


Eyvah eyvah!
ik i  aydrr  o lanlara anlam vermek mi:mk0n dei i l .
Dehset bir  hrz la piyasaya oyun qrkryor,  hepsini
deqi l  incelemeye, oynamaya bi le vaki t  bulamryo-
ruz.5u anda Ocak sayrsrnr bi le doldurmaktan
fazlasrnr yapacak kadar oyun var el imizde ve
gelmeye de devam ediyor lar !  Genel l ik le yr lbagr
sezonuna dooru bu kadar hrzlanan oyun piyasa-
sr neden 2003 sonbahar-kr$ sezonunda boyle
bir  yo!unluk iq ine girdi  pekala?
Bu konuda iki teorimiz var. Biflncisi, eskiden sa-
dece yr lbasrna yirk lenen oyun yaprmcrlarrnrn bu-
nun bir  hata oldu0unu anlamr$ olmalan. Genel-
l ik le yr lbasrnda hediye olarak oyun almayr terc ih
eden insanlar,  "hardcore gamer" dediqimiz t0r-
den ki5i ler  o lmadr{rndan dt ikkanlarda en qok
gozler ine batan oyunlaf l  a l ryor lar .  Bu yt izden de
her yrlbasr sezonu bir veya iki oyun iyi satarken,
di{er ler i  o furya ig inde hak et t ik ler i  yer i  bulamr-
yor.  "B yr]k is imler in al t rnda ezi lmek" de diyebi-
lece! imiz bu sendromdan kurtulmak ie in,  nor-
malde iddiah oyunlannr yr lbaStna saklayan f i r -

Kendlme dlyalog...
' Bunca oyunun arastnda hanqiler-
ine StQteji Ustast yapacaqtmEl

bilemiyotum...
- Hepsine birden yap!n o zaman?

- 96yle ki, Strateji Ustast dzel
saytst haztrlayn, son aylarda

etkm9 b t'n dnemli oyunlann tam

€bztimleri, ince noktalan olsun
iQinde.
' Oldu olacak bi de CD haztrlay-
altm,lO binden lazla oyunun hllesi
olsun igtnde, ht?
- Neden olmastnT
- Neden?
- olsun!

ed$tffinder$

malar artrk oyunlan bi t t iq i  anda piyasaya si i r -
meyi tercih ediyorlar.
lk inci  teor imiz ise,  f i rmalarrn oyun endListr is inde
ne kadar bi.iylik bir potansiyel olduqunu anlayrp
bu alana para yatrrmayr terc ih etmeler i .  Fi lm,
mi iz ik glbi  n ispeten Qok daha ' 'kurt lar  sofrasr"
olan eqlence sektdrleri yerine, yeni gelismekte
olan elektronik e0lenceye yatrrrm yapmak daha
az r iskl i  o ldu{undan, daha once oyunlar la i lg i l i
olmayan bjrgok dev eqlence firmasr oyun en-
di.istrisine el attr (Vivendi, Universal, Warner vs.)
Bu da parasal  kaynak bulan oyun yaprmcrlannrn
tavsan gibi  oyun Uretmeler ine sebep oluyor.  Bu
aylarda bu kadar Cok oyunun bir  arada Erkmasl
demek, bu yatrrrmlarrn minimum 1.5-2 yr l  Once
yapr lmaya baSladr0rnr goster iyor.
Neyse, sizleri oyun endristrisi ile daha fazla srk-
mayayrm. Sonuqta nefes alamayaca!rmrz kadar

eok oyun erkryor mu? qrkryor.  Peki  bunlann he-
men hepsi oynamaya deoiyor mu? lste ona hep
bir l ik te karar verece! iz.  Buyurun bakalrm.. .

Sinan Akkol





bi olaylarda rol  a lacak, ama oynanabi l i r
b i r  taraf  o lmayacak.

Oyunun i lk inden en b0yr. ik farkr  eok
daha biiy0k ve yiiksek etkile5ime sahip,
detaylr  har i ta lara sahip olmasr.  Prog-
ramcrlar r tzgar,  ya!mur,  s is gibi  kosul-
lafln oynanrla biiyiik etki etmesini saE-
layacaklar.  Oyle k i  mesela sayrca daha
az olan NSA tarafr  karanhk, s is,  yaq-
mur, duman perdesi gibi unsurlan kuF
lanarak gaktrrmadan manevra yapmak
suretiyle ijstrinlil0il ele geqirebilecek.
Tabi i  yapay zeka i lk indeki  g ib i  dnceden
hazrr lanmrs kura l lara gore oynamayrp,
bu defa $art lara uyum saqlayacak bir
biEimde hazrrlandrqtndan ava giderken
avlanmak her zaman mirmk0n. Bunun
yanrnda har i ta laf ln genel  yapt lan da
farklr  takt ik ler i  gerekt i recek. Bazr har i -

hava desteqini  d i izgi in kul lan-
mayt gerekt i recek. Yani  uzun
ve kafayr kul lanmayr gerekt i -

ren e arprsmalar yasayacaorz gibr
gd rU n riyor.

LZ Clear!
i lk  oyunda kuvvet ler in iz i  bel l i  nok-
talara indirme gemiler iy le brrakr-
yor, kimi zaman destek te alabili-
yordunuz. Bu defa ise indirme ge-
mi ler i  de etk i lesiml i  b i r imler olarak
tanrmlanryor lar .  Trpkr di0er bir imler
gibi  bunlan da iht iyaca gdre modi-
f iye edebi l i r ,  savag esnasrnda ge-

iitli emirler verebilir, dikkatli olmazsanl
di igLir i i lmeler ine seyirc i  kalabi l i rs in iz.
lndirme gemiler in in bu geki lde tanrm-
lanmasr oyuna btiy0k esneklik ve derin-
l ik  katacak gibi  gorunuyor.  qok qi ic l i i
uqan bir imler olabi len bu araglaf l  kay-
betme ihtimaliniz onlart gok dikkatli
kul lan man rza sebep olacaktrr .

Ground Control  2 tek k is i l ik  senaryo-
yu net 0zerinden ortaklasa oynayrp bi-.
t i rme imkanr sunacak bir  yaprda olacak.
Savaglartn hayl i  bUyt ik ve uzun si i rece-
0ini  d i j$r inr i rseniz bu qok i lg ine olabi l i r .

nda gel i$mis mult ip layer se-
k. l4esela bunlar-

kte olan bir  mult ip-
sonradan kat r la  b i l -

me imkanr bulunmasr.  Bu geki lde
oyuna katr lan bir i  s l i rmekte olan

qarprgmadan uzaqa inecek ve
gerek taze kuvvet lere sahip
olmAsr,  gerek hazrr lanacak
zamanr bulunmasrndan do-
layr avantaj l r  o lacak. ote

yandan zaten garpr$mada bu-
lunan oyuncularn da konumla-
rrnr gLlqlendirmi$ ve alana ha-

kim olmu$ olma iht imal i  her
zaman mevcut tabi i .  Buna bir
de yeni  gelenin taraf lardan bi-
r ine katr lmasr iht imal in i  ekle-
yin,  i5 ler  hayl i  krzrsacaktrr .

l lk  oyun ve onun iq in erkan-
lan ek gbrev paketi Dark
Conspiracy gerqekten de az
bulunan cinsten, zevkl i  stratej i
oyunlarrydrlar. Simdi aynr ta-
krm, bir ikmig tecrUbeler iy le ye-

nis in i  yapryor.  Doqrusu hem bi l im-kur-
gusal bir oyun dtinyasl, hem de saolam
stratej i  seEenekler i  is teyen oyuncu lar
ig in bu oyun beklenmesi gereken bir
yaprm gibi duruyor. 2OO4l(in bahannda
hakh olup olmadrqrmrzr hep bir l ik te gd-
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Krzlar seni bekliyor Larry! Aaa Larry?

9u bir qergek ki, adventure (macera)

oyunlafl can qekisiyor. Hiqbir gey eskisi
q ib i  deoi l .  Artrk yr lda bir ,  ya da 5anslry-
sak ik i  adventure oyunu oynayabi l iyo-
ruz.  Peki  ya eskiden? Pol ice Ouest?

Fate of  At lant is? l \4onkey ls land?

Larry? Unuttunuz mu yoksa?

Larry. . . '1987 yt l lnda The Land of  the

Lounge Lizards i le baslayan ve toplam

35 mi lyondan fazla satan Larry ser is i . . .

Unutmak zordur.  En son gemide, k lz-

lar la baSba$a brrakt lUtmlz ve yt l lardrr

"Neden devamt yapt lmtyor?" diye sor-

du0umuz eapkrn Larry ger i  gel iyor ' . .

Ama bu kez her Sey qok farkl l . . .

ile farkh?
Her gey bir  yana, yeni  Larry oyununun
arkasrnda bu defa Al  Lowe Yok. Yani

Larry 'n in yaratrcrsr  ve "her seyi" . . .
Larry adlnln geqti{i bir yerde Al Lo-

we'rn olmamasr tam bir  hay6l  k l r lk lq l .
Umaflz eok fazla deneyimi olmaYan
High Vol tage software bu iSin al t lndan
ka lka r .

i$ in i lg inci ,  Magna Cum Laude'de Al
Lowe' la bir l ik te Larry de yokl  Yani  b i -
zim Larry, Larry Laffer yok. Yeni oyun-

daki  karakter imiz Larry 'n in kuzeni  Lo-
vage. Larry Lovage... Oyunun konusuna
gel ince.. .  Community Col lage'de okuyan
Lovage, aynr amcasr gibi  b i r  "kaybe-

den",  b i r  aylak ve bir . . .  Kadln manyaol
(ama bu kagrnr lmazdr,  kabul  edin).  Ne

var ki Lovege'rn sefil hayatl bir TV 5o-
vuyla bir  anda deEi$iyor.  Okula gelen

bir  TV kanalr ,  te levizyondan yaylnlana-

cak olan bir  " tantsma Sovu" organize

ediyor ve Lovage hayatrnrn ganslnl  ha-

vada kapryor. Artlk o ktzlarl tavlayrp

kendis in i  kanl t lamak ve bu yartSmayt

kazanmak ist iyor.  Tabi i  k i  her 9ey plan-

ladrEr gibi  g i tmeyebi l i r . . .

High Voltage Software de LarrY se-

rlsinin izinden gidiyor ve oriinal kon'

sept i  koruyor.  Yani  yeni  oyunda da

aE rr l rk "eqlence"de olacak. AnlayacaEl-

nrz,  y ine espr i l i ,  muzip diyaloglar ve e0'

lencel i  b i r  oynanl5la karsl la$acaqrz.  Lo-

vage da amcast gibi  ktz lar t  tavlamaya
qahgacak ve bunun iq in el inden geleni

vapacak. Yaptmct lar  Larry ser is inde se-

vi len her geyi  koruduklartnl ,  ama hos
yeni l ik ler  yapttk larrnt  bel i r t iyor lar .  Ayrt-

ca High Vol tage Software,  American

Pie ve There's Something About Mary
gibi  komedi f i lmler inden de esinlenmiS.
Yeni  oyunda bu f i lmlerden de "Par-

Ea"lar la karSt lasabi l i rs in iz.  Bunun oyun

iein iy i  o lup olmayaca!tnt  Simdiden tah-

min etmek zor,  ama'1987 yt l tnda basla-
yan ve yeterince oriiinal olan Larry se-
r is in in American Pie gibi  yeni  nesi l  ko-

medi f i lmler iy le deforme edi lmesine 9e-
rek yoktu.  Ldrry 'n in mizah anlayls l  za-
ten Eok iyi.

. . .  Ve 3D graf ik ler .  Her eski  oyunun
kagrnr lmaz sonu.. .  Escape from Monkey
ls land'da oldu!u gibi ,  Magna Cum La-

ude'da da 3D graf ik ler  oyunun tadrnl
kaqlrabi l i r  ve oynantst  zor laSttrabi l i r .
Tabi i  k i  bunlar varsaytm, ama Simdlye
kadar hiebir  2D'den 3D'ye geeiSin basa-

f l l r  o lamadrqr da bir  gerqek.

Haydibakaltm Larry...
Yeni ve $isko Larry 'n in 2004 yr l lnda pi-

yasada olacaornr tahmin ediyoruz.  Oyu-

nun tam qtktg tar ih i  Simdi l ik  bel i r lenme'

di .  Bel i r lenene kadar da kendiniz i  yeni

Larry'ye, Larry Lovage'a hazlrlaytn. Ba-

kahm Lovage amcastnt  aratacak ml?.o
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Oyun tasanmcrlaf l  a ' t rk 2.  DLlnva Sa-
vaSr 'ndan asla vazgeqrneyecek g rbi ler .
Son bir  kag ay iEinde piyasa resmen
adr r  bombard rmana  tu tu ldu .  Bu  ay  de r -
gideki  i rq tane 2.  Di inya Sava5t oyunun
dan  i k i s i n i  i nce led im .  Dahas r  ge l se  h jE
qek inmem on la r  da  de l i k  de : i k  ede r -
d  r m .

Meda l  o f  Hono r :  A l l r ed  Assau l t ,
2002 'n in  SUba t rnda  e rk l rq rnda  ye r  ye -
r inden oynamr5tr .  BugLin gel ist i r ic i  f i r -
ma 2015' in aqlr  toplaf l  lnf in i ty Ward
adrna qalrSmakta ve sayfalar gevirdik-
qe  i nce lemes in i  bu lacaQtn rz  Ca l l  o f
Duty i  beqeni ' r ize sundular EA ise go
rev  pake t l e r i ne  ydne ld i  ve  l dmdn  i q i n -
de Spearhead ve Breaktrough piyasaya
qrktr .  N,4OH:AA'nrn ba$arsrnr pek de de-

vam ett i remeyen bu eklent i lerden son-
ra EA is i  Los Angeles studyosuna dev-
ret t i  ve Paci f ic  Assaul t  hazrr lanmaya
baq lad r ,  i g i n  a rkas rnda  ne  o lup  b i t t i q i n i
00renmek de biTim i i imiz,  PS2 versi-
yonu  R is ing  Sun ' rn  hen t i z  dumanr  t t l -
terken PA'nrn detaylan iq in s iz i  fazla
bek le tmeye l im .

Avrupa'nrn soiu0undan Asya'ntn
srcagrna
Dacif ic Assaul t ,  bala l l  MOU ser is in in
oyunc u la Ta ya$attrqr deney'ni ,  F 'an-

sa 'n rn  y r k r k  dok i i k  $eh l r l e r i nden  a l rp
Asya'n In tehdrtkaT ormanlannda de-
vam ett i r iyor.  Japon imparator luk or
dusuna  ka r$  ve r i l ecek  o lan  amans rz
mr. icadeleyi  konu alan oyundaki  en

f r r

onernl i  dzel l ik ;  t r im savaSrn kader in i

deqiSt i ren kahraman bir  asker i  oyna-
rrryor ol14anrz.  SdvaSrn korkunq yt izLi-

nLl  basi t  b i r  asker in gozLlnden iz l iyor
olmak oyunun gergekqi l ik  stntr lar ln l  da
nasr l  zor lad Crnrn bir  gostergesi .  Tar l -
h in en alqakqa saldtrrst  o lan Pear l  Har-

bour baskrnr i le baSlayacak olan oyun-
da, Er Tom Conl in ' in maceralalna da-
h i l  o l acaks rn rz .  Pas i f  i k  savaq la r tn tn
oneml i  o l ay la r rn rn  t anhse l  b i r  s r ray la
yer aldr!r  oyun, Guadalcanal 'da[ i  Hen-
derson Field saldrnsr ve Tarawa ada-
srndaki  mt i th ig qarpr lmalar da konu
alryor.  Yapay zekanrn en az Cal l  of
Du ty ' dek i  kada r  i y i  o l duEu  soy len i yo r
ve  oze l l j k l e  t ak rm oyununa  qok  dnem
ver i l d i q  i nden  bahsed i l i yo r .  Demek  k i
kendi  arkanrzr korudu{unuz gibi  takrm
arkada$laf lnrzrnkini  de kol lamak zoru n-
dd kalaca ksrnrz.

oyunu olabi ld i0 ince gereeoe yaklaS-

t r rmak  i e i n  EALA daha  oncek i  MOH
oyunlarrnda ve Er Ryan'r  Kurtarmak,
Kardesler takrmr ve Mufreze gibi  f i lm-
Ierde asker i  danlsman olarak qalr lan

at



Yi lzba5r Dale Dye i le bir l ik te gal15mr5-
ta r .

N4OH:AA'nrn tam oyundan zevk al-
maya bal larken bi t t iq in i  d i iSi inenlere
m0jdeyi  hemen verel im. Sinema kur-
gusuna sahip olan "Single Player" mo-
du tam yedi  senaryoda, toplam 25 bO-
lumden oluSUvor.  Oyu nda ki  gorevler

srkl rk la di ismanr bolgeden temizlemek
r. lzer ine kurulu.  N4l  Carbine, lv l l  F la-
methrower,  Japon Ar isaka t i i fekler i  ve
Type 100 makinel i  t i i fekler i  g ib i  2.
Di . lnya SavaSr 'na ai t  21 ozgi in s j lah
oyunda yer in i  a l ryor.  Harbiden de saq'
lam gozti kiiyor.

l \4OH:AA'nrn gctsterdi0 i  graf iksel  ba-

$af lnrn al t rnda artrk eski  o lan ama hala

Eok saolam galrgan Quake l l l  motoru
vardr.  Tabi i  k i  yeni lenen bu motorun
gctsterdi0i  mi ikemmele yakrn model ler ,
har ika ve oldukqa detaylr  qevre tasa-
nmlar I  ve daha bir  qok 6zel l ig i  iq inde
banndrnyord u.  Paci f ic  Assaul t  iCin
0zel  o larak hazrr lanan yeni  graf ik m0'
toru ise MOH:AA'da g drd i l  k ler im izde n

Cok daha etk i leyic i  graf ik ler  ve Ozel l ik-
ler  ta5ryor.  00rendidimiz kadan i le
motorun esnekl iq i  sayesinde bir  qok
yeni l ikEi  efekt  oyuna dahi l  o lmuS. Bun'
lar  e l  bombasr pat lamasrndan sonra
zaraT goren gim ve yapraklar,  suya dr i -

$en mermi ler in brraktrdr iz ler ,  yLiksek
qbzirn0r l0kte zemin kaplamalarr  ve

eok daha fazlasrnr kapsryor.  Graf ik ler-
deki  yeni l ik lere ek olarak da oyun Ha-
vok {izik motorunun trjm avanta.ilann-
dan da faydalanryor.  Gel i$t i r ic i ler  bu
gLjql . i  teknoloj in in avanta. i laf lnrn oyna-
nabi l i r l iq i  et  k i le meyeceE inde n bahsedi-
yor lar .  Bu Soyle bir  anlama gel iyor k i ,
"Rag-Dol l "  bez bebek efekt ler i  resmen
sdmiir0lmesine raqmen bir  Cok FPS'de
yaganan oyunu zora sokan durumlar la
karSr la$r lmayacakmr$. BakaIm g6rece-

9 t z .

Eksigi yok fazlasr var
Havok f iz ik motoru ayrca oyun iEi  b i r
qok obje ile de etkileSimli olmayr saola-
mrl .  Yani  etraf ta olan her $ey baqtm-
srz olarak hareket edebi l i r .  Bundan
sonraki  yenr l ik  ise qok ust  kal i tede ha-
zrr lanan ve Cal l  of  Duty 'de goremedi-
qimiz karakter animasyonlan. Gel ist i r i -
len "Lip-Sync" tekniqi  i le t0m konu$-

malar srrasrnda a0rz hareket ler i  nere-
deyse birebir  o lacak. EALA stLidyosu
tt im gel ist i rme sr i recinde MOH kal i tesi-
ni  aynr seviyede tutmak iq in qaba gos-

termi$ ve bunun sonucunda da daha
onceki  oyunlaf ln sesler in i  ve mr- iz ik le-
r in i  hazrr layan elemanlar tekrar iSe
ahnmrs. Yani  oyunda gok kal i te l i  ses-
lendirme, zengin ger i  p lan efekt ler i  ve
do!al  o larak da efsanevi  b i r  "soundt-
rack" s iz ler i  bekl iyor.

IVIOH:PA'nrn "mult ip layer" modu i le
i lg i l i  qok fazla bi lg i  srzd|1lmamr; olsa
da bazr Seyler i  Olrenebi ld ik.  Oyunda
dokuz "mult ip layer" har i ta ve Liq oyun
modu bulunacak. Bunlar "Team Death-
match",  "Team Object ive" ve "Free Al l
N4ode".  l lk  ik i  oyun daha eok takt iksel
takrm oyununa yonel ik ama "Free Al l
Mode" mult ip layer oyunlarda alrstrqr-
nrz gibi  kafa kafaya mi icadele edece{ i -
n iz ve daha tazla rekabet unsuru ige-
ren, dolayrsryla da daha eElencel i  o la-
caE Inr dt ls i ind i i6Umriz bir  mod.

Gor0nen o k i ,  EALA igi  c iddiye al t '
yor ve bu kez oyun saqlam yerden qr-
kacak. Paci f ic  Assaul t 'un ana tasanm-
crsr Dave Nash i le sahne arkasrnda ne-

ler  o ldudunu 6{renmek ig in bir  soru
cevap ayar ladrk.  is te i lk  aErzdan oyun'
la i lg i l i  h ie bir  yerde bulamayacaornrz
b  i l g  i l e  r :
Medol of Honor: Padfic Assault'un grk-
mastna az bir zaman kaldt. Projede 7u
anda kag kiSi 9alryyor, hangi agamadan-
nrz ve nastl bir konJigiirasyonda gantma-

lmd l n yorsunuz?

$u anda 40 kis i  oyun 0zer inde Ealr-
$yor ama sonlara do{ru bunun ik i  kat t
qalrsanrn oyunda emeqi geEerse 5a5tr-
mam. Oyunun tasanmt neredeyse son-
landrr lmak Uzere,  ama surekl i  o larak
yeni  f rk i r ler  gel iyor ve degis ik l ik ler  ya-
prhyor.  Son konf ig Llrasyonu henLiz
aerklamadrk ama zannediyorum ki ,  1
Ghz ig lemci ve en az Geforce 2 ekran
t l c ' |  t  l u d  r l d | l l d l d r \  t .

Yeni oyunu hazrlarken neleri giiz i5n ne
aldmtz, bu oyunun en dnemli 6zellili ne-

dir?
N.4OH oyunlaf lnrn her zaman gel iSen

bir  tarzr  vardrr .  l ,4OH evr imi dedi{ imiz
bu olaya Paci f ic  Assaul t  i le bu kez
devr im diyebi l i r iz .  Buna jst inaden yeni

oyunu yaparken bir  qok deqis ik l ik  ve
yeni l i ! i  goz c inune aldrk.  Bireok $ey
oyunda aynr kalryor.  l \4esela hala bir
FPS oyunu, hala oyunculara 2.  Dt inya
Savasr 'n l  yaSatryor ve hala eok keyi f l i
oynanabi l i r l i0 in in yanrnda sinema 60e-
ler in i  de iEinde baf lndrnyor.  Oyunda
en eok yapmayr istediqimiz ve sonun-
da ba$ardr0rmrz yeni l ik  ise savasan as-
ker ler in zaman iEinde de! i5mesi .  Oyu-
nun yansrna geldi0inizde asker in iz
yorgun, k i r l i ,  yaraI  ve savasrn ona
yaptrk laf l  ndan nasibini  a lmr!  $eki lde



gdztikecek ve bunu destek birlikleri

geldiqinde gdrecegi  ter temiz asker ler in

gdr i jntUsUnden daha iy i  anlayacak Bu-

nun oldukqa iyi bir fikir oldudunu dusli-

n uyoruz,
Ronu savaS olunco Japonlonn kendi ku'

rallarr ve davrants bigimleri vardr' DI|S-

manta kary atacogrm? zamdn gdrccegi-

miz en betiryin dzellikler nelerdir?

Bu konuda qok Yooun arast l rmalar

yapttk.  Oyunda bir  gok Japon davranls l

simi.lle edilecek. Mesela Japon taklm li'

der ler i  ve komutanlar hep en dnde ola-

cak. Onlar bu hareket i  l ider l ik  iSaret i  ve

birliklerinin cesaretini arttlrmak iqin

kul lantr lar .  Srklrk la da komutanlar 0le-

cekt i r  ve diqer asker ler  Banzai  saldtr l -

srnr ya da zafer iqin dlmeyi seqecekler'

dir. Ayrrca Japonlar sinsice hareket et-

meyi  sever ler  ve giz lenecek yer ler i  bul-

ma ve s0rrinerek hareket etme konu-

sunda qok yetenekliler. T m bu davra'

ntglarr sergileyecek olan dii5man yapay

zekasr,  doqal  o larak oyuncuya ve takl-

mrna tuzak kurarak ani basklnlar ger-

eekleStirecektir.
7947-7944 y tan arusmda yotanan Pasi'

fik operasyonlanm ilging k an yy nedir

ve bu di5nemde gec,en oyunculan b y le-

yecek oloYlar var mt?

Agtkeasl  b i r  gok k i tap bu soruyu ce-

vaDlamaktadlr .  Pasi f  ik  savaSlar l  zama'

ntntn en get in geqen garplsmalar lna

sahne olmuStur.  Avrupa sava; lar lndan

daha etk i leyic i  o larak olaylar,  daha Eok

ada ve mercanlar gibi  dar,  krs l t l l  ve ha-

reket yetenedi  az olan mekanlarda ger-

qekle$mi$tir. Bizim igin en farkll ve he-

vecan ver lc i  o lan k lsml Pasi f ik  operas-

yonlar lntn yer aldrEr arazi ler '  Bomba-

lanmts y lk lk dokt ik Sehir lere oranla

oyuncular slkl orman ortilsil iqinde yol-

larrnr bulmaya Eal lSlyor olacaklar '  eok

dikkat l i  i ler lemeler i  gerekiyor qt i  n kt i

saldrrllar her y6nden gelebilir' E[er

Rambo gibi sada sola ateg edip' kogtur-

mava kalkar larsa pek uzaqa gidemeye-

ceklerdir .  Bu savas slraslnda cepneoe

bulunan herkes Eok zor lar t lar  a l t lnda

t i lUm kal tm savasl  verdi .  Oyunumuzun

bu gerqeqi  Yansrtmasl  iq in en iy is in i  ya-

parak onlarl onurlandlrmak istiyoruz'

oyundaki en gi)venilh silah hangisi ola-

cak?
Son si lah l is temizin aerklandlElnl

zannetmiyorum ama herkes emin ola-

bi l i r  k i ,  o ddnemde kul lanl lan gereek

model ler  yer alacak ve onceki  l \40H se-

r i ler inden f  ark l r  o lacak.

Oyunda ilerlerken bitirnek igin farkh yol-

lann olacalna dair bir bilgi vat' Bu konu-

da bize bir iirnek verebilh ya da bu konu-

yu biroz oydnlatabilir misiniz? Bu dzellik

oyunun gizgisel ile eyen yaptsrnr zo aya-

cak mr?
Hmm, bu bi lg i  nereden aqrQa gtkt t

bilmiyorum ama oyunun tamaml gizgi-

sel yaptda olacak. Ancak oyuncunun

seEim yapacai t  durumlar ln var l l { t  da

sdz konusu. Tabi  bu durumda oyuncu,

seetioi doErultuda yeni bir gorevi ta-

mamlamak zorunda kalacak' Fakat bu

kesinl ik le sorduOunuz gibl ,  Paci f ic  As-

saul t 'un bj l inen eizgisel  i ler leyen yapr-

srnr terK edip,  aqlk oyun mant lqrna geq-

meye gahgtlql anlamlna gelmiyor' Biz

gizgisel  i ler leyen oyunlar yaparak daha

gUelt i  ve etk i leyic i  oyun deneyimi yaSa-

tacadtmlza inanlyoruz.  Oyuncular ln se-

gim yapmasl gerekecek durumlarl' tek-

rar oynadlklarl zaman farkh deneylm-

ler ya$amalar l  iCin ekledik '  Bdvlece

oyunu bi t i ren ik i  fark l l  oyuncunun

oyunda yaSadlklar l  da s lk l lk la birbir in-

den farkh olacak.

Peki hangi a raqtan kullanabileceli z?

Evet, klsa ve gtizel bir cevap' Karar-

Slzrz l
Kontrc, arubi mini degittimek gibi

planldnntz v mt?

Yerde si i r0nme ve niSan alma gibi

bazr ijzellikler ekliyoruz ancak onemli

krsmr y ine WASD ve tareYle kontrol

edi lebi l i r  o lacaK.

Oyun i9i video gdri)nt lerine ne kodar yer

verilecek ve gatrymalann tonsiyonunu

y ksek tutmak igin ne gibi gahgmolar

yaptmE?
0ncelikle oyundaki sinematikler bir

h lkaye uzer inde devam ediyor ama ne

kadar uzun olaca6lnl  sOYleyemem'

Ama diyebilirim ki oyuna qok 9ey kata-

cak ve oynanabilirtiOi etkileyecek slk-

l rkta araya girmeyecek'  Dioer soruya

gel ince, oyunda karakter in iz in iy l leSme

krsmtnt biraz zorla$tlrdlk' Oyunu biraz

daha Eatrgmaya yonelik tutup ortallkta

sihir l i  i lk  yardrm qantalarr  aramak ig in

kogu5turmadan uzak tutmaya qahsttk '

E$er oyuncu vurulursa kanamaya ba5-

layacak, s iper al lp bandai  yapmasl ve

kanamayl durdurmasl  gerekiyor '  Eqer

canrnt  ar t t l rmak ist iyorsa bir  doktor

bulmast veya hastane gadrrrna gitmesi

gerekecek. Biiyleyken bile hayatta kal-

mak gergek savas ortamlndan daha

kolay,  ama zaten bu bir  oyundu deqi l

mi? :)
Terekk rlet Dave.

Bunlardan baSka daha bir  eok Yenl-

I ik  oyunda Yer alacak. Mesela oYun

iGindeki ba;arlll anlartntza istinaden bir

"Hero Moment" olacak ve oYuncuya

kendini  daha ly i  h issetmesi  ie in gerCeK

video gor i int t i ler inden olusan bir  ddi j l

ver i lecek. OYunun qlkmaslna az bir

zaman kaldt, Yeni detaYlar elimize

ulast tkea nerede bulaca{tnlz l  Eok iy i

b i l iyorsunuz. o
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> BTOODRAYNE 2

Noclufne ve BloodBayne'in yaplmclsl Terminal
Reality, BloodRayne 2'nin yaptmtna bagladl.
Tamamen lark| ve modern bir Qevlede geqecek

0lan oyunda birqok yeni hareket bulunacak. Aynca
Blood Storm ve Blood Rage (gelistirilmig) gibiyeni
yetenekler de kazanabileceksiniz.

> WHITEDAY

Korelioyun tirmast SonnoriPC iQin ilginQ bir korku-
FPS oyunu geli$tiriyor. Whiteday'de olaylar, bir
gencin kz arkada$rnrn giinliiqilnii almak iqin geE

saatte okula gitmesiyle bagllyor. Oyunda okulun
karma$lk alarm slstemini etkisiz hale getirmek gibi

birqok bulmaca bulunacak. Yayrnq 4AM oyunun
13 $ubal 2004'te piyasada olacaolnr belirtiyor.

> KILL.SWFCH

Namco, $ubat aytnda PS2'de gtkan "kill.switch"in
PC versiyonunu yapryor. Third-person kameraslyla
oynanan ve bir taktik-aksiyon oyunu 0lan
kill.switch, 2004 yrltnda piyasada olacak

> WARTIME COMMAND: BATTLE
FOR EUROPE

Rusyal lC Company firmast $u srralarda yen bir
ikinci Dilnya Savaq temal bir strateii oyunu iqin
ga[$ryor. 2004 yaztnda qtkacak 0lan oyunda
300'den lazla birim ve I00'den iazla gtjrev yer ala-
cak, Wartime Command da aynca her adamlnlzln
bir rnoral sev yesi de olacak

> SPARTAN

Slj ther i le r i .nasr lar ihse brr  stratej i  oyunu
hazrr|yor. 2004'iin ilk yarrstnda q kacak olan oylln
Shogun'a benzer b r qekide oynanacak.
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Bu boliimde oyu n la rrn zamana
karsr  ne kadar  dayandr I rnt test
ediyoruz. Ust t jste 6 ay bu lrst-
edeki yerin i kaptrrmayan oyun-
lar  Zamana Kar5t  Duran
K las i k l e r  a  ras rnd  a  k i  ye r i n i
a yor.

Jedilhigl 2: Jrdi 0utcast (PC Yo92)

Eok, ama Eok ufaft bir farkla Jedi

0utcast, Call of Duty'den iince lis-

teden Erkmayr ba5aflyor.

Civiiizalion 3 (PC 0/091)

Erkh6rnda "Zaman Testi" heniiz

yoktu. Ama 4 ay iist i jste tavsiye

ettigimiz, 94 pudn verdigimiz

civ3'e de hdkkrnr veriyoruz.

tinalfa asy I (PSz o/09?)

Serinin "devam oyunu qrkmr!" tek

halkasr FFx. Belinci ayrnda, hala ra-

kipsiz... Amd, Knights of the Old Re-

public de geldi.

AYAY AY
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IEUE| Slilt

Level Hit 6diiliin0 bir oyunun ya-
nrnda gdrdtldiinijzde bu o oyunun
tririiniin iyi ijrneklerinden birisi
oldu{u anlamrna gelir.

Level Classic, her ay dairt t t ! tmrz
bir i ldUl de!i l .  Ama bir oyun kla-
sik aldrysa onu kagrrmamanrz ge-
reki i0ini bi lmelisiniz. 1- The Sims: Makin'Magic *Yeni

2- Call of Duty *yeni
3- FIFA 2004 *Yeni

4- Max Payne 2 *Yeni
5- Broken Sword 3 *yeni
5- The Sims: Superstar Y (5 )

7- Star Wars Galaxies *yeni
8- Finding Nemo *yeni
9- Halo: Combat Evolved v (1)
10- Medal of Honor: Breakthrough v(2)

x- FIFA 2004 *yeni
2- True Crime: Streets of LA #yeni
3- WWE Smackdown! Here comesthe Pain *yeni

4- Lord ofthe Rings: Return ofthe King *yeni

5- The Simpsons: Hit & Run *Yeni
6- Harry Potter: Quidditch Cup *yeni
7- Pro Evolution Soccer 3 v (1)
8- 55X 3 *yeni
9- Eye Toy: Play Y (3)

10- Pop ldol *yeni
Kaynak: ELSPA haftahk resmi satrt l istelerinden derlenmittir

Sadece ve sadece tamamen edp-
l [ ik  o lan oyunlar Level  Shi t  paye-

si  a lacaktrr .  Bu oyunlara kesinl ik-
le para ha rca ma ma h sr  n rz,

6 yl 6nce LEVEL
tands of l-ore! Eye of the Beholder'dan sonra yaprlmrs en
iyi FRP'lerinden birisiydi. lands of Lore: Guardians of Des-
tiny ise Lol l kadar olmasa da, I?Plerde o gtne kadar g&
riilmemi; grafikleriyle oynanmaya deler bir oyundu. labii
bu sayrda incelenen bir baska RPG yanrnda miitemadiyen
silik kalmaya mahkum oldu. Bu minik oyun, oyun tarihine
damgasrnr atan Brian Fargo'nun gaheseri tallout 1idi...

okuyucuya dooru Sut Celen futbolcu resminin olduqu bu
kapak, gelmig geqmig en kotillevel kapaqrdrr. gu renklere,
Su fontlara bir bakrn Vahut Kim Vaptr bu kapaqr? Kdr mt-
siin be adam? Kdr biri bile gorebilir bu kapalr gerqi, insa-
nrn igini o kadar kabartryor yani. Tabii koskoca "Red Allert
2" yazrsr da ayfl bir garabet ayn bir utdnc kaynaqrdrr bi-
zim i(in.
FIFA 2001, Red "Allert" 2 ve Delta Force 3 incelenen ovun-
lar arasrndaydr. 0 kadar. iyi olmdsrna raqmen inatld gozar-
dr edilen Close Combat serisinin son oyunu Close Combat
5 de onlafln ieine ait

s$l00ri0 rilP|tBt ft T90) m ra$c fit9nD rts|l@0cnt4 ||r.ndd tlr$Fiil m tt90
Elctrem sporlat arastnda Tony itk oyun kadar trsa olsa da, oynadf In Memoriam, Broten Sword 3, Need for Speed serlsinden gtkmt$ Hidden & Dangerous 2 Level
Hr |Yk i |eberaberhat | r |anacaktek i |n |zs i j re i ! indea|aca0|n |zzevkUru9ib i rak ip |er i9e|ecekaybUra.en iY ioyuno|upo|mad( | tar t |$Hi t ,deta f | | |ka |d | . ( tkqrafk-

oyunssx.sonoyunuy lagt tay lb i razgoldahafaz|a 'Ahbi rdeqokoyun.da.BakahmGhostMaster tu tun6-hr . . .Amapiya5adak ien

daha yiiftseltti. culu olsa. bilecek mi? dulu kesin. numaralt simulasyon.
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Artemis'te her kitap bir macera

Warcraft Serisi'ninlkinci Kitabr
Qrktr!BUYUK$EF

KtlrElar bilensin, biiyiicii ler kugansrn, yolculuk yeniden baghyor! Blizzard Entertainment'rn ti im
diinyada satrg rekorlarr krran bilgisayar oyunu Warcraft'dan ilham ahnarak yazrlan roman serisi
i le orta diinyanrn karanhk, serin sularrna srra dr5r ve heyecan dolu bir dahE yaprn.

devam ediyor.. .





Argoda k.q atmak deni len yuksek hrzrn yoni ly le aracrn yoni lnt l
fark|  tutup aracrn aTkasrnr kaydrrmaya ydnel ik harekete daya-
nan bir  bOl i lm,90 derecel ik v i ra j lar  ne kadar uzun kaydlrarak
geeersen o kadaf yijksek puanrn olur, Duvara Earparsan brltun
bonus puanlarrn gider.  Paten yapmak gibi  yani . . .

Kar iyer in ize ik i  yar ls  i le  ba5|yorsunuz.  l lk  once hazrr  b i r  araq-
la  yar rSrp lObinS pafa kazanrp i lk  aracrnrzr  a l ryor  sonra da
onunla  b i r  yan l  yaprp ana karakter  ekranrna ge l iyorsunuz.
Yeni  aTacrnrzr  a ldrk tan sonra s iz i  aracrnrz tn  modi f iyes i  ve St ra '
dak i  yars lar  bek l iyor .  Yaf l l la r  boyunca uqma,  yakrn geqme,
kaydrrma qibi aksiyonlardan topladr{rntz artisiik puanlar sizin
yiizlerce ufak modiliyeyi tek tek aEmanrza yaryor. Ara boyiik
yarrg larda 0st  sev iye gdrse l ,  ana yaf l l la rda da i is t  sev iye per-
formans ek lent i le r i  ak t i f  ha le  ge l iyor .  Yanl lara  g i rmeden 6nce
o yallln zor mu kolay ml olacaDlnl seqiyorsunuz. Tabi buna
baqh oranda para kazanryorsunuz.  Paray la  i lk  sev iye boya ve
st icker lar  drsrndak i  modi f iye ler i  yapabi l i r  veya yeni  arae lar
aEr ldrgrnda aracrnrz i  ded i ; t i reb i l i rs in iz .  iy i  yanglardan sonra
bazen eet i t l i  derg i ler ln  kapdk ld f lna erkryor ,  s r ra lamadaki  yef i -
n iz i  yukse l t iyor  veya bazr  hediye modi f iye ler  a  lab i l iyorsun uz.





insan yok,sorun da yok! st.rin

"savagrn amacr iilkeniz igin 0lmek degil, kargrnrzdakialgagtn iilkesi igin tilmesinisaflamakttr!" GeneralPatton

B i | q i i e i n : h t i p : / , / ! v | v , , a ( t i V 5 o n c o m / Y a p | m : | i l i n i t y W a r d D a d | h m : A c t i v S i o n T t ] r : A k 5 V o n M | | t i p | a y e r :

Minimurn sistem:700 | t lHz iS emci l2B M! RAM, 32 MB qraf  k kartr ,  ,2 GB fD alan Onef i  en s istem: I  5 GHz i !  emci 512 MB RAM. 64 [18 qf . l  k  kddl

r \1 Berke r  CLr.rF". '

gherker@ e\, , "  . . ' r  t '

a krn kafanrz  kargmasrn,  $u
an ba kma k ta  o lduQu n uz

oyun as|nda N4edal  Of  Ho-

nor 'dan ba$ka b i r  $ey de0i l .

n f in i ty  Ward,  yan i  oyunu

yapan f  i rmanrn bey in  takr -

mr daha bnce Medal Of Honor ' tn yapLml-

nr Ljst lenmr5 elemanlardan olu$uyor.  Sa-
nrr  m elemanlar bir  muddet f ' /edal  Of

Honor 'a bakmr$, bakmr$, bakmt$lar ve

sonra da "Bundan daha iy is in i  yapabi l i r iz

yahul"  demi$ler.  En az ndan oyunu oy-

narken akl  nrza ge en doQrudan bu olu-
yor.  Ya da doErusu ovun bi t t ik ten sonra

aklrn za gelen bu oluyor,  qunkt i  oyun es-
nasrnda pek brr  5ey dLisLinecek hal '

de olmuyorsun uz.  Cal l

su ana oeK

sa{ lam, en hareket l i  aksiyon oyunu diye
bi l i r lm. Oyle k i ,  normalde lk inci  DLinya

SavaSr konulu herhangi  b i rgeyden olesi
ye nefret  eden Selquk bi le hastas oldu,

de l i  g i b i  oynad ,  o  kada r  yan i l

Tab i i  g imd i  baz r l aT  n t z  b i r  baSka  l k i nc i

SavaS oyunu daha gormek istemiyordur

erninim. Su aralar piyasa o kadar qok bu
ddnemi i l  eyen oyunlar doldu ki ,  doqru-

su inceden srkrcr olmaya bal ladl  Suphe-
siz.  Ho5, benim ig in farketmez, yoQun i l
g imi Geken bir  donemdlr  et inku, ama

herkes sevmek zorundd degi l  tabi i .  Ne

var . { i  Cal l  0t  Dutv sadece esh'  b i r  savaS

hikayesine ve modast geqmig ant ika s i -

l ah lann  qek i c i l { i ne  s t { t n  l a rak  yap l l r n l $

bir  oyun de0i l .  BiJ iyorum, oaha once de

Eok ker nerhalgi  b i r  oyunun sava$ at '

qok y i  ba!ar yor,  o da lnsanr heyecan
dan Iknefes etmek. Oyun insant bir  daki
ka bi le rahal  brrakmryor.  Bazt anlarda iS

o  kada r  k  z rS  yo r  k i ,  ge rqek ten  zaman l

5a5rrabi  iyorsunuz. Tabi  yUksek temp0
oze l l i k l e  ne  yapmanrz  ge rek t i { i n i  an  a -
madrqrnrzda can stktcr  o labi  l r .  Ama oyun
go{u zaman buna pek iz in vermiyor.  Ba

zen l$ ler  kar $rr  g ib i  o lsa da ve siz etraf '

ta kogturmak zorunda kalsantz da, ge-

nel l ik le oyunun di lz bir  oynanr$d sahlp

o  duqu  soy leneb i l l r .  Tab  tuSUna  bas lnca

ne yapmanrz gerekt iq in i  gorebi l iyorsu-

nuz, aynca zaten bir  de [ ,4OH:AA tarz s i

ze bir  sonraki  hedef i  gosteren pusulantz

da var.  Yanr kaybolmak iq n aztctk kOr o -

maK taz tm .

Hep beraber!
l 0 f  Du ty ' n i n  ana  t

dan

mosfer in i  gok iy i  yaka amayt
rddia ed ld i .  Ve asl  nda bJ

Oyunda en faz la  ik i  s i lah tagryorsunuz,
bu yr lzden seEimi  doqru yaprn.  T i j fek ler
uzun menzi lde iy id i r ,  ama yakrn mesafe
iE in  b i r  de o tomat ik  s i lah gerek i r .  S iper
temiz  lerken Thompson,  uzaktan uzdqa

Eatr l r rken Garand ku l lanrn,  ig ler  daha
kolay y i l r r i r .  E l  bombalaf lnr  ku l lanmayr
ve kC)teden sarkrp ate! etmeyi unut-
mayrn.  qok yakrn mesafede Shi f t  tuguy la
d ipEiq i  ku l lanrn,  A lmanlar  bo l  bo l
ku l lan iyor lar l



muz "tek k iq i l ik  tank" muhab'
bet i  burada pek mevcut del i l .
Arada bir  tek tabanca kaldr{r '
nrz bol [ ]mier de oluyor tabi i ,
ancak oyunun genel jnde sa-
vaglara cumbur cemaat gir i -
yorsunuz. Gerek kar$r taraf,
gerek s iz in tarafrnrz hayl i  ka-
labaIk oldu!undan, Earprsma-
lar devamlr yodun geqiyor.
Fakat benzer i  qoou oyunda
oldu{u gibi  burada kendiniz i
takrm arkadaSlann rza qocuk
bakrcrIq I  ederken bulmuyor-
sunuz. Programcrlar gerek
yapay zeka, gerekse de bo'
lL im tasarrm larrnr dyle gi lzel

ayar lamlslar k i  buna gerek
Ka rm ryor.

0ncel ik le her ik i  taraf taki
elemanlar da hayl i  iy i  Earpr$r-
yor lar ,  kolay kolay paEayl

kaptrrmryor lar .  Ve fakat s iz i
beklemeden kaptrrp bolr lm
sonuna kadar gi tmiyor lar  da.

Qo!u zaman krsa srqraytgla r la
bir  sonra k i  hedefe doqru yci-

nel iyor,  ancak bunun ig in go-

Qunlukla s iz in de qatr$maya
dahi l  o lmanrzr bekl iyor lar .  Ve
doqrusu bunu oyle gozel ,  oy-
le usturuplu yapryor lar  k i ,
oyu nun yL. lk i j  qoqunlukla s iz in
omuzlaf lnrzda oldu!u ha lde
siz bunu pek hissetmiyor,  ak-
sine savaS alanrndaki srradan
bir  asker in is in i  yaptrqrnrzr sa-
nryorsunuz.

Benzer oyunlarrn aksine

Call Of Duty sizi t m oyunu
tek karakter olarak oynamak
zoru nda brrakmryor.  Oyunda
Amerikan, ingi l iz  ve Rus ol-
mak i izere Uq lark|  ordunun
i lg fark l r  asker i  o larak Carprsr-
yorsunuz. Her ne kadar oyu-
nun pek bir  senaryosu olma'
sa da, her karakter i  oynarken
yagadr0rnrz olaylar s izde bel l i
b i r  or tak amaca, yani  Ber l in 'e
do!ru gittiIiniz hissini ciddi
biEimde uyandrf lyor.  Her ka-
rakter i  oynarken aynr zaman-
da ordular n olaylara yakla-

trm mantrqtnr da gayet rahat-
l rk la hissediyorsunuz. Ameri-
kahlarrn gorevler i  s iz i  dr isman
dolu topraklarda, az imkan la
ve aceleyle yapr lmr$ plan lar la
savasa sokuyor.  Zaten Nor-
mandiya qrkartmasrn In ardrn-
dan Avrupa'daki  Qarprsmala-
f ln eoqu Amerikan asker ler i
iq in az eok boyle cereyan et-
mi l t i .  0te yandan ingi l iz  ko-
mandosu olarak oynarken ge-

nel l ik le imkansrz gorr lnen

operasyon laf ln iq ine gir iyor,

ancak biraz gaosrn ve biraz
da rnatgr l r { rn yardrmryla kur-
tu lmayr basanyorsunuz. Sov-
yet gorevler i  ise en basrndan

i t ibaren h iCbir ine benzemiyor.
El ine tL. i f  ek bi le ver i lmeden
Alman makinel i ler i  0nr ine s i . l -
rL i len bir  "qonLi  l lL l"  o larak
Stal ingrad'a erkryor,  Ber l in 'e
ayak basana dek yasadrk/an-

nrz sayesinde Stal in ve mare
gallerinin "savaS" kavramrna
nasr l  fark l r  b i r  bakr l  aErsr ge-

t i rd ik ler in i  anlryorsunuz.
Oyun aqrk bir  b ic imde Enemy
At The Gates' ten tutun da
Eagle Has La nded'a kadar
pek Eok klasik olmu$ sava$
f ilminden sahneyi basaflyla
canlandrnyor.  Bu da ozel l ik le
bu tUr f  i lmlerdeki  aksiyonu
sevenler iEin iy i  b i r  ipucu ola-
caktrr  sanrrrm.

Ouafte Reloaded!
Cal l  Of Duty artrk neredeyse
ant jka sayr lan Quake 3 graf ik
motoru Lizer ine kurulu bir
oyun. Graf ik ler  pek eok agr-
dan MOH:AA ile biiyi.ik ben-
zer l ik  goster iyor.  Ancak bu
graf ik motoru uzer inde yapr-
lan ea| |$malar ve dzel l ik le ha-
r i ta tasdnmlanna gbster i len
i jzen sonucunda, oyun pek
qok yeni  nesi l  yaprmdan daha
ferah, daha rahat bir  yaprya
sahip.  Har i ta lar  6yle dikkat l i
tasar lanm15 ki ,  go0u zaman
kendiniz i  aslrnda oldu0undan
qok daha genig bir  a landa sa'
vd!ryor gibi  h issediyorsunuz.

Bunda son derece canl  arka
planlaf ln kul lanrmr bLiyLik rol
oynuyor.  | \ .4esela i lk  gorevde
parasi . l tq i i ler in indi{ i  g i f t l i { in

oldu!u har i ta ashnda oldukEa
kr lqr . ik sayr l r r .  Ancak etrafa
baktrq Inrzda Eok eok uzaklar-
da sijren EarprSmalann lStkla-
Ttnt ,  uEaksavar atesini  ve da-
ha bir slirLl detayr goriiyorsu-

nuz. GeEen Alman kamyonlarr
aslrnda sadece dekor,  ancak
insan ister istemez vakt inden
cince farkedi lmemek iEin bir
duvarrn arkasrna siniyor,  pa-

ragr j tgLi ler in inmesini  bekl i -
yor.  Har i tan In srnrr laf lnr  bel i r -
leyen gi te do!ru qi tmek akl t -
nrzdan bi le geqmiyor,  ozel l ik-
le de Gatrsma baSladrqrnda.

Bu noktada oyunu n gene-
l inde onceden hazrr lanmr$
pek qok "scr ipt"  sahnenin
kul lanr ldr{rnr bel i r tmek lazrm.
Siz bel l i  b i r  iSi  yaptrdrnrzda
belli olaylar gergekle$iyor. Fa-
kat bunlar genelde iy i  hazrr-
lanmrslar ve yol  aEtrk lan olay-
lar  de! i5mez de! i l ,  l \ , lesela bir
kopr i i  savunma gorevinde
kbprr inUn di6er ucuna ger i

Eeki ld i0 in iz andan i t ibaren
dort b,ir yandan asker ve tank
gelmeye baShyor.  Ancak fark-
l r  takt ik ler  uygulayarak bunla-
r  farkI  nokta]arda durdur-
mak ve bciylece zorluqu de-

Eist i rmek mrlmkr in olabi l iyo r .  lzS
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Za ten  oyunun  b i r  guze l  yan r  da  k r -

s r t l  b i l e  o l sa  s i ze  t ah l i k  b i ' esnek -

l i k  sunmasr ,  b i r  enge l i  aSmak  i q i n

b rkag farkl r  yontem deneyebi l i -
y0r5unuz.

Oyu nun graf ik ler i  ve sesler l
gene o arak 5J a ' ra dek qb.di .gt-

rnuz yaprmlar arasrnOa en baSarl
olanlardan bir i .  Her ne kadar as-
ker ler  n animasyonlart  yeni  nesi l
oyunlardakinden b i raz daha zaytf

kahyorsa da, qenelde nf in i ty Ward
prog ramcrlaf l  Quake 3 motorun-

dan mucize denebi lecek sonug ar

alndyr bdSdrnr! ldr .  Tabi  esk bi '

motorun kul lanr lmast dzel l ik le pek

gLigl i . i  b i r  b i  g isayart  o lmayanlarr

sevinoirecek b r  haoer gibi  gelebi-

l i r  aslrnda. Ancak kaztn ayagt pek

0yle degi l .  Oyun genel  o larak hayl i

h r z l r  ga l rgsa  da ,  oze l l i k l e  ka laba l t k

bolLln erde pr qr l ( lu s s lemler i  b i -

le inceden kastrra bi l iyor.  Ozel l ik le
Sovyel  gdrevler eh'dndd l ' (  i  hare-
ket l i  nesneler in qoklu0u ndan dola-
y yavag sistem er in sahiPler in i  de

ir tebi  i r .  5u kadar nr soyleyeyim,
eqe  S ld l ' r g rad  d  g rh rs  bo l J r t l r I
tLrm detaylar aq kken ve yLlksek
qozLinu r lu kte takt lmada n oynaYa
bi l iyorsan z,  o zaman canavaT blr
s iste miniz var demekt i r ,  tebr ik ler l

Kurgun ya{muru...
Ca l l  O f  Du ty  kes in l r k l e  ge rqekQ i l  k
iddiasr gr i tmeyen bir  oYUn, baSrn-

Sava$ esnasrnda etraf la olan etk i le5iminiz Eok fazla deqi l ,  pat layrcr kul-
lanmak gibi  is ler  tek tusla hal ledi l iYor.  Ayrtca oyun boyunca agmantz ge-

reken tek bir  kapt i le bi le karSr la$mayacakstntz,  yani  mavi  anahtar qeyi-
gine paydosl  Dost bir  askere bakarken qrkan sembol i ln anlaml ise gayet

basi t ,  bu esnada F tu$una basarsantz eleman at t5 hatt tntzdan kaear!  Ay-
nr tugla top ve a0tr  makinel i  g ib i  s j lahlar l  da rahatqa kul lanabi l i rs in iz.

dan  sonuna  dek  aks t yon  aQt r l  k l t

o lmasr,  ig srkrc giz l i l ik  gorevler ine
yer ver i lmemesi de zaten bunun

en onemli  ispatt .  Her geyden once

etraf ta saQltk paket ler i  mevcut ve
gerEekte oldudu gibi  k imse tek
(u r$u1 la , {o laycd  dev ' i l n i yo ' .  A1 -

cdk oJld raQnen ov. tnun dengesi '

n i  ve tadrnl  hayl i  etkt leyen pek qok
"gerEekEi l ik"  katk sr  da yok deqi  .

L4esela sadece ik i  s i lah,  b;r  tdbar ' -

ca ve birkdq el  bonbasr la l lyab l i -
yo rsunuz ,  ek  b i r  s t l ah  a  mak  i q i n

b i ' o i de ' i r i  o ra4 'na1 ' z  ge  ek  y0 r .

ote yandan si lahlartn etk i ler i  ve

kul lanrm dzel  ik ler l  de hayl l  iy i  b i -

q im lend i r i lm i s ,  he r  s i l ah rn  gug lu  ve

zayrf  yanlart  or taya Etktyor.  Bunla

r i  is ter  normal,  is ter  n isan alarak

kui la nabi l iyorsun uz.
Savag a anrnda ayakta,  qdmel

mi!  ve s i i r i rnerek dola5mak mi lm

kun, Listel ik bunlar htztntzdan ni-

! anc r l r 6 r l za  dek  pek  qo4  !ev ie t k i
l iyor lar .  Doqrusu bu oyunda etraf-
ta kostururken uzun sUre saqlam
kalTak pek rrJrrkJl  ded lve l^er-
halde baska hiqbir  aksiyon oYU-
'runoa ou kadar st i  r r i  n me rr  iS im d i r .

Q[. inkLi  sa! lam bir  yayl tm ate$e ya-

kaldnma k qo6unlukla ol i imle so-
nuqlanryor.  Aynt zamanda el  bom
basr ya da havan ate5i  yemek de
ho5 deqi l .  Yanrntzda bir  pat lama

o du{unda olmeseniz bi le bir  sLire

Ir ! ine goka gir iyor,  etraf  yavaS qe-

^irnde qdruyorsLnuz. Savinq Pr i -
vate Ryan f  i lminden hattr layabi le-

ceqiniz bu bzel  efekt  hayl i  ba5ar l t ,

ancak kul lanr lan teknoloj i  baz ek-
'an kdrt la ' rnda sorLna yol  dqabi l i
yor diye de duydum.

SonLq old 'ak Cal  Of Duty sa

dece iy i  b i r  savaS oyunu deqi l ,  bL,
yr  rn en sa! lam aksiyon oyunlartn-

dan bir i .  BaSrndan sonuna suren
yuksek temposu ve surukleyic i  at-

mosf er iy le insant mesgu etrneyi

baganyor.  Ve en onemlis i  de oYu-

nu oir i 'd i0 in iz anda dal 'a t is t  7o'

luk sev yesi lde lekrar ovnamah is-

teyeceksiniz k i  bu da oyunun kal i
tesrni  gOsterer en o.rer l l  unsJr-

la rdan bir i .  o

oyunun mul t ip layer  k tsmr son derece zevk l i  ve Bat t le f ie ld
1942'den ziyade Counter-Strike tadrna sahip denebilir. Oyuna ka-
t r l r rken asker  srnr f r  seEme !ansrnrz  yok,  ancak zaten sest id in iz  s i -
lah sayes inde bu otomat ik  o larak be l i r lenmis  o luyor .oze l l ik le
ka labalk  oynandrqrnda hay l i  heyecanl r  o lab i l iyor ,  ama daha faz la
har i ta  ve arag ku l lanma seqeneqi  o lsa daha da zevk l i  o lurdu.
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S iz lerden aldrOrm
pozi t i f  yorumlar
netrcesinde r ln [ ]
yaprmcrlar la ktsa
sdyleSi ler im de-
vam ediyor.  Bu
ayki  kon u0 um
Age of  Empires ve
Empires'rn arka-
stndaki  adam:
Rick Goodman.

SKY: ovun programcrkqr tiim diinyada
olduiu gibiTiirkiye'de de fazlasryla ilgi
uyandrran bir dal. T0rkiye'deki bugUnUn
veyarrnrn programcrlarrna 6nerileriniz
nelerdir?
Rick:  Oncel ik  e  oyun programcr l r -

! r n r n  h a n g i  d a l  n d a  e n  i y i  o l u n d u '
guna ve kendin i  ge l is t i rmek is ten
di0 ine karar  ver i lmel r .  Oyun d izay-
nr  yarat  c  l tk  ve i le t iS imden o luSan
bi r  sUreEt i r .  Yarat rcr l rk  oyun me-
kani0 i  iq in  oneml iyken i le t i f im d i -
zaYn s t rasrnda d iEer  tak tm uye le-
r iy le  or tak eaISmanrz iq in  gerek i '
yor .  Orne0in  i le t iS m sayes inde
graf ik  d izayncrsrn n  s t i l in i  ve bak I
a t 's lnr  ydkd ldvdcak,  programcln r .
hazr r ladr ! r  en k i . lE l jk  ayf ln t rya ka-
dar  h issedeceksrn iz .  Oyun yapl
mry la  i lg i l i  ekst ra  b i lg i  is t iyorsanrz
arkadal rm Br ian ' rn  (Age o{  Lmpi -
res)  dner j re f lne de b i r  gor  a tab i l i r
siniz. http://www.bighugegame5.com
/jobs/industryjobtips.html

SKY: Sizin oyun programcrh!rna giriSi-
niz nasrl oldu?
Rick:  Yr l ia rca "c idd i "  prog ram lar
yazdrktdn sonra il ir gijn karde$im
karsrma " tab lo  hesaplanna
yapdca0 na oyun programlasan
daha eq lencel i  o lmaz mr?"  d iye

l rk lnca beraber  f rsemble ' l  kur -
O U K .

SKY, Tiirkiye'deki oyunculara bir
mesajrnrz var mr?
Rick:  Kardegim beni  s rkrcr  i l imden

Eekip  oyun is ine sokmadan dnce
sdy led i ! i  b i r  la f  daha vardr ,  bunu
onlara da i le tmek is ter im:  "B iz
bunu ba$arab i l i r iz . "



t .  ve 3 .  9ag lar  Aras l
lngilizler:
+  B ina lar  o tomat ik  yapt l lyor .
+  Kaynak lar  i$e i  ku l lanr lmada n

ropranryor .
At lanan l rk  Br i tanya Kra l l tq t ,
A lma nya,  Amer ika
Fransrzlar:
+  Ta r la lar  do layrsry la  bes in

i r re t imi  bedava.
+ Halk  daha hrz l  yUr i iyor .
+  Tr im b r imler  kendin i

iy i leSt i reb i l iyor .
At landn l rk :  Fransa Cumhur iyet i ,  A l -
manya

Ein:
+ $ehir merkezi ve bir im binasr

teker lek ler  r izer inde s tenen
yere hareket  edebi l iyor .

+  Oyuna isErs  z  ama ik i  Sehi r
merkeziyle ba!lryor.

+  i s q i l e r r  d a h a  h t z I  b e s i n
t  o  p lu  yor .

At lanan I rk :  Br i tanyd Kra l l r0r ,  Rus-
ya
Kore:
+ 0yuna 6 isq iy{e  bas layarak

h rz I  ge l is iyor .
+  DUgman i lq i le r in l  kd le  o larak

ku l lanabi l iyor .
At landn l rk :  Amer ika,  Fransa Cum-
h ur iyeL i ,  Rusya

4.  ve 5 .  gat lar  Aras l
Britanya Krallrir:
+  Yangrn bombast  a ta  b i len

savag gemi ler ine sah ip .
+ B i r imler i  mdyrn ddseyebi l iyor .
+  H a m  m a d d e l e r  h a r  t a d a

gof t l leb i l iyor

Almanya:
+ B lna ar  daha hrz l i  in9a

ed i l i yo  r .
+  Univers i te lerbedava.
-+ 0dun ve ta f lm daha faz la

kazanq get i r iyor .

Rusya:
+ Tr . im savasEt lar  daha ucuza

mar o luyor .
+  O y u n a  b e l  i s E i y l e  b a $ l Y o r .
+  Bes in  top lanmasr  daha htz l  .

Fransa Cumhuriyeti:
+  Zatar  goren b i r lm ler

b ina larda otomat ik  o larak
tam t r  oruyor .

+  Duvar lar r  daha dayan k  r .

Amerika:
+  l s q i l e r i n  a l t r n  v e  b e s i n

t o p l a m a s  d a h a  h r z  r ,
+  T o k n ^ l ^ i i l o r . l ^ h . a  | | .  L r 7



Kafa istiyor bu oyun kafa

2. Diinya Sava$rhiq olmasayil ne yapacakhk biz?
Bitqi i( in: //www hidden-and-dangerous com Yaprn: l l luslon Softworks Da6rtrm: Take 2 Intetdctive Tiir: Taktik Aksiyon Mult iplay: Vdr Ingil izce gereksinimi: Normal

Minimum Sisten:lchz CPU,128MB RAM 2 4GB ilD, 32 MB GPU dnerilen Sistem: 2Ghz CPU,5l2MB RAM,2.4GB H0,1281\l|8 GPU

ommandos' la 8F1942'Yi
garprn,  Cal l  of  Duty 'e bo-
l l . in,  Medal of  Honor 'dan
grkartrn. Usti.ine Operation
Flashpoint  ekleyin.  Ortaya
grkacak oyun Hidden &

Dangerous 2'ye benzer.0nu da Qek' ler
yaptr  geqenlerde, brr  gOz atal tm dedik s i -

ze anlatmak iq in,  inanmazstntz tam 60

saat gegirdik baSrnda.. .
Di le kolay tam ddrt  yr l  bekledik FPS,

3rd Person ve gergek zamanlt  stratej i

i iqeler in i  bar|ndrran bu Z. DUnya SavaSl
konulu oyunu tekrar oynayabilmek i9in.

Yr l larca i rzer ine yazl ldt  q iz i ld i ,  ha ( lkt l  ha

Erkacak derken sonunda bi lg isayar lm lza
yi ik lendi .  Yrpranmrs haf tzamtzda kalanla-

ra ula5rp,  i lk  oyunun nasl l  o lduqunu ha-

trr lamaya qalrsrrken bir  st j r i i  "bug" geldi

once aklrmlza, sonra da o zamana kadar
yapr lmrs en i lg inq oyun oldulu.  Stratej i

tarzr  oyunlardan FPS' lere gegi5te Nazi

Almanya'srna darbe 0stLlne darbe vurul-

du. Niceler i  yapt ldt  daha sonra,2.  Dunya

Savagr konulu oyunlar kendi  ba$tna bir
tL l r  o ldu,  meraklr laf l  qooaldt .  Piyasadaki
dioer oyunlaf l  zaten bi l iyorsunuz; qeqen

ay Commandos. bu ay Hidden & Dange-
rous, Call of Duty ve N,lOH: Pasific Assa-

ul t  on incelemesi  i le 2004 e iy i  b i r  g i r is

yapryoruz.

ker segin.  (Shoot ing) Bu asker i  keskin ni-

5ancr olarak kul lanacaksrnrz.  Di igman as-

ker ler i  tarafrndan kolay fark edi lmeye-
cek bir  asker in iz in de (Steal th)  sa!hk ya

da ki l i t  agma yetenekler in in de olmaslna

dikkat edin. (First-aid, Lockpick) Seeim
yapabi leceqiniz yeter l i  sayrda asker in iz

var, o yl.lzden bu varyasyonlart iqiniz ra-

hat edene kadar qoqal tabi l i rs in iz.  Her

askerin belirli kiloda yijk ta$lma kapasi-

tesini  ve dayanrkl t l tqtnt  da gdz 6ni ine

alarak,  ekibe aqtr  s i lahlart  tagryacak ve

tek k i$ i  mricadele edeceqiniz durumlarda

zorlanmayacak askerleri de bulup ekibi-

niz i  tamamlayrn.

Askerlerinizi dikkatle segin
Senaryolar arastnda asker ler in iz i  de{ i5-

t i rmeniz mUmkon. Ben aynl  ekiple oyna-

drm ve erden binbastya kadar yiikselttim.

Bu arada askerlerin yetenekleri de arttl

ve ilerleyen bolijmlerde gok etkili bir ta-

krm i le oynamaml saEladt.  Her bOl iJm

arasrnda bu ekran i le karSt lasacakslnlz.

Akt i f  asker in iz in hangis i  o lmasl  soruldu-

0unda bir in i  segin.  Ancak bazl  gorevlerde

sadece bir askerinizle devam edeceolnlz

iq in k imi se(t iq in ize dikkat edin.
i lk  bolLim her asker i  oyunda oldu!u

gibi  "Training" yani  e{ i t im b6l i . imt i .  Di-

Serhat Bekdemir
5erhat@levelcom.tr

Bticek temizligi
ik i  CD'den olugan oyunu bi lg isayartntza
yi ik ledikten sonra,  hemen otomat ik ya-

ma yi ik leyic iy i  qal tst t r rn ve'1.02 yamaslnl

bi lg isayannrza indir in.  i lk  surLimden kay-

naklanan bir  krsrm hatayr temizleyerek

oyuna baglamantz daha iy i  o lacakt l r .  Bir

tumen Alman asker in in s iz i  araylp bula-

madr{r  v ideo gdrt jnt i j ler in i  geEt ikten

sonra kargtntza gelen ana menliden, b]r
prof  i l  o lu$turuo oyuna ba$layacadtz.

Dort zorluk seviyesi var, bana koymaz

srkr oyuncuyum diyorsantz zor luk sevi-
yesi sizi korkutmasln. Ancak HDZ, el goz

koordinasyonu ve iy i  n i5an almanln ya-

nrnda, bi.iyLlk sayrlabilecek haritalarda

stratej ik zekanrzr ve ekibiniz in yetenek-

ler in i  de hesaba katmak zorunda olduEu-

nuz bir  oyun. SeEim size kalmtg,  en zor

seviyede gere! inden fazla zor landt! tmt

ve oyunu bi t i rebi lmek iq in zor luk seviye-

sini  dUgLirdi i !0mi]  eklemel iy im.
Yine i lk  HD'de olduQu gibi  gdrevler i -

n izde yer alacak 5AS asker ler in in resim-

ler i ,  teknik 6zel l ik ler i  ve ktsa ozgeqmiSle-
r in in yer aldrqr bolum karStntza gelecek.

Burada dikkat etmeniz gereken seqece-

0iniz dor i  asker in ozel l ik ler in in birbir in i
tamamlayrcr olmast.  Ri i tbelere takl lma-
dan, i lk  dnce qok iy i  ate5 edebi len bir  as-



oer oyunlann aksine oldukqa detaylr  ve
kapsamlr hazrr laran bolL. im, en az go-
rev le r  kada 'bL l y t k  b i ' ha r i t ada  b i r  gok
farklr  egi t imi  iEer yor.  Oyunun kontrol-
l e r i  a l r s t r0 rmrz  FPS ' l e rden  qok  fa rk l r  o l -
du{u ig in i lk  ba5larda zor luk ya$ayacak-
srnrz.  Bu yLizden vakt in iz i  burada har-
cdyrn ve t i jm eqi t imler '  basarmava qal ' -
grn.  Tuq diz i l imler in i  degigt i rmek mum-
kun, ben or i j jnal i  i le oynadrm ve bir  sLi-
re  son ra  a l r$ t rm .  He r  gd rev  t amamlan -
drktan sonra yazr l r  o larak uyal l ryoTsu-
nuz  ve  b i r  son rdk i  e0 i t im  a lan tna  geq i -
yorsunuz. Hidden & Dangerous 2 bir
m ik ta r  l ag i l i / ce  b i ' g i s i  i s t i yo r .  D i0e r
oyun la rda  o ldu iu  g ib i  go rev i  t amamla -
mak iq in bir  yonlendir ic i  yardtmr yok,  o
yuzden gcirevler i  iy i  anlamalt  ve zama-
n  rnda  ye r i ne  ge t i rme l i s i n i z .  "T ra in ing "
b i t t i k t en  son ra  t ek ra r  go rev  a lacak  ds -
ker ler in iz i  seqip oyu na ba5I|yorsunuz.

Diinyay dolagryoruz
Bir  sonrak i  ekran gOrev in iz in  an la t r ld t0 l
"br ie f "  ekranr .  Har i ta  L izer inde yapmantz
gerekenler  ve i ! in ize yarayacak bazr  b i l -
g i le r  ver i l i yor .  Oyunun senaryo kurgusu
oldukEa ba$ar  l r ,  her  senaryoda b i rb i r i  i le

i l int i l i  dt i r t  ya da be9 gbrev bulunuyor.
Srrasryla Kutuplar,  Afr ika,  Norvee, Bur-
ma, Normandiya, Alpler ve qekoslovak-
ya'da oldukqa keyi f l i  gor evler alacaksr-
n z.  Bu gorevler aras nda adam deqist i r -
mek ve cephane yeni lemek her zaman
mrlmkL. ln dei i l .  Bu yuzden, bir  sonraki
ekranda ekipmanrnlz l  a l l rken en etk i l i  se-
qimi yapmanrz gerekiyor.  Oyunun ba$la '
rnda envanter kul lanrmr karmagrk ve sr-
krcr  gelecekt i .  an'a hemen vazgegneyin,
alrskanlrk kazandrktan sonra hiq bir  so-
TUnla karSr laSmayacaksrnrz.

Oyun srrasrnda etk isrz hale get i rd ig i -
n iz her dLl$man asker inrn envanter in i  de
ele geqir iyorsu nuz. Uni formalaf l  dtStnda
t i lm envanter ler in i  [ izer in ize alabi l iyor-
sunuz. Bir  qok bol i iTde i$e yarayan jn i -

formalarr  ise r i lL l  asker lerden alamazsr-
nrz.  lv lantrken del ik degik ve kanl t  r ln i fo[-
malar giymeniz ho$ olmaz. QatrSmaya
girdi0iniz anda trrsak bir  kae asker kar; l -
ntza qrkarsa si lahlannl  atrp tesl im oluyor-
lar ,  is te o zaman Llni formalaf lnr  a labi l i r -
s in iz.  "Steal th" yeteneEi yr . lksek olan as-
kerden baslayarak d[ i$ma n L]ni formalar-
nr kul lanrn.  Farklr  i rn i tormayla ortal tkta
dolagrrken siz i  fark etmeler i  kolay olma-
yacaktrr ,  bu da srze onlardan once dav-

ranmanrzt  saglayacak qok cineml i  b i r  kag
saniyeyr kazandrracaktrr .

Yeterince akrlI mr?
BugLinJn oyunlaf lnda yapay zekanrn sr i '
rekl i  gel ist i0 in i  goz onune alrrsak HD2
iErn sadece iy i  d iyebi l i r iz .  Hem du5man
lannrz hem de ekibinlz ig in gayet iy i  i5 le-
yen bir  yapay zeka sdz konusu. Kimi za-
man dtigman asKerlerinin salrr ve kor ol-
dudu durumlar la da kar i r la$trm ki ;  oyu-
nun heyecanrna kapt lnp,  kendimi eok
dnemli  b i r  gorevde hissederken "ahh
bunlar gene pol igon yaa" demek zorun-
da brrakryor.  Ayr|ca yapay zekanrn as-
ker ler in iz in yetenekler ine de gore gel ig-
me gdsterdiqini  goz bnLine almalrsrnrz.
Ozel l ik le s i lah deqrst i rmeler i  ve eier i lk
yardrm eantasrna sah ip lerse kendj ler in i
iy i legt l rme gibi  ozel l ik ler i  zamanla gel is i -

Vor. Dar alanlarda hareket etme konu-
sunda srkrntr lar  ya5anabi l i r ,  o yLizden
dikkat l i  o lun.  Verdiginiz emrr ler  do!rul-
tusunda kar$r lanna erkan dLlsmanlar et-
k is iz hale get i rme konusunda ise olduk'

Ea basaf l l r lar .  Yine de mUkemmel bir  ya-
pay zeka nrn va r l r !  r  tar t rgr l r r .

Oyun FPS oynanmasrnrn yanr srra,
3rd Person oynanabi l i r l iq i  ve takt iksel
modu (Tact ical  N/od) i le on plana grkryor.  I
"Tact ical  Mod" sayesinde dider eleman | ;37
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Arhlar
8ir qok oyl]n lilrij|rii bar ndrmasr ge(ek

salia! oda|n, ka itsli a|lilnasyonlaf

Ehiler
Pafalr|a elehll'i zdyrl ydFy zeki kld

zalna|] etk srz kalryof

lannrzrn,  bel i r l i  hareket ler i  s izden
ba{rmsrz yapmalannt sa0l tyorsu-
nuz. i lk  oyundaki  basi t  graf ik l i  2D
hari tada gerqeklegen bu 6zel l ik ,
yeni  oyunda yakrndan uzaqa hare-
ket eden dinamik kamera i le ko41-
rol  edi l iyor ve gereek zamanlt  o la-
rak da kul lanabi l iyorsunuz. Oyun

srrasrnda sadece vaki t  kazanmam
gereken durumlarda ve ekibe katt-
lan ancak birebir  yonetemediqim

karakter ler i ,  b i r  yerden bir  yere
gdtilrmek igin kullandtm. Ayrtca
har i tan In tamamrnr gdrmek ve
farklr  takt ik ler  uygularken ekibi
bolmek isterseniz oldukqa ideal  ve
kul lanr$lr  b i r  mod.

Tam teghizat!
Oyundaki  s i lahlar tahmin et t i { in iz
gibi  2.  Di inya savagr srrastnda kul-
lanr lan bir  gok s i laht  b i inyesinde
barndnyor.  0zel l ik le ingi l iz ler  ta-
rafrndan kul lanr lan s i lahlart  bol i im
ba$rnda envanter in ize ekleyebi l i -

Vorsunuz. DUSman asker ler in i r  sF
lahlan ve cephaneler in i  de oyun
iger is inde ele gegirme ve kul lanma

Sansrna sahipsiniz.  Oncel ik l i  dt lS-
manlarnrz Nazi  ve Japon si lahlar l
yanrnda Rus ordusuna ai t  s i lahlar
da oyunda yer ahyor.  (Oyunun so-
nunda Rus'lar da karSrnrza qrkacak
gagrrmayrr)  Bunun ydnrnda r i (  te-
kerlekli Alman B l\,,|W'lerind e n,
WW'lere,  Opel  kamyonlar ve bir
panther tanktna kadar bir  eok ha_
reket l i  araq, ele geqrr i l ip kul lanr la-
bi l iyor.  Oyunun [ i r ik  model lemeler i
oldukqa ba$afl h, karakterlerde kul-
lanr lan "Rag-dol l "  ef  ekt ler inden
ayf l  o larak tL im araqlaf ln hareket-

ler i  gerqeqine uygun olarak yapt ' -

mr5. Last ig i  pat lak bir  kamyonla
20km/h'nin Uzer ine qrkamtyorsu-

nuz. Uzun si i re ate$ edl len haf i f

araElar ates almaya ve Yanmaya
ba$lryor.  SdKfz 250 ve tank gibi

z rhlr  araelar ise sadece bazuka gi-

bi  s i lahlardan etk i leniyor.  Oyunda

maalesef uqak kul lanam tyorsunuz.

Af r ikd 'da saldrn dLzenledi0iniz bir

havaalanrnda "Luftwaffe"nin o e5-

siz uqaklartnr havada ueurmak Ye-
r ine,  havaya uEurmak zorunda kal-

mak benlm gibi  meraklrsrna ne ka-

dar acr geldi  b i lemezsiniz.
HD2, l l lusion Software' in daha

once l \4af  ia 'da kul landr{ t  LS3D
motoru n u n yeni lenrni l  hal in i  kul-
l an ryo r .0ze l l i k l e  an imasyon  l a  r  ve
g raf ik detayla rdaki  ba$a f l ,
1940' laf ln sava$ ortamrnt monito-
re gayet iy i  tafryor.  Son dOnem
b i r  eok  oyunda  ku l l an r l an  "Rag -

Dol l "  (bez bebek) efekt i  de karak'

ter ler in daha gergekgi  hareket et-
meler in i  sa6lamrs.  Genelde aqlk
alanlarda oldukea iy i  gdzLlken
g raf ik ler ,  kapah alanlardaki  de-
taylann da yeter ince iy i  o lmastyla
graf iksel  ba$aryr onemli  derece-
de on plana qrkartryor.  Si lahlartn
animasyon la f l  da gergekten ek-
siksiz ancak nedenini  anlamadl-
qrm bir  Seki lde oyundaki  t t im pat-
lama efekt le ' i  yetersiz ya da ek-
sik kalmr5. El  bombalaf l  ya da di-

0er pat layrcr lann hem graf ik
efekt ler i  hem de sesler i  oyunun
gi jzel l i !  ine kesinl ik le golge d0SUr-
mijg. Bunun dr$rndaki ses efektle-
r i  ve ger i  p lan mi iz ik ler inde her-
hangi  b i r  sorun yok.

Her giizel geyin bir sonu Yardlr
Single Player senaryolar iq in dort
farkh oyun modu bulunuyor.  OYu-

nu bi t i 'd ikten sonra aynr bdl i imler i
fark l r  modlarda tekrar oynayabi l i r -

s inrz.  Carnage adt ver i len mod, or i -
j inal ine gOre daha zor ve bol i jmu
geEmek iq in tL im dUgman asker le-
r in i  bulmanrz gerekiyor.  Kimi za-
man korkudan kt lquk bir  odaya
saklanmrs ve t i r t i r  t i t reyen bir  as-
ker i  bulmanrz yanm saatten fazla
alabi l iyor.  N/ul t ip layer mod ise uc
farklr  oyun t ip i  ieer iyo' .  Daha on-
celer i  takrn'  hal inde yapay zekaya
kargr oynanacak "co-operat ive"
moddan bahsedilmesine raOmen
maalesef eser yok.

Piyasadaki  bol  aksiyonlu 2.
D0nya Sava$r oyunlaf lndan aldl0l-
nrz zevk artrk bir  yere kadar diyor-
sanrz ve Commandos'un zeka ge-
rekt i ren oyun yaptstnt  b i r  FPS'de
oynamak isterseniz Hidden & Dan-
gerous 2 ! iddet le oner i l i r .  Elbette-
k i  k lasik FPS' lerden daha fazla dik-
kat gostermeniz ve stratejik zeka-
nrzr oyuna yansj tmanrz gerekiyor.
Peki  tL im bunun karSrhqrnr alrr  m -

yrm derseniz,  ben size cevabrnr ra-
hat lk la vereyim. Bir  haf ta boyun-
ca 60 saat imi hiq de bo$una har-
camadrm: )o381
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HARRY POTTER

OUIDDITCH WORLD CUP
Uqan siiplirgeletle gol peginde!
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Criven qatak

guven@level.comlt

arry artrk sadece
kiictik bir biiyilcii
deoi l ;  bir fenomen,
altrn yumurt layan
bir tavuk. iste tam
"bu qocuk ne yap-

sa satryor ve satacak da..." der-
ken, elime 'Harry Potter: Ouid-
di tch World Cup'geqt i  ve ister is-
temez isme srr t rnt  dayam15, gazla-

ma bir  oyundur diye di lSt indUm.
Ama birkae magtan sonra t[.im dn-
yargrm da{r ldr  ve kendimi s i ipt i rge
iistrinde ko$tururken buldum.

0nce Iurallar...
0uiddi tch World Cup, EA tarafrn-
dan piyasaya sLirLlldo{ij iein, spor-
tif bir arka planr var. Biraz hokey,
biraz futbol ve tabir biraz da fan-
teziden olusuyor.  Ne menem bir
geydir  bu diye tanrmlamak gere-

kirse,  Ouiddi tch standart  d ikddrt-
gen bir  sahada oynanan ama
oyuncularrn bLiyUl i i  sUp0rgeler le
ugtu!u ig in sahaya hiqbir  zaman
adrm atmadrlr bir tijr top, kale ve
dolayrsryla gol  igeren bir  oyundur.
Takrmlar yediser k is iden oluSUr.
Her takrmda chaser, beater. se-
eker ve keeper gibi  mevki i ler  bu'
lunur.  Oyunun amacr,  rakip LiE ka-
leden birine gol atmaktrr. Pas ver-

mek, fut eekmek, 5arj etmek gibi

temel hareket ler in yanr srra Cesi t l i
tu5 kombinasyonlaf l  y la 'combo' lar

yaparak,  dzel  hareket ler  de serqi-
leyebilirsiniz. Mag boyunca tepe-
nizde bir  skor c ihazr oluyor;  o ka-
panrnca, oyun sahadan drSarr  ta-
grp, bir ti.ir yakalamaca olan Gol-
den Snitch takibine d 6 n i..i5 ri.i yo r.
YUksek puan kazanma Sansrntz ol-
dufu iEin Golden Sni tch safhast
magrn kader in i  bel i r leyebi l iyor.  Bu
sefer de ugan bir  zrmbrrtrnrn kuy'

ru!una takr l rp,  onu yakalamaya

Eah$ryorsunuz. Hrz kaybetmemek
iqin,  kuyrukta kdlmak qok dneml. .
Aynca hrz kazanmak ic in ni t ro al-
manrz da mUmki ln.

Quiddi tch,  gerqekle varolma-
yan bir  spor oldu{u ig in,  6ncel ik le
ahStrrma yapmak gerek.  Hog-
warts'da ders alrp, diler okul ta-
krmlaryla mag yaparak,  kendiniz i
d i . inya kupasrna hazrr layabi l i rs inrz
(kontrol ler ,  oyunun mantrqr kadar
basi t  o lmadr{r  iEin tutor ia l  kesin-
l ik le tavsiye edi l r r ) .  Oyunda, her

ley asama aSama aqr lmakta;  daha
iy i  takrmlar la oynamak veya daha
fazla 0zel hareket 06renmek, kd-
zandrqrnrz maglara ve kart lara
baqh (ne kadar ekmek, o kadar
kdfte). Yapay zeka da yavag ya-

va5 akr l lanryor;  mahal le l ig inden

d0nya kupastna geqince, bi lg isa'
yar baya!r kastrrabiliyor. Farkh til-

keler le oynadrkqa, sahalar ve ik-
l imler de deqis iyor.  Graf ik ler ,  b i r
Harry Potter oyunundan bekleni l -

diqi iizere oldukea renkli ve canh.
Oyun,3D karakter ler  har ie 2D bir
di jz lemde geeiyor.  En bal ta bu

durumu biraz yadrrgryor ama da-
ha sonra oynanabi l i r l ik  bakrmrn-
dan uygun oldu0unu gorilyorsu'

nuz.

Bir de amigo knlar
olsaymrl...
Quiddi tch World Cup, Harry Pot-

ter  isminin hakkrnr veren bir  oyun.
Her $eyden onemlis i  eqlencel i ;
fark l r  r i lkelerde ve en 6nemlis i
fark l r  t ip ler le oynamak ve kazant-
lan her magla kupaya bir  adrm da-
ha yakla$mak oldukea si i r0kleyic. .
Yalnrz mult ip layer seeeneqinin sa-
dece tek klavyeden iki ki5iyle sr-
nrr l r  o lmasr buyi lk dt i$ krrrk l r { r  ya-
ratryor (ayrrca tek klavyeden iki
k i$ i  oynamak da hig prat ik de! i l l ) .
Harry Potter fanat ik ler i  ve kendi-
lerine yeni bir tijr oyun arayan
spor severler Ouidditch World
Cup'r  denemel i .  o

lftrlar
t0hmdi ve $riikhyici 0yndndb Iirlik.

Renk[ l)dalnk.orijinal kon$pL

Eksiler
(0f trulhr kdsabil yor Llultiplayer

seqemli lan bir diit

irkl0l

lerel llotu
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i r  s0redir  beklediQimiz,
qizgi  roman tarz ve su-
numu i l e  i l g im iz i  Eeken
Xl l l . . .  Unuttum bak cumle-
nin ger is in i .  Belk i  de yok'

tur  ger is i ,  uyduramamr-

Srmdrr f i lan.  E karakter haftzasrnt  kaybe-
derek baglar ise hikayeye (yada kaybet-
mii olarak) yazar da yazlya ballar onu,

bunu, qunu unutarak.  Xl l l ,  bal ta kurma-
ya Eabaladrqrm ama sonradan su koy-

verdi{ im cr jmleden anlagt laca{t  i izere (

oha be ben, o nasrl ci.imle kurmak ovle)

uzun zamandrr bel l i  b i r  rut ine oturmu$
FPS oyunlanna yeni  b i r  soluk gibi  gele-

cekt i .  Hatta geldi  de ama nasl l .  Qizgi  ro-

man tarzr biz ler i  baslarda "bakalrm nasr l
o lacak?" soTUlarna boomuf olsa bi le,
oyunun denosu; le "vay be" unlemine
terf i  etmemizi  sa0lam t$t t .

0nbir oniliii hi hi hi hiiiiiiii
(susam soka{tndan}
Unreal  Warfare motorunun t l im nimet le-
r inden yarar lanr lan oyunumuzda; qizgi
roman tadr nereye kadar hemen bir ba-
kalrm, sonrdsrnda senaryoya vet ip ver iS
t i rmem lazrm. GerEek anlamda hareket l i
b i r  q izgi  roman (biz im zamanrmrzda e izgi
f i lm deniyor ona) bel i lemedim. Amma
velakin,  oyunun i lk  baSlannda bdyle bir
hava yakalandr-

ornr gdrdLlm ve
bu oldu kEa ho-

Eizer in UW'a tesl im olduqunu gor-

djm. Pat lama efekt le ' i ,  yagan kar,  dag-

lar ,  ta$lar,  baylr lar  q izgi  roman kal i tesini

birazctk a5tp s inemavar i  b i r  hava ta5tr

olmu5. Bunun drsrnda Eizgisel  tat  e l imiz-

de, s i lahrmrzda, ate$ et t iq imiz de qrkan

ta ta ta yazr laf lnda ve rakioimiz bir  yer

den dt i5tLiQLinde yada kafastna bir  kur-
gun yediginde ekrana qtktveren uq kutu-

luk giz imlerde kalm tg.

TA TA TA diye yiikleme
ekranr mr olur?
Uq kutu muhabbet i  ba$larda oldukca
ho$. Ancak her at t rqrnrzr kafadan vurur-
sanrz,  b i rb i r in in hemen hemen aynts bu
kutucuklar tekrar ede ede srkrntrdan
adamr bayr l tabi l iyor.  Ekrandaki  b i r  qok

cis im i le temas hal inde olmamrza ra!-
men, bir qok klsrtlama olmasr da oldukqa

an lamsrz .
sandalyeyi allp diigmanlntzln kafasrnda

krrabi l iyorsunuz. Ayn operasyonu bir

s i ip i i rge,  bos bir  g iSe yada herhangi  b i r

k i i l l i ik  i le gerEeklegt i rebi l iyorsunuz. Hat-

ta kr l l luk ve qiEe'y i  uzun menzi l l i  kul lan-

manrz da mumkun. Fakaaaaaaat,  masa

i jst i inde duran birbir in in aynrsr ik i  k i i l l i jk-

ten sadece sa{dakini  a labi l iyor olmanlz

oldukga anlamsrz- Sessiz sedastz i ler le-

meniz gereken bir  bolr . lmde, sessizce te-

mizlediqiniz (rakamlaf l  atryorum) her 3
rakipten 2 's in i  kaldtr tp giz l i  sakl l  b i r  ko-

Seye Cekemiyor olmantz ise oldukEa sae-
ma. Bunun dr$rnda SU kafadan vurma
olayrna bir  de! inel im. Ust i inde zrrh olsun
yada olmasrn b r  rakibi  e l l i  kez vurup in-

dirememeniz mrlmkt ln.  Ancak aynl  rakibi
kafasrndan vurarak tek kur$unda indir-

cak oyunda i ler ledikee,

i n  b i r



meniz de m0mki in.  imkanlar bu-
nunla bi tmiyor gel in gel in.  Yine
aynr rakibi ,  y ine aynr kursunlar la
kafasrndan yetmigbeg kere vurup
da indirememeniz de mtlmki.ln. Kt-
sdca hi tbox olayr oldukca sorunlu
ve "bir yamayln beni" diye bairrr'
yor.  Graf ik ler  i le i lg i l i  son problem

ise olmadrk bir  yere gel i r  ya da gi-

rerseniz bir  daha Erkamtyorsunuz.
Graf ik kaplamalar arasrnda srkr$rp
kalryorsunuz dyle haber in iz olsun.

Kimim ben?
Haf rzamrzr kaybedip,  kumsala vu-
ruyoruz.  Ben kumsala neden vuru-
yorum diye dil$iinrlrken, Bay
Watch diz is inden frr lamrs bir  ba-
yan gel ip iy i  o lup olmadrqrmrzr so'
ruyor. Onun pegine taktlmrg ytirtir

ken baylllveriyoru z. Gdzlerimizi
tekrar aqtr ! rmrzda ise sahi l in revi-
r inde (nasr lsa) pansuman hal inede
buluyoruz kendimizi .  Kurgunlar
uqugmaya baglyor ve girzel hem-

Siremiz hakkrn rahmetine kavu$u'
yor.  "Bahtsrzmryrm, devemiyim
yoksa ben e oldemiyim?" diye dri-

$tin0rken silaha sanhyoruz ve ger-
gekler i  arayrsrmrz bu $eki lde bagh-
yor.  Hikayenin ger is in i  pek anlat-
maya gerek yok. Aslrnda anlatlF
mamah da. Oyunu herhangi  b i r
FPS den ayrran ik i  ctzel l i0 i ,  graf ik-
leri ve senaryosu diye drisijn0rsek
tamam sustum. Senaryoyu da ek-
ledim, graf ik ler
bir sure sonra

$aSasrnr kaybedi-

yor.
Aha i$te 13,
furun 13'  U di-
ye Kovalamaca
ba5hyor.  Biz hiE
bir 5ey hattrlama-
dtqrmrz halde, deveyi gcizi.inden pi-
reyi  d iz inden vurabi ld i0 imizi  fark
edryoruz.  El imizdeki  i lk  ipucu olan
kasa anahtaf l  i le,  i lk  f lashback' imi-
z i  ya5amak i rzere bankanrn yolunu

tutuyoruz.  Flashbackler oyunun
en ba$afllr yanlaflndan biri. Grafik-
ler  s iyah beyaz oluyor ve bulantk-
lagryor.  Karal t r lar  iy ice karanlrk,

rgrk kaynaklaf l  ise iy ice par lak olu-
yor.  Bu r i iya hai i  iq inde, y ine akt i -
fiz. Yani oturup seyretmiyoruz.
Flashbackler i  b i r lest i re bir lest i re
ben kimim sorusuna cevap anyo-
ruz.  Gerqi  bu az bueuk bir  Seyler
hatrr ladrqrmrz anlarda biraz da
saqma sapan. Yani  b i r in i  gort jyo-

ruz ve bir  $eyler hatrr la 'naya bas-
Iryoruz. Graf ikler deqi$iyor, sesler
ekolu gelmeye baslryor.  Kargrmrz-
da bir i  bel i r iyor ve bize drr  drr  dtr
bir  Seyler anlatryor.  Sonra karSt-
mrzdaki  odanrn ba$ka bir  noktast-
na gidip duruyor ve biz im de bel l i
bir noktaya gitmemizi bekliyor.
Biz oraya geldikten sonra konuS-
maya devam ediyor.  Yani  b i r  hal t
olduiu yok arkadaslar. Yani rigi.in-
c i l  b i r  $ahrs olarak daha once
olanlafl izlemeyi, odada nerede
duruyordum ben yahu soTusuna
cevap ardmaya tercih ederdim.

Hafrzaml kaybettim,
Hiikiimsiizdiir!
Yahu Jesus kardes hep sorun hep
sorun. Deli misin nesin? Ne yaptrn
gl izel im oyunu. Arkada$lar oyun

Cok gUzel, hatta sriper. Kesinlikle
ahnrp oynanmalr .  Val la yer kalma-
dr mult ip layef lnr  da anlatacaktrm
yoksa. Ama Sunu sdyleyel im en
azrndan, bot desteqi mevcui
oyunda ve tanrdrk mult ip layer
modlannr oynamantz da mLimki]n.
Xl l l 'e Cok b0yi ik umut lar  baglama-

yrn.  Gereoinden uzun bo-
lumler zaman zaman can

srkryor.  Yapay zeka bana Eok ba-
garrlr gelmedi. Paldrr ktildrir Listo-
me kosan, yapay beyinsiz karde5-
ler  pek etk i leyemiyor beni .  Arada
bir  sa!a sola yuvar lanmalart  da

kotaramryor olayr. Dediqim gibi

beni  daha eok sUri ik leyen senaryo
oldu. Bak sen Xl l l 'sun, evet oyle-
yim, general i  d ld i . i rd i in,  hayrr  ben
Xl l l  deqi l im, ama aslrnda biz sana
estet ik amelryat  yaptrk Xl l l 'e ben-
zemen iq in,  ben demi$t im Xl l l  de-

Eilim diye, kandudrm kandudtm,
e$eksin ne diy im tadrnda i ler  l iyor
olaylar ve oldukga 5agtr t tct  gel iS-

meler olabi l iyor oyun iCinde. Ama
karakter in iz bunlan salhyor mu?
Sal lamryor.  OrneQin Carr ington
amcayr (general  kendis i )  kurtarrr-
ken, kendis i  karakter imize blr  d i in-
ya olayr anlatryor ve hatrr latryor,
karakter imiz ise gayet bezgin bir
hareket le kar!r l rk ver iyor (eee na-
piy im ki  g ib i lerden).  O ana kadar
ne bulduk ne hatrr ladrk,  prof i l imi-

ze bakrp bir  daha hatrr layabi l iyo-
ruz.  Tanrgtr{rmrz karakter ler ,  yada

kiml i6 imize dair  ipuqlanna burada
gdz atabi l iyoruz.

Neyse senaryonun da tadrnl
fazla kagrrmadan, ik i  sayfahk yazl
srnrr lannr da eok fazla asmadan
ben iznifiizi rica edeyim. Xlll alahm
mr Jesus? Ahn arkada$lar.  Oyna-
yalm mr? Oynayrn arkadaSlar.  Bir
dahaki ay goftisilr mr.iyuz? Gorii-

lrtrlar
qirgi fonan tad nda laz l/s sunumu
oidukla h0! Dsiay sel/iyesiaz kaDh|naar
oyuntll] mvas 0 oozllluyfi ve percnansl

arl ydndsdkliyor.

Eksiler

+ Gizli Dosyalar
dizisinden
tanrdr0rmrz David
Duchovny, Xlll ' i
seslendirirken.

Yef likqio lnasr|la raimen barl
an lnasyonlatn lekar can

$iir[]z arkadaSlar. o

lo t
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undan qok uzun yrl lar cin-
ce, baqrmlrlrk ya prcr srra
tabanlr bir stratej i  va rdt..
l '4assive Assau l t 'u aqrp
daha i lk savasrmr oynad r-

!rmda i5te akhma hemen
Batt le ls les geldi .  Konusu i le olmasa da

oynanrg olarak bana nostal j i  ya$attr .

Uzak gelecekte,  3.  Dt inya ve l .Yeni

Du nya SavaSlarndan son.a geqiyor.

Ozg r  Demokrat ik bi lmemne i le kdt t i

Axis ' in savasrndan sonra kot i j ler  yer al-

t rna eeki l i r .  Phantom League adt al t ln-

daki  teror ist  6rgt i t  i le s insice saldlr lp
diktator bir  re j im saqlamaya gal tqtr .  Si '

z in anlayacaqrnrz aslrnda olay 2.  DUnya

Savaqr 'nrn deqist i r i lerek al tn rp geleceqe

uya r lanmast.  Uzayda ge5i t l i  koloni ler in
kurulmast r le bir  s i l re bar ls ve gel iSme

olsa da sonunda yine

ik i  kutbun iz leyic i ler i
arasrndaki  savaS pat-

lak ver i r .

Konuyu bir  defa geein,  et jnkt l  g i r is

demosunda bUt0n olay anlat t l tp bi t i r i l i -
yor.  Yani  merak edecek bir  ;ey kalmt-
yor.  Mad Dog'un deyiqiy le "Konu oyun

iqer is inde agrr  a! t r  s indire s indire iSlen-

mel id i r .  Olayr bi  kerede bi t i rmenin ale-

mi yokl  Wrrf f  hrrrrr  ROFI" Tabi i  oyunu
yapanlar konu krsmtnt bir  an evvel  ara-

dan qrkartrp olaya dalmak istemiSler.

Son uq ne olmus?

Ama giizel 3D laplamalar
N,lassive Assaul t 'un graf ik ler i  gayet ho$,

temiz ve renkl i .  Temiz dediysem sade

de{ i l ;  gLlnegin battsrnrn sulardaki  yansr-

masr ve renkler,  cennet gibi  adalardan

buzul  Edl  gezegenler ine kadar ortamlar

oldukca zengin.  Har i ta lar  da, t ln i te ler
de 3D, bi j t i in animasyonlar eok detayl l

ve guzel .  qrkartmadan 6nce savas 9e-
minlz i le karadaki  i jn i te ler i  vurup zaytf-

latryor ya da imha ediyorsunuz diyel im.

Geminin taret ler i  donUp strayla bir  sal-

vo ate5i  aEryor.  Gi jn i jmi jz oyunlartna

bakrlrnca Age of Mythology, Warcraft 3
ya da Rise of  Nat ions'daki  animasyon
ve detay kal i tesinden sonra bunlar stra-

dan tabi i  k i .  Ama bunun bir  srra tabanl t

stratei i  o ldu{undan ve son zamanlarda
pek benzer i  de olmadrqtndan, i i . i r t r  iee-

r is inde bu animasyon ve graf ik kal i tesi

bana gayet giizel gciriintiyor.

Oyunun oynantqt  arabir im yOnLin-

den qok basi t ,  t ln i teye trk la,  g id i lebi le-

cek yer lerden bir ine gi t  ve saldlr .  Uni te

menzi l i  ig inde ise saldt f lyor,  roket atar-

sa roket ler  a levler le havalantp dLlSma-

nrn tepesine iniyor. Oyunur\ en kuvvetli



yanr tasaf lmr ve bel l i  aEr lardan
oyuncu dostu olmasr,  rakam kala-
bahqr yapmamasr. Her Sey aqlk
ve segik ortada. oyunda her 0ni-
tenin dayanrklr l rqr ,  hareket puant,

ates gucil, menzili ve fiyatr var.
0nden sLirUp d0$manrn ate$ g0-

ci in i i  0zer ine qekt i { imiz haf i f  sal-
drn aracrnrn,  dbrt  savunmast,  b i r
saldrrrsr  ve bir  hareket puanr vaT.
Bir  nevi  p iyon. Arkadan da roket
ram palaf lnrz,  mechler in iz ve ha-
vanlannrz i le df lgmanrn saqlam
ate$ gUct i  saolayan t in i te ler in i
yok etmeye qa|srrsrnrz.  Neyin ne
i$e yaradrqr gok gi lzel  anlatr l ryor,
her gorevin baSrnda har i tada krr-
mrzr oklar eski  savas har i ta lann-
da olduqu gibl ,  ana stratej ik he-
def ler i  ve iz lenecek mantrk|  yolu
sdyl0yor.  Tabi i  sonra bu g0rev
imkansrz ama bir  tek sen basarrr-
srn diye gazlayrp ba$ basa brrakr-
yor.

Massive Assaul t '  ta,  zaten adl
t izer inde, esas i izer inde durulan
taktik sava9. ozellikle de yeni
[ in i te ler i  gerekl i  yer lere dooru
zamanda si l rebi lmek, gereken
ijniteleri koruyabilmek zorlu ve
zevkl i .Elde tut tuqunuz i i lkelerde
dUSman olmadrqr s i i rece, her tur
bel l i  b i r  miktar destek hakkrnrz
oluyor.  Fakat gok mantrkh bir  Se-

ki lde hiqbir  t r lke s ize sonsuza ka-

dar savas ie in kaynak saqlayamt-
yor. 10 tur-12 tur sonra en zengin

Ulkeler bile savaS yijzilnden tiike-
niyor.  Yapmanrz gereken toprak-
lannrza dtr$man sokmayrp onlann
topraklaf lna girmek. Bu sayede
kendi  kaynaklaf l  ndan yarar lana-

mayacaklar ve siz ele gegirince

i$gal in iz le donan kaynaklarr  go-

zUp kul lanmaya baSlayacaksrnrz.

Sonug gu olmug
Ortadaki  konu sal lapat i  o lmasrna
raQmen oyun daima "bir  tur  da-
ha, bir  tur  daha" diye s ize vaki t
harcatan bir  oyun. eok zor ama
kendini  sevdir iyor.  Trpkr eskiden
hi lesiz bi t i remedi6imiz,  yapay ze-
kanrn hata yapmadan canrmrza
okudu{u oyunlar gibi .  Kolay ve
orta zorluktaki tek gorevler drsrn-
da oyun zor, hatta trlre a|Srk ol-
mayanlafl srkabilecek derecede.
Ama bu zor luk eski  savas strate-
j i ler in i  sevenler i  tatmin edecek
bir  Cesi t l i l ik  ve gergekqi l ik ten z i -
yade, har i ta lardan kaynaklanan
bir  zor luk.  Yani  ne yazrk k i  sonra-
ki qorevde ke$fedilecek yeni 0ni-
te ler  ve srr lar  yok;  sonraki  gorevi
fakl t  kr lan tek 5ey cofrafya.Ozel-
l ik le bi lg isayann yaptrk lannr iz le-
mek bu yUzden yeni  b i r  har i tada

eok yarar l r .  Ama bu da ne yazlk

ki biitiin strateji severleri tatmin
edemez.

Arada arkadaElaflntzla tahlm
Oyunu arkada$larla oynamak
genelde olduEu gibi  bambagka
bir zevk. lnternet iizerinden ve

LAN i izer inden rahat l tk la oy-
nanabi l iyor,  Ama srra tabanl l
oyu nda beklemekten stkt lanlar l
dUst lnmi ig ler  ve mai l  i le oynamak
gibi  mt lkemmel bir  seeenek koy-
mu$lar.  Ashnda tam olarak mai l
i le oynamak deqi l .  Karsrnrzdaki
oynayrnca tamam diyor ve s ize
bir  mai l  gel iyor,  s iz oynayrp
tamam diyorsunuz. Bu bana uzun
vadel i  oyunlarda, f i lm kahraman-
laf lnrn bas dt l$manlarty la uzaktan
yapt16r satrane maglannr hatrr-
latryor.  Tr ibe girmek ie in ideal .

Kimi tanrdrklanm vardrr  k i ,
onlar herkesin kendi  evinden bir '
b i r in i  gormeden oynadt l t  oyun-
laf l  soouk bulur lar .  Haksrz sayr l -
mazlar,  beraber oynamanrn tadl
baskadrr ,  hot  seat segeneqi  i le
evinize gelen bir  arkada$rnrz,  ab-
lanrz abiniz ya da babanrzla ve
hatta k iminiz anneniz le bi le aynl
bi lg isayarda oynayabi l i rs in iz.  Srra
tabanl  oyunlarda olmasrnr Eok
sevdiqim bir  i izel l ik  doqrusu. o

lrtrlar
Eiirln rl Fprcl eilencsli

Eksiler
/orluk aydf yok, hsa tekm fl iildet
oYunda iledcd k{e pek tfi W lil0l|nuy0l

lot







Dinkl ineginiz level atladrl

Diablo, Warcraft, ilonty Phyton ve ineftledn buluEma noktasr tam burasr
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A l  c u n g o r ' C r a d d a r n e r  n '

une 2 olsun Command &
Conquer olsun, bu oyun-
lar  RTS tUrunLi  yaratan
oyunlar.  Bu oyunlardan
gilnilmilze, bir avuc RTS
hariq hemen hepsi  kay-

nak toplamak, us kurmak ve ordu yap-

mak r izer inedir .  Daha sonra da dolal

olarak ordumuz l le dr i$mant tepelemek-
t i r .  RPG oyunlart  ise Baldur 's Gate,  Fal-
lout  vb de oldu{u i izere asl tnda bize ge-

nl$ seEenekler sunan macera oyunlan-
drr .  Ya da Diablo gibi  tek eizgi  L izer inde
i ler leyen, hazineler ve hikayeler le zen-
ginle5t i r i lmi5 bir  izometr ik shooterdtr .

yuda otlayrp srlt yapan inekler s[tle do-
lunca ahrra ddn0p kuyruqa gir iyor,  saor l -
drktan sonra tekrar ot laqa dont iyor lar .
Boylece yr l lardrr  rast ladr0rm en komik
ekonomik s isteme $ahi t  o luyoruzl

iyi yiirekli prens John'un
tombul inekleri
Stratej ide olayrmrz ver iml i  qaytr lann

etekler inde gt iz ide bir  kasaba kurmak ve
bunu bj lumum eforu sarf  ederek is ler

tutmak. Ekonomi inekle ve s i i t le ddni . i -
yor.once sakal l r  btytk l t  bal ta l i  adamlart-

mrza bir  ahtr  kurduruyoruz.  Sonra ahtr-

dan 2 inek ve bir  g i l l i  qoban qtkart tyoruz.

Boylece maceramrz korumalar egli{inde
yeni  ot laklara do{ru akryor.

Qobanlarrn bir  bagka mari fet i  de
komSulann ;nekler i r i  Ealabi l .neler i  ve
vahSi hayvanlan rs lah edip dUsmanlar l
uzer ine salabi lmeler i .  Ama bu yetenekle-

r i  her zaman i$e yaramayabi l i r ,  bdyle bir

durumda i5e yeni  b i r  qoban al tnrr .  Di{er

t ln i te lerden de bazr lar tntn i lg ing 6zel l ik le-
r i  var.  Mesela bi iyLicUler f t r t tna qaolr l r -

ken cadr lar  da durduruyor.  Bi jy i i ler  gok-

ten ates yaqdrrmaktan tutun da di tgmant
kendinizden yana Eekmeye kadar ee$i t l i -
lik gosteriyor.

Neyse, daha sonra oduncular ln kul i i -

beler inden bir  tane daha yaparak bura-

dan ekstra oduncu ve bir  adet kaynana

Erkartryoruz.  Evet maalesef adamlartmtz
iE goveysi .  Kaynana basktsl

ve drrdrr t  a l t rnda normal in
ik i  katr  hrzda EalrSrtr 'or

Devamlr kendini  tekrar etse de siz i  b i lg i -
sayara hep daha iy i ,  daha gi izel  esyalar
ve bUyUler le badlar.  Vakt in nasr l  gect io i -
nt  anlamazsrntz.

Knig h tsh i f t  ise ,  g i r iSten lL iphe
lendi6iniz i jzere. .  bunlan kdkten
f i lan deqiSt i rmiyor!  Ne yapryor?
Ortam olarak $ovalyeler in ej-
derhalan kurtardrqr klasik fan-
tast ik ortamr geyik le
manlryor ,  devamlJ

daiga geciyor.  Kaynak t
ma yine var ama topl
kaynak sLi t .  Qayrra saldr0rn

Qoban niye oradan grkr-
yor diyorsanrz orada
inekler le yasadrd Indan. Evet go-
ban kesinl ik le vaTgeqi lemez. qi ln-
k i . l  inekler onun gOzet imi al t rnda
kendi ler in i  huzur lu ve gr i -

venl i  h issett ik ler inden ikr  kat
fazla y iyerek Eok daha
hlzll srit yapryorlar.
Ama dikkat edi lmesi  ge-
reken nokta bel l i  b i r  sa-
yrda inek bir  sr i re son-
ra ot lan onlann yei is-
mesinden daha hrzlr
yemeye baSlryor.461 inekler harvester laf l  nrz.  ea-



gar ip ler im. Ama binalar yava5 in-

Sa olduqundan bir  kaynana bulun'
durmak zorunluluk.

Kuliibeden Erkartrlan bir diler
t in i te de okgular.  Oduncular la ka-
sabanrn Eevresine savunma iEin
gereken qitleri diktikten sonra bu-
ralafl onlar savunacak. Ayflca
stratejik avantaj saqlamak ie in
k6prii de kurabilirsiniz. 0zellikle
sulak haritalarda bol nehir oldu-
qundan genelde savaSlar kdprri-
lerde geqiyor.

Knightshi f t  62en goster i lmiS
bir  oyun oldulunu bel l i  ediyor.
ozel l ik le de oyunu acar aemaz
duydu!umuz mUzikler komik ol-
madr{r gibi gayet ho$ ince parqa-
lar. Bayan sesi ve ortaEaq masal
diyafl nr andrran miizik-
ler  bunlar.  Oyun ie inde
de kendiniz i  turnuvalar-
daki panayrr yerinde gibi
h issed iyorsu n uz.  Ama
ne diyeyim giri$ demosu
anlaSrlabi l i r l ik  aqrsrndan
ezik olmuS. Briyucr.lniin ta-
vuqu e almaya qal tgrrken
prensi kaqrrmasrnr vide-
oyu gOren herkes anlaya-
mayabi l i r .

Knightshift'i dedik ya ister
RPG ister RTS olarak oynarsrnrz
diye. Men0de de kar$rmrzda sti-
rtiyle farkh oyun Sekilleri var. Bar-
ban, okeusu, sava$ersr, bfiyiicijle-
riyle bir karakter tipi seEip macera
modunu oynayabilirsiniz. Bu tip
bir  oyunda oyun dt inyasrnr dola;rp

Eegit l i  karakter lerden gdrevler alr -
yoruz. Gezip bu gOrevleri tamam-
ladrkga daha gi.iglu esyalar alrp da-
ha zor gorevleri oynuyoruz. Hari-
talar qok genis ve gdrevler de kla-
sik. Ama biitiin tiplemeler karika'
tL l r ize,  krsacrk bacaklarr  o lan iske-
letler, patlrcan burunlu briyuciiler
ve 90- 60- 90 Sorceressler..

RPG krsmrnrn oynanrsr eok ba-
sit. Herhangi bir envanter yok, ka-
rakter in dzel l ik ler in i  de imleci  Uze-
rinde bir sure tutunca gorliyoruz.

Bir  s i lahrn,  kalkanrn,  zrrhrn ya da
bilumum egyanrn iizerine gF

onu alrp Lize-
. Strateji

deki karak-
rdare

bu eS-
da erkryor.  Mult ip la-

ishte rasgele belir-
bunlan kapmak

igin yans oluyor.  Bu basi t  hal i  i le

eok genis bir kitleye hitap etse de,
mizahi ydnii olmasa herhalde bu
krsmr pek bir  deqis ik l ik  sunmazdr.
Guzel 3D grafikler tamam bagafllr
animasyonlar da tamam, yani  bak-
masr g0zel bir oyun ama giiltip oy-
nayahm, eski oyunlarla dalga ge-
gelim tadrnda de{ilseniz gok ta
sarmaz. Ozellikle giizel yarattklar,

minotorlar olsun diqer tat katan
canavar lar  RPG' nin i ler i  ktstmla-
nnda kar$rnrza qrkryor o ytizden

sabu diyorum.
oyunun esas senaryosunda

konunun i ler leyi$i  de fazlasryla ya-

vag. Kbtti ve salak biiy0ciiniin ka-
grrdrqr prensi ,  iy i  ve bunak bir  ba$-
ka bfiyriciinii kurtarmasryla baSlr-
yor bu macera. Prens ile daoda
bayrrda eqitim gorevi tadrndd ge-

zip tebaamrzr anyor,  b i r  yandan

kurt ve ayr kesiyoruz. Haliyle oyu-
na direk senaryodan ba$layanlar
pek bir  5ey anlamadan oyun bu
mu diyerek srkrlabilirler. Oysa o
krsmr a$rp ta inekler in level  at laya-
bi ld io in i ,  daha Cok sl i t  vermeye
bagladr{rnr g0renler oyunu seve-
cektir.

}lilk nust flow
Oyunun has adamr olan Sijvalye'
den yapmak bliytik kaynak ve va-
kit alryor ama yaprnca da etkisini
gdsteriyor. Esas zahmetli olan,
oyunun en gUEltl birimleri olan b0-
yuciilerin hiE bijyil yapmayr bilme-
den gelmeleri! Ayflca bi.iyti araStrr-
maya vakit ayrrmak tempoyu sri-
riindiirilyor. Ve zaten oyunun ge-
nelinde temponun siiriinmesi bu
kadar ilginq bir oyundan goiu kigi-
yi soqutacaktrr, misal ben. Esas
keSfedilecek gUzel $eyler RPG mo-
dunun ilerleyen klsrmlannda ama
bu modda karakter geliliminde sr-
ze seeim hakkr tanrmamasr ile gok
sr{ kaltyor. Bu y0zden siz kendinizi
b i l in ve oyunu alp almamaya buna
gcire karar verin. o

Artilar
H0$ qftnkhr, |ntlenrln€l flijzikler, iyibir
lniuah all a$, hr|n nls hem Rm orellih
le ns $h0

tksiler
RPG ve ss]]aryo ksn qoli yavai ilediy0r,
savagir yehdme tilabdlk deiil, herlese
hitap dlniyor, iki tiitii de rqemesrne
E6rElI il sinde de yiizelsel

liiyor

Level ltotu
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F rat  Aky ld rz

f  rat@levelcom tr

gekic i  yeni l ik .  Bunun drstndaki  yeni l ik ler

kesinl ik le bir  devr im ni te l i6 i  ta$tmtyor.
i lk  anda, r lFA 2004' teki  ka' iYer mo-

dunun Sensible 'dakt  veya Champions-
hip N, lanager 'daki  g ib i  o lduQunu sanan-

lar  hay6l  krr tk l t ! tna u0rayacak. qi ink0

buna "gergek bir  Career modu" demek

bir  az zor.  Bunun asl l  nedeniyse para

yer ine puan kul lanr lmast.  Yeni  b i r  prof i l

yaratrp takrmrntzt  seqt ikten sorra s ize

1000 puan ver i l iyor.  Her 5eyi  de el in iz-

deki  puanlar la yaptyorsunuz, ama pu-

anrnrz olduqu yerde kalmtyor.  Nasl l  ml?

Mesela l igte at t r ! rnrz her gol  iEin,?00
puan kazantyorsunuz. Ligi  75 puanln al-

t rnda bi t i rmezseniz de 800.. .  Peki  ya

bagarrsrz olursantz? o zaman da:400
puan alryorsunuz. Yani  oyunda puan

kazanmak da var,  kaybetmek de.. .  El i -

n izdeki  puant gok iy i  kul la n maltstntz.

Eqer takrmtntza f iz ik antremanl yapt l r -

mak ist iyorsantz,  en az 100 puan ver-

meniz gerekiyor.  Ama bunu sadece bir

tu$a basarak yaptyorsunuz, iz lemek ve-
ya antrenmanlarda takt ik vermek gibi

$eyler maalesef yok.  Tabi i  futbolcular l f i  :  . .
da bel i r l i  b i r  puant var.  Transfer ig ln de' i  , t , .  .
harcama yapma lrsrnrz.  AnlayacaQtn tz,

Career modundd "puan",  "her Sey" de-

C'nin kral l rqrnr i lan etme-
sinden sonra ortada ne
Sensible kaldr,  ne Klck
Off ,  ne de baska bir
oyu n. . .  "  Sevg i l i ler imiz"den
birer birer ayf l lmak zo-

nardrk,  Alp ' le,  O!uzhan'1a.. .  Ama Slmdi
diyecekler imi iy i  d in leyin:  Kandtrr ldtk!
FIFA bir  futbol  oyunu deEi l ,  sadece bir
" yan r l sama 'ymrg .  O  za  ma  n  l a r  ba t ka
futbol  oyunu olmadt0t  iEin iy i  b i r  futbol

oyunu sanryormusUZ FIFA'yt .  "  Futbol

ve g rup sayrsryla turnuva
yapabi l iyorsunuz. Bu za-

ten bi ld lq in iz bir  mod.
Pract ice' in de ne oldu-

gunu bi l iyorsu nuz. Ast l  an-

latmak istediqim gey Care-

er,  yani  kar iyer modu. $u
bir  gereek ki ,  Ca-

reer m00u
F IFA
2004'teki
en ryr ve
en dikkat

runda  ka ld rk .  Uykusuz  gece le r im iz i  t oz -  oyunu"nun  l 0ga t tak i  ka r$ r l r q l  . .

lu raf lara kaldrrdtk,  beraber inde; mavi  PES'mi i . , .

d isket ler le,  sar kafalr  ufak adamlar la

ve gocukluqumuzla. . .  Ger iye kalanlarsa i t r t imal ler i  hay6l  edin. . .

b i r  kutu dolusu k nk jovst ick ve ktr |k Modlardan baSlayalrm..  Oyunda bu de'

dersler oldu.. .  fa tek k i$ i l ik  oyunun dlsrnda; Career,

Neredeyse 
'95 yrhndan ber FIFA Tournament ve Pract ice modlar l  bulu '

oynuyorum. Amiga'daki  FIFA' lar  da bu- nuyor.  Tournament ' ta istediqiniz taklm

na dahi ld i r .  Ben tr i r  FIFA fanat iQiy-
dim. Oyunun her versiyonu nu

heyecan la bekledim ve heye-

canla oynadrm. Birqo{ u n u

faz las ry la  sevd im . ' 97  t l e
'98 

arasrndaki  farka nast l  da

5agrrmrgtrm.. .  Ve nast l  oy-
namrs t rm  F IFA  98 ' i . . .
Ya World Cup 

'  
98?

N i jerya'y la Sampi-
yon oldu!um za-
man ,  kend im i
gerqek bir
qa  m p i yon  g  i b i
h issetmist im.

ken sa-

bahlara
kada r

aq 'dan

Ka rsr-
hkl r

oy-



r ip. . .  Krsacasr,  oyun "yapmacrk '  .

Do{alLk sr f r r .  Ya di{er anlamsrz-
l r k l a r  ve  ha ta la r?  Uzak tan  gok  ko -

l ay  go  o lmas r?  Poz i syon la r rn  o lu '

5umu  da  F IFA  2003 ' t en  daha  an -

lamlr ,  ancak dedim
ya, bunla r  yetmi-
yor.  Oyu n PES3't in
yanrna yaKra$a m r-
yo r . . .

Oynanrstaki  ye-

ni l ik lerden de bah-
se tme l i y im .  F IFA
2004' te qok i lg ine
bir  $ey var.  Z tusu-
na bastrE Inrz za-
man, sa hada size

Vakrn olan r iq oVUncL seqi l i  duru-
ma gel iyor .  Z  tugJnd yeniden ba-

sarak bu oyuncular arasrnda ge-
qi l  yapabi l iyorsunuz. Ve istedi{ i -
n iz adamr seqip Shi f t  tuqunda ba-
sr l r  tutarak seet iq in iz adamr kont-
rol  edebr l iyorsunuzl  Yanr top s iz-
deyken bir  baska adamr ydnlendi

rebi , iyorsunul .  B.r  c izel l i ! in qet -

gekten de yaTatrcr  ve i lg ine oldu-
qunu kabul  etmek gerekiyor,  ama
bir  sorun var.  Bunu yapmak Eok
zor.  Yani  hem topa sahip olan
oyuncuyu, hem de Shi f t  tugunda
basrh tutarak di6er adamr kontrol
e tme^ . . .  l y i  f i k  r ,  ama  ne  yaz rk  k i
havada kalryor.

Graf ik ve ses konusunda oyu-
nun pek eksis i  yok.  Futbolcular
ylne gerqekler ine qok benziyor.
An imasyon la .  da  oaga r  r l r ,  ancak
f utbolc u la f ln gol lerden veya gol
kaq  r rd rk ta ' r  son rak i ,  ko rne r  a ta r -
kenki  animasyon la r  iEin ayrca
b i r  ek ran r l  q r kmas ,  qok  s in ; r  bo
zucu. Her defasrnda ESC i le bu
a n rmasyon lar |  geqmek zorun0asl
nrz.  Seslerse oldukEa hog.. .  Gala-
tasaray'rn stadrndayken "Re Re
Re Ra Ra Ra" sesler in i  qok net
d uyabi l iyorsu n u z.

5onug... Hayil...
H o S  y e n i l i k l e r i n e  r a q m e n  F I F A

2004,  PE S3 'un go lges i  a l t rnda

ka lma k ta  n  ku r tu lamtyor .  EA

Spor ts  her  5ev i  yaptyor  da,  i$  oy-

nanr$a ge l ince her  ley i  mahvedi -
yor ,  B i r  fu tbo l  oyunu iq in  de en

bel i r ley ic i  k r i ter  bu.  Y ine de FIFA

oyu ' l  an iE inde FIFA 2004 iy i  b i '
yere sdh ip .  Ar ra  g iden g ider ,  ha-

lan PES3' ler  b iz imdi r .  €

F'FA
FOOTBALL

2004

trtilar
00zelqrdflkler sdq dm iesler carcer

fll00Ll

tksiler
AEdaf (Ullli0k0lmc|]l!olnanand[]as,

hkarlanf kaydsdimfll]esi( ikihdta
ydknda likdcak olin bir yalnay a qide e
rekllt, alrli U illda oitdda bir$y lok).
sd(lndg0llef dflafls z oynaf !, kdUjfi?ik
nodelhnesL,yLlladL{ ay[L leYLef yeter

an I YafdnlayacafinD yap'

|Ilay n, |l]tf lnf mrT-

Level tlotu

g

v
mek. $unu da bel i r tmel iy im: Para
ye r i ne  puan  ku l l an r I yo r  d i ye  oyu -
na  b i r  eks i  ve rmek  yanh$  o lu r .
SonuE ta  bu  Sek i l de  de  F IFA ' ya
menajer l ik  navasr ver i lmis,  ancak
ge  rEek  b i r  mena je r l i k  oyunundan
bekledik ler inrz i  de a lamdyaca0 r-
nrz kesin FIFA Zoo4' ten.  Tabi i  EA
Spor t s ' un ,512  kb ' l r k  i k i  d i ske te  s r -
qan Sensible Soccer 'dan daha ry l
ve daha kapsamll  b i r  menaier l rk
modu ya pmayr bagaramamasr da
i l g  i n  q .

Menajer l ik  modu bera ber inde;
ik inc,  UEJ.rcr i  ve dorduncU l ig ler i
de get i r iyor.  Ama ingi l fere ve Al-
manya  g ib i  l i g l e r i n  yan rnda  ha la
Tr i rk iye l ig i  yok.  Tr l rk takrrnlaf ln-
dansa sadece Galatasaray ve sta-
dr oyunda yer a|yor.  Kuskusuz
a l t  l i g l e r i n  de  ek lenmes i ,  oyuna
heyecan ve renk katmrs.  ik inci
l i g ten  b i r  t ak rmr  a l rp  Samp iyon
yapmak veya puan (para) kazan-
mak e!  lencel i .

Oynanrgr da...
Oyunun  oynan r ! r  F IFA  2003 'e
oranla epey gel igt i r i lmig.  Artrk Fl-
FA 2003' teki  kadar bog ve aptal
bir  defans yok karSrntzda. Topun

hareket i ,  f iz ik model lemesi  de es-
kis inden daha iy i ,  bu kesin.  Ama
bL,rada birkaE $eyi  hatrr latmak is-
t iyorum. Bi ldrginiz gibi  Pro Evolu-
t ion Soccer 3 ' r i  (PtS3) P52'de
"cic i i i  c ic i i i i "  d iye severek oynu-
yoruz.  PC versiyonunun demosu-
nu da oynadlk.  Demodan da oyun
PSZ versiyonuyla aynr olaca! r
anlagr l ryor.  Dolayrsryla FIFA
2004' i r  PES3' le ka rsr lastrrmak
durumundayrm. lste bu noktada
FIFA 2004'e "elveda" veya ev-
rensel  d i lde "ofsaydo elvado" (?)

demek zorundasrn rz.  Tamam,
oyu nda h i  f iz ik model lemes, eski-
s inden daha iy i .  top biraz daha
gercekEi harehel  ediyor,  dma bL
"b i ra r  "  oyLnL  ku r ta rmaya  ye lm i '
yor maalesef.  PE53' le kar;r la$tr '
r  nca, topun hi i lS uea'r  balon gibi
nar ekeL et t  id i1 i  rar , (edebi l i rs in iz.
Bu hal iy le pozisyonlara da etk i
ediyor.  Yine birqok kalrp pozis-
yon la  ve  b i . qok  saqma go l l e  ha r -

!  r lasiyorsu nuz. Bir  f r lk ik oluyor,
rakip topa vuruyor ve. . .  Nasr l  gol
oldui  u n u anlam ryorsunuz. Topu n
bir  a6rr i rdr  yok,  maalesef yok.
PES3'tek i  grbi  fonksiyonel  paslar
yok. Sut lar  anlamsrz,  or ta lar ga-

tr@
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zun zaman oldu onlar la
vedalasalr .  Aradan qok
zaman geet i ,  yeni  oyunlar
oynadrk,  aralannda qok

or i j inal  5eyler de vardr,  ne
var k i  h iEbir i  kurtquklar

gibi  o lamadr.  Ama gimdi ya{mur dindi .

Ve kurtguklar kafalaflnl topraktan Qt'
kardr lar .

Tosun gibi abisi tosun!
Kabul etmeliyiz ki Worms'un 3D olmasl

kaernrlmaz bir sondu. Her eski ve klasik

oyun iqin bu gegerli. Eninde sonunda

sevdiQimiz oyunlartn 3D versiyonlart Ya-
prlryor, yaprlacak da. Bunun avantajlarln-

dan ve dezavantajlartndan bahsedece'

!im, ama gimdi eski Worms'ten geriye

neler kalmrg, bir bakaytm.
Worms 3D'deki ana modlar Single ve

Multi. Single; Quick Start, Tutorial, Cam-
paign ve Challenge gibi alt modlara ayrt-

hyor. Quick Start ve Tutorial'r bildiqiniz
iqin bunlafl bir kenara koyup diqer mod-

larr  aqrklamaya ba5l tyorum. Oyunun ast l

modu olan Campaign, eski Worms oyun-

larrndaki tek kisilik oyuna denk geliyor,

ancak bu defa bu mod gok farklt isliyor.

Hatrrlarsanrz diler Worms oyunlarrndaki
tek kigilik modda tek yapmanrz gereken

kargrnrzdaki kurtguklarr t ldilrmekti. An-

cak bunu bagardrqtntz zaman diler
bdliime geqebilirdiniz. Yeni
Worms'te ise her bdliim ie in basit
senaryolar var ve her zaman tek
yapmanrz gereken SeV diEer

kurtguklan 6ldijrmek de{il. Mese-
la ilk bdliimde birgok savas oyu-

nunda kul lant lan Normandiya

Qrkartmasr t i 'ye ahnmtS.
Oyun Wormaha SahF

Fl lat  Akyr ldrz
f i rat@level .com tr

l i 'nde ba5lryor ve tepedeki Alman kurt-
guklarrnr 6ldi.irmeniz gerekiyor. lkinci bd-
Itlm ise bir baheede geeiyor. Burada ttim
kurtquklarr dldiirmek bdlUm gee meniz
igin yeterli degil. Haritadaki jetpack'i al'

malr  ve bu jetpack' i  kul lanarak uzaktaki
bir kutuya ulagmantz gerekiyor. Yeni

Campaign sistemi oyunun tek kigilik mo-

dunu qok daha el lencel i  ve aktct  b i r  hale
getirmis.

Challenge'ta ise mini oyunlar oynu-
yorsunuz. Mesela bunlardan biri "Shot-
gun Chal lenge".  Bu oyunda, olabi ld i6 inee

r H::iln:ffi:Ti:;:J:;i;
Sryorsunuz. Zaman geriye doF-

ru akryor ve ekrandaki hedcfi

vurduuunuzda ekstra zaman ka-

zanryorsunuz. Campaign modu
gibi  chal lenge da edlencel i  ve

oyalayrcr.
Worms serisindeki; Ba-

zooka, Grenade, Old Wo-

50l



man, Uzi ,  Homing Missi le,  Holy
Grenade, Super Sheep gibi  b i rqok
si lah yeni  oyunda da bulunuyor.

Bunlara ek olarak Blow Pipe gibi
yakrn mesafeden etkili olan yeni

birkaq silah da var oyunda (daha

fazlasr eklenebi l i rd i ) .  Bu arada,
oyunun ba$rnda; Super Sheep (Su-

perman gibi, ama bir yere qarpttlr
zaman patlryor, farkr o), Nuclear
Bomb, Earthquake (deprem) ve
Banana Bomb (muz bombast) gibi

s i lahlar giz l i .

Yanaklara bak yanaklara!

lanndan biriyle hare-
ket etmeniz gerekiyor.
Bu da zaman kaybet-
menize neden olu-

hrzh hareket etmeniz gereken bir
oyunda bu, en son olmasr gereken

5ey. Ilerlemeye bagladtktan sonra

da sorunlar bit-
miyor. Team 17
oyunun eskisi
gibi olmasr iqin
zeminleri pargala-
nabilir bir Sekilde
tasarlamrg, yani yi-

ne eevredeki "her

5ey" parqalanabili-
yor s i lahlarrn et-

rumunu gdrebi l i rs in iz.

Worms 3D'de eski Worms

oyunlarrndaki  rahath{ l  ve htz l t

oynanrgr arayacalrnrz kesin. Bun-

lara ra{men oyuna zamanla rstn-
mak zor delil. Ta-
bi i  takrlma sorun-

lan ve hantal oyna-
nr$ her zaman ola-
cak, ama bu oyunu
oynarken eqlenme-

yece{iniz anlamrna

- celmiyor. Bu
-  i l  q u d ,  r p

xul lanrmr da eskistnden daha zor
ve daha hantal .

Gnam gnam, sonug!
Graf ik ve ses aersrndansa oyun
her zamanki  g ib i  g i r in.  Kurtqukla-
rrn animasyonlarr eok eqlenceli,
ama kaplamalarda fazla detay
yok. Zaten bu tip bir oyunda de-
taya gerek de yok.

Oyunun qok oyunculu modu
ise, 3D'nin zor luklarrna ve ka-
mera takr lmalanna ra!-
men her zamankr gibi

eok e6lencel i .
Sonuqta Worms,

eski Worms deqil. Buna
ra{men oyun kesinlikle
eqlenceli. Team 17 yi-
ne kal i te l i  b i r  oyun
yapmayr basarmrs. o

o_
Y. EftlE taaf

iiii6i 
--'

calnpiion l/e Chall'nge lndlafl, lirin
qrafiket Sinll dnrlnasy0flar, 3Dle |a0men

lol eglmceli b foy]]anq

Eksiler
i*iye oraft har{al oynar$, lihrl$a
halalan tu$lar lI deiittirihmeneii l/e hrs
lnouse, az say da yenisilah.

kis iy le,  ancak bu
eskisi kadar doqal olamryor. Ze-

Campargn modu dr$rnda oynanr$ minler kat lara ayrr lmt5 ve her vu-
mantrEr olarak Worms 3D'nin de rugta,  vurugun etk is ine gdre bu
dioer Worms'lerden farkr yok. Yi- katlardan bir veya daha fazlasl
ne srra tabanh olarak oynanan parealanryor. Ama bu sistem iyi
oyunda amacrnrz kar5r takrmr ta-  oturtulamadtQr ig in kurtgu!unuz
mamryla yok etmek. Bunun igin de her defasrnda bir yere takrhyor,
birqok i lg ing s i lah seceneqine sa- hatta qoqu zaman Errprnryor.  Bir
hipsiniz.  Tabi i  asr l  merak et t iq in iz de engel ler i  tam anlamryla gdre-

Sey oyunun 3D'ye nasrl adapte bilmek iEin devamh kamerayr ee-
edi ld iq i  o lmalr .  AErkgasr,  Simdiye vi rmek zorunda kalryorsunuz.
kadar hiEbir  2D oyunun 3D versi-  Bunlaf ln hepsi  b i r  araya gel ince
yonu eskisi gibi olamadr. Bunun eskisi kadar hrzh hareket edemi-
nedenleri de basit aslrnda.3D gra- yorsunuz. l\4aalesef tuslar da de-
fikler hem el qizimi grafikler kadar Iigtirilemiyor ve mouse "ters".
detaylr ve $irin olamryor, hem de Yani mouse'u yukarr dolru itti{i-
oynanrsr zorlastrflyor. Peki Worms nizde kurtEuk a$a!rya bakryor.
3D'de durum farklr  mr? Ovunun 3D olmasr beraberin-

Ana kontrol tuslanmlz W (ile- de birinci kisi kamerasrnr da getiri-

biliyorsunuz. Yani ilk olarak ok FPS oyununda oldu{u gibi... Tabii
tuslaflyla gideceliniz yonri belirle- bu da eski Worms oyunculaflnr
meniz, sonra da W, A, S ve D tus- zorlayacak. Ozellikle uzak mesa-

felerden hedefi tutturmak qok
zor. Yine de bu zamanla asrlabi-

lecek bir Sey. Bu arada riizgafl da

llotu

nesaDa



Amerika krtasl bir zamanlar hig kimsenindi...
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A l i  C u n g o r ' M a n i a c '
gal i@level  corn t r

600 ve l9O0 arasr Amerika
oldukEa curcunalr  b i r  yer oldu
doqrusu. Kalyonlarry la gelen

lspanyol  fat th ler  yer l i ler i  kat-
ledip hazineler i  yagmalardr.
Yer l i ler  ise gi . i ler  yLiz le kargr-

ladrklarr  ispanyol lardan boyle bir  kazrk
yiy ince feci  iqer lemi$lerdi .  Ve onlar da
dnler ine qrka n I  d ldLlrmeye bagladr lar .

ingi l tere,  d i . ismanlar burayr yaQma-

larken ve el  deqmemi$ kaynaklar sO-
mi i r i i rken bo$ duracak de{ i ld i  herhal-
de. Onlar da adada istemedikler i  k im
varsa gemilere doldurup Amerika'  ya
yol ladr lar .  Amerika'da yeni  b i r  ba5lan-
gre hrrsry la bu gidenler baQrmsrzhk iste-
di ler !  Bu seter Ingi l tere onlarr  adam et-
mek ig in oraya kuvvet yol ladr.  lgte bu-
yurun size ispanyol 'u,  Amerikan'r ,  ingi-
l iz ' i ,  kolonic is i  ve yer l i ler iy le koca bir
curcunal  Yani  anlayacaqrnrz dolu dolu,
deqi$imin ardr arkasr kesi lmeyen bir  do-
nem bu.

America adlr  oyunda kul lanr lan gra-

f ik motoru bu oyunda oldukca iy i  b i r  iS
qrkarmrg. Orantr lar  fark l r  da olsa oyun
Age of  N4ythology' i  andrrryor.  Graf ik le-
r in gUzel l i ! i  ve oyunun esas atmosfer i ,
en iy i  g i . izel  kurulmus bir  koloniye bakr-
l rnca anlalr l ryor.  Qr inki i  renkler,  i in i te le-
r in ve yapr laf ln oranlaf l ,  hepsi  b i r le$in-
ce ortaya qok gi izel  b i r  atmosfer Erkt-
yor.  Bi l tUn bunlar t js t i ine 0st lUk Eok iy i
m0zik ler le desteklenmis.  Hal iy le oyun
atmosfer olarak doneme merakl t  o lan-
lara gayet gtizel bir yuz gosteriyor.

lhlyon yapalm
No l\y'an's Land'in tlc ana senaryosu iic
yUzyr l l rk ddnemi kapsryor.  Bu ddnemler i
istedi!imiz srrayla oynayabiliyoruz ve
zor luklan fark l r .

Taraf lan birbir inden farklr  kr lan
ozel l ik ler i  var ve bu ozel l ik ler  i ler leyen
zamanlarda kendini  iy ice goster iyor.  ls-
panyol lar  fat ih k i$ i l ik ler ine yakr$acak

bir  tavrr la i ler l iyor.  lspanyol  taraf tnda
oynarken tr i f  ekgi ler in iz,  gt iEl i . i  toplannrz
size gereken avantajr  sa6lryor.  Sava$Er-
larrnrz da go$Us zrrhr giydik ler inden ol-
dukea dayanrklr lar  ve kr l rg larr  i le olduk-
ga etk i l i  o luyor lar .  Ama yine de yer l i le-

re kargr yakrn dov05 higbir  zaman akr l l l -
ca deoi l .  Ayf lca hangi  taraf tan olursa-
nrz olun savaggr larrnrzr at lara bindir ince
qok bUy0k bir  avantaj  e lde ediyorsunuz.
AtrS gi jEler i  ar t t rqr  g ib i  qok daha htz l r
i ler l iyor lar .

Ayrrca oyunda en keyi f  a larak oyna-
dr6rm taraf lspanyollar oldu. q0nki..l uy-
garhk olarak o donemde ger i  kalan her-
kesten daha yerlesik ve eski duruyorlar.

Ashnda Ingi l iz ler  o lsun, Amerikalr lar  o l -
sun hepsi  de gi . izel  yapr lmtg.  Bir  koloni
kurunca durup baktr{tntzda gortinti.i ger-

eekten insanrn hoguna gidiyor.

Sonra bir  s0rt i  kalyon gel ip o koloni-
y i  topa tutunca pek ho$umuzd gi tmiyor

tabi .  O zaman da pek stratej ik qe! i t l i l ik

i (ermeyen ama iz lemesi  zevkl i  deniz sa-
vaSlafl yapryoruz.

Buranm yerlisi misiniz?
Yerl i ler  ger i l la savaSr yapmaya mecbur
gtjnkti barutun gtjctine ve gerekli sayrla-
ra sahip de{ i l ler .  Toplu kat l iam ve salgrn
hastalrk onlan si l ip s i ip i j rmi i$ durumda.
Bu yUzden siz de ki tabrna gdre oynayrp
giz l i l i { i  kul lanmalr ,  pusular kurup di .1$-
manlarrnrzr gaf i l  avlamaltsrn rz.  Adamlaf l -
nrz nehir ler i  y i jzerek gegebi l iyor,  suda
giz l ice i ler leyip gemiler i  delebi l iyor lar .
Aynca yer l i ler i  d iqer taraf lardan ayrran
bir cjzellik var. Samanlar totemler saye-
sinde kabi le ler  iq in sava$srnlar diye ee-
Si t l i  orman yaratrk lar  EaErrabi l iyor lar .
GOrdirEUntiz Lizere oyunda pek oyle ta-
r ih i  gereeklere baqlr  kalahm kaygrsr yok.



Donemin genel  havasrnr ba5arry la
vermesine kargrn bence bu gibi

ufak geyler gayet gereksiz olmuS.
Tar ih i  oyunlaf l  seven ler i  soqut-
maktan ba$ka bir  i5e yaradr l rn-
ddn  ! i ohe l i y im .  Y ine  qok  ge reks i r

dryalog la r ,  o lay ar aE rk la makta n
ziyade can srkryor.

Ay rca  ye r l i l e r i n  gene l  o l a  ra  k
yapr larr  ve dtmosfer i  de diqer ta-
ra f  a ra  gd re  Eok  zay r f  ka lmr ! .
craf ik ve mi jz ik bLi tUnlr l0U pek
ta tm in  ed i c i  deQ i  yan i .  Us te l i k
ye r  i l e r i  sevememig  o lmamrn  en
bLlyr ik sebebi  ana senaryood ya'
t ryor.  Yer l i ler  de kolonic i ler  g ib i

b i r  oraya brr  buraya gidip yeni-
den yer leqim kurrnak zorunda. Bu
da  aske r i  t ak t i k l e r i  ge r i l l a  gek i i n -
de yiirLlyen bir taraf igin btryi.ik
bir  sdqma hk! Oynarken iq imden
madem ye r l i y  i z ,  kab i l emrz  oyma-

! rmrz  yok  mu  b i z im  de  ga ! r ra l rm
sdva!d demek geqt i !  Yok s,r f  ik i -
m iu  ka ld rk ,  daqoa  ye r ' e$ in  ku ra -
I rm  yen iden  Eoqa la  l rm !  Konunun
bby e sal lama i ler lemesinin sebe-
bi  basi t ,  br . i tL jn senaryolarn gidis i
b i r b i r i n  i n  ayn r .  Ha l i y l e  ye r l i l e r i n
senaryosu bir  t i l r ld uygun dU$-
meyerek s iz i  rahatsrz ediyor.

Peki iginden misiniz?
No | \4an's Land ortada dolagan
gerqek zaman l r  stratej i ler in go-
gundan gok daha kal j te l i  ve zevkl i
b i r  oyun. Kesinl ik le ortalaman n
Lizer inde. Fakat but0n bu nlara
raqmen bir in i  oynadt!  tnrzda oyun-
da ki  bt i tun senaryolan oynamr$
kadar oluyorsu nuz. Yer i i  senaryo-
sundaki  b i r  senaryo, ama cizel l ik le
ispanyol  senaryosu zevkle oyna'
nrp bi t i r i lebi l i r .  Ayf lca kendi  ba!rnr-
zd bi ie oynayabi lece! in iz,  senar-
yosundan qok daha iy i  multrplayer
segerekler i  var.  Vesela demiryol-
yangrnda rakibiniz le karsrhkl l  b i r
demiryolu ngdalr  ydr rsrna gi ' iyo ' -

su ruz .  Hem 'ay  do$Jyo r  hem rak i -
bin iz i  sabotF

etmeye QaEr-
yorsunuz. Fa kat
dLlsman r  yavaglatan
kar5r aragtrrmala r  iy i  l ' i -
k l r  ve senaryoda gayet kul
lanr$| | .  Ama oyunun daha guglu
o'an (oh oyunrLl . r  oyunlarda her-
kes birbir ine yaprnca da bu sefer
oyu nun temposunu eok dt is i i r r . i -
yo r .

Segt iq in iz bir  rakibrniz in can
aIcr bir  b inasrnr,  ya da uni tesini

yok edebi len kafa avctst  g ib i  kuqUk
de olsa yeni l ik ler  oyuna az buquk
iginql ik katmrg. Esas yeni l ik  bu
t in i teyi  daha fazla al t tn bastrr tp
d i jsman Inrza eevirebi l iyor olmantz.
Kargr l rk l r  f iyat  ar t t r rdtkqa olay bir
prest i j  yangrnd donLlyor yani .  Her
ne kadar bu ki iELik Eeki$meler ara
lezzet olsa da sonugta y ine oyun
eski  hamam eski  ias,  L is kur ordu
yap dusmanr daqrt  tadrnda bir
oyun. Kendi  adrma oyun her ne
kaoar la l i te l i  o sd da krsrt l r  rama-
nrmda oynayacak daha or i j inal  b i r

sey er ara nryorum.
Daha fazla ve deqi$ik bir  za-

man di l iminde geqen, kr iELlk fark l r -
l rk laf l  o lan bir  RTS ist iyorsan z No
f i4an's Land siz in oyununuz. Bu
tur i j  oynamaya qok vaki t
ayrra mryorsanrz ve d0neme de
ozel  brr  i ig in iz yoksa Age of
N4ythology'  i  ve gorev pakedi

T i t ans ' rOner i r im .o

Arhlar
De|] f lo u yafl5 g biigif! l]]ultpdyel
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Kag yaparken gtiz grkar ml? igte cevabt...

2004 ylnda alqrlan girgisinden aynlan tA baftalm llBA'de ne siirpilzh haarlamq lizlete
www.easports.com Yaptm: EA Sports Daitttm: Ardl i thalat T0r: Spor Mult iplayer: Internet ve A0 i izerinder Ingil izce gereksinimi: Az

Minimum Sistem:700Mhz i$lemci, l28MB RAM,32MB Ekran Kdrtr,800 MB HDD Alan 0neri len Sistem: lGhz iSlemc,256M8 RAI\4,64MB Ekran Kart

BA her yr l  oynadr l tm, an-
cak NHL' in aksine del is i  o l -
madrgrm bir  spor oyunu.
Alr$r lan arcade tadr artrk
bu oyunda da mevcut de-

! i l .  Bu basketbol  fanlart

iq in iy i  b i r  haber olsa bi le,  NBA ser is i

fanlarna pek iy i  gelmeyebi l i r .  Ekip bu

ser ide de gerEekgi l i [e kasmts aztctk.

Ama ivi mi olmul? Aslrnda oldukga gdre-

cel i  bu sorunun cevabt.  Beni  fazlaca bay-

dldrnr aerkea sdyleyebi l i r im. Oyun biraz

lJordan lyson'a iizenip adamln
sa0 bacagrnt tstrmtf

yavaSlamrs.  Ayf lca artrk Sov yaparcastna

oynamanrz neredeyse imkanstz hale gel-

mts.
klaqr kazandrm mr? Evet. E nasrl pe-

ki? Bo$a adam kaernp habire Liel t ik  at-
t rm. Ya da uzak mesafeden Z' l ik  basket-
ler. Bu Sekilde savaga savaga mag ka-
zandrm. Ancak bu sava$ bana pek haz
vermedi.  Genelde rakip takrmlartn de-
fanslarr  gegi lmez oluyor.  Ampul ve Gev-
resini eanakkale zanneden yapay zeka
6yle bir  savunuyor k i  akhnrz faStyor.  Ve
britrln bunlar en dLisiik zorluk seviyesin-
de gerEeklesiyor. "Tamam hava basma-
yalrm millete, Shaq gibi itekleye itekleye
yaklagayrm yada pota altrna paslarla sa-
yr bulmaya eahsayrm" diyorsunuz, ama
ne mumkLindrir. Attrornrz hemen her pasl

Eahyorlar kuduruyorsunuz. Potaya her
yUkseldiqinizde ise genelde "beyinnn,
muhauahua" diye tabir  et t i ! imiz olay

r gereekleSiyor.  0yle bloklar yedi ! in izde
54 | de a ptalla5tyorsun uz zaten. Tamam oy-

nanrg daha gergekqi  o lsun diye uqrast l -
mrS ama suyu etkmr$. Sahadaki  stresi ,

kazanma milcadelesini vs yansttmaya

eah$rrken boEmuslar oyunu.

Basket Topu Yuvarlakttr...
NHL de tanr$trqtmtz Dynasty mod krs-

men de olsa basket sahalar lna tagtnmtg.

Oyunculan alrp satabi l iyor,  draf t  edebi l i -

yor,  yada takrm igin bazr upgradeler ya-
pabi l iyorsunuz. Bu yr lk i  tUm spor oyunla-
Trna benzer modlar ekleyen EA maalesef
biz ler i  NBA de bu modla da etk i leyemi-
yor pek. Takrmrn ydnet ic is i  o larak yap-
trk larrnrz her ne kadar oyuna ve siz in
toplam puanrnrza yansrsa da, olaya pek

bir  heyecan katmryor.  Saha da ya$anan
yada yasanacak srkrntr olanr da eritjp bF
t i r iyor.  Yr ldrz oyunculaf lnrz saha da iken
al t larrnda ikonlar bel i r iyor.  Bu Ozel l i {e
zaten dioer ser i lerden (y ine NHL) a$ina-

J-As!,  Ka ne
jesuskane@ evel .omtr

yrz.  Ancak yt ldtz oyuncular da pek i lacl-

mrz olamryor.  Bu durumda diyorum ki ,

ben o Sahsr muhteremin Sahane 3 sayl l rk

at t r { rnr bi lsem ne olur bi lmesem ne olur.

Yr ld lz oyuncu demisken, NBA de en he-
yecanlr  ddnemlerden bir i  rookie draf t ' t l r .
"O ne demek be!"  d iyenler iEin Soyle bir

cr imle kurmalr  santr tm. Hani  SU sezon

oncesi  genq oyunculart  seeer ler  karpuz

seqer gibi bak bunu istiYoruz

bak bunu da, o mevzu iste.

Ancak oyunda bu donem biraz
zayrf  kalmr$. Aynca Dynasty
mod pek der in degi l  zaten. Ya-

+ lster inanrn ister inanmaytn
ifte Michael Jordan

{ Ya iyiki krsayrz be, btiyle de
davrdnrlmaz ki yaaaa

ni salt menaierlik oynayacadrm ben di-
yorsantz oldukga zaytf.

EnnnbiiiiiYEYYYY..
Graf ik ler  de bu yr l rn yeni  adet i  bozulma-
mrq. Bir  de{ i l  10 ayrr  basketbol  oyuncusu
i le qalrgan mot ion capture ekibi  iy i  i$ 9t-
kartmrs. Sahada hareket eden her Sey
oldukea hos ve gerEekqi  duruyor.  Akrcl
hareketler ve animasyonlar atmosferi
artr yonde iteklemekte. Kenarda oturan
oyuncular ve durmadan takt ik ver ip du-



i Yeni serbest atrglarda altqttitmtz
artr potanrn iginde beliriyor

ran koc ise ayf l  b i r  gozel l ik .  Koeun
car car baqrnnrp durmasr boqa de-

Qi l .  Oldukga hosuma giden bu de-
tay gal ib iyete bir  adrm daha yakrn

olmanrzr sa{ l ryor.  Rakip takrmrn
kurdu!u oyuna gore koc baskl
yapmanrzr,  sol  tarafr  korumanrzr,

top gevirmenizi ,  t igIk denemenizi
yana yakr la soylerken spiker ler-
den de destek gor i lyor.  Spiker ler
Marv Albed ve l\y'ark Fratello. Biz
nasr l  Murat Murathano{ lu 'nun se-
sine aSina isek,  NBA' i  kendi  kr ta '
srnda seyretme Sansl olanlarda bu
seslere agina. Diger EA Sports
oyunlannda ki  spiker ler in aksine,
NBA'in geyik repertuar'l oldukqa
zengin ve kendini  qok az tekrar
ediyor.  0yunculaf ln sahaya erkrsr,
rgrk lar,  seyirc i ler in ba!rn$ Ea!rn!-
larr ,  koq'un feryat f iganr,  spiker ler
derken qergekten ho9 bir  atmos-
ler  do0uyor.  Ancak maq baglama-
dan r$rklar yanrnca karman qor-
man oluyorsunuz. Karton seyircr-
ler  3 -  7 ya!  grubu iEin hazrr lan-
mr$ boyama ki taplarrndan f  r r lamtg
gibi  duruyor lar .  Ama maalesef dn-
ceden boyanmr$ kendi ler i .  Graf ik
detayr en yUksek seviyeye get i rd i -
q in iz de bi le bir  deois ik l ik  o lmuyor.
Mukavva hef yerde mukavva. Bazl
anlarda oyunculann hareket ler i
de biraz robot ik gel iyor ama olur
o kadar.  Zaten seyirc i lere SaSrr-
mdktan pek bir  vakt in iz olmuyor
bunlara takmaya.

Daha onceden sahip olduqu-
muz oyun modlar kendi ler jn i  ko'
rurken, bu konuda ki  tek yeni l ik
Dynasty mod olarak goriinriyor.
Ekstradan gelen bir  a l rSVeris olayr
var k i  o ldukqa hoS. Basketbol
ayakkabrsr Lireten f i rmalaf l  i le na-

t Eekmesene karde$im.
Alooo kime diyorum!!??

sr l  b i r  anldlma ydpr lmr$trr  b i lemi-
yorum ancak hemen her t t l r l0
malzemeyi edinmeniz mirmki.rn.
Oyunu oynadrkEa edindiQiniz pu-

anlar i le alrsVer i$ yapabi l iyorsu-

nuz. Bu size oyunculaf lnrzr  Barbie
giydir i r  b i r  eda i le sr ls lemenize im-

kan tanryor k i  gerekl i l iq i  tar t rsr l t r .
Oyuncu yarat t r { rnrz ekran da, al t$-
ver ig lerde aEtrErnrz (parast  ka15t l t -
qr  unlock olayr)  ayakkabr laf l  kul la-
nabi l iyorsunuz. Giydi6iniz marka
yada model oyuncunuza bir  ar t l
getirmese bile ayakkabr bu kriltii-
riin briyrik bir parEasr ve bu aqr-
dan hog bir  ozel l ik .Oyunda kul lan-
dr{rnrz modeller tamamen gergen

model ler .  En son nike katalogunL
aqrn s izde gcireceksiniz.

Baydrn igillti
NBA diqer ser i ler  g ib i  gel ismis on-
l ine Ozel l ik lere sahip.  Internet i lze '
r inde kendi  turnuvalarrnrzr dr izerr
leyebi ld iq in iz gibi ,  EA srralamasrn-
da yUkselmek ie in dider kayrth kur
ldnrcr lar la maglar da yapabi l iyor
sunuz. Evdeki  mevcut ba{ lantrm
i le qok iy i  performans alamadrm.
Ama birazcrk sabrr  sahibi  iseniz
oyndnmaydcak kadar da kot l i  de-

0i l .  En azrndan bir  gok onl ine
oyundan daha rahat oynandrqr ke-
sin.  Uzun lafrn krsasr moduna geg-
meye baSlayabi l i r im sanrnm.

Butt in yeni l ik ler ine ra{men
pek eok eksik ve aqrk var.  NBA
arabir imi tam bir  fe laket bana go-
re.  Kul lanrmr kolay degi l .  1997 yr-
I rnda aldr{rm i lk  NHLdeki  arabir im
bi le $u oyundan on ik i  kat  daha iy i .
NFL de topar ladr kendini  bu konu-
da. Ama gel in gor i in k i  NBA 2004
dna menl.i 64Qx48O ve ben deEis-

t i remedim bunu. Yapabi len varsa
bana da sdylesin.  Her hangi  b i r

menirye girdi!imde illa sol yada

sa! al t  k65edeki  $eye basmam
lazrm. O geyin yer i  her ekranda
neden degigiyor ve ben escape

tugu i le neden Crkamryorum? Ara

bir imde en hos gelen yeni l ik  sa!
ijst kogedeki garpr. Tek harekette

masa[ ist i ine ddni iyorsunuz. Aqtk-
qa ben bu ara bir imde srkr l ryo-
rum. Ekranrmda nazire yaParcast-

na hoplayrp zrplayan 3D oyuncu-
lar canrmr srkmaktan fazlasrnr ya-
pamryor.

ilHL arar giizlerim.
gahane graf  ik ler i ,  dandik seyirc i le-
r i ,  hareket l i  mLiz ik ler i  ve sahada

Erkan ciyk c iyk sesler i  i le daha
gerqekei  NBA daha gok bi 's imu-
lasyon havasrna girmeye Eaba|| -
yor.  Fakat i . iz t j lerek bi ld i r iyorum ki
basaramryor.  NBA ranlal  ve bds-
ketbol severler bir Sanslaflnl
denesinler.  Beklent i ler in i  d i is i jk
tutar lar  ise hayal  krrrkh!rna u{-
ramayabi l i r ler .  o

+ Adamlafln halk oyunlarr da
bir garip

Arhlar
oyullculaftn af lnasyolllafl qok aklcl

$ ke er ni! havasrnr tek bdlldrnd
yiraiabiliyoflaf
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ran $ku 0erqek0ilik adrna qijz



ROBIN HOOD

DEFENDER OF THE GROWN
llostaljinin tadr diye bil gey var mr bilemiyorum atna tlana burada annayn
Bitgi iein: http://www.capcom.com/robinhood/ Yaprm: Cinernawdre Ddiltrm: Capcom ilult lplayer: Yok Ingil izce Gereksinimi: Az

Minlmum Sistem: 500 Mhz islemci,128 MB RAM, l6 MB Ekran kartr 0neri len Sistem: I Ghz islemci, 128 MB nAM, 32 MB tklan kart l

ayatrn hayal  krrrkhklarr  i le
dolu olmasr eok da $a$r lasl
bir  Sey deEi l  ashnda. Cine'
maware pek farkrnda ol-
madan uzun zamandrr
beklediEimiz bir geyi ger-

eekle$tirmeye kalkryor. Ttim eski oyun-

culann bi ld i6 i ,  ozledi{ i  Defender of  The

Crown efsanesini 80'li ytllardan gilnii-

mrize ta$ryor. Ta$ryor taStmastna da ba-

kahm sonuq ne oluyor.

Fakirin dostu
Bir zamanlar, i$ yerinde 386DX ile, eve
geldiQimde ise C64 ile oynadtqtm ve sev-

di0im bu oyunun tekrar yapr l tyor olmast,

beni oldukga sevindirmi5ti. Yeni grafikler

ve teknoloj i  i le "artrk tadtndan yenmez"

demigt im. Ancak kazrn ayaqt beni  y ine

;a;uttr. Cinemaware 85 ytllnda piyasaya

grkan DotC senaryosunu hiE bozmadan
kul lanmrs.  Bu, oyunun en bLiy i ik  (belk i  de
tek) artrsr. AslanyUrekli Richard, haeh se'
ferleri srrasrnda ortadan kaybolur. Bunu
frrsat bilen Prens John ise, tahtt ele ge-
qirebilmek icin tirrlir hlnliqe kalkr$rr. Siz
de, fakir ln dostu zenginin dUsmant (as-

l rnda hig sa!hkh bir  fe lsefe deqi l  ama
neyse) Robin Hood olarak taytrnrzt Eeker
iSe gir is i rs in iz.

Zenginin Diigmanr
DotC aslrnda tek bir oyun saytlmaz, sayr-
lamaz. Oyun iginde oyun misali bir si..irli
kiiGrik oyunlardan olu$makta kendisi. ilk
ba$ta gahit oldu!umuz 3D olan strateji
har i tamrz.  Oyunun or j inal in i  b i lenler ha-
trrlayacaktrr. Daha 0nce Britanya'nrn ta-
mamrnr tek bir  ekranda gdrebi l iyorduk.
Artrk b6yle bir  $ansrmrz yok (en azrndan

Jesuskane
jesugkane@level.com tr

Senarvo harita ekrantnda beliren 3D

karakterlerin kargrhklr muhabbetleri gek-

l inde.. .  Bize yanslrken bu konusmalar k l -

sa vadede can stktyor lar  (Uzun vade

hakkrnda bir  f ikr im yok. Baslp geet im bir
yerden sonra). Genelde ekranda Robin
yer alryor. Robin'e trklayrp yapabilecekle-

rimizi yapryoruz. Bir onceki cijmlenin gti-

dt lk olmastnrn sebebi  ise yapabi lecek

pek bir  Seyimizin olmamasr.  Eler yapabi-

leceklerimiz klavyeye yada fareye doku-
nurkenki  ruh hal imiz i le i l int i l i  ise,  benim
donanrmrm hent lz bunlan algt layamtyor
maalesef. Neyse o veya bu ruh hali ile
Robin 'e t rk ladrErmrzda "Raid" yapabi le-

ceqimizi gdri.iyoruz. Bunun dtstnda koyti-
mUzdeki stoklara vs. -klsaca istatistikle-
re bakabiliyoruz. "Raid" olayt ba5larda
qok sr! .oncel ik le bir  bdlge seqiyoruz.
Akabinde yol kenaflnda genigeene bir
agae seqip kukumav ku5u gibi tUntiyo-
ruz. qok beklememize gerek kalmadan

t Robin, bak canlm. Parlayan oklar batar bk yerine, dikkat et'

bailarda). B0lgeleri ele geCirdikqe hari'

tanrn daha biiy k b6ltlmlerini gOrebiliyo-

ruz. Ancak ve ancak ti.lm adaya yaylldlk-

tan sonra har i tantn tamamtna hakim
oluyoruz.  Har i ta ekrant dedi ! im gibi  3
boyutlu; ancak bunun bize gtirsellikten

fazla bir getirisi yok maalesef. Ayrtca

eok da islevsiz kendileri. Her neyse, za-
ten bu noktaya dyle ya da bdyle deqine-
ce\tz. Az iince sdyledioim gibi bildik ta-
nrdrk bir  senaryo var.  Asl tnda oldukqa iy i
anlatrlmasr gerekti!ini diisilndUqtim se-
naryo, oyuncuya pek dilzgLin aktartlama-
dr!rndan grime gidiyor. Yani Total War
oyunlaflnr oynarken (ho$ senaryo yok,

belli hedefler var) agrnsg bir senaryo olsa
bi le,  oyunda bunu sal lamadan oynamak
oldukqa kolay.  Sonueta su katr lmamrg
strateji oyunu kendisi. Ancak Dotc'de
bi iy le bir  su katr lmamrslrk soz konusu ol-
madr0rndan, insanrn canr kolayca srkr la-
bilivor.
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t Robin, bigi anlahyoruz burada. Nereye battyorsun sen 6vle be!?

at l t lar  geqmeye ba5lyor.  Bunlarr
oklayarak atlafl ndan dil$rjrijyoruz
ve kelle baStna 5 alttn topluyoruz.
qanta taStyan af l t lar  ve at  araba-
lan daha fazla alttn b,rakryor. Tabi
biz amcalaf l  oklarken onlar da ar-
mut toplamryor,  b iz i  okluyor lar .
Eqer amcalardan bir in in at t r ! r  ok
bize isabet edecekse, yt ldtz gibi
parltyor. Bu pafl lttyt gdrdtjgijmriz-
de saq tu$a trk lamak suret i  i le s i -
per al tyoruz.  Zaten kontrol ler  sol
tug yayr ger btrak,  sao tug saklan,
fareyie ni$an al. Amcalar yeteri
kadar yanar l t  ddner l i  oku isabet
ettirirse, aoagtan dijsup kafay, go-
rii yaflyoruz, bu da harita ekra-
nrndaki  3D karakter imize direkt
olarak yanstyor.  sr i rekl i  , ,Raid"

olaytna girerseniz,  o b6lgenin sa-
hibi  s ize ofkesini  daradact al t tnda
aerKIyor.

Bak Robin o!lum...
Neden bu kadar anlattrk oklama
mevzusunu? Sebep Su, oyun bo-
yunca darda kaldtkga baSVUraca-
0rnrz yegane yontem bu. Minik
oyuntanmlzdan bir  d iger ide kale-
den krz kagrrma olayr,  d i ler  b i r  ta-
bir  i le "ktz kaqtran" modu. Herhan-
gi bir kaleye "Raid" yapryoruz .,AF

lah Al lah" nidalan i te kateye gir-
dikten sonra d[jSmanlanmtz ile kr-
hE toku$turmaya baglryoruz.  He-
men hemen hiEbir  espr is i  o lmayan
krz kaerran modunda klavye tugla-
f lna en htz l t  basan kazantyor.  ya-

pay zekantn bir  k lavyesi  o lmama-
srndan dolayr hep biz kazantyoruz.
KaCrrdt6tnlz,  kurtardr{rnrz prense-
sin haddi hesabt yok. Tabii klavye-
nin tuSlafl alt|ndaki minik yumu-

Sak Seyler astnmaya f i lan baslarsa
-ki  k lavye canavan durumu arada
bir ku rta ra mad tq In tz prenseslerl
sadece hayal  etmek durumunod
kalryorsunuz. Ktz kaqtran modL
baydrqr anda rakip lordlar turnu-
valar dtlzenliyor. At iist0nde koq-
turup, mzrakldr la birbir in iz i  devir-
meye qalrStrqtntz turnuvalarda da
eski  tadr goremedim ben. 0nce
klavye tuslannt gatur Eutur krrma-
ya uoragtp daha sonra rakibimizln
g00siine yada miqferine mrTraql
tuslayarak puan almaya qal tstyo-
ruz.  Kale kusatma olayt  ise Al lah,a
Srlkijr hala aynr.

Bu kafa ile gidersen,
Oyunun en rezi l  o layr ise savaga
gidi1imizde ortaya qrkryor. dnce-
l ik le k i jg i ik  John ordulaf lmtztn ko-
mutanr modunda. N4ar ian (hani  $u
prenses olan, ama kurtaf l lmaya
iht iyacr olmayan) hantmdan aldrEr-
mrz bi lg i ler  doqrul tusunda, John,u
oraya, buraya, $uraya saldtr t tyo-
ruz.  Robin olarak ordularrn bagrna
geEememek gok sagma. Aynca
John'un ordusunu oraya buraya
tasrytp ele geEirdi6imiz botgelere
asker brrakmak da can stktct .  Ek is
olarak dolmu$e uluk i lg ine olmus
John iEin.  Robin ' in pasi f l id i  yantn-

t luluna kuwet karde$.

da l\4arian, oldukqa aktif ve yarar-
l. Kendjsi hiq bir stres ya$amadan
o orman senin,  bu Sato benim do-
lagabi ld i0 inden, dt jSmanlanntz
hakkrnda bi lg i  toplamak iEin bire-
bir .  Ordulaf l  kurduk, dt i$mana sal-
drrdtk.  Bu sefer kar$tmtza sava$
ekranr grkryor.  qtkmaz olsun dedi-
qimiz bu ekrdnda bir adet tahta ile
kargr lagryoruz.  Hangi  aqaqtan
oyuldu$u bilinmeyen bu cihaz us-
t [ inde ordulanmtz farkh Seki l ler  i le
sembol ize edi l iyor.  Mesela piyade.
ler  ve okqular ie in birer kale va-
var.  Bu cis imlere t tk layarak bel l
sayrda bir imi ie ler inden Etkart tp
dUSman Ustr ine s l i rebi l iyoruz.  An-
cak okqular hariq di{er ttim birim-
ler (k i  eok CeSit  yok hiq heveslen-
rneyin) dlmek iein. Piyadeleri ileri
s i i r [ ]n,  dusman onlar i le uqrastr .
ken oklayarak oldalriin. Bu kadar
savas olayt .  Srr f  okqu i . i ret in,  b i r  ik i
p iyade yeter onun dtsrnda.

Senin iki yakan
tir araya gelmez.
Oyundan ne $eki tde bahsett iq imi
gd r t tyor sunuz zaten. Ekleyemedr-
qim yada eklemedi! im detaylar
canrnrzt  daha fazla s jkrnasjn djye
Graf ik ler i  ve sesler i  yer inde olan
oyun, or j inal in i  maalesef mumla
aratmakta.  Fik i r  gLlzel  o lsa da, bir
heyecan oynamaya baslamt$ ol-
sam da DotC gr jn l im[z iq in olduk-
qa vasat bir  oyun. Verdioim notu
orjinalinin yrizri suyu hr.jrmetine
almakta.  Nostal j i  yasdmak iste-
yenf er iEjn idare eder. Ama zama-
nrnda ahnan zevk yada tat  mevcut
deui l  kendis inde. o

0staljiduygusu belki ln video ar ve
burddaki geyiklef qol ba$anll

Eksiler

+ EFkten diitmii! ftarpuza diinmii$siin Robin amca ne is? + llte Rome Total',|ar savat ekrant (bu ne Allah'tm va)

Arblar

tdrla! ih ydsdl kdldn oyu,? pet de l]run







Insan her geyden kagabilir ama gegmiginden asla...

THE BLAGK MIRROR
lilasik tanda alna uzun zamandrr hasret oldufumuz giizellikte bk Adventure ile karylagtlk bu ay
Bilgi iqin: ww$l.futuregames czlposelsmrii  Yaprm: Unknown ldentity Dairtrm: The Adventufe ompany T0r: Macera Mult iplay:Yok Ingll izte gereksinimi: Norm€l Grjven qatak

Minimum Sistem:400 MHz i$lemc,128MB RAM, 32MB ekrdn kaftr 0neri len Sistem:800 MHz r! iemci,255M8 RAM,64MB elran kart l guven@level  com.tr

aranlrk f  i lmler beraber in-
de karanhk oyunlart  da
get i r lyor.  Ti l rkee'de'kara
f  i lm'  d iye gegen f i lm noir
akrmr,  oyun dUnyasrnr de-
rinden etkileyerek, ozellik-

le macera alemine, Grim Fandango, Disc-
world Noir  g ib i  qok baba is imler kazan-
drrmrg ve game noir  tarzrnr olusturmuS-
tur. iqte, Qek yaprmr BIack l\4irror da film
noir  akrmrnr g6ni l lden benimsemi$, ka-
ranhk, kasvetli ve k6ttlcLil bir yaprm (3K

kuralr) .  Oyun, temel ler in i  insantn ne ka-
dar her Seyden bucak bucak kaqsa da
kendis inden ve dolayrsryla da gegmi5in-

den kaqamayacaqr gerqe!i tjstiine att-
yor.

Artrk ryrklan sdndiirelim...
Oyun, adrnr Gordon ai lesinin lanet l i  mira-
sr olan Black Mirror Satosundan alryor.
ingi l tere 'de bulunan gato,  or taeagdan
beri ailenin himayesi altrnda. Zaten oyu-
nun biiy{.ik bir bollimtj de bu kasvetli $a-
to ve qevresinde geqmekte. AErlt$ demo-
su frrtrnaI bir gecede gatonun tekinsiz
drg cephesiy le ba5lryor.  Yagh bir  adam
(sonra Wi l l iam Gordon oldu{unu o{reni-
yoruz) gatonun kulesindeki  eahlma oda-

+ Kilise de
araEtrraca!rnrz

mekanlar
arasrn0a.

srnda oturmakta. Torunu Samuel'e mek-
tup yazryor. Bu dyle bir mektup ki Gor-
don ai lesinln geqmigindeki  karanlrk srr la-
rr aydrnlatmakta. Yaflr adam korkuyor.
Gece ilstune eokerken, bir 5ey kuleyi trr-
manryor. lsrklar soni.iyor ve krsa bir mu-
cadelenin ardrndan, ya$I adamtn pence-

reden 0lijmtin kucaqrna dilstiiqLinLi gdrii-

YOrUZ...
Oyun baglayrnca kendimizi Gordon

ai lesinin en genq t lyesi  o lan Samuel Gor-
don rol i inde buluyoruz.  Samuel,  12 yt ldtr

Black Mlrror'a adrmrnr atmamrS. Daha
doqrusu $atodan asla geri d0nmeyece-
qim diye ayf l lmrS. Ama dedesinin Saibel i
iiliimU isleri deEistiriyor (asla asla de-
me).  Olaylara bir  g i r ig yapacak olursak,
aile cenazeden yeni ddnmij$trir ve at-
mosfer tahmin edersiniz ki pek ho$ de-
qildir, hatta daha da kdtiileSerek hog ol-
mamaya devam edecektir. Siz hariq her-
kes Wi l l iam'rn c i l0mtint in bir  int ihar oldu-
qunu dtiqiinmektedir. Durum bdyle olun-
ca William'rn 0liimrinrin trzerindeki gdl-
geler i  ve ai le geEmigini ,  d ioer ler ine Cak-
trrmadan aral t r rmaya ba$lryorsunuz.
Gordon aile a!acrnrn kcikleri ortagaEa
kadar uzanmakta ve soylentiler kara bil-
yuden ve karanlrk ayinlerden bahset-
mekte.  i$te bu sdylent i ler in doqru olup
olmadrornr bulmak ve dedeniz in kanrnl
yerde brrakmamak da size diisijyor (hadi

bakalrm, kolay gelsin).

Black l\4irror, gereekten karanltk bir
oyun. Bunu soylerken sadece gOrsel ola-
rak oyunun gectioi aksamlan veya gece-
leri kastetmiyorum. Hikaye de en az ge-

ceyansr kadar karanhk ve gunbatrmr ka-
dar kanh. William Gordon'un OltimUnti ilk
ama kesinl ik le son de6i l .  Ardrndan gelen

dl t lmler (k i  bunlardan bir i  s iz inki  de ola-
bilir) hikayeyi biraz daha aqmakta ve do-
layrsryla germekte. Bazr yonlerden Sa-
muel Gordon'u'a benzetmek miimkUn.
Samuel Gordon da Gabriel  Knight gibi  a i -
le geemi$iyle hesaplagan ve geceleri ka-
buslar la boEusan bir  karakter.  Tabi i  ik is i
ve oyunlar arasrnda farklar yok deEi l ;
ama hikayeyi  daha fazla aqtk etmemek
iEin en iyisi bu farklan pas geEmek. Tek
sdyleyebileceqim, bir sr:irii cinayet vuku
buluyor ve bazrlan gerqekten ekrant kan
revan ieinde brrakryor. Bu yiizden oyu-
nun gerilim yLiklri atmosferi ve kasvetli
mekanlaf lna uygun olarak,  Samuel Gro-
don krhorna gece ve el ayak Gekilince btr-
riinmeniz tdvsive edilir.

$ekler bu igi biliyor!
Hikayenin, atmosferi olugturmada payr

bUyrik ama grafiklerin de gi.iciinii hafife
almamak gerek. Trim arka plan grafikleri

3D model ler in bel l i  aEr lardan render edi l -
mesiy le olugturulmus 2D imaj lardan iba-
ret. Bu sayede arka planlar gdze oldukga

detayh ve kaliteli 962ijkiiyor. AnlaSF

50 l + Yabancr dedil. aileden.
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lan $ato 6nce tamamen model len-
mi$ ve sonra da iqi diinemin ka-

rakteristik tablolan, esyalafl ve di-

{er goz alrcr si.islemeleriyle dd5en-

mig. Tahmin edeceqiniz 0zere do-

kular ve renkler alabi ld i0 ine ka-

ranhk ve soluk.  Aynt atmosfer,  dtg
mekanlara da haklm. Ye$ilin koy-
tonlanndan olusan rahatsrz edic i
bir pastoral hava esmekte. Ya0-
muru da unutmamak gerek. Sanki
kanr temizlemek istercesine hie
kesi lmeden yaEryor.  Karakter ler
3D olmakla beraber en az arka
plan kadar detayl t .  Hareket ler l  o l '
dukqa akrcr.  Ara demolar da gor-

sel aqrdan gayet baqartlt.
Demin yaomur dedik ama as-

l rnda yaomurun sesi ,  gdrLint i jsLin-

den qok daha tazla atmosfere kat-
krda bulunuyor.  Pencereden se-
ken, qatrya diJgen veya iistiinr.ize
yaqan yadmur birbirinden farkh
sesler Grkartryor.  Yaqmura gOste-

rilen bu ozen diqer ses efektlerine
de yansrmrg. M0zik de en az sesler
kadar etk i l i  ama genel l ik le sessiz
kalrp sahneyi ortam seslerine btra-
kryor.  Kula{rmr cezbeden bir  o lay
da seslendirmeler.  Karakter ler i ,
ig in in ehl i  seslendirme sanatet lan
seslendirmi5 olsa gerek. Karakter-

ler  seslendir i len repl ik ler iy le adeta

can buluyor ve oyuncunun havaYa
girmesini  ko layla5trr tyor.  Bu ba-

krmdan Black Mirror,  sesler in ve

seslendirmenin bir oyunu ne ka-

dar degigt i rebi lecegine iy i  b i r  or-

nek.

0[imciil bulmacalar...
Black Mirror,  arayr iz i jy le yeni  b i r
ke$ifte bulunmamakla beraber ol-
dukqa prat ik bir  oynanabi l i r l ik  su-
nuyor. Arayiiz bireok adventure
oyununda oldu!u gibi 'bul ve ttkla'
t is t i ine kurulu.  Ekranda'hotspot '
dedi{ imiz bir taktm kr i t ik  noktalar
ve obieler bulunmakta. Bunlara
trk layaraK hikayenin sayf  a lannl
geviriyor ve bulmacalar iqin Eo-
zrimler artyorsunuz. Kritik nokta-
larrn verdi{ i  b i lg i ler  b i t ince ekran-
da kayboluyor ve daha fazla kafa-
nrzr me;gul etmiyorlar. Envanteri-
n iz ekranrn al t  krsmrnda yer al-
makta. KLillanaca0rnrz objeyi tutup
ekrana siirtiklemeniz yeterli. Obje
yanrp sondr ior i  zaman doQru yol-

dasrnrz demekt i r .
Bulmacalara gelince, qoqun'

lukla qcizrlmleri envanterde saklt;
yani  doEru obieyi  bulmak ve do6-
ru yerde kullanmak r.istrine kurul-.

Tabi i  neyin do{ru oldu{unu <i i -

renmek ig in de diyaloglarda edin-

diqiniz ipuelaf l  nr  kul lantyorsunuz.

Diger bulmacalar ise benim 'uyuz'

diye tanrmladrqrm, hikayeyle doq-

rudan alakasr olmayan, zeka ki ipU

tarzrndaki  zamazingolardan olug-
makta. Allah'tan bu t0r bilmece-
lerden qok az sayrda var.

Oyun fark|  bolumlerden olu$-
masrna raqmen oldukqa doUrusal
bir  g id i$ata sahip.  Genel l ik le kur-
calayabi lece! in iz birkae mekan
oluyor ve oniinUzdeki bulmacayt

Eozmeden diqer mekanlara geee-

miyorsunuz. Bu durum da o gar ip

bulmacalar kadar uyuz olabiliyor.

QLinkii bazen bir hotspot saqma

sapan bir  yere konulduqu iq in go-

ziiniizden kaqabiliyor ve sizi dort

ddndriruyor. BaSka alternatifiniz
olmadrgr iEin de oyun adeta k i l i t le-
niyor (kurgu biraz daha esnek oF
saymr$, bulmacalar qok daha eq-
lencel i  o labi l i rmit) .

Bu tarz kas gdz yarmayan ek'
silere raqmen Black lvlirror, uzun
si i redir  e l ime geeen en karanlrk ve

en g6sterisli macera oyunu. Hika-
yesi biraz kli$e olsa da atmosferiy'
le sonuna kadar sijriiklLiyor. Bul-

duEunuz yerde alrn derim. @

Q ll'rnl m

Artrlar
Dday[ ve ttellli qralildef. (annl* alnos'

fer GeGkd seslendiflne ve ses elekthi

Eksiler
Hikaye biff klile (urqu fa/a d0{rusal

Ban bl]lnlacalarqokqerekl [alakter dnf

+ Uyuz bulmacalardan biri.

+ lnsan bu kadar da kafasrz olmaz kil t Atmosfer gerqekten saolam...

t Bulmacalar adrrhkh olarak envanter iistiine kurulu.





JUDGE DREDD

2000 AD diinyasma hog geldiniz!
Bilgi iein: http //wvJ!r dfeddvsdeath c0rn/ Yaprm: Rebe l l0f Dairtrm: Ese0 t ektr0f k l i i r :  Aks y0n Mult iplayer: nternel ingil izce gereksrnimt: 0tta

Mininum sistem: 700 lrHz iS emc,l2B NIB RAM, 32 MB qfaf k kadr I,5 GB HD d an oneri len sistem: 1,4 CHe i5 em( 256 MB RAM, 64 MB gfdfik kart

ebel l ion'rn 2000
AD oyun ha klaf ln l
satrn a ld r{r  ve bir
Yargrq Dredd oyu-
nu yapmaya Dasra-
drq rn I d uyd u0u mda

br l 'aber qo.r  i lq imi qe.(mi$t i  dod-
rusu. Rebel l ion vasatrn i is tonde
ba$ka oyunlar da yapm15 oldudun-
odn ve bu p'ojeyi  ba$kalaf lnrn i te-
lemeslnden ziyade kend i  hevesle
r iy le Ust lendik ler inden, ortaya iyt

bir  yaprmrn qrkacaqrnr i jmi t  ediyor
dum.  Ve  b i l i n  baka l rm  ne  o ldu?
Evet,  bu oyun da l rpkr Firewarr ior
ve benzer i  pek qok diger yaprm gi-

bi  e l imde pat ladt .  Do0rusu insan
sornadan eden iyor,2000 AD gi '

b i  renkl i  b i r  q izgi  roman dunyasrnl
alrp ta boyle sulandrf l lm S, boyle
kekremsi bir  oyunu nasr l  r l retebi l -
d i ler? Inanrn bu oyunu gdrdukten

sonra S tal lone'rn baSrol0nu oyna-
drQ f i lm gozr imde daha da deQer
kaza nd I  d iyebi l i r im.

TAWMASTER
Oyun bar iz  b iq imde pek gok unsu-

ru  Halo 'dan kopya qekmr$.  Aynl

drdd sddece ik  s i la l^  ta$rn 'ak,  !ar j
ed i len sa6 l .k  ve qenel  oynanrS b iq i -

r r r  Halo  i le  qo l {  benze$iyor .  Ve as

l rna bakarsanrz  oyun graf ik ler i  de

genel  o larak o  kadar  kotL i  deg i l ,

hat ta  son zamanlarda e l imden ge

Cen pek Eok oyundan daha iy i  d i '
yeb i l i r im.  N.4ega Ci ty  One ' rn  qegi t l i

manzaralarr  ekrana hayl i  iy i  yanst-

t r lm rg .  Ama oyunun  ge r i  ka lan l
DETDAI .

Her geyden once Dredd rolLln-
de yapmanrz gereken gey suglulart
masum lardan ayrrma k ve mum-
ki in oldudunca az $iddete ba$vu-
rarak onlarr  etk is iz hale
get i rmek. En azrndan
prensipte is ler  boy e.
Ama gerqekte oyun bu $
aqldan o kadar zaytf ki, '(

klsa bir  sUre sonra ken-

diniz i  ya herkesi  vurur
ken ya da srradan her-

kesi  tutuklarken bu lu-
yorsunuz. Tl im iddiasr-
na raQmen oyun size
iqinde t  L i  r l i i  insanrn yasadrql

dev bir  geh i rde oldu0unuz
hissini  vermekten Eok uzak.
Etraf  b i rb i r in in aynr model-
ler le dolu ve bunlar ne
normalde, ne de Eatrsma
an rnda fark yaratacak

bir  davranrs biEimi ser-
qi lemiyor lar .  Hayatrmda
bundan daha karaktersiz
karakter ere sahip Eok az
oyun gordLim!

rovE soNG
T i im  bu  " ka rak te rs i z l t k "  oyunun
i l i k l e r i ne  dy les ine  i ! l en i s  k i ,  ke r -

diniz i  tehr in i  koruyan bir  sLlper
yarg rg gibi  h issetmeniz asla
mumkLin olamryor.  Ortada ne
Dredd ' i n  se r t  ve  i nang l r  k i g i l i { i n '
den bir  eser var,  ne de onun ken'
dini  pareasr hissedecegi  b i r  se-
naryoda n.  Bol In ler  boyunca et-

raf ta ko$tu rup ya bir i ler in i
tutukluyor ya da zombi-

ler i  havaya uqu ru-
yorsu n uz.  oyu n
yeter ince iy i  o lsa
bun la r  yapma k  t a
zevkl i  o labi l i rd i ,
ama de{ i l .  Son U k,

anlams rz bir  ko$-

M Eerker 6Llngor

gberker@leve com tr

Artrlar
0rafik er fena sdyrllnar, siihlar q0k f0ti
degl

tksiler
tlrlbu alrftn 20rlrl A0 dii{lFslfld
ydkrllndyaf,silrk zayf br
0yul

Level llotu

qok daha zevkl i  " fare te-
mizleme" gorevler i  oy-
nad rm doq rusu lo

20OO AD Eizg i  romanlan i j l kemizde
pek b i l inen i i r i rn ler  deqi ld i r le r ,  sadece
yr l la r  evve l  b i r  gazeten in  bd l i ik  pdrcL ik
on lara yer  verd iq in iz  hat r r l ryorum,
heps i  o .  Ancak dr$af lda hay l i  sev i len
b i r  ser id i r  bu.  K0rese l  fe laket ler  sonu-
cunda sa{  ka lmak ig in  Mega Ci ty  dene-
ne dev Sehi r ler  insa ed i lmeye bas lanrr ,
amag ka lan insanla f l  kur tarmakt t r .  An-
cak i lk  Sehi r  o lan Mega Ci ty  One iE inde
barrndrrdr { r  y r iz  mi lyon larca insanrn ih"
t iyag larna cevap vermekte zor lanmak-
tadrr .  Sa lg in  hasta l rk ,  k r thk  ve inanr l -
maz b i r  suE oranr  pro jey i  cehenneme
ddni j l to rur .  Bu sorun lar la  ba$d Crkmak
iE in  hem yargrg hem de in fazcr  yetk i -
s indek i  yetk i l i le r  gdreve CaEf l l t r ,  bun la-
f ln  en 0n lust i  de Dredd adrndak i  yar -
grEt r r .  Ama zaten Sta l lone ' rn  bat ro lde
oynadrqr  f i lmi  seyreden hemen herkes
bu kadar tn t  b i l i yordur  sanrr rm. l r t



Sadece ilercedes Seyerler Derneii (SilSD

Bu oyun , manda kasanrn hazin sonunu hattrlatryol

Minimum Sistem: 800Mhz lslemci, 256M8 RAM, 32MB Ekran |(artr, l .55GB HD Alanr 0neri len Sisten:16chz islemc,5l2MB RAM,64MB Ekran (art onur@level com tr

tutlar
Garsel aqda|r gii la|naltrrur

Bllmedihe nizle h|ab€r biliin |'lercedes

flodellerini bf de k0kpilhfllle buldbiliyol-

SUNUI

Eksiler
Ydni oyunu komepti pek hndisini
goderelniy0f Rskdht yok lr4lan ulak

ranrzda lVercedes
seven var mr? Ben
bir  ik i  model i  drSrnda
pek sevmem. Belk i

de gu eski  "Manda

kasa" ima j rnr  hala

kafamdan si lemed i { imdend i r .  Ha-
yal  meyal  hatrr lad16rm eocukluk
doneminde, Kumburgaz'daki  yazl l -

Ermrzda, kar$r kom$unun gu s6z

ettidim kasaya sahip bir Merce-

des' i  vardr.  le i  der i  kaplama fakat

ne yazrk ki "lacivert" deri kaPla-

maydr. Lacivert deri kaplamayt

bagka nerde gorebi l i rs in iz? 0 gUn

bugi.ind0r tek sevebildi{im Merce-

des SL serisi olabildi.

Mercedes, daha gol Mercedes
Uzun lafrn krsasr bu oyun sadece
Mercedes. Saf duygularla besler-
mi$.  Tar ih in en eski  Mercedes' in-
den en yenis ine kadar bi i t i in mo-
delleri banndrnyor. 150'Ve yakln

araq hem firma hem de oYUn iEin
gayet iy i  b i r  rakam tabik i .  Merce-
des' in modif  iye srnrfrnda kabul
edilebilecek AMG modelleri ve
protot ip ler  de bunlann iCinde. Bu
bLlyiik desteEin
avantajrnr ola-

bi ld i0 ince kul lanmaya CaltSmtS.
AraElafl n kokpit gdrr.lnti.llerinin ot-

masr bunun en bi]yi.lx gdstergesi.

$ahsen yarrg oyunu piyasastnda

i lk defa bu kadar gorsel  o larak u0-

rasr lmrs oyunla karSt la$t tm. Araq-

larn dr$ gdr0ni l$ ler inden kokpi te

kadar her$ey ince dii$tiniilijp bire-
bir  Eiz i lmi$.  Bir  Eok l isanslr  oyun
gibi araglar teoride hasar gdruyor,

fakat bunu pratikte sadece hisset-

tiriyor, gcirsel olarak qok qok az
yansrtryor lar .  Aqrkqasr Mercedes

sevmeyen biri olarak gayet de

takla at tp aractn ezi lmesini  gt i r '

mek isterdim.
!\iorld Racing'e ismini veren

tabik i  dt inya Caprndaki  parkur lar l .

Toplam 7 farklr bolgede ters, dtiz,

on, arka sallama taktikleriyle kart-

$tk l20 parkur var.  Fakat bunlar
tam bir konsol oyunu havastnda,
si l rekl i  ie inde oyunu yavaslat tc l

aksiyonlar bulunan interakt i f  par-

kur lardan. Yani  strrekl i  b i rSeyler in
altrndan geeip i.rstijnden atltyor,
salda solda olusan diqer aksiyon-
lara kayryorsunuz. Hele $ehir iqi
parkurlar sadece gdz yormak iize-

re tasananmrS.
Buna ek olarak
oyunun f iz ik mo-
toru gerEek araba
stirii$tine anca
0/050 yakrnhkta

denebi l i r .  Bazr ha-
reketleri gerEekqi
bulurken bazr lar l
"bu nedir?" soru-
sunu olusturacak
kadar kotil. Hrzl
hissedebilmek Co-
qu araqla imkan-
srz.  Yani  deneme
amaqlr  yokus asa-

{r  saldrm aracr.
Onda bile pek bi
etki yakalayama-
drm eoqu araqla.

Fakat bir  ik i  ozel  hrz aracrnr da
yolda tutmayr beceremedim.
World Racing' in bu konuda denge
sorunlarr oldu0unu diigtintiyorum.

0yuna arcade/simtilasyon geklin-

deki  modlar arastnda gecis kon-

mugsa da pek bi  etk i  degis ik l iq i
yaratmadr bende. Sadece hlz lan-

ma, r i izgar direnci  g ib i  degis ik l ik-

ler yaptrEr iqin olabilir.
Diqer taraftan gratik motoru

agrsrdan oyun gOz kamaSttr tc l .

AraElarrn detaylan eok e iz i lmis.

AqrkEasr AMG yaztstnr jant ln iCinde

okumayr beklemem hiqbir  oyun-
dan. Araelafln da iqi oldukga ger-

qekqi ve deiayll. Ama tabi oyunun
yan$ ieer iq i  o lmadan bunlar neye
yarayacak diyorum. Qtjnkii rakip-

ler in de oyuna herhangi  b i r  katk ls l
yok. Yapay zekadan uzak, hakstz
rekabete ortak uzayrp giden arae-

lar  koymuslar oyuna.

lftsaca...
Kalanlan krsa krsa geemek gere-

kirse,  neyse ki  oyunun arabir imi
iein sbylenecek qok ters bir$ey
yok. Sadece men0ler biraz daha
kolay anla$r l r r  yapt lsa iy i  o lurdu.
Atmosfer sadece Eevre grafikleri

aqrsrndan uyqun ve belk i  de e0len-
celi. Sesler gerqekqi deqil fakat en
azrndan kulak t r rmalamryor.  Mt i -
z ik ler  yer yer e0lencel i .  Direksi-
yonla da sorunlar ya$adrm. qdz-

mek iq in biraz u!ra5trm sonug
vermeyince devam etmeye de0er
bulamadlm.

Bi i tUn bunlar oyunun sadece
bir galeriden 6teye gidemediIinin
de kanrt lan ne yazrk k i .  Aynr his le-
ri bir si.ire 6nce 4x4 Evo 2 iqin de
hissetmistim. Bunun ne kadar ah-
laka uygun olduqunu bir  yana br-
rakaltm, yaflS oyunu ruhundan ay'
rr lan oyunlar en dzrndan eolence
vermelidir kanrmca. O da yoksa
resimler i  de yetebi l i r  d iyorum. o

+ tltfen alcrlannrzrn ayan ile
oynamaynrz. Fizile grc$rmrz var.
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THE SIMS

Yan komgunu kuilaiaya gevhmek mi? Hig fena fikir degil!
Bilgi i$in: www.thesims.c0m Yaprm: Maxis Dagrtrm: Electronic Arts Tiir: Sinijlasyon li lultiplay: Yok Ingilizce gereksinimi: Az cdven Catak
Minimum Sistem: 500 MHz islemci, 128lVB RAM, 32MB ekran kartr 0flerilen Sistem: 800 GHz iflemci, 256lllB RAM, 64MB ekran kartr Suven@leve com tt

I kincis i  iq in 'pek yakrnda'

ibareler i  kul lanr l r rken, The
Sims son eklentisi Makln'
l\,lagic ile perdeyi kapatt-
yor.  Adrndan da anlasr la-

ca$r Uzere, bu sefer elinF
ze sihirli deqnegi afuyor ve bljy[i-
ler le monoton yaSantrnrza renk

katmaya Eabaftyorsunuz (artrk bu
da i5e yaramazsa, 'psychoteraphy'

eklent is in in Grkmasrnr umut edin)
DiEer eklent i ler  g ib i  Makin '  Magic
de graf ik motoru,  kamera sistemi
gibi  oyunun ana yaprsrnr olu$turan
olaylara hiQ dokunmadan kendi
qovunu yapryor ve ah$verig listenr-
ze bir sUni yeni ev egyasr ekliyor.
Tabi i  oyunun esas eqlencesi  esya-
larda deqil, bLiyiilerde saklr. Zaten
oyunun nabzrnr tutan da Magic
Town ortamr. Bu yeni sosyallesme
alanrnda biiytllerinizi sergiliyor, ik-
s i r ler in iz iq in malzemeler topluyor
ve korku f i lmler inden frr lama ucu-
beler le muhabbete dalryorsunuz.
Aslrnda Makin Magic' gilnluk i$le-
rin biiyiiyle listesinden gelinmesi
ve sadece Magic
Town'da geEen
(ve kazanr lan)
"magicoin" pa-
ra bir imiy le,
Sims alemine
yeni bir oynana-
bi l i r l ik  ve eko-
noml anlayrsl
getiriyor.

Kiigiik Houdini
Daq gibi  b i r ikmig bula$rklan bir
hokus pokusla hal letmek, uyuz
kom$unuzu bir  abra kadabrayla

uyuz bir  kurbalaya qevirmek
(maalesef uyuzluk baki), bir sihir-
l i  de{nek hareket iy le kendinize
hayal i  b i r  arkadaS yaratmak gibi

farklr bi.Jyii alternatifleriniz var.
BLlyLi yoluyla gLinl0k i$leri Edzme-
niz in yanr srra sosyal  iht iyaqlarr '
nrzr  da giderebi lmeniz oyuna yep-
yeni  b i r  bakr$ agrsr kazandnyor.
Her $ey gizeml i  b i r  adamrn kapr-
nrza bUyi i  ekipmanr ve malzeme-
leri brrakmasryla baglryor. Tabii
hemen aggdzl0l i jq i in0ze yenik

dLl5iip, soluqu Magic Town'da alt-
yorsunuz. Kendiniz in de dekore
edebi leceQi Magic Town tam bir
karnaval ;  " ro l ler  coaster" lar ,  pe-

r i l i  evler ve birbir inden renkl i
ucubik olaylar s iz i  beklemekte.
Ayflca bu ortamda buyil malze-
meler i  a l rp,  satabi l iyor,  6qrendiEi '
niz b0yijleri sergileyebiliyor, di-

{er btlytici.i Sim'lerle

di le l lo lar  yapabi l iyor,  krsacast
sosyal le$ebi l iyorsunuz. Ancak iS

dbnij$ir buraya ug ra yabildiginiz

iq in,  b i r  st i re sonra yoruluyor ve

uyuklamaya ba$lryorsunuz. Bu
yUzden mesaiden sonra kafantz-
daki ler i  gereeklegt i rmek ie in el in i -

z i  qabuk tutmantz gerekiyor.

Biiyiisijiz hayat, ah ne bayat!
Yazrnrn basrnda da bel i r t t iq im gi-

bi  Makin 'Magic,  The Sims' in son
eklent is i  ama tabi i  k i  bu bir  veda

ded i l .  Z i ra 'The  S ims  2 ' yo lda  ve

iistelik yepyeni. l\4akin' Magic,
gok renkli biiytileri ve ortamlarl
drgrnda gorsel  anlamda yeni  b i r

sey sunmuyor veya yapay ze(ayl
akr l landrrmryor;  ama zaten The
Sims eklent i ler in in bdyle bir  mis-
yonu yok. Makin '  Magic,  The
Sims' in Al ly McBeal tarzr  c insel
bir  e rkrs yapmasrnr bekleyenler-
den Eok, 

'Tat l r  Cadr '  seven
domest ik lere(?) gdre. .  o

Artrlar
Biiyder eyefinde ye i bir 0ynallab idik
nenkli kaftklerhr ve nekilIldr

Eksiler

+Hayaletlerle
oyun olmaz.

h d6oijr[ biryiiyaDlnak tok yorucu.
oyxrun genel dina|ni(i Diiyilhrinii

+ Siz de rollef coaster tasarlavabilirsiniz

+ DUellolar sayesinde cebiniz 'magicoin' gtlriiyor.





lr|TU Celebrity Deathmatch
Tekken, Vir tua Fighter ve Sett lers

gibi  tar t rgma ( ! )  oyunlanna bir  yenis i

daha ekleniyor sevgi l i  basrn mensupla-
rr .  Yeni  oyunumun adr t \4TV Celebr l tv

Deathmatch. Bu oyunda MTV'de iz ledi-

{ in iz tanrnmrg insanlan kontrol  ederek

kar$rnrzdakiyle mrr mrT mrr, mrr mrr mrr
diye ta rt  rsryors u n uz. Segebilece!iniz
karakterler arasrnda; Dennis Rodman,
Anna Nicole Smith, Justin Timberlake
ve Sinan Akkol var. Peki bu karakterler
neler yapabil iyor? Dennis Rodman bas-

Yaprm:Gotham Games
Dagrtrm: Big Ape Prod.
l\,4inumum Sistem:500 l\4hz i$lemci, 128
IVB BAM, 16 [48 Ekran kartl

ket topunu si lah olarak kul la-
nryor ve karSrsrnda ki  f i rka-
teyni (sayryla firkateyn) etkisiz hale ge-

t i r iyor.  Just in Timberlake ise btcrk!  br-

crk!  d iye dans etmeye ba5layrnca kar5t-
srndaki  de onla bir l ik te dans etmeye
ba5hyor ve bog bir  antnda kras!  d iye
yumruk atryor.  Anna da f iz id in i  kul lana-
rak ( l )  b i rcok fark l r  hareket yapabi l iyor.

Sinan Akkol ise dakikada 10 sayfa tas'

h ih yapabi l iyor (vay be).

Geleyim sorunlara. . .  Bir ,  bu ne biqim
graf ik!  Onbir ,  bu ne biEim oynanrs!  Yi f -
mi,  bu ne!?l? iqte bu sorunlar oyunu kl-
sal t ryor,  Krsa Krsa yapryor vs.  Fakat asl l
sorun SU ki ,  b i r  Seyler yemem gerek,

karnrm acrktr .

-
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trffi

lr|arch! 0ffwotld tecon
Tipik bir  s iyam FPS'si  o lan lvarchl

0ff world Recon'da, bir uyduyu tamir et-
mek ie in Mars'a giden musluk tamirc i le-
r in in l ider in i  kontrol  ediyorsunuz. Ama
lMars'a vardt{rnrzda sayborglar la,  yani
narenciye srkacaklanyla karSr lasryorsu-
nuz. lste her $ey bundan sonra bat l r -
yor. . .  t l in izdeki  otomat ik s i lahlar la,  tu-

runqgi l ler le,  Cola kutusu gibi  parEalanan

sayborglara karsr savasryorsunuz. So-
nuqta kaybeden, dost luk,  kardegl ik,  bartg
ve meyva suyu oluyor. Orta saha ile de-
fans bloqu arasrndaki  kopukluk ise Lu-
cescu'nun sorunudur.  ben kansmam,

Bunun drgrnda oyun bir  takt ik-s imu-
lasyon, mug. Konuyu da tam oraya ge-

Yaprm:HBl\4
Dagfimr Buka Entertainment
Minumum Sistem: 400 l\4hz islemci, 64
MB RAM, 16 MB Ekran kart

t i r iyordum, oyu ndaki  takt ik
unsurlarr had safhada sevgili yolcular.

l \4esela adamrnrzrn saqa mr yoksa sola
mr gideceqine karar verebi l iyorsu nuz.
Bi t t i  mi? Bi tmedi!  Yukarr  ok tu$una ba-
sarsanrz da adamrnrz i ler iye do6ru gidi-
yor l ! l  Oyundaki  b i r  d iqer takt ik unsuru
ise Su: Vurdudunuz mutfak robot lannl
3-5-2 5ekl inde dizebi l iyorsunuz (paran-

tez aqayrm).
Toplam 16 renkten olugan oyunda f i -

z ik model lemesi  de Eok gerqekei .  Graf ik-
ler  de eok gerEekEi,  oynanrs da, sesler
de, atmosfer d. . ,  Hr? N'oldu? Neden sus-
tunuz? inanmryor musunuz yoksa? Bi '
Krsa Krsa oyunu 80'den tazla alamaz
mr? Hah,23 vereyim de gagrrrn bi ' ! (ma-
temat iq im eok iy id i r ,  polemiqe girmem)

Ultimate llemolition lleily
Yaprm: Global Star Sottware
Daotm: Global Star Sottware
Minumum Sistem: 800 Mhz islemci, 128
MB RAM,32 [,48 Ekran kartl

Ultimate Demolition Derby... Yeni bir
araba yafrst, yeni umutlar, yeni Noel Ba-
ba... Oyundaki mod sayrsr ise (ise?) iki:
Bir  Single Player i  ik i ,  Mult ip layer.  Single
Player oyunun asosyal  modu. Mult ip la-
yer ise oyunun ik i  k i l i  veya kurumla oy-
nanan modu. Bunlardan bir in i  seqt ikten

sonra oyun donk! diye baslryor. cerqek-
ten de Eok duygusal... Frrk...

YaflS ba$ladrktan sonra ilk baqta gra-
fiklerin olmadrqlnr farkedeceksiniz. Bu-
nun dezavantajr  ise aracrnrzrn hangis i  o l -
duEunu anlayamayrp yol  kenanndaki
a0aglan veya tavsanlan kontrol etmeye

Ealgmanrz.  Buradan da Su so-
nuca varayrm: Ultimate Demolition
Derby bir  tavgan simulasyonu. Bi ld iq in iz
tav$an... Burnu var, digleri var, kesesi
var, kanatlafl var (qok fazla belgesel izle-
rim, tartrsmaya qirmem, yapanm ede-
r im!) .  Bunlann dr5rnda, oyundaki  sesler in
duvar ve pamuk tar lasr gibi  sert  zeminle-
re yumruk atmak suretiyle kaydedildiqi
de yadsrnamaz. Fakat bu sesleri evinizde
veya iS yerinizde kendi imkanlaflnrzla da
grkarabi l i rs in iz,  Ul t imate Demol i t ion
Derby ile muhatap olmanrza gerek yok. lu,
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l s te  b i r  baSka geceler

boyunca ben i  ia  net ley ip
yata0 lmdan qek ip  grka-

ran,  b i lg  isaya nn ba$rna sL l r i ik ley ip

z inc i r leyen oyun.  B i lg isayar  s ize
gore her  gek i lde avanta j l  bashyor ,

har i tayr  b i l iyor  ayf rca h i le  yapryor .

Ama b0tiln bu haksrzlrklara ra[-

men s iz  de l i le r  g ib i  sardr r rp  oynu-
yorsunuz.  qrk t rqr  zamana gore

graf ik ler i  gayet  gr ize l ,  kendine has

bi r  s t i l i  var ,  s ih i r l i  b l r  d i lnyanrn ka-
pr lar rnr  ara l ryor .  Her  geyden once

tamamen kendine has,  tur  yara-

tan bir  stratej i  oyunu Heroes of
Might and Magic.  Might & Magic '
in btrtiin mitoloji yaratrklanna ev
sahipl iq i  yapan di inyasrnda yer
alryor.  Ozenle hazrr lanmrs har i ta '
da ormanlarrn yakrn af lnda odun-
cular,  per i ler in aqaq evler i  o lurdL.
Lavlr  yanarda0larn yaklnlar lnda
ejderhalar.  Tepel ik lerde hobbi t  ko-
vuklarr .  Korkunq bir  yaratrk ee; i t l i
l i0 ine sahip olmanrn yanr srra har i -
tada bUtUn bu rrk larn yasadrql
yer ler  vardl !  Yani  qerqekten b0-
ru r  bun la r  ge rgek  g ib '  h i ssed i yo r

dunuz.
Ayrca Sovalyeler, bLlyrlcLl ler,

6liim bijyijciileri, barbarlar gibi
b i rb i r inden fark|  stratej i lere ve
gr iq lere sahip lara r lar  ovunu kor-

Beneath a Stee
Bu oyunu hatrrhyorum da yt l lar bnce altp
oynamr5 fakat qo!u macera oyununda 0l-
duEu gibi bir yerde takrlrp blt i rememistim.

Boyle bi t i remedi6im oyunlart  aradan birkag oyun
gegtikten sonra yeniden kurup ba$tan oynamavr gok

sever im ve o zaman rahat l ik la bi t i r i r im. Ama ne ya-

zrk k i  ddi ing al tnmrg bir  oyun olarak,  Harddiskin el im

ve vahim ueu$uyla bir l ik te o da hattralartmdaki  yer in j

a lmr5tr .  Taa ki  geqen ayrn Level  Bonus CD'sini  a l rp da

o kadar araytp bulamadr{rm oyunu karstmda gorun'

ceye kadar l  Ustel ik bu cd versiyonu oldu0u ie in eok
daha kal i te l i \ /d l .  Ses ve video olarak SiEkindi .  QLinkLl  o

zamanlaT ses er eok daha dug0k kal l teyle bi le qok da-

ha fazla yer kaplryordu. Ne diyeyim, $Llkt l r  gLinumtiz-

de \4p3 ve Div X var.
Bi lmeyenler vard r ,  Eoktur ve doOaldlr  ama rnace-

ra oyunu sevenler bu oyunun adtnt  ve methini  duy-

mu$lardrr .  Beneath a Steel  Sky,  gelecekte gel ik gdk-

delenler arasrna srkrgtr f l lm S bir  $ehirde geqiyor.  BLi-

rokrasi  tek kel imeyle korkung, yangtn qtk l ! ln l  kul lana-

bi lmeniz ig in bi le form doldurmantz gerek.  Zaten

oyun da bu burokrasi  i le dalga geqiyor,  onu klasik ya-
pan kul landr0r kara mizah. Tam eski  macera oyunla-

rrnr ozleyenlere gdre,  Ei lnku zaten bu eski  b i r  mace-

ra oyunu! Kesinl ik le al tgrk olmayanlarr  o ld0recek bir

bulmaca mantrqr var,  ama asl lnda oynadlkqa ne ka-

dar basi t  o ldu{unu siz de goreceksiniz.  Bazl lar  da

doqru zamanlama gerekt i f lyor.  Bazen de nadir  de ol

sa korkung bir  geki lde olebi l iyorsunuz. Vurulabi l i r '

atomlannrza ayr labi l i r ,  b i r  canavar taraf lndan yeni

lebi l i r  ya da beyniniz i  kaybedebi l i rs in iz.  Macerantn
qo{unda yan nrzda robot dostunuz Joey size yardlm

edecek, bazen de karde$ gibi  qekiseceksiniz.  Ta ki
qehr in neden bu halde olduounu ve neden bu adam-

lann siz in pesinizde oldu{unu gozene kadar.
Bltirince biitijn di!er eski macera oyunlarlnl tek-

rar oynayrp bi t i rmek ist iyor insantn cant. . .o
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kat bazr har i ta larda ozel l ik le bazt ldn E0k
daha gi . iEl i i  o luyor.  Bu dengesiz l ik ten z i -

Heroes of Might & Magic ?
i lk i  stratej ide kendine has bir
t t i r  yaratrrken esas ik incis i  b i r
bomba oldu. Midi  mriz ik ler i  b i -

le gok gLizel  o lmasrna ra{men operayr
ve steTeo mLiziqi  aqtrqrnrzda SaSkrnlrk
iCinde kahyordunuz! BugLin dahi  bu oyu-
nun mi iz ik ler i  kadar gi jzel  ve kal i te l i  mr. i '
z ik ler  nadir  bulunur.  Ozenle in$a et t iq i -
n iz,  daqlar ve oTmanlar iqer is inde, masal
diyarrndan bir  tabloyu andrran kalenize
bakarak opera dinlemek anlatr lamaz bir
key i f .

craf ik ler in s ize hisset l i rd i6 i  atmosfer
i lk iy le kryaslanamayacak kadar kat la n-
nrqtr .  Ser in in r iqUncJ ve d0rot incLl  oyun-
lar  qrkmasrna ra6men hala pek eok kis i
bu oyJnun atmosler i r i  d i0er ler  ine yeo-
ler .  UErincr]  oyun da mrlkemmel bir
oyundur ama bu oyur da bir  goz aqr rsr-
drr .  Bence kryaslanmamalr ,  hepsi  oynan-
ma[.  Her oyun kendi  senaryosunu bi t i r -
se de bir  sonraki  oyunda i lk in in hikayesi-
nin etk i ler i  devam ediyor.  Hatta aynr za-

manda N4ight& Ny'agic ser is in i  oynayanlar
ik i  ser ide olan olaylarrn birbir in i  nasr l  et-
k i ledigini  b i l i r ler .  Might& Magic 6 '  da kra-
l iyet  sarayrnrn tavan arasrndaki  tas hey-
kel i  hatrr layanrnrz var mr?

Heroes 2 de konu kra|n o[ imunden
sonra ik i  oqlu arasrndak laht  mr. icadele-
si .  Roland iy i  evlat ,  Archlba d ise hain
evlat t r r .  Kra rseEecek olan konseyr bir
temiz suikast  ser is i  i le hal ledince, Ro-
land srra bana gelmesin d ye tabanlar l

\ /aElar.  Bdylece Archibald kendini  Kral
i lan eder.  Roland da kaqar kaEmasrnd
ama kendrne sadrk beyler i  toplayrp kar-
desinin i izer ine yLirLiyecek, hakkr olan
tacr almak iq in savasacdkt r .  Ana senar-
yoda ik i  taraf tan bir in i  seEiyoruz.  l5 in
guzel i ,  mesela Roland i le oynarken oyu-
nun ortalannda bir  haber qel iyor.  Archi-
bald ihanet in iz ig in s ize gok Sey vaat edi-
yor.  Ayf lca ihanet ederseniz bu oyunun
ek kolay gdrevi  o luyor.  Oyun size ana
senaryo Cizgis inde de tercih hakkr vere-

rek s iz i  b i r  kez daha tavhyor.  Ustune
Jst l r lk  a l ternar i f  gorevler i  de bi t i r i 'seniz,
misal  c0celere yardrma gidersniz sonra-
ki  butr in gorevlerde har i tadaki  onemli
noktalarda siz i  bekleyip s ize katr l ryor iar .
Pk qok gcjrevi  bu sayede zahmetsizce bi-
t i rd im, ya da qok zor gorevlerde o gere-
ken fark bu mri t tef ik ler im yarat t r .  CLlce-
ler i  seviyorum'

Gegenlerde erken bi ten bir  Hunter
oyunundan sonra arkadag ar la r iE k is i
Homam 2 oynadrk.  KesinLik le hot seat
oynarken. ayn odada, yan yana o at-
mosfere gir ince unutulmaz bir  tecrr . ibe
ve ei lence. Tek bagrnrza oynarken ayr l
zevkl i  ama bir i ler iy le beraber oynayrnca
da bamba;ka doorusu. ArSiv lerden Erka-
r  rp bir  mLi4kle ' i ' r i  drnleyin,  soara ver i
den kurup ba5tan oynayrn der im. Tek hi-
kayeler de birbir inden farkh lezzet ler
do!rusu, oturup ne har i ta lar  yapmr$t m
bunun edi tdrr i  i le.  GLlzel  har i ta laf lnrz
varsa yol layrn cd'de yer olursa ekler iz.

Masal  d iyar laf ln l  unutulmaya b rrak-
may rn l  Ve  de  cUce le r  o lmez ,  da  ha  e l f  l e r
ormanda kelebekler i  kovalarken biz
da ! l a r rn  a l t r nda  m i th r i l  dbvuyo rduk !  o

Al CLiftor, gal @lcvc com tr 
I Un



Cuceler, elfler, orkla r sizi de baydtysa...

. . .buyrun gelecegin golge topraklartna

T e k ' i n  g r i c r l  9 a  a k s i n i n  y a r s r n  e l i n d e  t u

t . rcak boyuLtadrr .  Buna kar !  q  kan isydf

c r  b l r  g r u p  t o t a l i t e r  b i r  r e j i m  h a  i n e  g e -

q e n  O m n i  K r a  l r d r ' n a  s a v a $  a q a r .  S i z  d c

t a r  d - l a ' n  V ' a  q  6 r ^ d a n  . r l . d r  o r ] V l l r a

qo gezegen Ru b i -Ka 'da q i r iyorsunuz.

O y u n a  y e n i  q i r c n  b i r i  o l a r a k  i s t e r  h o l -

d ing is terse isyanc l  k lan la f l  tu tab i l i r  ya

d. r  prob lem n gozLlmi rne tarafs  z  b i r

; z r r  l r < o o r  r ' r  l . a t  a b l i  v e g . !  J e n g e )

de yer  a  ryordunul .

llano bunu hep yapryor
AO h  z  a  gegen  i k  y t  dan  SL  ek  pake t i y /e

yen  den  onumuzde .  Pake t i n  i k  yen i  i g l

seqcb i  ece ! i n  z  on  l k i  ka rak l c r c  ck lenen
ik i  Veni  karakterLe qoze qarpryor.  Lski-

d e -  l g  a l a - r ' r  z r  o o r c ' r  l e , a ' o  r  a i a r .

ANARCHY ONLINE: SHADOWLANDS
aikcr \Lrbrt- e g'urbr) ' lcr@ tvc (rm lr
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Devasa  on l i ne  oyun la rn  Or la

eao  fan tez i l e r i y  e  sa r r  d rQr  b i r
zamanda  FunCom i k  y r l  q i nde

40 .000  ak t l f  oyuncuyu  baq ldyacak  dun
yan rn  i k  b  l im  ku rgu  On l i ne  RPG s
AO'yu hayata gegir iyordu. Piyasaya qrk

t r !  nda  gok la  haz r r  o l duqu  i z  en im in i
uyandrrmayan A0 sonsuz buglSr la oyun-
cuyu kr lstr . l ruyordu. Geqen bir  y I  iEinde
bug la rrn buyu k go!u n lug u Eol t i lurken
g  l r i , ( o  dd l -d .oh  i l g i  , . ek i yo rd . r .  Bby  e re
etraf  e l f  cLlce ve turevler i  kaynarken AO
or j i na l  yap rs ry la  kcnd i  f an  g rup la  n r
o  L  ! i  J ' - Jh t  a  zo r l a ' r  r vo ro  r r .  6 i - r um iz -

den  30 .000  y  son ra  geqen  oyun  g  oba l -
l esme  ka rS  t l ann rn  kabusunun  qc rqck

lest iq i  b i r  qelecekte qeqiyor.  Fakat bir
parqa faz asry a:  Devasa holding Omni '

+ i le r i  sev iye yarat  k lar  b i r  ik i  gr !b !n  0r tak Eal r !mastnt  gerekt i reb i l iyor . {B I  yas t  k ta  l eve  a t l ay rn .  0yunda  sand l  ev l r l r k le fe  ras lamak ta  m i jmk i j n

s i a h  u z m a n r ,  l L . i c c a r  v e y a  N a n o  l e k n  s -

y e n i  o l a b i  r k e n  a r t r k  K e e p e r  y a  d a  S h a

d e  s e g e b i l m e n i z  d e  m L i m k u n .  B u n  a r d a n

Keeper  pa ad in  sever ler i  (bkz.  ben)  qe-

k e b l l e c e k  b i r  s a v a S e  .  S h a d e  l s e  d e  i c i  s i -

a h l a r d a  u z  m a  n ,  n a n o  t  e  k  n  o  I  o j  i  I  e  r  i  n  d  e  n

f  ayd. r  la  na maya n ama ku rba n lar  n  n

ener j i le r in i  kendine aktaran b i r  yak ln  dd

v r l S  u r m a n r  N a n o  t e k n i s y e n l e r i  i s e  R u b i -

K a ' n r n  b r i y r l c u  e r  o l a r a k  a d l a n d  r  a b i  i r

er .  Bu k iS i  er  molekL i l  bL jyuk u{L inde ro-

bot  ar  proqram ayarak dL isrnanr  zay f la -

t a b i l i r  y a  d a  k e n d i  g t k a r t n  z  i q i n  k u l l a n a -

b i  i r s i n i z .  N a n o  t e k n i s y e n l  o l a r a k  y u z l e r

ce program varyasyonu aras nda l l  I le r

C e  L C q l  l a t l  S e q m e  5 a l s r ' l  I  v d l .  B ' q L r

o ldugu g ib i  geLecekte de bedava kavra-

n"r  yoh:  30.000 yr l  so^ a  da oara \ , i1e



zor $artlar altrnda kazanrltyor, Bu nedenle
6yle veye bOyle bol bol goreve ihtlyaclntz
olacak.

f hrsf !frwdtn
tdrfiiofiohr
Gorevler her gehirdeki bilgisayardan te-
sadilfi olarak elde ediliyor. Herhangi bir
RPG'de olmasr gerektidi gibi SL'de de gtj-

revler bUy0k 6nem tagryor. Oyunda onlar-
ca degigik gdrev ttir0 vermeye haztr yijz-

lerce NPC sizi bekliyor. Bu gorevlerin qo-

!unu tamamlanmak iq in oyuncu qruplar l
gerekiyor.  Zaten bir  onl ine oyunu yalntz

oynamak siit varken sLit tozu yalamaya

benzer (hayrr  h iE denemedim).  Taraf lar-
dan birinin yere diisesiye kadar devam
eden PVPler aynr vahsi batr dflellolannl
andrrrvor.  SL i le bir l ik te mesleklerde uz-

manlalma artarken kendi konulannda da-

ha gtlglU karakterler amaqlanmr$. Arttk
6zel ataklar daha fazla hasar verivor.
Bdylece PvPler daha edlencel i  hale gel-

miS. SL'de al t rncr leveldan i t ibaren oldU-
rUldi iqr in0zde deneyim puanlannrzla (XP)

vedalaSmaya baSlryorsunuz ve gorev ala-
nrnda yeniden ortaya qrkryorsunuz. Fun-
Com oyunun olu$turabileceEi kafa kafl-
grk l rqrnr 6nceden gdrerek oyunda y0ksek

level larda olan ovunculardan bir  asistan
sistemi olugturmuS. Bu yardrmcrlar yeni
qelenlere destek olarak bu yeni evTene
alrsma si i recini  hrz landrnyor lar .  Bu asis-

tanlardan birine SL'nin en buyuk farkl ne
diye soruldu0unda Rubi-Ka'da istedi6imiz
gorevi  segebi ld i { imiz i  ama SL'de g0revin

bizi seqtiqini soyleyerek yeni gdrev siste-
mini ozetliyor. Sistem eklenen 160 yeni

z indana ba! l r  s ize gdre Seki l lenen (Auto

Content Generated) zindanlardan olusu-
yor. Bu zindanlar iEine giren grubun sevi-
yesine, mesleQine ve g<irevine gore ken-
dini  Seki l lendir iyor.  Her grup iEin birbir in-
den farkh zindanlar olusturulduqundan

gereksiz kalabaIklar da tinleniyor. Bdyle-
ce grup kamprnrza birinin gelip "bizde bit'
mi$te, varsa bir f incan gdrev alabi l i r  mi-

Vim?" deme iht imali  de kalmtyor.

lhrCilnhsntendu,
Fdindfidllfi'
SL ile oyundaki gezegen sayrsr da ikiye Et-
kryor.  Yeni  qezegenimiz Jobe volkanik
bolgelerden su altrna kadar yedi ayrl b0-

lUme ve kendi yaratrklartna sahip g(jzel

ama bir o kadar da 6ldi.irtjci.i bir yer. Qol
gezegeni  Rubi-Ka'da Omni-Tek ve
Klan'lar arasrnda geqen olaylann benzeri

burada iki yeni taraf arastnda geeiyor:

Unreedemed ve Reedemed. Bu iki kadim

rrkr birbirine dirSilrense Novictum denen
hayat ozii. Yeni gezegenin mekanlarl
oyunculara her tiirl0 dlUmLi tattrrabilecek
kadar qeSitli: Bitki cenneti Nascence, da6-

hk arazi Elysium, dev gehir Adonis, buz

cehennemi Penumbra ve alev cehennemi

+lgrk oyunlan boynunuza bir krhC yemedikge
seyretmeye deier.

wr.mod0uide.ds
Bu ay oyun modlanna doyacakstntz. l lk si-

tem tum yeni ve klasik oyun modlart igin 9a-
yet doyurucu bir site. isteyen oyunlara koga-

bilir isteyen nastl yaprltr konulu yazrlara da-
iabilir. Seeim srze kalmrl.

h[p:.I/unrcaldfl yerp.de/index.pltD
Un.eal suyuna eorba yani en genit unreal
qfuplanndan biri: Haritalar, modlar, tutorial'
lar, tartrsma forumlafl. Yok yok.

hft p//iatlr.fwstudios.n0t/beltilu/
Sizler de doyumsuz birer Baldur's Gate has-

tasrysanrz. BG 1ve ek paketinibir kez de BG

2 motoruyla deneyin.

uwu.fk3files.com
Jed Knight: JA yeni gelmisken nodlart qel-

meye ba$ladr bie. Bu sitede Jedi Knlght se-

risiyle bi l imum materyal emrinize amade.

htt[//nww.tft quad.org/
Tiirkiye'nin en organize Batt lef ield klanlafl n-

dan bir inin sitesi. Ikinci Drlnya SavaSr i izeri-

ne bi lgi lerden, galer;, download b0lumlerine

kddar i lgi gekici ve trklanmayr hak eden brr

s i te .

lrth JftYrw.cttuule.coml
HP Lovecraft Uzerlne tanrdrk(l) eehresi olan
bir arama motoru. Eserleri hayah vs. Ne
ararsanrz burada.



Inferno. Jobe bol e e$it le
oyuncu larrn gitmek isteye-
b leceqi her yere sahip du-
rumda. Bunla rrn hepsi Re
deemed ve U nreedemed
tarafrndan pay edi lrni$ yer-

le5im bir imleri  ve brl imum
oyu ncuyla dolu.0yuna ba5-
larken bir  gruba iht iyaq olur-
sa Nascence'e blr  gdz atrn.
Yer gegi t l i l ig i  bol  o lmasrna
ra{men buralardaki  yaratrk-

lann yeniden o usturulma sr i -
re ler in in uzun lu0 u can srkabi-
l iyor.  Aynr geki lde bir  yarat tk-

tan d LlSen alet ler in fark l thq
arad r ! rn rz bulmak ig in onlar-
casrnr kat letmek zoru nda br-
rakabi l i r .

SL'de Redeemed ve U nre-
deemed a rasrnda ki  an la$maz-
l rk s ize de yansrmr5 durumda.
Hatrr larsrnrz k i  GTA 2'de bir
maf yanrn isin i gordr..lqijnuzde

onu n gozLlnde deEeriniz ar-
tarken diger ler i  iq in dLl$man
ha l ine gel iyordunuz, Aynr du-
r r  m  q l  ' d a  r i a  n o r o r l i  R i r  t a -

raf  rn gdrevler in i  tamamladrk-

ea onlar iq in deOeriniz (Sha-

dowknowledge) artryor ve s i -
ze yardrm etmeye baSlryor lar .

s istem i
nedeniy e 200'den 201'e at la-
mak bir  omre maloluyor.  Bu-
na ornek olarak level  at lama'

nrn gi t t ikqe zor lagt t{ t  Diablo 2
ver i lebi l i r .

Yapay zekiniyapay
emhsilmi?
Anla$r ldr ,  savasacak bol  me-
kan, karakter ve mekan vaT.
Peki  sozu ver i len yapay zeka-
lar  y la yaratrk lar  ne durum-
da? Ka bul ,  zor la nryorsunuz.
Fakat yapay zekayla degi l
dusma nrn abart t lan yetenek

ve gugler iy le.  Gbrece! in iz en

Earprcr zeka orneoi  grup ha-
l inde dola$an yaratrk lar  n ge-

rektr ! inde abi ler ine ba5vur-
ma an oluyor.  Yaratrk la rdaki

BLiyLik maki-
nelerce toplana n Novictum
sayesinde merhum yarat tk la-

rrnrza yeniden hayat verebi-
l i rs in iz.  Bunca rakiple basa Et-
kabi lmek iEin oyuna qok sayt-
da yeni  mLihimmat ek len mi9.
Fakat bunlarrn bir  EoEu klasik
denebi  ecek eokta par lak ol-
mayan alet ler .  Bunlaf l  n ast l
amacr oyuncularca topla ntp
upgrade yoluyla kul lant lmaya
deoer alet ler  o luqturmak.

0iircl miidk, giirel grafikler ve
glnlhh ltu (ha?]
Oyun graf ik ler i  le in yr l la nd tk-
qa de0er leniyor kurah geeer-

s iz oldu!undan grafrk ler le de
baya oyna nmrS. qokta iy i
edi lmig.  Ozel l ik le gevresel
g raf ik ler  otu rup iz lemenize
neden olabi l iyor.  Bazr karak-
ter hareket ler i  do0al  durma-
masr dr$rnda tam puanr hake-
diyor.  SL kal i te l i  mUzik er iy le
atmosfere neler kata bi lece{ i -
n i  ispat lamrg. Parqa ar oyu-
nun havasrna eok iyr  e5l ik
ederken tekrar tekrar d in len-
meyi  haked iyor.  Al t r  q iz i lmesi
gereken bir  ba$ka nokta da
oyunun gereK yaprsr gereKse
server laf l  sayesiy le nette en
h rz l r  oynanan oyunlardan bir i
o ldudu. Kablo ba6lantrsrnr br-
rakrn kal i te l i  b i r  d ia l  up baq-
lantrya sa hip oyuncular bi le
oynayabi l i r ler .  Tabi  bu du-
ru mda oynunuz faturalar ne-
den iy le hacrzle sonuElanabi-
l i r .  Paket le bir l ik te gelen No'
tum Wars profesyonel oyun-
cular iq in (power gamer) br i -
yLik bir  eklent i  o larak tantm-
lana bi l i r .  Profesyonel  oyun
cular iq in dedim qi inki i  nere-
deyse tLlm oyun element ler i
uzun s0redir  AO oynayan
klan la r  iq inde organize olmus

oyuncular iq in tasar lanmrs.
Bu nedenle tutor ia l  tarn da
yetenek puan lann In daqrtrmr-
nrn bag angrcrnda sona er l -
yor.  Paket i l la yalnrz oynaya-
caqrm diyenler ie in k i iq l lk  bo'
yut lu 0zel  z indanlar olustura-
b i l iyor.

S[r[n 0di
Pakete gene olarak baktt{ t -
mrzda Funcom AO'nun or i j i
nal  dr . lnyasrnr korumak ve ge-

l i$t i rmek iEin qok uqrastrgrnl
gorLiyoruz.  Bu neden le Sha-

dowla nds'a bir  ek paketten

eok yeni  b i r  oyun demek doq-
ru olur.  Yapacak, gorecek bir

Eok yeni  5ey o masrnr bir  ke-
nara brrakrn ya prdaki  kbkl i i
de0i$ik l ik ler  eski  AO oyuncu-
la nnr Sa$rr tacak derecede
fark r  b i r  oyun olul turmu$.
Yaln rz eklenenler in bi l im kur-
gudan gok fantezi  a{ t r l tkh ol-
masr kemikle$mil  oyu ncu ki t -
lesini  i izebi l i r .  Funcom AO
grkt tg rnda yaptrq Inr  y ineleye-

rek SL'y i  de bol  bug, stabi l i te
ve denqe problemiyle piyasa-
ya sr l rmu$. Bu nedenle kendi"
mi kegke beta test  aSamasrnl
bir  kaE aydan fazla tutsalardr
demekten alarn ryorum. Yine
de ana problemler in bir  kaq
ay iEer is inde gider i leceqin i
drllLi nriyofum. O zaman final
puanrna helal inden on daha
ekleyeceoim. $u anki  hal iy le
bi le harca nacak zamanr hake-
0 ryo r .

Arhlar
Yelli qezsqef yardl klar, Shadorkllolledqe l/e Shadoftfeed

sistsfl miiz k. Eafik. diigk prnglioyuf

Eksiler
Eug w denge soruru. yapdyzeld
a( k sontu gdrev sislemi

level llotu

lKalabaIk earpr$malarda bir an herSey birbirine girebilir.

Karll taraf ise sizi gdrdir$ij
yerde indirrneye galrgryor.
Yeter ince gorev yaptrkEa
Shadowbreed denen ozel  au-
ralaf l  da aqlyorsunuz. Bunlar-
la mesleqinize gore verdi ! in z
zaran artrrabi l i r ,  kendiniz i  iy i -
lest i rebi l r r  veya ra k ib i  zayrf la-
tabi l i rs in z.  Level  srnrnn rn
220 ola rak bel i r lemesi  gayet
iy i  f ik i r .  Fakat 20O.level  son-
rasr gi jcu n Ll  h issett i ren havuz

bir  bagka eksik l ikde orta sevi-
yenrn qok az olmasr.  Yani  kar '

$r la$aca0rnrz rakipler kolay,
zor ve eok zor arasrnda de! i -

l iyor.  Oyunda bazr yaratrk la-
rn mavi  kopyalarrn I  bularak
lnca rnatoT deni len Ozel  nok-
talarda e aq rrabi lme imkanrnrz
var.  Boylece bir  rakrple qar-
prsmadan once kul lanacao r-
nrz stratej iy i  bu yaratrk lar
dzer inde de deneyebi l i rs in iz.721



tuQbek dlek ) tugbek@level.com.tr

Bilgi iqin: www.scummvm.com

Lucas Arts ' rn eski  adventure' laf lnt  ha'

t r r lar  mrsrnrz? Monkey ls land, Ny'aniac

Mansion, Indiana Jones.. .  Bir  doneme

damgas rn r  vu ran  bu  oyun la r  em in im  k i

eski  oyuncularrn argiv inde hala duru-
yordur.  Peki  yeni  b i lg isayar lar tntz yt ik-

ledlqinizde ne oluyor? Qaltsmtyor gal i '

ba ha? Ah nedir  5u eski  oyunlan qalrs-

t r rmak iq in qekt ik ler imiz.  O da PC bu da

PC qalr$ i$te. . .  yok qalrsmaz.

Lucas bu eski  !aheser ler i  gbrmez-

den gelse de onlaf ln deqer in i  gerqek-

ten bi len bir i ler i  var.  Eski  oyunlaf l  unut-
mayan dort  genq taraf tndan hazlr lanan
Scumm VNy'  tL l rn bu oyunlart  oynamant-
z r  sa { l r yo r .  Nas r l  mr?  "Scumm"  zama-
nrnda Lucas Arts ' rn t l im bu oyunlarda
kul landlqr motor.  Ron Gi lbert ' in yarat t l -
qr  bu motoru kul lanarak Lucas Arts ' rn
adventure ekibi  b i r  dolu oyun yaratmrt-

t r .  Scumm VM (Vir tual  l \4achine) ' i  kur-

dufunuz zaman bu eski  notor yeni

Pc' lerde de sorunsuz Ealrsryor ve pek
qok eski  Lucas adventure' lannr sorun-
sur oynayabi , iyorsunuz. Yani  b i r  nevi
emulator.  Ustel ik Scumm kul lanan bas-
ka oyunlarda vaT Scumm VM tarafrn-
dan desteklenen. N, lesela Kasrm ayrnda
verdiQimiz Beneath the Steel  Sky,  Si-
mon the Sorcerer ve Broken Sword l l .
Bu  oyun la rdan  i l k  i k i s i  so runsuz  ga l rgsa
da Broken Sword l l  sorunlu.  Ayf lca Lu-
cas klasi i i  Ful l  Throt t le 'da aksiyon sah-
neler i  ealrsmadrqr iEin yaf lm yamalak
oynanryor.  Ama ekip proje Lizer inde ha-
len qaISryor ve gelecekte bu sorunlar l

EOzecekler in i  umuyoruz.
i5 in guzel  yanr Scumm VM sadece

PC' ler  iq in de{ i l ,  L inux,  Palm ve Pocket

PC qibi  pek eok farkl r  p lat form iEin ha-

zrr lanmrg. Ve bunlann en qarptct  o lanl
Pocket PC iein olan. qUnki j  bu eski
oyunlaf l  n eozi in i i r lukler i  dusi lk olduqu

iqin PC'de pek gi.izel g62i..ikm iiyorlar.
Ama Pocket PC ekranr oyunlarn or i j i -

nal  Edzi ln r lL lqr inde oldu!u ig in bu
oyunlar bir  anda bugLlne kadar gordu-
g0moz en iy i  graf ik l i  Pocket PC oyunla-
f l  hal ine gel iyor.

Oyu n la f ln performa nsr kon u su nda
endise etmenize gerek yok. Yeni  nesi l
400MHz l ik  PPc' lerde oyunlar hiq so-
runsuz oy.1dnabi l iyor.  Buna Lucas ad-
ventuTe' larrnrn har ika hikaye ve oyna-
n r5 la r rn r  da  ek ley ince  Scumm b i r  anda
Pocket PC'de bulabi leceEiniz en iyr
oyu n deneyimi hal ine gel iyor.

Scumm'r y i i  k lemek ie in
http://www.scummvm.com/downlo-
ads.php adresinden Scumm'rn Pocket
PC versiyonunu gekip hafrzaya kopya-
lamanrz yeter l i .  Daha sonra eski  adven-
ture ' lan bir  k lasor ig inde kopyalryorsu-
nuz. Oyunlar 8t0MB tutuqu iq in fazla-
dan hafrza kartrnrz yoksa bt lyUk dosya-
larrn rz r  ve programla r tn rz r  tem iz lemeniz
gerekiyor.  Ama bir  hafrza kaTtrnrz varsa
bi i t i rn Lucas adventure' lannr birden
kopyalayabi l iyorsu n uz.  Scumrn'r  ind i r ip
kurmak tamamen yasal .  Ancak oyunla-
ra hal i  hazrrda sahip olmanrz lazrm.

Qi inku Scumm'rn s i tesinde oyunlar bu-
runmuyor .

lak tlcltracler rnd thc Alim llindbedets
Siz in  oynadr$rnrz  i l l<  adventure neydi  b i lmi '
yorum ama hem ben hem de pel< Eok oyuncu
iqin adventure ile tanr:ma Zak l\.4cKrac(en
anlamrna ge l iyor .  B i r  oyun sr rastnda araba
kaportasrnda Qatal i le mirzil( yapttdrmlzda
veya mikrodalgaya yunurta koy.-rp patlatrrgr'
mrzda oyun d0nyasr  ve yapt lab i lece l ( ler  s ln l r -
srz gdzrlkiirdil gdzLlmijze. Eok basit grafikleri
i le  bugun o qek ic i l ige sah ip  de! i l  e lbet te .
Ama Zak l\,4cKracken'tn espril i hikayesi i le
bugLin in  adventure ' lanna ta !  q tkaracagrna

SUpheniz  o lmasin .

Dry of lhe lentacle
Maniac Niansion'tn devamr olan Day of the
Tentacle'da bir birinden SaSktn 3 karakteri-
rriz i le Diinyayr ele geEirnreye karar veren
Purple Tentacle'r durdurmantz gerekiyor.
Bunun igin me5hur malikaneye geri donrnek
ve Dr .  Fred ' in  manyak bu lu ! lar ln t  sersem
l<ahramaniartmtzla l(ul antp faciadan faciaya
kogmamrz gerek iyor .  Eg lencel i  h ikaye ve ka-
,a  ( ter ler iy le  e l in izden d i l 'neyecek b i r  oyun.
En i tneml i  dze l l ig i  t i im Scumm oyun ar t  ig in-
de en iy i  gra f ik lere  sah ip  o lmasr .

Indiana Jonss and lhe fate ol Allantis
3D ke5fedilmeden dnce lndy'nin lok daha sa-
kar  ve eg lencel i  b i r  karakter  o ldugunu b i l iyor
muydunuz? Uste l ik  macera lar  ona daha Eok
yakrSryordu.  .  rd iana Jones adver ture se. is i
n in  en iy i  oyunu ise l<es in l i< le  ddrdL lnc i i  oyun
Fate of Atlantis idi. Zeka dolu konuima ve
bulmacalafl yla bir nefeste oynayrp bitireceoi-
niz muhtegem bir adventure, Fate of Atlan-
t is .  Uste l ik  graf ik ler i  de oyunun yapr ldrgr  dd-
neme gijre Eol< iyi.

ilonkey lsland 2: le Ghuck's levenge
Tartrsmasrz en iyi l ,4onkey Islard oyunu. Tat-
l r  2D  g ra f i k le r i ,  i l g inq  bu lmaca la f l  ve  Guyb-
rush ' rn  gapga l l r ! r  i l e  tam b i r  k las i k .  Us te l i k
Guybrush ' rn  qapsa l l rg rna  ka rs rn  oyunun  bu l -
maca la r r  man t rk  do lu .  Bu  kadar  sev im l i ve
e6 lence l i  o lmasrna  ka rs r l r k  bu  kadar  man t rk l l
ve ayaqr yere basan bir oyun daha oldugunu
h iE  sa rmryo rum.  I k inc i  oyun  en  i y i s i  o i sa  da
ilk oyunda kazrqa ge€iri lmis i . iE adam, incele-
d iq in i zde  Guybrush ' rn  adamla f l  n  i s im ie r in i

"S ish -ke -Jack ,  S ish - l<e  John ,  S ish -ke  Bob"
olaral( telaffuz etmesi hala aklrmdadrr.

Sam and tu: llit ths lod
Bu aralar ikincisi yaprlan bu tatlr oyunda Lu-
cas iagkrn karakter ya,'atma konusunda ken-
dini alryor ve kar$rmrza bir i  kdpek, bir i  tav-
gan  i k i  c i ze l  dedek t i f  i l e  E rk ryo r .  Sam' in  ( kd -
pek  o lan )  t i lm  umursamaz l r6 rna  ka r ! rn
Max ' i n  ( tavsan  o lan )  ps i kopa t l16 r  b r rak rn
oyun diinyastnt gerEek yagaffda da, " iyi polis
- kdtri  polis/ '  l(avramrna a5mr! yeni bir boyut
katryordu. TL.im Lucas oyunlarr qibi gi i lnek
ten  s i z i  k r f l p  geq i ren  Sam &  Max ,  g ra f i k le -
riyle de Scumm oyunlarr iEinde en rist
s t ra ta roa .



Platform: Cep Telefonu
Iiir:Aksiyon
Yaprmcr: Bagan Mobile
Bilgiigin: www.oyunparki.com

wwv{.mobiloyuncu.com
KotLi Zidornlar'rn kara biiyijcijleri yaptlk-
lafl briytilerle, Andorf lafl n gtlne$inin

doqmasrnr engel lemislerdir .  Bir  Seki lde
kaqrp Kurtulmus olan Andorf Bijyi.icUler
Mecl is in in i iyeler i ,  hummah bir  Eal tsma
sonucunda, 'bu i$ i  hal letse hal letse biz im

Magus halleder' diyerek, son gorevinden

heni iz gelmi$ olan kahramantmtza duru-
mu bi ld i r i r ler .  Yani  b iz im N4agus Dede,

Gandalf misali gdrevden gdreve ko$an

at let ik bir  bUyUcUdi l r .

Magus kara b0ytiyii kaldtrmak iqin bir
dolu iksiri toplamak zorundadrr. Ba5ta isi
da{ bayrr gezip iksir toplamak gibi gd-
runse de gok ciddi bir sorunu vardlr.

Qijnkti bu iksirler dii$man isgali altrndaki
Andorf ba$kenti  Helgoria'dadtr. Yani bu
dUSman hatlan gerisine di lzenlenen gizi-
li ve ozel bir gdrevdir. Yani Gandalf ol-

mak vetmevecek biraz da Spl inter Cel l

ruhu gerekecektir. Bu yijzden bu gdrevi

ba$armak iCin Magus'un bize iht iyact
vardrr .

Magus FRP temalafl iqeren bir plat-

form. Sakalrndan daha uzun ztplayabi len
ve Firebal l  g ib i  b i iy i . i ler  kul lanabi len ka'
rakter imiz i le hopla ztpla bu iksir ler i  top-
lamak zorundayrz.  Oyunun i lk  seviyesin-
de daha eok bortu bocekle uqra$tyorsu-
nuz. Dt lgmanlannrzr,  e{er gi lct in karanl tk

taraf rndaysantz, 6ldiirerek, di!er taraf tn-

daysanrz 0zerlerinden atlayarak berta-

raf  edebi l iyorsunuz. Daha sonra da,9e-

rekt i ! i  kadar iksir i  toplaytp,  geqi5 anah-

tarryla seviye athyorsunuz.
ileriki seviyelerde oyun co$tukga co-

guyor i5inizi zorla$trrmak igin her geyi

yapryor.. Alttan ftgktran alevler, kafanlza

kafanrza atr lan bombalar hayat l  z lndan

ediyor lar .  Ayrtca dikkat l i  o lmak lazrm;

yoksa, her $eyi doqru yaptp oyun sonu-

na geldiginizde bir  de bakmt5stntz oyun

bitmemi$l

Desteklediiii Telefonlar: Nokia 7550, 5510. 7?10,

6800, 3650, t2 50, 6100, s100, 65s0, 3300, N-Gaqe

Skor g0nderme: Evet oyunu kaydetme:tvet

Platforn: Cep Telefonu
Tiir: Aksiyon
Yaprm$: BaFrr Mobile
Eilgi igin: v{ww.oyunparki.com

viww.mobiloyuncu.com
Penguen tayfasrndan hastast olduQumuz
karikatiirist ustalafln mobll yaSam iqin
hazrr ladr0r bir  proje Cominek. $imdi Ba-

Safl f,4obile bu sevimli karakterin bir de
oyununu qrkardr.  Oyunda kendi  hal inde,
orta hal l i  b i r  gayrrda ot lamakta olan ine-

Eimiz birden qat kapr ziyarete gelen dost
uzaylr laf l  kar$rsrnda buluyor.  Seviml i
inekcik "Bu uzaylr lar  ne de Simendifere
benziyor dur SUnlara bakarken dal tp gi-

deyim" diye ieinden geqiriyor. Ancak
uzaylr lar  bu anlamlt  bakrSa kantp onun
aradrklan seei lmis k is i  o ldu0una kanaat
getiriyor ve b0yUk g0revini aetkltyor: Ev-

renin srrlarrnr btjtijn uzaya yaymak.

l5 in i  kolaylagtrrmak ie in evrenin srr-
larrnr da ver iyor lar  t js t t ine.  Ama gel in
ve dahi gdriin ki O daha olayt idrak et-
me asamasrndayken diqer inek arka'
daslan bu srr larr  hapur hupur y iyor!

Kendine gel ip de durumu fark et t iq inde
iS isten geqmis oluyor tabi i .  Biz im Se-
viml i  inek de kendini  b i l ime ver io evre-
nin srr laf lnr  sr f r rdan bulmaya gir ig iyor.

Ne kadar zekice deoi l  mi? Ve iste so-
nunda da karSrmrza 'cominek'  ( 'cam fa-
nuslu inek'demek herhalde) olarak gr-
klVor.

Her akh basrnda Cominek gibi  o da,
bu i5 i  en rahat cep telefonu aract l r { ry la
yapabi leceq in i  d0$i in i iyor tabi i  (oyle
ya, uzayhlar arasa nasrl bulacaklar
onu?) ve eayrr ,  e imen, tar la gezip bula-

bi ld id i  her kontor kart ln l  toplamaya
ba$|yor (Buradan asl tnda Turkcel l ' in
kont i i r  kart lannr tar lada yet i t t i rd iEini

0qreniyoruz).  Ama Cominek kardesin
sadece kart lan toplamasl  yetmeyecek-

t i r .  Topladrqr kart lan c ivardaki  engel le-
re takr lmadan, k i  bu c ivarda Eok engel
vardrr  (eukur lar ,  e i t ler ,  serser i  maytn
gibi  dola$an koyunlar ve normal bir
t ren gibi) ,  varr5 noktastna ulaSttrmast
gerekmektedir .

Cominek karakter in i  ya ratan Seleuk
Erdem. Oyunun graf ik ler in i  haztr layan
ise Level  ahal is in in favor i  kar ikat i i r is t i
Yigi t  0zgi i r .  Siz artrk di iSi in i ln oyunun
graf ik ler i  nasr l  gahanedir .  oynarken bi f
yandan da gi i lmek ne denl i  muhtemel-
qtr ,

Desteklediii Telefonlar: Nokia 7650, 6610,
7210,6800, 3550, 7250, 5100, 5100, 3300, N-Gage;
Sony-Ericsson T610
Skor gonderme: Evet 0yunu kaydetme: Evet lrr



Platform: Nokra N-Gaqe
Tiir: Beceri
Yaprm: Sega
Dagrhm: Sega
Multiplayer: 2 oyuncu (Bluetooth)

Bilgi iein: www,n-gage.com
PC ve PS l l  oyunlan daha kompl ike ve
detaylr  hale geldikqe edlencel i  ve basi t
oyunlara ha<.et  kaldrk.  N-Gage bu aqrdl

kapayacak gibi  gort inuyor.  Tai to 'nun ge-

ist i rd i0 i  Puzzle Bobble ve Sega'nrn Puyo
Pop'u N-Gage' in bu konudaki  onemli  ik i
oyunu. Ama bana soraTsanrz Puyo Pop
daha eqlencel i .

Puyo Pop bir  pa'qa letr 's 'e benzryor.
Yukardan dr iSen ba oncuklaf l  e$leyerek
yok etmeye ealrsryorsunuz ve size ayn-
lan alan doldu0unda oyunu kaybediyor-
sunuz. Oyunda i ler leyebi lmek iq ln dulen
baloncuklan en az dort iL i  gruplar hal inde
yan yana get i rerek yok etmel is in iz.  Sir
seferde ne kadar qok balon yok ederse-
niz o kadar qok puan alryoTSUnuz. Ozel '
l ik le aynr anda ik i  fark l r  renkteki  qrubu

Platform: Nokia N-Gage
Tilr: Platform
Yaprm: Sonic Team
Dagrtrm: Sega
Multiplayer: Yok
Bilgi igin: www.n-gage.com
Tr. lm plat formlarda dLinyanrn en sevr len
oyun karakter ler in in bagrnda gel i r  Sonic
The Hedgehog. Geret "Ze zrp yer inde
durmadan del i  g ib i  koSturan mavi  b i r  k i r -
p in in nesi  sevi lebi l j r ' '  d iye sorabi l i rs jn jz?
Peki  sdyleyin bakalrm bir  musluk tamir-
c is in in nesi  sevi l i r? Neyse bu der in konu-
lan daha fazla desmeyel im. Sonic sevi l -
s in veya sevi lmesin oVUnlaf l  Ozel l ik le Se-
ga konsol larnda buyr- lk k i t le lere ulast l
ve buradan balka plat fornr lara da geqe-
rek baqrmlrhk yarat t i .  Sonic ' in son adresi
ise N-Gage.

Sonic N'de mavi  k i rp imizin drsrnda en
yakrn arkadasr Tai ls (s incaptrr  kendis i )

yok etmek en yi iksek puanlan get i r iyor.

Puyo Pop'un en e! lencel i  yanr tek k i -

5 i l ik  oynarken de kargr alanda oynayan
yapay zeka i le yarrqryor olmanrz.  Bdyle '

ce s iz veya rakibiniz fazladan balon yok

ett ikee rakibe renksiz balonlar yol layd-
rak is in i  zor laStrnyor.  Yani  is in pr l f  nok-
tasr rakibe pis l ik  yapmak.5 balon yok et-

ve sevgi l is i  Amy'y i  de oynayabi l iyorsu-
nuz. Ama oyunu i lk  e l in ize aldr{rnrzda
iSe Sonic 'den baglamak isteyece! in ize

Sripheniz olmasrn.  qunkr i  h iebir  Sey So-
nic gibi  del icesine fr ldrr  f r ldrr  donLip al t rn

t iq in izde rakibe bir  renksiz ba'on gider-

ken aynt anda farklr  renkte 6 ' l t  ik i  grubu
yok edince rakip ekranrnda 2-3 srra
renksiz balonu bulup afal layabi l iyor.  5o-
nunda kendi  ekranrn rzr  temizlemekten

Eok rakibinkini  doldurmaya qalrsryorsu-

nuz. qi . lnkLj  s iz kendiniz inkin ne kadar
temiz tutarsanrz tutun rakibiniz oyle ya

da bdyle s ize b r  sLlrpr z yapryor.

Oyunun tek k ig i l ik  modunda Puyo
dUnyasrna di isen ve buradan erkmak iq in
tek yolu rakip er in i  Puyo Pop'da yenmek

olan bir  karakter i  canlandrnyoruz.  Do{al
olarak gi t t ikee zor laqan rakipler i  ard ar-
da yenmek hedef imiz.  Ama Puy0 Pop'un
en zevkl i  yanr Bluetooth 0zer inden arka-
dagla rrn rz la oynamak. Oyun srrasrnda
mucadele krzr5rp kar5r l rk I  renksiz balon-
lan yol ladrkEa siz de Puyo balonlan gibi

hoplaylp z lp lamaya ba$l lyorsunuz.

halkalan toplayamaz. Ama dikkat edin
bir  vuruldunuz mu o halkalar el in lzden
uquver iyor.  Ve halkanrz yoksa bir  sonra
ki  vurLlu!unuzda Sonic kardege veda
ediyoruz.  oyunda ustala5ana kadar bu
qok srk ba$rnrza gelecek bar Sey. qunki i

Sonic dUnyanin en hrzlr  p lat form oyunu
ve basta kontrol  etmekte zor lanabi l iyor-
sunuz. Ustel ik oyunu ne kadar hrzlr  oy-
nayabi l i rseniz o kadar avantajrnrza. QLin-
ki i  pek eok engel i  agmak iEin iy ice hrz-
lanmrg olmanrz lazrm. Yoksa ger i  g id ip
hrz almak vaki t ,  dolayrsryla da bonus
kaybett i r iyor.

Porl loyal hpte
Anno 1503 dahil bir eok ijnli j oyunu

cep telefonlaflna uyarlayan Eikwa-

re, Port RoyalZ'yive daha qrkma-

dan u{ak bir frrhna koparan sac-
red' da c€pler iein hazrrlyor. Ya-
prmcrlar oyunlafl miimkijn Oldugun
ca orij inaline sadrk hazrrladrklarrnl

duyurduidf. oyunlar QiLSmak iqin

Java destegine sahip son d6nem

telefon ard ihtiyae duydcaklar.
Ayrmt iqin:httpy/xrx-ellfl are.de

lldda'dan trn ohdna
Nokia, Nic€'de diizenlenen M0bil In-

ternet l(onferansrnda yeni telef 0n

modellerini tanrttr. Bugtine kadar
g0f diig0mijz Nokia modellerinde

Eok farklr o an telef0nlardan en ilgi

eekici olanr7200. Kapakl ve olduk-

(a k0e0k yaprsryJd Nokia tarzrndan

biraz farklr ve gdz alan bir telefon
7200. En dnemll dzelliklerinden biri

telef 0nun deqigtiri lebilir kdpa0rnrn

bir krsmrn modern desenlere sahip

kumaSla kapldnmrs olmasr.

Bu sayede telefon eok daha 5rk ve

$cak gtjzijkiiyor.

ust kdpagrnda kijeiik bir ekran ve

diiital kdmera olan telefon, kiieilk
videolar da kaydedebilay0r. Telefo'

nun yeni dzellikleri ise Pc'deki chat

ortamrna katrlrnaya hdzrr 0lmasr ve

telefonda konugamayacagrnrz du-
rumldrda size arayanlard "$u an

toplanhddyrm eger ijnemliyse me-

saj atrn" gibi n0tlar i letebilmesi.

761

LEYEL t2l2OO3



IOUE GETIYOR!
Geliyor da nereye geliyor. Ul-
kemizden Cok uzaklarda
qin'de Nintendo ri.izgarlarl
esmeye ba$ladr. qin'deki ni.i-
fusu ve pazar fark eden Nin-

tendo, farklr konsol projesini

sadece bu 0lke ie in hazrr ladl
ve su srralar sausa sunmu$
olmah. ioue fotoEraflndan da
anlayacalrnrz iizere sadece

bir  kontrolorden olusuyor ve
ieinde bir  N64 saklr .  Gi jC i jn i -
tesi ,  te levizyon kablosu,
64MB Flash kart ve Doctor
Mario 'nun tam sr i r0mrly le bir-
l ik te gelen konsola oyunlar
qegi t l i  makinelerden yr. ik leni-
yor.  Bu makineler de bireok
ma{azanrn ie inde gor i i lebi le-
cek.  Ustel ik yUklediEiniz bir
oyunu daha sonra s i lmeye
karar ver ip,  hemen ardrndan
f ikr in iz i  de{ i5t i rerek yeniden

l[onsol U$tasr
$imdi s ize bLiy i ik  b i r  rezi l l i ! imden bahsetmek ist iyorum. Konumuzu belk i  tahmin etmi$-
sinizdir ,  Evet,  ger i  sayrm. Gayet kar izmat ik,  havalr  b i r  Seki lde burada kendi  kendlme bir
ger i  sayrm ba$lat t rm. Belk i  d ikkat in iz i  gekt i ,  belk i  de gekmedi,  fakat sonunda gahane bir
hareket yaparak askere gidecekt im. Aynen Burak gibi  askere gidiyordum. Bir  gr jn aEa-
caktrnrz Konsol  Ustasr 'nr ,  Tuna yokl  Ger i  sayrm plan nr yaparken de kendi  kendime diyor-
dum: o<bir de bakarmr$srn gltmezmiTlm askere ne komik olur yao). Tam bir senedir as-
ker l ik  yolunu planladrgrmdan, gidecegimden o kadar emindim ki  boyle davranr5lara gir-
dim. (benim bi le bi  g im yoktu yani ,  o kadar -  b lx)  Tahmin etmediqim $ey, bir  geki lde y i ik-
sekl isans proqramrna girece[ imdi ve buyi ik blr  gansla yeniden 0niversi te yol lar tna di i5 '
i i im. SonuEta y ine buralardayrm (buraya brr  gt i len surat  koydlrm)
(yok sana surat  murat:-)  b lx) .

Tuna Sentuna
tsentuna@levd.com tl

yi jk lemeyi  d i ig iJni i rseniz,  aynr gLlzel  tarafr  bu de{ i l .  Ara sah- l ik  var.Ozel  ata{ lnrzr  yapttk-

oyunu bedavaya kartrnrza in-  neler in hepsi  Anime kal i tesin- tan sonra ekranda bel i ren

direbi l iyorsunuz. Oyun f iyat-  de.  Hikayeyi  d iz iy i  iz lermiS gi-  tuSlara zamantnda basmanlz

lan yaklagrk 65 olacak; kon- bi  takip edebi leceksiniz.  Bu gerekiyor.  Bunu her ik i  oyun-

solun f iyatrysa 568 Yuan, ya- aytn ortalartnda yeniden i  cu da yaplyor ve saldtr ty l  ya-

ni 695. Sistemin NTSC deste- I/ech'lerimize biniyoruz. i. pan kazantrsa saldlrl gereek-

! i  sunmasr,  PAL kapsamrnda ! i r . . . . , .  ,  '  " " ' '  le l iyor,  rakip taraf  kazantrsa

,T0 saldlrr kesiliyor. Bandai tara-
,nunda PS2'lere ftndan hazlrlanan Naruto, Ja'

r kadar Game- ponya'da piyasada. Buraya
kinci versiyo- ne zaman geleceqi halen be- "

GUNDAM'DE SOll I{OKTA,.. nuna Eok yaktn bir zamanda lirsiz.

PSZ' ler in ize yel i  b i r  N4obi le kavusacak olsa da, PS2 sahip-

Suit Gundam geliyor. oyunun leri seriye adrm atabilecekleri U$Al{ GEM|IER...

ismi tam olarak t r /obi le Sui t  i lk  noktayr yakrnda gcirebi le-  , r  Art lk el imizde Final  Fantasy

Gundam: Encounters in Spa- cekler.  Naruto:  Narut imate Xl l  hakkrnda da birkaq bi lg i

ce.  Buradan da anlasr lacadr Hero bir  dbvus oyunu ve tam var.  Bu oyun hakkrnda ser ve-
grbi  oyunun b0yi ik bolumi i  anlamryla anime qizgi ler i  tagt-  r ip srr  vermeyen Square Enix,

uzayda geciyor. Orijinal Gun- yor. Hatta 6yle ki, kendinizi birkaq ekran gdrLintiisti ile ne

dam hikayesinin ik inci  yansrnr qizgi  f i lmin ie lnde sanabi l i rs i -  yapttk lar tntn s inyal ler in i  ver-

konu alan Encounters in Spa- niz rahat l rk la.  Diz ideki  karak- di ler .  Yeni  oyunda Final  Fan-
ter ler in bir  golunun bulundu- tasy X'dan tanrdtqrmtz Tr '

!u oyun, arena sisteminde bir dus'un benzeri blr karakter,
savag st i l i  kul lanacak. Buna Vaan ba$rolde olacak. Hiebir
gore bulunduqunuz bol i imi in FF'de eksik olmayan g0zel

olanaklarndan faydalanarak, bayanrn roliin[.i de Ashe iiste-
rakibinizden uzaklagtp men- lenecek. Ashe, kalkant,  kt l tc l
z i l l i  saldrrr lar  gereekle$t i rebi '  ve sr lper-mini  eteoiy le SU an
leceksiniz. Bircok farklr saldrfl bile gozleri kamagtrrryor. Yal-
biEiminin yanrnda, dzel  saldr-  nrz 5unu bel i r tmekte fayda
nlarda da enteresan bir  ozel-  var:  Bu is imler her an deqis im

g0sterebi l i r ,  kendiniz i  aI |$trr-

ce'de Amuro Ray' in kontrol i j -
nr i  a larak Pr incipal i ty of  Ze-
on'a kargr m0cadeleniz i  s i i r -
d0receksiniz.  Side Story ve
Ace Pi lot  modlarr  i le yeni  ro-
botlara ve karakterlere ulata-
bi lecediniz oyunun graf ik ya- '

prsr  ve efekt  kal i tesi  de SU an .
iqin gayet iyi g6riinijyor. i5in r



mayrn. Konu olarak
hala tam olarak ne go-

recegimizi bilmesek
de, hikayenin gegece-
gidi.inya ugan gemile-
riyie Un[l bir yer ola-
rak tasa r la nmrg ve Fi-
nal  Fantasy Tact ics
duynas ndan da etk i -
ler  gdr l l lmekte.  Mekan
tasarrmlarr  yapr l r rken
FF ekibinin Ti j rk iye'ye
gel ip burada ki  Akde-
niz yapr lan n I  ornek al-
mr5  o lmas r  da  hay l i  i l -
g inq bir  unsur.  Bjr  FF oyunun-
da Turkiyel  Square Enix oyu
nun Japonya ElkrSr iq in l , /ar t
2004 demiqt i .  N4art 'a da bir

Sey kalmadrqrna gore aslrnda
oyun hakkrnda birgok detay
bel l i ,  fakat b zden qiz l iyor lar ,

Bu da demek oluyor k i ,  oyun
hakk rnda  he r  an  b i l g i  se l i  ge '

lebi l i r .  Bekleye im.. .

IGRAI{til( iITiFAK

:20Of in en iy i  oyunlarrndan bi-
I  r i ,  Baldur 's Gate:  Dark Al l ian-

ce yen den PSz ve Xbox' lara
gel iyor ve hatta gu an piyasa-

da olabi l i r  b i le.  Black ls le ve
Snowbl lnd Stud ios larafrndan
hazrr lanan Dark Al l iance 2'de
oynanabi l i r  karakter lerde bir
artrg gor i i l i jyor.  5 yeni  karak-
terrn ekleneceQi oyunda her

karakterin kendine
has gel igimini kont-

rol edecek ve ilk
oyunun pek de ba-

$afllr olanTadrgr bu
noktan In keyfini Er-
karacaksrnrz.  Senar-
yo y ine i lk  oyu ndakr
anlatrmla sunulacak:
86l [ im sonlar]nda ve
aralannda sunulan
ara sahneler in s iz i
gorevler in ize yonlen-

dirmesiy le. . .  Yeni
Baldu r 's Gate'e ge-

len bir  d i0er gUzel l ik  de fark l l

egyalarr  b i rb i r ler iy le kargtrra-
rak elde edece! in iz yeni  egya
ldr.  lMesela bir  masa i le brr  fe-
ner i  aynr yere koyup ealkalar-
sanrz,  or taLq I  aydrnlatan saE-

tokusturuluyor.  Yr l lar  once
PC'erde ve PsO ne'da severek
oynadr!rm rz Des truct ion
Derby, Studio 33 tarafrnda n
PS2' lere haz rr lan ryor.  Tam 13
pist  ve 4 arena iEerecek Dest-
ruct ion Derby Arenas'r  2O ki5i
karSt l rk I  tn lernet uzer inden de
oynaya bi lecek. Tek kis i l ik

oyu ndaysa segeceqiniz bir  ka-
ra kter i  ve kazandr0r arabala-
rrn kader in i  kontrol  edeceks i -
n iz,  Arae lar  n birbir ine qarp-

is imli  Shoot'em Up yandan gd-
rLinri5lLi bir oynanrs sunuyoT ve

ozellikle gdrsel efektleriyle
hayli ba;arrlr, Oyun gu anda pi-
yasada, ama sadece Japoo-
ya'da. GerEi gayet basit bir oy-
nanrs su nmasr ve menuler in in
yine ing i l izce brrakr lmdsr nede-
niy le herkes oyunu rahat l rk la
oynayabi l iyor.  Border Down'rn
kura| l  $u $eki lde:  Arcade veya

DC iqin dzel  yapr lan Remix

modlarrnda n bir in i  segerek
oyuna bagl tyorsunuz ve Bor-
der ' rnrzr  seqiyorsu nuz. YeSi l ,
San ve KrTmrzr Border ' lar  se-
qenekleriniz. Bu bir nevi hak
seEme sistem i .  YeSi l  krsrmla
oyu na baglarsanrz 3 hakkrnrz
oluyor,  ama oyun daha zor
o uyor;  saryla baSlarsanrz
oyun daha ko ay oluyor,  fakat
2 hakkrnrz oluyor vb.  Farklr  s i -
lahlar elde elmek yer lne.  aynl
s i lahr guElendirmeye yoneien

oyundaki  s i jper s i lahrnrz aslrn-
da oyunun kader in i  bel i r leye-
cek Seki lde tasaf la nmrS. Oldu k-

Ea zor ve mi. lcadele gerekt i ren

bir  shooter olan Border Down' l
tavsiye ediyorum ve bu ufak
incelemeyi  okuduqunuz iq in de
te$ekki . i r ler imi sunuyorum.

ma sapan bir  rnasanrz olur.
EQer a nlatr lanlar doqru qrkar-

sa,  Dark Al l iance 2 iq in bir  k la- .
s ik  d  iyeb i l i r iz .

AilAN ARABAI{rZ qizirMESiil...

Sadece bir  q iz ik,  mrkroskopla
bakr ldr0lnda bi le ancak gorr i le-
bi len bir  gat lak yuzr" inden t t im
traf ik aksayabi l i r .  Insan lar in
arabalarrna olan gar ip dLlskr i  n-
I r . lqU asla fark l r l rk gostermez.. .
d iyebi l i rd ik,  ama demiyoruz;
qt j  nkr i  d i inyanrn bir  bol i imi jnd€
araba lar  hu nharca birbir ler ine

masrnr konu alan bir  oyun ol-
masr nedenjy le,  hem f iz lk ku-
ral laf l ,  hem de hasar detaylar l
o labi  d i (  ince gerEekq olacak.
Ara l ik ' rn ik f iaf tasrnda Avru-
pa'da gorebi l i rs in iz.

:oREAlitcAsT'iit sotl
sHooT'Elt uP'l
Dunya Uzer inden hrzla s i l inen,
ama Lik-Sang ve birkaE 0nemli

Sirket in qabalaryla hala su yu-
zeyinde tutulmaya u!ra5r lan
Dreamcast iq in son kal i te l i
oyun da yapr ldr .  Border Down

> Nintendo GameCube i le  bek led id i  ba" hazlara oyun yapmak uzere anlaStr lar .
> TUm konsol lar  iq in hazrr lanan Spawn:
Armageddon'da Mari lyn lVanson imzalr
p c , r  r l d r d r  9 u r  e L e 9  r z .

> TDK ik i  N4uppet Show oyunu hazrTlr-
yor.  Muppets Party Cruise PSZ ve Ga-
meCube iEin hazrr lanrrken, Spy N4up-
pets:  L icense to Cook Game Boy Advan
ce'de gorr i lecek.
> Microsoft 'un Xbox Live onl ine oyun
servis i ,  500.000 kul lantctya hizmet ve-

oyun serv is i  ba5arrsrnr  yaka ladr .  Bu ser-

v is  tam 19 r l lkede akt i f .
>  Sony yr lbasr  sezonu ig in  tam 1 mi lyon
dolar Ik  odt i l  hazr r l ryor ' .  P layStat ion 2
Combo Pack sat  n  a l rp ,  us tL indek i  ser i
n  u  marasrn I  us .p lays la t  ion.com adres ine
16 Ocak ' tan i t ibaren yo l layan k i$ i lerden

bi r i ,  1  mi lyon do ia f ln  sah ib i  o  acak.
> N/ idway 2004 'Un ya4nda p iyasaya

s i i r e c e E i  P S 2  o y u n u  L S o i o n a g e  t n  i s m i n i

Sarryr elde edemediEini  ve t r im yt l  bo-
yunca gok az kar et t iq in i  aqrkladr.  cele '
cek yr lk i  E3 fuaf lnda yeni  b i r  c ihazrn ta-
nrtr laca0Inr da ae rk lamasrna ekledi .
> Inf in ium Labs ve Venturcom, Phan-
tom is iml i  konsolda Windows XP siste-
m in in  ku l l a  n r l aca0  rn r  be l i r t t i .
> SEGA donanrm alanrndan qeki ld io jn-
den ber i  kar ediyordu ve etmeye devam
ediyor.  SEGA olmeyecekl Psi -ops o iarak deO is t i rd i6  in i  aqtk lad t .



Garip bir hikiye, garip bir macera...

BEYOND GOOD & EITIL
Rayman'in yarahcrsrndan yeni, slradtgt bir kahraman doiuyor
Bilgi i( in:wlt l /w.!bisoft.com Yaprm;tJb Soft Dairtrm: Ubisoft Ti ir:Aksiyon-Macera inqil izce gereksinimi:0fta Desteklenenlet:DualShock

I

Frrat Aky ld z f irat@ evel com tr

ichel  Ancel . . .  Bu ada-
mr hatrr ladrnrz mr?
Rayman' in yarat tctsr?
Kolsuz ve bacaksrz
kahraman? Plat form?
Hale hatrr lamadrnrz

mr??? Belk i  bu
yar0rmcr olur:
dolar ver l )

Or i j inal  b i r  oyun yapmanrn ne kadar
zor olduqunu tahmin edebi l i rs in iz.  Ama

bir  $eyler hatrr lamanrza
H rsrr  hrSrr . . . (Okuyucuya 10

Michel  Ancel  srradt! t  btr  kahramanla ve

eqlencel i  b i r  p lat form oyunuyla bunu ba-

lardr.  $ imdi yeni  ve fark l r  b i r  "prole" i le
yeniden kar$rmtzda:.  E3' te Project  BG&E
olarak sunumu yapr lan ,  yenr ismi ise Be-
yond Good & Evil...

Derin proje!
Bafl$et l  b i r  gezegen olan Hyl l is  b i r  yara-

Irk rrkr  Idrafrnddn i lgal  edi lmist i r .
Hyl l is ' te ya5ayan Jade de bu isgale ve
yrkrma son vermek iEin gezegenin sa-
vunma t imi Alpha Sect ions' t  bulur.  Alpha

Sect ions' la beraber isgal i  durduran Ja-
de, daha sonra lRlS adtndaki  isyanker lar-
dan bir  i$ alrnca ortal tk kartstr .  lRlS, Ja-
de' in kafasrnr kaf lst t r r r ,  bu i$gal in aslrnda
devlet in is i  o lduqunu iddia eder.  Ve ma-
cera baSlar...

Oynadrkqa daha qok iEine girdi{ in iz,

daha Eok oynamak istedi6iniz bir  oyun
Beyond Good & Evil. Bunda hik5yedeki
bel i rs iz l iq in payr da var,  ancak oyun her
yoni ly le Cok iy i  hazrr lamr$.

Oyunun dt inyast tek kel imeyle "bu-
yU[ i" .  Final  Fantasy'dekine benzer bir
dUnya yapr lmrs.  Her yerde farkl t  b i r  renk,

her yerde l lg inC ve etk i leyic i  yarat tk lar . . .

Bunlara bir  de eok iy i  dengelenmi$ bir

oynanrg eklenince her gey tamamlanl-
y0 r .

Beyond Good & Evil'da kontrol ettili-

n iz asr l  karakter Jade, ama bu "sorunlu"

macerada yalnrz de{ i ls in iz.  Oyuna size
bireok konuda yardtmct olan (olaylar l

qozmenizde, savaglarda vs.)  yart-domuz

arkadaSrnlz Page' le baSltyorsunuz. Ja'

de' le oynarken Page' i  de kontrol  edebi l i -
yorsunuz. Oyuna ba$ladtktan birkaq da-

kika sonra Page yeni "iet-pack"lerini ta-
kryor ve zor durumda kaldtdlnlzda Uq-
gen tuguyla bunu kul lanabi l iyorsu nuz.

Ama onu sadece iet-pack'i iqin sevme-
yin,  dedim ya, Page bi t  qok konuda size
yardrm ediyor.  BulduOu Ingi l iz  anahtar ly-
la te l le kaplanmts kapt lan aEtyor,  ne ol-
duqunu anlayamadr0rnrz zamanlarda si-
ze olaylaf l  aerklryor,  ne yapmanlz gereK'

tioini sdyliiyor. Ama Page'in enerjisi bit-
ti6inde ona enerii vermelisiniz.

Beyond Good & Evi l ' t  aksiyon ve ma-
cera (adventure) olarak ikiye aytrabiliriz.
Oyunun her anrnda aksiyon yok. l lg ing
bir  s istem kurulmus. Kargt lagt t { tnrz bul-
macalar,  d i0er saf  macera oyunlartndaki
gibi  zor ve "puzzle" t ip inde de0i l .  l ' /esela
ant ik madende bir  qeqidi  aqmak ie in qev-
renizi kontrol etmeniz ve birkaq tahta
kutuyu pat latmantz gerekiyor.  Bunu da
gu gekilde gerCek leSt iriyorsu n uz: Gee itle-
r in veya kapr lann oldu{u yer lerde yer in

altrnda yasayan, balona benzeyen yara-
trk lar  var.  Page'den jet-pack' ler in i  kul lan-
masrnr istedlqinizde zrpl tyor ve yarat tk
yrizeye bir "uqan balon" Erkanyor. Buna

LEVEL 1212003



vurmdk igin X tu$una
bastr{rnrzda da ekrana bir  he-
def qrkryor ve hedef i  hareket
ettirerek kutulara isabet et-
t i rmeye qaIsryorsunuz. Uzun
bir  yol ,  ama or i j lnal .

Qok fazla detay iqeren
bir  oyun Beyond Good & Evi l .
Bu sayede hiCbir  zaman oyundan
slkr lmryorsunuz. Her kaprnln arka-
srnda yeni  b i r  gey buluyorsunuz.
Oyunun farklr  b i r  tarzt ,  fark l l  b i r
oynanrsr var.  Jade' in devamlr ya'

nrnda ta5rdr{r  foto!raf  makinestn-
den baslayalrm. Oyunu farklr  ya-
pan geylerden i lk i  bu.  Hyl l is ' i ' t  btr-
y l l l i i  b i r  d i inya olduqundan bah-
setmigtim. Oyunu oynarken kendF
nizi  b i r  masahn iq indeymi$ gibi

hissediyorsunuz. Hyl l is ' te yaSayan
yaratrk lar  da oldukqa i lg inq.  Fo-
todraf  makineniz le bu yaratrk lann

foto!rafrnr qekiyor ve e ekt i6 in iz
fotoqraf  lardan para kazanryorsu-
nuz (oyunun basrnda kendi  arka-
da$lafl nrzr da qekebiliyorsunuz).
Bunu yapabi lmek iq inse biraz fo-
to{raf tan anlamanrz gerekiyor,
giJnkU kdtti odaklanan, kareye tam
oturmayan veya uzaktan qeki len
foto0raf lar  kabul  edi lmiyor.  Ka-
zandr{rnrz paralar la da "pear l" ler ,
yani  inci ler  satrn aIyorsunuz. Pe-
ar l ' ler  i  de ahg-ver i5 yaparken kul-
lanryorsunuz. Oyunda alabi leceqi-
niz eok fazla sayrda egya var.  Bun-
laf ln bazr laf l  geminiz ie in ( turbo
vb),  bazr lanysa Jade iq in. . .  Aynca
f otoiraf  makineniz i  de gel i5t i rebr
l iyorsunuz. l lk  sekiz fotoqraf tan
sonra yeni bir objektif veriliyor.
Bu objekt i f le daha fazla "zoom"
yapabi l iyor,  uzaktan foto!raf  ge
kebi l iyorsunuz.

0ynanrg Ye benzerleri...
Oyunun oynanabi l i r l iq i  o ldukea iy i .
Kontrol ler  karrgrk de{ i l .  Oyun i ler-
lerken fotodraf  makinesi  ve s i lah-
lar  arasrndaki  deqis im otomat ik
olarak gerqekle$iyor. Yani savaS
sahneler inde Jade el indeki  foto0-
raf  makinesini  brrakryor ve sopast-
nr alryor.  Sol  D-pad' le i ler lerken

sa0 D-pad' le de
kamerayr eevirebi l iyorsunuz. X tu-

Sunda birkae saniye basr l r  tut tu0u-
nuz zaman Jade ozel  hareket in i
yapryor.  Bunun dt5tndaki  vuruglart
ise y ine X tusuyla yapryorsunuz.

Hangi hareket i  yapacalrnrza siz
karar veremiyorsunuz. Art  arda
tuslara bastrqrntz zaman her $ey
otomatik olarak qerqekleSiyor. B-

sistem Beyond Good & Evi l  g ib i  b i r
oyuna oldukEa uygun. Aksi  halde
hrzlr  savag sahneler inde ne yapa-

ca{rnrzr gagtrabi l i rd in iz.

Sava$ sahneler inde zaman za-
man a!rr  gekimler in kul lant lmast
da oyuna sinema-var i  b i r  hava ka-
tryor. Mesela tam vurulurken son
anda takla atarak kagtStntzt  a{ t r

Cekimde iz leyebi l i rs in iz.  Ama her
zaman de! i1. . .

Oyun graf ik aErsrndan radikal
bir tarza sahip. Asftnda karakter
tasarrmlarr  ve eevre Li t t le Big Ad-
ventuTe'r  hatrr latmryor deg i l ,  ama
asrl farkr yaratan $ey modeller. Bu
kadar or i j inal  yaratr0r bir  arada
bulabi lece! in iz bagka bir  oyun da-
ha yok. Hele k i  boss' lar ,  yani  bo-
lum sonu yaratrk lar  tam bir  sanat
eseri. Mesela ilk boss dev, uqan
bir  yr lan.  l lk  kargr la5tr ! rnrzda
onu iz lemekten birkaE saniye
hareket edemeyebi l i rs in iz.
qUnkri gereekten de Eok et-
k i ley ic i . . .

Genel  o larak da
graf  ik lerdek i  can l r l rk  o l -

dukea ho$.  Her  5ey
goz ahcr gi izel l ik te. . .  Hyl l is
diye bir gezegenin gerqekten
olup olmadrqrnr ara$trrmalr-
yrm! Bu arada unutmadan.. .  Her

$ey qok guzel ,  ancak oyunun srk
srk aUrr lasmasr hot dedi l .  Ydni  ha-
trrr  sayr l r r  b i r  " f rame-rate" soru-

nuyla karSr karsryayrz.
Kamera da bir  d iqer
problem. Ama buna za-
manla ahsabi leceoiniz i
umuyorum.

Oyundaki  muzik ler in
kul lanrrni  da qok profesyonel .  Ye-
r inde devreye giren m[iz ik ler
oyuncuyu daha fazla havaya so-
kuyor.  Ozel l ik le savag sah neler in-
deki  mi. iz ik ler  qok kal i te l i  ve basa-
nlr .  Bunlar brr  araya gel ince orta-
ya eok saqlam bir  atmosfer qtkt '
yor.

Riiya gibi...
Nereden bakarsanrz bakrn Beyond
Good & Evi l  son zamanlardaki  en

bd$af l l r  yaprmlardan bir i .  Hik i iyesi ,
oynanrsr ve ozel l ik le atmosfer i ,  bu

oyunu saat lerce oynatryor.  Farkl t

b i r  tarzrnrn olmasr ve or i j inal  f ik i r -

ler  iqermesi  de cabasr.  Sonuqta
Michel  Ancel  y ine " fark l r"  b i r  oyun
yaratmayr basarmrS. Bize de oy-

namak dl jger.  Oynamak is-

temeyenlere ise belk i  gu yardrmcl

olur:  Hr5rr  hr l r r !  (Okuyucuya 2O
dolar ver!)  o

lrtrlar
Saolan hrkaye eihfceliw farkh ona|l$
ho! lrdllkhr elkleyid allnosfef, ln|]kellllnel
|lii k er.

tksiler
lalllan zalnar yalaml aorr rl sorunu eok
etkili ohrdsd da kalnerd prcbhllli.

l r t





' l  l l l t : ' l l
> 3u Sehir  srnrrsrz eglence sunar.  Traf ikte yol  a lan tUm hava
araelannr br iy i lk  b i r  sakinl ik le ealabi l i rs in iz.
> Hrrsrz l rk is lemini  gerqeklest i r i rken etraf ta Praxis ' in korumalaf lntn
olmamasrna dikkat etmeniz oner i l i r .
> Ustunde bulundu!unuz arag hasar aldtysa, onu hemen bir  kenara
brrakmanrz ve baskasrnr ele gecirmeye Ealrsmanrz gerekmektedir

> Brr  yere hrzla ulaSmak ist iyorsantz,  tek k i5 i l ik  hrz l r  arna zayrf
araElar,  pe$inizde Baron'un korumalart  varsa veya korunmanrz
gerekiyorsa, ydva5 ama zrrhlr  u la5rm gereqier in i  kul lanmanrz Siddet le
tavsiye edi l i r -
> Heaven City 'de yasayan herhangi  b i r  k ig iy i ,  aracrnrzr Ust ler ine
surme yoluyla yaralayabi l i rs in iz.  Buna Praxis ' in korumalart
kan$madrEr ie in 0rtaya dehset saqmanrz yasaldrr .

> Yayalar onemsiz var rk ldr  o labi l i r ler ,  fakat gehir  devr iyeler i  her
geyden onemlidir ,  Eoer bir  devr iyeye yanhslrk la da olsa Earparsanrz,
saldrTrrsanrz t0m gehir  a larma geqecekt i r .

> $ehr in sulaf l  yuzmeye agrk olmadrlr  halde, Jak istedioi  zaman bu
sularda y i i  ze b i lm e kted i r .
'  isyancr lar  $ehr in elektronik panolanna iz insiz gir i$ yapabi lmekte-
dir ler  ve s iz de bu panolara yonelerek qesi t l i  gdrevler alabi l i rs in iz.

Bir  onceki  oyundan farklr  o larak,  Renegade'de Jak
tam dort  fark l r  s i lah kul lanabi l ivor ve bunlaf l  kul-
lanmadan oyunda ba$anI olmak mi imkr. in deOi l .

Scatter Gun: Sahio olacadrnrz i lk  s i lah.  Yakrn do-
vt iste gayet etk i l i ,  Er lnki i  kendis i  b i r  pompalr  tL i fek-
le aynr ozel l ik ler i  gdster iyor.  Geni$ yaratrk grupla-
f lnr  aynr anda yok etmek veya onlar bir  yere top-
r o  l o u d  L l d y E (  u o l o r  r ' r .

Blaster Gun: l lk  bakr$ta bir  tet ikqi  t i i feqine benze-
se de, asl 'nda bi ld i ! in iz tL i fe<le aynr gorevi  gor i '
yor.  Ne qok gUqlt i ,  ne qok ise yarar,  ama kul lanrslr
diyebi l i r iz .

Vulcan Gun: igte oyun:n nak;nel 's i . is te l  tek atrg
lar la ter ikqi  tUfeqi  q ib i  kul lanr.r ,  is ler  seni /  de ateg
tutuna el in iz i  basr l r  tutarak kargrnrzdakini  mermiye
booun. Gerqi  bu durumda el in izdeki  cephaneyi  hrz-
la tuket i rs in iz.

Peace Maker:  lsminden de anlaSrlacaqr Llzere oyu-
nun BFG 40000' i  burada Peace lv laker olarak ad-
landrrr lmr5. Bi jyr lk bir  e lektr ik topuyla her $ey son-
suz s[ ]kunete yoniendirebi l i rs in iz.







Kar iince PS2'lerimize yafdr!

Tricky'den sonra daha iyisini giirebileceginizi diigiinmezdiniz, degil mi?

ana soTarsanrz  once Tony

Hawk's  Pro Skater ,  sonra

S S X  d e r i m .  N a s r l  b i r  s o r u -
ya kar5r  bunu sdy ler im

b i l m i y o r u m ,  a m a  b u d u  r .

Sonsuz zevk le  ve her  an

oynana  b i l ece  k  oyun la r  a  ra  s  I nda  ye r

a  an  SSX,  SSX T r i cky  i l e  z i r vey i  yaka la -

mrgtr  hatrr larsantz.  Yr l lar  geqt i  (2 yt l  sa-

nryorum ki) ,  EA yeniden snowboard
keyf in i  PS2' lere,  Xbox' lara ve GameCu-
be' lere ta5rdr.  Kah gLi lL ip,  kah edlenece
q  mrz ,  zaman  zaman  da  ka l k rp  da  ns

edeceq im lz  an la r  ge r i  dondL i .  Hem de

b in  l e r ce  yen  i  i k l e . . .

Bento Box
Ar t r ' , (  [ Jm oyun la ' da  b i t  ag r  ro ,  saq t l -
ma ,  yay r lma ,  gen l$ l i k  ve  huzu r  du rumu
g0z u m Uze qa rpryor.  Plat form oyu n la-
' r nda . r .  spo r  ve  aks i yo ra  kada r  qe l iS

b l r  g rubu  i q i ne  a lan  bu  fu ryan rn  t eme l

0zel l iq i  oyu ncuyu serbest brrakmai( .
Bo l0m bo lUm i l e r l e te rek  oyuncunun  ca -

n rn r  s  r kma  k  ye r i ne ,  gen  i $  b l r  a  l a  nda
kend i  gOrev in i z i  Kend in i z  a l  n  p rens ib i y -
le hareket edi l iyor.  SSX 3' te de artrk 3
zi 'vesi  bulunan oir  da{a sahipsrniz.
Daqda istediginiz gibi  hareket edebi i i -
yorsunuz. Zirve lere kendiniz ula$tyor,
yanSmak istediEiniz piste kayarak vart-
yorsunuz. Her z i rvede 5 i la 10 arastnda
ya r  g  o ' s t i  bu lunuyo r  ve  bu  p i s t l e r i n

arasrndaki  a anlar da kaymaya mtisai t .

Juana's Addiction
SSX ' l e  he rhang i  b i r  munasabe t i  o l an
he rkes  b i l i r  k i ,  SSX ' tek i  t eme l  o lay  a r -

t is t ik  hareket lerden ( t r ick)  o usmakta-
d r r .  Bunu  p i s t l e r ; 1  yap rs rn r  ' ( u l l a ,1a rah

gerqek.e! t i recekg n / .  Ya0ab: leceEi ' r i7
ha reke t l e r  boa 'd  t L tna ,  dbnL5 le r .  sa  -

[o dr ve yapr ldr  In Lis[ i tde .<avna gibi

fa rk l r  gorLlntLi ler i  kapsryor.  Burada
amaq  y ine  he r  zaman  o ldu6u  g  b i  ha re -

ke t  l en  b i rb  r i ne  baq lamak .
SSX 3 ' t ek i  yen i  ha reke t l e r  i se  s l r a '

s r y l a  5u  5ek i l de .  Handp lan t  ve  Boa rd
Press .  Handp lan t  i q i n

Tony Hawk's Pro Skater 'daki  L ip
T r i c ' { ' l e ' d i yeb i l i r i z .  Yan i  qeS i t l i  ya  p r l a '

r rn Llst i inde el ler in iz le veya board' la du-
rabi lmek; ama sabi t  o larak.  Oyunda bu
ha reke t i  ku l l ana rah  devasa  puan ld r  kd -

zanamazs rn  z  be l k i ,  f aka t  u la5 r lmas i  zo r
ola ' r  yer lere qrkrrak iq in Handpldnt ga-
yet etk i l i  b i r  yontem.

Bir  d iQer yeni  hareket imiz Board
Press hakk ndaki  yorumum yine Tony

Hawk ' t an  o  acak .  THPS 'n in  Manua l ' l a r l
SSX ' te  Boa rd  P ress  o la rak  i s im  end i r i l -

m iS .  Bu  ha reke t i  sa {  ana log  tuS la  ha re -

ke te  geq i r i yo rsunuz  ve  ye rde  i l e r l e r ken
boa rd 'unuzun  0n  ve  a rka  k t s rm la r l nda
geEis yaparak dengede durmaya qal  5 l -
yorsunuz. Ge'ge< havatta yaprnaya qa-

l rg rken aynen yeTe kapaklanman zl

sa{ layacak Board Press' i  burada usiel ik
F ip,  Grab Tr ick ' lerden sonra bi le kul la-

nabi l iyorsunuz. Hatta b0yle ya pa rsa n lz,

b r r  ka r f r  a lmay r  kombonuzu  h iq  du rdu r -

naoan  b  i  t  i  r  e  b  i  I  i  r  s  i  n  i  r  b i l e .  Bunu  ya  0 t  t 0 l -

n z an Electronlc Arts ' tn ust  dt izey tem-

s l  c l  e r i nden  b i r i  i l k  ugak la  bu lunduQu-
nuz yere gelerek s ize bir  qe-

lenk de takacaktrr ,  ernin ola-
b  i l i r s  i n  i z .

_ *
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Swollen }lembet
Uber Tr ick ' ler i  hatrr l ryor musu-
nuz? Hatrr layrn veya hat l r lama-
yrn,  ar t rk Super Uber Tr ick ' lere
sahibiz.  Sa0da bir  barmrz var.  Bu

barr  ar t ist ik ha reket ler  yaparak

Seki l lendir iyoruz.  Once krrmrzl
oluyor,  sonra San, Beyaz derken
par layan krrmrztya gidiyor.  Ktrmt '
zr  krsmr tamamladrqrnrz an bir inci
seviye U ber Tr ick ' ler  yapabi l iyor-

su nuz. Sarryr  tamamlayrnca ik inci

seviye,  beyazt tamamlaytnca ise
Super U ber 'a vaf lyorsunuz. Ktr-
mrzr krsrm par ladrqr sLire iEer is in-
de sonsuz hrzlanma olanaq Inlz
oluyor ve Super Uber hareket le-
r in i  yaparak inanr lmaz puanlar

kaza n r labi l iyor.
U ber barnrn azalmasrnr dnle-

mek ig in sLirekl i  hareket yapmal l

ve yere dLismemeye bakma lrsrntz.
Onceki  SSX' lerde yere dLiStLiq i l -
nuzde yapacak bir  gey yoktu,  fa-
kat  ser in in LiGi incu oyununda bu-
na da Eozi . lm get i r i lmig.  Yere dr iS-
tLiqr in i izde aSag rda bir  Recovery
Bar qrkryor ve bunu Kare tu$una
hrzhca basarak doldu TUrsanrz,

hem Uber bartntztn azalmastn I

onlersiniz,  hem de l0 saniye ka-

dar yerde krvranma olast l tqtntzt .

[a[a[a lock Step
Ka rgr lagmala rda ve daqda ki  ge-

zint i ler in izde amacrnrz sadece
yanSmak ve art ist ik hareket lere
imza atmak olmamalr .  Orta l rkta
topar lamanrz ig in kar tanesi  qek-

l inde para ikonlaf l ,  daha onceki
oyunlarda da yer alan puan kat-
layrcr la r  ve puanlar gor i i l i jyor.

Ozel l ik le para ikonlaf l  nr  toplama-
ya gayret  edin,  e i inkl l  oyunda pa-

rayla yapr labi lecek gok gey var.
Poster ler ,  q iz imler,  ka r t la r ,  g iz l i

karakter ler ,  kryafet ler ,  bodrd' lar-
Krsaca her geyi  satrn alabi l iyorsu-
nuz. Yalnrz sat tn aldt{ tntz ktyafet ,

board gibi  karaktet  bazl t  aksesu-
ar la n n karakter in iz in gel iSimine

etkis i  yok.  Karakter ozel l ik ler in i
ayrrca gel igt i rmen iz gerekiyor ve
bunun iq in de size tavsiyem her
yar$tan bir inci  veya ik inci  o larak

Crkmaya bakmak.
SSX' in guval lad t {  |  yonler yok

mu peki? Aslrnda birkaq tane var.

Onceki  ik i  oyunda da var olan ve

sinir  bozan bir  konu: qel i t l i  1ok-
talarda takr l rp kalmak. Her ne ka-
dar Select  tu luna basarak bura'
lardan kurtulabi lseniz de, deder l i
o lan zama n In rzr  buralara stktStp
kalarak harcamak Cok uzi jcu ola-
bi l iyor.  SSX 3'e ozel  o la4 bir  zor-
luk da Rai l  yapabi leceOiniz nokta '
larrn gok yi ikseklere konmug ol-
masr.  Baya profesyonel  hareke[-
ler  serg i lemeniz gerekebi l iyor

bahsett i !  im yer lere ula$mak iq in.
Bu ufa k aksaklrk lan hemen

goz ardr ederek,  SSX 3 iq in mi l -
kemmel bir  yaprt  d iyorurn.  EA yi-

ne zor lu ve bir  o kadar da eglen-

cel i  b i r  yans yaratmtg. Kesinl ik le,

Simdi,  PSZ'nize. . .  o

, ; , i

lrtrlar
Adlaf 0eli$irillnr! gralilhr,ye1riUbef

Trickler. t0p an€bie[ek birtok konsept

Eyasr 0l]line oYt]n l/eUSB Headseldesteli

iliike|n|ns lniiz kler (Chemica Br0lhsrs l/ar).

Eksihr
Yal]ldrardsrllda s !p kalllla Bar lloktdlar
ldild zo ayabilyor

level ]lotu
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Savag sona eriyor...

Aragorn, Gandalf, legolas, Gimli, Frodo ve Sam 0rta Oiinya'ya bang getirebilecek mi?

lrtrlar
l] kaye d|]latm ve sunull] balaffl 0yunbiraz

daha denqelihah gel|ni! onlins oyun Brl

dolu kaftkter USB l1eddsddesleEi

Eksiler
0erlgelioyur ydprsr yelfl i deoil Sdvd$ar
hala karatnbol

e sonunda i]cleme-
nin son basama!tna
da atrm atmrs bulu-
nuyoruz.  Gergi  f i lm

halen vizyonda de-

! l l ,  ama oyun f  i lmi

aratmayacak kadar qok Sey sunu-
yor.  Hemen detaylara geqiyoruz.

Farkft yollar
OyunumuT THX' in reklamrnrn \e-

men ardrndan 0g segenekl i  b i r  me-

ni iy le aCrlryor.  New Game diyel im.
Ne oldu? Helm's Deep sava$rntn
iqine candalf olarak dU$mii$sij-

I Sava$lann Soiu karmaF iginde geqiyor.

+ KaskI bir Troll 'e kargr ne kadar ganstntz
olur bilemiyorum.

nijz. UstilnLlze 0rc yadryor. Gan-
dalf'rn bLiyll griclinii ve asa saldrn-
laf lnr  kul lana.ak burayr hrzla gec -

yorsunuz ve kargrnrza i rc yol  sunu-
luyor (kahve falr bakryoduk). Bii-
yi.icrinrin yolu, Kraltn yolu ve Hob-
bi t ' ler in yolu terc ih edebi leceqrniz
i ig pat ikayr olu$turuyor.  l lk  oyun-
daki  e izgisel l ig i  krrmak ve daha
eqlencel i  b i r  oynanr$ sunmak adr-
na yapr lan bu gir i5 im aslnda basa-

rr|. BilyiicLlnLin yolunda Gandalf ,
krahn yolunda Aragorn,  Giml i  ve

Legolas,  Hobbi t ' ler in yolundaysa

Sam ve Frodo'yu kontrol ediyor-
sunuz.

Goblin kellesi
Her karakter y ine kendine has
ozel l ik ler  su nuyor.  Gandalf  bt ly i . i
gLic i iy le on planda. Sam ve Frodo
hrzlr  saldrnlaf l ,  Aragorn da savas-

Er k iml ig iy le artr  puan kazantyor.
Ka rakter ler in iz The Two To-
wers 'daki  g ib i  y ine gel i5ebi l iyor.

Karakter puan lannr savaslardaki
ba$af l  laf l  n rzdan kaza n ryorsunuz.
Bu sefer farkh olarak,  puan kar l r -
l rQrnda satrn alaca{ tn tz hareket le-
r i  b l r  grup iq in,  grup indir imiyle
bir l ik te bl inyenize geEirebi l iyor-

sunuz. Btiylece o hareketl tijm
gru p kazanmls oluyor.

Oyuna yeni  eklenen bir  d iqer
ozel l ik  de Sam ve Frodo ig in go-

rLlnmezl ik,  grubun ger i  kalan uye-
ler  i  iq inse cj l i . ims[ iz l r ]k kalkanr ola-
rak adlandrf l  lmrs.  BLrnlart  kul lana-

rak belirli bir si..ire hasar almadan
sava$abi l iyorsunuz.

Pelennor l(rrlart
ik inci  oyundan az da olsa ders
alan EA, RTOK'de savaSlart  b i raz

daha dengel i  yapmtg. El indeki
uzun krhcryla s iz in yerden kalkma-

nrza frrsat  vermeyen sinir  bozan
yaratrklar yok artlk. Yalnlz nere-
den bakarsanrz bakrn,  b6l i imler in
gar ip yapr laf l  s iz i  halen ani  o l i ime
got0rebi l iyor.  0 l i i ler in yolu bolLl-
mrjnii ele alahm. Burada ytktlmak-

ta olan geqi t ten saq qrkabi lmek

ie in kosusturuyorsunuz, fakat olU
savaSqrlar s i l rekl i  0nt in0ze qtktyor.

Eqer bel i r lenen zamanda savaslar l
b i t i remezseniz da{ kafantza ytkt l t -
yor ve koca bdllimii battan oyna-
mak zorunda kalryorsunuz. Sin i r
uqlaf lnrza dokLnabi lecek bir  yap..

Graf ik ve sunum anlamlnda
hayl i  ba$af lh olan RToK, onl ine
oyun segene{ i  de sunuyor ve ik i
k ig i  tL lm bol i ln ler i  kooperat i f  o la '
rak oynayabiliyorsunuz. Tolkien
hayranlarr  b i r  kez daha P52' ler in
baSrna.. .  o



CROUCHING TIGER

Egilen kaplan, gizli ejder, oturan bo[a...
Bitgi iein: www ubisoft.com Yaprm: Genk Dadrtrm: Avdtu ( Tijr: Aksryof ingilizce gereksinimi: fie 0esteklenenler: Dua Shocl

sl tnda anayasada
he r  f  i lm in  b i r  oyu -
nunu n olmasr gibi
bir  madde yok, an-
cak yaptmct lar tn ne-
dense her f  i lme bir

oyun yapmak gibi  b i r  tutumlart
var.  Aslrnda nedeni  bel l i ,  ama Na-
polyon'u n ismini  vermek istemi-
yorum. Kesin l ik le vermeml Ney-
se.. .  igte E{ i len Kaplan, Gizl i  Ej-
der. . .

Hiyaaa!
Fi lmiyle aynr konuya sahip olan
Crouching Tiger,  Hidden Dragon
(CTHD) saf bi r  aksiyon oyunu.
CTHD'de; Li  lVu Bal ,  Yu Shu Lien,
Jen Yu ve Lo gibi  f i lmden de ta '
nrdr{rmrz karakter ler i  seeebi l iyor
sunuz, a ncaK oyunun Konusu
f i lmle paralel  o ldugu lq in oyuna
Jen' le baglryorsunuz. Aynt f  i lmde
oldudu gibi  karakter imiz kedi  g ib i

Eatr lardan eatr lara at layabi l lyor,
qok ser i  b i r  $eki lde tekme atabi l i -
yor ve kr l rq kul lanabi l iyor.  Bunlar l
yaparken qok fazla zor lanacadrnr-
zr  sanmryorum. Oynanr$ta kafa
kaf lStr f lcr  b i r  $ey yok. lk i  fark l l

$eki lde sava$abi l iyorsunuz. Bir in-
c is i  kr l rq la,  ik incis iyse tekme ve
yumru kla.  lk is i  de ayni
ora nda etk i l i .

CTHD'de bu t ip oyun-
larda eok srk rast lamadr0r-
mrz " level-u p",  yani  karak-
ter gel ist i rme sistemine
yer ver i lmi$.  Oyunda d0$-
manlarnrzr 0ldUrdi ike e s i -
zrn ve kr l rcrn rzrn " level" l
ar t ryor.  Bu da oyunun i ler-

leyen bdlr i  m ler inde dr. l$manlaf lnr-
zr  daha kolay 0ldi i rebi lmenizi
saOIyor.  Ayrca level  at ladtkga
daha fazla ozel  hareket yapabi l i -
yorsunuz. CTHD'nin belk i  de en
i lg i  gekic i  yanr bu. Farkh kombi-
nasyonlar la birgok ozel  hareket
yapabi l iyorsunuz ve bunlar oyu-
nu biraz hareket lend i r iyor.  Ama
sadece "biraz"!  Yoksa iEinizde bu
oyuna iy i  not  vermeyeceqim gibl

bir  h is mi var?
Shinobi 'y i  hat t r l tyor musu-

nuz? Maalesel  CTHD de en az
Shinobi  kadar k i i t t i  b i r  oyun. Ne-
denler ine gel ince.. .  Bu kadar ya-
pa bi lecekle r in iz in bel i r l i  o ldug u,
bir  adrm sonrasrnda ne olacaqrnl
bi ld iq in iz ( tahmin edebl ld ig in iz
de0i l ,  b i ld iq in iz)  b i r  oyun olamaz!
Oyun boyunca tek yaptrErnrz $ey
birbir in in ayn rsr  mekAnlarda, bir-
bi r in in ayn rsr  d0$manlar |  d ld i i r -
mek! Bir  kapr aErlryor ve onlarca
di . iSman i€er i  g i r iyor.

Onlaf l  o ldt i rmeden
kaprda n geqemiyor '
sunuz. Ancak ver i len
di ismanlaf ln tamamr-
nr oldi l rd i iEi in i iz  za-
man kapr agrhyor ve
yine aynr teyleri yap-

mak iEin aqr lan kaprdan gir iyorsu-
nuz. Sonra? Sonrasr da aynt. . .  Ta-
mam, i ler ide di i$manlar deq iSi-
yor,  ama aynr ortamda bulunan
d0Sman la f ln birbir inden farkr yok

ki !  Kopyala yaprstrr? Evet!
Sanrf lm yaprmcr Genki 'n in tek

bagardr{r  5ey komik olmak. An-
lamsrz,  donuk graf ik ler ,  yaratrct-

l rktan uzak bdl [ im tdsaf lmlar ve
saema sapan sesler. . .  Sadece ka-
rakter in iz in a n imasyonlarr  fena
sayr lmaz, hepsi  o.

Harakiri!
Eqer oyunu varm saat oynayabi-
l i rseniz kendiniz i  $anslr  sayrn.
Son zamanlarda bu kadar srkrc l
b i r  oyu n oynadrqrmt hatrr lamtyo-
rum. Sonuqta Napolyon iq in ya-
p r lmr$  b i r  f i lm  oyunundan  ba$ka
bir  $ey yok kar$rmrzda. ls im ve'-
mek mi? Asla. . .  o

Frrat  Aky ld z f i rat@level  com tr

Artrlar
0zelhareketer

tlsiler
srha !e iekdr ede[ biiliilnler, sk 0 oynallr$

l',



Korkacak, korkudan dislerinizi ktracakstntz...
Yazr larda dedlglk

I eser@level.com.tr

teknlkler kul la n-
maya devam. Si '
l en t  H i l l  g i b i  he r
anl si.irpriz dolu
b i r  oyunun  aq rk la -
masrnr yaza rken

bu si j  rpr iz ler i  or-
taya e rkarmak

oyunun tadrndan

Eok Sey gdt0rebi l i r

diye dir5UndUm. O
yirzden bu sayfalarda
okuyacaqrnrz Eozum-
de hiEbir  keyi f  kaErf l -
cr  b i lg i  i le kargr lag-
mayaca kstntz.  "Oyu-

nun qdz[]m[ i"  krs-
mrnda oyunda i ler le-
mek iq in yapmanrz

gereken temel adrm-
lan maddeler ha l inde

yazaca{rm, arada olup
bi tenler i  ise s iz kend i '
nrz y a saya c a l (s In rz.
Oyundaki  bulmacalaln
qozirmler in i  ise,  oyun

e ozr imi inUn ardrndan
gelecek olan "Bulma-
ca qozi imler i"  krsmrn-

da bulaca ksrnrz.  o kr-
srmda da bu lmacan rn

qdzumirnden once bir-
kaq ipucu a lacaksrn rz,

bun Iarn hepsi  oyu ndan
alaca! rnrz keyf i  azal tma-
mak ic in : )

0yunun $0ziimli
Lanetli Lunapark

- Etraf ta gezinerek kontrol lere alrsma-
ya ealrsrn.  Kar5rnrza erkan yaratrk lan ct l -
dLirmeniz bir  iSe yaramayacak, Ei inkLi
s i j rekl i  o larak yeni ler i  qrktyor ortaya.
Rol ler  Coaster ' r  buldu{unuzda Heather
rayla ra doqru y i i r r iyecek ve.. .

Afigverig Merkezl
-  Pencereden drsan Erkrn ve ara sokak-
taki  kaprda n ieer i  g i r in.
-  Kor idordan i ler leyin ve perdesi  yaf l -
ya kadar kapalr  o lan di . ikkana gir in.
-  Tezgahtn arkastndaki  kaptyt  kul lana-
rak d r l  kka ndan ctktn.

I '
9 0 1  -  H a r i t a y r  a l t n  v e  q t k r $  k a p r s t n d a n  d t s a r l

grkarak merdivenler i  t r rmanrn.
-  Sola dogru giderek merkez krsma ge-

l in ve ekmek fr f lnrna gir in.
-  Masayr (Pair  of  Tongs) alrn ve onceki
kor idora ger i  doni in.  iq inde kayrt  nokta-
sr bulunan odayr bulun. Ny'a$ayt kul lana-

rak masanrn al t rndaki  k i tapgrntn anahta-

nn r  a  l r n .
-  Merkez krsma ddnUn ve ki tapqtnrn ka-
prsrnr aern.  lger ide k i tap bulmacastyla
kargr lagacaksrnrz.  Buldu0 u n uz Si f reyi
kaprnrn yanrndaki  k lavyede gir in ve ka-
pryr aErn.
-  Asansore binin ve asansdr durdu-

ounda radyoyu (Radio) alrn.

Lanetli Altgverig Merkezl
-  Yaratrk lar  gegt ikten sonra tuvalet in
yanlndaki  kayl t  odastna gir in.  lqer ideki

mal larr  toplaytn.
'  Kuzey taraf tndaki  kadrnlar tuvalet in in
yanrnddki  odaya girerek bulduEunuz
her qeyi  toplayrn.  Fener i  (Flashl ight)  a l -
mayr unutmayrn.
-  Kadrnlar tuvalet ine gir in ve beydzlatr-
cryl (Bleach) alrn (eqer kolay bulmasa
modunda oynuyorsanrz beyazlatrcr  ve
deter jana iht iyacrnrz olmayacaQtndan,
o rada  o lmayacak la r ) .
-  Doquya dolru gidin ve giy im mada-
zasrna gir in.  Askryr (Hanger)  ve kurSUn
geqirmez yeleqi  (Bul letproof Vest)  a l rn.
Batr koridoruna kadar Viiriiy0n ve en
uqtaki  kaprya gjr in.
-  Tavandaki  merdiveni  a$a0r gekmek
iein askryr kul lanrn.  l \y 'erdivenden yukar l

E  r k  I n .
-  Yr l r i iyen merdivenlerden yukarr  grkrn
ve saUdaki  i lk  kaprya grr in.
-  K0pe0in i izer inden piSmiS anahtdr l
(Cooked Key) alrn.
-  lk inci  kata donun ve kayrt  noktasrnrn
yanrndaki  ik i l i  kaprdan gegin.  Ceviz i
(Walnut)  a l rn.
-  Arka kaprdan gir in ve k i l i t l i  kapryr pi5-
mi$ anahtan kul lanarak aern.  Frrna gi-
r  t n .
- Deter.ianr (Detergent) alrn. Arka kapr-
dan Erkrn ve vant i lat0rt j  kapatrn.  Yanrn-
daki  kaprdan iEer i  g i r in.
-  Bog gctp kutusunun onune gidin ve
deter jan i le beyazlatrcryr  b i r legt i rerek
kul lanrn.  Vant i latdrr i  agrn.  Cdp kutusu-
nun oldu!u kor idora ger i  dOni in
-  Saq taraf taki  kaprdan girerek mal lar l

Eser Giiven

toplayrn. Koridoru n kuzey dogusundaki
kaprdan iEeri gir in ve Closer i le d6v0-
ft in. iki l i  kaprlardan drgarr grkrn.
- Bu sefer de kuzey batr tarafrndaki ka-
pldan gir in.  Ceviz i  mengene i is t i inde
kul lanarak ceviz i  kr f ln ve ay ta5rnt  ( l ry 'o-

onstone) bu lun.
-  UEi lnct i  kata qrkrn ve ay ta i tnr  kapintn
uzer inde ku l la n In.  Merdivenlerden aSagl

in in ve Spl i tworm i le ddvi l$ i jn.

Ahgverig Merkezi
-  Happy Burger ' i  aragttrarak mal topla '
ytn.
-  AhSVeriS merkezinden dtsan Erktn.

Hazel Street Metro istasyonu
- ACrklrga gelene kadar yolu takip edin.

Sola dbni jn ve kapldan geqin.
-  Har i tayr alrn.  Har i tantn yanrndaki

merdivenlerden a5agr in in.  Do{uya doQ-
ru giderek kayrt  noktastnt  bulun.
-  Merdivenlerden inerek 1.  p lat forma

ula5rn.  Aga!r  inen merdivenler i  kul lantn.
-  Etraf taki  mal lar  toplayrn.  Frndtk kt-
racadrnr (Nutcracker)  a lmayr unutma-
yrn.  Tekrar merdivenler in oldugu kata

E  r k  t n .
-  2.  p lat forma giden yolu kapayan zin-
ci r i  f rndrk krracaqrnr kul lanarak kesin ve
d$a0r in in.
-  Pompalr  tL i fe! i  a l rn.  Merdivenlerden
bir  kez daha agalr  in in.  Yoldan i ler leyin
ve 3.  p lat forma inen merdivenler i  bu-
I U D .

-  Raylarrn yan tarafrndaki ,  t is t [ ]nde ktr-
mrzr r$rk olan kaprya doEru gidin.  Sesi
duydu{unuzda hemen plat f  orma ger i

Crkrn.  Do6uya dodru sonuna kadar i ler-
leyin ve t rene bin in.

Tren
'  Tren durana kadar t i im vagonlar l
( toplam 10 tane) dola$rn.  i lk  vaqona
u laStrErnrzda tren duracak.

Yeraltr lstasyonu
- Trenden qrkrn ve kayrt  noktasrna yi j -
ruyun. Sola dooru gidip plat formun so-
nundaki  kaprdan gir in.
-  Merdivenlerden a5a{r  in in ve sa{a
doqru giderek uzun bir  kor idoru geein.
Kaprdan gir in.  Pendulum ve Numb
Body' lerden sa krnmaya qal tsarak sai
taraf taki  i lk  kaordan o i r in.



'  Tekrar sad taraf taki  i lk  kaprdan gire-

rek sola ddnr ln.  Balyozu (Maul)  ve harF

tayr ahn. Di{er kaprdan qtktn ve saf ta-

raf taki  kaprdan girerek Sarap $isesini
(Wine Bott le)  a l rn.
-  Do6uya dogru qiderek iq inde Pendu-
lum' laf ln olduqu diqer bir  kor idordan
geein.  Kor idorun sonuna geldiEinizde

soldaki  kaprya gir in.
-  Bu yolun da sonuna ulastnca ik i  kere
saoa gidin.  Saq taraf taki  kor idorda i ler-
leyin ve kayrt  noktasrnrn yanrnda bula-
caqr ' :  z gaz yaqlr  rsr t rctntn Uzer inde Sa-
rap 5igesini  kul lantn.
-  Dioer odaya gir in ve garap gigesinde-

ki  gaz yaqrnr makineye dOki. in.  Merdi-

venlerden a$aqr in in.

Kanallzasyon
- Yolu takip edin ve kanal izasyona
ulagtr i rnrzda sa!a ddni in.  Saq taraf taki
i lk  kaprdan gir in.  Batrya do{ru yolun so-
nuna kadar y0rtyiin ve Kurutucuyu
(Dryer)  a larak ger i  ddni in.
-  Dodru tarafrndaki  kaptdan geein.  Yol

aynmrna geldioinizde sola ddnLin.  Kapr-
dan gir in ve kayrt  noktasrna ulasrn.
-  Bi iyt ik,  metal  kaprdan ieer i  g i r in.  Ku-
rutucuyu f ise takrn.  Kopr i iden kart tya
geEin.  (Kurutucuyu f ise takmadan kdp-
rLlytr  geqmeye qal15maytn!  Ya da qahstn

ve ne olduqunu gor i jn : )
-  Yolu takip ederek dt$af l  gtkrn ve bina-
nrn etrafrnr dolasrn.

'  Duvardaki  bosluktan drsan Crktn.  Bi-

nanrn etrafrnr dolagtn ve yan taraf taki
binaya gir in.

Ofls Blnast
-  Of isten drgan qrkrn.  Soldaki  kaprdan
gir in.  Uzer inde 'Exi t '  yaztst  o lan merdi-
venler i  g id in.
'  Besinci  kata erkrn ve sanat galer ls ine
gir in,  Arka kor idordaki  tornavidayl
(Screwdriver) alln, Depo odastndan ka-

tanayr (Katana) alrn.
-  Asansdr odasrnrn gi iney doqu ucun-
daki  kaprddn gir in.

-  Batr  tarafrndaki
odaya girerek kr iko-
yu (Jack) alrn.  UEi in-
cij kata geri diini..in.
-  Dans st0dyosuna,
oradan da of ise gi-

r in.  Har i tayr alrn.
Tornavidayr kul lana-
rak eekmeceyi  ae In
ve ie inden ip i  (Rope)

a n.
-  UE0ncLl  kat taki
asansor ler in yanrna
gidin. Tam olarak
ae r lmamrs olan asan-
sort i ,  kr iko kul lana-
raK aErn.

-  gaf t rn r lzer inde ip i  kul lanrn ve ik inci
kata in in.
' Kuzey dooudaki odaya girerek ktiveti
inceleyin.

Lanctll Ofls Blnast
-  Kl in i6e gir in.  Kol tudun i izer indeki  fo-
todrafr  (Photo) alrn ve kaprdan gir in.

-  Odadan dtqart  gtkt tktan sonra raf tan

Oxydol  a l rn.  DrSan erkrp asansdr lere gi-

din.
-  Bir inci  kat taki  Last  Drop Cafe'ye gi-

rerek buzdolabrndan domuz ciEer in i
(Pork Liver)  a l rn.
-  Asansi i re binin ve bet inci  kata etktn.
Batrdaki  kaprdan gir in.  GUney do{udaki

odaya girerek k ibr i t  kutusunu (Match-

book) alrn.
- Koridoru takip ederek sanat galerisi-

ne ulasrn.
-  Tablonun on[. indeki  Eop kutusunun
i izer inde ci !er i ,  k ibr i t i  ve Oxydol 'u kul-
lanrn.  Aerklrktan iger i  g i r in.
-  l \4erdivenlerden a$aqr in in.  Masantn
i lzer indeki  ka{r t lar t  okuyup dr$af l  erkrn.
Kuzey batrya do!ru i ler leyin ve kaprdan
iqer i  g i r in.
> GUmU$ parayr (Si lver Coin) alrn ve
icecek makinesinde kul lanrn.  Bu sayede
sigorta anahtaf l  ( lnsurance Key) ala '
ca Ks tn rz.
-  Asansore binin ve bir inci  kata in in.
Sigorta 5irket in in kaptstnt  buldu{unuz
anahtar la aCrn.
-  Bar ikata gelmeden dnce soldaki  son
kaprdan ieeri girin. Bulaca{rnrz ka!rtlafl
okuyun ve On kapryr aqrn.
-  Son kaqrt lan da okuyup dr$af l  erkrn.

Solak / Apartmtn
- Sola dontrn ve sol taraftaki ara soka-
qa gir in.  Daisy Vi l la 'nrn kaprsrnr bulup
rcen grf ln.
-  Kayrt  noktasrnr kul landrktan sonra
kor idordan i ler leyin ve soldaki  i lk  kapryl
aern.
> Missionary yaratrqrnr oldr i rdukten

ingaet Alanr
-  Davulun Lizer inde kayrt  noktasr bula-
caksrnrz.  Binaya gir in ve merdivenler i
kul lanarak besinci  kata kadar erkrn.
- Saq taraftaki en son odaya girin. Du-
van krrarak susturucuyu (Si lencer)  a|n.
-  Si l teyi  del i le i t in.  Del ikten aSaUt at la-
v rn.



sonra Heather ' tn yatak odaslna girerek

bayr l t rcr  s i lahr (Stun Gun) al tn.  Binadan

dr5arr  grkrn.

Silent Hill
-  Heaven's Night bara girerek ieer ide
bulacaornrz mal laf l  toplayrn.
>- Har i tada isaret lenmis olan hastaneye
doqru gid In.

Brookhav€n Hastanesl
'  Of ise gir ip har i tayt  a l tn.  Doktor oda-
srndan bazr mal lar  a labi l i rs in iz.  Ziyaret-
gi  odasrnda ise mektup bulacakstntz.
-  lk inci  kata qrkrn.  Bayanlar soyunma
odasrna gir in ve aseton (Nai l  Pol ish Re-
mover)  i le parf i imo (Perfume) al tn.  Has-
talaf ln olduqu kanada geemek ie in kapl
bulmacasrnr qoz0n.
-  inceleme odasrna gir ip buldu0unuz
her5eyi  okuyun ve dt5art  gtktn.
-  M4 odasrna gir in.  Bond eantanrn Si f -
resi  o larak alarm saat inde gordt iqUni. iz

saat i  g i r in.  Polaroid kamerasrnr ( lnstant

Camera) aI  n.
-  Bir inci  kata doni in ve hasta kanadrna
gegerek C4 odasrna g i r in.
-  Duvarda asetonu kul lanarak merdi-
ven anahtaf lnr  (Stairwel l  Key) alrn.
> Merdivenden inerek bodruma ula5rn.
Yaf l  makinel i  t0feqi  (SMG) aldrktan son-
ra gUney do!udaki  odaya gir ln.
-  Rafrn arka tarafrnrn bir  resmini  eekin.
Merdivenler i  kul lanarak UeUnct i  kata qr-
k  rn .
-  Depoya girerek mal lan toplayt .  Fo-
tooraf ta gord0g0n 0z Si f reyi  g i rerek

hasta kanad rnrn kaprsrnr aCrn.
-  57 odasrna girerek Coleman'rn son
mektubunu okuyun. S12 odasrna gir in.
-  Telefon konu$masrnrn ardrndan ik inci
kat taki  hasta kanadlna gir in.  Buradaki
yeni  kaprdan (en uzakta,  solda) girerek
la birente u la$rn.
-  Labirentte dolalarak kayrt  noktasrnl
bulun. Yeni  agr lan kor idordan i ler leyin
ve merdivenden trrmanrn.

Lanetll Brookhaven Hastanesl
-  Kor idoru takip edin ve g[ indi jz odasr-
nt  gegtn.
-  Depo odasrna mut laka gir in!  Guzel  b i r
sa h ne.
-  Asansore binerek ik inci  kata in in.  Er-
kek soyunma odasrna gir in.
-  Telefon konu5masrnrn ardrndan ba-
yan soyunma odasrna gir in ve plast ik
torbavr (Plast ic Bao )  a l rn.

e2l

-  UeLincLi  kata doni in ve inceleme oda-

sr 4 'e gir in (ER4).  Torbayr kan 0zer inde

ku l la n rn.
-  Asansdre binerek bodrum kata in in.

Krematoryum bu lmacasrnr eozup yan-

mtS anahtaf l  (Cremated Key) al tn.
> Bir inci  kata gidin ve gi indUz odasrnrn
kaprsrnr aern.  C4 odasrna gidin.
-  Kanr sunaorn Lizer inde kul lanrn ve
merdivenlefden agaqr in in.
-  Bi iyUk bir  dovi igLln ardtndan hastane-
den erkacaksrnrz.

Silent Hlll
-  iz leyecei in iz konusmantn ardtndan
otele ger i  dcini i  n.
-  Konusmantz bi t t iEinde tekrar luna-
parka doqru 9idin.

Lakeside Lunaparll
-  Kaptdan girerek maqazaya doEru
i le r ley in.
-  Etraf ta dolaStrqtnrzda bazt raf lann
du$me sesini  duyacakstntz.  Htzl t  t ren
anahtaf lnr  (Rol lercoaster Key) alrp drsa-
r  !  rkrn.
-  Uzer inde 'Mountain Coaster '  yazan

kaprdan gir in.
'  Merdivenlerden yukaf lya qrkrn ve
a nahtaf l  kul lanarak kontrol  kabinini
a qrn.
-  N4akineyi  kapatrn ve raylarda y[ i r i i '

meye baslayarak demo girene kadar
i ler  ley in.
-  Yan taraf taki  kaprdan geEin ve korku
evine g i r in.
'  Bi let  kul i . ibesindeki  kayrt  noktasrnr
mut laka ku l lanrn.
-  Odalarda dolaSmaya baslayrn.  Oda-
lardan bir in in tavanr alealmaya ba$laya-
cak, o odaya dikkat edin.  Sonraki  kor i -
dorda klrmrzr bir  duman tarafrndan ko-
valanacaksrnrz,  bu duman size dokundu-

{u anda 6ldUrt i r ,  bu yUzden ko$malrsr-
ntz.
-  DrSaf l  qrkrnca yolu takip edin.  Sol  ta-
raf taki  kaprdan geqip yr l rUmeye devam
ed tn.
'  Sahnenin Uzer inden krrmrzr ayakkabr-
yr  (Red Shoe) ve z incir i  (chain) alrn.
-  lk i  ekran ger i  q id in ve alet in yanrna
qel in.  Zincir i  or tadaki  sUtunda ve yan-
daki  k i l i t l i  kaprnrn r lzer inde kul lantn.
AIet i  qah!tr f ln ve kaprdan iqer i  q i r in.
-  KonuSmanrz bi t t i ! inde sad taraf taki
fa lcr  kulUbesine g i r in.
'  Bebek kafasrnr (Dol l  Head) alrp drsar l
qrkrn.  Yan taraf taki  kaprdan gir in.

- Bebek kafasrnr Pamuk Prenses' in, krr-
.ntzt ayakkabtyt ise KUlkedisi 'nin i izerin-
de kul lanrn.
- Raylann solundaki kaprdan geqin.
- Buradan da grktrktan sonra sol taraf-
taki kaprdan geEin. Ath kanncaya gidin.
- Atlr  karncayr hal lett ikten sonra stkl
bir dctvri5 daha sizi  bekl iyor. Bundan
sonra kaprdan geqin ve duvar lannda
dualann yazrh olduQu uzun kor idordan
yuruyun.

Kilise
- Gecenin Gozt i  tarot  kartrnr (Eye of
the N'ght Tarot  Card) alrn ve k i l iseden

e  r k  I n .
-  Kor idordaki  har i tayr alarak gi inah et '
karma kul0 besine gir in.
-  Burada vereceQiniz karar oyunun so-
nunu etk i leyecek. Dr$ar qrkrn.
'  Doouya dooru devam edin.  Kor idorun
son u na geldi ! in izde kuzeydeki  odaya
g i r  in.
-  Dodu tarafrndan grkrn ve gi iney do-
qudaki  k i . . i t i rphaneye g i r in.
-  Ay tarot  kartrnr (N4oon Tarot  Card)
ahn. Demonun ardrndan dr$an qtkrn ve
asansdr le asaqr in in.
> Kuzev batrdaki  kaprdan gir in.  Yol  ay-
nmrna geld iEinizde sola giderek
Harry 'n in odasrna ula$rn.  Aynr kor idor-
da en batrdaki  odaya girerek Asr lmr$
Adam tarot  kartrnr (Hanging N,1an Tarot
Card) aln.  Asansor i in bulundu0u odaya
ger i  dont in.
-  G neydeki  kapr lardan bir inden gir in

ve girdi ! in iz odada batr  tarafrndaki  ka-
prdan geqrn.
-  $ imdiki  kor idorda soldaki  i lk  kaprya
gir in.  Yaratrk lan geqin ve ayak iz ler in i
takip edin.  Hastane odasrna gir in.
-  Aptal  tarot  kartrnr (Fool  Tarot  Card)
alrn.  DrSar qrkrn ve yaratrk l r  odadan ge-
riye dontln.
-  Kor idorda batrya do6ru gidin,  ardrn-
dan gi ineye i ler leyin.  coreceqiniz kapr-
dan girerek Alessa'nrn odasrna ulasrn.
-  Kayrt  noktasrnr kul lanrn.  Kapryr aE-
mak iq in Alessa bulmacasrnr qdzmel is i -
n iz ama 5imdi deqi l .  Pir inq anahtan
(Brass Key) alrn.
- Haritayr aldrqrnrz koridora kadar geri
donLin ve gi . iney ucundaki  kapryr aqrn.
-  Soldaki  i lk  kaprdan girerek srnrfa ula-

Srn.  Tek basrna duran srrayr ve masanrn
t izer indeki  mektubu inceleyin.
-  DoEu kaprsrndan Erkrp sa{daki  i lk  ka-
prdan gir in.  Burada teybi  kul lanabi l i r  ve
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mektuplaf l  okuyabi l i rs in iz.
-  odadan glktn ve batr  taraf tndaki  oda-
ya gir in.  Buradan Baq Rahibe tarot  kar-

t rnr  (High Pr iestess Tarot  Card) al tn.

Rafta bu lacaE Inrz gi in l i i ! i j  okuyun.
-  Be$ kart t  da aldtktan sonra Ales-
sa'nrn odasrna dont- in ve bulmacastnt
qoz i.i n.
-  Kapryr aeln ve kor idorun sonundaki
ka prdan gir in.
-  Demonun ardrndan pendantt  kul lantn.
-  Del ikten a$aor at laytn ve zor lu bir  do-
vLi le hazrr  o lun.
-  oyunu  b i t i r d i 0 i n i z  iE in  mu t l u  o lun : )

Bulmaca Q0ziimleri
Bulmaca | : Kitapltk Bulmacasl
Zorluk Seviyesi : EASY
f.  ipucu: Ki taplrqrn onLlnde yerde ik i  ta-
ne ki tap goreceksiniz.  Ki taplan alrn ve
in ce leyln.
2, ipucu: Kitaplan ijzerlerindeki gekiller

bir  numara olul turacak geki lde rafa
yer leSt i rmenlz gerekiyor.

Qi izum: Inolu k i tabr i lk  bo$luqa, l l l  nolu
ki tabr ise ik inci  bosluoa yer legt i r in ve
ortaya qrkan numaTayt kaptnln yantnda-

ki  k lavyede ku l lanln.

Zorluk Seviyesi: NoRItlA[
f .  ipucu: Yerde duran be5 ki tabr da alrn
ve inceleyin.
2.  ipucu: Ki taplar ik i5er ik i5er rafa yer-

lest i rerek hangi ler in in srr t laf lndaki  isa-
ret ler in uyustuquna bakrn.

Q6zi im: Ki taplarr  srr t lan ndaki  Seki l ler
n u mara olusturacak;eki lde yer lest i r -
meniz gerekiyor.  Srralama her oyunda
farklr l rk goster iyor ama bunu yapmak

hi!  de zor deoi l .  Bendekinde srra l l ,  I ,  V,
I  ,  tV id i .

Zorluk Seviyesi: HARD
1. lpucu: Kaprnrn yanrndaki  yazryr oku-
yun, bu yazrya Inventory ekranrndaki
Memo krsm Indan da ulasabi leceksiniz.
2,  ipucu: $i i r in ik i  i le al t r  arasrndaki  kr-
ta lan biz im iEin onemli ,  d iUer ler in in bir
anlamr yok. Yerdeki  k i taplaf l  a l rp incele-
mel i ,  sonra da hangi  kr tanrn hangi  k i tabl
anlat t rqrnr bulmalrsrnrz.
3.  lpucu: Krtalarda geqen met in ler  Sha-
kespeare' in eser ler inden ah nmrs.  Inter-
net'te ufak bir arastlrma yaparak hangi
kr tanrn Sha kespeare' in hangi  eser inden
alrnmr$ olduqunu bulabi l i rs in iz.
gt iz i im: ik inci  kr ta Hamlet,  UE0nc0 kt ta
Romeo and Jul iet ,  dordUncu krta Othel-

lo,  beSincl  kr ta King Lear ve al t rncr kt ta

Macbeth' ten alrnmr$. Ki taplan bu strayla
( lV,  l ,  V,  l l ,  I l l )  rafa yer le$t i rd id in izde el i -

n izde be5 tane roma rakamt olacak (4,

1 , 5 , 2 , 3 ) .
Kaprdaki  k lavyeye baktr0rnrzda yal-

nrzca di j r t  rakamlr bi r  g i r i$ goreceksiniz.

Simdi asr l  g i f reyi  bulmak ie in yedinci  kr-

tadan faydalanaca!tz.  Burast  b i raz inqi-

l izce bi lg is i  gerekt i r iyor ama krsaca
ozet lemek gerekirse bu krtada Ham-
let ' le i lg i l i  sayryr ik i  i le,  Romeo ve Jul iet
i le i lg i l i  o lan sayryr 0q i le garpmantz,

Macbeth i le i lg i l i  o lan sayryr ise kul lan-
mamanrz anlatr l ryor.  Yani  k lavyede gir-

men iz  ge reken  say r  8 ,3 .  5 ,2 .

Eulmaca 2I  Hastane Bulmacasl
Zorluk Seviyesi : EASY
f.  ipucu: Yan taraf taki  tahtada yazr l l

o lan notu okuyun.
2.  ipucu: Notta yazr l r  o lan yonler i  k lav-
yeyi  kul lanara k girmel is in iz.
3, ipucu: Klavyedeki rakamlarrn srrasr
na bakarsanrz tahtadaki  yolu uygulaya-
bi lmek iCin istedi0iniz her rakamdan
baSlayamayacadrnrzr goreceksiniz.  0r-
negin e0er 1 i le baSlarsanrz ikr  saqa gi t -
t iq in izde 3 rakamrna geleceksiniz ama
bir  sonraki  satrrda bir  yukan gi tmeniz
sdylend id inden yu kan gidemeyeceksi-
niz.  Yani  baslangre sayrsr 1de! i l .  Aynr
geki lde 7 i le ba$larsanrz i iE0ncU satrrda
soylendiqi  g ib i  a ia6r gi tmeniz mUmki. in
olmayacak.

Qiizi.im: Rakamlara basmaya 4 ile ba$-
layrn.  Daha sonra 6 ( ik i  sa!) ,3 (bir  yu-
kaf l ) ,  9 ( ik i  asa0r) .

Zorluk Seviyesi r NORMAI
f .  ipucu: Bu sefer tahtada ik i  k l tadan
olusan bir  not  bulunuyor ve bulmacayl
q6zmek iGin matemat ik kul lanmantz ge-

r  e k l i .
2,  ipucu: El in izde birden dokuza kadar
rakamlar olduquna gore kr ta lardaki  sa-
trr laf l  kul lanarak biraz alr f t t rma yaptn.

El in izde ddrt  b i l inmeyen ve bunlar ara-
srndaki  i l isk i ler  var.
3.  lpucu: Bir inci  rakama X, ik inci  raka-
ma Y, Uq0ncu rakama Z. dordi incl l  ra-
kama ise W diyel im. Tahtadaki  kt ta lar t
uygu larsak SU denklemlere ulaSlyoruz:

X ) Y
Y  = 2 x l

z<w
w-x /2

$imdi bunlaf l  deoer lendirecek olur-
sak,  X W'nin ik i  katr  o ldu{undan ei f t  b i r
sayr olmaI ve en bi jy i rk sayr olmalr .  Bu
krstasa uyan tek bir  rakam oldu0undan
X = 8 diyebi l i r iz ,  o halde W = 4 olur.  O
halde Z ya 1,  ya 2,  ya 3 ' t i i r .  2 olamaz
qi inkr l  o zaman Y = 4 olur ve ik inci  kr ta-
dan aynr rakamlaf l  ku l la namayacadrmrzl
goruyoruz.  Z = 1olsaydr Y = 2 olurdu,
ama yine ik inci  kr tada dort  rakamdan
yalnrzca bir in in bir  i le UE arasrnda oldu-

{unu o{reniyoruz.

96zumr Bu basi t  matemat ik is lemler i
doo ru l t usunda  son  uE  8 ,6 ,3 ,4  o la rak
bulunacaktrr .

Zorluk Seviyesi : HARD
f.  ipucu: Bu sefer tahtada yazt lan notta
tam 15 krta var ve kr ta lardaki  yazr laf ln

le3



Hlstan€ Bulmacad - HARD

rakamlar la bir  i lg is i  yok gibi  gor i inLlyor.

2.  lpucu: Yazr lanlan dikkat le okursanrz
(yine ingi l izce bi lg is i  lazrm) kr ta larda yi i -

z i . jn krsrmlarrndan bahsedi ld iq in i  gbrebi-

l i rs in iz.  O halde klavyeyi  b i r  yr iz olarak
di i$Linmemiz gerekiyor.

3.  ipucu: Bize t0m krtalar gerekmiyor.

BeSinci  kr tayr okuyarak ba$langrE nokta-
srnr bulacak, ardrndan yedinci ,  dokuzun-
cu, onbir inci  ve onUqUnci . i  kr ta laf l  takip
ederek hangr rakamlara basmamrz ge-

rekt i ! in i  o!renece{ iz.
gi izaim: Krtalan do!ru de!er lendirdiy-
sen i z  1 ,  4 ,  8 ,7 /9 ,6  rakamlanna  u la lma-
nrz gerekiyor.  BeSinci  kr tada gdzl in

oyuldu!undan bahsedi ld i ! inden f  i  qtka-

nyoruz ve el lmizde ik i  kombinasyon ka-
l ryor:  4 -  I  -7 -  5 veya 4 -  I  -  9 -  6.  lk l -
s in i  de denedi6inizde bir is in in do!ru ol-
du0unu goreceksiniz.

Bulmaca 3 : Krematoryum BulmacEsr
Zorluk Seviyeli r EA5Y
1. lpucu: EASY zor luk seviyesinde siz i
uUra$trrmamak iCin buraya bulmaca
koymamrslar.

fa iz l im: Frf lna doqru gi t t iq in izde anah-
tarrn orada siz i  beklediqini  goreceksiniz.

Zorluk 5eviyesi : NORMAI
f .  ipucu; Frrrnrn kapaqrna bakt16rnrzda
orada bir rzgara goreceksiniz. Bu lzgara
ashnda krematoryumun bir  har i tasr ve
her bir  kare bir  yataqr temsi l  ediyor.
2.  ipucu: lzgaradaki  karelerde ddrt  ro-
ma rakamt goreceksiniz.  Bu roma ra-
kamlaryla goster i len yataklaf l  bulmalr-
stn rz.
3.  lpucu:0rne! in bir inci  satrnn ik inci
s i i tununda l rakamr varsa, o halde bir in-
c i  rakam 2 demekt i r .  E{er l l  rakamr ik in-
c i  sLi tunun ortasrndaysa ik inci  rakam 4,
eqer l l l  rakaml i lquncU satr ln en solun-
daysa i iEunci i  rakam 9 demekt i r .

96zi im: Roma rakamlanyla temsi l  eden

I

ry I I

III

Kr€mltoryum Bulmacasr Om€k - NORMAL

sayr laf l  bulun ve ki l id i  aqrn (bu sayr da
her sefer inde degigebi l iyor) .

Zorluk Seviyesi : HARD

f.  ipucu: Bu sefer yataklann Uzer ler in-

de 5i i r ler  var ve bu Si i r ler  ku$lar la i lg i l i .

2.  ipucu: Frrrnrn kapagrna bakarsanrz
orada da ba5ka bir  $ i i r in yazr l r  o lduEunu
goreceksiniz.  Bu Si i r  be5 kt tadan olugu-
yor ama be5incis in in biz im ie in bir  dne-
mi yok.

3.  lpucu: Kapaktaki  her kr tada bir  kug
anlatr lmtg,  hangi  kr tantn hangi  kuSu
temsi l  et t i ! in i  bulmantz ve ku$un hangi
yatakta anlatr ldrErna bakarak saytyt  dQ-
renmeniz gerekiyor.

3,  ipucu: Bir inci  kr tada anlatr lan kuS
Wren, ik inci  kr tada anlat t lan ku5 Owl,

0gUnci i  kr tada anlat t lan ku$ Linnet ve

son krtada anlatr lan ku$ ise Sparrow.
Artrk tek yapmanrz bu kuslaf ln Si i r  nu-
maralarrna bakmak.

$i iz i im: Ha la bulamadtysantz girmeniz

g e r e k e n $ i f r e 9 - 2 - 7 - 1 .

Bulmaca 4 : Tarot Bulmacast
Zotluk Seviyesi : EASY
1. lpucu: Defterdeki  Sekle bakrn.
2.  ipucu: $eki lde hangi  kartr  nereye
koymanrz gerekt iq i  resmen aqtk bir  Se-
ki lde gdster i lmis.  Uqra$trrmayacaqr ke-
stn.

Qi iz i im: Kafanrz karrgrk ve hala gbzeme'

diyseniz sol  [ is t  "Fool" ,  sag t ist  "Moon",

orta "Eye of  the Night" ,  sol  a l t  "Hanged

N4an" ve saq al t  "High Pr iestess".

Zorluk Seviyesi : NoRMAL
1. lpucu: Defterdeki  g i i r  kart lan nereye
yerleltirmenlz gerekti{ini sOyliryor.
2.  lpucu: Bir inci  kr tada sadece yer le-

l imle i lg i l i  b i r  ipucu var,  sonraki  kr ta lar
ise tek tek kart lann konulmasr gereken
yer ler i  gostermekte.
3.  lpucu: Bir inci  kr tadan her sat t rda
kart  o lmasr gerekt id in i  ama ik iden fazla
kart  konulmayacaErnr dqreniyoruz.  lk in-
c i  kr tada "Hanging Man" kartrnrn saqrn-
da ve solunda bosluk olacaqrnr ve en
al t ta olaca{rnr d!reniyoruz.  UqUnci i  kr-
tada "Moon" kartrnrn en iist srrada, bir
al t rnda ise "Fool"  kartrnrn olduEunu 6q-
reniyoruz.  Ddrdr inci i  kr tada "High Pr ies-

tess" kartrnrn en Ust srrada olmadt0tnl
dqreniyoruz.  Son krtada ise "Eye of  the

Night"  kartrnrn solda oldu!unu 6!reni-
yo ruz.

eaiziim: Bu kadar bilgiden sonra qdzLim

hiq de zor de{ i l .

Zorluk Seviyesi : HARD
f.  ipucu: Bu sefer sagma sapan harf ler-

den olugmug gibi  g6r i jnen bir  Seki l  var
el imizde. Yanrndaki  $ i i r  ise hiq bir  anla-
ma gelmiyor.
2.  lpucu: $eki le dikkat l i  bakarsantz bazt
tanrdrk.harf ler in qok kez ku l lanr ldtq tn l
goreceksiniz,  d i ler  harf ler in bir  6nemi
olduqunu kimse sOylemedi,  degi l  mi?
3. lpucu: Roma rakamlan olan l ,  V,  X ve

O har ic indeki  harf ler i  geki lde s i ld iq in iz-
de el in izde her rzgara ig in bir  sayt  kala-
ca k.
4.  lpucu: E{er tarot  kart lar tna yakrn-

dan bakarsanrz her bir in in i izer inde ro-
ma rakamlanyla yazr lmr$ bir  sayr oldu-
E r r n r r  n A r o c p k c i n i z

Fool  O

H i g h  P r i e s t e s s  l l

Hdnged I ,4en Xl

N4oon -  XVI I I

E y e  o f  t h e  N i g h t  -  X X l l

gtiziim: Kartlafl n tizerlerindeki numara-

la f l ,  g ize lgede e lde et t ig in iz  sayr lar la  eS-

leSt i rerek kar t la f l  yer les t i r in .

0yunun $onlan
1, 'Normal '  son: Normal sona ulagmak
iEin oyunda yaptrgrnrz $eyler sonucunda
hesaolanan puanrn 4000' in al t rnda ol-
masr lazrm. Puanlama sisteminden az
sonra bahsedeceOim.
Z, 'Possessed' Son: Possessed sonuna
ula$mak iq in oyun sonunda hesaplanan

--,,---.-\

I: Eye of th6 Night
II: Moon
lll: High Priestcss
IV: Fool
V: Hrnged Man

Tarot Bulmacasr - Hard

I: Eye of the Night
II: Moon
UI: High Priestess
IV: Fool
V: Hanged Man

Tarot Bulmrcrsr - Normale4l
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puanrn 4000'in i jzerinde olmasr gereki-
y0r.
3. 'UFO / Revenqe' Sonu: Bu sona ula-
gabilmek iein Sexy Beam veya Heather
Beam silahlarrnr kullanarak en az 30 ya-
ratrk old[ i rmeniz gerekiyor (bu si lahlar
hakkrnda bi lg iy i  Ekstralar krsmrnda bu-
lacaksrnrz).  En az 30 yaratrqr oldi l rene
kadar kesinl ik le ba$ka hiebir  s i lah kul-
lanmamahsrnrz (yani  oyunun sonuna ka-
dar istedi0iniz 30 yaratrk de{ i l  o ld i j rme-
niz gereken).  Garant i  o lsun diye bu si-
lahlar kul lanarak 40 tane falan yaratrk

oldi i rdr ikten sonra s i lah deq i$t i rebi l i rs i -
n iz.  Bu sonda ne oldulu hakkrnda bi lg i
vermeyece{ im ki  u lagrnca zevki  kaema-
s  rn .

PUtll Shtemi:
Oyunun i lk  ik i  sonundan hangis ine ula-
gaca{rnrzr son yaratrQa gelene kadar
toplamr$ oldu0u nuz puanlar bel i r l iyor.
Puan hesaplamasrnda ku l lanr lan formul

SU ieki lde:
otoiirciiSiiniiz her diigman: 10 puan

Kaybettiiiniz her sailrk puanr: I puan

Claudia'yr affederseniz: +1000 puan

Douglas'rn not lannr okumak: -500 pu-

an (bu tamamen dooru{anmr$ bir  b i lg i
de{ i l  ama Eok yi jksek iht imal)
Lunapark'ta Douglas'r her kontrol edi-
giniz:  -  20,  -  50 arasr (bu da tam olarak
kesin de0 i l ) .

E!er 4000' in i izer inde puan almak
ist iyorsanrz karSr la$tr0rnrz TUM yaratrk-
lan oldLirUn, el in izde saqlrk varsd once
kendiniz i  ya ralayrn,  ardrndan sa!hklarr
kul lanrn.  Claudia 'yr  af fedin ve Doug-
las ' rn not laf lnr  okumayrn. Bu Seki lde Eok
biryt jk bir  iht imal le Possessed sonuna
u lasabi l i rs in iz.

Etstnlar
Bu si lahlan oyunu bel i r t i len kosulu yer i -
ne get i rerek tama m ladr!rnlzda, bir  son-
raki  oyunu n uzda bu lacaksrnrz.

BItt stBtt
Gereken: D0Smanlaf l  yalnrzca yakrn dd-
vt is s i lahlaf l  kul lanarak oldLl f l . in.
Yer i :  l lk  Numb Body i le karSr la$tr0tntz
a l r$ver is merkezi  kor idoru.  Kapt lardan
bir ine kapr kolu yer ine takr lmrs.
Bl lg l :  Brr  rsrn kr l rcr .  OldukEa gLielLi  o lma-
srna raomen dugman size zarar verebi-
l i rse ener i is i  g id iyor ve tekrar qal tstrr-
manrz gerekiyor.

ilItTiltt Bllll
Gereken:333 yaratrk c i ld i j rL ln.  Bunu tek

bir  oyunda yapmanrza gerek yok, arda
arda oynadrErnrz oyunlarda bu toplama
ula$trq Inrzda si lah aCrlaca k.
Yeri: Bir sonraki oyuna envanterinizde
bu si lah la baslayacaksrnrz.
Bi lg i :  Bu si iahrn ik i  farkh ate5 modu bu-
lunuyor.  ls ter  g i ldt lml i i  f i lzeler atabi l i r ,
is ter  ene' . j i  toprarr  f  r r  lat  a bi l i rs in iz.

STIY BEIT
Gereken: Heather Beam' i  aqrn ve oyu-
na Transform kostUmrinr i  g iyerek ba$la-
yrn.0yunu bir  kez bi t i rd ig in izde menri-
de yeni  b i r  seeenek goreceksiniz.  Bura-
ya girdi ! in iz gi f re ler le oyuna farklr  kos-
t i imler qiyerek ba5layabi l iyorsunuz.
Transform kost i imi i  ig in girmeniz gere-
ken gi f re Pr incess Heart .
Yerl: Transf orm kosti.lmriyle bagladrQr-
nrzda envanter in izqe Sexy Beam ola-
ca k.
Ei lg i :  Bu si lah da gUdi lmlr i  fuzeler ata-
bi l iyor ama fUzeler i  Heather Beam'den
daha gt ig l t i .  Di0er modda ise gozler in iz-
den rgtn Erkarryorsunuz.

iltEiltt0ffn
Gereken: Di jsmanlar yalnrzca atet l i  s i -
lahlar kul lanarak Old i i  ru n.
Yer i :  Ah5ver iS merkezindeki  Helen's Ba-
kery 'n in tezgahrnda
Bi lq i :  Srnrrsrz yakrtr  o lmasrna ra!men
d[]$manlaf l  6 ldr i rmeniz qok ulun surr l

yor.  Yine de karSrsrnda-
ki  yaratrqr yavaglat t t -
qrndan zor durum-
larda sryf l lmak
iCin ku l lanabi l i r -
stntz.

$lBtAcliltt
0l|i
Gereken:
Son yaratr-

0r yakrn
dOvLiS si la-
h r  ku  l l ana -
rak 6ldLi-
run. Bu
yaratrqa
tste rse-
niz ate$
ederek
zayrf latabi-
l i rs in iz ama son dar-
beyi  mut laka bir  yakrn
dovi is s i la h ry la (Kata-
na veya lVaul  fazlasryla
i$e yarayaca ktrr)  vur-
m  a  l r s  I n  r z .
Yer l :  Oyunun basrn-
daki  tuvalet ten qrktrqr-
nrzda sol  taraf ta Erk-
maz sokak olan yolun
sonuna kadar gid in.
Bi lg l :  Srnrrsrz cepha nesi
old uqundan inanr lmaz ol-
gude faydalr  b i r  s i lah.  o



Mercedes
AllUCanGet
JamS€ssion
Free Ride
Nliss World
Top 10
HIJ IBUH
N.t .c .E.2
TaxiDrl'rer
Halbzeit
No Hat l
l icRace
Jiu-Jitsu
Goodzpeed

Hilelerin oyun di. inyasrnr ele gegirmesinde biiyi ik rol0
olan ve giinden giine daha da geligip, korkunglagan

var fu{rn k iml i6 i  tespi t  ed i ld i :  Kod adt  Hi lek6r !

Lord of  the Rings:
Return of  the King
KOdlarn !a l  ! rnasr  iq in  0yunr  b i t i r in
Yeni bif oyuna ba$laytp, oyun srrasrnda 0nce Esc
t rqrna basrn t -Ct r  +L Shi f t+ t  A l t  tu !  a f rn t  bas I
tu tarke l  ke lpad der  asaE 0ak kodla '0r - i1 .

Aqrk lama Kod
Tiim Upgrdde'ler 895i

Her zaman ilsti in gue 6869

Sonsuz menzrlI silah cephahenesi 7795

oliimsilzli ik 1578

Pedect Modu 5961

Saglrk Dilze tme 1155

Hedef c6sterme yodu 9587

World Racing
Ium ara! ar
Tirm yaflslar
Tilm parkurlar
Tiim g0revler
Status I ?
Status 2
Status 3
Status 4
Status 5
sta tus 6
status 7
Status 8
Stalus 9

xI l
Xl l l \system k lasdr0nde Lsef . in i  dosyasnt  buun.
N0tepad i le  ag n.  "Comm3=" sat l |  n  bu lun ve
"COmna=G0d" !ekllrde degi!tirir KaVdedin ve llktn.
0yun iC inde , ' tuSUna bast  grn zda 0 l i jms i jz l i l k  modu
akt f o dcaktrr

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND
Ana Menij'ye aErn. Statics l/enil silne gid r. "Delete"

tu!una basarak ger d0nijn ve a!aq daki k0dlan gir n:

gimmesomec rcuits Tiim pistlef

q immesomespf ln ts  Spr ln tp is t ler in iaqar
g immes0medrag Dragpis t ler in la(ar
gimmeppablo Pety Pablo'yu aqar
g0tchdf0bz0mbie RobZombie 'y iaqar
h6vymystikal Mystlkal'r aEal

needmylostprophets  L0stPfophets ' iaeaf

a llmylvl0nepa ftsAll Birinci seviye parEalar

allmylvl2partsAll ikinciseviyeparqalar

seemylv l2paf ts  lk inc isev iyeparEalar l

90ste  r i r

driftdriftbdby Drift modu

Aqagrdak i  k0d la f  yazd grn zda,  h i  en n  iq inde ismi
geeen araDay aIrsrnrz.

ll9locus
3Tlimpfeza
66Ttiburon
3503502
2000s2000
342inte9ra

893neon
222lancel
334mygolf
ll lskyline
889civic
239celica

899ecl pse
922sent fa
777tx7
221niata
228supra
973tsx777

Well  of  Souls
Tijm etyalar 0yun srrasrnda /Gimme yazrn ve t0m
biiyij ler i le e$yalara ula$rn.
Tam saghk 0yun srrasrnda lfr yazrn ve sa0llEtnlzl
esk l  ha l ine get i f i f .
A ldqrddh.  k0d la '  q i rd iq  n iz  zaman ' (arak ler i l  I
' ( ledrer  yar i  * lec i  o la ,ah -are l lene(ekt r .
/monster Canavat radannt aqar

(eger elinizde Golden Soul varsa
"Cheater" olmdzslnlz)

/lose s<l) Bel rledrdiniz biiyiiyii unutursunuz

/g ve i($) Bellrlediginiz e!yayrdlrrsrnrz

igive g(S> Belirlediginiz miktarda altln allrsrnlz

/give s<+> Belirledlginiz biiyiiyij 0glenirslnlz

/l0se g<$> Belirledidiniz miktarda altrn
kaybedersiniz

/ ose i<#> Belirledidiniz elyayt ka\/bederslniz

/re oad Ustiinde ea tltt0tntz dijnyaya yeniden

girer ve ya0t glnll degiSikli l leri
giiri lntdk{ersiniz
(sadece World Designer'laf i(ln)

Acele  
'S> Bel i r le0 ig  r iz  sa l leve g ide 's in iz

FIFA 2004
l(olay galibiyet 0ynayacagtntz tafaf seqin 0y!n
c rasrldd oyuru dJrdufun vF ',Se ect Sides", secil.
Kont0 6rij karlrtaraf n boliimlnde blrak n ve Oyrna
devdn edin. BJrddn s0"ra isted Einiz aa0ar gol atln
(rakib I taral seEi iyken)ve hemen daha s0rra kend
tarafrn za qeQin. Bbylece attrgrn z goller€ g0re daha
fazla puan kazanacaksrn z Bu Slerni ikinci yarlnln

so l ranra 0o i 'u  yaparsa l rz  daha y i  0 i r  s0nJq e lde
edebi l i ts in iz
Oyuncu satrn alma Eger brr futbolcuyu kesin 0lardk
almak lstiy0rsdnrz, verien fiyat n lveya 2 mily0n
Ustijnde pafa teklif edin Al nmas dnefilen 0yuncu ar:

Thierry Henry
Ronaldinho
David Beckham
R0naldo
Tim Howard
Roberto Carlos
Alexandfe Del Piero
David Bellion
RLrud Van Nistelrooy
Hernan Cr€spo

N0t: Bif nciyrlda eger lstenen fiyatrn 5 mily0n iisttnii
veremezseniz, Thiery Henry, 0avid Beckhdm Ronaldo
ve Del Pief0'u almak imkansrz sayrlabilir.
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WICl{EDWANGO

RANBOWRING

l0 000 kaynak

Trim harita

NO MAN'S LAND
Aqagrdaki kodlar aktif hale qetirmei iqin oyun
srrasrnda Intela bdsrn, kodu girin ve tnter'a basarak
K00u 0 navta\/tn.

GOLDIN|II0NKEY 1000 alt{n

Call of Duty
Call 0f Duty yi ealrltrfmak (in kullanacaglnrz bir
krsayol yaratrn ve komut satrrrnrn sonuna agagtdali
kodu ekleyin:
+set monkeytoy 0 +sets\/_cheats I

oyLnJ ballal n ve e tLluna basardk konsolu aqrr.
Artrk agagrdaki kodlafl girebilirsiniz.

god - 0lilmsiizliik
give health - Tam saqlk
notarget - Dii$manlaflnrz sizigdrmezden qelir

noclip - Duvarlardan geqebilininiz
Nof Hileler ealrsmryorsa, konsola setrandom
sv_cheats I yazmayr deneyin.

Hidden & Dangerous 2
0yun srrasrnda 6 tu5una basrn ve dsdgrdak kodlar
grfln:

Tam saq rk - heal l
Tijm takrma tam sao|lk - heal 4
Cephane - happydmmo l
intihar - kil l
lstedlginiz eiya - giveitem +
(f i iareti yerine asagrdaki isimlerden birini girin)

Silent Hil l 3
grn l(rlar'nrn yeri Book(ore Key'ialdrgrnrz kori'
dorun s0n|lnda, kaprda asilr durmaktadrr
Acemi zofluk seviyesi (ditvij$ler if in) Normalzorluk
seviyesinde bilerel( iki kez dliln.
Claudia'nrn kolyesi C audia le Vincent arasrndaki
l0nu!ma bitip, Vincent il ldiigiinde koiyeyi Claudia
iisti.lnde kuLlantn
0lijm sahneleri 0yunun bazr bbltflrlefinde karak-
ter in iz  normalden fark  rb ie imlerde hayata vedd ede-
biliyor. 8!nlan arastrnn
Heather l$rnr 333 adet yafatrk 0ldiifi jn 0yunu
birkae kez bitrrmek bunu Edzecektir.
Sonsuz cephaneli makineli ti. ifek yeri 0yunun
bd!rnda tuvaletten erkmak iEin kullandrgrnrz uldk
pencefeden (rktrg nrzda yolun s0nuna qidin.
Saghk gizgisi 0yunrn Hdrd Acti0n ve Hard Ridd e
zorluk seviyelerinde bitlrin. Life Bar seeenegi Extra
0pt ons €kranrnda gdrdntir enecektir.

5on kaprdaki Tarot kadlannrri srrasr
Normal zorluk seviyesi i(in:

Kuzeybatr yiinii: Eye of the Night
l(uzeydogu ydnij:Moon

Bdtr ybnii: High Priestess
DoEu ydnii: Fool
G|jney ydnii: Hanged Man

tlard zorluk seviyesi igin:

Kuzeybatr yijnir: High Priestess
(uzey ydnij: Eye of the Night
Merkez ydnii: Fool
Dogu ydnt:Moon

6Lneybatr ydnil: Hanged Man

0rlgrn son T0m yafatrklar menzlll i sllahlafla
d d ! run.

Apocalyptica
0yun srras rda 6 tu!una basrn ve konsola exodus
15:3 yazafak aSagrdaki hileleri Qa||!t rmdya hak
kazdnrn:
Kod - Sonug
god0/l oll imsiizl0oij ae / kapa
nexllevel Bijliim atlama
f l y 0 / l  u E m a y r . ( / k a p a
setres S E yefine ist€diqiniz ekran

Edziin0diigrinU girin
list DiEer komutldn gdriintii ler
changechaf acter Kdrakter deqistirme
botcombat Bot'lafl aqar / kapal
Iistplayers Tilmaktif0yunculdngdrijntii ler
addbot Yeni bir bot ekleme
editbot Bot'lafl ayarlama
removebot Bot'u oyundan Elkarmd
makeb0td€ad oyundakibot'u6ldiirme

II/HEIL0FMAYHEM Intihar
Bi.ooDlv|oDt Kanlr mod
[4ADHUT - DU$man annrz saldrrrr

Bilinmeyen kodlar:
BAI,lBOOZLEI
ANGELPASS
BACKWARDSBONUS
HOPPINGBONUS

The S ims:  Mak in 'Magic
0VJr  sr ras n0d lCt r l l  +  lS i i f t l  I  C tL ! rd  rno bdqd-d i
s0l i lst kdsede bir kutunun Erkmasrnr sa0layrn. BL
kutuya alag daki kodlar girerek hileleri EaISt rabi-
l i r \ ,n i1 .501yapt rq l r r  T Iey i tek 'dr  e tnek (  r  .  i la re-
t in i  ku l lanabi l  rs in iz  B i rden faz la  h i le  g i rmek ig in ,  hr -
leler n arasrna noktal v rgijn koyabilirsiniz 0y!nun
yamaI slrtlmii bu hileler n bazllar nrn !altsmamasr-
na neden o abrlir.
Sonuq Hile
1000 Simoleon rosebud (\/amaI versiyonda tdhsrr)
0 dnki ailenize yeni aile tarihi ekleme hist_add
Mimari araEldr seviyeyi
otomatik olarak dyarlar
Beliflenen FAM dosydstnr otomatik
olarak yijkleme
Hiebir soru sorulmadan
belirlenen evi yijkleme

0yunu kitleme
Hendek veya dere ydratma
Create-a-character modu
(i$il ik ve rlgialanla nt g0sterme
file.cht dosyasrnl hileleti
gdrtjntil lemek icin kulldnma
lstedi{iniz eqyayr harelet ettif in move_obJecrs on
Web tarayrcrlafl nrn yaf ath0l
krtleflmeyi kapatma
0yundan qtkt$

Kamerayr d0nd0rme
Evi olmayan aileler i jsti jnde
rasgele operasyonlar yijri ltme
A(rk olan evi kaydetme
Aile tariheeslni kaydetme
SeEilen kisinrn gidecegi
yolu giisterme

akaopt dqualung
backpackgbl backpackgbZ
backpackger bdckpackrus
binoculars brengun
carbine clumrnybomb
degtyarev delisle
enfield explosivesbag
grenade36 gfenadeger
k98opt knilefger
lee k98 tokarev leeopt
medilltbig mine
mp40 panzerlaust
pps spagin shotgun
spfingfieldop stengun
taisho tankmine
wirecutter zb?6

auto level

import

house
crasn

water tool
edit chat
interests

cht

browser failsafe
qurr

rotation <0-3>

fam test
save

history

ats

backpackgb3
Daz00Kd
camera
c0tl
0ynamrte
gran0
grena0eldp
knifesds
m€dikit
m0stn
parabellum
springfield
stengunsil
tn0mps0n

,.,tt,tu' ifih

Judge Dredd vs.
Judge Death

Bilqisayara tDREDD") ismiyle giri$ yaprn ve "(BRUCl(-
EN PLAYiNG HtR00UEST") yaz p, Erkrn. HELP seeeneoi
drtrk bdlilmler atlamak iein ku lantlabilir.



Kare, Uggen, Ll, R1... Bu tuglar oyunlart daha

daha kolay ve daha zevkli oynamantz igin

I  I  i i ret i lmiEtir" Hi le yapmak igin d

iYi,

THE SIMPSON'S HIT &
RUNHunter the
Reckoning: Wayward
A$ag dak i  h i le ler i  0yun iEer is inde uyqulamdl ls ln  z .
Her b0lijmde hileleri tekrar qa|!trrman z gerekmek'
tedir (hileleri aktrl etme h lesi de dahil).
Hileleri aktif hale getirme Yuvdr ak, |{are, Uqgen, X,
Ll. Ll. Sol. Scl
Sonsuz Cephane X, U(gen. vuvarlak, Ka'e. rcqen.
Yukafl, Alagr, A!aEl
TUm biivii dereceleri Ll, 11, Y!varlak, Yuvarlak,
A9agr, ASaq, Yukafl, ASagl
Mega silah hasan Alagr, A$agr, Rl, Rl, Yukart, X,
Yukdn, Yuvdrlak
Yeniden canlanmayr kapama/aqma Kare, Kare,
Yuvarlak, Yuvarlak, Uqgen, 11, Ll, ASag

Tony Hawk's
Underground
A$agrdakr kodlar "Cheats Menu'de grfln:
letitslide lV0kemmeldenge
keepitsteady - ldiikemmel Manual dengesi
djgivid - Tiim videolar
getitup - Ay'daki yer gekimi

Tiim silahlar Press Staft yazan ekranda: 12, Rl.
Yukafr, Sag ASagr, S0l, X, Kare, Kare, X, Uegen
Yuvd rlak, Yuvarlak, Ueqen'e basrn.
Hoverboard Press Stari yazan ekranda:ASagr, ASa0r.
ASagr, Yukafl, Yukafl, Yukafl, Saq, So, Sa0, S0l. SaE,
Sol, (are, Yuvdrlak, Llegen, X. Yuvarlak, Kare, X.
l.l e gen'e bastn.

The Lord of the Rings:
Return of the King
0ncel ik le  oyrnu b i r  kez b i t i f in .  Bdy lece kod ar
aqrlacaktrr. Kodlann ea tSmas tqrn 0yLnu durdurun
ve R]  R2,  L l ,  LZ tu l ld fna basI  tu t ln  ve bast l l
tutafken dlag daki kodlaf girin:

Aragorn igin ddrt vuruglu kombo Yukdrt, Kdre,
U(9en, A$agl

Gandalf i!in 4. seviye yetenekler u!qen, Yukafl,
Kare, X

oliimsiizli ik Kare, Yuvarlak, l{are, Aiagr

Tanr sa0l|k l(are, Kare, Ylvarlak, Yuvarlak

Tiim Upgrade ler A$dgt, Yukdr, lJegen, Kare

Sonsuz menzill i sildh Kare, Kare, Yukan, Yuvaflak

Devastating modu tJEgen, Aqa{r, tJEqen, Yukan

Perfect modu Yuvarlak, Yukafl, U(gen, X

Hedef qosterme modu Yukan, Yuvarlak, Ataqt,
Idre

Gandalf (in 1000 tecriibe puanr Yuvarlak, Uqgen,
Yukan, A$agl

Aragorn igin 1000 tecriibe p!anr Yukafl, Kare,

U(gen, X

Gimli iEin 1000 tecrribe puanr Yuvarlak, Yuvarlak,
Jegen, X

Legolas iQin 1000 tecr0be puanr X, Uggen, Yukan, X

Sam iqin 1000 tecriibe puanr Uigen, )(, AldEr, X

Frodo iein 1000 tecrilbe pudnr Yukan, uegen,

ssx 3
Gizli Karakterler
Jurgen Tijm L Zirve gdrevlerini tamamldyrn.

SSX'teli German Behemoth.
Hiro Tiim hobikadlannr toplayrn.

SSX'teki Speedster.
Seeiah 540.000 SSX Tricky den Soulfah Sistdh.
It4arisol 520.000. SSX Tricky'd€n Latina Dancer.
Brodi 520.000 SSX Tficky'den Zenmaster.
tddie 540.000
JP 520.000, SSX ve SSX Tricky'den

French Trickster.
s40.000.

S20 000 SSX Tficky den
Mulleted Mammoth.

Iiim oyuncaklaf r toplayrn-
Tijm posterleri toplayrn.

3. Zirve l(azanclan gorevini bitinn.
Tiim (izimleri toplayrn.

True Crime: Streets of LA
Nick |(ang'in farkft kostirmleri Plaka yaratrrken isim
yerine dsagrdaki k0dlafdan bif tanesini girin ve "0("

dijqmesinln iisti ine gelip Ll + Rl + X tu$lartna bas n.
Kod - Sonug
HAWG Motorsikletqi
JASS S&Me$eqi

PHAM Asyalr kasap
i,11|{3 Komando
BRUZ tjnli i boksiir
B00B Di_ipunk
IFAN Mafya
TATS liim vUcudu dijvmelerle kapll

asyah bir kadrn
trkek punk
Ceset
Burada stiylemek peK yerinde
otmayacdK...
Polis memuru 6eorg€
S.W.A.T. takrmr0yesi
Evsiz bif ayya_
Asyah Kung fu ustasl
Asyah kumarbaz
Polis memuru Johnson
Kadrn patronunuz
0rtagrnrz Rosa
Rosa ie eamasrrlariyla

Churchill 3 Zirve KarSrla$malarr'nr bitirin.
Gutless Dagdakiti imkarlrlasmalardabjr

madalya aln.
Sno\tvbdlls T0m 2. Zirve gorevlerini tamamlayrn.
NW Legend Ttim 3. Zirve gorevlerini tamamlayrn.
ljnknown Rider 3. Zirve'faa! gbrevini bitirin.
Cannuck 3. Zirve araltrrma gairevini tamamlayrn.

Ddg Stat'lerinin hepsinden
100% aIn.

MNl(Y
JlMM
PlMP

FATT
5WAT
BOOZ
HARA
MRFU
FUZZ
BIGl
ROSA
HURT [43

Marty
luther

Svelte tuther
Stretch
C!dmore
Bunny'San

Yukdn, Alagr

Jak l l :  Renegade Far Easy Myth



Haberler
Half-Life 2'm ziverecek er mi? Peki bu l\4uvo

daha ne kadar evrilebi ecek DVD.R lormat nda

8X oVD ne zaman yazabrlecegiz? CRT kalitesinde

LCD 0 ur mu? Kasparov X3D'yi yefebildi mi?

NVIDIA yine mi kopya qekti? Bana ne

soruyorsunuz habef eri ok!sanza :)

OZEL INCELEME
Pentium 4 EE us Alhlon FX
Inte ve AIVD bu seler 0yuncular nrest edecek

i$ emc er !relt ikleri rddias nda. Ama blz hali

hazrrdakl i$ emciierden mestt k zaten. Hatta

bakrp da alamryorduk $ mdi bu yap rr mr bize?

Bu idemcileri sizin iElf l  derinlemesine inceledik

ve hatta krsayoldan alrnrp alrnmarna ar1

gerekti0ini bi le soyledik.

Bu ay Donan m'n buyuk bo umunu AMD ve

Intel' n 9 ernc ler ne ay rd k. Ama ba$ka tur-

usu duFUnu emezdi .  Ne de o lsa bu ik l  L l run

oyuncular  ig  n  yr  In  ge l ismesi .  Bu sene ekran

kar t lar  nda qok buyuk degis lk  ik ler  o  n . rayrn

ca g lemci ler  y  I  sonunda butun d kkat ler i

L /e  r 's  qe(  .  "JZ f  rz  boy- ' rcJ  6 l  br l  In i

yoksa 2N,4B L3 onbel lek  m ?"  dusunup dura-

cag z. Ama asll oncmlisi gu: Bu fani dunyada

daha ne kadar yagayacagrz? B r bonrba da

biz im d ib inr  ze dUsmeden once hang oyun

lal aynayacaA 21

donanrm pazarr
Bu ay da pazalrmrzda ufak ufak degi$imler var.

Ama q0k biiyrik blr beklentini 0lmasrn, b r

siiredir l iyatlar pek de krmtldamryor yerlnden

teknik servis
Jq huzufa hef geqen grn daha lazla yakla$an acar

T€knik Servis yazaflmrz J esuskane br ay daha

thman yakla$mt$ sOrun ar flrza Ama muzdaT p

oldu6u b r konu var. Ne oldu bu Ahir€tten gelen

d0nanrm s0rulaflna? Ah fette bilqisayar

kullanrml mr yasakland yoksa?

110 3



h a lf-l i I e2' mi zi iste riz
ati sijz vermi$ti hani...
Halt-Li fe z 'n in ertelenmesinin ardrn-

dan, herkes ATI ' rn Radeon 9800XT mo-
del iy le bir l ik te oyunu ucrets iz verme
sozr in i l  nasr l  tutacaoinr merak eder ol-
mugtu.  Ulkemizde en Eok Radeon qrpl i
ekran kartr  satr lan f i rmalardan brTr olan
HlS, distr ib i i torU Tel l ioq lu aracr l r6ry la
duruma agrklrk getrrdi .  Firmanrn buldu-

{u gdzLime gore tum lceo ve XT ser s i
HIS ekran kart laf lnrn qinden bir  Hal f -L i -
fez kuponu Erkacak. Yani  s iz ekran kar-
t  n r  S imd iden  a l , n ,  oyun  a rkadan  ge le

cek.

30 Kasrm i t ibar iy le alacaIrnrz HIS Ex-

cal ibur XT ve lceQ ser is i  i le Hal f 'L i fe 2
promosyon kuponuna sahip olacaksrnrz.
Ayf lca Valve,  Hal f -L i fe 2 oyununu gecik-
t i rd iq i  iq in Hal f -L i fe,  Counter Str ike,  Te-
am Fortress Classic,  Deathmatch Clas-
sic,  Hal f  'L i f  e:Opposlng Force ve Ricoc-
het ovunla ' rndan olugal  VdlJe Premier
Pack adr ver i len bir  paket c iner iyor.  Ama
bu paket i le HL2 arasrnda segim mt ya
paca!rz yoksa rk is i  de mi biz im pek ecjze-
medik.  Ur i rn sahipler i  Hal t -L i te 2 kupo-
nunu kul lanarak Steam'den Value Pre-
mier Pack yi ik lemek lq in akt ivasyon ya-
pabi lecekler.  Bunun dr5rnda ATI 'den Ste-
am kurulum CD'si slpari$ edebilecekmF
qiz.  Hal f -L i fe 2 Steam yolu i le geger l i  o la-
cak, perakende satrsa ise daha sonTa su-
nulacak. Yani  Hal f -L i fe 2 'y i  net ten indi-
r ip kLpon i le se.  nu'narast  a lacaQtz.
N.4aaleseI biraz zahmetl i  o lacah. e

r inde bulunan bir  sensOr
odadaki  r5rk par laklr{  tna
gore otomat ik ola ra k ek- i
ran par laklr !  rnr  ayar laya-
bi l iyor.  Bir  adet DVI-D (di-  r

l i ta l )  ve ik i  adet HD15 l
( ano log )  ba6 la  n t  r l a  r t y l a ,
qoklu bi lg isayar deste!r
de ver iyor monitor.  Gr i  ve
siyah renk seqenek er ine
sa hip olacak olan monito-
rLin do!al  gozLin U r l i i {  U
ise 1.3 t\4egaPixel (1280 x
1024). o

Hem USB depolama hem de MP3 Ealma
ozel l ik ler i  o lan Nomad lv ' luVo her model iy le

biraz daha gel i l iyor.  Yeni  model Nomad

N4uvo NX 128 ve 256 | \4B' l rk ik i  fark l r  mode-
le sahip ve tek AAA pil ile 11 saat kesintisiz
ml. lz ik qalabi l iyor.  Aynca dahi l i  mikrofon i le
ses kaydr da ydpabi l iyorsunuz. Ek olarak

Sarkr see imini ,  ses
s e v i y e s i n i  v e

e q u a l r z e r
aya r l a r rn r

memrz  rE rn
bir  LCD ekran
da konmug. USB 1.1 arabi-
r imini  destekleyen l \4uVo NX' i  once-
ki  model lerde oldugu gibi  arkasrndaki  ka-
paqr qrkarark direkt  PC'ye baglayabi l iyor-
sunuz.

Creat ive' in bir  ba$-
ka N4P3 qaldr ise

NOMAD N4uVo2. 1.5
GB' l rk kapasi-
tesiy le yanr-

nrzda 85O'ye
yakrn garkryr ta5ryabi l tyorsunuz. USB2.0

desteqi ile veri aktaflm h zt da yLiksek. lr.4 u-
Vo2'nin de uzer inde bir  LCD ekran bulunu-
yor ve c ihaz Neodymium stereo kulakl td l

i le gel iyor.
Credt ive bu ay MuVo ser is in in yantnda

Inspire ser is ine de yeni  b i r  L iye ekledi .  Cre-
at ive Inspire GD580, Inspire 5700 gibi  b i r
decoder bir imine sahip.  Dolby Digi ta l ,  DTS
ve  Do lby  P ro log i c  l l  des te0 ine  sah ip
GD580, opt ik ve coaxial  ses ba! lantr  nok-
tala y la,  DVD player lar ,  oyun konsol larr  g i -
b i  ev elektroni0j  c ihazlanna da ba! lanabi l i
yor Ve 47W Rl\4S ses gucune sahip.  o

lcd)crt
Sony, Ust seviye ev ku -

la nrcr la n na y0nel ik,  CRT
kal i teslnde goru n t i . l  vere
bi len,  yeni  HX ser is i  LCD
monitdr ler in i  07" H X73S/
B ve 19"HX93S/B) duyur

du. HS ser is i  i le tasarrm
farkr bu lunmayan moni-
tor lerde SRS WOW 3 bo-
yut lu ses s istem i  mevcut.
Bu ser ide ekran par laklrk-

lan HX73'te 400cd /m2
ve HX93' te 45Ocd /m2'ye
yr iksel t i lmrs.  Ekran L. lze-
r inde bulunan bir  du{me
i le 4 ayrr  resim seeene-

dinden (game, movie,  PC,
auto) o an iEin s ize en uy-
gun olanrnr kolayca seqe-
bi l i rs in iz.  Yine ekran Llze

tr

olarak ta  a  n  r lan

lavye 23cm x 8

c m  x  0 . 2 5  c m

r bovut la  r rnda

\  * r r g " q i .

f  mez esnek
'  s  i l i kondan
i i  re t  i lm i t ;  Bu sa-

yeoe ruro yapa-

r d r \  r d ) , , , ' d  t d , ' -

5rnqa  KOrdyca

u7 .



yine , .,,nvidi?
Fu tu reMark  3DMark03  i g i n  yen i  b i r  ya -  an  dL igL iq le r i  yagand t .  Nv id ra  ye t k i l i l e r i  bu

ma  yay rn lad r .  Yamay la  b i r l i k t e  GeForce  FX  habe r l e r  i j ze r i ne  bu  tekno lo j i n i n  oyun  ya -

se r l s r  ek ran  ka r l l a r t n  n  puan  a r tnda  y ine  p tmc t l a r t  t a ra f  ndan  sev i l d i g i n i  ve  oyun la -

dL lqUq le r  ya5and r .  Daha  oncek  yama i l e  r rnda  bu  oze l l i ! i n  ga l r5ab i l i r  o lmas  n t  sa ! -

hem AT I  hem de  NVID IA 'n rn  3D l \4a rk ' t  yd -  ad l k l a r l n l  sdy  ed l l e r .Ek ran  ka r t  a r  n  t es t

n  l t acak  5ek  l de  dya r l ama la r  yap t tq t  o r t a  edecek  o lan la ra  i se  3Dmark  2003 'Un  esk i
ya  q rkmrg t r .  Fu tu reMark ' rn  i dd ias tna  go re  s t i r L lmL lnL j  ku l l anma  a r l n  one rd i l e r .

Nv id ia ,  ha len  Un i f i ed  Comp i l e r  t ekno lo j i s l  B i r  yandan  NVID  A ' ya  duyu lan  q t j ven

i l e ,  t es t  e r i nden  daha  yL l ksek  puan la r  e lde  aza l t r ken  Fu tu remark ' t n  NV  D IA 'dan  pa ra

ed i yo rdu .  340  yamas  i l e  bu  oze l l i k  ku  l a -  a l amad lq r  l q  n  eamur  a tmaya  ga l tS t  { t  i dd  -

nr lamaz hale geldl  ve dogal  o larak da pu alarr  da hrg yabana at l l l r  g ib i  degi l .o

$u  an  E in  dunyan  n  en  bL l y r i k  DVD p laye r  t i n  pay lag rmt  konusunda  S imd lden  so run -

r . l r e t i c i s i  o l an  Q in ,  yen i  u l usa l  endL i s t r i  l a r  E l kmaya  baS lam l$  b i l e .  E -wor ld  Tech -

s tanda rd rna  geE iyo r .  N .4evcu t  DVD fo r -  no logy  Co .  L td .  S imd iden  25 ' t en  f az  a

ma t l a r r  i g i n  yuksek  i sans  bede l l e r i  ode -  EDV pa ten t i  a lmrS  b i l e .  Hukumet  t a ra f t n

mek  i s temeyen  q in ' dek i  r . i r e t i c i  f i rma  a r  dan  da  des lek lenen  q i r ke t i n  2004  y l  nda

kend i  f o rma t l a r  n r  qe l i $ t i rmey i  daha  eko '  40  yen  pa ten t  a lmas t  hede f l en l yo r .  So -

nomik  bu lmug  a r .  EVD (Enhanced  Ve rsa -  nuq la  he r  y t  2O  m i  yonun  L l ze r i ne  DVD

l i te Disk),  DVD Forum taraf tndan da des player ihrag eden (d0nya pazar ln ln yo

tek len l yo r  ve  1999  y  I nda  ge  i s t t r i lmeye  70 ' i )  E in ' i n  EDV 'e  geqmes i  bL l t t l n  d t l nya -

ba$  anm g .  Q in ' de  mevcu t  bu lunan  po  y l  pe$ lnden  s0 r t i k  eyece ! i  an  amrna  ge -

tans i ye l  n  bL . l yL l k l uEu  yuzunden ,  marke -  l eb i l i r . t r

Iqlamonq
Efsanevi  graf ik kartr  t j ret  c is i  Diomond Mu t imedia ye-

n i  u run le r i y l e  paza ra  donus  yapyo r  F i rma  i l k  e tap ta

ekonomi s nrfr  urr ln ler in i  p yasaya sLlruyor.  Steal lh se

r i s i  ek ran  ka r t l a r rn rn  GPU 'a r t  i g  n  hem AT I  hem de
NVID IA  i l e  an la5m15 .590  Nv id id  fX  5200 ,  S80  i se  RA
DEON 9200  SE  GPU ' l a r t  i l e  dona t l lm l ! .  He r  i k i s i  de

128M8 bel lek bulunduruyor ar.  Oncel ik le Amer ka pa-

zannda boy gosterecek olan f i rmanln daha sonra q -

karaca!r  performans srnt f t  Viper serts i  ekran kartLarL-
nr merakla bek eyeceoiz.  e

Japon firmasr Seiko Epson tarafrndan ge

l is t i r i len d t inyanrn en haf i fve kr . igUk robot

he l ikopter i  pFR (micro

flying robot) Ulusla rara-

srTokyo Robot  Fuan 'nda

basrna tanr t r ldr .  As l rnda

ucan kamera o lara k  ta-

sar lanan he l ikopter  ro '

bot ,  t ize l l ik le  depremler -

Bazr donanrm iiri inleri vardtr bilgisayart-

n r z a  e k l e d i ! i n i z  z a m a n  o n u n  d e i e r i n e  d e -

ger  katar .  Crur ia l  -echnology de is te  boy

le  b i r  be l lek  modi j l i . i  i i re tmi t .  Bu be) leg i

bil1isayat n za Ia

krnca f iyat r  10 ka

t rna kadar artrg gosterebi l iyor.Tek parqa
4CB' l rk  bu DDR-RAM' in  f iya t r  6999 99 do-

lar .  D ikkat in iz i  teker iz  7000 do lar  de[ i l ,

sadece 6999.99 do lar  "o  kadar  paraya

araba a l rnr r  be l "  d iyeb i l i rs in iz .  Ama Cruc i '

a l 'da bu RAM' i  herha lde s t iper  b i lg isayar-

lar  ig in  fa lan uretmi t t i r .

Pioneer her iki formatta da 8X hrzda DVD

yazabi len DVR-A07'y i  duyurdu.  !u  an p iya-

insanvemakine
l lperaDere
insano! lu ig inde kendine rakip bu-

Iamaya n Dt lnya Satranq $ampiyo-
nu Garry Kasparov bi lg saYarlar 'a

oynamaya devam ediYor.  X3D Fr i tz
i le Kasparov aTasrnda yapr lan son
maE be rabe re  sonuc land t .90  dak i -
ka st i ren maqrn 27. hamlesinde ta-
ra{ lar  ma€rn berabere bi tmesi  ko-

nusunda karqrhklr  an laSmaya vardt-

l a r .Oncek i  mag la ra  go re  eok  daha
krsa bir  s i j tede sonlanan kat l l la\
ma net icesi  genel  toplamda da be-
raber l ik  devam ediyor.  1991 yt l tnda

Frans N4orsch tarafrndan gel i$t i r i

len Fr i tz diEer satranq bl lg isayar la-
f l  arasrnda en gr lqkisLi  o larak gos-

te r i l i yo r .  I n te l  Quad  i g l emc i l i  Xeon
2.8 Mhz ve 4GB RAM'e sahip olan
X3D, 2000 yr l rnda yapr lan Dunya

Sa t ranq  9amp iyonas t ' nda  Ka  s  pa -

rov 'u  yenen  va tandaS t  V lad im i r
Kramnik ' le de 2002 yrhnda yapt lan

magta 4-4 berabere ka lm ts la rd t .
g imdiye kadar oynadtgt  t t im prog-

ramlan deviren Fr i tz ' in ku rba n la r l
aTasrnda IBM Deep Blue, GM Pol-
gar,  Gf,4 Kortchnoi ,  GM Adams ve

Deep  Jun io r  g ib i  d i i nyan tn  en  ge l i s -

mr5  yaz r l rm la r t  bu lunuyo r .  o

sada sadece Plextor 'un 8X hrz tnda i r

DVD yazrcrsr  bu lunuyor  ve o  da sadece

DVD+R formatrnda bu hrzr  ku l lanabi l i -

yor. Aynr zamanda 4X DVD-RW ve +RW

yazabilen DVR-Ao7'Nin CD yazmada ise

maalesef  24X hr rnda ka lmrs.  2004 yr l r -

nrn  i lk  ay lar rnda p iyasada bu lab i lecegi

mtz  yazs yak la5rk  300 EUR'ya sat t lacak

DVR-Ao7 L iqu id  Crysta l  Cont ro l  s {s temi

i le  medya yuzey inde bu lunan g i r in t i l i  q l

k rn t r l r  bo lge lere b i le  tam b i r  yazma sag-

layabi lecekmi l ,  ayr  ca Ul t ra  Dynamic Re-

sonance Absorber  teknolo j is i  sayes inde

yLiksek hrz larda DVD yazarken,  t i t re t im

ler in  sebep o lacapr  yazma hata lan en I
a z a  i n d i r g e n m i l . o  l 1 o 5

bulamact

de d [z le ;m ig  derecede
yrkr lan b ina larda canl r  aramak ig in  tasar

lanmrt .  Dor t  ayak l r ,  10 gram agrr [Crnda

ve 70 mr l imetre  yL lksek l i [ inde o lan mikro

uqan robot  u l t ra- ince u l t rasonic  b i r  motor

taraf rndan dondLl rUlen ik i  adet  pervane-



ig lemci di inyasr bu aralar oldukea ka-

r$rk.  Al , /D ik i  ay once devr im olarak ni-

te ledigi  64-bi t 'e gegt ikten sonra In-

te l 'de geqen ay Pent ium 4'Lln Extreme
Edit ion is iml i  yeni  b i r  versiyonunu piya-

saya surdt i .  Her ik i  f i rma da bu yeni  i l - .
lemci ler in ozel l ik le oyun performanstn-

da ciddi  b i r  ar t r$ get i receoi  iddiasrnda,
hatta lntel  Pent ium 4 Extreme Edi t lon' l
tanrt t r ! r  basrn bLl l teninin baglr{rnt  ay-

nen Sdyle atmr$: " lntel  b i lg isayar oyun-
larna son noktayr koydu: Extreme tdi-

t ion i le ekstra performans".
lntel  ve AIVD'nin oyunlara bu denl i

odak lanmasrn rn  sebeb i  Eok  bas i t ,  Q r l g rn
bir  rekabet ortamrrda, her gecen gUn

daha yr. lksek hiz larda t i ret t ik ler i  ig lem-

ci ler ine iht iyaq duyan sadece ik i  Kesim
var.  Oldukqa stnrr l r  sayrdaki  profesyo-
nel  kul lanrcr lar  ve df . lnyanrn dort  b i r  ya-
n rndak i  m i l yon la rca  oyuncu .  Us te l i k
profesyonel  kul lan rcr la r  kolayca server
sistem ler ine veya Ny'achintosh plat for-
muna kayabi l iyor lar-  Bu yi . izden Intel

I  ve ANy'D sr l rek i  oyunculaf ln r izer ine oy-
1'06 |  nuyor.  Sadece standart  of is uygulama-

laf lnr  kul lanmak isteyen kul lantct lar  ise

di is i ik  saat hrzrndaki  is lemci ler  veya
Celeron gibi  e ozr. lm lere yonel iyor.

Oyun igin i$lemci?
Ama burada ciddi  b i r  Eel i$ki  de yok de-
gi l .  Qi lnku PC sistemler in in temel ine
baktr ! rmrzda ashnda oyunlar ig in hiq de
uygun olmadr{rnr gorUyoruz.  Birkag se-
ne once konsol  ve PC ler iq ig lemci yapr-

lannr karSr la$trrdrErmrz yazrmrzda da
bahsetmist ik bundan. Hem di . i$t ik "bi t "

seviyel i  hem de zayrf  dnbel lekl i  PC iS-
lemcisinin bir  konsol  s isteminden daha
iy i  3D graf ik ler  sunabi lmesi  iGin ondan
defalarca daha hrzlr  ealrsryor olmasr ge'
rekiyor.  q i inkr i  Pc i$ lemcisi  ba5ta of is
uygulamalan iEin tasar lanmrstrr  ve za-
manla pek az evr im geqirmist i r .  qekir-

dek hrzr ve RAM fakir i  Playstat ion 2 'n in
graf ik ler ine bir  goz atrn.  Hala PC' lere
kafa tu tabi lecek seviyede.

9imdi kar$rnrzdaki  bu ik i  veni  i . l rUn
i le i$ ler  b i raz deEi$iyor.  Er lnk0 Intel  ve
AMD yr l lardrr  konsol  i i ret ic i ler in defd-
larca grdip geldidi  vola girmi$ gibi  go-
zr.lkriyor; daha gr.lelU cinbellek, daha
yUksek bi t . . .

Ama SU an iEin Intel  ve AMD bu ik i
onemli  yeni l i0 i  payla;ryor lar .  Yani  Intel
daha fazla Onbel lek ver iyor,  AMD daha
fazla "bi t " .  Peki  hangis i  b iz im ig in
ava ntaj l r? AerkEasr bugi inden bunu
soylemek mumkun deqi l .  qunkt l  her ik i
teknoloj i  de yeni  ve oyun gel i t t i r ic i ler i
bu teknoloj i ler i  efekt i f  o larak kul lanma-
ya ba! lamadan gerqek gi iq ler in i  b i le-
meyiz.  Ustel ik el imizdeki  test  imkanlar l

da hen0z ik i  is lemciyi  gerEek anlamda
karSr lastrra m ryor,  test ler  e lma ve ar-
mudu kargr lagtrrmaya ddnLiyor.  Bu yt lz-

den bu sefer bir  farkhlr{a gidip tek der-

di  hangis i  ig lemciyi  terc ih etmesi  ge-

rekt i0 in i  merak eden okur lanmrz iq in

oncel ik le yazrnrn sonug b0lumirn[ i  vere-

cek daha sonra yolumuza yeni  teknolo-
j i ler in detayla rrnt  gereekten merak

eden okur la rrmrzla devam edeceqim.

Hangisini almalr?
A|\4D, Athlon 64 i le qok daha kokl i i  b i r
deqi$ik l ige gi t t i .  Ama bunun aerk sonu-
cu olarak el inde do{ru di izgt ln 64-bi t
deste! ine sahip bir  yazr l rm yok ve per-

formans artrs larr  eok br, iyUk de0i l .  Pen-
t ium 4 Extreme Edi t ion ise mevcut ya-

zr l rmlaTrn yeni lenmesini  gerekt i rmedi{ i

ie in Simdiden daha net bir  performans

artrgr sa! l ryor.  Ama artrs oyunlarn
Pent ium 4 opt imizasyonu i le doqr u
orantr l t .  Oyunlar Pent ium 4 Extreme
Edit ion'a gOre opt imize edi ld iq inde da-
ha da fazla performans g0rebi leceEiT.
Bunun 64-bi t  desteqinden daha 6nce
geqekleseceq in i  s0yleyebi l i r iz  ama yine
de "yakrn gelecek" gibi  mual lak zaman-
lar vermenin otesine geEemiyoruz.

Yani  her ik i  i l runu de almak 6ncel ik-
le geleceoe yonel ik bir  yat l f lm olacak
ve yaptr{rmrz terc ih in doErulu0una ne
biz ne Intel  veya Alr ,1D oyun gel jSt i r ic i -
leri karar verecek. Ustelik tjriln fiyatla-
f lnr  d i i l r inr ince insanrn bdyle bir  kuman
oynayasr hiq gelmiyor.  Di0er brr  qerqek
ise piyasadaki  mevcut ig lemci ler in za-
ten yeter ince gi lg l t l  ve pahalr  o ldu!u.



Ekran kart lannrn performanst daha faz-

la ba6layrcr olduquna da gi i re $imdi l ik
"bekle ve gor" pol i t ikast  daha mantrk l l .

Bu yeni  ig lemciden bir in i  segmek yer ine

gi ie l t l  b i r  Pent ium 4 veya Athlon XP

alrp asr l  yatrr tmt ekran kart tna yapmak

daha karh olacaktrr .  Krsacast ne o ne de

diger i . . .
Her ik i  ig lemciyi  de tavsiye etmeyip

ciizdanlannlz dlsrnda herkesi hayal kF

rrk l rgrna uirat t tktan sonra bi lg iye ae

olanlannrz iq in bu ig lemci ler in der in l ik '
ler ine inebi l i r iz .

Sunucuydum, Oyuncu Oldum
Yukandaki  sdzi in Next Level 'dan

sevgi l i  Bora'ya ai t  o ldulunu sanabi l i rs l -
n iz.  Ama o televizyon st0dyolartna gir-

meden gok onceler i  de oyuncuydu. Za-
ten bugi ine kadar iz lediqimiz t i im tele-
vizyon programlaf l  b ize sunucudan,
oyuncu olmayacaqrnr qosterdi  (Resi-

dent Evi l ' rn di l  seeme ekranrnda kalrr lar
sonra).  Ama ne Intel  ne de AMD biz imle
aynr gor i ls te.  Ci inkU oyuncular ie in ol-
duqu konusunda eok iddiah olduklan
yeni  is lemci ler i  ashnda sunucu (server)
ig lemci ler ine dayanryor.  Athlon FX yapl
olarak Opteron, Pent ium 4 Extreme
Edit ion ise Xeon'un de0ist i r i lmis birer
KOpyas r .

AMD'nin Athlon 64'de elde et t iq i  en
6nemli  basaf l  bu i5 lemci ler in hem 64-
bi t  hem de 32-bi t  yazrhmlarr  qalrstrrabi l -
mesi .  Yoksa piyasada SUN ve Intel ' in
54-bi t  s istemler i  yr l lardrr  vardr ve bu
sene ie inde AMD Opteron piyasaya grk-
mr$tr .  Ancak bu is lemci ler  ne x86 mi-
maris inde ne de 32-bi t  desteqine sahip
olmadrAr iq in bugUn PC' ler imizde kul-

landr{rmrz hiebir  oyun veya programl

galrgtrramryordu. Ancak Athlon 64 qa-

l rstrnlan programIn 64-bi t  o lmadlqlnl

fark edince 32-bi t  modunda Eal lgmaya
hie sorun olmadan devam ediyor.

En biiyiik bellek 0nbellek

Intel  en ba5rndan ber i  54-bi t ' in masa-

i js tu PC' ler  iq in faydasrz olduqunu sa-

vunup durdu. Ama bunun gerisindeki

sebeplerden bir i  64-bi t  s istemler in aynt

zamanda 32-bi t  e alr$mastnt  sa! layan

teknoloi i  0zer inde qah$mamrs olmalar l

ve bir  noktada buna karar vermi$ olsa-

lar  da AMD'den 6nce ba$aramayacak
olmalaf lnr  gdrmeler iydi .  qUnku Intel ' in
64-bi t ' l ik  l tanium i t lemci ler i  EPIC is iml i
qok fark l r  b i r  mimarideydi .  Ama Intel

Eok akr lcr  b i r  ayak oyunu i le mevcut
Northwood eekirdeE in i  Xeon tasaf lml
i le bir le$t i r ip Northwood-2M' i ,  Yani
Pent ium 4 Extreme Edi t ion'r  yarat t t .  Bu
is lemcinin Pent ium 4'den farkr 8KB Ll
ve 512K8 L2 dnbel lede ek olarak
2048KB' l rk devasa bir  0nbel lede sahip
olmasr.  Belk i  kulaqrnrza haf i f  gelmis

olabi l i r  bu deqis ik l ik  ama eklenen bu L3
<in bel ledin Pent ium 4 t izer indeki  top-
lam transistdr sayrsrnr 55 mi lyondan
'159 mi lyona qrkardr!rnr soylesem her-
halde bu deqi$imin yabana atr l r r  c ins '
ten olmadrqrnr kabu I  edersiniz.

AMD'nin sekiz inci  jenerasyonu olan
Athlon 64'de 0nbel lek konusunda hig
zayrf  deoi l  aslrnda. Athlon 64,28 KB L1
ve 512 KB L2 onbel lede sahip olsa da
kardegi  Athlon FX 28 KB Ll  ve 1024 KB
L2 dnbel leoe sahip.  Ustel ik Athlon 64,
12 basamakh oioel ine'a ve SSE2 komut
set i  desteqine de sahip.  Yani  bu i l lem-

cinin tek vasfr 64'bit desteklemesi de-

Ui l .  Athlon 64' i ln teknik c izel l ik ler i  de

oldukEa saulam. Ama 64-bit'in adresle-

me kapasi tesinin sunabi lecekler i  de

garprcr.  Qi jnk0 yUksek performans ge-

rekt i ren uygulamalar oldukea genis t i -
z iksel  ve sanal  bel lek adreslemeler ine
iht iyaq duyuyor.0rnei in 16 bi t ' l ik  b i r

islemcide 216 Byte = 65.536 Byie = 64

KB adresleme kapasi tesine ulaqt l tyor-

du. 8086 is lemcisinin gelmesi  i le bir l ik-

te adresleme kapdsi tesi  20 bi t 'e,  yani

220 Byte = 1.048.576 BYte = 1024 KB =

1 IVB'a kadar qrktr .  Sonraki  gel iSme 24

bi t ' l ik  b i r  bant geniql i { i  yakalamak oldu.

Bu da ?24 = \6.717 .216 Byte = 16384

KB = 16 MB'hk bir  de{ere denk geldi .

Gi in i lmi izde kul lant lan 32 bi t  i$ lemci ler

toplam 232 = 4.294.967.296 BYte =

4194304 KB= 4096 IVB = 4 GB'a ulasr-
yor.64 bi t  is lemci lere geei lmesi  i le bir-

l ik te 4 GB stntr t  a5t ldt  ve adresleme bt l -

V nklnfl 8.446.7 44.O7 3.7 09.551.616

ByIe = 18.446.7 44.073 GB ibi telaf f uz

edi lemez bir  boyuta ula$tr .

Neresi Server
Yukanda Pentium 4, Extreme Edit i-
on'rn bir Xeon i5lemcisine gok benzedi-

oini sdyledik. Ama hentiz bunun nastl
oldu0unu anlatmadrk. Rivayetlere gdre



Burada Athlon Fx'in f ekirdek (DlEl yaprsrnr gorilyoruz. l;lemcinin buyuk
krsmrnr lMB'hk L2 iinbelleBi olulturdutu dikkatinizi gekmigtir. Bir de P4
EE'deki 2MB'ltk L3 6n bellef,i dii;iiniin.

Intel  zaten bir  Xeon i$ lemci t izer inde
qa|$tyordu ve 2.8 GHz sistem frekan-
srnda galrqan ve FS8800 destekleyen
bir  Socket 603 i$ lemcisini  tasar lamr5tr
Ustel ik bu i$ lemci 4 yol lu s istemlerde
kul lanr lacaktr .  Ancak bu bir  Seki lde ger-

Ceklesmedi.  Pent ium 4 Extreme Edi t i -
on'a baktrormrzda Eoklu i$ lemci desteqi
drgrnda di !er  teknik ver i ler in bahsi  ge-
gen Xeon is lemcisi  i le birebir  tut tuqunu
gorebi l i rs in iz.  Dolaysryla lntel ' in yaptr

! rnrn yalnrzca bu sunucu ig lemcisini
ahp biraz deqist i r ip Socket 478 yaprsr-
nln iqersine oturtmaktan ibaret oldu!u
f ikr i  b i r  hayl i  a i r r  basryor.  Intel ' in bura-
da eok akr l l rca davrandr{r  goz ardr edi-
lemez. QUnki i  L l  ve L2 dnbel leklerde

is lenen ver i ler  L3 dnbel leqe aktart l tyor
ve buradan ig leniyor.  Bu, gok fazla ga-
l rstrr  lan uygulamalarrn ver i ler in in bu
dnbel lekte depolanmalaf l  ve dogal  o la-
rak,  bu uygulamalar tekrar gal t5trrr ldr-
grnda L3 bel leoin 2 N48 kapasi tesi  saye-
sinde y0ksek bir  ig lem hrzrna ula$r lmasl
anlamrna gel iyor.  Zaten oyun ve mult i -
medya uygulamalaf l  nda, of is uygula-
malarrnrn tem tersi  o larak yazthmrn ko-
mut setleri, islediqi materyal dosyala-
rndan qok daha kriEfiktiir. Bu materyal
dosya lafln | (video, mLizik dosyalafl,
oyundaki kaplama ve haritalar vs.) da-
ha efekt i f  barrndrran bir  L3 dn bel le0i
kagrn r lmaz olrak performansa bt iy i ik
etk i  yapryor.  Bu <izel l i { in AMD cephe-

sindeki  durumuna baktr6rmrzda Athlon
64' i . in daha farklr  o ldu0u soylenebi l i r .

Q0nk0 burada Ll  onbel lek ver i ler i  Lz

onbel legeaktarmryor.Dolaysryla L1

Veri 64 kB + Ll Komut 64 kB + 512 kB

L2 Onbel lek = 640 Kbyte'hk bir  onbel-
lek kapasi tesi  o luguyor.  Athlon FX' te bu
de!er 1152 Kbyte'a kadar etktyor.

Pent ium 4 Extreme Edi ton'rn Xeon
mimaris inden geld i ! in i  gosteren di{er
bir  ozel l ik  y i izey alan ve transistor sa-
yrsr de!er ler in in birebir  aynt olmasr,
Burada 6nemli  o lan Pent ium 4 is lemci-
ler in Xeon is lemci ler in bir  adrm ger is in-

den gelmesi .0rneoin i lk  otarak dnbel-
Iekler yUksel t i ld i ,  sonra ise Xeon'da yl l -

lar  dnce devreye giren HyperThreading
teknoloj is i  entegre edi ld i .  $ imdi de Xe-
on ig lemci lerdeki  L3 c inbel le i in in en-
tegrasyonu masai ist t i  pazannda kar$r-
mrza Erkryor.  Bundan bdyle,  masat jst t i
i$ lemci ler  Ci f t  eekirdekl i  o larak boy
gdster i rse de hie SaSrrmamak lazrm.
qirnki i  Xeon is lemcrlerdeki  en son yeni-

l ik  Dual  Core ozel l io i .
Pent ium 4 Extreme Edi t ion,  Xeon i le

benzeSe dursun Athlon FX'de Opte-
ron'a yanasryor.  Ashnda is in bagtnda
Opteron i le Athlon 54 arasrnda ciddi
fark lar  vardr.  Ancak Athlon 64 piyasa-
ya erkarken son dakikada bir  Athlon FX

i le karSr lastrk.  AMD'nin oyuncular ve
gel igmi5 kul lanrcr lar  ie in gel i$t i rd iq i  ozel
bir  Athlon 64 versiyonu olduEunu sdy-
ledi ! i  Athlon FX aslrnda Opteron i le
Athlon 64'0n melezi .  Athlon 64' teki
754 pin 'e kargr l rk 939 pin 'e sahip olan
bu i$ lemci gi f t  kanal  bel lek kontrolor i i
sayesinde daha 90910.940 pin ' l i  Opte-
ron islemcisine benzeyen Athlon FX'in
neden bir  p in ' in in eksik oldugu kafalar-
da soru igaret i  o lu5turuyor.

Yeni iglemci aynr gipset
Intel ' in Pent ium 4 Extreme Edi t ion i le
akr lcr  b i r  i5 yaptr f rnrn di{er bi r  kanrtr  bu
is lemcinin Spr ingdale ve Canterwood
anakart laf l  nda ( i865PE, i875P) Eahga-
bi l iyor olmasr.  Bugt ine kadar AN4D hep
Socket A destekleyerek is lemci ler  ve
( ipset ler  arasrnda srkt  b i r  uyumluluk
yaratmrstr .  Bu sayede Athlon kul lanan-
lar  anakart  dei igt i rmeden is lemci ter f i -
s i  yapabi l iyordu. Ama Intel  fark l r  soket
ve qipset ler  arasrnda 6yle bir  gezinip
durdu ki  anakart  i le is lemci ler  hep bir-
l ik te aInrp atr l r r  o ldular.  Intel  ar t rk bu
hatayr tekrar lamayacak ve daha uzun
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Dnrlantm Paean
Cidden Pazar 0lsa!
Ne zamandrr Su "0onanrm Pazar " sdzij aklmr kurca ar durur Asl nda her gey Sal pazarrnrn iEindeki bit pazartnda gezer-

ken baSladt.0radaki sdtrcl abi ve ablalar fi tarihinden kalma anakadlarr dizmiS patates misali satryord!. Dedim ki gefeek

bir donanrm pazarr olsa, hani pazarcrlar tezgahrn iizerine qrkrp "Geeel.. geeel i5lemciye gell.. batan qeminin mallal bun-

laf!" ya da "Ekran kartrn n kra||, i5lemcinin en be leklisi buradal Sudan ucuz 0E[,] ler, bo$ CD'ler DVD'let. En ucuzu burada,
en hrzlrsr burada!" falan gibr bagrf p eagrrsa Ya dd brran tekrar dij!0ndiim de.. b05 verin..

AmUrdaki iiriinleri bulabileceIiniz
online maIazalar
www.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
wwwdijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.c0m
ww.kangurum.com
www.mavidonanim.com
www.pcgold.com.tr

Not:  Fiyat lara KDV dahi l  de! i ld i r  ve KDV oranr r l r i rn gruplar arasrnda
farklr l rk gcistermekted i r .  Fiyat lar  i thalate r laf lndan de0i l  bel i r t i len onl ine
maEazalardan ahnmr5trr .  Bu yuzden incelemelerde bel i r t i len f iyat ldrdan ve
baSka maEazalardaki  f iyat lardan farklr  o labi l i r .  Fiyat lar  ver i l i rken maqazalar
iQinde en di . lSUk olan deqer seEi lmi l t i r .  Tavsiye edi len urr ln ler in tum0
denenmil t i r .
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v o f s r D ^ , t r ,  i : e , , i F J 4  r { r ,

ASUS MYPAT
/T BLUET00TH

Pocket PC konusunda hem performans
hem de f iyat olarak en makul segim olan
Asus A620'nin gimdi de Bluetooth' lu versi-
yonu qrktr. Bizim Pocket PC oyunlarrnrn tes-
t inde de kul landrgrmrz A620'nin t i im 6zel '
l ik lerine sahip olan A6208/T, Bluetooth di-
ger cihazlarla i let igime geEebllmesi ve hat-
ta Bluetooth iizerinden senkronize edilebil-
mesi sayesinde hayatr biraz daha kolaylag-
trnyor. Ne kadar az kablo o kadar mutlu bir

rrol Yafam"

, www.auaturk,com
Krsa si irede oyunculann bir araya geldigi bir plat-

form hal ini alan www.avaturk.net aynr zamanda
oyuncular iein bir alr$veriS cenneti .  Siteye
www.avaturk.com l izerinden girdiginiz zaman sol
menlide gdreceginiz Digi l i fe bi i l i imi inde yok yok.
Oyunculara dzel yi iksek performansl mouse, mo-
usepad, kulakhk, mouseskatez gibi geregler, ek-
ran kartr ve i5lemci gibi donanrm bi le5enleri ,  PS2
ve aksesuarlan ve elbette N-Gage. tJstel ik Ava-
turk l iyeleri  igin bu t ir i inlerin bir eogu (dzel l ikle
PS 2) ba5ka bir yerde bulamayacagrnrz cizel f iyat-
lar la. Ustel ik kaprnrza tesl im. Krsacdsr gam'da ka-
yrsr bi le bu kadar tath degi ldir. . .



Jesuskane I jesuska ne@ level,com.tr

Sonbahon kogtrdrk zaten. E... kttan bit:ey

anlayan varsa bana da anlatsn. o bu ru
bak ne g zel diye kendimi motive etmeye

uEratrken, hatta az bueuk becemeye

ba;la m r;ke n orada bu rada patl a maya

baflad gi)bre dolu kamyonetler. 6tibre-

den insanc*lar halt ede dursun, ben yine

gdm I yorum oyunlanma, bilgisayanma

odama. Burada ne vohtet geryek ne de

kon.

Adam [G dedi abii!!!

I nlt fn/lo L,zoL,nadan totualo gercyinl

amo llitJen rcvop ver. Ddha bncekiiere hiq

bir sekiklt' cevap vermedin. Mektuplart

ok utl uQ unuzt! a n 1 i phelennteye ball tyo-

rLtm attlk. Benim ektnn karhffi Geforce4

MX 44A 12E MB, Halo oynamak isterdim

arna Dirttt:N 9 0b istetli. Bir arkadaVnt bu

ekrrtr, kartlattntn DirectX 9 tlesteklemedt'

gini saylemiti, dogruluk pay v6r mt bun'

dal Yoksa rahatga kurabilir ntiyim?

Bi de wtbunt altrtok istiyorutn. Hent

webcant hent dtji lal kamera olan model-

ierden iyi bir marka soyler mism?

Bu arado bLt soru kertdimle ilgtli degil, bir

arkadaltmrn istegi i izerine soruyorum (Le'

vel i le bu arkodaTm soyesinde tantrttwl). O

yiizden ytrnttiotnan Jstt deEii LC DVD

ROI\4 sldr.5e ce nottl bLt DVD ROM lar,

biigi verir rrtisin?

Bu kndar yeter santnn. haLli sona kolay

qe ls  in .

Omer MUTLU

Merhaba Omercim,

Hig t i jphe lenme va l la  e lden ge ld i t ince

tL im mektup lara baktyorum.  Heps in i  ce-

vaplryor muyum peki? Elbette hayrr Ama

yed iyi.izyetm ipyed i kere cevap verilmif bir

soruya cevap vermek gercekten can stka-

biliyor. Herkes sen degil Omercim. Adam

mai l ' i  a t ryor  ama derg iy i  okumuyor .  Der-

g ide sorusu yayrn landrgr  ha lde "Jesuska-

ne iu soruma hala cevap vermedin" dlye

mai la tan b i r  k rsrm arkadap mevcut  ha la

Yavat yavat cevaplaflna Begelim. Directx

9 'u  gonLi l  rahat l rgr  i le  kurab i l i rs in .  Ama

arkadaSrna da gL ivenebi l i rs in .  Bu ekran

kartr DirectX 9 desteklemiyor qunkLi. Ama

bu kurdutunda kar t tn  qa l r ;mayacak de-

'  mek deEi l .
1 1 t l- - - l  

Web Cam iq in  CREATIVE i i rL in ler in i  b i r

kangtrr .  is ted i f , in ozel l ik lerde bagart l t
i i runler i  mevcut.  Ben pahsen alrP test  et
medigim iq in Br incel  b i r  model sdyleyemi-
yorum. Ancak bir  sLlre once ku l la nd t$tm
Web Cam Go ser is i  o ldukga ba;art l t  id i .
(Ben test ettim, webcam olarak 6ok iyi

ama di j i ta l  kamera olarak vasat.  Yine de

senin aradrf , rn urun bu. DUital  kamera
ozel l ig i  senin ig in qok onemliyse, bunun
yerine "webcam bzelliiine sahip bir diji
ta l  kamera" arayrsrna girmel is in -TO).

Arkada;rn rn sorusuna gel ince, dergiy i

takip ediyor bu durumda. Kendis i  mut la-

ka rast lamrgtrr  ig ine CD'msi teyler soku

lan LC'ler hakkrnda neler d i.i;i.ind iifii m ii-

zi. F azla bir soze ge re k yo k krsaca, ba na

uzak Al lah'a yakrn.  Bu kadar cevap keser

umanm, sana da kolay gels in.

Monitiir
Selam JesLtskane, ben uzurt sArcdir Level

okuyucusuywn, dery[fiizi her ay zevkle

okuyorurn. Ankara Bilkent t niversitesintie

djrenciyitrr ve bayrant tali l inde istanbui'a

da d1gUnde bir monit almayt dtil inti

yarum. Benim emektar 15" CTX nonikjr

l , l p p "  n ,  / n n F n , 1 o n  k n ! m a )  o ; t " , t l o  ) > i n i

qdrAyor arnn arttk tyite esktdi ve Jcttus
ayan yAzinden gerqekten yazt!nr [tlur

eJektli gdzuki)yor 7021x758 detlekliyor

amo deQi/irrne vakti geldi. lnternette bi'

rcz oratttrma yGpttm Dort tGne tllanttat

rcerisinden fuada senin tovsiyenle hatk0

bi, ntonitor) bir !a,'tctn, oimay, dnli 't i iyo

runt. Bunlar 1.7" SAMSUNG /5 / MB, 77-

PttlLlPS 107Ei107X ve 19" PlllDPS 1095

Ancelikle bu ntonit6rler hakktnda ne disu

nAyorsun ? Ne al mo I tyt m ?

5evgilerle,

5e lamlar  A l i ,

Gerqekten monitorijnii degit-
t i rme vaktrn gelmit .  Yazd rBrn
model ler  ida re eder.  Ancak
PHILIPS 107 ser is in i  b i r  ka ldr r

kena ra .  Pek ba;ar rh  det i l le r

bence.  5AM5UNC 757 MB

qok iy i  b i r  tercrh  o lacakt r r .

Ancak i l la  19"  is t iyorum d i -

ye tutturuyorsan 1095 iyi

b i r  moni tc i r  Ev imde ku l la-

cok memnunum. Di iz  ekran o lmamast  b i r

sorun degi lse sen in  ig in  bu moni tor i t  ter

c ih  e t .  5en inde farkrnda o ldugun Sib i  o l -

dukqa makul  f iya t r  da.  Azrcrk  daha para

ayrrab i l i r im d iyorsan 19"  SAMSUNC 957

MB tavs iye eder im.  A lab i lecegin  en iy i  19"

diz ekran monitcjrlerden biri ve fiyatlart

oldukga d Ligti.i bugrin lerde.

King 0f Metal

Sifttdi bssltk ne alaka diyet.eksiniz arna

i;intclen qeldi. AAanowor dinltyorun da yt

an size yazmtyazorken. Fazl6 uzotll|oyo'

caQrnt, s per qidiyorsunuz, bdyle devant

etmeniz dileq! i le Sorularma ge;meder;

ance slstenlN: P4 7.7,128 I' ltB RD'RAM,

i2 MB 6e.Farrc2 MX 2CA, 20 CB HDD.

Sintdi bir:eyi {ok merak ediyorurn RD

RAM'let kot} bit RAM tnil Benirn bildiQint

kadan ile perfarnlons olarak gayet iyi.

Ama nedense defqideki donannt pazan ol'

sun veya bilEsayarnlor genelde DDR tafu'

yarlar Ne(lenl Ben sislernimiy ksellti i l1tn'

de Rl ) -^^AM lL ' i . |uyo, ( lu  Bt r t 'h  anvt :  i t i r

128 RD t?Aln tuk rmq m. A,ncak tifttdi bu

bano y,:tmiyor. Bildiginiz gibi df takrldtgr

icrnde baya scri.ur oluyor bente (64+64)

iJen RD'RAM'imi atl y[tkseltmeliyirn. Ba'

na r)nerebileceQirtiz b;r direksi)/os vttt tnl?

nryorum uzu n s i i red i r  ve



Oaz, Jrcn vb. Seylcrde olsa guyet iyi olur : )
Sorulannt bu kadar untonitt yonttlarsin!2.

Kt;tn b)r geliy; bir g)tti4i su diinende ken-

clinize;ok iyi bokrn

Mustafa DALBU DAK/BALIKES R

Chasing Rainbows,

f imdi  ba l l rk  ne a laka d iyeceks in  ama
iq imden ge ld i .  Shed Seven d in l iyorum;u

an sana cevabrnryazarken.  Faz la  uzatma-
yacagrm qunkLl iyi gidiyoruz ve umalm
boyle devam eder. Cevaplara Begmeden
cince s is temin ar t rk  b i r  upgrade is t iyor .

RD kdtii bir RAM degil. Aksine oldukqa
yUksek per formansL id i  kendi ler i .  Burada

bi r  DDR vs RD o layrna g i rmeyel im.  Soru-

nun cevabr  krsaca,  bu be l lek ler in  da ha
pahal r  o lmasr  ve donanrm Uret ic i le r in in

son ku l lanrcrya yonel ik  s is temlerde RD'ye
min imum destek vermesi  ve burantn

T0rk iye o lmasr  g ib i  sey ler  (Krsaca makul

b i r  i i r i in  det i l  RD d iye l im.  Bak q i f t  ku l lan-

ma zorun lu lugu g imdi  can s tk tc t  o lmut
senrn iqrn  -TO) Bu gey lerden do layrdr r  k i

RD b i lg isaya r  pazarnt  (yurdumuzdan

bahsetmektey im)  ar tan b i r  ivme i le  terk

etti (yava9 yavag demiyim diye kasttm).

Anakar t rn  hakkrnda b i r  b i lg i  vermedig in

ig in  b i r  pey soy leyemiyorum.  Yani  ned i r

ceker i?  Daha mantrk l r  o lan e l indek i  ana-
kar t r  deg i t t i r ip  DDR agina kat r lman o la-
cakt r r .  qok daha yaygtn ve ucuz aynca.

Donanrm pazanna b i r  daha u$ra 2back

agabeyinin hazrrladrBl sistemlere bir girz

at  ba ka l rm.

Direksiyon iginde seni Microsoft stan-
d r m r z a  a l a l r m  b i r  b a k r n  b a k a l r m .  T u f b e k

a bin modelini de yazdt yazacak paran-

tez ler  ig ine az sabret  (S idewrnder  Prec is i -

on) .  5 iz  de kendin ize iy i  bakrn e fendim

Son baharr kaqrrmrstrm ben zaten,; imdi
krgr da kagrrma el i l imindeyim.

Sistem Toplama!
Se{am Jesuskane, ben eski bilgisayanmt

upgrade ettiip bir canavar yaratmak isti'
yorum. Ekmn katu alorck Hl5 Rodeon
980A PRO 256 MB aidtn. RAM'br ise 527
MB DLIR 4OO flvrnmoJ. 5u un illctttti. ana-
koft ve nonitdr anyorum. Tobi bunlann
ekanantik olnast iyi olur;Ltnki) b tin pa

ray ekran kurtna bc.ytldtm Bunlar ile ga

lsacak ve en iyi performanx verecek iirAn-

ler hanqtleri? Monitor olarak qoz n rlLiQii
qak iyi bir ntonitor ishyorunt (19" terct-

htmdtr). Ne anerirsin? Bu arcda MSI FX

5200 128 MB erknn kar nasti? Benimki

ile qok bityik nLi farfu vor? Cevaplafian
sevinirim. SnyEIar.

Azraael
Sela m la r Az,
Canavar f i lan gereksiz kel imeler bun

lar artrk.  Bak etrafrmrz zaten canavar lar la

tevr i l i .  Hele k i  b i lg isayar lar t  ve oyunlartnl

c ic i i  zanneden model ler i  var k i  bunlann
sorma gi ts in.  Cir ig geyiginden sonra i t te
cevabn (azzz sonra). Tamam aldtklartn iyi
g i izelde once anakart  & ig lemci ik i l is in i
halletseydin kegke. Ekran kadr fiyatlarl
dLigme epi l imde zaten. Ekonomik olsun
dedi( in iq in sana VIA qipset l i ,  AMD bir
s istem r inerebi l i rd im ancak Radeon ekran
kart lan bu cipset lerde hala sorun qtkara-

bi l iyor.  nForce qipset l i  b i r  anakart  ve iy i
b i r  AMD i5lemci a la bi l i rs in.  Tek sorunsuz
qalr ;an budur.  Intel  o larak hesapl t  b i r  Ce-
leron'dan uzak durmanr paran yet iyorsa
da 800MHz'Lik yen i  Pent ium 4' lerden
edinmeni soyleyebi l i r im. Bunun dr; tnda
seni  donanrm pazarrna alalrm bir .  Moni-
tor  secimi iq in Al i 'ye soyledik ler im aynen
geqerli. FX 5200 iyi bir kart detil. Hele se-
nin sahip olduiun kartrn yanrnda biraz
oyuncak kalryor. Bu durumda evet b0yiik
fark var.  Bu arada yenis istem toplarken
takip edi lecek srrayr al lak bul lak et t i$ in
ig in seni  tebr ik ediyorum

EXIT
Yine azaldr mektuplar.  Ne yazalrm diye
bakar olduk. Forum traf ig i  de dt i t i i t te.  Bir
yere mi gidiyorsunuz bana da sciyleyin
bar i .  ik inciye yazmak durumunda kaldrm
bu safalarr  bu ay.  Once bombalar pat la-
dr,  sonrada sabi t  d iskim. HDD mi ih im de-
gi l  hal let t ik  b i r  geki lde.  Diger mevzuda bir
beddua edesim var ama neyse burasryer i
detr l .  Kendin ize iy i  davrantn. . .

lesuska ne out. . .  o



xirnp > orosropguNuN clursi RrHarRi
Douglas Adams /  Sarmal Yayrnevi

Siz (yaval)  deyin y i rmi

ben diyeyim otuz yr l  once
Level ' rn ya In rzca okuruy-
ken bir  yazar (Sinan Ak-

kol)  l r i r  k i tabr ove dve bi t i -
rememigt i .  "Hadi  b i r  dene-
yel im"le ba5ladtktan son-
ra sayfalar hrz la akmr$ ve

se r i n i n  has tas r  o lmu5 tum.
Adams  bu  se r i y l e  b i l im
ku rgu  ve  m izah  tU  r l e r i n  i
ml ikemmel bir  Seki lde bir-
legt i r i rken kendi  t i i r i inde okunma-
sr mecbur i  b i r  kr l l te imza at tyordu.
KaE yazar dLlnyayr galakt ik bir  oto-
yol  aqr lmasr amactyla feda edebi-

l i rd i? Peki  kaernrn ka rakter ler in in
is i rn ler i  uydulara ver i lerek olLim-

si . iz legt i r i ld i? $ancr otobListe okur-
ken hister i  kr iz ine glr i rseniz eevre-

n in  s i ze  nas r l  bak t rQrn -
dan da bahsetmi$t i .  Fa-
kat Zaphod-Arthur diya-

l og lann r  oku rken  gU l -

mek ten  be l i n  i z i n  t  u tu  l a -

bi lece! in i  sdylememlst i .
Bu neden le ser iy i  yalnrz-

ca mizah ve bi l im kurgu
seve r l e re  deg i l  k i t ap

okumayr seven herkese

bner iyorum. SozLin OzLi :
Robot dend i0 inde aklrnr-

za gelenler i  s i l in,  depresiJ melan-

kol ik lv larvrn s ize gok daha fazlast-

nr i fade edecek. Evren hakkrnda

b i l d i q i n i z  he r  Sey i  unu tun  ve  Bab i l

balrErn yavasEa ku laq In tza yer le$-

t  i r  i n .

o  l l l l l

riw > GLADYATdNIN KEND|S|NDEN...
Vizyonda baika blr  gemi l i

f i lm daha. Hem de baSrolLin-
de gladyator i imuz Russel l
Crowe. Gegen ay v izyona gi-

ren  'Ka ray ip  Ko rsan la -
f l 'ndan sonra bu ay da' t \4as-

ter and Commander:  The
Far  S ide  o f  t he  Wor ld ' i z l ey i -
c iy i  agrk deniz lere surLlk l t i '
yor.  Gerci  N4aster and Com-

mander,  sulu bir  korsan f i l -
mi deEi l ;  aksine ciddi  b i r  dcj-
nem f i lmi ,  hat ta bi I  edebiyat

uya r la masr.  Ybnetmen kol-
tu!unda ise ol i i  ozanlar
Derneoi ,  Yesi l  Kart ,  Truman

$ov gibi  f  i lmler inden hatrr la-
yab i l ece0 im iz  Pe te r  We i r
oturmakta.  Tabi i  kendis i  sa-
dece otu rma m rS, aynr za-
manda inanr lmaz zor bir  f i l '
min de l is tesinden gelmis.

f lnda geqiyor.  or tam Brezi l -
ya Kryr lan.  Napolyon tam gaz

fet ih ler ine devam etmekte-
dir .  Fransrz gemisi  Acheron
tarafrndan hain bir  saldtr tya
u{rayan, Jack "Lucky" Aub-

rey (Russell Crowe) kaptanlr

{ rndak i  i ng i l i z  gem is i  HMS

Surpr ise hem int ikam almak,
hem de ona ai t  o lanla|  ger i

a lmak iq in du5man gemisinin
pesine di iser.  Kaptan Aub-
rey'e g0re gemisine hasar

veren ve m[ret tebattndan
birqok tayfayr yaralayan bu
saldrn,  karSr l rksrz kalmamalt-
drr .  Kaptanrn yakrn arkada5l
Dr.  Stephen Marut in (Paul

Bettany) ise endi5e ig inded i r .

QUnkU bu amanstz takip on-

larr  evden Eok uzaklast t rmts,
Pasi f ik ' in f r r t tnal l  sulartna su-

rUklemigt i r .  Kaptan Jack g0-

zl lpek ve sozUnUn er i  b i r i  o la-
rak davasrndan vazgeCme-
yecekt i r . . .

l\4aster and Commander:
The Far Side of  the World,
135 mi lyon dolar l rk bir  b i i tce
sahip bir  produ ksiyon. l \4eksi-
ka kLyr laf lnda geki len bu aqtk
deniz sava$ f i lmi  iq in Russel l
Crowe hem kr l rcrnr,  hem de
kemanrnr konu$turmayt o0-
renmis.  Zira kendis i  dovr isLl  r -
ken sert  ama nasrr l r  paTmak-
lanyla keman qalacak kadar
da yumu$ak bir  kaptanr can-
la ndrrma kta.  Russel l  Cro-
we'dan pek haz etmem ama
f i lm  o ldukEa  go rkeml i  ve
6zenl i ;  dedikodulara g0re Os-
ca r ' l a rda  i dd  i a  l r  o l ab i l i rm i5
(gOreceoiz) .  Toplu,  kr l rq l r ,  ge-
mi l i  (ve kemanlr)  f  i lmlerden
hog lanan la r  i q i n  uygun  b i r
seCim olabi l i r .

XiTNP > RAVENLOFT: OI.UUNiI KRALI
Gene DeWeese / Ankira Yayrnevi

Ravenloft severler igin Strahd ye-

nilmez bir gilEtr.i, zirveydi. Ta ki Aza-
l in ' le Sava$'a kadar.  L iq olarak do-

!ula mayaca{rna gdre Darkon lordu
bu korkunE gLlce nasr l  kavugmu;tu?
Kitap Firan'rn yasamrnrn fark l t  kesi t -
ler ine dokunarak yasadr0r 0laylar,
int ikam tutkusunu ve gi . ice olan aqh-

!rnr gayet gLlzel  ver iyor.  DeWe-
ese'nin Azal in ' i  iy iden
kdtUye deoisen klasik
kOti..llerden eok daha
fazlasr.  Ki tap Azal in ' i
a  n  l a tmas  rna  ra !men
sayfalarda ya In rzca
Azal in bulmak bazr la f l '
nr  dzebi l i r .  Ci inkr l
onun drsrndaki  karak-
ter ler  ya Inrzca is imler-
de kalmrSlar.  Buna Eok
detaya gir i lmeden hrz
I  an lat i lan olaylar ne-
den olmu5. Bireo0unuzun ki tapta
gormek istedig i  (sans[. i r ]de k i tapla

Necropol is ' i  oku ma k isteyenler in
ciy le veya bciy le okumasr gerekiyor.)

tabr fakat boyle bir ka-
raktere ozel bir eser
za ten  l az rmdr .  Oze t
olarak keyi f le okudu-

6um ki tabr tL lm Raven-
lof t  sever ler ine oner i -
r im. (Gerei  Lord of

. Fakat o da vijzevsel ka Hikave 19.



rilu> cuovlr6nUtt vOxrrMENiNDEN...
Kuvve t l e  muh teme l  v i zyona 'UEkaq r t -

q r l a r '  d i y e  g i r e c e k  o l a n ' N / a t c h s t i c k
Men ' i n  f  r agma  n  rn  r  i z l ed i {  imde ,  N i cho las
Cage ve Hol lywood'un yen i
ya ra maz Eocuqu Sam Rock-
wel l ' i  gune$ gozl i jk ler in in al-
t r ndan  s r r r t r r ken  go r0nce ,  e { -
l ence l i  b i r  f i lm  ge l i yo r  ded im
kendi kend ime. Haklrydrm da.
Ama beni  esas Sasrr tan,  f rag-
manrn  sonunda  ' b  i r  R id  l ey
Sco t t  f i lm i '  i ba res in i  go rmem
o ldu .  B lade  Runner ,  A l i en  g ib
kr l l t  f  i lmler in yonetmeni usta
R id  l ey  Sco t t ' r n  komed i ta rz tn -

da bir  dolandrncr rk hikayesini  eekmesi
sr l rpr iz olmustu aqrkqasr.  Sonra 65 yaSr-
na gelen yonetrnenin artrk dev bir  pro-

IVIENI

duks i yon  ye r  i ne
mUtevazr bir  f l lm
qekme i s teq in i
maku l  bu ldum
kend imce .

N 4 a t c h s t i c k
Men ,  d  o la  nd  r ra  n
b i r  f  i lm .  Roy  Wa l -
l e r  (Cage )  t em iz l i k
konusunda olduk-
ga  tak rn t r l r  b i r  t i p .
Ust [ i  nde bir  leke
gormeye gors u n,
saar erce onu qr-
karma kla uqraga-
bi l i r .  O kadar ta-

k rn t r l r  k i  a r t r k  t i k l e r  o l u$mu$  bL lnyes inde .
Ustel ik bir  de dolandt cr .  Ufak ig ler le ge-
q im in i  sa { l r yo r .  Ama  a r t t k  vo l i y  vu rup
emekl i  o lma zamanrdrr  d iye di ig i inmek-

te.  Yr l lardrr  beraber qalrstrEr arkada$r ve
ortaqr Frank Ny'ercer (Rockwe l )  i le sag-
l am b i r  ek ip le r .  Son  b i r  i 5  yap rp ,  do land r -
rrcr l r !a veda edeceklerdrr  ama Roy'un
tak rn t r s r  i q i n  ku l l a  nd  r !  r  ha  p la f l  n  b i tmes i
ve bu yLizden gi t t ig i  psikolog sayesinde,
esk i  ka rs rnddn  b i r  k r z rn  n  o ld rQ .Lnu  og -
renmes iy le  o lay la r  ka rs r r  ve  f i na le  ka -
dar da Eozi . i lmez.. .

Hikaye ozel l ik le s i . l rpr iz sonuyla ol-
dukga  i g i ng  ve  s r i r i j k l ey i c i .  R id ley
Scott ' rn f i lmi  Eekmedeki  en bi iy i ik  mot i '
vasyonu da bu olsa gerek.  Fi lm vay be
dedir ten 0gka{r t lar  kadar Roy'un takrn-
t  larr  ustune de kurulu;  hat ta Roy'un
baSrolu takrntr laf ly la paylaStrqr bi le soy-
lenebi l i r .  Herhalde bu yuzden kr iz sah-
n e l e r i n d e ' t a k r n t r l r ' b i r  k u r g u  v e  g a  r i p
sesler terc ih edi lmis.  N4atchst ick l , ,1en,
qekimler in yapr ldrqr Los Ange es kadar
srcak ve aynl  zamanda o kadar cool  b i r
f i lm. Ridley Scott  hayranlaf lna takrntr l r
b i r  $eki lde tavsiye edi l i r .

rnr  ve al tyazr degi5t i rmek iq in bu kadar
bodusmamayr isterdim.

Espr i ler in ozgr. lnkl !u ve DVD'nin dolu-
lu0u bir  yana, Holy Grai l ' in herkesin zevki-
ne gore olmadr{rnr soyleyebr l i r im. Tama-
men dokundurmalar ve kel ime espr i ler in-
den oluian f i lm, ozel l ik le ingi l izce's i  zayrf
olanlaf l  srkabr l iyor.  e i i lkLi  espr i ler in qodu
TrirkEe'ye qevir ince anlamrnt kaybett iE in-
den, f i lmi  or i j inal  ingi l izce al tyazrst  i le sey-
retmek gerekiyor. Yine de N4onty Phyton
And the Holy Grai l  b i r  k lasik ve almasanlz
bi le mut laka bir  k i ra layrp deneyin.  Beqe-
nirseniz zaten kimse siz i  tutamaz.

FiLM
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DVD> MONTY PHYTON AND THE HOIY GRAIL
ngi l iz ler  "dLlnyanrn en soEuk mi let i "

o larak damga yemis olduklan ha de, su
gdt l i rmeyen bir  gerqek var k i ,  o da di lnya-
nrn en komik insanlaf l  da bu mi l let ten grkr-
yor.  Trpkr bir  sayfa once okuduqunuz
Otostopqunun Galaksi  rehber i  g ib i ,  N4onty
Phyto.r  da komedit l i rL inde bir  g l {  r  agmrg-
trr .  Zamanrnrn qok i ler is inde olan bir  espr i
anlayrsrna sahip olan dctr t  gencin (Terry
Gi l l iam, Terry Jones, John Cleese ve Gra-
ham Chapman) 1970' lerde BBC'de ba$lat-
t ror  N/onty Phyton adlr  TV Sovundan do-
qan dort  f i lmden bir is l  o lan The Holy Gra-
i l ,  b i rgok k i taba, f i lme ve oyuna i lham kay-
naqr olmustur (Warcraf t  3 "Help!  I 'm be-
ing repressed, A witchl  Let 's burn i t t "  rep-
l ik ler i ,  Worms ser is indeki  Holy Handgre-
nade of  Ant ioch si laht  ve Eok daha fazlast)

Kabaca anlatmak gerekirse,  Kral  Art-
hur,  yuvar lak masa $ovalyeler i  ve bunla-
rn Kutsal  Kase'y i  aramalal  r - izer ine kuru-
lu olan Excal ibur efsanesini  temel alan,
ama bu efsanenin ie indeki  her geyi  t i 'ye
alrr  Holy Grai l .  Birbir inden salak kral  Art-
hur ve Sovalyeler in in,  b i rb i r inden salak
maceralaf l  boyunca sivr i  dokundu rma lar-

dan pol i t ika,  bUrokrasi ,  halk ve devlet ,  d in
ve genel  o larak insanl  k nasibini  a l t r .

Bir  k i tapqrdaki  ytqtnt  kaf lst t r t rken bulup

Erkardr0rm DVD set ine gel ince. TLirk iye
pazanna yeni  g i rmi l  o lan Columbia Tr is-
tar 'dan (veya en azrndan ben oyle bi l iyo-
rum) erkan 2 DVD'de or i j inal  f i lme ek ola-
rak onlarca B0nus ozel l ik  var.0r i j inal  f i lm-
den kesi len krsa bir  sahne ve f i lmin bastna
eklenen (ve f  r lmi  i lk  defa seyredecek olan-
larr  iy ice eblehe geviren) parqa har ie f i lm-
de bir  de! ig ik l ik  yok.  Bu bonus ozet l ik ler in
qoQu da aslrnda "olmasa da olur"  kabi t in-
den $eyler,  y ine de o kadar fazla ve ko-
mikler k i  insan kurcalamadan edemiyor
ve ister istemez "paramtn kar$t l tqtnt  a ldtm
ben" diyorsunuz (filmi sevmeyenler igin
al tyazr laf l  Sheakspeare' in bir  k i tabr i le de-
qigt i ren seEenek, duyma ozt i r lUler ie in
arabir imi baqlra ea0tra okuyan seeenek
ve Matr ix 'e gdnderme oldn "Fol low the
Ki l ler  Rabbi t"  seeene0i  ve dahasr : )  DVD
arabir imi ise Simdiye kadar gOrdr lqLim
DVD' ler  iq inde en akt lda kal tct  ve Lizer inde
u0rair lmrs olanla ndan bir |s i .  Yine de se-
eim is in i  b i raz daha kolay yapm15 olmala-











DERGICILIK, AH DERGICILIK...
Aramrza katrlmak isteyenlere igin iiziinii anlatmak gart oldu.

zun zamdndrr,  yani  yaklaSrk
i lk sayrdan ber i  b i r  sr i rU mek-
tup gel iyor bize yapt l0rmrz
i$ le  i l g i l i  o l a rak .  Bun la r  ba '

zen okur mektuplanna koyuyorum, bir-
l l k t e  g i i l e l im  e ! l ene l im  d i ye  ama  qooun -

lukla gbrmezden gel iyorum. q0nkU yur-

du11 genql iq inoe qok srk gordl iq[m
"Vay  babaml "  has ta l r ! r  yu re ! im i  s r z l a t t '
yor do{rusu. Ve fakat yUrek stz lamasty-
la bir  yere vaf l lmryor,  o y i jzden oturup
is in detayrnr anlataytm bar i  dedim. Ta-
bi i  abidik gubidik "55 tr i lyon kazanryor-
sunuz!"  tadrndaki  mektu pla f ln kesi lme-
sini  beklemiyorum, okumayan gene

okumayacak, anlamak istemeyen anla-
mayacak, qok iy i  b i l iyorum.

Neyse, oncel ik le eok srk karsrma Er-
kan bazr sdylemlere
aGrklrk get i reyim, yer
kalmazsa dergi  nasr l
yapr l r r  konusuna baska
za man girer iz.  Oncel ik-
le beni giilmekten klnl-
maya i ten laf la rdan bir i

$udur,  "Abl  onlan n ar-
kastnda Alma n lar  var,
o y0zden zengin on-
la r !"  soylemi.  Bunu
soyleyen Sahrs lar  L iz-
gunr lm ki  hayat laf l  bo-
yunca bir  bal taya sap
ola maydca kla r ,  EU n kr l

"Kahro lsun ka p i ta  l izm!"  d iye honkUren
arkadat la f ln  gerqekte kap i ta l izm in  nasr l
ig led ig  inden zerre  haber ler i  o lmadrq l
or taya qrkryor  bu soy lemle.  A lmanlar

as l rnda b iz imle o  kadar  da i lg i lenmiyor-

lar ,  zarar  e t t iq in  izde tepemire b inmek

har ic inde.  Zaten Cokulus lu  g i rket ler  ve
u lusa l  ho ld ing ier  boy le  ea l rSt r .  Sonuq

olarak Vogel -Tr i rk iye ve ha l jy le  Level

ne ha l t  ederse ets in  bunu kendi  b i j tqes i

dahi l inde yapmak zorunda.  Kr iz in  bag-
ladrqr  zamandan ber i  maaSlaf l  g i t t ikqe

I  er iyen b iz ler  iq in  bu br i tqen in  Eok br l
72o l  yuk o lduqunu soy lemek pek mt lmkLin

de! i l  ta bi i .
Tabi i  "maaS" kel imesi  kafasr biraz

galrganlara biz im burada birer " isqi"  o l
duQumuzu anlatmaya yetmi$t i r .  Basi t
ar i tmet ik hesaplan sonucu biz im bura-
da kel le baSr 20 mi lyar f i lan kazandrqr-
mrzr zannedenleT var qt inki i .  Ne zaman
duysam gi i lmekten geber iyorum, ama
daha ziyade sinirden tabi i .  i lk  gLlnden

olsa o parayr baska i :e harcardr belk i ,
ama benim de kendimce oncel ik ler im
bel i r l i .  Kahve, t i i t0n,  k i tap,  mi jz lk,  mo-
tor.  Bunlar da benim olayrm.

Dergiye biEi len f iyat tan yaytn larda
takip edi len i is luba kadar pek qok konu-
ya yonet imin i is t  tabakalarrnda ka'ar
ver i ld i ! in i ,  Level  kadrosundaki  b iz ler in
qoqu konuda pek s6z hakkrmtz olmadt-

Ernr da bel i r tmek gerekir .  Qr inki . l  zrr t
prr t  "Berker niye zam yaptrn lan?" gibi-

s inden mektuplar gel iyor,  insantn cant
srkr l ryor.  Ustel ik ben mi ld i r r  fe lan bi le
deqi l ,  sadece edi t0r i . im, ama bazr larr
hedef seemeyi bi le beceremiyor tabi i .
Beceremedikler i  b i r  baska $ey de bir i
konustugunda dinlemek. Kaq defa dedik
biz,  mal iyet  denen bir  qey var,  bu dergr-

ler  gokten zembi l le inmiyor
diye? Bir i  demi$ k i ,  "Sana be$
milyon ver iyorum her ay,  az
mr lan?" diye.  Az gi izel  kar-
deSim. Her hal t rn dolar la sa-
tr ldr0r,  b i r  kalemde tr i lyonla-
rn el  dedist i rd i0 i  b i r  u lusal
ekonomide senin verdidin
besl ik banknot istat ist ik bi lg i
b i le olamryor maa lesef .  Se-
nin,  benim iq in iy i  para,  ona
bir  Sey demiyorum zaten.
Ama bi f  daha bu laf larr  sarfe-
derken bir  dur ve di iSirn.  Se-
nin cebinden qrkan o besl i6 in
y i i zde  k r r k r  bu ; i r ke te  as la
u laSmryor,  daqrtrm $irket i  ta-
rafrndan a l rn ryor mesela.  Ka-

lan paradan vergi ,  b ina k i rasr,  kaErt  ve
.natbaa masrafr ,  per sonel  g ider ler i ,
e lektr ik,  su,  rsrnma, b[ i ro sarf  malzeme-
ler i  masrafr ,  donanrm gider ler i ,  SSK
primler i ,  u la$rm ve yemek gider ler i  ve
daha bir  sLlr t l  masrafr  da erkarman ge-
rekiyor k i  gereek kar miktar |na yaklaSa'
srn.  Ayrrca nedense insanlar tepemize
reklam yapryormug ta biz almryormu-

Suz gibi  b i r  f ik i re sahipler.  Ke$ke yagsa!
lste o zaman f iyat  da d0Ser,  sayfa da
artar,  qr . lnki j  daha fazla para kazanmak
bri tqeyi  rahat latrr .  Neyse, 0n0mr. izdeki
aya devam eder iz belk i .  o

... ve fakat yiirek
srzlamasryla bir yere
vanlmryor, o ylizden
oturup i;in detaynr
anlatayrm baridedim.

l '  "" ' : '"" ":.:- l" Level ofisinde srradan bir giin...
ber ler i  yok.  or i j ina l

oyun a lmay6 ge l ince

ber i  burada olan bir  adam olarak,  sene-
lerce ne t i i r  dzver i ler le Level ' i  her ay
raf lara koyduoumuzu ben bi l i r im. De-
meyin k i  "L ama motorun var,  demek ki
kazanryorsunl" .  Ben bu derginin kapr-
srndan girdidim gain de al t rmda moto-
rum vardr.  lg hayatrna Level  yazar l r0 l
i l e  a t r lmadrm k i  ben ,26  yas rndayd rm
bJraya geldiqimde ve kendi  i t imi  yeni
kapatmr$trm. Neredel  b i l i rd im ki  meg'
gale olsun, bog durmayayrm diye geldi-

! im of is hayatrmr kaydrracak? Seneler-
dir  aynr parayr dondt l r l j r ,  ik inci  e l  kUei jk
hacim motor lar la idare eder im. BaSkasl

LEVEL 1212003
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seyret .  Onlar tat |  uykulanndayken stcak
meltemini  eksik etme [ izer ler inden. On-
laf ln mut lu luqu i le kutsansrn topraklaf ln.
Burayr en az cennet kadar sevecekler ve

Secek i lk  kanrn mi i jdec is id i r  ancak.

$rmdi  b in  yr l  geet i  ve Eooaldr lar .  Dor t

b i r  yanrna yayr ldr lar  toprak larnrn.  D ioer

canl r lardan zayr f  deq i l le r  ar t rk .  Baglar rnrn

qares ine bakacak,  daha faz la  Qodal rp  d i -

!er hayvanlara hUkmedecekler. qok gij-

ze l ler  ha la  ve sen in  ko l lannda tL im hay-

vanlar la  uyum iE inde mut lu lar .  Yanr ldr { r -

mr  dL j$ f jnL iyorsun demekl  Bak SUraya,  SU
koru lu0un iq inde b i r  hareket  var .  Evet  lu
mese dqacrnrn d ib inde.  Bak,  bak ve gor

kLtsa l  yavru lannr .  B i r  karde$in  d i6er ine

vurusunu iz le .  l r ice  b i r  kaya bu ldu ve ez-

d i  kardes in in  basrnr .  B i r  yavrunun kay-

brndan daha b l iy i lk  ded i l  mi  acrn? Kanrn

srcak| ! rnr  h issediyor  musun gc ivdende?

di bi r  d i {er in i ,  hem cinsini .  Ama bu ci lL l -
mi in sebebini  bulamadrn. Onlar fark l rydt ,
onlar kutsaldr,  onlar tannnrn sana bir  ar-
maqanrydr.

Yr l lar  geeecek ve sen dahi  hesabrnr
tutamayacaksrn.  Yuzbinlerce, mi lyonlar-
ca olup yayr lacaklar daha da fazla.  lq ine
do6ru t r inel ler  kazacaklar ve par lak ta!-
laf lnrn pegine di isecekler.  le inden demir-
leri sOkUp eritecekler, blEaklar d0kecek-
ler  zenginl ik ler inden. Sonra en keskini
seeecekler ozenle birbir ler ine krymak
rqin.  Ormanlaf lnr  kesip Sehir ler  kuracak-
lar  ve bagkalarrnrn yaptrk lannr yrkmak
iqin dev ta$lar f r r latacaklar.  Ge. iye hep
qirk in harabeler ve go6e yLikselen du-
manlar kalacak. En gr lzel  Eayrr lannda
toplanrp binlercesi  b i r  b i r ler in in canrna
kryacak. Ve Eayrr lann insan ceset ler iy le
dolup ta$acak.

iginden demirleri siikiip
eritecekler, brqaklar
diikecekler
zenginliklerinden.

nn iCinden korkune araelar Etkacak. Gov-

den boyunca homurtuyla i ler i  ger i  g iden

dev metal  yrornlaf l .  Onlar meydanlarda
toplanrp xend ler in i  o ldt i rmeye devam

edecek. Topraklarnrn al t t  ceset ler le dol-

dukqa ne onlaf ln kutsal  o ldu0unu gore-

ceksin ne de seni  onur landrrdrklaf lnt .  0y-
lesine bLlyLik pat lamalar la sarsr lacak ki
bed en in. . .

i5te gOrdi ln geleceqini  ve bi l iyorsun
bunur yalar olmadr{rnt .  Qimenler ' r  i ize-
r ine ser i lmi$ bu masum yavrulaf ln get i -

receqi  fe laket i  b i l iyorsun. Onlara benim
de sevgim var senin gibi ,  belk i  senden
de fazla.  Ama bug[. in durdurma ganst

varsa el inde bu qr lgrnlrgr. . .  durmal Bir
gdk gt i r lemesi ,  b i r  Simsek, belk i  gur i j l tu-
'L i  b i .  oeprem ve sonsuza kadar s0rsLin
huzu r ."

Homurdandr topraklar ve kabardt .
Huzur dolu qimenl i ! in uzer inde, Adem
ve Havva'nrn uzer ine kalktr .  Uzer ler in i
or t t i i  bUtUnriy le,  metrelerce yer in al t lna
dodru.  Ama bUyi ik bir  kaya qatr  o ldu on-
lara ve ezi lnele. in i  o. l ledi .  Ince bir  prnar
ser in bir  su doktu onler ine ve yanlanna
devr i len aqacrn dal larr  meyve doluydu.
Hiddet lendi  ieytan ve haykrrdr l  "Sen on-
lan oldi i rmedin,  koruyorsun onlaf l  an-
ca kl"

"Uzak dur govdemden pis $eytan.
KOtri driliinceler ini ve lanetrni al da git.
Ne gelecek olsa da baSrma umurumda
dedi l .  e i inkLl  yavrulaf lmdan gelmeyecek
kotLi lUk, sen ayartacaksrn onlaf l ,  tat |  d i
l in sokmadan cince gdrdLim seni .  O mese
aqacrnrn dibindeki  p is sr f l t rsrnr gordr im,
kan dolu meydanlaf ln Uzer inde keyi f le
ueu$unu. Ne yapsa da yavrulaf lm bana
ve hiddet imin cezasr ne qekt i recek olsa
da onlara,  ben onlaf ln hLik i jmdar| ! r  o la-
caqrm, senin de0i l ! " .  o

Bu i lk  kandr ve iste basladr.  Bundan son- Onlar gel iq ip akt l landt diye kandrrdrk-
ra durmayacaklar,  Uzer inde insan kanty- qa kendini  daha korkunq si lahlar la etka-
la sulanmrs tek bir  toprak tanesi  kalma- caklar karStna. Dev atel ler  yakacaklar ve
yana kadar.  Evet her hayvan oldLlrebi l i r -  dumana bodacaklar havanr.  O dumanla-

PROVERBS OF HELL
geytan hep konugur zaten... Ama biz dinleyecek miyiz?

SUr arabanr,  sLir  saba-
nrnr Olr i ler in kemikler i
i izer inde. ASrnlrqrn yo-

lu,  b i lgel iQin sarayrna
qrkar.  lVantrk dedigin Yetersiz l iQin

egl ik et t ig i  zengin,  yaqh bir  ktz kuru-
sudur."

KonLSru ol [ imsl iz olan alevler in
ig inden gelen sesiy le. . .  'Sabah qiqi

gibi  durgun ve gi izel ,  Di inya. ty

t i im yagamrn koruyucu kabu!u.  Bu-
gLin mi i jdel id i r  sansan da, bu sevinE
sabahr aslrnda keder g0nl in olmalr .
Ko larrnda tutuyorsun yeni  yavru-

nu. Tum canlr lardan guzel ,  hepsin-
den ozel .  Cennetten yol lanmr$ bir
misaf i r .  TUm gi izel l ik ler in i  hak ede- '2.

cek kadar kutsal .  Yavagga brrak
toprala onu ve eSini .  Krr lannda
kosmalannr,  meyveler in i  yemeler in i

gurur lanacaksrn.  Daha bir  Sevkle sere- Bu me$eyi  gormek sana hep hi iz i in
ceksin bi i tun guzel l ik ler in i  onler ine.  Mut verecek art tk.  O zaval l r  yavrunun aqaE
luluk ve hugu iq inde bir  b l r ler ine sarr lma- al t tndaki  canstz hal i  gelecek akl lna.  Cen-
lannr iz le.  Sevi lmeler in i ,  soylaf lnrn tohu- net in bir  kolende giz l i  o ldugunu soyleyip
munu atmalarrnr iz le.  Ama unutma ki  ka- durur lardr.  Bundan sonra dort  b i r  yanr-

drna di i5en bu i lk  tohum, topraqrna dLi-  nrn cehennem olacak.

l rz r
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Kaf asrnr kaldrrdrptnda,
kar$r kaldrnmda oturan
krrmrzr yanaklr ,  sar saql i ,
yumuk gozlLi  b i r  krz gordLi

Vosviddin.  Diz ler in i  kendis ine eekmis,
ufak ayaklarrnrn uElannr birbir ine yaktn-

la5trrmr$ Sir in,  ama donuk bir  krz. . .  Bir
siire izledi onu uykulu gozleriyle, uykulu
hayatry la. . .  Krz hiE hareket etmiyordu.
Yanrna gi tmek istedi ,  ama yapmadl,  ya-
pamadr.  Kendis iy le qarpr5t t ,  kendis iy le
savastr . . .  Ve aniden kaldrf lmdan kalkarak
krzrn yanrna gi t t i .  El in i  uzatt t ,  krzrn el in i

tut tu,  belk i  de kalbini . . .  Kafasrnr "yalnrzlr-

Qrndan" kaldrrdr ktz,  Vosviddin 'e baktt .
Gr. l l r imsedr krrmrzr ya naklanyla.  Vosvid-
din utandr,  e l ler iy le gozler in i  kapdttr  gJ-

l i . imseyerek.  Krzrn yanrna oturdu el in i  br-
rakmadan, Hissett i ! i  geyin ne oldu!unu
bilmiyordu. Sadece gok mutluydu, sade-
ce buna devam etmek ist iyordu. Saat ler-
ce krz la konustu,  ufak el ler in i  onun ya-

naklarrna koyarak,  sessizce. Vosviddin
kalbini  krzrn avuqlannrn iq ine brraktr ,  ne
olacaqrnl  umursamadan. Veya umursa-
mak istemeden.. .  Krz yeniden gLi l r lmsedi ,
kalbi  cebine koydu. Kalbini  ona vermek-
ten eekinmemist i  Vosviddin,  gunkr i  krzrn
yunuk gdzler i ,  krrmrzr yanaklarr  ve gi i -

l i rmsemesi,  her 5eyini  vermesi  iEin yeter-

l iydi .  Ba5ka neden aramadr,  arasa da bu-
lamayacaktr .

I {XXX

Krz ayafra kalktr  ve Volun dider tara-
frndaki  parka gi tmek istediqini  soyledi
Vosviddin 'e.  Krzrn kendis inden bjr  lev is-
temesi ,  b i r  feyler payla$mdk iste.nesi
onu mut lu etmist i .  Kafasrnr sal layrp "Ta-
mam" dedi  krsrk bir  sesle.  Krz,  Vosviddin ' i
e l ler inden tutarak ayaqa kaldrr  dr ,  parka
gi t t i ler .  KaranIk,  prs lu ve sessizdi  parx.
Sadece a!rr  a6rr  sal lanan ik i  sahnca!rn
t iz sesi  duyuluyordu. Ve saIncaklardan
ba$ka hiq,bir gey vokIr. GokyJZiinirn ren-
gi  s iyahtr ,  yer in ise "korku".  UrkmUStLl
Vosviddin,  krzrn el in i  srkrca tut tu.  5a|n-
caklara oturdular. Ayaklafl yla yerden
gLiE alarak sal lanmaya bagladr lar  yavag-
qa. Birbirlerini paylastrlar; yalnrzllklaflyla,

dr. . .  Pencerenin kenarrna kadar gi t t i ,
halS yadmur ya6ryordu. cozr inden bir
damla yaS aktr  Vosviddin ' in.  Gozya$l
goqi i  delen binadan asaqrya do{ru sLi-
zr i lmeye baSladr.  Yoldan gecen qocuk
el in i  kaldrrdr. . .  GOzyaSrnr yakaladr,  ik i
e l iy le tutarak krz arkada$rna verdi .  Krz

v

YAGMUR
Bagkalarrnrn hayatrnda da bir gekilde varstntz. lsteseniz de, istemesiniz

l rk lanyla bir l ik te. . .  Vosviddin krzrn el in i  st-
krca tutuyordu, krz da onun el in i . . .  Ya!-

mur qiselemeye basladr. SahncaEa dti!en

damlalar yLizUne Earpryordu V0svid-

din ' in,  park ve gr i  toprak kargl  koyamt-
yordu rs lanmaya. Ve sonunda yaqmur

yaQmaya, bulut lar  a0lamaya ba5ladr.  Ka-

fasrnr kaldrrdr Vosviddin, siyah gokYiiz0-

ne, s iyah bulut lara baktt ,  y i jzUne earpan
ya{mur damlalarrna aldrrmadan. El in i

kaldrrdr,  avucunu aetr . . .  Bir  yagmur dam-
lasr yakaladr,  ik i  e l iy le tutarak ktza veTdi.

Krz g0lUmsedi. . .  Damlayr alrp diqer cebi-
ne koydu. Daha sonra el ler in i  aetr ,  Vos-
viddin'e saflldr, kafasrnr omzuna koyarak.

Vosviddin ona gtrveniyordu art tk,  kendi-
s in i  yalnrz brrakmayacaqrnr bi l iyordu. Ktr-

mizr yanaklanndan opt i j  k tzr .  Ktz da
onu.. .  Vosviddin 'e kendis in i  sal laytp sal la-
yamayaca!rnt sordu sallncakta. Yerinden
kalkrp krzr  sal lamaya ba$ladr Vosviddin,
heyecanla.  Yaqmurdan srnlsrk lam olmus-
tu,  hasta olabi l i rd i ,  ama kendis in i  arkada
brraktr ,  umursamadr.  Sadece artrk yalnrz

olmadrdrnr dil$iiniryordu, artrk higbir ge-
yin eskis i  g ib i  o l rnayacaornr. . .  Gdz kapak-
lafl nr kapattr... Aqtr... Donakaldt.

Krz yoktu.  Salrncak bostu.  Inanama-

dr,  salrnca0r el inden brraktr  hrz l tca.  Sa-
Irncak bo5lukta sal landr,  q l i r i i l tuyle.

qevresine baktr  taSrrmrS, rs iak gozler iy-

le,  "Korku"dan bagka bir  Sey yoktu.  Krz

kaybolmugtu.  Sanki  ya5adtQt her Sey bir

rr iyaymr5 gibi ,  sanki  ger(ek deEi lmi$ gi-

bi . . .  Nefes al lp verdikqe a[ztndan du-

manlar grkryordu. Kendis in i  toplaytp ktz l

aramak rein yola erktr .  Her yerde onu

aradr,  her yere baktr . . .  Kendis in i  bul-

mak ,  ka lb in i  bu lmak  i q i n . . .  l i qb i r  ye rde

yoktu.  $aSkrn b)r  geki lde yola qrktr .  Yo-

lun kenarrnda goEri  delen, s iyah bir  b i -

na vardr,  krzrn orada olabi lecedini  d i i -

S0ndr i .  Bu son Sansrydr belk i  de onu

bulmak iq in.  Binaya dogru koqtu,  yaQ-

mura qarpardk.  iger i  g i rd i ,  qrknast ge-

reken eok fazla merdiven vardr.  Bu, sa-

at ler in i  a labi l i rd i ,  yorulabi l i rd i ,  ama.. .
qrkmaya ba$ladr.  Krzr kaybetmek iste-

miyordu.0na her geyini  vermi$t i  qt lnkt i .

Sdat lerce Erktr  merdivel ler i ,  h iEbir  $ey
di j$unmeden. Son kata geidi . . .  Simsi-
yahtr  kat ,  son merdivenler i  de grktr .  Sa-

dece bir  kapr vardr kar$rsrnda.. .  Ti t re-
yen el in i  uzatt l  ve kapryr aqt l . . .  lqer ide
kimse yoktu,  yalnrzIqrndan ba$ka. Yrkr l -

.t

Elini kaldrrdr, avucunu

damlasr yakaladr, iki
eliyle tutarak krza

agtr... Bit ya$mur

verdi. Krz giiliimsedi...
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CUCEDEN ESINLENEN
Oyunlar dogal geligim slirecinde insanltgtn neresinde?

yunlar biz imle bir l ik te gel igt i

ve br iy i id i i .20 yr l  once i in i -
versi te ha rg l rk la r tn t  gtkart-

mak iq in karanlrk yurt  odala-
rnda oyun programcrlr{ tnt  icat  eden

adamlann qoou hala oyun yapryor.  Yt l -

l a r rn  b i r i k im i ,  o l gun luquy la  ha lS  oyun
yapan bu adamlar,  yarat tc t l tk lar tndan
qok entelekt t ie l l ik ler in i  yansttryor lar

oyunlara (Peter Molyneux har iq,  o hi9

olmeyecek bir  gocuk tagtyor iq inde).

Dikkat ederseniz uzun zamandtr  tekno-
lo j i  desteksiz bir  yeni l ik  o lmadt oyun
di inyasrnda. Hatta benim $ahsi  ve tar t t '

5 r l ab i l i r  f i k r ime  go re ,  oyuncu luk  ad tna

son qa! at lama sanal-3D'ye geEiS i le ol-

du .  O  zamandan  be r i  t um kaynak la r  ye -

ni  ke$fedi len bu Uqi lnci l  boyutun daha
irandrr  rct  b i '  halde gel igt i r i lnes:  i izer i -
ne harcanryor.  Ustel ik bt  o ldukqa tat l l

b i r  s0reg. "Sen al t r  ayda bir  yeni  ekran
kartr  erkart ,  ben de oyunumu eski ler i
zor layaca k Seki lde hazrr layayrm" tekno-
lo j i  r . i ret ic is i -oyun Llret ic is i  a rasrnda

standart  ve son zamanlarda artrk giz-

lenmeyen bir  anla$ma hal ine geldi .

Diqer taraf tan,  yagCa ve zihinsel  b i r i -
k im olarak gel i5en oyun yaprmcrlaf l  g i -

derek taban ki t lesinden, yani  oyunlart
sadece "e! lenmek" iq in oynayan kesim-
den kopuyor lar .  Bu benim ve benim gibi

c iddi  oyuncular iEin iy i  o labi l i r .  qr ink0

mesela ben, bir  oyunun senaryosuna,
verdi6i  mesa. ia dikkat eder im. Bu Vi iT-
den herkes Cal l  of  Duty oynarken ben
Si lent  Hi l l  3 'L i  b i t i rmek, bi t i rmekle kal-
mayrp oyu nda ki  s imgeler i  yorumlamak-
la uOraSryordum. Ama herkesten benim
g ib i  psikopat olmasrnr bek leyemezsiniz,
olamazlar da. Si lent  Hi l l ' i  "eheh, ne gr i -
zel  canavaT kesiyom" diye oynayanlar
oldugu gibi  aksam is inden evine donr lp
ist im atmak iq in basi t l i i i  y i iz0nden
7050 ver ip kenara at t rqrmrz l ta l ian Job
gibi  oyunlan oynayanlar da var ve ister
kabul  edin,  is ter  etmeyin;  bu oyuncula-
rn saVrsr oldukqa fazla- Ustel ik "Ciddi
oyuncu"  ded iq im iz  k i t l eden  qok  daha
fazla.  Ve bu kesime hi tap eden, kazant-

yor.  Baklnlz:200 haftadtr  i lk  on l is te-

s inden duimeyen The Sims ve ek gorev

pa ket ler i .
Ama kimse de beni  ve benim gibi

oyunculaf l  "eheh, manyak ya bunlar"

d i ye  s rn r f l and r rmas rn  sak tn ,  he rkes in

bi lmedi0i ,  herkesin sevmedi6i  $evlere
daha qok deEer ver iyoruz diye.  Ber

ke r ' i n  Wdr  o f  t he  R ing  yaz ts tn tn  g i r iS in -

de yazdrql  g ib i ,  "qaqrmrzrn en bi iyuk
hastalrqr her 5eyin yutulabi l i r  haplar ha-

l ine get i r i lmesi" .  insan akl tnt ,  zek6stnt
he r  yonden  kuga tmrS  du rumda la r .20
yr l  6nce text  adventure' larda mekenlar l
"okuyup"  z i hn im izde  can land t r r r ,  f i i l  ve

Duty 'n in 6lU asker ler in in g0zler inde.. .

Almak isteyen ig in her oyun bir  b i r ik im,

her oyun bir  kapr.  Tabi i  s istemin yont-

t u {u  he r  ka fan tn  t ag td t { t  odun luk tan
kurtulmak rCin Eabalamasr gerekiyor bi-

raz,  ama uora$mayana mama yok.

Herhang i  b i r  sonuca  va rmak  de { i l
bu  yaz rmda  amac rm.  Sadece  b i r  Sey
soylemeye ga l t5ryoru m: l \4adem oyun

oynuyoruz,  madem hayat l rntz ln tek ve-
ya en bi iyuk eqlencesi  bu,  madem ai le-
m iz le ,  sevg i l im i z l e ,  es im iz le  papaz  o l -
may r  b r l e  goze  a l r yo ruz  bunun  iE in . . .

Ba r i  h i ssede rek  yapa l rm  bunu .  E l im ize

b i r  meyve  ve r i l d i { i nde  kabuEunu  t t r -

Oyun mu insandan gtkar,
insan mr oyundan btkar...
Bu ne anlamsrz yazl biiyle
ey ahali?!!

nak lamak  ye tmes in ,  i q i n i  aCrp  tad rna
baka l rm  b i raz .  Tab i i  bunu  yapmak  i e i n
oyun har ic inde birgok geyle ba{ lantr
kurmak lazrm.. .  Insan gibi ,  edeblyat  g i -
b i .  Okumalr .  dLis i inmel i ,  sevmel i  ve se-
vi lmeyi  kabul  etmel i .  PC de, Playstat i -
on da, Game Boy da, N-Gage de sonuE-
ta  b i re r  mak ine  ve  i nsano { l u  mak ine -
l e r l e  yaSamak  i q i n  deo i l ,  i nsan la r l a  ya -

Samak  iE in  ya ra t r lmrs  b i r  va r l r k .  Haya t -
tan,  insanlardan ve bu ik is in in get i rd ik '
ler inden r i rk i iyorsa nrz oyunlartn biT
son rak i  ge l i g im  sUrec r  s i z i  i nsan la ra  ha -
z r r l amak  o ldcak .  I nsan la ra  ve  haya ta
b i r  gans  ve rd i { i n i zde  i se  "dn lam lanma-
ya" baS layaca ksrnrz.

Veya, ben kimim ki  s ize ahkam kesi-
yorum? Siz bana bakmayrn, takr lmaya
devam edin en iy is i . . .  o

ozne le r i  ke l ime  ke l ime  yan  yana  ge l i r -
mek iq in ter  dokerken; artrk fare i le ek-
'dnda deneme-yanr lma yapmaya i isenir
olduk. Nerede oyunlaf ln insanlaf ln dr. i -
g i jnce dLinyalaf lna katkr laf l  peki? Aqrk-

Casr qdzi lmUzr. in c inr . inde.. .  Si lent  Hi l l ' in
sis ler i  arasrnda. "  lnsa no0lu nun gi inah-
larr" ,  "varoluq ve gereekl ik"  sorgulann-
da.. .  Arcanum'un teknoloj i  ve bi ly i i  qa-
trgmalarrnda. Bir  daq ci icesinin " lnsan-
lara teknoloj i  vermek bi ]yUk hata.  Qr in-
kt1 insano{ lu kendi  hatalannrn sonucu-
nu gdr i ip ders alacak kadar uzun bir
omre sahip de6i l "  c i . lmlesinde. Cal l  of





o lmas  ge rek  r ,  yen  -esk i  f a r ke tmez ,  t u r

de  pek  fa rke tmez  ama  gene lde  CRPG,

adven tu re .  Bu  bag  amda  guze l  b i r  oyun

ta  vs i yes i  a l ab i  i r  m iy im?

2)  Ay rca  b i r  say rn t zda  de rg in in  bas i t qe

l f  ey i$ ine  (oyun  seq im l ,  i $  a tmos fe r i ,
yaz  l a  r ,  ha t t a  bask r  k r sm ,  vs .  vs . . . )  ye r
ve rscn i z  (? )  kend i  ad rma  qok  sev in t r tm ,
d  ! e r  oku  r  ann  da  sev  nE  gds  te  r i l e  r i nde
bu  unma la r  n  ummak tan  o teye  g lde -

mem ( l k i  so ru  o ldu  g lb i ) .

K o  a y  g e l e . .

M E H M E T  A L i  D E N i Z  Y A T M A N

Merhaba l \y 'eh met,
Gayet gi jzel ,  akl l  baSrnda mektup

yazmtss In,  e l im kesmeye varmadr.
"Oyun"  ke l imes i  nedense  "a ! t r "  ya  da
' 'kat izma" ya da "efendi  o l  da mol la
des in  l e r i "  t ad rndak i  yu rdumuz  i nsan Ina
ters gel i r .  Ha, d[ l ! i ln lerde kalkrp may-
mun  g ib l  oynamayr  b i l i r l e r  i k i  kadeh
rak rdan  son ra ,  o ras r  ba$ka  tab i i .  Yan i

as l rnda  memleke t  i nsan t  oyuna  ag ,
oyuna hasret ,  ama nedense kendi  ken-
dine zul [ im ediyor beton gibi  takr lmak
ig in .0ysa  "oyun"  i nsanog lu  i q i n  p rob -

l em le r i  qozmen in  en  ak r l c r ,  en  sad lam
ydn tem id i r .  "S im i i l asyon"  den l r  du ru r
ya, eh iste "oyun" oirzdt  hayatrn s imi-
lasyonudur.  Dr l  nyanrn i ler i  r i lkeler inde
her meslek grubundan insanlar eqi t im-
ler in i  oyu n la yapar lar .  Doktor lardan
kom uta n la ra,  kamyon $ofor ler inden
gemi kaptanlaf lna dek her meslek er-
bab rn rn  e0 i t im i  i q i n  de l i  g i b i  oyun la r
hazrr lanmaktadrr .  Neden ? qLlnki i
"oyun" hata kaldrrrr ,  gerEek hayat kal-
d r rmaz .  Oyun  oyna rken  nas r l ,  ne  za -
man, neden hata yapabi lece{ in i  g0r-

mUS olursun. Boylece gerqekle y l iz le$-
meye  daha  haz r r ,  daha  b i l g i l i  g i de rs in .
igte bu yLizden biz im memleket in insa'
nr kargrsrna yeni  b i r  sorun qlktr  mr eu-
val lar .  E0i t im sistemi ezbere dayalrdrr ,
"Eski  koye yeni  adet get i rmeyin!"  ata-
sozU ise temel doktr indir .  Oysa hayat
hep yeni  sorunlar la doludur ve arada
bir  "oyun" oynamayan toplumlar er ya
da geE quval lar .  Neyse, gelel im ik i  so-
runun  cevab rna .  Once l i k l e  oyun  o la rak
PC iq in  e rkan  Kn igh ts  O f  O ld  Repub l i c
one r i r i . n .  Oyun  yen i  q r k t r ve  dn r imUz-
dekl  sayrda inceleyece! iz,  ama Simdi-
den t t i r [ in meraklr lar |na kes in l ik le
onermekte sa krnca gormriyoTum. Der-
ginin i$ leyis ine gel ince, aslrnda fena f i -
k i r  del i l .  Henr iz bu ayki  kcjsemi yazma-
drm, belk i  b i raz bu konuya dedinsem
jy i  o l a  b i l i r .  Baka l rm .

C0lltt[IIID: Il|t StC0llD GOlt{lllG
Se lam la r  Leve l  K lan r ,  Oyun  oynamay t

Eok  sevd ig im  ha lde ,  de rg in i z i  sadece

son  uq  say rd r r  t ak  p  e tmek tey im .  Dog -

rusu  b i r  y  d r r  pc  de rq i l e r i  a l  yo rum fa -

ka t  oyun  de rg i s i  h i g  a lmamrE t rm .  B i  g i

saya r  d  e rg  i l e r i n  i n  a rka  bo lL lm  l e r i n  d  e
ve rd i k l e r i  4 ' 5  say fa l r k  oyun  bd lum e r i y -
l e  ve  CD ' l e r i ndek i  b l r - i k i  demo  oyun la
ida re  ed i yo rdum.  Ve  SUnu  da  soy leye
y im  k i ,  oyun  de rg i s i  a  anLa ra  da  hay re t -

e  bak ryo rdum,  on la r  n  pa ra  a rn r  Do9a
ha rcad rk  a  r rn  dusUnr l yo rdum.  Neyse ,
A i i us tos  ay  nda  ceb lmde  b i raz  f az ladan
pa ra  , , / a ro r  oe roe :  z i r  oe  q in i r i  d  p  b i l

bakay rm ded lm .  ( [ / i l l e t  pa ras  n  ne le re
ga r -gu r  ed i yo r  b i r  gd rey im  ded im : ) )
Doq ruyu  soy  emek  qe rek i r se  bence
ve  rd  i {  im  pa raya  de !d i ,  be  k l ed  i 0  imde  n

daha  g r j ze l  b i r  de rg i yd  say fa  dL l zen i  o l -
sun ,  qe r i k  o  sun  qok  ka l i t e l i yd i .  Eundan
son ra  de rg in  z i  t ak  p  e lmeye  Ea  rgaca -
g  t m .

hd fa ' rd  l . . r l d1  Da /  so 'L  a r  va r  e !e r
yan  t l a r san rz  sev ln  l r im .
1 )  Or i j i na  oyun  a r  neden  bu  kada r  pa -

ha l r?  Yu r td  g rndan  ge t i r i l d i k l e r i  i q i n  m i?

B iz im  T  u  r k l e  r i n  g rka  rma  y r  d t lSUndL lk le r l
Pus  u  g  b ,  ne  b i  ey im  Ka  b  us22  q ib i

oyun la r  da  boy  e  paha l  mr  o lacak?  Ta -

b i  q  ka rab i l i r l e r se . . .  O r i l i na  n  a lmak  i s
te r im  qL ink i l  o  i nsan la r  n  emeE lne  say -
g rm vaT ,  zoT  Sa r l l a r  a l t l nda  bu  oyun  a r l
yap t r k  a r rn r  b i l i yo rum.  Uquk  rakam a r

otosdzli isetemel
doktrindir.

o l n . r a z s a  o r i j i n a  i n l  a l r r  m .  A r t r k  T u r k

o y -  1 l d r  o y ' ^ d m d h  , s t i y o ' - T  A m e  i

k a ' n r n  r e k  d m  n r n  y a p r l d r q  B a t l  e f i e l d

1 9 4 2 ,  A m e r i c a ' s  A r m y ,  B  a c k  H a w k ,  V r -

e t n a m :  L i n e  o f  S i g h t  g i b i  o y u n l a r d a n

b r k t r k  a r t r k .

2)  Neden tek CD ver iyorsunuz? ELink l l
b i l d i g i m  k a d a n y  a  o y u n  d e r g i l e r i  h e p  2

C D  o l u r .

3 1  5 u  t l n l u  D e u s  E x  o y u n u n u  h i q b i r
y e r d e  b u l a m a d i m  g i t t i .  N e  K a d  k o y ' d e ,

n e  M e c i d i y e k b y ' d e  k i m s e d e  y o k .  N e r d e

b u l u n u r  b u  o y u n  y a a ?  q r  d r r a c a r n  b i r
g J ' r .  E o e r  b  l i l  o  s a r  z  r ' a 7 '  d a  g i d  o

a  l a y r m .

4 )  S r z e  g b r e  b i z  T u r k l e r e  e n  q o k  h i t a p

e d e n  o y u n  t U r u  v e  o y u n  h a n g i s i ?

5 )  D i a l - u p  b a q l a n t t n t n  y a v a S l t d  v c  p a

E0itim sistemiezbere

ha l r l r { r  y r i zunden  on l i ne  oyun  oynaya '

m  yo rum,  s i zce  Tu rk  i nsan tn tn  bu  i n te r -

ne t tek i  on  ne  oyun  q i l es i  ne  zaman  b l

t ecek?  Han td l  ve  paha l r  n te rne t  bag

lan t  s rna  mahkum muyuz  b i z  yaa?  Av

rupa 'da  ve  Amer i ka 'da  adamla r  Mega-

b  t ' i k  ba0 lan t r l a ra  qok tdn  geqe r  e rken ,
b  z  bu rada  ha la  k i l oby te la ln  hesab ln l
yap ryo ruz .  R i sc  o i  Na t i ons  oyunundak
baz r  o lay  a r  mr  ya ;  yo ruz  yoksa?  Han l

$u  t , . l h ta  gemr le r l e  qe l i k  gemi le r i n  ka
p  gmas  n  dak i  g i b i .  Han i  hep  qe  l i k  qem i -

l e r i n  kazand  q r  o  o lay la r  m  yag  yo ruz?

Demek  i s ted  01m,  b i z im  u l kem z  neden

dunyadan  bu  kada r  ge r i  ka ld t?
Soru la r  mr  de rg  ye  l l asmdmdn  z l

mumk i l nse  e -n . ra i  ' l e  yan r t l aman  z l  i s t i
yo ru rr .

Ke  nd  i n  i ze  i y  ba  k in
MURAr SaHiN

Merhaba Murat.
lvektubu derg iye basmayrn demiSsin

ama kusura bakma, bir  5eki lde bu say-

falaf l  doldurmam gerekiyor takd i r

edersin k i .  El i  yt izu di izgt in mektup gel-

di  mi basanm yani ,  h ig af fetmem, o
yi izden kusura bamya. Neyse, artrk mi l -
let in parasrnr ne saqmalrk lara EarEur et-

t iEini  kendi  goz[. in le gordr in,  aramrza
ho$ geldin diyorum. $imdi geeel im so-
rularrna da, ortamda yabanct l tk Cekme.
1) Ori j inal  oyunlar neden pahal t? Asl tn-
da drsanda da insanlar bundan $ikayet
ediyor lar ,  sorun buraya has de! i l  yani .

Ama SU da var k i  oyun yaptmt art tk dev
bir  endUstr i  hal ine geldi .  Ve ne zaman
bir  iS dev bir  endi lstr i  hal ine gelse,  o i$-
ten bir  st i r l ]  insan ekmek yemeoe ba$-
lar .  Ne de olsa qok i9 varsa yapacak
gok adama iht iyaq vardrr .  Eh tabi i  bu da
mal iyet i  ar t r r r r .Ote yandan eok uluslu

Sirket ler in paraya olan aqlrk larr  da dik-
kate alrnmalr  tabi i  k i .
Z) Seni  yeni  okursun. Biz bir  zamanlar
brrak tek CD'yi ,  tam surum oyun ver i -
yorduk. Fal lout  ser i ler i ,  KKND, Die By
The Sword falan. Sonra kr iz bir  geldi .
Baktrk masraf lar  boyu agryor,  mecbu-
ren pek Eok projeyi  durdurmak zorunda
kaldrk.  Nasr l  a$masrn, biz dergiy i  TL
l izer inden satryoruz,  oyunlaf ln te l i f  t jc-
ret ler inden kaErda dek her hal t  dolar
Uzer inden Oden iyor.  $ imdi lerde arada
bir  Ei f t  cd,  poster vs f i lan vermeye ealr-
Sryoruz ama tabi i  bunlar ig in her zaman
ydnet imin onayr gerekiyor.
3) Deus Ex Eok eskidi  ar t rk,  internet
Uzer inde belk i  bulursun. Ama zaten sen

$u satrr laf l  okurken Deus Ex 2 qrkmrs |  .  -  _
olacak. Bence hiq kasma, dogrrdan onu l l25

doyohdrr, "Eskikdye
yeni odet getirmeyin!"



0y na.
4) T0rk dedigin tek bir insan mr? Tabii
ki hayrr. Eh, her insanrn zevki farkhdrr.
Burada kaErnrlmaz olarak genel ki i l t t ir
giriyor i5in iqine, diger i lgi alanlarrn ne
kadar ge5itl iyse, sevdil in oyun tt ir i i  de
o kadar farkh oluyor.
5) Bu sorunun cevabr gok agrk dostum,
biz ler kendimizi  dLinyanrn en uyanrqr,
kalan herkesi  de en ker iz i  o larak gor-

meye bayr l ryoruz.  lVisal ,  Demir Perde

da!r l rnca Azer i  kardesler doqrudan bu-

raya geldi ler .  Bize mal lazrm, fabr ika la-

zrm, s iz karde$imizsiniz,  s iz le i5 yapa^

hm, diye.  Biz ne yaptrk? Ne kadar kurt-

lu bakla,  kokmu5 gofret ,  qUrl imi is ku-

ma$ varsa adamlara soktuk.  Hal iy le
"Bu nasr l  TUrkmi i$?" diy ip ayaklannl
kest i ler .  Aynr hal t r  Lalel i  esnafr  bavul  t i -

caret inde yedi .  Sana daha binlerce dr-
nek sayabi l i r im. Eh, biz bu kadar uyanrk
olduktan sonra daha qok tahta gemiyle

dolanrf lz!
Neyse, g0rdLid0n gibi  mektubunu

dergiye bastrm. Ayrrca y ine gordU0rin
gibi  aqzrna geleni  esirgemeyen bir  in-
san evladryrm.0 y[zden de kimse sev-
mez beni .  Ben de Eok sal larrm ya toplu-
mun sevgis in i !  Eheh, kal  sa{ l rcakla.

SABRTDTlI DTR[,|$
B e r k e f  G u n g o r !  B e n  V A N ' d a n  k a t  l r y o

T U m  S o r u  s o  r m a  y a .

l )  B T R K E R  b e y  b e n  p o s t e r  s o r a c a m

neden ar t  | (  poster  vermiy is in iz?: )

2 )  B e n d e  H a l o ' n u n  d e m o s u  E a l r s m a d l
d i r e c t x  9  0  i s t e d  d e  b e n d e  v a r  a c a b a

b a g k a  b i  s o r u n  m u  v a r ?  B i l g l s a y a r m r n

ozc l l ik ler i  Amd 1700,  Gfofce4 mx440,

128 mb ran ' r .  Aynen Beyond and Ev i l  da

a e  r l m a d r  n  e d e n ?

3 )  C M R 4  q  k t  y d  b u n l a r  n a p r y o  d a h d

b i  s e n e  o n c e  3  q r k t r  h a m e n  4 u  q r k a r d r -

l a r .  P d r a  b o l  m u  b u n l a r d d  d c a b d  b i z e

d e  v c r s i n i e r ; )
B u  a l t r q r m  5 .  c  m a i l  n o l u r ,  A l  g d z

i rhr - i r i  q 'ko Den de c lor  ba l . {  X i 'n (e
V a n ' d a n  k a l r l m r y r  l u t f e n  b a n a  d a  y e r

ver  derg ide saygr larL

H A M i I  E K i N C i

Merhaba Hamit ,
Yok be kardesim, at  gOzl i ld i lnden fe-

lan deqi l ,  tonla mektup gel iyor her ay.
Ona direk cevap yazayrm, bunu dergiye
koyayrm, 5unu gdrmezden geleyim de
asabrm iy ice bozulmasrn derken, arada
bir i ler i  kaynryor tabi i .  En f i t i l  o ldu0um
olay da dergide bin defa yazdr0rmrz

Seyler i  tekrar tekrar mektupla soran
adamlar oluyor.  Yahu kardesim, para
ver ip dergiy i  ahyorsunuz, peki  okumu-

yi, kesekagrdr mr? Tabii bu laf sana de-

{i l , genel bir yakrnma. Ama arada bir
sUr0 mektup da eesit l i  teknlk sebepler-
den dolayr ya elimize asla geEmiyor, ya
da okunacak durumda olmuyor. Ama
bak igte senin mektubuna da yer veri-
yorum, gimdi bir  de sorulaf lna cevap

vereyim:
1) Poster konusuna daha evvel  de de-
qindik hocam. DrSaf ldan baktnca insan-
lar  herhalde bir  sayfadan ne olacak ki ,

d iye dLiq0n0yor.  Ama masrafr  c idden

saulam. Ayrca poster yapmaya dede-

cek iy i  malzeme binde bir  gtktyor.  O
yUzden bir  zamandrr nadiren poster ve-

rebi l iyoruz.  imkan oldukqa verece{ iz

tabi i  k i ,  n iye vermeyel im?
2l i$ lemcin iy i  gt izel  de,  o hafrza mik-
taf l  nedir  dyle babacrm ya? Windows

bi le eal t lmak ig in en az 256 RAM ist i -
yor,  brrak HALO ealrstrrmayr l  Tabi i  dte
yandan bir  de ekran kartr  o layt  var.  Ge-

Force 2 ve 4 MX ser i ler i  dzel l ik le yeni

nesi l  oyunlarda cidden qok sorun etka-
rryor.  Siz gig bu sayfalarda GeForce 3

Va da FX sahipler inden Sikayet okudu-
nuz mu? N4X ser i ler i  oyle degi l  maale-
sef.  Kaldr k i  zaten Directx 9.0 uyumlu
da degi l  bu kart lar .  Hele bir  de halen
Windows 98 kul lanryorsan zaten hiq
gansrn yok, o meret Directx 9.0 kurdu-
qunda bir  daha asla (ahsmayabi l iyor
0a !
3) Bi ld ig im kadaf ly la CIVIR 4 ashnda
Llzer inde bir  hayl i  gel i$t i rme yapr lmrs

bir  CMR 3 kodu Llzer ine kurulu.  Bu qa-
yet mantrk| ,  bu sayede programcrlar

Eok fazla kaynak ve zaman harcama-
dan yeni  oyunlar [ i retebi l iyor lar .  Kaldl
k i  CMR 3 hatalaf lna karsr yaprsryla qok

beqeni lmist i .  Eh, k imse de tutmug bir
formUlr i  tamamen si lbastan etmeyi  ko-
lay koldy gdze alamaz zaten. Ayrrca bu
olayrn "Eok para" sahibi  o lmakla ne ala-
kasr var? Adamlar para harcayrp t re-
tim yapryorlar ki para kazansrnlar. Tr.ir-
k iye drsrnda faizci l ik ten zengin olunan
bir  i r lke daha yok dl ]nyada yani .  Drgan-
da para kazanmak istiyorsan ya i.rretim
yapacaksrn,  ya da t icaret .

Neyse, i5te mektubuna yer verdim.
Kendine iy i  bdk.

r{0I fii||uoil ilAilA
Merhaba,  Leve derg is i  brz  koyu b i rer
D S z  h d : L d s r , / r 7  , t o p r J n -  l 0  k  ) i t  b r r i ' n  s i -

1e b r  \or  J - rJ l  o  laca l^ ,  nede ' l  P l .ys  td  t :
o n  d e r g i s i  E r k a r m r y o r s u n u z ?  V a r  o l a n

derg in iz  za len b i r  kaq sayfa o lan ( top
' d r  I 1 9  b i l o : s , r ) , d r .  d n d  s a o e c e  l 2  \ a y [ a

P 5 2  b u n e  y a ? )  P S Z  s a y f a i a r r  i q i n  a l  y o -

gibi gdri ini jyor, unutmaytn brz sizden

demo diski istemiyoruz, sadece oyun
ince lemes i  i s t i yoruz .0r i j ina l  oyun a  ld t -
g rmrz  ig in  ince leme le r in  j  oku  mada n
oyun a lndk  is lemiyor , . rz .  Bunur  ig in  s iz -
den 40 sayfa da olsa oyun rncelemesi
is t i yoruz .

(Mehmet, Mert,  Kubilay, Hakan, Aq-
k r n ,  S e r c a n ,  G o k h a n ,  O m e r ,  l s m a i l ,  Y a -

s r n )

Sen gu sotrrlorl
okurken Deus Ex 2
erkmrs olocok. Bence
hiqkosmo, do$rudqn
onu oyno.

BOLU

Merhaba c[ imleten,
i lk  bakr5ta iste{ in iz gayet mantrkh,

haklr  ve basi t  g ib i  gdrunse de beyler,
aslrnda kazrn ayadr oyle degi l .  Bi lmem
hatrr lar  mrsrnrz,  o zamanlar Level  a l ryor
muydunuz ama eskiden biz im PLAY di-
ye bir  Playstat ion ekimiz vardr.  Bunu
derginin yanrnda vermeye ba$lamrstrk
ve hatta bairmsrz bir  dergi  o larak ta et-
karmaya hazrr lanryordu k.  Sonra mem'
leket in ekonomik durumu gi imledi .  Biz
zaten Play dergis in i  ashnda gayet ye-

tersiz gdrLinen bir  pazarda bir  yeni l ik ,

b i r  a i r l rm, bir  macera olsun diye qrkar-

mayr dLigLinuyorduk. Siz orada on ki$i
bi rb i r in ize bakrp "E ulan bu kadar ada'
mrz,  n lye bize ozel  dergi  yok?" diyor
olabi l i rs in iz.  Ancak biz im yaptrErmrz

araStrrmalar konsol  pazannrn gayet kU-

Ei. lk olduqunu ortayd koyuyor.  Ustel ik
kr iz mt iz derken ufaktan krmrldanmaya
baglayan bu pazann hareket i  iy ice du-
rulur gibi  o ldu.  . . .krp. . .  (bu noktada ben
bir  Seyler sdylemek ist iyorum. Konsol-
culaf l  mut lu edecek bazr d0$[]nceler ol-
gunlaSmaya baSladr kafamrzda. Qok ya-
krnda diyorum, sLirpr iz diyorum.. . -b lx)

D{l{ll| DIY
M e r h a b a  B e r k e r  A b i .  N a  s r l s  I n  ?  U m a r  m

iy is ind i r .  Derg in iz i  yak laqrk  2  yr ldr r  tak ip

ediyorum ve SUnu rdhat l rk la  soy leyebi -
l i r i . r i  k i  TUrk ive 'de ' . i  en y i  oyun de-grs

s i z s i n i z .  N e y s e  l a f r  f a z l a  u z a l m a d a n
mevzuya qeqiV im.  Geqen lerde Tuqbek

a b i n i n  A r d l t k  2 0 0 2 ' d e  r e n d i  , < o l e s r r d e

a n l a t t r q r  o l a y r n  b r r  b e n z e r i n i  d e  b e n  y a -

$adrm.  Yak lagrk  t  haf la  sL l rek l i  C&C Ge-

nera ls  Zero Hour  oynadrk tan sonra

o y u n u  u y k u m d a  b i l e  o y n a m a y a  b a ! l a -
d r m .  A m a  o y u n  n o r m a l i n d e n  b r r a z  d a h a



dan  b i r im  u re t i p  on la r t  sava$a  su ruyo r -

dum bazen  de  d i rek  aks  yonun  i q i ne  da '

l yo rdum.  Mese la  b i r  Hum 'vee  u re t i p

savaga sokuyordum, biraz sonra ise

kend im i  Hum-vee  n in  mak ine l i s i n i n  ba -
g rnda  dL i5man  av la rken  bu  uyo rdum.

Sizce bu gok mu fazla oyun oynadrgrm

an lamrna  ge l r yo r?

Neysc  madem b l r  ma i  yazd  m b i r -
Kaq  tane  oe  So ru  so ray rm.
1) Dergide kapanar \ ryestwood' tan ay-
r l an la r  n  yen  b l r  f i rma  ku racaq  n  soy -
em ig t i n i z .  Bu  konuda  b i r  ge l i $me  va r -

m ?
2) Ben tam bir  Westwood slratej l ler l
hay ran  y rm.  Se r i n i n  oynamadrQrm i k

oyL rL  l d l d r .  B rn l , r r  i l k  t  &C  ve  Empero r

Ba r t l e  ' o r  D r re ,  B ,L  oyun la r r  ne reden

bu  l up  a lab i l i r im?
3 )  S i zce  C&C se r i s i ndek i  en  zevk l i  oyun
hang i s i yd  ?  Bana  soTaTsan rz  Red  A le r t  1
de r im .
4 )  Geqen  e rde  Kad rkoy 'de  geze rken
b i r  oyun  dukkan rn rn  v i t r i n i nde  Doom
3 'L l  go rdnce  bayag r  b i r  Sa$ r rd rm.  qunku

oyunu f  q rkmas rna  b i l d i q im  kada  r r y  a
daha  5 -6  ay  va rd r .  qe r i  g i r i p  ku tuya
b.rhl  m ar (as -oc,  Doo'Tr 3 'J1 ekt  a1 qb-

rLn tu  e r ,  vo rd r  ve  i L< i  CD id i  S  z .e  bL  ne
o lab i l i r ?  Bana  daha  qok  m i l l e t  kaz rk la -
m a v r c r ' ; . r  o  r  r D : a l r t ' > ,  g i b i  u e  d r .
F i a r  t o  .  6 ,  F i  l ^ d . ' l o , \ p  n a  ' , 1 ' l T a k

gerek i r?
NeVse  ton  faZ la  - za t . r n  q .1  ba  e le r

de rg ide  yay rn la rsan rz  veya  cevap  ya

za rsan rz  qok  sev in  i r im .
Ba fa r l a rn  z  n  devamrn  d i l  yo rum l
Hogqaka  n .

ERTUd ALKANLI

Merhaba Ertu! ,
iy iy iz be, idare ediyoruz dyle kor to-

pal .  Demek r i iyanda kendinj  oyle du-
rumlarda gordi in ha? Aslrnda normal-
dir ,  her insan bazen gi in lL lk hayatta
kendini  Cok etk i leyen anlarr  r i ]yasrnda
da yasar.  Bu i l le de o konuda sapldnt l
gel i$t i rm iSSin demek deqi ld i r .  Arada
olur bazen oyle yani ,  eok takma. Neyse,
sorulanna da cevap vereyim, tam ol-
sun. Buyur:
1) Kesin bir  b i lg im yok aslrnda ne hal t
et t ik ler i  konusunda. Yeni  b i r  f i rma ku-
rup faal iyete geqmek dUnyanrn higbir
yer inde kolay deqi l ,  saqlam insan ve
sermaye gerekiyor sonueta,  hele de ya-
zrhm gel ist i rme gibi  uzun mriddet kese-
den yeni len brr  sektorde. Ama sonuqta
bu adamlar programcr ve gu saatten
sonra tavuk ei f t l io i  kuracak hal ler i  de
yok, er geq Erkar ortaya ne yapmakta
olduklaf l .

2) Internet 0zerindeki oyun satrs site-
lerinde f i lan belki bulursun, sonugta
bunlar eski oyunlar ve i j lkemizde kor'
sanlrk hakim oldugundan, onlarn da
devamlr stok tutmak gibi bir srkrntrsr ol-
madr{rndan, eok eski oyunlan piyasada
bulmak pek miimkiin olmuyor.
3) $ahsen ben i lk C&C'den briyUk keyif
almrgtrm. Ancak Red Alert seri ler i  once-
l ikle graf ik aerdan beni pek sarmadr.
Sonra zaten Starcraft geldi,  ona del ir-
dik f i la n.
4) Bir sLlre once Doom 3'Lin Alpha ver-
siyonu bir geki lde Ealrndr ve internet
uzerindek: warez sitelerinde boy gos-
terdi.  Adrndan anlayaca{tn gibi bu
"Alpha" yani daha yaprmrn yarrsrndaki
f i lan hal i .  Eh, uyanrk bir amcam da onu
CD'ye yazrp vitr ine koymug, olay budur.

Kalasrn iyi l ik le, hoglukla. Yo{rulma-
yasrn boslukla.

l'|AIRIl( |ll|TNRATTD
Se lam Leve l  kab i l es i ,  Bu  mek lup ta  he r -
hanq i  b i r  r ek  am amacrna  g i rmemig
o lup ,  sadece  mono ton luk tan  b rkmrs  b i r i
o l o  ah  g in  db \ r reL  i s t rd r . r  Fs l ,  <ay r -

l a r  i nce le rken  Ey lL i l  2002  say  s rndak i
B i l gehan  a rkadaq rn  yaz  r s  rn  da  tak r  p  ka
d rm.  Yaz rn  n  r j s l unde  dL l$un i r r ken  hep i -
m iz  b i re r  T ruman  Show uz  he rha lde  de
d im .  QL inkL i  p rog ram lanm15  mak ine  g  D  -

y iz ya da gerqekten [ .4atr  x var.Yan] he-
p im iz  b i re r  yapay  zekay rz ,  hep im iz  b i
rer p rog ra m rz.  Ge rek l id inde delete 'a
bas r l  p  s l  i neb  en ,  ge rek t i ! i nde  upg rade
yap  l ab i l en  b i re r  p rog ram.  Kend  ad  ma
bu  s r radan l l k tan  ku r tu lmam LazLm de -
d im  ve  nas r l  yapab i  r im  d i ye  d r l gL lnd  m
ve  f , 4ax  Payne  baban rn  ded ig i  g i b i  " 9u

Sen hemen msddi
diinyonrn etinden siitiin-
den em, hem de gerqek
midiye sorgulo. Tut ki
gereek degilizbizl

a n d a  k a f a m d a  / n e r m i  l e k l i n d e  b i r  d e  i k
v a r .  A d r  i n k a r .  Y a p m . r m  g e r e k e n  ' e y
o n u  o r a d a n  k a z  y r p  n e y i  a r a d  q r n r  b u l -
m a k . "  d e d r m .  A m a  n a s r l  y a p a c a q  m  d i
ye d i i ! r lnL l rkef  dk l rma h iqb i r  !ey  ge f f re-
d i  v o  < i  ' a  i i n r \ -  , r ' n  1 d  f  \ i ' . e  S l -

b a h  k a l k - d e r s  q a l r ! - a k S a m  y d t  B e r m u d a

S e y t a n  L i g g e n i n d e n  n a s r  k u r t u l a b i l t r i m ?
V e  f a r k  e t t i y s c n i z  b i r  n s a n o ! l u  o l a r a k
y i n e  b i r  y a p a y  z e k a y r  o r n e k  a l d r m  A c a -
b d  b e n  d e  m i  I v e  0  d a n  o l u s t u n r ?

" N i g h t l o r d o f E d e n '
KtiRtaD CaNri iRX

Merhaba KUr$ad,

Derin d [ . j5Lincelere vermi$sin kendini
bakryorum? Yavrum bdyle Matr ix,  Kot-
r ix f i lan seyredip del lenmeyin.  Adamlar
o f i lmde ne dedik ler in i  kendi ler i  de bi l -
miyor lar  k i .  Sen insano! lunun binlerce
senel ik arayrslann r ,  l lunahmlaf lnr  a l ,
kes-b ig-ya prgt  r r ,  toplam yedi  saat bo-
yunca bol  tekme tokat egl iq inde iz leyi-
c i n i n  ka fas rna  f r r l a t . 0 l acak  i g  m i  A l l ah
agkrna? Sokrates baldrran zehir in i  haV-
beye mi iEt i  yani  bu iSler bu kadar ko-
laydr da? Varolus denen surecin ne hal t
o lduounu, bir  r t ]ya mr yoksa gerqek mi
oldugunu, riJya ve gerqek denen kav-
ramlarrn ashnda ne olduEunu binlerce
senedir  tar t r$ryor insanlar,  daha da tar-
t rsrr lar .  Sen hemen maddi dLinyanrn
etinden siltiinden em, hem de gerqek
mi diye sorgula.  Tut k i  gereek deqi l iz
biz!  Tut k i  bu Matr ix ve biz ler  de prog-
ramrzl  Ne deois i rd i  k i? Unutma ki  Vlat-
r ix o an ig inde yagayanlar ig in yegane
gerEekl ikt i r  zaten, yalan olan, rLlya olan
"drgarrda" kalandrr .  Uzun lafrn krsasr,
kasmayrn bu kadar,  bazr Seyler i  zama-
na brrakrn.  O esnada siz beyniniz i  qal ! -
t r racdk iSler yaprn.  Okuyun, yazrn,  q iz in,
saat lerce oturup dr l$ i ]nceler in iz in ser-
bestee akmasrna iz in ver in.  Bir  yer lere
varacaksanrz zaten o aTada varrrsrnrz.
Ama dersen ki  "Oooo, baba benim i$ im
gricum var,  manitayla bulugacam, ora-
dan elemanlar la haI sahada maqa gide-
cem, hiq kasamaml" o zaman diyecek
laf  kalmaz. Sen zaten Matr ix ' i  kabul  et-
missin,  daha ne diye onu sorguluyorum
ayaqrna yatryorsun ki? Deoi l  mi ama
gUzel karde$im?

Ehhh, bu aylrk yeter bu kadar.  Gee-
miS bayramrnrz ve gelecek yeni  yrhnrz
da kut lu olsun. Der,  kaEaf lml



-  Cenk Bey nedir  o doldurdudunuz?
- Bavul Erdem Beyl
-  Aaaa demek bavul  dedi{ imiz $ey bu dyle
ml?
- DeEil erdem bey o el bezi!
-  E hani  bavuldu Cenk Bey?
- Bavul bu Erdem Bey. Bakrn mavl!
-  Hmmm! Gergekten de tam bir  mavi  bavul .
Bavul  mavis i  sanrf lm.
- Evat.
-  Ne yapryorsunuz bavul la Cenk bey peki?
- Erdem Bey biraz merakh bir insan olduQu-
nuz konusundaki  SUpheler im gt ln gegt ikge
aruyor.
-  Artsrn eksi lmesin,  ta;Srn dokOlmesin Cenk
Bey.
-  Salolun!
-  Su verenler in iz de Sok olsun aynr zaman-
da.
-  Qok te$ekkUr eder im.
-  Rica eder im canrm iy i  d i lekler imi s izden
esirgeyecek degi l im ya!
-  Biraz gereksiz oluyor ama olsun Erdem
Bey. Ben gidiyorum nasrlsa, sizden kurtu-
luyorum artrk.
- Nereye Cenk Bey? Ne gidiminden bahse-
diyorsunuz siz kuzum?
- Bavuldan anlamadrnrz mr yani  Erdem
Bey?
- Renginden mi? Ne anlamam gerekiyordu
ki?
- Mavi bavul ayflhk demektir Erdem Bey!
Ben gidiyorum.
- Ciddi  o lamazsrnrz.
-  Olabi l i r im.
- Ciddi misiniz?
- Val lahi  o labl l i r im.
-  Yani  c idden gidiyorsunuz ha?
- Ha ha!
- Nereye pekil?
- BUytk Selquklu lmparatorluouna.
- Aaaa ben de gelmek istiyorum, ben de
ben de ben de!! ! !
- Tutturmayrn Erdem Bey sizi gotr.iremem!
- Ama!
- Olmaz dediiiiml
-  Fakat!
-  Susun Erdem Beyl
-  KrrEt l !

Srkrgtn l rnca pat layan sebzelere
mantar adl verilir, Mantarlar, insan aya-

{rndan tutun da aqaq dipler ine kadar
her yerde ya$ayabi len tuhaf yasam
f ormlardrr .  insanoqlu mantar lar t  b i rqok
saEma a landa  b i l i p  b i lmeden  ku l l an -
maktadrr .  Yahni ler ,  kadrn ter l ik ler i ,  ta-
bancalar bunlardan sadece birkaetdtr .

B[ i tun mantar lar  zehir l id i r .  Zehirs iz
mantar olmaz.Olsa da o mantar del i l -
d i r .  Bir  Sey ya mantar del i ld i r  ya da ze-
hir l id i r .  Yine aynr mantrk la bir  gey ya
mantardrr  ya da zehirs izdir .  Ancak bazt
mantar lann zehir i  insanlart  pek rrgala-
maz. Bunlar kr t i rp iyoz mantar lar  o lup,
mantar lar  a leminde pek sevi lmezler.  Bu
nedenle insanlar taraf tndan hunharca
yenir ler .

Ayak mantar lan ayaklanmrzt zehir-
leyen mantar lard rr .  Ayak parmaklartmt-
zrn arasrnda yet i t i r ler  ve ayaklarmtzl

kagrndrrarak dldi i -
r r i r ler .  Ayaklanmrzr
bu mantar lann ga-
zabrndan koruyabi l -
mek iqin srcak bir

suda haglamalryrz.  Bdylece yahni  o larak
suya karrgan mantar lar ,  ayaklanmtzl
terk eder ler .

En gLizel mantarlar, klrmtzt tizerine
beyaz puant iyel i  o lanlardrf .  1970' lerde
moda olan bu mantar lar  g i lnUmiizde
hala revaetadrr .Ozel l ik le gir in ler in evle-
r i  bu mantar lardan yapr lmaktadtr .  Hat-
ta ay pardon zaten, gir in babamtztn
5apkasr da bu mantar laf ln ktrmrzrstn-
dan esinlenerek dik i lmi$t i f .

N,4antar la r  hakkrnda daha soylenecek
pek qok Sey yok-
tur.  Hepsi  budur.
Daha ne olsu ndur.
Mantardu igte.  Frsl

nahiyesi  s ize donr ik ola-
cak $eki lde oturup, diqer
sandolyeye de siz geqiy-
oTSUnUZ.
- Al lah Al lah gi t t ikge heye-
c6nh olmaya ba$ladr.
Eeeeeee?
- Sonra kendisine baktp
bakrp dalrp gidiyorsunuz
nasr?
-  l ; 1 6 ^ .  F r d 6 m  R a v

-  KrskanEsrnrz!
- Sizi mi krskanrcam!
- Hindiy i  Cenk Bey!
-  Sacmalamayrn Eeki l in
6numden ko5ucam.
- Durun Cenk Bey! Beni
bekleyin tamam soz ben
de kosucam! Cenk
Beeeeyl

-  Tombalaaaaal
-  Nooldu Erdem Bey?
- Yrlba} usulil $aslrdrm
Cenk bey! Siz ne yapryor-
sunuz dyle?
- Yrlbalndd ne tiir etkin-
l ik lerde bulunaca0rml
dilgUn yorum.
- Hindiye ne dersiniz?
- Bir  oyun mu o Erdem
bey?
- Bir dil$iince biEimi Cenk
Bey! Hindi Usulii Dusiince
faral
-  Brr  i$e yarar mr?
- Tabi !
-  Nasr?
- BUtr ln yr lbasr gecesini
ger ide brraktrdrnrz yr lda
neler yaptrqrnrzr dLi$riniip

dersler grkararak
9eErnTSrnrz.
- Hmm! fdlenceli bir Seye
benziyor!
- Oyledir kerata!
-  Nasr l  yaprhyor peki?
- Taze kesi lmi$ bir  h indi
alryorsunuz...
-  Anladrm.
- Bir  pencerenin onf]ne ik i
adet sandolye
Koyuyosunuz.
- Kargr karSrya olmalaflna
dikkat etmel i  miyim?
- Baska dikkat edecek bir
Seyiniz yoksa neden
olmastn!
- Pekiii ya sonra?
- Sonra sandalyelerden
bir ine hindiniz i  kesik bag12sl



Saprndan tutmak suret iy le dLiSmana
doqru sal lanan si lahlara kt l tg adt ver i l i r .

Krhelar gi l rz ler in iy ice ezi l ip incecik
hale get i r i lmesiy le elde edi l i r ler .  Kr l rq lar
eskiyinqe ki.iEiik parqalara ayrllrr ve oy-
namalan ig in ninjalara ver i l i r ler .

Kr l rggr lar  rast ladtk larr  meslekta5lartnt
"angard" diye selamlar lar .  Qok yaktn
dost olduklafl bilinen bu Sdvalyeler, dd-
v0gmedikler i  zama n la rda eldivenler iy le
bir ib i r i ler in in suratrna Sap tup vurmaya
bavr l r r lar .  En sevdik ler i  havvan kedidir .

Tar ihte i lk  kr l ,er  L idyalr lar ,  parayr buj-
malaf lnrn hemen ardrnda n bulmu$lardrr .
Parayr bulduktan sonra i lk  iS olarak ka-
rr larrnr bogayan Lidya' l r lar  akabinde; ya-

zryr bulup onlara agk mektuplar l  atan
Si jmerler ' le qrkmaya ba5lamtSlardtr .

Yr l lar  sonra 3.  Arthur k l  kendis i  2.
Arthur 'u bulan kigidi r ,  can d0$manl Vi '
k inglere bir  kayaya saplanmt5 olarak bir
krhE gdnder i r  ve loyle der:

"Lecrus Omentum Excal ibur Abras!"
"$unu Bi  Zahmet Ordan Hani Ht?"

Gel zaman gi t  zaman bi l inen ve tasla
bi lenen kJIqlaf ln aksine Orhan GenEce-
day hrgrmla bi ledi0i ,  HrSrm krhcryla orta-
ya Erkar.  le indeki  o ceday gl icUnt l  zama-
n rnda yaptr{r  gr i rese borqludur.

Teknoloj i  i ler ledikEe cebimize girecek
kadar kUqri len rs in krhElannrn atasr iste

bu hrgrm kr l lc tdrr .  Uzer indeki  power dt jg-
mesiy le rahatqa agrhp kapanabi len bu
krhglar bi le{e takr lan bir  uzaktan ku-
manda sayesinde, rakibe atr l rnca rahat-
qa ger i  gelmektedir .

Gelecekte insanoolu cedaylann ora-
dan oraya zrplamasrnr gerekt i rmeyecek
kr l rq lar  yapacak ve herkes rahatqa yan-
gel ip yatacak. Var mr yaymak gibis i?

Merhabo Cenk ve Erdem;
Ben bir skvaryum aldm ve igini su yetine bo-
hkla doldurmak istiyorum?

hllol0r l(m]
Sevgi l i  Keman
DediEin $eyi  tabi  k i  yapabi l i rs in.  Zira pek
gok bahkgrda gdrmi iSS0nd0r adamlar tez-
qahtaki  balrk laf ln Uzer ine arada bir  su d6-
ker ler  ve bu da onlarrn ya$amasrna yeter.
Orneoin bir  hamsi k ibr i t  kutusu kadar bir
suda dlene kadar ya$ayabi l i r .
insanlann akvdryumlannr baIk yer ine
suyla doldurmalannrn ana sebebi  suyun
sLis balk larrndan daha ucuz olmasrdrr .
E{er paran varsa haydi kog goyle 30 kilo
kadar Iepistes al  doldur akvaryumunu.
Sevgili Cenk ve Erdem
Yukandaki cevabtntz okudum ve dedim ki evat
bu odqmlar iti biliyor. O halde ben neden yoz-
mayoytm?

[u|ih$ Ts

Aaaa Ruhhas?
Yaz tab i  neden yazmayasrn.  Umanz soru-
na ta tmin ed ic i  b i r  cevap vermis izd i r .
Cenk amcanla 6br . l r  amcan.
Canlmdan tok sevdiEim Cen ve Kerdem
Benim sorunum Ouramilerimle. ilk defo bahk
ohrken sis bahkgtnnn "bok bunlar da 40 guto-
miler" Seklindeki ticori oyununa geldim ve 40
tone aldm. "Bunlar Tiinler gibidir" dedi adam
"bu iip Ten guromi, bu mermer gurumi, bu in-
ci bu do ci)ce gurcmi. Haydi sen de evde geti
kolanlanna kendin isim ver."

Cn||br [E!u
Sevgi l i  Duygu
Lee a
SevgiliCenk ve Edem
Bu size ikinci mektubum. Aqkgat ilkindeki ce-
vabnzdan pek birSey anlamadtm. Ama soru-
lonm bitmedi. Sds bahkgfu amca dedi ki "ak-

voryumo bir de ampul koy ki bu sana sattgrm
bitkiler yapstn."

Babama bir ucu duy $nni ompultokrlon kr
sm)dijer ucu priz olan bir kablo yaptrrdm.
Fokat ne zamon o duyu akvaryumo soksam

Earp ry dliyorum. Hep aynt yerden load et-
mekten btktm. Bunun gt5zim ni ya da hilesi-
ni s(iylerseniz gok mutlu olacaEtm.

GommP firytu fiyrl

Sevgi l i  Duygu
Senin oranda bug
var.  Gi t .

s tn .
Morf  iyus bu da-

yaktan o kadar keyi f
ahr k i  Neo'ya "sen bu
gece source'una don-
me burda kal ,  sen be-
nim iq in seqi lml!  in-
sansrn,  baSkalaf l  bu-
na inanmasa da" der.

Neo sevinmi5t i r .

- Cenk bey
- Yokum
- Ama burdasrnrz r$te
- Deqi l im
- Pekr bu kim
- Tanrmryorum
- Cok mu de! ismissiniz?
- Hala burda mrsrn sen?
- Ben gi t t im Cenk bey
- Bu kim o zaman?
- Bi lmem ki  sorsak mt?
- Erdem bey gider misiniz yazr
yazryorum
- Aa konu ne?
-  N4a t r i z :

Neo, Tr in i t i 'n i  qok sevmek-
tedir .  Oru hep ense kOk0ndeki
modem kartrna bindir i r  inter-
nette gezdir i r .  Fakat Tr in i t i
kavgacr bir krzdtr. Ona buna
ates edip gokdelenlerden atla-
mdEa ve hrz araba kullanma-
0a hastadrr .

Birgi.in Triniti asayi$i sagla-
mdkla yiiktimlij olan devlet

agent lar ina kar$i  gel j r  ve iger i
a l rn rr .

Neo karakola gider ve "du-
run ona birgey yapmayrn ben
seEi lmig bir  insanrm heprniz i
burda kodlaf lnrza ayrr tnm
ama daha tam olarak ne ya-
pacaqrmr bi lemiyorum o yr iz-
den Oracle teyzeye gidiyorum
o da bana cookie ver iyor.  Ha-
ni  $u s i te ler i  gezince bi lg isa-
yara iner ya o cookilerden...."
g ib i ler inden 3 f  i lml ik konulur.

Bir inci  f i lml ik konugmayr
zevkle dinleyen agent lar  2.  ve
3. f i lm sonrasr "Al tah akr l  f ik i r
veTsin" yazrImr doqrul tusun-
da bizimkileri serbest brrakrr.

Fakat saat geq olmustur.
Triniti'nin babasrna durumun
izah edi lmesi  gerekmektedir .

Saatlerce internette kaldr{r
iEin zaten Tr in i t i 'ne krzgln
olan babasr Morfiyus, sokak
kaprsrnrn gir is lnde bu gecik-

menin de hesabrnl
sormak amactyla
beklemektedir .
Uzer inde en der i
parddsiisU vardrr.

Gergegi de{ig-
t i rebi lme yetene-
qinden yavas ya-
vas emin olan Neo
Morf iyus'a, qeg
kaldrklarr  ie in zgIn oldu0unu,
krzlnrn o srrada aslrnda inter-
nette olmadr6rnr,  mi lyonlarca
insanrn hayatrnr kurtarmaya
gahgtr ! rnr ,  b i l inen di . rnya dtsrn-
da qok farklr bir drinya oldu-
0unu, varolan herkesin ashn-
da makinalara ener.ji saqlayan
birer pi l  o lduqunu, soyler ve
devam eder:

"Amca bende bak iki tane
hap var seq, krrmrzr mr? mavi
mi?"

Morfiyus bunu tjzerine tabi
yer mrsin yer misin yemez mi-

"Ben de Prophet oldum" der.
Prophecy'nin tamamlan-

masr 4 ay 6 g(jn siirer. 4 ay 6
gtin sonra Neo, source'una,
topraqa doner.
Morfiyus yeni seqilmisini ara-
mak i izere yola koyulur.  Slra-
daki onun 7. seqilmisi olacak-
tr .

Tr in i t i  "ordan oraya haldrr
haldlr"  yazr l rmrnrn qerekler in i
yerine getirmeye devam eder.
ArDa yeni  b i r  seci lmi$le asla
i l isk i  ya$amaz. lL2e
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ADAMIN
OYUNLARI

Bazr insanlar vardrr, gijnii kurtarmak bile zor ge-
lir. Ve bazr insanlar vardrr, brr rijyayr dii5leyerek
gegirir hayatrnr. Bu insanlardrr hep en degigigi,
en anla5rlmazr yapan, kitleleri pesinden siirilkle-
yen... Ve bu insanlardan brridir, her yeni oyun
yaprmcrsrnrn idol olarak g0rdijgii Peter Molyne-
ux. Bizzat tanrgma frrsatrnr buldugumuz bu miit-
hig insanrn basar hikayesi, bilyi ik hayallerini
gergeklegtirdigi eski teknesi Bullfrog ve yeni ka-
tamaranr Lionhead ve ddrt yeni, "tt lr ler i ist[1"

u gelecek saytm tzda.

AYRICA...

LEVEL OCAK SAYISI, 1 OCAK'TA TUM TURK|YE'DE!
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Pura{rn askerden diinmesine Z ay kaldt... LEVEL t212O03
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