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Eyvah eyvah!

iki aydir olanlara anlam vermek miimkin dedil.
Dehset bir hizla piyasaya oyun gikiyor, hepsini
dedil incelemeye, oynamaya bile vakit bulamiyo-
ruz. Su anda Ocak sayisini bile doldurmaktan
fazlasini yapacak kadar oyun var elimizde ve
gelmeye de devam ediyorlar! Genellikie yitbas!
sezonuna dogru bu kadar hizlanan oyun piyasa-
st neden 2003 sonbahar-kig sezonunda bdyle
bir yo§unluk igine girdi pekala?

Bu konuda iki tecrimiz var. Birincisi, eskiden sa-
dece yilbasina y{iklenen oyun yapimcilarinin bu-
nun bir hata aldugunu anlamig olmalari. Genel-
likle yilbasinda hediye olarak oyun almayi tercih
eden insanlar, “hardcore gamer" dedidimiz tlr-
den kisiler olmadigindan diikkanlarda en gok
gozlerine batan oyunlari aliyorlar. Bu ylzden de
her yilbasi sezonu bir veya iki oyun iyi satarken,
digerleri o furya icinde hak ettikleri yeri bulami-
yor. "BiyUk isimlerin altinda ezilmek" de diyebi-
lecegimiz bu sendromdan kurtulmak igin, nor-
malde iddiali oyunlarini yilbagina saklayan fir-
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Kendime diyalog...

bitemiyorum...

- Nastf yani?

icinde.

olsun iginde, hi?
- Neden olmasin?
- Neden?

- Olsun!

editorden feems

e

malar artik oyunlan bittigi anda piyasaya stir-
meyi tercin ediyorlar.

ikinci teorimiz ise, firmalarin oyun endiistrisinde
ne kadar blyik bir potansiyel oldugunu anfayip
bu alana para yatirmay tercih etmeleri. Film,
muzik gibi nispeten gok daha “kurtlar sofrasi”
olan eglence sektdrleri yerine, yeni gelismekte
olan elektronik eglenceye yatinim yapmak daha
az riskli oldugundan, daha dnce oyunlarla ilgili
olmayan birgok dev edlence firmas) oyun en-
dustrisine el atty (Vivendi, Universal, Warner vs.)
Bu da parasal kaynak bulan oyun yapimcilarinin
tavsan gibi oyun iretmelerine sebep oluyar, Bu
aylarda bu kadar ¢ok oyunun bir arada gikmasi
demek, bu yatirimlarin minimum 1.5-2 yil dnce
yapiimaya basladi§ini gdsteriyor.

Neyse, sizleri oyun endistrisi ile daha fazla sik-
mayayim. Sonugta nefes alamayacadimiz kadar
gok oyun gikiyor mu? Cikiyor. Peki bunlarin he-
men hepsi oynamaya dediyor mu? Iste ona hep
birlikte karar verecediz. Buyurun bakalim...
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- Bunca oyunun arastnda hangiter-
ine Strateji Ustasi yapacagmmizi

- Hepsine birden yapin o zaman?

- $0yle ki, Strateji Ustas dzel
sayisi hazirlayin, son aylarda
¢tk bitin dnemii oyuniarin tam
¢éziimleri, ince nokialar) olsun

- Oldu olacak bir de CD haziriay-
altm, 10 binden fazla oyunun hitesi

]
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GROUND CONTROL 2

OPERA

300 yil sonra yeni bastan...

Bundan birkag sene evvel Ground
Control diye bir oyun ¢ikti piyasaya
sessiz sedasiz. Ve hayli ilgi gekmeyi de
basardi. Ne var ki biraz da ¢ok tanin-
mis bir firmadan ¢ikmadi§t ya da tyle
delicesine reklami yapilmadigi icin sa-
tig rekorlari filan kirmay basaramadi.
Ama zaten rekor kiran ¢ok az yapim
vardir bu piyasada. Ote yandan oyun'u
yapan Massive Entertainment'in proje
sorumlusu olan Henrik Sebring amcaya
kulak verecek olursak, her ne kadar
Ground Control‘lin satis rakamlarindan
pek sikayet¢i olmasalar da, aslinda ye-
ni bir oyun yapmaya pek niyetleri yok-
mus. O zamanlar piyasaya ¢ikan pek az
3D RTS oldugundan olsa gerek, Ground
Control tizerinde ¢alismak hayli zor ve
terletici olmuslar programcilar igin. Ha-
liyle oyun bittigi zaman bir yenisiyle
ugragmay! pek dasunmemigler bile.
Ama sonra sik sik olan bir olay mey-
dana gelmis. Bu amcalar surada bura-
da kendi aralarinda konusurken oyunla
ilgili pek ¢ok geyik gevirmisler, tabii
arada pek ¢ok ta yeni fikir tretmisler.
Sonunda is dyle bir hale gelmis ki, ken-

ION EXODU

TR oo e et eeetiaetnn e et aa Strateji

Platform: ....... ... PC
Yapim/Dagitim; ....... Massive Entertainment/Vivendi
Cikis Tarihi: ...l Belli Degil
Webs 5. s WWw.massive.se

dilerini ellerinde dosyalar ve taslaklarla
tasarim masasi basinda, Ground Cont-
rol 2 tzerinde galisirken bulmuslar. Eh,
sasacak bir durum yok aslinda. Insan
isini seviyorsa er ya da geg en bliyiik
sikintilara katlanmayi bile géze alir, ye-
niden galigmaya koyulur. Bunlarin basi-
na gelen de farkli bir sey degil.

Coming In Hot!

Ground Control'l diger sayisiz strateji
oyunundan ayiran iki 6nemli 6zellik
vardi. Bunlardan ilki o zaman igin hayli
saglam 3D grafiklere sahip olmasiyd.
Ikincisi ise insan1 hi¢ kaynak toplamak-
la, bina kurmakla filan yormayip, dog-
rudan isine 6ziine inmesiydi. Oniintz-
deki operasyon igin elde bulunan kuv-
vetleri ayarliyor, bunlari indirme gemi-
leriyle ybriingeden belirlenmis noktala-
ra atiyordunuz. Tabii ardindan da kiya-
slya savas bagliyordu. Olaylar 2400 yil-
larinda gegtiginde birimler haliyle biraz
kurgusaldr ama oyun stratejik agidan
hayli mantikli bir yapiya sahipti. Kusur
olarak yapay zekanin zayifi§indan bas-
ka birseyi géstermek pek mimkiin de-
dildi aslinda.

Ground Control 2 ise tamamen yeni
grafikler ve oynanis 6zellikleri icerme-
sine karsin, ilkinin tim iyi yanlarini ko-
ruyacak bigimde hazirlantyor. Olaylar
ilkinden yaklastk 300 sene sonra geci-
yor ve (g farkll gliciin ¢arpismasina sa-
hit oluyoruz. Bunlardan ikisi oynanabi-
lir taraflar olacak. Uglincii fraksiyon ise
tipki Warcraft 3'teki Burning Legion gi-
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bi olaylarda rol alacak, ama oynanabilir
bir taraf olmayacak.

Oyunun ilkinden en blyiik farki ¢ok
daha biyiik ve yliksek etkilesime sahip,
detayl haritalara sahip clmasi. Prog-
ramcilar rizgar, yagmur, sis gibi kosul-
larin oynanisa biyik etki etmesini sag-
layacaklar. Oyle ki mesela sayica daha
az olan NSA tarafi karanlik, sis, yad-
mur, duman perdesi gibi unsurfary kul-
lanarak ¢aktirmadan manevra yapmak
suretiyle Ustinligi ele gegirebilecek.
Tabii yapay zeka ilkindeki gibi §nceden
hazirlanmis kurallara gére oynamayip,
bu defa gartlara uyum sadlayacak bir
bigimde hazirlandijindan ava giderken
avlanmak her zaman midmkiin. Bunun
yaninda haritalarin genel yapilar da
farkh taktikleri gerektirecek. Baz! hari-
talar yikimig sehirleri ve hatiyle piyade

L3

hava destegini dizgln kullan-
may gerektirecek. Yani uzun

ve kafayi kullanmayi gerekti-

ren garpismalar yasayacadiz gibi
goraniyor.

LZ Clear!

llk oyunda kuvvetlerinizi belli nok-
talara indirme gemileriyle birakr-
yor, kimi zaman destek te alabili-
yordunuz. Bu defa ise indirme ge-
mileri de etkilegimli birimler olarak
tamimianiyorlar. Tipki diger birimler
gibi bunlari da ihtiyaca gére modi-
fiye edebilir, savas esnasinda ge-
sithi emirter verebilir, dikkatli olmazsam
digiiriilmelerine seyirci kalabilirsiniz.
fndirme gemiierinin bu gekilde tanim-
lanmasi oyuna blydk esneklik ve derin-
fik katacak gibi gériindyor. Gok giigli
ugan birimler olabilen bu araglar kay-
betme ihtimaliniz onlart cok dikkatli
kullanmaniza sebep olacaktir.

Ground Control 2 tek kisilik senaryo-
vu net (zerinden ortaklaga oynayip bi-
tirme imkan sunacak bir vapida olacak.
Savaglarin hayli biyuk ve uzun siirece-
gini dusiinfirseniz bu cok ilging olabilir.
Bunun yaninda gelismis multiplayer se-

= geneller] de bulunacak. Mesela bunlar-

1 birl halen stirmekte olan bir muitip-
Fsilasmaya sonradan katilabil-

me imkani bulunmasi. Bu sekilde
oyuna katilan biri sGrmekte olan
garpismadan uzada inecek ve
gerek taze kuvvetlere sahip
olmasi, gerek hazirlanacak
zaman! bulunmasindan do-
lay1 avantajli olacak. Ote
yandan zaten ¢arpigmada bu-
lunan oyuncularin da konumla-
riny gliglendirmis ve alana ha-
kim olmus olma ihtimali her
zaman mevcut tabii. Buna bir
de yeni gelenin taraflardan hi-
rine katilmast ihtimalini ekle-
yin, isler hayli kizisacaktir.
llk oyun ve onun igin ¢ikari-
lan ek gbrev paketi Dark
Conspiracy gercekten de az
bulunan cinsten, zevkli strateji
oyunlariydilar. $imdi ayni ta-
kim, birikmis tecribeleriyie ye-
nisini yapryor. Dogrusu hem bilim-kur-
gusal bir oyun diinyasi, hem de saglam
strateji segenekleri isteyen oyuncular
icin bu oyun beklenmesi gereken bir
yapim gibi duruyor. 2004'Un baharnnda
hakli olup olmadigimizi hep birlikte go-

recafjiz.. @




LEISURE SUIT LARRY

MAGNA CUM LAUDE

Kizlar seni bekliyor Larry! Aaa Larry?

Su bir gergek ki, adventure (macera}
ayunlar can gekisiyor. Higbir sey eskisi
gibi degil. Artik yilda bir, ya da sanstiy-
sak iki adventure oyunu oynayabiliyo-
ruz. Peki ya eskiden? Police Quest?
Fate of Atlantis? Monkey Island?
Larry? Unuttunuz mu yoksa?

Larry... 1987 yilinda The Land of the

Lounge Lizards ile baglayan ve toplam
35 milyondan fazla satan Larry serisi..
Unutmak zordur. En son gemide, kiz-
larla bagbaga birakbifimiz ve ylardir
“Neden devami yapilmiyor?” diye sor-
dugumuz ¢apkin Larry geri geliyor...
Ama bu kez her sey cok farki...

Ne farkh?
Her ey bir yana, yeni Larry oyununun
arkasinda bu defa Al Lowe yok. Yani
Larry'nin yaraticisi ve “her seyi'...
Larry adinin gegtigi bir yerde Al Lo-
we'in olmamasi tam bir hayal kiriklrg.
Umariz ¢ok fazla deneyimi olmayan
High Voitage Software bu igin altindan
kalkar.

isin ilginci, Magna Cum Laude'de Al
Lowe'la birlikte Larry de yok! Yani bi-

zim Larry, Larry Laffer yok. Yeni oyun-

BLITZH RIEG I YGLDA

daki karakterimiz Larry'nin kuzeni Lo-
vage. Larry Lovage... Oyunun kanusuna
gelince... Community Collage’de okuyan
Lovage, ayni amcas! gibi bir “kaybe-
den”, bir aylak ve bir... Kadin manyadt
(ama bu kaginilmazd, kabul edin). Ne
var ki Lovege'in sefil hayati bir TV go-
vuyla bir anda dedgisivor. Ckula gelen
bir TV kanali, televizyondan yayinlana-
cak olan bir “tanigma sovu" organize
ediyor ve Lovage hayatinin gansini ha-
vada kapiyor. Artik o kizlari tavlayip
kendisini kanitlamak ve bu yarigmay|
kazanmak istiyor. Tabii ki her ey plan-
ladigt gibi gitmeyebilir...

High Voltage Software de Larry se-
risinin izinden gidiyor ve orjinal kon-
septi koruyor. Yani yeni oyunda da
adirlik "eflence"de olacak. Anlayacagi-
niz, yine esprili, muzip diyaloglar ve eg-
lenceli bir oynanisla karsilagacagiz. Lo-
vage da amcasi gibi kizlan tavlamaya
galisacak ve bunun igin elinden geleni
yapacak. Yapimcilar Larry serisinde se-
vilen her seyi koruduklarini, ama hog
yenilikler yaptiklarini belirtiyarlar. Ayri-
ca High Voltage Software, American
Pie ve There's Something About Mary
gibi komedi filmlerinden de esinlenmis.
Yeni oyunda bu filmlerden de “par-
ca'larla karsilasabilirsiniz. Bunun oyun
igin iyi olup olmayacagin gimdiden tah-
min etmek zor, ama 1987 yilinda basla-
yan ve veterince orijiinal olan Larry se-
risinin American Pie gibi yeni nesil ko-
medi filmleriyle deforme edilmesine ge-
rek yoktu. Larry'nin mizah anlayigi za-
ten gok iyi.

... Ve 3D grafikler. Her eski oyunun
kacinilmaz sonu... Escape from Mankey
Island’'da oldugu gibi, Magna Cum La-

Gikas Tarihi: ..o Belli Degil
TE coonnaossanbdaseasessassannonnaosamsd Macera
YapIm: .oveeieniinieniens.d High Voltage Software
Daditim: ..o e Vivendi

Web: e www.high-voltage.com

ude'da da 3D grafikler oyunun tadini
kagirabitic ve oynamtg! zorlagtirabilir.
Tabii ki bunlar varsayim, ama simdiye
kadar highir 2D'den 3D'ye gegisin baga-
rill olamadidi da bir gergek.

Haydi bakalwn Larry...

Yeni ve gisko Larry’nin 2004 yilinda pi-
yasada olacagini tahmin ediyoruz. Cyu-
nun tam ¢ikis tarihi gimdilik belirlenme-
di. Belirlenene kadar da kendinizi yeni
Larry'ye, Larry Lovage'a hazirlayin. Ba-
kalim Lovage amcasini aratacak mi?.&

P
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FILM GiBI OYUN... DUNGEDN SIEGE

Bl

Alone'in the Dar
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MOH:

Ovun tasarimcilar artik 2. Dlnya Sa-
vasi'ndan asla vazgegmeyecek gibiler.
Son bir kag ay i¢inde piyasa resmen
agir bombardimana tutuldu. Bu ay der-
gideki Gg tane 2. Diinya Sava$ cyunun-
dan ikisini inceledim. Dahasi gelse hig
¢ekinmem onlari da delik desik eder-
dim.

Medal of Honor: Allied Assault,
2002'nin subatinda ¢iktidinda yer ye-
rinden oynamisti. Bugln gelistirici fir-
ma 2015 afir toplan Infinity Ward
adina caligmakta ve sayfalar ¢evirdik-
ce incelemesini bulacagdiniz Call of
Duty'i bedenimize sundular. EA ise go-
rev paketlerine ydneldi ve zaman igin-
de Spearhead ve Breaktrough piyasaya
ciktl. MOH:AA'nIn basarisini pek de de-

A b e
PACI

s,

T

vam ettiremeyen bu eklentilerden son-
ra EA isi Los Angeles stlidyosuna dev-
retti ve Pacific Assault hazirlanmaya
basladi, isin arkasinda ne olup bittidini
6grenmek de bizim isimiz, PS2 versi-
yonu Rising Sun’ir henliz dumar ti-
terken PA'nin detaylari igin sizi fazla
bekletmeyelim.

Avrupa'nin sogudundan Asya‘nin
sicafina

Pacific Assault, basani MOH serisinin
oyunculara yasattigi deneyimi, Fran-
sa'nin yikik dokiik sehirlerinden alip
Asya’'nin tehditkar ermanlarinda de-
vam ettiriyor. Japon imparator!uk or-
dusuna karsl verilecek olan amansiz
micadeleyi konu alan oyundaki en

w

Y i
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énemli Gzellik; tum savagin kaderini
degistiren kahraman bir askeri oyna-
miyor olmaniz. Savasin korkung ylzd-
nii basit bir askerin géziinden izliyor
olmak oyunun gergekcilik simirfarin da
nasil zorladi§inin bir gdstergesi. Tari-
hin en algakga saldirts) olan Pearl Har-
bour baskini ile basglayacak olan oyun-
da, Er Tom Conliin'in maceralarina da-
hil olacaksiniz. Pasifik savaslarinin
dnemli olaylarinin tarihsel bir sirayla
yer aldiy oyun, Guadalcanal'daki Hen-
derson Field saidirsi ve Tarawa ada-
sindaki mithis carpigsmalari da konu
aliyor. Yapay zekanin en az Call of
Duty’'deki kadar iyi oldugu séyleniyor
ve dzellikle takim oyununa gok dnem
verildiginden bahsediliyor. Demek ki
kendi arkanizy korudugdunuz gipbi takim
arkadaslarinizinkini de kollamak zorun-
da kalacaksiniz.

Ovyunu olabildigince gercege yaklas-
tirmak igin EALA daha énceki MOH
oyunlarinda ve Er Ryan't Kurtarmak,
Kardesler takimi ve MUfreze gibi film-
lerde askeri danigman alarak galisan



Yiizbasi Dale Dye ile birlikte ¢alhsmis-
lar.

MOH:AA'nin tam oyundan zevk al-
maya baslarken bittidini dislinenlere
miljdeyi hemen verelim. Sinema kur-
gusuna sahip olan "“Single Player” mo-
du tam yedi senaryoda, toplam 25 bo-
|[imden oluguyor. Oyundaki gérevler
siklikla digmani bdlgeden temizlemek
Uzerine kurulu. M1 Carbine, M1 Fla-
methrower, Japon Arisaka tifekleri ve
Type 100 makineli tifekleri gibi 2.
Diinya Savasi'na ait 21 6zgin silah
oyunda verini aliyor. Harbiden de sag-
lam g&zUkiiyor.

MOH:AA'nIn g&sterdidi grafiksel ba-
sarimin altinda artik eski olan ama hala
cok saflam ¢alisan Quake Il moteru
vardi. Tabii ki yenilenen bu motorun
gosterdidi mikemmele yakin modeller,
harika ve oldukca detayli cevre tasa-
rimlari ve daha bir ¢ok ézelligi iginde
barindirniyordu. Pacific Assault igin
dzel olarak hazirlanan yeni grafik mo-
toru ise MOH:AA'da gdérdiiklerimizden
¢ok daha etkileyici grafikler ve dzellik-
ler tasiyor. Ogrendigimiz kadari ile
motorun esnekligi sayesinde bir gok
yenilikgi efekt oyuna dahil cimus. Bun-
lar el bombasi patlamasindan sonra
zarar goren ¢im ve yapraklar, suya di-
sen mermilerin birakti§ izler, ylksek
cHzunliridkte zemin kaplamalarn ve
¢ok daha fazlasini kapsiyor. Grafikler-
deki yeniliklere ek olarak da oyun Ha-
vok fizik motorunun tim avantajiarin-
dan da faydalaniyor. Geligtiriciler bu
glgld teknolojinin avantajlarinin oyna-
nabilirli§i etkilemeyecedinden bahsedi-
yorlar. Bu gtyle bir aniama geliyor ki,
"“Rag-Doll" bez bebek efektleri resmen
sdmirilmesine ragmen bir ¢ok FPS'de
yasanan oyunu zora sokan durumlarla
karsilagiimayacakmis. Bakalhm gbrece-

giz.

Eksigi yok fazlasi var

Havok fizik motoru ayrica oyun igi bir
cok obhie ile de atkilesimli olmayi safla-
mis. Yani etrafta olan her sey bagim-
siz olarak hareket edebiiir. Bundan
sonraki yenilik ise gok (st kalitede ha-
zirlanan ve Call of Duty'de géremedi-
gimiz karakter animasyonlari. Gelistiri-
len “Lip-Sync" teknidi ile tdm konug-

malar sirasinda agiz hareketleri nere-
deyse birebir olacak. EALA stidyosu
tim gelistirme slirecinde MOH kalitesi-
ni ayni seviyede tutmak igin ¢caba gds-
termis ve bunun sonucunda da daha
dnceki oyunlarin seslerini ve mizikle-
rini hazirlayan elemaniar tekrar ige
alinmis. Yani oyunda cok kaliteli ses-
lendirme, zengin geri plan efektleri ve
dodal olarak da efsanevi bir “soundt-
rack” sizleri bekliyor.

MOH:PA'nin “multiplayer” modu ile
ilgili ok fazla bilgi sizdirilmamg olsa
da bazi seyleri 8grenebildik. Oyunda
dokuz "multiplayer” harita ve lig oyun
modu bulunacak. Bunlar “Team Death-
match”, “Team Objective” ve “Free All
Mode". llk iki oyun daha gok taktiksel
takim oyununa yonelik ama “fFree All
Mode" multiplayer oyunlarda ahstigi-
niz gibi kafa kafaya miicadele edecegi-
niz ve daha fazla rekabet unsuru ige-
ren, dolayisiyla da daha edlenceli ola-
cagini disindigumiz bir mod.

Gorinen o ki, EALA isi ciddiye al-
yor ve bu kez oyun sadlam yerden ¢I-
kacak. Pacific Assault'un ana tasarim-
cist Dave Nash ile sahne arkasinda ne-

ler oldugunu &§renmek igin bir soru
cevap ayarladik. iste ilk agizdan oyun-
la ilgili hig bir yerde bulamayacagmiz
bilgiler:

Medal of Honor: Pacific Assault’un cik-
masina az bir zaman kaldi. Projede su
anda kag kisi calisiyor, hangi asamadasi-
ntz ve nasil bir konfigiirasyonda calisma-
sim diisiiniiyorsunuz?

Su anda 40 kisi oyun Gzerinde cali-
styor ama sonlara dogru bunun iki kati
calisanin oyunda emegi gegerse $asir-
mam. Oyunun tasarimi neredeyse son-
landiriimak uzere, ama surekli olarak
yeni fikirfer geliyor ve degisiklikler ya-
piliyor. Son konfiglirasyonu heniz
aglklamadik ama zannediyorum ki, 1
Ghz islemci ve en az Geforce 2 ekran
kartinda calisacaktrr,

Yeni oyunu hazirlarken neleri géz Gniine
aldmiz, bu oyunun en dnemli ozelligi ne-
dir?

MOH oyunlarinin her zaman gelisen
bir tarzi vardir. MOH evrimi dedidimiz
bu olaya Pacific Assault ile bu kez
devrim diyebiliriz. Buna istinaden yeni
oyunu yaparken bir ¢ok degisiklik ve
yeniligi géz dnlne aldik. Birgok sey
oyunda ayni kaliyor. Meseia hala bir
FPS oyunu, hala oyunculara 2. Dinya
Savasi'ni yasatiyor ve hala ¢ok keyifii
oynanabilirlidinin yaninda sinema 6ge-
lerini de iginde barindiriyer. Oyunda
en Gok yapmay istedidimiz ve sonun-
da basardigimiz yenilik ise savagan as-
kerlerin zaman i¢inde degismesi. Oyu-
nun yarisina geldiginizde askeriniz
yorgun, kirli, yarali ve savagin ona
yaptiklarindan nasibini atmig gekilde




gbzitkecek ve bunu destek birlikleri
geldiginde gérecedi tertemniz askerlerin
gériintiisinden daha iyi anlayacak. Bu-
nun oldukga iyi bir fikir oldugunu disi-
nuyoruz.

Ronu savas olunca Japonlayin kendi ku-
rallar: ve davrars bicimleri vardr. Dils-
manla karsdasacagimiz zaman gérecegi-
miz en belirgin ozellikler nelerdir?

Bu konuda ok yodun arastirmalar
yaptik. Oyunda bir gok Japon davranis!
<imille edilecek. Mesela Japon takim li-
derleri ve komutanlar hep en énde ola-
cak. Onlar bu hareketi liderlik isareti ve
pirliklerinin cesaretini arttirmak igin
kullanirlar. Siklikla da komutaniar ole-
cektir ve diger askerler Banzai saldiri-
sini ya da zafer igin dlmeyi sececekler-
dir. Ayrica Japoniar sinsice hareket et-
meyi severler ve gizlenecek yerleri bul-
ma ve slrlinerek hareket etme konu-
sunda gok yetenekliler. Tim bu davra-
nislari sergileyecek olan diigman yapay
zekas), dodal olarak oyuncuya ve taki-
mina tuzak kurarak ani baskinlar ger-
geklestirecektir.

1941-1944 yillan arasinda yasanan Pasi-
fik operasyonlann ilging kilan sey nedir
ve bu dénemde gegen ayunculari biiyiite-
yecek olaylar var mi?

Acikgas! bir ¢ok kitap bu soruyu ce-
vaplamaktadir. Pasifik savaslar) zama-
minin en cetin gegen garpigmalanna
sahne olmustur. Avrupa savaslarindan
daha etkileyici olarak olaylar, daha GOk
ada ve mercanlar gibi dar, kisith ve ha-
reket yetenedi az olan mekanlarda ger-

TRUEC

RIME PC'YE M GELIYOR? _

geklegmistir. Bizim igin en farkl ve he-
yecan verici olan kismi Pasifik operas-
yonlarinin yer aldig) araziler. Bomba-
fanmis yikik daklk sehirlere oranla
oyuncutar siki orman orilis iginde yol-
larini bulmaya calisiyor olacaklar. Cok
dikkatli ilerlemeleri gerekiyor ginka
saldirilar her yénden gelebilir. Eger
Rambo gibi saga sola ateg edip, kostur-
maya kalkarlarsa pek uzada gidemeye-
ceklerdir. Bu savas swrasinda cephede
bulunan herkes ¢ok zor sartlar altinda
sliim kahm savag verdi. Oyunumuzun
bu gercedi yansitmasi icin en iyisini ya-
parak onlar} onurlandirmak istiyoruz.
Oyundaki en giivenilir silah hangisi ola-
cak?

San silah listemizin agikiandigini

zannetrniyorum ama herkes emin ola-
bilir ki, o dénemde kullanilan gercek
modeller yer alacak ve énceki MOH se-
rilerinden farkl olacak,
Oyunda ilerlerken bitirmek icin farkh yol-
larin olacagina dair bir bilgi var. Bu konu-
da bize bir drnek verebilir ya da bu konu-
yu biraz aydinlatabilir misiniz? Bu Gzellik
oyunun gizgisel ilerleyen yapisini zorlaya-
cak mi?

Hmm, bu bilgi nereden agida cikt)
bilmiyorum ama oyunun tamami cizgi-
sel yapida olacak. Ancak oyuncunun
segim yapacagl durumlarin varhig da
sz konusu. Tabi bu durumda oyuncu,
sectigi dogrultuda yeni bit gorevi ta-
mamiamak zorunda kalacak. Fakat bu
kesinlikle sordugunuz gibi, Pacific As-
sault'un bilinen gizgisel ilerleyen yapi-
sint terk edip, agik oyun mantidmna geg-
meye ¢ahstigi aniamina gelmiyor. Biz
gizgisel ilerleyen oyunlar yaparak daha
giiglii ve etkiteyici oyun deneyimi yasa-
tacadimiza inanlyoruz. Oyuncularin se-
¢im yapmas: gerekecek durumian, tek-
rar oynadiklart zaman farkh deneyim-
ler yasamalari icin ekledik. Bdylece
oyunu bitiren iki farklr oyuncunun

oyunda yasadiklan da siklikla birbirin-
den farkh olacak.
Peki hangi araclar kullanabilecegiz?

Evet, kisa ve glzel bir cevap. Karar-
siziz!

Kontrof arabirimini degistirmek gibi
plantarimiz var mi?

Yerde siirinme ve nisan alma gibi
baz) HzeWikler ekliyoruz ancak dnemli
kismi yine WASD ve fareyle kontrol
edilebilir olacak.

Oyun ici video gériintiilerine ne kadar yer
verilecek ve catismalarin tansiyonunu
yiiksek tutmak icin ne gibi cahsmalar
yaptiz?

Oncelikle oyundaki sinematikler bir
hikaye Uizerinde devam ediyor ama ne
kadar uzun olacagini sdyleyemem.
Ama diyebilirim ki oyuna cok ey kata-
cak ve oynanabilirhji etiileyecek sik-
likta araya girmeyecek. Diger soruya
gelince, oyunda karakterinizin iyilesme
wismint biraz zorlagtirdik. Oyunu biraz
daha catigmaya yonelik futup ortalikia
sihirli ik yardim ¢antafar aramak igin
kosusturmadan uzak tutmaya calistik.
Eger oyuncy vurulursa kanamaya basg-
layacak, siper alip bandaj yapmasi ve
kanamay! durdurmasi gerekiyor. Eger
canwn( arttirmak istiyorsa bir doktor
bulmast veya hastane cadirina gitmesi
gerekecek. Boyleyken bile hayatta kal-
mak gercek savas ortamindan daha
kolay, ama zaten bu bir oyundu degil
mi? 2
Tesekkiirler Dave.

Bunlardan baska daha bir ¢ok yeni-
lik oyunda yer alacak. Mesela oyun
icindeki baganlt anlariniza istinaden bir
“Hero Moment” olacak ve oyuncuya
kendini daha ivi hissetmesi igin gergek
video gériintllerinden olugan bir adul
verilecek. Oyunun glkmasina az bir
zaman kaldy, yeni detaylar elimize
wlagtik¢a nerede bulacaginizi Gok iyi
biliyorsunuz. ®

LEVEL 122003




ilk bakis

» BLOODRAYNE 2

Nocturne ve BloodRayne'in yapimeisi Terminal
Reality, BloodRayne 2'nin yapimina basladi.
Tamamen farkli ve modern bir cevrede gececek
alan oyunda birgok yeni hareket bulunacak. Ayrica
Blood Starm ve Blood Rage (gelistiriimis) gibi veni
yetenekler de kazanabileceksiniz.

> WHITEDAY

Kareli oyun firmasi Sonnari PG igin ilging bir karku-
FPS oyunu gelistiriyor. Whiteday'de olaylar, bir
gencin kiz arkadasinin glinligiini almak icin geg
saatte okula gitmesiyle basiiyor. Oyunda okulun
karmasgik alarm sistemini etkisiz hale getirmek gibi
birgok bulmaca bulunacak. Yayinci 4AM oyunun
13 Subat 2004'te piyasada olacagini belirtiyor.

yikleniyor... "\

» KILL.SWITCH

Namco, Subat ayinda PS2’de gikan “kill.switch”in
PC versiyonunu yapiyor. Third-person kamerastyla
oynanan ve bir taklik-aksiyon oyunu olan
kill switch, 2004 yilinda piyasada olacak.

» WARTIME COMMAND: BATTLE
FOR EUROPE

Rusyali 1C Company firmasi su siralarda yeni bir
ikinci Disnya Savas| temal bir strateji oyunu icin
caligiyor. 2004 yazinda gikacak olan oyunda
300°den fazla birim ve 100'den fazla gorev yer ala-
cak, Wartime Command'da ayrica her adaminizin
bir moral seviyesi de olacak.

» SPARTAN

Slithering firmas) tarihsel bir strateji oyunu
hazirliyor. 2004'lin itk yanisinda cikacak olan cyun
Shogun‘a benzer bir sekilde oynanacak.

BATTLEFIELD TAVAN YAPTI!
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Bilen Adam

Adventure oyunlan dlmeyi hak etti!

nceleme

Immgh! Ya bir durun birl Bdyle tumturakh bir
bashk atmamam (oy anam!) gerektigini bili-
yordum ama dikkatinizi (UIf kas') cekmek is:

tedim! Bl DAKKAAAL(CTOONK)! Bu bélimde oyunlarin zamana
' karsi ne kadar dayandigini test RIS R N S U 2]
(1 dakika sanra) ediyoruz. Ust lste 6 ay bu list- oy

edeki yerini kaptirmayan ayun-
lar Zamana Karsi Duran
Klasikler arasindaki yerini

Adventure ve simulasyan tarz) oyunian eski-

den en yodun fanatik kitlesine satiplen, ar-
tik tdrindn drmeklerine en az rastiananiar
haline geldi. Simuiagsyenlann bagzing gelenie Age of Mythology  Gercek Zamianh Siratefi %94 (PC)
rl sonra tartisirez, buglnkl kenumuz Adven- L IR T :
ture'lar. Peki neden konumuz “bugdn” Ad
venture'lar? CinkD bu ay gelen ye Snimeiz-
deki &y icinds aelecék olan bu tarzdaki oyun:
larin sayist son yilarda qgbrmediGimiz hadar
fazia ve tam bir “klastk adventure®, "modern

adventure” calismasi gozOmizin Gninde

112 Stusmovik Simalasyon %92 (PC)

sUriivor. Peki Kim kazanyor? Onu yazinin
sonunda sdyleyecadim. Simdl iki cimiede bu
iki adventure tarzimp ctizimlemesini yap-

maliyim. Himeim. Po—

Silent Hill 3; Broken Sward! The Sleeping
Dragon, Ury: Beyond the Ages of Myst gibl
oyuniar yenl teknolojiden sonuna kadar fay
dalanrmmalarinin yvan siwa, Oyuncusanu sikma-
mak igin binbir sekle girabllen, degighen 2or- 2 W95(PS2)
uk seviveler, tekrar oytiamanizi saglayacak
modiar lgeren, hatta dinyanin her yanintakl
ayuncularia birlikie bulmaca gozmenize zin
veren yenilikel, moders adventura'lar, Diger
yandan Black Mirror, Runaway: A Road Ad-

venture gibi kiasik Polnt & Click (bul ve-tikla) Bise of Nalioas  Stratefi Pro Evolution Soecer  Spar Yl (P52)
tarzi, dogru esyayl alip dodru noktada kul- ; e e § e
janmak tzerine kKuruimus, ¢Szdikee aynaya - A . ‘{*"’

ria mithis bir tatmin Hesl veren oyuniardir.
Zevhle, sakin kafayla oynanir ve sevilir, Taa
ki hangi esyay nerede kullanacafimz hak-
kinda en Ufak bir fikriniz kalmayincaya ka- Tom Clanicy's Splimter Cofl  Aksiyon %R93(PC) Y92(PS2
dar, Bun senra her mekana elli kere girip ¢
kip, “acaba nereyl atladim” diye piksel aveili-
gina baslani ve sikintidan 'catlarsing

Blasikierin bir difer handikapl da, tekrar oy
namak igln size bir sebep vermemeleri. As- Tire Eider Scrolls: Morrowind  Role Playing % 94 (PC)
linda eski Sierra adventure’lannda (Larmy ve
Spate, King's ve Pdlice Quest serileri) man
Lkl bir puan sistemi vard) ve her seyl gozup
b oyunlan tam puania bitirmek ingnilmaz
bir yetenek gerektiriyorda. Ama daha sanra
Sierra advenlure yapmayl biraktl, diger Tir-
matar da gurur vapie bu sistemi kullarlrmach.
Bu da klasik adventurettann hepsini “'tek
atimlik kursun' veya ne bileyim "oyna ve ra:

fia kaldi* tarz oyunlata danogturdi

Lzun lathin kisas), oyun tarleri de hayalla kal

mak icin defsmek ve gelismek zorurita, Sen Jedi Knight 2: Jedi Qutcast (PC %692) Civilization 3 (PC %9%4) Final Fantasy X (PS2 %92)

v ben 10 yildan laziadr bu ayunlar severek Cok, ama gok ufak bir farkla Jedi  Ciktifinda “Zaman Testi*" heniiz Serinin “devam oyunu gikmig" tek
oynuyor olablliclz ama sirekll aramiza yen Outcast, Call of Duty'den nce lis=  yoktu. Ama 4 ay dst iiste tavsiye  halkasi FFX. Beginci ayinda, hala ra-
wuncular katiltyor ve onlar plksel plkse! e teden cikmayi basarryor. ettigimiz, 94 puan verdigimiz kipsiz... Ama, Knights of the Old Re-

va aramak istemiyor, surekll olarak bir gey Civa'e de hakkini veriyoruz. public de geldi.
ler vapmanin verdid@ tatmini yasarmak isti

18 vorlar, Bize de Indy'll, Quest'li o glizel glinleri AY _ AY __zlflII AY _"u

yad etmek kaliyvar, | . : e . = J 3




LEVEL ODULLERI DUNYADA EN COK SATANLAR |

Wl s

Level Classic, her ay dagittigimiz - g8 .',;'_, A Pc
bir 6ddl dedil. Ama bir oyun kla- 8 .

LEVEL CLASSIC

sik aldiysa onu kagirmamaniz ge- & .

rektigini bilmelisiniz. 1- The Sims: Makin’ Magic Fyeni
| o 2- Call of Duty MWyeni
Level Hit édilind bir oyunun ya- .
0 lEVEl H“- ninda gérdiijlniizde bu o oyunun 3- FIFA 2004 *yenl
tirindn iyi drneklerinden birisi  4- Max Payne 2 #yeni
oldugu anlamina gelir. 5- Broken Sword 3 *yeni

Sadece ve sadece tamamen ¢op- 6- The S'TS: SuperStar '_(5)
LEVEL SHIT liik olan oyunlar Level Shit paye-  7- Star Wars Galaxies Heyeni
si glacaktir. Bu oyunlara kesinlik- 8- Finding Nemo *yeni

le para harcamamalisiniz. 9- Ha—lo: Combat Evoived Y1)

' zamanda Vo lculuk 10- Medal of Honor: Breakthrough v(2)

6 yil énce LEVEL
Lands of Lore! Eye of the Beholder'dan sonra yapilmig en

iyt FRP'lerinden birisiydi. Lands of Lore: Guardians of Des- §pi— "‘_‘_': PLAYSTATI 0 N 2
tiny ise LoL 1 kadar oimasa da, FRP'lerde o giine kadar g —
rillmemis grafikleriyle oynanmaya deger bir oyundu. Tabii

bu sayida incelenen bir baska RPG yaminda miitemadiyen 1- FiFA 2004 ¥yeni

silik kalmaya mahkum oldu. Bu minik oyun, oyun tarihine 2; TI’I.;E_ Crime: Streets of LA Heyeni
damgasim atan Brian Fargo'nun saheseri Fallout 1idi...

3- WWE Smackdown! Here Comes the Pain H¥eyeni
4- Lord of the Rings: Return of the King  #yeni

5- The Simpsons: Hit & Run Myeni
3 yil 6nce LEVEL — = ———
Okuyucuya dogru sut ceken futbolcu resminin oldudu bu 6- Harry Potter: Quidditch Cup *y i
kapak, gelmis gegmis en kiti Level kapagidir. Su renklere,  7- Pro Evolution Soccer 3 Y(1)
su fantlara bir bakin yahut Kim yaptt bu kapati? Kér mi- =
siin be adam? Ko biri bile gorebilir bu kapadh gergi,ins-  8-55X3 #yeni
nin igini o kadar kabartiyor yani. Tabii koskoca “Red Altert 9- Eve Toy: Pla ¥(3
2" yazsi da ayn bir garabet, ayn bir utang kaynagidir bi-  — y y: Flay G) _
zim igin. 10- Pop Idol Myeni

FIFA 2001, Red “Allert” 2 ve Delta Force 3 incelenen oyun-
lar arasindayd:. O kadar iyi olmasina rajmen inatla gbzar-
di edilen Close Combat serisinin son oyunu Close Combat
5 de onlann igine ait.

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listeferinden derlenmistir

Waz Payme 2 (PC %90} Ghios) Hasles (PL %91} NFS Underoroand (PC %92) Opecation lashpeint [PC %451)
Ekstrem sporfar arasinda Tony itk oyun kadar lusa olsa da, oynadi- In Memoriam, Broken Swerd 3, Need for Speed serisinden ¢ikmig  Hidden & Dangerous 2 Level
Hawk ile beraber hatirlanacak tek  giniz siire icinde alacadiniz zevk  Uru gibi rakipleri gelecek ay bura-  en iyi oyun olup olmadigi tartig-  Hit'de takili kald. Kiitilk grafik-
oyun SSX. Son oyunuyla gitayl biraz  ¢ok daha fazla. Ah bir de cok oyun- da. Bakahm Ghost Master tutuna-  Iir... Ama piyasadaki eniyi yans ol lerine ragmen, Flashpoint hala bir
daha yilkseltti. culu olsa. bilecek mi? dufju kesin. numarali simulasyon.

Ay IR T ay EETIROEE Ay (O Ay B Ay .
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PC inceleme

A TSN R

S s o
sir perdesi’
aralamyor...

essiz Tepe. Silent Hill. Ce-

hennemle dinya arasinda

bir gecit mi, yoksa kurban-

larimn katasindaki bir ha-

val diinyas) mi? Simgese!

yvaratiklar, simgesel olay-
lar, deliligin sinirinda karaklerler ve bir
Liiriil tam olarak anlam bulamayan diya-
laglar ve oyun sonlare. Simgesellik alarak
ancak bir David Lynch filmiile Karsifasti-
rilabkilic bu ayurlar, tarz olarak benzese
de anfatim ve Kurgu olarak daha dnce
oynadiginiz highir oyuna benzemez, ken-
dinden baska.
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“Insan bilmedidi, anlamadig seyler
den Korkar' ana fikrini cok lyi benimse-
mis bir seri idi Silent Hill. 8irincisini hig
garmedim, ikincisinl Playsiation 2'de
dlesive oynadim, PC'de ekstra senaryoy-
la birlikte bir kere oynadim ve Gzalddm.
Uranchsling ise su satirlan size yazabil
mek icin oynadim, desam yalan olur, dell
gibl merak ediyordum ve PC versiyonu-
nu oynarken tekrar dziimemek icin ken-

dimi tutup P52 de yiziine bakmadim
(hadi yalan stylemeyeyim, alisveris mer-
kezine kadar oynadim ucundan acik).
"Pekl Sinan bey, neden Ozdlmek?" der-

seniz, oyunia gl hichir sey bilmeden,
PCdeki midthis grafik gelismeleriyle sifip
dan oynamak istedim derim size. Evet;
aynen bunu derim,

Radyo ve cep lambasi

Bunak bir kisillk ofarak bir yil once yazdis

okuma ihtivaci hissetlim “bakalimne
yazmigim” diverek. Oncelikle, seri #edik
defa tamsacak olanlar igin isin Bz{ntan:
latayim. Sitent Hill 3, bir korku-akst
yonadventure oylnu. Biyik Olciide ko
ridorlar ve odalardan elusan bdlimlerde
dolasip hikayeyi anlamaya, bulmacalar|
gBzmeye galisiyorsunu. Bir yandan da
hayatta kalmaya gabisiyorsunuz, gunki
ortalik kaniniza ag yizlerce yaratikla
kaymivor... Silent Hill gibi birkilt ancak
bu kadar “indirgenebilird]™ diyor ve de-
vam ediyorum..

Yiinettitiiniz karakter Heather atil 17
yasinda, genc bir kiz. Her geng kiz gibi
biraz huysuz, bayady merakli.. Ama on-
ceki oyunun-ana karakteri James'den
cok daha kigllik sahibi bir karakter. Kar-
silastiklar kKarsisinda strekli olarak sasir:
sa da, en seylan! diigman karsisinda bile
Lavrini sergilemekien cekinmiyor. Ve ki
sa srede iginde bulundugu durumun tu-
nathdir kabul ediyor, Yiyecekler almaya
calistiginizda “Alternatif bir boyulta ne
olduunu bilmedigim bir seyi yiyecek de-
Hilim!" diyerek bu tavn size de Koymasi,
kiza zamanda saygl duyacaginiz anidmi-
na gelivor. Ustelik Heather, tahmin etti-
ginizden cok daha fazlasy, hem bu oyun
hem de Silent Hill serisi icin. Ama bltin
gercekler, oyunun icinde kalacak...

o
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Ulasiimaz mesafeler

Bir kabusun icinde basliyoruz oyu:
na. Kanh bir lunapark sahnesine,
elindeki bigaga dehsetle bakan
Heather girer: Daha sonra ne ya-
parsaniz yapin, olir ve kabustan
uyarir. Buydk bir ahgveris merke:
zindakl cale'dedir, Disan gikbigin-
da yashca bir dedektif ona gegmi-
siyle llgifl tuhal sorular sormaya
baslar. Sikilan Healher an yakin-
daki bayaniar tuvaletine girip pen-
cereden atlar ve aligverls merke-
Zinin bir baska noktasindan tekrar
igeri girer. Ama bir seyler eksiklir.
Insaniar gibi. Sesler gibi.

\e hir seyier de fazladir, Insa:
ni bir sekle sahip, ama Uzeri pihtr
lasmis kanla kapli tuhaf bir yarati-
41 kilpay Bidiror Heather. Neler
oldugunt anlamak icin gezindikge
alisveris merkezi degismeye basg-
lar. Her sey giderek ¢{rtir, pasla-
nir, kanlanir. Ve kararir. Bu nakta-
dan sonra bir isik kaynadi Icin dua
etmeye baslayacaksinz, Neyse Ki
oyun sizi serinin dedismez iki ob-
jesi, cep feneri ve el radyosuna
dedru anlamiandiramadiginiz bir
sekilde yéinlandiriyor. 116 amaci
belll, radyo ise yaratiblara yaklas:

tiinizda statik ses cikartarak sizi
haberdar ediyor. Ama onlar da
sizden haberdar oluyorlar. Hem
151k -hem de radyo yaratiklan ze-
rinize gekmek icin birebir. Size
tavslyem radyoyu aldiktan sonra
kapatmanz. Yaratiklar zaten ye-
terince ses.cikarttiklanindan ona
intiyacinz yok, en azindan caktir-
madan sivismak istediginizde lam-
banizi kapatip yapabilirsiniz bunu.

Nesnel imgelemler(!)

Etrafta bulscagimz her nesne en-
vanterinizde birikiyor. ITEMS bil-
mecelari ghzmek igin kullanacad
niz egyalar iken silah ve mahim-
matlarimz da ayrica birikiyor. Ta-
banca, pompal tiifek ve makinal|
gibi atesll silahlann mermileri
oyunu hangi zorluk seviyesinde
oynadiginiza gire degisiyor. Ama
Mormal ve Gzerinde fazla bonkor
almanizi faveiye etmiyorum. Ya-
kin dayiig sitahlannda onceki
oyunlarda da olan bicak, demir
boruya ek olarak cok afir bir glrz
ve oyun boyunca elinlzden diig-
meyecek glan Katana eklenmis.
Oyunu bitiris seklinize gtre acilan
alev makingsl, 1sin kihc gibi &-gizli

Oyun boyunca birgok yaratikla
arglagataksimiz. Bunlarin bir
kismindan kacacak, bir kismim kese-

ceksinz, Rangisin hanglsie
yapacalinz ok inem. e sz ik

bir rehbar.
A

F

CLOSER

Nagm! Bir oyunda
karsilagtlacak ilk yaratik

olarak fazla gilgld. Ama her

gl oyun yarahie gib yavas, Hi
ugranayne, kagin. Ufragacaksanc da, sizi
teh seferde Gidiren saldimisig hazuhikl
alum,

INSAME CANCER
Kagabilirseniz kagind Closer'dan gok
daha yavag olsa da bulundude ker-
doru homple kaplayan bu
yaratik, yerden kalkarken size
vuracakhr, diidkal. Yakindan stun-gun,
uzaitan sholgun kuliann,

WALKER
liiltiyen ezik olan Walker‘lart oyun sonundaki sko-
runuzy geligtirmek icin dldiredilisiniz. Pek hasar
vermeyen kala atma hareketi vardir, Mermi harcamayin,
bigakla ileri darbeler atw ilerivMouse 1 basil)

WORM

ilk Boss yaratik olan Worm gok
kolay iliir. Sadece kameranin
gasterdifi delifin Gnlinde dur-
maym ve kafap gisterdiginde
tabanc fle galign.

SLURPER .

Hizh olmasimin yam sira, sizj yere
dilgiiir ve yerde de hasar verebillr.
Nagabilirseniz kagin, yoksa katama ile yere
dodru virun. (Mouse 1 basili)



silahia ek olz-
rak, kag tane
yaraligi
hangi silah-
larla Sldirdi-
glntize bagh
! olarak acilan
bagka bir silrl
glzli ey var,
Oyunu bir kere
bitirip kenara
alarsaniz bi-
yiik hata et-
- mig alursunuz.
Oyuna bag-
larken bulmaca
ve aksiyon ol
mak tzere ikt
farkh zorluk se-
yivesi seciyorsunuz. Bu, oyunu
bitirdidinizde aldifinz puan
etkilemesinin yarinda, eyunun
tamamini etkiliyor. Zor aksi-
yon seviyesinde yaratiklarin
gnerjisi daha fazla, daha hizh-
lar ve buldu8unuz mermi ve
saijlik maddesi miktari fena
halde az aluyor. Zor bulmaca
seviyesinde ise daha gok bul-
maca ¢ikiyor, Ipuglari ¢ok daha
karmasikia-
siyar ve
bilgi-
58°

e —

Oyunda giili silahlar
haric bulacaginiz B sitah
var. Bunlardan Katana'y!
bulduktan sonra efiniz-
den diisirmemenizi
tavsiye ediyorum. Hem " B
Pz, hem giighil, hem de X .

mermi derdf yok. %
Sifahlar yukaridan Sl
asaliya inemve i_’—‘ o~
bagyurmaniz gereken Y
siraya gire dizilmistin, Sl - ’."

ayunlar haricinde de gene|
Kaltir sahibl elmanizi gerekti-
riyor, Hatta bazi ipugiar! hataly
plahiliyor, Size tavsiyem, daha
dnce hig bu [TGr oyun oynama-
dhysaniz Easy, Silent Hill 30 ilk
kez oynuyorsamiz Normal,
oyunu yeniden bitirip ekstrala-
rl agmaya kasacaksaniz da
Hard zorluk seviyelerini sec-
meniz.

Bir insan gbziyle gorebile:
cefiniz en gizel oyun igi ka-
rakterlere sahip Silent Hill 3
{pefikan gozlyle her sey gok
farkh gérandyor olabilir, bile-
miyorum). Heather'in yzdn-
deki glilerden giizlerinin yasar
masina; Douglasiin her tel sa-
kalina kadar ayun igi grafikleri
ile yapilmis demolarda giriil-
yor. Simdi baktirn da Sitent Hil
2'nin grafikieri igin mukemmel
sifatini harcarmigirn, Silent Hill
3 igin highir sey divemiyarum.
Zaten desem hile daha lyisini
bulmam gerekecektir bir son-
raki oyun icin, Mekan tasarnim-
larinda bir aksaklik yok, ama
melal, pas ve kandan olugsan
her sey gibi, bir sdre sonra si
Kiyor, Bu da oyunun atmosfe
rine hizmet ediyor,

Teknik olarak bakacak
olursak, 1024 x 768 ve Uzerin-
de grafiklerin inamlirlik bayu-
tunu astigin séylemem lazim.
Doku boyutunu da ayariayabl-
liyorsunuz, ama 1Z8MB Lzeri
bir GeFarce FX veya Radeon
9700 sahibl dedilseniz, 1024 x
1024 agmayin sakinl Ay

ca, oyunun GeFarce 3 alf)
gkran kartlarinda caligmadi-
i da kulagdima gelenler

arasinda, deneme firsabim ol
madi.ama bu gralikierle nor-
mal karsihyerum, Alirken dik-
katlj olmamizda layda var.

P52 versiyonunda oyunu
bir kéz bitirdikten sonra agilan
Extra Options, PC'de bastan
acik, Kan rengi, grafiklerin net-
1igi gibi ayarlann yan sira PC
igin Gnem lasiyan iki ayar da-
ha var: Saglik azaldiginda sizi
uyaran bir kizil ag giksin mi,
oyunu daha da esrarengiz hale
getiren karlanma efekti olsun
mu olmasm mi. Eger titregimli
bir gamepad lle oynamiyorsa-
niz Ik ayar, PC'nin grafik ni-
metleriyle gozleriniz bayram
etsin istiyorsaniz ikin-
ci-ayan ON yapma-
nizi kavsiye ederim.

Mazikler de yine
cak gtizel gibi
olanca ylizey:
sellikte bir sap-
Lamada bufu-
nacagim. La-
Kin oyunun
her geyinde
oldudu gibi
muzikierin-
de de por-
malligin di-
sinda bir
seyler var,

Sarki sozieri bile
oyunla ilgili génder-
meler ve mesajlar
tasiyor ki internet-

te "Silent Hill 3 sarki sbzleri in-
celeme ve saptamalar” delagr-
yor, [namimaz ama gergek.

Yine de Silent Hill 2 ile ilgili
sikayetlerim placak. Klostrofo-
bl yaratmak igin'daracik Kori-
dorlar ve odalarda gegen bir
oyureyapma Hiei lyiydi. Ama
bir yere kadar. Ozellikle arka
dan Bnden birer yaratik sabdirs
diinda kagmanizin miimkgin
olmamas! ve mutlaka dovig
meniz, Hard seviyesinde zalen
Azicik bulupan degerli saghik
naketlerinizin bosuna harcan-
masi demek. Umarim ddrdiin:
cii oyunda bu klasik karider
oda dizaynimi biraz alsundes
Gistirirler veya en azmdan

koridorian daha genis, ka-
meray da daha esnek ya-
parlar:

Evel kamera. Birgok
verde dzerinde tam
kontrole sahipsiniz, TAB
i, tusu sagolsun. Ama bazy
mekanlarda gerilim ya-
ratmak icin kameramn
en az ey gorehilecedi-

niz sekilde sabitlen-
mesl ve tamda by

durumiarda:o "enaz”

gérdigliniz seylerin
sizi tartaklayacak va-
ratikiar olmasysinlr bozu-
yor.

Biraz daha derin bir ra-
hatsizligim daha var ki Silent
Hill 3 ile ligili, bu birguk Kisi

LEVEL 12 2003



icin eksl dedil arfi bile olabilir, kitleye ulasmak |stenmis olabilir,

Ama yine de sdyleyecegim ama ben cok daha Usti kapall ! I.EVEI. ""T

Pyunun artalarindan sonra o mesajlar, cok daha muamma bir
kadar ¢ok sey aclk edilmeye son isterdim. PCovD KA
| Dasliyor ki, agikgasi ben rahat: Neyse canim, armudun sapi-
siz oldum, Oydnun heyecaninl i bir yana, dziimin gépiini d ‘
henilz oynamamis olanlar igin  ger yana kayahm, Ne var elimiz- '
su kadari sdyliveyim, Sitent de? Silent Hill 3. Medir Silent Hill
Hill'in neden bijyle oldutju, He= 37 Bence oyundan ¢ok bir sanal
ather'in kim oldudu vs. gayet eseridir. Ustelil bu son eyun gok
agtk ve net agiklanmis, hem ara  daha derin, kavramasi ve kabul
demolarda hem de ortalikta etmesi cok daha giic noktalara
buldugunuz Memao'larda. Silent.  indirlyor sizi. Bir noktadan sonra
Hill'l Silent Hill yapan baska gizli sakll hichir seyin kalmamasi
yeh e VRN e Artilar
hichir oyunda olmayan *oyunu sizi de rahatsiz edebifir, ama Rl
Tirfinin ek fenedy. Iman farlasnla
bitirseniz bile higbir sey anla- kimin umrunda? Korkacaksiniz B T ——
marmg alablime” olasihfiydi ve bundan zevk alacaksiniz Ik hscratar I OV
Bunu kaldrarak daha genis bir  Onemli olan da bu. ittt
ket b Wit
f‘ - Eksiler
‘} 3 hrkesse gibre dddl. Hikaye ne b deyin
q - - a3 4, (ncekt myundardan goh dahi fueks
¥, 1 £ _— aorkianor Newinor e odaéar cam ki
" - fi T | fi==ps hoglas
== ) -F T e Level Notu ~‘ ‘
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- -
- L

Vaat edilen romanlar diganna bog geldiniz! [FrRTEMIS 4= |

Artemis'te her kitap bir macera

Warcraft Serisi'nin Ikinci Kitabi
BUYUK SEF Cikt!

Kiliglar bilensin, biiyliciiler kusansin, yelculuk yeniden bashyor! Blizzard Entertainment’in tiim
diinyada satis rekorlar kiran bilgisayar oyunu Warcraft'dan ilham alinarak yazilan roman serisi
ile orta diinyanin karanlik, serin sularina sira disi ve heyecan dolu bir dalis yapin.

[EJDERHANIN GUNU

Bilgisayar diinyasiin en sevilen oyunlaninin kahramanlar) maceralarina roman sayfalarinda devam ediyor...

- y RYAS TEEROKRAT RAVAY!
Bicuanrn A. Knaak e AT i

Rz
+
== 1

Ticarethane Sk. No:53 Cafalodlu-lstanbul Tel: 0272 513 34 20-21 Fax: 0212512 3376 www.artemisyayinlari.com + e-mail: info2artemisyayinlaricom



PC inceleme

NEED FOR SPEED

UNDERGRO

Daha ne kadar yolda durabilirsin?

;ﬁiﬂ Igins Bl lein ww; ensperts,com Yapiri: EA Biack Bo Dagibim: Electronic Ats Tit: Yariy Muttiplayer. Internel & kig! ingillzot feakiaini A1
Mimimirm Slsterm: OPY TOCMNZ: T2BME AR, 268 HD, 308 30 Kark, Onétjlen S(stem LAGR I5lemet 25648 AAM, 208 HU, S4UE 30 Kart

fze hig “Daha yakin gege-
biflr misin?™ diys soran ol
du mu? Ya da “Daha fazla
kayabilir misin?" veya
“Daha fazla ugahilic mi-
sin?™. Birlleri sorma intis
vacl hisselmis. Daha hizliolma intiyac

onlara yetmemis. Tim olanlardan onlar

sorurmlular, Ay sonu piyasaya dligen bir
oyunu en derinten incelemek Igin yak-
fasik 48 saatlir duraksiz direksiyon bas
sinda cimamdan da pnlar serumiular;
ellerimin titremesinden de.

Birkag ay dnce inceledigim Midnight

Club 2'nin ardindan Need for Speed Un-

derGround (NFSUG) bir gok agidan
“Aha oyun byle degil bdyle olur canim!”
etkisi yarath. Modifiye-aragla yans pi-
yasasi bir klasikle agiliyor. Devaminda
neler placak Lahmin elinek bile istemi-
yorum. Giris videosunun dncesinde toy
giziken ama aslinda biitin igerigl ha-
zirlayan Mare gikip da, bunlarin hepsin
ben yaptim, aman'siz burda yarisin yo-
la gikmayin seklinde uyaniarda bultnu-
yor, Bu uyanya erkenden baslamalar
iyi-oldu. NFSUG ile byiyan bir nesil bir
cesit canavar olabilic. Nitekim bundan
sonra nosterilen video bu canavann na:
sil birsey oldugunun kaniti,
Heyecandan olacak,

11K udradigim yer ayarlar degjl de
hemen yans segenedi oldu. Zalen
gozuntrllk disindaki ayarlarin hep:
si ve hatta daha fazlasi ayun Igi
meniiden de ulasiabllir oldugundan
ayarlar bblomine uframaya cok da
gerek Kalmiyarmug. Hemen yariga
basinca hemen yansamadim. Ne-
den derseniz nce araba seg dedi.
Eee, tamam seg, hamen varig diye-
ceksiniz, Oyie kalay segise.. Orta
ve daha tist sinif birgok arag var.
Hadl sectim diyelim: Pekionufren
disklerine kadar hangi renge boya-
yacatim? Iste NFSUG'Un egsiz(igi
lke kargi Kargyasmiz.

Belkl nceden duymussunuzdur
oyunda araglann modilive edilebil-
difiinl ve bu agidan Midnight
Club'dan iyl oldugunu. Ama duy-
mak yetmiyermus. Bu kadar ince
madifiye yvapilabilecegine gbrme-
den aslta Inanmazdim. Giirsal ve
performans olarak Jki ana baghk

jse ghrsel- = |

UND

LEVEL CLASSIC

- et

% MODIFIYE TIPLERI

rimizde de bulunan T dedgisik firmanmn birgok
janty var. Eklentller béluminde nean, farier
camlara Tl giol aynntiar bulunuyor, Boya bo-
lamidnde motor ich aksam ve borulardan fren
disklere kadar renk secimi vapiliyor. “Dacals™
balGminde modifive firmalarm isimlerinin oldu-
fju stickerlar gracin har yerine va;‘,v.-..i.lItqlahi'.il,'C-T_
Winyl" Belimiinde ise araca 4 kat farkh tarz
ve renklerde sisil stickerlar vapistiriliyor. Béy-
[e Ustten gectidime bakmayin, sadece neon bé-
[Gminde 20 cesit renk, cam filmi bbliminde
de onlarca cam filmi rengi varlll GGrd itz
uzere hemet yarismak kalay dedilmig. Modifive
Boluminde daha cok saatler harcayacajiz,

&l benden siiylemesl.

LEVEL 1|30

Qg Sayraim
onurEiesel comitt




Kariyerinize iki yaris ile bashyorsunuz. |k nce hazir bir arag-
la yarisip 10bin$ para kazanip ilk aracinizi aliyor sonra da
onunla bir yaris yapip ana karakter ekranina geliyorsunuz.
Yeni aracinizi aldiktan sonra sizi aracinizin modifiyesi ve sira-
daki yarislar bekliyor. Yaristar boyunca u¢ma, yakin ge¢me,
kaydirma gibi aksiyonlardan topladidiniz artistik puanlar sizin
yUzlerce ufak modifiyeyi tek tek agmaniza yariyor. Ara biyik
yarislarda Ust seviye gdrsel, ana yarislarda da st seviye per-
formans ekientileri aktif hate gelivor. Yarislara girmeden &nce
D yansin zor mu kotay mt olacagim segiyorsunuz. Tabi buna
bagl oranda para kazantyorsunuz. Parayla ilk seviye boya ve
stickerlar digindaki modifiyeleri yapabilir veya yeni araclar
acildiinda aracimzi dedistirebilirsiniz. lyi yarigtardan sonra
bazen gesitli dergilerin kapakiarina ¢ikiyor, siralamadaki yeri-
nizi ylkseltiyor veya bazi hediye modifiyeler alabiliyorsunuz.

lere gtire séink kalmis, Tar
mam. Bircok modilive fir-
masi oyuna lisanslariyla kar
bilmig. Fakat performans
kitlerini paketier halinde
secebiliyorsunuz ve paket-
ierin igeridine dokunami
yorsunuz: Zaten araca etkl-
leri de birbirinden farkli de-
gil. Zannediyorum bir ileri
asama parcalarin da f1
oyunu gibi simiiasyon ha-
vasinda ayrintili secilebi-
mesi olursa' daha da merm-
nun slufuz.

NFSUG kariyer veya he-
Mmen yaris secensgi aynm
yapmaksizin bes temel
ayun tipl Gzerine kurulu,

i [

Bunlardan tn planda alan ikl
tane yenilikgi tip var, Birl de-
moda da lzlediffiniz essiz
“Drag" yani kalkig varis). Di-
geri Ise kisa ve dik kiiselere
sahip parkuriardan olusan
“Oraft" yarz. Drag bidluma
otamatik vitesle yarganian
manuel ile yanganiardan ay-
racak. Ya da gtomatik vites
kullaricilarina “Deyir nedir?

¢ NEYE BINCEZZS?

us, Henda Civic

Neon, Subaru Impre

da Mx5 - kx7, Toyolta Celica -
Supra, Hyundai Tiburon, Mit-
subishi Lancer - Eclipse... gibi
araclar var, Aracglarin genel
Gzellidi cok ¢cok pahall sima-
yan, (zerinde oynanmayaen
misait araglar olmas. Tabik
bu iste ashnda asil dert arag-

lamn medifiyeden sonra ¢ok

zorlanmasi ve gabuk eskime-
sl ylzlnden ucuz fakat pen-
formansa agik olmasi gersh-
Ligh. Sanugta 4000005k O-
1000 3.55n, son sirati
325km/h alan kiz gibi bir
Ferrari'yl modifive etmeyl de
Kimse dogonmez, o glzelim

i motoru parcalamay) da.,

Vites nasil alilir?” ojretecek
da denebilit, Drafl modunda
ise "Vira] donerken en az hiz
kaybiyla en dstlin arag kont-
rolil nasi saglanir?” sorusu
soruluyor,

Sokaklarda kariyer yap-
mak kimin aklina gelir?
Kariyer yapaca@im diye tut-
turaniar zor bir yol bekliyor,
Ciddi antarnda zor ¢linkl da-
ha eyunun %20'sinde bile
bir yarisu defalarca yapmak
Forunda kaliyorum. Yapay
zeka sadece sizi yolun diging
cikarmaya odaklanmis. Gi.rle

L LR 2

ki:safia dénis varken sizin
sadinizdaki aragiar igeride
donip de benden ane geg-
mek yerine diimdiz gidlp be-
rim onlara carpip durmam
igin uliragyoriar.

Arag fizifl ve Kullanisi
NFSUG'da beni en mutlu
eden seylerden bir oldu.
Araclarin 0-100km kalkisla-
fihdan vira) alislanna kadar
herseyieri gok gergekci ve
birbirinden ok farkl. 15 ya-
g dstdste bir arag kultan-
diktan sonra yenisini alinca
bi 15 varista da ong anca ali-
siyorsunuz. Halbuki teknik

- —
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Yk Diveks i il &t pec) bl dehe
fugark afabifed|

3 DRAG MODU HAKKINDA

yor. Kazalar biraz olmasi gere-
kenden fazla rahat atlatiyorsu-
nuz, Zaten hasar modeli de olma-
difindan bu sorun olmuyor. Di-
reksiyon kontroll drag bélimiin-
de cok Gzglin olmak (zere oyu-
nun timinde cok basaril. Biraz
gaz pedalinda sorunlar var. Tam
analog dedil fakat bu da cok so-
run olmuyor.

Son donem yaris ayuniar
gorsel acidan "hi-end” denilen
sen noktaya yaklast sanirim. Co-
lin McRae ve NFSUG bende bu
fikri olusturmaya basladi. Meni-
nin arkasinda tinelde gezen ara-
cimzin olmasi gok hos bir fikir.
Grafik motoru kusursuza yakin.
Hatla fazla kaliteye ilk defa kusur
divecedim. Ornedin verin yansi-

olarak gok fazla farklar bulunmu-

\ - ¢ AETELERATION

._i// -'-.-".ﬂ: L
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- Aracimin camurluguna sticker
yapistirtacaktim,

- Tdbi beyefendi. Hangl
camurluk?

- Arka.

- Hayhay, peki hangj taraf?

- Eee, sol olsun.

- Tamam arka sol gamurlugun én
tarafi mi lastik Gsti mii?

- Ya Ufff ne farkeder, baslatma

masini cok agarsaniz ayna gibi
parhiyor. Ya da istklarin 1z birak-
mas| bazen goz yoruyor. Aragla-
rin ayrintilari ve yansimalari cok
iyi. Fren disklerini bosuna boya-
miyorsunuz. Cevre grafikleri de
Gzenle yapiimis.

Simdiye kadar duydu@um =n
gercekgivites sesi NFSUG'da var.
Motor sesleri su an bile kulagim-
da ¢inliyor. EA Trax, ayun igin ay-
ri bir albiim hazirlamis. Sert adir-
liklr pargalardan alusuyor. Keske
biraz da club tarzi olsaydi.

-

ToO® $PEED

IMPREZA

Tesulslian
* * % i

HaMOLING

Sriga STYLE 4TTS13

tarafindan. eninde sonunda
yapistiricam, lastik Gstd olsun,

- Tamam, o.zaman simdi arka sol
gamurlugun 6 adet lastik tistil
balgesinden birini seg, sonra
araya yapistiracain sticker: sec,
Oyle gel, yapistiralim.

- Aman bea! Yapistirmiyorum
kardesim! Al stickerin( sol géziine
yapistir!

Simdi'dodruya dogru, piyasa-
da NFSUG gibi yenilikcl ve edlen-
celi oyun yok. Tamam eksikleri
var tabiki. Ama bu oyun yarig
oyunlarinda yeni bir milad. Baska
hangi oyun ters yonde giderken
gelen araca yelerince yakin
gegince size "Bravo!” der ve puan
verir kiz.

Bu modda otomatik vites yasak! Glnki zaten hersey
dogru devirde vites atma (izerine. Her vites arahiginin
bir diger vitese gegmek icin uygun bir devri vardir. Bu
modda da bunu kullanman isteniyor. Bu cok kisa arahg
(Perfect Shift) yakalarsan en iyi hizlanmaya sahip olur-
sun. Altinda (Short Shift) yavas kalir, Ustiinde de (Over

Shift) motoru yakarsin. Bu yiizden diger modiardan
farkh olarak ekranin solu komple devir saati. Bir g06zln
orda ve 6nlinde mavi, sari, kirmizi yanan ampulde olma-
l. Hareketler tek seritlik ve kaba. Nitro atman gereken
yesil aralia dikkat et. Clinkl &zellikie bu modda nitroyu
faydal kullanmak usta isi...
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insan yok, sorun da yok! staiin

CALL OF DUTY

“Savasin amacl iilkeniz igin olmek degil, karsinizdaki algagin iilkesi icin Slmesini saglamaktir!” ceneral Patton

Bilgi icin: http://www activision.com/ Yapim: Infinity Ward Daditim: Activision Tur: Aksiyon Multiplayer: Internet ve A dzerinden ingilizce gereksinimi; Az
Minimum sistem: 700 MHz islemci, 128 MB RAM, 32 MB qrafik karti, 1.2 GB HD alani Onerilen sistem: 1.5 GHz iglemci, 512 MB RAM, 64 MB grafik karti

akin kafaniz kangmasin, su
an bakmakta oldugunuz
oyun aslinda Medal Of Ho-

nor'dan baska bir sey degil.

Infinity Ward, yani oyunu
yapan firmanin beyin taki-
mt daha dnce Medal Of Honor'in yapimi-
ni Ustlenmis elemanlardan clusuyor. Sa-
nirim elemanlar bir middet Medal Of
Honor'a bakmig, bakmig, bakmislar ve
sonra da “Bundan daha iyisini yapabitiriz
yahu!" demisler. En azindan oyunu oy-
narken akliniza gelen dogrudan bu clu-
yor. Ya da dogrusu oyun bittikten sonra
akliniza gelen bu oluyor, ¢inkl oyun es-
nasinda pek bir sey duglnecek hal-
k. de olmuyorsunuz. Call
Of Duty su ana dek

sogam en

% THOMPSON? KAR98?

Oyunda en fazla iki silah tasiyorsunuz,
bu yizden segimi dodru yapin. Tifekler
uzun menzilde iyidir, ama yakin mesafe
icin bir de otomatik silah gerekir. Siper
temizlerken Thempson, uzaktan uzaga
catigirken Garand kullanin, isler daha
kolay yartir. E} bombalarin: kulfanmay!
ve kbseden sarkip ates etrneyi unut-
mayin. Cok yakin mesafede Shift tusuyla
dipgidi kullanin, Almanlar bet bol
kullaniyoriar!

saglam, en hareketli aksiyon oyunu diye-
bilirim. Oyle ki, nermalde lkinci Diinya
Savas! konulu herhangi birseyden Glesi-
ye nefret eden Selcuk bile hastasi oldu,
deli gibi oynadi, o kadar yani!

Tabii simdi bazilariniz bir baska lkinci
Savas oyunu daha gdrmek istemiyordur
eminim. Su aralar piyasa o kadar ¢ok bu
ddnemi isleyen ayunlar doldu ki, dodgru-
su inceden sikici olmaya basladi suphe-
siz. Hos, benim igin farketmez, yogun il-
gimi ¢eken bir donemdir ¢linkd, ama
herkes sevmek zorunda degil tabii. Ne
var ki Call Of Duty sadece eski bir savas
hikayesine ve modasi gegmis antika si-
lahlarin gekiciligine siginilarak yapiimig
bir oyun degil. Biliyorum, daha tnce de
cok kez herhangi bir oyunun savas at-
mosferini ok iyi yakalamayi basardif

iddia edildi. Ve aslinda bu "-

M. Barker Glingdr
gherker@level com tr

cok iyi bagariyor, o da insani heyecan-
dan tiknefes etmek. Oyun insan! bir daki-
ka bile rahat birakmiyor. Bazi anlarda is
0 kadar kizisiyor ki, gercekten zamani
sasirabiliyorsunuz. Tabii ylksek tempo
dzellikle ne yapmaniz gerektigini anla-
madiginizda can stkict olabilir, Ama oyun
codu zaman buna pek izin vermiyor. Ba-
zen isler karisir gibi olsa da ve siz etraf-
ta kosturmak zorunda kalsaniz da, ge-
neliikle oyunun dliz bir oynanisa sahip
oldugu sdylenebilir. Tab tusuna basinca
ne yapmaniz gerektigini gérebiliyorsu-
nuz, ayrica zaten bir de MOH:AA tarzi si-
ze bir sonraki hedefi gésteren pusulaniz
da var. Yan! kaybolmak i¢in azicik kor ol-
mak lazim.

Hep beraber!
Call Of Duty'nin ana te
tarafindan kaza



% PANZER!

Oyurdaki az) bSlmier arag zerinde gegiyor
ve hayll heyecanit takip sahneleri de meveut.
Ancak bir pélimde tank kullanmak harig arag

miiz “tek kisilik tank’ muhab-
beti burada pek mevcut degil.
Arada bir tek tabanca kaldiji-
niz béliimler de oluyor tabii,
ancak oyunun genelinde sa-
vaglara climbiir cemaat giri-
yorsunuz. Gerek karss taraf,
gerek sizin tarafiniz hayli ka-

labalik oldugundan, carpisma-

lar devamli yodun gegiyor.
Fakat benzeri ¢cogu oyunda
oldudu gibi burada kendinizi
takim arkadaglariniza ¢ocuk
bakicihdi ederken bulmuyor-
sunuz. Programacilar gerek
vapay zeka, gerekse de bd-
lim tasarimlarini 8yle glzel
ayarlamiglar ki buna gerek
kalmiyor.

Oncelikle her iki taraftaki
elemanlar da hayli iyi ¢arpisi-
yorlar, kolay kolay pagayi
kaptirmiyorlar, Ve fakat sizi
beklemeden kaptirip b6lGm
sonuna kadar gitmiyorlar da.
Cogu zaman kisa sigrayislarla
bir senra ki hedefe dodru yo-
neliyor, ancak bunun igin ¢o-
Guniukla sizin de gatigmaya
dahil olmanizi bekliyorlar. Ve
dogrusu bunu dyle giizel, 8y-
le usturuplu yapiyorlar ki,
oyunun yikid ¢oguniukla sizin
omuzlarinizda oidugu halde
siz bunu pek hissetmiyor, ak-
sine savas alanindaki siradan
bir askerin igini yaptiginizi sa-
niyorsunuz.

Benzer oyunlarin aksine

Call Of Duty sizi tim goyunu
tek karakter olarak oynamak
zorunda birakmiyor. Oyunda
Amerikan, ingiliz ve Rus ol-
mak Uzere (¢ farkii ordunun
ag farklt askeri olarak carpigi-
yorsunuz. Her ne kadar oyu-
nun pek bir senaryosu olma-
sa da, her karakteri oynarken
yasadiginiz olaylar sizde beili
bir ortak amaca, yani Berlin‘e
dogru gittiginiz hissini ciddi
bigimde uyandiriyor. Her ka-
rakteri oynarken ayni zaman-
da ordularin olaylara yakla-
sim mantigini da gayet rahat-
likla hissediyorsunuz. Ameri-
kallarin gdrevleri sizi disman
dolu topraklarda, az imkania
ve aceleyle yapilmis planlarla
savasa sokuyor. Zaten Nor-
mandiya ¢ikartmasinin ardin-
dan Avrupa'daki carpigmala-
rin ¢ogu Amerikan askerleri
icin az ¢ok hbvyle cereyan et-
misti. Ote yandan ingiliz ko-

mandosu olarak oynarken ge-

nellikle imkansiz gordnen
operasyonlarin igine giriyor,
ancak biraz sansin ve biraz
da inatgiigin yardimiyla kur-
tulmayi basarryorsunuz. Sov-
yet gorevleri ise en bagindan

Eline tiifek bile verilmeden
Alman makinelileri dniine su-
rdlen bir “géndlli" olarak
Stalingrad‘a ¢ikiyor, Berlin'e
ayak basana dek yasadikiari-
niz sayesinde Stalin ve mare-
salterinin “savag’ kavramina
nasil farkl bir bakis agisi ge-
tirdiklerini anliyorsunuz.
Oyun agik bir bicimde Enemy
At The Gates'ten tutun da
Eagle Has Landed'a kadar
pek cok klasik olmus savas
filminden sahneyi basaryla
canlandiriyor. Bu da &zellikle
bu tdr filmlerdeki aksiyonu
sevenler igin iyi bir ipucu ola-
caktir sanirim.

Quake Reloaded!

Call Of Duty artik neredeyse
antika sayilan Quake 3 grafik
motoru Uzerine kurulu bir
oyun. Grafikler pek cok agi-
dan MOH:AA ile biyidk ben-
zerlik gdsteriyor. Ancak bu
grafik motoru (izerinde yapl-
lan ¢aligmalar ve dzellikle ha-
rita tasanmiarina gosterilen
Ozen sonucunda, oyun pek
¢ok yeni nesil yapimdan daha
ferah, daha rahat bir yapiya
sahip. Haritalar &yle dikkatli
tasarlanmis ki, cogu zaman
kendinizi aslinda oldugundan
¢ok daha genis bir alanda sa-
vaslyor gibi hissediyorsunuz.

itibaren hicbirine benzemiyor.

Bunda son derece canli arka
plantarin kullanimi blyik rol
oynuyor. Mesela ilk gérevde
paragltcdlerin indigi ¢iftligin
oldugu harita ashnda clduk¢a
klgUk sayilir. Ancak etrafa
baktiginizda ¢ok ok uzaklar-
da suren ¢arpigmalarin isikla-
rini, ugcaksavar atesini ve da-
ha bir stri detay gériyorsu-
nuz. Gegen Alman kamyonlari
aslinda sadece dekor, ancak
insan ister istemez vaktinden
dnce farkedilmemek igin bir
duvarn arkasina siniyor, pa-
rasitgllerin inmesini bekli-
yor. Haritanin sirurlarini belir-
leyen ¢ite dogru gitmek akli-
nizdan bile gegmiyor, &zellik-
le de ¢atisma basladiginda.
Bu ncktada oyunun gene-
linde &nceden hazirlanmig
pek ¢ok “script” sahnenin
kullanildiini belirtmek lazim.
Siz belli bir isi yaptiginizda
belli olaylar gergeklesiyor. Fa-
kat bunlar genelde iyi hazir-
lanmiglar ve yol actiklart olay-
lar dedismez degil. Mesela bir
kdpri savunma gorevinde
koprindn dider ucuna geri
gekildidiniz andan itibaren
dort bir yandan asker ve tank
gelmeye baghyer. Ancak fark-
[ taktikler uygulayarak bunla-
ri farklh noktalarda durdur-
mak ve boylece zorlugu de-
Jistirmek mimkdn olabiliyor.

kullanmakla pek isiniz olmayacak, Oyunda

tanklara tizellikle yaya iken qok dikkat edin,
¢lnki Snierindeki makinell ger¢ekte oldugu
gibl Blimedl bir etkiye sahip!
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Zaten oyunun bir glzel yani da ki-
sitll bile olsa size taktik bir esnek-
lik sunmasl, bir engeli asmak i¢in
birka¢ farkh ydntem deneyebili-
yOorsunuz.

Oyunun grafikleri ve sesleri
genel olarak su ana dek gbrdigu-
muz yapimlar arasinda en basarili
olanlardan biri. Her ne kadar as-
kerlerin animasyonlari yeni nesil
oyunlardakinden biraz daha zayif
kaliyorsa da, genelde Infinity Ward

“CALLDUTY
-

Arhtar pragramcilari Quake 3 motorun-
Braikler ve ses cai ivl ynanablirlk yli- dan mucize denebilecek sonuglar
::s;:’:sm'“m”w'” 1 5l almays basarmislar. Tabii eski bir
motorun kutlaniimasi gzeliikle pek
Eksiler glgli bir bilgisayari olmayanlart

sevindirecek bir haher gibi gelebi-
lir aslinda. Ancak kazin ayadi pek
dyle deil. Oyun genel olarak hayli
hizll calissa da, dzellikle kalabalik
bélumierde en giiglu sistemleri bi-
le inceden kastirabiliyar. Ozellikle
Sovyet gdrevleri ekrandaki hare-
ketli nesnelerin coklugundan dola-

Animasyorlar 0zhe Iyi olabiird, baz
Bikdmies gersekien zor

Level Notu

yI yavas sistemlerin sahiplerini de-

lirtebilir. Su kadarim sdyleyeyim,
eger Stalingrad’a gikis bolimund
tim detaylar agikken ve yliksek
¢dzanUrldkte takilmadan oynaya-
biliyorsaniz, © zaman canavar bir
sisteminiz var demektir, tebrikler!

Kursun yagmuru...
Call Of Duty kesinlikle gercekgillk
iddiasi glitmeyen bir oyun, basin-

3 CEPHE GERISI

Oyunun multiplayer kismi son derece zevkli ve Battiefield
1942'den ziyade Counter-Strike tadina sahip denebilir. Oyuna ka-
tilirken asker sinifi se¢me sansiniz yok, ancak zaten segtiginiz si-
lah sayesinde bu otomatik olarak belirlenmis oluyor. Ozefiikie

kalabalik oynandidinda hayli heyecani olabiliyor, ama daha fazla
harita ve arag kullanma se¢enedi olsa daha da zevkli olurdu.

ol e . — =1 N

¢ ONUMDEN CEKiL!

Savas esnasinda etrafla olan etkilesiminiz ok fazla dedil, pattayici kul-
lanmak gibi isler tek tusla hallediliyor. Ayrica oyun boyunca agmaniz ge-
reken tek bir kap ile bile karsilagmayacaksiniz, yani mavi anahtar geyi-
gine paydos! Dost bir askere bakarken ¢ikan sembollin anlami ise gayet
basit, bu esnada F tusuna basarsaniz eleman atis hattimzdan kagar! Ay-
ni tusla top ve adir makineli gibi silahlar da rahatca kulianabilirsiniz.

dan sonuna dek aksivon adirhkh
olmasl, ic sikici gizlilik gdrevlerine
yer verilmemesi de zaten bunun
en dnemli ispat!. Her seyden énce
etrafta saglik paketleri mevcut ve
gergekte oldugu gibi kimse tek
kursunla kolayca devrilmiyor. An-
cak buna ragmen oyunun dengesi-
ni ve tadin hay'i etkileyen pek gok
"gergekgilik” katkisi da yok degil.
Mesela sadece iki silah, bir taban-
ca ve hirkag el bombas! tastyabili-
yorsunuz, ek bir silan almak igin
bir digerini birakmaniz gerekiyor.
Ote yandan silahlarin etkileri ve
kullanim ézellikleri de hayli iyi bi-
cimlendiriimis, her silahin glgcli ve
zay!f yanlari ortaya ¢ikiyor. Bunla-
ri ister normal, ister nisan alarak
kullanabiliyorsunuz.

Savas alaninda ayakta, cbmel-
mis ve strtinerek dolagmak mim-
kiin, Ustelik bunlar hizimizdan ni-
sanciifiniza dek pek cok seyi etki-
liyorlar. Dogrusu bu oyunda etraf-
ta kostururken uzun sire saglam
kalmak pek mimkin dedil ve her-
halde bagka higbir aksiyon oyu-
nunda bu kadar sdrdnmemisimdir.
Gunkd saglam bir yayhm atege ya-
kalanmak ¢cogunlukla dlimle so-
nuglamyor. Ayni zamanda el bom-
basi ya da havan atesi yemek de
hos dedgil. Yaninizda bir patlama

oldugunda dlmeseniz bile bir sire-
lijine soka giriyor, etrafi yavas ce-
kimde gdriyorsunuz. Saving Pri-
vate Ryan filminden hatirlayabile-
cediniz bu 0zel efekt hayli basarih,
ancak kullanilan teknoloji bazi ek-
ran kartlarinda soruna yol acabili-
yor diye de duydum.

Sonug olarak Call Cf Duty sa-
dece iyi bir savas oyunu dedgil, bu
vilin en saglam aksiyon oyunlarin-
dan birl. Bagindan sonuna siren
yilksek temposu ve surlkleyici at-
mosferiyle insani mesgul etmeyi
basariyor. Ve en 8nemlisi de oyu-
nu bitirdiginiz anda daha (st zor-
luk seviyesinde tekrar oynamak is-
teyeceksiniz ki bu da oyunun kali-
tesini gésteren en énemli unsur-
lardan biri.@
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on aylarda gayet hog stratejiler gelirken tarihsel
gegmige dayanan hit stratejiler bir stiredir geride
kalmisti. Tamam, Rise of Nations'in bir fetih mo-
du vard fakat glizel bir senaryo arayan oyuncu-
lara bunu vermekten uzakti. Yani strateji oyunla-
rinda tarihe badgh senaryolari sevenler Empire
Earth'den beri yeni bir arayisin icindelerdi. Iste tam burada
devreye Rick Goodman (Age of Empires, Empire Earth) ve ye-
ni oyunu Empires: Dawn of the Modern World giriyor. Hem de
5cag, 91rk, 3 senaryo, 26 atrev ve 212 birim gibi carpici ra-
kamilarla

Atom bombasini atan Almanlar degildi?

Empires'da Aslan Yurekli Richard, General Patten ve Amiral Yi
olarak ug senaryo boyunca savasacaksinz. Ornedin Patton'l
yonetirken kalabalik bir adam destediyle Kuzey Afrika'da Col
Tilkisi'ni durdurmaya calisacaksiniz. Savasi kazanmanin hemen
ardindan gelen destedi kesecek ve Alman atom bombasin et-
Kisiz hale getireceksiniz. Hangi tarihte mi boyle bir sey oldu?
3U noktada ifade etmeli ki gorevler gercekten olmus g senar-
yayu konu almasina ragmen bazi yerlerde tarihsel sapmalar
goreceksiniz. Eglence amacl bu dedisikliklerin nereye gidecedi
oyuncuyu meraklandirirken oyuna bagliyor.

g1 Siki gorevlerle dolu
P | saglam bir strateji...
g _ _

Age of Empires'dan Rise of Nations'a sliregelen prensip bu-
rada da degismiyor: Hammadde topluyor, binalar insa ediyor
ve mimkiin oldugunda yeni ¢ada atliyorsunuz. Empires'da Or-
ta Cag'dan Ikinci Diinya Savasi'na uzanan bes cag bulunuyor.
Cag atlama sekliniz Empire Earth'd animsatirken farklilasma
irk segimiyle bagliyor. Oyunda Ingiliz, Fransiz, Cin veya Kore
irklarindan birini segebiliyorsunuz. Ozellikle Giiney Kore'deki
milyonlari agan Starcraft ve Warcraft satislarindan sonra Ko-
re‘nin irklara katilmasi cok da sasirtici dedil aslinda. Allah'tan
Amiral Yi'nin Japonlara kars) miicadelesi gayet leziz. Irk seci-
mi sonras| degisen sadece bayraklarin rengi dedil, irksal yete-
nekler de oluyor. Ingilizler'in maden toplarken isciye ihtiyac
duymamasi buna giizel bir rnek. Irk secimindeki azlik caninizi
sikmasin, ¢linkd yapimcilar yenilikgi bir cad atlama sistemiyle
bu ac¢idi gayet glizel kapamisiar.

Biliyorsunuz stratejilerde bugiine dek ¢ad atlandiginda de-
gisen genellikle bina grafikleriyle birkag birimde olurdu. Empi-
res'da ise Imparatorluk Cagi’'ndan Birinci Diinya Savasi'na atla-
manizla yeni bir irk secimi 6niiniize ¢ikiyor ve oyuna bir baska
irkla devam ediyorsunuz. Yeni irklar arasinda Ingiltere, Alman-
ya, Rusya, Fransa ve Amerika geliyor. Yeni irka atladiginizda o
ana kadar yaptiginiz birim ve binalar da sizinle birlikte geliyor.

LEVEL 12|2003
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+ lkinci Diinya Savagi'nda Fransiz-Alman kapigmasi. Sonucu kim tahmin edebilir?

Sonug olarak ingilizler
Undead kokenlidir.

=0tur, sifir!

Empires'da bina ihtiyaciniz st
vilden askeriye kadar sekiz
binayla karsgilaniyor. Bina
tizellikleri arasinda itk gize
garpan Cin ve Ingilizlerinki:
Cin sehir merkezinin yaninda
hareket eden [kinci bir cadir
sayesinde kaynak ihtiyaclari-
niz kendiliginden ¢éziiirken
Ingilizlerin bina insaatiar
Warcraft 3'teki Undead'i an-
dirir sekilde temelin atiima-
siyla olomatik olarak olusu-
yor, Qyunda tim takimlar ice-
riyl korumak icin duvar ve ku-
letere sahip ki bunlar ayn
Empire Earth'de oldugu gibi
hizi ve ucuza maloluyor, Ne
de alsa ok oyunculu partiler
cogunlukla kusatmalaria geci-
yar.

Savas meydaninda herkes
kahramandir
Oyunda savas birlikleri daha
fizh harekel edilebilmelk Igin
kendiliginden formasyona gi-
rivor. Istersaniz bu dzelligi
kapatma imkan| meveut.
Bunun disinda son zamain-
larin strateji klasigi olan kah-
raman furyasi burada da ken-
dine yer bulmus. Kahraman-
lar gruplanin lyilestirerek ve-
ya moral takviyesi yaparak
daha etkili carpismalarini sag-
larken cok oyunculu oyunda
yerlerinl saglikgl, rahip ve
trompetcilere bicakiyoriar,
Mihimmat deponuzda altin
warsihgt bir cok gelistirme
yapmaniz mimkin. Gelistir-

melerle edindikleri iddiali
isimleri yatanlamayan birlikler
daha glicli, hizli, saldirgan
olurken daha da ucuza malo-
luyorlar, Fakal her birlik gesi-
dinde yalmz tek gelisme yap-
ma gansiniz var. Bu takiiksel
cesitlilik olarak kulaga hos
gelse de cabuk rutinlesiyor.
Ornedin okcu menziliniz git-
tikce artarken yakin doviigcl-
lerin sadhk puanlan da ayni
oranda artiyor. Buna ragmen
adimlart cok Iyi hizlandinimis
bir erduyu yollamak gibi ra-
kiplerinize hos sdrprizler vap-
ma firsatim da veriyor.

Yer yer karmagtk olabilen
gorevier haritalarin blyGk
Kismint dolagmanizi sagliyor.

Bu size haritadaki her ki-
seyl fethetme sansini veriyor.
Alisma sdreci Empire
Earth'den kisa olmasina rag-
men iige ayrilan zorluk dere-
celerinin en basili bile "lay-
laylomn” gecilebilecek thrden
defjil. Giirev arasi demolarin-
da istikrarsizlik sz konusu;
bazen cok heyecanh bazense
cak sikicilar.

Teknoloji mucizenin
giiniimiizdeki adi degil mi?
Empires’in birim sayis: istah
kabartsa da oyun sirasinda
nadir olarak dért piyade tipin-
den fazias secilebiliyor. Bag:
ta sagma gelse de birimlerin
dzel teknolojilerini gbrdiikge
daha fazlasinin ne kadar kar-
masikliga yol acacadin fark
ediyorsunuz, Bu teknolojileri
sullandikca yapimeiann bol
bal Age of Mythology oynadi-

Sizlerden aldigim
pozitif yorumiar
neticesinde {nld
yapimcilarla kisa
sOylesilerim de-

4 vam ediyor. Bu

T avki konugum

Age of Empires ve

Ml Empires'in arka-

sindaki adam:
Rick Goodman.

=l SKY: Oyun programctli tim dinyada

§i [zlenimine kapilabilirsiniz.
Cinkl teknolojiler ayni
AaM'daki mucizelerin kullant-
mini amimsatiyor, tek fark Ise
iniversitede arasgtirilmis ol-
malari. Ornegin ekranin is-
tiinde yer aldiginda kullarmma
hazir oldufunu anlayabilece-
Gimiz teknolojilerden “Ameri-
Ka'min Sesi" sayesinde bir an-
da tim birimleriniz iyllestire-
bllirsiniz. Digmani yildinmla-
ra bodma imkanini veren dev
tayfun Tunguska-Meteoru'nu
ozellikle cok oyunculu cyun-
larda tavsiye ederim. Empi-
res'in cok oyuncu modu iki
secenekle gayel cimri dav-
ranmis, Burada ayn Age of
Empires'da aldudu gibi dinya
harikalari insa etmeye veya

rakibi yikmaya caligtyorsunuz.

Az sonra tas Dstlinde
la5 kalmayacak.

oldugu gibi Tirkiye'de de fazlasiyla ilgi
uyandiran bir dal. Tirkiye'deki bugiiniin
ve yarinin programcilarina dnerileriniz
neferdir?

Rick: Oncelikle oyun programcili-
ginin hangi dalinda en iyi olundu-
guna ve kendini gelistirmek isten-
digine karar verilmeli. Oyun dizay-
ni varaticilik ve iletisimden olugan
bir srec¢tir. Yaraticilik cyun me-
kanidi icin énemliyken itetizim di-
zayn sirasinda dider takim Uyele-
riyle ortak ¢alismaniz igin gereki-
yor. Ornedin iletisim sayesinde
grafik dizayncisinin stilini ve bakis
aglsim yakalayacak, programcinin
hazirladidi en ki¢Uk ayrintiya ka-
dar hissedeceksiniz. Oyun yapi-
miyla ilgili ekstra bilgi istiyorsaniz
arkadasim Brian'in (Age of Empi-
res) dnerilerine de bir gdz atabilir-
siniz. http://www.bighugegames.com
Jjobs/industryjobtips.htmi

SKY: Sizin oyun programcihigina girisi-
niz nasH ofdu?

Rick: Yillarca “ciddi” programlar
vazdikian sonra bir giin kardesim
karsima “tablo hesaplarina
yapacagina oyun programiasan
daha e§lenceii olmaz mi1?"” diye
cianca beraber Ensemble’) kur-
duk.

SKY: Tiirkiye'deki oyunculara bir
mesajiniz var mi?

Rick: Kardesim beni sikici isimden
Gekip oyun isine sokmadan dnce
soyledigi bir laf daha vards, bunu
onlara da iletrek isterim: “Biz
bunu basarabiliriz."




+ Serbest yakinlagma seqenediyle askerlerin burnuna kadar girebifirsiniz.

LEVEL HIT  Ovuncaklardan gorsel sdlenlere

Kiglk yasiarda canli renklerine ve-

va gercekclligine gire oyuncak se-

gen nesil bugtin oyunlarini ¢izgi

film havasi veya gergekci arafikli-

ler arasinda zevkine gdre séglyor, Empi-
res'da ilk grubun zevkine hitap etmesine
radmen bu canlilik onlara bile fazla renkli
gelebilir. Grafik kalites! EE'ye gire poligon
sayisiyla dotjru orantil olarak artarken bi-
rimierin boy oranlar israrla komik sonug-
lar dogurabilivor, Neredeyse bir stvari bi-
yiklogindeki baz) pivadeler fazla lyi bes-
lendikleri havasini veriyor, Kendi kendine
yariyen mancinmiklanin hangi girinmez el
tarafindan itildigi bambaska bir yaz) konue
su. Ses ve muzikler ise tUrline gore tatmin
edicl.

Effnzed semmyo ue glemiler. 6 birim
il Rewnain| v (rrade sisheml (ika
i e yeniskei irk sagim Sstemi

Eksiler
Siziin Ozii

Fanli e vie yer yer Sl qrafiudes
sadece £ (i oy midy
Empires'da Rick Goodman'in bir ok oyu-
" nun en glizel ydnlerini birlestirmeye calis-
. tigim girliyoruz: Age of Empires 2'nin
I. gaglar, Warcraft 3'n epik gbrev sistemi,
J Age of Mythology'nin mucizeleri, Empire
Earth'lin bina ve gelismeleri harmanlan-
mig durumda. Strateji tiriine sachk oyun:
cular kendini kolayea oyunun iginde bulur-
ken oyun tidre yeni baglayanlara karmagik
ve zor gelebilir. Sonug olarak hit oyunlarin
bu glzel yanlarina eflenceli gé-
revieri de kattigimizda belkl bir §
kiasik dedil ama gergek zamanl §
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-~ SoCREEN
Cad atlarken hangi irk, ne zellik kazamyor
Ingilizter:
<+ Binalar otomatik yapiliyor. -+
<+ Kaynaklar is¢i kullamlmadan

toplaniyor. +»

Atlanan irk: Britanya Krathds, +
Almanya, Amertka
Fransizlar:
<+ Tarlaiar dolayisiyla besin

Uretimi bedava. -+
+ Halk daha hizli ylriyor.
+ Tum birimler kendini

ivilestirebiliyor.

Atlanan Irk: Fransa Cumhuriyeti, Al-
manya
Cin:
-

Britanya Krallidi;

Yangin bombasi atabilen
savas gemilerine sahip.
Birtmleri mayin ddseyebiliyor.
Ham maddeler haritada
gorilebiliyar

Almanya:

Binalar daha hizli inga
ediliyor.

Universiteler bedava.
Qdun ve tarim daha fazla
kazang getiriyor.

Rusya:
Sehir merkezi ve birim binas: =+ Tiim savascilar daha ucuza
tekerlekier Gzerinde istenen mal cluyor.
yere hareket edebiliyor. -+ Qyuna bes isgiyle baslyor.
<+ Qvyuna isgisiz ama iki sehir + Besin toplanmasi daha hizl.
merkeziyle baghyor.

+ lsciler: daha hizli besin
topluyor. + Zarar gbren birimler
Attanan Irk: Britanya Krailigt, Rus- binalarda otomatik olarak

va tamir oluyor.

Kore: + Duvarlarr daha dayanikli.

-+ QOyuna 6 isgiyle baslayarak
hizli geligiyor.

+ Disman isgilerini kole clarak
kullanabiliyor.

Atlanan Irk: Amerika, Fransa Cum-

Fransa Cumhuriyeti:

Amerika:

+ lscilerin altin ve besin
toplamasi daha hizli,

+ Teknolojiler daha ucuz.

%= huriyeti, Rusya
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Kafa istiyor bu oyun kafa

HIDDEN & DANGEROUS 2

2. Diinya Savast hic olmasayd: ne yapacaktik biz?

Bilgi igin: //www hidden-and-dangerous com Yapim: lllusion Softworks Da§itim: Take 2 Interactive Tiir: Taktik Aksiyon Multiplay: Var ingilizce gereksinimiz Normal

Minimum Sistem: i6hz CPU, 128MB RAM, 2 468 HD, 32 MB GPU Onerilen Sistem: 2Ghz CPU, 512MB RAM, 2.4GB HD, 128MB GPU

ommandos'la BF1942'yi

carpin, Call of Duty'e bo-

Ilin, Medal of Honor'dan

cikartin. Ustiine Operation

Flashpoint ekleyin. Ortaya

cikacak oyun Hidden &
Dangerous 2've benzer, Onu da Cek'ler
yapti gecenlerde, bir gtz atahim dedik si-
ze anlatmak igin, inanmazsiniz tam 60
saat gegirdik baginda...

Dile kolay tam dért yil bekledik FPS,
3rd Person ve gercek zamanli strateji
6@elerini barindiran bu 2. DUnya Savag
konulu oyuny tekrar oynayabilmek igin.
Yillarca Uzerine yazildi gizildi, ha ¢ikti ha
clkacak derken sonunda bilgisayarimiza
yiklendi. Yipranmig hafizamizda kalanla-
ra ulasip, ilk oyunun nasil oldugunu ha-
tirlamaya galigirken bir sird “bug” geldi
énece aklimiza, sonra da © zamana kadar
yapiimis en ilging oyun oldugu. Strateji
tarzi oyuniardan FPS'lere geciste Nazi
Almanya'sina darbe Ustline darbe vurul-
du. Niceleri yapildi daha sonra, 2. DUnya
Savas! konutu oyunlar kendi bagina bir
tur oldu, merakllar ¢odaldi. Piyasadaki
diger oyunlari zaten biliyorsunuz; gegen
ay Commandos, bu ay Hidden & Dange-
rous, Call of Duty ve MOH: Pasific Assa-
ult &n incelemesi ile 2004'e iyi bir girig
Yapiyoruz.

Bocek temizligi

iki CD'den ofusan oyunu bilgisayaniniza
ylkledikten sonra, hemen otomatik ya-
ma yikleyiciyi calistinn ve 1.02 yamasini
hilgisayariniza indirin. ilk siramden kay-
naklanan bir kisim hatayi temizleyerek
oyuna baslamaniz daha iyi olacaktir, Bir
tumen Alman askerinin sizi arayip bula-
madifjl video goruntiterini gegtikten
sonra karsiniza gelen ana menuden, bir
profil olusturup oyuna baglayacagz.
D&rt zorluk seviyesi var, bana koymaz
siki oyuncuyum diyorsaniz zorluk sevi-
yesi sizi korkutmasin. Ancak HD2, el gbz
koordinasyonu ve iyi nisan almanin ya-
ninda, biiyiik sayilabilecek haritalarda
stratejik zekamzi ve ekibinizin yetenek-
lerini de hesaba katmak zorunda olduu-
nuz bir oyun. Segim size kalmig, en zor
seviyede gereginden fazla zorlandigimi
ve oyunu bitirebilmek igin zorluk seviye-
sini diglrdUgimi eklemeliyim.

Yine ilk HD'de oldugu gibi gérevieri-
nizde yer alacak SAS askerierinin resim-
leri, teknik dzellikleri ve kisa 6zgegmisle-
rinin yer aldidr bdlim karsiniza gelecek.
Burada dikkat etmeniz gereken segece-
giniz dort askerin 6zelliklerinin birbirini
tamamlayici olmasl. Ritbelere takiima-
dan, ilk 6nce ok iyi ates edebilen bir as-

“Serhat Bekdemir
serhat@level com.tr

ker secin. (Shooting) Bu askeri keskin ni-
sanci olarak kullanacaksiniz. Dligman as-
kerleri tarafindan kolay fark edilmeye-
cek bir askerinizin de (Steaith) saglik va
da kilit agma yeteneklerinin de clmasina
dikkat edin. (First-aid, Lockpick) Segim
yapabileceginiz yeterli sayida askeriniz
var, o ylizden bu varyasyonlar! iginiz ra-
hat edene kadar ¢odaltabilirsiniz. Her
askerin befirli kiloda yuk tagima kapasi-
tesini ve dayanikiihdini da géz oniine
alarak, ekibe a§ir silahlar tasiyacak ve
tek kisi micadele edeceginiz durumlarda
zorlanmayacak askerleri de bulup ekibi-
nizi tamamlayin.

Askerlerinizi dikkatle secin
Senaryolar arasinda askerlerinizi degis-
tirmeniz mimkin. Ben ayni ekiple oyna-
dim ve erden binbastya kadar yikselttim.
Bu arada askerlerin yetenekleri de artti
ve ilerleyen bélumlerde gok etkili bir ta-
kim ile oynamami sadladi. Her bdlum
arasinda bu ekran ile kargilagacaksiniz.
AkLif askerinizin hangisi clmasi soruldu-
gunda birini se¢in. Ancak bazi gorevlerde
sadece hir askerinizie devam edeceginiz
icin kimi seqtiginize dikkat edin.

ilk b&lim her askeri oyunda oldugu
gibi “Training" yani egitim balim. Di-




ger oyunlarin aksine olduk¢a detayl ve
kapsamli hazirlanan béldm, en az gi-
revler kadar blyUk bir haritada bir ¢ok
farkh egitimi iceriyor. Oyunun kontrol-
leri alistigimiz FPS’lerden gok farkl ol-
dugu icin ilk baglarda zorluk yasayacak-
siniz. Bu ylzden vaktinizi burada har-
cayin ve tUm editimleri bagarmaya gal-
sin. Tug dizilimlerini dedistirmek mdm-
kUn, ben orijinali ile oynadim ve bir si-
re sonra alistim. Her gbrev tamamlan-
diktan sonra yazili olarak uyariiyorsu-
nuz ve bir sonraki egitim alanina geci-
yorsunuz. Hidden & Dangerous 2 bir
miktar Ingilizce bilgisi istiyor. Diger
oyunlarda oldudu gibi g&revi tamamla-
mak igin bir ydnlendirici yardimi yok, o
ydzden gorevleri iyi anfamali ve zama-
ninda yerine getirmelisiniz. “Training”
bittikten sonra tekrar gérev alacak as-
kerlerinizi segip oyuna baglyorsunuz.

Diinyay: dolasiyoruz

Bir sonraki ekran gérevinizin aniatildig
"brief" ekrani. Harita Uzerinde yapmaniz
gerekenler ve isinize yarayacak bazi bi-
giler veriliyor. Oyunun senaryo kurgusu
oldukga basaril, her senaryoda birbiri ile

ilintili ddrt ya da bes gdrev bulunuyor.
Sirasiyla Kutuplar, Afrika, Norveg, Bur-
ma, Normandiya, Alpler ve Cekoslovak-
ya'da oldukga keyifli gérevler alacaksi-
niz. Bu garevler arasinda adam dedgistir-
mek ve cephane yenilemek her zaman
mimkiin dedil. Bu ylzden, bir sonraki
ekranda ekipmaninizi alirken en etkili se-
¢imi yapmaniz gerekiyor. Oyunun basla-
rinda envanter kullanimi karmasik ve si-
kict gelecektir ama hemen vazgegmeyin,
aligkanhk kazandiktan sonra hig bir so-
runia karsilasmayacaksiniz.

Oyun sirasinda etkisiz hale getirdigi-
niz her disman askerinin envanterini de
ele geciriyorsunuz. Uniformalari disinda
tim envanterlerini tizerinize alabiliyor-
sunuz. Bir cok bélimde ise yarayan lni-
formalari ise 610 askerlerden alamazsi-
niz. Mantiken delik desik ve kanl Unifor-
malari giymeniz hog olmaz. Catismaya
girdiginiz anda tirsak bir kag asker karsi-
niza Gikarsa silahlanni atip teslim ofuyor-
lar, iste o zaman dUniformalarini alabiiir-
siniz. *Stealth” yetenedi ylksek olan as-
kerden baslayarak diigman uniformalari-
ni kulianin. Farkli Unifermayla ortalikta
dolasirken sizi fark etmeleri kolay olma-
yacaklir, bu da size onlardan dnce dav-

ranmanizi saglayacak cok dnemli bir kag
saniyeyi kazandiracaktir.

Yeterince akilh mi?

Bugundn oyunlarinda yapay zekanin sd-
rekli gelistiini géz énline alirsak HD2
icin sadece iyi diyebiliriz. Hem diisman-
lariniz hem de ekibiniz igin gayet iyi igle-
yen bir yapay zeka s6z konusu. Kimi za-
man disman askerlerinin sadir ve kor ol
dugu durumlarla da karsilastim ki; oyu-
nun heyecanina kaptirip, kendimi gok
dnemli bir gérevde hissederken “ahh
bunlar gene poligon vaa" demek zorun-
da birakiyor. Ayrica yapay zekanin as-
kerlerinizin yeteneklerine de gdre gelis-
me gosterdidini gdz dnlne almahisiniz.
Ozellikle silah degistirmeleri ve eder ilk
yardim cantasina sahiplerse kendilerini
ivilestirme gibi 6zellikleri zamanla gelisi-
yor. Dar alanlarda hareket etme konu-
sunda sikintilar yasanabilir, o ylzden
dikkath olun. Verdiginiz emirler dogrul-
tusunda karsilarina ¢ikan diigmanlari et-
kisiz hale getirme konusunda ise olduk-
ca basarililar. Yine de mikemmel bir ya-
pay zekanin varligi tartisiir,

Oyun FPS oynanmasinin yanl sira,
3rd Person oynanabilirlidi ve taktiksel
modu (Tactical Mod} ile 8n plana ¢ikiyor.
“Tactical Mod" sayesinde diger eleman- 37




Artilar

Bir ok oyun tirlin{: barindirmasi, gergek
sagg artam, kaliteli animasyonlar

Eksiler

Patiama efektler zavi, yapay zeka Wimi
2aman etkistz kaliyor

vl ot

38

larinizin, belirli hareketleri sizden
bagimsiz yapmalarini sagliyorsu-
nuz. Ik oyundaki basit grafikli 2D
haritada gerceklegen bu dzellik,
yeni oyunda yakindan uzada hare-
ket eden dinamik kamera ile kont-
rof ediliyor ve gergek zamanl ola-
rak da kullanabiliyorsunuz. Oyun
sirasinda sadece vakit kazanmam
gereken durumlarda ve ekibe kati-
lan ancak birebir ydnetemedidim
karakterleri, bir yerden bir yere
gotlrmek i¢in kullandim. Ayrica
haritanin tamamini gérmek ve
farkl taktikler uygularken ekibi
bdlmek isterseniz oldukga ideal ve
kullamigh bir mod.

Tam techizat!

Oyundaki silahlar tahmin ettidiniz
gibi 2. Dlnya savagi sirasinda kul-
lanilan bir cok silahi blinyesinde
barindiriyor. Ozellikle ingilizler ta-
rafindan kullanilan silahlar bélum
basinda envanterinize ekleyebili-
yorsunuz. Dlgman askerlerinin si-
lahlari ve cephanelerini de oyun
icerisinde ele gegirme ve kullanma
sansina sahipsiniz. Oncelikli diig-
manlariniz Nazi ve Japon silahiari
yaninda Rus ordusuna ait silahlar
da oyunda yer aliyor. (Oyunun so-
nunda Rus'lar da karsiniza gikacak
sasirmayin) Bunun yaninda g te-
kerlekli Alman BMW'lerinden,
WW'lere, Opel kamyonlar ve bir
Panther tankina kadar bir ¢ok ha-
reketli aracg, ele gegirilip kullanita-
biliyor. Oyunun fizik modellemeleri
oldukga basgarili, karakierterde kul-
lamlan “Rag-doll” efektlerinden
ayri olarak tiim araclarin hareket-

leri gercedine uygun olarak yapil-
mis. Lastidi patlak bir kamyonla
20km/h'nin Gzerine ¢lkamiyorsu-
nuz. Uzun stre ates edilen hafif
araclar ates almaya ve yanmaya
baghyor. SdKfz 250 ve tank qibi
zirhli araglar ise sadece bazuka gi-
bi silahlardan etkileniyor. Oyunda
maalesef ugak kullanamiyorsunuz.
Alfrika‘da saldiri dizenlediginiz bir
havaalaninda “Luftwaffe"nin o eg-
siz ucaklarini havada ugurmak ye-
rine, havaya ugurmak zorunda kai-
mak benim gibi meraklisina ne ka-
dar aci geldi bilemezsiniz.

HD2, lllusion Software’in daha
dnce Mafia'da kullandigy LS3D
motorunun yenilenmis halini kul-
laniyor. Ozellikle animasyonlar ve
grafik detaylardaki basari,
1940'larin savas ortamini monitd-
re gayet iyi tasiyor. Son dénem
bir cok oyunda kullarmilan “Rag-
Doll" (bez bebek) efekti de karak-
terlerin daha gergekgi hareket el-
melerini sajlamus. Genelde agik
alanlarda oldukca iyi gdziiken
grafikler, kapal alanlardaki de-
taylarin da yeterince iyi olmasiyla
grafiksel basariyi dnemli derece-
de &n plana gikarfiyor., Silahlarin
animasyonlan da gercekten ek-
siksiz ancak nedenini anlamadi-
gim bir sekilde oyundaki tim pat-
lama efektleri yetersiz ya da ek-
sik kalmis. El bombalar ya da di-
ger patlayicilarin hem grafik
efektleri hem de sesleri oyunun
guzelligine kesinlikle gélge disir-
mus. Bunun disindaki ses efektle-
ri ve geri plan miziklerinde her-
hangi bir sorun yok.

= km - 1:._—
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Her giizel geyin bir sonu vardir
Single Player senaryolar igin ddrt
farkl oyun modu bulunuyor. Oyu-
nu bitirdikten sonra ayni bolimieri
farkli modlarda tekrar oynayabilir-
siniz, Carnage adi verilen mod, ori-
jinaline gbre daha zor ve bdlimi
gecmek icin tim diigman askerle-
rini bulmamz gerekiyor. Kimi za-
man korkudan kiiglk bir cdaya
saklanmis ve tirtir titreyen bir as-
keri bulmaniz yarim saatten fazla
alabiliyor. Multiplayer mod ise Ug
farkli oyun tipi iceriyor. Daha ¢n-
celeri takim halinde yapay zekaya
karsi oynanacak “co-operative”
moddan bahsedilmesine ragmen
maalesef eser yok.

Piyasadaki bol aksiyonlu 2.
Dinya Savasi oyuniarindan aldigi-
niz zevk artik bir yere kadar diyor-
saniz ve Commandos'un zeka ge-
rektiren oyun yapisini bir FPS'de
oynamak isterseniz Hidden & Dan-
gerous 2 siddetle dnerilir. Elbette-
ki klasik FPS'lerden daha fazla dik-
kat géstermeniz ve stratejik zeka-
nizi oyuna yansitmaniz gerekiyor.
Peki tim bunun kargihiginr alir mi-
yim derseniz, ben size cevabini ra-
hatlikla vereyim. Bir hafta boyun-
ca 60 saatimi hi¢ de bosuna har-
camadim e
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HARRY POTTER

QUIDDITCH WORLD CUP

Ugan siipiirgelerle gol peginde!

Bilgi igin: www eagames.com Yapim: In-house Dagrtim: Electronic Arts Tiir: Spor/Aksivon Multiplay: Ayni klavyeden 2 kisi. ingilizce gereksinimi: Normal
Minimum Sistam: 500 MHz istemci, T2RMB RAM, 32MB ekran karti Onerilen Sistem: 800 GHz iglemc, 256MB RAM, 64MB ekran karhi

arry artik sadece
kidgiik bir blylcl
dedil; bir fenomen,
altin yumurtiayan
bir tavuk. iste tam
“bu cocuk ne yap-
sa satiyor ve satacak da..." der-
ken, elime ‘Harry Potter: Quid-
ditch World Cup' gegti ve ister is-
temez isme sirtin1 dayamrs, gazla-
ma bir oyundur diye distindim.
Ama birka¢ magtan sonra tim &n-
yargim dadildi ve kendimi suplrge
stinde kostururken buldum,

Once kuralfar...

Quidditch World Cup, EA tarafin-
dan piyasaya srdidiga igin, spor-
tif bir arka plani var. Biraz hokey,
biraz futbol ve tabii biraz da fan-
teziden olusuyor. Ne menem bir
seydir bu diye tanimlamak gere-
kirse, Quidditch standart dikddrt-
gen bir sahada oynanan ama
oyuncularin bayilld stptrgelerle
ugtudu igin sahaya higbir zaman
adim atmadi@ bir tlr top, kale ve
dolayisiyla gol igeren bir ayundur.
Takimlar yediser Kigiden olusur.
Her takimda chaser, beater, se-
eker ve keeper gibi mevkiiler bu-
lunur, Oyunun amaci, rakip Ug ka-
leden birine gol atmaktir, Pas ver-

mek, sut ¢ekmek, sarj etmek gibi
temel hareketlerin yan sira gesitli
tus kombinasyonlariyla ‘combo’lar
yaparak, Ozel hareketler de sergi-
leyebilirsiniz. Mag boyunca tepe-
nizde bir skor cihazi oluyor; o ka-
paninca, oyun sahadan disart ta-
sIp, bir tir yakalamaca olan Got-
den Snitch takibine dénusdyor.
Yiksek puan kazanma sansiniz ol-
dudu igin Golden Snitch safhasi
magin kaderini belirleyebiliyor. Bu
sefer de ugan bir zimbirtimin kuy-
ruguna takiip, onu yakalamaya
calislyorsunuz. Hiz kaybetmemek
igin, kuyrukta kalmak gok dnemli.
Ayrica hiz kazanmak icin nitro at-
mantz da mimkin.

Quidditch, gercekte varolma-
yan bir spor oldugu igin, éncelikle
alistirma yapmak gerek. Hog-
warts'da ders alip, dider okul ta-
kimlariyla mag yaparak, kendinizi
diinya kupasina hazirlayabilirsiniz
(kontroller, oyunun manti§i kadar
basit olmadidi igin tutorial kesin-
likie tavsiye edilir). Oyunda, her
sey asama asama agllmakta; daha
ivi takimlarla oynamak veya daha
fazla dzel hareket HJrenmek, ka-
zandigimiz maglara ve kartlara
badh (ne kadar ekmek, o kadar
kofte). Yapay zeka da yavag ya-

vas akillaniyor; mahalle liginden
dinya kupasina gegince, bilgisa-
yar bayadg kastirabiliyor. Farkh Ol
kelerle oynadikga, sahalar ve ik-
limler de degisiyor. Grafikler, bir
Harry Potter cyunundan beklenil-
digi Uzere oldukca renkli ve canl.
Oyun, 3D karakterler harig 2D bir
diizlemde gegiyor. En basta bu
durumu biraz yadirgiyor ama da-
ha sonra oynanabilirlik bakimin-
dan uygun oldugunu gdriyorsu-
nuz.

Bir de amigo kizlar
olsaymis...

Quidditch World Cup, Harry Pot-
ter isminin hakkini veren bir oyun.
Her seyden dnemlisi ejlenceli;
farkh Glkelerde ve en dnemiisi
farkli tiplerie oynamak ve kazani-
lan her magla kupaya bir adim da-
ha yaklagsmak oldukga siirikleyici.
Yalniz multiplayer se¢eneginin sa-
dece tek klavyeden iki kisiyle si-
nirli oimasi biiyiik diis kinklig ya-
ratiyor (ayrica tek klavyeden iki
kisi oynamak da hig pratik degil!).
Harry Potter fanatikleri ve kendi-
lerine yeni bir tiir oyun arayan
spor severler Quidditch World
Cup'i denemeli. @

Giiven Catak
guven®@level.comtr

Artilar
Edlenceli ve sifiikleyici oynanabilirk.
Renkli artamiar. rijinal konsept

Eksiler

Kontroker kasabiliyor Multiplayer
secenedi tam bir diig
far g
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Hafizasim her kaybeden dzel ajan midir?

-
--'-_i-ﬁ‘;‘".: o

wil™ -

e

Bilgi igin: www xiii-thegame.com Yapim: Ubisoft Dagitim: Avaturk Multi
Minimum Sistem : 700 MHZ islemci, 128 MB RAM, 32 MB Ekran karti Gnerilen Sistem : | GHZ islemci, 256 MB RAM, 64 MB Ekran karti

ir stredir bekledigimiz,

¢izgi roman tarzl ve su-

numu ile ilgimizi geken

XIII... Unuttum bak climle-

nin gerisini. Belki de yok-

tur gerisi, uyduramami-
simdir filan. E karakter hafizasini kaybe-
derek baslar ise hikayeye (yada kaybet-
mis olarak) yazar da yaziya baglar onu,
bunu, sunu unutarak. XIll, bagta kurma-
ya cabaladidim ama sonradan su koy-
verdigim clmleden anlasilacag dzere (
oha be ben, o nasil cimle kurmak dyle)
uzun zamandir belli bir rutine oturmus
FPS oyunlarina yeni bir soluk gibi gele-
cekti. Hatta geldi de ama nasil. Gizgi ro-
man tarzi bizleri baglarda “bakalim nasil
olacak?” sorularina bogmus olsa bile,
oyunun demosu ile “vay be" nlemine
terfi etmemizi saglamisti.

Onbir onikiii hi hi hi hiiiiiiii

(susam sokagmndan)

Unreal Warfare motorunun tiim nimetle-
rinden yararlanilan oyunumuzda; ¢izgi
roman tadi nereye kadar hemen bir ba-
kalim, sonrasinda senaryoya verip verig-
tirmem lazim. Gergek anlamda hareketli
bir ¢izgi roman (bizim zamanimizda ¢izgi
film deniyor ona) beklemedim. Amma
velakin, oyunun ilk baslarinda bdyle bir
hava yakalandi-
gini gordim ve
bu oldukga ho-

3¢: Var Ingilizce Gereksinimi: Yok

suma gitt An-
cak oyunda ilerledik¢e,
¢izerin UW'a teslim oldugunu gor-

diim. Patlama efektleri, yagan kar, dag-
lar, taslar, bayirlar ¢izgi roman kalitesini
birazcik asip sinemavari bir hava tasir
olmus. Bunun disinda gizgisel tat elimiz-
de, silahimizda, ates ettijimiz de ¢ikan
ta ta ta yazilarinda ve rakibimiz bir yer-
den distiginde yada kafasina bir kur-
sun yediginde ekrana ¢ikiveren 0¢ kutu-
luk gizimlerde kalmis.

TA TA TA diye yiikleme

ekrani mi olur?

Ug kutu muhabbeti baslarda oldukga
hos. Ancak her attiginizi kafadan vurur-
saniz, birbirinin hemen hemen aynis| bu
kutucuklar tekrar ede ede silantidan
adami bayiltabiliyor. Ekrandaki bir ¢ok
cisim ile temas halinde clmamiza rag-
men, bir cok kisitlama olmasi da oldukga

Jesuskane

igsUskangEievel ot

anlamsiz. Ornadin bir
sandalyeyi alip dismaninizin kafasinda
kirabiliyorsunuz. Ayni operasyonu bir
sliplrge, bos bir sige yada herhangi bir
kiillUk ile gerceklestirebiliyorsunuz. Hat-
ta killUk ve sise'vi uzun menzilli kullan-
maniz da mUmkdn. Fakaaaaaaat, masa
{stlinde duran birbirinin aynisi iki KUllik-
ten sadece sagdakini alabiliyor olmaniz
oldukca anlamsiz. Sessiz sedasiz ilerle-
meniz gereken bir bdlimde, sessizce te-
mizlediginiz (rakamlan atiyorum) her 3
rakipten 2'sini kaldirip gizli sakii bir k-
seye cekemiyor olmaniz ise oldukga sag-
ma. Bunun diginda su kafadan vurma
olayina bir deginelim. Ustinde zirh oisun
yada olmasin bir rakibi elli kez vurup in-
dirememeniz mimkiin. Ancak ayni rakibi
kafasindan vurarak tek kursunda indir-
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meniz de mUmkun. imkanlar bu-
nunla bitmiyor gelin gelin. Yine
ayni rakibi, yine ayni kursunlarla
kafasindan yetmigbes kere vurup
da indirememeniz de mimkan. Ki-
saca hitbox olay oldukga soruntu
ve “bir yamayin beni” diye bagin-
yor. Grafikler ile ilgili son problem
ise olmadik bir yere gelir ya da gi-
rerseniz bir daha gikamiyorsunuz.
Grafik kaplamalar arasinda sikigip
kaliyorsunuz &yle haberiniz olsun.

Kimim ben?

Hafizamizi kaybedip, kumsala vu-
ruyoruz. Ben kumsala neden vuru-
yorum diye diisiiniirken, Bay
Watch dizisinden firlamis bir ba-
yan gelip iyi clup olmadi§imizi so-
ruyor. Onun pesine takilmig yirir-
ken bayiliveriyoruz. Gézlerimizi
tekrar agtifimizda ise sahilin revi-
rinde (nasitsa) pansuman halinede
buluyeruz kendimizi. Kursunlar
ugusmaya basiiyor ve glizel hem-
siremiz hakkin rahmetine kavusu-
yor. “Bahtsizmiyim, devemiyim
yoksa ben ¢dldemiyim?" diye di-
sunirken silaha sariliyoruz ve ger-
¢ekleri arayigimiz bu sekilde basli-
yor. Hikayenin gerisini pek anlat-
maya gerek yok, Ashnda anlatil-
mamal da. Oyunu herhangi bir
FPS den ayiran iki dzelligi, grafik-
leri ve senaryosu diye disinlrsek
tamam sustum. Senaryoyu da ek-
ledim, grafikler

bir siire sonra a4

sasasinl kaybedi- !

Ty -

yor. S
Aha iste 13,
furun13 i di-
ye kovalamaca |
baghyor. Biz hig N
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tutuyoruz. Flashbackler oyunun
en basarih yanlarindan biri. Grafik-
ler siyah beyaz oluyor ve bulanik-
lastyor. Karaltilar iyice karanlk,
15tk kaynaklari ise iyice parfak olu-
yor. Bu riya hali iginde, yine akti-
fiz. Yani oturup seyretmiyoruz.
Flashbackleri birlestire birlestire
ben kimim sorusuna cevap ariyo-
ruz. Gergi bu az buguk bir seyler
hatirladi§imiz aniarda biraz da
sagma sapan. Yani birini gériyo-
ruz ve bir seyler hatirlamaya bas-
yoruz, Grafikler dedisivor, sesler
ekolu gelmeye basliyor. Karsumiz-
da biri beliriyor ve bize dir dir dir
bir seyler anlatiyor. Sonra kargl-
mizdaki odanin baska bir noktas!-
na gidip duruyor ve bizim de belli
bir noktaya gitmemizi bekliyor.
Biz oraya geldikten sonra konug-
maya devam ediyor. Yani bir halt
oldugu yok arkadaslar. Yani giin-
Cu bir gahis olarak daha énce
olanlari izlemeyi, odada nerede
duruyordum ben yahu sorusuna
cevap aramaya tercih ederdim.

Hafizam: kaybettim,
Hiikiimsiizdiir!

Yahu Jesus kardes hep sorun hep
sorun. Deli misin nesin? Ne yaptin
glizelim oyunu. Arkadaglar oyun
Gok gizel, hatta siiper. Kesinlikle
alinip oynanmali. Valla yer kalma-
di multiplayerini da anlatacaktim
yoksa. Ama sunu sdyleyelim en
azindan, bot destedi mevcut
oyunda ve tanidik muftiplayer
modlarini oynamaniz da mamkdn.
Xlll'e cok bilylik umutlar bagdlama-
yin. Gereginden uzun ho-
{mler zaman zaman can

sikiyor. Yapay zeka bana ¢ok ba-
sanh gelmedi. Paldir kiilddr dstd-
me kosan, yapay beyinsiz kardes-
ler pek etkileyemiyor beni. Arada
bir saga sola yuvartanmalari da
kotaramiyor olayl. Dedigim gibi
beni daha gok sdrilkleyen senaryo
oldu. Bak sen Xlli'siin, evet dyle-
yim, generali 6ldirdin, hayir ben
XlIl dedilim, ama aslinda biz sana
estetik ameliyat yaptik Xlll'e ben-
zemen igin, ben demistim X1l de-
§ilim diye, kandirdim kandirdim,
eseksin ne diyim tadinda ilerliyor
olaylar ve oldukca sasirtici gelig-
meler olabiliyor oyun i¢inde. Ama
karakteriniz bunlart salliyer mu?
Selliagr- (")rneEJin e ingEEn Yenilikgi olmasina ragmen bazi
amcay! (general kendisiy kurtarr= arinasyonann tekran czn
ken, kendisi karakterimize bir diin- sl
ya olayi anlatiyor ve hatirlatiyor,
karakterimiz ise gayet bezgin bir  Level Notu
hareketle karsilik veriyor (eee na- i
pivim ki gibilerden). C ana kadar

ne hulduk ne hatirladik, profilimi-

ze bakip bir daha hatirlayabiliyo-

ruz. Tamistigimiz karakterler, yada
kimligimize dair ipuglarina burada

goz atabiliyoruz.

|

Artilar

(izgi roman tadinda tara ve suoumu
oldukea hog Detay seviyesi az kaplamalar
oyunun havasini bozmuyor ve performansi
artr yande atkiliyor,

Eksiler

+ Gizli Dosyalar
dizisinden
tantdidimiz David
Duchavny, XIII'i
seslendirirken.

Neyse senaryonun da tadin
fazla kagirmadan, iki sayfalik yazi
sinirlarini da ok fazla agmadan
ben iznirizi rica edeyim. Xili alahim
mi Jesus? Alin arkadaglar. Oyna-
yalim mi? Oynayin arkadaslar. Bir
dahaki ay goristr miydz? Gori-

bir sey hatirlama-
dviimiz halde, deveyi goziinden pi-
reyi dizinden vurabildigimizi fark

ediyoruz. Elimizdeki ilk ipucu olan
kasa anahtari ile, ilk flashback'imi-
zi yasamak Uzere bankanin yolunu

surliz arkadaslar. @




PC inceleme

Battle Isles’s ozledim

MASSIVE ASSAULT

Sira tabanli stratejiler oldii mii diyorduk ki...

Bilgi igin: http://www massiveassault.com/ Yapim: wargaming.net Dagitim: gmxmedia Tur: Sira tabanli strateji Multiplay: Lan, Inlernet, mail, hotseat
Minimum sistem: 800 Mhz CPU, 256 MB RAM, 32 MB Ekran Karti. Onerilen Sistem: 1.2Ghz CPU, 512 RAM, 64 MB Ekran Karti.

undan ¢ok uzun yilar 6n-

ce, bagimlilik yapicl sira
tabanli bir strateji vardi..
Massive Assault'u agip
daha ilk savasimi oynadi-
gimda iste aklima hemen
Battle Isles geldi. Konusu ile olmasa da
oynanis olarak bana nostalji yasatti.
Uzak gelecekte, 3. Dlnya ve 1.Yeni
Dinya Savastarindan sonra gegiyor.
Ozgiir Demokratik bilmemne ile kéta
Axis'in savasindan sonra kotller yer al-
tina gekilir. Phantom League adi altin-
daki terérist drg{t ile sinsice saldirip
diktatér bir rejim saglamaya galsir. Si-
zin anlayacadiniz aslinda olay 2. Diinya
Savasi'min degistirilerek alinip gelecede
uyarlanmasl. Uzayda cesitli kolonilerin
kurulmasi ile bir sire barig ve gelisme
olsa da sonunda yine
iki kutbun izieyicileri
arasindaki savas pat-
lak verir.

Konuyu bir defa gecin, ¢linkl giris
demosunda bUttn olay aniatilip bitirili-
yor. Yani merak edecek bir ey kalmi-
yor. Mad Dog'un deyisiyle “Konu oyun
icerisinde adir agir sindire sindire iglen-
melidir. Olays bi kerede bitirmenin ate-
mi yok! Wrrff hrrrrr ROF!” Tabii oyunu
yapanlar konu kismini bir an evvel ara-
dan ¢ikartip olaya dalmak istemisler.
Sonug ne olmug?

Ama giizel 3D kaplamalar

Massive Assault'un grafikleri gayet hos,
temiz ve renkli. Temiz dediysem sade
defjil; glinesin batiginin sulardaki yansi-
masi ve renkler, cennet gibi adalardan
buzul ¢l gezegenlerine kadar ortamlar
oldukga zengin, Haritalar da, Uniteler
de 3D, bitin animasyonlar ¢ok detayl
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Ali Gingor ' Maniac’

gali@level.com
ve glizel. Cikartmadan &nce savag ge-
miniz ile karadaki Uniteleri vurup zayif-
latiyor ya da imha ediyorsunuz diyelim.
Geminin taretleri déniip sirayla bir sal-
vo atesi agiyor. GUniimiz oyunlarina
bakilinca Age of Mythology, Warcraft 3
ya da Rise of Nations'daki animasyon
ve detay kalitesinden sonra bunlar sira-
dan tabii ki. Ama bunun bir sira tabanli
strateji oldugundan ve son zamaniarda
pek benzeri de olmadigindan, tird ige-
risinde bu animasyon ve grafik kalitesi
bana gayet giizel gérinlyor.

Oyunun oynanigl arabirim yonin-
den ¢ok basit, tniteye tikla, gidilebile-
cek yerlerden birine git ve saldir. Unite
menzili iginde ise saldiriyor, roket atar-
sa roketler alevlerle havalanip disma-
nin tepesine iniyor. Oyunun en kuvvetli

GiZLI MUTTEFIKLER
te glizel bir fikir. Taz

kaynaklar ve

mmmmwm bir anda bekleme-
digi bir yerden vurma imkani verir,

lbem'uvaem ve dofru zamanda
Wmmmm aidigatin




yani tasarimi ve belli agifardan
oyuncu dostu clmasi, rakam kala-
bahi yapmamasi. Her sey a¢k
ve segik ortada. Oyunda her Uni-
tenin dayaniklihg:, hareket puani,
ates giich, menzili ve fiyat var.
Onden sirlp digmanin ates qu-
clini Gzerine gektigimiz hafif sal-
din aracinin, dért savunmasi, bir
saldirisi ve bir hareket puani var.
Bir nevi piyon. Arkadan da roket
rampalarmniz, mechleriniz ve ha-
vanlariniz ile dismanin sagdlam
ates gicl sadlayan Unitelerini
yok etmeye caligirsintz. Neyin ne
ise yaradi@i ¢ok gtzel anlatihyor,
her gérevin baginda haritada kir-
mizi oklar eski savas haritalarin-
da oldufju gibi, ana stratejik he-
defleri ve izlenecek mantikli yolu
sdyllyor. Tabii sonra bu gérev
imkansiz ama bir tek sen bagarir-
sin diye gazlayip bas basa biraki-
yor.

Massive Assault' ta, zaten adi
Uzerinde, esas lzerinde durulan
taktik savag. Ozellikle de yeni
Uniteleri gerekli yerlere dogru
zamanda strebilmek, gereken
Uniteleri koruyabiimek zorlu ve
zevkli.Elde tuttugunuz Ulkelerde
diisman olmadi{) slrece, her tur
belli bir miktar destek hakkimz
oluyor. Fakat ¢ok mantikh bir se-

yapmak y:
liyorsunuz, smri

vazgegip degiy
d wmnuz. Gmrsﬁmm tur sonunda ovu-

AW ;-

kilde highir Ulke size sonsuza ka-
dar savas igin kaynak saglayami-
yor. 10 tur-12 tur sonra en zengin
Ulkeler bile savag yiizinden tike-
niyor. Yapmaniz gereken toprak-
lariniza digman sokmayip onlarin
topraklarina girmek. Bu sayede
kendi kaynaklarindan yararlana-
mayacaklar ve siz ele gegirince
isgalinizle donan kaynaklari ¢o-
zUp kullanmaya baglayacaksiniz.

Sonug su olmug

Ortadaki konu sallapati ofmasina
ragmen oyun daima “bir tur da-
ha, bir tur daha” diye size vakit
harcatan bir oyun. Gok zor ama
kendini sevdiriyor. Tipki eskiden
hilesiz bitiremedigimiz, yapay ze-
kanin hata yapmadan canimiza
okudugu oyunlar gibi. Kolay ve
orta zorluktaki tek gérevier disin-
da oyun zor, hatta tiire aligik ol-
mayanlari sikabilecek derecede.
Ama bu zorluk eski savas strate-
jilerini sevenleri tatmin edecek
bir ¢esitlilik ve gergekgilikten zi-
yade, haritalardan kaynaklanan
bir zorluk. Yani ne yazik ki sonra-
ki gorevde kestedilecek yeni dni-
teler ve sirlar yok; sonraki gbrevi
faklt kilan tek sey cografya. Ozel-
likle bilgisayarin yaptiklanni izle-
mek bu ylizden yeni bir haritada
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¢ok yararli. Ama bu da ne yazik
ki btitiin strateji severleri tatmin
edemez.

Arada arkadaglanmzia takilin
Ovunu arkadaslaria oynamak
genelde oldugu gibi bambagka
bir zevk. Internet lizerinden ve
LAN Uzerinden rahatlikla oy-
nanabiliyor. Ama sira tabanli
oyunda beklemekten sikilaniari
disinmisler ve mail ile aynamak
gibi milkemmel bir segenek koy-
muslar. Aslinda tam ofarak mail
ile oynamak dedil. Karsimizdaki
oynayinca tamam diyor ve size
bir mail geliyor, siz oynayip
tamam diyorsunuz. Bu bana uzun
vadeli oyunlarda, film kahraman-
larinin bag digmanlariyla uzaktan
yaptigi satrang maglareni hatir-
latiyor. Tribe girmek igin ideal.
Kimi tanidiklarim vardir ki,
onlar herkesin kendi evinden bir-
birini gérmeden oynadig oyun-
lari soduk bulurlar, Haksiz sayil-
mazlar, beraber oynamanin tad
baskadir, hot seat se¢enedi ile
evinize gelen bir arkadasiniz, ab-
laniz abiniz ya da babanizia ve
hatta kiminiz annenizle bile aym
bilgisayarda oynayabilirsiniz. Sira
tabanh oyuniarda ofmasini gok
sevdidim bir dzellik dogrusu. ®
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Artilar

Bagimiibk yopicl, eglenceli

Eksiler

g0rluk ayan yok, kisa tekno mizikler,
oyunda ilerledilge pek bir yenilik olmuyor



LORD OF THE RINGS

Orta Diinyanin kaderi simdi sizin ellerinizde..

LEVEL HIT

RETURN OF THE KING

Bligh Igin: www eagames.com Yapim: EA Games Daitm: £A Games The: Absivon Multiplayer: Ayni bilgizayarda 2 Kigl Ingilizce gereksinimi. Yok
Winimim Sistem: TOOMEZ lalemel, 128MA RAM. 32MP Ekran Kachi, 2 6B KOO Afani Onecilen Sistem: |8 0hy lyiemei 256M8 RAM. S4ME Exran Karb, 268 HOB Alan

Uziiklerin Efendisi dgleme-
sinin son filmi Return of
the King heniz vizyona gir-
memisken, oyunu lle evierl=
mizi senlendiriyor.
LOTR:The Two Towers’
P52 de oynamis, bitirmis. yutmus ve so-
nug elarak nefrel etmis olarak bu oyunu
oyramam benim igin'ne denli saghkli bi-
lemiyordum, Ancak Jesus bu rahat durur
mu? Kendim kagindim ve o sebepsiz so-
ruyu sordum, “Sinan LOTR oyuniarini
kim yazacak?", Sorunun cevabi olarak
iste kargimizdayim. On yargili olmarmam
konusunda aldigim uyarilara ragmen ol
dukea bryargiydirn. Ama kizma Sinan

bak artik degilim, Hele bir oku sen de ya-

Ziy) hi?

Aragorn...

Gekilen filmler; ticlemeden haberdar
olan daha da anemlisi kitaplar: okumus
olan kesimi gok fazla memnun edemedL
LOTR:TTT oyunu hikayeyl allak bullak

ederek ve anlamsiz dayatma ve uzatma-
lar ile eksilerin Gstline tuz biber ekmisti.
Ancak su anda elimizdeki oyun, aslinda
cok da gerekil oimayan Peter Jackson
amcanin filmlerde yakalamaya ¢alistigl
Ihtisama sahip. J.R.R. Tolkien kalkip gel-
se soyle bir baksa (hikayeyi hige sayma-
yi basarabilirse, ki sanmiyorum) “"aha
bak siper” olmus diyecedi tirden or-
tamlarda epik hikayemlzde yol aliyoruz
Grafikier haliyle muhtesem. Gok da
anlatilmasi mimkln dedil aslinda. Alist-
iz atizla bahsedersel, oldukga de-
tayl karakterler, ditlgmanlar ve ortamlar
vs vs, Ancak az dnce dedigim gibi yine
tne gikan olaylann gegtifi ortamiarin
girkemi. Kamera agilar) sabit aldufun-
dan neden hahsettifiimi anlamaniz ol-
dukea kolay, Eliniz mahkum manzarala-
iy ibtisarmina kaptiracaksiniz kendinizi,
Kamera agilanimin sabit olusu baslarda
canimzi sikacakmis gibl gelse bile, kisa
bir stire aynadiktan sonra olabflecek en
Iyl sekilde ayarlandikiarin gorebillyorsu-
nuz. Ben sahsen d¢incl sahis bir kame-
ra tercih etmezdim. Karakleriniz ile ka-

e -

2

P r—— ==

TSI e
i L

ol ——

1% -
£ e o o
w.
28 i i Y | e s achaaid ) e
‘«T!& — = ——1:;'__,’ :
e
O

Jesuskare
desuskanedlsvplicam te

mera arasina baska bir karakler (dosl ya
da disman) girdiffinde yar saydam olu-
yor. Bu sorun da biiylece halledilmis.
Isiklandirma, sis ve birgok efekt bolca
serpistirilmis etrafa. Bazi yerlerde o ka-
dar bol kagmig ki 8ntinlz{ géremez ola-
biliyorsunuz. Gzellikle magaralarda gezi-
nirken, ya da iskeletleri keserken toz
toorak iginde Kalivorsunuz.

Legolas...

Senaryo olay biraz gorba. Dyun son film
ile ayni ismi tasisa da. filmden vizyona
girmeden Gnce clkacadi igin midir nedir,
son liimden minitnum sahne banndir-
makta. Ara videolar genellikle TTT fil-
minden alinma, Zaten oyuna Helm's De-
ap'te, safatin ilk isiklan fle dadlardan
inen Rohan'in athlar) basindaki Gandall
olarak baghyoruz. Daddan bayrdan inip,
Saruman'in ordulaning gerl pilskirtiyo-
ruz. Unutmadan ekliyim hemen. Oyunu
kurduktan sonra ilk cahistirdifinizda di-
rekt olarak by boliime bagliyorsunuz.
Yani “aman meni, o, bu, su'" diye panik
vapmayin, Zaten bu blimd gecememek
gibi bir sansimiz pek meveut dedil. Daha
cok bir Tutorial havasinda ve kontrollere
aligasiniz diye yapilmis gibi gelivar.
Oyunda bildiGimiz ana karakterlerden
cogunu kantrol edebiliyoruz. Ancak se-
naryo 3 temel hikaye Gstnde ilerliyor.
Gandall olarak Path of the Wizard, Ara
gorn olarak Path of the King, Sam ve
frodo olarak ka Path of the Hobbits hi-
kayeleri mevcut. Kafalar kansmasin so-
nucta tek bir fikaye var. Hikayenin 3 ko
la ayrilmis olmast.oyunu oldukga ferah-
latmis, Birinden sikilip digerine kastirabi-
livorsunuz bu sayede. Oyunun zaten bel-
Il ofan kurgusuna az da olsa renk kal-
YOr.

Her hangi bir yolu secip bildmieri
gectikge yeni bir bolim oynanabilir hale
geliyor. Tek artist bu degil tabil kl. DVD
tathnda bir sOrii gizl] sak sey var oyu-

LEVEL 122001



numuzun icinde. Bunlann biylik
goguniugu filmde yer alan aktirie-
rin, oyun, filmler ve hikaye hakkin-
daki gorlsleri olusturuyor, Oyu-
nun 6n caligmalart hakkinda Bir ik
gizim ve réportaj da meveut.
Oyundaki video bollugu insani 5a-
sirtiyor agikgass. Onceki ayunda
oldudu gibi her bélimtin giriginde
filmden alinma sahneler oyun igl
grafiklere donlsdyor. Daha dnce

pismanin yoguniugunu sonuna ka-
dar hissediyorsunuz, Ayrica sesler
ydin bulmada bile yardima oluyor,
ne mutlu bizlere.

Frodo...

Karakter gelistirme sistemi ilk
oyunda ki ile hemen hemen ayn.
Yenilik olarak, sadece oynadiginiz
karakter icin degil tim karakterler
icinde yeni kambolar ya da tzellik-

dedirten yenilik ise co-op modu ‘ LEVEL HIT
nun olmasi. Arlilk maceraya iki ar-
kadas beraber atilabiliyoruz. Bas-
tan sona oyunu ikl kisi oynayablli-
yaruz, Bu i yan i Olayin dan-
dik yani, konsol versiyoniarinin ak- >,
sine PC versiyonunda online
oyuniar desteklenmiyor. Bu ne de-
mek derseniz, sagmalifin daniska-
51 dermek oluyor. Bir kisi mouse
klavye ikilisi ile, digeri ise PC'ye
bagl bir gamepad ile oynayabili- & b

PG ronom |
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ler alabiliyorsu-
nuz. Daha sonra
| diger bir karak-
terle aynadigr

nefrel ettigim bu islemi bu sefer
kivirmig EAL Oldukga yumusak ve
gercekii gegisler gbz zevkinizi he-
men hi¢ bozmuyor. Ancak oyunu
her yeniden basiathtimzda aym
videotari tekrar tekrar seyretmek
mide bulandirpyor,

Ik oyunda yasadidirniz “abi
1975 saydim daha kesicem mi?"
olayina da sadece bir kere maruz
kaldim. Ama sikintist gabuk gegli
Garkeml| deyip durdutjum ama di-
limi dondrip bir Lirld anlatama-
diim sahneler sikintim sildl si-
purdi. Mizikler ve karakierierin
seslendirmeler! film lle tamamen
ayni (Enya vokalleri can sikiyaor ki-
sa zaman da). Ancak efektlere ol
dukca yiiklenmisler bu sefer. Car-

mz da, meveut
bir kerboyu ya da dzelligi kulla-
nabilecegi seviyeye ulastiginda,
atomatik alarak aktifleniyor, Biy-
lece ayni anda hirden fazla karak-
terinizi gelistirebiliyor yada ayni
Gzellik igi ki kez tecribe puanlari-
miz harcamaktan kurtuluyorsunuz,
Zaten karaklerler arasinda gérd-
nidmleri disinda pek bir fark yok.
Hepsinin gbriintiisii gibi harekel:
leri, animasyonlari vs farkh clsa
da hemen hemen ayn olduklar
cok asgikar. Bu gokta sorun defjil.
Boylece belli bir karakter tistOnde
uzmmaniasmaya ugrasmaktansa,
kombolara ve davis tekniklerine
yodunlasabillyorsunuz.

Oyun e Hgill bend mutiu eden
ve ayni anda e bu ne ki simdi"

yor, Ancak ag baglantisi jle oyna-
mak mimkiin dedil. Ben ne ede-
yim boyle modu?

Ve tabii ki Sinan Akkol...
Yazinin simirlarini zarlamadan to-
parlayalim. Bu sefer almus. lyi ol
mius. Hemen her biliimde gerek
dismanlarin sayisi, zorluk derece-
sl tadinda. Bazen anlamsiZ zorlagi-
yar gibi gelse de, genelde bilmedi-
gimiz ya da kesfedemedigimiz bir
seyler oldugunun farkina varmak
hos. Sam Wise ile 80 Uruk-hai
kesmeye udrasabilirsiniz yada bi-
nay kafalarina yikabilirsiniz sizin
segiminiz. Muhtegem grafikler, si-
Kinlisiz ve katiksiz grafikler, orta
diinyamir tim intisarmi. Meraklilan
kesinlikle kagirmasin... (hikaye
hakkinda fikir sakibi dedgilseniz,
sadece filmieri takip ettiyseniz,

son filimi seyretmeden oynama-
yina 45
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Dink! ineginiz level atlad!

KNIGHTSHIFT =

Diablo, Warcraft, Monty Phyton ve ineklerin bulusma noktas tam burasi

46

Bilgi igin: http://www ouak com/ Yapim; Reality Pump Studios Dagrtim: Atari Tlir: RTS-RPG Multiplay: 8 kisiye kadar IPX - TCP IP ve Earthnet
Minimum sistem: 800 Mhz CPU, 256 MB RAM. 700 MB HDD. 32 MB Ekran Karti, Direct X 8.1 Onerilen Sistem: 18Ghz CPU, 512 RAM, 1.5 GB HDD 64 MB Ekran Karti., Direct X 9

une 2 olsun Command &
Conguer olsun, bu oyun-
lar RTS tdrdnd yaratan
oyunlar. Bu oyuniardan
gindmiize, bir avug RTS
harig hemen hepsi kay-
nak toplamak, (s kurmak ve ordu yap-
mak zerinedir, Daha sonra da dogal
olarak crdumuz ife dgmani tepelemek-
tir. RPG oyuniari ise Baldur' s Gate, Fal-
lout vb de oldudu Gzere aslinda bize ge-
nig segenekler sunan macera oyunlari-
dir. Ya da Diablo gibi tek gizgi izerinde
ilerleyen, hazineler ve hikayelerle zen-
ginlestirilmis bir izometrik shooterdir.

Devamli kendini tekrar etse de sizi bilgi-
sayara hep daha iyi, daha glzel esyalar
ve biyllerle badlar. Vaktin nasil gectigi-
ni anlamazsiniz.

Knightshift ise, giristen siphe-
lendiginiz Ozere.. bunlar kékten
filan degdistirmiyor! Ne yaptyor?
Ortam olarak sovalyelerin ej-
derhalart kurtardid! klasik fan-
tastik ortami geyikle hars
manliyor, devaml kendiyle
daiga gegiyor. Kaynak toplas
ma yine var ama topladiginiz
kaynak sob. Cayira saldiginiz
inekler harvesterlariniz. Ca-

yirda otlayip siit yapan inekler sitle do-
lunca ahira dondp kuyruga giriyor, sagit-
diktan sonra tekrar otlaga déniyorlar.
Béylece yillardir rastladi§im en komik
ekonomik sisteme gahit cluyoruz!

iyi yiirekdi prens John'un

tombul inekleri

Stratejide olayimiz verimli ¢ayiriarin
eteklerinde glzide bir kasaba kurmak ve
bunu bilumum eforu sarf ederek isler
tutmak. Ekonomi inekle ve siitle dénl-
yor. Once sakalll bryikli baltali adamlari-
miza bir ahir kurduruyoruz. Sonra ahir-
dan 2 inek ve bir cilli ¢oban gikartiyoruz.

Goban niye oradan ¢iki-
yor diyorsaniz orada
ineklerle yasadijindan. Evet ¢o-
ban kesinlikle vazgecilemez. Cln-
ki inekler onun gtzetimi altinda
kendilerini huzurlu ve gii-

venli hissettiklerinden iki kat
fazla yiyerek ¢ok daha
hizli st yapryorlar.

Ama dikkat edilmesi ge-
reken nokta belli bir sa-
yida inek bir stire son-
ra otlari onlarin yetisg-
mesinden daha hizli

| yemeye basliyor.

Ali Giingdr ‘Craddamerin’

Bdylece maceramiz korumalar eslifinde
yeni otlaklara dogru akiyor.

Cobanlarin bir bagka marifeti de
komsularin ineklerini calabilmeleri ve
vahsi hayvanlari slah edip digmanlari
Uzerine salahilmeleri. Ama bu yetenekle-
ri her zaman ige yaramayabilir, béyle bir
durumda ise yeni bir coban alinir. Diger
Unitelerden de bazilarinin ilging 8zellikle-
ri var. Mesela biyicdler firtina ¢agirir-
ken cadilar da durduruyor. BiiyUler g&k-
ten ates yagdirmaktan tutun da diigman:
kendinizden yana ¢cekmeye kadar gesitli-
lik gosteriyor.

Neyse, daha sonra oduncularin kuli-
belerinden bir tane daha yaparak bura-
dan ekstra oduncu ve bir adet kaynana
glkartiyoruz. Evet maalesef adamlarimiz
ic gliveysi. Kaynana baskis
ve dirdin altinda normalin
iki kati hizda galisiyor

gali@level com.tr
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gariplerim. Ama binalar yavas in-
sa oldudundan bir kaynana bulun-
durmak zorunluluk.

Kulibeden gikartilan bir diger
{nite de okgular. Oduncularla ka-
sabanin gevresine savunma igin
gereken itleri diktikten sonra bu-
ralari onlar savunacak. Ayrica
stratejik avantaj saglamak igin
képri de kurabitirsiniz. Ozeltikle
sulak haritalarda bol nehir otdu-
Jundan genelde savaslar képri-
lerde gegiyor.

Knightshift 6zen gdsterilmis
bir oyun oldugunu belli ediyor.
Ozeltikle de oyunu agar agmaz
duydudumuz mizikler komik ol-
madigi gibi gayet hos ince parca-
lar. Bayan sesi ve crtacag masal
diyarini andiran mizik-
ler bunlar. Qyun iginde
de kendinizi turnuvalar-
daki panayir yerinde gibi
hissediyorsunuz. Ama
ne diyeyim giris demosu
anlasulabilirlik agisindan
ezik olmus. Baylcdndn ta-
vugu calmaya caligirken
prensi kagtrmasinr vide-
oyu géren herkes anlaya-
mayabilir.

Knightshift'i dedik ya ister
RPG ister RTS olarak oynarsiniz
diye. Meniide de karsimizda si-
riyle farkh oyun sekilleri var. Bar-
bari, okgusu, savasgisi, bliylcile-
riyle bir karakter tipi segip macera
modunu oynayabilirsiniz. Bu tip
bir oyunda oyun diinyasini dolasip
cesitli karakterlerden gérevler ah-
yoruz. Gezip bu gorevieri tamam-
ladikga daha gugli egyalar alip da-
ha zor gérevleri oynuyoruz. Hari-
talar ¢ok genis ve gdrevier de kla-
sik. Ama bitln tiplemeler karika-
tlrize, kisacik bacaklari clan iske-
letler, patlican burunlu bydclier
ve 90- 60- 90 Sorceressler..

RPG kisminin pynanisi gok ba-
sft. Herhangi bir envanter yok, ka-
rakterin dzelliklerini de imleci (ze-
rinde bir sire tutunca goriiyoruz.

Bir silahin, kalkanin, zirhin ya da
bilumum egyanin Uzerine gi-

dince karakter onu alip Gze-

rindekini birakryor. Strateji

) Kismuda RPG' deki karak-
“terleri topilisekilde idare
etmeye dayandiindan bu es-
yalar orda da gikiyor. Multipla-

yer ve skirmishte rasgele belir-

diklérinden bunlarn kapmak

icin yarig ofuyor. Bu basit hali ile
¢ok genis bir kitleye hitap etse de,
mizahi yéni olmasa herhalde bu
kismi pek bir dedisiklik sunmazd.
Gizel 3D grafikler tamam basarili
animasyonlar da tamam, yani bak-
mast gizel bir oyun ama gilip oy-
nayahlm, eski oyunlarla dalga ge-
celim tadinda dedilseniz cok ta
sarmaz. Ozellikle giizel yaratiklar,
minotortar ofsun dider tat katan
canavarlar RPG’ nin ileri kisimla-
rinda karginiza ¢ikiyor o ylizden
sabir diyorum.

Oyunun esas senaryosunda
konunun ilerleyisi de fazlasiyla ya-
vas. Kotu ve salak blyiicinin ka-
¢irdii prensi, iyi ve bunak bir bag-
ka biylclnd kurtarmasiyla basl-
yor bu macera. Prens ile dajda
bayirda egitim gérevi tadinda ge-
zip tebaamizi ariyor, bir yandan
kurt ve ayi kesiyoruz. Haliyle oyu-
na direk senaryodan baslayanlar
pek bir sey anlamadan oyun bu
mu diverek sikilabilirler. Oysa o
kismi asip ta ineklerin level atlaya-
bildidini, daha ¢ok siit vermeye
basladigini gérenler oyunu seve-
cektir.

GH
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Artilar

Hog grafikler, mikemmel mézikler, iyi bir
mizah anlayig), fem RTS hem RPG dzeflik-
lerine sahip

Eksiler

RP& va senaryo kismi cok yavay ilerlivor,
savaslar yeterince kalabalik dedil, herkese
hitap etmiyor, ik t0ril de igermesine
ralimen kisinde de yilzeysel
Kafyor

Level Notu

Milk must flow

Oyunun has adami olan sovalye-
den yapmak blyiik kaynak ve va-
kit aliyor ama yapinca da etkisini
gosteriyor. Esas zahmetli olan,
oyunun en gigll birimleri olan ba-
yliciilerin hig biiyll yapmayi bilme-
den gelmeleri! Ayrica buyl arastir-
maya vakit ayirmak tempoyu si-
rdndiriiyor. Ve zaten oyunun ge-
nelinde temponun siriinmesi bu
kadar ilging bir oyundan ¢odu Kisi-
yi sogutacaktir, misal ben. Esas
kesfedilecek glizel seyler RPG mo-
dunun ilerteyen kisimianinda ama
bu modda karakter gelisiminde si-
ze sec¢im hakkl tanimamasi fle ok
si1§ kaliyor. Bu ylzden siz kendinizi
bilin ve oyunu alip almamaya buna
gore karar verin. ®
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Bir futbol oyunu

FIFA FOOTBALL 2004

Kralin uzun zamandan beri aslinda kral olmadigim anlama zamam geldi

Bilgi i¢in: www.easports.com Yapim: EA Sports Dagitum: Electronic Arts Multiplay: Var Ingilizce gereksinimi: Hig

Minumum Sistem: 800 Mhz islemci, 128 MB RAM, 32 MB ekran karti Onerilen Sistem: 2000 Mhz islemci, 512 MB RAM, 128 MB ekran karti

C'nin kralli§ini itan etme-
sinden sonra ortada ne
Sensible kaldi, ne Kick
Off, ne de baska hir
oyun... “Sevaililerimiz'den
birer birer ayrilimak zo-
runda kaldik. Uykusuz gecelerimizi toz-
lu raflara kaldirdik, beraberinde; mavi
disketlerle, sari kafall ufak adamlarla
ve ¢ocuklugumuzla... Geriye kalanlarsa
bir kutu dotusu kirik joystick ve kirik
dersier cldu...
Neredeyse ~95 vihindan beri FtFA
oynuyorum. Amiga'daki FIFA'lar da bu-
na dahildir. Ben bir FIFA fanatidiy-

nardik, Alp’le, Oguzhan’la... Ama simdi
diyeceklerimi iyi dinleyin: Kandinildtk!
FIFA bir futbol oyunu dedil, sadece bir
“yanilsama"ymis. O zamanlar baska
futbol oyunu olmadigu igin iyi bir futbol
oyunu saniyarmusuz FIFAy1. “Futbol
oyunu"nun Idgattaki karsilig...
PES'mis...

ihtimalleri hayal edin...

Modlardan baslayalim... Oyunda bu de-
fa tek kisilik oyunun disinda; Career,
Tournament ve Practice modlari bulu-
nuyor. Tournament'ta istediginiz takim
ve grup sayistyla turnuva

dim. Oyunun her versiyenunu
heyecanla bekledim ve heye-
canla oynadim. Birgodunu

yapabiliyorsunuz. Bu za-
ten bildiginiz bir mod.
Practice'in de ne oldu-

fazlasiyla sevdim. “97 ile
“98 arasindaki farka nasii da
sasirmistim... Ve nasil oy-
namistim FIFA 987i...
Ya World Cup "987?

dunu biliyorsunuz, Asil an-
latmak istedigim sey Care-
er, yani kariyer modu. $u
bir gergek ki, Ca-
reer modu

Nijerya'yla sampi-
yon oldugum za-

FIFA
2004°teki

man, kendimi
gergek bir

en iyl ve
en dikkat

sampiyon gibi

hissetmistim.
"997 0 da cok
iviydi... Ga-
mePro'day-
ken sa-

bahlara
kadar
ag’'dan
karsi-
lk L

oy-

oy
e

Firat Akyildiz
firat@level com tr

cekici yenilik. Bunun disindaki yenilikier
kesiniikle bir devrim niteligi tagimiyor.
ilk anda, FIFA 2004'teki kariyer ma-
dunun Sensibie’daki veya Champions-
hip Manager'daki gibi oldugunu sanan-
lar haval kirtkhgma udrayacak. Clinkd
buna “gergek bir Career modu” demek
biraz zor. Bunun asil nedeniyse para
yerine puan kullaniimasi. Yeni bir profil
yaratip takiminizi segtikten sonra size
1000 puan veritiyor. Her seyi ce eliniz-
deki puaniarla yapiyorsunuz, ama pu-
aniniz oldugu yerde kalmiyor. Nasil mi?
Mesela ligte attiginiz her gol igin 200
puan kazaniyorsunuz. Ligi 75 pijéﬁjn al-
tinda bitirmezseniz de 800C... Peki ya
basarisiz olursaniz? O zaman da :400
puan aliyorsunuz. Yani oyunda puan
kazanmak da var, kaybetmek de... Eli-
nizdeki puam gok iyi kullanmahsiniz.
Eder takiminiza fizik antremani yaptir-
mak istiyorsaniz, en az 100 puan ver-
meniz gerekiyor. Ama bunu sadece bir
tusa basarak yapiyorsunuz, izlemek ve-
ya antrenmanlarda taktik vermek gibi
seyler maalesef yok. Tabii futbolcularg -
da belirli bir puani var. Transfer icin de -
harcama yapmalisiniz. Anlayacaginiz, 4
Career modunda “puan”, “her sey" de-




mek. Sunu da belirtmeliyim: Para
yerine puan kullaniliyor diye oyu-
na bir eksi vermek yanlhs olur.
Sonucta hu sekilde de FIFA'ya
menajerlik havasi verilmig, ancak
gercek bir menajeriik oyunundan
beklediklerinizi de alamayacagi-
niz kesin FIFA 2004'ten. Tabii EA
Sports'un, 512 kb'lik iki diskete si-
gan Sensible Soccer'dan daha iy
ve daha kapsamh bir menajerik
modu yapmay! basaramamasi da
ilging.

Menajerlik modu beraberinde;
ikinci, Gglncd ve dérdinci ligleri
de getiriyor. Ama ingiltere ve Al-
manya gibi liglerin yaninda hala
Tirkiye ligi yok. Tlrk takimlarin-
dansa sadece Galatasaray ve sta-
di oyunda yer aliyor. Kuskusuz
alt liglerin de eklenmest, oyuna
heyecan ve renk katmis. ikinci
ligten bir takimi alip sampiyon
yapmak veya puan (para) kazan-
mak edlenceli.

Oynamsi da...

Oyunun oynanisi FIFA 2003'e
oranla epey gelistirilmis. Artik Fl-
FA 2003’teki kadar bos ve aptal
bir defans yok kargimizda. Topun
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hareketi, fizik modellemesi de es-
kisinden daha iyi, bu kesin. Ama
burada birkag seyi hatiriatmak is-
tiyorum. Bildiginiz gibi Pre Evolu-
tion Soccer 3'U (PES3) PS2'de

“ciciii ciciiif" diye severek oynu-
yoruz. PC versiyonunun demosu-
nu da oynadik. Demodan da oyun
PS2 versiyonuyla aym olacag!
anlasiiyer. Dolayisiyla FIFA
2004'0 PES3'le karsltastirmak
durumundayim. Iste bu noktada
FIFA 2004'e “elveda” veya ev-
rensel dilde “ofsaydo elvado” (?)
demek zorundasiniz. Tamam,
oyundaki fizik modellemesi eski-
sinden daha iyi, top biraz daha
gercekg¢i hareket ediyor, ama bu
“biraz" oyunu kurtarmaya yetmi-
yor maalesef. PES3'le karsilasti-
rinca, topun halé ucan balen gibi
hareket ettigini farkedebilirsiniz.
Bu haliyle pozisyonlara da etki
ediyor. Yine bircok kalip pozis-
yonta ve birgok sacma golle kar-
silasiyorsunuz. Bir frikik oluyor,
rakip topa vuruyor ve... Nasit go!
oldugunu anlamiyorsunuz. Topun
bir agirhg: yok, maalesef yok.
PES3'teki gibt fonksiyonel paslar
yok. Sutlar anlamsiz, ortalar ga-

rip... KIsacasi, oyun “yapmacik'.
Dogallik sifir. Ya diger anlamsiz-
liklar ve hatalar? Uzaktan ok ko-
lay gol clmasi? Pozisyonlarin olu-
sumu da FIFA 2003'ten daha an-
larmh, ancak dedim
va, bunlar yetmi-
yor. Qyun PES3'Un
yanina yaklagsami-
YOr... g

Oynamistaki ye- Artiar
niliklerden de baf- Gijzel giefikler, saglam sesler Career
setmeliyim. FIFA -
2004'te cok ilging
bir sey var. Z tugu-
na bastigmiz za-
man, sahada size
yakin olan U¢ oyuncu segili duru-
ma geliyor. Z tusuna veniden ba-
sarak bu oyuncular arasinda ge-
¢is yapabiliyorsunuz. Ve istedigi-
niz adami se¢ip Shift tusunda ba-
sils tutarak sectiginiz adam) kont-
rol edebiliyorsunuz! Yani top siz-
deyken bir baska adami yonlendi-
rebiliyorsunuz. Bu 8zelligin ger-
¢ekten de yaratici ve ilging oldu-
gunu kabul etmek gerekiyor, ama
hir sorun var. Bunu yapmak ¢ok
zor. Yani hem topa sahip olan
oyuncuyu, hem de Shift tusunda
basih tutarak diger adami kontrol
etmek... lyi fikir, ama ne yazik ki
havada kalyor.

Grafik ve ses konusunda oyu-
nun pek eksisi yok. Futbolcular
yine gergeklerine ¢ok benziyor.
Animasyonlar da basarili, ancak
futbolcularin gollerden veya gol
kacirdiktan sonraki, korner atar-
kenki animasyonlari igin ayrica
bir ekranin gtkmasi ¢ok sinir bo-
zucu, Her defasinda ESC ile bu
animasyonlari gegmek zarundasi-
niz. Seslerse oldukga hos... Gala-
tasarayin stadindayken “Re Re
Re Ra Ra Ra" sesierini cok net
duyabiliyorsunuz.

rFooreat:s
2004

Eksiler

Agdan {LAN) gok oyurculy oyRanamamas|,
tekrarlann kaydedilememes (b iki hata
yakinda cikacak olan 2ir yamayla giderile-
cekmis, ama su anda artada bir §ey yok),
sagma gofler antamsiz oynanis, kot fizik
madtelfemesi, villardir ¥ seyler, yeter
artik, yapamayacaksiniz yap-
may, Ir mir mir._

Level Notu

Sonug... Hayil...

Hos yeniliklerine ragmen FIFA
2004, PES3'Un gdlgesi altinda
kalmaktan kurtulamiyor. EA
Sports her seyi yapiyor da, ig oy-
nantsa gelince her seyi mahvedi-
yor. Bir futbol oyunu i¢in de en
belirleyici kriter bu. Yine de FIFA
oyunlar iginde FIFA 2004 iyi bir
yere sahip. Ama giden gider, ka-
lan PES3’ler bizimdir. @ 49
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Az daha kainatun en elenceli oyunu olacakms

Bilgi igin: www.team17.com Yapim: Team 17 Daditim: Seqa Multiplay: Var Ingilizce gereksinimi: Hig

Minumum Sistem: 1 Ghz iglemci, 256 MB RAM, 64 MB Ekran karti Onerilen Sistem: 2.0 Ghz islemci, 512 MB RAM, 128 MB Ekran karti

Firat Akyildiz
firat@level.corn tr

zun zaman oldu onlarla

vedalasali. Aradan ¢ok

zaman gecti, yeni oyunlar

oynadik, aralarinda ¢ok

orijinal seyler de vard), ne

var ki higbiri kurtguklar
gibi olamadi. Ama simdi yagmur dindi.
Ve kurtguklar kafalarini topraktan ¢i-
kardilar.

Tosun gibi abisi tosun!

Kabui etmeliyiz ki Worms'un 3D olmasi
kaginimaz bir sondu. Her eski ve klasik
oyun igin bu gegerli. Eninde sonunda
sevdigimiz oyunlarin 3D versiyonlari ya-
plliyor, yapilacak da. Bunun avantajlarin-
dan ve dezavantajlarindan bahsedece-
dim, ama simdi eski Worms'ten geriye

neler kalmis, bir bakayim.

Worms 3D'deki ana modlar Single ve
Multi. Single; Quick Start, Tutorial, Cam-
paign ve Challenge gibi alt modlara ayri-
liyor. Quick Start ve Tutorial’1 bildi§iniz
icin buniari bir kenara koyup diger mod-
lari agiklamaya basliyorum. Oyunun asil
modu olan Campaign, eski Worms oyun-
tarindaki tek kisilik oyuna denk geliyor,
ancak bu defa bu mod cok farkli igliyor.
Hatirlarsamiz diger Worms oyunlarindaki
tek kisilik modda tek yapmaniz gereken
karsinizdaki kurtquklari dldirmekti. An-
cak bunu basardiginiz zaman diger
bélume gegebilirdiniz. Yeni
Worms'te ise her b8lim igin basit
senaryolar var ve her zaman tek
yapmaniz gereken sey diger
kurtguklar dldirmek dedil. Mese-
la ilk bélimde birgok savag oyu-
nunda kullanilan Normandiya
Gikartmasi ti'ye alinmis.

Oyun Wormaha Sahi-

li'nde basliyor ve tepedeki Alman kurt-
cuklarini sldiirmeniz gerekiyor. Ikinci bo-
Iiim ise bir bahgede gegiyor. Burada tiim
kurtguklan Bldiirmek bdlim gegmeniz
igin yeterli degil. Haritadaki jetpack'i al-
mall ve bu jetpack’i kuilanarak uzaktaki
bir kutuya ulasmaniz gerekiyor. Yeni
Campaign sisterni oyunun tek kigilik mo-
dunu ¢ok daha edlenceli ve akici bir hale
getirmis.

Challenge'ta ise mini oyunlar oynu-
yorsunuz. Mesela bunlardan biri “Shot-
gun Challenge”. Bu oyunda, olabildidince

‘ tzh bir sekilde shotgun ile ek-

randaki hedefleri vurmaya ¢ali-
slyorsunuz. Zaman geriye dog-
ru akiyor ve ekrandaki hedafi
vurdugunuzda ekstra zaman ka-
zanyorsunuz, Campaign modu
gibi Challenge da eglenceli ve
oyalayicl.
Worms serisindeki; Ba-
zooka, Grenade, Old Wo-



man, Uzi, Homing Missile, Holy
Grenade, Super Sheep gibi birgok
silah yeni oyunda da bulunuyor.
Bunlara ek olarak Blow Pipe gibi
yakin mesafeden etkili olan yeni
birkag silah da var oyunda (daha
fazlasi eklenebilirdi). Bu arada,
oyunun basinda; Super Sheep (Su-
perman gibi, ama bir yere carptids
zaman patiyor, farki o), Nuclear
Bomb, Earthquake (deprem) ve
Banana Bomb {(muz bombasy) gibi
silahlar gizli.

Yanaklara bak yanaklara!
Campaign modu disinda oynanis
mantigi olarak Worms 3D'nin de
diger Worms'lerden farki yok. Yi-
ne sira tabanli olarak oynanan
oyunda amaciniz karsi takimi ta-
mamiyla yok etmek. Bunun igin de
bir¢ok ilging silah segenedine sa-
hipsiniz. Tabii asif merak ettiginiz
sey oyunun 3D'ye nasi adapie
edildigi olmall. Agikgas), simdiye
kadar hi¢bir 2D oyunun 3D versi-
yonu eskisi gibi olamadi. Bunun
nedenleri de basit aslinda. 3D gra-
fikler hem el ¢izimi grafikler kadar
detayl ve girin olamiyor, hem de
oynanisi zorlastiriyor. Peki Worms
3D'de durum farkl mi?

Ana kontrol tuglarimiz W (ile-
riy, A (sal), 5 {azag) ve D
(zad). Yani bu tuslara bastr
ginz anda kurtguk hemen
hareket edlyor. Ok tuslariyla
ise kurtquun kafasini cevire-
biliyorsunuz. Yani ilk olarak ok
tuglariyla gidecegdiniz ydni belirle-
meniz, sonra da W, A, S ve D tus-
larindan biriyle hare-
ket etmeniz gerekiyor.
Bu da zaman kaybet-
menize neden ofu-

hesaba katmay| unutmayin, Ekra-

hizh hareket etmeniz gereken bir
oyunda bu, en son olmasi gereken
sey. llerlemeye basladiktan sonra
da sorunlar bit-
miyor. Team 17
oyunun eskisi
gibi olmas! igin
zeminleri pargala-
nabilir bir sekilde
tasarlamis, yani yi-
ne gevredeki “her
sey" pargalanabili-
yor silahlarinet- s
kisiyle, ancak bu
eskisi kadar dofal olarmyor. Ze-
minler katlara aynlmig ve her vu-
rusta, vurusun etkisine gére bu
kattardan bir veya daha faziasi
pargalaniyor. Ama bu sistem iyi
oturtutamadi§i igin kurtgugunuz
her defasinda bir vere takiiyor,
hatta ¢cogu zaman girpiniyor. Bir
de engelleri tam anlamiyla gére-
bilmek igin devamh kamerayi ¢e-
virmek zorunda kaliyorsunuz.
Bunlarin hepsi bir araya gelince
eskisi kadar hizh hareket edemi-
yorsunuz. Maalesef tuslar da de-
gistirilemiyor ve mouse “ters”.
Yani mouse't yukan dofru iftigi-
nizde kurtcuk asagiya bakiyor.
Oyunun 3D olmasi beraberin-
de birinci kigi kamerasini da getiri-
yor. Artik O tuguna basarak
ayunu o anda secili olan
kurtguiun giziinden garebili-
yorsunuz. Silahlarn da bu sekilde
kullanyorsunuz. Yanl ayni bir
FPS oyununda cldudu gibi... Tabii
bu da eski Worms oyuncularini

zorlayacak. Ozellikle uzak mesa-

felerden hedefi tutturmak gok

.J zor. Yine de bu zamanla asilabi-

lecek bir sey. Bu arada riizgar da

rumunu gdrebilirsiniz.

Worms 3D'de eski Worms
oyunlarindaki rahatigi ve hizli ~ e
oynanisi arayacaginiz kesin. Bun- ‘ﬁ% el "‘j
lara ragmen oyuna zamanla 1sin- > '

mak zor degil. Ta-

bii takilma sorun-
lart ve hantal oyna-
nig her zaman ola-
cak, ama bu oyunu
oynarken eglenme-  §
yecediniz anlarnina

Arbilar

gelmiyor. B,U Campaign ve Chaltenge modlar, sirin
- arada, ip grafikler, Sirn animasyonkr, J0've ratmen
kullamimi da eskisinden daha zor ok eilenceli br oynanis
ve daha hantal.
Eksiler
Echive oramta hantal oymanis, takima

Gnam gnam, sonug!
Grafik ve ses agisindansa oyun
her zamanki gibi sirin. Kurtgukla-
rin animasyonlari ¢ok eglenceli,
ama kaplamaiarda fazla detay
yok. Zaten bu tip bir oyunda de-
taya gerek de yok.

Oyunun gok oyunculu modu
ise, 3D'nin zorluklarina ve ka-

mera takilmalarina rag-
men her zamanki gibi ~ # NS
cok eflencel. w
Sonugta Worms, v
eski Worms dedgil. Buna
ragmen oyun Kesinlikle
edlenceli. Team 17 vi-
ne kaliteli bir oyun
yapmayl basarmis. @

hafalan, tuglarin degigtirilememesi ve ters
mouse, &z saylda yeni silaf.




PC inceleme

Amerika kitasi bir zamanlar hi¢ kimsenindi...

NO MAN'S LAND

..giinkil orada yasayaniar onu sahiplenmez, onunla birlikte yagardi

e

Bilgi igin: hitp:/fwww.related-designs.de/ Yapim: Related Desings Dagitim: COV Tiir: RTS Multiplay: Lan ve Internet Gizerinden 8 kisiye kadar.
Minimum sistem: 600 Mhz CPU, 128 MB RAM, 800 MB HDD, 16 MB Ekran Karti. fnerilen Sistem: 800 Ghz CPU, 256 RAM, 32 MB Ekran Kartl.

600 ve 1900 arasi Amerika
oldukca curcunal bir yer oldu
dogrusu. Kalyonlariyla gelen

Ispanyol fatihler yerlileri kat-

ledip hazineleri yagmalard.

Yerliler ise gller yizle karsi-
lad iklar ispanyollardan béyle bir kazik
yiyince feci igerlemiglerdi. Ve onlar da
Bnlerine ¢ikan! ldirmeye basladilar.

ingiltere, ditsmanlari burayi yagma-

larken ve el dedmemis kaynaklari sb-
mirirken bos duracak degildi herhal-
de. Onlar da adada istemedikleri kim
varsa gemilere doldurup Amerika' ya
yolladilar, Amerika’'da yeni bir baslan-
gig hirsiyla bu gidenler bagimsiziik iste-
diler! Bu sefer ingiltere onlari adam et-
mek igin oraya kuvvet yollad. iste bu-
yurun size Ispanyol’'u, Amerikan'i, ingi-
liz't, kolonicisi ve yerlileriyle koca bir
curcuna! Yani anlayacaginiz dolu dolu,
dedisimin ards arkasi kesilmeyen bir do-
nem bu.

America adli oyunda kullamlan gra-
fik motoru bu oyunda oldukga iyi bir ig
¢ikarmig. Orantilar farkh da olsa oyun
Age of Mythology'i andiriyor. Grafikle-
rin gizelligi ve oyunun esas atmosferi,
en iyi glizel kurulmus bir koloniye baki-
linca anlagiliyor. Canki renkler, Unitele-
rin ve yapifarin oranlart, hepst birlesin-
ce ortaya ¢ok glzel bir atmosfer ¢iki-
yor. Batln buniar Ustiine GstlUk ¢ok iyi
miziklerle desteklenmis. Haliyle oyun
atmosfer olarak ddneme merakh olan-
lara gayet guzel bir yOz gdsteriyor.

Kalyon yapahm

No Man's Land’in {i¢ ana senaryosu (¢
yizyillik ddnemi kapsiyor. Bu ddnemleri
istedigimiz sirayla oynayabiliyoruz ve
zorluklari farkh.

Taraflari birbirinden farkh kilan
Ozellikleri var ve bu dzellikler ilerleyen
zamanlarda kendini iyice gdsteriyor. [s-
panyollar fatih kisiliklerine yakisacak
bir tavirla ilerlivor. Ispanyol tarafinda
oynarken tifekcileriniz, guglu toplarimiz
size gereken avantaji saghyor. Savascl-
lariniz da gégdus zirhi giydiklerinden ol-
dukga dayanikllar ve kiliclar ile olduk-
ca etkili oluyorlar. Ama yine de yerlile-
re karsl yakin dév(s higbir zaman akilli-
ca dedil. Ayrica hangi taraftan olursa-
niz olun savasgilarinizi atlara bindirince

¢ok blylk bir avantaj elde ediyorsunuz.

Atis gugleri arttigi gibi ¢ok daha hizlh
ilerliyorlar.

Ayrica oyunda en keyif alarak oyna-
digim taraf ispanyoliar ofdu. GUnki uy-
garhk olarak o dénemde geri kalan her-
kesten daha yerlesik ve eski duruyorlar,
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Ali Glngér * Maniac’
gali@level com tr

Aslinda ingitizler olsun, Amerikalilar ol-
sun hepsi de glizel yapilmis. Bir koloni
kurunca durup bakhi§inizda gérinti ger-
¢ekten insamin hosuna gidiyor.

Sonra bir slr() kalyon gelip o koloni-
yi topa tutunca pek hosumuza gitmiyor
tabi. O zaman da pek stratejik gesitlilik
icermeyen ama izlemesi zevkli deniz sa-
vaslari yapiyoruz.

Buramin yerlisi misiniz?

Yerliler gerilla savasl yapmaya mecbur
¢Unkl barutun glcdne ve gerekli sayila-
ra sahip degiller. Toplu katliam ve salgin
hastalik onlari silip stipOrmis durumda.
Bu yiizden siz de kitabina gre oynayip
gizliligi kullanmali, pusular kurup dis-
manlarinizi gafil aviamalisiniz. Adamlari-
niz nehirleri ylizerek ge¢ebiliyor, suda
gizlice ilerleyip gemileri delebitiyortar.
Ayrica yerlileri diger taraflardan ayiran
bir 6zellik var. Samanlar totemler saye-
sinde kabileler igin savassinlar diye ¢e-
sitli orman yaratiklari ¢agirabiliyorlar.
Gordiglniz Gzere oyunda pek dyle ta-
rihi gerceklere bagl kalalim kaygisi yok.




Danemin genel havasini basariyla
vermesine karsin bence bu gibi
ufak seyler gayet gereksiz olmus.
Tarihi oyunlari sevenleri sogut-
maktan basgka bir ise yaradigin-
dan slipheliyim. Yine gok gereksiz
diyaloglar, olaylari agiklamaktan
Ziyade can sikiyor.

Ayrica yerlilerin genel olarak
yapilar ve atmosferi de diger ta-
raflara gdre ¢ok zayf kalmis.
Grafik ve muzik butlnligd pek
tatmin edici degil yani. Ustelik
yerlilerf sevememis olmamin en
bilylik sebebi ana senaryoda ya-
tiyor. Yerliler de koloniciler gibi
bir oraya bir buraya gidip yeni-
den yerlesim kurmak zorunda. Bu
da askeri taktikleri gerilla seklin-
de yuriyen bir taraf igin buylk
bir sagmahk! Oynarken i¢imden
madem vyerliyiz, kabilemiz oyma-
dimiz yok mu bizim de cagiralim
savasa demek gectil Yok sirf iki-
miz kaldik, dagda yerlesim kura-
Iim yeniden godalalim! Konunun
boyle sallama ilerlemesinin sebe-
bi basit, batln senaryolarin gidisi
birbirinin ayni. Haliyle yerlilerin
senaryosu bir furld uygun dus-
meyerek sizi rahatsiz ediyor.

Peki i¢inden misiniz?

No Man’s Land ortada dolagan
gercek zamanli stratejilerin ¢o-
gundan ¢ok daha kaliteli ve zevkli
bir oyun. Kesinlikle ortalamanin
Uzerinde. Fakat buttn bunlara
ragmen birini oynadi§inizda oyun-
daki butiin senaryolari oynamis
kadar oluyorsunuz. Yerii senaryo-
sundaki bir senaryo, ama dzellikle
ispanyol senaryosu zevkle oyna-
nip bitirilebilir. Ayrica kendi bagini-
za bile oynayabileceginiz, senar-
yosundan cok daha iyi multiplayer
segenekleri var. Mesela demiryolu
yansginda rakibinizle karsiikl tir
demiryolu insaatl yansina giriyor-
sunuz. Hem ray déslyor hem raki-
binizi sabote

etmeye ¢ahsi
yorsunuz. Fakat
diigmant yavaslatan
karsi arastirmalar iyi fi-
kir ve senaryoda gayet kul-
famigh. Ama oyunun daha gugli
olan ¢ok oyunculu oyunlarda her-
kes birbirine yapinca da bu sefer
oyunun temposunu ¢ok dasurl-
yor.

Sectiginiz bir rakibinizin can
alici bir binasini, ya da Unitesini

yok edebilen kafa avaist gibi kigdk
de olsa yenilikler oyuna az buguk
ilginglik katmis. Esas yenilik bu
(initeyi daha fazla altin bastirip
dlismaniniza ¢evirebiliyor olmaniz. |
Karsthikl fivat arttirdikca olay bir
prestij varisina deéndyor yani. Her
ne kadar bu kiiglk gekismeler ara
lezzet olsa da senugta yine oyun
eski hamam eski tas, Us kur ordu
vap dismani dagit tadinda bir
oyun. Kendi adima oyun her ne
kadar Kkaliteli olsa da kisith zama-
nimda oynayacak daha orijinal bir
seyler araniyorum.

Daha fazla ve degisik bir za-
man diliminde gecen, kiglik farkh-
Itklari olan bir RTS istiyorsaniz No
Man' s Land sizin oyununuz. Bu
tiird oynamaya gok vakit
ayiramiyorsaniz ve déneme de
Gzel bir ilginiz yoksa Age of
Mythology' i ve gérev pakedi

Titans' ! 8neririm.©

&
Arbilar
Demir yolu yarisi gibiilging multiplayer

secenckleri, guzel grafikler, ilging bir
donem

Eksiler

kontroldeki hatalar, gok fazla kirse
kullan Imig clmasi
monatoniuk

Level Notu
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2004 yilinda aigtlan cizgisinden ayrilan EA bakalim NBA'de ne siirprizler hazirlamis biziere

Bilgi icin: www.easports.com Yapim; EA Sports Dafitim: Aral Ithalat Tdr: Spor Multiplayer: Internel ve Ag tzerinden Ingilizce gereksinimi: AZ
Minimum Sistem: 700Mhz islemci, 128MB RAM, 32MB Ekran Karti, 800 MB HDD Alan: Onerifen Sistem: 16hz Islemei, 256MB RAM, 64MB Ekrar Kart,
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Kas yaparken goz ¢ikar mi? iste cevab...

NBA LIVE 2004

BA her yil oynadidim, an-
cak NHL'in aksine delisi ol-
madigim hir spor ayunu.
Aligilan arcade tad artik
bu oyunda da mevcut de-
gdil. Bu basketbol fanlar
icin iyi bir haber olsa bile, NBA serisi
fanlarina pek iyi gelmeyebilir. Ekip bu
seride de gercekcilije kasmis azicik.
Ama iyi mi olmus? Ashinda oldukga gdre-
celi bu sorunun cevabi. Beni fazlaca bay-
digim agikga sdyleyebilirim. Oyun biraz

+Jordan Tyson'a dzenip adamin
saf bacadini 1sirmig

yavasglamig. Ayrica artik sov yaparcasina
oynamaniz neredeyse imkansiz hale gel-
mis.

Magi kazandim mi? Evet. E nasH pe-
ki? Boga adam kagirip habire Uglik at-
tim. Ya da uzak mesafeden 2'lik basket-
ler. Bu sekilde savaga savasa mag ka-
zandim. Ancak bu savas bana pek haz
vermedi. Genelde rakip takimlarin de-
fanslari gegilmez oluyor. Ampul ve ¢ev-
resini Canakkale zanneden yapay zeka
Oyle bir savunuyor ki akhniz sasiyor. Ve
biittn bunlar en disiik zorluk seviyesin-
de gergeklesiyor. “Tamam hava basma-
yalim millete, Shaq gibi itekleye itekleye
yaklasayim yada pota altina paslarla sa-
yI bulmaya ¢ahgayim" diyorsunuz, ama
ne mumkunddr. Attigintz hemen her pasi
galiyorlar kuduruyorsunuz. Potaya her
ylUkseldiinizde ise genelde “beyinnn,
muhauahua” diye tabir ettigimiz olay
gergeklesiyor. Oyle bioklar yedidinizde
de aptallagiyorsunuz zaten. Tamam oy-

nanis daha gergekgi olsun diye ugrasi-
mig ama suyu ¢ikmig. Sahadaki stresi,
kazanma muicadelesini vs yansitmaya
¢aligirken hodmusglar oyunu.

Basket Topu Yuvarlaktir...

NHL de tanistigimiz Dynasty mod kis-
men de olsa basket sahalarina taginmis.
Oyunculari alip satabiliyor, draft edebili-

yor, yada takim icin bazi upgradeler ya-
pabiliyorsunuz. Bu yilki tiim spor oyunla-
rina benzer modiar ekleyen EA maalesef
bizleri NBA de bu modla da etkileyemi-
yor pek. Takirmin yéneticisi olarak yap-
tiklariniz her ne kadar oyuna ve sizin
toplam puaniniza yansisa da, olaya pek
bir heyecan katmiyor. Saha da yaganan
yada yasanacak stkinti olani da eritip bi-
tiriyor. Yildiz oyunculariniz saha da iken
altlarinda ikonlar beliriyor. Bu 6zellige
zaten diger serilerden (yine NHL) asina-

Jesus Kane
jesuskane@level com tr

yiz. Ancak yildiz oyuncular da pek ilaci-
miz olamiyor. Bu durumda divorum ki,
ben o sahsi muhteremin sahane 3 sayilik
attiini bilsem ne olur bilmesem ne olur.
Yildiz oyuncu demigken, NBA de en he-
yecanl dénemlerden biri rookie draft'tir.
*0 ne demek be!" diyenler igin séyle bir
climle kurmall sanirim. Hani $u sezon
dncesi geng oyunculari segerler karpuz
seger gibi bak bunu istiyoruz
bak bunu da, o mevzu iste.
Ancak oyunda bu dénem biraz
zayif kalmis. Ayrica Dynasty
mod pek derin degil zaten. Ya-

« [ster inanin ister inanmayin
iste Michael Jordan

+ Ya iyiki kisayiz be, hoyle de
davramimaz ki yaaaa

ni salt menajerlik oynayacadm ben di-
yorsaniz oldukga zayif.

EnnnbifiiiYEYYYY..

Grafikler de bu yilin yeni adeti bozuima-
mis. Bir dedil 10 ayri basketbol oyuncusu
ile ¢alisan motion capture ekibi iyi is ¢I-
kartrmis. Sahada hareket eden her sey
oldukga hog ve gergekgi duruyor. AKIC
hareketler ve animasyonlar atmosferi
art) yénde iteklemekte. Kenarda oturan
oyuncular ve durmadan taktik verip du-




4 Yeni serbest atislarda alistijimiz
arti potanin iginde beliriyor

ran kog ise ayri bir gizellik. Kogun
car car baginnip durmast bosa de-
gil. Oldukga hosuma giden bu de-
tay galibiyete bir adim daha yakin
olmanizi sagliyor. Rakip takimin
kurdugu oyuna gore kog baski
yapmanizi, sol tarafr korumanizi,
top cevirmenizi, ticlik denemenizi
yana yakila sOylerken spikerler-
den de destek gérlyor. Spikerler
Marv Albert ve Mark Fratello. Biz
nas!l Murat Murathanoglu’'nun se-
sine asina isek, NBA'i kendi kita-
sinda seyretme sansi olanlarda bu
seslere asina. Dijer EA Sports
oyunlarinda ki spikerlerin aksine,
NBA'in geyik repertuar’ oldukga
zengin ve kendini ¢ok az tekrar
ediyor. Oyuncularin sahaya ¢ikigl,
isiklar, seyircilerin bagirig cagiris-
lari, kog'un feryat figani, spikerler
derken ger¢ekten hos bir atmos-
fer doguyor. Ancak mag baslama-
dan 1siklar yaninca karman gor-
man oluyorsunuz. Kartaon seyirci-
ler 3 - 7 yas grubu icin hazirlan-
mi5 boyama kitaplarindan firlamig
gibi duruyorlar. Ama maalesef 6n-
ceden boyanmig kendileri. Grafik
detayi en yiksek seviyeye getirdi-

giniz de bile bir degisiklik olmuyor.

Mukavva her yerde mukavva. Bazi
anlarda oyuncularin hareketleri
de biraz robotik geliyor ama olur
o kadar. Zaten seyircilere sasir-
maktan pek bir vaktiniz olmuyor
bunlara takmaya.

Daha énceden sahip oldugu-
muz oyun modlar kendilerini ko-
rurken, bu konuda ki tek yenilik
Dynasty mod olarak gérindyor.
Ekstradan gelen bir aligveris olay!
var ki oldukga hos. Basketbol
ayakkabisi ireten firmalar ile na-

+ Cekmesene kardesim.
Alooo kime diyorum!t??

sil bir anlasma yapilmigtir bilemi-
yorum ancak hemen her tdrld
maizerneyi edinmeniz mumkin.
Oyunu oynadikca edindiginiz pu-
anlar ile aligveris yapabiliyorsu-
nuz. Bu size oyuncularinizi Barbie
giydirir bir eda ile siislemenize im-
kan taniyor ki gerekliligi tartisihr.
QOyuncu yarattiginiz ekran da, ahg-
verislerde agtiginiz (parasi kargili-
g1 unlock alayn) ayakkabilar kulla-
nabiliyorsunuz. Giydidiniz marka
yada model oyuncunuza bir arts
getirmese bile ayakkabi bu kdlti-
riin bliylk bir parcasi ve bu agr-
dan hos bir dzellik. Oyunda kullan-
diginiz modeller tamamen gergek
modeller. En son nike katalogunu
agin sizde géreceksiniz.

Baydin igimi
NBA diger seriler gibi gelismis on-
line dzelliklere sahip. Internet Gze-
rinde kendi turnuvalarinizi dizen-
leyebildidiniz gibi, EA siralamasin-
da yikselmek icin dider kayith kul-
lanicilarla maglar da yapabiliyor-
sunuz. Evdeki mevcut baglantim
ile cok iyi performans alamadim.
Ama hirazcik sabir sahibi iseniz
oynanmayacak kadar da kotl de-
gil. En azindan bir ¢ok online
oyundan daha rahat oynandidi ke-
sin. Uzun lafin kisasi moduna geg-
meye baslayabilirim sanirim.
Bitun yeniliklerine ragmen
pek cok eksik ve agik var. NBA
arabirimi tam bir felaket bana g6é-
re. Kullanimi kolay dedil. 1957 yi-
linda alchdim ilk NHLdeki arabirim
bile su oyundan on iki kat daha iyi.
NFL de toparladi kendini bu konu-
da. Ama gelin gérin ki NBA 2004
ana menu 640x480 ve ben dedis-

+ S5iz de bir oranti sorunu glriyor
musunuz?

tiremedim bunu. Yapabilen varsa
bana da séylesin. Her hangi bir
menilye girdigimde illa sol yada
sag alt késedeki seye basmam
lazim. O seyin yeri her ekranda
neden degisiyor ve ben escape
tusu ile neden gikamiyorum? Ara
birimde en hos gelen yenilik sad
Ust kosedeki carpr. Tek harekette
masadstlne dénlyorsunuz. Agik-
¢a ten bu ara bhirimde sikihyo-
rum. Ekranimda nazire yaparcasi-
na hoplayip ziplayan 3D oyuncu-
lar canimi sikmaktan fazlasiw ya-
pamiyor.

NHL arar gozlerim,

Sahane grafikleri, dandik seyircile-

ri, harcketli mazikleri ve sahada
gikan civk ciyk sesleri ile daha
gercekci NBA daha ¢ok bir simd-
lasyon havasina girmeye ¢abali-
yor. Fakat Uzllerek bildiriyorum ki
basaramiyor. NBA fanlari ve bas-
ketbol severler bir sanslarini
denesinler. Beklentilerini distk
tutarlar ise hayal kirnkhgina ug-
ramavyabilirler.

+ Adamlanin halk oyunlar: da
bir garip

Arhilar

Oyuncularm animasyonlan gok akic
Spikerler ma, havasin tek baglarina
yaratailiyorlar

Eksiler

bk arabirim ve gereksiz zorluk diizeyi
tan sikio. Gergekgillk adma gz
ik ”"ll:“
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PC inceleme

ROBIN HOOD

DEFENDER OF THE CROWN

Nostaljinin tadi diye bir sey var mi bilemiyorum ama varsa burada aramayin

Bilgi igin: http://www.capcom.com/robinhood/ Yapim: Cinemaware Dagitim: Capcom Multiplayer: Yok Ingilizee Gereksinimi: Az
Minimum Sistem: 500 Mhz iglemci, 128 MB RAM, 16 MB tkran karti Gnerilen Sistem: 1 Ghz islemci, 128 MB RAM, 32 MB Ekran Karti

ayatin hayal kirikhklari ile

dolu olmasi ¢ok da sagilasi

bir sey degil aslinda. Cine-

maware pek farkinda ol-

madan uzun zamandir

bekledidimiz bir seyi ger-
ceklestirmeye kalkiyor. Tim eski oyun-
cularin bildigi, dzledigi Defender of The
Crown efsanesini 80'li yillardan gini-
mize tasiyor. Tagiyor tasimasina da ba-
kalim sonug ne oluyor.

Fakirin dostu

Bir zamanlar, is yerinde 386DX ile, eve
geldigimde ise C64 ile oynadigim ve sev-
digim bu oyunun tekrar yapiliyer olmasi,
beni oldukca sevindirmisti. Yeni grafikler
ve teknoloji ile “artik tadindan yenmez”
demistim. Ancak kazin ayagi beni yine
sagwrtt. Cinemaware 86 yilinda piyasaya
¢ikan DotC senaryosunu hig bozmadan
kullanmis. Bu, oyunun en baylk (belki de
tek) artisi. AslanyUrekli Richard, hagh se-
ferleri sirasinda ortadan kaybolur. Bunu
firsat bilen Prens John ise, tahti ele ge-
¢irebilmek igin tdrld hinlige kalkigir. Siz
de, fakirin dostu zenginin ddsmani (as-
linda hi¢ sadhkh bir felsefe dedil ama
neyse) Robin Hood olarak taytinizi ceker
ise girisirsiniz.

Zenginin Diigmam

DotC asiinda tek bir oyun sayllmaz, sayi-
lamaz. Oyun icinde oyun misali bir sliri
kiigik oyunlardan olugmakta kendisi. itk
basta gahit oldudumuz 3D olan strateji
haritamiz. Oyunun orjinalini bilenfer ha-
tirlayacaktir. Daha énce Britanya'nin ta-
mamini tek bir ekranda gorebiliyorduk.
Artik béyle bir gansimiz yok (en azindan

Jesuskane
jesuskane@level com tr

4 Robin, bak cantm. Parlayan oklar hatar bir yerine, dikkat et.

baslarda). Bélgeleri ele gegirdikge hari-
tanin daha biylk bdldmlerini gdrebiliyo-
ruz. Ancak ve ancak tim adaya yayildik-
tan sonra haritanin tamamina hakim
oluyoruz. Harita ekrani dedigim gibi 3
boyutlu; ancak bunun bize gérsellikten
fazla bir getirisi yok maalesef. Ayrica
cok da islevsiz kendileri. Her neyse, za-
ten bu noktaya 8yle ya da bdyle degine-
cediz. Az 6nce séyledigim gibi bildik ta-
nidik bir senaryo var. Aslinda oldukga iyi
anlatimasi gerektigini digindiigiam se-
naryo, oyuncuya pek diizgiin aktarilama-
digindan glime gidiyor. Yani Total War
oyunlarini oynarken (hos senaryo yok,
belli hedefler var) asmig bir senaryo olsa
bile, oyunda bunu sallamadan oynamak
oldukga kolay. Sonugta su katiimamig
strateji oyunu kendisi. Ancak DotC'de
bdyle bir su katilmamislik s6z konusu ol-
madifindan, insanin cani kolayca sikila-
biliyor.

Senaryo harita ekraninda beliren 3D
karakterlerin karsihkh muhabbetleri sek-
linde... Bize yansirken bu konusmalar ki-
sa vadede can sikiyorlar (Uzun vade
hakkinda bir fikrim yok. Basip gegtim bir
yerden sonra). Genelde ekranda Robin
yer aliyor. Robin'e tiklayip yapabilecekle-
rimizi yapiyoruz. Bir énceki climlenin gi-
dik olmasinin sebebi ise yapabilecek
pek bir geyimizin olmamasi. EGer yapabi-
leceklerimiz klavyeye yada fareye doku-
nurkenki ruh halimiz ile ifintili ise, benim
donanimim hendz bunlar algilayamiyor
maalesef. Neyse o veya bu ruh hali ile
Robin‘e tikladigimizda “Raid" yapabile-
cedimizi goriyoruz. Bunun diginda kdyi-
miizdeki stoklara vs. -kisaca istatistikle-
re bakabiliyoruz. “Raid" olay! baslarda
gok sif. Oncelikle bir bdlge segiyoruz.
Akabinde yol kenarinda geniggene bir
agag segip kukumav kusu gibi tiniiyo-
ruz. Cok beklememize gerek kalmadan
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athlar ge¢gmeye basliyor. Bunlari
oklayarak atlarindan diisiirliyoruz
ve kelle basina 5 altin topluyoruz.
Canta tasiyan athlar ve at araba-
lar daha fazla altin birakyyor. Tabi
biz amcalart oklarken onlar da ar-
mut toplamiyor, bizi okluyorlar.
Eder amcalardan birinin attiji ok
bize isabet edecekse, yildiz gibi
parliyor. Bu pariltlyl gérdigimiz-
de sag tusa tiklamak sureti ile si-
per aliyoruz. Zaten kontroller sol
tus yayr ger birak, sag tus saklan,
fareyle nisan al. Amcalar yeteri
kadar yanarl dénerli oku isabet
ettirirse, ajagtan dusup kafay gé-
zl yariyoruz, bu da harita ekra-
nindaki 3D karakterimize direkt
olarak yansiyor. Sirekli “Raid"
olayina girerseniz, o bSlgenin sa-
hibi size &fkesini daradaci altinda
acikltyor.

Bak Robin oglum...

Neden bu kadar anlattik oklama
mevzusunu? Sebep su, oyun bo-
yunca darda kaldikga basvuraca-
Giniz yegane yéntem bu. Minik
oyunlanmizdan bir digeride kale-
den kiz kagirma olays, diger bir ta-

bir ile “kiz kagiran*” modu. Herhan-

gi bir kaleye “Raid” yapiyoruz “Al-
lah Allah” nidalari ile kaleye gir-
dikten sonra diismanlarimiz ile ki-
g tokusturmaya bashyoruz. He-
men hemen highir esprisi olmayan
kiz kagtran modunda klavye tugla-
rina en hizli basan kazamiyor. Ya-

+ Esekten diismils karpuza dénmiissiin Rebin amca ne is?

* Robin, bisi anlatiyoruz burada. Nereye baklyor_sun"sen yle bel?

pay zekanin bir klavyesi o'mama-
sindan dolayl hep biz kazaniyoruz.
Kagirdiginiz, kurtardiiniz prense-
sin haddi hesabr yok. Tabii klavye-
nin tuslart altindalki minik yumu-
sak seyler aginmaya filan baglarsa
ki klavye canavari durumu arada
bir kurtaramadiginiz prensesleri
sadece hayal etmek durumunda
kaliyorsunuz. Kiz kagiran modu
baydi§i anda rakip lordlar turnu-
valar diizenliyor. At Ustlinde kos-
turup, mizraklarla birbirinizi devir-
meye ¢ahstidiniz turnuvalarda da
eski tadi géremedim ben. Once
klavye tuslarim catur cutur kirma-
ya ugragip daha sonra rakibimizin
gdgsiine yada migferine mizragi
tuslayarak puan almaya calisiyo-
ruz. Kale kusatma olayi ise Allah'a
sUkdr hala ayni,

Bu kafa ile gidersen,

Oyunun en rezil olay! ise savasa
girdigimizde ortaya ¢ikyyor. Once-
likle kiiglik John ordularimizin ko-
mutanr modunda. Marian (hani su
prenses olan, ama kurtarimaya

ihtiyaci olmayan) hanimdan aldigi-

miz bilgiler dogrultusunda, John'u
oraya, buraya, suraya saldirtiyo-
ruz. Robin olarak ordularin bagina
gecememek ¢ok sagma. Ayrica
John'un ordusunu oraya buraya
tasiyip ele gegirdigimiz bélgelere
asker birakmak da can sikicl. Ek is
olarak doimusculuk ilging olmus
John igin. Robin'in pasiffigi yanin-

* Tusuna kuvvet kardes.

da Marian, oldukca aktif ve yarar-
I Kendis hig bir stres yasamadan
0 orman senin, bu sato benim do-
lagabildiginden, diismanlariniz
hakkinda bilgi toplamak icin bire-
bir. Ordular kurduk, diismana sal-
dirdik. Bu sefer karsimiza savas
ekrani ¢ikiyor, Gikmaz olsun dedi-
gimiz bu ekranda bir adet tahta ile
kargilagiyoruz. Hangi agactan
oyuldugu bilinmeyen bu cihaz Us-
tiinde ordularimiz farkh sekiller ile
sembolize ediliyor. Mesela piyade-
ler ve okqular icin birer kale var
var. Bu cisimlere tiklayarak belli
sayda birimi iglerinden cikartip
dusman Ustiine slrebiliyoruz. An-
cak okgular harig diger tim hirim-
ler (ki cok cesit yok hi¢ heveslen-
meyin) dlmek icin. Piyadeleri ileri
s0rdn, disman onlar ile ugrasir-
ken oklayarak &ldiirlin. Bu kadar
savas olayl. Sirf okgu Uretin, bir iki
piyade yeter onun disinda.

Senin iki yakan

bir araya gelmez.

Oyundan ne sekilde bahsettigimi
gdriiyorsunuz zaten. Ekleyemed;-
gim yada eklemedigim detaylar
canmiz) daha fazla stkmasin diye.
Grafikleri ve sesleri yerinde olan
oyun, orjinalini maalesef mumla
aratmakta. Fikir giizel olsa da, bir
heyecan oynamaya baglamis ol-
sam da DotC ginimiz igin olduk-
Ga vasat bir oyun. Verdigdim notu
orjinalinin y(z{ suyu hiirmetine
almakta. Nostalji yasamak iste-
yenler icin idare eder, Ama zama-
ninda alinan zevk yada tat mevcut
dedil kendisinde. ®

+ Iste Rome Total War savag ekrani (bu ne Allah'im ya)

Atcack

gy

Arbilar

Noslalji duygusu belki. Arg videolar ve
buradaki geyikler cok basani

Eksiler

Faztast e vasat kalan oyun pek de uzun
Gl il
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LORD OF THE RINGS

WAR OF THE RING

Gondor'un bedenleri, koyverin gidenleri...

Bilgi igin: hito://www.warofthering.com/ Yapim: Liquid Interactive Daditim: Sierra Tir: Stratefi Multiplayer: Internet ve LAN. ingilizce gereksinimi; Orta.
Minimum sistem: 800 MHz islemci, 256 MB RAM, 32 MB qrafik karti, 600 MB HD alani.Onerilen sistem; 2.5 GHz islemci, 512 MB RAM, 64 MB grafik karli,

M. Berker Gangor
gberker@level.com ir

atimizin en uyuz oldugum

hastaliklarindan biri aslinda

bu her haltin tiiketilebilir

haplara dénfistiirdimesi.

Yutmasi zor gelecek lokma-

lari basit kapstillere indirge-
yip insanlarin dniine yiginla stirmek ne-
redeyse tiim eglence ve iletisim endist-
rilerinin temel prensibi haline geldi. As-
linda tamamen yararsiz oldugu sdylene-
mez, herseyden 6nce genel kilttriin
"popiiler” bir sekilde bile olsa kitlelere
yayilmasina imkan taniyor bu olay. Ama
ote yandan herseyi minik kapsiiller igin-
de sunmanin insan algisint ve aklim nasil
korelttigi de gayet bariz bir gercek. Ve
fakat bizim konumuz post-modern uy-
garhigin olasi ¢Bkus sebepleri degil tabii,
burada bir baska LOTR oyunu incelemek
igin bulunuyoruz.

War of the Ring piyasaya cikan ilk
LOTR konulu gergek zamanl| strateji
oyunu (dizeltme: 10-12 yil 6nce Amstrad
ve Céd'te ayni adl bir strateji oyunu

vardi - blx), bu agidan tirdndn ilk 6rnedi
oldugunu sdyleyebiliriz. Tabii bir bagka
LOTR stratejisi daha yapiimakta ancak
onun ¢ikmasina daha hayli zaman var.
War of the Ring'in senaryosu, ticlemede
anlatilan olaylardan biraz daha dncesin-
de basliyor. Zaten “iyi"” tarafin gorevleri
Gimli kumandasindaki clicelerin Demir
Tepeleri birdenbire baslayan bir Ork isti-
lasina karsi savunmasiyla aciliyor. “lyi"
taraf dedim, ¢inki oyun aslinda iki bd-
ltimden oluguyor. [kinci béllimde Sa-
uron‘un kuvvetlerine kumanda etme fir-
sati buluyorsunuz. Oyun genel olarak
pek zor dedil, ancak "kotd" tarafin gé-
revlerinin biraz daha zorlayici olabildigi-
ni de sdyleyeyim.

Savas ortamlari...
Yapimai Liguid Entertainment bundan
birkag sene evvel Battle Realms adh bir
baska RTS ile adini piyasada duyurmus-
tu. Battle Realms temelinde ilging fikirle-
ri olan bir oyundu, ancak genelde pek
basarili oldugu sdylenemezdi. Yapimcilar
War of the Ring igin yeni bir grafik mo-
toru yazmaktansa, Battle Realms icin
hazirladiklar) kodu biraz daha gelistire-
rek kullanmay: tercih etmisler. Bu nokta-
da ortaya ¢ikan sonuglar ne ¢ok iyi, ne
de gok kotl. Kullanilan grafik motoru ne
kadar gelistirilmis olsa da hayli eski kalr-
yor ve bu durum ézellikle birimlerin ¢i-
zimlerinde kendini belli ediyor. Kamerayi
savas alanina yaklastirdiginiz zaman co-
gu birimin grafikleri gergek-
ten de kalas gibi gbraniyor.
Bunun yegane istisnasi Bal-
] rog, onu tasarlamak icin ger-

J cekten de kastiklar belli olu-
yor.

Oyunun Gzerinde Lord

.| Of The Rings ibaresi buluna-

4 bilir, ve Blizzard ile alakasi
~ | olmayan insanlar tarafindan
| yapiimis olabilir. Ancak daha
ana mendye baktidimz an-
dan itibaren kafanizda tek
1 bir kelime ampul gibi yana-

| cak, WARCRAFT 3! Liguid programcilari
| nedendir bilinmez ama ana meniideki

hareketli arka plan gériintistnden tu-

3 tun da, arabirim yapisina ve yiikleme

ekranlarina dek pek ¢ok unsuru nere-

-| deyse Warcraft 3 ile ayni sekilde tasar-
-+« | lanmuglar. Tabii bu o kadar da kot de-
| Gil, ne de olsa Warcraft 3 pek cok agi-

dan benzerlerinden daha rafine bir
oyundu. Haliyle ondan “esinlenilmesi”

| ne o kadar sasirtic, ne de kétl. Zaten

g | bu ylizden arabirime hic yabancilik gek-

_meyeceksiniz. Birimlerin grup ha-
< | linde secilmesi, ayni tip birimlerin
' ayrica secilebilmesi ve benzer
tiim ozellikler burada da aynen
var. Arabirimi olusturan simgeler

e gayet bliylik ve kullamsl, imleci

.| Uzerlerinde biraz tutunca da yar-
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dim paneli ekranda beliriyor. Bir
tek unsur haric arabirime kusur
bulmak zor, o tek unsur ise oyu-
nun en énemli segeneklerinden bi-
ri olan “Fate Powers" menisiing
agan tus. Arabirimin ortasinda,
tiklanmasi zor, minik bir tus bu.
Biri séylemese tus oldugunu bile
anlamaniz gok zor, nerede kalmig
savas esnasinda aceleyle (izerine
tiklamak?

LUEFET T

Oyun oynanig agisindan da inanil-
maz bigimde Warcraft 3 ile benze-
siyor. Kitaplardan hatirlayabilece-
Giniz codu karakter burada kargi-
miza "Hero" olarak gikiyorlar ve
tabii 6zel yetenekleri de oluyor.
Zaman iginde tecriibe kazandikca
yetenekleri de hayli gelisiyor ve
aslina bakarsaniz Warcraft 3'teki
kahramanlardan daha da uzun
omrldl sayilirlar.

Oyunda 6yle cok fazla bina ve
birim cesidi yok, ama zaten bu
oyun dyle uzun uzadiya Us kur-
makla udrasacaginiz kadar yavas
tempolu da sayilmaz. Cogu zaman
biraz kaynak topluyor, derhal bir
miktar birim Uretiyor ve hizli bi-
gimde haritay) acmaya girigiyorsu-
nuz. Bu harita agcma olayi 6zellikle
onemli, ¢linkd oyunda “Places of
Power" diye gecen ¢ok stratejik
noktalar bulunuyor. Bunlar kont-
rol eden tarafa ciddi avantajlar ve
glicler kazandirabildiklerinden,
ozellikle multiplayer oyunlarda
hayli 6nem kazaniyorlar. Dogrusu
multiplayer kismini uzun uzadiya
test etme imkanim olmadi, ancak
goérebildidim kadariyla tam hizli
oynamayi sevenleri tatmin edecek
bir yapiya sahip.

Oyundaki bir baska farkl un-
sur da daha 6nce s6z ettigim “Fa-
te Powers", yani Age of Mytho-
logy gibi oyunlardan da asina ol-
dugumuz biiytik caph bilyiiler.

Bunlar enerjisi yavas dolan, ancak
kullanildifinda cidden etkili olan
seyler, mesela en iist seviye bilyi-
lerden biri cok sadlam bir Ent, ya
da Sauron tarafinda oynarken
Balrog ¢agirabilmenize imkan ta-
niyor. Her iki birim de tahmin ede-
bileceginiz gibi geldiklerinde orta-
hdi gilizel daditiyorlar.

Mordor Oyun Havalari...
Simdiye dek okuduklarinizdan bu
oyunun bir Warcraft 3 klonu oldu-
Gunu dislnebilirsiniz. Zaten oyu-
nun en biiylik problemi de bu ben-
ce, su ana dek yapiimamis yeni bir
seyler yapmiyor War of the Ring.
Fantastik edebiyati seviyorsaniz
ve arada bir RTS takiliyorsaniz
cok sikayetci olacaginiz bir oyun
sayilmaz. Ama ne var ki bu oyun
iddia ettigi gibi Orta Diinya atmos-
ferine sahip olmaktan gok uzak,
Herseyden énce bina kurup clice
tretmenin bu ortama ters gelen
bir yani var bence. Ama hadi bunu
bir kenara birakalim, dyle va, he-
men her stratejide az gok vardir
bu drefim isleri.

Esas sorun oyunun grafikleri
ve genel yapisindan kaynaklani-
yor. Birincisi, Tolkien'in yarattigi
Orta Diinya bu tiirden gizgi film
grafikleriyle tanimlanamayacak
denli karanlk ve ciddidir ben-
ce. insan ister istemez da-
ha oturakh grafikler
garmek istiyor. ikinci
sorun ise oyunun
genel yapisinda,
iki tarafin birim-
leri neredeyse
esit. Oysa ne bir
Ork tek basina
bir cliceyle basa
¢ikabilir, ne de
Balrog denen ib-
lis Gyle ulu or- "
ta caginip ku- £
manda ede-

bilecediniz bir varliktir. Sauron
bile, efendisi Morgoth'un bu deh-
setli iblislerini kullanmaktan aciz-
di hatirlarsaniz. Oyunda olmasi
gereken suydu, karanlhigin ordu-
lari sayica bol, fiyatca ucuz, giig
olarak da birim bazinda nispeten
zayif olmaliydi. Ote yandan 6z-
gur halklarin birimleri daha az,
buradakinin en az on kat| daha
guiclii ve pahali olmalyd. lyiler
on askerle ylizlerce dlismana
karsi koymak zorunda kalmaliy-
dilar, ki kitaplardaki kahramanlk
havasini yaratan ana tema da
budur zaten. Oysa burada zaten
her iki taraf ta esit sayida ve esit
gucte birim basiyor, o da kalaba-
Iik olarak pek dyle epik boyutlar-
da dedil.

Yani War of the Ring aslinda
lzerine Tolkien damgasi basilmig
bir gercek zamanl strateji olmak-
tan dteye gidemiyor maalesef. Bu
oyunun adint War of The Ring ye-
rine Warcraft 3,5 koysalardi ne
kimse farkina varirdi, ne de kimse-
nin itirazi olurdu. Tamam, vasatin
Uzerinde bir yapim, orasina dene-
cek bir sey yok. Hosga vakit gegir-
mek isteyenlere rahatlikla tavsiye
edilecek bir oyun bu. Ama sakin
Tolkien dykdlerinin o derin, karan-
lik ve epik havasini selumayi bek-

lemeyin, saglam
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Milzibler hog, grafides vasatin Hstlinde,
ofnanabifrik yiksek.

Eksiler

Drijal bir tarafi yok, Grta Dilnya atimos~
ferine sabip dedil, ban
atalar var.
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insan her seyden kacabilir ama gecmisinden asfa...

THE BLACK MIRROR

Klasik tarzda ama uzun zamandir hasret oldugumuz giizellikte bir Adventure ile karsiagttk bu ay

60

Bilgi igin: www.futuregames cz/poselsmrti Yapim: Unknown Identity Dagitim: The Adventure Company Tiir: Macera Multiplay: Yok Ingllizce gereksinimi: Normal
Minimum Sistem: 400 MHz islemci, 126MB RAM, 32MB ekran karti fnerilen Sistem: 800 MHz islemci, 256MB RAM, 64MB ekran kart)

aranlik filmler beraberin-

de karanbk oyunlari da

getiriyor. Tlirkge'de 'kara

film' diye gegen film noir

akimi, oyun diinyasini de-

rinden etkileyerek, dzellik-
le macera alemine, Grim Fandango, Disc-
world Noir gibi ¢ok baba isimler kazan-
dirmis ve game noir tarzini olusturmusg-
tur. iste, Cek yapimi Black Mirror da film
noir akimint géndlden benimsemis, ka-
ranhk, kasvetli ve kotdcll bir yapim (3K
kuraly. Oyun, temelierini insanin ne ka-
dar her seyden bucak bucak kagsa da
kendisinden ve dolayisiyla da gegmisin-
den kagamayacad gergedi Ustiine ati-
yor.

Artik igiklan sdndiirelim...

Oyun, adini Gordon ailesinin lanetli mira-
st olan Black Mirror satosundan aliyor.
ingiltere*de bulunan sato, ortagagdan
beri ailenin himayesi altinda. Zaten oyu-
nun biyiik bir b6limi de bu kasvetli sa-
to ve cevresinde ge¢mekte. Acilis demo-
su firtinali bir gecede satonun tekinsiz
dis cephesiyle bashyor. Yash bir adam
(sonra William Gordon ofdugunu 6greni-
yoruz) satonun kulesindeki calisma oda-

+ Parcalari birlestirince...

-+ Kilise de
arastiracaginiz
mekanlar
arasinda.

sinda oturmakta. Torunu Samuel'e mek-
tup yaziyor. Bu &yle bir mektup ki Gor-
don silesinin ge¢migindeki karanlik sirla-
ri aydinlatmakta. Yash adam korkuyor.
Gece Ustline gdkerken, bir sey kuleyi tir-
mantyor. lgiklar séniyor ve kisa bir mi-
cadelenin ardindan, yash adamin pence-
reden 8limin kucadina dlstiigand géri-
YOruz...

Oyun baglayinca kendimizi Gordon
ailesinin en geng Uyesi olan Samuel Gor-
don roliinde buluyoruz. Samuel, 12 yildir
Black Mirror‘a adimim atmamis. Daha
dogrusu satodan asla geri dénmeyece-
gim diye ayrniimis. Ama dedesinin saibeli
dlamd igleri dedistirivor (asla asla de-
me). Olaylara bir girig yapacak olursak,
aile cenazeden yeni ddnmistdr ve at-
mosfer tahmin edersiniz ki pek hog de-
gildir, hatta daha da kdtiileserek hos of-
mamaya devam edecektir. Siz harig her-
kes William'in 6}dmundn bir intihar oldu-
gunu diginmektedir. Durum boyte olun-
ca William'in 8limundn Ozerindeki gél-
geleri ve aile gegmisini, digerlerine ¢ak-
tirmadan arastirmaya basliyersunuz.
Gordon aile agacinin kékleri orta¢aga
kadar uzanmakta ve sdylentiler kara bu-
ylden ve karanlk ayinlerden bahset-
mekte. iste bu séylentilerin dogru clup
olmadigini bulmak ve dedenizin kanini
yerde birakmamak da size disiyor (hadi
bakalim, kclay gelsin).

Giiven Catak
guven@ievel com.tr

Black Mirror, gercekten karanlik bir
oyun. Bunu sdylerken sadece gérsel ola-
rak oyunun gectigi aksamlan veya gece-
leri kastetmiyorum. Hikaye de en az ge-
cevarisi kadar karanlk ve giinbatimi ka-
dar kanh. William Gordon'un alimdnd ilk
ama kesinlikle son degil. Ardindan gelen
Blumier (ki bunlardan biri sizinki de ola-
bilir) hikayeyi biraz daha agmakta ve do-
layisiyla germekte. Bazi yénlerden Sa-
muel Gordon’u'a benzetmek mdmkan.
Samuel Gordon da Gabriel Knight gibi ai-
le ge¢misiyle hesaplasan ve geceleri ka-
buslarla bogusan bir karakter. Tabii ikisi
ve oyunlar arasinda farklar yok dedgil;
ama hikayeyi daha fazla agik etmemek
icin en iyisi bu farklart pas gegmek. Tek
s6yleyehilecedim, hir siiril cinayet vuku
buluyor ve baziiari gergekten ekrani kan
revan iginde birakiyor. Bu ylizden oyu-
nun gerilim yakiG atmosferi ve kasvetli
mekanlanina uygun olarak, Samue! Gro-
don kihgina gece ve el ayak gekilince bl
rinmeniz tavsiye edilir.

Gekler bu isi biliyor!

Hikayenin, atmosferi olugsturmada payi
bliyik ama grafiklerin de gliclini hafife
almamak gerek. Tim arka plan grafikleri
3D modellerin belli agilardan render edil-
mesiyle olusturulmug 2D imajlardan iba-
ret. Bu sayede arka planlar géze oldukga
detayll ve kaliteli gbzlkiiyor. Anlasi-

+ Yabanci degil, aileden.
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lan sato 6nce tamamen modellen-
mig ve sonra da i¢i donemin ka-
rakteristik tablolan, esyalar ve di-
ger qbz alici slislemeleriyle ddsen-
mis. Tahmin edecediniz (zere do-
kular ve renkler alabildidine ka-
ranhk ve soGuk. Ayni atmosfer, dis
mekanlara da hakim. Yesilin koyu
tonlarindan olugan rahatsiz edici
bir pastoral hava esmekte. Yag-
mury da unutmamak gerek. Sanki
kani temiziemek istercesine hig
kesilmeden yagiyor. Karakterler
3D olmakla beraber en az arka
plan kadar detayh. Hareketleri ol-
dukga akici. Ara demolar da gor-
sel acidan gayet basaril.

Demin yagmur dedik ama as-
linda yagmurun sesi, gériintisin-
den ¢ok daha fazla atmosfere kat-
kida bulunuyor. Pencereden se-
ken, catiya disen veya ustiinize
yadan yagmur birbirinden farkll
sesler gikartiyor. Yagmura goste-
rilen bu 6zen diger ses efektlerine
de yansimi§. Miizik de en az sesler
kadar etkili ama geneilikle sessiz
kalip sahneyi ortam seslerine bira-
kiyor. Kulagimi cezbeden bir olay
da seslendirmeler. Karakterleri,
isinin ehli seslendirme sanatgilar
seslendirmis olsa gerek. Karakter-

4+ Uyuz bulmacalardan biri.

+ Insan bu kadar da kafasiz olmaz kil

ler seslendirilen replikleriyle adeta
can buluyor ve oyuncunun havaya
girmesini kolaylastinyor. Bu ba-
kimdan Black Mirrar, seslerin ve
seslendirmenin bir oyunu ne ka- '
dar degistirebilecedine iyi bir or-
nek.

Oliimciil bulmacalar...

Black Mirror, araylziyle yeni bir
kesifte bulunmamakla beraber ol
dukga pratik bir oynanabilirfik su-
nuyor. Araylz bircok adventure
ayununda oldudu gibi ‘bul ve tikla’
{istiine kurulu. Ekranda 'hotspot’
dedigimiz birtakim kritik noktalar
ve objeler bulunmakta. Bunlara
tiklayarak hikayenin sayfalarini
ceviriyor ve bulmacalar icin ¢6-
zUmler artyorsunuz. Kritik nokta-
larin verdigi bilgiler bitince ekran-
da kayboluyor ve daha fazla kafa-
nizt mesgul etmiyorlar. Envanteri-
niz ekranin alt kisminda yer al-
makta. Kullanacaginiz objeyi tutup
ekrana slriklemeniz yeterli. Obje
yanip séndigi zaman dogru yol-
dasiniz demektir.

Bulmacalara gelince, ¢ogun-
lukla ¢ozdmleri envanterde sakl;
yani dogru objeyi bulmak ve dog-
ru yerde kullanmak Ustine kurulu.

4+ Atmosfer gercekten saglam...

Tabii neyin dogru oldugunu 6g-
renmek igin de diyaleglarda edin-
didiniz ipuglarini kullaniyorsunuz.
Diger bulmacalar ise benim ‘uyuz’
diye tanimladidim, hikayeyle dog-
rudan alakas! olmayan, zeka kiipl
tarzindaki zamazingolardan olug-
makta. Allah'tan bu tir bilmece-
lerden ¢ok az sayida var.

Oyun farkii bdlimlerden olusg-
masina ragmen oldukca dofrusal
bir gidisata sahip. Genellikle kur-
calayabilecediniz birkac mekan
oluyor ve dniinlizdeki butmacayi
¢zmeden dijer mekanlara gege-
miyorsunuz. Bu durum da o garip
bulmacalar kadar uyuz alabiliyor.
Clinkii bazen bir hotspot sagma
sapan bir yere konuldugu igin g&-
z{nUzden kagabiliyor ve sizi dort
dondlrdyor. Bagka alternatifiniz
olmadidi icin de oyun adeta kilitie-
niyor (kurgu biraz daha esnek ol-
saymig, bulmacalar ¢ok daha ed-
lenceli olabilirmis).

Bu tarz kag gz yarmayan ek-
silere ragmen Black Mirror, uzun

siredir elime gegen en karanlik ve

en gdsterigli macera oyunu. Hika-

yesi biraz klise olsa da atmosferty-

le sonuna kadar sOrikldyor. Bul-
dufjunuz yerde alin derim. @
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A
Artilar
Detayil ve Bzenli grafikler. Karanhk atmos-
fer, Gergekei seslendirme ve ses efekleri

Eksiler

Hikaye: biraz Klige, kurqu fazla dorusal
Baz bulmacalar ok gereksiz. Karakter an-
Mmasyoikn it éa.i'

Level Notu

Bl

+ Bulmacalar agirlikh olarak envanter iistiine kurulu.




PC inceleme

CURSE

Lanetin -i, -e ve -den hali...

THE EYE OF ISI

Artilar

Eksiler

sinirlenmek!

Klise hikdye, cizgise! ve tekrar eden
oynams, kBt grafikler, kot animasyonlar,
highir seyle etkilegime girilememes, her
seyiyle takfit oyun yapisi, zor kontroller,
hantal envanter sistemi, hatalar, saatler
boyunca dolagip kapi agmaktan ve zomhi
Oldirmekten bagka bir sey yapamamak,

Level Notu

Bilgi igin: www.asylum-entertainment.com Yapim: Asylum Dagitim: Wanadoo Edition Multiplay: Yok Ingilizee gereksinimi: Az

Minumum Sistem: 800 Mhz islemci, 128 MB RAM, 32 MB Ekran karti Onerilen Sistem: 1500 Mhz islemci, 256 MB RAM, 126 MB Ekran karhi

nlasian, aradan yil-
lar ge¢cmesine rag-
men oyun yapimci-
lar1 Resident Evil'in
etkisinden kurtula-
mamigslar. “Korku
oyunlar” sinifina giren her oyun-
da mutlaka Resident Evil'dan iz-
lere rasthyoruz. Uzun zamandan
beri bekledigimiz Curse: The Eye
of Isis ise aslinda bir korku oyu-
nu, ama oyunu oynarken ne ka-
dar korkarsiniz, ne kadar gerilir-
siniz, tartisilir. Ve gariptir ki ben
de tartigma yaratmak igin bura-
dayim.

Hareketli kamera

Lanet olasica...

Oyunumuz Normal ve Difficult
olarak iki farkl zorluk seviyesine
sahip. Bunlardan Normal olant
seciyoruz ki, ilk oynayista fazla
zorlanmayalim. Yeri gelmisken ilk
eksiden de bahsedeyim. Oyunu
her istediginiz zaman kaydedemi-
yorsunuz. Curse'teki bircok sey
gibi kayit sistemi de Resident
Evil'a benziyor. Tek fark ise kayit
odalarinin olmamasi. Oyunu ol-
madik yerlerde ortaya gikan Ab-
dul aracihgiyla kaydedebiliyorsu-
nuz. Fakat Abdul sadece bir kayit
cihazi degil, ayni zamanda baba-
nizin yakin bir arkadasi.

Dedidim gibi, Curse, Resident
Evil veya Silent Hill tipinde bir
oyun. Hatta oyunu oynarken de-
vamit “Aa burasi ayni RE gibi",
“Aaa burasi da...”, "Aaa...” dedim
icimden. Oyunun orjinal veya
farkl olmadigi, hatta bir taklit ol-
dugu yadsinamaz. Peki bunun ne-
denleri neler? Bir defa oynanisg
RE ile tamamen ayn. Sada sola
kosuyor, devamli agilmayan kapi-
lar i¢in anahtar ariyor ve birbiri-
nin aynisi diigmanlari Sldtrlyor-
sunuz. Dismanlar da RE'deki
zombilere fazlasiyla benziyor.
Zaten Curse'teki dismanlar da

bir nevi zombi. Clinkl kot ruh,
6lU insanlarin bedenine girerek
onlart bir yaratik olarak yeniden
canfandiriyor. Bunun disinda oyu-
nun gectigi mekanlar da yine
RE'den farksiz. Ik bir-iki saati o
sikicl, ylzlerce kapisi olan mize-
de gegiriyorsunuz. Tek yaptigimz
sey de saatler boyunca agiima-
yan kapilarin anahtarlarini ara-
mak. iste insani ¢ileden ¢ikartan
sey de bul Cok eski bir oynanis
mantidi var oyunun. Birakin RE'yi
Alone in the Dark'tan bile farki
yok. En azindan RE'de arada sira-
da birka¢ bulmaca ¢6zlyordunuz,
Curse'te o da yok.

Yukaridaki paragrafta Cur-
se'ten ¢ok RE isminin ge¢mesin-
den de ortada aslinda Curse diye
bir oyunun olmadigini anlamis ol-
maniz gerekiyor. Ne var ki ben-
zerliklerin (!) sadece bunlarla sI-
nirh oldugunu saniyorsaniz, yani-
liyorsunuz. Envanter sisteminden
bahsetmis miydim? F5'e basarak
ulasabileceginiz bu ekranin
RE'den tek farki, grafikleri. Bu-
nun disindaki her sey, silahlarin
segimi, esyalarin kullanimi vs. RE
ile ayni. Bu kadar hantal ve ge-
reksiz bir sistemin bile taklit edil-
mesi, Asylum‘un basarisini (!) bir
kez daha ortaya koyuyor. Bu
hantal sistem yiiziinden silah de-
gistirmek icin birka¢ asamadan
ge¢meniz gerekiyor. Once F5 tu-
suna basip envanter ekranina
girmeniz, buradan ok tuslariyla
silah sekmesine gegmeniz, istedi-
diniz silahi secip F1'e basmaniz
ve sonra da oyuna devam etmek
icin ESC'ye basmaniz gerekiyor!
Ya oyun programlamiyorum ki
ben burada, oyun oynuyorum! Bu
ne be!l

Yeter mi?
Eger biraz daha bu oyun hakkin-
da yazarsam oyun katili olmam

Firat &kyildiz
firat@level comutt

isten bile degil. Efle tutulacak
hicbir yani olmayan, taklit,
hem de basarisiz bir taklit
Curse... Oyunu bir saatten
fazla oynayabilirseniz
saskinligimi gizleye-
mem, “Aaal" derim.
Isin k6tlist, ben bu
oyundan umut-
luydum,
iyl sey-
ler
bekliyordum. Ama ol-
madi...®

LEVEL 12{200



JUDGE DREDD

DREDD VS DEATH

2000 AD diinyasina hos geldiniz!

Bilgi igin: htp://ww dreddvsdeath com/ Yapim: Rebellion Dagitim: Esen Elektronik Tiir: Aksiyon Multiplayer: Internet ingilizce gereksinimi: Orts
Minimum sistem; 700 MHz islemci, 128 MB RAM, 32 MB grafik karti, 1,5 GB HD alani. Onerilen sistem: 1.4 GHz islemci, 256 MB RAM, 64 M8 grafik karti

ebellionin 2000

AD oyun haklarni

satin aldigi ve bir

Yargic Dredd oyu-

nu yapmaya hasla-

digini duydugumda
bu haber ¢ok ilgimi ¢ekmisti ded-
rusu. Rebellion vasatin dstinde
baska oyunlar da yapmig oldugun-
dan ve bu projeyi baskalarinin ite-
lemesinden ziyade kendi hevesle-
rivle Ustlendiklerinden, artaya iyi
bir yapimin ¢ikacagine imit ediyor-
dum. Ve bilin bakalim ne oldu?
Evet, bu oyun da tipki Firewarricr
ve benzeri pek ¢ok dier yapim gi-
bi elimde patladl. Dogrusu insan
sormadan edemiyor, 2000 AD gi-
bi renkli bir ¢cizgi roman dinyasini
alino ta bdyle sulandiriimis, béyle
kekremsi bir oyunu nasil dretebil-
diler? inanin bu oyunu gdrdikten
sonra Stallone'in basrolini oyna-
didl film gézUmde daha da deger
kazandi diyebitirim.

LAWMASTER

Oyun bariz bicimde pek ¢ok unsu-
ru Halo'dan kopya ¢ekmis. Ayni
anda sadece iki silah tagimak, sarj
edilen sadlik ve genel oynanis bigi-
mi Halc ile cok benzesiyor. Ve as-
lina bakarsaniz oyun grafikleri de
genel olarak o kadar kot degil,
hatta son zamanlarda elimden ge-
cen pek ¢ok oyundan daha iyi di-
yebilirim. Mega City One'in qesitli

manzaralar ekrana hayll iyi yansi-
tilmis. Ama oyunun geri kalani
berbat.

Her seyden énce Dredd rollin-
de yapmaniz gereken sey suclulari
masumlardan ayirmak ve mim-
kiin oldudunca az giddete basvu-
rarak onlari etkisiz hale
getirmek. En azindan 4
prensipte isler boyle. 4
Ama gergekte oyun bu Jf
acidan o kadar zayif ki, ¢
kisa bir slre sonra ken-
dinizi ya herkesi vurur-
ken ya da siradan her-
kesi tutuklarken bulu-
yorsunuz. Tém iddiasi-
na ragmen oyun size
icinde tiirli insanin yasadigi
dev bir sehirde oldugunuz
hissini vermekten cok uzak.
Etraf birbirinin ayn model-
lerle dolu ve bunlar ne
normalde, ne de ¢atisma
aninda fark yaratacak
bir davranig bigimi ser-
gilemiyorlar. Hayatimda
bundan daha karaktersiz
karakterlere sahip ¢ok az
oyun gordiim!

M Berker Glingdr
gberker@level com.tr

LOVE SONG
Tam bu “karaktersizlik” oyunun
iliklerine dylesine islemis ki, ken-
dinizi sehrini koruyan bir siiper
yargig gibi hissetmeniz asla
mimkin olamiyer. Ortada ne
Dredd'in sert ve inangh kisiligin-
den bir eser var, ne de onun ken-
dini parcast hissedecedi bir se-
naryodan. BolUmler boyunca et-
rafta kosturup ya birilerini
tutukluyor ya da zombi-
- leri havaya uguru-

Arhilar

Grafikler fena sayiimaz, silahlar qok ki
degil

Eksiler

Highir agrdan 2000 AD dinyasina
yakgmayan, sitk, zayf bir
ogun ;

Level Notu k

yeterince iyi olsa
bunlari yapmak ta
zevkli olabilirdi,
ama dedil. S&nlik,
anlamsiz bir kog-
turmacadir gidiyor. Uzun
lafin kisasi, Judge Dredd
kesinlikle zaman harca-
nacak bir oyun dedil.
Pek cok RPG de bundan
¢ok daha zevkli “fare te-
mizleme"” gérevleri oy-
nadim dogrusu! e

Dredd ashnda nedir?

2000 AD ¢izgi romanlari ilkemizde
pek bilinen tranler dedildirler, sadece
yillar evvel bir gazetenin bolik pérglk
onlara yer verdidiniz hatirhyorum,
hepsi 0. Ancak disarida hayli sevilen
bir seridir bu. Kiiresel felaketler sonu-
cunda sad kalmak icin Mega City dene-
ne dev sehirler insa edilmeye baslanir,
amag kalan insanlari kurtarmaktir. An-
i cak ilk sehir olan Mega City Cne icinde
8 barindirdigi yiiz milyonlarca insanin ih-
tiyaglarina cevap vermekte zorlanmak-
tadir. Salgin hastalik, kithk ve inanil-

“1 maz bir sug orant projeyi cehenneme

% donlstirdr. Bu sorunlarla basa ¢lkmak
icin hem yargi¢ hem de infazci yetki-
sindeki yetkililer géreve cadrilir, bunla-
rin en Gnlusi de Dredd adindaki yar-

™ gictir. Ama zaten Stallone’in basrolde

M oynadidi filmi seyreden hemen herkes
bu kadarim biliyordur sanirim.
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WORLD RACI

Bu oyun , manda kasamin hazin sonuny hatirlatyor

Artilar

Gdrsel agudan gdz kamaghinci
Bilmediklerinizle beraber bittiin Mercedes
modellerini bir de kokpiieriyle bulahiliyor-
stnuz

Eksiler

Yang oyunu konsepti pek kendisini

[asteremiyor. Rekabet yok. Araglara ufak
birer tamtum videosu
eklenseymig iyi olurmug.

Level Notu

64

ranizda Mercedes
seven var mi? Ben
bir iki modeli ciginda
pek sevmem. Belki
de su eski “Manda
kasa" imajini hala
kafamdan silemedi§imdendir. Ha-
yal meyal hatirladidim gocukluk
dbneminde, Kumburgaz'daki yazll-
gimizda, karsi komsunun su s6z
ettigim kasaya sahip bir Merce-
des'i vard. ici deri kaplama fakat
ne yazik ki “lacivert” deri kapla-
mavyd. Lacivert deri kaplamay!
baska nerde grebilirsiniz? O glin
buglnddr tek sevebildigim Merce-
des SL serisi olabildi.

Mercedes, daha ¢ok Mercedes
Uzun lafin Kisasi bu oyun sadece
Mercedes. Saf duygularla beslen-
mis. Tarihin en eski Mercedes’in-
den en yenisine kadar bitin mo-
delieri barindiriyar. 150'ye yakin
ara¢ hem firma hem de oyun igin
gavyet iyi bir rakam tabiki. Merce-
des'in modifiye sinifinda kabul
edilebilecek AMG rmodeilleri ve
prototipler de bunlarin iginde. Bu
biyiik destedin
avantajini ola-

4 Liitfen alicilarinizin ayar ile
oynamayiniz. Fizije giciimiz var.

Bilgi igin: www.mercedes-benz.comfworldracing/ Yapim: Synetic Dafitim: TDK Mediactive Tir: Yaris Multiplayer: Internet ve A izerinden 8 kigi ingilizce geresinimi: Yok
Minimum Sistem: 800MAz Islemci, 256MB RAM, 32MB Ekean Karti, 1556 HD Alani Onerilen Sistem: 1.66hz islemci, 512MB RAM, 64MB Ekran Kart)

bildigince kullanmaya ¢alismis.
Araclarin kokpit gdriintiilerinin ol-
mast bunun en blylk gostergest.
Sahsen yarig oyunu piyasasinda
itk defa bu kadar gérsel olarak ug-
raglimis oyunla karsilastim. Arag-
larin dig gérinGslerinden kokpite
kadar hersey ince dislndlip bire-
bir gizilmis. Bir ok lisansli oyun
gibi araglar tecride hasar gorayor,
fakat bunu pratikte sadece hisset-
tiriyor, gorsel olarak gok gok az
yansitiyorlar. Agikgast Mercedes
sevmeyen biri olarak gayet de
takla atip aracin ezilmesini gér-
mek isterdim.

World Racing'e ismini veren
tabiki diinya ¢apindaki parkurlari.
Toplam 7 farkl bolgede ters, dlz,
8n, arka sallama taktikleriyle karl-
sik 120 parkur var. Fakat bunlar
tam bir konsol oyunu havasinda,
sirekli iginde oyunu yavaslatici
aksiyonlar bulunan interaktif par-
kurlardan. Yani siirekli birgeylerin
altindan gegip Ustinden atliyor,
safda solda olusan diger aksiyon-
lara kayiyorsunuz. Hele sehir igi
parkurlar sadece gdz yormak lize-

re tasarlanmus.
¥ Buna ek olarak
oyunun fizik mo-
toru gergek araba
sirisiine anca
%50 yakinlikta
denebilir. Bazi ha-
reketleri gergekei
bulurken bazifari
“bu nedir?” soru-
sunu olusturacak
_ kadar koti. Hizi
& hissedebilmek ¢o-
B ju aragla imkan-
siz. Yani deneme
amach yokus asa-
& saldim arac.
Onda bile pek bi
etki yakalayama-
Pl dim godu aragia.

-

Onur Bayram
onur@level com.tr

Fakat bir iki 6zel hiz aracin da
yolda tutmayi beceremedim.
World Racing'in bu konuda denge
sarunlari oldugunu disindyorum.
Oyuna arcade/similasyon seklin-
deki modlar arasinda gecis kon-
mussa da pek bi etki dedisikligi
yaratmads bende. Sadece hizlan-
ma, rlizgar direnci gibi dedisiklik-
ler yaptidi igin olabiir.

Diger taraftan grafik motoru
agisidan oyun gz kamasgtinic.
Araglarin detaylari ¢ok gizilmis.
Acikgast AMG yazisint jantin i¢inde
okumay! beklemem higbir oyun-
dan. Araclarin da i¢i olduk¢a ger-
cekei ve detayl. Ama tabi oyunun
yarig iceridi olmadan bunlar neye
yarayacak diyorum. Glnkd rakip-
lerin de oyuna herhangi bir katkisi
yok. Yapay zekadan uzak, haksiz
rekabete ortak uzayip giden arag-
lar koymuslar oyuna.

Kisaca...

Kalanlar kisa kisa gegmek gere-
kirse, neyse ki oyunun arabirimi
icin sbylenecek gok ters birgey
yok. Sadece menliler biraz daha
kolay anlasilir yapilsa iyi olurdu.
Atmosfer sadece cevre grafikleri
agrsindan uygun ve belki de edlen-
celi. Sesler gergekei dedil fakat en
azindan kulak tirmalamiyor. M-
zikler yer yer eglenceli. Direksi-
yonla da sorunlar yasadim. Cdz-
mek igin biraz ugrastim sonug
vermeyince devam etmeye deger
bulamadim.

Biitiin bunlar oyunun sadece
bir galeriden 8teye gidemediginin
de kanittar: ne yazik ki. Ayni hisle-
ri bir siire dnce 4x4 Evo 2 igin de
hissetmistim. Bunun ne kadar ah-
laka uygun oldugdunu bir yana bi-
rakalim, yang oyunu ruhundan ay-
rilan oyunlar.en azindan eglence
vermelidir kanimca. O da yoksa
resimleri de yetebilir diyorum. @



THE SIMS

Yan komsumu kurbagaya cevirmek mi? Hig fena fikir degil!

MAKIN' MAGIC

Bilgi igin: www thesims.com Yapim: Maxis Daditim: Edectronic Arts Tiir: Simillasyon Multiplay: Yok fngilizce gereksinimi; Az
Minimum Sistem: 500 MHz ilemci, 128MB RAM, 32MB ekran karti Onerilen Sistem: 800 GHz islemci, 256MB RAM. 64MB ekran karti

B «incisi icin ‘pek yakinda’
ibareleri kullanilirken, The
Sims son eklentisi Makin'
Magic ile perdeyi kapati-
yor. Adindan da anlasila-
cady Uzere, bu sefer elini-
ze sihirli degnedi aliyor ve blyQ-
lerle monaton yasantiniza renk
katmaya cabaliyorsunuz (artik bu

da ise yaramazsa, ‘psychoteraphy’

eklentisinin gitkmasint umut edin).
Difer ekientiler gibi Makin" Magic
de grafik moteru, kamera sistemi
gibi oyunun ana yapisini clusturan
olaylara hi¢ dokunmadan kendi
SOVUNU yapiyor ve aligverig listeni-
ze bir slir( yeni ev esyast ekliyor,
Tabii oyunun esas eflencesi esya-
larda degil, biyUlerde sakl. Zaten
oyunun nabzini tutan da Magic
Town ortarmi. Bu yeni sosyallegme
alaninda blydlerinizi sergiliyor, ik-
sirleriniz igin malzemeler topluyor
ve korku fitmlerinden firlama ucu-
belerle muhabbete daliyorsunuz.
Asfinda Makin Magic’ glnlik igle-
rin biiylyle Ostesinden gelinmesi
ve sadece Magic
Town'da gecen
(ve kazanilan)
"magicoin” pa-
ra bhirimiyle,
Sims alemine
yeni bir oynana-
bilirlik ve eko-
nomi anlayisi
getiriyor.

+ Siz de roller coaster tasarlayabilirsiniz.
Fa

Kiigiik Houdini

Dag gibi birikmis bulagiklan bir
hokus pokusla halletmek, uyuz
komsunuzu bir abra kadabrayla
uyuz bir kurbagaya ¢evirmek
{maatesef uyuzluk baki), bir sihir-
li degnek hareketiyle kendinize
hayali bir arkadag yaratmak gibi
farkh byl alternatifleriniz var.
Bilya yoluyla gfinliik isleri ¢ézme-
nizin yan sira sosyal ihtiyaglari-
nizi da giderebilmeniz oyuna yep-
yeni bir bakig agisi kazandiriyor.
Her sey gizemli bir adamin kapi-
niza biiyl ekipmani ve malzeme-
leri birakmasiyla baghyor. Tabii
hemen a¢gdzIiligindze yenik
disiip, soludu Magic Town'da ali-
yorsunuz. Kendinizin de dekore
edebilecedi Magic Town tam bir
karnaval; “roller coaster”lar, pe-
rili evler ve birbirinden renkli
ucubik olaylar sizi beklemekte.
Ayrica bu ortamda buyd malze-
meleri alip, satabiliyor, 6grendigi-
niz blyiileri sergileyebiliyor, di-
Jer bdylcd Sim'lerie

Guven Catak
guven@level com.tr

diiellolar yapabiliyor, kisacasi
sosyallesebiliyorsunuz. Ancak is
doniist buraya ugrayabildiginiz
i¢in, bir stire sonra yoruluyor ve
uyuklamaya bagliyorsunuz. Bu
y{izden mesaiden sonra kafamiz-
dakileri gergeklestirmek i¢in elini-
zi cabuk tutmaniz gerekiyor.
Biiyiisiiz hayat, ah ne bayat!
Yazinin basinda da belirttigim gi-
bi Makin' Magic, The Sims'in son
eklentisi ama tabii ki bu bir veda
dedgil. Zira ‘The Sims 2’ yoida ve
tistelik yepyeni. Makin' Magic,
gok renkli blyUleri ve ortamlan
disinda gérsel anlamda yeni bir
sey sunmuyor veya yapay zekayi
akillandirmiyor; ama zaten The
Sims eklentilerinin béyle bir mis-
yonu yok. Makin' Magic, The
Sims'in Ally McBeal tarzi cinsel
bir gikis yapmasini bekleyenler-
den ok, ‘Tath Cadr’ seven
domestiklere(?) gdre.. @
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Artilar
Biiydler sayesinde yeni bir oynanabiliriik
Renkli karakderler ve mekanlar.

=

Eksiler
i5 denii5i byl yapmak gok yorugu,
Cyurun genel dinamigi biyterinizi
LT P

+Hayaletlerle
oyun olmaz.
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Spot sirin bir seydir; tembellik etmeyelim

kisa

kisa

Apocalyptica
isminden de anlagilacagi gibi sevgili
okurcular, Apocalyptica bir oyun (aaa
tespite bak). Bir third-person kamerasi
ve bir ayakkapisi olan bu oyunda farkli
farkl, boy boy karakterler segebilme
sansina sahipsiniz. Peki ya, karakterini-
zi sectikten sonra her seyin bittigini mi
saniyorsunuz? Hi? Hayir! Oyun daha
yeni basliyor! Dan! (carp!) Dun! (bi* da-
ha ¢arp!)
Ytonggg! (in-
saat ve yapi
malzemeleri!)
Apocalypti-
ca'da yapma-
niz gereken
tek sey su:
Fljjkk! diye
yer degistiren
metal esyala-
r, diger bir
deyisle; robot-

e

Service

... Sonra da bu ayki ikinci oyunum
ise Secret Servic... Ne? Secret Service
2 mi? itk oyunum? U adamlar? Nostal-
ji? Kasimpaga? Firkkk... Neyse... Kendi-
mi toplayayim, firkk. Yazi yazayim.

Sonugta Secret Service 2 de ilk gibi

66|

lari, anahtarliklari ve cep telefonlarini
vurmak (aaa deyise bak). Peki bunu ya-
parken edlenip yerlerde yuvarlanip ka-
fanizi saga sola ¢arpiyor musunuz? Asil
sorun da bu degil de nedir? Daha ne
kadar soru soracagim? Sorunlari yaz-
mayacak miyim? Bu ne? O kim? Burak
nerede?

Oyunun yapay zekdasi ise su sekilde:

2 Security Breach

duyarsiz, patavatsiz bir oyun. Yazima
burada son verirken yazmam gereken
1200 karakter daha oldugunu farket-
tim. Bunun yaninda ben aslinda hafiza-
mi kaybetmisim, Level'da ¢aligsmiyor-
musum, Burak hig askere gitmemis, ka-
fasi beg in¢'mis vs. Oooh, hafizami da
kaybetmisim, artik yazi da yazamam,
lay lay lom (umarsizca ofiste cirit at!),
di dn dinn din (Anathema dinle!), vickk
(fakat Berker'in motorunun altinda
kalllt).

Oyundaki ilk gelisme fizik modelle-
mesinde tombik okurlar. Artik adamlar
vurulduklari zaman U degil, S seklini
aliyorlar. Su sekilde de bir yenilik yok
dedgil: Artik silahlariniz arasinda bir
kahvalti bigagi var. Bu bicagr ellerinde

Yapim; Konami

Dagitim: Konami

Minumum Sistem: 700 Mhz islemci, 128
MB RAM, 32 MB Ekran kartl

... Hah oldu! Fakat Apocalyp-

tica'yi oynarken ayni seyleri yapmak-
tan caniniz sikilabilir, ama yapimcilar
bunu engellemek igin oyuna birkag sey
eklemis. Mesela oyunu oynarken sand-
vi¢ yiyebiliyor veya uyuyabiliyorsunuz.
Bu da oyunu almaniz igin yeterli, sirin,
tosun gibi bir neden dedgil de nedir?
(aaa neden)

Yapim; Activision

Dagitim: Activision

Minumum Sistem: 600 Mhz islemci, 96 MB
RAM, 16 MB Ekran kart!

beyzbol sopasi olan adamlara
sap! diye sapliyorsunuz. Fakat beyzbol
oyuncularinin bir gizli servis ajaniyla ne
gibi bir iligkisi olabilir? Ajan beyzbol sa-
hasina girip kurallari ihlal mi etmigtir?
Ne yani?...

LEVEL 122003
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' ba... Oyundaki mod saysi ise (ise?) iki:

MTV Celebrity Deathmatch

Tekken, Virtua Fighter ve Settlers
gibi tartigma (!) oyunlarina bir yenisi
daha ekleniyor sevgili basin mensupla-
ri. Yeni oyunumun adi MTV Celebrity
Deathmatch. Bu oyunda MTV'de izledi-
giniz taninmig insanlari kontrol ederek

karsinizdakiyle mir mir mir, mir mir mir
diye tartisiyorsunuz. Segebilecediniz
karakterfer arasinda; Dennis Rodman,
Anna Nicole Smith, Justin Timberlake
ve Sinan Akkol var. Peki bu karakterler
neler yapabiliyor? Dennis Rodman bas-

March! Offworld Recon

Tipik bir siyam FPS'si olan March!
Offworld Recon'da, bir uyduyu tamir et-
mek igin Mars'a giden musluk tamircile-
rinin liderini kontrol ediyorsunuz, Ama
Mars'a vardijinizda sayborglarla, yani
narenciye sikacaklariyla karsilasiyorsu-
nuz. iste her sey bundan sonra bagl-
yor... Elinizdeki otomatik silahlarla, tu-

runggillerle, Cola kutusu gibi pargalanan
sayborglara kargi savaglyersunuz. So-
nucta kaybeden, dostluk, kardeslik, barig
ve meyva suyu oluyor. Orta saha ile de-
fans blogu arasindaki kopukluk ise Lu-
cescu'nun sorunudur, ben karismam,
Bunun diginda oyun bir taktik-simu-
lasyon, mus. Konuyu da tam oraya ge-

Ultimate Demolition Derby

Ultimate Demolition Derby... Yeni bir
araba yarisi, yeni umutlar, yeni Noel Ba-

Bir Single Plavyer; iki, Multiplayer. Single
Player oyunun asosyal modu. Multipla-
yer ise cyunun iki kisi veya kurumla oy-
nanan modu. Bunlardan birini sectikten

sonra oyun donk! diye bashyor. Gergek-
ten de ¢ok duygusal... Firk...

Yaris bagladiktan sonra itk hasta gra-
fiklerin olmadtdini farkedeceksiniz. Bu-
nun dezavantajt ise aracinizin hangisi ol-
dudunu anlayamayip yol kenarindaki
agaglari veya tavsanlari kontrol etmeye

Yapim: Gotham Games
Dagrtim: Big Ape Prod.
Minumum Sistem; 500 Mhz iglemci, 126 &
MB RAM, 16 MB Ekran karh -

ket topunu silah clarak kulla-

niyor ve karsisindaki firka-

teyni (sayyla firkateyn) etkisiz hale ge-
tiriyor. Justin Timberlake ise bicik! bi-
cik! diye dans etmeye baslayinca kargl-
sindaki de onla birlikte dans etmeye
basliyor ve bog bir aninda kras! diye
yumruk atiyor. Anna da fizigini kullana-
rak (!} birgok farkl hareket yapabiliyor.
Sinan Akkel ise dakikada 10 sayfa tas-
hih yapabiliyor (vay be).

Geleyim sorunlara... Bir, bu ne bi¢im
grafik! Onbir, bu ne bigim oynams! Yir-
mi, bu ne!?1? Iste bu sorunlar cyunu ki-
saltiyor, Kisa Kisa yapivor vs. Fakat astl
sorun su ki, bir seyler yemem gerek,
karnim acikti.

Yapim: HBM

Dagitsim: Buka Entertainment

Minumum Sistem: 200 Mhz islemci, 64 N\,
MB RAM, 16 MB Ekran karti

tiriyordum, oyundaki taktik

unsuriart had safhada sevgili yalcular.
Mesela adaminizin sada mi yoksa sola
mi gidecedine karar verebiliyorsunuz.
Bitti mi? Bitmedi! Yukar ok tusuna ba-
sarsaniz da adaminiz ileriye dogru gidi-
yor!!l Oyundaki bir diger taktik unsuru
ise su: Vurdugunuz mutfak robotlarini
3-5-2 seklinde dizebiliyorsunuz (paran-
tez agayim).

Toplam 16 renkten olusan oyunda fi-
zik modellemesi de ¢ok gergekgi. Grafik-
ler de ¢ok gergekgi, oynanig da, sesler
de, atmosfer d... HI? N"oldu? Neden sus-
tunuz? Inanmiyor musunuz yoksa? Bi®
Kisa Kisa oyunu 80'den fazla alamaz
mi? Hah, 23 vereyim de sagirin bi™! {ma-
tematidim ok iyidir, pclemige girmem)

Yapim: Global Star Software

Dadiitim: Global Star Software
Minumum Sistemn: 800 Mhz islemci, 128
MB RAM, 32 MB Ekran karti

galigmaniz. Buradan da su so-
nuca varayim: Ultimate Demolition
Derby bir tavgan simulasyonu. Bildiginiz
tavgan... Burnu var, disleri var, kesesi
var, kanatlari var (¢ok fazla belgesel izle-
rim, tartismaya girmem, yaparim ede-
rim!). Bunlarin disinda, oyundaki seslerin
duvar ve pamuk tarlasi gibi sert zeminle-
re yumruk atmak suretiyie kaydedildigi
de yadsinamaz. Fakat bu sesleri evinizde
veva ig yerinizde kendi imkanlarinizla da
¢ikarabilirsiniz, Ultimate Demolition
Derby ile muhatap olmarniza gerek yok.




Nostalji

Bu oyunu hatirhyorum da yillar dnce alip
D oynamis fakat cogu macera oyununda ol
dugu gibi bir yerde takilip bitirememigtim.
Béyle bitiremedigim ayunlar! aradan birkag oyun
gectikten sonra yeniden kurup bastan oynamayt gak
severim ve o zaman rahatlikla bitiririm. Ama ne ya-
zik ki 6dung alinmis bir oyun olarak, Harddiskin elim

ve vahim ugusuyla birlikte o da hatiralarimdaki yerini
almisti. Taa ki gegen ayin Level Bonus CD'sini alip da

o kadar arayip bulamadigim oyunu karsimda gérln-
ceye kadar! Ustelik bu cd versiyonu aldudu igin gok
daha kaliteliydi. Ses ve video olarak siskindi. GUnkl o
zamanlar sesler gok daha dUsUk kaliteyle bile ¢ok da-
ha fazla yer kapliyordu. Ne diyeyim, siikir ginGmUz-
de Mp3 ve Div X var.

Bilmeyenler vardir, coktur ve dogaldir ama mace-
ra oyunu sevenler bu oyunun adini ve methini duy-
muslardir. Beneath a Steel Sky, gelecekte gelik gok-
delenler arasina sikistirilmis bir sehirde gegiyor. BU-
rokrasi tek kelimeyle korkung, yangin ¢ikisini kullana-
bilmeniz igin bile form doldurmaniz gerek. Zaten
ovun da bu burokrasi ile daiga gegiyor, onu kiasik ya-
pan kullandids kara mizah. Tam eski macera oyunla-

rim dzleyenlere gdre, ¢linkd zaten bu eski bir mace-
ra ayunu! Kesinlikle aligik olmayanlari dldirecek bir
bulmaca mantiji var, ama aslinda oynadikga ne k-
dar basit cldudunu siz de goreceksiniz. Bazilari da
dodru zamanlama gerektiriyor. Bazen de nadir de ol
sa korkung bir sekilde Slebiliyorsunuz. Vurulabilir,
atemlariniza ayrilabilir, bir canavar tarafindan yeni-
lebilir ya da beyninizi kaybedebilirsiniz. Maceranin
cogunda yaninizda robot dostunuz Joey size yardim
edecek, bazen de kardes gibi gekiseceksiniz. Ta ki
sehrin neden bu halde oldugunu ve neden bu adam-
larin sizin pesinizde oldudunu ¢dzene Kadar.

Bitirince butin diger eski macera oyuniarinr tek-
rar oynayip bitirmek istiyor insanin cani...®

Heroes of Might & Magic

Iste bir baska geceler
D boyunca beni lanetleyip

yatafimdan ¢ekip gika-
ran, bilgisayarin basina stirikleyip
zincirleyen oyun. Bifgisayar size
gore her sekilde avantajl bashyor,
haritayi biliyor ayrica hile yapiyor.
Ama biitlin bu haksiziklara rag-
men siz deliler gibi sardirip oynu-
yorsunuz. Ciktigr zamana gbre
grafikleri gayet guzel, kendine has
Dir stili var, sihirli bir dinyanin ka-
piann araliyor. Her seyden &nce
tamamen kendine has, tlr yara-

tan bir strateji oyunu Heroes of
Might and Magic. Might & Magic’
in butlin mitoleji yaratiklanna ev
sahiplidi yapan diinyasinda yer
aliyor. Ozenle hazirlanmig harita-
da ormanlarin yakinlarinda odun-
cular, perilerin agag evieri olurdu.
Lavl yanardaglarin yakinlarinda

ejderhalar. Tepeliklerde hobbit ko-
vuklari. Korkung bir yaratik ¢esitli-
ligine sahip olmanin yani sira hari-

tada bitdn bu irklarin yasadigi
yerler vardi! Yani gergekten bi-
tin bunlar gercek gibi hissediyor-

dunuz.

Ayrica sovalyeler, blyGcduler,
oltr blyucileri, barbarlar gibi
birbirinden farkl stratejilere ve
gliglere sahip taraflar oyunu kor-




kung zenginlestirfyar. Her birinin Unite-
leri ve binalarr ayri. Tabi hepsinin mutia-
ka gliclil ve glicsiiz Gniteler! oluyor, fa-
kat bazi haritalarda 6zellikle baziiar gok
daha glglu oluyor. Bu dengesizlikten zi-
yade gayet mantikh idi. Zayil dnitelerie
dolu bir haritada lim biylicdler| herke-

Heroes of Might &

IIki stratejide kendine has bir

tdr yaratirken esas ikincisi bir
bomba oldu. Midi mizikleri bi-

le cok glizel olmasina ragmen operay!
ve stereo miizigi a¢tiginizda sagkinlk
icinde kaltyordunuz! Bugiin dahi bu oyu-
nun muzikleri kadar glizel ve kaliteli md-
zikler nadir bulunur. Ozenle inga ettigi-
niz, daglar ve ormanlar igerisinde, masal
divarindan bir tabloyu andiran kalenize
bakarak opera dinlemek anlatilamaz bir
kevyif.

Grafiklerin size hissettirdigi atmosfer
ilkiyle kiyaslanamayacak kadar katlan-
migtl. Serinin Uglncl ve ddrdined oyun-
fari clkmasina rajmen hala pek ¢ok kisi
bu oyunun atmosferini digerlerine yed-
ler. Ugnct oyun da mikemmel bir
oyundur ama bu oyun da bir gdz agrisi-
dir. Bence kiyaslanmamali, hepsi oynan-
mall. Her oyun kendi senaryosunu bitir-
se de bir sonraki oyunda itkinin hikayesi-
nin etkileri devam ediyor. Hatta ayni za-
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sf 8idiiriip iskelatiere dopiistirarek kar-
kung giicli ve kalababk ordulara sahip
oluyariard.

Kahramanlar mitalofik yaratiklardan
ﬂlugan ardularin basindaki generalleri-
riz Savastikea seviye allivor, geligiyor
lar. Kalenizde yeni binalar yapiyor, gev-
reden vergi ve dodial kaynaklar topluyer
bunlaria crdulariniz blyGtuyorsunuz,
Kusatmalar yapiyar, sira bazh savaslar-

manda Might& Magic serisini cynayanlar
tki seride elan olaylarin birbirini nasil et-
kiledigini bifirler. Might& Magic 6' da kra-
liyet sarayinin tavan arasindaki tas hey-
keli hatirlayaniniz var mi?

Heroes 2 de konu krahn 6limdnden
sonra iki oglu arasindaki taht mlcadele-
si. Roland iyi evlat, Archibald ise hain
evlattir. Krali sececek olan konseyi bir
temiz suikast serisi ile halledince, Ro-
land sira bana gelmesin diye tabanlar
vaglar. Boylece Archibald kendini Kral
ilan eder. Roland da kagar kagmasina
ama kendine sadik beyleri toplayip kar-
desinin dzerine yiriyecek, hakk olan
taci almak i¢in savagacaktir. Ana senar-
yoda iki taraftan birini seciyeruz. isin
guzeli, mesela Roland ile oynarken oyu-
nun ortalarinda bir haber geliyor. Archi-
bald thanetiniz icin size gok sey vaat edi-
yor. Ayrica ihanet ederseniz bu oyunun
ek kolay gdrevi oluyor. Oyun size ana
senaryo gizgisinde de tercih hakk: vere-
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dat takllk kasiyorsunuz, GUgll blydler ve
bilyUll'egyalar icin'canla basla savagi-
YOTSUMNUL

Kesinlikle bir klasik. Bu kadar genis,
cok y&nlii ve her alanda basanh oyun
cok azdir dogrusu, lste bu ylzden 300
By oyunun ikincisi icin kollar swamig:
tLe

Magic 2

rek sizi bir kez daha taviiyor. Ustiine
UstlUk alternatif gorevleri de bitirirseniz,
misal cicelere yardima gidersniz sonra-
ki bUttn gorevierde haritadaki dnemli
noktalarda sizi bekleyip size katiliyorlar.
Pk ok gbrevi bu sayede zahmetsizce bi-
tirdim, ya da ¢ok zor gbrevlerde o gere-
ken farkl bu muttefiklerim varattr. Clice-
leri seviyorum’

Gecenlerde erken biten bir Hunter
oyunundan sonra arkadaslaria Ug kisi
Homam 2 oynadik. Kesinlikle hot seat
oynarken, aynl odada, yan yana o at-
mosfere girince unutulmaz bir tecribe
ve edlence. Tek basiniza oynarken ayri
zevkll ama birileriyle beraber oynayinca
da bambaska dogrusu. Arsivlerden ¢ika-
rip bir maziklerini dinleyin, sonra yeni-
den kurup bastan oynayin derim. Tek hi-
kayeler de birbirinden farkl lezzetler
dogrusu, oturup ne haritalar yapmistim
bunun editori ile. Gizel haritalariniz
varsa yollayin cd’ de yer olursa ekleriz.

Masal divarlarim unutulmaya birak-
mayin! Ve de clceler 8lmez, daha elfler
ormanda kelebekleri kovalarken biz
daglarin altinda mithril doviyorduk! &

Ali Gungor, gahi@level com tr




Ciiceler, elfler, orklar sizi de baydiysa...

ANARCHY ONLINE: SHADOWLANDS

..buyrun gelecegin golge topraklarina

Geker Nusbeyle | gpurbeyler@leveloom tr

Bilgi iin: http:/ /v anarchyonline,com/conient/game/shadowlands! Yapim: FunCom Daditim: Avaturk T0r: Devasa Daling RPD ingilizce gereksinimi: Yksek

Minimum Sistem; 800MIz Islemci, 256MB RAM, Gelcrce 2 sindh Ekran Kart, 1GB HOD Alane Gnerilen Sistem: 14 Ghz lslemci, 512MB RAM, Geforge 4 sinili Zkran Karh

Devasa online ayunlarin Orta

Cag fantezileriyle sarildidr bir

zamanda FunCom IKi yil icinde
40.000 zktif oyuncuyu baglayacak din-
yvamin ilk bilim kurgu Online RPG's]
AQ'yu hayata geciriyordu. Fiyasaya ¢1k-
tidinda gokta hazir oldugu izlenimini
uyandirmayan AC sonsuz buglarla oyun-
cuyu kistlrlyerdu. Gegen bir yi iginde
buglarin blyUk codunlugu ¢ozdlirken
gittikce daha ok ilgi cekiyordu. Boylece
etraf elf clce ve tarevleri kaynarken AQ
orjinal yapisiyla kendi fan gruplarini
olusturmakta zorlanmiyvardu. Glntimiiz-
den 30.000 yil senra gegen oyun global-
lesme karsitlarinin kabusunun gergek-
lestidi bir gelecekte gegiyar. Fakat bir
parca fazlasiyla: Devasa holding Omni-

+ lleri seviye yaratiklar bir iki grubun ortak galismasini gerektirebiliyor.

Tek'in glcd galaksinin yarisini elinde tu-

tacak boyuttadir. Buna karsi cikan isyan-

¢ bir grup totaliter bir rejim haline ge-
cen Omni Krallidi'na savas acar. Siz de
tam anlamiyfa ¢idrindan ¢ikan olaylara
¢8| gezegeni Rubi-Ka'da girivorsunuz.
Oyuna veni giren biri clarak ister hol-
ding isterse isyanct klanlar tutabilir ya
da problemin ¢oziimiine tarafsiz bir

azinlik ofarak katilabilir ve gug dengesin-

de yer aliyordunuz.

Nano bunu hep yapiyor

AOQ hizla gecen iki yildan SL ek paketiyle
yeniden dnlmizde. Paketin ilk yeniligi
secebilecediniz on iki karaktere cklenen
iki yeni karakterle géze carpiyor. Eski-
den ilgi alaniniza gére hilekar bir ajan,
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silah uzmani, ticcar veya Nanc teknis-
veni olabilirken artik Keeper ya da Sha-
de se¢ebilmeniz de mUmkUn. Bunlardan
Keeper paladin severleri (bkz. ben) ¢e-
kebilecek bir savasgl. Shade ise delici si-
lahlarda uzman, nano teknolojilerinden
faydalanamayan ama kurbanlarinin
enerfilerini kendine aktaran bir yakin do-
viis uzmani, Nano teknisyenleri ise Rubi-
Ka'nin blydcUleri olarak adlandirilabilir-
ler. Bu kisiler molekdd blyUkltgunde ro-
botlar programlayarak diigmani zayifla-
tabilir ya da kendi gikarmiz igin kullana-
bilirsiniz. Nano teknisyeni olarak yiizler-
ce program varyasyonu arasinda binler-
ce techizati secme sansiniz var. Bugln
oldudu gihi gelecekte de bedava kavra-
mi yok; 30.000 yil sonra da para yine

4 8ir yastikta level atlayin. Oyunda sanal evliliklere raslamakta miimkin
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Slltllar Online diyarlarda neler oluyor ?

_Galaksilerde Neler Oluyor?




zor sartlar altinda kazaniltyor, Bu nedenfe
yle veye béyle bol bol gdreve ihtiyaciniz
olacak,

Bir bucuk girev alaym,
yojurtlu soshu olsun
Gorevler her sehirdeki bilgisayardan te-
sadUfi olarak elde ediliyor. Herhangi bir
RPG'de olmasi gerektigi gibi SL'de de gd&-
revier bOyUKk dnem tagiyor. Oyunda onlar-
ca degisik gorev tlrl vermeye hazir ylz-
lerce NPC sizi bekliyor. Bu gérevlerin ¢o-
gunu tamamlanmak igin oyuncu gruplari
gerekiyor. Zaten bir online oyunu yalniz
oynamak sit varken siit tozu yalamaya
benzer (hayir hig denemedim). Taraflar-
dan birinin yere disesiye kadar devam
eden PVPler aym vahsi bati diellolarimi
andiryor. SL ile birlikte mesleklerde uz-
manlagma artarken kendi konularinda da-
ha gUgiU karakterler amaglanmig. Artik
Hzel ataklar daha fazla hasar veriyor.
Boylece PvPler daha eglenceli hale gel-
mis. SL'de altinci leveldan itibaren 6ldi-
rlldagtniizde deneyim puanlarinizia (XP)
vedalasmaya bagliyorsunuz ve gérev ala-
minda yeniden ortaya gikiyorsunuz. Fun-
Com oyunun olusturabilecedi kafa kari-
stkhdini 6nceden gdrerek oyunda yiksek
levellarda olan oyunculardan bir asistan
sistemi olusturmus. Bu yardimcilar yeni
gelenlere destek olarak bu yeni evrene
alisma siirecini hizlandirtyorlar. Bu asis-
tanlardan birine SL'nin en blyiik farki ne
diye soruldugunda Rubi-Ka'da istedigimiz
gdrevi segebildifimizi ama SL'de gérevin
bizi sectigini sdyleyerek yeni gdrev siste-
mini dzetliyor. Sistem eklenen 160 yeni
zindana bagl size gdre sekillenen (Auto
Content Generated) zindanlardan olusu-
yor. Bu zindanlar icine giren grubun sevi-
yesine, mesledine ve gérevine gbre ken-
dini sekillendiriyor. Her grup igin birbirin-
den farkl zindanlar olugturuldugundan

gereksiz kalabaliklar da énleniyor. Bdyle-
ce grup kampiniza birinin gelip “bizde bit-
miste, varsa bir fincan gtrev alabilir mi-
yim?" deme ihtimali de kalmiyor.

Hanen sikdum bu gezegenden,
cocaidan af da pidefim

SL ile oyundaki gezegen sayisi da ikiye ¢I-
kiyor. Yeni gezegenimiz Jobe velkanik
béigelerden su altina kadar yedi ayr bd-
lime ve kendi yaratiklarina sahip gizel
ama bir o kadar da 8ldaricu bir yer. ol
gezegeni Rubi-Ka'da Omni-Tek ve
Kian'lar arasinda gegen olaylarin benzeri
burada iki yeni taraf arasmnda gegiyor:
Unreedemed ve Reedemed. Bu iki kadim
irki birbirine digirense Novictum denen
hayal 6z{. Yeni gezegenin mekanlari
oyunculara her turll 6lUmd tattirabilecek
kadar gesitli: Bitki cenneti Nascence, dag-
Iik arazi Elysium, dev sehir Adonis, buz
cehennemi Penumbra ve alev cehennemi

+Isik oyunlari beynunuza bir kihg yemedikce
seyretmeye defer.

Sesler ne }_cacla_r gercekci? Kisa Kisa:

www.modguide.de

Bu ay oyun modlarina doyacaksiniz. Ilk si-
tem tdm yeni ve klasik oyun mediariigin ga-
yet doyurucu bir site. Isteyen oyunlara koga-
bilir isteyen nasil yapilir konulu yazilara da-
iabilir. Segim size kalmis.

hitp:/funrealed.myexp. defindex.php
Unreal suyuna ¢orba yani en genig Unreal
gruplarindan biri: Haritalar, modlar, tutorial-
lar, tartisma forumlari. Yok yok.

hitp://japh.fwstudios.net/bgitutu/

Sizler de doyumsuz birer Baldur’s Gate has-
tastysaniz, BG 1ve ek paketini bir kez de BG
2 motoruyla deneyin.

winw, jk3files.com

Jedi Knight: JA yeni gelmisken modlari gel-
meye basladi bile. Bu sitede Jedi Knight se-
risiyle bilimum materyal emrinize amade.

http://www.bftsquad.org/

Tirkiye'nin en organize Battlefield klanlarin-
dan birinin sitesi. Ikinci Dinya Savas Gizeri-
ne bilgllerden, galer!, download bolimlerine
kadar ilgi gekici ve {klanmayi hak eden bir
site.

nttp:f Fwww.ctimgle.com/

HP Lovecraft lzerine tanidik(!} gebresi olan
bir arama motoru. Eserleri hayati vs. Ne
ararsaniz burada.
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Inferno. Jobe bol gesitle
oyuncularin gitmek isteye-
bilecedi her yere sahip du-
rumda. Bunlarin hepsi Re-
deemed ve Unreedemed
tarafindan pay edilmis yer-
lesim birimleri ve bilimum
oyuncuyla dolu. Oyuna bas-
larken bir gruba ihtiyag olur-
sa Nascence'e bir goz atin.
Yer ¢esitliligi bol olmasina
radmen buralardaki yaratik-
larin yeniden olusturulma su-
relerinin uzunlugu can sikabi-
liyor. Ayni sekilde bir yaratik-
tan diisen aletlerin farklihg
aradiinizi bulmak igin onlar-
casini katletmek zorunda bi-
rakabilir.

SL'de Redeemed ve Unre-
deemed arasindaki anlagmaz-
Ik size de yansimis durumda.,
Hatirlarsiniz ki GTA 2'de bir
mafyanin isini gérdiginuzde
onun gozlinde dederiniz ar-
tarken digerleri igin diigman
haline geliyordunuz, Ayni du-
rum SL'de de gegerli. Bir ta-
rafin gérevlerini tamamladik-
ca onlar i¢in degeriniz (Sha-
dowknowledge) artiyor ve si-
ze yardim etmeye basghyorlar.

sistemi
nedeniyle 200'den 201'e atla-
mak bir 6mre malaluyor. Bu-
na &rnek olarak level atlama-
nin gittikce zorlagtigi Diablo 2
verilebilir.

Yapay zeki mi yapay

embesil mi?

Anfagildi, savasacak bol me-
kan, karakter ve mekan var.
Peki s6z( verilen yapay zeka-
lariyla yaratiklar ne durum-
da? Kabul, zorlanyorsunuz.
Fakat yapay zekayla dedgil
dugmanin abartilan yetenek
ve glgleriyle. Gdreceginiz en
¢arpic) zeka ¢rnedi grup ha-
linde dolasan yaratiklarin ge-
rektiginde abilerine basvur-
malari oluyor. Yaratiklardaki

+Kalabalik carpismalarda bir an hersey birbirine girebilir.

Karsi taraf ise sizi gdrdudd
yerde indirmeye caligiyor.
Yeterince gorev yaptikca
Shadowbreed denen 6zel au-
ralari da aciyarsunuz. Bunlar-
la mesleginize gbre verdiginiz
zarar artirabilir, kendinizi iyi-
festirebilir veya rakibi zayifla-
tabilirsiniz. Level sinirinin
220 olarak belirlemesi gayet
iyi fikir. Fakat 200.level son-
rasi gicdni hissettiren havuz

bir bagka eksiklikde orta sevi-
yenin ¢cok az olmasi. Yani kar-
silagacaginiz rakipler kolay,
zor ve ¢ok zor arasinda dedi-
sivor. Oyunda baz! yaratikla-
rin mavi kopyalarini bularak
Incarnator denilen 6zel nok-
talarda cagirabilme imkaniniz
var. Boylece bir rakiple car-
pigmadan énce kullanacagi-
niz stratejiyi bu yaratiklar
uzerinde de deneyebilirsiniz.

Blyiik maki-

nelerce toplanan Novictum
sayesinde merhum yaratikla-
riniza yeniden hayat verebi-
lirsiniz. Bunca rakiple basa ¢i-
kabilmek icin oyuna ¢ok sayi-
da yeni mihimmat eklenmis.
Fakat bunlarin bir cogu klasik
denebilecek ¢okta parlak ol-
mayan aléetler. Bunlarin asil
amaci oyuncularca toplanip
upgrade yoluyla kullaniimaya
deger aletler olusturmak.

Giizel miizik, giizel grafikler ve
gilzel hir kaz (ha?)

Oyun grafikleriicin yilfandik-
¢a degerleniyor kurah geger-
siz oldugundan grafiklerle de
baya oynanmis. Gokta tyi
edilmis. Ozellikle cevresel
grafikler oturup izlemenize
neden olabiliyor. Bazi karak-
ter hareketleri dogal durma-
masi diginda tam puani hake-
diyor. SL kaliteli mizikleriyle
atmosfere neler katabilecegi-
ni ispatlamis. Parcalar oyu-
nun havasina ¢ok iyi eslik
ederken tekrar tekrar dinlen-
meyi hakediyor. Alti ¢izilmesi
gereken hir bagka nokta da
oyunun gerek yaprsi gerekse
serverlari sayesiyle nette en
hizli oynanan oyunlardan biri
oldugu. Kablo baglantisini bi-
rakin kaliteli bir dial-up bagd-
lantiya sahip oyuncular bile
oynayabilirler, Tabi bu du-
rumda oynunuz faturalar ne-
deniyle hacizle sonuglanabi-
lir. Paketle birlikte gelen No-
tum Wars profesyonel oyun-
cular icin (power gamer) bu-
yUk bir eklenti olarak tanim-
lanabilir. Profesyonel oyun-
cular igin dedim ¢linkil nere-
deyse tim oyun elementleri
uzun stredir AO oynayan
klanlar icinde organize olmug

oyuncular i¢in tasarlanmis.
Bu nedenle tutorial tam da
yetenek puaniarmin dagitimi-
nin baslangicinda sona eri-
yor. Paket illa yalniz oynaya-
cadim diyenler icin kiigcUk bo-
yutlu &zel zindanlar olustura-
biliyor.

Siziin Oz

Pakete genel olarak baktid-
mizda FunCom AO'nun oriji-
nal dinyasin korumak ve ge-
listirmek igin gok ugdrastigini
gdriiyoruz. Bu nedenle Sha-
dowlands'a bir ek paketten
¢ok yeni bir oyun demek dog-
ru olur. Yapacak, gérecek bir
Gok yeni gey olmasini bir ke-
nara birakin yapidaki koklii
degisiklikler eski AO oyuncu-
larint sasirtacak derecede
farkl bir oyun olugturmus.
Yalniz eklenenlerin bilim kur-
gudan ¢ok fantezi agiriikl cl-
mas! kemiklegmis oyuncu kit-
lesini (zebitir. FunCom AO
¢lktiginda yaptidini yineleye-
rek SL'yi de bol bug, stahbilite
ve denge problemiyle piyasa-
ya strmils. Bu nedenle kendi-
mi keske beta test asamasini
bir kag aydan fazla tutsalardi
demekten alamiyorum. Yine
de ana problemlerin bir kag
ay icerisinde giderifecedini
disUnidyorum. O zaman final
puanina helalinden on daha
ekleyecedim. Su anki haliyle
bile harcanacak zamani hake-
diyor.

Artilar

Yeni gezegen, varatikiar, Shadowknowledge ve Shadowbreed
sistemi, mijzik, grafik, diigik pingli oyun

Eksiler

Bug ve denge sorunu, yapay zeka,
a1k saniu gdrey sistemi

Level Notu
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Platform: Packet PC

Tiir; Emifasyon

Bilgi i¢in: www.scummym.com

Lucas Arts'in eski adventure'larin ha-
tirlar misimiz? Monkey Island, Maniac
Mansion, Indiana Jones... Bir ddneme
damagasini vuran bu ayunlar eminim ki
eski oyuncularin arsivinde hala duru-
yordur. Peki yeni bilgisayarlariniz ylk-
lediginizde ne oluyor? Catismiyor gali-
ba ha? Ah nedir su eski oyunlan calig-
tirmak igin gektiklerimiz. O da PC bu da
PC cals iste... yok ¢alismaz.

Lucas bu eski saheserieri gormez-
den gelse de onlarin dederini gergek-
ten bilen birileri var. Eski oyunlar unut-
mayan dort geng tarafindan hazirlanan
Scumm VM tim bu oyunlari oynamani-
zi sadhiyor. Nasil mi? “Scumm” zama-
ninda Lucas Arts'in tim bu oyuniarda
kullandidl motor. Ron Gilbert'in yaratti-
g1 bu motoru kullanarak Lucas Arts'in
adventure ekibi bir dolu oyun yaratmis-
t. Scumm VM (Virtual Machine)'i kur-
dugunuz zaman bu eski mator yeni
PC'lerde de sorunsuz galisiyor ve pek
¢ok eski Lucas adventure’larini serun-
suz oynayabiliyorsunuz. Yani bir nevi
emulatér. Ustelik Scumm kullanan bag-
ka oyunlarda var Scumm VM tarafin-
dan desteklenen. Mesela Kasim ayinda
verdidimiz Beneath the S{eel Sky, Si-
men the Sorcerer ve Broken Sword Ii.
Bu oyunlardan ilk ikisi sorunsuz ¢aligsa
da Broken Sword [l sorunlu. Ayrica Lu-
cas klasidi Full Throttle'da aksiyon sah-
neleri galigmadid! icin yarim yamalak
oynaniyor. Ama ekip preje lzerinde ha-
len galisiyor ve gelecekte bu sorunlari
¢Bzeceklerini umuyoruz.

isin gUzel yani Scumm VM sadece
PC'ler icin dedil, Linux, Palm ve Pocket

PC gibi pek cok farkl platform igin ha-
zirlanmig. Ve bunlarin en ¢arpici alani
Packet PC igin olan. GUnku bu eski
oyuntarin ¢dziiniirlkleri dislik oldugu
icin PC'de pek glizel gdzikmuyorlar.
Ama Pocket PC ekrani oyunlarin eriji-
nal ¢6zUndrliginde oldudu igin bu
oyunlar bir anda bugiine kadar gdrd-
gumiz en iyi grafikli Pocket PC oyunla-
r1 haline geliyor.

Oyunlarin performansi konusunda
endige etmenize gerek yok. Yeni nesil
400MHz'lik PPC'lerde oyunlar hi¢ so-
funsuz oynanabiliyor. Buna Lucas ad-
venture'larinin harika hikaye ve oyna-
nislarint da ekleyince Scumm bir anda
Pocket PC'de bulahilecediniz en iyi
oyun deneyimi haline geliyor,

Scumm’l yliklemek igin
http://www.scummvm.com/downlo-
ads.php adresinden Scumm’in Pocket
PC versiyonunu g¢ekip hafizaya kopya-
lamaniz yeter!i. Daha sonra eski adven-
ture’lari bir klasér icinde kopyaliyorsu-
nuz, Oyunlar 8-10MB tutugu igin fazla-
dan hafiza kartiniz yoksa biiyiik dosya-
larimizi ve programlarinizi temizlemeniz
gerekiyor. Ama bir hafiza kartiniz varsa
putin Lucas adventure'lann birden
kopyalayabiliyorsunuz. Scumm’l indirip
kurmak tamamen yasal. Ancak oyunla-
ra hali hazirda sahip olmaniz lazim.
GUnkl Scumm’in sitesinde oyunlar bu-
lunmuyor.

Scumm VM ile neler
_oy_narsqmz?

i .
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Tak McKracken and the Alien Mindbenders

Sizin oynadiginiz ilk adventure neydi bilmi-
yorum ama hem ben hem de pek gok oyuncu
icin adventure ile tamgma Zak Mclracken
anlamina geliyor. Bir oylin sirasinda araba
kaportasinda cataf ile miizik yaptigimizda
veya mikrodalgaya yumurta koyup patlattigi-
mizda oyun dinyas: ve yapilabilecekler sinir-
s1z gbziikirdll gdziimize. Gok basit grafikleri
ile buglin o gekicilige sahip dedil elbette.
Ama Zak McKrackenin esprili hikayesi ile
bugiiniin adventure’larina tas gikaracadina
slipheniz aimasin.

Day of the Tentacle

Maniac Mansion’in devami olan Day of the
Tentacle'da bir birinden saskin 3 karakteri-
miz ile Diinyay ele gegirmeye karar veren
Purpte Tentacle’s durdurmaniz gerekiyor.
Bunun igin meshur malikaneye geri dénmek
ve Dr. Fred'in manyak bulusfarini sersem
kahramaniarimizla kullanip faciadan faciaya
kogmamiz gerekiyor. Eglenceli hikaye ve ka-
rakterleriyle elinizden diigmeyecek bir oyun.
En énemtii ozelligi tim Scumm oyunlar igin-
de en iyi grafiklere sahip oimasi.

Indiana Jones and the Fate of Atlantis

3D kegfedilmeden Gnce [ndy’nin gok daha sa-
kar ve eglenceli bir karakter oldugunu bitiyor
muydunuz? Ustelik maceralari ona daha gok
yakigiyordu. Indiana Jones adventure serisi-
nin en iyi oyunu ise kesinlikle dérdinci oyun
Fate of Atlantis idi. Zeka dolu konugma ve
bulmacalariyla hir nefeste oynayip bitirecegi-
niz muhtesem bir adventure, Fate of Atlan-
tis. Ustelik grafilleri de oyunun yapildigi dé-
neme gére ok iyi.

Monkey Istand 2: Le Chuck's Revenge
Tartismasiz en iyi Monkey [sland oyunu. Tat-
I 2D grafikleri, flging bulmacalart ve Guyb-
rush‘in sapsallidi ile tam bir klasik. Ustelik
Guybrush‘in sapgalhigina kargin oyunun bul-
macalari mantik dolu. Bu kadar sevimli ve
edlenceli olmasina karsilik bu kadar mantikl
ve ayadl yere basan bir cyun daha oldugunu
hig sanmyorum. Ikinci oyun en iyisi olsa da
itk oyunda kaz!da geciriimis tig adam incele-
diginizde Guybrush’in adamlarin isimierini
“Sish-ke-Jack, Sish-ke-John, Sish-ke-Bob”
olarak telaffuz etmesi hala aklimdadr.

Sam and Max: Hit the Road

Bu aralar ikincisi yapilan bu tath oyunda Lu-
cas saskin karakter yaratma lkonusunda ken-
dini asiyor ve karsimiza biri képek, biri tav-
san iki ozel dedektif ile gikayor. Sam’in (ké-
pek olan) tim umursamazlhidina kargin
Max‘in (tavsan olan) psikopathgr birakin
ayun dinyasini gergek yasamda da, “iy! polis
— kit polis’ kavramina agmis yeni bir boyut
katiyordu. Tim Lucas oyunlari gibj gliimek-
ten sizi kirip geciren Sam & Max, grafikle-
riyle de Scumm oyunlar iginde en ist
siralarda.



Platform: Cep Telefonu
Tir: Aksiyon
Yapimer: Bagart Mobite
Bilgi igin:  www.oyunparki.com
www.mobiloyuncu.com
Kot Zidornlarn kara blyticileri yaptik-
lari biytlerle, Andorflarin glinesinin
dogmasini engellemislerdir. Bir sekilde
kagip kurtulmug olan Andorf Blyticller
Meclisinin Gyeleri, hummal bir cahsma
sonucunda, ‘bu isi halletse halletse bizim
Magus halleder’ diyerek, son gérevinden
heniiz gelmis olan kahramammiza duru-
mu bildirirler. Yani bizim Magus Dede,
Gandalf misali gérevden gdreve kosan
atletik bir blyGctidar.

Magus kara blylyd kaldirmak igin bir
dolu iksiri toplamak zorundadir. Basta isi
dag bayir gezip iksir toplamak gibi gb-
rinse de ¢ok ciddi bir sorunu vardir,
GUnki bu iksirler diisman iggali altindaki
Andorf baskenti Helgoria'dadir. Yani bu
disman hatlari gerisine diizenlenen gizi-
li ve &zel bir gdrevdir. Yani Gandalf ol-

. -

Platform: Cep Telefonu

Tiir: Aksiyon

Yapimcy: Bagari Mobile

Bilgi igin:  www.oyunparki.com
www.mobiloyuncu.com

Penguen tayfasindan hastasi oldugumuz

karikaturist ustalarin mobil yasam igin

hazirladigi bir proje Cominek. $imdi Ba-

sari Mobile bu sevimli karakterin bir de

oyununu gikardl. Oyunda kendi halinde,

orta halli bir gayirda otlamakta oian ine-

Jimiz birden ¢at kap ziyarete gelen dost

uzaylilari karsisinda buluyor. Sevimli

inekcik “Bu uzayhlar ne de simendifere

benziyor dur sunlara bakarken dalp gi-

mak yetmeyecek biraz da Splinter Cell
ruhu gerekecektir. Bu yiizden bu gdrevi
basarmak igin Magus'un bize ihtiyaci
vardir.

Magus FRP temalari igeren bir plat-
form. Sakalindan daha uzun ziplayabilen
ve Fireball gibi biiyller kullanabilen ka-
rakterimiz ile hopla zipla bu iksirleri top-
lamak zorundayiz. Oyunun ilk seviyesin-
de daha ¢ok bértl bécekle ujragtyorsu-
nuz. DUsmanlariniz), eger giiciin karanlik
tarafindaysaniz, &ldirerek, dider tarafin-
daysaniz Uzerlerinden atlayarak berta-
raf edebiliyorsunuz. Daha sonra da, ge-
rektigi kadar iksiri toplayip, gegis anah-
tanyla seviye athyorsunuz.

ileriki seviyelerde oyun cogtukga co-
suyor isinizi zorlagtirmak icin her seyi
yapiyor.. Aittan fiskiran alevler, kafaniza
kafaniza atilan bombalar hayati zindan

deyim” diye iginden gegiriyor. Ancak
uzaylilar bu anlamli bakisa kanip cnun
aradikian segilmig kisi olduguna kanaat
getiriyor ve bllyUk gdrevini agikhyor: Ev-
renin sirlarini biitin uzaya yaymak.

Isini kolaylastirmak igin evrenin sir-
larini da veriyorlar Ustiine. Ama gelin
ve dahi gériin ki O daha olay! idrak et-
me asamasindayken diger inek arka-
daglari bu sirlari hapur hupur yiyor!
Kendine gelip de durumu fark ettiginde
is isten ge¢mig oluyor tabii. Bizim Se-
vimli inek de kendini bilime verip evre-
nin sirlarini sifirdan bulmaya girisiyor.
Ne kadar zekice dedil mi? Ve iste so-
nunda da kargimiza 'cominek’ ("‘cam fa-
nuslu inek' demek herhalde) olarak ¢i-
kiyer.

Her akh basinda Cominek gibi o da,
bu isi en rahat cep telefonu aracihdiyla
yapabilecegini digiiniiyor tabii (8yle
ya, uzavlilar arasa nasil bulacaklar
onu?) ve ¢avir, gimen, tarla gezip bula-

adiyorlar. Ayrica dikkatli olmak lazim;
yoksa, her seyi dogru yapip oyun senu-
na geldiginizde hir de bakmigsiniz oyun
bitmemig!

Destekledigi Telefonlar: Nokia 7650, 6610, 7210,
6800, 3650, 7250, 6100, 5100, 6650, 3300, N-Gage
Skor génderme: Evet Oyunu kaydetme: Evet

bildidi her kontér kartini toplamaya
bashiyor (Buradan aslinda Turkcell'in
kontdr kartfarini tarlada yetistirdigini
égreniyoruz). Ama Cominek kardegin
sadece kartlar toplamasi yetmeyecek-
tir. Topladidi kartlari civardaki engelle-
re takilmadan, ki bu civarda gok engel
vardir (gukurlar, ¢itler, serseri mayin
gibi dolagan koyunlar ve normal bir
tren gibi), varig noktasina ulagtirmasi
gerekmektedir.

Cominek karakterini yaratan Selguk
Erdem. Oyunun grafiklerini hazirlayan
ise Level ahalisinin favori karikaturisti
Yigit Gzqiir. Siz artik diisliniin oyunun
grafikleri nasil sahanedir. Oynarken bir
yandan da gulmek ne denli muhtemel-
dir.

Destekledigi Telefonlar: Nokia 7650, 6610,

7210,6800, 3650, 7250, 6100, 5100, 3300, N-Gage;
Sony-Ericsson T610

Skor gonderme: Evet Oyunu kaydetme: Evet 75
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Puyb P;.I_YD

Platform: Nokia N-Gage
Tiir: Beceri

Yapim: Sega

Dagitim: Sega
Multiplayer: 2 oyuncu (Bluetooth}

Bilgi igin: www.n-gage.com

PC ve PS Il oyunlari daha komplike ve
detayll hale geldikce edlenceli ve basit
oyunlara hasret kaldik. N-Gage bu agigi
kapayacak gibi g6rinyor. Taito'nun ge-
listirdigi Puzzle Bobble ve Sega’nin Puyo
Pop'u N-Gage'in bu konudaki énemili iki
oyunu. Ama bana sorarsaniz Puyo Pop
daha eglenceli.

Puyo Pop bir parca Tetris'e benziyor.
Yukardan disen baloncuklari esleyerek
yok etmeye galigiyorsunuz ve size ayri-
{an alan doldudunda oyunu kaybediyor-
sunuz. Oyunda ilerleyebiimek icin disen
baloncuklari en az dortid gruplar halinde
van yana getirerek yok etmelisiniz. Bir
seferde ne kadar ¢ok balon yok ederse-
niz o kadar ¢ok puan aliyorsunuz. Ozel-
likle ayni anda iki farkli renkteki grubu

Platform: Nokia N-Gage
Tiir: Platform
Yapim: Sonic Team
Dagjitim; Sega
Multiplayer: Yok
Bilgi f¢in: www.n-gage.com
Tim platformlarda diinyanin en sevilen
oyun karakterlerinin basinda gelir Sonic
The Hedgehogq. Gergi “Zip zip yerinde
durmadan deli gibi kogturan mavi bir kir-
pinin nesi sevilebilir" diye sorabilirsiniz?
Peki styleyin bakalim bir musiuk tamir-
cisinin nesi sevilir? Neyse bu derin konu-
lari daha fazla desmeyelim. Sonic sevil-
sin veya sevilmesin oyunlari zellikle Se-
ga konsollarinda biyUk kitlelere ulasti
ve puradan baska platformiara da gege-
rek bagimlilik yaratti. Sonic’in sen adresi
ise N-Gage.

Sonic N'de mavi kirpimizin disinda en
yakin arkadagi Tails (sincaptir kendisi)

Mobil Haber Mobil Haber Mobil Ha

Port Royal Cepte

Anno 1503 dahit bir ¢ok Gnlil oyunu
cep telefonlanina uyarlayan Elkwa-
re, Port Royal 2'yi ve daha gikma-
dan ufak bir firtina koparan Sac-
red'| da cepler igin haziriiyor, Ya-
pimctiar ayunlar mimkin ofdugun-
ca orijinaline sadik hazirladiklarini
duyurdular, Oyunlar calismak icin

Java destedine sahip son dénem

telefonlara ihtiyag duyacaklar.
Ayrinti igin:http://wow.elkware.de

Nokia'dan tarzi olanlara

Nakia, Nice'ce diizenlenen Mobil In-
ternet Kenferansinda yeni telefon
modellerinf tamttl. Bugiine kadar
gordigimiz Nokia modelterinde
ok farkli olan telefonfardan en ilgf

yok etmek en yilksek puaniari getiriyor.
Puyo Pop’un en ejlenceli yani tek ki-
silik oynarken de karsi alanda oynayan
yapay zeka ile yarisiyor oimaniz. Bdyle-
ce siz veya rakibiniz fazladan balon yok
ettikce rakibe renksiz balonlar yollaya-
rak isini zorlastiriyor. Yani isin pUf nok-
tasi rakibe pislik yapmak. 5 balon yok et-

5_1;31;[5 }
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ve sevgilisi Amy'yi de oynayabiliyorsu-
nuz. Ama oyunu ilk elinize alcigimizda
ise Sonic’den baglamak isteyeceginize
sUpheniz olmasin. GOnkl higbir sey So-
nic gibi delicesine fildir fildir déndp altin

cekici olani 7200. Kapakh ve olduk-
¢a kiiclik yapisiyla Nokia tarzindan
biraz farkll ve gdz alan bir telefon

7200, En onemli dzelliklerinden biri
telefonun degistirilebilir kapaginin
bir kismin modern desenlere sahip
kumasla kaplanms olmasi.

Bu sayede telefon ok daha ik ve

sicak gbzikiyor.

tiginizde rakibe bir renksiz balon gider-
ken ayni anda farkli renkte &' iki grubu
yok edince rakip ekraninda 2-3 sira
renksiz balonu bulup afallayabiliyor. So-
nunda kendi ekraninizi temizlemekten
cok rakibinkini deldurmaya calistyorsu-
nuz. Clinkd siz kendinizinkini ne kadar
temiz tutarsamiz tutun rakibiniz dyle ya
da boyle size bir slirpriz yapiyor.
Oyunun tek kisilik modunda Puyo
dunyasma diisen ve buradan ¢ikmak igin
tek yolu rakiplerini Puyo Pop'da yenmek
olan bir karakteri cantandiriyoruz. Dogal
olarak gittikge zorlasan rakipleri ard ar-
da yenmek hedefimiz. Ama Puyo Pop'un
en zevkli yani Bluetooth (izerinden arka-
daslarinizla oynamak. Oyun sirasinda
micadele kizisip karsHikli renksiz balon-
lari yolladikga siz de Puyo balonliari gibi
hoplayip ziplamaya bagliyorsunuz.

halkalar toplayamaz. Ama dikkat edin
bir vuruldunuz mu o halkalar elinizden
uguveriyor. Ve halkaniz yoksa hir sonra
ki vurulusunuzda Sonic kardese veda
ediyoruz. Oyunda ustalasana kadar bu
cok sik basiniza gelecek bir sey. Cunkl
Sonic ddnyanin en hizli platform oyunu
ve basta kontro! etmekte zorlanabiliyor-
sunuz. Ustelik oyunu ne kadar hizli oy-
nayabilirseniz o kadar avantajiniza. ¢un-
kU1 pek cok engeli agmak icin iyice hiz-
lanmig almaniz lazim. Yoksa geri gidip
hiz almak vakit, dolayisiyla da bonus
kaybettiriyor.

Ust kapaginda kiiglk bir ekran ve
dijital kamera olan telefon, kiigilk |
videolar da kaydedehiliyor. Telefo-
nun yeni ozellikleri ise PC'deki chat
ortamina katiimaya hazir olmas: ve
telefonda konusamayacaginiz du-
fumlarda size arayanlara "su an
toplantidayim eder Snemliyse me-
saj atin” gibi notlar iletebiimesi. —
LEVEL 122003
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IQUE GELIYOR!

Geliyor da nereye geliyor. Ul-
kemizden gok uzaklarda
Gin'de Nintendo rizgarlari
esmeye bagladi. Gin'deki ni-
fusu ve pazari fark eden Nin-
tendo, farkl konsol projesini
sadece bu dlke i¢in hazirladi
ve su siralar satisa sunmus
olmal. iQue fotofrafindan da
anlayacafjiniz (izere sadece

x'Jf / 4{’?’
: 74
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hir kontroldrden olusuyor ve
icinde bir N64 sakh. Gug uni-
tesi, televizyon kablosu,
64MB Flash kart ve Doctor

Mario'nun tam striimiyle bir-

likte gelen konsola oyunlar
cesitli makinelerden yukleni-
yor. Bu makineler de birgok
madazanm iginde goriilehile-
cek. Ustelik yilklediginiz bir
oyunu daha sonra silmeye
karar verip, hemen ardindan
fikrinizi degistirerek yeniden

Konsol Ustast

Simdi size blyik bir rezilligimden bansetmek istiyvorum. Konumuzu belki tahmin etmig-
sinizdir. Evet, geri sayim. Gayet karizmatik, havali bir sekilde burada kendi kendime bir
geri sayim baglattim. Belki dikkatinizi cekti, belki de cekmedi, fakat sonunda sahane bir
hareket yaparak askere gidecektim. Aynen Burak gibi askere gidiyordum. Bir gun aga-
caktiniz Konsal Ustasi'ni, Tuna yok! Geri sayim planini yaparken de kendi kendime diyor-
dum: ®¢bir de bakarmissin gitmezmisim askere ne komik olur ya®. Tam bir senedir as-
kerlik yolunu planladigimdan, gidecedimden o kadar emindim ki bdyle davraniglara gir-
dim. (benim bile bilgim yoktu yani, o kadar - blx) Tahmin etmedigim sey, bir sekilde yiik-
seklisans programina girecedimdi ve biiyik bir sansla yeniden Gniversite yollarina dis-
tiim. Sonugta yine buralardayim (buraya bir gdlen surat koyalim)

(yok sana surat murat =) blx).

Tuna Sentuna
tsentuna@level.com{r

yUklemeyi disiiniirseniz, ayni
oyunu bedavaya kartiniza in-
direbiliyorsunuz. Cyun fiyat-
lar1 yaklasik 6$ olacak; kon-
solun fiyatiysa 568 Yuan, ya-
ni 695. Sistemin NTSC deste-
§i sunmast, PAL kapsaminda
yer alan Gin'den disari gika-
rak dinyaya yaylacadmin da
bir gBstergesi belui de.

GUNDAM'DE SON NOKTA...
PS2’lerimize yeni bir Mobile
Suit Gundam geliyor. Oyunun
ismi tam olarak Mobile Suit
Gundam: Encounters in Spa-
ce. Buradan da anlasilacad
gibi oyunun biyuk b&limi
uzayda gegiyor. Orijinal Gun-
dam hikayesinin ikinci yarisini
konu alan Encounters in Spa-

ce'de Amuro Ray'in kontrolu-
nii alarak Principality of Ze-
on’'a karsI miicadelenizi siir-
diireceksiniz. Side Story ve
Ace Pilot modlari ile yeni ro-
botlara ve karakterlere ulasa-
bilecediniz oyunun grafik ya-

pisi ve efekt kalitesi de suan

icin gayet iyi gériniiyor. isin

glzel tarafi bu dedil. Ara sah-
nelerin hepsi Anime kalitesin-
de. Hikayeyi diziyi izlermis gi-
bi takip edebileceksiniz. Bu
ayin ortalarinda yeniden
Mech'lerimize biniyoruz.

UZUMAKI NARUTO

.vé Marulo sonunda PS2’lere
geliyor. Her ne kadar Game-
Cube oyunun ikinci versiyo-
nuna ¢ok yakin bir zamanda

kavusacak olsa da, PS2 sahip-

leri seriye adim atabilecekleri
itk noktayi yakinda gdrebile-
cekler. Naruto: Narutimate
Hero bir dovls oyunu ve tam
anlamiyla anime gizgileri tagi-
yor. Hatta 6yle ki, kendinizi
¢izgi filmin icinde sanabilirsi-
niz rahathkla. Dizideki karak-
terlerin bir gogunun bufundu-
gu oyun, arena sisteminde bir
savas stili kullanacak. Buna
goére bulundugunuz batimiin
olanaklarindan faydalanarak,
rakibinizden uzaklasip men-
zilli saldiriar gerceklestirebi-
leceksiniz. Birgok farkh saldiri
biciminin yaninda, 6zel saldi-
rilarda da enteresan bir zel-

lik var. Ozel ataginizi yaptik-
tan sonra ekranda beliren

tuslara zamaninda basmaniz
gerekiyor. Bunu her iki oyun-

L cu da yapiyor ve saldiriyl ya-
" pan kazantrsa saldirt gergek-
= legiyor, rakip taraf kazanirsa

saldirt kesiliyer. Bandai tara-
findan hazirianan Narute, Ja-
ponya'da piyasada. Buraya
ne zaman gelecedi halen be-
lirsiz.

UCAN GEMILER...

+ Artik elimizde Final Fantasy

XIl hakkinda da birkag bilgi
var. Bu oyun hakkinda ser ve-
rip sir vermeyen Square Enix,
birkag ekran gbrintisi ile ne
yaptiklarimin sinyallerini ver-
diler. Yeni oyunda Final Fan-
tasy X'dan tanidi§imiz Ti-
dus'un benzeri bir karakter,
Vaan bagrolde olacak. Higbir
FF'de eksik olmayan glzel
bayanin roliinii de Ashe Uste-
lenecek. Ashe, kakkan, kilic
ve siper-mini etegiyle su an
bile gbzleri kamastiriyor. Yal-
niz sunu belirtmekte fayda
var: Bu isimler her an dedisim
gosterebilir, kendinizi aligtir-
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mayin. Konu olarak
hala tam olarak ne go-
recedimizi bilmesek
de, hikayenin gegece-
§i diinya ugan gemile-
riyle tnld bir yer ola-
rak tasarlanmis ve Fi-
nal Fantasy Tactics
diynasindan da etki-
ler goriilmekte. Mekan
tasarimlart yapilirken
FF ekibinin Turkiye'ye
gelip buradaki Akde-
niz yapilarini érnek al-
mis olmasi da hayii il-
ging bir unsur. Bir FF oyunun-
da Tirkiye! Square Enix oyu-
nun Japonya gikisl igin Mart
2004 demisti. Mart'a da bir
sey kalmadigina gére ashinda
ovun hakkinda bircok detay
pelli, fakat bizden gizliyeriar.
Bu da demex oluyer ki, oyun
hakkinda her an bilgi seli ge-
lebilir. Bekleyelim...

KARANLIK iTTiFAK

:2001in en iyi oyuhlarindan bi-

- 1i, Baldur’s Gate: Dark Allian-
ce yeniden PS2 ve Xbox'lara
geliyor ve hatta su an piyasa-
da olabilir bile. Black Isle ve
Snowblind Studios tarafindan
hazirlanan Dark Alliance 2'de
oynanabilir karakterlerde bir
artis gordliyor. 5 yeni karak-
terin eklenecedi cyunda her

karakterin kendine
has gelisimini kont-
rol edecek ve ilk
oyunun pek de ba-
saril olamadidi bu

noktanin keyfini -
| karacaksiniz, Senar-
yo yine ilk cyundaki
aniatimla sunulacak:
B&lim sonlarinda ve
aralarinda sunuian
ara sahnelerin sizi
| gdrevlerinize yonlen-
1. dirmesiyle... Yeni
Baldur's Gate'e ge-
len bir diger guzellik de farkli
egyalar birbirteriyle karistira-
rak elde edecediniz yeni esya-
lar. Mesela bir masa ile bir fe-
neri ayni yere koyup calkalar-
saniz, ortalidi aydinfatan sag-

ma sapan bir masaniz olur.
Eder anlatilanlar dogru ¢ikar-
sa, Dark Alliance 2 igin bir kla- .
sik diyebiliriz.

AMAN ARABANIZ GiZILMESIN...

Sadece bir ¢izik, mikroskopla
bakidifinda bile ancak gdrile-
bilen bir catlak yuzlinden tim

trafik aksayabilir. Insanlarin
arabalarina olan garip diskun-

tokusturuluyor. Yillar nce
PC'lerde ve PsOne'da severek
oynadidimiz Destruction
Derby, Studio 33 tarafindan
PS2'lere hazirlantyor. Tam 13
pist ve 4 arena igerecek Dest-
ruction Derby Arenas’i 20 kisi
karsilikl internet Gzerinden de
oynayabilecek. Tek kisilik
oyundaysa sececediniz bir ka-
rakteri ve kazandigi arabala-
rin kaderini kontrol edeceksi-
niz. Araglarin birbirine ¢arp-

masini konu alan bir oyun ol-
mas! nedeniyle, hem fizik ku-
rallari, hem de hasar detaylarn
olabildijince gergekgi olacak.
Aralik'in ilk haftasinda Avru-
pa'da gdrebilirsiniz.

'DREAMCAST'N SON
SHOOT'EM UP'I

Dinya Uzerinden hizla silinen,

ama Lik-Sang ve birkag énemli

NN i

isimli Shoot'em Up yandan go-
rdnlsld bir aynanis sunuyor ve
Ozellikle gdrsel efektleriyle
hayli basartil. Oyun su anda pi-
yasada, ama sadece Japon-
ya'da. Gergi gayet basit bir oy-
nanis sunmasi ve mendlerinin
yine Ingilizce birakimas) nede-
niyle herkes oyunu rahathikla

oynayabiliyor. Border Down'in
kurali su sekilde: Arcade veya

“': TTORTRA s s | ST HECEE
DC igin 6zel yapilan Remix
modlarindan birini secerek
oyuna basliyersunuz ve Bar-
der‘inizi se¢iyorsunuz. Yesil,
Sari ve Kirmizi Border'lar se-
genekleriniz. Bu bir nevi hak
secme sistemi. Yesil kisimla
oyuna baslarsaniz 3 hakkiniz
oluycr, ama oyun daha zor
oluyar; sanyla baslarsaniz
oyun daha Kolay oluyor, fakat
2 hakkiniz oluyor vb. Farkl si-
lahlar elde etmek yerine, ayni
siiahi giglendirmeye yonelen
oyundaki super silammz aslin-
da oyunun Kaderini belirleye-
cek sekilde tasarlanmis. Olduk-
¢a zor ve miicadele gerektiren

» Nintendo GameCube ile bekledidi ba-
sanyl eide edemedigini ve tim yil bo-
yunca cok az kar ettigini agikladi. Gele-
cek yilki E3 fuarinda yeni bir cihazin ta-
nitifacagini da agiklamasina ekledi.

» Infinium Labs ve Venturcom, Phan-
tom isimli konsolda Windows XP siste-
minin kullanilacagim belirtti.

» SEGA donamim alanindan ¢ekildigin-
den beri kar ediyordu ve etmeye devam
ediyor. SEGA &lmeyecek!

IUga asla farkhlk géstermez...
diyebilirdik, ama demiyoruz;
Glinkd dilnyanin bir bstimiinde
arabalar hunharca birbirlerine

sirketin ¢abalariyla hala su yU-
zeyinde tutulmaya ugrasitan
Dreamcast icin son kaliteli
oyun da yapildi. Border Down

bir shooter olan Border Down'|
tavsiye ediyorum ve bu ufak
incelemeyi okududunuz i¢in de
tesekkurierimi sunuyorum.

hazlara oyun yapmak Uzere anlastilar.

P TUm konsollar igin hazirlanan Spawn:

Armageddon’da Marilyn Manson imzali
pargalar gorecediz.

» TDK iki Muppet Show oyunu hazirli-
yor. Muppets Party Cruise PS2 ve Ga-.
meCube igin hazirlanirken, Spy Mup-

pets: License to Cook Game Boy Advan-

ce'de gorilecek.
» Microsoft'un Xbox Live online ayun
servisi, 500.000 kullaniciya hizmet ve-

oyun servisi basarisini yakatad|. Bu ser-
vis tam 19 Ulkede aktif.

> Sony yilbasi sezonu igin tam 1 milyon
dolarlik 6dil hazirltyor. PlayStation 2
Combo Pack satin alip, Gstindeki seri
numarasini us.playstation.com adresine
16 Ocak'tan itibaren yollayan kisilerden
biri, T milyon dolarin sahibi olacak.

> Midway 2004'(in yazinda piyasaya
slrece@i PS2 oyunu ESPionage'in ismini
Psi-ops olarak degistirdigini aciklad.



Garip bir hikaye, garip bir macera...

BEYOND GOOD & EVIL

Rayman'in yaraticisindan yeni, siradisi bir kahraman doguyor

Bilgi igin: www.ubisoft.com Yapim; Ubl Soft Dagitim: Ubi Soft Tiir: Aksiyon-Macera ingilizce gereksinimi: Orta Desteklenenler: Dual Shack

ichel Ancel... Bu ada-
mi hatirladiniz mi?
Rayman'in yaraticis:?
Kolsuz ve bacaksiz
kahraman? Platform?
Hala hatirlamadiniz
mi??7? Belki bu bir geyler hatirlamaniza
yardimci olur: Hisir hugir..(Okuyucuya 10
dolar ver!)

Orijinal bir oyun yapmanin ne kadar
zor oldugunu tahmin edebilirsiniz. Ama

Michel Ance! siradigi bir kahramanla ve
edlenceli bir platform oyunuyla bunu ba-
sard. Simdi yeni ve farkl bir “proje” ile
yeniden karsimizda:. E3'te Project BG&E
olarak sunumu yapilan , yeni ismi ise Be-
yond Good & Evil...

Derin proje!

Barisgit bir gezegen olan Hyllis bir yara-
tik irki tarafindan isgal edilmistir.
Hyllis'te yasayan Jade de bu isgale ve
yikima son vermek igin gezegenin sa-
vunma timi Alpha Sections'i bulur. Alpha

O

Firat Akyildiz | firat@level com tr

Sections'la beraber iggali durduran Ja-
de, daha sonra IRIS adindaki isyankérlar-
dan bir i alinca ortalk karigir. IRIS, Ja-
de’in kafasim karigtirir, bu isgalin aslinda
devletin isi oldugunu iddia eder. Ve ma-
cera baslar...

Oynadikca daha ¢ok igine girdiginiz,
daha gok oynamak istediginiz bir oyun
Beyond Good & Evil. Bunda hikdyedeki
belirsizligin pay! da var, ancak oyun her
yoniyle ¢ok iyi hazirlamis.

Oyunun dinyas: tek kelimeyle "bg-
yUlu”. Final Fantasy'dekine benzer bir
diinya yapilmis. Her yerde farkh bir renk,
her yerde ilging ve etkileyici yaratiklar...
Bunlara bir de ¢ok iyi dengelenmis bir
oynarys eklenince her sey tamamlani-
yor.

Beyond Good & Evil'da kontrol ettidi-
niz asit karakter Jade, ama bu “soruniu”
macerada yalniz dedilsiniz. Oyuna size
birgok konuda yardimci olan (olaylar
cbzmenizde, savaslarda vs.) yari-domuz
arkadaginiz Page’le baslyorsunuz. Ja-
de'le oynarken Page'i de kontrol edebili-
yorsunuz. Qyuna bagladiktan birkag da-
kika sonra Page yeni “jet-pack"lerini ta-
kiyor ve zor durumda kaldigimzda Ug-
gen tusuyla bunu kuillanabiliyorsunuz.
Ama onu sadece jet-pack’i igin sevme-
vin, dedim ya, Page birgok konuda size
yardim ediyor. Buldudu Ingiliz anahtariy-
la telle kaplanmig kapilari agiyor, ne ol-
dugunu anlayamadidiniz zamanlarda si-
ze olaylari agikliyor, ne yapmaniz gerek-
tigini sdyliyor. Ama Page’in enerjisi bit-
tiginde ona enerii vermelisiniz.

Beyond Good & Evil'l aksiyon ve ma-
cera (adventure) olarak ikiye ayirabiliriz.
Oyunun her aninda aksiyon yok. llging
bir sistem kurulmusg. Karsilagtiginiz bul-
macalar, diger saf macera oyunlarindaki
gibi zor ve “puzzle" tipinde degil. Mesela
antik madende bir gegidi agmak igin gev-
renizi kontrol etmeniz ve birkag tahta
kutuyu patlatmaniz gerekiyor. Bunu da
su sekilde gergeklestiriyorsunuz: Gegitle-
rin veya kapilarin oldudu yerlerde yerin
altinda yasayan, balona benzeyen yara-
tiklar var. Page'den jet-pack'lerini kullan-
masini istedidinizde zipliyor ve varatik
yQzeye bir “ugan balon” gikariyor. Buna
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vurmak i¢in X tusuna
bastiginizda da ekrana bir he-
def ¢ikiyor ve hedefi hareket
ettirerek kutulara isabet et-
tirmeye ¢alisiyorsunuz. Uzun
bir yol, ama orijinal.

Gok fazla detay igeren
bir oyun Beyond Good & Evil.
Bu sayede hicbir zaman cyundan
stkilmiyorsunuz. Her kKapinin arka-
sinda yeni bir sey buluyorsunuz.
Oyunun farkli bir tarzi, farkl bir
oynanisl var. Jade'in devamli ya-
ninda tasidigi fotograf makinesin-
den baslayalim. CGyunu farkh ya-
pan seylerden ilki bu. Hyllis'in bo-
y(ld bir diinya oldugundan bah-
setmistim. Oyunu oynarken kendi-
nizi bir masalin icindeymis gibi
hissediyorsunuz. Hyllis'te yasayan
yaratiklar da oldukga ilging. Fo-
tograf makinenizle bu yaratiklarin
fotografini cekiyor ve ¢ektiginiz
fotodraflardan para kazaniyorsu-
nuz (oyunun basinda Kendi arka-
daglariniz da gekebiliyorsunuz).
Bunu yapabilmek iginse biraz fo-
todraftan anlamaniz gerekiyor,
¢linkd kdtl odaklanan, kareye tam
oturmayan veya uzaktan ¢ekilen
fotograflar kabul edilmiyor. Ka-
zandiiniz paralarla da “pearl”ler,
yani inciler satin afiyorsunuz. Pe-
arl’leri de alig-verig yaparken kul-
laniyorsunuz. Oyunda alabilecegi-
niz qok fazla sayida egya var. Bun-
larin bazilari geminiz igin (turbo
vb), bazilanysa Jade igin... Ayrica
fotograf makinenizi de gelistirebi-
liyorsunuz. Ik sekiz fotograftan
sonra yeni bir objektif veriliyor.
Bu objeklifle daha fazla “zoom”
yapabiliyor, uzaktan folograf ¢e-
kebiliyorsunuz.

Oynanis ve benzerferi...
Oyunun oynanabilirligi oldukga iyi.
Kontroller karisik degil. Oyun iler-
ferken fotograf makinesi ve silah-
lar arasindaki dedisim otomatik

alarak gerceklesivor. Yani savas

sahnelerinde Jade elindeki fotogd-
raf makinesini birakiyor ve sopasi-
ni aliyor. Sol D-pad‘le ilerlerken

sag D-pad’le de
kameray! gevirebiliyorsunuz. X tu-
sunda birkag saniye basili tuttugu-
nuz zaman Jade dzel hareketini
yapiyor. Bunun digindaki vurusiar
ise yine X tusuyla yapiyorsunuz.
Hangi hareketi yapacaginiza siz
karar veremiyorsunuz. Art arda
tuglara bastiginiz zaman her ey
otomatik olarak gergeklesiyor. Bu
sistem Beyond Good & Evil gibi bir
oyuna oldukga uygun. Aksi halde
hizli savas sahnelerinde ne yapa-
cagimzi sasirabilirdiniz,

Savas sahnelerinde zaman za-
man adir gekimlerin kullamimasi
da oyuna sinema-vari bir hava ka-
tiyor. Mesela tam vurulurken son
anda takla atarak kagisinizi agir
cekimde izleyebilirsiniz. Ama her
zaman dedil...

Oyun grafik agisindan radikal
bir tarza sahip. Aslinda karakter
tasarimlari ve gevre Little Big Ad-
venture’ hatirlatmiyor degil, ama
asil farki yaratan sey modeller. Bu
kadar orijinal yaratid bir arada
bulabileceginiz baska bir oyun da-
ha yok. Hele ki boss'lar, yani bo-
|0m sonu yaratiklari tam bir sanat
eseri. Mesela ilk boss dev, ugan
bir yilan. ik karsilastiginizda
onu izlemekten birkag saniye
hareket edemeyebilirsiniz.
GuUnkl gergekten de gok et-
kileyici...

Genel olarak da
grafiklerdeki canlilik ol-
dukga hog. Her sey
g6z alici giizellikte... Hyllis
diye bir gezegenin gergekten
olup olmadigini arastirmair-
yim! Bu arada unuimadan.., Her
sey ¢ok glzel, ancak oyunun sik
stk afirlagmasi hog dedil. Yani ha-
tiri sayilir bir “frame-rate" soru-

nuyla kargi karsryayiz.
Kamera da bir diger
problem. Ama buna za-
manla alisabileceginizi
umuyorum.

Oyundaki moziklerin
kullanimi da ok profesyonel. Ye-
rinde devreye giren mizikler
oyuncuyu daha fazla havaya so-
kuyor. Ozellikle savas sahneterin-
deki mizikler gok kaliteli ve basa-
rili. Buniar bir araya gelince orta-
ya ¢ok sadlam bir atmosfer ¢iki-
yor.

Riiya gibi...
Nereden bakarsaniz bakin Beycnd
Good & Evil son zamanlardaki en
basarill yapimlardan biri. Hikayesi,
oynanisl ve dzellikle atmosferi, bu
oyunu saatlerce oynatiyor. Farkh
bir tarzinin olmasi ve orijinal fikir-
fer icermesi de cabasi. Sonugta
Michel Ancel yine “farkli” bir oyun
yaratmayi bagarmig. Bize de oy-
namak diser. Oynamak is-
temeyenlere ise belki su yardimci
olur: Higir higir! (Okuyucuya 20
dolar ver!) @

PlayStation.2
i "

Artilar

Saglam hikdye, eflenceli ve farkh oynanis,
hog grafikler, el kileyici aémosfer, mikemmel
Mz Kler.

Eksiler

1aman zaman yaganan agurik sorunt, ok
etkili oimasa da kamera protemi.

Level Notu
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latform eyunlarini rahatca
ikiye ayirabiliriz. olanlar, 3
boyutlu olantar. Edlenceli
olanlar, sikict olanlar. iginde
iki karakter barindiraniar,
tek karakterle simirl kalan-
lar. Renkli olanlar, renksi... Bir saniye ge-

ti'dénelim. Iki karakter kisminda duralim.

PS2'nin en iyi platform oyunu yine ayni
karakterlerle geri dondi. Komedyen
Daxter ve bir takim degigimler gegirmis
Jak, Renegade ile karsimizda.

Gelecege doijru

Stk bir demoyla mi bashyordu oyunu-
muz? Yok pek sik dedildi hatirladim.
Zaten oyun icinde FMV gibi glzellikler

yok. Her demo, eyun ici grafiklerden
olusuyor. Jak |l'ye basladigimiz anda
anliyoruz ki bir 1sinlanma cihazi Jak,
Daxter ve birkac kisiyi daha gelecege
yollamis. Sizin amaciniz da gelecekteki
bu dinyadan kendi diinyaniza dénmek.
Tabil gelecekte sizi hig 1yi seyler bekle-
miyor. Once yakalaniyorsunuz. Sonra
bir takim deneylere tabi tutuluyorsu-
nuz. Jak olarak karanlk gicler kazani-
yor ve daha sinirli yapinizla etrafimzda-
kilere negatif enerji yayiyorsunuz. Dark
Rei-Ki diyebiliriz buna.

Bir Gnceki Jak and Daxter oyununu
hatirliyyor musunuz? Eger platform ti-
riyle araniz iyiyse bu oyunu kagirmis ol-
ma olasiliginiz oldukca diigik. Zamanin-

da klasik olan Jak and Daxter, Jak Il'de
de ayni bagariyl yakaliyor. Simdi detay-
lara giriyoruz.

Metal avcilar

Renegade'de Heaven City isimli bir seh-
re distyorsunuz. Bu sehir Baron Praxis
adindaki diktatoriin kontrolu altinda ve
sehrin kapilars disaridaki diinyaya kapa-
tilmis (1984'U okuyun ve/veya Equilibri-
um'u izleyin). Kendi dinyaniza dénme-
nin yollarinl ararken bir takim isyancila-
rin sehrin dizenini degistirmeye calisti-
§im 6greneceksiniz. Isyancilarin size yar-
dim etmesini istiyorsaniz, siz de enlara
yardim etmeli ve Baron'a kars miicade-
lelerinde onlarin yaninda olmalisiniz.

- Coipy cpnt Ao
13 S fad | tsentunatidievel co
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» Bu sehir sinirsiz edlence sunar. Trafikte yol alan tim hava
araglarini blyiik bir sakinlikle ¢alabilirsiniz.

» Hirsizhk islemini gergeklestirirken etrafta Praxis'in korumalarinin

olmamastna dikkat etmeniz énerilir.

» Ustiinde butundugunuz arag hasar aldiysa, onu hemen bir kenara
birakmaniz ve baskasini ele ge¢irmeye ¢alismaniz gerekmektedir.

» Bir yere hizla ulasmak istivorsamiz, tek kisilik hizlt ama zayif
araglari, pesinizde Baron'un korumalari varsa veya korunmaniz
gerekiyorsa, yavag ama zirhh ulagim gereglerini kulfanmaniz siddetle

tavsiye edilir.

» Heaven City’de yasayan herhangi bir kisiyi, aracinizi Ustferine
siirme yoluyla yaralayabilirsiniz. Buna Praxis’in korumaiarr
karismadi§i igin ortaya dehset sagmaniz yasaldir.

» Yayalar dnemsiz varliklar olabilirler, fakat sehir devriyeferi her
seyden dnemlidir. EGer bir devriyeye yanhslikia da olsa carparsaniz,
saldinirsaniz tiim sehir alarma gececektir.

» Senrin sulari yzmeye agik olmadigr halde, Jak istedigi zaman bu

sularda ylizebilmektedir.

» isyancilar sehrin elektronik panolarina izinsiz girig yapabilmekte-
dirler ve siz de bu panclara yénelerek cesitli gérevler alabilirsiniz.

Oyun gérev alma yapisi Uzerj-
ne kurulmus. Sehirde tzglrce do-
lasabilivorsunuz, ama gbrev alma-
dan sehirde dolagmanin highir an-
lami yok. Gtirevieri alacaginiz yer-
ler, ekranin sag alt kosesinde yer
alan haritadan gorintileniliyor.
ﬂg veya dart farkh sabit ver var
atirev almak igin.

[k gérevinizi aldiniz ve sehir
disindaki dofial cavreye adim atti-
mz. Burada karsiniza cesitli yara-
tiklar ¢ikacak, Muhtemelen godu
Metal Head ad verilen canavar-
lardan olusacak, Bu metal kafalar
hem Baron‘un hem de sizin dos-
mamniniz. Dismanlarimzi yok etme-
nin birkag yolu var. Yumruk ve
dénen tekme temel saldiri bigim-
leriniz. Ziplayarak havada yumruk
tusuna basip yere ani saldin da
yapabllirsiniz; ama hedefl tuttur-
mak zor oluyor bu durumda, ller-
leyven bélumlerde Jak kending ye-
ni silahlar da alacak. Bunlar hak:
kinda detayl bilgiyl yine haince

bir kutuya yerlestirdim, oradan
takip edin [Gtfen.

Suradan oraya ziplayalm,
sonra...

Sonucta oyunumuz bir platform.
Gerci Jak I bunu gbzuniize soka-
rak gergeklestirmiyor ve en bidyik
artiyl da buradan kazaniyor. Baz
abrevierde sadece basit tirmanma
ve atlama hareketleri yapiyor, ba-
zilarindaysa harekel eden plat-
formiardan, hareket eden cubukla-
ra atlamaya galisiyor ve az da olsa
zorlaniyersunuz. Bana sorarsaniz
buradaki denge ¢ok iyi kurulmus,
Highir platicrm Ggesini femamia-
mak imkansiz degil.

Boldmlere renk gelsin dive ek-
lenen bazi dzellikler de gbze carp-
yor. Her gbrevde yaya dedilsiniz
drnegdin. Bazen silah kulelerine ge-
ciyar, bazen de jel kaykayinizla
raylardan kaymaya ¢aliglyorsunuz.

Eder ki dismanlaniniz fazlasiyla
qucltyse, igmizdeki karanlik glicli

iy -

PlayStation.C <=

R

ortaya gikararak daha da glglene-
bilir ve Metal Head miicevherleriy-
le satin aldifimz Bzel karanhk giic-
leri kullanarak onlarin hakkindan
gelebilirsiniz. Karanhk glclnizd,
yine yaratiklardan digen mor
ener|i toplanyla tamamilamak
mdimiktin,

Highir sekilde ylkleme zaman!
icermeyen Jak, grafiksel anlamda
da renkli ve bir platform oyununa
fazlasiyla uygun gérdntiler sunu-
yor. Hem modellemeler basaril,
hem de uyarlanan animasyanlar
akict. Uzun oyun stiresi ve anlatt-
G basarilariyla Jak |I: Renegade
arsivinize mutiaka girmedll.

Kusanin silahlarmiz!

Artilar

Dess plakfiormn papist. SHanfar Fowerhioacd
kiznfioL Seiirae iohedifinie amtd beebim

Eksiler
foserbaid un yetermice iy kolaniamam s
Simir dezahisrek roriniiaki

Bir &nceki oyundan farkl olarak, Renegade’'de Jak
tam dért farkl silah kullanabiiiyor ve bunlari kul-
lanmadan oyunda basarili olmak miimkiin degil.

Scatter Gun: Sahip olacadiniz ilk silah. Yakin dg-
viiste gayet etkili, ¢ink{ kendisi bir pompali tiifek-
le aynr &zellikleri gosteriyor. Genis yaratik grupla-
rini ayni anda yok etmek veya anlari bir yere top-
lamada gayet basarili.

Blaster Gun: ilk bakigta bir tetikgi tiifedine benze-
se de, ashnda bildiginiz tifekle ayni gérevi gori-
yor. Ne cok giicll, ne cok ise yarar, ama kultanigli
diyebiliriz.

Vulecan Gun: iste oyunun makinelisi. ister tek atig-
larla tetikgi tifedi gibi kulianin, isterseniz de ateg
tusuna elinizi basili tutarak karsinizdakini mermiye
bodun. Gergi bu durumda elinizdeki cephanevi hiz-
la tUketirsiniz.

Peace Maker: isminden de anlasilacag) Uzere oyu-
nun BFG 40000'i burada Peace Maker olarak ad-
landiriimis. BiiyGk bir elektrik topuyla her seyi son-
suz sukunete ydniendirebilirsiniz.

&3



LAMENT OF INNOCENCE @

Hepimiz Alucard's bekliyorduk... Kargimiza Leon Belmont cikti. LEVEL HIT

Bilgi igin: www.konami.cumﬂamentaﬁanocencef Yapim: Konami Daditim: Konami Tdr: Aksiyon Desteklenen: Dual Shock Ingilizce Gereksinimiz Gerekmiyor  Tuna Sentuna | tsentuna@Ievel com.tr

B 'k olarak Game Boy sayesinde
tamsmistim Castlevania'yla. Ara-
da renkli glizel versiyonlari da
¢ikti, ama ben onlari evimin ra-
hathginda oynayamadim. PsO-
ne'da gérdigimiiz Castlevania:

Symphony of the Night ile hayatim de-

gisti. O glinden sonra hep yeni bir Cast-

levania bekledim, o da gitti GBA'ya ¢ikti.

Her neyse. Simdi glinlerim daha guizel

geciyor. Hem de ii¢ boyutlu artik. Mutlu-

yum.

Anti-Ruh gizemi
Her zaman yaptigim gibi yine sizi ikiye
ayiracadim:. Daha once Castlevania'y
oynamis olanlar ve bu oyunla hig alakasi
olmayanlar (bir seyler kagirdigimizi bilin).
Hemen Castlevania madavimlerine mj-
deyi vereyim; Lament of Innocence, eski
Castlevania ruhundan hichir sey kaybet-
memis. Oyunun &n bakislarini incelerken
hep icimde bu korku vardi. "Acaba oyun
tglincl boyuta gecince bir seye benze-
yecek mi?" Gelin goriin ki Castlevania
highir sey kaybetmedigi gibi, tclincl bo-
yutun nimetlerinden de faydalanmis.
Oyunun giris demosunda anlatilan
hikayeye gére Leon Belmont bir lorddur.
Sevaqilisi Sara'yi Walter adindaki bir vam-
pir kacirip, kalesine hapsetmistir (her

2
e

vampirin bir kalesinin olmasi kaginiimaz-
dir). Leon deliye dénerek kaleye dogru
yola gikar. Yolda Rinaldo adl yasl kimse
onu durdurur ve sorar: “Walter'i ciplak
ellerinle mi dldireceksin?" Bunun {zeri-
ne Rinaldo, sahip oldugu kirbaci Leon'a
verir ve savas baslar.

Unutulaniarin bahgesi
Walter'in kalesine adim attiginiz anda si-
zi beg farkli bélim secenedi bekliyor ola-

cak. Her bolim kalenin belirli bir kismim
kapsiyor ve hepsinin sonunda da birer
patron (boss) bulunuyor. Bolimler eski
Castlevania'laria tipatip ayn yapida. Se-
lect tusuna basarak haritay: acabiliyor
ve nereye gitmeniz gerekti§ini, nerede
hangi odaya girmediginizi rahathkla g&-
rebiliyorsunuz. Haritayi kullanmadan
ilerlemek bir noktadan sonra imkansizla-
siyor, cunkl kale ylizlerce kapi iceriyor
ve bir siire sonra hangisine girip ¢iktigi-

+ Boss'larin boyutlari sizi korkutmasin.
Cok zayiflar ashnda...

+ Enerji igmlanindan gegmek iin iginin
geldigi yone déniin.

LEVEL 1212003



Eger dismanlarinizdan daha kolay kurtulmak veya
birkag degisik hareket gormek istiyorsaniz, tim
“toplamaya’ bakin.

Black Bishop: Saldiri gliclinlize 10 puan ekler. House
of Sacred Remains bélimUinde, Yellow Dragon ka-
pisinin arkasinda bulabilirsiniz.

Invincible Jar: Walter'in kalesinde Mirage Skeleton
adi verilen iskeletleri otdurdtiguntizde disebilir. Si-
zi by giclinlz bitene kadar dlumsiiz yapar.

Crystal Skull: Phantom canavarindan ¢ok seyrek di-

Meditative Incense: Belirli periyodiarla kalplerinizi ta-
mamlayacak bir relic ariyorsaniz, Dark Palace of
Waterfalls'da sizi katlar arasi tasiyan platforma
ugrayin.

Saisei Incense: Garden Forgotten boliminde bayag
blylk bir arastirmayla bufacadiniz Saisei, ayni Me-
ditative Incense gibi belirli araliklarla enerjinizi ta-
mamiar.

White Bishop: Rinaldo’dan 3000 altina alacaginiz bir
White Bishop, size 30 defans puani olarak geri d6-

sen bir relic. Sizi gérinmez yapar.

Lucifer's Sword: Yakinizdaki dismanlara otomatik
olarak saldirirsiniz. Ghostly Theatre baliminde,
dstiiniize inen dev dikenlerden bir sonraki odada...

Little Hammer: Neye vurursaniz vurun dstinden para
duser. Dark Palace of Waterfalls b&limiinde, don-
mus kapinin hemen arkasinda sizi bekliyor.

nizi takip edemiyorsunuz.
Onliniize ¢ikan diismanlari bir
sekilde ortadan kaldirmaniz gere-
kecek. Bunu gerceklestirmek igin
birkag yolunuz var. En gok kulla-
nacaginiz silahiniz kirbaciniz ola-
cak. Kirbagla giliclll ve zayif olmak
lizere iki seviyede saldirabiliyorsu-
nuz. Glcll vuruslar yavas gercek-
lesiyor, zayif olanlarsa daha hizli.
Bu iki seviyeyi kullanarak farkl
kombinasyonlar olusturabilirsiniz.
Ayrica Leon dismanlariyla savas-
tikca farkli saldir kombinasyonlar
da dgreniyor. Bunun icin belirli
sayida yaratik 6ldiirmeli veya an-
siklopedi bélimine yine belirli sa-
yida yaratik ismi girmelisiniz.
Dlgmanlarinizi ortadan kaldir-
manin bir diger yolu da ikincil si-
lahlarinizi kullanmak. Toplamda
beg farkl alt silahiniz var. Kutsal
su, Balta, Bicak, Kristal ve Hac.
Saydigim ilk tc silah hizl saldir
sunarken, kristal mayin etkisi yap-
makta ve hag da sizi koruma go-
revi tstlenmis. Yalmz bu silahlarin
asil kullamm kiirelerle birlikte or-
taya gikiyor. Yok ettiginiz her pat-
rondan bir kiire dlisecek ve bu kii-
reler alt silahlarimzin gliciini ve

necektir.

seklini dedistirecek. Mesela mor
kureyi aktif hale getirip, bunu bal-
tayla birlikte kullanirsaniz bir bal-
ta hortumu ortaya ¢ikarmis ola-
caksiniz. Bunun yerine, mor kii-
reyle birlikte kutsal su kullanirsa-
niz etrafinizda alevier parlar. Sani-
rim mantigr anladiniz.

Alevierie dans

Her oyunda oldugu gibi burada da
karakterimiz hasar aliyar. Saglgi-
nizi tam anlamiyla diizeltmek igin
bir kayit noktasi bulmaniz en gi-
zeli. "Potion, Hi Potion ve Super
Potion"da yaninizda tasiyabildiai-
niz portatif enerji depolari. Bir de
enerjinizi blyi glicinden harcaya-
rak toparlayan bir "relic” var. Bi-
raz dnce bahsettigim alt silahlarin
kullanimini da kalpler kisitliyor. Et-
rafta kirbacinizla pargalayabilece-

Svarog Statue: Tek saldiri ¢zelligi tasiyan bu relic'i
oyunun basinda bulabilirsiniz (ayaginizdan atesler
¢rkartiyor demis miydim?).

Wolf's Foot: Daha hizli kosup, daha da ylkseklere

¢lkmak icin Wolf's Foot'u deneyin. Anti-Soul
Mystery Lab'de, Red Phoenix kapisinin arkasinda.

Giniz mesalelerden, eder o an ihti-
yaciniz varsa kalp, kalp miktariniz
tam ise para dtkiltyor. Parayla
ne yapiyoruz? Rinaldo’'nun bize
sundugu iksirleri, zirhlar ve bu tip
gerekli esyalari alabiliyoruz. Rinal-
do'nun diikkaninda bir takim de-
gerli taslarin da satista eldugunu
goreceksiniz. Bu taslar "Jewel
Crush" isimli bir aksesuarla birlik-
te kullaniliyor ve her tas farkl bir
fayda saghyor.

Ozellikle miizikleriyle en az
Symphony of the Night kadar iyi
bir performans sergileyen Lament
of Innocence, gérsel olarak da ga-
yet sik. Efektler, yaratik modelle-
meleri (Ogre'un detaylarina ekstra
dikkat) ve kalenin mimari yapisi
ve temasi her acidan ¢ok basarii.
Castlevania hayranlari yeni versi-
yonu kesinlikle kagirmamali. =

+ Medusa baginin amact sizi odasina
bir heykelcik yapmak.

+ Kirmizi iskeletleri asla didiiremezsiniz.

+ Thunder Whip giiclii saldiri 6zelligi ve
efektleriyle g6z boyuyor.

@ LEVEL HIT
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Artilar

KONAMI

Tski Castlevania ruhy aynen korunmus
Uineis boyutun getirdigi eksiler gariimayar.

Miikler inaniimaz.

Eksiler

Aisesuas. silah ve zwh gedisimi yeterl defil
Fazla gizfilik yok. Boss'ar cok kalay, ama

Duunun akisine son patron olan
“Diath” fazlasiy 2or,

Level Notu

&%

"84

85



86

Kar once PS2'lerimize yagdi!

SSX 3

Tricky'den sonra daha iyisini gdrebileceginizi diigiinmezdiniz, degil mi?

Bilgi igin: www ssx3.com Yapim: Electronic Arts Canada Dagitim: Electronic Arts Tiie: Spor Desteklenen Network Adaptér(l Ingilizce Gereksmlml Gerekmwor

ana sorarsaniz énce Tony
Hawk's Pro Skater, sonra
S$SX derim. Nasil bir soru-
ya karst bunu sdylerim
bilmiyorum, ama budur.
Sonsuz zevkie ve her an
oynanabilecek oyunlar arasinda yer
alan SSX, SSX Tricky ile zirveyi yakala-
mistl hatirlarsamz. Yillar gegti (2 yil sa-
myorum ki), EA yeniden snowboard
keyfini PS2'lere, Xbox'lara ve GameCu-
be'lere tasidi. Kah gllip, kah edlenece-
gimiz, zaman zaman da kalkip dans
edecedimiz anlar geri déndd. Hem de
binferce yenilikle...

Bento Box

Artik tim oyunlarda bir agilma, sagil-
ma, yavilma, genislik ve huzur durumu
gozlmuze carpiyor. Platform oyunla-
rindan, spor ve aksiyona kadar genis
bir grubu icine alan bu furyanin temel
dzelligi oyuncuyu serbest birakmak.
BoIGm bdlUm ilerleterek oyuncunun ca-
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nint stkmak yerine, genis bir alanda
kendi gérevinizi kendiniz alin prensibiy-
le hareket ediliyor. SSX 3'te de artik 3
zirvesi bulunan bir daja sahipsiniz.
Dadda istediginiz gibi hareket edebili-
yorsunuz. Zirvelere kendiniz ulasiyor,
yarismak istedidiniz piste kayarak vari-
yorsunuz. Her zirvede 5 ila 10 arasinda
yaris pisti bulunuyor ve bu pistlerin
arasindaki alanlar da kaymaya musait.

Juana's Addiction
SSX'le herhangi bir minasabeti olan
herkes bilir ki, SSX'teki temel olay ar-
tistik hareketlerden (trick) olugmakta-
dir. Bunu pistlerin yapisini kullanarak
gerceklestireceksiniz. Yapabileceginiz
hareketler board tutma, dénigler, sal-
tolar ve yapilarin Gstinde kayma gibi
farkh goriantaleri kapsiyor. Burada
amag yine her zaman otdugu gibi hare-
ketleri birbirine padlamak.

SSX 3'teki yeni hareketler ise sira-
siyla su sekilde. Handplant ve Board

Press. Handplant igin

Tuna Sentuna | tsentuna®@level cor.tr

Tony Hawk's Pro Skater'daki Lip
Trick'ler diyebiliriz. Yani ¢esitli yapila-
rin Ustlinde ellerinizle veya board‘la du-
rabilmek; ama sabit olarak. Gyunda bu
hareketi kullanarak devasa puanlar &a-
zanamazsiniz belki, fakat ulasiimasi zor
olan yerlere ¢cikmak icin Handplant ga-
yet etkili bir yontem.

Bir diger yeni hareketimiz Board
Press hakkindaki yorumum yine Tony
Hawk'tan olacak. THPS'nin Manual'lar
SSX'te Board Press olarak isimlendirit-
mis. Bu hareketi sag analog tusla hare-
kete gegiriyorsunuz ve yerde ilerlerken
board'unuzun 8n ve arka kisimlarinda
gecis yaparak dengede durmaya gailgl-
yorsunuz., Gergek hayatta yapmaya ga-
lisirken aynen yere kapaklanmaniz
salayacak Beard Press’i burada Ustelik
Flip, Grab Trick'lerden sonra bile kulla-
nabilivorsunuz. Hatta bdyle yaparsaniz,
bir karsilagmayi kombonuzu hig durdur-
madan bitiretilirsiniz bile. Bunu yaptigi-
niz an Electronic Arts'in st diizey tem-
silcilerinden biri ilk ugakla bulundugu-

nuz yere gelerek size bir ¢e-
lenk de takacaktir, emin ola-
bilirsiniz.
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Swollen Member
Uber Trick'leri hatirliyor musu-
nuz? Hatirlayin veya hatirlama-
yin, artik Super Uber Trick'lere
sahibiz. Safda bir barimiz var. Bu
bari artistik hareketler yaparak
sekillendiriyoruz. Once kirmiz
oluyor, sonra Sart, Beyaz derken
parlayan kirmiziya gidiyor. Kirmi-
zi kismy tamamladi§iniz an birinci
seviye Uber Trick'ler yapabiliyor-
sunuz. Sarlyl tamamlayinca ikinci
seviye, beyazl tamamlayinca ise
Super Uber'a vartyorsunuz. Kir-
mizi kisim parladid sire icerisin-
de sonsuz hizlanma olanaginiz
oluyor ve Super Uber hareketle-
rini yaparak inanilmaz puanlar
kazanilabiliyor,

Uber barinin azalmasini énle-
mek igin strekli hareket yapmall
ve yere dismemeye bakmalisiniz.
Onceki SSX'lerde yere dastiga-
nizde yapacak bir sey yoktu, fa-
kat serinin Gglincd oyununda bu-
na da ¢ozum getirilmis. Yere dis-
tagintizde asadida bir Recovery
Bar gikiyor ve bunu Kare tusuna
hizlica basarak doldurursaniz,

faviaT

hem Uber barimzin azalmasini
dnlersiniz, hem de 10 saniye ka-
dar yerde kivranma olasihidinizt.

Lalala Lock Step
Karsgilasmalarda ve daddaki ge-
zintilerinizde amaciniz sadece
yarismak ve artistik hareketlere
imza atmak olmamall. Ortalikta
toparlamaniz igin kar tanesi sek-
linde para ikonlari, daha énceki
oyunlarda da yer alan puan kat-
layictlar ve puanlar gérillyor.
Ozellikle para ikonlarini toplama-
ya gayret edin, ¢inkl oyunda pa-
rayla yapilabilecek gok sey var.
Posterler, cizimler, kartlar, gizli
karakterler, kiyafetier, board'lar™
Kisaca her seyi satin alabiliyorsu-
nuz. Yalniz satin aldidiniz kiyafet,
board gibi karakter bazl aksesu-
arlarin karakterinizin gelisimine
etkisi yok. Karakter 6zelliklerini
ayrica gelistirmeniz gerekiyor ve
bunun igin de size tavsiyem her
yaristan birinci veya ikinci olarak
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SSX'in guvalladigi yénler yok
mu peki? Aslinda birkag tane var.
Onceki iki oyunda da var olan ve
sinir bozan bir konu: Gesitli nok-
talarda takilip kalmak. Her ne ka-
dar Select tusuna basarak bura-
lardan kurtulabilseniz de, dederli
olan zamaninizi buralara sikisip
kalarak harcamak ¢ok Uzucl ola-
biliyor. SSX 3'e 6zel olan bir zor-
luk da Rail yapabilecediniz nokta-
larin ¢ok ylksekiere konmus ol-
masl. Baya profesyonel hareket-
ler sergilemeniz gerekebiliyor
bahsettigim yerlere ulasmak igin.

Bu ufak aksakliklari hemen
g6z ardi ederek, SSX 3 icin mi-
kemmel bir yapit diyorum. EA yi-
ne zorlu ve bir o kadar da edlen-
celi bir yaris yaratmis. Kesinlikle,
simdi, PS2'nize... @

Artifar

Artlar Gelistirilmig grafikler, yeni Uber
Trick'lr, toplanabilacek tirgok konsept
esyas!, Online oyun ve USB Headset deste
Wilkemme! mizikler {Chemical Brotfiers var).

Eksiler

Yaplar arasinda sikigip kalma Bazr noktalar
fiazla zoriayabiliyor

Leval Notu °



Savas sona eriyor...

PlayStation.C

Artilar
Hikaye anlatimi ve sunum bagarit Oyun biraz
daha dengel kale geliis. Online ayun Bir
doly harakter, USE Headset destedi

Eksiler

Denqeli oyun yapist yeterl degil Savaglar
hala karambot

Level Notu

THE

THE RETURN OF THE

Aragorn, Gandalf, Legolas, Gimli, Frodo ve Sam Orta Diinya'ya barug getirebilecek mi?

Bilgi igin: www,ea.com Yapim: Electronic Arts Dagitim: Electronic Arts Tiir: Aksiyon Desteklenen: Dual Shock, Titresim ingilizce Gereksinimi: Gerekmiyor

e sonunda lgleme-
nin son basamadina
da atim atmis bulu-
nuyoruz. Gergi film
halen vizyonda de-
gil, ama oyun filmi
aratmayacak kadar ¢ok ey sunu-
yor. Hemen detaylara gegiyoruz.

Farkh yollar

Oyunumuz THX'in reklaminin he-
men ardindan Ug segenekli bir me-
nlyle agiliyor. New Game diyelim.
Ne oldu? Helm's Deep savasinin
icine Gandalf olarak digmissi-

+ Savaslarin ¢ofju karmasa icinde gegiyor.

+ Kaskl bir Troll'e karsi ne kadar sansiniz
olur bilemiyorum.

niiz. Ustiinlize Orc yadiyor. Gan-
dalfin blyl guclnd ve asa saldirl-
larint kullanarak burayi hizla gegi-
yorsunuz ve karsiniza Ug yol sunu-
luyor (kahve fafi bakiyoduk). Bi-
ylicnin yolu, Kralin yolu ve Hob-
bit'lerin yolu tercih edebilecediniz
{i¢ patikayr olusturuyor. ik oyun-
daki cizgiselligi kirmak ve daha
edlenceli bir oynanig sunmak adi-
na yapilan bu girisim ashnda basa-
ril. BllylclinOn yolunda Gandalf,
kralin yolunda Aragorn, Gimli ve
Legolas, Hobbil'lerin yolundaysa
Sam ve Frodo'yu konirol ediyor-
sunuz.

Goblin kellesi
Her karakter yine kendine has
Gzellikler sunuyor. Gandalf buyl
glcliyle 6n planda. Sam ve Frodo
hizli saldiritari, Aragorn da savas-
¢ kimlidiyle arti puan kazaniyor.
Karakterleriniz The Two To-
wers’daki gibi yine getisebiliyor.
Karakter puanlarini savaglardaki
basarilarinizdan kazaniyorsunuz.
Bu sefer farkh oiarak, puan kargl-
liginda satin alacaginiz hareketle-
ri bir grup icin, grup indirimiyle
hirlikte blnyenize gegirebiliyor-
sunuz. Bdylece o hareketi tim
grup kazanmts oluyor.

Ovyuna yeni eklenen oir dider
dzeilik de Sam ve Frado igin gé-
riinmezlik, grubun geri kalan Cye-
leri iginse 0lUmslz!Uk kalkami ola-
rak adlandiriimig. Bunlari kullana-
rak belirli bir siire hasar almadan
savasabiliyorsunuz.

Pelennor Kirlar
ikinci oyundan az da olsa ders
alan EA, RTOK'de savaslari biraz
daha dengeli yapmis. Elindeki
uzun kiliciyla sizin yerden kalkma-
niza firsat vermeyen sinir bozan
varatikiar yok artik. Yalmz nere-
den bakarsaniz bakin, bdlimlerin
garip yapilar sizi halen ani 6liime
gotirebiliyor. Olilerin yolu balt-
mind ele alalim. Burada yikalmak-
ta olan gegitten sag gikabilmek
icin kosusturuyorsunuz, fakat 6lu
savasgilar sdrekli dnlindze ¢ikiyor.
Eger belirlenen zamanda savaslar
bitiremezseniz dag§ kafaniza yikil-
yor ve koca bdlimi bastan oyna-
mak zorunda kaliyorsunuz. Sinir
uglariniza dokunabilecek bir yapl.
Grafik ve sunum anlaminda
hayli basarili olan RTOK, online
oyun segenedi de sunuyor ve iki
kisi tim bdlimleri kooperatif ola-
rak oynayabiliyorsunuz. Tolkien
hayranlar bir kez daha PS2'lerin
basina... @
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CROUCHING TIGER

Egilen kaplan, gizli ejder, oturan boga...

Bilgi i¢in: www ubisoft.com Yapim: Genki Dagitim: Avaturk Tir: Aksiyon Ingilizce gereksinimi: Hig Desteklenenler: Dual Shock

slinda anayasada
her filmin bir oyu-
nunun olmasi gibi
bir madde yok, an-
cak yapimcilarin ne-
dense her filme bir
oyun yapmak gibi bir tutumitan
var. Aslinda nedeni belli, ama Na-
polyon'un ismini vermek istemi-
yorum. Kesinlikle vermem! Ney-
se... Iste Egilen Kaplan, Gizli Ej-
der...

Hiyaaa!
Filmiyle ayni konuya sahip olan
Crouching Tiger, Hidden Dragon
(CTHD) saf bir aksiyon oyunu.
CTHD'de; Li Mu Bai, Yu Shu Lien,
Jen Yu ve Lo gibi filmden de ta-
mdidimiz karakterleri segebiliyor-
sunuz, ancak oyunun konusu
filmle paralel oldugu i¢in oyuna
Jen'te basliyorsunuz. Aymi filmde
oldugu gibi karakterimiz kedi gibi
catilardan catilara atlayabiliyor,
Gok seri bir sekilde tekme atabili-
yor ve kili¢ kullanabilivor. Bunlari
yaparken ¢ok fazla zorlanacagini-
zi sanmiyorum. Oynanigta kafa
kanistirici bir sey yok. Iki farki
sekilde savasabiliyorsunuz. Birin-
cisi kiligla, ikincisiyse tekme ve
yumrukla. [kisi de ayni
oranda etkili.

CTHD'de bu tip oyun-
larda ¢ok stk rastlamadigi-
miz “level-up”, yani karak-
ter gelistirme sistemine
yer verilmis. Oyunda dis-
manlarinizi 8ldirdikge si-
zin ve kihcinzin “level™
artiyor. Bu da oyunun iler-

leyen bélimlerinde digmanlarini-
zI daha kolay éldurebilmenizi
sagliyor. Ayrica level atladikca
daha fazla 6zel hareket yapabili-
yorsunuz. CTHD'nin belki de en
ilgi cekici yani bu. Farkll kembi-
nasyoniarla hirgok dzel hareket
yapabiliyorsunuz ve bunlar oyu-
nu biraz hareketlendiriyor. Ama
sadece "biraz”! Yoksa iginizde bu
oyuna iyi not vermeyecedim gibi
bir his mi var?

Shinobi'yi hatirliyor musu-
nuz? Maalesef CTHD de en az
Shinobi kadar koti bir oyun. Ne-
denlerine gelince... Bu kadar ya-
pabileceklerinizin belirli oldugu,
bir adim sonrasinda ne olacagini
bildiginiz (tahmin edebildiginiz
dedil, bildiginiz) bir cyun olamaz!
Oyun boyunca tek vaptidinmz gey
birbirinin aynisi mekdanlarda, bir-
birtnin aynisi diigmanliar dldur-
mek! Bir kap! agiiiyor ve onlarca
diisman igeri giriyor.

Onlari 8ldirmeden {;‘5‘4
kapidan gegemiyor- ¥ J
sunuz. Ancak verilen u
dugmanlarin tamami-
ni dldirdiigiiniz za-
man kap! agliyor ve
yine ayni seyleri yap-

HIDDEN DRAGON

mak igin agilan kapidan giriyorsu-
nuz. Sonra? Sonrasi da ayni... Ta-

marn, ileride diismanlar degisi-
yor, ama ayni ortamda bulunan
dismanlarin birtirinden farki yok
kil Kopyala yapistir? Evet!

Sanirim yapimci Genki'nin tek
basardif) sey komik olmak. An-
lamsiz, donuk grafikler, yaratici-
hiktan uzak bdlim tasarimlari ve
sa¢ma sapan sesler... Sadece ka-
rakterinizin animasyonlar fena
sayllmaz, hepsi o.

Harakiri!

Eger oyunu yarim saat oynayabi-
lirseniz kendinizi gansh sayin.
Son zamanlarda bu kadar sikici
bir oyun oynadijimi hatirlamiyo-
rum. Sonug¢ta Napolyen igin ya-
pitmig bir film oyunundan bagka
bir sey yok kargimizda. Isim ver-
mek mi? Asla... @

Firat Akyildiz | firat@Ilevel com tr
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CROVUCHING
Hinoes :

Artilar
{zel hareketler.

Eksiler

Stkict ve tekrar eden bl mler, Sikic oynanis,
={Kialz yrafikder, sgme
A1 FONRL, Ses(

Level Notu




Strateji Ustas:

Yazilarda deglsik
teknikler kulflan-
maya devam. Si-
lent Hill gibi her
ani sUrpriz dofu
bir oyunun agikla-
| masini yazarken
bu sirprizleri or-
taya ¢ikarmak
oyunun tadindan
gok sey gdtlrebilir
diye distndtm. O
ylzden bu sayfalarda
okuyacadmiz ¢ézim-
de hichir keyif kagiri-
ci bilgi ile karsilag-
mayacaksmniz. "Oyu-
nun Cozumi" kis-
minda oyunda ilerie-
mek icin yapmaniz
gereken temel adim-
lari maddeler halinde
yazacafim, arada olup
bitenleri ise siz kendi-
niz yasayacaksiniz.
Oyundaki bulmacalarin
¢Ozlmlerini ise, oyun
¢6zUmiindn ardindan
gelecek olan “Bulma-
ca GCozidmleri" kismin-
da bulacaksimz. O ki~
simda da bulmacanin
¢Ozimiinden dnce bir-
kag ipucu alacaksiniz,
bunlarin hepsi oyundan
alacadiniz keyfi azaltma-
mak icin 1)

Oyunun Coziimii
Lanetli Lunapark

= Etrafta gezinerek kontrollere alisma-
ya caligin. Karsiniza gikan yaratiklar 6l-
diirmeniz bir ise yaramayacak, ¢Unki
stirekli olarak yenileri cikiyor ortaya.
Roller Coaster) buldugunuzda Heather
raylara dogru yuriyecek ve...

Ahsgveris Merkezl
= Pencereden disari ¢ikin ve ara sokak-
taki kapidan iceri girin,
= Koridordan ilerleyin ve perdesi yari-
ya kadar kapah olan dukkana girin.
= Tezgahin arkasindaki kapiy! kullana-
rak dikkandan ¢ikin.

90 ~ Haritay: alin ve ¢ikig kaprsindan disar

Korkacak, korkudan dislerinizi kiracaksiniz...

¢ikarak merdivenleri tirmanin.

= Sola dogru giderek merkez kisma ge-
lin ve ekmek firinina girin.

=~ Masgayr (Pair of Tongs) alin ve dnceki
koridora geri dénun. icinde kayit nokta-
s1 bulunan odayi bulun. Magayi kullana-
rak masanin altindaki kitapginin anahta-
rimt ahn.

= Merkez kisma déndn ve kitapginin ka-
pisini agin. iceride kitap bulmacasiyla
karsilasacaksiniz. Buldugunuz sifreyi
kapinin yanindaki kiavyede girin ve ka-
piyt agin.

= Asansdre binin ve asansor durdu-
Junda radyoyu (Radio) alin.

Lanetli Ahgveris Merkezi

= Yaratiklari gectikten sonra tuvaletin
yanindaki kayit odasina girin. l¢erideki
maliar toplayin.

= Kuzey tarafindaki kadinlar tuvaletinin
yanindaki odaya girerek buldugunuz
her seyi toplayin. Feneri (Flashlight) al-
may1 unutmayin.

=~ Kadinlar tuvaletine girin ve beyazlati-
ciyi (Bleach) alin (eger kolay bulmaca
modunda oynuyorsaniz beyazlatici ve
deterjana ihtiyacimiz olmayacagindan,
orada clmayacaklar) .

= Doguya dogru gidin ve giyim maga-
zasina girin. Askry1 (Hanger) ve kursun
gecirmez yeledi (Builetproof Vest) alin.
Bati koridoruna kadar y{rdiydn ve en
uctaki kapiya girin.

=~ Tavandaki merdiveni asag ¢ekmek
icin askiyl kulianin. Merdivenden yukari
Glkin.

= Yiiriiyen merdivenlerden yukari ¢ikin
ve sagdaki ilk kaprya girin.

= Kopedin Uzerinden pigmis anahtari
(Coocked Key) alin.

= |kinci kata déniin ve kayit noktasinin
yanindaki ikili kapidan gegin, Cevizi
(Walnut) alin.

=~ Arka kapidan girin ve kilitli kapiy! pis-
mis anahtari kullanarak a¢tn. Firina gi-
rin.

= Deterjari (Detergent) alin. Arka kapi-
dan gikin ve vantilatord kapatin. Yanin-
daki kapidan iceri girin.

= Bog ¢Op kutusunun éniine gidin ve
deterjan ile beyazlaticiyi birlestirerek
kullanin. Vantilatéri agin. Gop kutusu-
nun cldugu koridora geri ddniin.

= Sagj taraftaki kapidan girerek mallar

Silent Hill 3

Eser Gilven | eser@level.com.tr

toplayin. Koridorun kuzey dogusundaki
kapidan iceri girin ve Closer ile dévi-
siin. [kili kapilardan digari ikin.

= Bu sefer de kuzey bati tarafindaki ka-
pidan girin. Cevizi mengene Ustinde
kullanarak cevizi kirin ve ay tagini (Mo-
onstone) bulun.

= Uciinci kata cikin ve ay tasini kapinin
zerinde kutlanin. Merdivenlerden asagi
inin ve Splitworm ile ddvlsun.

Ahsveris Merkezi
= Happy Burger'i arastirarak mal topla-

yin.
= Alisveris merkezinden digar gtkin.

Hazel Street Metro istasyonu

= Aciklhiga gelene kadar yolu takip edin.
Sola doniin ve kapidan gegin.

= Haritay! alin. Haritanin yanindaki
merdivenlerden asadi inin. Doguya dog-
ru giderek kayit noktasini bulun.

= Merdivenlerden inerek 1. platforma
ulasin. Asadi inen merdivenleri kullanin.
= Etraftaki mallari toplayin. Findik ki-
racagini (Nutcracker) almayi unutma-
yin. Tekrar merdivenlerin oldugu kata
cikin.

= 2. platforma giden yolu kapayan zin-
ciri findik kiracagini kullanarak kesin ve
agagi inin.

= Pompall tiifedi alin. Merdivenlerden
bir kez daha asagi inin. Yoldan ilerleyin
ve 3, platforma inen merdivenleri bu-
Jub.

= Raylarin yan tarafindaki, Gstiinde kir-
mizi 15tk olan kapiya dogru gidin. Sesi
duydugunuzda hemen platforma geri
ciian. Doguya dogdru sonuna kadar iler-
leyin ve trene binin.

Tren

= Tren durana kadar tim vagonlari
(toplam 10 tane) dolasi. llk vagona
ulagtiginizda tren duracak.

Yeralt: Istasyonu

= Trenden ¢ikin ve kayit noktasina yu-
ruydn. Sola dogru gidip platformun so-
nundaki kapidan girin.

= Merdivenlerden asad! inin ve sada
dogru giderek uzun bir koridoru gegin.
Kapidan girin. Pendulum ve Numb
Body'lerden sakinmaya ¢alisarak saj
taraftaki ilk kapidan girin.




= Tekrar sag taraftaki ilk kapidan gire-
rek sola dénin. Balyozu (Maul) ve hari-
tayl alin. Diger kapidan ¢ikin ve sag ta-
raftaki kapidan girerek sarap gisesini
(Wine Bottle) alin.

= Dofuya dogru giderek icinde Pendu-
ium’larin oldugu diger bir koridordan
gegin. Koridorun sonuna geldiginizde
soldaki kapiya girin.

= Bu yolun da sonuna ulasinca iki kere
sada gidin. Sag taraftaki koridorda iler-
leyin ve kayit noktasinin yaninda bula-
cadiniz gaz yagh isiticinin dzerinde sa-
rap sisesini kullanin.

= Diger odaya girin ve sarap sisesinde-
ki gaz yagini makineye dékiin. Merdi-
venlerden asadi inin.

Kanalizasyon

= Yolu takip edin ve kanalizasyona
ulastiginizda saga déniin. Sag taraftaki
ilk kapidan girin. Batiya dogru yolun so-
nuna kadar yidryin ve kurutucuyu
{Dryer) alarak geri ddniin.

= Dogru tarafindaki kapidan gegin. Yol
ayrimina geldidinizde sola donin. Kapi-
dan girin ve kayit noktasina ulasin.

= Buyiik, metal kapidan igeri girin. Ku-
rutucuyu fise takin. Képriiden karslya
gegin. (Kurutucuyu fise takmadan kdp-
riyl gegmeye ¢alismayin! Ya da galistn
ve ne oldugunu gorin )

= Yolu takip ederek disari ¢ikin ve bina-
nin etrafini dolasgin.

e

= Duvardaki bosluktan disari gikin. Bi-
nanin etrafini dolasin ve yan taraftaki
binaya girin.

Ofis Blnasi

= Ofisten disan ¢ikin. Soldaki kapidan
girin. Uzerinde 'Exit" yazisi olan merdi-
venleri gidin.

= Begsinci kata gikin ve sanat galerisine
girin. Arka koridordaki ternaviday!
(Screwdriver) alin, Depo odasindan ka-
tanay (Katana) alin.

= Asansor odasinin giiney dogu ucun-
daki kapidan girin.

= Bati tarafindaki
odaya girerek kriko-
yu (Jack) ahn. Uglin-

cl kata geri doniin.
= Dans studyosuna,
oradan da ofise gi-
rin. Haritayt ahin.
Tornavidayi kullana-
rak ¢ekmeceyi agin
ve iginden ipi (Rope)
alin.

= Uciincii kattaki
asansdrlerin yanina

gidin. Tam olarak

ingaat Alani

» Davulun (zerinde kayit noktasi bula-
caksiniz. Binaya girin ve merdivenleri
kullanarak besinci kata kadar gikin.

= Sag taraftaki en son odaya girin. Du-
vari kirarak susturucuyu (Silencer) alin.
= Silteyi delide itin. Delikten asad atla-
yin.

agllmamis olan asan-
sdrl, kriko kullana-
rak agin.

= Saftin lzerinde ipi kullanin ve ikinci
kata inin.

= Kuzey dogudaki odaya girerek kiiveti
inceleyin.

Lanetll Ofis Binasi
» Klinige girin. Koltugun Uzerindeki fo-
tografi (Photo) alin ve kapidan girin.

= Qdadan digart giktiktan sonra raftan
Oxydol alin. Disari Gikip asansdrlere gi-
din.

= Birinci kattaki Last Drop Cafe'ye gi-
rerek buzdolabindan domuz cigerini
(Pork Liver) alin.

= Asansdre binin ve beginci kata gikin.
Batidaki kapidan girin. Gliney dogudaki
odaya girerek kibrit kutusunu (Match-
book} alin.

= Koridoru takip ederek sanat galerisi-
ne ulasin.

» Tablonun énindeki ¢ép kutusunun
Gzerinde cigeri, kibriti ve Oxydol'u kul-
fanin. Agikliktan igeri girin.

= Merdivenierden asadi inin. Masanin
Uzerindeki kaditlar okuyup digari ¢ikin.
Kuzey batiya dogru ilerleyin ve kapidan
iceri girin.

= Gumus paray! (Silver Coin) alin ve
icecek makinesinde kullanin. Bu sayede
sigorta anahtari (Insurance Key) ala-
caksiniz.

= Asansdre binin ve birinci kata inin.
Sigorta sirketinin kaptsin buldugunuz
anahtarla agin.

=~ Barikata gelmeden &nce soldaki son
kapidan igeri girin. Bulacagdiniz kagitlan
okuyun ve 6n kaplyl agin.

» Son kagitlan da okuyup disari gikin.

Sokak / Apartman

= Sola doniin ve sol taraftaki ara soka-
da girin. Daisy Villa'nin kapisini bulup
igeri girin.

= Kayit noktasim kullandiktan sonra
koridordan ilerieyin ve soldaki ilk kapiyi
acgm.

= Missionary yaratigini dldirdikten
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sonra Heather'in yatak odasina girerek
bayiiticr sitahi {Stun Gun} ahin. Binadan
disari gikin.

Silent Hill

» Heaven's Night bara girerek igeride
bulacadimz mallari toplayin.

» Haritada isaretlenmis olan hastaneye
dogru gidin.

Brookhaven Hastanesi

= Ofise girip haritay! alin. Dektor oda-
sindan bazi mallar alabilirsiniz. Ziyaret-
¢i odasinda ise mektup bulacaksiniz.

= ikinci kata gikin. Bayanlar soyunma
odasina girin ve aseton (Nail Polish Re-
mover) ile parfumi (Perfume) alin. Has-
talarin oldugu kanada gegmek igin kapi
bulmacasini ¢dzin.

= inceleme odasina girip buldugunuz
herseyi ckuyun ve disari gikin.

= M4 odasina girin. Bond ¢antanin sif-
resi olarak atarm saatinde gérdiguniiz
saati girin. Polaroid kamerasini (instant
Cameraj alin.

= Birinci kata doniin ve hasta kanadina
gecerek C4 odasina girin.

= Duvarda asetonu kullanarak merdi-
ven anahtarini (Stairwell Key) alin.

= Merdivenden inerek bodruma ulagin.
YarI makineli tiifedi (SMG) aldiktan son-
ra guney dogudaki odaya girin.

= Rafin arka tarafinin bir resmini cekin.
Merdivenleri kullanarak tglncl kata ¢I-
Kin.

= Depoya girerek mallar teplayl. Fo-
tografta gordigniz sifreyi girerek
hasta kanadinin kapisini agin.

= S7 odasina girerek Coleman'in son
mektubunu okuyun. 512 odasina girin.
= Telefon konugmasinin ardindan ikinci
kattaki hasta kanadina girin. Buradaki
yeni kapidan (en uzakta, solda) girerek
labirente ulagin.

= Labirentte dolasarak kayit noktasini
bulun. Yeni agilan koridordan ilerleyin
ve merdivenden tirmanin.

Lanetli Brookhaven Hastanesl

= Karidoru takip edin ve giindiz odasi-
ni gegin.

= Depo odasina mutiaka girin! Glzel bir
sahne.

= Asansére binerek ikinci kata inin. Er-
kek soyunma odasina girin.

= Telefon konusmasinin ardindan ba-
yan soyunma odasina girin ve plastik
torbayi (Plastic Bag) alin.

= Uglinct kata déniin ve inceleme Oda-
s1 4'e girin (ER4). Torbayi kan Uzerinde
kullanin.

= Asansdre binerek bodrum kata inin.
Krematoryum bulmacasini ¢ozip yan-
mig anahtar1 (Cremated Key) alin.

= Birinci kata gidin ve glindiiz odasinin
kapisini agin. C4 odasina gidin.

= Kani sunagin GUzerinde kullanin ve
merdivenlerden agagi inin.

= BlyUk bir dévisdn ardindan hastane-
den gikacaksiniz.

Silent HIll

= [zleyecediniz konugmanin ardindan
otele geri doniin.

= Konusmaniz bittiginde tekrar luna-
parka dgogru gidin.

Lakeside Lunaparki

= Kapidan girerek magazaya dogru
ilerleyin.

= Etrafta dolastifinizda bazi raflarin
diisme sesini duyacaksiniz. Hizh tren
anahtarini (Rollercoaster Key) alip disa-
ri gikin,

= Uzerinde ‘Mountain Coaster' yazan
kapidan girin.

= Merdivenlerden yukariya ¢ikin ve
anahtar kullanarak kontrol kabinini
agin,

= Makineyi kapatin ve raylarda yirii-
meye baslayarak demc girene kadar
ilerleyin.

= Yan taraftaki kapidan gegin ve korku
evine girin.

= Bilet kulUbesindeki kayit noktasini
mutlaka kullanin.

= Qdalarda dolagmaya basglayin. Oda-
lardan birinin tavan algalmaya baslaya-
cak, o odaya dikkat edin. Sonraki kori-
dorda kirrmzi bir duman tarafindan ko-
valanacaksiniz, bu duman size dokundu-
gu anda 6ldurir, bu ylzden kagmalisi-
niz.

= Disari ¢ikinca yolu takip edin. Sol ta-
raftaki kapidan gecip ylirimeye devam
edin.

= Sahnenin dzerinden kirmizi ayakkabi-
yi (Red Shoe) ve zinciri (Chain) alin.

= |ki ekran geri gidin ve aletin yanina
gelin. Zinciri ortadaki sutunda ve yan-
daki kilitli kapinin Gzerinde kullanin.
Aleti cahstinin ve kapidan igeri girin.

= Konusmaniz bittiginde sag taraftaki
falci kulibesine girin.

= Bebek katasini (Doll Head) alip disan
cikin. Yan taraftaki kapidan girin.

= Bebek kafasini Pamuk Prenses'in, kir-
miz1 ayakkabiyi ise Kiilkedisi'nin Uzerin-
de kullanin.

» Raylanin solundaki kapidan gegin.

= Buradan da ¢iktiktan sonra sol taraf-
taki kapidan gegin. At karincaya gidin.
= Atli karincayi hallettikten sonra siki
bir dévls daha sizi bekliyor. Bundan
sonra kapidan gegin ve duvarlarinda
dualarin yazili oldugu uzun koridordan
yuruyin.

Kilise

= Gecenin GOzl tarot kartim (Eye of
the Night Tarot Card) alin ve kiliseden
cikin.

» Koridordaki haritay alarak ginah ¢i-
karma kullbesine girin.

= Burada verecediniz karar oyunun so-
nunu etkileyecek. Digari gikin.

= Doguya dogru devam edin. Koridorun
sonuna geldiginizde kuzeydeki odaya
girin.

= Dogu tarafindan ¢ikin ve giiney do-
gudaki kiitiphaneye girin.

» Ay tarot kartini (Maon Tarot Card)
alin. Demonun ardindan digart ¢ikin ve
asansérle asagi inin.

= Kuzey batidaki kapidan girin. Yol ay-
rimina geldidinizde sola giderek
Harry’'nin odasina ulasin. Ayn koridor-
da en batidaki odaya girerek Asiimis
Adam tarot kartini (Hanging Man Tarot
Card) alin. Asansérin bulundugu odaya
geri dondin.

= Glneydeki kapilardan birinden girin
ve girdiginiz odada bati tarafindaki ka-
pidan gegin.

= Simdiki koridorda soldaki ilk kapiya
girin. Yaratiklari gegin ve ayak izlerini
takip edin. Hastane odasina girin.

= Aptal tarot kartint (Fool Tarot Card)
alin. Disari ¢ikin ve yaratikli odadan ge-
riye dondn.

= Koridorda batiya dogru gidin, ardin-
dan gineye ilerleyin. Gorecediniz kapi-
dan girerek Alessa'nin odasina ulagin.
= Kayit noktasini kullanin, Kapiyt ag-
mak i¢in Alessa bulmacasini ¢ozmelisi-
niz ama simdi degil. Piring anahtart
(Brass Key) alin.

= Haritay aldi§iuz koridera kadar geri
dénin ve guney ucundaki kapiyr agin.
= Soldaki ilk kapidan girerek sinifa ula-
$in. Tek basina duran sirayl ve masanin
lizerindeki mektubu inceleyin.

= Dogu kapisindan ¢ikip sagdaki ilk ka-
pidan girin. Burada teybi kullanabilir ve
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mektuplari okuyabilirsiniz.

= QOdadan ¢ikin ve bati tarafindaki oda-
ya girin. Buradan Bag Rahibe tarot kar-
tini {(High Priestess Tarot Card) alin.
Rafta bulacaginiz ginlGdd okuyun.

» Bes karti da aldiktan sonra Ales-
sa'min odasina ddnlin ve bulmacasini
coziun.

= Kapiyi agin ve koridorun sonundaki
kapidan girin.

= Demonun ardindan pendanti kullarun.
= Delikten asadt atlayin ve zorlu bir do-
viise hazir olun.

= Oyunu bitirdiginiz igin mutiu olun )

Bulmaca Goziimleri

Bulmaca 1 : Kitaphik Bulmacasi

Zorluk Seviyesi : EASY

1. ipucu: Kitaphgin &niinde yerde iki ta-
ne kitap gdreceksiniz. Kitaplari alin ve
inceleyin.

2. ipucu: Kitaplan {izerierindeki sekiller
bir numara olusturacak sekilde rafa
yerlestirmeniz gerekiyor.

Gaziim: | nolu kitabi ilk bosluga, IIl nolu
kitabi ise ikinci bogluga yerlestirin ve
ortaya ¢ikan numaray: kapinin yaninda-
ki klavyede kullanin.

Zorluk Seviyesi: NORMAL

1. ipucu; Yerde duran beg kitabi da alin
ve inceleyin.

2. ipucu: Kitaplar ikiser ikiser rafa yer-
festirerek hangilerinin sirtiarindaki tsa-
retlerin uyustuguna bakin.

Gozlm: Kitaplan sirtlarindaki gekiller
numara olusturacak sekilde yerlestir-
meniz gerekiyor. Siralama her oyunda
farklilik gostertyor ama bunu yapmak
hi¢ de zor dedil. Bendekinde sira ll, I, V,
1, 1V idi,

Zorluk Seviyesi: HARD

1. lpucu: Kapinin yanindaki yaziyi oku-
yun, bu yaziya Inventory ekranindaki
Memo kismindan da ulasabileceksiniz.
2. ipucu: Siirin iki ile alti arasindaki ki-
talari bizim igin 6nemli, digerlerinin bir
anlami yok. Yerdeki kitaplari alip incele-
meli, sonra da hangi kitanin hangi kitabi
anlattigini bulmalisiniz.

3. ipucu: Kitalarda gecen metinler Sha-
kespeare'in eserierinden alinmig. Inter-
net'te ufak bir arastirma yaparak hangi
kitanin Shakespeare'in hangi eserinden
alinmis oldudunu bulabilirsiniz.

Cézdm: ikinci kita Hamlet, Uglncli kita
Romeoc and Juliet, dordincid kita Othel-
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lo, besinci kita King Lear ve altinc kita
Macbeth'ten alinmis. Kitapfari bu sirayla
(v, 1, ¥, 11, i) rafa yerlestirdiginizde eli-
nizde bes tane roma rakami olacak (4,
1,5 2 3).

Kapidaki klavyeye baktiginizda yal-
nizca dért rakamli bir giris gdreceksiniz.
simdi asil sifreyi bulmak igin yedinci ki-
tadan faydalanaca@iz. Burasi biraz ingi-
lizce bilgisi gerektiriyor ama kisaca
bzetlemek gerekirse bu kitada Ham-
tet'le ilgili sayiyi iki ile, Romeo ve Juliet
ile ilgili olan sayiy Uc¢ ile carpmaniz,
Macbeth ile ilgili olan sayiy: ise kullan-
mamaniz anlatiyor. Yani klavyede gir-
meniz gereken say1 8, 3, 5, 2.

Bulmaca 2 : Hastane Bulmacasi
Zorluk Seviyesi : EASY

1. ipucu: Yan taraftaki tahtada yazili
olan notu okuyun.

2. ipucu: Notta yazil olan yoénleri klav-
yeyi kullanarak girmelisiniz.

3. ipucu: Klavyedeki rakamlann sirasi-
na bakarsaniz tahtadaki yolu uygulaya-
bilmek igin istediginiz her rakamdan
baslayamayacaginizi géreceksiniz. Or-
nedin eger 1ile baglarsaniz iki sada git-
tiginizde 3 rakamina geleceksiniz ama
bir sonraki satirda bir yukari gitmeniz
sdylendiginden yukar gidemeyeceksi-
niz. Yani baslangig sayisi 1 dedgil. Ayni
sekilde 7 ile basglarsaniz uglnct satirda
soytendigi gibi asadi gitmeniz mimkiin
olmayacak.

Goziim: Rakamlara basmaya 4 ile bag-
layin. Daha sonra 6 (iki sag), 3 (bir yu-
karn), 9 (iki asadr).
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Zorluk Seviyesi : NORMAL

1. ipucu: Bu sefer tahtada iki kitadan
olugan bir not bulunuyor ve bulmacayi
c6zmek igin matematik kullanmaniz ge-
rekli.

2. ipucu: Elinizde birden dokuza kadar
rakamlar olduguna gore kitalardaki sa-
tirlar kutlanarak biraz ahstirma yapin.
Elinizde dort bilinmeyen ve bunlar ara-
sindaki iliskiler var.

3. Ipucu: Birinci rakama X, ikinci raka-
ma Y, Uglncli rakama Z, dérdincd ra-
kama ise W diyelim. Tahtadaki kitalart
uygularsak su denklemlere ulagiyoruz:

X>Y
Y=2x2
Z<W
W=X/2

Simdi bunlari dederlendirecek olur-
sak, X W'nin iki kati oldugundan gift bir
sayl clmall ve en bayik say! olmali. Bu
kistasa uyan tek bir rakam oldugundan
X = 8 diyebiliriz, o halde W = 4 olur. O
halde Z ya 1, ya 2, ya 3'tlir. 2 olamaz
¢link(t o zaman Y = 4 olur ve ikinci kita-
dan ayni rakamiari kullanamayacagimizi
gordyoruz, Z = 1 olsayd Y = 2 olurdu,
ama yine ikinci kitada dért rakamdan
yalnizca birinin bir ile Gg arasinda oldu-
GJunu ddreniyoruz.

G¢ozilm: Bu basit matematik iglemleri
dodrultusunda sonug 8, 6, 3, 4 olarak
bulunacaktir.

Zorluk Seviyesi : HARD
1. ipucu: Bu sefer tahtada yazilan notta
tam 15 kita var ve kitalardaki yazilarin
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Hastane Bulmacasi - HARD

rakamlarla bir ilgisi yok gibi gériintiyor.
2. Ipuew: Yazilanlari dikkatle okursamiz
(yine ingilizce bilgisi lazim) kitalarda yi-
zUn kisimlarindan bahsedildigini gérebi-
lirsiniz. O halde klavyeyi bir yiiz olarak
diisinmemiz gerekiyor.,

3. ipucu: Bize tim kitalar gerekmiyor.
Besinci kitayi okuyarak baglangi¢ nokta-
sinl bulacak, ardindan vedinci, dokuzun-
cu, onbirinci ve onlgUncd kitalar takip
ederek hangi rakamlara basmamiz ge-
rektigini 6grenecediz.

Cozim: Kitalar dogru dederlendirdiy-
seniz 1, 4, 8, 7/9, 6 rakamlarina ulagma-
niz gerekiyor. Besinci kitada gézin
oyuldugundan bahsedildiginden 1'i gika-
riyoruz ve elimizde iki kombinasyon ka-
fiyor: 4-8-7-6veyad-8-9-6. iki-
sini de denediginizde birisinin dogru ol-
dugunu géreceksiniz.

Bulmaca 3 : Krematoryum Bulmacasi
Zorluk Seviyesi : EASY

1. ipucu: EASY zorluk seviyesinde sizi
ugrastirmamak i¢in buraya buimaca
koymamiglar.

¢oziim: Finina dodru gittiginizde anah-
tarin orada sizi bekledigini goreceksiniz.

Zorluk Seviyesi : NORMAL

1. Ipucu: Firinin kapadina baktiginizda
orada bir 1zgara gdreceksiniz. Bu 1zgara
ashinda krematoryumun bir haritasi ve
her bir kare bir yatagi temsil ediyor.

2. ipucu: zgaradaki karelerde dért ro-
ma rakami gdreceksiniz. Bu roma ra-
kamlariyla gdsterilen yataklari bulmal-
sIniz.

3. fpueu: Ornedin birinci satinin ikingi
sttununda | rakami varsa, o halde birin-
ci rakam 2 demektir. Eger Il rakamt ikin-
ci siitunun ortasindaysa ikinci rakam 4,
efer i rakam uglnct satirin en solun-
daysa uclincd rakam 9 demektir.
Coziim: Roma rakamlariyla temsil eden
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Krematoryum Bulmacast Omek - NORMAL

sayilari bulun ve kilidi agin (bu say da
her seferinde degisebiliyor).

Zorluk Seviyesi : HARD

1. ipucu: Bu sefer yataklarin izerlerin-
de siirler var ve bu siirler kuslarla ilgili.
2. Ipucu: Firinin kapadina bakarsaniz
orada da baska bir siirin yazil oldugunu
géreceksiniz. Bu siir beg kitadan olugu-
yor ama besincisinin bizim igin bir éne-
mi yok.

3. Ipucu: Kapaktaki her kitada bir kus
anlatifmis, hangi kitanin hangi kusu
temsil ettigini buimaniz ve kusun hangi
yatakta anlatilchina bakarak sayiyi 6g-
renmeniz gerekiyor.

3. Ipueu: Birinci kitada anfatilan kus
Wren, ikinci kitada anlatilan kug Owl,
UgUncll kitada anlatilan kug Linnet ve
son kitada anlatilan kug ise Sparrow.
Artik tek yapmaniz bu kustarin siir nu-
maralarina bakmak.

¢6ziim: Hala bulamadiysamiz girmeniz
gereken §ifre 9-2-7-1.

Bulmaca 4 : Tarot Bulmacasi

Zorluk Seviyesi : EASY

1. lpucu: Defterdeki sekle bakin.

2. ipucu: Sekilde hangi karti nereye
koymaniz gerektidi resmen aglk bir se-
kilde gdsterilmis. Ugrastirmayacadn ke-
sin,

Gozlm: Kafaniz kanigik ve hala ¢bzeme-

diyseniz sol Ust “Fool”, sagd ust "Moon”,
orta “Eye of the Night", sol alt “"Hanged
Man" ve sag alt “High Priestess”.

Zorluk Seviyesi : NORMAL

1. ipucu: Defterdeki siir kartlari nereye
yerlestirmeniz gerektigini sdyliyor,

2. ipucu: Birinci kitada sadece yerle-
simle ilgili bir ipucu var, sonraki kitalar
ise tek tek kartlarin konulmasi gereken
yerleri gdstermekte.

3. Ipucu: Birinci kitadan her satirda
kart olmasi gerektigini ama ikiden fazla
kart konulmayacadini 8greniyoruz. lkin-
ci kitada “Hanging Man” kartinin sagin-
da ve solunda bosluk olacadini ve en
altta olacagini 6greniyoruz. Ugtincd Ki-
tada “Moon” kartimin en ust sirada, bir
altinda ise “Fool” kartinin oldugunu 6g-
reniyoruz. Dordiincii kitada “High Pries-

| 1| II l I: Eya of the Night
= = II: Moon
I | v I11: High Priestess
— I IV: Fool

vV | | V': Hanged Man

Tarot Bulmacasi - Normal
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Tarot Bulmacasi - Hard

tess” kartinin en st sirada olmadigini
dgreniyoruz. Son kitada ise “Eye of the
Night" kartinin solda oidugunu 63reni-
yoruz,

¢oziim: Bu kadar bilgiden sonra ¢ézlim
hig de zor degil.

Zorfuk Seviyesi : HARD

1. Ipucu: Bu sefer sagma sapan harfler-
den olusmus gibi goriinen bir sekil var
elimizde. Yanindaki siir ise hig bir anla-
ma gelmiyor.

2. Ipucu: Sekile dikkatli bakarsaniz bazi
tanidik harflerin cok kez kutlamldigini
géreceksiniz, diger harflerin bir dnemi
oldugunu kimse sdylemedi, degil mi?

3. lpucu: Roma rakamlari olan i, V, X ve
O haricindeki harfleri sekilde sildiginiz-
de elinizde her 1zgara igin bir sayi kala-
cak.

4. lpucu: Eder tarot kartlarina yakin-
dan bakarsaniz her birinin GUzerinde ro-
ma rakamlartyla yaziimig bir sayi oldu-
gunu géreceksiniz.

Cozim: Kartlarin dzerlerindeki numara-
lari, cizelgede elde ettiginiz sayilarla es-
lestirerek kartlari yerlestirin.

Oyunun Sonlan

1. ‘Normal’ Son: Normal sona ulagmak
icin oyunda yapti§imiz seyler sonucunda
hesaplanan puanin 4000'in altinda ol-
masli lazim. Puanlama sisteminden az
sonra bhahsedecegdim.

2. ‘Possessed’ Son: Possessed sonuna
ulagmak icin oyun sonunda hesaplanan
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puanin 4000'in {izerinde olmasi gereki-
yor.

3. ‘UFO / Revenge’ Senu: Bu sona ula-
sabilmek igin Sexy Beam veya Heather
Beam silahlarini kullanarak en az 30 ya-
ratik oldliirmeniz gerekiyor (bu silahlar
hakkinda bilgiyi Ekstralar kisminda bu-
lacaksiniz). En az 30 yaratif) éldirene
kadar kesinlikle baska highir silah kul-
lanmamalisiniz {(yani oyunun sonuna ka-
dar istedidiniz 30 yaratik dedil éldirme-
niz gereken). Garanti olsun diye bu si-
lahlari kullanarak 40 tane falan yaratik
oldirdikten sonra silah degistirebilirsi-
niz. Bu sonda ne oldugu hakkinda bilgi
vermeyecegdim ki ulaginca zevki kagma-
Sin.

PUAN Sistemi:

Oyunun ilk iki sonundan hangisine ula-
sacaginizi son yaratida gelene kadar
toplamis oldudunuz puanlar belirliyor.
Puan hesaplamasinda kullamlan forml
su sekilde:

Oidiirdigiiniiz her diisman: 10 puan
Kaybettiginiz her saglik puani: 1 puan
Claudia'yi affederseniz: +1000 puan
Douglas'in netiarini okumak: -500 pu-
an (bu tamamen dogrulanmis bir bilgi
dedil ama ¢ok yiksek ihtimal)
Lunapark’ta Dougias’t her kontrol edi-
siniz: - 20, - 50 aras! (bu da tam olarak
kesin dedgil).

Eger 400Q'in tzerinde puan almak
istiyorsaniz karsilastigimiz TUM yaratik-
lari &ldirln, elinizde saglik varsa énce
kendinizi yaralayin, ardindan sagliklari
kullanin, Claudia'y affedin ve Doug-
las'in notlarini ckumayin. Bu sekilde ¢ok
blyik bir ihtimalle Possessed sonuna
ulasabilirsiniz.

Ekstralar

Bu silahlar oyunu belirtilen kosulu yeri-
ne getirerek tamamladiginizda, bir son-
raki oyununuzda bulacaksiniz.

BEAM SABER

Gereken: Dismanlari yalmzca yakin do-
vis silahlar kullanarak ldurun.

Yeri: llk Numb Body ile karsilastidiniz
ahgveris merkezi koridoru. Kapilardan
birine kap! kolu yerine takilmis.

Bilgi: Bir 1510 kifici. Oldukga gii¢li olma-
sina ragmen digman size zarar verebi-
lirse enerjisi gidiyor ve tekrar ¢aligtir-
maniz gerekiyor.

HEATHER BEAM

Gereken: 333 yaratik oldurlin. Bunu tek
bir oyunda yapmaniza gerek yck, arda
arda oynadidiniz oyunlarda bu toplama
ulastigintzda silah agilacak.

Yeri: Bir sonraki oyuna envanterinizde
bu silahla baslayacaksiniz.

Bilgi: Bu silahin iki farkli ates modu bu-
lunuyor. Ister gidumlii fiizeler atabilir,
ister enerji toplari firlatabilirsiniz.

SEXY BEAM

Gereken: Heather Beam'i a¢in ve oyu-
na Transform kostimiini giyerek basla-
yin. Oyunu bir kez bitirdi§inizde menii-
de yeni bir secenek gdreceksiniz. Bura-
ya girdiginiz sifrelerle oyuna farkli kos-
timler giyerek baslayabiliyorsunuz.
Transform kostlimi igin girmeniz gere-
ken sifre PrincessHeart.

Yeri: Transform kostiimiiyle bagladigi-
nizda envanterinizde Sexy Beam ola-
cak.

Bilgi: Bu silah da gudumild flzeler ata-
hiliyor ama fiizeleri Heather Beam'den
daha giglii, Diger modda ise gézleriniz-
den igin ¢tkaryorsunuz,

FLANE THROWER
Gereken: DUsmanlari yalnizca atesli si-
fahlar kullanarak &ldirdn.

Yeri: Alisveris merkezindeki Helen's Ba-
kery'nin tezgahinda

Bilgi: Sinirsiz yakiti olmasina ragmen
dilsmanlar dldiirmeniz cok uzun sdri-

yor. Yine de kargisinda-
ki yaratigi yavaglatti-
dindan zor durum- i
larda siyrimak ~
icin kullanabilir-  /

siniz.

SUBMACHINE
GUN /
Gereken:

Son yarati-

g1 yakin
dovis sila-

hi kullana- |
rak olda-
rin. Bu 'r
yaratiga |
isterse-  /
niz ates |
ederek :
zayiflatabi-
lirsiniz ama son dar-
beyi mutlaka bir yakin
doviis silahiyla (Kata-
na veya Maul fazlastyla
ise yarayacaktir) vur-
malisiniz.

Yeri: Oyunun basin-
daki tuvaletten grktigi-
nizda sol tarafta ¢ik-
maz sokak olan yolun
sonuna kadar gidin.
Bilgi: Sinirsiz cephanesi
oldugundan inanilmaz &i- ‘t
cUde faydal bir silah. @
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hilekar

Lord of the Rings:
Return of the King

Kodtarin ¢aligmasi icin oyunu bitirin

Yeni bir oyuna baslayip, oyun sirasinda &nce ESC
tusuna basin. L-Ctrl+L-Shift+L-Alt tuslarint basil
tutarken keypadden asadidaki kodlari girin.

Aciklama Ko

Tum Upgrade'ier 8967
Her zaman Ustin gug 6869
Sonsuz menzilli silah cephahenesi 7795

Bliimsiizlik 7578
Perfect Modu 5961
Saghk Diizeltme 7755
Hedef Gosterme Modu 9587

Mercedes World Racing

AlluCanGet Tum araglar
JamSession Tum yanislar
Free Ride Tiim parkurlar
Miss World Tim gorevler
Top 10 Status 1 ?
HUIBUH Status2 7
N.ICE 2 Status 3 7
Taxibriver Status 4 7
Halbzeit Status5 7
No Hat! Status6 7
McRace Status 7 7
Jig-Jitsu Status 8 7
Goodzpeed Status 9 *

X

Xlif\system klasorinde user.ni dosyasini bulur.
Notepad ile agin, “Comma=" satirini bulun ve
“Comma=God" seklinde dedistivin Kaydedin ve gikin.
Oyun icinde ",” tusuna bastiginizda Dlimsizlik modu
aktif olacaktir

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND

Ana Meni'ye acin. Statics Menu'sine gidin. “Delete”
tusuna basarak geri doniin ve asadidaki kodlar girin:

Tim pistler

Sprint pistlerini acar
Drag pistlerini agar
Pety Pablo’yu agar
Rob Zombie'yi agar
Mystikal'l agar

Lost Prophets'i agar
Birinci seviye parcalar
[kinci seviye pargalar
Ikinci seviye parcalari
gosterir

Drift modu

gimmesomecircuits
gimmesomesprints
gimmesomedrag
gimmeppablo
gotcharebzombie
havymystikal
needmylostprophats
ailmylvlonepartsall
allmyivIZpartsAll
seemyiviZparts

driftdriftbaby

Asadidaki kodlar yazdiginizda, hilenin iginde ismi
gecen arabayi alirsiniz.

T9focus 893neon 89%eclipse
Jnimpreza 2221ancer 927sentra
sa7tiburon 334mygolf TTrx?
350350z {l1skyline 221miata
200052000 889civic 228supra
34Zintegra 239celica 973rsx777

Hilelerin oyun diinyasini ele gecirmesinde biiyik roli
olan ve giinden giine daha da gefisip, korkun¢lasan
varligin kimligi tespit edildi: Kod adi Hifekar!

Well of Souls
Tiim egyalar Qyun sirasinda /Gimme yazin ve tim
biiyller ile esyalara ulasin.
Tam saihk Oyun sicasinda finn yazin ve saghgima
eski haline getirin.
Asadidaki kodlari girdiginiz zaman karakteriniz
“Cheater” yani hileci olarak |_aretlenecaktir.
fmonster Canavar radartni agar
(efier elinizde Golden Soul varse
“Cheater” olmazsiniz)
flose seif> Belirledidiniz bilyiyil unutursunuz
fgiveidh  Belirlediginiz esyayi alirsiniz
fgive g<k> Belirlediginiz miktarda altin alirsiniz
Jgive seit> Belirlediginiz biiyiiyd Ggrenirsiniz
fiose g<bt> Belirtedifiniz miktarda altin
kaybedersiniz
Belirlediginiz esyay! kaybedersiniz
Ustiinde calishidiniz dilnyaya yeniden
girer ve yapliginiz degigiklikleri
gorintikiersiniz
(sadece World Designer'lar igin}
/scene <> Belirledidiniz sahneye gidersiniz

flose i<t
freload

FIFA 2004

Kolay galibiyet Oynayacaginiz tarafi secin. Oyun
sirasinda oyunu durdurun ve °cSelect Sides®» segin.
Kontoléril karst tarafin bolimande birakin ve oyuna
devam edin. Bundan sonra istediginiz kadar gol atin
(rakibin tarafi seciliyken} ve hemen daha sonra kendi
tarafiniza gegin. Baylece attiginiz gallere gdre daha
fazla puan kazanacaksiniz. Bu islemi ikinci yarinin
soniarina dodru yaparsaniz daha iyi bir sonug elde
edabilirsiniz

Oyuncu satin alma Eger bir futbolcuyu kesin olarak
almak istiyorsaniz, verilen fiyatin 1 veya 2 milyon
Ustlinde para teklif edin. Alnmasi dnerilen oyuncular:
Thierry Henry

Ronaldinho

David Beckham

Ronaldo

Tim Howard

Roberto Carlos

Alexandre Del Piero

David Bellion

Ruud Yan Nistelrooy

Hernan Crespo

Not: Birinci yilda eger istenen fiyatin 5 milyen distini
veremezseniz, Thiery Henry, David Beckham, Ronatdo
ve Del Piero'u almak imkansiz sayilabilir.

LEVEL 122003



NO MAN'S LAND

Asadidaki kodlar aktil hale getirmek icin oyun
sirasinda Enter'a basin, kodu girin ve Enter'a basarak
kodu onaylayin.

GOLDENMONKEY 1000 &ltin
WICKEDWANGO 10.000 kaynak
RANBOWRING Titm harita
WHEELQFMAYHEM Intihar
BLOODMODE Kanli mod

MADHUT - Dismanlariniz saldicir
Bilinmeyen kodlar:

BAMBOOZLE!

ANGELPASS

BACKWARDSBONUS
HOPPINGBONUS

The Sims: Makin' Magic
Oyun sirasinda [Ctrl] + [Shift] + C tuslarina basarak
sol Ust kdsede bir kutunun gikmasini saflayin. Bu
kutuya asagidaki kodlari girerek hileleri calistirabi-
lirsiniz. Son yaphigin ifeyi tekrar etmel igin | isare-

tini kullanabilirsiniz. Birden fazla hile girmek icin, hi-

lelerin arasina noktall virgiin koyabilirsiniz. Oyunun
yamali sirimil bu hilelerin bazilarinin ¢alismamasi-
na neden olabilir.

Sonug Hile

1000 Simoleon rosebud (yamal verstyonda ¢aligic

0 anki ailenize yeni aile tarihi ekleme  hist_add
Mimari araclar seviyeyi

otomatik olarak ayarlar auto_level
Bedirlenen FAM dosyasini otomatik

olarak yikleme import
Higbir soru sorulmadan

belirlenen evi yiikleme house
Cyunu kitleme crash
Hendek veya dere yaratma water tool
Create-a-character modu edit_char
Kigilik ve ilgi alanlarini gdsterme interests

file.cht dosyasini hileteri
gérintilemex igin kullanma cht
Istediginiz egyayr hareket ettirin mave_objects on
Wen tarayicifarimin yarattig:

kitlenmeyi kapatma browser failsafe
Oyundan gikis quit
fameray déndirme rotation <0-3>
Evi olmayan ailefer listiinde

rasgele operasyonlar ydriltme fam_test
Acik olan evi kaydetme save
Aile tarihgesini kaydetme history
Secilen kiginin gidecedi
yolu gosterme

draw_routes on

Call of Duty
{all of Duty'yi calistirmak igin kullanacaginiz bir
kisayol yaratin ve komut satirinin sonuna asagidaki
kodu ekleyin:
+set monkeytoy 0 +set sv_cheatst
Oyunu baglatin ve € tusuna basarak konsolu agin.
Artik asagidaki kodlari girebifirsiniz:
qod - Blimsiizliti
give health - Tam saglik
notarget - Diismanlariniz sizi gérmezden gelir
noclip - Duvarlardan gegebilirsiniz
Not: Hileler ¢alismivarsa, konsola setrandom
sv_cheats 1yazmay deneyin.

= e -

Hidden & Dangerous 2
Oyun sirasinda é tuguna basin ve asadidaki kodlari
girin:

Tam sadlik - heal 1

Tiim takima tam saglik - heal 4

Cephane - happyammo |

Intinar - kill

|stediginiz esya - giveitem #

{# isareti verine asagidaki isimlerden birini girin)

als akaopt aquélung
arisaka backpackgbi backpackgh2
backpackgh3 backpackger backpackrus
bazooka binoculars  brengun
camera carbine clummybomb
colt degtyarev delisle
dynamite enfiald explosivesbag
grand grenade36 grenadeger
grenadejap k96opt kniferger
knifesas lee 98 tokarev leeopt

medikit medikitbig ~ mine

mosin mp40 panzerfaust
parabelium pps spagin - shotgun
springfield springfieldop stengun
stengunsil taishe tankmine
thompson wirecutter  zb26

Judge Dredd vs.
Judge Death

Bilgisayara *<DREDD®y ismiyle girig yapin ve °<BRUCK-
EN PLAYING HEROQUEST® yazip, cikin. HELP secenedi

artik bdlimleri atlamak icin kullaniiabilir.

Silent Hill 3

Isin Kilic!'nun veri Bookstore Key'i aldiginiz kori-
dorun sonunda, kapida asili durmaktadir

Acemi zorluk seviyesi (ddvisler igin) Normal zorluk
seviyesinde bilerek iki kez 6lin.

Claudia’min kolyesi Claudia ile Vincent arasindaki
kcnugma bitip, Vincent dldigiinde kolyeyi Claudia
iistiinde kullanin

0lim sahneleri Oyunun baz) botimlerinde karak-
teriniz normalden farkl bigimlerde hayata veda ede-
bifiyor. Buntar arastinn

Heather Isini 333 adet yaratik oldirin, Oyunu
birkag kez bitirmek bunu gozecektir.

Sonsuz cephaneli makineli tiifek yeri Oyunun
basinda tuvaletten ¢ikmak igin kulandidiniz utak
nencereden ¢Ikbiginizda yolun sonuna gidin.

Sadlik gizgisi Oyunun Hard Action ve Hard Riddle
zoriuk seviyelerinde bitirin. Life Bar seceneqi Fxtra
Options ekraninda gdriintllenecektir.

Son kapidaki Tarot kartlaninin sirasi
Normal zorluk seviyesi igin:
Kuzeybat yonii: Eye of the Night
Kuzeydogu yonii: Moon
Bati yanii: High Priestess
Dofu yoni: Fool
Giiney yénil: Hanged Man
Hard zorluk seviyesi igin:
Kuzeybatt yéni: High Priestess
Kuzey vinii: Eye of the Night
Merkez yonii: Faol
Dodu yonii: Moon
Gineybati yoni: Hanged Man
¢ilgin son Tl yaratiklar! menzilli silahlarla
gldurun.

B

Apocalyptica

Oyun sirasinda é tusuna basin ve konsela exodus
153 yazarak asagidaki hileleri cahstirmaya hak
kazanin:

Ked - Sonug

god0/1 Olumsiizligi ag / kapa
nextlevel Bolim attama

fly0 /1 Ugmay &¢ / kapa

setres # it yerine istediginiz ekran

¢Oziindrligind girin
list Diger komutlart gbriintiler
changecharacter Karakter dedistirme

botcombat Bot'lari acar / kapar

listplayers Tiim aktif oyuncularr gdrintiler
addbot Yeni bir bot ekleme

editbot Bot'tar) ayarlama

removebot Bot'u oyundan gikarma
makebotdead  Oyundaki bot'u &idirme

R
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hilek

THE SIMPSON'S HIT &
RUNHunter the
Reckoning: Wayward

Asadidaki hileleri oyun icerisinde uygulamalisiniz.
Her bélimde hileleri tekrar calistirmaniz gerekmek-

tedir (hileleri aktif etme hilesi de dahil).

Hileleri aktif hale getirme Yuvarlak, Kare, Ucgen, X,
11, L1, Sal, Sa!

Sonsuz Cephane X, Uggen, Yuvarlak, kare, Uggen,
Yukar, Agad, Agadi

Tiim bliyli dereceleri L1, L1, Yuvarlak, Yuvarlak,
Asadi, Asagl, Yukar, Asadi

Mega silah hasari Asady, Asadi, R1, R1, Yukar, X,
Yukari, Yuvarlak

Yeniden canlanmay! kapama/acma Kare, Kare,
Yuvarlak, Yuvarlak, Uggen, L1, L1, Asadi

DUrTnba Was SCHED 8 B0 aaaal.

Tony Hawk's
Underground

Asagidaki kodlari “Cheats Menu”de girin:
letitslide - Milkemmel denge
keepitsteady - Mikemmel Manual dengesi
digivid - Titm videolar

getitup - Ay'daki yer ¢ekimi

Jak II: Renegade
Tiim silahlar Press Start yazan ekranda: L2, RI,
Yukar,, Safi, Asad, Sol, X, Kare, Kare, X, Ucgen,
Yuvarlak, Yuvarlak, Uggen'e basin.

Hoverboard Press Start yazan ekranda: Asad, Asagr.

Agad, Yukari, Yukan, Yukari, Sag, Sol, Sag, Sol, Sag,
Sol, Kare, Yuvarlak, Ucgen, X, Yuvarlak, Kare, X,
Uggen'e basin.

The Lord of the Rings:
Return of the King

Oncelikle oyunu bir kez bitirin, Bdylece kodlar
agllacaktir. Kodlarin galismasi igin, oyunu durdurun
ve Rl R2, LI, L2 tuslarina basili tutun ve basili
tutarken asagidaki kodlari girin:

Aragorn igin dort vuruslu kombo  Yukary, Kare,
Ucgen. Asagi

Gandalf igin . seviye yetenekler  {ggen, Yukar,
Kare, X

Otiimsizliik Kare, Yuvarlak, Kare, Asag
Tam safjlik Kare, Kare, Yuvarlak, Yuvarlak

Ttim Upgrade'ler Asad1, Yukary, Uggen, Kare
Sonsuz menzillisilah Kare, Kare, Yukar), Yuvarlak
Devastating modu  Uggen, Asady, Ugen, Yukar
Perfect modu Yuvarlak, Yukart, U¢gen, X
Hedef gosterme modu  Yukari, Yuvarlak, Asads,
Kare

Gandalf icin 1000 tecriibe puani Yuvarlak, Jcgen,
Yukari, Asad
Yukari, Kare,
Ugoen, X
Gimli icin 1000 tecribe puani  Yuvarlak, Yuvarlak,
Uegen, X

Legolas i¢in 1000 tecriibe puan: X, Uiggen, Yukari, X
Sam icin 1000 tecriibe puani  Uggen, X, A5ad1, X
Frodo icin 1000 tecriibe puan Yukarl, Ocgen,
Yukar, Asag

Aragorn igin 1000 tecriibe puani

SSX 3
Gizli Karakterler
Jurgen Tiim 1. Zirve gorevlerini tamamlayn.
SSX'teki German Behemaoth.
Hiro Tim hobi kartlarii toplayin.
SSX'teki Speedster.

Seeiah  $40.000. SSX Tricky'den Soulfah Sistah,
Marfsol ~ $20.000. S5X Tricky'den Latina Dancer.
Brodi $20.000 SSX Tricky'den Zenmaster.

Eddie $40.000
JP $20.000. 5SX ve SSX Tricky'den
French Trickster.

$40.000.

$20.000. 55X Tricky'den

Mulleted Mammoth.

Tiim oyuncaklart toplayin.

Tiim posterferi toplayin.

3. Zirve Kazanclart giirevini bitirin.
Tim ¢izimleri toplayin,

Marty
Luther

Sveife Luther
Stretch
Cudmore
Bunny-San

Kare, Ucgen, L1, R1... Bu tuslar oyunlari daha iyi,

daha kolay ve daha zevkli oynamaniz igin
idretilmistir. Hile yap|

igin degil! .
True Crime: Streets of LA
Nick Kang'in farkl kostimleri Plaka yaratirken isim

yerine asagidaki kodlardan bir tanesini girin ve "0K"
di@mesinin Ustiina gelip L1 + R1 + X tuglarina basin.

Kod - Sonug
HAWG Motarsikletg
JASS S & M esegi
PHAM Asyall Kasap

MIK3 Komando
BRUZ Unfil boksér

BOOB Di_i punk

TFAN Mafya

TATS Tim viicudu dovmelerle kaph
asyal bir kadin

MNKY Erkek punk

JIMM Ceset

PiMP Burada sylemek pek yerinde
olmayacak...

FATT Polis memury George

SWAT S.W.AT. takim: Gyesi

B00?Z Evsiz bir ayya_
HARA Asyali Kung Fu ustasl
MRFU Asyal kumarbaz

FUZZ Polis memury Johnson
BIGI Kadin patronunuz
ROSA Ortajiniz Rosa
HURT M3  Rosa i¢ camasirlariyla

Churchill 3 Zirve Karsifagmalary'ni titirin.
Gutless Datjdaki tiim karsilagmalarda bir

madalya alin.
Snowballs  Tdm 2. Zirve gorevlerini tamamiayin.

NW Legend  TUm 3. Zirve gorevlerini tamamlayin.
Unknown Rider 3. Zirve yarig gbrevini bitirin.
Cannuck 3. Zirve arastirma garevini tamamilayin.
Far Easy Myth Dag Stat'lerinin hepsinden

100% alin.




Haberler

Half-Life 2'mizi verecekler mi? Peki bu MuVo
daha ne kadar evrilebilecek, DVD-R formatinda
8% DVD ne zaman yazabilecediz? CRT kalitesinde
LCD alur mu? Kasparov X3D'yi yenebildi mi?
NVIDIA yine mi kopya gekti? Bana ne
sgruyorsunuz haberleri okusaniza :)

OZEL INCELEME | j[]]
Pentium 4 EE vs Athlon FX

Intel ve AMD bu sefer oyunculari mest edecek
islemciler Jrettikleri iddiasinda. Ama hiz hali
hazirdaki islemcilerden mesttik zaten. Hatta 1 AVA WL g
bakip da alamiyorduk. $imdi bu yapilir mi bize? AT | 1+ 11 s aviative y

1 o T el | D
Bu iglemciteri sizin igin desinlemesine inceledik L
ve hatta kisayeldan alimp alinmamalari
gerektigini bile soyledik,

Bu ay da pazarimizda ufak ufak degisimler var.
Ama ok biiytk bir beklentini olmasin, bir
silredir fiyatfar pek de kimidamryor yerinden.

EXTREME
EDITION

teknik servis

I huzura her gegen gun daha fazla yaklasan acar
Teknik Servis yazarmiz Jesuskane bu ay daha bir
iiman yaklagmis sorunlariniza. Ama muzdarip
oldugu bir konu var, Ne oldu bu Ahirgtten gelen

donamim sorularina? Ahirette bilgisayar PENTIUM 4 EE VS ATHLON FX

kuflanimy mi yasakland) yoksa?

AVATINE
ey b ki crplis & by ) a0 00H M

B Assind [IE e

b bl vl el (20000 Py | s e s
“ i vne P g

0 islemci senin
bu islemci benim

Bu ay Donanmm’in blylk bSI0mUnt AMD ve
Intel'in islemcilerine ayirdik. Ama baska tur-
[Gsd dustndlemezdi. Ne de olsa bu iki drtn
oyuncular i¢in vilin gelismesi. Bu sene ekran
kartlarinda cok blylk degisiklikler olmayin-
ca istemciler yil sonunda bitin dikkatieri
Uzerine cekti. Yazinmz boyunca “84 bit mi,
yoksa 2MB L3 &nbellek mi?” dlistndp dura-
cadiz. Ama asil onemlisi su: Bu fani dunyada
daha ne kadar yasayacagiz? Bir bomba da
bizim dibimize dlismeden dnce hangi oyun-

TEKNIK SERVIS

7
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half-life2’miziisteriz

ati s0z vermisti hani...

Half-Life 2'nin ertelenmesinin ardin-
dan, herkes ATI'\n Radeon 9800XT mo-
deliyle birlikte oyunu (cretsiz verme
sGzUnU nasil tutacadim merak eder ol-
mustu. Ulkemizde en ¢ok Radeon ¢ipli
ekran karh satilan firmalardan birt olan
HIS, distribltord Tellicdlu aracilidiyla
duruma agiklik getirdi. Firmanin buldu-
gu ¢bzlme gore tim lceQ ve XT serisi
HIS ekran kartlarinin iginden bir Half-Li-
fe2 kuponu ¢ikacak. Yani siz ekran kar-
tini simdiden alin, oyun arkadan gele-
cek.

lcd>crt

30 Kasim itibariyle alacagmiz HIS Ex-
calibur XT ve IceQ serisi ile Half-Life 2
promosyon kuponuna sahip olacaksiniz,
Ayrica Valve, Half-Life 2 oyununu gecik-
tirdidi icin Half-Life, Counter Strike, Te-
am Fortress Classic, Deathmatch Clas-
sic, Half-Life:Opposing Force ve Ricoc-
het oyunlarindan otusan Value Premier
Pack adi verilen bir paket dneriyor. Ama
bu paket ile HL2 arasinda segim mi ya-
pacagiz yoksa Ikisi de mi bizim pek ¢oze-
medik. Urlin sahipleri Half-Life 2 kupo-
nunu kullanarak Steam'den Value Pre-
mier Pack ylklemek i¢in aktivasyon ya-
pabilecekler. Bunun disinda ATI'den Ste-
am kurulum CD'si siparis edebilecekmi-
siz. Half-Life 2 Steam yolu ile gegerli ola-
cak, perakende satisa ise daha sonra su-
nulacak. Yani Half-Life 2'yi netten indi-
rip kupon ile seri numarasl alacagiz.
Maalesef biraz zahmetli clacak. @

Sony, Ust seviye ev kul-
lanicilarina yénelik, CRT
kalitesinde gdrintil vere-
bilen, yeni HX serisi LCD
monitdrierini (17" HX73S/
B ve 19"HX235/B) duyur-

du. HS serisi ile tasarim
fark) bulunmayan moni-
térlerde SRS WOW 3 bo-
yutlu ses sistemi mevcut.
Bu seride ekran parlaklk-
lan HX73'te 400cd /m2
ve HX93'te 450cd /m2'ye
ylkseltilmis. Ekran Uze-
rinde bulunan bir digme
ile 4 ayri resim segene-
ginden (game, movie, PC,
auto} o an igin size en uy-
gun olanini kolayca sege-
bilirsiniz. Yine ekran lize-

donamnim

rinde bulunan bir sensor
odadaki g1k parlaklidina
gore otomatik clarak ek-:
ran parlakhdini ayarlaya-
biliyor. Bir adet DVI-D (di-
jital) ve iki adet HDIS:
(anolog) bagiantilariyla,
coklu bilgisayar destegi
de veriyor monitdr. Gri ve
sivah renk segeneklerine
sahip olacak olan monit6-
rin dogal ¢ozundrldgdu
ise 1.3 MegaPixel (1280 x
1024). @

Intel yeni 2.8GHz Celeron islemcisini res-
mi olarak duyurdu. 0.13 mikron teknolo-
Jisiile tretilen cip 400MHz FSB'ye sahip
ve Socket 478 dnakartlar ile uyumlu)
1000'lik paket fiyati ise 117 dolar.

M5! Orta Dogu, Kuzey
Afrika ve Tiirkiye'deki
san kullanicilar icin
B45PE Neo MENAT su-
rumunu cikaracagin
duyurdu. MENAS
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Africa, Turkey) ile
birlikte gelen hizly
kultamm kilayuz-

lari Tirkee, Ingl-
lizce, Arapea ve
Farsca olarak ha-

muvo’nunevrimi

Hem USB depolama hem de MP3 ¢alma
dzellikleri olan Nomad MuVo her modeliyle
biraz daha gelisiyor. Yeni model Nomad
MuVo NX 128 ve 256 MB'lik iki farkli mode-
le sahip ve tek AAA pil ile 1 saat kesintisiz
muzik calabiliyer. Ayrica dahili mikrofon ile
ses kaydi da yapabilivorsunuz. Ek olarak
sarki se¢imini, ses

seviyesini ve
equalizer &
ayarlarini 4%
yapahil-
memiz igin
bir LCD ekran -
da konmus. USB 1.1 arabi-

rimini destekleyen MuVo NX'i énce-
ki modellerde oldugu gibi arkasindaki ka-
padl cikarark direkt PC'ye baglayabiliyor-
sunuz.

Creative'in bir bas-

MP3 calar ise
NOMAD MuVo2. 1.5
GB'lik kapasi-
tesiyle yani-
nizda 850yve
yakin sarkiyl tasiyabiliyorsunuz. USB2.0
destedi ile veri aktarim hizi da ylksek. Mu-
Vo2'nin de lzerinde bir LCD ekran bulunu-
yor ve cihaz Neodymium stereo kulakhd
ile geliyor.

Creative bu ay MuVo serisinin yaninda
Inspire serisine de yeni bir Uye ekledi. Cre-
ative Inspire GD580, Inspire 5700 gibi bir
decoder birimine sahip. Dolby Digital, DTS
ve Dolby Prologic Il destedine sahip
GD58O0, optik ve coaxial ses baglanti nok-
talariyla, DVD playerlar, oyun konsollari gi-
bi ev etektronigi cihazlarina da baglanabili-
yor Ve 47W RMS ses glclne sahip. @

HEY e ka

FX100 olarak ta anilan
kiavye 23cm x 8
cm x 0.25 cm
boyutlarinda
ve suU gecir-
mez esnek

4

Zirlanmis,

T -
=" silikondan

PDA'niz var ve bilgi gi-
risinde zorluk cekiyorsa-
niz iste ilginizi cekecek bir
uran. Whiteelite Flexible
klavye, model FX100. Flexis

liretilmis; Bu sa-
yede ruio yapa-
rak tasima gan-
tasinda kolayca
yaninizda tasiya:

biliyorsunuz.

LEVEL 1213043
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yineminvidia
FutureMark 3DMarkO3 icin yeni bir ya-
ma vaymladi. Yamayla birlikte GeForce FX
serisi ekran kartlarinin puanlarinda yine
dislsler yasandi. Daha dnceki yama ile
hem ATl hem de NVIDIA'min 3DMark' ya-
niltacak sekilde ayarlamalar yaptigr orta-
ya cikmisti. FutureMark'in iddiasina gére
Nvidia, halen Unified Compiler teknolojisi
ile, testlerinden daha yiksek puanlar elde
ediyordu. 340 yamas ile bu dzellik kulla-
nilamaz hale geldi ve dofal olarak da pu-

an disisleri yasandi. Nvidia yetkilileri bu
haberler zerine bu teknolojinin oyun ya-
pimcilar tarafindan sevildigini ve oyunla-
rinda bu 6zelligin ¢alisabilir olmasini sag-
ladiklarint soylediler.Ekran kartlarini test
edecek olanlara ise 3Dmark 2003'Un eski
sarimand kullanmalarini énerdiler.

Bir vandan NVIDIA'va duyulan glven
azalirken Futuremark'in NVIDIA'dan para
alamadigr icin camur atmaya calistidr iddi-
alan da hi¢ yabana atihr gibi degil. @

cin’denformatbulamaci

Suan i¢in diinyanin en blytk DVD player
Ureticisi olan Cin, yeni ulusal endustri
standardina gegiyer. Mevcut DVD for-
matlar icin yiksek lisans bedelleri de-
mek istemeyen Cin'deki Uretici firmalar
kendi formatlarin gelistirmeyi daha eko-
nomik bulmuslar. EVD (Enhanced Versa-
lite Disk), DVD Forum tarafindan da des-
tekleniyor ve 1999 yilinda gelistiriimeye
baslanmis. Cin'de mevcut bulunan po-
tansiyelin blyikligd yizinden, marke-

diamond

Japon firmasi Seiko Epson tarafindan ge-

listirilen diinyanin en hafif ve kiiclk robot
helikopteri LFR {micro

T - flying robot) Uluslarara-

st Tokyo Robot Fuart'nda
basina tanitild:. Aslinda
ucan kamera olarak ta-
sarlanan helikopter ro-

bot, ozellikle depremler-
de diizlesmis derecede

yikilan binalarda canl aramak icin tasar-
lanmis. Dért ayakll, 10 gram agirhiginda
ve 70 milimetre ylksekliginde olan mikro
ucan robot uitra-ince ultrasonic bir metor
tarafindan dondurilen iki adet pervane-
yesahip,

tin paylagimi konusunda simdiden serun-
lar cikmaya baslamis bile. E-world Tech-
nology Co. Ltd. simdiden 25'ten fazla
EDV patenti almis bile. Hikimet tarafin-
dan da desteklenen sirketin 2004 yilinda
40 yeni patent almas! hedefleniyor. So-
nucta her vil 20 milyonun Uzerine DVD
plaver ihra¢ eden (diinya pazarinin %
70') Cin‘in EDV'e gegmesi batln dinya-
yi pesinden sirlikleyecedi anlamina ge-
febilir.

Efsanevi grafik karti (ireticisi Diomond Multimedia ye-
ni Urlinleriyle pazara dénts yapiyar. Firma ik etapta
ekonomi sinifi Griinlerini piyasaya strdyor. Stealth se-
risi ekran kartlannin GPU'lari igin hem AT hem de
NVIDIA ile anlasmig. S90 Nvidia FX 5200, S80 ise RA-
DEON 9200 St GPU'lari ile donatilmis. Her ikisi de
128MEB bellek bulunduruyerlar. Oncelikle Amerika pa-
zarinda boy gdsterecek olan firmanin daha sonra ¢i-
karacad) perfarmans sinift Viper serisi ekran kartlar-
ni merakla bekleyecegdiz.o

Bazi donanim iiriinleri vardir bilgisayari-
niza eklediginiz zaman onun degerine de-
ger katar. Crucial Technology de iste boy-
le bir bellek modulil Uretmis. Bu bellepi
Mfsm bilgisayariniza ta-

L % kinca fiyati 10 ka-
tina kadar artis gosterebiliyor.Tek parca
4GB'hk bu DDR-RAM'in fiyatl 6999.99 do-
far. Dikkatinizi cekeriz 7000 dolar degil,
sadece 6399.99 dalar. “O kadar paraya
araba alinir bel” diyebilirsiniz. Ama Cruci-
al’da bu RAM'i herhalde siiper bilgisayar-
lar icin falan uretmistir.

Pioneer her iki formatta da 8X hizda DVD
yazabiten DVR-AQ7’yi duyurdu. Su an piya-

insanvemakine

berabere

insano§lu iginde kendine rakip bu-
lamayan Diinya Satrang Sampiyo-
nu Garry Kasparov hilgisayarlarla
oynamaya devam ediyor. X3D Fritz
ile Kasparov arasinda yapilan son
mag berabere sonugiandi. 90 daki-
ka slren macin 27. hamlesinde ta-
raflar magin berabere bitmesi ko-
nusunda karsihikli anlasmaya vardi-
lar. Onceki maglara gore ¢ok daha
kisa bir slirede sonfanan karsiag
ma neticesi genel toplamda da be-
raberlik devam ediyor. 1991 yilinda
Frans Marsch tarafindan gelistiri-
len Fritz diger satrang bilgisayaria-
rt arasinda en glgliisd olarak gds-
teriliyor. Intel Quad islemcili Xeon
2.8 Mhz ve 4GB RAM'e sahip olan
X3D, 2000 yiinda yapllan Dinya
Satran¢ Sampiyonasinda Kaspa-
rov'u yenen vatandasi Vladimir
Kramnik'le de 2002 yilinda yaptlan
magta 4-4 berabere kalmislard.
Simdiye kadar cynadidl tim prog-
ramlari deviren Fritz'in kurbanlari
arasinda 1BM Deep Blue, GM Pol-
gar, GM Kortchnoi, GM Adams ve
Deep Junior gibi diinyanin en gelis-
mis yazilimlari butunuyor. @

sada sadece Plextor'un 8X hizinda ir
DVD yazicisi bulunuyor ve o da sadece
DVD+R formatinda bu hizi kullanabili-
yor. Ayni zamanda 4X DVD-RW ve +RW
yazabilen DVR-A07'Nin CD yazmada ise
maalesef 24X hizinda kalmis. 2004 yili-
nin ilk aylarinda piyasada bulabilecegi-
miz yazcl yakiasik 300 EUR'ya satilacak.
DVR-AQ7 Liquid Crystal Control sistemi
ite medya ylizeyinde buiunan girintili ¢1-
kintt boigelere bile tam bir yazma sag-
layabilecekmis, ayrica Ultra Dynamic Re-
sonance Absorber teknolojisi sayesinde
yuksek hizlarda DVD yazarken, titresim-
lerin sebep olacagl yazma hatalan en
aza indirgenmis.®
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islemei diinyasi bu aralar oldukga ka-
risik. AMD iki ay dnce devrim olarak ni-
teledigi 64-bit'e gegtikten sonra In-
tel'de gegen ay Pentium 4'0n Extreme
Editien isimli yeni bir versiyonunu piya-
saya slrd(. Her iki firma da bu yeni ig-
lemcilerin 6zellikle oyun performansin-
da ciddi bir artis getirecedi iddiasinda,
hatta Intel Pentium 4 Extreme Edition’
tanittigi basin bilteninin baghgini ay-
nen $byle atmig: “Intel bilgisayar oyun-
larina son noktay! koydu: Extreme Edi-
tion ile ekstra performans".

Intel ve AMD'nin oyunlara bu denli
odaklanmasinin sebebi ¢ok basit, Cilgin
bir rekabet crtaminda, her gegen giin
daha yliksek hizlarda Grettikleri iglem-

cilerine ihtiyag duyan sadece iki kesim
var. Oldukg¢a sinirh sayidaki profesyo-
nel kullanicitar ve dinyanin dért bir ya-
nindaki milyonlarca oyuncu. Ustelik
profesyonel kullanicilar kolayca server
sistemlerine veya Machintosh platfor-
muna kayabiliyorlar. Bu yizden intel
ve AMD slirekli oyuncularin Gizerine oy-
nuyor. Sadece standart ofis uygulama-

larini kullanmak isteyen kullanicilar ise
duslk saat hizindaki iglemciler veya
Celeron gibi ¢oziimlere ydneliyor.

Oyun icin iglemci?

Ama burada ciddi bir geliski de yok de-
gil. Clinkid PC sistemlerinin temeline
baktigimizda ashnda oyunlar igin hi¢ de
uygun olmadifini gériiyoruz. Birkag se-

ne dnce konsol ve PC’lerin islemci yapr-

larini karsilastirdigimiz yazimizda da
bahsetmistik bundan. Hem ddigtk "bit"
seviyeli hem de zayif dnbellekli PC is-
lemcisinin bir konsol sisteminden daha
iyi 3D grafikler sunabilmesi igin ondan
defalarca daha hizli ¢ahsiyor olmasi ge-
rekiyor. Clnkd PC iglemcisi basta offs
uygulamalari igin tasarlanmistir ve za-
manla pek az evrim gegirmistir. Cekir-
dek hizi ve RAM fakiri Playstation 2'nin
grafiklerine bir gbz atin. Hala PC'lere
kafa tutabilecek seviyede.

Simdi karsimizdaki bu iki yeni Urdn
ile isler biraz degisiyor. Clnkil Intel ve
AMD yiltardir konsol Ureticilerin defa-
larca gidip geldigi yola girmis gibi g&-
zUkUyor; daha glicli 8nbellek, daha
yiksek bit...

Ama su an i¢in Intel ve AMD bu iki
onemli yeniligi paylagiyorlar. Yani Intel
daha fazla énbellek veriyor, AMD daha
fazla “bit". Peki hangisi bizim igin
avantajh? Agikcasi buglinden bunu
séylemek mimkin degil. CUnkd her iki
teknoloji de yeni ve oyun gelistiricileri
bu teknolojileri efektif clarak kullanma-
ya baslamadan gergek giglerini bile-
meyiz. Ustelik elimizdeki test imkanlar

N 64

da heniz iki islemciyi gergek anlamda
karsilastiramiyor, testler elma ve ar-
mudu karsilastirmaya déniiyor. Bu ylz-
den bu sefer bir farklilija gidip tek der-
di hangisi iglemciyi tercih etmesi ge-
rektigini merak eden okurlarimiz igin
éncelikle yazinin sonug bdliminl vere-
cek daha sonra yolumuza yeni teknolo-
jilerin detaylarini gergekten merak
eden okurlarimizla devam edecegim.

Hangisini almali?
AMD, Athlon 64 ile ok daha kékli bir
dedisiklige gitti. Ama bunun agik sonu-
cu olarak elinde dogru diizglin 64-bit
destedine sahip bir yazilim yok ve per-
formans artiglari gok blydk dedil. Pen-
tium 4 Extreme Edition ise mevcut ya-
zilimlarin yenilenmesini gerektirmedidi
icin simdiden daha net bir performans
artigi sagliyor. Ama artis oyunlarin
Pentium 4 optimizasyonu ile dogru
orantill. Oyunlar Pentium 4 Extreme
Edition’a gbre optimize edildiginde da-
ha da fazla performans gdrebilecediz.
Bunun 64-bit destedinden daha 6nce
gegeklesecedini sdyleyehiliriz ama yine
de “yakin getecek” gibi muailak zaman-
lar vermenin 4tesine gecemiyoruz.
Yani her iki Grind de almak éncelik-
le gelecede ydnelik bir yatinim clacak
ve yaptigimiz tercihin dodruluguna ne
biz ne Intel veya AMD oyun gelistirici-
leri karar verecek. Ustelik Urin fiyatta-
rini didsununce insanin bdyle bir kumar:
oynayas) hi¢ gelmiyer. Diger bir gergek
ise piyasadaki mevcut islemcilerin za-
ten yeterince gligli ve pahali oldugu.
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Iste AMD’nin yeni yildizi spotlar altinda

Ekran kartlarinin performansi daha faz-
la baglaytc olduguna da gére simdilik
“bekle ve gor” politikasi daha mantikl.
Bu yeni islemciden birini segmek yerine
glgli bir Pentium 4 veya Athlon XP
alip asil yatirimi ekran kartina yapmak
daha karl olacaktir. Kisacasi ne o ne de
digeri...

Her iki islemciyi de tavsiye etmeyip
clizdanlariuz diginda herkesi hayal k-
rikhigina ugrattiktan sonra bilgive ag
olanlariniz igin bu islemcilerin derinlik-
lerine inebiliriz.

Sunucuydum, Oyuncu Oldum
Yukanidaki s6zin Next Level'dan
sevgili Bora'ya ait oldugunu sanabilirsi-
niz. Ama o televizyon stiidyolarina gir-
meden ¢ok &nceleri de oyuncuydu. Za-
ten bugiine kadar izledigimiz tim tefe-

vizyon programlari bize sunucudan,
oyuncu olmayacagin gsterdi (Resi-
dent Evil'in dil se¢me ekraninda kalirlar
sonra). Ama ne Intel ne de AMD bizimle
ayni gdriiste. Cinkl oyuncular i¢in ol-
dudu konusunda ¢ok iddial olduklart
yeni islemcileri ashinda sunucu {server)
islemcilerine dayaniyor. Athlon FX yapi
olarak Opteron, Pentium 4 Extreme
Edition ise Xeon'un dedgistirilmis birer
Kkopyasl.

AMD'nin Athlon 64'de elde ettidi en
onemli bagari bu islemciferin hem 64-
bit hem de 32-bit yazilimlari galigtirabil-
mesi. Yoksa piyasada SUN ve Intel'in
64-bit sistemleri yillardir vardi ve bu
sene iginde AMD Opteron piyasaya gik-
migtl. Ancak bu igslemciler ne x86 mi-
marisinde ne de 32-bit destedine sahip
olmadidi i¢in bugin PC’lerimizde kul-

landi§imiz higbir oyun veya programi
calistiramiyordu. Ancak Athlon 64 ¢a-
hstirilan programin 64-bit olmadigini
fark edince 32-bit modunda ¢aligmaya
hi¢ sorun olmadan devam ediyor.

En biiyiik bellek Onbellek
Intel en basindan beri 64-bit'in masa-
ustli PC'ler igin faydasiz oldugunu sa-
vunup durdu. Ama bunun gerisindeki
sebeplerden biri 64-bit sistemlerin ayn
zamanda 32-bit galismasini saglayan
teknoloji Gzerinde galismamig olmalari
ve bir noktada buna karar vermis olsa-
lar da AMD'den dnce basaramayacak
olmalarini gérmeleriydi. Glinkd Intel'in
64-bit'lik Itanium islemcileri EPIC isimli
cok farkl bir mimarideydi. Ama Intel
¢ok akilci bir ayak oyunu ile mevcut
Northwood ¢ekirdedini Xeon tasarimi
ile birlestirip Northwood-2M'i, Yani
Pentium 4 Extreme Edition’| yaratti. Bu
islemcinin Pentium 4'den farki 8KB L1
ve 512KB L2 6nbeltede ek olarak
2048KB'lik devasa bir &nbellege sahip
olmasi. Belki kulaginiza hafif gelmis
olabilir bu degisikiik ama eklenen bu L3
6n bellegin Pentium 4 Uzerindeki top-
lam transistér sayisini 55 milyondan
169 milyona gikardigini séylesem her-
halde bu dedisimin yabana atilir cins-
ten olmadidini kabul edersiniz.
AMD'nin sekizinci jenerasyonu olan
Athlon 64'de &nbellek konusunda hig
zayIf dedil aslinda. Athlon &4, 28 KB L1
ve 512 KB L2 &nbellede sahip olsa da
kardesi Athlon FX 28 KB L1 ve 1024 KB
L2 8nbellege sahip. Ustelik Athlon 64,
12 basamakh pipeline'a ve SSEZ2 komut
seti deste§ine de sahip. Yani bu islem-

cinin tek vasfi 64-bit desteklemesi de-
gil. Athlon 64'Un teknik dzellikleri de
oldukca salilam. Ama 64-bit'in adresle-
me kapasitesinin sunabilecekleri de
carpicl. Glnkd yUksek performans ge-
rektiren uyguiamalar oldukca genig fi-
ziksel ve sanal bellek adreslemelerine
ihtiyag duyuyor. Ornegin 16 bit'lik bir
islemcide 216 Byte = 65.536 Byte = 64
KB adresleme kapasitesine ulagiliyor-
du. 8086 islemcisinin gelmesi ile birlik-
te adresleme kapasitesi 20 bit'e, yani
220 Byte = 1.048.576 Byte = 1024 KB =
1 MB'a kadar ¢ikti. Sonraki geligme 24
bit'lik bir bant genisligi yakalamak oldu.
Bu da 224 = 16.777.216 Byte = 16384
KB = 16 MB'lik bir dedere denk geldi.
Giiniimiizde kullanilan 32 bit islemciler
toplam 232 = 4.294.967.296 Byte =
4194304 KB= 4096 MB = 4 GB'a ulasi-
yor. 64 bit islemcilere gegilmesi ile bir-
likte 4 GB sinirt agildi ve adresleme bi-
yilkl(1§il 18.446.744.073.709.551.616
Byte = 18.446.744.073 GB ibi telaffuz
edilemez bir boyuta ulast.

Neresi Server

Yukarida Pentium 4, Extreme Editi-
on'in bir Xeon islemcisine ¢ok benzedi-
gini sdyledik. Ama heniiz bunun nasil
oldugunu anlatmadik. Rivayetlere gére
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DR Memory Interface

Burada Athlon FX’in gekirdek (DIE) yapisini goriiyoruz. |slemcinin buyuk
lasmim 1MB'hik L2 6nbellegi olusturdugu dikkatinizi cekmistir. Bir de P4

EE'deki 2MB’lik L3 &n bellegi dilsiiniin.

Intel zaten bir Xeon islemci (izerinde
caligtyordu ve 2.8 GHz sistem frekan-
sinda gahgan ve FSB8QO destekleyen
hir Socket 603 islemcisini tasarlamigti
Ustelik bu islemci 4 yoliu sistemlerde
kullanilacaktl. Ancak bu bir sekilde ger-
gekiesmedi. Pentium 4 Extreme Editi-
on'a bakhifimizda ¢oklu istemnci destedi
disinda diger teknik verilerin bahsi ge-
¢en Xeon islemcisi ile birebir tuttugunu
gdrebilirsiniz, Dotaysiyla Intel'in yaptr
ginin yalnizca bu sunucu islemcisini
ahp biraz degistirip Socket 478 vapisi-
nun i¢ersine oturtmaktan ibaret oldudu
fikri bir hayli agir bastyor. Intel’in bura-
da ¢ok aktllica davrandigi goz ardi edi-
lemez. Clnkii L1ve L2 énbelleklerde

islenen veriler L3 dnbellege aktariliyor
ve buradan igleniyor. Bu, ¢ok fazla ¢a-
histirilan uygulamalarin verilerinin bu
dnbellekte depolanmalari ve dogal ola-
rak, bu uygulamalar tekrar galigtirildi-
dinda L3 bellegin 2 MB kapasitesi saye-
sinde yiliksek bir islem hizina ulagiimasi
anlamina geliyor. Zaten oyun ve muiti-
medya uygulamalarinda, ofis uygula-
malarinin tem tersi olarak yazihmin ko-
mut setieri, isledigi materyal dosyala-
rindan ok daha kiigliktir. Bu materyal
dosyalarini (video, miizik dosyalarr,
oyundaki kaplama ve haritalar vs.) da-
ha efektif barindiran bir L3 &n bellegi
kaginiimaz olrak performansa biyik
etki yapwyor. Bu dzelligin AMD cephe-

sindeki durumuna bakti§imizda Athlon
64'Un daha farkl oldugu séylenehilir.
CUnk0 burada L dnbellek verileri L2
Onbellede aktarmiyor. Dolaysiyla L1
Veri 64 kB + L1 Komut 64 kB + 512 kB
L2 Onbellek = 640 Kbyte'lik bir énbel-
lek kapasitesi olusuyor. Athlon FX'te bu
deder 1152 Kbyte'a kadar ¢ikiyor.

Pentium 4 Extreme Editon'in Xeon
mimarisinden geldidini gésteren diger
bir 6zellik ylizey alan ve transistor sa-
yisi dederlerinin birebir ayn! olmasi.
Burada dnemli olan Pentium 4 iglemci-
lerin Xeon iglemcilerin bir adim gerisin-
den gelmesi. Ornedin ilk olarak dnbal-
lekler yikseltildi, sonra ise Xeon'da yil-
lar 8nce devreye giren HyperThreading
teknolojisi entegre edildi. $imdi de Xe-
on islemcilerdeki L3 énbeltedinin en-
tegrasyonu masaistl pazarinda kargi-
miza gikiyor. Bundan bdyle, masaistl
islemciler ¢ift cekirdekli olarak boy
gosterirse de hi¢ sasirmamak lazim.
Cunki Xeon iglemcilerdeki en son yeni-
lik Dual Core 6zelligi.

Pentium 4 Extreme Edition, Xeon ile
benzese dursun Athlon FX'de Opte-
ron'a yanagtyor. Ashinda igin basinda
Opteron ile Athlon 64 arasinda ciddi
farklar vardi. Ancak Athlon 64 piyasa-
ya ¢ikarken son dakikada bir Athlon FX
ile karsilastik. AMD'nin oyuncular ve
gelismis kullanicilar igin gelistirdigi 6zel
bir Athlon 64 versiyonu oldugunu séy-
ledigi Athlon FX aslinda Opteron ile
Athion 64'Un melezi. Athlon 64'teki
754 pin‘e kargihik ©39 pin‘e sahip olan
bu isiemci ¢ift kanal bellek kontroldri
sayesinde daha gicli. 240 pin‘li Opte-
ron islemcisine benzeyen Athlon FX'in
neden bir pin'inin eksik oldugu kafalar-
da soru isareti olusturuyor.

Yeni islemci ayni cipset

Intel'in Pentium 4 Extreme Edition jle
akiler bir ig yaptidinin diger bir kaniti bu
islemcinin Springdale ve Canterwood
anakartlarinda (i865PE, i875P) calisa-
biliyor olmasi. Bugline kadar AMD hep
Socket A destekleyerek islemcifer ve
gipsetler arasinda siki bir uyumiuluk
yaratmisti. Bu sayede Athlon kullanan-
lar anakart degistirmeden istemci terfi-
si yapabiliyordu. Ama Intel farkli soket
ve cipsetler arasinda dyle bir gezinip
durdu ki anakart ile islemciler hep bir-
likte alimp atilir oldular. Intel artik bu
hatayi tekrarlamayacak ve daha uzun
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Burns, IDF Fall 2003 sirasinda P4
. EE’nin tanttimini yapiyor.

sure Springdale ve Canterwood'u kul-
lanacak gibi. Aslinda Pentium 4 Extre-
me Edition’in bu gipsetlerle ¢calismasi
bizi olduk¢a sasirttl. Cinki Pentium 4
Extreme Edition ¢ok daha fazla transis-
tor e sahip oldugu igin ¢ok daha fazla
gu¢ cekiyor. Ornedin Pentium 4 Extre-
me Edition"in ¢ektigi 94 Watt'lik deger,
82 Watt'lik Pentium 4 3.2C ile karsilas-
tinldiginda oldukga fazla. Yeni islemci-
nin daha ylksek glic cekmesi sogutma
isleminin daha iyi yapilmasi gerektigi
dustindirse de, gérdigliimiiz kadariyla
Pentium 4 3.2 GHz'in sogutma sistemi
bu islemciyi yaklasik 54 °C de tutabili-
yor. Islemcinin daha ¢ok gli¢ cekmesi
daha yliksek degerlerde istnmasini be-
raberinde getirse de, Extreme Editi-
on'un 240 mm_'lik ylzeyi bunun éniine
gegiyor. Dolaysiyla 131 mm_'lik Pentium
4 islemcilerle kiyaslandiginda 1si1 daha
genis bir alana yayididindan, sogutma
islemi de basaril bir sekilde yapilabili-
yor. Bu 6zellik overclock tutkunlarini
sevindirecektir, ¢linkli 3.2GHz Pentium
4 Extreme Edition 3500 MHz'e kadar
overclock edilebiliyor.

Ya Performans?

Simdi bu yeni iglemcilerin su an igin
performansa nasil bir etkisi olduguna
bakalim. Bagtan séyledigim gibi bu is-
lemcileri alip birebir karsilastirmak gok
da dogru degil ve buglin yaptigimiz
testler sadece 6ngdérilerde bulunabil-
memizi sagliyor. Bu ylizden Extreme
Edition’t farkli Pentium 4'lerle, Athlon
64'l ise 32-bit ve 64-bit'lik isletim sis-

3DMark 2001
64 bit:

Toplam Skor: 14639
Game 1: 81.8 FPS
Game 2:128.5 FPS
Game 3: 108.5 FPS
Game 4: 72.2 FPS

32 bit:

Toplam Skor: 12336
Game 1: 92.5 FPS
Game 2: 46.1 FPS
Game 3: 98.2 FPS
Game 4: 67.3 FPS

temleriyle karsilastirdik. Degderlendir-
melerimiz i¢in Chip Test Merkezinden
Ecevit Biktim'in yaptigi testleri kullan-
dik. Pek ¢ogunuzun disindiginin ter-
sine Ecevit seve seve test sonuglarini
bizimle paylasti ve ne orami burami
burdu ne de odanin ortasina paketieyip
birakti beni. Bu ylizden testlerin ilk so-
nucu olarak Ecevit'in dogru yaklasildi-
ginda sevecen ve yardimsever bir kisi
oldudunu bugline kadar Burak, Firat ve
Onur'un yasadigi tum paketleme vaka-
larinin tamamen kendilerinden kaynak-
landidini sdyleyebiliriz (Bu basarili yag-
lama operasyonunu beni paketlenmek-
ten bir alti ay daha korur heralde).
Sistemin ofis uygulamalarindaki per-
formansini test eden PCMark 2002'de
aldigimiz sonuglar tam bir hayal kirikli-
giydi. Athlon 64, 32-bit modunda daha
hizli ¢ikarken, Extreme Edition ayni hiz-
daki Pentium 4'den yavas kalabiliyor-
du. Ama islemcilerdeki degisiklikler
oyunculara yonelikse ofis uygulamala-
rinin yavaslamasi beklenmedik degildi.
Windows XP'nin 64-bit versiyonu
henlz DirectX 9 desteklemedidi igin
Athlon 64'l sadece 3DMark 2001SE ife
test edebildik. DirectX 7 performansini
gosteren Game 1 testinde 64-bit’lik sis-
tem daha yavas kaldi. Ancak islemci
gictne oldukca bagh olan Game 2 tes-
tinde 64-bit’lik sistem costu ve 32-bit'e
gore ¢ok agik bir fark attr. Game 3 ve
Game 4 testlerinde ise %7-10 arasi bir

PCMark 2002 32 bit:
64 bit: CPU Score : 7096
CPU Score : 7040 Memary Score : 10426

Memory Score : 10542 HDD Score : 755
HDD Score : 828

fark ile karsilastik. Ama gegtigimiz 2
sene de oldukc¢a zayiflayan 3DMark
2007 den aldigimiz bu skor farklarinin
Half-Life 2 veya Doom 3'de karsimiza
glkmasini beklemeyin. Clnki ekran kar-
ti performansinin belirleyiciligi daha
fazla olacaktir.

Pentium 4 Extreme Edition, 3D Mark
2003'de test ettigimizde ¢ok daha net
performans artisi ile karsilastik.
3DMark'in CPU performans testinde
%!13'llk artis oldukga iyi. Ancak toplam
skorda Extreme Edition normal Penti-
um 4'den geride kaldi. Bu da optimizas-
yon ve ekran kartinin asil performansi
belirlemesi konusunda séylediklerimizi
hakl ¢ikariyor.

Extreme Edition"t Pentium 4 optimi-
zasyonu ile Gnli Unreal Tournament'da
test ettigimizde ise aldigimiz sonug
muhtesem oldu. Performansdaki fark
%30'u buluyordu. Ve optimizasyon ko-
nusunda sdylediklerimiz bir daha dogru
cikiyordu. Ama piyasadaki oyunlardan
pek az) bu denli gelismis bir optimizas-
yona sahip. Yine de Extreme Edition'in
performansa faydasinin su an icin Ath-
lon 64'den daha fazla oldugu agik.

Bu yeni islemciler hakkinda séyleye-
ceklerimiz bunlar. Zaten fazlasi olsa da
sizi bayiltmak istemeyiz. Buraya kadar
ulagmis olmaniz bile bence takdire de-
ger. Son s6zUmuzu de bastan séyledi-
dimize gore tek bir sey kaliyor geriye...
adiosss. @




Donanim Pazari

Cidden Pazar Olsa!

Ne zamandir su “Donanim Pazari” séz{i akhmi kurcalar durur. Aslinda her sey Sal pazarinin igindeki bit pazarinda gezer-
ken basladi. Oradaki satict abi ve ablalar fi tarihinden %alma anakartiar dizmig patates misafi satiyordu. Dedim ki gercek
bir donanim pazan olsa, hani pazarcilar tezgahin zerine ctkip “Geeel.. geeel islemciye gell.. batan geminin mallari bun-

lar!" va da "Ekran kartinin kral), islemcinin en belleklisi burada! Sudan ucuz OEM'ler, bog CD'ler DVD'ler. En ucuzu burada,

Asaijidaki iiriinleri bulabileceginiz
online majazalar

www.arena.com.ir www.eksenbilgisayar.com

WWW.bogazici.com.tr www.estore.com
www.dijitalcenter.com www.kangurum.com
www.hepsiburada.com www.mavidonanim.com

www. hizlisister.com www_pcgold.com.tr

en hizlis burada!” falan gibi bagirip cafirsa. Ya da biran tekrar distndiim de.. bos verin..

Not: Fiyatiara KDV dahil dedildir ve KDV orani iriin gruplari arasinda
farklilk goéstermektedir. Fiyatlar ithalatgilarindan dedil belirtilen ontine
madgazalardan alinmistir. Bu ylizden incelemelerde belirtilen fiyatlardan ve
baska magazalardaki fiyatlardan farkh olabilir. Fiyatlar verilirken magazalar
icinde en diisik clan deder secilmistir. Tavsiye edilen rdnlerin timd
denenmistir.

ASUS MYPAL
AG20B/T BI.UETDOTH s

Pocket PC konusunda hem performans yrerr : Pl — e
hem de fiyat olarak en makul segim olan e
Asus A620'nin simdi de Biuetooth'lu versi-

yanu gikty. Bizim Pocket PC oyunianinin tes-
tinde de kullandifimiz A620'nin tim 6zel- @
liklerine sahip olan A620B/T, Bluetooth di-

AV

Wi B § R

e i

Snnibey
ger cihazlarla iletisime gecebilmesi ve hat- _
ta Bluetooth tizerinden senkronize edilebil- | i,
mesi sayesinde hayatt biraz daha kolaylas- R o & s e SHi
T

tinyor. Ne kadar az kablo o kadar mutlu bir

110 yasam...

i — — T TP,

" Ekonomik Ideal Siiper i
islemci ' Athlon XP 1800+Box 655| AMD Athlonxp 2500+Box  101$ | Pentium 4 3.2 GHz B0D Mhz 4783
Anakart MSI KT4V [6712) 628| MSI K6-DELTA LSR 885 Abit AI7 1865PE 1148 l'
Bellek l 256 MB DDR-400 Twinmos ~ 42$| 512MB DDR-400 Twinmos  83$ | 512MB DOR-400 Twinmos x2  166$
Sahit-disk ' Seagate Baracuda 4 40GB  60S| Seagate Baracuda 7200.7 BOGB 98BS | Seagate Baracuda 7200.7 16068 1458
Ekran Kart MSI FX 5200 128 MB 798| HIS Radeon 9500 Pro 126 MB 193$ | His Radeon 9800 PRO 256 MB  538$ 1
Monitir Samsung 753 DFX Flat 17°  1318] Samsung 757MB 17" 2088 | Sony 6520 21" 858%
DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray 398/ Pioneer 16X DVD-ROM Tray 39S | Pioneer 16X DVD-ROM Tray 398
Ses karti Sound Blaster Live Value 5.1 358/ Sound Blaster Audigy DE 73S | Sound Blaster Audigy2 Platinium 1868
Modem Apache 56K V90 Internal 308| APACHE 56k V90 USB 518 | APACHE 56k V90 USB 518
Kasa '| Aopen OF 50A 51%| Aopen HB0D 608 | Chihec Matrix Big Tower 157§ |
Klavye ' Microsoft PS2 148| MS Multimedya Blue 20S | Wr. Opt. Desktop 498
Mouse 1 MS Intelli Explorer 3.0 308| MS Intelli Explorer 3.0 308  Logitech MXT00 89S !
Hoparlir Phifips A2.510 51| Philips A2.610 738 | Phiips A3.600 142§ |
CD-RW Siiriicii \ Samsung 52/24/52 8MB 52$| Samsung 52/24/52 8MB 528 , Pextor PX-T08A 335% 5
Floppy l 8$ 8s 8s

Ayin Uriinii  Yeni Bir Doﬁnamm Pazari

www.avaturk.com

Kisa siirede oyuncularin bir araya geldigi bir plat-
form halini alan www.avaturk net ayni zamanda
oyuncular igin bir alisveris cenneti. Siteye
www.avaturk.com Gzerinden girdifiniz zaman so!
menlde gdrecediniz Digilife bélimiinde yok yok.
Oyunculara tzel yiiksek performansh mouse, mo-
usepad, kulaklik, mouseskatez gibi geregler, ek-
ran karti ve islemci gibi donanim bilesenleri, PS2
ve aksesuarlar ve elbette N-Gage. Ustelik Ava-
turk dyeleriicin bu uriinlerin bir cogu (8zellikle
PS 2) baska bir yerde bulamayacadiniz ozel fiyat-
larla. Ustelik kapiniza teslim. Kisacas) Sam'da ka-
yisi bile bu kadar tath dedildir...
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TEKNIK SERVI

Sonbahari kagirdik zaten. E... kistan bir sey
anlayan varsa bana da anlatsin. O bu su
bak ne glizel diye kendimi motive etmeye
ugrasirken, hatta az bucuk becermeye
baslamisken orada burada patlamaya
bastadi gtibre dolu kamyonetier. Giibre-
den insanciklar halt ede dursun, ben yine
gomiiliiyorum oyunlarima, bilgisayarima
odama. Burada ne vahset gercek ne de
kan.

Adam LG dedi abii!!!
Lafi fazia uzatmadan soruma geceyim
ama litfen cevap ver. Daha dncekilere hic
bir sekilde cevap vermedin. Mektuplar
ckudugunuzdan suphelenmeye baslyo-
rum arttk. Benim ekran kartim Geforced
MX 440 128 MB, Halo oyramak isterdim
ama DirectX 9.0b stedi. Bir arkadasim bu
ekran kartlarrnin DirectX 9 desteklemeds-
gini sdylemisti dogruluk payi var mi bun-
da? Yoksa rahatca kurabilir miyim?
8ir de webcam glinak istiyorum. Hem
webcam hem dijital kamera olan modei-
ferden iyi bir marka sdyler misin?
Bu arada bu soru kendimle Hgili dedil, bir
arkadasimin istegi dzerine soruyorum (Le-
vel ile bu arkadasim sayesinde tanistin). O
yiizden yanitiaran sart degif. LG DVD-
ROM alidr. Sence nasil bu DVD-ROM [ar,
bilgi verir misin?
Bu kadar yeter sarnrim, hadi sana kolay
gelsin.

Omer MUTLU

Merhaba Omercim,

Hi¢ siiphelenme valla elden geldigince
tiim mektuplara bakiyorum. Hepsini ce-
vapliyor muyum peki? Elbette hayir. Ama
yediyilizyetmisyedi kere cevap verilmis bir
soruya cevap vermek gercekten can sika-
biliyor. Herkes sen degil Omercim, Adam
mail’i atiyor ama dergiyi okumuyor. Der-
gide serusu yayinlandig halde “Jesuska-
ne su soruma hala cevap vermedin” diye
mail atan bir kisim arkadas mevcut hala
Yavas yavas cevaplarina gecelim. DirectX
9'u gontil rahathg ile kurabilirsin, Ama
arkadasina da gtivenebilirsin. Bu ekran
karti DirectX 9 desteklemiyor clinkld. Ama
bu kurdugunda kartin ¢alismayacak de-
mek degil.

Web Cam i¢in CREATIVE iriinlerini bir

karistir. istedigin ozelliklerde basaril
drunleri mevcut. Ben sahsen alip test et-
medigim icin glincel bir model sdyleyemi-
yorum. Ancak bir stire dnce kullandigim
Web Cam Go serisi olduk¢a basarili idi.
(Ben test ettim, webcam olarak cok iyi
ama dijital kamera olarak vasat. Yine de
senin aradigin uriin bu. Dijital kamera
ézelligi senin icin cok anemliyse, bunun
yerine “webcam ozelligine sahip bir diji-
tal kamera” arayisina girmelisin —TO).

Arkadasinin sorusuna gelince, dergiyi
takip ediyor bu durumda. Kendisi mutla-
ka rastlamistir icine CD’'msi seyler soku-
lan LG'ler hakkinda neler diisiindiglimi-
zii. Fazla bir soze gerek yok kisaca, bana
uzak Allah’a yakin. Bu kadar cevap keser
umarim, sana da kolay gelsin.

Monitdr
Selam Jesuskane, ben uzun siredir Level
okuyucusuyum, derginizi hier ay zevkle
okuyorum. Ankara Bitkent Universitesinde
dgrenciyim ve bayram tatilinde jstanbul'
dendiiginmde bir monitor almay: dusinu-
yorum. Benim emekiar 157 CTX monildr
(teee ne zamandan kalma) aslinda isimi
gortiyor ama artik iyice eskidi ve focus
ayan yuzinden gercekten yazilar biur
efektli gozikiyor, 1024x768 destekliyor
amd dedistirme vakti geldi. Internetie bi-
raz arastirma yaptim. Dort tane menitor
icerisinden (yada senin tavsiyenle baska
bir monitdr) bir tanesini almay) disiiniyo-
e, Bunlar 17" SAMSUNG 757 MB, 177
PHILIPS 107E/107X ve 197 PHILIPS 1095
CGncelikie bu monitorfer hakkinda ne duisi-
niyorsun? Ne almaliyim?
Sevgilerle,

Selarnlar Ali,

Ger¢ekten monitdrini degis-
tirme vaktin gelmis. Yazdigin
modeller idare eder. Ancak
PHILIPS 107 serisini bir kaldir
kenara. Pek basarih degiller
bence. SAMSUNG 757 MB
cok iyi bir tercih olacaktir.
Ancak illa 197 istiyorum di-
ye tutturuyorsan 1095 iyi
bir monitér. Evimde kulla-
niyorum uzun siredir ve

Jesuskane | jesuskane@level.com.tr

cok memnunum. Diiz ekran olmamasi bir
sorun degilse senin icin bu monitérd ter-
cih et. Seninde farkinda oldugun gibi ol-
dukca makul fiyat: da. Azicik daha para
ayirabilirim diyorsan 19" SAMSUNG 957
MB tavsiye ederim. Alabilecegin en iyi 19"
diiz ekran monitdrlerden biri ve fiyatlarn
olduk¢a distii bugiinlerde.

King Of Metal

simdi bashik ne aluka diyeceksiniz ama
icimden gefdi. Manowar dinliyorum da su
an size yazomi yazarken. Fozla uzatingya-
cadrm, siiper gidiyorsunuz, bayle devam
etmeniz dilegi ile. sorularima gegmeden
once sisternim: P4 1.7, 128 MB RD-RAM,
32 MB GeForce2 MX 200, 20 GB HDD.
Simdi bir seyi cox merak ediyoriim. RD
RAM ler ki bir RAM mi? Benimn bildigim
kadar: ile performans olarak gayet iyi
Ama nedense dergideki donanim pazari of-
sun veya bilgisayarcilar genelde DDR taki-

yorlar. Neden? Ben sistemimi yukselttigim-
de RD-RAM tutuluyordu, Bende onun icin
128 RD-RAM taktirmistim. Ancak simdi bu
bana yetmiyer. Bildiginiz gibi cift takildigr
icinde baya sorun oluyor bence (54+64)
Ben RD-RAM imi nasi yikseltmeliyimn. Ba-
na drerebilecediniz bir direksiyon var mi?

Ahiretten Donanim Sorusu
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Diziistinde Oyun

Evet artik diz tistii bilgisayarlarda da catir catir oyun eynaniyar.
Piyasadaki pek cok model de Radeon 9000 veya GeForce FX 5200
ekran karti var. Hatta biraz arayinca Radeon 9800'ler, GeForce FX
5600'ler bulunabiliyor. Gergi bu arkadas fare ve W A S,D ile Formula 1
oynamaya calisiyor ama olsun, Diziistiinde oyun oynaniyor dedik her
diziistii bilgisayari olan oyun oynayabiliyor degil :)

Gaz, fren vb. Seylerde olsa gayel ivi olur ;)
Sorulanim bu kadar umarim yanitlarsiniz.
Kisin bir gelip bir gittiai su donemde ken-
dinize cok iyl bakin

Mustafa DALBUDAK/BALIKESIR

Chasing Rainbows,

Simdi baslik ne alaka diyeceksin ama
icimden geldi. Shed Seven dinliyerum su
an sana cevabimi yazarken. Fazla uzatma-
yacagim cunki iyi gidiyoruz ve umarnm
boyle devam eder. Cevaplara gecmeden
énce sistemin arttk bir upgrade istiyor.

RD koti bir RAM degil. Aksine oldukca
yuksek performansli idi kendileri. Burada
bir DDR vs RD olayina girmeyelim. Soru-
nun cevabi kisaca, bu belleklerin daha
pahali olmasi ve donanim dreticilerinin
son kullaniciya yonelik sistemlerde RD'ye
minimum destek vermesi ve buranin

Tirkiye olmasi gibi seyler {Kisaca makul
bir Urtin degil RD diyelim. Bak cift kullan-
ma zorunlulugu simdi can sikici olmus
senin icin -TO). Bu seylerden dolayidir ki
RD bilgisayar pazarini (yurdumuzdan
bahsetmekteyim) artan bir ivme ile terk
etti (yavas yavas demiyim diye kastim).
Anzkartin hakkinda bir bilgi vermedigin
icin bir sey séyleyemiyorum. Yani nedir
cekeri? Daha mantikli olan elindeki ana-
karti degistirip DDR agina katilman ola-
caktir. Cok daha yaygin ve ucuz ayrica.
Donanim pazarina bir daha ugra 2back
agabeyinin hazirladig) sistemlere bir gz
at bakalim.

Direksiyon icinde seni Microsoft stan-
dimiza alalim bir bakin bakalim. Tugbek
abin modelini de yazdi yazacak paran-
tezler icine az sabret (Sidewinder Precisi-
on). Siz de kendinize iyi bakin efendim.

Son bahar kacirmistim ben zaten, simdi
kisi da kagirma egilimindeyim.

Sistem Toplama!
Selam Jesuskane, ben eski bilgisayarimi
upgrade ettirip bir canavar yaratmak isti-
yorum. Ekran karti olarak HI5 Radeon
9800 PRQO 256 MB aldim. RAM ler ise 521
MB DDR 400 Twinmaos. Su an islemcdi, ana-
kart ve monitér aryyorum, Tabi bunlarin
ekonomik olmas iyi olur clinkil bitin pa-
rayt ekran kartina baytidim. Buniar ile ca-
lisacak ve en lyi performansi verecek Urin-
ler hangileri? Monitor olarak coziiniritigu
cok iyt bir monitdr istiyorun (19" terci-
himdir). Ne onerirsin? By arada MSI FX
5200 128 MB erkan kart: nasil? Benimki
ile cok bilylik mii farkr var? Cevaplarsan
sevinirim. Saygilar.

Azraael

Selamlar Az,

Canavar filan gereksiz kelimeler bun-
lar artik. Bak etrafimiz zaten canavarlarla
cevrili. Hele ki bilgisayarlari ve oyunlarini
oci zanneden modelleri var ki bunlarin
sorma gitsin. Giris geyiginden sonra iste
cevabin (azzz sonra). Tamam aldiklann iyi
glizelde 6nce anakart & islemci ikilisini
halietseydin keske. Ekran karti fiyatlar
diisme egilimde zaten. Ekonomik olsun
dedigin i¢in sana VIA cipsetli, AMD bir
sistem dnerebilirdim ancak Radeon ekran
kartlari bu cipsetlerde hala sorun cikara-
biliyor. nForce cipsetli bir anakart ve iyi
bir AMD islemci alabilirsin. Tek sorunsuz
calisan budur. Intel olarak hesapli bir Ce-
leron'dan uzak durmani paran yetiyorsa
da 800MHz'Lik yeni Pentium 4’lerden
edinmeni séyleyebilirim. Bunun disinda
seni donanim pazarina alalim bir. Moni-
tar secimi icin Ali'ye soylediklerim aynen
gecerli. FX 5200 iyi bir kart degil. Hele se-
nin sahip oldugun kartin yaninda biraz
oyuncak kaliyor. Bu durumda evet biiyiik
fark var. Bu arada yeni sistem toplarken
takip edilecek sirayi allak bullak ettigin
icin seni tebrik ediyorum

EXIT
Yine azaldi mektuplar. Ne yazalim diye
bakar olduk. Forum trafigi de disuste. Bir
yere mi gidiyorsunuz bana da sdyleyin
bari. ikinciye yazmak durumunda kaldim
bu sayfalari bu ay. Once bombalar patla-
di, sonrada sabit diskim. HDD mihim de-
gil hallettik bir sekilde. Diger mevzuda bir
beddua edesim var ama neyse burasi yeri
degil. Kendinize iyi davranin...

Jesuskane out...®
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KiTAP» OTOSTOPCUNUN GALAKSI REHBERI

Douglas Adams / Sarmal Yayinevi

Siz (yavas) deyin yirmi
ben diyeyim otuz yil dnce
Levelin yalnizca okuruy-
ken bir yazar (Sinan Ak-
kol) bir kitabs éve dve biti-
rememisti. “Hadi bir dene-
yelim”le basladiktan son-
ra sayfalar hizla akmig ve
serinin hastasi olmustum.
Adams bu seriyle bilim
kurgu ve mizah tdrlerini
mikemmel bir sekilde bir-
lestirirken kendi tGrinde okunma-
si mecburi bir kdlte imza atiyordu.
Kag yazar dinyay! galaktik bir oto-
yol agilmasi amaciyla feda edebi-
lirdi? Peki kagimin karakterlerinin

nin size nasil baktidin-
dan da bhahsetmisti. Fa-
kat Zaphod-Arthur diya-
loglarini okurken gil-
mekten belinizin tutula-

! bilecedini sdylememisti.

Bu nedenle seriyi yalnz-
¢a mizah ve bilim kurgu
severlere degil kitap
okumay! seven herkese
gneriyorum. S6zin Oz(:
Robot dendiginde aklini-

za gelenleri silin, depresif melan-
kolik Marvin size ¢ok daha fazlasi-
ni ifade edecek. Evren hakkinda
bildiginiz her seyi unutun ve Babil
bahigini yavasca kulaginiza yerles-

isimleri uydulara verilerek &lim- tirin.
sizlestirildi? Sanci otobiste okur-
ken histeri krizine girirseniz gevre- ¢ EEEEN

KiTAP » RAVENLOFT: OLULERIN KRALI

Gene DeWeese / Ankira Yayinevi

Ravenloft severler igin Strahd ye-
nilmez bir glicty, zirveydi. Ta ki Aza-
lin'le Savas'a kadar. Lig olarak do-
Julamayacagina gore Darkon lordu
bu korkung glice nasil kavusmustu?
Kitap Firan'in yasaminin farkh kesit-
lerine dokunarak yasadigi olaylari,
intikam tutkusunu ve giice olan agli-
gim gayet glzel veriyor. DeWe-
ese’'nin Azalini jyiden
kdtilye dedisen klasik
kotulerden ¢ok daha
fazlas). Kitap Azalin'i
anlatmasina ragmen
sayfalarda vyalnizca
Azalin bulmak baztlari-
e dzebilir,  CUnkd
onun disindaki karak-
terler yalnizca isimler-
de kalmislar. Buna ¢ok o
detaya girilmeden hiz-
li anlatilan olaylar ne-
den olmus. Birgogunuzun kitapta
gormek istedigi (sanslinde kitapta
jeciyor. Fakat o da yiizeysel kalmis.

tavenloff

= v -. -
(*ﬂ..i E VWeLS

Necropoli
dyle veya

ol :'i{v Vil 1

b tabi fakat b&yle bir ka-
raktere Szel bir eser
zaten lazimdi. Ozet
olarak keyifle okudu-
¢ gum kitabi tim Raven-
left severlerine dneri-
rim. (Gerg¢i Lord of
s'i okumak isteyenlerin
boyle okumas| gerekiyor.)

FiLM » GLADYATORUN KENDiSINDEN...

Vizyonda baska bir gemili
film daha. Hem de bagsrolin-
de gladyatdriimiiz Russell
Crowe. Gegen ay vizyona gi-
ren ‘Karayip Korsanla-
ri'ndan sonra bu ay da ‘Mas-
ter and Caommander: The
Far Side of the Warld' izleyi-
ciyi acik denizlere surdkld-
yor. Ger¢i Master and Com-
mander, sulu bir korsan fil-
mi dedii; aksine ciddi bir dé-
nem fifmi, hatta bir edebiyat

uyarlamasi. Yonetmen kol-
tugunda ise OlU Ozanlar
Dernedi, Yesil Kart, Truman
Sov gibi filmlerinden hatirla-
yabilecegimiz Peter Weir
oturmakta. Tabii kendisi sa-
dece oturmamis, ayni za-
manda inanilmaz zor bir fil-
min de Ustesinden gelmis.
Hikave 19. ylzyilin basla:

rinda gegiyor. Crtam Brezil-
ya Kiyilari. Napolyon tam gaz
fetihlerine devam etmekte-
dir. Fransiz gemisi Acheron
tarafindan hain bir saldiriya
ugrayan, Jack “Lucky' Aub-
rey (Russell Crowe) kaptanlr-
dindaki ingiliz gemisi HMS
Surprise hem intikam almak,
hem de ona ait olanlari geri
almak icin disman gemisinin
pesine diser. Kaptan Aub-
rey'e gore gemisine hasar
veren ve mirettebatindan
bircok tayfayl yaralayan bu
saldiri, karsiliksiz kalmamaii-
dir. Kaptanin yakin arkadas
Dr. Stephen Marutin (Paul
Bettany) ise endise i¢indedir.
GUnkd bu amansiz takip on-
lari evden ok uzaklastirmis,
Pasifik’in firtinali sularina si-
riklemistir. Kaptan Jack go-
ziipek ve séziinn eri biri ola-
rak davasindan vazgegme-
yecektir...

Master and Commander:
The Far Side of the World,
135 milyon dotarlik bir bilt¢e
sahip bir prodiksiyon. Meksi-
ka kiyllarinda cekilen bu agik

- deniz savas filmi igin Russell

Crowe hem kilicini, hem de

. kemanimi konugturmayt 6g§-

renmis. Zira kendisi dovisiir-
ken sert ama nasirli parmak-

. larryla keman calacak kadar

da yumusak bir kaptani can-
landirmakta. Russell Cro-
we'dan pek haz etmem ama
film olduk¢a gdrkemli ve
6zenli; dedikodulara gére Os-
car'larda iddiali olabilirmig
(gorecediz). Toplu, kiligh, ge-
mili (ve kemanl) filmlerden
hoslananlar igin uygun bir
secim olabilir.




FiLM» GLADYATORUN YONETMENINDEN...

Kuvvetle muhtemel vizyona ‘Uckadit-

¢ilar' diye girecek olan ‘Matchstick
Men‘in fragmanini izledigimde, Nicholas
Cage ve Hollywood'un yeni
yaramaz cocugu Sam Rock-
well'i glnes gbzluklerinin al-
tindan siritirken gérince, eg-
lenceli bir film geliyor dedim
kendi kendime. Hakliydim da.
Ama beni esas sasirtan, frag-
manin senunda ‘bir Ridley
Scott filmi' ibaresini gérmem
oldu. Blade Runner, Alien gibi
kdlt filmlerin ydnetmeni usta
Ridley Scott'in kemedi tarzin-

da bir dolandiricihk hikayesini cekmesi
slrpriz olmustu agikgas). Sonra 65 yasi-
na gelen ydnetmenin artik dev bir pro-
duksiyon vyerine
mitevazi bir film
cekme  istegini
makul buldum
kendimce.
Matchstick
Men, dolandiran
bir film. Roy Wal-
fer (Cage) temizlik
konusunda olduk-
¢a takintili bir tip.
Ustinde bir leke
gormeye qgoérsin,
saatlerce onu ¢
karmakia ugrasa-
bilir, O kadar ta-
kintili ki artik tikler olusmug biinyesinde.
Ustelik bir de dolandiricr. Ufak islerle ge-
¢cimini saghyer. Ama artik voliyi vurup
emekli olma zamanidir diye diiglinmek-

MIATCHSTICK

@ MIEN
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DVD» MONTY PHYTON AND THE HOLY GRAIL

Ingilizler "diinyanin en soguk milleti”
olarak damga yemis olduklari halde, su
gotirmeyen bir gercek var ki, o da dlinya-
nin en komik insanlari da bu milletten giki-
yor. Tipki bir sayfa 6nce okudugunuz
Otostopgunun Galaksi rehberi gibi, Monty
Phyton da komedi tUriinde bir cigir agmis-
tir. Zamaninin ¢ok ilerisinde clan bir espri
anlayisina sahip olan dart gencin (Terry
Gilliam, Terry Jones, John Cleese ve Gra-
ham Chapman) 1970'lerde BBC'de baslat-
tigr Monty Phyton adli TV sovundan do-
Jan dért filmden birisi olan The Holy Gra-
il, birgok kitaba, filme ve oyuna ilham kay-
nagi clmustur (Warcraft 3 “Help! I'm be-
ing repressed, A witch! Let's burn it!" rep-
likleri, Worms serisindeki Holy Handgre-
nade of Antioch silahi ve ¢ok daha fazlas)

Kabaca anlatmak gerekirse, Kral Art-
hur, yuvarlak masa sévalyeleri ve bunla-
nn Kutsal Kase'yi aramalart Gzerine kuru-
lu olan Excalibur efsanesini temel alan,
ama bu efsanenin icindeki her seyi ti'ye
alir Holy Grail. Birbirinden salak kral Art-
hur ve sbdvalyelerinin, birbirinden salak
maceralari boyunca sivri dokundurmalar-

dan politika, blrokrasi, hatk ve devlet, din
ve genel olarak insanlik nasibini alir.

Bir kitapgidaki yigini karistirirken bulup
clkardidim DVD setine gelince. Tlrkiye
pazarina yeni girmis olan Columbia Tris-
tar'dan (veya en azindan ben dyle biliyo-
rum) gikan 2 DVD'de orijinal filme ek ola-
rak onfarca Bonus Ozellik var. Orijinal film-
den kesilen kisa bir sahne ve filmin basina
eklenen (ve filmi ilk defa seyredecek olan-
lari iyice eblehe geviren) par¢a harig film-
de bir degisiklik yok. Bu bonus &zelliklerin
¢ogu da aslinda “olmasa da alur” kabilin-
den seyler, yine de o kadar fazla ve ko-
mikler ki insan kurcalamadan edemiyor
ve ister istemez “paramin karsiligini aldim
ben” diyorsunuz (filmi sevrneyenier igin
altyazilari Sheakspeare'in bir kitabi ile de-
Jistiren secenek, duyma ozirliler igin
arabirimi bagira gagira okuyan segenek
ve Matrix'e génderme olan “Follow the
Killer Rabbit” secenegi ve dahas! ;) DVD
arabirimi ise simdiye kadar gordigum
DVD'ler iginde en akilda kalici ve lizerinde
ugrasiimis olanlarindan birisi. Yine de se-
¢im isini biraz daha kolay yapmis olmala-

te. Yillardr beraber calsti§) arkadag! ve
ortadi Frank Mercer (Rockwell) ile sag-
lam bir ekipler. Son bir is yapip, dolandi-
riciija veda edeceklerdir ama Roy'un
takintisi igin kullandi§i haplarin bitmesi
ve bu yizden gittidi psikalog sayesinde,
eski karisindan bir kizinin oldugunu 4g-
renmesiyle olaylar karigir ve finale ka-
dar da ¢bzilmez...

Hikaye dzellikle sirpriz sonuyla ol-
dukga ilging ve sirlkleyici. Ridley
Scott'in filmi gekmedeki en biylk moti-
vasyonu da bu olsa gerek. Film vay be
dedirten Uckagitlar kadar Roy'un takin-
tilart Gstlne de kurulu; hatta Roy'un
basroll takintilariyla paylagtig bile sdy-
lenebilir. Herhalde bu yiizden kriz sah-
nelerinde ‘takintili” bir kurgu ve garip
sesler tercih edilmig. Matchstick Men,
cekimlerin yapildi§i Los Angeles kadar
sicak ve ayni zamanda ¢ kadar cool bir
film. Ridley Scott hayranlarina takintil
bir sekilde tavsiye edilir.

rinl ve altyazl dedistirmek icin bu kadar
bogusmamayi isterdim.

Esprilerin 6zglinligd ve DVD'nin dolu-
lugu bir yana, Haly Grail'in herkesin zevki-
ne gére olmadigin séyleyebilirim. Tama-
men dokundurmalar ve kelime esprilerin-
den olugan film, &zellikle ingilizce'si zayif
olanlart stkabiliyer. Clnki esprilerin ¢ogu
Turkge'ye cevirince anlamini kaybettigin-
den, filmi orijinal Ingilizce altyazisi ile sey-
retmek gerekiyor. Yine de Monty Phyton
And the Holy Grail bir kiasik ve almasaniz
bile mutlaka bir kiralayip deneyin. Beje-
nirseniz zaten kimse sizi tutamaz,

FiLM
OGEEEREN

DVD
GEEEERN
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Sevgili okur, ben bu'Yaay '-\@‘_zarken...
- Okiiz gibi Merbid Angel dinliforum:
- Hayvan gibi sinirliyim.  §
- Delj gibi dsiyorum, =

Arma bir sor niye diye... Yeni kasinmus
biri olaraktan; dogalgazi baflanmamis,
evinde sadece bilgisayan av yatadl ku-
rulmus bir kigiyim. Siz kadimr'okurlanm
igin yazi yazmakiaylim da ondan. Ama
nedensinirli gorcan abi? Ciinkf:lm elakt-

rik faturasi tde, ey boya, emlakgiya pa-

eni evi temizle, sofbenci bul

s, Sinir - stres katsayimi yikseltti. Ama

rieyse ki bu ayin alblmlierinin bombaligi
beni hayata hatjladi. Morbid Angel ile si-
nir atarken, Anathema ile dinlendim,
King Diamond ile bu dinyadan koptum
gittim 2 Ama bu ayin albimlerinden on-
ce bu ayin olayina gelelim diyorum:
Overkill Konseri!

Overkill istanbul Konseri

Bir dnceki Overkill konserine gitmeme-
nin 2zkligh ve wiane icinde gittim kon-

|

sere, Yagmur allinda gereksiz romantik-
lesirken sonunda geg de olsa kapilar) ag-
tilar. Iceri girdigimizde -her gittigimde
oldudiu gibi- yvine Venue'nin dedistigini
gardik. Mekan daha da kapanmis ve
sahne iyice ghzellesmis. Seyirciler igin
de merdiven ve barlar cillop gibi yapil-
mis. Hemen merdivenlere ctreklendik
ve bekledik alt gruplar.. llk 8nce Solitu-
de ikl sahneye, 8O sonrasinin beton
Thrash'ini -hala mi bre?- yapan grubun
performansi fena defjildi. Takir takir gal-
dilar. Glzeldi, hostu, eskilere gotiirdil bi-

sqal

zi ama Tlrkiye'ye gelen bir grubun alt
grubu elmaktan baska birgey vapamaz-
lar onu da stiyleyeyim, darilma - glicen-
me yok! Arkasindan yurdumuzun en
afilli alt grubu olan Knight Errant cikh
sahneye. Zamaninda Skyclad'in yapma-
ya calishigl kemanh Heavy Metal olayini
tekrarlamaya caligan grup bence gok
basarisiz. Sevenleri bilmem ama ilk sar-
kida kemanin sesinde bir sorun vardi ve
duyuimuyardu. Biz de bu durumdan gok
memnunduk gayet! Eski - yeni sarkila-
rindan galan grubun cilgin vokalisti sah-
nede kah ziplayip kah dizlerinin Gzerin-
de atraksivona girdi ama seyirciyl bir
tirld cogturamad,

pavcan abi | gortanabiddenel combe

N.ever D.es. Ve Overkill konserlerinin
olmazsa olmaz Bastard Mation, Konse-
rin sonundaki biste seyirciyle mukem-
mel bir sekilde Fuck You pargas soylen-
di ve son clarak Black Sabbath'tan War
Pigs'i caldifar ki bu beni cok sevindirdi.

Yanl ses dizeni, tek gitarist, mekan
bilmem ne, neyse ne ama kanser bence
siiperdi.

Ring Diamond The Puppet Master
Baba geri dondi. Heavy Metal'in en
farkli adami bence King Diamond, Front-
man'lik, vakalistlik, sarks sizleri, mizik...
Her sey tatmin edici bence. O inanilmaz
vokall her zamanki gi-

Zaten Owerkill diye
bir sarkian da yok-
mus! (Seyirci Knight
Errant sahnedeyken
“Overkitl” diye bai-
riyordu)

Neyse bu henga-
meyl de atlattiktan
sonra Overkill sahne
aldi, Sahneye son al-
biimlerinin agilis par-
gasi Devil by the Tail

bi baska dinyadan
geliyor gibil Bilmeyen
var mi bilmiyorum
ama King Diamond

R TS

T
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ile giren grup birden
seyirciyl costurdu. Tek gitaristle gelen
Overkill'in diger sarkilaninda (kinci gita-
rin eksikligi hissedilivordu, Ama yine de
konser olsun camurdan olsun dive bir
metalci atasizinu hatirlatmak isterim 2
Bu arada tabii ki Qverkill'in konser per-
formansmdan bahsetmeye gerek var mi
bilerniyorum. Blitz inamlmaz bir adarn-
mis. Pire gibi bir oraya bir buraya ziph-
vor sahnede, Ayrica bir Bruce Les kariz-
masina da sahipmis. Yani adamda dyle
kas var ki bicak soksan girmez, kinlir ya-
ni ;) Sarkidaki vokal baglamadan sahne-
nin arkasimdan kosarak gelmesi, seyir-
ciyle iletisimi stiperdi. Tam metalcl, Ble-
ne kadar bdyle gider bu adamiar kesin!
Keonserden sonra hemen yaziy) yazma-
yarak serserilik ettim ama aklimda kalan
parcalar sunlar: Ik alblimden Rotten to
the Core, Hemmerhead ve Overkill, The
Years of Decay'den Elimination ve Ewil

-~ (Black (Rose
g
5 ‘.?&ﬁl

FACK RO

her albimde bir kanu seger ve biitiin al-
biumdekl sarkilar konsept bir sekilde o
konu Gzerinde yogunlasir. Yani bir hika-
yeyi ilk sarkidan son sarkiya kadar anla-
tir. Benim gibi albdm dinlemeyi seven
{tek tek, ayn sarkl dinleme olayma kar-
siyim ) dinleyiciler icin siiper hir olay 1
Bu albiimin konseptine gelince is-
minden de anlasilacadr gibl bir kukla us-
tasi ve kukialar) arasinda gegen RKorku
ve duyau dolu hikaye anlatiiyor, Konu-




ya daha fazla girmeyeyim, dinlerken ta-
dina varin bence. Mizikten bahsedeyim
biraz. Her alblmiindeki gibi kilt sarkila-
ra yenilerini eklemis baba! Kbkiine ka-
dar Heavy Metall Sololar, riffler inanil-
maz. Tabii bunda gitarist Andy Laroc'un
da pay yilksek.

The Puppet Master ve Magic benim
en sevdigim riff'lere ve sololara sahip
parcalar. Blue Eyes, Blood to Work ve
Living Dead de benim favori parcalarim.
Bir de bu alblimde yeni bir olay var: Ha-
tun vokal. Kuklalar dile geliyor ya iste
hatun vokalle suslemis King Baba sarki-
larl. Bu da biraz gothic havasi vermis
parcalara.

Yani ne diyeyim ki? King Diamond
sevenler almadiysa direkt alsinlar. En
saglam King Diamend alblimi bile diye-
bilirim bu albiime. Daha &nce dinleme-
mis olanlara da diyecedim sudur ki: Ger-
¢ek Heavy Metal'e stper bir drnek ben-
ce bu albiim. Dinleyin gorlin!

finathema A Natural Disaster
Beni en derinden etkileyen, hayatimi de-
gistiren grup sanirim

me benziyor ama yine eski ‘
Anathema altyapisi mev-
cut,

Alblm genel olarak cok
aqir ve melankolik parca-
lardan olusuyor. AlblUmin
tarzinl yansitacak parcala-
ra érnek vermek gerekirse;

ALIVEIV
)

geri kalir mi? Alin size
senfonik dpiiclk!

iki CD'den olusan al-
bimin ilk CD'si klasik
bir koner albiimii. Diger
Alive'lar gibi canli kayit
ve gayet de glzel bir
konser. Bir KISS klasigi

Balance, Flying ve Are You

There diyebilirim. A Natural Disaster
parcasinda da hatun vokal var. Bu da
stper olmus. Ama benden sarki ayikla-
mami beklemeyin ¢lnkd her sarki inanil-
maz guzel. Ve bence bu albiim Anathe-
ma'nin en iyi islerinen biri.

RISS Symphony: Alive IV

KISS'in sarkilarini sadece konserlerde
styledigine dair bir sdylenti ¢iksa inana-
cagim. Adamlar bu piyasadaki en eski
gruplardan ama yeni bir sarkiya imza
atmamakta da direniyorlar. Tamam
kenserleri inaniimaz glizel ve eski sarki-
larinin da ¢odu kilt ama Alive adi altin-
da dordiincii konser albiimiine de gerek
voktu bence. Ama Rock Star olmanin
kurallarindan biri de samirim

Anathema. Yeni eski
hemen hemen tlm
sarkilarini severim.
Doom vyaptiklari za-
mandan simdiki al- _
ternatif tarza ka-
dar tim versiyon-
larini benimsemis
biriyim diyebilirim.
Codu Anathema
fani kisip, her ye-
ni albimde “abi
adamlar cok degis-
ti" diyip duruyorlar
ama bence her al-
bimin bir baska
tad var. En sevdi-
gim alblim Alter-
nativ 4 olmasina

ANATHEM A

*

| vyeteri kadar blytdlikten son-
ra bir senfoni orkestras! bulup
beraber kaynasmak :) Deep

Purple, Metallica derken KISS

|

ragmen  Judge-

ment ciktifinda da miptelas) olmustum.
Daha sonraki A Fine Day to Exit albii-
minde oldukca alternatiflesen grup
icindeki iki kardes -Danny ve Vincent
Cavanagh- arasinda catisma gikinca sa-
nirim bu alblimde biraz toparlamislar
tarzlarini. Hatta albtimde iki tane parca
var ki; al bu pargalari Silent Enigma al-
bimiine koy, kaynar gider arada. Zaten
benim de en sevdigim parcalar Pulled
Under at 2000 Meters a Second ve Vi-
olence. Diger parcalar bir dnceki albii-

K7 s

Deuce ile giriyorlar kon-
sere ye sonra Lick it Up, Psycho Circus
ve Sure Know Something gibi yine kla-
sik sarkilarla devam ediyoriar. Ikinci
CD'DE senfoni orkestrasi devreye giri-
yor ve beraber Defroit Rock City, Do
You Love Me, Black Dimond, Rock and
Roll All Nite ve bomba sark: | was Made
for Lovin" You pargalarin gallyorlar. Ge-
reksiz filan dedim basta ama aslinda
KISS'in yaptigr en giizel olay galiba kon-
ser vermek ve onlar da bunun farkinda.
Albimi taktifinizda bitene kadar cika-
ramiyorsunuz. Biraz eski kafalara hitap
da etse bence yeni neslin de bu Rock N'
Roll devlerini dinlemesi gerekiyor.

Morbid Angel Heretic

Simdi ne desem vyalan. Ben yillardir
Death Metal dinlemiyorum. Anca arka-
das ortaminda, radyolarda filan denk
gelirse... Yeni al-
bim cikmis Dbir
dinleyeyim dedim.
Herhalde uzun za- &%
mandir dinlemedi- %
gim icin bana pek
bir farkh gelmedi
albim. Yine mer-
mer gibi Morbid
Angel iste. Har d
hur caliyorlar... Hangi sarki glizel hangi-
si koti elestiri de yapamayacagim, kim-
se kusuruma bakmasin. Iste Death
Metal seviyorum, param da var diyen al-
sin albiimil. Sinire birebir ama keseye
zarar gibi geliyor bana... =

Playlist

1. Anathema - Violence

2. Aanathema - Pulled Under at
2000 Meters a Second

3. Manowar - Spirit Horse of the
Cherokee

4. King Diamond - Halloween

5. Helloween - Dr. Stein

6. Overkill - Gasoline Dream

7. Megadeth - Family Tree

8. Emperor - Ye Entrence

9. Satyricon - Mother North

10. Kreator - Flag of Hate
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Rivayetler:

vy .
» Gorekll Seyier'de her haftasonu;
Animasyon Cizim Desan Anatomi
warkshep'lar basliyor! Daha fazla
bilgl igin: 0212 29106 89 (4 Hat)
» http://www apple.com/trailers/

“artisan/the_punisher/traller/ The
~Punisher Iragmani icial

» http:/fwww.apple.com/trailers!
tox/avp/iarge.htmi Bu da uzuun
zamandir beklenen AvP fragmant.
» Bogazigl Universitesi bilimkurau,
cizgi romary ve elestirl dergisi

Davetsiz Misafir sonbahar sayiss
piyasaya gkt

» Beyaz Kurt'a merakllara mijjdell

raber. Iste yaym plan: Gamma

World, VM icin Red Sign, Warcraft:
Manual of Monsters, favenlaft:
Tarakka Deck; Victorian Age
Vampiré 3 The Wounded King,

‘revize ediimis Vampire Players

Guide, W: Past Lives, Vampire: The

‘Qverseer (Clan Brujah Trilogy Book
2) Orpheus Anthology: Haunting the

Dead, Ulumalan duyar gibiyim,

= Ithaki'den Zaman Garki 1
 Dilnyanin G020, Hardcover

tormatinda raflarda. Atkabahge'den

e Derinsu. Epsilon/dan yerll gzgiro-
man Gstadi Erglin GONDUZ ve geng

yazar Turgut YOKSEL imzall
Yazyillik Galgelar gt

fithos lusec wecos vinosec'

Firsatlar...

Bazen kapty) hafif tiklatan firsatiar, Onlary duyabilmek igin dinlemeék gerek. Bakmak ve
qbrmek, anlamaya galismak. Bazen bir kariyer atilimi, bazen bir iligkinin ¢ikig noktasl,
bazen ise yaslihgimzda eyinizde otururken geri gelmesi igin dua edecediniz, lakin asla geri

gelmeyecek dakikalar,

iste bir giin gelip, ellerimizde mor damarlar ve asla yenemeyecek ekmedin kiseleri
yani baginizdakl tepside beklerken hatirlanacaklar, Kaginlan firsatlar ve tutturulan firsat-
lar. Sevdiklerimizle zaman gegirme sanslary, adil davranma sanslart... Her biri gergek ve

altin birer sans olan birkag milisaniyelik anlar.

Sonradan pisman olmamak igin, sonradan diinis yapilamayan bir otobanda belirsiz
fgelecede sirmemek icin otomobilinizi, bugiin bir defa daha digdndn.

“Belki"lerle, "Eder"lerle yagamak bir iskence olabilir. Yagam, ylizindz geriye dontik
geciriimez. Gegmigin (IINhayalettbleriyle hesaplasmak her babayigidin harci degildir
sevgili okuyucular, Bugiin bu tllhayalet(lliblere engel olabilirsiniz.

Disgiindn...

Goniil Postasi

Ankara'dan Alperen 0ZGUR

Merhaba, Ben llteris Alperen OZGUR, 15 ya-
simdan ber] FRP konulu romanlar okuyo-
rum. Su anda 17 yagimdayim ama oynama-
ya yeni karar verdim :). Benim asil ilgiml
¢eken Ise Magic. Bu oyunu oynamak igin
nereden baslamaliyim ? Hangi Deck'leri al-
maliyim ? Bu konuda genis bilal veren
Tirkge icerikli bir kaynak var mi 7 Benim
dyle blyik hedeflerim yok, Turnuvalar gi-
bi... Sadece edlenmek icin arkadaglarimla
ve kuzenlerimle falan aynamak istiyarum
bu oyunu. Ayrica Tiirkiye'de genis bir argiv
bulabilir miyim Deck'ler acisindan. Ozellikle
de Ankara'da. Simdiden tegekkirler..

N: Magic The Gathering konusu artik biraz
yas sevgili Alperen. Pek oynayani, edeni

kalmadi. Bir zamanlarin cilginea furyasi din-

meye yiz tutu. Ki zaten ben de sana bos-

ver derim. Magic yerine RPG'lere yéinel sen,

Param daha hayirh bir ise harcarsin. Ama
israria Magic istivorsan LL'ye (www.lostlib-
rary.org) 0oz at, orada bazi yazilar bula-
caksin.

Nereden oldugu mechul

Onat BOZKURT

Sayin All Aksdz, Ben bundan epey bir za+
man nce “Alice Harikatar Diyarinda'nm
carpitilmig ve biraz da ginliklestirilmis ha-
line benzeyen, "Alice Araba Bagajinda"
isimli bir kitap yazdim,

Sorun su ki ilgilenmeleri -ya da en azindan
okuma zahmetine katlanmalar-i igin gitti-
gim hig bir yayinevi benl o kadar sevmedi.
Kimisi parasimi verirsen yayinlariz, kimisi
taninmamis yazarlarla ilgilenmiyoruz dedl.

Ama en kétlsa en son gitti§im Parantez
yayimlarminkiydi; “Sen istersen bunu edebi-
vat eserleri basan bir yayinevine gétir” de-
diter! Isin garip tarafi bunu diyen adam sa-
dece dasyay elinde tutup havaya kaldirdy,
iginden bir satir bile okumadi, Bu cevaptan
sonra ben kendimde "Parantez yayinlari
basmiyor mu Bukowski'yl, 0 edeblyat yaza-
ri degdil mi 7*, deme glcdnd bulamadim,
Sanirim bu soruyu sormak igin en dogru ve
uzaktan da olsa tamdik insan sizsiniz, hanagl
yayinevine gitmeliyim ya da ne yapmal-
yim? Kim aslinda gercek (zerine yazili ama
fantastik 83eler iceren bir kitapla ilgilenir,
kimler yeni ve taninmamig yazarlann arayi-
st iginde? Tamamiyla fantastik eserler igin
boyle yetenekler arayan yvayin evieri var bi-
liyorum ama kitabirmin ne oniara ne de tum
yayintadiklar: yapitlarda bir takim
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sosyal amaglar giden yayin evierine
uygun dedil. Kisaca iki kargit tarafta da
veri yok sanirim. Bana tavsiye olarak
yardimeci olursaniz ve bu mektubu ce-
vaplarsaniz inanin cok sevinecegim.

N: Onemli mektuplardan birisi bu. Daha
evvel benzerini cevapladigim bu mek-
tuba da dncelikle tebrik ederek girise-
vim. Yazmak, yazabilmek apayri bir be-
ceridir.Bir llituftur bana gdre. Bu lttuf
Ustiine gidildikce, kullamldikca ortaya
¢ikar. Sozlerinize gére siz, yazmis hatta
bitirmissiniz (ki bu da bambaska bir be-
ceridir). Ancak kapisinl ¢aldiginiz yayi-
nevlerinin hepsinden ref cevabt alma-
niz sizi yazdigimiz eserin kalitesi veya
yayinlanabilirligi hususunda siiphelen-
dirdi mi? Bence her seye ragmen, bir-
kac objektif géziin fikrini almakta fayda
var.

Simdi sizi heyecanla [thaki Yayinevi ve-
ya Arkabahce yayinevine yénlendiriyo-
rum. Diger yayinevlerine nazaran en
cok bu ikisi yerli bir yazarr degerlendi-
recektir. Arkabahce, Karabasan ile, [t-
haki de yakinda yapacaklari eserlerle
bunu kanitlarmig olacaklar. Eminim ese-
riniz cok glzel, ve eminim bu ki yayi-
nevinden de hak ettigi flgiyi gdrecek.
Bizler de okuma firsati elde edecegiz.
Kaolay gelsin.

Nereden oldugu belirsiz

Tugberk Abik

Merhaba Ali abi,yazilarin dikkatle ve
zevkle takip ediyorum. Sana soracagim
soru gok basit, ben DL (Ejderha Mizra-
@1 hayrani biriyim. Ejderha Mizragi
Destani {iglemesi ve Efsaneler lgleme-
sini okudum. Bunlardan sonra sira han-
gisinde acaba? Kitap aldigim 2-3 yer
farkll cevaplar verdi bana ve kafam ba-

vagl karisti, Raistlin Tarihceleri'nden mi
devam edececedim yoksa Yaz Alevi
mi? Bunu bana sbylersen cok sevinece-
gim...

LOTR, Ultima serilerini bitirdim. DL'den
sonra beni kesebilecek bir kag seri dne-
rebilir misin? Son sorum DL naden
farkli yazarlarla bu kadar ayri kitaplar
cikariyor sence de biraz suyu gtkmadi
mi, konular sanki biraz fazla dagildi?
Dergide sayfanizi dérde gikartsamz iyi
olur, sunu yazin bunu yazin demiyorum
sadece sizin dederli gorlglerinizden da-
ha cok faydalanmak istiyoruz...

Buras! ¢ok aydinlik, izninle...

Dulak!...

N: Selam. Ejderha Mizrag! Destani ve
Efsaneleri'nden sonra Yaz Alevi'ne ve
Yeni Cagin Ejderhalari'na geg. Sonra da
War of Souls'u beklemeye basla :) Ben-
ce Ralstlin Tarihgeleri'nden uzak dur.
Bayat kitaplardir ve Destan ile Efsane-
ler serisindeki nispeten glzel Raistlin
imajint zedelerler.

Yeni seri olarak sana Gormenghast, Za-
man Carki, Amber, Shannara, Kara EIf
Uclemesi ve Diskdiinya serilerini Sneri-
rim. Bunlar yetmezse gegen ay janrlar
dtesi bir liste yapmistim. Ona goz at.
Sana hitap eden birseyler mutiaka bu-
lursun.

DL 'nin farkll vazarlarca yaziimasinin
sebebi, Dragoniance’in bir diinya hissi
vermesini saglamak icin farkli kahra-
manlari én plana ¢ikartan farkl Uslup-
lara yer verilmesi. Bu yazarlarin bir co-
dgu Wizards'in freelance yazar kadroc-
sundalar. Her biri dodal olarak kendf
maceralarint yaratmak istiyvorlar, bunun
sonuct olarak haklisin biraz dagilabili-
yor ama zaten gergek bir diinya da
darmadadin dedil midir?

Nereden oldugu belirsiz

Bahadir Oguztiiziin

Selamlar Ali abi, Bir arkadagim bu
adam hakkinda atip tutuyor da, yok
Baator’a girmis ¢ikmis falan. Ben de
inanmadim cnkd tanrilar bile korkar
oradan benim bildigim, Eiminster zor
kurtulmus? Kim bu herif, nette aradim
hig bilgi yok, kolpa mi acaba Ali abi?

N: Daes Agelmar, yakinda patlayacak
olan Arcanus'un Unld simalarindan birl.
Arcanus 8 sene dnce basladigim ve yil-
lardir son derece becerikli bir ekip
tarafindan yarattigimiz, cok iddiali bir
diyar. Bu diyarda Baator yok, ama
cehennemi bir boige var evet, ve Daes
oraya gegmisinde bir defa gittigini id-
dia ediyor. Oraya ait anilarindan bah-
sediyor. Ne kadar dogru soyliyor bunu
bilemeyiz, bunu sanirim zaman gés-
terecek.

Nette bulabilecegin tek bilgi LL ‘dedir.
Pek yakinda ise kitapgilarda
bulabileceksin :)

iste béyle muhterem Hayalet'in Takip-
cl'lerl.

Sirc-i lisan ettiysek affola...

Mojo...Konuklarimizi kapiya kadar gegir
kizim...

Jukebox:

» Nelly feat P.Diddy - Shake Your Tailfeatner
» 50 Cent-1fl Can't
» Bl Canirell feat Sean Paul - Breath
» Paula Abdul - Siraight Up
> Pac-Nas-Redman-Method Man
- | Gat My Mind Made Up
» Rob Dougan - Chateau

lustrasyon: Asl Bingol

119



120

Perker Giingr | gberker fevelcom b

zun zamandir, yani yakiasik

ilk sayidan beri bir sir mek-

fup geliyor bize yaptifimiz

' isle ilgili olarak. Bunlari ba-

zen okur mektuplarina koyuyorum, bir-
likte giilelim egdlenelim diye ama godun-
lukla gormezden geliyorum. Cink{ yur-
dum gengliginde ¢ok sik gdrdagam
"Vay babam!” hastalidi yaredimi sizlati-
yor dodrusu. Ve fakat ylrek sizlamasiy-
la bir yere varitmiyor, o ylzden oturup
isin detayini anlatayim bari dedim. Ta-
bii abidik gubidik "55 trilyon kazaniyor-
sunuz!" tadindaki mektuplarin kesilme-
sini beklemiyorum, ockumayan gene
okumayacak, anlamak istemeyen anla-
mayacak, ¢ok iyi biliyorum.

Neyse, éncelikle ¢ok sik karsima ¢i-
kan bazi sGylemlere
agiklik getireyim, yer
kalmazsa dergi nasil
yapilir konusuna bagka
zaman gireriz. Oncelik-
fe beni glimekien kind-
maya iten laflardan biri
sudur, “Abi onlarin ar-
kasinda Almanlar var,
o ylzden zengin on-
lar!" séylemi. Bunu
styleyen sahislar (z-
ginum ki havatlari bo-
yunca bir baltaya sap
olamayacaklar, ¢linkd
is hayatindan zerre ha-
berleri yok. |5 orijinal
oyun almaya gelince
“Kahroisun kapitalizm!" diye hénkiren
arkadaslarin gercekte kapitalizmin nasil
islediginden zerre haberleri olmadig
ortaya ¢ikiyor bu séylemle. Almanlar
aslinda bizimle o kadar da ilgilenmiyor-
lar, zarar ettigimizde tepemize binmek
haricinde. Zaten gokulustu sirketier ve
ulusal holdingler boyle ¢alisir. Sonug
olarak Vogel-Tlrkiye ve haliyle Level
ne halt ederse etsin bunu kendi bitgesi
dahilinde yapmak zorunda. Krizin bas-
ladigi zamandan beri maaslari gittikge
eriyen bizler i¢in bu blt¢enin cok bi-
yiik oldugunu sdylemek pek mimkiin

DERGICILIK, AH DERGICILIK...

Aramiza katilmak isteyenlere isin 6zini anlatmak sart oldu.

dedil tabii.

Tabii "maas” kelimesi kafasi biraz
galisaniara bizim burada birer "is¢i™ ol-
dugumuzu anlatmaya yetmistir. Basit
aritmetik hesaplari sonucu bizim bura-
da kelle basi 20 milyar filan kazandi§i-
mizi zannedenler var ¢Unkd. Ne zaman
duysam gllmekten geberiyarum, ama
daha ziyade sinirden tabii. Ik giinden

... ve fakat yiirek
sizlamasiyla bir yere
varilmiyor, o yiizden
oturup isin detayini
anlatayim bari dedim.

Level ofisinde siradan bir giin...

beri burada olan bir adam olarak, sene-
lerce ne tlr dzverilerle Level'i her ay
raflara koydugumuzu ben bilirim. De-
meyin ki “E ama motorun var, demek ki
kazaniyorsun!”. Ben bu derginin kapi-
sindan girdigim giin de altimda moto-
rum vardi. is hayatina Level yazarlii
ile atilmadim ki ben, 26 yasindaydim
burava geldidimde ve kendi isimi yeni
kapatmistim. Nereden bilirdim ki mes-
gale olsun, bog durmayayim diye geldi-
gim ofis hayatimi kaydiracak? Seneler-
dir ayni parayi dondurur, ikinci el kuguk
hacim motorlarla idare ederim. Bagkasi

olsa o parayl baska igse harcardi belki,
ama benim de kendimce dnceliklerim
belirli. Kahve, tUtdn, kitap, muzik, mo-
tor. Bunlar da benim olayim.

Dergiye bicilen fiyattan yayinlarda
takip edilen Usluba kadar pek ¢cok konu-
ya yonetimin Ust tabakalarinda karar
verildigini, Level kadrosundaki bizlerin
¢ogu konuda pek séz hakkimiz olmadi-
gini da belirtmek gerekir. Clnkid zirt
pirt "Berker niye zam yaptin lan?" gibi-
sinden mektuplar geliyor, insanin cani
sikiliyor. Ustelik ben midir felan bile
dedil, sadece editérim, ama bazilar
hedef se¢meyi bile beceremiyor tabil.
Beceremedikleri bir baska sey de biri
konustugunda dinlemek. Kag defa dedik
biz, maliyet denen bir sey var, bu dergi-
ler gékten zembille inmiyor
diye? Biri demis ki, "Sana besg
milyon veriyorum her ay, az
mi lan?” diye. Az glzel kar-
desim. Her haltin dolarla sa-
tikdidt, bir kalemde trilyonla-
rin el degistirdigi bir ulusal
ekonomide senin verdidin
beslik banknot istatistik bilgi
bile olamiyor maalesef. Se-
nin, benim igin iyi para, ana
bir sey demiyorum zaten.

4 Ama bir daha bu laflari sarfe-
derken bir dur ve disin. Se-
nin cebinden ¢ikan o besligin
ylzde kirki bu sirkete asla
ulagmiyor, dagitim sirketi ta-
rafindan aliniyor mesela. Ka-
lan paradan vergi, bina kirasi, kagit ve
matbaa masrafi, personel giderleri,
elektrik, su, 1sinma, blro sarf malzeme-
leri masrafi, donanim giderleri, SSK
primleri, ulasim ve yemek giderleri ve
daha bir surd masrafr da gikarman ge-
rekiyor ki gercek kar miktarina yaklasa-
sin. Ayrica nedense insanlar tepemize
reklam yapiyormus ta biz almiyormu-
suz gibi bir fikire sahipler. Keske yagsa!
Iste 0 zaman fiyat da dtser, sayfa da
artar, ¢linkl daha fazla para kazanmak
bitgeyi rahatlatir. Neyse, dniimizdeki
aya devam ederiz belki, @
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PROVERBS OF HELL

Seytan hep konusur zaten... Ama biz dinleyecek miyiz?

nint dlllerin kemikleri
| (zerinde. Asinhgin yo-
- = |u, bilgeligin sarayina
¢ikar. Mantik dedidin Yetersizligin
eslik ettigi zengin, yasl bir kiz kuru-
sudur.”

Konustu 6llimsiz olan alevlerin
icinden gelen sesiyle... “Sabah ¢igi
gibi durgun ve giizel, Diinya. Ey
tdm yasamin koruyucu kabudu. Bu-
glin mujdelidir sansan da, bu seving
sabahi ashnda keder giniin olmali.
Kollarinda tutuyorsun yeni yavru-
nu. Tim canhiardan gizel, hepsin-
den dzel. Cennetten yollanmis bir
misafir. Tim giizelliklerini hak ede-
cek kadar kutsal. Yavasca birak
topraga onu ve egini. Kirlarinda
kosmalarmni, meyvelerini yemelerini
seyret. Onlar tath uykularindayken sicak
meltemini eksik etme dzerlerinden. On-
larin mutlulugu ile kutsansin tepraklarin.
Buray! en az cennet kadar sevecekler ve
gururlanacaksin. Daha bir sevkle sere-
ceksin bitin glzelliklerini dnlerine. Mut-
luluk ve husu icinde bir birlerine sarilma-
larini izle. Sevismelerini, soylarinin tohu-
munu atmalarini izle. Ama unutma ki ka-
dina diisen bu ilk tohum, topragina di-
secek ilk kanin muijdecisidir ancak.

Simdi bin yil gecti ve ¢odaldilar. Dort
bir yanina yayildilar topraklarinin. Diger
canllardan zayif degiller artik. Baglarinin
¢aresine bakacak, daha fazla ¢ogalip di-
Ger hayvanlara hikmedecekler. Cok gi-
zeller hala ve senin kollarinda tlim hay-
vanlarla uyum iginde mutlular. Yanildidi-
mi distndyorsun demek! Bak suraya, su
koruludun iginde bir hareket var. Evet su
mese agacinin dibinde. Bak, bak ve gor
kutsal yavrularini. Bir kardesin digerine
vurusunu izle, irice bir kaya buldu ve ez-
di kardesinin bagini. Bir yavrunun kay-
bindan daha biyuk degil mi acin? Kanin
sicakligini hissediyor musun govdende?
Bu ilk kandi ve iste basladi. Bundan son-
ra durmayacakiar, Uzerinde insan kanty-
la sulanmis tek bir toprak tanesi kalma-
yvana kadar. Evet her hayvan oldlrebilir-

i{ 0 sur arabani, siir saba-

Tufihek fitek | fugbekevel.com

di bir digerini, hem cinsini. Ama bu 8lU-
miin sebebini bulamadin. Onlar farklrydi,
onlar kutsaldi, onlar tanrinin sana bir ar-
madgantydi.

Bu meseyi gérmek sana hep hiiziin
verecek artik. O zavalll yavrunun agag
altindaki cansiz hali gelecek aklina. Cen-
netin bir kbsende gizli oldugunu sdyleyip
dururlardi. Bundan sonra dort bir yani-
nin cehennem olacak.

Yillar gegecek ve sen dahi hesabini
tutamayacaksin, Yiizbinlerce, milyonlar-
ca olup yayilacaklar daha da fazla. Igine
dogru tineller kazacaklar ve parlak tas-
larinin pesine diisecekler, I¢inden demir-
leri stkidp eritecekler, pigaklar dokecek-
ler zenginliklerinden. Sonra en keskini
sececekler 6zenle birbirlerine kiymak
i¢in. Ormanlarini kesip sehirler kuracak-
lar ve baskalarinin yaptiklarint yikmak
icin dev taslar firlatacaklar. Geriye hep
Girkin harabeler ve gige yukselen du-
manlar kalacak. En giizel ¢ayirlarinda
toplanip binlercesi bir birlerinin canina
kiyacak. Ve gayirlarin insan cesetleriyle
dolup tasacak.

Onlar gelisip akilland diye kandirdik-
¢a kendini daha korkung silahlarla gika-
caklar kargina. Dev atesler yakacaklar ve
dumana bogacaklar havani. O dumania-

Icinden demirleri sokiip
eritecekler, bicaklar
dokecekler
zenginliklerinden.

rin icinden korkung araglar gikacak. Gov-
den boyunca homurtuyla ileri geri giden
dev metal yrdinlari. Orlar meydanlarda
toplanip kendilerini dldirmeye devam
edecek. Topraklarinin alti cesetlerle dol-
dukga ne onlarin kutsal oldugunu gdre-
ceksin ne de seni onurlandirdiklarini. Oy-
lesine blyUk patlamalarla sarsilacak ki
bedenin...

iste gdrdiin getecedini ve biliyorsun
bunun yalan clmadigini. Cimenlerin Gze-
rine serilmis bu masum yavrularin geti-
recedi felaketi biliyorsun. Onlara benim
de sevgim var senin gibi, belki senden
de fazla. Ama buglin durdurma sansi
varsa elinde bu ¢ilginhig... durmal Bir
gbk giirlemesi, bir simsek, belki glraltd-
i bir deprem ve sonsuza kadar slrsin
huzur.”

Homurdandi topraklar ve kabard.
Huzur dolu ¢imenligin lzerinde, Adem
ve Havva'nin Uzerine kalkti. Uzerlerini
orttl butundyle, metrelerce yerin altina
dogru. Ama bilylk bir kaya ¢ati oldu on-
lara ve ezilmelerini dnledi. Ince bir pinar
serin bir su doktd énlerine ve yanlarina
devrilen adacin dallari meyve doluydu.
Hiddetlendi seytan ve haykirdi! "Sen on-
lar1 éldiirmedin, koruyorsun onlart an-
cak!”

“Uzak dur gdvdemden pis Seytan.
Kot distincelerini ve lanetini al da git.
Ne gelecek olsa da basima umurumda
dedil. Clinkd yavrularimdan gelmeyecek
kotillk, sen ayartacaksin onlari, tath di-
lin sokmadan énce gdrdim seni. O mege
agacinin dibindeki pis sinitisin gérdim,
kan dolu meydaniarin dzerinde keyifle
ugusunu. Ne yapsa da yavrularim bana
ve hiddetimin cezas) ne ¢ektirecek olsa
da onlara, ben onlarin hiikimdarligi ola-
cadim, senin degil!”’. @
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YAGMUR

Baskalarinin hayatinda da bir gekilde varsiniz. isteseniz de, istemesiniz de...
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P Kafasin kaldirdiginda,
. Karsi kaldinmda oturan

S kirmizr yanakd, sari sacl,
Tatsd I yumuk gézlu bir kiz gbrdd
Vosviddin. Dizlerini kendisine ¢ekmis,
ufak ayaklarinin uglarini birbirine yakin-
lastirmig sirin, ama donuk bir kiz... Bir
stre izledi onu uykulu gbzleriyle, uykulu
hayatiyla... Kiz hig hareket etmiyordu.
Yanina gitmek istedi, ama yapmadi, ya-
pamad. Kendisiyle garpisti, kendisiyle
savasti... Ve aniden kaldinmdan Kalkarak
kizin yanina gitti. Elini uzatt, kizin elini
tuttu, belki de kalbini... Kafasini “yalnizii-
gindan” kaldirdi kiz, Vosviddin'e baktt.
Gulimsedi kirmizi yanaklariyla. Vosvid-
din utandi, elleriyle gozlerini kapatti gu-
limseyerek. Kizin yanina oturdu elini bi-
rakmadan. Hissetti§i seyin ne oldugunu
bilmiyordu. Sadece gok mutiuydu, sade-
ce buna devam etmek istiyordu. Saatler-
ce kizla konustu, ufak ellerini onun ya-
naklarina koyarak, sessizce. Vosviddin
kalbini kizin avuglannin igine birakti, ne
olacagini umursamadan. Veya umursa-
mak istemeden... Kiz yeniden glilimsedi,
kalbi cebine koydu. Kalbini ona vermek-
ten ¢ekinmemisti Vosviddin, ¢unki kizin
yumuk gdzleri, kirmiz) yanaklari ve gl-
limsemesi, her seyini vermesi i¢in yeter-
liydi. Bagka neden aramad, arasa da bu-
lamayacakt.

Kiz ayaga kalkh ve yolun diger tara-
findaki parka gitmek istedigini sdyledi
Vasviddin'e. Kizin kendisinden bir ey is-
temesi, bir seyler paylasmak istemesi
onu mutliu etmisti. Kafasini sallayip “Ta-
mam” dedi kisik bir sesle. Kiz, Vosviddin'i
ellerinden tutarak ayaga kaldird:, parka
gittiler. Karanhk, puslu ve sessizdi park.
Sadece adir agir sallanan iki salincagm
tiz sesi duyuluyordu. Ve salincaklardan
bagka higkir sey yokiu. GokylzUnin ren-
gi siyahti, yerin ise “korku®, Urkmusti
Vosviddin, kizin elini sikica tuttu. Salin-
caklara oturdular. Ayakiariyla yerden
gl¢ alarak sallanmaya basladilar yavas-
ca. Birbirlerini paylastilar; yaimzhklanyla,

§ - - =
[ Pz il nal [T

Hklariyla birlikte... Vosviddin kizin elini si-
kica tutuyordu, kiz da onun elini... Yag-
mur giselemeye basladi. Salincada digen
damlalar ylzUne ¢arpiyordu Vosvid-
din'in, park ve gri toprak karsi koyami-
yordu Islanmaya. Ve sonunda yagmur
yagmaya, bulutlar aglamaya baslad. Ka-
fasim kaldirds Vosviddin, siyah gékyiizi-
ne, siyah bulutiara bakt, yliziine carpan
yagmur damlalarmina aldirmadan. Elini
kaldird, avucunu agti... Bir yagmur dam-
lass yakaladi, iki eliyle tutarak kiza verdi.
Kiz gulimsedi... Damlayi afip difer cebi-
ne koydu. Daha sonra ellerini agti, Vos-
viddin'e sanildi, kafasine omzuna kayarak.
Vosviddin ona giveniyordu artik, kendi-
sini yalmz birakmayacadini biliyordu. Kir-
mizi yanaklarindan 6pti kizi. Kiz da
onu... Vosviddin'e kendisini sallayip salla-
yamayacadini sordu salincakia. Yerinden
kalkip kizi sailamaya bagladi Vosviddin,
heyecanla. Yagmurdan siriisikiam olmus-
tu, hasta olabilirdi, ama kendisini arkada
birakt, umursamadi. Sadece artik yalniz
clmadidini dustnlyordu, artik highir se-
yin eskisi gibi olmayacagini... G6z kapak-
larin: kapatti... Acti,., Donakaldi.

X XK

Elini kaldirdi, avucunu
actl... Bir yagmur
damlas: yakalady, iki
eliyle tutarak kiza
verdi. Kiz giiliimsedi...

Kiz yoktu. Salincak bostu. Inanama-
di, saltincadi elinden birakti hizlica. Sa-
incak boslukta sallandy, giriitdyle.
Gevresine bakti sasirmis, 1slak gozleriy-
le. "Korku"dan baska bir sey yoktu. Kz
kaybolmustu. Sanki yasadid her sey bir
riyaymis gibi, sanki ger¢ek degilmis gi-
bi... Nefes alip verdikge adzindan du-
manlar ¢ikiyordu. Kendisini toplayip kizi
aramak igin yola ¢ikti. Her yerde onu
arad, her yere baktl... Kendisini bul-
mak, kalbini buimak igin... Hicbir yerde
yoktu. Saskin bir sekilde yola ¢ikti. Yo-
lun kenarinda gogu delen, siyah bir bi-
na vard, kizin erada olabilecedini di-
sUNdU. Bu son sansiydi belki de onu
bulmak i¢in. Binaya dogru kostu, yag-
mura carparak. iceri girdi, clkmasi ge-
reken ¢ok fazla merdiven vard. Bu, sa-
atlerini alabilirdi, yorulabilirdi, ama...
Gikmaya basgladi. Kizi kaybetmek iste-
miyordu. Ona her seyini vermisti ¢inku.
Saatlerce ¢ikti merdivenleri, hi¢hir sey
disinmeden. Son kata geldi... Simsi-
yahtl kat, son merdivenleri de cikti. Sa-
dece bir kap! vardi karsisinda... Titre-
yen elini uzatti ve kapiyi actL... Igeride
kimse yoktu, yalmzlidindan bagka. Yikil-

dr... Pencerenin kenarina kadar gitti,
hald yagmur yadiyordu. Gézlnden bir
damla yag akti Vosviddin'in, Gézyas!
gogi delen binadan asadiya dodru si-
zillmeye basladi. Yoldan gegen cocuk
elini kaldirdi... Gozyasini yakaladi, iki
elivle tutarak kiz arkadasina verdi. Kiz
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Oyunlar dogal gelisim siirecinde insanligin neresinde?

HAD SAFHADA
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yuniar bizimle birlikte geligti
¥ ve biyiidi. 20 il 6nce Uni-
versite harc¢liklarini ¢ikart-
mak igin karanhk yurt odala-
rinda oyun pragramciliini icat eden
adamlarin ¢codu hala oyun yapiyor. Yil-
larin birikimi, olgunluguyla hald oyun
yapan bu adamlar, yaraticiliklarindan
gok entelektielliklerini yansitiyorlar
oyunlara (Peter Molyneux harig, o hig
tlmeyecek bir cocuk tasiyor iginde).
Dikkat ederseniz uzun zamandir tekno-
loji desteksiz bir yenilik olmadi oyun
dinyasinda. Hatta benim sahsi ve tarti-
sifabilir fikrime gore, oyunculuk adina
son ¢ag atlama sanal-3D'ye gecis ile ol-
du. O zamandan beri tim kaynaklar ye-
ni kesfedilen bu ligincl boyutun daha
inandiric bir halde gelistiriimesi Gzeri-
ne harcaniyor. Ustelik bu oldukga tatlt
bir sire¢. "Sen altl ayda bir yeni ekran
kart ¢ikart, ben de oyunumu eskileri
zorlayacak sekilde hazirlayayim” tekno-
loji Ureticisi-oyun Ureticisi arasinda
standart ve son zamanlarda artik giz-
lenmeyen bir anlasma haline geldi.
Diger taraftan, yas¢a ve zihinsel biri-
kim olarak gelisen oyun yapimcilart gi-
derek tahan kitlesinden, yani oyunlari
sadece “edlenmek” icin oynayan kesim-
den kopuyorlar. Bu benim ve benim gibi
ciddi oyuncular igin iyi olabilir. Cinki
mesela ben, bir oyunun senaryosuna,
verdigi mesaja dikkat ederim. Bu yiiz-
den herkes Call of Duty oynarken ben
Silent Hill 3'0 bitirmek, hitirmekle kal-
mayip oyundaki simgeleri yorumlamak-
{a ugrasryordum. Ama herkesten benim
gibi psikopat olmasini bekleyemezsiniz,
olamazlar da. Silent Hill'i "eheh, ne gl-
zel canavar kesiyom™ diye oynayanlar
oldugu gibi aksam isinden evine ddnip
istim atmak icin basitligi ylzinden
%50 verip kenara athigimiz Italian Job
gibi oyunlari oynayanlar da var ve ister
kabul edin, ister etmeyin; bu ayuncula-
rin sayisi oldukga fazla. Ustelik “Ciddi
oyuncu” dedigimiz kitleden gok daha
fazla. Ve bu kesime hitap eden, kazani-

yor. Bakiniz: 200 haftadir i'k on liste-
sinden dismeyen The Sims ve ek gorev
paketleri.

Ama kimse de beni ve benim gibi
oyunculart “eheh, manyak ya bunlar”
diye siniflandirmasin sakin, herkesin
bilmedigi, herkesin sevmedigi seylere
daha cok deder veriyoruz diye. Ber-
ker‘in War of the Ring yazisinin girigin-
de yazdigi gibi, "cafimizin en blydk
hastaligi her seyin yutulabilir haplar ha-
line getirilmesi”. insan akhny, zekasin
her yénden kugatmis durumdalar. 20
yil 8nce text adventure’larda mekanlar
“okuyup" zihnimizde canlandinr, fiil ve

Duty'nin 810 askerlerinin gézlerinde...
Almak isteyen i¢in her oyun bir birikim,
her oyun bir kapl. Tabii sistemin yont-
tugju her kafanin tasididr odunluktan
kurtulmak igin gabalamasi gerekiyor bi-
raz, ama ujragmayana mama yok.
Herhangi bir sonuca varmak degil
bu yazimda amacim. Sadece bir sey
sdylemeye ¢alisiyorum: Madem oyun
oynuyoruz, madem hayatimizin tek ve-
va en biyUk egdlencesi bu, madem aite-
mizle, sevgilimizle, egimizle papaz ol-
may! bile géze aliyoruz bunun igin...
Bari hissederek yapalim bunu. Elimize
bir meyve verildiginde kabugunu tir-

dzneleri kelime kelime yan yana getir-
mek igin ter ddkerken; artik fare ile ek-
randa deneme-yanilma yapmaya Usenir
olduk. Nerede oyunlarin insanlarin du-
slince diinyalarina katkilari peki? Agik-
gast gbzimizin ondnde... Silent Hill'in
sisleri arasinda. “Insanoglunun giinah-

o

lar1”, "varolug ve ger¢eklik” sorgularin-
da... Arcanum’un teknoloji ve biiyd ¢a-
tismalarinda. Bir dag ciicesinin "“Insan-
lara teknoloji vermek buylk hata. Clin-
ki insanoglu kend! hatalarinin sonucu-
nu gérip ders alacak kadar uzun bir

omre sahip dedil” climlesinde. Call of

Oyun mu insandan ¢ikar,

insan mi oyundan bikar...
Bu ne anlamsiz yazi boyle
ey ahali?!!

naklamak yetmesin, i¢ini agip tadina
bakalim biraz. Tabii bunu yapmak igin
oyun haricinde bir¢ok seyle bagdianti
kurmak lazim... Insan gibi, edebiyat gi-
bi. Okumali, distinmeli, sevmeli ve se-
vilmeyi kabul etmeli. PC de, Playstati-
on da, Game Boy da, N-Gage de sonug-
ta birer makine ve insancglu makine-
lerle yasamak igin dedil, insanlarla ya-
samak icin yaratiimig bir varlik. Hayat-
tan, insanlardan ve bu ikisinin getirdik-
lerinden drklyorsaniz cyunlarin bir
sonraki geligsim sdreci sizi insanlara ha-
zirlamak olacak. Insanlara ve hayata
bir sans verdiginizde ise “anlamlianma-
ya" baslayacaksiniz.

Veya, ben kimim ki size ahkam kesi-
yorum? Siz bana bakmayin, takiimaya
devam edin en fyisi... ®
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inbox&outbox

Nasilsiniz bakalim okur tayfas!? Saka maka 2003
yihing da yedik hal 18-19 vasindayken merak ederdim
hep, acaba 2000 senesini gérmek nasip olacak m,
hayat o zamanda nasil olacak fifan dive, Cevabimy
da aldim. 2000 senesinde de olsa, 3000'de de olsa
degisen bir halt yok. Sadece sacim adardr ve artik
soguk hava da motora binmek biraz daha zor geliy-
or. 0 ylizden siz de gelecedi cok fazla disintp
kafayi kirmavyin, filmin sonu zaten basindan belli. En
iyisi gelin mektuplariniza bir bakahim, hem vakit de
gecer. Kahve ve ¢ay icmek serbest, isteyen muhab-
hel de edebilir. Dershane mi fan burasi?

% CONVERTED

lyi glnler, Aslinda fazla oyun oynayan
birisi degilimdir, dolayisiyla derginizin
de takipgisi sayilmazdim(!), ta ki gegen
aya kadar. Cok eskiden aldigim sayinizi
tesadUf eseri bulup da tekrar okumaya
basladiimda yazilarin beni eglendirdi-
gini farkettim ve hemen son sayinizi
(Kasim 2003) aldim. Bu sayyi da egle-
nerek (ve bilgilenerek) okudum, artik
her ay alacagim. Tlrkiye'de sireli ya-
yinlar adina iyi bir 6rnek oldugunu di-
stndyorum Level" in. "Oyun" tanitiyor
olmak, isinizi kendinizi anlatmak bagla-
minda zorlastiriyordur elbette ama bu-
nu bir nebze basarabiliyorsaniz (ki ba-
sariyosunuz; bakiniz ben pek ilgilenme-
sem de oyunlarla, kosarak son sayinizi
aldim) ne mutlu size ve okuyucularini-
za. Bu paragrafta ki amacim sizi bos
cumlelerle dvmek degil, yaptiginiz isin
ciddiyetinde olup, bu bilingle hareket
ettiginizi okuyuculara (dergi calisanlari-
na dedil tabii ki de) gostermektir.

Peki beni bu yaziyi yazmaya iten ne
oldu? Kasim 2003 ayindaki "Gece Go-
risu" késesinde Bora Oyaci'nin yazdik-
lari, Tarkiye'nin gelismekte olan Ulkeler
(1) arasinda nerede oldugunu az ve do-
layli da olsa anlatiyordu. "Oyun" lafina
bir gicigimiz var sanki, 18 yasindan son-
ra agzimiza alirsak, bir daha énemli is-
lerin oldugu yerlerde adam yerine bile
koyulmamamiza sebep olabiliyor.
"Oyun = Gocuk isi", beynimizdeki bu
dar kalibr kirmak halkimiz icin bir hayli
zor. Bu beni pek sasirtan bir sey degil
elbette ki. Ulkece énlimiizde bir stiri
problem varken, hatta bu problemlerin
¢ogu sadece "yasamak" icin asmamiz
gereken engellerken, oyuna nasil za-
man ayirabiliriz ki? Yonetenler (ve etki-
ledigi toplumumuz) yillar boyunca bu
problemlerin orta yerine bir digiim at-

mis ve adinida "ekonomi" koymustur.
Sanki bu digimi ¢ézersek hersey ken-
diliginden gelecek(?). Hayir, hayat bir
nokta Uzerine kurulmaz, dyle olursa da
beyinler gelismez. Oyun, "yasam ile ha-
yaller" arasinda giden gelen ve bu sa-
yede zihnimizi dislinmeye iten bir ey-
lemler zinciridir. Zaten bizi korkutan
ketime "hayal" kelimesi sanirim. Dinya-
nin gercekliginden uzaklagsmak ve hayal
kurmak, ozellikie biylklerimizde, yasa-
ma amacimiz) (nasil bir amag¢? bilin-
mez) kaybetmisiz hissi yaratiyor. Oysa
Polonyali bilimadami Ludwik Fleck' in
(1935) dedigi gibi; "Bir kimse, bir sis-
temde yasadikca, onu sagduyu diye gé-
rdr...". Glndmuz toplumunda da olan
budur. Buna karsin hayal kuranlar, sis-
temden uzaklasabilen ve ona tepeden

“"Oyun" lafina bir
gicigimiz var sanki, 18
yasindan sonra
adzimiza alirsak, bir
daha 8nemliislerin
oldugu yerlerde adam
yerine bile
koyulmamamiza
sebep olabiliyor.

bakabilenler, sistemin dogru-yanlis ta-
raflarini gérebilenlerdir. Oyunu siddetle
savundum ama bunu bilgisayar oyunu
diye kisitlamadim. Bu, bilgisayar oyunu-
nu tarz olarak diger oyunlardan ayiri-
yorum anlamina gelmez ama ginimdiiz
popdlaritesiyle yogrulan bilgisayar
oyunlari, maalesef genel olarak belli {l-
kelerin elinde yasam bulmasiyla, bir
kiltir bombardimanina dénisiiyor, ya-
ni kUitlr emperyalizmi. Bu da en fazla
oyunlara "cocuk isi" diyen halkimizin
sasirtacagi kadar beni sasirtiyor elbet-
te. Dlnya hizla globalizme siriikleniyor
ve kaltirler kaynasiyor, Onde gidenle-
rin kiltdrleri de 6n planda olacak. Her-
seyde (sinema, kitap,...) oldugu gibi
oyunlarda da yabanci kiltir unsurlarin
benimsiyor ve hayatimizda énemli yer-
lere oturtuyoruz. iste bu yiizden de
icimde baylk bir burukiuk var (yaz
uzadikca uzuyor ve génlim durdurmak

istemiyor ama mantigim yavasca sona
yaklagmalisin dedigi igin sert bir donUs-
le bitise yoneliyim), "Age of Mytho-
logy"; en ¢cok oynadi§im oyunlardandir
ve eglendirdigi kadar gelistiriyor da oy-
nayani ama hangi yonde? Yunan, Nor-
ve¢ ve Misir mitlerini ne kadar da giizel
6gretti oyuncularina (aslinda AoM iyi
bir 6rnekte sayilabilir, size kalmis).
Stronghold'daki Avrupai feodal diizen,
"frp" ile ilgili olan oyunlardaki tim un-
surlarin batiya yahut Japonlara ait ol-
masl! (bu konu Tolkien'e (ingiliz, tirk
degil! haliyle...) kadar uzanir, kurcala-
mayalim), "Japon Anime" lerdeki japon
kaltard gibi binlerce érnek siralanir. Bir
oyundaki sovalyeyi ("paladin", "crusa-
der”; bunlar Hacli birligine ait birimler-
dir zaten...) (adi da John olsun) kahra-
mani ilan eden Tlirk oyuncu ( TUrk ol-
mak zorunda da degil, gelismekte olan
Glkelerin timU bu durumda), baska bir
yerde (oyun, film,...) pala biyikli, adi
Cezzar (muhtemelen isminide "S"ezar"
a yakin bicimde telaffuz eder, oysa bil-
digimiz "c" ile okunur ve Osmanh ismi-
dir, gilmeyin basima geldi) olan ve or-
tahkta naralar atarak dolasan yenigeri
kolbasisina gulmek i¢in viicudunda or-
gan aramakta ge¢ kalmaz sanirim (bu-
radan Clneyt Arkin abimizi az ¢cok ana-
lim). Ben yine uzattim, oyunlarda ki
kiltarel misyona da kisaca g6zattik sa-
yilir. Yanlis anlamanizi istemem, sugla-
miyorum ki yapimcilari. Planimda ya-
pimcilardan s6z agmisken "Turkiye de
bilgisayar oyunu yapmanin zorluguna",
oradan da "korsan kitap, cd, vs... paza-
rina" el atmak vardi (sonugta birbirine
bagli konular) ama o zaman su satirlar
uzadikga uzar, bir mektup 6zelligi tasi-
maz ("uzun" bir mektup 6zelligi tasir)
diye deyinmeyecedim onlara. Kisacasi
oyuna olumsuz bir ényargi ile yaklas-
mak ta, ona kori kériine baglanmak
kadar acinacak birseydir. Oyunu sevin,
oynayin, 6grettiklerini kapmaya calisin
ama yorumlamayi unutmayin. Poptiler-
cesi (aman bu kelimeyi olur olmadik
yerde kullanmayin alay ederler, ¢iinki
salladim); "uyan" Neo (Hasan, Kazim,
Fatma, Chan Lu,...)!

Bu kadar oyun dedik, bir soru sora-
yim hemen;
1) Oyun oynamam igin gok stki bir oyun
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olmasi gerekir, yeni-eski farketmez, tdr
de pek farketmez ama genelde CRPG,
adventure. Bu baglamda guzel bir oyun
tavsiyesi alabilir miyim?
2) Ayrica hir sayinizda derginin basitce
isleyisine (oyun secimi, is atmosferi,
yazllar, hatta bask kismi, vs. vs...) yer
verseniz (7) kendi adima ¢ok sevinirim,
diger okurlarin da seving gosterilerinde
bulunmalarini urmmaktan dteye gide-
mem {iki soru oldu gibi).

Kolay gele...

MEHMET ALi DENiZ YALMAN

Merhaba Mehmet,

Gayet glzel, akl baginda mektup
yazmissin, elim kesmeye varmadi.
“Oyun” kelimesi nedense "agir” ya da
"karizma” ya da “efendi ol da molla
desinler!” tadindaki yurdumuz insanina
ters gelir. Ha, digtinlerde kalkip may-
mun gibi oynamayi bilirler iki kadeh
rakidan sonra, orasi baska tabii. Yani
aslinda memleket insani oyuna ag,
oyuna hasret, ama nedense kendi ken-
dine zuliim ediyor beton gibi takilmak
icin. Oysa "oyun” insanoglu igin prob-
lemleri ¢6zmenin en akilci, en sagiam
yéntemidir. “Simiilasyon™ denir durur
ya, eh iste "oyun” bizzat hayatin simU-
lasyonudur. Ddnyanin ileri {lkelerinde
her meslek grubundan insaniar egitim-
lerini oyunla yaparlar. Doktoriardan
komutanlara, kamyon sofdrlerinden
gemi kaptanlarina dek her mesiek er-
babinin editimi i¢in deli gibi oyunlar
hazirlanmaktadir. Neden? CUnk{
“"oyun" hata kaldirir, gergek hayat kal-
dirmaz. Qyun oynarken nasil, ne za-
man, neden hata yapabilecedini gor-
mis olursun. Bylece gercekle yizles-
meye daha hazir, daha bilgili gidersin.
Iste bu yiizden bizim memleketin insa-
ni karsisina yeni bir sorun ¢tkti mi ¢u-
vallar. Egitim sistemi ezbere dayahdir,
"Eski kdye yeni adet getirmeyin!” ata-
sozl ise temel doktrindir. Oysa hayat
hep yeni sorunlarla doludur ve arada
bir “oyun”™ oynamayan toplumlar er ya
da geg quvallar. Neyse, gelelim iki so-
runun cevabina. Oncelikle oyun olarak
PC icin ¢ikan Knights Of Old Republic
dneririm. Oyun yeni ¢ikti ve dnlimiz-
deki sayida inceleyecegiz, ama simdi-
den tirin meraklilarina kesinlikle
onermekte sakinca gérmiyorum. Der-
ginin isleyisine gelince, aslinda fena fi-
kir dedil. Henliz bu ayki kisemi yazma-
dim, belki biraz bu konuya deginsem
iyi olabilir. Bakalim.

&% CONVERTED: THE SECOND COMING

Selamlar Level Klant, Oyun cynamayi
cok sevdigim halde, derginizi sadece
son g sayidir takip etmekteyim. Dog-
rusu bir yildir pc dergileri aliyorum fa-
kat oyun dergisi hic almamistim. Bilgi-
sayar dergilerinin arka bélimlerinde
verdikleri 4-5 sayfalik oyun boliimleriy-
le ve CD'lerindeki bir-iki demo oyunla
idare ediyordum. Ve sunu da sdyleye-
yim ki, oyun dergisi alanlara da hayret-
le bakiyordum, onlarin paralarini bosa
harcadiklarini dustndyordum. Neyse,
Agustos ayinda cebimde biraz fazladan
para vardl bende sizin derginizi alip bir
bakayim dedim. (Millet parasini nelere
car-cur ediyor bir gdreyim dedim 2}
Dogruyu sdylemek gerekirse bence
verdidim paraya deddi, bekledigimden
daha glzel bir dergiydi sayfa ddzeni ol-
sun, icerik alsun ¢ok kaliteliydi. Bundan
sonra derginizi takip etmeye ¢alisaca-
gim.

Kafama takilan bazi sorular var eger
vanitlarsaniz sevinirim.
1) Orijinal oyunlar neden bu kadar pa-
hali? Yurtdisindan getirildikleri icin mi?
Bizim Turklerin ¢ikarmay disindiklen
Pusu gibi, ne bileyim Kabus22 gibi
oyunlar da béyle pahall mi olacak? Ta-
bi cikarabilirlerse... Orijinalini almak is-
terim ¢linkd ¢ insanlarin emegdine say-
gim var, zor sartlar altinda bu oyunlari
yaptiklarini biliyorum. Ucuk rakamlar

Egitim sistemi ezbere
dayalidir, “Eski kdye
yeni adet getirmeyin!”
atasozil ise temel
doktrindir.

olmazsa orijinalini abrim. Artik TUrk
oyunlari oynamak istiyorum. Ameri-
ka'min reklamimmin yapildid) Battlefield
1942, America's Army, Black Hawk, Vi-
etnam: Line of Sight gibi oyunlardan
biktik artik.

2) Neden tek CD veriyorsunuz? COnku
hildigim kadariyla oyun dergileri hep 2
CD olur.

3} Su anld Deus-Ex oyununu hichir
yerde bulamadim gitti. Ne Kadikéy'de,
ne Mecidiyekdy'de kimsede yok. Nerde
bulunur bu oyun yaa? Cildiracam bir
gln. Eger biliyorsaniz yazin da gidip
alayim.

4} Size gore biz Tirklere en ¢ok hitap
eden oyun tdrd ve oyun hangisi?

5) Dial-up baglantinin yavashgi ve pa-

halihgr yizlinden online oyun oynaya-
miyorum, sizce Tiirk insaninin bu inter-
netteki online oyun ¢ilesi ne zaman bi-
tecek? Hantal ve pahali internet bag-
lantisina mahkum muyuz biz yaa? Av-
rupa’da ve Amerika'da adamlar Mega-
bit'lik baglantilara coktan gegerlerken,
biz burada hala kilobytelarin hesabini
yvaplyoruz. Rise of Nations oyunundaki
bazi olaylari mi yasiyoruz yoksa? Hani
su tahta gemilerle gelik gemilerin ka-
pismasindaki gibi. Hani hep ¢elik gemi-
lerin kazandi§i o olaylari mi yasiyoruz?
Demek istedigim, bizim Ulkemiz neden
dunyadan bu kadar geri kaldi?

Sorularimi dergiye basmamanizi
mimkiinse e-mail'le yamtlamanizi isti-
yorum.

Kendinize iyi bakin

MURAT SAHIN

Merhaba Murat,

Mektubu dergiye basmayin demissin
ama kusura bakma, bir gekilde bu say-
falar doldurmam gerekiyor takdir
edersin ki. Eli yliz( dizglin mektup gel-
di mi basarim yani, hi¢ affetmem, o
ylzden kusura bamya. Neyse, artik mil-
letin parasint ne sagmaliklara cargur et-
ti§ini kendi gdzinle gérdin, aramiza
hos geldin diyorum. Simdi gecelim so-
rularina da, ortamda yabancilik ¢ekme.
1) Orijinal oyunlar neden pahali? Aslin-
da disanida da insanlar bundan sikayet
ediyorlar, sorun buraya has degil yani.
Ama su da var ki oyun yapimi artik dev
bir endistri haline geldi. Ve ne zaman
bir is dev bir endUstri haline gelse, o ig-
ten bir siirii insan ekmek yemedge bas-
lar. Ne de olsa ¢ok is varsa yapacak
¢ok adama ihtiyag vardir. Eh tabii bu da
maliyeti artirir. Ote yandan gok uiusiu
sirketlerin paraya olan acliklari da dik-
kate alinmal tabii ki.

2) Seni yeni okursun. Biz bir zamanlar
birak tek CD'yi, tam slriim oyun veri-
yorduk. Fallout serileri, KKND, Die By
The Sword falan. Sonra kriz bir geldi.
Baktik masraflar boyu agtyor, mecbu-
ren pek ¢ok projeyi durdurmak zorunda
kaldik. Nasil asmasin, biz dergiyi TL
Uzerinden satiyoruz, oyunlarin telif Oc-
retlerinden kadida dek her halt dolar
Uzerinden 8deniyor. Simdilerde arada
bir ¢ift cd, poster vs filan vermeye cali-
siyoruz ama tabii bunlar igin her zaman
y6netimin onayi gerekiyor.

3) Deus Ex cok eskidi artik, internet
(izerinde belki bulursun. Ama zaten sen
su satirlari okurken Deus Ex 2 glkmis
olacak. Bence hig kasma, dogrudan onu
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oyna.
4) Tiirk dedigin tek bir insan mi? Tabii
ki hayir, €h, her insanin zevki farkhidir.
Burada kagimimaz olarak genel kiiltgr
giriyor isin igine, diger ilgi alanlarin ne
kadar ¢esitliyse, sevdigin oyun tlri de
o kadar farklt oluyor.

5) Bu sorunun cevabi ¢ok agik dostum,
bizler kendimizi dinyanm en uyani,
kalan herkesi de en kerizi olarak g&r-
meye bayiliyoruz. Misal, Demir Perde
dadilinca Azeri kardesler dogrudan bu-
raya geldiler, Bize mal lazim, fabrika la-
zim, siz kardesimizsiniz, sizle is yapa-
lim, diye. Biz ne yaptik? Ne kadar kurt-
lu bakla, kokmus gofret, ¢Urimis ku-
mag varsa adamlara soktuk. Haliyle
“Bu nasil Tirkm{sg?" diyip ayaklarini
kestiler. Ayni halti Laleli esnafr bavul ti-
caretinde yedi. Sana daha binlerce or-
nek sayabilirim. Eh, biz bu kadar uyanik
olduktan sonra daha gok tahta gemiyle
dolaniriz!

Neyse, gordigin gibi mektubunu
dergiye bastim. Ayrica yine gérdigin
gibt adzina geleni esirgemeyen hir in-
san evladiyim. O yizden de kimse sev-
mez beni. Ben de ¢ok sallarim ya toplu-
mun sevgisini! Eheh, kal sadlicakla.

b, A
=

HamiT EkinNci

Merhaba Hamit,

Yok be kardesim, at g6zid§inden fe-
lan degil, tonla mektup geliyor her ay.
Ona direk cevap yazayim, bunu dergiye
koyayim, sunu gérmezden geleyim de
asabim iyice bozulmasin derken, arada
birileri kayniyor tabii. En fitil oldugum
olay da dergide bin defa yazdigimz
sevieri tekrar tekrar mektupla soran
adamlar oluyor. Yahu kardesim, para
verip dergiyi aliyorsunuz, peki okumu-
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vi, kesekaduds mi? Tabii bu laf sana de-
gil, genel bir yakinma. Ama arada bir
sUri mektup da cesitli teknik sebepler-
den dolayi ya elimize asla ge¢miyor, ya
da okunacak durumda olmuyoer. Ama
bak iste senin mektubuna da yer veri-
yorum, simdi bir de sorularina cevap
vereyim:
1) Poster konusuna daha evvel de de-
Jindik hocam. Disaridan bakinca insan-
lar herhalde bir sayfadan ne olacak ki,
diye diisiinlyor. Ama masrafi cidden
safjlam. Ayrica poster yapmaya dege-
cek fyi malzeme binde bir ¢lkiyor. O
ylizden bir zamandir nadiren poster ve-
rebiliyoruz. Imkan oldukca verecediz
tabii ki, niye vermeyelim?
2) Islemcin iyi giizel de, o hafiza mik-
tari nedir Oyle babacim ya? Windows
bile calismak igin en az 256 RAM isti-
yor, birak HALO ¢alistirmayi! Tabii éte
yandan bir de ekran karti olayi var. Ge-
Force 2 ve 4 MX serileri dzellikle yeni
nesil oyunlarda cidden ¢ok sorun glka-
riyor. Siz gig bu sayfalarda GeForce 3
ya da FX sahiplerinden sikayet okudu-
nuz mu? MX serileri dyle degil maale-
sef. Kaldi ki zaten DirectX 9.0 uyumlu
da degil bu kartlar. Hele bir de halen
Windows 98 kullaniyorsan zaten hig
sansin yok, ¢ meret DirectX 9.0 kurdu-
gunda bir daha asla ¢aligmayabiliyor
dal
3) Bildigim kadariyla CMR 4 aslinda
zerinde bir hayli gelistirme yapilmig
bir CMR 3 kodu Gzerine kurulu. Bu ga-
yet mantikli, bu sayede programcilar
¢ok fazia kaynak ve zaman harcama-
dan yeni oyuniar Uretebiliyorlar, Kald
ki CMR 3 hatalarina karsi yapisiyla ¢ok
begenilmisti. Eh, kimse de tutmusg bir
formiili tamamen silbastan etmeyi ko-
lay kolay gtze alamaz zaten. Ayrica bu
olayin “cok para" sahibi olmakla ne aia-
kasi var? Adamlar para harcayip lre-
tim yapiyoriar ki para kazansmnlar. Tiir-
kiye diginda faizcilikten zengin olunan
bir GOlke daha yok diinyada yani. Disari-
da para kazanmak istiyorsan ya uretim
yapacaksin, ya da ticaret.

Neyse, iste mektubuna yer verdim.
Kendine iyi bak.

A
2=l

| Sen su satirlari

| okurken Deus Ex 2
cikmis olacak. Bence

I hi¢ kasma, dogrudan
onu oyna.

BOLU

Merhaba cumleten,

ilk bakista istediniz gayet mantikly,
hakli ve basit gibi gdriinse de beyler,
aslhinda kazin ayadi oyle degil. Bilmem
hatirlar misiniz, ¢ zamanlar Level aliyor
muydunuz ama eskiden bizim PLAY di-
ye bir Playstation ekimiz vardi, Bunu
derginin yaninda vermeye baglamigtik
ve hatta badimsiz bir dergi olarak ta gI-
karmaya hazirlaniyorduk. Sonra mem-
leketin ekonomik durumu glimledi. Biz
zaten Play dergisini aslinda gayet ye-
tersiz gérinen bir pazarda bir yenilik,
bir atiim, bir macera olsun diye gikar-
may disiniyorduk. Siz orada on kisi
birbirinize bakip “E ulan bu kadar ada-
miz, niye bize ¢zel dergi yok?" diyor
olabilirsiniz. Ancak bizim yaptijimiz
arastirmalar konsol pazarimn gayet kii-
ciik oldugunu ortaya koyuyor. Ustelik
kriz mriz derken ufaktan kimildanmaya
baslayan bu pazarin hareketi iyice du-
rulur gibi oldu. ...kip... (bu noktada ben
bir seyler séylemek istiyorum. Konsol-
culari mutlu edecek bazi disinceler of-
gunlagmaya bagladi kafamizda. Gok ya-
kinda diyorum, sirpriz diyorum...-bix)

4




2) Internet lzerindeki oyun satig site-
lerinde filan belki bulursun, sonugta
bunlar eski oyunlar ve Glkemizde kor-
sanlik hakim oldugundan, onlarin da
devamli stok tutmak gibi bir sikintisi ol-
madi§indan, ¢ok eski oyunlari piyasada
buimak pek mimkin oimuyor.
3) Sahsen ben itk C&C'den biyik keyif
almistim. Ancak Red Alert serileri énce-
likle grafik agidan beni pek sarmadi.
Sonra zaten Starcrafi geldi, ona delir-
dik filan,
4} Bir sdre 6nce Doom 30n Alpha ver-
siyonu bir sekilde ¢alindi ve internet
izerindeki warez sitelerinde boy gos-
terdi. Adindan anlayacagin gibi bu
“Alpha” yani daha yapimin yarisindaki
filan hali. Eh, uyanik bir amcam da onu
CD've yazip vitrine kaymus, olay budur.
Kalasin iyilikle, hoslukla. Yogrulma-
yasin boslukla.

2
ERTUG ALKANLI
Merhaba Ertug,
lyiyiz be, idare ediyoruz &yle kor to-
pal. Demek riiyanda kendini ¢yle du- Sen hemen maddi

rumlarda gbrdin ha? Aslinda normal-
dir, her insan bazen giinlik hayatta
kendini ¢ok etkileyen aniari riyasinda
da yagar. Bu ille de o konuda saplantkt
geligtirmissin demek dedildir. Arada
olur bazen dyle yani, ¢cok takma. Neyse,
sorularina da cevap vereyim, tam ol-
sun. Buyur:

1) Kesin bir bilgim yok aslinda ne halt
ettikleri konusunda. Yeni bir firma ku-
rup faaliyete gegmek diinyanin higbir
verinde kolay degil, saglam insan ve
sermaye gerekiyor sonugta, hele de ya-
zthm gelistirme gibf uzun middet kese-
den yenilen bir sektérde. Ama sonugta
bu adamlar programci ve gsu saatten
sonra tavuk ¢iftligi kuracak halleri de
yok, er geg ¢ikar ortaya ne yapmakta
clduklari.

diinyanin etinden siitiin-
den em, hem de gergek
mi diye sorgula. Tut ki
ger¢ek degiliz biz!

KORrsaAD CANTURK

binlerce okuy

IKIrieri

ncisi olabil
Mektup: Level Inbox Mevlit
Pehlivan Cad. Vefa Bayiri Sok.
Gayrettepe |s Merkezi B Blok

34349
Gayrettepe / ISTANBUL

Merhaba Kirsad,

Derin dlstncelere vermigsin kendini
bakiyorum? Yavrum bdyle Matrix, Kot-
rix filan seyredip dellenmeyin. Adamlar
o filmde ne dediklerini kendileri de bil-
miyorlar ki. Sen insanoglunun binlerce
seneiik arayislarini, bunalimlarin al,
kes-bic-yapistir, toplam yedi saat bo-
yunca bol tekme tokat esliginde izleyi-
cinin kafasina firlat. Olacak is mi Allah
askina? Sokrates baldiran zehirini hay-
beye mi icti yani bu isler bu kadar ko-
laydi da? Varolus denen siirecin ne hatt
oldugunu, bir riya mi yoksa gergek mi
oldugunu, rilya ve gergek denen kav-
ramlarin asiinda ne oldudunu binlerce
senedir tartigsyor insanlar, daha da tar-
tigirlar. Sen hemen maddi dinyanin
efinden siitiinden em, hem de gergek
mi diye sorgula. Tut ki gercek degiliz
biz! Tut Ki bu Matrix ve bizler de prog-
ramiz! Ne dedisirdi ki? Unutma ki Mat-
rix 0 an iginde yasayanlar iin yegane
gergekliktir zaten, yalan olan, riiya olan
“disarida” kalandir. Uzun lafin kisasl,
kasmayn bu kadar, bazi seyleri zama-
na birakin. O esnada siz beyninizi ¢alig-
tiracak isler yapin. Okuyun, yazin, gizin,
saatlerce oturup distincelerinizin ser-
best¢e akmasina izin verin. Bir yerlere
varacaksaniz zaten o arada varirsiniz.
Ama dersen ki “Oooo, baba benim igim
glcim var, manitayla bulusacam, ora-
dan elemanlaria hal sahada maga gide-
cem, hig kasamam!” o zaman diyecek
laf kalmaz. Sen zaten Matrix’i kabul et-
migsin, daha ne diye onu sorguluyorum
ayadina yatiyorsun ki? Dedil mi ama
glizel kardesim?

Ehhh, bu aylik yeter bu kadar. Geg-
mis bayramimz ve gelecek yeni yilimz
da kutlu olsun. Der, kagarim!
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- Cenk Bey nedir o doldurdugunuz?

- Bavul Erdem Bey!

- Aaaa demek bavul dedigimiz sey bu dyle
mi?

- Degil erdem bey o el bezi!

- E hani bavuldu Cenk Bey?

- Bavul bu Erdem Bey. Bakin mavit

- Hmmm! Gergekten de tam bir mavi bavul.
Bavul mavisi sanirim.

- Evat.

- Ne yapryorsunuz bavulla Cenk bey peki?
- Erdem Bey biraz merakh bir insan oldugu-
nuz konusundaki siphelerim giin gectikge
artiyar.

- Artsin eksilmesin, tagsin dokdlmesin Cenk
Bey.

- Sagolun!

- Su verenleriniz de sok olsun ayni zaman-
da.

- Cok tegekkdr ederim.

- Rica ederim camim iyi dileklerimi sizden
esirgeyecek degilim ya!

- Biraz gereksiz oluyor ama olsun Erdem
Bey. Ben gidiyorum nasilsa, sizden kurtu-
luyorum artik.

- Nereye Cenk Bey? Ne gidiminden bahse-
diyorsunuz siz kuzum?

- Bavuldan anlamadiniz mi yani Erdem
Bey?

- Renginden mi? Ne anlamam gerekiyordu
ki?

- Mavi bavul ayrilik demektir Erdem Bey!
Ben gidiyorum, i

- Ciddi olamazsiniz.

- Olabilirim.

- Ciddi misiniz?

- Vallahi olabilfrim.

- Yani cidden gidiyorsunuz ha?

- Ha hal

- Nereye pek(?

- Bliyiik Selguklu imparatoriuguna.

- Aaaa ben de gelmek istiyorum, ben de
ben de ben de!lll

- Tutturmayin Erdem Bey sizi géttiremem!
- Amal

- Olmaz dediiiim!

- Fakat!

- Susun Erdem Bey!

- Kirgii!

uebbet

AMAN TARLAR

Sikistirilinca patlayan sebzelere
mantar adi verilir. Mantarlar, insan aya-
§indan tutun da adag diplerine kadar
her yerde yasayabilen tuhaf yasam
formlaridir. Insanodiu mantarlar birgok
sacma alanda bilip bilmeden kullan-
maktadir. Yahniler, kadin terlikleri, ta-
bancalar bunlardan sadece birkagidir.

Bltdn mantarlar zehirlidir. Zehirsiz
mantar olmaz. Olsa da o mantar degil-
dir. Bir sey va mantar dedildir ya da ze-
hirlidir. Yine aynt mantikia bir sey ya
mantardir ya da zehirsizdir. Ancak baz
mantarlarin zehirt insaniart pek irgala-
maz. Bunlar Kitirpiyvoz mantarlar olup,
mantarlar aleminde pek sevilmezler. Bu
nedenle insanlar tarafindan hunharca
yenirler.

Ayak mantarlar ayaklarnimiz) zehir-
leyen mantarlardir. Ayak parmaklarimi-
zin arasinda yetisirler ve ayaklarimizi

uhabbet

Pat: Cenk Bey Cips: Erdem Bey
cenknenerdem®level.com.tr

suda haslamaliyiz. Béylece yahni olarak
suya karisan mantarlar, ayaklanimizi
terk ederler.

En glzel mantarlar, kirmizi dzerine
beyaz puantiyeli olanlardir. 1970'lerde
moda olan bu mantarlar glinimiizde
hala revactadir. Ozellikle sirinlerin evie-
ri bu mantarlardan yapilmaktadir. Hat-
ta ay pardon zaten, sirin babamizin
sapkasl da bu mantarlarin kirmizisin-
dan esinlenerek dikilmistir.

- Tombalaaaaa!

- Nooldu Erdem Bey?

- Yiibagt usull sagirdim
Cenk bey! Siz ne yapiyor-
sunuz dyle?

- Yilbasinda ne tur etkin-
liklerde bulunacadimi
diistindyorum.

- Hindiye ne dersiniz?

- Bir oyun mu o Erdem
bey?

- Bir dugiince bigimi Cenk
Bey! Hindi Usuld Digince
Tarzi!

- Bir ise yarar mi?

- Tabi!

- Nasi?

- Biitdn yibasi gecesini
geride biraktiginiz yilda
neler yaptiginizi disunup

kasindirarak 8ldu-
riirler. Ayaklarimizi
bu mantarlarin ga-
zahindan koruyabil-
mek igin sicak bir

dersler ¢tkararax
gegirirsiniz,

- Hem! Edlenceli bir seye
benziyor!

- Oyledir keratal

- Nasil yapilryor peki?

- Taze kesilmis bir hindi
aliyarsunuz...

- Anladim.

- Bir pencerenin énine iki
adet sandolye
koyuyosunuz.

- Karst karsiya almalarina
dikkat etmeli miyim?

- Baska dikkat edecek bir
seyiniz yoksa neden
olmasin!

- Pekiii ya sonra?

- Sonra sandalyelerden
birine hindinizi kesik bas

Mantarlar hakkinda daha sdylenecek
pek cok sey yok-
tur. Hepsi budur,
Daha ne olsundur.
Mantardir iste. Fis!

nahiyesi size dénik cla-
cak sekilde oturup, diger
sandolyeye de siz gegiy-
OTSUNUZ.

- Allah Allah gittikce heye-
canh olmaya baslad.
Eeeeeee?

- Sonra kendisine bakip
bakip dalip gidiyorsunuz
nasi?

- igrenc Erdem Bey.

- Kiskangsiniz!

- Sizi mi kiskanicam!

- Hindiyi Cenk Bey!

- Sagmalamayn ¢ekilin
tniimden kosucam.

- Durun Cenk Bey! Beni
bekleyin tamam sdz ben
de kogucam! Cenk
Beeeey!



Sapindan tutmak suretiyle dismana
dogru sallanan silahlara kiii¢ adi verilir.
Kiiglar girzierin iyice ezilip incecik
hale getirilmesiyle elde edilirler. Kiliglar
eskiyince kiclk pargalara ayrilw ve oy-
namalar icin ninjalara verilirler.
Kiligglar rasttadiklart meslektaslarin
“angard" dive selamiarlar. Cok yakin
dost olduklari bilinen bu sovalyeler, do-
vismedikleri zamanlarda eldivenleriyle
biribirilerinin suratina sap sup vurmaya
bayilirlar. En sevdikleri hayvan kedidir.
Tarihte itk kihigy Lidyallar, parays bul-
malarinin hemen ardindan bulmuslardir.
Parayi bulduktan sonra ilk is olarak ka-
rilarini bogsayan Lidya'lilar akabinde; ya-

Merhaba Cenk ve Erdem;
Ben bir akvaryum aldim ve icini su yerine ba-
likla doldurmak istiyorum?

Leprakon Kenan
Sevgili Keman
Dedigin seyi tabi ki yapabilirsin. Zira pek
ok balikgida gdrmussindir adamiar tez-
gantaki baliklarin dzerine arada bir su do-
kerler ve bu da onlarin yasamasina yeter.
Ornedin bir hamsi kibrit kutusu kadar bir
suda élene kadar yasayabilir.
insanlarin akvaryumlanni balik yerine
suyla doldurmalarinin ana sebebi suyun
sds paliklarindan daha ucuz clmasidir.
Eder paran varsa haydi kog soyle 30 kilo
kadar lepistes al doldur akvaryumunu.
Sevgili Cenk ve Erdem
Yukandaki cevabmnizi okudum ve dedim ki evat
bu adamiar isi biliyor. O halde ben neden yaz-
mayayim?

Ruhhas Tas:

- Cenk bey

- Yokum

- Ama burdasiniz iste

- Degilim

- Peks bu kim

- Tamnimiyorum

- {ok mu degigmissiniz?

altrir.

JEDAY ACADEMAY OYNAYANLAR ICI

REVALUSYONLU MATRIZ

agentlarina karsi gelir ve igeri

Neo karakola gider ve "du-
run ona birgey yapmayin ben
secilmis bir insanim hepinizi
burda kodlariniza ayiririm
ama daha tam olarak ne ya-

21 bulup onlara ask mektuplart atan
Sumerler'le gikmaya baglamislardir.
Yillar sonra 3. Arthur ki kendisi 2.
Arthur'u bulan kisidir, can digman Vi-
kinglere bir kayaya saplanmis olarak bir
kilig gonderir ve éyle der:
“Lecrus Omentum Excalibur Abras!”
“Sunu Bi Zahmet Ordan Hani Hi?"

Gel zaman git zaman bilinen ve tasla
bilenen kiliclarin aksine Orhan Gencce-
day higimla biledigi, Higtm kiliciyla orta-
va cikar. icindeki o ceday glicinl zama-
ninda yapti glirese borgludur.

Teknolgji ilerledikge cebimize girecek
kadar kUgUlen 1sin kiliglarinin atasi igte

AKVARYUM BALIKLARI ILE ILGILI OKUYUCU MEKTUPLARI

Aaaa Ruhhas?
Yaz tabi neden yazmayasin. Umariz soru-
na tatmin edici bir cevap vermisizdir.
Cenk amcanla &biir amcan.
Canimdan cok sevdigim Cen ve Kerdem
Benim sorunum Guramilerimle. [lk defa balik
alirken sis balikcisinin “bak bunlar da 40 gura-
miler” seklindeki ticari oyununa geldim ve 40
tane aldim. “Bunlar sirinler gibidir” dedi adam
“bu dplisen qurami, bu mermer qurami, bu in-
¢i bu da ciice gurami. Haydi sen de evde geri
kalaniaring kendin isim ver.”

Counter Dwygu
Sevagili Duygu
Eee?
Sevgili Cenk ve Erdem
Bu size ikinci mektubum. Acikeas ilkindeki ce-
vabrizdan pek birsey anflamadim. Ama soru-
lanim bitmedi. Sis bahkcilr amea dedi ki “ak-
varyuma bir de ampuli kay ki bu sana sattigrm
bitkiler yasasin.”

menin de hesabin
sormak amaciyla
beklemektedir.
Uzerinde en deri
pardosisu vardir.
Gergedi degis-
tirebilme yetene-

N DUNDEN BUGUNE: KILI

:

higim kilicidir, Uzerindeki power dig-
mesiyle rahatca agilip kapanabilen bu
kiliglar bilege takilan bir uzaktan ku-
manda sayesinde, rakibe atilinca rahat-
ca geri gelmektedir.

bu

Gelecekte insanodlu cedaylarin ora-
dan oraya ziplamasini gerektirmeyecek
kiliglar yapacak ve herkes rahatcga yan-
gelip yatacak. Var mi yaymak gibisi?

Babama bir ucu duy (yani ampul takilan ki-
sim] dider ucu priz olan bir kablo yaptirdim.
Fokat ne zaman o duyu akvaryuma soksam
carpilip dliiyorum. Hep aynit yerden load et-
mekten biktim. Bunun ¢oziimtinii ya da hilesi-
ni sdylerseniz cok mutlu olacagm.

Counter duylu Baym

Sevgili Duygu
Senin oranda bug
var. Git.

sin.

Morfiyus bu da-
yaktan o kadar keyif
alir ki Neo'ya “sen bu
gece source'una dén-
me burda kal, sen be-
nim igin segilmis in-

- Hala burda misin sen?

- Ben gittim Cenk bey

- Bu kim 0 zaman?

- Bilmem ki sorsak mi?

- Erdem bey gider misiniz yazi
yaziyorum

- Aa konu ne?

- Matriz :

Neo, Triniti'ni ¢ok sevmek-
tedir. Onu hep ense kdkindeki
modem kartina bindirir inter-
nette gezdirir. Fakat Triniti
kavgaci bir kizair. Ona buna
ates edip gékdelenlerden atla-
madga ve hizlt araba kullanma-
ga hastadir.

Birglin Triniti asayisi sagla-
makla yikimli olan devlet

pacadimi bilemiyorum o yiz-
den Cracle teyzeye gidiyorum
o da bana cookie veriyor. Ha-
ni su siteleri gezince bilgisa-
yara iner ya o cookilerden....”
gibilerinden 3 filmlik konugur.
Birinci filmlik konusmay!
zevkle dinleyen agentlar 2. ve
3. film sonrasi “Affah akil fikir
versin” yazilimi dogrultusun-
da bizimkiferi serbest birakir.
Fakat saat geg olmustur.
Trinitinin babasina durumun
izah edilmesi gerekmektedir.
Saatlerce internette kaldig
icin zaten Triniti'ne kizgin
olan babasi Morfiyus, sokak
kapisinin girisinde bu gecik-

ginden yavag ya-
vas emin olan Neo
Morfiyus'a, geg
kaldiklar igin dzgan oldugunu,
kizinin o sirada ashnda inter-
nette olmadigini, milyonlarca
insanin hayatini kurtarmaya
cahstigin, bilinen dinya disin-
da c¢ok farki bir dinya ofdu-
gunu, varolan herkesin aslin-
da makinalara enerji saglayan
birer pil oldugunu, scyler ve
devam eder:

“Amca bende bak iki tane
hap var seg, kirmizi m1? mavi
mi?"

Morfiyus bunu lzerine tabi
yer misin yer misin yemez mi-

sansin, baskalari bu-
na inanmasa da” der.
Neo sevinmistir,
"Ben de Prophet oldum™ der.
Prophecy’nin tamamlan-
masl 4 ay 6 gin slrer. 4 ay 6
glin sonra Neo, source’una,
toprada doner.
Morfiyus yeni segilmigini ara-
mak lzere yola koyulur. Sira-
daki onun 7. segilmisi olacak-
tir.

Triniti “ordan oraya haldir
haldir" yaz)iminin gereklerini
yerine getirmeye devam eder.
Ama yeni bir segilmigle asla
iliski yagamaz.
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LnEeVXEtL
O CAK

CILGIN ADAMIN
DUS OYUNLARI

Bazi insanlar vardir, glinii kurtarmak bile zor ge-
lir. Ve bazi insanlar vardir, bir riiyay! diigleyerek
gegirir hayatini. Bu insanlardir hep en dedisigi,
en anlasilmazi yapan, kitleleri pesinden sirfikle-
yen... Ve bu insanlardan biridir, her yeni oyun
yapimcisinin idol clarak gérdgi Peter Molyne-
ux. Bizzat tanisma firsatini buldugumuz bu miit-
hig insanin basar hikayesi, bUyiik hayallerini
gerceklestirdigi eski teknesi Bullfrog ve yeni ka-
tamarani Lionhead ve ddrt yeni, "tiirler ist”
oyunu gelecek sayimizda.
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