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Bu ne bigim biraydi boyle? Omrii hayatmda
bu kadar iyi oyunun bir arada giktigini gdrme-
dim ben. Son 15 glindur oyundan yaziya, ya-
zidan diger oyuna saldinyoruz, yine de tatmin
alamiyoruz. Bir de ne hikmetse, tim iyi oyun-
lar ayin 15'inden sonra gikmay huy edindi.
Firmalan huzurlarimizda kinamak istiyorum.
Aha da kinadim!

Bu ayin en 6nemli oyunu hig kuskusuz

Half-Life 2. Bayramin
son glind evde otur-
mus Steam lzerin-
den oyunu goktan in-
dirmis olan Tugbek
ve Berker'e garez
ederken, Serhat’tan
evlerine baskin dd-
zenlerrieyi teklif eden
bir telefon aldim. Aka-
binde ufaklik oldu-
gum yilianin hatralan
tsustd. 0 glnlerde
de Commaodore, Amiga almis tek tik arkadas-
lara mahallecek toplanilip gidilirdi. 0 arkada-
sin karamsar bakislari arasinda sira kavgasi
edilirdi. En sonunda arkadasin “adaptér gok
isindi, annem kiziyor” adli stiper gecerli baha-
nesiyle baynu blikik misket oynamaya déni-
irdd. Veya en azindan benim kdgUkliigimde
héyle olurdu hep. Bu ay da sagolsun Half-Life
2 ayni nostaljik durumu tekrar yasatti bana.

Teker teker gelin!

Joystigimizi de alip Dubek’lere gittik. Oyun
hakkinda ne mi dUsUniyoruz? Birazcik daha
sahbir, 6 yil beklediniz, 25 sayfa daha beklersi-
niz degil mi?

Bir diger yandan GTA: San Andreas vard.
Bizi Half-Life 2 kadar beklenti manyag etme-
mig olsa da, Rockstar'dan bir an alsun giiphe-
lenmemistik. Ama bu kadarini da beklememis-
tik dogrusu, Tugbek gibi oyunlar sdz konusu
olunca hayallerine dizgin vurmay becereme-
yen hirisi bile “abi bu ne, igine girdikge ¢ikilmi-
yor" dedi. Serbestlikte son noktay koymus
Rockstar.

Bir de Metal Gear Solid 3 var tabii. lyi mi?
Saka mi ediyarsunuz? Raiden gitmisg, daha ne
olsun?

Sosyal hayatimiz silip sipUren bu
sayimizi sizlere sunarken, 2004'G de “tim
zamanlarin en iyi bitis yapan oyun yil” itan
ediyorum. Daris| gelecek seneye!

Sinan Akkol
Yazi Isleri Mudara

2004 yilini “tiim zamanlarin en iyi bitig
yapan oyun yili” ilan ediyorum. :

GORCAN NERDE, JESUS NERDE, BATU & GOKHAN NERDE??

Korkmayin, yazar yiyen yamyam bir dergi degiliz biz. Sadece hayat gartlan
degistikge yazarlanmiz da kendilerine yeni bir yén giziyor, bazen unutulsa da herkes
gibi onlar da insan. En sevdiginiz bir yazann sessiz sedasiz aramizdan ¢ekilmesi
biraz buruk geliyor, ama hepsi bir gekilde hala aramizda. Merak etmeyin.

Sorunun cevabina gelince, nazl yar Gorcan Abi dergi Chip'teki igine devam ediyor,
ikna edebilirseniz Iggal'i yapmaya devam edecek. Jesuskane Amerika'yi yeniden
kegfe gitti, geri déner mi bilinmez ama yazilarini yazmaya devam ediyor. Batu ve
Gikhan da biiylyiip esek kadar adam olduklan halde hala tek bir sandalyeye oturup,
Worms oynarken kavga ediyorlar. En son geldiklerinde ofisteki Thraal maketinin elin-
deki cekici alan pratisyen hekim Batu “aha da balta!” diyerek iiniversite asistani
Gdkhan'in kafasina firlatti. Yani her gey devam ediyor, ama ayni zamanda da
degiigiyor. Sadece aligmak lazim.

LEVEL DVD VERSIYON DEVAM EDIYOR! -~

Beklenenin ¢ok dstiinde bir ilgiyle kargilanan
Level DVD versiyonu, Ocak ayindan itibaren
diizenli olarak 2 ayda bir gcikmaya devam ede-
cek. Ayrica Aralik'in 20’sinde LEVEL Strateji
Ustasi (zel sayisinin ikincisi de piyasada ola-
cak. Her ikisini de segkin gazete bayileri ve
kitapgilarda bulabilirsiniz.




STRANGER

Sudden Strike’in yapimcilarindan...

Yapim: Fireglow Dagitim: Belli dedil Platform: PC Cikus tarihi: Belli degil

Sudden Strike gibi iyi bir oyunun ya-
pimaisi olan Fireglow'un yeni projesine
daha fazla tepkisiz kalamazdik. Kaldi
ki, kalmadik {?). Stranger, fantastik bir
evrende gecen bir RTS oyunu.

Oyunun evreni iki parcaya ayrli-
yor: Yuzey ve yer alti. Bunlar birbirle-
rinden tamarmyla farkl iki “dinya”,
Yer alti;, karaniik, sessiz ve sert. Yuka-
risiysa tam tersine soguk, ama belki
de, daha acimasiz. Burada ok daha
fazla yasam belirtisi, diger bir deyisle,
“daha fazia savas’ var, Buiki dinyanin
savasl/yardimlasmasi, Stranger'in ko-
nusu

Bir taraf secerek oyuna baslaya-
caksiniz. Ardindan antik sanat eserle-
rini arastiracak, kahramanlarinizi kui-
lanacak ve deneyiminizi artirmaya ca-
lisacaksimiz. Bu ayni zamanda karak-
terlerinizi gelistirmenize olanak tani-
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yacak. Bir RPG oyunundaki gibi gitgide
gelisecek karakterleriniz. Diger yan-
dan ordunuza belirli bir para kargiligin-
da dahil edebileceginiz caylak parali
askerlerle, size arkadas veya dusman
olabilecek kabilelerle karsilagacaksi-
miz. £k olarak; kaynak, silah ve cepha-
nelerinizi takas igin kullanabileceksi-
niz

Derim hir oynamsa sahip Stranger,
bu kesin. Bu oynanisi iyi bir yapay ze-
kayla birlestirelim simdi de. Stran-
ger'da oyuncular ve bilgisayar kontro-
lindeki karakterler icin iki ayr yapay
zeka sistemni kullaniliyor. Buyuk bir
grupla hareket ettiginiz zamanlarda
bile adamlarimiz oldukca esnek olacak
ve haritaya uyum saglayacaklar. Bilgi-
sayar kontralindeki karakterler icinse
ait olduklari gruba gére degisen farkli
bir davranis sistemi kullanilyor =

& o Uzay/ticaret simulasyonu X2: The Threat'e de bir eklenti yapiliyor. Ashnda X2:
: The Return, hir eklentiden ¢ok bir devam oyununa benziyer. X2: The Threat'in aiti
katr uzunlugundaki hikdye de bunun bir kaniti, The Return'de, X evreninde gizii
kalan bircok seyi aciga cikaracaksiniz. I'kinin bittigi yerden yeni oyun bashyor.

Oyunda fabrikalar: birbirlerine bagiayarak devasa istasyonlar
clusturmak gibi yenilikler bulunuyor. Diger bir anlamda endlstri-
yel imparatorlukiar kurabileceksiniz artik. Fabrikalar tinellerle
birbirlerine baglayacaksiniz. Bu da tasima gemilerini devre disi bi-
rakan, dolayisiyla oyunun hizini artiran bir sistem. Clnkl kaynak-
lari tineller yardimiyla transfer edebileceksiniz. Ama bunun deza-
vantajlari da var, Mesela tinellerle hat kurmak ¢cok masrafli bir is.
Ayrica uzadiklari zaman onlari korumak da zorlasiyor.

Fleshers gibi yeni silahlar da oyunda yer alacak. Bu silah ge-
mileri yakalayip onlar ¢almanizi veya satmanizi saglayacak Bir
filoyu tamarniyta yok edebilecek etkili lazerler de yenilikler arasin-
da sayilabilir. Oyunun 18 Subatta piyasaya cikmasini bekliyorum
Isterseniz siz de benimle beraber bekleyebilirsiniz




Sira bu kez zombilerde...

Yapim: Wideload Games Daditim: Aspyr Media Platform: PC Cikis farihi: Belli dedil

Yeni bir Resident Evil oyunu icin asla ‘Ugunda zombilerin alisilagelen
eylem yapmayacagmizi biliyjorum. Bu  glclerint kullanabileceksiniz. Bunlara
cok ilging bir haber olmayabihir. Peki, kapilar kirmak ve sehir sakinleriyle
zombilerin intikam zamani gelmedi polisi hirpalamak da dahil. Ayrica dus-
mi sizce de? Bizce geldi. manlarinizin beyinlerini yiyerek onla-
Stubbs’ta bir zombiyi kentrol ri grubunuza dahil edebilecek ve si-
edeceksiniz bu kez. Insanlara karsi lahlarini birbirlerine karsi kullanmala-
savasacak, daha dogrusu onlari ye- rnini saglayabileceksiniz. Igrenc olsa
meye calisacaksiniz. Istla edeceginiz da, saldir gugleriniz arasinda salya-
sehir Bungie’nin Halo motoruyla ya- niz da olacak.
pilmis. Bu da saglam atmosferi olan Stubbs the Zombie'yi yeni bir fir-
bir ortamda bulunacaginiz anlamina ma olan Wideload Games gelistiriyor.
geliyor. Diger yandan, eger ayrv ha- Deneyimleri almasa da, oyundan
liyle kullarilirsa hantal Halo motoru umutluyuz. Qyun bir terslik almazsa,
sisteminizi zarlayabuiir, 2005 yazinda piyasada alacak.

KIRALIK KATIL 4

Is yeriigin kiralik/satilik, kepek soru-  par ve Hitman, yeni hedefin kendisi

asave
as

nu olmayan katilimiz Ajan 47, yeni oldugunu hisseder. Ardindan Ameri- .

acerasiyla doniiyor. Cikis tarihi ka'ya, av pozisyonundan kurtulup L ] '
simdilik belii olmayan yeni oyunun avci olmak icin yola cikar - [ ] - "
tam ismi Blood Money. Genig zaman Blood Money, Glacier motoru- i (] a ‘
kalibiyla konudan bahsetmek gere- nun yenilenmis bir versiyonuyla ha- ot I s - "
kirse: Hitman'in calisug (CA'daki di- zilamyor. Grafikler ve yapay zeka i -» '] . "
ger kirahk katiller birer birer vurulur. gelistiriliyor. Ancak bu “klise” bilgiler ] -® ® - ‘ 1
Goronen o ki baska bir kiralik katil ve konu disinda elimizde baska bir [ ] e ‘ - ‘
ajans ise kansmistir Hitman'in de sey yok. Canimizi mi alacaksiniz! & . ‘ L] _l_ &_‘
bu sirada ICA ile olan baglantist ko- Yok igte! T

PS2'nin iyi oyunlarindan biri olan Psi-Ops, niz. Mind Drain’le, 616 ya da canli olan dus- nlizii azaltacak.

PC'ye gelmek icin Begiktas'tan taksmye bi- manlarinizin giglerini alabileceksiniz. Ayni Bu bilgiler oyunu PS2'de oynamayanlar
nerek yola gikti. Telekinetik glicleri olan bir zamanda bu glicle kapilari agabilecek ve icin. Oynayanlar icinse sdylenebilecek fazla
karakteri kontrol ettiginiz oyun third-per- taktikler uygulayabileceksiniz, Pyrokineses  bir sey yok: Psi-Ops, PS2 versiyonuyla

son kamerasiyla aynaniyor. Psi-Ops’ta ise dilsmanlarinizi cok hrzh bir sekilde aldu- asagi yukari ayni olacak, Oyunun Sirasel-
Mind Drain gibi hirgok glice sahip olacaksi- rebilmenizi saglayacak. Ancak bu, Psi giici- viler'e ne zaman ulagacagiysa belli degit

0osg



DUNYA, SiL BASTAN

Kimse nasil bagladigin bilmi-
yor. Sadece birkag saniye sir-
di. Kisa, keskin bir 1sik. Ve son-
ra diinya higbir zaman eskisi gi-
bi almadi. Insanoglu kendisini
bombalayarak Tag Devri'ne don-
dy. Sehirler yand, diinya ¢éle
donisti. Geride yalmzca bes
savasei kaldi hayatta kalmak
icin gabalayan. Yasalar ve emir-
ler yok artik, Yemek ve suysa
¢ok az bulunuyor. Ama kurtulus
icin bir umut olmali. Radyodan
“Yeni bir hayat i¢in hala sansi-
niz var. Yeniden yapilanma bas-
ladi. 34 kuzey, 53 bati koordi-
natlarina gelin. Sizin igin bekli-
yoruz.” cagrlan yankilaniyor

durmadan. Hayatta kalmaya ¢a-
lisanlar kendilerine bir siginak
bulmuslar. Kaderinizle ylizles-
menizin zamani gelmistir belki
de.

Ground Zero bir strateji oyu-
nu. Artik neredeyse her RTS'de
oldugu gibi, Ground Zero'da da
fazlasiyla RPG unsurlari bulunu-
yor. Oyuna bir lider alarak, yeni
bir takim kurarak baslayacaksi-
niz. Takiminizin da yardimiyla
Ground Zero evrenini kentrol et-
meye ¢ahisacaksiniz. Lider ola-
rak, 250 farkli silah/zirh/bina
malzemesinden birini segme
sansina sahipsiniz. Parali asker,
teknisyen ve doktor, oyundaki

ESKI
WESTWOOD
TAYFASINDAN
YENI RTS

Westwood yeniden doguyor. Com-
mand&Conquerin yapimeis Westwood
galisanlan Petroglyph adinda yeni bir
firma kurup Star Wars evreninde gecen
bir oyun igin galigmalara bagladilar. Lu-
casArts'in baskan) Jim Ward, Pet-
roglyphin oyununun RTS’lerde devrim
yaratacagini soylyor. Oyun hakkin-
daysa higbir bilgi verilmiyor. Ancak C&C
gibi bir oyunun yaraticilarindan gok
sey bekliyoruz.

15 kollan.

Parali askerler olasi her si-
{ahi kullanabilecek. Teknisyen-
ler ise; fare kapani, radyo parga-
si ve su pompasi gibi bircok ise
yarar arag yapabilecek. Doktor
da, tahmin edebileceginiz gibi
askerleri iyilegtirebitecek. Her
¢ adarninizin da dzellikleri
gelisebilecek.

Grafiklerse 30, ancak
izometrik bir kamerayla da
oyunu oynayahileceksiniz. Ger-
cek zamanli olarak degisecek
olan hava kosullanysa oyunun
atmosferini artiracaga benziyor.
Oyun Nisan 2005’te piyasada
olacak.

PETROGLYPH

NINTENDO TURK OYUN PAZARINDA

Nintendo, Avaturk ile Tl'.irkige’de

Avrupa Pazar’nin dtesine tagima-
miz i¢in ideal bir zamandir. Nortec
Multimedia 5.A bir cok anahtar bél-
gede dagiticimiz olarak yetenekle-
rini gostermigtir ve Tirkiye paza-
rinda da markamiz ¢
icin ayni etkiyi gos- }\
terecegini &n gérmek-
teyiz " yorumunda butundu, &
Bu habere dzellikle Maria ve
Zelda fanatiklerinin hop oturup
hop kalkacagini biliyoruz.
Merak etmeyin,
dnlimizdeki ay
Nintendo konsol-
Yari ve Tlrkiye'deki
"planlan hak-
kinda genig
bir dosya
konumuz
olacak.

Yani Playstation’un artik gok ciddi
hir rakibi var. Senelerdir Glkemize
gelmesini bekledigimiz Gamecube
ve Gameboy Advanced gibi kansol-
lar artik elimizin altinda olacak. Ol-
dukca Kaliteli bir oyun yelpazesine
sahip olan Nintendo GameCube ve
Gameboy Advanced'in bir baska
glzel yani ise Oriinlerin birbiri ile
uyurniu olmasi ve geriye dindk
olarak yapilmasi.

Yani Gamebaoy'unuzu Gamecu-
be'e baglayabiliyorsunuz ve bunu
disinda tiim eski oyunlannizt da
Gameboy Advanced ile calistirabi-
liyorsunuz.

Nintendo Avrupa GmbH Bas-
kani Satoru Shibata, “Nintendo’nun
yeni el konsolu Nintendo 0S’i piya-
saya slrmesiyle beraber ok he-
yecan verici bir yeni déneme giril-
mektedir. Bu dénem, varhi@imizi

Uzun zamandir bildigimiz ama dili-
mizr siki siki tutmamiz gereken,
bu ayin en 6nemii haberini sonun-
ca acikhyoruz: Yillardir beklenen
oldu ve diinyanin en blyik oyun
konsolu dreticilerinden Nintendo
artik resmi olarak Tarkiye'de. 22
Kasim 2004'ten itibaren Avaturk
ve Nortec AS. Nintendo'nun Tirki-
ye'deki resmi tek dagiticisi oldu.
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y "! Bir eklenti daha. Toom 3. Besurmrection of Evil. Eklentide 11 ek
=~ ] L kigilik garew, tc yanisilah ve yeni cok oyunculy modlar clacak
En 1;_‘,--.J“h_ ._!umlik_-.;;_'_ Half:Life 2 deki Gravity siahina benzeyen
_— bir Grappler, Cift namlulu bir pompali tifek de kafa ugurmak igin

size yardimes olacak

Cok oyunculy moddaki dort Kisilik smirsa sekize qikariliyor,
Activision ouunun bittigl zaman piyasays pkacagin aciklasa da,
bliytik ihtimalle Subst/Mart 2005'Te Resurrection of Evil' oy

mayabilecepz

ABIT

Yillardhir dinyanin en gok oynanan
multiplayer oyunu dzelligini koru-
yan Counter-Strike'in yem versi-
yonu CS: Source ¢ikti. Haliyle
oyun turnuvalar da 2005 i¢inde
CS: Source’a gegecekler. Ulkemiz-
dekiilk turnuva Aralik ayinin son-
farina dogru LUtfi Kirdar Rumeli
Salonunda yapilacak olan ABIT
FragFest,

Abit'in Level ve Siberlig isbirli-
giyle dizenledigi organizasyon
3.500% Ik toplam para ddiilli ile
de bugiine kadar Glkemizde veril-
mis en ylksek para éddline sa-
hip. Abit'in gectigimiz aylarda
Cin'de bir oyuncuya 125.000%
&dl verdigini distintince buna
sagmamak lazim

Turnuvaya katilmak igin once-
likle www.siberlig. com adresinden
kayit yaptirmaniz ve internet ka-
felerde diizenlenecek &n elemele-
re katilmamz gerekiyor. On eleme-

012 :

lerde basarili olan takimlar 18-19
Aralik tarihlerinde Istanbul'daki fi-
nale katilacaklar,

Finaller 16-19 Aralik tarihle-
rinde duzenlenecek Trend 2005
etkinligi icinde yer aliyor. Gengle-
re ydnelik planlanan Trend 2005,
ABIT FragFest haricinde Lan
Party'ler, konserler ve ilging etkin-
likleriyle kabina sigamayan “sis-
man” bir etkinlik. Bu etkinlikle ilgili
detayl bilgileri
www.trend2005.com adresinden
edinebilirsiniz.

Son zamanlarda Grlinlerini iyi-
ce ayunculara ydnlendiren ve
dinyanin en meshur oyuncusu
Fatality'yi alt markasi haline geti-
ren Abit'in Gikemizde de profesyo-
nel turnuvalar dizenlemeye bas-
lamasi sevindirici. Blydk ihtimalle
ACON 2005°e bu sene ilkemiz de
katilacak.

FragFest'in ana sponsoru

CS Source’a hazir misiniz?

pisinda 3Com, kesintisiz gig kay-
nagi alt yapisinda Makelsan bulu-

Abit’in yani sira Kingston da orga-
nizasyona destek veriyor. Turnu-

vaya destek veren diger firmalar
Level, Kampus ve Siberlig'in yan
sira, bilgisayar sistemlerinde

Keysmart, donanim bilesenlerin-

de Intel ve Maxtor, network alt ya-

nuyor. Bynasana.com da turnuva
boyunca oldukga kapsamli bir
canl yayin yapacak. Etkinlikle ilgi-
ii detaylr bilgileri tr.abitga-
mer.com adresinde bulabilirsiniz.

#1383/
FRAGFEST




BASLIYORUZ:

Bu kaginiimazdi, Daha The Sims 2'ye
tam ahisamadan, “Neredeyim hen?” de-
meden, The Sims 2 University geliyor.
University'de sim’'lerinizin gencliklerini
ve cocukluktarini kontrol edeceksiniz.
Oyun bu defa biyik bir kampiste
gececek. Burada yatakhanelerde kala-
“cak ve karsiniza cikan sorunlarla (me-
sela sinavlarla) ugrasacaksiniz
University'de secebileceginiz 11
ayriana bollim olacak. Bu bolimde iyi

THE SIMS 2'YE
EKLENT]

notlar alarak basarili olmaya calisacak

ve sonrasinda kariyeriniz igin bir yol be-

lirleyeceksiniz. Tahii bu sirada partilere
katilip eglenebilecek, para kazanmak
icin “part-time” islere girebileceksiniz.
Oyunu oynamak igin The Sims 2'ye
ihtiyaciniz ofacak. Yanilmiyorsak, The
Sims 2 eklentileri igin bu sadece bir
baslangic. Bu arada, haberin igine bir
Sim haberi daha ekleyeyim: SimCity 5,

RUNAWAY 2 ~ &%

Basarih adventure
oyunlarindan biri alan
Runaway, ikinci oyunla
devam ediyor. Yeni oyun yine
2D alarak tasarlaniyer, ancak
grafikler cok daha detayh.

LULA 3D
Uzun zamandir yapim
asamasinda olan seksi (!) bir
aksiyon/adventure Luta 30.
Oyunda film yapimeisi olan
Lula'ys kontrol edeceksiniz.

UNIVERSAL COMBAT:
AWORLD APART

Universal Combat igin hir
eklenti. Oyunda 16 yeni
Advanced Campaign ve
Instant Action senaryosunun
yaninda fki de yeni ¢ok oyun-
culu mod bulunacak. '

GTR

FIA GT yanslani igin lisansli bir

yans oyunu geliyor, Gyunda

56 gergekleriyle birebir ayni

olan 56 araba bulunuyor ve B2

gercege yakin bir fizik g
modelemesi kullanilyor,

SUPREMACY

Black Hammer Games'ten
uzayda gecen bir
taktik/savas oyunu. Ama
Amiga'daki Supremacy ile bir
bagiantisi yok. Intihar bom-
bacilart da dahil olmak Gzere
40 farkli birim bulupacak

Deus Ex ve Thief: Deadly Shadow gibi
oyunlarin yoneticisi olan Warren Spec-
tor, lon Storm’dan ayrildi. Eidos'tan ya-
pilan resmi agiklamada Spector'in sirket
disinda kisisel ilgi alanlarinda bir seyler
yapmak istedigi icin gBrevinden istifa
ettigi séleniyor. Spector bu istifaya ra
gmen Eidos’ta danisman olarak agilma-
ya devam edecek

Diger yandan, Spector'un Eidos'taki
yeni garevi bazi spekilasyonlara yol
actr. Spector'un Crystal Dynamics tara-
findan gelistirllen yeni Tomb Raider

oyunda.

oyunuyla olan baglantisi tartisiliyor.
Son olarak, Jhon Romero ve Tom Hall
gibi, Mortal Kombat'in yapimcisi olan
Midway'e transfer olma ihtimali de var.

- 013
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Eger bu dzeliikiere sahip oldugunuza inariyor ve eper lstanbul'da
otupuynrsaniz, yazarhk yapmzk istediginiz konuda 4000 harfi gecrme-
Len uzuniuklaki 2 yszi arnedinizl, 6zgecmig ve transkriptinizi de ekle-
yerek level@level.com.tr adresing, 31 Arahl 2004 e kadar YAZAR OL-
MAK ISTIYORUM konu bashgiyla ponderis
:3niz Konu bolimbne mutlaka yazin), Begvurular 10 Oc
tarafimizdlan degerlendiniecek elirledigimiz adaylar pod
11 Ocak'ta bilgilendirileceldis

thangi yazarlik icin bagvuru-
y kadar

isrmneicin







S.T.A.LK.ER.

ShadoweofChemobyl

Chemobyl faciasmin ertesinde, radyasyonun ellerinde......

STALKER.: Shadow of Cher-
nobyl, uzun zamandir yapim asa-
masinda olan bir ayun. Oyunu bi-
zim icin ilgi gekici yapan sey bu
degil elbette. Uzun bir yapim asa-
masindan sonra piyasaya cikip ha-
yal kirikhigi yaratan cok fazla oyu-
na sahit olduk. Ancak
STALKER""digerleri’nden ayi-
ran bircok sey var

STALK.ER. Chernchyl faciasi-
nin birkag saniye sonrasinda baglh-
yor. Iki niikleer bombanin ardindan
cevredeki her sey yerle bir oluyor
Bu ortamda siz, radyasyonun etki-
siyle degisen " artifact " leri arasti-
ran bir avciyr kontrol edeceksiniz.

Oyun konu ve atmosfer olarak
Half-Life 2'yi hatirlatiyor. Hatta ilk
balimierden birinde kendinizi City
17'ye benzeyen harabe bir sehirde
bulacaksiniz. Burada diger avcilar
ve yaratiklar sizi izliyor clacak. Oy-
nanis olaraksa Half-Life 2'den fark-
liliklar gosteriyor S.T.ALLLK.E.R.

Oyunda Deus Ex'tekine benzer, ka-
relere bollinmus bir inventary'niz
olacak ve cevreden esyalar topla-
yabileceksiniz. Inventory sistemi-
nin isleyisiyse herhangi bir RPG
oyunundan farksiz, Dolayisiyla, bir
roket-atar tabancadan daha fazla
yer kaplayacak. Eger yeterli boslu-
gunuz yoksa roket-atardan vaz-
gecmek zorunda kalabileceksiniz.
Bu da FPS oyunlaninda onlarca si-
lahi ayni anda tasimaya aliskin
olan bizleri afallatabilir.

Yine RPG oyunlarnindaki gibi ba-

* sit istatistikler olacak oyunda

Bunlar; saglk, radyoaktivite, yiye-
cek, sabir ve benzeri seyler, Tehli-
keli balgelerde ¢ok fazla radyas-
yon alirsaniz hastalanacak ve ya-
vas yavas dleceksiniz. Yiyecek ve
sabirsa biraz daha farkl.
STALKERda ara sira dinlenmek
ve yemek yemek zorundasiniz.
Eger uyumazsaniz, uyusuk bir hal-
de ortada dolasacak ve saldirlara

Kizgin RPG'lerden
serin FPS'lere

agik olacaksiniz, Ayni Redneck
Rampage’de sarhos alup sallan-
maniz, yalpa yaparak ytirimeniz
gibi {oynayanlar bilir, mikemmel
bir oyundu).

Dedigim gibi, Chernobyl ayni za-
manda radyasyondan etkilenmis
yaratiklara ev sahipligi yapiyor. Ne
var ki burada bir sorunla karsi kars-
yasiniz. Bu yaratiklar ¢iplak gdzle
gdrilemiyor. Ancak cevredeki obje-
leri size atabiliyorlar veya sizi hava-
ya ucurabihyorlar. Peki ya, yaratik-
larr gdremiyorsaniz kendinizi onlara
kargl nasil koruyacaksimiz? Bunun
tek yolu, gevrede olup biten anor-
mallikleri gbzlernlemek. Eger bir va-
ril hichir sebep yokken devriliyorsa,
anlayin ki bu yaratiklardan birine
cok yakinsiniz.

Ve Valve igin iyi haber:
STALKER. 2005'te piyasada
olacak. Daha erken piyasaya gik-
ma ihtimali olsaydi, Valve'in isi zor-
du

Yapim: GSC
Dagitim: THQ
Platform: PC
Cikis tarihi:
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Yapim: Gas Powered Games
Dagitim: Microsoft
Cikis tarihi: Belli degil

Dungeon Siege dergide mui-
tiplayer olarak oynadigimiz
sayllt RPG'lerden biriydi.
Elbette bu oyunun ikincisini
2005'in hitlen arasina
almamizin tek sebebi bu
degil. Derinlestirilen karak-
ter yaratma sistemi, daha

iyi bir kurgu, yeni yetenekler
-yaratiklari bir ¢ekiste yut-
mak gibi-, zaten eglenceli
olan Dungeon Siege'iileriye
tasiyacak. Gas Powered
Games'in 2005'te Obsidian
Entertainment (Neverwinter
Nights 2) disinda bir rakib-
inin ofmamast da firma icin
bir avantaj
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ILIC BAKTS (1Fdal

Battlefield2

En genis savas alany, en ¢ok oyuncu ve bitmeyen bir savas...

Ty A
e

Yapim: Digital lllusions
Dagitim; Electronic Arts
Platform: PC

Cikis tarihi: Belli degil

Civilization gibi bir serinin

degil aslina bakarsaniz, Yenl
otjury hakkinda simdilik hichir
bitgimiz Yok, Firaxis oyunu

belli degil. Ama baz) online
alig-vans sitglennde sgunun
¢ikis tarihi "2005" olarak gds-
terillyor. Basinds mi sanunda
mi, Buny Kimse bilmiuer,

devam etmesi pek do sagirtici

cok jui sakliyor. Cikis tarh de

Online oyunlarin yogun bir sekilde
oynandigi bir zamanda piyasaya
cikmigti Battlefield. Cikana kadar
gok da bahsediimedi bu oyundan.
Ancak Battlefield, online oyunlar
icin ufak capta bir devrimdi. So-
nugta pepllerlikte Counter Stri-
ke'la basa bas giden bir oyun gikti
ortaya. Bu ayni zamanda yeni bir
“devam oyunu” demek.
Battlefield 2 gercek anlamda
bir devasa ontine FPS, Oyun ayni

sunucuda 100 oyuncuyu destekli-

yor. 30°dan fazla kullanilabilir; ka-
ra, hava ve deniz araci da oyunda
yer alacak. Asil degisiklikse oyu-
nun puanlama sisteminde yapili-
yor. Yeni sistern takim oyununu
daha fazla destekliyor. Artik saglik
elemanlan takim arkadaslarini iyi-
lestirdiklerinde veya pilctlar yal-
cularinin diddrdikleri oyuncular-
dan puan kazanabilecek. Bir hede-
fi vurulmasi igin lazerle isaretle-
yen bir kara askeri de ¢li bagina
puan kazanacak.

Online FPS oyunlarindaki prob-
lemlerden biri de haritayla oyuncu
sayisi arasindaki dengesizlik-
tir. Kimse 32 kisikik bir harita-
da iki kisiyle veya 32 kisiyle
IKI kisilik bir haritada oyun oy-
namak istemez. Battlefield
2'deyse bir sunucuda 100

L - L

oynanisi da etkileyecek.
7 S _ i

ons farkl bir yol izliyor: Dinamik
harita boyutlan. Bu ne anlama
geliyor? Merkezi ayni alan G¢
farkh daire dlisindn. 32 oyuncu
sunucuda oldugu zarnan, harita-
nin sadece oyuncularin yakin al-
dugu dairesi aktif oluyor. Diger
dairelereyse girilemiyor ve bun-
lar oyun disinda kahyor. Sonug-
ta, sunucudaki oyuncu sayisina
bagli olarak degisen dinamik hari-
talar ortaya gikiyor.

Teknik agidan da bazi seyler

degisiyor. Yari parcalanabilen yer-

yiizii ve yeni fizik modellemesi
oynanisi etkileyecege benziyor.
Haritanin her noktasinin deforme
olacagi ger¢ek bir parga modelle-
mesi degil bu, ancak haritadaki
hemen hemen her abje yikilabile-
cek. Buna barajlar da dahil. Tabif
bu sonradan tamir de edilebile-
cek

Son olarak oyunda se¢ebilece-

giniz glglerden bahsedelim. Ame-
rika, Gin ve Orta Dogu Koalisyonu,
Battlefield 2'deki taraflar. Taraflar

Yeni fizik modellemesiyle aragh ¢atismalar '

Deforme olabilen yeni haritala

L 1
o i

biryenilik,

farkh donanimlara sahip olacaklar.
Ve bu kez, askerlerin donanimlar
araglara etki edecek. Mesels bir
saglik elemani, eger gerekli dona-
nima sahipse bir araci mobil yar-
dim istasyonuna dénlstUrebile-
cek.

En kapsamti online FPS'nin de-
varninin yapiliyor olmass, bu ayu-
nu 2005'in hit olabilecek oyunlari
arasina almamiz igin yeterli bir se-
bep. Gelecek yil, Counter-Strike:
Source'la Battlefield 2'yi ayni su-
nucuda birbirleriyle savasirken
bulacagiz. Blytk bir ihtimalle de
Battlefreld 2 oyunu kazanacak.
(Unkd CS: Source'tan gok daha
“derin” bir oyun bizi bekliyor.

e

daha da eglenceli olacaga benziyoar.

CIVILIZATIONIV

& oyuncu ayni anda bulunabile-
!

;:%lmmp;‘glgz‘l '”k cek. Peki bu bir avantaj mi,
x s s ksa dezavantaj mi? Sunu-
Cikis tarihi; Beolli degil ¥ :

cuda 20 kisi olursa ne ofa-
tak? Bunun icin Cigital lllusi-
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ResidentEvil4

Higbir sey eskisi gibi olmayacak...

H.P. Lovecraft'n hikdyesinden
uyarlanan Alone in the Dark her
seyin baslangiciyd korku oyunlari
icin, Eski bir konakta kapana kisil-
mis bir karakteri kontrol ettigimiz
oyun, kalplerimizin dakikadaki
atig sayisini ikiye katlamisti, Ar-
dindan Capcomn, Resident Evil’i ¢i1-
kardi. Alone in the Dark’tan yola ci-
kilarak yapilan bir oyundu Resi-
dent Evil. Ne var Ki, Alone in the
Dark’i unutturdu bir sekilde. Nere-
den ne gikacagl belli clmayan ka-
ranlik, dar karidorlar, zombilerin
boslukta yankitanan aksak adim
sesleri, sinirlerimizi fazlasiyla ger-
meyi basardi. Simdiyse sira, en
korkung Resident Evil'da.

ZOMBILER NEREDE?
Raccoon City Police Department'in
taylak polisi Leon, yeni oyunda da
kontrol edeceginiz karakter (Resi-
dent Evil 2'de de ana karakter Le-
on'du hatirlarsaniz). Raccoon
City'deki yikimdan altiyil sonra,
Leon bu kez bir ajan olarak, bas-
kann Kaginlan kizini bulmaya cali-
siyor,

Resident Evil neredeyse bas-
tan sona degisiyor bu defa. Ik de-
gisiklikse kontroi sisteminde ve
inventory kullaniminda yapiliyor.
RE 4'te yeni bir aksiyon tusu butu-
nacak. Bu tus bircok yeni ve es-
nek hareketi de beraberinde geti-
recek. Engelleri hiziica agabilecek,
camlar kirarak iginden gecebile-
cek, yardim igin 1slik galabilecek
ve tekme atabileceksiniz. Bynani-
$l neredeyse tamamen degistire-
cek olan bir diger yenilikse hedef
alabilme olanagi. Bu sekilde kont-
rol tamamiyla sizde olacak. Bu
sistem ayni zamanda dlismanlari-
nizinistediginiz bolgelerine nisan

Hangi Resident Evil oyununda bu

kayadan kagabilirdiniz?
Hicbirinde. Ama Resident
Evil 4'te daha hizli hareket
edebileceksiniz.

X pnT
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alabilmenizi de saglayacak. Bir de
keskin nisanci tifegine sahip ola-
caksmiz. Oyunun akisinin nasil
degistigini gésteren seylerden biri
de bu.

Eski ara birimde de bircok de-
gisiklik yapihyor. Ekranda saglig-
nizi ve cephanenizi gorebilecek,
eskisinden daha hizli bir sekilde
silah degistirebileceksiniz. Genel
olarak da oyun hiziandiriyor ve
dzha fazla aksiyona odaklaniyor.
Kisacasl, eski RE eyunfarindaki
agir aynanis RE 4'te olmayacak,

Birgok ilging “olay” da yasaya-
caksiniz RE 4'te. Mesela bir bo-
Iimde, tuzaga yakalanmis bir ko-
pekle karsilasacaksiniz. Burada ik
secenege sahip olacaksiniz: Kdpe-
gi tuzaktan kurtarmak veya onu

PS2'YE MUZ

gunun r
aslinda ba

éldirmek. Kdpegi kurtarmak size
iyi bir dest kazandirabilecegi gibi,
basinizi belaya da sokabilecek. Bu
da oyunu tedirgin edici bir hale
getirecek.

Diismaniariniz kdpeklerle sinr-

Iidegil elbette. Ancak bu kez ger-
cek zombilerle de savasmayacak-
siniz, Icinde hulunacaginiz kasa-
ba, hayatta kalmak i¢in gabalayan
yari insan, yan hayvan yaratiklar-
la dolu olacak. Tabii ki bunlar zom-
bilerden ¢ok daha akill.

Ve yeni third-person kamera-
si.. RE serisindeki klasik, sabkit ka-
meralar, yerini; hareketli, oyuncu-
yu takip eden bir kameraya biraki-
yor.

KABUS, COK YAKINDA

RE 4, serinin en farkl oyunu ola-
caga benziyor. Riskli degisiklikler-
le RE yeni hir yola giriyor. RE 4’lin
bu listeye girmesinin nedeni as-
linda gok agik. Res 4, herhangi bir
Resident Evil oyunu degil. Seri ne-
redeyse bastan yaratihyor ve es-
ki, -ilk iki oyundan senra tekrar
eden- oyunun yerine yepyeni bir
oyun geliyor. Bu da zaten saglam
bir temele sahip olan Resident
Evil'in yeni versiyonunun gelecek
yilin hit oyunlarindan biri olacagi-
naisaret.

iF{I8 LK BAKIS

The Movies'in burada
olmasinn iki neden var.
Birincisi, Black B White gibi
bir ouunun gelistirlcisi
Lignhead'in ve Molyneux'in
yani bir oyun Yapyor almas,
Ikincisiyse simdiye kadar
buna benzer bir oyun dahs
oynamarmis olmarmz. The
Movies't degerlendirirken
bliy Gk bir itimalle
"Alternatifler” Kutusu bos
Ralacak. Kendi

THE MOVIES

filminizi yapabil: 1“}1:5“?‘\'
difiniz basks bir v o=
ayun daha Yok il ' |
gunki. J

Yapun: Lionhead Studios
Dagitim: Activision
Cikis tarihi: Belli degil

Yapim: Capcom

Dagitiim: Capcom
Platform: PS2, GameCube
¢1kis tarihi: 11 Ocak 2005

-
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Kirmizi sizi de kizdirdi mi? Roket
atarinizi kullanmayi deneyjin.

LEVEL 1272004 019
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BrothersinArms

ikinci DUnya Savas: hi¢ bu kadar sarsic olmad

“Ikinci Diinya Savas: sirasinda gegen
bir futbol oyunu geliyor” Bunun digin-
da hichir giris yazisi size bu yaziyi
okutturamaz. Cunkd Ikinci Dlnya Sa-
vasl gerekli/gereksiz oyunlarla yipra-
tildi. Ama bu kez durum farkl. Ha-
lo’'nun (PC versiyonu) bir oyunun ya-
pimeist alan Gearbox, yeni bir Ikinci
Diinya Savasi oyunu yapiyor ve EA Ga-
mes'le (Medal of Henor) Infinity
ward'a (Call of Duty} meydan okuyor.

KARDESLER TAKIMI

Call of Duty oyunculari Brothers in
Arms oynarken pek yabancilik cekme-
yecekler. Nedeni, oyunun bagindan
sonuna kadar bir Fransiz kdyi olan
Carentan'da (101. Airborne askerleriy-
le Almanlarin savastigl yer) gecmesi.
Bu aynt zamanda Calf of Duty’nin en
fazla oynanan gok cyunculu haritala-
rindan biri. Carentan’in savag zama-
nindaki halini Brothers in Arms'ta bi-
rebir olarak bulacaksiniz. Bu gercekei-
ligi yakalamak igin de savasi yasayan
eski askerlerden yardim aliyor Gear-
box.

Brothers in Arms'ta ana karakter
Almanlar tek basina devirebilen bir
asker degil. Daha dogrusu, oyunda
ana karakter yok. Sizden bagimsiz bir
sekilde hareket eden ve savasan as-
kerler de bulamayacaksiniz bu oyun-
da. Brothers in Arms, tamamen taktik
iizerine kuruiu bir oyun olacak. Oyu-
nun her aninda vereceginiz taktiklerle
askerlerinizi ydnlendireceksiniz.

istediginiz zaman haritayl kusba-

kist olarak gorebilme sansina sahip
olacaksiniz. Burada bir digmani seqti-
giniz zaman kirmizidan griye dogru
degisen bir isaret goreceksiniz. Bu
isaretin tamamen gri olmasi diigma-
nin tedirgin oldugu ve saklanacag,
kirmizi olmasiysa saldinya gececeg
anlamina geliyor. Bu sister diigman-
lantnizin durumunu her an kontral
edebilmenizi saglayacak. Plan kurar-
ken de kugbakigl harita isinizi kolay-
lagtiracak.

Oyunda ikiye ayrilmis bir takima
sahip olacaksiniz. Bir grup digmanlari
etkisiz hale getirecek, diger grup sizi
takip edecek. Zor durumda kaldigintz
zamansa -mesela Almanlarla karg)
kargiya kaldiginiz ani bir saldinda- sizi
aninda koruma altina alacaklar.

Brothers in Arms’in kurgusu savas
filmlerini hatiriatiyor. Oyunun baginda
kendinizi bir saldinnin ortasinda, bay-
gin bir halde bulacaksiniz. Bu saldin
ayni zamanda bir “flashback” yasa-
maniza-neden olacak. Bu noktadan
sonra gegmisten o ana kadar yagadik-
lannizi oynayacaksiniz. Oyunun ta-
mamindaysa 13 kisiden olugan taki-
minizin Gyelerini bulmaya galigacak-
siniz.

Aslina bakarsaniz, saghk derecesi
olmayan bir oyun oynayacak olmamiz
da ilging. Diger oyunlardaki gibi oyuna
100 saglikla baslamayacak ve gevre-
de saglik paketleri bulamayacaksiniz
Brothers in Arms 'taki sistem biraz
farkli isliyor. Eger basinizi belaya so-
kacak bir sey yaparsaniz, oyun size

| . Sol tarafta oyundan bir gbriintii, sagdaysa gercek, siyah-heyaz bir

= , /,/f"/

fotograftan. “Gergekgilik” icin gok fazla cabaliyor yapimcilar.

Yapim: Gearbox
Software
Dagitim: Ubi Soft
Platform: PC, PS2,

yardim edecek. Nasil mi? Vuruldugu-

nuzu varsayahm. Ekranda kan gorebr-
lir, yere dusebilirsiniz. Ciddi bir hasar

aldiginiz kesin. Ancak bu durumda bi-
le oyuna devam edebilirsiniz. Tabif

kosma gibi bazi tepkileriniz yavagla- Xbhox
mis bir halde. Bu durumda yapmaniz -
gereken tek bir seq var: Cok fazfa or- Cikis tarihi:

talarda gdrinmernek.

COK KARDESLI OYUN
Brother in Arms'in ¢ok oyunculu ver-
siyonu da digerlerinden biraz farkl.’
Her oyunda az sayida oyuncuya sa-
hip olacaksiniz. Ancak sunucudaki
her oyuncu yapay zeka kontroliinde-
ki ufak takimini kontrol edebilecek.
Bu sekilde dorderli takimlar birbirle-
riyle karsi karsiya gelecek. Cok oyun-
culu versiyon igin simdilik 8 ile 12
arasinda harita tasarlanmis.

Oyun PC'yle birlikte PS2 ve Xbox
icin de 2005 yilinda piyasada olacak.

25 fibat 2005
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ElderScrolls]V:obiivion

Bagka bir dunyada, baska bir hayat...

2002'nin en iyi RPG oyunuydu
Morrowind. Sinirsiz, ugsuz bucak-

siz bir oyundu. Simdiyse Bethesda

bu oyunun devamiigin calisiyor.
Yapimcilar Morrowind’i “blyit-
mek” icin ellerinden gelen her seyi
yapiyortar. Ve bunu basaracakiar
gibi gbriintiyor.

Y1 AMA, NASIL?

Oblivien, Marrowind'in bittigi yer-
den bashyor. Ama Marrowind'in hi-
kayesiyle hicbir baglanti kurulmu-
yor. Etder Scrolls 4, Elder
Scrolls'un dunyasi Tamriel'in kaos
igindeki halinde, Obiivion'da gece-
cek. Buna “cehennem” de diyebili-
riz aslinda, Imparatorun élimun-
den seytanlann istilasina kadar
devam eden uzun bir macera siz
bekliyor.

Morrowind'deki agik karakter
yaratma ve gelistirme sistemi Qbli-
vion'a da tasimyor. Yeni oyunda ye-
tenekler ve bunlarin etkileri degisti-
riliyar. Artik daha fazla secenege
sahip olacaksiniz, ancak; dovas,
biyi ve gizlenme arasindaki denge
korunacak. Bunlarin hichirinin dige-
rinden daha fazla agirlikta olmasint
istemiyor yapimeilar. Dévisler fark-
I atak sekilleriyle daha da derinles-
tiriliyor, blyiiler daha etkili hale ge-
tiriiyor ve gizlenme, cevrenin de
bastan yaratiimasiyla tamarnen
degistiriliyor. Thief serisinin yapi-
minda ¢ahsan ve Bethesda'ya kati-
lan Emil Pagliarulc oyunun gizlilik
kismiyla ilgileniyor.

Morrowind'de oldugu gibi, Obli-
vion'da da amaglanan sey sinirsiz
Ozgirllk. Yapimeilar karakterinizi
gelistirmek icin size gok fazla se-

Oblivion, béceklerle
mi gelecek?
Oy

cenek sunuyorlar. Kotd bir karak-
ter veya Tamriel'de dolasip insan-
lara yardim eden bir kahraman
olup almayacaginiz sizin elinizde
olacak.

Oyuna bir zindanda, hafizanizi

kaybetmis bir sekilde baglayacak-

siniz, Buraya nasil geldiginiz veya
kim oldugunuz hakkinda highir
sey bilmiyorsunuz. Siz zindanda

gurirken, bir suikastci Tamriel Im-
parateru’nu 6ldirmek icin impara-

torluga siziyar. Kralin koruyucula-
rindan biri de imparatoru kurtar-
mak igin sizi gizli bir gecit yoluyla
zindan gikarmaya karar veriyor.
Bu clay ayni zamanda Tamriel'in
kaderini sizin ellerinize brrakiyor.
Morrowind diinyasinin ok bl-

ylk olmasi, oyunun tartisilan yon-

lerinden biriydi. Serbestligi artiran
bir seydi bu kuskusuz, ama diger
yandan da oyuna odaklanmay!
zorlagtingordu. Oblivion'da degis-
tirilen bir diger sey de bu. Gblivion
dunyasi Morrgwind'den daha ku-

glik olmayacak kesinlikle. Hatta
Morrowind’den daha biiyiik bir
dinyaya sahip olacak. Bu da cyu-
nun serbestligini ve size verdigi
6zglrligl daha da artiracak. Degi-
sen seyse, bu diinyada daha hizli
bir sekilde yolculuk edebilecek ol-
maniz. “Hizl” bir yolculuk harita-
siyla istediginiz yere aninda ula-
sabileceksiniz. Ayrica zindanlara
ne kadar yakin oldugunuzu ve qu-
est’lerinizde size yardim edecek
clan NPC'leri nerede bulabilecegi-
nizi de pusulanmizdan gorebilecek-
siniz. Bir dakika, NPC'lerden bah-
sedecek yerim kaldi mi? 1000e

yakin NPC bulunacak Oblivion din-

yasinda. Diger tek kisilik oyunlann
tersine, bilgeyi terk ettiginiz za-
manlarda hile NPC'ler yasamaya
devam edecekler. Her NPC'nin her
sanal gund icin farkl bir takvimi
bulunacak. Alig-veris yapacak, kili-
seye gidecek, birbirleriyle sohoet
edecek, avlanacak ve hirsizhk ya-
pacak, karakterlerinin gerektirdigi
gibi davranacaklar. Diger yandan,
sizin davranislariniz onlarin davra-
nislarina etki edecek. Oyundaki
tim NPC'lerin seslendiriliyor olma-
sive seslendirmelerin dudak’hare-
ketlerine uygun olmasiysa inanif-
maz. Bu bir RPG ayunu igin “sinir-
larin zorlanmasi” demek.

CEHENNEME YAKIN
Bethesda vaad ettiklerini gercek-
lestirebilirse, Oblivion sadece iyi
bir devam oyunu degil, ayni za-
manda bir klasik olabilir. Morro-
wind'den dzha blyik bir diinyada,
sinirsiz bir oyun daha bizi bekliyor.

Yapim: Bethesda Sofrworks
Dagitim: Ubisof?
Platform: PC

Cikas tarihi: Belli degil

(iPA3ll I BAKIS

Molyneuxin 2005 yilinda
gikkmasin bekledigimiz bir
diger oylintijsa Black &
White 2, Aimi The Movies gibi
£3s1z bir ayun Black & White,
Hakkinda cok fazia-bilg)
sahibi olmamiza ragmen
oyun ¢ikana kadar neler ola-
hirst':eg:ni, Malyneuxin neler
yapabilecegini kestiremiy:
oruz. Baha fazla stratejl
agirlikly, kends gerlesim birim:
inizi kurabileceginiz, dinyayl
yikacak depramler
gerceklestirebileceginiz
yeni bir Black &
White bizi bekliy-
or. Biz de"oThu
heklesek iyl olur.

BLACK& WHITE 2

Yapim: Lionhead Studios
Dagitim: Electronic Arts
Cikis tarihi: Belli degil
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F.EAR.

Aslinda bu oyunu listeye almami-
zin tek bir nedenivar: D oyun igi

videosunu izledikten sonraki gag-
kinhigimiz. Sadece Level dergisini
degil, neredeyse Vogel binasinda-
ki herkesi etkiledi bu video. Diger
yandan Blood, NOLF ve Shogo gibi
klasiklerin yapimcilarinin yaptig)

kansizdi. 2005'in belki de en 1y
aksiyon oyunu olacak olan F.EA.R
hakkindaki yeni detaylar, vide-
odan arta kalanlar bu yazida.

BIR UFAK KIZ

Konudan baslayalim: Bir askeri
birlik bir sirketin merkez binasina
saldinyor. Cok gegmeden askerler
gizemli bir sekilde teker teker or-
tadan kayboluyorlar. Givenlik ka-
merasi olan biteni kaydediyor,
ama gergekten ne oldugunu Kim-
se bilmiyor. Burasi ayni zamanda
oyuna basladigimz yer.

Kesin olan bir gey var: Yapim-
cilar bir aksiyon/gerilim filmi ya-
ratmak istiyorlar. Bunun igin de
gorsellik agirhkta F.E.AR 'da. Oyu-
nun cevresi yaptiginiz her hareke-
te tepki verecek sekilde tasarlan-
yor. Tabifbu beraberinde gercege
yakin bir fizik modellemesini de
getiriyor, Dilsmanlann sendeleye-
rek diiserlerken cevredeki abjeleri
kirdiklarini, mermilerin etkisiyle
kinlan camlann gevreye sagiligini
gorebileceksiniz. Tam bir kaos,
karmasa havasi olacak oyunda.

Dagitum: Vivendi
Platform: PC
Cikas tarihi: Belli degil

Kesinlikle!

: A'".:;:

yeni bir oyuna kayitsiz kalmak im-

Dikkatli bakarsaniz bu ekran goriintisiiniin sol Gst ksesinde §&
odanin 6nceki halini gérebilirsiniz. Cok mu dagimigiz? |

En buyUk korkunuzla yizlesmeye hazir musinz?

Hayr, sizi korumak
igin lzerinize
atlamiyor.
F.E.A.R.'da bu tip
dismanlara gok stk
rastlayacaksiniz.

Buna bir de “agir cekimler” ekle-
nince oyunun film-vari atmosferi
daha da derinlesecek. Bu noktada
yapimcilar Hard-Bailed, Full Con-
tact gibi Hong Kong aksiyon film-
leri ve Dark Waters, The Eye gibi
Asya korku filmlerinden esinlen-
diklerini gizlemiyoriar. Ortalikta bir
belirip bir kaybolan ve askerleri
paramparga eden ufak kiz da bu
filmleri hatiriatiyer zaten.

Yapay zekaysa gatismalarda
eglenceyi saglamaya ydnelik ta-
mamiyla. Bu yuzden diismanlari-
niz ¢ok zeki almayacak. Buna rag-
men onlarla savagsmak eglenceli
olacaga benziyor. Camlann igin-

Doom 3 ve Half-lLife 2'nin
arasinda mi kalacak?
Agikcas! Doom 3'iin diz
oynanisindan ve tekrar eden
bélumlerinden sonra F.EAR.'In
Doom 3'ten daha iyi bir oyun

olacagint dusiiniiyoruz. Ancak Half-
Life 2’den daha umutluyuz. F.EAR.

da farkli tarziyla Half-Life 2'yle

yansabilir. Yani yukanidaki soruya

cevahimiz: Evet, ama mecazi
anlamda degil.

den atlayip yerlerde yuvarlana-
cak, esyalarn korunmak igin kulla-
nacak, duvarlara tirmanacak ve
tavanda asili kalip yere atlayacak-
lar. Kisacas), diigmaniariniz cev-
reyle tamamen uyumlu bir sekilde
hareket edecekler. Birbirleriyle
haberlesecek olmalart da isinizi
zorlagtiracak.

Genelde kapali artamlarda, bir-
den fazla dugmana kargi savasa-
caksiniz F.E AR 'da. Ancak oyunun
tamaminda bu gecerli degil. Kori-
dor gibi sikisik ortamtarin yani si-
ra, agik alanlarda da savagacaksi-
niz. Ayrica Monelith bélirmlerin
tekrar etmeyecegine garanti veri-

- yor. Blood'daki veya No One Lives

Forever'daki b&lim tasarimlann-
dan sonra da bunu bekliyoruz.

2.0.0.5.

F.E.AAR.In bu listeye girmesi bir
rastlanti degil. Mikemmel gorsel-
ligi, gerilimli atmosferi ve “kapal
kutu” konusuyla 2005'in hit oyun-
larindan biri olmaya aday. Ne ya-
zik ki 2005%in ikinci yansina kadar
bu oyunu beklemek zorundayiz,
Ama beklemeye kesinlikle deger.
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IlenAdam

Oyunlar Gce ayrilir: lyi oyunlar, vasat oyunlar ve Firat'in Kisa Kisa'si

Bazen durup distintrum: Mikemmel bir oyunu
iyi bir oyundan ayiran nedir? Neden bazi oyun-
lari gok begensek de bir kere oynadiktan sonra
rafa kaldinyoruz da bazilanini yillar sonra bile
tekrar kurup eskimig teknolojisine bakmadan
oynuyoruz? i3te bu soru bazi uykusuz gecele-
rimde bana eslik etti. Diger geceler ise oyuncak
ayim eslik etti, ama bu aramizda kalsin, Kimse-
ye sdylemeyin.

Dusine dusine “kesinlikle sudur” diyebile-
cegim bir sonuca eremedim. Ama tartigifabilir
bir teori gelistirdim ve simdi bu teorimi sizinle
paylagacagim:

Oyunlarda 6nem verdigimiz 6geler nedir?
Grafik, ses, oynanabilirlik, hikaye ve atmos-
fer... Iste bence bitlin bu 8geler birlesip oyu-
nun esasinl, 6zlind; yani ‘oyuncuya verdigi
his"si olusturuyor. Siz bu teknik tgelerin hepsini
tam yapmasaniz dahi, oyunun oyuncuya hissi

6 yil bnce

Yilin en iyl oyunlar

BU Av 2P o ]
ATLIN DI vy MULTIMEDNA BeRain)

— '\ ]
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duk

Ve yine yersiz
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dogru vermesini basarabilirseniz, oyununuz ka-
zanir.

Isin ilginci bu his, onu olusturan Ggelerle
tek tek veya bir bitiin olarak tam anlamiyla ilgili
de degil. Bu hissi verecek oyunun dogru zaman-
da piyasaya cikmis clmasi da 5nemli. Ornegin,
Tetris ilk ¢iktiginda gzeldi. Su giine kadar bir 6r-
negi cikmams olsa ve bugiin Tetris diye bir oyu-
nu ilk defa gérsek, o primitif grafikleri ve oynani-
siyla sizce ne kadar ilgi ceker? Veya RTS trd
buglin icat olsa, Command & Conquer 1997'de-
ki kadar is yapar mi?

Tabii bir de, oyunun tek attmlik bir kursun
olmarnasi gerekir. (ok az ayun bittikten sonra
unutulmaktan kurtulur. Bu oyunlardan ¢ok daha
azi her giin, her dakika oynansa dahi sikmaz.
Bu oyunlarin sirm ise teknik yanlanndan gok,
ultra bir gesitlilige sahip olmasidir. dyun igin ya-
ratilan kurallar dahilindeki dlinya higbir teknik

3 yil Gnce

cafini daha gikma-

arimiza bildirerek
Uzil ispatefmisiok

dzellige %100 dayanmaz. Mesela Championship
Manager serisi. Ne grafiine, ne de sesine not
veremezsiniz, ¢lnki yok. Ama gelmis gecmis
en iyi oyunlardan biri mi? Evet. Demek ki teknik
detaylar da o kadar mUhim degil, cesitlilik ve
oyunun dinyasinin Uzerine kuruldugu kuralla-
rin bittnligliniin olmasi yetiyor.

Oyunun kurallan ve diinyast icinde oyuncu-
ya saglanan limitsiz ozgurtiiglin sonucu olan
yiksek yeniden oynanabilirlik, dogru zaman-
lama ve ayunun oyuncuya verdigi his. Bu (gl
iyi bir oyunu mikemmel bir ayun haline getirir,
ama bu kategorilerde bir oyuna puan verildigini
asla gbremezsiniz.

Evet, teorimi dinlediniz. $imdi sizde bir sey
istiyorum: Siz orada 20.000 kiginiz, en azindan
binde birinizin psikolog olma veya egitimini
grecek olma ihtimali var. Ne olur bize soyleyin,
PES denilen bu meretten nasil kurtuluruz?

n fantezilerinden
ebir yonet-

LEVEL

9 Malihalk b s
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Unurulmayacak derecede giizel oy 2yni tOrden j]m 13 ber ovun muflaka vardir,
lara verilen, bu sayfalarca gikes nHamﬁ = Yin2 ce =nn karar cizin
caqiniz bir saraf lyasidir. i=a9 5 Uzak durmaniz gerekan
[ HIT Yamnda au JL Alireas buy Ihimalle paraniz

gé-. 59 ara
Ingoyy gfird

A0n0z bir oyur, FUrdndn

an iyl arngklenindan birisidie. Cexinmiedsn
zbilirsiniz

#&arast Y1 Bazi eksiklery vizunden
Hir almay hale elirese de, sidukea iy
un damelshir

T4 Haka va aksiklan

e zlmak istemeyeliliramie Sader
TUrder hoslanan oyuncuizra yansik b
DyLin

FPJ L lemici gucl

[3FC EBkeran karti Hirll ve belledl,
Rar: Bellek mildar

HED: Gerekli saoit disk alati

ALTIN KLASIKLER

_lrlH Bi |||r1 yaz boy

arl haaaa diye

heni bekler

Neot | Gincel Not
56 | %90

A0 |9

VeGE | e

Sl | Vb3
%493 | %290

Platform/0Oyun
GTA San Andraas
Metst Gear Solld 3
GTA Vice Gty
Splinter Lell Pandora Tomorrow
Tom {lanicy's Splinter Call

Half-Lifez] |

FarCry

Call of Duty Uinited Offensive
Medal of Honor: Alfied Assayif
Call of Tuty

DA TR ATS
%93 | %eB2
%90 | 2490
%95 | %90
%91 | 9

AOVENTURE

Foofball Manager 2005/ - |
Pro Evotution Soceer &

Pro Evolution Soocer 3

£M Season 03/04

Madden NFL 2004

%95 | %95
Y95 (%495
96 | a4
%93 | %92
%93 | 992

SIMUL

-5

Gran Turisms 3,/ A-Spee

Need for Speed Underground
Colin McRae Rally 04

Grand Pracd

Colin'McRaz Rally 3.0

Y98 | Y92
Vab2 | %00
42 | %30
%493 %4 89
%390 | %88

IYON

ONLINE AK

Rome Total War

Silent Starm: Sentinels
Age of Mythology
Medieval Takal War
Rize of Nahiuns

VBl | VaSh
%31 |%an
AR A
Yalk | a0
YeB2 | Yl

NLINE

DUNYA LISTELER

PC

1- Half-Life 2 *
2- Football Manager 2005 *
3- The Sims 2 Y 1E))
4- Medal of Honaor; Pacific Assault *
5- Rome Total War (V1O
B- Rollercoaster Tycoon 3 +*
7- Need for Speed Underground 2 *
8- Vampire Masquerade Bloodlines *
9- Everguest 2 *
10- Doom 3 V16

PLAYSTATION 2

1- GTA: San Andreas

2- WWE Smackdown! Vs Raw

3- FIFA 2005

4- The Geftaway: Black Monday
5- Pro Evolution Soccer 4

B- LOTR: The Third Age

7- Eye Toy: Play 2

B- Ratchet & Clank 3

9- The Urbz

10- Tiger Woods PGA Tour 2005

O O
LRt B JOP SO S 5

Kaynak: Charttrack haftalik resmi safig listelerinden derlenmistir.
*yeni Mdegismedi. Oyikseldi odlsti

%92 | %91
b | %89
%37 | %89
%89 | %686
%37 | Y488

SkarWars- KOTOR
Eider Scrolls: Morrowind
Baldur's Gafa 2

Finat Fantasy X-7

Final Fanfasy ¥

%01 | %91
%90 | %89
%85 | %83
bl | %83
5493 | YeB2

Myst & Revelations
Broken Sword 3
Sttent Hili 3
Syberia 2

firim Fandanga

The Sims 2

Patifie Fighters

ILZ Sturmavik

The Sims

Operation Flashpairt

%95 | %95
%86 | %88
%287 | aB7
%96 | .87
%1 | VBT

Unreal Tournament 2004 95| Ve
Tribes Vengeancs ™ | w490 | %90
Battietield 1962 52 | VeBB
Jaint Operations 87 | %87
Star Wars Battafront eBS | %85

7eB8 | %88
o5 | e85
%85 | Vel
Yel7 ] Vb3
%83 | %l

Everquest 2 © |

City of Heross

Final Fanlasy X

Asheron's Tail 2

Anarchy Onllne Shadowlands

EVEL 12/2004 025
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HALF

Yanhs yerdeki dogru adam

“Ne demek sen sorumlusun biitiin olan-
lardan? Diinya Gzerinde 1 milyondan az
insanin, koskoca gezegende iki diizine
sehrin kalmasindan tek bir kigi nasl so-
rumlu olur? Binlerce yillik uygaritk yedi
saatte yok olmus. Yedi saat! 13 bin yil-
Itk medeniyetimizi silip siipirmek igin
yetmig. Cekilen tim o acilar ve ardindan
gelen umutsuzluk, bitmis bir diinyada
olmanin verdigi umutsuzluk. Yizini
gdrmedigi efendileri tarafindan koyun
gibi giidiiliip, sudan sebeplerle fare gibi
oldiiriilen insanlar. 20 yildir her giin
ticer beger yokedilen mahelleler. Sonu-
muz belli: Yok ediliyoruz. Adini dahi bil-
medigimiz bu gii¢ tarafindan soyumuz
kurutuluyor, ¢linki irememizi engelli-
yorlar. Evet, bu kadar basit. Artik onlar
ev sahipleri, biz de kisirlagtiran ev hay-
vanlariyiz.

20 yildir neredeydim ben? Kahret-
sin, ne yapiyordum 20 yildir? En son ha-
tirladigim, Nihilant'in yokolugu, ardin-
dan uzay boglugunda yaptigimiz pazar-
lik. Ondan sonrasi? Yok. Ne zaman bir
efsane oldum, ne zaman kurtarici segil-
dim bu insanlara? “Tek Ozgiir Adam” de-
dikleri, kigikirik bir fizik profesadrd, ben...
Gordon Freeman, geri déndiim, ama ne-
reden?.. Ve ne igin?"

026 LEVEL 1272004
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Birincisi sessiz sedasiz
gelip oyun dinyasini
degistirmisti. ikincisi ise
gimbiir gimbir "
geliyorum!” diye
bagirarak geldi.
Diinyamiz bir kere daha
tersine mi doniiyor?

F E 2

Evet, nereden ve ne igin... Half-Life 2'nin
basinda ve sonunda kafanizdaki bu jki soru ce-
vaplanmamis kalacak. Valve altt yillik calisma-
siyla Byle bir dinya yaratmig ki, icine girdiginiz
andan itibaren kayboluyorsunuz.

ilk Half-Life 50'den fazla yilin oyunu 6diili kazan-
misti, pek coklarina gore de gelmis gecmis en iyi oyun-
dur kendisi. Yapay zekasi, oynanist ve hagindan sonuna
kadar siiren gerilimiyle FPS'lerin beyinsiz shooter'lar ol-
dugu bir zamanda tdrii yeniden tarmiadi, gitays yukselt-
ti. Counter-Strike ile profesyonel oyunculuk kavraminin
tiim diinyada kabul géirmesini sagladi. Onun ardin-
dan gelecek oyun elbette gok daha iyi olacakt,
olmaliydi! Alti yildir beklentilerimiz sistl, sisti
ve en sonunda oyle bir hale geldi ki Half-
Life 2'nin beklentisi ve kafamizdaki
hayali oyundan cok daha bii-
ytik bir boyuta ulagti. Ama
biz bu incelemede bek-
lentinin yarattigr gazla
gergekleri cok iyi ayira-
cagiz.

INANILIR GiBI
Half-Life 2'de Val-
ve'in gelistirdig So-
urce grafik motory
kullaniiyor, Bu
grafik motorunun
mahareti, siste-

HALF LIFE 2



mi yormadan son derece dogal isik-gdige oyunian
ve gercekgtyansimalar Uretebilmesi Evet, Kesin-
likle Snuree optimizasyonun dibine vurmus bir gra-
fik matara. FarCryin CryTek motoru yesil-kahve-
rengl ormanlariniiyi yzparken, Doom 3 metal-kan
kansimi koridorlarda ustaydi, Ama Half-Life 2'nin

| Source motoru hem ig, hem de dis mekanlar bi-

yiik bir ustalikla gsterebillyor, hem de diger ki

oyunun takildigr sistemlerde pik bile demeden! 2.4
Intelislemcili, 9500 Radeon ekran kattl ve 1 6B

PC INCELEME

“Hatfce hanim, bu odanin yerleri hic
almamissin?”" "Aaa, nasil da goziimden kagmis
hanimim, cik cik .”
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bellekli makinemde git pikarmadan pahst, Cevre
tasanmiannda detayin dibing vuraldugu icin ozel-
likle: cok genis sehir sabinelerindeki catsmalarda
takilmalar oluyar. Ama gogu oyunda siis nigetine
duran ve asla dokunulmayan 2X Anti-Alasing ve
Anisoroprik Filtering segeneklerini acabiliyorum,

Yeni bir bélime gactiginiz anda ise hep bir takilma
aluyor, Valve bu soruny yakin 2amanda cikarmaca-
21'bir yama lle giderecegini bildirdi,

Oyunun bu ghzelliklerint Ik anfarda fark etme-
yeceksiniz. Ama o trenden inip istasyandaki in-
sanlarla konusmaya basladiginz anda soku yigor-

koenusmalanndan dudaklannn lareketing kadar

lerle bakan oyun ici Karakterler gérmedim. Dnemii

om yaparsaniz ylzindeki cillerden giz bebeklern-
ne Kadar her detayin olmas: gerektigh gibi olmass,
sedy, insani biraz da rahatsiz ediyor dogrusu. Nore-
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AYAGINIZI YERDEN KESIN susrcings:

Oyunda Water Hazard ve Highway 17
adl) ki bolim meveut ki, bunlan bas-
tan sona kadar size verilen aragiarla
gegmeniz gerekiyor. Bu araglara iyi
bakin, glinki bir gekilds ontan kaybet-
mek demek imek demektir,

r
|

I

|

1

I

i

I

I

1

! Water Hazard biiiiminde pervanail bir
I bataklik teknesi kullanacaksinz. By

! arag atig ya da darbelerden hasar al-
! masa da, siz hasar aliyorsunuz, o yiiz-
: den dikkatii olun, B&lmiln ikinci yan-
i sinda araca bir silah da talulacak, an-
1 cak o zamana dek lqm yapabileceginiz
j =sldinlardan kagmak. Zaman zaman

§ Fegidiengelleri agmak icin aragtan in-
| Mmenizie ewraftaki binalarda yaya do-
| lagmaniz gerdkecek, ama her safarin-
| dearaca gerl doneceksiniz Goziintzii

L-——--_--ﬂ---------—--——--l—

rampa vazifesi gorebilecek herhangi
bir nesneys kargi agik tutun, ¢inkd
oyunds pek gok yerl rampalarden atla-
yarak gegmeniz gerekiyor.

Highway 17 ise hayll uzun ve casii
yerlerden gecen 1erkediimig biroto- =
ban, Yer yer ataban tahrip oldugundan
yan yollara sapmaniz gerekecek. Bu
batlim boyunca bir Buggy kullanacak.
siniz. Drarinde bir Tau Cannon takili
olan bu arag hayll hizli, ancak cok ¢a-
buk devrileblliyor. Siirat ya da yiksek
¢ekis gerekan durumlaricin bir nitro
tlipll de meveut. Yolunuz hurds arag-
larla kapaliysa inip Gravity Gun kul-
lanin, ama dikkat edin kendi aracinizi
da ugurumdan atmayasiniz. Ve sik sik
sava edin.

stnuz: Bu insanlar canli! Size bakislan, hareketlern,

her seyleriyle canlifar. Esas vurucu yankan ise goz.
ledi. Ben highir oyunda bu kadar duypu yliklo ifade-

karakterlere daha da cok dzenilmis tabii, Alyxe 20-

ye gidiyor bu teknoloji Allahim! Yakinda bilgisayar-

larimizda yasayan yapay zekall, sanal
sevgllilerimiz mi olacak yoksa? Yooooo!!!!

DOKSANALTMIS

Ama bu motorun &n blyik dzelligl karak-
tier modellemelerinde de depll, fiziginde
sakli, Half-Life 2'nin fizik motoru bu kadar
iy nimasa bu rok daha farkl bir yaer olur-
du. Her nesnenin bir agirign ve Kiitlesi var,
En ufak kiymik parcasindan koca kontey-
nirfara kadar, Yeterli glcte bir kaldiracin
kaldirip savuramayacag) hir sey yok bu
oyunda. Her nesne, difer nesnelerie ethi-
lesime giriyor, Carpip devrlliyor, havaya
savrulup Birbirlerinin Ustdne yikiligor, diis-
manlan veya Gordon'u eziyar... Bit dolabs
itip kapiyr blake etmek, varili itip merdi-
venlerden Yuvarlamak, kitapliklara kasup
omuz atarak devirmek mimhkin: Trespas-
ser'dan beri fizik Gzellikler bircok oyunda
kultaniidi ama Half-Life 2 fizik motorunu
oynargin bir parcast Lapan ilk ayun. Bunu
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Kafasina boya kutusu athginiz bu zomb) arfik
KolsaOksi-Action gibi bembeyaz! {Detaya qds-
terilen dzene bakin!)

fark ettiginiz anda senlik bashyor. Basit si-
perler; kopriler yapabiligor, cevredeki me-
tal levhalan alip sniper'lara karst kalkan
olarak kullaniyorsunuz. Biyiece diger bi-
tin FPS'lerde sis olarak duran kova, kutw,
masa v akhniza gelebilecek har nesne bir-
den ayun iginde anembi ve kafay) calistine-
saniz bir sekllde kendi yaranniza kullanabi-
leceginiz cisimler haline galiyor,

Sistemn performansim en az grafikler ka-

dar dustirmesi gereken karmagik fizik moto.
runun bir de sanki yokmus pibi sisteminizi
hig kasratligm fark edince, oyuna hayran
olmaktan hagka bir sey galmiyor elinizden

P — - - - -y

Havok fizik motoru is baginda.

DENEY 2

ueundan “tip” diye dokunup duruyor (F),

biite kalmamak gerekir.

R N e S e e e N N D O R

M.L.T.'DE YAPILMADI BOYLE DENEY! 5.

Masanin Ostine alelade bir el bombasint itinayla yertestiriyoruz (A). Masa hafif egik durdu-
gundan bomba Gzerimize dofru yavagga yuvarlamyor [B). Bilim ading, durun! Kagmaym!
Deney yapiyoruz surada! Bu arada bomba digiip varile garpiyor (C] Sekip yera dilglyor ve
diger yine yuvarlanmaya devam ediyor (0} 0 sirada aradan gegmekte olan () diger varile

SONUC? Gordon Freeman biraz sakat bir proftur,

e e e e P e s o e E m S e e e e e S e S S

Is sadece nesnelen elfealip evirp ce-
virmekle de kalmiyor. Half-Life 2 cimblisi
esas Gravity Gun'i (yercekimi silahi) aldigi-
nizda basliyor. Bu silah her tlrld pesney
uzaktan cekip, daha sonra firlatmanizi sag:
layan miithis bir alet. Sag tus nesneleri
rekmeye, sol ws firlatmaga yariyol. Bu ka.
dar basit. Ama bu “"basit” silahoylnu dijle
zevkli hale getiriyor ki, uzun sure bagka hi
bir FRS'de bunun basanlabileceglhi sanmi-
yorurn, Ik baslarda yatak bazasi ve kitip-
haneyle disman ldirmek komik, hatta
sagma geligor. Ama Ravenholm'da Uzerini-
ze gelen yombiledn (mermilerinizin aksine)

DENEY 1
Grav Gun'la dnce tahta banki
alip, varilin listine dikkatlice
yerlestidyoruz (1)! Dengede
durdugundan emin olunca (2]
makineh tifegi ahyoruz (3).
Bunu bankin soluna koyunca
bank o tarafa egifiyor, ama

" diigmilyor {4). Yandaki radya-
tor petegini s5kiip (5) bankin
saging koydufumuzda ise ml-
nik deneyimiz yerle yeksan
oluyer (6).
SONUC? Kalorifer peteginin
afirhig > MPSTin agirhig

Vizalerinl kagirmamak, mimkin mertebe

o o e e e e e e e o o]

Nova Prospekt'teki bu insan deposun-
da istiflenmis zavalbitarin ne icin kul-

lanildigini oyunda asta 8grenemiyoruz
Darisi Half-Life 3'e

bitmeyecegin fark ettiginizde etrafinizdaki her metal
pargas: dostuniz oluyor.

$55. BiZi DUYUYOR!

Half-Life's Half-Life uapanlardan birisi de anceden hazir-
lanmig sahnelerdi, Deney, askerlerle ilk karsilasmaniz,
silonun icindeki kbr yaratik, tineldeki C4 sahnelerini kim
unutabilir? Half-Life 2'de de bu 1ir sahneler var, ama cok
daha seyrek olarak, Oyun b konudaki agig! karginiza sd-
rekli enteresan ve yeni bir seyler cikararak kapatyor. Si-
rekli az sonra ne olacagini merak edigorsunuz. Daha
oyunun basinda City 17'ye alisamamigken kendiniz di-
renisin laboratuannda buluyorsunuz, Biraz sonra sehrin
eski metro sisteminde alimune bir kovalamaea baslyor.
Dradar suda giden bir aragla kanallara clkiyoruz. Hatta
oyurun ilerleyen boliimlerinde dirt direnisciyi basit ko-
mutlaria yénetebiliyoruz.

Yalniz baz balimler gereksiz yere uzun oldugundan
sikabiliyor. Mesela arac kullandiginiz sekanslar gereksiz
derecade Uzun almus. Git git bitmiyar, Allah'tan sikca
aracinizdan inip aniintze pikan bazi engeller agmak icin
ugiras veriyorsunuz, Buggy kullandiginiz ikingi aragh ki-

Full Doom 3 stk efektler, Joom
3'ln yar fiyatina {sistem thfiyaci
olarak) Kirmiziisikta senin de
igin bir hos olmuyor mu gui?




;uraukra ofurup hungir hungur aglaya-
bilirim... Karakferterin ylizlerindeki detaya,
duyguya balan!

simda ise yol Ustiinde durup arastirabilecedi-
niz bir stirli kiiclk yerlesim bolgesi var ama bir
5Ure sonra anliyorsunuz ki bu kasabaciklards
da hep saghk paketl, cephane ve disman gle-
rmesi var, Dekor iyt ama kullanim biraz zayif ol-

mus; buralarda hikageyle ilgili kictk ipuclan ol

maliydi bence. Neyse ki Route 17 adli bu yol
macerasi insana ucundan bir Mad Max ve Fallg-
ut tadi veriyor (bunu fark etmemi Berker sagla-
di, sagolsun), Bir de yine ilk eyundaki gib) baz
anfamsiz atlamal ziplamal, alti ucurdm olan
biryerden it fin yhrimel balGmler var ki, oy-
nanisi az da alsun baltaliyar.

Oyun gizgisel bir sekilde akiyor, ama icinds
bulundugunuz bilimler cok genis ve gezip de
gormediginiz irlll ufakl bir yerler muttaka kaliyor
Biiliim tasanmlanna da diyecek kétii stzim
uok. [k ayunun kapah mékanlarda gecen oyna-
rigindan ok farkli olarak inamimaz genis arazi.
lerde dolasiyarsunuz, City 17 olsun, cevresinde-
ki terkedilmig, uaratik kaynayan yerlesim yerled
olsufy ince ince detaylandinimis. Dedigim gibi, bu
detaylar anlamli hikaye kinnticiklanyla bezense
tadindan yenmezmis, ama tyle olmamis
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BUUUUGGGGS! serker cungsr

Korkmayin, Half-Life't hayaletler basmadi.
Sadece Combine Machine Gun'in karkunc
efkili néfron bembasini gosfermek istedim

sizlere.

Half Life 2 Gzerinde alt yildir gahigilan bir
oyun, ve Steam sayesinde son gline dek
géncellendi. Ancak buna ragmen bazi ciddi
program hatalanyla kargilagtim. Dyunun
genel galigmas) neredeyse mikemmale
yakin sayrederken, Follow Freeman bald-
miinde birdenbire masaiistine diigmeys
bagladim. Isin daha da garip yani, o balim
Iginde almig oldugum 1dm saveler de bo-
zulmugti. Oyunun sonuna bu kadar yak-

mak sinir bozucuydu dogrusu. Igin ilging
yani, bu soruna bagkalannda da rastian-
mig almasi, ancak herkesin kargisina gik-
mamasi. Bu durum sistemden sisteme de-

F---—_--"”---‘

lagmigken biyle ciddi bir hatayla kargilag-

Lo U R R

gigiyor gibl gorlindyor.

fite yandan oyunu OVD Gzerinde alacak
olanlar gliphesiz biraz daha hataly bir
oyunie kargtiagacakiar, glnki nispeten
daha eski bir versiyonu alacaklar. Half Life
2'de yukands bahsettigimin diginda daha
pek gok hata oldugu soyleniyor, ancak ben
Steam'den caktigim sirimil oynadifimdan
alsa gerektir, daha ciddi bir sorunla kargi-
lagmadim. Ancak dogrusu bu kadan bile
bayle uzun zamandir yapilen bir oyun igin
pek iyiye igarat degil, gériinen o ki Vaive
oyunu yetigtirebiimel igin test siresini
midmhkin oldufunca Kisa tutmak zorunda
kalmig .-
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INFO BOX

Half Life 2 ¢ogu oyuncu Ighn uzun zamandir beklenen bir |
aksiyon oyunu ve tek ligilendikleri de onu ekranfannda ga- |
ligirken gotmek. Bu gayet dogal, ancak bir de madalyonun |
bidr ylzid var, Burada verdigimiz bazi bilgiler size oyun
hakkinda daha derin bir fikir vereceftir.

Sinan Akkol :

= Yapimi igin 40 milyon dolar harcandi,

= Yapimi 2000 glinden fazla (yaklagik 6 yi) siirdd.

» lik agikianan gilas tarihi 30 Eylil 2003 idi. Cok blylk hir
rakam almasa da tam L2 ay geciktl.

= “Club Zero" yapim ekibinden, kendi bbldmdnde sifir hata
gikanlanin kstildidi bir kullibdn fsmiydi, Tim ekibin bu ku-
ldbe girdig gln, oyunun bittigi glin oldu.

= [l Half-Life 50'den fazla "Yilin Oyunu” Gdiild kazand.

= Half-Life 2 Igin hedeflenen satig miktan, 3 yilda 15 mil-
yon kopya. Toplam 700 milyon 5'dan fazla gelir demak ve
Halo ile GTA: Vice City'nin toplamindan Fazla ediyor.

= Yopim ekibinde B4 kigi galist.

= Half-Life 2 Igin, Half-Life piyasaya piktiktan & ay sonra,
Temmuz 199%'da caligiimaya baglandi.

= [k Half-Life'i yapan ekibin gofu, ekip lideri ve Valve'in
kurucusu Gabe Néwell de dahil olmak Gzere, Microsoft ig-
letim sistemler yapan ekipten aynian yazilim uzmaniann-
dan oluguyordu.

= Ganal kaninin aksine, ilk Half-Life Quake 2 degil, tepeden
twnajn degigtirilmig bir Quake grafik motoru kullaniyardu.

&
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' TUGBEK'DEN VALVE'A ACIK MESAJ

[(Half-Life x 2) + Source] - Hikaye = Half-Life 1.5

Gidiniz kardegim. Gidiniz bana gergek Half-Life 2yl getiriniz. Bu versiyon mutlaka gegen
sane korsanlann galdig olmali. Evet, Steam’den yiiklemig olabiliim ama belkl yanlighikla
eski versiyonu koydunuz, nie malum? Ben 6 sens boyunca emek verilen bu teknolofinin,
bu sanatsal mekén tasanmiannin, bu inean ifadelerinin baylesine kiige bir hikaysye sar-
malandigina Inanmak istemiyarum. Ban Alyx'in gizlerindeki o imali bakiglara kapiimak,
dogmamis cocuklanmizin hayalini kurmak istiyorum, Ama profesér babasim kurtarmak
durumunda oldugum hagan bir geng kix oldugunu bilmek biitdn hayalterimi yere bir edl-

- yor.

Bu 6 sene boyunca Valve ekibi gecesin giindizini Steven Segal'in ounadifr B filmierin
leleyarak ml gegirdi? 2000'lere geldik alooooo!!! Aruk gilzel kizin profesor babasin hur-
tardiimiz hikéyeler pars etmiyor, Tamam atmosfer gahane, yaratuginiz dinya tartigil-
maz glizallikte ama hig mi yazanniz yok kardegim, Star Wars'da da svren giizeldir ama hi-
kiiyeleri cimasa sever miydik biyle delicesina? KOTOR sadace profesar kurtarmak lizeri-
ne kurulu olsa gikar miydik "Ban da Jediim|" diye meydana.

Ha bir de &miir hoyu yatecek kadar buggy sirdim sayenizde, mimkinse Half-Life 3's
arag falan koymayin. Koydunuz mu cilkini gikartiyorsunuz giink. Balim tasarfarken hig
ayan yok elinizin.

Tiim bu sitemlerimin yaninda oyunun muhtagem atmosferi igin tekrar tekrar tegekkiln
ediyor, Neve kardegim bagta olmak tizara tim ekibl sevgiyle kucakhiyorum.

B ooos pon mm e e e e T e B B DN DN SN M e S e e R MR SN .

NEREDEYDIN GORDON!

Evet, gelelim Half-Life 2'nin en cok tartig:
lacak ganina. Dyun size merak ettiginiz
kanularda hilgi vermekte o kadar cim
davraniyor ki, ogunu bitirdiginizde bile
‘eee, ne oldu ki simdi?” diye kalakaliyor
sunuz. City 17ye pelen trende “peytdah-
lanmarmizdan” (trendeki zenci adamia ko-
nusursaniz "Sen| trene binerken abrme-
dim" diyecek) 6-Man’le ofan son konus-
maya kadar ayunun ancesi ve Gordonla
ilgill detaylar hakkinda hemen hemen hig
bir bilgl sahibi olamyoruz. Bu arkaplan ve
bilgl eksikligi banlanmizin canmi cok sik.
ti (Berker ve Tugbek). Bircok seyi insanin
hayal giiciine birakiyor ve daha once soy-
lemis miydim bilemiyarum ama eyuncu
nun hayal glicune saygl dugan oyunlara
ben sayg duyanm. Ama coguntizun bu

eksiklikten rahatsiz olacagini da biliyo-
rum. Siz bu yaziyi okurken Valve'dakilerin
haril hanl Half-Life 3 veua hir ek gorev pa;
keti Gzerinde gahstiklaring ve bu devam
oyununda "mutlaka bir kedi olacagina”
arhim gibi eminim. Bu sGzumi unutmagin,

ESKi DOSTLAR

Oyundaki catismalar genel olarak tatmin
ediyor. Diismantar uine lkiye aynliyor: Ya-
pay zeka sahibi olanlarve olmataniar, Ci-
+il Protection ve Combine askerleri yapay
zokill dilsmanlanniz. Bana mi oyle geldi
Bilmiyorum ama buntann ilk agundakin:
den daba zeki gibi bir halleri yok. Bu yuz-
den askerlerden ilk oyundaki kadar kork-
muydorsunuz. Gravity bun'dan kaynakla-
nan bariz bir dstinliginuz var, Yartikiar
arasinda zombi ve barnacle’in yani sira




_-ﬁ"%

r—--ﬁ"—--—-n---——un——-.---————---—J

ESK[ DOST DUSMAN OLMAZ...

PC INCELEME

-Sinan Akkol

/ ST

..ama eski digman dost alabilir. Ayn zaman-
da eski dost diigman da olabilir. Half-Life 2'nin
diinyasinda her an her gay olabilirl igte dost
ve digmantannizdan bazifan.

DOSTLAR

PEDER GREGORY: Kibus gehir Ravenholm'un
yari kagik rahibl. Adim bagt tuzak kurdugu yet-
miyormus gibi Ikida bir sizi ysratik sanip gifte-
liyle vurugjor. Béiyle dost digman bagina,
aman aman!

VORTUGALNT: ik oyunda kafaniza yildinm ga-
kan bu haylaziar megerse Combine'in kdleleri,
&nci birliklerigmig. Direniste bizimle birlikte
yer aliyortar, Bir de ne dedikleri anlagilsa...
ANTLIONS: Zeka kinntis: tagimagan bu yarauk-
larin kuzu kuzu durduklanna bakmayin, $u an-
da benl anneleri saniyoriar da ondan, Elimdekl
kralige Antlion feromonunu bulana kadar cani-
mi gikarttilar,

THE DOG: Evet, kipek. Alyx'in kipegi. Babast
yapmig. Benim neden biiyle bir kipegim yok?
Ben de istiyorum.

BARNEY: Heyooo! Half-Life'tan eskl dostum
bekgi Barney! Ne kapismigtik omuz omuza be,
degil mi Barney? Yalniz sen Half-Life'ta baysgy
bir sigkoydun Barnay? Bir de daha ilk turret'ta
Blmiistiin sanki? Naler oluyor Barney? Barnl
Moloztag Barnay!

DUSMANLAR

KRALICE ANTLION: Az Bnce Antlion feromonan-
dan bahsetmigtim ya; iste bu o. Yalmz henliz
kraligenin iginde. Onu gikartana kadar KAGHII-
1INt

BARNACLE: Oyyy, canim benim. Az mi dilini
boynuma doladi bu duvar striingeni? Bu re-

- gunuzda, yerini iyl belleyin.

simde kendisine sttigim kola
kasasini yemeye qﬂwlrkln gh-
rifltigor.

DROFSHIP: Bu gey, inanma-
yacaksimiz ama; canlil Sa-
vag alanina Strider ve askari
tagit birakiyor, Oniinde debe
lenen gey de Alyx'in kapigi.
MAN:HACK: Ne giizel bir ismi
var dafll mi? Kendisi de biro
kadar glrindir. Qyunun bags
da levyeyle vurun, sonrasin-
da Grav Gun ile tutup duvara-
gakan,

GUNSHIP: Sakat bir hayvan
bu. Bir roket sandi) buldu-

Buniardan biri geliyor de-
mktir,

HEADCRAB: Artik bu “da-
vuk®lann 3 ¢egidi var:

Normal versiyon, hizh

olanlar ve toksik olan-
lar.

I0MB): Headcrab'lerin
3 gegidi olunca, zombl
lerin de 3 gegidi oluyo
Ister istemez. Korka-
caksiniz, hem de hig
korkmadiginiz kadar
(kapatin o kapiyi he-

manl).
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yeni olanlar da var {bkz. eski dost diisman olmaz kutu-
su). Genel olarak catigmalar zevkli olsa da, Grav Gun'i
kullanmazsaniz ilk oyundan pek de farki yok. Alt yilda
daha biiytk bir gelisme bekliyordum agikcas|.

Silahlarimizdan bahsedeyim biraz da. Eski yaratik
silahlan gitmis (niye?! cak ilgingti onlar), yerine yeni tek
bir silah gelmis: Combine Machine Gun. Diger silahlarin
yine adam gibi bir alternatif ates modu yok. Ama bu
aciklann, hepsinin bir sekilde (lginc Gzellikleri almasiyla
tamamiyarlar. Mesela roketatann mermisini artik hava
da cok daha uzun stre yonetebiliyorsunuz. Roketlerinizi
yuran bas belasi Gunship'lere karst bu 6zellik cok ISE ya-
riyor. Aynica kendi ayaklan olan ve buldugu ilk zemine
kendisini gomen Bouncer'lar (Grav Gun'la yerden sokil-
meye nasil karst koyuyorlar bir gorseniz, canlanm yal,
kurulabilir Turret'lar gibi envanterinizde tasimadiginiz
ama sikca kullanacaginiz ilging ve stratejik silahlar da
var

Zaten oyunun genelinde bir ilginglik hakim, bunu
Combine tekriolgjisini yakindan gormeye basladiginiz
zaman daha iyl anhyorsunuz, Ueu giikytziinde kaybolan
devasa Citadel, metalik olusumlarin yavas yavas sehri
yernesi, tuhaf tuhaf acilan kapilar, arkasindaki gorintu-
yo garprtan enerji kalkanlan falan derken, anliyorsuntiz
ki tuhaf ve kendine has kurallar olan bambaska bir diin-
yadasiniz.

MULTIPLAYER BLUES

Half-Life 2'nin beni tizen bir diger noktasi da kendine
has bir multiplayer madunun olmamasl, Counter Strike
Saurce da Half-Life 2'yle birlikte geliyor diyeceksiniz,
ama o sayilmaz. Neden mi sayiimaz? Ciinkd Ik Half-Li-
fe'ta bile cok iyi bir deathmatch modu vardi. Neden Half-
Life 2'de yok? Oyunun fizik motorunu kullanan, Grav
Gun'in yogun islev gbrdigt, arabalann, kalorifer petekle-
rinin havada tucustugu bir multiptayer modu belki deon
line aksiyon pyunlarinda ufak capl bir cigir acabilirdi

YARIM+YARIM=... YARIM?

Evet, beklentilerin ayyuka ciktigy ve neredeyse oyunun
kendisini yuttugu bir ismi daha nihayete erdirmek uze-
reyiz. Ses, grafik ve fizik, yani teknik olarak mikemmel,
hikaye anlatimi zayf. Bunlari anladik. Peki Half-Life 2
bekledigimiz pibi cikti rm? Bu, ondan ne beklediginize

sinin <) anlamint verdigi bir son veya bir Arthur C. Clarke

ramani gibi hikaye anlatimi bekleyenler cok pis bozum
alacak. Dnun yerine Half-Life 2 sizi her seyin olmus bit-
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bagh. G-Man'in cikip hasiniza gelenlerin len azindan Yari-

mis oldu@u bir diinyaya birakiyor ve
olaylarin akisina kapilmanizi saghyor.
Sevseniz de, nefret de etseniz bitirene
kadar da size rahat vermiyor. Bazilari:
nin soyledigi gibi, gelmis gegmis en lyi
oyun mu? Hayir. En iyi FPS mi? Altiytl
fince dyleydi, ama FPS tlrinin bu ka-
dar gelistigi ve cesitlendigi bu zaman-
da tartsilir. Peki iyi bir oyun-mu? Hayir,
muhtesem bir oyun ve oynadigim her
dakikadan zevk aldim. Satin almali i
siniz? Durdugunuz kabahat. Ama ister-
seniz siz daha okumaya devam edin,
ben de hasinizin etini yemeye devam
edey)im

(Not: Aslinda Level notunu 93 ola-
rak belirlemistim ama bir puan da ken-
dimden veriyorum, ctinkl gikacak mad
lariyla, Source motoruyla yapilacak
oyunlarla Half-Life 2 daha yillarca
oyunculuga olumlu yande etki edecegi-
ne inanigorum)

Sinan Akkal

HALFLIFEZ s
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034 LEVEL 12/2004 NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 25



NFS Underground oynarken uzun za
mandir hissetmedigim, hissetmek is-
temedigirn, kendifnden Utanmama
sebep olan duygulara bogulmustum
Evet, en sonunda itiraf ediyorum, bir
an icin gidip bir stomobil satin almak,
pnu genis tabanh fastikler, mdzik sis
temi, motor modifikasyon parcalany-
iz donatmak, sonra da agik egzosun
sesini dinleyereh otobanda gazla-
mak icin inanilmaz bir istek duymus-
tum, Biliyorum, bir motorcu olarak
kendimden utanmam gerekiyordu,
Neyse ki kisa stre icinde bu krizi
atlattim, Bunda hangi dlkenin hang
sehrinde yasadigimi hatirlamamin
bylk katkist oldu stuphesiz, istanbul
soraklarinda bir saat trafikie oturup
besylz metre Yol gidebilmek alisil-
madik bir fenamen degildir. Ayrica
otomobil tenen arag beni inanilmaz
sikiyor. Dobanda ikiydzle giderken
stkintidan esnedigimi bilirim, Dmird-
ntim blylk kKismin| [stanbul sokakla:
nnda strlnerek gecirecek, Ustellk te
deli gitii benzin tiketecek son derece
pahali bir konsérveg kutusuna ihtiya-
eirm olmadiging hatirlamam uzun sir-
medi. Arthndan cikip motara bir tur
attum ve kendimi nehrine danmds,
barajir insa eden bir su samur ka-

Yarisiar pek kals-
Balik deqil, aceha
konsollare da wysur
diyemi bayie?

nunda bulabiliriz bilemigorum. Tabn mizik yi-
ne Rap, Techho ve sulandinimis Rock tiiri
parcalardan olusuyor ki dinleyenin zevkine
kalmis bir sey. Dogrusu bu oyuna Vice City
benzeri birarac radyosu secenedieklense fe-
na olmazdi, Sonucia caddelerde dolasiyoruz
ve bunu yaparken istasyonlar arasinda ge-
zinmek ayn bir zevktir,

Ve gezinmek bu oyunda en bal yapacag:-
mizis, clnki lIKinin aksine yarislar bir liste
halinde ekranda siralanip tek ek aynamanizs
bekiemiyorfar. Ama ne de olsa bu baska bir
sehir, o ylzden isler daha farkli. Peki nasil
geldik bu sehre, fince ona bir bakalim, Yapim-
cilar ikinei oyunu ilkiyle baglamak ve biraz
daha jlgi cekiol hale getirmek icin by defa ba.
sit de olsa bir senaryo katmiglar isin icing.
Dogrusu senarye pek Byle ahim sabim Bir sey
degil, arma farkl birmekana gidis nedeninizi
agikiamaya yetiyor

Olaylar itk oyunun sonundan itibaren
bashyor. Tam herkes: devirmis, caddelerin

krali olmusken gayet agr bir shiden apik agik meydan
akuyan bir cagn aliyorsunue. Tabil yigitlige sokella strds-
memek [gin partiyl fitan birakip agir abiyle bulusmak Gze-
re gaza basiyorsunuz. Bilmediginiz seyagirabinin kuytu
bir kivsede sizi yoldan cikarmak icin bekledigl Gazlerinizi
hastanede aciyor ve sonrakl alti ay orada peciriyorsunuz
Taburcu olunca da tebdili-i mekanda ferahlik vardir dige-
rekten solugu ikinci pyupun gececegl sehirde aliyorsunuz.
Sigorta parasi kGgQk bir otomohile yetiyor ve ilk oyunda
size yol ghsteren hatunun bu yeni sehirdeki kankas: da si-
Ze bir sireligine bakicihk etmeye, yans dinyasina girme-
nize yardimel olmaya siiz veriyor. Baylece bashyor yeni
oyun.

TURBO!

Underground 2 tamamen yeni bir sehirde peciyor, arma ye-
ni olan sadece sehrin kendisi degil Aynizamantda oyun
uapisida ilkine kiuasia birsz daha degigtirimis. Ik oyunds
bir liste bulunurdu ve oradan katilmak istediginiz yans:
secip ognardiniz, Bu biraz cansiz bir yontemd), hele de ka-
nundigl sokak yansian gibi “renkli” bir olay konu alan bir
oyun icin. Bu dafaise oyun Herledikce agilan bolimiere

Yeniden yollardayiz...

PR N R SR S S ——— —

: NITRO!

I

1 [k oyundakinin sksine burada nitro tplniiziin kapasitesi kusith
1 degil. Yang esnasinda yspufiniz baganl mansvralar ve alinan

i olumiu puantar nitro sevigesinin dolmasini saghyor, Kaza yapmak
1 gibl slumsuzluklar ise nitroyu kaybetmenize sebep olablliyor.

I Nitroyu bir de durdufunuz yerde havaya piiskiirtip sov yapmak
I igin 'lellrhllriﬁunmnul. bu da stil puan l.lzlndmuﬂ'.

i-——

darmesut hissettim.

Ve simdi yine basladigum nokta-
dayrn, Bu defs bilgisayanmda Un-
derground 2 kurulu ve maalesef bu
durum yine kaldinm komandosunu
oynadigim talihsiz bir déneme denk
geldi. Yine p ashnda pek te sicak bak-
rnadifirn siirat arzusuna kapilacak
miydim? Yenl araba kokusu busnum-
da titeceh, VBHMbUrtilen kulakla-
rimda ginlayacak miydi? Caddeler ve
gece beni gagiracak migd: 2

MUZIK

Itiraf etmek perek, Underground 2
pek gok agdan ilkinden gen kalma
mis. Her seyden tince sesler, dogru-
s5u bu kadar net ve karakieristik ma.
tor seslerini bagka hangt yans oyu-
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P INCELEME

Baska bir sehir, baska
arabalar, baska yarislar...

aynlmis koca birsehir var Gnlimuzde. Bu
sehir karanik ve islak arka sokaklarindan
tutun da bal isikh ana caddelerine dek
modellenmis.

Peki bu sehrin sokaklaninda nasil yan-

siyoruz? Carcer modunda oyuna baglad-
faruz zaman altinizda arabayla kendinizi

garajin 8ninde buluyorsunuz. Bu garaj as-

linda bu sehirdeki ev sahibeniz olan Rac-
hel'in mekan, ancak siz de bes farkl oto-
mobil ve yedek parcalannizs burads sakla-
gahiligorsunuz, Sehrin sokakiarinda do-
lasmatja bagiadifiniz zaman pek fazia tra-
fik olmadigini géreceksiniz, birkat sivil
arabanin yani sira zaman zaman diger ya-
nscilanm arabatarina denk geleceksiniz,
Bu yanisgilanin sevigesi her zaman sizin
alumizdaki araca uygun tirden oluyar,
mesela saglam modifiyeli bir spor arabay-
Ia gikuiysaniz digerlerinin altinda da ben-
zeraraciar oluyor. Birine yaklasip cep te:
lefonuyla sinyal verdiginizde 1eke tek bir
yars baslatmis olacaksiniz. Bu yars th-
rinde amag araya belli bir mesafe koyup
rakibi ekmek, ancak isin pif noktasi su ki,

B e e
' erSpadﬂﬂasShup e

Bnde olan sriict kafasina esen rotay| 15
kip edebilir. Bu yanisiardan birkag tane ka-
zandiktan sonra Rachel'dan cesitli me-
kénlarda yapilan yanislara dair haberler al-
maya bashyprsunuz.

Ancak tim yarisiar sehir sokaklarinda
gecmiyor. Size verilen adrese vardiinizda
buldugunuz sey toplanmis neseli bir kala-
balik ve gbsterisli araclar degil, yanip sd-
rien bir ikon: Buna vardiginizda tipki ik
oyunda oldugu gibl yars haritas: yikleni-
yorve gogunlukla da vardiginiz yerle ala-
kasi olmayan bir balgede yarisiyorsunuz.
Drifting ve Street Xyariglan kapab parkur-
larda gapnhgurfar Sprint gibl daha uzun
menzilii kagular ise caddelerde yapihyor,
ancak yang rotasi saydam bariyerlerle si-
niflandigindan, mesela Midnight Club'da
oldugiu piti kafaniza ghre takilmaniza izin
veriimiyor.

Zaten Underground 2'nin camimign
fazla sikan tarafida bu oldu, yani o koca
sehrin modellenmis olmasi, ama oyuntda
pekise yarar bicimde kullapilmamas:. Bir
defa sehir sokaklan gercekien de bom-

Hymram'rcs

»

Duknamar veyans nuk.aler 1 hasit
yanarli dénarli simgelerte gasterilyor.

(stteki biiyiik mavi sey GPSmin = i 44
yin oku, genellikle jse yariyor. > ¢

bos, ne dogru dilzgln bir trafik, ne de biryaya var. Arada
hir birkar, araba filan goriyorsunuz ama, tim o sokaklar
ogunlukia sariki nikleer savas cilkmig gibi bos. Durum
by le olunca tlim o sokaklar pek de anlam ifade etmiyar,
clink( ne bir kafenin Bniinde takilip gelen gecen yariscilan
seyredebiliyarsunuz, ne de piyasa yapabiliyorsunuz. Tom
sehrin modellenmis olmas: bir stire sonra sikinti yaratigor,
giinkii herhang bir is igin kink saat araba sirmeniz gere:
kiyor ve bombos sokaklarda dolanip durmanin pek bir ca-
zibest de kalmiyor,

INCE AYAR
Oyunda arag satin almak ve bunlan modifiye edebilmek
igin dOkkanlarin yerinl bilmeniz gerekigor ki, bu da genel-
likle etrafta dolasip onlar bulmakla mimkin olabiliyar.
Her defasinda bir seyler alip takmak igin uygun dikkana
gitmeniz lazim, aynca ince ayar sekmek icin de 6zel bir
1es1 pistinden faydalaniyorsunuz. Her dikkan farkd bir
yerde oldugundan, bol para birlkmeden aligverise cikma-
malk en yisi, ¢lnki o kadar yolu Kiyuek bir dikiz aynas
igin gitmek insanin hayli canin sikiyor.

Oyundaki arag ve parca miktanninise goz doldurdu-
guny séylemek lazim, Her ne kadar Corolla’nin igine kiglk
blok VB tikmak gl manyakliklara izin verilmese de, Yapa-

Streel ¥ yanislarinda fOm olay Koseler -
olasy en dar agiyla danebilmek, ¢ o



bileceginiz modifikasyonlarla siradan bir Focus'u cana
varlagtirmak olasi, |steyenier icin hemen her parcay ve
sistemi ince ayarama imkan mevout, meselaben hep
nlas) en sert suspansiyon ayarlanni yapiyoram ki arag
yola daha yiotursun. Ama ugrasrmak lstemeyenler
standant ayarlarla da yansip kazanabilier,

Araglars , bunlann hepsi piyasata bolea bu
lunan markalardan seciimisler. Focus gibi nispeter uy:

|,‘|F1rll

sal dile arabalanmin yane sira, Impreza WRX gibi standar
hal bile yarslarda hayh tehhikeli olabilen araclardan da
boleavar. Ve tabi SUV sinifi, yani bizim tabidmizie "cip
ler” oyunda eksik degll, Ams dogrusu bunfann herhangl
hirini gak saglam para harcamadan yolda durabific hale
getirmek imkansiz Y8 motor gimblrt st dugmak disin
da standar bir Hummer's yaristirmak istemeniz icin hic
Bir sebep yok, gunkii bu mahliklarnn hicbin yolda dura-
ruyor, MI1-AT1 Abrams kullanmak daha glvenli olurduy!

Stiriis dinamiklen ilk oyundakine oranla daha ger-
cexrpialmus diyebilinm, Biraz ustalik istese de artik arac
hakimiyeti cok daha iyl saglanabiliyor: Tabil bunun bir
oyundaki stirat hissi llkine oranla daha zayif
kaliyor. Ancak ben bundan pek sikdyetci olmadim, ik
oyunda belll bir yerden sonea sirat ve stirils dinamikler

resmen artade tadma dontiyordy ve hen artik o kadar

keskin reflekslere sahip degilim. Ote yandan oyundaki
araclar yine hasar almyorlar, anlasilan hichir Gretici rek-
[l yapmak icin Inanilmai paralar dakyiklen aragla:
rin saglam bir kazada nasil metal yumag) haline gelebil
digini gormernizi istemiyor. Ama ote yandan araclann
hasar almamasi biracidan iy, clnki fsin icine bir de
arac hasan girseydi, ouun dinamiklerin bastan asag)
depistirmel gerakird

Tabii tdm buntann arasinda yapay rekayada degin-
meden gegmemek lazim. Underground 2 Ik oyundan
cok daha kolay ve oynanabilir almus, bunun baslica se-
bebj de yapay zekanin eskisi kadar Ustiniize gelmeme-
s1. Bu gok kolay yeniidikien anlarmina gelmiyor, karsiniz-
daki sliructler yine yola en az eskisi kadar hikimler. An-
cak'sizi fazla sikistirmiyor, yoldan atmaya kasmiyorlar,
Yarsm basinda kasip ilk sirayl ele gecirehilirseniz, cok
sagma bir hata yapmadiginz siirece kolay kolay yars
kKaybetmiyorsunuz. Tabii bazilar igin bu bir eksi sayiabi:
lir, fakat genelde nynanabllifig birazoik olsun yakseltt-
ginden bence bir sakincas yok

Grafiklers gefince, dogrusu bu konuda cok hiyk bir
geligmenin oldugu séylenemez. Tabil sehir cok biyik ve
ilk oyundakine gore cok daha detay|| grafiklere sahip
Ancak sokaklann bombos oimas) atmaosfer haylhi olddri-
yor. Ve arag grafiklerine gelince, bu honuda pek bir gelis-
me guremedim; Otomabiller iyi gariinyarlar, yizey yan
simalar) e diger tum ozel efektier de hem hos duruyor,
hem de bolca islemel gicd yiyor. Ancak detay seviyeler

bl var,

ifteri cep telefonuyla geliyor, ama lisan asin
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siiriigii ve ince ayar cekmek Igin I
hir yans pistine gétdrebiliyor- i
]

|

i

i

I

I

sunuz: Buradaki dinamometre
ashinda hayli faydali,
motorunuzun hangl devirde ne
kadar gug Urettigini girmenize

ve siirilg tarzin ya da motor
ayarianini ona gore degigtirm-
enize izin veriyor. Burada aracin
suspansiyonundan nitrosuna |
—_r dek tim unsurian kendi tarzinizs §
“=w ) ghreayarlagabilirsiniz. ]

L B I I e e |

pek yiksek sayiimaz, biyok ihtimalle
araclarin her biri mdmkiin olan en az poli-
ganla tasarlanmis, Hasar modellermeles)-
ninolmad@gini da disinlirseniz, Islemci
pucunden tasarruf etmek icin bu mantikl
hir yaklasim.

Underground 2'nin su haliyle biraz ki
gilik bunahmi geciren bir Yans odunu oldu
gunu stylemek yanls olmaz. GTA senler

gibi agih ve buyuk biralana sahip almai
amaclayan, ancak bunu dogru kullanmay)
basaramayan hir oyunolmus. Kotil degil
kesinlikle, ama olacagmi disundigimiz
ayun da degil, Buguk sehiroyuna pek o
kadar lezzel Katmams, hatta bir siire son-
ra devamli bir yerlere yolouluk etmek insa-
ni yormaya basliyor. Bu yiizden yanslara
ve oyuna odaklanmak zorasjor. Ayrca

bu oyuns birsenaryo ekleme cabas: da
cok gereksiz bence. Sonucta "caddelerin
kral" olmaya calismiyor muyuz? Bence
bu tema boyle bir oyun icin yeterli, isin ici-
ne ille de bagka seyler sokmaya lGzum
Uoktu,

M. Berker Bingdr

POSTER OLDUM!

Oyunda bagan kazandikga cegitli firmalardan "
sponsoriuk tekliflerl alacaksiniz, hangisini !
segtifiniz Gnemli deil, agag yuksn hepsi ayniy
Bu teklifier iyl para ve beleg arag kazandinyor.j
Ancak kargiliginds belil sayida dzel yang i
kazanmaniz, dergilere kapak olacak gizellikee |
arag hazirlamamiz gibi kogullar var, !
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PACIFIC ASSAULT

Pasifik cehennemi...

Ikincl Dinya Savagi konuld oyuniar genellikle
Avrupa cephesini konu alirlar, Bunun birkag se-
bebi vardir, Gncelikle tarh kitaplannda en gok

iglenmis olan carpismalar Avrupa ve Akdeniz ci-

varinda gecmis alaniardir. Cunkd Mittefik kuy
vetleri buniarda genellikle daha basari ofmus,
bu da propaganda icin iyl bir firsal sunmustur.
Ikinci sebep ise oyun Ureticilerinin Aviupa pa-
zarini daha yiksek potansiyele sahip olarak
gormeleridir

Ancak adindan da anlasilabilecegi gibi bu
bir diinya savasidir ve gezegenin en akiiniza
gelmeyocek kiselerinde bile tertr estirmistin.
Bunlann basinda da Pasifik cephesi gelir, Son

zamaniarda oyunfar gittikce daha fazla bu cep-
heyle ligilenmeye baslachlar. Tabii bu son dere-

ce dogal, Avrupa cephesiislenile iglenile artik
insanlan biktirmaya bagladi. Bir oyun ne kadar
iyl uarpilirsa yapisin, Omaha sahiline gikmagg
ya da hir Fransiz kasabasin Waffen $8'ten 1e-
mizlemeyi dncekilerden gok daha farkli anlata-

038 LEVEL 12/2004

maz. Kaldi ki her ne kadar Naziler aldiriimesi
zevkli dismaniar olsalar da, is "Banzal!” diye

bapirarak son ve dmitsiz birsongd hilcumuna
kalkmaya geldi mi, Japon pigadesinin Ustiine
yoktur,

Ve tabli bir lkinci Dinya Savas! oyunung
kirm Medal of Henor serilerinin mucitlerinden
daba iyi yapabilir ki? Ne de olsa MoH seriler
sadece buyik savas kanulu oyunlan szdirmak
Ia kalmarmis, FPS tdrine de yeni bir soluk getir-
mig yammiardir. Ancak tabii bu defa isler biraz

farkh, cunki bu oyupu seriyl bastatan tasanm
firmasi olan 2015 yapmamis. Aksine oyun LA
Games stildyalarinda hazirlanmis. Bunun bash-
ca sebebi 2015'im en dnemli calisaniarindan
bazilanm kaybevmesi ve hayl gligten dismes|
olsa gerek

TARAWA

Pasifik cephesi copunlukia savas gemilern ve
hava kuvvelleri arasinda yapilan kanl carpis-
malarla hatirlanir. Ancak bu demek degildir ki

MEDAL OF HONDOR: PACIFIC ASSAULT - DIRECTOR'S EDITION



Yikselktekilers dedil, Gshintze
gelenlere nisan alin.

Dinyay: degistiren savasin
bir baska cephesiyle kars: -

karsiyayiz.

bucepheye gonderilen piyadaler sa:
vag boyunca yan gelip yatmisiardir
Pasifik boyunca uzanan ve az ya da
rok stratejik aneme sahip olan pek
cok ada grubu savas boyunca gok
kkanl bir micadeleye sahne olmus:
tur, Tabif bu carpismalar dlcek alarak
Avrupa cephesinde olantardan cok
daha kuciiktir. Ancak yuksek sicak-
Itk yogun tropik ortnanlar, gikarma
yapmas| inanlmaz zor sahiller ve
ufactk adalara yigilmis yogun tahki-
matlar gibi sebepler bu cephedaki
kayip oranlann inarlmaz seviyelers
cekmeyl basarmistr. Nitekim Japon-
ya elindeki adatar tutmak icin say
dstinliigi olan standart piyadeler-
den yararlanmay) secerken, Amerika
gittikce daha agir egitim ve donanim
Ia yiliklenmis deniz piyadelering kul-
lanmist

lste oyunda canlandiracaging
karakter de Tom Canlin adindaki bir

teniz piyades), Dyunun baslange si:

radan FPSerde gormeye alismadig-

miz sinematik bir tarza sahip. Kendimi-

zi Tarawa'ya dogru yaklasan bir st
tikarma botundan birinde buluyoruz.
Son derece yogun bir catismaya giri
yar, bir middet sanra'da kursunumuz
hitiyor ve yers yiglhyoruz. Yattigimiz
yerde giirinti bulaniklasirtken kafam
Zinicinde bir sTrd 1amdik ses cinliyor:
Aile tyelernin, egitim cavusunun ve
tabii kendi ahmakligimiza kifreden
kendi sesimiz. Dyunun baslar basla
maz bittigini santhgimiz kisa bir anda
bir geri dénis yasiyor, birkag yil tince-
sing, teme| egitim kampindaki ginlere
pidiyoruz. Bu balum ayni zamanda
ayuhun titorial kismi oluyor

Boot Camp kismini tamamiadiktan
sonra ise kendimizi atandigimiz yeni
grav Yenmizde buluyoruz. Buras: Pe-
arl Harbor adigla bilinen, her denizeinin
kapagi atmak igin can attigs, hos hem:
sirelerle dolu sakin bir donanma Ossi,
Tabu azicik tarih bilgisl glan herkes an-
lamistir ki biz adaya ayak bastikian
hirkae dakika sanra Japonlar tepemize

binecek. Mitekim Japon dostlanmiz bizl hayz! kinkligina ugratm-
yor ve kendimizi Zero dolu goklere bakip kagacak delik ararken
buluyoruz: Sanra ki birkag bolum pek de FPS tirinde gérmeye
aliskin olmadigimyz isler yaparak geciyor. Bazilan oyunun bu aci-
lis garevierini stkici buldu, ancak sahsen ben epik ve ethileyici ol-

dugunu dagiintyorum

Ancak merak etmeyin, kisa bir sire sanra oyun alisilmis rota-
sina ddntyer ve kendimizi Pasifik hoyunca uzanan adalarin birin-
den digerine gidip Japonfarla mermi, sUnpd, dipcik ve bomtia als-
veris| yaparken buluyoruz. Adslar tahmin edebileceginiz gibi pe-
neliikle yopun bir bitki oridsdyle kapl. Ancak beton, bambu ve
palmiyeden imal tabkimatlar ya da kiyler eksik degil. Gards ala-

miniz cagl zaman haylt kisa ve Japonla-
fn singtiyle oynamayi cok seviyar
olmalan da hayati kolaylastirmiyor.
Bu-agidan ayunun genellikle hayl
IC bunaitic: bir atmosferi oldugu
siylenebilir ki, bu da pragramo-
lann tropikal ada savaslarinin
ruhunu yakalamay basarmis
olduklanmiren By ik kanitidie

TROPIK

Pacific Assault tamamen
yeni bir grafik motaru
uzerine kurulmus.

Bu yeni grafik mo-
toru genis seviye-
leeri rahatlikla kal-
dirablldigi gibi,

tizel efektler
acisindan da
inamimaz ye-
tenekli. An-

cak ayur

hirkac bo-

limde sira-

dan bir

FPS'nin di




sina Gikan tlrden garevier iceriyor ki, bun:

lart oyparken hem grafilklerin limiting da-
yandiginizi hissediyor, hem de genel oy-
nanisin dising cikuigimz igin zorlanabili
yarsunuz Mesela Pearl Harbor esnasinda
FT Buat jle gernilerin arasinda dolanirken
stk sik grafik motarunun aym anda bir si-
ri savas gemisi pibi devasa nesneyi go-
rirttilemekte sikints cektig) hissing kapil-
dim, Ayni sekilde bir avei ugag kullanma-
fiz gereken biliimde de hem grafikler,
hem de oynams agisindan oyun meton-
nun yeteneklenni zorladiginiz disanebi-
lirsiniz. Neyse ki bu tirden Bolimler say
ca cok fazia degil ve oyun geneli standarn
FPS glzgisini izliyor

Grafik motorunun zawf kaldigm gor

dilgiim bir baska nokta ise karakter gizim:

lerive animasyonlan oldu, Karakterlerin
. ylzieri nispeten
gzenle 1asarlan-
mis, ancak
penelde
pek cok
baska
oyunda cok
daha iyigi
Zimve

040 LEVEL

ani:

1 Byundaki sitahlar ilk baglarda yetersiz gibi garanabilir,
1 bunun sebebi iglerin gergek savagta da bu ekilde yUrdmiy
j olmass, llerlayen garavisrie birlikte daha etkill sifahiara

| kavugacaksiniz. Ancak zeliikie Realistic seviyede oynugyor-
| saniz hadefleri indhml_lc ok kolay olmayacakur. Seri atig

| yapan ctomatik sitahlanin sizl sik sik garjor degigtirmek

| zorunda birakmas: lse Gzellikle sik ormaniarda baginiz

1 belaya sokabilir. Cinkil Japoniar gargekte oldugu gibi oyun-
1 dada yakin dévilgte hayll iyiler. Unutmayin, sag fare tuguy

1 digmana dipgikle varmanix saglar ki bu genellikle kurgun
1 kadsratkill ve bir siingll saldinsin savugturmakta gerl geri \‘_
I kagmaktan gok daha baganli.
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masionlar gorebilirsiniz. Kim bilir, belks
de yillarca yash antak oiurmus Quake 3
teknolojisi uzering kurulu oyunian oyna
manin getirdigi hir histir, ancak ben Pari-
fic Assault'un grafiklerinin birsz havads
kaldig hissini uzerimden atarmadim. Ama
tabii aksiyonun abardig, patiamalarnn et.
rafi tarimar ettigl zamanlarda bu hiz haygli
zayifladh,

Pacific Assault fiik modellemest icin
artik pek cok oyundan asina oldugumuz
Haviok fizik motorunu kullamyor, Bu aci
dan oyuna pek kusur bulmak mdrmkin de-
gil. Ancak oyunda Szellikle dar mekaniar-
da farkina varacaginiz bir garpisma tespit
wazilirmi hatasi mevout. Bu yuzden mesiis
geminin icinde dolasirkan kapilara ya'da
bir sahildeki enkaza takilip kalabilirsiriz ki
sinir bozucu oluyor, Ayn sebepten dis-
mana dipcikie vurmak ta pek kolay degil,

Bir suredir bu tlrden bir oyun oyna-
madiysaniz, Pacific Assault'un
gaugma ortamini hayll kaotik ve kafa.
karigtirier bulabllirsiniz. Yelunuzu kay-
betmis, ne yapacaginiz bilemiyormug
gibl hissetmeys baglarsaniz derhal
TAB tuguna basarak grevierin bir lis-
tesinl gorebilirsiniz. Aynca skranin sol
st kogesindeki pusula da size dost-
farinizi ve bir sanra gitmeniz gereken
Ylni gostarir, unutmayin.
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oysa bu oyunda dipgik kullanim cidden gok dnemli Ne zaman sihhiyeciye iltiyaciniz ola-

Seslere gefince, bu oyuna kusur bulamayacagim cak, bunu asla tam alarak bilemigorsu-
belki de tek yan budur. Ozellikla mizikler her zaman ki nuz, haligle tirsa ursa ilerlemeniz pere-
gibi mukemmel Ses efektler icinde ayni seyi rahatlikla kiyor, Bence gayet iy olmus, atmosfe-
stiyleyehilirim, zaman zaman baz repliklgr cok sik 1ek- re iyl kaths) oluyor.
rarfansa da, olur o kadar deyip gegijorum Genel alarak baktigimizda, Hacific

Ve tabii oynaniga da bir goz atmak lazim, giinkd Pa Assault'a bazi programiamia hatalan ve
cific Assault birkag alisiimadik azellige sahip-Hersey agir sistem ihtigacs diginda kusur bul-
den once takim elemanlanniza hasit komutlar verebill miak momkan degil. Dyunun sinematik
yorsunuz, ama ayn sekilde takum komutanifin verdigi Kurpusy, mikemmel mizikien ve etki-
isaretleri de pazetmek gerekiyor, Arkadaglariniz pek ko- lejici grafiklen hep Mol isminde bul-
lay digmiyorlar ve yapay zekalan da kendilenni idare may umdugumiz kalitede. Bakalim
edecek kadar iyl Ama Kalabahk savaslarda sizin onlar bundan sonra EA Games bizl hangi
daha fazla ihtiyacimz olacaktr, Gzellikle zarluk seviyesi tepheye sOrecek, dagrusu insan
yiksek oynarsaniz. |sin gizel tarah, oyunda saglik pa- merak evmeden duramiyar, Kimbilir,
keti filan bulunmuyor, bu uiizden kaptop sika sika dig- belki de sirada Singapur'un dijsasl
mani yarmak pek olast degll, Agr yaratandiginiz zaman vardir?

- ik nlarda varsa bir sihhigeti gelip sizi onaryor, ancak
' balim beyunca bunu sadece birkag defa yapabifirsiniz. M, Berker Gingtr

Arkaniz kelayin, i
geri cekilirken!

j Bu siiriim piyasaya verilen diger siriimle oyun igerigi olarak ayni, ancak OVD filmisrden de :
§ 2lignigimiz pek cok ek dokimantasyon meviut. Mesela oyunun yapimindan gegitll evrelerl I
| gdsteren viden ghriintiler, ikingl DUnys Savag: gazilerlyle olan bazi roportajiar, MoH serisinden |
| derlenmig mizikler ve razimier gibi pek ok ek materyal mewout, Sahsen bu ek materyali hayli |
| doyurucy buldum, oyunu kurduktan sonraki ilk birkag sast boyunca buntan ghzden gegirdim, |

MOH: PACIFIC ASSAULT res
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Aylar dnce Pirates of the Carribean’s izlemis,
onun gaziyla oyununu oynadiktan sonra otur-
mus bir bagka Karayipler'de gecen denizcilik
oyununu bekliyorduk. Klasik Pirates!in dénd-
siydi bu bekledigimiz, bize yillar 6nce yasadigl-
miz macerayl ve atmosferi yeniden tattiracak bir
oyun. Usta Sid Meier'in ellerinden gikacak olmasi
da, aciklananlar da beklentilerimizi hala kérlkIi-
yor. Bu heyecanli bekleyis strerken Ascaron da
Pirates! lezzetinde serbest, eglenceli bir strateji
olan Port Royale 2'yi piyasaya surdi.

Port Royale 2'ye Karayiplerde sectigimiz
dért milletten birinin kiigik bir geminin sahibi,
gnemsiz bir kaptan olarak baghyoruz. Oyunun
sundugu 6zgiirlikleri kegfettikge anlayacaginiz
uzere milliyetiniz oyunu pek etkilemiyor. Tic-
carlik, korsanlik, dlkeniz igin ¢alisan bir korsan
olmak, hepsi miimkiin. Onemli neler yaptiginiz,
her hareketinizin oyun dinyasina biyik etkile-
ti var. Misal, korsaniik yapip bol bl Pirates! tar-
zi deniz savasinin tadin gikarabilir ve tcear
gemileri yagmalayabilirsiniz. Ama bir bdlgede
uzun siire korsanlik yaparsaniz pesinize takita-
cak savas gemilerini bekleyebilirsiniz. Clnkd ti-
carete engel oldugunuzda bélgedeki koloniler
gligstizlesiyor ve kimse buna gz yumamaz!
Herhangi bir sinif segimi s6z konusu olmadigin-
dan siz ne yaparsaniz osunuz. Bazen ticcar,
bazen korsan, sonra vali istediginiz gibi takil-
makta dzglrsaniz. ..

) LEVEL HIT
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Kasiflik tioccarlik veya korsanlik.
Sec¢im size kalmis

PARANIN ONDA DOKUZU TICARETTE

Patrician 1 ve 2'den sonra Port Royale'e de ko-
nulan detayh ve degisken ticaret sistemi daha
da elden gegirilmig Port Royale 2'de. Karayip-
lerde devamli kitliklar, yanginlar, savaslar ve
bazen de olumlu etkenlerle sekiilenen ekano-
mik bir hayat var. Mutlaka ucuza alip pahaliya
satabileceginiz bir seyler var, Savasta ele gegir-
diginiz ya da satin aldigimz gemilere kaptanlar
atayabilir ve kendi filonuzu kurup zamanla ina-
nilmaz paralar kazanabilirsiniz. Nereden nere-
ye ne alinir ne satilir ezberlemeniz biraz vakit
alsa da daha sonra kaptanlarinizi ve kenvoyla-
rinizi ticaret yoltarina atayip daha da bayliyebi-
lirsiniz! Ashna bakarsaniz oyunun en genis ve
en keyifli kismi bu. Ticaret yapip gezerken Kar-
silastiiniz korsanlarla savagmak, arada valile-
rin verdigi gorevleri yerine getirmek ve prestij
kazanmak. Prestij kazaninca liman kentlerinde
yatinm yapma imkant buluyor, alp satmaktan,
Uretip satmaya gecebiliyorsunuz. Ve iste o za-
man gercekten inanilmaz paralar kazanmak
mimkiin. Ciftlikler, madenler, demirciler vb kur-
mak hep yatinm ama neyse ki hizla maliyetleri-
ni pikartiyorlar. Dikkat edilmesi gereken kargi-
lanan ihtiyaglarin eski éneminin ve degetinin
kalmadigi, daima eksikleri eksildikleri dlcide

PORT ROYALE 2



tamamlamak, olan olaylan takip edip ona
gore davranmak gerek. Unutmayin rakiple-
rinizin yaptig ticarette fiyatlan etkileyen
bir unsur, -

Tabi ki sirf para kazanmak mesele de-
fil, kasabalar yaptiginiz ticaret sonucu
zenginlesip geligiyor. Bir defa bunun verdi-
gi haz var, kasabalara hastaneler, hanlar,
hamamlar vs yaptirmak, halkin sevgisini
toplamak ve belki de kolonilere vali almak
mimkin. Oyun o kadar genig ve dzgiir ki
kendi koloninizi bile kurup gelistirebilirsi-

niz! Oyun boyunca ne siz ne de bagka tiic-
carlar tarafindan ihtiyaglarn kargilanmayan,
kitlik geken kaloniler ise devamli zayiflayip
kiigiltyor, ne yapacaginiz size kaimis. Ul-
kenizin limanlanni zenginlestirip disman
gdrduklerinizin ticaretini baltalayarak onla-
r zayiflatabilirsiniz!

Valilerin garevlerini yerine getirirseniz
olaylar karsan avindan, korsan limani bas-
kinina, bazs limanlar ablukaya almaya ve
hatta bir koloniyi tlkeniz adina fethetmeye
kadar gidiyor. Ve fethettiginiz koloniyi siz
ydnetiyorsunuz! Is-
teyene bu yol da
acik, elinizin altinda
kalabalik bir ekibi ta-
siyacak saglam ve
gigll bir gemiyle Ka-
rigerinizde ok yol
kat edebilirsiniz.

Yapim¢r: Asearon GmbH Medya: 1 €D

Dagihima: Ascaron GmbH
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Deniz savaslarinda

bazen dengesiz zorluk,
konvoy olarak savasamama,
ortalama grafikler,

sayica az miizik.

ISIL ISIL SULAR
ik Port Royale'in aksine adam gibi bir tutorjal eflimizden
tutup bize oyunu hizla 6gretiyor. Bu oyunun ilk artisi, ar-
dindan 20 ama pint pinil sulari ve inaniimaz dogasiyla Ka-
rayipler bizi memnun ediyor. Gayet detayli ve gizel go-
riinen 2D liman kentleri de ana haritadaki gibi tatmin edi-
ci. Sanat harikasi degil tamam ama yine de gayet gizel
ve yeterli. 3D savaslarise gayet basit ve yeterli. Eh anla-
silan Pirates! gelene kadar bu tirdeki oyunlar yeterli ya
da idare ederden ote grafiklerle gtkmayacak. Pirates of
the Carribean ya da Seadogs da sirf strateji degil de aksi-
yon agirhkii olduklarindan giizel grafiklere sahipti. Oysa
bu tarz ¢esitlilik ve derinlik igeren oyunlarin da hem zeki
hemn de giizel olmasi mimkan iken durum hala eski ha-
mam eski tas.

Deniz savaslan ve ana haritadaki oyun sekli her ne
kadar Pirates! hastalarnini memnun edecek sekilde yapil-
diysa da oyunun biiylik eksikleri soz kanusu. Bir defa ko-
ca bir filonuz da olsa her seferinde savasta ancak tek bir
gemiyi kullanabiliyorsunuz ki, bu sayica istin gemilere

karsi savasirken sayisiz gemi kaybetmek anlamina geli-
yor! Bdylece deniz savaglan bazen anlamsiz sekilde zor
olabiliyor. ..

Acik konusalim Port Royale 2 grafikler ve atraksiyon-
lar agisindan gelecek Pirates!’a rakip olarak gorecegimiz
bir oyun degil. Ama Pirates! elimizde olmadigina gore bu
da dnemli degil. Koyunun olmadigi yerde keciye Abdur-
rahman Celebi denmesini bir yana birakaltm, Port Royale
2 keyifli, rahatlatici fakat ayni zamanda zor bir strateji
oyununu sevenler igin kesfettikce anlagilacag) zere de-
gerli, kolay vazgegilemeyecek bir oyun. Oyuncuya oyna-
yacak harika bir mekan, kurallar ve fazla ise burnunu
sokmayan bir kenu veriyor.

Eh her giin yeni ve birbirinden gizel oyunlar gériiyor
olabiliriz, ama bunlarin cogunu oynayip sikilip kaldiryo-
ruz. Ama Port Royale 2 kurulu kalip sik stk oynanan bazi
sagmaliklarini bir kenara birakirsak atmosferi ile igimizi
1sttan bir oyun Tiirl sevenlerin mutlaka denemesi tav-
siye olunur. Bu kegi, koyun gelince hile el altinda bulun-
durulasi bir kegi!

Ali Gangar

PORT ROYALE 2




LEVEL CLASSIC

SiGames ve SEGA ortakliginin ilk trind olan Fo-
otball Manager 2005 (FM'05) kasim ayininilk
haftasinda aralannda Torkiye’nin de oldugu pek
cok Avrupa tlkesine dagitildi. Bizler igin uyku-
suz gecelerin baglangici olan 4 Kasim glind,
menajerlik ayunlar icin bir devrimin haberci-
siydi. Giinki oyun igin elestirmenlerin artak fik-
ri “tarihin en iyi menajerlik oyununun” yapildigs
yonundeydi. FM'05 bu éveliyl, ingittere’de “en
hiz!i satilan oyun” unvanini elde ederek pekis-
tirdi. Elbette bu unvan FM'0Sten bir siire sonra
alinacak. Cinku bir sonraki yil yeni bir FM oyu-
nunu elimizde tutuyor olacagiz.

MAKYAJ

Sade ve pek coklan igin géze hog gelen CM seri-
sinin tasanmini koruyan FM'05, degisen ara ya-
zii ile yenilikgi tavrini ortaya koyuyor. Bu yenili-
#in 1ek dezavantajl, CM serisinin uzun yillar bo-
yunca alisurdigi diizenin degismis olmasi. Bu
degisimin neticesinde ayunculann yeni sisteme
adapte olmalan biraz zaman alabilir. Ornegin sol
ve sap alt kiselere dagitilmis komut ve onay
ikonlan arasinda dolasmak haber {News} ekra-
ninda yorucu olabiliyor. Ancak personel fotograf-
lan, ulusal bayraklar (kisayol iglevi gorlyor), ta-
kim farmalan, mag ekrani icin farkl futhol topu
segenekleri, kullip ve organizasyon logolarinin
oyuna eklenmesi text tabanli bir oyun igin
&nemli artilar, Simdi oyunun CM serisinden farkli
ydnlerine kisaca goz atalim.

AYARLAR

“Preferance” bélimiinde iki yenilik var. “Procds-
sing Fixtures” dort alt bashktan clusan bu se-
¢enek oyun i¢indeki veri akisini ve buna bagl
olarak oyunun hizini belirler. 4 secenek arasin-
dan, “Faster (Less Responsive)” ¢oklu llke ter-
cihlerinde oyun tarafindan énerilmektedir. Bir
baska yenilik ise “Eneble Media Hyperlink” bu
segenegi tercih ettiginizde oyunda yer alan ge-
nisletiimis medya agini aktif hale getirmis ala-
caksiniz.

“Display” béliiminde ise tercihleriniz dog-
rultusunda personel fotagraflanni, ke ve ta-
kim logolarini, oyuncu, kullip ve dlke IDlerini
oyun icinde gérmenizi saglayacak ayar komut-
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FOOTBALL

22005

Eger futbolu biliyorsan, eger futbolu seviyorsan, FM 2005'i de seveceksin.

lari bulunuyor. Bu kamutlan uygulamak igin
yanlarninda bulunan tercih kutulanna tiklama-
niz yeterl.

Yeni oyun ekrani CM serisinden aligildigl gi-
bi. Ek olarak “Database” segeneklerine “Huge”
eklenmig. Oyundaki en genig veri saklama se-
cenedi.

FM 2005'te oynanabilir 51 Glkenin ligleri
yer ahyor. Bu Ulkelerden segilebilir 158 lige ve
2351 takima ulasilabilir. Oynanabilir 70 yedek-
ler liginde, 1000 adet takim bulunmakta. Geng
takimlar ligleri ise toplam 117 ve bu kategoride
1651 takim var. Kulupler dizeyinde genel top-
lam sdyle; 345 lig ve 5002 takim. Oynanabilir
ulusal takim sayisi ise 94. Tiim secenekleri bu

listeye dahil ettigimizde “A, U21, U193 ve Olim-
pik (16tk.)" rakam 298'e ulasiyor.

KULUP EKRANI

Players: Takim kadrolarinin gorllecegi ekran.
Oyuncularile ilgili tim bilgi ve istatistiklere bu-
radan ve sayfada yer alan view ménisinden
ulasilabilir.

Tactics: FM taktik ekranina pek gok yenilik ge-
tiriyor. Bunlardan ilki, takim ve futbelcu komut-
larinin gérev ayarlarinda. Komutlann birgogu
gtirevierin karsisinda bulunan “bar” Gzerindeki
ikonlarin sol ve sag yonlere kaydirimasi ile ve-
riliyor. Bdylece futbalcu ve takimin timiine ve-
rilen gorevlerde ince ayar yapma sansi olusu-
yor. Bu ekrandaki baska bir yenilik de oyuncu
ve takim direktiflerine eklenen ekstra gorevler.

Team Instructions — Takim Talimatlan
Creative Fregedom: Bu secenek sayesinde
oyuncular futbol zekalannin gerektirdigi gibi
anlik kararlar verir ve bunu mag iginde uygular-

lar. Saha igindeki takim organizasyonlarinda bi-

reysel dzelliklerine gire gérev alir, oyunun ge-
killenmesine katkida bulunurlar. Little {az),

Normal, Much (gok}

Tempo: Mag icinde takimtn oyunu hangi tempa-
da stirdurecedini belirler, Hizli ayun kurgusu
oayuncu kondisyonlarinin daha hizil tikenmesi-
ne neden olur. Slaw (yavag), Normal, Quick (hizli)
Tight Marking: Her alanda rakibe baski uygula-
mak ve yapilan pres ile rakibi bozmak igin kul-
laruhir. Tercih edildiginde kondisyonlar hizla td-
kenir,

Playmaker : Oyun kurucudur. Passing {pas ve-
rebilme yetenegi), Technigue (teknik) ozellikle-
ri yiksek olan oyuncular bu gérevde verimli
olurlar.

Target Men: Topla sik bulusmasini istediginiz
oyuncudur. leri uc elemanlarindan biri tercih

edildiginde atugi gol sayisi arttig) gibi, takimin
ileri ugta kuracagr oyunian planlar.

Fixtures: Fikstir ekrani alisilmisin disinda de-
gil. Maclanin disinda, TV'den canh yayinlanacak
maglan da takip edebileceginiz gibi, view m§-
nisiinden Important Dates {Bnemli tarihlerli
secerek katilacaginiz fakat baglamarmis argani-
zasyonlarin veya kuralan ¢ekilmemis maclann
tariblerini de gorebilirsiniz

Training: CM serisinin son oyunu ile her yonden
ayni. Buradaki ekranlardan takimin haftalik ga-
fisma programini belirleyeceginiz gibi, farkl
programlar uygulayabilirsiniz. Gerekli kog ata-
ma ve ayarlarini yine bu ekranlardan yapabilir-
siniz.

Information: Bu ekranda yapilan 6nemli ve tek
degisiklik “Kit” stitununda. Takimlann i¢ saha,
dis saha ve Uglincii formalarint gérebilirsiniz
Internet Uzerinden bulacaginiz “Kits” dosyalan
ile takimlarin orijinal formalarini yine bu sotuna
ekleme sansiniz var. Ayni zamanda “Arrange
Friendly’yi segip hazirhk magi alma sansiniz
var. Hazirlik magi ayarlarinda kendi evinizde
olacak maglar igin rakip takima yénetimin belir-
ledigi fiyatlar dogrultusunda pay vere bilirsiniz.

FOOTBALL MANAGER 2005
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Ektenen oyucu fotograflar ile daha cekici hale gele

“ T Leayg Smree,

n profil sayfasinda Gziilerek Pierre’in futbolu

birakmaya hazirlandigini gériyoruz. {Sol kisedeki komut mendsiinde gikan ekstra secenekte)

Finances: Finans bdlliminde goze carpan en
onemli yenilik transfer béilimi. Buradan oyun-
cu alim ve satimlarinda sézlesmelerde yer
alan, ileri tarihlerdeki alacak, verecek, sonraki
satig lzerinden yapilacak mali islemleri takip
edebilirsiniz.

Search: Bu ekranda istediginiz tiim arama kom-
binasyonlanni gerceklestirebilirsiniz. Aym za-
manda oyuncu aramakla gorevli personelinize
“scouting” penceresinden ulasarak galisma
programlarin dagitabilirsiniz. Scout’lanin galis-
ma srelerint belirlediginiz gibi, gittikleri organi-
zasyonlarda final gliniiniin sonuna kadar gére-
ve devam etmelerini sdyleye bilirsiniz.

History: Kuliip ve oyuncular ilgili gegmis se-
zonlarda dahil oimak (zere tim veri ve istatis-
tiklere en kolay ulagabileceginiz bdlimdir.

LiG EKRANLARI

Bir lig ekraninin sol tarafinda bulunan pencere-
lerden puan durumu, fikstiir, mag tarihleri,
oyuncu ve takim istatistikleri, haftalik, aylik ve
yilhk olarak dagitilan addller, iginde bulundugu-
nuz yilin ve gegmis yillarin tam bilgi ve rekorla-
nna ulasabilirsiniz. FM'0S bu pencerelere iki
yenilik getirmis.

Team Stats (talom istatistikleri): Zaten var alan
bu pencerede, takimlann tiim sezan boyunca
Yakaladiklar istatistikleri bulabilirsiniz. Buraya
sari ve kirmizi kartlar, atilan penaltilar disinda_
korner, frikik gibi duran top organizasyonlarin-
dan buiunan gollerin verileri de eklenmis.

Injury Table: Bu pencerede kargimiza gikan
tablo, takimlarin sezon iginde kag oyuncusu-
nun hangi sakathga maruz kaldigini ve sakatli-
gin tedavi stiresini gosterir. Rakiplerinizi takip
ederken kuilanmanizda fayda var. Zira ok sa-
katlk gecirmis bir savunma oyuncusuna kars
hizli ve rakibin Gzerine giden forvet elemani ile
bagarili olma ihtimaliniz yiksek.

MENAJER EKRANI

Bu b8l0m size ayrilmrs sayfalar igerir. isminize
girdiginizde karginiza “News” penceresi agilir.
Bu ekran size génderilmis haberlerin toplandig
yerdir. Sol tarafta bulunan komutlardan ikincisi
“Jops” ig bilgilerine ulagabileceginiz yerdir. Alt
pencereterinden biri olan “Jop Security”, segili
tim liglerde yer alan kullip ve ulusal takim me-
najetlerinin is glivenligini takip etmenize ola-
nak tanir. “Notebook” ayuncular ile ilgili aldigi-
niz notlari icerir. “Shortlist” ilgilendiginiz yada
gézlemlemeye devam ettiginiz oyuncularm lis-

tesidir. “Profile&Personal” yas, uyruk, tanin-
mishk, favori veya sevmediginiz kuliip ve per-
soneller, zihinse! ve taktiksel 6zellikleriniz bu
iki pencerede bulunur, “Infarmation” ald)giniz
ve sattiginiz en pahall oyuncu rekorlari, yaptig-
niz tim transfer gelir ve giderleri, kazandigimiz
odul sayilan, calistirdigimiz kulip ve ulusal ta-
kim sayilan, ulusal ve kultp diizeyindeki takim-
larda harcamis oldugunuz mesai gibi istatistik
bilgileri “Menager Stats” iginde yer alir. “Match
Stats” béliminde ise, yapmis oldugunuz mag-
lar, galibiyet, beraberlik ve malubiyetler, attigi-
niz ve yediginiz goller, bu gollerin mag bagina
oranlar, kazandiginiz lig ve kupalar rakamsal
olarak size sunulur.

MAG EKRANI

Bu ekran oldukga yenilenmig ve gelistirilmis. CM
4 ve Sezon 03/04'ten daha anlasilir grafiklere
sahip oldugunu soylemek yanhs olmaz. Bunun-
la birlikte eski oyunlara nazaran hakem hatalarn
(ofsayt basta olmak {izere} minimuma indiril-
mig. Ekranin (st orta bdliminde bulunan skor
panosu artik dijital. Oyun ayni zamanda size is-
tediginiz top ile oynama sansini veriyor. Bunu
yapmak igin internet izerinden indirdiginiz
“ball” dosyasini “Sportsinteractive\FoatballMa-
nager2005\data\graphics\pitch\balls” dizinine
kopyalamak yeterli. Tiim grafik yamalart igin
klasdr isimlerine dikkat ederek benzer igiemleri
yapmak gerekiyor. 2D ekranda snemli hakem
kararfar TV'de uygulanan KJ sistemiyle ekrana
geliyor. Buradaki onemli degisikliklerden biride
sol tarafta bulunan “Match Speed” ve “High-
lights” ayarlan. “Match Speed” ma¢ hizini ayar-
ladig1 gibi, "Highlights” 2D ekranin hizini ayarla-
makta. Bu islem taktik ekraninda anlattigimiz
“bar” sayesinde yapilabiliyor. “Preview” ekranin-
dan mag éncesi tim bilgilere ulagabilirsiniz. 2
takim oyunculanimin gol ve asist verilerini, sa-
katlik ve kart cezalilarini, oyuncu ve kuliip re-
korlarini, takimlann saha diizenlerini, mag
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TVden yayinlaniyorsa yorumtari akuyabilir-
siniz. “Goal Updates” ekrani da yeni dzellik-
lerden biri. Oynanmakta olan maglarda aty-
lan goller, sakatlik ve kirmizi kartlar siirekli
giincellenerek listeye eklenmekte. Bu bo-
limde anlatacagimiz son ekran ise “Split Vi-
ew”. Segtiginizde ekran ikiye bolinar ve is-
tediginiz iki ekrani ayni anda takip edebilir-
siniz. Bu ekranlardan birini 2D ekrani yap-
makta mimkiin. Bunun igin “Show High-
lights In" den Left veya Right'i tercih etrme-
niz gerekiyor.

PERSONEL EKRANI
Bu béliimde futbolculara iliskin ekrandan
bahsetmenin daha dogru oldugu kanisin-
dayim. Sol bélimdeki ekranda sirasiyla
basliklar gdyle_Profile: personel bilgilerinin
bir béliirnd, oyuncu dzellikleri, sezonluk is-
tatistikler, sakatlk, uygunluk, kar cezala-
rindaki durumu ve ulusal takim bilgisi.
Personal: Ozel bilgi ekrani (dogum
tarihi, uyruk, favori takim vs.) ve
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Takam istatistikleri sayfasinda yapilan yeniliklerden biride duran fop
organizasyonundan atilan gollerin fakumlara gére dagihm.

Orjinal Olarak: Var

Artilar/ Eksiler
A Yenilikei tavri ile zaten bir 'y gibi adami asosyal
A numaraatan CM'yeoranla y yapar

A gok daha iyi bir futbol

A simulasyonu olmasi

LNEX%IIIIIIIIIIIIIIIIIII,ﬁ;

“I:a.-h. edwn tapias b Sesml

rakpmalm dhwrndedl gl gaiogem g

mutluluk durumu. Transfer: Kontrat ve
transfer detaylan. Form: Maglarda gésterdi-
gi performansin detayh olarak takip edile-
cegi sayfa. Notes: oyuncu ile ilgili aldiginiz
tiim notlar. Histary: Kariyer bilgilerinin ar-
sivlendigi yer.

Personel Komutlari_

Move To: Takim icinde hangi takimda bu-
lunmasi gerektigini sdylersiniz. Set Trang-
far Status: Transfer statusiing, satihk, kira-
lik durumunu ve oyuncunun satig fiyatini
yazacaginiz sayfa. Dffer New Contract: Ye-
ni kontrat onerme. Ralease On A Free: Tek
tarafl s§zlesme feshiyle oyuncuyu serbest
birakma. Uyguladiginizda yiksek miktarda
tazminat ddeyebilirsiniz. Muntual Termina-
tion: Kargiltkl olarak sozlesmenin feshi.
FM'05 ile gelen bir zellik. Offer To Clubs:
Oyuncuyu Kulplere onerme. Bu oyuniile
birlikte kirallk segenegi eklenmis. Release
Media Story: Medyaya oyuncu ile ilgili per-
formans degerlendirmesi yapma. Reconsi-

Flyat: -
Yas sinirt: 3 yas ve st
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Arhk tiim fakimlarin menajerierine haber ve yorum
gdnderme hakkinuz var. Bir menajerlik oyununda ilk kez
medya bu kadar akfif kullanitmis.

Transfer kanusuna da yenilikler getiren FM'05'te
oyuncu alinken hazirlik magi teklif edip fim hasilah
oyuncusunu aldiginiz takima birakabilirsiniz.

der Retirement: Futbolu birakmak lzere olan oyuncular-
da ¢ikan bir baslik. Onu bir stire daha futbel oynamasi
konusunda ikna etme. Discipline Player For: Oyuncuya
belirli sebepler dogrultusunda uyan vermek, 1 veya 2
hafta maas kesintisine gitmek icin kullanilir. Get Staff
Report: Antrendr yada doktorlardan oguncu ile ilgili bilgi
istemek. Set Nickname: Oyuncuya yeni isim yada lakap
takmak icin. Compare With: Oyuncuyu bagka oyuncular
ile kiyaslama.

TRANSFER

FM'05 transfer konusuna da yenilikier getiriyor. Artik
transfer etmek istediginiz bir oyuncuya karsilik hazirlik
mag! da bnerebiliyorsunuz. Boylece rakip takim hazirlik
magindan da ayrica gelir elde etmis aluyor. Bir yenilikte
oyuncu kiralamatariyla ilgili. Kulipiere oyuncu dnerirken
transfer opsiyonunun diginda, kirallk eyuncu olarak tek-
lif gétlirme hakkiniz var. Bu sayede takimda yer atan ve
mag kurgusu iginde diigiinmediginiz oyuncularn baska
takimlara yollayarak futboldan uzak kalmarmalarini sag-
laya bilirsiniz. fzeliikle geng oyunculann gelisimi ve mag
tecriibesi kazanmalar adina tnemli bir yenilik. Ayrica si-
ze dnerilen oyuncular igin takimlarinin, oyuncunun per-
formansini gosteren bir video kasetini ekte sunduklarins
hatrlatalim.

MEDYA

Ne zaman CM serisi igin yeni bir oyun gikacak olsa ilk
basliklardan biri, medya etkisinin gok gelistirildigi olur ve
her yeni oyunu oynamaya basladigimda hayal kinkligina
ugrardim. FM bu duruma nazire yaparcasina ok genig
bir medya ag alusturmus. Artik rakibiniz olsun yada ol-
masin tim takimlarin sayfasina girip menajerierine me-
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Sampiyonlar liginde bir hayli cekismeli gecen bir magin ardindan
tur atlayan fakim ahlan 9 penalhinin sonucunda belli olmus.

saj birakabiliyorsunuz. Mesaj al-

ternatifleri oldukga segkin. Su-
rekli rekabet halinde oldugunuz
takimlarin menajerleriile size
uzak takimlarin menajerlerinin
mesajlar arasinda ok blyuk
farklar var. Ayni islemi kisa yal-
dan siradaki rakip, yada gegmis
magin rakibine uygulamaniz
mimkiin. Bunu “Fixtures” say-
fasindaki “Release Comment”

baliminden yapabilirsiniz. Yap-

uginiz agiklama medyada yer
aldiktan sonra karsinizdaki me-
najer size cevabini gdnderiyor.
Bu durumdan futbolculaninizi ve
yonetimi etkiliyor. Futholcularin
yorumiarini kendi ekranlarinda
okuya bilirsiniz. Medya ayni za-
manda sizden lig ve kupa de-
gerlendirmesi yapmanizi isti-
yor. Bu organizasyon baslama-
dan ve devam ederken de olabi-

lir. Oyunun yapay zekasi burada
ve mag iginde oyunculann al-
diklari anhk kararlarda net bir
sekilde hissediliyor.

Sanug olarak futbol kaza-
nanlarin oyunudur ve'kazanan
her zaman haklidir. GUndmiz
futbolunda kazanmak igin cok
¢alismaniz gerekir. Rakibi iyi
analiz etmeli, agiklarin bulmali
ve 90 dk. mUcadeleyi birakma-
malisiniz. Sezon_bagindan sonu-
na kadar zorlu gecer. Bazen bir
mag her seyi degistirir. 2005 se-
zonunun bitmesine ise cok az
kald1. Ve SS'ler zirveyi uzak ara
onde goturiiyor. Onlarin degimiy-
le “Bu oyun futbol fanatikleri ta-
rafindan futbol fanatikleriigin
yapild..”

Bora T. Oyac
bora.oyaci@ntv.com tr

Diinya transfer piyasasi CM'de oldugu gibi FM'05'te de bir hayti

hareketli.
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Uzun zaman oldu...

FPS 1urd oyuniarda degismeyen bir nokta vandir,
o da aladlan her zaman ayn karaktern gaziin:
den gErmemizdir. Pek az FFS senaryp gerafi
Farklt karakterlerie oynamamiza izin verecek bi-
cimtle tasaranmistir, Bunun baslics sebehi ka-
takter degisikliklerinin hikiyeyi dagnmaya ve
nyunEuyL saginmaya sebep olabimesidir. Bu
tiirden dalgalanmalarla akip giden bir seharyoyu
yazmak tja da oyun haline getirmek her babay)
gidin harey degildir. Ama iste Tribes; Vengeance
bunuy Basanyorve bu haliyte de kendin son za-
maniatda cikmis difier tim FPSlerden ayingyor
Tribes ashnda cok uzun uillar dnee bilgisa-
yarlanmiza cesitlioyuntarla kenuk olmus olan
Earthsiege oyun vreninin bir uzantss, Dlnya-
dan galaksiye yayilan insanlarin Kurduklan tota:
liter Imperium ve onunla pék anlasamatan klan-
lann arasinds alup bitenler konu aliyor, Ancak
daha tnce merhum Oynam|x firmast tarafindan
gikarilan iki Tribes oyununun aksing, Yengeance
saf multiplayet biryapim degil Eski oyuniar da:
ha ortada Battlefield 1942 ve benzarsn yokken
dev haritalards bol aragh multiplayer maglar ya-
pabilmeye imkan sagiyoriardy, yanizamanlar.
nin gok ilerisindeygdiler. Ancak ki biydk soruntan
vard, lIki pek cok program hatasindan muzdarip-
titer, [kincisi ise pek tapinmiyoriard), insanlan
konuya isindiracak bir hikayeye uer vermeyisler
anlara alan giyi sadece kacak bir kitleyle simr-
lade Vengeance saglam bir senaryoyla bu saru-
nik orvadan Kaldirmaul, Tribes's tekrar gundeme
getirmeyi uman limational Gamesn eserl
Senarya oncekl Tribes oyunfanndan birkag

yiizy)l ewvelinde gecenlen anlatiyor ve cok son:
ralari patiayacak olan Tribal Wat'a zemin hazirla
yan olayfan konu alidor. Ancak bunu yapatken
sadece Imperium Wa da Tribal perspektifinden
degil, alaylara kangan farkl insanlann bakis agi
snban faydalaniyor. Konugu burada acik ede:
ek degilim, aricak su Kadarin styleyeyim ki,
pyunda caplandirscaginee her karakerin iyl k-
iendigini ve kendince hakll sebeplen olduunu
goreceksiniz. Aynca highinnin de sutten cikms
sk kasik almadigini fark edeceksiniz, ki zaten
kimsa degildir,

ZIRH VE JETPACK

Tribes diinyasinds iki tir piyade vardir, bunlar-
dan birizirhl ve hayatta kalma umudu olan, di-
gerj de zithsiz ve bahtsiz elandir, Evet, slzde
oyun boyunca Pawer Armor giyecek ve Jet pack
Kusanacaksniz Ki, buniar aimadan bu oyun sirm-

dan bir EPS alurdu; Ancak isin igine ugma kapasi-

tesi olan 2irbilar girince durum degisivor. Oyun

Wiyl gefistirimis Bir Unreal grafik motor kulls:
nigor. Half Life 2 ve Doam 3 gibi aguntarin grafik:
lerinden sonra bu Tk anda pek bir sey ifade et-
meyebillr. Ancali 5iz de ghteceksiniz ki Unreal
motdrunun sagiladifi son derece giniz ojun
alanlian ve grafik kapasites! bu byunicin yetiyor
da artiyor.

Oynanis zich ve jelpack uzering kuruly, se
teblleceginiz e ana zich madell var ki, herbin ta-
marnen farkl taktikler uygulamayl gerektiniyos
Hafif zirh son derece cevik ve hizh, aynca cok
daryerierden rahatca gecebilmenize, havada
herkesten fazla kalabilmenize imkan taniyor
Ancak pek daysnikh oldugu soyfenemes. Orta
sikletzrh maneva yeteneg) ve sapladig koru:
ma acisindan artalama-kapasitede. Agir irh se
tam-aniamiyia guriyen b tanka donusmeanizi
saplyer, Son dereceagirve yavag, ancak cok da-
yaniklr ve agi silahlartagimaniza da lzin verigor,
Her zifha G2zl bir adet silah meveut, mesela hahi
zirh keskin nisanci tofegs, agn zith ise havan to

Bir madalyonun lkldel'l f‘azla yﬂzu olublllr...
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pu tasiyabifiyor, Silahlarin disina bir de
zirha gesitl elektronik savas paketler
ekleyebiliyorsunug ki, buniar aktif ve pa
sif modlarda farkl etkifere satipler, M-
sela saglik paketi pasif modda yavasca
zirhinizs ananrken, aktif modda evaftaki
herkese saplik veriyor, Onceki oyunlarda
alan bazi silah ve elektronik paketler bu-
raya alinmarmig, ancak genelde cok bu-
yuk bir kayip yok, Fakat goriinmealik pa-
ket bu syunda da olsa iyi olurdu, Tam
donammianmizi malzeme terminallerin:
den alabiliyorsunuz, bunun haricinde bir
de onanim ve ilkmal amach términaller
var.

Tabii zithinz dhginca bir de ayuhda
Lerve hava araclan meveut ki, Single
Player senaryo esnasinda bunlardan sik
sik faydalanacak olsaniz da, esas giicle-
fini multiplayer oyunlarda pasteriyarlar.
Kullanilmalar hayll kolay ve insani yor-
muyartar, belki cok sira disi tasarimiar
olduklar soylenemez, ancak oyuna bil-
yuk lezzet katijorlar.

BAYIR ASAGI

lIk Tribes piyasaya gikiginda cok ciddi
bir program hatasi tespit ediimisti. Bu
hata ylizinden oyuncular egimli zemin
lerden asagi Kayarak inebiliyor, boylece
hiz alarak nispeten glicstz alan jetpack-
lerinin itis kapasitesing takviye edehifi-
yorlard, Dynamix bu hatayr dizelmek

yerine bir sonraki oyuna dahil etti, cinkii

oyuna buyuk tad kattigin plrmislerdi- Bl
oyunda ise hem jetpacklerin giici, hem de
brayir asag kayabilme secenagi iyice rafing
Eifmis, Bu sekllde kayarak, sigrayarak cok
penis alanlan hizla gecebiliyor, Gglncd ba
yutu da isin igine katip pek gok taktk avan:
18] elde edebiliyorsunuz. Her ne kadar ya-
pay zeka vasat sayilsa da, isin igine Ggdned
boyut girdiginde hedefinizi tutturmak daha
bir ustalik istiyor, Oynanisa alismak biraz
zaman aliyor, ancak bir defaisin ilmini kap
timiz my Tribes) diger FRSlerden ayiranin ne
oldugunu cabucak anlayacaksimz.

Tabii Tribes'in multiplayer kiskenler de
unutulmamis ve oyuna hayll genis bir mil-
tiplayer destepi eklenmis: Unreal matoru
nun olguniugundan kaynaklansa gerek,
oyunun multiplager kisminda pek fazls so-
runla karsilasmaiacaksirz, Ancak tabii bir
sunucuya baglanabilmek icinaym stirdmd
kullanyor olmarz gerekli, bu da oyunu
guncellemeyl gerektiriyor. Dyunda yaklasik
15 multiplayer hanta mevcut, ancak bu ha-
ritalarin boyutlan Briceki oyunlara kiyas-
pinda bir hayli kogik kahyor Taret kur-

landi
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ma ve mayin ddseme gibi isler hayli basit
lestivilmis, buna bir de oyun alaninm daral-
mast eklenince, multiglager oyunlar taktik
dusunmenin yerini daha fazla aksiyona
terk ettigi karsilasmalar haline gelrmis. Ke
sinlikle koto degl, ancak eski Trikes oyunla-
nindaki stratejik dennlik burada meveut de-
gl

Vengeance belki genelinde eski Tribes
oyunculann belli acilardan hayat kinkhgina
ugratabilir. Sevdikleri bazrsilahlarin bu yen
oyunda bulunmamas: ya da haritalann da-
ha kiigiik olmasi canlann sikabilir. Ancak
gerek tek hisilik oyun olsun, gerek multipla-
yer alsun kesinlikle cok zevkl ve genel ola
rak i kotanimis bir oyun. Sahsen oyun
[rakkindak tek sikdyetum renklendirmede
daha pastel tanlann kullaniimamis olmasi-
dir. Clinkii zellikle baz yerlerde soluk, es-
Rimis dokular ayunun genel stmasfering
ok daha iyi giderd: diye diastiniyorum.
Ama anun disinda Vengeance hakkinda pek
bir sikayetim yok, Hayli karakler sahibi ve
oynarmasi 2evkli bir Gapim nlmus.

M. Barker Gingbr

FPS www fribasvengeance com/us/

LotukOrts
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Full Spectrum Warrior oynarken insanin iginden
devamli olarak mouse irnleci ile nisan almak
geliyor. Fakat Full Spectrum Warrior, FPS moto-
ruyla yapilan bir strateji oyunu oyunca bu iste-
ginizi bastirmak zorunda kaliyorsunuz. Glinkd
siz karakter olarak highir zarman oyunun iceri-
sinde olmamaniza karsin aslinda takim komu-
tanlarinin gdrevini yerine getiriyorsunuz.

Oyun genel havasiyla Amerikan Ordusu’na
egitim araciyla kullanian taktiklerin uyarlan-
digl bir simtlasyonun oyun haline getirilmis
versiyonu olarak goriniiyor. Pandemic Studios
oyunu, orduda takim komutanlarina egitim ve-
rilmesi amaciyla kendilerine siparig verilen bir

taktik programindan yola gikarak gelistirmis.
Fakat oyunun America's Army gibi direkt olarak
orduyla hir alakasi yok.

Oyuna girdigimizde ilk yapilan karakterle-
rin tek tek bize takdim edilmesi. Boylelikle as-
linda bu askerlerin siradan insanlar oldugu an-
latiimaya ¢ahisihiyor ve bir yandan da onlarla
kendimizs biitunlestirmemiz daha kolay olabill
yor. [atisma esnasinda birisi bagirdiginda onun
kim oldugunu anlayabiliyorsunuz. Bunun ya-
ninda ¢ekirdek bir operasyon takiminda hangi
silahlar ve techizat kullanan askerlerin bulun-
dugunu ve takimin hareket esaslanini daha iyi
Kavriyorsunuz

Amerikalilar sehir i¢i savaslar
demek boyle yapiyor.

Buraya kadar anlattiklarimin hepsi oyunun
basinda size veriliyor. Ayrica emrinizdeki 2 ta-
kimi nasil yonlendireceginizi cok kolay bir Ggre-
tim bdltmiyle kolayca kavrayabiliyorsunuz.
Tdm oyun boyunca, el bombasi atma disindaki
her tlivll catismay! askerleriniz sizin emirleri-
niz dogrultusunda otomatik olarak yapiyor.

ZEKISTAN ?

Tiim oyun Ortadogu'da Zekistan isimli biz dlke-
de geciyor. Disman tiplerine baktiginizda bu
iilkenin tabii ki kornsumuz Irak oldugunu anla-
mak icin dahi olmak gerekmiyor. Zaten hepini-
zin uzun zamandir bildigi gibi Amerika nerede
savasiyorsa oyunlar da genelde oralarda gegi-
yor. Ik savasimizdan son savasimiza kadar, te-
mel egitimimizde aldigimiz tGm bilgilerin digin-
da oyun bize neredeyse hichir sey ogretmiyor

Zbydudan aldigimiz goriintiler sayesinde dug-

mani belirteyip birligimizin hareket tarzianndan
birisini segsgor ve dusmant yok edigyoruz. Eger

dU§man cok iyi mevzilenmisse, dilsmani cevre-
leyemiyorsak ve ne el bambasi ne de tifek
bombalan isimizi gdrmlyorsa bu durumda yar-
dim gagirip disman mevzilerini hombardimana
tutturuyoruz. Bu bombardimanlar sonrasinda
zaten ortada hi¢bir rakip kalmadigindan rahat-
likla olumuza devam edebiliyoriz. Bombardi-
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" nuz. Oyunu istediginiz yerde Save edeme-
diginiz igin bu sinir bozucu olabiliyor, Oyun
" yalnizca belli Save noktalarina geldiginizde
 Save edilebiliyor. Fakat dilgmanin yapay
zekési cok iyi olmadigindan ve Allah'tan si-
zin adamlariniz daha iyi savasabildiginden
dolayi gok problem yasamiyorsunuz. Yeter
ki bariz bir sekilde askerlerinizi riske atma-
= yin. Direkt saldin taktigi burada kesinlikle
olim demek. Askerlerinizi ASLA agikta bi-
rakmamaya dzen gdstermelisiniz, Bir taki-
mi ASLA ates altinda hirakmamalisiniz.
Eger digmanin atis alani iginden gecmek
zorunda kalacaklarsa mutlaka ikinci takima
disman mevzilerine baski atesi agmasini
emretmeli ve digman kafasini kaldiramaz
duruma gelince takiminizi glivenli noktaya
gondermelisiniz. Takimi gdnderirken dis-
manin kargilarina gikabilecegi muhtemel
noktalara dogru nigan almis bir sekilde ha-
reket etmesini saglamalisiniz ki gidecekieri
yerde karsifarina birisi gikarsa onu hemen
vurabilsinler. Unutmayin ki takiminizin em-
& niyeti herseyden énce geliyor. Tim bunfar
yaparken bir yandan da mihimmatinizin
ve ozellikle de el bombalanimizin ok olma-
digini aklinizdan gikartmayin. Eger mihim-
matiniz tikenirse tek kelimeyle bittiniz de-
mektir. Burada siingli takmak yok. Ya dus-
mana tikirerek 6llirsiiniz ya da ordek gibi
avlanirsiniz,

PSS BIRAZCIK MONOTON
Tim ayun boyunca hemen hemen ayni tak-
tikleri uygulayarak ilerlemenize kargin oyu-
nun yaratug atmosfer hig eksilmiyor. As-
kerlerinizin konusmalar, silahlarin efektleri
; = ve bisliim tasanmlan gayet zorlayici ve ger-
7, 8 Y ggek;i. Yalniz oyunda birkag sekilde siirpriz-
WSS le kargilagmamiz oyunu slphesiz daha ke-
© 0 yiflibir hale getirirdi. Giinki her gey énce-
o~ ":‘I den yerlerine yerlestirildiginden dolay; bir
- “kez bagansiz oldugumuz bir yerde tekrar
basarisiz olmamiz neredeyse imkansiz olu-
yor. Tedbirimizi alarak rahathkla ilerleyebi-
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man disinda oyunun ilerisinde takimiza katilan sniperlar

da isinizi gbrmenizi daha kolaylastirabiliyor.

BEBEK BAKICILIGI Mi?

Oyunu kaybetmenizin yolu askerlerinizin 6lmesinden
geciyor. Eger askerlerinizden birisini dahi kaybederse-
niz en son Save'inize geri ddnmek zorynda kaliyorsu-

FULL SPECTRUM WARRIOR
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ligoruz. Bu yiizden oyun size temel egitim
disinda fazladan taktikler kullanmak i¢in
bir zorlama getirmiyor. Ayrica tim oyun bo-
yunca ara demolarda gordUgumiz araglan
ve donanimlar askerlerimize kullandirami-
yoruz. Aynca binalarih icerisine yalnizca
ghrevler izin verdigi taktirde girebiliyorsu-
nuz. Her sey temel bir piyade savast izeri-
ne kurulmus.

Oyunda bir iki ufak bug mevcut. Mesela
koseden sarkip ates eden askerleriniz geri
cekildiginde en dndeki askerin yarisi kése-
nin disinda olabiliyor. Fakat ayun bunu
byle algilamiyor ve o asker hala tam emni-

* yet altinda goriinlyor. Bu ylizden disman

da onu vuramiyor. Ayrica askerlerinizi ara-
bha veya koltuk gibi glivenli bir yere yolladi-
ginizda dort yani agik bir yere etrafinda do-
lagarak girebiliyorlar. Tabii ki bu yiizden vu-
rulabiliyortar. Korunagin arkasina gecmek
icin yuriimeleri gereken en giivenli yer ba-
riz olmasina karsin biyle bir harekette bu-
lunduklarindan siz eski save'inize geri déin-
mek zorunda kaliyorsunuz. Bazen bélimi
bitirmenin tek yolu o korunagin arkasina
gecip el bombasi atmak olunca sinirleriniz
hiraz bozulabiliyor. {inkii bu hata tekrarla-
niyor. Iste o zaman yalnizca vurulmamalar
icin dua ediyorsunuz.

TAM BIR STRATEJI
Genel olarak bakuginizda Full Spectrum
Warrior oldukga keyifli bir yapim, Oncelikle
tarz olarak tam benzeri yok. Ayrica gergek-
cilik bakimindan gergek hayattaki gatigma-
{ar neredeyse birebir yansitiyor. Bu da ger-
¢ek hayattaki garpismalarin nasil olduguna
dair size iyi bir fikir veriyor. Oyunu oynayin-
ca sehir ici savaslarinin neden gercektende
zor oldugunu ve her ordunun bundan ka-
¢indigini anlayabiliyorsunuz. Clinkd bu
savasin diistince sekli tamamen farkli ve
cok daha fazla zayiat vermenize sebep ola-
biliyor,

_Burak Akmenek

www fullspectrumwarrior com

Flyah: -
Yas Simr: 12 yas ve Ostil

¥ Zayif yapay zeka
¥ Monoton oynanis
¥ Uzun bélim yiiklemeleri
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WANTED:AWILD

Sank Toy Story

Kovbayculuk oynamak pek bizim gegmigimizde yok ama
(ne de olsa kizilderililerin kBk{ink biz kazimadik} mini meka-
nikler, spagetti westernler ve tabii ki Clint Eastwood, Vahsi
Bat deneyimlerimizden sayiabilir. Bilgisayar oyunlan da
zaman zaman bu deneyimlerden faydalanmakta. Wanted
iste bunlardan bir tanesi; Fennimore Filmore adindaki usta
ama alerjik silahgorln hikayesi.

ENGINAR VE HAVUG DESEM?

Hikayemiz biraz klise. Yalniz kevboyun yolu bagi belada bir
kasabaya dUser. (iftciler sadece huzur icinde yagamak is-
terken, kasabanin agasi topraklarina toprak katma pesinde-
dir. “Ya sat ya terket (ya da 61)!" tehditleri birgok kasaba sa-
kinini yildirmig, geride kalan birkag cesur giftginin de canina
tak etmigtir. iste bdyle bir kriz anina talihsiz bir gekilde kari-
san Fennimore Filmore, bakislann konugtugu fiyakal bir
acihstan sonra kendini kasabanin son garesi olarak bulur.
Adamimiz, atugini kagirmagan ama sakarligi ve alerjileri yi-
ziinden komik durumlara diismekten kurtslamayan bir tip.
Biz de bu tipi kontrol ederek, kasabay John Starek sémdir-
gesinden kurtaracagiz (en azindan deneyecegiz).

Wanted, 3D olmasinin diginda eski usdl, sevimli bir ad-
venture. Inceliyor, konugsuyor ve kurcaliyorsunuz (bazen
caldifiniz da oluyor). Dogru objeyi, dogru yerde kullanmak
gibi envanter bazli bulmacalarn yani sira ilging bazi olayla-
ra da yer verilmis. Ornegin, Monkey {sland’i andigim laf diel-
losu oldukga eglenceli veya arcade tadinda kit adamlan
temizlemek de 6yle. Ama bir lafa kargihik vermek icin defa-
larca ayni demoyu seyretmek (demolar pas gegilemiyor)
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WESTERNA

Yahsi Bati'da bir garip oglan.

veya bir bulmacanin parcalarini toplar-
ken bittakim eylemleri sil bagtan tekrar-
lamak acayip can sikiyar. Yine de biraz
sabirli bir adventure oyuncusuysaniz (ki

dyle olmaniz gerek) oyunun sempatik ka-

rakterleri ve bulmacalan adina bu tekrar-
lara ve ara demolara katlanabilirsiniz. En-
ginar ve havuca gelince, birine alerjiniz
var, dteki de atnizin yakiti (artik hangisi
oldugunu bulursunuz); kasabada turlaya-
bilmek igin atiniz1 beslemeniz gerekiyor.

POLIGON BiR VAHSI BATI

Wanted, 3D bir ayun. Ancak kafanizi belli
bir noktaya kadar gevirebildiginiz igin,
garip agtlarla boflusmak durumunda kala-
biliyorsunuz. Bu kii¢k kontrol problemi-
nin disinda grafikler gayet hog. Renga-
renk bir Vahsi Bati var onlnlzde; gergek-

]’)VENTURE

“Merhiaba, szik mi cagirmsting™

¢i dokular yerine homojen renkler tercih
edilmig. Ara demolar igin dzeliikle ugragi-
mig ve harita ekrani da ok iyi ddgtnal-
miig. Karakterierse Toy Story'den firlamig

-gibi. Aksanlar ve tavirlar, tekrarlar basla-

yana kadar oldukga eglenceli. Bulmaca-
lar da dyle. Baydk veya kigiik ayirdetme-
den, elinize ne gegerse cebinize sokuyor,
sonra da acayip isler igin kullaniyorsu-
nuz. Wanted, birtakim eksiterine ragmen
eplenceli bir adventure. Tekrarlar harig
oyuncuyu pek kasmiyor. Vahsi Bati kon-
septi severler igin ve adventure tirine
yeni baslayanlar igin tereddlitsiz tavsi-
ye edilir; ama derin mevzular pesindey-
seniz o zaman en iyisi bir daha digin-
mek.

Given Catak

WANTED: AwILDWESTERN ADVENTURE ADVENTURE www.revistronic com

Mulfiplayer Modu: Yok

Yapimci: Revistronic Medya: 1 CD
Dagrtimer; The Adventure Co. Fiyati: -
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Bir oyundan aldiginiz keyif o oyundan ne bekle-
diginizle birebir alakalidir. Gergekeilik bekleyen
bir oyuncu Rainbow Six cynarken tam tersi
beklentilerde olanlar Quake'i tercih eder. Iste
Man of Valor'u degerlendirirken bu kistaslari
g8z 6niinde bulundurmak gerekiyor.

HONOR VE VALOR
Medal of Honor: Allied Assault'u tasarlayan
2015 ekibinin gelistirdigi Man of Valor, insan
ilk basta etkileyen bir oyun. Oyunda bir zenci
Amerikan askerini ydnetiyaruz. Savasin basin-
dan itibaren bir gok farkl gore-
ve katiddigimiz FPS'de Viet-
. nam’in bogucu cangillarin-
» dan devriye botlanyla
: NE operas‘gona.r;lklgor.
i veya bir helikopterin
makineli tiifegiyle Vi-
etkong'a 6lim
..  Yagdinyor
ve ormanda
6lim-kalim

<KL

savagl veriyoruz.

Her FPS'de oldugu gibi bu ayunda da ¢ok
ince bir egitim almaya gerek yok. El gbz koordi-
nasyonumuz iyi oldugu surece tek yapmamiz
gereken dusmaniarimizi en kisa zamanda ti-
ketmek oluyor.™

Tabii ki burada Bne gecen etken oyunun
sunumu. Savaglardan 8nce, savas sirasinda ve
savagtan sonra oyun bizi ne kadar atmosfere

sokuyor ve atmosfer igerisinde tutuyor. Agikca-

s Man of Valor savas @ncesi isindirma turlarin-
da basarli.

Savastan once yapacaklanirmizla ilgili bir vi-
deo tzliyoruz. Bu videoya yer yer gergek savas-
tan alinan géruntuler de eslik ediyor. Ayrica sa-
vasl yasamis devlet bagkanlari ve komutanla-
rin sozleri de gérevlerden énceki ylkleme ek-
ranlarinda bize iletiliyor, Bu ekranlarla dzellikle

Yietnem’'lilar bu oyundaki kada
salak olsayd: Amerika kazanird

ugrasildigi belli. Ozellikle géreve girmeden Snce
sanki bir filme bashyormusuz gibi sag Ustteki
resmin bliylimesi ve bizi ayuna sokmasi ok
hos bir dislnce.

Her ana gorevin basinda oyun motoruyla
yapiimis bir video var ve bu videonun i¢inden
hemen aksiyona giriyorsunuz. Agikcas: cyun
icindeki tim gorevlerin tasarlanisi hosuma git-
t1. Bir gorevde gece yarisi nehirden sizip dis-
man komutanini kagirirken bir baskasinda agik
bir saldiri yaparak bir tepeyi ele gegiriyorsu-
nuz. Ozellikle bir grup zirhli aracin tuzaga disi-

ve bizim ekibimizle beraber midahale
ettigimiz bolim hos olmus.

Savas kismi oyunun asil ve tabii ki Gzellikle
aynanis basta olmak dizere her agidan iyi olma-
si gereken b&limd. Fakat ayun burada birkag
noktada birden géze batan hatalar igeriyor. On-

g
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MAN OF VALOR




ce iyi noktalardan baslayalim: Dogal bitki drtisd, Viet-
nam’la Hgili gérdigumiz birgok filmde oldugu gibi, ol-
dukga yogun ve bu ylizden catismalarda digmant tespit
etmemiz oldukga zor olabiliyor. Hatta ilk gbrdUgumuzde
dusman siginagini bile aldukga zor tanimiayabiliyoruz,
Tabii ki zaman gectikge gdre gbre alisip, kafamiza bir
kursun yememek i¢in hemen yere yapigiyoruz.

PANIK KADINLAR

Silahlar o dénemin silahlar ve birgok silah oyyna adapte
edilmis. Fakat silahlann ses efektleri gergek hayattakin-
den biraz daha uzak. M-16 tamam ama, en azindan hen
kalesnikofun dyle ses gikartmadigini biliyorum. Aynca
hareket ettigimizde acilan crosshair gok yavag toparla-
niyor. Bu ylizden nokta atist yapmak igin gereginden.
fazla bekliyoruz. Dlismanin yapay zekast yeterli degil.
Disman birkag tipe ayriimis. Kayldlerden, sizin Gstind-
ze dogru ates ederken ayni zamanda gigliklar atarak ko-
san ¢ilgin disi Vietkong'a kadar gesitli digmanlar var. Siz
hedefinize dogru ilerlerken bu dismanlar ormanin igeri-
sinden bir anda firlayiveriyorlar. Fakat bu orman dedi-
gim sizin giremediginiz fakat onlann bir anda firlayiver-
digi spawn noktalar olunca oyunun bir anda keyfi kagi-
yor. Cinki bu sizin yaptiginiz gorevin gergekgi havasini
bir anda sndurayor ve sizi yanlizca bir shooter'in igine
strukliyor. Bu ylzden adam gibi planlama yapamiyor-
sunuz. Clinkd siz hizlk hareket ettiginiz igin bazen scrip-
tin 8niinde gidiyorsunuz ve spawn sizden sanra clunca
bir anda giivenli olarak disgindGguniz sirtimizdan 5 dis-
man birden atese baglayabiliyor.

SiLAH
ARKADASLARIM
Tim gdrevler boyunca
sizinle beraber savasan
takim arkadaslariniz meveut.
Bunlara karst higbir etkiniz yok.
Yalmzca sizinle beraber kosup ates
ediyorlar. Diplerindeki ditsmani vu-
ramamalarina karsin en azindan on-
larin glivenliginden sorumlu degilsi-
niz. Goz gore gore bubi tuzaklanna
basmalan ya da vurulmalar yalniz-
ca yerde 8 saniye kadar siran-
melerine sebep oluyor. Biraz
kivrandiktan sonra ayaga
kalkip hig bitmeyen kur-
sunlariyla size des-
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tek olmaya devam ediyorlar. Digmanlanniz
agiag arkasina saklanmalarina ragmen kol-
lar agacin disina tasiyor ve buralardan
ufak ufak vurarak 6ldurebiliyorsunuz. Uzak-
tan gok etkili atiglar yapamayan dismania-
nniz siz onlara yaklastiginizda neredeyse
her kurgunu, siz gizlenmig olsaniz da olma-
saniz da, size isabet ettiriyoriar.

Oyun boyunca vuruldugunuzda sol 1a-

raftaki enerji cubugunuz azaliyor ve bir kis-
mi kirmizi oluyor. Eger F tusuna basarsaniz
karmizi kisim bitmeden kendiniz bir miktar
iyilestirme sansina sahipsiniz. Fakat tam
olarak iyilesmek icin cogunlukla dismanla-
nnizin Gstlnd aramaniz gerek. Bdylece
hem yeni silahlar hem de saglik paketleri
bulabiliyorsunuz.

Gdrev bittiginde size bir dzet sunuluyor
ve bir sonraki demoya gegiyorsunuz. Bu
demolarin baslangicinda orta derece bir In-
gilizce bilgisi ile rahatga anlayabileceginiz
bir ev-ogul mektuplasmasini okuyorsunuz.
Babanin agluna ve oglunun eve yazdigi bu
mektuplar 6zellikle vatansever Amerika-
I'larin ok hosuna gidebilir ama igerik ola-
rak yetersiz oldugu ve bir yerden sonra
okumadan gegeceginiz kesin linkd gok
uzunlar ve BAYIYORLAR !

Genel olarak baktiginizda Man of Valor
yanlizca aksiyon seven FPS delilerine ve
birde ara demolan yuziinden savas belge-
selleri izleyenlere hitap ediyor. Bunun di-
sinda oyunlarda gercekgilik ve saglam ya-
pay zeka isteyenleri bu oyun hig tatmin et-
meyecektir. Siz en glzeli herseyi bogverip
Half Life 2 oynayin. &

_Burak Akmenek

MAN OF VALOR

Yapimct: 2015
Dagitim: VUgames

Medya: 4 CD
Orijinal Olarak:
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Miicadelenin kalbindeki Orta Cag Avrupa’si

Bilindigi gibi normalde komsu kavgalarinin uza-
nahilecegi son nokta mahkeme koridorlaridir.
Fakat taraflar Orta Cag'in hikUmdarlariysa isin
seyri degisir. KoH da kabaca buradan yola ¢iki-
yor. Farkiise hedef ugrunda diplomasi, casus-
luk ve disedis mucadele dahil her yolun mubah
olmasi. Ginky hedef gercekten zor: Avrupa’nin
kraliyet tac).

Gorevlere baglarken g ayri zaman dilimin-
den birini segiyorsunuz. Bu
dilimierde kitalardaki
¢agdan ¢aga olan giic
depisimlerine aynen
uyuluyor. Neredeyse

Orta Cag Avrupa’sinda roll olan tdm devletleri
(Tiirkler dahil toplam B0 adet) segme sansina
sahipsiniz. Titiz hazirlanmis Orta [ag senaryo-
su sizi zamanin devletleri arasindaki politik
arenaya gotlrlyor. Gercek hilkiimdarlar, dini [i-
derler ve tarihi olaylann oyuna katilmasiyla
oyun baglayicr hale geliyor. Oyundaki g zorluk
derecesine ilave olarak segilen kralligin da zor-
luk Gizerinde etkisi var. Ornegin cok sayida eya-
lete sahip blydk kralliklar baglangigta bol kay-
nak liikstine sahipken, kiiglk sehir devletieri tlk
adimdan itibaren savasmak zorundalar.

GERGEK ZAMANLI DIPLOMASI

Meniiler oyuncuyu urkiitmeyecek sekilde ta-
sarlanmig. Baylece tedarik binalarini (drnegin
gida icin tahil depolan) gérmek ve dizenlemek
gayet pratiklesmis. Bir sehrin nifusu ne kadar
fazla olursa vergi memuriarinin calacaklar o
kadar gok kapi oluyor. Atet imalathaneleri, tica-
ret odalari veya yurtlar gibi yaklasik 40 bina
sehre miimkiin oldugu kadar ¢ok ig¢inin
gelmesine ve galismasina imkan sagliyor.
Ayrica askerler de bu isgilerden elde edili-
yor. Tabii bunun icin yeterli askeri tatbi-
kat alani ve silah imalathanesi gereki-
yor. Oyunda toplam zirhlarina, menzil-
lerine ve hizlarina géire ayrilan 52
askeri birlik bulunuyer.

Zaman (4 hiz kademesiyle)
ilertedikge komsularla iletisime ge-
ciliyor. Baglangigta hazine bombog
oldugundan krahn ilk gérevleri ba-
sinda ticari antlasmalar geliyor.
Bunun yaninda komsularla ittifak
yapabilir veya askeri paktlar imza-
layabilirsiniz. Unutmamal ki rakip-
leriniz de kulislerde yogun olarak
cabsiyor olacak. Ulkeler sikga taraf
degistirdiginden her an gbzl agik
olmak faydali olacaktir, Diplomatik
iliskiler artinlmak istenirse gocuk-
larinizs despot dilkelerin veliahtla-
nyla evlendirerek toprak alabilirsi-
niz. Fakat aym $ekilde kraliniz 6l-
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dugunde damatlanniz topraklarda hak iddia
edebilir. Kral diplomatik aktivitelerde de dnemli
rol oynuyor, Ornegin etrafindaki kiigik tlkelere
goz dikmig yayilmaci bir hiikiimdar ancak para
kargihginda baris antlagmas) imzaliyor. Antlas-
malara uyulmadiginda diger krallar bunu unut-
muyor ve sonraki antlasmalannizda da gdz
dnine aliyorlar. Bu tdr hatalar halkin da tepkisi-
ni gekiyor,
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Keska oyun Risk havasindah haritayla st
lealsaydi

DOKUZ ER CIKTI MEYDANE, GRAFIK
DEGIL BU MERDANE

Kraliyet hizmetine toplam daokuz stvalye alabi-
liyorsunuz. Bunlar arasinda tlccar, casus, din
adami, maregal ve mimar bulunuyor. Bu kigiler
uzun soluklu calistigindan genel stratejiyi bas-
langigta gelistirmek gerekiyor. (Giindn birinde
her kralligin mecburen kiigiilecegt gaz dnine
alinirsa genislemeyi hedef alan bir strateji kacgi-
rilmaz diyebiliriz.) Sévalyelerin hepsinin dzel-
likleri birbirinden farkli. Ticcar saray hazinesini
doldururken, hazineyi ordunun komutani ofan
maresal koruyor. Casuslarla suikast diizenle-
yebilir veya diigman ordusu icinde huzursuziuk
yaratarak isyana neden olabilirsiniz. Din adam-
lari ise hallun inancini koruyarak inang puani

KNIGHTS OF HONOR



don, Ky fefin (F din Ve pvinvils saf Siv

Erimm g

! r'._ ]:.-:'_, Sl =5t
2004 yilinda bir stratej oyunu, klasiklarin kemikisr
sezliyor

kazandinyorlar. Inang ve egitim KoH'da birer kaynak ola-
rak kullaniltyor. Yeterli inanca sahipken yesil olan barlar
kirmiziya diisiince isyanlar patlak veriyor. Maresal ger-
cekten pahaliya mal oldugundan baslangicta sévalye
tayin etmek yerine krala ve prenslere gérev verebilirsi-
niz. Ne de olsa diplomasinin tiikendigi yerde devreye si-
cak savas girecektir. :

Risk havasindaki harita ekrani gayet sempatik gé-
zlkmesine ragmen savaglar tam bir iskence. Clinkii kul-
lanilan 2D grafik savaglarda zirhtaki pas kadar yararh{!)
olamiyor. Zoom ve ekrani déndirme imk&ni almadan bil-
yiik ordularin kentrolti inanilmaz zorlasiyor. Ozellikle
toplu savaslarda bitimleri tek tek farketmek imkansiz.
Bu nedenle zengin birim gesitiiligine ragmen flamalar al-
tinda toplanan askerler inangii bir piksel ordusunu andi-
riyor. Orduyu savas alaninin cografi kanumunu dikkate
alarak gruplar halinde savasa siriiyorsunuz. Girnegin te-
peler okgular igin iyi bir konumken, agaciik bir bélge sU-
varilere karg) avantaj yaratiyor. Savag meydaninin segi-
mi yani sira gece yapilan strpriz saldilar da hesapta ol-
mayan sonuglar degurabilir. Ayrica savas sirasinda bi-
rimlerinizin morali gergekten 8nemli. Moral askerlerin ne
kadar zamandir yolda oldugu ve kayip miktarina bagh
olarak degisiyor. Askerlerin morali bozuldu mu savas
meydanindan kagabiliyorlar, Bunun disinda komutani
digen taraf yenilmis sayihyor. Zafer sonras alinan de-

Hukumdariilc icin aylama Him heyecaniyia
devam ediyor.
neyim puanlariyla komutaniniza moral tak-

viyesi veya iyilestirme gibi 29 yetenekten
birini kazandinyorsunuz. Savasmakla vakit

harcamak istemeyenler i¢in savas sonugla-

r hesaplanip sonug verilebiliyor.

ORTA CAGIN 'EAGRISINA
KULAK VERI .

Grafigi bir yana biraktigimizda Knights'in
en biiyk eksikligi karmastklagabilen oyun
sistemi. regin bir tiiccarla hammadde it-
hal ederken yapilan tiklamalarin bitmeye-
ceginden korkabilirsiniz. Bunun disinda bir
binay! yiktiginizda bu binaya bagl tim me-
kanizmalarin size sorulmadan yerle bir
edilmesi sinir bozuyor. Bu bezdirici nokta-
lara ragmen senaryodaki siirpriz degisim-

KNIGHTS OF HONOR
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ler uzun sreli oyun motivasyonunu sagli-
yor. Ornegin Papa’nin en gicli maresalinizi
beklenmedik bir anda hacli seferine sUrik-
lemesiyle tiim gidisat bir anda degisiyor.
GUnkd bdyle bir teklifin reddedilmesi tilke-
nin imajini son derece kitd etkilemesinin
yani sira diger Katolik tilketerin dismanhgi-
ni da kazandiriyor. Kabulii ise saldinlacak
Ulkeye savas agmayia ayni anlama geliyor.
Bu durumda segilen maresal ordusuyla
uzun yillar yollarda oluyor ve hig dénmeye-
biliyor.

En gliclti devlet hitkimdarlari bir araya
gelerek kitanin yasal hakimini belirliyorlar.
Tabii giiciine glivenenler igin tdm Avrupa'yl
kendi hikimranlig) altina alarak segimi ip-
tal etme $ans| meveut. Bu yolda rakipter di-
sinda isyanlar da korkulu riiyalarniz olu-
yor. Inancin dismesi yani sira yiksek ver-
giler, kisitl eglence imkanlari ve yogun sa-
vag donemleri halkin ayaklanmasina yol
agiyor. Bu gibi durumlarda para yardim ve
taptnak yapimina nem verilmesi gibi ta-
vizlerle gliclinizli yeniden kazanabilirsiniz.
Tabii hersey durulmusken yakalanan casu-
sa en agir sekilde iskence edip bir de idam
ederseniz halk galeyana gelebilir.

ORTA GAGA iKi BILET LUTFEN

Arka plandaki sade miizik oyuna gesni olu-
yor. Orta Cag tinifari gerekli atmosferi sagh-
yor. Ama mizikte ydresel degisiklikler olsa
fena olmazmis. Multiplayer ise klasik de-
athmatch, tarihi savaslar veya hedef kule-
feri ele gecirmeye ¢alistiginiz modlardan
olusuyor. Ama iskence savas boliimleri ne-
deniyle pek ugragmaya degmiyor,

Sonug ofarak Orta Cag ve strateji tut-
kunlari KoH'un eksiklerini gérmezden gele-
ceklerdir. Buna karsilk kuru tutarial, kar-
magik ydnetim ve grafikler nedeniyle yeni
bagtayanlaricin Orta Gag kaleleri gibi gecil-
mez bir oyun. @

_Goker Nurbeyler

httpe/ / www knightsothonor.com

Yas Siniri: 12 yas Ostl
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Oyun diinyasinin cenneti bir kez daha kapilarini arahyor... -

Thm zamanltarin an ok €atan oyunlanndan birl
olan Mist, bizj bir kez daha fantastik diyartann-
da kaybolmaya caginyor. Gerek araytzl gerek
garsel goci ile oyun dingasinda yeni bir da-
nem baslatan Myst, felsefesi ve atmosferiyle
de diger adventure oyunlar arasinda ayry bir
yere sahiptir, Birgogumuzun, daha dogrusu Uz
g1 biraz blylkee olanlanmmin, cd-rom oyunlara
petis anlaminda itk goz agnsithr Myst, Ayrica
grafiklerinl giiince agrimzim agik kaldig itk
hilgisayar oyunu olarak da hafizalara kazinmig-
ur. ik ayunun ardindan on bir yil senta serl
diirtleniyar vo Myst efsapest Revelation ile de-
vam ediyor. En-san Uru: Ages Beyond Myst ve
Uru: The Path of the Shell gibi online Myst dene-
meleri olmus ama bunlar gerak teknik aksikler,
gerekse de zayif oynanabiliritk yaziinden
oyuneular tacafindan tutulmarst. Bakalm
Myst IV: Revelation, efsaneyi eski parlak ginle-
rine dinddrebilecel mi?

Ana yiregi dayanmaz ayriliklara
Myst serisinin herhangl bir oyunuylz saick da
olsa hasir nesir olanlar bilir; Myst bir byundan
ok bir depeyimdir ashnda. Kayip bir 2amanda,
bir aile dramini gizleyen bulmacalan cozmek de-
gildir sadeee. (zgln atmasferi ve yalmziik duy:
gusudur Myst efsanesin bir deneyime donugti-
ren. Muyst evreninde yasam kaldigiyerden de-
vam ediyor (olaylarin gecmisini agrenmelk icin
baba, opullar ve kitaplan' kiitusiina gtz stabilir
siniz), Atrus'un, gic saplantin ogullaring onlar

060 LEVEL 1272004

Atrus'un kizi Yeesha size tok yardim edecek

cezalandirmak icm gazdibi ki
taplara hapsetmesinin Gzsrin.
den oldukga Wzun bir zaman
gecmistir. Esi Catherine, ogul-
laryicin endiselenmiekie va
onlann artik rehabilite oldugu-
ni diistindoginden, serbest
kalmalan gercktigine fnan-
maktadir, Atrysise biyle bir
karar almadan Snce iyice
emin olmak istemektedir. Bu
yizden eski bir dost olan biz
devreye gireriz, Arabia Sinls
ve Achenar gercekiten yaptik-
tanndan psman midir? Bu ka:
dar uzun bir 302 yalniz kal-
mak akillarini baslanna getir-
mis midir? Yoksa bizi gine bir
sirpriz mi beklemektedir? Iste bize tim bu sans-
lah sordurtan garkemli agidis demosundan sonra
kendimizl ying baska bir Atrus icad otan ganp
hir teleferigin iginde bulumuz. Aus'un kgl ki)
Yessha da bize eslik eimekiedin, Blrazdar Atrus
ile bulusacak ve kendimizi bir kez daha biyok
hif bulmacaniniginde bulagagz

5

Id'n—u 1

ste eliniz ve
marifetlerl

Yeni oyuncaklar

Atrus'un ogullanni bulmak iglh yollara dismeden
ance soyle-bir etrafimiza bakalim ve manzaranin
tadin cikaralim. Hayranlikla gvd olmanimn daya-
nilmaz haffligini tartarken, soyle birslimizle de
ceyvreyl kiurealayalim, Evet, elimizle dedim ginki
armik mouse imleci-
ningering canl bir el
alrmis durumda ve
buel harehetlerinizi
takip edecek kadar
duyarh. Sayfa gevir-
meh mifstiyorsil-
nuz; cZaman tutun

Ayl
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youndan veya kapig agmak mi Istiyorsunuz, o
zaman indirin kolu. £l olay, alsilagelmis Must
arayziind adeta canlandirmis; elieyerak’ cok
daha fazia kendinizi o ortamda hissediyorsunuz.
Madem etrafi kesiypniz, b ani en iyis dlimsaz-
lestirelim, Nasil mi? Fotograf rekerek tabii ki, Ar-
vk hatidamak istedigimiz her an fotggratfagabi-
lirve daha sonra bu anlat) projeksiyondmuz ile
1ekiar yasayabiliriz; hatta anlara dair, fotografla-
rin altina not bile alabilidz. Unutmadan bir de
miuskamiz placak llerleyen safhalar-
da. Muska, bize o ekranda
yasanmis planiardan
pargalar gastere-
cek, Buyeni
oyuncaklas
FImIzEin
thsinda
bir de

W



olayimiz var, Artik daha 8nceden gittigimiz bir mekana
tekrar donmek igin 2ip ikonuna tiklamamiz yeterli; tabiio
mekanin zip hafizasina alinmis olmas) gerekiyor, Tim bu
yeni amclar ekranim altinda sag tuklamaniz bekliyor

Kafa patlatma zaman

Oyuna, Atrus'un merkez Ussh olan Tomahna'da bashiyo-
iz, Kayahk bir vadinin gizledigi sakin bir koy Tomahna;
baktikga insanin oturup silr yazas: geliyor, Diger dinya-
tar ise (ki bunlara ogun icinde ‘age’ deniyor] cidukca
farkli. Ornegin, Spire-bulutiann (gin Kaubolmus, elektrik
Ukl firtinalarin mbdavim| oldugu daglk bif alem veya
Haven egzotik bitkiterle iikel yaratklann Kaynadig yem:
uesil bir cangil. Bu apayn diyariann ortak ozellig) ise si-
zin gozmek igin saatlerinizi harcayacagini bulmacalar.
Diger Myst oyunlannda oldugu gibi bulmacalar yine bey-
ninizi fokurdatacak tdrden, Ama bu sefer digerlerinden
farklr alarak hikagyenin igine cakiyi yaylmistar; olaylar
bulmacalann ¢ozlimiyle gelisiyor veya gozilememesiy-
le tikaniyor, Drnegin, oyundn hemen basinda bazulan
garip miakinenin tamirt icin elektrik kutusunu bulup si-
gorta bulmacasinin icabina bakmalisiniz, Artik bulmaca
lar arka planin bir pargas) olmaktan gikmis durimda,
Eger analitik disinebiliyor, detaylan gérebiliyor ve ses
leri ayirdebiliyprsaniy, kisacas bulmacalarla araniz iuiy-
se, Myst'in bulmacalariyla da iyl gecineceksiniz demek.
tir. Oyunda genellikle 12k basinasiniz. Gerekmedikge
pek insan ylizl ghrmiyorsunuz. Cevranizdeki dogal olu-
sumlar veya onlara entegre mekanizmalar ile jletisim
kurmanin tek yoluysa bulmacalardan gegiyar

Yeni bir donem baghyor

Ik Myst nasil ed-ram dinemini bagtattiysa, Myst IV Re:
velation da dvd-rom dinemini baslatacak aibl. Zaten ar-
tik bu kalitedeki grafiklerin ve seslerin baska bir mecra-
ya sigmasint disunmek biraz zor. Myst IV nefes kesici
gorselligiyle dvd formatinin hakkine sonuna kadar ven-
yor, drijinal mimaris) ve meksnizmalarmndan, yitksek ¢a
zundridkteki dokulanna Kadar her bitin ve her detay
gok iyl tasarlanmig ve gdrsellestirilmis, Kafaniz cevirdi-
giniz harekran rengarenk vé capcani. Her adiminizds
ugan veya kacan bir seyler garmek miimkiin. Aurica sa-
dece kusiar veya bocekler harsket etmiyar, siizilen bus
lutlar ortamin jsih dazening gercek zamanl olarak degis.
tinyer. Sadece karakterin Gstlne disenisik veonun gal-
gesinin gergek zramanli degisimine ahisik bir olarak, tim
ayun evreninde bu uygulamay) girebimsk agzimizi agik
Birakiyor. Bazen cevrede aylak aylak gezmekten, bul-
macalar aklinza bile pelmiyor, Girsel efektlerin ve an
masyonlann disinda oyun dinyasina bakisimz da bir
degisik; artik cdaklandi@iniz nokisy ve cevresin net,
gen kalan ne varsa bulamk gormek gibi bir seceneginiz
var layunu hezlandirmak adines bu efektleri ang mend-
den acip kapatabilirsiniz), Tek t0k rastladifing karakter-
ler, oyundan farkl olarak video formatinda karsimiza o

kiyor. Onkarnn oyuna yerestinlmasi de en
az prafikler kadar basanh Muzikal ve Isitsel
anlamda da gyununun kendine has bir ha-
vas) var. [ok sesli bir orkestra yerine doga
seslerin dijital ve minimal varyasyaniann
kullanmak gok yerinde bir secim, Bu dogal
bestelerin arkaginda Peter Gabyiel pibi ba
ba bir mUzisyenin pldugunu da belirtmek
gerek, Aynca ellediginiz, daha degrusu v
rarakyokladigimiz her ydzeyden farkl bir
ses duymak da acayip has bir durum
Msyt IV: Revelation, oyun diingas: igin

yepyeni bir deneyim, Gerek araulzu, gerek

o o

i

' BABA, OGULLAR VE KiTAPLARI ﬁ

atmasferiule oyuncuda gercel dlnyadan
eksiksiz bir Kagis plan sunuor. Eksiklen
var mi 7 Elbette var. {]'mrzgm, altyazr sege-
neginin sadece Hollanda dilinde olmasi bi-
raz garip geldi. Veys bu yepyent araglz ve
gicirgicir prafiklerle yeni bir hikayeye bas-
lansa daha iyl olabilir miydi? Tartisibr. Tarn-
silamayacak tek sey Myst serisinin yeni
den dogusi. Myst IV: Revelation, sadece
Myst evreninde takiimak igin bile alinabilir
Kisacast, kagirmayin derim

_Burak Akmenek

i — -y

| Musr serisi, ne kadar fantastik goziikse de aslinda cikis noktas klasik bir afle dramidi. Her sey Atrus |

| adindaki bilgs adamin gline kaleml almasiyla baslar. Atrus, cok dzel ve eskl bl whin {D'hi)
I midir; byl Yazma glolule inaniimaz dingalar elusturabilicve alusturur da. Sanal diyas

sondye- |

ar ve kay-

| holmiis zamanlardan meydan gelen Must, Atrus'un adeta basuapiidir, Atrus, yazdig aiinyalara

} ihmali kabullenemez ve babalanin cezalandimalk icin Mygst diingalanna dadanirar. Kurmak ysrine

Vyikmzk onlar igin bir glic ghstargesine dandsir. Sirrus v Achenar, babalanin tuzags dastinmek icin

i
I
I kending o ka2ar kapting ki agullan Sirus ve-Achenar’s ihmalettigmi bile farkademez. Ama ogultarbu |
1
l
[

| annzleri Cathering'i kagiranak kadar kontralden cikar. Dgullann bu glc saplantisimni ancak babamn

! yazacag uenl kitaplar dizginleyebllecekio. Atrus harbir yem hir dipyaya yelculuk demek olan (ki
! yon| kiran yazar sma by sefer biletlen tek yonll keser. Sirrus ve Azhenar, cazibesing kapildikian bo

| dinyalam Fagsolur ve hemen ardindan Atrus da bu kitaplan yakarak,; ogullarinin kage ibtimaling

I saadan katding Pekl hiz bt allénin Hesi sluyoruz da tim bu sanal L‘llgijjlr'"ﬂ Wi h;_l”_‘ ramanlara bur- |

! humuzusaruyoruz? Azikeas) hichirseyl. Biz sadece plu Migst

1 Amacimiz daeve geridinmek, tabil halen hatiladigmmiz-ayle bir yer veua kavram varss,.,

MYST IV: REVELATION
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‘Son saniye uglugu...

NBA Live'i FIFA'dan ayiran bir sey var: NBA Live
daha iyi bir oyun! “NBA Live'le FIFA'yl karglas-
urmak yanls, diyagonal, aynca kadraja tam
sigmamis bu” derseniz, cevabim suralarda bir
yerlerde olacakti: Oynanis olarak NBA Live da-
ha fazia gargege yakin ve saglam bir oyun, EA
Sparts'un basketbal departmant daha iyl caligi-
yor. Tabil yine de eksiklikler var. Bunlar da yeni
bir NBA Live oyunu i¢in iyi bir neden. Peki NBA
Live 2005'in ¢ikis nedeni de bu mu sadece?
Yoksa degil mi? Yoksa?

€ LEVEL HIT

YOKSA?

Oyundaki ana yenilik All-Star Weekend modu.
All-Star Weekend'de; gaylaklarla mag yapabili-
yor, Uc sayhk atis ve smag yansmasina katila-
biliyorsunuz. U¢ saylik atis yarismasinda sekiz
en iyi oyuncudan birini secerek digerlerine kar-
si yarisiyorsunuz. Bu oyunda her gyuncu puan
«kazanmak icin 25 Ggliik atmak zorunda (renkli
toplar ki puan veriyar).

Smag yarismasiysa daha eglenceli. Farkh
sekillerde ziplamanizi saglayan -mesela tek
ayakla- dért tus var. Havalanmaya bastadigs-
nizda bu tuslari kullanarak farkl) hareketlerle
smac basabiliyorsunuz Birden fazla tusa basa-
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PDA cok i1se yanyor Devamli konfrol edin.
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rak da smacinizi gelistirebiliyarsunuz. Bu sekil-
de kombinasyonlarla ortaya onlarca hareket ¢i-
kiyor. Bunlarin tamamy gercekei degii. Bazilarn
normal hayatta; evde, i$ yerinde, sokakta, bak-
kalda yapamayacaginiz hareketler. Ne var ki bu
bir eksi degil.

Dynasty moduysa gelistiriimis. Yapacag-
niz maclari ve diger olaylan renkli bir takvimde
gbrebiliyorsunuz. Simulate sistemi de FIFA
2005'tekiyle ayni sekilde igliyor hemen he-
men. Ancak FIFA 2005'teki gibi dakika dakika
degil, sadece periyatlar sonucundaki skorlar
gosteriliyor. Istediginiz periyotta da da oyuna
katilabiliyorsunuz, Sakatliklar ve kayitlar da bir
PDA aracihgiyla size bildiriliyor. Ne var ki de-
vamli olur olmaz mail gelmesi ve bir sey kagir-
mamak icin bunlara bakmak zorunda olmaniz
bir eksi

Oyunun menajerlik unsurlari da artinlmig.
Sezon bayunca caylaklan izleyebiliyor ve iste-
diginiz zarman onlari takima dahil edebiliyorsu-

rin eskiteme
renkli ovun devam

ou?

igi cikolata

IYOr,..

nuz. Dynasty puanlarinizi “izleme"ye harcadigl-
niz zamansa oyuncular hakkinda daha fazla
bilgiye ulasabiliyorsunuz. Diger yandan bu
oyuncular birlikte calismalari icin takima gagi-
rabiliyor, enlanin kendi syuncularinizla birebir
mag yapmalarini saglayabiliyorsunuz.

ALLEY-OOP!
Oynanista da baz) degisiklikler var tabii. Bunlar-
dan iiki Freestyle Air 6zelligi. Bu, havadayken
daha esnek olmanizi ve en azindan, fikir degis-
tirebilmenizi sagliyor. FIFA 2005'teki First To-
uch yenitigine benzer bir sey bu ashinda. Yani
bir basketbo! oyununda zaten olmas| gereken
bir sey. Yine de bunun eklenmesi oyunu daha
gercekei ve oynanabilir bir hale getirmis. Artik
havadayken blok yiyeceginizi hissettiginizde
sutunuzu degistirebiliyorsunuz. Topu tip'lemek
veya rebound’u almak gibi hareketler de size
birakilmis tamamiyia.

Pra-hop'in etkisiyse (dripling'den sanra po-

NBA LIVE 2005
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Teke tek mod kesinlikle cok eglencel)! Tabil benim gibi
buralardan ticlik atmaya ¢alismazsamz ..

taya dogru ziplamak) azaltilmrs. Artik, karginizda bir de-
fans oyuncusu varsa ve bu hareketi yapmaya galisiyor-
saniz, ya faul ¢aliniyor, ya da topu kaybediyorsunuz. Ta-
bil bunun aynarisa bir katkisi var, Say atmayi zorlastin-
yor. Freestyle Dribling de (space tusuyla) artik daha iy
sonuc veriyor. Bunlar oynamistaki ufak, ama etkili yeni-
likler. Alley-oap ise pro-hop’un tersine cok daha kalay ya-
pilabiliyor. Her sey tek tusla, otomatik clarak gerceklesi-
yor. Diger oyunculann da devamli pota altinda kendiler-
ne yer aramalar alley-cop'u neredeyse bir hile haline ge-
tiriyor. Bunu yapmak gereginden fazla kolay.

Eksilerden bir digeriyse oyunculardaki durgunluk.
NBA Live 2005'te ayuncular -zaman zaman- biraz uzak-
larindan giden toplara tepkisiz kaliyorlar ve kosmak yeri-
ne olduklari yerde duruyorlar. Bu da fast-break sansini
azaltiyor.

Oyunun akicilig ise hala tam olarak saglanabilmis
degil. NBA Live 2004'ten farkli olarak, saydiklarim digin-
da yeni hareket yok. Bunun yaninda smaclarda hata bir
seyler eksik. Bu eksiklik animasyonlardan kaynaklaniyor
aslinda. Bazen potanin altindan smag yaptginizi hissedi-
yorsunuz.

Diger bir sorunsa top ¢almak, Top kargi takimdayken
top galmak kesinlikle cok zor. Bunun topu takip etmekle
nir ilgisi yok. Takip etseniz de, etmeseniz de, sanki eliniz
topun iginden geciyor. Bunun daha fazla sizin kont-
rolinizde oimasi gerekirdi. Bu sekildeyse is, bilgisayar
kontroliindeki oyunculara kalyor. Onlar da devamli faul
yapiyorlar. Bunlar oyunun akici olmasini engelliyor. Daha

hizli ve “saglam” bir oynanis olmaliydi NBA Live 2005'te §

100-82
Birkac sayr daha atabilseydi EA Sports, NBA
Live galibiyeti, en azindan beraberlig|
yakalayabilirdi. Ancak su haliyle, elinde
NBA Live 2004 ofanlarin NBA Live 2005°e
para vermesi gereksiz. Seriyi takip edenleri
heyecanlandiracak veya sagirtacak bir

Wy ' NBALIVE 2005
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yenilik yok yeni oyunda. Baz| eksikliklerin
hala varelmasiysa ayri bir problem. Bunlara
ragmen ortada bir gercek var: NBA Live
2005, piyasadaki en iyi basketbol oyunu
Yenilik olsa da, olmasa da...

Firat Akyildiz

E TEK BASKET!

Exic Hanrono

ULTUS EEQITHE AND LARRY § n

SPOR www.aralcom tr

Hoparlir ve Ses Dastedi
.' Direct Saund 30 . 24 bit HD
[ |

W s

Artilar/Eksiler

A All-Star Weekend ve Ton!

¥ Faziz yeniligin almamas),
¥ Dynasty modunu vavaslaran
A modu, geligtiriimis Dynasty ¥ problemier, daha akic

A modu, gerceklliglartiran
A bazi yenillkler

¥ olmasi gersken oynanis
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Atlantis semalarinda
batiyor bir gemi

Atlantis. Adventure dinyasinin kuskusuz en vazgegilmez
malzemelerinden biri. Uzaylilar, garip teknatojiler, psigik
gucler, tannifar, zaman-mekan yolculuklan,bir takim yaratik-
lar, antik uygarlik havasi ve uzun metrajli bir macera tadini
yakalamak icin gerekli olan diger pargalar. Daha ne olsun,
bunca senedir sadece dort tane Atlantis tabanii adventure
g8rd0gumiize sagmalyiz aslinda, Ama gagmamiz gereken
daha Gnemli bir nokta var ki, o da yillanin gecip de oyun sa-
natinin devamli gelismesine ragmen nasil olup da Atlantis
serisinin aldugu yerde kaldif ve hatta gerisin geriye bir kag
adim attigidir.

Geng bir fotagrafgimin 1904'te Patoganya'daki gezisin-
den New York'a geri ddnerken atlattig firtina sonucu kendi-
ni Atlantis'te bulmasini ve buradaki yan tann yaratikiann
gdsterdigi zulmiin nedenini ¢ozmesini ve de buradan kurtul-
maya galigmasini konu aliyor oyunumuz genel olarak. Ve ta-
bii diger Atlantis oyunlarnin da tiim karakteristik dzellikleri-
ni tagiyor. Kisacasi, hig bir ikonun almadigy, 360 derece tlim
yénlerde dénerek her yere bakabileceginiz, tam ekran, ani-
masyonlardan ¢ok fotograf albimindeymigcesine durgun
grafiklerle stislenmig "tek ikon’luk bir adventure'dan bahse-
diyarum yani.. Cok kaba olarak baktigimizda oynamasi kimi
zaman blyik sabir isteyen, grafik ve miziklerin epey 6ze-
nildigi, oynanabilirligin cok kalay oldugu bir tirddr bu. Ve yi-
ne kismen dyle, ancak bir miktar kisirlagtinimis ne hikmet-
se. Grafikler yine ayrintil ve epey renkli tasarlanmis, tyle ki
oyunun en baganl taraflarindan biri. Oyun boyunca stk sik
araya giren demalar da, her ne kadar karakterlerin hareket-
. lerinde kimi zaman biraz yapaylk gozlemlense de, atmaose-
fere birinci dereceden etkiye sahip. Miizik ise Atlantis serisi-
nin klasiklesmis, ayri soundtrackleri satilacak kadar zengin
ve etnik en glzel tarafi olmugtur hep ve iyi haber, gelenek
bozulmuyor. Ama ne yazik ki seslendirme igin aynIsinI Soy-
lemek cok zor. Belli ki firmanin ses departmanina daha az
para aynlmig; oyun boyunca olan bir cok karakterin kanug-
masi grafik ve muzigin yakaladig kaliteyi gdsteremiyor.
Ama asil konumuz bu degil sevgili Adventure dostlar.

BiR ZAMANLAR ATLANTIS

Oyunun zevkinde ve eglencesinde bozukluga yol agan asil
sey oyunun tamamina yayilmig, cok zaman sikinti ve gerek-
siztik kokan bulmacalar, esya kesfetmece aviar, piksel ta-
ramaca ve mekan tekrarlan. Oyle ki armandan bir labirente
girip -arkanizdaki ndbetcilerden dolayi- kisa sirede digar
gIkmak zorunda kaldiginizda ve size yardimer hig bir igaret
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ATLANTIS

Baz1 objeleri bulmak gergekten

ve harita olmadiginda epey sinirlenebili-
yorsunuz. Ama tabii bunup asitnda basg-
langig oldugunu ve gtkmayi bagardiginiz-
da hemen ardindan iki tane daha orma-
nin iginde labirentin sizi bekledigini bile-
miyarsunuz. Dahasinda baz abjeleri bul-
mak gergekten dlmcll sikici olabiliyor.
Piksel piksel mouse’un ucuyla ekranda
farkli olabilecek bir nesneyi ya ds meka-
nizmay: aramak oyunun oynaniginin ¢ok
biiytk bir kismint dolduruyor. Ote yandan
bu kadar basit yapili bir oyunda da inven-
tory'nin kutlanimi ne yazik ki epey ise ya-

ATLANTIS: EVOLUTION aovENTURE

Yapim: Atlantis Interactive Medya: 5 CD

Daghim: Adventure Company
Multiplayer: [ internet -
Multiplayer Modu: Yok
Grafik

é6limcil sikic olabiliyor

Orijinal Olarak: Yok
D Netwark

ramaz ve kimi zaman kafa kangtinci ya-
pimis.

Genel olarak bakidiginda, Atlantis
serisinin ilk oyunlan genelde tirin{n de
ilk drneklerinden sayildig! igin son derece
etkileyici ve giizel oyunlardi. Gegen ytllar
benim gdziimde bu seriye ok az katkida
bulundular. Evolution ise eldeki etkileyici
ve epey sekillenis malzemenin zamanla
daha da guzellestireyim derken nasil
bulandiniabileceginin iyi bir drnegi.

Gokhan & Batu

www advenlurecompanygames.com

Fiyaty: -
Yas Siniri: 7 yas tizeri

DAym bitgisayarda

Ses
| 800Mhz (PU, 64MB  1Gh2CPU,128MB | ynanabiliplik e e

RAM, 32MB GFX RAM, 32MB GFX

Multiplayer
Edlence
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Altarpafiflar Myst &

ATLANTIS: EVOLUTION



Kisa Kisa |

Kisa Kisa kulakgiklarina bere takip Level
adresine yaollayan ilk on kisi tarafimizca
ling edilecektir.

P ——————— 8PS TR s e e

Ders: Matematik. Konu: integral. Konu-
sanlar: Berker XXXXX, Sinan XXX, Burak
X. Tag Devri'nde; kagit yerine tag, tah-
ta yerine tas, para yerine tag, makar-
na yerine tag, tag yerine tag kullantir-
rnis. Buna bagli olarak Stoneage Fo-
olympics'i almamaniz gerekiyor. Bunu
da suraya baglayayim ki kagmasin.
Peki neden bu oyunu almamalisi-
niz? Eksileri neler? Artilan neler? 0
ne? Bu ne? ik olarak narmal bir oyun-
dan gok shareware, arkadaglanyla
aras! iyi olmayan, arka sirada oturan,
defterine helezontar gizen bunalimh
bir oyun Stoneage Foolympics. Oyun-
da yapmaniz gereken seyler ise sun-
lar: Dinozorla bitig gizgisine ulasmak,
Yeti Sports'taki gibi ¢ivili sopayla bag-
yanlara vurarak onlan uzaga atmak,
“himpf" diye kogmak ve gimlere bas-
mamak. Buna ek olarak, sen arka sira-
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da oturan, evet koca kafah olan, Burak
miydi ismin, hah, cekme kizin sagini
cekme! Ha? Kargi gelmek ha? Burak
JOOCOOXRXX.

Tabif Burak’in eksileri bunlarla si-
nirh degil. Yazisini geg yolluyor, tele-
fon edip "Merhaba ben kaca kafaliyim,
kartonum diigmis, araya bir bak-
saniza." diyor. Ayrica yapilan bir arag-
tirma Stoneage Foolympics'in, Exor-
cist: The Beginning'deki Joseph gibt
gelisme cagindaki gocuktari ters et-
kiledigini ortaya koyuyor. @

Bu kacinci Tycoon ayunu bil-
miyorurm ama 67. Tycoon
oyunu {dengesizlik vs). So-
nugta yine bir Tycoon oyu-
nunda daha birfikteyiz sevgili
okurlar. Esen kalin. Yeya $u
yaziyl yazayim, Sonra esen
kaln,

Mall of America Tycoon'in
yeni bir Tycoon oyunu oidugu
tartisiimaz. Burada tartigma-
ya veya poliklinige girecek
degilim sayin Kirca. Ancak bu

MALLOF
ANERICA

oyunda; magazalar, eglence
merkezleri, ig yerieri, zaman
ayarlt bombalar kurup para
kazanmaya, insanlari kurdu-
gunuz yerlere gasp, adam ka-
¢irma, kapkag, kapdur, kap-
bekle yoluyla cekmeye caligi-
yorsunuz. Bunun sonucunda
oyun ikiye ayrihyor: Birim kur-
ma, peki kurmayayim. Oyna-
nis olaraksa Mall of America
Tycoon bire ayriliyor (?).

Ek olarak grafiksel agidan

MEs . T
1 500 |lempl Gk

oyunun diger Tycoon oyunla-
rindan farki yok, ses agisin-
dan da yok, oynanig agisin-
dan da yok, karenin i¢ agilar
toplamindan da yok. Buradan
¢ikanlacak sonugsa gudur:
Tycoon oyunlarini ve Berker'i
seviyorsaniz bu oyunu alin.
Ya da durun, siz kardegsiniz,
bu oyunu alamazsiniz. Veya
alin ya. Evet ya, alin, Yoksa?
Yoksa??? Almayin.®




Adventure, RPG, Sibirya Kurdu, Kaliforniya Kurt-
cugu, Worms, Cornmand & Congquer ve Need for
Speed: Underground kirmasi bir oyun The Fifth
Disciple. Oyun Carmageddon benzeri adventure
oyunlan gibi point&click sistemiyle oynaniyor.
Ekranda ve evde, i$ yerinde, dergide ne var ne
yok tikhyor, insanlarla konusuyor, karsiniza ¢i-
kan piksellerte savasiyor ve level'inizi “lapada-
lupada” diye artinyorsunuz. Oyundaki RPG ve
tek kale mag unsurlari bunlar. Bir difer tek kale
mag unsuruysa top. Evet top.
Animasyonlardaki “Agaci sev, dogay ko-
ru” temas) oyunun eksileri arasinda sayilabi-
lir. Anlatmak istedigim seyse Karakterlerin ha-

fapim Activision Yaiue - Dadite

Bu ayki Ton Baligi temah ikinci oyun olan Rapa-
la Pro Fishing'de Love Story'deki bas rol oyun-

cusu Nemo’yu tutmaya gabsiyorsunuz. Bu igle-

me balik¢i dilinde Balikg1 Kazag deniliyor, Ge-
ometri'deyse dik agl.

Bahk tutma oyunlarinin neslinin yok oldu-
gu su “sularda” bir balik tutma oyunu oynamak
heyecan verici bir deneyim degil. Higbir zaman
bahk tutmanin bir hobi olduguna inanmadim.
Tek sucu Kayip Baltk Nerno'yu aramak olan on-
larca masum baligin yakalanmasi vahsetten
bagka bir sey degil. Arna asil konu bu degil. Ko-
nu, Nemo'nun nasil tutulacag.

Tabii oyunda farkii olta tipleri ve balik tut-
ma sekilleri var, Bahklan birkag yolla yakalaya-

m Napoleon Games Dadilim Cengga Minumum Sistem

M0 Mhr isleme 178 MB RAM, B MB Errar

reketlerinin gok keskin oldugu ve Ridvan Dil-
men'in mirmirmir diye konustugu. Hicbir sey
anlamiyorum ya!

Tabif sorunlar bunlarla kalmiyor sayin Ce-
vizkabugu. Oyun sizofren. Devaml yaptikiarin
tekrar ediyor, bir adventure cluyor, bir RPG
oluyor, bir Quake IV oluyor, Neyse ki oyuna
Duit secenegi eklenmis. Quit'e basarak oyun-
dan ¢ikabiliyor ve Berker'le kargi karsiya kala-
biliyors... Bu da olmadi. @

Fagm Knowwonder Gadgdm THE Moumum Sl

Memento filminin bag rol oyuncusu Nemao’yu

aradiginiz Finding Nemo bir araba yansi. Oyuna
baslarken belirli araliklarla hafiza kaybina ugra-

yan baliklardan birini seciyorsunuz. Sonrasin-
daysa Nema’yu buimak igin yola gikiyorsunuz.
Basindan sonuna kadar karada gegen oyunda
diger balikiarla konusuyor ve ne konustugunu-
zu unutmaya ¢alsiyorsu... Ha, ne diyordum,
The Fifth Disciple. Adventure, RPG, Sibirya Kur-
du, Kaliforniya Kurtgugu, Worms, Command &
Conquer ve Need for Speed: Underground kir-
masi bir oyun The Fifth Disciple. Oyun Carma-

ged... Ya, o degil de, Finding Nemo mouse'la oy-

namyor. Diyaloglan dinliyor ve topladigimiz be-
yaz esyalan kullanarak ilerlemeye ¢ahsiyarsu-
nuz. Mesela buzdolabiyla bir diger beyaz esya-

Activision Value Minumum Slstem: 800 Mhz il

biliyorsunuz. Celme takmak, tokat atmak, si-
lahli saldin yapmak, bunlardan birkagi. Oha

atarkense Nemo’nun gekme oranini ve yem de-

rinligini kendiniz belirleyebiliyorsunuz. Fakat
kentrollerdeki zorluklar bunu baltahyor, agag,
balik ve panda katliarnina yol agiyor. Ceza ala-
nini sinirlayan gizgiler icinde grafiklerin seslere
sert girmesiyse tag olmasina {?} neden oluyor.
0 degil de, Nemo nerede ya? iki dakika kaybol-
ma be Nemo, iki dakika kaybolma!®

m 100 Mhz iplemel 756 MB RAM. 6k MBEkran karh

yi {koltuk takimi, battaniye vs} kombine ettigi-
niz zaman ortaya ¢ift kapih kottuk takimi ciki-
yor Bu da bir sekilde ige yanyor, ama nasil, bil-

Kisacasi, Finding Nema, yaramaz, yanakla-
n sikilasi bir kardesiniz veya kuzeniniz varsa  *
almaniz gereken bir oyun. Eger bu tanima uyan
bir hisminiz yoksa bu oyunu almayin. Almaya
calisan olursa engel olun, tartisma gikarin vs. @
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Kbge yazarlarini takip etme gibi bir huyum yok, ama yazarlik gibi bir ige bulaginca ister istemez diger insanlarin da yazi stillerini

merak ediyorsunuz. Tam bu sirada popiiler olan bir stili fark ettim ki o da okuyucuyla igli dish olmak adina, her konuda yazi yazan koge
yazarlar. Bu kigiler bir kenuyu bilmediklerinde veya o kanudan anlamadiklaninda bunu rahatga dile getiriyoriar. Sonra da size higbir

sey katmayan, "yaz” olsun diye yazilmig bir seyler gikiyor ortaya. Peki biz oyunlan anlatirken,"sdyle de bir mod var ama bilmiyorum

ne oldugiunu; ateg etmek igin bir tuga basiyorsunuz da neydi bogverin gimdi™ gibl bir uslup kullansak ne olurdu acaba? Bilmemek,

brenmemek, ilgilenmemek moda olmug haberimiz yok...

| Gikig Tarihiz: 2005 sonu

PSOne zamaniydr. Mortal
Kombat artik olabildigince oy-
nanmis, modasi gecmek Uze-
reydi ki Ed Boon'un aklina gok
parlak bir fikir geldi. Mortal
Kombat'i aksiyan oyununa
dénistdrmek. Bas role de en
popiiler karakterlerden biri
olan Sub-7ero’yu da koyduk-
tan sonra Mortal Kombat
Mythologies karsimiza gikt
Tabii kimse begenmedi, bege-
nenler rencide edildi, hirpa-
landi ve oyun kisa sirede

| ]
) = "

* IC0'nun d
da urlin

* Cadilar bayraminda har ko

2umn bir Kans acik kalmasal)i sag

us s basards [laha ones

jbe icin hazirfan

acikiad,

HANi DECEPTION OYNUYORDUK?

MORTALKOMBAT: K ¢ AY ) RIL OIS

Yapim: Paradox Devetopment | Dagitim: Midway | Platform: PS2, Xbox

unutuldu. Su anda Ed Boon'un
aklinda yine benzer bir fikir
var, Xbox ve PS2 icin 2005 so-
nunda piyasada olmasi bekle-
nen Shaolin Monks’ta, sevdi-
gimiz MK karakterlerini Ugdn-
cli kisi gorintUstinde kantol
edecek, inisli cikigh bir senar-
yoyla karsilasacak, gesitli bul-
macalarla ugragacak ve diler-
seniz Shaolin Monks’'un deva-
sa diinyasini bir arkadaginizla
arginlayabileceksiniz. Mortal
Kombat efsanesi sirlyor..

=

a glan Residant Evil 47

Avalon is

ACIMASIZ KAHRAMAN

Yapim: Volition | Dagit:m: THQ | Platform: PC, PS2, Xbox | Cikis Tarihi: Ocak 2005

Gelelim The Punisherin neden o kadar kétii bir
film olduguna. Ya da birakin hig ugragmayahm,

oyundan bahsedelim. Marvelin ilging karakter-

lerinden biri olan Punisher'in 2 boyutlu Be-
at'em Up stili oyununu hatirliyor musunuz?
Cok glizel oyundu. Emillatér bulun, oynayin
hatta. Yilbasindan hemen sanra piyasada ol-
mas! beklenen The Punisher ise elbette (¢ bo-
yutlu ve tam anlamiyla bir aksiyen. iiging olan

kisim Punisher'in cevrede her gérdiga cismi si-

lah olarak kullanabilmesi. Tabii roket atarlar,
agir makineliler, pompali tifekler ve bigaklar-

IGin vazire
alon L

@R kUl

dan bahsetmigorum. Bunlar zaten Punisher’la
biitinlesik maddeter. Oyunla ilgili son dikkat
geken yonse suglular sorguya gekebilecek ol-
maniz. Bir sucluyu yakaladiktan sonra ondan
bilgi almak igin gesitli korkutma ydntemleri uy-
gulayabileceksiniz. Diyelim ki cayir cayir ya-
nan bir ates ve Ustinde de kaynayan bir kazan
var. Elinizdeki dismani egilmesini saglayip ya-
vas yavas suya yaklastinyorsunuz ve o da bat-
bul gibi Gtmeye bashyor. Bu gibi olaylar ve agir
siddet yuzlnden oyunun ESRB derecesi olarak
Adult damgasi yemesi bile olasi




KONSOL [EEEt=1

AMERIKAN SOKAK FUTBOLU

Yapim: Tiburon | D2gitim: Electronic Arts | Platform: PS2, Xbox | Cikes Tarihi: 22 Aralik 2004

mak kulaga hos geliyor degil mi? Duvarlara yer-
lestirilmis olan bayraklarin da ayr bir 6nemi ola-
cak. Bu bayraklarin tam Gstiine gelerek duvar ha-
reketi yapan takim, karst takimin Gamebreaker
barinin %5'ini alacak. Bir bayrak daha alin, Ne ol-
du, %10. Son olaraksa Gamebreaker artik eskisi
gibi giicl olmayacak. Gamebreaker barini doldu-
rup harekete geciren takim topu birbirine artistik
bir bigimde atacak, tutacak ama son hareketi
yapmak size kalacak. Ayrica bu biyle olmayacak;
daha fazla bilgi birkag glin sanra elinizde zaten.

Kaldigimiz yerden devam edecek olursak, NFL
Street cok ¢ok iyi bir oyundu. Béyle iyi oyunlarin
devaminin gelmesi kaginilmaz oldugu gibi, yeni
Uriinde de inanilmaz degisikliklere gidilmez. Bu
kural NFL Street 2 igin de gegerli. Yine en sevdigi-
niz takimlari, hizi, enteresan hareketleri ve inaml-
maz zevkli oynamst bulacaksiniz. Getirilen yeni-
liklerden en garpici olan duvarlar. Evet duvar. Ma-
cin gerceklestigi sokak arasindaki duvarlara hizla
kosup, duvardan glic alip Matrix stili hareketler
yapmak, topu kapmak, topu kapanin kafasini kir-

CAZIBE VE (LUM YANYANA

REDNINJA:

MERCENAR]ES KUM HAVUZUNDA SAVAS

Yapim: Pandemic Studios | Dagitim: LucasArts | Platform: PS2, Xbox | GHus Tarihi: Ocak 2005

Devasa bir haritanin iginde géirevden goreve
kosmak ne demek diye merak ediyorsaniz,
buyrun Mercenaries’e gz atahm, Bir Kore dik-
tatdrine karg! yuratilen savasta rol alacak
olan siz, sivillere karsi baslatilan bu katliami
durdurmaya caligacak ve diktator generalin Us-
tiiniize yolladigr ajanlari bir bir ortadan kaldira-
caksiniz. Battlefield 1942'deki gibi savas ala-
ninda buldugunuz her tlrld silahi ve araci kulla-
nabilecek ve béylece iistinize gelen disman
tanklarina helikopterlerle, zirhl birliklere roket
atarlarla kargilik verebileceksiniz. Net olarak
gorlldigi Uzere aksiyonun dorukta yasanaca-

SADECE YARISMAYIN...

Yangirken savagmanin adi Twisted Metal degil-
dir arkadaslar. Spy Hunter hig degildir. Bakin
OutRun olabilir mesela da, bu eyunu kim hatir-
layacak simdi. DUsiinin ki Los Angeles sokak-
larinda, saatte 350Km hiz yapabilen bir aragla
yansabiliyorsunuz. Fakat o yaninizdaki arag
sirekli nlndze geciyor, sizi yoldan gikarmaya

—_- e
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Bhit'lik RPE'nin ya-
oftware ayn
hl,cr.l RP(
Phiantom K Mg
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ik, Bu durumda
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oyunun ngil

g1 bir oyunla karsilasacagz. Bilmeniz gereken
son nokta da gorevlerden para kazanacak al-
maniz ve parayla da kendinizi mihimmatla do-
natabileceginiz. Olayin arkasinda LucasArts ol-
masa her sey pek bir klise duruyar. Gergi sanki
LucasArts da hep katiteli oyunlar yapiyor ya...

NOTORIUS: DIE TODRIVE

Yapim: Ubisoft France | Daitim; Ubisoft | Platform: PS2, Xbox | Gikig Tarlhi: Ocak 2005

calisiyor. Notarious'da bu araca vereceginiz ya-

nit sag analog diigmede yatyor. Bu diigmeye

dokundugunuzda aracin iginde yer alan arkada-

siniz diigmeyi ydnelttiginiz yéne cephanesi
yettigi kadar ates ediyor. Yani hern siriiyor,
hem de ates ediyorsunuz, ama diglundUgiini-

zun aksine bir ates digmesine basmiyorsunuz.

Sadece ates edeceginiz yonii belirlemek yeter-
li. Pistlerde bulacagimiz silahlar, yans stilinize

gire kazanacaginiz yitkseltmeler ve hizi yaga-
maniza olanak taniyan”® Boost’+ da yine No-
torious ile birlikte geliyor, Ortada pek elle tutu-

lur bir yans-aksiyon olmadigina gére (Burnout’u

saymiyorumy), bu oyunu beklemekte fayda var.

gorirdz ne olur bilamiyorum

amatam

et Wild Ar

2005 bahat
\
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ENDOFHONOR

Yapim: Tronji | Dagitim: Vlvendl Universal | Platform:
PS2, Xbox | Cikis Tarihi: Ocak 2005

Kagtkken ailesi saldinya ugrayan insanlarin sa-
yisinin giin gectikce arttigi bu konsol oyunlarin-
da, son basamakta Red Ninja'yl gérayoruz. Re-
simlerde de gdrdugunaz kirmizii kizin ismi Ku-
renai (Tenchu: Kurenai'yle alakasi yok, ama il-
ging bir benzerlik...) ve tahmin edeceginiz gibi
kirmizi ninja da kendileri oluyor. Kurenai'nin ai-
lesi Black Lizard klaninin saldinisina ugramistir.
Klan Kurenai’nin babasini hemen orada 6ldir-
miis, Kurenai'yi de bir magaraya gotirip asmig-
r (psikopat klan). Mucizevi bir sekilde 8limden
donen Kurenai'yi bagka bir klan sahiplenmis ve
ona neredeyse hig bilinmeyen® tef’* teknigini
dgretmistir. Digmanlarini basit bir telle yok
edebilen Kurenai'nin de aksiyon, gizlilik, cazibe,
yoldan gikarma ve Gl(im dolu hikayesi buradan
baslar. 1500'Ii yillarin Japonya'sini merak
edenler; Tenchu hayranlari; Kurenai'nin cazibe-
sine katilanlar. Hepinizin aradigt baghk bu.

Fazirlanigar, RBeak 2005
Gikis tarimi

de venlen
* Tokyo'da Toho University of Me

stinlen bir

alur; oy n
kaymaya Ozen pastarin







PS2 INCELEME

dan da biylk, Cankd her bir gehir Vice
City'nin hemen hemen (¢ kat:. Buna se-

hirler arasindaki kirsal arazileri de katinca
San Andreas’in toplam alani Vice City'nin

kabaca 20 misli kadar {umanm ¢ok salla-
mamisimdir). Yice City'de sahilin yaninda-
ki yolda gaza basinca haritayl boydan be-

Ceik Fazla vemek LV duba vapar. Sonra e Kizlar bakar
- size ne de kimsenin dilinden kurtulabilirsiniz. Siske
& patales, sisko patates.

Akil almaz bir Kasim ayinin sonlarina dogru yaklasirken San Andreas'da onceki oyunlara gore sehir- ya bir dakikanin aitinda gegebiliyordunuz.
oyun saganagi hizini kesmeden devam ediyor. Ugay én-  ler gergeklerine cok daha uygun hazirlanmig San Andreas’da ise haritanin bir ucundan
ce oynayacak oyun bulamazken simdi ne oynayacag- Birebir modellendiklerini sdylemek zor ama diger ucuna gitmek performansiniza gore
mizi bilemez hale geldik. Masamin Uzerinde MGS: Sheak akilda kalan pek ¢ok yapi ve daha da danemlisi 10 dakika ile yanm saat arasi aliyor. Yol o
Eater duruyor ama heniiz yuziine bakmadim bile, Half- sehirlerin genel atmosferi ¢ok iyi yansitimis. kadar uzun ki arada bir iki araba pargala-
Life 2 hendiz bitmedi ve Rome Total War'da Misir ordulan San Fransico ve Los Angeles’t gérdigiimden se-  madan, yalunuzu birkag kere kaybetme-
Constantinapalis kapilarina dayanmis bekliyor Bu ben- hirlerde dolasirken "Aaa bu sene Kaldigim otel den haritanin 8blir ucuna ulagamiyorsu-
zeri henliz gérllmemis Kasim ayinda kesin olan tek bir bu!”, “Pier 39'u aynen yapmislar be!" ya da “Ve- nuz.

sey var. belmig gecmis en iyt oyunlar listesi alt Ust ola- nice Beach GYM degil mi bu?” gibi nidalari pek San Andreas’in bu devasa ha-

cak ve bu oyunlardan muhtemelen biri “Gelmis Gegmis sik attim, Yine titasinin en hoguma giden ya-

En lyi Oyun” olmayr hak ediyor. Ama hangisi ve gercek- de Coit Tower, nisehirlerindisinacl- o

ten bu payeyi alahilir mi? Herhalde bu ay butiin Level Staples Center kip kirsalda gezebil-

editorlerinin kafasinda en cok dolanan soru bu. Ben ha- gibi bazidnemli & L mek. Haritanin yari-

rig. Cunk{ benim bir favorim var zaten. Ve zaten ondan yerleri ok ara- g‘g sindan fazlasi bu

bahsediyoruz, sam da bulama-

Bundan tam 2,5 sene dnce GTA I incelernis ve 98 dim. LA Conventi-
vermigtim. 0 zaman oyuna nasil vuruldugumu, yerlere an Center, SF Civic
goklere sigdiramadigimi hatirlar sadik okurlar. Simdi ise Center gibi bazi me-
kara kara disiinGyorum. GTA II'd sigdiramadigim yerler kanlar da gercegin-

ve gokler San Andreas’i nasil alsin. Her seyiyle, en ufak den pek bir alakasiz olmus.

detayina kadar GTA [IFn tarn Gg misli bir oyun var elim- Ama dedigim gibi 6nemli olan
de. Duz bir mantikla bundan 2,5 sene &nce incelemis ol- sehirlerin bina bina uygunluklarin-
sam San Andreas'a 294 gibi bir not vermem gerekirdi. dan ok atmosferlerinin cok iyi ve-

Arna dliz mantikli birinsan olmadigrma gére ve aradan rilmis olmas). Ozellikle Los San-
2,5 sene gegtigine gore daha makul bir not verebiliriz, tos'da dolagirken kendimi gercek-
Mesela 100 (evet ylz). Gercekten San Andreas 100 al- ten Los Angeles'da hissettim. Tek
may: hak eden “0” miikemmel oyun mu? Agikgasi ben katli derme gatma evierden kenar
de hentz bilmiyorum. Simdi sakin olun ve sakin hile mahalleler, yiiksek binali sehir mer-
yapmaya kalkmayn. Ben de biliyorum 3-4 sayfa cevir- kezi, her yerde yolunuzu kesen
seniz oyunun notunu gorebilecedinizi. Ama birakin son otobanlar ve her an size ¢atmaya
sayfaya kadar sirsiin bu gerilim. Ben bu satiri yazarken hazir sokak serserileri .. Ayni se-
nasil oyunun notunu bilmiyorsam siz de okurken bilme- kilde San Fierro’da da in gik bitme-
yin. yen yokuslar, dar sokaklar ve ger-
ceginden pek bir hizli giden tram-
WELCOME TO SAN ANDREAS vaylar atmosferi gayet giizel yan-
San Andreas’in GTA lIl'd ve haliyle Vice City'yi tice katladi-  sitigor,
gini sGylemistim. Bu iice katlama durumu dncelikle se- Aslinda San Andreas sehir sayisi
hir sayisindan baslyor. GTA lIPde Liberty City, Vice olarak 6nceki iki oyunun ii¢ katiama

City'de ise ach Ustlinde Vice City'de maceralar yasamis-
tik. Bu sefer GTA bizi komple bir eyalete ve bu eyaletin 3
biiyuk sehrine dtdrlyor. Oyun San Andreas eyaletinde-
ki Los Santos, San Fierro ve Las Venturas sehirlerinde
geciyor. Birbirinden farkl ama ayni zamanda birbirine
kdpriler ve otobanlarla bagh tam Ug biyiik sehir, By
isimlere bakip da Los Santos'un Los Angeles, San Fier-
ro'nun San Fransisco, Las Venturas'in ise Las Vegas ol-
dugunu tahmin etmek hig de zor degil. Bu durumda San
Andreas da California oluyor haliyle.

toplarn alan bun-
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kirsal alanlar zaten. Burada 10 tane kasaba, blylk
bir dag, kanyonlar, Area 51, ugak mezarhigy, dev bir
tas ocagl, sayisiz toprak yol ve patikalar, kapriifer,
nehirler, goller ve kesfedilmeyi bekleyen yuzlerce
sey var, Yani dolag dolas bitmeyen bir dinya San
Andreas.

HEY DODO’NUN KANATLARI VAR!!!

Dolag dolas derken atlamamak lazim. San Andre-
as'da bu dolagma olayi da bir hayli cesitlenmis. Arazi
biyik oldugu icin aruik bir sehirden digerine gider-
ken ugaklan kullanabiliyoruz. Ben henuiz bir yolcu je-
ti ve kanatlan olan bir Dodo (Evet kanatlan var! Sanki

bunu séylemistim ama) disinda bir sey ugurarmadim.

Ama her gittigimde kapisint kilitli buldugum ancak
ugus kursunda kullandigim bir PS1 var ki ugurmaya
can atiyarum. Ayrica oyunlardaki gbrevlerden birin-
de bir savas ugag| kagirmaniz gerekiyor.

Ugaklar ugurmak basta biraz zor tabii. Ama dyle
eski Dodo taktiklerine falan da ihtiyaciniz yok. Bir
sUre sonra ugmaya da en az araba kullanmak kadar
hakim oluycrsunuz ve gehirler arasinda sik sik kulla-
niyorsunuz. Eger gideceginiz yer kirsaldaysa da so-
run degil. Pek ok yerde ucak indirehiteceginiz diz
alanlar var, Eger o da yoksa ugaktan paragUtle atla-
yarak istediginiz yere gidebiliyorsunuz. Biraz riskli
olsa da oldukga hizli bir ulagim metodu bu

Oyunda ugak ugurmak kadar zevkli bir sey varsa
o da bisiklete binmek. BMXiniz ile sehirde dolanabi-
leceginiz gibi saga sola birakilan Half-Pipe'larda ma-
haretlerinizi de sergileyebilirsiniz. Dave Mirra's BMX
kadar olmasa da ayun ciddi ciddi BMX akrobasisi -
yapmaniza olanak taniyor. Hatta bir dag hisikleti ka-
pip dogaya kagmak da mumkin. Oyunda bir dag ol
dugunu sdylemistik degit mi? E dag bisikleti de var.
0 zaman dagdan asag) bir bisikletle inis yarigi neden
olmasin? 0 da var

Aslinda San Andreas'da ne yok ki. Mesela basket
oynamak. Evet evet basket oynayabiliyorsunuz! Ka-
rate, boks yapmak! Dans etmek! SGrictl kursuna git-

mek! Daha neler neler. .. Durun durun b&yle clmaya-

Heyt beJordan mism kardesim ne smac o

cak. San Andreas'da gorevler haricinde yapilacak o
kadar cok sey var ki bdyle deli deli anlatirsam so-
nunda dolanip kalacagim burada. Gelin bir sakinlesip
bastan alalim ve Carl Johnson'in yani CJin (Sicey) hi-
kayesine kulak kabartalim

FOR LIFE HOMIE! FOR LIFE!
Orange Groove caddesinin siki ve hagan cocugu CJ
bundan 5 sene once terk etmistir Los Santos’u. As-
linda kiiguk kardesi Brian'in 81ddgl kaza ylzinden
onu suglamislardir ve o da kagmistir. Bes sene bo-
yunca ailesinden ve mahallesinden uzak curur CJ.
Ama annesinin 6ldUrGld0gl haberini alinca solugu
tekrar Los Santos'da alir ve bdyiece oyunumuz basg-
lar.

Dondiginde biraktigindan farkli bir cevre bulur
CJ. Groove caddesindeki ailelerin cogu dagilmig, ma-
halledeki gengler uyugturucu batagina saplanmis ve
rakip gete Ballas bitln bdlgeleri ele gecirip Groave'u
feci halde sikistirmigtir. Boylece CJ kendini sicak ¢a-
tigmanin gibeginde bulur.

Atk tete klrup mahallenin alhim Gstane
getirebilivoruz

Arasira glzel bir sac trasi yaphinmak sart. Sihhatler
olsun Cl kardes

1 (S

s
2 %

Bu glnterde bize CJin abisi Sweet,
sike dostlan Big Smake ve Ryder yoldas-
lik ediyor. Groove getesini tekrar ayaga
kaldirip Ballas'in kopeklerine gunlerini
giistermek ofuyor ilk ugragimiz [sler sar-
pa sarip tekrar Los Santos'u terk etmek
zorunda kalana kadar Los Santos’un sc-

kaklarinda Unimizd yayiyoruz. Sehre
dondigdmiz glinden beri pesimizi bi-
rakmayan lenpenny ve Pulaski isimii
bastan asagl pislige bulanmis iki polisin
de zorlamasiyla terk ediyoruz sehri ve
Badlands olarak da anilan bslimd agih-
yor San Andreas’in. Burada nispeten kisa
sren maceramizin ardindan sirasiyla
San Fierrc ve Las Venturas geliyor ve so-
nunda tekrar Los Santos'a ddnerek oyu-
nu bitiriyoruz.

Acik sdylermek gerekirse ben de
Gyunun sonunu gdrebilmis degilim he-
ndz. Bir haftadan fazladir gece glindliz
oynamama ragmen oyunun sonlarina
heniiz yaklasabildim. Bunda gérevier ha-
ricinde yapabileceginiz bir dolu segene-
gin olmasinin da payl var ama hikayenin
kendisi de bir hayli uzun. Oyunda 130
kadar ana gorev var. Yan gbrevlerle hu
sayl 200’e yaklasiyor. Hem de ne gérev-
ler. San Andreas’ oynayinca Vice City go-
revieri birbirinin tekrar sikici gérevler gi-
bi gdzlikiyor simdi. Istisnasiz her gérev
klciik demolarla basliyor ve hepsi hii-




Elinize bir Monster Truck gecti mi verin kendinizi
dotiaya Bu aracla dere tepe rahatca gezebitirsiniz,

Sanchez ile dere fepe gitmek diger motorlara gore
daha kalay.

yiik bir hikayeyi adim adim ilerletiyor. Hikaye San Andre-
as'daki her ey gibi alabitdigine zengin, Iginde basit kligeler-
le de karsilasabiliyorsunuz tabii ama pek cok noktada hika-
ye oylesine kinlyor ki "Nasil yanil”, "Vay hain torba, demek
sendin o!!” gibisinden bagirtiyar insani.

Tabii aralarda birkag sikici gérev de var. Ozellikle
GTA'daki yanslar sizi cekmiyorsa oyunun ilerlemesiigin ta-
mamlamaniz gereken birkag yaris grevi caninizi stkabilir,
Ama en azindan yariglarin bile her hiri digerlerinden farkh.
Bir de uzun gorevler var tabii. 15 dakika gorevi trmalayip
duruyorsunuz ve tam sonunda kliglk bir tmsek, nehre
ugan bir araba ve bosa giden emekler film seridi gibi akip gi-
diyor. Her zamanki gibi oyunu sadece evimize giderek save
edebiliyoruz. Insan keske uzun gorevlerin ortasinda bir sa-
ve alsa diye hayiflanmiyor degil. En azindan her bolgede
4-5 ayri satin alabilecegimiz ev var yine ve para bayilarak
da olsa save noktalanmizin sayisini arttirabiliyoruz.

METROSEKSUEL

BIR KAHRAMAN

GTAlI'de hi¢ konugmayan kim oldugu belirsiz Bir
karakteri oynadigimizi hatirlarsiniz. San Andre-

yor.
Rackstar bize bu sefer CJ gibi iyi
bir karakter veriyorama onu yagat-
mak ve sekilden sekle sokmak sizin
elinizde. Ayni The Sims'deki karakteri-
mize bakar gibi CJle de ilgileniyoruz
Dazenli olarak yemek yememiz lazim
bir kere, hem bu sagligimizi da duzel-
tiyar. Ama ok fazla yerseniz CJ kisa
sirede duba formunu aliyor. Bu yliz-
den sik sik GYM'e gidip antrenman
yapmalisiniz. Boylece hem formunu-
zu koruyorsunuz hem de Muscle ve
Stamina’niz aruyor. Eger Muscle’ iyi-
ce yikseltirseniz silahsiz micadele-
ferde buitlin rakiplerinizi birkag yum-
rukta indiriyorsunuz Stamina da daha
uzun sire kosmanizi sagliyor. Ayrica
yeni dovils teknikleri dgrendiginiz
dzel GYM'ler de var. Mesela San
Fierro'dakinde bir ik karate
hareketi Ggreniyorsunuz. Bu,
ayunu bir anda Street Figh-
ter'a gevirip size Hodouken
attirmiyor ama sokakta cani-
nizi sikanlara ucan veya da-
ner tekme atmak oldukga
eglencell

GONULCELEN CJ

Formunuzu korumanin di-
ger bir faydasi da cinsel
cazibenizi arttirmasi. GTA
lIl'de sokak kadinlariyla
arabalarda asna fisne ya-

as’da ise oynadigimiz karakter cok yi gizil-
mis. Her gorevden 6nceki demoda biraz
daha isiniyaruz ana karaktere. Ozellikle
Catalina ile yasadigimiz firunali ifiski ile

CJiin karakteri biraz daha glin 1sigina ¢iki-
yor. San Andreas hize glizel bir hikadye ve iy
tanimli bir karakter vermekle kalmayip GTA
Il ncesinde yagananlara da isik tutuyor.
Catalina’li bolimlere dikkat ederseniz bu
siirprizi yakalayabilirsiniz. Zaten oyun zaman
dilimi olarak Vice City ile GTA Ill arasinda gegi-
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San Andreas Muzikleri ve FImi

pardik ama CJ 6yle ucuz bir insan de-

gil. 0 gercek iliskilerin adami. Oyun
boyunca karsisina ¢ikan pek cok gii-
zelle ask yasama sansi yakahyor. Ik
sevgilimiz Denisse’l bir gdrev sonrasi
ediniyoruz. Ama olmadik yerlerde
kargimiza gikan bazi kizlar cinsel ca-
zibemize kapilirsa bir iligki baglatabi-
lior.

Ayni gercek hayattaki gibi, San
Andreas'da da kiz arkadas sahibi ol-
mak Byle kalay bir is degil. Dizenli
olarak ugrayip krzi disan ¢ikarmalisi-
niz. Oyunda fast-food'lardan, salag
barlara, liiks gece kuliplerine kadar
kiz arkadasinizi gotlrebileceginiz
pek cok mekan var, Her kizin zevki
farkli tabi. Ayrica anlar da sizden o
geceye tzel taleplerde bulunahiliyor

Mesela hadi cikip biraz karsi gete ele-

mani vuralim diyebiliyorlar {eh kimin
sevgilisi). Siz de strekli anlarin gon-

Carpifignniz aractann strcdler] elde klirek
Byle Gzerinize yurivebiliyor. Gece vakfi
firsmamak elds degil,

ItGni hos tutup bir plclk galmaya ve nihai skora ulagma-
ya ¢cabalayip duruyorsunuz.

Ama dyle kas yapmakla ve kiz pesinde kogmakla cin-
sel cazibe almuyor. Kendinize iyi bakmalisiniz. Diizenli
olarak sacimizi yaptinp, Gzerinize giyecek gzel bir seyler
almaz, vicudunuzu dévmelerle siislemezseniz kizlar size
pas vermiyor. Oyunda sag sekli ve giyecek konusunda ok
fazla secenek var. Ama yaptirabileceginiz dévme sayisi si-
nirliya da ben yeterince dévmeci delasamadim henz.

PIMP CJ'S RIDE
Tamam bunlara 8zen gosterdik ve CJ'i glizel bir sekle sok-
tuk. Ama ne kadar filinta olsa da g1k bir arabasi olmayan
kahraman olur mu? GTA bize sirebilecegimiz 160 kadar
araba ve 10 motosiklet sunuyor. Onceki oyunlardaki tim
araclar elden geciritmis ve pek ¢ok yeni arag konmus. S8y-
lemeden gegemeyecegim, Banshee’nin yeni hali beni yak-
t1, Oyunun en basindan beri garajda saklayip ara sira gez-
meye ciktigim bir Banshee'm var. Defalarca sirf onu pat-
lattigim i¢in oyunu yeniden yikleyip bitirdigim gorevieri
bastan yaptigim oldu.

Ustelik bu araba bolluguna bir de arag modifikasyonu-

RADIOSTAR

nu eklernek lazim. Once The Sims, sonra Stre-
et Fighter simdi de NfS: Underground. .. Evet,
San Andreas her oyundan ufak ufak bir seyler
almis. Araglarninizi bzel garajlarda modifiye
edebiliyorsunuz. Los Santos'daki sadece Low
Rider'lart modifiye etmenize olanak veriyor.
Ancak San Fierro'ya girmenizle modifiye edi-
lebilir arag sayisi artiyor. Modifikasyonlar ara-
sinda bol renk secenegi, arka ve yanlara ka-
natlar, kaput dsti 1zgaralar, gelik cantlar,
hidrolik slispansiyan ve nitro gibi temel sey-
fer var. Aracinizi modifiye ettiginizde hem gé-
riintist hem de performansi artiyar.

San Andreas dylesine detayli ve derin bir
oyun ki iginde kaybolmamak miimkiin degil.
Oyuna dair anlatacagim daha gok detay var.
Belki daha yarisini ancak anlatabildim. Aslina
bakarsaniz bugline kadar yazdigrm tm ince-
lemeler icinde beni en gok zorlayanlardan biri
San Andreas. Daha oyunu birkag saat oyna-
diktan sonra kendi kendime “Bu nasil oyun,
nastl yazilir bu kadar detay?" demeden ede-
medim. Hatta Sinan'la San Andreas’in kag
sayfa yazilmasi gerektigine dair kenusmamiz
da gorlilmeye degerdi.

- San Andreas’a kag sayfa ayirdin Sinan?

- ki sayfa ayrrdim yeter mi?

- Saka yapiyorsun herhalde.

- Tamam, dért olsun.

- On iki sayfadan bir sayfa az olursa yazmam.
L P2111227

- Cok ciddiyim.

- Bltiin dergiyi San Andreas yapalim istersen!
Tamam alt sayfa al, kaybol géziimin &nin-
den.

liithhi..

- Manyama guzelim 12 sayfa inceleme mi
olur?

- Peki 10 olsun

- Sekiz?

- Anlagtik

BALIK MISALI
Neyse madem zar zor kopardik bu sayfalar
bosa harcamadan detaylara ddnelim. Mesela
CJin yizdirelim biraz. Yanhs duymadiniz ar-
tik yiizebiliyoruz.

Tabii bu yeni dzellik beraberinde harita-

Lok fazla kas calism, silah yetenedinizi
Hitman'e gelinip oft SMG iteyollarda
dolamn. Pek kimseler karsiniza cikmak
istemeyecal.

GRAND THEFT AUTO SAN ANOREAS



San Andreas'da yarnim diizine oyuna
yetecek kadar karakter var. Burada bu
karakterlerden bazilarint bulacaksiniz.
Onfarfa nasil geginecediniz biraz da size
kaimis.

Tenpenny: Amerikan filmle-
rindeki tim pisltk polisler-
den daha bir pistik bu
adam. Dakka birde kendi is-
fedifi bir cinayeti Gzerimize
yikiyor zaten, (Samuel L.
Jackson seslendirivar)

BigSmoke: Groove'un
eski cocuklarindan se-
vimli dobisko bir adam.
Bizim igin ilinci bir aga-
bey. Ama yine de onunia
ciktigimiz her gorevde
baginmiza bela ofacak.

Salvatore Leone: Yine
dnceki oyundan tanidi-
fimiz bir karakter. Bu
sefer kargimiza Las Ven-
turas'da gikiyor. (Frank
Vincent seslendiriyor)

T-Bone Mendez Mike Tare-
g nun iri kiyimi bu arka-
dag. Hem tenhiikel hem de
bizimle oyun oynamaya ba-
yilvor. (Kid Frost seslen-
dirlyar)

The Truth: Eski hippiler-
den, uyusturucu isinde
bir meczup. Oyunun en
renkli karakterlerinden
biri. {(Peter Fonda ses-
lendiriyor)

Wu Zi Mu: Cin mafyasinin bas-
larindan. Bize cok faydasi do-
kunacak, iyi bir dost ayni za-

manda.

Ran Fa Li: Bu da gin mafyasi-
nin babalarindan. greng ye-
mek yiyip iGreng oyun oyna-
mak diginda bir numarasi
yok.

Jethro ve Dwaine:
Bizim icin San Fier-
ro'da calisan bu iki-
liyi belki Vice
City'den de hatilar-
siniz. Soférligimiz
konusunda soyledik-
terini kale almayin.

CJ: Oyunun esas oflani. Eder ya-
z1y) ckumaya bu kutudan bagla-

madtysaniz zaten az ¢ok taniyor-

SUNUZ.
Sweet: Biricik agabeyimiz. Bizi
kigiik kardesin dlimiinden so-
rumlu tutugu icin basta biraz
ters davranabilir. Ama sonucta
kan CJ'i ona baglayan qok glicli
bir kardestik duygusu var,
Kendl: Bu ca biricik kiz kardesi-
miz. Bunun gibi ceneye sahip bir

oyun karakteri daha bilmiyarum.

Konusmaya basladi mi Catali-
na'dan beter. Ama ne de olsa
kardes seviyoruz yine de.

Ryder: Bu da Groove'un uguk
elemani. Esrarkeslik simirfarini
zorladigindan agzindan ¢ikan
higbir séz bir anlam bulmuyor
genelde. Dikkat edin sizi tehfikeli
gdreviere siriikleyecek.

Pulaski: Befanin diger ad:, Ten-

penny'nin kankasi. Beyaz olmasi-

nin da etkisiyle buna daha bir gi-
clk olacagiz. (Chris Penn seslen-
diriyor)

Hernandez: Tenpenny ve Pulas-
ki'nin Latin versiyonu ve bu pis
{icllndn son elemant.

Cesar: Basta Kendl'la cikiyor diye
ki kapsak da sonradan harbi bir

delikanl oldugunu anlryoruz. Bi-
ze cok faydasi olacak. (Clifton
Collins Jr seslendiriyor)
Catalina: Cesar'in kuzeni tam bir
catlak latin girreti. Boyle kadin
disman basina.

0.6. Loc; Kafayr gangsta rapci ol-

makla kirmis bir garip eski dost.
Sirf @in salmak igin eften piften
hapse girmis

Mike Toreno: Oyunda en ¢ok kar-

simiza karakterferden biri. Bu
karantik adam tam olarak kimdir
ne yapar anlamak bir hayli zor.
(James Woods seslendiriyor)
Maddog: Rap camiasinin bu par-

lak yildizi Mullhcliand'daki dev
malikdnasinde yasiyor. 0.6.
Loc'un kariyerine tas koydugu
icin hesaplasmamiz gerekiyor.
(fce-T seslendiriyor)

Jdizzy B: Toreno ve Mendez ile
birlikte catisan ve bizi fazfasiyla
fitil eden bu adam ayni zamanda
San Fierro'nun bir numarali
kadin tliccari.

Claude: Bunun kim oidugunu da
siz bulun. Cok kisa bir slre icin
Catalina ile maceranizin sonun-
da ortaya gikiyor.

nin su altinda kalan kisminin da tasarlanmasini
gerektirmis. Suyun altina girdigimiz an yosun-
lar, denizanalari, baliklar, kaplumbagalar ve yu-
nuslarla dolu canh bir atmosfer buluyoruz. In-
san bu kadar mi deli olur, GTA gibi %99°u su Us-

tlinde gegen hir oyun icin gidip yunus falan mo-

deller mi? Rockstar nlunca modellemekle ye-
tinmez yapay zekasini da dyle yapar ki yunus-
lar sizinden kagmazken kaplumbagalar onlara
dokundugunuz anda vinn diye karanli sularda
kaybolur

su altinda ilerlemek eger dikkat etmezse-
niz bogulma riski de getiriyor. Ama su altinda
ne Kadar kalirsaniz cigerlerinizin kapasitesi
bagka bir deyisle su aftiyeteneginiz artiyor ve

o kadar uzun slre havasiz kalabiliyorsunuz. As-

hinda bu deneyim kazanma olay) hemen hemen
bltln yetenekleriniz icin gecerli. Daha 6nce
GYMlerde Muscle ve Stamina'ys arttirabildigini-
zi sdylemistim. Ama sokakta yumruk yumruga
kavga ederek veya bol bol kogarak yavas da ol-
sa bunlan artirabiliyarsunuz.,

Vicut ozellikler! gibi silah kullanma yete-
neginiz de zamanla artiyor. Her silahin Poor ile
Hitman arasinda degisen farkli deneyim sevi-
yeleri var. Bir silahtaki deneyiminiz arttikca o
silahla dahaisabet!i atislar yapmaya basliyor-

sunuz. Ayrica ates ederken kosabilmek gibi ye-

ni yetenekier de kazaniyorsunuz,

Ayni sekilde araba, motosiklet ve ugus ye-
tenekleriniz de artiyor, Araba siirme yetenegi-
niz arttikca biitdn arabalar daha rahat kontrol

etmeye bagliyorsunuz. Ayrica takla atan araba-

lari dért teker Gstine indirmek de kolaylasiyor
Motosiklet yeteneginiz arttikga da bir yerlere
carptiginizda motordan digme ihtimaliniz aza-
hyor

Ayni viicut bzelliklerini artirmak icin Gym'e
gittiginiz gibi strds yeteneginizi artirmak igin
de surlis veya ugus kurslarina gidebiliyorsu-

nuz. Hatta bot kullanma kursu bile var. Bu kurs-

lar bir dizi testten olusuyor ve saninm bltun
testleri tamamlayinca o konudaki yeteneginiz
artiyor. Acikgas) bana sikici geldigi icin her kur-

su birkag test yapip hiraktim.

CALISANA i$ COK

Ama San Andreas'da paranizin bitmesi o kadar
da biiylk dert degil. Eskisine gore cok fazla
meslek alternatifi var. Yine taksi, pohslik, am-
bulans, itfaiye gibiisler ekmek ve ekstra eglen-
ce kapiniz olabiliyor. Bunlarin yani sira artik tir
soforligy, otopark valeligi, hirsizlik, beyaz ka-
din ticareti, kuryelik, yarts soforl0gd, tren maki-
nistligi, calintl araba satmak, tas ocaginda
homba uzmanlig gibi alternatif ekmek kapilar-
miz da var. Bunlardan bazilar taksi soforldgd
gibi her zaman yapabileceginiz seyler bazilan
da gittikce zorlagan yan gorev serileri.

Tabii bu kadar calisan bir insanin egienme-
ye de ihtiyaci var. Kazandiginiz paralan CJ'in
bakimina aytrabileceginiz gibi barlari gezip ku-
mar veua bilardoda riske atabilirsiniz, Oyunda
basketbol oynama secenegi oldugunu da gitlat-
mistirm. Diger yandan barlarda buldugunuz ar-
cade makinelerindeki oyunlar bir hayli zevkli
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“SA - FILES

Doom IlI'dekine siz arcade oyunu mu diyorsu-
nuz? San Andreas’da 3-4 farkl arcade oyunu
var ve bunlarin hepsi ¢ok eski basit oyunlarin
yeni yapimlari, Kaptirdiniz mi uzun sure oynati-
yor kendisini.

TINY TECHNO TERRORISTS

GTA serisinin kendine has en blylk ézelligi rad-

yolaridir elbette. Oyun igi miizik kavramina ye-
ni bir anlam katan GTA radyo kanallari, San And-
reas ile tam anlamiyla zirveye gikiyor Vice City
bize 80'lerin bazi klasiklerini yeniden diniet-
misti ama hem segilen pargalar hem de DJ'lerin
performansi San Andreas'da gok daha iyi. Uste-
lik bu sefer her kanal cok net bir mizik tirline
ayrnilmis. Isterseniz bir liste ile bunlara g6z ata-
lim

WCTR Talk Show

Master Sounds Klasik Saul, Groove

Playback Klasik Hip-Hop
Bounce FM Funk

K-DST Klasik Rock

K-Jah Repgae

CSR Modern Soul

Radio:X Hard Rock, Grunge
K-Rase Country

Radio LS Modern Hip-Hop
SF-UR House

Sizin i¢in San Andreas'da en gok begendigim
sarkilar da bir fiste olarak yerlestirdim buralara
bir yere. Ona gdz atacak olursaniz benim en cok
K-DST ve Radio: X dinledigimi gorirsiniiz. Ama
SF-UR, Radio Los Santos ve Master Sounds basta
olmak tizere diger bitin kanallari da bir iki kez
dinledim. Miizik tirteri bana hitap etmese bile
hem DJSlerin muhabbeti hem de geri planda tin-
girdamalan o sirada ne yapiyor olursaniz olun

sessizee evlere girip hirsizlik yapabiliybrsunbz Ama
ey sahihine yakalanmamaya calisin isler karisabilic
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oyundan sikilmanizi engelliyor. Bunda en biyik
etken bence segilen sarkilann cogunun yolda
araba strerken cok iyi gitmesi. Biraz Pavlov'un
Kopegi mantiginda olacak ama ben Rusty Cage
veya Barracuda galmaya bagladifinda o an ne
sUrGyor olursam olayim gaz: kbklemeden ede-
miyorum. Diger yandan Free Bird veya Horse
With No Name bagladi mi da $ehir digina dogru
kivrilip sessiz bog yallarda uzaklara dogru agir
agir gitmek geliyor icimden. Haliyle o an pesim-
de polis veya FBI varsa oyunun salahiyeti agisin-
dan iyi olmuyor.

Ama oyunda gorevlerin canina okuyan bir
kanal varsa o da WCTR. Onceki GTA'lardaki talk
show kanallari da giizeldi ama WCTR bir bagka
olmus. Kag kere gdrevin ortasinda gliimekten
yikilip gérevi kaybettim bende hatirlamiyorum,
Herhalde WCTR'daki her programi 5 kere falan
dinledim ama hala bir gérev falan alacaksam
once kenara cekip dinledigim programin bitme-
sini bekliyorum. Ozellikle Gardening with Mauri-
ce ve Wild Traveler favorilerim. Ayrica haberleri
iyi dinleyin ¢ciinkd bizim yaptiklanmiza bagh
olarak surekli degisiyor. WCTR'in tek kotl yani
duydugunuzu anlayacak kadar Ingilizce gerek-
tirmesi. Ama inanin bana Ingifizcenizi geligtirip
Listening derslerine asilmak icin iyi bir neden.

GUN BATIMINDA S.A. BASKADIR
Oyunun ses efektterinde Vice City'ye gare bir
gelisme hissetmedim ben. Arag, silah sesleri,
trafigin sesi vs yine gayet iyi kullanilmig. Ama
ayunun diger yanlarna gore carpici bir yant
yok. Ama is grafiklere gelince isler Vice City'den
bu yana bir hayli gelismis. Grafikler daha de-
taylt ve glzel gérindyor. Hepsi olmasa da pek
¢ok arag daha iyi ve detayl modellenmis. Evler
ve sokaklardaki detay seviyesi de bir hayli art-
mig, Ama grafiklerdeki en ¢arpici yan Rocks-
tar'in bazr yeni teknoloji ve efektleri kullanmig
olmasi. Bunlarin iginde Manhunt'da kullandig
baziisik ve golge teknikleri de var. Benim en
cok hosuma giden ise glin dogumu ve batimin-
da ortaliga yayilan kizilhk. Bugline dek bagka
hichir oyunda bu kadar nefes kesici bir giin ba-
timi géirmemigtim,

Ayrica oyundaki animasyenlar da cok ge-
lismis. Araba calmaktan, kutulara tirmanmaya
kadar hareketlerin daha ger¢ekei oldugunu go-
ruyorsunuz, Ara demolar icin yapilan motion
capture galismasi da buél’lne kadar yapilanlarin
en kapsamlisi

KONTROLLER
San Andreas'a bir dolu detay eklenmesi haliyle
pek ¢ok yeni kantrol zelliginin de eklenmesini
gerektirmis. Mesela yeni dévis teknikleri, ara-
balar hidrolik sispansiyonla ziplatma, maotor
veya bisikletin dndni kaldirma, ucaklar igin
rudder kontrolii, sokaktakilerle kanugma, egilip
sessizce ilerleme, ates ederken yerlerde yuvar-
lanma, yiksek duvarlarin zerine tirmanma vs
Ayrica araylizde de benzer sekilde yenilikler
konmasi gerekmis. Bunlara drnek olarak da
ucaklar icin altimetre ve ufuk gostergesi, yo-
zerken oksijen gistergesi, hirsizlikta Stealth gi-
bi 6rnekler verebilinz.

Ama tim bu ekiemelere ragmen hem
kontroller hem de arayiz o kadar akilci degis-

GRAND THEFT AUTO SAN ANDOREAS




BMX ile akrobasi zevkli fabi ama trafikfe
yapmasaniz iyi olur

tirilmis ki siz bu degisikligi neredeyse hig hissetmiyorsu-
nuz. Yeni kontroller kenara kiseye, goziiniize sokulma-
dan yerlestiriimis. Boytece ayuna bir tan yeni sey eklendi-
gi halde oynanabilirligi hemen hig zorlagmarmis. Bildigimiz
GTA gibi oynamiyar iste. Bu da San Andreas’in gasilacak
dzelliklerinden biri.

MULTIPLAYER???

Zamaninda San Andreasin onfine multiplayer destegi alaca-
gina dair pek ok iddia artaya atilmisti. Bu dogru gikmasa
da oyun iginde iki kisi oynayabilme sansiniz var. Bunun igin
el ele tutusmus kirmizi adamlar ikenunu arayin. Bu ikonun
tizerine gelip ikinci DualShock'un herhang bir tuguna basar-
saniz kamera yikseliyor ve ayunu iki kisi oynayabiliyorsu-
nuz, Bu modda genelde serbestge gezebiliyor ve kiicik yan
gorevler yapabiliyorsunuz. Ayrica bitardo gibi mini oyuniar
da iki kisi oynamak mumkdn,

NIHAI SKOR

Belki fark ettiniz, oyun hakkinda dnemli bir konuyu es geg-
tm. Oyun igi siddet, etik degerler vs. Artik bu muhabbetlere
hepimizin karni tok. Yine de San Andreas higbir zaman 18
yas altindakilere gonil rahathgiyla tavsiye edecegim bir
oyun degil. Sonucta bu stvilleri vibratérle éldurebildigimiz,
bastan asag kiifir dolu {hepsinin agz! bozuk bunlann}, eg-
lenceli bir oyun. Siz de 18 yagin altindaysaniz bu inceleme-
nin keyfiyle yetinip uzak durun ve zamanin gelmesini bek-
leyin. Kiicik kardeglerinize, gocuklanniza falan da oynat-
mayn. Sirf laf olsun diye stylemiyorum ¢ok ciddiyim.

Simdi geldik karar anina. Ricami dikkate alip bu sayfay
cevirene kadar gerilimi bozmayan, nota hakmayanlara te-
sekkirler. Kopya cekenler ise bir duvar dibine tek ayak lze-
rine dikilebilirler. Gardugintiz gibi San Andreas ¢ok yaklas-
sa da ‘0" kusursuz mikemmel oyun degil. Oyunun eksik iki
puaninin iki sebebi var, Birincisi bazen kamik olsa da yapay
zekanin garevlerin canina okuyabilmesi. Big Smoke motora
binemiyor diye ayn: gdrevi ii¢ kere bastan almak hig de eg-
lenceli degil. Diger sebep ise uzun gdrevlerin sanunda K-
¢lk bir hata yaptiginizda bir dolu gidip tekrar gorevi alip,
tekrar her seyi bastan yapmak zorunda olmamiz. Bu tip
belki 20 tane gdrev var. Aralarda oyun bir save aliyor olsa
San Andreas'dan gok daha fazla zevk alabilirdim.

San Andreas tim platformtar icinde gelmis gecmis en
iyi oyun mudur sakin kafayla baska bir yerde tekrar tartisi-
riz. Ama bana sorarsaniz bugline kadar yapimis en iyi
Playstation 2 oyunu, Ayrica bugine dek yapilmig en detayl
oyun. Bu tarnamen sahsi fikrim elbette. Buna katilin ya da
katilmayin Rockstar'in bu oyun igin harcadigi emege saygl
duymamaniz mimkun degil. @

_Tugbek Olek

SAN ANDREAS

1 Barracuda / Heart
K-DST
2 Rusty Cage / Soundgarden
Radro:X
3 White Wedding / Billy Idol
K-DST
4 Free Bird / Lynyrd Skynyrd
K-0ST
5 Mother / Danzing
Radio:X
o Personal Jasus / Depeche Mode
Radio-X
7 Welcome to the Jungle / Guns n' Rosas
Radio:X
8 Killing in the Name/Rage Against the Machine
Radig:X
9 Plysh / Stone Temple Pilots
Radio X
10 Been Caught Stealing / Jane's Addiction
Radic:X
1 Horse With No Name / America
K-OST
12 Heliraiser / Ozzy Osbourne
RFadio:X
13 Pretend We're Dead / LY
Radio:X
Strutter / Kiss
14 K-0ST
Unsung / Helmef
15 Radio.X
16 Gren River / Creedence Clearwater Revival
K-OST
17 Movin On Up / Primal Scream
Radio.X
18 How | Could Just Kill a Man / Cypress Hill
Radio Los Sanfos
19 Them Bones / Alice in Chains
Radio.X
Slow Ride / Foghat
20 K-0OST
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BARRACUDA

Ann ve Nancy
Wilson kardesler
debut atbimleri
Liftle Queen ve hit
sarkisi Barracuda
ile 1973'de lis-
teleri alf Gst
etmisti. Heart,
Greatest Hits
atbumd ite yine bir
numara,

RUSTY CAGE

Seaftle’in par-
layan yildiz
Soundgarden,
dagildiklar
iddiasina
muhtesem bir
2lbUmle cevap
verdi.
Badmotarfinger
ve ilk single Rusty
(age, ikincl haf-
tasinda ylikselm-
eye devam ediyor

MOTHER

Glenn Danzig'in
Misfits'den
aynilising bosuna
tizilmiistiz.
Glenn‘in kendi
ismini verdigi yeni
grubu Danzig,
Heavy Metal'e
yepyen| bir soluk
gelirdi ve ilk haf-
tadan besinci
siraya yerlesti

www aralithalal com
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 METALGEAR 0L

SNAKE EATER

“FLIETeLY

Raiden’siz.
hayat oh ne
mh at! '

r -8
“Vitamini kabugure f’ jyen Solid
Snake, agzina gelem yiyor, kacan
bile kurtulamiyor. Peki deli oglan
Kojima'nin yeni bebegi isteneni
verebiliyor mu?
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e Oyunun zaman akisinda bariz bir fuhaflik
"Evet Snake, bunca yildir senden sakladim. Ben senin baban degilim. Ben senin annenim” oldugunu yavas yavas sezmeye basliyoruz

“Bizim aileden normal biri clkmaz ki zaten " Hover eden gozetleme araglari mi? 1964e?

Normal aylardan biri alsa, avuclarim 1864'te, soguk savasin hizla isinmaya basladig) Kiiba fii- tabii daha once bir MGS oyunu oynadiysaniz
heyecandan terlemis bir sekilde, titre- ze krizi sirasinda basliyor. Gegmis zaman olunca hem tek- hemen tahmin edeceksiniz ki, hikaye hic de

yerek girerdim Metal Gear Solid 3 ya- noloji, hem de Snake'in dismanlarioldukea farkh. Gen as- burada kalmayacak ve oyunun akisi sizi yer-
zisina. Ne de olsa oyun tarihinin en kerlerinin yerini Rus askerleri al- den yere vuracak,

biyiik serilerinden, Hideo Kajima'nin mis. Yalniz Snake'te bir tuhaflik
her biri bir dncekinden daha iyi olan var. Dyun sirasinda cesitli nok-

MGS serisinin son oyunundan bahse- talarda hem telsizdeki patro-

decegiz az sonra. Bircoklannim kalbin- nundan, hem de "patranun-

de (benim de) 6zel bir yeri olan Sna- dan” acemi asker muarmelesi

ke'le yeniden bulusacagiz. Metal Gear gorse de, gorlinuisu 35 yil sonraki

Solid 2'de neredeyse bir yan karakter gorandsiyle ayni... Ama tabif, .

olarak gardlmisti. Ama dglncd oyun- her seyin bir sebebi var, Koji- _# 4

da geri donliyor, bicagini cekiyor ve ma'nin evreninde hicbir { Artik sundan

efemine Raiden'in uzun lepiska sacla- sey sebepsiz degildir. ' eminim: Oyunun yapim-

rindan tutup “annene geri don, siit co- Neyse, Snake'in gi- cisi Hideo Kojima tam bir de- (

cugu!” diyor, Iste baylesine efendi bir revi Amerika'ua iltica li-dahi. 1k iki oyundaki senar-

karakter Solid Snake. etmek isteyen bir Rus yo sirprizierinden bu ada-
Yalniz Snake'in zamani biraz sas- roket mithendisini Rus- min oyuncusunu dumur etmeye

and igtigini biliyoruz zaten. Ama

- - - — : MES1 ve 2'nin batiin acik noktala-

] ISR . -t".-—‘ o & s el T % rini kapatir ve sorulan cevaplar-
IR Su kamuflaj| yerine dstd ciplak . An WAl [ [ ' 4 ken Snake Eater daha basindan

IR kalmay fercih eden Snake, WA TR . i . . >, itibaren en kurt, en stirprizli film

b .seaiemn altinda “'-_”k[a.“”‘!‘;'f" R ) q : B8 sonlanni “biligordum” sintisiyla

mig san oyunda. Glintimizde degil ya'dan kacirmak. Ama

b TN

THE BOSS

Biitiin Solid oyun

lannda adi gecen

genetik babamizin,

ashnda ogretmen ve

akil hocamiz olan
efsanevi bir kadin

asker o‘dugu

i gercegi kolay yutulur bir

. lokma ¢|c,rif1'|, Ama ne
kadar karizmatk ve saglam bir
karakter oldugunu

' gi'\r(][‘igzunﬂznh- aninda Sayginzl
kazanacak The Boss.
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izleyen beni bile dumur etmeyi bagardi. Style ufak bir ipu-
cu vereyim: Dyunun giris videosunu oyuna bagladiktan
2.5 saat sonra izleyeceksiniz.

HAYATTA KALMA BECERISI

MGS3 hakkinda bilgiter gelmeye basladikea oyunun Gzeri-
ne kutuldugu yeni sistemden stphelenmistim: Hayatta
kalma (survivall, Artik achigimize gidermelk, yaralanmzi iyi-
lestirmek ve kamufla) yapmak zorundaydiniz. Nasil yani?
Aksigonu birakip ormanda tavsan mi aviayacakuk? Evet,
aynen bunu yapyordz ama bu bize asla tuhaf gelmiyor.
Her ne kadar Kojima'nin oyunian cok fazla kendine has ol-
sa da (Zone of Enders 2 ve Boktai gibil MGS3'e eklenen bu
twhaf yenilikler oyunun ozine hizmet edigor. Yani En iyl
Stealth Action oyunu olmasina...

START tusuna hastiginizda oyunun en elzem menusi-
ne ginyorsunuz: Survival Viewer, Bu menudeki ilk din se-
cenek, oyunun yeniliklenini icenyor. Tek tek bunlara baka-
i sim, |

Kamuflaj meniistinden yiiziiniize ve vilcudunuza o an
bulundugiunuz yere uygun renklerde kamuflaj segiyorsu-
nuz. Kamuflajin ne kadar basanh oldugunu oyunda sag
tstteki Camo Index'ten grebilirsiniz. Kamuflaj gok onem-
Ii, clink MGS3'te dahia dinceki oyurilarda olmadigl kadar
gizlenmeniz gerekiyor.

Backpack'te aletleriniz ve silahlariniz iki ayn kategori-

contintally deceane

= whilo fopchen

g g e atiached
“Togtnmove lnpches

[ Lyt theam off

H with & Nt cheial
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R S
de toplanmis. Her ikisinden
de aynranda sekizer taney
kullamm mentilerine yerles-
tirebiliyorsunuz. Her esya-
nin bir de agichig) var, ne ka-
dar cok esya tagirsaniz da-
yanikliligimz o kadar ¢abuk
azalacak, o kadar yavas kosa-
caksiniz.

Evet, Snake de her asker
gibi aruk acikiyor. Allah'tan
ilk ayunlardaki gibi soguk
metal koridorlarda degil, ha-
yat kaynayan bir ormanda
bu kez. Ve hayat olan yerde
yiyecek de vardir. Yilanin-
dan an kovanina, makarna-
sindan tarantulasina kadar
Snake'in mendsa oldukca
zengin (e adam komando).
Butin yiyeceklerin ortak ozelli-
gi dayaniklibginizi (Stamina) art- _—
tirmast. Staming da iyilesme hizi-

niz, ellennizin titremesi, suyun altinda ne-

fes tutma, bir yerden asili kalma gibi dzel-
liklerinizi etkiliyor.

Oyunda insani zevkten dirt kose
eden bir detay seviyesi varve yiyecek
kst da buna istisna degil. OldGrdtigtiniz
hayvanlar bir stire sonra clriyor, ¢urdk
yemek yerseniz mideniz bozuluyor, ilag
almaniz gerekiyor. Ayrica mideniz bozuk-
ken kendi etrafinizda hizla donerseniz ku-
suyorsunuz. Bu tlr detaylar MGS 2'de de
vardi, ama MGS 3'te tam anlamiyla zirve-
ye gikmis.

Son meni ise Cure, yani iyilestirme,
Fiziksel ve kimyasal hasarlar olarak ikiye
aynilmis durumda. Bircok cesit yara var,
ler yaray tamamen iyilestiren ekipman
sirasi da belli. Ama ekipmanlar biterse
karkmaymn, gizlenip yemeginizi yerseniz
yaralarmiz bir stire sonra iyilesiyor. Ama
zehirlenirseniz (yiyecekten veya hasarat

SOKOLOV
Korkagin teki olan bu
heri] MGSs teki en
hiiyiik derdimiz. Roket
mithendisi oldugu
e soyleniyor, sag
b olarak Amerika'ya
kagirmamiz
ISteniyor.
Ama kendisi
bir tiirii kurtu
* lamiyor Ruslann
elinden.

sokmasindan) dayanikhili-

giniz hizla azalmaya basli-
yor ki, bu gok sakat bir du-
rum. Acilen ilac almalisi-
niz.

Actkgasi hem yiyecek
hem de iyilestirme sece-
nekleri asin basit bir se-
kilde uygulanmis. Catis-
manin ortasinda ve sag-

Ik sifira yakinken bicakla
yaradan kursun cikartip
dikmek, kink kaburgayy iyi-
lestirmek ilk bakista oyu-
nun gergekgiligl icin sakat
gelebilir kulaga. Ama Byle de-
gil, eger bunlar cok gercekel
yapilsaiydi esas o zaman oy-
nanabilirlik zedelenirdi. Her
sey dogru yapiimis gibi go-
Z rontiyor. Bu konuda
~. tek sikayetim zirt
pirt Survival Menu'ye
girmenin oyunu gok

T NS

biilmesi.

YAKIN DOVUS MESELESI

Survival'in tstine bir de COC (Close Quar-
ter Combat - Yakin Déviis) gikacak basini-
za. MGS1'de olan tutup boyun kirma MGS
2'de tutiup boyun kirma ve canli kalkan
olarak kullanmaya dnismiista. MGS 3'te
ise basli bagina bir oyun haline gelmis.
Daire ile bir disman yakaladiktan sonra
yapabileceginiz hareketlere soyle bir ba-
karsak: Daireye basili tutarak bogazini ke-
sebilirsiniz. Daireye tip tp diye basarak
bayiltabilir, buna devam ederseniz boynu-
nu kirabilirsiniz. Kareye basili tutup canh
kalkan olarak kullanabilirsiniz. Sol joystick
ile cesith sekillerde yere atabilirsiniz. Son
olarak da, sol joystick'e basip sorgulaya-
bilirsiniz. Bu sorgulama olayr oyunu 2 kat
uzatabilir, clinkii sorguladiginiz askerler-
den gizli bélmeler, miizik dinleyebilecegi:
niz Healing Radio istasyonlari gibi ilging
bilgiler alabiliyorsunuz. Bu da elinizden

MGS 3: SNAKE EATER



Ocelotla ilk gergek kapwsmé
“diello” sekansi var Hizli olup onu vurabilirseniz
takdirini kazanirsiniz

S THE PAIN
- 'l_\ﬁctrsllﬂscicngjn:z Boss lardan
ilki. Kontroliindeki anlan

Sagda solda bulacafine dedisik kamufiajlar ayunu
senlendiriyor. Bu gdrinUstintzin ara demolarda da

devam etmest cok hos

A

T

[T YTy [ Face i - WiERER
| moruer =
- LS ]
il
by =

b . }
No paint "
No face paint applied Lol ) Evet, radar yok, toplanacak

geldigince cok ddsmani Bldlrmeden sorgulamariz:
gErektriyor.

Evet, Metal Gear Solid 3, ikinci ayunun birgok
konuda fistine gikmis. Karsilasufiniz her durdm.
da uypiilayabileceginiz stratejiler o kadar ce-
sitli ki Dusman) kafadan vurup bayiftmal m,
rehin mi almal), canli yakatadi@ing yifan ka-
fagina mi atmali ? Yoksa hic fark ettirmeden
yanindan sor(indp gegmeli mi? Amaen eglen-
celisi kelesi cekip dalmalk degil mi? Rarar si-
zin, secim sizin. Oyun nispeten kugik mekan-
larda (har ne kadar Metal Gear Solid 2'den bii-
yik olsalar daj pegse de bioylesine bir hareket
zenginligine sahip olmak ok glizel

Snake'in-av alam cogunlukla prmanlik araziter.

Ama slirekli uesil gormekten sikilacagmizi sanma: .
ym, arman hayat kayniyor, Sadece topragin tstdn- «

de degil, baginizi Kaldirdi@inizda dallar arasinda ko-
susturan sincaplar, suya daldiginizda enyai gesit su
yaratigi var, Kiyrilan, sGrinen, ucan hayvankar, bekci
kapeklerl, tuzaklar ve tabii ki Rus askerlen. &rada s

rada gents ig mekanlara da giriyorsunuz; askeri bir

us, gizli bir laboratuar ugrayacaginiz ig mekaniar-

i

OCELOT: Ama Revolver degil. Ln
azinclan heniiz, J\L’iqi]L‘L]J‘; bir tabancas:
olan comez bir Rus Albavi (bir albay
ne kadar cimez olabilise :1‘:'tIH iken
Snake ten davak vive vive aralanndaki
liski farkh bir hoyuta gelecek. »

‘3 ‘ lesiyorsunuz, Cok sey-

ﬁ . g istedligi gibi yonetebilivor.
dan bazilar. Buic © Dzellikle yarann icini kemiren

mekankalin tasa-
nmibanailk Metal
Gear Solid'in biilim- 5
lerini amimsatty, Yani
hareket ederken ust

ve alt katta olanlan da he- |
saba katmaniz ve

dikkatli almaniz-ge-

rekiyor. Tasanm-aci-

sindan Metal Gear Solid
2'den daha iyi oldugu kesin.

NE DEMEK RADAR YOK!?

El!.l]lt‘[ Bee leri cok whlikeli,

bunldg size isabet ederse hemen
Fnt_‘.ﬂﬁ;ulﬂﬁ%hiﬂ evun ve cikartin.
Uzeri anlarla kaphyken
vuramazsiniz, bomba aup

. anlan ddﬁ:mn.

aliyar: Motion Detectar, AP Detector ve Sonar.
Hichiri tek basina radar kadar etkin degil, hat-
ta hepsi birlikte de degil. Bu da oyunun ger-
gekeiliging iyi yonde etkilemis. Bu aletlerden
kullanmasi en streslis: de AP Detector, Yakin-
larda insan varsa hem dtmeyge, hem de Dual
Shock'u titretmeye bashyor. Bu ytizden en ki-
sa zamanda 151 gozlikierini (Thermal Goog-
les) bulmaya ¢alisin, Tuzaklan, ditsmanlan,
toplanacak ekipmanian v av hayvanlanni

¢ saglk paketl yok. Yani hem
dilsmanlann yerinl belirle-

mek, hem de iyilesmek esk

sinden ¢ok daha zor, Ne gii-

zel, ne cici defil mi? He-

% men korkmayin, karnmiz
. tokken yavas yavas iui-

p rek bulunan Life gdsterdigiicin ayunun stresini yan yanya

Sérum'lar da azaluyor. Isterseniz kullanmayabilirsiniz, o

. var, Radann zaman cok daha gercekel bir oynams olur ta-
g - yermi ise bif, karar Yine sizin,
A p; ) Jalet
o . SNAKE! ANSWER ME!

¢ frw " Bu oyunun sinematikleri icin alindr, bitilir, Si-

- nematik veya “Hollywood filmi gibi” demek

Snake Eater'in ara demolanina saygisizik
olur. Bltln karakierler mitkemme! resmedil-
mis, birbirleriyle iliskiler, duygusalliklan bu
tlir bagka highir oyunda garmedigimiz kadar
derin. Ara demolar yine uzun uzun ve insam
hayrette birakacak derecede iyl kurgulanemis-
lar. Ozellikle Ocelat ile Snake'in arasinda geli-
senlerizlenmeye deger. Burnu havada genc
bir askerden giderek MGS 1 ve 2'deki Grpertici
Revolver Ocelot'a dBniismesini, bu arada Sna-
ke'e karsi duydugu saygiyla Kansik nefreti
gorlyoruz. Aynca kapismamiz gersken yeni
Bosslanimiz var: The Pain, The Fear, The Fury,
The Sorrow ve The End. Oldukea karizmatik
isimlen var 8yle degil mi? Bir de anlarla ka
. pismay! deneyin. Dzellikle kaskoca biror

e manda bir The End'le stres dolu sniper kapis
mAnIEi uzun siire unutamayacaksini. Simdi-
ye kadar abstiginiz hichir Boss Rapismasina
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Bir Hideo Kojima oyunt oynadig:nizda tek bir seyden
emin ofabilirsiniz: G oyun bir veya birkag tabuyu yrkacak-
tir. Metal Gear Sofid 2'yi, asfinda tiim oyunun bir egitim
gdrevi olduu, yani kandinldigimiz gercediyle bitirmistik.
Tiim Metal Gear Solid'lerdeki ortak niikleer silah karsiti
propaganda Kojima'nin daha derin idealler peginde oldu-
qunu gdsteriyor.

Daha sonra Gameboy Advance'deki Boktai: Our Sun geldi.
Buradaki vampir avcisinin bazy dzel gliclerini kullanmak
icin, GBA'ya takilan bir alet vasitasiyla giines enerjisi
toplamamiz gerekiyordu. Kejima'mn bu kenudaki ackia-
mas| “oyuncularin daha gok disariya ¢ikip gezmelerinin
iyi olacadim diisGniiyerum' oldu.

TUHAF COCUK SU HIDEOQ

kotay yolu re bifiyor musunuz?
Save edip oyundan gkmak ve
bir siire oyunu agmamak. Evef,
resmen oyundan ¢ikmaniz iste-
niyor. Bu sirede bir ¢ay igip ar-
kadasfarinizla konusabilirsiniz.
Bu arada Snake daha hizli iyile-
siyor ve oyuna déndiigiiniizde
yaralarindan kurtulmug ofuyor.

Bir dider ilginglik de Fake Death, yani sahte 8lim duru-
mu. Gok zor durumda kaldijinizda, 5 tane clan Fake De-
ath haplarindan birisini aliyorsunuz ve Snake dliiyor.

Hatta SNAKE 1S DEAD ekrani bile ¢ikiyor, ama burada L2

ile meniiyii segebildidinizi farkediyorsunuz. Digmanlar
dldigiintizii zannedip gidiyor. Ekrandaki SNAKE IS DEAD
yazisi TIME PARADOX yazisina doniismeden (bu da
oyunun bir dijer muammasi tabii} Revivat Pill'i alir-
samz yeniden ayada kalkip yaralariniz: iyilestir-

meye koyuluyorsunuz. Kisacasl, 6l taklidi

yaparak dilsmanlarinizi kandiriyorsunuz.

Snake Eater'da da godu oyunda bulamayacaginez birok
tuhaflix mevcut. Ama hepsi Kojima'nin tistiin zekasinin
trlinid ve nasil alistigimiz kahplarin diginda bir oyun yapi-
labifecadini bize gosteriyor. Mesela, oyunda ¢ok yara alip
asii derecede zor
durumda kalirsa-
niz, iyilesmenin en

Bu yiiki E3 Konami konferansinda, Hideo Kejima 2 metre sciumda
oturuycrdu ve her Japon gibi Ingilizce konusmay! beceremiyordu

PAVE: MOS serisine James Bond havasi
LJLT[LETI :'-L‘L'Si L‘dL![II. \tlt LAMIAN VA i.!L'ISL'

Snake in eli avagma dolasivor, sacmalivor.

benzemiyor. Boss demisken, biitdn
L_.LII mmﬁL u\'nlthnann Ilt'l'l,'klk"_n'ﬁt'

MGSerde adigecen ve genetik oplu
aldugumuz The Boss™ da MGS 31ailk
kez kendisini gisteriyor,

MGS3 teknik alarak tkinei oyu-
nun yaptig sweramay 1abil ki yapa-
miyor, orada PS1'dan P52'ya gecis
sitz kenusuydy, Ama MESE'Un Plays-
tation 2'min tm simriann sonuna
kadar zorladigy bir gercek. Grafik de-
taylar, oynams detaylarndan asag
kalmiyor, Grafik ve seslenn kullanimi
bir stire sopra oyunun profesyoneh
olmanizi, hallyle kendinizi ormanda

stp wlenilse de, e gﬁr:'_'|nu‘|1t_||.-n cok

caha fazdas gizh bu giizel hatwnda.

Snake'mis gibi hissetmenizi saghyor. Bir lngirtimn ye |
lantlan mi, yoksa ayak sesindan mi ckugin anliyor- =
sunuz. Zaten ses| yakinlastiran mikrofon sagesinde
sesler ogpamsta da dnemli bir rel oypuyor. Su Gzerin
deki yansimalar, ormandakl gece/glindiiz donglisi,
rasgele baslayan yagmur ve ardindan gelen sis_

Sevgill Evelimiz motersikietia Ocelolu tarumar
ediyor. Berker de bu sahnayl grlnge ters fakia
ativor




Oyundaki en deli kamuflajlardan birisi:
Timsah kafas)! Bunu giyip su altina
dalarsaniz, diismanlarinizi korkutabilirsiniz

"PlayStation 2'de hala bir hayat varmis" dedir-
tecek kadar iyi.

THE END

Ben simdi buraya ne yazaym? 2 yil dnce Me- /
tal Gear Solid 2'yi inceledigimde o gine kadar ¢
gbriiimemis giizellikte bir oyundu, Metal Gear |
Solid 3: Spake Eater ise gérintste MGS2 ile
ayni, amaoynamis o kadar cok daha zengin
ve hayran olmamak elde degil. Ama zaman ilerledi, Ste-
alth Action tiriinde cok basarili olan bir de Splinter Cell
cikti. Snake Eater bir cigir acrmiyor belki, ama yaptig) isi
Metal Gear Solid 2'den daha iy yapiyor, Seriyi takip eden-
lerin yliregini hoplatacak stirprizlerle dolu, teknik agidan
daha iyi, oynanis olarak daha iyi. Yani kesinlikle kagir-
mamaniz gereken bir saheser olmus Snake Eater. Ama ilk
defa oynayacaklara tavsiyem: Once MGS1 ve 2'yj bulup
oynayin. Pisman olmazsiniz.

Sinan Akkal

MGS 3: SNAKE EATER
Yapimoi: |

Dagitict. Ko
DESTEKLENENLER
. Dolby Pro Logic

Oyuna Alismak: Orta

-t'!.-

LEVEL
NOTU

Alternatif: Splinter Cell 2

8 SNAKE Mi DOVER,SAM

! .

t‘d

(28

STEALTH ACTION

Orijinal 0

En iyl Stealth

www.metalgearsolid com

Medya: 1 OVD
arak; [ikacak

. DualShock . 60Hz Mot
Ingilizce Gereksinimi: Yoksak
Arfilar/Eksiler

34

Mi ?

S)l

Alemin en kral ve en sessiz iki kahramam (Snake’in ne kadar sessiz
oldugu tarhsilir gergi, ama...) Sam Fisher ve Solid Snake'i sizler i¢in

kapishrdik.
KARIZMA

SAM: Sam Fisher'in soguk bir tavri ve yashligin-
dan kaynaklanan umursamaziigt var. Dusmantari-
na genellikle acimryor. Bir kizi ofdugu haricinde
Bzel hayatt hakkinda bir bilgimiz yok, Daima isle-
rin onun kontrolinde oldugu hissi hakim. Ancak
6ldugt zaman kontrold elden kaybediyor.
SNAKE: Hafif alaycr, 3. oyunda biraz da ¢émez

' olmasinin etkisiyle stk sik sasiriyor. Hatta is arka-

daslari ve diismanlari tarafindan asagslanabili-

yor. Oldiirmekten cok etkisiz hale getirmeyi ter-
cih ediyor. Ozel hayat ise, asla olmadi. Kadinlara
karsi radyoda rahat konusurken ylz yuze olup is

.~ ciddiye binince tekliyor (?).

KAZANAN: SAM

KARAKTER

SAM: Pek fazla bir karakter gelisimi yok. Bir go-
reyi var ve ne pahasina olursa olsun onu yerine
getiriyor. Hatta sivillerin 6imii de genellikie
umurunda olmuyor. Insani degerleri sorgulana-
bilir,
SNAKE:Hem yardimcilar hem de diismanlariyla
bir sekilde iletisim icine giren bir kisiligi var.
Sam’e gore konusmay: ¢ok daha fazia sevdigin-
den clsa gerek, bilinmeyen yonleri agir bassa da
cok daha biitiin bir karakter portresi giziyor.
KAZANAN: SNAKE

AYAK UYDURABILME

SAM: Diisman saffarinin gerisinde ¢alisan bir ajan
olarak degisen sartfara, diismanlarin durumuna go-
re hareket edebiliyor. Hem tecriibesi hem de dona-
nimi sayesinde ofdukea esnek, ama alarmlar ¢al-
maya baslayip isler biraz karisti mi postu deldir-
mekten kurtulamiyor, Tabii ki karizmay! cizdir-
meden.
SNAKE: Hem cevresi, hem de kendisi her tirli or-
tama uyabiliyor. Kamuflaj etmek, yemek buimak,
sifah kulfantmi, yakin dévils, cevreyi kullanma, siz-
ma gibi konularda bariz bir dstiinlugu var. Hatta,
oltimd bile kandirabilecek kadar fistinluga var,
KAZANAN: SNAKE

EXIPMAN VE SILAHLAR

SAM: Yiiksek teknolojinin tim nimetlerinden faydala-
miyor. Oldukca cesitli bir ekipmana sahip olsa da, si-
lahlari kesith. Sonucta asla alarm caldirmamast gerek-
tiginden, silahina basvurmamayi tercih ediyor, Az ve
0z sayidaki ekipmanini dogru sekilde harcryor.
SNAKE:Hem ekipmanlari, hem de silahlart orman orta-
mina uygun. Her ttirlii duruma uyum saglamastna ofa-
nak veren silah ve ekipman seceneklerine sahip. Sade-
ce alet ve silahlarinin gesittiligiyle dedil, bunlari cok
farkli sekillerde kullanabilmesiyle de gbze batiyor.
KAZANAN: SNAKE

LEVEL 12/2004 083
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@ LEVEL HIT

Mortal Kombat serisinini ye-
ni oyunt geldi geimesine
de, Deadly Allience’| otoban-
da tokatlar mi, yoksa yine
her sey yalan mi? Dann!
Acikliyoruz. Dkumaya de-
vam edin!

KENDINLE YUZLES,
KADERINI SEC!

Oyunu acar agmaz izledigim
harika video ile mest oldum.
Mekan Shang Tsung'un sa-
rayi. Video esnasinda konu-
san Shujinko, rakiplerinin
hepsini yenen Deadly Allian-
ce'in nas|| zafere ulastigim
ve Bragon King'in eski ordu-
su Tarkatan savascilanni
nasil dirilttiklerini anlatiyor.
Ardindan Raiden'in kalan
son savasei oldugunu anla
tirken Raiden, Shang Tsu
ve Quan Chi arasindaki bir
doviise cevriliyor gozler.
Bu déviis pek adil sayl-
maz, zira ikiye bir ve
kurban Raiden. Hala
siiper karizma olan Ra-

iden bir middet bu ikisini
temiz patakliyor, fakat bir
anlik dalginlik ve yorgunlu-
gun da etkisi ile kallesce ye-
re indiriliyor. Zalim Quan Chi
ve Shang giiclerini birlesti-
rip dev bir ates yilani olus-

turuyorve Rajden'i alt
adiyorlar. Ardindan
Shang Tsung ile Duan
Chi dévilsmeye basliyo
lar. Yer sarsintilan bas-
ladiktan kisa s{L
re sonra Qu
Chi, Shang'i
yeniyor.
Sarsintila
rin kay-

/ sina
dogru
yuriyen de-
vasa yaratik
Onaga: The Dra-
gon King oldugu
anlasihyor. Dnaga
iceriye girdiginde
saraydaki ordusu
da onu selamliyor,
Quan Chive Shang
Tsung'un yalladiklz® o
r guc toplari Ona-
ga'yl gidiklamaktan ‘

Vahgetin kendisi olmaya hazir misin?

bile uzak kalirken, Raiden ayilip
elektrik atmaya baslayinca Onaga
az da olsayavashyor. Raiden, Ona-
ga'yiengellemek icin kendisini kur-
ban ediyor ve bir elektrik soku birik-
tirerek patlatiyor. Ardindan ekranda
kalan sadece yikintilar ve Onaga
oluyor.
Kallavi videonun ardindan
Karsimiza bir mend cikiyor, Ter-
cihlerden kan seviyesi, 6lim
tuzaklan ve tus konfigiirasyo-
nunuzu ayariayabiliyorsu-
nuz. Profiles segeneginde
kendinize bir profil yara-
tabiliyor ve oyunun her
modunda kazandig-
niz kredileri (bu
oyundaki para biri-
= rr.ul"l-lturrencg'] pro-
; \ filinize kaydede-
¢ 9 b rek The Krypr'de
“ \ harcauabiliyorsu-
nuz. The Krypt se-
ceneginde kur-
rency ile yeni ka-
rakterler, alterna-
tif kiyafetler, vi-
deolar gibi bir cok
gizli icerigi satin alabiliyorsu-

—— nuz. Buradaki bazi zerzevatla-

rlacmakigin Konguest
maoddaki anahtarlan al-
maniz gerekiyor. Kon-
tent seceneginde, The Krypt'ten al-
digimz karakterleri, videolar, arena-

lari, ayun sonlarini, oyun soundt-
racKini ve hatta oynanabilir Area 51
demaosunu bulabilirsiniz.

Kombat mod bildigimiz klasik
Mortal Kombat déviisii. Bilgisayara
Karsi oynadiginizda amaciniz gide-
rek zotlasam maglarn kazanmak ve
oyun senunu goruntileyebilmek
icin "True Ogre" araklamasyonu
Onaga: The Dragon King'i alt etmek
Liu Kang'in Opaga'ya karsi etkili bir
silah oldugunu, clinkd iki kat fazla
gotlrdlgund sdylemem ama. Ne
soylicern, kendiniz bulun,

AILE KASABINIZ “BARAKA"!
Byunun oynanist ve kontrolleri iyi
ayarlanmis. Artik dijital yon tuslari-
nin yerine analog kol ile de oynama
sansina sahipsiniz ama bence bu
yeniozellik pek ise yaramiyor. Oyu-
numuzda 12 si hazir, 12'si de acil-
mayl bekleyen toplam 24 savasc-
miz var. Her karakterin Iki bitirme
hareketi, bir Hara Kiri'si ve bir siird
arena dlum tuzagi var. Bunlar top-
larsaniz oyunda yaklasik 60 civa-
rinda Oldirme yontemi bulunuyor.
Yine tiim karakterlerin birisi silahli
olfmak Gzere Ug farkh dévis stili var
ve oyun icinde L1 tusuna basarak
aninda gecis yapabiliyarsunuz. Bazi
kombalan yaparken hiziica stil de-
gistirmeniz gerekebiliyor, Stiller
kung-fu filmlerinden cikmis gibi ka-
rizmatik olmalarinin yaninda bazen

| . 20 £y
Her zaman bir fenomen olmay) basaran serinin son

oyunu ile ilgili tUm detayjar burada: oku!
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Muowtad Fuombaar i tek Kisilik BPG moda olan
[uonquest e, alt Boyattan olusan Mortal Rinnlbat
evionind kst glavorsuning. Shuginko sminde
ey bl Ruraktert konbrol ooz todila, ik
Yenin alig boyunen her komkterle konusavor,

ket Rapedli liseskterter dabil ieeok giel agalil
el g ot ovnamanie gerekivor vie ger
e sinlenmeh gevihiese b daviatina lig de hos
clegil, Canlin @50 saat geibe v e aymonisa
sithug olan modda hih.‘l._\ Vil goreyler anhagsiz,

hiliayelering pavigyor onlirs vardimer oliyor ve swastonr siboce, seslendirmelr vasat ve ogin Kis
disticlardian diwits tekuikloe G@renivorsunue, S

g olarak suashe b disnnl ludivge gellvor ve moda

. Gl prerelisie, T sl e AT T M TR
Tirnes bafie Barome oliadin glimenke ise mime

I dhali oenainamal dete bitieiyorsimue. Oy Lo bile dogil, Bo Daliiden wopladigane anals

Dyundaki en baytik degrsikiik "breaker” azelliginin gel-
mesi olmus. Breaker, korunma tusy ile yapilan biratak
kesme ve konte saldin teknigi. Sadece rakibinizin size dar-
be viraca® ani lyi kestirip, "iler) + kdrunma' 1uslarnina
basmaniz gerekiyor. Artindan rakibinizin sapsallamasim
ve moralmen cokintuye girisini zevkle izliyorsunuz. Her
magigin sadece g breaker hakkinz oldufunu ve maate-
sef breakerin rakibinize fiziksel hasar vermedigini unut-
main.

ONLINE BABY!

Onceleri sadece arkadaglanniz ve atari salonfarnda karsi-
lastiginiz yabancilar vardi. Hatta rakiplerinizden bazilan
ne yaptiklarin hic bilmeden kolu sallayan kigik cocuklar-
diviis oyunu olabilirdi, th. Bu oyundan alacaginiz keyfin rekabet ile dogru orantil

CHESS KOMBAT

komik de olabiliyotlar. Karaktetlerin
hareketlen cok 51k olmasina karsm,
ard-arda gelen harcketlerin aras: cok
kesik, kopuk ve esneklikten yoksun.
On dakika dnecesinde MK1 oynarken
parmaklanm gozukmiyordu, bu
oyunda ise adamimin neden armut
gibi durdugunu cormeye calistim.
Hareketler arasi pecis birazok yumu-
sak olsayd); soyle oturakly bir apar-
kat olsayd), davisculer o aparkat
yediklerinde veya zipladildariida hi-
raz daha fazla havada kalsalard) De-
ception cok jul degil, milkemmel bir

Chess Rombeit toodu, satrang 06 Mortal Koin
Dt sube v e oy, 19655 yapm Are-
Do dsivnli PC Kkwiginden alinnlie vapan bo
amedda standart satrang sk yerine MR kg
rakterlering kullimyorsunng, S tabanh mmin
tla, aynt kapeve gebdiginiz rakibinie charte ede
bilmek igin dovigerek ong yenmeniz geveli-
yor- Cyun birden déviis modunn gegivor ve
stratejinin vang sien dintiy veteneklerinizl de
Kullarmramiz gerekivor, Oyinin baslamadan On-
virsegtiginiz bes Rarakier ovundakil Leader,
Champion, Sorceror, Shifter ve Grant' e olu-
vor Tabi K taslarmizim enerjisi de foem sim
sina giee doluluk ormme saliip oliyvor, Daina
suleliran Gty eneri yurduom gaplyor. Ruki-
hin tosy ise sacdeve yestl karenin Gzerinde olng
st dhurmunida b yardurcan faydabanabilivor
Zov obmasnu ragmon savinan Geafin do mi
cadelint lamimmasi mamikine Baz Rarnblerlor
et pozinerel verine ekt it vopabilivar,
biylulikle, hapsedebilivor, ivilogtinobiliyor vey
dldiirebilivor. R wibn Geerinde dupupss-
e findteleriondz coerfi depoluvortoe, Kaesi tars-
finr Lastueder™in alt ddden tieal avunin galibl olu-
vor. Bagunhlil yapioa telilifest olan Chiess
Rombat'a baglarken mkibinize tizaklar kurg-
yowsunis, Dabre e fevl il kurarken, karo
tsu e kurduginue tgoklr feerine gelen
Kilrinizd bdibiyors e

Grunt: Fiyon yerine gegen Grontlar temel div
vigpitlerinie. Ehstrp deellikler) olmomasing rag:
et eyunieln en gol kollanacagone kanbterbo
Sk emerjive salip selie ader Gt me v ve
Banlar B, geri ve yankm ik, caprae ise bir
lmre: Herleyelliyor

Shifter: Kale've benzéven ShifterTar, savasa gi
rerken rokibintzin gOrindn, enerji ve Geellik-
lerdni alitur. Hakip s da Shifter ise degisim
alikag ve her' B tarafin da-enerjisi %100 ola-
ruk karstlasima baslar. Normalde 10 enerjive
sahiptie ve bu tstan ty adet vardie, Shifter
her vinde bes kare lerloveliliv,

Sorcerer: IIl'e bemdeyen Sareercrar Gk
gyl s kovnnet b himetier] olan Gyeleri-
dir, piinkin biyit yapabilicier. S enerjiye si-
hip ikl Soreerecigdan mhianin sas tarafinda
Kkt mand, sol tarafinda kalnm ise larm bi-
yitleri yapar. Ovunda Soreever kavbederseniz
gert almeays Kadar onun vapabildigh biiviilerd
sapanasiie Sorcerer. ilerl, geri v vanlar
ikiger kare lerlevebilly.

Champion: Vesir'e benzevun Clhamipion en fa-
by manevr Tabilivetine sahip tastie, 2 ade
Champion’uie w100 enerjive saliptic ve her
yomade istedigl kadar flerleyebilir.

Leader: Salva hengeyen Leader balivie ovunida
Klen bayeedll dag, iinkic onu kavbettigini -
minn oyun . kaybediivor, Her vinde el Kare
terleyehilen Leaderim encrjiss %0 ve ne pab
it obirsa olsin Korunmab!

BOYULER:

Mewi biwtiler defansiftie v talinmmes vaedim
crrey s lar

Heal Pir tasine ivilestirie.

Teleport: “Tahisdali lesder horig herlingd bir
tas, herhangt bie vere telipor edor
Resurrect: Yenilmis bir ts vinnluncirms
i

Protect: U sicaligin tsinzi horhang bir sal-
dirr Ve Bifiviiye harss ko

KONQUEST

tardar v koemeney e The Wevpn'ten alisveris v
pusbiliversuminz, Geneldie gevrsdeki NPCler ile o
lilesiminiz pel oz, Bu modda ilerbedilice Onogr
Thie Dreagion Wi i degpmasvie Konerolin ohe g
girtnesindeli olaylacdnn massl sosumbe oldogame-
A v pweden ditoyads oo durdurabilecek el s
vasyt oldugomu dErenivorsunme. ongiest
il ROt sotekinnies B Wie Gilkie

oldugu kusku gotirmez bir gercek. Dyunun
online modu sayesinde aruk dinganin en iy
MK diviigeilen (le kars: karsiyasiniz, Size de
bar network adaptr ve genis bant internat
sart oldu. Tabi ki yaninizda duran adami yes
nip, sacini basini yoldurtmanin verdigi keyfi
vermez, ama Deception'in sundugy diizgiin,
sorunsuz ve gecikmesiz ag kot sayesinde
oyunun her medunu yalmizhk cekmerden oy
nayabiligorsunuz. Ustelil normal oyunda =g
madiginiz bitdn gizli noktalar siz online aldu-
£unuz siirece agik oluyor, Gizh karakterler ge-
nellikle ik basta acik olanlardan dzha kuwvet:
Ii. Yakin glcte rakiplerle karsilastigimzda ise
arenalardaki 810 tuzaklannin sonuca etki

B Bidiiler ofansifte ve fkilbvinize e
verTnieyl amaglar

Rill: Disnan grunt veva shifternn sldiivie
Imprison: Hukip wsin iic sivalsmn lasolet o
mivsing v b yapmasim engeller
Exchange: 1 g, shifter voya chamypion’)
elediytirir

Sacrifice: Takun fiyesi bir s wmamen iyiles
Hrmmek dgin, bir tsiong |'lhl|"||'nn."\':- i
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Pagzele Bonbat fse divek CapCotn'n ayuridorie
than Super Puzele Fighter 2'din armklanssyon bir
tetris lonn Renkl seslardan olasan Gl bloklan
bir dikdargenin wine divgun bicimde yerlestir-
mveye st ovandi ne Kadar goklu blok
sk vdebsilivseniz, kg altidaki Bogik o
e vaakilsione o hadir Bl dirbe virgor, Avie -
i pahidbin dikodrigenine de il anbi alali-
sty bltaklar _l,':F“H_'.-'iil' v mahadadi gizmesing nzlan
it olwyorsios: Aynd renkie bloklim v v
na kovup, o renkteki breaked MR hoin) e pac
Intayorsunuz: Bombalr lse yon yana oliale ge
rekmeksizin rerine indig renbiek blokluem b
il patkaoyor. Bombayve ekeamingan aluna ka-

i bndHretilivsenie bonus olamall snper bacrz
dibrdde Kuthyorsune. s roundi di laeandye

paman st Kaenk odamergiee rakibing Ol hare
et yipiyvor Aymea bareme dolidugun semnn raki
Iitlge siiper harekel de vapabifivor, mesela raki-
I loklarimn ve renlderinin yerfering degistine
ik o yileden grhartabilivorsunue. Her karakte-
rinn Kenehinge has siper hareketh var, Yine iy
rounddan ikisint almamz gereken oyana bil
grisavara ks pyparken hee bilimde biraz daha
Tual esmuyorsunuz. Vs modun bzl defisken ok
mizns nedend e bagimbilik yapacagun zanmen
wiyorum, Pagede Rombat ferin da olmarms.

ey g gmenler ey, g yiliods
Mersande ortuakul Ggrenciss ikien
e gt B ssiand il Ol s ot
Dadhswe ant Lenie, REDonnast pediorc e I\'nl (ieher
ve Hhlley anie'de 1520 dokika Mor
Ll Bonmbit oy v odiali geri div-
nerdin En bab gvvmenbcle bip
wr, sehir siturasmidabi verimi
vithseltmeye calismadin, Cikarttisim
vesil tingilan sdyardmisoneadan
adhitin F\'|-|'|ll'||- el amliesnlod ),
Sl e ile Hibden's moradip kafa
st kot lohnny Cage ile gift
laf crlirtimya pgrmsedin Lin
B e kalp salitugn sovleniilern
waredn villoweas B vapanavi gilis:

BIiRAZ DA NOSTALJI

A

tihs b oyl bie sev vl vapa:

machl, Tl bie de Goro's Laieda ek

vanidan Tavbolmia ladisesi vardi. i
e Ll hilesind gosterebilivim
N wdrsaniistlc bevaw. DL il
ks Mortal B dy e Istan-
Il gesiinede whemistiim, (ki jetonla
gulistvoneh, Kz anvl vine de oy
oty Aaien o ey alupstim
b Mhe Yedi yenl Kskier
cinde, o sanmanlie oyunon izerine
gk giden negatit medva skadinden
v babality vee friesdship oeellil
b dhe kst tes wilioda ¢
ke Moeml Rombar #de anonalivy,
s Komudwalar vee Kosma el
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iyi ghrtniyor.

FINISH HIM!!!

vard). Gkt o ddneme denk g
fim Tedibon s NI i basansam
Ealielevines apar Lopar dyvm :ﬂl i
e UTebvate Movtal Kol 4 giar
Ll Genistenen ovmdi bivgok Bus
Tt harmhter sards v basarh di ol
i v yalimda pvaena gran N
Talingy e i ealid karakiveder sy
et eelibinndiove Bigd camin rakibin
peithamasing niden olan dokoz sl
Inesemabsiy Breusaltey geloli Yapmiibat

dhiten Jolany Tolakis ik BPG ve k-

maly dstevines LT ihida Momal
Bommbut Mythologics: Sulv dero pi
wasevar grhian vyl igenisinde
B sbinmkan sveilds ve serimm alk

oy ||-|¥_1,'I1[||| i ol Moemal o

lan 1 ey Babasee kalan MK Te
annt, bene MR e e de i o
Tovsbic Seg I eeinest konsoly
i yopubdan Mortal Rombo Gold
e Diuirrsie ol B Lee alyalisi

etmesi eplenceli olacaktir, Kolay ve detaysiz arayuz ile
highir sey igin ugragmaniz gerekmiyor,

Martal Kombat Deception'da Karakterler eski oyuna
nazaran birazoik daha az plastikimsi goruntyorlar. De-
tayli modellemeler aimalanna ragmen animasyonlan ha-
la birazcik robotsu ve kontrollenine verdikler 1epkileri ya-
vas gibl, Her zamankinden daha detayh ve etkilesimli
divils mekanlar var. Kaliteli kaplamalar ve kirilabilecek
bircok balgeye sahip oyunda, yere dokillen Kanin hizia
kuruyup koyu bir renk almas: gibi detaylara bile 6zen
gostermisler. Partikll efektierl ve bitirme vurusglan cok

Oeception'da giin bu zamanlaring uygun soguk veic
karartic miizikler var. Rubunuza sanp oyunatmasfen il
biitiinllk saglayan soundtrackin tamamint Kontent'ten

wore ovemg dive lll[[l.ll":1'|1‘E|T|'|l'I, 200

vildi prvasisa cikan Mol hom
Tiat: Spewial Fordes'dian henwdy Gnce
tilcornedan _1_\'1'I|||! \';hl‘.llllif'_l serinin
|.'|"1|_|"!_\||i|i.| nhlltf_‘.;nlm !"'t"sr-- il B
gt ddmdiy ve 2002 vibinda Nortal
Bonnlat; Deadly Allianee’s pivasas
stivslil Arpk her Karibterin S
erimd Barskterilien u'|1|.-_1'|1|:_'_'1| ONEI, e
il Reetdine getiven Bas vakals
el 2o vilida snnun karakier che
fermmdy lalh Ganties By it Mol
hombat Fourmmatient Fdition sy
le gk B vasmm sonu jse " iste
oot vilmkavee ver babang e ele
e M Disvepoon var biey bes
e kel sekbinde bimeyvecel. Su
anda yapme simen adisyon o
Nuortdl Ivavnbar: Shucliss Nonks.
S0 .\1|rI|||t sovivtick elindade ol

withe TTawdi Dalialssn.
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Peceptinondaki aremalar asnms de
sy yeridin: M e varatilan
galilu aremlar o ovunda vice
bl hale gednis. Darbe al-
ehgmzdi divardan gegip dissieia felivor,
alt kata dii=elsiliyvor vevn tavandan sarkan
cesetlere carpabilivorsuone Birnel ovun
alaled T e PR Dl Teiysdisiyle” e
geelmls, tele dirbe (e gok yitksekten ditsip
ki el Kamldarn ve soviemeye dilimin
varrmayscags sehilde “gegivorsome”. Sadi
areyeni Pit'te degl, bher apenncda round'n
erlien Bitirehilecek olim tezalklan meven
Asit hasaien, Ko demir presi, erivil me
Lol P, elev ol Dgiitieilesd v dolio b
cioplinn skl areng sk lu'|il|l\,ul' Rl
sanunt biklemeye son! Ak e g

gl Kennrna |_;|'||-H realsdlainyize etaraikele

b eharbe oy, Biyiih biv leyille parg
lrymastn ieleseliliesine Yam kayapsue go.
tridiigiindiz hir roniid e oddion trnkiom

wiiiden Bie e Taylwedebilivsiniz. B

dinleyehilir, hatta aynt zamanda ber parganm gapim
hikayesini de okuyabilirsiniz. Yumruk gibi efektler per
cepine fazla benzemese de qghklar, feryatlar, glmbir
tiiter ve Kinlma sesleri bepi yeterince memnun etti, Kalin
ve tehditkar bir ses 1onuna sahip-olan amcanin roundiar-
dan anceki anonsian mikemmel sunum 'saghyor. Ya o /00

:_p-rl[:]u-rll_\.-;.-uw ||:|I:Ii'\ .'nul-.

I‘tlllll !|:c'..||||.l'.'lll'. ‘-I'|_"§'III'|'.

lerden kaparahilivsiniz R
raktermizm hondine has si
Ll Dariciviade, D dbie Déesa
aremalimehd etablita doba [
etlill Geel silahlar durivor
e TR pupst e alinabiiliyor

Fastarm, gk, hutula
: i

oy galtarin veya heykelle
rin-arkasma saklanabiliyor
ey beiaen hapisanodiekn

walikinlaen yakalanohifiyorswnie. Par

rakiliilarin yarna pelivseniz sia Lotowir

bar ve rakibdibe o wovk]e '-rIn.‘|11|.\-|I. i

piste Crapo e Shirevs it tanmchil fsimler

e var Yol arcvalae ook el pens,

detayh ve etkilesinli

beni benden alan ctimle yok mu. .. Finisk
Hirm!!!

Kambat Chiess, Purzle Kombat, 30
caatlik Kanguest mod, 24 oynanahilir
karakter, yaklasik 60 hitirme hareketi,
cilabilir materyal ve onlire modu e

DESTEKLENENLER

Oyuna Aligmak: Kalay

na

LEVEL
NOTU

Alfernatif: Tekken §

MORTAL KOMBAT: DECEPTION  novds

(P52 INCELEME

Deception yeternce iyl Virtua Fighter
hastalanm tatmin edecegin @aranti ede
mem ama oyunun Beadly AMiancedan
daha iy oldugu bir perrek, Simdiden iy
ealenceler. BysBSmile.

MegaEmin"™

mhkdeception midway.com

aecisler
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DERINDEKILER

Gercek savas oyunu bagimlilari igin

People’s General

6 yillik bir oyun pek de eski sayilmaz dedil mi?

Iste bu oyun, savas oyunt hastatarinin (war-
game) bildigi Panzer General serilerinin nis-
peten yeni sayilabilecek 98" de cikan devami
{cikali 6 senecik olmus). People’s General,
Peoples Republic of China'dan altyor ismini,
Gin'in kaynaklara duydugu ihtiyacin Asya'y
isgaline dnusmesi ve NATO'nun miidahalesi
ile gikan savas konusu. Gayet iiging, o za-
manlar pek islenmemis bir konu bu (Fallo-
ut'ta da kaynak sikintisi Cin ile Amerika'y:
kars| karsiya getiriyordu). Gunimizdeki Cin
ekonomik tehdidt de distndiirse su an din-
yanin gozleri bu deve dénmis durumda. Su
zamanda bu oyunu raftan indirip oynamak
daha da ilging bir hal aliyor, oyunun gercek-
¢ligi artiyor sanki

Ama esas ilging olan 98'den bu yana or-
tada pek Gyle ismini herkesin duydugu bir
savag oyunu olmamasi, Bu tlirl oynayan sa-
yisi azdir ve oyuncular cidden yiiksek stan-
dartlara sahiptir. Bu tip oyunlan eglence
amagh oldugu gibi oldukga ciddiye alip oyna-
yanlar da vardir ve ne yazik ki pek sik béyle
oyunlar yapiimiyor. Ciddi strateji sevenleri

© Alternatifiniz var!

ve tiriin oyuncularin yakin zamanda yega-
ne memnun eden oyun Hearts of Iron olmus-
tu. Yine de People’s General bir savas oyunu
olarak Hearts of Iron ile kiyaslanamaz. Ne-
den derseniz gercek bir savas oyunu daima
tur bazli afur ve bunun gibi saglam oyunlarda
savas alani aftigen karelere h8lunmustir. Bu
tipte klasik savas oyunlari, tirin sevenlerini
tatmin edecek stratejiler bazi olmaz ise ol-
mazlara uymadikga ne kadar iyi bir strateji
oyunu olurlarsa olsunlar gercek bir savas
oyunu otamiyorlar. Diinya'nin cesitli Glkele-
rinde kigik ekipler az sayidaki savas oyun-
cusunu (wargamer) memnun etmek icin ol-
dukga antik grafikler ile sirf simalasyonun
gercekgiligi Uzerine yogunlagarak oyunlar
yapyoriar. Oyle profesyanel olaniar var ki
elinizde NATO ve Varsova sembolleri el kitap-
lari olmadan ya da biitin sembolleri ezbere
hilmeden oynamay bile dilstinemezsiniz.
Bunlar bir kenara birakalim, abartrmaya ge-
rek yok, SSI oyunlar bizim istedigimiz gibiydi
degil mi?

People’s General'da ister Cin ister NATO

Oyun: People’ s General

Tiir: Savas oyunu

Yapimei: SSI.

Dagitimci: SSI.

Cikus tarihi: 1998

Platform\ medya: PC- CD

fsletim sistemi: Windows

Oyun ile ilgili cesitli web adresleri:
Www.wargamer.com

Nasil ve nereden edinebilirim?
http://www.rochnet.net/

Uyari!: Sitenin giivenilirligi hakkinda

hichir garanti yoktur!

tarafini oynamak mUmkan. Ordulanmizi pu-
anlar ile olusturuyor, giiglerimizi sanraki go-
revlere aktariyoruz. Zamanla tecribe kaza-
nan ardularimiz yerine kaymas) gii¢ bir hal
aliyor, her tirli destek ve birlik tazeleme
prestij puanlarimizdan yiyor. Kisith imkanlar
ile savag kazanmak ve biiylk resimdeki
olaylari bitin gérevlerin birbirine eklenmesi
ile degistirmek tatmin edici bir his. People’s
General cidden esine az rastlanir, kaliteli, ke-
yifli ama bir o kadar da zor bir savas oyunu.
Basitlestirilmis ku-

rallari ve gbze ga-
yet hos gelen gra-
fikieri, kolay oyna-
nabilirligi ile seven-
lerinin zaten hala
oynamaya devam
ettigi bir oyun bu.
Kesinlikle tiketilip
bir kenara atilabile-
cek bir oyun degil.
Hele ki gérev editd-
rit sayesinde mo-
| dern sayilabilecek

Space Hulk'un XP' de de calisan, hayranlar: tarafindan yapilmis bir versiyonu
var. FPS kismi olmasa da tam bir tur bazh masaiistii oyunu ve bu kadar basit bir
oyunun hissettirdigi atmosfer sasirtici. Mutlaka deneyin!
http://www.the-underdogs.org/game.php?id=4949
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savaglar hazirlaya-
bileceginiz dusinilirse 8mri hig dolmayan
bir oyun. Yine de oyuncular 2. Diinya Savasi-
na doyamiyor olmali ki bu oyunun editériiyle
de pek ¢ok 2. Dunya Savasi konulu gérev ya-
pilmistl. Bu arada SSI' 1 bir kez daha analim
ve ileride boyle glizel yeni savas syunlari
olacagini umalim.




Unutulmus ama harika bir devam oyunu

DERINDEKILER

SPACE HULK: VENGEANCE OF THE BLOOD ANGELS

ortalik teknolajik olarak uguk FFS'lerle dolar-
ken sdyle yeni bir Alien versus Predator hak-
kimiz degil mi? Ya da bir Space Hulk olsa
bugtin, Doam 3'Un grafikleriyle.
tav olmayiz ki?

Gecen ay Amiga zamanlarinin klasigi Space
Hulk’ tan bahsetmistik. Bu ay da Vengeance
of the Blood Angeis ile devam edelim. Cok da-
ha saglam, FPS haline gelmis ama taktik ozel-
liklerini de kaybetmemis, ayni karkuyu ve at-
mosferi yasatmayi bagaran bir devam oyunu
bu. Warhammer 40K" da or-
dulanin dini-askeri oldugu
distnliUrse, daha dogrusu
teknolojinin bir din oldugu
hatirlanirsa oyun insani de-
vamii gaza getirdigini de an-
larsiniz. Cogunlukla isler K6-
tu gidince olay dlmeden on-
ce beraberinde olabildigince
gok disman dldirmeye do-
nusuyor

Oldtirme isinin ehli, uz-
man bir takimi yoretmek, RPG &geleri ve antik
uzay gemisinin binlerce yildir dokunulmadan
beklemis dyklieri, cyunun hikayesi, inanil-
maz bir bitln olusturuyor. Space Hulk' ta ok
dugu gibi bunda da gorevler cesit cesit. Mese-
|a bir gérevde geminin uyku podlarinaki on-
binlerce Tyrania uyanmadan o bélgeye sinir
gazi vermemiz gerekiyor. Bir bagka gorevde

ﬁpntzhum

s ot .r.mm

ele gecirilen kendi askerlerimizi genleri ¢alin-

masin diye biz imha etmek zerundaysz. Bazen
biraz vakit kazanmak ugruna -ki gbrev zaman
kazanmak olahiliyor, butun bir takimi feda et-
mek gerekebiliyor. Caresiz durumlar ve intihar
gorevierini vazifesini sirtianip tevekkdl geti-

' ren power armorlu ve gatlingli
GAMING KIT

e e  bir askere yakisir bir sekilde
hallediyoruz. Ve gercekten
pek az gorev bu sonu kesin
6lim ile biten gorevier kadar
keyifli. Gotdrebildiginiz kada-
rnl sizinle birlikte gotirmek,
baska bir yerde gcarpisan ve

. kurtulma sansi olanlan kur-
tarmak, onlara gorevlerini ba-
sarma sans| vermek oyunda
size soyluluk ve fedakarlik

hissettirerek mithis bir his sagliyor. dyunun

basit sesleri ve grafikleri sizi ekrandan iceri
¢ekiveriyar, nabzimizi kontrol altuna aliyor. ..
Unutulan cok fazla eski oyun var, hepsi de
birbirinden saglam, hepsi de yeniden yapilsa
ortalig kasip kavuracak. Peki nedir bu War-
hamemer'dan kaptrdik gidiyaruz? Tamam
Dawn of War ¢iktl, stratejisini oynuyoruz, ama

Hangimiz

Oyun: Space Hulk: Vengeance of The
Blood Angels

Tiir: Taktik strateji- FPS

Yapimct: Games Workshop

Dagitimer: Electronic Arts

Cikis tarihi: 1995

Platform\ medya: PC disket

isletim sistemi: Dos

Nasil ve nereden edirebilirim?

Ne Space Hulk ne de Vengeance su an
pivasada mevcut dedil, halen lisansli
olduklarindan indirmek ve dagitmak ta
yasal dedjil. Zaten ¢alismak icin Dos’ a
jhtiyac duyuyorlar. Yine de E- bay gibi
agrk arttirma sitelerinden bulmak
miimkiin.

>

S5

ISTER TANKLARIN GUROLTUSU, ISTER KILIGLARIN %Plsmm
OLSUN. MINYATUR SAVASLARI ILE B
BIR CATISMANIN TAM ORTASINDAK| KOMUTAN SIZSINIZ!

RHAMMER |
43800 L
Tl

£\ WA
";"_f:'

Apemm——— R T Tl

!
|

| AVA

AVATURK
ST SINGKTAS |

EEHTTE WHIT

e D
-

HOBI DUNYAST

Tirkiye Genel Dediticun
SIHIR cyuncak kitap hediyelik asys elektronfk wa dis ticaret limited girketi
Hesfim Cad.  Sinanpega lg Merkezi  Kat2 No: 235 BegiklagISTANBUL
Tet: 0212 227 9955 Fax: 0212 327 6052 E-mail: info@@sthinniing.com www.sidronline.com




Eger yazilanimi takip ediyorsaniz
ya da Devasa Online oyunlara bi-
raz ilginiz varsa Everquest'in
1999'dan bu yana tlim diinyada
bu turde en ok oynanan oldugu-
nu biliyorsunuzdur. Gergi Starwars
Galaxies ¢iktiktan sonra bu unva-
nint kaybetti ama kazanan her ge-
kitde Sony Online oldu. Clinki her
iki ayunu da Sony Online isletiyor.
Oncelikle sunu belirtmeliyim
ki Everquest 2 hicbir oyuna ben-
zemiyor. Ustelik bu yazinin bazi
bolimlerini benim yerime daha iyi
yazabilecek goook eski Everquest
oyunculart oldugunu da biliyorum.

Ciinkd onlar Everguest ilk piyasa- .

ya cikuginda bu yana oyunu oy-
nadiklanndan eski oyunla yeni
oyunu daha iyi karsilastirabilifer.
Fakat Waorld of Warcraft harig {bir
trld bir beta account elde ede-
medim) tim oyunlari oynadigim
diisUnildiglinde Everquest 2'yi
anlatirken aslinda tam anlamiyla
bambaska bir diinya antattigimi
da soylemeliyim. Ciink{ Everqu-
est 2 rol yapma ve oyun oynama-
Yyt cok iyi bir sekilde birlestirmis.
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ROL YAPMAYI YASAMAK
Everquest 2, birinci oyunda da ol-
dugu gibi, ister istemez sizi rol
yapmaya yoneltiyor. Burada an-
latmaya ¢alistigim karginizdakiyle
ilkaki eski Ingitizce ile konusmak
zorunda kalmaniz degil. Glzel
olan istediginiz irktan istediginiz
tipi yaratarak caninizin cektigi
meslekte ilerleyebilmenize olanak
vermesi. CUnkd oyunun baslann-
da ya da karakterleri giplak clarak
disundGginizde én plana gikan
irksal 9zellikler LEVEL atlandikga
elde edilen esyalar ile dengeleni-
yor ve onemli olan sizin karakteri-
nizi ne Kadar iyi kullanabidiginiz
oluyor, Bu yGzden ileride ayni LE-
VEidaki bir Ogre ile Gnome savag-
¢is) arasinda bir fark kalmiyor. Tek
fark sizin karakterinizi nasil gor-
ek istediginiz cluyor. Mesela
ben Barbar irkindan bir savasgi
yaptim ve ileride onu Berserker si-
nifina kadar gatirecegim. Cinki
savag meydaninda "berserk” (gd-
ziinG kan biiriyip delirmek) olup
hicbir sey gérmeden savagan bir
karakter bence en ¢ok barbara ya-

kisiyor. Ayrica ben iri yari bir sa-
vagel oynamay| da seviyorum ve
Troll, Dgre gibt irklar bana cok gir-
kin gérintyor. Kisacasi Everquest
2 sizin isteklerinize ve zevklerine
onem vererek sizi belli kaliplara it-
miyor. Ne istiyorsaniz onu olabili-
yorsunuz ve istediginiz gibi oyna-
yabiliyorsunuz.

BEBEGIMIZi YARATALIM
Bu ekrandan itibaren her yerde
oyunu grafik kalitesinin keyfine
variyorsunuz. Oyunu P4 2.6 is-
lemci, 1 GB RAM ve Radeon 9600
Proile oynadim ve bu sistem gra-
fikleri yiksek detayda kaldinyor.
Fakat gok oyuncunun bir araya
geldigi alanlarda, ki simdilik bu
basima getmedi, detay seviyesini
diistirmek zorunda kalabilirim.
Cunk tiim karakterlerin Gzerle-
rindeki esyalan seyretmeyi sevdi-
gim iin karakter detay seviyesini
sonuna kadar agmis bufunmakta-
yim,

Karakter yaratma ekraninda
istediginiz tim detaylarla oynaya-
biliyorsunuz. Béylelikle gbruntisit

Everquest 2'igki teme! siniftarin
ayrm) siyle. 3 basamaw smiftar
isa valnea helll sehirierce
meycul
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size benzeyen bir karakter dahi yaratabilirsi-
niz. Elinizdeki ayrinti secenekleri kulaklarnizin
baginizin iki yanindaki yiksekligini bile ayarla-
maniza izin veriyor.

Oyun ilk Everguest'in ugradigi bir afet son-
rasinda 500yl ileride gectigi icin tim dinyada
yalnizca iki sehir var. Quenyos {dikkatinizi ce-
kerim SONY-EQ'nun tersten yaziligina cok ben-
zigor) ve Freeport. Quenyos iyilerin Freeport ise
kdtdlerin sehri. Karakter yaratirken dikkat et-
meniz pereken ayrinti ise her irkin ve sinifin
her sehirde olmadig:. Yani bir Wood EIf yarat-
yorsaniz Quenyos'ta, bir Troll yaratiyorsaniz
Freeport'ta oyuna baslayacaksiniz, Oyunda en
az 17, LEVEL oldugunuzda oldukga zor olan bir
ihanet gérevi ile taraf degistirebiliyorsunuz. Bu
da oynamak istediginiz bir sinifi bastan belirle-
yip kendinize bir yol gcizmeniz gerektigi anlami-
na geligor. Temel siniflar olarak Fighter {savas-
g1}, Priest (rahip), Scout (izci) ve Mage {biiytict)
var. Tabil ki bunlar disinda birde artisan (sanat-
¢} sinifi var. Bu sinifta Gretenler, yani ahgr, de-
mirci gibi karakterler yaratmak isteyenler igin.
Oyundaki her karakterin artisanlik yetenegi
var. Bu siniflanin ileride nasil aynldigrnt oyunla
gelen kitapgiktan okuyarak ogrenebilirsiniz,

Oyuna girdiginizde kigik bir tanitim turu
yapiyorsunuz. Baslangic yeriniz ise oyuna yeni
girenlerin ilk gdrdiigli yer olan Refugee Island’a
{gogmen adasi) giden bir gemi. Gemide oyunun
temel ozellikierini Ggreten bir dizi is yapiyorsu-
nuz ve ilk iki LEVEL'inizi aliyorsunuz. Fakat
oyunda tecribeli iseniz tanitim turunu, karak-
ter yaratirken atlayabilirsiniz ve oyuna direkt
olarak Refugee Island'da baslayabilirsiniz. Re-
fugee Island’a girdiginizde bir NPC ile kanusa-
rak sinifiniz segiyorsunuz. Konusmak demis-
ken oyundaki tiim NCP'ler, dasmanlariniz dahil
KONUSUYOR ! Bunun igin 1700 aktor kullanil-
mis ve onbinlerce satir konusma yazilmis. Bu
ylizden her NCP kendi aksaniyla ve duruma gé-
re sizinle konusuyor. Zaten syunun neden 2
DVD ofdugunun ve yamalar tam yapiimis haliy-

le hard diskinizde 10GB yer tuttugunun baska
tlrld izahi olmazdi.

OYUNA GiRi$

Fark ettiginiz gibi 2. sayfanin hemen hemen
sonuna gelmeme karsin hala oyuna giremedim
clnki bu temel bilgiler diginda el kitapgigini

ckuyarak 3. basamakta ulasmak istediginiz ka-

rakteri tam olarak belirmeden oyuna girmeme-
niz gerekiyor. Once planiama yapmalisiniz.,

Oyuna girdiginizde, eger tecribeli bir oyun-

cuiseniz zaten herseyi kolaylikla kavrayabili-
yorsunuz. Teme! arayiiz diger oyunlardan gok
farklt degil. Savas ve dusmaniarin zorluk dere-
cesini gbsteren renk kodlamasi da éyle. Bu
yzden bu ayrintilar agikdamadan geciyorum,
Merak edenler ya da tecribesiz olanlar daha
onceki sayilarda (sayi 92, 93) Goker ile ortak
yazdigimiz rehbere g8z atabilirler. Oyunun ge-
nel temel anlayisi grupla beraber oynama lize-
rine. Bunu ayunun basinda kavrayamasaniz da
ilerideki LEVELIarda daha da hissetmeye basli-
yorsunuz

Oyun hem LEVEL alma hem de yetenek ge-
ligtirme Gzerine kurulu, Yani hem yaratik yok

SITELER

Amattir fuhla hazirianan gen bir oyun sitesi Tam
oyun dlﬁllrin!g_iﬂ_-

i Blnmmmu bulundugu 30 enline bilardo
‘oyunis. Gz atmadan gecmein.

 hittpe/ fwww.rpghost.com/
‘Doyutiey icerigiyle RPG sevan herkesin gz atmasi
gereken hir site

hitp:/farerat.oepg.com/ _

Ueretsiz Online RPG'lerin yani sirs, opuntar igin agtk
kodlar va programtama dersiari sunan kalitel bir
—“1'.'

hitp://sourcetorge.net/
Internetin en ganis open sourte sitesi Sitede birgok
atiit kod ve pragram sizle bekliyor

hitg: /o W,
Internet Gzerinden bilgisayarina cesit testiar
uygulayg-soruntar dozelten Geretsizbir site.

ettikge tecribe puani kazamyor hem de ayn
yeteneklerinizi kullandik¢a onlar gelistiriyor-
sunuz. Oyunun 6, 10 ve 20, LEVELlarinda ise
belli gdrevleri yerine getirmeniz gerekiyor. 6.
LEVELda vatandaslik gérevini yerine getireme-
den yeni LEVEL alamazsiniz. 10. LEVELda ise 2.
basamak ve 20. LEVELda ise 3. basamak sinif-
larinizi seciyorsunuz. Bunlarin hepsi birkag zin-
cir gérevden olugan bir bliyiik gdrevi yerine ge-
tirdiginizde oluyor. Segim yaptiginizda ise geri
dénisiniz yok.

Oyun zone sistemiyle galisiyor. Yani belli
gdrevlerde bir oyuncu veya grubu icin ayn bir
kopya hilge yaratilarak yalnizca o béigede oy-
nanmasina izin veriliyor. Zone sistemi diginda
bir de sunucu sistemi var. Herkesin girebildigi
hir ortak alan ¢ok doldugundan hemen o alanin
aynisindan bir tane daha agiliyor ve alanin ad)-
nin yanina bir rakam geliyor. Ornegin “com-
monlands” doldugunda commonlands 2, com-
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monlands 3 vs. aciliyor ve siz tercih ettiginiz
sunucuya girerek oyununuza devam edebili-
yorsunuz. Baylece hem lag problemi olmuyor,
hem her oyuncuya yeterli szyida yaratik aluyor
hem de sunucular ¢okmuyor. Oyuna ilk girdigi-
nizde gene Zone sistemiyle her oyuncuya bir
han odasi verifiyor. Bu odayi istediginiz gibi do-
semeniz mimkiin. Fakat ilk bagta size verilen
oda aldukea izbe oldugundan ileride odanizi de-
nize nazir {ve tabii ki daha pahali} bir alternatif
ile degistirmeniz mimkin. Ayrica isterseniz
odanizi arkadaglannizla paylasabiliyorsunuz,
Fakat oday aktif tutmak igin odanin fiyatina
gore haftalik bir para Gdemeniz gerekli. En ucuz
oda 5 silver iken ileride altinla bile 8deyecedi-
niz odalar garebiliyorsunuz.

KOS KOS SAVAS VAR!
Oyunda ulagimin birgok cesidi var. Kosabilir,
ata binebilir, cesitli yerlere servis gibi galisan
kuslart kullanabilir ya da seyahat biytiterine
basvurabilirsiniz. Zaten ayunda herkesin belli
bir bliyli yapma potansiyeli var. Fakat baslan-
gi¢ bélgeleri ok biyuk olmadigindan bana gim-
dilik kosmak yetiyor, Alanlarin gayet mantikh
bir sekilde tasarlandigini ve bir yere gitmek icin
yarim saat kosmaniz gerekmedigini rahatlikla
sdyleyebilirim, Zaten oyunun genel mimarisi ve
zellikle de sehirler muhtesem bir atmosfer su-
nuyor.

Savas sistemi oldukga keyifli ve strateji ge-
rektiriyor. Kullanabildiginiz ézel yetenekler ile

bir zincir olusturmaniz ve diigmanfarinizi bu se-
kilde yenmeniz gerekli. Bu zincir dzellikle Hero-
ic Opportunity denen saldinlarda gok nemli bir
hale geliyor. Heroic opportunity (kahramanlik
firsat) ilk defa Everquest 2'de gordlgim bir
ozellik. Her sinifta ismi degisen bu yetenek
{Fighterda - Fighting Chance, Scout'da - Lucky
Break, Mage'de - Arcane Augur, Priest'de - Divi-
ne Providence) kullanildiginda dzel yetenekleri-
niz yanip sonmeye bashyor. Sirasiyla yanip s8-
nen bu yetenekleri yaptiginizda son hareket ile
dilsmaniniza fazladan bir darbe daha geliyor.
Eger bunu bir grup igerisinde yapmak istiyorsa-
niz o zaman i daha da eglenceli bir hale geli-
yor. Glnku grup s6z konusu olduBunda grubun
her tiyesi bir hareket ile bu zincire katkida bulu-
nuyor. Eger herkes herseyi dogru yaparsa
uyumlu bir grup olmanizin ddilund digmanini-
za oldukga etkili bir darbe vurarak alyorsunuz.
Fakat arada zincirdeki sira size geldiginde bas-
ka bir hareket yaparsaniz zincir bozulur ve bir
firsatl kaybedersiniz. Bu ylizden savasin kari-
sikliginda bu zincire de dikkat etmelisiniz
Oyunda digman dldirdikce esya ve yete-
nek puani topluyor ve yeteneklerinizi kullan-
dikga geligtiriyorsunuz. Her oyunda aldugu gibi
burada da grup halinde iken yaratiklardan di-
sen esyalann paylagimi problem olabiliyor.
Everquest 2 burada sdyle bir sistem kurmus.
isterseniz esyay ilk kapan aliyor, onu istemez-
seniz bir kiside toplaniyor (guildier icin dugd-
nillmds). Fakat gruplac icin en manttkhsi ve adii

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

@ ¢iN'DEN ONLINE OYUNLARA 241 MILYON $ DES-
TEK Dyun diinyasinin glicll her giin daha fazla ks tarafindan fark edili-
yor. Buna en son drnek [in hikiimetinin 8ndmOzdek| dart y | iginde 100 anli-
re oyuna foplam 241 milyon $ destek verecedini apiklamas: oldu. Bunda ilk
neden IDCnin 2008'e kadar antine oyunlar nedenlyle Giney Kore'ys gidecal
paranin 800 Milyon $§ olarak hesaplanmas: gosteriliyor. Difer nedense ya-
bant oyuniarda [in haklanda verilen asilsiz bilgiler otdu. (Brnegin Hearts of
iron'da Bah Tibet'in badimssz toprak olaraw gisteriimesi) Bu nedenleonline
oyunlarda [in'killtird ve tarihi kullamlarak kaliteli ve degru oyunlar yapil-
mast sart kosuluyoer

(@ WARCRAFT DUNYAS! YENI DUNYA'YLA
BULUSUYOR Aylardir dilimiz disarida bekledigimiz Warld of WarLraft ni-

hayet 73 Kasim'da resmi olarak gériclye okiyor; fakal binlerce oyuncuyu
Ozerek Cnk0 oyun ilk etapta sadece ABD, Avustralya ve Yeni Zelanda'da sa-
tisa cikacak Dlsun ben getirtivim diyenler unutmamali ki Blizzard sunuculara
disardan eyuncu girmemesi i¢in kredi karti hesabi bu dilkelere kayith olma-
yan-oyunculan reddedecek Boynu bikik Eski Dunya oyunculan 2005'in ik
aylarini beklemek zorundalar

(@ MARVEL SUPER KAHRAMANLARA DAVA ACTI (ity of
Heroes'da dogruluk micadeles siirerken kahramanlara gercek bir darbe in-
meye hazrlaniyor Cizal roman yayinos Marvel NCSoff ve Cryptic Studiosa
copyright nedeniyle dava ach. Bava gerebges| oyunun karakter editarilyle
birgok Marvel karaktarinin aynen clusturularak heari menfaat saglanmasi
soklinde apkland! Dava sonucy ve taraflann Gzerindeki etkisi hentz belir

siz



olanda diigen her esya igin bir zar sistemi galisiyor ve
isteyenler buna kauliyor. Sonunda kimin zan tutarsa es-
ya onda kahyor.

fliirseniz aslinda oyunun oldukga iyt dusindlmis
bir 6zelligi ile daha karsilasiyorsunuz. Onceikle, eger bir
rahip tarafindan diriltiimezseniz ruhunuz ¢ldiginuz
yerde kalyor. Siz ise gert dandp ruhunuzu almak duru-
mundasiniz. Ruhunuzun nerede oldugu sari ince bir giz-
gl ile size gosteriliyor. Siz ise o ¢izgiyi takip ediyorsu-
nuz. Baylece kirk saat nerede 6ldGginlizd aramak duru-
munda kalmiyorsunuz. Bu sistem bitisini bulmak istedi-
ginizde de aktif hale getirilebiliyor.

Gldigindzde bir miktar tecriibe puaninizi kaybedi-
yorsunuz, Ruhunuzu geri aldiginizda bu puanlarin bir
kismi geri geliyor. Ayni zamanda bir siire yeteneklerini-
zin diisiik olmasina sebep olan bir gegici 8lim sarhoglu-
fu tasiyorsunuz. Ustelik Gzerinizdeki esyalarda zarar
goriyor. Esyalarimizi NPC Mender’lara tamir ettirebilirsi-
niz. Ama giden puanlar i¢in yeniden ¢alismaya baglama-
lisiniz.

Bildiginiz gibi savasta 6nemli olan dldirmekten 6n-
ce lmemektir. 0 ydzden riskli durumiar mimkinse 6n-
ceden sezip ya hig girmeyin ya da girdiyseniz kagin. Za-
rarin neresinden dénseniz kardir.,

GOREVLER, SORUMLULUKLAR

Everquest 2 bir grup ayunu oldugu igin grup icindeki so-
rumluluklanimizi iyi bilmeniz hem oyunda ilerlemenizi,
hem oyunu daha iy tammanizi hem de sosyal olarak
daha popller olmanizi saglar.

Eger savasgiysaniz dismanin saldinisini devamli
olarak ustiniizde tutmalisiniz. Bu diismaninizin, Hate
LEVEL (nefret derecesi) arttiran ve onu Taunt {tahrik)
eden yeteneklerinizi kullanmaniz ile ilgilidir. Darbe al-
maktan korkmayn. Cdnky grubunuzdaki rahip, druid ya-
da gaman gibi karakterleri aynayanlarin gérevi sizi canli
tutmaktir. Size iyilestirici byGler yaparak ayakta tutar.

GEREKLI SITELER

wirw allaturgua.com (Tek Tirk F22 guild'1)
vy altakharam.com (Genel Bilgiler)
warcey coim (Genel Bliglar)

nitp
hipdfenbeastiary allakhagdm.com

{60 yaralharinn imd. £02 ki ipue olsbilir)
wwwenlrdens com

([0 Tride skilien jein en Demil site, Q2 igin (puci alabiliry
e/ stratics.com [Ganal Silgller)

Scout {izci) karakterler ise hizh bir sekilde

darbeler indirerek dusmaninizi yipratan ka-

rakterlerdir. Mage (bliyact) karakterler ise
dismaniniza en fazla zarar veren karak-
terlerdir. Fakat savasgl saldiny Gstinde
tutmazsa ve yaratigin nefret derecesi di-
ger karakterlerin daha ylksek zarar veren

darbeleri ile ylkselirse yaratik onlara saldi-

rir ki savunmasi ve saglik puanlar diigik
olan diger karakterler en kisa zamanda

olirler. Buna benzer bir oyun stratejisi di-
ger karakterlericin de gegerlidir. Everqu-

est'te pbrevler disinda raid (akin}ler vardir.
Normat gruplar b kisiden olugurken raid'ler-

de birkag grup birden savasa gider. Raid,
efsanevi yaratikiara (ejderler, tanrilar vs)
karsi yapilir. Ozellikle burada yapilan en
ufak bir plan hatas| hergeyi bozar.

Su anda tim dlnyada Everquest 2 oy-
nayan herkes acemi sayilir. Cinku her ne
kadar oyun eskisine benzese de bazi dina-
mikleri agisindan yeni. Ustelik oyun resmi
olarak bagladiginda, beta testinde son da-
kikaya kadar olan bazi 6zellikierin bile de-

EVERQUEST 2

Yapimer: Sony Online Ent
Dadrher: Avaturk

Mulfiplayer- ! Internet

Medya: 2 DVD

LY

1 Mhz CPU, 512 MB 26 Mhz CPU, 1 GB
RAM, 64 MB GFX, RAM, 128 MB GFX
10 GB HOD

Oynanabilirlik m —— —
Multiplayer
Eglence

DEVASA ONLINE

Orijinal Glarak: Var

A Harika grafikler, tim

A karakterlerin seslendiritmis
A olmasi, mikemme! quest ve
A iretim sistemi

g LU LEL L]

gistirifmis oldugu ortaya ¢iktl. Bu yizden
bu yainizca bir giris yazisi. llerideki aylarda
oyunla ilgili bir ipuglan dosyasi yazmay
planliyorum. Fakat sunu size garanti ede-
bilirim ki ben oyunumu buldum ve birak-
maya hig niyetim yok. Gorsel, isitsel ve eg-
lence olarak beni tam tatmin ediyor.

Oyunun tek eksigi ise PvP icermemesi.
Fakat ilerideki aylarda PvP sunucularinin
agilacag yada oyuna PvF’nin bir sekilde
adapte edilecegi ongoriluyor. Eee diinyay
iyi ve kit diye ikiye ayirinca PvP olmama-
si zaten garip olurdu. PvP bir ek paket ile
dahi gelebilir. Su anda etrafta zaten
Sonu'nin bir ek paket ustiinde ¢oktan son
calismalanini rétusladigina dair bir dediko-
du bile var.

Ayrica size, Runnyeye sunucusundaki
Alaturgua guildine katilmanizi &neririm.
Cinkd Guild oldukga tecribeli oyuncular-
dan olusuyor, Uyeleri icerisinde Dark Age
of Camelot’ta, Kay sunucusunda bulunan
The Hun guild'ini kuranlarin da bulundugu
sdylemem saninm yeterli clacaktir.

www avaturkcom

Fiyat. 92 500.000
Yas Sinfri: 12+

Ik Cyuynty

Multiplayer Modu: Yanlizea Internet Gzerinden oynanabiliyor

Hoparlér ve Ses Destedi
! Stereo
Y

[ Dolby Surroyng

B o hitHD

B s

unaAligmak Kooy~ Ingllizce gereksini: Normal
S:ﬁk ::::_ Artilar/Eksiler Henlz PvP olmamasi,

A
¥ tek basiniza oynamanin
¥ zor olmasi, ylksek

¥ sistem ihtiyac.

(@ ONLINE DUNYADA ASK Ragnarok severlere yani ek pakeHe
ask dolu ginler geliyor. Eklentiyle ayunda mimkdn olacak evhiliklerin hazir-
hiklarina simdiden basianabilir Verilen stizlerin sanal kalmamas: icin bir de
sanal evlilik cizdani hazirlanmis durumda |lqrr!|; farafi bu oyuna yalnmzea
romantik bir gériinta gehrmiyor aksine bircak bonus sadilyor Urnedin fake-
lan yiizlk sayesinde blydk mesafeleri atatacak telepartlar olusturma gib
ozel biydler yapitabilecek

@ NEOCRON'A DDNU$ Avrupal anline ayun severlerin akli lyice
karisacafia benziyor. Siz bu satirlar okurken raflarda olacak Nescron 2- Be:
yond Dome of York, Lineage 2 ve EverQuest 2 ile sallanan oyunculara yeni
bir darbe olacak, Blade Runner stilindeki bir atmosfere sahip oyun gr-.al’n.ls-
sel dedisikliklerin yaninda, iki kat genis oyun alani ve basitlestirilmis ara yii-
ziyle geliyor. Yapimoitar pakete eklenen 160 sayfalik kitapgik ve haritalarla
oyuna alisinanin cok kalaylashgini ekliyoriar. www.neocron.com

KISA KISA

& ki haffa siiren Guild Wars beta testi ayunculardan gayet iyi fepkiler al
di. Bunun Gzering NCSoft & Aralik tarihli yeni bir beta testin duyurusunu
yaph, Sahsi 8nerim bu eyunu géz Snlinde bulundurmanmz yéninde

http: £ Avoww guildwars.com/eventss fag hitml

&' Turbine Entertainment [k Asheron's Call 2 aklentisi Legions'un duyy
rusunu yapli, 2005 ilkbaharinda gikacak pakel yeni irkiarn yani sira yeni bir
kita ve kahraman sistemiyle gelecek

@ Avrupa hala Dark Age of Camelot ek pakeli New Frontiers'i bellerken
Mythic Entertainment ek pakel Catacombs'un 7 Aralik’ta Amerika'da yayin
lanacagin duyurdu

USE
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Oyun diinyasi aynt anda hemn sevimli hem de
efsanevi olmayl basarmis drneklerie dolu. $im-
di burada oynanigini, tarzini, genel szelliklerini
anlatmaya gerek duymadigimiz Warms da bu
oyunlardan. Uzun yillardir, yenilenen versiyon-

lar simdi de N-Gage'i (hatta daha dogrusu Are-
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lariyla glindemden diismeyen meshur kurtcuk-

grayana k

FIFA 2005

Worms World Party

Yapim; Paragon 5 | Dagitim: THQ Wireless | Mulfiplayer: 4 kisilik - Bluetooth / N-Gage Arena | Tir:

na'yl) basti,

PC igin birkag yil &nce yine bu isimie ¢ikan
World Party’i o zamanlar orijinalinden ¢ok da
farkll bir sey sunmadigiicin pek tutmamistik.
Ama N-Gage versiyonu igin bu yorumu yapip
gecrnek haksizlik olur. Her seyden dnce, isin
dogiasi geregi bu defa kurtguklar her zamankin-
den ufak. Eh, dahasi da var tabii. ..

Oncelikle, "Parti dedigin en az iki kisilik
olur” snermesinden yola cikarak, adina yakisir
bir deneyim icin oyunu bir arkadaginizla kargi-
likl ya da Arena'da ikiser kisilik ekipler halinde
oynamanizi éneririz. Tek kisilik parti yapabilme
biling dizeyine ulagmis olanlariniza da sayg)
duyuyoruz tabit ama oyunun tek kigilik hali ilk

Worms'dan fazlasini igermiyor. Haberiniz olsun.

Gegen yil gikan Worms 3D'den sonra, bu N-
Gage kurtcuklaninin da evrimini tamamiamig
olarak kargimza gikacagini dugtinliyor olabilir-
siniz ama oyun tipki 2001’de ¢ikan PC versiyo-
ny gibi iki boyutlu. Ancak bu o kadar da kéti bir
sey degil. Ozellikle Worms 3D'den sonra “oyu-
nun tadi kagmis, karakterler sevimsizlesmis,
oynanig zorlasmis, blabla” diyenler icin sevin-
dirici bile olabilir. Ayrica biz onlan ufak- tefek

Yapim: EA Sports | Dagitim: EA Games | Multiplayer: 4 kisilik - Bluetooth | Tir: Spor

llk kez 2004 versiyonu ile N-Gage sahnesine ¢I-

kan FIFA serisi, son model yenilikleriyle PC'den
hemen sonra ve ikinci kez mini sahalarimizda.
FIFA 2004 ile de PC'den N-Gage’e son derece
basarill bir uyarlama yapan EA, bu kez de ha-
yalkirikligi yaratmadi. Hatta igin icine N-Gage
Arena’y da katarak cok oyuncu destegine yeni
bir boyut katmig oldu.

PC versiyonunu denemis olanlar igin style-
necek fazla bir sey yok. Stadyumdan gikip bir
kez de hali sahada top kosturmak gibi. Yani
ayirt edici tek dzelligi daha kiigtik olmasi. Ama
FIFA 2005'i ilk kez N-Gage'de deneyecekler igin
soylenecek birkag sey var. Bunlardan ilki oyu-
nun grafik kalitesinde bir yilda’epey yol alind)-
g1. Oyuncular, saha, 1siklar ve hareketler cok
daha okunakh hale gelmis. Bu dogrudan oyna-
nigl da etkileyen bir dzellik. Evet oyuncular bi-
raz daha ufalmis ama hareketleri daha gergek-
¢i, daha gesitli ve daha anlasilir, Faul esnasin-

daki gerilimi ya da gol sevincini 2004'te pek gé-

remiyorduk ama animasyonlar genisletilmis ve
seyre deger hale getirilmis. Yine gecen yilla ki-,
yaslayarak, kontralleri kolaylagstirmak adina
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vazgecilen bazi teknik ha-
reketlerin de oyuna ek-
lendigini sdyleyelim.
PCden aliskin olanlarin N-
Gage'de yoksunlugunu
net sekilde hissettigi etki-
li savunma ve atak hare-
ketleri sayesinde FIFA
2005 daha profesyonel.
Bu kelimeyi kullanmisg-
ken; oyundaki kariyer mo-
du klasik FIFA'cilar igin
¢ok cekici gironmeyebilir
ama denemekte fayda
var, CM efsanesi kadar
gelismis degil elbette
ama islerin saha kenarnn-
dan nasil ylridigini gérmeye yetecek kadar
detayl.

Oyundaki takim ve oyuncu sayisi da ciddi
sekilde artinlmig, Ne yazik ki Tiirkiye'den hala
bir tek Galatasaray var ve o da “digerleri” klas-
maninda yer aliyor. ..

Her seye rafimen oyundaki en biiytik yeni-

|

i
. }1:'
_:-:___,'i
[
E‘ -
@

Strateji

karton halleriyle sevmistik, N-Gage'deki goriin-
tdleri de o yiizden rahatsiz etmiyor. Rahatsiz
eden, Worms gibi sagimizi solumnuzu, hedefleri,
tuzakfan girmek zorunda oldugumuz bir oyun
icin N-Gage ekraninin biraz kigiik kalmasi.
Muhtemelen ayninular iyice kaybolmasin, kurt-
cuklar mini minnacik olmasin diye boyutlardan
olabildigince az feragat edilmis ve bu da oyunu
zorlastirmis. Zaman zaman kdrlemesine atislar
yapmak durumunda birakan, sik sik gukurlara
yuvarlandiran, bol bol da “stupiiiid!” tezahira-
tyla édillendiren bir oyun olmus World Party
bu haliyle.

Oynanisla ilgili bir diger detay da, cep tele-
fonu oyunlarini ortalama iki tug kullanarak, ka-
fa yormadan ve hep kazanacagin bilerek oy-
namayi sevenlere asla prim vermemesi. Warid
Party kesinlikle cep oyunlannin ortalamasin-
dan daha fazla dikkat, yetenek ve zaman is-
tigor. Hele de oyuna asina olmayanlar igin bu
versiyon hig de iyi bir baslangi¢ olmayacaktir.
Ama cep telefonunuzda biraz zeka, biraz eglen-
ce, az buguk sinir bozuklugu ve bol bol rekabet
anyorsaniz World Party'i edinin ve de muhak-
kak gercek rakiplere karsi oynayin.

lik N-Gage Arena desteginin eklenmesi. FIFA
2004'( zaten oynuyorsaniz ve es dostla yolda,
durakta, okulda mag atmaya hevesiniz yoksa
Fifa 2005 size ¢ok da farkl bir deneyim yasat-
mayabilir. Ama hey! Eger sinavlarda mag yapip
hayatinizi karartmayacaksaniz N-Gage sahibi
olmanin ne anlami var ki?



The Elder Scrolls ']'tovels. Shadowkey

ede

Yapim: VireL Studios | Dagitim: Vir2L Studios | Multiplayer: 4 kisilik - Bluetooth | Tiir: RPG -

Daggerfalldan bu yana Bethesda'nin meshur
Elder Scrolls serisini takip eden siz sevgili RPG
oyunculan! Shadowkey kulaginiza tatl bir tin
gibi geliyor degil mi? Ama bastan soylemek |a-
zim, oyun adeta bir davul. Sesi uzaktan hos ge-
len bitiin davullar gibi

Gegen ay inceledigimiz Requiem of Hell'e
kadar, N-Gage Gzerinden bir RPG tlrevi oyna-
maya ¢alismanin zorlama hatta nafile bir ¢aba
oldugunu dugtndyordurn. Tam Requiem fikrimi
degistirmisti ki, Shadowkey geldi. ..

Istatistikler, oyunun yapimeisi olan Vir2L
Studios ekibinin gayet iyi niyetli oldugunu gos-
teriyor, fakat yarim saatlik bir deneyim netice-
sinde bu iyi niyetin bir mucize yaratmaya yet-
medigi sonucuna variyorsunuz dogruca. Once-
likle su objektif istatistiki bilgileri verelim, son-
ra subjektif veryansinimiza gegelim.

Ekip, orijinal Elder Scrolls’a bagh kalmak
icin seride yer alan 9 sinif ve 8 irkin tamamin
Shadowkey'e aktarmis. 20 civarinda farkli zin-
dan, 50 civaninda dilsman cesidi ve sayisiz (ya
da benim bilmedigim sayida) yan gérev yerles-
tirilmis oyuna. Yine Elder Scrolls'u ézel yapan,
hikayenin cizgisel ilerlememesi dzellifini Sha-
dowkey'e kazandirmak icin elinden geleni yap-

mis. Aynica oyundaki mekan ve karakter ¢izim-
lerinde Bethesda'dan yardim da almig. Bunlarin
hepsi takdire sayan. Fakat bu malzemeyi bir-
lestirip oyun haline getirirken bir seyler ters
gitmis. . Ozellikle de oyunun kontrollerinde. Bi-
rinci sahis bakis agisiyla aynanan bir oyun ol-
masi, Shadowkey'in 8zellikle dévis sahnelerin-
de en 6nemli dezavantaji. $imdi burada anlat-
mast, dar bir pantoionu giyme teknigini anlat-
mak kadar zor oldugu igin kisa yoldan; hedefi-
nizi ortalamak ve dogru yerlerine vurmak igin
tus takimi ile giiresmeniz gerektigini sdyleye-
yim, gerisini siz hayal edin.

Oyunun Elder Scrolls'a yakismayan bir di-
ger ozelligi de grafikleri. Cizimlere Bethesda'nin
sanatgilan da yardim etmis pek glzel ama bu
cizimler oyuncuya paligon kithig olarak geri do-
ndyor, Zaten oyunun geneline hakim olan ga-
mur tonu Shadowkey'in siyah-beyazdan bile
daha renksiz girinmesine sebep oluyar ki, son
10 senedir hig moda degil béyle grafikler.

Bu arada istatistiklere mekan zenginligi
olarak gecse de, aslinda tim i¢ mekanlarin bir-
birinden kopyalanmis olmasi, birkag yer gez-

dikten sonra oyundan baymaniz igin gecerli ge-

rekgeler arasindaki yerini alacak. Teorik olarak

Colin McRae Rally 2005

Yapim: Ideaworks3D | Dagitim: Codemasters | Multiplayer: 2 kisilik - Bluetooth | Tar: Yans

N-Gage gibi mobil oyun cihazlari igin yans

oyunlar hazine gibi. Az tug kullanimi gerektirir-
ler, hizhdirlar, pratiktirler, eglencelidirler, vesa-
ireleri bile vardir (ama vesaire deyip gegmeyin

iki yaris oyununu hirbirinden ayiran en nemli
ozellikler, bu vesaireler arasina gizlenmi$tir).
Hele elinizdeki Colin McRae gibi ralli oyunlarinin
tescilli bir temsilcisiyse, tebrikleri kabul etmek
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* Ulkeden 64 tane gercek parkur, tek yans, sam-
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genis bir diinyasi var ayunun evet ama hep ay-
ni dar koridorlarda yirdyor olacakseiz.

Oyunun hikayesi de ilginizi cekmeye yet-
meyecek muhtemelen. Sizi kahraman yapan
geri plan hikayesi bir kdsede bekierken, siz
konuyla alakasiz isler basarmakla mesgul
olacaksiniz,

Sonug olarak, Elder Scrolls fanatigiyseniz
ruhunuzun daralmasi riskini gbze alip bu yeni
hikayeyle tanisabilirsiniz ama bu kategoriye
girmeyen hi¢ kimsenin Shadowkey'den zevk
alacagini sanmiyoruz,

diginda tzel bir sey yapmaniz da gerekmez,

Lafi sdriinddrdyorum giinkil keskoca Colin'i
bastan kesfetmeye niyetim yok. Son derece
gercekei tasarlanmis otomobiller, gercekgi fizik
kurallari, gergek raili parkurlan ve toplamda
gercek bir surls deneyimi. .. Belki de oyunia il-
gili tek rahatsiz edici nokta otomobillerin fazla-
siyla dzenli ve gercekei goriinmesi sebebiyle
diger ayrintilarin biraz ecis bicus durmasi. An-
cak kendinizi yola vurup, kamerayi araba igin-
den gérintuye ayarladiginiz anda bu da kalmi-
yor ve yardimei pilotunuzun husu veren sesi
esliginde yola odaklamiyorsunuz.

Oyunun PC'den ¢ok basanl bir sekilde
uyarlanan N-Gage versiyonunda Peugeot, To-
yota, Audi, Subaru diye giden 16 marka, 8 ayn

piyona, challenge gibi farkl modlar ve pitte de
gayet genis secenekier sunuyor.

Araglarin hasar almak konusundaki hassa-
siyetlerini ve gercekeiliklerini gériince befki bi-
raz siniriniz bozulabilir ama aym zamanda ken-
dine hayran birakan bir detay zenginligi
goreceksiniz. Colin McRae, her zaman kendi
tirtindin en yi 6rneklerinden biri olmustur.
Glizel grafikler, kotay oynanis ve bol vesairesi
ile N-Gage versiyonu da bu pozisyonu daha da
saglamlasuriyor.
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ROMETOTALWAR

Rome Total War, dzellikle Civilization tiira strateji oyunlarini
sevenler i¢in bulunmaz bir nimet. Bu yazida da i¢ savag
sahnelerinden gok oyunun mikro strateji kismina deginecegiz.
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GIRi§, GELISME, SONUC

Bu (¢ kelimeyi edebiyat derslerinden hatirli-
yar olmalisiniz. Bagarili bir kompozisyon igin
gerekli olan bu G kisim, Rome Total War Im-
perial Campaign kisminda da basarili olma-
niz igin dikkat etmeniz gereken asamalan
anlatiyor. Oyunun bu Ug asamasinda yapma-
niz gerekenler hakkinda genel bilgileri ver-
dikten sonra temel hilgilere gegecegiz.

GIRIS:

Oyunun itk agamasi olan Giris asamasinda
elinizdeki sehirleri gelistirecek, komsularini-
zin sehirlerini elinize gecirecek ve her bir
sehrin yonetimi ile tamamen kendiniz ilgile-
neceksiniz. Belli bir asamadan sonra sira Ge-
lisme kismina, yani agresif bir sekilde yayil-
ma kismina gelecek. Bu kisimda gl¢ kullan-
mina agirlik vererek haritanizi genisletecek
ve muhtemelen elinizde size isyan etmek
uzere olan {isgalden dolayi) bir siiri yabanci
sehir olacak. Sonuc kisminda ise nihai hede-
finiz olan Roma'ya sahip olmak igin ittifakla-
rinizi bozacak ve tim rakiplerinize hakimiye-
tinizi hissettireceksiniz.

Oyunun ilk asamasinda amaciniz bundan
sonraki zamanlarda uygarliginizi tagiyabile-
cek glicteki sehirler yaratmak. Bu sehirler si-
zin asil para ve asker kaynaginiz olacaklar. 0
halde oyunun basinda yapacaginiz ii¢ sey
sunlar olacak:

Ana sehirlerinizdeki nifusu arttirmak: Bu
sehirler biylyene kadar daha gelismis eka-
nomi veya askeri binalar yapmanizi saglaya-
cak hikiimet binalarini yapamazsiniz.

Ekonominizi gelistirmek: Sehirlerin para
kazandirmaya baslamasini saglamali ve su-
rekli kontrol ederek hazinenizin biyliimesini
garanti altina almalisiniz. '
Orduyu biiylitmek: Ana sehirlerde ciddi an-
lamda askeri gg biriktirmeye baslamalisi-
niz. [k iki maddeyi yerine getirdiginizde za-
ten sehirlerinizin biylk askeri gucleri sagla-
yacak ve bakimlarim kargilayabilecek du-
rumlari olacakuir. Strekli daha glicld birimler
yapmal, ve imkan buldugunuzda seferlerini-
ziidare etmeleri igin bir iki tane general egit-
melisiniz

Oyunun bu ilk kisminda segtiginiz gruba
bagl olarak basit saldin hareketlerine basla-
yabilirsiniz. Ornegin Brutii, phalanx birimleri
sayesinde Greek ve Macedonian uygarliklarini
isgal edebilir. Scipii ile oynuyorsaniz énce Si-
cily, ardindan Carthage isgallerini yapmali ve
bdylece ¢ok ciddi anlamda para kazanmanizi
saglayacak deniz ticaret yollanni ele gegirme-
isiniz. Juliiyi tercih ettiyseniz dncelikle Gaul'u
ele gecirmeli, ardindan Spain’in dzellikle de
deniz kiyisindaki sehirlerine saldirarak deniz
ticareti imkanlanni elde etmelisiniz.

STRATEJI ({51551

medikleri yerterden vurabilirsiniz. Zaten eko-
nominizi giclendirmek icin limanlarini gelis-
tireceginizi dustinlrsek, glicll bir deniz kuv-
vetlerine sahip olmak pek de zor olmayacak-

Bu siire iginde elinize para gectikge har-
camaniz gerekecek, bu yiizden elinizdekiler-
den daha fazla para kazanmanin yollarini du-
stinmeye baslamalisiniz. Bunun igin yapabi-
leceginiz en rahat i diigman sehirlerini ele .
gecirerek toplu halde para kazanmak ve ni- Merkezi gelistirin: Imparatorlugunuzun sinir-
fusunuzu arttirmak olacaktir. Hentz saldir- tarini mimkin oldugunca genigletirken ana
mak istemediginiz devletlerle anlasma yapa-  sehirlerinizi kesinlikle ihmal etmeyin. Bu se-
rak para kazanma yoluna gidehilir, iletigim hirleri mimkiin oldugunca liretken ve gelis-
kurdupunuz herkesle ticaret anlagmalari ya- mis tutmak zorundasiniz. Artik bu asamada
pabilirsiniz. Ayrica senatonun verdigi tim - tam sehirlerle tek tek mikro yonetim dize-
gorevleri kabul etmeniz de size iyi bir para yinde ilgilenmenize gerek yoktur, dikkat et-
akist saglayacaktir. meniz gereken tek sey sehirlerinizde isyan

Oyunun hir sonraki agamasina ne zaman olmarnasi ve kar getirmeleridir. Bunu da oto-
baslayacaginiz tamamen sizin elinizdedir. matik ydnetim ile rahatga saglayabilirsiniz.
Eger kendinizi etrafinizdaki komsulannizdan Ancak ana sehirlerinizin yénetiminde tim
daha glcll hissediyorsaniz, saldiracaginiz kararlar kendiniz verin. Hi¢ durmadan ordu-
tiim sehirleri ele gecirebileceginizi, artik si-
nitlarinizin dar gelmeye basladigini dusind- pIn.

nuzu gelistirin ve sehirlerinizde yiginak ya-
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Sinirlarinizi genigletin: Etrafiniza saldirarak
kitllik yaptigimzi ddsiinmeyin sakin, siz
farkinda olmasaniz da bu siralarda mittefik-
leriniz de sinirlarini genisletmek icin ellerin-
den geleni yapiyor olacaklar, Eger aman
komsularimla baris icinde yasayayim diye
disdinirseniz bir siire sonra o ok sevdiginiz

yorsaniz, her sirada elinize tonla para geg-
meye basglamissa bir sonraki asamaya gec-
missiniz demektir.

GELISME:

Bu asamada yapmaniz gereken iglerin sayisi
artacaktr, oncelikle 5nem vermeniz gere-
kenleri su sekitde siralayabiliriz:

Donanma ollusturmaga baglayin: Bu agamada
amaciniz oyundaki en gl¢ll donanmaya sa-
hip olmaktir. Elbette gli¢ll bir donanmaniz

komsunuzun ortadan kayboldugunu ve ken-
dinize defetmesi glic, baska bir komsu edin-
diginizi fark edebilirsiniz. Sinirlariniz genis-
letmeniz hem ekonominizi gelistirecek, hem
de ordunuzun guglenmesine yardimci ola-
caktir, ama bundan da 6tesi, Roma halkinin

olmasa, hatta hic donanmaniz olmasa bile
oyunu kazanmaniz mumkiandlr ama glcld
gozOndeki sayginhginiz artacaktir. Oyunu
kazanmak icin Roma halkinin destegini arka-
niza almalisiniz, bunu da yapacaginiz isgal-
lerle saglayacaksiniz.

bir donanmaya sahip olmanin faydalarini sa-
kin gérmezden gelmeyin. Donanma sayesin-
de glicll ordunuzu haritanin her tarafina ra-
hatlikla gotiirebilir ve diismanlarimzi bekle-




Para biriktirin: Zamani gelince nihai seferini-
7e ¢ikacaginizi duslndrseniz, basanl olmak
icin ok fazla paranizin almasi gerektigini go-
receksiniz. Zaten bu siralar ekonominiz tikir
vkir isliyor olmali, bu ylizden kenarda para
biriktirmek tahmin ettiginizden de kolay ola-
cak. Amaglanniza ulasmak igin bazen karsi-
niza cikacak koskoca bir orduya rigvet vere-
bilmeli, en pahali binalari rahatga yapabilme-
ii, bakimi en pahah birimlerden ordular yara-
tabilmelisiniz.

Oyunun bu orta kismi blyuik élcude sa-
vastan savasa kosarak gececek, ama siz de
benim gibi savas! kisimlarini direkt oynama-
yl tercih etmiyorsaniz daha cok ekranda oto-
matik olarak Victory yazilar gérdiginiz bir
kisim olacak. Savaslarda ana hedefiniz her
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Eger artik Roma'ya gitmenin vakti geldi di-
yorsaniz iki mittefikinizle de ayni anda md-
cadele etmeye hazir olmaniz gerekir. Bunun
icin de arkanizda halkin destegi olmalidir. Za-
ten eger gec kalirsaniz diger Roma gruplar-
nin da en buyuk dismanlarindan kurtulma-
ya ve iyice genislemeye bagladiklanm gére-
ceksiniz. Eger ylanin bagini kiglkken ez-
mezseniz, cok buylk sorunlarla kargilagabi-
lirsiniz,

Harekete gegcmeye hazir oldugunuzda on-
ce birkag tur boyunca dis bolgelerdeki ordu-
larinizs Rorna’ya yaklastirin. Rakiplerinize to-
parlanma firsati vermemek icin dikkatlerini
baska yerlerde yogunlastirmalarini saglama-
lisiniz, bu yuzden onlan en cok etkileyecek
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Casuslanmz sayesinde saldirmadan énce diisman schir hakkinda detayh bilgi

alabilirsimz.

zaman baskentler ve diger bdylik sehirler ol-
sun. Ele gecirdiginiz tlim sehirlere yollar go-
turerek ekonomik anlamda geligmelerini
saglayin, bir slre sonra en ¢ok para kazanan
lider siz olacaksiniz. Arttk bundan sonra is
yavas yavas son kisma dogru gelmeye bas-
layacak

Baskentinizden uzakta olan sehirleri
kontrol etmek Civilization'da da zordu, hatir-
larsiniz. Sizin de sayica ¢ok fazla sehriniz al-
dugundan ve artik haskentinizden iyice
uzaklastiginizda bu sehirlerde diizeni sagla-
mak imkansizlagsmaya baslayacak. Ama bu
durum meydana geldiginde ayni zamanda
Roma hallinin size olan sempatisi de tavana
vurmus, senato sizden iyice korkmaya bas-
larmis olacak. Iste artik IS Roma'ya yuriimeye
geliyor.
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hedeflere saldirabilirsiniz. Bu sirada asil sal-
dirl gliclerinizi olusturun ve tim casuslannizi
kullanin. Roma'daki ilk hedefiniz senato ol-
mali. Bu saldiri cok zorlu olacak ama ordunu-
zun basinda en tecribeli generaliniz ve tim
kaynaklariyla size yardimei olacak yakindaki
biylk sehirleriniz sayesinde senatoyu hari-
tadan sileceksiniz. Her ne kadar su an Roma
imparatoru olsaniz bile her sey bitmis de-
mek degil, ¢linkl daha ugragmaniz gereken
Romali rakipleriniz var.

Bncelikle donanmanizi kullanarak {do-
nanmanin 6nemi bu noktada artaya gikiyor)
diisman limanlarina saldiriya gecin. Disma-
nin limanlarini ve donanmasini sildiginizde
dismanin strpriz saldir yapma sansini da
blyik dlclide elinden almig olacaksiniz

Limanlar yok ettikten sonra, digsmanin

ticaret yollarini kapayacak ve ekonamilerinin
dar bogaza girmesini saglayacaksiniz. Bu da
diismantn kaybettigi ordularimin yerini dol-
durmasini engelleyecek ve sizin devasa or-
dunuza karsi koyamamasi anlamina gele-
cek. Italyan yarimadasindaki iki karumali se-
hirde Roma’nin kendisinden daha zor savas-
lara girmeniz perekecek. Ancak bu sehirler
diismanin kalbi oldugundan bu iki savasi ka-
zanmaniz, oyunu biiylk dlctde kazanmaniz
antamina da geliyor. Oyunu bitirmek igin
kontroliindz altinda 50 bdlgenin bulunmasi
gerek, bu sayiya ulasmak icin bagkentinize
yakin olan Romali rakipierinizin sehirlerini
ele gecirmenizi dneririm. Boylece hem kendi
savunmaniz giglenmis olacak, hem de bas-
kentinize yakin olduklar igin kontrol edilme-
leri daha kolay olacak. Tdm ordunuzu Roma
uzerine yonlendirdiginizden diger bdlgeler-
deki sehirlerde ciddi soruniar gikabilir ama
artik onlar dikkate almaniza gerek yok, ¢in-
kii Roma'ys ele gecirdiginiz anda yeni Sezar
siz olacaksiniz

BASARILI BIR YONETIMIN
TEMELLERI

Bu kisimda genel agidan izlemeniz gereken
stratejiyi nasil hayata gegireceginizi ogrene-
cek ve oyunun ¢esitli temelleri hakkinda bil-
pi edineceksiniz.

AILELER

Oyuna ilk basladiginizds ailenizin az sayida
dyesi oldugunu goreceksiniz. Aile agacindaki
tam erkekler ve kizlariniz evlenebilir ve ¢o-
cuk sahibi olabilir. Kizlannizin evienme za-
mani geldiginde talipleri gikacakur, kabul et-
meden dnce damadin yeteneklerine ¢ok dik-
kAt etmeniz gerekir, ¢linki bu secimler aile-
nin devarmini da etkileyecektir. Generaller ve
ydneticiler aileden segilir. Ailenize dogum,
evlat edinme, evlilik, terfi ve riisvet yollanyla
yeni dyeler ekieyebilirsiniz.

Kumandanlar kazandiklar her zaferle da-
ha gugli kumandanlar hatine gelirler. Komu-
tanlann yanlanndaki yiidizlar onlarin komuta
yeteneklerini ggsterir. lyi kumandanlar daha
cok galibiyet kazanirken, iyi yoneticiler hal-
kin daha mutlu almasini saglayacak ve daha
cok vergi toplayacaklardir. Bir sehirdeki iyi
bir ydneticiyi baska yere kaydirdiginizda dn-
ceki sehrin insanlan durumu oldukga bliyik
bir memnuniyetsizlikle karsilayabilirler, bu
ylizden bu tir hareketlerden once sehirde
kuvvetli ordular veya mutluluk verici yapilar
bulundurmaniz gerekir.

Sehirlerde yapacaginiz akademiler saye-
sinde yoneticilerin daha hizli beceri kazanir-
lar. Yoneticileriniz belli bir yasa geldiklerin-
de, sehre baska bir aile tiyesi gatlrip unvan
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Senato'nun verdigi gorevleri kabul ederseniz, karsihgin fazlasiyla abrsimz.

transferi yapmaniz gerekir. Eger bunu yapa-
madan liderleri élirse halkin toparlanmasi

zor olacaktir. Yoneticilerin 60 yasini gectikle-

rinde transfer yapmayi unutrnayin.

SEHIRLER

Oyuna basladiginizda sahip oldugunuz ilk se-

hirlerin ne kadar 8nemli oldugunu sdylemis-
tik. Bu sehirlere yénetici atarsaniz sehir
kontroli: kolaylagacaktir. Eger sehirde bir yo-
netici veya yeterli sayida asker yoksa sehir-
de isyan gikacaktir. Ciftlik gibi nufus artisina
yardimci olan yapilar yaparak sehirlerinizin
biiylimelerini garanti altina almalisiniz. Isgal
ettiginiz sehirlerde yasayan insanlar da bu
sehirlerinize katabilirsiniz.

Para kazanmaya baslamak igin sehirleri-
nizi yollarla donatin, madenler yapin ve
miimkiinse fiman kurun. Eger acil olarak pa-
ra ihtiyacr duyarsaniz isgat ettiginiz sehirleri
yagmalayabilirsiniz, bu kisa vadede isyanla-
rin da sayisini azaltan bir etkiye sahiptir.
Ekonominizin duragan oimamasi ve sirekii
gelir etmelcicin diger devletlerle ticaret yap-
maniz gerekir. [k sehirlerinizi hem askeri,
hem de finansal glic merkezleri haline getit-
melisiniz. Ama gliclé bir ekonomi ileride ordu
kurmaniza da yardimci olacagindan, para ka-
zanmay éncelikli olarak tercih etmelisiniz,
Sehirlerinizde otomatik asker yaratma sege-
negini aglk birakmayin, farkinda olmadan eli-
nizde gok biiyik bakim gideri isteyen gerek-
siz asker yigini olusabilir.

fsyan gikan sehirlerinizde durumu kontral
altina almanin gesitli yollar vardir. Sehre
guclu ydneticiler yerlestirebilir, baskenti da-
ha yakina tagwabilir, asker konuslandirabilir,

mutluluk arttinier binalar yapabilir veya co-
losseum'da oyunlar diizenleyebilirsiniz.

Sehrinize yapacaginiz tapinaklann birbi-
rinden farkl etkileri olacakur. Bazi tapinaklar
halkin mutlulugunu artunrken, bazilar tecrd-
beli asker egitmenizi, bazilan ise silahlarini-
zin glicind arttirir. Sehirlerinizde bulunan
harikalar da dini binalartn masraflarini azalt-
mak gibi cesitli faydalara sahip olacaktir.

Didsmana yakin olarak yerlerdeki sehirle-
rinizi duvarlarta korumalhsiniz. $ehrin duvar-
lan ne kadar glclu olursa, saldiran dugmanin
dabagaril olabilmek igin sehri o kadar fazla
kusatma altinda tutmasi gerekir

ORDULAR

Ordularinizi yaratirken dikkat etmeniz gere-

HOKOMET BINALARI

Sehir Seviyasi

STRATEJI LERLE

ken bazi unsurlar vardir. Generalin profilinde-
ki ylldizlarla gésterilen komuta gic, ordu-
nun da giicini belirler. Ordularnizda gesitli
cinsten asker gruplarini birlestirerek saldir-
larinizin daha basarili olmasini sagtayabilirsi-
niz. Her orduda piyadelerin yani sira mutlaka
atllann ve okgularin olmasina dzen gosterin.
Birkag sehrinizi yalnizca asker dretimine ay-
rn, boylece diger sehirleriniz size gerekli
olan ekonomiyi saglarken, bu sehirleriniz as-
ker konusunda son derece verirmi calisacak-
lardir.

Yanlarinda general bulunan birimlerin
moralleri digerlerine gére daha iyi olacak ve
daha iyi savasacaklardir. Generalinizin ko-
muta yildizlannin artmasi, savaslardan daha
az kayipla glkmanizi saglar. Eger yeterli pa-
raniz varsa diisman generallerine risvet ve-
rip sizin ordunuza katilmalarini saglayabilir-
siniz. Eger ordunuzun yaninda bir general
yoksa, o ordu ylizbas! tarafindan yonetilir.
Yizbasilar gecici olarak komuta hakki almig
normal askerlerdir ve Generallere nazaran
cok daha etkisizdirler. Ancak bazi blyuk ve
basanli savaslarin ardindan Yizbasilar Gene-
rallige terfi edebilirler.

Ordularin tecriibeleri riithe simgeleriyle
gdsterilir. Her biri Ug seviyeye sahip olan bu
rutbeler bronz, glimis ve altin seklinde iler-
lerler. Tecriibeli askerin yetenekleri de iyi
olur, ayrica savastan kagma ihtimallert aza-
lir. Generaller basarilt pktiklar savaslardan
tecrlbe kazanirlar, direkt olarak katildiklart
savaslardan ise en biyulk tecriibeyi kazamir-
lar,

AJANLAR

Casustar oyundaki en 6nemli birimierdendir.
Sinirlarimizin etrafina yaydiginiz casuslar sa-
yesinde geiebilecek saldirlar dnceden ha-
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ber alabilir, ordunuza casus ekleyerek ordu-
nun gérig mesafesini arturabilirsiniz. Saldiri-
ya gegmeden dnce dilsman gehirlerine soka-
cagimiz casuslar size gehirdeki durum hak-
kinda bilg| verirler, bu sayede saldiracak or-
dunun glcini sehre uygun ayarlayabilirsi-
niz. Ayrica sehirde bulunan casuslar saldin-
niz strasinda sehir kapilarint agabiiirler, bu
sayede sehri daha rahat ele gegirebilirsiniz
Casustar gorevleri sirasinda yakalanabilir ve
sldurtebilirler, bunun sikhgni casusun tec-
rabesi belirler.

Suikastgiler dasmamin onemli adamlarin-
dan kurtulmanizi saglarlar. Ozellikle baglarda
diplomat ve ylizbas! dldlrterek suikastgini-
zin tecriibe kazanmasini saglayabilirsiniz.
Suikastciniz yeterli tecriibeye ulagtiginda or-
ta riitbeli generalieri bile 8ldUrebilecek duru-
ma pelecektir. Ayrica suikastginizi digman
sehrindeki binalan sabote etmekle de gérev-
lendirebilir, biylece digmanin gelismesini
engelieyebilirsiniz, Suikastgilerin pldardime
ihtimalleri casuslardan daha yiiksektir

Dipiomatiar, diger devietlerle yapacaginiz
anlagmalar agisindan hayati énem tasirlar.
Oyunun basinda haritanin her yanina diplo-
rmat gdnderip savas halinde olmadiginiz tim
devletlerle ticaret aniasmalar yapin. Ticari
amacl binalar yaptiginizda bir anda mithis
bir ekonomik girdi sagladiginizi goreceksiniz.
Eger gerek griiyorsaniz diger devletlere itti-

fak teklif edebilir ve dasmanlariniza kars! bir-

likte savasabilirsiniz. Yine diplomatlari kulla-
narak disman generallerine risvet verip si-

ze katilmalarini saglayabilir, bazi ordularin
size saldirmalarini 8nieyebilirsiniz. Suikastgi-
ler genellikle diplomatlarin pesine distiikle-
rinden dzellikle tecribeli diplomatlarinizi ko-
rumaya dzen gostermelisiniz.
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TAPINAKLAR

Ismi Sehir Seviyesi  Faydas)

Cares Pantheon Hute Town nutluluga bagh halk dizeni bonusa, %10 kanuna

1i bonusy nlifus artis bonusy,
atl hatk dizeni bontst, %
badl halk diizeni bonusu, %l nifus artiy borssu
y mutlulua bagh halk duzeni bont
bafil halk ditzeni bonusy, Arcant editmenizi saglar
25 halk

saalidi bonusy, ticaret mallaninda artis, egitilen

hadh halk dize

Bacehus Pantheon  Huge Town 0 mutltod ] Kanuna

Huae Town 10 Kanuna

Jupiter Pantheon

Junn Pantheon Huge Town e2% mutiuluta badl halk dizeni homnust

askerlere +2 tecrilbe bonusu

Mercury Pantheon  Huge Town 54625 mutiuluta badh halk dilzeni bonusu, %10 halk

satilid bonlisu, ticaret nallaninda arlis, eitiler
d

Mars Fantheon Huge Town

WVulcan Par Huge Town badh halk dizeni bonusu, %

reni bonusu, hafit sil:

+1 gelistirme, zirhlara +1 gelistirme
efjitilen askerlere +1 tecriibe bonusu

m Pantheon  Huge Town mutluluda badh halk dbzeni bonusa, %

rani bonusy, hafif si

Neptine Pantheon  Huge Town

SENATO
Oyunda ister Julii, ister Brutii, isterseniz de
Scipii ailelerini segcmis olun, yine de senatoy-
la ugrasmaniz gerekecektir. Oyunun basinda
itibaren cesitli araliklarla senatonun sizden
bir gorev yapmanizi istedigini ileten notlar
alacaksiniz. Bu gérevlerden bazilari belli tur
sayisi iginde bir bilgeyi fethetmek, bazilan
bir limana giris ¢ikisi engellemek, bazilari ise
diger gruplarla cesitli anlagmalar yapmak
seklinde olacak. Bu gérevleri yapip yapma-
mak tamamen sizin elinizde olsa da yaptigi-
niz zaman paradan, askere kadar cesitli fay-
dalarini gérecepinizden bu gdrevleri eliniz-
den geldigince yapmanizi oneririm. Eger bu
gorevler sayesinde senatoda kendinize aif
bir oda sahibi olursaniz, bunun etkilerini tim

AKADEMI

Ismi Faydasi

War ket

Sehir Seviyesi

At dul Minor City rli'III,'TrIH!',-'l'll'I vateneklering artlir

Seriptorium Large Faruim Generallerin yetenaklering arttirir

Ludus Magna  Huge Clty Greal Forum  Generallecin yeteneklering arttin
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mandan daha Ustiin depilse kesinlikle deniz
savasina girmeyi disinmeyin. Eger liman
Sehir Seviyesi  Faydasi koruyan disman gemileri varsa geminizi on-
Port Large Town Bulundurabileceqiniz ticarel filosu sayisi; 1, Bireme lara yakin bir yere g&trin (yanlarina degil)
ve birkag tur bekleyin. Diisman gemisi liman!
bosaltir bosaltmaz hemen Yimanin éniine gi-
rin ve limani engelleyin. Senato Campaign
oyunu sirasinda ayni limanlar: birden fazla

DONANMA

uretmeniz I

Shipwright Minar City Bulundurab qiniz ticaret filosu sayise Z, Trireme

tiretmenizi sadlar

Dockyard Large City Bulundurabilecediniz ticaret filosu sayisr; 3, Quinquireme kez engellemenizi isteyecekdir, hazirikli of-
liretmenizi sagla saniz iyi edersiniz
Senato politikasi ekranina girdiginizde is-
AHIR tediginiz gruba tiklayarak senatonun o gruba

nasil davranilmasini istedigini gérebilirsiniz,
Ayrica yine buradan Roma halkinin ve Sena-
to'nun gozlindeki yerinizi 6grenebilirsiniz,
sadlar. oyunun sonlannda Roma halkinin destegini
Cavalry Stables Minor City Cavalry Auxilia (MO) ve Cavalry (M5} editmenizi saglar arkaniza almaniz cok Gnemii ofdupundan bu-
Hippodrome Large City nary Cavalry ve Incendiary Pins editmenizi saglar, radaki bilgiteri dizenli olarak takip etmeyi

Ismi Sehir Seviyesi  Faydasi
Stables Large Town Wardogs, Equite (MU) ve Roman Cavalry (MS) egitmenizi

15 diizenleyebilirsiniz unutmayin,

Circus Maximus Huge City 'raclorian Cavalry efitmenizi satilar, yaris a A
DIGER SEHIRLERLE ENTEGRASYON
Imparatorlugunuzu ele gecirdiginiz diger se-
hirlerle birlikte genisletmeye basladiginizda
baskentinizi de baslangi¢ noktasindan, daha
Ismi sehir Seviyesi das merkezi yerlere gekmeniz gerekir, Eger bas-
kenti oldugu yerde tutarsaniz dig bolgelerde-
ki huzursuzluk artacaktir, bunlarin 8niine
akill baskent degisimleriyle gegebilirsiniz.

Yeni bir sehri ele gecirdiginizde sehrin sa-
hip aldugu nifus ile yapabileceginiz tg ey-
Huge Cily Heavy Onager ve Repeating Ballista Uretmenizi sadlar lem vardir. $ehre yerlesirseniz sehir sahip ol-
dugu niifusu korur. Bu sekilde sehrin hazirda
hayatiniz boyunca hem siz, hem de aile iye-  mirlaniniza dogru ilerletmesine neden olabilir.  gelismis binalari varsa bunian kullanabilir,

ATIS SAHALARI

Practice Range Large Town
Archery Range Minar City toman Archers Archer Auyili

Large City Scorpion ve Onager edgitmenizi saijlar

leriniz gérecektir. Ayrica Senata gorevierini Gdrevlerin arasinda yer alan liman engel- ayrica yeni eklenen niifus sayesinde elde et-
sUrekli olarak geri cevirmeniz Senata’nun leme aslhinda kolay olmasina ragmen, baz tiginiz vergi gelirini arttirabilirsiniz. Ancak se-
grubunuza kargi olumsuz bakmaya baslama-  durumlarda degisik stratejiler kullanmanizi hir halki sizin kiiltGrindze uzak eldugundan

sina ve nihai olarak da gelismesini sizin si- gerektirebilir. Eger donanmaniz sayica diis- aranizdaki farkliliklar halk isyanina yol acabi-

lir. Ayrica eger sehrin altyapisi yeterli dizey-
de degilse nlifus artisi sefaleti de beraberin-
de getirebilir,

Ikinci bir secenek olarak halki esir etmey;
tercih edebilirsiniz. Baylece o sehrin niifusu-
nu diger gelismis sehirlerinize yayabilirsiniz.
Eger bir sehirdeki gelisim niifus yizinden
kisitlandiysa bu yolu kullanarak istediginiz
binalar veya gelistirmeleri yapmaniz mum-
kin olabilir.

Son seceneginiz nifusu imha etmektir,
Bu size ani gelir saglar, ama niifusunuz bun-
dan olumsuz etkilenir. Yerlesim niifusunun
eski seviyesine ulagmasini beklemenizi ge-
rektirse de, olusacak olan yeni nifus sizin
Insanlaninizdan olusacagindan herhangi bir
kartdr farkr ofmayacaktir. Ayrica sehrin alt-
yapis! kurulu oldugundan, gelisme agama-
sinda sehir niifusu herhangi hir sefalete yol
agcmayacakur. Blylk sehirleri isgal ettiginiz-
de diger secenekleri uygulamaniz pek de ko-
lay olmayabilir, clinki biyiik nufuslu sehir-
ler bir anda hakimiyetiniz altina girmeyi ka-

Yollar sayesinde birimleriniz daha uzun mesafelere, daha kisa zamanda vlasabilir.




bul etmezler. Bayle sorunlu bir gehirle ugras-
maktansa nifusu imha etmeniz ¢ok daha
akillica olacakur.

SEHIRLERIN EN ONEMLI KISME:
BINALAR

Baskentinizi ve ele gecirdiginiz sehirleri pa-
zarlardan askeri binalara kadar hirgok bina
ile donatacaksiniz. Yapacag@iniz bu binalar
egitebileceginiz asker tlrlerini, gelirinizt, hal-
kinizin mutlulugunu etkitediginden verecegi-
niz kararlar yine cok 8nemli olacak. Cesitli
nifus seviyelerine ulastiginizda binalannizi
gelistirebileceksiniz, ama bu gelistirme bir
dnceki seviyenin etkisini koruyacakur.

HOKUMET BINALARI

Teknoloji agacini ve yapabileceginiz yeni bi-
nalar acabilmek igin gerekli niifus yogunlu-
guna ulastiginizda hikimet binasini gelistir-

melisiniz. Yani gelisimin ilk ayag) bu bina ola-

cakur

DUVARLAR

Eger sehirlerinizden biri saldinya ugrarsa sa-
vas alani haritasinda duvarlarintz da gorine-
cektir. Digmanin sehrinize asker sokmadan
&nce duvarlarinizi gecmesi gerekir ki duvar-
larinizi gelistirdikge dismanin gegebilmesi
de zorlasacaktir. Bu sayede sehrinizin yard-
mina ordu génderebilir ve saldinys savustu-
rabilirsiniz

TAPINAKLAR

Uc Roma ailesinin de, birhirinden farkli tiger
tapinak segenegi vardir. Tom bu tapinaklar
sehrinize ve halkiniza farkli faydalar sagla-
yabilirler ve her sehirde yalnizca tek bir tir
tapinak yapilabilir. 0 ylzden hangi sehre
hangi tapinagl yapacaginizi, o sehri temel
kullanim amaciniz belirleyecektir. Julii ailesi
Ceres, Bacchus ve Jupiter; Brutii ailesi Juno,
Mercury ve Mars; Scipii ailesiise Vulcan, Sa-
turn ve Neptune tapinaklarini inga edebilir,
Insa edebileceginiz toplam 45 tapmak oldu-
gundan (listesi biraz fazla yer kaplayacakti)
yalnizca bu tapinaklann son hallerinden ala-
caginiz faydalar yazacagim. Bu tapinaklarin
onceki halleri de benzer faydalan, daha di-
sk bonuslarla saglamaktadr.

AKADEMI

Sehrinizdeki akademiler, sehrin 6nde gelen
kisilerinin becerilerini geligtirirler. Ornegin ilk
akademi insa ettiginizde sehrin ybneticisinin
ydneticilik aianindaki yetenekleri artacaktir.
Ozellikle gelismis sehirlerin yonetimi ve ge-
lismis ordularin idarelerinin zorlugu yiiziin-
den, bUyuk sehirlerinizde muhakkak tim
akademileri yapmaya tzen gdsterin.
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TICARET
Ismi Sehir Seviyesi
Tawn

Large Town

Trader
Market
Minor Cit y

Forum

Great Forum Larae City

Curia

SAGLIK

siLAH UreTIVI

Ismi
Blacksmith

Sehir Seviyesi
Large Town

Armouref

Minor City

Hune City

DONANMA

Donanma binalarinin bashica iki
faydasi vardir. Limanlar sayesin-
de deniz tasitlan yapabilir, bunlar
sayesinde limanlarinizi ve deniz ti-
caret yolfarini koruyabilir, dlisman-
larin ticaret yollarini engelleyebilir-
siniz. Ayrica limanlar sayesinde ol-
dukga iy gelir elde etmeye baglarsi-
niz. Yaptiginiz her donanma bina-
s1, 0 sehirde bulundurabileceginiz
ticaret filosu sayisint arttirir.

AHIR

Ordunuza atlh askerler katmak igin
ahir yapmalisiniz. Ahirlarinizi gelis-
tirdikge Marius dncesi ve Marius
sonrasi reform dénemlerinde da-
ha ileri seviyede atl askerler egi-
tebilirsiniz. Aynca Wardog gibi bi-
rimler igin dnceden ahir yapmaniz
gerekmektedir. Hippodrome ve Cir-
cus Maximus binalarinda yarislar

Faydasi
Ticar) mallarda arti

Ticari m

pgitmen

Ticari mallarda artis, %1 niifus artist bonusu
Ticari mallarda arh

mubluluia badh halk dizeni bonusy

Gereksinim Faydasi
Y05 halk sadghdi bonust
Market

Forum

Gereksinim
[rader

Faydasi

Hafil silahlara +1 geligtir
siiahlara +1 galistirme saglar
Market Hafil sital
silahlara +1
silahlara +1
gelistir
Halif si
silahlara 2
silahlara <2 geli

+2 elistirme saglar

CIFTLIKLER
Sehir Seviyesi Faydasi

Town

arming Large

1|r',"rl
Irrigation
Latifundia

Sehir Seviyesi

Town

MADENLER

Ismi Sehir Seviyesi
Mine To

Mine +]

lI.I II

Large Town

d

safiar
0 halk sadhd bonusu saglar
sali bonusy sadlar
i)l bonusy saglar

glar, adir

1 gelistirme saglar, agir
glar, menzilli
glistirme sadlar, zirhiara +1

+] yemek dretimi
=2 vemek tretimi
+3 yemek iirelimi
ek Uretimi
ok Gretimi
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yapilabilir ve bunlar da mutluluga bagh halk
dizenini arttinirlar. Bir sehrin mutluluk sevi-
yesini arttirmak igin yanislann sikhgni artti-
rabilirsiniz.

ATIS SARALARI

Bu yapitar menzilli birimler egitmenizi saglar
Ayni kisla ve ahirlarda oldugu gibi bu hinalari
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gelistirmeniz, Marius 6ncesi ve sonraki yeni
hirimler egitebilmenizi saglar. Ayrica Archery

Range’le baslayarak Ballista gibi kusatma si-
lahlar gelistirebilirsiniz.

1

TICARET
Ticaret binalar sayesinde sehrinizin gelirfni
arttirabilirsiniz. Bu ticari binalardan miimkin

Kargilannda fil erdusu goren askerlerin morallerinin bozulmamas) dissinilemez.

AMFl TIYATROLAR

lsmi Sehir Seviyesi  Gereksinim

Arena Minor City Trader

Market

Amphitheatre Large City

Coliseym Greal Forum

samnite Glachator (Julii) g6

nenizi sadlar

Yol5 mutiuluda bagh halk dizen! bonusu,

STRATEJL

Ticaret ve deniz hakimiyeti agisindan
deniz kiylanna mutlaka liman yapin.

olan en bliyiik geliri elde etmek i¢in sehrini-
ze yoltar ve kaldinmlar yapmalisiniz. Bu bi-
nalar ayrica sehrin nifusuna da az da olsa
olumlu etki saglarlar. Casus ve suikastgiler
de bu binalarin yapimindan sonra mevcut
hale geleceklerdir.

SAGLIK

Bu binalar sayesinde halkinizin saghg ko-
runmus olur. Sehrinizde Trader yapar yap-
maz bu yapilar yapmaya baslayarak halk
saplig) bonusu kazanmalisiniz.

SILAH URETIMI

Bu binalar ordunuzdaki birimlerin silahlarin
ve zirhlarini gelistirirler. Sehrinizde bu bina-
lari yaptiktan sonra varolan askerlerinizi tek-
rar egiterek gelismis sitahlara sahip olmalari-
nt saglayabilirsiniz.

GIFTLIKLER

Halkimizi doyurabilmek igin giftlikler yapmali-
siniz. Bunlar ayni zamanda niifusunuz art-
masini saglayacak ve size gelir saglayacak-
lardir. Ne kadar ¢ok niifusu destekleyebilir-
seniz, sehir seviyeniz de o kadar artacak ve
yeni binalar yapabileceksiniz.

YOLLAR

Yollar askerlerinizin ve ticari kervanlarinizin
bir turda daha fazla hareket edebilmelerini
saglar. Bu sekilde kolaylastirdiginiz ticaret
yollari sayesinde daha az tur sayisinda daha
cok ticaret yapabilir ve gelirinizi arttirabilirsi-
niz. Bu genelde ihmal edilse de basarili bir
uygarlik i¢in en dnemli yapidir.

MADENLER

Eger madencilik yoluyla cikarilabilecek kay-
naklari bulunan bir bilgede yerlesim birimiz
varsa, buraiara maden yapabilir ve sehrin
gelirini arturabilirsiniz,

AMFi TIYATROLAR
Amfi tiyatrolar gladyatdr oyunlari sayesinde
mutluluga bagh halk dizenini gelistirirler.
Oyunianin sikhgini arttirarak maliyeti karsili-
ginda halkin mutlulugunu arttirabilirsiniz.

Umarim bu kadar bilgiden sonra Roma To-
tal War hakkinda akliniza takilan bir sorun
kalmamistir. Olur da sorununuz olursa ¢ekin-
meden sorabileceginizi biliyorsunuz. Her ne
kadar san 1 aydir email adresimdeki sorun
nedeniyle cogu maili yanitlayamamis olsam
da sevkiniz kinlmasin. March for Rome!

Eser Given
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PC hilekor

Eh, Half-Life 2'yle birlikte hilelerini de yayiniyoruz. Gegemediginiz yerde hile yapin diye. HAYIR! |zin vermem. Half-Life 2'yi hileyle
ziyan edemezsiniz. Olmaz! Birakin beni! Birakin! Bira...

ROLLERCOASTER
TYCOON 3

TGeligmig havai figek editdrd Bir park
ziyaretgisinin ismini Guido Fawkes yapin.
Tiim ziyaretgileri glildirme Bir park
ziyaretgisinin ismini Atari yapin.

Hig bozulmayan coasteriar Bir park
ziyaretgisinin ismini Frontier yapin.
Ziyaretcileri eglendirme Bir park ziyaretgisinin
ismini Chris Sawyer yapin.

Yiikseklik limitini kaldirma Bir park
ziyaretgisinin ismini John Wardley yapin.
Sinirsiz yemek Bir park ziyaretcisinin ismini

David Braben yapin.

WARHAMMEIER 40K:
DAWN OF WAR

Hileleri ¢alistirmak icin 1.10 yamasini yikle-
mis olmanrz gerekmektedir. Bundan sonra
oyun sirasinda CTRL + SHIFT + ff wuslarina
ayni anda basarak konsolu gariintdleyin. Artik
agagidaki hileleri bu ekrana yazarak
cahsurabilirsiniz.

cheat requisition{#) # yerine yazacaginiz
sayi kadar requisition. Parantezleri de dahil
etrnelisiniz.

cheat power(#) # yerine yazacaginiz sayr
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kadar power. Parantezleri de dahil etmelisiniz.
cheat revealall Tim harita. i

cheat_killself Intihar.

Skirmish modu icin, bir oyuna baglamadan
Bnce hileleri aktif etme secenegini
acmalisiniz. Bu hileler cok Kisili ayunda da

cahsmaktadir, fakat hile yaptifiniz an ekranda

“Cheats!” yazarak hile yaptginiz herkese

goriintilenmis olur.

HALF LIFE 2

Oyuna —console parametresiyle baglayin
{Parametreyi oyunun kisayoluna sag mouse

‘tusuyla basarak ulagacaginiz Ozellikler

bolimdnden girebilirsiniz). Artik oyun
icerisinde ff tusuna basarak agacagmiz kon-
solu kullanarak asagidaki hileleri girebilirsiniz.

Sonug Kod
Olamsiizliik god
Belirtilen egyay alma give #
Saghgimiz azaltma  buddha

Tim silahlar impulse 101
Jip alma impulse 82
NPC'lere giriinmeme notarget
Duvarlardan gegme  noclip
Harita listesi maps

Harita yiikiemek igin map #

Yer cekimiyle aynama (# yerine bir sayi yazin)
—sv_gravity #

weapon_physgun
weapon_rpg
weapon smgl

weapon stickylauncher

weapan_thumper
weapon_rolierwand
weapon_rmanhack
weapon rifle
weapon_hmgl
weapan_binoculars
weapon brickbat
Egyalar:

itemn_box mrounds
itemn box srounds
item_battery
item_ml grenade
item healthvial
Haritalar:

dl canals 02
d1tempanals 02
d1 town 02
d1town 04

d1 trainstation 01
d1 trainstation 03
d1 under01

d1 under 03

d2 coast 01
d2.coast 03

d2 coast 04 dx60
d2 coast 06

d2 coast (08
d2_prison 02

d2 prison 04
d3c1703
d3c1705

d3.c17 06b

weapon_pistol
weapon_shotgun
weapon_smgz?
weapon_stunstick
weapon snipertifle
weapon_molotov
weapon_immolator
weapon slam
weapon_cubemap
weapon_ml

item_box buckshot
item_box shiper_rounds
item_healthkit

item suit
itern_ar?_grenade

d1canals 01

d1 canals end

d1 town 01
d1town 03

d1 town 05

d1 trainstation 02
d1 trainstation 05
d1 under 02

d1 under 04

d2 coast 02

d2 coast 04

d2 coast 05

d2 coast 07

d2 prison 01

d2 prison 03

d2 prison 05
d3cl704

d3c1? 06a
d3cl? 07

MEDAL OF HONOR:
PACIFIC ASSAULT

Yukandaki “give” komutunin yanina asagidaki
silah veya egya isimlerini yazabilirsiniz. Ayni
islemi “map" komutu icin de kullanabilirsiniz.
Harita isimleri de agagida fistelidir.

Silahlar: weapon alyxgun

Hileleri caligtirmak icin oyunu galistirdiginiz
kisayol ikonuna gidin, dzellikleri agin ve hedefi
aldigi yerin sonuna setdeveloper 1 kelimesini
ekleyin (drnek: C:\ProgramFiles\FA
Games\mohpa.exe” setdeveloper 1}. Tamam
diyerek Szellikleri kapayin. Oyun sirasinda ff

weapon_arl
weapon_bugbait
weapon_crowbar
weapon flaregun
Weapon_gauss
weapon_tceaxe

weapon are

weapon cguard
weapon_extinguisher
weapon frag
weapon_hopwire
weapon_physcannon

tusuna basarak konsola asagidaki kodlar

yazabilirsiniz.

Dliimsiizlitk Dog
Tiim silahfar Wuss
Duvarlardan gegme  Noclip




PSX hilekoar

Ve yine bir eleme gecesinde birlikteyiz. Asagidaki hilelerden bir tanesi dergiyi terk edecek. Dylama sonuglarina bakin ve ilgili hileyi

{litfen sayfadan yirtip atin. Tegekkiirler.

GRAND THEFT AUTO:
SAN ANDREAS

Saglik, Cephane, Zirh tazeleme, Ekstra Para
Oyun sirasinda sirasiyla R1, R2, L1, X, Sol,
Asapy, Sag, Yukar, Sol, Asag, Sag, Yukar
tuslarina basin.

Silah Paketi 1 Qyun sirasinda sirasiyla R1, Re,
L1, R2, Sol, Asap, Sag, Yukarl, Sol, Asagy, Sag,
Yukari tuslanina basin. i
Silah Paketi 2 Oyun sirasinda sirasiyla R1, R2,
L1, R2, Sol, Asagy, Sag, Yukari, Sol, Asag), Asag),
Sol tuslarina basin.

Silah Paketi 3 Oyun sirasinda sirasiyla R1, Re,
L1, R2, Sol, Asag), Sag, Yukari, Sal, Asag), Asagl,
Asagi tuglarina basin.

Aranma seviyenizi artirma Qyun sirasinda
strasiyla R1, R1, Yuvarlak, Rz, Sol, Sag, Sol,
Sag, Sol, Sag tuslanna basin.

Aranma seviyenizi azaltma Qyun sirasinda
sirasiyla R1, R1, Yuvarlak, R2, Up, Asagl,
Yukar, Asagl, Yukari, Asagl tuslarina basin,
ARAC HiLELERI

Rhino Qyun sirasinda sirayla Yuvarlak,
Yuvarlak, L1, Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, L1,
L2, R1, Uggen, Yuvarlak, Ugcgen tuslarina
basin.

Bloodring Banger Oyun sirasinda sirastyla
Asagi, R1, Yuvarlak, L2, L2, X, R1, L1, Sol, Sel
tuslanna basin.

Police Ranger Oyun sirasinda sirasiyla Yukari,
Sag, Sag, L1, Sag, Yukan, Kare, L2 tuslarina
basin.

Hotring Racer #1 Oyun sirasinda sirasiyla R1,
Yuvarlak, R2, Sag, L1, L2, X, X, Kare, R1
tuslanna basin.

Hotring Racer #2 Dyun sirasinda sirasiyla R2,
L1, Yuvarlak, Sag, L1, R1, Sag, Yukari,
Yuvarlak, R2 tuslarina basin

Romero Oyun sirasinda sirasiyla Asagi, R2,
Asapi, R1, L2, Sol, R1, L1, Sol, R1 tuslanna
basin.

Stretch Qyun sirasinda sirasiyla R2, Yukari,
L2, Sol, Sal, R1, L1, Yuvarlak, R1 tuslarina
basin.

Trashmaster Oyun sirasinda sirasiyla
Yuvarlak, R1, Yuvarlak, R1, Sol, Sol, R1, L1,
Yuvarlak, Sag tuglarina basin

Caddy Oyun sirasinda sirasiyla Yuvarlak, L1,
Up, R1, L2, X, R1, L1, Yuvarlak, Xtuglanna
basin.

HAVA HILELERI

Giindiiz Qyun sirasinda srasiyla R2, X, L1, L1,
L2, L2, L2, Kare tuslarina basin.

Akgam Gstl Oyun sirasinda sirasiyla R2, X, L1,
L1, L2, L2, L2, Asag tuslarna basin.

Gece Oyun sirasinda sirasiyla R2, X, L1, L1,
L2, L2, L2, Uggen tuslarina basin.

Firtinal hava Qyun sirasinda sirasiyla Re, X,
L1,L1, L2, L2, L2, Yuvarlak tuslanina basin

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

Kariyer modunda 2008 para Ana meniide
Yukari, Yukar, Yukar, Sol, R1, R1, R1, Asagi
tuglanna sirasiyla basin

Ucuz Vinyl Ana menide Yukar, Asag, Yukari,
Asagl, Asag, Yukari, Sag, Sol tuslanina sirasiyia
basin.

Ekstra 1000$ ile baglama Ana meniide Sol,
Sol, Sag, Kare, Kare, Sag, L1, R1 tuslarina
sirasiyla basin.

HSV Clubsport Ana menide Sag, Sag, Sag,
Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, U(;gen, Uqgen,
Sol, Sol, Yukari, Asag), Sol, Sag tuslarina

sirasiyla bastn.

RATCHET & CLANK: UP
YOUR ARSENAL

Squat Stat'leri Ana meniide Stats'in ustiine
gelin ve sirasiyla Yukar, Asagy, Sol, Sag, Kare
tuslarina basin.

Yetenek puanlar ve igtevieri BUydk kafal)

diismanlar — 20 Yetenek Puani (Skill Point)
Biiyuk kafall Ratchet & Clank — 5 Yetenek
Puani

Ters diinyalar 30 Yetenek Puani

Gizli Ajan Clank 15 Yetenek Puani

Ordek gemileri 25 Yetenek Puani

Zamani dondurma 10 Yetenek Puani

Eski Ratchet gdriiniimii Eper Ratchet & Clank
1'in kayit dosyasi Memory Card'inizda varsa,
bu kiyafeti Phoenix Starship'teki saticidan ala-
bilirsiniz.

Sty 2: Band of Thieves Demo’su Ana menide
L1+12+R1+R?2 tuglanna basili tutun.

Cift bigakl lazer kilicl Oyunu durdurun ve

sirasiyla Yuvarlak, Kare, Yuvarlak, Kare, Up,
Asagl, Sal, Sol tuslarina basin.

THE URBZ: SIMS IN
THE CITY

Hile Cucesi Oyun sirasinda hizlica Yuvarlak,
L1, L2, R2, R1 tuslarina strasiyla basin. Hile
ciicesi bulundugunuz yerin yakiniarinda
belirecektir. Bu clceyi cagirdiktan sonra
asagidaki hileleri yapabilirsiniz.

Yetenek egyasini alma Oyun sirasinda hizlica
L1, R2, Sag, Kare, L3 tuslarina sirasiyla basin.
Diirtileri artirma Oyun sirasinda hiziica R2,
L1,R1, L2, Sol, Yuvarlak tustarina sirasiyla
basin.

Maksimum fiziksel yetenek Oyun sirasinda
hizhca L1, R1, Asag), X, L3 tuslanna sirasiyla
basin. ;

Maksimum artistik yetenek Oyun sirasinda
hizlica L3, R3, R1, R2, Yuvarlak tuslarina
sirasiyla basin.

Maksimum beyinsel yetenek Oyun sirasinda
hizhca L1, R1, X, Yuvarlak, Yukan tuslarina
strasiyla basin.

Sosyal gii¢ Oyun sirasinda hizlica Uggen, R2,
L1, X, Kare tuslarina sirasiula basin.
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donNnanNnim:

HALF LIFE 2 DONANIM REHBERI

TEKNIK SERVIS

Teknik analiz, donanim rehberi, SF li=

ince ayar, Steam kullanimi. ..
Half-Life 2'nin perde arkasini

sizin icin arastirdik.

S IO
HABERLER

HALFLIFEZ2 DONAMNIN
REHBER| Half Life 2 sadece

neelemesiyle degil, tekmk detaylanyla da

ourada

= =
TEKNIK SERVIS

melankolik yanniz | beknik servis|



JFarkhiXbox2

Su siralar herkes 2005 senesinde
cikmasi bekienen yeni nesil konsal-
lar konusuyor. PS3, Xbox 2, Game-
Cube 2 vs... Alinan duyumiara gire
Microsoft, 2005 sonbaharnnda Xbox
2’yi piyasaya slirecek, bu yeni kon-
solun ismi ise XBox Next otacakmis.
Microsoft'un sabit diske sahip XBox
Next HD'yi ise 2006 sonbaharina
saklayacagi sayleniyar. Asil bomba
ise bugtne kadar sir gibi saklanan
Uglncl model XBox Next PC.
Standart XBox Next'de sabit disk
bulunmayacak ve adindan da anlasi-
labilecegi gibi sabit diske sahip olan
model XBox Next HD olarak sonra-
dan piyasaya surilecek. Baylece
Micrasaft, Sony ile fiyat ka-
nusunda

(orsan Windows XP'ye Sor

gu halde PS2 ile ayni fiyata satilan
Xbox ylzlnden bir hayli zarar etmis-
lerdi. Esas ilgi uyandirici Grdn olan
XBox Next PCise ayni zamanda Win-
dows ve standart PC programlarini
cahstirabilen baslangic seviyesi bir
bilgisayar olacak. Ayrica CD yazicy,
kablosuz klavye, mouse gibi drunler-
le beraber gelecek ve cogu PC ayu-
nunu da oynatabilecek.

Internette gezinme ve sohhet
edebilmenin urandn Kilit ozellikleri
olmas bekleniyor, Ustelik sistem su
an mevcut olan standart Xbox siste-

minden daha kiiciik olacak-
mis. Yine de Xhox Next
PCnin konsaol dzellikle-
rine zarar gelmeme-
siicin, donanim
bilesenlerinin

, Piyasanin
daha rahat rekabet etmeyi planhyor.  _t_ :
Gegmis yillarda daha maliyetli oldu- @ n ava 'S'

Dastindn ki uzun biryoleuluga cikmissiniz ve yapacak
hig bir sey yok. Direksiyon da sizde degil 6yle bos bos
duruyorsunuz. Soyte PSZ2’yi cakmak adaptorlne bir bag-
lasaniz yol bayu PES 4 atsaniz, ya da bir DVD film izlese-
niz nasil olur? Adaptor dediginiz £0-20% Dk bir aparat ve
internetten kolayca bulunuyor. Ama televizyonu nereye
koyacaksiniz? Eminirn siki birer oyuncu olarak hepiniz
isi gucli biraktiniz bu sorunun cevabim merak ediyorsu-
nuz. iste bu sorunun yaniti MPGLASS ACUPIX! Cok kolay
bir baglantiyla her tirli medya oynaticisina ve oyun
konsaluna baglanabilen, gézlik tipinde, tasinabilir bir
ekran bu. Gérintiileri 2 metre uzaklikta 30 ing'lik bir ek-
rana bakiyarmuggasina gisteren ekranin gzel tasanmi
sayesinde disanya herhangi bir ses veya gdruntu de cik-
miyor. Bu sekilde softr bey veya hanimin dikkatini de
dagitmamis oluyorsunuz, Keyfiniz isterse evde de kul-
lanabilirsiniz tabii. Maalesef fiyati hentz belli degil, gerci
fiyatini hilmek isteyecegimizi de sanmiyorum.-

Microsoft korsan Windows XP kulla-
nicilarini; “Korsan Windows XP'lerini-
zi onaylatin ya da internetten indi-
rip tam slirum icin parasini ddeyin”
"Aman ne de korkung , beh beh!” de-
meyin hemen ¢lnki bu sefer blof

lemler eklemeye bagladi. Bu yeni
proje aktif olunca korsan Windows
XP kullanicilarinin cok dnemti giin-
cellermeler disindaki giincellemelere
ulasmasi engellenmis olacak. Hatta
korsan kullanicilarin sistemleri giin-

ISA KIis

cellemelerini engelleyecek bazi on-

NEC'ten Dual Layer
DVD+/-RW

NEL piyasanin itk Dual Layer 16X
OvG/RWint duyurdu. Bugiine dek
film BVD'lerinde bir hayli yayain kul-
lamlmis olsa da Dual Layer teknolgji-
si BVO/RW strlciler tarafindan
desteklenmiyordu. Dual Layer OVD,
adindzan da anlasitacaqi gibi ciff kat-
mana sahip DV medyalarina veriten
1sim Tabil iki ayni yazitabilir katman
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yaprmyor gibiler.

Seattle'dan gelen haberlere gore
Microsoft, korsan sifreierle Windows
XP kullananlarin sistemlerini gin-

olunca isler biraz degisiyor, cinkd
bu katmanlarin hangisine yazilacagi-
ni secebilen bir yaziclya intiyac duyu-
luyor. Ciff katmanl yazicillarin nor-
mallerinden farki ise kullandiklari la-
zerler. Yazialar bu tazerteri medya-
nin hangi katmaninda yazma veya
okuma istemi yapacaksa o katmana
gore odaklama yapabiliyor ve yazma
islemini gerceklestiriyor Piyasadaki
cogu DVD-ROM sUrlict bu cift kat-

celleme sonrasi kullaniimaz hale
gelebilecek. Mesela Media Player
10'u, XP'nin korsan kopyasina ku-
rarsaniz, makineniz islevselligini
kaybedecek. Orjjinal Windows kul-

man DVD'leri ckuyabiliyor Dual La-
yer OVD'lerin asil avantay ise elbette
ki kapasitelerinin normat OVD'nin iki
misli olmast

NECin ND3500A modeli 16X hi-
zinda DVD+R ve OVD-R, 4X hizinda
DVD+RW ve DVD-RW, 48X hizinda
CO-R ve 24X hizinda CO-RW yazabili-

yor. Buna gare Urin bir DVD'yi 4 da-

kikadan az bir stirede yazabiliyor

lanmayanlar icin hig de hos alma-
yan bir durum

Microsaft bu projeyi tim Avrupa'da
gelecek yilin baslannda hayata ge-
¢irmeyi planliyormus, ama simdi-
den Windows Update sonrasi sis-
temleri kullaniimaz hale gelerlerin
duyumlari aliniyor, Yani Microsoft
fake atip biitlin karsan kopyalari én-
ceden de temizleyebilir, Bizden kor-
san XP kullananlara duyurulur.

A KISA KISA KISA KIsA KieAa KISA

Korsan Bill Gates,
Kopyaci Bill Gates
Alman bilgisayar dergisi "PL Well'in”
haberine gére, Micresoft'un popller
programt Windows Media Player ile
birlikte gelen bazi ses dosyalary,
Seny'ye aif olan ses isieme programi
ScundForge’un kersan bir kopyast
ile diizenlenmis.

Dergi WAV dosyalarinda Sound-
Forge 4.5'Gn ve Radium isimli yazilim
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Bu yilin baslarinda Intel kod adl Prescott ofan
itk 90nmtik [Blemeising priyasaya suarmusia. Bu
yeni teknolgjinin kullanimiyia daha az glc tu-
ketip daha kolay soputulan, Gstelik de daha
ucuza mal ofan Pentium 4 islemciler Gretmey!
bagardilar. Ama nedense bu faydalar son kulla-
nici tarafindan pek de hisseditemedi. Hem
90nim’lik Pentium 4’lerin bekleneni verememe-
sl hern de AMD'nin bu teknolojiys kullanmakta
yavas davranmas| hircok kafada ayni soruyd
yaratmist “acaba 90nm teknolojis! cekilen

Dinyanin en ¢ok satilan MP3 galar
iPod'un Greticisi Apple, iPod igin yeni bir drdn
daha piyasaya surmeye hazirlaniyor. iPod Co-
raplan!!!

Malum Noel yaklasiyor ve bitdn diinya
yeni yila hazirlaniyor. Noel'in kutlandigr ecne-

hi tilkelerinde séminelere coraplar asilmaya
basland bile. Iste bu fikirden uola gikan Apple

KiIsA KisA KISA

korsantarinin lidert olan “Beepz0ne”
isimli Cracker'in izini tespit efmis, Bu-
nunia beraber su Microsoff'un ilik
yan basist dedit Gecen sene sirket
Mizrosoft Office ile birlikie gelen
“Bookshelf Symbol 7" fonfunun icine
yanlislikla gamati hac konuldugunu
kabul etmisti. Fatta sief bu karakieri
diizeltmek icin oir giincelleme yayin-
lamislard:.

Korsan yaziimla Grefilen WAV

r " K
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punca aciya depmeyecek birsey miydi?”

Arna bundan 6 ay sonra, Soket 339 New-
castle islemeisinin ardindan, AMD sessiz seda-
siz Ik 90nmlik islemcilerini piyasayz strdu:
Winchester 3000+, 3200+ ve 3500+, Simdi ise
bu serinin eksigi olan FX55 ve 4000+ da liste-
ye ekliyorlar, AMD'ye gére 90nm'lik bu islemci-
ler gerceklen de daha az enerji harcayarak ve
daha kolay sagutuluyor. Ancak AMD'nin bu yeni
islemcilerinde de czellikle fiyatlarda dikkat ce-
ken bir distis yok. Bu durumda insan pazaria-
ma stratejilerinin fiyat belirlenmesinde daima
teknolojinin tntinde oldugunu daha iyi griyor.

Intel'in AMO'nin yeni FX55 ve 4000+ islem-
cilerine yaniti ise yeni 1066MHz FSB'ye sahip,
3.46Ghzlik Pentium4 Extreme Edition islemcisi
oldu. 0.13nm teknolojisi ile Uretilen iglemc
Hyper-Threading teknolgjisine ve 512KB L2
cache bellege sahip

da iPod'far icin tzel goraplar hazirlamig. St an
icin sadece internetten on siparigle alinabilen
coraplar alt ayrn renk kembinasyonunun bir
arada sunuidugu paketler iginde satisa giki-
yor. Artik iPad'u olanlar ya her gittikleri yerde
pacalanni acacaklar ya da sortla dolagacaklar
{Aslinda ayaga giyilmiyor bu goraplar ama al-
sun). iPod’u olmayanlar icin de s6mi-
ne basina asarak sevdiklerine daha
net mesajlar sunma imkéni dogu-
yor.

Eee tabi firma olusabilecek katu koku-
lardan sorumlu olmayacakmis. Birde hizl)
baslangi¢ rehberiile geliyor iPod coraplar
“iPod'unuzun sicak ve giiveli olmasiigin
corabin igine yerlestirin, yeni sarkilar ek-
lemek ve calma listesini degistirmek igin
disar cikarin. Tipki ayaginiza gorap giymek
gibi ok basit."x

dosyalarimin sorumlusu Microsoft

mu yoksa dosyalar dclincd bir sir-
keffen mi temin edild) bilinmiyor.
Ama bu olay en azindan Micro-
soft'un bile kendi yazilim MS Seund
Editor'ti kullanmadigim gosteriyor.

500GB’'a Buyurun

Optik disk teknalojisinin liderlerin-

den Pioneer opfik disklerde veri de-
polama kapasitesini >00G8'a cikar-

DONANIM

. GEFORCE
(1, 6600GT

‘ ARTIKAGP
' DESTEKLI

NVIDIA daha Snce piyasaua sadece
PCI Express olarak sundugu GeForce
6600 G tabanl ekran kartiarina artik
i AGP destegi de sunmaya bagladi, Fi-
yat performans orani oldukca iyi olan
GeForae 6600 GT, bzellikle yeni nesil
oyuntan oynamak i¢in GeForce 6800
almay giize alamayanlar i¢in iyl bir
secenek: Sistemini glincellemek iste-
yan ve PCI Express'e gecmek isteme-
yen kullanicilar AGP versiyanunu me-
rakla bekligardu.

! GeForce BROOGT nin diger bir
azellig), NVIDIA UitraShadow 2 tekno:
|ojisi ile gelen tek NYIDIA GPU'su al-
masi. Busayede Doom3 gibi ghige-
lendirmenin ogun oldugu ayunlarda
daha iy performans sunuyor. Bunun
yaninda GeFarce 6600 6T, DirectX
9.0 Shader Model 3.0 ve NVIDIAnin
PureVideo, ForceWare gibi dzellikleri
de destekliyor.

e

tacak yeni bir sistem gelishirerek mavi lazer Tek-
nolojisini gecmeyi basardi. Nikkei 3isiness
Daily'e gore bu yeni optik slrtcilerde, dalga
boyu daha kisa olan Gltraviyole lazerler kut-
laniiyormus Ana diske vert yazmak 1cin kul-
landan 1sinianin olusturdugu izlerin birbirlerine
alan mesafeleri 70 nanometreymis Ki bu da ayni
ebattaki bir diskte mavi lazer feknotojisine gore
20 kal daha fazla bilgi depotanmasini sadiryor
Yeni teknolojinin ne zaman hayata gececeq| ise
hentiz belli dedil
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Teknik analiz,

donanim rehber,
Ince ayar, Steam

HA

kullanimi...
Half-Life 2'nin
perde arkasini
sizin igin
arastirdik.

JIFE 2

DONANIM REHBER]

Nihayet ikinci muradimiza da er-
dik. Yiliarca Doom [l ve Half-Life
2 diye yirtindrktan sonra birkag
ay arayla ikisini de oynadik. Her
tki oyun da beni tam olarak tat-
min etmedi agikcas! (5zellikle
Doom Ill) ve sirf bu oyunlar igin
gidip de yeni bir donanim al-
mam. Diger yandan sik sik Doom
lI ve Half-Life 2'nin tek baslarina
oneminden &nce bu oyunlarda
kullanilan grafik motorlarinin
{Doom Iil ve Source) nemli oldu-
gunu sbyliyaruz. Clnkd bu iki
mator 2005 iginde ¢ikacak pek

cok iyi oyuna glig verecek. Bu

mﬂﬂm_
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ylizden Half-Life 2'nin teknik de-

taylanna girmeden 6nce bu mo-
torlari biraz karsilastirmakta ve
beklentilerimizi karsilayip karsi-
lamadiklarini gdrmekte fayda
var.

Motorlarin Efendisi Kim?
Aslinda bu agidan hakinca Ren-

derWare motorundan da bahset-

mek gerekiyor. Belki grafik giict
olarak Source ile agik atamaz
ama bu motorta yapilan gogu
oyun listeferin Ust siralarindan
inmek bilmiyor. Buniarn arasin-
da GTA serisi, The Movies, PES 4,

MEDIUM

Tony Hawk’s, Burnout 3 gibi cok
blydk isimler var. Hatta Electro-
nic Arts her seferinde RenderWa-
re'e telif odemekten bikip komp-
le Criterion’u satin aldi, Bu yliz-
den EA oyunlarinin gogunda kul-
lanilabilecegini tahmin edersi-
niz. Bu matorun en biyuk yete-
negi PC'nin yani sira tim konsol-
lan (N-Gage ve Sony PSP dahil)
desteklemesi. Béylece az emek-
le ayunliar her platforma cikahili-
yor. Ustelik tek bir motor grafik,
ses, fizik, yapay zeka akliniza ne
gelirse hallettiginden, tasarimci-
lar ayunun asil eglenceli kismi-

,jsi‘ﬁ-

na, yaniicerigine odaklanabili-
yor.

Maalesef Doom I!l ve Source
bu esneklige sship degil. Bu ytiz-
den bu motorlarin iki sene once-
sinde tahmin etugimizden cok
daha az kulianilacagini séyleye-
biliriz. Iki motoru grafik olarak
karsilastigimrzda ortaya gok il-
ging bir tablo ¢ikiyor. Cinkd her
iki ayun da farkl konularda dige-
rine Ustlntik saghyor. Mesela
Boom Il disiik ¢ozUnlrlUKIU do-
kulara 3.5 farkl kaplama uygula-
yarak (Normal Map, Bump Map
gibi) cok hos goriintiller saglar-
ken, Half-Life 2 yiksek ¢ozindr-
IUKIG dokulari az kaplama ile su-
nuyor. Ik bakista Source moto-
runun bu yizden daha fazla
RAM'li ekran kartlar gerektirece-
gini disunebiliriz. Ama tam tersi-
ne Source bu konuda daha dert-
5iz. Bu da mevcut teknolgjinin
ekstra kaplamalar konusunda
hala zayif aldugunu gosteriyor.

Doom lil dinamik 1sikfandir-
ma konusunda Source’a agik
fark atiyor, Bazi merakli amatér-




ler sonucu gdrebilmek icin Doom
[l motaru ile mini bir Half-Life
yaratmiglar, Ustteki ekran g6-
riintlsiine bakinca dinamik ay-
dinlatmanin grafikleri ne denli

degistirdigini gériyocruz. Ayni ek-

ran gorintisi bize iki oyunun
standart Slceginin de ne denli
farkl oldugunu da gosteriyor.
Ama Doom III'Gn kapal: alanlara
kisihp kalmasinin sebebi de di-
namik aydinlatma ve fazladan
kaplamalar. Cnkl genis alanla-
ra dinamik aydinlatma uygula-
mak o kadar cok hesaplama ge-
rektiriyor ki performansin dibe
vurmasina yal agiyor.

Source'un da bariz Gstln ol-
dugu noktalar, Birincisi genis
alanlari cizebilmek, ikincisi su
grafiklerinde kullanilan muhte-
sem DirectX 9 teknolojisi. Bunun
disinda Half-Life 2’'nin Doom
lI'den daha iyi goriindiigd her an

huuﬂaﬂnau;lﬂwr di‘n.

Marine'in HL
2'nin kap!
aralifinda nasit

bir bakin
Bunun sebebi
HL 2'deki doku-
larin ¢ok daha
biiylik olmasi

oyun tasanmecilarinin arasindaki
farktan kaynaklanyor. Bence

Half-Life 2'nin grafikleri cok daha

glizel ama teknolojik olarak Do-
om il ondan bir iki gdmlek Us-
tun. Diger yandan Haif-Life 2'yi
Doom Il motoru ile yapsak en
glicld sisternler dahi City 17°de
10 FPS gistermezdi

Hepsi bir yana esnek kullani-
labilirligi sayesinde RenderWare
$u an motorlann efendisi. Clnka
grafik hig bir seydir, eglence ise
her sey

Benim Sistemim

Half-Life 2'yi...

Elbette calistirir. Calistirnrama
eger hizli bir CPU ve glicld bir ek-
ran kartiniz yoksa o oyuna Half-
Life 2 denir mi yorum size kal-
mis. Hatta inanmayacaksiniz, in-
san isterse Doom |1I'U, Voodoo 2
kartlarda bile oynayabilir. Ama

ufacik kaldigina

siz alttaki gorGntdye Doom I
derseniz

Bu yuzden Half-Life 2'yi mi-
nimum 1024x768 cozunurlik,
4x Anti-Aliasing (AA) ve Bx Ansit-
ropic Filtering (AF), tam DirectX 9
destedi ve ylksek detay seviye-
siile oynamiyorsaniz gordigu-
niz grafikler tam degil. Benim
denemelerim "optimum perfor-
mans / maksimum kalite" nokta-
sinin bu ayarlar ile yakalandigini
gbsteriyor. Ozellikle AA'y: es gec-
meyin ¢cinkl oyun diiz duvarlar
ve havada asth kablolar gibi cok
fazla kinlma yaratan obje ile do-
IV

HL 2'de farkl haritalarda
performans da cok degisiyor.
Mesela Water Hazard balimdiin-
de kare oranlari, sehirici carpis-
malarin oldugu Follow Fre-
eman'in iki misli. Bu yuzden bii-
tin oyunu dislk grafiklerle oy-
namak zorunda degilsiniz. Gra-
fikleri sadece sehir ici bolimler-
de kismak yeterli olabilir. Grafik

DONANIM

ayarlar aninda aktif oldugundan
kolayca degistirilebiliyor. Sour-
ce'un, Doom lil metoruna Ustln
geldigi konulardan biri de bu.

Peki bu ayarlarda bize nasil
bir sisten 50-60 FPS'lik akici bir
oynanis sunar? Sasirtici sekilde
piyasadaki cogu ekran karti bu-
nu saghyor. Yeni nesit kartlarm
hemen hepsi (GF 6600, GF
6800, RX800, RX600) ve hatta
Radeon 9800 Pro, GeForce FX
5950 gibi eski kusagin Ust sevi-
ye kartlan bu ayarlarda ¢aligiyor.

Maalesef islemcilerde durum
o kadar da parlak degil. Fizik ve
yapay zekanin da katkisiyla
Half-Life 2 ideal performans igin
minimym 2.6 GHz'lik bir islemci
istiyor. Hatta 2.6 GHz'de bile se-
hir icinde takilmalar ofabiliyor.
Bu ylzden Half-Life 2 igin islem-
ci alacaksaniz 3.0 GHz ve Gisti-
ni hedeflemelisiniz.

HL 2, 512MB RAM ile de oy-
nanabiliyor ama 1 GB gift kanal
RAM ile 512MB tek kanal RAM
arasinda ki performans
farki %25 civaninda. Ay-
rica onboard ses karti
kullanmak da Audigy
2'ye gore performansi-
niz1 %15 kadar dislra-
yor

Oyleyse Half-Life 2
igin ideal sistemimiz:
3GHz CPU, 256MB DX S
destekl ekran kart),

Doom I1I'Gn

Voodoo2'de

calismasina mi sasmal)
yoksa grafiklerin bu
kadar kétii

olabilmesine mi?
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1GB gift kanal RAM ve Audigy 2
ses karti. SByle bir bakinca Do-
am |Il'e géire daha insafh bir
oyun HL 2.

ATIvs NVIDIA /

INTEL vs AMD

Doom Il testinde NVIDIA'nin ATl
bir hayli hirpaladigini hatirlarsi-
niz. 0 zaman id ile NVIDIA arasin-
daki baglantiya dikkat ¢ekmis ve

*
]

bangir geliyor

Half-Life 2’de benzer sekilde Val-
ve ve ATl isbirligi oldugunu ve bu
seferde ATfin istdn gelmesini
bekledigimi sdylemistim. Aynen
de dedigim gibi gikti. Genel ola-
rak testlerde Radeon XB0O XT,
GeForce 6800 Ultra'ya gire %}U
araninda daha hizl. Bu fark dii:
slik cBziintirlUkierde azalsa da -

AA ve AF isin igine girip gdzuanur- \ ,

likler ytikselince %20’ler seviye-

Hahgi motor daha iyi tarhisila dursun yeni Unreat motoru bangir

sine kadar gikiyor. Diger yandan
GeForce 6800, Half-Life 2'de de,
Radeon X800 Pro'ya kargl dstin-
ligiinii korugor. Aradaki fark %3
ila %5 oraninda degigse de NVI-
DIA daha hizli.

Orta seviyede de AT Ustdn-
ligind kurmug durumda. Rade-
on X700, GeForce 66007 %5 -%7
arasi fark atiyor. Ayrica HL 2'de
darbogaz olusturabildigi igin Gst

seviye ile orta seviye arsinda
ugurumlar yok. Mesela AA kullan-
mazsaniz 1024x768'de GeForce
6600 ile GeForce 6800 (Ultra de-
gil) arasindaki performans farki
gok cok az.

islemcilerde ise AMD'nin agik
ara liderligini strdiirdgiinu go-
riyoruz. Doom lll testinde Athlon
64'Un Pentium 4’e karsi ¢ok da-

-ha giigli oldugunu sbylemistim.

I .'lj

l
sl
Yl

Half-Life 2'de de Athlon 64
4000+ tim Intel iglemcilerden
daha ydiksek skor veriyor. Athlon
B4 3000+'n performansini ya-
kalamak igin ise en az Pentium 4
3.4GHz kullanmaniz gerekiyor.
Ekran kartlar konusunda sular
bulanik olsa da islemcilerde AMD
liderligi ele gegirmis durumda.

inceden Ayarlamak
Ayariara baglamak igin Options'a
girip Video sekmesine geiin ve
Advanced butonuna basin.
Modal Datall: Bu ayar oyundaki
tiim karakter ve objelerin poli-
gon sayisint belirliyor. Elbette
ideali High. Ama performansiniz-
dan memnun degilseniz digre-
bilirsiniz. Grafik kaybi gozle g6-
rulir ama katlanilabilir seviyede.
Texture Datall: Oyunun kalbi iste
bu ayarda yatiyor. Bu ayan du-
siirmek Half-Life 2'ye yapabile-
ceginiz en biiylk eziyet. Diger
her seyi digiirin ama sira en
son bu ayara gelin.

Water Detali: Bu ayan dlisdrddgl-
niizde uzaktaki nesnelerin, veya
biiytik nesnelerin detaylannmn
yansimasi suya digmayor. Ref-
lect All'a getirince goriilebilir her
nesne yansiyor.

Shadaw Deteil: Bu ayar digirdr-
seniz insan, kutu gibi hareket
edebilen nesnelerin gdlgesi ol-
muyor.

Antialicsing Made: Sisteminiz kal-
dirdigi sdrece en 3z 4x AA yapin
derim ben. ATl larda 6x, NVI-
DIAlarda 8x'e kadar ¢ikabilirsi-
niz.

Filtering Made: Bence en az 4x
Anisotropic segmelisiniz, 8x'e ¢I-
kabilirseniz daha da iyi. Ama
bundan fazlas giizle graliir bir
fayda getirmiyor.

Shader Detail: Bu ayarin kimi
efekt shader'laninin kalitesini di-
sirdiipl sdylense de ben gok
aramama ragmen bir farklilik bu-
lamadim. Dustrip performans
getirisi var mi bir bakin.

Wait for vertical syne: Test yapar-
ken disabled, oynarken enahbled
olmall.

Hardware DirectX Level: HLZ'nin
gok dnemli ayarlarindan biri de
bu. Source motoru DX 9 kadar DX
? ve DX 8 icin de gok iyi destepe
sahip. Bu sayede GeForce 4 MX
bile oyunu oynatabiliyor. Ancak
her kart destekledigi DirectX mo-
dunda calisabiliyor. Eger perfor-
mansiniz diistikse kartinizin
desteklediginden daha diglik bir
moda da gegebilirsiniz. Mesela
DirectX 8.1 destekli bir ekran
kartini DirectX 7.0 modunda ¢a-
hstirarak bir hayli performans
kazanabilirsiniz. Bu ayari oyuna
baslamadan degistirmeniz gere-
kiyar. Ayrica Steam'de Play Ga-
mes > Half-Life 2'ye sag ik >
Properties > Launch Options'a
girip “-dxlevel [versiyon]" girerek
bu ayar sabitleyebilirsiniz; [ver-
siyon] yerine 70, 80, 81 veya 90
girmeniz gerekiyor {sirasiyla Di-
rectX 7.0, 8.0, 8.1, 9.0 igin).

Konsol Ayarlan

Half-Life 2'de konsolu aktif hale
getirme secenegini Options >
Keyboard > Advanced altinda
bulabilirsiniz. Burays isaretledik-
ten sanra & tusu ile konsolu agip
istediginiz ayarlan girin. Ayarlar
aninda aktif hale geldigi igin
oyunu yeniden baglatmaniza ge-
rek yok. Ayarlari kalici hale getir-
mek icin Valve\Steam\Ste-
amAppsikullanict adihalf-life
2\hi2\cfg\config.cfg dosyasini
notepad ite agip buraya ekleyin.
[0,1] ibaresi, bir 6zelligi agmak
icin sonuna 1 kapamak igin 0 ek-
lemeniz gerektigini gosterir.

Oynamg ayarlari

¢l ragdoll collide [0,1]: Karakterle-
rin siiriikleyip biraktiginizda bir-
birlerine girmemesini saglar.
Performansi bir miktar digirebi-
lir.

¢l foreepreload [0,1]; BUtln data-
lann yiikleme sirasinda hafizaya




NASIL CALISIR?

Steam, Valve'in kendi geligtirdigi oldukga geligmis bir sistem, Oyunlan Internet
iizerinden alp direkt bilgisayanniza yiklemenizi, otomatik yamalanmasin, online
sunuculara baglanmamzi sagliyor. Bagta ok sorunlu oldugu igin elestirilse de
artik tamamen sorunsuz galigiyor. Steam ile ligill bilmeniz gereken noktalar
sunlar.

= Steam'l www.steampawered.com adresinden indirebilirsiniz. Sadece 600kb.

* Yenl bir kullanici olugturdugunuzda kullanic) ismi ve sifrenize sahip gikin ve
kimseye vermeyin. Clinki kaybetmeniz satin aldiginiz oyunlann da gitmesl|
anlamina geliyor.

* Half-Life 2'yi Steam {izerinden alirsaniz toplam 4GB'dan fazla download
yapmaniz gerekacek. Yani Kablonet veya ADSL kullanicis: degiiseniz
diigdnmeyin bile,

= 59.,95%'a Half-Life 2 Siiver alirsaniz Valve'in bugline kadar gikan tiim
oyunlanni almig sluyorsunuz.

* Indirdiginiz oyunlar yedeklemek isterseniz herhangi bir oyuna sag tik yapip
"Backup Game Files" segin. Buradan yedeklemek istediginiz oyunlan
segebilirsiniz. Tavsiyem tdm oyunlan bir seferde yedeklemeniz. Boylece

toplam dosya ebati daha diigiik ofur. Backup dosyasini CO veya OVD'ye
sigacak gekilde birkag dosyaya otomatik bdlebiliyorsunuz,

= HL 2yl kutulu alsamiz bile mutlaka Steam’den aktive etmeniz gerekiyor.
Ancak bir kere aktive oldu mu internet baglantiniz olmasa da
aynayabilirsiniz. Detaylar icin www.steampowered.com adresine girip (st
meniiden Support'a tiklayin ve "How To Make Staam Offline Mode Work™
cimlesini taraun.

* Kutulu versiyonu oynayabilmek igin Steam bagh olsa bile CD veya DVD'nin
siriicide olmas: gerekir.

alinmasini, béylece oyun sira-
sinda yiiklemeden kaynaklanan
bir takilma olmamasini saglar.
mathsv [0,1]: Bu ayar agarak
oyunu siyah beyaz oynayabilir-
siniz

record [demaismi]: Oyundan de-
mo almanizi saglar.

timedema [demoismi]: Belli bir de-
mo ile benchmark yapma.
thirdperson: Kamerayi Gguncu sa-

. his acisina alir,

firstperson: Kamerayi hirinci sa-
his agisina alir.

Kapatilarak performansi
arttiran ama grafik kali-
tesini digiren ayarlar
r.dynamic [0,1]: Dinamik 1siklan-
dirmay) kapar. Ama zaten ¢ok az
oldugunda fazla bir etkisi yok.

r drawtranslucentrenderables
[8,1]: Yari saydam nesnelerin ¢i-
zilip cizilmemesini saglar. Mese-
la Combine’in dalgall kalkanlari.
sv robut explosions [0,1]: Daha
glicii patlama efektleri yaratir.
¢l ejectbrass [0,1]: Silahlardan ko-
vanlarin ¢ikmasini saglar.

mat bummap [0,1]: Oyundaki tim
bump mapleri kontrol eder.
Bump map cok kullanimadigin-
dan grafik kaybi Doom [{I'de ol-
dugu kadar degildir.

mat filterlightmaps [0,1]: Gbigele-
rin daha gergekgi ve yumusak
gbzlkmesini saglar.

mat filtertextures [0,1]: Dokularin
daha iyi goriinmesini saglar. Ka-
pamak grafiklerde ¢ok blyuk
kayba yol acar.

mat mipmaptextures [0,1]: Dokula-
rn daha yumusak ve gercekei ya-
par.

r drawdecals [0,1]: Kursun ve pat-
lama izlerinin olup clmamasini
kontrol eder.

r.drawparticies [0,1]: Partikdl
efektlerint acip kapar.

Tughek Olek
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Ozgirluigam beni tutsak distrdi
Basaramadim
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INAKTIF WINDOWS
Merhaba Tugbek nasilsin? Umarim yo-
rulmuyarsundur. Benim sana bir sorum
alacak, yardim edebilir misin? Bayramin
son glind bilgisayarimi agtigimda "Bu
Windows kopyasini etkinlestirmeniz igin
7 glniinlz kaldi" yazisiyla karsilagtim.
Halbuki, benim Windows'um orijinal. Bil-
gisayarcim g8zlmiin dninde kurdu.
Derken Internet Uzerinden Windows'u
etkinlestirdim. Bilgisayanmi bir dahaki
agisimda yine ayni yazi cikti. Yine etkin-
Ie§tirdim,’gine ayni yazi giktr. 7 giin bo-
yunca etkinlestirdim.
Son giin geldiginde (yani
50 r. Windows a¢ilmazken)
Windows operatdriyle gériistiim, bana
bir numara verdi ve numarayi girdim.
"Windows'unuz basariyla etkinlestiril-
mistir yazisi gikti. Bir daha restart atum
yine etkinlestirmek istedi. Cok sinirlen-
dirn. Uyuz oldum.

Latfen yardim et. Dergide yayinla-
san 1Yi olur, hem belki diger arkadaslar
da aynr sorunu yasiyordur. Kendinize iyi
bakin, iyi calismalar...

Efe Dikici
Merhaba Efe, iyi olmaya galisiyoruz iste
n'apalim. Yorulmak bizim ig tammimizin ilk
maddesi. Sabah ezanr ckunuyor ama ben
yeni yaziya baghyorum. Neyse bayram bay-
ram canin sikilmig anlagilan, ben daha da
sikmayayim. Bana sorarsan hata Win-
dows'dan kaynaklaniyor. Micrasoft Call Cen-
ter't arayarak da dogru bir i yapmrgsin.
Ama sanki onlar sen internet izerinden akti-
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vasyonu becerememigsin gibi diigiinmiigler. Bence
tekrar arayip sorunu ilet ve aktivasyonda sorun ol-
madigini ama her seferinde tekrar tekrar yapman ge-
rektigini anlat. Bir ¢dziim sunabilecekler mi ben de
merak ediyorum.

Digeryandan ben bu sorunia hig kargilagmadim ve
senin yerinde olsam herhalde éncelikle format atma-
y: diigiiniirdiim. Ama bundan énce Windows Gincel-
lemelerini tarayip aktivasyanla ilgili bir giincelleme
var m1 bakmanda fayda var.

KOPYA CD'LER CALISMIYOR

Selamlar Level camiasi. Benim bilgisayar kopya
CD'leri ¢alistirmiyor. CO'yi takinca takir tukur
sesler ¢ikartiyor. En sonunda da "Disk bozuk.
Windaws bu diskten okuyamiyor” diye bir mesaj

Teknk Servisass

verirsen sevinirim.
1) Ekran kartim NVIDIA GeForce4 MX420. Biliyor-
sun HLZ'de geliyor. Sence yikseltmem gerekir mi?
(Oyunu bu ay inceleyeceginizi distindigimden
sordum.)
2} DVD strtciist almak istiyorum. Sence nasil bir
sey almam gerekir?
3} Son olarak bir seyi cok merak ediyorum. Dona-
nim bilgisi ugrasarak ve calisarak 6grenilir. Fakat,
sen nereden basladin ve han-
gl bilgiler olmadan dananim - FVdD
dgrenilemez? y

ForzeEagle
Selam Forze, Takma isimden Begiktagh oldugunu tah-
min ediyorum, Ben de bu yiizden hem sana hem de Be-
giktas camiasina taziyelerimi sunayim. Boyle kakli bii-

3 senedir CD-R'lari okumayan bir sirlicinin
bundan sonra da okuyabilecegini sanmam

cikiyor. Amacim kopya oyun falan calistirmak
deil :} ama bir bilgisayardan CD'ye bir belge
kopyaladigimda o C'yi de ¢alistirmiyor. Ama be-
nim bilgisayarda ¢alismayan CD baska bilgisa-
yarlarda galisigyor! 3 yildir bu bilgisayar boyle!
Hatta bir ara Neverwinter Nights'in orijinal CD'si-
ni de calistirmamisti! Sonra da silmistim oyunu
zaten sinirimden :). Lutfen yardim edin.

Eray Tirkel
Merhaba Eray,
CD-ROM siiriclinin bozuk oldugu giin gibi ortada.
Madem ii¢ senedir boyle bir sorun yagiyorsun, neden
bu kadar bekledin, buna katlaniyorsun? Eger CD-
ROM siiriiciiyl uzun siredir sorunsuz kullaniyor ama
sorun heniiz yeni baglamig olsa lens temizleme
araglariyla CD-ROM siiriicind bir elden gegirmeni
tavsiye edebilirdim. Ama 3 senedir CD-R'lan okuma-
yan bir sliricuniin bundan sonra da okuyabile-
cefiini sanmam. Elbette ithalatginin teknik
servisine bagvurabilirsin. Bu kadar eski bir
Uriine teknik servis hizmeti verdiklerinden
de giipheliyim. Bence yeni bir CD-ROM
siiriici almanin vakti lic sene kadar
gegmis.

DONANIM BILGIS} NASIL
EDINILIR

Selamlar Tugbek, senin ve Leve!
camiasinin gecmis bayramini
en igten dileklerimle kutluyo-
rum. Asagidaki sorulara cevap

yiik bir kukibiin madden ve manen bu haltere diig mesi
gergekten Gzdicd. Ekran kartina gelince, durumu Begik-

iyi bir zaman. Sirf Half-Life 2 degil, piyasaya ardi ardina
o kadar giizel oyunlar ¢ikiyor ki bilgisayarimizin perfor-
‘mansi bugiin iyi oilmazsa ne zaman olacak?

Ahiretten Forum Topigi

Highir gey demiyorum Bace mektubu ckuyalim,
Yaw ben bu simg 2 yleyniamioorum. Daa dorusu
yukliemedim, ik 2 cd ylied rom surucusune koydum
ama 3. yu almio surucu mu bosuk yoksa hart tisk de
yer mi yoqPAllah neasyicin bi su fsin cozumunu yazip
yollabilimsin?
soygifenmlan, Deniz
Denir kardagim dncelikle, "saygilanimian” degil
*saygilanmia” denir. [kincisi bir mektup yazarken
sayginin ilk gostergesi, adam gibi hir mektup yaz-
maktir, Sen Trkge'yl katletmekten ayn bir haz mo
alyorsun, yolsa (ki tane tuga dogru basmaya mi
dgeniyarsun anlayamadim. Ama her ikisi de bir
digerinden beter. Aynca sabit diskin dolu mu degil
mi bana soracagma kendin baksana. Tek yapman
gereken "Bilgisayanim” ikonuna iki kere klikle
mek. Sana 3 sene boyunca bilgisayan
yasakliyorum, Bu sireyi Ahmet Hamdi
Tanpinar's Huzur isimli romanindan

haglayarak, Turk Edebiyatinim bag eserlerini

okuyarak pegireceksin.




DVD-ROM siiriiciisil igin tavsiyem combo, yani
aynr zamanda CD yazma dzelligi olanlardan al-
man. Fiyat fark gok degil ve buna deger, Tabi
mevcut iyi bir CD-ROM yazicin varsa diiz bir
DVD-ROM striicii de alabilirsin. lyi bir marka
seg, LG alma yeter.
Ben donanima Commodore 64 joystick'lerimi
tamir ederek bagladim. Yani bu bir hayli uzun
bir yol. Bugiin igin sorar-
C e/ san bence ilk adim kendi
konfigurasyonunu olug-
turmak. Bundan sonra ufak ufak bilgisayar par-
galanini soklp takmak ve nihayetinde kendi bil-
gisayarnnin montajini kendin yapabilmek geli-
yor. Donanim 6grenmek igin gerekli olan tek
sey teknik iglere bir parga yatkin almak. Elin
yildiz tarnavida tutabilmesi yeterli yani.

AHIRETTE DONANIM VAR MI2
Ya benim aklim bir sey takildi. Gecen aylar-
da bir arkadas ahirettekilerin sizin bu kise-
nizle ilgili ne diigtind(iglini sormustu. Ben
de merak ediyorum, acaba ahirette dona-
nim var mi? Ya da Nvidia’nin yéneticileri ve-
ya Bill Gates dlUrse orada da bir bliro acip
¢ok daha zengin olamazlar mi?

Shewky Golbreaker
Merhaba $evki, Bu geng yagta bu ahiret mera-
kini umarim ben salmadem sizlere. Ve umarim
ahirette donanim falan da yoktur. Zaten ne igi-
mize yarayacak? Mesela cennete giden bir kisi
tim o giizeilikler iinde bilgisayar oyununu fa-
lan ne yapsin? Ha cehennemdeki zebaniler
ategler iginde yanmanin yeterli iskence oima-
digim diigiiniip bize sabah akgam format attirip
donanim problemlerine bogarsa bilemem. Bill
Gates'e gelince de, obiir tarafta kimselere dik-
kan agtiracaklarini sanmanm.

SVCHOST.EXE CPUYU ZORLUYOR
Merhabalar. Birkag sorum var yardirmc
olursaniz sevinirim.
1) Gegenlerde ADSL aldim. Modem olarak
Z00M USB modemi sectim. Hat agildi bende
gerekli baglantilari ayni kitapcigin dedigi gi-
bi yaptim. Modemi kurdum fakat baglant|
asin yavas. (925 baytla download ediyo-
rum!!}. Neyi yanhs yapiyorum? ADSL tek-
nik servisi aradim adam modem bozuk de-
di. Gittik arkadasta test ettik son derece
gzel cahisti, Kablolan degistirdim sorun yi-
ne var. Ne yapmam gerekiyor?
2) Ayrica bilgisayar internetteyken Task
Manager’i agryorum. Performans sekme-
sinde %100 kullaniliyor islemci. Bilgisayar
dogal olarak acayip kasiyor. Format attim
tekrar ylikledim sorun ayni. Svchost.exe di-
ye bir sey kullaniyor islemcinin tim glcd-
nl. Acaba virls falan olabilir mi?
Konfigrasyon: AMD 2500 XP+, 2x256

DDR 400 MHz Twinmoss RAM, 20 GB Seagate Bar-
racuda Harddisk, MSI KT600 Delta SR Anakart, Win-
fast GeForce FX 5900XT ekran karti, Onboard Ses.
Simdiden tesekkdrler...

Bahadir Ekinci
Selam Bahadir, Oidukga ciddi ve dertli bir sorunun var.
Bu problemin birkag sebebi ofabilir. Yazdigim sirayla de-
nemeni tavsiye ederim. Ama her geyden énce metanetli
ol. Umarim ilkinde sorunun ¢éziliir ama sistemi duzel-
tene kadar bir hayli ugragman da gerekebilir.
Oncelikle svchost.exe kesinlikle bir viriis degil. Ciink{
bu Windows'un ana bilegenlerinden biri. Aslen DLL'fer
iizerinden galigan servisler igin tagiyici bir program. Bu
program sayesinde .exe uzantili olmayan .dll dosyalan
da ayni .exe'ler gibi gahsabiliyor. Bu programi kendin
agip kapatamazsin ve bir gekil silmeyi basarnrsan da
Windows galigmaz hale gelir. Bu programdan ayni anda
birkag tanesinin ¢alismasi da normaldir. Bu dosyaya
bulagmamani tavsiye ederim. Diger bir deyigle onun
%100 CPU piicii tiketmesi sorunun sebebi dagil, sonu-

cu.

Diger yandan svchost exe
kullanan virisler de var.

Diger yandan svchost.exe igindeki bazi bug'lar kulla-
nan virisler de var. Zaten programin iglevi de buna gok
uygun. Bu virisler svchost.exe’nin kilitlenmesini ve be-
raberinde CPU'yu da kilitlemesini saghyorlar. Olayin in-
ternet ile baglantisi ise svchost.exe'nin Winsock, DNS
gibi Internet baglantisi saglayan servisleri de kontrol
ediyor olmasi.

Diger yandan bazi virislerin yakalanmamak i¢in
svchost.exe (veya svhast.exe) olarak isim segtiklerini
biliyoruz. Ama bu dosyalari kolayca tespit edebilirsin.
Task Manageri agtiginda svchast.exe’lerden birinin kar-
kullanici ismin yaziyorsa viris olma ihtimali gok ylik-
sek. Ayrica svchost.exe, c:\windows\System32 klasd-
riinde bulunur, Bagka bir klasdrde kargilagirsan bu da
viriis oldugu anlamina gelebilir.

Eger herhangi bir anda svchost.exe'nin hangi iglevierle
ilgilendigini gérmek istiyarsan Baglat > Calistir > CMD >
Tasklist /SVC yazip Enter'layarak gdrebilirsin.

Bunlarin 1siginda sana itk tavsiyem siki bir viriis tara-
masi yapman ve ozellikle de MSBlast yamasini uyguta-
man. Ayrica format atip Windows kurduktan sonra
MSBlast yamast diginda hicbir sey kurmadan direkt mo-
demini kurup bir fark olup olmadigina bakabilirsin.

Eger bunlar sarunu ¢dzmezse bilgisayarina iyi bir fire-
wall kur ve internete baglanmak isterse svchost.exe'yi
durdur. Kimi zaman svchost.exe’nin internete bagfanti-
sini kestiginde CPU'yu rahat biraktigini duydum.

Hala sorun devam ediyorsa nce git bir kahve yap ken-
dine sakinles. Sorun galigan DNS Client'dan kaynaklani-
yor da olabilir. Baglat > faligtir > Msconfig > Enter ile
konfigiirasyon aracini galistir ve Services sekmesinde
DNS Client'i bulup iptal et. Sorun diizelmezse tekrar

Enable et.

Soruna sistemine bulagan daha kompleks bir
trojan da sebep olabilir. Bunu tespit etmek igin
http://www.spychecker.com/program/hijackt-
his.htm| adresinden HiJackThis programini ge-
kip galigtir. Program sistemini tarayip bir raper
gikartacak. Bu raporda “Unknown File in Win-
sock LSP” ciimlesini arat. Bunun kargisindaki
.dll uzantili dosyanin trojan olma gansi gok
ylksek. Simdi http://www.cexx.org/Ispfix.htm
adresinden LSPFix programini gek. . Once inter-
net baglantini kes. Programi galigtir, “l know
what I'm doing” kutusunu igaretle, buldugun
.dIl'lerin hepsini “Remove” tarafina tagi ve Fi-
nish’e tikla, $imdi de sistemi Adaware, Spyswe-
eper gibi bir programla tarat. Eger bu ise yara-
mazsa buldugun dll uzantih dosyanin adini Go-
ogle’da arat. Biiylk ihtimalle trojan'in manuel
temizlenmesini buradan bulabilirsin. Oncelikle
computercops biz sitesinin forumiarina bak.

Burada hemen hemen her trojan’in temizleme

icindeki baz) bug'lari

metodu bulunuyor. LSPFixiglemi sirasindaigler
daha beter hale gelirse format at glinki dizlet-
mesini bilmiyorum : )

Maalesef svchost.exe oyle gelen giden trojan’in
saldirdifi agig cok bir iglem. Burada yazdikia-
rim haricinde de pek ¢ok problem olabilir. Ama
benim aklima gelenler bunlar. Gidip bir kahve
icip kendime gelmem lazim. Ben bile buradan

bunaldim.

“Saatin kendisi mekan, ylriyisi za-
man, ayariinsandir... bu da gosterir ki, za-
man ve mekan, insanla mevcuttur!” demis
yazar. Bunu Ahrnet Hamdi beyin izniyie alip
s0yle bir cevirsek; “Donanimin kendisi dert,
galismasi Keyif, kullanicisi insandir... bu da
gosterir Ki, dert ve Keyif, insanla meveut-
tur!”. Demem o ki o nasil calisirsa galigsin,
siz dert ettikge dert, keyfini ¢ikardik¢a
keyif olur bilgisayariniz. Siz gefecek aya
kadar bunu bir diisiinin, ben de sorutarinizi
cevaplamayla mesgul olayim

_Tugbek Olek

A

Tk Sevs e fetmek e sovtan
donanimidlevel com.{r adresine yollsyabilicsingz.

Gelen e-maillere birehir cevap veritmemekte
segilen mektuplar Teknik Servis kéisesinde cevap-
{anmaktadir.
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KIYIDAN KOSEDEN

M. Berker Bingtr

ilging bir durum tabii, bir siirii program ve tasarim hatast-
na ragmen Battlefront beni fena bagladi. Bir fincan kah-
ve koyup kafay biraz toplamak i¢in yanm saat yapay
zekaya karsi oynayabileceginiz bir oyun. Ustelik de Star
Wars kanulu! E insan daha ne ister? Tabii ki favori tara-
fim Empire, aracim AT-AT ve sinifim da Dark Trooper! Bel-
ki de bu ylizden fena kaptirdirn, baska hangi oyunda
diigmanin tstline basabileceginiz bir arag kullanabiliyor-
sunuz ki? Ezmek demiycrum dikkat edin, basmak diyo-
rum! Ama bir geri vites melodisine filan ihtiyaci var bu
aletin, ne zaman manevra yapmaya kalksam birkag
Stormtrooper ¢igniyorum. Bir sey degil, Vader baba gelip
sikacak imGgimu, imparatorluk malina zarar vermek-
ten, o olacak! Ote yandan Dark Trooper enfes bir karak-
ter, eskiden beri tavim o zirha zaten. Once elindeki sila-
ha gicik olmustum ama jet pack varken uzun menzilli bir
tiifek zaten llizumsuz. in dusmanin ortasina, birak bir el
bombasl, sonra ztpla uzaklara! Cok sik, hem de gok!

Ote yandan Half Life 2 geldi tabii, oynadik filan. Iy
hos da, konu nerede be oglum? Elinsaf, alti sene boyun-
ca bekle, tek soruna cevap alama, Ustune de yeni soru-
lar hiriksin kafanda! Bak valla dovecem ben bu valf midir,
sibop mudur nedir oradaki arkadaslan! Ama oyunda ina-
nilmaz Fallout lezzeti vardi, orasi baska. Route 17 ve
Sand Traps bélumlerinde o buggy ile giderken Mad Max
tadi aldim ki, Byle boyle degil! Tabii hemen aklima Bet-
hesda’nin yapmakta aldugu Fallout 3 geldi! Ister misin
soyle saglam, tadindan yenmeyen yeni bir Wasteland
efsanesi uretsinler? Ben severim Bethesda'yl eskiden
beri, her ne kadar kalite kontrol dzirl alsalar da. Oyun
diinyasinda sessiz devrimlerin cogunu bu firma yapti. Ah
bir de adam gibi play test yapmay becerebilseler!

Bu arada, feci sekilde galaktik imparatorluk stratejisi
sikintisi cekiyarum! Master OFf Orion 3 faciasindan sonra
bu tiire kiiser gibi oldum, ama kantma girmis bir defa sira
tabanii galaktik stratejiler, nereye cikaryorsun? Ve fakat

“Konsolasyon' diye bir terim
icad ettim. Fallout ismi PS2
icin yapilan rezil arcade
oyunlarla kirletildigi giin iyice

0 degil de, Battlefront'a ne kaptirdim

be kardesim!

adam gibi bir tane yeni oyun yok bu tdrde.
Yahu sira taball oyunlar candir, yapmayin
etneyin! Gercek zamanl, stper grafikli,
yiksek tempolu ama igi bog oyunltardan ba-
na gina geldi! Ben kendi uzay gemilerimi ta-
sarlamak, donatmak, onlarla taktik kasmak
ama tim bunlar dustne tagina, tadina vara
vara yapmak istiyorum. Zaten hersey gok
hizli, birakin ari bir oyunun sdratini kendim
belirleyeyim. Yok ya, oyun sirketlerine pa-
zarlama bélima girdi, oyunlann tad kact.
“Kensolasyon” diye bir terim icad ettim.
Fallout ve Baldur's Gate isimleri PS2 icin ya-
pilan rezil arcade oyunlarla kirletildigi gln
iyice sitkim siynldi konsollardan, kimse ku-
sura bakmasin. Ben PC adamiyim, ve PCmin
tadini gikarabilecegim oyuntar istiyorum.
Warren Specter firmasindan aynldi, sirf De-
us Ex 2 ve Thief 3 oyunlan konsola da giksin,
daha fazla satsin diye katledildigi igin. Thief
3 iyiydi hostu da, olabileceginin onda biri bi-
le degildi. Neymis, X-Box sahipleri de satin
alsinmis. E onlara dzel yapin bir tane de o
vakit, niye benim sevgili dostum Garrett'in
goziini ¢ikanyorsunuz ki? Boyle giderse ya-
kinda Age of Empires’in atlamat ziplamali
bonus toplamali konsol versiyonu gikacak, o
olacak. Hayir, sagim da yok ki yolayim!

My

-;F-ﬂ.-..

Laf aramizda, Bethesda deyin-
ce aklima geldi gene, su ara tek
yaptiklan oyun Fallout 3 degil asfin-
da. Amcamlar bir Elder Scrolls 4 ya-
piyorlar ki, hakkinda bilgi edindikge
avuglanm kasinir oldu! Merak etme-
yin, combat clayina kékli ve sag-
lam degisiklikler yapiyorlar bu defa.
Yalniz ekran gorintilerini gdrince
aldi mi beni bir disdnce, kimbilir na-
sil deli sistem isteyecek giktigi za-
man!

Ama yine Wasteland’e gidiyor
benim aklim. Yazi yazarken Fallout
miiziklerini dinleyip duruyorum, ka-
panmadan énce bir ara Interplay’in
sitesinden indirmistim. Nedir insan
evlatlannin bu kiyamet saplantisi
yahu? Su ana dek yapilmig hicbir
seyden zerre memnun clmamak ve
yeni baslangiclar igin tek garey;
hepsinin yikimi elarak gérmek mi?
Eh, eskiyi yilkmadan yenisi yapil-
maz ama, oyle bir yikimdan sonra
da geriye yapacak gok bir ey kalir
mi, emin degilim dogrusu. Beni ce-
ken daha ¢ok verdigi yalniziik ve 6z-
gurliik duygusu galiba. Galiba. @




KAR

Yagsa da kar, yagmur, ugur ucurtmani

gbkylzinde...

Gokyuzl yastaydi. Beyaz bulutlar karanlkta yollarini
bulmaya calisiyorlardi. Yanaklarina ¢arpan kar tanele-
rinden birint aldi Vosviddin ufak elleriyle. Egilip yere bi-
raktt yavasca. Eriyisini izledi uykusuzluguyla, yakala-
mak i¢in pesinden kostugu kisa, ama uzun hayati gibi.
Kar taneleri yapraklan dékilen yesil, pdgl delen agag-
lan sarmalamisti gepecevre. Tim glnahlarindan arin-
misti sanki yash sehir. Kimse gistermiyordu kardan
daha soguk ylzind, kimse kar topu oynamak igin grk-
mak istemiyordu disari. Kizgindi topragin rengi aslinda,
ve kimse Uzerindeki kar tanelerini kaldiracak kadar ce-
saretli degildi. Gitgide kayboluyordu bu beyaz sehrin
icinde Vosviddin. Gitgide daha ¢ok yakinlagiyordu uza-
ga. Kafasini cevirip atkasina bakt, evini aradi, bulama-
di, Birbirlerinden farki yoktu evlerin. Hepsinin sigara
icen bacalar, bosluga agilan bir kapisi ve pencereleri
vard, tahta pargalanyla dorde ayrimis. Kim yasiyordu
iclerinde, onlar da yas mi tutuyordu siyah gdkyazi gi-
bi, yoksa gokyuziine de kar mi yagmist) siyah renkte...

Hokok

llerlemeye calisti. Kagmaya galisiyordu beyaz se-
hirden kar uzakiara gitmeden, pesinden kastugu haya-
tindan kagmak isteyip de kagcamadigi gibi. Bir yerden
yakahyordu hayati onu, bir sekilde tutuyordu ufak elle-
rinden. Her seyin ortaya ¢ikmasindan korkuyordu kar
taneleri goic ettikten sonra. Yeniden kirmizi, kizgin top-
rakla yuzlesmekten, yeniden evlerin iginde ne oldugu-

nu gormekten.,. Gokylzanan goz yaslarini tercih edi-

yordu yasadift hayata. Bir
ses duydu, kulak tirmalayan
sessizligin arasindan. Yere
baktl, kafasin egerek. Eski, yirtik bir ugurt-
ma vardi yerde. Egilerek aldi yolunu kay-
betmis ugurtmayl. Uzun bir ip vardi ucun-
da. Yardimci olabilirdi belki de bu tahta par-
¢asl kagisina. Ugurtmayi yere hirakti ya-
vasea. [pini tuttu sikica. Ydrimeye basladl
kar tanelerinin icinde, zor da olsa. Cizgileri

belli oimayan yoluna devam etti. Hizlanma-

ya basladi sonra. Adimlarint hizlandirdi git-
gide. Sonra kasmaya basladi bir anda, ipi
elinde, yiruk ugurtmasi arkasinda. Dakika-
larca kostu. Ve ucurtma havatandi bir mart
gibi. GUlamsedi Yosviddin, kimse gdrmedi.
Kosmaya devam etti. Ugurtma gok ylksek-
teydi artik. Kimsenin yakalayamayacag),
siyah gokytziindn icinde kaybolan beyaz
bulutlardan baska kimsenin dokunamaya-

cafl kadar yuksek... Aniden gdzden kayhol-

du ugurtma. Ipi elinden kagirdi Vosviddin.
Nereye gittigini anlamadi, yasadigi birgok
seyi anlamadigr gibi. Kafasini kaldird, her
yere bakt, gcevresinde daireler gizerek.
Riizgara sordu ugurtmasinin nereye gittigi-
ni, cevap alamadi. Ipi de kaybetmisti, . Bir
ugurtmasi vardi, onu da kaybetti. Kagmaya
devam etti yine de, Adimlar agirlagmist)
Fark eden tek sey buydu sadece belki de
Ugurtmali ya da ugurtmasiz, bir eksik ya da
bir fazla, bir sey yoktu fark eden.

HORK

Yolun ilerisinde, $ehrin ortasinda asili
duran blyuk, karanlk bir toprak parcas!

Firat Akyiidiz

a

gordl Vosviddin. Karla kaplydi bu-
rast da, ayni geldigi yer gibi. Kuz-
gunlann cighgini dinledi. Yaninda
kardan ayak izleri, yolunu izledi.
[leride yikilmis, tas bir kapi vard.
Kapidan da gecti, cevreye sagilan
dOsincelerine basmadan. Buz tu-
tan bir kardan adam gibi, dondu,
kaldi. Onlarca ugurtma vardi kapi-
nin ardinda. Hepsi yirttlmigti, hepsi
kirlmisti. Kendi ugurtmasini aradi,
“kagmak” icin. Kayboldu ugurtma-
larin arasinda. Ve buidu sonunda.
Eskisinden daha k&tl haldeyd. Ki-
nimisti her yeri. [pinden tuttu sik-
ca. Once yuridd uguruma dogru,
sonra kogmaya basladi. Nefesi bi-
tene kadar kostu. Ugurumun kena-
rina kadar geldi, nefes nefese. Ama
obmadi. Havalanmadi bu kez. Iste-
digi gibi olmadi. Geldigi yere déndl
kiigiik adimlanyla. Onlarca kirik,
yirtik ugurtmayi kucagina ald. Ta-
simakta zorlanmist), sikica tuttu
hepsini. Ardindan, sonu gérinme-
yen ugurumun kenarina geldi. Yo-
lun sonuna gelmisti, kagacak bir
yeri yoktu. Bosluga baktr, bosluk
da ona. Ve ugurtmalari ellerinden
birakti, Savruldu ugurtmalar bos-
lukta. Kimsenin yakalayamayaca-
g1, kimsenin dokunamayacag ka-
dar yliksekte. .®

Kimse gostermiyordu kardan daha soguk

yiiziinii, kimse kar topu oynamak i¢in ¢ikmak
istemiyordu disari. Kizgindi topradin rengi
aslinda ve kimse iizerindeki kar tanelerini
kaldiracak kadar cesaretli degildi.
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NEFRET NEFRETLE BUYUR

Japon korku filmlerinin Amerikan versiyonla-
rl tam gaz devam ediyor. Hollywood'da en
son moda bu olsa gerek. Ringu ile baslayan
bu devsirme hareketi, ingilizce adi The Grud-
ge ve dilimize Garez diye gevriten Ju-on ile

devam ediyor. Yeni yilda da Dark Water'in
Amerikan versiyonunu izleyecegiz {¢Unki
basrolde Jennifer Connelly var). llgingtir ki
17 Aralik'ta vizyona girecek olan Garez, oriji-
nzl Ju-on fikrinin besinci yeniden cevrimi.
Yénetmen Takas-
hi Shimuzuy, tele-
vizyon icin yaptig
iki Ju-on videosu-
nun ¢ek tutulma-
sinin ardindan, bir
iki tane de Japon
sinemast igin ge-
kiyor (ilki bu yil !f
bagimsiz film fes-
tivalinde gdsteril-
di); ve sonra da
ver elini Amerika.
Hele filmin yapim-
cilarindan biri ba-
ba yonetmen Sam
Raimi {Evil Dead,
Spider-Man) olun-

ALICE GERi DONUYOR

Oyun 3leminin en cok satan ve ses getiren se-
rilerinden biri olan Resident Evil, ikinci kez be-

yaz perdede. Olimcil Deney; Kiyamet adiyla,
gbsterime giren film, serinin liciincd ayunu

clan ‘Nemesis'den uyarlanmis. Ik filmi hatirla-

mak gerekirse, askeri amagl biyogenetik de-
neyler yapan Umbrella sirketinin Urettigi
élamcdl bir virds, bir kaza sonucu serbest ka-
liyor ve bu ylizden sirketin yeralti Ussd gali-
sanlanyla beraber karantinaya alimyordu. Bu
virls insanlan &lddrmekle kalmiyor, aynt za-
manda onlari birer zombiye donistariyordu.
Binbir tirlli engeli agarak yerylzune ulasahi-
len Alice (ki kendisi Milla Jovavich olur), Umb-
rella gbrevlileri tarafindan gaturuldyor ve go-
zUnl terkedilmis bir hastanede agana kadar,

olup bitenden habersiz bir sekilde bazi deney-

lere maruz kalyordu.
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ikinci film, ilkinin kaldig yerden devam
ediyor. Yeralti isstnin kapilaninin agiimasiy-
la, Racoan sehrinde adeta kiyamet kopar. In-

sanlar yayilan viristin etkisiyle zombhilegmek-

te, sehir yerle bir olmakta ve Umbrella bu du-
ruma kayitsiz kalmaktadir. Uzerinde yapiian
deneyler sonucu insan Ustd gugler kazanan
Alice, bu sefer sadece zombilerle degil, sirke-

tin yeni silahi Nemesis ile de bagetmek zorun-

dadir. Yan arganik, yan metalik bir yaratik
olan Nemesis, adeta dldirmeye programli bir

savas makinesidir, Alice, Umbrella’nin sehirde
birakarak, élime terk ettigi bir grup ozel as-
kerle guclerini birlestirir ve béylece blylik bir
hayatta kalma miicadelesi baglar. Insanligm

: 1. Intiyar Delikanli/ahtapot sahnesi
:2.1 can hardly wait/luliette Lewis
3. Madusa's Path/The Prodigy

‘4, Marilyn Manson/Personal Jesus yorumu
5. Nip Tuck/beni giizellestir

ca, isin rengi iyice degisiyor.

Temelde Garez son donem seyrettigimiz
Japon hayalet filmlerinden pek farkl degil.
Yine dlimle yasam arasinda kalmig, huzur
arayan ruhlar stz konusu. Bu sefer de sakin
gbzuken bir ev aslinda gok katicil bir laneti
barindirmakta. Buffy olarak bagrimiza bast-
gimiz Sarah Michelle Gellar da bu eve giriyor
ve laneti serbest birakiyor. Gegmiste o evde
yasamis ve hunharca katledilmis bir aile f-
kesini dindirmek igin geri dénuyor. Ama
élumlerle beraber korku ve nefret tam aksi-
ne artiyor. Bakalim Vampir Avcist Buffy haya-
letler karsisinda da c kadar marifetli mi?

Filmin Japon versiyonu, ozellikle 61Gm
sahneleri ve zaman ve mekani dogrusal ¢l-
mayan bir sekilde kullanmasiyla bagaritiyd.
Yénetmen Shimuzu, bu son filmde biit¢e ba-
kimindan ¢ok daha rahat oldugundan, kafa-
sindaki gérsel efektleri uygutayzbildigini
sByluyor ve Amerika'nin ‘son’ takintisi yi-
ziinden filme bir de son ekledigini ekliyor.
Son sz, dladen degil diriden kork.

kaderi bir kez daha Alice'in elindedir...

ik filmin ne kadar iyi bir uyarlama oldugu
tartisihr ama Kiyamet'in her anlamda gok da-
ha blydk bir film oldugu kesin. llk filmin yo-
netmeni ve senaristi Paul W.S. Anderson, Alien
Vs. Predator cekimleriyle ayni zamana denk
geldigi icin, sadece senaryoyu yazarak, yd-
netmen koltugunu Alexander Witt'e birakmis.
Filmin agir topu tabii ki Milia Jovovich (diger
oyuncular da filme cuk oturmus, dzellikle Jil
Valentine karakterine dikkat). Milla birgok ak-
siyon sahnesinde dublor kullanmamis ve do-
viig sahneleri i¢in Capoeria egitimi almis. Ba-
kalim bu Resident Evil uyarlamast igin oyunu
kadar iyi diyebilecek miyiz?




BU ADAMLAR COK SIK|

Iskogya'dan Travis'den sonra yepyeni bir grup da-
ha. Franz Ferdinand olur kendileri. Travis iyi, has,
gayet melodik ve eglenceli ama Franz Ferdinand
gercekten farkli ve iz birakan bir grup. Bir kere ke-
sinlikle artistik (énleri gok kuvvetli. Gerek sarkilar,
gerek video-kliplen tam bir kolay. Sarkilan dogru-
salliktan gok uzak. Basladig gibi bitmiyor; devamli
birinis-cikis var. Franz Ferdinand girsel anlamda

KOLTOR

front,

da tarz sahibi bir grup. Videoiarinda kullanilan kalaj N
tekniginden, web sitelerindeki minimal renk seci- )
mine kadar her mecrada ortak bir ifade icindeler.
Ben onlan dintemeye Take Me Out ile bagladim; ar-
kasindan Michael ve This Fire geldi. Su ginlerde fa-
vorim Auf Achse. Zaten alblim genel olarak cok iyi.
Franz Ferdinand son aylarda dinledigim en 6zgiin
grup. Teredd(tsuz tavsiye edilir.

BU ADAMLAR GOK YASLI .3

Bildiginiz Gzere Guns N’ Roses yiltar dnce dagildi ve tim séylentilere ragmen
bir daha toparianamad. Axl Rose, kendine yeni bir geup kurdu've yine Gurs N
Roses adi altinda bir albtim cikartmaya calisti ama yuzine gozune bulastrd)
{en son MTV muzik adiillerinde, Welcome to the Jungle'i sbylernek fgin yirtink

yordu). Peki digerlen ne yapti? Onlarda bir grup kurdu. Slash, Duff Mckagen
ve Matt Sorum, yine eski baba gruplardan ofan Stone Temple Filots'in vekali,
Scott Weiland'i yanlanna alarak Velvat Revolver kurdufar ve Contraband adim-
da bir alblm gikardilar (bir nevi Audioslave durumu yani). Su ara albtimden ilk
cikis yapan Fall to Fieces sarkisinin videosd gesith mizik kanallannda oyna-
makta, Scott eski bir kes rocker havasinda bunalim takiliyor; kankalar Duff ve
Slash de onu topluyor, Bir de esas kiz var 1abii. Neyse, klip biraz yavan ama
sarki fena degil. Maalesef alblmun genell icin ayni seyi soylemek zor, Evet,
halen Slash'in sololarinl taniyabiliyor veya Scottin Grunge vakaling duyabili:
yorsunuz arna grubur iddia ettigi gibi yeni bir sound s8z konusu degil. Sanki
eski giizel hatiralar mikredalgaya atilmis ve bir dakika sonra servis edilmis
gibi. Yine de sirf nostalji olsun diye Velvet Revolver ile biraz takilabilirsiniz. Al-
biimden Superhuman ve Slither aklimda kalan pargalardan.

i
Bu ayin son grubu da Maroon 5. Bes

delikanhidan olusan Maroon 5, pop-rock
tadinda takiliyor, kizlann ylregini
hoplatiyor. Albimleri Songs About
Jane’den Ug parcayi dinledim ve izledim:
Harder to Breathe, This Love ve She Will Be
Loved. Her lgl de buram buram agk
kokan, piyasa melodilerden elusan ¢erez
parcalar. Baska bir ortak ézellikleri de
video kliplerinde vokalin devamt, arsizca is
Gzerinde olmasi. Diger grup liyeleri hig cani

Bir duyurum var. Bahgesehir Universitesi, Gorsel lletigim Tasarimi
sgrencileri [ved_ screenings] adi altinda hir gsterim hareketi bag-
latti. Ne mi gdsteriyorlar? Film, video-klip, animasyon, reklam, ka-
mera arkas|, kisacasi gorsel olan ve iginde tasarim bartndiran her
seyi. Her Persembe, 18.30'da Begiktas Kamplstinde gerceklesen
[vcd screenings] gayet amatér bir ruh ve samimi bir yaklasim igin-
de, diizenleniyor; hatta gelenlere siit ve kurabiye ikram ediliyor. Ne
gosterilecedi bazen bir gin dncesine kadar belli olmuyor {hareket
dedim ya, o kadar spontanlik olsun artik). Bekleriz.

5 .

SNSRI BU ADAMLAR GOK MORON

SUT VE KURABIYE | _

'1"&_,

¢ekmiyor mu bir trli anlamis degilim.
Herhalde aralarinda en etiyizi diizgin
vokal diye grubun menajeri bayle bir
stratejik karar almis olsa gerek, Dedigim
gibi grubun pargalarl gayet vasat ama
daha da kétl olan adamlarin mizik
antaminda birer kaybeden ofmasina
ragrmen videolannda gereksiz bir ‘artiz’
sifat takinmalari. Pop biraz da boyle bir sey
iste. Kardesim grup icin ‘moron bes’ diyar;
hakli galiba...

£

_screenings

%sd
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‘Pulvis

SS1,.. Bir sifre, bir sihir kelimes] gibi, Ya
st 19dan biraz daha irice olan herkesin
hayatina uctindan bucagmndan bir ys da
hirkac kere girmis firmadir Strategic Si
mulations Inc.

20, 25 senelik Bmrinde cok az bilgi-
sayal oyun firmasinin atlatugl firtinalan
atlatmis, buna regmen clziklerle, siyrik:

[arla dolu gogsiinu gere gere oyunlanni sakir
sakir piyasaya sunmus bir firmadir. Nice baba
nyuh yapmicis firma tarhin los ve sikis tikis
koridorlarina ygilmisken 581, 19749'da TRS-80
icin crkardig) Computer Bismarch isimli Ik oyu:
nundan beri hala ayaktadic ve umuoyoruz ki
ayakta kalmays da devam edecektir.

Pekl, nedir bu S517 Yenir mi? Ne yapmistir
o b kadar san sohret sahibi olmustur?
RPG'ler, stimulasyonlar, aksiyon oyuntar, stra-

tejiter . Her biri standart kouan birbirinden
deperli oyunlar anun kirmiz)-beyaz logosuyla

piyasaya sirfidi. 5511n Kentilyjon tane — her by

ri de hirbirinden iyl olan- savas simulasyonu ¢
kardigini befirtip yolumuza devam edelim.
Rommel'ienn, Panzerlerin yonine fazla bula-
sirsak Clhamayz.,

Sorug olarak S51, bugin CHPG alemlarini
sekillendiren oyunlarin ylizde soksenine imza
atmistr desek cok yanilmis almayie: Hatta su
anda tamamen 81 karidordannds kaybolmus
bir sekilde disanmektegim. . Aman tannm!
Hangi birinden baslamali?

Herhalde kendi antfanma dayanarak ko-
nusmarm an iyist olacak, Rundan weun yillar ev-
wel, 90'ann baslarnda daha yeni yeni FRP
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“Bilgisayar RPG'lerinin macerasindaydik ve SSI dedik gecen ay.

umbra

oyunlanyla hasir nesir alurken {fzgir ve
Panzer'e selam olsun) bilgisayaifardan
ewsik almayan birkag 1ane syun vards. Bi-
tist oynarken onu (zierdik; birbirinin aun)
51 gibi gériinen duvarlar arasinda yollarin
nasil buldubklanna saginr, 2o pirt ki
grafikler ve midi muzikierle karsimiza g
Wan epik demalara hayranlikia bakardik,
{0 dénemler Metallica'nin ¢ilgincasing, hemen
herkes tarafindan dinlendigl ginlerdi lste S5
adini o vakitler duymaya baslamistik. Dzellikle
AdBed sistemini uyarlayarak kadim zamanlarda
piyasaya siirdifi Pool of Radiance, Curse of
the Azure Bonds, Secret of the Silver Blades,
Pools of Darkness, Gateway to the Savage
Frontier, Treasures of the Savage Frontier,
Champions of Krynn, Death Knights of Krynn,
Dark Queen of Krynn, Buck Rogers: Countdown

1o Doomsday, Buck Rogers:
Matrix Cubed pibi Gold Box
ouyuntar e hoyle 1anstik,
Ve bu oyunlara 90%rda bir
defa bile olaa elin siirmus

higrkesin benimie hemfikir olacagl gibl, daha et-

Kileyicisi gelmedi a dostlar,

Biiylece fotokopiyle hayatimiza giren — 0
zarmantar orijinal herhangl bir seyden haberi-
miz dahi yoktu, hatidatinm - ve kimi zsman
yataga yatp da raman gibi okudugumuz " Jour
nal Entry” diye tabir edilen belk de gelmis ger-
mis en ethill kapyaya kars korunma yiniemi

ve “Phh' Phih! AGO0!" efektlern beyinlerimize ka-

zindi. Halbukl bu daha baslangict. Etrafia dola-
san Fye of the Beholder isminde bir canavar

sumus”

vardive tim bos zamanlar, gende kalan son
alul zerrelerimizi bir Pac-Man gibi yemehle teh-
dit ediyordu.

EYE OF THE BEHOLDER CAGI
Gercek-zamanli CRPE'ler arasinda hala en Ost
siralar [sgal eden oyun serisidir Eye of the Be-
holder. Westwoed'u adam eden oyunlardir da
denehilir elbette. Zarmanina:gore —muhtesem
grafikler, siiper ses efektleri, gizel bir karu, ge-
ligtirilmis bir sistem sizl ekiana saatlerce ve
saatlerce yapistiracak kadar muhtesem hir
oyun ortaya gtkmasina sebep olmustu. Ashinda
bu dedikierima ilk iki oyunu dahil ederken, ser-
nin telingd oyununi katmakta guclik cekiyo-
rum, Yenl mekanlar lagik alanlar, orman, su alti
baltimleri), yeni silah ve buydler, konudaki sirin

STHATEGH SIMULATHRIS, 1™

virajlar stiphesiz oyunu aynanabilir kilan un-
sttlardl ama ya dtesi? Oresi ek kefimeyle
tizetlenehilivdi- Sikice, Ama 5501 yermek, elestir-

Bundan sonrm 551 iki yol aciverdi CRPG ale-
miIcin

1- Pools ve Kejnn serdlerinin izometrik sistermli
CRPGYerl ve,

2- EaB sensi gibi hirincl sahsin gazdnden gar-
digimiiz CRPG ler
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Izometrik oyunlarigin hayat guzeldi. Hala
fazlasiyla ilgi gérayorlardi ve grafik bakimindan
kaliteli is cikarmak - gogunlukla statik olmalar
acisindan — kolaydy, Daha da uzun sure oyun:
culann ilgisinin sireceg) sisteme sahiptiler.

Boylece 1994'de Al-Dadim: Genie's Curse,
Dark Sun: Shattered Lands ve Dark Sun: Wake
of the Ravager gikti. Bunlan da 95'de sasitici
hir oyun olan Entomorph: Plague of the Darkfall
takip etti.

Stormfront Studios'un gelistirdigi Al-Qadim,
oryantal bir evrene ve arka plana sahip, aks:-
yon tarafi agir basan bir CRPG olarak nitelendi-
rilebilir ama asil bomba, hatta belki de degen

Advagc
Dungeonsiyg ‘nr REONS

STRATEGIC SIMULATION

asla tam olarak bilinmemis
klasik Dark Sun ikilemesiydi.
Dark Sun, TSRin ayni adl|
oldukga sahsina munhasir
diinyasinda geciyordu. Oltimedl kumlar, bitmek
hilmez céller, kemikten ve tastan yapilan silah-
far, garip ve kudretli irklar, yasam giiciyle bes-

lenen sihir glictyle diinya fistinde oldukca faz-

la fanatigi bulunan Dark Sun diinyasi degeri as-
la tam olarak anlasilamamis bu oyun ve onun
kalburtist devaminda hayat bulmustu. Oyun
sisternindeki kictk tefek anzalar gibi bazi so-
runlan goz arch etmek hic de zor degil ve eger
bugiin elinizi bu iki oyun Gzerine koyacak olur-
samiz ne demek istedigimi anlayacaksiniz.

Ve izometrik oyunlarin bir ara vermeden
onceki son duragi, Entomorph.

Jules Verne ve H.P. Lovecraft'in birlikte ¢a-
hismasinin bir Griint gibi gériinen — bir dénem
SSl'in "official” dinyas| olmanin esigine gelmis
— Aden adindaki kendi ozel diinyasinda gecen
aksiyon agitiikli, garip, hizh bir CRPG. Oyle ilging
bir oyun ki hem fantastik 8geleri hem B tipi bi-
limkurgusal filmlerde garmeye alisugimiz de-
taylan mikemmel harmantamis. Irili ufakli ba-
cek ve bacegimsi canlilarla micadele ederken
yapilan bir arayis, ve bu arays esnasinda veri-
len kararlarla metamorfoz gegirip bocegimsi bir
baskavarhga dontsen oyun kahramanmin ma-
ceralanni konu alan Entamorph siki “role pla-
yer'lar ekran basina gekmistl,

lere indigini kesfetmeye hazir olun.

Taking the Red Pill — Editér: Glenn Yeffeth

Matrix gibi bir film sbz konusu olunca her kise basinda feylosof, din ve karete iistads,
cyberpunk eksperi bitmesini hos karsilamak gerek. Bunca bilgi karmasasi icinde
Matrix'in Bniintizde acabilecegi yollari derleyip toplayan, tistelik yliksek diliyle zihin
bulandirmayan bir kitap istiyorsaniz, iste bu makale antolojisi kusursuz bir segim.
Yapay zekanin hem kétiimser hem de iyimser projeksiyonu, mesih argtimani, makine
teknolojisi, Budizm ve diger din felsefeleri tizerine incelemeler. ..
bile ilginizi cektiyse bu kitabi edinin. Ve gercekten de tavsan deliginin ne kadar derin-

ikinci yol olan birinci sahsin ghzlinden gor-
diigtimiiz oyunlarda ise durum daha da iyi gitti,

93'de Dungeon Hack geldi. RPG terminoloji-
sinde "Hack'n'Slash Dungeon Crawl” olarak ge-
cen yani dnintize geleni kesip, zindanlarda
ilerlediginiz tiirden basit ama oynamasi zevkli
bir oyun, Tiire yeni birsey katmasa da hizl bir
fantazya dozu isteyenlere ilac gibi.

94'de aralikh patlamalarla bir baska TSR
diinyas ofan korku Ggeleriyle bezeli Ravenloft:
Strahd's Posession ve onun motarunun dizel-
tilmis halini kullanan, R.A. Salvatore'un The Le-
gacy'sinden esinlenmis gercek bir klasik, altin
bir oyun olan The Menzoberranzan geldi. Men-
zo'yu Ravenloft 2: The Stone Prophet izledj,
Misir'vari bir arka plana sahip, hayli atmosferik,
saglam bir CRPG. Ayni motoru kullanan bu
oyunlara, ayni sene Entemorph ile biraz ucun-
dan ifsa ettigim Aden diinyasinda gecen ikinci
oyun Thunderscape eklendi. Fantazyayla
“Steampunk” bir potada eritiyor, daha iyi
muadili olan Arena’nin [Fakat bu baska bir
hikayedir) golgesinde kaliyordu.

Ve 96'da ikinci yolun takipcilerine Anvil of
Dawn eklendi. Dreamfarge igin bir "yeniden
dogus” olabilecek ve oyuncuyu Yavas yavas
icine alan bir oyundu AoD. Vaad ettigi cok bir
yenilik yoktu ama Tolkienvari yaratiklardan
farkli diismanlari ve farkl segenekleriyle oyun-
cusunu oyalayabiliyordu.

[ S £

Bu ay vizeler ve yurtdisi seyahatlerim
sebebiyle gordiigliniz gibi iki sayfalik bir
Hayalet pisirebildim a dostlar, a Takipgiler.
Gelecek ay alistiginiz dozda Hayaletinizi al-
maya devam edeceksiniz.

Ve merak etmeyin, Hayalet hala o esrarli
odada yerde yatan siluetin basinda.

Kalin saglicakla. ..

N.
www. lostlibrary. org
allaksoz@level.com.tr

Jukebox:

= Bobby Brown - On Our Own

2 2Pac —Me Against the World

< 50 Cent feat Eminem — Don't Push Me
=2 BZK feat P. Diddy — Bump Bump Bump
< Coolio— Gangstaz Paradise

=+ Cypress Hill - lllusions

Saydiklarimdan biri

o
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.~ uanh nivacalar valla

Merhaba bayantar, baytar: Bu ay telio .
oynarken beyniiiz déndii. Eheh, lan yas oldu 34 halen atariyle
tutariyle omir getiriyoruz fa! Yok haci, adam olmam ben. Cokta

olmam bu galaksiye! Neyse, bakalim bu ay nelér

QUTBOX

lazimdi ya benim adam

gikmis sdrpriz yumurtalarinizdan...

EJDER GOZU!
Merhaba Berker abi ve sevgili LEVEL ekibi,
gecmis (mailimin yayinlandigr aya gore esk
yada fi) bayraminiz mibarek olsun. Ben size
Istanbutdan yazan bir okurunuzumn, Derginizi
ilk olarak 2001 Nisan'inda almistim fakat beni
pek sarmamistl. Dana sonra
L SO Aralik 2002 sayisina baktim
4. ve 0 zamandan beri aralik-
siz almaya calisiyorum. Gergekten cok guzel
bir dergi ve siz LEVEL ekibi olarak cok basaril-
siniz. Temmuz'da Erdek'in sessiz sakin bir ye-
rine gittik. Tv, bilgisayar falan yoktu, Yizmek-
ten vakit bulunca

LEVEL'r sayfa sayfa okudum, Hatta FPSin-

celemelerini -multiplayer disinda pek oyna-
marn, oynayamam- bile okudum. Uzun afin
kisasi cok basarilisiniz. Daha fazla uzatmadan
soruy, istek vb.'ne geceyim,

1) Derginizin énceki puan sistemleri pek gi-

Son olarak biraz uguk bir fikir alabilir ama der-
ginin yaninda verdiginiz CD'lerin maliyeti sizin
icin fazla degilse her ay {itk saydan baslayip)
bir tane eski CD'lerinizden verebilir misiniz?
Benim gibi derginizi sonradan alanlar igin de
ok hos bir fikir olur bu
5} Buradan Firat Akyildiz’a da merhaba demek
istiyorum. Kisa Kisa 'yi gok glizel yaziyor. Ya-
zilarim eski bir dergide de okuyordum ama
sonra dergi gdctd gitti. Merak ettigim iki sey
var: Birincisi oyle gizel bir derginin (sizden
glizel olmasin) nasil battig, ikincisiyse kdse-
sinde yazdig) Vosviddin'in (sizden Vosviddin
olmasin) kir yerden alinti mi yoksa dzglin md
oldugu. Tuna Sentuna'ya da merhaba, Akiima
gelince Carmageddon yazisini bulup okuyo-
rumn. Sadece anlara degil, hepinize merhaba
diyorum ve mektubu bitiriyarum, hosgakalin.
Abdullah “Dragon of Skies”

Moralimi yerle yeksan ettin. Seni mimledim ben Abdullah,
sen benden kacamayacan Abdullah!

zel degildi. Yenisi hem géze daha hog gozUkU-
yor, her de oyun hakkindaki bilgileri daha iyi
sunuyor. Bdyle devamn ederseniz cok iyi olur.

2} Altn Klasikler bsliimdndeki oyunlar okuyu-

cular mail atip belirlese daha hes olmaz mi,
sayin LEVEL dergisi ve akuyucu gliruhu?
(Yoksa zaten boyle de benim mi haberim
yok?)

3} Yeni bilgisayarimi aldigimdan beri hep oriji-
nal CO alyorurn (Civ3 ve Civ3+:)) ve korsana
karsiyim. Ama gecenlerde bir arkadagim "Ne-
den korsan CO kitd?" diye sorunca diyecek
laf bulamadim. Gergekten de kopya CO'nin bil-
digim tek kotd yani virtis bulagabilecegi ve ga-
rantisiz oldugu. Acaba karsan CD'nin baska
zararlari (eksikleri degil] var mi? Varsa neler?
Ayrica bir ara bandrolld korsan CO falan duy-
mustum. Bunun olay nedir?

4) Benim gibi nostalji cyun tutkunlarina hit
oyunlar yOkleyebilecegim glizel bir site s8y-
leyehilir misin? Broken Sword ve Monkey Is-
land'tinternetten Gcretsiz bulabilir miyim?
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Merhaba Abdullah, kusyra bakma soyadini nasil

bir fontla yazmigsan dyle bir bozulmus ki bir tiirlii
gozdiiremedim. Gelelim diger konuya, iki senedir
denizi gok sevdigi halde sadece uzaktan gérebil-
mig, tatili de ancak rilyasinda yapabilmig birin-
san evladina climle kurarken

“Erdek” ve “tatil” kelimeleri- : 91: BN '_3
ni kullanmakla biyik hata ©

yapmigsin. Moralimi yerle yeksan ettin. Seni mim-
ledim ben Abdullah, sen benden kagamayacan Ab-

dutlah! Uhi, saka biryana, Level'a zamanla isin-
mi5 olman gok da anormal degil. Her geyden once
herkes bizi sevsin diye kasmayan adamlar olarak
gahsen de 1sinilmasi zor kigileriz bizler. Yani en
azindan ben dyleyim. Neyse, gegelim sorularina:

1} Kimileri de tnceki puan sisteminin daha basit
ve derli toplu oldugunu savunuyor. Boyledir bu ig-
ler, zevkler ve renkler kigiden kigiye degigir. Bize
gelince, biz sik sik degigiklik yapmayr sevigoruz.
Bundan sonra da bilyiik ihtimalle bu huyumuzdan
vazgegmeyiz.

2} Altin kiasikierin belirlenmesinde Sinan'in gelig-
tirdigi ve birazcik karmagik bir farmiil kultanihyor.
Her sayi igin okur anketi diizenlemeye kalksak her
seyden once ¢ok bliylk tutarsizliklarla kargtlaga-
bilirdik, ayrica hayli de ig yiikii getirir. Yani o mo-
deli uygulamak pek pratik degil.

3) igte tiplk bir “yurdum insani” yaktagim, korsa-
nin bana ne zarari var? Burada sorgulanmasi ge-
reken korsanin “sana” olan zarar degil, “hepimi-
ze" olan zarandir. Her seyden once korsanin hi-
kiim siirdligt yerde iiretim ve ticaret geberir. Bu
da bir siirli yasa tanimaz toplum diigmani zengin
olurken, yasalara saygill ve diiriist vatandaglarin
ekmeklerini kaybetmesi anlamina gelir. Daha da
beteri, karsandan gelen inanilmaz paralarla gittik-
e palazlanan haydut takimi ker gegen giin daha
da biyiik glice kavugacak, devletin, Gikenin, mille-
tin gelecegini gittikge daha da fazla tehdit edecek-
tir. Bu soylediklerim abarti gibi gelebilir. Ancak bu-
giin pek gok uluslararasi organize sug ve terdr or-
gittiniin korsan iiriinlerden en az uyugturucu sati-
st kadar bliydk bir gelir elde ettikleri biliniyor. Yani
maalesef aldigimiz her korsan kitap, film, oyun ile
yarin bize ekmek kapisi olabilecek sektérleri yok
etmekle kalmiyor, ayni zamanda glnla§|m|ZI kes-
mek ve emeklerimizi calmak igin firsat kollayan
haydut siirisiniin tabancalanna kurgun doldur-
mus oluyoruz. “Bandraliii kersan” olayina ise hi¢
deginmiyorum, o konuda gériiglerimi bildirmem
derginin gelecegi agisindan hig iyi olmaz.

4) Dedigin oyunlar ve daha pek gogu halen lisansh
yazihm kapsamina girmektedirler. Ancak daha es-
ki ayunlardan artik freeware statlsiine inmig
olanlari nette gegitli kaynaklarda butabilirsin. En
iyisi Google ile bir arama yaptirman olacak. Eski
CD'leri vermeye gelince, bu pek pratik degil. Her
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geyden

once Iglerindeki yazilimlarin

biiyiik kismi goktan demode oldu ve yeni igletim
sistemlerinde ¢aligmalan bile miimkiin oimaz. Ay-
rica derginin yanina ek olarak verdigimiz her CD
biyiik bir masraf demek. Bu ig bazilaninin sandig
gibi bog CD ve basim maliyetiyle sinirli degil. Her
defasinda deviete farkh kalemler altinda gok biiyiik
miktarlarda vergl verilmesi.

5) Dergiler her zaman igin mali sebeplerden kapa-
mirlar, bagka bir sebepten degll. Bir sebepten dola-
yi giderler gelirleri agar, sermaye tiikenlr, yola de-
vam etmek imkansizlagr. Yani diger tim sektirler-
de oldugu gibi. Kimllerinin sandigs gibi bir derginin
kapanmasi digerlerinin igine gelmez aslinda, ¢iin-
kii bu piyasanin daralmasi, hayatta kalmanin daha
da zorlagmasi demektir. Ama tabii hicbir gey son-
suza dek siirmez, degil mi? Firat'a gelince, arada
bir hislenir, duygusaliagir ama genelde ¢ok gekil-
mez bir adam degildir, severiz kendisini. Vosviddin
tabii ki onun kendi yarattifll bir karakter, higbirimiz
yazdiklanmiz: bagkalanindan “ddiing almak” hu-
yunda deillz sikirler olsun ki.

RIDERS ON THE STORM

Selam Berker abi, nasilsin iyisindir ingallah. 2
sorum olacakt:

1) Telekomun yeni tarifeleri sayesinde
512/128kbps ADSL aldim. Bu hiz iin bildigim
kadariyla en ytiksek download hizi SOkb/s ile
60kb/s arasi bir deger ama ben bu hiza hig
ulasamiyarum. Modemim 2-3 ay dnce
CHIP'ten uygun fiyat 6dilinG almig Inca mar-
ka modem, madelini bilmiyorum. Bilgisayarda
1 anti-viriis (antivir), 4 antispy (keylogger, di-
ater vb. vir zivir engelliyor). Kullandigim kablo
ecis bucis degil. Bilgisayanmin donanimi ol-
dukga iyi. Bunun nedeni ne olabilir?

2} ADSL'im kotal oldugundan ne kadar veri in-
dirdigimi kontrol etmem lazim. Bunu nasil ya-
pabilirim?

3) "The Day After Tamomow” fil-
minin DVDsini aldim {orifinall,
bilgisayara koydum. Windows
Media Playerdan ¢alistirmayi denedim. Kop-
yaya kars! korumali oldugundan galistirfama-
di gibi cevap verdi. Sonra Winfast DVD'yi kur-

Soru

dum o galistirdi. Bu neden alabilir?

Aslinda ilk iki soruyu donanim blimine
atmam gerekirdi ama senin cevaplarn daha
cana yakin oldugu igin hepsini Inbox'a attim.
Bu arada fantastik kitap okur musun? Kitap
okurnayi bana Drizzt alistirdi da onun igin her-
kese oneriyorum. Cevaplarsan cok sevinirim.
{Kaskinrtakmayi sakin unutma.)

Hamdi Eken

Merhaba Hamdi, biz yiyiz, idare ediyoruz. (ince su
g1kl sorularina bir cevap vereyim bakalim:

1} Senin ADSL baglantisinda igin kendine diigen
tarafim gayet diizgiin yaptigina gliphem yok, an-
cak bu ig sirf senin modeminle filan bitmiyor. igin
bir de servis saglayici tarafi var ki, orada da tim
alt yapi diizgiin kurulmug olmal. Maalesef mevcut
ADSL alt yapisini kurma igi vaktiyle diizgiin adam-
lara ihale edilmemis bildigim kadanyla. Uzanabil-
digi her yere uzanmay: seven bir amcanin girket-
leri almig [haleleri, tabil sonucu tahmin edersin. |
Yenl ihaleler ise tabii ki bugiiniin gozdelerine veril-
mekte ve anlar nasil bir ig gtkanr, bilinmez. Ama
halen kullanilan teknik alt yapiyla sdylenen siira-
tin yarisina ulagmak bile gayet miikemmel bir so-
nugtur. Bilmem anlatabildim mi?

2} Dogrusu toplam veri akig miktarin belirli bir sii-
re bazinda kontrol eden bir yazihim var mi, yok tnu
bilemiyorum. Ancakeatirladigim kadanyla o kota
3 GB gibi bir rakam ki,
eger internet dzerin-
den Half Life 2 indir-
mek gibi Islere kalligmaz da, sadece her giin mail
alip atmak, birkag siteyi dolagmak, birkag forum

Cevap

okumak gibl isler yapiyorsan pek o kadar kolay tii-

kenmez limitin. Yabanci dil sorunun yoksa
www.tucows.com gibi sitelere girip bir bak, belkl
igine yarayacak iicretsiz bir yaziim vardr.

3) Windows Media Player aslinda yapabilecegi
halde DVD filmleri agmaz, taa ki sen Winfast DVD
ya da Power DVD gibi Gglincii parti, yani Microsoft

IS B OUTEOX

cakla.

GOZLERINi AC!

Berker abi, ben PClerden anliyorum ama sag
olsun annem benim 6nlimd tikamak igin her
seyi yapiyor. Beni 256 SD Ram' e mahkim et-
ti, Bir ekran karti almak igin bir hafta dil dok-
1im. Bilgisayardan da anlamadil igin derdimi
anlatamiyorum ve bosa para verdigimizi dii-
stiniiyor. Simdi benim mutlaka ASUS anakart,
1 GB DDR Ram ve AT Radeon 8800 almam
sart olmaya basladi, Yeni oyunlanin sistem ih-
tiyaglari iste, malum.

Neyse size kolay gelsin, tabi bana da.
Eger glindn birinde bu saydiklarima kavusur-
sam yine mail atarim. Hadi eyvallah Berker
abi.

Killer {n Suit

Yavrucugum, evlatgigim, yapmayin biyle! Bak
simdi, sen diyorsun ki annen senin dniinii ttkamak
istiyormus, isteklerinl boguna masraf gériiyor-
mus, falan filan. Nereden blliyorsun ki parasi olup
ta almadigini? Pek ¢ok ana-baba evlatlanna yok-
luk hissettirmemek i¢in paras: olmadigini agiga
vurmaz, sanki mahsus almiyormug ayaklarina ya-
tar, (iinkil gergekte evi ayakta tutabilmek, namer-
de muhtag olmamak igin lurk takla atiyorlardir. Eh
senin istediklerin bugiin az bir para degfl, hatta
gogu insan igin alundan kalkiimast imkansiz bir
miktar. Yapma! Annenin ¢ok iistiine gitme, hiraz
anlayig gister, biraz gefkat goster. ille de tuttur-
ma bana gu lazim, bu |azim, beni sevmiyorsunuz
da almiyorsunuz, diye. Gince bir bak bakalim, an-
nen kag zamandir ayni ayakkahiyi, mantoyu giyi-

Yabanc dil sorunun yoksa www.tucows.com gibi sitelere girip bir
bak, belki isine yarayacak ticretsiz bir yazilim vardir. il

iirini olmayan bir GYD yazilimi kurana kadar. Ne-
den? Microsoft ézellikle Internet Explorer gibi Win-
dows igine gomild yazihimlan yiiziinden tekelleg-
mek ve piyasadaki diger kigiik yazilim firmalarini
dldirmeye cahgmakla o kadar fazla suglandi, o
kadar gok dava edildi ki! Haliyle adamlar artik da-
va yiyebileceklerini digdndikleri her noktada
bayle ayak oyunlarina bagvuruyorlar. Olay odur
yani, senin aldigin filmle filan bfr alakasi yok.

Fantastik kurgu edebiyatina gelince, evet sik sik
bu tiirden hikéyedir, romandir, masaiisti kural ki-
tabidir okurum. Ama higbiri Tolkien ile yarigamadi-
gindan cok ta delisi degilim. Ben daha ziyade bi-
lim-kurgu tiriine ilgi duyan bir adamim. Ve evet,
maotora binerken sadece kaskimi degil, deri ceketi-
mi, eldivenlerimi, gizmelerimi filan da giyer, mim-
kiin oldugunca tam donanmmli yola gikanm. Moto-
siklet iyidir hogtur da, izerinde pek aptallik edile-
cek bir cihaz degildir. Sagmalarsan ¢ok fena isinr,
parca koparmadan da birakmaz. Neyse, kal sag!I-

yor. Unutma, ebeveynierin de Insan, onlarin da si-
kintilary, ihtiyaglari, zaaflan var. Ev iginde anne
babaniza karg: biraz anlaysg, biraz sempati gis-
termezseniz, yarin 6biir gin elkizina, elogiuna na-
sHl katlanacaksiniz, nasil omuz omuza verip haya-
ta kargi duracaksiniz? Unutma ki sen evinde otur-
mu§ yenl ekran karti hayalleri kurarken, gezege-
nin {izerindeki milyonlarca yagitin giinlerini aghk-
tan kivranip bomba yagmurlan altinda pargalana-
rak tiketiyorlar. Anlayig, biraz daha anlaylg. En
yeni oyunlari oynamamak seni lizer belki ama &l-
diirmez, sriindirmez. Fakat akgam sofrada &énii-
ne bir tas gorba konmazsa |gte o vakit hissedersin
hayatin gergek agirligini. Unutma, hayatta heris-
tedigi olmaz insanin, ama bazen hig istemedigi
seyler olabilir.

[ ]
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SIMDI BIR TANTUNI DLSA!

Merhaba Berker Abi, Ocak 98'den beri Level akuyorum. Hem
de 2001'den beri bilgisayanim yoktu da 0SS'yi 3 sene so-
nunda kazaninca birkag giin énce alabildim. Yani Level be-
nim icin (ve saniyarum birgok insan igin) kaynak olarak kul-
lanilan bir dergi degil bir yol arkadast. Bilgisayanmi alinca ilk
isim yeni oyunlara saldirmak oldu ama eskilerden de Fallo-
ut2 ve Civ3 U oynamak istedigimde Civ3 CD’sinin heder ol-
mas: nedeniyle basarisiz oldum.

1) Civ3 G siparis edebilecegim herhangi bir site var mi?
(Amazon Tirkiye'ye gindermiyor)

2) Fallout3 hakkinda bir haber yaymlamistiniz ama gerisi
geimedi.

Maili dergide yayinlamasan bile zellikle ik soruya her-
hangj bir sekilde cevap verirsen dlinyaya egemen olmaya
baslanm. Simdiden tesekkrler diye klise bir vedayla maili-
me soh veriyorum.

Tahir-Mersin

Merhaba Tahir, Mersin'de havalar nasil? Seneler evvel bir Agustos
ayinda yolum diigtiydi sizin oralara, az daha sicak ve rutubet
yiiziinden ruhumu teslim ediyordum! Aligmigim tabli istanbul'un
siitlag havasina, Akdeniz iklimi fena garptiydi beni. Ama giizel
yerdi Mersin, en azindan o Zamanlar 6yleydl, simdi nasildir bile-
miyorum tabii. Aslinda bir firsatin bulup memleketiil il dolagmak-
tir emelim motor sirtinda, ama tabii kolay da degil bunu yapmak.
Neyse, gelelim sorularina:

1- internet lizerinde oyun siparigi verebilecegin birkag site var ta-
bii, bizim buralara da génderen. ilk bakman gereken adres
www.chipsbits.com olmali, gesitleri bol ve buraya da gonderiyor-
lar. Ancak dzellikle kargo masrafina dikkat et siparig verirken.

2- Fallout 3'iin yapim haklari Bethesda tarafindan satin alinds.
Bildigimiz kadanyla su an Fallout 3'i yapiyorlar ve eger giktigin-
da lyi satarsa 4 ve 5'i de yapmay diiginiyorlar. Ama bildigimiz
jzometrik RPG tadinda mi olacak, yoksa Marrowind gibi mi alacak,
orasi belli de@ll. Glinkii oyun haklunda pek bilgi yok ortada heniiz.
fite yandan Bethesda'nin Elder Scrolls 4'ii yapmakta oldugunu
diislinerek, Fallout 3 igin de ayni matoru
" = evo D kullanma ihtimalierinin yiiksek oldugunu
y diigtinliyorum. Her ne kadar gogu insan
Bethesda'y pek sevmese de, benim bu yagh kurda &zel bir sem-
patim var. Evet, oyunlar biraz sorunlu olabilir, ama konu, atmos-
fer ya da yaraucilik agisindan pek az firma Bethasda'y) gegebilir.

REFRESH ME!

1 ay dince sistemiri yeniledim ve 1sinma problemleri yasa-
dim. BF serisinde donma ve gériintd kaymasi yasadim, bu-
na daha sonradan CS:Source da eklendi ve simdi de NFSU2.
Oyunu agtigimda her zaman olmasa da ekran Gzerinde kar-
mizi bir uyar olarak 80.0khz/75hz hatasiyla kargilagiyorum
ve daha sonra ekramm kararigor. Kartim 6800gt. Nasil hir
¢ézim énerirsiniz? Zaten kartin kendi fani bayag) buyik
boyutta ek fan neresine ve nasil takicam? Garanti kontrole
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yollamistim gecen hafta sorun gikar-
madi ama bu isinma sorunlarini yaga-
maya devam etmekteyim. Eger bu bir
1sinma sorunu degijlse ne sorunu?
Nasil agabilirim? PLZ help me!%(
Emre Onur

Merhaba Emre, mektubuna kigisel cevap
yazmaktansa burada yer vermeyi daha uy-
gun gdrdiim, ¢linkd senin sorunun ¢ogu in-
samin kargilagtii tipik bir problem. igin ké-
tiisii, sen de tipla pek gok diger kullanici gl-
bi tamamen yanhg yere bakiyorsun. Bilgi-
sayanni yeniledigini sdylemigsin, pekiya
monitdriin ne dlemde? Eger halen eski bir
monitér kullaniyorsan, ya da fazla para git-
mesin diye yeni ama ucuz yollu bir monitér
aldiysan, bil ki senin probleminin kaynag
0. Basitge sbylemek gerekirse, monitéri-
niin ekran yenileme hizi bilgisayarimn gi-
ciine yetigmekien cok uzak. Bu yiizden de
ne zaman oyun agmaya kalksan o "Out Of

b jSOry

rax .dnha para harcayip eli yiizd diizgiin bir

Range” hatasin: yiyor-
sun. [ki segenek var, bi-

monitor alacaksin. Bugiin yaklagik 200 do-
lar civanna gergekten de cok kaliteli bir 17
inglik diiz kare monitér alabilirsin. Para har-

camak istemezsen ikinci segenegin ekran
karti ayarlarindan ekran yenileme siiratini
60 ya da 70 Hertz civaninda kilitlemektir.
Ancak bunu yapmak goriintd kalitesini ge-
bertecek, o kadar para verip yeni ekran kar-
t1 almig olmanin bir anlami kaimayacakur.
Ayrica uzun vadede devamh diigiik yenile-
me hizlarinda galigan bir ekrana bakmak
gbzlerini agir yormana, bag agrilar cekme-
ne sebep olabilir.

RIDERS ON THE STORM

Selam Mad Baba. Bir serum olacak su
Molyreux'un The Mavies projesiyle ilgi-
li. DisUndim de bir yénetmenlk oyunu
nastt olur. Oncelikle saglam karakterler
gerekir ve binlerce figiran. Sonra, me-
kan gerekir tabii orman da gerekir, Mars
yuzeyi de. Bitmedi karakterleri giydire-
cek kostiimler gerekir. Hem de binlerce.
Devam eder, sesler gelir sonra, klasik
karakterlerin kanusralari mi yoksa si-
zin orijinal karakterinizin replikleri mi.
Onlari kendimiz mi yapicaz? Hadi ko-
nusmayi yaptik diyelim miizikleri nasil
yapicaz? Klasik dram, komedi, gerilim
miizikleri varsa bile bunlari kendi filmle-

rimizde
gdrmek
garip clmaz mi?

Her seyi kendimiz yapsak; karakteri-
mizin modellemesini, animasyonlarini,
seslerini... Bunlari biz yapabilsek zaten
kendi oyunumuzu yapariz. Bunlar cok
gesitli bize verilecekse bu oyun kag
DVD olur sen hesapla. Tamam, saglam
fikir ve ben bu oyunu ok merak ediyo-
rum. Bir film yapma programimi yoksa
eglendirecek bir film simdlasyonumu
olacak? Bekleyip gbrecegiz. Neyse
simdi sorulanm:
1) CS hala en ¢ok aynanan online (FPS)
oyunu mu?
2) Futbolu sevmiyorsun, peki hangi
sporu seviyorsun? {motor harig)
3] Benim en sevdigim Ggli CS-02:L0D-
PES3 seninki?
4} Diabio 3 lutfen yapilmasin. Cinkd
grafik haricinde bu oyun gegilemez o
mizikler, o atmosfer; bundan iyisi yapi-
lamaz! Oyunu anlayan herkes bunu bili-
yor.

Recep ERDEN

Merhaba Recep, The Movies hakkinda ka-
fanda beliren sorulan anlyorum tabii ki.
Ancak bunun sebebi oyunun ana fikrine ge-
reginden fazla “gergekei” bakmaya galig-
man. Her seyden once bu bir oyun, yani
merkezde yaptigin filmin neye benzeyeceg|
degil, o filmi gekmek igin katlanacagin si-
kintilar ve atacagin taklalar yatiyor. Bu
oyunta 120 daklkalik bir sinema gaheseri
yaratacak degilsin, yapacagin "film” en
fazla dért-bes dakikalik karma bir video
klipten bagka bir ey olmayacak. Ama za-
ten esas nokta bu degil. Esas nokta senin o
kisacik video klibi bitirene dek aktarier, set
Iggileri, yonetmen, finans saglayan kigi ya
da kuruluglar, genel ekonomik durum gibi
unsurlarla yagayacagin maceralar. The Mo-
vies bir ig simlilasyonu olacak, yapacagin
igin film yapimcilig) olmasi ise sadece bir
detay. Bilmem anlatabildim mi? Gelelim so-
rufarina:

1) Ozellikle Source grafik motoruyla yapilan
yeni slirimi ¢iktigindan beri CS yine bolca
oynanyor. Ancak dogrusu en ¢ok oynanan
oyun oldugunu sanmiyorum. Piyasada Un-
real Tournament, Battlefield serileti gibi
pek gok baska rafine yapim var ve bunlann




her biri hayli biiyiik bir oyuncu kitiesine hitap
ediyor. Mesela Gliney Kore halki 1srarla StarC-
raft oynamaya devam ediyor, hem de bunca

seneden sonra!

2} Benim sevmedigim gey bir spor olarak fut-
bolun kendisi degil, ancak siradan bir sporun
bdylesine rezil bir toplumsal felaket haline
getirilmesidir. Bir Gilkenin evlatlar sirf bagka
bir spor takiminin hayrani oldugu icin birbirini
digman olarak gériyor, artaligi yakip birbirle-
rini gldirdyorsa, o hangi spor olsa nefret ede-
rim. Spor dedigin gey fiziksel dayanikiitik ve

beceri isteyen bir ug-

CeNv g rasun kargilagmatlar

ise dikkatlice organize
edilmis tiyatro oyunlan. Sporu yaparsin, ya
da seyredersin, sonra da igine gucune ddner-
sin. Zaten milliyetin, dinin ya da siyasal gg-
riiglerin nedeniyle sana diigman olan milyar-
larca insanla dolu bir diinyada yagarken, kal-
kip ta “top davasina” birbirini kesenlerle ilgili
fikirlerimi ise burada agiklamak istemiyorum.
Ama herhalde Adolf ya da Josef bu konudaki
fikirlerimi duysa dehgetten tiyleri diken di-
ken olurdu, o kadarnni séyleyayim.

3} Genelde oyunlar arasinda dyle pek fazla
ayrim yapmanm, giizel olan, bana hitap edebi-
len her oyunu severek oynarim. Ama akhimda
iz birakan oyunlar hangileridir dersen, X-COM,
Fallout ve Macter of Orion serileri ilk akima
gelenlerdir. Ayrica Star Wars ya da bagka her-
hangi bir bilim-kurgu evreni temali saglam bir
oyuna hayir dedigim de goriilmemisgtir.

4} Neden Diablo 3 yapiimasin? Agilamaz diye
bir sey yoktur, bilakis insaneglunun evrende-
ki varligi ancak kendinden dncekilerden daha
iyisini yapmaya galrg makla anlam kazanma-
ya baglar. Bugiin saglam bir senaryosu, iyi
grafikleri olan, Baldur’s Gate lezzetinde ve de-
rinliginde bir Diablo 3 ¢iksa bayila bayila oy-
namaz misin yani? Birakin kendinize idoller
yaratmayl, her zaman daha iyisi olabilir, ev-
rende ihtimallerin sonu yoktur,

0 §IMDI MEZUN!

Merhaba Sinan Agabey, bu maili gece ofis-
te cahsirken yaztyorum. Uzun zamandir
mail atmak aklimdaydi, bugline kismet-
mis, Cok yogun calisiyorum (bu sene
mezun oldum ve hala kendimi garip his-
sediyorum) ve oyun oynamaya pek vakit
bulamiyorum, Doom'u bile

merakla beklememe ragmen pek oy-
nayamadim. Neyse ki Level var da biraz
olsun aghigimi gideriyor, Derginin igerigini
ve yazilarin Uslubunu ¢ok begeniyorum.
Su acimasiz diinyada insani gllim-
setebilen cok az sey var ve ben dergi say-
falari arasinda kayboturken inanin eg-
leniyorum, Bunun icin cok tegekkdr eder-
im. Sizlere sormak istedigim bir soru var.
Lafi uzatmadan hemen soruyorum:
Arniga glinlerinden berioyun der-
gilerini takip etmekteyim. 0 zamanlarin
efsane dergisi Amiga Blnyasi hala bel-
legimdedir. [k Sensible Soccer yazilar
felan muhtesemdi. Sonra PC'ye gecince

bu sefer Game Show geldi ki hala saklanm
bazi sayilan. Bu iki derginin yazi dislubu
ve icerigi (hdilimler, yazarlann ilgi alanlan
v.5) ile Level'in icerigi hemen hemen ayni
geliyor bana. Sormak is-
tedigim o dergilerde

Soru
yazanlardan simdi '

Level'de yazanlar arasinda olan var mi?
Yoksa bUtln iyi oyun dergileri ayni for-
matta mi oluyor?

Sorumu cevaplarsaniz ¢ok sevinirim.
Kendinize ve dergimize cok iyi bakin. Sim-
diden tegekkiirler.

Caglar Oztiirk

Merhaba Gaglar, biliyorum sen mektubu
Sinan'a attin, ama cevabi ben veriyorum. Eh
biz gelen okur mektuplanini aramizda pas-
laginz boyle, benim cevaplarimla idare
edeceksin artik. Emeklerinin kargiligini almig
ve mezun olmug olmana sevindim, tebrikler.
Okula gitmek zorunda olmamak gergekten de
tuhaf bir duygudur, hele de bir igte ¢caligiyor
olmak iyice bambagkadir. Birdenbire
“bikyilidigiini” fark eder, hatta yeterince
melankoliye meyilliysen yillanin yiikdnii sir-
tinda hissetmeye bile baglarsin. Tuhafur, ama
bir yandan da giizeldir. Gelelim sarunun
cevabina, hayir o eski dergi egrafindan kimse
yok bizim yazar kadromuzda. Bildigimiz
kadanyla eski dergilerin yazarlanmin pek
¢ogu zaman iginde yayincilik disindaki sek-
térlere kaydilar ve hayatla bogugup duruyor-
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lar, tipki her insan evlad) gibi. Tann yardimesfan olsun, hayat hig
koiay degil, ne yapsan zorluklar ve engeller var. Bizim is-
lubumuzu onlara benzetmene gelince, bu sagilacak bir durum
degil ashinda, bu tiim diinyada agag| yukan béyledir. Hangi Gl-
keye gitsen mutlaka oyun dergilerinin digerlerinden daha sami-
mi, daha sevecen oldugunu goriirsiin. E ne olacaktt ya, sonugta
bizler “oyunla” zaman gegiren insantariz, degil mi? Gozierini
kapa ve Level ofisinde ge¢en su diyalogu hayal et:

- Berker bey, Mech Warrior Ar-Ge raporlari hazir mi, Medium Pul-
se Laser dretimi konusundaki geligmeler nelerdir?

- Sinan bey, heniiz fizibilite raporlari tamamlanmadi, ancak
tnimuzdeki alti aylik liretim maliyet projeksiyoniari bu
agamada negatif bir cizgi izlemiyor diyebiliriz. Fakat kanaatim-
ce orta vadede Heavy Gauss Canon pazarina girmeyi de diigiin-

meliyiz.

- Peki. Ya siz Firat bey, Zergling pazar aragtirmasi hakkindaki
gorisleriniz nelerdir?

- Efendim, pazariama departmanindan gelen verilere gore
tiiketicinin ylzde 38,75'lik bilimii StarCraft kargilagmalaninda
rush yapiimasina soguk bakitor. Su agamada Zergling uretim
maaliyetleri diig Uk olsa da, talebin yeterince yiiksek olmamasi
nedeniyle Zergling dretimini kismay, yerine Lurker ve Ultralisk
Urdin gamlarini gegitlendirmeyi dneriyorum.

- Pekala, detayli raporlarinizi Cuma gini masamda pérmek is-

tiyorum, toplanti bitmistir.

Allah agkina olacak i mi yani? Haliyle biz koca koca i1erif|er.
ahahaleoy, 6herek, hehtrrr gibi giilme efektleri egliginde ¢ahgip
duruyoruz. Olmad birbirimizin kafasina faredir, klavyedir, ¢ip
tenekesidir atiyoruz. Bagira ¢agira PES3 oynayip, bir tabak prof-
iterol yiiziinden birbirimizin girtlagin sikiyoruz. Cok fena burasi
¢oook. Allah'im nasil bir timarhaneye diig miigiim ben! L an 0g-
lum, birileri kurtarsin lan buradan benj! imdat lan! ©

?
I

Donanim ile itgili sorulammz!
donanim@levet.com.fr adresine

gﬁnderebilirsiniz.

~ adresine gonderdiginiz her
dir ancak yayinlanma ya da
ut degitdir.

inbox@level.com f
mesaj okunmakta

, 3 - i glum bol bol, isi meve
. : Lioi agrdik, Beri bak, mail afin oglum boy cevaplanma garanfisi me
2 B 2 |_I_1|1?0X m'??n?lsbelpéi?c'ljirnedir? Kis geldi zaten, kirin hacagm'lzl. ﬁeln'?eviniz iistime!
uz_er_un&zeotzturu?‘pgiargmk Oyun filan oynayin, bize mail yazin. Akilli ustu

eviniz : —

olun. Hade bakem. i

Sizin Madd’iniz

= ————— i -
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Sonu gelmeyen “upgrade” kabusunu iste bu oyuna borgluyuz...

Sene 1984, Chris Reberts adindaki geng bir ingiliz
BBC Micro bilgisayarinin baginda oturmus Elite
oiynuyor. Braben'in adini dijital eglence tarihine
kaziyan bu dev yapim, Chris Robert'i sadece hay-
ran birakmakla kalmamakta, aynt zamanda kafa-
sinda bir stirti hayalin canlanmasina da sebep ol-
maktadir. *iginde film sahneleri olan, bir senaryo
dahilinde geligen bir uzay aksiyon oyunu yapmak
istiyordum.” Ancak o glin icin geng Robertsin ka-
fasindaki oyunu yapmak teknik agidan pek mim-
kiin degildir. Roberts 1986 yihinda Richard Garriot
ile tamisacak ve Origin iin galismaya baglayacak-
tir. Sonraki birkag yil boyunca gesitli prajeler tize-
rinde calisan Roberts, bir yandan da Wingleader
projesini kafasinda olgunlastirmaktadir.
Wingleader projesi giindeme geldiginde, o g{;
ne dek agirlkh ofarak Uttima projelerinden para
kazanmakta olan Grigin yapimeilan biraz bocalar-
lar. Bu oyun dogast geregi tg boyutlu bir similas-
yondur ve daha énce bu tarden pek fazla cahisma
yapiimarmigtir. Roberts ile proje Gzefinde calisan
Warren Spector nasil beraberce oturup fikirerini
gozden gecirdiklerini, oyunun hikayesini cizimler-
e plantadiklanni hatirhyor. Hatirladig: bir baska
sey de sonugta kendi fikirerini tarmamen bir ke-
nara birakis, ciinkii Roberts'in bu konudaki yara-
ticihi@ onu hayli etkilemis. Sinematik bir sunum,
epik bir hikaye, karakterler arasi etkilesim ve di-
yalog, kisacasi burada daha 6nce bir aksiyon oyu-
nunda gériilmeyen hergey mevcuttur. Ancak Ro-
berts bile tim fikirerinin tamamen orijinal olma-
diginy, Larry Niven romanlart, Star Wars ve Star
Trek filmlerinden hayli etkilendigini itiraf etmekte-
dir. “Oyunu tasarlarken gergek bir altin madeni
kesfettigimizi dustiniiyordum” diyor Roberts. “An-
cak yine de para cok fazla umrumda degildi, iste-
digim sey bu oyunu yapabilmekti. 0 ginlerde dre-
tim maliyetleri hayli distktd, bu ylizden bu alan-
da bir sorun yagayacagimizi disinmiyordum.”
Wing Commander teknik agidan o ginlerde
olabilecek en gelismis oyunlardan bitiyd. Kilrathi
ve insan uygarli arasinda gegen epik uzay sava-
sini ekrana getirebilmek igin iki ve Ug boyutiu
programlama teknelojileri birlikte kullanihyordu.
Dyunun grafik motoru hesaplamalar Gg boyutiu
bir alanda yapiyor, ancak gemi modelleri iki bo-
yutlu clarak gasteriliyordu. Bu sayede ok fazla
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islemci giicii gerekmediginden oyun 286 4
islemcilerde bile rahatlikla galigabiliyor-
du. Ayni ydntem daha sonra Wolfenstein
ve Doom igin de kullanilacakt.

Grafik tasarimdan sorunlu olan De-
his Loubet, Origin’in asla glinlin yeni
teknolojilerini kullanmaktan kaginma-
dignin altini giziyor. “/lk baslarda Mac
uzerinde Super 3D adh bir yazihimla gahiiyordum,

ancak sonradan 3D Studio edindik ve daha iyi gra-

fikler yapabilme imkar bulduk. Gemileri daha
ylksek renk giziintrliginde ve daha ok agidan
modelleyebikiyordum.” Origin sadece yeni nesil
grafik isleme programlarindan degii; Ad Lib gibi
gelismig ses igleme ydntemlerinden de yararla-
nacak ve Sound Blaster gibi yeni nesil ses kartla-
rina da destek verecekti. Dyunlarda béyle yuksek
kalitede seslerin kullaniimasi kimsenin aligkin ol-
madig) birseydi. Sonug olarak insanfar sirf Wing
Commanderi tiim ydnleriyle kesfedebilmek icin
yeni grafik kartlar, ses kartlan ve daha hizliig-
lemciler edinmekten kaginmayacaklard:.

1990 sonuna dogru oyunun gtkmasina kisa
bir stre kala yapimcilar o ana dek kullanmakta ol-
duklar Wingleader isminin bir baska firma tarafin-
dan bir masaiistli oyunu igin lisanslanmig oldugu-
nu dgrendiler ve bunu gabucak Wing Commander
olarak degistirdiler. Ne var ki ayun kutusu dzerin-
deki resimlerden bazitar degigmeden kalmigti ve
sonug olarak pek gok oyuncu yillarca oyunda asla
bulunmayan silahlari arayip durdular. “Kayp si-

lahlar”
oyunun

tutkunlar arasinda neredeyse ef-
sanelesti.

Wing Commander kisa sirede gercek bir altin
madeni oldugunu ispat etti. Roberts zaman iginde
ek gorev paketleri de Gretti ve sonra serinin deva-
mi geldi. 2000 yil itibariyle Wing Commander se-
risinin getirisi yaklasik 500 milyan dolan bulmus-
tu. Roberts ise Origin‘den ayrildiktan sonra bir si-
re Microsoft semsiyesi altinda Digital Anvil ile ¢a-
ligti. En sonunda ise bagimsiz bir film yapimeisi
olarak Wing Commander filmini yapt). Film bagarih
degildi belki, ama sonugta Roberts'in hayallerini
gerceklestirme yolunda atug) bir bagka adimd.
Ve bir adamin hayallerini gergeklestirmekten
daha 6nemli ne gibi bir isi olabilir ki?

Eva Dvorackova Bekdemir
_M. Berker Glngor

Wing Commander

3D simulasyon

286/4 MB RAM/DOS 3.0/EGA,
MCGA, VGA
Origin/Origin
1990 (disket)



GELECEK AY:

20 Aralikta Level Strateji Ustas
Ozel sayisini, 1 Ocak'ta da Level
Doak sayisini piyasada bula-
hilirsiniz. Unutmadan, Level

Ocak ayindan itibaren DVD'li ver-

siyonu 2 ayda bir diizenli olara
gikmaya devam edecek.
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2005'IN EN iYiLERI
itiraf ediyoruz, gecen yilki En Iyiler dosyamiz
hir rezaletti. Ayni hatayi iki kere
yapacafjimizi sanmiyorsunuz, dyle degil mi?
Muhtesem hir Yilin En lyileri dosyas
hazirlyoruz. Ustelik bir ay fnceden.
VAMPIRE BLODDLINES

Source motorunu kullanan ikingl oyun da
geldi. Arcanum’un yapimeilarinin bu saheser
RPG'si gelecek ay inceleniyor.

LOTR: BATTLE FOR MIDDLE EARTH

EA ve New Line isbirligi bu miithis gariinen
gergek zaman stratejiyi ortaya cikaral.
Gercekten lyi mi, yoksa Yuziklerin
Efendisinden son damlayi da sémirme
catismasi mi?

CHRONIGLES OF RIDDICK

X-Box'1 altist eden oyun Chronicles of
Riddick simdi de PC'de. Bunca iyl oyunun
arasindan siyrilip kendini gdstermesi kuvve-
tle muhtemel.

ISSN 1301-2134
TURKIYE'NIN BiR NUMARAL| OYUN DERGIS!
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