


SSEEVVGG‹‹LL‹‹  OOKKUUYYUUCCUUMM

Bugün itibariyle ben kendini grafi¤e adam›fl

bir insan›m. Evet, utan›yorum. Bugüne kadar

“aslolan oynanabilirliktir” diyordum. Bir

oyun tel kafes grafiklerden oluflsun, ama oy-

nanabilir olsun, kabulumdü. Ama, ama… Ar-

t›k de¤il! Arka arkaya F.E.A.R., Quake 4,

Age of 3 ve Call of Duty 2 görmek beni de-

¤ifltirdi! Ben art›k düflük poligonlu, yamyum

suratl› karakterlere dayanam›yorum! Elleri

akraba evlili¤inden yumuk yumuk, dokular›n-

da kahverengi, yeflilden baflka renk olmayan

Rus oyunlar›n› istemiyorum. Grafik beni esir

ald›! Umar›m bu da geçer, yoksa bana uzun

ve upgrade dolu bir yol gözüküyor!

Ayr›ca, fizik motoru olmayan oyunlara da

katlanam›yorum! 2000’lere do¤ru 3D h›zlan-

d›r›c› kartlardan sonra nas›l ki eski, dümdüz

poligonlu grafiklere tiksinerek bakmaya bafl-

lad›ysam (evde saatlerde Quake 2 oynad›ktan

sonra, arkadafl›mda 3Dfx’li makinada oynay›-

fl›m› hat›rlar›m), objeler sa¤a sola saç›lmayan

oyunlara da ayn› flekilde bak›yorum art›k. Fi-

zik motoru olmayan bir  oyunda büyük bir

eksiklik oldu¤unu kabul ediyor, atefl etti¤im

bir monitör yerine çivilenmifl gibi duruyorsa

o oyunu k›n›yorum.

Evet, anlad›m ki ben teknoloji ars›z› ol-

muflum. Bunca müthifl oyunun aras›nda bafl-

ka ne bekliyordum ki? Hayat›m durma nok-

tas›na geldi, bu yüzden günlerimin dörder sa-

at uzat›lmas›n› rica ediyorum. Bir zahmet. 

- Geçen ay Dragonshard incelemesinin ya-

zar› Mehmet Kentel olacakt›. Yanl›fll›kla Bu-

rak’›n ismini yazm›fl›z. ‹nsan›n dergideki ilk

yaz›s›nda isminin ç›kmamas› çok üzücüdür,

bilirim. Affet bizi Mehmet! 

- Level DVD Arflivi 2. say›s› Aral›k’›n or-

tas›nda piyasada olacak. ‹çinde 99. ve 101.

Level DVD’lerini bulabilirsiniz.

- Ve son olarak Level Ocak say›s›nda yi-

ne DVD’li versiyonumuz piyasada olacak.

SS‹‹ZZEE  DD‹‹YYAALLOOGG::

Bu sabah Babylon 5’i bitirdim. Sindire sindire, nere-

deyse bir y›ld›r benimle olan bu muhteflem bilim

kurgu dizisinin son bölümlerini seyrederken, ne ya-

lan söyleyeyim, gözümden birkaç damla yafl geldi.

Üzerimde bu etkiyi yapan çok az eser olmufltu flim-

diye dek, oyunlardan bir tek Planescape Torment’i,

kitaplardan ise Yüzüklerin Efendisi’ni sayabilirim

bitti¤inde a¤lamakl› oldu¤um. Kendi içinde müthifl

bir bütünlü¤ü olan bu tür eserler çok seyrek geliyor.

‹lerde Babylon 5 hakk›nda çok daha detayl› konuflu-

ruz, bulursan›z Babylon 5’› mutlaka seyredin.
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Tozun dumana kar›flt›¤›, posta araba-
lar›n›n soyuldu¤u, silahlar›n konufltu-

¤u, Red Kit’in at›n› gün bat›m›na do¤ru sür-
dü¤ü Vahfli Bat› fenomeni kullan›larak ya-
p›lm›fl en iyi oyunlardan biriydi Desperados:
Wanted Dead or Alive. Oyunun üstünden
geçen dört y›lda devam›n›n gelmemesi,
oyunun sevenlerini ismine yak›fl›r flekilde
umutsuzlu¤a sevk etmeye bafllam›flt› ki, o
günlerin Infogrames’i flimdinin Atari’si yeni
oyunu duyurdu. 

Desperados’ta kurdu¤umuz alt› kiflilik
tak›m›n lideri Cooper, “intikam so¤uk yenen
bir yemektir” prensibiyle dört y›l önce bafl›-
na gelenlerin hesab›n› sormak üzere sahne-
ye ç›k›yor bu bölümde. ‹lk oyunun tasar›m›-

<< n› da üstlenen Spellbound taraf›ndan ha-
z›rlanmakta olan Desperados 2’de yine
alt› kiflilik bir tak›m›n›z olacak ama bu kez
her biri yeni ve daha ifllevsel yeteneklerle
ve alet edevatla donat›lm›fl. Tamamen
3D bir ortamda geçen ve hem izometrik
hem de üçüncü flah›s kameralar›n› kulla-
nabilece¤iniz Cooper’s Revenge’de çev-
reyle etkileflimin de üst düzeyde olaca¤›
belirtiliyor.

‹lk Desperados için en s›k yap›lan
elefltiri, o günlerde sert esen Commandos
rüzgâr›ndan fazlaca etkilendi¤i yönün-
deydi. Spellbound flimdilerde daha özgün
bir Desperados yaratmak için oyuna bir
ton yenilik eklemekle meflgul. Hem zaten
art›k ortada klonu olmaya de¤ecek bir
Commandos da olmad›¤›na göre bizce
beklemeye de¤er bir oyun geliyor.

‹NT‹KAM SO⁄UK YENEN B‹R YEMEKT‹R

DESPERADOS 2: COOPER’S REVENGE

Perimeter’› hat›rlar m›s›n›z? Hay›r,
üstünden on y›l falan geçmedi, hat-

ta sadece 1,5 yafl›nda ama herkes be¤e-
nip kimse almad›¤›ndan çok çabuk unu-
tuldu. Gelecek zamanlar›n dünyas›nda
geçen ve fütüristik birimlerle araçlar›
kullanarak oynad›¤›m›z, garip bir at-
mosfere ve al›fl›lmas› zor dinamiklere
sahip bir strateji oyunuydu Perimeter.

‹flte flimdi, oyuna hak etti¤i ilgiliyi gös-
termek için yeni bir f›rsat do¤du. Gerçi
oyunun Rus yap›mc›s› KD Lab (yeni is-
miyle KDV Games), Maelstrom’u resmi
de¤il “manevi devam oyunu” olarak ni-
teliyor. Yani iki oyun aras›nda ciddi fark-
lar var.

Her fleyden önce Maelstrom strateji
de¤il aksiyon oyunu. Perimeter’da girdi-
¤imiz kaynak toplama ifli, burada oyu-
nun as›l amac› pozisyonunda. Yine dün-
yan›n gelece¤indeyiz, su bugünün pet-
rolü gibi de¤erli ve bir numaral› savafl
sebebi. Remnants ve Ascension isimli iki
insan ›rk›, bu k›ymetli kayna¤› ele geçir-
mek için hem birbirleriyle hem de dün-
yay› istila eden alien gruplar›yla savafl-
mak zorunda…

Da¤lar› delip büyük su kaynaklar›na
eriflebildi¤iniz nehirler yaratt›¤›n›z, du-

ruma göre flekil de¤ifltirip farkl› ifller için
kullanabildi¤iniz birimler icat etti¤iniz,
düflman› kovalarken tüneller ve siperler
kazarak kendi yollar›n›z› infla etti¤iniz
Maelstrom, GZS elementlerini kullanan
bir aksiyon oyunu olarak çok dikkat çe-
kici. 2006’n›n sonbahar›nda ç›kaca¤›
aç›klanan oyun için hem Spellbound’u
hem de da¤›t›mc› Codemasters’› zor
günler bekliyor. Bizim iflimizse kolay, sa-
dece merak edece¤iz. Maelstrom da Pe-
rimeter gibi az satan bir kült mü olacak,
çok satan bir efsane mi, görece¤iz.

Yap›m: Spellbound Da¤›t›m: Atari
Tür: Strateji Ç›k›fl tarihi: Nisan 2006

<<MAELSTROM
KÜLT OLMANIN BEDEL‹

AMERICA’S ARMY’E ALTERNAT‹F

GDC’yi (Oyun Yap›mc›lar› Konferans›) ve Ba-
¤›ms›z Oyunlar Festivali’ni de düzenleyen

CMP Game Group taraf›ndan düzenlenen Serious
Games Summit (Ciddi Oyunlar Zirvesi) bu y›l da
hiç e¤lenceli de¤ildi (t›pk› hedeflendi¤i gibi). Sa¤-
l›k, e¤itim, bilim, hükümet gibi bafll›klar alt›nda
ciddi oyunlar›n yer ald›¤› zirvede tabii ki America’s Army de
vard›. Amerikan ordusu taraf›ndan haz›rlanan ve ordu e¤itim-
lerinde kullan›lan America’s Army’ye karfl›l›k ‹sveç ordusunun
Foreign Ground’› da oradayd›. ‹ster istemez iki oyun karfl›laflt›-

r›ld› ve aralar›nda ciddi zihniyet farklar›
oldu¤u görüldü (taraf›m›zdan). Askerlerin
tetik çekme korkusunu aflmalar› için kul-
lan›lan AA’ye karfl›l›k FG’da tetik çekme-
menin yollar› gösteriliyor örne¤in. FG’nin
sunumunda oyunun bar›fl› sa¤lamak ve

sürdürmek amac› üzerinden üretildi¤i, yurtd›fl› görevlerde ba-
r›fl gücü olarak yer alacak ‹sveçli askerlerin evden uzakta nas›l
davranacaklar›n›n gösterildi¤i anlat›ld›. Oyunun ticari versiyo-
nu için de çal›flmalar sürüyor.
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Battle for Middle Earth’te Gan-
dalf’›m› öldürdüklerinden beri

real-time strateji oyunlar›nda hero
olmas›na karfl›y›m ama yine de “y›-
k›lm›fl imparatorluklar›n kahraman-
lar›” isimli oyunu, yak›nda ç›kacak
olmas› hasebiyle sizlere takdim et-
mek durumunday›z. Evet, Heroes of
Annihilated Empires, çok mühim
kahramanlar›n›z› kaybetme korku-
suyla, yo¤un stres alt›nda oynayaca-
¤›n›z bir baflka RTS. Oyuna 18 kahra-
man ve alt› ›rk aras›ndan birer tane
seçerek bafll›yorsunuz. Sonra bir ba-
k›yorsunuz ki ald›¤›n›z karakter kah-
raman falan de¤il, s›radan bir canl›…
Menüdeki “Sat›lan mal geri al›n-
maz” tabelas›n› görünce çaresiz bu
yeteneksiz adamdan bir kahraman
yaratma ifline girifliyorsunuz. Ve ger-
çekten de oluyor… Zaman zaman sa-
dece kahraman›n›z› zaman zaman
da binlerce birimi kontrol ederek oy-
nayaca¤›n›z HoAE, RPG ö¤eleriyle
beslenen bir RTS. Görevleri tamam-
lad›kça ve zindanlar› dolaflt›kça level

alan, yeni yeteneklere kavuflan bir
kahraman, undead, druid gibi ›rklar,
üs kurma, ordu kurup düflman kes-
me gibi RTS ifli özellikler HoAE hak-
k›nda flimdiye kadar bildiklerimiz. Bir
de savafllar›n ne kadar büyük olaca-
¤› konusunda ipucu verelim: 64 bin
birimin çarp›flt›¤› savafl alanlar›n-
dan bahsediyor yap›mc›lar. Nas›lsa
saymayaca¤›m›z için böyle bir say›y›
tercih etmifl de olabilirler tabii…

S2 Games’in iki y›l önce ç›kan 64 kiflilik online aksiyon/strateji oyunu Sava-
ge: The Battle for Newerth, bir komutandan emir almay› sevmeyen oyun-

cular taraf›ndan hak etti¤i de¤eri görmemifl olsa da, kendi hayran kitlesini ya-
ratm›fl, hâlâ da birçok sunucuda oynanmaya devam eden bir oyun. ‹flte bu yüz-
den Savage 2’nin bu konuda bir de¤ifliklik getirip getirmeyece¤i merak ediliyor-
du. Asl›nda son aç›klamalar, hâlâ kontrol sistemini tam olarak ayd›nlatm›fl de¤il
ama oyuncular›n tek kiflilik RTS’lerdeki küçük köylüleri temsil ediyormufl gibi his-
setmemeleri için baz› de¤ifliklikler yap›lm›fl.

“Her türden biraz” mant›¤›yla haz›rlanan oyunda 20 farkl› rolden birini seçip
(ilk oyunda bu say› 5 idi), tak›m içinde rolünüze uygun görevlerden sorumlu ola-
caks›n›z. Bu birimlerden baz›lar› oyunda run&gun tarz›nda düflman avlarken ba-
z›lar› daha çok bir RYO havas›nda ve daha sakin (a¤›r abi modunda) oynayacak.
Komutanla piyadeler aras›na eklenen yeni subay birimleri, oyun stratejisinin be-
lirlenmesinde daha çok oyuncunun söz sahibi olmas›n› sa¤larken yenilenen
oyun motoru ve eklenen animasyonlar sayesinde çok daha renkli bir atmosfer
de vaat ediliyor.

Ba¤›ms›z bir gelifltirici olan S2 Games için Savage, vazgeçilmez ve unutulmaz bir ilk aflk gibiy-
mifl (kendileri diyor). Umar›z bu tutkuyu Savage 2: A Tortured Soul’a da yans›tabilirler.

SAVAGE 2: A TORTURED SOUL
ZAL‹MLER ASLA ÖLMEZ

En iyi oyun tasar›m stüdyolar› dendi-
¤inde birço¤unuzun listesine üst s›-

ralardan girece¤i kesin olan Bioware (Bal-
dur’s Gate, Neverwinter Nights, KOTOR)
ve Pandemic Studios (Full Spectrum War-
rior, Battlefront, Destroy All Humans!)
güçlerini birlefltirmeye karar verdi. Bir ya-
y›nc›n›n kanatlar› alt›na girmek yerine zor
ama daha takdir edilesi bir yol seçen iki
firmadan Pandemic’in baflkan› Josh Res-
nick, “Ba¤›ms›zl›¤›m›z› korumak bizim için
önemliydi, o yüzden böylesini tercih ettik”
diyor. Bioware’in baflkan› Ray Muzyka da
ekliyor, “yay›nc›lar›m›z bu birleflmeyi bir
tehdit gibi görebilir ama biz tam tersini
düflünüyoruz. Pandemic’le birlikte yapaca-
¤›m›z oyunlar çok daha baflar›l› olacak ki
bu yay›nc›lar›m›z için iyi bir fley.” Biz de bu
ortakl›¤› can-› gönülden destekliyoruz.

BIOWARE VE 
PANDEMIC B‹RLEfiT‹
B‹R, B‹R DAHA ÜÇ EDER BAZEN

Yap›m: S2 Games Da¤›t›m: Belli de¤il 
Tür: Online RPG/Aksiyon/Strateji Ç›k›fl tarihi: Yaz 2006

<<
<<

<<

Tom Clancy, oyun dünyas›n›n gördü¤ü en bereketli ya-
zarlardan biri. fiimdiye kadar üç oyunu ç›kan Tom

Clancy’s Splinter Cell de bu bereketin en iyi göstergesi. Muh-
temelen daha y›llarca sürecek olan serinin dördüncü oyunu
için Ubisoft kollar› s›vam›fl durumda. Firma taraf›ndan yap›lan
aç›klamaya bak›l›rsa giderek geliflen Splinter Cell maceras›, bir
kez daha a¤z›m›z› aç›k b›rakacak özellikler sunacak.

Oyunun ana karakteri Sam Fisher’› bir kez daha dünyan›n
farkl› köflelerindeki zor görevlere ça¤›racak olan SC4 için yap›-
lan ilk aç›klama, tüm ilk aç›klamalar gibi detaydan yoksun.
Oyunun nerelerde geçece¤i ya da hangi yeni teknolojilerle

renklendirilece¤i
konusunda sessizlik
hüküm sürüyor ama Ubisoft “seride devrim yapacak yeni oy-
nan›fl özellikleri” diye bir fleyden bahsediyor. Üç oyun boyunca
kendini iyice gelifltirip akrobasi uzman› haline gelen Sam Fis-
her’›n daha neler yapabilece¤ini do¤rusu merak ettik. 

Ubisoft’un yeni oyunla ilgili en çok vurgulad›¤› nokta ise
PC’nin yan› s›ra yeni nesil konsollara da ç›kacak olmas›. Xbox
360 ve PS3’ün sundu¤u tüm teknik imkânlardan sonuna ka-
dar yararlanaca¤› söylenen Tom Clancy’s Splinter Cell 4’ün
PC’de de ayn› performans› göstermesini bekliyoruz.

SPLINTER CELL 4

<<

PASLANMAZ ÇEL‹K KAHRAMAN

007

HEROES OF ANNIHILATED EMPIRES

Yap›m: GSC Game World Da¤›t›m: KOCH Media 
Tür: RTS Ç›k›fl tarihi: K›fl 2006
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haberler.qxd  11/26/05  2:18 AM  Page 3



Rus yap›mc› GSC’nin, ç›k›fl› geciktikçe tad› kaçan ve Çernobil facias›ndan esinlene-
rek oluflturulan bir konuya sahip FPS’si S.T.A.L.K.E.R.’dan ne zamand›r ses soluk ç›k-

m›yor olabilir ama flan› yürümeye devam ediyor… Mesela bir adet STALKER kitab› 16 Ka-
s›m’da Almanya’da raflara ç›kt›. Oyunun proje müdürü Anton Bolshakov, “oyunun sade-
ce PC’lerimizde de¤il kitap raflar›m›zda da yer bulmas› süper bir fley” diyor. Aynen kat›l›-
yoruz ama PC’lerimizde öyle bir fley olmad›¤›n› da hat›rlatal›m.

<<

En güzel oyun henüz yap›lmam›fl oland›r. ‹flte

bu düsturla Level yazarlar›, bir yandan oyun

oynar, bir yandan “onu” bekler…

OYUN TÜR ÇIKIfi AÇIKLAMA
1. Elder Scrolls IV: Oblivion RPG 31 Mart Ant: Hatas›z olmas›n› umdu¤um, birkaç bin defa 

bitirece¤im ve o süre boyunca da serumla beslenece¤im 
tek oyun.

2. Alan Wake Aksiyon - Tayfun: S›ra d›fl› olacak, çok uykusuz kalaca¤›z, çook!
3. Supreme Commander RTS - Tu¤bek: En büyü¤ü, en devasas›, en ç›lg›n›! 

Geç olsun, güç olmas›n.
4. Call of Cthulhu Aksiyon - F›rat: Grafikleri eskise de hala ilk günkü gibi heyecanla 

bekliyorum. Umar›m beni hayal k›r›kl›¤›na u¤ratmaz. 
5. Metal Gear Solid 4 Aksiyon - Tayfun: Üçlemenin dördüncü oyunu (!). PlayStation 3 

alma sebebimiz olacak, fazla söze gerek yok.
6. Titan Quest RYO - Göker: Önümüzdeki aylar›n tüyosunu vereyim, Diablo 

severlerin eli kafl›nmaya devam etsin 
7.  Hellgate: London RYO - Sinan: Gelmifl gelmifl, valla Diablo’muz gelmifl! Bu oyunun

ç›kmas›n› nas›l sab›rs›zl›kla bekliyorum bilemezsiniz!
8. HoMM5 RPG K›fl’06 Mehmet: Eski ekibi toplayal›m, saatlerce bilgisayar 

bafl›ndan kalkmayal›m, kola ve cipsle 10 gün yaflayal›m. 
Budur hayat...

9. Unreal Tournament’07 FPS - Olgay: Hangi ekran kart›yla oynayaca¤›m›z› merak 
ediyorum!

10. Dreamfall Adventure Bahar’06 Serpil: Baharda uzak diyarlara yolculuk gibisi yoktur, 
zaman›nda ç›ks›n yeter ki…

www.quake4game.com
Quake 4’ün web sitesine oyunun kendine
özgü gaz müzikleri ve Strogg damgas›n› vur-
mufl. Sitede video, ekran görüntüsü, oyunun
konusu gibi standart linklerin yan› s›ra cüm-
lelerinizi Stroggcaya çeviren bir de çeviri
programc›¤› bulunuyor. 

www.condemnedthegame.com
‹çerdi¤i fliddet nedeniyle derecelendirmesi
18+ olarak belirlenen Condemned’in 18 yafl
üstü için yapt›¤› web sitesi. Sadece kalbi ve
internet ba¤lant›s› sa¤lam olanlara öneriyo-
ruz. Zira sitede gayet yüklü ve kanl› videolar
var.

www.bewaresamfisher.com
Bir duvara i¤nelenmifl çeflitli foto¤raflar, resmi
evraklar, dosya sayfalar›, krokiler… Splinter
Cell her zamanki gibi bilgiye ulaflmak için bi-
raz u¤raflman›z› istiyor ve çok hofl bir tasar›m-
la sizi hafiyeli¤e ça¤›r›yor. SC4’te ifllerin nas›l
kar›flaca¤›n› görünce flafl›racaks›n›z.le
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‹spanyollarla Türklerin ortak ya-
n›, ikisinin de j harfine g›c›kl›k

yapmay› sevmesi. Biz (bir k›s›m in-
sanlar) nas›l flarj sözcü¤ünü telaffuz
edemiyorsak ‹spanyollar da tüm j’le-
ri h’ye dönüfltürerek okuyor. Bu yüz-
den Juarez’in Ça¤r›s›’n› Huarez’in
Ça¤r›s› diye okuyun, Zuarez de¤il…

Tabii bu oyunun ismini telaffuz
etmek için her fleyden önce bir sebe-
biniz olmas› gerekiyor, de¤il mi? O
da flöyle: 

Yavafl yavafl yay›lmaya bafllayan
Vahfli Bat› temal› oyun yapma tren-
dinin temsilcilerinden biri olan Call
of Juarez’de yine o topraklara özgü
pis ifllere bulafl›p, kan deryas›nda tu-
zumuz olsun diye u¤raflaca¤›z. Oyun-
da yönetebilece¤iniz iki kahraman-
dan biri, rahip k›l›¤›nda dolaflan bir
hapis kaçk›n›. Bir elinde ‹ncil bir elin-
de tabanca dolaflan Ray’in rahipli¤i
sadece göstermelik de¤il. ‹ncil’den
okudu¤u cümlelerle düflmanlar›n›
dondurmak, korkutup kaç›rmak ya
da istedi¤ini yapt›rmak gibi yetenek-
leri var. ‹kinci karakterimiz Billy ise
Thief’teki gibi gölgelerle dost bir
adam. Kimseye görünmeden cinayet
ifllemekte ve h›rs›zl›k yapmakta üstü-
ne yok. ‹ki karakter aras›ndaki iliflki
ise tam pembe dizilerdeki gibi kar-

mafl›k ve sürekli de¤iflen bir akrabal›-
¤a dayan›yor. FPS olarak tasarlanan
Call of Juarez’in flimdiye kadar yay›n-
lanan ekran görüntüleri, yap›mc›
Techland’in o döneme ait her fleyi
ekrana yans›tmak için özel bir çaba
harcad›¤›n› ve bunda baflar›l› da ol-
du¤unu gösteriyor. ‹ki y›l önce ç›kan
Chrome’un yap›mc›s› olan Techland,
CoJ’da da Chrome motorunu kullan›-
yor. Bu, flimdiden görsel anlamda
çok da iddial› bir oyun görmeyece¤i-
mizin iflaretçisi.

Sonuç olarak bu y›l “hayalet ka-
saba” ve kovboy flapkas› görmekten
içimiz bay›lacak gibi bir his var içim-
de ama en az›ndan olaylar ‹kinci
Dünya Savafl› y›llar›nda geçmiyor. Bu
da bir fleydir…

<<

KAPATMAM LÂZIM, CTHULHU ARAYACAK…

CALL OF JUAREZ

Birkaç y›l önce, Hit & Run ilk
ç›kt›¤›nda, bunun da iyi bir te-

levizyon yap›m›n›n kötü bir oyun
uyarlamas› (t›pk› Southpark gibi)
oldu¤u konusunda yayg›n bir ön-
yarg› söz konusuydu. Ancak oyun
dört milyonu aflk›n bir sat›fla ulaflt›
ve tabii ki Electronic Arts’›n Mor-
dor’daki gözleri hemen Fox TV’ye
çevrildi. Çal›flmalar sonuç verdi ve
geçti¤imiz günlerde The Simp-
sons’›n oyun haklar›n› EA’in sat›n

ald›¤› aç›kland›. Y›llard›r süren dizi-
nin yazarlar›yla birlikte çal›flarak,
birkaç farkl› türde Simpsons oyunu
yapmay› düflündüklerini aç›klayan
EA yetkilileri flimdilik baflka bir fley
söylemiyor. Sadece uzun vadeli ve
birden çok oyunu kapsayan bir an-
laflma yap›ld›¤›n› biliyoruz. Oyunla-
r›n baz›lar› sadece yeni nesil kon-
sollar için tasarlanacak. 

Asl›nda EA bundan önce de The
Simpsons Road Rage ad›nda bir
oyunla (2001) Springfield kasabas›-
na bir girifl denemesinde bulun-
mufltu. Ancak çok da iyi bir sonuç
almay›nca iflin ucunu b›rakm›flt›.
Vivendi ve Radical Entertain-
ment’›n Hit & Run’la elde etti¤i ba-
flar› EA’in esin perilerini uyand›rm›fl
olmal›.

Önümüzdeki y›ldan itibaren
daha detayl› olarak ipuçlar› verile-
cek oyunlar›n seslendirmeleri de
The Simpsons’› seslendiren sanat-
ç›larca yap›lacak.

<<

POWERED BY ELECTRON‹C ARTS

THE SIMPSONS

Hem filmi hem uzun süre devam
eden televizyon dizisiyle ciddi bir

hayran kitlesi yaratan Babylon 5’›n yarat›-
c›s› J.  Michael Straczynski, dizide geçen
olaylar› konu alan bir devasa online oyun
projesi üstünde çal›flt›klar›n› aç›klad›. Bu
konuda çok fazla talep ald›klar›n› söyle-
yen Straczynski, Babylon 5 evreninin bir
devasa oyun olmaya çok müsait oldu¤u-
nu söylüyor ama temkinli davran›p bunun
flimdilik bir düflünceden fazlas› olmad›¤›-
n› da belirtiyor (e¤er bu oyun gerçek olur-
sa ve de flans eseri iyi bir oyun olursa, be-
ni unutun – Sinan).

<<

HEM DE DEVASA 
ONL‹NE OLANINDAN…

BABYLON 5 
OYNAMAK

Warcraft, Starcraft ve Diablo’nun bi-
rer sinema filmine uyarlanmas› ihti-

mali çok konufluldu geçen ay. Sebebi de
Blizzard Entertainment’›n Baflkan› Mike
Morhaime’in “bu üç evreni de sinemada
görmeyi çok isterim” demesi. Morhai-
me’in bir röportaj s›ras›nda verdi¤i ve
“Warcraft, Starcraft ve Diablo evrenleri-
nin böyle bir projeyi destekleyecek kadar
güçlü oldu¤unu ve yap›lacak filmlerin
oyuncular›n bu oyunlarla aralar›ndaki ba-
¤› güçlendirece¤ini düflünüyorum” diye-
rek aç›klad›¤› bu demeç muhtemelen çok-
tan do¤ru adreslere ulaflm›flt›r. World of
Warcraft oyuncular›n›n oturup düflünme-
si gerekiyor flimdi, e¤er bir film War-
craft’la aran›zdaki ba¤› daha da güçlendi-
rirse bu ba¤›n ad› göbek ba¤› olmaz m›?
Tehlikeli…

<<

Yap›m: Techland Da¤›t›m: Belli de¤il 
Tür: FPS Ç›k›fl tarihi: K›fl 2006 

<<

S‹NEMAYA G‹TT‹M
DÖNECE⁄‹M –
BLIZZARD
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PES ve FIFA aras›n-
da süren lig müca-

delesine, zaman›nda
Kick Off’la kap›flmaya
al›flm›fl Sensible Soccer
da kat›lmaya haz›rlan›-
yor. Futbol oyunlar›na
merakl› herkesin ismini
bildi¤i ama u¤runa joystick’lerini k›rm›fl olanlar›n asla
unutmad›¤› Sensible Soccer, önce mobil versiyonuyla
piyasay› yoklad›. Sonuç baflar›l› olunca Codemasters
aç›klamas›n› yapt›: önümüzdeki y›l 15’inci yafl›n› kutla-
yacak olan SS, bu y›ldönümünü PC, PS2 ve Xbox’a ç›ka-
cak yeni bir oyunla taçland›racak.

Dört kiflilik multiplayer deste¤i, 100 kadar aç›lmay›
bekleyen kilit ve upgrade ve bir de kariyer modu oyu-
nun sunaca¤›
özelliklerden
birkaç›. 

WARREN 
SPECTOR 
SOURCE’U

Eski Ion Storm kurucu-
su ve oyun dünyas›n›n

en yetenekli isimlerinden
biri Warren Spector, yeni
kurdu¤u Junction Point Stu-
dios’un ilk oyunun hakk›n-
da ipuçlar› verdi. System
Shock ve Deus Ex gibi olay
yaratm›fl oyunlar›n yap›m-
c›s›n›n, ismi belli olmayan
yeni oyunu ile ilgili en kay-
da de¤er bilgi Valve’›n Sour-
ce motoru kullan›larak ta-
sarlanacak olmas›. Steam
üzerinden yay›nlanacak
olan gizli projenin detayla-
r›n›n takipçisiyiz.

<<

SENSIBLE
SOCCER

ÖNCE OYUN OLMASI 
GEREKMEZ M‹YD‹?

OYUN TÜR S‹STEM K.Ç.T.*
Prince of Persia: The Two Thrones Aksiyon PC, PS2 06 Aral›k

Tony Hawk's American Wasteland Aksiyon PC, PS2 06 Aral›k

Gauntlet: Seven Sorrows RPG PC, PS2 12 Aral›k

Rise & Fall: Civilizations at War Strateji PC 01 fiubat

Desperados 2: Cooper’s Revenge Strateji PC 15 fiubat

Panzer Elite Action Aksiyon PC 17 fiubat

Prey PC 18 fiubat

Empire Earth II: The Art of Supremacy Strateji PC 21 fiubat

Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik/Aksiyon PC,PS2 21 fiubat

UFO: Extraterrstrials Strateji PC 21 fiubat

BLACK FPS PS2 22 fiubat

TOCA Race Driver 3 Yar›fl PC, PS2 22 fiubat

Galactic Civilizations II: Dreadlords Strateji PC 24 fiubat

FIFA Street 2 Spor PC, PS2 24 fiubat

Heroes of M&M V Strateji               PC K›fl’06

LotR Online: Shadows of Angmar Strateji PC K›fl’06

Neverwinter Nights 2 RPG PC K›fl’06

The Godfather Aksiyon PC, PS2 K›fl’06

Seven Kingdoms: Conquest Strateji PC K›fl’06

Silent Hunter 4 Simulasyon PC K›fl’06

Tom Clancy’s Splinter Cell 4 Taktik PC, PS2

LotR: The Battle for Middle Earth II Strateji PC 3 Mart

Jules Verne: Journey to the Moon Adventure PC 3 Mart

Bully Aksiyon PS2 10 Mart

24: The Game Aksiyon PS2 31 Mart

Runaway 2 Adventure PC 31 Mart

Faces of War Strateji PC 31 Mart

Gothic 3 RPG PC 06 May›s

* Kesin Ç›k›fl Tarihi

YKLNYR ‹flte geldim burday›m, 
ben bu iflte ustay›m...

011

Xbox 360 Amerika’da ç›kt›, 2
Aral›k’ta Avrupa’da 10 Aral›k’ta

da Japonya’da ç›k›yor. Ama az say›da
üretildi¤i için Xbox 360 almak isteyip
de bulamayan insanlar bir miktar ç›l-
d›rm›fl durumda. ‹flte birkaç XBox 360
ç›lg›nl›¤›:
- EBay’de 21 Kas›m günü biten bir
aç›k artt›rmada bir Xbox 360 Premi-
um paketi (harddiskli versiyon) ve 6
oyun 2300 dolara(!) sat›lm›flt›. Oha di-
yoruz! 
- Yo, demiyoruz, çünkü dört hün sonra
810 dolara bofl XBox 360 kutusunu
sat›ld›¤›na flahit olduk. ‹flin ilginci aç›k
artt›rmay› kazanan kiflinin takma is-
minini “Whataripoffyouare” olmas›
(yani sen ne sahtekar fleysin öyle!). 
- Illinois’de saatlerce kuyrukta bekledikten sonra dükkandan
elinde yeni 360’›yla ç›kan bir çocu¤u sopayla dövüp elinden
yeni konsolunu ald›lar. 
- Bir gün sonra XBox 360 kuyru¤unda elinde öncelik kuponu
olan (ne oldu¤unu bize sormay›n) birisi sald›r›ya u¤ray›p elin-
den kuponu çal›nd›. 
- Toplumsal araflt›rma yap›yoruz diyen birtak›m kifliler, inter-
netten toplad›klar› yard›mlarla bir XBox 360 ald›ktan sonra,
saatlerdir kuyrukta bekleyenlerin gözünün önünde alete bal-
yozla giriflmifller. Onlar Xbox360’›, kuyruktakiler de onlar›
dövdü. Ayn› ekip daha önce benzer bir “toplumsal araflt›rma-
y›” iPod için de yapm›fl, yine dayak yemiflti
Evet, yeni nesilde son durum budur. Microsoft’un kas›tl› ola-
rak az say›da 360 üreterek insanlar› delirtmeye çal›flt›¤›na ne-
redeyse eminiz.

<<

YEN‹ NES‹L ‹NSANLARINA B‹R HALLER OLDU!

360 ANORMALL‹KLER‹

<<
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Altm›flyedi ülkeden 700 oyuncu, Bi-
zans’tan dört hakem
Uzun bir yolculukla vard›k Singapura, akl›m›z
oyunlarda gözlerimiz bu muhteflem flehrin bit-
mek tükenmek bilmeyen yeflilliklerindeydi. Bu se-
ne üç oyunda kat›ld›k WCG’ye ve ilk defa tüm
oyunlarda gerçekten iyiydik. Saçma sapan kural-
lar ve saçma sapan hakemler CS’de yolumuzu
kesti. Hiç maç kaybetmeden yenildik anlafl›lmaz
flekilde. Alenen hakk›m›z yendi. Dellendik. FI-
FA’daki kahraman›m›z Ogün önüne geleni yendi
ama tek gollük averaj fark›yla gruptan ç›kma
flans›n› son anda kaybetti. fians›m›za küstük.
Warcraft’da Hero ilk defa gruptan ç›kmay› bafla-
r›nca sevindik. Ama o da bir sonraki turda tak›ld›
hakemlere.

“O hakem flunu bu hakem bunu yapt›” diye
bafl›n›z› ütülemeyece¤im. Bu iflin peflini b›rakm›-
yoruz, bu kararlar› alanlar›n burnundan getirece-
¤iz, bu kadar›n› bilin yeter. Ama iyiydik be! 15
maçta 8 galibiyet, iki beraberlik ve befl malubiyet
ald›k. Adam gibi bir turnuva sisteminde üç oyun-
da da ilk sekize girebilirdik.

Bozulduk ama efendili¤i elden b›rakmad›k.
Futbolcular›m›za inat, hakk›m›z› arad›k sonuna
kadar ama kavga etmedik kimseyle. Di¤er oyun-
cularla dostluklar kurduk, her f›rsatta e¤lenmesi-
ni bildik, Singapur’a hayran kal›p kötülerinden
fazla güzel hat›ralarla döndük. Oyunlar›n da
amac› WCG’nin amac› da e¤lenmek de¤il mi za-
ten?

Yolculuk ve tropik s›ca¤›n sillesini yiyen eki-
bimiz hofl geldiniz partisinde kendine gelme-
ye çal›fl›yor. Mekân flahane, kokteyller alkol-
süz, yorgunluk had safhada.

Aç›l›fl töreninde Durakcan bayra¤›m›z› tafl›r-
ken. Hey, bu adama kim verdi o bayra¤›!
Ama dur ya hiç fena poz vermiyor. Tamam,
elleflmeyin o tafl›s›n.

The Gods Team ilk maç›ndan önce. “Can fo-
to¤raf çekiyoruz gülümsesene biraz.”, “Abi
dün akflam yemek ben biraz çok... off…”
Sol bafltan: Ahmet, Durakcan, Jeff, Can,
Tamer

Turnuvan›n aç›l›fl konuflmalar›ndan birini
Singapur Büyükelçimiz Say›n Hayri Erol’un
yapmas› organizasyondaki en büyük gurur
kayna¤›m›zd›. Elçimiz turnuvadan önce ta-
k›mla bir araya gelip oyunculara moral ver-
mekle yetinmeyip aç›l›fl konuflmas›nda da
aç›kça Türk tak›m›na herkesten fazla flans di-
ledi¤ini söyleyince hepimiz koltuklar›m›zda
dört köfle olduk. fiahane bir konuflma yapan
Hayri Bey’in “Allah parma¤›n›za kuvvet ver-
sin” sözleri hala kulaklar›m›zda.
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‹flte bunlarda Malezya maç›n› satarak averaj-
la elenmemize yol açan Hindistan tak›m›.
Gururu olan insan güle e¤lene 26-4 maç kay-
beder mi?!

Ogün, ayn› klandan Amerika’l› arkadafl›yla
yan yana turnuva maç›nda. Bu maç›n son da-
kikas›nda Ogün’ün yedi¤i gol berabere kal-
malar›na ve maalesef iki arkadafl›n da averaj-
la elenmesine yol açacak.

Turnuva mekân› kötü hakemlerden baflka
tehlikelerle de doluydu.
Bay Elf: WoW hesab›n› kapatm›fls›n do¤ru
mu ha?!
Ben: Yapar m›y›m Elf abi, oynuyorum sabah
akflam, külliyen yalan!
Bayan Elf: Bakar›z loglara, ci¤erini sökeriz ya-
lan söylüyorsan.
Ben: Ühüü… Ac›y›n ben ettim siz etmeyin, ye-
min billah oynicam.

‹lk gün maç› olmayan Kerim bofl vaktini di¤er
oyuncularla kaynaflarak geçiriyor.
Ben: Kerim bu k›zlar›n oyuncu oldu¤una
emin misin?
Kerim: Evet abi, soldaki FIFA, sa¤daki SC
oyuncusu.
Ben: Bana hiç öyle gelmiyor ama madem siz
böyle mutlusunuz...

Aç›l›fl töreni s›ras›nda, sadece alt›-yedi met-
relik tavan› olan turnuva mekân›nda havai fi-
flekler patlamaya bafllay›nca herkes yerinden
f›rlad›. Ama dumanlar›n aras›ndan ›fl›klar aç›-
l›p da muhteflem görüntü ortaya ç›k›nca a¤-
z›m›z aç›k kald›.

Singapur’a kadar gidip de Creative’e u¤rama-
mak olmaz. Adamlar›n MP3 çalarlar› pek kü-
çük ama binalar›n›n maflallah› var.
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Türk Tak›m› Uçuyor

Ben: Haz›r m›y›z gençler! 
Uçuyor muyuz?
Üçlü: Eveeeettt!!!
Ben: Korku var m› korku?
Üçlü: Hay››››rrr!!!

Viiii Huuu Pulüüüü (Ve anlafl›lamayan
bir ton sözcük)

Bungee cihaz›: Fiyuvvvvv
Üçlü: Ayieaaaaaaaa

Ben: Nas›ld› çocuklar, e¤lenceli mi?
Can: Abi nas›l sallad›ysa tipim bozul-
du Jeff’e döndüm!
Kerim: As›l sen benim halime bak
napt›lar bana! Tamer olmuflum 
AAAAA!
Serhat: Ac›badem minibüsleri nerden
kalk›yor acaba? Dur yoksa taksi mi çe-
virsem direkt.

007

‹flte WCG tarihinin bile¤inin hakk›yla finalle-
re gelen ilk bayan oyuncusu. Ama söyler mi-
siniz lütfen böyle bir rakibe karfl› kim eli dizi
titremeden oynar, kim yenebilir böyle bir ra-
kibi?

Singapur’lu gençlerin turnuvaya ilgisi
inan›lmaz boyutta. Tak›mlar› Titans’›n
maç›nda oturacak tek bir bofl sandalye
kalmam›fl.

Zorlu maçlar ve hakemlerle verilen daha da
zorlu mücadelelerle geçen üç günün ard›n-
dan Samsung moralimizi geri kazanmam›z
için bizi Sentosa sahiline götürdü. ‹flte dert
ve tasan›n bir kenara at›l›p Singapur’un tad›-
na vard›¤›m›z an. Günefl, kum ve deniz… Üs-
telik ortal›kta hiç hakem yok. Rüya gibi!

- Bu sene de baflaramad›k efendim size lay›k
olamad›k.
- Bhhkkkkkk…
- Elimizden geleni yapt›k ama hakemler,
flanss›zl›klar baflaramad›k.
- B¤¤¤qqqq…
- Affedin bizi
- Gelecek sene bütün oyunlarda kendim
oynayaca¤›m. Khuuuu…
- Elbette lordum!
- Hakemleri de bulup bana getirin.
Galaksinin öbür ucuna saklansalar bile
bulun…
-Emredersiniz lordum!

Ben: Kerim ne oldu maç?
Kerim: Bunu da ald›m abi, gruptan ç›kt›m.
Ben: Helal!

Ben: Tamer k›p›rdama resmini çekiyorum.
Tamer: Zaman›m›yd› abi, birazdan çekersin.
Ben: Yok ak›l salahiyetin aç›s›ndan durup poz
vermen gerekiyor daha gençsin.
Tamer: Hainsin abi, kötüsün bildi¤in.
Ben: fiflfl k›p›rdama bir poz daha al›cam.
Tamer: Duramam abi b›rak beni.
Ben: Banlar›m befl sene görürsün.
Tamer: Ühüüü…

Heyecan dolu bir haftan›n ard›ndan Singa-
pur’a veda yeme¤i. Sabaha güzel memleket-
ten ayr›lacak olman›n buruklu¤u herkesin
üzerinde. Bakmay›n hain Serhat’›n s›r›tt›¤›na,
onun fazladan bir hafta tatili vard›.

Telesiyejle ç›kt›¤›m›z tepeden k›zaklar›m›zla
kayarak indik. ‹nan›lmaz e¤lenceliydi.
Can: Kaç›n abi, atlay›n çarpacak! Aman abi-
cim ne bindirdiniz beni bu alete ya!!!
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KANLI CANLI B‹R IRK
“Birçok sunucuda Alliance say›s› Horde’dan faz-

layd›. Çünkü oyuncular güzel ‹nsan ve Nightelf’i

çirkin Ork ve Undead’e tercih ediyorlard›.” Yap›m-

c› Shane Dabiri Horde’un yeni ›rk› Bloodelf’den

bahsetmeye bu cümleyle bafll›yor. Nightelf ku-

zenlerine göre (gölgesinden kolayca ay›rt edilsin

diye) küçük kulakl› olan Bloodelf’ler do¤ayla ba¤-

lar›n› koparm›fl ve kendini büyüye kapt›rm›fl bir

›rk. Bu nedenle Bloodelf’in druid olma imkân› yok.

Büyüye karfl› yetenekli ve dirençli olmas›n›n yan›

s›ra karfl› taraf› dirençsiz b›rakmas› da cabas›. Da-

ha talent a¤ac› tamamlanmad›¤›ndan yetenekleri

hakk›nda kesin bilgiler yok ama düflman›n›n Si-

lence büyüsünden çok çekece¤ini söyleyebilirim.

Bloodelf gözlerini Lordaeron’un kuzeyinde,

Quel’Thalas’ta aç›yor. Bloodelf binalar›na bak›ld›-

¤›nda hafif bir do¤u esintisi seziyoruz. Bloodelf’in

maceraya bafllad›¤› yer Sunstrider adas›nda yer

alan anakent Silvermoon’a çok uzak de¤il. Bloo-

delf olarak Azeroth’a aç›lmadan önce Amber-

song’da Manaworm tarz› yarat›klar kesecek ve

görkemli Sunwell Kulesi’ne girece¤iz. LEVEL

11’den itibaren Ghostlands’a yol al›rken 20’yle

beraber önce yeni Instance Zul’Aman’a sonra bil-

dik topraklara kat›laca¤›z.

Öyle bir oyun düflünün ki bir erkek taraf›ndan birlikte daha

fazla vakit geçirebilmek için k›z arkadafl›na hediye edilsin.

Hatta baz› çiftlerin aras›na girsin. Hepsi yaflanm›flt›r, isim-

ler bende sakl›. WoW iflte böyle k›skanç, böyle sevgi düfl-

man› bir oyun ve fazlas› gerçekten zarar. Fazlas›? Ek pa-

ket?! Evet, bir süredir gayri resmi haberlerini verdi¤im pa-

ket nihayet duyuruldu. Bu (ilk) ilk bak›fl›mda sa¤dan soldan

duyduklar›n›zdan çok fazlas›n› ö¤reneceksiniz.

Yap›m
Blizzard
Da¤›t›m
Aral ‹thalat
Ç›k›fl Tarihi
Sonbahar\
K›fl 2006
Tür
Devasa
Online Oyun
Sistem
PC

Bize müsade, evde WOW bekler

ALLIANCE’A K‹M GEL‹YOR?
fiu aralar yak›n arkadafllar›m bile bana bunu soruyor: Alliance’a hangi ›rk›n gelece¤i ke-

sinleflmedi. Fakat Pandaren veya Draenei olmas› bekleniyor. Pandaren Tauren’a karfl›l›k

olarak düflünülebilmesiyle mant›kl›. Pandaren’in özel yetene¤ini (hay›r alkollüleri de¤il)

düflündü¤ümde flamanistik yönü fraksiyonlar aras›ndaki dengeyi sa¤layabilir. Fakat ben-

ce Draenei daha yak›n ihtimal. Draenei’yi Frozen Throne d›fl›nda Blasted Lands’dan da ha-

t›rlayacaks›n›z. Draenei’ler aslen Draenor’da ikamet ediyorlard›. Zaman›nda burada Ork-

lar’la bar›fl içinde yaflayan Draenei Orklar’›n Burning Legion etkisine girmesiyle büyük ha-

sar ald›lar. Portal’dan ve Draenor’un y›k›m›ndan sonra Azeroth’da yeni bir bafllang›ç yap›-

yorlar. Yeteneklerine bakt›¤›m›zda ›rk için Rogue ve Mage muhtemel s›n›flar. Ayr›ca do¤a-

ya ba¤l›l›¤›ndan dolay› baflar›l› birer Druid ve alchemist olabilir. Madem Horde say›s›n› ar-

t›racak güzel ›rk Bloodelf, Alliance say›s›n› düflürecek “çirkin” ›rk Draenei olabilir mi? Bek-

leyip görece¤iz.

Güzel bir ›rk›n 
Horde-Alliance dengesini

kuraca¤› düflünülüyor.

q
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XP ALMA ÖZLEM‹
BC’de LEVEL s›n›r›m›z nihayet 70 oluyor. Bununla

birlikte sadece yeni yetenek puanlar› de¤il yepye-

ni Talent’ler de geliyor. On LEVEL az gelmesin;

çünkü logaritmik XP ihtiyac› devam ediyor. Yani

70 oluncaya kadar neredeyse LEVEL 60’dan fazla

vakit harcanacak. Bunun için gerekli XP’ler için

bir sürü High-LEVEL bölgesi ve Instance geliyor.

Nihayet esrarengiz Dark Portal’dan geçebilece¤iz.

Bizi di¤er tarafta Outlands ve Ork anavatan›

Draenor bekliyor. Hat›rlars›n›z Draenor Portal’lar

aç›l›rken Ner’zhul taraf›ndan y›k›lm›flt›. Zaten

Outlands için amans›zca savafl›lmas›n›n nedeni

de bu Portal’lar. Bize düflen buralar› Burning Legi-

on’dan korumak.

Draenor sand›¤›m›z kadar ›ss›z bir yer de¤il.

Portal’dan geçip batakl›¤a ad›m atar atmaz dev

mantarlar ve yarasalarla hafl›r neflir olaca¤›z. Yo-

lumuzu Shadowmoon’a k›rd›kça Ogre’lerin kah-

vesini içece¤iz. Buradaki as›l ilgi çekici yer Illi-

dan’›n Burning Legion’dan ve Maiev Shadow-

song’dan sakland›¤› tap›nak. Ne düflündü¤ünüzü

tahmin edebiliyorum: Buraya 40 kiflilik LEVEL 70

Raidleri düzenlenecek. LEVEL 70 olmak için önem-

li bir sebep daha var: 70’e ulaflmakla beraber

uçan bine¤imiz Netherdragon’a kavuflaca¤›z. Böy-

lece Outlands’de serbestçe uçabilece¤iz. Ayr›ca

Hardcore-Instance Tempest Keep’e de bu yolla

ulaflabilece¤iz. Bunun d›fl›nda Swamp of Sorrows

ve Duskwood aras›ndaki bölge de tamamen elden

geçiyor. Ek paketle bu bölgelerin ortas›na Karaz-

han Kulesi (Medivh’in bir zamanlar yaflad›¤› yer)

ekleniyor. 

Kum saati fleklinde tarif edilen kulede tabiri

caizse kumlar akt›kça cam›n farkl› yerlerine çarp›-

yor, yani Azeroth’un geçmifline ve gelece¤ine. Bu

tan›mlar WarCraft tarihini ve kitaplar›n› okuyan-

lara yak›n gelecektir. Ayr›ca Tanaris’te bronz ej-

derhalar›n›n lideri Nozdormu the Timeless One ile

tan›flaca¤›z. Nozdormu’nun zaman hatt›n› düzelt-

mek için biz ölümlülere ihtiyac› var. Onun yön-

lendirmesiyle solu¤u yeni 40 kiflilik Instance’larda

alaca¤›z.

KAHRAMANIM EZELDEN
Eklentiyle say›s›z yeni eflya gelece¤i zaten tahmin

ediliyordur. Yenilik ise Diablo 2’de oldu¤u gibi so-

ketli eflyalar›n ve buraya

gelecek de¤erli tafllarla

rünlerin eklenmesi. Rünler-

le yap›labilecek formüller

demircilerden ö¤renilebile-

cek. 

Kahraman s›n›f› merak-

la beklenen bir baflka soru.

Kahramanl›k sistemi henüz

tasar› halinde oldu¤undan

ek pakette beklemeyin. Ye-

ni bir s›n›f da büyük denge

sorunlar›na yol açaca¤›n-

dan henüz düflünülmüyor

(güle güle Spellbreaker,

flimdilik). “Belki ileriki ya-

malarla belki de bir ek pa-

ketle olabilir” cümlesi ya-

p›mc›lar›n aç›k kap›s› olu-

yor. fiunu da eklemeli ki Blizzard ilk kez bir

oyun için birden fazla ek paket planl›yor. Za-

ten oyun için planlanan yaklafl›k ömür de befl

y›l.

Ek paketin grafik motoru ayn› olsa da yeni

bölgelerde poligon say›s› %20 art›yor. Bunun

d›fl›nda yans›ma ve parlama efektleri elden

geçiriliyor. (Bilen Adam par›l par›l karakterleri

seviyordu, de¤il mi? :) (YOOOOOO!! – B.A.) Ay-

r›ca WoW’a hava olaylar› eklenme durumu

var. Fakat bunun bir yamayla m› olaca¤› yoksa

ek pakete mi kalaca¤›, bunu yazd›¤›m sürede

kesinleflmemiflti. Ç›k›fl tarihi için yaz aylar› f›-

s›ldan›yor ama siz sonbahar\k›fltan önce bek-

lemeyin.

Elimdeki bilgileri iki sayfaya ziplemeye ça-

l›flt›m. Bunlar› okuduktan sonra erkek oyuncu-

lar k›z arkadafllar›na flimdiden birer WoW al-

salar iyi olur. �

TAR‹HTE YER ALMA ZAMANI
Ço¤unuz yeni ›rklara ve bölgeye kilitlendiniz ama paketin en büyük yenili¤i zaman ma¤aras› olacak.

Çünkü bunun sayesinde WarCraft tarihinin en önemli olaylar›n› bizzat yaflayaca¤›z. (Ayr›nt›lar için

Berker’in WarCraft tarihi yaz›s›na (Level Say› 97) ve WarCraft romanlar›na göz atabilirsiniz.) Birkaç

örnek verelim:

Zaman WarCraft 1 zaman›. Koruyucu Aewynn’in o¤lu, WarCraft tarihinin en büyük büyücüsü

Medivh Sargeras’›n (Burning Legion’un fleytani lideri, kaosun vücut bulmufl hali) etkisi alt›nda Dark

Portal’› aç›yor. Ona karfl› m› koyaca¤›z? Hay›r, tam tersi ona yard›m ederek Azeroth’un dehflete

bo¤ulmas›na yard›m edece¤iz. Yap›mc›lar karfl› koyma durumunda çok daha kötüsüne flahit

olaca¤›m›z›n alt›n› çiziyor.

Zaman Tarrens Mill’in Undead etkisinde olmad›¤› bir zaman. South Shore ve Tarrens Mill’in lid-

erleri iliflkileri kuvvetlendirmek için bir ziyafet düzenliyorlar. Fakat bizim bu yemekte iflimiz yok,

çünkü Durnholde zindan›ndan bir orkun kaç›fl›na yard›m etmemiz gerekiyor. Böylece hiçbir zaman

ç›kamam›fl WarCraft Adventures’daki Thrall’›n hikayesine flahit olaca¤›z.

Üçüncü görevimiz daha yak›n zamanda Hyjal’da geçiyor: WarCraft 3’ün son görevindeki ‹nsan,

Ork ve Nightelf ittifak›na kat›laca¤›z. Düflman›m›z Archimonde’nin Burning Legion tebaas›.

Kesmedi mi? O zaman devasa bir savafl alan›nda WarCraft 2’deki efsane Ork-‹nsan savafl›na

kat›lacaks›n›z desem?

Bloodelf büyüye afl›k, bu
u¤urda çok fleyden vazgeç-

mifl bir ›rk.

q
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Yazan Tayfun TunaJohn Blade geri dönüyor!

edecekler.

Bunlar›n yan›nda, herhangi

bir objeye bakt›¤›n›zda etraf›-

n›zdaki kiflilerin tepki vermesini

sa¤layan “Context Look

System” gibi bir güzellik mev-

cut. T›pk› domateslere gözünü-

zü dikti¤inizde “onlar yeni gel-

di abi” diyen manav›n›z gibi.

Gerçekçi bir örnek vereyim de-

dim ama alakas›z oldu, neyse.

Bir baflka hofl detay da, ver-

di¤iniz kararlar›n sonraki bö-

lümlere yans›mas›. Örne¤in ilk

bölümde Jessica’ya yard›m et-

mek yerine onu düflmanlar›yla

bafl bafla b›rakt›n›z. ‹kinci bö-

lümde kendisini üstü bafl› y›rt›k

ve periflan halde görürseniz fla-

fl›rmay›n!

Son olarak Ritual’›n böyle

bir ‘bölüm’ politikas› izlemesi

sayesinde, (oyunculardan gele-

cek yorumlar do¤rultusunda)

oyunun bir sonraki bölümünü

güzellefltirmek ya da istenme-

yen özelliklerden ar›nd›rmak

mümkün olacak. E¤er tüm bu

vaat edilen özellikler oyunda

baflar›yla uygulan›rsa, s›rad›fl›

bir macera bizi bekliyor. �

izin veren güzel ve ilginç bir fikir. Örne¤in fazla

harcama yapmadan, hafta sonunda biraz oyalan-

mak istiyorsunuz. Buyurun oyundan bir bölüm in-

dirin! Üç dört ayda bir, piyasaya bir bölüm sürüle-

ce¤i ve yaklafl›k 20 dolar tutaca¤›, ayr›ca her bölü-

mün kendi bünyesinde bir bütün olaca¤› ve yak-

lafl›k alt› saat sürece¤i belirtiliyor. Bu bölümler

Steam üzerinden indirilecek.

‹lk oyundan tan›d›¤›m›z Elexis isimli hatun ki-

fli dünya üzerindeki kötü emellerini gerçeklefltir-

me yolunda ilerlemektedir. Elexis’in hakk›ndan

gelmek de tam esas o¤lan›m›z John Blade’e göre

bir ifltir! Derken Blade a¤›r yaralan›r ve yeni sa¤

kolu Jessica, onu arabayla gözlerden uzak bir yere

götürür (yaral› olmasa “ve olaylar geliflir” diye de-

vam etmek isterdim ya, neyse).

YETENEKL‹ BAY BLADE
Oyunda, Half-Life 2’de mevcut olup yeterince et-

kin kullan›lmam›fl olan yapay zekâ ön plana ç›ka-

cak. Bu konudaki küçük örneklere de¤inelim, ör-

ne¤in arkadafl›m›z Jessica’n›n floförlü¤ü ufak çap-

l› bir yapay zekâ harikas› olacak. Enter The Mat-

rix’teki araba kovalamaca sahnesini hat›rl›yor

musunuz? Siz gelen geçene atefl açmakla yüküm-

lüyken, Niobe tam bir trafik canavar›yd›. fiimdi bir

de flu manzaray› gözünüzün önüne getirin: Jessi-

ca gerekti¤inde sollayacak, gerekti¤inde kestir-

meden gidecek! Peki, o arabay› sürerken, sizin ra-

hat niflan alabilmek için araban›n içinde istedi¤i-

niz koltu¤a geçmeniz, hatta araban›n kap›s›n›

aç›p sarkarak niflan alman›z kula¤a nas›l geliyor.

Düflmanlar›n›za gelince, onlar vurulduklar›n-

da ac› içinde k›vransalar da size atefl etmeye de-

vam edecekler, hatta yerde yatan yaral› arkadafl-

lar›n› güvenli bir yere sürükleyerek onlara yard›m

Sene 1998. Daha liseye bafllamad›¤›m za-

manlar. Senenin sonlar›na do¤ru, iki FPS

kendinden bolca söz ettirmiflti. Birisinde

elimizde levye ile dolafl›yor, envai çeflit la-

boratuardan komplekslere koflturuyorduk

(anlad›n›z siz!). Di¤eri ise Sin isimli bir

oyundu ve gerek görsellik, gerek oynan›fl

aç›s›ndan oldukça doyurucuydu. Amma

velâkin, bahsi geçen di¤er oyunun mü-

kemmelli¤inin gölgesinde kalm›flt› biraz.

Aradan y›llar geçti ve Ritual, Sin’in de-

vam oyunuyla karfl›m›zda. Üstelik s›rt›n›

çok güçlü bir duvara yaslam›fl; Valve’in

cengâver Source motoru. Sadece bununla

kalmay›p biz oyunculara, bir süredir ko-

nuflulan fakat bugüne kadar uygulanma-

m›fl  “Episodic gaming” (bölümlerden olu-

flan oyun) özelli¤ini sunuyor.

SIN – SEZON 2 BÖLÜM 1
“Episodic Gaming”, bir oyunun istedi¤i-

miz kadar›n› bilgisayar›m›za indirmemize

Yap›m
Ritual
Entertainment
Da¤›t›m
Steam
Ç›k›fl Tarihi
2005 K›fl
Tür
FPS
Sistem
PC
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SIN EPISODES

‹flte Jessica, birkaç
dakika sonra ölü olacak
askerleri iflaret ediyor!
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Askerli¤e hevesli olanlar okumaya bafllas›n!

Oyundaki dünyan›n çok da-

ha canl› olmas› hedefleniyor.

Art›k binalar yeterli darbeyi al-

d›klar›nda y›k›lacak (ve hep y›-

k›k kalacak). Haritan›n neresine

giderseniz gidin orada bir fley-

ler sizi bekliyor olacak, sadece

eli silahl› askerler de¤il. ‹lk defa

bir askerlik oyunu, teti¤i çek-

mekten çok daha ötesini yap-

mam›z› gerektiriyor: Bazen kar-

fl›m›zdaki insanlar›n ak›llar›n›

çelmemiz ya da kalplerini ka-

zanmam›z gerekecek. Etraftaki

sivilleri sorgularsak bizimle bil-

gilerini paylaflacaklar. Üstelik

önceden haz›rlanm›fl repliklerle

de¤il; diyaloglar o anda üretile-

cek.

As›l ilginç olan fleylerden bi-

ri, tüm bu teknolojinin merke-

zinde olmay›fl›m›z. Yani bütün

olaylar tamamen mant›k çerçe-

vesinde geliflecek. Örne¤in te-

penin ard›nda yaflanan çat›fl-

maya en yak›n asker siz misi-

niz? Sizden gidip duruma mü-

dahale etmeniz istenecek. Bil-

gisayar taraf›ndan yönetilen

bir asker mi daha yak›n? Öyley-

se bu görev ona verilecek.

Sadede gelirsek bu oyun,

bize bir asker olarak savaflma

de¤il; bir askerin hayat›n› yafla-

ma flans›n› verecek. Ne diyelim,

2006’y› merakla bekliyoruz. �

mifl, fakat flu anda bir isme sahip olmayan

“Next Generation PC Game”.

EVET EFEND‹M!
Armed Assault; Operation Flashpoint’teki

orijinal görevleri, Resistance geniflleme pa-

ketini ve Xbox sürümündeki teknolojik ge-

liflmeleri bünyesinde bulunduruyor. Bu ge-

liflmelere ve oyun üzerindeki etkilerine k›saca de-

¤inelim.

Belirgin bir flekilde gelifltirilen bir özellik, gö-

rüfl mesafesi. Operation Flashpoint’te gerçekçi

boyutlarda dev araziler söz konusu oldu¤undan,

ne kadar uza¤› görürsek o kadar iyi olacakt›r ve

yap›mc›lar›n bu konudaki hedefi 2 km. Ayr›ca

oyunda objelerin, duvarlar›n içine girme problemi

büyük ölçüde giderilmifl olacak.

Do¤a ana da teknolojiden nasibini alm›fl gö-

rünüyor; art›k tek tük ve sabit a¤açlar yerine, fla-

fl›rt›c› derecede s›k ormanlarla, devirebilece¤imiz

a¤açlarla karfl›laflaca¤›z. Etraftaki tepeler gölgele-

re sahip olacak. ‹lk oyuna doymayanlar için Ar-

med Assault, önümüzdeki birkaç ayda raflarda

yerini alacak.

‘EFEND‹M’ YOK! ‘KOMUTANIM’ VAR!
Gelelim henüz isimlendirilmemifl oyunumuza.

Yap›mc›lar bu oyunun s›rad›fl› bir oynan›fla sahip

olmas›n› istiyor. Fakat ak›llar›ndan geçen, oyunun

sadece bir FPS de¤il, ayn› zamanda RYO olmas›!

Tabii kastedilen flu: Savafl›n ortas›nda bir asker

olaca¤›z ve olaylar etraf›m›zda geliflecek. Birbirin-

den ayr› görevleri, “bölüm tamamland›” mesajla-

r›n› unutun. Kararlar›m›z savafl›n gidiflat›n› etkile-

yecek, bize ve yapay zekâya ba¤l› olarak yeni du-

rum ve görevler üretilecek.

Operation Flashpoint, ç›kt›¤›nda bü-

yük yank› uyand›rm›flt›. Çünkü plaz-

ma silahlar› kullanan, yan›nda kilo-

larca cephane tafl›yan tek kiflilik bir

ordu de¤ildik, sadece vatani görevini

yerine getirmekte olan bir piyadey-

dik. Peki bu fikir yeni mi? Elbette da-

ha önce çeflitli oyunlar oynad›k fakat

ço¤unda hep ayn› komutan›n yan›na gi-

dip ayn› komutlar› al›yor, yan›m›zdaki pi-

yadenin ayn› flekilde ölüflünü izliyorduk.

Operation Flashpoint’in fark› buradayd›,

bize bir savafl filmi de¤il, savafl›n ta kendi-

sini veriyordu!

Öncelikle belirtmek isterim ki bu oku-

du¤unuz ilk bak›fl, iki adet oyunu kaps›-

yor. Biri, Operation Flashpoint 1.5 olarak

kabul edebilece¤imiz Armed Assault. As›l

üzerine yo¤unlaflmak istedi¤im oyun ise;

Operation Flashpoint 2 olarak kabul edil-

Yazan Tayfun Tuna
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Artwork falan sanmay›n,
bizzat oyunun içinden

bir görüntü.
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d›¤›m›z parayla gelifltirebi-

lece¤iz. Bu kadar usta bir

kiral›k katil olup da ille de etrafta tabanca ara-

mak olmazd›. Etrafta buldu¤umuz çekiç, sopa

hatta kalem bile silah olabilecek. Hadi hiçbir

fley yok etrafta, üzerimizde bir kürdan dahi

yok ve içeriye bir koruma girdi ve silah›n› do¤-

rulttu, ne yapar›z? Silah›n› elinden fl›k bir ha-

reketle al›p, flaka¤›na dayar›z sonra istersek

bo¤az›ndan tutup, kendimize canl› kalkan ya-

parak oray› terk edebiliriz. K›saca art›k kel ka-

tilimiz silahs›z da ifl bitirebilecek.

Ekonomi sisteminin gelifltirilmesi ile etraf-

taki karakterle etkileflim daha da artacak. Bize

ufak bir ücret karfl›l›¤›nda, bilgi ve lojistik gibi

yard›mlar yapan karakterler olacak. Ayr›ca yer-

deki kan izlerini takip edip saklad›¤›m›z ceset-

leri bulabilecekler ve etrafta duran flüpheli ci-

simlerden bir yarg›ya varabilecekler (yerde du-

ran tabanca ve bofl kovanlar... H›m, biri kek mi

yapt›?). Ama bunlar olurken de bize haberi

“Picture In Picture” yard›m› ile gelecek. Eski-

den sadece ekran›n sol üst k›sm›nda “Abi se-

nin o saklad›¤›n ceset vard› ya, kekonun biri

onu buldu. fiimdi de seni ar›yorlar. Haberin ol-

sun...” fleklinde bir yaz› belirirdi. PIP sistemi ile

olaylar› gerçek zamanl› olarak ekranda göste-

recek, biz de tam olarak ne olup ne bitti¤ini

görebilece¤iz.

Bu kadar yenili¤i ve parlak fikri alt alta

koyunca ortaya gerçekten güzel bir oyun ç›k›-

yor. Bunlar›n yan›na yeni grafik ve fizik tek-

nolojilerini, Hitman’in yeni karakterlerini, de-

rin senaryosunu ve muhteflem müziklerini de

katarsak ortaya tam bir baflyap›t ç›kacak di-

yebiliriz... �

ne oldu¤unu anla-

maya çal›fl›rken siz

de ikinci kurban›n›z› temiz bir

flekilde hallediyorsunuz. Ertesi

gün gazeteler bu kusursuz cinayet-

ten bahsediyor...

Eskiden görev bitiminde bize

“psikopat”, “seri katil”, “dallama”

tarz› lakaplar tak›l›rd›, biz de sevi-

nirdik. Art›k ifller de¤iflti, görev biti-

minde önümüze bir gazete gelecek

ve kötü flöhretimiz insanlara korku

salarak kitlelere ulaflacak. Bazen

sadece bir kaza haberi olacak, ba-

zen de büyük bir katliam ama hep

sorumlusu biz olaca¤›z. ‹flimizi en

iyi flekilde yaparsak her fley kaderin

cilvesi olarak nitelendirilecek ya da

ortal›¤› kan gölüne çevirip “Man-

yak geri döndü...”, “Manyak tatilde

bile mesai yapt›...” gibi manfletler

görebilece¤iz...

KORKUNÇ C‹NAYETLER
Tabii bu kadar ustal›kla cinayetler

ifllemek için sessiz ve çevik olmak

gerekiyor. Bu nedenle Hitman’imi-

zin hareket kabiliyeti ve etrafla et-

kileflimi de art›r›l›yor. Asansörler-

den havaland›rma bofllu¤una ç›ka-

bilecek, balkondan üst kata t›rma-

nabilecek. Buna ba¤l› olarak farkl›

kamera aç›lar› da oyuna dahil edi-

lecek. Silah envanterimiz ise yeni

oyunda hayli kalabal›k olacak. Bu

da yetmediyse silahlar›m›z›, kazan-

Hayatta oynamaktan en çok zevk

ald›¤›m, en çok kendimi kapt›rd›-

¤›m seridir Hitman... Lisedeyken

ensemize tükenmez kalemlerle

barkodlar yapar, numara 47 gibi beyaz

gömlek üzerine k›rm›z› kravat takar, oku-

lun yolunu öyle tutard›k. Hatta o kaba lise

ceketini bile sevdirmiflti bize. Sonra lise

bitti, ceketler küçüldü ama Hitman efsa-

nesi bitmedi. Eski dost, bu aralar yeni

oyunu Hitman: Blood Money ile f›rt›na gi-

bi esmeye haz›rlan›yor...

S‹NS‹ PLANLAR
Hitman serisinin eski oyunlar›nda, öldür-

mek için birçok yol vard›. Garson olurduk,

polis olurduk; zehirle öldürürdük, silahla

öldürürdük... Art›k s›radan kazalarla da

kurban›m›z› öldürebilece¤iz. fiöyle ki, bal-

kondan sarkan birine sinsice yaklafl›p afla-

¤›ya atsak mesela ya da daha komplike

bir plan... Düflünün, operada prova var ve

oyunculardan biri de sizin hedefiniz. Pro-

vada di¤er oyuncu, sizin hedefinize rol ge-

re¤i kuru s›k› silahla atefl ediyor ve prova

bitiyor. Siz, görevli elbisesi ile sete yakla-

fl›p gizlice silah› gerçek bir tabanca ile de-

¤ifltiriyorsunuz. Sonra oyunun bafllama

saati geliyor ve opera binas› dolup tafl›-

yor, bu arada sizin ikinci hedefiniz de se-

yirci olarak locada yerini al›yor. Derken

oyun bafll›yor ve siz spotlar›n bulundu¤u

üst katta, karanl›¤›n içinde dürbünlü tüfe-

¤inizle yerinizi al›yorsunuz. Vurulma sah-

nesinin vakti geliyor ve oyuncu kanlar

içinde yere y›¤›l›yor. Seyirciler telafl içinde

Yap›m
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HITMAN: BLOOD MONEY
Kaza süsü verilmifl cinayetler ifllemeye haz›r m›s›n›z?

Yazan Olgay Ertez

Hitman  11/25/05  1:14 PM  Page 2



“Do¤an›n kalbindeki bu savafl da ne? Do¤a, neden

kendisiyle yar›fl›r? Karan›n denizle çekiflmesi... ‹nti-

kam alma duygusu var m›d›r? Kime karfl› kin tu-

tar... Annemi ölürken hat›rl›yorum... Ürkmüfl ve

renksiz görünüyordu. Ona korkup korkmad›¤›n›

sordum, yaln›zca bafl›n› sallad›. Kendimde onun

yüzündeki ölüme dokunacak cesareti bulamad›m.

Ölümsüzlük hakk›nda konuflan insanlar› duydum

ama ölümsüzlü¤ü hiç görmedim. Ölmenin nas›l bir

his oldu¤unu merak ediyorum; bu nefesin ald›¤›m

son nefes oldu¤unu bilmek nas›l bir duygu acaba,

bilmek isterdim. Umar›m ölümle annem gibi karfl›-

lafl›r›m, t›pk› onun... Sakinli¤iyle. Çünkü hiçbir za-

man görmedi¤im ölümsüzlük onun sakinli¤inde

sakl›yd›.”

Savafl sevilmez çünkü ölümü ça¤r›flt›r›r. Savafl,

ölüm demek de¤ildir ama insanlar› ölüme yaklafl-

t›r›r; insanlarla ölümün aras›na ince, k›rm›z› bir

çizgi çeker. Bu yüzden her savafl ya çok so¤uktur

ya da çok s›cak... Aras› yoktur. fiimdiye dek hiç sa-

vaflmad›m tabii ki ancak iki isim ölümle arama

uzun, k›rm›z› bir çizgi çekti; The Thin Red Line (‹n-

ce K›rm›z› Hat) ve Ghost Recon. Savafla hiç bu ka-

dar yak›n veya uzak oldu¤um hat›rlam›yorum

ama çizginin di¤er taraf›nda ne oldu¤unu gerçek-

ten merak ediyorum.

GELECE⁄‹N SAVAfiI
PC oyuncusuysan›z ve Ghost Recon serisini oyna-

d›ysan›z, iyi ya da kötü bir haberim var, arada kal-

d›m; ilk iki oyunun yap›mc›s› Red Storm, Advan-

ced Warfighter’›n yap›m›n›

Grin’e (Bandits’ten hat›rla-

yabilirsiniz) devretti. Ancak

Red Storm, Ghost Recon’la

arkadaflça ayr›ld› ve oyu-

nun PS3 ile Xbox 360 versi-

yonlar›n›n yap›m›n› devral-

d›. Bu da Advanced War-

fighter’›n yeni nesil konsol-

lar temel al›narak infla edil-

di¤i anlam›na geliyor. Ubi

Soft’un bu denli karmafl›k

bir oyunu neredeyse dene-

yimsiz bir firmaya vermesi-

nin baflka bir aç›klamas›

yok. 

Aç›kças› Grin çok fazla

risk al›p Ghost Recon gibi

bir ismi y›kmak istemiyor.

Advanced Warfighter da bu

yüzden ilk iki oyunun para-

lelinde... ‹lk olarak, Ghost

Recon 2’de kullan›lan ka-

mera aç›s› yeni oyuna da

uygulan›yor. Biraz h›z ka-

zand›rma ad›na duvarlar-

dan veya objelerin üstün-

den t›rmanma, gizlenme

(MGS’deki gibi duvarlara

s›rt›n›z› vererek) gibi yeni

hareketler oyuna eklenmifl.

Bizim için küçük ama in-

sanl›k için büyük bu de¤i-

flikli¤in yan› s›ra Advanced

Warfighter’daki en köklü

de¤ifliklik Cross Com cihaz›.

Bu cihazla, uydu yoluyla

isimsiz hava güçlerinden

yard›m isteyebilecek ve ya-

k›n›n›zdaki/uza¤›n›zdaki

tüm askerleri (tak›m›n›zda

bulunmayanlar da dahil)

kontrol edebileceksiniz.

Apache’ler de kapsama alan›n›zda olacak.

Bu sistemin bir getirisi de oyun alan›n›n

geniflli¤i... Bunun için de mekan olarak, dün-

yan›n yüzölçümü aç›s›ndan üçüncü büyük ül-

kesi olan Meksika seçilmifl; Meksika’n›n gök-

delenlerle çevrili modern versiyonundan, villa

tipi evlerle dolu eski versiyonuna kadar uzun

bir süreci yaflayacaks›n›z.

Integrated Warfighter System da oyunda-

ki bir di¤er yenilik. Bu sistemde her asker oyu-

nun sadece bir parças› de¤il, bir “sistem” ola-

rak ele al›n›yor ve farkl› silahlarla, teknolojik

araçlarla donat›l›yor. Oyunun isminin Advan-

ced Warfighter olmas›n›n nedeni de bu. Siste-

mi farkl› k›lan fley, di¤er taktik/strateji oyunla-

r›na oranla çok daha detayl› olmas›. Mesela

z›rhlar kendi içinde birkaç türe ayr›l›yor; “ha-

fif”, “su geçirmez” ve “esnek” bunlardan baz›-

lar›. Integrated Warfighter System’a dahil

olan bir di¤er fley de MultiCam kamuflaj›. Bu

kamuflaj ç›kard›¤›n›z seslerden renginize ka-

dar her fleyi kamufle ediyor. Hatta MultiCam,

gece görüflü kullanan düflmanlar›n sizi görme-

sini de engelliyor.

HAYALET fiEH‹R
Oyun teknik aç›dan da bekleneni verecek gibi

görünüyor. Benzin istasyonu ya da araba gibi

büyük objelerin patlamalar› gerçek zamanl›

olarak hesaplanacak. Ayr›ca yeni fizik model-

lemesiyle çevre etkileflimi de art›r›l›yor. Çat›fl-

malar› etkileyecek ve atmosferi art›racak bir

di¤er etken de bu.

Çok oyunculu mod içinse tamam›yla özel-

lefltirilebilir bir sistem ve yard›mlaflmal› cam-

paign’ler düflünülüyor (kendi karakterinizi ya-

rat›p çok oyunculu modda kullanabileceksi-

niz).

Her fley iyi görünmesine ra¤men Advan-

ced Warfighter büyük ihtimalle PS3 ve Xbox

360’›n devasa gölgesinin alt›nda kaybolabilir.

Çünkü karfl› tarafta hem daha güçlü bir tak›m

hem de daha yeni bir teknoloji duruyor. �

‹nce, k›rm›z›, so¤uk hat...
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MGS’deki gibi duvara
s›rt verme, oyundaki
yeni hareketlerden .
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Yazan Kaan EzgimenLondra, saat 5, çay buldun iç, iblis gördün kaç...

ablo, StarCraft, Diablo II, Warcraft II: Beyond

the Dark Portal ve StarCraft: Brood War gibi

projelerin hepsinde imzas› var. 

Ancak her ne olduysa Amiral Roper gemi-

sini Blizzard’›n komutas› alt›ndan alarak kendi

bayra¤›n› göndere çekti ve 2003 y›l›nda yan›-

na pek çok flirket çal›flan›n› da alarak Flagship

Studios’u kurdu. K›saca ‘Sancak Gemisi’ olduk-

lar›n› tescillemifl oldular. 

Yap›m›nda eski Blizzard tak›m›ndan pek

çok ismin bir araya geldi¤i Hellgate: London

hakk›nda Bill Roper ile bir röportaj yapt›k. Za-

ten videosundan etkilenmifl çenemiz yerlerde

dolafl›yorduk, bir de üzerine Roper’›n anlatt›k-

lar› eklenince hala kendimizi nas›l toparlaya-

ca¤›m›z› düflünüyoruz. Size bu röportaj› yazar-

ken baz› sat›rlarda hafif bir nem falan alg›lar-

san›z bunlar gözyafl› de¤ildir. A¤z›m›z›n suyu

akm›flt›r.

Eski tayfa olmasa ‘Sancak 
Gemisi’ olmak zor olurdu
Kendileri her ne kadar 2006 y›l›nda zebanileri-

ni Londra’ya salmak üzere olsa da sakin, ha-

limselim bir adam Roper. Sorular›m›za so¤uk-

kanl› ama yine de heyecanl› cevaplar verdi. Bi-

zi de heyecanland›rd›.

Roper’a “her ne kadar piyasan›n kurdu ol-

den dolaflacak...

• Eski ve kutsal silahlar› bir araya

getirip daha güçlü silahlar yarata-

cak...

• En  güçlü büyüleri kullanmay› ö¤-

renerek,

• Bu iblislerin kökünü kurutacak-

s›n... 

“Eski Tüfek” ve yeni “Sancak
Gemisi”
E3 fuar›nda insanlar›n gözlerini vi-

deosundan alamad›klar› bir oyun

vard›. Herkes birbirinin kula¤›na

“iflte budur, 2006 y›l› oyun piyasas›

bu oyunla hat›rlanacak” diye f›s›l-

d›yordu. Videoyu seyretti¤imizde

biz de ayn› fikirdeydik. 

Bir laf vard›r ya hani “eski tü-

fek” diye, iflte bu laf Bill Roper için

cuk oturan bir s›fat. 1994 y›l›ndan

2001 y›l›na kadar Blizzard Enterta-

inment’›n amirali olan Roper’›n

Warcraft II: Tides of Darkness, Di-

Londra 2032: ‹nsanl›k, yüzy›llar boyunca

bilimin ve teknolojinin yolunda dev ad›m-

larla ilerlerken di¤er yanda do¤aüstü

olaylar› ve iman› iyice bir köfleye att›. Bu

durum, ayd›nl›¤›n ötesindeki karanl›k

güçlere karfl› olan inanc›n zay›flamas›na

ve bu tehdidin yok say›lmas›na yol açt› ve

do¤aüstü bilinci iyice zay›flatt›. ‹flte bu-

gün, yeralt›ndaki ve ayd›nl›¤›n ötesindeki

güçler, bu zafiyetimizden faydalanarak

yeryüzüne ç›k›yor ve kendi krall›klar›n› ku-

rarken ayd›nl›¤› ve insan soyunu ayaklar›

alt›nda inletiyor.

Adem ve Havva cehenneme karfl›
Bugün, yarad›l›fl›n simgesi iki varl›k; kad›n

ve erkek, gölgelerin içinde sessizce bir

araya gelerek y›k›nt›lar›n aras›ndan ç›k›p,

dünyay› bu karanl›ktan kurtarman›n sa-

vafl›n› vermeye haz›rlan›yor.

Ve sen, varl›¤›n insan 
›rk›na ait oldu¤u sürece...
• Gölgelerin aras›nda kendini gösterme-
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san da, yeni bir flirketle ve tüketicinin beklentisi

hayli yüksek bir oyunla piyasaya geri dönüyor ol-

man›n dezavantaj› var m›?” diye sorduk:

“Asl›nda çok flansl›y›z, Blizzard’da beraber ça-

l›flt›¤›m›z o kadar çok insan bizim gemimizde ki

art›k, kazand›¤›m›z tecrübelerin ve tak›m ruhu-

nun hiç kaybolmam›fl olmas›n›n getirdi¤i avantaj›

kullan›yoruz. Bir proje üzerine odakland›¤›m›zda

kimse kimseden ‘acaba yapabilir mi bu adam?’ di-

ye bir nebze kuflku duymuyor. Burada tek zorlan-

d›¤›m›z nokta, pek çok fleyi daha k›sa bir zamanda

yapmaya çal›fl›yor olmam›z. Bizim dezavantaj ola-

rak gördü¤ümüz fley; akl›m›za gelen pek çok yeni

fikri oyunun oras›na buras›na yerlefltirmek zorun-

da hissetmek ve bunu yaparken de biraz vakit

kaybetmek.”

“Hellgate: London aksiyon/rol yapma oyunla-

r›n› yeniden yarat›yor. Radikal baz› de¤ifliklikler-

den bahsediliyor, siz “adamlar RYO’da ç›¤›r açm›fl-

lar” dedirtecek ne yapt›n›z?”

“Bir oyunu oynarken ‘keflke içinde flu da olsay-

d›, bu da olsayd›’ dedi¤iniz ço¤u fley Hellgate:

London’da mevcut. Daha önce yap›lan RYO’lardan

daha radikal bir noktaya tafl›d›k oyunu. Çünkü

geçmiflte edindi¤imiz tüm elefltirileri, kendi oyun

vizyonumuzla harmanlayabildik. Öncelikle oyu-

nun oynan›fl›n›n çok karmafl›k olmad›¤›n› söyle-

meliyim, bu hemen herkesin bu oyuna müptela

olaca¤› anlam›na geliyor. Oyunun içinde konunun

devaml›l›¤›n› sa¤lamak ad›na içeri¤in oyuncu ta-

raf›ndan basit müdahalelerle de¤iflip daha ak›c›

olabilmesi için baz› de¤ifliklikler de uygulad›k.”

RYO mekaniklerine 5 binde bak›m 
“RYO’larda baz› temel unsurlar var, hepimizin bil-

di¤i fleyler bunlar. Oyunlarda hep bu de¤ifltirilme-

ye çal›fl›lm›flt›r. Baflar›l› olunmufltur ya da olun-

mam›flt›r bunu tart›flm›yorum ama biz RYO meka-

niklerine ince bir ayar çektik, ç›tay› yukar› tafl›d›k.

Örne¤in ayn› s›n›f ve seviyeden oyuncular›n yete-

neklerini gelifltirebilmeleri için farkl› yollardan gi-

debilmelerine olanak tan›d›k. Bireysel eflya topla-

ma ve düzenlemelerde silah modifikasyonlar› yar-

d›m›yla yüzlerce farkl› seçenek sunuyoruz. Topla

ve sakla yönteminde klasik anlay›fl› terk ettik.

Toplanan eflyalarla silahlar› modifiye ederek bam-

baflka silahlar yarat›labiliyor. En önemlisi oyuncu-

lar bunu yaparken fark›nda bile olmadan di¤er

oyuncularda olmayan özelliklere sahip silah ve

ekipman yaratacaklar. Bu sayede oyuncular kah-

ramanlar›n› ve kul-

land›klar› eflyalar› kifli-

sellefltirip, özgün k›labile-

cekler.” 

“Asl›nda flunu mu itiraf

ediyorsunuz bize: Ben de

hep böyle bambaflka bir

RYO oynamak istiyordum

ve böyle bir oyunu da an-

cak ben yapar›m.”

fieytani bir gülümseme
yay›l›yor 
Roper’›n surat›na. 
“Kesinlikle evet. Nas›l bir

oyun oynamay› hayal edi-

yorsak öyle bir oyun yap›-

yoruz. Diablo gibi eski

oyunlar›m›za bay›lan taraf-

tarlar›m›z bu oyunu da be-

¤enecekler”. 

Peki Londra’ya g›c›k m›s›-
n›z 
tak›m olarak?
‹nsan›n akl›na ‘Neden ce-

hennemin kap›lar›n› Lon-

dra’da aç›p onca yarat›¤›

buraya sal›yorsunuz’ soru-

su tak›l›yor do¤al olarak.

“Oyunun senaryosu için ne-

den Londra seçildi? Oyunun

hikâye ve atmosferine bu

kentin ne gibi bir özellik ka-

taca¤›n› düflündünüz, yok-

sa orada turist olarak bu-

lundu¤unuzda bafl›n›za kö-

tü bir fley geldi de flehrin

a¤z›n›n pay›n› m› veriyor-

sunuz?”
Eski tüfe¤in belli var bir

an›s› Londra’yla ilgili ama o

yine gülümseyerek yan›tl›-

yor bizi. 

“Hellgate: London evre-

ni, gerçekle fanteziyi bir po-

tada birbiriyle har-

manl›yor. Asl›nda flehre bakt›¤›n›zda Romal›-

lar›n burada oldu¤u zamandan bafllayarak Eli-

zabeth, Viktorya ve Kral Edward zamanlar›n›

ve iki adet dünya savafl›n›n izlerini yüre¤inde

tafl›yan bir kentle karfl› karfl›ya oldu¤unuzu

hemen fark etmiyorsunuz. Oysa Londra’n›n

yap› tafllar› bunlar, yads›namazlar. ‹flte bu ta-

rihsel çizgi üzerinde oluflan Londra mitleri bi-

zim hikâyemiz için muazzam bir arka plan

oluflturuyor. Oyunu kurgularken flehrin hem

bugünkü modern mimarisine, hem de eskiden

kalan altyap› ve eserlerine ait derinlemesine

çal›flmalar yapt›k. Oyunda bugünün Londra’s›-

n›n hem üstünü hem de alt›n› keflfetmek için

oyuncular›n flans› olacak. ‹nsanlar farkl› bölge-

lerde yanm›fl y›k›lm›fl binalar aras›nda mace-

ralar›n› yaflarken, bunu hem aç›k havada hem

de uzun ve korkunç Londra tünelleri içinde ya-

pacaklar. Oyun insanda “biraz daha oynarsam

ne olur acaba?” merak› uyand›racak ve daha

çok keflfetme güdüsünü ateflleyecek.”

Hepsinden ortaya 
kar›fl›k alevli bir fley!
“Peki, oyunu nas›l oynuyoruz? Son zamanlar-

da pek çok oyun birkaç türün harmanlanma-

s›ndan meydana geliyor. Biz Hellgate: Lon-

don’› nas›l tarif edebiliriz okuyucular›m›za?”

“Elbette oyun sektörü gelifltikçe yeni ak›m-

lar yarat›lacak. Hellgate: London’da RYO ile

FPS’nin en önemli özelliklerini bir potada erit-

meyi baflard›k (öyle kendinden emin arkas›na

yaslan›yor ki, biz de bir oh çekiyoruz). Bir kah-

raman yarat›yorsunuz, bu kahramanla görev-

ler tamaml›yor, birçok fleytani kavim ve iblisle
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savafla girerek, hem deneyiminizi art›r›yor

hem de yeteneklerinizi keskinlefltiriyorsunuz.

Seviyeleri öyle düzenledik ki, oyuncu gayet es-

nek bir büyü ve yetenek sistemi kullanarak

oyunda baflka hiç kimseninkine benzemeyen

bir kahraman yaratabiliyor. K›saca Hellgate

evreninde hiçbir “flövalye” bir di¤erine benze-

meyecek.

Oyun, rasgele yarat›lan seviye, obje ve

olaylarla sonsuz kez oynanabilme yetene¤ine

sahip. Oyunda gerçek zamanl› FPS ö¤elerin-

den faydalan›rken öte yandan bir RYO oynu-

yorsunuz temel olarak. Elbette her RYO’da ol-

du¤u gibi bir dolu NPC size “bana onu getir,

bunu kes, flunu bul” diye bitmek bilmeyen is-

teklerini s›ralayacak. Ancak bu rutinin unutul-

maz olmas›n› hedefledik biz. Görevler oyunun

tüm bütününü etkileyen parçalardan oluflu-

yor. Seçilen görevler kahraman›n›z›n karakte-

rinde de de¤iflimler yarat›yor. Ald›¤›n›z her-

hangi bir görevle ilgili bir mekana geldi¤inizde

oyun film moduna geçip size o görevi veren

NPC ile olan konuflman›z› ya da görevle ilgili

bilgiyi aktar›yor. Baz› NPC’ler de¤iflik mekan-

larda karfl›n›za baflka görevler vermek için ç›-

kabilecek. Bundan dolay› bir bölgedeki tüm

NPC’lerle konuflmakta fayda var. 

Oyundaki olaylar da tamamen rasgele bir

düzen içinde gelifliyor. Örne¤in bir bölgede bir

görevi tamamlamaya çal›fl›rken bir devriye ile

karfl›laflman›z baflka bir zaman ayn› bölgeye

geldi¤inizde bu devriye ile tekrar karfl›laflaca-

¤›n›z anlam›na gelmiyor. O bölgede tamamen

de¤iflmifl olabiliyor ve belki de oradaki bir

kamyon enkaz›ndan f›rlayan bir iblisin alt›nda

kalabiliyorsunuz.”

Dünyan›n
tüm flövalyeleri, 
birleflin
“Silahlara gelince;

yüzden fazla ana

silah var oyunda.

Bunlar birbirleriyle

uyumlu olarak bir

araya getirilebili-

yor ve yeni silahlar

yarat›labiliyor. Bu

silahlar›n slotlar›

var. Oyunda karfl›n›za ç›kabilecek herhangi bir

obje, bir silaha belli bir güç sa¤l›yor olabilecek

ve bu slotlara yerlefltirilecek (bkz. Diablo).

Modifikasyon için belli s›n›r ve kurallar olacak

ancak seçenekler neredeyse s›n›rs›z. Multipla-

yer olay›na gelince, bu bizim y›llard›r kan›m›z-

da olan bir fley. Bir oyunun prodüksiyon afla-

mas›nda öncelikli olarak ak›fl diyagram›nda

yer alan, oyunun olmazsa olmaz›.

“Hellgate: London’da dünyan›n her yerin-

den “flövalyeleri” bir araya getirece¤iz. Karan-

l›¤›n hizmetkârlar› ve iblisler taraf›ndan kufla-

t›lm›fl dünyay› kurtarma görevi bu kez sadece

insanlara düflecek, baflka hiçbir ›rk yok. Kad›n-

lar ve erkekler ilk önce yaln›z, sonra küçük

gruplarla bafllayacaklar› bu direniflte, zaman

içinde geliflerek dev bir kurtulufl ordusu olufl-

turabilecekler.

“Oyun, istek üzerine tamamen “solo” oy-

nanabilece¤i gibi, irili ufakl› gruplar oluflturul-

mas›na izin vererek zor görevler için avantaj

da sa¤layacak. Oyunda loncalar oluflturarak

ak›nlar yaratmak da söz konusu. Londra’n›n

metro istasyonlar›ndaki güvenlikli bölgelerde

ise gruplar ve bireyler birbirleriyle al›flverifl ya-

pabilecek, loncalar›n› ve gruplar›n› olufltura-

caklar.” 

Nurtopu gibi bir 3D motoru daha 
“Dedi¤im gibi, oyun bizim isteklerimiz do¤-

rultusunda bir evrim geçirdi¤i için varolan 3D

motorlar›ndan daha fazlas›na ihtiyac›m›z var-

d›. Özellikle ayd›nlatman›n gerçek bir atmos-

fer oluflturabilmesi bizim için büyük önem ta-

fl›yor, oyunun tüm yap›s› da bunun üzerine

kurulu; ‘IfiIK’. 

“Böyle bir aksiyonu kald›rabilmek ve oyun-

cuyu oyunun içine çekebilmek için yeni nesil

bir motora ihtiyaç duyduk do¤al olarak. Bu

durumda oturduk kendi motorumuzu kendi-

miz yazmaya bafllad›k. Özellikle d›fl mekânlar-

da oyunun grafik olarak sundu¤u pek çok ye-

nilik var. Ayd›nlatma bunlardan sadece biri.

Yok olmufl, yanm›fl, y›k›lm›fl bir atmosfer yara-

t›rken ›fl›¤›n önemi çok büyük, bizim yazd›¤›-

m›z yeni motor bunun alt›ndan kalkabiliyor.”

Saatler 5’i vurdu¤unda sizi
de Londra’ya bekliyoruz,
çay›n›z so¤umas›n
Asl›nda bu röportajdan sonra

çok sa¤lam doldurufla geliyor

insan. Neyle karfl›laflaca¤›m›-

z› biraz kestirebiliyoruz ama

heyecana kap›l›p Roper’›n

Hellgate:London hakk›nda

aktard›klar›nda çok önemli

bir noktay› iflaret etti¤ini de

görmezden gelmemeliyiz:

FPS oynay›p rol yapma oyun-

lar›na burun k›v›ranlar ve

RYO aflk›yla tutuflup FPS

oyunlar›n› afla¤›layanlar flim-

di tek vücut olmak üzereler.

Her iki ‘janr’›n oyuncular›,

bundan böyle sohbet odala-

r›nda, forumlarda, gerçek ha-

yatta ve hatta oyunun içinde

bir araya gelerek hangi göre-

vi ne tür bir silahla tamamla-

yabileceklerini tart›fl›rken,

bazen yan yana fark›nda bile

olmadan iblislere karfl› sava-

flacaklar. 
T›pk› Roper’›n anlatt›¤› gi-

bi, “dünyan›n kurtar›lmas›

için insano¤lu birlikte hare-

ket etmeyi ve tek yumruk ol-

may› ö¤renecek”.

Her ne kadar tek kiflilik

oyun tad›nda yarat›lm›fl olsa

da, devasa Hellgate dünya-

s›nda arkadafllar› toplay›p

birkaç iblisin kafas›n› pek de

güzel patlatabilece¤imizi, ka-

rakter gelifliminde yeni ufuk-

lar keflfedece¤imizi, grafik

aç›s›ndan aval aval hayranl›k

ve korkuyla etrafa bakarken,

iblisin teki taraf›ndan “c›rt”

diye kesilebilece¤imizi de bu

röportajla anlam›fl bulunuyo-

ruz. 

Roper’a sonuç olarak RYO

dünyas›na pek çok eserler ka-

zand›rm›fl bir virtüöz gibi

bakmak hiç yanl›fl de¤il ama

insan düflünüyor: E¤er Roper,

bize anlatt›klar›n›n yar›s›n›

Hellgate:London’da baflar-

m›flsa hepimizin “cehenne-

me kadar yolu var” demektir. 

Gazam›z mübarek ol-

sun... �
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‹Y‹ K‹ DO⁄DUN!

EVVEL ZAMAN OLUR K‹...

3 y›l önce 
Bu da güzel bir say›d›r. Sims Online rezaleti bir yana (biz de tu-
tup oyunun beta versiyonuna %86 vermifliz, utan›yoruz) Age of
Mythology incelemesi (Level
Notu: %94) ve Bikini Karate
Babes (Level Notu: %2) aras›n-
da bir sürü güzel oyun vard›
(evet, flimdiye kadar ciddi ola-
rak verdi¤imiz en düflük not-
tur bu). Ama dikkat etti¤im
bir fley var ki, bu aya bütün iyi
oyunlar y›¤›lmam›fl. Level
Klasik alan bir tek Age of
Mythology var. Pro Evolution
Soccer 2 bile Level Hit’te kal-
m›fl, birinci oyundan çok
farkl› olmad›¤› için (L.N:
%85). Demek ki “bütün iyi
oyunlar› y›l sonuna boca
edelim” mant›¤› yeni gelifli-
yor. Hiç hofl de¤il!
‹ncelenen oyunlar aras›nda
FIFA Football 2004 (L.N:
%89), Iron Storm (%84), Sol-
diers of Anarchy (%83), Me-
dal of Honor: Spearhead
(%88) dikkat çekenler. Hay-
ret yahu, bu nas›l bir Aral›k
say›s›? Demek o zamanlar oyun oyna-
maktan yaflamaya f›rsat buluyormufluz.

6 y›l önce  
‹flte en sevdi¤imiz kapaklar›m›zdan birisi daha: Nocturne.
Simsiyah bir kapak üzerine korkutucu bir yüz. Tabii o yüzün
orta yerine eflflek kadar “NOCTURNE” yazmasak daha iyi
olurmufl ya, neyse. Oyun da çok güzeldi, F›rat hala her f›rsat-

ta anar bu oyunu, ben de çok se-
verdim ama çal›flt›rana kadar
can›m ç›km›flt›. Çok sorunlu
bir oyundu (Level Notu: 10
üzerinden 9)

Dosya konusu olarak “Bal-
dur’s Gate ve Ard›ndakiler”
imifl. Baldur’s Gate ile yeniden
hayat bulan RYO oyunlar›n-
dan, bu oyunun takipçilerin-
den bahsetmifliz. Baldur’s Ga-
te 2, Icewind Dale ve Never-
winter Nights bir arada ilk ba-
k›fl alt›na al›nm›fl.Ayr›ca Duke
Nukem Forever’a ilk bak›fl yap-
m›fl›z ve “biraz gecikecek” diye
bitirmifliz yaz›y› (mwuhaha-
ha!). 

‹ncelenen oyunlar aras›nda
ise çok önemli isimler var. X:
Beyond the Frontier (L.N: 8) ve
Descent Freespace 2 (L.N: 9) bir-
likte ç›km›fl, bu say› uzay simu-

lasyonlar› için alt›n bir ay imifl. GTA 2 de bu ayki göze çarpan
önemli oyunlar aras›nda. (L.N: 9)

Ve XBox 360 ç›kt›. Gerçi henüz biz eli-

mizi sürebilmifl de¤iliz ve kufllar›n f›s›l-

dad›¤›na göre resmi olarak ülkemize

girmesi en az 12 ay sonra imkan dahi-

linde olacak. Ama Türkiye d›fl›nda her-

yerde flu anda XBox 360 var. Yani yeni

nesil konsollar dünyaya gözünü açt›.

Peki hayat de¤iflti mi bu sayede? PC

oyunculu¤u bitiyor mu? Sonumuz mu

geldi? Yeni nesil gerçekten de, bir son-

raki nesil mi?

Hay›r, en az›ndan flimdilik. Her kon-

sol üzerindeki oyunlarla yaflar veya

ölür. Bir konsol oyun gelifltirme kitleri

(dev-kits) yap›mc›lara ne kadar kolayl›k

sa¤l›yorsa, o oranda baflar›l› olur. Ve o

kadar çok iyi oyun yap›l›r. Sonuç olarak

da bir konsol sahip oldu¤u iyi oyunlar

oran›nda tan›n›r ve sat›l›r. Tabii bu kez

bu denkleme “Next-Gen” teriminden

oyuncular›n bekledi¤i ak›l almaz yeni-

likleri eklemeyi de unutmay›n. 

XBox 360 için konuflmak için erken,

ben bu yaz›y› yazd›¤›m gün resmi olarak

ç›km›fl, oyunlar›n›n incelemeleri de an-

cak bir haftad›r ortal›kta. Ama çook ön-

celeri söyledi¤im gibi, oyun piyasas› he-

nüz yeni nesil’e haz›r de¤il. Ortal›kta 110

milyon PS2, 40 milyon XBox varken, bun-

lara daha 2 y›l hayat biçilirken oyun piya-

sas›n› yeni bir konsol savafl›na çekmenin

ne kadar do¤ru bir karar oldu¤unu önü-

müzdeki 6 ayda görece¤iz. Microsoft

XBox 360’la Sony’nin PS3’ünden bir sene

erken piyasaya ç›karak yar›fla önde baflla-

d›. Bence piyasaya yay›lmak için bu avan-

taj› iyi kullanmak zorunda. Aksi takdirde

daha fazla ifllemci gücüyle, daha güzel

grafiklerle, ve daha da önemlisi henüz

kimsede olmayan yüksek çözünürlüklü

TV’lere destek veren oyunlarla olacak ifl

de¤il. 

‹yi HDTV’lerin fiyat› 1000 dolardan

bafll›yor. Ve e¤er HDTV’niz yoksa, 360

oyunlar›n›n grafik güzelli¤inin sadece bir

k›sm›n› göreceksiniz demektir. ‹nsanlar

sat›n ald›¤› bir oyundan en üst seviyede

grafik kalitesi ister. Gayet do¤al bir fley

bu. Hele ki konsol oyuncular› flimdiye ka-

dar yeterli bir TV’ye sahip olmad›klar›

için oyunlar›n›n “daha düflük çözünür-

lükte” oynamaya hiç al›flk›n de¤iller.

HDTV veya HD monitörü olmadan yeni

nesil konsol oyunu oynamak, PC’nizde

7800 veya X800 Pro ekran kart› varken

monitörünüz kald›rm›yor diye FEAR veya

Quake 4’ü 800x600 çözünürlükte oyna-

mak zorunda olmakla ayn› fley. 

Yeni nesil do¤du. Ama beraberinde

gelifltirici memnuniyeti, teknolojinin tam

olarak kullan›m› ve oyuncular›n yeni bir

konsola ekstra (HDTV alacaksan›z) 1400

dolar yat›r›m yapmak isteyip istemedi¤i

bilinmezini de içeren bir denklemle do¤-

du. Bu denklemi ay be ay çözmek art›k

bizim iflimiz.

BilenAdam
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90-99 aras›: LEVEL CLASSIC
Unutulmayacak derecede güzel

oyunlara verilen, bu sayfalarda s›kça
rastlamayaca¤›n›z bir fleref
madalyas›d›r.

80-89 aras›: LEVEL HIT Yan›nda
bu logoyu gördü¤ünüz bir oyun,

türünün en iyi örneklerinden birisidir.
Çekinmeden alabilirsiniz.
70-79 aras›: ‹Y‹ Baz› eksikleri yüzün-
den Level Hit almay› hak etmese de,
oldukça iyi bir oyun demektir.
60-69 aras›: ORTA Hata ve eksikleri
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz.
Sadece o türden hofllanan oyunculara
yönelik bir oyun.
50-59 aras›: VASAT Paran›z› harcaya-
ca¤›n›z ayn› türden daha iyi bir oyun

mutlaka vard›r. Yine de son karar
sizin.
30-49 aras›: KÖTÜ Uzak durman›z
gereken bir oyun. Al›rsan›z büyük ihti-
malle paran›z› çöpe atm›fl olacaks›n›z.

1-29 aras›: LEVEL SHIT Tam
anlam›yla rezalet. Üstüne para

bile verseler, harcad›¤›n›z zamana
de¤meyecektir.

S‹STEM GEREKS‹N‹MLER‹:
CPU: ‹fllemci gücü.
GFX: Ekran kart› türü ve belle¤i.
RAM: Bellek miktar›
HDD: Gerekli sabit disk alan›.

Fable: The Lost Chapters 2005 %89 - %89
Vampire: Bloodlines 2005 %92 - %89
Sid Meier's Pirates! 2005 %92 - %89
Dungeon Siege 2 2005 %88 - %87
Bard's Tale 2005 %86 - %86PC

PC

PC

PC

PC

RP
G

Still Life 2005 %90 - %89
Myst 4 Revelations 2004 %91 - %88
Myst 5: End of Ages 2005 %86 - %86
Fahrenheit 2005 %85 - %85
Broken Sword 3 2004 %90 - %83PC

PC

PC

PC

PC

A
D

V
EN

TU
RE

The Sims 2 2004 %95 - %91
Silent Hunter 3 2005 %88 - %87
Pacific Fighters 2004 %88 - %85
Dangerous Waters 2005 %85 - %84
Ace Combat 5: Unsung War 2005 %84 - %81PS2

PC

PC

PC

PC

S‹
M

U
LA

SY
O

N

Battlefield 2 2005 %92 - %91
Unreal Tournament 2004 2004 %95 - %89
Tribes Vengeance 2004 %90 - %87
Day of Defeat Source 2004 %85 - %85
Counter Strike Source 2004 %85 - %82PC

YEN‹PC

PC

PC

PC

Guild Wars 2005 %95 - %94
World of Warcraft 2005 %96 - %93
SWG:Rage of Wookies 2005 %87 - %85
Everquest 2  2004 %88 - %84
City of Heroes 2004 %85 - %81PC

PC

PC

PC

PC

D
EV

A
SA

O
N

LI
N

E

Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not

F.E.A.R. 2005 %93 - %93
Call of Duty 2 2005 %90 - %90
Brothers in Arms 2005 %92 - %90
Half-Life 2 2005 %95 - %90
Quake 4 2005 %88 - %88YEN‹PC

PC

PC

YEN‹PC

PC

A
K

S‹
YO

N
FP

S

Pro Evolution Soccer 5 2005 %95 - %95
Football Manager 2005 2004 %95 - %91
Pro Evolution Soccer 4 2004    %95 - %91
NBA Street Vol. 3 2005 %93 - %91
Fight Night Round 2 2003 %91 - %90PS2

PS2

PS2PC

PC

YEN‹PS2PC

SP
O

R

Moto GP 3 2005 %93 - %93
WRC: Rally Evolution 2005 %92 - %92
Gran Turismo 4 2005 %95 - %92
Burnout Revenge 2005 %92 - %92
NFS: Most Wanted 2005 %91 - %91YEN‹PC

PC

PS2

PS2

PC

YA
RI

fi

Civilization 4  2005 %95 - %95
Age of Empires 3 2005 %92 - %92
Act of War: Direct Action 2004 %91 - %90
Rome Total War 2004 %94 - %90
RTW: Barbarian In. 2005 %88 - %88PC

PC

PC

PC

YEN‹PC

ST
RA

TE
J‹

DÜNYA L‹STELER‹LEVEL NOTLARI

yeni    de¤iflmedi yükseldi      düfltü

PC 
1- Age of Empires 3
2- Football Manager 2006
3- Call of Duty 2
4- Civilization 4
5- The Movies
6- The Sims 2: Nightlife
7- The Sims 2
8- Harry Potter and the Goblet of Fire
9- Quake 4
10- Star Wars Battlefront 2

Playstation 2
1- WWE Smackdown! vs Raw 2006
2- Pro Evolution Soccer 5 
3- Harry Potter and the Goblet of Fire
4- Star Wars Battlefront 2
5- FIFA 06   
6- The Matrix: Path of Neo
7- Gun
8- Tony Hawk’s American Wasteland
9- Resident Evil 4
10- LMA Manager 2006

Kaynak: ELSPA haftal›k resmi sat›fl listelerinden derlenmifltir.

Yine yapt›lar bu yaa, yine yaa! Geldi mi Aral›k ay›, dayad›lar
bütün muhteflem oyunlar› g›rtla¤›m›za. Bir ay›n›n do¤adaki

halinin tersi gibiyiz. Önce yaz uykusuna yat›r›l›yoruz, sonra k›fl›n
gelmesiyle tekme tokat uyand›r›l›yoruz. 

Aman yanl›fl anlamay›n, flikayetçi falan de¤ilim. Ne zamand›r düzgün FPS
oynamam›flken iki ayda FEAR, Quake 4 ve Call of Duty 2’nin birden üstüme
çullanmas› mest etti beni. Heaven, I’m in Heaven…

ALTIN KLAS‹KLER 

Resident Evil 4 2005 %96 - %96
Shadow of Colossus 2005 %94 - %94
GTA: San Andreas 2004 %98 - %94
God of War 2005 %95 - %93
Splinter Cell: Chaos Theory 2005 %95 - %93PS2PC

PS2

PS2PC

YEN‹PS2

YEN‹PS2

O
N

L.
A

K
S‹

YO
N
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BANA KANE DEME!

QUAKE 
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21. yüzy›l›n ortalar›nda, Strogg dünyay› istila etti. Önce

kaynaklar› talan etmek için geldiklerini sand›k. Fakat

onlar›n tek istedi¤i insanlard›. Uzun savafl sonunda ge-

zegenlerinden uzakta zay›f düflmeye bafllayan Strogg, geri çe-

kilmek zorunda kald›. Bunu f›rsat bilip karfl› sald›r›ya geçtik.

Ancak Stroggos’a sald›ran ilk filo k›sa sürede “The Big Gun” di-

ye bilinen savunma sistemi taraf›ndan saf d›fl› b›rak›ld›. Bek-

lenmedik direnifl karfl›s›nda hayatta kalmay› ve Stroggos’a

ayak basmay› tek bir asker The Big Gun’› ve Strogg lideri Mak-

ron’u ortadan kald›rmay› baflard›. Ancak bu savafl›n sonu ol-

mad›. Strogg h›zla toparlan›yor. Strogoss istila edilmeli ve teh-

dit ortadan kald›r›lmal›.

‹flte biz bu ikinci istila gücünde yer alan Rhino Squad’›n bir

üyesiyiz. Ve üzülerek söylüyorum ismimiz Matthew Kane. Al›-

fl›lageldi¤i üzere kimse ilk isminizi kullanm›yor. Sürekli Kane

diye hitap edilince, belki sizler de¤il ama ben her seferinde ye-

rimden z›pl›yorum (tamam Kane diyor herkes ama evde kalk›p

bana hitap edecek kimse olmay›nca garip oluyor tabii). Mace-

ram›z Strogg atefli alt›nda gezegene inmeye çal›flan gemimizin

vurulmas›yla bafll›yor. Siz ne dersiniz bilemiyorum ama sahne-

yi gördü¤üm anda “Starship Troopers” dedim. ‹nmemiz gere-

ken noktadan biraz uzaklafl›nca da ilk görevimiz, ekibimizi bul-

mak oluveriyor. Daha oyunun ilk saniyelerinde “bu yeni yetme

bir saat bile dayanamaz, kesin ölecek” geyikleri bafll›yor. Bu

sözler o kadar s›k tekrarlan›yor ki, bir süre sonra ciddi anlamda

al›nmaya bafllad›m. Hele ki ismen bana yöneltildi¤inden, iyice

sinir oldum aç›kças›. Neyse ki k›sa zamanda kendinizi ispatl›-

yorsunuz. Geyikler önce “vay be ölmedin ha”, daha sonra da

“vay can›na demek sen

O’sun” flekline bürünü-

yor. Karakterimizin a¤z›-

n› b›çak açmasa da, sa¤-

da solda görece¤iniz her

karakterin mutlaka söy-

leyecek bir fleyleri olu-

yor. Görsel anlamda za-

ten yeterince gerçek du-

ran bu figüranlar, ettik-

leri bir iki kelime ile

bambaflka karakterlere

bürünüyorlar. Sa¤a sola

serpifltirilen bu karakter-

lerin laf salatas› yap-

maktan baflka ifllevleri

de mevcut elbette. Ön-

celikle yapt›klar› salata-

dan gezegende olan bi-

teni ö¤renebiliyorsunuz.

Savafl›n zaman ve me-

kan tan›madan insan

psikolojisi üstünde nas›l

etkileri oldu¤unu göre-

biliyorsunuz. Engineer

ya da medic karakterleri

sa¤l›¤›n›z› ve z›rh›n›z› da

yenileyebiliyorlar. Ancak

en büyük art›lar›, etraf›-

n›zda sizin d›fl›n›zda ge-

liflen birçok olay oldu¤u

havas›n› yaratmalar›.

Herhangi birine bak›p

çat›flmadan yeni ç›kt›¤›-

n› ya da gezegene daha

befl dakika önce gelmifl

bir çaylak oldu¤unu söy-

lemek mümkün. Görsel,

ismen ve karakter olarak

027

birbirinden ayr›lan bu karakterle-

rin gece karanl›kta görseniz du-

daklar›n›z› uçuklatacak, hofl da bir

özellikleri var. O da, sizinle konu-

flurken göz bebeklerinin sürekli

karakterinizi takip ediyor olmas›.

Karakterin karfl›s›nda durmak yeri-

ne sa¤a sola fazla giderseniz, öyle

ilginç bir aç›yla bak›yorlar ki anlat-

maya imkân yok.

STROGGOS’TA 
‹NECEK VAR P‹LOT BEY
Gayet canl› bir ortamla karfl›lan›p

oraya buraya gönderildikten son-

ra, ufak ufak daha ciddi ifllere kal-

k›flmaya bafll›yorsunuz. Belli nok-

talara ulaflabilmek için, ufak tefek

çat›flmalara giriyorsunuz, siz en

korkunç kabuslar›n›z›n k›sa sürede

gerçekleflece¤ini fark etmeden

oyun h›z kazanmaya bafll›yor.

Oyun boyunca hem kendi tak›m›-

n›zdan, hem de di¤er tak›m üyele-

rinden bol bol yard›m al›yoruz.

Yan karakterler üzerinde hiçbir

güç sahibi de¤iliz. Tamam› yapay

zekân›n kontrolünde olan silah ar-

kadafllar›m›z oldukça iyi ifl ç›kar›-

yorlar. Karfl›lar›na ç›kan düflman›

temizlemekte bizim kadar h›zl› ol-

masalar bile kolay kolay ölmüyor-

lar. Ancak bu ölümsüz olduklar›

anlam›na gelmiyor. Bu yüzden ta-

k›m› yem olarak kullansan›z bile

düflman› en k›sa sürede ortadan

kald›rmaya bak›n. Gerçi genellikle

ilk sald›r›y› gö¤üslemek zorunda

kalan Kane. Tüm tak›m belli nok-

Ifl›k! gölge! Grafik!
Annneeeeeeee!

q

Yazan Jesuskane

E 
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talar› tutuyor, hemen arkas›ndan tak›m lideri

sesleniyor, “Kane buldun mu yavrum güvenlik

kart›n›? Aç bakiyim kap›y›”. Evet maalesef, biz

bekliyoruz sen anahtar› kap gel görevleri

mevcut. Ne mutlu ki oyun sadece bu tip gö-

revler eflli¤inde devam etmiyor. Stroggos’un

daha derinlerine indikçe hikâye derinlefliyor

ver özellikle bir iki noktada a¤z›n›z› aç›k b›ra-

k›yor. Oyundaki en önemli sahneler oyunun

tan›t›m›ndaki sivri zekâl›lar taraf›ndan alenen

söylenmifl olsa da, a¤z›n›z aç›k izliyorsunuz

hala. Üzülmeyin o yüzden. Ben oturup tekrar

anlatmayaca¤›m, bir iki ekran görüntüsü ile

geçifltirece¤iz bu durumu. 

KANE, KANE… DEL‹ ETT‹N BE KARDEfi‹M
Kane bafl›na binbir türlü olay gelmesine ra¤-

men hiç de öyle p›s›r›k, kendi gölgesinden

korkan bir tip de¤il. Hatta haddinden biraz

daha cesur karfl›lad›¤› olabiliyor çok uç olayla-

r›. Konseptin cehennem zebanileri yerine

uzayl›lar olmas› ve bu uzayl› amcalar›n geze-

genini istila etme çabas›nda oluflumuz, bera-

berinde bolca aksiyon da getiriyor. Fark etti¤i-

niz gibi, evet bence Doom 3 bomba bir oyun

falan de¤ildi. Arada laf sokuyorum böyle, ida-

re edin. Filmi de gördüm, iyice rezil oldu zaten

ortal›k. Ne diyorduk? Hah evet, Kane Strog-

gos’un derinliklerinde kofltururken

hiç de savunmas›z de¤il. Q2 al›fl-

kanl›¤› su tabancas› dedi¤imiz

blaster pistol, rocket launcher, nail

gun, rail gun, grenade launcher,

shotgun, Q4 versiyonu bir BFG, k›-

saca Quake oyunlar›ndan bildi¤i-

niz tüm silahlara sahip. Ne mutlu

ki yeni FPS oyunlar›nda moda hali-

ne gelmeye bafllayan ‘en fazla iki

silah’ muhabbetine girilmemifl.

Asl›nda benim de hofluma giden,

oyuna az da olsa bir strateji unsu-

ru katan bir özellik bu. Ancak Qua-

ke söz konusu oldu mu lütfen ge-

çiniz bunlar›. Silahlar arabirimdeki

yerlerini gayet hofl doldururken

her biri ayr› ayr› atefl etti¤iniz his-

sini gayet güzel verebiliyor. Hem

görsel anlamda hem tok ses efekt-

leri ile oyuncuyu gayet güzel do-

yuruyor. Bafllarda biraz etkisiz ka-

lan nailgun ve shotgun gibi silah-

lar›n›z, oyunun belli noktalar›nda

di¤er karakterler taraf›ndan ne

mutlu ki upgrade ediliyor. Böylece

ilk bir iki saatten sonra tüm silah

envanterinizi en verimli ve tatmin edici flekil-

de kullanabiliyorsunuz. Zaten karfl›n›za ç›kan

düflman say›s› belli noktalarda öyle art›yor ki,

s›k s›k biten cephaneniz yüzünden sahip ol-

du¤unuz her silah› yo¤un bir flekilde kullan-

mak zorunda kal›yorsunuz. Öyle anlar geliyor

ki, 5 – 10 Strogg ile u¤rafl›p tam nefes al›r›m

derken zorluk seviyesi gittikçe artan bir iki

dalga düflman daha geliyor. Sa¤l›¤›n›z› dibi-

ne kadar sömürüp sizi z›rh›n a¤›rl›¤›ndan

kurtard›ktan sonra buharlafl›yorlar. ‹flte bun-

dan sonraki bir iki dakika tam bir Doom ha-

vas› sar›yor ortam›. Siz bir sa¤l›k paketi ya da

terminali için etrafta kofltururken, gölgeler-

den f›rlay›p can›n›z› ve haliyle akl›n›z› al›veri-

yorlar. 

KANE’‹N ECELE FAYDASI YOK
Yepyeni bir Quake oyunu yap›l›r da yeni nes-

lin son modas›na uyulmaz m›? Quake 4 araç-

larla hafl›r neflir olaca¤›n›z birkaç bölüm de

içeriyor. Hover Tank ve Mech kullan›p, z›rhl›

arac›n tepesindeki makineli tüfe¤e geçiyo-

ruz. Aç›k alanlarda on kat›m›z büyüklü¤ünde

düflmanlarla kap›fl›p, daha sonra ayn› fleyi al-

t›m›zda bir Mech olmadan yapmak zorunda

b›rak›l›yoruz. Ne mutlu ki bu bölümler ne

028 LEVEL 107 PC ‹NCELEME

Alternatif

Half-Life 2 - Quake 3  
Alternatif alternatif, valla bu gaza ya HL2
ya da Q3 deathmatch at›l›r. FEAR da olur,
olur olur, valla olur.

Ne bak›yorsun birader
hiç mi görmedin?! Allah
Allah ya!

q

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A

D3 motoru birden fazla düflman 
kald›r›yormufl demek ki, mekanlar ve 
tek kiflilik oyun mükemmel.

G
Multiplayer bir Quake oyunundan 
beklenmeyecek kadar zay›f olmufl.
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�88level 
puan›

Son karar
Yahu bu adamlar›n kafas› hiç çal›flm›yor. Para var, ekip-

man var, teknoloji var, The Rock var, çeksene Qua-
ke4’ün filmini, flahane senaryo var, deli dolu aksiyon

var, ne iflin var Doom’a film yapars›n bofl bofl. Filmi yok
ama oyunu var, kofl al daha ne bekliyorsun.

Quake 4
Tür�Aksiyon Yap›mc›�Raven Da¤›t›mc›�Activision

Yafl s›n›r›�17+ Minimum Sistem�2 GHz CPU, 512 MB
RAM, 64 MB GFX Önerilen Sistem�2.4 GHz CPU, 1 GB

RAM, 256 MB GFX Zorluk�Normal  
‹ngilizce gereksinimi�Kolay  

Multiplayer�Internet ve a¤ üzerinden 
Di¤er sistemler� XBox 360 

Web�www.quake4game.com

inan›lmaz

zor ne de HL2’de-

ki kadar uzun. Aksine

darac›k koridorlardan Stro-

goss’un kalbine olan yolculu-

¤umuzu h›zland›r›yorlar. Bu

noktaya kadar Quake’te ne ya-

pay›m senaryoyu, yemiflim

script’i, önüme geleni vururum

ben diyenler oyuna teslim olu-

yorlar. Hem grafiklere hem de

yarat›lan ortama bak›p, nedir ne

de¤ildir merak etmemeye im-

kân yok. Oyunda bir yapay ze-

kâ da mevcut ancak sizi gör-

dü mü atefl etmesi için çok

zeki olmas›na gerek yok. Ekip

arkadafllar›m›zda bir sorun yok.

Ancak yapay zekâ Strogg’lar için

biraz ilginç iflliyor. Strogg dedi

mi unutmay›n ki “ne kadar bü-

yükse o kadar aptald›r”. Standart

Strogg askerleri bir oraya bir bu-

raya atlay›p z›play›p can›n›z› s›-

kabiliyor. Bazen olmad›k yerlere

kadar koflup bir at›flta can›n›z›

oldukça yakabiliyorlar. Ancak

boylar› büyüdükçe karfl›n›zda di-

kilip kurflun al›flverifli yapmakla

u¤rafl›yorlar. Hal böyle olunca

cephaneniz yeterli oldu¤u süre-

ce, benzer taktiklerle ilerlemek

mümkün oluyor. Plasma rifle ya

da nailgun sahibiyseniz zaten

her iflin üstesinden gelebilirsiniz

korkmay›n. Neme laz›m elinizi

quick save’den de ay›rmay›n. Ye-

ri gelmifl-

ken ufak

bir uyar› yap-

mak istiyo-

rum. Save dosya-

lar› minimum 8 MB yer tutuyor.

Oyunun tak›lmadan save alma-

s›na aldanmay›n. Ayr›ca yapt›-

¤›n›z her quick save ayr› bir

dosya olarak kaydediliyor. En

mant›kl›s› sadece s›k›flt›kça

quick save almak, normal za-

manlarda ise isim vererek sü-

rekli ayn› dosya üstüne kay-

detmek. Yoksa benim gibi ka-

fan›z› tafllara vurursunuz. 40

dakika oradan oraya koflturup ol-

mad›k taklalar at›p, dur save alay›m

dersiniz, quick save’e bast›¤›n›z anda ekranda

“not enough disk space” yaz›s›na bön bön ba-

kars›n›z. Allah korusun.

KEND‹N AÇ KAPIYI B‹R SEFER DE YA!!!
Ufaktan toparlamam›z gerekiyor san›r›m. Alan

darald› ben de darald›m. Quake 4 tek kiflilik bir

oyun olarak beklenenin çok üstünde bir çizgi

tutturuyor. Ancak çok oyunculu ortamda hiç

beklenilmedik flekilde yerin dibine giriyor. Do-

om 3 grafik motoru ile Q3 oynamak fleklinde

özetlememiz mümkün. Yine en baflar›l› mod

deathmatch. Ancak Q4 al›p oynayaca¤›m di-

yorsan›z, muhteflem grafikleri, tek kiflilik se-

naryosu ve atmosferi için al›n. Multiplayer için

Quake Wars’u bekleyece¤iz gibi gözüküyor.

FPS severlerin mutlaka oynamas› gereken bir

oyun, kaç›n sak›rmay›n, sak›n kaç›rmay›n diyo-

rum ve huzurlar›n›zdan acilen ayr›l›yorum. �
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F›rat karfl›s›nda ald›¤›m seri ma¤lubi-
yetler sonras› ne moral kald› ne baflka
bir fley. Kendimi toparlamam laz›m.

Yenilen pehlivan gürefle doymaz felsefesiyle
bir ad›m öteye gidemiyorum. Günlerce ve ge-
celerce düflündüm, uykular›m kaçt› ve sonun-
da aktif futbol yaflant›ma bir müddet ara ver-
meye karar verdim. Bir süre top peflinde kofl-
mak yerine futbolcu sorunlar›yla u¤raflmak,
onlar›n peflinden koflmak, kendi yapamad›kla-
r›m› onlara yapt›rmak, yapamad›klar›nda da
burunlar›ndan getirmek istiyorum. F›rat’› ye-
nemiyorsam onu yenebilecek bir tak›m yarat-
may› deneyebilirim. Say›n bas›n mensuplar›,
flu andan itibaren beni geçici bir süre de olsa
teknik direktör olarak göreceksiniz...

YEN‹ SEZON, YEN‹ UMUTLAR
Evet, bir kez daha yeni oyun eskilerini gölgede
b›rakt›. “Oyunda çok hata var” muhabbetini
pas geçiyorum. Art›k buna al›fl›n. Devasa bir
veritaban› ve tek bir t›klamayla harekete ge-
çen koca bir oyun motoru var. Hatalar hep ol-
du ve olacak. Önemli olan bu hatalar›n gide-
rildi¤i yamalar›n haz›rlanabilmesi.

Hemen bu sezon tak›mda ne gibi yenilik-
ler var ona bakal›m. ‹lk olarak oyunda art›k bir
“ana sayfam›z” var. Bu sayfada tak›m hakk›n-
daki tüm bilgileri ayn› anda görebiliyoruz. S›-

radaki maç›m›z ve o maç hakk›n-
daki bilgiler, k›sa dönem fikstürü-
müz, kat›ld›¤›m›z organizasyon-
lardaki durumumuz, oyuncu ve
tak›m istatistiklerimiz ve son ola-
rak belli bafll› ekonomik rakamlar.
Zaman zaman tek tek girip bak-
mak zorunda kald›¤›m›z bu bilgi-
lerin tek bir ekranda toplanmas›
zaman kazanmam›z› sa¤l›yor.

Oyunun iki temel ö¤esi var.
Antrenman ve taktik. Sports Inte-
ractive de bu temel ö¤eler üzerine
daha fazla gidiyor her seferinde.
Öncelikle antrenman konusunda
hala bir aray›fl içinde olduklar›
belli. Son bir kaç oyundur toptan
de¤iflikliklere giderek denemeler
yap›yorlar. Özellikle önceki oyun-
da antrenman olay›n› fazla ayr›n-
t›ya ve opsiyona bo¤arak hakimi-
yeti zorlaflt›rm›fllard›. Bu sefer da-
ha basit, kullan›fll› ve rahat takip
edilebilir bir yap› oluflturmufllar.
Haz›r antrenman programlar› d›-
fl›nda kendi ayarlayabilece¤imiz,
belli bafll› özellikler üzerine otur-
tulmufl bir program bölümü var.
Ayn› ekrandan antrenman özellik-

lerinin futbolcular üzerindeki etkileri
tek tek görülebiliyor. Futbolcu profille-
rinde de antrenman bölümü var. Bura-
dan futbolcuya özel antrenman uygu-
layabiliyoruz. Sözcüklere dökülünce
kar›fl›k gelse de oldukça basit bir siste-
mi anlatmaya çal›flt›m. Baflar›l› oldu-
¤umu umuyorum.

6-4-0, 3-2-5, 7-0-3
Böyle taktik olmaz! Mant›kl› taktikler
yaratmal› ve kullanmal›s›n›z. Benim
gibi standart taktiklere ba¤l›ysan›z
problem yok. Ama birçok taktik cana-
var› var, biliyorum. Taktik tahtas›n›n
alt›n› üstüne getirirsiniz art›k. Oyuncu-
lar› sahaya dizmek en kolay ifltir. Zor
olan maç›n gidiflat›na göre oyuna etki
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Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A

Oyun zevk, maçlarsa heyecan veriyor.
Önceki oyunlara göre az da olsa daha
h›zl› çal›fl›yor.Yeni özellikler oyuna 
renk katm›fl.

G
Ben her ne kadar görmezden gelsem
de ufak tefek hatalar var.

B u g ü n e  k a d a r  h a k e m l e r  h a k k › n d a  h i ç  k o n u fl m a d › m  A M A . . .

FOOTBALL MANAGER 2006 Yazan fiefik “Rocko” Akkoç

Ligde var›z, kupada
var›z, Avrupa’da yola
devam...

q

Futbolculara fazla yük-
lenmeyin, sonra revire

dönersiniz.

q

Ribery’den bir gol.
Sevgilerle...

q q

Birkaç saniye sonra
90’›nc› dakika golü

gelecek...

q
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edebilmek. Yine oyun
kurucu ve Hakan fiü-
kür tipi hedef santra-
for (biz ülkece pivot
demeyi seviyoruz) se-
çebiliyoruz. Yeni opsi-
yonlardan biri oyunu
ne kadar rölantiye
alabilece¤imize karar
verebilmek. Futbolcu
özelinde, iki oyuncuya
maç içinde pozisyon-
lar›n› de¤ifltirebile-
cekleri emrini verebi-
liyoruz. Ön direk – ar-
ka direk veya çapraz
koflular gibi futbol kli-
fleleri bu özellik saye-
sinde oyuna dahil
oluyor.

Gelelim maç mo-
toruna. Yine bir geli-
flim içinde. En az›n-
dan bir maç› doksan
dakika izlerseniz (to-
pun oyunda olmad›¤›
süreler h›zl› sard›¤›n-
dan yaklafl›k elli daki-
ka sürüyor) maçlar›n
ne kadar gerçekçi bir
flekilde oynand›¤›n›
göreceksiniz. Ayr›ca
verilen taktiklerin sa-
hada uyguland›¤›n›

görmek insana büyük bir haz veriyor. Çok önemli bir
yenilik de burada karfl›m›za ç›k›yor. Taktik ve maç mo-
torunun bulufltu¤u noktada tak›ma maç devam eder-
ken taktik verebiliyoruz. Asl›nda kula¤a çok hofl geli-
yor bu özellik. Ekran›n yar›s›nda maç devam ederken
di¤er yar›s›nda taktik de¤ifliklikler yapabiliyoruz. Fa-
kat taktikleri onaylad›ktan sonra maç›n durdu¤u bir
an k›sa bir yükleme oluyor. Yani asl›nda müdahale
oyuna an›nda aksetmiyor. Bu nedenle ben hala taktik
ekran›na girip de¤ifliklik yapmay› tercih ediyorum.

Maça dair bir di¤er yenilik ise devre aras› ve maç
sonunda oyuncularla tek tek konuflabilmemiz. Bu
özellik için Total Club Manager’dan “esinlendiklerini”
an›nda anl›yoruz. Elbette konuflmaktan kast›m belli
seçenekler aras›ndan tercih yapmak. Fakat bu k›s›tl›
tercihlerin bile oyuncular›n moraline ve size bak›fl aç›-
lar›na etkisi oluyor. Bu nedenle oyuncular›n›zla tutarl›
konuflun, kaybetti¤iniz maçlar sonras› onlar› satma-
y›n, kötü oynayan y›ld›z oyuncular›n›za hak etmedi¤i
halde teflekkür etmeyin. Sonra “hoca tak›m içinde ay-
r›m yap›yor, y›ld›z oyuncular› koruyor” serzenifllerine
maruz kal›rs›n›z.

DEPLASE OL!
SI’›n üzerinde önemle durdu¤u konulardan biri de ba-
s›nla iliflkiler. Rakip teknik direktörlerle söz düellolar›,
oyuncular hakk›nda de¤erlendirmeler... Art›k daha faz-
la opsiyon var. Daha a¤›r konuflabilece¤imiz gibi daha
›l›ml› aç›klamalar da yapabiliyoruz. Ama a¤z›n›zdan ç›-
kan her laf›n futbolcular üzerinde olumlu veya olum-
suz etkiler yapt›¤›n› unutmay›n. Onunla bununla fut-
bol polemi¤ine girmeyin!
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Binbir surat 
Football Manager
FM’nin en önemli özelliklerinden biri grafik

de¤iflimi konusunda fazlas›yla esnek olma-

s›. SI’n›n zemin haz›rlamas›na oyuncular›n

yeteneklerini konuflturmas› da eklenince or-

taya sanki bambaflka bir oyun ç›k›yor. Oyu-

nun genel görünümünü bafltan afla¤›ya de-

¤ifltiren skin’lerin yan› s›ra foto¤raf paketle-

ri, tak›m formalar›, tak›m logolar›, maç mo-

toru için ufak tefek eklentiler ve daha fazla-

s›... SI’n›n yan kollar›ndan biri olan

www.sortitoutsi.com sitesi, tüm bu grafik

dosyalar›na ev sahipli¤i yap›yor.

�91level 
puan›

Son karar
Sports Interactive daha iyisini yapana kadar en iyisi bu.
Seri her yeni oyunla daha ileri gidiyor. Bizi bilgisayar ba-
fl›nda mouse t›klatan biri olmaktan ç›kararak bir futbol
tak›m›n›n teknik direktörü, bir “Dahi Daum”, bir “‹mpa-
rator Terim” ve hatta bir “Kasap Del Bosque” havas›na

sokuyor. Aferin çocuklar. Böyle devam.

Football Manager 2006
Tür�Spor Yap›mc›�Sports Interactive Da¤›t›mc›�Sega
Yafl s›n›r›�3+ Minimum Sistem�800MHz CPU, 128MB

RAM, 650MB HDD Önerilen Sistem�2.0GHz CPU,
256MB RAM Zorluk�Normal  

‹ngilizce gereksinimi�Orta  Multiplayer�Var 
Di¤er sistemler� PSP, Xbox 360 

Web�www.footballmanager.net

Alternatif

FIFA Manager 06  
fiu an Football Manager’a rakip olabilecek
tek oyun. Total Club Manager ad›yla gayet
baflar›l› bir flekilde devam ederken daha
çok ilgi çekmek için (en az›ndan ben öyle
düflünüyorum) isim de¤iflikli¤ine de giden
seri, Football Manager’dan memnun kal-
mayanlar›n (olur ya) denemesi gereken tek
oyun. En büyük fark›, maçlar› üç boyutlu
olarak (FIFA motorunda) izleyebiliyor ol-
mam›z.

Di¤er ufak tefek eklentiler ise oyuna renk
katm›fl. Maç ekran›nda yedek oyuncular›n
bafllar›n› sokabilecekleri bir kulübe olmas›,
futbolcu profillerinde hangi pozisyonlarda ne
kadar verimli oynayabileceklerini ve özel ye-
teneklerini gösteren bir bölümün olmas›, ha-
kem profilleri ve istatistiklerinin tutulup takip
edilebilmesi... En enteresan› da hastalanan
futbolcular› i¤neyle oynatabilmek veya evine
göndermek gibi seçeneklerin olmas›. Oyun
rengarenk oldu yahu.

Peki bu kadar fley anlatt›m ve yaflad›m.
Taktikler uygulad›m, antrenmanda futbolcu-
lar›n pestilini ç›kard›m, onlara deplase olmay›,
kademeye girmeyi, tekmeye kafa uzatmay›,
faulle gol atmay› (el de¤il o, faul!) ö¤rettim.
Teknik direktörlük aç›s›ndan fazlas›yla tatmin
oldum. Ama hala sahaya ç›k›p ter ak›tarak F›-
rat’› yenmek istiyorum. Buradan da kendisine
sesleniyorum, ad› geçti, isterse telefonla ba¤-
lan›p cevap hakk›n› kullanabilir. �

Oyunun gerçekçili¤i konusunda bir kan›t.
Galatasaray ön eleme turunda bir ‹skan-
dinav tak›m›na eleniyor.

q

Cem Papila’n›n 9 
maçtaki ortalama notu
7,33. Baflar›l› say›lmaz.

q

Taktik verirken maça
da bak›n, futbol bu, her

an her fley olabilir.

q
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Yazan Göker Nurbeyler

S a v a fl  y a z  k › fl  t a n › m a z !

San›r›m ortalama bir oyuncunun kade-

ri hiçbir zaman de¤iflmeyecek: Oyun

diye k›vran›lan bir süre ard›ndan hari-

ka oyunlar ya¤mas› ve “fiuna da bakay›m, aha

bu da ç›km›fl” derken ya gelifligüzel oynamak

ya da hepsinin tad›n› ç›kar›p okul, ifl gibi muh-

telif yerlerden kovulmak. Ben daha önce de

bahsetti¤im “en çok bekledi¤ini oyna, di¤erle-

rini oyun k›tl›¤› zamanlar› için sakla” yani k›sa-

ca “Zulaya At” yöntemini öneriyorum. Ne?

450 karakter yazd›m ve daha konuya girme-

dim mi?

NE ELDAR’I ÜZEL‹M NE DE ‹MPARATORU
Dawn of War zulaya kald›r›lmay›p hemen oy-

nanacak kadar güzel bir oyundu (konuyu böy-

le ba¤lar›m iflte). Bir kere s›rt›n› devasa masa

üstü evreni Warhammer 40K’ya yaslam›flt›.

Oyun kendi tarz› için bugüne dek üretilmifl en

sa¤lam grafikleri içeriyordu. Stratejik noktalar

üzerine kurulu kaynak yönetimi

kafa yoraca¤›n›z noktay› kayna¤a

de¤il savafl taktiklerine çekiyordu.

Tekrar oynanabilirlik ve e¤lence

faktörünü de ekledi¤imizde hit ol-

mas› kaç›n›lmazd›. Fakat yap›mc›-

lar ne yapmalar›n› istemedi¤imi

hissetmifllerdi. Çünkü oyunda dört

taraf bulunmas›na ra¤men senar-

yo boyunca yaln›zca birinin kon-

trolünü alabiliyorduk. Dolay›s›yla

oyun eti¤ine ve kazanaca¤› para-

lara sayg›l› olan Relic ilk DoW ek

paketini ç›kard›. Eklentideki en bü-

yük yenilik görevler boyunca Spa-

ce Marines d›fl›nda dört ›rk› yöne-

tebilecek olmam›z. Dört olmas›n›n

nedeni yeni eklenen taraf Imperial

Guard (IG). 

WA’n›n olaylar› Ork ve Chaos

güçlerince istila alt›ndaki donmufl

gezegen Lorn V’de geçiyor. Geze-

genin imparatorun efsanevi kitle

imha silah› Titan’a ev sahipli¤i

yapt›¤›n› duyan her ›rk›n buraya

ak›n etmesi uzun sürmez. ‹mpara-

torluk güçlerinden General

Sturnn’un gezegene inip silahta

hak iddia etmesiyle de flenlik bafl-

lar. Bu gazla senaryoya dald›¤›-

m›zda bizi Order ve Disorder flek-

linde ikiye ayr›lm›fl 12 görev karfl›-

l›yor. Order’da Eldar ve IG’yi yöne-

tirken; Disorder’da Chaos ve Ork

birli¤ini idare ediyoruz. Bu bölün-
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Alternatif

Earth 2160  
Yeni nesil teknolojisine ra¤men eski yap›y›
koruyan, çeflit olsun diye oynanabilecek bir
oyun. Dawn of War varken ço¤unuzun ba-
kaca¤›n› sanm›yorum.

Farseer’›n muhabbeti
Orklar’› germifle(!) 
benziyor.

q

Aç bir hayvan ne 
bulursa yer.

q

WARHAMMER 40.000 
DAWN OF WAR: WINTER ASSAULT

me oyuna çok iyi yedirilmifl. Çünkü se-

naryo boyunca ›rklar aras›nda olan de-

¤iflim savafl s›ras›nda bile devam edi-

yor, hem de hikayeyi destekleyerek. Ör-

ne¤in bir bölümde Eldar olarak yo¤un

Ork sald›r›s› alt›nday›z. Elimizden gel-

di¤ince dayanmaya çal›flmam›za ra¤-

men olay bir yerden sonra kopuyor.

Son çare olarak üssü baflka bir yere

›fl›nl›yoruz. Burada bizi IG karfl›l›yor.

Tek farkla: Az önce yönetti¤imiz Eldar

yapay zeka kontrolüne geçerken biz

IG’nin iplerini elimize al›yoruz. Bunun

d›fl›nda görevlerimiz daha fazla alt gö-

reve ayr›lm›fl. Örne¤in Orklar›n bafl›na

geçti¤imizde güç birli¤i için dört Ork

klan›n› tek çat› alt›na toplamam›z ge-

rekiyor. Fakat ikna etmemiz gereken

son klan elinde iki adet Squiggoth’a

sahip. Normal flartlarda bunlar› alt et-

memiz mümkün olmad›¤›ndan esir
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olan Squiggoth trainer’› kurtara-

rak a¤›r silahl› kaplumba¤a-fil k›r-

malar›n› kendi taraf›m›za geçiri-

yoruz.

“OUR DEATHS SHALL BE 
MAGNIFICENT!”
Gelelim yeni müttefik ve düflma-

n›m›za. IG imparatorun düzenli

ordusundan olufluyor. Yap›s› ne-

deniyle savunma a¤›rl›kl›, menzilli

silahlar› tercih eden ve say› üstün-

lü¤ünden güç alan bir ›rk. IG as-

kerleri süper birimler yerine bildi-

¤imiz etten kemikten, duygusal

askerler. Dolay›s›yla moralleri ko-

layca bozulabildi¤inden büyük bir

tabur askeri k›sa sürede kaybet-

meniz olas›. Bu duruma karfl› ya-

k›nlarda onlar› motive edecek bir

komutan bulunmas› (lazerimi ye-

dim bekliyorum?) ve belli aral›k-

larla vurkaç yap›lmas› faydal› ola-

cakt›r. IG askerlerinin göze çarpan

iki özelli¤i belirli araç ve binalara

saklanabilmeleri. Böylece girdikle-

ri binay› bir bunker’a çeviriyor ve

h›zla bir yerden di¤erine ulaflabili-

yorlar. Piyade silahlar› önceden ol-

du¤u gibi bomba atar ve plazma-

dan olufluyor. IG di¤er ›rklardan

sonra birçok oyuncuya fazla sade

gelebilir. Fakat ben bunu kullan›c›

dostu olarak de¤ifltirmek istiyorum. Çünkü

flu haliyle, yönetimi en kolay ›rk.

IG komutanlar› Commissar ve Imperial

General tek kiflilik y›k›m ekibi yerine ordu-

nun moralini art›ran iyi birer tak›m eleman›

ve yak›n dövüfl ustas› durumundalar. Psyker

ve Assassin uzaktan çal›flmay› seven etkili

birimler. Y›kanarak çekmifl AT ST’lere ben-

zetti¤im Sentineller, binalar› ve araçlar› la-

zerleriyle k›sa sürede temizliyorlar. Piyade

temizleyen bir model içinse alev makinas›-

na sahip Hellhound’u örnek verebiliriz.

IG’nin süper birimi ise (di¤er süper birimler-

de oldu¤u gibi) bir Relic’e sahip oldu¤unuz-

da üretebilece¤iniz Baneblade. Bu arac› ta-

n›mlamak için her yöne atefl edebilen 11 as-

ker alan baba bir tank diyebiliriz. 

ÇOK YAPAY ZEKÂ
DoW’un yol bulma sorunu hararetli bir fle-

kilde devam ediyor. Düflman üssüne yollad›-

¤›n›z tanklar› a¤açlar veya baflka tanklar

aras›nda kovalamaca oynarken bulabilirsi-

niz. Özellikle IG’nin kalabal›k piyade grubu-

na uzaktaki bir hedefi gösterdi¤inizde “Ne-

reye gidiyorsunuz laaan!” diye hayk›rman›z

olas›. Yol bulma sistemini geçip genel yapay

zekâya gelelim. Hmm vazgeçtim gelmeye-

lim. Çünkü yapay zekâ DoW’da oldu¤u gibi

skript edilmifl hareketlerden olufluyor. Yan-

da üssümün arkas›na dolafl›lacak aç›k bir

yol varken savunma kuleleriyle kapatt›¤›m

yola belli aral›klarla ayn› birimlerle sald›r-

mamal›yd›.

WA’n›n grafikleri de hala kendi türünün

en iyisi. Animasyonlar ve ›fl›k oyunlar› izleni-

lesi sahneler yarat›yor. ‹lkinde oldu¤u gibi

WA’da da çarp›flmalar çok canl› ve bir film

havas›nda gerçeklefliyor. WA’n›n birim say›-

s› ana oyuna k›yasla artt›¤› için donan›m ih-

tiyac› da artm›fl. Paketin seslendirmesi ilk

oyundaki kaliteyi koruyor. Birimlerin oyun-

cunun müdahalesi d›fl›nda ortama göre

hayk›r›fllar› ve savafl ç›¤l›klar› atmosferi ta-

vana vurduruyor. Jeremy Soule’un senfonik

tabanl› gaz müzikleri ilk oyundaki kaliteyi

koruyor. Multiplayer ad›naysa önemli de¤i-

fliklikler yok, yaln›z harita say›s› 60’a ç›km›fl.

“COWARDS DIE IN SHAME!”
WA için DoW hakk›ndaki düflüncemi tekrar-

layabilirim: Mükemmel olmayan yeni tek-

nolojilerden en iyi flekilde faydalanan, çok

gaz ve çok ama çok e¤lenceli bir strateji.

Keflke baflar›l› bir yapay zekâ ve yol sistemi

de olsayd›. O zaman ac›madan klasi¤i ba-

sard›m. Fakat flu haliyle de bu tarz strateji-

leri sevenler için olmazsa olmaz. �
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YEN‹ YAMA, TAZE B‹R‹MLER
WA yüklenirken DoW’a kocaman bir yama

yaparak birçok irili ufakl› de¤ifliklik yap›yor.

De¤iflikliklerin merkezini taraflar aras›ndaki

denge oluflturuyor. Üretilen birim miktar›-

n›n artmas›na paralel olarak birim ücretleri

ve bina inflaat süreleri düflmüfl. Böylece

hem oyun daha h›zl› bir yap›ya kavuflmufl

hem de süper güçlerin oyuna daha çabuk

dahil edilmesi sa¤lanm›fl. Bunun d›fl›nda es-

ki ›rklara yeni birimler de eklenmifl. Bunlar-

dan Chaplain Space Marines’e gelen rejene-

rasyon güçleri sayesinde uzun süre dayanan

bir komutan. Chaos Marines’e gelen Khorne

Berzerker ad›ndan da anlafl›labilece¤i gibi

yak›n dövüflte önüne ç›kan› deviriyor. Birim

isimlerine hasta oldu¤um Orklar’a piyade

kasab› Mega Armored Nobz ekleniyor. El-

dar’a ise bina ve araçlara karfl› etkili a¤›r si-

lahl› piyade Fire Dragon geliyor.

�83level 
puan›

Son karar
WA ne kadar oyun ya¤arsa ya¤s›n bir strateji sever için
edinilmesi ve savafl ç›¤l›klar› atarak oynanmas› gereken

bir oyun.

Dawn of War: 
Winter Assault

Tür�GZS Yap›mc›�Relic Da¤›t›mc›�THQ
Yafl s›n›r›�16+ Minimum Sistem�1,4 GHz CPU, 512

MB RAM, 64 MB ekran kart›, 3,0 GB HD Alan› Önerilen
Sistem�2,5 GHz CPU, 1 GB RAM,  128 MB Ekran Kart›
Zorluk�Normal/Zor  ‹ngilizce gereksinimi�Normal

Multiplayer�Internet ve a¤ üzerinden 
Di¤er sistemler� - 

Web�http://www.dawnofwargame.com/

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A

Irklar aras›nda de¤iflimli baflar›l› 
senaryo yap›s›, baflar›l› atmosfer, 
harika grafikler/sesler, yeni ›rk ve 
birimler

G
Yapay zekâ, yol bulma sistemi

Resimde k›fl
so¤u¤unda ›s›nan
Orklar’› görüyorsunuz.
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“Bunlar yeflil sahalarda görmek is-
temedi¤imiz hareketler.” Bu cüm-
lede anlat›lmak istenen fley, genel

ahlak, toplum huzuru ve Türk aile yap›s›-
na ayk›r›; kavga, gürültü, küfür vb. eylem-
lerin stada tafl›nmas›n›n yanl›fl oldu¤udur.
Ama bir düflünün; neden sadece yeflil sa-
halar? Bu eylemler beyaz bir sahada, me-
sela buz hokeyi sahas›nda yap›l›rsa önem-
li de¤il mi? Ya da kahverengi renkteki bir
tenis kortunda? Bence, özellikle futbol
spikerleri taraf›ndan benimsenen bu ‹lker
Yasin Sitemi’nin de¤ifltirilmesi gerekiyor.
“Lütfen sahaya yabanc› madde atmay›-
n›z” uyar›s›nda da ayn› paralelde mant›k
hatalar› oldu¤unu söylemek mümkün;
uyar›da sahan›n rengi, niceli¤i, dini, dili,
›rk› belirtilmiyor. Ancak önceki örnekte
“saha”n›n bafl›na bir s›fat getiriliyor. Bir
di¤er ironi ise yabanc› madde tan›m›n›n
tam olarak yap›lmamas›. Yabanc› madde
nedir? E¤er d›flar›dan al›p stada gizlice
soktu¤umuz bir pet flifle yabanc› maddey-
se, bu pet flifleyi satan Sinan Amca’n›n su-
çu ne?

3. DEVRE
Match, Master League, League, Cup, Trai-
ning ana menüdeki seçenekler. Match’te
ülke veya kulüp tak›mlar›ndan birini seçip
maç yapabiliyorsunuz. League ve Cup’ta
ise yine lisanss›z ligler, kupalar yer al›yor.
Master League’de, art›r›lan zorluk seviyesi
d›fl›nda de¤ifliklik yok. Ancak üç y›ld›z ve
yukar›s›nda, özellikle Master League oy-
nayanlar için oyun çok daha zor. Transfer

yapma ve oyuncu yetifltirme gibi
özellikler de eskisi gibi ama yine
daha zor bir flekilde oyunda yer
al›yor. Online seçene¤inin Master
League’e bir yans›mas› da var;
Master League’deki tak›m›n›zla
online olarak maç yapabiliyorsu-
nuz.

Oynan›flta yine büyük ve
önemli de¤ifliklikler var. Konami
flimdiye dek herhangi bir PES oyu-
nunda yapt›¤› de¤ifliklikte hiçbir
zaman baflar›s›z olmad›. PES5 de
istisna de¤il. Yap›mc›lar her yeni
oyunda gerçe¤e biraz daha yakla-
fl›yor ve bizi d›flar›daki oksijen-
den/karbondiyoksitten biraz daha
uzaklaflt›r›yor. Neyse, ana de¤iflik-
lik her seride oldu¤u gibi yine top
kontrolünde ve sürüflünde... Oyu-
nun a¤›rlaflt›r›lm›fl olmas› da bu
de¤ifliklikle kesifliyor; futbolcular
eskisinden daha yavafl kofluyorlar
ve h›zlanmalar› daha fazla zaman
al›yor. Buna paralel olarak tepki-
leri de eskisinden a¤›r... PES4’te ve
özellikle PES3’te oldu¤u gibi topla
h›zla koflarken bir anda duram›yor
ya da topu çekip rakibinizi basit
bir flekilde geçemiyorsunuz, çün-
kü adamlar›n›z savruluyorlar. Bu
da PES4’teki gibi topu kendi saha-
n›zdan al›p rakip sahaya gitmenizi
zorlaflt›r›yor, hatta imkans›z hale
getiriyor. Dolay›s›yla devaml› ça-
l›m atmaya çal›flmak da hiçbir fley

ifade etmiyor ve genelde topu kapt›rman›za ne-
den oluyor.

Futbolcular›m›z yine eskisi gibi dönüfllerde
“keskin” çizgiler çizmiyorlar. Dönüflleri a¤›r ve
gerçekçi. PES4’te R2 ile yapt›¤›m›z topu sa-
¤a/sola yavaflça çekme hareketi, PES5’te nor-
mal top sürüflünün bir parças› (bu a¤›rl›¤› da
beraberinde getiriyor). Yani adamlar›m›z çizgi-
sel ve dura¤an hareket etmiyorlar. Bu da oyu-
nun gerçekçi bir hal almas›n› sa¤l›yor.

91. DAK‹KA
PES5’te bir yenilik daha var ki, oyunu bafltan so-
na de¤ifltiriyor. PES5’e kadar afla¤›-yukar› her
incelememizde topun fizik modellemesinin ne
kadar iyi oldu¤undan, bunun oyuna ne kadar
etki etti¤inden bahsettik. fiimdiyse Konami biz
oyun editörlerine, yazacak bir fleyler bulal›m di-
ye yeni bir f›rsat sunuyor: Futbolcular için ger-
çek fizik hesaplamas›. Hay›r, bahsetti¤im fley
futbolcular›n savrulmalar› ya da mükemmel

034 LEVEL 107 PC ‹NCELEME
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animasyonlar› de¤il, gerçek bir fi-
zik modellemesi ve ak›l almaz bir
hesaplama. fiu flekilde aç›klayabi-
lirim: ‹ki futbolcu ortadaki bir to-
pa müdahale etmeye çal›fl›rken
çarp›flt›¤›nda, hangisi daha hafif-
se o yere düflüyor. Tabii ki bu sa-
dece çarp›flmalarda de¤il, omuz
omuza mücadelelerde, top ada-
ma çarpt›¤›nda, k›sacas› oyunun
her an›nda geçerlili¤ini koruyor.
Dolay›s›yla futbolcular›n fizik
özellikleri de daha fazla ön plana
ç›k›yor. Ancak Konami’nin, futbol-
cular›n rakip futbolcularla veya
tak›m arkadafllar›yla çarp›flt›¤›nda
(bu da oluyor) verdikleri tepkileri
ayr› ayr› hesaplamas› bafll› bafl›na
bir devrim.

PES serisinde uzaktan gol at-
mak her zaman çok zor olmufltur.
Ancak yeni PES’te, bu daha kolay.
Bunun gere¤inden fazla kolay ol-
du¤unu düflünenler var ama de-
¤il. Bu arada, afl›rtma gollerde ve
ara paslarda büyük bir de¤iflim
var. Afl›rtma yapmak eskisi kadar
kolay de¤il. PES4’te tek ve stan-
dart bir t›klamayla afl›rtma gol
atabilirken, PES5’te flutta daha

fazla bas›l› tutman›z gerekiyor. Bunun da
ayar›n› yakalamak oldukça zor. Afl›rtmalar›n
daha alçaktan gitmesi de bir di¤er etken el-
bette. L1+Üçgen pas›ndaki isabet oran› da
düflmüfl.

AVRUPA’DAN FUTBOL
Oyunun ilk 20 dakikas› gerçek maçlarda ol-
du¤u gibi çok h›zl› ve tempolu bafll›yor. Gol
pozisyonlar›, karamboller, direkten dönen
toplar, pres yapan futbolcular vesaire...
Ama yine gerçek maçlardaki gibi futbolcu-
lar yoruldukça maç›n temposu gitgide dü-
flüyor. Ve 60. ya da 70. dakikadan sonra gol
atmak zorlafl›yor. Konami bu hissi, yani yor-
gunluk hissini neredeyse kusursuz bir halde
bize yans›tmay› baflarm›fl. Maç›n sonlar›na
do¤ru gerçekten yoruldu¤unuzu hissediyor-
sunuz. Art›k R1 tufluna basarken daha dik-
katli olman›z gerekiyor. Zira dergideki P1
gamepad’imizin R1 tuflu bozuk, yavafl ba-
s›n. Patron k›z›yor.

PC versiyonunun PS2 versiyonundan
hiçbir fark› yok. Online oyun büyük bir
avantaj ancak bunun için Konami’in özel
sunucusunu kullanmal›s›n›z. Serinin di¤er
oyunlar›nda oldu¤u gibi PC’de PES oyna-
mak için yine bir gamepad’e ihtiyac›n›z var.
Oyunun puan›n› da gamepad’inizin oldu¤u-
nu varsayarak veriyorum. Sonuçta, nas›l
derler sizde; bunlar yeflil, hatta beyaz saha-
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�96level 
puan›

Son karar
Her zamanki gibi, flimdiye kadar yap›lan en iyi futbol
oyunu. Gelecek y›llarda puan›n›n 100’ü aflmas›ndan

endifle ediyorum.

Pro Evolution Soccer 5
Tür�Spor Yap›mc›�Konami Da¤›t›mc›�Konami

Yafl s›n›r›�- Minimum Sistem�800 MHz CPU, 128 MB
RAM, NVIDIA GeForce 3 veya ATI Radeon 8500

seviyesinde ekran kart› Önerilen Sistem�1.4 GHz CPU,
256 MB RAM, GeForce 4 Ti veya ATI Radeon 9600

seviyesinde ekran kart› Zorluk�Orta  
‹ngilizce gereksinimi�-  Multiplayer�www.pes5.net 

Di¤er sistemler� - Web�www.pes5.net Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A

Mükemmel oynan›fl, gelifltirilen fizik 
modellemesi (top&futbolcular için), 
do¤ru hakem kararlar›, gerçekçi 
animasyonlar.

G
Grafikler hemen hemen ayn›, sesler 
vasat, lisanss›z tak›m/futbolcu say›s› 
yine fazla.

Alternatif

FIFA 06  
Tüm eksiklerine ra¤men PES’in tek gerçek
alternatifi FIFA. Üstelik bu sene oynanabilir
düzeye gelmifl.

Hay›r, bütün seyirciler 3D
de¤il tabii ki. Bir k›sm›
yaln›zca...

q

LEVEL PES SÖZLÜ⁄Ü
Level dergisinden okurlar›na dev hizmet! Dergiye bizi

ziyarete geldi¤inizde yabanc›l›k çekmeyesiniz, Fran-

s›z ya da Portekiz kalmayas›n›z diye iflte Level PES

Sözlü¤ü!

“PES kurallar› geçerli hocam!”: Bunu söyleyen

kurban büyük ihtimalle art arda çok maç kaybetmifl-

tir ve kan kaybetmeye devam etmektedir. Son maç

berabere bittikten sonra da elini flöyle, paso gösterir

gibi havaya kald›ran kurban, rakibinin ifline dönmesi-

ni engellemek ad›na h›zl› bir flekilde bu cümleyi sarf

eder. Ve gerçekten de rakip ifline dönemez. Çünkü

PES kurallar›na göre bir maç berabere bitti¤inde pe-

nalt› vurufllar› atlan›r ve yeni maç yap›l›r.

Patates Bask›: Bu terim, futbolda pres diye tabir

edilen takti¤i vurgular. Çok fazla pres yap›ld›¤›n› be-

lirtir ve genelde etkin oyuncu taraf›ndan “Abi pata-

tes bask› yap›yorum, ehe, ehi, ehe!” fleklinde ars›z bir

tav›rla dile getirilir.

“Ilgaz Anadolu’nun sen yüce bir da¤›s›n”: Taraf-

lardan biri flut tufluna fazla bas›l› tutmuflsa ve bu ey-

lem sonucunda top çok farkla üstten d›flar›ya ç›km›fl-

sa, k›sacas› top da¤a tafla gitmiflse rakip oyuncu “Il-

gaaaaaz Anadolu’nun...” sözleriyle bafllayan bu güzel

türküyü kart sesiyle söylemeye bafllar. Özne sinirlenir

ve sonucunda kavga ç›kabilir.

Penalt›: Taraflardan birinin topu santradan al›p,

do¤ruca gole gitmeye çal›flmas› anlam›na gelir. An-

cak PES4’te favori olan bu giriflim PES5’te geçerlili¤i-

ni neredeyse tamamen kaybetmifltir. Çünkü art›k bu

flekilde gol at›lmamaktad›r.

Açl›k S›n›r›: Bu, kaleci topu oyuna elle sokmaya

çal›fl›rken rakip oyuncunun sinsice defans oyuncusu-

nun yan›na yaklafl›p, abuk subuk hareketlerle topu

çalmaya çal›flmas› anlam›na gelir. Ma¤dur durumda

olan oyuncu “Abi... Açl›k s›n›r›ndas›n yine?” gibi si-

temkâr bir cümle sarf eder.

“Gol yemeeeeeem!”: Bu nara Türkiye ile oynar-

ken Rüfltü’nün gol kurtarmas› s›ras›nda herhangi bir

oyuncu taraf›ndan at›l›r. “Gol yemem, Sörf, tabii ki

yerim.” slogan›yla ünlenen Rüfltü Reçber’in reklâm›-

na bu flekilde gönderme yap›l›r. Çünkü oyunda Rüfltü

gerçekten de topa “Gol yemeeeeeeeem!” edas›yla at-

lamaktad›r.

Yayla Lezzet Testi: Oyuncunun çok bofl, yayla gibi

bir alanda topla bulufltu¤u ve gole gitti¤i anlam›na

gelir.

Amatör: Oyunu y›llard›r oynayan, buna ra¤men

hala amatör olan, topu “Ilgaz Anadolu’nun sen yüce

bir da¤›s›n” efektiyle bam güm diye da¤a tafla vuran

oyunculara verilen ad (örn: Gökhan Koç, eski grafike-

rimiz).

Orman Girmemifl Balta: Bir maç s›ras›nda F›rat’›n

“Amatör” lakapl› ismini vermek istemedi¤imiz bir

Gökhan’a sarf etti¤i hiddet dolu cümle.

Kas›mpafla Spor: Yine ismini vermek istemedi¤i-

miz Gökhan gibi amatör oyuncular›n top koflturduk-

lar› tak›ma verilen ad.
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En son bir Garand’›n arpac›¤›n-

dan ne zaman bakt›k ? Brothers

in Arms: Earned in Blood’da. Peki

en son ne zaman online olarak ‹kinci

Dünya Savafl›’na uzand›k? Tabii ki Call of

Duty ile. ‹tiraf etmeliyim ki benim online

olarak devasa online oyunlardan sonra

saatlerimi bafl›nda harcad›¤›m tek oyun

CoD oldu. Sabahlara kadar bafl›ndan

kalkmad›¤›m günleri hat›rlar›m. Yeni

oyunda da ayn›s›n› yapaca¤›mdan hiç

flüpheniz olmas›n.

‹kinci Dünya Savafl›’n›n klasik söy-

lemlerine bakt›¤›n›zda ki her zaman

kahramanl›k ön plana ç›kart›lm›flt›r.

Oyunun içerisinde görevlerinizi yapar-

ken s›k s›k ayn› diyaloglar› okuyacaks›n›z

“ana vatan için faflistleri öldürün” vs.

Call of Duty 2, FPS olarak iyi tasarlanm›fl

bölümler, grafikler ve ses efektlerinin

yan›nda özellikle de bu propaganda or-

tam›n› yans›tmas› aç›s›ndan çok

iyi.

ÖNCE RUSLAR
2003’te oynad›¤›m›z Call of

Duty’de oldu¤u gibi burada da

müttefik askerlerini s›rayla oy-

nuyoruz. Önce Ruslarla bafll›yor

sonra ‹ngilizlere ve ard›nda da

Amerikal›lara geçiyoruz. Her as-

kerle oynarken belli say›da görev

bitirdikten sonra öteki askerin

görevlerine geçebiliyoruz. Ama

ben çok az›n›z›n bu tercihi kulla-

naca¤›n› san›yorum. Çünkü tam

ortama ve silahlara al›flm›flken

bunlar› b›rakmak istemiyorsu-

nuz. Gene de sab›rs›z oyuncular

için iyi bir seçenek. Oyunda kla-

sik olarak 4 zorluk seçene¤i var.

‹lki daha önce hiç FPS oynama-

m›fllar için. Ama bu seviye o ka-

dar kolay ki hani baltadan sonra

eline ilk defa mouse alm›fl birisi

bile bu seviyede oyunu bitirebi-

lir. E¤er siz de benim gibi tüm

FPS’leri oynuyorsan›z en zorunu

seçin. Sizi ancak tatmin edecek-

tir. Normal zorluk seviyesinde bi-

raz kasarak s›rf e¤lence için ra-

kiplerinizin dibine girip hepsini

dipçikleyebiliyorsunuz, var›n ge-

risini siz düflünün. 

SA⁄LIK PAKETLER‹ NEREDE ?
Yok. Oyunda sa¤l›k paketi falan

yok. E¤er kafan›za gözünüze bir

iki mermi yerseniz tek yapman›z

gereken bir yere s›¤›n›p biraz ne-

feslenmek. Bu arada görünme-

yen enerjiniz doluyor ve sizde

oyuna kald›¤›n›z yerden devam

edebiliyorsunuz. Oyunun zorluk

seviyesini düflüren ve biraz da

strateji üretmek yerine pald›r

küldür dalabilmenizi sa¤layan

bu özellik CoD 2’yi az›c›k Quake

tad›na getirmifl. Ayr›ca gerçekçi-

li¤i de alm›fl. Tamam, etrafta

sa¤l›k paketleri olmas› oyunu ne

kadar gerçekçi yapar o tart›fl›l›r

ama en az›ndan bir sa¤l›k eri ça-

¤›rarak kendinizi bandajlatmak

oyunu daha kabul edilebilir yap›-

yordu. fiimdi ise bir yere s›¤›n›p

gene aksiyona dalmak oyunu

pratik yapsa da atmosferi zede-

ledi¤i tart›fl›lmaz. 
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Üç milletten askeri yönetince tüm savafl boyunca en

civcivli yerlerde dolaflmam›z da kaç›n›lmaz oluyor. Koskoca

oyunda gördü¤üm en yarat›c› iki yerden birisi Pointe du

Hoc öteki ise Hill 400 oldu. Pointe du Hoc’ta Amerikal›lar

olarak ç›kartma yapt›¤›m›z dik kayal›klardan oluflan sahilde

kayal›klar›n üstüne ulaflmak için, ç›kartma botlar›ndan at›-

lan kancal› iplere t›rmanmam›z gerekiyor. Bir kale kuflat-

mas›nda merdivenlere t›rmanmaktan bir fark› olmayan bu

bölümde önce sniper tüfe¤iyle tepedeki Almanlar› temizli-

yoruz. Daha sonrada ipten yukar› ç›k›yoruz. Hill 400’de ise

Almanlar›n savundu¤u ve topçu destek avantaj› olan bir te-

peye cephe sald›r›s› yap›yoruz. Her iki bölümde daha önce

hiçbir 2. Dünya Savafl› FPS’sinde oynamad›¤›m bölümlerdi.

Özellikle Hill 400’de ki “ölüm koridorlar›” mant›¤› benim

askeri strateji bilgimi daha da artt›rd›. Düflman›, may›n tar-

lalar› ile uzun yoldan dolaflmaya yönlendirip bir yandan da

iyi haz›rlanm›fl mevzilerle tüketmeye yönelik bu savunma

flekli oldukça heyecanl› bir bölüm oynaman›z› sa¤l›yor. 

ATMOSFER VE S‹LAHLAR
Oyunun grafikleri 1024 X 768’de makinemi zorlamad› çün-

kü bunun d›fl›nda her fleyini kapatt›m. Böylelikle bir çok ay-

r›nt›y› göremedim. Fakat s›rf bunlar› görmek için açt›¤›mda

oyunun atmosferinin ne kadar etkileyici oldu¤unu fark et-

tim. Maalesef ATI Redeon 9600 PRO (128 MB) ekran kart›m

yavafl yavafl emeklili¤e do¤ru yaklafl›yor san›r›m. 1 GB ram

ve 2,6 ifllemcim oldu¤unu düflündü¤ünüzde bu kas›lman›n

direkt olarak ekran kart›ndan kaynakland›¤›n› sizde takdir

edeceksiniz. Fakat so¤uk havalarda askerlerin a¤z›ndan ç›-

kan buhar, karda b›rakt›klar› ayak izleri yada ›slak zeminle-

re bast›klar›nda saç›lan suya kadar tüm ayr›nt›lar düflünül-

müfl. Ses efektleri hakk›nda söyleyebilece¤im hiçbir fley

yok. Kula¤›n›z›n dibinden geçen mermilere kadar her fley

eksiksiz ve çok etkileyici. Üstelik hafif piyade tüfeklerinden

el bombalar›na ve havan mermilerine kadar her fley farkl›

ve surround sistem içerisinde sizi çat›flman›n içine itiyor.     

CoD2’nin en iyi düflünülmüfl k›s›mlar›ndan birisi de si-

lahlar›. Özellikle çok oyunculu k›s›mda gece gündüz CoD

oynayan kitleden gelen dönüflümler sayesinde en son hali-

ni verdiklerini tahmin etti¤im seçimler çok isabetli olmufl.

Çok oyunculu karfl›laflmalarda en çok tercih edilen silahlar-

la oyuna bafll›yorsunuz. Özellikle Amerikal›lar da M1 Ga-

rand – Thompson ikilisi, Ruslarda ise PPSh ve STV çok etkili.

Fakat ayn› fleyi ‹ngilizler için söyleyemeyece¤im. ‹ngilizleri

oynarken elinizde bir keskin niflanc› tüfe¤i veya Bren LMG

yoksa dandik Sten ile isiniz biraz zor. E¤er arada Almanlar›n

MP 40 veya MP 44 ve Gewerh  43’ünü bulabilirseniz, ki

bunlar yerde sürüyle olacak, hem mühimmat sorunu çek-

mezsiniz hem de daha etkili at›fllar yapabilirsiniz. Ayn› ter-

cihi 2. Dünya Savafl›’nda Amerikal›lar da yapm›fl ve her as-

ker bulabildi¤i MP 40’› omzuna asm›flt›r. Sonuçta hafif ve

etkili bir yak›n dövüfl silah›n› herkes tercih eder. Kulland›¤›-

Nedense Berlin’e
yaklaflt›kça Alman

askerleri daha
fliflman görünmeye
bafllad›rlar. ‹flte bu
da sudan ç›kt› ama

popoyu 
toparlayam›yor. 

q

n›z silah ne olursa olsun tabii ki head shot her zaman kesin so-

nuç veriyor. El bombalar› ve sis bombalar› tek kiflilik oyunda ge-

ne çok iflinizi görecek.. Ço¤unuzun benim gibi sis bombalar›n›

pek ciddiye almayaca¤›n› biliyorum. Fakat inan›n cadde MP 42

atefli alt›ndayken veya iyi siper alm›fl bir düflmana karfl› sis

bombas› kullanman›z sizi rahatlat›yor. Ayn› zamanda körleme-

sine dald›¤›n›z için oyunun atmosferini de katk›da bulunuyor. 

Silahlar demiflken, ‹ngiliz k›sm›n› oynarken iki üç tank mu-

harebesine de giriyorsunuz. Uzun menzile sahip fakat yavafl Al-

man tanklar›yla k›sa menzilli fakat çevik ‹ngiliz tanklar› aras›n-

daki bu çarp›flmalarda tank› idare etmek ve isabetli at›fl yap-

mak  son derece kolay. Tek derdiniz tank›n gidece¤i yön ile ta-

retin bakaca¤› yönü koordine etmek oluyor ki bir süre sonra bu-

na al›fl›yorsunuz. Ayr›ca sabit MP 42 makineli tüfeklerini, tank

savarlar›, isterseniz toplar› ve bir yerde uçak savar› da kullan›-

yorsunuz. Özellikle MP 42 en çok kullanaca¤›n›z sabit silah ola-

cak. 

TAVUKLAR
Oyundaki yapay zekâ Brothers in Arms serisiyle karfl›laflt›r›ld›-

¤›nda yetersiz kal›yor ama yer yer düflman sizi kuflatmaya çal›-

flabiliyor ya da çok s›k›flt›klar›nda geri çekilip yeniden siper al›-

yorlar. Fakat genel olarak yapt›klar› siperin arkas›na s›¤›n›p ayn›

yerden kafalar›n› ç›kart›p atefl etmek ya da size el bombalar›

atarak geri çekilmenizi sa¤lamak. Oyundaki “el bombas› göster-

gesi” çok ifle yar›yor. Bu gösterge size el bombas›n›n hangi yöne

düfltü¤ünü iflaret ediyor. Daha önce yazd›¤›m gibi kurflunla öl-

meniz zor. Genelde üstünüze el bombas› at›ld›¤›nda ya da çok

coflup 3–4 Alman’›n aras›na dald›¤›n›zda ölüyorsunuz. Bu gös-

tergeyi dikkate al›rsan›z ölmeniz daha da zorlafl›yor. Size efllik

CoD2  11/25/05  1:33 PM  Page 3



eden tak›m arkadafllar›n›z›n üzerinde

herhangi bir kontrolünüz yok. Fakat ya-

pay zekân›n dengeli ayarlanmas› saye-

sinde çat›flma ortam›nda ifle yar›yorlar

ve size bir tak›m oldu¤unuzu hissettiri-

yorlar. Düflmanlar üstünüze gelirken

sonsuz say›da sald›rm›yorlar. Belli bir

say›da öldürdükten sonra duruyorlar ya

da siz onlar›n siperlerine erken girerse-

niz geri çekiliyorlar. Bu durumlarda si-

lah arkadafllar›n›z ilerleyerek sizinde

ilerlemenizi sa¤l›yorlar. Fakat baz› du-

rumlarda silah arkadafllar›n›z sizden da-

ha ileriye gidebiliyorlar. Bu gibi durum-

larda ise daha ilerlemeleri için sizin bir

fleyler yapman›z gerekiyor. Çünkü kap›-

n›n yan›nda ya da siperin arkas›nda du-

rup sizi bekliyorlar. 

Oyunda her bölüm bir “ele geçir ve

belli bir süreli¤ine

savun” temal› çar-

p›flmalarla sona

eriyor. Genelde bir sayaç geri say›m›n›

bitirinceye kadar bulundu¤unuz k›sm›

karfl› sald›r›y› gö¤üsleyerek savunma-

n›z gerekiyor. 

ÇOK K‹fi‹L‹K OYUN
Beni geceler boyunca bafl›na ba¤layan

CoD’u az oynamad›m. Zaten bu oyuna

beni en çok sard›ran k›sm› çok kiflilik

bölümü olmufltu. Gerek orijinal oyun

modlar› gerekse sonradan eklenen

modlarla CoD devaml›l›¤›n› korudu.

CoD 2 de de ayn› keyfi almaya devam

edebilirsiniz. Üstelik oyunun s›rf bu

k›sm›nda kullanabilece¤iniz iki ayr› si-

lah ta eklenmifl durumda. Death

Match, Team Death Match, Capture

The Flag d›fl›nda HQ ve Search and

Destroy adl› iki yeni mod da eklenmifl.

HQ’da rakip karargahlar› ele geçirmek

için çarp›fl›rken S&D’de bomba koyma

– etkisiz hale getirme karfl›laflmas›na

kat›l›yorsunuz. Yeni haritalar›yla CoD

2 gene gecelerinizi yemeye aday. Bana

sorarsan›z CoD 2 oynarken Battlefield

2’ye göre daha çok keyif ald›¤›m› ra-

hatl›kla söyleyebilirim.   Özetle ne ya-

p›n edin bu oyunu mutlaka internet-

ten oynay›n.

EE YAN‹ ALAYIM MI ?
Almad›ysan›z kabahat ! CoD 2 hem

tek bafl›n›za hem de Internetten oyna-

yabilece¤iniz az say›daki kaliteli

FPS’lerden birisi. Üstelik benim y›llar-

d›r söyledi¤im “CS ve benzeri oyunlar

yan›nda alternatiflerine de yönelmeli-

�90level 
puan›

Son karar
Karfl›s›nda flapka ç›kartmak gerekiyor. CoD2 özellikle
bölüm tasar›mlar›yla FPS sevenleri tatmin edecek bir

oyun. Bitirmeden bafl›ndan kalkamayacaks›n›z. 

Call of Duty 2
Tür�FPS Yap›mc›�Infinity Ward Da¤›t›mc›�Activision
Yafl s›n›r›�12+ Minimum Sistem�1,6Ghz ifllemci, 1 GB

RAM, 256 MB Ekran Kart› Önerilen Sistem�2.4 GHz
CPU, 1 GB RAM, 256 MB GFX Zorluk�Normal  

‹ngilizce gereksinimi�Orta   
Multiplayer�LAN, Internet. 24 oyuncu. 

Di¤er sistemler�XBox 
Web�www.callofduty.com

038 LEVEL 107 PC ‹NCELEME

yiz. Yeter art›k hep ayn› oyunlar” sözüm için

örnek olarak al›nabilecek çok iyi bir oyun.

E¤er beni bulmak isterseniz LvL_Deus ola-

rak ensenize do¤ru yollad›¤›m kurflunun üs-

tündeki imzadan tan›yabilirsiniz. �

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A

‹yi atmosfer, grafikler ve ses efektleri.
‹yi ayarlanm›fl silahlar ve daha önce 
görülmemifl çat›flmalar.

G
Kendi kendinize iyileflme özelli¤i, çok 
taktik düflünmenize gerek kalmadan 
düflmana dalabilmeniz.

Alternatif

BROTHERS IN ARMS 2  
Tam bir FPS olmasa da 2. Dünya Savafl› te-
mal› bir oyun olarak ayn› tad› size verecek-
tir.
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‹lkel ça¤larda bile insan kendini ifade et-

menin, kafas›ndakileri d›fla vurman›n ve

ard›nda bir fleyler b›rakman›n yollar›n›

aram›fl. Bu aray›fl bazen icatlarla, bazen de re-

sim ve heykellerle sonuçlanm›fl. Günümüz için

de ayn› fleyler söylenebilir. ‹nsan akl›n›n derin-

liklerine yap›lan bu sonsuz yolculukta, sanat ha-

len hem üreten hem de tüketen için bir mola ol-

may› sürdürüyor. Echo, di¤er oyunlar›n aksine

bizi geçmifle, taaa ilk ça¤lara götürüyor ve sana-

t›n nas›l yank›lanmaya bafllad›¤›na tan›kl›k et-

memizi istiyor.

SANAT KARIN DOYURUR MU?
Kahraman›m›z, ma¤ara delikanl›m›z Arok, ava

ç›kt›¤› günlerin birinde geyik yerine aslanla mu-

hatap olunca az kals›n av olur. Çareyi en yak›n-

daki ma¤araya saklanmakta bulan Arok, çocuk-

ken tan›fl›p çok etkilendi¤i flaman-

ressam Klem’in imzas›na rastl›yor.

Duvardaki resimlerden çocuklu-

¤unda verdi¤i sözü hat›rlayan

Arok, art›k zaman›d›r deyip, içinde-

ki sanatç›y› serbest b›rak›yor ve

iflaretleri takip ederek Klem’i bul-

maya karar veriyor. Bu ayd›nlanma

an›n› Fransa’daki ünlü Lascaux

ma¤aras›nda yaflad›¤›n› da ekleye-

lim (hani flu resim sanat›n›n ilk ör-

neklerine rastlanan ma¤ara).

Klem’in izinden gidece¤iz ama ön-

ce flu ma¤aradan ç›kmam›z laz›m.

D›flar›da da aç bir aslan beklemek-

te. Al›n size ilk bulmaca. Echo, hi-

kaye kurgusu bak›m›ndan, yukar›-

da yazd›klar›mdan daha öteye gi-

demiyor. Ama zaten pek öyle bir

derdi de yok. Birinci flah›s perspek-

tifinden oynanan Echo, hikayeden

çok bulmacalar üstüne kurulu. Bul-

macalar da tahmin edece¤iniz üze-

re renkler ve desenler üstüne kuru-

lu. Her bulmaca ve ma¤arayla ak›l

hocan›z Klem’e biraz daha yaklafl›-

yorsunuz (tabii k›z› Tika’ya da). De-

min renk ve desen dedim ama bul-

macalar› çözmek için resim konu-

sunda özel bir e¤itim alman›z ge-

rekmiyor. Yaln›z konu resim olun-

ca, bulmacalar tabii ki daha renkli

ve enteresan. Özellikle ma¤ara re-

simlerinin harekete geçerek size

bir fleyler ö¤retmesi gerçekten çok

hofl. Evet, oyunun ö¤reten bir yan›

da var. Envanterinizdeki midye kabu¤u

bir tür ilk ça¤lar ansiklopedisi gibi.

Oyunda kaydetti¤iniz aflamalarla bir-

likte bilgi da¤arc›¤›n›z da geniflliyor. Bu

bak›mdan Echo, Cryo’nun Egypt, Ver-

sailles, Pompei gibi e¤lendirirken kül-

tür gelifltiren oyunlar›n› hat›rlat›yor.

SANATÇININ AÇ GEZEN‹ M‹
MAKBULDÜR?               
Grafikler gayet fl›k. Özellikle ›fl›k konu-

sunda ekonomik olmak zorunda olan

ma¤aralar çok iyi kotar›lm›fl. Yakt›¤›n›z

ateflin veya elinizdeki meflalenin ›fl›¤›

duvarlar› oldukça gerçekçi ayd›nlat›yor.

D›fl mekanlarsa ma¤aralara göre daha

yumuflak bir havaya sahip. O so¤uk

duvarlar›n yerini rengarenk mevsimler

al›yor. Echo’da renklerin yeri ayr› tabii

ki. Daha çok pastoral bir palet oyuna

hakim. Bulmacalarda muhatap oldu-

¤unuz renkler de bu tonlarda genellik-

le. Sesler de renkleri destekliyor. Döne-

me ait ilkel alet edevatlar ve rüzgar,

ya¤mur gibi do¤al olaylar kula¤a gayet

hofl geliyor. Müziklerse, atmosfere fla-

manistik bir hava kat›yor. Zaten oyu-

nun resim sanat› ve flamanizmi eflde-

¤er tutmak gibi bir e¤ilimi var, en az›n-

dan o dönem için. Uzun laf›n k›sas›

bulmaca severler kesinlikle Echo’ya ba-

kabilir ama beklentiniz kurgu odakl›y-

sa Fahrenheit derim. �

ECHO: SECRETS OF THE LOST CAVERN

�78level 
puan›

Son karar
Echo eli yüzü düzgün bir puzzle-adventure. Özellikle
renk ve desenle u¤raflanlar için keyifli bir tarih öncesi

yolculuk olabilir.

Echo: Secrets of the
Lost Cavern

Tür�Adventure Yap›mc›�Kheops Studio
Da¤›t›mc›�The Adventure Company Yafl s›n›r›�-

Minimum Sistem�800MHz CPU, 64MB RAM, 64MB
GFX Önerilen Sistem�1.5GHz CPU, 256MB RAM,

128MB GFX Zorluk�Orta  ‹ngilizce gereksini-
mi�Normal  Multiplayer�- Di¤er sistemler� - 

Web�www.echolostcavern.com
Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
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‹yi haz›rlanm›fl bulmacalar. Gerçekçi 
renkler ve dokular. Döneme ait ilginç 
bilgiler. fiamanistik müzikler. 

G
Oyun belli bir hikaye üstüne 
oturmad›¤› için belli bir süre sonra 
amaçs›zl›k ve yaln›zl›k çekiyorsunuz. 

Yazan Güven Çatak
M a ¤ a r a  a d a m ›  d e y i p  g e ç m e y i n ,  
o n u n  d a  p a l e t i y l e  f › r ç a s ›  v a r

Bafl›n›za ne geliyorsa bu Klem
flaman›n›n pefline düfltü¤ünüz için.

q

Arok, genç bir ma¤ara
delikanl›s›yken, bir
gün...

q
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Yazan Olgay ErtezE k l e m s i z  d ö v ü fl ç ü l e r i n  ü ç  p e r d e l i k  k o m e d y a s ›

Sinirlendi¤imizde ya sille tokat,
hunharca karfl›m›zdakine dalar›z
(biraz sonra üst katta tepinip du-

ran komflular›ma dalaca¤›m gibi…) ya da
sineye çekip, y›llar sonra politikac› ya da
zengin bir ifl adam› olup öcümüzü insan-
l›ktan faiziyle ç›kart›r›z. Ama unutma-
mak gerekir ki sille tokat dalman›n da
bir adab›, bir usulü vard›r ve buna Kung-
Fu denir. Fable’dan tan›d›¤›m›z, Lionhe-
ad’in biricik tasar›mc›s› Mark Healey ve
arkadafllar› da bu adap üzerine deneysel
bir oyun yapm›fllar...

MANTAR VE KELEBEK
Haj Jimi (Mark Healey), dojoya yeni ka-
bul edilen bir ç›rakt›r. Ustas›n›n biricik
k›z› Ming Mong, kötü ninja Puk Bul Kum

taraf›ndan kaç›r›l›r. Haj Jimi ve ar-

kadafl› Fat Bong, ustalar›yla birlik-

te Ming Mong’u aramaya koyu-

lurlar ve bafllar›na gelmeyen kal-

maz. Bu “gelmeyen kalmaz” k›s-

m›nda, Cüneyt Ark›n’›n “Dünyay›

Kurtaran Adam” filminde olanla-

r›n ayn›s› yaflan›r. Ordan oraya f›r-

layan cans›z mankenler, kopan

kollar, intikam yeminleri, aflk, ihti-

ras ve bol bol kahkaha… Ama en

çok ustan›n ölüm sahnesi beni

gülmekten yerimden etti (mutla-

ka seyredin). Oyundaki karakter-

ler resmen eklemsiz, fare ile çekifl-

tirerek ordan oraya f›rlat›p, flekil-

den flekile sokuyoruz. Oyunda ya

bal ar›lar›n›n kovan›n› patlat›yo-

ruz ya da 2-3 ninja ile dövüflüyo-

ruz, afla¤› yukar› da oyunun topla-

m› 1.5-2 saat sürüyor.

ÇAKRALARI AÇMAK

‹fle, “Ying-Yang” imlecini deliler

gibi etrafa savurarak “Chi” gücü-

nü art›rmakla bafll›yoruz. Peki bu

“Chi” ne ifle yarar? ‹lk önce vuru-

flumuzun fliddetini belirler. Vurufl

fliddetini belirleyen bir di¤er nok-

ta ise durufl fleklidir. Mesela dim-

dik durup güzel bir tekme atama-

y›z. Yere 45 derecelik aç›yla sol baca¤›m›z›
geriye at›p, sa¤ baca¤›m›zla düflman›m›z›n
savunma yapmad›¤› bir noktas›na vurmam›z
gerekiyor. Arkadan da sol baca¤›m›zla vuruflu
tamamlarsak, fl›k bir dönen tekme atm›fl olu-
yoruz. Oyunda dövüflçülerimizin çeflitli “Chi”
durufllar› ve özel yetenekleri var. Mantarla
havada belli bir süre a¤›r çekimle uçabilirken,
kelebekler ise Butterfly duruflundan sonra
(bacaklar› ve kollar› çapraz aç›p) bize atefl to-
pu ya da elektrik atmak için güç sa¤l›yor.
Sa¤l›m›z› ise ayaklar›m›z› yan yana koyup ye-
re oturunca, “Chi” gücü ile meditasyon yapa-
rak yükseltebiliyoruz. Bunun haricinde oyun-
da, k›l›çtan sopalara, sald›rgan köpeklerden
lazer topuna kadar pek çok silah› kullanabili-
yoruz ve gizli objeleri bulunca da yeni modla-
r› menüde açabiliyoruz (mesela Shaolin Fut-
bol’u gibi).

Ne kadar yeni mod da aç›lsa, oyunun ken-
disi e¤lenceli de olsa hikâye sona erince bir
yerde oyun da sona eriyor. Çünkü bariz bir
flekilde oyun 15 dakika sonra s›karken k›sa
film tad›ndaki ara videolar ifli götürüyor. Bir-
kaç saat keyifli vakit geçirmenize yetecek bir
oyun, denemekten zarar gelmez. �

RAG DOLL KUNG FU

�52level 
puan›

Son karar
Rag Doll Kung Fu, e¤lenceli bir k›sa film ve vasat bir

dövüfl oyunu olmufl. Oyun taraf› ne kadar muhteflem
olmasa da ara videolar yüzünden oyunu bitirmek için

her fleye katlanabiliyorsunuz.

Rag Doll Kung Fu
Tür�Dövüfl simulasyonu Yap›mc›�QI Creations

Da¤›t›mc›�Valve Yafl s›n›r›�??? Minimum 
Sistem�???? Önerilen Sistem�???? Zorluk�Norma  ‹n-

gilizce gereksinimi�Az  Multiplayer�Var 
Di¤er sistemler� - 

Web�http://www.ragdollkungfu.com
Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence
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E¤lenceli ara videolar, mizahi üslup

G
Kendini tekrar eden oyun yap›s›, 
birbirinin ayn›s› hareketler

DOJO’DA B‹R GÜN
Dayak cennetten ç›kmad›r laf›n›n
muhteviyat› ya da döve döve ne ka-
dar adam olunur:

Tip A: Kald›r›mda, babas›n›n mal›
gibi yürüyen tipler (dal›n, ac›may›n,
belli bir yerden sonra göreceksiniz
ki onlar da size ac›mayacak…)
Sonuç: Kamuyu daha ifllevsel hale
getireyim derken eklemleriniz ifllev-
siz hale gelebilir. (Büyük ihtimalle
meydan daya¤›…)

Tip B: Üs katta sabahtan beri tepi-
nen komflular (mesela ben, biraz-
dan elimde mefle odunu ile dene-
melere bafll›yorum…)
Sonuç: Komflular›n›zdan biri iri yap›-
l›, k›ll›, yaz-k›fl atlet ve çizgili pijama
ile dolaflan bir sumocu ç›kabilir.
(Afla¤›-yukar› sille tokat…) 
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Aylar önce bir Republic Commando
geldi geçti, bilmem hat›rl›yor musu-
nuz? Clone trooper’lar›n hayat› hak-

k›nda az çok fikir sahibi olmufl, hikâyenin be-
yaz perdeye yans›mayan bölümlerinde yer al-
ma flans› bulmufltuk. Battlefront 2 ile Reven-
ge of the Sith’in bafl›ndan bafllay›p, hikâyenin
sonuna kadar gidiyoruz. 501’nci birli¤in hika-
yesini oynad›ktan sonra yetinmeyip, online ve
offline galaksiyi tekrar tekrar ele geçirmeye
çal›fl›yoruz. 

Battlefront 2 ilk oyundan (ya da Battlefi-
eld oyunlar›ndan) hat›rlayaca¤›n›z tüm ö¤ele-
ri bar›nd›rmaya devam ediyor. Yine haritada
bulunan belli bölgeleri ele geçirip, rakibimizin
sahip oldu¤u ticket say›s›n› s›f›ra indirmeye
çal›fl›yoruz. Tüm bölgeleri ele geçirip k›sa bir

süre elde tutmak ya da üslerle il-
gilenmeyip önümüze geleni
mümkün olan en seri flekilde orta-
dan kald›rarak düflman›n s›f›r› tü-
ketmesini sa¤lamak mümkün. Bu
sistem sayesinde, sadece frag
yapmak de¤il, mümkün oldu¤un-
ca uzun süre hayatta kalmak da
önemli bir hale geliyor. Çok oyun-
culu mod üzerinde yo¤unlaflan bir
oyun için ise oldukça hofl bir tek
kiflilik mod bulunuyor. Temel ola-
rak üs ele geçirip, adam vurmakla
u¤rafl›yoruz. Bir yandan da bir clo-
ne trooper’›n a¤z›ndan, 501’nci
birli¤in hikâyesini dinliyoruz. Tek
kiflilik oyun boyunca filmlerde es

geçilen ya da flöyle bir u¤rad›¤›m›z sa-
vafllar›n tümünü tekrar tekrar canlan-
d›r›yoruz. Oyun içi grafiklerle haz›rla-
nan ve neredeyse anlafl›lmaz hale ge-
lene kadar blur efektine maruz b›rak›-
lan ara videolar pek heyecan uyand›r-
m›yor. Ancak filmden tan›d›¤›m›z o
ses, olan› biteni öyle ac›kl› anlat›yor ki
insan›n burnunun dire¤i s›zl›yor. Klon
deyip geçmemek laz›m, ne kadar da
duygusallarm›fl canlar›m benim. 

ANAK‹N M‹ DÖVER 
VADER MI?!?!?!?!?
Battlefront ile Battlefront 2 haritalar›
aras›nda bir benzerlik yok. Daha do¤-
rusu benzerlik kelimesini kullanabile-
ce¤imiz bir platform yok. Çünkü hari-
talar›n ço¤u ilk oyundakiyle neredeyse
ayn›. Zaten oyun, filmleri takip etti¤in-
den aksi de düflünülemezdi san›r›m.
Bu benzerliklere ra¤men ne mutlu ki,
bir iki yenilik de karfl›m›za ç›k›yor.
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Alternatif

Battlefield 2 
Online Aksiyon oyunlar›n›n vazgeçilmezle-
rinden BattleField 2 ya da k›sa süre önce
yay›nlanan Day of Defeat: Source hoflça
vakit geçirmek için birebir.

Resim kendini
aç›kl›yor zannediyorum.

q

B i r  k l o n u n  h ü z ü n l ü  h a y a t  h i k a y e s i ! ? Yazan Jesuskane

STAR WARSSTAR WARS
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Bunlardan ilki, art›k kontrol ede-
bildi¤imiz kahramanlar. Bulundu-
¤unuz haritada belli bir puana
ulaflt›¤›n›zda seçilebilir hale gelen
kahramanlar yine bulundu¤unuz
haritaya göre farkl›l›k gösteriyor.
Han Solo, Boba Fett, Anakin, Luke,
Yoda, Chewy ve di¤er sivri SW ka-
rakterleri ile oynaman›za imkân
tan›n›yor. Jedi olarak sa¤da solda
koflturup düflman›n can›na oku-
mak kula¤a heyecan verici geli-
yor. Ancak oyun an›nda herhangi
bir birimin bu karakterlerden çok
daha etkili olabilece¤ini görüyor-
sunuz. Jedi kahramanlar›m›z Ligh-
tsaber ve belli force yetenekleriy-
le donat›lm›fl ve genellikle bu
güçlerden yararlanabilmek için
düflman›n dibine kadar girmeniz
gerekiyor. Sa¤da solda düflen sa¤-
l›k paketlerinden ve medic robot-
lar›ndan yararlanamayan kahra-
manlar›m›z, sadece ve sadece öl-
dürdükleri düflman bafl›na sa¤l›k
kazan›yorlar. Saber Block özelli¤i
karfl›n›zda dikilip size atefl eden
düflmanlar›n›za karfl› yüzde yüz
koruma sa¤lasa da kimin kime
atefl etti¤i belli olmayan ortam-
larda kahramanlar sahneyi çok
seri terk edebiliyor. 

Battlefront 2’nin getirdi¤i di-
¤er bir yenilik ise uzay savafllar›.
Tek kiflilik oyunda bu savafllar› oy-
namadan geçme seçene¤ine sa-
hipsiniz. Ancak benim size tavsi-
yem bu bölümleri es geçmeme-
niz. Bir anda yeryüzünü terk edip
kendinizi uzayda bulunca kontrol-
lere az da olsa yabanc›lafl›yorsu-
nuz. Harcayaca¤›n›z ilk bir iki da-
kikan›n ard›ndan geminizle istedi-
¤iniz her fleyi yapabilmeye bafll›-
yorsunuz. Uzay savafllar›nda kaos
ortam› çok daha hakim. Dev Star
Destroyer’lar›n yan›nda sinek gibi

kalan gemimizle say›s›z gibi görünen düfl-
manla sürekli it dalafl›nday›z. Uzay bölüm-
lerinde seçebilece¤imiz iki karakter bulunu-
yor. Pilot ve Trooper aras›nda seçim yapar-
ken geminize bindikten sonra ne yapaca¤›-
n›za karar vermifl olman›z gerekiyor. Seçti-
¤iniz karakter uçufl fiziklerini etkilemese de
pilotun, bulundu¤u gemiyi tamir edebilmek
gibi muhteflem bir özelli¤i bulunuyor. Uzay-
da gezerim avare diyorsan›z sorun yok.
Düflman gemisine inip pilotlar›n› daha ha-
valanmadan temizleyece¤im diyorsan›z
Trooper silah envanteri nedeniyle çok daha
iyi bir seçim haline geliveriyor. Düflman ge-
milerini araklamak da pek tabii mümkün.
64 kiflilik bir sunucuda oynarken indi¤iniz
düflman gemisinde hayatta kalmak da bir o
kadar zor elbette.

KILICIMIN IfiINI
Multiplayer a¤›rl›kl› bir oyunda, tek kiflilik
oyunla ilgili bu kadar de¤ifliklik yap›lmas› il-
ginç. Bir di¤er tek kiflilik oyun modumuz,
Galactic Conquest. ‹sim benzerli¤ine aldan-
may›n. GC modunda s›ra tabanl› bir strateji
haritas›nda filomuzu gezegenden gezegene
tafl›yarak galaksiyi ele geçirmeye tafl›yoruz.
Gezegenlere sald›r›nca ilgili harita aç›l›yor
ve çarp›flma bafll›yor. Düflman filo ile karfl›-
laflt›¤›m›zda ise uzayda çarp›fl›yoruz. Her
çarp›flma ve istila sonunda belli miktarda
kredi kazan›yor ve bu kredilerle yeni birim-
leri açabildi¤imiz gibi, upgrade’ler de sat›n
alabiliyoruz. Toplam olarak 4 farkl› GC hari-
tas› bulunuyor, ancak temelde hepsi birbiri-
nin ayn›.

Son dönemlerde piyasaya ç›kan oyun-
larla karfl›laflt›rd›¤›n›zda BF2 grafik olarak
biraz güdük gelebiliyor. Ancak fps’nin hiçbir
flekilde düflmemesi bu aç›¤› kan›mca gayet
iyi kapat›yor. Sunucudaki tüm oyuncular ya
da botlar ayn› ekranda toplansa bile siste-
miniz g›k demiyor, t›k›r t›k›r çal›flmaya de-
vam ediyor. Oyunda heyecan›n tavana vur-
du¤u anlar genelde iki taraf›n birbirine ka-
r›flt›¤›, ciddi anlamda kimin kime atefl etti-
¤inin belli olmad›¤› anlar. Endor ve Yavin
savafllar› oldukça heyecanl› geçiyor. Bu gibi
ortam ve anlarda heyecan›m›n sistemimin
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Son karar
H›zl›, e¤lenceli, biraz yorucu ama kesinlikle kötü de¤il.
Star Wars severlerin kaç›rmamas› gereken bir yap›m.

fiimdiden tonla sunucusu mevcut. Oyundan çabuk s›k›l-
san›z bile bir dünya BF2 modu da yolda. Bekliyoruz he-

yecanla.

Battlefront 2
Tür�Aksiyon Yap›mc›�Pandemic Studios

Da¤›t›mc›�Lucas Arts Yafl s›n›r›�13+ Minimum Sis-
tem�1.5 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX Önerilen

Sistem�2 GHz CPU, 512 RAM, 128 MB GFX 
Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Az  

Multiplayer�Var Di¤er sistemler� - 
Web�www.lucasarts.com

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A

Temposu yüksek aksiyon, 
sistem dostu

G
Haritalar biraz daha büyük 
olabilirmifl, oyuncuyu çabuk yoruyor, 
oyunda çeflitlilik yok, 10 dakikada her
fleyi bilir hale geliyor insan

performans›na kurban gitmiyor olmas› ol-
dukça iyi. Haritalar biraz ufak tefek görünü-
yor göze. Özellikle 64 kiflinin koflturaca¤› bir
alan olmaktan çok uzak oldu¤unu düflünü-
yorsunuz ilk an. Sa¤da solda bulunan araçla-
ra atlay›p belli bir bölgede yo¤unlaflan çar-
p›flmaya at›ld›¤›n›z anda atmosfer sizi içine
al›yor. SW evreninde bir çarp›flmada oldu¤u-
nuz hissiyat› da gayet güzel canland›r›l›yor.
Her haritadan önce giren, bölgeyle alakal›
filmden arak videolar zaten bir nebze olsun
sizi havaya sokmay› baflarabiliyor. Jedi
Temple’a dal›p Jedi Order’a son verdi¤iniz,
ya da Kashyyk’te Wookie’lerle omuz omuza
Droid ordusuna karfl› savaflt›¤›n›z haritalar
evin içinde sa¤lam bir Star Wars rüzgâr› esti-
riyor. Rüzgâr›n kas›rgaya dönüflmesini isterdi
gönül. Ancak bu aksiyonu yüksek SW mace-
ras› insan› oldukça çabuk yorabiliyor. Bir otu-
ruflta tek kiflilik modlar› tamamlamak müm-
kün. Bunun ard›ndan da geriye sunucu av›na
ç›kmak kal›yor. Oyunun sürekli yüksek bir
tempoya sahip olmas› oldukça hofl ancak
yormas›n›n yan›nda da bu tempo oyuncuyu
s›kabiliyor. Zaman zaman sunucularda hari-
talar o kadar çabuk dönüyor ki, bir saat için-
de mevcut tüm haritalar› oynam›fl, kendinizi
al bafltan ederken bulabiliyorsunuz. Uzun
süre bafl›nda oturman›z› zorlaflt›ran bu du-
rum yine de her akflam girip en az bir saat
oynaman›za engel olam›yor. �

Her fley iyi güzel de üç
gündür oynuyorum o
‘help tip’ler hala ç›k›yor
altta, deliricem!

q

Önden ben gidicem
alooooo, kime diyorum

önce ben kahrama…

q
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Source motoru hayat›m›za Half-Life 2

ile girmifl olabilir. Ancak birço¤umuz

HL2’ yi yedik, bitirdik, tükettik, rafa

kald›rd›k bile. Gözümüzü Source ile yap›lm›fl

ve yap›lacak oyunlardan fazlaca ay›rmadan

CSS ile e¤lenmeye devam ediyoruz. Yavafl ya-

vafl kendinden geçmeye bafllayan Counter

Strike, Source versiyonu ile biraz hayat bul-

mufltu. CS’ye pek bulaflmayan DoD severler

ise sonunda Source Soslu oyunlar›na kavufltu. 

Oyunun genel anlamda hemen hiçbir ye-

nili¤i yok desek yanl›fl olmaz. Ancak DoD-S

bambaflka bir oyun desek yine yalanc› duru-

muna düflmeyiz. Source motorunun nimetleri

hakk›nda hepimiz iyi kötü bir fikir sahibiyiz.

DoD’ un bu nimetlerden sonuna kadar fayda-

land›¤›n› bilmek yüzünüzü güldürecektir san›-

r›m. Grafiklerdeki geliflme kadar fizik moto-

rundaki de¤ifliklikler de oyunu bambaflka bir

noktaya tafl›yor. Bir iki ufak eksi d›fl›nda mü-

kemmele yak›n bir oyun deneyimi sunuyor.

Oyunda yine Amerika ve Almanya taraflar› bu-

lunuyor. Her iki taraf›n da seçilebilir 6 ayr› biri-

mi bulunuyor. Rakip tak›m›n oyuncular›n› öl-

dürerek ya da belli bayrak noktalar›n› ele geçi-

rerek round kazanmaya çal›fl›yoruz. Belli nok-

talar› ele geçirmek için bayraklara dokunmak

yetse de baz› bölgeleri birkaç oyuncu ile ele

geçirip bir süre savunmam›z gerekiyor. Çarp›fl-

malar genellikle çök, koru, ele geçir fleklindeki

bu noktalarda dü¤ümleniyor. 

EMRET KOMUTANIM
Day of Defeat: Source’un en zay›f yan› sadece

dört harita ile geliyor olmas›. Harita tasar›m-

lar› oldukça baflar›l› ve ö¤renmesi kolay. Ayr›-

ca gere¤inden biraz fazla h›zl› hareket eden

birimlerimiz sayesinde uzun mesafeleri olduk-

ça k›sa zamanda kat edebiliyoruz.

S›k s›k ayn› haritalarda koflturarak

mekân›n ›nc›k c›nc›k her köflesini

ö¤reniyorsunuz. Ancak k›sa süre-

de s›k›c› hale gelebiliyor. Her bay-

rak noktas›na gitmek için en az iki

alternatifiniz oluyor. Özellikle ekip

halinde ele geçirmeniz gereken

noktalara ulaflmak için mutlaka

birçok alternatifiniz oluyor. Bu

noktalar›n, savunan tak›m›n kan

kusmas› garanti edilecek flekilde

yerlefltirilmifl olmas› ise bambaflka

bir durum. Savafl›n yaratt›¤› y›k›m

oyuncuya gayet iyi yans›t›l›yor.

Ayr›ca çevrenizde y›k›k dökük du-

ran her fleyi siper olarak kullan-

man›z ve neredeyse görünmeden

ilerlemeniz mümkün. Elbette gi-

rintisi ç›k›nt›s› bol olan bu harita-

larda döndü¤ünüz herhangi bir

köflede kafan›za dipçi¤i yemeniz

de mümkün. 

Oyunda tek rakibiniz düflman-

lar›n›z de¤il. Teknolojinin nimetle-

ri ile de çarp›flman›z gerekiyor.

Lost Coast ile daha bir inceden in-

ceye anlat›lan göz kamaflma hikâ-

yesi özellikle keskin niflanc› birim-

lerin bafl›na bela olabiliyor. Görüfl

alan›n›zdan ç›kan düflman› yaka-

layabilmek için, sakland›¤›n›z ka-

ranl›k delikten kafan›z› uzat›yor-

sunuz. Güneflten gözlerinizin ka-

maflt›¤› o birkaç saniye boyunca

size niflan alan düflman› göremi-

yorsunuz. Counter Strike oynar-

ken de bol bol kulland›¤›m›z sis bom-

bas› Source’a geçiflle çok daha önemli

bir hale geliyor. Dümdüz koridorlarda

at›lan bir sis bombas› rakibi görmenizi

zorlaflt›r›rken, savafl›n etkisiyle yerle bir

edilmifl flehrin kal›nt›lar› içinde kofltu-

rurken do¤ru zamanda at›lan bir sis

bombas› ile nereye gitti¤inizi flafl›r›yor-

sunuz. �
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Son karar
Bafltan afla¤› her fleyi yenilenen DoD yine muhteflem

ç›k›yor karfl›m›za. CSS s›kt›ysa ama Valve oyunlar›ndan
da kopam›yorsan›z deneyin derim.

Day of Defeat: Source
Tür�Online FPS Yap›mc›�Valve Software
Da¤›t›mc›�Valve Software Yafl s›n›r›�17+

Minimum Sistem�1.8 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB
GFX Önerilen Sistem�2 GHz CPU, 512 RAM, 128 MB

GFX Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Yok  
Multiplayer�Var Di¤er sistemler� - 

Web�www.valvesoftware.com
Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
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Source ile DoD bambaflka bir oyun 
olmufl, eskisinden h›zl› ve e¤lenceli 

G
Harita say›s› çok az, sunucular ya 
bombofl ya da a¤z›na kadar dolu 

Yazan Jesuskane
Y e p y e n i  a m a  y i n e  e s k i s i  g i b i

Aaaaa mangal partisi 
var flehirde galiba!

q

Hmmm Lost Coast izle-
di mi acaba? Günefl

gözünü alm›fl m›d›r?
Ç›ksam m›? Bizden mi?

q

Koz maçaq

Her fley çok parlak m› geldi gözünüze?
Hmm Lost Coast oynay›n bakay›m hemen.

q
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Yazan Mehmet Kentel

“ O n l a r ›  d u r d u r m a k  i ç i n  s o n  fl a n s ”

Rüzgâr çok kuvvetli, tüfek elimde zar

zor duruyor. Günlerdir bu ölmüfl fle-

hirde, y›k›lm›fl duvarlar›, ceset dolu

hendekleri kendime siper ederek hayatta kal-

maya çal›fl›yorum. Teti¤i her çekiflimde, Tanr›

beni cezaland›r›yor. Bana yaflama gücü ve ye-

tene¤i veriyor ki, bu pisli¤i sonuna kadar yafla-

yay›m, ölmeyeyim ama sürüneyim. Tanr› beni

cezaland›rd›, ben de onun kullar›n› cezaland›-

r›yorum. 

BIZ VE ONLAR
Level say›lar› ikiye ayr›l›r: ‹çinde iyi bir WW2

oyunu olanlar ve kötü bir WW2 oyunu olanlar.

Emin olabilirsiniz ki 1945’ten beri yay›nlanan

her Level’da mutlaka bir tane WW2 oyunu ol-

mufltur. Bu bir gerçektir, de¤iflmez!

Y›l 1945, savafl›n son zamanlar›. ABD bat›-

dan, Sovyetler ise do¤udan Berlin’e girmifl, ka-

lan son direniflle u¤rafl›yorlar. Ve siz bu s›rada,

ABD taraf›ndan görevlendirilmifl bir keskin ni-

flanc›y› oynuyorsunuz. Göreviniz, Rusya’n›n

Nazi atom bombas› planlar›n› almas›n› engel-

lemek. Bunun için Alman k›l›¤›nda, direnifle

yard›m ediyorsunuz. Ben bu konuyu çok sev-

dim. Ortal›k içimizi bayan D-Day senaryolar›n-

dan geçilmezken, Rebellion çok güzel bir nok-

ta yakalam›fl.

Sniper Elite, bir üçüncü flah›s

stealth-action oyunu. fiahsen 3.

flah›stan oynanan oyunlarda çok

iyi de¤ilimdir, kontroller beni ka-

sar, atefl edemem, hareket ede-

mem, strafe yapamam. Ama Sni-

per Elite’›n o kadar kolay bir oyna-

n›fl› var ki; gerek kamera hareket-

leri, gerek adam›n›z›n sizin ko-

mutlar›n›z› yerine getirmedeki ku-

sursuzlu¤u, sizi evinizdeymiflçesi-

ne rahat hissettiriyor.

Bir sniper olarak, Rambovari

ortal›kta dolafl›p k›z›l avlayam›yor-

sunuz. Her daim gizlenmeli, sessiz

olmal›, iflinizi temiz tutmal›s›n›z.

Kolay seviyelerde bu gereklilikleri

zaman zaman rafa kald›rabilirsi-

niz; ancak en zor seviyelerde dik-

kati asla kaybetmemek gerekiyor.

Zorluk seviyeleri demiflken, oyu-

nun zorlu¤unu/gerçekçili¤ini en

ince detay›na kadar ayarlayabili-

yorsunuz. Düflmanlar›n zekas›n-

dan, rüzgar›n, yer çekiminin ve

kalp at›fllar›n›z›n niflanc›l›¤›n›za

etki edip etmeyece¤ine kadar. Ve

bütün bu ayarlar oynan›fl› çok et-

kiliyor. Mesela atefl alt›nda adam›n›z

çok heyecanlan›yor, kalp at›fllar› h›zlan›-

yor ve niflan almak çok zorlafl›yor. 

NE ÖLÜMDEN KORKMAK AYIP
Oyunda, baz› kilit adamlar› öldürmek,

belli direnifl noktalar›n› k›rmak, çeflitli

binalara ya da araçlara sabotaj yapmak

gibi görevler al›yorsunuz.. Asl›nda oy-

narken akl›ma Commandos geldi. Com-

mandos 4’ün ç›kmak üzere oldu¤u flu

günlerde, 3. boyuttan Commandos nas›l

oynan›r sorusuna de kendi çap›mda bir

046 LEVEL 107 PC ‹NCELEME

Alternatif

Call Of Duty 2  
Ben daha oynamad›m ama siz herhalde
yemeyip yan›nda yat›yorsunuz.
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yan›t buldum ve sonuç çok iyi. Tabi Com-

mandos’da ekip olay› var, bunun fark›n›

görece¤iz.

Sniper Elite’›n filmvari bir oynan›fl›

var. Yap›mc›lar atmosferi o kadar iyi

oturtmufl ki, bir sniper’›n savafl ortam›n-

da yaflad›¤› yaln›zl›k hissi, Almanya’n›n

y›k›lm›fll›¤› ve terk edilmiflli¤i, sizden ba-

¤›ms›z olarak her daim devam etmekte

olan bir savafl ve sizi avlamaya çal›flan

baflka sniper’lar›n yaratt›¤› korku,  moni-

törünüzden ç›k›p sizi kavrayacak kadar

gerçekçi. Baflar›l› vurufllar gerçeklefltirdi-

¤inizde (çok uzak mesafeden headshot,

hareket eden hedefi vurmak gibi), zaman

yavafll›yor, kamera döne döne ilerleyen

mermiye zoom yap›yor, mermi düflman›-

n›za saplanana kadar metrelerce yol ka-

tediyor ve ölümün so¤uk nefesinin düfl-

man›n›zla bulufltu¤u an› görüyorsunuz.

Klifle olacak ama; ›fl›klar› kapat›p, ses sis-

teminizin sesini de yükseltip oynad›¤›n›z-

da, oyunun etkileyicili¤i çok daha arta-

cak. 

Sniper Elite’›n atmosferinin bu kadar

yüksek olmas›n›n bir nedeni de, düflma-

n›n yapay zekas›. Sizin nas›l davranman›z

gerekiyorsa savafl ortam›nda, düflman›n›z

da öyle davran›yor. Siper al›yor, yer de¤ifl-

tiriyor, hep ayn› yerden atefl etmiyor.

Özellikle düflman sniper’lar› bulman›z

çok çok uzun sürebiliyor, bu arada onla-

r›n sizi öldürmesi de çok olas›. Yapay

zeka o kadar iyi ki, kendinizi multipla-

yer oynuyor sanabilirsiniz. Düflmana

karfl› hissettikleriniz, karfl›n›zda gerçek

insanlar varken hissettiklerinize yak›n.

Düflman bu kadar zeki olunca, siz de

onla bafla ç›kmak için çok dikkatli ol-

mak durumunda kal›yorsunuz. ‹lk gö-

renin büyük avantaj› var bu sniper’l›k

müessesesinde, unutmay›n. Asla ayn›

yerde durmay›n, saklan›n, flafl›rt›n. Ta-

bii bu arada arkaya bakmay› da unut-

mamak gerekiyor, çünkü Sniper Elite

dura¤an bir oyun de¤il. Temizledi¤inizi

zannetti¤iniz bölgelere yeniden asker

dolmufl olabilir, ya da karfl›n›za ç›kma-

s›n› bekledi¤iniz düflman, arkan›zdan

dolafl›p sizi gafil avlamak istemifl olabi-

lir.

NE DE DÜfiÜNMEK ÖLÜMÜ
Grafiksel olarak, Sniper Elite “son tek-

noloji” de¤il. Ama sistem canavar› Do-

om türevlerine göre, hem çok iyi opti-

mize edilmifl, hem de gayet güzel gö-

züken grafikleri var. Özellikle dürbünü-

nüzün zoom’unu iyice aç›p etrafa bak-

t›¤›n›zda, gördüklerinizden çok mem-

nun kalacaks›n›z. Kaplamalar›n güzelli-

¤inin ötesinde, animasyonlar da olduk-

ça baflar›l›. Askerlerin hareketleri, vuru-

lunca verdikleri tepkiler, kan, ter ve

gözyafl›, hepsi çok gerçekçi. Ses ve mü-

zik ise gerçekten muhteflem. Daha ön-

ce de söyledim, ses sisteminiz iyiyse,

kapat›n ›fl›klar›, kapat›n kap›lar›, kapa-

t›n gözünüzü kula¤›n›z› (yok bu olma-

d›), aç›n sesi, oyunu yaflay›n adeta. Ses-

ler çok canl› ve çok da önemli. Ortam-

daki bütün sesleri iyi takip etmelisiniz,

yoksa can›n›z› yakarlar. Müzikler de at-

mosferi birkaç gömlek yukar› ç›karta-

cak kadar iyi. Önemli sahnelerden önce

de¤iflen, klasik temal› bir müzik, sizi

havaya sokmakla kalm›yor, baya¤› da

korkutuyor...

Peki Sniper Elite nerelerde olmam›fl

dedirtiyor? Oyun,  sürekli “alternatif

yollar ara, en kolay gözüken yol en iyi

olmayabilir” diyor. Peki bu laf› dinleyin-
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Son karar
Rakiplerinden kesinlikle farkl› bir deneyim sunan, harika
atmosferli, güzel bir oyun Sniper Elite. Oynay›n. Lütfen:) 

Sniper Elite
Tür�3. fiah›s Aksiyon Yap›mc›�Rebellion

Da¤›t›mc›�Namco Yafl s›n›r›�17+
Minimum Sistem�1.0 GHz CPU, 256 MB RAM, 32 MB
GFX  Önerilen Sistem�1.8 GHz CPU, 512 MB RAM, 64

MB GFX Zorluk�Normal/Çok  ‹ngilizce gereksinimi�Az
Multiplayer�Var  Di¤er sistemler� PS2, X-BOX 

Web�www.rebellion.co.uk/sniperelite.htm
Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A

Ses-müzik, yapay zeka, ve filmvari 
oynan›fl›n yaratt›¤› muhteflem bir 
atmosfer. ‹lginç konu ve sistem 
dostu bir oyun.

G
Grafiklerin daha iyi olmas› 
beklenebilir, oyun zaman zaman 
kendini tekrar ediyor, baz› amatörce 
hatalar var.

ce ne görüyoruz? Önümüzde uzanan bir yol

var, giriflinde hiçbir engel yok; ya da korido-

runu gördü¤ümüz bir binan›n kap›s›nda du-

ruyoruz ama oyunun görünmez duvar› bizi

içeri alm›yor. Bu tip s›n›rlamalar olabilir ama

bu ifller uzun zamand›r profesyonelce gizle-

nebiliyorken, Sniper Elite’›n bu kadar becerik-

siz olmamas› laz›m. Bir di¤er olumsuzluk ise,

ilk paragraflarda övdü¤üm kontrollerde. Ha-

reket kontrolleri ne kadar sorunsuz çal›flsa

da, aksiyon oyunlar›n›n vazgeçilmez ö¤eleri

olan kullanma, aksiyon ve silah alma/atma

tufllar›nda bir problem var. Oyun bu tufllar›

bazen hiç alg›lam›yor. Özellikle s›rt›n›zda bir

cesetle etrafta dolan›rken, karfl›n›za bir düfl-

man askeri ç›kt›¤›nda, dua ediyorsunuz ilk

seferde cesedi yere atabileyim diye. Yoksa ce-

set s›rtta düflman arkada ya Allah! Oyunun

son kötü özelli¤i ise, genelde benzer fleyler

yapt›¤›n›z bir oyun için fazla uzun sürmesi (8

görev, 26 Level).

AYIN KARANLIK YÜZÜ DIYE BIR fiEY YOK
Sonuç olarak Sniper Elite, hiç tahmin etmedi-

¤im kadar iyi bir oyun. Biraz önce sayd›¤›m

amatörce hatalar› da olmasaym›fl, çok daha

iyi olacakm›fl. Yine de son zamanlarda en çok

zevk ald›¤›m, oynarken gerildi¤im, kendimi

kapt›rd›¤›m aksiyon oyunu oldu. Bu kadar

tek yönlü bir konseptten böyle bir flaheser ç›-

kard›klar› için Rebellion’› tebrik ediyorum ve

en k›sa zamanda yeni hit’lerle evime bekliyo-

rum. (Ara bafll›klar için Pink Floyd’a ve Naz›m

Hikmet’e sayg›lar.) �

Sürün sürün nereye
kadar ya?

q

Ekstra puanlar için
böyle vurufllar flart

q
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Bilimin hala aç›klayamad›¤› kavramlardan biridir dengesizlik.

Dengesiz bir kiflili¤in ne zaman, nerede, ne yapaca¤› pek belli ol-

maz. Bazen bir melektir, bazense fleytan›n elçisidir. Dengesiz ki-

fliler ayn› zaman da anlafl›lmazlard›r. Yap›lan araflt›rmalara göre de EA

firmas›ndaki çal›flanlar›n 90%’›n›n dengesiz oldu¤u tahmin edilmekte.

FIFA, NBA gibi art›k hiçbir yenilik yapmadan, otomati¤e ba¤lam›fl bir fle-

kilde oyun ç›kart›rlarken; nas›l oluyor da Need For Speed (NFS) serisi gibi

muhteflem yap›mlara imza at›yorlar, ak›l s›r erdiremiyoruz. Herhalde

oyunun yap›m›na bafllad›klar› gün hepsi sa¤›ndan kalkm›fl.

Need For Speed: Most Wanted’›n (NFS.MW) önceki NFS oyunlar›na

nazaran çok daha iyi olmas›n›n temel nedeni elbette oyundaki yenilikler

ve s›ra d›fl› olaylar. Art›k bir yandan rakiplerimize karfl› yar›fl›rken, bir

yandan da polis amcalara, nas›l 350km/h yapt›¤›m›z›n hesab›n› vermek

zorunday›z. Hem de ne hesap. Polisten kaçma sahneleri gerçe¤ini arat-

m›yor bile. Arkan›za 8-9 adet polis arabas› takt›n›z m› diyecek yok keyfi-

nize. Belki de en önemli yenilik polisler. 

Oyunda ilk gözünüze grafiklerin güzelli¤i oldu. Sanat yönetmenleri

oyuna daha ciddi bir hava katmay› amaçlay›p, o janjanl› renk paletini

kald›r›p, yerine daha sepya efektli renkler koymufllar. Oyunun sonbahar-

da geçmesi nedeniyle dökülen yapraklar da, sert ortam› pekifltirmifl. Sert

ortam dememin iki nedeni var. Birincisi oyunun sertlik içinde geçmesi.

Yar›flç›lar aras›nda k›ran k›rana bir kavga var. Özellikle de bize karfl›. ‹kin-

ci neden ise oyunun ara videolar›n›n, EA’in deyimiyle “edgy” olmas›. Ara

sinematiklere uygulanan efektler, karakterlerin daha keskin yüz hatlar›-

na sahip olmas›n› amaçlam›fl. Ayr›ca sinematiklerdeki puslu hava direkt

olarak göze çarp›yor.

RE‹S GELD‹, DA⁄ILIN
Her fley bizim Rockport flehrine girmemizle bafll›yor. BMW’miz ile tam

gaz otoyolda ilerliyorken solumuzda k›rm›z› bir Mazda MX-8 beliriyor.

Camdan bakt›¤›m›zda gördü¤ümüz fley muhteflem: Mia Townsend adl›

hatun kifli. Mia bize oyun boyunca yard›mc› olacak bir rehber ve oyunda-

ki en yak›n arkadafl›m›z. Bize polisten bilgi bile getiriyor (içerden çökert-

me eylemi). Polis ile tan›flmam›z daha flehre ad›m at›fl›m›zdan 5 dakika

048 LEVEL 107 PC ‹NCELEME
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KELLE AVCISI
Bounty, bounty diyoruz durmadan, peki nedir bu bounty? Star

Wars evrenine hakim olanlar hemen anlayacaklard›r zaten.

Bounty, bafl›m›za konan ödül. Evet, kellemizi avlamak istiyor-

lar. Evrenin en iyi kelle avc›s› olan Jango Fett’in rolünü,

NFS.MW’de Amerikan Polisi üstlenmifl durumda. Gerekti¤inde

fliddet kullanmaktan kaç›nm›yorlar (insan haklar›, demokrasi,

medeniyet diye ba¤›r›rs›n›z ama!). Kellemize konan ödül ise

biz suç iflledikçe art›yor. 

Polislerden gizlenmenin en uygun yolu arac›m›z›n aranma

seviyesi yükseldi¤inde güzel bir modifiye yapmaktan geçiyor

(arac›n aranma seviyesini sol alttaki minimap’in üzerinden

görebilirsiniz). Evet geldik mi modifiyeye? NFS.MW’de modifi-

ye k›sm› serinin di¤er oyunlar›na göre daha sönük kalm›fl gibi

gözüküyor. NFS.U2’de modifiyenin suyunu ç›kart›p art›k baga-

ja da parça eklemeler gibi atraksiyonlara giriflmifltik.

NFS.MW’de iste ön-yan-arka çamurluklar› ayr› ayr› almak yeri-

ne tek bir bodykit alarak hallediyoruz, oyunda neon lambalar›

da pek yok, birçok detayl› modifiye seçeneklerini de kald›rm›fl-

lar bu sefer. Art›k görsel modifiye yapmak yerine motora tu-

ning yapmak daha önemli hale gelmifl sanki, ancak bu da eski

oyunlara göre biraz daha arka planda kalm›fl. Eskisi gibi 3 ayr›

seviyede aç›lmak yerine, her yar›flç›y› eledi¤imizde yeni parça-

lar ve araçlar aç›l›yor. Böylece her an yeni parçalar ekleyebil-

me flans›m›z var arabam›za.

NFS.U2’de motor için ayr›, kasa için ayr› yerlere giderdik

modifiye yapabilmek için. Bir dikiz aynas› için onca yolu kat

etmek ak›l kâr› de¤ildi. EA de böyle düflünmüfl olacak ki, art›k

tüm modifikasyonlar› tek bir dükkândan yapabiliyoruz. Ayr›ca

bu dükkânlar›n arka odas›na girebilirseniz, unique parçalarla

araban›z› daha da kiflisellefltirebilirsiniz. ‹fller böyle daha derli

toplu olmufl.

BEN‹M ARABAM SEN‹NK‹N‹ YER!
NFS.U2’de oyuna flehir faktörü eklenince ne sevinmifltik. “Oley

bizim de bir flehrimiz olacak ve flehri da¤›taca¤›z” demifltik.

Ama her yar›fl için flehrin bir ucundan di¤er ucuna gitmek zo-

runda kald›¤›m›z› fark edince, EA’e küfürü basm›flt›k. Yerin ku-

la¤› var deyimi do¤ru olacak ki, EA bizim küfürlerimizi duyup

bizi yormamaya karar vermifl. Art›k tüm flehri arfl›nlam›yoruz

tek bir yar›fl için. Gerekti¤inde oyun s›ras›nda oyunu durdurup

sonra gerçeklefliyor. Yolumuzu Sergeant Cross adl› g›c›k bir komi-

ser çeviriyor, ancak elinden zor kurtuluyoruz. Bu kurtulma süreci

pek uzun sürmüyor, bundan tam 4 gün sonra çeflitli entrikalarla

hem arabam›z› en büyük rakibimize kapt›r›yoruz hem de hapsi

boyluyoruz. Hapisten ç›k›yoruz ve oyun bafll›yor. Ancak ellerimiz

bombofl, direksiyonunu tutaca¤›m›z bir arabam›z bile yok. Her za-

manki gibi s›f›rdan bafll›yoruz yükselmeye. Arabam›z› seçip kendi-

mizi Rockport’un genifl yollar›na at›yoruz. Hem de ne at›fl...

Mia’n›n bize ayarlad›¤› mekânda konakl›yoruz, ad› Safe House

olarak geçiyor. Evimizin duvar›nda Blacklist’teki yar›flç›lar var.

Oyun boyunca bu kara listede yükselmeye çal›flaca¤›z. Amac›m›z

ise bizi yenerek arabam›z› al›p, listenin en üst s›ras›na oturan Ra-

zor’dan intikam›m›z› ve arabam›z› almak. ‹flte listenin en üstüne

ç›kmak için de di¤er 15 kifliyi alt etmemiz gerekiyor. Elbette öyle

her isteyince rakiplerimizle yar›flam›yoruz. Onlarla yar›flabilmek

için belli bir seviyeye gelmemiz gerek. Belirli say›da yar›fl kazan-

mak, belirli say›da milestone geçmek ve belirli bir Bounty’ye sahip

olmam›z gerekiyor. 

Yar›fl yelpazesi bildi¤imiz klasik yar›fllar›n yan› s›ra yeni yar›fl

türleri de içeriyor. Yani circuit, sprint, drag gibi yar›fllar devam

ederken yeni olarak Tollbooth ve Speedtrap yar›fllar› eklenmifl.

Tollbooth bildi¤imiz checkpoint yar›fllar›n›n ayn›s›, tek fark› bir

bayrak alt›ndan geçmek yerine giflelerden geçiyoruz. Speedtrap

ise tamamen h›za dayal›, yolumuzun üzerindeki polis kameralar›-

n›n önünden en h›zl› flekilde geçmeye çal›fl›yoruz. Toplamda en

h›zl› olan da yar›fltan galip olarak ayr›l›yor. Drift ve Street-X yar›fl-

lar› ise toptan kald›r›lm›fl.

‹kinci kategori ise milestone ad›ndaki polisiye türdeki yar›fllar.

Kâh polisleri peflimize tak›yoruz, kâh polis barikat›n› yard›r›yoruz,

kâh radar›n yan›ndan rüzgar gibi geçiyoruz. E tabi polisle hafl›r

neflir oldukça da bounty hanemizdeki say› art›yor. Ekstra olarak

bounty görevleri de var, ki bunlar s›rf polisleri peflimize tak›p bo-

unty’yi artt›rmaya yar›yor.

America’s Most Wanted 10 Fugitives
1. Usame Bin Ladin – Federal yap›ya sald›r› – $25.000.000
2. Jorge Alberto Lopez – Seri Cinayetler - $100.000
3. Diego Leon Montoya Sanchez – Uyuflturucu fiebekesi - $5.000.000
4. James J. Bulger – Seri Cinayetler, Doland›r›c›l›k - $1.000.000
5. Genero Espinosa Dorantes – Seri Cinayetler - $100.000
6. Robert William Fisher – Seri Cinayetler - $100.000
7. Victor Manuel Gerena – H›rs›zl›k, Gasp - $1.000.000
8. Glen Stewart Godwin – Seri Cinayetler - $100.000
9. Richard Steve Goldberg – Tecavüz - $100.000
10. Donald Eugene Webb – Seri Cinayet, H›rs›zl›k - $100.000

SANIRIM BU B‹R MELEK!
‹smi: Josie Maran
Rolü: Mia Townsend
Do¤um Tarihi ve Yeri: 8 May›s 1978 / California
Boyu: 1.70m
Ölçüleri: 85-58-90
Medeni Hali: Bekar
Bilgi: 12 yafl›nda restoranda yemek yerken bir modellik ajans› taraf›n-
dan keflfedildi. 17 yafl›nda Elite Model Ajans› ile anlaflt›. ‹lk defa 1998
y›l›nda Glamaour dergisine kapak oldu ve ayn› y›l Guess K›z› seçildi.
Yaklafl›k 25 adet reklam filminden sonra Backstreet Boys klibinde rol
ald›. 1999’da New York’a tafl›nd› ve Maybelline ile anlaflmaya vard›.
Oyunculu¤a 2001 y›l›nda The Mallory Effect filminde baflrol olarak
bafllad›. Çeflitli filmlerde oynamaya devam etti, 2004 y›l›nda Avia-
tor’da ve Van Helsing’de rol ald›. 2005 y›l›nda EA ile NFS.MW oyunun-
da yer almak için anlaflt›. ‹yi de yapt›.
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Safe House’a dönebiliyoruz. Safe Hou-

se’dan ise direkt olarak yar›fl listesin-

den, oynamak istedi¤imiz bölümü se-

çiyoruz ve kendimizi start çizgisinde

buluyoruz.

Blacklist’teki rakiplerimizi eledikçe

onlar›n arabalar›n› alabiliyoruz. Bu da

bizi yar›fla as›lmaya zorluyor. Yoksa

kendi arac›m›z› da kapt›rabiliriz ma-

zallah. PinkSlip ad› verilen bu arabay›

alma seçene¤i her yar›flç›n›n sonunda

bize verilen marker’lardan ç›k›yor. 4

tür marker var oyunda. Bu markerlar-

dan unique parçalar ç›kabiliyor. Per-

formance Marker’lar›ndan araban›n

aksam› için unique malzemeler, Visual

ve Body Marker’lar›ndan da arac›m›z›n

görünüflünü de¤ifltirmeye yönelik

malzemeler ç›k›yor. Son olarak 3 adet

bonus marker bulunmakta. Bonus

marker’lardan çok yararl› kartlar ç›ka-

biliyor. Örne¤in hapisten ç›kma kart›

(birisi monopoly mi dedi?), veya

10.000$ para kart› veyahut da PinkSlip

kart›. Ancak her yar›flç›y› eledikten

sonra 6 marker’dan toplam 2 tanesini

seçmeniz gerekti¤inden çok dikkatli

düflünmeniz laz›m.

Oyundaki araç yelpazesi gayet ge-

nifl tutulmufl durumda. Toplam 36

adet araba emrimizde modifiye edil-

meyi bekliyor. Ancak bir Lamborghi-

ni’ye dokunmay› kaç kiflinin gözü al›r

oras›n› bilemiyoruz. Eski oyunlardan

da tan›d›¤›m›z modifiyeye uygun

araçlar›n yan› s›ra BMW M3, Porsche

Carrera GT gibi h›z canavarlar› da ga-

leride bulunmakta. Black Edition’da

ise 10 tane daha özel araba mevcut.

Ama bu bebekler hasar almamakta di-

reniyorlar, hasar modellemesi yine

yok. Sadece polis araçlar›nda hasar

gözle görülüyor.

Rockport flehri ve pistler mükem-

mele yak›n bir flekilde tasarlanm›fl ve

çizilmifl. San Andreas eyaletini arat-

mayacak güzellikte. NFS.MW’nin flehir

planlamas›n› haz›rlayan kiflileri ‹stan-

bul Büyükflehir Belediyesi’nde ifle sok-

mak laz›m, belki adam ederler yollar›.

BEYEFEND‹ S‹Z GERÇEK M‹S‹N‹Z?
Her y›l ç›kan oyunlardan 3-4 tanesi bi-

zi upgrade yapmaya zorlar. ‹flte

NFS.MW de bu oyunlardan birisi. Ha-

y›r, öyle bakmay›n, bir yar›fl oyunu için

de upgrade yap›l›r m› demeyin. Bu gö-

rüntüler art›k grafik olmaktan ç›km›fl,

bir flölene dönüflmüfl adeta. Çok defa

etraf› izleyeyim derken bariyerlere bo-

doslama girdim. Tüm arabalar gerçe-

¤ine birebir olarak modellenmifl. EA

stüdyolar›na getirilen arabalar lazerler

arac›l›¤›yla bilgisayar ortam›na dijitali-

ze edilip aktar›lm›fl. Bu teknik de gö-

rüntüleri daha gerçekçi k›l›yor. D›fl

mekânlar ise kusursuz bir flekilde gör-

sel detaylara sahip. Özellikle araçlar›n

yans›malar› göz kamaflt›r›c›. Son za-

manlarda görebilece¤iniz en iyi grafik

kalitesine sahip NFS.MW. Oyundaki

sesler üzerine konuflmaya pek gerek

yok asl›nda. Eski NFS oyunlar›nda ol-

du¤u gibi oyunun ses efektleri kusur-

suz haz›rlanm›fl. Ayn› araç modelle-

mesinde yap›ld›¤› gibi, sesler de bire-

bir flekilde oyuna aktar›lm›fl. 

Gerçekçili¤e bu kadar önem veren

EA çal›flanlar› elbette oyunun oynana-

bilirli¤ine de el atm›fllar. Sürüfl dina-

�91level 
puan›

Son karar
2005'e muhteflem finalde NFS.MW'nin de pay› çok

büyük, kesinlikle bu heyecan f›rt›nas› kaç›r›lmamal›. 

Need For Speed: 
Most Wanted

Tür�Araba Yar›fl› Yap›mc›�EA Canada
Da¤›t›mc›�Electronic Arts Yafl s›n›r›�13+

Minimum Sistem�1.4 GHz CPU, 256MB RAM, 32MB
GFX, 3GB HDD Önerilen Sistem�2.4 GHz CPU, 512MB

RAM, 128MB GFX, 3GB HDD Zorluk�Orta  
‹ngilizce gereksinimi�Az Multiplayer�Var 

Di¤er sistemler�PS2, XBOX, XBOX360, PSP, GC, DS, GBA
Web�www.needforspeed.com
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mikleri, yap›lan modifikasyonlara göre de-

¤ifliyor ve gerçe¤e oldukça yaklafl›yor. Arac›

kullan›rken maksimum zevki alaca¤›n›zdan

eminim. Yar›fl› kaybetseniz bile ayn› yar›fl›

tekrar tekrar oynamaktan s›k›lman›z im-

kâns›z. Klavyeyle bile iyi ifl ç›kartan oynana-

bilirlik, direksiyonlarda anlat›lamayacak ka-

dar verimli oluyor. Hele bir de direksiyonu-

nuz Logitech ise... Ah ah.. Multiplayer bölü-

mü ise eskisi gibi vazgeçilmez bir hal alm›fl.

Umar›z EA Online yetkilileri, oyunun Mul-

tiplayer k›sm›nda Blacklist tarz› bir s›rala-

ma tablosu yaparlar, belirli bir düzeye ge-

lindi¤inde bir üstteki oyuncuya meydan

okunarak kap›fl›l›r. Hatta büyük kap›flma-

larda kazanan kaybedenin arabas›n› al›r.

Biraz kumar›ms› bir hava oluflur, ancak

oyunun içeri¤ine ve ana düflüncesiyle bü-

tünleflecek Multiplayer modu da budur.

JAGUAR VAD‹S‹
Serinin 9. oyunu olan Most Wanted, belki

de tüm NFS oyunlar› içerisinde en karanl›k

olan›, en sert, en ac›mas›z olan›. Black-

list’teki rakiplerinizi düflman olarak görebi-

lirsiniz rahatl›kla, çünkü ara videolar ve ra-

kiplerin bak›fllar› sizleri öyle bir gaza getiri-

yor ki, h›rs yap›yorsunuz fark›nda olmadan.

Savafla gider gibi yar›fla haz›rlan›yorsunuz.

Yar›fl s›ras›nda da her türlü çamuru yapabi-

lirsiniz. Yapay zekâ da elbette size karfl›l›k

veriyor. Siz e¤er yar›fla agresif bafllay›p raki-

bin üzerine oynarsan›z, o da ayn›s›n› size

yap›yor. K›ran k›rana yar›flmak zorundas›-

n›z!

Uzun süredir flehrin en aran›lan adam›

olmam›flt›m. Bizim evin karfl›s›nda karakol

oldu¤u için hemen yakal›yorlar ne zaman

suç ifllesem. Most Wanted ise bana bu flan-

s› tan›d›. Bana hayat›m› geri verdi, bana

otobanda h›z yapma f›rsat›n› verdi, polisle-

rin üzerine araba sürmeyi ö¤retti. Need For

Speed: Most Wanted beni bitirdi. Bittim

ben! �

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A

Polisler, sert oyun yap›s›, sürüfl zevki, 
kusursuz flehir tasar›m›.

G
Ufak detaylar, modifiye k›sm›n›n 
önceki oyunlara göre sönük kalmas›.

Alternatif

BURNOUT REVENGE  
PC’de rakipsiz olan NFS.MW’e ancak PS2
platformundan bir alternatif sunulabilir.
‹ki oyun da adrenalin ve heyecan dolu.
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Dünya uzun zamand›r tats›z bir yer. Birkaç kurufl için iflle-

nen cinayetler, tuhaf hesaplar üstüne kurulu savafllar, kos-

koca ülkeler aras›ndaki küçücük ç›kar iliflkileri, h›zla tüketi-

len ve kirletilen do¤al kaynaklar… Bir sürü insan gibi ben de haber

bültenlerini izlemekten rahats›z oluyorum. Bakmadan duramasam

da gazetelerin ön sayfalar›yla aram iyi de¤il. Kendi küçük dertleri-

me ve mutluluklar›ma gömülmek, s›¤laflmak pahas›na gözüme da-

ha makul görünmeye bafllad›. Ama ot beyinli olmaktan daha çok

korkutan bir fley var: Dünyay› takmamaya bafllarsam, Civilization

oynamaktan yine bu kadar zevk alabilir miyim? Cevap büyük olas›-

l›kla “hay›r”.

Civilization IV hakk›nda söylenecek çok fley var. Oyunda, serinin

önceki bölümlerinde görmedi¤imiz ve tüm dengeleri etkileyen

önemli yenilikler ve de¤ifliklikler söz konusu. Ama bir Civ severin,

oyunun ismini duydu¤unda akl›na gelen ilk özelli¤i oldu¤u gibi du-

ruyor: Ba¤›ml›l›k. Üzerinize afiyet, bu Civilization bafl›ndan beri

kendini Tetris san›yor. Zannediyor ki, oyunu bir açt›k m› bir daha

kapatamayaca¤›z, zaman› unutup uykuyu, yeme¤i falan bofl vere-

ce¤iz. Halbuki öyle de¤il. fiahsen ben bugün sadece yazmadan önce

biraz daha bakay›m diye ö¤lene do¤ru açt›m ve gördü¤ünüz gibi

sorunsuz bir flekilde, yaz›m› yazmak için oyundan ç›kmay› baflard›m

(saat biraz ilerlemifl gerçi evet, flu anda ertesi günün sabah›nday›z,

saat 06: 11). Biraz midem kaz›n›yor, biraz da uykum var (esnerken

sandalyeden düflecek gibi olunca aç›l›yor ama uykum) ve “bir turn

daha” oynasa m›yd›m diye düflünmeden edemiyorum ama kaya gi-

bi sa¤lam bir iradem var iflte, eninde sonunda kapatabiliyorum

oyunu… Tamam, daha aç›k konuflal›m: fiu aralar yapman›z gereken

çok ifliniz varsa, kritik bir dönemdeyseniz (tez yazmak, s›nava haz›r-

lanmak gibi sorumluluklar›n›z varsa) CivIV’ü bilgisayara kurmak

için önce ifllerinizin bitmesini bekleyin. Oyunun yaratt›¤› kaç›n›lma-

s› zor ba¤›ml›l›k önceki Civ’lerden daha fliddetli de¤il ama keflfedil-

meyi bekleyen yenilikler, her zamankinden daha fazla vaktinizin

oyunun bafl›nda geçmesine sebep olacak. Müessesemiz birazdan

öve öve bitiremeyece¤imiz bu oyunun bünyenizde yarataca¤› yan

etkiler konusunda kesinlikle sorumluluk kabul etmeyecektir. Ona

göre.

YAPBOZ DÜNYA
Strateji oyunlar›n›n en önemli özelli¤i, siz s›k›lana kadar bitmeme-

sidir. Oyunu bir kez bitirmek insan› çok da ba¤lamaz, her yeni hari-

ta, her yeni taktik, yeni bir oyun demektir çünkü. Civilization söz

konusu oldu¤unda buna; farkl› özelliklere sahip ülkeleri ve onlar›n

farkl› konularda yetenekli liderlerini, oyunun diplomatik, askeri,

kültürel, teknolojik gibi farkl› mücadele alanlar›n›, zorluk seviyesi ve

oyun h›z› ayarlar›n›z›n yaratt›¤› ciddi de¤iflimi, yapay zekân›n sizi

büyük bir dikkatle izleyip onun da her defas›nda farkl› taktiklerle

karfl›n›za dikildi¤ini de eklemek gerekiyor. Civilization IV’ün seriye
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kazand›rd›¤› özelliklerin bafl›nda, zaten ye-

terince uzun olan oynama süresini (söyle-

mek için erken oldu¤undan “sonsuz” diye-

miyorum ama) her zamankinin de ötesine

tafl›mak var. 

Öncelikle oyunun, kurcalanmay› bekle-

yen kapal› bir kutu oldu¤unu söyleyelim.

Siz ne kadar ilgi gösterirseniz o kadar de-

taylanan, ne kadar›n› anlarsan›z bir fleylere

karar verirken o derece zorlanman›za ne-

den olan ilginç ve çekici bir kapal› kutu.

E¤er flimdiye dek esen Civ rüzgârlar›ndan

hiç nasiplenmediyseniz CivIV’e muhakkak

e¤itim bölümüyle bafllamal›s›n›z. Sürekli

gülümseyen bir Sid Meier animasyonu ta-

raf›ndan yönlendirildi¤iniz bu bölümde sa-

dece oyunun temelleri anlat›l›yor ama yeni

bafllayanlar için oldu¤u kadar tecrübeli Civ

oyuncular› için de ö¤renilecek fleyler oldu-

¤undan, herkese öneriyoruz. Çünkü oyun

bir yandan eski günlerindeki (I ve II) sadeli-

¤ine ve anlafl›l›rl›¤›na dönerken bir yandan

da III’te bile olmayan bir “kelebek etkisi”

mant›¤›yla tüm kavramlar›n birbirine ba¤-

land›¤› ve dünyan›n kaderini de¤ifltirdi¤i

bir iliflkiler silsilesi sunuyor. 

YEN‹ B‹R S‹LAH: D‹N
Çok konuflulan ve merak edilen “din” me-

selesiyle bafllayal›m. Önceki Civ’lerde din

bütün dünya için ayn› anlama gelen ve in-

sanlar›n mutlulu¤unu etkileyen bir unsur-

du. CivIV’te ise Hinduizm, Budizm, Judaizm

ve Taoizm gibi ö¤reti/dinlerin yan› s›ra Ya-

‹nternetten oynarken ilk
hedefiniz karfl›n›zdaki-
lerin yafllar›n› ve ego
derinli¤ini saptamak
olsun. Çok belirleyici…

q
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hudilik, H›ristiyanl›k ve Müs-

lümanl›k da birer birer tarih

sahnesinde ortaya ç›k›yor

ve ne kadar ciddiye al-

d›¤›n›za ba¤l› olarak

oyun üzerinde önemli

bir etkiye sahip olabi-

liyor. Ancak din has-

sas bir konu ve Fira-

xis de muhtemelen

bu düflünceyle, din-

lerin birbirlerine göre üstün

ve zay›f yanlar› gibi bir ayr›m

eklememifl oyuna. Onun yeri-

ne ayn› dini paylaflan uluslar

aras›ndaki iliflkilerin daha es-

nek, karfl›l›kl› hatalar›n daha

kabul edilebilir oldu¤u bir sis-

tem kurmufl. Buna karfl›l›k

farkl› dindeki ülkeler, özellikle

eski ça¤larda birbirine karfl›

daha sald›rgan. Oyundaki

tüm ülkeler kendi dinini yay-

maya ve bir “din kardeflli¤i”

ortak paydas› oluflturmaya

çal›fl›yor. Ama bu konu ilgini-

zi çekmiyorsa, yapay zekâyla

polemi¤e girmeden de iflin

içinden ç›kman›z mümkün.

Di¤er liderler gerek gönder-

dikleri misyonerlerle gerekse

de bizzat kap›n›z› afl›nd›rarak sizi kendi saflar›-

na katmak için u¤raflacak. Savaflmaktan çeki-

necekleri kadar güçlüyseniz hiçbirini dinle-

mek zorunda de¤ilsiniz. B›rak›n di¤er ül-

keleri, kendi flehirleriniz aras›nda bile

bir din ortakl›¤› yaratman›z gerekmi-

yor ama bu taktikle baz› avantajlar›

tepmifl oluyorsunuz. Çünkü toprak-

lar›n›zda yaflanan her din, o dinin

tap›na¤›n›n oldu¤u flehirlerde bir

dünya harikas› yapman›za izin veriyor

ve bu binalar da o dini paylaflan tüm

flehirleriniz üzerinde ekstra para ve

mutluluk gibi olumlu etkiler sa¤l›yor. Ayr›ca

büyük tap›naklar dikmek, o flehirde daha s›k

din alimi yetiflmesini sa¤l›yor ve bu alimler de…

San›r›m bunun sonu anlatmakla gelmeyecek.

Demifltim, bu oyunda “kelebek etkisi” esas

al›nm›fl. Her fleyin her fley üzerinde etkisi var. 

Dinlerin ortaya ç›k›fl›, teknoloji a¤ac›ndan

toplad›¤›n›z elmalardan farkl› olarak izledi¤iniz

geliflime göre meydana geliyor. Örne¤in felse-

feyi ve ard›ndan da Divine Rights’› (ilahi haklar)

bulursan›z Müslümanl›k bir flehrinizde kendili-

¤inden ortaya ç›k›yor. Ama birileri zaten daha

önce Müslümanl›¤› bulmuflsa siz ancak kendi-

nize adapte edebiliyorsunuz. 

MEDEN‹YET‹N KAHRAMANLARI: DÂH‹LER
‹kinci çok önemli konu, az önce sözünü etti¤im

din âlimlerini de kapsayan “Great Person” (‘dâ-

hi’ diyelim buna) yenili¤i. ‹lk duydu¤umda çok

hofluma giden bir yenilikti bu. fiehirlerinizin

ne ölçüde bilim, din, kültür ya da ticaret mer-

kezi konumuna ulaflt›¤›na ba¤l› olarak kendili-

¤inden bir dâhi yetifltirmesi fikri son derece

mant›kl›yd›. Hâlâ da öyle ama biraz suyu ç›ka-

r›lm›fl. Befl çeflit dahi yetiflebiliyor: Sanatç›,

mühendis, bilim adam›, din adam›, tacir. Bun-

lar›n hepsi de t›pk› binalar, teknolojiler, kay-

naklar gibi dünya tarihinin bir parças› olan

isimler. Oyunun bafl›nda seçti¤iniz liderden,

flehirlerinize dikti¤iniz binalara, o anki yöne-

tim fleklinizden bir flehirdeki uzman say›s›na

kadar birçok fley bir dahi sahibi olman›z› etki-

leyen faktörler aras›nda. Do¤ru stratejiyi kur-

may› baflar›rsan›z, her an bir Platon’a ya da

Mimar Sinan’a sahip olabilirsiniz. Burada tek

can›m› s›kan tarih sahnesinden geçen bir sürü

güzide ismin bir flekilde es geçilip, yerine hiç

ad›n› san›n› duymad›¤›m›z (belki de benim ca-

hilli¤imdir, bilemiyorum) baflka kahramanla-

r›n oyuna eklenmesi. Büyük din adamlar› söz

konusu oldu¤unda peygamberlerin oyun d›-

fl›nda tutulmas›n› anlayabiliyorum ama bir

Gaudi’yi, bir Tesla’y›, Einstein’›, Nietzsche’yi,

Dali’yi (uzatay›m m› daha?) görememek beni

hayal k›r›kl›¤›na u¤ratt›.

Her dâhinin kendi uzmanl›¤›na göre do¤-

du¤u flehre ve uygarl›¤›n›za yapabilece¤i yar-

d›mlar var. Örne¤in bir bilim adam›n› bedava

bir teknoloji için ya da flehrin bilim getirisini

yükseltecek ve yeni dâhilerin do¤mas›na yar-

d›mc› olacak bir Akademi kurmak için kullana-

bilirsiniz. Dâhiniz bir mühendisse yapmakta

oldu¤unuz binay› bir turn’de bitirmenize, din

adam›ysa özel bir tap›nakla dininizin kolayca

yay›lmas›na yard›mc› olabilir. Ama “k›rk y›lda

bir gelir böyle insanlar, bir bina için harcaya-

mam” diyorsan›z do¤du¤u flehrin uzman kad-

rosuna “süper uzman” olarak da katabilirsiniz.

Böylece flehrin o konudaki verimi artar, ülke-

nin de hayr›na olur. Her dâhinin yapabilece¤i

üç-dört ifl aras›ndan, o anda en çok neye ihti-

DÜNYA CIVILIZATION OYNUYOR
Milattan önce 4000 y›l›ndan bafllay›p uzay ça¤›na kadar uzanan insanl›k

serüvenini anlatan Civilization’› her zaman “gerçek hayatta da ifller böy-

le mi yürüyor?” k›yaslamas› üzerinden oynayanlar için Civilization IV, se-

rinin interaktif bir tarih kitab›na en çok yaklaflt›¤› nokta. Y›llar önce CivII

oynarken, gündelik hayat›m› oyundaki kavramlarla özdefllefltirerek yafla-

d›¤›mda çok e¤lendi¤imi hat›rl›yorum ama ayn› özdeflli¤i insanlar de¤il

ülkeler üzerinden kurdu¤unuzda tablo o kadar da sevimli de¤il. Tüm

vaktinizi bilime yat›r›m yaparak ve savafllardan uzak durarak geçirirseniz

sorun de¤il, çünkü dünya bu flekilde dönmüyor. Gerçek dünyay› oyunda

görmek içinse tüm h›rslar›n›z› serbest b›rak›n. Henüz savafla haz›r olma-

d›¤›n›z için iliflkilerinizi iyi tuttu¤unuz rakipleriniz karfl›s›nda sinsili¤inizi

ve ikiyüzlülü¤ünüzü, halk›n›z›n size karfl› ayaklanmamas› için despot yö-

netimleri tercih etti¤inizde ac›mas›zl›¤›n›z›, daha fazla üretim ve yay›l-

ma için kesti¤iniz her ormanda duyars›zl›¤›n›z›, flehirlere hava sald›r›s›

düzenleyip sivilleri öldürdü¤ünüzde “sakarl›¤›n›z›” göreceksiniz. Neyse ki

sadece bir oyuncusunuz demek isterdim ama dünyay› yönetenler de giz-

li birer h›rs küpü Civilization oyuncusu maalesef. 
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yac›n›z oldu¤unu saptamak size kal›yor. E¤er he-

men bir iflte kullanman›z gerekmiyorsa biriktirin!

Yeterli say›ya ulaflt›klar›nda (içinde bulundu¤u-

nuz y›llara göre say› de¤ifliyor) hepsini birden me-

deniyetinizin “alt›n ça¤›n›” bafllatmak için kulla-

nabilirsiniz. Ortalama 10 turn süren alt›n ça¤ bo-

yunca, hem iflçileriniz daha h›zl› çal›flacak, hem

flehirleriniz daha h›zl› büyüyecek, hem de daha az

para harcay›p daha çok bilim üreteceksiniz. 

fiEH‹R YÖNET‹M‹
Civilization’› y›llard›r uzaktan, bir efsane gibi izli-

yor, merak ediyor ama bir yandan da bafllamak

için çok geç kald›¤›n›z› düflünüyorsan›z CivIV kaç›-

r›lmayacak bir f›rsat. Oyunun k›demlilerine göre

kendinizi daha avantajl› bile hissedebilirsiniz.

Çünkü önceki taktiklerinden kopamayanlar için

oyunun yeni dengeleri, sizin için oldu¤undan da-

ha zor al›fl›lacak türden. Mesela ben tank› bulana

kadar dünya tatl›s› bir lider gibi tak›l›p, diploma-

tik iliflkilerimi al gülüm-ver gülüm prensibine yas-

lay›p, tanktan sonra çirkin yüzünü gösteren bir

takti¤i benimsemiflimdir ço¤u zaman. Oysa Civili-

zation IV buna müsait bir yap› sunmuyor, iyi de

ediyor. Oyunun ilk aflamalar›nda tüm gücünüzle

bilime yüklenmek, birbirinin ayn›s› flehirler kur-

mak, her flehre kafan›za göre bir dünya harikas›

infla etmek eskiden çok kullan›fll›yd› ama art›k

bunlar› unutman›z gerekiyor. Çünkü bahsetti¤im

ce¤iniz fleyler de¤il. Az önce de bahsetti¤im

gibi kafa yorarak kendi bafl›n›za oluflturacaks›-

n›z bu kimlikleri. 

Arayüzün yeni halini sonraki sat›rlara sak-

l›yordum ama flehirlerden bahsetmeye baflla-

m›flken bunu da hemen belirtmek istedim.

Çünkü oyunun esas geçti¤i alan dünya harita-

s› olsa da, arayüz tasar›m›n›n parlad›¤› nokta

flehir ekranlar›. Bu kadar çok fley anlat›rken bu

kadar düzenli olabilen bir arayüz daha hat›rla-

m›yorum flahsen. fiehrin nüfusu, çevresindeki

hangi karelerden hangi kaynaklarla beslendi-

¤i ve ne kadar yiyecek ne kadar

üretim a¤›rl›kl› oldu¤u, kaç as-

ker bar›nd›rd›¤› gibi temel bilgi-

ler her zamanki gibi var. Ama

bunlar›n yan›nda insanlar ne-

den mutlu, neden de¤il, kaç turn

sonra bir dâhi gelecek, flehirde han-

gi dinlerden insanlar var, hangi ›rk

yüzde kaç› oluflturuyor, hangi bi-

nalar hangi de¤erlere (kültür, finans, vs)

kaç ekliyor, uzmanlar›n›z ve say›lar›, flehrin sa-

vunma bonuslar›… ‹lk akl›ma gelen bu bilgiler

tek bir ekrandan kolayca takip edilebiliyor. Ci-

taktik CivIV’te sizi dünyaya

hükmeden bir lider de¤il, an-

cak bir kamu kuruluflunda

memur yapabilir. Hele de fle-

hir yönetimine getirilen yeni

derinli¤i gözden kaç›r›rsan›z

tarih sahnesindeki ra-

ting’iniz “Ivan the Terrible”

bile olabilir, maazallah. Eski-

den kurdu¤umuz her flehre

s›ras›yla bir kütüphane, bir

k›flla, su kemeri, amfi tiyatro

infla eder,

yapacak bir

fley kalma-

y›nca da paraya

ba¤lard›k. Ama ar-

t›k flehirlerinizi “her

fleyden biraz” mant›-

¤›yla de¤il belli bir ko-

nuda uzmanlaflt›ra-

rak oynaman›z en mant›kl›s›.

Özellikle oyunun bafllar›nda

kuraca¤›n›z 3–4 flehri her

türlü detay›n› düflünerek yö-

netmenizde fayda var. Çün-

kü dikece¤iniz binalar, kulla-

naca¤›n›z kaynaklar, flehrin

dini, oradan ç›kan dâhiler ve

yap›m› y›llar süren dünya ha-

rikalar› birbirinin etkisini kat-

l›yor. Kentlerinize kimlik ka-

zand›r›n: Biri kendini bilime

versin, biri para ifllerine bak-

s›n en çok, bir baflkas›n› kül-

tür baflkenti yap›n, biri kut-

sal flehriniz olsun, birinde as-

ker üretin… Bunlar oyunda

bir tufla basarak saptayabile-

Yeflil yeflil tüten
dumanlar, flehirde
kirlilik oldu¤unu 
gösteriyor. “Sevgili
Atlantal›lar!” diye
demeç vermek yerine
ifle yarar bir icraat
yap›n.

q

Bana Civilopedia’dan
bir harf ö¤retenin k›rk
turn sömürgesi olurum.
Oyunu anlamak için bu
kitaba ihtiyac›n›z var.

q

Da¤ ete¤ine
kurdu¤unuz
flehirleri 
savunmak daha
kolay. 

q
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vIII’te flehirlere girmeden oy-

namama ve dolay›s›yla esas

zevkli bölümü gözden ç›kart-

mama sebep olan flehir yöne-

tim ekranlar›n›n bu yeni hali-

ni çerçeveleyip duvara bile

asabilirim sanat eseri olarak. 

Arayüzdeki sadelik ve de-

rinlik asl›nda oyunun genel

konseptini yans›t›yor. ‹lk

Civ’den sonra “seri giderek

kendini bozuyor” diyenler için

bu harika bir haber. Çünkü

strateji oyunlar›nda mikro-

yönetimi seven herkesin özel-

likle CivIII konusundaki bafll›-

ca flikayeti oyunun a¤›rl›¤›n›n

daha yüzeysel bir oynan›fla

kaymas›yd›. Oysa flimdi hem

eklenen özelliklerin bollu¤u

hem de eskiden kalma özel-

liklerin etki alan›n›n geniflle-

mesi sayesinde detayc› oyun-

cular MÖ 4000-MS 2050 za-

man aral›¤›n› kolay kolay tü-

ketemeyecek. CivIV’ü 2-3 saat

gibi k›sa bir sürede bitiriyor-

san›z bilin ki henüz oyunu çö-

zememiflsiniz. Zamandan

bahsetmiflken; oyunda üç ay-

r› oynama h›z› var. En uzun

oynama süresi sunan “epic”

seçene¤i, turn’ler aras›nda

geçen y›l say›s›n› azalt›yor ve

daha fazla kontrol olana¤›

sa¤l›yor, bu yüzden benim fa-

vorim.

ÜLKE YÖNET‹M‹
Tahmin edilebilece¤i gibi

oyunun politika aya¤› da her

zamankinden daha sa¤lam, daha ayr›nt›l› ve

daha gerçekçi. Önceden feodalizm, despo-

tizm, komünizm, cumhuriyet gibi

temel bafll›klar alt›nda s›ralan yö-

netim biçimleri art›k her birinin al-

t›nda befl seçenek bulunan hükümet,

ekonomi, din, iflçi s›n›f› gibi alt bafll›klara

bölünmüfl durumda. Bunlarla nas›l bir

kombinasyon yap›p, ülke koflullar›na

ne derece uygun bir sosyo-ekonomik

yap› kuraca¤›n›z› belirlemek yine size

kal›yor. Tabii hayalinizdeki adil düze-

ni oyunun istedi¤iniz an›nda uygula-

mak gibi bir flans›n›z da yok, her yönetim bile-

fleni için uygun teknolojileri bulman›z ve yan

koflullar› sa¤laman›z gerekiyor öncelikle. An-

cak diplomatik bir zafer istiyorsan›z bunu sa-

dece yönetim biçiminizle de¤il, rakiplerinizle

kurdu¤unuz ticari ve sosyal iliflkilerinizle sa¤-

layabilirsiniz. Birleflmifl Milletler dönemi bafl-

lad›ktan sonra birkaç turn’de bir baflkanl›k se-

çimleri olacak. E¤er oylamada tüm yetkileri

elinizde toplayabilecek say›sal ço¤unlu¤a ula-

fl›rsan›z oyunu diplomatik zaferle bitirmifl olu-

yorsunuz. Ve bunun için di¤er ülkelerin tem-

silcilerinin de size oy vermesi lâz›m. Dahas›

küt diye oyunu kaybetmek istemiyorsan›z, ne

yap›p edip en yak›n rakibinizin oylar›n› azalt-

mak zorundas›n›z. Bunun için oyunun bafl›n-

dan itibaren ›l›ml› bir devlet adam›, sa¤duyulu

bir lider, tilki bir diplomat olman›z yeterli!

Ama açt›¤›n›z her savafl, paylaflmad›¤›n›z her

kaynak ve teknoloji, milletin s›n›r›na y›¤d›¤›n›z

her birim asker sizi diplomatik zaferden uzak-

laflt›ran etkenler. Üstünden ne kadar uzun za-

man geçmifl olsa da, yapay zekâ gayet kindar

ve yapt›¤›n›z yamuklar› kolay kolay unutmu-

yor… 

Milletin gönlünü hofl tutmakla u¤raflama-

yacaks›n›z “istikbal göklerdedir” prensibiyle

teknoloji a¤ac›n› h›zla tüketip, uzay geminizi

yapmaya bafllay›n. Yeterince sa¤lam, bereketli

flehirleriniz varsa geminin parçalar›n› tamam-

lamak çok da uzun sürmeyecektir. “Benim yük-

seklik korkum var, flu ifli toprakta bitirelim” di-

yenler içinse her zaman bir kanl› zafer seçene¤i

mevcut. Önünüze gelene bir tekme atarak (ya

da biraz daha derin bir stratejiyle), dünya top-

raklar›n›n ço¤unu ele geçirebilir ve mutlak

hâkimiyetinizi ilan edebilirsiniz. Evet,

hepimiz savafla karfl›y›z, biliyorum

ama itiraf edin, oyunu bitirmenin

en zevkli yolu di¤er medeniyetleri

yok etmek ve dünyaya yay›lmak. Özel-

likle de askeri birimlerinizin yeni halleri, sa-

vafl›n hemen her fleyden etkilenen denge-

leri, çarp›flma animasyonlar›, flehir alma-

n›n dayan›lmaz lezzeti düflünülünce.

SA⁄OLASIN FIRAXIS
Oyunun genel hatlar› bu kadar arkadafllar! An-

latamad›¤›m di¤er özellikler içimi s›zlatsa da

bu yaz›n›n bir yerde bitmesi gerekiyor ki siz de

oynamaya bafllayabilin (ve tabii ben de evime

gidip yar›m kalan oyunuma devam edeyim).

Ama bu kadar sayfa yazd›ktan sonra birkaç fle-

ye daha de¤inmeden bu hesab› kapatamay›z.

Alternatif

Rise of Nations  
Tüm dünyay› ve teknolojinin evrimini de-
tayl› bir flekilde ele alan baflka oyun yok
ama bu noktaya en çok yaklaflan oyun Rise
of Nations. E¤er benzer bir hikâyeyi, s›ra
tabanl› olmayan bir strateji oyunuyla yafla-
mak istiyorsan›z baflka da seçene¤iniz yok.
Sid’in eski orta¤› Brian Reynolds’›n bu hari-
ka oyununu, CivIV’le ayn› gerekçelerle de-
¤ilse de herkese öneriyorum.

NERDE BU TÜRKLER?
fiimdilik http://forums.civfanatics.com/showthread.php?t=123475

&pp=20 adresinde har›l har›l “neden CivIV’te Türkler yok?” sorusuna ce-

vap ar›yorlar. Çoktan tarih sahnesinden silinip gitmifl ya da çok geç orta-

ya ç›km›fl kimi uygarl›klar›n da yer ald›¤› toplam 18 devletlik CivIV uy-

garl›k listesinde Türklerin olmamas› gerçekten de hatal› ya da en az›n-

dan flafl›rt›c› gelebilir. Ama olay› hemen “zaten bizi hep d›fll›yorlar” ekse-

nine çekmeye gerek yok. Sonu gelmeyecek bir tart›flma yerine oyunun

geniflleme paketinde yer alaca¤›ndan nerdeyse emin oldu¤umuz için o

günü beklemek, beklerken de di¤er uygarl›klarla oyuna iyice ›s›nmak da-

ha iyi bir seçim. Beni as›l hayal k›r›kl›¤›na u¤ratan oyunun sonunda, ka-

zand›¤›n›z puana göre tarihten bir liderle özdefllefltirildi¤iniz kapan›fl ek-

ran›ndaki lider listesinde Atatürk’ü görememek oldu. Birçok özelli¤iyle

dünyay› kendine hayran etmifl, kendine özgü bir liderin unutulmas› hiç

fl›k olmam›fl. Üst s›ralara çok yak›fl›rd› hâlbuki…
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Öncelikle CivIII’ün multiplayer paketi “Play

the World”ün yaratt›¤› küçük çapl› facia-

dan sonra CivIV’ün içinde yer alan multip-

layer modunun hiç de fena olmad›¤›n›,

modun satranç olmaktan ç›k›p real-time

pratikli¤ine kavufltu¤unu söyleyeyim. Mu-

hakkak deneyin. ‹kincisi, (benim bafl›ma

gelmedi ama) özellikle büyük haritalarda

oynarken oyunun afl›r› kas›lmas›, dayana-

mad›¤› noktada sizi masa üstüne atmas›,

o da yetmezse RAM yetmezli¤inden çak›-

l›p kalmas› ve özellikle ATI ekran kartlar›y-

la sorun ç›karmas› konusunda birçok flika-

yet vard›. Firaxis elini çabuk tuttu ve oyun-

daki baz› küçük oynan›fl hatalar›yla birlikte

teknik sorunlar› da gideren ilk yamay› ha-

z›rlad›. Gerçi biz yaz›y› haz›rlarken henüz

yay›nlanmam›flt› ama siz bunlar› okurken

yaman›n da oyunun sitesinde sizi bekliyor

olaca¤›n› tahmin ediyoruz. Üçüncüsü oyu-

nun ses, müzik, grafik gibi önemli özellik-

lerinden hiç bahsetmedim. Kendimi ay›pl›-

yorum bunun için. Biraz da Firaxis’i ay›pl›-

yorum. Çünkü özellikle müzikler korkunç

s›k›c›. Seçti¤iniz ülkenin geleneksel müzi-

¤ini dinliyorsunuz ço¤unlukla ve uzun sü-

ren bir oyunda bu hiç hofl olmuyor. CivIV

bafl›nda geçen uzun bir geceden sonra rü-

yan›zda bu müziklerin peflinizi b›rakma-

mas› ise ifli gerçek anlamda kâbusa dö-

nüfltürüyor. Sesler konusunda ise bir flika-

yetim yok. Her ulusun birimlerinin sizinle

çal›yor. Neyse ki yama bunu da düzeltecek.

Ara yüze duydu¤um hayranl›¤› daha önce

dile getirmifltim. Grafikler için de buna yak›n

bir hissiyat içindeyim. Hem sade hem de göz

al›c› olmay› baflarabilen, insan› bo¤mayan

ama her fleyi de gösteren, hem de güzel gös-

teren, canl›, çekici grafikleri var CivIV’ün. Do¤a

sesleriyle de birleflti¤inde, “bu topraklar›n

hepsi benim olsun” arzusu canlan›yor içinizde.

Kaynaklar› ifllemek, s›rf yeni hallerinin nas›l

görünece¤ini merak etti¤iniz için bile e¤lence-

li. Askeri birimlerin tüm haritay› doldurdu¤u

anlarda bile hiçbir fley birbirine kar›flm›yor. Bu

baflar›l› formül için Sid Meier’› ve tüm Firaxis’i

bir kez daha kutluyoruz. �

kendi dilinde konuflmas› (tabii ter-

cümesi “ormanc›”, “buyur?” “Allah

Allah!” gibiyse bilemem), dünya ha-

ritas›n› daha cazip k›lan do¤a sesle-

ri hofl. Sadece bir flehri ele geçirdi-

¤inizde ç›kan sesler feci. Yürek par-

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A

Yepyeni özelliklerle çok daha derin, 
çok daha sade bir Civilization.

G
Oyunu yavafllatan optimizasyon 
hatalar›, müzikler.

�95level 
puan›

Son karar
Serinin en s›k› takipçilerini de, CivIII’le birlikte can› s›k›-
l›p oyunu b›rakanlar› da, flimdiye dek hiç Civ oynama-
m›fl olanlar› da, hatta strateji oyunlar›na merak› olma-
yanlar› da tavlayacak (bu kelime hafif kal›yor asl›nda)
bir Civilization var elimizde. Kab› oyun kitapl›¤›n›zdaki
nadide bir köflede, CD’si ise uzun süre bilgisayar›n›zda
kalacak ve muhtemelen beflincisi gelene kadar da s›k
s›k kendini hat›rlatacak bu klasi¤i ›skalarsan›z… Neler

olabilece¤ini düflünmek bile istemiyorum. 

Civilization IV
Tür�S›ra Tabanl› Strateji Yap›mc›�Firaxis

Da¤›t›mc›�2K Games Yafl s›n›r›�-
Minimum Sistem�1.2 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB
GFX, 1.7 GB HDD  Önerilen Sistem�1.8 GHz CPU, 512

MB RAM, 128 MB GFX Zorluk�Size kalm›fl  
‹ngilizce gereksinimi�Orta  Multiplayer�Hot Seat,

LAN, Internet  Di¤er sistemler� - 
Web�www.civiv.com

Kasan›za her turn kaç
para giriyor…

fiehrin her turn kazand›¤› ve
harcad›¤› yiyecek miktar›.
Artanlar birikerek flehre
nüfus ekliyor.

MAV‹ EKRANIN ‹NCEL‹KLER‹
Oyunun en önemli ekran› olan flehir ekran› ilk baflta sizi korkutabilir. Ama korkutma-
s›n, tüm ihtiyac›n›z olan bilgiler burada.

fiehrin her turn yapt›¤›
üretim. Yapaca¤›n›z
binalar›n kaç turn’de
bitece¤ini belirler. fiehirde hangi dinden 

insanlar oldu¤unu 
görüyorsunuz. Berlin biraz
ateistmifl, n’apal›m…

fiehir yeterince kalabal›ksa ya da
acilen bir uzmana ihtiyac›n›z varsa
nüfustan eksilterek uzmanlar 
yaratabilirsiniz.

Kaç turn sonra bu
flehir bir dâhi 
üretecek?

…ve bunda flehrinizin
katk›s› yeterli mi?
Baflkentten uzak
flehirleriniz masraf
ç›kartabilir.

Ticaret yollar›, küçük
de olsa çok önemli bir
para kayna¤›.
fiehirlerinizi birbirine
ba¤lay›n.

fiehrinizin yiyecek, üretim, ve
para kaynaklar› için çevresindeki
hangi karelerden beslendi¤ini
görüyorsunuz, be¤enmiyorsan›z
yerlerini de¤ifltirebilirsiniz.

Burada yaflayan nüfusun
yüzde kaç›n›n hangi ›rktan
oldu¤unu ve kültürünüzü
ne kadar yayd›¤›n› merak
ediyorsan›z…

fiehirdeki 
birimleriniz.

Öncelikleriniz varsa, buray› kullan›n.
Acilen bir bina m› bitireceksiniz, yoksa
nüfusa m› ihtiyac›n›z var, ya da ilim irfan
m› istiyorsunuz? Sadece seçin yeter.
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: )K›sa K›sa

Kufllar, böcekler, bilumum hayvanlar, günefl,
do¤a, kardefllik, insanlar, ev, araba, top... Ne
güzel bir gün de¤il mi? De¤il. Hava çok so¤uk
bir defa; günefl falan yok, yalan söyledim. Ay-
r›ca dergiye gelirken saatlerce taksi bekledim.
Hepsi doluydu; ben de uzaktan gelen taksile-
rin dolu olup olmad›¤›n› anlayamad›¤›m için
elimi kolumu h›zla sallay›p dengemi ve kariz-
mam› kaybetme tehlikesiyle karfl› karfl›ya kal-

“Tycoon oyunu” deyip geçmeyin... Ya da geçin.
Beni fazla ilgilendirmiyor bu. Ama bir dakika
durun ve düflünün: Hangimiz Tycoon oyunu
oynamad›k ki? Aliler, Ahmetler, Ayfleler, Si-
nanlar... Hepimiz oynad›k. Ve asl›nda, oynad›-
¤›m›z her Tycoon oyunu derin anlamlar, kap-
saml› çözümlemeler içeriyordu. Mesela Mall
Tycoon’› hat›rlay›n; ma¤azalar›n ülke ekono-
misine olan katk›s›, çapraz kur, al›flverifl yapan
insanlar›n ruh halleri (ki al›flverifl yapmak iste-

d›m. Kald› ki karizma nedir,
prizma gibi bir geometrik fle-
kil midir ve iç aç›lar› toplam›
kaçt›r, hiçbir fikrim yok. Ney-
se, sonunda kendi taksimi
kendim yapmaya karar ver-
dim, dergiye kadar yürüdüm.
Vard›¤›mda bir ya da en fazla
iki h›fl›mla asansöre bindim.
Gorcan da oradayd› ve tabir
yerindeyse asansörü iflgal et-
miflti. Asansördeki reklam›n
üstüne köflesindeki gibi bir-
tak›m metalik fleyler karala-
m›fl, yazm›fl, çizmifl. “Abi” de-
dim, “Okumufl adams›n, der-
gi asansörüne zarar vermeye
utanm›yor musun?!” “Abi”

dedi, “Asansör düflerken tam yere çarpmadan
z›plarsan ölmüyormuflsun.” Teflekkür ettim ve
2.5’uncu katta inip masama ulaflt›m. Ve bu
sat›rlar› size 4+1 hoparlör sistemim gibi beni
çevreleyen K›sa K›sa oyunlar›n›n aras›ndan,
yani masamdan yaz›yorum (buradan dördün-
cü kattaki Gorcan’a, karfl› masamdaki Sinan’a
ve Trabzon’daki amcama selam yolluyorum).

Marine Park Empire’da bir hayvan park›n›
yönetiyorsunuz. Bu ayn› zamanda bir su park›.
Amac›n›zsa park› ziyaret eden insanlar› mutlu
etmek... Bunun için birçok araca ve birime sa-
hipsiniz. Ne var ki oyunu benzerlerinden ay›-
ran pek bir fley yok; ilerle ve hareket eden her
fleyi vur. Yani... San›r›m... Neyse. 

i

�

yen bir insan›n ruh halini an-
latmam çok zor) ve birbirle-
riyle olan sosyal iliflkileri oyu-
na yans›t›lm›flt›. Caterpillar
Construction Tycoon da bu
oyuna paralel, psikolojik ve
sosyolojik bir anlat›ma sahip.
Dolay›s›yla yapman›z gere-
ken tek bir fley var; kazmak.

Böyle bir girifl yapmak is-
temezdim ancak günümüz
teknolojisi flimdilik yaln›zca
buna izin veriyor. Oyunda
birçok farkl› Caterpillar arac›
yer al›yor. Buna ek olarak;
traktör, y›k›m araçlar› ve ben-
zeri birçok arac› inflaat›n›zda
ya da y›k›mlar›n›zda kullana-
biliyorsunuz.

Toplamda 10 tek kiflilik
görev al›yorsunuz. Özür dile-

rim, bu flekilde konuflmak istemezdim ama bi-
rimizin bu elzem görevi üstlenmesi gerekiyor.
“10 tek kiflilik görev ald›m” diyemezdim ya...
Bir flekilde üstümden atmal›y›m bu oyunu
ama at›lm›yor. Bir fleyler daha yazmam gerek;
do¤al felaketleri durdurmak için rüzgar blok-
lar› veya bariyerler kurabiliyorsunuz. Bunlar
oyunun ilginç say›labilecek özellikleri ancak
birçok aç›dan Caterpillar Construction Tycoon
oynamaya de¤ecek bir oyun de¤il. Özellikle
ara birim sizi sizden al›p yerinize x de¤erini
koyabilir. 

45level
notu

Karfl›m›zdaki pastanede yap›lan bir araflt›rmaya
göre K›sa K›sa’daki dem oran› yüzde 82’ymifl.

Marine Park Empire

Yap›m: Activision Da¤›t›m: Activision Value Minimum Sistem: 900 Mhz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX

Caterpillar Construction Tycoon

40level
notu

Yap›m: Enlight Da¤›t›m: Enlight Minimum Sistem: 1.2 Ghz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX
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Most Wanted gibi bir oyun aram›zda yaflam›n›
sürdürürken, bu tip bir giriflimin gerekli oldu-
¤unu pek sanm›yorum. Bunun yerine; hastane,
okul, köprü ve yol yap›labilirdi. Ama flu elimde
tutmufl oldu¤um Davilex ad›ndaki firma, ara-
ba kovalad›¤›n›z bir oyun yapmaya cesaret et-
mifl. Burada bugün toplanmam›z›n nedeni de
bu, san›r›m.

Avrupa’n›n farkl› ülkelerinde, farkl› araçlar-
la yolda taflk›nl›k veya serserilik yapan arabala-
r› yakalamaya çal›flt›¤›n›z Police Madness’ta,

flafl›rt›c› ama, Most Wanted’dan farkl›
olan bir fleyler var. Ama Most Wan-
ted’dan kaçan Police Madness’› CJ kö-
flede k›st›r›yor. Yani oyunda GTA’dan
baz› parçalar var. Kovalamaca s›ras›n-
da arabalar› vurmak bu parçalardan
sadece biri. Ancak kontrollerdeki so-
runlar nedeniyle arabalar› vurmak san-
d›¤›n›z kadar kolay de¤il. Asl›nda bir
fley sand›¤›n›z› ya da bu konuda fikir
yürüttü¤ünüzü düflünmüyorum ancak
cümlenin ak›fl›na göre araya bu tip bir
kelime koymam gerekiyordu. Zira iflim
söz konusu oldu¤unda kesinlikle taviz
vermem.

Bunun d›fl›nda radarla h›z s›n›r›n›
aflan sürücüleri tespit edebiliyor ve on-
lar› yakalay›p ceza kesebiliyorsunuz. Bu
s›rada baz› mini oyunlar da oynuyorsu-
nuz. As›l ilginç olansa flu: Trafik kame-

ras› gibi birçok eflya sat›n alabiliyorsu-
nuz. Bu da taflk›nl›k yapan sürücüleri
daha h›zl› ve kolay bir flekilde yakala-
man›z› sa¤l›yor. Akl›n›za “Nas›l yakala-
yaca¤›m?” veya “Ben bu oyunu oyna-
mak istemiyorum?” gibi sorular tak›la-
bilir. Gerçekten de Police Madness gra-
fik ve kontrol aç›s›ndan h›z limitine ya-
kalanan, polis tuza¤›na tak›l›p yere ka-
paklanan basit bir oyun, daha fazlas›
de¤il.

Dünyay› Kurtaran Adam’› birkaç defa izle-
dim. “Dünyay› kurtarma” temal› bir filmde ya
da oyunda bu denli çarp›c› dövüfl sahnelerine
rastlamam›flt›m. Cüneyt Ark›n alt›nda Boing
47 varm›flças›na oradan oraya atl›yor, pelufl
Kurabiye Canavar›’n›n kolunu baca¤›n› kopa-
r›yordu. Bu dehflet verici sahneler aradan y›l-
lar geçmesine ra¤men akl›ma kaz›nd›. Bu
sahneleri ne Cüneyt Ark›n buzdolab›na uçan
tekme atarken meydana getirdi¤i sars›nt›yla
akl›mdan silebildi, ne de baflka bir fley. Yine
Cüneyt Ark›n’›n “‹nifle geçiyoruz” dedikten
sonra, savafl gemisinin içinde kafas›n› afla¤›-

ya e¤ip kokpitin içine soktu¤u sahneyi de
unutmak zor... ‹flte Silver Wings de, “dün-
yay› kurtarma” temal› bir shoot’em up
oyunu de¤il. Evet, dengesiz girdim yaz›ya,
fark›nday›m.

‹lginç ama Silver Wings’te gerçekten
de dünyay› kurtarmaya çal›flm›yorsunuz.
Hareket eden her fleyi vurman›z› gerekti-
ren di¤er shoot’em up’lar›n tersine, Silver
Wings’de yaln›zca hayatta kalmaya çal›fl›-
yorsunuz. Seçebilece¤imiz iki karakter var
ve bu iki karakter günefl sisteminde bir
yerde, bir patlaman›n aras›nda kalm›fl.

Yapt›klar› fley
ise bofl zaman-
lar›nda hayatta
kalmaya çal›fl-
mak. ‹flte, gör-
dünüz mü; her-
kes sizin kadar
flansl› de¤il. Ya
o karakterlerin
yerinde olsayd›-
n›z? Hiç kendi-
nizi onlar›n ye-
rine koydunuz
mu? Ben koy-
mad›m.

Her fley bir
yana, oyunda

orijinal Quake motorunun kulla-
n›l›yor olmas› oldukça flafl›rt›c›.
Ne var ki grafiklerin çok kar›fl›k
olmas› ve bu yüzden nereden
neyin geldi¤ini göremiyor olma-
n›z bir shoot’em up için talihsiz
bir aç›klama veya sorun. �

Yap›m: Davilex Da¤›t›m: Davilex Minimum Sistem: 1 Ghz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX

iYap›m: Bampusht Da¤›t›m: Bampusht Minimum Sistem: 900 Mhz CPU, 64 MB RAM, 32 MB GFX

London Racer Police Madness

Silver Wings

39level
notu

43level
notu

Yazan
F›rat Aky›ld›z
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PS2’ye veda etmeye haz›rlan›rken, ard›
ard›na RPG bombalar› patl›yor. Grandia
III, FFXII ve Shadow Hearts... Hepsi
PS2’nin son zamanlar›na denk geliyor ve
kapan›fl için çok güzel seçimler. Bunlar›n
aras›ndan Shadow Hearts’› çekip alacak
olursak karfl›m›za yine Amerika, yine es-
ki zamanlar ç›kar. Bu sefer 16 yafl›nda,
babas›n› kaybetmifl Johnny Garland
baflrol karakterimiz. 16 yafl›nda olmas›-
na ald›rmadan detektif olan ve bacak
kadar boyunu göz ard› ederek ona ifl ve-

KONSOL USTASI

SHADOW HEARTS: FROM THE NEW WORLD
Yeni Dünya’n›n en genç detektifi ifl bafl›nda

Uçaktan in, gemiye bin; gemiden in, denize... Olmad› bu.

BATTLESTATIONS: MIDWAY

Piyasada her ne kadar bir dolu üç boyutlu
oldu¤unu iddia eden RTS olsa da, gerçek
RTS keyfi bence Battlestations’la yaflana-

cak. Çok iddial› yaklaflt›m, ama oyun hakk›nda bil-
giler geldikçe sanki bu oyun baflar›s›z olamaz gibi
geliyor. Ben böyle dedim diye de illa patlar, fakat
piflman de¤ilim. Oyunumuz Pearl Harbor’›n iflga-
liyle bafllayacak. Mitis bunu etkili bir girifl yaflat-
mak için haz›rlad›klar›n› söylüyor. Hemen akabin-
de de ünlü savafllarda bulaca¤›z kendimizi. Filipin-
ler’de McArthur’u kurtaraca¤›z, uçak gemilerinin
üstünden kalkan ve okyanusun ortas›nda sadece
uçaklarla yap›lan ilk savafl ünvan›n› kazanan Coral
Sea savafl›nda rol sahibi olaca¤›z, Bluebird Ope-
rasyonu’nu yönetece¤iz, gerçek savafl keyfini ya-
flayaca¤›z. Bunlar nas›l olacak anlatay›m. Bir filo-
muz olacak. Uçaklar, savafl gemileri, denizalt›lar...

‹stersek bir gruba emir verece¤iz, gir fluray›
yok et diye, o grup bu emre uyacak veya atla-
yaca¤›z gruptaki uçaklardan birine, aksiyonu
bizzat kontrol edece¤iz. Üstelik bunu her türlü
araç için yapmak bizim elimizde olacak. Tüm
araçlar›n s›n›rs›z cephanesi bulunacak, fakat
fazla atefllenince ›s›nacaklar ve bir süre kulla-
n›lamayacaklar. Gerçekçilik ad›na da birçok
detay bulunuyor oyunda. Mesela bir kruvazör-
le istedi¤imiz noktaya atefl etmek için silahla-
r›n› o noktaya çevirmemiz gerekecek. 16 kifli-
nin online olarak karfl›l›kl› oynamas› planlanan
Battlestations, enfes bir strateji oyunu da ola-
bilir, denizin dibine bat›p rezil de olabilir.

Ve Xbox 360 piyasada. Ben gördüm mü? Hay›r. Neden? Çünkü bu yaz›y› yazd›¤›mda daha ç›kmam›flt› bile. Ç›ksa da ben ilk uçak-
la Amerika’ya gidip alacak de¤ilim zaten. Buraya gelmesini bekleyece¤iz. Sonra gelecek 1500YTL’ye, kutusuna bak›p a¤layaca¤›m
evime koflup. Tabii bir de flöyle bir fley var ki, Xbox 360’›n tad›n› ç›karmak için sanki bir de HDTV almam›z gerekiyor. Yani pamuk
eller cebe (cebinizden bir fley ç›karsa haber verin). Bunun yan›nda bu ay yine PSP’yle yak›ndan ilgilendim. Hemen anlatay›m: Ne-
ed for Speed Most Wanted güzel bir yar›fl oyunu olmufl, fakat yollarda pek araç görememe ve araçlar›n çarp›flma ayar›ndaki so-
runlar yüzünden di¤er versiyonlardan biraz geri kalm›fl. Kingdom of Paradise, iyi bir RPG bekleyenler için güzel bir çözüm. Cli-
max’in RPG’leri zaten genelde kötü olmaz. Ve Infected. Zombi mücadelesinde son nokta. Herkesi, her fleyi dev silahlarla yok et-
mek ve hiçbir fley düflünmeden sadece atefl etmek istiyorsan›z, Infected’a mutlaka göz at›n. Son olarak Miyazaki’nin (Spirited
Away) son flaheseri Howl’s Moving Castle internete düfltü. Bulun izleyin.

Yap›m: Mitis | Da¤›t›m: THQ/SCi Entertainment | Platform: PS2, Xbox, PC | Ç›k›fl Tarihi: Nisan 2006

Yap›m: Nautilus | Da¤›t›m: Aruze | Platform: PS2 | Ç›k›fl Tarihi: 2006’n›n ilk çeyre¤i

ren bir adam sayesinde ilk ifline kavuflan Garland,
New York’un tüm ünlü mekanlar›nda gezerek ald›¤›
ifli araflt›rmaya bafllar. ‹lk korkunç karfl›laflmay› ter-
kedilmifl bir sinema salonunda yaflar, zira sinemay›
zombiler ve garip yarat›klar basm›flt›r (1929 y›l›nda
Amerika bu haldeymifl demek ki). Hikaye yine fan-
tastik bir biçimde ilerliyor gördü¤ünüz gibi ve dövüfl
sisteminde de pek de¤iflen bir fley yok. Yine karak-
terler s›ras›yla sald›r›yor, yine ortada bir “Judgement Ring” (sald›r› yap›p yapamayaca¤›n›z›
tufllara basmaktaki h›z›n›zla ölçen, güzel bir sistem) var ve yine sald›r›lar›m›z› biriktirip di-
¤er karakterlerle kombo sald›r›lar gerçeklefltirebiliyoruz. ‹kinci oyun kadar iyi olursa, fazla
yenilik beklemeden bu oyunu hiç çekinmeden oynayabiliriz, karar›m budur.

Yazan Tuna fientuna

3 Geçen ay burada duyurdu¤umuz yeni
Legend of Mana’n›n ad› World of Mana
olarak belirlendi ve sadece PS2 için haz›r-
lan›yor.
3 BLACK hakk›nda bir-iki ufak detay daha
aç›kland›. Buna göre oyunda gizlenmek-
mifl, saklanmakm›fl, böyle yavafl ifllemler
kesinlikle yer almayacak. Her daim hare-
ket halinde olaca¤›z ve att›¤›m›z kurflun-
lar›n hiç biri bofla gitmeyecek. Ya çarpt›¤›
yerden bir parça koparacak, ya da düflma-
n› afla¤› indirecek.

3 Dan Brown’›n sat›fl rekorlar› k›ran kitab›
Da Vinci fiifresi de oyun oluyor. Ama ne-
den? Kitap çok satt› diye mi? Hay›r tabii
ki. Çünkü kitap filme dönüfltürülüyor ve
filmle birlikte 2K Games ve Sony ortakl›-
¤›nda bir de oyun ç›kacak karfl›m›za. Baka-
l›m kitap kadar çok satacak m› (sanmam)
3 Ekim ay›nda piyasada olmas› beklenen
25 to Life, 18 Ocak 2006 y›l›nda ortaya
ç›kmaya karar verdi. PS2, Xbox ve PC için...
3 BioWare ve Pandemic Studios birleflti.
Piyasan›n en ünlü ba¤›ms›z iki firmas›n›n

daha da güçlenmesini bekliyoruz.
3 Atari’nin ünlü olmas› beklenen oyunu
Marc Ecko’s Getting Up: Contents Under
Pressure (daha uzun bir isim bulamazlar
m›ym›fl?) fiubat 2006’ya ertelendi. Bu ga-
rip oyunu inceleme f›rsat›m›z da geciktik-
çe gecikiyor.
3 True Crime: New York City (flu s›ralarda
piyasada olmas› gerekiyor) yaklafl›k 80
adet Hip-Hop tarz› parçayla herkese New
York müzi¤ini yaflatmay› hedefliyor (ya-
p›mc›lar öyle diyor en az›ndan).

BASKIYI DURDURUN!
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Ortaokuldayken olabildi¤ince kendi halinde bir insan olmama ra¤men, bir tak›m gerizekal›lar inatla
benle u¤rafl›rlard›. Çok sessiz oldu¤umdan diye düflünüyorum, beni ezmek onlara garip bir zevk ve-
riyordu. Can›m› s›kmay› seven bu kiflilere en fazla 15 dakika dayan›r ve içimde yavafl yavafl büyüyen
öfkemi bu dakikalar›n sonunda üstlerine salard›m, kimse inanamazd› neler oldu¤una. Daha sonra
beni tan›d›lar ve sataflmamaya bafllad›lar. Bunu niye anlatt›m, çünkü Bully’de de konu ayn›. ‹çi pis-
lik dolu bir okulda –ki okulun ad› Bullworth oyunda- Jimmy ad›ndaki karakterin di¤er ö¤renciler,
ö¤retmenler ve türlü saçmal›kla u¤raflmas›na tan›k olaca¤›z. Jimmy olarak yeri gelecek ö¤rencilerle
dövüflece¤iz, yeri gelecek ö¤retmenlere eflek flakas› yapaca¤›z. Esprili ve olabildi¤ince komik bir an-
lat›mla sunulmas› bekleniyor oyunun, fakat içerece¤i yo¤un “gariplikler”den dolay› da 17 yafl ve üs-
tüne aç›k olacak kap›lar›. Oyunun arkas›nda Rockstar oldu¤u için de  özgür bir oyun yap›s› da bekli-
yoruz istemeden. Bunun yan›nda dokuzyüz tane gizlilik beklememek de olmaz tabii. fiu anda eli-
mizde baflka bilgi yok, olunca hiç çekinmeden paylaflaca¤›z ama. Merak etmeyin.

‹lginç bir oyunla daha karfl› karfl›yay›z. TimeShift bir FPS. Bir FPS,
ama bir Doom de¤il, bir Half-Life 2 de¤il. Bir Unreal Tournament
da de¤il. Psi-Ops veya Prince of Persia birer FPS olsalard› onlara
benzetebilirdim bak›n. Bunun nedeni de özel güçlere sahip olma-
m›z. Son derece teknolojik silahlar›m›z olmas›n›n yan›nda, bu
oyunda karakterimizin zamanla oynama gibi güzel özellikleri bulu-
nacak. Zaman› durdurabilecek veya geri alabilecek. Prince’e ben-
zettiniz de¤il mi? Fakat durum biraz farkl›. Burada zaman sadece
çevrenizi etkiliyor, sizi de¤il. Diyelim ki bir alana bodoslama dald›-
n›z. ‹çeride de sekiz tane düflman var. Üçü atefl etti, ikisi olay› kav-
ramakta gecikti, di¤er üçü de hani bana dedi (bir fley bulamad›m).
Üstünüze gelen üç kurflunu da yediniz ve pani¤e kap›l›p zaman›
geri ald›n›z, odadan d›flar› ç›km›fl oldunuz. Belki kurflunlar geldikleri
yere geri döndüler, ama etkileri üstünüzde kald› ve belki de ayn›
adamlardan tekrar kurflun yiyeceksiniz. Yani burada zaman› geriye

almak her fleyi kurtarm›-
yor, fakat ço¤u durumu
düzeltmekte, bulmacalar›
çözmekte son derece etkili
bir özellik. Zaman durdur-
ma da ayn› flekilde iflliyor
ve bir hayli kullan›fll›. Biraz
önceki senaryoda, o sekiz
adam›n ortas›na atlay›p
zaman› durdurup bir bölü-
münü temizleyebilir, he-
men ard›ndan bir yere sotalanabilir ve ne oldu¤unu anlayamayan
düflmanlar›n› bir kez daha aç›klar›n› yakalay›p haklayabilirsiniz.
Tüm bunlar› da flekilli grafikler ve güzel bir senaryo eflli¤inde yapa-
ca¤›n›z› düflününce heyecanlanmamak elde de¤il.

TIMESHIFT
Geri sar, durdur, niflan al, HEPS‹N‹ ÖLDÜR!

Herkesin okulda sinir oldu¤u birkaç tip vard›r...

Ve Sam Fisher da yoldan ç›kt›...

Yap›m: Saber Interactive | Da¤›t›m: Atari | Platform: Xbox, Xbox 360, PC | Ç›k›fl Tarihi: Mart 2006

BULLY
Yap›m: Rockstar Vancouver | Da¤›t›m: Rockstar Games | Platform: PS2, Xbox | Ç›k›fl Tarihi: Mart 2006

Kurallara son derece¤e ba¤l›, yasalara her zaman uyan bir askerin 20 y›l hapse mahkum edilmesine flafl›rd›-
n›z de¤il mi? Sam Fisher yüzdü yüzdü, gizlene saklana sonunda kafay› yedi ve delirip çeflitli suçlara imza att›.
fiimdi de hapiste. Hay›r, ne gizli görevde ne de gençlik y›llar›n› anlat›l›yor. 23 yafl›ndaki k›z› ölen Sam Fisher,
ne yapt›ysa 20 y›l hapse mahkum olacak kadar büyük bir suç ifllemifl. Oyunumuz da tam bu noktada bafll›-
yor iflte. Sam hapisanede kendine birkaç arkadafl ediniyor ve onlar›n yard›m›yla hücresinden ç›kmay› baflar›-
yor. Hapisaneden tam anlam›yla ç›kmak için de eski Sam Fisher taktiklerini kullan›yoruz. Yani gölgelere sak-
lan, kap›lar› aralay›p aras›ndan bak, düflmanlar›n arkas›ndan sinsice yaklafl›p onlar› etkisiz hale getir. Bu or-
tamdan kurtulduktan sonraysa bir suç örgütünün karargah›na gidiyorsunuz. Görevlerinizi de buradan al›yor
ve Sam’in bir suçlu olarak terör estirmesini sa¤l›yorsunuz. Konunun içerisinde otuz tane de karakter ve onla-
r›n hikayeleri geçiyor, ama fluradaki üç sat›rl›k yere bu isimleri s›k›flt›rmak istemedim. Zaten bir tanesini bile
akl›mda tutabilmifl de¤ilim. Önceki oyunlara göre karakterlerin hikayeleri de çok önemli bir yer bar›nd›racak
oyunda. Grafiksel aç›dan da... Bu konuda yorum yapmak istemiyorum, zira herhalde inanamayaca¤›z gör-
düklerimize (PS3 versiyonu özellikle). 

TOM CLANCY’S SPLINTER CELL 4
Yap›m: Ubisoft | Da¤›t›m: Ubisoft | Platform: PS2, PS3, Xbox, Xbox 360, GC, PSP, PC | Ç›k›fl Tarihi: 2006’n›n ilk çeyre¤i

3 Crystal Sky Pictures, Dimen-
sion Films ile anlaflarak Castle-
vania’y› film yapmaya karar
verdiler. Arada Konami’den de
izin alan firmalar, 3-5 y›la kal-
madan filmi tamamlayacakla-
r›n› belirtiyorlar.
3 Birçok Disney karakterini ve
mekan›n› içinde bar›nd›racak
olan Kingdom Hearts II, 1982
yap›m› Tron’dan da sahneler
içerecek.

3 THQ, Paradox Entertain-
ment ile yapt›¤› anlaflma so-
nucu Conan’› birçok platforma
(el oyun cihazlar›, yeni nesil
konsollar, PC vs.) uyarlayaca¤›-
n› aç›klad›.
3 Japonya’da çoktan piyasada
olan Grandia III, yak›nda bizim
evlerimizde de olacak. RPG se-
verlere müjde.
3 2017’ye kadar X-Men ve Spi-
der-Man oyunlar›n›n yay›m

hakk› yine Activision’da. Marvel
ve Activision iyi anlafl›yor gibi.
3 Dance Dance Revolution’a
Ubisoft’un cevab› Flow Spins
oldu. 50’den fazla Hip-Hop
parças›n›n bulundu¤u oyunu
e¤er bir Dance Mat’iniz varsa
kaç›rmay›n, T-Flare’lar›, Turt-
le’lar› havada uçurun.
3 Japon’lar›n art›k bir kenara
b›rakt›¤› Drakengard 2 (Hazi-
ran’dan beri oynuyorlar), an-

cak 2006’n›n Mart ay›nda
Amerika’da ve Avrupa’da görü-
lecek.
3 Activision, Marvel’la yapt›-
¤› anlaflma yetmezmifl gibi
DreamWorks’le de nikah ta-
zeledi. Bee Movie, Kung Fu
Panda, Rex Havoc, How to
Train Your Dragon, Shrek 3
ve Madagascar 2’nin oyunlar›
hep Activision damgas›yla pi-
yasada olacak.
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Ve yar›flmac›lar›m›zdan bir tanesi ipi gö¤üsledi bile. Microsoft yeni nesil konsolunu h›zla tamam-
lad›, Xbox 360’› piyasaya sürdü. ‹nan›lmaz grafikleri, HDTV deste¤i, 20GB’l›k hard diski ve Xbox
Live ile online oyun olana¤›yla yeni nesli art›k yaflamaya bafllayabilece¤iz. O kadar heyecanl›y›z

ki, ne diyece¤imizi bilemiyoruz. Belki Xbox 360, PS3 gibi ç›¤›r açmayacak oyunlarda ama flu anda
oynad›¤›m›z oyunlardan kat kat baflar›l› olaca¤›ndan eminiz. Bu fark› da daha çok Xbox 360 için

özel haz›rlanan oyunlarda görece¤iz.

PlayStation 3, Xbox 360 ve Nintendo Revolution yak›nda evlerimizde.
Kendinizi bu mücadeleye haz›rlad›n›z m›?

PS3’TEN HABERLER
Hepimiz Shenmue oynad›k de¤il mi arkadafl-
lar? Dreamcast’iniz vard› de¤il mi? Yoksa
Xbox’›n›z vard›r, orada oynam›fls›n›zd›r. Ha-
y›r m›? Çok fley kaç›rd›¤›n›z› belirtmek istiyo-
rum. Oynayanlarsa zaten ne demek istedi¤i-
mi çoktan anlad›lar ve bana kat›l›yorlar (des-
potizm böyle bir fley olmal›). Shenmue’nun
yap›mc›s› Yu Suzuki flu s›ralar Shenmue Onli-
ne üzerinde çal›fl›yor ve oyunun iptal edildi¤i söylentilerini de ya-
lanl›yor. Fakat haberimiz bu de¤il. Geçti¤imiz günlerde yap›lan bir
röportajda, Suzuki-San’›n firmas› AM Plus’›n PS3 ve Xbox 360’a
oyun üretece¤ine dair sinyaller al›nd›. fiu s›ralar kimse net bir aç›k-
lama yapmak istemiyor zaten. Bu çal›flman›n, Arcade makineleri
için haz›rlanan Psy-Phi m›, Shenmue mi, yoksa baflka bir yap›m m›
olaca¤›n› san›r›m 3-5 y›la görürüz.

Bir di¤er aç›klama da (bunlara aç›klama de¤il, kerpetenle al›-
nan laf demek laz›m asl›nda) Square Enix’ten geldi. Square Enix
PS3’ün May›s ç›karmas›ndaki flovunda Dragon Quest IX ve Final
Fantasy XIII’ü tan›taca¤›n› belirtti. Hangi sistem için sorusuna da
çok ilginç bir yan›t verdi RPG devi. Herkes PS3 cevab›n› beklerken,
PS3 ve Xbox 360 veya sadece birisi yan›t›n› veren Square Enix yet-

kilisi, fanatik PS’ciler tara-
f›ndan taflla sopayla kova-
land› (yok can›m daha ne-
ler).

Tabii flimdi soracaks›-
n›z PS3’te a¤açlar, çal›lar,
çimler ne kadar gerçekçi
gözükecek diye (konu da

ancak bu kadar baflar›s›zca de¤ifltirilir)?
Sorunun cevab› SpeedTreeRT teknoloji-
sinde yat›yor. Bu teknolojinin sahibi
IDV firmas›, rüzgara göre tepki veren
dijital a¤açlar üretiyor. Sonra siz de bir
oyun yap›mc›s› olarak bu a¤açlar› oyu-
nunuza serpifltiriyorsunuz ve oturup bir
de yeflillikle u¤raflm›yorsunuz. Firmayla
anlaflma imzalayan Sony, SpeedTre-

eRT’yi oyun yap›mc›lar›na da¤›tacak, yap›mc›lar›n yüzü gülecek.
Bir bakal›m elimizde baflka ne haberler var. Evet, Electronic

Arts. EA, Gracie Films ile anlaflarak The Simpsons’›n oyun haklar›n›
sat›n ald›. fiu anki ve yeni nesil konsollara The Simpsons oyunlar›
haz›rlayacak olan EA’y›, dünyay› ele geçirmekteki h›rs›ndan dolay›
tebrik ediyorum.

KEN KUTARAGI’N‹N HAYAL‹
PS3 konusuna son vermifl de¤ilim. Son h›z devam ediyoruz. S›ra-
daki haberimizde Ken Kutaragi ve hayali baflrolleri oynuyor.
Sony’nin önemli insan› Kutaragi-San, PS3 için çok heyecanlanma-
d›¤›n›, fakat PS4’ü düflündükçe kendinden geçti¤ini söylemifl bir
aç›klamas›nda. 2015 y›l›nda dünyay› de¤ifltirmeyi planlayan Kuta-
ragi-San, teknolojiyi çok sevdi¤ini, dünyay› teknolojiye bo¤mak is-
tedi¤ini ve PlayStation’la bunu baflaracaklar›n› da aç›klay›p uzay
gemisine bindi ve h›zla geldi¤i zaman dilimine döndü. Bundan da-
ha ciddi bir aç›klamaysa direkt olarak Sony’den geldi. Daha önce
aç›kland›¤› gibi PS3 maalesef PSOne ve PS2 oyunlar›yla “tam” an-
lam›yla uyumlu olmayacak. Tam uyumu yakalamak için çok çal›fl-
t›klar›n› belirten Sony, ço¤u oyunun problemsiz çal›flaca¤›n›, fakat
baz›lar›n›n olay ç›kartabilece¤ini söyleyerek herkesi düflündürdü.

Yazan Tuna fientuna

062 LEVEL 107 YNG!

SpeedTreeRT
teknolojisinin
Elder Scrolls IV:
Oblivion’daki
mükemmel 
kullan›m›. PS3
oyunlar› da 
bundan nasibini
alacak.
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XBOX 360
Ç›k›fl tarihleri: Japonya’da oturmuyorsan›z, flu anda bir

Xbox 360 alabilirsiniz.

Türkiye durumu: Avrupa’da ç›km›fl olmas›na ra¤men, ülke-

mize gelmesi biraz zaman alacakt›r. Microsoft taraf›ndan ne

zaman resmi olarak getirtilir, onu ilerki aylarda görece¤iz.

Geliflmeler: Yeni nesil konsollar aras›nda piyasada olmay›

baflarabilen tek makine Xbox 360 flu anda. Tabii bu yaz›y›

önceden haz›rlad›¤›m›z için neye benzedi¤ini göremedik,

hakk›nda yorumlar okuyamad›k. Arkas›nda Microsoft oldu¤u ve dedi¤im gibi di¤er kon-

sollardan önce ç›kmas›ndan dolay› büyük ilgi görece¤i kesin. Görmek için sab›rs›zlan›-

yoruz. Umar›z gelecek ay biraz Xbox 360 oynam›fl olarak ç›kar›z karfl›n›za. 

PLAYSTATION 3
Ç›k›fl tarihi: Hala belli de¤il.

May›s 2006’dan önce gel-

mesini umut ediyoruz.

Türkiye durumu: Sony Eu-

rasia taraf›ndan, Avrupa ç›-

k›fl›yla büyük ihtimalle ayn›

zamanda ülkemizde olacak.

Geliflmeler: Geçen ay da belirtti¤imiz üzere Sony,

PS3 için müthifl bir flov haz›rl›¤› içinde. Kendini

buna odaklam›fl olan Sony, PS3’ü neredeyse ta-

mamlam›fl say›l›r. Üstünde son rötufllar› yap›yor.

Ç›k›fl›na hala uzun say›labilecek bir süre oldu¤u

için ve ço¤u detay› da belli oldu¤undan, PS3 hak-

k›nda daha fazlas›n› flu an söyleyemi-

yoruz. Ya da flu yaz›y› okuyun, detayla-

r› ö¤renin.

REVOLUTION
Ç›k›fl tarihi: Belli de¤il. Nisan 2006’dan sonra her an

piyasada görebilirsiniz.

Türkiye Durumu: Ülkemizde yeni kurulan Nortec Eu-

rasia taraf›ndan resmi olarak getirilece¤i aç›kland›.

Geliflmeler: Nintendo hala gösteriye ç›kard›¤› game-

pad’inin halk üzerinde yapt›¤› flafl›rt›c› etkinden yarar-

lan›yor ve as›l cihaz hakk›nda bilgi vermekten kaç›n›yor. Biz de o gruptay›z zaten. Dü-

flündükçe Nintendo’nun gerçekten bir devrim yaratabilece¤inden flüpheleniyoruz. E¤er

sistem gücü de PS3’e yak›n olursa, her eve bir Revolution girecektir. Bu arada sistemin

son ismi Revolution de¤il, her an de¤iflebilir.

Asl›nda bu haberin bir benzeri PS2 ç›kaca¤›
zaman da söylenmiflti. Sözde PSOne oyun-
lar›n›n hepsiyle uyumlu olmayacakt› alet
ama sonunda ne oldu; hiç birimiz bir PSO-
ne oyununu al›p da takmad›k PS2’ye.

Kötü haberler bununla s›n›rl› de¤il. Ja-
ponya’dan gelen bir habere göre PS3’ün
gelifltirme paketleri oyun yap›mc›lar›na zor
anlar yaflat›yormufl. Problemin kayna¤›
PS3’ün Cell çipi mimarisi olarak gösterilmifl
ad› belli olmayan bir oyun yap›mc›s› tara-
f›ndan ve bu mimariye uygun kodlama ya-
p›labilmesi için üstünde daha fazla düflü-
nülmüfl kontrol araçlar›n›n tasarlanmas›
gerekiyormufl. Bir fley anlayan varsa bura-
ya gelsin ve bana da aç›klas›n. Sonuçta ya-
p›mc›lar Xbox 360’›n “yap›mc› dostu” ge-
lifltirme paketlerinden daha memnunlar,
buradan bunu anl›yoruz.

PS3 haberleri bitecek gibi gözükmüyor.
PSP ile oyunlarda bölge kodu kavram›na
son veren Sony, ayn› tutumu PS3’te de ser-
gileyece¤ini aç›klad›. PS3’ün HDTV deste¤i
bulunmas›n›n bu kararda önemli bir yeri
bulundu¤u da belirtiliyor. Böylece dünya-
n›n herhangi bir yerinden alaca¤›m›z bir
oyun, aynen PS3’ümüzde çal›flacak.
PAL’m›fl, NTSC’ymifl diye dert etmeyece¤iz.

Geçen ay› Xbox 360’a ay›rman›n verdi-
¤i rahatl›kla Sony’yi ön plana ç›karmaya

devam ediyorum, umar›m k›zm›yorsunuz-
dur bana. Sony ‹ngiltere baflkan› Sir Ho-
ward Stringer PS3’ün yaklafl›k 300-400$
aras›nda (hiç duymam›flt›k bunu, süper
aç›klama) olaca¤›n› ve PS3’ün içinin bir do-
lu film, müzik, oyun ve televizyon progra-
m›yla dolu olaca¤›n› söyledi. Yaln›z konufl-
man›n sonunda cihaz›n “gelecek Noel’de”
Amerika ve Avrupa’da olaca¤›n› söylemesi
bende endifle yaratt›, sizde de yaratmas›
kuvvetle muhtemel.

XBOX 360’IN C‹LVES‹
Biraz önce PS3’ün PS2 oyunlar›yla ilgili
problem yaratabilece¤inden bahsettik.
fiimdi de bunun problem haline gelmifl
halini sunuyorum. Xbox 360, Xbox oyun-
lar›n›n tam 212 tanesini çal›flt›rabilecek.
Geri kalan›na ne olacak bilemiyorum. Bu
bahsi geçen oyunlardan Xbox Live deste-
¤i olanlar› yine Xbox sahipleriyle oynaya-
bileceksiniz. Bu da güzel, fakat güzel ol-
mayan bir fley var, o da bir Xbox oyunu-
nu oynamak için bu oyuna özel bir emü-
lasyon dosyas›na ihtiyac›n›z olmas›. Yani
Halo’yu al›p koyacaks›n›z Xbox 360’›n›za,
alet internete ba¤lanmak isteyecek emü-
lasyon dosyas›n› indirmek için ve inter-
nete ba¤l›ysan›z bunu Xbox 360’›n hard
diskine indirerek olay› tamamlayacak.

Xbox 360’ta internet imkan› olmayanlar
ise Xbox.com’dan ilgili oyunun dosyas›n›
bir CD’ye yazarak durumu çözebilecekler.
O da olmazsa Microsoft’tan bedava bir
CD talep edebileceksiniz ama kargo para-
s› size ait. Desteklenen ünlü oyunlar ara-
s›nda Halo, Halo 2, Star Wars: Knights of
the Old Republic I ve II, Ninja Gaiden,
Ninja Gaiden Black ve üç Grand Theft Au-
to: III, Vice City ve San Andreas dikkat çe-
kiyor. Tüm oyunlar› buraya yazmak ister-
dik de olmaz flimdi.

Peter Molyneux’nün büyük baflar›s›
Fable’›n devam› Fable 2 de Xbox 360 için
aç›kland›. 2006’n›n Noel’inde piyasada
olmas› planlanan Fable 2 hakk›nda ilk
detaylar flu flekilde: Oyuna yine bir deli-
kanl› olarak Oakvale’den farkl› bir yerde
bafllayaca¤›z fakat bu sefer yan›m›zda bir
de köpe¤imiz olacak. Yine Fable dünyas›
davran›fllar›m›za göre flekillenecek ve ar-
t›k davran›fllar›m›zdan köpe¤imiz de et-
kilenecek. ‹yi bir insan olursak güneflte
par›ldayan, güçlü bir köpe¤e sahip olaca-
¤›z, kötülü¤ü seçersek cehennemden ç›k-
m›fl bir yarat›k bizi takip edecek. fiu anda
bu kadar bilgiye sahip oldu¤umuz için bi-
le flansl› saymal›y›z kendimizi. Ve bak›n
ne olmufl, yaz›n›n sonuna gelmifliz. Kapa-
t›yoruz arkadafllar, elveda. �

Hangi konsol ne durumda görmek için, 
bu köfleyi takip edin.

KENDiNiZi�HAZIRLAYIN
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Xenosaga Episode II Japonya’da ne

zaman ç›kt› söylesem inanmazs›n›z.

Amerika’da ne zaman ç›kt›¤›n› söyle-

sem belki inan›rs›n›z ama kalbiniz k›r›l›r. Peki

Avrupa’da nas›l oldu da Kas›m’da ç›kt› bu

oyun? ‹lginç bir soru, üstünde düflünmemiz

gerekir.

Böylesine geç ç›kt›¤› için grafiksel anlamda

art›k ça¤›n çok gerisinde kalan Xenosaga II,

oynan›fl ve hikaye aç›s›ndan da bocalay›nca

ortaya güzel bir hayal k›r›kl›¤› ç›k›yor. Xenosa-

ga’c›lar ve RPG fanatikleri için yine de mükem-

mel bir oyun olan Xenosaga, geriye kalan ke-

sim için anlams›z bir deneyim. Hem zaten ilk

oyunu oynamad›ysan›z, burada neler oldu-

¤undan da bihaber olacaks›n›z. O yüzden is-

terseniz FFXII’yi bekleyin. Bu incelemenin de

sonuna gelirken, büyüklerin gözlerinden, kü-

çüklerin... Mavi ekran ç›kard›m.

ALBEDO’NUN H‹KAYES‹
E¤er ilk oyunu oynad›ysan›z, senaryoda tüm

karakterlerin dünyas›na de¤inildi¤ini hat›rlar-

s›n›z. Yeni oyunda böyle bir fley yok ya da var-

sa bile o kadar az ki belli etmiyor kendini. Bu-

rada daha çok, kötü arkadafl›m›z Albedo’nun

etraf›nda dönüyor olaylar. Shion, Chaos, MO-

MO bunlar hep bir kenara itilmifl durumda.

Chaos ve bir Realian (android) olan Cana-

an’›n bir E.S. robotunun içinde ilerlemeleriyle

bafll›yor konu. Chaos ve Canaan son derece s›-

k›c› ses tonlar›yla bir konu konufluyorlar (o ka-

dar kötü bir seslendirme ki uykunuz geliyor)

ve tam o s›rada çeflitli Mecha’lar›n sald›r›s›na

u¤ruyorlar. Mecha’lar› etkisiz hale getiren ikili

gezegene inifl yap›yorlar ve dost sand›klar›n›n

düflman olduklar›n› ö¤reniyorlar. Düflmanlarla

mücadele ederken katanal› bir adam da bize

efllik ediyor ve hikaye gelifliyor. Asl›nda Albe-

do’dan biraz uzaklaflsa, biraz daha di¤er ka-

rakterleri içine alsa müthifl bir hikaye ortaya

ç›kacak ama bu haliyle biraz k›s›tl›

kalm›fl. Yine de ço¤u oyunun ya-

n›nda çok baflar›l›.

ZONE SALDIRILARI 
VE BREAK’LER
Dövüfl sistemindeki de¤ifliklikler

Xenosaga II’nin en iyi yeniliklerin-

den. Art›k düflmanlar›m›z›n üç

farkl› noktas› bulunuyor: Low,

Med ve High (A, B, C de diyebiliriz)

olarak ayr›lm›fl bölümlere yapaca-

¤›n›z her sald›r›, her farkl› düfl-

manda de¤iflik bir sonuç do¤uru-

yor. Bir düflman›n e¤er B noktas›

zay›fsa ve o noktaya yüklenirseniz,

rakibiniz “Break” statüsüne geçi-

yor. Yani bundan sonra yapaca¤›-

n›z sald›r›lar daha fazla hasar ve-

recek ve onlar› yere indirme, hava-

ya f›rlatma gibi hareketler yapabi-

leceksiniz. Tam bu noktada da an-

laflmal› sald›r› konusu devreye gi-

riyor. Break edilmifl bir düflman›

havaya f›rlatmak ve ard›ndan ha-

reketini “Stock” etmifl bir arkada-

fl›n›zla ona özel bir hava sald›r›s›

yapmak, büyük hasar anlam›na

geliyor. Hareketleri saklamak

(Stock) da s›ran›z› bir kez feda et-

mek ama bir sonraki aflamada Do-

uble Attack (çifte sald›r›) yapmak

anlam›na geliyor. Net bir flekilde

anlafl›ld›¤› üzere savafl sistemi ön-

ceki oyuna nazaran çok daha geliflmifl du-

rumda. Buna son derece ters olarak ka-

rakterlerin geliflimi yerlerde sürünüyor.

Art›k farkl› puanlar al›p karakterinizin ona

özel hareketlerini gelifltirme imkan›n›z

yok. Bu sefer herkes ayn› yetenek a¤ac›n›

takip ediyor ve sonunda birbirinin ayn›

birçok karakter elde etmifl oluyorsunuz,

kimsenin kimseden fark› kalm›yor.

DER WILLE ZUR MACHT’I BEKLERKEN
‹çler ac›s› grafikleri ve karakterlerin foto-

kopi makinesinden ç›km›fl olmas›n› göz ar-

d› edersek, bir RPG olarak çok iyi bir oyun.

‹lk oyunun orkestral müzikleri de bulun-

muyor ama haydi onu da görmezden gele-

lim. Üçüncü oyunu oynamay› düflünüyor-

san›z –ki umuyorum o Xenosaga efsanesi-

ne yarafl›r bir oyun olacak- Jenseits von

Gut und Bose’u da oynamal›s›n›z. �

�79level 
puan›

Son karar
fiu s›ralar piyasada pek RPG görmedi¤imizi varsayarsak,

Xenosaga II için en iyi seçim diyebiliriz fakat en
seçmece RPG’leri tercih edenler için grafikleri kötü, az

da s›k›c› bir oyundan fazlas› de¤il. 

Xenosaga Episode II:
Jenseits von Gut und Bose

Tür�RPG Yap›mc›�Monolith Software
Da¤›t›mc›�SCEE Yafl s›n›r›�13+ Dual Shock�Var 

60Hz Modu�Yok Hoparlör Deste¤i�Surround
Zorluk�-  ‹ngilizce gereksinimi�-  
Multiplayer�- Di¤er sistemler� - 

Web�xenosaga2.namco.com
Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A

Yenilenen savafl sistemi. E.S. 
robotlar›n›n, A.W.G.S.’lere göre daha 
avantajl› olmas›. 

G
Ça¤›n gerisinde grafikler. S›radan 
müzikler. Kötü seslendirme. Karakter 
gelifltirme özelli¤inin k›s›tl› kalmas›.
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Yazan MegaEmin™

Efsanevi oyun Resident Evil dolu dizgin geri döndü.

Hem de ne dönüfl, serinin en baflar›l› oyunu olan Resi-

dent Evil 2’de Racoon City’den canl› kurtulabilmeyi ba-

flaran yak›fl›kl› kahraman›m›z Leon Scott Kennedy’yi al›yor ve

maceraya bal›klama dal›yoruz.

Zombi olay› esnas›nda sadece bir gün polislik yapan Leon,

k›yametten kurtulur kurtulmaz hemen baflkan›n ailesini koru-

makla yükümlü özel ajan olmufltur. ‹fl bu ya, tam alt› y›l sonra

baflkan›n k›z›n›n kaç›r›las› tutar. Leon da tek kiflilik zorlu bir gö-

revle k›z› kurtarmak için ‹spanya’n›n ücra köylerinden birisine

gönderilir. Köye ulaflt›¤›nda yerel halk taraf›ndan pek dostça

karfl›lanmayan Leon’a baltayla sald›r›l›r, kendisi de ateflle karfl›-

l›k vermek durumunda kal›r. Ard›ndan tahmin etti¤iniz üzre

ay›kla pirincin tafl›n› durumu oluflur.

TAZE BEY‹N DEVR‹ KAPANDI
Zombi dendi¤i zaman akla ilk gelen fleylerden bir tanesi olan

Resident Evil serisi bu kez tarz de¤ifltirmeyi ve zombiler yerine

farkl› bir düflman tipi denemeyi uygun bulmufl: Bu kez basba-

ya¤› kanl› canl›, bir fleyleri yemeye çal›flmayan insanlarla sava-

fl›yoruz. Bu insanlar kesinlikle zombilerden daha h›zl› ve ak›ll›-

lar. Ayr›ca tuttuklar›n› öpmek yerine sadece size sald›r›yorlar.

Oyun serinin eski oyunlar›na göre önemli bir miktarda de-

¤iflmifl, ama o eski tad›n› yitirmemifl. Ve asl›nda Gamecube

için yap›lan Resident Evil 4, PlayStation2’ye inan›lmayacak de-

recede baflar›l› flekilde çevrilmifl. Donan›m k›s›tlamas› yüzün-

den birkaç göze batmayan görsel detay k›rp›lm›fl ama onun

ötesinde fazlaca bir kay›p gözlenmiyor. Hatta oyunda PS2’ye

özel ekstralar bile var.

Korku ö¤eleri biraz daha geriye gitmifl ve gerilim ile aksi-

yon ö¤eleri ön plana ç›km›fl. Sanki Resident Evil de¤il de Silent

Hill ile MGS’nin bir kar›fl›m›n› oynuyor gibisiniz. En büyük de¤i-

fliklik sabit fonlar ve kamera aç›lar›n›n gidip; gerçek zamanl›,

üç boyutlu çevre ve omuz kameras› sisteminin gelmifl olmas›.

Bu durumda görüfl aç›n›z çok azald›¤› için etraf›n›zda olan bi-

tenden her zaman haberdar olam›yor ve paranoyaklafl›p gerili-

yorsunuz. Sa¤ kolu kullanarak kameray› sa¤a sola çevirebili-

yorsunuz ama bu her yeri görmenize yetmiyor. 

Lazer iflaretçili veya dürbünlü silahlar›n›zla serbestçe iste-

I fi I K L A R I  K A P A T I P  S E S ‹  A Ç I N …
B I R A K I N  B Ö B R E K  Ü S T Ü  B E Z L E R ‹ N ‹ Z
Ç A L I fi S I N …  B I R A K I N  A D R E N A L ‹ N
V Ü C U D U N U Z A  Y A Y I L S I N …
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di¤iniz yere niflan alabiliyorsunuz

ama yine de oyun bir shooter’a

benzememifl. Bunun sebebi eski

kontrol sistemine ba¤l› kal›nmas›.

Yani yanlara yürüme, yürürken

atefl etme veya flarjörü doldurma

gibi özellikler hala yok. En fazla

geri + kare tuflu ile 180 derece ani

dönüfl yapabiliyorsunuz. Oyun çok

daha güzel bir hava alm›fl, bulma-

calar azalt›lm›fl, onun yerine aksi-

yon ve bosslar a¤›rl›k kazanm›fl.

KIRMIZI ELB‹SEL‹ KADIN: 

ADA WONG

Karakterimizin hareketleri de eski-

sine göre çok daha serbest. Art›k

aksiyon tufllar›n› kullanarak çitten

atlamak, bir fleyleri iteklemek, ser-

semlemifl düflmanlara tekme at-

mak, kap›lar› tekmeleyerek aç-

mak, bir yerlere t›rmanmak, Cü-

neyt Ark›n gibi artistik flekilde ca-

m› patlat›p d›flar›ya atlamak gibi

aksiyonlar yap›yorsunuz. Bazen de

ekranda aniden beliren tufl kom-

binasyonlar›n› uygulaman›z iste-

niyor. Bu kombinasyonlar boss

dövüflü esnas›nda ç›kabilece¤i gi-

bi oyun esnas›nda birden arkan›z-

dan yuvarlanmaya bafllayan dev

kayadan kurtulmak gibi daha ba-

sit olaylar için de karfl›n›za gelebi-

liyor. Oyun boyunca buna benzer

birçok sinematik aksiyon sahnesi

var. Bunlardan birisinde ilk Resi-

dent Evil filmindeki lazerli koridor

sahnesini Leon ile yafl›yor ve tufl-

lar› do¤ru zamanda kullanarak

abinin el k›ymas› olmas›n› engel-

lemeye çal›fl›yoruz. Aksiyon tuflla-

r›n›n kullan›m› oyuna bir ak›flkan-

l›k kazand›rm›fl. Biri höt dedi¤inde

tufllara dokunabilmek için DualShock’u

deli gibi s›k›yorsunuz.

Resident Evil 4’ün boss dövüflleri de

bu tarz bir oyunda görebileceklerinizin

en iyi ve en heyecanl›lar›ndan. Her ne

kadar bosslarla bafla ç›kmak çok zor ol-

masa da, korkutucu ve psikolojik anlam-

da sindirici göründüklerinden kendinizi

aciz hissediyorsunuz. Üstelik oldukça da

zekiler; tam onlar› çözdü¤ünüzü düflün-

dü¤ünüzde farkl› bir teknikle üzerinize

geliyorlar. Kazanmak için çevreyi ve akl›-

n›z› çok iyi kullanmal›s›n›z.

MOTORLU TESTERE YAfi 

DA KES‹YOR, BAfi DA

Söyledi¤im gibi bu oyundaki düflmanla-

r›n›z zombiler de¤il, çok daha zeki olan

yerel halk. Tak›m olup beraber sald›rma-

y› veya etraf›n›z› sarmay› çok seviyorlar.

Tipleri dizlerinden veya omuzlar›ndan

vurman›za göre farkl› tepkiler veriyorlar

ve art›k her kafadan vurdu¤unuz ölmü-

yor. Bu durumda ya ortaya kar›fl›k bom-

ba sallayacaks›n›z, ya da art›k silahlar›-

n›z› ve tekniklerinizi gelifltirmeye baka-

caks›n›z. Hele bir motorlu testere kulla-

nan› var ki sormay›n gitsin, üzerinize

do¤ru kofluyor ve bir fley yapamazsan›z

boynunuzu kesip an›nda öldürüyor. Ta-

banca adam› g›d›klam›yor bile.

Çevre çok detayl› olmas›na ra¤men

sa¤› solu fazla araflt›rman›za gerek kal-

m›yor çünkü etraftan toplayaca¤›n›z

malzemeler kendilerini çok belli ediyor-

lar. En fazla elinizdeki b›çakla kutular›

ve varilleri k›rarak veya çekmeceleri ka-

r›flt›rarak içlerinden ç›kanlar› al›yorsu-

nuz. Zaten b›çak baflka da bir ifle yara-

m›yor. Bunlar›n d›fl›nda öldürdü¤ünüz

düflmanlar›n›zdan da faydal› nesneler

al›yorsunuz. Edindikleriniz nadiren silah,

bol bol cephane, iyilefltiren yiyecek, bitki

ve spreyler, para ve k›ymetli eflyalar olu-

yor. Bitkilerin k›rm›z› ve yeflil olanlar› eskiden

olduklar› gibi enerji verirken, yeni eklenen sa-

r› bitki ise her seferinde maksimum sa¤l›¤›n›-

z› bir ad›m daha ileriye götürüyor. Toplad›¤›-

n›z anahtar nesneler ve k›ymetli eflyalar çan-

tan›zda yer kaplam›yor, s›n›rs›z flekilde ayr›ca

depolan›yorlar. Tabii yeni ve daha genifl bir

çanta, yeni silahlar ve geliflmifl özellikleri sa-

t›n alman›z mümkün. Sat›n almak diyorum

çünkü oyunda Ptas (muhtemelen peseta)

isimli bir para sistemi ve ad›m bafl› karfl›n›za

ç›kan mistik tüccarlar var. Bunlara çantan›z-

dan istedi¤iniz eflyay› ve buldu¤unuz hazine-

leri satabiliyor veya istedi¤iniz nesnelerle

(hazine haritalar›, silahlar, spreyler) gelifltir-

meleri sat›n alabiliyorsunuz. 

AL GÜLÜM, VER GÜLÜM

Al›flverifl sistemi gerçekten çok güzel olmufl,

tüccar nerede neye ihtiyaç duydu¤unuzu çok

iyi biliyor. Oyunun zorlu¤u artt›kça sat›c› da

imdad›n›za yetifliyor. Baflta oyundaki silahla-

r›n çok çeflitli ve güçlü olmas›na anlam vere-

meseniz de, rakiplerinize yetmemeye baflla-

d›klar›nda onlar› daha güçlüleri ile de¤ifltir-

mek veya modifiye etmek için elinizden gele-

ni yapacaks›n›z. Tüccar size atefl gücü, h›z,

yeniden doldurma süresi ve flarjör kapasitesi

gibi gelifltirmeler yapma imkân› sa¤l›yor.

Oyunda çok dar ve çok genifl alanlar, farkl›

düflman tipleri ve de¤iflik özelliklere sahip si-

Söyle, nereye saklad›n

paralar›?

q
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lahlar oldu¤undan, duruma göre en uygun si-

lah› kullanman›z gerekiyor. Sniper kullan›m›

çok efektif ve keyifli olmufl. Uzaktakilerin ka-

fas›n› alabilir (kafalar hala kabak gibi patl›yor)

veya dolu yak›t tank›na atefl ederek tek tuflla

çok kufl vurabilirsiniz. Kuvvetli silahlarla düfl-

manlar›n kalkanlar›n› ve kap›lar› k›rabiliyorsu-

nuz, üstelik parçalanma bütün olarak de¤il,

sadece atefl etti¤iniz k›s›mlar›nda oluyor.

Oyunun harita sistemi de gayet kullan›fll›.

Tek tuflla ulafl›lan (üçgen) harita sizi hiç üz-

meden ve yormadan detayl› bir flekilde her

oday›, kilitli ve aç›k kap›y›, kaydetmeniz için

gerekli daktilolar›, sat›c›lar› ve ulaflman›z ge-

reken noktay› gösteriyor. Kay›t yapmak için

art›k daktilo fleritlerine ihtiyac›n›z yok, s›n›rs›z

kay›t hakk›na sahipsiniz. S›k aral›klarla belir-

lenmifl kontrol noktalar› ise sizi yükleme der-

dinden ve dellenmekten kurtar›yor.

Oyun boyunca her zaman yaln›z ilerlemi-

yor, bazen de baflkan›n k›z›n› beraberinizde

götürüyorsunuz. K›z da gayet ak›ll› uslu ve laf

dinler oldu¤undan size iflkence etmiyor. Ana

oyunun yan› s›ra haritada mavi noktalarla

gösterilen keyifli alt görevleri de oynayabili-

yorsunuz. Örne¤in belli bölgelerdeki at›fl poli-

gonlar›nda mücadele edebilir ve bu sayede

para ve karakter oyuncaklar› kazanabilirsiniz.

M‹N‹ M‹N‹ OYUNCUKLAR

Resident Evil 4 uzun olmas›na ra¤men ak›c›l›-

¤› sayesinde insan› esir alan bir oyun. Eskiden

de oldu¤u gibi bu oyunda da bir kez sona

ulaflt›¤›n›zda oyunu oynamay› sürdürmenizi

sa¤layan unsurlar var. Bir sonraki oyuna ön-

cekinden kalan tüm silahlar ve para ile baflla-

yabildi¤iniz gibi ilginç alternatif kostümler ve

silahlar da kullan›m›n›za sunuluyor. Bunun

d›fl›nda ›v›r z›v›r galerisi ve Mercenaries, As-

signment Ada gibi birkaç mini oyun aç›l›yor.

Sadece Playstation versiyonuna eklenen Se-

perate Ways (ayr› yollar) ise yaklafl›k alt› saat

süren befl bölümlük önemli bir yan oyun. Bu-

rada Leon ile bitirdi¤iniz görev ile paralel ola-

rak geçen Ada Wong’un görevini oynuyorsu-

nuz. Oyun esnas›nda ve Ada’n›n haz›rlad›-

¤› raporlar› okuyarak hikâye ile ilgili soru

iflaretlerinizi de giderebilirsiniz.

Oyun çevrim olmas›na ra¤men bir gör-

sel flaheser. Düflmanlar›m›z›n ve özellikle

de ana karakterlerimizin modelleme ve

kaplamalar› çok detayl›. Boss’lar›n görsel

kalitelerini ise flimdiye kadar baflka hiçbir

oyununda görmedi¤imi rahatl›kla söyleye-

bilirim. Bütünlük aç›s›ndan ara sahnelerde

bile render videolar yerine gerçek zamanl›

grafikler kullan›lm›fl. Oyunun atmosferi ve

çevre tasar›m› harikulade. Bir köy veya fla-

to ancak bu kadar gerçekçi ve tüyler ür-

pertici flekilde tasvir edilebilirmifl. Herifler

oturup mimar gibi ifllemifller. Az da olsa

çevreyle etkileflim de var, her an aya¤›n›z

yoldaki kapana k›s›labilir veya gördü¤ü-

nüz kilise çan›n› atefl ederek çalmak iste-

yebilirsiniz. Kap›lar aç›ld›¤›nda genifl alan-

lar haf›zaya yüklendi¤inden her kap›da

yükleme olmuyor, bu yüzden kap›lar› tek-

meleyerek aç›p mekâna dalman›z müm-

kün olabiliyor. Ifl›k ve gölgelendirme fena

de¤ilken parçac›k efektleri coflmufl. Özel-

likle de oyunda kullan›lan alev efektlerine

hayran oldum. Üstelik herhangi bir yavafl-

lama da görülmüyor.

Atmosfere en büyük katk›y› yerinde

kullan›lan müzik ve sesler yap›yor kuflku-

suz. Müzikler tamamen yeni olmalar›na

ra¤men eski oyunlardakilerin tarz›ndan ve

kalitesinden uzaklaflmam›fllar. Oyunda

bazen hiç müzik yok, bazen t›rs t›rs müzik-

leri bafll›yor, bazen de kay›t noktas› gibi

yerlerde iç rahatlat›c› ve huzur veren mü-

zikler çal›n›yor ki ruh haliniz devaml› z›p-

lama durumunda olsun. Seslendirmeler

kula¤a hofl geliyor, özellikle de halk›n ‹s-

panyolca ç›¤›rmalar› güzel bir hava katm›fl

oyuna. Silahlar›n ve di¤er nesnelerin ç›-

kartt›¤› sesleri de çok özenle haz›rlam›fllar.

Çevrenin ambiyans efektlerine ise söyle-

necek söz bulam›yorum, c›rc›r böcekleri ve

bast›¤›n›z kuru otlar ile geceyi yaflaman›z

gerekli. Hele bir ya¤mur ya¤›yor,

san›rs›n odan›n içinde ya¤›yor.

Gözünü kapat›rsan üflür, nefesini

tutarsan ›slan›rs›n. Pro Logic 2

deste¤i de sunan oyunun sesleri-

ne yüz üzerinden yüz verdim git-

ti.

EMREDERS‹N‹Z KOMUTANIM!

Sonuç olarak anl›yoruz ki zombi

olmadan da güzel bir Resident

Evil olabiliyormufl. Haklar›n› ver-

mek laz›m, aç›kça görülüyor ki

RE tak›m› çok ama çok çal›flm›fl,

hiçbir noktay› atlamam›fl ve bir

baflyap›t getirmifl karfl›m›za. Yani

oyunu tam anlatmaya flu sayfa-

lar yetmez, en iyisi düflünmeden

bu oyunu al›n ve oynayarak gö-

rün. Unutmay›n ki bu oyunlar

PS2’nin son bombalar› art›k. RE4

birçok yönden yeni olmas›na

ra¤men, içinde kaybetmedi¤i

unsurlardan dolay› bende bir

nostalji hissi uyand›rd›. Hat›rl›-

yorum da, Resident Evil 2’yi yir-

mi küsur kez s›k›lmadan bitir-

mifltim. Bakal›m bu oyunu da

defalarca kez bitirebilecek mi-

yim? Özellikle Aral›k’›n onunda

askere gidece¤imi düflünürsek

bu dedi¤im pek mümkün olma-

yacakm›fl gibi görünüyor. Eh, e-

posta atars›n›z art›k herhalde.

Bye&Smile… �

Grafik 

Ses
Oynanabilirlik

Multiplayer

E¤lence

Art›&Eksi
A

Grafik, ses, oynan›fl, aksiyon, 

modeller harika. Sadece PS2’ya özel 

bir oyun eklenmifl.

G
Hikaye klifle bafll›yor. Fazla uzun 

olmas› herkesin hofluna gitmeyebilir.

�96level 
puan›

Son karar
Resident Evil’›n muhteflem dönüflünü oynamak 

hepinize iyi gelecek. Kim böyle oyunlar varken yeni
nesile ihtiyaç duyar ki?

Resident Evil 4 
Tür�Aksiyon / Gerilim Yap›mc›�Capcom

Da¤›t›mc›�Capcom Yafl s›n›r›�12+ Dual Shock�Var
60Hz Modu�Var Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro Logic 2

Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Normal
Multiplayer�- Di¤er sistemler�Gamecube

Web�http://capcom.com/re4/
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SILENT HILL 4  
Serinin son oyunu t›rt olmas›na ra¤men yi-
ne de Resident Evil’›n gerilim türündeki en
büyük rakibi.
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Yazan Volkan Turan

Y›lsonuna do¤ru yaklaflt›¤›m›zdan do-
lay›, bunca mükemmel oyunun gele-
ce¤ini biliyorduk. Bu yüzden geceli

gündüzlü haz›rland›k; gamepad’lerimizi te-
mizledik, randevular›m›z› iptal ettik ve bol bol
uyuduk (Kiiiim?). fiu PS2 sayfalar›nda gördü-
¤ünüz Resi 4, Calibur III, The Warriors gibi sü-
per oyunlardan önce dayanamad›m, ilk olarak
Shadow of Colossus (SoC)’un tad›na bakay›m
dedim. Bak›fl o bak›fl! Hala di¤er klasiklere
geçmeye f›rsat›m olmad›. Onca haz›rl›¤a ra¤-
men, savunmas›z yerimden yakaland›m. As-
l›nda suç benim çünkü ICO gibi harika bir ad-
venture yapan ellerden, en az bir bu kadar da-
ha harika, tiryakilik yapan bir oyunun gelece-
¤ini tahmin etmeliydim. Edemedim!

THE NUMBER OF THE BEAST
SoC bir adventure oyunu ve ortada da içine
bal›klama dald›¤›m›z bir konu var. ‹flin garibi,
nelerin olup bitti¤inden oyunun sonuna kadar
da pek haberimiz olmuyor. Kollar›m›zda bir
k›z yat›yor ve at›m›zla beraber girilmesi yasak
olan bir tap›na¤a giriyoruz bafllang›çta. Silu-
etini görmedi¤imiz bir sesten, kollar›m›zdaki
k›z›n ruhunun geri gelmesi için yard›m istiyo-
ruz. Cevap pek iç aç›c› de¤il ama bir oyunun
bafllayabilmesi için yeterli. Tam 16 adet Co-
lossus’u yendi¤imiz takdirde ruhun geri dön-
me “olas›l›¤›n›n” mümkün oldu¤unu duyuyor
ve bu müthifl maceraya at›l›yoruz. Konu kula-

¤a yavan geliyor olabilir ama ke-
sinlikle de¤il. Tüm olay› bir anda
karfl›n›za sunuyorlar ve emin olun
ki sunduklar› fley size flok etkisi
yapacak kadar etkili. Bu k›z kim?
Sizin için neden önemli? Neden
Colossus’lar? ‹flte size oyunu bitir-
mek için baz› nedenler!

SoC’un iflleyifli gayet basit; s›-
ras›yla hedeflere gidiyor, yeniyor
ve geri dönüyorsunuz. Buradaki
‘hedeften’ kast›m Colossus’lar ta-
bii. Oyunda yenece¤iniz baflka
hiçbir düflman yok. Bir tek siz, at›-
n›z, muallâkta olan bir k›z, Colos-
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SHADOW OF COLOSSUS

sus’lar ve size sürekli “Thy next foe is
...” diye yeni hedefinizi söyleyen bir
ses var (san›r›m Ico’daki dili kullan›-
yorlar). Görevi al›yor ve uçsuz bucak-
s›z, harika tasarlanm›fl bir dünyada
kendinizi buluyorsunuz. Asl›nda ba-
kars›n›z sadece bu dünyada at kofl-
turmak için bile bu oyun al›n›r. Da¤›,
tepesi, ovas›, çölü, gölü, flelalesi, de-
nizi, kumsal›, batakl›¤›, orman›, antik
kaleleri, kuleleri, uçurumlar›, kofl kofl
bitmeyen çimenlik alanlar›, bo¤aza
naz›r villalar›yla mükemmel detay-
land›r›lm›fl bir dünya buras›
(18.720.000metrekare kadar!). ‹flte

Ü ç  y › l d a  y a p › l a n ,  P S 2 ’ y i  a fl a n  v e  
u n u t a m a y a c a ¤ › n › z  b i r  o y u n
i ç i n  d o ¤ r u  s a y f a !
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böyle bir ortamda bir k›l›c›n›z ve
bir okunuzla at koflturup Coloss-
sus’lar› ar›yorsunuz. Bulman›z
içinse tek ipucunuz k›l›c›n›z›n gü-
cü. Gün ›fl›¤› gelen bir ortamda k›-
l›c›n›z› kald›r›p ne tarafa gitmeniz
gerekti¤ini gösteren bir ipucu al›-
yorsunuz. Ancak yönü biliyor ol-
man›z Colossus’u hemen bulaca-
¤›n›z anlam›na gelmiyor. Önünü-
ze afl›lamayacak bir vadi, uçurum
ya da ç›kmaz bir yol ç›kabiliyor.
De¤iflik yönlerden veya alternatif
yollar kullanarak istenilen yere
gitmeniz gerekebiliyor ki bu bile
bafll› bafl›na bir e¤lence. Ço¤u za-
man görevi unutup yald›r yald›r
at kullan›yor, meyve a¤açlar›na
t›rman›yor, kufl/bal›k avl›yor veya
üstüne atlayacak bir flahin bul-
mak için kendinizi haritan›n en
ücra köflelerine giderken bulabili-
yorsunuz. 

DEH DEH DÜL DÜL
Yol dostunuz olan at›n›z Agro, be-
nim flu ana kadar gördü¤üm en
gerçekçi animasyona sahip hay-
van olma özelli¤ini tafl›yor. Bir at
yar›fl› simülasyonu olan Galop Ra-
cer oyunlar›ndaki atlardan bile
daha gerçekçi ve daha iyi tepki
veriyor. Öyle her yolda son sürat
koflmuyor, kendi yolunu kendi bu-

labiliyor, a¤aca kafa atabiliyor ve ad›n› söy-
leyince yan›n›za fieker Adam gibi geliveri-
yor. “At, avrat, silah” diyen atalar›m›z›n bir
bildi¤i varm›fl yani! 

Gelelim Colossus’lara. Bunlar mitolojik
hayvanlardan etkilenerek çizilmifl; tafltan,
kemikten oluflan, nefes alan, devasa boyut-
larda düflmanlar ve tam 16 adet bunlardan
bulunmakta (ki bu spoiler de¤ildir, korkma-
y›n). Yeni hedefi ö¤rendikten sonra Colos-
sus’u bulmak için uzun ve karmafl›k yollar›
geçiyor ve nihayetinde de buluyorsunuz.
Burada bitiyor mu? Bitmiyor! As›l oyun bu-
rada bafll›yor zaten. ‹lk derdiniz flu pire ka-
dar boyunuzla karfl›n›zdaki devasa fleyin üs-
tüne nas›l ç›kaca¤›n›z› bulabilmek. Bu en
bafllardaki birkaç devde basit olsa da, ilerle-
yen bölümlerde oldukça karmafl›k ama bir o
kadar da keyifli hale geliyor. Yeri geliyor at›-
n›z›, yeri geliyor okunuzu, yeri geliyor çevre-
yi kullan›yorsunuz. Örne¤in suyun alt›ndaki
ya da havadaki bir Colossus’un üstüne nas›l
ç›kacaks›n›z? Cevap asl›nda yan› bafl›n›zda
duruyor ve bu cevab› bulmak gerçekten bü-
yük keyif. Bir puzzle oyunu oynuyor gibi ka-
fa patlat›yor ve sonunda kendinizi yarat›¤›n
üstünde buluveriyorsunuz.

DEATH OR GLORY
Üste ç›kt›ktan sonra da durum kolaylaflm›-
yor. Üstünde durdu¤unuz dev sürekli hare-
ket halinde oldu¤undan ve siz de devin her
yerine tutunamad›¤›n›zdan, ilerlemekte
zorluk çekiyorsunuz çünkü bu oyunda Me-
tal Gear oyunlar›ndaki gibi bir tutufl gücü
var. Biterse elleriniz çözülüyor ve hop afla¤›
(ölebiliyorsunuz)! ‹fle ilk olarak Colossus’un
zay›f yönünü bulmakla bafllamal›s›n›z. Dik-
katli bakt›¤›n›zda aç›k mavi bir sembol gö-
receksiniz yarat›¤›n üstünde. ‹flte bu Colos-
sus’un zay›f noktas› ve buraya var gücünüz-
le k›l›c›n›z› saplaman›z gerek (emin olun sü-
per bir duygu). Zay›f noktalar bir veya bir-
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Son karar
Yaz› içerisinde bunu belirtmedim; Shadow of Colos-

sus’u “mutlaka almal›”, arflivinizin en ‘ifllek’ yerine koy-
mal›s›n›z. Çünkü SoC “Bir kere oyna, at” türünden bir

oyun de¤il. Oynad›kça yeni gizler, modlar, zorluk dere-
celeri aç›yor ve gidemedi¤iniz yerlere gidebiliyorsunuz.

Üstün hayal gücü ve parlak zekân›n bir araya geldi¤i
ender oyunlardan SoC.

Shadow of Colossus 
Tür�Adventure Yap›mc›�SCEA Da¤›t›mc›�SCEA
Yafl s›n›r›�13+ Dual Shock�Var 60Hz Modu�Var
Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro Logic 2 Zorluk�Zor  

‹ngilizce gereksinimi�Az  Multiplayer�-
Di¤er sistemler� - Web�www.playstation.com

Alternatif

ICO  
SoC’u yapanlar›n daha önce nas›l bir oyun
yapt›¤›n› merak ediyorsan›z Ico’ya göz at-
man›z yeterli olacakt›r. Boynuzlu bir çocuk
ve sürükleyici konusuyla, de¤iflik oynan›fl›
ve kendisine has atmosferiyle hala PS2’nin
en iyi oyunlar› aras›nda. Oynaman›z konu-
sunda ›srarc›y›z, çerçeve belli yani!

den fazla oldu¤undan, bu zevkli mücadeleler
yeterince nefes kesici geçiyor. Kendinizi uçan
ejderhams› bir yarat›¤›n kanatlar› aras›nda
uçarken ya da bir su y›lan›n›n üstünde yüzer-
ken hayal edin? Sonra SoC oynay›n. Bingo!

Her fley bir yana, oyunun grafikleri bir ya-
na. Görece¤iniz her fley çok güzel ve etkileyi-
ci. Uçsuz bucaks›z bir orman›n içine süzülen
›fl›ktan, tüm haflmetliyle gürleyen flelaleden,
gözünüzü alan güneflten, yafl›yor hissi veren
Colossus’lardan, kameray› çevirdi¤inizde
renklerin kay›p blurlaflmas›ndan etkilenme-
yecek oyuncu tan›m›yorum. En iyisi de¤il
ama bizden y›ld›zl› pekiyi alacak kadar çarp›-
c› bir görselli¤e sahip SoC.

ANGRY AGAIN, ANGRY OW
Maalesef SoC kusursuz bir yap›m de¤il. Özel-
likle kamera aç›lar› bazen çok sinir bozucu
olabiliyor. At üstünde olmasa da, Colossus
üstündeyken kameradan çok uzaklafl›yorsu-
nuz ve zoom yapsan›z da gerekli aç›y› yaka-
layam›yor, fitil oluyorsunuz (çok nadir). Bu-
nun d›fl›ndakiler hata de¤il ama olsa “belki”
daha iyi olabilirdi. Örne¤in; birkaç karakter,
daha fazla silah, farkl› hayvanlar... Ama bu
haliyle bile SoC bir klasik. Hem de okuyarak
de¤il, oynanarak anlafl›lan›ndan! �

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A

Harika tasarlanm›fl ve süslenmifl bir 
ortam. De¤iflik oynan›fl. Sade 
gözüken ve içerisinde garipleflen bir 
konu. God of War’unki kadar 
mükemmel müzikler (albümü ç›kt›). 
Ara sahnelerde kamera kontrolü. Ve 
tabii ki “Ben asl›nda var›m” diye 
ba¤›ran Colossus’lar!

G
Birkaç kamera aç›s› problemi. Birkaç 
teknik hata.
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Yazan Jesuskane

Evet arkadafllar Battlefield ve konsol,

konsol ve Battlefield. Ne kadar ilginç

de¤il mi? Eh bence de de¤il. Battlefield

2 PC’den konsollara s›çr›yor s›çramas›na ama

platformla temas›n›n kesildi¤i anda bafl›na ol-

mad›k ifller geliyor. Konsola iniflini gerçeklefl-

tirdi¤i anda ise neredeyse tan›n-

maz hale geliyor. Oyunu kötü yap-

maktan çok flekilsiz bir hale geti-

ren bu de¤iflim rüzgâr›ndan oyun

ve oyuncu ne flekilde etkileniyor?

Buyurun birlikte bakal›m.

Battlefield serisinin tan›t›ma

ihtiyac› yok art›k san›r›m. Y›llard›r

oynay›p durdu¤umuz, her yeni

oyunuyla iyi kötü yüzümüzü gül-

düren serilerden kendisi. Hal böy-

le olunca beklentiler de herhangi

oyundan çok daha yüksek oluyor.

Bunun yan›nda bilgisayar›m›n ba-

fl›nda yaflad›¤›m keyfi, salondaki

kanepeye tafl›yabilme ihtimali be-

ni her zaman heyecanland›rm›flt›r

aç›kças›. Hele ki bu tafl›nma hadi-

sesi, keyif bir kayba u¤ramadan

gerçekleflebilirse ne ala. BF2 kon-

sola geçiflte ne keyiften ne de kifli-

li¤inden pek bir fley kaybetmiyor.

Asl›na bakarsan›z kaybedecek bir

durumu yok. Çünkü tüm beklenti-

nin aksine Battlefield 2: Modern

Combat bambaflka bir oyun olarak

karfl›m›za ç›k›yor. Daha girifl vide-

osunu gördü¤ünüz anda bilgisa-

yarda, az önce bafl›ndan kalkt›¤›-

n›z oyun ile tüm ba¤lar›n›z kopu-

yor. 

KARLAR DÜfiER TÜFE⁄‹M‹N
DÜRBÜNÜNE
Karfl›m›zda yepyeni bir oyun var.

Do¤rusunu söylemek gerekirse

pek online a¤›rl›kl› da de¤il. Önce-

likle konsol versiyonu sadece 24
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M o d e r n i z e  s a n a l  s a v a fl › n  k o n s o l  h a l i …  N a s › l  y a n i ? !

oyuncuya kadar sunucular destekliyor.

Bu da PC sürümünde oynad›¤›m›z de-

vasa haritalarla buluflma flans›m›z› or-

tadan kald›r›yor. Oyunun tek kiflilik mo-

dunda yaflad›¤›m›z tak›lmalar, 24 oyun-

cu limitinin nedenleri hakk›nda gerekli

aç›klamay› yapm›fl oluyor. Kazakis-

tan’da bafllayan gereksiz hareketlen-

meyi bast›rmak için BM güçleri olarak

bölgeye gönderiliyoruz. Biz burnumuzu

ona buna sokarken, bizden rahats›z

olan Çin de ortamda boy gösteriyor. Bir

BM bir Çin birlikleri olarak o görev se-

nin bu görev benim koflturuyoruz. Her

haritalarda verilen görevleri tamamla-

maya u¤rafl›yoruz. Tek kiflilik modda

bunu yaparken BF’yi BF yapan Conqu-

est modunun C’sine rastlam›yoruz. Tek

kiflilik mod kendi çap›nda baflar›l› say›l-

sa da bir Battlefield oyunu oynad›¤›n›z›

unutman›z mümkün. Düflman denizal-

t›lar patlat, flu bölgeyi ele geçir, sni-

per’lar› temizle vb türdeki görevler s›k

s›k tekrar ediyor. Tekrar eden görevler

h›z›m›z› biraz kesse de ard› arkas› kesil-

meyen minik ‘challange’lar h›rs yapma-

m›za neden olabiliyor. Vurdu¤unuz

adam say›s›, bir flarjörde vurdu¤unuz

adam say›s›, görevleri tamamlama sü-

resi gibi pek çok farkl› olay, bölüm bo-

yunca toplayaca¤›n›z puana etki ediyor.

Her öldü¤ünüzde ise puan kaybediyor-

sunuz. Her bölüm sonunda bu puanlar

hesaplan›yor ve size y›ld›z olarak geri

dönüyor. Belli say›da y›ld›z toplad›kça

er olarak bafllad›¤›n›z oyunda rütbenizi

yükseltebiliyorsunuz. Oyunda sabit si-

lah setleri bulunuyor. Her s›n›f için ayr›
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ayr› haz›rlanan silah setlerindeki

her silah› maalesef kullanam›yor-

sunuz. Rütbeniz artt›kça silah en-

vanteriniz yavafl yavafl büyüyor.

Ancak farkl› birimler aras›nda bir

denge oldu¤u pek söylenemez.

Yani medic s›n›f› olup, PC sürü-

mündeki gibi s›cak çat›flmalarda

adam yerine konmay› beklemeyin

derim. S›n›flar aras›nda bir denge-

sizlik söz konusu olsa da bu her

biriyle oynamayaca¤›z anlam›na

gelmiyor elbette. Tek kiflilik oyun

modunda tek tufla basarak, görüfl

alan›n›z dahilindeki herhangi bir

karakterin kontrolünü ele alabili-

yorsunuz. Bu hem uzun mesafele-

ri h›zla kat etmenize hem de kilit

noktalara çok daha h›zl› müdahe-

le etmenize imkan tan›yor. Örne-

¤in birli¤iniz dar bir alanda düfl-

man araçlar› taraf›ndan s›k›flt›r›l-

d›¤›nda, yak›ndaki bir binan›n ça-

t›s›nda mevzilenmifl anti-tank bi-

riminizin kontrolünü ele al›p, ya-

pay zekân›n keyfini beklemeden

sorunu çözebiliyorsunuz. Kullan-

maya biraz al›flt›ktan sonra bu

özelli¤in savafl alan›nda size ne

kadar esneklik sa¤lad›¤›n› görü-

yorsunuz. Çat›dan tank› patlat›p,

di¤er çat›daki sniper’ a geçiyor,

düflman askerlerini tek tek hakla-

d›ktan sonra, afla¤›daki piyadeler-

den birine geçip en yak›n araca bi-

nip bir sonraki görev noktas›na

do¤ru harekete geçebiliyorsunuz.

Ancak biraz sab›rl›ysan›z, elinizde-

ki silahla tank, helikopter gibi

araçlar› ortadan kald›rman›z

mümkün. ‹flin güzel yan›, bir ara-

c›n floförünü vurarak arac› etkisiz

hale getirmeniz de mümkün. Kar-

fl›n›zdaki bir tank ise bu durum

pek söz konusu olmasa da, özel-

likle helikopterlerden kurtulmak

için en h›zl› yol oldu¤u kesin. 

TANK SA⁄A MI ÇEK‹YOR NE?
Harita tasar›mlar› pek fena de¤il. Ancak

haritalar› ö¤renmek gere¤inden fazla za-

man alabiliyor. Bunun nedeni ise komplike

olmalar› de¤il, aksine fazla düz ve basit ol-

malar›. Binalar›n hemen hemen hiçbirinin

içine giremiyorsunuz. Belli binalar ya da

yanlar›nda bulunan rampalar çat›ya ç›kma-

n›za imkân tan›yor. Görev gere¤i bunu yap-

man›z gerekti¤inde pek bir sorun yok. Çün-

kü ekranda gitmeniz gereken noktay› ve

mesafeyi gösteren bir imleç beliriyor. An-

cak sokak aralar›nda kofltururken bir anda

atefl alt›nda kal›rsan›z vay halinize. Çünkü

binalar›n içine giremedi¤iniz gibi pek çok

bina aras›nda siper alabilece¤iniz ya da

saklanabilece¤iniz bir boflluk da yok. Sa¤da

solda yanm›fl bir araba iskeleti vs yoksa

d›md›zlak ortada kalabiliyorsunuz ki bu ol-

dukça sinir bozucu. Harita tasar›m›ndaki

bu aç›k, ilk baflta kendini pek belli etmiyor.

Sürekli ya¤an kar ya da ya¤mur gayet ba-

flar›l› bir flekilde ay›plar› örtüyor. Ancak

olan biteni daha net görebildi¤imiz anlar-

da çevrede, birimlerde ve araçlarda kullan›-

lan düflük çözünürlüklü kaplamalar ve ge-

re¤inden düflük detay seviyesi yüzünüze

tokat gibi çarp›yor. Bütün bunlara ra¤men

PS2’nin ortal›¤›n az›c›k kar›flt›¤› her an› f›r-

sat bilip kas›lmas› biraz can s›k›yor. Müzik-

ler, seslendirme ve ara videolar kendinizi

biraz toparlaman›za yard›mc› oluyor.

Tek kiflilik oyun modundan hevesinizi

al›p, gördü¤ünüz ilk sunucuya bal›klama at-

lad›¤›n›zda ise içiniz biraz rahatl›yor. Bildi¤i-

miz, sevdi¤imiz Conquest modu karfl›m›zda

yine. Harita boyutlar› ve maksimum oyuncu

say›s› biraz k›rp›lm›fl olsa bile yine oldukça

zevkli. Ancak yine ciddi sorunlara sahip. Ön-

celikle tek kiflilik oyunda düflman birimleri-

nin üstünde beliren k›rm›z› iflaret rakip ta-

k›m oyuncular›n›n tepesinde de mevcut.

Daha at›fl menziline girmeden rakibinizi

fark etmeniz oldukça kolay. Yine her türlü

hava ve kara arac›na sahip olmam›za ra¤-

men kullan›mlar› pek kolay de¤il. Daha do¤-

rusu araçlar olmas› gerekti¤i flekilde bir tür-

lü hareket edemiyor. ‹stedi¤iniz yere gitme-
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Son karar
‹sminin gazab›na u¤rayan orta halli bir oyun. BF dedi¤i-

mizde akl›m›za gelen tablo ile kesinlikle örtüflmüyor.
Konsolda FPS oynayaca¤›m diyorsan›z, serinin PC oyun-
lar› ile karfl›laflt›rmad›¤›n›z sürece, çok da kötü bir tercih

say›lmaz. 

Battlefield 2: 
Modern Combat 

Tür�Aksiyon Yap›mc›�Digital Illusions Da¤›t›mc›�EA
Games Yafl s›n›r›�13+ Dual Shock�Var 60Hz Mo-
du�Var Hoparlör Deste¤i�Dolby Zorluk�Normal  
‹ngilizce gereksinimi�Normal  Multiplayer�Var

Di¤er sistemler� - Web�www.eagames.com

Alternatif

SOCOM 3  
PC’cileri k›skand›racak bir online aksiyon
oyunu olan SOCOM ile hala
tan›flmad›ysan›z, serinin en son ve en iyi
oyunu yeni ç›kt›. Detayl› incelemesi gele-
cek say›da.

mekte direnen araçlardan vazgeçmeniz pek

uzun sürmüyor. Bu yüzden çarp›flmalar›n ço¤u

piyade a¤›rl›kl› geçiyor. Akl› bafl›nda bir tak›ma

denk geldi¤iniz anlarda bu pek bir sorun yarat-

masa da, iletiflimin pek kolay olmad›¤› bu plat-

formda oyun çok seri bir flekilde team death-

match havas›na bürünebiliyor. ‹yisi, kötüsüyle

Battlefield 2: Modern Combat konsollar için or-

talama bir FPS olmaktan pek öte gidemiyor. �
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24 kiflilik online oyun, kullan›lacak bir
sürü araç, at›lacak bir sürü silah var.

G
Battlefield 2’nin PC’deki o muhteflem
oynan›fl›ndan eser yok. Tek kiflilik 
görevlerde hiç zevk yok.
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60’l›, 70’li ve 80’li y›llar›n bir karakteri

vard›. Mesela 50’lerde yoktu böyle bir

fley. Ya da 40’larda. 40’larda savafl var-

d› zaten. O da bir karakter olarak say›labilir

ama konu d›fl› flimdi. 90’l› y›llar çok fenayd›.

80’lerin ac›s›n›n at›lmaya çal›fl›p modernlefl-

me çabalar›n›n yo¤unlaflt›¤› ve bocalan›lan

y›llar... 2000’e de milenyum dendi, o da öyle

bir flekil yapt› kendine. Bence hala ayn› karak-

tersizlik sürüyor oysa ki. Gençlerin ve dünya-

n›n iyice z›vanadan ç›kt›¤› y›llar diye anaca¤›z

bu y›llar›, yeflil renkli, biber dolmas› esansl›

haplar›m›z› yemek niyetine yutarken.

The Warriors da iflte aynen böyle bir fley

(hah, kaçt› konunun ucu, kolaysa topla). 70’li

y›llar›n sonunda Amerika’daki çetelerin birbi-

riyle mücadelesini anlatan, ayn› isimdeki filmi

konu alan bir oyun. Yap›mc› da Rockstar. Yani

Grand Theft Auto’nun arkas›ndaki isim. Du-

rum böyle olunca da ister istemez kaliteli bir

ürün bekliyoruz ve

neyse ki Rockstar bizi bu konuda

hayal k›r›kl›¤›na u¤ratm›yor. “Ne?

70’li y›llar m›? Hippi görünümlü

çetelerin birbiriyle savafl› m›? Off,

çok gereksiz...” diyen ben bu oyun-

dan zevk ald›ysam, dünyadaki

herkes e¤lenecek bir fleyler bula-

cakt›r.

REMBRANDT TARZI 
GRAF‹TT‹ SANATI
‹lginç bir tutum sergilemifl Rock-

star ve filmi de¤il de, filmden ön-

ce olanlar› konu alm›fl oyunda. Bu-

na göre de devlette görev yapan

bir adam›n öldürülüflünden ve

Warriors çetesinin bundan sorum-

lu tutuluflundan 60 gün öncesin-

den bafll›yor hikâye. 23 bölümün

sonunda da filmin bir bölümünü

oyunda yaflam›fl olarak bitiriyorsu-

nuz maceray›.

074

Tüm Rockstar oyunlar›ndan daha

fazla hikâye içeriyor oyunumuz. Konu o

kadar önemli ki, takip etmezseniz yap-

t›klar›n›z›n gerçekten hiçbir anlam› ol-

muyor. Mesela GTA’da genel hikâye

önemli say›lmazd›, çünkü senaryo bir-

çok yan görevle bölünüyordu ve hikâye-

den çok, koskocaman flehirde özgürce

dolaflmak, kargafla yaratmak önemliy-

di. Burada ise tam tersi söz konusu.

Oyundaki hareketleri anlatan bir

al›flt›rma bölümünün hemen ard›ndan

hikâyeye bal›klama giriyoruz. Çetenin

üyelerinden bir tanesini kontrol etti¤i-

miz görevler sunuluyor önümüze. Tek

karakteri kontrol ediyor olabiliriz ama

yan›m›zda her zaman bizimle birlikte

savaflan arkadafllar›m›z da oluyor. Üs-

telik bu arkadafllar›m›za emirler de ve-

rebiliyoruz. E¤er durumumuz kötüyse,

“Watch my back” komutunu veriyoruz,

LEVEL 107 PS2 ‹NCELEME

Yazan Tuna fientuna

7 0 ’ l i  y › l l a r › n  
s a v a fl ç › l a r ›  k a r fl › n › z d a !

‹flte oyun boyunca
bunu yap›yorsunuz:
Düflene bir de siz
vuruyorsunuz!

q

Dayak yedikçe yara
bere al›yorsunuz ve

bunlar da üstünüzde
gözüküyor.

q
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çetenin di¤er üyeleri bizi korumak

üzere harekete geçiyor. Etraf›n y›-

k›lmas› gerekiyorsa, “Mayhem!”

diyoruz, herkes ortal›¤› parçala-

maya bafll›yor. Aylak aylak dolafl›-

yor elemanlar›m›z, diyoruz “Let’s

go”, koflarak geliyorlar yan›m›za.

Yani yan›m›zda ufak da olsa (çok

ufak) bir ordumuz var. Yapay ze-

kâlar› da fena say›lmaz. Ama düfl-

man›n yapay zekâs› çok daha iyi.

Genelde di¤er elemanlar›n›za de-

¤il, direkt sizin üstünüze çullan›-

yorlar.

BOYAMASANA 
KARDEfi‹M DUVARIMI!
Oyunun yüzde 70’lik bölümünde

dövüflüyorsak, yüzde 20’sinde du-

var boyuyor, yüzde 5’inde soygun-

culuk yap›yor ve kalan k›sm›nda

da peflimizden koflturan kötü

adamlardan kaç›yoruz. Bu anlat-

t›klar›m›n hepsi birer mini oyun

asl›nda. Tamam, dövüflme k›sm›

pek mini de¤il ama duvarlara gra-

fitti yapmak öyle. Nas›l köpekler,

kediler sa¤a sola idrarlar›n› b›ra-

karak alanlar›n› belli ediyorlarsa,

bu çeteler de duvarlara amblem-

lerini çizerek güçlerini kan›tlama-

ya çal›-

fl›yorlar. Biz de birçok görevde bunu uygu-

lamaya çal›fl›yoruz. Önce etraftaki sat›c›lar-

dan boya spreyi al›yoruz, daha sonra ilgili

duvara gidiyoruz ve ekranda beliren fleklin

üstünden analog kolla gitmeye çal›flarak

h›zl› bir flekilde flekli tamamlamaya u¤rafl

gösteriyoruz. Bu ifllemi 20 kez yapt›ktan

sonra yolda yürürmüfl gibi grafitti çizilebili-

yor.

Grafitti çizmenin yan›nda para kazan-

mak için de birkaç fley yapabiliyoruz. Dük-

kanlara girip ortal›¤› yak›p y›k›yoruz ve ara-

da da de¤erli eflyalar› çal›yoruz. Ya da yolda

park etmifl arabalar›n camlar›n› k›r›p teyp-

lerini götürüyoruz. Burada da mini bir vida

sökme oyunu devreye giriyor. Para elde et-

menin bir yolu da sokakta yürüyen sivilleri

soymak. ‹fllem flöyle gerçeklefliyor: Zavall›

kurban›m›z›n yan›na gidiyoruz, onu yakal›-

yoruz ve analog tuflla oynanan mini oyun

sonucunda paras›n› gasp ediyoruz. Gayet

kolay.

TEKME, YUMRUK, D‹RSEK, D‹Z...
Beklenmedik bir flekilde (GTA’da yak›n dö-

vüfl ad›na bir fley olmad›¤› için) The Warri-

ors’›n dövüfl sistemi çok iyi bir ifl baflar›yor.

Hafif, a¤›r sald›r› hareketlerinin yan› s›ra,

farkl› tutup atma hareketleri, özel güçlü

sald›r›lar, yere düflmüfl bir adam› h›rpala-

ma, yere düflürmeden önce onu duvara

çarpma, duvara çarpt›ktan sonra surat›na

diz geçirip ard›ndan dirsek darbesiyle yere

indirme gibi hafif vahfli, fakat uygulamas›

bir o kadar zevkli güzellikler bulunuyor. Ye-

ni hareketler elde edemiyoruz belki ama

çetenin karargâh›nda kum torbas›, barfiks

gibi aletlerle çal›flarak güçlenebiliyoruz.

Olay›n en iyi taraf›ysa ne dövüfller, ne de

mini oyunlar. Diledi¤iniz zaman, bir arka-

dafl›n›z di¤er gamepad’i alarak oyuna dahil

olabiliyor. Hep çete olarak ilerledi¤iniz için,

075

�85level 
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Son karar
Final Fight gelene kadar sokaklar›n tozunu att›rmak is-

tiyorsan›z, çok güzel bir seçim. Ayr›ca yaflça büyük
oyuncular bu oyundan daha farkl› tatlar alacakt›r. Bir

kez oynamaktan zarar gelmez. 

The Warriors 
Tür�Aksiyon Yap›mc›�Rockstar Toronto

Da¤›t›mc›�Rockstar Games Yafl s›n›r›�17+ Dual
Shock�Var 60Hz Modu�Var Hoparlör Deste¤i�Dolby

Zorluk�Orta  ‹ngilizce gereksinimi�Yok  
Multiplayer�1-2 oyuncu Di¤er sistemler�Xbox
Web�www.rockstargames.com/thewarriors/

warriors.html

Alternatif

GTA: SAN ANDREAS  
The Warriors’›, GTA’n›n bir bölümü olarak
düflünebilirsiniz. Sadece daha iyi bir dövüfl
sistemi sunuyor. Çok daha genifl ve
e¤lenceli bir tecrübe istiyorsan›z, mutlaka
GTA’y› deneyin. 

Grafik 
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Dövüfl sistemi. Senaryo. 70’lerin 
ruhunu aynen yans›tmas›. 2 kiflilik 
oyun imkân›.

G
Grafikler karanl›k ve biraz özensiz. ‹ki
kiflilik oyundaki yavafllamalar.

The Warriors’a 5 aflamada al›flma flemas›
Bu oyun sizi çekmiyor mu? Yoksa oyunu

ald›n›z ama bir türlü sarmad› m› sizi atmos-
feri? Ya da karn›n›z aç ve oyun
oynayaca¤›n›za yemek yemek istiyorsunuz.
‹flte çözüm burada. Bu aflamalar› takip edin,
hayat›n anlam›n› yakalay›n...

1. Filmi izleyin
Evet, The Warriors filmini bulun ve izleyin.

S›k›labilirsiniz, kafan›z› duvarlara vura-
bilirsiniz ve hatta içinde ad›m›n geçti¤i
“sayg›l›” cümleler de kurabilirsiniz, ama emin
olun oyundan daha fazla zevk alacaks›n›z.

2. Manhunt oynay›n
Böylece The Warriors’a çok daha h›zl›

adapte olursunuz, çünkü oynan›fllar› çok ben-
ziyor. Hatta bana kal›rsa bu oyun daha da iyi.

3. Grand Theft Auto oynay›n
Çünkü iki oyunda da ortal›¤› yak›p y›kmak 

bize kalm›fl. Ayr›ca GTA süper bir oyun.
Bahane olsun diye yazd›m, piflman da
de¤ilim.

4. 70’li y›llar› araflt›r›n
70’ler partilerine gidin. Annenizle,

baban›zla konuflun, o y›llarda ne nas›lm›fl
ö¤renin, bilgilenin. Ama Türkiye’deki durumu
de¤il, Amerika’daki olaylar› ö¤renirseniz daha
iyi olur.

5. Dövüfl oyunlar›ndan zevk almay›
ö¤renin

Bunu nas›l yapars›n›z bilemiyorum, fakat
bir flekilde dövüfl oyunlar›n› seviyorsan›z The
Warriors’› zaten an›nda benimseyeceksinizdir.
E¤er bu türe karfl› ilginiz yoksa da lütfen ilgi
sahibi olmak için u¤rafl gösterin. Yoksa PS2’yi
niye ald›n›z ki? The Sims oynamak için mi?
H›?!

çete elemanlar›ndan bir tanesinin rolünü de ar-

kadafl›n›z alm›fl oluyor. Oyunun zevki böylece iki

kat›na ç›k›yor fakat h›z› da iki kat afla¤› düflüyor

maalesef. PS2’nin güç sorunu burada da devre-

ye giriyor. Ekrandaki aksiyon biraz yükseldi mi,

FPS aynen afla¤› çekiyor kendini.

Peki oyunu bitirince ne oluyor? Kald›r›p çöpe

mi at›yoruz? Hay›r. Hikâyede ilerlerken veya

oyunu bitirdikten sonra Rumble Mode’a ad›m

atma imkan›n›z var. Burada bir dolu farkl› oyun

çeflidi önümüze at›l›yor ve kâh hayatta kalma

mücadelesine kat›l›yoruz, kâh tekerlekli sandal-

ye yar›fl›nda yer edinip e¤leniyoruz. Rumble Mo-

de küçümsenecek bir bölüm olmam›fl, hatta ne-

redeyse senaryo kadar büyük bir yere sahip.

Günümüzün oyunlar›ndan görsel anlamda

biraz daha geride olsa da, oynan›fl mekani¤i ve

hikâyesiyle gerçekten büyük bir baflar› The War-

riors. Bana sorsan›z bilim-kurgu veya daha fan-

tastik bir oyunla zaman geçirmeyi seçerim ama

bu kadar özenilmifl bir oyuna da flans vermek

laz›m. Farkl› bir deneyim yaflamak ve Rockstar

kalitesini görmek için herkesi buraya davet edi-

yorum. �
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“Bir efsaneydi, bir efsaney-

di senle beraber olmak...”

sözleriyle bafllamak istiyo-

rum yaz›ma, zira heyecanl›y›m.

Heyecanl›y›m, çünkü Tekken 5’ten

kafam› kald›rabilmemi sa¤layacak

yegâne oyun flu an elimde. Elim-

de, çünkü...

Piyasaya ç›kt›¤› zaman, an›nda

bir Sega Dreamcast alm›fl biri ola-

rak, do¤al olarak yüksek çözünür-

lüklü Soul Calibur’la da tan›flm›fl-

t›m. Sonra Tekken’i, Street Figh-

ter’› bir kenara b›rakt›m ve

hayat›m› bu oyunla bü-

tünlefltirdim. Böylesine

sevdi¤im Soul Cali-

bur’un ikincisine gerekti-

¤i önemi verememifl oldu-

¤uma iki gün öncesine kadar

inanam›yordum. Bir flekilde SCII’yi

adam gibi oynayamad›m, tam an-

lam›yla içimde kald›. Eh, böylesine

dertli bir insan olarak SCIII’e nas›l

sekiz kolla sar›ld›¤›m› tahmin et-

mifl olacaks›n›z. Muhtemelen bu

yaz›y› okuduktan sonra siz de ayn›

düflünceleri paylaflacaks›n›z üste-

lik. Efsanenin son basama¤› için

haz›rlan›n...

076 LEVEL 107 PS2 ‹NCELEME

HERKES GÜNEfi GÖZLÜKLER‹N‹ 
YANINA ALSIN
Yeni karakterler, yeni oyun modlar› ve

onbinlerce gizlilik olmayacak sizi etkile-

yen. PS2’de görebilece¤iniz en kaliteli,

en göz kamaflt›r›c›, k›saca en iyi grafik-

ler olay›n bafl›ndan sonuna kadar sizi

etkilemeye devam edecek. Tam al›flt›¤›-

n›z› sanacaks›n›z görsel baflar›ya, arada

baflka bir oyun oynayacaks›n›z ve SCII-

I’e geri döndü¤ünüzde yeniden hayran-

l›¤›n›z tavana vuracak. Oyunda bulu-

nan tüm karakterler en bafltan gözden

geçirilmifl ve k›yafetlerinden vücut

oranlar›na kadar her türlü alan-

da de¤iflime u¤ram›fllar. Kilik

art›k daha atletik gözüküyor,

Talim daha k›vrak, Cervantes

daha ezik. Evet, iri karakterler ar-

t›k eskisi kadar iri de¤il. Rock’› gö-

rünce korkmuyor, Nightmare’le karfl›la-

fl›nca kaçacak delik aram›yorsunuz. Bir

tek Astaroth hala ihtiflam›n› korumay›

baflar›yor.

Grafik konusunu üç sayfa daha gün-

demde tutabilirim ama oynan›fl› ve ye-

ni oyun modlar›n› anlatmak laz›m. Oy-

nan›flta ilk dikkat çeken, oyunun art›k

daha h›zl› olmas›. Gözünüzü aç›p kapa-

y›ncaya kadar enerji bar›n›z›n yar›s› git-

Yazan Tuna fientuna

D ö v ü fl  k a v r a m › n d a  s o n  n o k t a . . .  V e y a ,
d ö v ü fl m e k t e n  p a r m a k l a r › m › z  n a s › r  b a ¤ l a d › !
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mifl oluyor mesela. Kombolar da-

ha h›zl› gerçeklefliyor, hareketler

birbirine daha h›zl› ba¤lan›yor. Bu

elbette demek de¤il ki tufllara ras-

gele basarak bir yere varabiliyo-

ruz. Daha önceden tan›d›¤›m›z ka-

rakterlerin de birçok hareketinin

yap›l›fl flekli de¤iflti¤i için, Practi-

ce’ten Command List’e bakarak il-

gili karakterin hareketlerini iyice

beyninize kaz›man›z› öneririm.

B‹R KILICIN H‹KÂYES‹
Oyuna h›zla ad›m atmaya çal›flt›-

n›z ve tökezlediniz de¤il mi? Ne-

den; çünkü bir arcade modu yok

oyunda. Tales of Souls var onun

yerine. Yani bir karakterin hikâye-

sini takip etti¤iniz ana bölüm. Bu-

nu be¤enmezseniz World Tourna-

ment verelim size? Art arda 12

turnuvada baflar›l› olmaya çal›flt›-

¤›n›z bu oyun tipinde düflmanlar›-

n›z ilerledi¤iniz her aflamada daha

da az›t›yor ve sizi yenmek için tür-

lü türlü pislikler yap›yor. Oyunda

uzmanlaflmak veya uzmanlaflt›k-

tan sonra yeteneklerinizi s›namak

için arad›¤›n›z bölüm budur. Farkl›

görevleri yerine getirmeye çal›flt›-

¤›n›z Soul Arena da hayli e¤lenceli

bir bölüm. Burada üç farkl› zorluk

seviyesine ayr›lm›fl bölümlerde,

sizden istenenleri yapmaya çal›fl›-

yorsunuz. Mesela bir bölümde

dev, hareket eden bir heykelle dö-

vüflüyor, bir di¤erinde rakibiniz-

den düflen paralar› toplayarak pu-

an kazanmaya çal›fl›yorsunuz. Her üstesin-

den geldi¤iniz görev de size alt›n olarak ge-

ri dönüyor. Alt›nla da ne yap›l›r? Harcan›r

elbette. Oyunda toplam alt›bindokuzyü-

zaltm›flüç tane (zor oldu, ama sayd›m) giz-

lilik oldu¤u ve bunlar›n büyük bir bölümü-

nü de parayla sat›n ald›¤›n›z için alt›n ola-

y›na dikkat etmenizi önerece¤im. Neyse ki

oyun bu aç›dan bonkör. Her tamamlad›¤›-

n›z oyun tipi, her hareketiniz size alt›n ola-

rak geri dönüyor.

Ve Chronicles of the Sword. Soul Cali-

bur III’ün bize müjdesi. Ne mi bu? Anlata-

y›m. Bir karakter yarat›yoruz kendimize,

sonra bu karakteri al›p bir “kale savunma-

ca, kale kuflatmaca” oyununda sürüklüyo-

ruz savafllara. Her hari-

ta bir görev demek ve her görevi baflar-

man›n da farkl› koflullar› var. Genelde

düflman›n ana kalesini geçirmek oluyor

amac›m›z ve o s›rada düflman›m›z da ay-

n›s›n› yapmaya çal›fl›yor. Buradan anlat›-

l›nca e¤lenceli gözükse de, bu oyun ger-

çekten çok s›k›c›. Bir kere ille de yaratt›¤›-

m›z karakteri kullanmak zorunday›z. Pe-

ki, güzel ama ya ben Mitsurugi’yle bu

olay› yaflamak istiyorsam? Onu geçelim,

oynan›fl o kadar yavafl, o kadar s›k›c› ki,

iki bölüm bile dayanabilirseniz mucize.

Keflke önceki oyunlardaki gibi bir harita

üzerinde diledi¤imiz noktaya ilerledi¤i-

miz, farkl› görevler içeren uzunca bir

oyun modu bulunsayd›. Chronicles of the

Sword bu haliyle özensiz, zevksiz ve ge-

reksiz bir tecrübeden ötesi de¤il. B›rak›n

a¤layaca¤›m.
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Son karar
“Ben yumruk, tekmeyle de¤il, silahlarla ve artistik

hareketlerle dövüflmeliyim ve bunu mükemmel grafik-
ler eflli¤inde yapmal›y›m” diyorsan›z, iflte çözüm. Her

PS2 sahibinin arflivinde bulunmas› gereken, k›saca
süper bir oyun.

Soul Calibur III
Tür�Dövüfl Yap›mc›�Namco Da¤›t›mc›�Namco
Yafl s›n›r›�13+ Dual Shock�Var 60Hz Modu�var 
Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro Logic II Zorluk�Orta  
‹ngilizce gereksinimi�-  Multiplayer�1-2 Oyuncu
Di¤er sistemler� - Web�soulcalibur3.namco.com

Alternatif

TEKKEN 5  
Soul Calibur III’ü ald›ktan hemen sonra, ko-
flarak Tekken 5’i al›yorsunuz ve Namco’yu
bu kadar baflar›l› dövüfl oyunlar› yapt›¤›
için bizzat tebrik ediyorsunuz Japonya’ya
gidip (yan›n›za beni de almay› unutmay›n). KIYASIYA MÜCADELE

Yeni karakterler, arka planlar, yeni

oyun modlar›, yeni hareketler ve

karakter yaratma özelli¤i derken, ye-

nilenen bir baflka konu da yapay ze-

kâ olmufl. Yapay zekâ o kadar iyi ki bir

kez yapt›¤›n›z hareketi bir daha yemi-

yor. Hep gard al›rsan›z, üflenmeden yan›-

n›za gelip sizi tutup f›rlat›yor. Kombolar›

art arda diziyor, basit sald›r›lar›n›z› savuflturup

at›yor. Özellikle World Tournament’ta ve Soul

Arena’n›n ‘hard’ zorluk derecesinde baya¤› zor-

lanaca¤›n›zdan eminim. Bu kötü bir fley de¤il,

aksine oyunun ömrünü uzatmak için mükem-

mel bir etken.

Elimde olsa bir ç›rp›da yok edece¤im Chro-

nicles of the Sword bölümü olmasayd› ve daha

e¤lenceli oyun tipleriyle zenginlefltirilseydi SCIII,

98 puan› yap›flt›r›rd›m kafas›na ama bu haliyle

sadece çok zevkli bir dövüfl oyunu ol-

maktan ileri gidemiyor

(iyicene fl›mard›k biz de ha!). 

Elbette ve kesinlikle bu oyunu alacaks›n›z

ama kâinat güzeli de¤il de, dünya güzeli oldu-

¤unu bilin en az›ndan (berbat bir benzetme gi-

derayak). Size iyi günler diler ve oyunumun ba-

fl›na dönerim. Elveda... �
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Yeni karakterler, eski karakterlerin 
makyajlanmas›. Yapay zekâ. 
‹nan›lmaz grafikler, kaliteli müzikler. 

G
Genel olarak baflar›s›z oyun modlar›. 
Üç oyundur ayn› kalan ses efektleri. 
Online oyunun olmamas›.
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Yeni Ninja Gaiden enfes grafikleri ve

binbir türlü sap›k Japon ifli atraksiyo-

nuyla Xbox’lar›m›z› flenlendiriyor. Dö-

vülecek yüzlerce, binlerce düflman, yenilecek

bölüm sonu boss’lar, ara boss’lar ve sa¤da sol-

da kalm›fl keflfedilecek ipuçlar› ve bulmacalarla

yine çok zevkli, yine ba¤›ml›l›k yap›c›. Ana oyun

s›rf dövüfl ama görev modu keflfedilecek fleyler-

le dolu. Stil olarak oynad›kça görülüyor ki oyun

çok daha karanl›k çok daha acayip ama ayn› za-

manda daha par›lt›l› ve güzel. ‹kisini bir arada

nas›l yapm›fllar hayret ama sonuç mükemmel…

KATANA!
Kimi bölümler iyice klasik anime, tabii en uç

noktada hareket dolu ve bütün Ninja numara-

lar›n› da kullanarak akl›m›z› al›yor. Kimi bölüm-

ler daha garip yarat›klarla dolu, daha da bir

anime. Ama art›k atraksiyon u¤runa Ninja’m›z

iyice abarm›fl durumda, daha büyük silahlar

kullan›yor, daha fazla kombo yap›yor ve kalbi-

mizi böylece çalm›fl oluyor. Ninja y›ld›zlar› saç›p

katana ile bir oda dolusu k›l›çl› düflmanla ka-

p›flmak için Ninja Gaiden yegâne seçim. fiimdi

esas güzel k›sma gelelim, ilk Ninja Gaiden’›n

saçma derecede zor olmas›ndan tiksinenler-

denseniz, bu yüzden b›k›p b›rakt›ysan›z derdi-

nize derman bulundu, nihayet bu oyuna befl

farkl› zorluk ayar› konuldu. Mazoflistseniz veya

gereksiz derece fazla vaktiniz varsa da uç zor-

luk seviyelerinde oynayabilir, böylece insanl›¤›n

geri kalan›ndan da uzakta durarak hay›rl› bir ifl

yapm›fl olabilirsiniz.

Ayr›ca art›k kamera aç›s›nda arada bir olan

sap›tma da söz konusu de¤il, iki aç› aras›nda

t›k t›k gidip gelmek her türlü durumdan sizi

kurtar›yor, birincil görüfle geçmekten daha iyi

bir çözüm. Böylece ensenize düflman ninjalar›n

tokad›n› yemiyorsunuz. Hofl zaten

arena tipi karfl›laflmalarda ortam

karambol oluyor ama bu karam-

bolün içinde dahi vazifemiz herke-

si öldürmek, öldürmek ve öldür-

mektir…

DEL‹ AKS‹YON
Karakterlerin modellemeleri ve

hareketlerinin yumuflakl›¤›, ak›c›l›-

¤› etkileyici, çok güzel. Adeta dans

eder gibi, ibadet eder gibi dövüflü-

yorlar ve izlemesi çok güzel, yan›-

n›zda izleyen varsa tonla süper

hareket ve karizmatik darbeler

göstermek de ayr› bir zevk. Bir

oyun insan› uyuz etmeden herhal-

de ancak bu kadar artistik olabilir.

Yap›mc› Team Ninja’y› tebrik et-

mek laz›m.

Ninja Gaiden: Black her yön-

den Ninja Gaiden’›n daha fazlas›

ve daha da iyisi. Bu iki oyunu oy-

namak her aksiyon sever için ha-

yati önem arz ediyor. Tabii flu yeni

haliyle ve daha büyük silahlar (ay

asas›) ile Black’i oynamak daha bir

öncelik tafl›yor. Bu oyunun enfes

grafiklerini ve müziklerini ‘solu-

mak’ laz›m. Bitirdikçe ve daha zor

olarak bitirdikçe Arcade Mode ve

farkl› özellikler aç›l›yor. Ayr›ca ar-

kadafllar›n›zla da tak›m olarak oy-

nayabiliyorsunuz. fiahsen ilk

oyunda zorluk yüzünden baz› nok-

talarda alamad›¤›m keyfi bu

oyunda ald›m, normal zorlukta bi-

le gayet dengeli. �
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Son karar
XBox’a özgü aksiyon oyunlar› içinde en iyisi.

Ninja Gaiden: Black
Tür�Aksiyon Yap›mc›�Team Ninja
Da¤›t›mc›�Tecmo Yafl s›n›r›�13+

Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Normal  
Multiplayer�Xbox Live ile Di¤er sistemler� - 

Web�http://tecmogames.com/games.asp?id=21
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H›zl› ve e¤lenceli; teknik olarak da 
harika.
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Mech’lere bay›l›r›m, power armor’a

afl›¤›m, gatling gibi yar olmaz… Her

türlü sa¤lam vuran ›fl›n silah›, roketa-

tar, havan, füze ve alev makinesi benim için

günlük hayat›n vazgeçilmez birer parças›d›r,

sabahlar› napalm kokusu gibisi yoktur. Siz de

böyle bir manyaksan›z Mech Assault 2’yi seve-

ceksiniz. Dev savafl robotlar›n›n birer flehri ko-

layl›kla imha edebilecek kadar silah yüklendi¤i

Battletech dünyas›nda uzak y›ld›zlardaki dere-

beyleri ve krall›klar aras›ndaki savafllar Xbox

keyfimize keyif kat›yor.

Mech Assault 2’de tek bir Mech’e ba¤›ml›

de¤iliz, art›k savafl alan›nda bir pilot olarak ge-

zebiliyor ve farkl› araçlar› kullanabiliyoruz. Ta-

bii düflmana yaya olarak zarar vermek müm-

kün olmad›¤›ndan yine kullanaca¤›m›z araçla-

r›n en hafifi bir power armor oluyor. Dev

mech’lerin aras›nda bu z›rh›n kabiliyetlerini

sak›n küçümsemeyin. Binalara t›rmanabilir,

inan›lmaz manevra kabiliyeti sayesinde

mech’leri savunmas›z yerlerinden vurulma-

dan parçalayabilir, düflman piyade ve tanklar›-

n› katledebilirsiniz. Art›k at›fl gücünüz ve z›rh›-

n›z›n yetmedi¤i yerde de düflman mech’lerini

ele geçirip büyük silahlarla oyna-

yabilirsiniz. Oyunda mech’ler,

vtol’lar( hava araçlar›), tanklar, pi-

yadeler ve power armor (oyunda

battle armor olarak geçiyor), yani

fl›k bir çeflitlilik var.

YIKIM YARATIN!
Bu kadar araç ve çeflitlilik süs de-

¤il, vtol haritada bir yerden bir ye-

re h›zl› bir flekilde gitmek ve taktik

avantaj sa¤lamak için hayati öne-

me sahip. Mesela düflman›n tepe-

deki silahlar›ndan birine bu flekil-

de gidip ele geçirdi¤inizde afla¤›y›

sa¤lam da¤›tabiliyorsunuz. 

Bir mech’ten inip di¤erine binebilmek

de ayn› flekilde hayati çünkü elbet arac›-

n›z kevgire dönecek. Havaya uçmadan

onu terk edebilmek gayet güzel bir duygu.

Ard›ndan yeni bir araç ele geçirebiliyorsu-

nuz ama bunun Grand Theft Auto’daki

kadar kolay ve komik olaca¤›n› zannetme-

yin. Düflman mech’in arkas›ndaki paneli

ele geçirip hack’lemeniz, pilotu d›flar› f›r-

latt›r›p içeri girmeniz gerekiyor. 

Oyunda tanklar da al›fl›lan›n d›fl›nda

davran›yor, yani üzerinize atlay›p ölmü-

yorlar. Tanklar pusu için kullan›l›yor,

mech’lerle kafa kafaya kap›flamayacakla-

r›ndan gizlilik sa¤layan cihazlar ile pusuya

yat›p en uygun anda sald›r›ya geçiyor,

vur-kaçlar yap›yorlar. 

Bütün bunlar olurken de savafl alan›-

n›n belirli bir canl›l›¤› ve atmosferi var.

Grafikler, sesler ve müzikler… Bu oyunda

her fley güzel. Tek güzel olmayan fley

oyun süresinin gayet k›sa olmas›.

Ama neyse ki Mech Assault 2 Xbox Li-

ve deste¤i sayesinde arkadafllar›n›zla oy-

nayabilece¤iniz bir oyun. Bu sayede oyu-

nu oldukça uzun bir süre b›k›p usanma-

dan oynayabilirsiniz. �
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Son karar
Mech Assault2: Lone Wolf gayet gaz bir oyun ve aksiy-

on seven oyuncular da bu oyuna bay›lacakt›r. Ne
zamand›r ortada bir Battletech oyunu göremeyen,

mech kullanamayan oyuncular için kesinlikle ilaç gibi… 

Mech Assault 2: 
Lone Wolf

Tür�Aksiyon Yap›mc›�Day1
Da¤›t›mc›�Microsoft Yafl s›n›r›�13+

Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Normal  
Multiplayer�Xbox Live ile Di¤er sistemler� - 

Web�http://www.xbox.com/en-
US/games/m/mechassault2/
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Bu ayla beraber bir devasa online
rehberinin daha sonuna geldik. Ben
en iyisi Burning Crusade rehberinin
bir y›l sürmesi için flimdiden kulis
çal›flmalar›na bafllay›m. Siz de o s›-
rada yaz›y› okuyun.

EfiYALAR
Yaz.›ya söz verdi¤im gibi eflyalar
üzerine püf noktalar›yla bafll›yo-
rum.

Collectors (Toplay›c›lar): Topla-
y›c›lar flehir d›fl›nda tak›l›p yarat›k-
lardan düflen bir nesneden belirli
say›da getirdi¤inizde iflinize yaraya-
cak bir eflyayla de¤ifltiren vatandafl-
lard›r. Bafllarda onlar› bulmak kolay
olsa da yüksek level alanlarda çok
abuk yerlerde bulunabiliyorlar.
Önerim kolay bulabiliyorken fayda-
lan›p bafllardaki kaliteli eflya ihtiya-
c›n›z› gidermeniz. 

Crafting (Zanaarkarl›k): GW’de-
ki bir baflka güzellik kendi eflyalar›-
n›z› imal edilebilmeniz; tabii gerekli
parçalar (çelik, odun, vs) ve ücret
karfl›l›¤›nda. Baz› parçalar yarat›k-
lardan düflerken baz›lar› içinse bafl-
ka eflyalar› Salvage Kit ile parçala-
man›z gerekiyor. Elinizde bir miktar
parça birikti mi eksik olan parçalar›
ö¤renmek için demirciye bakabilir-
siniz. Eksik parçalar› tamamlay›nca

kofla kofla z›rhç› babaya gidebilirsi-
niz. Tabii daha iyi eflyalar imal etmek
için daha iyi eflyalara (Rare Crafting
Items) ihtiyac›n›z olacak. Bunlar› bul-
mak için ya bir Materialist’e gidecek
ya da Expert Salvage Kit ile parçalaya
parçalaya kendiniz bulacaks›n›z. Ma-
terialist sizin için düflük seviye parça-
lardan kalitelilerini üretecek.

Upgrading: Silahlar› customize
ettirerek ek hasar kapasitesi elde et-
mekten daha önce bahsetmifltim.
Bunun bir üstü, eflyalar›n›za rünler
eklemekten geçiyor. Rünleri ve ge-
rekli upgrade parçalar›n› Expert Sal-
vage Kit’le parçalad›¤›n›z eflyalardan
bulabilirsiniz. GW’de kaliteli z›rhlar
daha zor bulundu¤undan rünleri z›rh
üzerinde kullan›n derim.

B‹R OYUNCU ON 
NPC’YE BEDELD‹R
GW görevleri hechmen ile yap›labilse
de online oyun insanlarla, daha
önemlisi arkadafllarla oynamak için-
dir. Oyunda bir loncaya girmek için
ya Ascalon City’deki ça¤r›lara kulak
vereceksiniz ya da kendi arkadafl gru-
bunuzu bulacaks›n›z. Bunun için
www.level.com.tr/forum ve
http://forum.paticik.com gibi forum-
lara göz atabilirsiniz. 

Henchmen: Devasa online oyun-

larda görevinize kat›lacak biri bulamad›¤›n›zda
veya grupta eksik eleman oldu¤unda sonuç ge-
nellikle hüsran olur. GW’de Henchmen denilen
NPC’ler sayesinde bu problem hallediliyor. Henc-
hmen grubunu flehirlerde yanyana beklerken bu-
labilirsiniz. ‹htiyac›n›z olanlar› seçmek için t›klay›p
gruba katmak yeterli; hatta tüm grubu Henc-
hmen’den kurabilirsiniz. Fakat unutmay›n ki kaza-
n›lan XP ve para onlara da adil da¤›t›l›yor. Ne ya-
z›k ki eflya alma s›ras› onlara geçti¤inde eflya düfl-
müyor, yani “her düflen benim” diyemiyorsunuz.
Henchmen olaylara h›zl› tepki veremese de ufak
çaptaki görevleri aradan ç›karmak ideal. Siz bir
hedefe sald›rd›¤›n›zda hepsi ona sald›racak kadar
ak›ll› da (önce healer’a dal›yorsunuz de¤il mi?).
Buna ra¤men yer yer kendilerini savunmada ye-
tersiz kalabiliyorlar. Özellikle sizden afla¤›da ya da
yukar›da olan düflmanlara karfl› sap›tabilirler. 

PARAYLA DE⁄‹L SIRAYLA
‹ster strateji, ister RYO oynay›n; do¤ru olan gru-
bun ayn› düflmana sald›r›p onu indirdikten sonra
di¤erine geçmesidir. Aksi taktirde herkes bildi¤i
gibi çalar oynar. Sald›r›y› organize etmek GW ile
çok kolay. Yap›lmas› gereken, grubun bir eleman›
seçip yönlendirme iflini ona b›rakmas›. Bu eleman
genelde bir rakipten di¤erine h›zl› geçebilen War-
rior oluyor. Bundan sonra Ctrl+Space ile düflmana
t›kland›¤›nda “Göker: I’m attacking Big Boss Si-
nan” gibi bir mesajla bir sonraki hedef tüm gruba
bildirilmifl oluyor. Sald›r› mesaj› ç›kt›ktan sonra
T’ye bast›¤›n›zda bir sonraki sald›r›n›z otomatik-
man Sinan’a olacakt›r. Tabii ilk sald›r› alan etkili

‹Ç‹MDEK‹ PVP AfiKI BAMBAfiKA

G

Savafl›n bafllamas› için son saniyeler. Heyecan dorukta.
G Hayvanc›k(!) tepenize binince Resurrection Signet’li 

arkadafllar› daha çok seversiniz.

Yazan Göker Nurbeyler

GUILD WARS  REHBER‹ -3-
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büyülerle olacaksa bu yönte-
me gerek kalm›yor. 

YEN‹ YETENEK, 
YEN‹ SOLUK
GW’de yeni yetenekler ö¤-
renmenin üç yolu var: Görev-
ler, yetenek sat›c›lar› ve Sig-
net of Capture. Bunlardan sa-
t›c›lara ve SoC’a (PVP bölü-
münde) de¤inelim.

Yetenek Sat›c›lar› (Skill
Vendors): Ço¤u flehirde yete-
nek alabilece¤iniz NPC’ler
bulabilirsiniz. Bir yetene¤i
alabilmek için paraya ve ye-
terli yetenek puan›na (Skill
Point) ihtiyac›n›z olacak. Ye-
tenek puanlar› XP kazand›kça
yavafl yavafl geliyor. Daha
fazla yetenek puan› için bol
bol (özellikle Cooperative)
görev yapmal›s›n›z. Yaln›z ye-
tenek sat›c›lar›n›n siz yete-
nek ald›kça artan mebla¤lar
isteyece¤ini unutmay›n.

Önünüze ç›kan her yetene¤i ala-
ca¤›n›za karakterinize bir kariyer
belirleyip yolunuzu ona göre çi-
zin.

PVP ‹Ç‹N YETENEK SEÇ‹M‹
Oyunun amac› “lonca savafllar›”
oldu¤undan asgari bekleme sü-
resiyle PVP’ye dal›yor, sonra is-
tersek PVE’ye devam edebiliyo-
ruz. PVP h›zl› ve daha e¤lenceli
bir XP yöntemi olsa da olaya dal-
madan önce bir ince ayar istiyor.

GW’de Ascalon City, Yak's
Bend ve Fort Koga’dakini de içe-
ren az say›da savafl alan› bulunu-
yor. Bölgelerden birine girerek
Start Mission’› seçti¤inizde ken-
dinizi di¤er oyuncularla beraber
savafl alan›nda bulunuyorsunuz.
Kap›lar›n aç›lmas›yla beraber
olay bafll›yor. PVP için ilk önerim
herkesin elinde Resurrection Sig-
net (bir defal›¤›na hedefi 3 sn.
içinde hayata döndürüyor) bu-
lundurmas›. Monk bu bunu Re-

G

surrect ve Restore Life ile istedi¤i kadar tekrarlayabilse de
bunlar 8 sn. sürdü¤ünden ve kolayca yar›da kalabildi¤inden
can s›kabilir. Gelelim Signet of Capture’a. Haz›r bir karak-
terdense el eme¤i göz nuru PVE karakterini PVP’de kullan-
man›n en önemli nedeni SoC’dur. Çünkü SoC sayesinde
oyunun güçlü yarat›klar›n›n kulland›¤› ve baflka bir yerden
edinemeyece¤iniz elit yetenekleri çalabilirsiniz, tabii yete-
ne¤in iki mesle¤inizden biriyle uyumlu olmas› flart›yla.
SoC’u Quarrel Falls ve Henge of Denravi’de yetenek sat›c›-
s›ndan ayn› bir yetenek al›r gibi al›yoruz. Bunu boss yarat›k-
lardan biri üzerinde kulland›¤›n›zda SoC kaybolarak yerini
çald›¤›n›z yetene¤e b›rak›yor. Birçok level 20 oyuncu bu ne-
denle PVE’ye devam ederek boss yarat›klar› arar. Çünkü ka-
p›lan tek elit yetenek bile PVP’de büyük avantaj sa¤layabilir
(boss yarat›klar›n yerlerini ve hangilerinin size uygun oldu-
¤unu flu siteden ö¤renebilirsiniz: http://www.xen-
non.co.uk/eliteskills). 

GW yap›mc›lar›n›n bir baflka cin fikri sadece PVP oyna-
nabilen level 20 karakterler. Yaln›z bu arkadafllar karakter
yarat›m›nda seçilen standart yetenekler ve eflyalara sahip
oldu¤undan rünler, modifiye eflyalar ve birçok yetenekten
yoksunlar. Buna ra¤men deneyim kazanmak isteyenler ve
sadece biraz kafa da¤›tmak isteyenler için harika bir f›rsat.

PVP’ye girmeden önce yetenek listesinde de¤ifliklikler
yapman›n büyük faydas› var. Çünkü gerçek zekây› alt et-
menin yolu yapay zekân›nkinden çok farkl›. Örne¤in Warri-

Büyünüzün yar›da kalmas› grupta kelebek etkisi oluflturur.
G

PVP tak›m iflidir. Hmm bu da bir tak›m iflte.

081

@ SONY’DEN YASAL KARA BORSA  • Sony ayl›k ücreti olma-
yan bir devasa online oyun gelifltirdi¤ini duyurdu. EverQuest’in kalitesini bi-
lenler için bu gayet sevindirici bir haber. Fakat bu sefer de¤iflik birfleyler var.
Hat›rlars›n›z Ebay ve türevi sitelerde devasa online oyunlarla ilgili nesneler
satmak oyundan at›lma sebebidir. Sony bunu resmilefltirerek yeni bir ödeme
sistemi ç›kar›yor: Oyunda silahlar, karakterler ve hatta upgrade’ler bile ger-
çek parayla sat›lacak. Tabii EverQuest’te oldu¤u gibi ek paket sa¤ana¤› da
cepleri dolduracak. Oyuncular›n yasal kara borsaya nas›l bakaca¤› 2006 so-
nunda belli olacak.
@ WoW 1.9’A ULAfiIYOR • Ek paket geledursun, WoW yamanma-

ya devam ediyor. Yamayla beraber 20 kiflilik Ruins of Ahn'Qiraj ve 40 kiflilik
Ahn'Qiraj Tempel Raid Instance’lar› oyuna ekleniyor. Ahn'Qiraj Tempel’›n
Molten Core’dan daha zor olaca¤› belirtiliyor. Bunun d›fl›nda art›k fraksiyon

içinde bir Auction House’dan di¤erindeki eflyalar görülebilecek. 
@ SAGA OF RYZOM ALPHA TEST•Devasa online oyunlara de¤i-
flik bir soluk getirmesi beklenen Saga of Ryzom: Ryzom Ring’in yap›m›nda son
aflamaya gelindi. K›sa süre önce yap›mc›lar 50 oyuncuyla beraber alpha teste
bafllad›lar. 2006 bafl›nda büyük bir beta test bekleniyor, teste kat›lanlar oyuna
ayn› hesapla devam edebilecekler, ilgilenenlere duyrulur.  
@ GUILD WARS’A YEN‹ SINIF•Arena.net yap›mc›lar› Guild Wars
için büyük bir eklenti duyurdu. Second Chapter adl› eklenti 2006’n›n ilk yar›s›n-
da haz›r olacak. Eklentiyle yeni silahlar, görevler ve bilimum eflya eklenecek.
(fiafl›ran var m›?) Bunun d›fl›nda yeni bir s›n›f da geliyor. Paketle gelen s›n›f
ölümcül manevralarla düflman› k›sa sürede indiren Assassin olacak. S›n›fla ilgi-
li yetenekler henüz kesinleflmedi. Ayr›nt›l› bilgi için güzel bir site vereyim:
http://www.guildwarsguru.com/

ONLINE ARENALARDAN HABERLER
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Dawn of War: Steel Legion 1.0 
Steel Legion modu DoW’a oyunda bulunmayan Imperial
Guard’› ekli...Aradaki flaflk›nl›k süresince gördü¤ümüz gi-
bi mod DoW’a resmi paketiyle gelen ›rk› gayri resmi ola-
rak ekliyor. Asl›nda bu ifli flafl›rt›c› derecede iyi yap›yor.
Çünkü SL ile Imperial Guard’a 25 birim ve 11 bina, Ork
ve Space Marines’e 3, Eldar’a da 1 birim geliyor. Yeni
kahramanlar da cabas›. Sadece multiplayer ile kalma-
saym›fl ek paket bile olabilirmifl.
Not: Kurulum için 1.3 ya da 1.4 yamalar›n› istiyor.

Web:
http://forums.relicnews.com/showthread.php?t= 73339
(Resmi sitesi yok)

Boyutu: 64 MB
LEVEL Puan›: -/10 �

Battlefield 2: BF2 Nights 0.95 
BF 2 Nights ile Battlefield oyuncular› uykular›ndan uyan›yor. Çünkü bu
modla oyunun üç popüler haritas› olan Mastuur City, Sharqi Peninsula ve
Strike at Karkand’da geceleyin çarp›flmak mümkün oluyor. Bu haritalar›
puslu ay ›fl›¤› alt›nda, sokak lambalar›n›n gölgesinde oynamak gayet e¤-
lenceli. Modla eklenen gece görüflü etraf› yeflile boyad›¤›ndan çok kulla-
n›fll› de¤il. Bir sonraki versiyonda el feneri de eklenenler aras›nda. Mod için
70.85.47.250:16567’den ba¤lan›labilen bir sunucu da bulunuyor.

Web: http://bf2nights.stringerstudios.com
Boyutu: 155 MB
LEVEL Puan›: 8,0/10 �

UT 2004: Defence Alliance 2 1.0 
DA, tepemize resmen ya¤an yarat›klardan üssü-
müzü korudu¤umuz kooperatif bir moddu. DA 2
de, de¤iflikliklerle beraber benzer bir mant›¤a
sahip. Art›k daha çeflitli görevlerimiz var. Gerçi
bunlar, bir yeri havaya uçurmam›z› ya da savun-
mam›z› gerektiriyor. Alt› kifliden oluflan tak›m-
larda sa¤l›kç›s›ndan keskin niflanc›s›na herkes
görevini en iyi flekilde yapmak zorunda. Yaln›z
sald›r› yollar› k›s›tl› oldu¤undan savunma biraz
avantajl›.

Web: http://www.planetunreal.com/da
Boyutu: 107 MB
LEVEL Puan›: 8,0/10 �

G

Ek paket gibi mod yapmak dedikleri bu olsa gerek. 

G Büyük savunma silahlar›na karfl› yapacak çok az fley var.

G Haz›r geceye kavuflmuflken gözlü¤ün ne alemi var.

or PVE’de verebilece¤i kadar
çok hasar vermeye çal›flmak-
la beraber PVP’de yap›lan bü-
yüleri yar›m b›rakt›rmaya ça-
l›fl›rsa rakip grup felç olacak-
t›r. Olay deneme yan›lman›n
yan› s›ra karakterinizi ve yap-
mak istedi¤inizi iyi bilmekten
geçiyor. Ayn› flekilde bir Nec-
ro için Blood Magic PVP’de
Death Magic’ten daha fayda-
l›d›r. Böylece düflmanlar›n›z›n
savafl alan›nda kalaca¤› süre-
yi kendinize ekleyebilirsiniz.
Di¤er PVP-PVE yetenek öneri-

lerim için Rehber 1-2’deki
meslek tan›t›mlar›ma baka-
bilirsiniz. Eflya de¤iflimi yete-
nekler kadar zorunlu olmasa
da gerekebilir. Örne¤in k›l›ç
ustas› bir Warrior takti¤ini
büyü tamamlatmama olarak
belirlemiflse yan›na favori çe-
kicini de almas› iyi olacakt›r.
Çünkü Hammer Bash yetene-
¤i bu konuda gerçekten ba-
flar›l›. Ayn› flekilde büyü bazl›
s›n›flar farkl› bonuslar geti-
ren asalar aras›nda de¤iflim
yapabilir.
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G 6 Blood Magic’i bir ilerletmek için 7 puan. Bu ne enflasyon?!
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Star Wars Galaxies Starter Kit

Bir önceki Level’›n Inbox bö-
lümünü okuyordum, SWG ile
ilgili bir soru iliflti gözüme.
Bak›n›z size muhteflem bir
cevab›m var. SWG yaklafl›k iki
y›l önce DVO dünyas›na s›k›
bir girifl yapm›flt›. 32 farkl›
uzmanl›¤›, oyuncunun skill
setlerini tamamen kendisinin
belirlemesine izin veren sis-
temi, tamamen oyunculara
dayal› crafting sistemi ve
ekonomisi ve benzeri pek çok
özelli¤i ile SWG DVO oyunla-
ra yepyeni bir soluk getiriyor-
du. Gerek bu, gerekse tempo-
su yüksek combat sistemiyle
yüzbinlerce oyuncuyu kendi-
ne ba¤lad›. Ba¤lad› ba¤lama-
s›na ama bir türlü adam edil-
meyen oyun, temizleneme-
yen bug’lar, dengelenemeyen
combat sistemi oyuncular›n
can›n› s›kmaya bafllad›. Daha
4. publish ile kan kaybetme-
ye bafllayan oyunu kurtar-
mak ad›na, daha en bafl›ndan
“hay›r, oyunda Jedi olmaya-
cak, adil olacak bir flekilde
oyuna eklenmesi imkans›z”
denilen Jedi profession’› oyu-
na dahil edildi. Bunun kay-
ma¤› yenilip, oyun yine kan
kaybetmeye bafllay›nca Com-
bat Upgrade karfl›m›za ç›kt›.
Oyunu k›smen basitlefltiren

CU, yeni nesil kardeflleri gibi oyu-
na cicili bicili ikonlar ve yeni
efektler ekledi. Güç dengelerini
de¤ifltirirken bir balans yine söz
konusu olamad›. Oyuncular›n
tüm itirazlar›na ra¤men CU be-
lirtilen tarihten bir hafta önce
sunuculara yüklendi. Yeni siste-
me ac›l› geçiflin ard›ndan oyun-
daki bug say›s› ikiye hatta, üçe
katland›. Ne yenileri ne de eski-
lerle u¤raflmayan SOE, yine des-
tek vermeyece¤i bir geniflleme
paketiyle karfl›m›za ç›kt›, Rage of
the Wookies. Oyuna geniflleme
paketi ile eklenen yeni bug’lar da
temizlenmezken, daha büyük so-
runlara neden olacak saçma sa-
pan de¤ifliklikler yap›lmaya de-
vam edildi. Son geniflleme paketi
Trials of Obi Wan Level sayfalar›
ile ne yaz›k ki buluflamad› ve bu-
luflamayacak. Çünkü ToOW ge-
niflleme paketinin yay›nlanma-
s›ndan tam 2 gün sonra, yani 3
Kas›m 2005 tarihinde New Ga-
ming Enhancements (NGE) du-
yuruldu. Ve SWG oyuncular›n›n
yüzde 99’u taraf›ndan öfke ve
nefret ile karfl›lanmas›na ra¤-
men 15 Kas›m 2005 tarihinde
sunucular NGE sistemine geçti.
Haftalar önce Amazon, Wallmart
ve benzeri online al›flverifl yapa-
bilece¤iniz web sitelerinde SWG
Starter Kit ön sipariflleri boy gös-

G

termeye bafllad›. Oyuncular›n bu nedir sorusuna web sitesi-
nin hatas› diye karfl›l›k veren SOE, tüm ToOW ek görev pa-
ketleri aktif hale gelene kadar sesini ç›kartmad›. 

Peki nedir NGE? SWG’ye ne katt›, ne götürdü? 
Sadece ad›na bak›ld›¤›nda oyunu gelifltirdi¤ini düflünebilir-
siniz. Tam tersi desek? Oyundaki 32 profession oyundan ta-
mamen ç›kart›ld›. Yerine 9 ‘iconic’ diye adland›r›lan profes-
sion getirildi. Sözde filmlerdeki karakterler ile özdefllefltiri-
len bu meslekler, oyuncular›n kendine has karakterler ya-
ratma imkan›n› tamamen ellerinden al›rken, oyundan ta-
mamen ç›kart›lan profession’lar›n sahibi oyuncular ma¤dur
edildi. Yeni combat sistemi, K›sa K›sa’ya giremeyen Value-
soft oyunlar›ndan daha rezil bir hale geldi. MMORPG olan
oyun türü MMO–FPS-TPS k›rmas› bir hale getirildi. Professi-
on’lar› gibi skill setlerini de kaybeden oyuncular›n art›k yap-
mas› gereken tek fley, niflan al›p atefl etmek. Sol fare tufluna
rakibinizden h›zl› basarsan›z ve ba¤lant›n›z daha iyiyse ka-
zan›rs›n›z. Ne kadar komplike de¤il mi? Oyuncular›n› –
müflterilerini hiçe sayan, bu kadar rahat yalan söyleyebilen
bir oyun firmas› daha oldu¤unu sanm›yorum. Kendi forum-
lar›nda isyan ç›¤l›klar› atan, iki y›ld›r iyisi ve kötüsü ile ne
firmay› ne de SWG’yi yaln›z b›rakmayan sad›k kullan›c›lar›-
na alenen hakaret eden bir firma daha görmedim aç›kças›.
Utanmadan yap›lan röportajlarda oyuncular›m›zdan çok
olumlu tepkiler al›yoruz diyen SOE ayn› zamanda bu de¤i-
fliklikleri yapan biz de¤iliz LucasArts demekten de geri kal-
m›yor. Yazacak yerim olsa sayfalarca yazar›m en ince ayr›n-
t›s›na kadar. Ancak böyle bir flans›m yok maalesef. Uzun la-
f›n k›sas›, SWG gibi muhteflem bir oyunu kendisine sayg›s›
olan hiç kimsenin oynamayaca¤› bir hale getiren SOE ve
LA’a teflekkür ediyorum. Bu iki firman›n ad›n›n kar›flt›¤›-geç-
ti¤i hiçbir DVO’yu almaman›z› fliddetle tavsiye ediyorum,
üzülürsünüz. SWG konsol versiyonunun promosyonu yak›n-
da bafllar, aman uzak durun. Biz yand›k siz de yanmay›n.
Kal›n sa¤l›cakla. �

14 Kas›m 2005, skill setlerine dikkat 
G

15 Kas›m 2005, dikkat et crosshair gözüne girmesin

DVO dünyas›nda maymun olma sanat›!
Yazan Jesuskane
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Wipeout Pure
Yap›m: SCEE Da¤›t›m: Sony TürkiyeTür: Yar›fl Platform: PSP Multiplayer: Var

Rakiplerinizi silmeye haz›r m›s›n›z?

Havalar so¤udu, lastikleri yakman›n vaktidir

Pist alt›n›zdan süratle akarken nefesiniz
kesilecek, her virajda o mükemmel dönü-
flü zorlayacaks›n›z, gözleriniz fal tafl› gibi
aç›lm›fl sürekli rakibinizi vurmak için
do¤ru an› kollayacak ve h›za doyacaks›-
n›z. Bundan 9 sene önce Playstation için
ç›kt›¤›nda güçlü h›z duygusu, k›flk›rt›c›
elektronik müzikleri ve harika grafikleriy-
le olay yaratm›flt› Wipeout. Aradan ge-
çen uzun sürede baflar›s›z Wipeout’lar
görsek de seri PSP ile eski ihtiflam›na geri
dönüyor.

Fütüristik bir ça¤›n h›zl› pistlerinde
geçen Wipeout Pure, gelece¤in hover-
craft’lar›yla yar›flt›¤›n›z bir oyun. Arac›n›z
pistin kenarlar›na çarp›p yavafllad›¤›nda
çok vakit kaybetti¤iniz için sizi mükem-

mel sürüfle zorlayan bir
oyun Wipeout. Bu yüzden
h›zla birlikte bu mücadele-
nin gerginli¤ini de yafl›yor-
sunuz. Üstelik pistteki ra-
kipleriniz size yol verme-
mek konusunda inatç› ol-
duklar› gibi pist boyunca

toplad›klar› silahlar› üzerinizde kullanma
konusunda ›srarc›lar. Kazanmak için siz
de yolda h›z›n›z› artt›ran oklar› yakalay›p
bolca silah toplamak ve bunlar› do¤ru
kullanmak zorundas›n›z.

Önceki Wipeout oyunlar›nda oldu¤u
gibi arac›n›z›n belli bir enerjisi var ve ha-
sar ald›kça azal›yor. Fazla kaza yap›p ra-
kiplerden fazla darbe almak sizi yar›fl d›fl›
b›rak›yor. Ancak önceki oyunlardan farkl›
olarak arac›n›z› tamir etmek için sizi ya-
vafllatan pit alan›ndan geçmiyor bunun
yerine toplad›¤›n›z silahlar› enerjiye çevi-
rerek hayatta kalmaya çal›fl›yorsunuz.

Tüm Wipeout oyunlar›n›n ortak özel-
li¤i muhteflem müzikleri olmas›d›r. Hatta
Wipeout XL’de müzikler o kadar iyiydi ki

oyunun ard›ndan ç›kan müzik albümü
hala en iyi elektronik müzik albümlerin-
den say›l›r. Wipeout Pure’da müzikler bu
denli iddial› de¤il. Chem Bros, FSOL, Orbi-
tal gibi büyük isimlerdense daha az ta-
n›nm›fl müzisyenler var. Ama yine de
müzikler bir bilgisayar oyunu için fazla-
s›yla iyi ve h›zdan sarhofl oldu¤unuzda
arac›n›z de¤il de siz pistte uçuyormuflsu-
nuz etkisi yarat›yor.

Harika oynan›fl, süper grafikler, muh-
teflem pistler, iyi müzikler ve nefes kesen
h›z duygusuyla Wipeout Pure, PSP’nin ol-
mazsa olmaz oyunlar›ndan. Oyun baflta
yavafl ve heyecans›z görünebilir. Ama
oyunda ilerledikçe h›zla birlikte heyecan
artacak ve PSP’nin bu ilk hitinin ba¤›ml›s›
olacaks›n›z.

Web: www.playstation.com

Yap›m: EA Da¤›t›m: Aral ‹thalat Tür: Yar›fl Platform: PSP Multiplayer: Var

Önce PS2’yi, ard›ndan Xbox’› y›k›p geçti¤i
yetmiyormufl gibi Burnout flimdi de
PSP’ye ç›karma yap›yor. Bu yeni konsolun
tüm kullan›c›lar›n› ba¤›ml›s› yapmaya
aday. Oynan›fl ve grafik olarak Burnout
3’e çok benzeyen Legends asl›nda ilk iki
Burnout’dan da baz› parçalar tafl›yor.
Son ç›kan ve benim bir türlü be¤eneme-
di¤im Burnout Revenge ile hiçbir ilgisi-
nin olmamas› isabetli olmufl.

Boost, Takedown, Crash… Burnout
Legends’›n mant›¤› önceki oyunlarla ay-
n›. Amac›n›z araban›z› ç›lg›nca kullana-
rak boost toplamak, rakiplerinizle sava-
fl›p onlara kaza yapt›rmak ve her seferin-
de bitifl çizgisinden ilk geçmek. Önceki
oyunlardaki gibi bol trafikli kavflaklara
dal›p maksimum hasar› yaratmaya çal›fl-

t›¤›n›z Crash
Modu, Le-
gends’da da
var. Ama
World To-
ur’da di¤er
modlardan
ayr› tutul-

mufl. World Tour’da ilerlemek için Race,
Road Rage, Burning Lap ve Pursuit yar›fl-
lar›nda ilerleyip tek tek yar›fllar› açarak
Grand Prix yar›fl›n› açmak. Grand Prix’i
kazan›nca bir üst seviye araba s›n›f› aç›l›-
yor.

Oyuna Compact s›n›f› arabalarla bafl-
lad›¤›n›zda oyun biraz yavafl geliyor. An-
cak Muscle ve Coupe’de ifller iyice k›z›fl›-
yor, Sport s›n›f›nda h›z›n zirvesine var›-
yorsunuz. Super arabalar ise öylesine
h›zl› ki oyunda iyice ustalaflmadan ancak
pistte duvardan duvara tosluyorsunuz.

Oyunun grafikleri PS2’deki Burnout
3’e kafa tutacak güzellikte. Sadece kaza-
lardaki patlama ve sis efektleri azalt›l-
m›fl. Elbette küçük ekranda böylesine
h›zl› bir oyun oynamak kolay de¤il ve za-

man zaman yolun sonunda ne oldu¤u-
nu, karfl›dan araba gelip gelmedi¤ini gör-
mekte zorlan›yorsunuz. Ayr›ca oyunu
dinlene dinlene oynamak laz›m çünkü
bir noktadan sonra gözleriniz öylesine
yoruluyor ki yoldaki hiçbir fleyi seçemi-
yorsunuz.

Oyunun ses efektleri ve müzikleri de
muhteflem. Özellikle yar›fllarda size efllik
eden 21 parça oyunun havas›na mükem-
mel uyuyor ve h›z hissini katl›yor. Oyunu
Wi-Fi üzerinden çok oyunculu da oyna-
yabiliyorsunuz ama oyunun maksimum
oyuncu say›s› olan 5’i yakalayamazsan›z
pek de heyecanl› olmuyor.

Burnout Legends tart›flmas›z olarak
PSP’nin en iyi yar›fl oyunu. PS2’de hat-
metmifl olsan›z bile PSP’de oynamaya
bafllay›nca elinizden b›rakamayacaks›n›z.

Web: www.eagames.com

Burnout Legends

NOT 87

NOT 90
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Mile High Pinball
TÜR: Arcade YAPIM: Bonus.com DA⁄ITIM: Nokia PLATFORM: N-Gage MULTIPLAYER: 2 kifli - Bluetooth

Tilt olman›n en pratik yolu

Göründü¤ünden çok daha h›zl›

Asl›nda bu ay sizin için (kendimiz için is-
temiyoruz hiç cidden) Civilization II’nin
N-Gage versiyonunu incelemek istiyor-
duk ama baht›m›za bir adet Mile High
Pinball ç›kt›; yani bildi¤in tilt!

Oyunda bir tilt masas›n›n bafl›na ge-
çip topunuzu olabildi¤ince uza¤a tafl›-
maktan sorumlusunuz. Uza¤a derken
gerçekten uza¤› kastediyoruz. Oyunda
tam 83 tane birbirinden farkl› tilt masas›
var. Kendim saym›fl›m gibi konufluyor ol-

mam›n hepsini oynad›¤›ma inanman›z›
sa¤layaca¤›n› sanmad›¤›mdan hemen
itiraf edeyim: Bu Nokia’n›n aç›klad›¤› bir
fley. Bizzat görmedim. Her neyse, oyunun
esas özelli¤i, tilt masalar›n›n birbirine
ba¤l› olmas›. Yani uc uca eklenmifl 83 tilt
tablas› aras›nda, topunuzu do¤ru yere
f›rlat›p kilitleri açarak, power-up’lar› ve
puanlar› toplayarak ilerliyorsunuz.

Masalar›n da kendilerine göre hikâ-
yeleri var. Kimisi günlük günefllik, evcil

bir kedi havas›nda, baz›s› flimfleklerin ça-
k›p rüzgârlar›n esti¤i y›rt›c› bir kaplan gi-
bi. Bu da oyunda bir sonraki bölümü me-
rak etmenizi ve “hadi biraz daha oynaya-
y›m” demenizi sa¤l›yor. Ayr›ca birbirin-
den farkl› ifllerde kullan›labilecek power-
up’lar›n›z› da ak›ll› ve tutumlu kullan›rsa-
n›z masalar›n getirdi¤i dezavantajlar› eli-
mine edebilirsiniz. 

Oynamas› basit, kafan›z› yormayacak
ve hofl grafikleriyle içinizi açacak bir ar-
cade oyun aray›fl›ndaysan›z Mile High
Pinball’u kesinlikle öneriyoruz ama tüm
masalar› görecek kadar ilgiyle ve heye-
canla oynayaca¤›n›z› da garanti edemi-
yoruz. Bir yerden sonra s›kabiliyor niha-
yetinde…

TÜR: Yar›fl YAPIM: Gameloft DA⁄ITIM: Gameloft PLATFORM: N-Gage MULTIPLAYER: 4 kifli - Bluetooth

Zenginler kulübüne vize al›yoruz

N-Gage’in oyun portföyü h›zla geniflliyor
ve çeflitleniyor. Her türlü zevke göre bir-
kaç farkl› oyun seçene¤i sunmak için
elinden geleni yap›yor Nokia ve haliyle
her zaman turnay› gözünden vuram›yor.
Ç›kan oyunlardan baz›lar› baflar›s›z bulu-
nup tarihin tozlu yapraklar› aras›na terk
edilirken baz›lar› da N-Gage’le özdefllefle-
cek kadar benimsenip devam oyunlar›yla
birer seriye dönüflüyor. Bu oyunlar ara-
s›nda birincili¤i tart›flmas›z Pathway to
Glory’ye vermemiz gerekiyor. ‹kincilik ise
bizce Asphalt: Urban GT’nin. Asphalt 2’yi
görünce bu fikrimiz daha da netleflti.
Çünkü oyun yeni haliyle N-Gage’e daha

da bir “cuk oturma” performans› gösteri-
yor. 

Asphalt 2, birçok yeni araba, yeni ya-
r›fllar, modlar, yeni müzikler ve yeni gra-
fiklerle geliyor cebimize. Art›k araban›z›
daha dikkatli kullanmak zorundas›n›z.
Çünkü hem di¤er arabalarla hem de o s›-
rada trafikte bulunan masum flehir hal-
k›yla çarp›flma tehlikeniz var. Arac›n›z›n
ald›¤› (ya da iyi ihtimalle di¤er yar›flç›lara
verdi¤iniz) hasar sürüflünüzü zorlaflt›r›-
yor, araban›z›n motorundan dumanlar
yükselmesine neden oluyor. Oyundaki
h›z duygusu eskisine göre çok daha belir-
gin ve etkileyici. Tek sorun frene basmak

istemedi¤iniz anlarda bile önünüzü do¤-
ru düzgün göremedi¤iniz için temkinli
sürmek zorunda hissetmeniz. Yol üstün-
den toplad›¤›n›z paralar ve power up
benzeri faydal› malzemeler bir sonraki
tura daha avantajl› bafllaman›z›, yeterin-
ce para biriktirirseniz damak zevkinize
göre yeni bir araba alman›z› sa¤l›yor. Mi-
ni Cooper m› tercih edersiniz, Lamborg-
hini mi? Oyunda yirmiye yak›n markadan
farkl› performanslara sahip araçlar bulu-
nuyor. Hayallerinizdeki araç için bir süre
iyi çal›flman›z ve beklemeniz  gerekebilir.
Ondan sonras› ise daha da h›zlanan ve
e¤lenceli hale gelen bir yar›fl deneyimi…

‹ki kifli polis takibi modunda tak›labil-
di¤iniz gibi dört kifli Bluetooth’tan da ya-
r›flabilece¤iniz Asphalt 2: Moto GP, cebi-
nizde tafl›yaca¤›n›z en h›zl› fleylerden bi-
ri…  

Asphalt 2: Urban GT

NOT 80

NOT 87

mobiloyun  11/26/05  2:19 AM  Page 3



KONTROL
Taktik ekran› bir yana, öncelikle oyunu ve oyuncular› nas›l kon-
trol etmeniz gerekti¤inden, hangi flartlarda baflar›l› olabilece¤i-
nizden ve özel hayat›mdan bahsedece¤im. Hakk›mda hiçbir fley
gizli kalmayacak, dergiye geldi¤inizde beni 5-0 ya da 10-0 gibi
skorlarla yenebileceksiniz. Top kontrolünden bafllayal›m; top
kontrolü, oyunun yüzde 40’›n› oluflturuyor. PES5’te topla bulufl-
tu¤unuz anda hemen bir hamle yapmak genelde olumsuz so-
nuçlar veriyor. Topu ald›ktan sonra onun “sakinleflmesini” bekle-
meniz gerekiyor. Bunun için de yukar›ya, afla¤›ya, sa¤a veya sola

do¤ru hareketlenebilirsiniz. Tabii ki gelifline verilen paslar ve vu-
rulan flutlar, bahsetti¤im konunun d›fl›nda kal›yor; bu zaten ol-
mas› gereken bir fley. Ancak, uzak mesafeden flut çekmek için,
topu ald›ktan sonra bir-iki saniyeli¤ine topun tamam›yla yere in-
mesini beklemek ve bu s›rada herhangi bir yöne do¤ru topu sür-
mek gerekebiliyor. fiut çekmeden önce de kararl› bir flekilde gitti-
¤iniz yönü korumal›s›n›z. Ta ki top aya¤›n›zdan ç›kana kadar...
Bu, dengesiz ve dergide “Ilgaz” ad›n› verdi¤imiz kötü vurufllar›n
önüne geçecektir. Topu bir yere do¤ru çekerken ya da R1’de bas›-
l› tutarken, yani h›zl› koflarken flut çekmek de yine ayn› sonucu

Daha fazla taktik, daha fazla lezzet

Yazan F›rat Aky›ld›z

‹lkinden sonuncusuna dek peflini b›rakmad›¤›n›z, Detektif Gadget gibi izini sürdü¤ünüz bir oyun hayal edin (“PES5 Uydu Kent... Ko-
nut reklam› gibi). Ayn› oyunu, sonunda farkl› rakamlarla y›llard›r oynuyoruz, turnuvalar yap›yoruz. Ve art›k, derginin deposunda
saklad›¤›m›z bu iki ton a¤›rl›¤›ndaki deneyimimizi sizinle paylaflman›n zaman› geldi.

Not: Yaz›y› gamepad kulland›¤›n›z› varsayarak yaz›yorum (PS2 gamepad’i ya da baflka bir gamepad); X: Pas/Pres, Üçgen: Ara
pas, Daire: Orta/Çift alma, Kare: fiut/Pres, R1: Koflma, L1: Özel hareketler.
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pek mümkün de¤il. Yani devaml› X tuflunda bas›l› tutarsan›z, ra-
kip topu çekti¤i zaman bariyerlere bindirebilirsiniz. Bu da kolay
çal›m yemenize, di¤er bir deyiflle savrulman›za neden olur. Yap-
man›z gerekense flu: Rakibin üstüne bir anda gitmemek ve k›sa
aral›klarla, dengeli bir flekilde X tufluna basmak. Bu s›rada da ra-
kibin nereye gidece¤ini iyi sezmeli ve gözlemlemelisiniz. Ama
dergide PES5 oynarken karfl›mdakinin nereye gidece¤ini sezdi-
¤imde ya da tahmin etti¤imde, PES kurallar›na göre game-
pad’ine bakmakla suçlan›yorum. Asl›nda tek yapt›¤›m fley raki-
bin topu atabilece¤i muhtemel ve kritik yerleri sezip o noktalara
do¤ru hamle yapmak. E¤er defans›n arkas›na bir adam kaç›yorsa
ya o adam› kovalay›n ya da rakibin kaçan arkadafl›na pas verme-
sini engellemek için topu saklad›¤› taraftan pres yap›n. Di¤er
yandan rakibin topu aniden çekip sizi ekarte edebilece¤ini düflü-
nerek her zaman temkinli davran›n.

PAS
PES4’te topu santradan al›p h›zl›ca kaleye gidebilirken, PES5’te
bunu yapmak oldukça zor, hatta imkans›z; yeni fizik modelleme-
si keskin dönüfller yapman›z› veya defans›n içinden geçip gitme-
nizi engelliyor. Dolay›s›yla PES5 sizi oyun kurmaya zorluyor.
Oyun kurmak için de k›sa aral›klarla pas vermeniz gerekiyor. Ayn›
topu kontrol ederken oldu¤u gibi, pas verirken de top gelmeden
X ya da Üçgen tufluna basman›z presten kurtulman›z› ve h›zl›
hücuma kalkman›z› sa¤lar. Buna ek olarak L1 tuflunda bas›l› tu-
tarak k›sa mesafeli ver-kaçlar da yapabilirsiniz. Hatta, defansta
de¤ilseniz genelde L1 tuflunda bas›l› tutarak pas vermeniz size
hiçbir zarar getirmez. Aksine ekstradan bir adam›n›z bofla ç›kar.

Top kalecinizdeyken topu mümkün oldu¤unca oyuna elle so-
kun. E¤er konu PES4 olsayd› bunu tavsiye etmezdim, zira PES4’te
topu oyuna elle sokmak s›n›rl› ve etkisizdi. PES5’te ise kaleciler
topu ileriye uzun pas gibi atabiliyor ve tak›mlar›n› kontra ata¤a
ç›karabiliyorlar. E¤er kaleciniz topu yak›n›ndaki bir futbolcuya
verirse, yine sorun yok; k›sa paslarla hücuma ç›k›n ve topu fazla
aya¤›n›zda tutmay›n. Kanatlar, hangi takti¤i kullan›rsan›z kulla-
n›n en etkili hücum yolu. K›sa paslarla topu kanatlara tafl›d›ktan
ve orta sahay› geçtikten sonra s›ra geliyor Üçgen tufluna. Üçgen
tuflunun kullan›m› da oyunun di¤er birçok özelli¤i gibi de¤ifltiril-
mifl. Her fley bir yana, normal paslarda oldu¤u gibi Üçgen pas›n-
da da, yani ara paslarda da top art›k daha fazla falso al›yor. Bu
da Üçgen’le defans›n arkas›na at›lan ara paslar› özellikle kanat-
larda daha etkili k›l›yor. Yan›n›zda rakiple birlikte kanattan iler-
lerken ise, solunuzdan ya da sa¤›n›zdan hareketlenen tak›m ar-
kadafl›n›z› iyi takip edin. Ve topu aya¤›n›zdan ilk aç›fl›n›zda, ta-
k›m arkadafl›n›z rakipten biraz öndeyse Üçgen tufluna bir defa

do¤urabilir. Topun ne zaman aya¤›n›za de¤di¤ini, ne zaman aya-
¤›n›zdan ç›kt›¤›n› saniye saniye gözlemlerseniz vurufllar›n›z yük-
sek oranla kaleyi bulacakt›r. Mesela çal›mlarla ceza alan›na gir-
meye çal›fl›rken topu bir yöne do¤ru çekti¤inizde (ekstra bir tufl
kullanmadan, yaln›zca yön tufllar›yla), adam›n›z hareketini ta-
mamlamadan topa vurursan›z büyük ihtimalle top d›flar› ç›ka-
cakt›r. Anlatt›klar›m birçok oyuncu taraf›ndan fazla dikkat edil-
meyen detaylar, ancak bunlar› uygulayabilirseniz temeliniz güç-
lenecek ve oyuna daha fazla hakim olacaks›n›z.

Topu rakibe kapt›rmamak için de h›zl› düflünmeniz, h›zl› ha-
reket etmeniz gerekiyor. Eskisi gibi kolayca rakiplerinizi geçeme-
di¤iniz için PES5’te oyun kurmak ve pas vermek de daha önemli.
Dolay›s›yla bunlar› gerçeklefltirmek için öncelikle topu bofl bir
alana tafl›man›z gerekiyor. Bu yüzden bir pas ald›¤›n›zda, daha
topla buluflmadan gidece¤iniz yönü seçmeniz gerekiyor. Gidece-
¤iniz yönde flu özelliklerin olmas› gerekiyor. Ço¤ul eki kulland›m,
ama asl›nda tek bir özelli¤in olmas› gerekiyor: Boflluk. Önceden
bofl bir alan seçin ve o noktaya do¤ru topu çekin. Bu, top size ge-
lirken arkan›zda ya da yan›n›zda bulunan rakibi oyundan düflü-
recektir ve topu kapt›rmaman›z› sa¤layacakt›r. Pas vermeniz,
oyun kurman›z bu sayede kolaylaflacak.

Oyunda çok gerçekçi bir kontrol sistemi kullan›l›yor. Yüksek-
ten ya da uzaktan sert bir flekilde gelen paslar› kontrol etmek de
bu yüzden zor. Top size do¤ru gelirken R2 tuflunu kullanarak da
yüksekten ya da uzaktan gelen toplar› durdurabilirsiniz. Bu bü-
yük oranda futbolcunun yetene¤ine de ba¤l›, ancak genelde bu
hareket topu kolayca kontrol etmenizi sa¤l›yor. Ancak bu hare-
keti yapar yapmaz yine topu bir yöne çekmelisiniz, çünkü büyük
ihtimalle rakip pres yap›yor olacakt›r. Bu sayede iki h›zl› hamley-
le topu bofl alana ç›karm›fl olacaks›n›z. R2 tufluyla ayr›ca çizgiye
yak›n toplar› d›flar›ya ç›kmadan kontrol edebilirsiniz. Çünkü bu
tufl ayn› zamanda topun üstüne bas›p 180 derece dönmenizi ve
h›zl›ca pas vermenizi, flut çekmenizi sa¤l›yor. Çizgi üstündeki
toplar için de “çift alma”dan daha iyi bir çözüm. Aksi halde saha-
y› s›n›rlayan çizgilerin d›fl›na ç›kman›z iflten de¤il.

PES5’te top çalmak da eskisi kadar kolay de¤il. Art›k daha
dikkatli ve daha dengeli hareket etmeniz gerekiyor. Bildi¤iniz gi-
bi X ve Kare tufllar› pres yapmaya yar›yor. X normal, tek kifliyle
pres; Kare ise iki kifliyle pres yapman›z› sa¤l›yor. ‹ki kifliyle ayn›
anda pres yapmay› tavsiye etmiyorum, çünkü bu flekilde adam-
lar›n›z hem daha fazla yoruluyor, hem de rakip presten kurtuldu-
¤u anda çok fazla bofl alan buluyor. E¤er yenik de¤ilseniz ve aci-
len gole ihtiyac›n›z yoksa, top çalmak için X tuflunu kullan›n. An-
cak dedi¤im gibi, pres tuflunu dengeli kullanman›z gerekiyor.
Çünkü PES5’te futbolcular›n aniden durmas› ve h›zl›ca dönmesi
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basarak topu önüne yuvarlay›n. Bu sadece k›sa paslarda de¤il,
kaleciyle karfl› karfl›ya kald›¤›n›zda ve kaleci aç›ld›¤›nda da gol at-
ma ihtimalinizi yar› yar›ya art›r›yor; sizi aç›ktan takip eden tak›m
arkadafl›n›z›n önüne Üçgen tufluyla topu b›rakt›¤›n›zda top a¤-
larla bulufluyor. Ya da Ercan Taner’in dedi¤i gibi: Ve top a¤larda
gol!!! Ancak golü yaz›n›n uzatma dakikalar›na b›rak›yoruz ve ha-
z›rl›k paslar›na devam ediyoruz.

Üçgen pas›n› olumlu bir flekilde kullanmak gerçekten dikkat
gerektiriyor. Orta sahay› geçtikten sonra rakip defansa ve forve-
tinize odaklanmal›s›n›z. Top aya¤›n›zdayken bunu yapman›n zor
oldu¤unu biliyorum, ancak Üçgen tuflunu kullanacaksan›z, yani
ara pas atacaksan›z forvetinizin ne zaman defans›n arkas›na
do¤ru hareketlendi¤ini, ne zaman çapraz koflu yapt›¤›n› gözlem-
lemeniz gerekiyor. Hay›r, burada radar iflinize yaramaz. Çünkü
pas vermeden önce adamlar›n›z›n ofsaytta olup olmad›¤›n› gör-
meniz gerekiyor. ‹nce ofsaytlar› da radardan yakalamak oldukça
zor. Peki defans›n arkas›na nas›l uzun top atacaks›n›z? Pas at-
mak istedi¤iniz futbolcu defans›n arkas›na do¤ru kat etmeye
bafllad›ktan sonra defans çizgisine ne kadar yaklaflt›¤›n› kontrol
edin. Ve bu çizgiye yaklafl›r yaklaflmaz, Üçgen tufluna veya L1’de
bas›l› tutarak Üçgen tufluna ayn› anda bas›n. Buradaki adam›n›-
z›n defans çizgisine ne kadar yaklaflt›¤›, ne kadar h›zl› oldu¤u ve
ne zaman çizgiyi geçece¤ini takip etmek çok önemli. Tabii ki
bunlar zamanlamayla direk ilgili. ‹yi bir zamanlamayla pas›n›z›
atarsan›z kaleciyle karfl› karfl›ya kalman›z olas›; pas› erken atar-
san›z defans karfl›lar, geç atarsan›z adam›n›z ofsaytta kal›r. Bu
yüzden top aya¤›n›zdayken gözünüz kaçan adam›n›zda olsun ve
defanstan s›yr›lmas›na yar›m saniye kale pas›n›z› verin.

PES4’te L1 + Üçgen pas› (defans›n arkas›nda havadan pas)
çok kolay yerini buldu¤u için Konami bu pasta da bir de¤iflikli¤e
gitmifl. Bunun sonucunda L1 + Üçgen pas›n›n isabet oran› düfl-
müfl. Art›k bu pasla kolayca defans›n arkas›na sarkmak çok zor.
Çünkü top daha sert ve daha yerden gidiyor. Bu yüzden tavsiyem
normal ara pas, yani Üçgen...

fiUT/ORTA
Gelelim fluta... Karfl› karfl›ya gol atmak ve flut için bofl alan bul-
mak da eskisinden daha zor (her fley daha zor zaten). PES4’te ka-
leciyle karfl› karfl›ya kald›¤›n›zda hemen hemen her flutu gole çe-
virebiliyordunuz, ancak PES5’te bu pozisyonlarda gol kaç›rma ih-
timaliniz çok daha fazla. Ama bu ihtimali düflürmek için birtak›m
çal›flmalar›m›z ve kaz›lar›m›z var; ilk olarak, uzaktan flut deneyin.
Art›k uzaktan daha fazla gol oluyor. Hatta bir k›s›m medya tara-

f›ndan uzaktan gol atman›n fazla kolay oldu¤u iddia ediliyor,
ama de¤il. Uzaktan gol oluyor tabii ki, ama bunun say›s› abart›l-
d›¤› kadar fazla de¤il. Zaten yukar›da bahsetti¤im pres sistemini
uygularsan›z bu flutlara da engel olabilirsiniz. Neyse, konudan
uzaklafl›p aç›m›z› kaybetmeyelim, gol atmam›z gerek. Kaleciyle
karfl› karfl›ya kald›¤›nda gol atman›n üç yolu var; birincisi direk
flut, ikincisi afl›rtma, üçüncüsü ise çal›m. Bunlardan en garanti
olan› direk flut elbette. Ancak flut çekerken de dikkat etmeniz ge-
reken baz› fleyler var; en önemlisi, top aya¤›n›zdan ç›kana kadar
gitti¤iniz yönü de¤ifltirmemeniz, yani vurufl yönünde kararl› ol-
man›z. Genelde düz de¤il de, çapraza dönerek ve o yönde topu
k›sa bir süre sürdükten sonra flutunuzu çekin. Sahay› diklemese-
ne kat etti¤inizde ise gol olma oran› düflüyor. Kanattan, yani
çaprazdan içeriye do¤ru girdi¤inizde ise yine yönünüzü koruya-
rak ve depar atmadan (bu çok önemli) Kare tufluna bas›n. ‹kinci
yol, afl›rtma. Afl›rtma atmak gerçekten çok zor. Yine havadan
afl›rtma pasta oldu¤u gibi afl›rtmada da top alçaktan gidiyor ve
eskisi gibi, tek ve ayn› fliddette t›klamayla gol at›lam›yor. Afl›rtma
flutlarda art›k daha fazla Kare’de bas›l› tutmak zorundas›n›z. An-
cak futbolcunun tekni¤ine, moraline ba¤l› olarak ne kadar Kare
tuflunda bas›l› tutma süreci de¤ifliyor. Genelde yar›n›n biraz üs-
tünde ve normal flutta oldu¤u gibi hafif çapraza dönerek, veya
ceza alan› çizgisine paralel, düz bir pozisyonda vuruflunuzu ya-
p›n. Tabii ki kalecinin ne kadar aç›ld›¤› veya ne kadar iyi oldu¤u
da gol olma ihtimalinde etkili... Son seçenek ise kaleciyi geçme;
kaleciyle karfl› karfl›ya kalaca¤›n›z› fark etti¤iniz andan itibaren
R1’den, yani koflma tuflundan parma¤›n›z› çekin. Ve arkan›zdan
gelen adamlar›n size fazla yaklaflmas›na izin vermeden, kaleciye
yar›m metre kala topu sa¤a ya da sola çekin (standart yön tuflla-
r›yla, ekstra bir tufl kullanmadan). Kaleciyi bu flekilde geçebilirsi-
niz.

Bir de orta seçene¤i var tabii ki. Genel olarak dört farkl› orta
kullan›yoruz. Bunlardan üçü L1 tuflunda bas›l› tutarak, biri ise
normal, Daire tuflu ile. L1’de bas›l› tutup Daire tufluna bir defa
basarsan›z ilerideki bofl adama, havadan; L1’de bas›l› tutup Dai-
re tufluna iki kez basarsan›z ilerideki bofl adama, bel hizas›ndan;
L1’de bas›l› tutup Daire tufluna üç defa basarsan›z ilerideki bofl
adama; yerden orta yapars›n›z (veya “sert pas”). Genelde s›f›ra
yak›n noktalarda veya ceza alan›na yak›n bölgelerde L1 + 2 x Dai-
re bir bilinmeyenli denklemi tehlike yarat›yor. Çünkü top bu fle-
kilde h›zla ceza alan›na iniyor ve karambol pozisyonlar› do¤abili-
yor. Buna ek olarak bu flekilde kafa vurmak da daha kolay... Nor-
mal pas tuflunu ise arka direkteki futbolculara orta yapmak için
kullan›n. �
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man program›na sahip. Ama neden daha iyi çal›flmas›nlar ki?
Antrenman bölümüne girdi¤imizde üçe bölünmüfl “players”
(oyuncular) ekran› ile karfl›lafl›yoruz. Burada çeflitli antrenman
gruplar›nda (kaleciler, gençler gibi) kaçar futbolcunun çal›flt›¤›n›,
bu antrenman gruplar›n›n ne tür çal›flmalara a¤›rl›k verdi¤ini ve
son olarak bu çal›flma türlerinin futbolcular› nas›l etkiledi¤ini gö-
rebiliyoruz. Bahsetti¤im son bölüm için çeflitli seçenekler var. Ör-
ne¤in futbolculara yeni pozisyon kazand›rabiliyoruz. Elbette fut-
bolcu ne kadar genç ise pozisyon kazanma ihtimali o kadar art›-
yor. 28 yafl›ndan sonra Ümit Özat’tan sol bek olmaz, ancak sol
bek pozisyonunda oynamaya çal›flan bir Ümit Özat olur.

‹lk bahsetti¤im antrenman gruplar›na ise yenilerini eklemek
mümkün. Örne¤in baz› futbolcular›n fiziksel olarak çok geride
kald›¤›n› görürsek onlara fiziksel güce dayal› bir program haz›rla-
yabiliriz. Peki program haz›rlamak nedir? Ekran›n sa¤ taraf›ndaki
çal›flma türleri dokuz seçenekten ibaret. Bunlar strength (güç),
aerobic (ad› üstünde), goalkeeping (kalecilik), tactics (taktik), ball
control (top kontrolü), defending (defans), attacking (hücum),
shooting (flut) ve set pieces (tak›m düzeni). Bu seçeneklerin kar-
fl›s›ndaki barlar› sa¤a – sola götürerek hangi seçene¤i ne kadar
uygulayaca¤›n›z› seçebilirsiniz. Elbette burada bir k›s›tlama var.
Bu dokuz seçene¤in dokuzunu da kökleyemiyoruz. En altta
“workload” yani tak›ma yüklenme derecesi var. Siz üsttekileri
kayd›r›rken bu da otomatik olarak kay›yor ve belli bir yerden son-
ra ilerlemiyor. Azdan ço¤a do¤ru none, very light, light, medium,
heavy ve very heavy gibi seviyeleri var. Tak›ma fazla yükleneyim,
eflek gibi çal›fls›nlar derseniz lifi atan ve bald›r› çeken futbolcular-
dan kurulu renkli bir tak›ma sahip olursunuz.

Antrenman bölümünün di¤er alt bafll›¤› ise “coaches” yani
antrenörler. Bu ekran da üçe bölünmüfl. Sol üstte antrenörlerin
listesini ve çal›flt›rma yeteneklerini görüyoruz. Bunun sa¤›ndan
hangi antrenörleri hangi tür çal›flmalarda görevlendirebilece¤i-
mizi seçiyoruz.. Altta ise hangi çal›flma türlerinde kaç futbolcu ve
kaç antrenörün çal›flt›¤›n› gösteren genel bir ekran var. Bu alt

TAKIMIN MI VAR DERD‹N VAR
Bir teknik direktörü yoracak belli bafll› konular vard›r. Bunlardan
ilki bir antrenman program› haz›rlamak. Futbolcular› iyi çal›flt›r-
madan sezona girmek intihar olur. Daha ligin devre aras›n› göre-
meden televizyon bafl›nda maç izleme günlerine dönebilirsiniz.
‹kinci konu çal›flt›rd›¤›n›z futbolcu sürüsünden do¤ru bir 11 belir-
lemek, onlar› do¤ru bir taktik ile sahaya sürmek, özel görevler
vermek, maç içinde gerekli taktik de¤ifliklikleri yapmak ve baflar›
sa¤lamak. En zor k›sm› bu asl›nda. Galibiyet eflittir baflar›, o da
eflittir “göreve devam”, unutmay›n.

Bir di¤er konu, teknik ekibi ve futbolcu kadrosunu güçlendir-
mektir. Size daha çok yard›mc› olabilecek asistan ve antrenörler-
le çal›flmal›s›n›z. Yeri geldi¤inde futbolcu sorunlar›yla sizin ad›n›-
za ilgilenebilecek, siz baflka ifllerle u¤rafl›rken futbolcular›n an-
trenmanlardaki performanslar› hakk›nda not tutup size bilgi ve-
rebilecek güvenilir ekip arkadafllar›. Sizi baflar›ya götürecek bir
oyuncu kadrosu da kurmal›s›n›z. Tak›m›n eksiklerini belirleyip en
k›sa zamanda takviye yapmal›, uyum sürecini lige yans›tmamal›-
s›n›z. Son derdimiz ise insan iliflkileri olacak. Bas›n size di¤er tek-
nik direktörlerin aç›klamalar›n› iletecek, polemi¤e girmenizi iste-
yecekler. Futbolcular ile ilgili sorular soracaklar. A¤z›n›zdan laf al-
mak isteyecekler.

I. ANTRENMAN
Football Manager’daki en önemli ve belki de en zor ifl futbolcula-
r› sezona haz›rlamakt›r. ‹mzay› at›p tak›m›n bafl›na geçtik. Gözü-
müzün içine bakan sürüyle futbolcu var. Genifl oyuncu kadronu-
za olabildi¤ince yararl› bir antrenman program uygulamal›s›n›z.
Özellikle göreve sezon öncesi geldi¤inizi varsayarsak futbolcular›
1-2 hafta kondisyon çal›flmas›na bo¤mal›s›n›z. Bo¤mal›s›n›z ki
“hoca gelir gelmez tak›ma disiplin getirdi ve antrenmanda fut-
bolcular›n pestilini ç›kard›” desinler.

Tak›m önünüze geldi¤inde zaten haz›r ve yararl› bir antren-

FOOTBALL MANAGER 2006 REHBER‹

Yazan fiefik “Rocco” Akkoç

Evinizde rahat rahat oturmufl, maçlar› televizyondan takip ediyorsunuz. Birdenbire teklif geliyor ve bir futbol tak›m›n›
çal›flt›rman›z isteniyor. Oldukça zor bir karar. Büyük sorumluluk gerektiriyor. A tak›mda 30’a yak›n futbolcu, bunun yedek kadrosu
var, altyap›s› var, teknik kadrosu var, memnun etmeniz gereken bir baflkan var. En önemlisi de her zaman baflar› isteyen büyük
bir taraftar kitlesi var. Bu yükün alt›na girmeye de¤er mi? Hadi girdik diyelim, kalkmak o kadar kolay m›? Kalkmay› kafaya koyduk
diyelim, hangi yolu izlemeli?
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bafll›kta tek yapabilece¤imiz, antrenörleri yeteneklerine göre ça-
l›flma türlerine da¤›tmak.

Antrenman ayarlar› bu kadarla bitmiyor. Oyuncu profillerin-
de de “overview” (genel görünüm) ve “attributes” (özellikler) ola-
rak ikiye ayr›lm›fl bir antrenman bölümü var. Overview’da oyun-
cunun antrenman verilerini ve ayl›k performans›n› görebiliyoruz.
Ayr›ca futbolculara tak›m›n genel program›ndan ayr› bir prog-
ram da uygulayabiliyoruz. Attributes alt bafll›¤›nda ise oyuncu-
nun de¤erlerinin antrenman sonucu de¤iflimini grafiksel olarak
görebiliyoruz.

II. TAKT‹K
Oyuncular› bir güzel çal›flt›rd›k. fiimdi hepsi fit bir flekilde sahaya
ç›kmay› bekliyor. Ama bir gerçek var ki sahaya sadece 11 kifli ç›-
kacak ve di¤erleri hoca taraf›ndan görevlendirilmeyi bekleyecek.
Peki sahaya ç›kacak olan oyuncular nas›l bir dizilifl ve takti¤e
ba¤l› kalacak, ne gibi özel görevler üstlenecekler?

Ben her zaman standart taktikleri kullanmaktan yanay›m.
Ama birçok kifli sahaya kendi ürettikleri karmakar›fl›k ama ifl ya-
pan taktiklerle ç›k›yor. ‹flin en kolay yönü olan sahaya dizilifli ge-
çiyorum (ama siz siz olun, kesinlikle bir ön libero oynat›n diyo-
rum). Tak›m›n kaptanlar›n›, penalt›c›lar›n›, frikikçilerini, korner
at›c›lar›n› ve hatta taç kullanacaklar› belirlemek de size kalm›fl.
‹sterseniz kafan›za göre isterseniz de oyuncular›n de¤erlerine
göre bunlar› belirleyebilirsiniz

Gelelim esas ayr›nt›lara, yani “team instructions” (tak›m tali-
matlar›) ve “player instructions” (oyuncu talimatlar›) ekranlar›na.
Tak›m talimatlar› ekran›nda birçok seçenek var. Genel oyun stili-
mizi seçebilir (mentality), paslaflma stilini belirleyebilir (passing
style), maç›n temposunu ayarlayabilir (tempo), sahaya dar ya da
genifl bir flekilde yay›labilir (width), presi art›rabilir (closing

down), zamana oynayabilir (time wasting), defans hatt›n› ileri
çekebilir (defensive line), alan savunmas› ya da adam markaj›
uygulayabilir (marking), hedef santrfor (use target man) ve oyun
kurucu (use playmaker) seçebilir, ofsayt takti¤i uygulayabilir
(play offside) ve kontra atak takti¤iyle oynayabiliriz (counter at-
tack). Bunlar gibi birkaç opsiyon daha var. Her opsiyonun da ken-
di içinde seçenekleri var. Örne¤in hedef santrfora toplar›n yer-
den (to feet) ya da havadan (to head) at›lmas›n› söyleyebilirsiniz.
Bunun ›fl›¤›nda pivot santrfor fenomenimiz Hakan fiükür’e hava-
dan toplar atarak onun topu indirmesini ve yan›ndaki oyuncula-
r›n rahatl›kla gol bulmas›n› sa¤layabiliriz (bu kadar kolayd› sanki,
futbol da çocuk oyunca¤›ym›fl zaten).

Oyuncu talimatlar› ekran›nda ise tak›m talimatlar›n›n baz›la-
r› ile birlikte baflka seçenekler de var. Futbolcular›n toplu ve top-
suz koflular›n›, uzun flut denemelerini veya top sürme s›kl›klar›n›
(nadiren ya da s›k s›k fleklinde) belirleyebiliyoruz. Bunun d›fl›nda
herhangi bir rakip futbolcuya adam adama markaj uygulayabili-
yor, ona s›k› markaj yapabiliyoruz. ‹stedi¤iniz futbolcuya serbest
oyuncu rolü de verebiliyoruz. Bu y›l gelen bir seçenek ise “swap
position”. Bu özellik sayesinde iki oyuncunuza maç içinde pozis-
yon de¤ifltirmeleri talimat›n› verebiliyorsunuz. Özellikle forvet ve
kanat oyuncular›n›za bu talimat› verdi¤inizde rakip tak›m›n ka-
fas› kar›flabiliyor. Ne kadar saf ve etkisiz olduklar›na ba¤l› tabii.
Daha da ayr›nt›ya inersek futbolcular›n›za barajda durmalar›n›,
kornerlerde arka dire¤e gitmelerini ya da taç at›fllar›n› k›sa kul-
lanmalar›n› da söyleyebiliyorsunuz. Yani bir sahaya ç›k›p oyna-
mad›¤›n›z kal›yor.

III. TRANSFER
Transfer denince akla tabii ki futbolcu transferi geliyor ama tek-
nik kadromuzu gelifltirmek de önemli. Yan›m›za asistan menajer,
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antrenör, fizyoterapist veya izci alabiliyoruz. Özellikle asistan
menajerinizi iyi seçmelisiniz. Sizinle anlaflabilecek, dilinizden an-
layan ve yetenekleri yüksek biriyle çal›flmak iflinizi kolaylaflt›ra-
cakt›r.

Futbolcu transferi çok önemlidir. Ald›¤›n›z oyuncu hem tak›-
m›n›za destek olmal› hem de ülkeye ve tak›m arkadafllar›na k›sa
sürede uyum sa¤lamal›d›r. Kimse paras›n› soka¤a atmak iste-
mez. Ayr›ca taraftarlar›n›z› k›zd›racak transferler de yapmamal›-
s›n›z. Real Madrid’in bafl›ndayken gidip Barcelona kaptan› Pu-
yol’u almak oldukça ses getirebilir ancak taraftarlar›n›z›n gözün-
de sizi oldukça küçültebilir. Bir di¤er problem ise uyum problemi.
Özellikle k›ta de¤ifltiren futbolcular›n birço¤u bu problemi çeki-
yor (köyünü özleyen Ortega modeli). Ancak futbolcu “ben buraya
uyum sa¤layam›yorum hocam” dedi¤inde ondan kolayca vaz-
geçmeyin. Futbolcunuzu belli bir süre vatan›na gönderin. Böyle-
ce kendisini toparlama flans› olacak ve daha mutlu bir flekilde
geri dönecektir. Ancak bunun garantisi yok, olamaz da zaten.

Futbolcuyu kendimiz arayabilece¤imiz gibi izcilere (scout)
görev vererek bize iyi oyuncular bulmalar›n› isteyebiliriz. Kendi-
niz aramay› tercih ederseniz, arad›¤›n›z pozisyona göre baz› ye-
teneklere özellikle dikkat etmelisiniz. Kaleci ararken handling (el-
le kontrol), positioning (pozisyon alma), reflexes (refleks) ve aeri-
al ability (hava hakimiyeti); defans oyuncusu ararken tackling
(top kapma), marking (markaj), anticipation (önsezi), heading
(kafa); orta saha oyuncusu ararken passing (pas), creativity (ya-
rat›c›l›k), dribbling (top sürme), flair (yetenek); forvet oyuncusu
ararken ise finishing (bitiricilik), dribbling, flair ve off the ball
(topsuz oyun) özelliklerinin yüksek olmas›na özen gösterin.

‹zcilere görev vermek ise ayr› bir e¤lence. Onlara özel görevler
verebiliyorsunuz. Örne¤in izcilerinizden birine “Brezilya’y› bir ay
boyunca tara ve bana top kapma özelli¤i yüksek olan bir sol bek

bul veya iyi bir sa¤ aç›k getir” diyebilirsiniz. O da kendi yetenekleri
do¤rultusunda size en iyi oyuncular› önermeye çal›flacakt›r.

IV. ‹NSAN ‹L‹fiK‹LER‹
Bir tak›m›n teknik direktörüyseniz futbolcular›n›z ve rakip teknik
direktörlerle bol bol diyalo¤a girmek zorunda kal›rs›n›z. Asl›nda
girece¤iniz tüm diyaloglar bas›n›n önünde oluyor. Maç›n›z olan
bir tak›m›n teknik direktörü sizin hakk›n›zda olumlu ya da ço¤u
zaman olumsuz aç›klamalarda bulunuyor. Sizin de buna cevap
vermeniz gerekiyor. Ancak burada önemli olan nokta futbolcula-
r›n›z› da düflünerek cevap vermeniz. Çünkü sizin tak›naca¤›n›z
tav›r onlar›n gözünde sizi yüceltebilir ya da yerin dibine sokabilir.
Onlar size inan›yorsa siz de onlar›n inançlar›n› törpülememelisi-
niz.

Oyuncular›n›zla iliflkileriniz ise daha hassas. Zaman zaman
onlar hakk›nda medyaya olumlu veya olumsuz demeçler verebi-
lirsiniz. Ayr›ca bas›ndan gelen sorular da olacakt›r. Örne¤in bir
futbolcunuzun düflük performans göstermesine ra¤men hala
neden ilk 11’de yer ald›¤›n› merak edebilirler. Yine cevap verir-
ken dikkatli olmal›s›n›z. Futbolcularla muhatap oldu¤unuz bir
di¤er durum ise maç devre aralar› ve sonlar›. Onlarla konuflabili-
yor, performanslar›n› yorumlayabiliyorsunuz. Tutarl› ve dürüst
olun yeter. Hem hatalar›n› hem de övgüleri a¤›rbafll›l›kla kabul
edebilecek olgunlu¤u göstereceklerdir (umar›m).

EN BÜYÜK HOCA B‹Z‹M HOCA
En baflta dedi¤im gibi, tak›m›n›z m› var derdiniz var. fiimdi ne
yapacaks›n›z? Bu kadar derdi çekecek ve bu yükün alt›na girecek
cesaretiniz var m›? E¤er cevab›n›z evetse kontrollü olun ve bu
iflin zevkini ç›kar›n. Bir tak›mdan kovulur, bir baflka tak›mda gö-
reve getirilirsiniz ne olacak... �
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Bir Çin atasözü der ki, “Düflünmeden ö¤renmek verimsizdir, ö¤renmeden düflünmekse tehlikelidir”. Yani hile yaparken önce
düflünün, sonra harekete geçin. Olmad› de¤il mi? Neyse...

CALL OF DUTY 2
Ana Menüden Game Options’› seçin ve konsolu
aktif hale getirmek için gereken seçene¤i ifla-
retleyin. ~ tufluna bas›n ve aç›lan konsol ekran›-
na developer 1 yaz›n. Böylece hileler aktif hale
gelecek. Load dü¤mesi ekrana geldi¤inde ona
bas›n ve istedi¤iniz bölümü seçin. Bölüm baflla-
d›ktan sonra tekrar ~ tufluna bas›n ve konsola
devmap yaz›n. Art›k ~ tufluna basarak aç›lan
ekrana afla¤›daki kodlar› girebilirsiniz.
Ölümsüzlük – god
Cephane ve el bombas› – give ammo
Tüm silahlar, tam cephane, sa¤l›k ve z›rh – give
all
Duvarlardan geçme – noclip
Düflmanlar sizi görmez – notarget
‹ntihar – kill

Bölümleri açmak için de ~ tufluyla aç›lan konso-
lu kullanabilirsiniz. Bölümlerin kodlar› flu flekil-
de:
Kod - Bölüm
/seta mis_06 9 - "Rommel's Last Stand" Görev
paketi 
/seta mis_07 9 - "D-Day" Görev paketi 
/seta mis_08 9 - "The Battle For Caen" Görev
paketi 
/seta mis_09 9 - "Hill 400" Görev paketi 
/seta mis_10 9 - "Crossing The Rhine" Görev
paketi 
/seta mis_05 9 - "The Tank Squadrons" Görev
paketi 
/seta mis_04 9 - "Fortress Stalingrad" Görev
paketi 
/seta mis_03 9 - "Not One Step Backwards!"
Görev paketi 
/seta mis_02 9 - "The Battle Of El Alamein" Gö-
rev paketi 
/seta mis_01 9 - "The Winter War" Görev pake-
ti

Aç›lan bölümleri oynamak için de afla¤›daki
kodlar› girin:
Kod - Bölüm
map rhine - "The Crossing Point" 
map cityhall - "Stalingrad City Hall" 
map downtown_sniper - "Comrade Sniper" 
map libya - "Crusader Charge" 
map 88ridge - "88 Ridge" 
map toujane_ride - "Armoured Car Escape" 
map toujane - "Retaking Toujane" 
map matmata - "Assault On Matmata" 

AGE OF EMPIRES 3
Oyun s›ras›nda ENTER tufluna basarak sohbet
ekran›n› aç›n ve afla¤›daki kodlardan birini
girin.
Sisi kald›rma – x marks the spot
10.000 yiyecek – medium rare please
10.000 para – give me liberty or give me coin
10.000 tecrübe – nova & orion
100X Toplama/‹nflaat derecesi – speed always
wins
Bölümü kazanma – this is too hard
Dev kamyon – tuck tuck tuck
Orta seviyede bombard›man – ya gotta make
do with what ya got
Haritadaki hayvanlar› fliflmanlatma – A recent
study indicated that 100% of herdables are
obese

PC�hilekar
QUAKE 4
E¤er Masaüstü’nde bir QUA-
KE 4 k›sayolu yoksa oluflturun
ve k›sayolun oyunu ça¤›rd›¤›
bölüme +set com_allowCon-
sole 1 bölümünü ekleyin. E¤er
bu sat›rda t›rnak iflaretleri
varsa, bu sat›r› t›rnak iflaretle-
rinin d›fl›na yaz›n.
Oyun s›ras›nda CTRL + ALT + ~
tufllar›na veya sadece ~ tuflu-
na basarak konsolu açabilir ve
afla¤›daki kodlar› girebilirsiniz.
Ölümsüzlük – god
Oyuncu sa¤l›¤› 1’e indi¤inde
daha fazla hasar almaz – und-
ying
Duvarlardan geçme – noclip
Tüm silahlar ve eflyalar – give
all
Z›rh – give armor
Sa¤l›k – give health
Cephane – give ammo
Hyperblaster - Spawn wea-
ponmod_hyperblaster_boun-
ce2 
Lightning Gun - Spawn wea-
ponmod_lightinggun_chain 
Machine Gun - Spawn wea-
ponmod_machinegun_am-
mo 
Nailgun 1 – Spawn weapon-
mod_nailgun_power 
Nailgun 2 - Spawn weapon-
mod_nailgun_seek 
Nailgun 3 - Spawn weapon-
mod_nailgun_rof 
Nailgun 4 - Spawn weapon-
mod_nailgun_ammo 
Railgun - Spawn weapon-
mod_railgun_penetrate 
Roket atar 1 - Spawn weapon-
mod_rocketlauncher_burst 
Roket atar 2 - Spawn weapon-
mod_rocketlauncher_homing 
Pompal› Tüfek - Spawn wea-
ponmod_shotgun_ammo 
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map duhoc_assault - "The Battle Of Pointe Du
Hoc" 
map duhoc_defend - "Defending The Pointe" 
map silotown - "The Silo" 
map beltot - "Prisoners Of War" 
map crossroads - "The Crossroads" 
map hill400_defend - "The Battle For Hill 400" 
map hill400_assault -  "Rangers Lead The Way" 
map bergstein - "Bergstein" 
map breakout - "The Brigade Box" 
map newvillers - "The Tiger" 
map downtown_assault - "Downtown Assa-
ult" 
map trainyard - "Railroad Station No. 1" 
map tankhunt - "Repairing The Wire" 
map eldaba - "The End Of The Beginning" 
map elalamein - "El Alamein" 
map decoytown - "Holding The Line" 
map decoytrenches - "The Diversionary Raid" 
map demolition - "Demolition" 
map moscow - "Red Army Training"
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Kendini dünyadaki bir “gizli karakter” oldu¤una inand›ran bir oyunsever, aç›lmak için belirli tufllar›na bas›lmas›n›n
gerekti¤ini söyleyince zaman kaybedilmeden ak›l hastanesine kald›r›ld›. Tedavisi halen sürüyor.

PS2 hilekar

TRUE CRIME: 
NEW YORK CITY
Afla¤›daki tufl kombinasyonlar›n›
CompStat/Map ekran›nda girin. Tufllara
basarken her zaman L1 ve R1 tufllar›na bas›l›
tutun.
2 kat hasar – X, X, Kare, X, X, X.
1 milyon dolar – Kare, Kare, Üçgen, Kare, Üçgen
Kare.
Süper polis modu – Üçgen, X, Üçgen, X, Üçgen,
Üçgen.
Kolay mod – Daire, Kare, X, X, Üçgen, Daire.
Sonsuz cephane – Daire, Kare, X, Kare, Kare,
Üçgen.
Sonsuz dayan›kl›l›k – Daire, Kare, X, Kare, X,
Daire.
Redman Gone Wild mini oyunu – Üçgen, X, X,
Daire, Üçgen, Kare.

Valeria – Tales of Souls’da Valeria’y› yenin veya
700 dövüfl kazan›n.
Yoshimitsu – Tales of Souls’da Yoshimitsu’yu
yenin veya 425 dövüfl kazan›n.

THE WARRIORS
Afla¤›daki tufl kombinasyon-
lar›n› oyun s›ras›nda girin. 
Sonsuz Rage – Kare, Daire,
Üçgen, Select, X, Sol.
Polisten s›yr›lma – Yukar›,
Select, X, Üçgen, Üçgen, Kare.
Sonsuz sa¤l›k – Yukar›, Üçgen,
L3, Select, X, L2, Afla¤›, Kare,
Sol, X, L1, Select.
Sopa – Kare, R2, Afla¤›, Afla¤›,
L1, L1.
B›çak – Afla¤›, Afla¤›, Select,
Yukar›, Yukar›, L3.
Büyük b›çak – L1, X, R1, R1,
Select, R2.
Boru – R2, Daire, Select,
Yukar›, L1, Sa¤.
Görevi tamamlama – Afla¤›,
Kare, X, Select, R1, Sol.
Oyunu %100 oran›nda
tamamlama – L1, Select, Kare,
Afla¤›, L2, Sa¤.
200 Bone, 3 Flash ve boya
kutular› – R1, R2, L1, X, Afla¤›,
L1.

STAR WARS 
BATTLEFRONT II
Afla¤›daki tufl kombinasyonlar› oyunu durdur-
duktan sonra girin. E¤er kodu do¤ru girdiyseniz
bir onay sesi alacaks›n›z.
Ölümsüzlük – Yukar›, Yukar›, Yukar›, Sol, Afla¤›,
Afla¤›, Afla¤›, Sol, Yukar›, Yukar›, Yukar›, Sol, Sa¤.
Yavafl sesler – Yukar›, Yukar›, Yukar›, Sol, Yukar›,
Afla¤›, Yukar›, Yukar›, Sol, Afla¤›, Afla¤›, Afla¤›,
Sol, Yukar›, Afla¤›, Afla¤›, Sol, Sa¤.
H›zl› cephane dolumu – Yukar›, Afla¤›, Sol,
Afla¤›, Afla¤›, Sol, Afla¤›, Afla¤›, Sol, Afla¤›, Afla¤›,
Afla¤›, Sol, Sa¤.
Ses de¤iflimi – Yukar›, Afla¤›, Sol, Afla¤›, Sol, Sa¤.

SOUL CALIBUR 3
Gizli karakterler
Afla¤›daki karakterleri açmak için karfl›l›¤›ndaki
bölümü bitirin veya yazan say›da dövüfl kaza-
n›n. Bafl›nda Chronicle yazan bölümler, Chro-
nicles of the Sword Modunun bölümleridir.
Abelia – Chronicle 18’i tamamlay›n veya 1050
dövüfl kazan›n.
Abyss – Cervantes, Lizardman, Olcadan, Rock,
Sophitia ve Yoshimitsu’yu aç›n ve ard›ndan Ta-
les of Souls modunu bitirin veya 725 dövüfl ka-
zan›n.
Amy – Soul Arena bölümlerinden Beloved bölü-
münde “Clear” veya daha yüksek bir seviye de-
rece al›n veya 1250 dövüfl kazan›n.
Arthur – Tales of Souls’da Arthur’u yenin veya
550 dövüfl kazan›n.
Aurelia – Chronicle 12’yi tamamlay›n veya 900
dövüfl kazan›n.
Cervantes – Tales of Souls’da Cervantes’i yenin
veya 625 dövüfl kazan›n.
Chester – Chronicle 19’u tamamlay›n veya 950
dövüfl kazan›n.
Demuth – Chronicle 10’u tamamlay›n veya 850
dövüfl kazan›n.
Giradot – Chronicle 15’i tamamlay›n veya 800
dövüfl kazan›n.
Greed – Tales of Souls’da Greed’i yenin veya
500 dövüfl kazan›n.
Hualin – Tales of Souls’da Hualin’i yenin veya
750 dövüfl kazan›n.
Hwang – Tales of Souls’da Hwang’› yenin veya
600 dövüfl kazan›n.
Li Long – Tales of Souls’da Li Long’u yenin veya
1150 savafl kazan›n.
Lizardman – Tales of Souls’da Lizardman’i ye-
nin veya 675 dövüfl kazan›n.
Luna – Chronicle 11’i tamamlay›n veya 650 dö-
vüfl kazan›n.
Lynette – Tales of Souls’da Lynette’i yenin veya
1100 dövüfl kazan›n.
Miser – Tales of Souls’da Miser’› yenin veya
750 dövüfl kazan›n.
Olcadan – Tales of Souls’da Olcadan’› yenin ve-
ya 575 dövüfl kazan›n.
Revenant – Tales of Souls’da Revenant’› yenin
veya 1200 dövüfl kazan›n.
Rock – Tales of Souls’da Rock’› yenin veya 475
dövüfl kazan›n.
Sophitia – Tales of Souls’da Sophitia’y› yenin
veya 525 dövüfl kazan›n.
Strife – Chronicle 20’yi tamamlay›n veya 1000
dövüfl kazan›n.

THE SIMS 2
Afla¤›daki tufl kombinasyonla-
r›n› oyunu durdurduktan son-
ra girin. Ancak Gnome hilesini
yapt›ktan sonra di¤er hileleri
çal›flt›rabilirsiniz.
Gnome’u açma – L1, R1, Yuka-
r›, X, R2.
Tüm ihtiyaçlar› giderme – Yu-
kar›, Daire, Yukar›, Sa¤, L2.
Tüm eflyalar – L2, Daire, Afla¤›,
Sol, Yukar›.
Tüm tarifler – R2, Kare, Yuka-
r›, Afla¤›, Sa¤, X.
Müzikler – R1, L1, R1, L1, Üç-
gen.
Tak›m resmi – Sa¤, Afla¤›, Sa¤,
Afla¤›, Sa¤.
Tüm k›yafetler – Kare, R2,
Afla¤›, Sa¤, Kare.
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Geçen senelerde oldu¤u gibi bu sene
de WCG’nin büyük finaline davetliy-
dik. 67 ülkenin kat›ld›¤› dünyan›n en
büyük oyun organizasyonunu takip
etmememiz düflünülemezdi. Ancak
bu keyifli seyahatin yaratt›¤› ciddi bir
sorun da vard›. Hem uzun yolculuk,
hem de gidifl geliflte adapte olma sü-
resiyle 15 güne mal oluyordu. WCG’yi
izleyece¤iz diye Donan›m’› bofl vere-
mezdik ya!

Ben de madem bu ay mobiliz Dona-
n›m’› da mobillefltirelim diye düflün-
düm. Singapur’a yol almadan önce pi-
yasan›n sükseli tafl›nabilir cihazlar›n›
toplad›m ve seyahat boyunca bu ci-
hazlar› k›talar aras› zorlu bir teste ta-
bi tuttum.

Ama itiraf etmek gerekirse insan
elinde bir PSP olunca di¤er baflka hiç-
bir cihaza bakas› gelmiyor. Bu yüzden
PSP’nin alt›n› üstüne getirip bütün
s›rlar›n› ve alternatif kullan›m yollar›-
n› sizin için araflt›rd›m. Bu arada ben
mobil haldeyken yeni Donan›m ç›rak-
lar›m›zdan Olgay, Call of Duty’den
performans alman›n ve Türk Tele-
kom’un ADSL zamm›n›n peflindeydi.

‹nsan›n yan›ndaki elektronik cihaz-
lar yolculu¤unu çok daha keyifli hale
getirebiliyor. Ama uzun süre uzak ka-
l›nca insan evini ve bilgisayar›n› özle-
meden yapam›yor. Memlekete dö-
nünce belki topra¤› (havaalan›nda
toprak yok zaten) öpmeye kalkmad›m
ama eve gelir gelmez Civilization’›
açarken az kals›n monitöre sar›l›p a¤-
layacakt›m.

Tu¤bek Ölek

DONANIM YOLLARDA

donanim
RAZER’DAN WCG
ÇIKARTMASI

Bu sene WCG’ye
sponsor olan Razer,
organizasyon s›ra-
s›nda üst üste dört
günde dört yeni
ürününü tan›tt›.
Zaten bütün turnu-
va alan› WCG’nin
resmi faresi Razer
Copperhead ile do-
lup taflm›flt›.

Razer’›n tan›tt›-
¤› ilk ürün yeni ku-
mafl mousepad’i
Mantis’di. Yüksek
hassasiyet ve dü-
flük hassasiyet kul-
lanan oyuncular
için iki farkl› versi-
yonu olan Mantis
44,4cm’ye 35,5cm’-
lik genifl ebatlar›yla
Steelpad QcK+’› an-
d›r›yor. Bu ürün pi-

yasaya ç›km›fl durumda.
Razer’›n ikinci ürünü oyun klavyesi Tarantula.

Üzerindeki genifl OLED ekran› ile oyunlar s›ras›nda
pek çok bilgiyi sizinle paylaflan Tarantula ayr›ca tufl
kombolar›n›z› ve oyun profillerini kendi haf›zas›nda
tutabiliyor. Böylece klavyeyi baflka bir bilgisayara tak-
t›¤›n›zda ayarlar›n›z› kaybetmiyorsunuz. Ayr›ca Ta-
rantulan›n üzerinde boydan boya uzanan led ›fl›klan-
d›rmas› karanl›k ortamlarda tufllar› görebilmenizi
sa¤l›yor. 

Üçüncü ürün ise Krait isimli yeni fareydi. Görü-
nüm olarak Diamondback’e benzeyen Krait 1600dpi
optik sensora sahip. Copperhead kadar hassas de¤il,
ancak hafif yap›s›yla strateji ve devasa online oyun-
cular› için gelifltirilmifl. Krait ve Tarantula aral›k ay›n-
da piyasaya ç›kacak.

Duyurulan son ürün Piranha isimli kulakl›k. Ocak
ay›nda piyasaya ç›kaca¤› söylenen ürünü benzerle-
rinden ay›ran mikrofonun istendi¤inde sol taraftan
sa¤a al›nabilmesi. �

K›fl›n gelmesi ve kar›n bast›rmas›yla birlikte Compex
2005’de yaklaflt›. Bu sene 1 – 4 Aral›k tarihlerinde
düzenlenen fuar yine Lütfü K›rdar Fuar Merkezinde
düzenleniyor. Fuar yine son kullan›c›lara yönelik ve IT
sektörünün önce gelen firmalar› yer al›yor. E¤er siz
bu haberi okurken bitmemiflse de son günleridir. Eli-
nizi çabuk tutmakta fayda var. �

Dört günde dört yeni ürün

COMPEX 2005
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Telekom’un ettikleri
Türk Telekom kafay› takm›fl, ülkedeki
kanser oran›n› illa ki yükseltecek. Ge-
çen ay nadide kurum taraf›ndan ya-
p›lan aç›klamada, 1 Kas›m 2005’ten
itibaren geçerli olmak üzere en dü-
flük ADSL ba¤lant›s›n›n 512kbps ola-
ca¤› duyuruldu. Hesapta tarifeye
zam yapm›yorlard› ama halk›n ço¤u-
nun kulland›¤› 256kbps h›z›n› kald›-
rarak pratikte %100 oran›nda zam
getiriyorlard›. Telekom Genel Müdü-
rü Mehmet Ekinalan’›n limitli kulla-
n›m› Türkiye’de özendirmek istedik-
lerini aç›klamas› üzerine tepkiler da-
ha da artt›. 

Kas›m bafl›ndan beri 256kbps li-
mitsiz ba¤lant› için yeni kay›t al›n-
mazken, eski 256kbps limitsiz kulla-
n›c›lar› ayl›k 49 YTL’den mevcut pa-
ketlere devam edebilecekler. Ancak
isterlerse baflvuru yaparak fiyat fark›
ödemeksizin 512/128 kbps 6 GB ko-
tal› hizmeti geçebilirler. 256kbps ko-
tal› kullan›c›lar ise hiçbir baflvuruda
bulunmadan ya da ek ücret ödeme-
den 512kbps h›z›na ç›k›yor. Eskiden
512kbps kullanan limitli kullan›c›la-
r›n da ödedikleri ücret de¤iflmezken
limitleri 6 GB’a ç›kar›ld›.

‹flin ac› yan› Telekom’un marifet-
mifl gibi bunu h›z art›r›m› olarak lan-
se etmesi. Ancak bu hareketin sebebi
Telekom’un altyap›s›n›n mevcut kul-
lan›c› say›s›na yetmemesi. Kullan›c›

say›s› ve dolay›s›yla geliri artarken
Telekom altyap›s›n› gelifltirmek yeri-
ne kullan›c›lar› limitli kullan›ma zor-
layarak günü kurtarmaya çal›fl›yor.
Yani basit bir deyiflle “de¤irmen h›zl›
dönmüyor vanalar› kapad›k, gelin ko-
vayla su al›n” diyor. Gelirlerin bu ka-
dar düflük ve adaletsiz da¤›ld›¤› bir
ülkede internet gibi önemli bir ileti-
flim arac›n› lüks hale getirdikleri için
Telekom yetkilileri önünde sayg›yla
e¤iliyoruz. Bir sonraki ad›mlar› ne
olacak acaba, interneti karneye ba¤-
lamak m›?!!

Dünya tavflan biz kaplumba¤a
Telekom genel müdürü Ekinalan her
yerde “Türkiye’de internet pahal› de-
¤il” diyor. ‹flte CNN Turk’ün araflt›r-
mas›na göre dünyadan birkaç örnek:

Finlandiya: 1 Mbps 35 dolar
Fransa: 20 Mbps 35 dolar
Japonya: 47 Mbps 38 dolar
Türkiye: 2 Mbps 202 dolar
Türkiye: 0.5 Mbps 75 dolar
Say›n bürokrata sormak laz›m:

Bunun neresi pahal› de¤il?! Asl›nda
hakl›, buna yüksek fiyat denemez bu
alenen soygundur. Baflka ülkeler on-
lar için çerez paras› bir fiyata inter-
net üzerinden televizyon bile izler-
ken ülkemizde web sitelerine bak-
mak için bile aile bütçesini daralt-
mak gerekiyor. �

SAMSUNG’DAN EN BÜYÜK D‹Z ÜSTÜ
Kucak zaman› geçmifl bunun

Her fleyin en büyü¤ünü yapmaya me-
rakl› olan Samsung flimdi de dünyan›n
en büyük dizüstü bilgisayar› M70’i
üretti. Ülkemizde dizüstü sistemleri
sat›lm›yor olsa da Samsung bu sektör-
deki büyük oyunculardan. Bu yeni ç›-
kard›klar› model tam 19”lik bir moni-
töre sahip. Onu dünyan›n en büyü¤ü
yapan da bu. Üstelik bilgisayar›n mo-
nitörü özel ba¤lant› sistemi sayesinde
yerinden ç›k›p ayr›labiliyor. Böylece
ayn› bir masaüstü bilgisayar kadar ko-
layca kullan›labiliyor. �

CREATIVE ZEN
20GB
Micro’nun Makrosu
Üretim: Creative (www.creative.com), 
‹thalat: Multimedya (www.multimed-
ya.com),
Fiyat›: Belli de¤il

Zen Micro ve Zen Neeon modelleri popü-
lerli¤ini artt›r›rken Creative sessiz sedas›z
bunlar için bir kardefl daha do¤rusu a¤a-
bey sürdü piyasaya. Creative Zen (evet sa-
dece Zen), firman›n son modellerinden
farkl› olarak daha büyük ebatlara ve bu-
nunla beraber 20GB gibi çok daha genifl
bir kapasiteye sahip. Ama bunun d›fl›nda
görünümden kullan›ma kadar Zen’in bü-
tün özellikleri Zen Micro ile ayn›. Hatta
Zen Micro’nun büyümüfl, biraz serpilmifl
hali bile diyebiliriz.

Müzik dosyalar›n› çalman›n yan› s›ra
radyo dinleme ve ses kayd› özellikleri de
bulunuyor Zen’in. Cihaz›n kontrolleri ayn›
Zen Micro’da oldu¤u gibi dokunmatik
dü¤melerle sa¤lan›yor. Menüler de Zen
Micro ile birebir ayn›.

Creative Zen’in ebatlar› 62mm x
95mm x 19.5mm fleklinde. Yani bu kapa-
sitedeki di¤er MP3 çalarlardan biraz daha
küçük. Cihaz›n kal›nl›¤› hemen hemen
Zen Micro ile ayn› ama hacim olarak %40
oran›nda daha büyük. Yani cihaz›n en boy
oranlar›nda farkl›l›k var. Aç›kças› bu da
Creative Zen’in, Micro kadar güzel görün-
memesine yol aç›yor.

Bu yeni model sanki Zen Micro’ya afle-
rip de kapasitesini yetersiz bulanlar için
üretilmifl. Önceki Zen Touch ve Zen Juke-
box modellerinden iyi oldu¤u da aflikâr.
Yeni model olmas›na karfl› renkli ekran
kullan›lmam›fl olmas› d›fl›nda Creative
Zen’in hiçbir ciddi eksi¤i yok. �
Art›lar: Micro ile ayn› tasar›m, 
yüksek kapasite
Eksiler: Renksiz ekran 
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ADSL ÜCRETLER‹NDE SON DURUM

Eriflim h›z› Ba¤lant› ücreti Ayl›k ücret
Limitsiz
256/64 kbps (eski kullan›c›lar için) 59 YTL 49 YTL
512/128 kbps 59 YTL 99 YTL
1024/256 kbps 59 YTL 169 YTL
2048/512 kbps 59 YTL 269 YTL
Limitli
512/128 (3 GB kotal›) 59 YTL 29 YTL
512/128 (6 GB kotal›) 59 YTL 49 YTL
512/128 (9 GB kotal›) 59 YTL 69 YTL
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MOBIBLU 
DHH-100
Üretim: MobiBLU www.mobiblu.com 
‹thalat: H›zl› Sistem www.hs.com.tr 
Fiyat›: 279$ +KDV

Kullan›c›lar›n MP3 çalarlar›ndan daha yüksek ka-
pasite beklemesiyle piyasadaki sabit disk kullanan
modellerin say›s› da art›yor. Geçti¤imiz aylarda
dünyan›n en küçük MP3 çalar›n› piyasaya sürerek
ad›ndan söz ettiren MobiBLU da sabit disk’e yöne-
len firmalardan.

MobiBLU DHH-100’ü di¤er MP3 çalarlardan
ay›ran üç önemli özelli¤i var. Birincisi oldukça sa¤-
lam görünmesine ra¤men çok hafif olmas›. Ciha-
z›n ikinci önemli özelli¤i üzerinde dahili hoparlör
bulunmas›. Bu kadar küçük bir MP3 çalar›n üze-
rinde hoparlör bulunmas› oldukça enteresan. Üs-
telik ses kalitesi de bekledi¤imden iyi ç›kt›. Elbette
kulakl›kla ald›¤›n›z sesten çok daha zay›f. Ama
arada MP3 çalar›n›z bir kenarda t›ng›rdas›n isti-
yorsan›z çok kullan›fll›.

DHH-100’ün di¤er bir enteresan yan› üzerinde
bir SD/MMC kart okuyucu bulunmas›. Elbette 5GB
haf›zal› bir MP3 çalara flash kart ile bellek ekle-
menin bir anlam› yok. Ama bu yuvay› kullanarak
SD kart›n›z›n içeri¤ini MP3 çalara aktarabiliyorsu-
nuz. Mesela foto¤raf makinenizin haf›zas› doldu-
¤unda çok iflinize yar›yor. Ama kart okuyucunun
transfer h›z› çok yavafl.

Siyah beyaz ve “blur”lü ekran› ve menülerin
pek kullan›fll› olmamas› d›fl›nda iyi ve farkl› özel-
likleri olan bir ürün DHH-100. �

Art›lar: Dahili hoparlör, kart okuyucu
Eksiler: Ekran ve menüler yetersiz

BENQ DUR DURAK B‹LM‹YOR
2ms tepki süresi!

Bu sene LCD monitörlerde teknolojik
üstünlü¤ü ele alan BenQ oyuncular için
en kritik özellik olan tepki süresini
4ms’ye kadar düflürmüfltü. Herkes art›k
bundan da afla¤›s› olmaz derken flimdi
de 2ms tepki süresine sahip yeni bir
model ç›kartacaklar›n› duyurdular.
FP93GX isimli 19”lik yeni model
1280x1024 çözünürlük, 700:1 kontrast
oran› ve 300cd/m2 parlakl›¤a sahip
olacak.

Bundan çok de¤il bir buçuk sene
öncesine kadar en iyi LCD’ler 25ms tepki süresine sahipti ve bu yüz-
den oyunlar› çamura çevirirlerdi. Bu kadar k›sa sürede bu teknolojinin
12.5 misli h›zland›¤›na inanmak çok zor. Bu arada size daha da iyi bir
haber, özellikle widescreen özelli¤ine sahip monitörlerin önümüzdeki
sene içinde %30 oran›nda ucuzlamas› bekleniyor. Bunun sebebi yeni
üretim metodlar›n›n widescreen ekranlarda, klasik orandaki ekranlara
göre daha efektif çal›flmas›. �

512MB GEFORCE 7800 GTX
Yeni Kral› Selamlay›n

ATI’›n X1800XT’yi piyasaya sür-
mesinin üzere NVIDIA beklenen
hamlesini yapt› ve 7800 GTX’in
daha geliflmifl bir versiyonunu pi-
yasaya sürdü. 512MB belle¤e sa-
hip olan yeni GeForce 7800
GTX’de fazladan RAM’in yan› s›ra
saat h›zlar› da artt›r›lm›fl.
256MB’l›k modeldeki 430MHz
çekirdek ve 600MHz RAM h›z›na
karfl›l›k 512MB’l›k model 550Mhz

çekirdek ve 850MHz RAM h›z›na sahip. NVIDIA’n›n iddias› bu de¤iflik-
liklerin performans› %33 artt›rd›¤›.

Elbette daha fazla RAM ve daha yüksek çekirdek h›zlar› ekran kar-
t›n›n daha fazla ›s›nmas›na yol aç›yor. Bu yüzden NVIDIA yeni model
için devasa bir so¤utucu gelifltirmifl. Henüz test etmedi¤imiz için ne
kadar ses ç›kar›yor bilemeyiz ama kasada bir hayli yer kaplad›¤› kesin.
‹nternete yay›lan ilk test sonuçlar›na göre GeForce 7800 GTX 512MB,
ATI’›n yeni X1800XT’sini bütün testlerde geçiyor. Zaten geçen ay
256MB’l›k GeForce 7800 GTX’i geçmekte zorlanan X1800 XT’nin
512MB’l›k versiyon karfl›s›nda zay›f kalaca¤›n› söylemifltik. �

SATA DVD YAZICI

Sabit Disklerin Serial ATA’ya
neredeyse tamamen geçme-
sine ra¤men optik sürücüler
bu konuda yavafl kald›lar. Bu-
nun ilk sebebi flu anki okuma
ve yazma h›zlar›yla optik sü-
rücülerin SATA’n›n geliflmifl
150MB/sn h›z›na ihtiyaç
duymamas›. ‹kinci sebebi ise
ana kartlardaki SATA portla-
r›n›n yetersizli¤i. Samsung
bu konuda da öncü rolü üst-
lendi ve ilk SATA destekli

DVD yaz›c›y› önümüzdeki ay piyasaya sürüyor. 16x h›z›nda DVD yaza-
bilen SH-W163A1 ayn› zamanda Dual Layer’da destekliyor. �
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Bambaflka özellikler

Bye bye PATA
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Aylard›r bekledi¤imiz Call of Duty 2 piya-
sada, herkes eve kapanm›fl, har›l har›l bu
oyunu oynuyor. Ama siz bu oyunla ilgili
teknik sorunlar yafl›yorsunuz ya da per-
formanstan memnun de¤ilsiniz. Sorun
de¤il, biz ne güne duruyoruz...

DirectX 9 ve DirectX 7 fark›
CoD 2’nin en önemli özelli¤i DirectX
9’un getirdi¤i pek çok yenili¤e destek
vermesi ve Shader teknolojilerinin ni-
metlerinden sonuna kadar yararlanma-
s›. Haliyle sistem gereksinimleri de
hayli yüksek, ama di¤er yandan CoD 2
düflük sistemlerde bile rahatl›kla çal›-
flabiliyor. Bunun sebebi çok basit asl›n-
da. Oyunun grafik ayarlar›ndaki “Ren-
dering Method Preference”, DirectX 7
ya da DirectX 9 uyumluluklar› aras›nda
tercih yapman›z› sa¤l›yor. E¤er ayar
Auto’daysa, oyun sisteminize göre Di-
rectX sürümünü seçiyor. DX 7 ile DX 9
aras›nda büyük performans fark› var
elbette. Bu yüzden sizin bilgisayar›n›z
zorlan›rken sizinkinin yar›s› kapasite-
sinde bir bilgisayar›n oyunu sorunsuz
oynatt›¤›n› duyarsan›z aflmay›n.

Peki, DX 7 ile DX 9 aras›nda ne fark
var? DX 9 öncelikle, DX 7’nin destekle-
medi¤i dinamik ayd›nlatmay› destekli-
yor. Yani gölge ve ayd›nl›k alanlar, ›fl›-
¤›n geldi¤i tek bir yöne göre de¤il, bir-
çok yöne göre hesaplan›yor ve daha
gerçekçi bir atmosfer sa¤lan›yor. DX
9’un bir di¤er bask›n yönü ise Sha-
der’larla yarat›lan efektler. Ayr›ca DX 9
daha geliflmifl kaplama metodlar›na
olanak tan›yor. Mesela DX 7 modunda
oynarken Rus generalimizin, sinek kay-
d›, pürüzsüz bir cildi varken DX 9 ile oy-
narken surat›ndaki yaralar›, derisindeki
çöküntüleri hatta eski sivilce izlerini bi-
le görebiliyoruz.

ATI m›? NVIDIA m›?
CoD 2’de genel olarak ATI kartlar daha
yüksek performans sa¤larken, NVIDIA
GPU’lu kartlar daha yüksek görüntü kali-
tesi sunuyor. Bunun sebebi NVIDIA’n›n
daha fazla modelde DX 9 desteklemesi,
ayr›ca uzun süredir tart›fl›lan Shader Mo-
del 3.0 deste¤inin ATI kartlar›n ço¤unda
bulunmamas›. NVIDIA performanstaki
fark› düzeltmek için yeni ForceWare sü-
rümü 81.94’ü yay›nlad›. Bu yeni sürücü
özellikle Quake 4 ve COD 2’de perfor-
mans› ciddi ölçüde artt›r›yor.

OYUN‹Ç‹ AYARLAR
Çözünürlük: ‹deal olan 1024x768 ama
tak›lmalar yafl›yorsan›z 800x600’ü tercih
etmelisiniz. Üst seviye bir ekran kart›na
sahipseniz gönül rahatl›¤›yla 1280x1024
çözünürlükte oynayabilirisiniz.
Optimize for SLI: E¤er SLI destekli iki ek-
ran kart›na sahipseniz bu özelli¤i açma-
n›z gerekiyor. Ama tek NVIDIA ekran kar-
t›na sahip kullan›c›lar› da bu ayar› dene-
yebilir. Baz› durumlarda az da olsa per-
formans fark› sa¤l›yor (DX7’de daha da
fazla).
Texture Settings: Manual’a getirip kendi-
niz ayarlayabilirsiniz. Texture Quality ve
di¤er ayarlar›n “high” olmas›nda fayda
var. E¤er ekran kart›n›z›n RAM’i düflükse
bu ayarlar› minimum seviyede tutun. 
Number of Corpses: Etrafta ne kadar ce-
set kalaca¤›n› belirler. Ne kadar fazla
olursa a¤›r çat›flmalarda o kadar sistem
zorlan›r. “Medium” olmas› yeterli.
Soften Smoke Edges: Duman ve sis deta-
y›n› belirler. Kaliteli ve dalga dalga yay›-
lan bir sis tabakas› hofl gözükebilir ama
performans› çok fazla düflürür. Benim
flahsi görüflüm “FPS bir kere düflmüflse

sis dalgalansa kaç yazar” fleklinde.

DirectX 9 Ayarlar›:
Shadows: E¤er DirectX 9 ile rahat oyna-
yabiliyorsan›z gölgelerin kaliteli olmas›
için kesinlikle bu özelli¤i aç›n.
Number of Dynamic Lights: Ayn› anda
kullan›lan dinamik ›fl›k kaynaklar›n›n sa-
y›s›n› belirler. En az›ndan “Low” olmal›.

Konsol komutlar›:
(X de¤eri yerine konsolda ç›kacak olan
de¤erlerden birini girmelisiniz.)
r_glow X: Glow efektini ayarlar. Kapa-
mak ya da açmak çok fazla fark etmeye-
cektir ama FPS fakiri iseniz kapat›n.
cg_drawFPS X: Sa¤ üst köflede FPS sayac›
görünür.
fx_enable X: Özel efekleri açar ya da ka-
pat›r. Ancak son çare olarak kapat›n.
r_anisotropy X: Anisotropic Filtering de-
recesini belirler. Oyunu bilinear ya da tri-
linear oynamaktansa anisotropic oyna-
mak daha iyi ama derecesini sadece bu-
radan ayarlayabiliyorsunuz. O yüzden
düflük sistemler için “2”, yüksek sistem-
ler için “4” ya da “8”.
cg_marks X: Kurflun ve patlama izi say›-
s›n› belirler.
com_hunkMegs X: Ara yüklemelerdeki
RAM miktar›n› belirler (Toplam RAM’ini-
zin en fazla yar›s› olmal›. Çok az olmas›
ara yüklemeleri uzat›r, fazla olmas› oyu-
nu az da olsa h›zland›r›r ancak bu sefer
sistemi kitler).
r_aaAlpha X: Antialiasing (AA) etkinli¤ini
ayarlar. Performans için “0”, kalite için
“2” seçilmeli.
r_fog X: Sisi açar ve kapat›r. �

DirectX 9’sak m› yoksa DirectX 7’sek de mi oynasak?

CALL OF DUTY 2 
TEKN‹K REHBER‹

DirectX 9DirectX 7

Yazan
Olgay Ertez
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SANDISK GAMING
MEMORY STICK PRO DUO

Üretim: Sandisk www.sandisk.com ‹thalat: Turanl›
www.turanli.com.tr Fiyat›: 256MB 41$ / 512MB 
63$ / 1GB 102$ / 2GB 204$ (+KDV)

Bu ay PSP’nin içini d›-
fl›na ç›kar ilk fark etti-
¤imiz PSP ile birlikte
gelen 32MB’l›k Me-
mory Stick’in (MS)
hiçbir fleye yetmedi-
¤iydi. PSP’nize film,
müzik ve videolar›n›z›
eklemek istiyorsan›z

genifl kapasiteli bir MS’e ihtiyac›n›z oldu¤u kesin.
PSP için MS seçerken daha küçük ve h›zl› olan

Pro Duo tipine ihtiyac›n›z oldu¤unu unutmamak
laz›m. MS Pro Duo’larda da flu an sadece iki marka
seçene¤iniz var Sony ve Sandisk.

Sandisk’in PSP’ye özel üretti¤i MS Duo Pro’lar›-
n›n iki avantaj› var. Birincisi renkli ve fleffaf görün-
tüsü çok daha hofl. ‹kincisi Sony’ye k›yasla San-
disk’in fiyatlar› daha makul. Üstelik Sandisk yeni
belleklerin içine oyunlar için ekstra içerik de koy-
maya bafllad›. fiimdilik sadece Madden NFL olsa da
ileride bir ton oyun için ekstra bölümler ç›kabilir.

Ürünün farkl› renk ve kapasitede dört ayr› mo-
deli var: 2GB’l›k mavi, 1GB’l›k sar›, 512MB’l›k yeflil
ve 256MB’l›k k›rm›z›. Piyasada flu an 2GB’l›k s›k›n-
t›s› var ama PSP’ye yükleyebilece¤iniz onca fleyi
düflününce en mant›kl› yat›r›m 2GB’l›k kart kul-
lanmak. �

Art›lar: Daha güzel, daha ucuz
Eksiler: Yok

PSP’ye Haf›za

CASIO EX-Z110

Üretim: Casio www.casio.com ‹thalat: H›zl› Sistem www.hs.com.tr 
Fiyat›: 279$ +KDV

EX-Z110, 6 Megapik-
sel’lik CCD görüntü
alg›lay›c›s› d›fl›nda ge-
nel olarak eski model-
lerden farkl› de¤il. 3x
optik zoom ve 2” TFT
ekrana sahip. Ayr›ca
resim çekerken titre-
melerden do¤an bo-
zulmalar› engelleyen
ANTI SHAKE DSP sis-
temine sahip. ‹ki AA
pille çal›flan EX-Z110
güç tüketiminde tasarruflu ve flafl kullanm›yorsan›z pil de¤ifltir-
meden uzun süre idare edebiliyor. Dahili 8MB haf›zas› sayesinde
içinde kart olmadan da ufak tefek bir fleyler çekebiliyorsunuz.
Menüleri ve çekim seçenekleri fazlas›yla yeterli.

EX-Z110’un özellikle iki özelli¤i bekledi¤imden iyi ç›kt›. Birin-
cisi üzerindeki oldukça küçük flafl boyuna göre çok iyi sonuç veri-
yor. ‹kincisi cihaz›n video çekim kalitesi çok iyi. Üstelik üzerindeki
mikrofon sayesinde sesli video kayd› da yap›yor.

fiu ana kadar ki özelliklerine bak›nca EX-Z110 ortalama bir
kullan›c› için ideal foto¤raf makinesi gibi görünüyor. Ancak or-
tam biraz lofl olmaya bafllay›nca kameran›n performans› çok faz-
la düflüyor. Foto¤raflarda grenler (kumlu görünüm) ortaya ç›kma-
ya bafll›yor ve titreme engelleyen sistem ifllevini yitiriyor.

K›sacas› güneflli havalarda kullan›ld›¤›nda EX-Z110 harika bir
kamera ama lofl ve puslu havalarda kullanmak isterseniz perfor-
manstan memnun kalmayabilirsiniz. �

Art›lar: Yüksek çözünürlük, düflük pil tüketimi, kaliteli video
çekim

Eksiler: Lofl ›fl›kta performans› çok düflük

Mega Mega Pikseller

LOGITECH QUICKCAM FUSION
Üretim: Logitech www.logitech.com ‹thalat: H›zl› Sistem www.hs.com.tr Fiyat›: 279$ +KDV

QuickCam Fusion iki ay önce duyuruldu¤undan beri denemek için can at›yorduk. Bu
ay bu flans› yakalad›k ve bofluna heyecanlanmad›¤›m›z› gördük. Fusion öncelikle
gerçek 1.3 Mega piksel sensoru ile bugüne kadar denedi¤imiz pek çok web kame-
ras›ndan daha yüksek çözünürlük ve kare oran› veriyor. Üstelik kullan›lan Righ-
tLight teknolojisi ile hem görüntünün sürekli olarak ayd›nl›k ve renklerin do¤ru ol-
mas›n› sa¤l›yor hem de görüntüdeki geometrik bozulmalar› düzeltiyor. Böylece kötü
›fl›kta web kameras›n› az›c›k kendinize yaklaflt›r›nca ortaya ç›kan, “karanl›ktan f›rlam›fl
pancar renkli koca burun” derdinden kurtuluyorsunuz.

Fusion’›n üzerinde yüksek performansl› bir mikrofon da bulunuyor (gümüfl renkli, noktal› alan). Bu mik-
rofonunun özelli¤i ise hoparlörden gelen sesleri filtreleyerek yank›lanmas›n› engelleyen RightSound teknolo-
jisi. Böylece kulakl›k ve mikrofon olmadan da kamera üzerindeki mikrofon ve hoparlörlerinizle kolayca konu-
flabiliyorsunuz. Kulakl›¤› daha rahat bulanlar için de paketle birlikte kaliteli bir mikrofonlu kulakl›k geliyor.

Fusion’›n ilginç özelliklerinden biri yap›s›. ‹lk defa Logitech’in denedi¤i ilginç bir ayak yap›s› var. Rahatça
flekil verilebilen U fleklindeki ayak; monitör, diz üstü bilgisayar kapa¤› veya web kameran›z› neyin üzerine
koymak istiyorsan›z onun flekline uyuyor. Böylece rahatça kullan›labiliyor.

Logitech web kameras› yaz›l›m›n› da bir hayli gelifltirmifl. Sizin kameraya verdi¤iniz mimiklere göre ha-
reket eden 3D avatarlar›n da bulundu¤u pek çok video efekti ve yüz takip etme özelli¤ine sahip.

Fiyat› biraz pahal› olsa da Fusion bugüne kadar denedi¤imiz en kullan›fll›, en yüksek performansl› ve en
fl›k web kameras›. Ona web kameralar›n›n tutku objesi dersek yanl›fl olmaz san›r›m. �

Art›lar: Yüksek performans, RighLight ve Right Sound, kullan›fll› ayak
Eksiler: Yüksek Fiyat

Patlamaya Haz›r
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HACK�SANATI

PSP

K e s t i k ,  b i ç t i k …  S i z i n  i ç i n  y e p y e n i  b i r  P S P  y a r a t t › k
Duyuruldu¤undan beri dünyan›n en gözde elektronik cihaz› PSP. Belki flimdiden baz›lar›n›z bir

PSP edindi ve PS2 kalitesindeki grafiklerle oyun oynaman›n, film izleyip müzik dinlemenin,

resim albümünü cebinde tafl›man›n keyfini yafl›yor. Ama PSP’yi biraz kurcalarsan›z daha nice

mucizeler sundu¤unu görebilirsiniz. Belki ço¤unuz emülatörlerin ve PSP programlar›n›n methini

duydunuz ama bunlar›n nas›l çal›flt›¤›n›, neler yapman›z gerekti¤ini bilmiyorsunuz. fiimdi Level

CD’si ve PSP’nizi bilgisayar›n›za tak›n ve bizimle heyecanl› bir yolculu¤a ç›kmaya haz›rlan›n.

Ancak bu yolculu¤un belli riskleri de olacak. Verilen direktifleri harfiyen yerine getirmezseniz

PSP’nize zarar verebilirsiniz. Bu yüzden Level’›n burada anlat›lan ifllemlerden dolay› hiçbir

sorumluluk kabul etmeyece¤ini unutmay›n. Biz anlatt›¤›m›z her fleyi kendimiz denedik ve

PSP’miz hala sorunsuz çal›fl›yor. Verebilece¤imiz bütün garanti bundan ibaret.
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klasör bulunmuyorsa kendiniz oluflturun.

E¤er Firmware’iniz 1.51 veya 1.52 ise bu durumda ön-

ce yukar›da anlat›ld›¤› flekilde ama bu sefer 2.0 sürümüne

güncellemelisiniz. Çünkü PSP’de bulunan bir aç›k Firmwa-

re’i 2.0’dan 1.50’ye düflürmenize olanak tan›yor. Firmware

sürümü 2.0 olanlar bir sonraki bölümde yer alan aç›klama-

lardan faydalanarak 1.50’ye düflebilir. Ama PSP’nizi 2.50

sürümüne güncellediyseniz maalesef, Homebrew yaz›l›m-

lar› flimdilik kullanma flans›n›z yok.

Firmware’inizi de¤ifltirmeden önce bunu yapman›n

baz› oyunlar› oynaman›z› engelleyece¤ini bilmelisiniz.

Çünkü baz› oyunlar 2.0, yeni ç›kan birkaç tane ise 2.50 sü-

rümü Firmware olmadan çal›flm›yor. Maalesef GTA: Li-

berty City Stories’de 2.50 Firmware isteyenler aras›nda.

Ama 1.50 sürümünü diledi¤iniz zaman 2.50’ye ç›karabile-

ce¤iniz için bu çok da büyük bir sorun de¤il.

Firmware düflürmek
PSP’nin Firmware’ini 1.50’ye düflürmek için MPHDowngra-

de paketini kullanaca¤›z. Bu paketi kopyalad›¤›n›z Level

PSP paketinde bulabilirsiniz. Daha sonra PSP’nizi bilgisaya-

r›n›za ba¤lay›p afla¤›daki ad›mlar› harfiyen takip edin.

• Firmware klasöründen 1.50 Firmware dosyas›n› aç›n

ve içindeki EBOOT.PBP dosyas›n› MemoryStick’in PSP\GA-

ME\UPDATE klasörüne kopyalay›n.

• MPHDowngrade’de bulunan overflow.tif dosyas›n›

PSP/PHOTO klasörüne kopyalay›n.

• Ayn› paketteki h.bin ve index.dat dosyalar›n› Me-

moryStick’in ana dizinine kopyalay›n.

• PSP’nin adaptörünü tak›n.

• fiimdi PSP’nizin PC ba¤lant›s›n› kesin ve PHOTO me-

nüsüne girin. Bu Firmware versiyonunu de¤ifltiren ifllemi

bafllatacak. E¤er bu s›rada PSP’niz kilitlenirse panik yap-

may›n. Kapat›p aç›n tekrar. ‹fllemin düzgün gerçekleflti¤in-

den emin olmak için PSP’yi PC’ye ba¤lay›p ana dizinde in-

dex.dat.bak isimli bir dosya olup olmad›¤›na bak›n. E¤er

Ev yap›m› programlar
PSP’nin nimetlerinden faydalan›rken Homebrew ad› verilen ve PSP

üzerinde çal›flan, ücretsiz, yar› amatör programlar› kullanaca¤›z. ‹h-

tiyac›n›z olan programlar› Level CD’sinde komple paket olarak bula-

bilirsiniz. Öncelikle bu paketi bilgisayar›n›za kopyalay›p klasör yap›-

s›n› bozmadan aç›n. Bu tip programlar› bir arada bulunduran inter-

net siteleri de var. Ancak bu sitelerin ço¤u ayn› zamanda kopya

oyunlarla ilgili bilgiler de verdi¤i için adreslerini yay›nlamak istemi-

yoruz. CD’de yer verdi¤imiz programlar›n haklar› yaz›l›mc›lar›na ait-

tir ve kopya oyun bilgileri vermeyenlerin web sitelerini yaz›m›zda

bulabilirsiniz. Sonuçta bizim amac›m›z PSP’de kopya oyun oyna-

mak de¤il PSP’nin nimetlerinden tam olarak yararlanabilmek. Siz

de PSP’nizi kurcalarken yasal s›n›rlar›n d›fl›na ç›kmamaya dikkat

edin.

Homebrew yaz›l›mlarla ilgili ilk bilmeniz gereken, Sony’nin bun-

lardan pek hofllanmad›¤›. PSP’de emülatör çal›flt›rmak veya hava

durumunu takip etmenin onlar için problem oldu¤unu sanmam.

Ancak oyunlar›n kopyalar›n› çal›flt›rmaya yarayan Homebrew yaz›-

l›mlar› da oldu¤u için Sony, PSP’yi gelifltirebilecek bu hareketin

önünü kesmeye karar verdi. Bu yüzden üst üste yay›nlanan yeni

PSP Firmware’leri bu yaz›l›mlar› çal›flt›rmam›z› engelliyor.  Firmwa-

re her tafl›nabilir donan›mda bulunan ve donan›m›n ifllemesini sa¤-

layan yaz›l›mlard›r. Bir anlamda Firmware’e PSP’nin iflletim sistemi

gözüyle bakabilirsiniz. Bu yüzden öncelikle bu Firmware duvar›n›

aflmam›z gerekiyor.

Hadi flunu Firmware’leyelim
Sony’nin PSP için gelifltirdi¤i temel Firmware sürümleri 1.0’dan

bafllay›p 2.50’ye kadar gidiyor. Bizim ihtiyac›m›z olan sürüm 1.50.

Çünkü bu sürüm hem Homebrew yaz›l›mlara olanak tan›yor hem

de ayn› anda birden fazla yaz›l›m kurmam›z› sa¤layan bir aç›¤›

(exploit) var. E¤er PSP’niz 1.50’den daha düflük bir Firmware’deyse

tek yapman›z gereken Firmware’inizi güncellemek. Bunun için

CD’mizde yer alan  Firmware dosyas›n› (EBOOT.PBP) Memory-

Stick’inize kopyalay›p Game menüsünden MemoryStick’ten Update

seçene¤ini seçmelisiniz. Bunun çal›flmas› için dosyan›n PSP\GA-

ME\UPDATE klasörüne kopyalanmas› gerekti¤ini unutmay›n. Bu
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dosyay› görüyorsan›z do¤ru

yoldas›n›z demektir.

• fiimdi PSP’nin GAME

menüsüne girin ve Memory-

Stick’den 1.50 versiyonunu

yükleme seçene¤ini seçin.

Hepsi bu kadar, art›k her

türlü yeni uygulamaya aç›k

bir PSP’niz var.

Homebrew yaz›l›m 
kurulumu
PSP’de çal›flacak Homebrew

yaz›l›mlar›n› kurmak çok ba-

sit. Tek yapman›z gereken

program dosyalar›n› Me-

moryStick’te bulunan

PSP\GAME dizinine kopyala-

mak. Ancak PSP’nin yap›s›

MemoryStick’te ayn› anda iki

yaz›l›m›n bulunmas›n› engel-

liyor. Firmware 1.50 versiyo-

nunda bulunan bir aç›¤› kul-

lanarak bunun önüne geçebi-

liyoruz. Ancak bunun için ku-

raca¤›m›z programlar›n

KXploit denen ifllemden geç-

mesi gerekiyor. Bu ifllem oyu-

nun kendi klasörüne ek ola-

rak sahte bir klasör daha

oluflturuyor ve bu klasöre ay-

n› ismi verip sonuna % iflareti

ekliyor. Mesela program›n

orijinal klasörü SNAKE ad›n›

tafl›yorsa oluflturulan di¤er

klasör SNAKE% ad›n› tafl›yor.

Bu iki klasörü de PSP\GAME

dizinine kopyalad›¤›n›zdan

emin olun. KXploit ifllemin-

den geçen programlar› kur-

du¤unuzda GAME menüsü

alt›nda program ikonunu ve

ayr›ca her program için bir

Corrupted Data ikonu göre-

ceksiniz. Bu Corrupted Da-

ta’lar iflin do¤as› gere¤i olu-

fluyor, bunun için dertlenme-

yin ve bu ikonlar› görmezden

gelin.

Level CD’sinde yer alan

tüm programlar KXploit iflle-

minden geçmifl haz›r prog-

ramlar. Yani PSP’ye kopyalan-

malar› yeterli. Ancak siz kendi

buldu¤unuz programlar› yük-

lemek isterseniz PC’nizde

KXploit ifllemini gerçekleflti-

recek bir yaz›l›ma ihtiyac›n›z

var. Benim tavsiyem CD’de bulabilece¤iniz PSP

Homebrew 9 program›n› kullanman›z

(www.pspvideo9.com/homebrew). Bu yaz›l›m

hem PC’nizde Homebrew arflivini düzenliyor,

hem KXploit yap›yor, hem de dosyalar› kendisi

kopyal›yor. Program oldukça kullan›fll› ve tama-

men ücretsiz.

Birkaç iyi Homebrew
Neredeyse iki sayfad›r PSP kurcal›yoruz, detayl›

ve s›k›c› fleyler yap›yoruz ama daha hiç e¤len-

medik. Hakl›s›n›z art›k e¤lenceli bir fleyler yap-

man›n vakti geldi. PSP’de Street Fighter veya

Lucas adventure’lar› oynamadan önce ifle daha

basit bir iki örnekle bafllayal›m.

fiimdi Level paketinde yer alan Homebrew

klasörüne girin ve buradaki PSPCALC, PAINT ve

PSPWEATHER programlar›n› kopyalayarak yük-

leyin. fiimdi PSP’nin ba¤lant›s›n› kesip GAME

menüsüne gelin. E¤er do¤ru kopyalad›ysan›z

bu üç yaz›l›m›n ikonunu göreceksiniz.

fiimdi PSPaint yaz›l›m›n› çal›flt›r›n. Böylece

ilk PSP hack’imiz gerçekleflmifl oluyor ve PSP’de

basit resimler çizebiliyoruz. Program henüz faz-

las›yla yetersiz. Zaten versiyonu da v0.02. Ama

biraz daha geliflirse oldukça faydal› olabilir.

fiimdi ikinci program›m›z pspWeather’›

çal›flt›ral›m. Bu program›n çal›flmas› için Wi-

Fi ba¤lant›n›z olmas› ve IP adresini kendiniz

atam›fl olman›z gerekiyor. Program çal›fl›nca

önce hava durumu sunucusuna ba¤lanacak.

E¤er ba¤lant›da sorun yoksa karfl›n›zda New

York’un hava durumu duruyor olmal›. Prog-

ram›n içindeki pspWeather.cfg dosyas›na

herhangi bir posta kodunu girerek Ameri-

ka’n›n baflka bir yöresinin hava duru-

muna bakabilirsiniz. ‹leriki versiyonlarda

dünyan›n geriye kalan›n›n da eklenece¤ini

umuyoruz.

Üçüncü program›m›z olan PSPCALC çok

kullan›fll› bir hesap makinesi. Kullan›m› s›ra-

dan bir hesap makinesinden farkl› olmad›¤›

için bahsetmiyorum.

Emülasyon Ç›lg›nl›¤›
Art›k PSP’nin gizli yanlar›n› ortaya ç›kard›¤›m›zdan eminiz. Ama yine de henüz e¤lendi¤imiz

pek söylenemez. Bu yüzden ifli uzatmadan PSP’de çal›flan emülasyon programlar›na geliy-

oruz.

PSP’de çal›flan emülatörlerin hepsi birer Homebrew yaz›l›m›. Kurulumlar› da yukar›daki

örneklerden farkl› de¤il. Tek yapman›z gereken CD’de gelen dosyalar› do¤ru olarak kopyala-

mak. fiimdi s›radan hangi emülatörler var ve neler oynanabilir bir bakal›m. Bu emülatörlerin

hepsini CD’deki paketin Emulator k›sm›nda bulabilirsiniz.

Sistem: SCUMM (PC Adventure)

Emülatör: SCUMMVM

Oyunlar: Zaman›nda Lucas Arts’›n gelifltirdi¤i muhteflem adven-

ture oyunlar›n›n hemen hepsi Ron Gilbert’›n yaratt›¤› SCUMM

isimli motoru kullan›yordu. Bu oyunlar aras›nda Sam & Max,

Indiana Jones and the Fate of Atlantis, Monkey Island, Maniac

Mansion, Day of Tentacle gibi adventure türünün en büyük klasik-

leri bulunuyor.

Kullan›m: SCUMMVM’yi kurduktan sonra oyunlar›n dosyalar›n›

kendi klasörleri içinde istedi¤iniz yere kopyalayabilirsiniz. Daha

sonra program› GAME menüsünden çal›flt›r›n ve karfl›n›za ç›kan

pencerede Add Game seçene¤i ile oyunun bulundu¤u klasörü gösterin. Oyun listeye

eklenecek ve Start seçene¤i ile çal›flt›rabileceksiniz. Hangi tuflun neye yarad›¤›n› SCUMMVM

klasöründeki readme.txt dosyas›ndan görebilirsiniz.

Sistem: SNES 

Emülatör: SNES9X TYL (yoyofr92.free.fr)

Oyunlar: Nintendo’nun efsanevi SNES sistemi için ç›kan iyi oyunlar›n listesini vermek çok

zor. Ama Final Fight, Street Fighter, Mortal Kombat, Final Fantasy 5, Prince of Persia 2, Tetris,

1MHz reader sayesinde kurdu¤unuz programlar›n
readme.txt’lerini de okuyabilirsiniz.
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Kiflisel radyonuzu kurun
Sadece üç sayfad›r PSP kurcal›yoruz ama flimdi-

den oynanabilir oyun say›s›n› onlardan binlere ç›-

kard›k. E¤er eski oyun cennetinden s›k›ld›ysan›z

gelin biraz da müzik ve videolarla u¤raflal›m. ‹lk

yapaca¤›m›z fley evimizde PSP için bir radyo istas-

yonu kurmak. Böylece bilgisayar›m›zdaki MP3’leri

evin istedi¤imiz bir noktas›n-

da PSP ile dinleyebilece¤iz.

Ama bunun için aktif ve IP’si

elle girilmifl bir Wi-Fi ba¤lan-

t›s›na ihtiyac›m›z olacak.

Level paketinin ana dizi-

ninde WiFi Jukebox’› bulal›m

önce (www.globware.com). Bu

klasöre girince iki farkl› klasör

ç›kacak karfl›n›za. Bunlardan bi-

ri bilgisayar›n›za di¤eri ise

PSP’nize kurmak için. Önce PC

klasörüne girip buradaki yaz›l›-

m› kural›m. Yaz›l›m Visual Ba-

sic gerektirdi¤i için kurulum

öncesi restart isteyebilir. Kur-

duktan sonra WiFi Jukebox’›

çal›flt›r›n. Sa¤ altta IP adresinin

do¤ru oldu¤undan emin olun.

Onun alt›ndaki Music Folder

k›sm›na dinlemek istedi¤iniz

MP3’lerin dizinini yaz›n ve Re-

load’a t›klay›n. Art›k müzik ya-

y›n›n›z bafllad›.

Yay›n› dinlemek için pake-

tin PSP bölümündeki dosyalar›

PSP\GAME alt›na kopyalay›p

GAME menüsünden WiFi Ju-

kebox’a girin. Wi-Fi ba¤lant›s›-

n›n aç›k oldu¤undan emin

olun. Program çal›flt›ktan son-

ra yay›n yapan bilgisayar›n›z›n

IP adresini girin. Sonra tek

yapman›z gereken flark›lar›n

hangi s›rayla çal›nmas›n› iste-

di¤inizi belirlemek. E¤er kar›-

fl›k çals›n istiyorsan›z kareye

bas›p Jukebox ekran›na geri

dönün.

AVI ve MPEG 
oynatmak
PSP’nin sadece kendi forma-

t›ndaki videolar› oynatabildi¤i-

ni biliyoruz. Ama eminim he-

piniz AVI ve MPG dosyalar› da

oynatsa da her ufak tefek fley

için video dönüfltürmesek diye

düflünüyorsunuzdur. Bu iflin

de kolay› var. Önce CD’deki

paketin Homebrew k›sm›na

girin ve PMP isimli program›

yükleyin. Ama bu program› ça-

l›flt›rmadan önce PSP\VIDEO

klasöründe video ve PSP\MU-

SIC klasöründe MP3 oldu¤un-

dan emin olun. Program›n ça-

l›flmas› için bu flart de¤il ama

yaflayaca¤›n›z floku azaltmak için gerekli.

fiimdi GAME menüsünden PSP Media Player’›

çal›flt›rabiliriz. Eveeet… Gördü¤ünüz gibi

program›m›z Çince. Maalesef piyasadaki vi-

deo oynatabilen tek PSP medya oynat›c›s› bu.

Ama pani¤e gerek yok, ben deneye yan›la te-

mel fonksiyonlar› buldum. Videolar› çal›flt›r-

Lemmings desek yeterli olur herhalde. fiu ana dek PSP için gelifltirilen üç SNES emülatörü var.

Ama üçü de bir parça yavafl çal›fl›yor. Bizim verdi¤imiz TYL bunlar içinde en h›zl› çal›flan›.

Kullan›m: Oyunlar› istedi¤iniz bir klasöre kopyalayabilirsiniz. Tufllar hem readme.txt

dosyas›nda hem de oyunu ilk çal›flt›rd›¤›n›zda karfl›n›za ç›kan sayfada yer al›yor. Son

oynad›¤›n›z oyunu silerseniz bir hata mesaj› verebiliyor, endifle etmeyin.

Sistem: GameBoy Advance

Emülatör: PSPGBA

Oyunlar: Mesele yan›n›zda tafl›yabilece¤iniz oyun-

lar olunca GBA ile bafl etmek zordur. Akl›n›za gelebile-

cek hemen her oyun serisinin mutlaka bir GBA oyunu

ç›km›flt›r. Tabii GBA için özel ç›kan Final Fantasy

Tactics, MegaMan Battle Network gibi oyunlar›, Zelda

serisini ayr› bir yere koymak gerekir. GBA belki de

PSP’nin asla sahip olamayaca¤› say› ve çeflitlilikte oyuna sahip.

Kullan›m: Bu emülatörün kullan›m› ilk ikisiyle ayn›. Kullanmadan önce readme.txt

dosyas›na bakmay› unutmay›n. Emülatör biraz yavafl çal›fl›yor ve seslerde problem var.

Umar›z gelecek versiyonlarda bunlar düzeltilir.

Sistem: NeoGeo

Emülatör: NGPSP ve NEOCDPSP (yoyofr.fr.st)

Oyunlar: Atari salonlar›n›n en güzide oyunlar› genelde

NeoGeo’dan ç›km›flt›r. Di¤er arcade oyunlar›na göre daha güzel

grafikleri olur ve daha geliflmifllerdir. ‹lk oynanmas› gereken

NeoGeo oyunlar› elbette Metal Slug ve King of Fighters.

Kullan›m: Verdi¤imiz iki emülatörden biri CD NeoGeo’lar di¤eri

ise eski NeoGeo’lar için. NEOCDPSP hem daha kullan›fll› hem de CD oyunlar› daha iyi. Ancak

çal›flt›ramad›¤› oyunlar olursa di¤erini kullan›n.

Sistem: Amiga

Emülatör: PSPUAE

Oyunlar: Herhalde y›llar›m›z› verdi¤imiz (bana almam›fllard› ühüü) Amiga oyunlar›n›n lis-

tesini yapmaya bafllasak on sayfadan az olmaz. Siz Speedball

veya Defender of the Crown’dan bafllay›verin gerisi gelir. CD’deki

pakette iki ayr› versiyon bulacaks›n›z. Bunlar›n fark› birinin klavye

deste¤i olmas›.

Kullan›m: Emülatörün çal›flmas› için Kickstart ROM’una sahip

olman›z ve bu dosyan›n PSP/Game/PSPUAE klasörü içinde

kick.rom ad›yla bulunmas› gerekiyor. Amiga sistem ROM’lar›n›n

da¤›t›m› yasak oldu¤u için biz veremiyoruz. Sizin bu konuda bafl›n›z›n çaresine bakman›z

gerekiyor. Elbette bir Amiga emülatörünün kullan›m›, oyun emülatörlerinden daha kar›fl›k.

Bu yüzden readme.txt dosyas›n› iyice okudu¤unuzdan emin olun.

PSP için gelifltirilen emülatörler bu kadar de¤il. Ama zaten bu emülatörleri kullanan iyi

oyunlar› bitirmeye ömrünüz yetmez. E¤er özellikle farkl› sistemler için (mesela Spectrum)

emülatör ar›yorsan›z biraz araflt›rma yapman›z gerekecek. Tabii bu emülatörlerin çal›flmas›

için oyunlar›n ROM dosyalar› da gerekiyor size. Yasall›¤› tart›fl›l›r oldu¤u için bu konuda da

yaln›zs›n›z. Yine Google ve P2P’ler yard›mc›n›z olsun diyelim. �
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mak için SELECT’e sonra da

daireye bas›n. Listeden vi-

deoyu seçin ve tekrar daireye

bas›n. Müzikler için ise SE-

LECT, afla¤›, daire yapman›z

gerekiyor. X tuflu play/pause

ifllevi görüyor, kare ise ana

menüye dönüyor. Bunlar›

bulmak için bir hayli debe-

lendikten sonra readme.txt

dosyas›n›n ‹ngilizcesini de

buldum. Program›n içinde

bunu da bulabilirsiniz =)

Kitaplar›m PSP’de
Oyunlar, müzikler, videolar…

Ne eksik kald›? Elbette kitap

ve dokümanlar›m›z› okumak.

Henüz PSP için Word veya

PDF dosyalar›n› okuyan bir

program yok. Ancak txt dos-

yalar›n›z› PSP’de okuyabilirsi-

niz. Her ne kadar dokümanla-

r› JPG format›na çevirerek

PHOTO menüsünden okuma-

n›z› sa¤layan programlar olsa

da bu hem çok yer tutuyor

hem de pil ömrünü k›salt›yor.

Bundan daha iyi bir alternatif

1MHz Reader program›. Bu

program› Homebrew bölü-

münde bulup kopyalaman›z

yeterli. Çal›flt›rd›¤›n›zda koca-

man bir Chinese Reader yaz›-

s› ile karfl›lafl›yorsunuz ama

kafan›za takmay›n, ‹ngilizce

karakterleri de gayet güzel

okuyor. Maalesef program›n

Türkçe karakterlere alerjisi

var. Açt›¤›n›z yaz› dosyalar›n-

da Türkçe karakter

varsa PSP’yi kilitliyor

buna dikkat edin.

1MHz Reader’›n

çok önemli iki özelli¤i

var. Birincisi .ini, .cfg,

.php gibi tekst tabanl›

tüm dokümanlar› oku-

yabiliyor. Böylece prog-

ramlar›n›z›n ayarlar›na göz atabiliyorsunuz.

Di¤er özelli¤i ise ifllemci h›z›n› 1MHz’e dü-

flürerek pil ömrünü uzatmas›. Aç›kças› tam

denemesini yapmad›m ama mant›ken ifl-

lemci h›z› 1MHz iken PSP’nin pil ömrünün

en 3-4 kat uzamas› gerekiyor.

Bu program› burada bahsetti¤imiz di¤er

tüm programlar›n readme.txt dosyalar›n› oku-

mak için de kullanabilirsiniz. ‹flinizi kolaylaflt›-

racakt›r.

Dosyalar›n›za hükmedin
PSP’nin en büyük eksikliklerinden biri Me-

moryStick’teki dosyalar› PC ba¤lant›s› olma-

dan düzenleyememesi. Ama bu sorun da Ho-

mebrew yaz›l›mlar›yla afl›ld›. Benim tavsiye

edebilece¤im iki farkl› dosya yöneticisi var. ‹lki

eski Norton Commander’› and›ran PSP File As-

sitant. Görüntüsü çirkin olsa da kesinlikle en

kullan›fll›s›. Bu program› FA ad›yla Homebrew

paketimizde bulabilirsiniz. Di¤er program BI-

OS ve UMD diskleri kurcalaman›za olanak ve-

ren File Assitant for PSP, hem arayüzü

de daha hofl. Bu dosyam›z›n ad› ise Fi-

leAS. Programlar›n isimleri çok benzer,

kar›flt›rmamaya dikkat edin.

fiekilden flekile PSP
fiimdiye kadar hep faydal› ifllerle u¤rafl-

t›k. fiimdi biraz da PSP’mizi gereksiz ye-

re kurcalayal›m. Ama uyar›yorum önerece¤im

program PSP’nizi alt üst edebilir. O yüzden iyi

‹ngilizceniz ve s›k› macera ruhunuz yoksa

bunlar› yapmay›n.

‹lk olarak kurmam›z gereken program›n

ad› PSPset. Bu program PSP’nin aç›l›fl videola-

r›ndan, geri plana, dilden PSP seslerine kadar

her fleyi de¤ifltirebilmenize olanak veriyor. Bu

fonksiyonlar›n baz›lar› derin kurcalamalar ge-

rektiriyor. Ama en basit ve muhtemelen ma-

kul olan› geri plan› de¤ifltirmek. Tek yapman›z

gereken geri plan

yapmak istedi¤iniz

resmi 300x170

ebad›nda bir Bit-

map (BMP) dos-

yas› haline geti-

rip Memory-

Stick’in ana dizi-

nine kopyalamak. Ancak dosyan›n ismi 01 ila

12 aras›nda bir say› olmal› (Hangi ay›n resmi

oldu¤unu ifade etmek için). Daha sonra PSPset

program›na girip kopyalad›¤›n›z resmi geri

plan olarak atayabilirsiniz. ‹flin güzel yan› ana

menüdeki hofl dalga efekti kaybolmuyor, kötü

yan› menülerdeki ikonlar›n görüntüsünü boza-

biliyor.

PSP’de Windows
PSP’de bunca fleyin yap›labilece¤i akl›n›za gelir

miydi? Aç›kças› yola ç›karken biz bile bu kadar›-

n› beklemiyorduk. Ama daha gördükleriniz hiç-

bir fley de¤il. fiimdi daha ç›lg›nca bir fley yap›p

PSP’ye Windows 95 kural›m. Yanl›fl duymad›n›z

PSP’ye Windows 95 kurulabiliyor. ‹lk yapman›z

gereken Win95-PSP’yi internetten bulup indir-

mek. Biz CD’de vermek isterdik ama bu çok bü-

yük dosyay› CD’ye koyarsak PSP’si olmayan

okurlar ofisi tafllar diye korktuk (tabii bir de

Microsoft’un tafllar›n›n büyüklü¤ünden). ”fiim-

di nereden bulup indiricem bunu” diyenlerin

Google yard›mc›s› olsun.

Dosyay› bulup indirmeyi baflaranlar›n ku-

rulum için yap›lmas› gereken tek fley PSP-

COPY dizininin içeri¤ini oldu¤u gibi Memory-

Stick’in ana dizinine kopyalamak. Bu bütün

dosyalar› olmas› gereken yere yerlefltirecek.

Sonra GAME menüsüne girin ve Bochs isimli

uygulamay› çal›flt›r›n. Bu Windows’u bafllata-

cak. Windows’unuzun aç›lmas› yaklafl›k 10

dakika sürüyor. Aç›ld›¤›nda çok yavafl çal›fl›-

yor ve genelde k›sa sürede kilitleniyor. Ama

yine de PSP’de bu görüntüyü görmek bütün

verdi¤iniz eme¤e de¤er. ‹leri sürümlerde e¤er

daha h›zl› ve stabil çal›flan bir Windows 95

yarat›labilirse PSP deneyimimiz bambaflka bir

safhaya varacak.

B i z d e n  fl i m d i l i k  b u  k a d a r .  G e l e c e k

s a y › l a r d a  s i z e  y i n e  u f a k  u f a k  i p u ç l a r ›

v e r m e y e  d e v a m  e d e c e ¤ i z .  M e s e l a  fl u

a n  2 . 0  F i r m w a r e  v e r s i y o n u n d a  H o -

m e b r e w  ç a l › fl t › r m a y a  y ö n e l i k  ç a b a l a r

v a r .  B u n l a r d a n  s i z i  h a b e r d a r  e d e c e -

¤ i z .  B u  a r a d a  s i z  d e  b u  g e n i fl  d ü n y a d a

k e n d i  ç a b a l a r › n › z l a  y e n i  v e  e ¤ l e n c e l i

ç ö z ü m l e r  b u l u r s a n › z  b i z i m l e  p a y l a fl a -

b i l i r s i n i z .  �

Lucas adventure’lar› PSP’nin oyun kütüphanesindeki
önemli bir bofllu¤u dolduruyor. Dayan Indy yettim!

‹flte PSP’niz-
den eksik et-
meyece¤iniz
bir program.
Ne zaman he-
sap yapmak
gerekece¤i bel-
li olmaz.
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PSP’nin bütün video formatlar›n› nas›l oynatt›¤›n› görse
Ali Sami bile flaflard›.
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DOS OYUNLARI, 
V‹DEO KAYDI
Selamlar Level, ben ki sade-
ce 3 say›n›z› alm›fl (98 Ni-
san, 05 Eylül ve 05 Ekim) bir
okurum. fiöyle bir hat›r so-
ray›m dedim, ne de olsa son
görüflme üzerinden 8 sene
geçmifl. Ya zaten makinem
ar›zal›yd›, yapt›rmak için ai-
lem kredi vermedi :( Sanki
yazd›kça bat›yormuflum gi-
bi bir his var içimde ama
neyse ben yüzsüzlü¤ü diz
boyuna çekip sorular›m› so-
ray›m.

Windows XP Home ile XP
Professional aras›nda ne
fark var? 

XP de eski MsDos oyun-
lar›n› nas›l çal›flt›r›r›m?
“Manyak m›s›n?” dedi¤ini
duyar gibiyim. Çal›flanlar-

dan nas›l ses
alabilirim? ‹l-
la eski maki-

nemden Sound Blaster 16
ç›karmam m› gerekiyor?

Bende Splinter Cell var.
Oyun aç›l›yor ama adam
ilerlemiyor. Fare ile etraf› iz-
leyebiliyorum ama adam›
ilerletemiyorum. Crack
Problemi mi?

Yine bende Philips La
Contre TV kart› var. Kay›t
yaparken çok iyi kalitede
gösteriyor ama daha sonra
o kayd› izledi¤imde kalite
düflük oluyor, pikselleflme
yafl›yorum. Ayarlarda kay›t
format›n› de¤ifltirdi¤imde
de çok fazla yer kapl›yor. 11
dk. Spongebob Mpeg1 ile
300 MB yer kaplarken pik-
selleflme, AVI’de kay›t yapt›-
¤›mda ayn› sürede 8 GB yer
kapl›yor ama pikselleflme
olmuyor. Bunun için ne ya-
pabilirim.

Art›k yeter akl›ma gel-

dikçe gene soru sorar›m de¤il mi? Size çal›fl-
malar›n›zda baflar›lar dilemekten baflka bir
fley demiyorum. Çal›flmalar›n›zda baflar›lar.
Güç sizinle olsun.

Bar›fl Halaç 
Hofl geldin Bar›fl,
Asl›nda hofl geldin gelmesine de bak›yorum bir
parça bofl gelmiflsin. Sorunlar birikmifl, dertler
büyümüfl. Eee… Geçen 8 sene boyunca Level
okusayd›n bugün bu sorunlar› çözebiliyor olur-
dun. Neyse biz b›rakal›m ahkâm kesmeyi dert-
lerini çözelim.

Windows XP’de Professional ve Home ara-
s›nda çok büyük bir fark yok. Var olan farklarda
aç›kças› bir oyuncunun derdi olabilecek fleyler
de¤il. Daha çok büyük domain network’ler ve
ifl bilgisayarlar› için gerekebilecek baz› özellik-
ler.

Eski oyunlar› rahat çal›flt›rmak ve ses soru-
nunu aflmak için bir program bir de ses emula-
törü kullanman gerekiyor. Program›n ismi
Abandon Loader (www.angelfire.com/re-
alm/zeroone/). Bu program oyunlar› arflivle-

meni, kurulumlar›n›
yapman› ve kolayca ça-
l›flt›rman› sa¤l›yor. Ses

sorunu için de VDMSound (sourcefor-
ge.net/projects/vdmsound/) isimli emülatörü
kullanabilirsin. Bu ikili sayesinde eski oyunlar›n
ço¤u sorunsuz çal›fl›yor.

Splinter Cell’deki sorun elbette Crack’den
kaynaklan›yor olabilir. Ayr›ca ayarlardan klavye
ayarlar›n› kontrol et. Sorun klavye sürücüleri
de olabilir. Kurduysan kald›rmay› aksi takdirde
kurmay› dene.

Kaydetti¤in AVI videolar›n büyük ebatl› ol-
mas›n›n sebebi Ham AVI dedi¤imiz basit for-
matta olmas›. Kay›t yapt›ktan sonra bunlar›
DivX format›na çevirirsen ebatlar› makul sevi-
yelere iner.

Umar›m sorunlar›n› çözebilmiflizdir 8 sene
sonra görüflmek üzere =)

ÇOKTAN SEÇMEL‹
Merhaba Sinan, sana k›sac›k bir sorum ola-
cak. Benim bilgisayar›m›n özellikleri: MSI

K8N Neo2 anakart, AMD
3000+ (939),1GB Kingston
DDR-400 RAM, 9600SE ek-

ran kart›. Sence bu bilgisayara 6600GT tak-
sam bana kaç y›l dayan›r.

A)1  B)2  C)3  D)4  E)5
Cebrail Hoca Kelefl

Selam Hoca,
Yanl›fl adama sormuflsun sorunu ama sa¤ ol-
sun Sinan sorunu bana iletti. Öncelikle “Bu do-
nan›m bana ne kadar yeter” sorular›na alerji-
miz oldu¤unu hat›rlatal›m. Çünkü donan›m ye-

terlili¤i görecelidir. Hangi
çözünürlü¤ün, hangi per-
formans ve ayarlar›n se-
nin için yeterli oldu¤unu

biz bilemeyiz. Ama ben olsam bu sistemle bir
sene mutlu yaflar, ikinci sene kas›l›r, üçüncü se-
ne kururdum. Ama halen FX 5200 ekran kart›
ile gül gibi geçinen okurlar›m›z sana bu siste-
min befl sene koçlar gibi yetece¤ini söyleyebilir.

W‹NDOWS D‹SK‹M‹ S‹L‹YOR
Merhaba Level ailesi umar›m iyisinizdir, be-
nim sabit diskimle ile ilgili bir problemim
var. Windows’um sabit diski silmeye çal›fl›-
yor nedenini bilmiyorum. Masaüstünün sa¤
alt›nda "Safely Remove Hardware" diye bir-

fley ç›k›yor. Görünürde bir
problem yok ama ben K›b-
r›s’ta yaflad›¤›m için orijinal

oyun alam›yorum ve burada baz› oyunlar›
oynamak için third party araçlar› (örnek Dae-
mon Tools) kullanam›yorum. Benim sabit
diskim Seagate Barracuda 7200 200GB SATA
8 MB Cache ve anakart›m ASUS K8N lütfen
yard›m edin.

Cagurtay

Selam Cagurtay,
Windows Diskimi silmeye çal›fl›yor derken
tam olarak ne kastetti¤ini anlamad›m. Öm-
rümde böyle bir olay da duymad›m. Ancak
masaüstünün sa¤ alt›nda ç›kan o ikon USB

üzerinden sisteme ba¤l›
olan donan›mlar› güven-
li olarak sökebilmen için.
Yani Flash disk, webcam,

MP3 çalar gibi bir cihaz ba¤land›¤›nda ç›kar.
Oyunlarla veya sabit diskinle alakas› oldu¤u-
nu sanmam. Deamon Tools’da öyle bir ikonun
belirmesine yol açm›fl olabilir. Ama bunun bir
sorun yarataca¤›n› sanmam.

E¤er Deamon Tools’un sorun yaratt›¤›n›
düflünüyorsan onu güzelce kald›r›p (geçen
ay›n teknik servisinde anlatm›flt›k) yerine Al-
cohol %120 kurabilirsin. Alcohol nispeten da-
ha az sorun ç›karan bir program. Yok sistem
Sabit Diski formatlamak gibi bir e¤ilimde fa-

Teknik�Servis
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�soru

�cevap

�cevap

�cevap

106 LEVEL 107 DONANIM

�soru

donanma teknik servis  11/26/05  3:20 AM  Page 2



lansa bu ancak sisteme bula-
flan bir virüs veya trojan’dan
olabilir. Windows yapmaz
öyle fleyler.

SÜRÜCÜLER PCI-X M‹
YOKSA AGP M‹?
Merhaba Tu¤bek sana bir
kaç tane sorum olacak,

1) Bende ASUS 6600 PCI-
X ekran kart› var. Bu yeni ç›-
kan NVIDIA sürücüleri AGP
için mi yoksa her ikisi için
mi?

2) Belki komik ama ben
bu ekran kar-
t›n›n eski sü-
rücüsünü kal-
d›rmas›n› ve

yenisini yüklemesini tam
olarak bilmiyorum. Nas›l
oluyor?

3) Son sorum flu. Eski sis-
temimde XP çabuk aç›l›yor-

Ekonomik ‹deal Süper

‹fllemci AMD Sempron64 3000+ (Socket 754) $103 Pentium 4  640 (LGA 775) $249 AMD Athlon 64 FX-57 (939 Pin) $1,188

Anakart MSI K8T Neo FISR $80 MSI 915P Neo2-FR (v1.0B) $138 MSI K8N SLI Diamond $240

Bellek 512MB DDR-400 Kingston $49 1GB DDR2-533 Kingston (Dual Pack) $102 2 x 1GB DDR-400 Kingston $232

Sabit-disk Samsung HD080HJ 80GB $69 Western Digital WD1200JS 120GB $93 Seagate ST3400832AS $318

Ekran Kart› Sapphire X600 Pro 256MB $101 Asus Extreme N6600TD $143 Asus N7800 GTX $669

Monitör Samsung 793 DF Flat 17" $132 Samsung 797MB 17" $214 BenQ LCD 17" $463

Optik sürücü Samsung 52/32/52/16 Combo $40 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $59 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $59

Ses Kart› Entegre $0 Sound Blaster Live 24-bit $30 Sound Blaster X-Fi Fatal1ty $280

Kasa Asus TA-211 $57 Thermaltake Shark $139 Coolermaster Stacker $179

Klavye Logitech Internet Pro $15 Logitech Internet Pro $15 Logitech Internet Pro $15

Mouse MS Intelli Explorer 3.0 $33 Razer Diamondback $70 Logitech G5 $54

Hoparlör Philips MMS 260 $63 Philips MMS460 $90 Logitech Z-5500 $523

Floppy $7 $7 $7

Toplam $749 $1,279 $4,173

DONANIM�PAZARI
Bir ay bofl b›rakt›k Donan›m Pazar›nda neler neler
olmufl demek isterdim. Ama gelin görün ki pek de bir
fley yok olan biten. Biz de bu ay inceledi¤imiz ürün-
lerden ve Sabit Disk testinden gelen yeni ürünlerimi-
zi eklemekle yetindik. Ne yapal›m piyasa daha hare-
ketlenmemifl.

Not: Fiyatlara KDV dahil de¤ildir ve KDV oran› ürün gruplar› aras›nda farkl›l›k göstermektedir. Fiyatlar ithalatç›lar›ndan de¤il belirtilen online ma¤azalardan al›nm›flt›r. Bu yüzden incelemelerde belir-
tilen fiyatlardan ve baflka ma¤azalardaki fiyatlardan farkl› olabilir. Fiyatlar verilirken ma¤azalar içinde en düflük olan de¤er seçilmifltir. Tavsiye edilen ürünlerin tümü denenmifltir.

du ama yeni bir sistem ald›m ve XP ekran›
geliyor ve (alt›nda dolma iflareti oluyor ya or-
da) 30 sn civar› bekliyor. Niçin? (Amd64
3200+; ASUS 6600; Epox SLI Nforce4 yeni
sistemim) Hepinize kolay gelsin.

Özgür Gökmen

Selam Özgür,
NVIDIA ve ATI’›n yay›nlad›¤› sürücüler PCI-X ve-
ya AGP ayr›m› yapmaks›z›n piyasadaki tüm ek-
ran kartlar›na uyuyor. Çekece¤in sürücüyü se-
çerken sadece 32-bit mi yoksa 64-bit mi oldu-
¤una dikkat etmelisin.

Genelde indirdi¤in sürücü kurulum dosya-
s›n› direkt çal›flt›rd›¤›nda eski sürücüyü kald›r›p
yenisini otomatik olarak kurar. Ama ifli garanti-

ye almak için öncelikle
Denetim Masas› > Prog-
ram Ekle Kald›r’a girip bu-

radan ekran kart› sürücülerini ve beraberinde
kurulmufl araçlar› kald›rmanda fayda var. Siste-
mini yeniden bafllatt›ktan sonra normal prog-
ram kurar gibi indirdi¤in sürücüleri kurabilirsin.

Windows’un hangi h›zda aç›laca¤› RAM

miktar›, sabit disk okuma h›z› ve bilgisayar›n
yüklemesi gereken yaz›l›m ve donan›mlara
ba¤l›d›r. Muhtemelen yeni bilgisayar›nda eski-
sine göre daha çok ve daha geliflmifl donan›m-
lar oldu¤u için Windows bunlar›n sürücülerini
yüklerken daha fazla vakit harc›yor. Yine de
30sn oldukça uzun bir süre. Sabit diskini Disk
Birlefltiricisi ile düzenlemeyi ve gereksiz prog-
ramlar› kald›rmay› dene. Bu belki aç›l›fl› biraz
daha h›zland›racakt›r.

_Tu¤bek Ölek

www.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

www.eksenbilgisayar.com
www.kangurum.com
www.gold.com.tr
www.teknomarket.com
www.vatanbilgisayar.com

Afla¤›daki ürünleri bulabilece¤iniz online
ma¤azalar

�soru
�cevap
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SORULARINIZI BEKL‹YORUZ
Teknik Servis’e iletmek istedi¤iniz sorular›n›z›
donanim@level.com.tr adresine yollayabilirsiniz.
Gelen e-mail’lere birebir cevap verilmemekte
seçilen mektuplar Teknik Servis köflesinde ceva-
planmaktad›r.
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hennemi yaratt› ve insan bir kere daha kendi
hatalar› karfl›s›nda irkilmekten aciz, kendine
hak verdi.

Ancak saf zihnin temizli¤iyle var olabilirdi
insan. Düflündükçe ilerledi, ilerledikçe arkas›n-
da y›k›m b›rakt›. Sevmeyi ö¤rendi ama sadece
kendini ve kendi seçti¤ini. ‹nsan dünyada her
fleyden çok ac› yaratt›. Ve daha da utanc›, nice
mutluluklar› baflkalar›n›n ac›lar› üzerine kurdu.

Düflündükçe buland› beynim. Anlamaya ça-
l›flt›kça her fley öylesine anlams›z kald› ki. “O
kadar çoksunuz ki! Hanginizden bafllamal› bile-
miyorum…”, b›rakt› mücadeleyi. Kendini b›rakt›
pisli¤in akfl›na.

Gözlerini kapat›p da hayal etti¤inde var ola-
bilirdi Ada. Mutlu olabilirdi belki de. Var olama-
yacak kadar güzel olabilirdi ve hayallerinde ola-
bilirdi. Gözlerini yumdu defalarca, her seferinde
savaflt›, kurtuldu ve kurtard›. Saf zihni hayaller
doldurdu, mücadeleler… Her seferinde cezalan-
d›rd›, kazand›kça umursamamaya bafllad›, ac›
vermeye, kin tutmaya, nefret etmeye. Var ola-
mayacak kadar saft› zihni, temizdi. Asl›nda hiç

var olmad›.
Dünyan›n güzelli¤i ve insan›n pisli¤i

harmanland›; her seferinde insan kazan-
d›. Cehalet sard› yerküreyi, anlams›z yere
ac›, anlams›z yere ölüm, anlams›z yere
günah. Ford bile kurtaramazd›, Ford’un
kurban etti¤i medeniyet bile çözemezdi
insan›n kördü¤ümünü.

Birbirine eziyet etmeden yaflayabilir
miydi insanl›k? Küçük hesaplar› olma-
dan. Her ad›m›nda herkesin mutlulu¤u-
nu düflünerek, sayg› duyarak, anlayarak,
konuflarak, dinleyerek, severek, çaba ve-
rerek yaflayabilir miydi insanl›k. Bir mut-
luluk adas› olabilir miydi yeryüzünde?

“Lanet olsun!” diye hayk›rd›, aya¤›n›
yere vurdu, dizini çarpt›, yumruklad› top-
ra¤›, ona kabahat buldu, “Sen!” diye hay-
k›rd›, “Sen yaratt›n düzeni ve as›rlard›r yi-
yorsun cesetlerimizi”, topra¤a y›¤›ld›,
topra¤a sar›ld›, topra¤a s›¤›nd›. “Çok
korktum, çok korktum kaybolmaktan…”

Ford olsayd› keflke, benli¤imiz olma-
sayd›, sanat›m›z olmasayd›, düflünme-
seydik de felsefemiz, tarihimiz olmasay-
d›. Mutluluk olsayd› keflke ve çirkin bir

yalan› yaflamaktansa güzel bir
yalan› yaflasayd›k. Mutluluk,
mutluluk… hayvanlar gibi, ro-
botlar gibi mutluluk. O zaman
düflünseydim keflke, o zaman
lanet etseydim ve belki o za-
man gidebilirdim Ada’ya.

Büyüdükçe mi oldu yoksa
zaman›n ak›fl› m› bu dehlize
iniyordu, her geçen gün daha
saçma her geçen gün daha
çirkin oldu dünya. Soka¤a ç›k-
maktan korkar oldu, taham-
mülsüz oldu ve sevgisiz. Ka-
rard›, kurudu, yaflland› ve her
seferinde parça parça tafllaflt›
ruhu. Ac›madan, hissetme-
den, sevmeden, günler, gece-
ler, mevsimler, y›llar, as›rlar…
Günefl hiç do¤mad› art›k, art›k
günefl hiç olmad›. Kaçsayd›,
keflke vakti varken kaçsayd›,
kendini kapatmadan, kendini
kand›rmadan önce.

Neden nefret ettiler biz-
den? Yoksa bizi bizden çok
mu sevdiler. Utanm›fll›¤›m›z
kompleks yapmadan önce
belki de gerçek bizle yüz yü-
zeyken çok sevmifllerdi bizi.
Ama ne kald› ki bizden geriye
sevecek. Her gazetenin üçün-
cü sayfas› gibi ayn› hayatlar›-
m›z. Güzelli¤i yaratmad›k, gü-
zelli¤i harcad›k, fütursuzca,
yersiz yere, s›rf cahilli¤imiz-
den, s›rf aptall›¤›m›zdan. ‹ha-
net ettik topra¤a, ilk canl›dan
ilk at binene, bu topra¤› ilk
ekenden bu topraklar için
ölen herkese dek… ‹hanet et-
tik atam›z kim varsa.

Mutluluk olabilir mi dün-
yada? Bizde olmayan bir mut-
luluk, esenlik. Saf güzellik ola-
bilir mi dünyan›n bir yerinde…
Bir ada… Mutluluk Adas›. Ola-
bilir mi?

Veni Vidi Mori �

Topraktan yarat›ld› insan, minerallerin, asitle-
rin, hücrelerin aras›ndan. Tek hücreliydi atalar›
ve her bir hücre derinliklerinde, k›vr›m k›vr›m
gizemlerle kodlanm›flt›. Do¤as› buydu insan›n,
basit ve tek olmak, s›rlarla do¤up s›rlarla öl-
mek.

Ettiklerin buldu yerini ve tüm kötülüklerin
sard› çevreni. Kaybeden hep sen oldun, kazan-
mak için ezdikçe…

Asitler can buldukça büyüdü, bir araya gel-
dikçe canland›. Önce yüzmeyi ö¤rendi ve sonra
yürümeyi. ‹ki aya¤› üzerinde dikildi¤i gün, top-
ra¤›n, yarad›l›fl›n kayna¤›n›n üzerinde dimdik
durdu ve düzen bafllad›.

‹nsan baflkalar›na pislik bulaflt›rd›kça, ken-
disinin yükselece¤ini san›yordu. Ama baflkalar›-
na s›vad›kça, kendi pisli¤e batt›. Günahlar ce-

B‹R F‹NCAN DOLUSU SIR
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ki an›lar›ndan konufluyorlard›. 

fiöyle bir etrafa bakt›m. 
Tamam, daha önceden tan›-

flan ve uzun zamand›r arkadafl
olan kifliler de vard›. Ama daha önce hiç yüzünü
görmedi¤in bir insanla karfl› karfl›ya gelip sanki
senelerdir tan›fl›yormuflsun gibi sohbet edebil-
meni sa¤layan çok az konu biliyorum. Oyun da
bunlardan bir tanesi. Saatin nas›l 12 oldu¤unu
anlamad›m. Durmadan konufltuk, güldük, ye-
dik, içtik. 

Herkesin derdi ayn›, oyuna bak›fl› ayn›, ha-
yata bak›fl› ayn›. Herkes rahat, herkes hoflgörü-
lü.

Sonra yapt›¤›m›z› baflka bir gözle daha gör-
düm. Aram›zda küfür eden kimse yoktu. Hiç
kimse saçma sapan hareketlerde bulunmuyor-
du. Herkes sanki (dramatize etti¤imi sanmay›n)
biraz kardefl gibiydi. Tabii ki e¤lenirken flebeklik
yapmaya aç›kt›k. Ama kimsede afl›r›l›k yoktu.
Ayr›l›rken herkes birbirine sar›l›yor, telefonlar
al›n›yor, ç›k›flta bile sohbet bitmiyordu. 

Ben bu kadar keyifli bir guild toplant›s› ya-
paca¤›m› tahmin etmiyordum. 

Buradan sonra “kim bilgisayar oyunlar› in-
san› asosyal yapar demifl?!” gibi bir cümle ku-
rup bir fleyler savunmaya ya da bu iddiay› sa-
vunmaya çal›flmayaca¤›m. ‹lla ki her yaz›n›n bir

mesajla bitmesi gerekmiyor.
Bulufltuk, birlikte zaman ge-
çirmekten çok çok keyif ald›k
ve da¤›ld›k. 

Tek söylemeye çal›flt›¤›m
insanlar›n nerede olursa ol-
sun kendine benzer insanlar›
bir flekilde bulabildi¤i. Hani
bir okuldan içeri ilk girdi¤iniz-
de bir süre sudan ç›km›fl bal›k
olup sonradan ortak yanlar›-
n›z›n çok oldu¤u insanlarla
fark›na varmadan bir araya
gelirsiniz ya. ‹flte bu da böyle
bir fley. Sanal veya gerçek, is-
ter istemez birbirine benze-
yen insanlar bir araya geliyor.
Ama sonra ifl as›l zor olan k›s-
ma, yani bu grubu kurduktan
sonra onlar› ahenkle yönet-
meye ve yönlendirmeye geli-
yor ki iflte burada guild lideri
denen naçizane kifliye çok ifl
düflüyor. �

Garip,
Asl›nda garip de¤il de al›fl›lmad›k.
Aylarca Team Speak’te konuflarak geceleri-

mi beraber harcad›¤›m insanlarla ayn› masada
oturuyorum. 

Hepsiyle saatlerce sohbet etmeme, genel,
özel hayat›mla ilgili birçok konuyu paylaflma-
ma karfl›n hiç birinin yüzünü görmemifltim.

fiimdi yar›s› etraf›mda oturuyor. Üstelik ba-
z›lar› gene oyunu bizimle beraber oynayan efl-
leriyle birlikte gelmifller. 

Yafl ortalamas›na bak›yorum, 21’i de var
37’si de. Toplam 30 kifli iki ayr› masaday›z.

Guild lideri dedi¤imiz ve hep bizi yönlendi-
ren adama bak›yorum, hesab› sonunda o top-
luyor. Onun toplamas› bize do¤al geliyor.

‹stanbul, Beyo¤lu Nevizade Sokak’tay›z.
Gaziantep’ten gelen de var Bükrefl’ten de.

BÜTÜN GECE NASIL GEÇT‹?
Tabii ki bütün gece WoW’dan konufltuk. So-
lumda oturan arkadafl›n 1 saniyede mage al-
mas›ndan (ki asl›nda 6 saniyede alm›fl ve arka
arkaya yapt›¤› 10 düellodan sadece bir tanesini
kazanm›fl), raid’lerde neden wipe yedi¤imize
(çünkü raid’deyken heal atmas› gereken priest
kardeflimiz TV seyrediyormufl) ve nas›l h›zl› pa-
ra kazan›l›rdan yetenek a¤açlar›na kadar oyu-
nun her yerine girdik ç›kt›k. 

Hatta bir ara WoW’u b›rak›p masa üstün-
den konufltuk. Forgotten Realms an›lar›m›zdan
bahsettik. Sonra sa¤›ma bakt›m ve 1998’de ta-
n›fl›p senelerce bir flekilde beraber oyun oyna-
d›ktan sonra ilk defa yüzünü görebildi¤im bafl-
ka bir arkadafl›m› gördüm. 11 ayl›k o¤lunu uyu-
tup efliyle beraber gelmiflti. Onlar ise devasa
online geçmifllerinden, oyun tarihinden (Ams-
trad, C64, kafa ayar›, Amiga, 383) ve oyunlarda-

GUILD TOPLANTISI YAPTIK

Burak Akmenek | akmenek@level.com.tr

Daha önce hiç yüzünü görmedi¤iniz 
insanlar

EJDERHANIN ‹N‹
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Hani bir okuldan içeri ilk 
girdi¤inizde bir süre sudan ç›km›fl
bal›k olup sonradan ortak 
yanlar›n›z›n çok oldu¤u insanlarla
fark›na varmadan bir araya 
gelirsiniz ya.
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kahraman olma ihtimali? Aban-
mak yoktu. ‹yi de; plastik, meflin
yuvarla¤a benzemesi için üstü-
ne yamuk çizgiler çizilmifl olan
ve rüzgar› arkas›na ald›¤› zaman
R›dvan Dilmen gibi h›zla ata¤a
kalkan o topla abansam ne olur-

du? San›r›m, hiçbir fley. Ancak Futbol Federas-
yonu’nun kural›yd› bu; abanmak yoktu iflte.

Bir gün, babam›n y›llarca d›flar›ya ç›kar-
mama izin vermedi¤i ve yaln›zca evdeki
uzun, hal›fleksli koridorda çift kale maç ya-
parken kulland›¤›m›z meflin topumu özgürlü-
¤üne kavuflturmak için gerekli görüflmeleri
yap›p, ondan müzakere tarihi ald›m. Ve so-
nunda, mavi/beyaz renkli Mikasa topumu fli-
flirip abimle her zamanki gibi okulun bahçe-
sine gittim. Mahallemiz için küçük, insanl›k
için büyük bir gündü bu; meflin topla maç
yapacakt›k, düflünsenize. Tak›mlar kuruldu,
25 Eski Lira’yla hava at›fl› yap›ld›; kaleler se-
çildi, ama top benimdi, istedi¤imde al›p gi-
derdim. Maç›n bafl›ndaki kaleci seçmelerinde
pozisyonu uzaktan takip ettim. Seçmeler bi-
tene dek görüfl mesafesinin d›fl›nda, Gölge
Adam gazetesi gibi sahada dolaflt›m; kaleye
geçemezdim, buna haz›r de¤ildim. Maç›n
mavi, meflin topumla yap›l›yor olmas› iflimi
zorlaflt›r›yordu. Kaleye geçip “SABA, çok iyi
televizyon!” demek istemiyordum, ayn› Si-
moviç gibi. Neyse ki Ahmet geçti kaleye. Za-

ten o bu ifl için biçilmifl kaftand›;
üstündeki çubuklu

Befliktafl formas›-
na ra¤men hala
enlemesineydi.
“Alg›da Yan›l-
g›”ya ihanet edi-

yordu. Çünkü di-
key çizgili for-
mas›na karfl›n
zay›f görün-
müyordu. De-
¤ildi de... Bu
yüzden o ka-

lemizi tehlikelerden
koruyabilir, SABA’n›n

tan›t›m›n› en iyi flekilde ya-
pabilirdi.

Maç h›zl› bafllad›. Rakip tak›m, okulun bah-

Kimse kaleye geçmek isteme-
di¤inde ortaya at›lan, herke-
sin s›rayla kaleye geçmesi ve
iki gol yiyene kadar kalede
kalmas› tehlikeli bir fikirdi.
Orta sahas›n› çevresi demir-
lerle çevrili Atatürk heykeli-
nin oluflturdu¤u tafl sahada
top koflturmak, nefes nefese
kalmak, bilim adamlar› tara-
f›ndan araflt›rma amaçl› kul-
lan›lan iki tafl parças› aras›n-
da kalmaktan daha e¤lence-
liydi bir defa. Bunda herkes
hemfikirdi. Kaleye hiçbir za-
man maç›n bafl›nda geçmek
istemedim ama. Asl›nda ma-
ç›n bafl›nda geçip bu bask›-
dan kurtulabilirdim. Ama de-
dim ya, hiçbir zaman bunu
yapmad›m. Ne var ki, er ya da
geç, her gelecek vaat eden
genç futbolcunun yolu kale-
den geçerdi. Ya maç›n en kri-
tik an›nda, futbolda kes-
me diye tabir etti¤imiz
vuruflla topu iki met-
re yüksekli¤inde-
ki duvar›n kö-
flesine as›p,
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Seçmeler bitene dek görüfl
mesafesinin d›fl›nda, Gölge Adam
gazetesi gibi sahada dolaflt›m;
kaleye geçemezdim.

çe düzenlemesine ald›rmadan kanat ak›nlar›y-
la bizi bask› alt›na ald›, uzun paslarla gol arad›,
kaleye etkili flutlar çekti; Mikasa topumuza ac›-
madan. Ve Ahmet art arda iki gol yedi. Nefesi-
mi tuttum, gözlerimi yumdum. Godzilla pe-
flimdeydi; Volkan Abi’nin “F›raaaaaaat, kaleye-
eeee!” demesi an meselesiydi. Asl›na bakarsa-
n›z, çocukken her fley an meselesi gibi gelirdi
bana. Her fleye aniden karar verirdim, her fley
aniden olurdu. Ben dururdum, çevremdeki her
fley h›zlan›rd›. ‹ki farkl› kaset çalar varm›fl gibi;
birinde “Stop” tuflu bas›l›, di¤erinde ise “For-
ward”... ‹kisi de bozuktu sonuçta. Volkan Abi,
“F›raaaaaaat, kaleyeeeee!” diye seslendi, alt›,
ya da yedi “a” ile. Adaya düflseydim yan›ma
alaca¤›m üç fleyin içinde bu iki direk olmazd›
kesinlikle, ama kaleye geçti¤imde otomatik
olarak iki hakk›m› kullanm›flt›m. ‹ki direk vard›
elimde... Kaleyi ortalad›m önce, ellerimi iki ya-
na açt›m. Kale için fazla küçüktüm, neyse ki
statta gözlemci vard› ve bu yüzden abanmak
yoktu. Ama topa sahip olma oran›m›z ben ka-
leye geçince tersine döndü; yüzde 72’ye yüzde
28. Yaln›zca birkaç defa gol girifliminde bulun-
dular, birinde baflar›l› oldular. Kaleden ç›kmak
içinse bir gole daha ihtiyac›m vard›. Çok s›k›l-
m›flt›m; kar›ncalar›n kendi aralar›nda yapt›klar›
flehirleraras› maç› izlemekten de s›k›lm›flt›m.
Çok a¤›r hareket ediyorlard› bir defa. Bir maç,
‹kinci Dünya Savafl› gibi y›llarca sürüyordu. Gol
yemem gerekiyordu, kendimi The Shawshank
Redemption’daki Andy Dufresne gibi hissedi-
yordum; bu esaretten kurtulmal›yd›m. Sonun-
da karfl› tak›m ata¤a kalkt›. Ver-kaçlarla, da¤›-
n›k çizgilerle çevrili ceza alan›na do¤ru yaklafl-
t›lar. Fatih uzaktan köfleye do¤ru kötü bir vu-
rufl yapt›. Kurtarmak için bir hamle yapt›m. Ve
top flaflk›n bak›fllar aras›nda a¤larla bulufltu.
Çevremdeki herkes h›zland›, Forward tufluna
bas›lm›fl gibi, bu kez durmad›m; zira çok h›zl›
kofluyorlard›. Dayak yememek için kaçmam
gerekiyordu. Ama o golü bilerek yemedim...
Kesinlikle bilerek yemedim... �

Elimden geleni yapt›m... 

O GOLÜ B‹LEREK YEMED‹M!
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RPG'den shooter'a çevirmek de-
mekti. Yani flöyle örnekliyeyim,
SWG’nin bafl›na gelen bu olay
Blizzard'›n ç›k›p, "Arkadafllar
WoW de¤ifliyor. Art›k mevcut ka-
rakterlerinizle oynayabilece¤iniz
online yar›fl oyununa çeviriyoruz"
demesiyle ayn› fley.  Peki, neden
böyle apar topar bir de¤ifliklik?

De¤iflik teoriler yürütülüyor
forumlarda bu konu üzerinde
ama en göze çarpan teori, Lucas
Arts'›n (LA) Sony Online Enterta-
inment'› (SOE) bunu yapmaya
mecbur b›rakmas›. Y›lbafl› al›flve-
rifllerinin bafllamas› ve
XBox360'›n ç›k›yor oluflu da se-
beplerden baz›lar› say›labilir. Ama
yine de yeterli de¤il. Söylentilere
göre LA'n›n oyunu kendine göre
gelifltirmeyi sürdürdü¤ü, Aus-
tin'de yap›lan toplant›dan sonra
SWG oyun gelifltiricilerinin dahi
bu projeyi çok k›sa süre önce ö¤-
rendi¤i idi. Firmalar aras›nda ya-
sal dava konusu olabilecek bu ko-
nu biraz da LA'n›n  kaba day›l›¤›y-
la m› olmufltu?

Bu teori her ne kadar mant›kl›
gibi görünse de, bu projenin varl›-

¤›ndan haberi vard› tabii ki
SOE'nin ama "rafa kald›r›lm›fl"
bir proje olarak. Daha bir ay
öncesinde bir meslek tama-
men elden geçirilmifl, özellik-
leri düzeltilmifl ve de¤ifltiril-
miflti. E¤er böyle bir fleyin var-
l›¤›n› SOE biliyor olsayd›, ne-
den ayr› ayr› meslekleri den-
geleyerek zaman kaybetmifl-
ti?

Bir di¤er söylenti ise,
LA'n›n, oyunun isim haklar›n-
dan gelen paray› yeterli bul-
mad›¤› için SOE'ye "fiubat
2006'ya kadar oyuncu say›s›n›
artt›rmas›, aksi halde isim
haklar›n› geri alaca¤›" yönün-
de uyar›da bulundu¤u ve SO-
E'nin de pani¤e kap›l›p "Ne
denersek kârd›r, batt› bal›k

yan gider" mant›¤›yla böyle bir fley yapt›¤›. Bu
da tart›fl›l›r ama yine bir önceki gibi mant›kl› bir
teori diyebiliriz. LA'n›n zaten isim haklar›ndan
dolay› di¤er firmalardan ald›¤› paralarla cebini
doldurdu¤u da bilinen bir fley. Her ne kadar
"Star Wars" gibi bir isme güvenip, mevcut
oyuncular› da elinden kaç›rma riski olan bir de-
¤iflikli¤e yat›r›m yapmak, ak›l kâr› de¤il. SOE'nin
"Art›k LA'ya para vermekten b›kt›¤›ndan dolay›"
oyuncular› bilerek ve isteyerek kaç›rd›¤› söylen-
tisi de kulaktan kula¤a dolafl›yor, bizden söyle-
mesi… 

"SÜPER EKfiIN, ÇOK 
OLUMLU TEPK‹LER ALDIK" MI?!
Ne kadar "ekfl›n" tart›fl›l›r ama sözde olumlu
tepkileri göremedik forumlarda da. RPG diye
oyunu alm›fl olanlar, 2 sene emek verdikleri
oyunun "fluut›r"a dönmesine tepki olarak he-
saplar›n› kapatt›lar. 15 günde tahmini 60 bin
hesab›n kapat›ld›¤› dolafl›yor dedikodular ara-
s›nda.  200 bin toplam oyuncusu olan bir oyun
için bu atar damar patlamas› demek. 

Yeni halini be¤enenler de yok de¤il, ama es-
ki haliyle tek ortak yan›n›n grafikler oldu¤unu
söylersek yalan olmaz. SWG'ye "MMOShooter"
olarak yeni bir soluk getirebilir mi zaman gös-
terecek ama bir çok solu¤u götürdü¤ünü görü-
yoruz. Oyun firmalar› bundan böyle bir de¤iflik-
lik yaparken bir kez daha düflüneceklerdir. As-
l›nda flimdiden SWG'nin ders verdi¤i bir firma
var gibi. WoW'a bir türlü eklenemeyen He-
ro'nun, Jedi gibi bir alfa s›n›f›n›n MMORPG'ye
getirdi¤i sorunlar yüzünden eklenmedi¤i söyle-
niyor… Ama aram›zda kals›n. bende dedikodu
bitmez ;) �

Komplo teorileri asl›nda benim tarz›m de¤il.
Ama bu teorilere her ne kadar "Aman hadi ca-
n›m, olur mu öyle hiç" deseniz de içinize atefl
düfler bir kere. Bayramda el öpmeye diye gitti-
¤in memlekette bir telefon çalar gece vakti. Gi-
zemli bir ses, telefonda sana aynen flöyle der:
"Duydun mu lan oyuna olanlar›?!". O gizemli
ses tabii ki seninle ayn› oyundaki Jesuska-
ne'den baflkas› de¤ildir. Devam eder art›k gize-
mi kalmam›fl ses: "Abi mahvettiler oyunu mah-
vettiler. Oyunu FPS'ye çeviriyorlar!" Nas›l yani,
kem küm derken durumu anlay›p, derhal bu
önemli meselenin kayna¤›n› bulmak için ‹stan-
bul'a dönülür. 

Gerçi sa¤olsun Kane'in "rezil ettiler, mah-
vettiler" diye söylenmesine al›fl›kt›m ama bu
sefer durum baya¤› ciddiydi. Asl›nda baz› de-
taylar› onun yaz›s›nda okuyacaks›n›z (sayfa 83)
ama o pes ettikten sonradan ben bu yaz›y› ya-
zana kadar "isyanlar" dinmedi. 

200 B‹N SES SANK‹ AYNI ANDA 
ÇI⁄LIK ATTI VE B‹R ANDA SUSTU
Star Wars Galaxies’in son görev paketi Trials of
Obi Wan resmi olarak ç›k›p, alan ald›ktan bir
gün sonra, tüm combat'›n art›k sizin "isabet"
yetene¤inize ba¤l› olaca¤›n›n aç›klamas›, her-
kesi tepetaklak etti. Çünkü o gün duyurulan
fley, daha betas› olmadan 15 gün sonra oyuna
girecekti. Bu tamamen oyunun türünün

HER OYUN F‹RMASI  
BUNU KONUfiUYOR

Selçuk ‹slamo¤lu | sislamoglu@level.com.tr 
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Kane'in "rezil ettiler, 
mahvettiler" diye söylenmesine
al›fl›kt›m ama bu sefer durum 
baya¤› ciddiydi. 
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Ama bu başka fabrika. İçinde

tasarım yapılıyor. Kendisi İtal-

ya’da ama çalışanları dünyanın

dört bir yanından. Fabrica, Be-

netton’un bir tür tasarım mer-

kezi. Her yıl farklı ülkelerden

tasarım öğrencilerini konuk edi-

yor ve çeşitli alanlarda (video,

fotoğraf, endüstriyel tasarım,

vs.) etkileşimde bulunmalarını

sağlıyor. İyi de yapıyor çünkü

eğitim, araştırma, paylaşım der-

ken yeni fikirler, yeni ürünler

ortaya çıkıyor; bir anlamda ge-

lecek tasarlanıyor. İstanbul’da

açılan Fabrica Features

ise bu genç tasarımcıların

ürünlerinin sergilendiği

ve satışa sunulduğu kü-

çük bir dükkan. Yeri Be-

yoğlu’ndaki Benetton’un

köşesini hemen dönünce.

Eğer günlük kullandığı-

nız objelerin tasarımsız-

lıklarından sıkıldıysanız

Fabrica Features’a bir

göz atın, ayrıca bizzat

tasarımla uğraşıyorsa-

nız da www.fabrica.it

adresine bir tıklayın. 

Aralık ayı özellikle dijital video

ve kısa filmle ilgilenenler için

oldukça bereketli geçecek. Ön-

celikle geçen ay filmleriniz var-

sa verin diye duyuru yaptığım

Akbank Kısa Film Festivali var

(6-16 Aralık, Aksanat). Bu sene

ikincisi 

düzenlenen festival gayet

zengin bir programa sahip. Ön

elemeyi geçen 48 filmlik seçki-

nin yanı sıra söyleşiler ve atöl-

yeler de bulunmakta; hatta en

ufak bir fikrim olmamasına rağ-

men "En Ucuza Nasıl Kısa Film

Çekilir?" diye bir atölyeyi de

üstlenmiş durumdayım. Ayrıca

festival bu yıl canlandırma kı-

salarına ve uluslararası kısalara

da birer bölüm ayırmış (detay-

lar için www.akbanksa-

nat.com/kisafilm). Akbank’ın

hemen ardından dijital film fes-

tivali ResFest başlıyor (16-18

Aralık, Yeni Melek). Dünyada

kendi alanındaki en önemli fes-

tivallerden 

biri olan ResFest, İstan-

bul’a ilk kez geçen sene uğra-

mıştı. Bu yıl program yine çok

leziz. Gerek teknik gerekse de

fikir açısından birbirinden tu-

haf ve enteresan kısa film, ta-

sarım videosu ve video klip me-

raklısıyla buluşacak. Gösterim-

lerin yanı sıra konsept partiler

ve atölyeler de program kapsa-

mında. Kısa film, grafik tasarım,

video, fotoğraf veya oyunla

veya hepsiyle ilgileniyorsanız,

kısacası yeni medyanın herhan-

gi bir sanat-tasarım alanıyla bir

şekilde haşır neşirseniz, Res-

Fest’i kesinlikle tavsiye ediyo-

rum. Dijital tasarım ve video

dünyasını 

yakalamak için çok iyi bir

fırsat. Ne menem şeyler göste-

rildiğini merak ediyorsanız fes-

tivalin resmi sitesine bakabilir-

siniz (www.resfest.com). İstan-

bul’da gerçekleşecek gösterim-

ler içinse adresin sonuna bir

‘.tr’ ekleyiverin. Fuayede gö-

rüşmek üzere.  

FFaabbrriiccaa  aaçç››lldd››
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Belki gelişmiş ülkeler için değil

ama IMAX deneyimi bizim için

yepyeni. Şimdilik Ankara ve İs-

tanbul’da birer adet IMAX salonu

bulunmakta. Peki nedir bu IMAX?

Geleceğin sineması dersek abart-

mış olmayız herhalde. Evlerinize

kurmak için didindiğiniz projek-

törlü 5+1 (hatta 7+1) dolby-digi-

tal-surround sistemleri unutun

artık, boşuna uğraşıyorsunuz.

IMAX, gerçek anlamdaki 3 boyut-

lu görüntüleri ve sesleriyle ina-

nılmaz bir seyir deneyimi yaşatı-

yor. Gözümle görmeden inanmam

deyip soluğu AFM Maltepe’deki

basın gösteriminde aldım. ‘Uzay

İstasyonu’ adlı belgeseli izledik

bir grup şanslı insan olarak, da-

ha doğrusu yaşadık demeliyim.

Görüntü adeta perdeden çıkıp

katmanlar halinde burnunuzun

önüne kadar geliyor. Dokunmak

istiyor ama tabii dokunamıyorsu-

nuz (o kadar da 3D değil yani).

Bu yepyeni sinema deneyimini

daha fazla tarif etmeye çalış-

mak yerine bizzat yaşamanızı

şiddetle tavsiye ediyorum. Tek-

nolojiden ana hatlarıyla bah-

setmek gerekirse, IMAX filmleri,

en büyük film formatını

(15/70mm) kullanan özel IMAX

kameralarıyla çekiliyor. Her göz

için farklı odaklarda çekim ya-

pıldığını ve daha sonra bu iki

ayrı film şeridinin özel IMAX pro-

jeksiyon makinesiyle (1.5 milyon

dolarmış) perdeye yansıtıldığını

ve izleyicinin taktığı yine özel

IMAX polarize gözlükleriyle bir-

leştirildiğini düşünün. Gerisini

düşünmeyin, bırakın üstünüze

gelsin yunuslar, dinozorlar ve

kozmonotlar. Gerçekten her şe-

yiyle bambaşka bir sistem.  Sis-

temin yanı sıra IMAX salonları da

başka olmak durumunda. Önce-

likle salon özellikle projeksiyon

makinesine göre tasarlanıyor

(etrafına kurulduğu da söylene-

bilir). Sonra perde neredeyse se-

kiz katlı bir bina yüksekliğinde

ve koltuklar öyle bir açıyla yer-

leştirilmiş ki bu sefer kabarık

saçlı kadınla labut kafalı adamın

hiç şansı yok. Zaten görüşünüze

bir şeyin girmesi tüm deneyimi

bitiriyor. Neyse, tüm bu teknik

detaylar ve hangi film nerede

oynuyor için

www.imaxtr.com.tr adresine

bakmalısınız. 

IMAX filmleri şimdilik azami 45

dakikalık belgesellerden ibaret.

Ama Hollywood çoktan olaya el

atmış durumda. Neyse ki kame-

raların ebatları ve sistemin mali-

yeti hızlarını kesiyor. Yine de

IMAX devşirme yöntemiyle (IMAX

3D DMR) standart filmlere üçün-

cü boyutu kazandırmak mümkün.

Bu yöntem ilk defa Polar Express

üzerinde uygulanmış ve film ina-

nılmaz gişe yapmış. Darısı diğer

filmlerin başına. Pek yakında

uçan bir tekmeyi bizzat ağzımıza

yemenin, alien soluğunu ense-

mizde hissetmenin veya havaya

uçan arabanın plakasını beynimi-

ze yemenin hazzını yaşayacağız.

Yaşasın sinemalar, tü-kaka ho-

me-theater’lar diyerek, ‘iyi film

sinemada izlenir, ister 2D ister

3D olsun’ diye yazmaktan da

kendimi alıkoyamıyorum. Hatta

sinemayı uyduruk VCD’lerle tü-

ketmeyin bile diyorum.

GGeelleeccee¤¤iinn  SSiinneemmaass››
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Bağlantı kesilmeden önce ya-

zarlarımızdan Güven Çatak’ın,

İstiklal Caddesi’nden son sözle-

ri: “Şimdilik herhangi bir can

kaybı yok. Sadece çukurlara

düşenler

ve aya-

ğını bur-

kanlar

var. Ne-

reden

çıktığı

belli olma-

yan bu

makineler,

İstanbul’un

kalbi Be-

yoğlu’nu yerle bir etmiş durum-

da. Bu makineleri kim kontrol

ediyor ve neden güzelim İstik-

lal Caddesi’ni kazıyor, kazmalı-

yor? Aldığımız bilgilere göre

kendilerine ‘b.e.l.e.d.i.y.e.’ di-

yorlar. Harflerin açılımları ha-

len bir muamma. Bu istila ne

kadar sürecek? Geldikleri gibi

gidecekler mi yoksa Beyoğlu’nu

dönüştürecekler mi? Açıkçası

bilemiyoruz ve acımızı içimize

atıyoruz. O da ne? Kazıcı an-

droidlerden biri varlığımı far-

ketti ve buraya doğru geliyor!

(başka bir ses) Ya gardaşım

çıksana kazı alanından! demin-

den beri ne konuşuyosun kendi

kendine? Çekil yoksa indiricem

beline kazmayı!” 

TTaakkssiimm  iissttiillaa  eeddiilliiyyoorr!!
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Ben uzun süredir dinlemiyordum In Flames’i.

Whoracle’dan sonra bi so¤uma gelmiflti. Jes-

ter Race albümüne tak›l›p kalm›flt›m. San›r›m

benim gibi çok adam vard›r böyle. Neyse Co-

lony ve Clayman derken Reroute to Rema-

in’den sonra ›s›nd›m yeniden. Bu arada In Fla-

mes büyüdü, semirdi tabii, Amerika, Japonya

derken aç›ld›kça aç›ld›. Geçen yaz Türkiye’de

de konser verdiler –ki feci içimde kalm›flt›r.

Tersime geldi gidemedim. Performanslar› sü-

permifl denilene göre. Eh ben de DVD’sini izle-

yeyim dedim, daha da kötü oldum. Hakikaten

sahnede süperlermifl. 

‹ki diskten oluflan DVD setini t›ka basa dol-

durmufllar. ‹lk disk DVD 9 ve 3 ayr› konserden

olufluyor. Live at Hammersmith, Sticky Fingers

GBG, Soundtrack Tour 2004 sahnelerinde tam›

tam›na 34 parça gömülü! Son albümlerden ge-

riye do¤ru azalarak hemen hemen tüm albüm-

lerden flark›lar mevcut. Hammersmith konse-

rinde Dimebag Darrel an›s›na Pantera’dan Fuc-

kin’ Hostile’› da çal›yorlar. Sticky Fingers sah-

nesi biraz küçük ve kameralar pek baflar›l› de¤il

ama bu üç mekanda da ses düzeni iyi. Oldukça

temiz çalm›fl elemanlar. 

‹kinci DVD’de 6 tane video klip bulunu-

yor. Soundtrack To Your Escape albümünden

5 (oha nerdeyse albümün yar›s› kadar flark›ya

klip çekmifller), bir de Reroute To Remain al-

bümünden System adl› flark›. Backstage, tur

görüntüleri ve elemanlarla yap›lm›fl röportaj-

lar›n yer ald›¤› Jester TV de bu diskte. Ayr›ca

Dial 595 – Escape ve Touch of Red flark›lar›n›n

soundcheck’lerini de izleyip konserden önce

içeri s›zma fantazinizi yaflayabilirsiniz. 

Sonuç olarak bir DVD’ye para verecekseniz, t›-

ka basa dolu ve kaliteli bu DVD setiyle paran›-

z›n karfl›l›¤›n› al›rs›n›z.

U z u n  z a m a n d › r  y a z m › y o r d u m ,  i l k  d e f a  g e ç e n  a y  y a z d › m  s i z d e n  h i ç  t e p k i  g e l m e d i .  N e d e n  d i y e  d ü fl ü n d ü m ,

s a n › r › m  s a y f a y a  a d › m ›  v e  m a i l  a d r e s i m i  y a z m a d › ¤ › m › z  i ç i n  o l a b i l i r  g i b i  g e l d i  b a n a !  A h a  a d › m ,  a h a  e - m a i l

a d r e s i m .  A r a d a  b i r  a h  d e r s i n i z  a r t › k …

g o r c a n  a b i -  g o r c a n @ g m a i l . c o m
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In Flames Used & Abused - In Live We Trus

Extrem Metal’in en dolu müzi¤ini yapan grup

desem Hypocrisy’ye yanl›fl olur mu acaba? Ba-

fl›nda bir dev, Peter Tagtgren varken yanl›fl ol-

maz herhalde... Bu adam ne için yarat›lm›fl aca-

ba? Hypocrisy ifllerinden biri sadece. Pain, Abyss,

Bloodbath ve daha birçok yan projesi var. As›l ifli

prodüktörlük –ki flu an piyasadaki ço¤u büyük ex-

trem metal grubunun arkas›ndaki adamd›r kendi-

si. Davul çalar, bas çalar, gitar (eh yani) çalar, vokal

yapar. ‹nsan de¤il bu adam! 

Neyse bir nefes alay›m... Virus, son üç al-

bümdür Hypocrisy’nin devam etti¤i tarzda.

Eski fanlar sevmese de sonradan olma bir

Hypocrisy dinleyicisi olarak bana gayet ak›c›

ve güzel geliyor. ‹ntrodan sonraki albümün gi-

rifl flark›s› War-Path süper bir riff’le giriyor. Bu

tarz›n hastas›y›m iflte. Black mi Death mi arada

bir sound, dümdüz de¤il... Scrutinized ve Let the

Knife Do The Talking benim favori flark›lar›m.

Craving For Another ve Blooddrenched flark›lar›

daha Death Metal’e yak›n ve eski fanlar›n hoflu-

na gidebilir diye düflünüyorum. Living to Die’daki

düz vokaller oldukça etkili olmufl. Albümün geneli-

ne göre biraz sönük de olsa dinlenesi bir flark›. 

Bu albüm de yan›nda bir bonus DVD ile geli-

yor. 2004 y›l›nda Strasbourg konserinden 12 flark›

yer al›yor. Pek profesyonel olmasa da birkaç kame-

rayla çekilmifl bir konser. DVD’nin ilginç yan› bir

flark›da Destruction vokalisti ve basç›s› Schmier vo-

kale geçmesi.

Hypocrisy Virus
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Biraz geç de kalsam Opeth’in albümünü dinlemeyi

baflard›m. ‹lk baflta flunu söylemeliyim ki bekledi-

¤im gibi ç›kmad› albüm. 2002 Deliverance ve ard›n-

dan bir y›l bile geçmeden ç›kard›klar› Damnation al-

bümleri ile dinleyici kitlesini

art›rd›lar. Art›rd›lar da Damna-

tion gibi akustik a¤›rl›kl› yavafl

bir albümden sonra baya

korkmufltum. Güzel olmas›na

güzel bir albüm ama fazla yu-

mi de olmas›n. Opeth’in o sert

ve yumuflak geçiflleri muhte-

flemdir zaten. ‹flte albüm bek-

ledi¤im gibi ç›kmad› dedim ya

bekledi¤imden daha iyi

olmufl. Tamamen düz vokal ve

akustik olacak diye korkmufl-

tum. Brütal vokal de var, düz

vokal de, akustik de. Bütün bu ö¤eleri birlefltiren bir

albüm yapm›fllar. Albüm yumuflak havas›nda gayet

sert bir giriflle aç›l›yor: Ghost of Perdition. Bu flark›-

daki inifller ç›k›fllar süper olmufl.

Albümün ilk yar›s›ndan sonra

sertlik azal›yor. Hours of

Wealth Damnation’e girebi-

lecek bir flark›. Asl›nda sert

flark›lar Deliverance, yumu-

flaklar ise Damnation’a gire-

cek nitelikte. Bence grup

kendini tekrar ediyor flu ara-

lar. Grubun s›k› hayranlar› bu

albümü sever, ama hala kafa-

n›z Still Life albümündeyse

bu albüm sizi s›kar. Ama

ben Opeth olsun çamurdan

olsun diyorum.

Opeth Ghost Reveries

Bu ayki ikinci bomba da Dimmu Borgir’den. Grup

1996 tarihli ikinci albümleri say›lacak Stormblast’›

yeniden kaydetmifl. Ve öyle böyle de¤il, neredey-

se yeni albüm kadar de¤iflik olmufl. Eskisini çok

severdim, yenisini dinleyince “oy” dedim, kesin-

likle yenisi edinilmeli. Klavye tonundan, gitar to-

nuna, vokalden, introlara kadar de¤iflmifl flark›lar.

Dimmu Borgir’in son iki albümdür yakalad›¤› o

güçlü sound Stormblast’la birleflince mükemmel

olmufl. 

‹ki albüm aras›ndaki farklara gelirsek... Bir ke-

re flark›larda intro kalmam›fl. Zaten Commodore

64’le yap›lm›fl MIDI’ler gibi ço¤u. Albüm, Alt Lys Er

Svunnet Hen’in introsu at›lm›fl flekilliyle bafll›yor.

Broderskapets Ring flark›s›nda gitar riff’ini bile de-

¤ifltirmifl adamlar. Albümdeki en büyük de¤ifliklik

de¤ifliklik ise Sorgens Kammer flark›s›nda. O ka-

dar de¤iflmifl ki albümde bu flark› yok! Yerine Sor-

gens Kammer Del II flark›s› var –ki san›-

r›m bu “Bölüm II” demek. Da Den Kristine Satte

Livet Til’in bafl›na  bir davul ata¤› koymufllar, bir

h›zland›rm›fllar, bir güçlendirmifller ki flark›y›, eski-

sini nas›l dinledik dersiniz. Valla anlatmakla bit-

miyor. Sorgens Kammer’in ikinci bölümünü sa-

yarsak albümde iki bonus flark› mevcut o da albü-

mün son flark›s› Avmaktslave. 

Bitti mi bitmedi. Albümde bir de bonus DVD

bulunuyor. Grubun 2004 tarihli Ozzfest perfor-

mans›ndan 5 parça yer al›yor. Spellbound, Mour-

ning Palace Dimmu Borgir’in demirbafllar› zaten.

Konserde Kings of the Carnival Creation flark›s›n›

izleyin bence. Borknagar eski üyesi Simen

Hestnæs’›n vokali büyüleyici. 

Son söz: Bu albüm di¤er yeniden kay›tlara

benzemiyor. Çok farkl› ve geliflmifl bir albüm ol-

mufl. 

Dimmu Borgir Stormblast

Rock the Nations’da Gorefest’i en önde nere-

deyse gözlerim kapal› izledim. Gorefest sahne-

deyken öyle cofltum ki kafa sallamaktan, ba¤›r-

maktan sahneye bakmad›m desem yeridir. O

kadar coflmuflum ki bir ara yan›mdaki adamla

birbirimizi “haaa¤›››” efektiyle yumrukluyorduk.

O arkadafla buradan selamlar. Yan›m›zdaki koz-

monot Manowar fanatikleri her ne kadar bizden

tiksinse de süper e¤lenmifltim. Konserden beri

playlistimden Gorefest eksik olmad›. Erase ve

False’un yan›nda olgunluk albümleri Soul Survi-

vor ve Chapter 13’e aban›yordum. Mindloss bi-

raz takoz olsa da o da Gorefest’tir, onun da tad›

ayr›. Ama bir fleyler eksikti. Bu ay buldum eksik-

li¤i sonunda! Adamlar yeni albüm ç›karm›fllar.

Görünce a¤z›m›n suyu akt›. Bir de yan›nda DVD

var imifl ki o da biraz belgesel niteli¤inde olsa da

görselimizi doyuruyor. 

Neyse ilk önce albü-

me bir bakal›m. Bir kere

flunu söyleyeyim; bu

adamlar›n müzik bilgisi

süper. Yumilik yap›p

de¤iflik tarzlara kayabi-

lirlerdi belki ama müzik

bilgilerini o sert so-

und’la birlefltiriyorlar ve Gorefest çizgisinden hiç

ç›km›yorlar. Bu adamlar› bu yüzden çok seviyo-

rum iflte. Albüm bomba gibi. O a¤›r bas tonlarda

gümbür gümbür müzik. fiark›lar›n sololarla süs-

lenmifl olmas› da ayr› bir güzellik. Her flark›da ol-

masa da bence tatmin edici. 

Albümdeki ilgi çekici flark›lara bakarsak... -

Gerçi bana göre hepsi süper ama- Yavafl bir gi-

rizgahtan sonra “rööö” diye albü-

mün ilk flark›s› For the Masses gi-

riyor. Albümün nas›l olaca¤› bu-

radan belli oluyor zaten. You Co-

uld Make Me Kill, Rogue State,

Exorcism –ki albümün en gözde

flark›s› bence ve The New Gods sü-

per flark›lar. Ayr›ca albümün son

flark›s› ve albümü ad›n› veren La

Muerte 10 dakikal›k bir enstrümantal flark›.

Onun da ayr› hastas› oldum. 

DVD’ye gelince... Albümün kay›t aflamalar›-

n› anlatan bir belgesel niteli¤inde olmufl. Grup

elemanlar›yla muhabbet, geyik vs. DVD’deki bir

de From Ignorance to Oblivion flark›s›n›n konser

görüntüsü yer al›yor. Kötü kay›t konserdense

böyle grubu gösteren DVD’yi tercih ederim. 

Gorefest La Muerte

‹nceledi¤imiz albümlerin 

Türkiye da¤›t›mc›s› 

Atlantis Müzik’tir.

Destruction, Candlemass, 
Perzonal War, Deathchain
4 Aral›k ‹stanbul

To Die For 
16 Aral›k ‹stanbul / 17 Aral›k ‹zmir / 18
Aral›k Eskiflehir

Behemoth, Cortyard, Black Omen
17 Aral›k ‹stanbul / 18 Aral›k Ankara

Haggard 
7 Ocak ‹stanbul / 8 Ocak ‹zmir

Gorefest
20 Ocak ‹stanbul / 22 Ocak ‹zmir

Helloween 
1 fiubat ‹stanbul

Soulfly 
25 fiubat ‹stanbul

k o n s e r v a r
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PROGRAMCI OLMAK
YA DA OLMAMAK
Merhabalar Level Ailesi,

Selamlar bütün Level ya-
zarlar›na,

Yukar›daki girifli yapt›k-
tan sonra nedense 5 dakika
bekledim, önceden ne yaza-
ca¤›m› düflünmeme ra¤men.
Yine uygulamaya geçirmekte
s›k›nt› yafl›yorum galiba dü-
flündüklerimi. Olsun, bafllad›k
bir kere. Sonu gelir elbet...

Asl›nda bu e-postay› yaz-
ma amac›m, "Oyun yapaca-
¤›z" diyen genç arkadafllara
bir yan›t vermek idi. Onlar
bana bir soru sormad›lar ger-
çi, ama siz gelen "fiu an ma-
tematik dersinden bu mesaj›
at›yorum. Ç›ksak buradan da
oyun yapsak." fleklindeki e-
postalara binaen burada bir-
kaç fley söyleme ihtiyac› duy-
dum içimde.

Oyun yapmak iyidir, gü-
zeldir. E¤lencelidir de cidden,
e¤er bu tip fleylerle u¤raflmak
size e¤lenceli geliyorsa. Ama
e¤lence kavram›, oyunu ya-
parken, oyunu oynamak saf-
has›na geldi¤inizle ayn› fley-
leri kapsam›yor. Zira oyunu
yaparken "fiu bölümü bitire-
yim. Bir seviye daha atlaya-
y›m. Bu yetene¤imi de artt›-
ray›m." gibi cümleler yerini
"fiu özde¤er ve özvektör bul-
ma algoritmas›n› nas›l halle-
derim? Bu bölümde nümerik
türev mi ald›rsam, yoksa ana-
litik türev ald›rsam daha m›
kolay olur?" gibi cümlelere
b›rak›yor. Yani bu tip fleylerle
de e¤lenenler vard›r tabi
(mesela ben :)). Demek iste-
di¤im, ifller göründü¤ü kadar
kolay de¤il d›flar›dan (en

INBOX&OUTBOX
Sevgiyle, sayg›yla, Strogg’la dolu günler geçirmeniz dile¤iyle Inbox’a bafll›yo-
rum sevgili okuyucular. Geçen aydan bu aya içimde bir fleyler de¤iflti sanki,
ard› ard›na FEAR, Quake 4 ve Call of Duty 2’ye maruz kald›ktan sonra art›k
kötü grafikli oyunlara tahammül edemedi¤imi fark ettim. O kadar bekledi¤im
GUN ve Matrix: Path of Neo’dan bile arkama bakmadan kaçt›m grafikleri
yüzünden... Bofl durmam›fl bol bol mektup göndermiflsiniz siz de. ‹flte çuval-
dan seçtiklerim (Outlook da olabilir, bilemiyorum)

Biz Türkler de çok uzun zamand›r konuflanlar
kategorisindeyiz ne yaz›k ki. Çok afedersin, k›-
ç›m›z› b›rak kald›rmay›, kafl›maya bile üflenir-
ken, yerimizden kalk›p nas›l koflabiliriz? Du-
rum bu cihetteyken gerçekten oyun yapanlar-
la, oyun yapmaktan bahsedenler aras›ndaki
derin uçurumu anlatt›¤›n için sana minnetta-
r›m. 

“Derslere çal›flmak” konusunda da sana
kat›l›yorum. Ve okurken oflay›p puflam›fl ve
s›k›nt›dan patlam›fl birisi olarak benim de ek-
leyeceklerim var. Tamam, okula gitmekten ve
dersler s›k›c›d›r. S›k s›k, “eeh, bu integraller
hayat›mda ne ifle yarayacak ki?” sorgulan›r.
Ama ancak belli bir yafla veya olgunlu¤a ula-
fl›nca fark edilecek bir fley vard›r ki, hangi bil-
ginin ne zaman ve ne flekilde iflinize yarayaca-
¤›n› asla bilemezsiniz. Hadi hayat›n›z boyunca
hiç iflinize yaramad› diyelim, yine de ö¤renin.
Çünkü beyin de t›pk› bir kas gibidir, ne kadar
kullan›rsan›z o kadar geliflir (iki yabanc› dil bi-
lenlerin IQ seviyelerinin bir yabanc› dil bilen-
lerden yüksek olmas›n›n bir sebebi olmal› de-
¤il mi?). ‹dealiniz oyun programc›s› olmak ol-
sun veya olmas›n. Siz de göreceksiniz ki ilerle-
yen y›llarda “öff, okul da neymifl?!” yaklafl›m›-
n›n yerini “ö¤renmekten asla zarar gelmez”
düflüncesi alacak. Ama biraz geç olacak.

PS2’NUN PABUCU
Selam Level ahalisi. Hepinize kolay gelsin. Size
izninizle iki soru soraca¤›m.
1- Kas›m ay› derginizde yeni nesil konsollarla
ilgili bilgiler vermiflsiniz. Benim akl›ma tak›lan
flu: Benim ve birçok kiflinin PS2'si var. E¤er
PS3, XBox 360 v.s. ç›kt›¤›nda oyun yap›mc›lar›
hemen PS3'e mi yüklenir, yoksa birkaç sene
daha PS2 piyasada tutunabilir mi? Yani k›sa-
cas› PS3 gelince PS2'nin pabucu hemen dama
at›l›r m›? Ona göre bir konsol seçimi yapaca-
¤›m çünkü.
2- WoW'da Hero klasman› aç›lacak m›? Ha-
beriniz var m›? WoW'un resmi sitesinde sade-
ce Burning Crusade'de yeni k›ta aç›laca¤›n›
(büyük ihtimal Kara Portal'dan), Blood-Elf’lerin
gelece¤i yaz›lm›fl. Bir de size soru sormam›n
nedeni; yanl›fl çevirmediysem "Art›k hero'lar›n
hükümleri bafllayacak" gibi bir manaya gelen

az›ndan programc› için). Derslerini aksat›p da
oyun programc›s› olmak isteyen arkadafllara
sormak istiyorum: Acaba matematikte fonksi-
yonlar› bilmeden nas›l anlayacaks›n›z prog-
ramlaman›n mant›¤›n›? 3 boyutlu bir oyunun
grafik motorunu nas›l yapacaks›n›z türev ve
integral bilmeden, vektörler ve matrisleri yala-
y›p yutmadan? Bir fizik motorunu nas›l yapa-
caks›n›z do¤rusal ve dairesel fizik bilmeden,
sal›n›m hareketlerini anlamadan? (ki tam bu
noktada iflin içine diferansiyel denklemler de
girer ve bununla birlikte Taylor serileri, Euler
Yöntemi gibi üniversitelerde 1-2 y›l okutulan
konular da girer). Oyun programc›s› olma he-
vesindeki arkadafllar›n bir k›sm›, yukar›da say-
d›¤›m konular› henüz duymam›fl bile olabilir-
ler. Ama elbet bir gün duyacaklar ve bir ço¤u
da "Ne zaman bitecek bu konular???" diye a¤-
layacaklar. O zaman da ço¤u fleyi yapman›n,
düflünmekten “biraz” daha zor oldu¤unu an-
layacaklar...

Biraz sert bir tav›r tak›nm›fl›m gibi geldi
yukar›da. Ama lütfen bunu sert bir flekilde al-
g›lamay›n. Ben sadece hevesi olan genç arka-
dafllara birkaç tavsiyede bulunmak istedim sa-
dece. Zaman›nda ciddiye al›rlarsa derslerini,
ileride iflleri çok kolaylafl›r (fiimdi de bu cümle-
den "Sen ö¤retmen misin, yoksa veli misin?
Ders çal›fl deyip duruyorsun" gibi bir sonuç ç›-
karmay›n lütfen. Çünkü ben de bir ö¤renci-
yim, fizik mühendisli¤i ö¤rencisi:).)... Zaten
al›p bafl›n› gitmifl olan tecrübeli arkadafllara
laf›m yok. Zira onlar›n, benim tavsiyeme ihti-
yac› da yok...

Uzun zamandan beri içimi dökmek istiyor-
dum. K›smet bugüneymifl. Kas›mpafla'daki zi-
yaretimizden beri sizleri görmek k›smet olma-
d› (Ne kadar çok zaman olmufl!). Bir gün yine
gelece¤iz ama (Gelmeden önce de arayaca¤›z
ve mümkün oldu¤unca profiterolün en güzel
gitti¤i mevsimi tutturmaya çal›flaca¤›z:).)...

Çal›flmalar›n›zda baflar›lar diler, sayg›lar
sunar›m...

Mustafa Ça¤atay "beawolf" Tulun
Sevgili Mustafa, beni tan›yanlar bilirler, durup
dururken bir fleyleri kategorilere ay›rmay› pek
severim.  Bu yüzden ve yeri gelmiflken hemen
genel bir kategorizasyon yapay›m: Bence top-
lumlar ikiye ayr›l›r: Konuflanlar ve yapanlar.
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Yeri gelmiflken yeni nesil konsollar› almay›
düflünenlere de bir tavsiyede bulunay›m: Bu
konsollar ç›kt›¤› gibi hemen sald›r›p almay›n,
zarara girersiniz. Ayr›ca (Revolution hariç) ye-
ni nesil konsol oyunlar› HDTV’ler için haz›rlan-
d›¤›ndan, oyunlar› yüksek çözünürlükte oyna-
mak için bir HDTV de alman›z gerekecek, ki
bunlar› Türkiye’de bulmak flimdilik çok zor. Bi-
liyorsunuz XBox 360 Amerika’da ç›kt›. 2 Ara-
l›k’ta da Avrupa’da ç›km›fl olacak. Ama flu an-
da Amerika’da dahi Xbox 360 bulunam›yor
dükkanlarda. ‹nsanlar ç›ld›rm›fl gibi EBay gibi
aç›k artt›rma sitelerinde 1200 dolar gibi ra-
kamlar veriyor bu konsola. Bu yüzden, yurtd›-
fl›ndan almay› düflünseniz bile, yeni nesil bir
konsol ç›kt›ktan sonra en az bir alt› ay bekle-
yin. Hem oyun say›s› ço¤al›r, hem daha sa¤l›k-
l› bir karar vermifl olursunuz, hem de cebiniz-
de daha çok paran›z kal›r. Yeni nesil bir kon-
sola para vermeniz için beyninizi kemiren is-
te¤i bast›r›n ve bekleyin. Karl› ç›kars›n›z.
1- San›r›m bu ayki Burning Crusade ilk bak›-
fl›m›z (sayfa 14) bu sorular›n› cevaplam›flt›r.

C‹LLOP LEVEL C‹LLOP!
San›r›m flu anda bu maile benzer yüzlerce ma-
il al›yorsunuzdur, ama fluras› kesin ki bu ayki
(Kas›m) Level son alt› ay içerisinde ald›¤›m en
iyi say›yd›! Karikatürlerden tut yay›nlanan re-
simlere, donan›m›ndan Editorya’s›na kadar
her fley öyle güzeldi ki, akflam Level okuma
ayini haz›rl›klar›n› tamamlad›ktan sonra (iki
paket büyük boy cips, bir adet iki buçuk litre
kola) yata¤›ma uzanarak okumaya bafllad›¤›m
dergiyi bitirdi¤imde sabah oldu¤unu fark et-
tim!

K›sacas› tebrikler!!! Aynen böyle devam.!!!
E¤er böyle devam ederseniz her ay de¤il befl
yüz, on yüz, hatta 20 yüzbin satars›n›z (adama
çok pis gaz veririm!)
1- Serpil Han›ma sorar m›s›n›z, bir ara Proga-
mer diye bir dergide çal›flm›fl m›.E¤er çal›flm›fl-
sa dergi neden devem etmemiflte 40. say›da
bitmifl.AnikiDarkevil’la hala görüflüyor muy-
mufl, görüflüyorsa benden bir selam söyler
miymifl. Ha bir de, bir zamanlar ya¤mur alt›n-
da bile koflarak Progamer almaya giden flifl-

man ama ma¤rur genci hat›rl›yor muymufl.
(evet flu an itibariyle kilom 14146541 kg.)ÜH-
HÜÜÜÜÜ!!!
2- Derginin arkas›ndan böyle ka¤›t gibi, k›m›l
k›m›l böyle janjanl› bir fley düfltü. Onun oraya
konuldu¤undan haberiniz var m›? (san›r›m
davetiye gibi bir fley)
3- Belki inanmayacaks›n flu yazd›klar›ma
ama bunlar oldu (en iyisini en sona sakla-
d›m!). Bu ay›n 14’ü itibariyle bayime gidip Le-
vel’› istedi¤imde adam bana “Ne Lavül’ ü leyn
her gelen istiyü,yok gelmedi iflte” diye höykür-
dü.Ben de dayanamad›m bana ba¤›rd›¤› ses
tonunun yüz kat›yla adama “Yoksa yok, ne
höykürüyon!!!” diyerek duygular›m› dile getir-
dim.Adam önce sinirle bakt› ama üstüme ge-
lemedi (zira ben boy ve kütle olarak adam›n
iki kat›y›m). Araya birkaç kifli girip ay›rd›.Bende
ondan sonra fazladan 4 km yürüyerek büyük
bir k›rtasiyeye giderek oradan ald›m ve hep
oradan alacam. Ne diyorsunuz bu ifle Master
Sinan? (Sayg›››!!!)

For_Pandoria
1- Hat›rlam›yormufl. Bu bahsi kapatacakm›fl-
s›n kuzum.
2- Yoo, bizim öyle bir fleyden haberimiz yok!
Nas›l k›m›l k›m›l? Canl› gibi mi yani?.. fiaka bir
yana, bazen Compex, Biliflim gibi fuarlar›n da-
vetiyelerini veriyoruz dergiyle birlikte, senin
bahsetti¤in böyle bir fley olsa gerek. 
3- “Level vs. Gazeteci Amca” “Round 3”
“Fight!”… Seni bu kadar rahats›z ediyorsa, der-
gini büyük kitap evlerinden veya marketlerden
al. Böylece “huysuz ve höyküren” bayilerden
de kurtulmufl olursun. Ben de ayl›k dergi sto-
¤umu böyle al›yorum. ‹ki saat stand›n önünde
dikilip tüm dergileri m›nc›klad›¤›m için bayici
kötü kötü bak›yor çünkü, rahats›z oluyorum
(ama bana höyküremiyorlar, nedense…)

PC OYUNCULU⁄U...
Selamlar Level dergisi çal›flanlar›,
Ben Gaziantep'ten fanatik bir okurunuzum.
Size birkaç sorum olacak. Yan›tlarsan›z sevini-
rim.
1- Baz› yerlerde PS3 ve XBox 360 ç›kt›ktan
sonra bilgisayar oyun devrinin sona erece¤i gi-
bi yorumlar yap›l›yor. Malum sizin bu sektör-
de ileri görüfllülü¤ünüz belli. Bu yorumlar›n
do¤ru olamayaca¤›n› bana söyleyebilir misi-
niz?
2- Age of Empires 3'ün sizce Amerika'da geç-
mesi iyi olmufl mu? Tamam, grafiklere sözüm
yokta Ortaça¤› biraz daha kullansalard› daha
iyi olmaz m›yd›?
3- Desperados 2'nin yeni kamera sistemini
be¤endiniz mi? Ben pek be¤enmedim aç›kças›
ama sizce hit olabilir mi?
4- Dergiye yapt›¤›n›z yenilikler çok güzel ol-
mufl. Karikatür k›sm›, editörün gizli hayat› fa-
lan çok güzel olmufl. Yazan ve çizen kiflilerin
ellerine sa¤l›k.
5- Ya flu onuncu senenizde bir fley yapacak
m›s›n›z, biraz ipucu verebilir misiniz?
Neyse soracaklar›m bu kadar, size yay›n haya-
t›n›zda baflar›lar dilerim.

Murat Deniz
1- Son aylar›n en çok konuflulan konusu bu.
Biz de birçok kez yazd›k. PC oyunculu¤u ölme-
yecek, sadece “PC’ye özgü” oyunlar›n say›s›
azalacak. Bir araflt›rmaya göre 2004’te dünya-

cümle. Blood-Elf’ler gelirse li-
derleri olarak Illidian dirile-
cek, kambersiz dü¤ün olmaz
Arthas amcam da gelir he-
men. Ortal›k cümbüfl olur.

Büyük ihtimal bu sorular›
benim gibi merak edenler
vard›r (ki bunlardan ikisi ar-
kadafl›m).Bu yüzden cevab›-
n›z› bekliyorum.Tekrar kolay
gelsin. fiimdiden hepimizin
yeni y›l›n› kutlar›m. Nice ba-
flar›l› y›llara.
Sad›k Serdar TACETT‹NO⁄LU

/ Kayseri
Muhammed Tekin

Merhaba Serdar, soru sorma-
na izin veriyorum. Bakal›m
cevaplar›n› nas›l bulacaks›n?
1- Oyun yap›mc›lar› Sony ve
Microsoft taraf›ndan yeni ne-
sil konsollara oyun yapmak
için teflvik edileceklerdir el-
bet. Ama PS2’nun ömrü pat
diye bitmeyecek. PS3’e oyun
yapmak flimdilik çok zor ve
tüm yap›mc›lar için yeni bir
sürü teknolojinin ö¤renilme-
si demek. Bu da zor bir ifl. Ay-
r›ca, dünyada 110 milyon
PS2 var ve hala da artmaya
devam ediyor. PS3’ün 1. y›l
içinde sataca¤› en yüksek ra-
kam olsun olsun 10 milyon
olsun. Bu da demek oluyor ki
2008’de tahminen 10 milyon
PS3’e karfl›l›k yine tahminen
130-140 milyon PS2 olacak
dünyada. Sende hangisine
yap›lan oyunlar daha fazla
satar? Bu yüzden merak et-
me, PS2’nun daha 2 sene
oyun deste¤i kesilmeyecek,
ama Level Klasik ödülü ala-
cak kalitede oyunlar›n say›s›
bu süre içinde giderek azala-
cak. 

Age of Empires 3’ün orijinalinden ç›kan bu sayfadaki resimlere ve alt›ndaki rakamlara dikkat edin.
Önümüzdeki Age of oyunlar› için bir ipucu olabilir mi acaba?

q
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da say›lan toplam konsol oyunu say›s› 160,7
milyon. Bunu 42,3 milyon ile el konsollar› ve
45 milyon ile PC oyunlar› izliyor. Yani oyun
pazar›ndaki sat›fllar›n sadece %17’si PC’de.
Haliyle para kazanmak isteyenler de konsol
pazar›na oyun yapmaya bafll›yor. Ama bir
yandan da %17 yüksek bir rakam, bu yüzden
konsola yapt›klar› oyunlar›n PC versiyonlar›n›
da ç›kart›yorlar. Ç›kartmaya da devam ede-
cekler. Yani k›sacas› korkma, bilgisayarlar›-
m›zda oyun oynama devri sona ermiyor. Gö-
nül rahatl›¤›yla yeni ekran kartlar›na para ver-
meye devam edebiliriz.
2- Seni bilemiyece¤im ben Ortaça¤› pek sev-
mem. Vebas› ayr›, cüzzam› ayr›, Haçl› Seferleri
ayr›. Elektrik yok, odununu kendin kesiyorsun.
Dergi ç›kartmaya çal›flsan daha matbaa keflfe-
dilmemifl, elle yazsan kap›na Engizisyon kap›-
na dayan›r... ‹yi ki o zamanlar yaflamam›fl›m
diye Allah’a flükrediyorum. 

Age of’da da yeterince Ortaça¤ gördük ka-
n›mca. Hem ayr›ca, Ensemble Studios’un (Age
of’un yap›mc›s›) gizli bir plan› var. Kesinlikle
var. 3 y›lda yeni bir Age of oyunu ç›kart›yorlar.
Ayr›ca, Age of Empires 3’ün orijinal kutusun-
dan ç›kan bir broflürde oyunun gelece¤iyle il-
gili bariz bir ipucu var: Broflürde s›rayla bir Ro-
ma’l›, bir flövalye, bir K›rm›z› Cübbeli (Ameri-
ka’daki ‹ngiliz askeri), bir 2. Dünya Savafl› as-
keri ve fütüristik bir z›rh içinde bir asker yan
yana resmedilmifl. Altlar›nda da Roma raka-
m›yla 1,2,3,4 ve 5 yaz›yor. Biliyorsun Age of 1
Roma ça¤›nda, 2 Ortaça¤da, 3 de Amerika’da
geçiyor. E¤er ince düflünülmüfl bir yan›ltma
plan› de¤ilse bu, Age of Empires 4 yak›n geç-
mifl savafllar›n› (1. ve 2. Dünya Savafllar›, belki
de Vietnam ve Kore savafllar›), Age of Empires
5 ise gelece¤i konu alacak. Age of Mytho-
logy’yi de kapsayan 6 serilik oyun böylece ta-
mamlanacak.
3- Neden olmas›n? Fark›ndaysan Comman-
dos 4 de FPS kamera aç›s›na geçti. Eski Com-
mandos tipi izometrik grafikler art›k pek tut-
muyor demek ki, yenilikler ar›yorlar. Yenilik-

ten zarar gelmez.
4- Dedim ya, yenilikten zarar gelmez. Ama
ne yapt›¤›n› biliyorsan :) 
5- Ohooo, 100. say› krizini biz daha yeni at-
latm›fl›z, sen bana 10. y›l diyorsun. Daha dur
hele, 13 say› var daha. Yapar›z bir fleyler elbet
:)

SEPET SARKITMAK?
Selam Level çal›flanlar›
Size bir sorum olacak.Kap›dan nakit ödeme
yapabilece¤im bir siparifl sitesi biliyor musu-
nuz? Playstation 2 oyunu siparifl etmek  istiyo-
rum. Cevaplarsan›z sevinirim. ‹yi çal›flmalar.

Boran Tu¤cu
Merhaba Boran, e¤er ‹stanbul içinde oturu-
yorsan www.weblebi.com ‘un kap›da ödeme
seçenekleri var.

JUMP TO LIGHT SWG
Selam ben Yark›n. fiu anda bu maili Level der-
gisine att›¤›m› biliyorum ama kime att›¤›m›
bilmiyorum. Bu yüzden Tu¤bek abinin mailine
de at›cam. Bu maili ona da atmam›n sebebi
SWG oynuyor, benim gibi SW hayran› ve SWG
rehberini o yazd›. Simdi soruma geçiyorum.
1- Sizi tebrik ediyorum. 1 y›l kadar önce ha-
z›rlad›¤›n›z SWG rehberi gerçekten güzeldi.
Ama bir yanl›fl yapt›n›z. Bu rehber sadece oy-
nayanlara hitap ediyordu. Oynamayan ama
oynamak isteyen binlerce kifliye de¤il. Ben bu
rehberi bafltan sona iki kez okudum, forumlar›
dolaflt›m ama hala oyunu oynamak için sat›n
almam gereken fleyin ne oldu¤unu, nereden
sat›n alaca¤›m›, Jump to Lightspeed'in ne ifle
yarad›¤›n›, hatta ek paket mi yoksa oyunun
yerine gecip gecmedi¤ini, kay›t ifllemlerini na-
s›l yapaca¤›m›, ödemeleri kredi kart›ndan bas-
ka bir flekilde yap›p yapamayaca¤›m› bile bil-
miyorum. Fakat bunlar› hallettikten sonra (ki
e¤er yard›m ederseniz ve halledebilirsem)
oyundaki en bilgili çömez olaca¤›mdan emi-
nim çünkü oyunun oynan›fl›n› ezbere biliyo-

rum.
2- Esas soru (istek) flu: Az
öncekilerle ilgili bir rehber
haz›rlar m›s›n›z?

Eminim ki akl›n›zdan flu
cevap geçti; bu cevaplar›n
hepsine yazd›¤›m›z siteler-
den, forumlardan ulaflabilir-
sin. Güzel ama siteler ‹ngiliz-
ce ve benim gibi ‹ngilizcesi iyi
olan biri bile bu iflin içinden
ç›kam›yorsa bilmeyenler
n’apcak? Ayr›ca siz sorula-
r›mdan benle ilgili bilgisayar-
dan anlam›yor gibi bir kan›ya
varm›fl olabilirsiniz ama aksi-
ne bilgisayar bilgim gayet iyi,
öyle ki teknik servis bölümü-
ne gelen sorulara sizin verdi-
¤iniz cevaplar› okumadan
do¤ru cevab› veriyorum.

Sizden istedi¤im bu so-
runla gerçekten ilgilenmeniz
ama lütfen dergide yay›nla-
y›n. Biliyorum ki bu cevaplara
ihtiyac› olan binlerce kifli var.
Olurda yay›nlamazsan›z lüt-
fen bir cevap at›n. fiimdiden
teflekkürler. ‹yi çal›flmalar.

Yark›n Tiryaki
1- Merhaba Yark›n, seni
Star Wars Galaxies konusun-
daki Türkiye’nin bir numaral›
insan› internet bölümü so-
rumlumuz Selçuk’a ba¤l›yo-
rum. O sana yard›mc› olacak.
Buyurun Selçuk Bey:

Star Wars Galaxies, Ka-
s›m 2005 itibariyle oldukça
köklü bir de¤ifliklik geçirdi ve
haz›rlad›¤›m›z o rehber asl›n-
da flu anda tamamen geçerli-
li¤ini yitirdi. Bu ay SWG ile il-
gili 2 tane yaz›m›z var. Oku-

‹ki ay önce yakalad›¤›m “Halo Day› ve ‹ki Öküz”ün esrar› yay›larak sürüyor. Bu ay bir okuyucumuz Amiga zaman›ndan kalma Umut Tarlalar› adl› Türk yap›m› oyunun kutusunun
resmini göndermifl. Gördü¤ünüz üzere Umut Tarlalar›’n›n kutusu da flüphe uyand›racak flekilde “Halo Day›”n›n kapa¤›na benziyor. Umut Tarlalar› ile Halo Day›’n›n ne gibi bir il-
gisi var? Buradaki “Halo” “Halim, Halit” gibi bir ismin k›saltmas› m›d›r? Halo Day›’n›n Master Chief ile yak›nl›k derecesi nedir? Derin Devlet bu denklemin neresindedir? Nedir?
Olaylar geliflir…

q
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man› tavsiye ederim. Jump
to Lightspeed her ne kadar
eklenti paketi olarak ç›km›fl
olsa da, flu anda SWG: Star-
ter Kit olarak sat›lan pakette
oyunun içinde gelmekte, ya-
ni art›k JTL’yi ayr› olarak bul-
man›n imkân› da yok.  Kayd›-
n›z› oyunu kurduktan sonra
otomatik olarak zaten yap›-
yorsunuz ama Türkiye’den
kredi kart› d›fl›nda bir ödeme
flekli bulunmuyor. Zaten
ödeme, kay›t gibi sorunlar
hemen hemen tüm online
oyunlardaki durumla ayn›.
Zaten geçen sene de Jump to
Lightspeed’i ayr› olarak ince-
ledik. 

Teflekkürler Selçuk Bey.
Nutella’yla geliyorum biraz-
dan. Bu arada Yark›n, senin
gibi Star Wars Galaxies’i me-
rak edenler için önümüzdeki
ay bir sürprizimiz olabilir. fiu
anda yap›mc› firmadan ce-
vap bekliyoruz.
2- Eskiden oyun dergilerin-
de bir adet vard›: Her yeni ç›-
kan oyun dergisi mutlaka bir
Fantasy Role Playing bölü-
müyle gelirdi. Bu bölümler
12-13 ay devam ettikten
sonra anlam kazanmaya bafl-
lard›, ama sonra dergiyi yeni
almaya bafllayan okuyucular
“FRP bölümünüzden bir fley
anlam›yorum. EXP nedir, Ma-
gic Missile nas›l at›l›r, bunlar›
anlat›r m›s›n›z?” demeye
bafllay›nca hooop, FRP bölü-
mü en bafla dönerdi. Bu dön-
gü yüzünden bu FRP bölüm-
leri bir türlü ilerleme kayde-
demezdi.

Senin sordu¤un fley de
buna benziyor. Bir devasa
online oyunu incelerken veya
o oyunu online bölümünde
detayl› olarak ifllerken bu ko-
nulardan k›saca bahsediyo-
ruz. Ama bunu oyun ç›kt›¤›
zaman yap›yoruz. Tutup da
her ay “Everquest 2’ye nas›l
ba¤lan›l›r” veya “Yeni baflla-
yanlar için WOW rehberi” ya-
zarsak, o zaman yerimizde
sayar›z. Bunun tek çözümü,
Level’› düzenli olarak takip
etmen. Böylece hiçbir bilgi-
den geri kalmazs›n :) (RTÜK
her an beni kapatabilir, veya
uyarabilir. Ama ben bir TV
kanal› de¤ilim ki?!)

HEP ONLARIN SUÇU!
Sayg›lar diyerek bafll›yorum
yaz›ma....

Selam Level halk› size ku-
cak dolusu soruyla geldim;
1- Republic Commando'da
Multiplayer’da server seçiyo-

rum, ya server'a girmeden masaüstüne geri
dönüyor ve hata veriyor ya da server'a giriyor
ama bir saniye sonra önüme bir mesaj geliyor.
Mesajda “Your CD key is invalid” yaz›yor. “Kor-
sand›r” demeyin çünkü ben diyorum bile. Kor-
san laf› d›fl›nda bir çaresi var m›d›r?
2- Ben Warcraft için harita yap›yorum. Asl›da
do¤rudan www.warcraftiii.net 'e yollard›m
ama ben flimdi Level'a yollamak istiyorum.
Nas›l yollar›m?
3- World of Warcraft'› paras›z oynay›nca ba-
fl›m›za bela aç›lm›yormufl. Bela aç›l›r laf› ya-
lanm›fl. Nas›l yorumluyorsunuz?
4- Türkiye-‹sviçre iyi gitmedi. Bunu nas›l yo-
rumluyorsunuz?

Ben laf› fazla uzatmadan laf›n ipini kese-
yim. Gelecek sefer 100-200 tane soru soraca-
¤›m part 1, part 2 diye yay›nlars›n›z art›k...

Ghostraus
Merhaba Ghost,
1- Yokidur. Sendeki CDKey ayn› kopyaya sa-
hip olan dünyadaki binlerce kiflide bulundu-
¤undan, o CDKey ile multiplayer oyunlara
ba¤lanman mümkün olmayacakt›r.
2- Bu tür çal›flmalar›n›z› seve seve Le-
velCD’de yay›nlar›z (mant›kl› boyutlarda oldu-
¤u sürece tabii). Levelcd@level.com.tr adresi-
ne gönderebilirsin haritalar›n›.
3- Bela m› aç›l›rm›fl? Hiç duymam›flt›m bunu
:) Tüm Blizzard çal›flanlar› ellerinde odunla
evini basmaz ama resmi olmayan sunucular-
da oynarsan eline hiçbir fley geçmez demek is-
temifltir bunu söyleyen. Resmi sunucularda
oyundaki eflyalar›n, karakterin vs. sen paran›
ödedikçe garanti alt›ndad›r. Sistem çökse bile
yede¤inden tekrar kopyalan›r, aylard›r emek
harcad›¤›n karakterin kaybolmaz. Kaçak ser-

ver’larda ise böyle bir güvence yoktur. Bugün
oynad›¤›n, 200 saat emek harcad›¤›n karak-
ter, sunucuyu açan kiflinin “kapat›yoruz, hadi
bakal›m” demesiyle dijital bir hiçli¤e dönüfle-
bilir. Ayr›ca bu tür bedava sunucularda mode-
rasyon olmad›¤› için küfür, h›rs›zl›k, “harrass-
ment” denilen rahats›z edici hareketler g›rla
gitmektedir. Zevksiz, seviyesiz ve en önemlisi
garantisiz bir ortamda WoW oynamak istiyor-
san, bu senin bilece¤in ifl.
4- Seni flafl›rtay›m m›? Dünya y›k›ld›, Türkiye
yamuldu ama benim Türkiye-‹sviçre maç›yla
z›rn›k kadar bir alakam olmad›. Hatta sen söy-
lemesen Türkiye-‹sveç maç› zannedebilirdim.
Futboldan ve “hayat›m›za kafa göz sokmas›n-
dan” bu kadar uza¤›m yani. Çok da memnu-
num. (“Türkiye-‹sviçre iyi gitmedi” nas›l bir
cümledir bu arada? Evlili¤imiz iyi gitmiyor der
gibi :)

Ve perde inerken sizleri selamlar Blaxis. Küçük-
lerinin gözlerinden, büyüklerinin ellerinden
öper, örf ve ananelerine ba¤l›d›r çünkü. Bu say-
falar› okurken içinden “inboks” de¤il de “in-
baks” diyenleri de takdir eder, ‹ngilizce telaffu-
za dikkat eder çünkü. Orta okulda “S›tar Vars”
dedi¤i için z›lg›t yemifltir, içinde kalm›flt›r belki
de, kim bilir… �

Inbox’a ulaflmak için inbox@level.com.tr adresine

posta atabilirsiniz. Donan›mla ilgili konular dan›-

flacaksan›z, donanim@level.com.tr adresine gön-

dermeniz daha h›zl› cevap alman›z› sa¤layacakt›r.
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NFS MOST WANTED (EA) CD

DEMOLAR
NFS Most Wanted
Evochron Alliance
Diplomacy
Suffering 2
Zzed

FULL OYUNLAR
Cave Story
Goat in the Grey Fedora
Ipuissance 4D

V‹DEOLAR
Battlefield 2 Special Forces
Elder Scrolls: Oblivion
Siren 2
Dragon Quest 8
Lineage 2

PROGRAMLAR
AbiWord v2.4.1
Active Keys v2.3.1
MagicTweak v3.00
PhotoFiltre v6.1.5
PowerStrip v3.62
Rainlendar v0.22
RegDoctor v1.41
TestDisk v6.1
UltraEdit v11.10c
What's Running

EXTRALAR
LEVEL PSP Paketi 1
Warcraft 3 Soundtrack Album
FM 2006 Türkiye Ligi Yüz Paketi 1.0
FM 2006 skin paketi

YAMA
Brothers in Arms 2 v1.05

LEVEL DVD’L‹ VERS‹YON OCAK
AYINDA Y‹NE MÜTH‹fi OLACAK!
BEKLEY‹N

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
• LEVEL DVD’li say›n›n, aksi bir önceki say›-
da duyurulmad›kça, iki ayda bir ç›kt›¤›n›.

• Videolar› izleyemiyorsan›z SÜRÜCÜ-
LER bölümünde TAM V‹DEO ÇÖZÜMÜ bafl-
l›kl› klasörün alt›ndaki codec ve programlar›
kurarak tüm sorunlar›n›zdan kurtulabilece-
¤inizi.

• Son ç›kan baz› demolar›n kurulu-
munda, ancak Kullan›c› Sözleflmesini oku-
duktan sonra kuruluma devam edebilece-
¤inizi. "I accept the User Agreement" se-
çene¤inin seçilebilmesi için sa¤daki kay-
d›rma çubu¤unu kullanarak en afla¤›ya
çekmeniz yeterli olaca¤›n›.

• Arabirimden demolar›n kurulumunda
afl›r› bir yavafll›k oluyorsa, bunun CD/DVD
ROM’unuzun arabirim müzi¤iyle birlikte
demoyu okumakta zorland›¤›n› gösterdi¤i-
ni. Arabirimin sol alt›ndaki minik "i" simge-
sine t›klay›p ve "müzik" seçene¤ini kapat›r-
san›z bu problemin kalmayaca¤›n›.

• LEVEL CD/DVD arabiriminin solundaki
küçük oku t›klayarak demo/video/yama lis-
tesini afla¤›ya kayd›rabilece¤inizi ve di¤erle-
rine ulaflabilece¤inizi.

• CD ve DVD ile ilgili tüm soru ve sorun-
lar›n›z›: levelcd@level.com.tr adresine gön-
derebilece¤inizi.

LEVEL CD/DVD ‹ÇER‹K

NFS serisinde eskiye dönüfl yaflatan Most Wanted’da, yeniden polislerle bafl›m›z
dertte. Muhteflem grafikleri, yenilikçi oyun türleriyle Most Wanted çok iyi olmufl.
Ama bunu bizden duyman›za gerek yok, elinizde bu muhteflem demo var çünkü.

EVOCHRON ALLIANCE (STARWRAITH GAMES) CD

‹lk oyun Evochron’un devam› olan
Evochron Alliance, 3 boyutlu bir uzay
savafl›, ticaret ve askeri simülasyon
oyunu.

ZZED (NEVOSOFT) CD

Çok iyi bir h›z-beceri oyunu. Üzerinize
üzerinize gelen renkli göktafllar›n› yok
etmeniz gerekiyor.

DIPLOMACY (PARADOX INTERACTIVE) CD

Risk benzeri en ünlü masaüstü strateji
oyunlar›ndan birisi olan Diplomacy,
bilgisayar oyunu olarak karfl›m›zda.

120 LEVEL 107 CD & DVD

SUFFERING 2 (MIDWAY) CD

‹lki büyük be¤eni toplayan, korku-ak-
siyon oyunu Suffering, ikinci oyunda
hikayede aç›k nokta b›rakmayacak.
Tam olarak ilk oyunun bitti¤i yerde
bafllayan oyunda, Torque’un ve ailesi-
nin bafl›na gelenlerin sorumlular›ndan
intikam almaya çal›flaca¤›z.
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Abi yan›na
giriim mi?
Oyun salonlar›n›n moda oldu¤u zamanlarda

en çekindi¤imiz cümlelerden birisi buydu.

E¤er salona bir arkadafl›n›zla gitmediyseniz,

tan›mad›¤›n›z birisinin gelip “yan›n›za girme-

si” iflten bile de¤ildi. Özellikle de Final

Fight, Double Dragon gibi dövüfl oyunlar›n-

da olurdu bu. Tam konsantre olmufl, bir

ritm tutturmufl, önüme gelene yüz tekme

atarken, sen de nereden ç›kt›n a velet?! fiim-

di gireceksin yan›ma, sa¤l›k veren yemekleri

sen kapacaks›n, yere düflen silahlara aç gibi

sald›racaks›n, sa¤dan gelen düflmanlar› be-

nim tarafa atacaks›n. Daha da kötüsü, oyunu

bitirme keyfime ortak ç›kacaks›n. ‹stemiyo-

rum, girme yan›ma kardeflim!... Yani daha o

zamandan belliymifl asosyal bir oyuncu ola-

ca¤›m, bir türlü devasa online oyunlara da

›s›namad›m zaten.

Bir de bunlar›n daha zeki oldu¤unu sa-

nan versiyonlar› vard›: “Abi, senin için oray›

geçeyim istersen”ciler. Bir boss’ta tak›lm›fl-

s›n, jeton üstüne jeton at›p zengin ediyorsun

Atari’ci amcay›. Böyle bir tip belirip “ister-

sen geçeyim” demese olmaz. Hadi oyunun

zor bir k›sm›n› sen geçmeyip “oyun bitirme

raconunu” zedelemen bir yana, e¤er sizden

iriyse, tak›ld›¤›n›z yeri geçtikten sonra o ki-

fliden oyunu geri alamama tehlikesi de vard›.

Ama ben ilkokuldan itibaren iki metre oldu-

¤um için, daha çok oyunu kendim bitirmeyi

dert ederdim, oyunu geri vermeyeni de dö-

verdim. Tabii giderdi harçl›klar, aç kal›rd›m.

O zamanlar iki metre ve zay›ft›m. ‹skele-

tor’u da bu yüzden seviyordum san›r›m. �

B‹R LEVEL YAYINIDIR

SAYI-4, ARALIK 2005
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‹SM‹M “HAGAR” DE⁄‹L!

icindekiler
Sayfa.125 Girifl ve içindekiler

Sayfa.126 Final Fight ve mahdumlar›

Sayfa.128 Asla Unutmay›n!

Sayfa.129 Fosil Abi - Joystick
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FINAL FIGHT
“Bir vurdum mu, bir de yer vurur!” deyiminin sahibini aç›kl›yoruz!

Aç›kças› çok harçl›k almazd›m ailemden. ‹lk, orta ve lise haya-

t›m hep böyle geçti. Arkadafl grubum içinde ne en çok ne de en

az para bende olurdu. Atari salonu müdavimleri olan biz (ki

inatla oyun salonu demeyece¤im), az ama öz olan harçl›¤›m›z›

okul içerisinde de¤il, direk olarak bu tür yerlere verirdik. Elimi-

ze tutuflturulan birkaç yamuk yumuk metal (ki genelde küflü

olurlard›) parças›n›n bizler için de¤eri belki yoktu ama joys-

tick’ine zar zor tutundu¤umuz arcade makinelerinin “anahtar›”

oldu¤u için büyük sevinç kayna¤›yd›. Tabii en bafllarda alabildi-

¤imiz birkaç jetonla çok az oynayabiliyorduk (fazla oyun bil-

mezdik, yapay zekâ affetmezdi). Bu yüzden ben oynan›fl süresi

uzun olan oyunlar› tercih ederdim. Yani oynama kriterlerim ne

güzel animasyonlar, ne de yap›lan kombolar filan de¤ildi; sade-

ce uzun oynan›flt› –ki bir, iki jetonu olan birisinden baflka bir

fley beklenemez.

HAD‹ HAGAR OYNAYALIM?

‹flte bu ‘uzun süren oyunlar’ merak›m beni Final Fight ile tan›fl-

t›rd› ve ilk tan›flt›¤›m›z günden beri de sürekli selam, sabahlafl›-

r›z. ‹lk oyunlar›mdan olan Street Fighter 2’nin yap›mc›lar› tara-

f›ndan ç›kart›lm›fl olmas› zaten m›knat›s etkisi yapm›flt› bünye-

me. Soldan sa¤a sürekli aç›lan bir ekran, bitmek bilmeyen, ol-

dukça zeki ve farkl› düflmanlar, oynayabilece¤imiz üç farkl› ka-

rakter, variller, kutular, etler, butlar... Derken uzunca bir süre

jeton yedirdim bu Final Fight’a. Ve hiç piflman olmad›m. Önü-

müze ç›kan Mad Gear çetesi üyelerini tokatlayacak, Belger’i te-

kerlekli sandalyeden indirip kula¤›n› çekecek ve Haggar’›n k›z›

Jessica’y› kurtaracakt›k bir kere... Ben genelde Cody ile oynar-

d›m oyunu. Her ne kadar Haggar’›n vurdu mu deviren ve Zangi-

ef’in bacak aras› hareketi, Guy’›n yerden ve havadan seri hare-

ketleri olsa da, Cody’yi seçiyordum (ikimizde de üçgen vücut ol-

du¤u içindir herhalde :). 

Ellerim her ne kadar Street Fighter 2’ye al›flm›fl olsa da, en

bafllarda FF bana hiç mi hiç kolay gelmiyordu. ‹lk bölüm olan

Slum (boss: Damnd) ve ikinci bölüm olan Subway’in boss’una

kadar geliyor ama elinde çift katana tutan Sodom’u geçemiyor-

dum. Yumruklar›m ifle yaram›yordu. Yak›n mesafeye girdi¤imde

kesiyor, kaçsam kafa çak›yordu. Ringde ç›ld›rmadan önce oyunu

bilenleri izleyerek gerekli taktikleri ald›m. Asl›nda bu oyunu oy-

namak kadar izlemek de büyük zevkti. Öyle iyi bilen biri varsa

film izler gibi izlerdim (baz›lar› kovard›, uyuz olurdum, kin tu-

tard›m). Neyse, daha sonra bölümler birbirini izledi. Daha h›zl›

ve daha çok düflman gelmeye bafllam›flt› ilerleyen bölümlerde

karfl›ma. Oyundan keyif alman›n yan›nda, korkmaya da baflla-

m›flt›m. Çünkü o zamanlarda bafllayan ve hala devam eden bir

rahats›zl›¤›m var; e¤er bir oyunu çok çok oynuyorsam mutlaka

baflar›l› olmal›yd›m yoksa bunal›ma bile girebilirim. Neyse ki

imdad›ma deli gibi FF oynayan di¤er arkadafllar yetiflti de bu

dertten kurtuldum. Oyunu benden çok oynayanlar “sa¤-sol” diye

tabir ettikleri bir taktik bulmufllard›. Yumruk tufluna h›zla bas›-

yor ve joystick’i ritmik bir flekilde sa¤a, sola do¤ru yönlendiri-

yorlard›. Yumruk yiyen düflman geri sendeliyor ama ters tarafa

at›lan yumruk sayesinde yere düflmüyordu, böylece ölene kadar

yumruk yiyordu. Oyunun sonundaki Boss (Belger) hariç herkes

bu takti¤i yiyordu. Hatta sadece diz ve f›rlatma ile enerjisi aç›-

lan Sodom bile! Bir kere bu taktikle Sodom’u öldürmüfltük. Ve

yaklafl›k olarak 20 dakika “hiç durmadan” yumruk sallam›fl, mü-

kemmel bir puan kazanm›fl ve ayn› derecede parmaklar›m›z› ge-

çici olarak devre d›fl› b›rakm›flt›k. Çocukluk iflte!

FINAL FIGHT = ARKADAfi HATTI

Final Fight’› çok keyifli k›lan özelliklerden biri de kuflkusuz

oyunu iki kifli ile oynayabiliyor oluflumuzdu. E¤er tan›d›¤›m›z

biri ile oynuyorsak süper dakikalar geçirebiliyorduk. Gelen düfl-

manlar› s›rt s›rta verip dövebildi¤imiz gibi, bazen “Hadi baka-

l›m, kim kimi dövecek?” deyip oyunu Street Fighter’a çevirebili-

yorduk. E¤er yan›n›za hiç tan›mad›¤›n›z ve muhtemelen oyunu

bilmeyen biri ‘girmek’ istiyorsa (ki bu -yan›na girmek- kavram›

Atari Salonu dilindedir) garip diyaloglar ortaya ç›kabiliyordu: 

-Ben (1P): Hayrola arkadafl›m, niye afla¤› do¤ru e¤ildin?

-2P aday›: Jeton atacakt›m. Beraber oynayal›m istersen?

-1P: Oyunu biliyor musun peki?

-2P: Hay›r ama ö¤renece¤im oynayarak iflte!

-1P: ‹yi sen bilirsin... Bak soldan gelen düflmanlar senin.

Evet, o tufla basacaks›n h›zl› h›zl›. Ama hay›r! Sa¤ taraf de¤il!

Sak›n o fliflkolar› b›rakm... 

... fieklinde sinir olurdum genelde çünkü oyunu iki kifliyle

oynad›¤›n›zda daha çok düflman gelirdi. Yan›n›zdaki kifli de oyu-

nu bilmiyorsa, bu iki kat efor sarf etmeniz gerekiyor demekti,

ki ben de ç›kan tüm butlar›, enerji veren ürünleri yalar yutar-

d›m. Böylece 2P’deki oyuncu da birkaç dakika sonra ölürdü.

VO
LK
AN

TU
RA
N
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Merak ettim de acaba bebekken havale filan m› geçirmiflim ne? Bu

ne manyakl›k?

Günler günleri, aylar aylar› kovalad›, oyunu sindirdik, tek jeton

ile bitirir olduk. Sonra da di¤er oyunlara geçtik... Epey bir süre son-

ra gördük ki, bizim âfl›k oldu¤umuz oyun “en iyi yürümeli oyunlar”

aras›nda birinci ve bir efsane olmufl. Her ne kadar Final Fight’a har-

cad›¤›m para, iki arcade makinesi paras›na denk olsa da, helal olsun

tüm harçl›klar›m. FF’in arkas›ndan tam üç devam oyunu (bir tane

daha geliyor) yap›ld› ve hiçbiri ayn› etkiyi gösteremedi. Gösteremez

de. Niye? Çünkü hiçbiri ilk FF heyecan›yla oynanmad›, tonla jeton

harcanmad›, oynarken yeni arkadafllar edinilmedi... Eskiden “ilkler”

hep özeldi iflte!

KAPTANIM! KOMANDOM!

Final Fight sonras› bu “yürümeli” oyun türüne epey kapt›rd›k kendi-

mizi. Keflfe ç›kmaya karar verdik. Evet... Ufukta bir Capcom oyunu

daha gözüküyordu. Daha parlak animasyonlar, biraz bilim kurgu ve

biraz da fantezi ö¤eleri görmüfltük ekranda. Gördü¤ümüz Captain

Commando’dan baflkas› de¤ildi. Büyük bir açl›kla sald›rd›k oyuna.

Seçilebilir dört karakter vard›: Ginzo (ninja), Mack (mumya) (benim

favorimdi, oynarken kendimden geçerdim), Hoover (bebek kafa) ve

Captain Commando

(alev kullanarak ilerlemek dehflet zevkliydi). Yapt›¤›m›z fley FF ile

ayn›yd›; FF’›n geçti¤i Metro City’nin 2026’daki halini oynuyorduk ve

Scumocide adl› tehlikeyi ortadan kald›rmak için tufllara k›rarcas›na

bas›yorduk. Yine iki tufl üzerinden oynan›yordu oyun ama yap›labile-

cek daha fazla hareket vard›. Bunun yan›nda robotlara binebiliyor

(iki kifli oynarken birimiz dondurur, di¤erimiz yakard›k nihaha) ve

abidik gubidik silahlarla ortal›¤› da¤›t›yorduk. Nitekim flanss›zd› bu

oyun çünkü Atari salonumuza bu dönemde birçok yeni oyun gelmifl-

ti. Neyse ki PS1’e de ç›kt› da sonradan bu oyun, içimde ukde kalma-

d›.

D‹NAZORLAR HER YERDE!

Bu oyun çok güzeldi ya. Güzel olmas›n›n yan›nda oldukça da keyifliy-

di. Karfl›m›za ç›kan düflmanlar›n ço¤unlukla dinozor olmas›, oyunun

çekicili¤ini gözümüzde artt›rm›flt›. Y›l yine 2500’lerde ve insanl›¤›n so-

yunun tükenmesine az kalm›fl. Dinozorlar her yeri iflgal etmifl ve in-

sanlar dinozorlara dönüflmekte... ‹flte böyle bir ortamda geçen, aksiyo-

nu bol bir oyundur Cadillacs & Dinosaurs (Mark Schultz’un ayn› ad›

tafl›yan çizgi-roman›ndan uyarlanm›flt›r). Ad›n-

Final Fight’a verilen ilk isim Street Fighter: Final Fight idi fakat

Capcom SF ad›n› kullanmad›. Ayn› y›l içerisinde de ilk SF’yi ç›kard›-

lar. Tek bir isimden iki efsane ç›karm›fl ya Capcom, ne yazay›m da-

ha!?

Final Fight çok bereketli bir oyundu çünkü içerdi¤i tüm karakterler

birçok oyunda yer ald›.

Andore SF III serilerinde (Hugo olarak), J Street of Rage serilerinde,

Sodom SF Alpha serilerinde Capcom Vs SNK’de, Rolento SF Alpha

2’de ve CvsSNK’de, Edi E SF Alpha 3 background’unda,  Guy SF

Alpha 2-3 ve Namco x Capcom’da, Cody SF Alpha 2, Marvel Super

Heroes vs. Street Fighter background’unda ve SF Alpha 3’te, Mike

Haggar Saturday Night Slam Masters’da, Jessica da Haggar ve

Cody’nin oldu¤u her yerde gözükerek görevlerini icra etmifllerdir.

Axl ve Slash karakterlerinin Guns n’ Roses, Poison, Roxy, Izzy ve

Sodom karakterlerinin ayn› adlar› tafl›yan rock/metal gruplar›ndan ve

Abigail adl› boss’un da King Diamond’›n albümünden esinlenerek ya-

rat›ld›¤›n› kula¤›n›za f›s›ldayal›m!

E¤er FF’ta puan rekoru k›rmak istiyorsan›z iflte ipucunuz. K›raca¤›n›z

varili, sand›¤› sade bir yumrukla de¤il de, z›pla + afla¤› yaparken ka-

rakteri geri ama sa¤a do¤ru z›plat›n. Atari salonu a¤z›yla “geri diz”

yap›p puanlar› cebe atacaks›n›z.

Oyun ilk yap›ld›¤› gibi kalmad›. Oyunun Japon versiyonunda, Hag-

gar’›n TV’yi açt›¤› sahnede Jessica’n›n iç çamafl›r› gözüküyor ve Bel-

ger’in sinsi gülüflü duyuluyordu ama World versiyonunda bu sahne

kesildi. Sodom’un ad› farkl› yerlere kayar düflüncesiyle Katana’ya dö-

nüfltürüldü (aman ne kadar masum bir isim!). Araba k›rma Bonus bö-

lümünde araç sahibinin “Oh my God!” cümlesi “Oh my Car” flekline

sokuldu (yorumsuzdur). ‹lk boss olan Damnd’in ad› itici bulundu,

Thrasher’a çevrildi (Thrash metal tayfas› ayaklan›n uleyn). Patakla-

d›klar›n›z aras›ndaki Roxy ve Poison adl› k›zlar da, “bayanlara dayak

at›yorlar!” tehlikesi yüzünden oyundan kovuldular ve yerlerine Sid ve

Billy adl› adamlar getirildi. Oh erkekleri dövün tabii, ne güzel!

fiOK! fiOK!! fiOK!!!

“Önüne geleni patakla” türündeki oyunlarda ilerleyebilmeniz için mut-

lak surette önünüze ç›kan varil, kazan, kutu, sand›k vb. eflyalar› k›r-

mal›s›n›z. Az sonra da görece¤iniz gibi, oldukça iflinize yarar fleylerle

karfl›laflacaks›n›z. 

Captan Commanda’nun en güzel yanlar›ndan biri, içersinde bol

bol yiyecek ç›kan varillerin olmas›d›r. Aç›kças›, ufakken pek

ifltahl› de¤ildim. Zorla yemek yedi¤im bile söylenir (flimdiki göbek

var, kar›flt›rmay›n oras›n›). Ama bu oyunu oynarken a¤z›m sulan›rd›,

can›m yemek çekerdi. Muzlar, butlar, sandviçleri ekranda görünce fe-

na olurdum. Ama haks›zl›¤a bakar m›s›n›z kardeflim? ‹ki tane kiraz

ne için, flu koca but ne için? Capcom düzenli ve dengeli beslenme ne-

dir bilmiyormufl anlafl›lan!

“Mustafal›” oyununda etrafa bir k›tl›k hakimdir. E tabii tüm

flehri dinozorlar bassa, do¤al bu ama insan ac›yor seçebildi¤iniz

flu dört karaktere. Sen tut koca T-Rex’leri gebert, dünyay› kurtar,

sonra da kalk flu hediyelerle yetin! Gördü¤ünüz 5 lira ile ne al›n›r ki?

O ortas› delik CD görünümlü fley de Donut. Her halde o 5 lira da -

ekmek al aras›na koy ye- için. Ortadaki de tafl. Evet, bildi¤imiz tafl.

fiimdi size “Asl›nda oyunun en etkili silah›” deseydim güzel olurdu;

flafl›r›rd›n›z, ama de¤il. Bildi¤imiz dafl iflte. Hiçbir ifle yaram›yor.

Final Fight’ta di¤er oyunlara göre daha fazla k›r›lacak nesne

var. Genelde su borusu, b›çak ve katana ç›ksa da yerince güzel

enerji veren besinler ç›kabiliyor. Lakin içlerinden biri var ki, hiç hofl-

lanmad›m! Bak›n›z lütfen! Enerjiye ihtiyac›m›z var diye önümüze vis-

ki koymufllar resmen! E bu oyunu çoluk çocuk da oynuyor. Kim bilir

kaç oyuncu s›rf bu yüzden alkol ba¤›ml›s› oldu vah vah! fiikâyet et-

mek laz›m Capcom’u A‹HM’ye. Hem ben sarhofl filan de¤ilim. O içki-

den vallahi bir, hmmm, iki, bilemedin 13 kere filan ijjtiiimm. Nool-

mujjj yanee Zzz zz...

The Punisher sert adamd›r. Asla gülmez. Asla a¤la-

maz. Ac›maz. Kini dünyay› yakacak kadard›r filan.

Nedenini de biliyorsunuz! Katledilen ailesi yüzünden

psikopata ba¤lanm›flt›r. Zaten bunu oyun boyunca da

görebiliyoruz (kafaya balta sokmak, böbrek deflmek,

flakaktan vurmak). Ne var ki, a¤abeyimiz bazen sevdi¤i kar›s›n› unu-

tabiliyor ve bir lokma enerji için kendisini ona buna öptürebiliyor.

Bunu gören Nick Fury’de derhal oyuna müdahale edip makinenin fi-

flini çekiyor. K›skan›yor olabilir! Ama Cezaland›r›c›’ya yak›flmayan bir

hareket oldu¤unu itiraf edeyim.
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Abandonware üzerinde çok konuflulan bir konu. Normalde

bir oyunun bedava da¤›t›labilmesi için yap›m›n›n üzerinden

75 y›l geçmesi gerekiyor. Ama oyun dünyas› bu kadar h›zl›

geliflirken, daha geçen y›l ç›km›fl oyunlar› unutmuflken, 20

y›l önceki oyunlar›n bir flekilde unutulmamas› gerekiyor. 

‹flte kendilerini eski oyunlar› ve eskilerin oyunculu¤unu

unutturmamaya adam›fl internet siteleri burada devreye

giriyor. Bir avuç gönüllü retro-severin bir araya gelip

bafllatt›¤› bu siteler k›sa zamanda müthifl ilgi görerek

geliflti. Bu çok güzel bir fley bizce. Ve size bir s›r vereyim

mi, her ne kadar kanuna ayk›r› oldu¤u söylense de, aban-

donware’i destekliyoruz! 

Abandonia

Hem freeware, hem

abandonware oyunla-

r› bulup indirebilece-

¤iniz bir site. Ayr›ca

yap›m› tamamlanma-

m›fl baz› oyunlar› da

bulabilirsiniz. Telif

haklar›na özen gös-

termeleri de takdire

flayan.

http://www.abandonia.com/

Komodor

Abandonware konulu

olmasa da bahsetmek

istedik. Türk yap›m› bu

sitede, C64 oyunlar›n›n

efektleri kullan›larak

yap›lan müzikler var.

Müzikler MP3

format›nda ve flark› söz-

leri de tabii ki eski

oyunculuk zamanlar›n›

konu al›yor.ski oyunculuk zamanlar›n› konu al›yor.

http://www.komodor.net/

Games That Weren’t

Abandonware konusunda en

afl›r›ya kaçan site bu olsa

gerek. Commodore 64 için

yap›m›na bafllan›p da tamam-

lanmadan rafa kald›r›lm›fl

oyunlar› bulup gün ›fl›¤›na

ç›kartan bu siteyi mutlaka

ziyaret etmelisiniz. Belki de o

çok bekledi¤iniz ama hiç

ç›kmam›fl oyun buralarda biryerdedir.iniz ama hiç ç›kmam›fl

oyun buralarda biryerdedir.

http://www.gtw64.co.uk/

World of Spectrum

Zaman›nda sadece C64

yoktu. Commodore ve

Amstrad’›n yan›nda en ünlü

di¤er makina ZX

Spectrum’du. Kendine has

mono grafikleri olan

Spectrum’la ilgili tüm oyun-

lara ve bilgilerine

ulaflabilece¤iniz bir site

WoS.e ulaflabilece¤iniz bir site WoS. �

http://www.worldofspectrum.org

ASLA UNUTMAYACA⁄IZ!

dan da anlad›¤›n›z gibi oyun içinde Kadillak kulla-

nabiliyorduk (sadece bir bölümde de olsa heyecanla-

n›yorduk). Bu oyun benim haf›zama zor “bölüm so-

nu canavarlar›” ile geçmifltir. Çünkü tek jetonla bu

oyunda ilerlemek çok zordu ve özellikle son bölüm-

lerde ekran tam anlam›yla curcunaya dönüflüyordu.

Mustapha ile oynama nedenim bu idi çünkü kendisi

oyunun en etkili dövüflçüsüydü. Herkes böyle düflünüyor olmal› ki

oyunun ad› daha sonradan “Mustafal›”ya dönüfltü. Seçilebilen di¤er

üç karakter aras›nda Hannah adl› bayan bir dövüflçü vard› ki en

bafllarda al›flamam›flt›k (“bayanlar araba kullanamaz” gibi bir ön-

yarg›yd› iflte o zamanlar). Neyse ki daha sonradan Mustapha’n›n

en etkili hareketi olan iki ileri yap kofltur + yumruk hareketinin

de¤erini bilmifl, bu Capcom yap›m› olan oyunu da geçmifltik. 

GÖREV‹M CEZA VERMEK!

Herhalde Capcom Özel köflesi haz›rlasak, yine ayn› oyunlar› inceli-

yor oldurduk çünkü flimdi hat›rlayaca¤›m›z The Punisher da bir

Capcom ürünü. Hem de teknik bak›mdan en iddial› olanlar›ndan.

E¤er The Punisher’› filmden ve PC’ye-konsollara ç›kan oyunundan

tan›yorsan›z, yafl›n›z ya biraz ufakt›r ya da Sega MD konsolunuz

olmam›flt›r (belki de haf›zan›z› kaybettiniz, niye tahmin yürütüyor-

sam art›k?). Marvel’in bir karakteri olan Cezaland›r›c›, bol kurflun-

lu ve bol bombal› bir oyundu. ‹ki tufl ile süper hareketler yap›labi-

liyordu (en güzeli düflman› tepeye kadar ç›kar›p Zangief’in yapt›¤›

gibi yere yap›flt›rma hareketiydi) ve gerçekten güçlü olan sizdiniz

bu oyunda (Nick Fury ile de oynayabiliyordunuz, o derece yani).

Ama hala anlamad›¤›m bir nedenden dolay› bu oyunda “ölümsüz-

lük” hilesi yapabiliyor ve oyunun sonunu sadece 1 bölüm oynaya-

rak görebiliyordunuz. K›rm›z› flapkal›, eli taramal› amcalar› hat›rl›-

yor musunuz? Heh iflte onlar› biraz dövüp, yakas›ndan yakalay›p,

sa¤a-sola h›zla çevirdi¤inizde o bölüm boyunca karfl›n›zda hiç düfl-

man kalm›yordu. Ama ben inatç› (manyak?) kiflili¤imle oyunu hiç

ölümsüz olmadan, tek jetonla bitirip 10 milyon puan s›n›r›n› afl-

t›m. O günün paras›yla da 10 milyon harcam›fl›md›r herhalde

(aman babam duymas›n fliflflt). Evet, art›k Capcom’un Resident

Evil ile var oldu¤unu sanm›yorsunuzdur san›r›m!

ERGEN KAPLUMBA⁄ALAR N‹NJA OLURSA?

Ufakken oyun oynamak tek hastal›¤›m›z de¤ildi. Çizgi film izle-

mek de beyne ayn› etkiyi gösterebiliyordu. Evde uslu uslu oturu-

yorsam, bunun nedeni az sonra Ninja Kaplumba¤alar’›n bafllaya-

cak olmas›ndan baflka bir fley de¤ildi. Çizgi filmini kaç›rm›yor-

duk ama oyunuyla geç tan›flt›k. Baflka bir ilçede tesadüfen bul-

dum bu oyunu. Arcade makinesinin tam olarak dört joystick’i

vard› ve millet dört arkadafl›yla oynuyordu bu oyunu (Konami

yap›yor iflte). Ben de bofl durmad›m. Ça¤›rd›m üç velet, sald›rd›k

oyuna. Hayran› oldu¤umuz karakterleri yönetiyor, Shredder’a

meydan okuyorduk. E arada pizza da götürmüyor de¤ildik. Daha

sonradan 8-bitlik konsolum dâhil her makinede oynad›m

TMNT’› ama son oyunlar rezalet! Konami, uyumaaa, sabr›m›z›

tafl›rmaaa! �
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Biz oyunu nas›l oynard›k?

CENK
TARHAN

FOS‹L AB‹
Joypad’ler, joystick’ler, pedall› 

vitesli direksiyonlar... Yoktu bizde netekim...

Oyuncu her zaman oyuncudur. Bir oyunu oynarken ek-

randa kontrol etti¤i karakteri, arabay› veya uça¤› en ko-

lay flekilde, do¤ala en yak›n biçimde kontrol etmek ister.

Böylece teknik olanaklar›n k›s›tlamalar› ile u¤raflmadan

oyunun ortam›na girmek birincil öncelik haline gelir. 

Dinozorlar zaman›nda, biz oyunlar› nas›l oynard›k,

bilir misiniz? Türkiye’ye Atari ilk defa geldi¤inde tele-

vizyon reklamlar› vard›, bir aile mutlu televizyonun kar-

fl›s›na geçmifl oyun oynard›, çoluk çombalak, anne baba,

ellerinde joystick ekranda sanal dünyaya dalar giderlerdi.

Tabii bu gerçek hayatta hiç böyle olmazd›, onu hemen

söyleyeyim. Bir kere Atari joystick’lerini kelime anlam›

itibar› ile “e¤lence çubu¤u” manas›na gelse de, daha ger-

çekçi bir yaklafl›mla “iflkence kolu” olarak de¤erlendir-

mek gerekli. Örnek resimde de görüldü¤ü gibi, joystick

dünyas›n›n bu ilk temsilcilerini günümüzün joystick’leri

ile iliflkilendirmek imkans›z gibi bir fley.

Olay flu, kare bir taban. Masaya filan yap›flm›yor,

avuç içerisinde tutulacak. Üzerinde 8-9 santimlik düdük

kadar ince bir çomak, bir de sol üst tarafta, parma¤›n›-

z›n en ulaflamayaca¤› konuma özenle yerlefltirilmifl, k›r-

m›z›, bazen çal›flan, bazen çal›flmayan bir atefl dü¤mesi.

Bu aleti elde tutmak ve oyun oynamak, özel bir akrobasi

yetene¤i gerektiriyor. Hele joystick k›ran oyunlardan k›fl

olimpiyatlar›, dekatlon filan gibi oyunlar› oynuyorsan›z

yand› gülüm keten helva. Örne¤in bu tür oyunlar saye-

sinde benim gibi bir sola¤›n sa¤ bile¤inin deforme olma-

s›, bafl parma¤›n›n atefl dü¤mesine uzanabilmesi için fle-

kil de¤ifltirip s›r›k fasulyesi gibi uzamas› ve sol elinin

tutma çoma¤›n›n küçüklü¤ü yüzünden hofl olmayan bir

ortopedik biçimde kenetlenip kalmas› mümkün olmufltur. 

Neyse, bir süre son-

ra Commodore 64’e terfi

ettik de o güzel Quick-

Shot 2 günleri bafllad›.

Bir anda kendimizi cen-

nette hissettik. Bu can›-

n› sevdi¤im joystick’ler

hem masaya yap›fl›p bir

uçak lövyesi lezzeti ya-

flat›yor, hemi de dü¤me-

lerinin pozisyonu aç›s›n-

dan solak salak deme-

den mis gibi oynat›yor-

du. Ancak küçük bir dezavantaj› vard›, o da pek narin

olmas›yd›. Narin derken, belki normal kullan›mda pek

bir fley olma ihtimali yoktur, ancak bizim gibi okuldan

kaç›p arkadafl›n›n evinde toplanm›fl dört tane aslan par-

ças›n›n Winter Games oynamas›na karfl› verdi¤i tepki en

basitinden “k›r›lmak” oluyordu, ya da yay›n›n p›rtlamas›,

bakalitinin çatlamas› gibi ciddi sorunlara yol aç›yordu.

Peki, çözümü nas›l bulduk? Hani fuarlarda, oyun sa-

lonlar›nda filan tahtadan oyun makineleri vard›r. Bir te-

levizyon aç›l› olarak içine yerlefltirilmifltir, bir jeton yeri

vard›r, üstünde üç befl dü¤me bir de metalden topuzlu

joystick vard›r. Aha aram›zdan cevval bir arkadafl›m›z

kapanm›fl bir salonda iflte o makinelerden ›skartaya ç›k-

m›fl bir tane görmüfl, bakm›fl içinde de Commodore 64

var, “ulan bunun joystick’i bize yarar” demifl. Nas›l yap›p

etmiflse (art›k kazmayla m› vurmufl, baltayla m› giriflmifl

bilmiyoruz), aletin köflesini kopar›p getirmifl. Daha sun-

tas›n›n k›ym›klar› üzerinde taze taze duruyor, düflünün

art›k. Biz bu aleti ald›k, Commodore 64’e bir oyun yük-

ledik, aletin kablolar›n› bozuk bir joystick’in kablosuna

tek tek dokand›rarak yönleri ayarlad›k. Bu baba joys-

tick’i de arkadafl›n masas›na bir güzel çakt›k. ‹flte o gün-

den sonra ne gam kald› ne kasavet. Joystick k›ran oyu-

nun en babas› geliyor karfl›m›za, elimizin alt›nda metal-

den joystick, lang›r lungur oynuyoruz, hiç ac›m›yoruz.

Hiç unutmam, Winter Games oynarken bir ara nas›l as›l-

d›ysam joystick’e (san›r›m kayakla atlamada havada ar-

tistlik yap›yordum) joystick’in taban› çotarak diye sökül-

dü çak›lm›fl oldu¤u masadan ama joystick’in kendisine

bir gram bir fley olmad› yahu! 

Yaa, iflte böyle. Bu ay›n k›ssadan hissesi fludur: Biz

zaman›nda adam gibi oyun oynayabilmek, joystick’lerimi-

zi koruyabilmek ve ana babam›zdan sopa yememek için,

enkaz alt›ndan kazmayla joystick ç›karm›fl bir ›rk›n efra-

d›y›z, Joypad’lerinizin, DualShock 2’lerinizin, direksiyon-

lar›n›z›n k›ymetini bilin. �

Joystick’in

atas›, Atari

joystick 

Bütün bir nesili yumuk elli olmaktan kurtaran joystick:

Quickshot 2 

Zaman›nda Combat School oynamak, deli gibi joystick sallamak ve gerçek

fiziksel olarak ac› çekmek demekti. O kadar ki sekiz e¤itimden oluflan

oyunun üçüncü e¤itimini geçen daha duymad›k.
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