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SEVGILI OKUYUCUM
Bugiin itibariyle ben kendini grafige adamis
bir insamm. Evet, utamyorum. Bugline kadar
“aslolan oynanabilirliktir” diyordum. Bir
oyun tel kafes grafiklerden olussun, ama oy-
nanabilir olsun, kabulumdii. Ama, ama... Ar-
tik degil! Arka arkaya F.E.AR., Quake 4,
Age of 3 ve Call of Duty 2 gérmek beni de-
gistirdi! Ben artik diisitk poligonlu, yamyum
A surath karakterlere dayanamiyorum! Elleri
Sinan Akkol akraba evlilifzinden yamuk yumuk, dokularin-
sakkol@level.com.tr . .

da kahverengi, vesilden baska renk olmayan
Rus oyunlarmi istemiyorum. Grafik beni esir
aldi! Umarim bu da gecer, yoksa bana uzun
ve upgrade dolu bir yol goziikiiyor!

Ayrica, fizik motoru olmayan oyunlara da
katlanamiyorum! 2000’lere dogru 3D hizlan-
diricr kartlardan sonra nasil ki eski, diimdiiz
poligonlu grafiklere tiksinerek bakmaya bag-
ladiysam (evde saatlerde Quake 2 oynadiktan
sonra, arkadasimda 3Dfx’li makinada oynay-
simm1 hatirlarim), objeler saga sola sacilmayan
oyunlara da aym sekilde bakiyorum artik. Fi-
zik motoru olmayan bir oyunda biiyiik bir
eksiklik oldugunu kabul ediyor, ates ettigim
bir monitdr yerine civilenmis gibi duruyorsa
o oyunu kiyorum.

Evet, anladim ki ben teknoloji arsiz1 ol-
musum. Bunca miithis oyunun arasinda bas-
ka ne bekliyordum ki? Hayatim durma nok-
tasia geldi, bu yiizden giinlerimin doérder sa-
at uzatilmasim rica ediyorum. Bir zahmet.
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SIZE DIYALOG:

Bu sabah Babylon 5'i bitirdim. Sindire sindire, nere-
deyse bir yildir benimle olan bu muhtesem bilim
kurgu dizisinin son béliumlerini seyrederken, ne ya-
lan sdyleyeyim, géziimden birkac¢ damla yas geldi.
Uzerimde bu etkiyi yapan ¢ok az eser olmustu sim-
diye dek, oyunlardan bir tek P’lanescape Torment'i,
kitaplardan ise Yiziiklerin Efendisi'ni sayabilirim

VOGELBURDA
COMMUNICATIONS

bittiginde aglamakh oldugum. Kendi icinde miithis

bir biitiinligi olan bu tir eserler cok seyrek geliyor.
lerde Babylon 5 hakkinda ¢ok daha detayl konusu-

ruz, bulursamz Babylon 51 mutlaka seyredin.




INTIKAM SOGUK YENEN BiR YEMEKTIR

Yapim: Spellbound Dagitim: Atari
Tiir: Strateji Cikis tarihi: Nisan 2006

MAELSTROM

>>

AMERICA’S ARMY’E ALTERNATIF

FOREIGN GROUND

N GDC'yi (Oyun Yapimailari Konferansi) ve Ba-
gimsiz Oyunlar Festivali'ni de diizenleyen

CMP Game Group tarafindan diizenlenen Serious
Games Summit (Ciddi Oyunlar Zirvesi) bu yil da
hic eglenceli degildi (tipki hedeflendigi gibi). Sag-
lik, egitim, bilim, huklimet gibi basliklar altinda
ciddi oyunlarin yer aldigi zirvede tabii ki America’s Army de
vardi. Amerikan ordusu tarafindan hazirlanan ve ordu egitim-
lerinde kullanilan America’s Army’ye karsilik isve¢ ordusunun
Foreign Ground'i da oradayd. ister istemez iki oyun karsilasti-

rildi ve aralarinda ciddi zihniyet farklari

oldugu goruldu (tarafimizdan). Askerlerin

tetik cekme korkusunu asmalarr icin kul-

lanilan AA’ye karsilik FG’da tetik cekme-

menin yollari gosteriliyor 6rnegin. FG’nin

sunumunda oyunun barisi saglamak ve
stirdirmek amaci Gzerinden Uretildigi, yurtdisi gorevlerde ba-
rs glicu olarak yer alacak isvecli askerlerin evden uzakta nasil
davranacaklarinin gosterildigi anlatildi. Oyunun ticari versiyo-
nu icin de calismalar surtyor.
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HEROES OF ANNIHILATED EMPIRES

BIOWARE VE
PANDEMIC BiRLESTI

>> -
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g BIR, BIR DAHA UC EDER BAZEN

»q En iyi oyun tasarim stiidyolari dendi-
ginde bircogunuzun listesine Ust si-

ralardan girecegi kesin olan Bioware (Bal-
dur’s Gate, Neverwinter Nights, KOTOR)
ve Pandemic Studios (Full Spectrum War-
rior, Battlefront, Destroy All Humans!)
glclerini birlestirmeye karar verdi. Bir ya-
yincinin kanatlari altina girmek yerine zor
ama daha takdir edilesi bir yol secen iki
firmadan Pandemic’in baskani Josh Res-
nick, “Bagimsizhigimizi korumak bizim icin
onemliydi, o ylizden bdylesini tercih ettik”
diyor. Bioware’in baskani Ray Muzyka da
ekliyor, “yayincilarimiz bu birlesmeyi bir
tehdit gibi gorebilir ama biz tam tersini
dustintiyoruz. Pandemic’le birlikte yapaca-
gimiz oyunlar cok daha basarili olacak ki
bu yayincilarimiz icin iyi bir sey.” Biz de bu
ortakligi can-1 gonulden destekliyoruz.

Yapim: GSC Game World Dagrtim: KOCH Media

Tiir: RTS Cikis tarihi: Kis 2006

SPLINTER CELL 4

GELECEK BAHARIN iLK MUJDECISI

P9y Tom Clancy, oyun dlnyasinin gordigul en bereketli ya-
zarlardan biri. Simdiye kadar t¢ oyunu cikan Tom
Clancy’s Splinter Cell de bu bereketin en iyi gostergesi. Muh-
temelen daha yillarca surecek olan serinin dordinci oyunu
icin Ubisoft kollari sivamis durumda. Firma tarafindan yapilan
aciklamaya bakilirsa giderek gelisen Splinter Cell macerasi, bir
kez daha agzimizi acik birakacak 6zellikler sunacak.

Oyunun ana karakteri Sam Fisher’i bir kez daha diinyanin
farkl koselerindeki zor gorevlere cagiracak olan SC4 icin yapi-
lan ilk aciklama, tlim ilk aciklamalar gibi detaydan yoksun.
Oyunun nerelerde gececegi ya da hangi yeni teknolojilerle

renklendirilecegi
konusunda sessizlik ;
hiikiim stiriiyor ama Ubisoft “seride devrim yapacak yeni oy-
nanis 6zellikleri” diye bir seyden bahsediyor. U¢ oyun boyunca
kendini iyice gelistirip akrobasi uzmani haline gelen Sam Fis-
her'in daha neler yapabilecegini dogrusu merak ettik.
Ubisoft’'un yeni oyunla ilgili en cok vurguladigi nokta ise
PC’nin yani sira yeni nesil konsollara da cikacak olmasi. Xbox
360 ve PS3’lin sundugu tiim teknik imkanlardan sonuna ka-
dar yararlanacagi séylenen Tom Clancy’s Splinter Cell 4’tin
PC’de de ayni performansi gostermesini bekliyoruz.

Yapim: S2 Games Dagitim: Belli degil
Tiir: Online RPG/Aksiyon/Strateji Cikis tarihi: Yaz 2006
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SAVAGE 2: A TORTURED SOUL
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S.T.A.L.K.E.R. KiTAP OLDU

>> Rus yapimei GSC'nin, cikisi geciktikce tadi kacan ve Cernobil faciasindan esinlene-

rek olusturulan bir konuya sahip FPS’si S.T.A.LK.E.R."dan ne zamandir ses soluk cik-
miyor olabilir ama sani ytirimeye devam ediyor... Mesela bir adet STALKER kitabi 16 Ka-
sim’da Almanya’da raflara cikti. Oyunun proje mudiri Anton Bolshakov, “oyunun sade-
ce PC'lerimizde degil kitap raflarimizda da yer bulmasi stiper bir sey” diyor. Aynen katih-
yoruz ama PC’lerimizde dyle bir sey olmadigini da hatirlatalim.
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= www.quake4game.com www.condemnedthegame.com www.bewaresamfisher.com
— N
- Quake 4’lin web sitesine oyunun kendine Icerdigi siddet nedeniyle derecelendirmesi Bir duvara ignelenmis cesitli fotograflar, resmi
E 6zgu gaz muzikleri ve Strogg damgasini vur- 18+ olarak belirlenen Condemned'in 18 yas evraklar, dosya sayfalari, krokiler... Splinter
mus. Sitede video, ekran goriintiisli, oyunun Usti icin yaptigl web sitesi. Sadece kalbi ve Cell her zamanki gibi bilgiye ulasmak icin bi-
> konusu gibi standart linklerin yani sira clim- internet baglantisi saglam olanlara éneriyo- raz ugrasmanizi istiyor ve cok hos bir tasarim-
m lelerinizi Stroggcaya ceviren bir de ceviri ruz. Zira sitede gayet yuklii ve kanli videolar la sizi hafiyelige cagiryor. SC4'te islerin nasil
programcigi bulunuyor. var. karisacagini goriince sasiracaksiniz.
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B En giizel oyun heniiz yapilmamis olandr. iste
LBl bu disturla Level yazarlari, bir yandan oyun
oynar, bir yandan “onu” bekler...

TUR ACIKLAMA

1. Elder Scrolls IV: Oblivion RPG 31 Mart Ant: Hatasiz olmasini umdugum, birkac bin defa
bitirecegim ve o siire boyunca da serumla beslenecegim
tek oyun.

2. Alan Wake Aksiyon 5 Tayfun: Sira disi olacak, cok uykusuz kalacagiz, cook!

3. Supreme Commander RTS - Tugbek: En biiyiigii, en devasasi, en cilgini!

Geg olsun, glic olmasin.

4. Call of Cthulhu Aksiyon = Firat: Grafikleri eskise de hala ilk giinkii gibi heyecanla
bekliyorum. Umarim beni hayal kirikligina ugratmaz.

5. Metal Gear Solid 4 Aksiyon - Tayfun: Uclemenin dérdiincii oyunu (!). PlayStation 3

alma sebebimiz olacak, fazla s6ze gerek yok.

Goker: Oniimiizdeki aylarin tiiyosunu vereyim, Diablo
severlerin eli kasinmaya devam etsin

Sinan: Gelmis gelmis, valla Diablo’muz gelmis! Bu oyunun
cikmasini nasil sabirsizlikla bekliyorum bilemezsiniz!
Mehmet: Eski ekibi toplayalim, saatlerce bilgisayar
basindan kalkmayalim, kola ve cipsle 10 giin yasayalim.
Budur hayat...

Olgay: Hangi ekran kartiyla oynayacagimizi merak
ediyorum!

Serpil: Baharda uzak diyarlara yolculuk gibisi yoktur,
zamaninda ciksin yeter Kki...

6. Titan Quest RYO =

7. Hellgate: London RYO -

8. HoOMM5 RPG Kis’06

9. Unreal Tournament’07 FPS -

10. Dreamfall Adventure Bahar’'06

LEVEL 107 HABERLER



CALL OF JUAREZ
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HEM DE DEVASA
ONLINE OLANINDAN...

BABYLON 5
OYNAMAK

Hem filmi hem uzun siire devam
eden televizyon dizisiyle ciddi bir
hayran kitlesi yaratan Babylon 5'in yarati-

cist ). Michael Straczynski, dizide gecen
olaylari konu alan bir devasa online oyun
projesi ustlinde calistiklarini acikladi. Bu
konuda cok fazla talep aldiklarini soyle-
yen Straczynski, Babylon 5 evreninin bir
devasa oyun olmaya cok misait oldugu-
nu soyltyor ama temkinli davranip bunun
simdilik bir diistinceden fazlasi olmadig|-
ni da belirtiyor (eger bu oyun gercek olur-
sa ve de sans eseri iyi bir oyun olursa, be-
ni unutun — Sinan).

Yapim: Techland Dagrtim: Belli degil
Tiir: FPS Cikis tarihi: Kis 2006

POWERED BY ELECTRONIC ARTS

- -

i

THE SIMPSONS

Birkac yil 6nce, Hit & Run ilk

ciktiginda, bunun da iyi bir te-
levizyon yapiminin kot bir oyun
uyarlamasi (tipki Southpark gibi)
oldugu konusunda yaygin bir 6n-
yargi s6z konusuydu. Ancak oyun
dort milyonu askin bir satisa ulasti
ve tabii ki Electronic Arts’in Mor-
dor'daki gozleri hemen Fox TV'ye
cevrildi. Calismalar sonuc verdi ve
gectigimiz guinlerde The Simp-
sons’in oyun haklarini EA’in satin

aldigr aciklandi. Yillardir stiren dizi-
nin yazarlariyla birlikte calisarak,
birkac farkli tiirde Simpsons oyunu
yapmayi distindlklerini aciklayan
EA yetkilileri simdilik baska bir sey
sOylemiyor. Sadece uzun vadeli ve
birden cok oyunu kapsayan bir an-
lasma yapildigini biliyoruz. Oyunla-
rin bazilari sadece yeni nesil kon-
sollar icin tasarlanacak.

Aslinda EA bundan once de The
Simpsons Road Rage adinda bir
oyunla (2001) Springfield kasabasi-
na bir giris denemesinde bulun-
mustu. Ancak cok da iyi bir sonug
almayinca isin ucunu birakmisti.
Vivendi ve Radical Entertain-
ment’in Hit & Run’la elde ettigi ba-
sari EA’in esin perilerini uyandirmis
olmal.

Onumiizdeki yildan itibaren
daha detayli olarak ipuclari verile-
cek oyunlarin seslendirmeleri de
The Simpsons’i seslendiren sanat-
cilarca yapilacak.

SINEMAYA GITTIiM
DONECEGIM -
BLIZZARD

>>
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* Kesin Cikis Tarihi

SENSIBLE
SOCCER

>>

iste geldim burdayim,
ben bu iste ustayim...

SISTEM K.C.T.* WARREN
SPECTOR
SOURCE’U

YENI NESIL INSANLARINA BiR HALLER OLDU!

360 ANORMALLIKLERI

b2 Xbox 360 Amerika’da cikti, 2 —

Aralik’ta Avrupa’da 10 Aralik’'ta
da Japonya’da cikiyor. Ama az sayida
Uretildigi icin Xbox 360 almak isteyip
de bulamayan insanlar bir miktar cil-
dirmis durumda. iste birkac XBox 360
clginhg:
- EBay’de 21 Kasim giinii biten bir
acik arttirmada bir Xbox 360 Premi-
um paketi (harddiskli versiyon) ve 6
oyun 2300 dolara(!) satiimisti. Oha di-
yoruz!
- Yo, demiyoruz, ¢linkii dort hiin sonra
810 dolara bos XBox 360 kutusunu
satildigina sahit olduk. isin ilginci agik
arttirmayi kazanan kisinin takma is-
minini “Whataripoffyouare” olmasi
(yani sen ne sahtekar seysin dyle!).
- lllinois’de saatlerce kuyrukta bekledikten sonra diikkandan
elinde yeni 360'tyla cikan bir cocugu sopayla déviip elinden
yeni konsolunu aldilar.
- Bir glin sonra XBox 360 kuyrugunda elinde 6ncelik kuponu
olan (ne oldugunu bize sormayin) birisi saldirlya ugrayip elin-
den kuponu calindi.
- Toplumsal arastirma yapiyoruz diyen birtakim kisiler, inter-
netten topladiklar yardimlarla bir XBox 360 aldiktan sonra,
saatlerdir kuyrukta bekleyenlerin géziiniin 6niinde alete bal-
yozla girismisler. Onlar Xbox360'1, kuyruktakiler de onlari
dovdu. Ayni ekip daha dnce benzer bir “toplumsal arastirma-
yI” iPod icin de yapmis, yine dayak yemisti
Evet, yeni nesilde son durum budur. Microsoft’un kasitli ola-
rak az sayida 360 Ureterek insanlari delirtmeye calistigina ne-
redeyse eminiz.

on




YAZAN: TUGBEK OLEK

Altmigyedi lilkeden 700 oyuncu, Bi-
zans’tan dort hakem

Uzun bir yolculukla vardik Singapura, aklimiz
oyunlarda gézlerimiz bu muhtesem sehrin bit-
mek tiikenmek bilmeyen yesilliklerindeydi. Bu se-
ne lc oyunda katildik WCG'’ye ve ilk defa tim
oyunlarda gercekten iyiydik. Sacma sapan kural-
lar ve sacma sapan hakemler CS’de yolumuzu
kesti. Hic mac kaybetmeden yenildik anlasiimaz
sekilde. Alenen hakkimiz yendi. Dellendik. FI-
FA’daki kahramanimiz Ogiin 6niine geleni yendi
ama tek golliik averaj farkiyla gruptan cikma
sansini son anda kaybetti. Sansimiza kistuik.
Warcraft'da Hero ilk defa gruptan cikmayi basa-
rinca sevindik. Ama o da bir sonraki turda takildi
hakemlere.

“O hakem sunu bu hakem bunu yapti” diye
basinizi ttlilemeyecegim. Bu isin pesini birakmi-
yoruz, bu kararlari alanlarin burnundan getirece-
giz, bu kadarini bilin yeter. Ama iyiydik be! 15
macta 8 galibiyet, iki beraberlik ve bes malubiyet
aldik. Adam gibi bir turnuva sisteminde lc oyun-
da da ilk sekize girebilirdik.

Bozulduk ama efendiligi elden birakmadik.
Futbolcularimiza inat, hakkimizi aradik sonuna
kadar ama kavga etmedik kimseyle. Diger oyun-
cularla dostluklar kurduk, her firsatta eglenmesi-
ni bildik, Singapur’a hayran kalip kétilerinden
fazla giizel hatiralarla déndiik. Oyunlarin da
amacit WCG’nin amaci da eglenmek degil mi za-
ten?

The Gods Team ilk macindan 6nce. “Can fo-
tograf cekiyoruz gilimsesene biraz.”, “Abi
diin aksam yemek ben biraz cok... off...”

Sol bastan: Ahmet, Durakcan, Jeff, Can,
Tamer

ilk glin maci olmayan Kerim bos vaktini diger
oyuncularla kaynasarak geciriyor.

Ben: Kerim bu kizlarin oyuncu olduguna
emin misin?

Kerim: Evet abi, soldaki FIFA, sagdaki SC
oyuncusu.

Ben: Bana hic dyle gelmiyor ama madem siz
boyle mutlusunuz...

010

Yolculuk ve tropik sicagin sillesini yiyen eki-
bimiz hos geldiniz partisinde kendine gelme-
ye calisiyor. Mekan sahane, kokteyller alkol-
siiz, yorgunluk had safhada.

an

Turnuvanin acilis konusmalarindan birini
Singapur Bilyiikelcimiz Sayin Hayri Erol’un
yapmasi organizasyondaki en buytk gurur
kaynagimizd. Elcimiz turnuvadan once ta-
kimla bir araya gelip oyunculara moral ver-
mekle yetinmeyip acilis konusmasinda da
acikca Turk takimina herkesten fazla sans di-
ledigini soyleyince hepimiz koltuklarimizda
dort kose olduk. Sahane bir konusma yapan
Hayri Bey’in “Allah parmaginiza kuvvet ver-
sin” sozleri hala kulaklarimizda.

£ L ]
iste bunlarda Malezya macini satarak averaj-
la elenmemize yol acan Hindistan takimi.
Gururu olan insan giile eglene 26-4 mac kay-
beder mi?!

Ogtin, ayni klandan Amerika’li arkadasiyla
yan yana turnuva macinda. Bu macin son da-
kikasinda Ogtin’lin yedigi gol berabere kal-
malarina ve maalesef iki arkadasin da averaj-
la elenmesine yol acacak.

Acilis toreninde Durakcan bayragimizi tasir-
ken. Hey, bu adama kim verdi o bayragi!
Ama dur ya hic fena poz vermiyor. Tamam,
ellesmeyin o tasisin.

Acilis toreni sirasinda, sadece alti-yedi met-
relik tavani olan turnuva mekaninda havai fi-
sekler patlamaya baslayinca herkes yerinden

firladi. Ama dumanlarin arasindan isiklar aci-

lip da muhtesem goriinti ortaya cikinca ag-
zimiz acik kald.

Singapur’a kadar gidip de Creative’e ugrama-
mak olmaz. Adamlarin MP3 calarlari pek kii-
¢tk ama binalarinin masallahi var.

Turnuva mekani kotii hakemlerden baska
tehlikelerle de doluydu.

Bay Elf: WoW hesabini kapatmissin dogru
mu ha?!

Ben: Yapar miyim Elf abi, oynuyorum sabah
aksam, kiilliyen yalan!

Bayan EIf: Bakariz loglara, cigerini sokeriz ya-
lan séyliyorsan.

Ben: UhU... Aclyin ben ettim siz etmeyin, ye-
min billah oynicam.
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Ben: Kerim ne oldu mag?
Kerim: Bunu da aldim abi, gruptan ¢iktim.
Ben: Helal!

_— !

iste WCG tarihinin bileginin hakkiyla finalle-
re gelen ilk bayan oyuncusu. Ama soyler mi-
siniz [ttfen boyle bir rakibe karsi kim eli dizi
titremeden oynar, kim yenebilir boyle bir ra-
kibi?

Singapur’lu genclerin turnuvaya ilgisi
inanilmaz boyutta. Takimlari Titans’in
macinda oturacak tek bir bos sandalye
kalmamis.

- 4

i

Zorlu maclar ve hakemlerle verilen daha da
zorlu miicadelelerle gecen i gliniin ardin-
dan Samsung moralimizi geri kazanmamiz
icin bizi Sentosa sahiline géturdu. iste dert
ve tasanin bir kenara atilip Singapur’un tadi-
na vardigimiz an. Glines, kum ve deniz... Us-
telik ortalikta hic hakem yok. Riiya gibi!

Ben: Tamer kipirdama resmini cekiyorum.
Tamer: Zamanimiydi abi, birazdan cekersin.
Ben: Yok akil salahiyetin acisindan durup poz
vermen gerekiyor daha gencsin.

Tamer: Hainsin abi, kotustin bildigin.

Ben: Sss kipirdama bir poz daha alicam.
Tamer: Duramam abi birak beni.

Ben: Banlarim bes sene gordirsin.

Tamer: Uhdd...

Telesiyejle ciktigimiz tepeden kizaklarimizla
kayarak indik. inaniimaz eglenceliydi.
Can: Kacin abi, atlayin carpacak! Aman abi-
cim ne bindirdiniz beni bu alete ya!!!

Heyecan dolu bir haftanin ardindan Singa-
pur'a veda yemegi. Sabaha giizel memleket-
ten ayrilacak olmanin buruklugu herkesin
lzerinde. Bakmayin hain Serhat’in sirittigina,
onun fazladan bir hafta tatili vardi.

- Bu sene de basaramadik efendim size layik
olamadik.

- Bhhkkkkkk...

- Elimizden geleni yaptik ama hakemler,
sanssizliklar basaramadik.

-Bgggaqqq..-

- Affedin bizi

- Gelecek sene biittin oyunlarda kendim
oynayacagim. Khuuuu...

- Elbette lordum!

- Hakemleri de bulup bana getirin.
Galaksinin 6biir ucuna saklansalar bile
bulun...

-Emredersiniz lordum!

Hazir miyiz gencler!
Ucuyor muyuz?

Eveeeettt!!!

Korku var mi korku?

Haymirrr!!!

Viiii Huuu Pultitiiti (Ve anlasilamayan
bir ton sozciik)

Fiyuvvvvy
Ayieaaaaaaaa

Nasildi cocuklar, eglenceli mi?
Abi nasil salladiysa tipim bozul-
du Jeff'e dondiim!

Asil sen benim halime bak
naptilar bana! Tamer olmusum
AAAAA!

Acibadem minibusleri nerden
kalkiyor acaba? Dur yoksa taksi mi ce-
virsem direkt.

007
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Bize. miisade, evde WOW bekler

[

KANLI CANLI BiR IRK
“Bircok sunucuda Alliance sayisi Horde’dan faz-
layd. Clink(i oyuncular giizel insan ve Nightelf'i
cirkin Ork ve Undead’e tercih ediyorlardi.” Yapim-
c1 Shane Dabiri Horde’un yeni irki Bloodelf'den
bahsetmeye bu ciimleyle bashyor. Nightelf ku-
zenlerine gore (gblgesinden kolayca ayirt edilsin
diye) kiicik kulakl olan Bloodelf'ler dogayla bag-
larini koparmis ve kendini biylye kaptirmis bir
irk. Bu nedenle Bloodelf'in druid olma imkani yok.
Buyuye karsi yetenekli ve direncli olmasinin yani
sira karsi tarafi direncsiz birakmasi da cabasi. Da-
ha talent agaci tamamlanmadigindan yetenekleri
hakkinda kesin bilgiler yok ama diismaninin Si-
lence buylslnden cok cekecegini sdyleyebilirim.
Bloodelf gozlerini Lordaeron’un kuzeyinde,
Quel'Thalas’ta aciyor. Bloodelf binalarina bakildi-
L ginda hafif bir dogu esintisi seziyoruz. Bloodelf'in
Gzel bir irkin = .
Horde-Alliance dengesini s maceraya basladigi yer Sunstrider adasinda yer
kuracagi distiniliyor. | y Dagitim alan anakent Silvermoon’a cok uzak degil. Bloo-
Aral ithalat delf olarak Azeroth’a acilmadan énce Amber-
Cikis Tarihi
Sonbahar\ song’da Manaworm tarzi yaratiklar kesecek ve
5};2006 gorkemli Sunwell Kulesi’ne girecegiz. LEVEL
Devasa 11’den itibaren Ghostlands’a yol alirken 20’yle
Online Oyun beraber 6nce yeni Instance Zul’Aman’a sonra bil-

Sistem
PC dik topraklara katilacagiz.

ALLIANCE’A KiM GELIYOR?

Su aralar yakin arkadaslarim bile bana bunu soruyor: Alliance’a hangi irkin gelecegi ke-

sinlesmedi. Fakat Pandaren veya Draenei olmasi bekleniyor. Pandaren Tauren’a karsilik
olarak diistiniilebilmesiyle mantikli. Pandaren’in 6zel yetenegini (hayir alkolliileri degil)
diisiindiigiimde samanistik yonii fraksiyonlar arasindaki dengeyi saglayabilir. Fakat ben-
Oyle bir oyun diistinuin ki bir erkek tarafindan birlikte daha ce Draenei daha yakin ihtimal. Draenei’yi Frozen Throne disinda Blasted Lands’dan da ha-
fazla vakit gecirebilmek icin kiz arkadasina hediye edilsin. tirlayacaksiniz. Draenei’ler aslen Draenor’'da ikamet ediyorlardi. Zamaninda burada Ork-
Hatta bazi ciftlerin arasina girsin. Hepsi yasanmistir, isim- lar’la banis icinde yasayan Draenei Orklar'in Burning Legion etkisine girmesiyle biiyiik ha-
ler bende sakli. WoW iste boyle kiskanc, boyle sevgi diis- sar aldilar. Portal’dan ve Draenor’un yikimindan sonra Azeroth’da yeni bir baslangic yapi-
mani bir oyun ve fazlasi gercekten zarar. Fazlasi? Ek pa- yorlar. Yeteneklerine baktigimizda irk icin Rogue ve Mage muhtemel siniflar. Ayrica doga-
ket?! Evet, bir stiredir gayri resmi haberlerini verdigim pa- ya bagliigindan dolayi basarili birer Druid ve alchemist olabilir. Madem Horde sayisini ar-
ket nihayet duyuruldu. Bu (ilk) ilk bakisimda sagdan soldan tiracak giizel irk Bloodelf, Alliance sayisini diisiirecek “cirkin” irk Draenei olabilir mi? Bek-

duyduklarinizdan cok fazlasini 6greneceksiniz. leyip gorecegiz.
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XP ALMA OzZLEMI

BC’de LEVEL sinirimiz nihayet 70 oluyor. Bununla
birlikte sadece yeni yetenek puanlari degil yepye-
ni Talent’ler de geliyor. On LEVEL az gelmesin;
cuinkl logaritmik XP ihtiyaci devam ediyor. Yani
70 oluncaya kadar neredeyse LEVEL 60’dan fazla
vakit harcanacak. Bunun icin gerekli XP’ler icin
bir stirti High-LEVEL bélgesi ve Instance geliyor.
Nihayet esrarengiz Dark Portal’dan gecebilecegiz.
Bizi diger tarafta Outlands ve Ork anavatani
Draenor bekliyor. Hatirlarsiniz Draenor Portal’lar
acilirken Ner'zhul tarafindan yikilmisti. Zaten
Outlands icin amansizca savasiimasinin nedeni
de bu Portal’lar. Bize diisen buralari Burning Legi-
on’dan korumak.

Draenor sandigimiz kadar i1ssiz bir yer degil.
Portal’dan gecip batakliga adim atar atmaz dev
mantarlar ve yarasalarla hasir nesir olacagiz. Yo-
lumuzu Shadowmoon’a kirdikca Ogre’lerin kah-
vesini icecegiz. Buradaki asil ilgi cekici yer Illi-
dan’in Burning Legion’dan ve Maiev Shadow-
song’dan saklandigi tapinak. Ne distndugiintizi
tahmin edebiliyorum: Buraya 40 kisilik LEVEL 70

Raidleri diizenlenecek. LEVEL 70 olmak icin o6nem-

li bir sebep daha var: 70’e ulasmakla beraber

ucan binegimiz Netherdragon’a kavusacagiz. Boy-

lece Outlands’de serbestce ucabilecegiz. Ayrica
Hardcore-Instance Tempest Keep’e de bu yolla
ulasabilecegiz. Bunun disinda Swamp of Sorrows

ve Duskwood arasindaki bolge de tamamen elden

geciyor. Ek paketle bu bolgelerin ortasina Karaz-
han Kulesi (Medivh’in bir zamanlar yasadigi yer)
ekleniyor.

Kum saati seklinde tarif edilen kulede tabiri
caizse kumlar aktikca camin farkl yerlerine carpi-
yor, yani Azeroth’'un gecmisine ve gelecegine. Bu
tanimlar WarCraft tarihini ve kitaplarini okuyan-
lara yakin gelecektir. Ayrica Tanaris’te bronz ej-

TARIHTE YER ALMA ZAMANI

Cogunuz yeni irklara ve bélgeye kilitlendiniz ama paketin en biiyiik yeniligi zaman magarasi olacak.
Ciinkii bunun sayesinde WarCraft tarihinin en 6nemli olaylarini bizzat yasayacagiz. (Ayrintilar icin
Berker’in WarCraft tarihi yazisina (Level Say1 97) ve WarCraft romanlarina g6z atabilirsiniz.) Birkac
ornek verelim:

Zaman WarCraft 1 zamani. Koruyucu Aewynn’in oglu, WarCraft tarihinin en biyik biiyiictsii
Medivh Sargeras’in (Burning Legion’un seytani lideri, kaosun viicut bulmus hali) etkisi altinda Dark
Portal’t aciyor. Ona karsi mi koyacagiz? Hayir, tam tersi ona yardim ederek Azeroth’un dehsete
bogulmasina yardim edecegiz. Yapimcilar karsi koyma durumunda cok daha kétiisiine sahit
olacagimizin altini ciziyor.

Zaman Tarrens Mill’in Undead etkisinde olmadig bir zaman. South Shore ve Tarrens Mill’in lid-
erleri iliskileri kuvvetlendirmek icin bigﬂ'yafgt_dﬁzenliyorlar. Fakat _bizim bu yemekte isimiz yok,

ciinkii Durnholde zindanindan bir orkun kacisina yar

etmemiz gerekiyor. Boylece-hicbir zaman

ctkamamis WarCraft Adventures’daki Thrallinhikayesine tolacag_lz.

Uciincii gérevimiz daha yakin zamanda Hyjal’da geciyor: WarCraft 3’iin son gérevindeki insan,
Ork ve Nightelf ittifakina katilacagiz. Diismanimiz Archimonde’nin Burning Legion tebaasi.
Kesmedi mi? O zaman devasa bir savas alaninda WarCraft 2’deki efsane Ork-insan savasina

katilacaksiniz desem?

ketli esyalarin ve buraya yor. Sunu da eklemeli ki Blizzard ilk kez bir

gelecek degerli taslarla oyun icin birden fazla ek paket planhyor. Za-

rinlerin eklenmesi. Riinler-  ten oyun icin planlanan yaklasik dmir de bes

le yapilabilecek formiller yil.

demircilerden 6grenilebile- Ek paketin grafik motoru ayni olsa da yeni

cek. bolgelerde poligon sayisi %20 artiyor. Bunun
Kahraman sinifi merak-  disinda yansima ve parlama efektleri elden

la beklenen bir baska soru. geciriliyor. (Bilen Adam paril paril karakterleri

Kahramanlik sistemi henliz ~ seviyordu, degil mi? :) (YOOOOOO!! — B.A.) Ay-

tasari halinde oldugundan rica WoW’a hava olaylari eklenme durumu

ek pakette beklemeyin. Ye-  var. Fakat bunun bir yamayla mi olacagi yoksa

ni bir sinif da blyuk denge ek pakete mi kalacagl, bunu yazdigim siirede

sorunlarina yol acacagin- kesinlesmemisti. Cikis tarihi icin yaz aylari fi-

dan hentiz dustnulmuyor sildaniyor ama siz sonbahar\kistan 6nce bek-

(glle gile Spellbreaker, lemeyin.

simdilik). “Belki ileriki ya- Elimdeki bilgileri iki sayfaya ziplemeye ca-

malarla belki de bir ek pa- listim. Bunlari okuduktan sonra erkek oyuncu-

derhalarinin lideri Nozdormu the Timeless One ile
tanisacagiz. Nozdormu’nun zaman hattini diizelt-
mek icin biz 6lumlilere ihtiyaci var. Onun yon-
lendirmesiyle solugu yeni 40 kisilik Instance’larda
alacagiz.

ketle olabilir” climlesi ya- lar kiz arkadaslarina simdiden birer WoW al-
pimcilarin acik kapisi olu- salar iyi olur. l

Bloodelf biydye asik, bu =
ugurda ok seyden vazgeg-
mis bir irk.

KAHRAMANIM EZELDEN
Eklentiyle sayisiz yeni esya gelecegi zaten tahmin
ediliyordur. Yenilik ise Diablo 2’de oldugu gibi so-
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John Blade geri doniiyor!

Sene 1998. Daha liseye baslamadigim za-
manlar. Senenin sonlarina dogru, iki FPS
kendinden bolca soz ettirmisti. Birisinde
elimizde levye ile dolasiyor, envai cesit la-
boratuardan komplekslere kosturuyorduk
(anladiniz siz!). Digeri ise Sin isimli bir
oyundu ve gerek gorsellik, gerek oynanis
acisindan oldukca doyurucuydu. Amma
velakin, bahsi gecen diger oyunun mi-
kemmelliginin golgesinde kalmisti biraz.
Aradan yillar gecti ve Ritual, Sin’in de-

vam oyunuyla karsimizda. Ustelik sirtini
cok gliclii bir duvara yaslamis; Valve'in
cengaver Source motoru. Sadece bununla
kalmayip biz oyunculara, bir stredir ko-
nusulan fakat bugtine kadar uygulanma-

s “Episodic gaming” (bolimlerden olu-
san oyun) ozelligini sunuyor.

SIN — SEZON 2 BOLUM 1
“Episodic Gaming”, bir oyunun istedigi-
miz kadarini bilgisayarimiza indirmemize

~= [ste Jessica, birkag

016

SIN EPISODES

dakika sonra 6li olacak
askerleri isaret ediyor!

Yazan Tayfun Tuna

izin veren glizel ve ilging bir fikir. Ornegin fazla
harcama yapmadan, hafta sonunda biraz oyalan-
mak istiyorsunuz. Buyurun oyundan bir bolim in-
dirin! Uc dort ayda bir, piyasaya bir bolim siirile-
cegi ve yaklasik 20 dolar tutacagi, ayrica her bolu-
mun kendi blinyesinde bir bltiin olacagi ve yak-
lasik alti saat slirecegi belirtiliyor. Bu bolimler
Steam uzerinden indirilecek.

ilk oyundan tanidigimiz Elexis isimli hatun ki-
si dlinya tzerindeki kotl emellerini gerceklestir-
me yolunda ilerlemektedir. Elexis’in hakkindan
gelmek de tam esas oglanimiz John Blade’e gore
bir istir! Derken Blade agir yaralanir ve yeni sag
kolu Jessica, onu arabayla gozlerden uzak bir yere
goturlr (yarali olmasa “ve olaylar gelisir” diye de-
vam etmek isterdim ya, neyse).

YETENEKLI BAY BLADE
Oyunda, Half-Life 2’de mevcut olup yeterince et-
kin kullanilmamis olan yapay zeka 6n plana cika-
cak. Bu konudaki kiiciik 6rneklere deginelim, 6r-
negin arkadasimiz Jessica’nin soforligi ufak cap-
[ bir yapay zeka harikasi olacak. Enter The Mat-
rix'teki araba kovalamaca sahnesini hatirlyor
musunuz? Siz gelen gecene ates acmakla yikim-
liyken, Niobe tam bir trafik canavariydi. Simdi bir
de su manzarayi gozlinuiztin ontine getirin: Jessi-
ca gerektiginde sollayacak, gerektiginde kestir-
meden gidecek! Peki, o arabayi surerken, sizin ra-
hat nisan alabilmek icin arabanin icinde istedigi-
niz koltuga gecmeniz, hatta arabanin kapisini
acip sarkarak nisan almaniz kulaga nasil geliyor.
Dusmanlariniza gelince, onlar vurulduklarin-
da aciicinde kivransalar da size ates etmeye de-
vam edecekler, hatta yerde yatan yarali arkadas-
larini glivenli bir yere suriikleyerek onlara yardim

edecekler.

Bunlarin yaninda, herhangi
bir objeye baktiginizda etrafi-
nizdaki kisilerin tepki vermesini
saglayan “Context Look
System” gibi bir gizellik mev-
cut. Tipki domateslere goziini-
zii diktiginizde “onlar yeni gel-
di abi” diyen manaviniz gibi.
Gercekei bir 6rnek vereyim de-
dim ama alakasiz oldu, neyse.

Bir baska hos detay da, ver-
diginiz kararlarin sonraki bo-
lGmlere yansimasi. Ornegin ilk
bélimde Jessica’ya yardim et-
mek yerine onu dismanlariyla
bas basa biraktiniz. ikinci bé-
[imde kendisini Ustl basi yirtik
ve perisan halde gorlrseniz sa-
sirmayin!

Son olarak Ritual’in boyle
bir ‘boéltim’ politikas izlemesi
sayesinde, (oyunculardan gele-
cek yorumlar dogrultusunda)
oyunun bir sonraki bolimunu
guzellestirmek ya da istenme-
yen ozelliklerden arindirmak
mumkin olacak. Eger tiim bu
vaat edilen ozellikler oyunda
basariyla uygulanirsa, siradisi
bir macera bizi bekliyor. B
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OPERATION FLASHPOINT: THE SEQUEL

Askerlige hevesli olanlar okumaya baslasin!

Operation Flashpoint, ciktiginda bii-  Yapim

mis, fakat su anda bir isme sahip olmayan

. . Bohemia “ . ”
yuk yanki uyandirmisti. Clinkl plaz- |teractive Next Generation PC Game”.
ma silahlari kullanan, yaninda kilo- ~ Dagitim

Codemasters

larca cephane tasiyan tek kisilik bir
ordu degildik, sadece vatani gorevini ;236
yerine getirmekte olan bir piyadey-  fps
dik. Peki bu fikir yeni mi? Elbette da- g'gt‘-’m
ha 6nce cesitli oyunlar oynadik fakat
cogunda hep ayni komutanin yanina gi-
dip ayni komutlari aliyor, yanimizdaki pi-
yadenin ayni sekilde 6lustind izliyorduk.
Operation Flashpoint’in farki buradaydi,
bize bir savas filmi degil, savasin ta kendi-
sini veriyordu!

Oncelikle belirtmek isterim ki bu oku-

dugunuz ilk bakis, iki adet oyunu kapsi-

yor. Biri, Operation Flashpoint 1.5 olarak
kabul edebilecegimiz Armed Assault. Asil
lzerine yogunlasmak istedigim oyun ise;
Operation Flashpoint 2 olarak kabul edil-

Cikis-Tarihi

EVET EFENDIM!

Armed Assault; Operation Flashpoint’teki
orijinal gorevleri, Resistance genisleme pa-
ketini ve Xbox surlimuindeki teknolojik ge-
lismeleri blinyesinde bulunduruyor. Bu ge-
lismelere ve oyun lizerindeki etkilerine kisaca de-
ginelim.

Belirgin bir sekilde gelistirilen bir 6zellik, go-
riis mesafesi. Operation Flashpoint’te gercekci
boyutlarda dev araziler séz konusu oldugundan,
ne kadar uzag goriirsek o kadar iyi olacaktir ve
yapimcilarin bu konudaki hedefi 2 km. Ayrica
oyunda objelerin, duvarlarin icine girme problemi
buyuk olctide giderilmis olacak.

Doga ana da teknolojiden nasibini almis go-
rinlyor; artik tek tiik ve sabit agaclar yerine, sa-
sirtic derecede sik ormanlarla, devirebilecegimiz
agaclarla karsilasacagiz. Etraftaki tepeler golgele-
re sahip olacak. ilk oyuna doymayanlar icin Ar-
med Assault, dnlimiizdeki birkac ayda raflarda
yerini alacak.

‘EFENDIM’ YOK! ‘KOMUTANIM’ VAR!

Gelelim henuz isimlendirilmemis oyunumuza.
Yapimcilar bu oyunun siradisi b
olmasini istiyor. Fakat akilla
sadece bir FPS degil, ayni
Tabii kastedilen su: Savz
olacagiz ve olaylar etrz
den ayri gorevleri, “
rini unutun. Kararla
yecek, bize ve yap
rum ve gorevler

Oyundaki diinyanin cok da-
ha canli olmasi hedefleniyor.
Artik binalar yeterli darbeyi al-
diklarinda yikilacak (ve hep yi-
kik kalacak). Haritanin neresine
giderseniz gidin orada bir sey-
ler sizi bekliyor olacak, sadece
eli silahli askerler degil. ilk defa
bir askerlik oyunu, tetigi cek-
mekten cok daha otesini yap-
mamizi gerektiriyor: Bazen kar-
simizdaki insanlarin akillarini
celmemiz ya da kalplerini ka-
zanmamiz gerekecek. Etraftaki
sivilleri sorgularsak bizimle bil-
gilerini paylasacaklar. Ustelik
onceden hazirlanmis repliklerle
degil; diyaloglar o anda uretile-
cek.

Asil ilginc olan seylerden bi-
ri, tim bu teknolojinin merke-
zinde olmayisimiz. Yani bitin
olaylar tamamen mantik cerce-
vesinde gelisecek. Ornegin te-
penin ardinda yasanan catis-
maya en yakin asker siz misi-
niz? Sizden gidip duruma mu-
dahale etmeniz istenecek. Bil-
gisayar tarafindan yonetilen
bir asker mi daha yakin? Oyley-
se bu gorev ona verilecek.

Sadede gelirsek bu oyun,
bize bir asker olarak savasma
gil; bir askerin hayatini yasa-
1 verecek. Ne diyelim,
la bekliyoruz. ®
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F HITMAN: Bl.ﬂﬂll MONEY

Kaza siisu verilmig cinayetler islemeye hazir misiniz?

Hayatta oynamaktan en cok zevk
aldigim, en cok kendimi kaptirdi-
gim seridir Hitman... Lisedeyken
ensemize tiilkenmez kalemlerle
barkodlar yapar, numara 47 gibi beyaz
gomlek tzerine kirmizi kravat takar, oku-
lun yolunu oyle tutardik. Hatta o kaba lise
ceketini bile sevdirmisti bize. Sonra lise
bitti, ceketler kiiclldi ama Hitman efsa-
nesi bitmedi. Eski dost, bu aralar yeni
oyunu Hitman: Blood Money ile firtina gi-
bi esmeye hazirlaniyor...

Sistem

X-BOX

SINSI PLANLAR

Hitman serisinin eski oyunlarinda, 6ldir-
mek icin bircok yol vardi. Garson olurduk,
polis olurduk; zehirle oldirirduk, silahla
oldururduik... Artik siradan kazalarla da
kurbanimizi éldirebilecegiz. Soyle ki, bal-
kondan sarkan birine sinsice yaklasip asa-
glya atsak mesela ya da daha komplike
bir plan... Duslinlin, operada prova var ve
oyunculardan biri de sizin hedefiniz. Pro-
vada diger oyuncu, sizin hedefinize rol ge-
regi kuru siki silahla ates ediyor ve prova
bitiyor. Siz, gorevli elbisesi ile sete yakla-
sip gizlice silahi gercek bir tabanca ile de-
gistiriyorsunuz. Sonra oyunun baslama
saati geliyor ve opera binasi dolup tasi-
yor, bu arada sizin ikinci hedefiniz de se-
yirci olarak locada yerini aliyor. Derken
oyun bashyor ve siz spotlarin bulundugu
ust katta, karanligin icinde dirbiinli tife-
ginizle yerinizi aliyorsunuz. Vurulma sah-
nesinin vakti geliyor ve oyuncu kanlar
icinde yere yigiliyor. Seyirciler telas icinde

018

Aksiyon

PC, PS2,

P |

ne oldugunu anla-
maya calisirken siz

de ikinci kurbaninizi temiz bir

sekilde hallediyorsunuz. Ertesi
guin gazeteler bu kusursuz cinayet-
ten bahsediyor...

Eskiden gorev bitiminde bize

“psikopat”, “seri katil”, “dallama”

tarzi lakaplar takilirdi, biz de sevi-
nirdik. Artik isler degisti, gorev biti-
minde énlimuze bir gazete gelecek
ve koti sohretimiz insanlara korku
salarak kitlelere ulasacak. Bazen
sadece bir kaza haberi olacak, ba-
zen de buyuk bir katliam ama hep
sorumlusu biz olacagiz. isimizi en
iyi sekilde yaparsak her sey kaderin
cilvesi olarak nitelendirilecek ya da
ortaligi kan goliine cevirip “Man-
yak geri donddi...”, “Manyak tatilde
bile mesai yapti...” gibi mansetler
gorebilecegiz...

KORKUNC CINAYETLER

Tabii bu kadar ustalikla cinayetler
islemek icin sessiz ve cevik olmak
gerekiyor. Bu nedenle Hitman'imi-
zin hareket kabiliyeti ve etrafla et-
kilesimi de artirihyor. Asansorler-
den havalandirma bosluguna cika-
bilecek, balkondan Ust kata tirma-
nabilecek. Buna bagli olarak farkli
kamera acilari da oyuna dahil edi-
lecek. Silah envanterimiz ise yeni
oyunda hayli kalabalik olacak. Bu
da yetmediyse silahlarimizi, kazan-

digimiz parayla gelistirebi-
lecegiz. Bu kadar usta bir
kiralik katil olup da ille de etrafta tabanca ara-
mak olmazdi. Etrafta buldugumuz cekic, sopa
hatta kalem bile silah olabilecek. Hadi hicbir
sey yok etrafta, Uizerimizde bir kiirdan dahi
yok ve iceriye bir koruma girdi ve silahini dog-
rulttu, ne yapariz? Silahini elinden sik bir ha-
reketle alip, sakagina dayariz sonra istersek
bogazindan tutup, kendimize canli kalkan ya-
parak orayi terk edebiliriz. Kisaca artik kel ka-
tilimiz silahsiz da is bitirebilecek.

Ekonomi sisteminin gelistirilmesi ile etraf-
taki karakterle etkilesim daha da artacak. Bize
ufak bir ticret karsihginda, bilgi ve lojistik gibi
yardimlar yapan karakterler olacak. Ayrica yer-
deki kan izlerini takip edip sakladigimiz ceset-
leri bulabilecekler ve etrafta duran suipheli ci-
simlerden bir yargiya varabilecekler (yerde du-
ran tabanca ve bos kovanlar... Him, biri kek mi
yapti?). Ama bunlar olurken de bize haberi
“Picture In Picture” yardimi ile gelecek. Eski-
den sadece ekranin sol tist kisminda “Abi se-
nin o sakladigin ceset vardi ya, kekonun biri
onu buldu. Simdi de seni ariyorlar. Haberin ol-
sun...” seklinde bir yazi belirirdi. PIP sistemi ile
olaylari gercek zamanli olarak ekranda goste-
recek, biz de tam olarak ne olup ne bittigini
gorebilecegiz.

Bu kadar yeniligi ve parlak fikri alt alta
koyunca ortaya gercekten giizel bir oyun ciki-
yor. Bunlarin yanina yeni grafik ve fizik tek-
nolojilerini, Hitman’in yeni karakterlerini, de-
rin senaryosunu ve muhtesem muziklerini de
katarsak ortaya tam bir basyapit cikacak di-
yebiliriz... ®
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Firat AkylldIZ '
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ince, kirmizi, soguk hat...

“Doganin kalbindeki bu savas da ne? Doga, neden
kendisiyle yarisir? Karanin denizle cekismesi... inti-
kam alma duygusu var midir? Kime karsi kin tu-
tar... Annemi éliirken hatirliyorum... Urkmdis ve
renksiz gortintiyordu. Ona korkup korkmadigini
sordum, yalnizca basini salladi. Kendimde onun
yliziindeki 6ltime dokunacak cesareti bulamadim.
Oliimsiizliik hakkinda konusan insanlar duydum
ama élimsizliga hic gérmedim. Olmenin nasil bir
his oldugunu merak ediyorum; bu nefesin aldigim
son nefes oldugunu bilmek nasil bir duygu acaba,
bilmek isterdim. Umarim éliimle annem gibi karsi-
lasirim, tipki onun... Sakinligiyle. Clinkii hicbir za-
man gérmedigim oliimstizliik onun sakinliginde
sakliydi.”

Savas sevilmez clinku 6limu cagristirir. Savas,
oliim demek degildir ama insanlari 6lime yaklas-
tirir; insanlarla 6limuin arasina ince, kirmizi bir
cizgi ceker. Bu ylzden her savas ya cok soguktur
ya da cok sicak... Arasi yoktur. Simdiye dek hic sa-
vasmadim tabii ki ancak iki isim 6limle arama
uzun, kirmizi bir cizgi cekti; The Thin Red Line (in-
ce Kirmizi Hat) ve Ghost Recon. Savasa hic bu ka-
dar yakin veya uzak oldugum hatirlamiyorum
ama cizginin diger tarafinda ne oldugunu gercek-
ten merak ediyorum.

GELECEGIN SAVASI

PC oyuncusuysaniz ve Ghost Recon serisini oyna-
diysaniz, iyi ya da kotu bir haberim var, arada kal-
dim; ilk iki oyunun yapimcisi Red Storm, Advan-

MGS'deki gibi duvara =
sirt verme, oyundaki
yeni hareketlerden .

ced Warfighter'in yapimini
Grin’e (Bandits’ten hatirla-
yabilirsiniz) devretti. Ancak
Red Storm, Ghost Recon’la
arkadasca ayrildi ve oyu-
nun PS3 ile Xbox 360 versi-
yonlarinin yapimini devral-
di. Bu da Advanced War-
fighter'in yeni nesil konsol-
lar temel alinarak insa edil-
digi anlamina geliyor. Ubi
Soft’un bu denli karmasik
bir oyunu neredeyse dene-
yimsiz bir firmaya vermesi-
nin baska bir aciklamasi
yok.

Acikcasi Grin cok fazla
risk alip Ghost Recon gibi
bir ismi yikmak istemiyor.
Advanced Warfighter da bu
yuizden ilk iki oyunun para-
lelinde... ilk olarak, Ghost
Recon 2’de kullanilan ka-
mera agisi yeni oyuna da
uygulaniyor. Biraz hiz ka-
zandirma adina duvarlar-
dan veya objelerin Ustiin-
den tirmanma, gizlenme
(MGS’deki gibi duvarlara
sirtinizi vererek) gibi yeni
hareketler oyuna eklenmis.
Bizim icin kiiclik ama in-
sanlik icin blyuk bu degi-
sikligin yani sira Advanced
Warfighter'daki en kokli
degisiklik Cross Com cihazi.
Bu cihazla, uydu yoluyla
isimsiz hava guclerinden
yardim isteyebilecek ve ya-
kininizdaki/uzaginizdaki
tim askerleri (takiminizda
bulunmayanlar da dahil)
kontrol edebileceksiniz.

GHOST BEBON AIIVANI:IJ WAHFIGHTEH

Apache’ler de kapsama alaninizda olacak.
Bu sistemin bir getirisi de oyun alaninin

genisligi... Bunun icin de mekan olarak, diin-

yanin ylizolcimu acisindan Gctinct bayuk l-
kesi olan Meksika secilmis; Meksika’nin gok-

delenlerle cevrili modern versiyonundan, villa
tipi evlerle dolu eski versiyonuna kadar uzun

bir stireci yasayacaksiniz.

Integrated Warfighter System da oyunda-
ki bir diger yenilik. Bu sistemde her asker oyu-
nun sadece bir parcasi degil, bir “sistem” ola-
rak ele aliniyor ve farkli silahlarla, teknolojik
araclarla donatiliyor. Oyunun isminin Advan-
ced Warfighter olmasinin nedeni de bu. Siste-
mi farkli kilan sey, diger taktik/strateji oyunla-
rina oranla ¢cok daha detayli olmasi. Mesela
zirhlar kendi icinde birkac tiire ayriliyor; “ha-
fif”, “su gecirmez” ve “esnek” bunlardan bazi-
lari. Integrated Warfighter System’a dahil
olan bir diger sey de MultiCam kamuflaji. Bu
kamuflaj cikardiginiz seslerden renginize ka-
dar her seyi kamufle ediyor. Hatta MultiCam,
gece gorisu kullanan dismanlarin sizi gérme-
sini de engelliyor.

HAYALET SEHIR

Oyun teknik acidan da bekleneni verecek gibi
gorlintiyor. Benzin istasyonu ya da araba gibi
buyulk objelerin patlamalar gercek zamanli
olarak hesaplanacak. Ayrica yeni fizik model-
lemesiyle cevre etkilesimi de artirihyor. Catis-
malari etkileyecek ve atmosferi artiracak bir
diger etken de bu.

Cok oyunculu mod icinse tamamiyla 6zel-
lestirilebilir bir sistem ve yardimlasmali cam-
paign’ler disuinuliyor (kendi karakterinizi ya-
ratip cok oyunculu modda kullanabileceksi-
niz).

Her sey iyi gériinmesine ragmen Advan-
ced Warfighter buyuk ihtimalle PS3 ve Xbox
360'in devasa golgesinin altinda kaybolabilir.
Clnki karsi tarafta hem daha giiclu bir takim
hem de daha yeni bir teknoloji duruyor.
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savasa girerek, hem deneyiminizi artiriyor
hem de yeteneklerinizi keskinlestiriyorsunuz.
Seviyeleri 0yle diizenledik ki, oyuncu gayet es-
nek bir buyl ve yetenek sistemi kullanarak
oyunda baska hic kimseninkine benzemeyen
bir kahraman yaratabiliyor. Kisaca Hellgate
evreninde hicbir “sévalye” bir digerine benze-
meyecek.

Oyun, rasgele yaratilan seviye, obje ve
olaylarla sonsuz kez oynanabilme yetenegine
sahip. Oyunda gercek zamanli FPS 6gelerin-
den faydalanirken 6te yandan bir RYO oynu-
yorsunuz temel olarak. Elbette her RYO’da ol-
dugu gibi bir dolu NPC size “bana onu getir,
bunu kes, sunu bul” diye bitmek bilmeyen is-
teklerini siralayacak. Ancak bu rutinin unutul-
maz olmasini hedefledik biz. Gérevler oyunun
tim bituninu etkileyen parcalardan olusu-
yor. Secilen gorevler kahramaninizin karakte-
rinde de degisimler yaratiyor. Aldiginiz her-
hangi bir gorevle ilgili bir mekana geldiginizde
oyun film moduna gecip size o gorevi veren
NPC ile olan konusmanizi ya da gorevle ilgili
bilgiyi aktariyor. Bazi NPC’ler degisik mekan-
larda karsiniza baska gorevler vermek icin ¢i-
kabilecek. Bundan dolayi bir bélgedeki tim
NPC’lerle konusmakta fayda var.

Oyundaki olaylar da tamamen rasgele bir
diizen icinde gelisiyor. Ornegin bir bolgede bir
gorevi tamamlamaya calisirken bir devriye ile
karsilasmaniz baska bir zaman ayni bolgeye
geldiginizde bu devriye ile tekrar karsilasaca-
giniz anlamina gelmiyor. O bélgede tamamen
degismis olabiliyor ve belki de oradaki bir
kamyon enkazindan firlayan bir iblisin altinda
kalabiliyorsunuz.”
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~ da olan bir sey. Bir oyunun prodiiksiyon asa-
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Diinyanin
tiim sovalyeleri,
birlesin

“Silahlara gelince;
ylizden fazla ana

silah var oyunda.

Bunlar birbirleriyle
uyumlu olarak bir
| araya getirilebili-

L yor ve yeni silahlar
h yaratilabiliyor. Bu

silahlarin slotlari

| var. Oyunda karsiniza cikabilecek herhangi bir

obje, bir silaha belli bir gtic sagliyor olabilecek
ve bu slotlara yerlestirilecek (bkz. Diablo).

- Modifikasyon icin belli sinir ve kurallar olacak

ancak secenekler neredeyse sinirsiz. Multipla-
yer olayina gelince, bu bizim yillardir kanimiz-

masinda oncelikli olarak akis diyagraminda
yer alan, oyunun olmazsa olmazi.

“Hellgate: London’da diinyanin her yerin-
den “sovalyeleri” bir araya getirecegiz. Karan-
hgin hizmetkarlari ve iblisler tarafindan kusa-
tilmis diinyay kurtarma gorevi bu kez sadece
insanlara dlsecek, baska hicbir irk yok. Kadin-
lar ve erkekler ilk 6nce yalniz, sonra kiictik
gruplarla baslayacaklari bu direniste, zaman
icinde geliserek dev bir kurtulus ordusu olus-
turabilecekler.

“Oyun, istek tizerine tamamen “solo” oy-
nanabilecegi gibi, irili ufakli gruplar olusturul-
masina izin vererek zor gorevler icin avantaj
da saglayacak. Oyunda loncalar olusturarak
akinlar yaratmak da s6z konusu. Londra’nin
metro istasyonlarindaki giivenlikli bolgelerde
ise gruplar ve bireyler birbirleriyle alisveris ya-
pabilecek, loncalarini ve gruplarini olustura-
caklar.”

Nurtopu gibi bir 3D motoru daha

“Dedigim gibi, oyun bizim isteklerimiz dog-
rultusunda bir evrim gecirdigi icin varolan 3D
motorlarindan daha fazlasina ihtiyacimiz var-
di. Ozellikle aydinlatmanin gercek bir atmos-
fer olusturabilmesi bizim icin blyiik 6nem ta-
slyor, oyunun tiim yapisi da bunun lzerine
kurulu; ‘ISIK’.

“Boyle bir aksiyonu kaldirabilmek ve oyun-
cuyu oyunun icine cekebilmek icin yeni nesil
bir motora ihtiyac duyduk dogal olarak. Bu
durumda oturduk kendi motorumuzu kendi-
miz yazmaya basladik. Ozellikle dis mekanlar-
da oyunun grafik olarak sundugu pek cok ye-
nilik var. Aydinlatma bunlardan sadece biri.
Yok olmus, yanmis, yikilmis bir atmosfer yara-
tirken 1si§in 6nemi cok biyuk, bizim yazdigi-
miz yeni motor bunun altindan kalkabiliyor.”

Saatler 5’i vurdugunda sizi
de Londra’ya bekliyoruz,
cayiniz sogumasin

Aslinda bu roportajdan sonra
cok saglam doldurusa geliyor
insan. Neyle karsilasacagimi-
z1 biraz kestirebiliyoruz ama
heyecana kapilip Roper’in
Hellgate:London hakkinda
aktardiklarinda cok 6nemli
bir noktayi isaret ettigini de
gormezden gelmemeliyiz:
FPS oynayip rol yapma oyun-
larina burun kiviranlar ve
RYO askiyla tutusup FPS
oyunlarini asagilayanlar sim-
di tek viicut olmak lzereler.
Her iki janr’in oyunculari,
bundan boyle sohbet odala-
rinda, forumlarda, gercek ha-
yatta ve hatta oyunun icinde
bir araya gelerek hangi gore-
vi ne tur bir silahla tamamla-
yabileceklerini tartisirken,
bazen yan yana farkinda bile
olmadan iblislere karsi sava-
sacaklar.

Her ne kadar tek kisilik
oyun tadinda yaratiimis olsa
da, devasa Hellgate diinya-
sinda arkadaslari toplayip
birkac iblisin kafasini pek de
guzel patlatabilecegimizi, ka-
rakter gelisiminde yeni ufuk-
lar kesfedecegimizi, grafik
acisindan aval aval hayranlik
ve korkuyla etrafa bakarken,
iblisin teki tarafindan “cirt”
diye kesilebilecegimizi de bu
roportajla anlamis bulunuyo-
ruz.

Roper’a sonuc olarak RYO
diinyasina pek cok eserler ka-
zandirmis bir virtlioz gibi
bakmak hic yanlis degil ama
insan dusuntyor: Eger Roper,
bize anlattiklarinin yarisini
Hellgate:London’da basar-
missa hepimizin “cehenne-
me kadar yolu var” demektir.

Gazamiz muibarek ol-
sun... &

ILK BAKIS



BilenAdam

iYi Ki DOGDUN!

Ve XBox 360 cikti. Gerci hentiz biz eli-
mizi stirebilmis degiliz ve kuslarin fisil-
dadigina gore resmi olarak llkemize
girmesi en az 12 ay sonra imkan dahi-
linde olacak. Ama Tirkiye disinda her-
yerde su anda XBox 360 var. Yani yeni
nesil konsollar diinyaya goézini acti.
Peki hayat degisti mi bu sayede? PC
oyunculugu bitiyor mu? Sonumuz mu
geldi? Yeni nesil gercekten de, bir son-
raki nesil mi?

Hayir, en azindan simdilik. Her kon-
sol Uzerindeki oyunlarla yasar veya
olur. Bir konsol oyun gelistirme kitleri
(dev-kits) yapimcilara ne kadar kolaylik
sagliyorsa, o oranda basarili olur. Ve o
kadar cok iyi oyun yapilir. Sonuc olarak
da bir konsol sahip oldugu iyi oyunlar
oraninda taninir ve satilir. Tabii bu kez

XBox 360 icin konusmak icin erken,
ben bu yaziyi yazdigim gilin resmi olarak
ctkmis, oyunlarinin incelemeleri de an-
cak bir haftadir ortalikta. Ama cook on-
celeri soyledigim gibi, oyun piyasasi he-
niz yeni nesil’e hazir degil. Ortalikta 110
milyon PS2, 40 milyon XBox varken, bun-
lara daha 2 yil hayat bicilirken oyun piya-
sasini yeni bir konsol savasina cekmenin
ne kadar dogru bir karar oldugunu 6n-
miizdeki 6 ayda gorecegiz. Microsoft
XBox 360’la Sony’nin PS3’linden bir sene
erken piyasaya cikarak yarisa 6nde basla-
di. Bence piyasaya yayillmak icin bu avan-
taji iyi kullanmak zorunda. Aksi takdirde
daha fazla islemci guictiyle, daha guzel
grafiklerle, ve daha da 6nemlisi henliz
kimsede olmayan yiiksek cozunurlikli
TV’lere destek veren oyunlarla olacak is

oyunlarinin grafik glizelliginin sadece bir
kismini goreceksiniz demektir. insanlar
satin aldig1 bir oyundan en Ust seviyede
grafik kalitesi ister. Gayet dogal bir sey
bu. Hele ki konsol oyunculari simdiye ka-
dar yeterli bir TV’ye sahip olmadiklari
icin oyunlarinin “daha diisiik cozinr-
likte” oynamaya hic aliskin degiller.
HDTV veya HD monitori olmadan yeni
nesil konsol oyunu oynamak, PC'nizde
7800 veya X800 Pro ekran karti varken
monitorinuz kaldirmiyor diye FEAR veya
Quake 4’1 800x600 coziinirliikte oyna-
mak zorunda olmakla ayni sey.

Yeni nesil dogdu. Ama beraberinde
gelistirici memnuniyeti, teknolojinin tam
olarak kullanimi ve oyuncularin yeni bir
konsola ekstra (HDTV alacaksaniz) 1400
dolar yatirim yapmak isteyip istemedigi

bu denkleme “Next-Gen” teriminden degil.
oyuncularin bekledigi akil almaz yeni-

likleri eklemeyi de unutmayin.

EVVEL ZAMAN OLUR Ki...

6 yil once

iste en sevdigimiz kapaklarimizdan birisi daha: Nocturne.

Simsiyah bir kapak tizerine korkutucu bir yuiz. Tabii o ylzin

orta yerine essek kadar “NOCTURNE” yazmasak daha iyi

olurmus ya, neyse. Oyun da cok guizeldi, Firat hala her firsat-

ta anar bu oyunu, ben de cok se-

verdim ama calistirana kadar
canim cikmisti. Cok sorunlu
bir oyundu (Level Notu: 10
tzerinden 9)

Dosya konusu olarak “Bal-
dur’s Gate ve Ardindakiler”
imis. Baldur’s Gate ile yeniden
hayat bulan RYO oyunlarin-
dan, bu oyunun takipcilerin-
den bahsetmisiz. Baldur’s Ga-
te 2, Icewind Dale ve Never-
winter Nights bir arada ilk ba-
kis altina alinmis.Ayrica Duke

Nukem Forever’a ilk bakis yap-
misiz ve “biraz gecikecek” diye
bitirmisiz yaziyr (mwuhaha-
hal).
incelenen oyunlar arasinda
ise cok onemli isimler var. X:
Beyond the Frontier (L.N: 8) ve
Descent Freespace 2 (L.N: 9) bir-
likte ctkmis, bu sayi uzay simu-
lasyonlari icin altin bir ay imis. GTA 2 de bu ayki goze carpan
6nemli oyunlar arasinda. (L.N: 9)
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iyi HDTV'lerin fiyati 1000 dolardan
basliyor. Ve eger HDTV'niz yoksa, 360

bilinmezini de iceren bir denklemle dog-
du. Bu denklemi ay be ay cozmek artik
bizim isimiz.

3 yil 6nce

Bu da glizel bir sayidir. Sims Online rezaleti bir yana (biz de tu-
tup oyunun beta versiyonuna %86 vermisiz, utaniyoruz) Age of
Mythology incelemesi (Level

Notu: %94) ve Bikini Karate

Babes (Level Notu: %2) arasin-

da bir siirii glizel oyun vardi

(evet, simdiye kadar ciddi ola-

rak verdigimiz en diistik not-

tur bu). Ama dikkat ettigim

bir sey var ki, bu aya butun iyi

oyunlar yigilmamis. Level

Klasik alan bir tek Age of

Mythology var. Pro Evolution

Soccer 2 bile Level Hit'te kal-

mis, birinci oyundan cok

farkli olmadigr icin (L.N:

%85). Demek ki “butiln iyi

oyunlari yil sonuna boca

edelim” mantig yeni gelisi-

yor. Hic hos degil!

incelenen oyunlar arasinda

FIFA Football 2004 (L.N:

%89), Iron Storm (%84), Sol-

diers of Anarchy (%83), Me-

dal of Honor: Spearhead

(%88) dikkat cekenler. Hay-

ret yahu, bu nasil bir Aralik

sayisi? Demek o zamanlar oyun oyna-
maktan yasamaya firsat buluyormusuz.
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LEVEL NOTLARI DUNYA LISTELERI

90-99 arasi: LEVEL CLASSIC mutlaka vardir. Yine de son karar
Unutulmayacak derecede giizel sizin. p[:
oyunlara verilen, bu sayfalarda sikca 30-49 arasi: KOTU Uzak durmaniz 1- Age of Empires 3 *
rastlamayacaginiz bir seref gereken bir oyun. Alirsaniz blyuk ihti- 2- Football Manager 2006 (VIO
madalyasidir. malle paranizi cope atmis olacaksiniz. 3- Call of Duty 2 *
80-89 arasi: LEVEL HIT Yaninda 1-29 arasi: LEVEL SHIT Tam e
bu logoyu gordiigliniz bir oyun, anlamiyla rezalet. Ustiine para 4- C'V'I'zaﬂ_n" 4 *
tlrtinlin en iyi 6rneklerinden birisidir. bile verseler, harcadiginiz zamana S- The Movies *
GCekinmeden alabilirsiniz. degmeyecektir. 6- The Sims 2: Nightlife 0®
70-79 arasi: Yl Bazi eksikleri ytzin- ) o ) 7- The Sims 2 ) ¢
den Level Hit almayi hak etmese de, SISTEM GEREKSINIMLERI: 8- Harry Potter and the Goblet of Fire *
oldukca iyi bir oyun demektir. CPU: Islemci gici. 9- Quake 4 00
60-69 arasi: ORTA Hata ve eksikleri GFX: Ekran karti tlri ve bellegi.
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz. RAM: Bellek miktar 10- Star Wars Battlefront 2 *
Sadece o tiirden hoslanan oyunculara HDD: Gerekli sabit disk alan.
yonelik bir oyun. .
50-59 arasi: VASAT Paranizi harcaya- Pl aystafl an 2
caginiz ayni tirden daha iyi bir oyun 1- WWE Smackdown! vs Raw 2006 *
2- Pro Evolution Soccer 5 00
3- Harry Potter and the Goblet of Fire *
H 4- Star Wars Battlefront 2 *
ALTIN KLASIKLER - Star wa oX
. ‘ N - The Matrix: Path of Neo *
Yine yaptilar bu yaa, yine yaa! Geldi mi Aralik ayi, dayadilar 7- Gun *
biitiin muhtesem oyunlari girtlagimiza. Bir ayinin dogadaki 8- Tony Hawk's American Wasteland Yo
halinin tersi gibiyiz. Once yaz uykusuna yatiriliyoruz, sonra kisin 9- Resident Evil 4 S
gelmesiyle tekme tokat uyandiriliyoruz. 10- LMA Manager 2006 *

Aman yanhs anlamayin, sikayetci falan degilim. Ne zamandir diizgiin FPS
oynamamisken iki ayda FEAR, Quake 4 ve Call of Duty 2’nin birden iistiime

: . D § Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.
cullanmasi mest etti beni. Heaven, I'm in Heaven...

*yeni degismedi oyiikseldi ©diistii

Platform/Oyun Yil  Not - Giincel Not Platform/Oyun Yl Not - Giincel Not
Resident Evil 4 2005 %96 - %96 Fable: The Lost Chapters 2005 %89 - %89
Shadow of Colossus 2005 %94 - %94 Vampire: Bloodlines 2005 %92 - %89
GTA: San Andreas 2004 %98 - %94 Sid Meier's Pirates! 2005 %92 - %89
God of War 2005 %95 - %93 Dungeon Siege 2 2005 %88 - %87
Splinter Cell: Chaos Theory 2005 %95 - %93 Bard's Tale 2005 %86 - %86

still Life 2005 %90 - %89
Myst 4 Revelations 2004 %91 - %88

Brothers in Arms 2005 %92 - %90 Myst 5: End of Ages 2005 %86 - %86
Half-Life 2 2005 %95 - %90 Fahrenheit 2005 %85 - %85

Ouake 4 2005 %88 - %88 Broken SWOfd 3 2004 %90 - %83

F.EAAR. 2005 %93 - %93
Call of Duty 2 [ i ] 2005 %90 - %90

2

ADVENTURE
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The Sims 2 2004 %95 - %91
Silent Hunter 3 2005 %88 - %87
Pacific Fighters 2004 %88 - %85
Dangerous Waters 2005 %85 - %84
Ace Combat 5: Unsung War 2005 %84 - %81

|
:
]

Pro Evolution Soccer 5 2005 %95 - %95
Football Manager 2005 2004 %95 - %91
Pro Evolution Soccer 4 2004 %95 - %91
NBA Street Vol. 3 2005 %93 - %91
Fight Night Round 2 2003 %91 - %90

Battlefield 2 2005 %92 - %91
Unreal Tournament 2004 2004 %95 - %89
Tribes Vengeance 2004 %90 - %87
Day of Defeat Source 2004 %85 - %85
Counter Strike Source 2004 %85 - %82

Moto GP 3 2005 %93 - %93
WRC: Rally Evolution 2005 %92 - %92
Gran Turismo 4 2005 %95 - %92
Burnout Revenge 2005 %92 - %92
NFS: Most Wanted 2005 %91 - %91

Guild Wars 2005 %95 - %94
World of Warcraft 2005 %96 - %93
SWG:Rage of Wookies 2005 %87 - %85
Everquest 2 2004 %88 - %84
City of Heroes 2004 %85 - %81

Civilization 4 2005 %95 - %95
Age of Empires 3 2005 %92 - %92
Act of War: Direct Action 2004 %91 - %90
Rome Total War 2004 %94 - %90
RTW: Barbarian In. 2005 %88 - %88

DEVASA ONLINE ONL. AKSIYON SIMULASYON
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21. ylzyilin ortalarinda, Strogg diinyay istila etti. Once
. kaynaklari talan etmek icin geldiklerini sandik. Fakat

onlarin tek istedigi insanlardi. Uzun savas sonunda ge-
zegenlerinden uzakta zayif diismeye baslayan Strogg, geri ce-
kilmek zorunda kaldi. Bunu firsat bilip karsi saldiriya gectik.
Ancak Stroggos’a saldiran ilk filo kisa stirede “The Big Gun” di-
ye bilinen savunma sistemi tarafindan saf disi birakildi. Bek-
lenmedik direnis karsisinda hayatta kalmayi ve Stroggos’a
ayak basmayi tek bir asker The Big Gun’i ve Strogg lideri Mak-
ron’u ortadan kaldirmayi basardi. Ancak bu savasin sonu ol-
madi. Strogg hizla toparlaniyor. Strogoss istila edilmeli ve teh-
dit ortadan kaldiriimal.

iste biz bu ikinci istila gliciinde yer alan Rhino Squad’in bir

Uyesiyiz. Ve Uzlilerek sdyliyorum ismimiz Matthew Kane. Ali-
silageldigi Uzere kimse ilk isminizi kullanmiyor. Stirekli Kane
diye hitap edilince, belki sizler degil ama ben her seferinde ye-
rimden zipliyorum (tamam Kane diyor herkes ama evde kalkip
bana hitap edecek kimse olmayinca garip oluyor tabii). Mace-
ramiz Strogg atesi altinda gezegene inmeye calisan gemimizin
vurulmasiyla basliyor. Siz ne dersiniz bilemiyorum ama sahne-
yi gordiiglim anda “Starship Troopers” dedim. inmemiz gere-
ken noktadan biraz uzaklasinca da ilk gérevimiz, ekibimizi bul-
mak oluveriyor. Daha oyunun ilk saniyelerinde “bu yeni yetme
bir saat bile dayanamaz, kesin 6lecek” geyikleri basliyor. Bu
sozler o kadar sik tekrarlaniyor ki, bir stire sonra ciddi anlamda
alinmaya basladim. Hele ki ismen bana yoneltildiginden, iyice
sinir oldum acikcasi. Neyse ki kisa zamanda kendinizi ispatli-
yorsunuz. Geyikler 6nce “vay be 6lmedin ha”, daha sonra da

Isik! golge! Grafik! » >
Annneeeeeeee! ! »

“vay canina demek sen
O’sun” sekline birini-
yor. Karakterimizin agzi-
ni bicak acmasa da, sag-
da solda goreceginiz her
karakterin mutlaka soy-
leyecek bir seyleri olu-
yor. Gorsel anlamda za-
ten yeterince gercek du-
ran bu figliranlar, ettik-
leri bir iki kelime ile
bambaska karakterlere
birtiniyorlar. Saga sola
serpistirilen bu karakter-
lerin laf salatasi yap-
maktan baska islevleri
de mevcut elbette. On-
celikle yaptiklar salata-
dan gezegende olan bi-
teni 6grenebiliyorsunuz.
Savasin zaman ve me-
kan tanimadan insan
psikolojisi Gsttinde nasil
etkileri oldugunu gore-
biliyorsunuz. Engineer
ya da.medic karakterleri
saghiginta, ve zirhinizi da

yenileyebilfgorlar. Ancak
en blyuk artiiar, etrafi-
nizda sizin diSligizda ge-
lisen bircok ol@§ oldugu
havasini yara@ialari.
Herhangi bifili bakip
catismadg i ciktigi-
niya d3 ene daha
be ce gelmis

ak oldugunu soy-
mumbkin. Gorsel,
ismen ve karakter olarak

birbirinden ayrilan bu karakterle-
rin gece karanlikta gorseniz du-
daklarinmizi ucuklatacak, hos da bir
ozellikleri var. O da, sizinle konu-
surken g6z bebeklerinin stirekli
karakterinizi takip ediyor olmasi.
Karakterin karsisinda durmak yeri-
ne saga sola fazla giderseniz, dyle
ilging bir aciyla bakiyorlar ki anlat-
maya imkan yok.

STROGGOS’TA

INECEK VAR PiLOT BEY

Gayet canli bir ortamla karsilanip
oraya buraya gonderildikten son-
ra, ufak ufak daha ciddi islere kal-
kismaya basliyorsunuz. Belli nok-
talara ulasabilmek icin, ufak tefek
catismalara giriyorsunuz, siz en
korkunc kabuslarinizin kisa strede
gerceklesecegini fark etmeden
oyun hiz kazanmaya basliyor.
Oyun boyunca hem kendi takimi-
nizdan, hem de diger takim tyele-
rinden bol bol yardim aliyoruz.
Yan karakterler lizerinde hicbir
guc sahibi degiliz. Tamami yapay
zekanin kontrollinde olan silah ar-
kadaslarimiz oldukca iyi is cikari-
yorlar. Karsilarina cikan diismani
temizlemekte bizim kadar hizli ol-
masalar bile kolay kolay 6Imuyor-
lar. Ancak bu 6ltimstz olduklar
anlamina gelmiyor. Bu yuzden ta-
kimiyem olarak kullansaniz bile
dismani en kisa siirede ortadan
kaldirmaya bakin. Gerci genellikle
ilk saldiryr goglislemek zorunda
kalan Kane. Tim takim belli nok-



—~= Ne bakiyorsun birader :
hi mi gérmedin?! Allah;
Allah ya! .

talari tutuyor, hemen arkasindan takim lideri |
sesleniyor, “Kane buldun mu yavrum ngenIiki

kartini? Ac bakiyim kapiyr”. Evet maalesef, biz |

bekliyoruz sen anahtari kap gel gorevleri
mevcut. Ne mutlu ki oyun sadece bu tip go-
revler esliginde devam etmiyor. Stroggos’un
daha derinlerine indikce hikaye derinlesiyor
ver ozellikle bir iki noktada agzinizi acik bira-
kiyor. Oyundaki en 6nemli sahneler oyunun
tanitimindaki sivri zekalilar tarafindan alenen
soylenmis olsa da, agziniz acik izliyorsunuz
hala. Uziilmeyin o ylizden. Ben oturup tekrar
anlatmayacagim, bir iki ekran goriintusu ile
gecistirecegiz bu durumu.

KANE, KANE... DELI ETTIN BE KARDESIM
Kane basina binbir turlu olay gelmesine rag-
men hic de dyle pisirik, kendi gélgesinden
korkan bir tip degil. Hatta haddinden biraz
daha cesur karsiladigi olabiliyor cok uc olayla-
r.. Konseptin cehennem zebanileri yerine
uzaylilar olmasi ve bu uzayli amcalarin geze-
genini istila etme cabasinda olusumuz, bera-
berinde bolca aksiyon da getiriyor. Fark ettigi-
niz gibi, evet bence Doom 3 bomba bir oyun
falan degildi. Arada laf sokuyorum boyle, ida-

re edin. Filmi de gérdiim, iyice rezil oldu zaten &

ortalik. Ne diyorduk? Hah evet, Kane Strog-

gos’un derinliklerinde kostururken
hic de savunmasiz degil. Q2 alis-
kanhgi su tabancasi dedigimiz
blaster pistol, rocket launcher, nail
gun, rail gun, grenade launcher,
shotgun, Q4 versiyonu bir BFG, ki-
saca Quake oyunlarindan bildigi-
niz tiim silahlara sahip. Ne mutlu
ki yeni FPS oyunlarinda moda hali-
ne gelmeye baslayan ‘en fazla iki
silah” muhabbetine girilmemis.
Aslinda benim de hosuma giden,
oyuna az da olsa bir strateji unsu-
ru katan bir 6zellik bu. Ancak Qua-
ke s6z konusu oldu mu litfen ge-
ciniz bunlari. Silahlar arabirimdeki
yerlerini gayet hos doldururken
her biri ayri ayri ates ettiginiz his-
sini gayet guizel verebiliyor. Hem
gorsel anlamda hem tok ses efekt-
leri ile oyuncuyu gayet giizel do-
yuruyor. Baslarda biraz etkisiz ka-
lan nailgun ve shotgun gibi silah-
lariniz, oyunun belli noktalarinda
diger karakterler tarafindan ne
mutlu ki upgrade ediliyor. Boylece
ilk bir iki saatten sonra tiim silah

D3 motoru birden fazla diisman
kaldirlyormus demek ki, mekanlar ve
tek kisilik oyun mitkemmel.
Multiplayer bir Quake oyunundan
beklenmeyecek kadar zayif olmus.

Grafik

Oynanabilirlik
Multiplayer

Alternatif

Half-Life 2 - Quake 3

Alternatif alternatif, valla bu gaza ya HL2
ya da Q3 deathmatch atilir. FEAR da olur,
olur olur, valla olur.

envanterinizi en verimli ve tatmin edici sekil-
de kullanabiliyorsunuz. Zaten karsiniza cikan
diisman sayisi belli noktalarda dyle artiyor ki,
sik stk biten cephaneniz yliziinden sahip ol-
dugunuz her silahi yogun bir sekilde kullan-
mak zorunda kaliyorsunuz. Oyle anlar geliyor
ki, 5—10 Strogg ile ugrasip tam nefes alirnm
derken zorluk seviyesi gittikce artan bir iki
dalga disman daha geliyor. Sagliginizi dibi-
ne kadar somiurup sizi zirhin agirhigindan
kurtardiktan sonra buharlasiyorlar. Iste bun-
dan sonraki bir iki dakika tam bir Doom ha-
vasi sariyor ortami. Siz bir saghk paketi ya da
terminali icin etrafta kostururken, golgeler-
den firlayip caninizi ve haliyle aklinizi ahveri-
yorlar.

KANE’iN ECELE FAYDASI YOK

Yepyeni bir Quake oyunu yapilir da yeni nes-
lin son modasina uyulmaz mi? Quake 4 arac-
larla hasir nesir olacaginiz birkac bolim de
iceriyor. Hover Tank ve Mech kullanip, zirhli
aracin tepesindeki makineli tiifege geciyo-
ruz. Acik alanlarda on katimiz biyukltglnde
diismanlarla kapisip, daha sonra ayni seyi al-
timizda bir Mech olmadan yapmak zorunda
birakiliyoruz. Ne mutlu ki bu béliimler ne
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inanilmaz
zor ne de HL2 de-
ki kadar uzun. Aksine
daracik koridorlardan Stro-
goss’un kalbine olan yolculu-
gumuzu hizlandiriyorlar. Bu
noktaya kadar Quake’te ne ya-
payim senaryoyu, yemisim
script’i, onlime geleni vururum
ben diyenler oyuna teslim olu-
yorlar. Hem grafiklere hem de
yaratilan ortama bakip, nedir ne
degildir merak etmemeye im-
kan yok. Oyunda bir yapay ze-
ka da mevcut ancak sizi gor-
di mu ates etmesi icin cok
zeki olmasina gerek yok. Ekip
arkadaslarimizda bir sorun yok.
Ancak yapay zeka Strogg'lar icin
biraz ilginc isliyor. Strogg dedi
mi unutmayin ki “ne kadar bu-
yukse o kadar aptaldir”. Standart
Strogg askerleri bir oraya bir bu-
raya atlayip ziplayip caninizi si-
kabiliyor. Bazen olmadik yerlere
kadar kosup bir atista caninizi
oldukca yakabiliyorlar. Ancak
boylari biiytidikee karsinizda di-
kilip kursun ahisverisi yapmakla
ugrasiyorlar. Hal boyle olunca
cephaneniz yeterli oldugu sire-
ce, benzer taktiklerle ilerlemek
mumkin oluyor. Plasma rifle ya
da nailgun sahibiyseniz zaten
her isin Ustesinden gelebilirsiniz
korkmayin. Neme lazim elinizi
quick save’den de ayirmayin. Ye-

ri gelmis-
ken ufak
bir uyari yap-
mak istiyo-
rum. Save dosya-
lart minimum 8 MB yer tutuyor.
Oyunun takilmadan save alma-
sina aldanmayin. Ayrica yapti-
giniz her quick save ayri bir
dosya olarak kaydediliyor. En
mantikhsi sadece sikistikca
quick save almak, normal za-
manlarda ise isim vererek si-
rekli ayni dosya ustiine kay-
detmek. Yoksa benim gibi ka-
fanizi taslara vurursunuz. 40
dakika oradan oraya kosturup ol-
madik taklalar atip, dur save alayim
dersiniz, quick save’e bastiginiz anda ekranda
“not enough disk space” yazisina bon bon ba-
karsiniz. Allah korusun.

KENDIN AC KAPIYI BIR SEFER DE YA!!!
Ufaktan toparlamamiz gerekiyor sanirim. Alan
daraldi ben de daraldim. Quake 4 tek kisilik bir
oyun olarak beklenenin cok ustiinde bir cizgi
tutturuyor. Ancak cok oyunculu ortamda hic
beklenilmedik sekilde yerin dibine giriyor. Do-
om 3 grafik motoru ile Q3 oynamak seklinde
ozetlememiz mimkin. Yine en basarili mod
deathmatch. Ancak Q4 alip oynayacagim di-
yorsaniz, muhtesem grafikleri, tek kisilik se-
naryosu ve atmosferi icin alin. Multiplayer icin
Quake Wars’u bekleyecegiz gibi goziiklyor.
FPS severlerin mutlaka oynamasi gereken bir
oyun, kacin sakirmayin, sakin kacirmayin diyo-
rum ve huzurlarinizdan acilen ayriliyorum. B

’ Son karar
Yahu bu adamlarin kafasi hic calismiyor. Para var, ekip-
man var, teknoloji var, The Rock var, ceksene Qua-
ke4’tin filmini, sahane senaryo var, deli dolu aksiyon
var, ne isin var Doom’a film yaparsin bos bos. Filmi yok
ama oyunu var, kos al daha ne bekliyorsun.

Quake 4

Tiir » Aksiyon Yapime » Raven Dagitimer » Activision
Yas sinirt » 17+ Minimum Sistem » 2 GHz CPU, 512 MB
RAM, 64 MB GFX Onerilen Sistem » 2.4 GHz CPU, 1 GB

RAM, 256 MB GFX Zorluk » Normal
ingilizce gereksinimi » Kolay
Multiplayer » Internet ve ag lizerinden .
Diger sistemler » XBox 360 H
Web » www.quakedgame.com -—
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Ligde variz, kupada
variz, Avrupa'da yola

Futbolculara fazla yiik-
lenmeyin, sonra revire

devam...

ddnersiniz.

LEVEL cL @@SH@

FOOTBALL MANAGER 2006 ... ..

Bugiine kadar hakemler hakkinda hic konusmadim AMA...

Firat karsisinda aldigim seri maglubi-

yetler sonrasi ne moral kaldi ne baska

bir sey. Kendimi toparlamam lazim.
Yenilen pehlivan giirese doymaz felsefesiyle
bir adim 6teye gidemiyorum. Giinlerce ve ge-
celerce diisiindiim, uykularim kacti ve sonun-
da aktif futbol yasantima bir miiddet ara ver-
meye karar verdim. Bir siire top pesinde kos-
mak yerine futbolcu sorunlariyla ugrasmak,
onlarin pesinden kosmak, kendi yapamadikla-
rimi onlara yaptirmak, yapamadiklarinda da
burunlarindan getirmek istiyorum. Firat’i ye-
nemiyorsam onu yenebilecek bir takim yarat-
mayi deneyebilirim. Sayin basin mensuplari,
su andan itibaren beni gecici bir siire de olsa
teknik direktor olarak géreceksiniz...

YENi SEZON, YENi UMUTLAR

Evet, bir kez daha yeni oyun eskilerini golgede
birakti. “Oyunda cok hata var” muhabbetini
pas geciyorum. Artik buna alisin. Devasa bir
veritabani ve tek bir tiklamayla harekete ge-
cen koca bir oyun motoru var. Hatalar hep ol-
du ve olacak. Onemli olan bu hatalarin gide-
rildigi yamalarin hazirlanabilmesi.

Hemen bu sezon takimda ne gibi yenilik-
ler var ona bakalim. ilk olarak oyunda artik bir
“ana sayfamiz” var. Bu sayfada takim hakkin-
daki tiim bilgileri ayni anda gorebiliyoruz. Si-

radaki macimiz ve o mac hakkin-
daki bilgiler, kisa donem fiksturii-
miiz, katildigimiz organizasyon-
lardaki durumumuz, oyuncu ve
takim istatistiklerimiz ve son ola-
rak belli basli ekonomik rakamlar.
Zaman zaman tek tek girip bak-
mak zorunda kaldigimiz bu bilgi-
lerin tek bir ekranda toplanmasi
zaman kazanmamizi sagliyor.
Oyunun iki temel 6gesi var.
Antrenman ve taktik. Sports Inte-
ractive de bu temel 6geler lizerine
daha fazla gidiyor her seferinde.
Oncelikle antrenman konusunda
hala bir arayis icinde olduklari
belli. Son bir kac oyundur toptan
degisikliklere giderek denemeler
yapiyorlar. Ozellikle 6nceki oyun-
da antrenman olayini fazla ayrin-
tiya ve opsiyona bogarak hakimi-
yeti zorlastirmislardi. Bu sefer da-
ha basit, kullanish ve rahat takip
edilebilir bir yapi olusturmuslar.
Hazir antrenman programlari di-
sinda kendi ayarlayabilecegimiz,
belli basli 6zellikler iizerine otur-
tulmus bir program boliimii var.
Ayni ekrandan antrenman o6zellik-

Ribery'den bir gol.

Sevgilerle..

030

Birkac saniye sonra
90'inc1 dakika gold

lerinin futbolcular lizerindeki etkileri
tek tek goriilebiliyor. Futbolcu profille-
rinde de antrenman bdliimii var. Bura-
dan futbolcuya 6zel antrenman uygu-
layabiliyoruz. Sozciiklere dokiiliince
karisik gelse de oldukca basit bir siste-
mi anlatmaya calistim. Basarili oldu-
gumu umuyorum.

6-4-0, 3-2-5, 7-0-3

Boyle taktik olmaz! Mantikh taktikler
yaratmali ve kullanmalisiniz. Benim
gibi standart taktiklere bagliysaniz
problem yok. Ama bircok taktik cana-
vari var, biliyorum. Taktik tahtasinin
altini iistiine getirirsiniz artik. Oyuncu-
lan sahaya dizmek en kolay istir. Zor
olan macin gidisatina gére oyuna etki

Oyun zevk, maclarsa heyecan veriyor.
Onceki oyunlara gére az da olsa daha
hizli calisiyor.Yeni 6zellikler oyuna
renk katmis.

Ben her ne kadar gormezden gelsem
de ufak tefek hatalar var.

Grafik

Oynanabilirlik
Multiplayer
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Cem Papila'nin 9

7.33. Basarili sayilmaz.

edebilmek. Yine oyun
kurucu ve Hakan Sii-
kiir tipi hedef santra-
for (biz lkece pivot
demeyi seviyoruz) se-
cebiliyoruz. Yeni opsi-
yonlardan biri oyunu
ne kadar rélantiye
alabilecegimize karar
verebilmek. Futbolcu
ozelinde, iki oyuncuya
mac icinde pozisyon-
larini degistirebile-
cekleri emrini verebi-
liyoruz. On direk — ar-
ka direk veya capraz
kosular gibi futbol kli-
seleri bu 6zellik saye-
sinde oyuna dahil
oluyor.

Gelelim mac mo-
toruna. Yine bir geli-
sim icinde. En azin-
dan bir maci doksan
dakika izlerseniz (to-
pun oyunda olmadig|
siireler hizh sardigin-
dan yaklasik elli daki-
ka surtiyor) maclarin
ne kadar gercekgi bir
sekilde oynandigini
goreceksiniz. Ayrica
verilen taktiklerin sa-
hada uygulandigini

Oyunun gergekgiligi konusunda bir kanit.
Galatasaray 6n eleme turunda bir iskan-
dinav fakimina eleniyor.

mactaki ortalama notu da bakin, futbol bu, her

Taktik verirken maga

an her sey olabilir. =

gormek insana biiyiik bir haz veriyor. Cok 6nemli bir
yenilik de burada karsimiza cikiyor. Taktik ve ma¢ mo-
torunun bulustugu noktada takima ma¢ devam eder-
ken taktik verebiliyoruz. Aslinda kulaga cok hos geli-
yor bu 6zellik. Ekranin yarisinda ma¢ devam ederken
diger yarisinda taktik degisiklikler yapabiliyoruz. Fa-
kat taktikleri onayladiktan sonra macin durdugu bir
an kisa bir yiikleme oluyor. Yani aslinda miidahale
oyuna aninda aksetmiyor. Bu nedenle ben hala taktik
ekranina girip degisiklik yapmayi tercih ediyorum.

Maca dair bir diger yenilik ise devre arasi ve mac
sonunda oyuncularla tek tek konusabilmemiz. Bu
ozellik icin Total Club Manager’dan “esinlendiklerini”
aninda anlyoruz. Elbette konusmaktan kastim belli
secenekler arasindan tercih yapmak. Fakat bu kisith
tercihlerin bile oyuncularin moraline ve size bakis aci-
larina etkisi oluyor. Bu nedenle oyuncularinizla tutarli
konusun, kaybettiginiz maclar sonrasi onlari satma-
yin, kétii oynayan yildiz oyunculariniza hak etmedigi
halde tesekkiir etmeyin. Sonra “hoca takim icinde ay-
rim yapiyor, yildiz oyunculan koruyor” serzenislerine
maruz kalirsiniz.

DEPLASE OL!

SI'in lizerinde 6nemle durdugu konulardan biri de ba-
sinla iliskiler. Rakip teknik direktorlerle s6z duiellolari,
oyuncular hakkinda degerlendirmeler... Artik daha faz-
la opsiyon var. Daha agir konusabilecegimiz gibi daha
ihmli aciklamalar da yapabiliyoruz. Ama agzinizdan ci-
kan her lafin futbolcular lizerinde olumlu veya olum-
suz etkiler yaptigini unutmayin. Onunla bununla fut-
bol polemigine girmeyin!

Alternatif

el

P =1

FIFA Manager 06

Su an Football Manager’a rakip olabilecek
tek oyun. Total Club Manager adiyla gayet
basarili bir sekilde devam ederken daha
cok ilgi cekmek icin (en azindan ben dyle
distintiyorum) isim degisikligine de giden
seri, Football Manager'dan memnun kal-
mayanlarin (olur ya) denemesi gereken tek
oyun. En biiytk farki, maglari ti¢ boyutlu
olarak (FIFA motorunda) izleyebiliyor ol-
mamiz.

Binbir surat

Football Manager

FM’nin en 6nemli 6zelliklerinden biri grafik
degisimi konusunda fazlasiyla esnek olma-
si. SI’nin zemin hazirlamasina oyuncularin
yeteneklerini konusturmasi da eklenince or-
taya sanki bambaska bir oyun cikiyor. Oyu-

nun genel goriiniimiinii bastan asagiya de-
gistiren skin’lerin yani sira fotograf paketle-
ri, takim formalar, takim logolari, ma¢ mo-
toru icin ufak tefek eklentiler ve daha fazla-
si... SI'nin yan kollarindan biri olan
www.sortitoutsi.com sitesi, tiim bu grafik
dosyalarina ev sahipligi yapiyor.

Diger ufak tefek eklentiler ise oyuna renk
katmis. Mac ekraninda yedek oyuncularin
baslarini sokabilecekleri bir kuliibe olmasi,
futbolcu profillerinde hangi pozisyonlarda ne
kadar verimli oynayabileceklerini ve 6zel ye-
teneklerini gosteren bir boliimiin olmasi, ha-
kem profilleri ve istatistiklerinin tutulup takip
edilebilmesi... En enteresani da hastalanan
futbolculari igneyle oynatabilmek veya evine
gondermek gibi seceneklerin olmasi. Oyun
rengarenk oldu yahu.

Peki bu kadar sey anlattim ve yasadim.
Taktikler uyguladim, antrenmanda futbolcu-
larin pestilini cikardim, onlara deplase olmayi,
kademeye girmeyi, tekmeye kafa uzatmayi,
faulle gol atmay: (el degil o, faul!) 6grettim.
Teknik direktorliik acisindan fazlasiyla tatmin
oldum. Ama hala sahaya cikip ter akitarak Fi-
rat’t yenmek istiyorum. Buradan da kendisine
sesleniyorum, adi gecti, isterse telefonla bag-
lanip cevap hakkini kullanabilir. H

¢ Son karar
! Sports Interactive daha iyisini yapana kadar en iyisi bu.
Seri her yeni oyunla daha ileri gidiyor. Bizi bilgisayar ba-
sinda mouse tiklatan biri olmaktan cikararak bir futbol
takiminin teknik direktord, bir “Dahi Daum”, bir “Iimpa-
rator Terim” ve hatta bir “Kasap Del Bosque” havasina
sokuyor. Aferin cocuklar. Béyle devam.

Football Manager 2006

Tiir » Spor Yapimer » Sports Interactive Dagitimer » Sega
Yas sinir » 3+ Minimum Sistem » 800MHz CPU, 128 MB
RAM, 650MB HDD Onerilen Sistem » 2.0GHz CPU,
256MB RAM Zorluk » Normal

ingilizce gereksinimi » Orta Multiplayer » Var q

Diger sistemler » PSP, Xbox 360 J
Web » www.footballmanager.net -—
level
puani
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8 — Farseer'in muhabbeti 8
Orklar'i germise(!)
benziyor.

| Yazan | Goker Nurbeyler|

DAWN OF WAR: WINTER ASSAULT

~a Ag bir hayvan ne

bulursa yer.

=7 Saninm ortalama bir oyuncunun kade-
ri hicbir zaman degismeyecek: Oyun

=1 diye kivranilan bir siire ardindan hari-
ka oyunlar yagmasi ve “Suna da bakayim, aha
bu da cikmis” derken ya gelisiglizel oynamak
ya da hepsinin tadini cikarip okul, is gibi muh-
telif yerlerden kovulmak. Ben daha 6nce de
bahsettigim “en cok bekledigini oyna, digerle-
rini oyun kithgr zamanlariicin sakla” yani kisa-
ca “Zulaya At” yéntemini 6neriyorum. Ne?
450 karakter yazdim ve daha konuya girme-
dim mi?

NE ELDAR’] UZELIM NE DE IMPARATORU
Dawn of War zulaya kaldiriimayip hemen oy-
nanacak kadar giizel bir oyundu (konuyu boy-
le baglarim iste). Bir kere sirtini devasa masa
ustl evreni Warhammer 40K’ya yaslamisti.
Oyun kendi tarzi icin bugtine dek tretilmis en
saglam grafikleri iceriyordu. Stratejik noktalar

032

Savas yaz kis tanimaz!

uzerine kurulu kaynak yonetimi
kafa yoracaginiz noktayi kaynaga
degil savas taktiklerine cekiyordu.
Tekrar oynanabilirlik ve eglence
faktorlini de ekledigimizde hit ol-
masl kacinilmazdi. Fakat yapimci-
lar ne yapmalarini istemedigimi

r hissetmislerdi. Clinkli oyunda dort

taraf bulunmasina ragmen senar-

| yo boyunca yalnizca birinin kon-

troluini alabiliyorduk. Dolayisiyla
oyun etigine ve kazanacagi para-
lara saygili olan Relic ilk DoW ek
paketini cikardi. Eklentideki en bii-
yuk yenilik gorevler boyunca Spa-
ce Marines disinda dort irki yone-
tebilecek olmamiz. Dort olmasinin
nedeni yeni eklenen taraf Imperial
Guard (IG).

WA’nin olaylari Ork ve Chaos
guclerince istila altindaki donmus
gezegen Lorn V'de geciyor. Geze-
genin imparatorun efsanevi kitle
imha silahi Titan’a ev sahipligi
yaptigini duyan her irkin buraya
akin etmesi uzun stirmez. impara-
torluk gticlerinden General
Sturnn’un gezegene inip silahta
hak iddia etmesiyle de senlik bas-
lar. Bu gazla senaryoya daldigi-
mizda bizi Order ve Disorder sek-
linde ikiye ayrilmis 12 gorev karsi-
hyor. Order’da Eldar ve IG’yi yone-
tirken; Disorder'da Chaos ve Ork
birligini idare ediyoruz. Bu boliin-

EVED fg

me oyuna cok iyi yedirilmis. Clinku se-
naryo boyunca irklar arasinda olan de-
gisim savas sirasinda bile devam edi-
yor, hem de hikayeyi destekleyerek. Or-
negin bir bolimde Eldar olarak yogun
Ork saldirisi altindayiz. Elimizden gel-
digince dayanmaya calismamiza rag-
men olay bir yerden sonra kopuyor.
Son care olarak Uissu baska bir yere
1sinliyoruz. Burada bizi |G karsilyor.
Tek farkla: Az 6nce yonettigimiz Eldar
yapay zeka kontrolline gecerken biz
IG’nin iplerini elimize aliyoruz. Bunun
disinda gorevlerimiz daha fazla alt go-
reve ayrilmis. Ornegin Orklarin basina
gectigimizde guic birligi icin dort Ork
klanini tek cati altina toplamamiz ge-
rekiyor. Fakat ikna etmemiz gereken
son klan elinde iki adet Squiggoth’a
sahip. Normal sartlarda bunlari alt et-
memiz mumkiin olmadigindan esir

Alternatif

Earth 2160

Yeni nesil teknolojisine ragmen eski yapiyi
koruyan, cesit olsun diye oynanabilecek bir
oyun. Dawn of War varken ¢cogunuzun ba-
kacagini sanmiyorum.
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—a Resimde kis
sogugunda I1sinan
Orklar'i goriiyorsunuz.

olan Squiggoth trainer’i kurtara-
rak agir silahli kaplumbaga-fil kir-
malarini kendi tarafimiza geciri-
yoruz.

“OUR DEATHS SHALL BE
MAGNIFICENT!”

Gelelim yeni muttefik ve dlisma-
nimiza. |G imparatorun diizenli
ordusundan olusuyor. Yapisi ne-
deniyle savunma agirlikli, menzilli
silahlari tercih eden ve say tstln-
liglinden glic alan bir irk. 1G as-
kerleri siiper birimler yerine bildi-
gimiz etten kemikten, duygusal
askerler. Dolayisiyla moralleri ko-
layca bozulabildiginden blyuk bir
tabur askeri kisa slirede kaybet-
meniz olasi. Bu duruma karsi ya-
kinlarda onlari motive edecek bir
komutan bulunmasi (lazerimi ye-
dim bekliyorum?) ve belli aralik-
larla vurkac yapilmasi faydali ola-
caktir. 1G askerlerinin goze carpan
iki 6zelligi belirli arac ve binalara
saklanabilmeleri. Boylece girdikle-
ri binayi bir bunker’a ceviriyor ve
hizla bir yerden digerine ulasabili-
yorlar. Piyade silahlari énceden ol-
dugu gibi bomba atar ve plazma-
dan olusuyor. IG diger irklardan
sonra bircok oyuncuya fazla sade
gelebilir. Fakat ben bunu kullanici

Irklar arasinda degisimli basarih
senaryo yapisi, basarili atmosfer,
harika grafikler/sesler, yeni irk ve
birimler

Yapay zeka, yol bulma sistemi

Grafik

Oynanabilirlik
Multiplayer

dostu olarak degistirmek istiyorum. Clink
su haliyle, ydnetimi en kolay irk.

IG komutanlart Commissar ve Imperial
General tek kisilik yikim ekibi yerine ordu-

nun moralini artiran iyi birer takim elemani

ve yakin dovis ustasi durumundalar. Psyker
ve Assassin uzaktan calismayi seven etkili
birimler. Yikanarak cekmis AT ST’lere ben-
zettigim Sentineller, binalari ve araclari la-
zerleriyle kisa stirede temizliyorlar. Piyade
temizleyen bir model icinse alev makinasi-
na sahip Hellhound’u érnek verebiliriz.

IG’nin stiper birimi ise (diger stiper birimler-
de oldugu gibi) bir Relic’e sahip oldugunuz-
da Uretebileceginiz Baneblade. Bu araci ta-

nimlamak icin her yone ates edebilen 11 as-

ker alan baba bir tank diyebiliriz.

COK YAPAY ZEKA
DoW’un yol bulma sorunu hararetli bir se-

kilde devam ediyor. Disman Ussune yolladi-

giniz tanklari agaclar veya baska tanklar
arasinda kovalamaca oynarken bulabilirsi-
niz. Ozellikle IG'nin kalabalik piyade grubu-
na uzaktaki bir hedefi gosterdiginizde “Ne-
reye gidiyorsunuz laaan!” diye haykirmaniz
olasi. Yol bulma sistemini gecip genel yapay
zekaya gelelim. Hmm vazgectim gelmeye-
lim. Clinku yapay zeka DoW’da oldugu gibi
skript edilmis hareketlerden olusuyor. Yan-
da Usstimiin arkasina dolasilacak acik bir
yol varken savunma kuleleriyle kapattigim
yola belli araliklarla ayni birimlerle saldir-
mamalydi.

WA'nin grafikleri de hala kendi tiirtiniin
en iyisi. Animasyonlar ve i1sik oyunlari izleni-
lesi sahneler yaratiyor. ilkinde oldugu gibi
WA’da da carpismalar cok canli ve bir film
havasinda gerceklesiyor. WA'nin birim sayi-
st ana oyuna kiyasla arttigi icin donanim ih-
tiyaci da artmis. Paketin seslendirmesi ilk
oyundaki kaliteyi koruyor. Birimlerin oyun-
cunun mudahalesi disinda ortama gore
haykirislari ve savas cigliklari atmosferi ta-
vana vurduruyor. Jeremy Soule’un senfonik
tabanli gaz muzikleri ilk oyundaki kaliteyi
koruyor. Multiplayer adinaysa 6nemli degi-
siklikler yok, yalniz harita sayisi 60’a citkmis.

“COWARDS DIE IN SHAME!”

WA icin DoW hakkindaki dislincemi tekrar-
layabilirim: Mikemmel olmayan yeni tek-
nolojilerden en iyi sekilde faydalanan, cok
gaz ve cok ama cok eglenceli bir strateji.
Keske basarili bir yapay zeka ve yol sistemi
de olsaydi. O zaman acimadan klasigi ba-
sardim. Fakat su haliyle de bu tarz strateji-
leri sevenler icin olmazsa olmaz. B

p—

g Son karar

1
' WA ne kadar oyun yagarsa yagsin bir strateji sever icin
edinilmesi ve savas cigliklari atarak oynanmasi gereken
bir oyun.

Dawn of War:

Winter Assault

Tiir » GZS Yapimar » Relic Dagitimer » THQ
Yas sinirt » 16+ Minimum Sistem » 1,4 GHz CPU, 512
MB RAM, 64 MB ekran karti, 3,0 GB HD Alani Onerilen
Sistem » 2,5 GHz CPU, 1 GB RAM, 128 MB Ekran Karti
Zorluk » Normal/Zor ingilizce gereksinimi » Normal

Multiplayer » Internet ve ag lizerinden
Diger sistemler » - H
Web » http://www.dawnofwargame.com/ ___/'

level e 3
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YENi YAMA, TAZE BiRIMLER
WA yiiklenirken DoW’a kocaman bir yama
yaparak bircok irili ufakl degisiklik yapiyor.
Degisikliklerin merkezini taraflar arasindaki
denge olusturuyor. Uretilen birim miktari-
nin artmasina paralel olarak birim iicretleri
ve bina insaat siireleri diismus. Boylece
hem oyun daha hizli bir yapiya kavusmus
hem de siiper giiclerin oyuna daha cabuk
dahil edilmesi saglanmis. Bunun disinda es-
ki irklara yeni birimler de eklenmis. Bunlar-
dan Chaplain Space Marines’e gelen rejene-
rasyon giicleri sayesinde uzun siire dayanan
bir komutan. Chaos Marines’e gelen Khorne
Berzerker adindan da anlasilabilecegi gibi
yakin doviiste oniine cikani deviriyor. Birim
isimlerine hasta oldugum Orklar’a piyade
kasabi Mega Armored Nobz ekleniyor. El-
dar’a ise bina ve araclara karsi etkili agir si-

lahli piyade Fire Dragon geliyor.




@=RE “Bunlar yesil sahalarda gérmek is-

! temedigimiz hareketler.” Bu ciim-

lede anlatilmak istenen sey, genel

ahlak, toplum huzuru ve Tiirk aile yapisi-
na aykiri; kavga, guriilti, kifiir vb. eylem-
lerin stada tasinmasinin yanlis oldugudur.
Ama bir diisiiniin; neden sadece yesil sa-
halar? Bu eylemler beyaz bir sahada, me-
sela buz hokeyi sahasinda yapilirsa 6nem-
li degil mi? Ya da kahverengi renkteki bir
tenis kortunda? Bence, 6zellikle futbol
spikerleri tarafindan benimsenen bu ilker
Yasin Sitemi’nin degistirilmesi gerekiyor.
“Lutfen sahaya yabanci madde atmayi-
niz” uyarisinda da ayni paralelde mantik
hatalar oldugunu séylemek miimkiin;
uyarida sahanin rengi, niceligi, dini, dili,
irki belirtilmiyor. Ancak 6nceki 6rnekte
“saha”nin basina bir sifat getiriliyor. Bir
diger ironi ise yabanci madde taniminin
tam olarak yapilmamasi. Yabanci madde
nedir? Eger disaridan alip stada gizlice
soktugumuz bir pet sise yabanci maddey-
se, bu pet siseyi satan Sinan Amca’nin su-
cu ne?

3. DEVRE

Match, Master League, League, Cup, Trai-
ning ana meniideki secenekler. Match’te
lilke veya kuliip takimlarindan birini secip
mac yapabiliyorsunuz. League ve Cup’ta
ise yine lisanssiz ligler, kupalar yer alyor.
Master League’de, artirilan zorluk seviyesi
disinda degisiklik yok. Ancak lic yildiz ve
yukarisinda, ozellikle Master League oy-
nayanlar icin oyun cok daha zor. Transfer

034

Firat Akyildiz

yapma ve oyuncu yetistirme gibi
ozellikler de eskisi gibi ama yine
daha zor bir sekilde oyunda yer
aliyor. Online seceneginin Master
League’e bir yansimasi da var;
Master League’deki takiminizla
online olarak mac yapabiliyorsu-
nuz.

Oynanista yine biiyiik ve
onemli degisiklikler var. Konami

simdiye dek herhangi bir PES oyu-

nunda yaptigi degisiklikte hicbir
zaman basarisiz olmadi. PES5 de
istisna degil. Yapimailar her yeni
oyunda gercege biraz daha yakla-
siyor ve bizi disaridaki oksijen-
den/karbondiyoksitten biraz daha
uzaklastirtyor. Neyse, ana degisik-
lik her seride oldugu gibi yine top
kontroliinde ve siriisiinde... Oyu-
nun agirlastinlmis olmasi da bu
degisiklikle kesisiyor; futbolcular
eskisinden daha yavas kosuyorlar
ve hizlanmalari daha fazla zaman
aliyor. Buna paralel olarak tepki-
leri de eskisinden agir... PES4’te ve
ozellikle PES3’te oldugu gibi topla
hizla kosarken bir anda duramiyor
ya da topu cekip rakibinizi basit
bir sekilde gecemiyorsunuz, ciin-
kii adamlariniz savruluyorlar. Bu
da PES4’teki gibi topu kendi saha-
nizdan alip rakip sahaya gitmenizi
zorlastinyor, hatta imkansiz hale
getiriyor. Dolayisiyla devamli ca-
lim atmaya calismak da hicbir sey

ifade etmiyor ve genelde topu kaptirmaniza ne-
den oluyor.

Futbolcularimiz yine eskisi gibi doniislerde
“keskin” cizgiler cizmiyorlar. Doniisleri agir ve
gercekci. PES4’te R2 ile yaptigimiz topu sa-
ga/sola yavasca cekme hareketi, PES5’te nor-
mal top siiriistiniin bir parcasi (bu agirhgi da
beraberinde getiriyor). Yani adamlarimiz cizgi-
sel ve duragan hareket etmiyorlar. Bu da oyu-
nun gercekgi bir hal almasini saghyor.

91. DAKIKA

PES5’te bir yenilik daha var ki, oyunu bastan so-
na degistiriyor. PES5’e kadar asagi-yukari her
incelememizde topun fizik modellemesinin ne
kadar iyi oldugundan, bunun oyuna ne kadar
etki ettiginden bahsettik. Simdiyse Konami biz
oyun editorlerine, yazacak bir seyler bulalim di-
ye yeni bir firsat sunuyor: Futbolcular icin ger-
cek fizik hesaplamasi. Hayir, bahsettigim sey
futbolcularin savrulmalari ya da miikemmel
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animasyonlari degil, gercek bir fi-
zik modellemesi ve akil almaz bir
hesaplama. Su sekilde aciklayabi-
lirim: iki futbolcu ortadaki bir to-
pa miidahale etmeye calisirken
carpistiginda, hangisi daha hafif-
se o yere diisiiyor. Tabii ki bu sa-
dece carpismalarda degil, omuz
omuza miicadelelerde, top ada-
ma carptiginda, kisacasi oyunun
her aninda gecerliligini koruyor.
Dolayisiyla futbolcularin fizik
ozellikleri de daha fazla 6n plana
cikiyor. Ancak Konami’nin, futbol-
cularin rakip futbolcularla veya
takim arkadaslaryla carpistiginda
(bu da oluyor) verdikleri tepkileri
ayri ayri hesaplamasi basli basina
bir devrim.

PES serisinde uzaktan gol at-
mak her zaman cok zor olmustur.
Ancak yeni PES’te, bu daha kolay.
Bunun gereginden fazla kolay ol-
dugunu diisiinenler var ama de-
gil. Bu arada, asirtma gollerde ve
ara paslarda biiyiik bir degisim
var. Asirtma yapmak eskisi kadar
kolay degil. PES4’te tek ve stan-
dart bir tiklamayla asirtma gol
atabilirken, PES5’te sutta daha

Alternatif

FIFA 06

Tuim eksiklerine ragmen PES’in tek gercek
alternatifi FIFA. Ustelik bu sene oynanabilir
diizeye gelmis.

fazla basili tutmaniz gerekiyor. Bunun da
ayarini yakalamak oldukca zor. Asirtmalarin
daha alcaktan gitmesi de bir diger etken el-
bette. L1+Ucgen pasindaki isabet orani da
diismis.

AVRUPA’DAN FUTBOL

Oyunun ilk 20 dakikasi gercek maclarda ol-
dugu gibi cok hizli ve tempolu basliyor. Gol
pozisyonlari, karamboller, direkten dénen
toplar, pres yapan futbolcular vesaire...
Ama yine gercek maclardaki gibi futbolcu-
lar yoruldukca macin temposu gitgide dii-
siiyor. Ve 60. ya da 70. dakikadan sonra gol
atmak zorlasiyor. Konami bu hissi, yani yor-
gunluk hissini neredeyse kusursuz bir halde
bize yansitmayi basarmis. Macin sonlarina
dogru gercekten yoruldugunuzu hissediyor-
sunuz. Artik R1 tusuna basarken daha dik-
katli olmaniz gerekiyor. Zira dergideki P1
gamepad’imizin R1 tusu bozuk, yavas ba-
sin. Patron kiziyor.

PC versiyonunun PS2 versiyonundan
hicbir farki yok. Online oyun biiyiik bir
avantaj ancak bunun icin Konami’in 6zel
sunucusunu kullanmalisiniz. Serinin diger
oyunlarinda oldugu gibi PC’de PES oyna-
mak icin yine bir gamepad’e ihtiyaciniz var.
Oyunun puanini da gamepad’inizin oldugu-
nu varsayarak veriyorum. Sonucta, nasil
derler sizde; bunlar yesil, hatta beyaz saha-

? Son karar

Her zamanki gibi, simdiye kadar yapilan en iyi futbol
oyunu. Gelecek yillarda puaninin 100’ii asmasindan
endise ediyorum.

Pro Evolution Soccer 5

Tiir » Spor Yapima » Konami Dagitimcr » Konami
Yas sinir1 » - Minimum Sistem » 300 MHz CPU, 128 MB
RAM, NVIDIA GeForce 3 veya ATI Radeon 8500
seviyesinde ekran karti Onerilen Sistem » 1.4 GHz CPU,
256 MB RAM, GeForce 4 Ti veya ATI Radeon 9600
. seviyesinde ekran karti Zorluk » Orta .
Ingilizce gereksinimi » - Multiplayer » www.pes5.net 1
Diger sistemler » - Web » www.pes5.net ——-*

puan "SS5

LEVEL PES SOZLUGU

Level dergisinden okurlarina dev hizmet! Dergiye bizi
ziyarete geldiginizde yabancilik cekmeyesiniz, Fran-
siz ya da Portekiz kalmayasiniz diye iste Level PES
Sozlugu!

“PES kurallan gecerli hocam!”: Bunu soyleyen
kurban biiyiik ihtimalle art arda ¢ok mag kaybetmis-
tir ve kan kaybetmeye devam etmektedir. Son mac
berabere bittikten sonra da elini sdyle, paso gosterir
gibi havaya kaldiran kurban, rakibinin isine donmesi-
ni engellemek adina hizli bir sekilde bu climleyi sarf
eder. Ve gercekten de rakip isine dénemez. Clinkii
PES kurallarina gére bir mag berabere bittiginde pe-
nalti vuruslari atlanir ve yeni mac yapilir.

Patates Baski: Bu terim, futbolda pres diye tabir
edilen taktigi vurgular. Cok fazla pres yapildigini be-
lirtir ve genelde etkin oyuncu tarafindan “Abi pata-
tes baski yapiyorum, ehe, ehi, ehe!” seklinde arsiz bir
tavirla dile getirilir.

“llgaz Anadolu’nun sen yiice bir dagisin”: Taraf-
lardan biri sut tusuna fazla basili tutmussa ve bu ey-
lem sonucunda top cok farkla tstten disariya ¢ikmis-
sa, kisacasi top daga tasa gitmisse rakip oyuncu “Il-
gaaaaaz Anadolu’nun...” sézleriyle baslayan bu giizel
turktyd kart sesiyle séylemeye baslar. Ozne sinirlenir
ve sonucunda kavga cikabilir.

Penalti: Taraflardan birinin topu santradan alip,
dogruca gole gitmeye calismasi anlamina gelir. An-
cak PES4’te favori olan bu girisim PES5’te gecerliligi-
ni neredeyse tamamen kaybetmistir. Clinkii artik bu
sekilde gol atilmamaktadir.

Achk Sinin: Bu, kaleci topu oyuna elle sokmaya
calisirken rakip oyuncunun sinsice defans oyuncusu-
nun yanina yaklasip, abuk subuk hareketlerle topu
calmaya calismasi anlamina gelir. Magdur durumda
olan oyuncu “Abi... Aclik sinirindasin yine?” gibi si-
temkar bir cimle sarf eder.

“Gol yemeeeeeem!”: Bu nara Tiirkiye ile oynar-
ken Riisti’'niin gol kurtarmasi sirasinda herhangi bir
oyuncu tarafindan atilir. “Gol yemem, Sorf, tabii ki
yerim.” sloganiyla tinlenen Riistii Recber’in reklami-
na bu sekilde gonderme yapilir. Clinkii oyunda Riistii
gercekten de topa “Gol yemeeeeeeeem!” edasiyla at-
lamaktadir.

Yayla Lezzet Testi: Oyuncunun cok bos, yayla gibi
bir alanda topla bulustugu ve gole gittigi anlamina
gelir.

Amator: Oyunu yillardir oynayan, buna ragmen
hala amator olan, topu “ligaz Anadolu’nun sen yiice
bir dagisin” efektiyle bam giim diye daga tasa vuran
oyunculara verilen ad (6rn: Gokhan Kog, eski grafike-
rimiz).

Orman Girmemis Balta: Bir mac sirasinda Firat’in
“Amator” lakapl ismini vermek istemedigimiz bir
Gokhan’a sarf ettigi hiddet dolu cimle.

Kasimpasa Spor: Yine ismini vermek istemedigi-
miz Gokhan gibi amator oyuncularin top kosturduk-
lari takima verilen ad.

Miikemmel oynanis, gelistirilen fizik

modellemesi (top&futbolcular icin),

dogru hakem kararlari, gercekci

animasyonlar.

J» Grafikler hemen hemen ayn, sesler
vasat, lisanssiz takim/futbolcu sayisi
yine fazla.
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Burak Akmen

En son bir Garand’in arpacigin-
¥ | dan ne zaman baktik ? Brothers

in Arms: Earned in Blood’da. Peki
en son ne zaman online olarak ikinci
Diinya Savasi’na uzandik? Tabii ki Call of
Duty ile. itiraf etmeliyim ki benim online
olarak devasa online oyunlardan sonra
saatlerimi basinda harcadigim tek oyun
CoD oldu. Sabahlara kadar basindan
kalkmadigim giinleri hatirlarim. Yeni
oyunda da aynisini yapacagimdan hic
suipheniz olmasin.

ikinci Dunya Savasi’'nin klasik séy-
lemlerine baktiginizda ki her zaman
kahramanlik 6n plana cikartilmistir.
Oyunun icerisinde gorevlerinizi yapar-
ken sik sik ayni diyaloglari okuyacaksiniz
“ana vatan icin fasistleri 6lduriin” vs.
Call of Duty 2, FPS olarak iyi tasarlanmis
bolimler, grafikler ve ses efektlerinin
yaninda 6zellikle de bu propaganda or-

tamini yansitmasi acisindan cok
iyi.

ONCE RUSLAR

2003’te oynadigimiz Call of
Duty’de oldugu gibi burada da
muttefik askerlerini sirayla oy-
nuyoruz. Once Ruslarla basliyor
sonra ingilizlere ve ardinda da
Amerikallara geciyoruz. Her as-
kerle oynarken belli sayida gorev
bitirdikten sonra oteki askerin
gorevlerine gecebiliyoruz. Ama
ben cok azinizin bu tercihi kulla-
nacagini saniyorum. Ctinki tam
ortama ve silahlara alismisken
bunlari birakmak istemiyorsu-
nuz. Gene de sabirsiz oyuncular
icin iyi bir secenek. Oyunda kla-
sik olarak 4 zorluk secenegi var.
ilki daha 6nce hic FPS oynama-
mislar icin. Ama bu seviye o ka-
dar kolay ki hani baltadan sonra
eline ilk defa mouse almis birisi
bile bu seviyede oyunu bitirebi-
lir. Eger siz de benim gibi tim
FPS’leri oynuyorsaniz en zorunu
secin. Sizi ancak tatmin edecek-
tir. Normal zorluk seviyesinde bi-
raz kasarak sirf eglence icin ra-
kiplerinizin dibine girip hepsini
dipcikleyebiliyorsunuz, varin ge-
risini siz distnan.

SAGLIK PAKETLERI NEREDE ?
Yok. Oyunda saglik paketi falan
yok. Eger kafaniza goziintize bir
iki mermi yerseniz tek yapmaniz
gereken bir yere siginip biraz ne-
feslenmek. Bu arada goriinme-
yen enerjiniz doluyor ve sizde
oyuna kaldiginiz yerden devam
edebiliyorsunuz. Oyunun zorluk
seviyesini dusiiren ve biraz da
strateji uretmek yerine paldir
kuldir dalabilmenizi saglayan
bu 6zellik CoD 2’yi azicik Quake
tadina getirmis. Ayrica gercekci-
ligi de almis. Tamam, etrafta
saglik paketleri olmasi oyunu ne
kadar gercekci yapar o tartisilir
ama en azindan bir saglik eri ca-
girarak kendinizi bandajlatmak
oyunu daha kabul edilebilir yapi-
yordu. Simdi ise bir yere siginip
gene aksiyona dalmak oyunu
pratik yapsa da atmosferi zede-
ledigi tartisiimaz.

LEVEL 107 PC iNCELEME



Ug milletten askeri yonetince tiim savas boyunca en
civcivli yerlerde dolasmamiz da kacinilmaz oluyor. Koskoca
oyunda gordugum en yaratici iki yerden birisi Pointe du
Hoc 6teki ise Hill 400 oldu. Pointe du Hoc’ta Amerikalilar
olarak cikartma yaptigimiz dik kayaliklardan olusan sahilde
kayaliklarin Gstiine ulasmak icin, cikartma botlarindan ati-
lan kancali iplere tirmanmamiz gerekiyor. Bir kale kusat-
masinda merdivenlere tirmanmaktan bir farki olmayan bu
bolimde 6nce sniper tiifegiyle tepedeki Almanlari temizli-
yoruz. Daha sonrada ipten yukari cikiyoruz. Hill 400’de ise
Almanlarin savundugu ve topcu destek avantaji olan bir te-
peye cephe saldirisi yapiyoruz. Her iki bolimde daha 6nce
hicbir 2. Diinya Savasi FPS’sinde oynamadigim boliimlerdi.
Ozellikle Hill 400’de ki “6ltim koridorlarn” mantigi benim
askeri strateji bilgimi daha da arttirdi. Dismani, mayin tar-
lalariile uzun yoldan dolasmaya yonlendirip bir yandan da
iyi hazirlanmis mevzilerle tiketmeye yonelik bu savunma
sekli oldukca heyecanli bir boliim oynamanizi sagliyor.

ATMOSFER VE SILAHLAR
Oyunun grafikleri 1024 X 768’de makinemi zorlamadi ¢lin-
ki bunun disinda her seyini kapattim. Boylelikle bir cok ay-
rintiyr géremedim. Fakat sirf bunlar gormek icin actigimda
oyunun atmosferinin ne kadar etkileyici oldugunu fark et-
tim. Maalesef ATI Redeon 9600 PRO (128 MB) ekran kartim
yavas yavas emeklilige dogru yaklasiyor sanirim. 1 GB ram
ve 2,6 islemcim oldugunu dustindiuglnuzde bu kasilmanin
direkt olarak ekran kartindan kaynaklandigini sizde takdir
edeceksiniz. Fakat soguk havalarda askerlerin agzindan ¢i-
kan buhar, karda biraktiklari ayak izleri yada islak zeminle-
re bastiklarinda sacilan suya kadar tim ayrintilar diistinil-
mus. Ses efektleri hakkinda soyleyebilecegim hicbir sey
yok. Kulaginizin dibinden gecen mermilere kadar her sey
eksiksiz ve cok etkileyici. Ustelik hafif piyade tufeklerinden
el bombalarina ve havan mermilerine kadar her sey farkl
ve surround sistem icerisinde sizi catismanin icine itiyor.
CoD2'nin en iyi distiniilmus kisimlarindan birisi de si-
lahlari. Ozellikle cok oyunculu kisimda gece giindtiz CoD
oynayan kitleden gelen donustimler sayesinde en son hali-
ni verdiklerini tahmin ettigim secimler cok isabetli olmus.
Cok oyunculu karsilasmalarda en cok tercih edilen silahlar-
la oyuna bashyorsunuz. Ozellikle Amerikalilar da M1 Ga-
rand — Thompson ikilisi, Ruslarda ise PPSh ve STV cok etkili.
Fakat ayni seyi ingilizler icin sdyleyemeyecegim. ingilizleri
oynarken elinizde bir keskin nisanci tiifegi veya Bren LMG
yoksa dandik Sten ile isiniz biraz zor. Eger arada Almanlarin
MP 40 veya MP 44 ve Gewerh 43’iini bulabilirseniz, ki
bunlar yerde siriyle olacak, hem miihimmat sorunu cek-
mezsiniz hem de daha etkili atislar yapabilirsiniz. Ayni ter-
cihi 2. Dlinya Savasi’'nda Amerikalilar da yapmis ve her as-
ker bulabildigi MP 40’ omzuna asmistir. Sonucta hafif ve
etkili bir yakin dovis silahini herkes tercih eder. Kullandigi-

niz silah ne olursa olsun tabii ki head shot her zaman kesin so-
nug veriyor. El bombalari ve sis bombalari tek kisilik oyunda ge-
ne cok isinizi gorecek.. Cogunuzun benim gibi sis bombalarini
pek ciddiye almayacagini biliyorum. Fakat inanin cadde MP 42
atesi altindayken veya iyi siper almis bir diismana karsi sis
bombasi kullanmaniz sizi rahatlatiyor. Ayni zamanda kérleme-
sine daldiginiz icin oyunun atmosferini de katkida bulunuyor.

Silahlar demisken, ingiliz kismini oynarken iki tic tank mu-
harebesine de giriyorsunuz. Uzun menzile sahip fakat yavas Al-
man tanklariyla kisa menzilli fakat cevik ingiliz tanklari arasin-
daki bu carpismalarda tanki idare etmek ve isabetli atis yap-
mak son derece kolay. Tek derdiniz tankin gidecegi yon ile ta-
retin bakacagi yonu koordine etmek oluyor ki bir siire sonra bu-
na alisiyorsunuz. Ayrica sabit MP 42 makineli tifeklerini, tank
savarlar, isterseniz toplari ve bir yerde ucak savari da kullani-
yorsunuz. Ozellikle MP 42 en cok kullanacaginiz sabit silah ola-
cak.

TAVUKLAR

Oyundaki yapay zeka Brothers in Arms serisiyle karsilastirildi-
ginda yetersiz kaliyor ama yer yer diisman sizi kusatmaya cali-
sabiliyor ya da cok sikistiklarinda geri cekilip yeniden siper ali-
yorlar. Fakat genel olarak yaptiklari siperin arkasina siginip ayni
yerden kafalarini ¢cikartip ates etmek ya da size el bombalari
atarak geri cekilmenizi saglamak. Oyundaki “el bombasi goster-
gesi” cok ise yariyor. Bu gosterge size el bombasinin hangi yone
dustuglnu isaret ediyor. Daha 6nce yazdigim gibi kursunla 6l-
meniz zor. Genelde listliniize el bombasi atildiginda ya da cok
cosup 3—4 Alman’in arasina daldiginizda 6liyorsunuz. Bu gos-
tergeyi dikkate alirsaniz 6lmeniz daha da zorlasiyor. Size eslik

Nedense Berlin'e »
yaklastikga Alman
askerleri daha
sisman gériinmeye
basladirlar. Iste bu sl 1
da sudan ¢kt ama
popoyu
toparlayamiyor.
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Alternatif

BROTHERS IN ARMS 2

Tam bir FPS olmasa da 2. Diinya Savasi te-
mali bir oyun olarak ayni tadi size verecek-
tir.

eden takim arkadaslarinizin tGzerinde
herhangi bir kontroltiniiz yok. Fakat ya-
pay zekanin dengeli ayarlanmasi saye-
sinde catisma ortaminda ise yariyorlar
ve size bir takim oldugunuzu hissettiri-
yorlar. Dismanlar Ustiintize gelirken
sonsuz sayida saldirmiyorlar. Belli bir
sayida oldurdikten sonra duruyorlar ya
da siz onlarin siperlerine erken girerse-
niz geri cekiliyorlar. Bu durumlarda si-
lah arkadaslariniz ilerleyerek sizinde
ilerlemenizi saglyorlar. Fakat bazi du-
rumlarda silah arkadaslariniz sizden da-
ha ileriye gidebiliyorlar. Bu gibi durum-
larda ise daha ilerlemeleri icin sizin bir
seyler yapmaniz gerekiyor. Clnku kapi-
nin yaninda ya da siperin arkasinda du-
rup sizi bekliyorlar.

Oyunda her boliim bir “ele gecir ve

038

belli bir siireligine

savun” temali car-

pismalarla sona
eriyor. Genelde bir sayac geri sayimini
bitirinceye kadar bulundugunuz kismi
karsi saldiryr gogusleyerek savunma-
niz gerekiyor.

COK KiSiLiK OYUN

Beni geceler boyunca basina baglayan
CoD’u az oynamadim. Zaten bu oyuna
beni en cok sardiran kismi cok kisilik
bolimi olmustu. Gerek orijinal oyun
modlari gerekse sonradan eklenen
modlarla CoD devamliligini korudu.
CoD 2 de de ayni keyfi almaya devam
edebilirsiniz. Ustelik oyunun sirf bu
kisminda kullanabileceginiz iki ayri si-
lah ta eklenmis durumda. Death
Match, Team Death Match, Capture
The Flag disinda HO ve Search and
Destroy adli iki yeni mod da eklenmis.
HQ’da rakip karargahlari ele gecirmek
icin carpisirken S&D’de bomba koyma
— etkisiz hale getirme karsilasmasina
katiliyorsunuz. Yeni haritalariyla CoD
2 gene gecelerinizi yemeye aday. Bana
sorarsaniz CoD 2 oynarken Battlefield
2’ye gore daha cok keyif aldigimi ra-
hatlikla séyleyebilirim. Ozetle ne ya-
pin edin bu oyunu mutlaka internet-
ten oynayin.

EE YANI ALAYIM MI ?

Almadiysaniz kabahat ! CoD 2 hem
tek basiniza hem de Internetten oyna-
yabileceginiz az sayidaki kaliteli
FPS’lerden birisi. Ustelik benim yillar-
dir séyledigim “CS ve benzeri oyunlar
yaninda alternatiflerine de yonelmeli-

Arti” Eksi

lyi atmosfer, grafikler ve ses efektleri.
iyi ayarlanmus silahlar ve daha énce

gorlilmemis catismalar.

& Kendi kendinize iyilesme 6zelligi, cok
taktik diisinmenize gerek kalmadan
diismana dalabilmeniz.

Grafik 1 [ [ [ |
Ses I I N -
Oynanabilirlik i1 __1 __1 | |
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yiz. Yeter artik hep ayni oyunlar” s6ziim icin
ornek olarak alinabilecek cok iyi bir oyun.
Eger beni bulmak isterseniz LvL_Deus ola-
rak ensenize dogru yolladigim kursunun Us-
tlindeki imzadan taniyabilirsiniz.

4 Son karar
I Karsisinda sapka cikartmak gerekiyor. CoD2 6zellikle
béliim tasarimlariyla FPS sevenleri tatmin edecek bir
oyun. Bitirmeden basindan kalkamayacaksiniz.

Call of Duty 2

Tiir » FPS Yapimer » Infinity Ward Dagitimer » Activision
Yas simir1 » 12+ Minimum Sistem » 1,6Ghz islemci, 1 GB
RAM, 256 MB Ekran Karti Onerilen Sistem » 2.4 GHz
CPU, 1 GB RAM, 256 MB GFX Zorluk » Normal

ingilizce gereksinimi » Orta
Multiplayer » LAN, Internet. 24 oyuncu.
Diger sistemler » XBox i
Web » www.callofduty.com 4
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ilkel caglarda bile insan kendini ifade et-
. menin, kafasindakileri disa vurmanin ve
ardinda bir seyler birakmanin yollarini
aramis. Bu arayis bazen icatlarla, bazen de re-
sim ve heykellerle sonuclanmis. GliniimUz icin
de ayni seyler sdylenebilir. insan aklinin derin-
liklerine yapilan bu sonsuz yolculukta, sanat ha-
len hem Ureten hem de tiiketen icin bir mola ol-
may! surdurlyor. Echo, diger oyunlarin aksine
bizi gecmise, taaa ilk caglara gotlrliyor ve sana-
tin nasil yankilanmaya basladigina taniklik et-
memizi istiyor.

SANAT KARIN DOYURUR MU?
Kahramanimiz, magara delikanlimiz Arok, ava
ciktigi ginlerin birinde geyik yerine aslanla mu-
hatap olunca az kalsin av olur. Careyi en yakin-
daki magaraya saklanmakta bulan Arok, cocuk-

i Y Arok, geng bir magara
delikanlisiyken, bir
gin...

040

ECHO: SECRETS OF TH

Magara adami deyip gecmeyin,
onun da paletiyle fircasi var

Basiniza ne geliyorsa bu Klem »—
samaninin pesine diistigindz igin.

ken tanisip cok etkilendigi saman-
ressam Klem'in imzasina rasthyor.
Duvardaki resimlerden cocuklu-
gunda verdigi s6zi hatirlayan
Arok, artik zamanidir deyip, icinde-
ki sanatciyi serbest birakiyor ve
isaretleri takip ederek Klem’i bul-
maya karar veriyor. Bu aydinlanma
anini Fransa’daki tinlii Lascaux
magarasinda yasadigini da ekleye-
lim (hani su resim sanatinin ilk or-
neklerine rastlanan magara).
Klem'in izinden gidecegiz ama 6n-
ce sumagaradan cikmamiz lazim.
Disarida da ac bir aslan beklemek-
te. Alin size ilk bulmaca. Echo, hi-
kaye kurgusu bakimindan, yukari-
da yazdiklarimdan daha oteye gi-
demiyor. Ama zaten pek dyle bir
derdi de yok. Birinci sahis perspek-
tifinden oynanan Echo, hikayeden
cok bulmacalar tstline kurulu. Bul-
macalar da tahmin edeceginiz tze-
re renkler ve desenler tstline kuru-
lu. Her bulmaca ve magarayla akil
hocaniz Klem’e biraz daha yaklasi-
yorsunuz (tabii kizi Tika'ya da). De-
min renk ve desen dedim ama bul-
macalari cozmek icin resim konu-
sunda 0Ozel bir egitim almaniz ge-
rekmiyor. Yalniz konu resim olun-
ca, bulmacalar tabii ki daha renkli
ve enteresan. Ozellikle magara re-
simlerinin harekete gecerek size
bir seyler 6gretmesi gercekten cok
hos. Evet, oyunun 6greten bir yani

lyi hazirlanmis bulmacalar. Gerceki

renkler ve dokular. Doneme ait ilging

bilgiler. Samanistik miizikler.

J Oyun belli bir hikaye Ustiine
oturmadig! icin belli bir siire sonra

amagsizlik ve yalnizlik cekiyorsunuz.
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CAVERN

da var. Envanterinizdeki midye kabugu
bir tur ilk caglar ansiklopedisi gibi.
Oyunda kaydettiginiz asamalarla bir-
likte bilgi dagarciginiz da genisliyor. Bu
bakimdan Echo, Cryo’nun Egypt, Ver-
sailles, Pompei gibi eglendirirken k-
tir gelistiren oyunlarini hatirlatiyor.

SANATCININ AC GEZENi Mi
MAKBULDUR?

Grafikler gayet sik. Ozellikle i1sik konu-
sunda ekonomik olmak zorunda olan
magaralar cok iyi kotariimis. Yaktiginiz
atesin veya elinizdeki mesalenin 15181
duvarlari oldukca gercekei aydinlatiyor.
Dis mekanlarsa magaralara gore daha
yumusak bir havaya sahip. O soguk
duvarlarin yerini rengarenk mevsimler
aliyor. Echo’da renklerin yeri ayri tabii
ki. Daha cok pastoral bir palet oyuna
hakim. Bulmacalarda muhatap oldu-
gunuz renkler de bu tonlarda genellik-
le. Sesler de renkleri destekliyor. Done-
me ait ilkel alet edevatlar ve riizgar,
yagmur gibi dogal olaylar kulaga gayet
hos geliyor. Muziklerse, atmosfere sa-
manistik bir hava katiyor. Zaten oyu-
nun resim sanati ve samanizmi esde-
ger tutmak gibi bir egilimi var, en azin-
dan o donem icin. Uzun lafin kisasi
bulmaca severler kesinlikle Echo’ya ba-
kabilir ama beklentiniz kurgu odakhy-
sa Fahrenheit derim. W

Son karar

1 .
! Echo eli ylizli diizgiin bir puzzle-adventure. Ozellikle
renk ve desenle ugrasanlar icin keyifli bir tarih 6ncesi
yolculuk olabilir.

Echo: Secrets of the
Lost Cavern

Tiir » Adventure Yapimear » Kheops Studio
Dagitimei » The Adventure Company Yas simiri » -
Minimum Sistem » 800MHz CPU, 64MB RAM, 64MB
GFX Onerilen Sistem » 1.5GHz CPU, 256MB RAM,
128MB GFX Zorluk » Orta ingilizce gereksini-
mi » Normal Multiplayer » - Diger sistemler » - i
Web » www.echolostcavern.com ’
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RAG DOLL KUNG FU

Eklemsiz doviisciilerin lic perdelik komedyasi

Sinirlendigimizde ya sille tokat,
. hunharca karsimizdakine dalariz

(biraz sonra uist katta tepinip du-
ran komsularima dalacagim gibi...) ya da
sineye cekip, yillar sonra politikaci ya da
zengin bir is adami olup 6climiizii insan-
liktan faiziyle cikartiriz. Ama unutma-
mak gerekir ki sille tokat dalmanin da
bir adabi, bir usulii vardir ve buna Kung-
Fu denir. Fable’dan tanidigimiz, Lionhe-
ad’in biricik tasarimcisi Mark Healey ve
arkadaslari da bu adap lizerine deneysel
bir oyun yapmuslar...

MANTAR VE KELEBEK

Haj Jimi (Mark Healey), dojoya yeni ka-
bul edilen bir ciraktir. Ustasinin biricik
kizi Ming Mong, kotii ninja Puk Bul Kum

tarafindan kacirihr. Haj Jimi ve ar-
kadasi Fat Bong, ustalanyla birlik-
te Ming Mong’u aramaya koyu-
lurlar ve baslarina gelmeyen kal-
maz. Bu “gelmeyen kalmaz” kis-
minda, Ciineyt Arkin’in “Diinyay!
Kurtaran Adam” filminde olanla-
rin aynisi yasanir. Ordan oraya fir-
layan cansiz mankenler, kopan
kollar, intikam yemin|eri, ask, ihti-
ras ve bol bol kahkaha... Ama en
cok ustanin 8lim sahnesi beni
gillmekten yerimden etti (mutla-
ka seyredin). Oyundaki karakter-
ler resmen eklemsiz, fare ile cekis-
tirerek ordan oraya firlatip, sekil-
den sekile sokuyoruz. Oyundaya
bal arilarinin kovanini patlatiyo-
ruz ya da 2-3 ninja ile doviisuyo-
ruz, asag) yukari da oyunun topla-
mi 1.5-2 saat siiriiyor.

CAKRALARI ACMAK

ise, “Ying-Yang” imlecini deliler
gibi etrafa savurarak “Chi” giicii-
nii artirmakla bashyoruz. Peki bu
“Chi” ne ise yarar? ilk dnce vuru-
sumuzun siddetini belirler. Vurus
;iddetini belirleyen bir diger nok-
éa ise durus seklidir. Mesela dim-
dik durup giizel bir tekme atama-

Eglenceli ara videolar, mizahi tslup
Kendini tekrar eden oyun yapisi,
birbirinin aynisi hareketler
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yiz. Yere 45 derecelik aciyla sol bacagimiz
geriye atip, sag bacagimizla diismanimizin
savunma yapmadigi bir noktasina vurmamiz
gerekiyor. Arkadan da sol bacagimizla vurusu
tamamlarsak, sik bir donen tekme atmis olu-
yoruz. Oyunda déviisciilerimizin cesitli “Chi”
duruslari ve 6zel yetenekleri var. Mantarla
havada belli bir siire agir cekimle ucabilirken,
kelebekler ise Butterfly durusundan sonra
(bacaklari ve kollari capraz acip) bize ates to-
pu ya da elektrik atmak icin giic saghyor.
Saghmizi ise ayaklarimizi yan yana koyup ye-
re oturunca, “Chi” giicii ile meditasyon yapa-
rak yiikseltebiliyoruz. Bunun haricinde oyun-
da, kilictan sopalara, saldirgan kopeklerden
lazer topuna kadar pek ¢ok silahi kullanabili-
yoruz ve gizli objeleri bulunca da yeni modla-
r meniide acabiliyoruz (mesela Shaolin Fut-
bol’u gibi).

Ne kadar yeni mod da acilsa, oyunun ken-
disi eglenceli de olsa hikdye sona erince bir
yerde oyun da sona eriyor. Clinkii bariz bir
sekilde oyun 15 dakika sonra sikarken kisa
film tadindaki ara videolar isi gétiiriiyor. Bir-
kac saat keyifli vakit gecirmenize yetecek bir
oyun, denemekten zarar gelmez. B

d Son karar
Rag Doll Kung Fu, eglenceli bir kisa film ve vasat bir
doviis oyunu olmus. Oyun tarafi ne kadar muhtesem
olmasa da ara videolar ylziinden oyunu bitirmek icin
her seye katlanabiliyorsunuz.

Rag Doll Kung Fu

Tiir » DOvis simulasyonu Yapimer » QI Creations
Dagitimci » Valve Yas sinir1 » ??? Minimum
Sistem » 22?7 Onerilen Sistem » 22?? Zorluk » Norma in-
gilizce gereksinimi » Az Multiplayer » \Var
Diger sistemler » -

Web » http://www.ragdollkungfu.com i
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EFRONT 2

Bir klonun hiiziinli hayat hikayesi!?

Aylar énce bir Republic Commando
4= | geldi gecti, bilmem hatirliyor musu-

nuz? Clone trooper’larin hayati hak-
kinda az cok fikir sahibi olmus, hikayenin be-
yaz perdeye yansimayan bdliimlerinde yer al-
ma sansi bulmustuk. Battlefront 2 ile Reven-
ge of the Sith’in basindan baslayip, hikayenin
sonuna kadar gidiyoruz. 501’nci birligin hika-
yesini oynadiktan sonra yetinmeyip, online ve
offline galaksiyi tekrar tekrar ele gecirmeye
calisiyoruz.

Battlefront 2 ilk oyundan (ya da Battlefi-
eld oyunlarindan) hatirlayacaginiz tiim 6gele-
ri barindirmaya devam ediyor. Yine haritada
bulunan belli bélgeleri ele gecirip, rakibimizin
sahip oldugu ticket sayisini sifira indirmeye
calisiyoruz. Tiim bolgeleri ele gecirip kisa bir

042

siire elde tutmak ya da slerle il-
gilenmeyip 6niimiize geleni
miimkiin olan en seri sekilde orta-
dan kaldirarak diismanin sifiri ti-
ketmesini saglamak miimkiin. Bu
sistem sayesinde, sadece frag
yapmak degil, miimkiin oldugun-
ca uzun siire hayatta kalmak da
6nemli bir hale geliyor. Cok oyun-
culu mod iizerinde yogunlasan bir
oyun icin ise oldukca hos bir tek
kisilik mod bulunuyor. Temel ola-
rak Us ele gecirip, adam vurmakla
ugrasiyoruz. Bir yandan da bir clo-
ne trooper’in agzindan, 501’nci
birligin hikayesini dinliyoruz. Tek
kisilik oyun boyunca filmlerde es

Resim kendini
acikliyor zannediyorum.

Yazan Jesuskane

gecilen ya da soyle bir ugradigimiz sa-
vaslarin timiinii tekrar tekrar canlan-
dinyoruz. Oyun ici grafiklerle hazirla-
nan ve neredeyse anlasiimaz hale ge-
lene kadar blur efektine maruz biraki-
lan ara videolar pek heyecan uyandir-
miyor. Ancak filmden tanidigimiz o
ses, olani biteni dyle acikli anlatiyor ki
insanin burnunun diregi sizhiyor. Klon
deyip gecmemek lazim, ne kadar da
duygusallarmis canlarim benim.

ANAKIN Mi DOVER
VADER MI212121212
Battlefront ile Battlefront 2 haritalar
arasinda bir benzerlik yok. Daha dog-
rusu benzerlik kelimesini kullanabile-
cegimiz bir platform yok. Ciinkii hari-
talarnin cogu ilk oyundakiyle neredeyse
ayni. Zaten oyun, filmleri takip ettigin-
den aksi de diisiiniilemezdi sanirim.
Bu benzerliklere ragmen ne mutlu ki,
bir iki yenilik de karsimiza cikiyor.

Battlefield 2

Online Aksiyon oyunlarinin vazgecilmezle-
rinden BattleField 2 ya da kisa siire 6nce
yayinlanan Day of Defeat: Source hosca
vakit gecirmek icin birebir.
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Temposu yiiksek aksiyon,
sistem dostu

J» Haritalar biraz daha biiyiik
olabilirmis, oyuncuyu cabuk yoruyor,
oyunda cesitlilik yok, 10 dakikada her
seyi bilir hale geliyor insan
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Bunlardan ilki, artik kontrol ede-
bildigimiz kahramanlar. Bulundu-
gunuz haritada belli bir puana
ulastiginizda secilebilir hale gelen
kahramanlar yine bulundugunuz
haritaya gore farklilik gésteriyor.
Han Solo, Boba Fett, Anakin, Luke,
Yoda, Chewy ve diger sivri SW ka-
rakterleri ile oynamaniza imkan
taniniyor. Jedi olarak sagda solda
kosturup diismanin canina oku-
mak kulaga heyecan verici geli-
yor. Ancak oyun aninda herhangi
bir birimin bu karakterlerden cok
daha etkili olabilecegini goriiyor-
sunuz. Jedi kahramanlarimiz Ligh-
tsaber ve belli force yetenekleriy-
le donatilmis ve genellikle bu
gliclerden yararlanabilmek icin
diismanin dibine kadar girmeniz
gerekiyor. Sagda solda diisen sag-
lik paketlerinden ve medic robot-
larindan yararlanamayan kahra-
manlarimiz, sadece ve sadece 6l-
diirdiikleri diisman basina saghk
kazaniyorlar. Saber Block 6zelligi
karsinizda dikilip size ates eden
diismanlariniza karsi ylizde yiiz
koruma saglasa da kimin kime
ates ettigi belli olmayan ortam-
larda kahramanlar sahneyi cok
seri terk edebiliyor.

Battlefront 2’nin getirdigi di-
ger bir yenilik ise uzay savaslar.
Tek kisilik oyunda bu savaslari oy-
namadan gecme secenegine sa-
hipsiniz. Ancak benim size tavsi-
yem bu béliimleri es gegmeme-
niz. Bir anda yeryiiziinii terk edip
kendinizi uzayda bulunca kontrol-
lere az da olsa yabancilasiyorsu-
nuz. Harcayacaginiz ilk bir iki da-
kikanin ardindan geminizle istedi-
giniz her seyi yapabilmeye bash-
yorsunuz. Uzay savaslarinda kaos
ortami cok daha hakim. Dev Star
Destroyer’larin yaninda sinek gibi

kalan gemimizle sayisiz gibi goriinen diis-
manla siirekli it dalasindayiz. Uzay béliim-
lerinde secebilecegimiz iki karakter bulunu-
yor. Pilot ve Trooper arasinda secim yapar-
ken geminize bindikten sonra ne yapacagi-
niza karar vermis olmaniz gerekiyor. Secti-
giniz karakter ucus fiziklerini etkilemese de
pilotun, bulundugu gemiyi tamir edebilmek
gibi muhtesem bir 6zelligi bulunuyor. Uzay-
da gezerim avare diyorsaniz sorun yok.
Diisman gemisine inip pilotlarini daha ha-
valanmadan temizleyecegim diyorsaniz
Trooper silah envanteri nedeniyle cok daha
iyi bir secim haline geliveriyor. Diisman ge-
milerini araklamak da pek tabii miimkiin.
64 kisilik bir sunucuda oynarken indiginiz
diisman gemisinde hayatta kalmak da bir o
kadar zor elbette.

KILICIMIN ISINI

Multiplayer agirlikh bir oyunda, tek kisilik
oyunla ilgili bu kadar degisiklik yapilmasi il-
ginc. Bir diger tek kisilik oyun modumuz,
Galactic Conquest. Isim benzerligine aldan-
mayin. GC modunda sira tabanli bir strateji
haritasinda filomuzu gezegenden gezegene
tasiyarak galaksiyi ele gecirmeye tasiyoruz.
Gezegenlere saldirinca ilgili harita aciliyor
ve carpisma basliyor. Diisman filo ile karsi-
lastigimizda ise uzayda carpisiyoruz. Her
carpisma ve istila sonunda belli miktarda
kredi kazaniyor ve bu kredilerle yeni birim-
leri acabildigimiz gibi, upgrade’ler de satin
alabiliyoruz. Toplam olarak 4 farkli GC hari-
tasi bulunuyor, ancak temelde hepsi birbiri-
nin ayni.

Son dénemlerde piyasaya cikan oyun-
larla karsilastirdiginizda BF2 grafik olarak
biraz giidiik gelebiliyor. Ancak fps’nin hicbir
sekilde diismemesi bu acigi kanimca gayet
iyi kapatiyor. Sunucudaki tiim oyuncular ya
da botlar ayni ekranda toplansa bile siste-
miniz gik demiyor, tikir tikir calismaya de-
vam ediyor. Oyunda heyecanin tavana vur-
dugu anlar genelde iki tarafin birbirine ka-
ristigl, ciddi anlamda kimin kime ates etti-
ginin belli olmadigi anlar. Endor ve Yavin
savaslari oldukca heyecanl geciyor. Bu gibi
ortam ve anlarda heyecanimin sistemimin

Her sey iyi glizel de g
glindir oynuyorum o

altta, deliricem!

‘help tip'ler hala gikiyor

|

alooooo, kime diyorum

Son karar

g Hizli, eglenceli, biraz yorucu ama kesinlikle k&ti degil.
Star Wars severlerin kagirmamasi gereken bir yapim.
Simdiden tonla sunucusu mevcut. Oyundan cabuk sikil-
saniz bile bir diinya BF2 modu da yolda. Bekliyoruz he-
yecanla.

Battlefront 2

Tiir » Aksiyon Yapimer » Pandemic Studios
Dagitimar » Lucas Arts Yas simiri » 13+ Minimum Sis-
tem » 1.5 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX Onerilen

Sistem » 2 GHz CPU, 512 RAM, 128 MB GFX
Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Az
Multiplayer » Var Diger sistemler » -
Web » www.lucasarts.com
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performansina kurban gitmiyor olmasi ol-
dukca iyi. Haritalar biraz ufak tefek goriinii-
yor géze. Ozellikle 64 kisinin kosturacag bir
alan olmaktan cok uzak oldugunu dusiinii-
yorsunuz ilk an. Sagda solda bulunan aracla-
ra atlayip belli bir bolgede yogunlasan car-
pismaya atildiginiz anda atmosfer sizi icine
aliyor. SW evreninde bir carpismada oldugu-
nuz hissiyati da gayet giizel canlandinliyor.
Her haritadan 6nce giren, bolgeyle alakali
filmden arak videolar zaten bir nebze olsun
sizi havaya sokmayi basarabiliyor. Jedi
Temple’a dalip Jedi Order’a son verdiginiz,
ya da Kashyyk’te Wookie’lerle omuz omuza
Droid ordusuna karsi savastiginiz haritalar
evin icinde saglam bir Star Wars riizgan esti-
riyor. Riizgarin kasirgaya doniismesini isterdi
goniil. Ancak bu aksiyonu yiiksek SW mace-
rasi insani oldukca cabuk yorabiliyor. Bir otu-
rusta tek kisilik modlari tamamlamak miim-
kiin. Bunun ardindan da geriye sunucu avina
ctkmak kaliyor. Oyunun siirekli yiiksek bir
tempoya sahip olmasi oldukca hos ancak
yormasinin yaninda da bu tempo oyuncuyu
sikabiliyor. Zaman zaman sunucularda hari-
talar o kadar cabuk doniiyor ki, bir saat icin-
de mevcut tiim haritalari oynamis, kendinizi
al bastan ederken bulabiliyorsunuz. Uzun
siire basinda oturmanizi zorlastiran bu du-
rum yine de her aksam girip en az bir saat
oynamaniza engel olamiyor. B

- Wi

1
J

Onden ben gidicem

once ben kahrama...
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~= Her sey cok parlak mi geldi g6ziintize?

Hmm Lost Coast oynayin bakayim hemen.

Aaaaa mangal partisi s
var sehirde galiba!

DAY OF DEFEAT: SOURCE

Yepyeni ama yine eskisi gibi
Source motoru hayatimiza Half-Life 2
ile girmis olabilir. Ancak bircogumuz

. HL2’ yi yedik, bitirdik, tikettik, rafa

kaldirdik bile. GoziimUzi Source ile yapilmis
ve yapilacak oyunlardan fazlaca ayirmadan
CSS ile eglenmeye devam ediyoruz. Yavas ya-
vas kendinden gecmeye baslayan Counter
Strike, Source versiyonu ile biraz hayat bul-
mustu. CS’ye pek bulasmayan DoD severler
ise sonunda Source Soslu oyunlarina kavustu.

Oyunun genel anlamda hemen hicbir ye-
niligi yok desek yanlis olmaz. Ancak DoD-S
bambaska bir oyun desek yine yalanci duru-
muna diismeyiz. Source motorunun nimetleri
hakkinda hepimiz iyi kéti bir fikir sahibiyiz.
DoD’ un bu nimetlerden sonuna kadar fayda-
landigini bilmek yuzlnizu glildirecektir sani-
rim. Grafiklerdeki gelisme kadar fizik moto-
rundaki degisiklikler de oyunu bambaska bir
noktaya tasiyor. Bir iki ufak eksi disinda mu-
kemmele yakin bir oyun deneyimi sunuyor.
Oyunda yine Amerika ve Almanya taraflari bu-
lunuyor. Her iki tarafin da secilebilir 6 ayri biri-
mi bulunuyor. Rakip takimin oyuncularini 6l-
direrek ya da belli bayrak noktalarini ele geci-
rerek round kazanmaya calisiyoruz. Belli nok-
talari ele gecirmek icin bayraklara dokunmak
yetse de bazi bolgeleri birkac oyuncu ile ele
gecirip bir slire savunmamiz gerekiyor. Carpis-
malar genellikle cok, koru, ele gecir seklindeki
bu noktalarda diglimleniyor.

EMRET KOMUTANIM

Day of Defeat: Source’un en zayif yani sadece

dort harita ile geliyor olmasi. Harita tasarim-

lari oldukca basarili ve 6grenmesi kolay. Ayri-

ca gereginden biraz fazla hizli hareket eden

birimlerimiz sayesinde uzun mesafeleri olduk-
Hmmm Lost Coast izle- m

di mi acaba? Giines

gdziind almis midir?
Ciksam mi? Bizden mi?

ca kisa zamanda kat edebiliyoruz.
Sik sik ayni haritalarda kosturarak
mekanin incik cincik her kdsesini
ogreniyorsunuz. Ancak kisa sure-
de sikici hale gelebiliyor. Her bay-
rak noktasina gitmek icin en az iki
alternatifiniz oluyor. Ozellikle ekip
halinde ele gecirmeniz gereken
noktalara ulasmak icin mutlaka
bircok alternatifiniz oluyor. Bu
noktalarin, savunan takimin kan
kusmasi garanti edilecek sekilde
yerlestirilmis olmasi ise bambaska
bir durum. Savasin yarattigi ylkim
oyuncuya gayet iyi yansitiliyor.
Ayrica cevrenizde yikik dokik du-
ran her seyi siper olarak kullan-
maniz ve neredeyse gorinmeden
ilerlemeniz miimkun. Elbette gi-
rintisi cikintisi bol olan bu harita-
larda donduguniz herhangi bir
kosede kafaniza dipcigi yemeniz
de mimkun.

Oyunda tek rakibiniz disman-
lariniz degil. Teknolojinin nimetle-
ri ile de carpismaniz gerekiyor.
Lost Coast ile daha bir inceden in-
ceye anlatilan g6z kamasma hika-
yesi 6zellikle keskin nisanci birim-
lerin basina bela olabiliyor. Goriis
alaninizdan cikan diismani yaka-
layabilmek icin, saklandiginiz ka-
ranlk delikten kafanizi uzatiyor-
sunuz. Gunesten gozlerinizin ka-
mastigl o birkac saniye boyunca
size nisan alan diismani goremi-
yorsunuz. Counter Strike oynar-

Source ile DoD bambaska bir oyun
olmus, eskisinden hizl ve eglenceli
J Harita sayisi cok az, sunucular ya

bombos ya da agzina kadar dolu

Grafik
Ses
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Yazan Jesuskane

Koz maga »

ken de bol bol kullandigimiz sis bom-
basi Source’a gecisle cok daha 6nemli
bir hale geliyor. Dumdtiz koridorlarda
atilan bir sis bombasi rakibi gérmenizi

zorlastirirken, savasin etkisiyle yerle bir

edilmis sehrin kalintilari icinde kostu-
rurken dogru zamanda atilan bir sis

bombasi ile nereye gittiginizi sasiriyor-

sunuz. @

Son karar

Bastan asagi her seyi yenilenen DoD yine muhtesem
cikiyor karsimiza. CSS siktiysa ama Valve oyunlarindan

da kopamiyorsaniz deneyin derim.

Day of Defeat: Source

Tiir » Online FPS Yapima » Valve Software
Dagiitimer » Valve Software Yas simir » 17+

Minimum Sistem » 1.8 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB
GFX Onerilen Sistem » 2 GHz CPU, 512 RAM, 128 MB

GFX Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Yok
Multiplayer » \/ar Diger sistemler » -
Web » www.valvesoftware.com
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NIPER

B BERLIN 1945 IR

ELITE

“Onlari durdurmak icin son sans”

Rizgar cok kuvvetli, tiifek elimde zar

zor duruyor. Gunlerdir bu 6lmis se-

hirde, yikilmis duvarlari, ceset dolu
hendekleri kendime siper ederek hayatta kal-
maya calisiyorum. Tetigi her cekisimde, Tanri
beni cezalandiriyor. Bana yasama gticli ve ye-
tenegi veriyor ki, bu pisligi sonuna kadar yasa-
yayim, 6lmeyeyim ama siirtineyim. Tanri beni
cezalandirdi, ben de onun kullarini cezalandi-
riyorum.

BIZ VE ONLAR
Level sayilari ikiye ayrilir: icinde iyi bir WW2

oyunu olanlar ve koti bir WW2 oyunu olanlar.

Emin olabilirsiniz ki 1945’ten beri yayinlanan
her Level’da mutlaka bir tane WW2 oyunu ol-
mustur. Bu bir gercektir, degismez!

Yil 1945, savasin son zamanlari. ABD bati-
dan, Sovyetler ise dogudan Berlin’e girmis, ka-
lan son direnisle ugrasiyorlar. Ve siz bu sirada,
ABD tarafindan gorevlendirilmis bir keskin ni-
sanclyl oynuyorsunuz. Goreviniz, Rusya’nin
Nazi atom bombasi planlarini almasini engel-
lemek. Bunun icin Alman kiliginda, direnise
yardim ediyorsunuz. Ben bu konuyu cok sev-
dim. Ortalik icimizi bayan D-Day senaryolarin-
dan gecilmezken, Rebellion cok guizel bir nok-
ta yakalamis.

046

Sniper Elite, bir tctincli sahis
stealth-action oyunu. Sahsen 3.
sahistan oynanan oyunlarda cok
iyi degilimdir, kontroller beni ka-
sar, ates edemem, hareket ede-
mem, strafe yapamam. Ama Sni-
per Elite’in o kadar kolay bir oyna-
nisi var ki; gerek kamera hareket-
leri, gerek adaminizin sizin ko-
mutlarinizi yerine getirmedeki ku-
sursuzlugu, sizi evinizdeymiscesi-
ne rahat hissettiriyor.

Bir sniper olarak, Rambovari
ortalikta dolasip kizil avlayamiyor-
sunuz. Her daim gizlenmeli, sessiz
olmal, isinizi temiz tutmalisiniz.
Kolay seviyelerde bu gereklilikleri
zaman zaman rafa kaldirabilirsi-
niz; ancak en zor seviyelerde dik-
kati asla kaybetmemek gerekiyor.
Zorluk seviyeleri demisken, oyu-
nun zorlugunu/gercekeiligini en
ince detayina kadar ayarlayabili-
yorsunuz. Dlismanlarin zekasin-
dan, rlizgarin, yer cekiminin ve
kalp atislarinizin nisanciliginiza
etki edip etmeyecegine kadar. Ve
butiin bu ayarlar oynanisi cok et-

IYazan ‘ Mehmet Kentel

kiliyor. Mesela ates altinda adaminiz
cok heyecanlaniyor, kalp atislari hizlani-
yor ve nisan almak cok zorlasiyor.

NE OLUMDEN KORKMAK AYIP
Oyunda, bazi kilit adamlari 6ldiirmek,
belli direnis noktalarini kirmak, cesitli
binalara ya da araclara sabotaj yapmak
gibi gorevler aliyorsunuz.. Aslinda oy-
narken aklima Commandos geldi. Com-
mandos 4’in cikmak lzere oldugu su
gunlerde, 3. boyuttan Commandos nasil
oynanir sorusuna de kendi capimda bir

Call Of Duty 2

Ben daha oynamadim ama siz herhalde
yemeyip yaninda yatiyorsunuz.

PC iNCELEME



~= S{iriin sirlin nereye
kadar ya?

Arti” Eksi

Ses-muzik, yapay zeka, ve filmvari
oynanisin yarattigi muhtesem bir
atmosfer. ilging konu ve sistem
dostu bir oyun.

Grafiklerin daha iyi olmasi
beklenebilir, oyun zaman zaman
kendini tekrar ediyor, bazi amatérce
hatalar var.
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Kemerlerinizi baglayin..
Bir yaristan fazlasina tanik
olacaksiniz!

-

i1 Bilimin hala aciklayamadigi kavramlardan biridir dengesizlik.
=, Dengesiz bir kisiligin ne zaman, nerede, ne yapacag pek belli ol-
¥ maz. Bazen bir melektir, bazense seytanin elcisidir. Dengesiz ki-

siler ayni zaman da anlasilmazlardir. Yapilan arastirmalara gore de EA
firmasindaki calisanlarin 90%’inin dengesiz oldugu tahmin edilmekte.
FIFA, NBA gibi artik hicbir yenilik yapmadan, otomatige baglamis bir se-
kilde oyun cikartirlarken; nasil oluyor da Need For Speed (NFS) serisi gibi
muhtesem yapimlara imza atiyorlar, akil sir erdiremiyoruz. Herhalde
oyunun yapimina basladiklari glin hepsi sagindan kalkmis.

Need For Speed: Most Wanted'in (NFS.MW) dnceki NFS oyunlarina
nazaran ¢ok daha iyi olmasinin temel nedeni elbette oyundaki yenilikler
ve sira disi olaylar. Artik bir yandan rakiplerimize karsi yarisirken, bir
yandan da polis amcalara, nasil 350km/h yaptigimizin hesabini vermek
zorundayiz. Hem de ne hesap. Polisten kacma sahneleri gercegini arat-
miyor bile. Arkaniza 8-9 adet polis arabasi taktiniz mi diyecek yok keyfi-
nize. Belki de en onemli yenilik polisler.

Oyunda ilk goziinuze grafiklerin guizelligi oldu. Sanat yonetmenleri
oyuna daha ciddi bir hava katmayi amaclayip, o janjanli renk paletini
kaldirip, yerine daha sepya efektli renkler koymuslar. Oyunun sonbahar-
da gecmesi nedeniyle dokulen yapraklar da, sert ortami pekistirmis. Sert
ortam dememin iki nedeni var. Birincisi oyunun sertlik icinde gecmesi.
Yariscilar arasinda kiran kirana bir kavga var. Ozellikle de bize kars!. Ikin-
ci neden ise oyunun ara videolarinin, EA’'in deyimiyle “edgy” olmasi. Ara
sinematiklere uygulanan efektler, karakterlerin daha keskin yiiz hatlari-
na sahip olmasini amaclamis. Ayrica sinematiklerdeki puslu hava direkt
olarak goze carpiyor.

REiS GELDI, DAGILIN

Her sey bizim Rockport sehrine girmemizle basliyor. BMW’miz ile tam
gaz otoyolda ilerliyorken solumuzda kirmizi bir Mazda MX-8 beliriyor.
Camdan baktigimizda gordiigiimiiz sey muhtesem: Mia Townsend adh
hatun kisi. Mia bize oyun boyunca yardimci olacak bir rehber ve oyunda-
ki en yakin arkadasimiz. Bize polisten bilgi bile getiriyor (icerden ¢okert-
me eylemi). Polis ile tanismamiz daha sehre adim atisimizdan 5 dakika
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sonra gerceklesiyor. Yolumuzu Sergeant Cross adh gicik bir komi-
ser ceviriyor, ancak elinden zor kurtuluyoruz. Bu kurtulma streci
pek uzun siirmiyor, bundan tam 4 giin sonra cesitli entrikalarla
hem arabamizi en biiyiik rakibimize kaptiriyoruz hem de hapsi
boyluyoruz. Hapisten cikiyoruz ve oyun basliyor. Ancak ellerimiz
bombos, direksiyonunu tutacagimiz bir arabamiz bile yok. Her za-
manki gibi sifirdan basliyoruz yiikselmeye. Arabamizi secip kendi-
mizi Rockport’un genis yollarina atiyoruz. Hem de ne atis...

Mia’nin bize ayarladigi mekanda konakliyoruz, adi Safe House
olarak geciyor. Evimizin duvarinda Blacklist'teki yariscilar var.
Oyun boyunca bu kara listede ylkselmeye calisacagiz. Amacimiz
ise bizi yenerek arabamizi alip, listenin en Ust sirasina oturan Ra-
zor'dan intikamimizi ve arabamizi almak. iste listenin en Ustline
ctkmak icin de diger 15 kisiyi alt etmemiz gerekiyor. Elbette dyle
her isteyince rakiplerimizle yarisamiyoruz. Onlarla yarisabilmek
icin belli bir seviyeye gelmemiz gerek. Belirli sayida yaris kazan-
mak, belirli sayida milestone gecmek ve belirli bir Bounty’ye sahip
olmamiz gerekiyor.

Yaris yelpazesi bildigimiz klasik yarislarin yani sira yeni yaris
tirleri de iceriyor. Yani circuit, sprint, drag gibi yarislar devam
ederken yeni olarak Tollbooth ve Speedtrap yarislari eklenmis.
Tollbooth bildigimiz checkpoint yarislarinin aynisi, tek farki bir
bayrak altindan gecmek yerine giselerden geciyoruz. Speedtrap
ise tamamen hiza dayall, yolumuzun tizerindeki polis kameralari-
nin 6nunden en hizli sekilde gecmeye calisiyoruz. Toplamda en
hizli olan da yaristan galip olarak ayriliyor. Drift ve Street-X yaris-
lari ise toptan kaldiriimis.

ikinci kategori ise milestone adindaki polisiye turdeki yarislar.
Kah polisleri pesimize takiyoruz, kah polis barikatini yardiriyoruz,
kah radarin yanindan riizgar gibi geciyoruz. E tabi polisle hasir
nesir oldukca da bounty hanemizdeki sayi artiyor. Ekstra olarak
bounty gorevleri de var, ki bunlar sirf polisleri pesimize takip bo-
unty’yi arttirmaya yariyor.

America’s Most Wanted 10 Fugitives

1. Usame Bin Ladin — Federal yapiya saldiri — $25.000.000

2. Jorge Alberto Lopez — Seri Cinayetler - $100.000

3. Diego Leon Montoya Sanchez — Uyusturucu Sebekesi - $5.000.000
4. James J. Bulger — Seri Cinayetler, Dolandiricilik - $1.000.000

5. Genero Espinosa Dorantes — Seri Cinayetler - $100.000

6. Robert William Fisher — Seri Cinayetler - $100.000

7. Victor Manuel Gerena — Hirsizlik, Gasp - $1.000.000

8. Glen Stewart Godwin — Seri Cinayetler - $100.000

9. Richard Steve Goldberg — Tecaviiz - $100.000

10. Donald Eugene Webb — Seri Cinayet, Hirsizlik - $100.000

SANIRIM BU BiR MELEK!

ismi: Josie Maran

Rolii: Mia Townsend

Dogum Tarihi ve Yeri: 8 Mayis 1978 / California

Boyu: 1.70m

Olciileri: 85-58-90

Medeni Hali: Bekar

Bilgi: 12 yasinda restoranda yemek yerken bir modellik ajansi tarafin-
dan kesfedildi. 17 yasinda Elite Model Ajansi ile anlast. ilk defa 1998
yilinda Glamaour dergisine kapak oldu ve ayni yil Guess Kizi secildi.
Yaklasik 25 adet reklam filminden sonra Backstreet Boys klibinde rol
aldi. 1999’da New York’a tasindi ve Maybelline ile anlasmaya vardi.
Oyunculuga 2001 yilinda The Mallory Effect filminde basrol olarak
basladi. Cesitli filmlerde oynamaya devam etti, 2004 yilinda Avia-
tor'da ve Van Helsing’de rol aldi. 2005 yilinda EA ile NFS.MW oyunun-
da yer almak icin anlasti. lyi de yapti.

KELLE AVCIsI

Bounty, bounty diyoruz durmadan, peki nedir bu bounty? Star
Wars evrenine hakim olanlar hemen anlayacaklardir zaten.
Bounty, basimiza konan 6dul. Evet, kellemizi avlamak istiyor-
lar. Evrenin en iyi kelle avcisi olan Jango Fett’in roliind,
NFS.MW’de Amerikan Polisi tistlenmis durumda. Gerektiginde
siddet kullanmaktan kacinmiyorlar (insan haklari, demokrasi,
medeniyet diye bagirirsiniz amal!). Kellemize konan 6dil ise
biz suc isledikce artiyor.

Polislerden gizlenmenin en uygun yolu aracimizin aranma
seviyesi yukseldiginde glizel bir modifiye yapmaktan geciyor
(aracin aranma seviyesini sol alttaki minimap’in lizerinden
gorebilirsiniz). Evet geldik mi modifiyeye? NFS.MW’de modifi-
ye kismi serinin diger oyunlarina gére daha sontik kalmis gibi
gozikuyor. NFS.U2'de modifiyenin suyunu cikartip artik baga-
ja da parca eklemeler gibi atraksiyonlara girismistik.
NFS.MW’de iste 6n-yan-arka camurluklari ayri ayri almak yeri-
ne tek bir bodykit alarak hallediyoruz, oyunda neon lambalari
da pek yok, bircok detayl modifiye seceneklerini de kaldirmis-
lar bu sefer. Artik gérsel modifiye yapmak yerine motora tu-
ning yapmak daha énemli hale gelmis sanki, ancak bu da eski
oyunlara gore biraz daha arka planda kalmis. Eskisi gibi 3 ayri
seviyede acilmak yerine, her yarisciyi eledigimizde yeni parca-
lar ve araclar aciliyor. Béylece her an yeni parcalar ekleyebil-
me sansimiz var arabamiza.

NFS.U2’de motor icin ayri, kasa icin ayri yerlere giderdik
modifiye yapabilmek icin. Bir dikiz aynasi icin onca yolu kat
etmek akil kari degildi. EA de boyle diisinmis olacak ki, artik
tim modifikasyonlari tek bir diikkdndan yapabiliyoruz. Ayrica
bu diikkanlarin arka odasina girebilirseniz, unique parcalarla
arabanizi daha da kisisellestirebilirsiniz. isler boyle daha derli
toplu olmus.

BENIM ARABAM SENINKINI YER!

NFS.U2’de oyuna sehir faktori eklenince ne sevinmistik. “Oley
bizim de bir sehrimiz olacak ve sehri dagitacagiz” demistik.
Ama her yaris icin sehrin bir ucundan diger ucuna gitmek zo-
runda kaldigimizi fark edince, EA’e kiifiiri basmistik. Yerin ku-
lagi var deyimi dogru olacak ki, EA bizim kufirlerimizi duyup
bizi yormamaya karar vermis. Artik tim sehri arsinlamiyoruz
tek bir yans icin. Gerektiginde oyun sirasinda oyunu durdurup
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BURNOUT REVENGE

PC’de rakipsiz olan NFS.MW’e ancak PS2
platformundan bir alternatif sunulabilir.
Iki oyun da adrenalin ve heyecan dolu.

Safe House’a donebiliyoruz. Safe Hou-
se’dan ise direkt olarak yaris listesin-
den, oynamak istedigimiz bolimu se-
ciyoruz ve kendimizi start cizgisinde
buluyoruz.

Blacklist'teki rakiplerimizi eledikce
onlarin arabalarini alabiliyoruz. Bu da
bizi yarisa asiimaya zorluyor. Yoksa
kendi aracimizi da kaptirabiliriz ma-
zallah. PinkSlip adi verilen bu arabayi
alma secenegi her yariscinin sonunda
bize verilen marker’lardan cikiyor. 4
tir marker var oyunda. Bu markerlar-
dan unique parcalar cikabiliyor. Per-
formance Marker’larindan arabanin
aksami icin unique malzemeler, Visual
ve Body Marker’larindan da aracimizin
gorunisiini degistirmeye yonelik
malzemeler cikiyor. Son olarak 3 adet
bonus marker bulunmakta. Bonus
marker’lardan cok yararli kartlar cika-
biliyor. Ornegin hapisten ¢ikma karti
(birisi monopoly mi dedi?), veya
10.000$ para karti veyahut da PinkSlip
karti. Ancak her yarisciyi eledikten
sonra 6 marker'dan toplam 2 tanesini
secmeniz gerektiginden cok dikkatli
distinmeniz lazim.

Oyundaki arac yelpazesi gayet ge-
nis tutulmus durumda. Toplam 36
adet araba emrimizde modifiye edil-
meyi bekliyor. Ancak bir Lamborghi-
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ni'ye dokunmayi kac kisinin gozu alir
orasini bilemiyoruz. Eski oyunlardan
da tanidigimiz modifiyeye uygun
araclarin yani sira BMW M3, Porsche
Carrera GT gibi hiz canavarlari da ga-
leride bulunmakta. Black Edition’da
ise 10 tane daha ¢zel araba mevcut.
Ama bu bebekler hasar almamakta di-
reniyorlar, hasar modellemesi yine
yok. Sadece polis araclarinda hasar
gozle goriltyor.

Rockport sehri ve pistler mitkem-
mele yakin bir sekilde tasarlanmis ve
cizilmis. San Andreas eyaletini arat-
mayacak glzellikte. NFS.MW’nin sehir
planlamasini hazirlayan kisileri istan-
bul Blytiksehir Belediyesi’nde ise sok-
mak lazim, belki adam ederler yollari.

BEYEFENDI SiZ GERCEK MISiNiz?
Her yil cikan oyunlardan 3-4 tanesi bi-
zi upgrade yapmaya zorlar. iste
NFS.MW de bu oyunlardan birisi. Ha-
yir, 6yle bakmayin, bir yaris oyunu icin
de upgrade yapilir mi demeyin. Bu go-
rintuler artik grafik olmaktan ¢cikmis,
bir sélene dontsmus adeta. Cok defa
etrafi izleyeyim derken bariyerlere bo-
doslama girdim. Tim arabalar gerce-
gine birebir olarak modellenmis. EA
stlidyolarina getirilen arabalar lazerler
araciligiyla bilgisayar ortamina dijitali-
ze edilip aktariimis. Bu teknik de go-
rintuleri daha gercekei kiliyor. Dis
mekanlar ise kusursuz bir sekilde gor-
sel detaylara sahip. Ozellikle araclarin
yansimalari géz kamastirici. Son za-
manlarda gorebileceginiz en iyi grafik
kalitesine sahip NFS.MW. Oyundaki
sesler lizerine konusmaya pek gerek
yok aslinda. Eski NFS oyunlarinda ol-
dugu gibi oyunun ses efektleri kusur-
suz hazirlanmis. Ayni ara¢c modelle-
mesinde yapildigi gibi, sesler de bire-
bir sekilde oyuna aktarilmis.
Gercekcilige bu kadar 6nem veren
EA calisanlari elbette oyunun oynana-
bilirligine de el atmislar. Surus dina-

_ArtiZEksi

Polisler, sert oyun yapisi, stiriis zevki,
kusursuz sehir tasarimi.

J Ufak detaylar, modifiye kisminin
onceki oyunlara gore séniik kalmasi.
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mikleri, yapilan modifikasyonlara gére de-
gisiyor ve gercege oldukca yaklasiyor. Araci
kullanirken maksimum zevki alacaginizdan
eminim. Yarisi kaybetseniz bile ayni yarisi
tekrar tekrar oynamaktan sikilmaniz im-
kansiz. Klavyeyle bile iyi is cikartan oynana-
bilirlik, direksiyonlarda anlatilamayacak ka-
dar verimli oluyor. Hele bir de direksiyonu-
nuz Logitech ise... Ah ah.. Multiplayer bolu-
mu ise eskisi gibi vazgecilmez bir hal almis.
Umariz EA Online yetkilileri, oyunun Mul-
tiplayer kisminda Blacklist tarzi bir sirala-
ma tablosu yaparlar, belirli bir diizeye ge-
lindiginde bir Ustteki oyuncuya meydan
okunarak kapisilir. Hatta biytk kapisma-
larda kazanan kaybedenin arabasini alir.
Biraz kumarimsi bir hava olusur, ancak
oyunun icerigine ve ana dustincesiyle bu-
tinlesecek Multiplayer modu da budur.

JAGUAR VADISi

Serinin 9. oyunu olan Most Wanted, belki
de tlm NFS oyunlari icerisinde en karanhk
olani, en sert, en acimasiz olani. Black-
list'teki rakiplerinizi diisman olarak gorebi-
lirsiniz rahatlikla, ciinkii ara videolar ve ra-
kiplerin bakislari sizleri 6yle bir gaza getiri-
yor ki, hirs yapiyorsunuz farkinda olmadan.
Savasa gider gibi yarisa hazirlaniyorsunuz.
Yaris sirasinda da her tiirli camuru yapabi-
lirsiniz. Yapay zeka da elbette size karsilik
veriyor. Siz eger yarisa agresif baslayip raki-
bin lizerine oynarsaniz, o da aynisini size
yapiyor. Kiran kirana yarismak zorundasi-
niz!

Uzun siiredir sehrin en aranilan adami
olmamistim. Bizim evin karsisinda karakol
oldugu icin hemen yakahyorlar ne zaman
suc islesem. Most Wanted ise bana bu san-
si tanidi. Bana hayatimi geri verdi, bana
otobanda hiz yapma firsatini verdi, polisle-
rin Gizerine araba stirmeyi 6gretti. Need For
Speed: Most Wanted beni bitirdi. Bittim
ben!H

Son karar

2005'e muhtesem finalde NFS.MW'nin de payi ¢cok
blyk, kesinlikle bu heyecan firtinasi kagirnimamali.

Need For Speed:
Most Wanted

Tiir » Araba Yarisi Yapima » EA Canada
Dagitimer » Electronic Arts Yas sinirr » 13+

Minimum Sistem » 1.4 GHz CPU, 256MB RAM, 32MB
GFX, 3GB HDD Onerilen Sistem » 2.4 GHz CPU, 512MB

RAM, 128MB GFX, 3GB HDD Zorluk » Orta
Ingilizce gereksinimi » Az Multiplayer » \ar

Diger sistemler » PS2, XBOX, XBOX360, PSP, GC, DS, GBA

Web » www.needforspeed.com
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Gindelik hayatinizi her zamanki ritminde
stirdiirmek icin hdld bir sansiniz var, liitfen bu
yaziyi okumayin! Liitfen!
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kazandirdigi 6zelliklerin basinda, zaten ye-
terince uzun olan oynama siiresini (soyle-
mek icin erken oldugundan “sonsuz” diye-
miyorum ama) her zamankinin de 6tesine
tasimak var.

Oncelikle oyunun, kurcalanmayi bekle-
yen kapali bir kutu oldugunu soyleyelim.
Siz ne kadar ilgi gosterirseniz o kadar de-
taylanan, ne kadarini anlarsaniz bir seylere
karar verirken o derece zorlanmaniza ne-
den olan ilging ve cekici bir kapali kutu.
Eger simdiye dek esen Civ riizgarlarindan
hic nasiplenmediyseniz CivlV’e muhakkak
egitim bolimuyle baslamalisiniz. Surekli
gulimseyen bir Sid Meier animasyonu ta-
rafindan yonlendirildiginiz bu bélimde sa-
dece oyunun temelleri anlatihyor ama yeni
baslayanlar icin oldugu kadar tecribeli Civ
oyuncularricin de 6grenilecek seyler oldu-
gundan, herkese 6neriyoruz. Clnki oyun
bir yandan eski giinlerindeki (I ve I1) sadeli-
gine ve anlasilirhgina donerken bir yandan
da lIl'te bile olmayan bir “kelebek etkisi”
mantiglyla tim kavramlarin birbirine bag-
landigi ve diinyanin kaderini degistirdigi
bir iliskiler silsilesi sunuyor.

YENI BIR SILAH: DIN

Cok konusulan ve merak edilen “din” me-
selesiyle baslayalim. Onceki Civ'lerde din
bitiin diinya icin ayni anlama gelen ve in-
sanlarin mutlulugunu etkileyen bir unsur-
du. CivlV’te ise Hinduizm, Budizm, Judaizm
ve Taoizm gibi 6greti/dinlerin yani sira Ya-

Y Internetten oynarken ilk
hedefiniz karsinizdaki-
lerin yaslarini ve ego
derinligini saptamak
olsun. Cok belirleyici...
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hudilik, Hiristiyanlik ve Mis-
l[imanlik da birer birer tarih
sahnesinde ortaya cikiyor
ve ne kadar ciddiye al-
diginiza bagli olarak
oyun Uzerinde 6nemli
bir etkiye sahip olabi-
liyor. Ancak din has-
sas bir konu ve Fira-
xis de muhtemelen
bu diistinceyle, din-
lerin birbirlerine gore Ustiin
ve zayIf yanlari gibi bir ayrim
eklememis oyuna. Onun yeri-
ne ayni dini paylasan uluslar
arasindaki iliskilerin daha es-
nek, karsihkl hatalarin daha
kabul edilebilir oldugu bir sis-
tem kurmus. Buna karsilik
farkl dindeki ulkeler, 6zellikle
eski caglarda birbirine karsi
daha saldirgan. Oyundaki
tim ulkeler kendi dinini yay-
maya ve bir “din kardesligi”
ortak paydasi olusturmaya
calisiyor. Ama bu konu ilgini-
zi cekmiyorsa, yapay zekayla
polemige girmeden de isin
icinden ctkmaniz mimkdan.
Diger liderler gerek gonder-
dikleri misyonerlerle gerekse
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de bizzat kapinizi asindirarak sizi kendi saflari-
na katmak icin ugrasacak. Savasmaktan ceki-
necekleri kadar giicliyseniz hicbirini dinle-
mek zorunda degilsiniz. Birakin diger tl-
keleri, kendi sehirleriniz arasinda bile
bir din ortakhgi yaratmaniz gerekmi-
yor ama bu taktikle bazi avantajlari
w tepmis oluyorsunuz. Clinki toprak-
larinizda yasanan her din, o dinin
tapinaginin oldugu sehirlerde bir
diinya harikasi yapmaniza izin veriyor
ve bu binalar da o dini paylasan tim
sehirleriniz lizerinde ekstra para ve
mutluluk gibi olumlu etkiler sagliyor. Ayrica
biyuk tapmnaklar dikmek, o sehirde daha sik
din alimi yetismesini sagliyor ve bu alimler de...
Sanirim bunun sonu anlatmakla gelmeyecek.
Demistim, bu oyunda “kelebek etkisi” esas
alinmis. Her seyin her sey tizerinde etkisi var.
Dinlerin ortaya cikisi, teknoloji agacindan
topladiginiz elmalardan farkli olarak izlediginiz
gelisime gore meydana geliyor. Ornegin felse-
feyi ve ardindan da Divine Rights’i (ilahi haklar)
bulursaniz Mislimanlik bir sehrinizde kendili-
ginden ortaya cikiyor. Ama birileri zaten daha
once Mislimanligl bulmussa siz ancak kendi-
nize adapte edebiliyorsunuz.

MEDENIYETIN KAHRAMANLARI: DAHILER
ikinci cok 6nemli konu, az dnce sézini ettigim
din alimlerini de kapsayan “Great Person” (‘da-

hi’ diyelim buna) yeniligi. ilk duydugumda cok
hosuma giden bir yenilikti bu. Sehirlerinizin
ne olctde bilim, din, kiltlr ya da ticaret mer-
kezi konumuna ulastigina baglh olarak kendili-
ginden bir dahi yetistirmesi fikri son derece
mantikliydi. Hala da dyle ama biraz suyu cika-
riimis. Bes cesit dahi yetisebiliyor: Sanatc,
miuhendis, bilim adami, din adamj, tacir. Bun-
larin hepsi de tipki binalar, teknolojiler, kay-
naklar gibi diinya tarihinin bir parcasi olan
isimler. Oyunun basinda sectiginiz liderden,
sehirlerinize diktiginiz binalara, o anki yone-
tim seklinizden bir sehirdeki uzman sayisina
kadar bircok sey bir dahi sahibi olmanizi etki-
leyen faktorler arasinda. Dogru stratejiyi kur-
may! basarirsaniz, her an bir Platon’a ya da
Mimar Sinan’a sahip olabilirsiniz. Burada tek
canimi sikan tarih sahnesinden gecen bir stri
guzide ismin bir sekilde es gecilip, yerine hic
adini sanini duymadigimiz (belki de benim ca-
hilligimdir, bilemiyorum) baska kahramanla-
rin oyuna eklenmesi. Bliylik din adamlari s6z
konusu oldugunda peygamberlerin oyun di-
sinda tutulmasini anlayabiliyorum ama bir
Gaudi'yi, bir Tesla’yi, Einstein’i, Nietzsche'yi,
Dali’yi (uzatayim mi daha?) gérememek beni
hayal kirikligina ugratti.

Her dahinin kendi uzmanligina gére dog-
dugu sehre ve uygarliginiza yapabilecegi yar-
dimlar var. Ornegin bir bilim adamini bedava
bir teknoloji icin ya da sehrin bilim getirisini
yukseltecek ve yeni dahilerin dogmasina yar-
dimci olacak bir Akademi kurmak icin kullana-
bilirsiniz. Dahiniz bir miihendisse yapmakta
oldugunuz binayi bir turn’de bitirmenize, din
adamiysa 6zel bir tapinakla dininizin kolayca
yayllmasina yardimci olabilir. Ama “kirk yilda
bir gelir boyle insanlar, bir bina icin harcaya-
mam” diyorsaniz dogdugu sehrin uzman kad-
rosuna “stiper uzman” olarak da katabilirsiniz.
Boylece sehrin o konudaki verimi artar, tlke-
nin de hayrina olur. Her dahinin yapabilecegi
lc-dort is arasindan, o anda en cok neye ihti-
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—= Bana Civilopedia'dan

kitaba ihtiyaciniz var.

yaciniz oldugunu saptamak size kaliyor. Eger he-
men bir iste kullanmaniz gerekmiyorsa biriktirin!
Yeterli saylya ulastiklarinda (icinde bulundugu-
nuz yillara gore sayi degisiyor) hepsini birden me-
deniyetinizin “altin cagini” baslatmak icin kulla-
nabilirsiniz. Ortalama 10 turn siren altin cag bo-
yunca, hem iscileriniz daha hizli calisacak, hem
sehirleriniz daha hizli biiyliyecek, hem de daha az
para harcayip daha cok bilim ureteceksiniz.

SEHIR YONETIMI

Civilization’1 yillardir uzaktan, bir efsane gibi izli-
yor, merak ediyor ama bir yandan da baslamak
icin cok gec kaldiginizi disiintiyorsaniz CivlV kaci-
rilmayacak bir firsat. Oyunun kidemlilerine gore
kendinizi daha avantajl bile hissedebilirsiniz.
Ciinki onceki taktiklerinden kopamayanlar icin
oyunun yeni dengeleri, sizin icin oldugundan da-
ha zor alisilacak tiirden. Mesela ben tanki bulana
kadar dilinya tathsi bir lider gibi takilip, diploma-
tik iliskilerimi al gulim-ver glliim prensibine yas-
layip, tanktan sonra cirkin ytzlni gosteren bir
taktigi benimsemisimdir cogu zaman. Oysa Civili-
zation IV buna musait bir yapi sunmuyor, iyi de
ediyor. Oyunun ilk asamalarinda tiim giiclinuzle
bilime yiklenmek, birbirinin aynisi sehirler kur-
mak, her sehre kafaniza gore bir diinya harikasi
insa etmek eskiden cok kullanisliydi ama artik
bunlari unutmaniz gerekiyor. Clinki bahsettigim

S —= Dag etegine
kurdugunuz
sehirleri

kolay.

bir harf 6gretenin kirk !
turn sémirgesi olururn.: insa eder,
Oyunu anlamak igin bu 1

savunmak daha

ceginiz seyler degil. Az 6nce de bahsettigim
gibi kafa yorarak kendi basiniza olusturacaksi-
niz bu kimlikleri.

ArayUziin yeni halini sonraki satirlara sak-
liyordum ama sehirlerden bahsetmeye basla-
misken bunu da hemen belirtmek istedim.
Clnkil oyunun esas gectigi alan diinya harita-
siolsa da, arayiiz tasariminin parladigi nokta
sehir ekranlari. Bu kadar cok sey anlatirken bu
kadar duizenli olabilen bir arayiiz daha hatirla-
miyorum sahsen. Sehrin niifusu, cevresindeki

hangi karelerden hangi kaynaklarla beslendi-
gi ve ne kadar yiyecek ne kadar
Uretim agirlikli oldugu, kac as-
ker barindirdig gibi temel bilgi-
ler her zamanki gibi var. Ama
bunlarin yaninda insanlar ne-
den mutlu, neden degil, kac turn
*‘ sonra bir dahi gelecek, sehirde han-
' gi dinlerden insanlar var, hangi irk
yuzde kaci olusturuyor, hangi bi-
nalar hangi degerlere (kiltiir, finans, vs)
kac ekliyor, uzmanlariniz ve sayilari, sehrin sa-
vunma bonuslari... ilk aklima gelen bu bilgiler
tek bir ekrandan kolayca takip edilebiliyor. Ci-

taktik CivIV'te sizi diinyaya
hikmeden bir lider degil, an-
cak bir kamu kurulusunda
memur yapabilir. Hele de se-
hir ydnetimine getirilen yeni
derinligi gézden kacirirsaniz
tarih sahnesindeki ra-
ting’iniz “Ivan the Terrible”
bile olabilir, maazallah. Eski-
den kurdugumuz her sehre
sirasiyla bir kiitiphane, bir

1 kisla, su kemeri, amfi tiyatro

1 yapacak bir
E sey kalma- \
| yinca da paraya

E baglardik. Ama ar-

1 tik sehirlerinizi “her

E seyden biraz” manti-
1 8iyla degil belli bir ko-
E nuda uzmanlastira- A
1 rak oynamaniz en mantiklisi.
E Ozellikle oyunun baslarinda

1 kuracaginiz 3—4 sehri her

' tarlii detayini diistinerek yo-
netmenizde fayda var. Ciin-
ki dikeceginiz binalar, kulla-
nacaginiz kaynaklar, sehrin
dini, oradan cikan dahiler ve
yapimi yillar siiren diinya ha-
rikalari birbirinin etkisini kat-
liyor. Kentlerinize kimlik ka-
zandirin: Biri kendini bilime
versin, biri para islerine bak-
sin en cok, bir baskasini kil-
tir baskenti yapin, biri kut-
sal sehriniz olsun, birinde as-
ker Uretin... Bunlar oyunda

! bir tusa basarak saptayabile-

= Yesil yesil titen
dumanlar, sehirde
kirlilik oldugunu
gosteriyor. “Sevagili
Atlantalilar!” diye
demeg vermek yerine

ise yarar bir icraat

yapin.
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NERDE BU TURKLER?

vlll'te sehirlere girmeden oy-
namama ve dolayisiyla esas
zevkli bolimu gozden cikart-
mama sebep olan sehir yone-
tim ekranlarinin bu yeni hali-
ni cerceveleyip duvara bile
asabilirim sanat eseri olarak.

Arayiizdeki sadelik ve de-
rinlik ashinda oyunun genel
konseptini yansitiyor. ilk
Civ'den sonra “seri giderek
kendini bozuyor” diyenler icin
bu harika bir haber. Clinkl
strateji oyunlarinda mikro-
yonetimi seven herkesin 6zel-
likle Civlll konusundaki bash-
ca sikayeti oyunun agirhginin
daha ylizeysel bir oynanisa
kaymasiydi. Oysa simdi hem
eklenen &zelliklerin bollugu
hem de eskiden kalma 6zel-
liklerin etki alaninin genisle-
mesi sayesinde detayci oyun-
cular MO 4000-MS 2050 za-
man araligini kolay kolay ti-
ketemeyecek. CivIV'li 2-3 saat
gibi kisa bir siirede bitiriyor-
saniz bilin ki henlz oyunu ¢o-
zememissiniz. Zamandan
bahsetmisken; oyunda tg¢ ay-
rioynama hizi var. En uzun
oynama siiresi sunan “epic”
secenegi, turn’ler arasinda
gecen yil sayisini azaltiyor ve
daha fazla kontrol olanagi
sagliyor, bu ylizden benim fa-
vorim.

ULKE YONETIMI
Tahmin edilebilecegi gibi
oyunun politika ayagi da her
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zamankinden daha saglam, daha ayrintili ve
daha gercekci. Onceden feodalizm, despo-
tizm, komunizm, cumhuriyet gibi
temel basliklar altinda siralan yo-
netim bicimleri artik her birinin al- \
tinda bes secenek bulunan hikimet,
ekonomi, din, isci sinifi gibi alt basliklara
bolinmuis durumda. Bunlarla nasil bir
kombinasyon yapip, tlke kosullarina
ne derece uygun bir sosyo-ekonomik
yapi kuracaginizi belirlemek yine size !
kaliyor. Tabii hayalinizdeki adil diize- ¢
ni oyunun istediginiz aninda uygula-
mak gibi bir sansiniz da yok, her yonetim bile-
seni icin uygun teknolojileri bulmaniz ve yan
kosullari saglamaniz gerekiyor dncelikle. An-
cak diplomatik bir zafer istiyorsaniz bunu sa-
dece yonetim biciminizle degil, rakiplerinizle
kurdugunuz ticari ve sosyal iliskilerinizle sag-
layabilirsiniz. Birlesmis Milletler dénemi bas-
ladiktan sonra birkac turn’de bir baskanlk se-
cimleri olacak. Eger oylamada tum yetkileri
elinizde toplayabilecek sayisal cogunluga ula-
sirsaniz oyunu diplomatik zaferle bitirmis olu-
yorsunuz. Ve bunun icin diger tlkelerin tem-
silcilerinin de size oy vermesi [azim. Dahasi
kut diye oyunu kaybetmek istemiyorsaniz, ne
yapip edip en yakin rakibinizin oylarini azalt-
mak zorundasiniz. Bunun icin oyunun basin-
dan itibaren ilimli bir devlet adami, sagduyulu
bir lider, tilki bir diplomat olmaniz yeterli!
Ama actiginiz her savas, paylasmadiginiz her
kaynak ve teknoloji, milletin sinirina yigdiginiz
her birim asker sizi diplomatik zaferden uzak-
lastiran etkenler. Ustiinden ne kadar uzun za-
man gecmis olsa da, yapay zeka gayet kindar
ve yaptiginiz yamuklari kolay kolay unutmu-
yor...

Milletin gonliini hos tutmakla ugrasama-
yacaksiniz “istikbal goklerdedir” prensibiyle
teknoloji agacini hizla tiketip, uzay geminizi

L

AT NT

yapmaya baslayin. Yeterince saglam, bereketli
sehirleriniz varsa geminin parcalarini tamam-
lamak cok da uzun siirmeyecektir. “Benim ytik-
seklik korkum var, su isi toprakta bitirelim” di-
yenler icinse her zaman bir kanh zafer secenegi
mevcut. Oniinlize gelene bir tekme atarak (ya
da biraz daha derin bir stratejiyle), diinya top-
raklarinin cogunu ele gecirebilir ve mutlak

hakimiyetinizi ilan edebilirsiniz. Evet,
hepimiz savasa karslyiz, biliyorum
ama itiraf edin, oyunu bitirmenin
en zevkli yolu diger medeniyetleri
yok etmek ve diinyaya yayilmak. Ozel-
likle de askeri birimlerinizin yeni halleri, sa-
vasin hemen her seyden etkilenen denge-

leri, carpisma animasyonlari, sehir alma-
nin dayanilmaz lezzeti dusunilince.

SAGOLASIN FIRAXIS

Oyunun genel hatlari bu kadar arkadaslar! An-
latamadigim diger 6zellikler icimi sizlatsa da
bu yazinin bir yerde bitmesi gerekiyor ki siz de
oynamaya baslayabilin (ve tabii ben de evime
gidip yarim kalan oyunuma devam edeyim).
Ama bu kadar sayfa yazdiktan sonra birkac se-
ye daha deginmeden bu hesabi kapatamayiz.

Alternatif

Rise of Nations

Tum diinyayi ve teknolojinin evrimini de-
tayh bir sekilde ele alan baska oyun yok
ama bu noktaya en cok yaklasan oyun Rise
of Nations. Eger benzer bir hikayeyi, sira
tabanli olmayan bir strateji oyunuyla yasa-
mak istiyorsaniz baska da seceneginiz yok.
Sid’in eski ortagi Brian Reynolds’in bu hari-
ka oyununu, CivlV’le ayni gerekcelerle de-
gilse de herkese éneriyorum.

LEVEL 107 PC iNCELEME



Oncelikle CivIlI'in multiplayer paketi “Play
the World”lin yarattigi kiiclik capli facia-
dan sonra CivIV’lin icinde yer alan multip-
layer modunun hic de fena olmadigini,
modun satranc olmaktan cikip real-time
pratikligine kavustugunu soyleyeyim. Mu-
hakkak deneyin. ikincisi, (benim basima
gelmedi ama) ozellikle biyik haritalarda
oynarken oyunun asiri kasilmasi, dayana-
madigl noktada sizi masa lstiine atmasi,
o da yetmezse RAM yetmezliginden caki-
lip kalmasi ve 6zellikle ATl ekran kartlary-
la sorun cikarmasi konusunda bircok sika-
yet vardi. Firaxis elini cabuk tuttu ve oyun-
daki bazi kiiclik oynanis hatalaryla birlikte

Yepyeni 6zelliklerle cok daha derin,
cok daha sade bir Civilization.
Oyunu yavaslatan optimizasyon
hatalar, muzikler.

Grafik
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence

kendi dilinde konusmasi (tabii ter-
ciimesi “ormanci”, “buyur?” “Allah
Allah!” gibiyse bilemem), diinya ha-
ritasini daha cazip kilan doga sesle-
ri hos. Sadece bir sehri ele gecirdi-
ginizde cikan sesler feci. Yurek par-

MAVi EKRANIN iNCELIKLERI

Oyunun en 6nemli ekrani olan sehir ekrani ilk basta sizi korkutabilir. Ama korkutma-
sin, tiim ihtiyaciniz olan bilgiler burada.

Kasaniza her turn kac

para giriyor...

katkisi yeterli mi?
Baskentten uzak
sehirleriniz masraf
cikartabilir.

Ticaret yollan, kiiciik

de olsa ¢cok 6nemli bir
para kaynagi.
Sehirlerinizi birbirine
baglayin.

Sehrinizin yiyecek, tretim, ve
para kaynaklari icin cevresindeki
hangi karelerden beslendigini
goriiyorsunuz, begenmiyorsaniz
yerlerini degistirebilirsiniz.

Burada yasayan niifusun
yiizde kacinin hangi irktan
oldugunu ve kiiltiiriintizii
ne kadar yaydigini merak
ediyorsaniz...

teknik sorunlari da gideren ilk yamayi ha-
zirlad. Gerci biz yaziyr hazirlarken heniiz
yayinlanmamisti ama siz bunlari okurken
yamanin da oyunun sitesinde sizi bekliyor
olacagini tahmin ediyoruz. Uclinclsi oyu-
nun ses, muzik, grafik gibi 6nemli 6zellik-
lerinden hi¢ bahsetmedim. Kendimi ayipli-
yorum bunun icin. Biraz da Firaxis’i ayipli-
yorum. Cuinki ozellikle muzikler korkung
sikicl. Sectiginiz tlkenin geleneksel muzi-
gini dinliyorsunuz cogunlukla ve uzun su-
ren bir oyunda bu hic hos olmuyor. CivIV
basinda gecen uzun bir geceden sonra ri-
yanizda bu muziklerin pesinizi birakma-
masi ise isi gercek anlamda kabusa do-
nustdriyor. Sesler konusunda ise bir sika-
yetim yok. Her ulusun birimlerinin sizinle

Sehrin her turn kazandigi ve
harcadigi yiyecek miktari.
Artanlar birikerek sehre
niifus ekliyor.

Sehirdeki
birimleriniz.

caliyor. Neyse ki yama bunu da dizeltecek.

Ara ylize duydugum hayranligi daha once
dile getirmistim. Grafikler icin de buna yakin
bir hissiyat icindeyim. Hem sade hem de g6z
alici olmayi basarabilen, insani bogmayan
ama her seyi de gosteren, hem de giizel gos-
teren, canl, cekici grafikleri var CivIV’iin. Doga
sesleriyle de birlestiginde, “bu topraklarin
hepsi benim olsun” arzusu canlaniyor icinizde.
Kaynaklari islemek, sirf yeni hallerinin nasil
goriinecegini merak ettiginiz icin bile eglence-
li. Askeri birimlerin tim haritayi doldurdugu
anlarda bile hicbir sey birbirine karismiyor. Bu
basarili forml icin Sid Meier’i ve tim Firaxis’i
bir kez daha kutluyoruz. ®

Sehrin her turn yaptig
Uretim. Yapacaginiz
binalarin kac turn’de
bitecegini belirler.

Sehirde hangi dinden
insanlar oldugunu
goriiyorsunuz. Berlin biraz
ateistmis, n’apalim...

Sehir yeterince kalabaliksa ya da
acilen bir uzmana ihtiyaciniz varsa
niifustan eksilterek uzmanlar
yaratabilirsiniz.

—==Kac turn sonra bu
sehir bir dahi
liretecek?

Oncelikleriniz varsa, burayi kullanin.
Acilen bir bina m1 bitireceksiniz, yoksa
niifusa mi ihtiyaciniz var, ya da ilim irfan
mi istiyorsunuz? Sadece secin yeter.

Son karar

! Serinin en siki takipcilerini de, CivliI'le birlikte cani siki-
lip oyunu birakanlari da, simdiye dek hi¢ Civ oynama-
mis olanlari da, hatta strateji oyunlarina meraki olma-
yanlari da tavlayacak (bu kelime hafif kaliyor aslinda)
bir Civilization var elimizde. Kabi oyun kitapliginizdaki
nadide bir késede, CD’si ise uzun siire bilgisayarinizda
kalacak ve muhtemelen besincisi gelene kadar da sik
sik kendini hatirlatacak bu klasigi i1skalarsaniz... Neler

olabilecegini diistinmek bile istemiyorum.

Civilization IV

Tiir » Sira Tabanli Strateji Yapimer » Firaxis
Dagitimar » 2K Games Yas simint » -
Minimum Sistem » 1.2 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB
GFX, 1.7 GB HDD Onerilen Sistem » 1.8 GHz CPU, 512
MB RAM, 128 MB GFX Zorluk » Size kalmis
ingilizce gereksinimi » Orta Multiplayer » Hot Seat,
LAN, Internet Diger sistemler » - !
Web » www.civiv.com
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Kisa Kisa

Karsimizdaki pastanede yapilan bir arastirmaya
gire Kisa Kisa'daki dem orani yiizde 82'ymis.

‘;ﬁ

Marine Park Empire

e Yapim: Enlight Dagitim: Enlight Minimum Sistem: 1.2 Ghz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX

Kuslar, bocekler, bilumum hayvanlar, giines,
doga, kardeslik, insanlar, ev, araba, top... Ne
guzel bir giin degil mi? Degil. Hava cok soguk
bir defa; glines falan yok, yalan séyledim. Ay-
rica dergiye gelirken saatlerce taksi bekledim.
Hepsi doluydu; ben de uzaktan gelen taksile-
rin dolu olup olmadigini anlayamadigim icin
elimi kolumu hizla sallayip dengemi ve kariz-
mami kaybetme tehlikesiyle karsi karsiya kal-

dim. Kaldi ki karizma nedir,
prizma gibi bir geometrik se-
kil midir ve ic acilari toplami
kactir, hicbir fikrim yok. Ney-
se, sonunda kendi taksimi
kendim yapmaya karar ver-
dim, dergiye kadar yurtdim.
Vardigimda bir ya da en fazla
iki hisimla asansore bindim.
Gorcan da oradaydi ve tabir
yerindeyse asansoru isgal et-
misti. Asansordeki reklamin
Ustuine kosesindeki gibi bir-
takim metalik seyler karala-
mis, yazmis, cizmis. “Abi” de-
dim, “Okumus adamsin, der-
gi asansorline zarar vermeye
utanmiyor musun?!” “Abi”

45
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dedi, “Asansor diiserken tam yere carpmadan
ziplarsan 6lmiyormussun.” Tesekkiir ettim ve
2.5’uncu katta inip masama ulastim. Ve bu
satirlari size 4+1 hoparlor sistemim gibi beni
cevreleyen Kisa Kisa oyunlarinin arasindan,
yani masamdan yaziyorum (buradan dérdiin-
cu kattaki Gorcan’a, karsi masamdaki Sinan’a
ve Trabzon’daki amcama selam yolluyorum).

Marine Park Empire’da bir hayvan parkini
yonetiyorsunuz. Bu ayni zamanda bir su parki.
Amacinizsa parki ziyaret eden insanlari mutlu
etmek... Bunun icin bircok araca ve birime sa-
hipsiniz. Ne var ki oyunu benzerlerinden ayi-
ran pek bir sey yok; ilerle ve hareket eden her
seyi vur. Yani... Sanirim... Neyse. ®

Caterpillar Construction Tycoon

e Yapim: Activision Dagitim: Activision Value Minimum Sistem: 900 Mhz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX

“Tycoon oyunu” deyip gecmeyin... Ya da gecin.

Beni fazla ilgilendirmiyor bu. Ama bir dakika
durun ve dislniin: Hangimiz Tycoon oyunu
oynamadik ki? Aliler, Ahmetler, Ayseler, Si-
nanlar... Hepimiz oynadik. Ve aslinda, oynadi-

gimiz her Tycoon oyunu derin anlamlar, kap-
samli cozlimlemeler iceriyordu. Mesela Mall
Tycoon’t hatirlayin; magazalarin llke ekono-
misine olan katkisi, capraz kur, alisveris yapan
insanlarin ruh halleri (ki alisveris yapmak iste-
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yen bir insanin ruh halini an-
latmam cok zor) ve birbirle-
riyle olan sosyal iliskileri oyu-
na yansitiimisti. Caterpillar
Construction Tycoon da bu
oyuna paralel, psikolojik ve
sosyolojik bir anlatima sahip.
Dolayisiyla yapmaniz gere-
ken tek bir sey var; kazmak.

Boyle bir giris yapmak is-
temezdim ancak glinlimiiz
teknolojisi simdilik yalnizca
buna izin veriyor. Oyunda
bircok farkh Caterpillar araci
yer aliyor. Buna ek olarak;
traktor, yikim araclari ve ben-
zeri bircok araci insaatinizda
ya da yikimlarinizda kullana-
biliyorsunuz.

Toplamda 10 tek kisilik
gorev aliyorsunuz. Oziir dile-

level 41[]
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rim, bu sekilde konusmak istemezdim ama bi-
rimizin bu elzem gorevi Ustlenmesi gerekiyor.
“10 tek kisilik gorev aldim” diyemezdim ya...
Bir sekilde tstiimden atmaliyim bu oyunu
ama atilmiyor. Bir seyler daha yazmam gerek;
dogal felaketleri durdurmak icin rlizgar blok-
lari veya bariyerler kurabiliyorsunuz. Bunlar
oyunun ilginc sayilabilecek 6zellikleri ancak
bircok acidan Caterpillar Construction Tycoon
oynamaya degecek bir oyun degil. Ozellikle
ara birim sizi sizden alip yerinize x degerini
koyabilir. @
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London Racer Police Madness

e Yapim: Davilex Dagitim: Davilex Minimum Sistem: 1 Ghz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX

Bechlesymess

Most Wanted gibi bir oyun aramizda yasamini
surdurtrken, bu tip bir girisimin gerekli oldu-
gunu pek sanmiyorum. Bunun yerine; hastane,
okul, képrii ve yol yapilabilirdi. Ama su elimde
tutmus oldugum Davilex adindaki firma, ara-
ba kovaladiginiz bir oyun yapmaya cesaret et-
mis. Burada buglin toplanmamizin nedeni de
bu, sanirim.

Avrupa’nin farkli tilkelerinde, farkh araclar-
la yolda taskinlik veya serserilik yapan arabala-
ri yakalamaya calistiginiz Police Madness'ta,

Silver Wings

sasirtict ama, Most Wanted'dan farkli
olan bir seyler var. Ama Most Wan-
ted’dan kacan Police Madness’i CJ ko-
sede kistiryor. Yani oyunda GTA’dan
bazi parcalar var. Kovalamaca sirasin-
da arabalari vurmak bu parcalardan
sadece biri. Ancak kontrollerdeki so-
runlar nedeniyle arabalari vurmak san-
diginiz kadar kolay degil. Aslinda bir
sey sandiginizi ya da bu konuda fikir
yurtttiglnizi distinmiyorum ancak
cuimlenin akisina gore araya bu tip bir
kelime koymam gerekiyordu. Zira isim
s0z konusu oldugunda kesinlikle taviz
vermem.

Bunun disinda radarla hiz sinirini
asan surlclleri tespit edebiliyor ve on-
lari yakalayip ceza kesebiliyorsunuz. Bu
sirada bazi mini oyunlar da oynuyorsu-
nuz. Asil ilginc olansa su: Trafik kame-
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0 Yapim: Bampusht Dagitim: Bampusht Minimum Sistem: 900 Mhz CPU, 64 MB RAM, 32 MB GFX

Diinyay! Kurtaran Adam’i birkac defa izle-
dim. “Diinyayi kurtarma” temali bir filmde ya
da oyunda bu denli carpici dovis sahnelerine
rastlamamistim. Clineyt Arkin altinda Boing
47 varmiscasina oradan oraya atliyor, pelus
Kurabiye Canavari’nin kolunu bacagini kopa-
riyordu. Bu dehset verici sahneler aradan yil-
lar gecmesine ragmen aklima kazindi. Bu
sahneleri ne Clineyt Arkin buzdolabina ucan
tekme atarken meydana getirdigi sarsintiyla
akhmdan silebildi, ne de baska bir sey. Yine
Cuneyt Arkin’in “inise geciyoruz” dedikten
sonra, savas gemisinin icinde kafasini asagi-

ya egip kokpitin icine soktugu sahneyi de
unutmak zor... Iste Silver Wings de, “diin-
yayl kurtarma” temali bir shoot’em up
oyunu degil. Evet, dengesiz girdim yaziya,
farkindayim.

ilginc ama Silver Wings'te gercekten
de diinyayi kurtarmaya calismiyorsunuz.
Hareket eden her seyi vurmanizi gerekti-
ren diger shoot’em up’larin tersine, Silver
Wings’de yalnizca hayatta kalmaya calisi-
yorsunuz. Secebilecegimiz iki karakter var
ve bu iki karakter glines sisteminde bir
yerde, bir patlamanin arasinda kalmis.

rasi gibi bircok esya satin alabiliyorsu-
nuz. Bu da taskinlik yapan surtculeri
daha hizli ve kolay bir sekilde yakala-
manizi sagliyor. Akliniza “Nasil yakala-
yacagim?” veya “Ben bu oyunu oyna-
mak istemiyorum?” gibi sorular takila-
bilir. Gercekten de Police Madness gra-
fik ve kontrol acisindan hiz limitine ya-
kalanan, polis tuzagina takilip yere ka-
paklanan basit bir oyun, daha fazlasi
degil. @

= Yaptiklari sey
L, ise bos zaman-
larinda hayatta
g kalmaya calis-
| mak. iste, gor-
dinliz mu; her-
kes sizin kadar
sansli degil. Ya
, o karakterlerin
| yerinde olsaydi-
niz? Hic kendi-
nizi onlarin ye-
rine koydunuz
mu? Ben koy-
madim.

Her sey bir
yana, oyunda
orijinal Quake motorunun kulla-
niliyor olmasi oldukca sasirtici.
Ne var ki grafiklerin cok karisik
olmasi ve bu ytizden nereden
neyin geldigini géremiyor olma-
niz bir shoot’em up icin talihsiz
bir aciklama veya sorun. l
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Ve Xbox 360 piyasada. Ben gérdim mu? Hayir. Neden? Clinki bu yaziyi yazdigimda daha cikmamisti bile. Ciksa da ben ilk ucak-
la Amerika'ya gidip alacak degilim zaten. Buraya gelmesini bekleyecegiz. Sonra gelecek 1500YTL'ye, kutusuna bakip aglayacagim
evime kosup. Tabii bir de sdyle bir sey var ki, Xbox 360’in tadini cikarmak icin sanki bir de HDTV almamiz gerekiyor. Yani pamuk
eller cebe (cebinizden bir sey cikarsa haber verin). Bunun yaninda bu ay yine PSP’yle yakindan ilgilendim. Hemen anlatayim: Ne-
ed for Speed Most Wanted giizel bir yaris oyunu olmus, fakat yollarda pek arac gorememe ve araclarin carpisma ayarindaki so-

runlar yiiziinden diger versiyonlardan biraz geri kalmis. Kingdom of Paradise, iyi bir RPG bekleyenler icin glizel bir ¢coztiim. Cli-
max’in RPGC’leri zaten genelde kot olmaz. Ve Infected. Zombi miicadelesinde son nokta. Herkesi, her seyi dev silahlarla yok et-
mek ve hicbir sey diisinmeden sadece ates etmek istiyorsaniz, Infected’a mutlaka goz atin. Son olarak Miyazaki’nin (Spirited
Away) son saheseri Howl’s Moving Castle internete diistl. Bulun izleyin.

Yeni Diinya'nin en genc¢ detektifi is basinda

SHADOW HEARTS: FROM THE NEW WORLD

Yapim: Nautilus | Dagitim: Aruze | Platform: PS2 | Cikis Tarihi: 2006nin ilk ceyregi

PS2’ye veda etmeye hazirlanirken, ardi
ardina RPG bombalari patliyor. Grandia
I, FEXII ve Shadow Hearts... Hepsi
PS2'nin son zamanlarina denk geliyor ve
kapanis icin cok guizel secimler. Bunlarin
arasindan Shadow Hearts'i cekip alacak
olursak karsimiza yine Amerika, yine es-
ki zamanlar cikar. Bu sefer 16 yasinda,
babasini kaybetmis Johnny Garland
basrol karakterimiz. 16 yasinda olmasi-
na aldirmadan detektif olan ve bacak
kadar boyunu goz ardi ederek ona is ve-

ren bir adam sayesinde ilk isine kavusan Garland,
New York’un tim unli mekanlarinda gezerek aldig)
isi arastirmaya baslar. ilk korkung karsilasmayi ter-
kedilmis bir sinema salonunda yasar, zira sinemayi
zombiler ve garip yaratiklar basmistir (1929 yilinda
Amerika bu haldeymis demek ki). Hikaye yine fan-
tastik bir bicimde ilerliyor gérdugtintiz gibi ve doviis
sisteminde de pek degisen bir sey yok. Yine karak-

terler sirasiyla saldiryor, yine ortada bir “Judgement Ring” (saldiri yapip yapamayacaginizi
tuslara basmaktaki hizinizla dlcen, glizel bir sistem) var ve yine saldirilarimizi biriktirip di-
ger karakterlerle kombo saldirilar gerceklestirebiliyoruz. ikinci oyun kadar iyi olursa, fazla
yenilik beklemeden bu oyunu hic cekinmeden oynayabiliriz, kararim budur.

Ucaktan in, gemiye bin; gemiden in, denize... Olmadi bu.

BATTLESTATIONS: MIDWAY

Yapim: Mitis | Dagitim: THQ/SCi Entertainment | Platform: PS2, Xbox, PC | Cikig Tarihi: Nisan 2006

cak. Cok iddiali yaklastim, ama oyun hakkinda bil-

istersek bir gruba emir verecegiz, gir surayi

giler geldikce sanki bu oyun basarisiz olamaz gibi
geliyor. Ben boyle dedim diye de illa patlar, fakat
pisman degilim. Oyunumuz Pearl Harbor'in isga-
liyle baslayacak. Mitis bunu etkili bir giris yasat-
mak icin hazirladiklarini sdylilyor. Hemen akabin-
de de lnli savaslarda bulacagiz kendimizi. Filipin-
ler'de McArthur'u kurtaracagiz, ucak gemilerinin
usttinden kalkan ve okyanusun ortasinda sadece
ucaklarla yapilan ilk savas tinvanini kazanan Coral
Sea savasinda rol sahibi olacagiz, Bluebird Ope-
rasyonu’nu yonetecegiz, gercek savas keyfini ya-
sayacagiz. Bunlar nasil olacak anlatayim. Bir filo-
muz olacak. Ucaklar, savas gemileri, denizaltilar...

yok et diye, o grup bu emre uyacak veya atla-
yacagiz gruptaki ucaklardan birine, aksiyonu
bizzat kontrol edecegiz. Ustelik bunu her tirlG
arac icin yapmak bizim elimizde olacak. Tim
araclarin sinirsiz cephanesi bulunacak, fakat
fazla ateslenince isinacaklar ve bir stire kulla-
nilamayacaklar. Gercekcilik adina da bircok
detay bulunuyor oyunda. Mesela bir kruvazor-
le istedigimiz noktaya ates etmek icin silahla-
rini o noktaya cevirmemiz gerekecek. 16 kisi-
nin online olarak karsilikl oynamasi planlanan
Battlestations, enfes bir strateji oyunu da ola-
bilir, denizin dibine batip rezil de olabilir.

Piyasada her ne kadar bir dolu ¢ boyutlu
oldugunu iddia eden RTS olsa da, gercek

RTS keyfi bence Battlestations’la yasana-

» Gecen ay burada duyurdugumuz yeni
Legend of Mana’nin adi World of Mana
olarak belirlendi ve sadece PS2 icin hazir-
laniyor.

» BLACK hakkinda bir-iki ufak detay daha

aciklandi. Buna gore oyunda gizlenmek-
mis, saklanmakmis, boyle yavas islemler
kesinlikle yer almayacak. Her daim hare-
ket halinde olacagiz ve attigimiz kursun-
larin hic biri bosa gitmeyecek. Ya carptig|
yerden bir parca koparacak, ya da diisma-
ni asagl indirecek.
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» Dan Brown’in satis rekorlari kiran kitabi
Da Vinci Sifresi de oyun oluyor. Ama ne-
den? Kitap cok satti diye mi? Hayir tabii
ki. Clinkl kitap filme donusturdltyor ve
filmle birlikte 2K Games ve Sony ortakli-
ginda bir de oyun cikacak karsimiza. Baka-
lim kitap kadar cok satacak mi (sanmam)
» Ekim ayinda piyasada olmasi beklenen
25 to Life, 18 Ocak 2006 yilinda ortaya
ctkmaya karar verdi. PS2, Xbox ve PCicin...
» BioWare ve Pandemic Studios birlesti.
Piyasanin en Unli bagimsiz iki firmasinin

daha da gliclenmesini bekliyoruz.

» Atari’nin tinli olmasi beklenen oyunu
Marc Ecko’s Getting Up: Contents Under
Pressure (daha uzun bir isim bulamazlar
miymis?) Subat 2006'ya ertelendi. Bu ga-
rip oyunu inceleme firsatimiz da geciktik-
ce gecikiyor.

» True Crime: New York City (su siralarda
piyasada olmasi gerekiyor) yaklasik 80
adet Hip-Hop tarzi parcayla herkese New
York muizigini yasatmayi hedefliyor (ya-
pimcilar dyle diyor en azindan).
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Geri sar, durdur, nisan al, HEPSINi OLDUR!

TIMESHIFT

Yapim: Saber Interactive | Dagitim: Atari | Platform: Xbox, Xbox 360, PC | Cikis Tarihi: Mart 2006

ilging bir oyunla daha karsi karsiyayiz. TimeShift bir FPS. Bir FPS, almak her seyi kurtarmi-
ama bir Doom degil, bir Half-Life 2 degil. Bir Unreal Tournament yor, fakat cogu durumu

da degil. Psi-Ops veya Prince of Persia birer FPS olsalardi onlara duizeltmekte, bulmacalari
benzetebilirdim bakin. Bunun nedeni de 6zel gliclere sahip olma- cozmekte son derece etkili
miz. Son derece teknolojik silahlarimiz olmasinin yaninda, bu bir 6zellik. Zaman durdur-
oyunda karakterimizin zamanla oynama gibi guizel 6zellikleri bulu-  ma da ayni sekilde isliyor
nacak. Zamani durdurabilecek veya geri alabilecek. Prince’e ben- ve bir hayli kullanisli. Biraz
zettiniz degil mi? Fakat durum biraz farkli. Burada zaman sadece onceki senaryoda, o sekiz
cevrenizi etkiliyor, sizi degil. Diyelim ki bir alana bodoslama daldi- adamin ortasina atlayip
niz. iceride de sekiz tane diisman var. Ucu ates etti, ikisi olayr kav- zamani durdurup bir boli-
ramakta gecikti, diger licii de hani bana dedi (bir sey bulamadim). munu temizleyebilir, he-
Ustliniize gelen tc kursunu da yediniz ve panige kapilip zamani men ardindan bir yere sotalanabilir ve ne oldugunu anlayamayan
geri aldiniz, odadan disari cikmis oldunuz. Belki kursunlar geldikleri  diismanlarini bir kez daha aciklarini yakalayip haklayabilirsiniz.
yere geri donduler, ama etkileri Gstlinlizde kaldi ve belki de ayni Tim bunlari da sekilli grafikler ve glizel bir senaryo esliginde yapa-
adamlardan tekrar kursun yiyeceksiniz. Yani burada zamani geriye  caginizi diistinlince heyecanlanmamak elde degil.

Herkesin okulda sinir oldugu birkag¢ tip vardir...

BULLY

Yapim: Rockstar Vancouver | Dagitim: Rockstar Games | Platform: PS2, Xbox | Cikis Tarihi: Mart 2006

Ortaokuldayken olabildigince kendi halinde bir insan olmama ragmen, bir takim gerizekalilar inatla
benle ugrasirlardi. Cok sessiz oldugumdan diye distiniiyorum, beni ezmek onlara garip bir zevk ve-
riyordu. Canimi sikmayi seven bu kisilere en fazla 15 dakika dayanir ve icimde yavas yavas biiytiyen
6fkemi bu dakikalarin sonunda ustlerine salardim, kimse inanamazdi neler olduguna. Daha sonra
beni tanidilar ve satasmamaya basladilar. Bunu niye anlattim, ctinkii Bully’de de konu ayni. ici pis-
lik dolu bir okulda —ki okulun adi Bullworth oyunda- Jimmy adindaki karakterin diger 6grenciler,
ogretmenler ve tirll sacmalikla ugrasmasina tanik olacagiz. Jimmy olarak yeri gelecek 6grencilerle
doviisecegiz, yeri gelecek 6gretmenlere esek sakasi yapacagiz. Esprili ve olabildigince komik bir an-
latimla sunulmasi bekleniyor oyunun, fakat icerecegi yogun “gariplikler’den dolayi da 17 yas ve us-
tline acik olacak kapilari. Oyunun arkasinda Rockstar oldugu icin de 6zguir bir oyun yapisi da bekli-
yoruz istemeden. Bunun yaninda dokuzyiiz tane gizlilik beklememek de olmaz tabii. Su anda eli-
mizde baska bilgi yok, olunca hi¢ cekinmeden paylasacagiz ama. Merak etmeyin.

Ve Sam Fisher da yoldan ¢iktu...

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL 4

Yapim: Ubisoft | Dagitim: Ubisoft | Platform: PS2, PS3, Xbox, Xbox 360, GC, PSP, PC | Cikis Tarihi: 2006'nin ilk ceyregi

Kurallara son derecege bagli, yasalara her zaman uyan bir askerin 20 yil hapse mahkum edilmesine sasirdi-
niz degil mi? Sam Fisher ylizdu ylizdu, gizlene saklana sonunda kafayi yedi ve delirip cesitli suclara imza atti.
Simdi de hapiste. Hayir, ne gizli gorevde ne de genclik yillarini anlatiliyor. 23 yasindaki kizi 6len Sam Fisher,
ne yaptiysa 20 yil hapse mahkum olacak kadar blyk bir suc islemis. Oyunumuz da tam bu noktada basli-
yor iste. Sam hapisanede kendine birkac arkadas ediniyor ve onlarin yardimiyla hiicresinden cikmayi basari-
yor. Hapisaneden tam anlamiyla cikmak icin de eski Sam Fisher taktiklerini kullaniyoruz. Yani golgelere sak-
lan, kapilari aralayip arasindan bak, diismanlarin arkasindan sinsice yaklasip onlari etkisiz hale getir. Bu or-
tamdan kurtulduktan sonraysa bir suc orguttnln karargahina gidiyorsunuz. Gorevlerinizi de buradan aliyor
ve Sam’in bir suclu olarak teror estirmesini sagliyorsunuz. Konunun icerisinde otuz tane de karakter ve onla-
rin hikayeleri geciyor, ama suradaki t¢ satirlik yere bu isimleri sikistirmak istemedim. Zaten bir tanesini bile
aklimda tutabilmis degilim. Onceki oyunlara gére karakterlerin hikayeleri de cok dnemli bir yer barindiracak
oyunda. Grafiksel acidan da... Bu konuda yorum yapmak istemiyorum, zira herhalde inanamayacagiz gor-
diiklerimize (PS3 versiyonu ozellikle).

» Crystal Sky Pictures, Dimen-
sion Films ile anlasarak Castle-
vania'yi film yapmaya karar
verdiler. Arada Konami’den de
izin alan firmalar, 3-5 yila kal-
madan filmi tamamlayacakla-

rini belirtiyorlar.

» Bircok Disney karakterini ve
mekanini icinde barindiracak
olan Kingdom Hearts Il, 1982
yapimi Tron’dan da sahneler

icerecek.

» THQ, Paradox Entertain-
ment ile yaptigi anlasma so-
nucu Conan’i bircok platforma
(el oyun cihazlari, yeni nesil
konsollar, PC vs.) uyarlayacagi-
ni acikladi.

» Japonya’da coktan piyasada
olan Grandia Ill, yakinda bizim
evlerimizde de olacak. RPG se-
verlere mijde.

» 2017’ye kadar X-Men ve Spi-
der-Man oyunlarinin yayim

hakki yine Activision’da. Marvel
ve Activision iyi anlasiyor gibi.
» Dance Dance Revolution’a
Ubisoft'un cevabi Flow Spins
oldu. 50’den fazla Hip-Hop
parcasinin bulundugu oyunu
eger bir Dance Mat'’iniz varsa
kacirmayin, T-Flare’lari, Turt-
le’lari havada ucurun.

» Japon’larin artik bir kenara
biraktigi Drakengard 2 (Hazi-
ran’dan beri oynuyorlar), an-

cak 2006'nin Mart ayinda
Amerika’da ve Avrupa’da gori-
lecek.

> Activision, Marvel’la yapti-
gl anlasma yetmezmis gibi
DreamWorks’le de nikah ta-
zeledi. Bee Movie, Kung Fu
Panda, Rex Havoc, How to
Train Your Dragon, Shrek 3
ve Madagascar 2'nin oyunlari
hep Activision damgasiyla pi-
yasada olacak.
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PS3’TEN HABERLER

Hepimiz Shenmue oynadik degil mi arkadas-

lar? Dreamcast’iniz vardi degil mi? Yoksa
Xbox'iniz vardir, orada oynamissinizdir. Ha- »
yir mi? Cok sey kacirdiginizi belirtmek istiyo-
rum. Oynayanlarsa zaten ne demek istedigi-
mi coktan anladilar ve bana katiliyorlar (des-
potizm boyle bir sey olmali). Shenmue’nun
yapimaisi Yu Suzuki su siralar Shenmue Onli-
ne lizerinde calisiyor ve oyunun iptal edildigi soylentllerml de ya-
lanhyor. Fakat haberimiz bu degil. Gectigimiz giinlerde yapilan bir
roportajda, Suzuki-San’in firmasi AM Plus’in PS3 ve Xbox 360’a
oyun iiretecegine dair sinyaller alindi. Su siralar kimse net bir acik-
lama yapmak istemiyor zaten. Bu calismanin, Arcade makineleri
icin hazirlanan Psy-Phi mi, Shenmue mi, yoksa baska bir yapim mi
olacagini saninm 3-5 yila goriiriiz.

Bir diger aciklama da (bunlara aciklama degil, kerpetenle ali-
nan laf demek lazim aslinda) Square Enix’ten geldi. Square Enix
PS3’lin Mayis cikarmasindaki sovunda Dragon Quest IX ve Final
Fantasy XIII'ii tanitacagini belirtti. Hangi sistem icin sorusuna da
cok ilging bir yanit verdi RPG devi. Herkes PS3 cevabini beklerken,
PS3 ve Xbox 360 veya sadece birisi yanitini veren Square Enix yet-

- kilisi, fanatik PS’ciler tara-
findan tasla sopayla kova-
landi (yok canim daha ne-

ll

ler).

o

s

E 3 ! Tabii simdi soracaksi-

i fy 'I ,.’. 1 i E ‘I niz PS3'te agaclar, calilar,
p— = .= | cimler ne kadar gercekgi

— = T . goziikecek diye (konu da
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Yazan|Tuna Sentuna

ancak bu kadar basarisizca degistirilir)?
Sorunun cevabi SpeedTreeRT teknoloji-
sinde yatiyor. Bu teknolojinin sahibi

SpeedTreeRT
teknolojisinin
Elder Scrolls IV:

Oblivion'daki

milkemmel IDV firmasi, riizgara gore tepki veren

kulanmi.PS3 - dijital agaclar Uretiyor. Sonra siz de bir

oyunlari da larak b | }
‘ . bundannasibini  OYUNnyapimaisi olarak bu agaclari oyu

alacak. nunuza serpistiriyorsunuz ve oturup bir

m de yesillikle ugrasmiyorsunuz. Firmayla
m anlasma imzalayan Sony, SpeedTre-

eRT’yi oyun yapimailarina dagitacak, yapimailarin yiizii giilecek.

Bir bakalim elimizde baska ne haberler var. Evet, Electronic
Arts. EA, Gracie Films ile anlasarak The Simpsons’in oyun haklarini
satin aldi. Su anki ve yeni nesil konsollara The Simpsons oyunlari
hazirlayacak olan EA’yi, diinyay ele gecirmekteki hirsindan dolay
tebrik ediyorum.

KEN KUTARAGPNIN HAYALI

PS3 konusuna son vermis degilim. Son hiz devam ediyoruz. Sira-
daki haberimizde Ken Kutaragi ve hayali basrolleri oynuyor.
Sony’nin 6nemli insani Kutaragi-San, PS3 icin cok heyecanlanma-
digini, fakat PS4’U diisiindiikce kendinden gectigini séylemis bir
aciklamasinda. 2015 yilinda diinyay: degistirmeyi planlayan Kuta-
ragi-San, teknolojiyi cok sevdigini, diinyayi teknolojiye bogmak is-
tedigini ve PlayStation’la bunu basaracaklarini da aciklayip uzay
gemisine bindi ve hizla geldigi zaman dilimine dondii. Bundan da-
ha ciddi bir aciklamaysa direkt olarak Sony’den geldi. Daha 6nce
aciklandigi gibi PS3 maalesef PSOne ve PS2 oyunlariyla “tam” an-
lamiyla uyumlu olmayacak. Tam uyumu yakalamak icin cok calis-
tiklarini belirten Sony, cogu oyunun problemsiz calisacagini, fakat
bazilarinin olay cikartabilecegini soyleyerek herkesi diistindiirdii.
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Aslinda bu haberin bir benzeri PS2 cikacagi
zaman da soylenmisti. S6zde PSOne oyun-
larinin hepsiyle uyumlu olmayacakti alet
ama sonunda ne oldu; hic birimiz bir PSO-
ne oyununu alip da takmadik PS2’ye.

Kotii haberler bununla sinirh degil. Ja-
ponya’dan gelen bir habere gére PS3’iin
gelistirme paketleri oyun yapimalarina zor
anlar yasatiyormus. Problemin kaynagi
PS3’iin Cell cipi mimarisi olarak gosterilmis
adi belli olmayan bir oyun yapimcisi tara-
findan ve bu mimariye uygun kodlama ya-
pilabilmesi icin Ustlinde daha fazla dusii-
niilmiis kontrol araclarinin tasarlanmasi
gerekiyormus. Bir sey anlayan varsa bura-
ya gelsin ve bana da aciklasin. Sonucta ya-
pimailar Xbox 360’in “yapimci dostu” ge-
listirme paketlerinden daha memnunlar,
buradan bunu anlyoruz.

PS3 haberleri bitecek gibi géziikmiiyor.
PSP ile oyunlarda bélge kodu kavramina
son veren Sony, ayni tutumu PS3’te de ser-
gileyecegini acikladi. PS3’lin HDTV destegi
bulunmasinin bu kararda 6nemli bir yeri
bulundugu da belirtiliyor. Boylece diinya-
nin herhangi bir yerinden alacagimiz bir
oyun, aynen PS3’limizde calisacak.
PAL'mis, NTSC'ymis diye dert etmeyecegiz.

Gecen ay1 Xbox 360’a ayirmanin verdi-
gi rahatlikla Sony’yi 6n plana cikarmaya

devam ediyorum, umarnim kizmiyorsunuz-
dur bana. Sony ingiltere baskani Sir Ho-
ward Stringer PS3’lin yaklasik 300-400%
arasinda (hic duymamistik bunu, stiper
aciklama) olacagini ve PS3'iin icinin bir do-
lu film, miizik, oyun ve televizyon progra-
miyla dolu olacagini séyledi. Yalniz konus-
manin sonunda cihazin “gelecek Noel'de”
Amerika ve Avrupa’da olacagini sdylemesi
bende endise yaratti, sizde de yaratmasi
kuvvetle muhtemel.

XBOX 360’IN CILVESI

Biraz 6nce PS3’lin PS2 oyunlariyla ilgili
problem yaratabileceginden bahsettik.
Simdi de bunun problem haline gelmis
halini sunuyorum. Xbox 360, Xbox oyun-
larinin tam 212 tanesini calistirabilecek.
Geri kalanina ne olacak bilemiyorum. Bu
bahsi gecen oyunlardan Xbox Live deste-
gi olanlari yine Xbox sahipleriyle oynaya-
bileceksiniz. Bu da giizel, fakat giizel ol-
mayan bir sey var, o da bir Xbox oyunu-
nu oynamak icin bu oyuna 6zel bir emii-
lasyon dosyasina ihtiyaciniz olmasi. Yani
Halo’yu alip koyacaksiniz Xbox 360’iniza,
alet internete baglanmak isteyecek emii-
lasyon dosyasini indirmek icin ve inter-
nete bagliysaniz bunu Xbox 360’in hard
diskine indirerek olayi tamamlayacak.

Xbox 360’ta internet imkani olmayanlar
ise Xbox.com’dan ilgili oyunun dosyasini
bir CD’ye yazarak durumu ¢6zebilecekler.
O da olmazsa Microsoft’tan bedava bir
CD talep edebileceksiniz ama kargo para-
si size ait. Desteklenen {inlii oyunlar ara-
sinda Halo, Halo 2, Star Wars: Knights of
the Old Republic | ve II, Ninja Gaiden,
Ninja Gaiden Black ve ii¢c Grand Theft Au-
to: Ill, Vice City ve San Andreas dikkat ce-
kiyor. Tlim oyunlari buraya yazmak ister-
dik de olmaz simdi.

Peter Molyneux’niin biiyiik basarisi
Fable’in devami Fable 2 de Xbox 360 icin
aciklandi. 2006’nin Noel’'inde piyasada
olmasi planlanan Fable 2 hakkinda ilk
detaylar su sekilde: Oyuna yine bir deli-
kanli olarak Oakvale’den farkl bir yerde
baslayacagiz fakat bu sefer yanimizda bir
de kopegimiz olacak. Yine Fable diinyasi
davranislarimiza gore sekillenecek ve ar-
tik davranislarimizdan kopegimiz de et-
kilenecek. lyi bir insan olursak giineste
parildayan, giiclii bir kopege sahip olaca-
g1z, kotiiligu secersek cehennemden cik-
mis bir yaratik bizi takip edecek. Su anda
bu kadar bilgiye sahip oldugumuz icin bi-
le sansh saymaliyiz kendimizi. Ve bakin
ne olmus, yazinin sonuna gelmisiz. Kapa-
tiyoruz arkadaslar, elveda. B
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Xenosaga Episode Il Japonya’da ne
zaman cikti sdylesem inanmazsiniz.
Amerika’da ne zaman ciktigini soyle-
sem belki inanirsiniz ama kalbiniz kirilir. Peki
Avrupa’da nasil oldu da Kasim’da cikti bu
oyun? ilginc bir soru, Gistiinde disinmemiz
gerekir.

Boylesine gec ciktigl icin grafiksel anlamda
artik cagin cok gerisinde kalan Xenosaga Il,
oynanis ve hikaye acisindan da bocalayinca
ortaya glzel bir hayal kirikligi cikiyor. Xenosa-
ga’cilar ve RPG fanatikleri icin yine de mikem-
mel bir oyun olan Xenosaga, geriye kalan ke-
sim icin anlamsiz bir deneyim. Hem zaten ilk
oyunu oynamadiysaniz, burada neler oldu-
gundan da bihaber olacaksiniz. O ylizden is-
terseniz FFXII'yi bekleyin. Bu incelemenin de
sonuna gelirken, blyklerin gbzlerinden, ki-
cliklerin... Mavi ekran cikardim.

ALBEDO’NUN HIKAYESI
Eger ilk oyunu oynadiysaniz, senaryoda tim
karakterlerin diinyasina deginildigini hatirlar-
siniz. Yeni oyunda boyle bir sey yok ya da var-
sa bile o kadar az ki belli etmiyor kendini. Bu-
rada daha cok, kétl arkadasimiz Albedo’nun
etrafinda doniyor olaylar. Shion, Chaos, MO-
MO bunlar hep bir kenara itilmis durumda.
Chaos ve bir Realian (android) olan Cana-
an’in bir E.S. robotunun icinde ilerlemeleriyle
basliyor konu. Chaos ve Canaan son derece si-
kici ses tonlariyla bir konu konusuyorlar (o ka-
dar k&ti bir seslendirme ki uykunuz geliyor)
ve tam o sirada cesitli Mecha’larin saldirisina
ugruyorlar. Mecha’lari etkisiz hale getiren ikili
gezegene inis yapiyorlar ve dost sandiklarinin
diisman olduklarini 6greniyorlar. Dismanlarla
mucadele ederken katanali bir adam da bize
eslik ediyor ve hikaye gelisiyor. Aslinda Albe-
do’dan biraz uzaklassa, biraz daha diger ka-
rakterleri icine alsa muthis bir hikaye ortaya

- Kb

bl XENOSAGA EPISODE II:
i | JENSEITS VON GUT UND BOSE

Ich liebe dich Xenosaga!

ctkacak ama bu haliyle biraz kisith
kalmis. Yine de cogu oyunun ya-
ninda cok basarili.

ZONE SALDIRILARI

VE BREAK’LER

Dovis sistemindeki degisiklikler
Xenosaga II'nin en iyi yeniliklerin-
den. Artik diismanlarimizin l¢
farkli noktasi bulunuyor: Low,
Med ve High (A, B, C de diyebiliriz)
olarak ayrilmis bolumlere yapaca-
giniz her saldiri, her farkl dis-
manda degisik bir sonuc doguru-
yor. Bir dismanin eger B noktasi
zayifsa ve o noktaya ytiklenirseniz,
rakibiniz “Break” statlstine geci-
yor. Yani bundan sonra yapacagi-
niz saldirilar daha fazla hasar ve-
recek ve onlari yere indirme, hava-
ya firlatma gibi hareketler yapabi-
leceksiniz. Tam bu noktada da an-
lasmali saldir konusu devreye gi-
riyor. Break edilmis bir dlismani
havaya firlatmak ve ardindan ha-
reketini “Stock” etmis bir arkada-
sinizla ona ozel bir hava saldirisi
yapmak, bilyuik hasar anlamina
geliyor. Hareketleri saklamak
(Stock) da siranizi bir kez feda et-
mek ama bir sonraki asamada Do-
uble Attack (cifte saldirt) yapmak
anlamina geliyor. Net bir sekilde
anlasildigl Gzere savas sistemi 6n-

Yenilenen savas sistemi. E.S.
robotlarinin, AW.G.S. lere gore daha
avantajli olmasi.

& Cagin gerisinde grafikler. Siradan
mizikler. Koti seslendirme. Karakter
gelistirme ozelliginin kisith kalmasi.

Grafik

Oynanabilirlik

Multiplayer

ceki oyuna nazaran cok daha gelismis du-
rumda. Buna son derece ters olarak ka-
rakterlerin gelisimi yerlerde stiriinlyor.
Artik farkh puanlar alip karakterinizin ona
ozel hareketlerini gelistirme imkaniniz
yok. Bu sefer herkes ayni yetenek agacini
takip ediyor ve sonunda birbirinin ayni
bircok karakter elde etmis oluyorsunuz,
kimsenin kimseden farki kalmiyor.

DER WILLE ZUR MACHT’I BEKLERKEN
icler acisi grafikleri ve karakterlerin foto-
kopi makinesinden cikmis olmasini goz ar-
di edersek, bir RPG olarak cok iyi bir oyun.
ilk oyunun orkestral muzikleri de bulun-
muyor ama haydi onu da gérmezden gele-
lim. Uctincti oyunu oynamay distintiyor-
saniz —ki umuyorum o Xenosaga efsanesi-
ne yarasir bir oyun olacak- Jenseits von
Gut und Bose’u da oynamalisiniz. ®

p—

‘ Son karar

4
1
! Su siralar piyasada pek RPG gérmedigimizi varsayarsak,
Xenosaga Il icin en iyi secim diyebiliriz fakat en
secmece RPG’leri tercih edenler icin grafikleri koti, az

da sikici bir oyundan fazlasi degil.

Xenosaga Episode Il

Jenseits von Gut und Bose
Tiir » RPG Yapimar » Monolith Software
Dagitimci » SCEE Yas siniri v 13+ Dual Shock » Var
60Hz Modu » Yok Hoparlér Destegi » Surround
Zorluk » - ingilizce gereksinimi » -
Multiplayer » - Diger sistemler » -

Web » xenosaga2.namco.com
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Efsanevi oyun Resident Evil dolu dizgin geri dondu.

Hem de ne donls, serinin en basarili oyunu olan Resi-

dent Evil 2’de Racoon City’den canli kurtulabilmeyi ba-
saran yakisikli kahramanimiz Leon Scott Kennedy'yi aliyor ve
maceraya baliklama daliyoruz.

Zombi olayi esnasinda sadece bir gtin polislik yapan Leon,
kiyametten kurtulur kurtulmaz hemen baskanin ailesini koru-
makla yiikiimli 6zel ajan olmustur. is bu ya, tam alti yil sonra
baskanin kizinin kacirilasi tutar. Leon da tek kisilik zorlu bir go-
revle kizi kurtarmak icin ispanya’nin ticra kéylerinden birisine
gonderilir. Kdye ulastiginda yerel halk tarafindan pek dostca
karsilanmayan Leon’a baltayla saldirilir, kendisi de atesle karsi-
lik vermek durumunda kalir. Ardindan tahmin ettiginiz Gzre
ayikla pirincin tasini durumu olusur.

TAZE BEYIN DEVRI KAPANDI

Zombi dendigi zaman akla ilk gelen seylerden bir tanesi olan
Resident Evil serisi bu kez tarz degistirmeyi ve zombiler yerine
farkh bir diisman tipi denemeyi uygun bulmus: Bu kez basba-
yagi kanli canli, bir seyleri yemeye calismayan insanlarla sava-
siyoruz. Bu insanlar kesinlikle zombilerden daha hizl ve akilh-
lar. Ayrica tuttuklarini 6pmek yerine sadece size saldiryorlar.

Oyun serinin eski oyunlarina gére 6nemli bir miktarda de-
gismis, ama o eski tadini yitirmemis. Ve aslinda Gamecube
icin yapilan Resident Evil 4, PlayStation2’ye inanilmayacak de-
recede basarili sekilde cevrilmis. Donanim kisitlamasi ytizln-
den birkac goze batmayan gorsel detay kirpiimis ama onun
6tesinde fazlaca bir kayip gézlenmiyor. Hatta oyunda PS2’ye
ozel ekstralar bile var.

Korku 6geleri biraz daha geriye gitmis ve gerilim ile aksi-
yon 6geleri 6n plana cikmis. Sanki Resident Evil degil de Silent
Hill ile MGS’nin bir karisimini oynuyor gibisiniz. En blyuk degi-
siklik sabit fonlar ve kamera acilarinin gidip; gercek zamanli,
lc boyutlu cevre ve omuz kamerasi sisteminin gelmis olmasi.
Bu durumda goris aciniz cok azaldigi icin etrafinizda olan bi-
tenden her zaman haberdar olamiyor ve paranoyaklasip gerili-
yorsunuz. Sag kolu kullanarak kamerayi saga sola cevirebili-
yorsunuz ama bu her yeri gormenize yetmiyor.

Lazer isaretcili veya dirbinli silahlarinizla serbestce iste-
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diginiz yere nisan alabiliyorsunuz
ama yine de oyun bir shooter'a
benzememis. Bunun sebebi eski
kontrol sistemine bagli kalinmasi.
Yani yanlara yartme, yuriirken
ates etme veya sarjori doldurma
gibi ozellikler hala yok. En fazla
geri + kare tusu ile 180 derece ani
déniis yapabiliyorsunuz. Oyun ¢ok
daha giizel bir hava almis, bulma-
calar azaltiimis, onun yerine aksi-
yon ve bosslar agirhk kazanmis.

KIRMIZI ELBISELI KADIN:
ADA WONG
Karakterimizin hareketleri de eski-
sine gore cok daha serbest. Artik
aksiyon tuslarini kullanarak citten
atlamak, bir seyleri iteklemek, ser-
semlemis dismanlara tekme at-
mak, kapilan tekmeleyerek a¢-
mak, bir yerlere tfirmanmak, Ci-
neyt Arkin gibi artistik sekilde ca-
mi patlatip disartya atlamak gibi
aksiyonlar yapiyorsunuz. Bazen de
ekranda aniden beliren tus kom-
binasyonlarini uygulamaniz iste-
niyor. Bu kombinasyonlar boss
doviisii esnasinda cikabilecegi gi-
bi oyun esnasinda birden arkaniz-
dan yuvarlanmaya baslayan dev
kayadan kurtulmak gibi daha ba-
sit olaylar icin de karsiniza gelebi-
liyor. Oyun boyunca buna benzer
bircok sinematik aksiyon sahnesi
var. Bunlardan birisinde ilk Resi-
dent Evil filmindeki Jazerli koridor
<ahnesini Leon ile yasiyor vé tus-
lar dogru zamanda kullanarak
abinin el kiymast olmasini engel-
lemeye calisiyoruz. Aksiyon tusla-
ninin kullanimi oyuna bir akiskan-
ik kazandirmis. Biri hot dediginde

tuslara dokunabilmek i¢in DualShock'u
deli gibi sikiyorsunuz.

Resident Evil 4lin boss dovisleri de
bu tarz bir oyunda gérebileceklerinizin
eniyiveen heyecanhlarmdan. Her ne
kadar bosslarla basa ¢ikmak ok zor ol-
masa da, korkutucu ve psikolojik anlam-
da sindirici gérUndUklerinden kendinizi
aciz hissediyorsunuz. Ustelik oldukca da
zekiler; tam onlari cozduguinizi dusun-
dugintizde farkll bir teknikle tizerinize
geliyorlar. Kazanmak icin cevreyi ve akh-
nizi cok iyi kullanmalisiniz.

MOTORLU TESTERE YAS
DA KESIYOR, BAS DA
Soyledigim gibi bu oyundaki diismanla-
nniz zombiler degil, cok daha zeki olan
yerel halk. Takim olup beraber saldirma-
yi veya etrafinizi sarmay! cok seviyorlar.
Tipleri dizlerinden veya omuzlarindan
vurmaniza gore farkl tepkiler veriyorlar
ve artik her kafadan vurdugunuz 8lmu-
yor. Bu durumda ya ortaya karistk bom-
ba sallayacaksiniz, ya da artik silahlar-
nizi ve tekniklerinizi gelistirmeye baka-
caksiniz. Hele bir motorlu testere kulla-
nani var ki sormayin gitsin, tizerinize
dogru kosuyor ve bir sey yapamazsaniz
boynunuzu kesip aninda olduriyor. Ta-
banca adami gidiklamiyor bile.

Cevre cok detayli olmasina ragmen
sag) solu fazla arastirmaniza gerek kal-
miyor ¢linkd etraftan toplayacaginiz
malzemeler kendilerini cok belli ediyor-
lar. En fazla elinizdeki bicakla kutulari
ve varilleri kirarak veya cekmeceleri ka-
nistirarak iclerinden cikanlari aliyorsu-
nuz. Zaten bicak baska da bir ise yara-
miyor. Bunlarin disinda pldurdugunuz
diismanlarinizdan da faydali nesneler

allyorsunuz. Edindikleriniz nadiren silah,
bol bol cephane, iyilestiren yiyecek, bitki
ve spreyler, para ve kiymetli esyalar olu-

—a Soyle, nereye sakladin

paralar’?

yor. Bitkilerin kirmizi ve yesil olanlari eskiden
olduklari gibi enerji verirken, yeni eklenen sa-
n bitki ise her seferinde maksimum saghigini-
21 bir adim daha ileriye gotiruyor. Topladigl-
niz anahtar nesneler ve kiymetli esyalar can-
tanizda yer kaplamiyor, sinirsiz sekilde ayrica
depolaniyorlar. Tabii yeni ve daha genis bir
canta, yeni silahlar ve gelismis ozellikleri sa-
tin almaniz mimkdin. Satin almak diyorum
ciinkii oyunda ptas (muhtemelen peseta)
isimli bir para sistemi ve adim basi karsiniza
cikan mistik tiiccarlar var. Bunlara cantaniz-
dan istediginiz esyay! vé& buldugunuz hazine-
leri satabiliyor veya istediginiz nesnelerle
(hazine haritalari, silahlar, spreyler) gelistir-
meleri satin alabiliyorsunuz.

AL GULUM, VER GULUM

Alisveris sistemi gercekten cok guizel olmus,
tiiccar nerede neye ihtiyag duydugunuzu cok
iyi biliyor. Oyunun zorlugu arttik¢a satic da
imdadiniza yetisiyor. Basta oyundaki silahla-
rin cok cesitli ve gicli olmasina anlam vere-
meseniz de, rakiplerinize yetmemeye basla-
diklarinda onlari daha glicluleriile degistir-
mek veya modifiye etmek icin elinizden gele-
ni yapacaksiniz. Tiiccar size ates glicd, hiz,
yeniden doldurma slresi ve sarjor kapasitesi
gibi gelistirmeler yapma imkani saglyor.
Oyunda ¢ok dar ve cok genis alanlar, farkl
dilsman tipleri ve degisik ozelliklere sahip si-




lahlar oldugundan, duruma gbre en uygun si-
lahi kullanmaniz gerekiyor. Sniper kullanimi
cok efektif ve keyifli olmus. Uzaktakilerin ka-
fasini alabilir (kafalar hala kabak gibi patliyor)
veya dolu yakit tankina ates ederek tek tusla
cok kus vurabilirsiniz. Kuvvetli silahlarla dus-
manlarin kalkanlarini ve kapilari kirabiliyorsu-
nuz, Ustelik parcalanma biitiin olarak degil,
sadece ates ettiginiz kisimlarinda oluyor.

Oyunun harita sistemi de gayet kullanisl.
Tek tusla ulasilan (icgen) harita sizi hig Uz-
meden ve yormadan detayl bir sekilde her
odayy, kilitli ve acik kaptyt, kaydetmeniz igin
gerekli daktilolar, saticilari ve ulasmaniz ge-
reken noktay: gosteriyor. Kayt yapmak icin
artik daktilo seritlerine ihtiyaciniz yok, sinirsiz
kayrt hakkina sahipsiniz. Stk araliklarla belir-
lenmis kontrol noktalari ise sizi ylikleme der-
dinden ve dellenmekten kurtariyor.

Oyun boyunca her zaman yalniz ilerlemi-
yor, bazen de baskanin kizini beraberinizde
goturiyorsunuz. Kiz da gayet akill uslu ve laf
dinler oldugundan size iskence etmiyor. Ana
oyunun yani sira haritada mavi noktalarla
gosterilen keyifli alt gorevleri de oynayabili-
yorsunuz. Ornegin belli bolgelerdeki atig poli-
gonlarinda miicadele edebilir ve bu sayede
parave karakter oyuncaklari kazanabilirsiniz.

MiNi MiNi OYUNCUKLAR

Resident Evil 4 uzun olmasina ragmen akialh-
g1 sayesinde insani esir alan bir oyun. Eskiden
de oldugu gibi bu oyunda da bir kez sona
ulastiginizda oyunu oynamay! stirdiirmenizi
saglayan unsurlar var. Bir sonraki oyuna on-
cekinden kalan tum silahlar ve para ile basla-
yabildiginiz gibi ilging alternatif kostimler ve
silahlar da kullaniminiza sunuluyor. Bunun
disinda wir zivir galerisi ve Mercenaries, As-
signment Ada gibi birkag mini oyun agiliyor.
Sadece Playstation versiyonuna eklenen Se-
perate Ways (ayn yollar) ise yaklasik alti saat
siiren bes bolumlik snemli bir yan oyun. Bu-
rada Leon ile bitirdiginiz gorev ile paralel ola-
rak gecen Ada Wong'un gorevini oynuyorsu-

Alternatif

nuz. Oyun esnasinda ve Ada’nin hazirladi-
g1 raporlari okuyarak hikaye ile ilgili soru
isaretlerinizi de giderebilirsiniz.

Oyun cevrim olmasina ragmen bir gor-
sel saheser. Diismanlarimizin vé ozellikle
de ana karakterlerimizin modelleme ve
kaplamalari cok detayli. Boss'larin gorsel
kalitelerini ise simdiye kadar baska hi¢bir
oyununda gormedigimi rahatlikla soyleye-
bilirim. Buttinlik acisindan ara sahnelerde
bile render videolar yerine gercek zamanli
grafikler kullaniimis. Oyunun atmosferi ve
cevre tasanimi harikulade. Bir kdy veya 3a-
1o ancak bu kadar gercekgive tiyler ar-
pertici sekilde tasvir edilebilirmis. Herifler
oturup mimar gibi islemisler. Az daolsa
cevreyle etkilesim de var, heran ayaginiz
yoldaki kapana kisilabilir veya gordugt-
nuz kilise canini ates ederek calmak iste-
yebilirsiniz. Kapilar acildiginda genis alan-
lar hafizaya yuklendiginden her kapida
ylkleme olmuyor, bu yiizden kapilar tek-
meleyerek acip mekana dalmaniz mim-
kiin olabiliyor. Isik ve golgelendirme fena
degilken parcacik efektleri cosmus. Ozel-
likle de oyunda kullanilan alev efektlerine
hayran oldum. Ustelik herhangi bir yavas-
lama da gorilmiyor.

Atmosfere en biiyik katkiy! yerinde
kullanilan miizik ve sesler yapiyor kusku-
suz. Mizikler tamamen yeni olmalarina
ragmen eski oyunlardakilerin tarzindan ve
kalitesinden uzaklasmamislar. Oyunda
bazen hic miizik yok, bazen tirs tirs miizik-
leri basliyor, bazen de kayit noktas! gibi
yerlerde i¢ rahatlatici ve huzur veren mu-
zikler caliniyor ki ruh haliniz devamli Zip-
lama durumunda olsun. Seslendirmeler
kulaga hos geliyor, szellikle de halkin Is-
panyolca cigirmalar glizel bir hava katmis
oyuna. Silahlarin ve diger nesnelerin ¢i-
karttig) sesleri de cok 6zenle hazirlamislar.
Cevrenin ambiyans efektlerine ise soyle-
necek sdz bulamiyorum, circir bocekleri ve
pastiginiz kuru otlar ile geceyi yasamaniz
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Arti Eksi

+* Grafik, ses, oynanis, aksiyon,
modeller harika. Sadece ps2’ya ozel
bir oyun eklenmis.
Hikaye klise bashyor. Fazla uzun
olmasi herkesin hosuna gitmeyebilir.

Oynanabilirlik —
[ T I

(Eglence Lt

gerekli. Hele bir yagmur yaglyor,
sanirsin odanin icinde yagiyor-
Goézuni kapatirsan Usdr, nefesini
tutarsan islanirsin. Pro Logic 2
destegi de sunan oyunun sesleri-
ne yiiz tizerinden yliz verdim git-
ti.

EMREDERSINiZ KOMUTANIM!
Sonuc olarak anhyoruz ki zombi
olmadan da giizel bir Resident
Evil olabiliyormus. Haklarini ver-
mek lazim, acik¢a gorultyor ki
RE takimi cok ama ¢ok calismis,
hicbir noktay! atlamamis ve bir
basyapit getirmis karsimiza. Yani
oyunu tam anlatmaya su sayfa-
lar yetmez, en iyisi dustinmeden
bu oyunu alin ve oynayarak go-
riin. Unutmayin ki bu oyunlar
PS2’nin son bombalari artik. RE4
bircok yonden yeni olmasina
ragmen, icinde kaybetmedigi
unsurlardan dolay! bende bir
nostalji hissi uyandirdt. Hatirh-
yorum da, Resident Evil 2'yi yir-
mi kisur kez sikilmadan bitir-
mistim. Bakalim bu oyunu da
defalarca kez bitirebilecek mi-
yim? Ozellikle Aralik'in onunda
askere gidecegimi dustintirsek
bu dedigim pek mumkin olma-
yacakmis gibi gortintyor. Eh, e-
posta atarsiniz artik herhalde.
Bye&Smile... B
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unutamayacaginiz bir oyun
icin dogru sayfa! g

Yilsonuna dogru yaklastigimizdan do-

layi, bunca milkemmel oyunun gele-

cegini biliyorduk. Bu yiizden geceli
glindiizlii hazirlandik; gamepad’lerimizi te-
mizledik, randevularimizi iptal ettik ve bol bol
uyuduk (Kiiiim?). Su PS2 sayfalarinda gordii-
guiniiz Resi 4, Calibur 1ll, The Warriors gibi sui-
per oyunlardan 6nce dayanamadim, ilk olarak
Shadow of Colossus (SoC)’un tadina bakayim
dedim. Bakis o bakis! Hala diger klasiklere
gecmeye firsatim olmadi. Onca hazirliga rag-
men, savunmasiz yerimden yakalandim. As-
linda suc benim ciinkii ICO gibi harika bir ad-
venture yapan ellerden, en az bir bu kadar da-
ha harika, tiryakilik yapan bir oyunun gelece-
gini tahmin etmeliydim. Edemedim!

THE NUMBER OF THE BEAST

SoC bir adventure oyunu ve ortada da icine
baliklama daldigimiz bir konu var. sin garibi,
nelerin olup bittiginden oyunun sonuna kadar
da pek haberimiz olmuyor. Kollarimizda bir
kiz yatiyor ve atimizla beraber girilmesi yasak
olan bir tapinaga giriyoruz baslangicta. Silu-
etini gormedigimiz bir sesten, kollarimizdaki
kizin ruhunun geri gelmesi icin yardim istiyo-
ruz. Cevap pek ic acici degil ama bir oyunun
baslayabilmesi icin yeterli. Tam 16 adet Co-
lossus’u yendigimiz takdirde ruhun geri don-
me “olasiliginin” miimkiin oldugunu duyuyor
ve bu miithis maceraya atiliyoruz. Konu kula-
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ga yavan geliyor olabilir ama ke-
sinlikle degil. Tiim olayi bir anda
karsiniza sunuyorlar ve emin olun
ki sunduklari sey size sok etkisi
yapacak kadar etkili. Bu kiz kim?
Sizin icin neden 6nemli? Neden
Colossus’lar? iste size oyunu bitir-
mek icin bazi nedenler!

SoC'un isleyisi gayet basit; si-
rasiyla hedeflere gidiyor, yeniyor
ve geri doniliyorsunuz. Buradaki
‘hedeften’ kastim Colossus’lar ta-
bii. Oyunda yeneceginiz baska
hicbir diisman yok. Bir tek siz, ati-
niz, muallakta olan bir kiz, Colos-

]

sus’lar ve size siirekli “Thy next foe is
...” diye yeni hedefinizi sdyleyen bir
ses var (sanirim Ico’daki dili kullani-
yorlar). Gorevi aliyor ve ucsuz bucak-
siz, harika tasarlanmis bir diinyada
kendinizi buluyorsunuz. Aslinda ba-
karsiniz sadece bu diinyada at kos-
turmak icin bile bu oyun alinir. Dagi,
tepesi, ovasi, ¢olii, goli, selalesi, de-
nizi, kumsali, batakligi, ormani, antik
kaleleri, kuleleri, ucurumlari, kos kos
bitmeyen cimenlik alanlar, bogaza
nazir villalariyla milkemmel detay-
landinimis bir diinya burasi
(18.720.000metrekare kadar!). iste
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Harika tasarlanmis ve siislenmis bir
ortam. Degisik oynanis. Sade
goziiken ve icerisinde gariplesen bir
konu. God of War’unki kadar
mikemmel muzikler (albumi ciktr).
Ara sahnelerde kamera kontrolii. Ve
tabii ki “Ben aslinda varim” diye
bagiran Colossus’lar!

Birka¢ kamera acisi problemi. Birkac
teknik hata.

Grafik

Oynanabilirlik

Multiplayer

bdyle bir ortamda bir kiliciniz ve
bir okunuzla at kosturup Coloss-
sus’lari arnlyorsunuz. Bulmaniz
icinse tek ipucunuz kilicinizin gii-
cii. Giin 15181 gelen bir ortamda ki-
licinizi kaldirip ne tarafa gitmeniz
gerektigini gosteren bir ipucu ali-
yorsunuz. Ancak yonii biliyor ol-
maniz Colossus’u hemen bulaca-
giniz anlamina gelmiyor. Oniinii-
ze asilamayacak bir vadi, ucurum
ya da cikmaz bir yol cikabiliyor.
Degisik yonlerden veya alternatif
yollar kullanarak istenilen yere
gitmeniz gerekebiliyor ki bu bile
basli basina bir eglence. Cogu za-
man gorevi unutup yaldir yaldir
at kullaniyor, meyve agaclarina
tirmaniyor, kus/balik avliyor veya
ustiine atlayacak bir sahin bul-
mak icin kendinizi haritanin en
lcra koselerine giderke i
yorsunuz. _ =il

labiliyor, agaca kafa atabiliyor ve adini s6y-
leyince yaniniza Seker Adam gibi geliveri-
yor. “At, avrat, silah” diyen atalarimizin bir
bildigi varmis yani!

Gelelim Colossus’lara. Bunlar mitolojik
hayvanlardan etkilenerek cizilmis; tastan,
kemikten olusan, nefes alan, devasa boyut-
larda diismanlar ve tam 16 adet bunlardan
bulunmakta (ki bu spoiler degildir, korkma-
yin). Yeni hedefi 6grendikten sonra Colos-
sus’u bulmak icin uzun ve karmasik yollari
geciyor ve nihayetinde de buluyorsunuz.
Burada bitiyor mu? Bitmiyor! Asil oyun bu-
rada bashyor zaten. ilk derdiniz su pire ka-
dar boyunuzla karsinizdaki devasa seyin ls-
tiine nasil cikacaginizi bulabilmek. Bu en
baslardaki birkac devde basit olsa da, ilerle-
yen boliimlerde oldukca karmasik ama bir o
kadar da keyifli hale geliyor. Yeri geliyor ati-
nizi, yeri geliyor okunuzu, yeri geliyor cevre-
yi kullaniyorsunuz. Ornegin suyun altindaki
ya da havadaki bir Colossus’un Ustiine nasil
cikacaksiniz? Cevap aslinda yani basinizda
duruyor ve bu cevabi bulmak gercekten bi-
yiik keyif. Bir puzzle oyunu oynuyor gibi ka-
fa patlatiyor ve sonunda kendinizi yaratigin
ustiinde buluveriyorsunuz.

DEATH OR GLORY
Uste cnktlktan sonra da durum kolaylasml-

Alternatif

ICO

SoC'u yapanlarin daha 6nce nasil bir oyun
yaptigini merak ediyorsaniz Ico’ya goz at-

maniz yeterli olacaktir. Boynuzlu bir cocuk
ve siirtikleyici konusuyla, degisik oynanisi

ve kendisine has atmosferiyle hala PS2'nin
en iyi oyunlari arasinda. Oynamaniz konu-
sunda israrclyiz, cerceve belli yani!

den fazla oldugundan, bu zevkli miicadeleler
yeterince nefes kesici geciyor. Kendinizi ucan
ejderhamsi bir yaratigin kanatlar arasinda
ucarken ya da bir su yilaninin iistiinde yiizer-
ken hayal edin? Sonra SoC oynayin. Bingo!

Her sey bir yana, oyunun grafikleri bir ya-
na. Goreceginiz her sey cok giizel ve etkileyi-
ci. Ugsuz bucaksiz bir ormanin icine siiziilen
istktan, tiim hasmetliyle giirleyen gmlale@f
goziiniizii alan gilinesten, yasiyor hissi \(e_r n
Colossus’lardan, kamerayi gevirdiginizdéx e
renklerin kayip blurlasmasindan etkilenme-
yecek oyuncu tanimiyorum. En iyisi degil
ama bizden yildizli pekiyi alacak kadar carpi-
c1 bir gorsellige sahip SoC.

ANGRY AGAIN, ANGRY OW

Maalesef SoC kusursuz bir yapim degil. Ozel-

likle kamera acilar bazen cok sinir bozucu

olabiliyor. At {istiinde olmasa da, Colossus
3 cameradan cok uzaklasiyorsu-

{ Son karar
' Yaz icerisinde bunu belirtmedim; Shadow of Colos-
sus’u “mutlaka almali”, arsivinizin en ‘islek’ yerine koy-
malisiniz. Clinkl SoC “Bir kere oyna, at” tiiriinden bir

oyun degil. Oynadikca yeni gizler, modlar, zorluk dere-

celeri aciyor ve gidemediginiz yerlere gidebiliyorsunuz.
Ustiin hayal giicui ve parlak zekanin bir araya geldigi
ender oyunlardan SoC.

Shadow of Colossus

Tiir » Adventure Yapimci » SCEA Dagitimcr » SCEA
Yas simini » 13+ Dual Shock » VVar 60Hz Modu » Var
Hoparlér Destegi » Dolby Pro Logic 2 Zorluk » Zor
ingilizce gereksinimi » Az Multiplayer » -
Diger sistemler » - Web » www.playstation.com

level

puani >g'—|-



Modernize sanal savasin konsol hali.. Nasil yani?!

N A

tirdigi anda ise neredeyse tanin-
maz hale geliyor. Oyunu kotu yap-
maktan cok sekilsiz bir hale geti-
ren bu degisim riizgarindan oyun
ve oyuncu ne sekilde etkileniyor?
Buyurun birlikte bakalim.

Battlefield serisinin tanitima
ihtiyaci yok artik sanirim. Yillardir
oynayip durdugumuz, her yeni
oyunuyla iyi kétl yuzamiuzi gil-
duren serilerden kendisi. Hal boy-
le olunca beklentiler de herhangi
oyundan cok daha ytksek oluyor.
Bunun yaninda bilgisayarimin ba-
sinda yasadigim keyfi, salondaki
kanepeye tasiyabilme ihtimali be-
ni her zaman heyecanlandirmistir
acikcasi. Hele ki bu tasinma hadi-
sesi, keyif bir kayba ugramadan
gerceklesebilirse ne ala. BF2 kon-
sola geciste ne keyiften ne de kisi-
liginden pek bir sey kaybetmiyor.
Aslina bakarsaniz kaybedecek bir
durumu yok. Clinkd tiim beklenti-
nin aksine Battlefield 2: Modern
Combat bambaska bir oyun olarak
karsimiza cikiyor. Daha giris vide-
osunu gorduguiniz anda bilgisa-
yarda, az 6nce basindan kalktigi-
niz oyun ile tim baglariniz kopu-
yor.

Evet arkadaslar Battlefield ve konsol,
i konsol ve Battlefield. Ne kadar ilginc

degil mi? Eh bence de degil. Battlefield
2 PC’'den konsollara sicriyor sicramasina ama

platformla temasinin kesildigi anda basina ol-
madik isler geliyor. Konsola inisini gercekles-

KARLAR DUSER TUFEGIMIN
DURBUNUNE

Karsimizda yepyeni bir oyun var.
Dogrusunu soylemek gerekirse
pek online agirlikli da degil. Once-
likle konsol versiyonu sadece 24

Yazan |Jesuskane

oyuncuya kadar sunucular destekliyor.
Bu da PC surlimiinde oynadigimiz de-
vasa haritalarla bulusma sansimizi or-
tadan kaldiriyor. Oyunun tek kisilik mo-
dunda yasadigimiz takilmalar, 24 oyun-
cu limitinin nedenleri hakkinda gerekli
aciklamayi yapmis oluyor. Kazakis-
tan’da baslayan gereksiz hareketlen-
meyi bastirmak icin BM giicleri olarak
bolgeye gonderiliyoruz. Biz burnumuzu
ona buna sokarken, bizden rahatsiz
olan Cin de ortamda boy gosteriyor. Bir
BM bir Cin birlikleri olarak o gorev se-
nin bu gorev benim kosturuyoruz. Her
haritalarda verilen gérevleri tamamla-
maya ugrasiyoruz. Tek kisilik modda
bunu yaparken BF’yi BF yapan Conqu-
est modunun C’sine rastlamiyoruz. Tek
kisilik mod kendi capinda basaril sayil-
sa da bir Battlefield oyunu oynadiginizi
unutmaniz mimkiin. Disman denizal-
tilar patlat, su bolgeyi ele gecir, sni-
per’lari temizle vb tiirdeki gorevler sik
sik tekrar ediyor. Tekrar eden gorevler
hizimizi biraz kesse de ardi arkasi kesil-
meyen minik ‘challange’lar hirs yapma-
miza neden olabiliyor. Vurdugunuz
adam sayisi, bir sarjérde vurdugunuz
adam sayisi, gérevleri tamamlama si-
resi gibi pek cok farkli olay, boliim bo-
yunca toplayacaginiz puana etki ediyor.
Her oldiiglinlizde ise puan kaybediyor-
sunuz. Her boliim sonunda bu puanlar
hesaplaniyor ve size yildiz olarak geri
donuyor. Belli sayida yildiz topladikca
er olarak basladiginiz oyunda rutbenizi
yukseltebiliyorsunuz. Oyunda sabit si-
lah setleri bulunuyor. Her sinif icin ayri
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ayri hazirlanan silah setlerindeki
her silahi maalesef kullanamiyor-
sunuz. Rutbeniz arttikca silah en-
vanteriniz yavas yavas buyuyor.
Ancak farkli birimler arasinda bir
denge oldugu pek séylenemez.
Yani medic sinifi olup, PC slri-
miindeki gibi sicak catismalarda
adam yerine konmayi beklemeyin
derim. Siniflar arasinda bir denge-
sizlik s6z konusu olsa da bu her
biriyle oynamayacagiz anlamina
gelmiyor elbette. Tek kisilik oyun
modunda tek tusa basarak, gortis
alaniniz dahilindeki herhangi bir
karakterin kontroltini ele alabili-
yorsunuz. Bu hem uzun mesafele-
ri hizla kat etmenize hem de kilit
noktalara cok daha hizli mudahe-
le etmenize imkan taniyor. Orne-
gin birliginiz dar bir alanda dus-
man araclari tarafindan sikistiril-
diginda, yakindaki bir binanin ca-
tisinda mevzilenmis anti-tank bi-
riminizin kontrollinu ele alip, ya-
pay zekanin keyfini beklemeden
sorunu ¢ozebiliyorsunuz. Kullan-
maya biraz alistiktan sonra bu
ozelligin savas alaninda size ne
kadar esneklik sagladigini goru-
yorsunuz. Catidan tanki patlatip,
diger catidaki sniper’ a geciyor,
disman askerlerini tek tek hakla-
diktan sonra, asagidaki piyadeler-
den birine gecip en yakin araca bi-
nip bir sonraki gorev noktasina
dogru harekete gecebiliyorsunuz.
Ancak biraz sabirliysaniz, elinizde-
ki silahla tank, helikopter gibi
araclari ortadan kaldirmaniz
muUmkun. isin glizel yani, bir ara-
cin soforuinli vurarak araci etkisiz
hale getirmeniz de mumkiin. Kar-
sinizdaki bir tank ise bu durum
pek s6z konusu olmasa da, 6zel-
likle helikopterlerden kurtulmak
icin en hizh yol oldugu kesin.

24 kisilik online oyun, kullanilacak bir
sirdi arac, atilacak bir siirii silah var.
Battlefield 2’nin PC’deki o muhtesem
oynanisindan eser yok. Tek kisilik

gorevlerde hic zevk yok.

Grafik

Oynanabilirlik
Multiplayer

TANK SAGA MI CEKIYOR NE?

Harita tasarimlari pek fena degil. Ancak
haritalari 6grenmek gereginden fazla za-
man alabiliyor. Bunun nedeni ise komplike
olmalari degil, aksine fazla diiz ve basit ol-
malari. Binalarin hemen hemen hicbirinin
icine giremiyorsunuz. Belli binalar ya da
yanlarinda bulunan rampalar catiya cikma-
niza imkan taniyor. Goérev geregi bunu yap-
maniz gerektiginde pek bir sorun yok. Clin-
ki ekranda gitmeniz gereken noktayi ve
mesafeyi gosteren bir imlec beliriyor. An-
cak sokak aralarinda kostururken bir anda
ates altinda kalirsaniz vay halinize. Ctinki
binalarin icine giremediginiz gibi pek cok
bina arasinda siper alabileceginiz ya da
saklanabileceginiz bir bosluk da yok. Sagda
solda yanmis bir araba iskeleti vs yoksa
dimdizlak ortada kalabiliyorsunuz ki bu ol-
dukca sinir bozucu. Harita tasarimindaki
bu acik, ilk basta kendini pek belli etmiyor.
Strekli yagan kar ya da yagmur gayet ba-
sarili bir sekilde ayiplari 6rtiyor. Ancak
olan biteni daha net gorebildigimiz anlar-
da cevrede, birimlerde ve araclarda kullani-
lan distk coziinlrlikli kaplamalar ve ge-
reginden disuik detay seviyesi yliziinlize
tokat gibi carpiyor. Butlin bunlara ragmen
PS2’nin ortaligin azicik karistigi her ani fir-
sat bilip kasilmasi biraz can sikiyor. Miizik-
ler, seslendirme ve ara videolar kendinizi
biraz toparlamaniza yardimci oluyor.

Tek kisilik oyun modundan hevesinizi
alip, gordiguniz ilk sunucuya balklama at-
ladiginizda ise iciniz biraz rahatliyor. Bildigi-
miz, sevdigimiz Conquest modu karsimizda
yine. Harita boyutlari ve maksimum oyuncu
sayis! biraz kirpilmis olsa bile yine oldukca
zevkli. Ancak yine ciddi sorunlara sahip. On-
celikle tek kisilik oyunda diisman birimleri-
nin Ustlnde beliren kirmizi isaret rakip ta-
kim oyuncularinin tepesinde de mevcut.
Daha atis menziline girmeden rakibinizi
fark etmeniz oldukca kolay. Yine her tirli
hava ve kara aracina sahip olmamiza rag-
men kullanimlari pek kolay degil. Daha dog-
rusu araclar olmasi gerektigi sekilde bir tuir-
It hareket edemiyor. istediginiz yere gitme-

Alternatif

SOCOom 3

PC’cileri kiskandiracak bir online aksiyon
oyunu olan SOCOM ile hala
tanismadiysaniz, serinin en son ve en iyi
oyunu yeni cikti. Detayli incelemesi gele-
cek sayida.

mekte direnen araclardan vazgecmeniz pek
uzun suirmdiyor. Bu ylizden carpismalarin cogu
piyade agirhkli geciyor. Akli basinda bir takima
denk geldiginiz anlarda bu pek bir sorun yarat-
masa da, iletisimin pek kolay olmadigi bu plat-
formda oyun cok seri bir sekilde team death-
match havasina burunebiliyor. lyisi, kétustyle
Battlefield 2: Modern Combat konsollar icin or-
talama bir FPS olmaktan pek 6te gidemiyor. B

Son karar

isminin gazabina ugrayan orta halli bir oyun. BF dedigi-
mizde aklimiza gelen tablo ile kesinlikle értlismuyor.
Konsolda FPS oynayacagim diyorsaniz, serinin PC oyun-
larrile karsilastirmadiginiz stirece, cok da kétii bir tercih
sayllmaz.

Battlefield 2:
Modern Combat
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70’li yillarin
savascilari karsinizdal

7 60’1, 70’li ve 80’li yillarin bir karakteri
vardi. Mesela 50’lerde yoktu boyle bir
sey. Ya da 40’larda. 40’larda savas var-
di zaten. O da bir karakter olarak sayilabilir
ama konu disi simdi. 90l yillar cok fenayd..
80’lerin acisinin atilmaya calisip modernles-
me cabalarinin yogunlastigi ve bocalanilan
yillar... 2000’e de milenyum dendi, o da dyle
bir sekil yapti kendine. Bence hala ayni karak-
tersizlik strtiyor oysa ki. Genclerin ve diinya-
nin iyice zivanadan ciktigl yillar diye anacagiz
bu yillari, yesil renkli, biber dolmasi esansli
haplarimizi yemek niyetine yutarken.

The Warriors da iste aynen boyle bir sey
(hah, kacti konunun ucu, kolaysa topla). 70’li
yillarin sonunda Amerika’daki cetelerin birbi-
riyle mucadelesini anlatan, ayni isimdeki filmi
konu alan bir oyun. Yapimci da Rockstar. Yani
Grand Theft Auto’nun arkasindaki isim. Du-
rum boyle olunca da ister istemez kaliteli bir
urtin bekliyoruz ve

1

neyse ki Rockstar bizi bu konuda
hayal kirikligina ugratmiyor. “Ne?
70’li yillar mi? Hippi gorinumlu
cetelerin birbiriyle savasi mi? Off,
cok gereksiz...” diyen ben bu oyun-
dan zevk aldiysam, diinyadaki
herkes eglenecek bir seyler bula-
caktir.

REMBRANDT TARZI

GRAFITTI SANATI

ilging bir tutum sergilemis Rock-
star ve filmi degil de, filmden 6n-
ce olanlari konu almis oyunda. Bu-
na gore de devlette gorev yapan
bir adamin olduriltstnden ve
Warriors cetesinin bundan sorum-
lu tutulusundan 60 giin 6ncesin-
den basliyor hikaye. 23 boliimiin
sonunda da filmin bir bolimiini

oyunda yasamis olarak bitiriyorsu-

nuz macerayl.
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Yazan|Tuna Sentuna

Tum Rockstar oyunlarindan daha
fazla hikaye iceriyor oyunumuz. Konu o
kadar onemli ki, takip etmezseniz yap-
tiklarinizin gercekten hicbir anlami ol-
muyor. Mesela GTA'da genel hikaye
onemli sayilmazdi, clinkli senaryo bir-
cok yan gorevle boliiniiyordu ve hikaye-
den cok, koskocaman sehirde 6zgiirce
dolasmak, kargasa yaratmak 6nemliy-
di. Burada ise tam tersi s6z konusu.

Oyundaki hareketleri anlatan bir
alistirma bélimuinun hemen ardindan
hikayeye baliklama giriyoruz. Cetenin
lyelerinden bir tanesini kontrol ettigi-
miz gorevler sunuluyor 6niimuze. Tek
karakteri kontrol ediyor olabilirizama
yanimizda her zaman bizimle birlikte
savasan arkadaslarimiz da oluyor. Us-
telik bu arkadaslarimiza emirler de ve-
rebiliyoruz. Eger durumumuz kotiyse,
“Watch my back” komutunu veriyoruz,
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Arti Eksi

4> Dovis sistemi. Senaryo. 70’lerin
ruhunu aynen yansitmasi. 2 kisilik
oyun imkani.

J Grafikler karanlik ve biraz dzensiz. iki
kisilik oyundaki yavaslamalar.
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Eglence

cetenin diger uyeleri bizi korumak
uzere harekete geciyor. Etrafin yi-
kilmasi gerekiyorsa, “Mayhem!”
diyoruz, herkes ortalig parcala-
maya basliyor. Aylak aylak dolasi-
yor elemanlarimiz, diyoruz “Let’s
go”, kosarak geliyorlar yanimiza.
Yani yanimizda ufak da olsa (cok
ufak) bir ordumuz var. Yapay ze-
kalari da fena sayillmaz. Ama dus-
manin yapay zekasi cok daha iyi.
Genelde diger elemanlariniza de-
gil, direkt sizin Gsttintize cullani-
yorlar.

BOYAMASANA

KARDESIM DUVARIMI!

Oyunun yiizde 70’lik bolimiinde
dovisilyorsak, ylizde 20’sinde du-
var boyuyor, yiizde 5’inde soygun-
culuk yapiyor ve kalan kisminda
da pesimizden kosturan kot
adamlardan kaciyoruz. Bu anlat-
tiklarimin hepsi birer mini oyun
aslinda. Tamam, déviisme kismi
pek mini degil ama duvarlara gra-
fitti yapmak oyle. Nasil képekler,
kediler saga sola idrarlarini bira-
karak alanlarini belli ediyorlarsa,
bu ceteler de duvarlara amblem-
lerini cizerek glclerini kanitlama-
ya cali-

The Warriors’a 5 asamada alisma semasi

Bu oyun sizi cekmiyor mu? Yoksa oyunu
aldiniz ama bir tirlii sarmadi mi sizi atmos-
feri? Ya da karniniz a¢ ve oyun
oynayacaginiza yemek yemek istiyorsunuz.
iste ¢c6ztim burada. Bu asamalari takip edin,
hayatin anlamini yakalayin...

1. Filmi izleyin

Evet, The Warriors filmini bulun ve izleyin.

Sikilabilirsiniz, kafanizi duvarlara vura-
bilirsiniz ve hatta icinde adimin gectigi
“saygili” cimleler de kurabilirsiniz, ama emin

olun oyundan daha fazla zevk alacaksiniz.

2. Manhunt oynayin

Bdylece The Warriors’a cok daha hizh
adapte olursunuz, ¢inkii oynanislari cok ben-
ziyor. Hatta bana kalirsa bu oyun daha da iyi.

3. Grand Theft Auto oynayin

Clink{ iki oyunda da ortaligi yakip yikmak

siyorlar. Biz de bircok gérevde bunu uygu-
lamaya calisiyoruz. Once etraftaki saticilar-
dan boya spreyi aliyoruz, daha sonra ilgili
duvara gidiyoruz ve ekranda beliren seklin
Ustiinden analog kolla gitmeye calisarak
hizli bir sekilde sekli tamamlamaya ugras
gosteriyoruz. Bu islemi 20 kez yaptiktan
sonra yolda ytrirmus gibi grafitti cizilebili-
yor.

Grafitti cizmenin yaninda para kazan-
mak icin de birkac sey yapabiliyoruz. Duk-
kanlara girip ortaligl yakip yikiyoruz ve ara-
da da degerli esyalari caliyoruz. Ya da yolda
park etmis arabalarin camlarini kirip teyp-
lerini gotlrlyoruz. Burada da mini bir vida
sokme oyunu devreye giriyor. Para elde et-
menin bir yolu da sokakta yurlyen sivilleri
soymak. islem soyle gerceklesiyor: Zavalli
kurbanimizin yanina gidiyoruz, onu yakali-
yoruz ve analog tusla oynanan mini oyun
sonucunda parasini gasp ediyoruz. Gayet
kolay.

TEKME, YUMRUK, DIRSEK, DiZ...
Beklenmedik bir sekilde (GTA'da yakin do-
viis adina bir sey olmadigi icin) The Warri-
ors’in dovis sistemi cok iyi bir is basariyor.
Hafif, agir saldiri hareketlerinin yani sira,
farkh tutup atma hareketleri, 6zel giicli
saldirlar, yere diismus bir adami hirpala-
ma, yere dusirmeden 6nce onu duvara
carpma, duvara carptiktan sonra suratina
diz gecirip ardindan dirsek darbesiyle yere
indirme gibi hafif vahsi, fakat uygulamasi
bir o kadar zevkli guzellikler bulunuyor. Ye-
ni hareketler elde edemiyoruz belki ama
cetenin karargahinda kum torbasi, barfiks
gibi aletlerle calisarak gliclenebiliyoruz.
Olayin en iyi tarafiysa ne dévisler, ne de
mini oyunlar. Dilediginiz zaman, bir arka-
dasiniz diger gamepad’i alarak oyuna dabhil
olabiliyor. Hep cete olarak ilerlediginiz icin,

bize kalmis. Ayrica GTA siiper bir oyun.
Bahane olsun diye yazdim, pisman da
degilim.

4.70li yillar arastirin

70’ler partilerine gidin. Annenizle,
babanizla konusun, o yillarda ne nasilmis
ogrenin, bilgilenin. Ama Tiirkiye'deki durumu
degil, Amerika’daki olaylari 6grenirseniz daha
iyi olur.

5. Dovis oyunlarindan zevk almayi
ogrenin

Bunu nasil yaparsiniz bilemiyorum, fakat
bir sekilde déviis oyunlarini seviyorsaniz The
Warriors'i zaten aninda benimseyeceksinizdir.
Eger bu tire karsi ilginiz yoksa da litfen ilgi
sahibi olmak icin ugras gosterin. Yoksa PS2’yi
niye aldiniz ki? The Sims oynamak icin mi?
Hi?!

Alternatif

GTA: SAN ANDREAS

The Warriors’t, GTA'nin bir bolimi olarak
dusinebilirsiniz. Sadece daha iyi bir doviis
sistemi sunuyor. Cok daha genis ve
eglenceli bir tecriibe istiyorsaniz, mutlaka
GTA'y1 deneyin.

cete elemanlarindan bir tanesinin roliinl de ar-
kadasiniz almis oluyor. Oyunun zevki boylece iki
katina cikiyor fakat hizi da iki kat asagi duistyor
maalesef. PS2’nin giic sorunu burada da devre-
ye giriyor. Ekrandaki aksiyon biraz yiikseldi mi,
FPS aynen asagi cekiyor kendini.

Peki oyunu bitirince ne oluyor? Kaldirip cope
mi atiyoruz? Hayir. Hikayede ilerlerken veya
oyunu bitirdikten sonra Rumble Mode’a adim
atma imkaniniz var. Burada bir dolu farkli oyun
cesidi onlimuize atiliyor ve kah hayatta kalma
mucadelesine katiliyoruz, kah tekerlekli sandal-
ye yarisinda yer edinip egleniyoruz. Rumble Mo-
de kiicimsenecek bir boliim olmamis, hatta ne-
redeyse senaryo kadar blytuk bir yere sahip.

Gunlimuzin oyunlarindan goérsel anlamda
biraz daha geride olsa da, oynanis mekanigi ve
hikayesiyle gercekten biyiik bir basari The War-
riors. Bana sorsaniz bilim-kurgu veya daha fan-
tastik bir oyunla zaman gecirmeyi secerim ama
bu kadar 6zenilmis bir oyuna da sans vermek
lazim. Farkli bir deneyim yasamak ve Rockstar
kalitesini gormek icin herkesi buraya davet edi-
yorum. H

5 &
1 E -
Son karar

' Final Fight gelene kadar sokaklarin tozunu attirmak is-
tiyorsaniz, cok giizel bir secim. Ayrica yasca biylk
oyuncular bu oyundan daha farkli tatlar alacaktir. Bir
kez oynamaktan zarar gelmez.

The Warriors

Tiir » Aksiyon Yapimar » Rockstar Toronto
Dagitimai » Rockstar Games Yas sinir » 17+ Dual
Shock » Var 60Hz Modu » \/ar Hoparlor Destegi » Dolby
Zorluk » Orta ingilizce gereksinimi » Yok
Multiplayer » 1-2 oyuncu Diger sistemler » Xbox
Web » www.rockstargames.com/thewarriors/ 1
warriors.html S
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Arti” Eksi

Yeni karakterler, eski karakterlerin
makyajlanmasi. Yapay zeka.
inanilmaz grafikler, kaliteli mzikler.

& Genel olarak basarisiz oyun modlari.
Uc oyundur ayni kalan ses efektleri.
Online oyunun olmamasi.
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Siyah leke kaldirir, mesela kan lekesi...

P Yeni Ninja Gaiden enfes grafikleri ve
binbir tirli sapik Japon isi atraksiyo-

= nuyla Xbox’larimizi senlendiriyor. D6-
viilecek ylzlerce, binlerce dlisman, yenilecek
boliim sonu boss’lar, ara boss’lar ve sagda sol-
da kalmis kesfedilecek ipuclari ve bulmacalarla
yine cok zevkli, yine bagimhlik yapici. Ana oyun
sirf doviis ama gorev modu kesfedilecek seyler-
le dolu. Stil olarak oynadikca gorultyor ki oyun
cok daha karanlik cok daha acayip ama ayni za-
manda daha pariltili ve giizel. ikisini bir arada
nasil yapmislar hayret ama sonu¢ mikemmel...

KATANA!

Kimi boliimler iyice klasik anime, tabii en uc
noktada hareket dolu ve bitiin Ninja numara-
larini da kullanarak aklimizi ahyor. Kimi béltim-
ler daha garip yaratiklarla dolu, daha da bir
anime. Ama artik atraksiyon ugruna Ninja’'miz
iyice abarmis durumda, daha biiyik silahlar
kullaniyor, daha fazla kombo yapiyor ve kalbi-
mizi boylece calmis oluyor. Ninja yildizlari sacip
katana ile bir oda dolusu kilicli dismanla ka-
pismak icin Ninja Gaiden yegane secim. Simdi
esas glizel kisma gelelim, ilk Ninja Gaiden’in
sacma derecede zor olmasindan tiksinenler-
denseniz, bu ylizden bikip biraktiysaniz derdi-
nize derman bulundu, nihayet bu oyuna bes
farkh zorluk ayari konuldu. Mazosistseniz veya
gereksiz derece fazla vaktiniz varsa da uc zor-
luk seviyelerinde oynayabilir, boylece insanligin
geri kalanindan da uzakta durarak hayirh bir is
yapmis olabilirsiniz.

Ayrica artik kamera acisinda arada bir olan
sapitma da s6z konusu degil, iki aci arasinda
tik tik gidip gelmek her tirli durumdan sizi
kurtaryor, birincil goriise gecmekten daha iyi
bir c6zlim. Boylece ensenize diisman ninjalarin

tokadini yemiyorsunuz. Hos zaten
arena tipi karsilasmalarda ortam
karambol oluyor ama bu karam-
boliin icinde dahi vazifemiz herke-
si oldurmek, oldirmek ve oldur-
mektir...

DELI AKSIYON

Karakterlerin modellemeleri ve
hareketlerinin yumusakhgi, akicih-
g1 etkileyici, cok glizel. Adeta dans
eder gibi, ibadet eder gibi dovuisu-
yorlar ve izlemesi cok giizel, yani-
nizda izleyen varsa tonla super
hareket ve karizmatik darbeler
gostermek de ayri bir zevk. Bir
oyun insani uyuz etmeden herhal-
de ancak bu kadar artistik olabilir.
Yapimci Team Ninja'yi tebrik et-
mek lazim.

Ninja Gaiden: Black her yon-
den Ninja Gaiden’in daha fazlasi
ve daha da iyisi. Bu iki oyunu oy-
namak her aksiyon sever icin ha-
yati 6nem arz ediyor. Tabii su yeni
haliyle ve daha buytik silahlar (ay
asasi) ile Black’i oynamak daha bir
oncelik tasiyor. Bu oyunun enfes
grafiklerini ve muziklerini ‘solu-
mak’ lazim. Bitirdikce ve daha zor
olarak bitirdikce Arcade Mode ve
farkli ozellikler aciliyor. Ayrica ar-
kadaslarinizla da takim olarak oy-
nayabiliyorsunuz. Sahsen ilk
oyunda zorluk ytiziinden bazi nok-
talarda alamadigim keyfi bu
oyunda aldim, normal zorlukta bi-
le gayet dengeli. H

Hizli ve eglenceli; teknik olarak da
harika.
Cizgisel.

Grafik
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence

NJA GAIDEN: BLACK

——

g Son karar

XBox'a 6zgli aksiyon oyunlari icinde en iyisi.

Ninja Gaiden: Black

Tiir » Aksiyon Yapima » Team Ninja
Dagitimci » Tecmo Yas simin » 13+
Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Normal
Multiplayer » Xbox Live ile Diger sistemler » -
Web » http://tecmogames.com/games.asp?id=21
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MECH ASSAULT 2: LONE WOL

Yalniz kurt...

ok

Mech’lere bayilirim, power armor’a
ﬂ asigim, gatling gibi yar olmaz... Her
: tirlt saglam vuran isin silahi, roketa-
tar, havan, fiize ve alev makinesi benim icin
gunltk hayatin vazgecilmez birer parcasidir,
sabahlari napalm kokusu gibisi yoktur. Siz de
boyle bir manyaksaniz Mech Assault 2'yi seve-
ceksiniz. Dev savas robotlarinin birer sehri ko-
laylikla imha edebilecek kadar silah yiklendigi
Battletech duinyasinda uzak yildizlardaki dere-
beyleri ve kralliklar arasindaki savaslar Xbox
keyfimize keyif katiyor.

Mech Assault 2'de tek bir Mech’e bagimli
degiliz, artik savas alaninda bir pilot olarak ge-
zebiliyor ve farkl araclari kullanabiliyoruz. Ta-
bii dismana yaya olarak zarar vermek mim-
kiin olmadigindan yine kullanacagimiz aracla-
rin en hafifi bir power armor oluyor. Dev
mech’lerin arasinda bu zirhin kabiliyetlerini
sakin kiiciimsemeyin. Binalara tirmanabilir,
inanilmaz manevra kabiliyeti sayesinde
mech’leri savunmasiz yerlerinden vurulma-
dan parcalayabilir, diisman piyade ve tanklari-
ni katledebilirsiniz. Artik atis glictinliz ve zirhi-
nizin yetmedigi yerde de disman mech’lerini
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ele gecirip buyuk silahlarla oyna-
yabilirsiniz. Oyunda mech’ler,
vtol'lar( hava araclan), tanklar, pi-
yadeler ve power armor (oyunda
battle armor olarak geciyor), yani
sik bir cesitlilik var.

YIKIM YARATIN!

Bu kadar arac ve cesitlilik sts de-

gil, vtol haritada bir yerden bir ye-
re hizl bir sekilde gitmek ve taktik
avantaj saglamak icin hayati 6ne-
me sahip. Mesela diismanin tepe-
deki silahlarindan birine bu sekil-

de gidip ele gecirdiginizde asagly!

Battletech diinyasi, saglam atmosfer
ve grafikler, keyifli oyun tecriibesi,

cesitlilik.

& Kisa oyun siiresi, yapay zekanin

Zaman zaman sagmalamaSL
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Yazan All Gungor

saglam dagitabiliyorsunuz.

Bir mech’ten inip digerine binebilmek
de ayni sekilde hayati clinkii elbet araci-
niz kevgire donecek. Havaya u¢gmadan
onu terk edebilmek gayet guizel bir duygu.
Ardindan yeni bir arac ele gecirebiliyorsu-
nuz ama bunun Grand Theft Auto’daki
kadar kolay ve komik olacagini zannetme-
yin. Disman mech’in arkasindaki paneli
ele gecirip hack’lemeniz, pilotu disari fir-
lattinp iceri girmeniz gerekiyor.

Oyunda tanklar da alisilanin disinda
davraniyor, yani lzerinize atlayip 6lmi-
yorlar. Tanklar pusu icin kullaniliyor,
mech’lerle kafa kafaya kapisamayacakla-
rindan gizlilik saglayan cihazlar ile pusuya
yatip en uygun anda saldiriya geciyor,
vur-kaclar yapiyorlar.

Butlin bunlar olurken de savas alani-
nin belirli bir canlihig ve atmosferi var.
Grafikler, sesler ve muzikler... Bu oyunda
her sey glizel. Tek guizel olmayan sey
oyun suresinin gayet kisa olmasi.

Ama neyse ki Mech Assault 2 Xbox Li-
ve destegi sayesinde arkadaslarinizla oy-
nayabileceginiz bir oyun. Bu sayede oyu-
nu oldukca uzun bir sure bikip usanma-
dan oynayabilirsiniz. B

Son karar

Mech Assault2: Lone Wolf gayet gaz bir oyun ve aksiy-
on seven oyuncular da bu oyuna bayilacaktir. Ne
zamandir ortada bir Battletech oyunu goremeyen,
mech kullanamayan oyuncular icin kesinlikle ilac gibi...

Mech Assault 2:
Lone Wolf

Tiir » Aksiyon Yapimci » Dayl
Dagitimci » Microsoft Yas siniri » 13+
Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Normal
Multiplayer » Xbox Live ile Diger sistemler » -
Web » http://www.xbox.com/en-
US/games/m/mechassault2/
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GUILD WARS REHBERI -3-

ICIMDEKI PVP ASKI BAMBASKA

* Savasin baslamasi icin son saniyeler. Heyecan dorukta.
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|Yazan| Goker Nurbeyler

Hayvanak(!) tepenize binince Resurrection Signet'l
arkadaslari daha cok seversiniz.

Bu ayla beraber bir devasa online
rehberinin daha sonuna geldik. Ben
en iyisi Burning Crusade rehberinin
bir yil siirmesi icin simdiden kulis
calismalarina baslayim. Siz de o si-
rada yaziy1 okuyun.

ESYALAR

Yaz.lya soz verdigim gibi esyalar
tzerine puf noktalariyla basliyo-
rum.
Collectors (Toplayicilar): Topla-
yicilar sehir disinda takilip yaratik-
lardan diisen bir nesneden belirli
sayida getirdiginizde isinize yaraya-
cak bir esyayla degistiren vatandas-
lardir. Baslarda onlari bulmak kolay
olsa da yuksek level alanlarda cok
abuk yerlerde bulunabiliyorlar.
Onerim kolay bulabiliyorken fayda-
lanip baslardaki kaliteli esya ihtiya-
cinizi gidermeniz.

Crafting (Zanaarkarlik): GW’de-
ki bir baska gtizellik kendi esyalari-
nizi imal edilebilmeniz; tabii gerekli
parcalar (celik, odun, vs) ve ucret
karsihginda. Bazi parcalar yaratik-
lardan duserken bazilari icinse bas-
ka esyalari Salvage Kit ile parcala-
maniz gerekiyor. Elinizde bir miktar
parca birikti mi eksik olan parcalari
ogrenmek icin demirciye bakabilir-
siniz. Eksik parcalari tamamlayinca

080 ‘

kosa kosa zirhci babaya gidebilirsi-
niz. Tabii daha iyi esyalar imal etmek
icin daha iyi esyalara (Rare Crafting
[tems) ihtiyaciniz olacak. Bunlari bul-
mak icin ya bir Materialist’e gidecek
ya da Expert Salvage Kit ile parcalaya
parcalaya kendiniz bulacaksiniz. Ma-
terialist sizin icin dusuk seviye parca-
lardan kalitelilerini tGretecek.

Upgrading: Silahlari customize
ettirerek ek hasar kapasitesi elde et-
mekten daha once bahsetmistim.
Bunun bir Ustu, esyalariniza riinler
eklemekten geciyor. Riinleri ve ge-
rekli upgrade parcalarini Expert Sal-
vage Kit'le parcaladiginiz esyalardan
bulabilirsiniz. GW’de kaliteli zirhlar
daha zor bulundugundan riinleri zirh
Uzerinde kullanin derim.

BiR OYUNCU ON
NPC’YE BEDELDIR
GW gorevleri hechmen ile yapilabilse
de online oyun insanlarla, daha
onemlisi arkadaslarla oynamak icin-
dir. Oyunda bir loncaya girmek icin
ya Ascalon City’deki cagrilara kulak
vereceksiniz ya da kendi arkadas gru-
bunuzu bulacaksiniz. Bunun icin
www.level.com.tr/forum ve
http://forum.paticik.com gibi forum-
lara goz atabilirsiniz.

Henchmen: Devasa online oyun-

larda gorevinize katilacak biri bulamadiginizda
veya grupta eksik eleman oldugunda sonuc ge-
nellikle hiisran olur. GW’de Henchmen denilen
NPC’ler sayesinde bu problem hallediliyor. Henc-
hmen grubunu sehirlerde yanyana beklerken bu-
labilirsiniz. ihtiyaciniz olanlari secmek icin tiklayip
gruba katmak yeterli; hatta tim grubu Henc-
hmen’den kurabilirsiniz. Fakat unutmayin ki kaza-
nilan XP ve para onlara da adil dagitiliyor. Ne ya-
zik ki esya alma sirasi onlara gectiginde esya dus-
miyor, yani “her diisen benim” diyemiyorsunuz.
Henchmen olaylara hizli tepki veremese de ufak
captaki gorevleri aradan cikarmak ideal. Siz bir
hedefe saldirdiginizda hepsi ona saldiracak kadar
akilli da (6nce healer’a daliyorsunuz degil mi?).
Buna ragmen yer yer kendilerini savunmada ye-
tersiz kalabiliyorlar. Ozellikle sizden asagida ya da
yukarida olan diismanlara karsi sapitabilirler.

PARAYLA DEGIL SIRAYLA

ister strateji, ister RYO oynayin; dogru olan gru-
bun ayni diismana saldirip onu indirdikten sonra
digerine gecmesidir. Aksi taktirde herkes bildigi
gibi calar oynar. Saldiriyi organize etmek GW ile
cok kolay. Yapilmasi gereken, grubun bir elemani
secip yonlendirme isini ona birakmasi. Bu eleman
genelde bir rakipten digerine hizli gecebilen War-
rior oluyor. Bundan sonra Ctrl+Space ile diismana
tiklandiginda “Goker: I'm attacking Big Boss Si-
nan” gibi bir mesajla bir sonraki hedef tim gruba
bildirilmis oluyor. Saldiri mesaji ciktiktan sonra
T'ye bastiginizda bir sonraki saldiriniz otomatik-
man Sinan’a olacaktir. Tabii ilk saldiri alan etkili

LEVEL 107 ONLINE




4 BlyunUzln yarida kalmasi grupta kelebek efkisi olusturur.

buydlerle olacaksa bu yonte-
me gerek kalmiyor.

YENI YETENEK,

YENI SOLUK

GW’de yeni yetenekler 6g-
renmenin ¢ yolu var: Gorev-
ler, yetenek saticilari ve Sig-
net of Capture. Bunlardan sa-
ticilara ve SoC’a (PVP boli-
miinde) deginelim.

Yetenek Saticilar (Skill
Vendors): Cogu sehirde yete-
nek alabileceginiz NPC'ler
bulabilirsiniz. Bir yetenegi
alabilmek icin paraya ve ye-
terli yetenek puanina (Skill
Point) ihtiyaciniz olacak. Ye-
tenek puanlari XP kazandikca
yavas yavas geliyor. Daha
fazla yetenek puant icin bol
bol (6zellikle Cooperative)
gorev yapmalisiniz. Yalniz ye-
tenek saticilarinin siz yete-
nek aldikca artan meblaglar
isteyecegini unutmayin.

Onlnuze cikan her yetenegi ala-
caginiza karakterinize bir kariyer
belirleyip yolunuzu ona gére ci-
zin.

PVP iCiN YETENEK SECIMI
Oyunun amaci “lonca savaslar”
oldugundan asgari bekleme st-
resiyle PVP’ye daliyor, sonra is-
tersek PVE’ye devam edebiliyo-
ruz. PVP hizli ve daha eglenceli
bir XP yontemi olsa da olaya dal-
madan once bir ince ayar istiyor.
GW'’de Ascalon City, Yak's
Bend ve Fort Koga'dakini de ice-
ren az sayida savas alani bulunu-
yor. Bolgelerden birine girerek
Start Mission’i sectiginizde ken-
dinizi diger oyuncularla beraber
savas alaninda bulunuyorsunuz.
Kapilarin acilmasiyla beraber
olay basliyor. PVP icin ilk 6nerim
herkesin elinde Resurrection Sig-
net (bir defaligina hedefi 3 sn.
icinde hayata donduruyor) bu-
lundurmasi. Monk bu bunu Re-

ROty PAL iR
4 PVP takim isidir. Hmm bu da bir takim iste.

surrect ve Restore Life ile istedigi kadar tekrarlayabilse de
bunlar 8 sn. stirdligiinden ve kolayca yarida kalabildiginden
can sikabilir. Gelelim Signet of Capture’a. Hazir bir karak-
terdense el emegi goz nuru PVE karakterini PVP’de kullan-
manin en 6nemli nedeni SoC'dur. Clinkl SoC sayesinde
oyunun giiclt yaratiklarinin kullandigi ve baska bir yerden
edinemeyeceginiz elit yetenekleri calabilirsiniz, tabii yete-
negin iki mesleginizden biriyle uyumlu olmasi sartiyla.
SoC’u Quarrel Falls ve Henge of Denravi'de yetenek satici-
sindan ayni bir yetenek alir gibi aliyoruz. Bunu boss yaratik-
lardan biri tizerinde kullandiginizda SoC kaybolarak yerini
caldiginiz yetenege birakiyor. Bircok level 20 oyuncu bu ne-
denle PVE'ye devam ederek boss yaratiklari arar. Clinki ka-
pilan tek elit yetenek bile PVP’de biiylk avantaj saglayabilir
(boss yaratiklarin yerlerini ve hangilerinin size uygun oldu-
gunu su siteden 6grenebilirsiniz: http://www.xen-
non.co.uk/eliteskills).

GW yapimcilarinin bir baska cin fikri sadece PVP oyna-
nabilen level 20 karakterler. Yalniz bu arkadaslar karakter
yaratiminda secilen standart yetenekler ve esyalara sahip
oldugundan riinler, modifiye esyalar ve bircok yetenekten
yoksunlar. Buna ragmen deneyim kazanmak isteyenler ve
sadece biraz kafa dagitmak isteyenler icin harika bir firsat.

PVP’ye girmeden once yetenek listesinde degisiklikler
yapmanin blyuk faydasi var. Clinkii gercek zekayi alt et-
menin yolu yapay zekaninkinden cok farkl. Ornegin Warri-

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

@ SONY'DEN YASAL KARA BORSA - Sony aylik tcreti olma-
yan bir devasa online oyun gelistirdigini duyurdu. EverQuest'in kalitesini bi-
lenler icin bu gayet sevindirici bir haber. Fakat bu sefer degisik birseyler var.
Hatirlarsiniz Ebay ve tirevi sitelerde devasa online oyunlarla ilgili nesneler
satmak oyundan atilma sebebidir. Sony bunu resmilestirerek yeni bir 6deme
sistemi cikariyor: Oyunda silahlar, karakterler ve hatta upgrade'ler bile ger-
cek parayla satilacak. Tabii EverQuest'te oldugu gibi ek paket saganagi da
cepleri dolduracak. Oyuncularin yasal kara borsaya nasil bakacagi 2006 so-
nunda belli olacak.

@ wow 1.9'A ULASIYOR - Ek paket geledursun, WoW yamanma-
ya devam ediyor. Yamayla beraber 20 kisilik Ruins of Ahn'Qiraj ve 40 kisilik
Ahn'Qiraj Tempel Raid Instance'lari oyuna ekleniyor. Ahn'Qiraj Tempel'in
Molten Core'dan daha zor olacagi belirtiliyor. Bunun disinda artik fraksiyon

icinde bir Auction House'dan digerindeki esyalar gérilebilecek.

@ SAGA OF RYZOM ALPHA TEST « Devasa online oyunlara degi-
sik bir soluk getirmesi beklenen Saga of Ryzom: Ryzom Ring'in yapiminda son
asamaya gelindi. Kisa siire nce yapimailar 50 oyuncuyla beraber alpha teste
basladilar. 2006 basinda biiyiik bir beta test bekleniyor, teste katilanlar oyuna
ayni hesapla devam edebilecekler, ilgilenenlere duyrulur.

GUILD WARS'A YENIi SINIF « Arena net yapimcilari Guild Wars
icin bliylk bir eklenti duyurdu. Second Chapter adli eklenti 2006'nin ilk yarisin-
da hazir olacak. Eklentiyle yeni silahlar, gorevler ve bilimum esya eklenecek.
(Sasiran var mi?) Bunun disinda yeni bir sinif da geliyor. Paketle gelen sinif
oltmcil manevralarla dismani kisa siirede indiren Assassin olacak. Sinifla ilgi-
li yetenekler heniiz kesinlesmedi. Ayrintili bilgi icin giizel bir site vereyim:
http://www.guildwarsguru.com/
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4 6 Blood Magic'i bir ilerlefmek icin 7 puan. Bu ne enflasyon?!
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GOKER’IN MOD GUNLUGU

Battlefield 2: BF2 Nights 0.95

or PVE'de verebilecegi kadar
cok hasar vermeye calismak-
la beraber PVP’'de yapilan bu-
yuleri yarim biraktirmaya ca-
lisirsa rakip grup felc olacak-
tir. Olay deneme yanilmanin
yani sira karakterinizi ve yap-
mak istediginizi iyi bilmekten
geciyor. Ayni sekilde bir Nec-
ro icin Blood Magic PVP'de
Death Magic’'ten daha fayda-
lidir. Boylece dismanlarinizin
savas alaninda kalacagi siire-
yi kendinize ekleyebilirsiniz.
Diger PVP-PVE yetenek 6neri-

BF 2 Nights ile Battlefield oyunculari uykularindan uyaniyor. Clnkii bu
modla oyunun Uc populer haritasi olan Mastuur City, Shargi Peninsula ve
Strike at Karkand’da geceleyin carpismak mumkiin oluyor. Bu haritalari
puslu ay 1s1g1 altinda, sokak lambalarinin gélgesinde oynamak gayet eg-
lenceli. Modla eklenen gece gorisi etrafi yesile boyadigindan cok kulla-
nish degil. Bir sonraki versiyonda el feneri de eklenenler arasinda. Mod icin
70.85.47.250:16567’'den baglanilabilen bir sunucu da bulunuyor.

Web: http://bf2nights.stringerstudios.com
Boyutu: 155 MB
LEVEL Puani: 8,0/10 ®

Dawn of War: Steel Legion 1.0
Steel Legion modu DoW’a oyunda bulunmayan Imperial
Guard'i ekli...Aradaki saskinlik stiresince gordtuglimuz gi-
bi mod DoW’a resmi paketiyle gelen irki gayri resmi ola-
rak ekliyor. Aslinda bu isi sasirtici derecede iyi yapiyor.
Clinku SL ile Imperial Guard’a 25 birim ve 11 bina, Ork
ve Space Marines’e 3, Eldar’a da 1 birim geliyor. Yeni
kahramanlar da cabasi. Sadece multiplayer ile kalma-
saymis ek paket bile olabilirmis.
Not: Kurulum icin 1.3 ya da 1.4 yamalarini istiyor.

Web:

http://forums.relicnews.com/showthread.php?t= 73339 y

(Resmi sitesi yok)
Boyutu: 64 MB
LEVEL Puani: -/10 H

UT 2004: Defence Alliance 2 1.0
DA, tepemize resmen yagan yaratiklardan tissu-
muzu korudugumuz kooperatif bir moddu. DA 2
de, degisikliklerle beraber benzer bir mantiga
sahip. Artik daha cesitli gorevlerimiz var. Gerci
bunlar, bir yeri havaya ucurmamizi ya da savun-
mamizi gerektiriyor. Alti kisiden olusan takim-
larda saglikcisindan keskin nisancisina herkes
gorevini en iyi sekilde yapmak zorunda. Yalniz
saldiri yollari kisith oldugundan savunma biraz
avantajli.

Web: http://www.planetunreal.com/da

Boyutu: 107 MB

LEVEL Puani: 8,0/10 H

lerim icin Rehber 1-2’deki
meslek tanitimlarima baka-
bilirsiniz. Esya degisimi yete-
nekler kadar zorunlu olmasa
da gerekebilir. Ornegin kilic
ustasi bir Warrior taktigini
buyl tamamlatmama olarak
belirlemisse yanina favori ce-
kicini de almasi iyi olacaktir.
Clnki Hammer Bash yetene-
gi bu konuda gercekten ba-
sarili. Ayni sekilde blyu bazli
siniflar farkli bonuslar geti-
ren asalar arasinda degisim
yapabilir.

4 Hazir geceye kavusmusken gézligin ne alemi var.

Ek paket gibi mod yapmak dedikleri bu olsa gerek.

+ Buylk savunma silahlarina karsi yapacak cok az sey var.

LEVEL 107 ONLINE




Star Wars Galaxies Starter Kit

DVO diinyasinda maymun olma sanati!
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4 14 Kasim 2005, skill setlerine dikkat

Yazan|Jesuskane
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15 Kasim 2005, dikkat et crosshair goziine girmesin

Bir onceki Level’in Inbox bo-
[iminu okuyordum, SWG ile
ilgili bir soru ilisti gozlime.
Bakiniz size muhtesem bir
cevabim var. SWG yaklasik iki
yil 6nce DVO diinyasina siki
bir giris yapmisti. 32 farkl
uzmanligi, oyuncunun skill
setlerini tamamen kendisinin
belirlemesine izin veren sis-
temi, tamamen oyunculara
dayali crafting sistemi ve
ekonomisi ve benzeri pek cok
ozelligi ile SWG DVO oyunla-
ra yepyeni bir soluk getiriyor-
du. Gerek bu, gerekse tempo-
su yliksek combat sistemiyle
yuzbinlerce oyuncuyu kendi-
ne bagladi. Bagladi baglama-
sina ama bir tiirli adam edil-
meyen oyun, temizleneme-
yen bug’lar, dengelenemeyen
combat sistemi oyuncularin
canini sikkmaya basladi. Daha
4. publish ile kan kaybetme-
ye baslayan oyunu kurtar-
mak adina, daha en basindan
“hayir, oyunda Jedi olmaya-
cak, adil olacak bir sekilde
oyuna eklenmesi imkansiz”
denilen Jedi profession’i oyu-
na dahil edildi. Bunun kay-
mag! yenilip, oyun yine kan
kaybetmeye baslayinca Com-
bat Upgrade karsimiza cikti.
Oyunu kismen basitlestiren

CU, yeni nesil kardesleri gibi oyu-
na cicili bicili ikonlar ve yeni
efektler ekledi. Glic dengelerini
degistirirken bir balans yine s6z
konusu olamadi. Oyuncularin
tm itirazlarina ragmen CU be-
lirtilen tarihten bir hafta 6nce
sunuculara yuklendi. Yeni siste-
me acili gecisin ardindan oyun-
daki bug sayisi ikiye hatta, lce
katlandi. Ne yenileri ne de eski-
lerle ugrasmayan SOE, yine des-
tek vermeyecegi bir genisleme
paketiyle karsimiza cikti, Rage of
the Wookies. Oyuna genisleme
paketi ile eklenen yeni bug’lar da
temizlenmezken, daha biyuk so-
runlara neden olacak sacma sa-
pan degisiklikler yapilmaya de-
vam edildi. Son genisleme paketi
Trials of Obi Wan Level sayfalari
ile ne yazik ki bulusamadi ve bu-
lusamayacak. Clinkti ToOOW ge-
nisleme paketinin yayinlanma-
sindan tam 2 giin sonra, yani 3
Kasim 2005 tarihinde New Ga-
ming Enhancements (NGE) du-
yuruldu. Ve SWG oyuncularinin
yuizde 99'u tarafindan &fke ve
nefret ile karsilanmasina rag-
men 15 Kasim 2005 tarihinde
sunucular NGE sistemine gecti.
Haftalar once Amazon, Wallmart
ve benzeri online alisveris yapa-
bileceginiz web sitelerinde SWG
Starter Kit 6n siparisleri boy gos-

termeye basladi. Oyuncularin bu nedir sorusuna web sitesi-
nin hatasi diye karsilik veren SOE, tim ToOW ek gorev pa-
ketleri aktif hale gelene kadar sesini cikartmadi.

Peki nedir NGE? SWG’ye ne katti, ne gotiirdii?

Sadece adina bakildiginda oyunu gelistirdigini distinebilir-
siniz. Tam tersi desek? Oyundaki 32 profession oyundan ta-
mamen cikartildi. Yerine 9 ‘iconic’ diye adlandirilan profes-
sion getirildi. Sozde filmlerdeki karakterler ile 6zdeslestiri-
len bu meslekler, oyuncularin kendine has karakterler ya-
ratma imkanini tamamen ellerinden alirken, oyundan ta-
mamen cikartilan profession’larin sahibi oyuncular magdur
edildi. Yeni combat sistemi, Kisa Kisa’ya giremeyen Value-
soft oyunlarindan daha rezil bir hale geldi. MMORPG olan
oyun tiirii MMO—-FPS-TPS kirmasi bir hale getirildi. Professi-
on’lari gibi skill setlerini de kaybeden oyuncularin artik yap-
masi gereken tek sey, nisan alip ates etmek. Sol fare tusuna
rakibinizden hizli basarsaniz ve baglantiniz daha iyiyse ka-
zanirsiniz. Ne kadar komplike degil mi? Oyuncularini —
musterilerini hice sayan, bu kadar rahat yalan soyleyebilen
bir oyun firmasi daha oldugunu sanmiyorum. Kendi forum-
larinda isyan cigliklari atan, iki yildir iyisi ve kotusi ile ne
firmayi ne de SWG'yi yalniz birakmayan sadik kullanicilari-
na alenen hakaret eden bir firma daha gérmedim acikcasi.
Utanmadan yapilan réportajlarda oyuncularimizdan cok
olumlu tepkiler aliyoruz diyen SOE ayni zamanda bu degi-
siklikleri yapan biz degiliz LucasArts demekten de geri kal-
miyor. Yazacak yerim olsa sayfalarca yazarim en ince ayrin-
tisina kadar. Ancak boyle bir sansim yok maalesef. Uzun la-
fin kisasi, SWG gibi muhtesem bir oyunu kendisine saygisi
olan hic kimsenin oynamayacag bir hale getiren SOE ve
LA’a tesekkiir ediyorum. Bu iki firmanin adinin karistigi-gec-
tigi hicbir DVO’yu almamanizi siddetle tavsiye ediyorum,
uzultrsiniz. SWG konsol versiyonunun promosyonu yakin-
da baslar, aman uzak durun. Biz yandik siz de yanmayin.
Kaln saglicakla. ®




=2 Rakiplerinizi silmeye hazir misiniz?

- Wipeout Pure

|HaZ|rlayan |Serpil Uluh’]rk|

Yapim: SCEE Dadgitim: Sony TiirkiyeTiir: Yans Platform: PSP Multiplayer: Var

Pist altinizdan suratle akarken nefesiniz
kesilecek, her virajda o mikemmel donu-
su zorlayacaksiniz, gozleriniz fal tasi gibi
acilmis stirekli rakibinizi vurmak icin
dogru ani kollayacak ve hiza doyacaksi-
niz. Bundan 9 sene once Playstation icin
ciktiginda guiclii hiz duygusu, kiskirtici
elektronik muzikleri ve harika grafikleriy-
le olay yaratmisti Wipeout. Aradan ge-
cen uzun slirede basarisiz Wipeout'lar
gorsek de seri PSP ile eski ihtisamina geri
donuyor.

Faturistik bir cagin hizli pistlerinde
gecen Wipeout Pure, gelecegin hover-
craft’lanyla yaristiginiz bir oyun. Araciniz
pistin kenarlarina carpip yavasladiginda
cok vakit kaybettiginiz icin sizi mikem-

4 mel siirtise zorlayan bir
\\ oyun Wipeout. Bu ylizden
hizla birlikte bu mucadele-
& nin gerginligini de yasiyor-
 sunuz. Ustelik pistteki ra-

mek konusunda inatci ol-
duklari gibi pist boyunca
topladiklari silahlari Gzerinizde kullanma
konusunda israrcilar. Kazanmak icin siz
de yolda hizinizi arttiran oklari yakalayip
bolca silah toplamak ve bunlari dogru
kullanmak zorundasiniz.

Onceki Wipeout oyunlarinda oldugu
gibi aracinizin belli bir enerjisi var ve ha-
sar aldikca azalyor. Fazla kaza yapip ra-
kiplerden fazla darbe almak sizi yaris disi
birakiyor. Ancak onceki oyunlardan farkli
olarak aracinizi tamir etmek icin sizi ya-
vaslatan pit alanindan gecmiyor bunun
yerine topladiginiz silahlari enerjiye cevi-
rerek hayatta kalmaya calisiyorsunuz.

Tum Wipeout oyunlarinin ortak 6zel-
ligi muhtesem muzikleri olmasidir. Hatta
Wipeout XL'de muzikler o kadar iyiydi ki

Havalar sogudu, lastikleri yakmanin vaktidir

Burnout Legends

Yapim: EA Daditim: Aral ithalat Tiir: Yanis Platform: PSP Multiplayer: Var

Once PS2'yi, ardindan Xbox'1 yikip gectigi
yetmiyormus gibi Burnout simdi de
PSP’ye cikarma yapiyor. Bu yeni konsolun
tim kullanicilarini bagimlisi yapmaya
aday. Oynanis ve grafik olarak Burnout
3’e cok benzeyen Legends aslinda ilk iki
Burnout’dan da bazi parcalar tasiyor.
Son cikan ve benim bir tirli begeneme-
digim Burnout Revenge ile hicbir ilgisi-
nin olmamasi isabetli olmus.

Boost, Takedown, Crash... Burnout
Legends’in mantig 6nceki oyunlarla ay-
ni. Amaciniz arabanizi cilginca kullana-
rak boost toplamak, rakiplerinizle sava-
sip onlara kaza yaptirmak ve her seferin-
de bitis cizgisinden ilk gecmek. Onceki
oyunlardaki gibi bol trafikli kavsaklara
dalip maksimum hasari yaratmaya calis-
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tiginiz Crash
Modu, Le-
gends’da da
var. Ama
World To-
ur'da diger
modlardan

¢ ayri tutul-
mus. World Tour’da ilerlemek icin Race,
Road Rage, Burning Lap ve Pursuit yaris-
larinda ilerleyip tek tek yarislari acarak
Grand Prix yarisint acmak. Grand Prix’i
kazaninca bir Ust seviye araba sinifi acili-
yor.

Oyuna Compact sinifi arabalarla bas-
ladiginizda oyun biraz yavas geliyor. An-
cak Muscle ve Coupe’de isler iyice kizisi-
yor, Sport sinifinda hizin zirvesine vari-
yorsunuz. Super arabalar ise dylesine
hizli ki oyunda iyice ustalasmadan ancak
pistte duvardan duvara tosluyorsunuz.

Oyunun grafikleri PS2’deki Burnout
3’e kafa tutacak giizellikte. Sadece kaza-
lardaki patlama ve sis efektleri azaltil-
mis. Elbette kiiclik ekranda boylesine
hizli bir oyun oynamak kolay degil ve za-

oyunun ardindan ¢ikan muzik album
hala en iyi elektronik muzik alblimlerin-
den sayilir. Wipeout Pure’da muzikler bu
denliiddial degil. Chem Bros, FSOL, Orbi-
tal gibi buytk isimlerdense daha az ta-
ninmis muzisyenler var. Ama yine de
muzikler bir bilgisayar oyunu icin fazla-
siyla iyi ve hizdan sarhos oldugunuzda
araciniz degil de siz pistte ucuyormussu-
nuz etkisi yaratiyor.

Harika oynanis, stper grafikler, muh-
tesem pistler, iyi muzikler ve nefes kesen
hiz duygusuyla Wipeout Pure, PSP’nin ol-
mazsa olmaz oyunlarindan. Oyun basta
yavas ve heyecansiz gortnebilir. Ama
oyunda ilerledikce hizla birlikte heyecan
artacak ve PSP’nin bu ilk hitinin bagimlisi
olacaksiniz.

Web: www.playstation.com
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man zaman yolun sonunda ne oldugu-
nu, karsidan araba gelip gelmedigini gor-
mekte zorlaniyorsunuz. Ayrica oyunu
dinlene dinlene oynamak lazim ctinkii
bir noktadan sonra gozleriniz dylesine
yoruluyor ki yoldaki hicbir seyi secemi-
yorsunuz.

Oyunun ses efektleri ve muzikleri de
muhtesem. Ozellikle yarislarda size eslik
eden 21 parca oyunun havasina mikem-
mel uyuyor ve hiz hissini katliyor. Oyunu
Wi-Fi tizerinden cok oyunculu da oyna-
yabiliyorsunuz ama oyunun maksimum
oyuncu sayisi olan 5’i yakalayamazsaniz
pek de heyecanli olmuyor.

Burnout Legends tartismasiz olarak
PSP’nin en iyi yaris oyunu. PS2’de hat-
metmis olsaniz bile PSP’de oynamaya
baslayinca elinizden birakamayacaksiniz.

Web: www.eagames.com
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Tilt olmanin en pratik yolu

TUR:

YAPIM:

DAGITIM:

PLATFORM:
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Aslinda bu ay sizin icin (kendimiz icin is-
temiyoruz hic cidden) Civilization II'nin
N-Gage versiyonunu incelemek istiyor-
duk ama bahtimiza bir adet Mile High
Pinball cikti; yani bildigin tilt!

Oyunda bir tilt masasinin basina ge-
cip topunuzu olabildigince uzaga tasi-
maktan sorumlusunuz. Uzaga derken
gercekten uzagi kastediyoruz. Oyunda
tam 83 tane birbirinden farkh tilt masasi
var. Kendim saymisim gibi konusuyor ol-

Goriindiigiinden ¢cok daha hizl
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mamin hepsini oynadigima inanmanizi
saglayacagini sanmadigimdan hemen
itiraf edeyim: Bu Nokia’nin acikladigi bir
sey. Bizzat gormedim. Her neyse, oyunun
esas Ozelligi, tilt masalarinin birbirine
bagli olmasi. Yani uc uca eklenmis 83 tilt
tablasi arasinda, topunuzu dogru yere
firlatip kilitleri acarak, power-up’lari ve
puanlari toplayarak ilerliyorsunuz.
Masalarin da kendilerine gore hika-
yeleri var. Kimisi guinlik gineslik, evcil

Asphalt 2: Urban GT

TUR: Yans YAPIM: Gameloft DAGITIM: Gameloft PLATFORM: N-Gage MULTIPLAYER: 4 kisi - Bluetooth

i EVEIILL ¥

N-Gage’in oyun portfoyu hizla genisliyor
ve cesitleniyor. Her tiirlii zevke gore bir-
kac farkl oyun secenegi sunmak icin
elinden geleni yapiyor Nokia ve haliyle
her zaman turnayi gézlinden vuramiyor.
Cikan oyunlardan bazilari basarisiz bulu-
nup tarihin tozlu yapraklari arasina terk
edilirken bazilari da N-Gage’le 6zdeslese-
cek kadar benimsenip devam oyunlariyla
birer seriye donusuyor. Bu oyunlar ara-
sinda birinciligi tartismasiz Pathway to
Glory’ye vermemiz gerekiyor. ikincilik ise
bizce Asphalt: Urban GT’nin. Asphalt 2'yi
goriince bu fikrimiz daha da netlesti.
Clinku oyun yeni haliyle N-Gage’e daha

L OEE § EE S

da bir “cuk oturma” performansi gosteri-
yor.

Asphalt 2, bircok yeni araba, yeni ya-
rislar, modlar, yeni muzikler ve yeni gra-
fiklerle geliyor cebimize. Artik arabanizi
daha dikkatli kullanmak zorundasiniz.
GClnkd hem diger arabalarla hem de o si-
rada trafikte bulunan masum sehir hal-
kiyla carpisma tehlikeniz var. Aracinizin
aldigi (ya da iyi ihtimalle diger yariscilara
verdiginiz) hasar stirlistinlizi zorlastiri-
yor, arabanizin motorundan dumanlar
yukselmesine neden oluyor. Oyundaki
hiz duygusu eskisine gore cok daha belir-
gin ve etkileyici. Tek sorun frene basmak

MULTIPLAYER:

bir kedi havasinda, bazisi simseklerin ca-
kip rtizgarlarin estigi yirtici bir kaplan gi-
bi. Bu da oyunda bir sonraki bélimu me-
rak etmenizi ve “hadi biraz daha oynaya-
yim” demenizi sagliyor. Ayrica birbirin-
den farkli islerde kullanilabilecek power-
up’larinizi da akill ve tutumlu kullanirsa-
niz masalarin getirdigi dezavantajlari eli-
mine edebilirsiniz.

Oynamasi basit, kafanizi yormayacak
ve hos grafikleriyle icinizi acacak bir ar-
cade oyun arayisindaysaniz Mile High
Pinball’u kesinlikle 6neriyoruz ama tiim
masalari gorecek kadar ilgiyle ve heye-
canla oynayacaginizi da garanti edemi-
yoruz. Bir yerden sonra sikabiliyor niha-

yetinde...
NOT BU

istemediginiz anlarda bile 6niintizi dog-
ru diizguin goremediginiz icin temkinli
siirmek zorunda hissetmeniz. Yol Ustiin-
den topladiginiz paralar ve power up
benzeri faydali malzemeler bir sonraki
tura daha avantajli baslamanizi, yeterin-
ce para biriktirirseniz damak zevkinize
gore yeni bir araba almanizi sagliyor. Mi-
ni Cooper mi tercih edersiniz, Lamborg-
hini mi? Oyunda yirmiye yakin markadan
farkh performanslara sahip araclar bulu-
nuyor. Hayallerinizdeki arac icin bir stre
iyi calismaniz ve beklemeniz gerekebilir.
Ondan sonrasi ise daha da hizlanan ve
eglenceli hale gelen bir yaris deneyimi...
iki kisi polis takibi modunda takilabil-
diginiz gibi dort kisi Bluetooth’tan da ya-
risabileceginiz Asphalt 2: Moto GP, cebi-
nizde tasiyacaginiz en hizl seylerden bi-
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Daha fazla taktik, daha fazla lezzet

= A

ilkinden sonuncusuna dek pesini birakmadiginiz, Detektif Gadget gibi izini siirdiigiiniiz bir oyun hayal edin (“PES5 Uydu Kent... Ko-

a Firat Akyildiz

nut reklami gibi). Ayni oyunu, sonunda farkl rakamlarla yillardir oynuyoruz, turnuvalar yapiyoruz. Ve artik, derginin deposunda
sakladigimiz bu iki ton agirligindaki deneyimimizi sizinle paylagmanin zamani geldi.

Not: Yaziyi gamepad kullandiginizi varsayarak yaziyorum (PS2 gamepad'i ya da bagka bir gamepad); X: Pas/Pres, Uggen: Ara
pas, Daire: Orta/Cift alma, Kare: Sut/Pres, R1: Kogma, L1: Ozel hareketler.

KONTROL

Taktik ekrani bir yana, 6ncelikle oyunu ve oyunculari nasil kon-
trol etmeniz gerektiginden, hangi sartlarda basarili olabilecegi-
nizden ve 6zel hayatimdan bahsedecegim. Hakkimda hicbir sey
gizli kalmayacak, dergiye geldiginizde beni 5-0 ya da 10-0 gibi
skorlarla yenebileceksiniz. Top kontrollinden baslayalim; top
kontroli, oyunun yilizde 40’ini olusturuyor. PES5’te topla bulus-
tugunuz anda hemen bir hamle yapmak genelde olumsuz so-
nuclar veriyor. Topu aldiktan sonra onun “sakinlesmesini” bekle-
meniz gerekiyor. Bunun icin de yukariya, asaglya, saga veya sola

dogru hareketlenebilirsiniz. Tabii ki gelisine verilen paslar ve vu-
rulan sutlar, bahsettigim konunun disinda kaliyor; bu zaten ol-
masi gereken bir sey. Ancak, uzak mesafeden sut cekmek icin,
topu aldiktan sonra bir-iki saniyeligine topun tamamiyla yere in-
mesini beklemek ve bu sirada herhangi bir yone dogru topu siir-
mek gerekebiliyor. Sut cekmeden énce de kararl bir sekilde gitti-
giniz yoni korumalisiniz. Ta ki top ayaginizdan cikana kadar...
Bu, dengesiz ve dergide “ligaz” adini verdigimiz kéti vuruslarin
online gececektir. Topu bir yere dogru cekerken ya da R1'de basi-
I tutarken, yani hizl kosarken sut cekmek de yine ayni sonucu
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dogurabilir. Topun ne zaman ayaginiza degdigini, ne zaman aya-
ginizdan ciktigini saniye saniye gozlemlerseniz vuruslariniz yik-
sek oranla kaleyi bulacaktir. Mesela calimlarla ceza alanina gir-
meye calisirken topu bir yone dogru cektiginizde (ekstra bir tus
kullanmadan, yalnizca yon tuslariyla), adaminiz hareketini ta-
mamlamadan topa vurursaniz blytk ihtimalle top disari cika-
caktir. Anlattiklarim bircok oyuncu tarafindan fazla dikkat edil-
meyen detaylar, ancak bunlari uygulayabilirseniz temeliniz glic-
lenecek ve oyuna daha fazla hakim olacaksiniz.

Topu rakibe kaptirmamak icin de hizli distinmeniz, hizli ha-
reket etmeniz gerekiyor. Eskisi gibi kolayca rakiplerinizi geceme-
diginiz icin PES5’te oyun kurmak ve pas vermek de daha 6nemli.
Dolayisiyla bunlari gerceklestirmek icin 6ncelikle topu bos bir
alana tasimaniz gerekiyor. Bu ytizden bir pas aldiginizda, daha
topla bulusmadan gideceginiz yonii secmeniz gerekiyor. Gidece-
giniz yonde su ozelliklerin olmasi gerekiyor. Cogul eki kullandim,
ama aslinda tek bir 6zelligin olmasi gerekiyor: Bosluk. Onceden
bos bir alan secin ve o noktaya dogru topu cekin. Bu, top size ge-
lirken arkanizda ya da yaninizda bulunan rakibi oyundan duisi-
recektir ve topu kaptirmamanizi saglayacaktir. Pas vermeniz,
oyun kurmaniz bu sayede kolaylasacak.

Oyunda cok gercekgi bir kontrol sistemi kullanilyor. Yiiksek-
ten ya da uzaktan sert bir sekilde gelen paslar kontrol etmek de
bu ytizden zor. Top size dogru gelirken R2 tusunu kullanarak da
yiksekten ya da uzaktan gelen toplari durdurabilirsiniz. Bu bu-
yuk oranda futbolcunun yetenegine de bagli, ancak genelde bu
hareket topu kolayca kontrol etmenizi sagliyor. Ancak bu hare-
keti yapar yapmaz yine topu bir yone cekmelisiniz, clinki blyuk
ihtimalle rakip pres yapiyor olacaktir. Bu sayede iki hizli hamley-
le topu bos alana cikarmis olacaksiniz. R2 tusuyla ayrica cizgiye
yakin toplari disariya cikmadan kontrol edebilirsiniz. Clinkd bu
tus ayni zamanda topun Usttine basip 180 derece donmenizi ve
hizlica pas vermenizi, sut cekmenizi sagliyor. Cizgi Ustiindeki
toplar icin de “cift alma”dan daha iyi bir c6zim. Aksi halde saha-
yi sinirlayan cizgilerin disina cikmaniz isten degil.

PES5’te top calmak da eskisi kadar kolay degil. Artik daha
dikkatli ve daha dengeli hareket etmeniz gerekiyor. Bildiginiz gi-
bi X ve Kare tuslari pres yapmaya yariyor. X normal, tek kisiyle
pres; Kare ise iki kisiyle pres yapmanizi sagliyor. iki kisiyle ayni
anda pres yapmayi tavsiye etmiyorum, clinkii bu sekilde adam-
lariniz hem daha fazla yoruluyor, hem de rakip presten kurtuldu-
gu anda cok fazla bos alan buluyor. Eger yenik degilseniz ve aci-
len gole ihtiyaciniz yoksa, top ¢almak icin X tusunu kullanin. An-
cak dedigim gibi, pres tusunu dengeli kullanmaniz gerekiyor.
Clnk{ PES5’te futbolcularin aniden durmasi ve hizlica dénmesi

pek mimkin degil. Yani devamli X tusunda basili tutarsaniz, ra-
kip topu cektigi zaman bariyerlere bindirebilirsiniz. Bu da kolay
calim yemenize, diger bir deyisle savrulmaniza neden olur. Yap-
maniz gerekense su: Rakibin Ustiine bir anda gitmemek ve kisa
araliklarla, dengeli bir sekilde X tusuna basmak. Bu sirada da ra-
kibin nereye gidecegini iyi sezmeli ve gozlemlemelisiniz. Ama
dergide PES5 oynarken karsimdakinin nereye gidecegini sezdi-
gimde ya da tahmin ettigimde, PES kurallarina gore game-
pad’ine bakmakla suclaniyorum. Aslinda tek yaptigim sey raki-
bin topu atabilecegi muhtemel ve kritik yerleri sezip o noktalara
dogru hamle yapmak. Eger defansin arkasina bir adam kaciyorsa
ya o adami kovalayin ya da rakibin kacan arkadasina pas verme-
sini engellemek icin topu sakladigi taraftan pres yapin. Diger
yandan rakibin topu aniden cekip sizi ekarte edebilecegini disu-
nerek her zaman temkinli davranin.

PAS

PES4’te topu santradan alip hizlica kaleye gidebilirken, PES5’te
bunu yapmak oldukga zor, hatta imkansiz; yeni fizik modelleme-
si keskin donusler yapmanizi veya defansin icinden gecip gitme-
nizi engelliyor. Dolayisiyla PESS5 sizi oyun kurmaya zorluyor.
Oyun kurmak icin de kisa araliklarla pas vermeniz gerekiyor. Ayni
topu kontrol ederken oldugu gibi, pas verirken de top gelmeden
X ya da Ucgen tusuna basmaniz presten kurtulmanizi ve hizli
hiicuma kalkmanizi saglar. Buna ek olarak L1 tusunda basil tu-
tarak kisa mesafeli ver-kaclar da yapabilirsiniz. Hatta, defansta
degilseniz genelde L1 tusunda basili tutarak pas vermeniz size
hicbir zarar getirmez. Aksine ekstradan bir adaminiz bosa cikar.
Top kalecinizdeyken topu mimkiin oldugunca oyuna elle so-
kun. Eger konu PES4 olsaydi bunu tavsiye etmezdim, zira PES4’te
topu oyuna elle sokmak sinirli ve etkisizdi. PES5’te ise kaleciler
topu ileriye uzun pas gibi atabiliyor ve takimlarini kontra ataga
cikarabiliyorlar. Eger kaleciniz topu yakinindaki bir futbolcuya
verirse, yine sorun yok; kisa paslarla hiicuma cikin ve topu fazla
ayaginizda tutmayin. Kanatlar, hangi taktigi kullanirsaniz kulla-
nin en etkili hicum yolu. Kisa paslarla topu kanatlara tasidiktan
ve orta sahayi gectikten sonra sira geliyor Ucgen tusuna. Uggen
tusunun kullanimi da oyunun diger bircok 6zelligi gibi degistiril-
mis. Her sey bir yana, normal paslarda oldugu gibi Ucgen pasin-
da da, yani ara paslarda da top artik daha fazla falso aliyor. Bu
da Ucgen’le defansin arkasina atilan ara paslari 6zellikle kanat-
larda daha etkili kiliyor. Yaninizda rakiple birlikte kanattan iler-
lerken ise, solunuzdan ya da saginizdan hareketlenen takim ar-
kadasinizi iyi takip edin. Ve topu ayaginizdan ilk acisinizda, ta-
kim arkadasiniz rakipten biraz 6ndeyse Ucgen tusuna bir defa

089




basarak topu 6ntine yuvarlayin. Bu sadece kisa paslarda degil,
kaleciyle karsi karsiya kaldiginizda ve kaleci acildiginda da gol at-
ma ihtimalinizi yari yariya artiriyor; sizi aciktan takip eden takim
arkadasinizin 6niine Ucgen tusuyla topu biraktiginizda top ag-
larla bulusuyor. Ya da Ercan Taner’in dedigi gibi: Ve top aglarda
gol!!ll Ancak golli yazinin uzatma dakikalarina birakiyoruz ve ha-
zirlik paslarina devam ediyoruz.

Ucgen pasini olumlu bir sekilde kullanmak gercekten dikkat
gerektiriyor. Orta sahayi gectikten sonra rakip defansa ve forve-
tinize odaklanmalisiniz. Top ayaginizdayken bunu yapmanin zor
oldugunu biliyorum, ancak Ucgen tusunu kullanacaksaniz, yani
ara pas atacaksaniz forvetinizin ne zaman defansin arkasina
dogru hareketlendigini, ne zaman capraz kosu yaptigini gézlem-
lemeniz gerekiyor. Hayir, burada radar isinize yaramaz. Clinku
pas vermeden 6nce adamlarinizin ofsaytta olup olmadigini gor-
meniz gerekiyor. ince ofsaytlari da radardan yakalamak oldukca
zor. Peki defansin arkasina nasil uzun top atacaksiniz? Pas at-
mak istediginiz futbolcu defansin arkasina dogru kat etmeye
basladiktan sonra defans cizgisine ne kadar yaklastigini kontrol
edin. Ve bu cizgiye yaklasir yaklasmaz, Uggen tusuna veya L1'de
basili tutarak Uggen tusuna ayni anda basin. Buradaki adamini-
zin defans cizgisine ne kadar yaklastigi, ne kadar hizli oldugu ve
ne zaman cizgiyi gececegini takip etmek cok 6nemli. Tabii ki
bunlar zamanlamayla direk ilgili. lyi bir zamanlamayla pasinizi
atarsaniz kaleciyle karsi karsiya kalmaniz olasi; pasi erken atar-
saniz defans karsilar, gec atarsaniz adaminiz ofsaytta kalir. Bu
yuizden top ayaginizdayken goziiniiz kagan adaminizda olsun ve
defanstan siyrilmasina yarim saniye kale pasinizi verin.

PES4'te L1 + Ucgen pasi (defansin arkasinda havadan pas)
cok kolay yerini buldugu icin Konami bu pasta da bir degisiklige
gitmis. Bunun sonucunda L1 + Uggen pasinin isabet orani diis-
mus. Artik bu pasla kolayca defansin arkasina sarkmak cok zor.
Clnki top daha sert ve daha yerden gidiyor. Bu ylizden tavsiyem
normal ara pas, yani Ucgen...

SUT/ORTA

Gelelim suta... Karsi karsiya gol atmak ve sut icin bos alan bul-
mak da eskisinden daha zor (her sey daha zor zaten). PES4’te ka-
leciyle karsi karsiya kaldiginizda hemen hemen her sutu gole ce-
virebiliyordunuz, ancak PES5’te bu pozisyonlarda gol kacirma ih-
timaliniz cok daha fazla. Ama bu ihtimali diistirmek icin birtakim
calismalarimiz ve kazilarimiz var; ilk olarak, uzaktan sut deneyin.
Artik uzaktan daha fazla gol oluyor. Hatta bir kisim medya tara-
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findan uzaktan gol atmanin fazla kolay oldugu iddia ediliyor,
ama degil. Uzaktan gol oluyor tabii ki, ama bunun sayisi abartil-
dig1 kadar fazla degil. Zaten yukarida bahsettigim pres sistemini
uygularsaniz bu sutlara da engel olabilirsiniz. Neyse, konudan
uzaklasip acimizi kaybetmeyelim, gol atmamiz gerek. Kaleciyle
karsi karsiya kaldiginda gol atmanin tic yolu var; birincisi direk
sut, ikincisi asirtma, tictinciisii ise calim. Bunlardan en garanti
olani direk sut elbette. Ancak sut cekerken de dikkat etmeniz ge-
reken bazi seyler var; en 6nemlisi, top ayaginizdan cikana kadar
gittiginiz yoni degistirmemeniz, yani vurus yonunde kararli ol-
maniz. Genelde diiz degil de, capraza donerek ve o yonde topu
kisa bir stire stirdiikten sonra sutunuzu cekin. Sahayi diklemese-
ne kat ettiginizde ise gol olma orani dustiyor. Kanattan, yani
caprazdan iceriye dogru girdiginizde ise yine yonunuzu koruya-
rak ve depar atmadan (bu cok énemli) Kare tusuna basin. ikinci
yol, asirtma. Asirtma atmak gercekten cok zor. Yine havadan
asirtma pasta oldugu gibi asirtmada da top alcaktan gidiyor ve
eskisi gibi, tek ve ayni siddette tiklamayla gol atilamiyor. Asitma
sutlarda artik daha fazla Kare’de basili tutmak zorundasiniz. An-
cak futbolcunun teknigine, moraline bagli olarak ne kadar Kare
tusunda basili tutma siireci degisiyor. Genelde yarinin biraz ls-
tlinde ve normal sutta oldugu gibi hafif capraza donerek, veya
ceza alani cizgisine paralel, diiz bir pozisyonda vurusunuzu ya-
pin. Tabii ki kalecinin ne kadar acildigi veya ne kadar iyi oldugu
da gol olma ihtimalinde etkili... Son secenek ise kaleciyi gecme;
kaleciyle karsi karsiya kalacaginizi fark ettiginiz andan itibaren
R1’den, yani kosma tusundan parmaginizi cekin. Ve arkanizdan
gelen adamlarin size fazla yaklasmasina izin vermeden, kaleciye
yarim metre kala topu saga ya da sola cekin (standart yon tusla-
riyla, ekstra bir tus kullanmadan). Kaleciyi bu sekilde gecebilirsi-
niz.

Bir de orta secenegi var tabii ki. Genel olarak dort farkli orta
kullaniyoruz. Bunlardan ticli L1 tusunda basili tutarak, biri ise
normal, Daire tusu ile. L1’de basili tutup Daire tusuna bir defa
basarsaniz ilerideki bos adama, havadan; L1'de basili tutup Dai-
re tusuna iki kez basarsaniz ilerideki bos adama, bel hizasindan;
L1’de basili tutup Daire tusuna lic defa basarsaniz ilerideki bos
adama; yerden orta yaparsiniz (veya “sert pas”). Genelde sifira
yakin noktalarda veya ceza alanina yakin bolgelerde L1 + 2 x Dai-
re bir bilinmeyenli denklemi tehlike yaratiyor. Clinkii top bu se-
kilde hizla ceza alanina iniyor ve karambol pozisyonlari dogabili-
yor. Buna ek olarak bu sekilde kafa vurmak da daha kolay... Nor-
mal pas tusunu ise arka direkteki futbolculara orta yapmak icin
kullanin. W
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FOOTBALL MANAGER 2006 REHBERI

Evinizde rahat rahat oturmug, magclari televizyondan takip ediyorsunuz. Birdenbire teklif geliyor ve bir futbol takimini

caligtirmaniz isteniyor. Oldukea zor bir karar. Biiyiik sorumluluk gerektiriyor. A takimda 30’a yakin futbolcu, bunun yedek kadrosu

var, altyapisi var, teknik kadrosu var, memnun etmeniz gereken bir bagkan var. En dnemlisi de her zaman bagari isteyen biyiik

bir taraftar kitlesi var. Bu yiikiin altina girmeye deger mi? Hadi girdik diyelim, kalkmak o kadar kolay mi? Kalkmayi kafaya koyduk

diyelim, hangi yolu izlemeli?

TAKIMIN MI VAR DERDIN VAR

Bir teknik direktoru yoracak belli basli konular vardir. Bunlardan
ilki bir antrenman programi hazirlamak. Futbolculari iyi calistir-
madan sezona girmek intihar olur. Daha ligin devre arasini gore-
meden televizyon basinda mac izleme guinlerine donebilirsiniz.
ikinci konu calistirdiginiz futbolcu stiriisiinden dogru bir 11 belir-
lemek, onlari dogru bir taktik ile sahaya stirmek, 6zel gorevler
vermek, mac icinde gerekli taktik degisiklikleri yapmak ve basari
saglamak. En zor kismi bu aslinda. Galibiyet esittir basari, o da
esittir “goreve devam”, unutmayin.

Bir diger konu, teknik ekibi ve futbolcu kadrosunu gliclendir-
mektir. Size daha ¢ok yardimci olabilecek asistan ve antrendrler-
le calismalisiniz. Yeri geldiginde futbolcu sorunlariyla sizin adini-
za ilgilenebilecek, siz baska islerle ugrasirken futbolcularin an-
trenmanlardaki performanslari hakkinda not tutup size bilgi ve-
rebilecek glivenilir ekip arkadaslari. Sizi basariya gotuirecek bir
oyuncu kadrosu da kurmalisiniz. Takimin eksiklerini belirleyip en
kisa zamanda takviye yapmali, uyum siirecini lige yansitmamali-
siniz. Son derdimiz ise insan iliskileri olacak. Basin size diger tek-
nik direktorlerin aciklamalarini iletecek, polemige girmenizi iste-
yecekler. Futbolcular ile ilgili sorular soracaklar. Agzinizdan laf al-
mak isteyecekler.

|. ANTRENMAN

Football Manager'daki en dnemli ve belki de en zor is futbolcula-
ri sezona hazirlamaktir. imzayi atip takimin basina gectik. Gézi-
muzun icine bakan surtyle futbolcu var. Genis oyuncu kadronu-
za olabildigince yararl bir antrenman program uygulamalisiniz.
Ozellikle goreve sezon dncesi geldiginizi varsayarsak futbolcular
1-2 hafta kondisyon calismasina bogmalisiniz. Bogmalisiniz ki
“hoca gelir gelmez takima disiplin getirdi ve antrenmanda fut-
bolcularin pestilini cikardi” desinler.

Takim onlinlize geldiginde zaten hazir ve yararli bir antren-

Fenerbahge SK —a Antrenman
bolimindeki Players

ekrani

| Yazan | Sefik “Rocco” Akkog

man programina sahip. Ama neden daha iyi calismasinlar ki?
Antrenman bolimine girdigimizde lce bollinmis “players”
(oyuncular) ekrani ile karsilasiyoruz. Burada cesitli antrenman
gruplarinda (kaleciler, gencler gibi) kacar futbolcunun calistigini,
bu antrenman gruplarinin ne tiir calismalara agirlik verdigini ve
son olarak bu calisma turlerinin futbolculari nasil etkiledigini go-
rebiliyoruz. Bahsettigim son baliim icin cesitli secenekler var. Or-
negin futbolculara yeni pozisyon kazandirabiliyoruz. Elbette fut-
bolcu ne kadar genc ise pozisyon kazanma ihtimali o kadar arti-
yor. 28 yasindan sonra Umit Ozat’tan sol bek olmaz, ancak sol
bek pozisyonunda oynamaya calisan bir Umit Ozat olur.

ilk bahsettigim antrenman gruplarina ise yenilerini eklemek
mumkin. Ornegin bazi futbolcularin fiziksel olarak cok geride
kaldigini gorirsek onlara fiziksel glice dayali bir program hazirla-
yabiliriz. Peki program hazirlamak nedir? Ekranin sag tarafindaki
calisma turleri dokuz secenekten ibaret. Bunlar strength (gtic),
aerobic (ad1 Uistiinde), goalkeeping (kalecilik), tactics (taktik), ball
control (top kontroli), defending (defans), attacking (hiicum),
shooting (sut) ve set pieces (takim diizeni). Bu seceneklerin kar-
sisindaki barlari saga — sola goturerek hangi secenegi ne kadar
uygulayacaginizi secebilirsiniz. Elbette burada bir kisitlama var.
Bu dokuz secenegin dokuzunu da kokleyemiyoruz. En altta
“workload” yani takima yiiklenme derecesi var. Siz Usttekileri
kaydirirken bu da otomatik olarak kayiyor ve belli bir yerden son-
ra ilerlemiyor. Azdan coga dogru none, very light, light, medium,
heavy ve very heavy gibi seviyeleri var. Takima fazla yikleneyim,
esek gibi calissinlar derseniz lifi atan ve baldiri ceken futbolcular-
dan kurulu renkli bir takima sahip olursunuz.

Antrenman bollimiiniin diger alt bashigi ise “coaches” yani
antrendrler. Bu ekran da lice boliinmus. Sol tstte antrendrlerin
listesini ve calistirma yeteneklerini gériiyoruz. Bunun sagindan
hangi antrencrleri hangi tir calismalarda gorevlendirebilecegi-
mizi seciyoruz.. Altta ise hangi calisma tiirlerinde kac futbolcu ve
kac antrenoriin calistigini gosteren genel bir ekran var. Bu alt

Antrenman =
bolimindeki
Coaches ekrani
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L et e S

~= Oyuncu profillerinde
Training alfindaki
Overview ekrani

baslikta tek yapabilecegimiz, antrendrleri yeteneklerine gore ca-
lisma turlerine dagitmak.

Antrenman ayarlari bu kadarla bitmiyor. Oyuncu profillerin-
de de “overview” (genel goriiniim) ve “attributes” (6zellikler) ola-
rak ikiye ayriimis bir antrenman boltimii var. Overview’da oyun-
cunun antrenman verilerini ve aylik performansini gérebiliyoruz.
Ayrica futbolculara takimin genel programindan ayri bir prog-
ram da uygulayabiliyoruz. Attributes alt basliginda ise oyuncu-
nun degerlerinin antrenman sonucu degisimini grafiksel olarak
gorebiliyoruz.

Il. TAKTIK

Oyuncular bir glizel calistirdik. Simdi hepsi fit bir sekilde sahaya
ctkmayi bekliyor. Ama bir gercek var ki sahaya sadece 11 kisi ¢iI-
kacak ve digerleri hoca tarafindan gorevlendirilmeyi bekleyecek.
Peki sahaya cikacak olan oyuncular nasil bir dizilis ve taktige
bagl kalacak, ne gibi 6zel gorevler tstlenecekler?

Ben her zaman standart taktikleri kullanmaktan yanayim.
Ama bircok kisi sahaya kendi Urettikleri karmakarisik ama is ya-
pan taktiklerle cikiyor. isin en kolay yoni olan sahaya dizilisi ge-
ciyorum (ama siz siz olun, kesinlikle bir 6n libero oynatin diyo-
rum). Takimin kaptanlarini, penalticilarini, frikikcilerini, korner
atialanni ve hatta tac kullanacaklari belirlemek de size kalmis.
isterseniz kafaniza gore isterseniz de oyuncularin degerlerine
gore bunlar belirleyebilirsiniz

Gelelim esas ayrintilara, yani “team instructions” (takim tali-
matlari) ve “player instructions” (oyuncu talimatlari) ekranlarina.
Takim talimatlari ekraninda bircok secenek var. Genel oyun stili-
mizi secebilir (mentality), paslasma stilini belirleyebilir (passing
style), macin temposunu ayarlayabilir (tempo), sahaya dar ya da
genis bir sekilde yayilabilir (width), presi artirabilir (closing

—= Asistan menajerin

takim hakkinda verdigi

Oyuncu profillerinde »
Training alfindaki
Attributes ekrani

down), zamana oynayabilir (time wasting), defans hattini ileri
cekebilir (defensive line), alan savunmasi ya da adam markaji
uygulayabilir (marking), hedef santrfor (use target man) ve oyun
kurucu (use playmaker) secebilir, ofsayt taktigi uygulayabilir
(play offside) ve kontra atak taktigiyle oynayabiliriz (counter at-
tack). Bunlar gibi birkac opsiyon daha var. Her opsiyonun da ken-
diicinde secenekleri var. Ornegin hedef santrfora toplarin yer-
den (to feet) ya da havadan (to head) atilmasini sdyleyebilirsiniz.
Bunun isiginda pivot santrfor fenomenimiz Hakan Stikiir'e hava-
dan toplar atarak onun topu indirmesini ve yanindaki oyuncula-
rin rahatlikla gol bulmasini saglayabiliriz (bu kadar kolaydi sanki,
futbol da cocuk oyuncagiymis zaten).

Oyuncu talimatlar ekraninda ise takim talimatlarinin bazila-
riile birlikte baska secenekler de var. Futbolcularin toplu ve top-
suz kosularini, uzun sut denemelerini veya top stirme sikliklarini
(nadiren ya da sik sik seklinde) belirleyebiliyoruz. Bunun disinda
herhangi bir rakip futbolcuya adam adama markaj uygulayabili-
yor, ona siki markaj yapabiliyoruz. istediginiz futbolcuya serbest
oyuncu rolii de verebiliyoruz. Bu yil gelen bir secenek ise “swap
position”. Bu 6zellik sayesinde iki oyuncunuza macg icinde pozis-
yon degistirmeleri talimatini verebiliyorsunuz. Ozellikle forvet ve
kanat oyunculariniza bu talimati verdiginizde rakip takimin ka-
fasi karisabiliyor. Ne kadar saf ve etkisiz olduklarina bagli tabii.
Daha da ayrintiya inersek futbolculariniza barajda durmalarini,
kornerlerde arka direge gitmelerini ya da tag atislarini kisa kul-
lanmalarini da séyleyebiliyorsunuz. Yani bir sahaya cikip oyna-
madiginiz kahyor.

lll. TRANSFER

Transfer denince akla tabii ki futbolcu transferi geliyor ama tek-
nik kadromuzu gelistirmek de nemli. Yanimiza asistan menajer,

Oyunculari sahaya =
dizelim
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~ Takimin geneline

talimatlar verelim

antrendr, fizyoterapist veya izci alabiliyoruz. Ozellikle asistan
menajerinizi iyi secmelisiniz. Sizinle anlasabilecek, dilinizden an-
layan ve yetenekleri yiiksek biriyle calismak isinizi kolaylastira-
caktir.

Futbolcu transferi cok dnemlidir. Aldiginiz oyuncu hem taki-
miniza destek olmali hem de Ulkeye ve takim arkadaslarina kisa
strede uyum saglamalidir. Kimse parasini sokaga atmak iste-
mez. Ayrica taraftarlarinizi kizdiracak transferler de yapmamali-
siniz. Real Madrid’in basindayken gidip Barcelona kaptani Pu-
yol'u almak oldukca ses getirebilir ancak taraftarlarinizin goziin-
de sizi oldukca kiicultebilir. Bir diger problem ise uyum problemi.
Ozellikle kita degistiren futbolcularin bircogu bu problemi ceki-
yor (kdyiinii 6zleyen Ortega modeli). Ancak futbolcu “ben buraya
uyum saglayamiyorum hocam” dediginde ondan kolayca vaz-
gecmeyin. Futbolcunuzu belli bir stire vatanina gonderin. Boyle-
ce kendisini toparlama sansi olacak ve daha mutlu bir sekilde
geri donecektir. Ancak bunun garantisi yok, olamaz da zaten.

Futbolcuyu kendimiz arayabilecegimiz gibi izcilere (scout)
gorev vererek bize iyi oyuncular bulmalarini isteyebiliriz. Kendi-
niz aramay! tercih ederseniz, aradiginiz pozisyona gore bazi ye-
teneklere ozellikle dikkat etmelisiniz. Kaleci ararken handling (el-
le kontrol), positioning (pozisyon alma), reflexes (refleks) ve aeri-
al ability (hava hakimiyeti); defans oyuncusu ararken tackling
(top kapma), marking (markaj), anticipation (6nsezi), heading
(kafa); orta saha oyuncusu ararken passing (pas), creativity (ya-
raticilik), dribbling (top stirme), flair (yetenek); forvet oyuncusu
ararken ise finishing (bitiricilik), dribbling, flair ve off the ball
(topsuz oyun) 6zelliklerinin yiiksek olmasina 6zen gosterin.

izcilere gorev vermek ise ayri bir eglence. Onlara 6zel gérevler
verebiliyorsunuz. Ornegin izcilerinizden birine “Brezilya’yi bir ay
boyunca tara ve bana top kapma 6zelligi ytiksek olan bir sol bek

—= Futbolcu ararken
kistas olarak

kullanabilecegimiz
stiryle dzellik var

Simdi de bazi =
futbolculara dzel

falimatlar verelim

bul veya iyi bir sag acik getir” diyebilirsiniz. O da kendi yetenekleri
dogrultusunda size en iyi oyunculari 6nermeye calisacaktir.

IV. INSAN ILISKILERI
Bir takimin teknik direktértyseniz futbolculariniz ve rakip teknik
direktorlerle bol bol diyaloga girmek zorunda kalirsiniz. Aslinda
gireceginiz tim diyaloglar basinin éntinde oluyor. Maginiz olan
bir takimin teknik direktori sizin hakkinizda olumlu ya da cogu
zaman olumsuz aciklamalarda bulunuyor. Sizin de buna cevap
vermeniz gerekiyor. Ancak burada énemli olan nokta futbolcula-
rinizi da dislinerek cevap vermeniz. Ctinku sizin takinacaginiz
tavir onlarin goziinde sizi yliceltebilir ya da yerin dibine sokabilir.
Onlar size inaniyorsa siz de onlarin inanclarini térpulememelisi-
niz.

Oyuncularinizla iliskileriniz ise daha hassas. Zaman zaman
onlar hakkinda medyaya olumlu veya olumsuz demecler verebi-
lirsiniz. Ayrica basindan gelen sorular da olacaktir. Ornegin bir
futbolcunuzun dislik performans gostermesine ragmen hala
neden ilk 11'de yer aldigini merak edebilirler. Yine cevap verir-
ken dikkatli olmalisiniz. Futbolcularla muhatap oldugunuz bir
diger durum ise mac devre aralari ve sonlari. Onlarla konusabili-
yor, performanslarini yorumlayabiliyorsunuz. Tutarli ve dirist
olun yeter. Hem hatalarini hem de 6vguleri agirbashlikla kabul
edebilecek olgunlugu gostereceklerdir (umarim).

EN BUYUK HOCA BiziMm HOCA

En basta dedigim gibi, takiminiz mi var derdiniz var. Simdi ne
yapacaksiniz? Bu kadar derdi cekecek ve bu yiikiin altina girecek
cesaretiniz var mi? Eger cevabiniz evetse kontrollii olun ve bu
isin zevkini cikarin. Bir takimdan kovulur, bir baska takimda go-
reve getirilirsiniz ne olacak... W

Fefil Alkog

Iste basinin ==

sorularina bir ornek.
"Kadronuz
sampiyonluk icin
yeterli mi?" diye
soruyorlar. Hayir
diyebilir miyiz?
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PC hilekar

Bir Cin atasozii der ki, “Diisinmeden 6grenmek verimsizdir, 6grenmeden diisiinmekse tehlikelidir”. Yani hile yaparken once
diisiiniin, sonra harekete gecin. Olmadi degil mi? Neyse...

CALL OF DUTY 2

Ana Meniiden Game Options’i secin ve konsolu
aktif hale getirmek icin gereken secenegi isa-
retleyin. ~ tusuna basin ve acilan konsol ekrani-
na developer 1 yazin. Boylece hileler aktif hale
gelecek. Load diigmesi ekrana geldiginde ona
basin ve istediginiz bolimu secin. Bolim basla-
diktan sonra tekrar ~ tusuna basin ve konsola
devmap yazin. Artik ~ tusuna basarak acilan
ekrana asagidaki kodlari girebilirsiniz.
Olumsuzliik — god

Cephane ve el bombasi — give ammo

Tum silahlar, tam cephane, saglik ve zirh — give
all

Duvarlardan gecme — noclip

Dusmanlar sizi gormez — notarget

intihar — kill

Bollmleri agmak icin de ~ tusuyla acilan konso-
lu kullanabilirsiniz. Boliimlerin kodlari su sekil-
de:

Kod - Bolim

/seta mis_06 9 - "Rommel's Last Stand" Gorev
paketi

/seta mis_07 9 - "D-Day" Gorev paketi

/seta mis_08 9 - "The Battle For Caen" Gorev
paketi

/seta mis_09 9 - "Hill 400" Gorev paketi

/seta mis_10 9 - "Crossing The Rhine" Gorev

paketi

/seta mis_05 9 - "The Tank Squadrons" Gorev
paketi

/seta mis_04 9 - "Fortress Stalingrad” Gorev
paketi

/seta mis_03 9 - "Not One Step Backwards!"
Gorev paketi

/seta mis_02 9 - "The Battle Of El Alamein" G6-
rev paketi

/seta mis_019 - "The Winter War" Goérev pake-
ti

Acilan bolimleri oynamak icin de asagidaki
kodlari girin:

Kod - Bolim

map rhine - "The Crossing Point"

map cityhall - "Stalingrad City Hall"

map downtown_sniper - "Comrade Sniper"
map libya - "Crusader Charge"

map 88ridge - "88 Ridge"

map toujane_ride - "Armoured Car Escape”
map toujane - "Retaking Toujane"

map matmata - "Assault On Matmata"
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map duhoc_assault - "The Battle Of Pointe Du

Hoc
map duhoc_defend - "Defending The Pointe"
map silotown - "The Silo"

map beltot - "Prisoners Of War"

map crossroads - "The Crossroads"

map hill400_defend - "The Battle For Hill 400"
map hill400_assault - "Rangers Lead The Way"
map bergstein - "Bergstein"

map breakout - "The Brigade Box"

map newvillers - "The Tiger"

map downtown_assault - "Downtown Assa-
ult”

map trainyard - "Railroad Station No. 1"

map tankhunt - "Repairing The Wire"

map eldaba - "The End Of The Beginning"
map elalamein - "El Alamein"

map decoytown - "Holding The Line"

map decoytrenches - "The Diversionary Raid"
map demolition - "Demolition”

map moscow - "Red Army Training"

AGE OF EMPIRES 3

Oyun sirasinda ENTER tusuna basarak sohbet
ekranini acin ve asagidaki kodlardan birini
girin.

Sisi kaldirma — x marks the spot

10.000 yiyecek — medium rare please

10.000 para — give me liberty or give me coin
10.000 tecriibe — nova & orion

100X Toplama/insaat derecesi — speed always
wins

Bolimu kazanma — this is too hard

Dev kamyon —tuck tuck tuck

Orta seviyede bombardiman —ya gotta make
do with what ya got

Haritadaki hayvanlar sismanlatma — A recent
study indicated that 100% of herdables are
obese

QUAKE 4

Eger Masaiisti’'nde bir QUA-
KE 4 kisayolu yoksa olusturun
ve kisayolun oyunu cagirdig
bolime +set com_allowCon-
sole 1 bolumunu ekleyin. Eger
bu satirda tirnak isaretleri
varsa, bu satiri tirnak isaretle-
rinin disina yazin.

Oyun sirasinda CTRL + ALT + ~
tuslarina veya sadece ~ tusu-
na basarak konsolu acabilir ve
asagidaki kodlari girebilirsiniz.
Olumsuizlik — god

Oyuncu saghgi 1’e indiginde
daha fazla hasar almaz — und-
ying

Duvarlardan gecme — noclip
Tum silahlar ve esyalar — give
all

Zirh — give armor
Saglik — give health

Cephane — give ammo
Hyperblaster - Spawn wea-
ponmod_hyperblaster_boun-
ce2

Lightning Gun - Spawn wea-
ponmod_lightinggun_chain
Machine Gun - Spawn wea-
ponmod_machinegun_am-
mo

Nailgun 1 —Spawn weapon-
mod_nailgun_power

Nailgun 2 - Spawn weapon-
mod_nailgun_seek

Nailgun 3 - Spawn weapon-
mod_nailgun_rof

Nailgun 4 - Spawn weapon-
mod_nailgun_ammo

Railgun - Spawn weapon-
mod_railgun_penetrate
Roket atar 1 - Spawn weapon-
mod_rocketlauncher_burst
Roket atar 2 - Spawn weapon-
mod_rocketlauncher_homing
Pompali Tufek - Spawn wea-
ponmod_shotgun_ammo

A
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PSe hilekar

Kendini diinyadaki bir “gizli karakter” olduguna inandiran bir oyunsever, acilmak icin belirli tuslarina basiimasinin

gerektigini soyleyince zaman kaybedilmeden akil hastanesine kaldirildi. Tedavisi halen siiriiyor.

SOUL CALIBUR 3

Gizli karakterler

Asagidaki karakterleri agmak icin karsiligindaki
bollim bitirin veya yazan sayida dovis kaza-
nin. Basinda Chronicle yazan bolimler, Chro-
nicles of the Sword Modunun boltimleridir.
Abelia — Chronicle 18'i tamamlayin veya 1050
dovis kazanin.

Abyss — Cervantes, Lizardman, Olcadan, Rock,
Sophitia ve Yoshimitsu’yu acin ve ardindan Ta-
les of Souls modunu bitirin veya 725 dovis ka-
zanin.

Amy — Soul Arena béllimlerinden Beloved bolu-
miinde “Clear” veya daha yiiksek bir seviye de-
rece alin veya 1250 dovus kazanin.

Arthur — Tales of Souls’da Arthur’u yenin veya
550 dovus kazanin.

Aurelia — Chronicle 12’yi tamamlayin veya 900
dovis kazanin.

Cervantes — Tales of Souls’da Cervantes'’i yenin
veya 625 dovis kazanin.

Chester — Chronicle 19’u tamamlayin veya 950
dovis kazanin.

Demuth — Chronicle 10’u tamamlayin veya 850
dovis kazanin.

Giradot — Chronicle 15’i tamamlayin veya 800
dovis kazanin.

Greed — Tales of Souls’da Greed'i yenin veya
500 dovus kazanin.

Hualin — Tales of Souls’da Hualin’i yenin veya
750 dovis kazanin.

Hwang — Tales of Souls’da Hwang'i yenin veya
600 dovis kazanin.

Li Long — Tales of Souls’da Li Long’u yenin veya
1150 savas kazanin.

Lizardman — Tales of Souls’da Lizardman'i ye-
nin veya 675 dovs kazanin.

Luna — Chronicle 11’i tamamlayin veya 650 d6-
vis kazanin.

Lynette — Tales of Souls’da Lynette’i yenin veya
1100 dovis kazanin.

Miser — Tales of Souls’da Miser’i yenin veya
750 dovis kazanin.

Olcadan — Tales of Souls’da Olcadan’i yenin ve-
ya 575 dovis kazanin.

Revenant — Tales of Souls’da Revenant’i yenin
veya 1200 dovus kazanin.

Rock — Tales of Souls’da Rock’ yenin veya 475
dovis kazanin.

Sophitia — Tales of Souls’da Sophitia’yi yenin
veya 525 dovis kazanin.

Strife — Chronicle 20’yi tamamlayin veya 1000
dovis kazanin.
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Valeria — Tales of Souls’da Valeria’yi yenin veya
700 dovis kazanin.

Yoshimitsu — Tales of Souls’da Yoshimitsu’yu
yenin veya 425 dovis kazanin.

TRUE CRIME:
NEW YORK CITY

Asagidaki tus kombinasyonlarini
CompStat/Map ekraninda girin. Tuslara
basarken her zaman L1 ve R1 tuslarina basili
tutun.

2 kat hasar — X, X, Kare, X, X, X.

1 milyon dolar — Kare, Kare, Ucgen, Kare, Ucgen
Kare.

Super polis modu — Ucgen, X, Ucgen, X, Ucgen,
Ucgen.

Kolay mod — Daire, Kare, X, X, Ucgen, Daire.
Sonsuz cephane — Daire, Kare, X, Kare, Kare,
Ucgen.

Sonsuz dayaniklilik — Daire, Kare, X, Kare, X,
Daire.

Redman Gone Wild mini oyunu — Uggen, X, X,
Daire, Ucgen, Kare.

STAR WARS
BATTLEFRONT 1]

Asagidaki tus kombinasyonlari oyunu durdur-
duktan sonra girin. Eger kodu dogru girdiyseniz
bir onay sesi alacaksiniz.

Olumsuizltk — Yukari, Yukari, Yukari, Sol, Asag),
Asagl, Asagl, Sol, Yukari, Yukari, Yukari, Sol, Sag.
Yavas sesler —Yukari, Yukari, Yukari, Sol, Yukari,
Asagl, Yukari, Yukari, Sol, Asagl, Asagl, Asagl,
Sol, Yukari, Asagi, Asagy, Sol, Sag.

Hizli cephane dolumu — Yukari, Asag, Sol,
Asagl, Asagl, Sol, Asagl, Asagl, Sol, Asagl, Asagl,
Asagl, Sol, Sag.

Ses degisimi — Yukari, Asagy, Sol, Asagl, Sol, Sag.

THE WARRIORS

Asagidaki tus kombinasyon-
larini oyun sirasinda girin.
Sonsuz Rage — Kare, Daire,
Ucgen, Select, X, Sol.

Polisten siyrilma — Yukari,
Select, X, Ucgen, Ucgen, Kare.
Sonsuz saglik — Yukari, Ucgen,
L3, Select, X, L2, Asag, Kare,
Sol, X, L1, Select.

Sopa — Kare, R2, Asagl, Asag,
L1, L1.

Bicak — Asagl, Asagy, Select,
Yukari, Yukari, L3.

Blyuk bicak — L1, X, R1, R1,
Select, R2.

Boru —R2, Daire, Select,
Yukari, L1, Sag.

Gorevi tamamlama — Asag,
Kare, X, Select, R1, Sol.

Oyunu %100 oraninda
tamamlama — L1, Select, Kare,
Asagl, L2, Sag.

200 Bone, 3 Flash ve boya
kutular —R1, R2, L1, X, Asagl,

THE SIMS 2

Asagidaki tus kombinasyonla-
rini oyunu durdurduktan son-
ra girin. Ancak Gnome hilesini
yaptiktan sonra diger hileleri
calistirabilirsiniz.

Gnome’u acma — L1, R1, Yuka-
ri, X, R2.

Tum ihtiyaclar giderme — Yu-
kari, Daire, Yukari, Sag, L2.
Tum esyalar — L2, Daire, Asagl,
Sol, Yukari.

Tum tarifler — R2, Kare, Yuka-
r, Asagl, Sag, X.

Muzikler —R1, L1, R1, L1, Uc-
gen.

Takim resmi —Sag, Asagl, Sag,
Asagl, Sag.

Tum kiyafetler — Kare, R2,
Asagl, Sag, Kare.
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Gecen senelerde oldugu gibi bu sene
de WCG’nin biiyiik finaline davetliy-
dik. 67 iilkenin katildig diinyanin en
buylik oyun organizasyonunu takip
etmememiz disunulemezdi. Ancak
bu keyifli seyahatin yarattigi ciddi bir
sorun da vardi. Hem uzun yolculuk,
hem de gidis geliste adapte olma si-
resiyle 15 giine mal oluyordu. WCG'yi
izleyecegiz diye Donanim’i bos vere-
mezdik ya!

Ben de madem bu ay mobiliz Dona-
nim’i da mobillestirelim diye dustin-
diim. Singapur’a yol almadan 6nce pi-
yasanin sukseli tasinabilir cihazlarini
topladim ve seyahat boyunca bu ci-
hazlar kitalar arasi zorlu bir teste ta-
bi tuttum.

Ama itiraf etmek gerekirse insan
elinde bir PSP olunca diger baska hic-
bir cihaza bakasi gelmiyor. Bu yiizden
PSP’nin altini Ustiine getirip buituin
sirlarini ve alternatif kullanim yollan-
ni sizin icin arastirdim. Bu arada ben
mobil haldeyken yeni Donanim cirak-
larimizdan Olgay, Call of Duty’den
performans almanin ve Tiurk Tele-
kom’un ADSL zamminin pesindeydi.

insanin yanindaki elektronik cihaz-
lar yolculugunu cok daha keyifli hale
getirebiliyor. Ama uzun sure uzak ka-
linca insan evini ve bilgisayarini 6zle-
meden yapamiyor. Memlekete do-
niince belki topragi (havaalaninda
toprak yok zaten) 6pmeye kalkmadim
ama eve gelir gelmez Civilization’i
acarken az kalsin monitore sarilip ag-
layacaktim.

Tugbek Olek

clonanim

DONANIM YOLLARDA

Dort giinde dort yeni iriin

Bu sene WCG'ye
sponsor olan Razer,
organizasyon sira-
sinda Ust Uste dort
glinde dort yeni
urdnuna tanitti.
Zaten butiin turnu-
va alani WCG’nin
resmi faresi Razer
Copperhead ile do-
lup tasmisti.

Razer'in tanitti-
grilk Grtin yeni ku-
mas mousepad’i
Mantis’di. Yuksek
hassasiyet ve di-
stk hassasiyet kul-
lanan oyuncular
icin iki farklr versi-
yonu olan Mantis
44,4cm’ye 35,5cm’-
lik genis ebatlariyla
Steelpad QcK+'1 an-
dinyor. Bu urtin pi-
yasaya cikmis durumda.

Razer’in ikinci Grlinu oyun klavyesi Tarantula.
Uzerindeki genis OLED ekrani ile oyunlar sirasinda
pek cok bilgiyi sizinle paylasan Tarantula ayrica tus
kombolarinizi ve oyun profillerini kendi hafizasinda
tutabiliyor. Boylece klavyeyi baska bir bilgisayara tak-
tiginizda ayarlarinizi kaybetmiyorsunuz. Ayrica Ta-
rantulanin Gzerinde boydan boya uzanan led isiklan-
dirmasi karanhk ortamlarda tuslari gorebilmenizi
sagliyor.

Uglinci Griin ise Krait isimli yeni fareydi. Goru-
niim olarak Diamondback’e benzeyen Krait 1600dpi
optik sensora sahip. Copperhead kadar hassas degil,
ancak hafif yapisiyla strateji ve devasa online oyun-
cularricin gelistirilmis. Krait ve Tarantula aralik ayin-
da piyasaya cikacak.

Duyurulan son Urtin Piranha isimli kulaklik. Ocak
ayinda piyasaya cikacagi soylenen Uriinli benzerle-
rinden ayiran mikrofonun istendiginde sol taraftan
saga alinabilmesi. H

Kisin gelmesi ve karin bastirmasiyla birlikte Compex
2005’de yaklasti. Bu sene 1 — 4 Aralik tarihlerinde
duzenlenen fuar yine Litfl Kirdar Fuar Merkezinde
duzenleniyor. Fuar yine son kullanicilara yonelik ve IT
sektorlniin once gelen firmalari yer aliyor. Eger siz
bu haberi okurken bitmemisse de son guinleridir. Eli-
nizi cabuk tutmakta fayda var. ®
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ADSL UCRETLERINDE SON DURUM

Telekom'un ettikleri

Turk Telekom kafayi takmis, tlkedeki
kanser oraniniilla ki yukseltecek. Ge-
cen ay nadide kurum tarafindan ya-
pilan aciklamada, 1 Kasim 2005’ten
itibaren gecerli olmak tizere en du-
suk ADSL baglantisinin 512kbps ola-
cagl duyuruldu. Hesapta tarifeye
zam yapmiyorlardi ama halkin cogu-
nun kullandigi 256kbps hizini kaldi-
rarak pratikte %100 oraninda zam
getiriyorlardi. Telekom Genel Midu-
ri Mehmet Ekinalan’in limitli kulla-
nimi Tirkiye'de 6zendirmek istedik-
lerini aciklamasi Gzerine tepkiler da-
ha da artti.

Kasim basindan beri 256kbps li-
mitsiz baglanti icin yeni kayit alin-
mazken, eski 256kbps limitsiz kulla-
nicilari ayhk 49 YTL'den mevcut pa-
ketlere devam edebilecekler. Ancak
isterlerse basvuru yaparak fiyat farki
6demeksizin 512/128 kbps 6 GB ko-
tali hizmeti gecebilirler. 256kbps ko-
tali kullanicilar ise hicbir basvuruda
bulunmadan ya da ek licret 6deme-
den 512kbps hizina cikiyor. Eskiden
512kbps kullanan limitli kullanicila-
rin da 6dedikleri ticret degismezken
limitleri 6 GB’a cikarildi.

isin aci yani Telekom’un marifet-
mis gibi bunu hiz artirimi olarak lan-
se etmesi. Ancak bu hareketin sebebi
Telekom’un altyapisinin mevcut kul-
lanici sayisina yetmemesi. Kullanici

Erisim hizi
Limitsiz

256/64 kbps (eski kullanicilar icin)

512/128 kbps
1024/256 kbps
2048/512 kbps
Limitli

512/128 (3 GB kotal)
512/128 (6 GB kotali)
512/128 (9 GB kotal)

Kucak zamani gecmis bunun

sayisi ve dolayisiyla geliri artarken
Telekom altyapisini gelistirmek yeri-
ne kullanicilari limitli kullanima zor-
layarak glinu kurtarmaya calisiyor.
Yani basit bir deyisle “degirmen hizh
donmiyor vanalari kapadik, gelin ko-
vayla su alin” diyor. Gelirlerin bu ka-
dar dusiik ve adaletsiz dagildigi bir
tlkede internet gibi 6nemli bir ileti-
sim aracini liks hale getirdikleri icin
Telekom yetkilileri dniinde saygiyla
egiliyoruz. Bir sonraki adimlari ne
olacak acaba, interneti karneye bag-
lamak mi2!!

Diinya tavsan biz kaplumbaga
Telekom genel mudiru Ekinalan her
yerde “Turkiye’de internet pahali de-
gil” diyor. iste CNN Turk’tin arastir-
masina gore diinyadan birkac 6rnek:
Finlandiya: 1 Mbps 35 dolar
Fransa: 20 Mbps 35 dolar
Japonya: 47 Mbps 38 dolar
Turkiye: 2 Mbps 202 dolar
Turkiye: 0.5 Mbps 75 dolar
Sayin blrokrata sormak lazim:
Bunun neresi pahali degil?! Aslinda
hakli, buna yliksek fiyat denemez bu
alenen soygundur. Baska ulkeler on-
lar icin cerez parasi bir fiyata inter-
net lizerinden televizyon bile izler-
ken llkemizde web sitelerine bak-
mak icin bile aile butcesini daralt-
mak gerekiyor. Bl

Baglant licreti Aylik licret

59 YTL 49 YTL
59 YTL 99 YTL
59 YTL 169 YTL
59 YTL 269 YTL
59 YTL 29 YTL
59 YTL 49 YTL
59 YTL 69 YTL

Her seyin en blyuglnu yapmaya me-
rakli olan Samsung simdi de dlinyanin
en buyuk dizustu bilgisayart M70’i
uretti. Ulkemizde dizisti sistemleri
satilmiyor olsa da Samsung bu sektor-
deki buyuk oyunculardan. Bu yeni ci-
kardiklari model tam 19”lik bir moni-
tore sahip. Onu diinyanin en bilyugi
yapan da bu. Ustelik bilgisayarin mo-
nitoru 6zel baglanti sistemi sayesinde
yerinden cikip ayrilabiliyor. Boylece
ayni bir masadistu bilgisayar kadar ko-
layca kullanilabiliyor. B

CREATIVE ZEN
20GB

Micro'nun Makrosu

Uretim: Creative (www.creative.com),
Ithalat: Multimedya (www.multimed-
ya.com),

Fiyati: Belli degil

Zen Micro ve Zen Neeon modelleri popu-
lerligini arttirirken Creative sessiz sedasiz
bunlar icin bir kardes daha dogrusu aga-
bey siirdl piyasaya. Creative Zen (evet sa-
dece Zen), firmanin son modellerinden
farkli olarak daha buytiik ebatlara ve bu-
nunla beraber 20GB gibi cok daha genis
bir kapasiteye sahip. Ama bunun disinda
gortinimden kullanima kadar Zen’in bi-
tiin ozellikleri Zen Micro ile ayni. Hatta
Zen Micro’nun bliyumis, biraz serpilmis
hali bile diyebiliriz.

Mizik dosyalarini calmanin yani sira
radyo dinleme ve ses kaydi ozellikleri de
bulunuyor Zen'’in. Cihazin kontrolleri ayni
Zen Micro’da oldugu gibi dokunmatik
digmelerle saglaniyor. Mentller de Zen
Micro ile birebir ayni.

Creative Zen’in ebatlari 62mm x
95mm x 19.5mm seklinde. Yani bu kapa-
sitedeki diger MP3 calarlardan biraz daha
kuiciik. Cihazin kalinligi hemen hemen
Zen Micro ile ayni ama hacim olarak %40
oraninda daha buytk. Yani cihazin en boy
oranlarinda farkhlik var. Acikcasi bu da
Creative Zen'in, Micro kadar glizel goriin-
memesine yol aciyor.

Bu yeni model sanki Zen Micro’ya ase-
rip de kapasitesini yetersiz bulanlar icin
uretilmis. Onceki Zen Touch ve Zen Juke-
box modellerinden iyi oldugu da asikar.
Yeni model olmasina karsi renkli ekran
kullaniilmamis olmasi disinda Creative
Zen’in hicbir ciddi eksigi yok. H
Artilar: Micro ile ayni tasarim,
yuksek kapasite
Eksiler: Renksiz ekran
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BENQ DUR DURAK BILMIiYOR
2ms tepki siiresi!

~ Bu sene LCD monitorlerde teknolojik
ustiinligu ele alan BenQ oyuncular icin
en kritik 6zellik olan tepki stresini
4ms’ye kadar dustrmusti. Herkes artik
bundan da asagisi olmaz derken simdi
de 2ms tepki sliresine sahip yeni bir
model cikartacaklarini duyurdular.
FP93GX isimli 19”lik yeni model
1280x1024 ¢oziinurliik, 700:1 kontrast
orani ve 300cd/m2 parlakliga sahip
— olacak.

Bundan cok degil bir bucuk sene
oncesine kadar en iyi LCD’ler 25ms tepki suiresine sahipti ve bu yliz-
den oyunlari camura cevirirlerdi. Bu kadar kisa slirede bu teknolojinin
12.5 misli hizlandigina inanmak cok zor. Bu arada size daha da iyi bir
haber, 6zellikle widescreen 6zelligine sahip monitorlerin onlimuzdeki
sene icinde %30 oraninda ucuzlamasi bekleniyor. Bunun sebebi yeni
Uretim metodlarinin widescreen ekranlarda, klasik orandaki ekranlara
gore daha efektif calismasi. B

Yeni Krali Selamlayin

ATI'in X1800XT'yi piyasaya stir-
mesinin Gzere NVIDIA beklenen
hamlesini yapti ve 7800 GTX'in
daha gelismis bir versiyonunu pi-
yasaya surdl. 512MB bellege sa-
hip olan yeni GeForce 7800
GTX'de fazladan RAM’in yani sira
saat hizlar da arttiriimis.
256MB’lik modeldeki 430MHz
cekirdek ve 600MHz RAM hizina
karsilik 512MB’lik model 550Mhz
cekirdek ve 850MHz RAM hizina sahip. NVIDIA'nin iddiasi bu degisik-
liklerin performansi %33 arttirdig!.

Elbette daha fazla RAM ve daha yiiksek cekirdek hizlari ekran kar-
tinin daha fazla 1sinmasina yol aciyor. Bu ylizden NVIDIA yeni model
icin devasa bir sogutucu gelistirmis. Henliz test etmedigimiz icin ne
kadar ses cikariyor bilemeyiz ama kasada bir hayli yer kapladigi kesin.
internete yayilan ilk test sonuclarina gére GeForce 7800 GTX 512MB,
ATI'In yeni X1800XT’sini bitlin testlerde geciyor. Zaten gecen ay
256MB’lik GeForce 7800 GTX'i gecmekte zorlanan X1800 XT’nin
512MB’lik versiyon karsisinda zayif kalacagini sdylemistik. B

SATA DVD YAZICI
Bye bye PATA ,

Sabit Disklerin Serial ATA’ya "V,
neredeyse tamamen gecme- |

bu konuda yavas kaldilar. Bu-
nun ilk sebebi su anki okuma
ve yazma hizlariyla optik su-
rictlerin SATA'nin gelismis
150MB/sn hizina ihtiyac
duymamasi. ikinci sebebi ise
ana kartlardaki SATA portla-
rinin yetersizligi. Samsung
bu konuda da 6ncii roli Ust-
lendi ve ilk SATA destekli
DVD yaziclyr 6niimuzdeki ay piyasaya sirtiyor. 16x hizinda DVD yaza-
bilen SH-W163A1 ayni zamanda Dual Layer'da destekliyor. B
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MOBIBLU
DHH-100

Bambaska ozellikler

Uretim: MobiBLU www.mobiblu.com
Ithalat: Hizhh Sistem www.hs.com.tr
Fiyati: 279$ +KDV

Kullanicilarin MP3 calarlarindan daha ytksek ka-
pasite beklemesiyle piyasadaki sabit disk kullanan
modellerin sayisi da artiyor. Gectigimiz aylarda
duinyanin en kiictik MP3 calarini piyasaya surerek
adindan soz ettiren MobiBLU da sabit disk’e yone-
len firmalardan.

MobiBLU DHH-100’ti diger MP3 calarlardan
ayiran u¢ 6nemli 6zelligi var. Birincisi oldukca sag-
lam goriinmesine ragmen cok hafif olmasi. Ciha-
zin ikinci 6nemli 6zelligi tizerinde dahili hoparlor
bulunmasi. Bu kadar kiiciik bir MP3 calarin lize-
rinde hoparlor bulunmasi oldukca enteresan. Us-
telik ses kalitesi de bekledigimden iyi cikti. Elbette
kulaklikla aldiginiz sesten cok daha zayif. Ama
arada MP3 calariniz bir kenarda tingirdasin isti-
yorsaniz cok kullanisli.

DHH-100’ln diger bir enteresan yani tzerinde
bir SD/MMC kart okuyucu bulunmasi. Elbette 5GB
hafizali bir MP3 calara flash kart ile bellek ekle-
menin bir anlami yok. Ama bu yuvayi kullanarak
SD kartinizin icerigini MP3 calara aktarabiliyorsu-
nuz. Mesela fotograf makinenizin hafizasi doldu-
gunda cok isinize yariyor. Ama kart okuyucunun
transfer hizi cok yavas.

Siyah beyaz ve “blur”lii ekrani ve meniilerin
pek kullanisl olmamasi disinda iyi ve farkli 6zel-
likleri olan bir triin DHH-100. B

Artilar: Dahili hoparlor, kart okuyucu

Eksiler: Ekran ve mentler yetersiz
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CALL OF DUTY 2,
TEKNiK REHBERI

DirectX 9'sak mi yoksa DirectX 7'sek de mi oynasak?

DirectX 7

Aylardir bekledigimiz Call of Duty 2 piya-
sada, herkes eve kapanmis, haril haril bu
oyunu oynuyor. Ama siz bu oyunla ilgili
teknik sorunlar yasiyorsunuz ya da per-
formanstan memnun degilsiniz. Sorun
degil, biz ne guine duruyoruz...

DirectX 9 ve DirectX 7 farki

CoD 2’nin en 6nemli 6zelligi DirectX
9’un getirdigi pek cok yenilige destek
vermesi ve Shader teknolojilerinin ni-
metlerinden sonuna kadar yararlanma-
si. Haliyle sistem gereksinimleri de
hayli yuksek, ama diger yandan CoD 2
dusik sistemlerde bile rahathkla cali-
sabiliyor. Bunun sebebi cok basit aslin-
da. Oyunun grafik ayarlarindaki “Ren-
dering Method Preference”, DirectX 7
ya da DirectX 9 uyumluluklari arasinda
tercih yapmanizi saglyor. Eger ayar
Auto’daysa, oyun sisteminize gore Di-
rectX sirimuni seciyor. DX 7 ile DX 9
arasinda buyuk performans farki var
elbette. Bu ylizden sizin bilgisayariniz
zorlanirken sizinkinin yarisi kapasite-
sinde bir bilgisayarin oyunu sorunsuz
oynattigini duyarsaniz asmayin.

Peki, DX 7 ile DX 9 arasinda ne fark
var? DX 9 oncelikle, DX 7’nin destekle-
medigi dinamik aydinlatmay: destekli-
yor. Yani gblge ve aydinlik alanlar, 1s1-
gin geldigi tek bir yone gore degil, bir-
cok yone gore hesaplaniyor ve daha
gercekci bir atmosfer saglaniyor. DX
9’un bir diger baskin yontu ise Sha-
der’larla yaratilan efektler. Ayrica DX 9
daha gelismis kaplama metodlarina
olanak taniyor. Mesela DX 7 modunda
oynarken Rus generalimizin, sinek kay-
di, plrtizsuz bir cildi varken DX 9 ile oy-
narken suratindaki yaralari, derisindeki
coklntileri hatta eski sivilce izlerini bi-
le gorebiliyoruz.

DirectX 9

ATl mi? NVIDIA mi?

CoD 2’de genel olarak ATl kartlar daha
yuksek performans saglarken, NVIDIA
GPU’lu kartlar daha yliksek goruntu kali-
tesi sunuyor. Bunun sebebi NVIDIA'nin
daha fazla modelde DX 9 desteklemesi,
ayrica uzun suredir tartisilan Shader Mo-
del 3.0 desteginin ATl kartlarin cogunda
bulunmamasi. NVIDIA performanstaki
farki diizeltmek icin yeni ForceWare su-
riimu 81.94'U yayinladi. Bu yeni slrlici
ozellikle Quake 4 ve COD 2’de perfor-
mansi ciddi 6lctide arttiryor.

OYUNICi AYARLAR

Cozlnurluk: ideal olan 1024x768 ama
takilmalar yasiyorsaniz 800x600’ tercih
etmelisiniz. Ust seviye bir ekran kartina
sahipseniz gonul rahathgiyla 1280x1024
cozinurlikte oynayabilirisiniz.

Optimize for SLI: Eger SLI destekli iki ek-
ran kartina sahipseniz bu ¢zelligi acma-
niz gerekiyor. Ama tek NVIDIA ekran kar-
tina sahip kullanicilari da bu ayar dene-
yebilir. Bazi durumlarda az da olsa per-
formans farki sagliyor (DX7'de daha da
fazla).

Texture Settings: Manual’a getirip kendi-
niz ayarlayabilirsiniz. Texture Quality ve
diger ayarlarin “high” olmasinda fayda
var. Eger ekran kartinizin RAM'i diistikse
bu ayarlari minimum seviyede tutun.
Number of Corpses: Etrafta ne kadar ce-
set kalacagini belirler. Ne kadar fazla
olursa agir catismalarda o kadar sistem
zorlanir. “Medium” olmasi yeterli.
Soften Smoke Edges: Duman ve sis deta-
yini belirler. Kaliteli ve dalga dalga yayi-
lan bir sis tabakasi hos goziikebilir ama
performansi cok fazla dusurir. Benim
sahsi gorisim “FPS bir kere dlismisse

zay3 Aeb)g m

sis dalgalansa kacg yazar” seklinde.

DirectX 9 Ayarlari:

Shadows: Eger DirectX 9 ile rahat oyna-
yabiliyorsaniz golgelerin kaliteli olmasi
icin kesinlikle bu ozelligi acin.

Number of Dynamic Lights: Ayni anda
kullanilan dinamik isik kaynaklarinin sa-
yisini belirler. En azindan “Low” olmali.

Konsol komutlari:

(X degeri yerine konsolda cikacak olan
degerlerden birini girmelisiniz.)

r_glow X: Glow efektini ayarlar. Kapa-
mak ya da acmak cok fazla fark etmeye-
cektir ama FPS fakiri iseniz kapatin.
cg_drawFPS X: Sag uist kosede FPS sayaci
gorundar.

fx_enable X: Ozel efekleri acar ya da ka-
patir. Ancak son care olarak kapatin.
r_anisotropy X: Anisotropic Filtering de-
recesini belirler. Oyunu bilinear ya da tri-
linear oynamaktansa anisotropic oyna-
mak daha iyi ama derecesini sadece bu-
radan ayarlayabiliyorsunuz. O ylizden
dusuk sistemler icin “2”, yiiksek sistem-
ler icin “4” ya da “8”.

cg_marks X: Kursun ve patlama izi sayi-
sini belirler.

com_hunkMegs X: Ara yuklemelerdeki
RAM miktarini belirler (Toplam RAM’ini-
zin en fazla yarisi olmali. Cok az olmasi
ara yuklemeleri uzatir, fazla olmasi oyu-
nu az da olsa hizlandirir ancak bu sefer
sistemi kitler).

r_aaAlpha X: Antialiasing (AA) etkinligini
ayarlar. Performans icin “0”, kalite icin
“2” secilmeli.

r_fog X: Sisi acar ve kapatir. B
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SANDISK GAMING

MEMORY STICK PRO DUO
PSP'ye Hafiza

Uretim: Sandisk www.sandisk.com ithalat: Turanh
www.turanli.com.tr Fiyati: 256MB 41$ / 512MB
635 /1GB 102$ / 2GB 204$ (+KDV)

Bu ay PSP’nin icini di-
sina cikar ilk fark etti-
gimiz PSP ile birlikte
gelen 32MB’lik Me-
mory Stick’in (MS)
hicbir seye yetmedi-
giydi. PSP’nize film,
miuzik ve videolarinizi
eklemek istiyorsaniz

CASIO EX-Z110
Mega Mega Pikseller

Uretim: Casio www.casio.com ithalat: Hizli Sistem www.hs.com.tr
Fiyati: 279$ +KDV

EX-Z110, 6 Megapik- el
sel’lik CCD goriinti

algilayicisi disinda ge-

nel olarak eski model-
lerden farkli degil. 3x
optik zoom ve 2” TFT
ekrana sahip. Ayrica
resim cekerken titre-
melerden dogan bo-
zulmalari engelleyen
ANTI SHAKE DSP sis-
temine sahip. iki AA

genis kapasiteli bir MS’e ihtiyaciniz oldugu kesin. pille calisan EX-Z110

PSP icin MS secerken daha kictlik ve hizli olan guc tiketiminde tasarruflu ve flas kullanmiyorsaniz pil degistir-
Pro Duo tipine ihtiyaciniz oldugunu unutmamak meden uzun siire idare edebiliyor. Dahili 8MB hafizasi sayesinde
lazim. MS Pro Duo’larda da su an sadece iki marka icinde kart olmadan da ufak tefek bir seyler cekebiliyorsunuz.

seceneginiz var Sony ve Sandisk. Meniileri ve cekim secenekleri fazlasiyla yeterli.

Sandisk’in PSP’ye ozel lirettigi MS Duo Pro’lari- EX-Z110’un ozellikle iki 6zelligi bekledigimden iyi cikti. Birin-
nin iki avantaji var. Birincisi renkli ve seffaf goriin- cisi Uzerindeki oldukca kiiclik flas boyuna gore cok iyi sonuc veri-
tlsu cok daha hos. ikincisi Sony’ye kiyasla San- yor. ikincisi cihazin video cekim kalitesi cok iyi. Ustelik Gizerindeki
disk’in fiyatlari daha makul. Ustelik Sandisk yeni mikrofon sayesinde sesli video kaydi da yapiyor.
belleklerin icine oyunlar icin ekstra icerik de koy- Su ana kadar ki 6zelliklerine bakinca EX-Z110 ortalama bir

maya basladi. Simdilik sadece Madden NFL olsa da kullanicricin ideal fotograf makinesi gibi gorlintiyor. Ancak or-
ileride bir ton oyun icin ekstra boltimler cikabilir. tam biraz los olmaya baslayinca kameranin performansi cok faz-

Urtintin farkli renk ve kapasitede dért ayri mo- la distiyor. Fotograflarda grenler (kumlu goriinlim) ortaya ¢ctkma-
deli var: 2GB’lik mavi, 1GB’lik sari, 512MB’lik yesil ya basliyor ve titreme engelleyen sistem islevini yitiriyor.

ve 256MB’lik kirmizi. Piyasada su an 2GB’lik sikin-
tisi var ama PSP’ye yiikleyebileceginiz onca seyi
dusiiniince en mantikli yatirim 2GB’lik kart kul-

Kisacasi glinesli havalarda kullanildiginda EX-Z110 harika bir
kamera ama los ve puslu havalarda kullanmak isterseniz perfor-
manstan memnun kalmayabilirsiniz. l

lanmak. ® Artilar: Yuksek coztinurltk, distk pil tiketimi, kaliteli video
Artilar: Daha giizel, daha ucuz cekim
Eksiler: Yok Eksiler: Los isikta performansi cok diistik

LOGITECH QUICKCAM FUSION Patlamaya Hazir _

Uretim: Logitech www.logitech.com ithalat: Hizli Sistem www.hs.com.tr Fiyati: 279$ +KDV

QuickCam Fusion iki ay 6nce duyuruldugundan beri denemek icin can atiyorduk. Bu
ay bu sansi yakaladik ve bosuna heyecanlanmadigimizi gérduk. Fusion dncelikle
gercek 1.3 Mega piksel sensoru ile bugiine kadar denedigimiz pek cok web kame-
rasindan daha yuiksek cozunirlik ve kare orani veriyor. Ustelik kullanilan Righ-
tLight teknolojisi ile hem goriintiintin strekli olarak aydinlik ve renklerin dogru ol-
masini sagliyor hem de goriintiideki geometrik bozulmalari diizeltiyor. Boylece kot
1sikta web kamerasini azicik kendinize yaklastirinca ortaya cikan, “karanliktan firlamis
pancar renkli koca burun” derdinden kurtuluyorsunuz.

Fusion’in tizerinde yiiksek performansli bir mikrofon da bulunuyor (glimis renkli, noktali alan). Bu mik-
rofonunun 6zelligi ise hoparlorden gelen sesleri filtreleyerek yankilanmasini engelleyen RightSound teknolo-
jisi. Boylece kulaklik ve mikrofon olmadan da kamera lzerindeki mikrofon ve hoparlérlerinizle kolayca konu- |
sabiliyorsunuz. Kulakhgi daha rahat bulanlar icin de paketle birlikte kaliteli bir mikrofonlu kulaklik geliyor.

Fusion’in ilging 6zelliklerinden biri yapisi. ilk defa Logitech’in denedigi ilginc bir ayak yapisi var. Rahatca
sekil verilebilen U seklindeki ayak; monitér, diz tstu bilgisayar kapagi veya web kameranizi neyin lizerine
koymak istiyorsaniz onun sekline uyuyor. Boylece rahatca kullanilabiliyor.

Logitech web kamerasi yazilimini da bir hayli gelistirmis. Sizin kameraya verdiginiz mimiklere gore ha-
reket eden 3D avatarlarin da bulundugu pek cok video efekti ve yliz takip etme 6zelligine sahip.

Fiyati biraz pahali olsa da Fusion bugline kadar denedigimiz en kullanish, en yiksek performansli ve en
stk web kamerasi. Ona web kameralarinin tutku objesi dersek yanhs olmaz sanirim. l

Artilar: Yuksek performans, RighLight ve Right Sound, kullanisli ayak

Eksiler: Yiksek Fiyat
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Kestik, bictik... Sizin icin yepyeni bir PSP yarattik

Duyuruldugundan beri diinyanin en gozde elektronik cihazi PSP. Belki simdiden bazilariniz bir

PSP edindi ve PS2 kalitesindeki grafiklerle oyun oynamanin, film izleyip miizik dinlemenin,
resim albiimiinii cebinde tasimanin keyfini yasiyor. Ama PSP’yi biraz kurcalarsaniz daha nice
mucizeler sundugunu gorebilirsiniz. Belki cogunuz emiilatorlerin ve PSP programlarinin methini
duydunuz ama bunlarin nasil calistigini, neler yapmaniz gerektigini bilmiyorsunuz. Simdi Level

CD’si ve PSP’nizi bilgisayariniza takin ve bizimle heyecanli bir yolculuga cikmaya hazirlanin.

Ancak bu yolculugun belli riskleri de olacak. Verilen direktifleri harfiyen yerine getirmezseniz
PSP’nize zarar verebilirsiniz. Bu yiizden Level’in burada anlatilan islemlerden dolay: hicbir
sorumluluk kabul etmeyecegini unutmayin. Biz anlattigimiz her seyi kendimiz denedik ve

PSP’miz hala sorunsuz calisiyor. Verebilecegimiz biitiin garanti bundan ibaret.




Ev yapimi programlar

PSP’nin nimetlerinden faydalanirken Homebrew adi verilen ve PSP
uzerinde calisan, licretsiz, yari amator programlari kullanacagiz. ih-
tiyaciniz olan programlari Level CD’sinde komple paket olarak bula-
bilirsiniz. Oncelikle bu paketi bilgisayariniza kopyalayip klasor yapi-
sini bozmadan acin. Bu tip programlari bir arada bulunduran inter-
net siteleri de var. Ancak bu sitelerin cogu ayni zamanda kopya
oyunlarla ilgili bilgiler de verdigi icin adreslerini yayinlamak istemi-
yoruz. CD’de yer verdigimiz programlarin haklari yazilimcilarina ait-
tir ve kopya oyun bilgileri vermeyenlerin web sitelerini yazimizda
bulabilirsiniz. Sonucta bizim amacimiz PSP’de kopya oyun oyna-
mak degil PSP’nin nimetlerinden tam olarak yararlanabilmek. Siz
de PSP’nizi kurcalarken yasal sinirlarin disina cikmamaya dikkat
edin.

Homebrew yazilimlarla ilgili ilk bilmeniz gereken, Sony’nin bun-
lardan pek hoslanmadigi. PSP’de emiilator calistirmak veya hava
durumunu takip etmenin onlar icin problem oldugunu sanmam.
Ancak oyunlarin kopyalarini calistirmaya yarayan Homebrew yazi-
limlari da oldugu icin Sony, PSP’yi gelistirebilecek bu hareketin
onuinl kesmeye karar verdi. Bu ylizden Ust Uste yayinlanan yeni
PSP Firmware’leri bu yazilimlari calistirmamizi engelliyor. Firmwa-
re her tasinabilir donanimda bulunan ve donanimin islemesini sag-
layan yazilmlardir. Bir anlamda Firmware’e PSP’nin isletim sistemi
gozuyle bakabilirsiniz. Bu ylizden 6ncelikle bu Firmware duvarini
asmamiz gerekiyor.

Hadi sunu Firmware’leyelim

Sony’nin PSP icin gelistirdigi temel Firmware siiriimleri 1.0’dan
baslayip 2.50’ye kadar gidiyor. Bizim ihtiyacimiz olan siriim 1.50.
Clnkd bu surtim hem Homebrew yazilimlara olanak taniyor hem
de ayni anda birden fazla yazilim kurmamizi saglayan bir acigi
(exploit) var. Eger PSP’niz 1.50’den daha diislk bir Firmware’deyse
tek yapmaniz gereken Firmware’inizi glincellemek. Bunun icin
CD’'mizde yer alan Firmware dosyasini (EBOOT.PBP) Memory-
Stick’inize kopyalayip Game menisiinden MemoryStick’'ten Update
secenegini secmelisiniz. Bunun calismasi icin dosyanin PSP\GA-
ME\UPDATE klasoriine kopyalanmasi gerektigini unutmayin. Bu
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klasér bulunmuyorsa kendiniz olusturun.

Eger Firmware’iniz 1.51 veya 1.52 ise bu durumda 6n-
ce yukarida anlatildigi sekilde ama bu sefer 2.0 siiriimiine
guincellemelisiniz. Clinkii PSP’de bulunan bir acik Firmwa-
re’i 2.0'dan 1.50’ye dlslrmenize olanak taniyor. Firmware
strimu 2.0 olanlar bir sonraki boliimde yer alan aciklama-
lardan faydalanarak 1.50’ye disebilir. Ama PSP’nizi 2.50
strimiine guncellediyseniz maalesef, Homebrew yazilim-
lari simdilik kullanma sansiniz yok.

Firmware’inizi degistirmeden 6nce bunu yapmanin
bazi oyunlari oynamanizi engelleyecegini bilmelisiniz.
GClnku bazi oyunlar 2.0, yeni ¢ikan birkac tane ise 2.50 sui-
riimu Firmware olmadan calismiyor. Maalesef GTA: Li-
berty City Stories’de 2.50 Firmware isteyenler arasinda.
Ama 1.50 siirimunt dilediginiz zaman 2.50’ye cikarabile-
ceginiz icin bu cok da buyuk bir sorun degil.

Firmware diisiirmek

PSP’nin Firmware’ini 1.50’ye dlslrmek icin MPHDowngra-
de paketini kullanacagiz. Bu paketi kopyaladiginiz Level
PSP paketinde bulabilirsiniz. Daha sonra PSP’nizi bilgisaya-
riniza baglayip asagidaki adimlari harfiyen takip edin.

- Firmware klasortinden 1.50 Firmware dosyasini acin
ve icindeki EBOOT.PBP dosyasini MemoryStick’in PSP\GA-
ME\UPDATE klasoriine kopyalayin.

« MPHDowngrade’de bulunan overflow.tif dosyasini
PSP/PHOTO klasoriine kopyalayin.

« Ayni paketteki h.bin ve index.dat dosyalarini Me-
moryStick’in ana dizinine kopyalayin.

« PSP’nin adaptoruni takin.

« Simdi PSP’nizin PC baglantisini kesin ve PHOTO me-
nistine girin. Bu Firmware versiyonunu degistiren islemi
baslatacak. Eger bu sirada PSP’niz kilitlenirse panik yap-
mayin. Kapatip acin tekrar. islemin dizgiin gerceklestigin-
den emin olmak icin PSP’yi PC’'ye baglayip ana dizinde in-
dex.dat.bak isimli bir dosya olup olmadigina bakin. Eger
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dosyayi goruyorsaniz dogru
yoldasiniz demektir.

« Simdi PSP’nin GAME
menusune girin ve Memory-
Stick’den 1.50 versiyonunu
yiuikleme secenegini secin.

Hepsi bu kadar, artik her
tirlt yeni uygulamaya acik
bir PSP’niz var.

Homebrew yazilim
kurulumu

PSP’de calisacak Homebrew
yazilimlarini kurmak cok ba-
sit. Tek yapmaniz gereken
program dosyalarini Me-
moryStick’te bulunan
PSP\GAME dizinine kopyala-
mak. Ancak PSP’nin yapisi
MemoryStick’te ayni anda iki
yazilimin bulunmasini engel-
liyor. Firmware 1.50 versiyo-
nunda bulunan bir acigi kul-
lanarak bunun 6ntine gecebi-
liyoruz. Ancak bunun icin ku-
racagimiz programlarin
KXploit denen islemden gec-
mesi gerekiyor. Bu islem oyu-
nun kendi klasériine ek ola-
rak sahte bir klasor daha
olusturuyor ve bu klasore ay-
niismi verip sonuna % isareti
ekliyor. Mesela programin
orijinal klasorti SNAKE adini
tasiyorsa olusturulan diger
klasor SNAKE% adini tasiyor.
Bu iki klasorii de PSP\GAME
dizinine kopyaladiginizdan
emin olun. KXploit islemin-
den gecen programlari kur-
dugunuzda GAME menisii
altinda program ikonunu ve
ayrica her program icin bir
Corrupted Data ikonu gore-
ceksiniz. Bu Corrupted Da-
ta’lar isin dogasi geregi olu-
suyor, bunun icin dertlenme-
yin ve bu ikonlar gérmezden
gelin.

Level CD’sinde yer alan
tim programlar KXploit isle-
minden gecmis hazir prog-
ramlar. Yani PSP’ye kopyalan-
malari yeterli. Ancak siz kendi
buldugunuz programlari yiik-
lemek isterseniz PC’'nizde
KXploit islemini gerceklesti-
recek bir yazilima ihtiyaciniz

HACK sanaTi#,

var. Benim tavsiyem CD’de bulabileceginiz PSP
Homebrew 9 programini kullanmaniz
(www.pspvideo9.com/homebrew). Bu yazilim
hem PC’nizde Homebrew arsivini dizenliyor,
hem KXploit yapiyor, hem de dosyalari kendisi
kopyaliyor. Program oldukca kullanish ve tama-
men Ucretsiz.

Simdi ikinci programimiz pspWeather’i
calistiralim. Bu programin calismasi icin Wi-
Fi baglantiniz olmasi ve IP adresini kendiniz
atamis olmaniz gerekiyor. Program calisinca
once hava durumu sunucusuna baglanacak.
Eger baglantida sorun yoksa karsinizda New
York’un hava durumu duruyor olmali. Prog-
ramin icindeki pspWeather.cfg dosyasina
herhangi bir posta kodunu girerek Ameri-
ka’nin baska bir yéresinin hava duru-

1MHz reader sayesinde kurdugunuz programlarin
readme.txt'lerini de okuyabilirsiniz.

Birkag iyi Homebrew

Neredeyse iki sayfadir PSP kurcaliyoruz, detayli
ve sikici seyler yapiyoruz ama daha hic eglen-
medik. Haklisiniz artik eglenceli bir seyler yap-
manin vakti geldi. PSP’de Street Fighter veya
Lucas adventure’lari oynamadan 6nce ise daha
basit bir iki 6rnekle baslayalim.

Simdi Level paketinde yer alan Homebrew
klasoriine girin ve buradaki PSPCALC, PAINT ve
PSPWEATHER programlarini kopyalayarak yik-
leyin. Simdi PSP’nin baglantisini kesip GAME
menusiine gelin. Eger dogru kopyaladiysaniz
bu li¢ yazilimin ikonunu géreceksiniz.

Simdi PSPaint yazilimini calistirin. Boylece
ilk PSP hack’imiz gerceklesmis oluyor ve PSP’de
basit resimler cizebiliyoruz. Program hentiz faz-
lasiyla yetersiz. Zaten versiyonu da v0.02. Ama
biraz daha gelisirse oldukca faydal olabilir.

Emiilasyon Cilginligi

Artik PSP’nin gizli yanlarini ortaya cikardigimizdan eminiz. Ama yine de heniiz eglendigimiz
pek sdylenemez. Bu ylizden isi uzatmadan PSP’de calisan emilasyon programlarina geliy-
oruz.

PSP’de calisan emiilatorlerin hepsi birer Homebrew yazilimi. Kurulumlari da yukaridaki
orneklerden farkh degil. Tek yapmaniz gereken CD’de gelen dosyalari dogru olarak kopyala-
mak. Simdi siradan hangi emtlatorler var ve neler oynanabilir bir bakalim. Bu emulatorlerin
hepsini CD’deki paketin Emulator kisminda bulabilirsiniz.
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muna bakabilirsiniz. ileriki versiyonlarda
diinyanin geriye kalaninin da eklenecegini
umuyoruz.

Ucglincii programimiz olan PSPCALC ¢ok
kullanishi bir hesap makinesi. Kullanimi sira-
dan bir hesap makinesinden farkli olmadigi
icin bahsetmiyorum.

Sistem: SCUMM (PC Adventure)

Emiilator: SCUMMVM

Oyunlar: Zamaninda Lucas Arts’in gelistirdigi muhtesem adven-
ture oyunlarinin hemen hepsi Ron Gilbert’in yarattigi SCUMM
isimli motoru kullaniyordu. Bu oyunlar arasinda Sam & Max,
Indiana Jones and the Fate of Atlantis, Monkey Island, Maniac
Mansion, Day of Tentacle gibi adventure turlniin en blyuk klasik-
leri bulunuyor.

Kullanim: SCUMMVM'yi kurduktan sonra oyunlarin dosyalarini
kendi klasorleri icinde istediginiz yere kopyalayabilirsiniz. Daha
sonra programi GAME menusiinden calistirin ve karsiniza cikan
pencerede Add Game secenegi ile oyunun bulundugu klasorii gosterin. Oyun listeye
eklenecek ve Start secenegi ile calistirabileceksiniz. Hangi tusun neye yaradigini SCUMMVM
klasoriindeki readme.txt dosyasindan gorebilirsiniz.

t.'

Sistem: SNES

Emiilatér: SNESOX TYL (yoyofr92.free.fr)

Oyunlar: Nintendo’'nun efsanevi SNES sistemi icin cikan iyi oyunlarin listesini vermek cok
zor. Ama Final Fight, Street Fighter, Mortal Kombat, Final Fantasy 5, Prince of Persia 2, Tetris,
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Kisisel radyonuzu kurun

Sadece Uc¢ sayfadir PSP kurcaliyoruz ama simdi-
den oynanabilir oyun sayisini onlardan binlere ci-
kardik. Eger eski oyun cennetinden sikildiysaniz
gelin biraz da muzik ve videolarla ugrasalim. ilk
yapacagimiz sey evimizde PSP icin bir radyo istas-
yonu kurmak. Boylece bilgisayarimizdaki MP3’leri
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6nce (www.globware.com). Bu
klasore girince iki farkli klasor
cikacak karsiniza. Bunlardan bi-
ri bilgisayariniza digeri ise
PSP’nize kurmak icin. Once PC
klasorline girip buradaki yazili-
mi kuralim. Yazilim Visual Ba-

oncesi restart isteyebilir. Kur-
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EL*___.U;,P sic gerektirdigi icin kurulum
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duktan sonra WiFi Jukebox’i

calistinin. Sag altta IP adresinin

evin istedigimiz bir noktasin-
da PSP ile dinleyebilecegiz.
Ama bunun icin aktif ve IP’si
elle girilmis bir Wi-Fi baglan-
tisina ihtiyacimiz olacak.
Level paketinin ana dizi-
ninde WiFi Jukebox’i bulalim

dogru oldugundan emin olun.

S Onun altindaki Music Folder
_ kismina dinlemek istediginiz

MP3’lerin dizinini yazin ve Re-
load’a tiklayin. Artik muzik ya-
yininiz basladi.

Yayini dinlemek icin pake-
tin PSP boliimiindeki dosyalari
PSP\GAME altina kopyalayip
GAME menustinden WiFi Ju-
kebox’a girin. Wi-Fi baglantisi-
nin acik oldugundan emin
olun. Program calistiktan son-
ra yayin yapan bilgisayarinizin
IP adresini girin. Sonra tek
yapmaniz gereken sarkilarin
hangi sirayla calinmasini iste-
diginizi belirlemek. Eger kari-
sik calsin istiyorsaniz kareye
basip Jukebox ekranina geri

donin.

AVI ve MPEG
oynatmak
PSP’nin sadece kendi forma-
tindaki videolari oynatabildigi-
ni biliyoruz. Ama eminim he-
piniz AVl ve MPG dosyalari da
oynatsa da her ufak tefek sey
icin video donusturmesek diye
disunuyorsunuzdur. Bu isin
de kolayi var. Once CD’deki
paketin Homebrew kismina
girin ve PMP isimli programi
yukleyin. Ama bu programi ¢a-
listirmadan 6nce PSP\VIDEO
klasériinde video ve PSP\MU-
SIC klasoériinde MP3 oldugun-
dan emin olun. Programin ca-
lismasi icin bu sart degil ama
yasayacaginiz soku azaltmak icin gerekli.
Simdi GAME mendusinden PSP Media Player’i
calistirabiliriz. Eveeet... Gordugunuz gibi
programimiz Cince. Maalesef piyasadaki vi-
deo oynatabilen tek PSP medya oynaticisi bu.
Ama panige gerek yok, ben deneye yanila te-
mel fonksiyonlari buldum. Videolari cahstir-
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mak icin SELECT e sonra da
daireye basin. Listeden vi-
deoyu secin ve tekrar daireye
basin. Muzikler icin ise SE-
LECT, asagl, daire yapmaniz
gerekiyor. X tusu play/pause
islevi goruyor, kare ise ana
mentiye donlyor. Bunlari
bulmak icin bir hayli debe-
lendikten sonra readme.txt
dosyasinin ingilizcesini de
buldum. Programin icinde
bunu da bulabilirsiniz =)

Kitaplarim PSP’de

Oyunlar, muzikler, videolar...
Ne eksik kaldi? Elbette kitap
ve doklimanlarimizi okumak.
Henuiz PSP icin Word veya
PDF dosyalarini okuyan bir
program yok. Ancak txt dos-
yalarinizi PSP’de okuyabilirsi-
niz. Her ne kadar dokiimanla-
ri JPG formatina cevirerek
PHOTO meniisiinden okuma-
nizi saglayan programlar olsa
da bu hem cok yer tutuyor
hem de pil dmrini kisaltiyor.
Bundan daha iyi bir alternatif
1MHz Reader programi. Bu
programi Homebrew bolu-
miinde bulup kopyalamaniz
yeterli. Cahstirdiginizda koca-
man bir Chinese Reader yazi-
st ile karsilasiyorsunuz ama
kafaniza takmayin, ingilizce
karakterleri de gayet giizel
okuyor. Maalesef programin
Turkce karakterlere alerjisi
var. Actiginiz yazi dosyalarin-

da Tiirkce karakter
varsa PSP’yi kilitliyor
buna dikkat edin.
1MHz Reader’in
cok onemli iki ozelligi
var. Birincisi .ini, .cfg,
< | .php gibi tekst tabanh
tum dokimanlari oku-
yabiliyor. Boylece prog-
ramlarinizin ayarlarina goéz atabiliyorsunuz.
Diger ozelligi ise islemci hizini LMHz'e di-
surerek pil 6mriint uzatmasi. Acikcasi tam
denemesini yapmadim ama mantiken is-
lemci hizi LMHz iken PSP’nin pil dmrinin
en 3-4 kat uzamasi gerekiyor.

Bu programi burada bahsettigimiz diger
tm programlarin readme.txt dosyalarini oku-
mak icin de kullanabilirsiniz. isinizi kolaylasti-
racaktir.

Dosyalariniza hiikmedin

PSP’nin en buyiuk eksikliklerinden biri Me-
moryStick’teki dosyalari PC baglantisi olma-
dan dizenleyememesi. Ama bu sorun da Ho-
mebrew yazilimlariyla asildi. Benim tavsiye
edebilecegim iki farkli dosya yoneticisi var. ilki
eski Norton Commander’i andiran PSP File As-
sitant. Goruintlsu cirkin olsa da kesinlikle en
kullanislisi. Bu programi FA adiyla Homebrew
paketimizde bulabilirsiniz. Diger program BI-
OS ve UMD diskleri kurcalamaniza olanak ve-
ren File Assitant for PSP, hem arayiizii
de daha hos. Bu dosyamizin adi ise Fi-
leAS. Programlarin isimleri cok benzer,
karistirmamaya dikkat edin.

Sekilden sekile PSP [
Simdiye kadar hep faydali islerle ugras-
tik. Simdi biraz da PSP’mizi gereksiz ye-
re kurcalayalim. Ama uyariyorum énerecegim
program PSP’nizi alt list edebilir. O ylizden iyi
ingilizceniz ve siki macera ruhunuz yoksa
bunlari yapmayin.
ilk olarak kurmamiz gereken programin

adi PSPset. Bu program PSP’nin acilis videola-
rindan, geri plana, dilden PSP seslerine kadar
her seyi degistirebilmenize olanak veriyor. Bu
fonksiyonlarin bazilari derin kurcalamalar ge-
rektiriyor. Ama en basit ve muhtemelen ma-
kul olani geri plani degistirmek. Tek yapmaniz

gereken geri plan

yapmak istediginiz

\\ resmi 300x170

| ebadinda bir Bit-
map (BMP) dos-
yasl haline geti-
rip Memory-
Stick’in ana dizi-

— -

e

nine kopyalamak. Ancak dosyanin ismi 01 ila
12 arasinda bir sayi olmali (Hangi ayin resmi
oldugunu ifade etmek icin). Daha sonra PSPset
programina girip kopyaladiginiz resmi geri
plan olarak atayabilirsiniz. isin giizel yani ana
menudeki hos dalga efekti kaybolmuyor, koti
yani menulerdeki ikonlarin goériinttstint boza-
biliyor.

PSP’de Windows

PSP’de bunca seyin yapilabilecegi akliniza gelir
miydi? Acikcasi yola cikarken biz bile bu kadari-
ni beklemiyorduk. Ama daha goérdukleriniz hic-
bir sey degil. Simdi daha cilginca bir sey yapip
PSP’ye Windows 95 kuralim. Yanhs duymadiniz
PSP’ye Windows 95 kurulabiliyor. ilk yapmaniz
gereken Win95-PSP’yi internetten bulup indir-
mek. Biz CD’de vermek isterdik ama bu cok bii-
yuik dosyayi CD’ye koyarsak PSP’si olmayan
okurlar ofisi taslar diye korktuk (tabii bir de
Microsoft’un taslarinin biyikligiunden). ”Sim-
di nereden bulup indiricem bunu” diyenlerin
Google yardimcisi olsun.

Dosyayi bulup indirmeyi basaranlarin ku-
rulum icin yapilmasi gereken tek sey PSP-
COPY dizininin icerigini oldugu gibi Memory-
Stick’in ana dizinine kopyalamak. Bu butiin
dosyalari olmasi gereken yere yerlestirecek.
Sonra GAME menusine girin ve Bochs isimli
uygulamayi calistirin. Bu Windows’u baslata-
cak. Windows’unuzun acilmasi yaklasik 10

dakika surlyor. Acildiginda cok yavas calisi-
yor ve genelde kisa sirede kilitleniyor. Ama
yine de PSP’de bu goriintliyli gérmek bitin
verdiginiz emege deger. ileri sirimlerde eger
daha hizh ve stabil calisan bir Windows 95
yaratilabilirse PSP deneyimimiz bambaska bir
safhaya varacak.

Bizden simdilik bu kadar. Gelecek
sayllarda size yine ufak ufak ipuclari
vermeye devam edecegiz. Mesela su
an 2.0 Firmware versiyonunda Ho-
mebrew calistirmaya yonelik cabalar
var. Bunlardan sizi haberdar edece-
giz. Bu arada siz de bu genis dinyada
kendi cabalarinizla yeni ve eglenceli
cozimler bulursaniz bizimle paylasa-
bilirsiniz. &
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Teknik Servis

DOS OYUNLARI,
VIDEO KAYDI

Selamlar Level, ben ki sade-
ce 3 sayinizi almis (98 Ni-
san, 05 Eylil ve 05 Ekim) bir
okurum. Soyle bir hatir so-
rayim dedim, ne de olsa son
goriisme Uzerinden 8 sene
gecmis. Ya zaten makinem
anizalydi, yaptirmak icin ai-
lem kredi vermedi :( Sanki
yazdikca batiyormusum gi-
bi bir his var icimde ama
neyse ben ylzsuzlugul diz
boyuna cekip sorularimi so-
rayim.

Windows XP Home ile XP
Professional arasinda ne
fark var?

XP de eski MsDos oyun-
larini nasil cahistiririm?
“Manyak misin?” dedigini
duyar gibiyim. Calisanlar-

dan nasil ses

SDrU alabilirim? '!|-

la eski maki-
nemden Sound Blaster 16
ctkarmam mi gerekiyor?

Bende Splinter Cell var.
Oyun aciliyor ama adam
ilerlemiyor. Fare ile etrafi iz-
leyebiliyorum ama adami
ilerletemiyorum. Crack
Problemi mi?

Yine bende Philips La
Contre TV karti var. Kayit
yaparken cok iyi kalitede
gosteriyor ama daha sonra
o kayd! izledigimde kalite
dusuk oluyor, piksellesme
yasiyorum. Ayarlarda kayit
formatini degistirdigimde
de cok fazla yer kaphyor. 11
dk. Spongebob Mpegl ile
300 MB yer kaplarken pik-
sellesme, AVI'de kayit yapti-
gimda ayni surede 8 GB yer
kapliyor ama piksellesme
olmuyor. Bunun icin ne ya-
pabilirim.

Artik yeter akhma gel-
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dikce gene soru sorarim degil mi? Size calis-
malarinizda basarilar dilemekten baska bir
sey demiyorum. Calismalarinizda basarilar.
Gluc sizinle olsun.

Baris Halac
Hos geldin Baris,
Aslinda hos geldin gelmesine de bakiyorum bir
parca bos gelmissin. Sorunlar birikmis, dertler
biiytimis. Eee... Gecen 8 sene boyunca Level
okusaydin bugiin bu sorunlari ¢c6zebiliyor olur-
dun. Neyse biz birakalim ahkam kesmeyi dert-
lerini c6zelim.

Windows XP’de Professional ve Home ara-
sinda cok biiyiik bir fark yok. Var olan farklarda
acikcasi bir oyuncunun derdi olabilecek seyler
degil. Daha cok biiyiik domain network’ler ve
is bilgisayarlari icin gerekebilecek bazi 6zellik-
ler.

Eski oyunlari rahat calistirmak ve ses soru-
nunu asmak icin bir program bir de ses emula-
torii kullanman gerekiyor. Programin ismi
Abandon Loader (www.angelfire.com/re-
alm/zeroone/). Bu program oyunlari arsivle-

meni, kurulumlarini
yapmani ve kolayca ca-
EEVaP listirmani sagliyor. Ses
sorunu icin de VDMSound (sourcefor-
ge.net/projects/vdmsound/) isimli emiilatorii
kullanabilirsin. Bu ikili sayesinde eski oyunlarin
cogu sorunsuz calisiyor.

Splinter Cell'deki sorun elbette Crack’den
kaynaklaniyor olabilir. Ayrica ayarlardan klavye
ayarlarini kontrol et. Sorun klavye siiriiciileri
de olabilir. Kurduysan kaldirmayi aksi takdirde
kurmayi dene.

Kaydettigin AVI videolarin biiyiik ebatli ol-
masinin sebebi Ham AVI dedigimiz basit for-
matta olmasi. Kayit yaptiktan sonra bunlar
DivX formatina cevirirsen ebatlari makul sevi-
yelere iner.

Umarim sorunlarini ¢6zebilmisizdir 8 sene
sonra goriismek lizere =)

COKTAN SECMELI

Merhaba Sinan, sana kisacik bir sorum ola-

cak. Benim bilgisayarimin ozellikleri: MSI
K8N Neo2 anakart, AMD

SOoru 3000+ (939),1GB Kingston

DDR-400 RAM, 9600SE ek-

ran karti. Sence bu bilgisayara 6600GT tak-

sam bana kac yil dayanir.

A)1 B)2 C)3 D)4 E)5
Cebrail Hoca Keles

Selam Hoca,
Yanls adama sormussun sorunu ama sag ol-
sun Sinan sorunu bana iletti. Oncelikle “Bu do-

nanim bana ne kadar yeter” sorularina alerji-
miz oldugunu hatirlatalim. Ciinkii donanim ye-
terliligi gorecelidir. Hangi
¢oziinirliigiin, hangi per-
formans ve ayarlarin se-
nin icin yeterli oldugunu
biz bilemeyiz. Ama ben olsam bu sistemle bir
sene mutlu yasar, ikinci sene kasilir, liciincii se-
ne kururdum. Ama halen FX 5200 ekran karti
ile giil gibi gecinen okurlarimiz sana bu siste-
min bes sene koclar gibi yetecegini soyleyebilir.

WINDOWS DISKIMI SILIYOR
Merhaba Level ailesi umarim iyisinizdir, be-
nim sabit diskimle ile ilgili bir problemim
var. Windows’um sabit diski silmeye calisi-
yor nedenini bilmiyorum. Masalistiiniin sag
altinda "Safely Remove Hardware" diye bir-
sey cikiyor. Gorunurde bir

SOrU  problem yok ama ben Kib-
rs’ta yasadigim icin orijinal
oyun alamiyorum ve burada bazi oyunlari
oynamak icin third party araclari (6rnek Dae-
mon Tools) kullanamiyorum. Benim sabit
diskim Seagate Barracuda 7200 200GB SATA
8 MB Cache ve anakartim ASUS K8N lutfen
yardim edin.

ECVapP

Cagurtay

Selam Cagurtay,

Windows Diskimi silmeye calisiyor derken
tam olarak ne kastettigini anlamadim. Om-
riimde boyle bir olay da duymadim. Ancak
masalistiiniin sag altinda ¢ikan o ikon USB
lizerinden sisteme bagh
olan donanimlan giiven-
li olarak sokebilmen icin.
Yani Flash disk, webcam,
MP3 calar gibi bir cihaz baglandiginda ¢ikar.
Oyunlarla veya sabit diskinle alakasi oldugu-
nu sanmam. Deamon Tools’da 6yle bir ikonun
belirmesine yol acmis olabilir. Ama bunun bir
sorun yaratacagini sanmam.

Eger Deamon Tools’un sorun yarattigini
dustiniiyorsan onu giizelce kaldirip (gecen
ayin teknik servisinde anlatmistik) yerine Al-
cohol %120 kurabilirsin. Alcohol nispeten da-
ha az sorun cikaran bir program. Yok sistem
Sabit Diski formatlamak gibi bir egilimde fa-

EeVap
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lansa bu ancak sisteme bula-
san bir viriis veya trojan’dan
olabilir. Windows yapmaz
oyle seyler.

SURUCULER PCI-X MI
YOKSA AGP MI?
Merhaba Tugbek sana bir
kac tane sorum olacak,

1) Bende ASUS 6600 PCI-
X ekran karti var. Bu yeni ¢iI-
kan NVIDIA sirlclleri AGP
icin mi yoksa her ikisi icin
mi?

2) Belki komik ama ben
bu ekran kar-
tinin eski si-
riictstni kal-
dirmasini ve
yenisini yiiklemesini tam
olarak bilmiyorum. Nasil
oluyor?

3) Son sorum su. Eski sis-
temimde XP cabuk aciliyor-

SOru

du ama yeni bir sistem aldim ve XP ekrani
geliyor ve (altinda dolma isareti oluyor ya or-
da) 30 sn civari bekliyor. Nicin? (Amd64
3200+; ASUS 6600; Epox SLI Nforce4 yeni
sistemim) Hepinize kolay gelsin.

Ozglir Gokmen

Selam Ozgiir,

NVIDIA ve ATI'in yayinladig siiriiciiler PCI-X ve-
ya AGP ayrimi yapmaksizin piyasadaki tiim ek-
ran kartlarina uyuyor. Cekecegin siirlicliyli se-
cerken sadece 32-bit mi yoksa 64-bit mi oldu-
guna dikkat etmelisin.

Genelde indirdigin siiriicii kurulum dosya-
sini direkt calistirdiginda eski striiclyt kaldirp
yenisini otomatik olarak kurar. Ama isi garanti-

ye almak icin 6ncelikle
Denetim Masasi > Prog-

REVAD ram Ekle Kaldir'a girip bu-
radan ekran karti siiriiclilerini ve beraberinde
kurulmus araclari kaldirmanda fayda var. Siste-
mini yeniden baslattiktan sonra normal prog-
ram kurar gibi indirdigin siiriiciileri kurabilirsin.

Windows’un hangi hizda acilacagi RAM

DONANIM FAZARI

Bir ay bos biraktik Donanim Pazarinda neler neler
olmus demek isterdim. Ama gelin gériin ki pek de bir
sey yok olan biten. Biz de bu ay inceledigimiz Grin-
lerden ve Sabit Disk testinden gelen yeni Griinlerimi-
zi eklemekle yetindik. Ne yapalim piyasa daha hare-

ketlenmemis.

www.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

miktari, sabit disk okuma hizi ve bilgisayarin
yuiklemesi gereken yazilim ve donanimlara
baghdir. Muhtemelen yeni bilgisayarinda eski-
sine gore daha cok ve daha gelismis donanim-
lar oldugu icin Windows bunlarin siiriiciilerini
yiiklerken daha fazla vakit harciyor. Yine de
30sn oldukca uzun bir siire. Sabit diskini Disk
Birlestiricisi ile diizenlemeyi ve gereksiz prog-
ramlari kaldirmay: dene. Bu belki acilisi biraz
daha hizlandiracaktir.

_Tugbek Olek

Asagidaki urunleri bulabileceginiz online
madgazalar

www.eksenbilgisayar.com
www.kangurum.com
www.gold.com.tr
www.teknomarket.com
www.vatanbilgisayar.com

islemci AMD Sempron64 3000+ (Socket 754) $103 | Pentium 4 640 (LGA 775) $249 | AMD Athlon 64 FX-57 (939 Pin) $1,188
Anakart MSI K8T Neo FISR $80 | MSI 915P Neo2-FR (v1.0B) $138 | MSI K8N SLI Diamond $240
Bellek 512MB DDR-400 Kingston $49 | 1GB DDR2-533 Kingston (Dual Pack) $102 | 2 x 1GB DDR-400 Kingston $232
Sabit-disk Samsung HDO8OHJ 80GB $69 | Western Digital WD1200JS 120GB $93 | Seagate ST3400832AS $318
Ekran Karti Sapphire X600 Pro 256MB $101 | Asus Extreme N6600TD $143 | Asus N7800 GTX $669
Monitor Samsung 793 DF Flat 17" $132 | Samsung 797MB 17" $214 | BenQ LCD 17" $463
Optik siiriicii Samsung 52/32/52/16 Combo $40 | Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $59 | Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $59
Ses Karti Entegre S0 | Sound Blaster Live 24-bit $30 | Sound Blaster X-Fi Fatallty $280
Kasa Asus TA-211 $57 | Thermaltake Shark $139 | Coolermaster Stacker $179
Klavye Logitech Internet Pro $15 | Logitech Internet Pro $15 | Logitech Internet Pro $15
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 $33 | Razer Diamondback $70 | Logitech G5 $54
Hoparlor Philips MMS 260 $63 | Philips MMS460 $90 | Logitech Z-5500 $523
Floppy §7 §7 ST
Toplam $749 $1,279 $4,173

Not: Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV orani Uriin gruplari arasinda farklilik gostermektedir. Fiyatlar ithalatcilarindan degil belirtilen online magazalardan alinmistir. Bu ylizden incelemelerde belir-

tilen fiyatlardan ve baska magazalardaki fiyatlardan farkli olabilir. Fiyatlar verilirken magazalar icinde en dusiik olan deger secilmistir. Tavsiye edilen Urinlerin timi denenmistir.
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CESUR YENi D}

BIR FINCAN DOLUSU SIR

Tugbek Olek | tugbek@level.com.tr

Topraktan yaratildi insan, minerallerin, asitle-
rin, hiicrelerin arasindan. Tek hticreliydi atalari
ve her bir hiicre derinliklerinde, kivrim kivrim
gizemlerle kodlanmisti. Dogasi buydu insanin,
basit ve tek olmak, sirlarla dogup sirlarla 6l-
mek.

Ettiklerin buldu yerini ve tiim kotaliiklerin
sardi cevreni. Kaybeden hep sen oldun, kazan-
mak icin ezdikece...

Asitler can buldukca buytd, bir araya gel-
dikce canlandi. Once ylizmeyi 6grendi ve sonra
yurtmeyi. iki ayag tizerinde dikildigi guin, top-
ragin, yaradilisin kaynaginin tizerinde dimdik
durdu ve diizen baslad.

insan baskalarina pislik bulastirdik¢a, ken-
disinin yiikselecegini saniyordu. Ama baskalari-
na sivadikca, kendi pislige batti. Glinahlar ce-
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Uzak yolculuk hatiralar

hennemi yaratti ve insan bir kere daha kendi
hatalari karsisinda irkilmekten aciz, kendine
hak verdi.

Ancak saf zihnin temizligiyle var olabilirdi
insan. DustindUkce ilerledi, ilerledikce arkasin-
da yikim birakti. Sevmeyi 6grendi ama sadece
kendini ve kendi sectigini. insan diinyada her
seyden cok aci yaratti. Ve daha da utanci, nice
mutluluklari baskalarinin acilar Gzerine kurdu.

Dustindikce bulandi beynim. Anlamaya ca-
listikca her sey dylesine anlamsiz kaldi ki. “O
kadar coksunuz kil Hanginizden baslamali bile-
miyorum...”, birakti muicadeleyi. Kendini birakti
pisligin aksina.

Gozlerini kapatip da hayal ettiginde var ola-
bilirdi Ada. Mutlu olabilirdi belki de. Var olama-
yacak kadar glizel olabilirdi ve hayallerinde ola-
bilirdi. Gozlerini yumdu defalarca, her seferinde
savasti, kurtuldu ve kurtardi. Saf zihni hayaller
doldurdu, miicadeleler... Her seferinde cezalan-
dirdi, kazandikca umursamamaya basladi, aci
vermeye, kin tutmaya, nefret etmeye. Var ola-
mayacak kadar safti zihni, temizdi. Aslinda hic
var olmad.

Diinyanin guizelligi ve insanin pisligi
8 harmanlandi; her seferinde insan kazan-
di. Cehalet sardi yerkireyi, anlamsiz yere
acl, anlamsiz yere 6liim, anlamsiz yere
giinah. Ford bile kurtaramazdi, Ford’un
kurban ettigi medeniyet bile cozemezdi
insanin kérdtgumund.

Birbirine eziyet etmeden yasayabilir
miydi insanlik? Ktictik hesaplari olma-
dan. Her adiminda herkesin mutlulugu-
nu dusunerek, saygl duyarak, anlayarak,
konusarak, dinleyerek, severek, caba ve-
rerek yasayabilir miydi insanlik. Bir mut-
luluk adasi olabilir miydi yerytiziinde?

“Lanet olsun!” diye haykirdi, ayagini
yere vurdu, dizini carpti, yumrukladi top-
ragl, ona kabahat buldu, “Sen!” diye hay-
kirdi, “Sen yarattin diizeni ve asirlardir yi-
yorsun cesetlerimizi”, topraga yigildi,
topraga sarild, topraga sigindi. “Cok
korktum, cok korktum kaybolmaktan...”

Ford olsaydi keske, benligimiz olma-
saydi, sanatimiz olmasayd, diisinme-
seydik de felsefemiz, tarihimiz olmasay-
di. Mutluluk olsaydi keske ve cirkin bir

yalani yasamaktansa gtizel bir
yalani yasasaydik. Mutluluk,
mutluluk... hayvanlar gibi, ro-
botlar gibi mutluluk. O zaman
dustinseydim keske, 0 zaman
lanet etseydim ve belki o za-
man gidebilirdim Ada’ya.

Buytdukce mioldu yoksa
zamanin akisi mi bu dehlize
iniyordu, her gecen giin daha
sa¢ma her gecen guin daha
cirkin oldu diinya. Sokaga cik-
maktan korkar oldu, taham-
mulsiiz oldu ve sevgisiz. Ka-
rardi, kurudu, yaslandi ve her
seferinde parca parca taslasti
ruhu. Acimadan, hissetme-
den, sevmeden, guinler, gece-
ler, mevsimler, yillar, asirlar...
Gunes hic dogmadi artik, artik
gunes hic olmadi. Kagsayd,
keske vakti varken kacsaydi,
kendini kapatmadan, kendini
kandirmadan once.

Neden nefret ettiler biz-
den? Yoksa bizi bizden ¢ok
mu sevdiler. Utanmishigimiz
kompleks yapmadan énce
belki de gercek bizle yiiz yu-
zeyken cok sevmislerdi bizi.
Ama ne kaldi ki bizden geriye
sevecek. Her gazetenin lcln-
cu sayfasi gibi ayni hayatlari-
miz. Glzelligi yaratmadik, gi-
zelligi harcadik, futursuzca,
yersiz yere, sirf cahilligimiz-
den, sirf aptalligimizdan. iha-
net ettik topraga, ilk canlidan
ilk at binene, bu toprag ilk
ekenden bu topraklar icin
olen herkese dek... ihanet et-
tik atamiz kim varsa.

Mutluluk olabilir mi diin-
yada? Bizde olmayan bir mut-
luluk, esenlik. Saf gtizellik ola-
bilir mi diinyanin bir yerinde...
Bir ada... Mutluluk Adasi. Ola-
bilir mi?

Veni Vidi Mori l
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GUILD TOPLANTISI YAPTIK

Daha 6nce hi¢ yiziini gérmediginiz

insanlar

Garip,

Aslinda garip degil de alisiimadik.

Aylarca Team Speak’te konusarak geceleri-
mi beraber harcadigim insanlarla ayni masada
oturuyorum.

Hepsiyle saatlerce sohbet etmeme, genel,
6zel hayatimla ilgili bircok konuyu paylasma-
ma karsin hic birinin yliziini gérmemistim.

Simdi yanisi etrafimda oturuyor. Ustelik ba-
zilari gene oyunu bizimle beraber oynayan es-
leriyle birlikte gelmisler.

Yas ortalamasina bakiyorum, 21'i de var
37’si de. Toplam 30 kisi iki ayr masadayiz.

Guild lideri dedigimiz ve hep bizi ydnlendi-
ren adama bakiyorum, hesabi sonunda o top-
luyor. Onun toplamasi bize dogal geliyor.

istanbul, Beyoglu Nevizade Sokak'tayiz.

Gaziantep’ten gelen de var Blkres'ten de.

BUTUN GECE NASIL GECTI?

Tabii ki butiin gece WoW’dan konustuk. So-
lumda oturan arkadasin 1 saniyede mage al-
masindan (ki aslinda 6 saniyede almis ve arka
arkaya yaptig 10 diellodan sadece bir tanesini
kazanmis), raid’lerde neden wipe yedigimize
(ctinki raid’deyken heal atmasi gereken priest
kardesimiz TV seyrediyormus) ve nasil hizli pa-
ra kazanilirdan yetenek agaclarina kadar oyu-
nun her yerine girdik ciktik.

Hatta bir ara WoW’u birakip masa ustiin-
den konustuk. Forgotten Realms anilarimizdan
bahsettik. Sonra sagima baktim ve 1998'de ta-
nisip senelerce bir sekilde beraber oyun oyna-
diktan sonra ilk defa ylzlni gorebildigim bas-

ka bir arkadasimi gordiim. 11 aylik oglunu uyu-

tup esiyle beraber gelmisti. Onlar ise devasa
online gecmislerinden, oyun tarihinden (Ams-

ki anilarindan konusuyorlardi.

Soyle bir etrafa baktim.

Tamam, daha 6nceden tani-
san ve uzun zamandir arkadas
olan kisiler de vardi. Ama daha dnce hic yuziini
gormedigin bir insanla karsi karsiya gelip sanki
senelerdir tanisiyormussun gibi sohbet edebil-
meni saglayan cok az konu biliyorum. Oyun da
bunlardan bir tanesi. Saatin nasil 12 oldugunu
anlamadim. Durmadan konustuk, guldik, ye-
dik, ictik.

Herkesin derdi ayni, oyuna bakisi ayni, ha-
yata bakisi ayni. Herkes rahat, herkes hosgori-
G

Sonra yaptigimizi baska bir gozle daha gor-
dim. Aramizda kiflr eden kimse yoktu. Hi¢
kimse sagma sapan hareketlerde bulunmuyor-
du. Herkes sanki (dramatize ettigimi sanmayin)
biraz kardes gibiydi. Tabii ki eglenirken sebeklik
yapmaya aciktik. Ama kimsede asirilik yoktu.
Ayrilirken herkes birbirine sariliyor, telefonlar
aliniyor, cikista bile sohbet bitmiyordu.

Ben bu kadar keyifli bir guild toplantisi ya-
pacagimi tahmin etmiyordum.

Buradan sonra “kim bilgisayar oyunlari in-
sani asosyal yapar demis?!” gibi bir ciimle ku-
rup bir seyler savunmaya ya da bu iddiayi sa-
vunmaya calismayacagim. illa ki her yazinin bir

Burak Akmenek | akmenek@level.com.tr

mesajla bitmesi gerekmiyor.
Bulustuk, birlikte zaman ge-
cirmekten cok cok keyif aldik
ve dagildik.

Tek soylemeye calistigim
insanlarin nerede olursa ol-
sun kendine benzer insanlari
bir sekilde bulabildigi. Hani
bir okuldan iceri ilk girdiginiz-
de bir stire sudan ¢ikmis balik
olup sonradan ortak yanlari-
nizin ¢ok oldugu insanlarla
farkina varmadan bir araya
gelirsiniz ya. iste bu da boyle
bir sey. Sanal veya gercek, is-
ter istemez birbirine benze-
yen insanlar bir araya geliyor.
Ama sonra is asil zor olan kis-
ma, yani bu grubu kurduktan
sonra onlari ahenkle yonet-
meye ve yonlendirmeye geli-
yor ki iste burada guild lideri
denen nacizane kisiye cok is
dusuyor. H

trad, C64, kafa ayari, Amiga, 383) ve oyunlarda-

Hani bir okuldan iceri ilk
girdiginizde bir siire sudan cikmis
balik olup sonradan ortak
yanlarinizin ¢cok oldugu insanlarla
farkina varmadan bir araya
gelirsiniz ya.

A GM Kanuni pasa diistinmektedir: Ne olacak bu guild'in hali?..

109



0 GOLU BILEREK YEMEDIM!

kahraman olma ihtimali? Aban-
mak yoktu. iyi de; plastik, mesin
yuvarlaga benzemesi icin Usti-
ne yamuk cizgiler cizilmis olan
ve riizgari arkasina aldigi zaman
Ridvan Dilmen gibi hizla ataga
kalkan o topla abansam ne olur-
du? Sanirim, hicbir sey. Ancak Futbol Federas-
yonu’nun kuraliydi bu; abanmak yoktu iste.
Bir glin, babamin yillarca disariya cikar-
mama izin vermedigi ve yalnizca evdeki
uzun, halifleksli koridorda cift kale mag ya-
parken kullandigimiz mesin topumu 6zgurli-
gline kavusturmak icin gerekli gérlismeleri
yapip, ondan muzakere tarihi aldim. Ve so-
nunda, mavi/beyaz renkli Mikasa topumu si-
sirip abimle her zamanki gibi okulun bahce-
sine gittim. Mahallemiz icin kiiclk, insanlik
icin blyuk bir glindu bu; mesin topla mag
yapacaktik, dustinsenize. Takimlar kuruldu,
25 Eski Lira’yla hava atisi yapildi; kaleler se-
cildi, ama top benimdi, istedigimde alip gi-
derdim. Macin basindaki kaleci secmelerinde
pozisyonu uzaktan takip ettim. Secmeler bi-
tene dek goris mesafesinin disinda, Golge
Adam gazetesi gibi sahada dolastim; kaleye
gecemezdim, buna hazir degildim. Magin
mavi, mesin topumla yapiliyor olmasi isimi
zorlastiriyordu. Kaleye gecip “SABA, cok iyi
televizyon!” demek istemiyordum, ayni Si-
movic gibi. Neyse ki Ahmet gecti kaleye. Za-
ten o bu is icin bicilmis kaftandi;
usttindeki cubuklu
Besiktas formasi-
na ragmen hala
! enlemesineydi.
- “Algida Yanil-
gl”ya ihanet edi-
yordu. Clinkl di-
key cizgili for-
masina karsin
zayif gorun-
muyordu. De-
gildi de... Bu
ytizden o ka-
lemizi tehlikelerden
koruyabilir, SABA'nin
tanitimini en iyi sekilde ya-
pabilirdi.
Mac hizli basladi. Rakip takim, okulun bah-

Firat Akyildiz

firat@level.com.tr

Kimse kaleye gecmek isteme-
diginde ortaya atilan, herke-
sin sirayla kaleye gecmesi ve
iki gol yiyene kadar kalede
kalmasi tehlikeli bir fikirdi.
Orta sahasini cevresi demir-
lerle cevrili Atatiirk heykeli-
nin olusturdugu tas sahada
top kosturmak, nefes nefese
kalmak, bilim adamlari tara-
findan arastirma amach kul-
lanilan iki tas parcasi arasin-
da kalmaktan daha eglence-
liydi bir defa. Bunda herkes
hemfikirdi. Kaleye hicbir za-
man macin basinda gecmek
istemedim ama. Aslinda ma-
¢in basinda gecip bu baski-
dan kurtulabilirdim. Ama de-
dim ya, hicbir zaman bunu
yapmadim. Ne var ki, er ya da
gec, her gelecek vaat eden
genc futbolcunun yolu kale-
den gecerdi. Ya macin en kri-
tik aninda, futbolda kes-
me diye tabir ettigimiz
vurusla topu iki met-

re ylksekliginde-
ki duvarin ko-
sesine asip,

10

Elimden geleni yaptim...

ce dlizenlemesine aldirmadan kanat akinlariy-
la bizi baski altina aldi, uzun paslarla gol aradi,
kaleye etkili sutlar cekti; Mikasa topumuza aci-
madan. Ve Ahmet art arda iki gol yedi. Nefesi-
mi tuttum, gozlerimi yumdum. Godzilla pe-
simdeydi; Volkan Abi’'nin “Firaaaaaaat, kaleye-
eeeel” demesi an meselesiydi. Aslina bakarsa-
niz, cocukken her sey an meselesi gibi gelirdi
bana. Her seye aniden karar verirdim, her sey
aniden olurdu. Ben dururdum, cevremdeki her
sey hizlanird. iki farkli kaset calar varmis gibi;
birinde “Stop” tusu basili, digerinde ise “For-
ward”... ikisi de bozuktu sonucta. Volkan Abi,
“Firaaaaaaat, kaleyeeeee!” diye seslendi, alti,
ya da yedi “a” ile. Adaya disseydim yanima
alacagim U¢ seyin icinde bu iki direk olmazdi
kesinlikle, ama kaleye gectigimde otomatik
olarak iki hakkimi kullanmistim. iki direk vardi
elimde... Kaleyi ortaladim dnce, ellerimi iki ya-
na actim. Kale icin fazla klciktim, neyse ki
statta g6zlemci vardi ve bu ylizden abanmak
yoktu. Ama topa sahip olma oranimiz ben ka-
leye gecince tersine dondu; ylizde 72’ye yiizde
28. Yalnizca birkac defa gol girisiminde bulun-
dular, birinde basarili oldular. Kaleden ¢ikmak
icinse bir gole daha ihtiyacim vardi. Cok sikil-
mistim; karincalarin kendi aralarinda yaptiklar
sehirlerarasi maci izlemekten de sikilmistim.
Gok agir hareket ediyorlardi bir defa. Bir mag,
ikinci Diinya Savasi gibi yillarca stirliyordu. Gol
yemem gerekiyordu, kendimi The Shawshank
Redemption’daki Andy Dufresne gibi hissedi-
yordum; bu esaretten kurtulmaliydim. Sonun-
da karsi takim ataga kalkti. Ver-kaclarla, dagi-
nik cizgilerle cevrili ceza alanina dogru yaklas-
tilar. Fatih uzaktan késeye dogru kot bir vu-
rus yapti. Kurtarmak icin bir hamle yaptim. Ve
top saskin bakislar arasinda aglarla bulustu.
Gevremdeki herkes hizlandi, Forward tusuna
basilmis gibi, bu kez durmadim; zira cok hizh
kosuyorlardi. Dayak yememek icin kagmam
gerekiyordu. Ama o golu bilerek yemedim...
Kesinlikle bilerek yemedim... H

Secmeler bitene dek goriis
mesafesinin disinda, Golge Adam
gazetesi gibi sahada dolastim;
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HER OYUN FIRMASI
BUNU KONUSUYOR

Komplo teorileri aslinda benim tarzim degil.
Ama bu teorilere her ne kadar "Aman hadi ca-
nim, olur mu oyle hi¢" deseniz de icinize ates
duser bir kere. Bayramda el 6pmeye diye gitti-
gin memlekette bir telefon calar gece vakti. Gi-
zemli bir ses, telefonda sana aynen soyle der:
"Duydun mu lan oyuna olanlari?!". O gizemli
ses tabii ki seninle ayni oyundaki Jesuska-
ne'den baskasi degildir. Devam eder artik gize-
mi kalmamis ses: "Abi mahvettiler oyunu mah-
vettiler. Oyunu FPS'ye ceviriyorlar!" Nasil yani,
kem kiim derken durumu anlayip, derhal bu
énemli meselenin kaynagini bulmak icin istan-
bul'a doniilir.

Gergi sagolsun Kane'in "rezil ettiler, mah-
vettiler" diye séylenmesine alisiktim ama bu
sefer durum bayagi ciddiydi. Aslinda bazi de-
taylari onun yazisinda okuyacaksiniz (sayfa 83)
ama o pes ettikten sonradan ben bu yaziyi ya-
zana kadar "isyanlar" dinmedi.

200 BIN SES SANKI AYNI ANDA

CIGLIK ATTI VE BIR ANDA SUSTU

Star Wars Galaxies’in son gorev paketi Trials of
Obi Wan resmi olarak cikip, alan aldiktan bir
guin sonra, tim combat'in artik sizin "isabet"
yeteneginize bagh olacaginin aciklamasi, her-
kesi tepetaklak etti. Clinkl o gtin duyurulan
sey, daha betasi olmadan 15 giin sonra oyuna
girecekti. Bu tamamen oyunun turiinin

JALAXIES

STARTER r.:|r

RPG'den shooter'a cevirmek de-
mekti. Yani soyle 6rnekliyeyim,
SWG’nin basina gelen bu olay
Blizzard'in cikip, "Arkadaslar
WoW degisiyor. Artik mevcut ka-
rakterlerinizle oynayabileceginiz
online yaris oyununa ceviriyoruz"
demesiyle ayni sey. Peki, neden
boyle apar topar bir degisiklik?

Degisik teoriler ytrttultyor
forumlarda bu konu lzerinde
ama en goze carpan teori, Lucas
Arts'in (LA) Sony Online Enterta-
inment'i (SOE) bunu yapmaya
mecbur birakmasi. Yilbasi alisve-
rislerinin baslamasi ve
XBox360'in cikiyor olusu da se-
beplerden bazilari sayilabilir. Ama
yine de yeterli degil. Séylentilere
gore LA'nin oyunu kendine gore
gelistirmeyi stirdlrdugu, Aus-
tin'de yapilan toplantidan sonra
SWG oyun gelistiricilerinin dahi
bu projeyi cok kisa siire 6nce 6g-
rendigi idi. Firmalar arasinda ya-
sal dava konusu olabilecek bu ko-
nu biraz da LA'nin kaba dayiligy-
la mi olmustu?

Bu teori her ne kadar mantikli
gibi goruinse de, bu projenin varli-
gindan haberi vardi tabii ki
SOE'nin ama "rafa kaldiriimis"
bir proje olarak. Daha bir ay
oncesinde bir meslek tama-
men elden gecirilmis, ozellik-
leri duizeltilmis ve degistiril-
misti. Eger boyle bir seyin var-
higini SOE biliyor olsaydi, ne-
den ayri ayri meslekleri den-
geleyerek zaman kaybetmis-
ti?

Bir diger soylenti ise,
LA'nin, oyunun isim haklarin-
dan gelen paray yeterli bul-
madigi icin SOE'ye "Subat
2006'ya kadar oyuncu sayisini
arttirmasi, aksi halde isim
haklarini geri alacagi" yoniin-
de uyarida bulundugu ve SO-
E'nin de panige kapilip "Ne
denersek kardir, batti balik

Selcuk islamoglu

sislamoglu@level.com.tr

yan gider" mantigiyla boyle bir sey yaptigl. Bu
da tartisilir ama yine bir énceki gibi mantikli bir
teori diyebiliriz. LA'nin zaten isim haklarindan
dolayi diger firmalardan aldigi paralarla cebini
doldurdugu da bilinen bir sey. Her ne kadar
"Star Wars" gibi bir isme guivenip, mevcut
oyunculari da elinden kacirma riski olan bir de-
gisiklige yatirrm yapmak, akil kari degil. SOE'nin
"Artik LA'ya para vermekten biktigindan dolay!"
oyunculari bilerek ve isteyerek kacirdigi séylen-
tisi de kulaktan kulaga dolasiyor, bizden soyle-
mesi...

"SUPER EKSIN, COK

OLUMLU TEPKILER ALDIK" MI?!

Ne kadar "eksin" tartisilir ama sdzde olumlu
tepkileri goremedik forumlarda da. RPG diye
oyunu almis olanlar, 2 sene emek verdikleri
oyunun "suutir'a donmesine tepki olarak he-
saplarini kapattilar. 15 glinde tahmini 60 bin
hesabin kapatildigi dolasiyor dedikodular ara-
sinda. 200 bin toplam oyuncusu olan bir oyun
icin bu atar damar patlamasi demek.

Yeni halini begenenler de yok degil, ama es-
ki haliyle tek ortak yaninin grafikler oldugunu
sdylersek yalan olmaz. SWG'ye "MMOShooter"
olarak yeni bir soluk getirebilir mi zaman gos-
terecek ama bir cok solugu gotirdigtini gori-
yoruz. Oyun firmalari bundan bdyle bir degisik-
lik yaparken bir kez daha distneceklerdir. As-
linda simdiden SWG'nin ders verdigi bir firma
var gibi. WoW'a bir tuirli eklenemeyen He-
ro'nun, Jedi gibi bir alfa sinifinin MMORPG'ye
getirdigi sorunlar ylzlinden eklenmedigi soyle-
niyor... Ama aramizda kalsin. bende dedikodu
bitmez ;) B

Kane'in "rezil ettiler,
mahvettiler" diye sdylenmesine
alistktim ama bu sefer durum
bayaqi ciddiydi.
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Ama pu pbaska fabrika. icinde
rasaeiwm yapiliyor. Kendisi i+al-
ya’da ama calisanlarr ddnyanin
doer pir vanindan. Faprica, Be-
netron’un bir +ir +asarim mer-
kezi. Her vl farkli dlkelerden
tasariwm dgrencilerini konuk edi-
yor ve cesitli alanlarda (video,
forograf, enddstrivel +asariw,
vs.) etkilesimde bulunmalarini
sagliyor. iyi de yapiyor ¢inkd
egitim, arastirma, paylasivw der-
ken veni fikirlery, yeni dednler
ortaya cikivor; pir anlamda ge-
lecek +asarlaniyor. istanbul’'da

Festinal Zamans
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Aralik ay: dzellikle dijital video
ve kisa filmle ilgilenenler icin
oldukca bereketli gececek. On-
celikle gecen ay filmleriniz var-
sa verin dive duyuru yaprigim
Akbank KKisa Film Festivali var

(6-16 Aralik, Aksana+). Bu sene
ikincisi

ddzenlenen festrival gayet
zZengin bir programa sahip. On
elemeyi gecen #8 filmlik secki-
nin yan: sira sdylesiler ve a¥dl-
yeler de pulunmakra; hatra en
ufak bir fikrim olamasina rag-
men "En Ucuza Nasil Kisa Film
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acilan Faprica Features
ise bu gen¢ +asarimeldarin
dednlerinin sergilendigi
ve satisa sunuldugu ki-
¢ik pir dikkan. Yeri Be-
yoglu’ndaki Benetrron’un
kosesini hemen dondnce.
Eger ginlik kullandigi-
niz opjelerin rasarimsiz-
liklarindan sikildiysaniz
Faprica Features’a bir
90z atin, ayrica pizza+
tasarimla ugrasiyorsa-
niz da www.faprica.i+
adresine bir riklayin.

m——

Imﬁi

Cekilir2" diye pir atdlveyi de
dstlenmis durumdayiv. Ayrica
festival pu yil canlandirma ki~
salarina ve uluslararas: kisalara
da pirer pdldm ayiemis (deray-
lar icin wwweakbanksa-
nar.com/kisafilm). Akbank’in
hemen ardindan dijital film fes-
tivali ResFest basliyor (16-18
Aralik, Yeni Melek). Dinvada
kendi alanindaki en dnewmli fes-
tivallerden

piri olan ResFest, istan-
bul’a ilk kez gecen sene ugra-
mis+ie Bu yil program yine ¢ok
leziz. Gerek teknik gerekse de
fikie acisindan pirpirinden +u-
haf ve enteresan Kisa film, +a-
sarim videosu ve video klip me-
raklisiyla pulusacak. Gosterim-

lerin yan: sira konsept partiler
ve atdlyeler de program kapsa-
minda. Kisa film, grafik +asariw,
video, forograf Veya oyunla
veya hepsiyle ilgilenivorsaniz,
kisacasi yeni medyanin herhan-
gi bir sanat-+tasarim alaniyla bir
sekilde hasir nesirseniz, Res-
Fest’i kesinlikle tavsive ediyo-
rume. Dijital tasarim ve video
ddnyvasini

yakalamak icin ¢cok iyi bir
firsat. Ne menem seyler gdste-
rildigini merak ediyorsaniz fes-
¥ivalin reswi sitesine bakabilir-
siniz (wwwaeresfest.com). isran-
bul’da gerceklesecek gosterim-
ler i¢inse adresin sonuna bir
‘+e’ ekleviverin. Fuayede go-
rismek Gzere.
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Belki geliswmis dlkeler icin degil
ama IMAX deneyimi pizim i¢in
yepyeni. Simdilik Ankara ve is-

oeve

tal-surround sisrtemleri unutun
arhik, bosuna ugrasiyorsunuz.

deyip solugu AFM Maltepe’deki
pasin gosterimipde aldiw. ‘Uzay
istasyond’ a“e@ese(? izledik

ha dogrusu vasadik demeliviv.
Goridntd adeta perdeden ikip
katmanlar halinde burnunuzun

nuz (o kadar da 3D degil vani)
Bu yepyeni sinema deneyimini
daha fazla rarif etmeye ¢alis-
mak yerine bizza¥ yagamanizi

nolojiden ana hatlariyla bah-
setmek gerekirse, IMAX filmleri,
en pdyik film formating
(15/70mm) kullanan dzel IMAX

icin farkli odaklarda ¢ekim ya-

*ranpul’da birer adet IMAX salonu
pulunmakra. Peki nedir bu IMAX?
Gelecegin sinemas: dersek apart-
mis olmayiz herhalde. EVierinize
kurmak icin didindiginiz projek-
¥oeld 5+1 (hatra T+1) dolby-digi-

IMAY, gercek anlamdaki 3 poyut-
lu gorintdleri ve sesleriyle ina-

nilmaz pir seyir deneyimi yasati-
yor. Gozdmle gdrmeden inanmam

bir grup sansli insan olarak, da-

ondne kadar geliyor. Dokunmak

istiyor ama *apii dokunamiyorsu-

siddetle +avsive ediyorum. Tek-

kameralariyla ¢cekilivor. Her g6z

/}1 5/)16:*1415/

pldigini ve daha sonra bu iki
aye film seridinin 8zel IMAX pro-
Jeksiyon makinesivie (1.5 wmilyon
dolarmis) perdeve vansitddigini
ve izleyicinin Yak¥ g yine d8zel
IMAX polarize gozliklerivle pir-
lestirildigini ddsdndn. Gerisini
ddsdnmeyin, pirakin dsrindze
gelsin vunuslar, dinozorlar ve
kozmonoHar. Gercekren her se-
yivle pampaska pir sistem. Sis-
remin vani sira IMAX salonlar da
baska olmak durumunda. Once-
likle salon dzellikle projeksiyon
makinesine gore rasarlaniyor
(etrafina kuruldugu da soylene-
bilir). Sonra perde neredeyse se-
kiz katli bir bina viksekliginde
ve kolruklar dyle pir aciyla ver-
lestivilvwis ki bu sefer kabarik
sacli kadinla laput kafali adawin
hi¢ sansi yok. Zaten gdrdsinize
bir seyin girmesi +im deneyimi
bitirivor. Neyse, ¥dwm bu reknik
deraylar ve hangi film nerede

ddsenler
ve aya-
g bur-
kanlar
var. Ne-
reden
¢k
pelli olma-
van bu
makineler,

~] Baglant: kesilmeden dnce ya-
zarlarimizdan Gdven Gatak’in,

N istiklal Caddesi’nden son sbzte-

ri: “Simdilik herhangi bir can
&' kayb: yok. Sadece ukurlara

istanpul’un
kalbi Be-
yoglu'nu verle pir etmis durum-
da. Bu makineleri kim kontrol
ediyor ve neden gizelim istik-
lal Caddesi’ni kaziyor, kazmali-

oynuyor i¢in

wwwieitmaxtr.com.tr adresine
bakmalisiniz.

IMAX filmleri simdilik azami 45
dakikalik belgesellerden ibaret.
Awma Hollywood ¢ok+an olava el
atmis durumda. Neyse ki kamve-
ralarin ebatlari ve sistemin mali-
yeti hizlarini kesiyor. Yine de
IMAX devsirme yontemiyle (IMAX
3D DMR) standar+ filmlere dcdn-
¢l poyutru kazandirmak mdmkan.
Bu yontewm ilk defa Polar Express
dzerinde uygulanmis ve film ina-
nilmaz gise yapmis. Daeisi diger
filmlerin basina. Pek yakinda
ucan bir rekmeyi bizzat agzimiza
yemenin, alien solugunu ense-
mizde hissetmenin veya havaya
ugan arapanin plakasini beynimi-
Ze yemenin hazzini yasayacagiz.
Yasasin sinemalar, +d-kaka ho-
me-theater’lar diyverek, ‘iyi film
sinemada izlenir, ister 2D ister
3D olsun’ dive yazmaktan da
kendimi alikoyamiyorum. Hatra
sinemay uyduruk VCD’lerle *+i-
kermevin bile divorum.

yor? Aldigimiz pilgilere gore
kendilerine ‘beeeleeedeieyees’ di-
yorlar. Hareflerin acilimlaer ha-
len bir muamma. Bu istila ne
kadar sirecek? Geldikleri gibi
gidecekler mi yoksa Beyoglu’'nu
dondstirecekler mi2 Acikcas:
pilemiyoruz ve acimizi i¢imize
atiyoruz. O da ne? Kazi¢( an-
droidlerden biri varligivme far-
keri ve puraya dogru gelivor!
(baska pir ses) Ya gardasim
ciksana kazi alanindan! demin-
den beri ne konusuyosun kendi
kendine? Cekil yoksa indiricem
peline kazmay(!”

Giren Catok 13



Uzun zamandir yazmiyordum, ilk defa gecen ay yazdim sizden hic tepki gelmedi. Neden diye diisiindiim,
sanirim sayfaya adimi ve mail adresimi yazmadigimiz icin olabilir gibi geldi bana! Aha adim, aha e-mail
adresim. Arada bir ah dersiniz artik...

DVD

In Flames

Ben uzun siiredir dinlemiyordum In Flames'i.
Whoracle’dan sonra bi soguma gelmisti. Jes-
ter Race albiimiine takilip kalmistim. Saninm
benim gibi cok adam vardir boyle. Neyse Co-
lony ve Clayman derken Reroute to Rema-
in’den sonra isindim yeniden. Bu arada In Fla-
mes biiyiidii, semirdi tabii, Amerika, Japonya
derken acildikca acildi. Gecen yaz Tiirkiye’de
de konser verdiler —ki feci icimde kalmistir.
Tersime geldi gidemedim. Performanslari sii-
permis denilene gore. Eh ben de DVD’sini izle-
yeyim dedim, daha da kot oldum. Hakikaten
sahnede siiperlermis.

iki diskten olusan DVD setini tika basa dol-
durmuslar. ilk disk DVD 9 ve 3 ayri konserden
olusuyor. Live at Hommersmith, Sticky Fingers
GBG, Soundtrack Tour 2004 sahnelerinde tami

Ibypocrisy

ExtrerEMetal’in en dolu miizigini yapan grup
desem Hypocrisy’ye yanlis olur mu acaba? Ba-
sinda bir dev, Peter Tagtgren varken yanlis ol-
maz herhalde... Bu adam ne icin yaratilmis aca-
ba? Hypocrisy islerinden biri sadece. Pain, Abyss,
Bloodbath ve daha bircok yan projesi var. Asil isi

prodiiktorliik —ki su an piyasadaki cogu biiyiik ex-
trem metal grubunun arkasindaki adamdir kendi-
si. Davul calar, bas calar, gitar (eh yani) calar, vokal

yapar. Insan degil bu adam!

Neyse bir nefes alayim... Virus, son iic al-
biimdiir Hypocrisy’nin devam ettigi tarzda.
Eski fanlar sevmese de sonradan olma bir
Hypocrisy dinleyicisi olarak bana gayet akici
ve giizel geliyor. introdan sonraki albiimiin gi-
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tamina 34 parca gomiilii! Son albiimlerden ge-
riye dogru azalarak hemen hemen tiim albiim-
lerden sarkilar mevcut. Hammersmith konse-
rinde Dimebag Darrel anisina Pantera’dan Fuc-
kin’ Hostile’ da caliyorlar. Sticky Fingers sah-
nesi biraz kiiclik ve kameralar pek basarili degil
ama bu lic mekanda da ses diizeni iyi. Oldukca
temiz calmis elemanlar.

ikinci DVD’de 6 tane video klip bulunu-
yor. Soundtrack To Your Escape albiimiinden
5 (oha nerdeyse albiimiin yarisi kadar sarkiya
klip cekmisler), bir de Reroute To Remain al-
biimiinden System adl sarki. Backstage, tur
goriintiileri ve elemanlarla yapilmis réportaj-
larin yer aldig1 Jester TV de bu diskte. Ayrica
Dial 595 — Escape ve Touch of Red sarkilarinin

soundcheck’lerini de izleyip konserden dnce

gorcan abi - gorcan@gmail.com

iceri sizma fantazinizi yasayabilirsiniz.

Sonug olarak bir DVD’ye para verecekseniz, ti-
ka basa dolu ve kaliteli bu DVD setiyle parani-
zin karsihgini alirsiniz.

ris sarkisi War-Path siiper bir riff'le giriyor. Bu
tarzin hastasiyim iste. Black mi Death mi arada
bir sound, diimdiiz degil... Scrutinized ve Let the
Knife Do The Talking benim favori sarkilarim.
Craving For Another ve Blooddrenched sarkilar
daha Death Metal’e yakin ve eski fanlarin hosu-

na gidebilir diye diislinliyorum. Living to Die’daki
diiz vokaller oldukga etkili olmus. Albiimiin geneli-
ne gore biraz soniik de olsa dinlenesi bir sarki.

Bu albiim de yaninda bir bonus DVD ile geli-

yor. 2004 yilinda Strasbourg konserinden 12 sarki
yer aliyor. Pek profesyonel olmasa da birkac kame-
rayla cekilmis bir konser. DVD’nin ilging yani bir
sarkida Destruction vokalisti ve bascisi Schmier vo-
kale gecmesi.

LEVEL 107 iSGAL



Gorefest

Rock the Nations’da Gorefest'i en 6nde nere-
deyse gozlerim kapali izledim. Gorefest sahne-
deyken dyle costum ki kafa sallamaktan, bagir-
maktan sahneye bakmadim desem yeridir. O
kadar cosmusum ki bir ara yanimdaki adamla
birbirimizi “haaagm” efektiyle yumrukluyorduk.
O arkadasa buradan selamlar. Yanimizdaki koz-
monot Manowar fanatikleri her ne kadar bizden
tiksinse de siiper eglenmistim. Konserden beri
playlistimden Gorefest eksik olmadi. Erase ve
False’un yaninda olgunluk albiimleri Soul Survi-
vor ve Chapter 13’e abaniyordum. Mindloss bi-
raz takoz olsa da o da Gorefest'tir, onun da tadi
ayn. Ama bir seyler eksikti. Bu ay buldum eksik-
ligi sonunda! Adamlar yeni albiim ¢ikarmislar.
Goriince agzimin suyu akt. Bir de yaninda DVD
var imis ki o da biraz belgesel niteliginde olsa da

Dimmu Borgir
Bu ayki ikinci bomba da Dimmu Borgir'den. Grup
1996 tarihli ikinci albiimleri sayilacak Stormblast’i
yeniden kaydetmis. Ve 6yle boyle degil, neredey-
se yeni albiim kadar degisik olmus. Eskisini cok
severdim, yenisini dinleyince “oy” dedim, kesin-
likle yenisi edinilmeli. Klavye tonundan, gitar to-
nuna, vokalden, introlara kadar degismis sarkilar.
Dimmu Borgir'in son iki albiimdiir yakaladigi o
giiclii sound Stormblast’la birlesince miikemmel
olmus.

iki albiim arasindaki farklara gelirsek... Bir ke-
re sarkilarda intro kalmamis. Zaten Commodore
64’le yapilmis MIDI’ler gibi cogu. Albiim, Alt Lys Er
Svunnet Hen'in introsu atilmis sekilliyle bashyor.
Broderskapets Ring sarkisinda gitar riff'ini bile de-
gistirmis adamlar. Albiimdeki en biiyiik degisiklik
degisiklik ise Sorgens Kammer sarkisinda. O ka-

Opeth

Biraz gec de kalsam Opeth’in albiimiinii dinlemeyi
basardim. ilk basta sunu séylemeliyim ki bekledi-
gim gibi ctkmadi albiim. 2002 Deliverance ve ardin-
dan bir yil bile gecmeden cikardiklari Damnation al-

biimleri ile dinleyici kitlesini
artirdilar. Artirdilar da Damna-
tion gibi akustik agirlikli yavas
bir alblimden sonra baya
korkmustum. Giizel olmasina
giizel bir albiim ama fazla yu-
mi de olmasin. Opeth’in o sert
ve yumusak gecisleri muhte-
semdir zaten. iste albiim bek-
ledigim gibi cikmadi dedim ya
bekledigimden daha iyi
olmus. Tamamen diiz vokal ve
akustik olacak diye korkmus-
tum. Briital vokal de var, diiz

gorselimizi doyuruyor.

Neyse ilk 6nce albii-
me bir bakalim. Bir kere
sunu soyleyeyim; bu
adamlarin miizik bilgisi
stiper. Yumilik yapip
degisik tarzlara kayabi-
lirlerdi belki ama miizik
bilgilerini o sert so-
und’la birlestiriyorlar ve Gorefest cizgisinden hic
cikmiyorlar. Bu adamlar bu yiizden cok seviyo-
rum iste. Albiim bomba gibi. O agir bas tonlarda
glimbiir glimbiir miizik. Sarkilarin sololarla siis-
lenmis olmasi da ayn bir giizellik. Her sarkida ol-
masa da bence tatmin edici.

Alblimdeki ilgi cekici sarkilara bakarsak... -
Gerci bana gore hepsi sliper ama- Yavas bir gi-

dar degismis ki albiimde bu sarki yok! Yerine Sor-

gens Kammer Del Il sarkisi var —ki sani-
D .[ H
-

SStormblist

vokal de, akustik de. Biitiin bu 6geleri birlestiren bir
albiim yapmislar. Albiim yumusak havasinda gayet
sert bir girisle aciliyor: Ghost of Perdition. Bu sarki-

olsun diyorum.

I RMMUERTEL

daki inisler cikislar siiper olmus.
Albiimiin ilk yarisindan sonra
sertlik azaliyor. Hours of
Wealth Damnation’e girebi-
lecek bir sarki. Aslinda sert
sarkilar Deliverance, yumu-
saklar ise Damnation’a gire-
cek nitelikte. Bence grup
kendini tekrar ediyor su ara-
lar. Grubun siki hayranlan bu
albliimii sever, ama hala kafa-
niz Still Life alblimiindeyse
bu albiim sizi sikar. Ama
ben Opeth olsun camurdan

rizgahtan sonra “r666” diye albii-
miin ilk sarkisi For the Masses gi-
riyor. Alblimiin nasil olacagi bu-
radan belli oluyor zaten. You Co-
uld Make Me Kill, Rogue State,
Exorcism —ki albiimiin en gézde
sarkisi bence ve The New Gods sii-
per sarkilar. Ayrica albiimiin son
sarkisi ve albiimii adini veren La
Muerte 10 dakikalik bir enstriimantal sarki.
Onun da ayri hastasi oldum.

DVD'ye gelince... Albiimiin kayrt asamalari-
ni anlatan bir belgesel niteliginde olmus. Grup
elemanlariyla muhabbet, geyik vs. DVD’deki bir
de From Ignorance to Oblivion sarkisinin konser
goriintiisii yer aliyor. Kotii kayit konserdense
boyle grubu gosteren DVD'yi tercih ederim.

rim bu “Béliim II” demek. Da Den Kristine Satte
Livet Til'in basina bir davul atagi koymuslar, bir
hizlandirmislar, bir gliclendirmisler ki sarkiy, eski-
sini nasil dinledik dersiniz. Valla anlatmakla bit-
miyor. Sorgens Kammer'in ikinci blimiinii sa-
yarsak alblimde iki bonus sarki mevcut o da albii-
miin son sarkisi Avmaktslave.

Bitti mi bitmedi. Albiimde bir de bonus DVD
bulunuyor. Grubun 2004 tarihli Ozzfest perfor-
mansindan 5 parca yer aliyor. Spellbound, Mour-
ning Palace Dimmu Borgir'in demirbaslan zaten.
Konserde Kings of the Carnival Creation sarkisini
izleyin bence. Borknagar eski iyesi Simen
Hestnaes’in vokali bilyiileyici.

Son s6z: Bu albiim diger yeniden kayitlara
benzemiyor. Cok farkl ve gelismis bir albiim ol-
mus.

4 Aralik istanbul

Aralik Eskisehir

17 Aralik istanbul / 18 Aralik Ankara

7 Ocak istanbul / 8 Ocak izmir

20 Ocak istanbul / 22 Ocak izmir

1 Subat istanbul

25 Subat istanbul

inceledigimiz albiimlerin
Tiirkiye dagitimcis
Atlantis Miizik’tir. M 0O Z

16 Aralik istanbul / 17 Aralik izmir / 18




INBOX&OUTBOX

Sevgiyle, saygiyla, Strogg'la dolu giinler gecirmeniz dilegiyle Inbox'a basliyo-
rum sevgili okuyucular. Gecen aydan bu aya icimde bir seyler degisti sanki,
ardi ardina FEAR, Quake & ve Call of Duty 2'ye maruz kaldiktan sonra artik
k6tl grafikli oyunlara tahammiil edemedigimi fark ettim. O kadar bekledigim
GUN ve Matrix: Path of Neo'dan bile arkama bakmadan kactim grafikleri
ylzinden... Bos durmamis bol bol mektup gdndermissiniz siz de. iste cuval-
dan sectiklerim (Outlook da olabilir, bilemiyorum)

PROGRAMCI OLMAK
YA DA OLMAMAK

Merhabalar Level Ailesi,

Selamlar bitiin Level ya-
zarlarina,

Yukanidaki girisi yaptik-
tan sonra nedense 5 dakika
bekledim, 6nceden ne yaza-
cagimi disinmeme ragmen.
Yine uygulamaya gecirmekte
sikinti yasiyorum galiba dui-
sundiklerimi. Olsun, basladik
bir kere. Sonu gelir elbet...

Aslinda bu e-postay! yaz-
ma amacim, "Oyun yapaca-
g1z" diyen genc arkadaslara
bir yanit vermek idi. Onlar
bana bir soru sormadilar ger-
ci, ama siz gelen "Su an ma-
tematik dersinden bu mesaji
atiyorum. Ciksak buradan da
oyun yapsak." seklindeki e-
postalara binaen burada bir-
kac sey séyleme ihtiyaci duy-
dum icimde.

Oyun yapmak iyidir, gii-
zeldir. Eglencelidir de cidden,
eger bu tip seylerle ugrasmak
size eglenceli geliyorsa. Ama
eglence kavrami, oyunu ya-
parken, oyunu oynamak saf-
hasina geldiginizle ayni sey-
leri kapsamiyor. Zira oyunu
yaparken "Su bolimd bitire-
yim. Bir seviye daha atlaya-
yim. Bu yetenegimi de artti-
rayim." gibi cimleler yerini
"Su 6zdeger ve 6zvektor bul-
ma algoritmasini nasil halle-
derim? Bu bolimde niimerik
tirev mi aldirsam, yoksa ana-
litik tirev aldirsam daha mi
kolay olur?" gibi cimlelere
birakiyor. Yani bu tip seylerle
de eglenenler vardir tabi
(mesela ben :)). Demek iste-
digim, isler goriindugu kadar
kolay degil disaridan (en
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azindan programci icin). Derslerini aksatip da
oyun programcisi olmak isteyen arkadaslara
sormak istiyorum: Acaba matematikte fonksi-
yonlari bilmeden nasil anlayacaksiniz prog-
ramlamanin mantigini? 3 boyutlu bir oyunun
grafik motorunu nasil yapacaksiniz tirev ve
integral bilmeden, vektorler ve matrisleri yala-
yip yutmadan? Bir fizik motorunu nasil yapa-
caksiniz dogrusal ve dairesel fizik bilmeden,
salinim hareketlerini anlamadan? (ki tam bu
noktada isin icine diferansiyel denklemler de
girer ve bununla birlikte Taylor serileri, Euler
Yontemi gibi Universitelerde 1-2 yil okutulan
konular da girer). Oyun programcisi olma he-
vesindeki arkadaslarin bir kismi, yukarida say-
digim konulari hentizduymamis bile olabilir-
ler. Ama elbet bir glin duyacaklar ve bir cogu
da "Ne zaman bitecek bu konular???" diye ag-
layacaklar. O zaman da cogu seyi yapmanin,
distinmekten “biraz” daha zor oldugunu an-
layacaklar...

Biraz sert bir tavir takinmisim gibi geldi
yukarida. Ama lttfen bunu sert bir sekilde al-
gllamayin. Ben sadece hevesi olan genc arka-
daslara birkac tavsiyede bulunmak istedim sa-
dece. Zamaninda ciddiye alirlarsa derslerini,
ileride isleri cok kolaylasir (Simdi de bu climle-
den "Sen 6gretmen misin, yoksa veli misin?
Ders calis deyip duruyorsun" gibi bir sonuc ci-
karmayin lutfen. Clinki ben de bir 6grenci-
yim, fizik miihendisligi 6grencisi:).)... Zaten
alip basini gitmis olan tecruibeli arkadaslara
lafim yok. Zira onlarin, benim tavsiyeme ihti-
yaci da yok...

Uzun zamandan beri icimi dokmek istiyor-
dum. Kismet bugtineymis. Kasimpasa'daki zi-
yaretimizden beri sizleri gormek kismet olma-
di (Ne kadar cok zaman olmus!). Bir giin yine
gelecegiz ama (Gelmeden 6nce de arayacagiz
ve mumkiin oldugunca profiteroliin en glizel
gittigi mevsimi tutturmaya calisacagiz:).)...

Galismalarinizda basarilar diler, saygilar
sunarim...

Mustafa Cagatay "beawolf" Tulun
Sevgili Mustafa, beni taniyanlar bilirler, durup
dururken bir seyleri kategorilere ayirmayi pek
severim. Bu yiizden ve yeri gelmisken hemen
genel bir kategorizasyon yapayim: Bence top-
lumlar ikiye ayrilir: Konusanlar ve yapanlar.

Biz Tiirkler de cok uzun zamandir konusanlar
kategorisindeyiz ne yazik ki. Cok afedersin, ki-
cimizi birak kaldirmayi, kasimaya bile lisenir-
ken, yerimizden kalkip nasil kosabiliriz? Du-
rum bu cihetteyken gercekten oyun yapanlar-
la, oyun yapmaktan bahsedenler arasindaki
derin ucurumu anlattigin icin sana minnetta-
rnm.

“Derslere calismak” konusunda da sana
katilyorum. Ve okurken oflayip puflamis ve
sikintidan patlamis birisi olarak benim de ek-
leyeceklerim var. Tamam, okula gitmekten ve
dersler sikicidir. Sik sik, “eeh, bu integraller
hayatimda ne ise yarayacak ki?” sorgulanir.
Ama ancak belli bir yasa veya olgunluga ula-
sinca fark edilecek bir sey vardir ki, hangi bil-
ginin ne zaman ve ne sekilde isinize yarayaca-
gini asla bilemezsiniz. Hadi hayatiniz boyunca
hic isinize yaramadi diyelim, yine de 6grenin.
Clinkii beyin de tipki bir kas gibidir, ne kadar
kullanirsaniz o kadar gelisir (iki yabanci dil bi-
lenlerin 1Q seviyelerinin bir yabanci dil bilen-
lerden yiiksek olmasinin bir sebebi olmali. de-
gil mi?). idealiniz oyun programcisi olmak ol-
sun veya olmasin. Siz de goreceksiniz ki ilerle-
yen yillarda “6ff, okul da neymis?!” yaklasimi-
nin yerini “6grenmekten asla zarar gelmez”
diisiincesi-alacak. Ama biraz gec olacak.

PS2'NUN PABUCU

Selam Level ahalisi. Hepinize kolay gelsin. Size
izninizle iki'soru soracagim.

1- Kasim ayi derginizde yeni-nesil konsollarla
ilgili bilgiler vermissiniz. Benim aklima takilan
su: Benim ve bircok kisinin PS2'si var. Eger
PS3, XBox 360 v.s. ciktiginda oyun yapimcilari
hemen PS3'e mi yiiklenir, yoksa birkac sene
daha PS2 piyasada tutunabilir mi? Yani kisa-
casi PS3 gelince PS2'nin pabucu hemen dama
atilirmi?.Ona gore bir konsol secimi yapaca-
%lm cunkd.

- WoW'da Hero klasmani acilacak mi? Ha-
beriniz var mi?2 WoW'un resmi sitesinde sade-
ce Burning Crusade'de yeni kita acilacagini
(baytk ihtimal Kara Portal'dan), Blood-Elf’lerin
gelecegi yazilmis. Bir de size soru sormamin
nedeni; yanlis cevirmediysem "Artik hero'larin
hukimleri baslayacak” gibi bir manaya gelen
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A Age of Empires 3'lin orijinalinden gikan bu sayfadaki resimlere ve altindaki rakamlara dikkat edin.
Gniimiizdeki Age of oyunlari igin bir ipucu olabilir mi acaba?

cimle. Blood-Elf’ler gelirse li-
derleri olarak Illidian dirile-
cek, kambersiz diigiin olmaz
Arthas amcam da gelir he-
men. Ortalik cimbds olur.
Blyuk ihtimal bu sorulari
benim gibi merak edenler
vardir (ki bunlardan ikisi ar-
kadasim).Bu yiizden cevabi-
nizi bekliyorum.Tekrar kolay
gelsin. Simdiden hepimizin
yeni yilini kutlarim. Nice ba-
sarili yillara.
Sadik Serdar TACETTINOGLU
/ Kayseri
Muhammed Tekin
Merhaba Serdar, soru sorma-
na izin veriyorum. Bakahm
cevaplarini nasil bulacaksin?
1- Oyun yapimcilari Sony ve
Microsoft tarafindan yeni ne-
sil konsollara oyun yapmak
icin tesvik edileceklerdir el-
bet. Ama PS2’nun 6mrii pat
diye bitmeyecek. PS3’e oyun
yapmak simdilik cok zor ve
tiim yapimailar icin yeni bir
stirli teknolojinin 6grenilme-
si demek. Bu da zor bir is. Ay-
rica, diinyada 110 milyon
PS2 var ve hala da artmaya
devam ediyor. PS3’iin 1. yil
icinde satacagi en yiiksek ra-
kam olsun olsun 10 milyon
olsun. Bu da demek oluyor ki
2008’de tahminen 10 milyon
PS3’e karsilik yine tahminen
130-140 milyon PS2 olacak
diinyada. Sende hangisine
yapilan oyunlar daha fazla
satar? Bu ylizden merak et-
me, PS2'nun daha 2 sene
oyun destegi kesilmeyecek,
ama Level Klasik 6diilu ala-
cak kalitede oyunlarin sayisi
bu siire icinde giderek azala-
cak.

Yeri gelmisken yeni nesil konsollari almayi
disiinenlere de bir tavsiyede bulunayim: Bu
konsollar ciktigi gibi hemen saldirip almayin,
zarara girersiniz. Ayrica (Revolution haric) ye-
ni nesil konsol oyunlart HDTV’ler icin hazirlan-
digindan, oyunlar yiiksek ¢6ziiniirliikte oyna-
mak icin bir HDTV de almaniz gerekecek, ki
bunlan Tiirkiye’de bulmak simdilik cok zor. Bi-
liyorsunuz XBox 360 Amerika’da cikti. 2 Ara-
lik’ta da Avrupa’da ctkmis olacak. Ama su an-
da Amerika’da dahi Xbox 360 bulunamiyor
diikkanlarda. insanlar cildirmis gibi EBay gibi
acik arttirma sitelerinde 1200 dolar gibi ra-
kamlar veriyor bu konsola. Bu yiizden, yurtdi-
sindan almayi diislinseniz bile, yeni nesil bir
konsol ciktiktan sonra en az bir alti ay bekle-
yin. Hem oyun sayisi cogalir, hem daha saghk-
It bir karar vermis olursunuz, hem de cebiniz-
de daha ¢ok paraniz kalir. Yeni nesil bir kon-
sola para vermeniz icin beyninizi kemiren is-
tegi bastirin ve bekleyin. Karli cikarsiniz.

1- Saninm bu ayki Burning Crusade ilk baki-
simiz (sayfa 14) bu sorularini cevaplamistir.

CILLOP LEVEL CILLOP!

Sanirim su anda bu maile benzer yiizlerce ma-
il aliyorsunuzdur, ama surasi kesin ki bu ayki
(Kasim) Level son alti ay icerisinde aldigim en
iyi sayrydil Karikatirlerden tut yayinlanan re-
simlere, donanimindan Editorya’sina kadar
her sey oyle guizeldi ki, aksam Level okuma
ayini hazirliklarini tamamladiktan sonra (iki
paket biyuk boy cips, bir adet iki bucuk litre
kola) yatagima uzanarak okumaya basladigim
dergiyi bitirdigimde sabah oldugunu fark et-
tim!

Kisacasi tebrikler!!! Aynen boyle devam.!!!
Eger boyle devam ederseniz her ay degil bes
yliz, on yliz, hatta 20 ytizbin satarsiniz (adama
cok pis gaz veririm!)

1- Serpil Hanima sorar misiniz, bir ara Proga-
mer diye bir dergide calismis mi.Eger calismis-
sa dergi neden devem etmemiste 40. sayida
bitmis.AnikiDarkevil’la hala goriisiiyor muy-
mus, goriisiiyorsa benden bir selam soyler
miymis. Ha bir de, bir zamanlar yagmur altin-
da bile kosarak Progamer almaya giden sis-

man ama magrur genci hatirliyor muymus.
(evet su an itibariyle kilom 14146541 kg.)UH-
HOOOOOM
2- Derginin arkasindan béyle kagit gibi, kimil
kimil béyle janjanl bir sey diistli. Onun oraya
konuldugundan haberiniz var mi? (sanirm
davetiye gibi bir sey)
3- Belki inanmayacaksin su yazdiklarima
ama bunlar oldu (en iyisini en sona sakla-
dim!). Bu ayin 14’0 itibariyle bayime gidip Le-
vel'l istedigimde adam bana “Ne Lavil’ i leyn
her gelen istiyl,yok gelmedi iste” diye hoykiir-
di.Ben de dayanamadim bana bagirdigi ses
tonunun yiiz katiyla adama “Yoksa yok, ne
hoykuriyon!!!” diyerek duygularimi dile getir-
dim.Adam once sinirle bakti ama Ustiime ge-
lemedi (zira ben boy ve kitle olarak adamin
iki katiyim). Araya birkac kisi girip ayirdi.Bende
ondan sonra fazladan 4 km yuruyerek buytik
bir kirtasiyeye giderek oradan aldim ve hep
oradan alacam. Ne diyorsunuz bu ise Master
Sinan? (Saygm!!!)

For_Pandoria
1- Hatirlamiyormus. Bu bahsi kapatacakmis-
sin kuzum.
2- Yoo, bizim &yle bir seyden haberimiz yok!
Nasil kimil kimil? Canli gibi mi yani?.. Saka bir
yana, bazen Compex, Bilisim gibi fuarlarin da-
vetiyelerini veriyoruz dergiyle birlikte, senin
bahsettigin boyle bir sey olsa gerek.
3- “Level vs. Gazeteci Amca” “Round 3”
“Fight!”... Seni bu kadar rahatsiz ediyorsa, der-
gini bliyiik kitap evlerinden veya marketlerden
al. Boylece “huysuz ve hdykiiren” bayilerden
de kurtulmus olursun. Ben de aylik dergi sto-
gumu bdyle aliyorum. iki saat standin oniinde
dikilip tiim dergileri mincikladigim icin bayici
kotii koti bakiyor ciink, rahatsiz oluyorum
(ama bana héykiiremiyorlar, nedense...)

PC OYUNCULUGU...

Selamlar Level dergisi calisanlari,

Ben Gaziantep'ten fanatik bir okurunuzum.
Size birkac sorum olacak. Yanitlarsaniz sevini-
rim.

1- Baziyerlerde PS3 ve XBox 360 ciktiktan
sonra bilgisayar oyun devrinin sona erecegi gi-
bi yorumlar yapiliyor. Malum sizin bu sektor-
de ileri gorisluluguniz belli. Bu yorumlarin
dogru olamayacagini bana soyleyebilir misi-
niz?

2- Age of Empires 3'lin sizce Amerika'da gec-
mesi iyi olmus mu? Tamam, grafiklere s6ziim
yokta Ortacagi biraz daha kullansalardi daha
iyi olmaz miydi?

- Desperados 2'nin yeni-kamera sistemini
begendiniz mi? Ben pek begenmedim acikcasi
ama sizce hit olabilir mi?

4- Dergiye yaptiginiz yenilikler cok gtizel ol-
mus. Karikatiir kismi, editériin gizli hayati fa-
lan cok giizel olmus. Yazan ve cizen kisilerin
ellerine saglik.
5- Ya suonuncu senenizde bir sey yapacak
misiniz, biraz ipucu verebilir misiniz?
Neyse soracaklarim bu kadar, size yayin haya-
tinizda basarilar dilerim.

Murat Deniz
1- Son aylarin en cok konusulan konusu bu.
Biz de bircok kez yazdik. PC oyunculugu 6lme-
yecek, sadece “PC’ye 6zgii” oyunlarin sayisi
azalacak. Bir arastirmaya goére 2004'te diinya-

n7



muzaffer izgii

Halo Dayi
ve Iki Ok iz

A Iki ay 8nce yakaladigim “Halo Dayi ve Iki Okiiz"iin esrari yayilarak siiriyor. Bu ay bir okuyucumuz Amiga zamanindan kalma Umut Tarlalari adli Tiirk yapimi oyunun kutusunun
resmini gdndermis. Gordiigiiniz tzere Umut Tarlalar’'nin kutusu da stiphe uyandiracak sekilde “Halo Dayi”nin kapagina benziyor. Umut Tarlalari ile Halo Dayi'nin ne gibi bir il-
gisi var? Buradaki "Halo" “Halim, Halit" gibi bir ismin kisaltmasi midir? Halo Dayi'nin Master Chief ile yakinlik derecesi nedir? Derin Devlet bu denklemin neresindedir? Nedir?

Olaylar gelisir...

da sayilan toplam konsol oyunu sayisi 160,7
milyon. Bunu 42,3 milyon ile el konsollari ve
45 milyon ile PC oyunlari izliyor. Yani oyun
pazarindaki satislarin sadece %17’si PC’de.
Haliyle para kazanmak isteyenler de konsol
pazarina oyun yapmaya basliyor. Ama bir
yandan da %17 yiiksek bir rakam, bu yiizden
konsola yaptiklari oyunlarin PC versiyonlarini
da cikartiyorlar. Cikartmaya da devam ede-
cekler. Yani kisacasi korkma, bilgisayarlari-
mizda oyun oynama devri sona ermiyor. Go-
niil rahatligiyla yeni ekran kartlarina para ver-
meye devam edebiliriz.

2- Seni bilemiyecegim ben Ortacagi pek sev-
mem. Vebasi ayri, clizzami ayri, Hach Seferleri
ayri. Elektrik yok, odununu kendin kesiyorsun.
Dergi cikartmaya calissan daha matbaa kesfe-
dilmemis, elle yazsan kapina Engizisyon kapi-
na dayanur... lyi ki o zamanlar yasamamisim
diye Allah’a siikrediyorum.

Age of’da da yeterince Ortacag gordiik ka-
nimca. Hem ayrica, Ensemble Studios’un (Age
of’'un yapimaisi) gizli bir plani var. Kesinlikle
var. 3 yilda yeni bir Age of oyunu cikartiyorlar.
Ayrica, Age of Empires 3’lin orijinal kutusun-
dan cikan bir brosiirde oyunun gelecegiyle il-
gili bariz bir ipucu var: Brosiirde sirayla bir Ro-
ma’l, bir sévalye, bir Kirmizi Ciibbeli (Ameri-
ka’daki ingiliz askeri), bir 2. Diinya Savasi as-
keri ve futiiristik bir zirh icinde bir asker yan
yana resmedilmis. Altlarinda da Roma raka-
miyla 1,2,3,4 ve 5 yaziyor. Biliyorsun Age of 1
Roma caginda, 2 Ortacagda, 3 de Amerika’da
geciyor. Eger ince duistiniilmiis bir yaniltma
plani degilse bu, Age of Empires 4 yakin gec-
mis savaslarini (1. ve 2. Diinya Savaslari, belki
de Vietnam ve Kore savaslari), Age of Empires
5 ise gelecegi konu alacak. Age of Mytho-
logy’yi de kapsayan 6 serilik oyun boylece ta-
mamlanacak.

3- Neden olmasin? Farkindaysan Comman-
dos 4 de FPS kamera acisina gecti. Eski Com-
mandos tipi izometrik grafikler artik pek tut-
muyor demek ki, yenilikler anyorlar. Yenilik-

18

ten zarar gelmez.

4- Dedim ya, yenilikten zarar gelmez. Ama
ne yaptigini biliyorsan :)

5- 0hooo, 100. sayi krizini biz daha yeni at-
latmisiz, sen bana 10. yil diyorsun. Daha dur
hele, 13 sayi var daha. Yapariz bir seyler elbet

)
SEPET SARKITMAK?

Selam Level calisanlari
Size bir sorum olacak.Kapidan nakit 6deme
yapabilecegim bir siparis sitesi biliyor musu-
nuz? Playstation 2 oyunu siparis etmek istiyo-
rum. Cevaplarsaniz sevinirim. Iyi calismalar.
Boran Tugcu
Merhaba Boran, eger Istanbul icinde oturu-
yorsan www.weblebi.com ‘un kapida 6deme
secenekleri var.

JUMP TO LIGHT SWG

Selam ben Yarkin. Su anda bu maili Level der-
gisine attigimi biliyorum ama kime attigimi
bilmiyorum. Bu ytizden Tugbek abinin mailine
de aticam. Bu maili ona da atmamin sebebi
SWG oynuyor, benim gibi SW hayrani ve SWG
rehberini o yazdi. Simdi soruma geciyorum.
1- Sizi tebrik ediyorum. 1 yil kadar énce ha-
zirladiginiz SWG rehberi gercekten guizeldi.
Ama bir yanhs yaptiniz. Bu rehber sadece oy-
nayanlara hitap ediyordu. Oynamayan ama
oynamak isteyen binlerce kisiye degil. Ben bu
rehberi bastan sona iki kez okudum, forumlari
dolastim ama hala oyunu oynamak icin satin
almam gereken seyin ne oldugunu, nereden
satin alacagimi, Jump to Lightspeed'in ne ise
yaradigini, hatta ek paket mi yoksa oyunun
yerine gecip gecmedigini, kayit islemlerini na-
sil yapacagimi, 6demeleri kredi kartindan bas-
ka bir sekilde yapip yapamayacagimi bile bil-
miyorum. Fakat bunlari hallettikten sonra (ki
eger yardim ederseniz ve halledebilirsem)
oyundaki en bilgili comez olacagimdan emi-
nim ctinkl oyunun oynanisini ezbere biliyo-

rum.

2- Esas soru (istek) su: Az
oncekilerle ilgili bir rehber
hazirlar misiniz?

Eminim ki aklinizdan su
cevap gecti; bu cevaplarin
hepsine yazdigimiz siteler-
den, forumlardan ulasabilir-
sin. Guzel ama siteler ingiliz-
ce ve benim gibi ingilizcesi iyi
olan biri bile bu isin icinden
ctkamiyorsa bilmeyenler
n"apcak? Ayrica siz sorula-
rimdan benle ilgili bilgisayar-
dan anlamiyor gibi bir kaniya
varmis olabilirsiniz ama aksi-
ne bilgisayar bilgim gayet iyi,
oyle ki teknik servis boltimi-
ne gelen sorulara sizin verdi-
giniz cevaplari okumadan
dogru cevabi veriyorum.

Sizden istedigim bu so-
runla gercekten ilgilenmeniz
ama lutfen dergide yayinla-
yin. Biliyorum ki bu cevaplara
ihtiyaci olan binlerce kisi var.
Olurda yayinlamazsaniz lut-
fen bir cevap atin. Simdiden
tesekkarler. lyi calismalar.

Yarkin Tiryaki
1- Merhaba Yarkin, seni
Star Wars Galaxies konusun-
daki Tiirkiye’nin bir numarah
insani internet boliimii so-
rumlumuz Selcuk’a bagliyo-
rum. O sana yardimci olacak.
Buyurun Selcuk Bey:

Star Wars Galaxies, Ka-
sim 2005 itibariyle oldukca
koklu bir degisiklik gecirdi ve
hazirladigimiz o rehber aslin-
da su anda tamamen gecerli-
ligini yitirdi. Bu ay SWG ile il-
gili 2 tane yazimiz var. Oku-
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mani tavsiye ederim. Jump
to Lightspeed her ne kadar
eklenti paketi olarak cikmis
olsa da, su anda SWG: Star-
ter Kit olarak satilan pakette
oyunun icinde gelmekte, ya-
ni artik JTL'yi ayn olarak bul-
manin imkani da yok. Kaydi-
nizi oyunu kurduktan sonra
otomatik olarak zaten yapi-
yorsunuz ama Tiirkiye’den
kredi karti disinda bir 6deme
sekli bulunmuyor. Zaten
6deme, kayit gibi sorunlar
hemen hemen tiim online
oyunlardaki durumla ayni.
Zaten gecen sene de Jump to
Lightspeed'’i ayri olarak ince-
ledik.

Tesekkiirler Selcuk Bey.
Nutella’yla geliyorum biraz-
dan. Bu arada Yarkin, senin
gibi Star Wars Galaxies’i me-
rak edenler icin 6niimizdeki
ay bir siirprizimiz olabilir. Su
anda yapimci firmadan ce-
vap bekliyoruz.

2- Eskiden oyun dergilerin-
de bir adet vardi: Her yeni cI-
kan oyun dergisi mutlaka bir
Fantasy Role Playing bolii-
miiyle gelirdi. Bu boliimler
12-13 ay devam ettikten
sonra anlam kazanmaya bas-
lardi, ama sonra dergiyi yeni
almaya baslayan okuyucular
“FRP béliimiiniizden bir sey
anlamiyorum. EXP nedir, Ma-
gic Missile nasil atilir, bunlarn
anlatir misiniz?” demeye
baslayinca hooop, FRP bélii-
mii en basa donerdi. Bu don-
gl yuiziinden bu FRP boéliim-
leri bir tiirlii ilerleme kayde-
demezdi.

Senin sordugun sey de
buna benziyor. Bir devasa
online oyunu incelerken veya
o oyunu online béliimiinde
detayli olarak islerken bu ko-
nulardan kisaca bahsediyo-
ruz. Ama bunu oyun ciktig
zaman yapiyoruz. Tutup da
her ay “Everquest 2’ye nasil
baglanilir” veya “Yeni basla-
yanlar icin WOW rehberi” ya-
zarsak, o zaman yerimizde
sayariz. Bunun tek ¢oziimi,
Level’i diizenli olarak takip
etmen. Bdylece hicbir bilgi-
den geri kalmazsin :) (RTUK
her an beni kapatabilir, veya
uyarabilir. Ama ben bir TV
kanali degilim ki?!)

HEP ONLARIN SUCU!
Saygilar diyerek baslhyorum
yazima....

Selam Level halki size ku-
cak dolusu soruyla geldim;
1- Republic Commando'da
Multiplayer'da server seciyo-

A Tipki Star Wars Galaxies gibi, Death Star'in gelistirme asamalari da oldukea sancili gegmistir.

rum, ya server'a girmeden masaustiine geri
donlyor ve hata veriyor ya da server'a giriyor
ama bir saniye sonra 6niime bir mesaj geliyor.
Mesajda “Your CD key is invalid” yaziyor. “Kor-
sandir” demeyin ciinkii ben diyorum bile. Kor-
san lafi disinda bir caresi var midir?

2- Ben Warcraft icin harita yapiyorum. Aslida
dogrudan www.warcraftiii.net 'e yollardim
ama ben simdi Level'a yollamak istiyorum.
Nasil yollarim?

3- World of Warcraft'i parasiz oynayinca ba-
simiza bela acilmiyormus. Bela acilir lafi ya-
lanmis. Nasil yorumluyorsunuz?

4- Turkiye-Isvicre iyi gitmedi. Bunu nasil yo-
rumluyorsunuz?

Ben lafi fazla uzatmadan lafin ipini kese-
yim. Gelecek sefer 100-200 tane soru soraca-
gim part 1, part 2 diye yayinlarsiniz artik...

Ghostraus
Merhaba Ghost,
1- Yokidur. Sendeki CDKey ayni kopyaya sa-
hip olan diinyadaki binlerce kiside bulundu-
gundan, o CDKey ile multiplayer oyunlara
baglanman miimkiin olmayacaktir.
2- Bu tiir calismalarinizi seve seve Le-
velCD’de yayinlanz (mantikli boyutlarda oldu-
gu siirece tabii). Levelcd@level.com.tr adresi-
ne gonderebilirsin haritalarini.
3- Bela mi acilirmis? Hic duymamistim bunu
:) Tum Blizzard calisanlar ellerinde odunla
evini basmaz ama resmi olmayan sunucular-
da oynarsan eline hicbir sey gecmez demek is-
temistir bunu sdyleyen. Resmi sunucularda
oyundaki esyalarin, karakterin vs. sen parani
odedikce garanti altindadir. Sistem ¢okse bile
yedeginden tekrar kopyalanir, aylardir emek
harcadigin karakterin kaybolmaz. Kacak ser-

ver’larda ise boyle bir glivence yoktur. Bugiin
oynadigin, 200 saat emek harcadigin karak-
ter, sunucuyu acan kisinin “kapatiyoruz, hadi
bakalim” demesiyle dijital bir hiclige doniise-
bilir. Ayrica bu tiir bedava sunucularda mode-
rasyon olmadigt icin kiifiir, hirsizhik, “harrass-
ment” denilen rahatsiz edici hareketler girla
gitmektedir. Zevksiz, seviyesiz ve en onemlisi
garantisiz bir ortamda WoW oynamak istiyor-
san, bu senin bilecegin is.

4- seni sasirtayim mi? Diinya yikildi, Tiirkiye
yamuldu ama benim Tiirkiye-isvicre maciyla
zirnik kadar bir alakam olmadi. Hatta sen soy-
lemesen Tiirkiye-Isvec maci zannedebilirdim.
Futboldan ve “hayatimiza kafa g6z sokmasin-
dan” bu kadar uzagim yani. Cok da memnu-
num. (“Tiirkiye-isvicre iyi gitmedi” nasil bir
climledir bu arada? Evliligimiz iyi gitmiyor der
gibi :)

Inbox'a ulasmak icin inbox@levgl.gqm.tr aldrezlannel_
posta atabilirsiniz. Donanimla ilgili konular o

sacaksaniz, donanim@level.com.fr adrc-isme gokhr
dermeniz daha hizli cevap almaniz! saglayacakrir.

Ve perde inerken sizleri selamlar Blaxis. Ktictik-
lerinin gozlerinden, btiyiiklerinin ellerinden
oper, orf ve ananelerine baglidir ciinkii. Bu say-
falari okurken icinden “inboks” degil de “in-
baks” diyenleri de takdir eder, ingilizce telaffu-
za dikkat eder clinkii. Orta okulda “Sitar Vars”
dedigi icin zilgit yemistir, icinde kalmistir belki
de, kim bilir.. R
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DEMOLAR
NFS Most Wanted
Evochron Alliance
Diplomacy
Suffering 2

Zzed

FULL OYUNLAR
Cave Story

Goat in the Grey Fedora
Ipuissance 4D

VIDEOLAR
Battlefield 2 Special Forces
Elder Scrolls: Oblivion
Siren 2

Dragon Quest 8

Lineage 2

PROGRAMLAR
AbiWord v2.4.1
Active Keys v2.3.1
MagicTweak v3.00
PhotoFiltre v6.1.5
PowerStrip v3.62
Rainlendar v0.22
RegDoctor v1.41
TestDisk v6.1
UltraEdit v11.10c
What's Running

EXTRALAR
LEVEL PSP Paketi 1
Warcraft 3 Soundtrack Album

FM 2006 Turkiye Ligi Ytz Paketi 1.0

FM 2006 skin paketi

YAMA
Brothers in Arms 2 v1.05

LEVEL DVD'Li VERSIYON OCAK
AYINDA YiNE MUTHIS OLACAK!

BEKLEYIiN

120

LEVEL CD/DVD ICERIK

NFS MOST WANTED (EA) cD

NFS serisinde eskiye doniis yasatan Most Wanted'da, yeniden polislerle basimiz
dertte. Muhtesem grafikleri, yenilikci oyun tiirleriyle Most Wanted cok iyi olmus.
Ama bunu bizden duymaniza gerek yok, elinizde bu muhtesem demo var ciinki.

EVOCHRON ALLIANCE (STARWRAITH GAMES) cD

ilk oyun Evochron’un devami olan
- Evochron Alliance, 3 boyutlu bir uzay
4 17":..;'-. savasl, ticaret ve askeri simiilasyon
e oyunu.
'*"-3‘-:-; o
-y { Ny
P
DIPLOMACY (PARADOX INTERACTIVE) cD
L i o == == Risk benzeri en iinlii masaustii strateji

oyunlarindan birisi olan Diplomacy,
e bilgisayar oyunu olarak karsimizda.
> = -9

SUFFERING 2 (MIDWAY) cD

ilki biiyiik begeni toplayan, korku-ak-
siyon oyunu Suffering, ikinci oyunda
hikayede acik nokta birakmayacak.
Tam olarak ilk oyunun bittigi yerde
baslayan oyunda, Torque’un ve ailesi-
nin basina gelenlerin sorumlularindan
intikam almaya calisacagiz.

ZZED (NEVOSOFT) D

Cok iyi bir hiz-beceri oyunu. Uzerinize
lizerinize gelen renkli goktaslarini yok
etmeniz gerekiyor.

LEVEL 107 CD & DVD
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. o Oyun salonlarmin moda oldugu zamanlarda

AYLIK DINDZOR DERGISI en cekindigimiz ctimlelerden birisi buydu.
Eger salona bir arkadasimzla gitmediyseniz,
tammadigimz birisinin gelip “yammza girme-
si” isten bile degildi. Ozellikle de Final
Fight, Double Dragon gibi doviis oyunlarm-
da olurdu bu. Tam konsantre olmus, bir
ritm tutturmus, 6niime gelene yiiz tekme
atarken, sen de nereden c¢iktin a velet?! Sim-
di gireceksin yamma, saghk veren yemekleri
sen kapacaksm, yere diigen silahlara ac gibi
saldiracaksin, sagdan gelen diismanlar be-
nim tarafa atacaksm. Daha da kétisii, oyunu

bitirme keyfime ortak cikacaksin. Istemiyo-

rum, girme yamma kardesim!... Yani daha o
zamandan belliymis asosyal bir oyuncu ola-
cagim, bir tirlii devasa online oyunlara da
1smamadim zaten.

Bir de bunlarin daha zeki oldugunu sa-
nan versiyonlar1 vardn: “Abi, senin icin oray:
geceyim istersen”ciler. Bir boss’ta takilmis-
s, jeton tstiine jeton atip zengin ediyorsun
Atari’ci amcay1. Bdyle bir tip belirip “ister-
sen geceyim” demese olmaz. Hadi oyunun
zor bir kismuu sen gecmeyip “oyun bitirme
raconunu” zedelemen bir yana, eger sizden
iriyse, takildigiuz yeri gectikten sonra o ki-
siden oyunu geri alamama tehlikesi de vardi.
Ama ben ilkokuldan itibaren iki metre oldu-
gum icin, daha ¢ok oyunu kendim bitirmeyi
dert ederdim, oyunu geri vermeyeni de do-
verdim. Tabii giderdi harchklar, a¢ kalirdim.
O zamanlar iki metre ve zayiftim. Iskele-

- . . tor'uda bu yizden seviyordum samrim. B




“Bir vurdum mu, bir de uyer vurur!’ deyiminin sahibini aciklworuz!

Acikcas: ¢ok harclhik almazdim ailemden. 11k, orta ve lise haya-
tim hep boyle gecti. Arkadas grubum icinde ne en ¢ok ne de en
az para bende olurdu. Atari salonu mitdavimleri olan biz (ki
inatla oyun salonu demeyecegim), az ama 6z olan har¢chgimizi
okul icerisinde degil, direk olarak bu tir yerlere verirdik. Elimi-
ze tutusturulan birka¢ yamuk yumuk metal (ki genelde kiifli
olurlardi) parcasimn bizler i¢in degeri belki yoktu ama joys-
tick'ine zar zor tutundugumuz arcade makinelerinin “anahtar1”
oldugu icin biiytik seving kaynagiydi. Tabii en baglarda alabildi-
gimiz birkac¢ jetonla ¢ok az oynayabiliyorduk (fazla oyun bil-
mezdik, yapay zeka affetmezdi). Bu yiizden ben oynams siiresi
uzun olan oyunlan tercih ederdim. Yani oynama kriterlerim ne
glzel animasyonlar, ne de yapilan kombolar filan degildi; sade-
ce uzun oynamsti —ki bir, iki jetonu olan birisinden baska bir
sey beklenemez.

HADI HAGAR OYNAYALIM?
Iste bu ‘uzun siiren oyunlar’ merakim beni Final Fight ile tams-
tirdi ve ilk tamstifimiz giinden beri de siirekli selam, sabahlagi-
rz. 11k oyunlarimdan olan Street Fighter 2'nin yapimeilan tara-
findan cikartilmis olmas) zaten miknatis etkisi yapmist:1 biinye-
me. Soldan saga stirekli acilan bir ekran, bitmek bilmeyen, ol-
dukeca zeki ve farkh ditsmanlar, oynayabilecegimiz ti¢ farkh ka-
rakter, variller, kutular, etler, butlar... Derken uzunca bir siire
jeton yedirdim bu Final Fight’a. Ve hi¢ pisman olmadim. Onir-
miize ¢cikan Mad Gear cetesi tiyelerini tokatlayacak, Belger'i te-
kerlekli sandalyeden indirip kulagim cekecek ve Haggar'in kizi
Jessica'y1 kurtaracaktik bir kere... Ben genelde Cody ile oynar-
dim oyunu. Her ne kadar Haggar'm vurdu mu deviren ve Zangi-
ef’in bacak aras) hareketi, Guy'in yerden ve havadan seri hare-
ketleri olsa da, Cody'yi seciyordum (ikimizde de ticgen viicut ol-
dugu icindir herhalde :).

Ellerim her ne kadar Street Fighter 2’'ye alisms olsa da, en

baslarda FF bana hi¢ mi hi¢ kolay gelmiyordu. i1k bolim olan
Slum (boss: Damnd) ve ikinei boliim olan Subway’in boss'una
kadar geliyor ama elinde ¢ift katana tutan Sodom’u ge¢emiyor-
dum. Yumruklarim ise yaramiyordu. Yakin mesafeye girdigimde
kesiyor, kacsam kafa c¢akiyordu. Ringde ¢ildirmadan énce oyunu
bilenleri izleyerek gerekli taktikleri aldim. Aslinda bu oyunu oy-
namak kadar izlemek de bityitk zevkti. Oyle iyi bilen biri varsa
film izler gibi izlerdim (bazilar1 kovardi, uyuz olurdum, kin tu-
tardim). Neyse, daha sonra holiimler birbirini izledi. Daha hizl
ve daha cok diisman gelmeye baslamist: ilerleyen boliimlerde
kargima. Oyundan keyif almamn yaninda, korkmaya da basla-
mustim. inkii o zamanlarda baglayan ve hala devam eden bir
rahatsizigim var; eger bir oyunu ¢ok cok oynuyorsam mutlaka
bagarili olmalhiydim yoksa bunalima bile girebilirim. Neyse ki
imdadima deli gibi ¥ oynayan diger arkadaslar yetisti de bu
dertten kurtuldum. Oyunu benden c¢ok oynayanlar “sag-sol” diye
tabir ettikleri bir taktik bulmuslardi. Yumruk tusuna hizla basi-
vor ve joystick'i ritmik bir sekilde saga, sola dogru yonlendiri-
yorlardi. Yamruk yiyen diisman geri sendeliyor ama ters tarafa
atilan yumruk sayesinde yere diigmityordu, boylece olene kadar
yumruk yiyordu. Oyunun sonundaki Boss (Belger) hari¢ herkes
bu taktigi yiyordu. Hatta sadece diz ve firlatma ile enerjisi aci-
lan Sodom bile! Bir kere bu taktikle Sodom’u 6ldirmistitk. Ve
vaklagik olarak 20 dakika “hi¢ durmadan” yumruk sallamig, mii-
kemmel bir puan kazanmis ve aym derecede parmaklarimizi ge-
cici olarak devre di;i birakmistik. Cocukluk iste!

FINAL FIGHT - ARKADAS HATTI
Final Fight1 cok keyifli kilan 6zelliklerden biri de kuskusuz
oyunu iki kisi ile oynayabiliyor olusumuzdu. Eger tamdigimiz
biri ile oynuyorsak stiper dakikalar gecirebiliyorduk. Gelen dis-
manlan sirt sirta verip dovebildigimiz gibi, bazen “Hadi baka-
Iim, kim kimi dovecek?” deyip oyunu Street Fighter'a cevirebili-
yorduk. Eger yammza hi¢ tammadifimz ve muhtemelen oyunu
bilmeyen biri ‘girmek’ istiyorsa (ki bu -yamna girmek- kavram
Atari Salonu dilindedir) garip diyaloglar ortaya c¢ikabiliyordu:

-Ben (1P): Hayrola arkadasim, niye asag1 dogru egildin?

-2P adayn: Jeton atacaktim. Beraber oynayalim istersen?

-1P: Oyunu biliyor musun peki?

-2P: Hayir ama ogrenecegim oynayarak iste!

-1P: lyi sen bilirsin... Bak soldan gelen diismanlar senin.
Evet, o tusa basacaksin hizh hizh. Ama hayir! Sag taraf degil!
Sakin o siskolar1 birakm...

... Seklinde sinir olurdum genelde ¢iinkii oyunu iki kisiyle
oynadigimzda daha ¢ok diisman gelirdi. Yammzdaki kisi de oyu-
nu bilmiyorsa, bu iki kat efor sarf etmeniz gerekiyor demekti,
ki ben de cikan tim butlarl, enerji veren trtnleri yalar yutar-
dim. Boylece 2P’deki oyuncu da birkac dakika sonra olirdii.



Merak ettim de acaba bebekken havale filan m1 gec¢irmisim ne? Bu
ne manyakhk?

Giinler giinleri, aylar aylan kovaladi, oyunu sindirdik, tek jeton
ile bitirir olduk. Sonra da diger oyunlara gectik... Epey bir siire son-
ra gordik ki, bizim asik oldugumuz oyun “en iyi yuriumeli oyunlar”

arasinda birinci ve bir efsane olmus. Her ne kadar Final Fight'a har-

cadigim para, iki arcade makinesi parasma denk olsa da, helal olsun
tim harchklarim. F¥’'in arkasindan tam ii¢ devam oyunu (bir tane
daha geliyor) yapild:1 ve higbiri aym etkiyi gosteremedi. Gosteremez
de. Niye? Ciinkii hi¢biri ilk FF heyecamyla oynanmadi, tonla jeton
harcanmadi, oynarken yeni arkadaslar edinilmedi... Eskiden “ilkler”
hep ozeldi iste!

KAPTANIM! KOMANDOM!
Final Fight sonras1 bu “yiriimeli” oyun tiirtine epey kaptirdik kendi-
mizi. Kesfe cikmaya karar verdik. Evet... Ufukta bir Capcom oyunu
daha goziikityordu. Daha parlak animasyonlar, biraz bilim kurgu ve
biraz da fantezi 6geleri gérmiistiik ekranda. Gordigimiiz Captain
Commando’dan baskasi degildi. Biiyiik bir achkla saldirdik oyuna.
Secilebilir dort karakter vardn: Ginzo (ninja), Mack (mumya) (benim
favorimdi, oynarken kendimden gecerdim), Hoover (bebek kafa) ve
Captain Commando

“Oniine geleni patakla” tiiriindeki oyunlarda ilerleyebilmeniz i¢in mut-|
lak surette oniintize cikan varil, kazan, kutu, sandik vb. egyalan kir-
mahsimz. Az sonra da goreceginiz gibi, oldukea isinize yarar geylerle
karsilasacaksunz.

m Captan Commanda’nun en giizel yanlarindan biri, icersinde bol
bol yiyecek cikan varillerin olmasidir. Acikeasi, ufakken pek
istahll degildim. Zorla yemek yedigim bile soylenir (simdiki gobek
var, kanstirmaym orasim). Ama bu oyunu oynarken agzim sulanirdi,
camm yemek c¢ekerdi. Muzlar, butlar, sandvicleri ekranda goriince fe-
na olurdum. Ama haksizliga bakar musiz kardesim? Tki tane kiraz
ne icin, su koca but ne icin? Capcom diizenli ve dengeli beslenme ne-
dir bilmiyormus anlasilan!

- “Mustafall” oyununda etrafa bir kithk hakimdir. E tabii tiim
sehri dinozorlar bassa, dogal bu ama insan aciyor secebildigini
su dort karaktere. Sen tut koca T-Rex'leri gebert, dimyay: kurtar,
sonra da kalk su hediyelerle yetin! Gordaguniz 5 lira ile ne almr ki?
O ortasi delik CD goriniumlii sey de Donut. Her halde o 5 lira da -
ekmek al arasina koy ye- icin. Ortadaki de tas. Evet, bildigimiz tasg.
Simdi size “Ashnda oyunun en etkili silal” deseydim giizel olurdu;
saginrdimz, ama degil. Bildigimiz dag iste. Hicbir ise yaramiyor.

- Final Fight'ta diger oyunlara gore daha fazla kirlacak nesne
var. Genelde su borusu, bicak ve katana ¢iksa da yerince giizel
enerji veren besinler cikabiliyor. Lakin iclerinden biri var ki, hi¢ hos-
lanmadim! Bakimuz liitfen! Enerjiye ihtiyacimiz var diye 6niimiize vis-
ki koymuslar resmen! E bu oyunu coluk cocuk da oynuyor. Kim bilir
kac¢ oyuncu sirf bu yiizden alkol bagimhsi oldu vah vah! Sikdyet et-
mek lazim Capcom’n ATHM'ye. Hem ben sarhos filan degilim. O icki-
den vallahi bir, hmmm, iki, bilemedin 13 kere filan ijjtiiimm. Nool-
mujjj yanee Z2zz zz...

The Punisher sert adamdir. Asla giilmez. Asla agla-
maz. Acimaz. Kini diinyay1 yakacak kadardir filan.
Nedenini de biliyorsunuz! Katledilen ailesi yiiziinden

M psikopata baglanmustir. Zaten bunu oyun boyunea da
gorebiliyoruz (kafaya balta sokmak, bobrek desmek,
sakaktan vurmak). Ne var ki, agabeyimiz bazen sevdigi karsim unu-
tabiliyor ve bir lokma enerji i¢in kendisini ona buna optirebiliyor.
Bunu goren Nick Fury'de derhal oyuna miidahale edip makinenin fi-
sini ¢ekiyor. Kiskamyor olabilir! Ama Cezalandiricr’va yakismayan bir
hareket oldugunu itiraf edeyim.
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(alev kullanarak ilerlemek dehset zevkliydi). Yaptigimiz sey FF ile
aymydy; F¥'in gectigi Metro City’nin 2026’daki halini oynuyorduk ve
Scumocide adh tehlikeyi ortadan kaldirmak icin tuslara kirarcasina
basiyorduk. Yine iki tus tizerinden oynamyordu oyun ama yapilabile-
cek daha fazla hareket vardi. Bunun yaminda robotlara binebiliyor
(iki kisi oynarken birimiz dondurur, digerimiz yakardik nihaha) ve
abidik gubidik silahlarla ortaligr dagitiyorduk. Nitekim sanssizdi bu
oyun c¢iinkii Atari salonumuza bu donemde bir¢cok yeni oyun gelmis-
ti. Neyse ki PS1’e de cikt1 da sonradan bu oyun, i¢cimde ukde kalma-
di

DINAZORLAR HER YERDE!

Bu oyun ¢ok giizeldi ya. Giizel olmasimun yamnda oldukea da keyifliy-
di. Karsimiza ¢ikan diismanlarin ¢ogunlukla dinozor olmasi, oyunun
cekiciligini goziumiizde arttirmasti. Yil yine 2500’lerde ve insanhgin so-
yunun titkkenmesine az kalmis. Dinozorlar her yeri isgal etmis ve in-
sanlar dinozorlara déniismekte... Iste boyle bir ortamda gegen, aksiyo-
nu bol bir oyundur Cadillacs & Dinosaurs (Mark Schultz’'un aym adi
tagiyan cizgi-romamndan uyarlanmstir). Admn-

SOK! SOKH SOKI

Final Fight'a verilen ilk isim Street Fighter: Final Fight idi fakat
Capcom SF adim kullanmadi. Aym yil icerisinde de ilk SF'yi cikardi-

lar. Tek bir isimden iki efsane ¢ikarmig ya Capcom, ne yazaymm da-
hal?

Final Fight cok bereketli bir oyundu ciinkit icerdigi tiim karakterler
bircok oyunda yer aldi.

Andore SF III serilerinde (Hugo olarak), J Street of Rage serilerinde,)
Sodom SK Alpha serilerinde Capcom Vs SNK'de, Rolento SF Alpha
2'de ve CvsSNK'de, Edi E SF Alpha 3 background'unda, Guy SF
Alpha 2-3 ve Namco x Capcom’'da, Cody SF Alpha 2, Marvel Super
Heroes vs. Street Fighter background'unda ve SF Alpha 3'te, Mike
Haggar Saturday Night Slam Masters'da, Jessica da Haggar ve
Cody'nin oldugu her yerde goziikerek goérevlerini icra etmislerdir.

Axl ve Slash karakterlerinin Guns n’ Roses, Poison, Roxy, Izzy ve
Sodom karakterlerinin aym adlan tasiyan rock/metal gruplarimdan ve
Abigail adli boss'un da King Diamond'in albtimiinden esinlenerek ya-
ratildizim kulagimza fisildayahm!

Eger FX¥'ta puan rekoru Kirmak istiyorsamz iste ipucunuz. Kiracagumz|
varili, sandig1 sade bir yumrukla degil de, zipla + asaf1 yaparken ka-
rakteri geri ama saga dogru ziplatin. Atari salonu agziyla “geri diz”
yapip puanlar cebe atacaksnuz.

Oyun ilk yapildig1 gibi kalmadi. Oyunun Japon versiyonunda, Hag-
gar'm TV'yi actif1 sahnede Jessicamn i¢ ¢camasin goziikiiyor ve Bel-
ger’in sinsi giiliistt duyuluyordu ama World versiyonunda bu sahne
kesildi. Sodom'un adr farkh yerlere kayar diisiincesiyle Katana'va do-
niistiiriildit (aman ne kadar masum bir isim!). Araba kirma Bonus ho-|
liimiinde ara¢ sahibinin “Oh my God!” ciumlesi “Oh my Car” sekline

sokuldu (yorumsuzdur). 1k boss olan Damnd’in ad itici bulundu,
Thrasher’a cevrildi (Thrash metal tayfasi ayaklamn uleyn). Patakla-
diklarmz arasindaki Roxy ve Poison adh kizlar da, “bayanlara dayak
atiyorlar!” tehlikesi yiiziinden oyundan kovuldular ve yerlerine Sid ve
Billy adli adamlar getirildi. Oh erkekleri doviin tabii, ne giizel!




dan da anladigimz gibi oyun icinde Kadillak kulla-
nabiliyorduk (sadece bir boliimde de olsa heyecanla-
myorduk). Bu oyun benim hafizama zor “bolium so-
nu canavarlan” ile geemistir. Ciinkii tek jetonla bu
oyunda ilerlemek ¢ok zordu ve ozellikle son bolium-
lerde ekran tam anlamiyla curcunaya dontisiiyordu.
Mustapha ile oynama nedenim bu idi ¢ctiinkii kendisi
oyunun en etkili doviisciisiiydii. Herkes boyle distinityor olmah ki
oyunun adi1 daha sonradan “Mustafali”’ya doéniistii. Secilebilen diger
ti¢c karakter arasinda Hannah adl bayan bir doviigeii vard: ki en
baglarda alisamamustik (“bayanlar araba kullanamaz” gibi bir 6n-
vargiydr iste o zamanlar). Neyse ki daha sonradan Mustaphamn
en etkili hareketi olan iki ileri yap kostur + yumruk hareketinin
degerini bilmis, bu Capcom yapimi olan oyunu da gecmistik.

GOREVIM CEZA VERMEK!

Herhalde Capcom Ozel kosesi hazirlasak, yine aym oyunlan inceli-
yor oldurduk ciinkit simdi hatirlayacagimz The Punisher da bir
Capcom trinii. Hem de teknik bakimdan en iddialh olanlarmdan.
Eger The Punisher’ filmden ve PC’ye-konsollara c¢ikan oyunundan
tamyorsamz, yagiz ya biraz ufaktir ya da Sega MD konsolunuz
olmamsgtir (belki de hafizamz1 kaybettiniz, niye tahmin ytritiiyor-
sam artik?). Marvel'in bir karakteri olan Cezalandirici, bol kursun-
Iu ve bol bombah bir oyundu. Tki tus ile siiper hareketler yapilabi-
liyordu (en giizeli diismam tepeye kadar cikarp Zangief'in yaptigi
gibi yere yapistirma hareketiydi) ve gercekten giiclii olan sizdiniz

bu oyunda (Nick Fury ile de oynayabiliyordunuz, o derece yani).
Ama hala anlamadifim bir nedenden dolay1 bu oyunda “Oliumsiiz-
lik” hilesi yapabiliyor ve oyunun sonunu sadece 1 boliim oynaya-
rak gorebilivordunuz. Kirmiz1 sapkal, eli taramal amcalar hatirh-
vor musunuz? Heh iste onlar biraz doviip, yakasindan yakalayip,
saga-sola hizla cevirdiginizde o bolium boyunca karsimzda hi¢ dis-
man kalmiyordu. Ama ben inat¢1 (manyak?) kisiligimle oyunu hic
olimsiiz olmadan, tek jetonla bitirip 10 milyon puan sumrim as-
tim. O giiniin parasiyla da 10 milyon harcamgimdir herhalde
(aman babam duymasin sisst). Evet, artik Capcom'un Resident
Evil ile var oldugunu sanmiyorsunuzdur samrim!

ERGEN KAPLUMBAGALAR NINJA OLURSA?

Ufakken oyun oynamak tek hastahFimiz degildi. Cizgi film izle-
mek de beyne aym etkiyi gosterebiliyordu. Evde uslu uslu oturu-
yorsam, bunun nedeni az sonra Ninja Kaplumbagalarin baglaya-
cak olmasindan bagka bir sey degildi. Cizgi filmini kacirmiyor-
duk ama oyunuyla ge¢ tamstik. Bagka bir ilcede tesadiifen bul-
dum bu oyunu. Arcade makinesinin tam olarak dort joystick'i
vard: ve millet dort arkadasiyla oynuyordu bu oyunu (Konami
vapiyor iste). Ben de bos durmadim. Cagirdim t¢ velet, saldirdik
oyuna. Hayram oldugumuz karakterleri yonetiyor, Shredder’a
meydan okuyorduk. E arada pizza da gotirmiyor degildik. Daha
sonradan 8-bitlik konsolum dahil her makinede oynadim
TMNT"1 ama son oyunlar rezalet! Konami, uyumaaa, sabrimizi
tasirmaaa! l

Abandonware tizerinde ¢ok konusulan bir konu. Normalde
bir oyunun bedava dagitilabilmesi icin yapimimn tzerinden
75 w1l gecmesi gerekiyor. Ama oyun diinyas: bu kadar hizh
gelisirken, daha gecen yil ¢cikrms oyunlar1 unutmusken, 20
vil 6nceki oyunlarin bir sekilde unutulmamas: gerekiyor.
Iste kendilerini eski oyunlar ve eskilerin oyunculugunu

http://www.abandonia.com/

Hem freeware, hem
abandonware oyunla-
r1 bulup indirebilece-
giniz bir site. Ayrica
yapimi tamamlanma-
mis bazi oyunlan da
bulabilirsiniz. Telif
haklarina ézen gos-
termeleri de takdire
sayan.

)
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http://www.gtwb4.co.uk/

Abandonware konusunda en
agiriya kacan site bu olsa
gerek. Commodore 64 i¢in
yapimina baglamp da tamam-
lanmadan rafa kaldirnlmis
oyunlar: bulup giin 151%1na
cikartan bu siteyi mutlaka
ziyaret etmelisiniz. Belki de o
cok beklediginiz ama hi¢
cikmamig oyun buralarda biryerdedir.iniz ama hi¢ ¢ikmamg
oyun buralarda biryerdedir.

unutturmamaya adamis internet siteleri burada devreye
giriyor. Bir avue gonillii retro-severin bir araya gelip
baslattig1 bu siteler kisa zamanda miithis ilgi goérerek
gelisti. Bu ¢ok giizel bir sey bizce. Ve size bir sir vereyim
mi, her ne kadar kanuna aykir1 oldugu sdylense de, aban-
donware’i destekliyoruz!

http://www.komodor.net/

Abandonware konulu
olmasa da bahsetmek
istedik. Tirk yapimi bu
sitede, C64 oyunlarimin
efektleri kullamlarak
vapilan mizikler var.
Miuzikler MP3
formatinda ve sarki s6z-
leri de tabii ki eski
oyunculuk zamanlarim
konu ahiyor.ski oyunculuk zamanlarim konu aliyor.
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http://www.worldofspectrum.org

Zamaninda sadece C64 e S ——— -
yoktu. Commodore ve 5
Amstrad'in yaninda en anli
diger makina ZX
Spectrum’du. Kendine has
mono grafikleri olan
Spectrum’la ilgili tiim oyun-
lara ve bilgilerine
ulagabileceginiz bir site
WoS.e ulasabileceginiz bir site WoS. H




Biz oyunu nasil ouynardik?

Joypad’ler, joystick’ler, pedall
vitesli direksiyonlar... Yoktu bizde netekim...

Oyuncu her zaman oyuncudur. Bir oyunu oynarken ek-
randa kontrol ettigi karakteri, arabay1 veya uc¢ag en ko-
lay sekilde, dogala en yakin bicimde kontrol etmek ister.
Boylece teknik olanaklarin kisitlamalar: ile ugrasmadan
oyunun ortamina girmek birincil 6ncelik haline gelir.

Dinozorlar zamaninda, biz oyunlar1 nasil oynardik,
bilir misiniz? Turkiye've Atari ilk defa geldiginde tele-
vizyon reklamlar vard, bir aile mutlu televizyonun kar-
s1s1ma gecmis oyun oynardi, ¢coluk combalak, anne baba,
ellerinde joystick ekranda sanal diinyaya dalar giderlerdi.
Tabii bu gercek hayatta hic hoyle olmazdi, onu hemen
soyleyeyim. Bir kere Atari joystick’lerini kelime anlami
itiban ile “eglence cubugu” manasina gelse de, daha ger-
cekei bir yaklagimla “iskence kolu” olarak degerlendir-
mek gerekli. Ornek resimde de gorildiagi gibi, joystick
dinyasimmn bu ilk temsileilerini giinimuziin joystick’leri
ile iliskilendirmek imkansiz gibi bir sey.

Olay su, kare bir taban. Masaya filan yapismyor,
avug icerisinde tutulacak. Uzerinde 8-9 santimlik didik
kadar ince bir comak, bir de sol iist tarafta, parmagim-
z1n en ulagsamayacag konuma 6zenle yerlestirilmis, kir-
miz1, bazen calisan, bazen calismayan bir ates diigmesi.
Bu aleti elde tutmak ve oyun oynamak, 6zel bir akrobasi
vetenegi gerektiriyor. Hele joystick kiran oyunlardan kis
olimpiyatlari, dekatlon filan gibi oyunlar1 oynuyorsamz
yand1 giiliim keten helva. Ornegin bu tirr oyunlar saye-
sinde benim gibi bir solagin sag bileginin deforme olma-
s1, bas parmagimn ates diigmesine uzanabilmesi i¢in se-
kil degistirip sirik fasulyesi gibi uzamas: ve sol elinin
tutma ¢omagimin kiiciikligii yiiziinden hos olmayan bir
ortopedik bicimde kenetlenip kalmasi miumkiin olmustur.

Joystick'in
atasi, Atari

Neyse, bir siire son-
ra Commodore 64’e terfi
joystick  ettik de o giizel Quick-
Shot 2 giinleri basgladi.
Bir anda kendimizi cen-
nette hissettik. Bu cam-
m sevdigim joystick’ler
hem masaya yapisip bir
ucak lovyesi lezzeti ya-
satiyor, hemi de diigme-
lerinin pozisyonu acisin-
dan solak salak deme-
den mis gibi oynatiyor-
du. Ancak kiciik bir dezavantaji vardi, o da pek narin
olmasiydi. Narin derken, belki normal kullamimda pek
bir sey olma ihtimali yoktur, ancak bizim gibi okuldan
kacip arkadasimn evinde toplanmig dort tane aslan par-
casmn Winter Games oynamasina karsy verdigi tepki en
basitinden “kirilmak” oluyordu, ya da yayimmn pirtlamasi,
bakalitinin catlamasi gibi ciddi sorunlara yol aciyordu.

Peki, ¢cozimit nasil bulduk? Hani fuarlarda, oyun sa-

Din bno
Zamaninda Combat School oynamak, deli gibi joystick sallamak ve gercek |

fiziksel olarak aci1 cekmek demekti. O kadar ki sekiz egitimden olusan 1
oyunun ii¢iineii egitimini gecen daha duymadik.

Anlarminda filan tahtadan Aran malrinalani wardse

sir1ors

K OHAMN

vardir, Gistiinde tic bes diigme bir de metalden topuzlu
joystick vardir. Aha aramizdan cevval bir arkadasimiz
kapanmig bir salonda iste o makinelerden 1skartaya cik-
mi§ bir tane gérmiig, bakmig icinde de Commodore 64
var, “ulan bunun joystick'i bize yarar” demis. Nasil yapip
etmisse (artik kazmayla m1 vurmus, baltayla mi girismis
bilmiyoruz), aletin kosesini koparip getirmis. Daha sun-
tasimn kiymiklar tizerinde taze taze duruyor, disiiniin
artik. Biz bu aleti aldik, Commodore 64’e bir oyun yik-
ledik, aletin kablolarim bozuk bir joystick’in kablosuna
tek tek dokandirarak yonleri ayarladik. Bu baba joys-
tick’i de arkadasin masasina bir giizel caktik. Iste o giin-
den sonra ne gam kald1 ne kasavet. Joystick kiran oyu-
nun en babasi geliyor karsimiza, elimizin altinda metal-
den joystick, langir lungur oynuyoruz, hi¢ acimiyoruz.
Hi¢ unutmam, Winter Games oynarken bir ara nasil asil-
diysam joystick'e (samirim kayakla atlamada havada ar-
tistlik yapiyordum) joystick’in tabani ¢otarak diye sokiil-
di cakilmis oldugu masadan ama joystick'in kendisine
bir gram bir sey olmadi yahu!

Yaa, iste boyle. Bu ayin kissadan hissesi sudur: Biz
zamaninda adam gibi oyun oynayabilmek, joystick’lerimi-
zi koruyabilmek ve ana babamizdan sopa yememek icin,
enkaz altindan kazmayla joystick ¢ikarmis bir irkin efra-
diyiz, Joypad’lerinizin, DualShock 2’lerinizin, direksiyon-
larimzin kiymetini bilin. W

HOW TO BEAT
ANY VIDEOQ GAME
SINGLE-HANDED.

Biitiin bir nesili yamuk elli olmaktan kurtaran joystick:

Quickshot 2
_— 271

R oy

--.'-,'_r_—!l-




INT:  NIGHT
oArE, 7/ 8./56
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