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EDITORDEN

Yeni Bir Umut

Tiirkiye’de oyun yapimi ve Tiirkiye'deki korsan pazari hakkinda ¢cok

sey yazilip cizildi. Yazilan yizlerce harfin, cizilen binlerce izginin bir kismi uzay
boslugunda yitip gitti, bir kismi ise dikkate alindi ama ne care... Tirkiye, bagimhisi oldugu
aliskanliklarindan vazgegcmedi. Her sey eskisi gibi devam etti. Bir yanda savrukca harcanan
kodlar, 1'ler, 0'lar, internetten indirilen iicretsiz motorlar, yeni ama eski oyunlar; diger
yanda kutusuz halde st tiste koyulup bir kenara firlatilan, cizik icindeki DVD'ler... Emegi
Turkiye degersiz kildi, kildiysa. Gerek yapim tarafinda, gerekse tiiketim tarafinda... Peki her
sey icin cok mu geg kalindi dersiniz?

Aslinda en iyisi zamanda bir yolculuk yapmak... insanlarin “Tehlikeli” demelerine aldirma-
dan aracimiza atlayip, ge¢mise ya da gelecege donerek yaptigimiz / yapacagimiz hatalari
diizeltmek... Peki zaman makinemiz calistyor mu? Ne yazik ki, hayir... Ama iste, yeterli hiza
ulasmak icin yeterli mesafeye sahip olmasak da bir ¢ikis yolu var.

Yerli Kardesler... Kendileriyle yaptigimiz roportaj sirasinda kardeglerin gozlerinin igi
gtiliiyordu ¢linkii onlar; Tiirk oyun pazari, hatta Tiirk oyun kiiltiirii adina “Yeni Bir Umut”un
habercileri: Crysis'in...

Ve simdi bizlere, zaman makinemizi tamir etmeyi, gelecege donmeyi; kisacasi, Hasta
Adam’l, Tiirk oyun sektoriinii ayaga kaldirmay: teklif ediyorlar. Eminim ki bunun igin bircok
insan, bircok dagitici ve birkag yapimci zaten caba sarf ediyor. Ama bu kez hem diinyayi,
hem Tiirkiye'yi, hem de bizleri sarsacak kadar gticlii bir adim atiliyor bu konuda: Tamamiyla
Tiirkge bir oyun; Crysis.

iste, déndiik, dolastik; yine ayni noktaya geldik. Orijinal yazilim satin alma noktasina... Bu
gercekten de Turkiye icin bir kirllma noktasi: Crysis gibi bir oyun, -Yerli Kardesler'in buyiik
fedakarliklariyla- Turkiye'de cok ozel bir fiyattan satisa ¢ikti. Hem de kendi dilimizde...
Crytek'in ve dagrtici firmanin eline gececek olan orijinal oyun satislari, belki de Tirkiye'deki
oyun sektoriiniin gelecegini belirleyecek. Biiylik oyun firmalarinin ya da konsol reticileri-
nin Tiirkiye'ye bakislari ancak bu sayede degisebilir.

Ne yapin, edin, bu oyunu orijinal olarak satin alin; Tuirk oyun sektortine destek olun. Eger
bu kez de bu destegi saglamazsak, bulundugumuz zamanda cakili kalma tehlikesiyle karsi
karstya kalabiliriz; gelecege donmek icin bu cagriyr kagirmamaliyiz.

Firat Akyildiz | Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Diizeltme: Gecen ay TimeShift ve Pursuit Force: Extreme Justice incelemelerinde oyunlarin Turki-
ye Dagrticisi'nin ismi girilmemistir. Her iki oyunun da dagiticisi Aral ithalat'tir. Dizeltir, 6zr dileriz.
















B Yine neye takildin abi sen?!

3 Ofiste en glizel nerede uyunuyor?

Gegen Ay

Yine filmlerdeki “boyun kirma” sahnelerine
takildim. S6ziim size ey psikopat katil dostlarim;
kurbanlarinizi kesin, bigin, onlarin ic organlarini
sokiin, bagirsaklarindan oyuncak yapin, gozleriyle
yakar top oynayin... Ne olur yahu, ne olur, boyun
kirmayin! Beni komaya sokmayin!

Kesinlikle bos bir masa kadar rahat bir yer yok
uyumak icin. Kafamin altina bir kazak, stiime de
bir tisort attigim gibi migil misil uyurum saatlerce.
Tek derdim, sabah cok erken saatte ofise gelip
calismaya baglayan insanlar. Onlarin énlerinde
pirelerimle beraber uyumak hos olmuyor maalesef.

Windows Mobile'in Tiirkge klavyesinin biytik tus-
lara sahip olmamasina takildim. Bir glizide yazilim
sirketimiz, orijinal klavyeyi almis, Turkce'lestirmis
ama biyk tuslu klavyeye cevirmeyi unutmus. Ben
mecbur muyum, Stylus'u kii¢liciik harflere isabet
ettirmeye calisirken aci cekmeye? Goziini sevdigi-
min PalmOs'u...

Ofiste hicbir yerde giizel uyunmuyor. Bilakis, sa-
bikali bir capkin olarak soyliyorum; her gece baska
bir glizel kadinin sicakligr ile 1sinmak varken uyku
nedir, uyumak nedir sevgili soru sahibi, merakli
arkadagim? Biter mi senin merakin?

Birincisi, boyle soru kavgada sorulmaz, ayip ayip!
Uciinciisii, madem soruldu, cevap vereyim: Taksim
tramvayinin arkasina takildim ben. ikincisi ne mi?
Takil bana hayatini yasa! Hmph, hmmmph... Yorgu-
num kisacasi. Alttaki soruya zipliyorum hizla...

Firat ofisteyse hicbir yer tekin degildir. Uyurken
yakalarsa editor meditor dinlemez, adami Ofiste Bu
Ay'da cizip maymun eder. Firat ofiste degilse her yer
uyumaya elverislidir.

Bize ulasin
LEVEL ile ilgili tiim sorularinizi, duygularinizi, diisiincelerinizi, dileklerinizi ve sika-

yetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr e-mail adresinden, posta yoluyla
ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S. Hiirriyet Medya Towers 34212 Glinegli /
istanbul adresinden iletebilirsiniz.

LEVEL fdiilleri

Altin

Depeche Mode’un solisti Dave Gahan yeni bir single
cikarmisti gegen ay. Bunu égrenir 6grenmez solugu bir
miuzik marketinde aldim fakat oradaki gorevli arkadas
single’in Tiirkiye'ye gelmedigini sdyledi. Boyle bir sey
miimkiin degil! Ona taktim kafayi! Dur, ¢ok feci hirslan-
dim; gidip dovecegim!

Bu soruyu teorik olarak cevaplamak gerekirse calis-
maktan beyni yerinden ¢ikmis ve yorgunluktan gozleri
kapanmakta olan standart bir insan icin yatay bir diizle-
me sahip olan her alan / obje uyumaya misaittir. Mesela;
calisma masasinin Ustd, separatoriin dstii, monitdriin
Uistli, mouse’un Ustii...

Trafikte, insanlara son derece saygisizca davranan-
lara; yaya gecidinde karsidan karsiya gecerken sag
tarafin kullaniimasi, ylriiyen merdivende yiirinmeye-
cekse sagda durulmasi gerektigini bilmeyenlere ve bu
konuda uyarildigi zaman ukalalik edenlere...

En glizel uyku noktasi, donanim icin incelemeye
gelen Uriinleri koydugumuz raflar. Battaniyeye sarilip
yatiyoruz sabahladigimiz gecelerde. Yalniz raflar biraz
dar oldugu icin tek pozisyonda sabit kalip o sekilde
uyumak gerekiyor.

Ercan’in “Network'te sorun var” dedigi her glin
muhtelif yerlerdeki daginik kablolara ve yerlerinden
cikariimis karolara takiliyorum. Yok sorun morun; en
sonunda kafayi gozii yaracagiz, o sorun olacak!

“Cay isteyen var mi?" diye sorarak olay mahal-
linden uzayip, asag katlardaki deri kanepelerde
uyuyorum. (Evet, burada yok yok; hatta isterseniz,
marti sesiyle sahil ambiyansi bile yaratiyorlar!)

BiR BAKISTA 130. SAYI

Half-Life 2: The Orange Box> Umit ve Elif'in tistiine balik-
lama atladigi Half-Life 2: The Orange Box'i kimin inceleye-

(9 - 10) Bir inceleme sayfasinda bu 6dule
denk gelirseniz isi glict birakin ve derhal
incelenen oyuna dalin; aksi takdirde ¢ok
sey kagirirsiniz.

LEVEL' evirdik, cevirdik ve gele-
bilecegi en iyi noktaya getirdik.
Yeri geldi, uyumadik; yeri geldi,
yemek yemedik ama sonucu
goriince herkesin agzindan

tek bir cimle cikti: “Bu dergi
olmus!” Cabalarimizin karsili-
gini alabildigimiz icin cok mut-
luyduk. Bunu hareketli bir gece
ile kutladik; aramizdan -ismini
vermek istemedigimiz- birkag
kisi gecenin sonunu hatirlaya-
masa da her sey cok glizeldi.

tek bir sey vardi ki o da zamani
durdurmakti ¢tinkdi Kasim ayinin sonunda kendisi “Yaylalar
yaylalar!” seklinde bagirmak zorundaydi. Timeshift, Sefik'in
yarasina az da olsa merhem oldu.

Giimiis

Y Company of Heroes: Opposing Fronts> Tuna, ofise gel-
(8-8,9) "Yok ya, bu oyuna 9- 10 verme- diginde buram buram strateji kokuyordu; kendisinin saat-

lerce CoH: Opposing Fronts oynadigini anlamak hig de zor

yelim” diyerek puanini kirdigimiz oyun-
lar glimiis madalya ile 6diillendiriliyor.

Enemy Territory: Quake Wars> Ofisteki -istisnasiz- herke-
sin begendigi bu online FPS, Quake ismini basariyla devam

Bronz ettiriyor.
(7 - 7,9) Son basamag kapacak kadar
kaliteli olan oyunlar, tarafimizdan bronz
madalyaya layik gordliyor.

Stranglehold> Tam bir aksiyon bombasi! Hiperaktif biinye-
lerin bile bu oyundaki hareketlilik oranina dayanabilecekle-
rini sanmiyoruz. John Woo’nun 6niinde saygiyla egiliyoruz.







GRAND THEFT AUTO IV

iLK BAKIS: 18

Ayni fragmani tekrar tekrar izlemekten fenalik gelmeye
baslamisti ki 6zel bir demo imdadimiza yetisti. iste ilk
izlenimler...

CLIVE BARKER'S
JERICHO

iNCELEME: 60

Clive Barker imzali
Jericho'yu ilk duydugu-
muzda Undying'in baginda
gecirdigimiz korku dolu sa-
atler bir film seridi gibi gecti
goziimiiziin 6niinden ama
gelin goriin ki hevesimiz
kursagimizda kaldi.

SILENTHILLV

YAKIN PLAN: 34
Yeni neslin gliciinii arkasina alan Silent Hill V, korku
filmlerini aratmayacak olan karanlik ve gercekgi
atmosferi ile kabuslarinizi gercege déniistirmeye
hazirlaniyor; aman dikkat!

3 Editérden

8 Editoriin Gizli Hayati
14 Level Ligi
16 Tam Ekran

18 Grand Theft Auto IV

20 Project Origin

22 Soldier of Fortune: Payback

24 Dead Space

26 Warhammer 40.000: Dawn of War - Soulstorm
28 Prototype

30 Europa Universalis: Rome

30 Cannon Fodder

32 Brothers in Arms: Hell's Highway

34 Silent Hill V

38 Pinball Makineleri

TAM sURUM: DVD

NEED FOR SPEED
PROSTREET

iNCELEME: 62 DEmo: DVD vipeo: DVD

ProStreet piyasaya ¢cikmadan 6nce oyunun hasar sistemi-
nin yenilendiginden ve yapay zekanin gelistirildiginden
bahsedip durdu herkes. Bakalim séylenen bunca s6z
dogru muymus?

DEMO’LAR

Call of Duty 4: Modern Warfare
Chromadrome 2

Crysis f
Empire Earth IlI gg;’ihach

Katakijin Sam & Max Epi g
pisode 4:
Need for Speed ProStreet Abe Lincoln Must Die

Twister

GoldenEye 2D
Nukem Dead

BEDAVA OYUNLAR
Angela’s World
AssaultCube

Donnie Darko

Dyngrid Ofiste Bu Ay (Wallpaper Paketi)

EKSTRALAR
Kingdom Under Fire:

Circle of Doom (Wallpaper Paketi)

Universe at War: Earth Assault (MP3)

VIDEOLAR

Alone in the Dark [YC]

Alpha Prime [Y(]

ANNO 1701: The Sunken Dragon
Army of Two [Y(C]

Assassin's Creed

Beowulf

Commando 3 [Y(]

Condemned 2: Bloodshot [Y(]
Crysis [YC]

Dead Space [Y(]

Dirty Dancing: The Video Game
Guitar Hero Ill: Legends of Rock
Hail to the Chimp [YC]

(™)

Kwari

LEGO Batman: The Videogame [Y(]
Mass Effect [YC]

Medal of Honor Heroes 2

My Horse and Me

Naruto: Rise of a Ninja

Need for Speed ProStreet [Y(]
Rayman Raving Rabbids 2
Resident Evil: Umbrella Chronicles
SimCity Societies

Sonic Rivals 2

Sudden Strike 3: Arms for Victory
The Bad, The Ugly, and The Sober
The Club

Theseis

Time Crisis 4 [YC]

Universe at War: Earth Assault [YC]

YAMALAR
MotoGP 07 v1.1
Pro Evolution Soccer 2008 v1.10



SOLDIER OF FORTUNE: PAYBACK

iLK BAKIS: 22

Yeni Soldier of Fortune oyunu her ne kadar bizi -bir kez
daha- Amerika'nin parali askerleri ile terdristlerin karsi karsiya
geldigi bir savag alaninin ortasina atacak olsa da bu defa
savasin ¢ok daha kanli gececek olmasi bizi heyecanlandinyor.

BROTHERS IN ARMS:
HELL'S HIGHWAY

iLK BAKIS: 32
DOSYA: 88 ikinci Diinya Savasi konulu oyunlardan hoslananlarin
dikkatine! Hell's Highway ile diismana karsi canla - basla
ynadigimiz her oyun farkli bir tiir ile siniflandiriyor - micadele ederken, bir de silah arkadaslarimizin arkalarini
ve piyasaya o sekilde sunuluyor. Piyasada bir¢ok kollamak icin ugras verecegiz. is cikti basimiza, iyi mi?
88 Oyuncu Profilleri oyun tiiriiniin oldugu malum; peki, ya bu OYUNIar Oy-  «-ereerrerumeesissssss st

nayan oyuncular, yani bizler kag farkli tiire ayriliyoruz? u N R EAL TU u RNAM E NT I I I

Bu konu iizerine kafa yordunuz mu hi¢? Biz yorduk ve

42 Crysis ortaya o!duk;a et_';l'en.c'eli bir dosya kopusu giktr. ‘_’_V‘_',“‘“ I-;:::;Er's“i;.ofwzyla oyuncularin biiyiik begenisini kazanan
50 Hellgate: London Profilleri, konuyli‘a ilgili akliniza gelebilecek her tiirlii Unreal Tournament serisinin bu versiyonunda Necris
53 Painkiller: Overdose soruya cevap veriyor. irki geri doniiyor ve ne yazik ki onlari patronumuz Firat
53 Age of Empires lIl: The Asian Dynasties 82 Guitar Hero lIl; Legends of Rock karsiliyor.

54 Gears of War 83 Metroid Prime 3: Corruption

55 Football Manager 2008 84 Silent Hill Origins

56 Unreal Tournament |l 84 The Simpsons

60 Clive Barker's Jericho 85 Juiced 2: Hot Import Nights

62 Need for Speed ProStreet 85 Legend of Zelda: Phantom Hourglass

64 The Witcher
66 Kane & Lynch
68 F.E.AR. Perseus Mandate

140 Pir-i Mugan
70 Konsol Ustasi'ndan yemek tarifleri 141 Olagan Seyler
142 Oyun Bahgesi

- 143 Oyunbozan
74 Assassin's Creed 144 Timeless

78 Call of Duty 4: Modern Warfare 145 Ejderhanin ini

80 Pro Evolution Soccer 2008
108 Painkiller: Overdose

110 Football Manager 2008
112 Hellgate: London

ASSASSIN‘S CREED
iNCELEME: 74 vipeo: DVD
HELLG‘ATE: LUND DN Bakalim Altair, Pers Prensi’ni tahtindan indirebilecek mi?
iNCELEME: 50
Siradan bir hikayeye sahip olan Hellgate: London’i tek basini- iNCELEME: 42 DEmo: DVD
za oynamak istiyorsaniz bir kez daha diisinmenizi 6neriyoruz
zira oyunu, hicbir ticret 6ddemeden oynayabileceginiz sunucu-
larda oynamak daha keyifli olacaktir.

STALKER.:
Shadow of Chernobyl v1.0005
TimeShift v1.2
World in Conflict v1.002 Adobe Reader v8.1.1
AVG Free Edition v7.5.503 Maxthon v2.0.4.5799
R BenchEmAll v2.648 mIRC v6.3
SURUCULER BitDefenter 2008 v6.0.3790.0 Motherboard Monitor

Auslogics Disk Defrag v1.4.9.245 (Cleaner v2.01.507 Password Agent v2.5.1

Burn4Free v3.6.0.0 DOSBox v0.72 QuickTime v7.2 Wherelslt? v3.84

CCle Plus v2.93 FlashGet v1.9.6 RealPlayer v11 Winamp v5.5

WinAudit v2.26 Fraps v2.9.2 Spybot v1.5.1.15 Windows Live Messenger
A Google Desktop v5.1.709.19590 SUPER v2007.build.23 v8.1.0178.00

SERVIS HyperSnap v6.12.02 System Mechanicv7.1.12  WinRARv3.71

ACDSee v10.0.219 ICQ v6.0 TeamSpeak 2v2.0.32.60  Xfirev1.83

Ad-Aware 2007 v7.0.2.3 Kaspersky v7.0.0.125 uTorrent v1.7.5




| EVEL
OKLIR
AZEL
SRYIST

*Tiirkiye’nin en cok satan oyun dergisi LEVEL'dan siz degerli okurlarina
“iinli” olma sansi... Detayl bilgi ve katilim icin: www.level.com.tr







| LEVEL LiGi SUNAN SEFIK AKKOG

IKINCI HAFTA

BU AY: GEOMETRY WARS:

Tartismalarin arasinda kaldim yahu! Gegen ay, dergi ¢iktiktan sonra puanini géren
herkes iistiime yiiriidii! Yok efendim “Ben nasil son sirada yer alirrm?”, yok efendim
“Sen nasil benim iistiimdesin?”". Ne yani; adam mi1 kayiriyorum, bol keseden puan
mi dagitiyorum, kendime iltimas mi geciyorum burada?! Liitfen ama... LEVEL Ligi
icin sectigim en uygun puan sistemi, Formula 1’de de kullanilan sistemin aynisidir.
Siralamaya giren oyuncular sirasiyla 10, 8, 6, 5, 4, 3, 2 ve 1 puan alir. Ayrica LEVEL
PAF Ligi'nin de yalnizca galibi 5 puan kazaniyor. Sistem gayet acik ve net; hala itirazi
olan var mi?

Bu ay LEVEL Ligi icin sectigimiz oyun Geometry Wars. Son derece basitmis gibi
goriinen bu oyunun aramizda bu kadar puan farki yaratabilecegini kim tahmin ede-
bilirdi ki?

OYUNCULAR

Burak, Ekim ayinda odasindan
aldigimiz fotograf makinesini hafta-
larca geri gotiirmedigimiz icin bize
bir hayli bozulmus ve gegen ayki LE-
VEL Ligi'ne katilmamisti. Makinesini
geri verip gonliinii aldigimiz Burak'i
Geometry Wars'un karsisina oturttuk.
Burak’tan tekrar 6ziir diliyor ve yine
haberi olmadan fotograf makinesini
aldigimizi bildiriyoruz.

Ligin ilk haftasinda oynanan PES6
maglari ndan sonra ofisten iiz-

gtin bir sekilde ayrilan Elif, bir
siireligine gozden kaybolmus ve bizi
meraklandirmisti. Biz tam polisi ara-
mak tizereyken kapiy kirarak ofise
giren Elif, fotografta goriildiigii gibi

ik puana smrienerk bei Bl > FIRAT SAMPIYONLUKTAN EMINDI AMA...

le tehdit etti.

Elif'i saymazsak dergi kadrosunda yer
alan en fotojenik insan Faruk. Ustelik
sadece fotojenik degil, bir o kadar da
karizmatik bir insan kendisi. Buraya
koyalim diye bir fotograf ¢cekelim de-
dik ve su verdigi poza bakin! Bu ha-
liyle onun 6niinde kim durabilir veya
ona rakip olabilir ki? Yalniz, Geometry
Wars icin tek bir gamepad yeterli Fa-
ruk; birak bir tanesini bakayim!

Tamam patron, kizma! Bu tip oyunlari
sevmedigini biliyoruz ama bu uzun
maratonda her tiirlii saha ve hava
sartinda miicadele etmen gerekiyor.
Sen ki Nou Camp'ta ve San Siro'da sa-
haya ¢ikmis bir oyuncusun; simdi ge-
lip bizimle bdyle basit bir oyunu oy-
namak zorunda kaliyorsun. Zirveden
inip mahalli liglerde top kosturmak
zor belki ama bu giinleri de asacaksin.

altiya katlady, 0 ap “sa. - 2VaNtaJINI 0yuna
-Oan,“d
olarak Kayitlara g, '9€r oyuncularin sampij
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OYUN: GEOMETRY WARS: RETRO EVOLVED
INCELENDIGI SAVI: -
PUANI: -

GUNUN GALIBI

FARUK DE BOER
10 PUAN

Kasim ayini LEVEL Ligi'nin sonuncusu olarak ka-

S T T patan Faruk, Geometry Wars ile tozu dumana

katt:1 ve en yakin rakibinin yaklasik iki kati puan
kazanarak ligdeki puanini 11°e yiikseltti.

isim
SEFIK
FIRAT
ELIF
FARUK
BURAK
ZEYNEP
ERCAN
OMUR
LEGOEL

PUAN DURUMU

BU AY
8

4

6

10
5+5
3

0

0

0

TOPLAM
17
14
11
11
10

9
8
3
2

LEVEL PAF LIiGI

Bu ay kura ¢ekimiyle ugrasmadik ve eski bir sistemi uygulamaya koyduk:
Yenen masada kalir! Kasim ayinin oyunu ise tarih ncesi donemlerden
kalan “bozuk para magi” oldu. Tribiinleri dolduran LEVEL ve Blue Jean
calisanlarinin gozlerinin 6niinde oynanan maglarda, Firat ele gegirdigi
masay uzun siire birakmadi; ta ki Burak ile karsilagincaya kadar. ilging
tarziyla bizleri sasirtan ve giildiiren Burak, bizi giildiigiimiize pisman
edercesine Firat'i 5 - 2 yenerek sampiyon oldu ve 5 puani kapti.
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TAM EKRAN HAZIRLAYAN ELiF AKCA
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Su siralarda hepimizin aklinda ortak bir soru var: Uciincii Diinya Savasi ne
zaman baslayacak? Ikinci Diinya Savasi konulu oyunlarin yerini, bu soruya
alternatif cevaplar veren oyunlar aliyor yavas yavas. Tom Clancy’s End War
da ileride karsilasabilecegimiz ittifak ve itilaflar icin birer alternatif su-
nuyor. Gérsel acidan son derece etkileyici olmasi beklenen €nd War, klasik
mouse + klavye sistemi yerine sundugu “sesli komut” kontrol sistemi ile
6n plana cikacaga benziyor. Tek dilegimiz, oyunun cikis tarihinin gercek bir
Uciincii Diinya Savasi’‘na denk gelmemesi.




iLK BAKIS YAZAN TUNA SENTUNA

: AYDINLIK TARAF
@ Cok daha gergekgi bir GTA

! diinyasi

i @ Detayl mekan tasarimlari

i @ Mekanlar arasindaki gegislerde
i yiiklemelerin olmamasi

irkag ay 6nce GTAIV'lin fragmanini
izleye izleye hepimize bir haller

olmustu. Ofisce, icinde bulundugumuz
bekleyis nedeniyle depresyona girmis

ve bu ylizden oyun ile ilgili videolan
izlememeye karar vermistik. Saghigimizi
korumak adina bir demo’nun yayinlanmasi-
ni bekleyecek ve ancak o dakikadan

sonra GTAIV'le ilgili bilgiler sunmaya
devam edecektik ki oyunun demo’suna ait
bir video, bir anda karsimizda dikildi. Bu
videoyu, bir ekranin basinda toplanarak

izledik ve neredeyse oyunu oynamis
kadar olduk. i§te demo izlenimlerimiz,
iste son bilgiler...

Nico’nun New York giinii>
Demo’nun basinda, Nico Bellic, bizi

New York'un kalabalik meydanlarindan
birinde selamhyor. (GTAIV agziyla New
York'a“Liberty City” ve Times Square’e de
“Star Junction” demeliyiz aslinda.) Neon

1siklarin ve glriltiiniin egemenligindeki
bu meydan o kadar detayl hazirlanmis

ki gazete bufeleri, restoranlar, magazalar
ve tlim binalar detayli ve net bir sekilde
gozlerimizin 6niinde parliyordu. Sada sola
-gercekten- blyllenmiscesine bakarken
demo’yu oynayan arkadas bu duruma bir
“dur” dedi ve Nico'yu bir motosiklete bindi-
rip Rotterdam Hill’e, Little Jacob’u gérmek
tzere yollad.

Nico, Little Jacob adindaki silah saticisini
gormeliydi ¢linki bir polis memuru olan
Francis McCrery'nin kirli islerini halletmesi
icin saglam silahlara sahip olmasi gereki-
yordu. Francis, bazi diimenler ¢evirirken
belgelenmisti ve tinli bir avukat da
Francis'i demir parmakliklar arkasina yol-
lamak istiyordu. Nico hemen Little Jacob'a
ulasti ve kendine bir tabanca, bir de Uzi
satin aldi. Artik her sey daha gercekgi
oldudu icin bir pizzacinin yaninda tabak
gibi duran bir silah diikkanindan,
robotumsu hareketlerle ve diyaloglarla
diledigimiz ekipmani alamayacagimizi

i KARANLIK TARAF
Nico, 6nceki GTA karakterlerine
E gore daha soguk
Oyunun PC’deki gelecegi hala

mechul

£ © Kullanilabilir hava araglarinin
E neredeyse tamaminin oyundan

E cikarilmasi

anlamis olduk bdylece. Little Jacob gibi
-seyyar- silah saticilarinin ellerinde ne
varsa alisverisimizin ancak bunlarla sinirli
kalacagini 6grendik.

Silahlarini kapan Nico, artik Francis'e
diisman olan tinli avukati bulmaliydi
ancak avukatin isminden bagska hicbir
bilgiye sahip degildi. Avukat hakkinda
ufak bir arastirma yapip gerekli kontak
bilgilerini 6grenmek icin bir taksi cevirdi
ve taksiciye en yakindaki internet kafenin
nerede oldugunu sordu. Daha sonra
oniinde beliren haritadan -taksicinin yon-
lendirmesini de g6z 6niine alarak- gitmek
istedigi bolgeyi isaretleyen Nico hem bizim
adimiza, hem de kendi adina keyifli bir
yolculuga gikti. internet kafeye vardiginda
kisa da olsa bir yiikleme ekraniyla karsilas-
mayi bekliyorduk ancak kafeye girerken ne
bir yiikleme belirtisi vardi, ne de herhangi
bir takilma... Isin bir diger giizel yani; dért
duvardan ve birkag bilgisayardan olusmasi
gereken internet kafe o kadar detayli
tasarlanmisti ki bizi mest etti. Masalardaki
kupalar, cevreye dagilmis dergiler, saga
sola itilmis sandalyeler... Serinin dnceki
oyunlarindaki bos ve sikici i¢ mekanlardan



sonra boylesine zengin bir mekan tasarimiyla karsila-
sinca yeni neslin ne oldugunu anlamis olduk.

Ararim seni her yerde> Nico'nun internet kafede
yapmasi gereken sey, avukatin ismi sayesinde calistigi
firmayi bulup bu firmaya bir 6zge¢mis yollamakti.
Ozgegmisi yollayarak firmaya ulastigi zaman avukata
bir adim daha yakinlagmis olacakt. Liberty City’nin
tlim reklam panolarini ve buna benzer yazil iriinlerini
hazirlayan ekibin olusturdugu internet agi sayesinde
(buradan epey espri malzemesi ¢ikar kanimca), Nico,
kisa siire icinde Goldberg, Ligner and Shyster Avukatlik
Biirosu'na ulasti. Bagindan sonuna kadar okuya-
bildigimiz bu ilging 6zge¢misi, is basvurusu olarak
Goldberg, Ligner and Shyster’e yollayan Nico, artik

Demo’nun baginda, Nico Bellic, bizi

Avukat Goldberg'tin yaninda aldi. Burada da yapmasi
gereken sey basitti: Avukati ortadan kaldirmak.
(Eyliil ayinda Nico'nun Goldberg'li vurdugu sahnenin
kaldiriimasi icin dagitimci firmaya tltimatom verildi.
Anlasilan oyun, yine bircok kesim

New York'un kalabalik meydanlarindan dabasarylayapan Nico, bu defa cok

birinde selamliyor

sadece beklemeliydi. Hepimiz “Peki simdi ne olacak?”
diye birbirimize sorarken Francis'in telefonuyla irkildik.
Francis, Nico'ya bir bagka gérev vermisti. Bos zamanini
yine Francis'in kirli islerini ¢ozmek ile degerlendire-
cekti. Yeni gorev, ufak bir kayit kartini bir baska polis
memurundan almasindan ibaretti. Yine taksiye atlayan
Nico, limana vardiginda hedefinin kim oldugunu bil-
miyordu ama Francis'ten hedefinin telefon numarasini
almisti. Cep telefonundan polis memurunu arayan
Nico, cevresine bakindiginda sadece bir kisinin telefo-
nunun caldigini gordi ve hedefini buldugunu anladi.
Tek bir kursunla polis memurunu yere yikan ve kayit
kartini alan Nico'nun artik basi beladaydi ¢iinkii avaz
avaz bagiran halk, polisin olaydan haberdar olmasina
neden olmustu.

Polislerden kurtulmayi basaran kahramanimiz, avu-

daha biiyiik bir belayla karsi kar§|yayd|;§

20'ye yakin polis memuru, blironun

kapisinda onu bekliyordu. Resepsiyona ulasana kadar :
bir siireligine sag salim kalmayi basaran Nico, kendisini:
disari atar atmaz bir arabaya binmeyi basardi ama po- :

lis kuvvetleri azimliydi; Nico, sadece birkac kilometre
gitmisti ki araciyla birlikte havaya ugtu. “Game Over”

yazisi ekranda belirirken “aranilma seviyesi” sadece i :

yildizi gosteriyordu... @

katlik biirosuna is goriismesi icin cagrilmasiyla solugu

tarafindan tepkiyle karsilanacak.) Bunu

GTAIV'iin, 2008'in ilk ceyregine ertelen-
mesi, hem bircok yeni nesil oyunun bir
siire daha hayatta kalabilmesini, hem de
bu efsane serinin son veliahdinin daha
kaliteli olmasini saglayacak. Bu yiizden
“Of aman; ne zaman cikacak bu oyun?!”
seklinde séylenmiyoruz.

RADYONUZU ACIK TUTUN

GTA serisi radyo reklamlanyla iinliidiir. GTA IV'te de yer alan
bu reklamlardan birkagini sizin icin bu sayfalara tasiyoruz.
Unutmadan: Oyunda Ingilizce olarak yer alacak olan bu rek-
lamlari anlayabilmek icin saglam bir ingilizce’ye sahip olma-
niz gerekiyor.

Amerika’nin en iyi emlakgisi

“Bir ev sahibi mi olmak istiyorsunuz? Piyasa arastirmasi ya-
pip yapmadiginiz fark etmez; rilyanizi gercege doniistiirmek
icin, sizin icin buradayiz ve eviniz su anda hazir! 500m*lik,
cam kaplama bir evden bahsediyoruz! Camlar agilmayan

ve siz isteyken; icinde, yataginizda kapicinizin kendisini tat-
min ettigi bir ev! Sadece ii¢ milyon dolar ve iistelik gecekon-
du mahallesine sadece ii¢ blok 6tede! Simdi bagvurun, karli
cikin!”

Japon riiyasi

“Duinyayi ele gegirmeye calisan yari robot, yari radyoaktif bir
bitki mi?! Bunu ancak 15 yasindaki liseli bir kiz durdurabilir...
Onunla ayni yataga girerek (bu béliim Japonca)! Princess Ro-
bot Bubblegum and the Horny Radiactive Plant (Robot Pren-
ses Sakiz ve Radyoaktif Bitki) cok yakinda size en yakin Man-
ga diikkaninda!”

italyan isi

“Aileniz, italyan lezzetini o ufak, celimsiz italyan porsiyonla-
ri ile denemek istemiyorsa El Dentes’e gelmelisiniz! Yedikten
sonra “Mama mia!” diye haykiracaginizin garantisini veri-
yoruz! italyan yemegini italya'dakinden ¢ok daha farkli bir
sekilde sizlere sunuyoruz! Nasil mi? Burasi Amerika dostum!
Yani porsiyonlar devasa ve yemekler tatsiz ve sagliksiz! Eli-
mizdeki “linguini”leri bile bol yagh peynirde bekletiyoruz!”

\




ILK BAKIS YAZAN UMiT GNCEL

onolith Productions bizi korkuta-
@bilmek icin her tiirlii sorunla bas
etmeye ve her tiirlii engeli asmaya kararl
gibi. Ornegin, biiyiik begeni toplamis
olan F.E.A.R/in yeni oyunu ile ilgili isim
hakki problemi yasiyorlardi; cabaladilar,
didindiler ve bu sorunu astilar.

Oyun sektorii genisledikge ortaya ¢ikan
problemler de giderek karmasiklasiyor.
Eskiden firmalarin en biiyiik sorunlari
kopya oyunlar, idareli kullanmak zorunda
olduklari diisiik biitceler gibi basit prob-
lemlerdi. Bugiin ise oyunlarin isim haklari
bile ¢ok ciddi tartismalar yaratabiliyor,
ortaya karmakarisik davalar cikarabiliyor.
F.E.A.R.in ismi Monolith ve Vivendi tara-
findan belirlendi ve oyun, 2005 yilinda
piyasaya ¢ikti fakat ardindan F.E.A.R. ismi-
nin kullanim haklarina Vivendi sahip oldu.
2004 yilinda, yani F.E.A.R. projesi iizerin-
de calismalar devam ederken, Monolith,
Warner Bros. Interactive tarafindan satin
alindi ve isim haklarinin haricinde; oyun
evreninin, orijinal oykiiniin ve karakterle-
rin kullanim haklar Monolith’te kaldi.

Yani bildiginiz bosanmis cift ve mal

Project Origin

asina oldugumuz hemen hemen biitiin
ozellikler Project Origin‘de mevcut. Alma
yine bildiginiz Alma... “Aksiyon” derseniz,
Monolith bu konuda bir adim ileriye
gitmis gibi goriiniiyor. ilk oyunda da hizl
aksiyon sahneleri ve carpici efektler adre-
nalin pompalamamizi saglamisti fakat bu
kez daha fazlasi icin hazir olmakta fayda
var ¢iinkii bu defa grafikler ve efektler
daha gercekgi; dolayisiyla daha etkileyici.
Mesela, yakin mesafeden vurdugunuz

- miilk paylagimi sorunu... Peki sonra
ne oldu? LEVEL'In Kasim sayisinda “ilk
bakisi”n1 okudugunuz ve bu ay incele-
mesini okuyacagimiz F.E.A.R. Perseus
Mandate, TimeGate tarafindan gelistirilip
Vivendi'nin alt kurulusu olan Sierra tara-
findan piyasaya siiriildii.

Bu sirada Warner Bros. cephesi de bos
durmadi ve Monolith ile, icinde F.E.A.R.
ismi gegmeyen yeni bir F.E.A.R. oyunu

bir diismanin boynundan fiskiran kanlar
kisa siireligine goriisiiniizii engelleyerek
panik yapmaniza neden olacak. Benzer
sekilde, firlatmis oldugunuz el bombasi
bir diismanin yakinlarinda patlarsa
kolunun tamamen koptuguna sahit
olabileceksiniz.

: AYDINLIK TARAF
f @ Gelistirilmis oyun motoru
@ Etkileyici yapay zeka
@ Alma!

KARANLIK TARAF
Cikas tarihinin belirsizligi

ozellik oyunun gercekgiligini artirirken
sizin de isinizi zorlagtiracak. Saldirilar
sirasinda cevrenizden kopan parcalar go-
riis alaninizi kapatirken kafanizi sokacak
bir delik bulmak hi¢ kolay olmayacak.
Saklanacak yer bulmakta zorlandiginiz
zamanlarda en iyi ¢oziim cevrenizde
gordiigiiniiz esyalari bir noktaya yigarak
kendi siperinizi hazirlamak olacak.

Bu da demek oluyor ki etrafinizdaki
objeler parcalanabildigi gibi hareket de
ettirilebilecek. Tiim bunlar yapay zeka ile
birlesince karsiniza cevresindeki esyalar
kullanabilen, daha zeki diismanlar ¢iki-
yor. Ornegin, sizi yavaslatmaya kararh
olan bir diismaniniz yolunuzu tikamak
icin Oniiniize cesitli egyalar firlatabilecek.
(Neyse ki siz de ayni1 hareketi onlara karsi

EAlev alan ditsmanlariniz kendilerini sondiirmeye

gelistirmeye basladi. Firma, oyunayeni ‘T3 caligsacak; bigare, tizerlerindeki alevleri
bir isim bulmakta oldukca zorlandiktan = ggndiirebilmek igin kendilerini yere atacaklar

sonra bu isi F.E.A.R. hayranlarina yikmaya
karar vererek yeni oyunun ismi icin bir
yarisma diizenledi. Yarigmanin sonunda
21 yasindaki Sean Comer adli bir gencin

Se—
Yeni nesil bircok oyunda oldugu gibi
-diismanlarinizin disinda- ¢evrenizde

kullanabilme sansina sahip olacaksiniz.)
Diismanlar sinirli bir yapay zekaya sahip

“Project Origin” onerisi begenildi ve boy-
lelikle oyunun adi son halini ald1.

gordiigiiniizhemen hemen her sey, acilan
atesten hasar alarak parcalanabilecek. Bu

olmadiklan icin onlara karsi gelistirdigi-
niz saldirilara ve savunmalara karsi -her

ONERILEN EN
SACMA ISIMLER

Gordiigiiniiz her seye ates edin!>
Oyunun ismi degismis olsa da yapim-
asi degismedigi icin ilk F.E.A.R'dan

Koridorun sonunda uzayip giden golgeler,
duyacaginiz garip sesler ve fisiltilar... Bu oyunu
oynarken bir an bile huzur bulamayacaksiniz.

Warner Bros., F.E.A.R. yerine, farkli bir
isim bulmaya karar verip isin icinden ¢I1-
kamayinca oyunun hayranlarina danis-
maya karar verdi. Ortaya oldukga giizel
isimler ¢iktigi gibi bircok sagma isimler
de dnerildi. Bu isimler o kadar komikti

ki yapimailar oyunun sitesinde, 6neri-
len en sa¢gma isimleri yayinladilar. Iste bu
isimlerden bazilari: Flurry, The Girl in the
Ketchup Stained Dress, Mouth Breathing
Bottom Feeders, Thugmuffins Gang-

sta Throwdown, Carnival of Graveyards,
S.A.US.A.G.E,, B.E.E.R,, Runny Eggs...




seferinde- farkl bir ¢oziimle karsilik
verebilecek. Ornegin, pesinizden ko-
san bir grup askerin yolunu koridorun
girisine yerlestirdiginiz bir esya ile
tikayacak olursaniz bu grup hemen
size daha hizli ulagsmanin bir yolunu
aramaya baslayacak. Ve tahmin ede-
bileceginiz gibi bu yolu bulmalan ¢ok
uzun siirmeyecek. Yapay zekanin bu
denli“sinirsiz” olmasi oynanabilirligi
artiran en giiclii etkenlerden biri.

Yangin var!> Tiim bu 6zelliklerin
yaninda, Monolith’in yeni oyun
motoruyla ilgili ilging bir siirprizi var:
Oyunda cevrenizdeki hemen hemen
her sey (esya ya da diisman) parca-
lanabildigi ve hareket ettirilebildigi
gibi alev de alabilecek. Ustelik bunu
gerceklestirmek icin lazer silahlarinin
disinda bagka bir seye ihtiyaciniz
olmayacak. Lazer silahlariniz ile hede-
finize ates ettiginizde diismanlariniz
veya esyalar once bir ¢izgi seklinde
kesilmeye baslayacak; sonra, ates etti-
giniz noktalara tekrar hedef alirsaniz
hedefinizin ana maddesine gore ufak
capli yanginlar cikartabileceksiniz. Ve
gelistirilmis yapay zeka bu noktada
bir kez daha kanimizi donduracak:
Alev alan diismanlariniz kendilerini
sondiirmeye calisacak; bicare, lizer-
lerindeki alevleri sondiirebilmek icin
kendilerini yere atacaklar. Monolith,

iddial konusuyor ve bu oyunun gel-
mis gecmis en iyi FPS olacagini iddia
ediyor. Su ana kadar elimize ulagan
bilgilere ve goriintiilere dayanarak
genel bir yorum yapacak olursak

bu iddianin bos olmadigini sdyleye-
biliriz. Yeni nesil grafik ve efektler,
iliklerimizi donduracak kadar zeki
olan yapay zeka ve agir cekimde
gosterilen etkileyici 6liim kareleri...
Tiim bu anlattigimiz 6zelliklere

ur i kizimiz Alma ve diger korku
ogeleri eklendiginde bu oyunu merak
etmemek imkansizlasiyor. ©

Eger F.€E.A.R. gecmisinizde
ozel bir yere sahipse bu
isim degisikligi canimizi
stkmasin ciinkii Project
Origin -ismi disinda-
F.€E.A.R.”dan farksiz ve
onun devami niteliginde.

FIFA STREET 3 T1LIRRERRRRERRRRERERR et

ilk iki oyundan edindigimiz tecriibeler dogrultu-
sunda FIFA Street 3'iin 2008'in bahar aylarinda
piyasaya ¢ikacagini duyunca pek heyecanlan-
madik; gayet sakin bir sekilde pizzamizi yemeye
devam ettik. (“Elif yedi” dersek daha dogru olur.)
Ancak elimize oyunla ilgili bilgi ulastiginda ona bir
sans vermemiz gerektigini diisiindiik. Ve elbette ki
bilgileri sizinle paylasmamiz gerektigini de... PS3 ve
Xbox 360 platformlari icin hazirlanan oyunda, bu yi-
lin baslarinda piyasaya ¢ikan ve olduk¢a begenilen
NBA Street Homecourt'un grafik motoru kullani-
liyor. Toplam 18 takimdan 250 yildiz futbolcuyu
segebilecegimiz oyunda, futbolcularin 6zellikleri

ve tasarimlan karikatiirize edilmis. Mesela, Peter
Crouch, fiziksel 6zellikleri abartilarak bir deri - bir
kemik olarak oyuna aktarilmis. Futbolcularin oyun
tarzlar ve yetenekleri ise dort ana grupta toplan-
mig: Tricksters (Calimailar), Finishers (Sutcular),
Playmakers (Pascilar) ve Enforcers (Top Calanlar).
Kontrol sistemine de el atilarak daha rahat ve kulla-
nish kontrollere sahip olmasi beklenen FIFA Street
3, belki bu sefer“sokak futbolu”nu bize sevdirir.

MAX PAYNE  TIORRRRRRRRRRRRRRERRnn et

Boogie Nights ile adini tiim diinyaya duyu-
ran, aykiri rollerin oyuncusu Mark Wahlberg
bugiinlerde oyun camiasinin dilinde. ismi
klasikler arasina kazinmis olan Max Payne’in
filmi icin su an en iddiali aday olarak goriilen
Mark'in Max'e yakisip yakismayacagi binlerce
oyuncunun muhabbet konusu olmus du-
rumda. En son The Departed filmiyle Oscar'a
aday olan oyuncu, su ana kadar rol aldigi
hemen hemen biitiin filmlerde asi, giiclii ve
marjinal karakterleri canlandirdi. Bu yiizden
Max Payne roliinde fazla zorlanmayacagini
diisiindiigiimiiz Wahlberg'iin bu rolle ilgili
bir basin agiklamasi yapmasini bekliyoruz. Bu
arada, “Hazir Cehennem Silahi serisinden de
tecriibesi var; keske Mel Gibson bu kadar yas-
lanmasaydi da Max Payne roliinii o kapsaydi”
demekten de kendimizi alamiyoruz ¢iinkii
bizce bu role en ¢ok yakisan isim o.

PRO EVOLUTION SOCCER 2008 TITLIIRERRERRRRRRTRRINTINI

Project Origin konusunda fazlasiyla Bir oyun distiniin ki cok bilyiik bir kitle bu oyuna asikcasina bagimli olsun. Evet, PES serisin-
den bahsediyoruz. Seri, bu yila kadar basarisina hi¢ gélge diismeden yoluna devam ederken
PES 008 ile birlikte alabora oldu. Ustelik durumun vahameti sadece oynanistaki problemlerle
sinirl degil; ortada daha biiyiik bir facia var. Oyunun PS3 ve Xbox 360 versiyonlarinin online
modu biiyiik bir lag soruna sahip. Bu sorun nedeniyle goriintii senkronizasyonu saglanami-
yor ve komik ama bir o kadar da sinir bozucu manzaralarla karsilasiyorsunuz. Bu fiyaskonun
ardindan Konami, tiim PES severlerden 6ziir diledi; PS3 ve Xbox 360 versiyonlari icin19
Kasim'da tiim dertlere derman olacak bir patch yayinlanacagini duyurdu. Ancak PES hayran-
larinin Konami'yi affedip affetmeyecegi m echul.




iLK BAKIS YAZAN ARES AYBAR

parali askerler, “dlinya diizenini saglamak”
amaciyla cesitli bolgelere gonderilir,
terdristlere karsi sicak catismalara girer

ve gerekirse bir issii tek baglarina darma-
dagin ederler. Yani bir sekilde, disman
olarak belirledikleri hedefleri yok ederek
diinyamiza huzur ve diizen getirmis olurlar.
Bu senaryo tam bir klisedir. SoF serisine de
asagdi - yukari ayni senaryo hakim. Serinin
onceki oyunlarindan bihaber olanlari
aydinlatalim hemen: Yukarida bahsi

gegen olay drgiisiiniin tamami SoF
serisinde de mevcut. Buna ek olarak; ter-
ristlere karsi verdigimiz bu savas daha dnce
hi¢ olmadig kadar kanli gececek. Simdi
“Savas dedigin zaten kanli olur” dediginizi
duyabiliyorum ama Call of Duty, Medal of
Honor gibi oyunlar, bu oyunun yaninda
“sansirlenmis” gibi...

Oyunun temasina degindikten sonra
ayrintiya girebiliriz. Oncelikle, su “kan”
meselesini biraz acayim ¢linki oyunu,
tirindeki diger oyunlardan ayiran en
belirgin 6zellik bu. SoF: Payback'te, vurdu-

i gumuz diisman -diger oyunlarda oldugu
i gibi- 6liirken belli bash birkag yerinden
ketcap sicratarak yere yigilmiyor;
“Ghoul” adi verilen bir sistem sayesinde,
i kullandigimiz silaha ve mermiyi isabet

“YASAK KARDESIiM!”

Gegen sayimizda yer alan “Yasakli
Oyunlar” isimli dosya konumuz igin
ideal bir oyun SoF: Payback. Adi
glindeme diiser diismez Payback,
Avustralya'da yasaklandi. Bu yasagin
tek nedeni, elbette ki oyunun icerdigi

siddet 6gelerinin asiriya kagmis olmasi.
ik iki oyunun icerdigi siddet seviyesi-
ni goz oniine alirsak bu sansiirii normal
karsilamak gerekir.

Bu sansiir nedeniyle oyunun,
Avustralya'da -iyi ihtimalle- 2008'in bas-
larinda piyasaya ¢ikacagini hatirlatalim.

ettirdiginiz bolgeye bagl olarak farkli
tepkiler veriyor, diismanin viicudu parcalara
ayriliyor. Bir dnceki oyunda bizim viicudu-
muz ve diismanlarimizin viicutlari tam 26
parcaya ayrilabiliyordu; aradan gegen bes
seneyi goz oniine alirsak SoF: Payback'te bu
sayinin ¢ok daha fazla olacagini soyleye-
biliriz.

Payback’in oynanisinda herhangi bir
yenilik yok; hatta oynanis 6zelliklerinin
Call of Duty ile neredeyse ayni oldugunu
soyleyebiliriz.

Payback’te yapay zeka agisindan kéti
bir stirprizle karsilasmayacagiz gibi gorii-
niiyor. Oyunda bize ecel terleri dokturebi-
lecek olan 15 farkli diisman tipi mevcut.
Bu diismanlarin her birinin bizden stiin
oldugu taraflar var ama panige gerek yok;

silahlarimiz ve techizatimiz azimsanmayacak

{ AYDINLIK TARAF
i @ Saglam SoF temeli
@ Onceki oyunda kullanilan Ghoul
sisteminin gelistiriliyor olmasi

oldiei of Fortune: ===
Payback

ilmlerde her zaman islenen, hepimizin :
asina oldugu bir konu vardir: Amerikali

: KARANLIK TARAF

Yapimci firmanin degismesi
Siddet seviyesinin haddinden
fazla olma olasiligi

kadar etkili. Payback'te 40'tan

fazla silah secenegine sahibiz ve bu
silahlarin elimizdeki techizat ile entegre
edilebiliyor olmasi gticimiizi artiryor.
Kisacasi hem diismanin gliclii oldugunu,
hem de bizim gii¢li oldugumuzu
varsayabiliriz fakat esit durumda degiliz;
diismanlarimizin sayisi bizimkinden
oldukca fazla haliyle. Yani oyun boyunca
“yalniz kovboy” olmanin zorluklarini yasa-
yacagiz.

Unutmadan oyunun; Orta Dogu, Asya,
Afrika ve Dogu Avrupa'da gececegini ve
bu bélgelerin oyuna birebir olarak akta-
rilacagini sdylemek istiyorum fakat ben
yapimcilarin yalancisiyim. “Birebir aktariima
fikri cok hos ama bu gerceklestirmesi zor
olan vaadin yerine getirilip getirilemeye-
ceginden emin degilim agikcasi. Cauldron’i
“Yalanci Coban” béllimimiizde misafir
etmeyelim de...

Toparlamak gerekirse: SoF: Payback,
gtizel bir oyun olacak gibi goriiniiyor ama
asil sorun oyunun ¢ikis tarihi konusundaki
belirsizlik. Activision'in web sitesinde oyu-
nun ¢ikis tarihi ile ilgili hicbir bilgi yer almi-
yor. Diger yandan bazi kaynaklar 13 Kasim’l,
bazi kaynaklar ise 20 Kasim't Payback'in
cikis tarihi olarak gosteriyor. Belki de siz bu
yaziy1 okurken oyun piyasaya ¢ikmis olur,
kim bilir? @

”

Diinyayi kurtarmak...

Vahset... Aksiyona kaldigimiz
yerden devam edecegiz.

Fakat yapimci firmanin degis-
mesi bizi biraz kaygilandiriyor.
Bakalim SofF'un kaderi ne
olacak?




Beyaz esya ve elektronige ozel...
Axess'le simdi cok cok al

Mart'ta rahat rahat ode

Simdi elektronik, beyaz esya ve bilgisayar harcamalarinizi Axess'inizle yapin,
Mart ayinda 0deme firsatindan yararlanin.

Kampanya elektronik, beyaz esya ve bilgisayar sektériindeki Axess tye isyerlerinin Axess POS'undan 1- 31 Aralik 2007 tarihleri arasinda yapilan
vade farksiz taksitli islemlerde gecerlidir.

mWiﬂgS Bu kampanyadan Wings sahipleri de faydalanabilir.

A L] A I



ILK BAKIS YAZAN OMUR IKLIM DEMIR

Dead Space

epyeni bir yil eskimek tizere ufukta
ogﬁrundu ve herkes icin nostalji
riizgarlari simdiden esmeye basladi. O
riizgardan nasibini alanlardan birisi de stip-
hesiz ki benim. Yillar 6nce bir arkadasimla
Ufuk Faciasi’'ni (Event Horizon) izlemek igin
sinemaya gitmistik (1997). O zamanlarda
internet yaygin olmadigi icin filmlerin cogu-
na afiglere bakilarak ani bir sekilde gidilirdi.
(Maske'ye “korku filmi” diye giden ¢ok
insana rastladim.) “Afise bakmak”tan daha
etkili olan yontem ise gisedeki gorevliye
film hakkinda sorular sormakti. Biz de “Nasil
bir film abi bu?” diye bir soru sormustuk
gorevliye, Ufuk Faciasi hakkinda. “Uzayda
gecen 13. Cuma gibi bir sey cocuklar”
diye cevaplamisti adam. Filmin halen kiilt
oldugunu dusiinrsek gise gorevlisinin
yaniimadigini sdyleyebiliriz. Ayni amcay!
Facebook araciligiyla tekrar bulup; “Nasil bir
oyun abi Dead Space?” diye sorduk. “Uzayda
gegcen, Ufuk Faciasi gibi bir sey” diye cevap-

ladiamca. Evet; eminim ki yine yanilmadi.
Bu yorumu biraz daha gelistirmek gerekirse,
Dead Space icin “Uzayda gegen; Event Hori-
zon, Alien, Resident Evil ve FE.A.R. karisimi
bir oyun”tanimlamasini yapabiliriz. Haliyle,
tlriin meraklisi olan herkesin uykusu kaca-
cak gibi goriintyor.

Yapimcilardan Glen Schofield, hemen
hemen her agiklamasinda “Oyuncularin
tek baslarina ve karanlikta iken oynamaya
korkacaklari bir oyun hazirliyoruz” ifadesini

kullaniyor. Goriildigu kadaryla, yapimcilar
da bu iddiali cimlelerin, referans olarak
kullandiklari oyunlarin ve filmlerin golge-
lerinde kalmamak icin olabildigince hassas
bir sekilde calisiyor. Hem oyun diinyasin-
dan, hem de beyaz perdeden beslenen
bir oyun hazirliyorsaniz yapilmasi gereken
de budur zaten. Zira herkesin beklentisi
ylksektir.

Yapim ekibi, ise korku filmi yonetmen-

SOLUCAN DELIGI
(WORM HOLE) NEDIR?

Basitge: Uzayi bir kagit olarak diisiiniin
ve elinize bir kagit alip Uistiine iki nokta
koyun. Bize dgretilen temel geometriye
gore iki nokta arasindaki en kisa yol diiz
bir cizgidir. Peki simdi, bu kagidi katlayip
koymus oldugunuz iki noktanin Ust liste
gelmesini saglayin; iste asil “en kisa yol”
budur.

Adrian Berry'nin Sonsuzlugun Kiyilar adli
kitabindan su kisa alintiy1 yaparak konuyu
kapatmaktir niyetim:

“Uzay gemilerinin, evrende, sanki evren
Londra Metrosu‘ndan biraz daha biiyiik-
miis gibi hareket etmesine olanak taniyan
‘hiper ziplamalar’ olmasa yildizlar arasi
maceralari anlatan pek az bilimkurgu ro-
mani akla yatkin olurdu. Ancak yakin za-
mana kadar fizikgiler, boylesi yolculuklari,
‘Hayal iiriinii’ diyerek goz ardi etme egili-
mindelerdi. Oyle olmasaydi ne kadar da iyi
olurdu! Isiktan daha hizli yolculuk etmeyi
olanaksiz kilan kurallari hige sayan torun-
larimiz, en yakin yildiz sistemindeki Alpha
Centauri‘ye birkag haftada ulasir; 10.000 -
15.000 yilda da Samanyolu Galaksisi‘ndeki
yasamaya elverisli biitiin gezegenlerde ko-
loniler kurarlard:.”

bebek arabalarina, ip atlayan ¢ocuklara ve
kiictik kiz motiflerine rastlamayiz herhalde.
Ayrica, dikkatle calisirken birinin arkasindan
“BOAH" diye baginimasi kadar etkili (!) kor-
kutma ydntemleri kullanilirsa bilgisayarin
basina bir rulo tuvalet kagidiyla oturmamiz
gerekebilir.

Dead Space'te, ayni Half Life'ta oldugu
gibi bir mithendisi kontrol edecegiz.

Gemiye yayilmis olan gizemli parazitler,
miirettebati korkung birer yaratiga dontistiirtirken
tek amacimiz buradan sag salim gikmak olacak

lerinin “seyirciyi korkutma” yontemlerini
inceleyerek baslamis; biiyiik Hollywood
prodiiksiyonlarindan B-sinifi filmlere kadar
her tir film defalarca izlenmis. Miizik ve ses
filmin hangi noktasinda yikselmis, hangi
karede ekrana aniden bir seyler cikmis,
gerilimi arttirmak icin neler kullaniimis...
Her sey ama her sey incelenmis ve oyun
yapilan gézlemlere gére sekillendirilmis.
Bu kadar calismadan sonra oyunda; siyah

i AYDINLIK TARAF
i @ Atmosfer

i @ Etkileyici gorsellik

i @ Sinirli kaynaklar ve gerilim

Karakterimiz Isaac Clarke, “maden ¢ikartma”
gemisinin iletisim sistemini tamir etmek
icin iceriye girdiginde basina geleceklerden
habersizdir; cok gegmeden cehennemin
tiim zincirleri bosanacaktir. Gemiye yayilmis
olan gizemli parazitler, mirettebati korkung
birer yaratiga donusturiirken tek amacimiz
buradan sag salim ¢ikmak olacak.

EA, Dead Space oynarken siirekli gergin
olmamiz ve rahat bir nefes alamamamiz icin

» her seyi yapiyor. Ornek vermek gerekirse:

i Oyun boyunca ¢ok fazla cephaneye / ilk

i yardim ¢antasina rastlamayacagiz ya da

i dinlendikce enerjimiz otomatik olarak

i dolmayacak. Yani bir ilk yardim cantasi icin

i unsuru

: KARANLIK TARAF
E © Dozaji ayarlanamaz ise, sinirl
kaynaklar

i karanlik koridorlarda cirit atmak zorunda
kalacagiz. “Ne kadar enerjimin kaldig
6nemli degil; ben her kdse basinda oyunu
kaydederim” diyorsaniz bunun miimkiin
olmadigini tiziilerek belirtmem gerekiyor;
oyun, ¢cogu konsol oyununda oldugu gibi
checkpoint sistemini kullanacak. Sinirh bir
enerji ve cephane ile karanlikta dolasirken

Checkpoint sistemi
E ) Potansiyel bir sistem canavari
E olmasi




yapacagimiz bir hata bizi 30 - 40 dakika
geriye gotiirebilecek. iste bu noktada
oyunun biraz sinir bozmasi muhtemel.

“Silahim her seyimdir”> Atesli
silah kullandigimiz cogu oyunda; bigak,
levye ve musta gibi yakin dévs silah-
laryla diismanlara karsi pek sansimiz
olmaz. (Doom'daki elektrikli testereyi
tenzih ediyorum; Doom'da yer alan
elektrikli testere, bir silahtan 6te, bir
tutkuydu.) Dead Space de isleri zorlasti-
rarak yakin dovs silahlarini iyiden iyiye
etkisiz hale getiriyor; cogu yaratiga
karsi yakin déviste hi¢ sansimizin
olmayacagi soyleniyor. Dolayisiyla o cok
degerli cephanemiz bittiginde geriye
tek bir secenek kalacak: KACMAK!
Bastan sona atmosferi gliclendirmek
lizerine yogunlasmis olan bir ekibin,

gorsel kaliteyi boslamasi dustinilemez.
Oyunun hem hizli, hem de gergekgi gra-
fiklere sahip olabilmesi icin Bioshock ve
Rainbow Six: Vegas'ta kullaniimis olan
“Unreal Grafik Motoru 3" tercih edilmis.
Dead Space, vaat ettikleriyle simdiden

hepimizi meraklandirmis durumda.
Vaat edilenler gerceklestirilirse oyun

diinyasina yeni bir yildiz daha katilacak

demektir. Oyuna gelmeyin, oyunsuz
kalmayin! @

“Size cehennemi yasataca-
giz” gibi “gériinmez” bir slo-
gana sahip olan bir oyundan
cok sey bekilemek en dogal
hakkimiz; oyun iddia edildigi
kadar iyi olacaksa susup bek-

lemekten baska care yok.

UFUK FACiASI

Orijinal Ad: Event Horizon

Yapim Yili: 1997

Yonetmen: Paul W.S. Anderson
(Alien vs. Predator, Soldier, Mortal
Kombat, Resident Evil)

Oyuncular: Laurence Fishburne
(The Matrix), Sam Neill (Jurassic Park),
Kathleen Quinlan (Breakdown)
Konu: 2047 yilinda, Giines Sistemi’nin
disina “arastirma” amach gonderilen
ve yedi yildir kayip halde olan

Event Horizon adli uzay gemisini
bulmak i¢in uzayin derinliklerine bir
kurtarma gemisi yollanir. Uzaydaki
“solucan delikleri"ni kullanarak
yolculuk yapmaya olanak taniyan
teknolojiyi bulan Dr. William Weir'in
ve miirettebatinin cesetlerle dolu
gemiyi bulmasiyla macera garip ve
korkutucu bir hal alir.

“Bana ‘Baba’
diyebilirsin eviadim!”

Yakin bir arkadasinizla uzun bir aradan sonra bir ara-
ya geldiginizde, sanki aradan hi¢ zaman gegmemis
gibi hissedersiniz; sanki daha diin gérmiissiiniizdiir
birbirinizi. iste Mafia I'nin yapim asamasinda oldu-
gunu duydugumuzda da ayni seyleri hissettik; sanki
ilk Mafia'nin tizerinden bes yil gegmemis gibiydi.
Oyle ya, 1930'larin havasini soluyarak kétii adamlarin
diinyasinda ayakta kalma ¢cabamizi nasil unutabilir-
dik ki...

Yapimci firma lllusion Software, bu defa 2K Games
gibi son zamanlarin -Bioshock, The Darkness, The
Elder Scrolls IV: Oblivion gibi- ses getiren oyunlarinda
imzasi bulunan bir isimle anlasarak Mafia II'nin gele-
cegini simdiden garanti altina almig durumda. “Yeni
nesil” akimina ayak uydurarak oyunu PC, PS3 ve Xbox
360 platformlarina hazirlamak da yerinde bir hareket.

Mafia IlI'nin -su an icin- en dikkat ¢ekici 6zelligi,
hikayenin siiriikleyiciligini saglayan giiclii sine-
matiklere sahip olmasi. Oyunun gectigi donemin
1930’lardan, 1940’lara - 1950'lere kadar uzanmasi
ve The Godfather'in havasina biiriinmesi de elimizde
bulunan bilgiler arasinda ancak ¢ikis tarihi konusun-
da halen herhangi bir aciklama yapilmis degil.

Marjmalllk tek basina
karin doyurur mu?

Postal serisinin ilk iki oyunu oynanis sistemi ya da teknik artilari ile degil; icerdigi
“agir” esprilerle siikse yapmisti hatirlarsaniz. Ozellikle Postal I, espri dozu artirilmis
“GTA benzeri” bir oyun olmaktan 6teye gidemedigi icin cogu mecra tarafindan iyi
bir not alamad. “Unlii yildizlara yer vermekle, her seyle dalga gegmekle, bir de
iistiine siddetin ve erotizmin dozunu artirmakla oyun yapilmaz” seklindeki cikislara
ragmen Running With Scissors, Postal lll ile herhangi bir tarz degisikligine gitmeyi
planlamiyor. Oyun, simdilik sadece PC ve Xbox 360 icin yapiliyor.

Snake Snake, nerede
kaldin? Snaaaaaaaaake!l!

Bir oyun yapimcisi olsaydiniz merakla
beklenen bir oyununuzu bir an 6nce piya-
saya ¢ikarmayi mi tercih ederdiniz; yoksa
oyunun hatasiz olmasi adina cikis tarihinde
ertelemeye mi giderdiniz? 2005 Tokyo Game
Show’dan bu yana Kojima ve MGS hayran-
larini derin bir “bekleme modu”na sokan
MGS4: Guns of the Patriots, miikkemmelliyet
ugruna bizi biraz daha bekletecek. Kojima,
oyunseverlerin tepkilerini cekmeyi goze
alarak Guns of the Patriots'i daha fazla gelis-
tirmeye karar verdi ve oyunun cikis tarihini
2008'in ilk ceyreginden ikinci ceyregine er-
teledi. (Oyunun ¢ikis daha 6nce de 2007'den
2008'e ertelenmisti.)




AYDINLIK TARAF

Yeni irklar
Yeni bir gezegen
Riitbe sistemi

KARANLIK TARAF

Yeni irklarin eskilerini hatirlat-

masi
Sinirli evren

Warhammer” denilince akan sular kan olur. Bir de
bunun stiine “ek paket” derseniz ben simdiden

klavyemin basinda gecirecegim zamanlar icin rezervasyon
i yapmaya baslarim.

Warhammer 40k icin ¢ikarilan Winter Assault ve hatta Dark
Crusade paketleri istahinizi kesmediyse Soulstorm’a buyurun
ama bu paketi oynamadan dnce bizden yiiksek bir puan alan
Winter Assault’u sakin atlamayin.

Yeni paket, 2008'in ilk yarisinda, yani ¢ - dort ay icinde
bilgisayarlarimizda olacak. Oncelikle, Dark Eldar ve
Sisters of Battle olmak izere iki yeni irk ve bu irklara ait
siniflarin oyuna eklendigini séyleyebiliriz. Bu da elimizdeki irk
sayisinin toplamda dokuza ¢ikacagi anlamina geliyor. (Fakat
oyunun multiplayer modunda dokuz irkla degil, sadece bu
eklenti paketiyle karsimiza ¢ikan yeni irklarla oynayabilecegiz.
Diger irklari multiplayer moduna dahil etmek icin dnceki eklenti
paketlerine de sahip olmamiz gerekiyor.) Elimizde daha da bom-
ba bir haber var: Oyuna ucan birlikler ekleniyor! Béylelikle artik
tepelerin veya koruma kulelerinin arkalarina saklanamayacagiz.
Bundan sonra her an ve her yerden saldiriya ugrayabilir ve ayni
sekilde saldirabiliriz. Oyunun tiim stratejik yapisinin degistigini
gosteren bu yenilik, aslinda tam zamaninda oyuna ekleniyor
¢linki Yildiz Sistemleri arasinda seyahat eden irklarin, savas

Warhammer 40.000:
Dawn of War - Soulstorm

Internet tizerinde yaptiginiz
kapismalarn kazandiginizda riithe
alacak ve riitheniz yiikseldikge gegitli
ddiillere sahip olacaksiniz

alanina siirecek hava birimlerine sahip olmamasi
biyik bir eksiklikti.

Oyuna eklenen bir diger yenilik ise multiplayer modla ilgili:
internet lizerinde yaptiginiz kapismalari kazandiginizda riitbe
alacak ve riitbeniz yiikseldikge cesitli ddillere sahip olacaksiniz.

Son olarak, oyuna yeni kahraman tiplerinin eklenmesini ve
bu sayede senaryonun daha zengin bir hale gelmesini
umuyoruz.

Goriinen o ki Soulstorm’u, 6nceki Warhammer
oyunlarinda oldugu gibi gecemizi giindiiziimiize
katarak tek hamlede bitirecegiz ve sonra sindir-
mek icin giinlerce uyumak zorunda kalacagiz.
Yapimcilarin ellerinde bu denli zengin bir icerik
varken neden bizleri iki irkla kisitliyoriar Ki...



TURKIYE'NIN
INTERNET
TELEVIZYONU

IP TV. Tiklayin, hayat ayaginiza qelsin\%

)

Yayin saatini kacirma endisesi olmadan,
dilediginiz yer ve saatte tek tikla size
ozel televizyon.

imedya TV’ nin uzman interaktif yayincilik
kadrosu tarafindan hazirlanan siyaset,
ekonomi, belgesel, emlak, gezi, teknoloji,
saglik, magazin, sanat ve hukuk
programlarini ister evinizde, ister
isyerinizde bilgisayarinizdan rahatlikla
izleyebilirsiniz.

Son dakika gelismeleri, stiidyo konuklari
ile glindemi belirleyen haber programlari
giiniin 24 saati www.imedya.tv ile size
sadece bir tik uzakhkta.

www.imedvya.tv

great ideas



ILK BAKIS YAZAN OMUR IKLIM DEMIR

Prototype &=

ew York sehrinde yasam, ambulans insanlar kanlar icinde, birer kiilce et misali Alisiimis senaryosunu goz ardi edecek
sirenleri ve trafigin bitmeyen ugul- yere yigildilar. “Neler oluyor bana?!” diyerek olursak, Prototype’in carpici bir oyun
tusuyla olagan sekilde suirerken; kiif kokan ~ New York denilen, celik ve betondan olusan olacagini soyleyebiliriz. Yapimcinin Radical
dar bir sokakta, Alex Mercer kendisine ormanin derinliklerine dogru ilerledi. Tam o Entertainment olmasi da oyun adina iyi New York’ta siradan bir

gelmekteydi. Ellerindeki tuhaf karincalan-  sirada, ordu, tizerinde calistigi deneyin ba-  bir referans olacaktir ¢linkli -¢ogunuzun giin yasanirken...

ma ve basindaki agri disinda hayatindaki sarisizlikla sonuglandigini halktan gizleye-  bildigi gibi- bu firma, daha 6nce Simpsons:
hicbir seyden emin olamiyordu. Gecmisine  bilmek icin harekete ge¢misti. Burnumuza  Hit & Run‘a, Scarface’e ve Hulk: Ultimate
ait en ufak bir fikre sahip olmaksizin, buram buram X-Men kokusu geliyordu. Destruction’a imza atarak adindan bolca
kim oldugunu bilmez bir halde dylece 50z ettirmisti.

dikiliyordu boslukta. Arkasindaki bir grup AYDINLIK TARAF

silahli adami fark ettiginde, kendisini bile

{ Buradan kapsonlu ve spor ayak-

H i H . S ..gehrin bir bolgesinde Alex Merc,
sasirtan bir hizla ¢8p kutusunu alip onlara £ : 629,:',’_"’,’,"7"'; " N i kabili bir mutant gecti mi?> Oyun, iinde bulundugu tuhaf duruma
dogru savurdu. Silahlar havada ucustuve )C,:f"( ’egh.:-:?nipr;::iaii:i; ve New i Fallout'un kaotik ortamina benzer bir bir anlam vermeye calisiyordu.

$ 4 i ortamda gegen, Bioshock ile GTA karisimi

i @ Co-op modu . )

bir kurguyla karsimiza ¢ikiyor. Oyuna hakim
KARANLIK TARAF olan karan]sanr hava, Alex'in su.glu - masum

O Klise senaryo demeden 6niine gelen herkesi vahsice

- PC versiyonu icin olasi bir opti- katIetmgsyIf& |y.|.c € y og"u vnula'§|yor. Ancak -
. mizasyon sorunu E karakterimizin, 6ldird(igi insanlarin seklini

WEB WWW.prototypegame.com E alarak yeteneklerini ve anilarini 6grenebil-

Ve belli ki degisime ugrayan
sadece Alex degildi.

New York kiiciik bir cehen-
nemin icine siiriiklenirken...

...onemli olan tek sey, bu cehennemden
sag olarak ¢ikabilmekti.




mesiyle, bu masum insanlar, Alex'in bede-
ninde can bularak bir stireligine yasamaya
devam ediyorlar. Mesela, bir helikopter
pilotunu 6ldurip onun yerini aldiginizda
pilotun butiin yeteneklerini, tecriibesini ve
gec¢misini elde etmis oluyorsunuz. Boylece
ilk gordiigiiniiz helikoptere, mesela bir AH
64 Longbow’a binip yillardir helikopter
kullanan usta bir pilot gibi ortaligi kasip
kavurabiliyorsunuz. Alex ayrica, gerektigi
zaman ellerini birer kilica gevirebiliyor,
kolunun seklini degistirip bir kalkan gibi
kullanabiliyor, yere sertce vurup yerden
celik kaziklar ¢ikartabiliyor. Vicudundaki
degisimlerin yani sira, Alexin oyundaki
araclarla ayni hizda kosabildigini, arabalari

yapisi geregi- ana senaryoya etki etmeyen gorevler
de alabilecegiz. GTA'da bulunan taksicilik, ambulans
soforltigu, polislik ve hirsizlik gibi mini gorevler...
Fakat yapimcilarin yapmis olduklari agiklamalara
gore bu gorevlerin higbiri “A noktasindan B noktasina
su kadar zamanda ulas”ya da “Tiim checkpoint’lere
zamaninda vararak parkuru tamamla” seklinde bize
aktarilacak kadar basit olmayacak.

Gizgiselligin kirnlldigi bir bagka nokta ise ¢evre-
mizdeki insanlar ve olaylar ile olan etkilesimimiz.
Oyunda, etrafimizda olan bitenler gelisimimize ya da
yaptiklarimiza degil; zamanin akisina bagh olacak.
Mesela, oyunun baslarinda gérme ya da kullanma

Bir helikopter pilotunu &ldiiriip onun yerini
aldiginizda pilotun hiitiin yeteneklerini, tecriitbesini
ve gegmigini elde etmig oluyorsunuz

kolayca havaya kaldirabildigini ve cok
yliksege ziplayabildigini de eklemekte
fayda var.

Oyunun baslarinda siradan insanlarla
carpisacakken, ilerleyen bélimlerde tam
techizath askerler, tanklar, helikopterler
ve hatta bizim gibi mutasyona ugramis
canlilar ile karsi karstya kalacagiz. Ve tim
bunlar; Times Meydani'ndan Ozgiirliik
Abidesi’ne, Manhattan'dan Brooklyn
Koprist'ne kadar birebir olarak modellen-
mis olan New York'ta yasayacagiz.

Ozgiirliik Heykeli, GTAda oldu-
Ju gibi Prototype’ta da ana senaryo geregi
yapmamiz gereken belli gérevler yer ala-
cak. Bu gorevlerin haricinde -oyunun 6zgiir

sansina sahip olmadigimiz araglar belli bir siire sonra
ortaya ¢ikacak ve birka¢ gérev tamamladiktan sonra
bu araclarla ilgili gorevlerle karsilasabilecegiz.

Son olarak, oyunda bir co-op modunun da yer
alacagini belirteyim. GTA ve tirevlerinde -bir turlu-
tadina tam olarak varamadigimiz co-op moduna
umuyoruz ki Prototype ile doyariz.

Mutasyona ugramanin ne kadar zor ve
aci verici olabilecegini daha énce X-Men
serisi sayesinde anlamis, mutantiarin
ic diinyalarina girmeyi basarmistik. Bu
yiizden Alex’e cabuk baglanacagimizi
diisiiniiyorum; onun yetenekleri ile GTA
serisine 6zgii 6zgiir oynanis sisteminin
birlesiyor olmasi gercekten heyecan
verici.

FUTBOLDA 90 DiYE TABIiR
ETTiGIMiZ KGSE

Bu ay neseliyim sevgili okurlar; bu satirlari yazarken
icimde garip bir huzur, bir zafer hissiyati var. Gecen
ay yazdiklarimin tizerine FIFA 08 ve PES 2008'in

aldigi notlari goriince yiiziime genisce bir giiliim-
seme yayildi. Zaten yapim itibariyle giiliimsemem
uzay boslugunda oldukga yer kapliyor. Her neyse;
futbol oyunlar ayni sikici unsurlar kullanmaya devam ettigi siirece
durum daha da kétiiye gidecek. Ne var ki bu ay konumuz FIFA ya da PES
degil; aldigim e-mail'lerden anladigim kadariyla benden agirlikh olarak futbol
hakkinda yazilar bekliyorsunuz. Merak etmeyin, ileriki sayilarda bu tecriibeli
zihinden keyifli futbol yazilan okuyacaksiniz ancak bu ay konumuz biraz farkl:
Silent Hill serisinin besinci oyunu ve biraz da Silent Hill serisi hakkinda yazmak
istedim.
Oyunlarin belirli yas etiketleri ile piyasaya siiriildtigiinii biliyoruz. Peki biraz-
dan anlatacagim olayin yas siniri ile yasanmasi engellenebilir mi?
0Oglum, bir arkadagimla Silent Hill IV oynarken salondaki kanepenin
arkasina saklanip oyunu izlemeye baslamis. Biz de olan bitenden bihaberiz;
oyunu oynuyoruz. Benim velet orada sizip kalmis birkag saat. Oynayanlar bilir,
oyun bir an bile rahat etmenize izin vermez; biz de gerildikce gerildik. Sonra,
cevrede ve oyunda sessizligin hakim oldugu bir anda kanepenin arkasindan
“Hobooorromuurrr” diye bir ses geldi. Zaten gerginiz; o sesle bir anda irkildik.
Ben dniimdeki sehpayi devirdim, yanimda oturan arkadasim ise koltuktan
devrilerek -agzindan akan salyalar ile- bana nefes alamadigini belirten
isaretler yapmaya basladi; korkudan bademcikleri aniden sismis ve girtlagini
tikamisti. Hemen bir ambulans ¢agirip onu hastaneye yetistirdik. Gerekli
ilaclari alip eve geldikten sonra ise oglumun bu kez de yatagina saklanmis
oldugunu gordiim. Salondan ise garip kokular geliyordu. Olan suydu: Oglum
uyurken bir kabus goriip sicramisti. Onun ¢ikardigi ses bizi hem korkutmustu,
hem de arkadagimi hastanelik etmisti. Oglumun salonda biraktigi cis ve kaka
kokusu da cabasi... Bu olaydan sonra Silent Hill serisine kiifredip bu oyunu bir
daha oynamamaya yemin ettim. Girtlagi tikanan arkadagim ise birkag hafta
boyunca bizle hali sahaya gelemeyecek. ESRB ya da PEGI, oyunlar icin birer yas
sinini belirlerken bu tip unsurlar da hesaba katarsa iyi olacak.

Legoel Odaburda
lodaburda@level.com.tr

LEGOEL ILE TARTISMASIZ
POZISYONLAR

Tamam alegori, tamam metafor... Ancak “seksi diisman” temasinin siz-

ce de suyu ¢ikmadi mi1 artik? Eskiden, birer dantel zirh kusanip savagslara
katilan kadin savascilar vardi; simdiyse Silent Hill'in mini etekli, biiyiik
gogiislii, balik etli hemsireleri var. Silent Hill 2'de ortaya cikan bu hilkat
garibeleri, James'in, karisiyla yasadigi cinsel problemler nedeniyle “sek-
si” bir sekilde modellenmigslerdi. Peki ya simdi... Tuttu ya... Daya mini ete-
gi, yuvarlak hatlh viicudu; ver medyaya... Nerede kaldi alt metin, nerede
kaldi metafor? Silent Hill V'in gidisati da hos degil!

Not: Giiney Afrikal Serbest Yazar'imiz Legoel Odaburda’nin yazilari ce-
viri olarak yayinlanmaktadir. Kendisi, kadromuzdaki tek yabanci uyruk-
lu yazardir.




HANNiBAL: ROMA'NIN
CANINA OKUYAN ADAM

Roma tarihini biliyorsaniz Hannibal'i da n.1.ut"|aka )
duymugsunuzdur. Kendisi Roma’nin en biiyiik rak!-
bi olan Kartaca ordularinin baginda olan ve Roma'ya

vApiM Paradox Interactive
DAGITIM Paradox Interactive

iLK BAKIS YAZAN BURAK AKMENEK, MERVE ELMA

= = | 1 Mt
kan kusturan bir generaldir. Roma, Ha““'bal_“e 0
dar cok ugrasmistir ki, en sonunda onu yendiklerinde

¢Ikis TARIHI 2008'in ikinci ceyregi
wes www.paradoxplaza.com

Europa Universalis: Rome
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i @ Detayli ve tarihe paralel

!  senaryo

i @ Ayrintili ve 3D harita

i @ Ele gecirilecek yiizlerce yeni
bolge
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Oynanis tekdiize olabilir

Bir siirii uydurma diismanla
karsilasabiliriz
Savagslar gelistirilmeyebilir

ani severek okudugumuz, her tirlt

iktidarla ve onun yarattiklaryla
dalga gecen karikattrler vardir ya; iste
Cannon Fodder, tam da bu tatta olan bir
oyun ve simdiye kadar gordiigimuiz gercek
zamanli strateji oyunlari arasinda belki de
en ilgi ¢ekici olani. Neden mi? Clinkii
Cannon Fodder, “savas karsiti olan bir
savasl” konu aliyor. Cannon Fodder, ilk
olarak, bir manga ve anime ustasi olan Kat-
suhiro Otomo (Akira, Roujin Z) tarafindan
kisa hikaye olarak tasarlanmis, hikayenin
Sensible Software tarafindan gelistirilen
oyun uyarlamasi, “Savas hi¢ bu kadar

imparatorlugu’nun hasmetini bizlere

A G uropa Universalis serisi, bu kezRoma

sunmaya hazirlaniyor. isa'dan énce 280 ve 27
i yillan arasindaki herhangi bir yildan hikaye-
mize baslayabilecegimiz oyunda, Roma'nin

i dogusundan itibaren imparatorlugun tim

i gelisim siirecini kontrol altinda tutabilecegiz.

Romus ve Romulus efsanesiyle baslayan

ve diinya tarihinde kalici bir iz birakan
Roma'nin, adim adim biiytirken kimleri eze-
cegini, kimleri “barbar” diye tanimlayacagini
ve kavimleri “medenilestirme” stirecini biz
yonlendirecegiz.

eglenceli olmamisti!” sloganiyla, Amiga
platformunda karsimiza ¢ikmisti (Bkz. Kafa
Ayan). Ve simdi, yillar sonra yeni bir Cannon
Fodder oyununun haberi ulasti elimize.
Ustelik bu kez bu “eglenceli savasin” PSP'de
devam edecegini 6grendik. Daha neler mi
biliyoruz?

Oyunun Amiga versiyonunda yer alan
oynanis unsurlari korunacak; yani o
bagimlilik yapici Cannon Fodder bilesenleri
oldugu yerde duruyor. Kus bakisi kamera
acisindan 40'a yakin koca kafali askeri
kontrol etmeye calisacagimiz oyunun
kontrol mekanizmasi ise oldukga rahat ve

g n yikip yakmuslar ve bir daha ayagg
t:;;:ﬁa)g;:an;lamin)émill)'l{)@?lfigin her tiir!i] §p|eml
almiglardir. Oyunda ismini goyunce “Bu komik isimli
adam da kim?” deyip giilmeyin yoksa caniniza okur.
farkl kavimle iletisime gecebilecegiz. ileti-
simden kastimiz yalnizca “savasmak” degil.
Ticaret ve ittifaklar da oyunda biyiik 6nem
taslyacak. Bir Akdeniz imparatorlugu olan
Roma'nin yayilma stirecinde karsisina ¢ikan
Kartaca, Misir, Germanya gibi Ulkeler bizi
oldukga zorlarken Hannibal, Kleopatra gibi
(nlui ve tehlikeli simalarla da karsilasmamiz
olasi.

Ulkemizi genisletirken bir yandan da
teknolojimizi ilerleterek diger Ulkelere karsi
Gstlinliik saglamaya calisacagimiz oyunda
en fazla 32 oyuncunun sirt sirta veya karsi
karsiya savastigi online haritalar da mevc
arkadaslarimizla beraber eglenebilecegiz.

Strateji oyunlari arasinda taktiksel
yapisi ve iceridi ile on plana ¢ikan EU serisi,
Roma'nin da gtictiyle hepimizi tarihin icine
surikleyecek gibi goriiniyor.

@ BURAK AKMENEK

Tamamiyla 3D bir harita tizerinde ¢alisan
Paradox Interactive, yer sekillerinin, ordula-
rimizin ilerleyisinde blylik 6nem tasiyaca-
gini ve sefere ¢ikarken mevsimleri hesaba
katmamiz gerekecedgini belirtiyor. Bu sayede,
eski medeniyetlerin neden ilkbaharda sefere
cikip yazin savastigini ve kisin kislalarda
zaman gegirdigini daha iyi anlayacagiz.
Ayrica Roma'nin nasil bu kadar buytidugiini
de gormiis olacagiz.

Romalilar'in yaninda Keltler, Yunanllar ve
Misirhlar gibi 10'dan farkli milletten birini
de segme imkanimizin olacagi oyunda 53

EU: Rome, zengin tarih ice-
rigiyle Roma’nin yiikselisini
kontrol etmemizi saglayacak.
Bu kadar ayrintili bir sunum ile
italya’yi bedavaya gezmek icin
bile bu oyunu alabilirsiniz.

{ AYDINLIK TARAF
i @ Ug boyutlu grafikler

i @ Multiplayer imkani

i @ Yeni saldin sekilleri
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Uzun siireli seanslarda kontrolle-
rin yorucu olma olasiligi

kullanigli olacak. Tim askerlerimizi diler
sekizli gruplar halinde, dilersek bireysel
olarak kontrol edebilecegiz. Oyunda taktik
gelistirmek de mimkiin olacak. Grafiklerin
de oldukga gelistirildigini soyleyebiliriz.
Bunlara ek olarak, oyun, klasik tek kisilik
modun yani sira dort kisilik bir multiplayer
mod da icerecek.

Oyun, elestirel tavrindan ve mizah anlayi-
sindan hicbir sey kaybetmeksizin “Keske bu
oyun ii¢ boyutlu olsaydi; tadindan yenmez-
di” adli duislerimizi PSP’ye yedirecek siiphe
yok ki. Neyse, en iyisi siz oyunun tadina
bakin da sonra yine konusalim. @ merve eLva

Savasa karsi savasmaya davet
edildik bir kere; iistiine iistliik
oyunun, “fetis cihazi” PSP'de
oynanacagini da hesaba kat-
tigimiz zaman cok eglenece-
gimizi séyleyebiliriz. Bakalim
“sozde savas karsitiari” mi,
voksa bizler mi kazanacagiz?



KRATOS... YENIDEN...

God of War’un yapimci kadrosunda yer alan Cory Barlog bir
konustu, pir konustu. Agzindan adeta bal akitan Barlog “Yeni bir
God of War mu? Evet, bu konuda biz de ¢ok heyecanliyiz; 1080p
¢oziiniirliikte, tiim ihtisamiyla savasan, Sixaxis / titresim ozelligin-
den faydalanan yeni nesil bir Kratos’u hangi oyuncu istemez ki?”
Hemen belirtelim: Herhangi bir mucize olmazsa yeni nesil God of
War oyunlari da PlayStation’a 6zel olarak kalacak. Yani PSP ve PS3
disindaki diger platformlar icin bir God of War oyunu hazirlanma-
yacak. Ee, ne demisler: “Tas yerinde agirdir.”

CRYSIS DEMO KRizi

Hig siiphe yok ki Crysis'in tek kisilik demo’su, ciktigi giin indirilip
bir solukta bitirildi. “Oyunun tam siiriimii ¢ikana kadar ne yapa-
cagiz?” diye kendimize sorarken her gecen giin demo'ya ait bir
acik ortaya ¢ikmaya basladi. Eger oyunu halen edinmediyseniz
demo’da bulacaklariniza sasiracaksiniz. iste o liste:

- Oyuna ait tiim senaryo metnini ve replikleri okuyup oyundaki
stirpriz faktoriinii sifira diistirebilirsiniz.

- DirectX 10 ve Vista'ya 6zel oldugu iddia edilen ve grafik ayar-
larinda yer alan “Very High” secenegini, DX9 ve XP yiiklii olan
sisteminizde aktif hale getirebilirsiniz.

- Demo’da, sahil kiyisinda -helikopter de dahil olmak iizere- oyun-
daki tiim araclari ve silahlari kullanabilir, bu araglarla tepenizde
dolasan yaratigi (?) avlayabilirsiniz.

GAMEX 2007

Yaklagin, yaklasin; kulagi-

niza bir sey fisildayacagiz.

Hani ilk olarak Mayis

2007'de gerceklestirmis-

tik; katilim gosteren tiim

oyuncular dort giin

boyunca oyuna doymuslar,

yeni donanimlari deneme

imkani bulmuslar, LEVEL

yazarlariyla tanisip; bircok

gosteriye taniklik etmisler-

di. Bayanlar, baylar; Intel,

Ronesans Fuarcilik ve LEVEL Dergisi, yeni Intel GameX'i sunmaktan
gurur duyar. 13, 14, 15 ve 16 Aralik’ta, Liitfi Kirdar Kongre ve Sergi
Sarayi'nda, Compex Uluslararasi Teknoloji Fuari biinyesinde gercek-
lestirilecek olan Intel GameX, yine biiyiik siirprizlere sahne olacak.
Yerli Kardesler ve firmalan Crytek ve Malt konseri ile renklenecek
olan Intel GameX, yine oyun diinyasinin cazibe merkezi olacak.
Elbette biz de LEVEL dergisi olarak bu heyecan verici tablodaki
yerimizi alacagiz; hepinizi bekliyoruz.

Y[A|L[AN|E[ 1| clofB]AlN

Hic utanma, hi¢ arlanma yok bu goézlerini hirs biiriimiis yapimcilarda. Bir de s6z
konusu olan biiyiik firmalarsa “atis” konusunda kesinlikle sinir taninmiyor. Sonun-
da sisen, heyecanlanan ama tiim heyecani icinde patlayan yine bizler oluyoruz.
Tutulamayan sozler, gerceklestirilemeyen vaatler... “Beklenti ne kadar fazlaysa,
yasanan hayal kirikligi da o denli biiyiik olur” demisler. Burasi bir pazar yeri sevgili
okur ve sen bu sergide en biiyiik yalancilara, szlerini tutmayan kocaman firmala-
ra ibretle bakip istedigin kadar kiifredebilirsin. Buyurun seytan taglamaya!

Varan 1:
Clive Barker’s Jericho

Ne dediler? Oyunun yapimcilari aylarca “Clive
Barker’, “Grotesk estetik’, “Hayatinizda oynaya-
bileceginiz en korkung oyun”, “Korkunun, yeni
nesil ile kesistigi nokta” gibi laflar edip durduk-
tan sonra tiim oyuncular bilyiik bir beklentiye
girdiler dogal olarak.

Ne oldu? Ama kazin ayag dyle degil tabii ki...
Clive Barker isminden bir “Undying” daha bekle-
yenler coook yanildilar ve Jericho, beklentileri
karsilayamayip ortalama bir oyun olarak ¢ikti
kargimiza. Aptal yapay zekasi, kotii animasyon-
lari ve “yagh odun” vari grafikleri ile Jericho, bu
ayin en biiyiik patlagi.

Varan 2:
Pro Evolution Soccer 2008

Ne dediler? “Yeni neslin giicii ile PES, hayallerini-
zin dtesine gececek!”

Ne oldu? Yapimci firmanin oyun piyasa siiriildiik-
ten sonra yaptigi agiklama “ne oldugu” konu-
sunda sizi fazlasiyla aydinlatacaktir: “PES 2008
bizim icin bir gecis oyunuydu; asil patlamamizi
gelecek oyunla yapacagiz!” iyi mi?

Varan 3: Juiced 2:
Hot Import Nights

Ne dediler? “Tiim araclarin karakteristik 6zellikle-
ri oyuna en iyi sekilde yansitilacak.”

Ne oldu? Gegen ay Tuna’nin da dedigi gibi bir
Amerikan arabasiyla, 6zel ara¢ sinifina giren bir
hiz canavarinin virajlari ayni sekilde almamasi
gerekir. Peki Juiced 2'de bdyle bir ayrimdan s6z
etmek miimkiin mii? Hayir! Buyurun, buradan
yakin...

Varacak 1:
The Sims 2:
Teen Style Stuff

Ne dediler? “Sim’leriniz icin son moda giysiler...”
Ne olacak: EA'y1 gercekten ayakta alkislamak
istiyoruz! Bu eklenti paketinin ¢ok iyi satacagi
kesin ancak olmayacak duaya “amin” denilmez;
bdyle oyun olmaz!

Varacak 2:
The Chronicles of Narnia:
Prince Caspian

Ne dediler? “Narnia evreninin sevilen tiim karak-
terleri sizlerle olacak!”

Ne olacak: Hangi film oyunu iyi olmus ki hala sisi-
riyorsunuz insanlari ey arlanmaz firmalar?! Film
vizyona girene kadar yetistirmeye calisacaginiz
bir oyunu ne kadar iyi programlayabilirsiniz?

Varacak 3:
Catz

Ne dediler? “Bu oyun tiim hayvanseverler i¢in
vazgecilmez olacak!”

Ne olacak: Tamam, kedileri deli gibi seven ama
evinde kedi besleyemeyenler icin Catz eglenceli
/ tatminkar bir oyun olabilir. Ama sorarim size:
Wiimote ile kedi sevmek mantikli midir?! Bu
oyuna ayrilan vakitle hayvan barinagindaki
hayvanlara yardima gidilse bu herkes icin daha
yararli olmaz mi?

Sosyal mesajimizi da boylece vermis olduk
efendim!

Gelecek ay goriismek iizere...



iLK BAKIS YAZAN SEFiK AKKOC

Brothers in Arms:
Hell's Highway

u ay perdeyi Brothers in Arms ile
aciyorum. Aralik sayisi icin payima

disen yazilara soyle bir baktim da sanki
Firat beni askerlige hazirliyor gibi. Ik olarak
Brothers in Arms serisinin yeni tyesi Hell’s
Highway'i yazmami istemis benden. Sag ol
Firat; iyi bir motivasyon ve alistirma taktigi...
Yesil rengin hakimiyetine simdiden alismam
gerekiyor herhalde. Surada ne kaldi ki askere
gitmeme? Bu satirlari yazarken son diizlige
girmis ve son bir ayimi tiiketmeye baslamig
olacagim. Siz bu satirlari okurken ise sa¢
tiragim ve kilik kiyafetim ile askerlige uyum
saglamaya baslamis olurum herhalde. Ama
onlimde daha bir ay varken bu paragrafi
daha fazla uzatip bunalima girmeye niyetim
yok; koskoca BIR ayim daha var! Ancak bir

ricam olacakti: Zamani biraz yavaslatmamiz
mumkiin ma? Kim ilgileniyor bu konuyla?
Kimse yok mu?

Oncelikle Brothers in Arms serisi hakkinda-
ki goriislerimi belirteyim: ikinci Diinya Savasi
konulu FPS oyunlarinin fazlaligi tizerine
cevrilen geyik muhabbetleri almig baslarini
giderken ve -belki de- bu tiir oyunlardan
benim haricimdeki hemen hemen herkes
sikilmaya baslamigken piyasaya cikiverdi
BiA. Kendini farkli kilan ve klise ctimlelerle
elestiri yagmuruna tutulmasini engelleyen
en 6nemli 6zelligi ise oyunun taktiksel
boyutunun derinligiydi. BiA'da -diger
bircok oyunda oldugu gibi- “Rambo’culuk”
oynamak yerine bir ekip olarak hareket
ediyor, ekip arkadaslarimiza komutlar

vererek onlarin bize yardimci olmalarini
sagliyor ve diismani vurabilmek icin gercek
hayatta oldugu gibi ¢ok hassas olmamiz,
dikkatlice nisan almamiz gerekiyordu. Tiim
bu 6zellikleri sayesinde herkes gibi benim de
ilgimi cekip begenimi kazanmusti ilk iki oyun.
Serinin yeni oyunu Hell's Highway ise sadece
icerigiyle degil, gorselligiyle de 6n plana
cikarak savas atmosferini oyunculara birebir
olarak yansitmaya calisacak. (iste bu ciimle
biraz klise oldu sanki ama her yazinin en az
bir klise climle hakki vardir, dyle degil mi?)

Goniil verdim kara gozlii esmere>
Popiiler Ikinci Diinya Savasi konulu FPS
oyunlarindan biri olan Medal of Honor, son
versiyonlariyla savasin “hava” bolimiine

| AYDINLIK TARAF

@ Gercekgi savas atmosferi
i © Muazzam gérsellik
i @ Taktiksel oyun anlayisi
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Yine ikinci Diinya Savagi

Ani kamera acisi degisimleri
problem cikarabilir

odaklanmisti. Hell's Highway de bir degi-
siklige giderek ikinci Diinya Savasi'nin en
biiylik hava harekati olan Operation Market
Garden't temel aliyor. 101. Hava Tugayi
dahilindeki Matt Baker',, Joe Hartsock'i ve
bu ikilinin diger silah arkadaslarini kontrol
edecegimiz oyunda, savasi kendi lehimize
sonuglandirmaya calisacagiz. Konuyu kisaca
anlatip aradan cikardigima gore oyunla ilgili
detaylara gegebilirim artik.

Bugiine kadar oyun hakkinda yapilan
aciklamalarin isiginda 6n plana gikarilabi-
lecek en 6nemli 6zellik su: HH'de, “takim
ruhu"na 6nceki oyunlara gore daha fazla
agrlik veriliyor ve oyunun “dram” dozu
artinliyor. Bunu desteklemek adina, bizimle
omuz omuza ¢arpisan tiim askerler icin 6zel
birer karakter yaratilmis. Diger oyunlarda
arkalari bize doniik olduklarinda birbirinden
ayirt edilemeyen askerler, HH'de tavirlari ve
konusmalari ile aninda fark edilebilecekler.



Bdylece oyunu oynarken sadece diisman
avlamaya konsantre olmayacak, silah
arkadaslarimizla duygusal bir bag kurarak
onlarin can glivenligini saglamak icin de
ugrasacagiz. Aradigimiz lezzet bu mu? Ke-
sinlikle! Elbette ki HH'yi oynamak icin ekra-
nin karsisina gegen oyuncularin oyuna nasil
yaklastiklari da 6nemli.“Takoz” bir sekilde
oyuna baslayan ve “Aman, aman; herkesi vu-
rayim da kahraman olayim” duistincesiyle yol
almaya calisan oyuncular, Gearbox Software
cahisanlarint hayal kirikligina ugratacaklardir.

gerekirse bir kez de dergide dile getirebi-
lirim. (Fakat konuyu dagitmamak adina
frene basiyorum ve kendimi bu noktada
durduruyorum.)

Alp gotiirdiiler beni askere> BiA

almamiz, hem de diismanlarin verecekleri
cevaba 6nlem olarak ¢ok iyi siper almamiz

Oyunu oynarken sadece diisman avlamaya
konsantre olmayacalk, silah arkadaglarimizla
duygusal bir ba§ kurarak onlarin can giivenligini
saflamak icin de ugrasacagiz

Zaten bu ve benzeri diisiincelerin sadece BiA
icin degil, hicbir oyun icin saglikli oldugunu
diistinmiyorum. Oyunlarin birer “fast-food”
olmadigi konusundaki goriislerimi daha
once forumumuzda dile getirmistim ama

SAVASIN ACI YU zil

kim olacak ancak kullanacagimiz taktiklerin

oynanisa etkisi cok daha fazla olacak ¢linkii :
i destek verecekler. Onlar olmadan ¢ok fazla
den biri olan “etkilesimli gevre” 6zelligi HH'ye:

gelisen oyun teknolojisinin gerekliliklerin-

: derenk katiyor. Mesela, catisma sirasinda tek
i bir noktada pusuya yatmamamiz gerekecek
¢ linkdi dismanlarimiz bizi vuramadiklan

i zaman 6nlerindeki tek engeli, yani siperimizi

i hedef alarak savunmamizi zayiflatmaya cali-
i sacaklar. Bir at arabasinin ya da bahge itinin
i arkasina saklanip diismani dldiirene kadar
serisinin bir baska onemli 6zelligi, disman-
larimizi -diger bircok FPS oyununun aksine-
kolayca 6ldtiremiyor olmamizdi. Bu nedenle
-yukarida belirttigim gibi- hem cok iyi nisan :
: tarayabilir ve onlari savunmasiz hale getire-
biliriz. Yasasin etkilesimli cevre!

ates etmek ve oyunda sadece bu taktikle
ilerlemek miimkiin olmayacak artik. Elbette
ki bahsettigim bu taktigi biz de kullanip
diismanlarin siper aldiklari zayif engelleri

Hey, hey, hey! Tamam, yok bir sey...

¢ HHnin seriye kattigi bir yenilik daha var;
ondan bahsedecektim sadece: Zorlu
catismalarda bize destek olacak silah

i arkadaslanimiz arasinda siradan askerlerin

¢ disinda yeni elemanlar da bulunacak. Tasi-

¢ digi agir makineli tiifek sayesinde diismant
sindirebilen, bazukasi ile binalari ve tanklari
gerekiyordu. HH'de de ayni zorluk oyuna ha-

indirebilen ve uzak mesafedeki diismanlari
bile vurabilen yeni silah arkadaslarimiz
oyun boyunca bize yardim edecek ve

ilerlememiz ve hayatta kalmamiz miimkiin

degil zaten. Bu nedenle, en az kendimize
dikkat ettigimiz kadar onlara da dikkat
etmemiz gerekiyor. Silah arkadaslarimizla
duygusal bir bag kurmamiz gerektigini
soylememis miydim? Onlar bizim canlarimiz,
cigerlerimiz...

Kurban ol’am size ey komutanlar>
Sira geldi oyunun teknik detaylarina: HH ile
yeni nesil teknolojiyle tanisacak olan BiA
serisinin, gorsel agidan oldukga etkileyici
olacagini séylemeliyim. Ornek mi? Yeni
gorsel efektler, yeni animasyonlar, detayi
artinilan ve etkilesimli hale getirilen cevre
tasarimi... Devam edeyim mi? Gerek yok.
Kliselerin disinda oynanisa etki eden ve
oyunun atmosferini giiclendiren detaylar
da var elbette. Ornegin, bir grup diismanin
lizerine el bombasi attiktan sonra her sey
normal akisinda devam ederken, bombanin
patlamasina yakin, kamera bombanin oldu-
gu noktaya zum yapiyor ve patlamayi agir
cekimde bize gosteriyor. Ayrica, bize yakin
bir noktada meydana gelebilecek patlamalar
da ekranimiza “siddetli” bir sekilde yansiyor.
“Savas oyunu” dedigin bdyle olmali zaten,
degil mi?

Yerim bitti yine. Ara baslik sayisi da sarkiyi
bitirmeme yetmedi zaten. Neyse... Sonug
olarak, Brothers in Arms: Hell’s Highway,
sabirsizlikla bekledigim oyunlardan biri.
Yasanmis olaylarin paralelinde ilerleyen bir
senaryo, yeni nesil grafikler, gelistirilen taktik
ozellikleri, karakter sahibi silah arkadaslari ve
daha bircok 6zellik... Ha bir de; kizlari da alin
artik askere! @

de siyrilabilir.

Hell's Highway, atmosferi, oynanis ve teknik ézellikleri ile bugiine
kadar hazirlanan en etkileyici ikinci Diinya Savasi konulu oyun
olabilir. “FPS olabilir” kalibini kullanmadim ciimle icinde ciinkii
oyun, zaman zaman third-person kamerasina da gecis yapiyor.
Belki bu sayede HH, kamera acisiyla ilgili bazi klise elestirilerden

Brothers in Arms: Hell's Highway icin yayinlanan ekran gériintiileri arasinda yer alan bu
kare, tam anlamiyla i¢ burkuyor. Bu ekran gdriintiisiiniin sadece oyunu temsil etme-
digini ve bazi mesajlar icerdigini diisiiniiyorum aslinda. Savasin taraflarindan biri olan
herhangi bir asker ve onun kollarinda, agzi yiizii kan icinde, cansiz bir beden... Ustelik
bu beden ufak bir cocuga ait. Belki de bu askerin dahil oldugu tarafin bir saldirisi sira-
sinda can veren bir ¢ocuk... Sadece ¢ocuga da odaklanmamak lazim; arka planda yiik-
selen alevler, yikilan evlerin ve yerle bir olan sehrin {istiine kara bulutlar saliyor. Askerin
hemen saginda ise kullanilmaz hale gelen bir bisiklet var; belki bir postacinin, belki de
askerin kollarinda yatan cansiz cocugun bisikletiydi o. Sehrin sakin oldugu dénemlerde,
sokaklarda, donen iki tekerlegiyle var olan bir bisiklet... Ya da tiim bu i¢ burkan yorum-
larin aksine “bir video oyunundan bir ekran goriintiisii” olarak degerlendirebilirsiniz bu
goriintiiyd. Secim sizin...
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ancak zaman zaman tropikal davranislar sergileyen Silent Hill'i tarif ederdim.

iklim sebebiyle yogun olarak yagmur alir sehrin korfez Yillar yillart kovaladi, hatta araya bir konsol nesli sikisti; James'e, Heather'a
kismi. Nasil bir ortamda oyun oynamayi tercih ediyorsunuz  ve Henry'e eslik ettik en kotii kabuslarinda. Simdiyse sirada kabusun besinci
bilemiyorum ama cesitli iklim sartlari, 1stk durumu, oda 1sisi;  bollimi var ve emin olun, odanizin ici bir kez daha en korkung kabuslariniz-
kisacasi tiim cevresel etmenler oynadiginiz oyunun atmos-  la dolacak.
ferine girmenizi saglamak icin kullanabileceginiz unsurlardir ~ Alex Sheppard, zihni ve bedeni yorgun bir savas gazisidir. Bir cesit “Viet-
aslinda. iste bu unsurlarin oldukga yerinde kullanildigi bir nam Sendromu”ndan dolayr midir bilinmez, kabuslarinda stirekli kardesi
Kasim aksamiydi. Yagmur olanca siddetiyle yagiyordu; sari ~ Joshua'nin basinin dertte oldugunu gérmektedir. Ailenin biiyiik agabeyi
yagmurlugumla havanin siddetine aldirmadan hizli adimlar-  olarak kardesine yardim etmek icin kasabasina giden Alex, kardesinin ve ba-
la -basima geleceklerden habersiz bir sekilde- her zamanki  basinin kaybolduklarini 6grenir; annesi ise tamamen tikenmis, tim zihnini
oyun diikkanima dogru gidiyordum. Tam sekiz yil olmus...  “katatoni"nin (Ruhsal rahatsizliklarda goriilen koti bir evre. Bu evrede hasta
Nasil da net hatirliyorum Silent Hill'i rafta gordigim ilk ani... hareketsiz ve mimiksiz bir sekilde saatlerce kalabilir.) ellerine teslim etmis

1999 yilina kadar “keskin” bir PC oyuncusu olan ben, iki durumdadir. Huzursuz ve yorucu gegen bir donemden sonra sicak bir yuva
oyun yiiziinden aracimi PlayStation istikametine cevirmis-  6zlemiyle evine dénen Alex'in buldugu sey, yalniz ve {izgiin bir kasabadr.
tim: Metal Gear Solid ve Resident Evil. Aksiyon / Adventure  Ailesine ve yuvasina neler oldugunu 6grenmek isteyen Alex, en ug gercek-
turtine olan takintim ytiziinden kendimi eninde sonunda Si-  lerle yiizlesmek zorundadir. H
lent Hill gibi bir yerde bulmam kacinilmazdi. iste o yagmurlu  Silent Hill oynamak zor bir istir ama dinamikleri zor oldugu icin degil;
gecede olan oldu ve Silent Hill CD’sini konsoluma yerlestir-  oyun sirasinda zihniniz bir “oyun alani” haline geldigi icin. Senaryo size KARANLIK T AF
dim. O dakikadan sonra kendi adima bir daha hicbir seyin sadece fisildar, bosluklar doldurmak ise tamamiyla size birakilir; arka planda
eskisi gibi olmadigini séyleyebilirim. Tamamiyla dinamik mirildanan senaryoyu tiim ayrintilari ile 6ziimsemek icin oyunu yavas ve sin- §
kamera acilari, dinmeyen bir kakofoni, giiclii atmosfere eslik  direrek oynamak durumundasinizdir. Her ayrint, her diyalog, her dokiiman = :
eden muzikler ve nakis gibi islenen bir hikaye... O yillarda sizi Silent Hill ve karakterlerinin puslu cografyasinda bir gezintiye gikarir. ©

o ntalya'ya kis geldigi zaman hava pek fazla sogumaz biri gelip “Oyun dedigin seyden ne beklersin?” diye soracak olsa sanirim

: AYDINLIK TARAF

i @ Yeni nesille giiclenecek olan

i benzersiz Silent Hill atmosferi
i @ Karakter ve hikaye islenisi

@ Akira Yamaoka

Oyunun farkl bir ekip tarafin-
dan yapiliyor olmasi
Gorsellige odaklanilip oyunun
icinin bog birakilma olasiligi

AILE BAGLARI

Serininilk dort oyunu, senaryo
agisindan birbiriyle pek ilintili degildi.
Sadece birinci ve ligiincii oyunlar
arasinda bir dirsek temasi vardi.

ikinci ve dordiincii oyunlar arasindaki
tek baglantiise Henry’nin oturdugu
apartmanin yoneticisinin, James Sun-
derland’in babasi olmasiydi. Simdiyse
serinin fanatiklerini heyecanlandiracak
bir haberim var: Daha énce yapilan
anketlerde, en ¢ok Silent Hill 2’in
devaminin getirilmesiistenmisti. Ayni
diigiinceye sahip olan biri olarak sdyle-
yebilirim ki Konami, Silent Hill V ile bu
istegimizi gergeklestirecek zira Ja-
mes’in kendi elleriyle é1diirdiigii karisi
Mary ve Silent Hill V’in ana karakteri
Alex, ayni soyadi tagiyorlar: Sheppard.
Bekleyip gorecegiz.
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9 Simdiye kadar yayinlanan video ve haberlerden anladigi-
miz kadariyla, Alex Sheppard'in hikayesinin de dnceki Silent
Hill hikayelerinden asagi kalir bir yani yok; yine arka planda
mirildanan bir senaryo, yine problemli bir aile ve yine ge¢misi
sislerle kapli bir ana karakter...

Yeni nesil, yeni teknoloji> Diismanlardan baslayalim
clink artik bu igrenc yaratiklar fikir yiiritebiliyor; akilsizca
Uzerinize cullanmak yerine cevredeki objeleri kullanarak
konumunuza gore size saldirabiliyor, kacabiliyor, baska

bir diismanin arkasina saklanabiliyor. Serinin énceki
oyunlarindaki diismanlar sadece gorsel olarak birbirinden
ayniliyordu. Silent Hill V'te ise tamamiyla karakter sahibi
diismanlara karsi miicadele edecegiz. Ornegin, hemsireler 1sik

SILENT HILL KRONOLOJisi

| ]

ve sese karsi duyarli olacak. Onlardan ancak sessizlige ve gizlilige
odaklanarak kacabilecegiz.

Silent Hill V'teki diismanlar, grotesk gériiniimleri ve organik
hareketleriyle gercekten de trkiitticii gériiniyor. Esnek hareketler,
tamamiyla kararsiz bir sekilde biiyliyen uzuvlar, i¢ ice ge¢mis
bedenler ile oyundaki diismanlar, mide bulandirict ama ayni
zamanda erotizm y kIl bir gorsellik sunuyor. Ayrica, dokularin sik-
lastinlmis olmasi ortaya gercekgi goriintiilerin cikmasini saglamis.

Giizel haberi hemen vereyim: Silent Hill V, Havok fizik motorunu
kullaniyor. Bu haberi giizel kilan etken, oyunun temelinin bu
motora gore diizenleniyor olmasi. (Kiigiik bir tahminle aksiyo-
nun ve bircok bulmacanin fizik modellemesiyle ilintili olacagini
soyleyebiliriz.) Mesela, bir masaya carptiginiz zaman tizerindeki
nesneler dokiiliiyor, masadan disenler merdivenlerden yuvarlan-
maya devam ediyor. isin k6t yani, yeni oyunda, diismanlariniz sizi
yakalamak icin kapilari kirabilecek ve tiim bu stire¢ gercek zamanli
olarak hesaplanacak. Peki bunca diigmanin arasinda Alex ne ya-
pacak? Her seyden dnce Alex bir asker; yani Silent Hill oyunlarinda
gormeye aliskin olmadigimiz tarzda bir karakter Alex Sheppard.
Ne James gibi hantal, ne de Heather gibi gii¢siiz... Alex diismanla
nasil basa cikilacagini biliyor, cabuk yorulmuyor ve yakin déviiste
cok basarili. Elbette “Ana karakteri eski bir asker olan bir oyunda
elimize bir ttifek almali, belimize de el bombalarini takip aksiyona
dalmaliyiz” diye bir sart yok. Ozellikle de séz konusu olan bir
Silent Hill oyunuysa... Ancak Alex, yakin mesafeli silahlari ustaca
kullanabiliyor ve diismanlarina bircok farkl modda saldirabiliyor.
Bu modlar sayesinde Alex, birka¢ diismanla ayni anda kapisa-
biliyor ve sikistigi zamanlarda onlarin arasindan hizli bir sekilde
kagabiliyor. (Sizi yakalayan dlismanlardan Sixaxis'i sallayarak
kacabiliyorsunuz.)

Silent Hill degisiyor> Bunun bir isareti de kamera agisinda
yapilan degisiklik. Eskiden karakteri zaman zaman arkadan,

zaman zamansa sabit bir noktadan takip
eden kamera, tamamiyla dinamik bir third-
person kamerasiyla degistirilmis durumda.
Oyunun sanat yonetmeni olan Brian Horton,
“Goremediginiz sey sizi korkutur. Biz bu
dustinceyi oyuna, oynanabilirlige zarar
vermeden yedirdik” diyor. Kirli kamera
filtresi ise yerli yerinde duruyor ancak
yapimcilar, duruma gore degisen filtreler
lizerinde calisiyorlar. Yapimcilar mi? Evet,
onlar da degismisler! Bu durumun hosuma
gittigini soyleyemeyecedim zira ilk dort

SILENT HILL (PSONE, 1999) SILENT HILL II (PS2, 2001)

Silent Hill yakinlarinda talihsiz James Sunderland, 6l karisindan
bir kaza gegiren Harry Mason, bir mektup alir; Mary, Silent Hill'de
aracinda uyandiginda evlatlik kocasi James'i bekledigini belirt-
olan kiigiik kizi Cheryl'in mistir mektubunda. Silent Hill'e
kayboldugunu goriir ve onu giden James, Mary'ye ikizi kadar
aramaya baslar. Bu zor yolda benzeyen Maria ile karsilasir.

daha sonra Cheryl'in, Alyssa’nin James hem kasabaya, hem de
ruhunun bir parcasi oldugunu kendi vicdanina karsi savagmak
kesfeder. zorundadir.

SILENT HILL III (PS2, 2002) SILENT HILL IV (PS2, 2004)

ilk Silent Hill macerasindan tam Bir sabah kendisini dairesinde hap-
17 yil sonra Heather, yillar dnce solmus bir sekilde bulan Henry
(ilk oyunun sonunda) Harry Townsend, buradan kurtulmaya
Mason'a “verildigini” 6grenir. cahigirken banyodan gelen bir gii-
Ardindan Douglas adli bir 6zel riiltiiyle irkilir. Duvarinda kocaman
detektifle beraber Silent Hill'e bir delik goren Henry, disariyla olan
giderek icinde embriyo halinde iliskisinin sadece bu deligin ucunda
oldugunu kesfeder. Ama pesinde

tasidigi Tanri'dan kurtulmaya
cahsir. bir seri katil vardir: Walter Sullivan.

SILENT HILL: ORIGINS

(PSP, 2007)

Bu oyunda, bir kamyon soforii
olan Travis, kasabadaki tarikat

ile karsilasiyor; The Order,
Tanrr'lan diriltmek igin Alyssa’yi
kurban ediyor; Silent Hill'deki
cehennem ortaya cikiyor... Silent
Hill'in kabusuna taniklik ediyoruz.




oyunu yapan Japon ekip Team Silent, ortaya ¢ok iyi isler
¢ikarmisti. Yeni oyunu, Amerikali The Collective hazirlyor.
Ekip degisikliginin sebebi heniiz bilinmiyor ancak Buffy
the Vampire Slayer ve Mark Ecko’s Getting Up: Contents
Under Pressure gibi yapimlara imza atmalari yiiziin-

den The Collective'in, Silent Hill gibi agir bir markay!
kaldirabileceginden stiphe duyuyorum. Diger yandan
bu kan degisikligi serinin yararina da olabilir ¢linkii Team
Silent'in hazirladigi ve serinin son oyunu olan The Room,
noksan bir yapimdi. Eski ekibin 6nemli isimlerinden biri
olan ve serinin muhtesem miiziklerini besteleyen Akira
Yamaoka'nin The Collective'e her konuda danismanlik
yapacagini da ekleyelim.

Soru isaretleri> Su ana kadar yayinlanan bilgi-

ler 1siginda Silent Hill V'in belli bir kalitenin Gzerinde
olacagini rahatlikla séyleyebilirim. The Collective,
yapacagd birkac kritik hamle ile bizlere harika bir Silent
Hill sunabilir. Ayrica, 6zellikle seriyi yakindan takip edenler
icin hazirlanan birtakim siirprizler de senaryonun icine
yedirilmis. Umarim; oyunun yeni yapimcisi tiim Silent Hill
dinamiklerini icsellestirir ve yeni nesil tuzaklara ihtiyag
duymadan konsantre bir oyun ortaya ¢ikarir. Yoksa bu
kasabadan gitme zamani gelmis demektir... ®

“Oyun” kavraminin icerigini genisletmis;
konu anlatimi, karakter islenisi, sanat
yonetimi ve miizikleriyle cigir acmis bir
seri olan Silent Hill'in besinci oyunu, tiim
bu kavramlarin iclerini yeniden doldura-
cakmis gibi gériiniiyor.

DONUSUM

Oyunlari oynadiniz; filmi de izlediniz. Oyunlar
ile filmlerin arasindaki fark neydi? Silent Hill'in
seytani doniigiimiinii en agik sekliyle filmde
gorebildik. Silent Hill V, bu konuda yeni neslin
tiim giiciinii arkasina alacak ve kasabanin bir
cehenneme doniigmesini bize gergek zamanl
olarak aktaracak. Duvarlar soyulacak, etraf
paslanacak ve yaratiklar inlerinden ¢ikip
istiimiize dogru gelmeye baglayacak. Ve
elbette; once o tiiyler iirpertici siren sesini
duymaya baglayacagiz.




DOSYA KONUSU YAZAN FURKAN FARUK AKINCI
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aat: 20.00

Yer: Kuzey Kore Halk Ordusu 4. Pilot
Ussi - 8. Istihkam Sinir

“...Hayir komutanim, bilmiyoruz... Komu-

tanim, adam ‘gériinmez’ diyorum size...
Efendim, alti adet sinir Gssu yaklasik iki saat
icinde disti, ne yapmamizi bekliyorsunuz?
Komutanim, yaklasik 10 metre yiliksege
ziplayabilen, kendisini tedavi edebilen,
bir citadan daha hizli kosan ve neredeyse
kursungecirmez bir zirha sahip olan bir
elit komandoyu, standart bir er techizati
ile nasil indirebilecegimi sdyler misiniz?
Biliyorum komutanim, gorevim... Hayir ko-
mutanim, heniiz hicbir Amerikali’nin bildi-
gini zannetmiyorum; basilan tslerimizdeki

s AJANDA

109

Crysis'in bizi gidikladigi ilk
giinler... Yerli Kardegler'in ne
kadar saglam ve gorkemli
adimlar attiklanini idrak etmek  :
hepimiz igin ¢cok heyecan
vericiydi. Daha o giinlerden
heyecanlarini bize nasil da
aktarmiglardu...

125

Crysis'in nefesini ense-
mizde hissettigimiz glinler;
heyecanimiz doruktaydi...
Artik kendini -pek fazla-
gizleme geregi duymayan
Crysis'in ekran goriintiile-
rine baktik¢a upgrade’in
Kkaginil Idug I
endiseleniyorduk.

yip

129

Kapinin esiginde bekleyen
Crysis'i iceriye almak icin
sabirsizlaniyorduk. Oyunun
tiim videolarini izlemis

ve agiklanan tiim bilgileri
hatmetmistik. Bu “ilk bakis"ta
Elif, oyunun teknik 6zellikle-
rini de sorgulamis inceden...
Evet Elif, clizdanimizi parasiit
olarak kullanmaya hazir miyiz? :

veri tabanlarinda kazi alanina dair higbir iz yoktu. Emredersiniz
komutanim!”

Saat: 20.25

“...Asker! Kac kisi geldi bu lanet herifler, ha?! Bundan boyle tek
bir licra Ussuin bile diismesine izin veremeyiz. Eger Amerikahlar
bildiklerimizi 6grenecek olurlarsa hepimiz mahvoluruz. Bu lanet
olasi yere neden geldik ki zaten? Asker! Git takimini topla! Ben
de az sonra size katilacagim!”

Saat: 21.20

“..Komutanim, agir ates altindayiz. Hayir efendim, en fazla ti¢
kisi olmalilar. Biz 13 kisiyiz efendim... Komutanim, lanet herifler
cok hizli hareket ediyorlar; yerlerini tespit etmekte zorlaniyoruz,
GPS ile yolladigim koordinatlara destek kuvvet ve bir kagis
helikopteri istiyorum komutanim. Ne? Oyleyse bu lanet yerde
hepimiz 6lecegiz! Siz ne yaptiginizi ve neyle ugrastiginizi bilmi-
yorsunuz efendim!”

Aniden karanlikta iki beden beliriverir ve o sirada telsizle
konusmakta olan Koreli subay! etkisiz hale getirir. Derinlerden
bir ses duyulur: Pelerin kullanimda! Yaklasik alti dakikalik bir ¢a-
tismadan sonra Aztec ve Psyhco, gecenin karanligina karisirlar.

i Karanhktaki gokkusagi> Filipin agiklarindaki izole bir

adada kazi yapan Amerikali arkeologlar, insanlik dncesi ¢caga
ait cok dnemli bulgular elde etmislerdi. Ne var ki ekibin calisma

raporlari, hiikiimetin ve istihbaratin eline gegmeden hemen 6nce
kazi ekibiyle olan baglanti tamamiyla kesilmisti. Dr. Rosenthal,
ordunun eline gecen son mesajinda, Kuzey Kore Halk Ordusu’nun
(KHO), aday1 isgal ettigini ve kontrol eline aldigini s6yliiyordu.
Hemen ardindan Ozel Kuvvetler personeli, bélgedeki durumu
analiz etmek ve kazi ekibini kurtarmak icin adaya intikal ettirildi.
Verilen ilk brifing, Ozel Kuvvetler'in KHO askerleriyle herhangi

bir catismaya girmekten kaginmalari ve adaya intikalin gizli bir
sekilde gerceklestirilmesi yoniindeydi. Anlasilan, Birlesik Devletler

: Hukumeti uluslararasi bir kriz istemiyordu. Ne var ki adada aktif

olan unsur sadece KHO degildi ve ormanin icinde bir seyler -fena
halde- ters gidiyordu.

Crysis Notlari Vol. 1: Saat: 23.00; hala ofisteyim... Biraz énce
telefonla konusurken, endiseli bir ifade ile, Elif geldi yanima. Nefes
nefeseydi. “Haydi haydi, servisi kagiryoruz!” dedi. Ardindan yorgun
gozleriile Firat ¢kt derginin kapisindan... Ben de hizli adimlarla
masama yéneldim, esyalarimi toplamak icin ama aniden yavaslayip

i gerisin geriye dondiim: “Siz gidin...” dedim, “Ben Crysis oynaya-

cagim.”. Ofisteki herkesi yolladim, isiklar kapattim ve Nomad ile
gecenin karanligina dogru siiziildiim; uzun bir gece beni bekliyordu.

Oncelikle sunu itiraf etmem gerekiyor: Crysis'i oynamaya basla-
digim andan itibaren oyun beni adeta bir girdap gibi icine ¢ekti.
Uzunca bir stiredir konusulan teknik 6zellikler bir yana, lizerinde
fazlasiyla ugrasildigr agikca gozlemlenebilen konu anlatimi beni
gercekten baska bir aleme siiriikledi. iyi yazilmis diyaloglarin, ses-
lerin ve muhtesem miizik kullaniminin, beni gorsel 6zelliklerden
¢ok daha fazla etkiledigini belirtmem gerekiyor.

Oyuna, Amerikan Ozel Kuvvetleri'ni tasiyan bir nakliye ucaginin
icinde basliyorsunuz. Komutaninizdan son bilgileri aliyor ve
ucaktan parasiitle atlyorsunuz. iste tam bu noktada bir seyi cok
daha iyi idrak ettim: Tiirkce seslendirme esliginde oyun oynamak
bambasgka bir seymis. Tamam, bu daha dnce birkac kez daha
denenmisti fakat ilk defa tim Diinya'da merakla beklenen “ana

i akim” bir oyunun, tamamiyla Tiirkcelestirilmis bir stirimiyle karsi
i karsiyayiz. Ziya Kiirkiit, ipek Tuzcuoglu ve Bahtiyar Engin gibi ti-
i yatro sanatcilan tarafindan seslendirilen karakterler, “inandirici-
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9 k" konusunda kesinlikle sikinti cekmiyorlar; ve kendilerini size
oyle “tanidik” hissettiriyorlar ki aldiginiz keyiften 6tiirl ylziintize

yaylilan garip giilimsemeye engel olamiyorsunuz. Bu muhtesem

seslendirmelerin lizerine bir de orkestral muzikler binince, Crysis

sizi alip gotirlyor. Karakter tanitimlari, olay 6rgusi ve muizik kul-
lanimi ile Crysis'in acihis stireci, belki de simdiye kadar bir oyunda
gordigim en tempolu ve en vurucu sekans.

Nano Technology> Acikcasi, Crytek, risk almak ile bilinenleri
uygulamak arasinda ¢ok iyi bir denge kurmus. Klasik FPS oyun-
larindaki temel prensipler korunurken, bu prensiplerin tizerine
oynanisi akicr kilacak, heyecan verici unsurlar eklenmis. Crysis'in
prensibi su: “Hayatta kalmak i¢in uyum sagla”. Bugiine kadar oyna-
digimiz oyunlarda, karakterimizi hayatta tutabilmek icin etraftaki
saglik paketlerinden ya da zirh parcalarindan faydalandik hep;
“gercekci olma” iddiasindaki hemen hemen tiim shooter’larda
karakterimizi nicelik ile iyilestirdik. Zirhimiz delindiginde onu bir
zirh parcasiyla yamadik ya da saghgimiz azaldiginda bir saglik pa-

ketinin Gizerinden gecerek iyilestik. Dogal
olarak bu sistemin mantiga ters gelen ve
oyun atmosferinden calan “takoz” yanlar
vardi. Ardindan “dinlenme” secenegi cikti
karsimiza; yaralandi§imiz zaman siper
alip bir stire bekledigimizde iyilesebili-
yorduk. Crysis'in bu konudaki artisi, oyun
dinamiklerine yedirdigi “gtizellikleri”
-ayni zamanda- bir mantiga dayandir-
masi. Oyunda, liyesi oldugumuz Ozel
Kuvvetler Delta Force ekibi, savas alanina
Nano Suit'ler icinde iniyorlar. Nano Suit,
savas ve cevre sartlarina son derece

seri bir sekilde uyum saglayabilmeniz
icin tasarlanmis, son teknoloji trtind bir
“taktik savas” giysisi. Suit, metabolizmaya
zerk edilen nano-milimetrelik robotlar
sayesinde askerlerin olagan bedensel

sinirlarin agmalarini sagliyor. Nano Suit 6zelliklerini bes baslk
altinda toplayabiliriz: Maksimum Gii¢'ti kullandiginiz zaman,
karakteriniz, izerine diisen bir araci havada yakalayabilecek kadar
guiclenip normalin tg¢ kati yiikseklige ziplayabiliyor. Maksimum
Hiz'da zirh hafifliyor ve karakteriniz akil almaz bir hizda kisa sureli
deparlar atabiliyor. Maksimum Zirh't kullandiginiz zaman, zirh
agirlasarak karakterinize -mimbkin olabilecek- en iyi korumayi
sagliyor. Pelerin 6zelligini aktif hale getirdiginiz zamansa optik
kamuflaj yardimiyla bir siireligine gériinmez olabiliyorsunuz. Tim
bu ozelliklere silahlarinizi modifiye edebildiginizi de eklersek orta-
ya miithis bir “taktik esneklik” cikiyor. Ustelik, oyunun temposunu
kesinlikle sekteye ugratmadan... Bulundugunuz ¢evre kosullarina
ve diisman sikligina gore yapacaginiz anlik secimler, oynanisa
heyecan ve eglence katiyor. Ayni zamanda tiim bu 6zellikler man-

2020'li yillarda, hayatin tiim alanlarinda yogun olarak
kullanilmaya baslanacak olan nanoteknoloji; endiistri
alaninda mikrosensarlerin, mikromakinelerin, optoelek-
tronik elemanlarin imalati ve uygun sekilde bir araya ge-
tirilmesi; medikal alanda mikrocerrahide (g6z ve beyin
gibi), diagnostik kitlerde, bilimsel arastirmalarda, yiizey
karakterizasyonu ve modifikasyonu, mikroorganizmalarin
taginmasi, ilag sistemleri ve DNA modifikasyonu gibi -su
anki algimizla- bize oldukga uzak goriinen bilimsel basliklar
altinda calisihyor. Elbette tiim bu iist diizey teknoloji-

nin askeri alanda kullaniimasi da ka¢inilmaz. Acikcasi,
¢ok yakin bir zamanda bu teknolojinin kotii amaglar igin
kullanilabilecegini diisiinmek tiiylerimizi diken diken
ediyor.




Crysis'in li¢ disk halinde gelen “6zel koleksiyoncu seti”nin icinden

su i¢ giciklayic pargalar gikiyor:
- Crysis oyunu

- Metal kutu

- Crysis yapim belgeseli

- Sadece bu pakete 6zel bir multiplayer araci (Amfibik APC)
-“Yapimailarla bulusun” vinyetleri

- Crysis konsept videosu

- Tasarim ¢izimleri

- 16 sayfalik konsept ¢izim kitap¢igi
- israilli Inon Zur tarafindan bestelenmis orijinal oyun miizikleri

tiksal bir dayanaga da oturtularak oyunun
atmosferinin diismemesini sagliyor. Eger
insanistl glcler bir mantiga oturtulmasay-
di, kuskusuz ki inandiriciligindan ¢ok sey
kaybederdi oyun. Silah modifikasyonlari,
yogun catismalarda blyiik rahatlk sagliyor.
Diismanlarin -genelde- gruplar halinde
dolastiklarini g6z 6niinde bulundurursak
otomatik ve pompali tiifeklerde cesitli
taktik degisikliklere gitmenin savasta ¢ok
6nemli yere sahip oldugunu soyleyebiliriz.
Degisen hava kosullari da catisma sartlarini
biitiinyle etkiliyor. Ornegin, hava karardigi
zaman hem tiifeginizin lazer pointer’ini,
hem de gece goriisiiniizii agmaniz verimli
sonuglar almaniza yardimai olacaktir ancak
diger taraftan, karanlikta ve acik arazide
ilerlerken tiifeginizin fenerini agmaniz ken-
dinizi belli etmenize sebebiyet verecektir.
Tufek fenerini daha ¢cok magara ve kuliibe
gibi kapali alanlarda kullanmanizi tavsiye

ediyorum. Silah modifikasyonlari arasinda diirbiin, silahin daha
az tepmesini saglayan taktik aparat ve susturucu gibi secenekler
yer alyor. Bu 6zellikleri kullanmak oldukga rahat ancak silahinizin
ozelliklerini degistirmeye calisirken oyun akmaya devam ediyor;
bu nedenle catismaya girmeden 6nce giivenli bir yer bulup,
silahinizin 6zelliklerini orada degistirmeye calisirsaniz kontrolsiiz
bir sekilde “acik hedef” haline gelmekten kurtulmus olursunuz.
Silahlarin balistik modellemeleri de kusursuz; yogun catismalar
sirasinda silahlarin verdigi tepkiler ve modifikasyonlar sonucun-
da ortaya ¢ikan degisimler, oynanisa direkt etki ediyor. Ayrica
silahlarin verdigi tepkiler, karakterinizin durus pozisyonuna ve
hangi hizla hareket ettigine bagh olarak da degisim gosteriyor. Ek
olarak, tam bu noktada belirtmem gereken ve epey can sikici olan
bir konuya deginmek istiyorum: Kimi silahlar “tokluk” hissiyatin-
dan bir hayli yoksun. Oyle ki 6zellikle hafif makineli ve susturucu
takilmis silahlarda merminin diismana temas edip etmedigini
anlayamiyorsunuz.

Yukarida bahsettigim tiim taktik yapiyi bir butiin haline getir-
digimiz zaman hem eglenceli, hem de olabildigince gercekgi bir
“oyun resmi” ¢ikiyor karsimiza.

Foto gercekgilik mi, yoksa etkilesim mi?> Crysis Notla-
i Vol. 2: Saat: 03.00; masama ¢ivilenmis halde -araliksiz- dort saattir
Crysis oynuyorum. Ara sira “Karanligin iginden biri cikabilir” diye
etrafi kolacan ediyorum ¢aktirmadan. Diismanlarin aralarindan,
gériinmeden ve sessizce siyriliyorum; kendimi ormanla biitiin kilip
hig kimsenin beni gérmesine izin vermeden amacima ulastyorum.
Ama vakit nasil bu kadar ¢abuk gecti? Neyse, dergi katinda tama-
men yalnizim. Hoparlérlerin sesini sonuna kadar agip, Crysis'in tadini
¢tkarmaya devam ediyorum.

Detayli grafikler ya da etkilesim... Sanal gerceklikte bu ikisinden
biri mutlaka agir basmistir her zaman. Crysis, bu iki karsit ucu
yakalarindan sikica tutup birbirine carpiyor. Grafikler, fotograf
kalitesinde manzaralar sunmasina ragmen, oyunda cevre etki-
lesiminden kesinlikle 6din verilmemis. Sicak catisma anlarinda
ortalik birbirine giriyor; agir ates altinda kalan agaclarin yapraklari

kopup havada siiziilmeye basliyor ve -yine- agaclarin govdeleri
kirilip yere diistiyor. Ayrica tiim nesnelerle etkilesime girebiliyor
ve cevredeki objeleri diismanlariniza karsi kullanabiliyorsunuz.
Bir tank mermisi ile kiiclik binalari yikabilir, buggy’nin makineli
tufek yuvasiyla tiim siperleri darmadagin edebilirsiniz. Kisacasi,
hem glizel gériinen, hem de tamamiyla etkilesimli bir cevreye
sahip Crysis'te.

Fikir sahibi yapay zeka> Evet, Crysis'in her ayrintisi merak
konusuydu ama sundugu &zellikler icinde en fazla merak edileni
yapay zeka olsa gerek. Crysis'te diismanlar strateji gelistirebili-
yor, gruplar halinde ya da teker teker sizi avlamaya calisabiliyor-
lar. Rastlantisal davranan yapay zeka -kesinlikle- script’lere gore
davranmiyor. Bu oyunda, siz bir yere saklanip ates ederken, pasa
pasa, mermilere kafa atan diismanlar géremeyeceksiniz. Ozellik-
le en zor seviye olan Delta'da oynarken, oynanisin size sundugu
tlim imkanlar sonuna kadar kullanmaz ve strateji gelistirmez- ©
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9 seniz“Save & Load” dénguistine girmeniz
kaginilmaz oluyor. Save ve Load demisken;
Far Cry'da oldukgca hantal olan bu sistemin
dizeltilip, hizli ve esnek bir sekilde isleyen
bir hale getirildigini belirtmem gerek.

Tum bu oynanis zenginliginin yanin-
da“ara¢ kullanimi”ni saymazsak olmaz
elbette. Kara, hava ve deniz ulagimi igin
silahli ve silahsiz olmak lizere bircok arag
kullaniminiza sunulmus. Buggy, zirhli
personel tasiyici, tank, hiz motoru ve hatta
VTOL gibi aracglar oynanisa biyiik zenginlik
ve taktiksel detay kattigi gibi bu araclarin
kullanimi da oldukga eglenceli. Haritanin
gercekten biyik, biyiik oldugu kadar da
tehlikelerle dolu oldugunu dustinirseniz
arag kullaniminin oynanis esnekligi baki-
mindan ne denli 6nemli oldugunu tahmin
edebilirsiniz. Crysis'te ara¢ kullanimi, iste
tam da bu noktada oynanisa biiylk esnek-

Sevgili LEVEL okuru; Crytek yeni bombasini -bildiginiz iize-
re- tiim Diinya’dan once ilk kez Tiirkiye'de tanitti. Elbette
ki biz de oradaydik ve Yerli Kardesler ile Tiirkiye'deki oyun
sektorii hakkinda uzun uzadiya sohbet ettik. Bu sohbetten
yaptigimiz ¢ikarim su oldu: Eger Tiirkiye'de bu oyun da sat-
mazsa, lilkemizdeki oyun sektoriiniin gelecegi tehlikeye
girebilir. Sadece iilkemize 6zel %25’lik bir indirimle piya-
saya ¢ikan Crysis'in fiyati, sundugu 6zellikler g6z 6niinde
alindiginda komik kahyor.

Bize inanin; profesyonel Tiirkce seslendirmeye sahip
olan bir oyun oynamak bambaska bir keyif. Liitfen ilke-
mizdei oyun sektorii adina, Yerli Kardeslerin attigi bu
adima siz de bir adimla karsilik verin ve Crysis i¢in kor-
san yazilimdan uzak durarak orijinal ve lisansh yazilim
kullanmayi tercih edin. LEVEL dergisi olarak, Crysis'in,
ilkemizdeki oyun sektoriiniin serpilmesi icin giizel bir
firsat oldugunu ve hepimizin bu konuda sorumluluk almasi
gerektigini diisiinliyoruz.

lik ve eglence katiyor.

Hatirlayacak olursaniz -Crytek'in bir 6nceki oyunu- Far Cry, tiim
gorkeminin yaninda siritan bir multiplayer moduna sahipti. Far
Cry'in multiplayer modu, dinamikleri itibariyle ¢ok fazla eksige
sahip olmamasina ragmen, hantal yapisi nedeniyle yaklasik tic ay
icinde sunucularda iz birakmadan ortadan kaybolmustu. Hata-



BIOSHOCK

Crysis'in alternatifi ancak Bioshock ola-
bilirdi. Ozgiin bir hikaye, bu hikayeye
nakis gibi islenen oyun dinamikleri ve re-
smi tamamlayan miizikler... Eger ¢izginin
disinda, 6zgiin bir oyun ariyorsaniz RPG
cesnisiyle Bioshock her zaman orada ola-
cak. Nerede mi? Elbette ki suyun dibinde...

larindan ders ¢ikarmisa benzeyen Crytek,
Crysis'in multiplayer moduna en az tek
kisilik mod kadar 6zen gostermis. Oyunun
multiplayer menstinde sizi iki secenek
selamhyor: Instant Action, herkesin tek ba-
sina takildigi Deathmatch secenegine denk
geliyor. Her yerde silahlarin bulundugu

ve hizin hig kesilmedigi Instant Action'da
tlim oyuncular Nano Suit'in 6zelliklerinden
faydalanabiliyorlar. Haliyle, kan govdeyi
goturiyor ve kendinizi bir anda etrafiniza
salyalar sacar halde buluyorsunuz. Ne

var ki bu boliim -ilging bir sekilde- Team
Deathmatch se¢eneginden yoksun bira-
kilmis. Crysisin multiplayer 6zelliklerinin

tadinin ¢iktigi asil secenek ise Power
Struggle modu. Bu secenek, Battlefield ve
Counter-Strike'in tiim rafine 6zellikle-
rinin bir harmani gibi. 32 kisiye kadar
desteklenen bu modda 16 kisilik iki takim
olusturup karsi takimin tisstinli ylkmaya
calisiyorsunuz. Power Struggle modunda,
genis multiplayer haritalarda arag kulla-
nabiliyor ve Nano Suit'in esnekliginden
sonuna kadar yararlanabiliyorsunuz. Bu
modda kazanmanin yolu, gelisiglizel ates
etmekten ¢ok stratejik “spawn” noktalari-
ni ve arag satin alabileceginiz fabrikalari
ele gecirmekten gegiyor. Ayrica karsi
takimdan birini éldirdiigliniiz ya da stra-
tejik bir noktay ele gecirdiginiz zaman
kazandiginiz puanlar daha guclu silah,
ekipman ya da araclari satin almak i¢in
kullanabiliyorsunuz. Elbette ki bu modda
da tiim oyuncular Nano Suit gliclerine
sahipler. Bu baglamda Power Struggle
modunun ciddi anlamda stratejik zeka
gerektirdigini sdyleyebilirim. Tim bun-
lari ug uca ekledigimiz zaman Crysis'in
multiplayer modu fazlasiyla tatminkar bir
seviyeye ulastyor.

Hikayeyi yagsamak> Hmmm...
“Grafikler” mi dediniz? Eger dyle dediy-
seniz glilimsememe engel olamam zira
Crysis, dort cekirdekli bir islemciniz, SLI
ya da Crossfire bir ekran kartiniz ve 4 GB
bellediniz yoksa sisteminize kiistahca

i hicbir oyunda gérmediniz. Yiiz animasyonlarindan tutun,
i genis panoramik manzaralara kadar tim resim inanilmaz

i sikiyorum. Ama Crysis 2'ye kadar nasil sabredecegiz?

i kendimi Crysis'in icinde kaybediyorum... @

2

devam oyunu
Crysis icin diisiiniilen
devam oyunu sayisi.
Bir licleme halinde
diigiiniilen serinin diger
oyunlarinin ne zaman
piyasaya cikacagi ise
simdilik belli degil.

vil
Amerika Birlesik

: Devletleri Ordusu’nun,
¢ Nano Suit benzeri,
taktik askeri giysileri
kullanima agmasi i¢in
kalan siire. 2020 yilinda,
askerlerin fiziksel
ozellikleri, Nanoteknoloji
iirlinii taktik giysiler ile
giiclendirilecek.

95

not ortalamasi
Crysis'in oyun
basinindan aldigi
notlarin ortalamasi. Oy-
unun bu ortalamayi
nuna kadar hak ettigini
rahatlikla soyleyebiliriz.

200

derece
Oyundaki uzay gemisinin
acildiktan sonra gevreye
yaydigi soguklugun
derecesi. E o kadar Nano
Suit'imiz var, donmayiz,
degil mi?

siritabilir. Zira otomatik grafik ayarlari, bu bilesenlere sahip
olmayan sistemleri diisiik ya da orta olarak degerlendiriyor.
Ancak artik, Vista ve DirectX 10 gibi birtakim gerceklerin
hayatimizda oldugunu da kabul etmemiz gerekiyor

cuinki Crysis'teki grafikleri -emin olun- simdiye kadar

bir biitiinlik ve gercekgilikte yansiyor monitorlerinize.
Crysis, grafik konusunda yeni standartlari belirliyor; buna
stiphe yok.

ilkleriyle ve standartlari yeniden gizmesiyle Crysis, tim
oyuncular icin farkli bir tecriibe, tim oyunculuk adina yeni
bir tanimlama... Yerli Kardesler'in ellerini tekrar ve tekrar

Crysis Notlari Vol. 3: Saat: 11.13; biri beni diirtiyor ama hala
kopamiyorum oyundan. Aha! Firat ve Elif kisileri geldiler ofise.
Saskinlikla bana bakiyorlar; Firat “Hafiz, hala oynuyor ola-
mazsin...” diyor. “Oynuyorueeeggg” derken masanin lizerine
yigihp kaliyorum uykusuzluktan. Kalktigimda, saklandigi sik
caliligin arasinda beni bekleyen Nomad ile karsilasiyorum;

hala homurdaniyor. Oynamaya ve delirmeye devam edip,

CRYSIS

XX Teknik anlamda devrimsel i [ Cok cok yiiksek sistem
6zellikler, miikemmel miizikler, i gereksinimleri, Team Deathmatch
muhtesem seslendirmeler ve heye- : seceneginin olmamasi, vurus

can verici hikaye anlatimi, eglenceli : hissindeki noksanlik

multiplayer secenekleri, uzun omiir- :

lii olmasi, etkilesimli cevre i

YAPIM Crytek

DAGITIM Electronic Arts

TUR FPS

DIGER PLATFORMLAR -

WEB WWW.ea.com/crysis
TURKIYE DAGITICIS! Aral ithalat

i Her anlamda standartlari yeniden cizen,

i oyuncuya istedigi hemen hemen her seyi
i veren... Bak hala okuyor; birak okuma ar-
i tik! Hemen git ve tamam Tiirkce olan,
lilkemizde é6zel indirimle satilan,
i lisansh Crysis'ini kap! “Oyuncu-

i yum” diyorsan durdugun hata!

minimum 2.8 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
ONERILEN Cift Cekirdekli islemci, 2 GB Bellek, 256 MB (DX10) Ekran Karti
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YERLI KARDESLER

,100 vermek icin neyi bekliyorlar?”




3 Kasim 2007... Crysis lansmanina yetismek icin
"apar topar evden cikiyoruz... Yerli Kardesler bizi
bekliyor. Dort yil aradan sonra yine bir otelde goriise-
cegiz li¢ kardesle. Bu kez daha heyecanhyiz. Dile kolay,
Crysis geliyor. Oyunun demo versiyonunu oynadik ama
ilk kez Tiirkge ve tam versiyonunu test edecegiz ve bir
roportaj yapacagiz. Yerli Kardesler, giiler yiizleriyle ve
kendilerine has Tiirkce'leriyle karsiliyorlar bizi konfe-
rans odasinda. Ellerini sikiyoruz...

Saat 15:00... Bir - iki saatlik bir sunumdan sonra
roportaja giriyoruz. Ve bagliyoruz sorulari siralamaya...

Firat: Bildigimiz kadariyla Crysis’in tek kisilik
demo’sunda birtakim aciklar var. Oyunun sonuyla ilgili
ipuglarinin verilmesi, tiim araglarin ve silahlarin kulla-
nilabilmesi gibi... Bu agiklarin farkinda miydiniz?

Cevat Yerli: Aslina bakarsaniz yalnizca 6yki metninin
demo’nun icinde kalmasi bir hataydi. Geriye kalan her sey
ise kasitli olarak demo'ya dahil edildi. Oyuncularin Crysis'i
yakindan tanimalarini ve istedik. (Zaman zaman bazi keli-
melerin Turkge karsiliklarini hatirlayamiyor ve gllimseyerek
ozir diliyor bizden ama biz bu konuda hig sikinti cekmedik.)
Avni Yerli: Oykii metninin demo'nun icinde kalmis
olmasina elbette tiziildiik ancak bunun ¢ok kritik bir hata
oldugunu diisiinmiyoruz. Sonugta Crysis tekrar tekrar
oynanabilecek bir oyun.

Firat: Crysis’in, simdiye dek yurtdisinda birkacg incele-
mesi yayinlandi. Not ortalamasina baktigimizda oyu-
nun ¢ok yiiksek bir puana sahip oldugunu gériiyoruz...
Faruk Yerli: (Hiddetle) 100 vermek icin neyi bekliyorlar?
Anlamiyorum!

CY: Evet; hicbir zaman bir oyuna 100 puan vermeyecekler
herhalde... (Bunun bizim meslek i¢in gériinmez bir kural
oldugunu soyliiyorum onlara; her zaman acik bir kapi
birakinz. Ne var ki Crysis icin bir kapiyr degil acik, aralik
birakmak dahi ¢ok zor.)

Firat: Sizce Crysis'in 6n plana ¢ikan 6zelligi nedir? ilk
bakista “teknik” gibi goriiniiyor ancak oyunda bundan
cok daha fazlasinin oldugunu biliyoruz...

CY: Bu soruya cok net bir cevap verebilirim: interaktif oy-
nanis sistemi. Yiiksek etkilesim seviyesi, bir oyunu eglenceli
kilan en 6nemli faktor belki de. Clinkii bir oyun ancak bu
sekilde bir filmden ayrilir. Gergekgilik ile eglence arasindaki
dengeyi saglamak gerek.

Nanosuit de oyunda ¢ok 6nemli bir yer tutuyor. En az in-
teraktif oynanis sistemi kadar... Nanosuit, oynanis sistemini
direkt sekillendiriyor. Bu zirh sayesinde oyuncu; oyunu nasil
oynayacadini, nasil hareket edecegini belirleyebiliyor ve
bulundugu bolgeye gére Nanosuit'inde degisikler yapip
taktikler gelistirebiliyor. Mesela gli¢siiz ama hizli olmak ya
da glicli ama agir olmak tamamiyla oyuncunun se¢imine
bagl.

Faruk: Oyunun hikaye anlatimi da oldukga giiclii; bu
konuda neler soyleyebilirsiniz?

CY: Gercekten de bu konuya ¢ok fazla mesai harcadik.
Amacimiz, hikayede bircok kor nokta birakarak bu noktalari
oyuncunun a¢ida ¢ikarmasini ve kendisine -stirekli olarak-
hikayeye dair sorular sormasini saglamakti. Bunda basaril
oldugumuzu diisiinliyoruz. Mesela, Ustliniizden gegen bir
helikopter dahi hikayede bir yere baglanabilir. Yani oyun
biitlin bir hikaye 6rgiisiine sahip. Bu da oyunun surekliligini
sagliyor elbette.

Firat: CryEngine 2'nin ¢ok giiclii bir motor oldugu asi-
kar. Bu motorla sizin elinizden farkl tiirlerde oyunlar
cikacak m1? Mesela third-person bir oyun ya da bir

strateji oyunu...

FY: Su anda elimizde Ui¢ yeni proje var ve bunlarin arasinda,
FPS'nin disinda kalan oyunlar da var. Ancak bu projeler hak-
kinda ipucu vermemiz miimkiin degil ne yazik ki. (U¢ kardesin
de gozlerinin icine bakiyoruz, “Bir agik verirler mi acaba?”
diye ama Bermuda Seytan Ucgeni gibi karsimizda duruyorlar;

: bicare, diger soruya gegiyoruz.)

Faruk: CryEngine 2'yi simdiye dek hangi firmalara
sattiniz?

FY: Motoru iki Amerika, bir Cin, bir Gliney Kore, bir de Hol-
landa firmasina sattik. (Faruk Yerli, adasinin sorusuna cevap
verirken Giiney Kore'den 6nce Kuzey Kore'yi saylyor; hemen
ardindan kardegsler birbirlerine bakip giilimsiyorlar ¢linkii

i Crysis, Kuzey Kore'de yasaklandigindan motorun bu iilkeye

satisi s6z konusu degil.)

Firat: Beklentilerin ¢ok yiiksek olmasi iizerinizde bir
baski yaratti mi?

FY: Elbette projenin sekillenme asamasinda lizerimizde bir
baski vardi ama bu baskinin nedeni dis etkenler degil, bizdik.
Yani, daha iyisini yaratmak adina kendimizi baski altina aldik.

i Ortaya ¢ikan sonugtan memnunuz. Zaten icimiz rahat olma-
saydi oyunu en az lic ay ertelerdik.

Faruk: FarCry 2 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? FarCry
ismine sahip olan bir oyun sizin ellerinizden ¢tkmadi...
Bu oyunun yapim asamasinda herhangi bir desteginiz /
etkiniz oldu mu?

FY: FarCry 2'ye yalnizca manevi bir destegimiz oldu. Onun

i disinda hicbir ilgimiz yok bu oyunla. (Araya girip “Sonugta ra-

kibiniz...” dedikten sonra) Biz FarCry 2'yi bize rakip olan bir fir-
ma olarak konumlandirmiyoruz. Aslina bakarsaniz piyasadaki
herhangi bir oyun icin de ayni sey gecerli; bir planimiz var ve
bu plana gore hareket ediyoruz. Diger oyunlar bu plana hicbir
sekilde etki etmiyor.

Firat: FarCry’in multiplayer modu soniik kalmis ve kisa

i siire icinde unutulmustu. Bu kez herkes gibi biz de mul-
i tiplayer modunun daha uzun 6miirlii olmasini bekliyo-

ruz. Bu konuda ne gibi gelismeler var Crysis’te?

CY: Multiplayer modu bu kez daha giiclii. Power Struggle
modundan bahsedelim: Counter-Strike ile Battlefield'in bir
harmani olan bu modda, 16'sar adamdan olusan iki takim, ra-
kip takimin tissiint ele gegirmeye calisiyor. Bu amaca ulagmak
icin takimlarin, bir merkezi fabrikada uzaylilara ait silahlar

i Uretmeleri gerekiyor. Bu fabrikalari giiclendirmenin yolu ise
i giigistasyonlarini ele gecirmek... Cok dinamik ve eglenceli

bir mod. Keza Nanosuit giiclerinin 6n planda oldugu Instant
Action da...

Saat 16:05... Sohbetimiz bitiyor. Yerli Kardesler ile
bir de fotograf cektirelim diyoruz. Ama kameranin pili
bitmis; bir yerlerden pil bulmamiz gerek. Cevat Yerli'nin

i Crysis'in sunumunu yaparken kullandigi kablosuz
i klavyenin pillerini ¢ikarip makineye takiyoruz; kamera

calisiyor. Salondaki bir arkadastan Yerli Kardesler ile bir
fotografimizi cekmesini rica ediyoruz; Faruk solda, bense
sagda... ikimiz de montaj gibi duruyoruz fotografta...
Saat 16:15... En son dort yil 6nce goriistiigiimiiz
kardegler ile vedalasiyoruz, goriismek icin aradan bir
dort yilin daha gegmemesini iimit ederek. Mail’lerimizi

: veriyoruz birbirimize ve Faruk tekrar yemek yemek icin
i otelin karsisindaki fast-food’cuya gitmeyi teklif ediyor.

“Tamam” diyorum; gidip, iki - i saat 6nce lansman not-
larini girerken oturdugumuz masaya oturuyoruz yine.
Faruk bir “biiyiik” daha soyliiyor, bense bir kola iciyorum.
Ve Faruk ceplerinden pilleri ¢cikarip gdsteriyor bana.
Giiliimsiiyorum, “Crysis oksiiz kaldi hocam” diyerek. ®



HELLGATE: LONDON
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aha once de bahsetmisimdir belki;

Diablo’yu o kadar fazla oynamistim
ki sonunda CD'nin alti ¢izikten gecilmez ol-
mustu. Oyun bir sekilde calismayi stirdiirdi
ama ayni tempoyla devam etseydim, CD
biyk ihtimalle pilisini pirtisini toplayip evi
terk edecekti. Tek kisilik oyundan aldigim
keyifin boyutu tartisiimazdi ama bir siire
sonra online oyuna adim atinca isler tama-
miyla degisti; ik online oyun deneyimim
olan Diablo, gecelerimi giindiizlerime
karistirmama neden olan bir bagimhliga
dénismistd. O siralar ADSL ya da KabloNet
gibi teknolojiler yok tabii ki; Dial-up adinda-
ki para tuzag sistemle giriyorduk oyunlara
ve isin garibi 28.8 Dial-up baglantiyla bile
¢ok rahat oynaniyordu online oyunlar. Eve
gelen telefon faturasinin haddinin hesabi-
nin olmamasi ise beni hig ilgilendirmiyordu
zira ben kendimi kaybetmistim.

Bir siire sonra cesitli “trainer”larla oyunda
hile yapmaya basladim ve tam anlamiyla
rezil bir insana donlistim. Arch Angel’s
Staff of Apocalypse’in modifiye versiyonunu
kullanmak ve buna bir de “limitsiz biyu”
hilesi eklemek beni o denli mutlu ediyordu
ki kismen 6ltimsiiz oldugumu bile bile
oyunu defalarca oynuyordum. Sonra ne
oldu peki? Hile yapmaktan mi sikildim?
Yoksa Diablo’yu defalarca 6ldiirmekten mi?
Hayir, hicbiri degil. Diablo’yu birakmamin
tek bir nedeni vardi ve o da Diablo 2'ydi.
Diablo 2 macerami da uzun uzun anlatma-

yacagim ama eve gelen telefon faturalari
yliziinden yedigim zilgitin 6l¢iist yoktu.
Kisacasi, Diablo gibi oyunlara hizli bir
sekilde adapte olabiliyor ve kendimi
kaybedebiliyorum; bunu fark etmis
olmalisiniz. Verin bana onlarca yaratik;
onlari keseyim. Ya da verin bana bir adet
Hellgate: London; saatlerce oynayayim.
Olay bu kadar basit iste...

Nereden geldigi belli olmayan k&t glcler
diinyay! ele gegirir, Londra da bundan
nasibini alir ve olaylar gelisir... Hellgate:
London, bu basit konudan daha fazlasini

sunmuyor. Fakat amag da bu degildi zaten.
0 ytizden burun kivirmay kesin! Arkadaki
arkadas; sen de kes! Gorebiliyorum bura-
dan! Tamam, somurtmayin; anlatiyorum
hikayeyi.

1118 yilinda kurulmus olan dini Knights
Templar grubu, zebanilerin diinyay ele ge-
¢irmesine engel olamamis ve 2038 yilinda,
Londra, cehennem yaratiklari tarafindan
tamamuyla isgal edilmistir. Polis kuvvetleri
ve ordu bu yaratiklari siradan yollarla yok
edebileceklerini diistindukleri icin, yer
altina hapsedilen ve bir olimpik havuzu
dolduramayacak kadar az olan Templar’lan
da kaale almamaktadirlar; oysaki bu yara-



tiklarla savagsmayi bilenler sadece onlardir.
Atalarinin silahlarini kullanan, biytyt
teknolojiyle birlestirmis olan bu grup,
Hellgate'in tek gercek rakibi olmaktadir:
Cehennemin kapilarini kapatabilecek ve
diinyay eski haline getirebilecek tek giic...
Herkes memnun mu simdi? O zaman
kaldigimiz yerden devam edelim: Hellgate:
London'da, bahsi gecen “zebani diismani”
insanlardan birinin roltini aliyoruz. Elimizde
silahlarimiz, sirtimizda zirhimiz, daliyoruz
Londra sokaklarina. Yegane gérevimiz
6nimuze ¢ikani indirmek. Bu sirada buldu-
gumuz esyalar kendimizi gelistirmek icin
kullantyoruz. Kah kiliglarimizla diismanimizi
parcalara ayiriyoruz, kah tabancalarimizla
o kanatl yaratigi delik desik ediyoruz.
Bitmeyen bir eglencenin, sonu gelmeyen
bir maceranin kuklalari olmusuz; déniip
duruyoruz hayallerimizin etrafinda. Evet
arkadaslar, ben Edip Akbayram; Londra'nin
Covent Garden Caddesi'nden bildiriyorum.
Hicbir sey olmamis gibi yolculugumu-
zu siirdiirGiyoruz. Ug ana sinif bashginin
altinda yer alan, alti alt sinifa bélinmis
alti adet karakterimiz bulunuyor. Templar
sinifindan Blademaster ve Guardian, Tank
ve Paladin gibi isliyor. Iki elinde iki farkl
silah tasiyabilen Blademaster’'lar déviis-
tlikge hiddetleniyor ve daha giiclii bir hale
geliyorlar. Guardian’lar ise Blademaster’larin
yoklugunda birer tank gorevi gorebiliyorlar.
Tum siniflar icerisinde en gii¢li savunma
yetenegine yine Guardian’lar sahip. (Isim-
lerinden belli degil mi zaten?) ikinci ana
sinif Cabalist'ler, ortaligi velveleye vermeye
merakli olan buyiict siniflarini barindiryor-
lar. Evoker’lar, Marksman'larin (az ilerideler
kendileri) “buyticli” versiyonlari. Ellerin-
de farkli iki silah tasiyabilen Evoker'lar,

amam, bir yerlerden bir sarjor ve bij
Nuzama hi¢ sordunuz my kendinize, *

katar silahima”
LEVEL'da! - FA)
Sal:j 1: Silahin menzilini,

1: Silahlara farkli modlar kazandr
uma“dan “saldin"ya kadar

Biyiilii esya: “K
lik katar. S

Pil: Ayni yakit tank:
Roket: Silahin m

vb. mermiler kullanmasin; saglar.

Summoner’lar kadar olmasa da birtakim “cagirma” buyiileri
yapabiliyorlar. Summoner’lar, Evoker’lardan farkli olarak genellikle
savas alanina cagirdiklari yaratiklarla savasiyor ve gerektiginde
diismanlarini yakip yikabilecek biiyiiler yapabiliyorlar. Son sinifimiz
Hunter'lar, Marksman ve Engineer olarak ikiye ayriliyorlar. Bunu ne-
den yaptigimi sormayin; oyundaki en standart sinif olan Marksman
olarak yarattim karakterimi. Ama bu demek degil ki Marks man
kot bir sinif; aksine, grup savaslarinda ¢ok ise yarayan, genellikle
savasa arka saflardan katildigi icin pek zarar almayan, sinsi bir

sinif. Engineer’lar da Summoner’larin bir nevi mekanik versiyonu.
“Drone”lar yaratip etrafa saliyor; sonra da ¢ok bir sey yapmislar gibi
galibiyetin kaymagini yiyorlar. iyiymis be!

“Bu pili MP3 calara mi takiyorduk?”> Diablo 2'nin
eklenti paketiyle gelen “soket” sisteminin zivanadan ¢ikmig halini
Hellgate: London'da buluyoruz. isin giizel tarafi, Diablo 2'de cok
fazla ragbet gérmeyen bu sistem Hellgate: London'da 6nemli

bir yer teskil ediyor. Kolayca elde edebileceginiz silahlar da dahil
olmak lizere cogu normal ve dzel silahi ayni arabalardaki gibi mo-
difiye edebiliyoruz. Hatta oyunun ilerleyen boliimlerinde modifiye
edilmemis silah kullananlar; takimdan atiliyor, meydanin ortasinda
doviiliyor ve bir Overseer'a yem olarak sunuluyorlar. (Garip bir
klana tyeyim korkarim kil)

Silahlar, bes farkli eklentiyle giiclendirilebiliyor. Sarjor, pil, roket,
antik biyiili esya ve yakit tanki gibi eklentileri izin verdigi 6lciide
silahiniza takabiliyorsunuz. Oyunun baglarinda “6% Fire Damage”
gibi cok az bir hasar artisi saglayan bir yakit tanki, oyunun ilerleyen
bolimlerinde %30’lara kadar artig sagliyor. Oyunda, bir silahin ne
kadar iyi oldugunu belirleyen en 6nemli 6zellik de bu eklentiler. Bu

yiili - antik bir esya buldu-

; Hangisi, nasil bir ézelj
diye? (Tuna Sentuna ile Esref Saati, her aoyz S

atis keskinligini ve kapasitesini

r .(ate§, elektrik vb).
bircok farkli 6zel-

qibi silahlara farkli modlar ¢
ermi tipini degistirerek si. o

ahin patlayici, zehirli

ylizden etrafta bulacaginiz her tiirl{i sarjord,
pili toparlayin.

Modifiye mevzusu bu eklentilerle sinirli
degil elbette; her istasyonda (insanlar icin
olusturulmus olan korunakli bélgeler) bula-
bileceginiz Nanoforge'lar ile tim ekipmani-
nizi giiclendirebiliyor, parcalara ayirdiginiz
bir esyadan cikan parcalarla yepyeni bir
silah Uretebiliyor veya yine silahlariniza
eklemek icin yeni parcalar yaratabiliyorsu-
nuz. Bu konuda o kadar 6zgursiintiz ki P

THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION

“Nasil bir alternatif bu?!” diye karsima
¢tkmadan 6nce sunu sdylememe izin
verin: Hellgate: London bir RPG ve
kisisellestirme konusunda buna en yakin
ve en iyi 6rnek Oblivion'dan bagkasi
degil. Ayrica Oblivioni dyle ya da boyle
oynamalisiniz; bu da size bahane olsun.

F1, F2 ve F3 tuslarina dagilmis olan ii¢ farkh

“hizhi gegis sistemi” yaratabiliyorsunuz.

6

: farkh

: karakter sinifindan

: size en uygun

: olanini segebilirsiniz.
: Evoker, Guardiani ve
: Marksman’i segmeniz
. tavsiyemdir.

27

i farkh

: yetenek yer aliyor,

: Hellgate: London’-

: da.Puanlarimizi

. istediginiz yetenege
- yatirabilirsiniz ancak
: sabirh olmakta fayda
: var; puanlarinizi

: dahaiyi yeteneklere
- saklayn.

40

! saatin

. ustiinde bir siirede

: tamamlanabilen

i Hellgate: London'da,
: Londra cehennemine
. tek basiniza ne kadar
: karsi koyabileceginizi
: test edebilirsiniz.

: Neyse ki beni Beta tes-
- tine kabul ettiler de

: tekkisiyle Londra’da

¢ siiriinmek zorunda

: kalmadim.

103

: tane

: M&M yedim! Oyunun
. basinda gegirdigim

¢ siire boyunca...

: Eminim ki siz de bu

: haberi okumak igin

: sabirsizlaniyordunuz!



PC INCELEME

9O sadece silahiniza “x” pargasini eklemek
icin bile Hellgate: London't oynayabilirsiniz.
Hellgate: London'da -Diablo’nun aksine- se-
viye atlamak pek kolay degil. Hatirlarsaniz
Diablo'da ilk seviyeler art arda geliyor, bir
anda 15. seviyeye ulasmis oluyordunuz.
Hellgate: London'da ise bu islem biraz
daha uzun siiriiyor. Yapimcilarin bu kararini
anlayisla karsiladim aslina bakarsaniz;
yetenekleri agmak icin gereken puanlari
seviye atlayarak kazandigimizi ve her an bu
yetenekleri kullanmak icin sabirsizlandigi-
mizi g6z 6niine alirsak bu sistemin oyunu
canli kildigini séyleyebiliriz.

Tehlike aninda panik yapin!>
Oyunun diger 6zelliklerini siz kesfedesiniz
diye bir kenara birakip oynanisa baliklama

YAN SANI_\Yi HELLGATE:

ODNDON URUNLERI

olarak piyasaya

Oyunla es zamanli

daliyorum: Oncelikle, bu oyunu tek kisi
oynarsaniz sikilacaginizi géz 6niinde bu-
lundurun. Oyunun sarsici bir senaryosu ya
da inanilmaz bir atmosferi yok. Tiire miithis
yenilikler getirdigini de séyleyemeyiz. Bu
ylizden, oyunu oynamaya basladiktan bir
slire sonra yaratik avlamak sikici bir hal
aliyor. Buna karsin, aylik ticret vermeden
de kullanilabilen sunucularda diinyanin
dort bir yanindan gelen oyuncularla oyunu
ortaklasa oynayabiliyorsunuz. Tabii ki
tavsiyem, tek kisilik oyunda bir stire zaman
harcadiktan sonra multiplayer moduna
adim atmaniz yoniinde...

Bu oyunun bir FPS mi, yoksa RPG mi
oldugu konusundaki sorulara gelecek
olursak... Hellgate: London, iki tiirtin tam or-
tasini bulmus bir oyun arkadaslar. Ozellikle

cikan birtakim Hell-
gate: London iiriin-

¢ Marksman gibi bir sinifla oynarken nisan
almanin ne denli 6nemli oldugunu, Gsti-
¢ niize parlayarak gelen bir ates topundan

i kagmanin ne denli hayat kurtarici bir ey-

¢ lem oldugunu ¢ok daha iyi anliyorsunuz.

: Belki bir Blademaster icin bunlar 6nemli

¢ degil ama atesli silahlar kullanan bir

¢ siniftaysaniz ve oyunu internet iizerinden
i oynuyorsaniz ince hesaplamalar yapma-

i niz gerekiyor. internette oynarken, zaman
¢ zaman hatlarin sagmalamasi yiiziinden

¢ yasanan gecikmeler bu ince hesaplan

i yapmaniza olanak tanimiyor ama neyse ki
¢ bu genele yayilan bir problem degil.

: Hellgate London'in cuvalladigi yonler de
¢ var elbette: Rastgele yaratilan bélimlerin
fazlasiyla “rastgele” yaratiimis olmasi

¢ bazi sorunlara yol agiyor. Diyelim ki bir
gorev, bir esyadan (¢ tane toplanmasini

¢ gerektiriyor; bélimler rastgele yaratildigi
¢ icin zaman zaman bu esyalarin iicii de

: giriste, yan yana dizili bir halde karsiniza

¢ikabiliyor. Ama bu, Hellgate: London’in
onemsiz sorunlarindan biri. Asil problem ise
bu oyunda bir seylerin eksik olmasi. Tamam,
cok giizel silahlar var ve oyundaki her sey
kisisellestirilebiliyor fakat bir WoW'daki ya
da bir Diablo'daki atmosfer bu oyunda yok.
Biraz grafikler, cogunlukla da “istasyona
udra, gorevi al, sokaklarda kos” seklinde
ilerleyen ve fazlasiyla basite indirgenen
oynanis sistemi nedeniyle oyuna kendinizi
kaptiramiyorsunuz. Ornegin, WoW'da, bir
yerden bir yere gitmek, bu sirada cevreyi
kesfetmek ve karsi taraftan bir oyuncuyla
karsilagmak sizi oyunun icine ¢ekiyordu. Bu
oyundaysa harala girele bir yerlere kostu-
rup bir seyleri avlayarak geri doniiyoruz. Bu
tempoya ayak uydurup uyduramayacaginizi
bilmiyorum fakat ben su istasyondan daha
ilerisine gitmeyi diisinmiiyorum. Sayisiz
zaman diliminde, sayisiz gorevde diinyayi
ben kurtardim; birakin da bu defa baskasi
tstlensin bu gorevi... @

HELLGATE: LONDON

Her seyiyle kisisellestirilebil-
mesi, devasa haritalar, uzun oyun
siiresi ve licretsiz multiplayer oyun
imkani

vapiM Flagship Studios
DAGITIM Electronic Arts
TUR RPG

DIiGER PLATFORMLAR Yok
wes www.hellgatelondon.com
TURKIYE DAGITICISI -

2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

Yetenek puanlarinizi dagitmadan
once hangi yoldan ilerleyeceginize

dair bir plan yapmalisiniz.

i Oyun konusunda achk cekiyorsaniz mul-
: tiplayer modu ve genis kisisellestirme

i imkani ilginizi cekebilir. Ancak Hellgate:
: Llondon’i géziiniizde cok fazla biiyiittiiy-
: seniz hayal kinkligina ugramaniz
: kacinilmaz.

minimum 1.8 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti oNEriLEN 3.0 Ghz islemdi,

I Atmosfer namina hi bir seyin

i olmamas, “rastgele béliim"” sistemi-
i nin teoride kalmasi

lerine deginmek
gerekirse... Once-
likle, bir ¢izgi ro-
man hayraniysaniz
lan Edginton’in
yazdigi, Steve
Pugh’in cizdigi
dort sayihk Hell-
gate: London ¢izgi
romaninin ilgini-
zi cekecegini diisiiniiyorum. Dark Horse
Comics'in yayimladigi bu ¢izgi romani -bir
ihtimal- Gerekli Seyler’de bulabilirsiniz.
Bunun yani sira Mel Odom’in yazdigi Hell-
gate: London ticlemesini de okumanizi ta-
vsiye ediyorum; serinin ilk kitabi olan Exo-
dus yeni yayimlandi ancak heniiz Tiirkce'ye
cevrilmedi.




Pc iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

PAINKILLER: OVERDOSE

Dozu degil de, keyfi kacti sanirim...

ucifer'in alasagi edilmesinin

oardlndan o6zgir kalan Belial, onu
6zgirligiinden alikoyanlar bulmak igin ha-
rekete gecer. Gegit kapilarinin nasil kontrol
edilecegini kendisinden daha iyi bilen biri
olmadigi icin de o diinya senin,
bu diinya benim, rahatlikla seyahat edebil-
mekte ve her gittigi yerde intikamini almak
iin bir suglu bulabilmektedir. iste, Belial
adini verdigimiz bu sinirli varligi kontrol
ediyoruz Overdose'ta; ne kadar giizel bir
haber, degil mi?

Onceki Painkiller oyunlarindaki formiilii
ayni sekilde kullanan ve Belial’a uygun yeni
silahlar iceren Overdose, Painkiller diinyasi-

na hicbir yenilik getirmiyor acikcasl. “Yeni silahlar”

dedigim de 6nceki oyunlardaki silahlarin biraz farklilastiriimig
versiyonlar. Yeni yaratiklar, yeni alanlar... Bunlara da “yeni”
demek pek dogru degil. Tasarimlar ve grafikler bir hayli iyi
olmasina ragmen Painkiller'in o eglenceli oynanisi inaniimaz
sikici ve kendini tekrar eden bir hal almis. Piyasada 108 adet
yeni FPS olmasi nedeniyle de Overdose -maalesef- basit ve
anlamsiz bir oyun olmaktan ileriye gidemiyor. Cevre
etkilesiminin olmamasi, “embesil” olarak nitelendirebilecegimiz
dusmanlar ve sadece ortaya ¢ikan diismanlari dldiirmeye
yonelik oynanis sistemi ¢ok degil, sadece ii¢ bolimiin sonunda
tarif edemeyecegim bir buhrana suriikltyor insani. Grafiklere ve
ses efektlerine diyecedim bir sey yok ama bu kadar siradan bir
oynanis, bu nesilde cekilmiyor artik. Sefalet resmen; hi¢ hosuma
gitmedi! @

Grafikler, ses

i @™ Yapay zeka problemleri,
i monoton oynanis sistemi, ilk
i oyunu aratan atmosfer

efektleri

vapiv Mindware Studios : Overdose‘unen
pAGITIM DreamCatcher Games biiyiik talihsizligi
TURFPS i piyasada envaicesit
piGer platformlar Yok veni FPS olmasi. Oyun-
WEB WwWw.projectoverdose.com da yeni bir sey bulama-
TURKIVE DAGITICISI Yok . mis olmak beni

¢ cok iizdii.

miNimum 2 Ghzislemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 2.6 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti

AGE OF EMPIRES lIl: THE ASIAN DYNASTIES

okugawa’nin “Japonya'yi birlestirme”

planina katkida bulunmak istediginizi
biliyordum; Hintliler'in filleriyle dehset sac-
malarini ve énlerine geleni ezmelerini cekici
buldugunuzu tahmin ediyordum; Cinliler'in
silah ustasi birlikleriyle bir yolculuga ¢ikmak

icin sabirsizlandiginizdan da emindim. iste bu yiizden, bu muhte-
sem ek paketi sizin i¢in derledim, toparladim ve huzurlariniza sunu-
yorum; sirf o devire tekrar donelim ve Age of Empires heyecanini bir
kez daha yasayalim diye...

Uc yeni uygarlik ve bu {i¢ uygarligin beser boliimliik senaryolarini
iceren The Asian Dynasties (TAD), yeni uygarliklara 6zel yeni tniteler
iceriyor.

Serinin dnceki oyunlarinda esnek stratejiler izleyebiliyorken,
TAD'de dogru veya yanlis olan iki yoldan birini tercih etmek zorunda
kalyoruz. Diyelim ki dlismanin kalesini alacagiz; diismana sol kanat-
tan yaklasirsak buytk bir savunma bizi karsiliyor fakat sag kanattan
yaklasirsak bu savunmayla ugrasmiyoruz.

Oynanisa renk katan deniz savaslari ne yazik ki sadece bir - iki kez
cikiyor karsimiza. Keske karada kosturacagimiza, denizde birbirimi-
zin gemilerini batirmaya calissaydik.

Tek kisilik oyun siiresi yeterli sayilabilir ama asil eglence yine mul-
tiplayer modunda elbette. Japonya mi yener, Cin mi?” sorusunun
yanitini bulmak icin arkadaslarinizi bir araya toplayabilir ve bir AoE

partisi verebilirsiniz. Isin 6zeti, Big Huge Games, AoE'nin séhretin-
den yararlanmaya ¢alismamis ve -eksiklikleri olsa da- gayet giizel
bir eklenti paketi hazirlamis. Firmanin calisanlarini gozlerinden
Opliyorum. (Hepsi heyecandan...)

Not: TAD'yi oynamak icin orijinal AoE IIl'e sahip olmalisiniz.

vaPIM Big Huge Games Multiplayer umuru-
paciTim Microsoft nuzda degilse bile bu
TUR Strateji ek paket bilgisayarin
DIGER PLATFORMLAR Yt?k basina oturmaniz icin
e ‘."ww‘a,ge"fe'"':res"’ M son derece gecerli bir
TURKIYE DAGITICISI Yo Sebep.

minimMum 1.4 Ghz islemci, 256 MB Bellek, 64 MB Ekran Karti
ONERILEN 2.0 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
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“Resmen Tiirkiye haritasi
ulan parkenin iistiindeki
leke, vay anasini...”

GEARS OF WAR

iktiginda tiim oyun diinyasini mest

eden, elestirmenlerden yiiksek notlar
alan ve yeni nesil oyunlarin en iyi 6rnekle-
rinden biri olarak kabul edilen, “Xbox 360
klasigi” Gears of War, “Games for Windows”
etiketi altinda raflardaki yerini aldi. Peki,
GoW sadece basit bir Xbox 360 port'u mu;
yoksa gercek bir aksiyon basyapiti mi? iste
biz de bu soruya bir cevap vermek igin
buradayiz.

Ugsuz bucak-
siz galakside, Sera adinda glizel bir gezegen
vardir. Bu gezegende insanlar mutlu mesut
bir sekilde yasamaktadirlar. Babalarin:
“Calisacak dersin yok mu?” seklindeki
ignelemeleri, annelerin: “Biktim artik arkani
toplamaktan!” seklindeki feryatlar, cocuk-
larin aksam yemedi icin aldiklari ekmegin
kenar kismini yolda giderken kemirmeleri
gibi gtinlik yasamin vazgegilmez eylemleri,
olagan sekilde devam etmektedir. Fakat
bir glin, bu huzurlu gezegen, “Locust” adli
ne oldugu belirsiz, tip yoksunu yaratiklar
tarafindan istilaya ugrar. Bu ani istilanin
sonucunda insan irkinin biytk bir kismi yok
olur. Bunun tizerine kalan saglar organize
olup Locustlar'a karsi bir direnis baslatirlar.
Biz de Marcus Fenix olarak ¢lirimekte
oldugumuz hiicreden gikartilp, “ihtiyagtan
dolayi” direnise katilmaya ikna (!) ediliyoruz
ve bu davetsiz misafirlerle kendi sahamizda

AjANDA
86

54

amansiz bir miicadeleye girisiyoruz..

GoW'’a baglamadan dnce bize
li¢ farkh zorluk seviyesi sunuluyor. Bu zorluk seviyeleri Casual
(Kolay), Hardcore (Orta) ve Insane (Aklindan zorun mu var?) olmak
lizere Uige ayriliyor. Bu (i seviyeden birini sectikten sonra ise
“keskin macera’, adeta gokten zembille tepemize iniyor. Oyuna
basladigimizda bizleri kabus gibi grafikler karsiliyor; hani istilaya
ugruyoruz ya, riiya gibi degil yani, kabus gibi... Hehe... Ohrm!
“Oyuna basladigimizda” dedim ancak grafikler bizleri sadece ilk
gordiigimuiz anda degil, oyunun basindan sonuna kadar ayni
derecede etkilemeyi basariyor. isgal edilmis ve harabeye dénmiis
olan Sera gezegeni o kadar gercekgi bir sekilde resmedilmis ki
yikik dokiik binalarla cevrili alanlarda gezerken insanin adeta kani
donuyor. Harabe evler, gri bir gokyiizi, terk edilmis sokaklar ve o
terk edilmisligin icinde umutsuzca kendine yer bulmaya calisan
insanoglu... Tum bu detaylar, oyunun tekinsiz atmosferini ince ince
isleyerek gliclendiriyor. Kaplamalardan isiklandirmalara kadar tim
gorsel 6geler de atmosferi desteklediginden ortaya ¢ikan harmana
hayran kalmamak miimkiin degil. Ustelik Epic Games, bu gérselligi,
her tiirl{ sistem icin o kadar iyi optimize etmis ki benimki gibi “orta
diizey” bir sistemde bile oyun gayet rahat ve goze hitap edecek
kadar gosterisli bir sekilde calisabiliyor. Elbette feragat ettigim bazi
grafik detaylari oldu fakat Unreal 3 motorunun, yapabildiklerinin
yaninda istedikleri gercekten ¢ok fazla degil.

Gelelim seslere... Oyunun isitsel 6zelliklerinin de en az gorselligi

ine Cinema sirketin-
07'de, New Line leri
20 Mart 20 bir aciklama tim oyunsever L
den yapilan New Line, Gears

olduke¢a heyecanlandlrdl;

War’un tim isim hakl.a.nm satl

‘;e{eg;a:;gl:ts\!\‘ iss?mlerden olu§ma51yd|: Stuart
ul

i ikayeyi senaryo-
i in Korsanlar) hi e
Beattlek(eKna;Ia\er Bowen ve Wyck G‘I‘)difl:e;a(p -
‘a§;|:l: predator) gibi isimler de film

ens Vs.

alhginm tistlenecekler.

kadar basarili oldugunu belirtmeliyim. Birbirlerine karisan bagirs-
malar ve otomatik silahlarin kiikremeleri (Silahlarin ¢ikardigi sesler
vurdugumuz nesnelere gore degisiyor.) ile catisma ortami tam bir
mahser alanina donisuyor. Grafikler ve sesler bu denli lezzetli olun-
ca, “oyuncu biinye” de haliyle kendine tam bir ziyafet cekmis oluyor.

Oyunun teknik altyapisini bu
kadar ovdiik fakat GoW'un disi gosterisli ama ici bos bir aksiyon
oyunu oldugunu sanmayin. Hele ki 6niiniize geleni “Allah yaratti”
demeden suursuzca kesip bictiginiz bir oyun ariyorsaniz, GoW'dan
uzak bile durabilirsiniz. Zira oyun bdyle bir yapidan ve oynanistan
oldukca uzak; oyunda siper almak ve dikkatli ilerlemek biyuk
6nem tasiyor. Eger bir de Hardcore veya Insane zorluk derecelerin-
de oynuyorsaniz, siper almadan ilerleyebilmeniz hemen hemen
imkansiz ¢linkii dismanlarin taktik zekalarinin sizinkinden pek
asagi kalir bir yani yok; onlar da siper aliyor, boslugunuzu ariyor ve

“Dikkat, kopek var!’ tabelasini
dikkate almahiydik...”



LOST PLANET

“Grafik” derseniz Lost Planet'ta da var fa-
kat Gears of War, Lost Planet’tan ¢ok daha
iistiin bir oyun. Yine de imkaniniz varsa bu
oyunu denemeden gegmeyin.

onlerine ¢iktiginizda akill taktiklerle sizleri
Oteki tarafa gondermeye calisiyorlar fakat
ilgingtir; takim arkadaslarinizdan her zaman
bu kadar zeki hareketler géremiyorsunuz.
Eger arkasina yaslandiginiz siperde fazla
vakit gegirirseniz oyunun bir diger glizelligi
olan cevre etkilesimi devreye giriyor ve
arkasinda durdugunuz nesne parcalanarak

“Miidiiriim, 6ziir dilerim, yazilarimi
geciktirmeyecegim bundan sonra, s6z!
Al sunu basimdan artik! Bohiiiiii...”

Epic Games'in bas oyun tasarimcaisi olan CliffyB bu-
giinlerde oldukga heyecanli olsa gerek ¢iinkii 6zbe6z
cocugu olan Gears of War’u beyaz perdeye gonderme-
ye hazirlaniyor. CliffyB'nin adini ilk duyurdugu oyun ise
The Palace of Deceit: Dragon’s Plight’ti. 1991 yilinda
PCicin ¢ikan bu adventure oyunu, “piksel avalig
oyunlari”na giizel bir 6rnekti. Daha sonra, Dare to
Dream ve Jazz Jackrabbit gibi daha bilindik oyunlara
imza atan CliffyB, nihayetinde Gears of War bombasini
patlatarak adini inlii oyun tasarimcilarinin arasina
yazdirmayi basardi.

sevgili okurlar. Inanin ki oyun hakkinda anlatacak daha bircok sey var fakat daha
fazla konusursam oyunda kesfedebileceginiz hicbir sey kalmayacak. O yiizden,
en glizeli, incelememizi burada kesmek ve son ciimlelerimize ge¢mek; teknik
altyapisi ve sikmayan oynanigiyla GoW, “Yilin En lyileri” listesinde eminim ki yine
Ust siralarda yer alacak. Siz de 2007'nin son haftalarinda baslayan bu oyun
ziyafetini kagirmayin ve GoW'un tekinsiz diinyasina adiminizi cekinmeden atin.
Bu arada, 6niimdeki listeye soyle bir bakiyorum da bu yilin en iyilerini semek
gercekten ¢ok zor olacak. © KIVANG GULDURUR

GEARS OF WAR

Muhtesem grafikler, saglam
atmosfer, sikmayan oynanis,
basaril optimizasyon

kabak gibi meydana ¢ikmaniza neden oluyor.
Oyunun multiplayer modu da en az tek kisilik
modu kadar zevkli. Arkadaslarimizla iki takima
ayrilip (insanlar ve Locustlar) bircok haritada koz-
larimizi paylasabiliyor ya da birlik olup diisman-
lara karsl omuz omuza carpisabiliyoruz. Ustelik,
multiplayer secenekleri de oldukca cesitli. Bu

Tek kisilik modun kisa
olmasi

vAPIM Epic Games
DAGITIM Microsoft Game Studios

“Yarin sabah erkenden kalkip ders
calisacagim” diyorsun da kimi kandiri-

yiizden tek kisilik modu bitirdikten sonra da (Oyu- |~ TUR Aksiyon yorsun sen gen¢? Hadi hadi, oyuna
nun, PC icin 6zel boliimleriyle ortalama bitirme Dicer Kbox 360 devam...
WEB Www.gearsofwar.com

sliresi 12 - 13 saat.) GoW ile epey oyalanacaginizi

. . TURKIYE DAGITICISI Yok
tahmin ediyorum.

minimum 2 Ghz Islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran karti

Az gittik, uz gittik,
dere tepe diiz gittik ve bu yazinin da sonuna geldik

ONERILEN 3 Ghz ve iizeri islemci, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran karti

FOOTBALL MANAGER 2008

Kaldigimiz yerden devam ediyoruz

em serisinin ¢ikacak her yeni oyunun-
dan 6nce aklima bir soru gelir:“Bu

mikemmel oyunu ne kadar gelistirebilirler
ki?” Olaylara olumsuz yaklasmay: huy
edinen bendeniz, bu soruya da olumsuz
cevaplar veririm hep; bir 6nceki versiyo-
nuyla hemen hemen ayni olan bir oyun ile
karsilasacagimi duistindir, Gzerim kendimi.
Ama oyunu kurduktan ve oyuna biraz g6z
gezdirdikten sonra agzim kulaklarimda otu-
rurum menajerlik koltuguna. Bu yil da ayni
seyleri yasadim diyebilirim; yine bir sekilde
oyunu glizellestirmeyi basarmig SI Games.
Neler mi yapmislar? Haydi, beraber bakalim!
Dodgal olarak, dncelikle bir profil yaratip
(Artik oyunda fotografimizi kullanabiliyo-
ruz.), oyunda gérmek istedigimiz ligleri se-
cerek sezona baslyoruz. Ama o da ne? Oyun
hemen yiikleniveriyor! Sadece giriste degil,
oyun sirasinda da ylklemeler oldukga kisa.
Bir dnceki oyunu goz éniine alirsak, bunun,

kalmasi ve topu kaybetmesi de bir baska drnek. Neyse ki bu ve benzeri problemle-
rin sayisi fazla degil; ma¢ motoru eskisinden daha saglikh bir sekilde isliyor ve daha
gercekei pozisyonlar sunuyor. Son olarak, medya - menajer iliskilerinin de gelistiril-
digini ve detaylandirildigini belirterek huzurlarinizdan ayriliyorum. @ ares avear

oyunun basinda beklerken uykuya dalmamamiz
icin alinan bir 6nlem oldugu besbelli. Acik¢asi en
sevdigim yenilik de bu oldu FM 2008'de.

Oyunun hosuma giden bir diger 6zelligi ise
Turkcell Stiper Ligi'ne eskiye oranla daha fazla
6nem verilmis olmasi; 6zellikle blyiik takimlardaki
oyuncularin nitelikleri oldukca gercekgi bir sekilde
oyuna yansitiimis. Mentilerin de biraz makyajlan-
digini séyleyebilirim. (Gegislerimin ¢ok carpici (1)
oldugunun farkindayim.) “Bir dncekinden farkli
olsun” diye yapilmis oldugu besbelli; bir faydasini
goremedim simdiye dek.

“Oyunun geneline baktiktan sonra ayrintilara
gecebiliriz” demek istiyorum ama goziime ¢ok
fazla degisiklik carpmiyor: Ma¢ motoru gelisti-
rilmis. Artik daha az sayida bodoslama pozisyon
yasaniyor fakat motorun sagmaladigi zamanlar d
oluyor ve bu tek kelimeyle sac - bas yolduruyor.
Mesela, iki stoperiniz, rakip takimin forveti topu
onlardan alana kadar pas yapabiliyor bazen.
Topa sahip olan futbolcunun -gercekten- donup

& Ma¢ motorunun zaman

zaman sacmalamasi, bazi 6nemli

oyunculara 6nem verilmemis

olmasi, kisa siire icinde bagimli-
: hk yaratiyor olmasi

LY Ma¢ motorunun gelistiril-
mesi, TSUdeki takimlara eskiye
oranla daha fazla 6nem verilmis
olmasi, yiikleme siirelerinin ki-
saltiimis olmasi

YAPIM Sports Interactive
DAGITIM Sega

TUR Menajerlik

DIGER PLATFORMLAR PSP, X 360
wes www.footballmanager.net
TURKIVE DAGTICIS! Aral ithalat

i Futbolun teknik patronu olmak iste-

i yenler icin kaciriilmamasi gereken bir

i oyun. Halen bir - iki ufak soruna sahip
i olsa da mac motoru gelistirilmis, oyun
i ici yiiklemeler hizlandiniimis

i ve meniiler makyajlanmis. Ki-
i sacasi, yeni oyun beklenileni

i fazlasiyla veriyor.

miNiMum 1.2 Ghz islemdi, 256 MB Bellek ONERiLEN 2.2 Ghz islemdi, 512 MB Bellek
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akin olmaya ¢alissam da tizerime dogru
yiiriiyen dev Necris'i gbz ardi etmem

miimkiin dedgildi. “Darkwalker” denilen bu
alet, Necris irkinin muhtemelen en gliglii
silahlarindan biriydi. “Diinyalar Savasi’ndaki
“Tripod”lara benzeyen ama ¢ok daha korkung
bir goriintiiye sahip olan Darkwalker, 6liimciil
1sin silahini bana dogrulttu ve...

Deimos; iki saat, dokuz dakika
once...> Abi, nasil caktim roketi kafasina!
iste, bu oyun bdyle oynanir! Haydi beyler;
zafere az kaldi! 10 “kill” daha alirsak mag
bizimdir! Redeemer'in yerini kim biliyor?
Tamam, biriniz Redeemer’i kapsin; rakip
takimin elemanlari hasar artirma power-
up'inin basina Gslisiince hepsini havaya
ucurursunuz. Beyler, Link Gun'dan uzak

106

“2006'nin En iyileri” baghg
altinda bizi heyecanlandiran
oyunlardan biri olarak
gosterdigimiz UTIII'iin daha o
zaman bile iyi bir oyun olacagi
belliydi. Tahminlerimizde
yanilmamak bizi olduk¢a
mutlu etti.

113

Bu sayida, iki boliime birden
adini yazdirmig UTIIL. 2006'nin
E3’linde go6ziimiize giren bu
oyun, Fotofili béliimiimiizde
Heyecanmetre'yi “Yaniyoruz”a
kadar ¢ikarmayi basarmis.
Goriinen koy, kilavuz iste-
miyor gercekten de.

118

Oyun, 2007’ye ertele-
nince biraz Gizlilmustik
fakat bu tizlintliimiizii size
yansitmamaya calistik ve
bu sayimizda UTIII'ii bir kez
daha “En lyiler” baghginda
agirladik.

GERCEGE CAGRI

duruyoruz. Siz orada, rakibinize elektrik soku vermeye calisirken
suratinizin ortasina roketi basiyorlar. Shock Rifle't da sadece iyi
nisan alabilenler kullansin. Birisi de mutlaka yukarida Sniper
Rifle’t alip soteye yatsin...

Havaya girmis, saga sola emirler yagdirirken aslinda kimsenin

Bir grup insan, Counter-Strike’ta, AVP ile Dust haritasindaki
kopriiniin altindan gelenleri avlayarak zamanlarini gegirirken
(ben de onlardan biriydim) diger bir grup ise suratinda dev bir
giilimsemeyle Unreal Tournament oynuyordu. Nasil bu kadar ¢cok
egleniyorlardi; aciklayayim: UT'de 6lmek 6nemli degildi ¢linkii. Bir
oyuncu, bir roket ile parcalara ayrilsa da birkag saniye sonra oyuna
doniip intikamini alabiliyordu. Karakterler, agir agir hareket et-

miyor, havada iki kez ziplayabiliyor ve “jet” hizinda kosabiliyorlardi.

Silahlar ilgingti. Boliimler de... UT'nin bu denli ilgi gérmesinden

UNREAL TOURNAMENT - 1999

UNREAL TOURNAMENT 2003 - 2002

Tarydium Stinger’in islevi,

onceki UT’lerdeki Minigun'la
hemen hemen ayni.

“Bir Leviathan diinyalara

bedeldir.” - UT atasozii.

beni iplemedigini fark ettim. Yine de oyun arkadaslarimla mutluy-
dum;; beni dinlemiyor gibi géziikseler de kulaklari bendeydi. Zafere
cok az kalmisti.

Arkadaslar, son diizliige girdik. Herkes 6lmemeye baksin; bes
kafa daha aldik mi mag biz... E abi! Flak Cannon’i ben alacaktim ya!
Kaldim Enforcer’la diidiik gibi! Aha, biri Rocket Launcher diistirdd!
Simdi kimse kagamayacak benden! Suradan “Double Jump”yapip
roketi asagidaki amcamin kafasina... Kacti serefsiz! O zaman sana
hediyem, roketatarin alternatif atis 6zelligiyle gelen ti¢lii roket
bebegim! Bundan da kag da goreli... DOUBLE KILL! Haha; diger
adam oraya nereden geldi ya?! Nasil? Bizim ekipteki bir adam Flak
Cannon'la Ustline giderek avucuma mi diistirdi? Stipermis! Haydi
son iki beyler! Son bir! Ve... KAZANDIK!

Suspense; bir saat, 49 dakika dnce...> Oha, oha; kim
bayrak sayisini bes yapti ya?! U¢ bayrak kime yetmiyor. Burasi

sonra kisa siire icinde UT2003 hazirlandi ve piyasaya siiriildii ancak
oyun, UT kadar ses getirmedi ciinkii karsisinda Battlefield 1942 gibi
iddial bir rakip vardi. Online FPS oyunlarinda, ara¢ kullanimi hizla
yayginlastigi icin UT de bu konuda ataga ge¢meliydi. Ve UT2004,
adini aldigi tarihte piyasaya ¢ikti. Sira digi oyun tipleri, fantastik
araclar ve eglenceli oynanis, UT2004'ii tiim FPS'cilerin bir numarasi
yapti. Grafik teknolojisinin gelismesiyle birlikte yavas yavas ihtiyar-
layan UT2004, tahtini varisine birakmaliydi; UT'yi yeni nesil grafik-
lerle bir adim ileriye gotiiren UTlIl'e...

UNREAL TOURNAMENT 2004 - 2004 UNREAL TOURNAMENT 111 - 2007
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BAGLATTIM
AMA...

icin iyi bir internet
“am:f(ygtenyege ihtiyag var.
150 ping ara.smda do-
lagiyor ve bu yiizden hizda h|;; sikinti
¢ekmiyorsunuz. Asil problem,
suratmizin ortasina roketi
atlatan densizleri nasil
yakalayacagmu...

Bu oyunu oY!

baglantlsmdan €0!
Cogu server 100-

Eger size eslik eden bir ara¢ yoksa bayragi

kaptiginiz gibi Hoverboard’unuza binin.

© zevkli degil ki hem abi; kopriide kosup
duracadiz simdi, a¢ keciler gibi... Neyse;
isimize bakalim. Herkes buradaki araclari
biliyor, degil mi? Raptor’t ugurmayi bil-
meyenler kullanmasin bir kere abi! Yere
cakilip duruyorsunuz. Goliath'a iki kisi
binsin mutlaka; birisi makineliyle ara¢
icinde olmayan diismanlari temizler. Raptor

Arkadaglari, sevdikleri ve tiim hayati
yok olan bir adam... Evet, onun adi Rea-
per. Kendisi Gears of War'un kahramani
Marcus Fenix'in ikiz kardesi. (En azindan
biz dyle oldugunu diisiiniiyoruz.) Ne-

ve Goliath bayraga kosan ekibe yardimci
olacak; dolayisiyla bayrak ekibi de Manta
ve Hoverboard iizerinde olan bir adamdan
olusacak. Manta, bu haritadaki en hizli arag
oldugu icin Hoverboard'un Ustlindeki adam
Manta'nin arkasina tutunup onun hizinda
ilerleyebi... Efendim? Hoverboard'a nasil mi
geciliyor? Q'ya basacaksin abi ya, oha; bu
da soru mu simdi?! Beyler, Hoverboard'un
lzerindeyken silah kullanamiyoruz ve
herhangi bir silahtan ¢ikan kursun araca
degerse yere kapaklaniyoruz; o ylizden
biraz dikkat! Bayragi kapan araca binmesin
hemen; bayrak aracla tasinamiyor. Elinizde
bayrak varken Hoverboard kullanmanizda
herhangi bir sakinca yok. Eh be, demeg ve-
ren Vali Yardimcisi'na dondiim iyice. Haydi
“Go, go, go!”.

Dev bir kdpriintin yer aldigi bu haritada,
iki takim da birbirinin bayragini kapmaya
calistyor ve amansiz bir miicadele yasani-
yordu. Képriiniin en ytiksek noktasina bile
tirmanmaya olanak taniyan bu bélim, bircok

DarkWalker't bu

silahla indiremezsiniz;
sacmalamayin liitfen!

oraya iniyorum, silah belirdigi an size
destek saglarim... Abi, burada Redeemer
yok; Manta var bir adet. Kandirdiniz mi
beni lan? Hayret edilecek insanla... Aha,
buradaymis hakikaten! Atesliyorum ben
bunu direkt. Karsi takimin Goliath'ini
hedef aldim. ilerliyorum, ilerliyorum
veee... ULTRA KILL ve KILLING SPREE
ayni anda mi? Hahaha! Kerizlerin hepsi
ayni yere toplanmis oglum! Simdi, su
Raptor'a bineyim de olay ¢iksin. Ohooo;
sen o Hellfire ile Ayse Teyze'yi bile vura-
mazsin! Sen bittin! Sen de! Ve sen de! Art
arda 15 Kill! RAMPAGE! Artik kimse beni
durduramaz!

Avalanche; 32 dakika dnce...> Bir
onceki oyunda, Raptor’'la dehset saldigimi
diistiniirken, art arda yedigim ¢ adet roket,
ayaklarimin yere basmasini (her anlamda)
saglamsti. Bir sonraki oyunda daha dikkatli
olacagima ant icerek Avalanche haritasina
gegis yaptim. “Warfare” adi altinda topla-
nan bu dev haritalar, Unreal Tournament
2004'in Onslaught ve Assault oyun tipleri-
nin bir karisimiydi. Karlarin altina gizlenmis
olan Necris yapilarinin hiikiimdarlik ettigi
Avalanche, her yolun miibah oldugu bir
oynanis sunuyordu.

Dakika bir gol bir; bu Scavenger
nereden cikti arkadaslar?! Haa, top sekline
birtnip yuvarlanabiliyordu, degil mi?
Arag icinde olmayanlar sakin yakinina git-
mesin; kendi etrafinda donerek hepinizi

ikiye bolebilir. Burada Leviathan var miydi?
Su ilerideki Node'u tutmamiz lazim; yoksa
durumumuz hig de iyi olmaz. Iste bir
Nemesis! Abi, nasil bu kadar hizli geldi
bunlar ya? Nemesis'in ¢ift isinlarina dikkat

i edin. Simdi bunda hayvan gibi zirh da var-

dir; kim bunu patlatacak ki? Bari Leviath...
Nemesis havaya uctu! Cicada mi buldu birisi
yoksa? Vaaay! Tamamdir! Simdi bir sansimiz
var gibi. Ben Hoverboard'a atlayip ilerideki
noktayi ele gecirmeye gidiyorum. Rakibin
“Power Core”una zarar verebiliriz boylece!
Biri beni suradaki Hellbender'i alip

i takip etsin. Haydi gazamiz miibarek ol...

Haydaaa! Daha s6ziimii bitirmeden
havaya uctun ya! Ne ates etti sana gore-
medim ki zat... Darkwalker... Evet... Nasil
goremedim?

...ve Darkwalker'in isin silahi, beni mah-
vetmek lizereyken bir mucize oldu. Takim
arkadaslarimdan birisi, Manta'yla kivrak

i bir hareket yaparak hemen yanima yanasti

ve Hoverboard'umla ona tutunup isindan
kacmayi basardim. Manta, hizla ilerlerlerken
arkama doniip baktigimda, Goliath'in topu-
nun ve roketlerinin DarkWalker't yere yiktigini
gérebiliyordum. Duygu seli kelimelerimle
karisirken bir Haiku yazdim:

Bulutlara bakarken
Kar kadar masum
Bir roket... ®

X3 Miikemmel grafikler, keyifli
multiplayer mod, tatminkar tek
kisilik mod

vapiM Epic Games

UNREAL TOURNAMENT IlI

™1 Online kapismalarin biraz hizli
olmasi

i Aradiginiz oyun bu arkadaslar! Artik
i oynamak icin etrafta oyun aramaniza
i gerek yok. Grafikse grafik, eglencey-
i seeglence; online’sa online...
i Epic Games'i 6piiyorum!

cris irkinin, bir ¢irpida ortadan kaldirdigi
bir koloniden sag olarak kurtulan Rea-
per, intikam almak i¢in harekete geciyor
ve kendisini bir anda Deathmatch’lerin,
Warfare'lerin ve Duel’lerin i¢inde buluyor.
Campaign modunda yonettiginiz Reaper,
Necris'in pesinden kosarken hikayede bir
siirii enteresan gelisme yasaniyor iistelik.
Epic Games'in tek kisilik moda bu denli
6zen gostermis olmali gercekten ¢ok hos.

araci karsi karsiya getirmisti. Basit silahlarin
ise yaramadigi, araglarin hiikmettigi bu
savas, ufukta beliren bir niikleer fiizenin
gériintisiyle dondu...

Yuuuh! Bu bélimde de mi Redeemer var?
Kopriniin asagisinda mi? Hi¢c gérmedim
mi? Ben nasil UT oyuncusu muyum? Aya-
gini denk al arkadasim; su Goliath't aynen
kafana geciririm. O zaman ben Redeemer'in

DAGITIM Midway Games

TUR FPS

DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360
WEB WWw.unrealtournament3.com
TURKIYE DAGITICISI Alsan

miNimum 2 Ghz islemci, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN Core2Duo islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti




| Casper Neo

Casper, Windows Vista® Home Premium (irininii dnerir.

Casper’dan sik bir hareket
Yeni Casper Neo

Casper’in yeni masaustu serisi Casper Neo;

siyah isiltili piyano kasasiyla siklig,

teknolojisiyle yiksek performansi bir arada sunuyor!
Teknoloji diinyasinin yeni yildizi Casper Neo ile tanisin,
hayatiniza yeni bir boyut kazandirin!

www.casper.com.tr

CASPER
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Bu devi indirmek icin kafasinin

etrafindaki sembollere ates edin.

CLIVE BARKER'S
JERICHO

Carpik ve abartili hayaller...

e ilk Dogan, yeryiiziine indiginde Tanri
0 ne denli biytik bir hata yaptigini anla-
di. Ona gli¢ vermek ve onun gercegi sagla-
masini istiyordu ama ilk Dogan bencildi ve
kendisinin kusursuz oldugunu dustiniyordu.
Diinya onun sahnesiydi; basrol kendisindey-
diama o, bu yapimin yonetmeni de olmak
istiyordu. Figliranlara ihtiyaci yoktu; onun
gerceklerine zit diisecek fazlaliklara da...

Ve ilk Dogan, kendisinden baskasini kabul
etmedi; kudretli oldugunu dusiintyordu. Ye-
nilmezdi ama Tanri'nin giiclind kiicimsemek
onun ézgiirligini elinden almisti. Tanrr ilk
Dogan’i yok etmedi; onu diinyanin derin-
liklerine gdmdu. Her seyin ona ulasmasini
engelledi, zamanin bile...

Ve Tanri, insani yaratti. Yeryiiziiniin
hakimiyetini eline aldi insanoglu; hiikiim-
darliklara imza atti, giicii tatti, yasamin
merkezi haline geldi. Meraki en biiytik
zaafiydi insanoglunun. O merak ki kendi

AjANDA
117

115. ve 119. sayilarda
kisaca bahsettigimiz
Jericho’nun asililk
bakisi 117. sayida yer
almisti. Bu ilk bakista,
Clive Barker'in oyunla
ilgili goriislerine yer
vermistik. Sonucta

ne oldu? Ne bir korku
oyunu cikti ortaya, ne
de Clive Barker’a yarasir
bir oyun...

sonunu hazirlayan, o merak ki ilk Dogan'i
mezarindan uyandiran...

Ve ilk Dogan, kendisine vaat edilmis olani
almak Uizere tekrar harekete gecti. Diismani
belledi insanlari; dostu belledi yikimi ve 6lii-
mu. Yattigi yere tekrar ve tekrar zincirlense
de bu tekerriir onu daha da giiclendirdi. ilk
Dogan, yok edilmenin anlamini bilmiyordu.
Ve 6grenmeye de hig niyeti yoktu...

Belagatli bakislar altinda...> Basim
agnyor. Saatlerdir bu sehirdeyim. Nedensiz
bir bicimde ortaya ¢ikan, dogatstii bir firtina
ve karanlik bir hortum bizi buraya getirdi.
Benim adim Ross. Alpha takiminda Cole,
Jones ve Delgado; Omega takimindaysa
Rawlings, Black ve Church bana eslik ediyor-
lar. Bize kisaca “Jericho” deniliyor. Hepimiz
cok iyi birer savasclyiz, 6zel birer giice
sahibiz ama ne care; sahip oldugum 6zel gii¢
basimin agrimasini engellemiyor. Bir Aspirin
alacagim sanirim; annemde olmali. Gecenin
bu vaktinde annem hala ayakta midir acaba?
Hayir, bos vermeliyim bunu. Dikkatimi baska
bir seye vermem gerek; ilk Dogan'i durdur-
maliyim. Ama tek basima bunu yapamam;
onu “biz” durdurmaliyiz. Ah, bu bas agrisi...
Diislincelerimi toplamama bile engel oluyor.
Ne talihsizliktir ki Ik Dogan’in hizmetkarla-
rindan biri saatler 6nce beni éldiirdii. Peki o
halde sizle nasil iletisim kurabiliyorum? Belki
de ben Ross degil, Tuna'yim. Ya da her ikisi
birden... Belki sasiracaksiniz ama ben bazen

i Ross'um, bazen Delgado, bazen Black, bazen
: Tuna, Firat, Furkan, Faruk... Kim olursam ola-

yim, Clive Barker'in yapiminin bir parcasiyim

Ayni God of War'da oldugu gibi Jericho'da
da“Zamaninda ekrandaki tusa basmaz-
san ayvay yedin dostum” adini verdi-
gimiz mini oyunlar bulunuyor. Bu mini
oyunlarla, kah biiyiik boss'lar ile sava-
sirken, kah karanlik bir tiinelde, aniden
uistiiniize atlayan bir yaratikla bogusur-
ken karsilasiyorsunuz. Her iki 6rnekte de
dort adet yon tusundan biri ekrana geli-
yor ve o tusa zamaninda basmaya calisi-
yorsunuz. Eger basarili olamazsaniz basa
doniiyor ve sansinizi bir kez daha deni-
yorsunuz.

Yere yigilan takim arkadaslarinizi -zaman kay-
betmeden- hayata dondiirmeniz gerekiyor.




Bu “ucan amca”lar sizin haricinizdeki

herkese saldiriyor ve acik birer hedef
olarak avlanmayi bekliyorlar.

ve mutlak gercek bundan baska bir sey degil
benim icin.

Evet, 6ldiigiim dogru; ne var ki ilk Dogan’in
beni ortadan kaldirmasi icin ¢cok daha fazla-
sini yapmasi gerek. Ben artik Jericho ekibinin
her tyesinin bir parcastyim. Ekip arkadas-
larim da bedenlerini kullanmama, onlarin
zihinlerini uykuya yatirmama izin verdiler. ilk
Dogan'in pesine distigiimiiz bu macerada,
istedigim an, istedigim kisiye hikmedebi-
liyorum; bundan daha biiytik bir mutluluk
nedeni olamaz, degil mi? Delgado’yu ele
alalim: Iri yari bir arkadagimiz olan Delgado
biraz sinirli. Kendisinin Rawlings'le bir alip
veremedigi var ama bunun ne oldugu-
nu hala ¢6zemedim. Atesten bir duvar
olusturma, alevden bir ejder yaratma gibi
fantastik nitelikleri var. Aferin ulan Delgado;
seviyorum senil Delgado iyi, hos da Jones

CLIVE BARKER’'S UNDYING

PC oyuncularinin Clive Barker' kegfetmele-
rini saglayan; atmosferi, senaryosu ve oyna-
nigtyla gercek bir cevher. Magnus Wolfram
olarak diinyanin yok olmasini engellemeye
calisiyorduk.

Bu enteresan yaratigi bir an

pek bir yeteneksiz. (Aramizda kalsin.) Ne
elinde tasidigi o silah, ne de 6zel gligleri

bir ise yariyor. S6ziim ona, bedenini astral
diinyaya taslyabiliyormus ama surada kag
saattir savastyoruz; yalnizca bir - iki yerde ise
yaradigina tanik oldum bu giicliniin. Buna
mukabil, Cole’'un tam anlamiyla hastasiyim!
Kendisi hem giizel, hem de zamani yavasla-
tabiliyor; zaman yavasladiginda ise eski hi-
zinda hareket ederek diismanlarini sasirtiyor.
Onun bedeninde olmadigim zamanlarda

bir bakiyoruz ki diismanlar yere yigiimis.
Omega grubundan Black, telekinetik gliclere
sahip; bu glicleri kullandiginda cok tehlikeli
olabiliyor. Church'li de ¢ok seviyorum. Zira
hem elindeki kilicla ilk Dogan'in garip
hizmetkarlarini kitir kitir dograyabiliyor,

hem de diismanlarimizi olduklar yere ¢cakan
kirmizi bir enerji topu yaratabiliyor. Kendisini
“takim lideri” ilan eden Rawlings... Gercek
bir bas agrisi. Su an cekmekte oldugum bas
agnsindan katbekat kuvvetli. Yere yigilanlari
ayaga kaldirma gibi bir yetenegi olmasaydi
bir saniye durmaz, defederdim onu. iki tane
su tabancasindan bozma silaha sahip.
Ossilahlarla bir sey yapabilecekmis gibi
ortalikta kosturmuyor mu bir de... Deli
oluyorum! Ustiine iistliik yasli; bir ayagi
cukurda... Pespaye herif!

Cephane mi? Giiliing olmayin!>
Cephane derdimiz yok, yorulma derdimiz
yok, ziplama derdimiz yok, 6Ime derdimiz
yok... Oh, ne ala! Cephanemiz yalnizca belirli
noktalarda doluyor. Kosmadigimiz igin yo-

mezseniz size sorun ¢ikartabiliy

rulmuyoruz, ziplama 6zelligine sahip olmadigimiz icin yalnizca
bir kanis ytikseklikteki engelleri asabiliyoruz ve 6ldtiglimiiz
zaman birileri bizi diriltiyor. Ancak tim takim &liirse her sey
sona eriyor.

Gonil isterdi ki glinliik giineslik bir havada, ormanlarda
ya da gdl kenarlarinda gezelim ama biz terk edilmis mekan-
larda yaratik pesinde kosuyoruz. Aslina bakarsaniz, daha ¢ok
onlar bizim pesimizden kosuyor. Yurrliyoruz, yiiriiyoruz, sonra
bir yere geliyoruz; iistiimiize onlarca yaratik boca ediliyor.
Onlari yeniyoruz, biraz daha ilerliyoruz ve yine bir grup yaratik
cikiyor karsimiza. “Serious Sam'in Clive Barker versiyonu”
diyesim geliyor Jericho icin ama bunu Ross olarak degil, Tuna
olarak séyltiyorum. (Ross olarak soylersem anlasiimayabi-
lir) Oysa ki korkmaliydik bu yapimda. Hem de cok... Diken
istinde olmaliydik. Ayak seslerimiz bizi tirkiitmeli; karanlikta
aniden ¢ikagelen, serap gordiigiimiizii ya da boguldugumuzu
diisiinmemize neden olacak yaratiklar diinyayi bize zindan
etmeliydi. Ama ne yazik ki bu yaratiklar, asilmasi gereken basit
birer engelden daha fazlasi degiller. Cok yazik olmus, degil mi
Delgado?

Bdylesine giizel bir ortamda bulundugum icin; bu denli
ozenle, bu denli detayli ve bu denli parlak (hepsi cilalanmig
gibi) tasarlanmis olan yaratiklar tarafindan karsilandigim icin
gercekten cok mutlu olmustum. Gergekten, ilk Dogan't biiyiik
bir heyecan duyarak 6ldiirmek; korkmak; adrenalini, karanligin
tistimde kurdugu baskiyi hissetmek; Clive Barker' tebrik et-
mek istemistim, beni bir kez daha o biiyiilii diinyasinda misafir

i edecegi icin. Ama hicbiri olmads; hicbiri o etkiyi yaratamadi.
i Uzgiintim, hiiziinlGyim. @

/

kisi

tek bir yaratigin,

Ilk Dogan’in pesine
distiyor ve onun
yiikselisini onlemek

: icin harekete geciyor.

11000

boyunca milyonlarca
insani agirlayan, antik
bir sehir Jericho. Filis-

: tin topraklarinda yer
: alan bu sehir Tevrat'ta

da yer aliyor.

9

mm
capinda mermiler
kullanan, Israil yapimi

i sahane bir silahtir Je-

richo, ayni zamanda.
Busilah, 41 ae mermi
tipi kullanan, “Jericho
941" adinda bir mode-
le de sahiptir.

18

yayinlanan Jericho'-
nun TV dizisi, aldigi
diisiik rating’ler
nedeniyle yayindan
kaldinlmisti. CBS’ten
gelen agiklamaya
gore yedi boliimlik
yeni sezon, 2008'in
baslarinda ekranlara
gelecek.

CLIVE BARKER'S JERICHO

LY Goz kamastirici yaratik tasa-
rimlari ve siiriikleyici senaryo

vAPIM MercurySteam
DAG'FTI"': Codemasters ¢ umutlarim vardi. Duvarlarimi siyaha boya-
TUR :

DIGER PLATFORMLAR P(, PS3,

Xbox 360

wes www.codemasters.com/jerich
TURKIYE DAGITICIS| -

{ @™ Bir “korku” oyunundan ¢ok bir
i shoot’em up oyununa benzemesi,

i yapay zekadan yoksun olmasi, kétii
i béliim tasarimlari

i Buoyun icin cok hevesliydim, biiyiik

i mistim; isiklar1 yakmamistim gecelerce.
i Sirf Clive Barker’a saygi duydu-
i gum icin, sirf Jericho’dan daha

i cok keyif alabilmek igin... Hepsi
! bosunaymis megerse...

MiNiMum 2.4 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti oNEriLEN 3.4 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
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JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS

Oynanis sistemi NfS'ninki kadar basaril
olmasa da bu oyunda en azindan pistlere

Sokak kedisi olacagima, pistlerin aslani olurum! et et s g e

nu da hesaba katarsaniz Juiced 2, giizel bir

NEED FOR SPEED i
PROSTREET [

alternatif olarak degerlendirilebilir.

09 adini daha 6nce hi¢ duymadigimiz

bir yarisci, Ryan Cooper, uyduruk ¢ tutmaktan, bu noktadan geriye dusurlip ~ son sirat, pistte art arda dolanirken... Evet,

arabasiyla pistteki yerini aliyor ve yarisin ! tekraro noktaya getirmekten ibaret olan  pistte dolasiyor. Stirekli donlyor da dontiyor.
baslamasini bekliyor. Ryan Cooper'inaraci  : bu aktivite bir siire sonra gercekten sikici  Frene basiyor, gaza asiliyor, yarisiyor da
disindaki araclar da ayni klasmanda oldugu ¢ bir hal aliyor. Geriye kalan yaris tiplerinden  yarisiyor. Polismis, sehrin ortasiymis, trafik
icin vuku bulan bu yarisa“temposu diisik” i Time Attack zamana karsi yarisi, Grip Class  1sigiymis; bunlari unutun. Unuttunuz mu?
de diyebilir, dalgamizi gegebiliriz. En fazla ¢ Race belirli bir grup arac tipine karsi yaris- ~ Giizel, ciinkii bu sene sadece pist yarislari
180 km yapabilen bir grup aragtan heyecanli mayi ve Drift arabanin tekerleklerini yolda  s6z konusu. isimde de gérdiigiiniiz iizere
bir yaris beklemek sagma olur. ¢ birakacak kadar asfaltla samimi olma ProStreet, sokak yarislarinin profesyonel

“Nevada'nin giinesi, asfalti eritmeye calisir- : aktivitesini temsil ediyor. Anlayacaginiz, hale getirilmesi ve yasal olarak pist yarislari
ken yariscilar da son hazirliklarini yapiyorlar  : burada farkli bir sey yok arkadaslar. formatina biirinmesi anlamina geliyor. Ha,
ve ‘start’ verildi, yans basladi sayin seyirciler!” : NfS'nin asi ruhuna uymus mu bu olay; bunu
Spiker yanigi anlatirken zorlanacaga benzer i 360 dereceden, 90 dereceye...>  baska platforma tartisinz. (Uymamis!)
¢linkd tim araclar ayni tipte oldugu icin ¢ Ryan Cooper, birinciligi elinde tutmak iin Ryan‘a baktigimizda egleniyor gibi

araclari birbirlerinden ayirmak oldukgca giic.
Neyse ki yariscilar araglarini gesitli etiketlerle
slisleyip renkten renge sokmuslar; yoksa
hepimizin hali harapti.

Su an izlemekte oldugumuz Grip Race
adindaki yaris tipinde amac sadece bitis
noktasina birinci varmak. Diger yaris tipi
olan Sector Shootout'ta bolgelere ayrilmis
bir yaris pistinde her bélgeye en hizl sekilde
ulasip puan toplamaya calisiyor; Drag
Race'te ise -sizin de iyi bildiginiz gibi- vites
gecislerini zamaninda yapip nitro’yu en
kritik anda harekete geciriyoruz. Drag yarisi
baslamadan hemen &nce, kalkista birkag
saniye kazandiracak bir Burnout seansi bu-
lunuyor. Ancak gaz pedalini Grip noktasinda




goziikiiyor, degil mi? Bunun tek nedeni yarislara hentiz
yeni baslamis olmasi. En fazla 20 yaristan sonra, “Ben salak
miyim, ne yapiyorum ya?” diye soracak kendisine. Sorun su
ki; oyundaki“Race Day" isimli paket yaris programlari, bir
slire sonra

gercekten anlamini yitiriyor. Zaten hikaye 6rgisii diye de
bir sey yok; eh, neden yarisip duralim bdyle? “Yeni arabala
farkli rakipler..” dediginizi duyar gibi oldum; her arag bir
digerine akil almaz derecede benzerken ve higbirinin
gercek hayattaki yol tutus sistemi ile alakalari yokken ben
ne yapayim arabayi, ben ne yapayim yarigi?!

Aslinda amacim, ProStreet'i yerden yere vurmak degil.
isyanim, Need for Speed gibi bir markanin béylesine yavan
boylesine “hiz"dan uzak bir oyun ortaya koymasina... EA'in
hazirlamakta oldugu Burnout Paradise, tekdiize olan yaris-
lari terk ederek “6zgiir dolagim”a gegerken, ProStreet neden
0zgurliigu bir kenara birakip ilkellesmis, hi¢ anlayamadim.

Tabii ki gelisen grafik teknolojisi nedeniyle hasar
modellemelerini g6z ardi etmek miimkiin degil. Ayrica
araclar dylesine detayli bir sekilde modifiye edilebiliyor ki
yarismaktan ¢ok aracinizin performansi ve goriintisii ile
oynarken buluyorsunuz kendinizi. Motoruydu, nitro’suydu
Body Kit'iydi derken sonunda bir arabadan ¢ok bir uzay
aracina benziyor araciniz. Fakat tiim bu arti 6zellikler, bir
yaris oyunundan, 6zellikle de NfS serisinden beklediklerimi-
zi karsilamiyor maalesef.

ki basarilarinizi diger oyuncularla paylasiyor ve “en iyi skoru
elde etme” miicadelesine giriyorsunuz.
Son diizlige yaklasirken, kahramanimiz Ryan Cooper'in

mize su sorulari yoneltiyoruz: “Need for Speed tiire
ne katryor?’, “Bu ayni oyun degil mi?" @

i dragyansi

: Her Drag miisabakasi
: lig ayaktan olusuyor

: ve sadece en basarili
: oldugunuz ayak

degerlendirmeye

: aliniyor.

500

puan
Sector Shootout

- yarislarinda, her

: bolgeye girisinizde

: sayag 500 puandan

: bashyor ve diger

: bolgeye ulastiginizda
: elinizde kalan puan

: -eger diger yanscilarin
: puanlarindan

- yiiksekse- hanenize

: ekleniyor.

14520

dolar

: Hasar modellemesi
: devreye girdiginden
Online ortamda olan biteni de 6zetleyeyim: Yarislarinizda- : adlarin
: tamir edilmesi gere-
: kiyor. Ancak araciniza

artik araglarin

clincii seviyede bir

: motor takmak igin

X X N N - . i biriktirdiginiz paray,
hala pistte, kendi kuyrugunu kovaladigini gériiyor ve kendi- :
: miktardaki tamir licre-

yukarida belirtilen

ine verince icinize

i oturuyor.

NEED FOR SPEED PROSTREET

LY Detayli ve eglenceli mo-
difiye sistemi, basarili hasar

modellemeleri benzemesi

yapim Black Box

DAGITIM Electronic Arts

TUR Yang

DIGER PLATFORMLAR PS2, PS3, Xbox 360,
Wii, PSP, DS

WEB WWW.ea.com/prostreet

TURKIVE DAGTICIS! Aral ithalat uruyor.
miNiMum 1.6 Ghz i§|emci, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 2.4 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

&A1 Sinirh, tekdiize ve sikici
pistler, ara larin birbirlerine

eed for Speed ismi zikredildiginde
sanin aklina trafik canavari siirii-
er, yasa disi ve heyecan dolu
arislar gelirken ProStreet
iilayimlikten kirilacak gibi




PC iNCELEME YAZAN 6MUR IKLIM DEMIR

dikilmekte olan Geralt De Rivia, g6z

kapaklarini kisarak asagida, iki biklim yi-
rilyen kambur zangog ile yanindaki belirsiz
golgeye bakiyordu. Vizima'nin sokaklarina
karanlik ¢coktliglinde; insanlar ve ciiceler
kilitli kapilarinin arkalarina siginirlar. Sabirla
bekleyen 6liim, geceyle beraber saklan-
digi ininden disari gikar. Uzakta havlayan
kopeklerin ve yagmurun disinda, bu soguk
sessizligi bozmaya kimse cesaret edemez.
Ac kopekler, evsiz dilenciler, sarhos askerler
ve ter kokan fahiseler, 6limun garabet
mahlukatlarina yem olmayi beklerlerken;
ayni sokagin golgelerle kapli diger ucunda,
ne 6li, ne diri; ne insan, ne de kurt olan
biri daha bekler. Var olusunun tek amacini
gerceklestirmek icin oradadir. Aynen simdi
oldugu gibi... Yasayanlar ona Witcher der,
olilerinse ad takacak kadar zamani olmaz...

“Giin batmak iizere, tavernaya dogru yola
koyulsak iyi olacak.” dedi zangog ve devam
etti: “Yol boyunca sizlere Efendi Geralt hak-
kinda bildigim her seyi anlatacagim. Polon-

omntllann arasinda hareketsizce

Hah. gok glizels sisirilmis karizmasi,

yali CD Projekt'in ilk oyunu olan The Witcher,
yine Polonyali yazar Andrzej Sapkowski'nin
kitabina sadik kalinarak hazirlandi. The
Witcher'in diinyasi, aliskin oldugunuz RPG
oyunlarina gore cok daha karanlik. Burada
saf iyi ya da saf kotl yok, herkes biraz

kirli, herkes biraz diizenbaz, herkes insan...
Burada parlak zirhlarini kusanmis, kutsal
1siklar sacarak yol alan sovalyelere yer yok ya
da simsiyah dikenli zirhlarla kaplanmis bal-
tali savascilara... Onlar ¢cok hantal... Cogu,
batakliklarin dibinde paslanmakla mesgul...
Tek parca halinde buldugumuz cesetleri

de kilisenin arkasina gomdiim. Benim de
gecimim bu, ne yapalim... Ah, bir de ¢an var
tabii ki. Cani da ben calarim, thih...

Van Helsing mi? O da kim?!> Efendi
Geralt, 6ldukten sonra tekrar diinyaya
dénmiis, dogaiisti bir cadi avaisidir ve RPG
oyununda oldugu gibi hafizasini kaybetmis-
tir. Ama zaman gectikce kendisini toparliyor
ve unuttugu yetenekleri yeniden ediniyor.
Witcher olmak kolay degil tabii ki; insanin

“Fenerbahgeli

Faruk modeli™ saglari ve piyade tifedinden
bozma kilici ile iskembeden sallanan bir RPG

karakteri daha karsimizda!

Soyle derbeder. sarap

seven. parsdmenin Uzerinde uyuyana yani daha
“insanogluinsan™ bir karakter gdremeyecek miyiz
bu dantel RPG'lerde? Slirekli bir gizem. strekli

karanlik.

eden rahatsiz karakterler yetmedi mi arkadasim?!

surekli davudi sesiyle tlyleri diken diken

Yok

cehennemden ¢ikan yaratiklar. yok dirilen ©lller-

yok gokten inen ilahi gigler... Siz gece 1l0%dan
sonra Beyodlu'na bi® gikin bakayim. Oluyu de diriyi
de gorirstniuz o zaman!!! Geralt De Rivia o zaman da
gizemli. karanlik bir kose bulsun bakalimi elini
dpmezsem adam dedilim. C©eh!!! Bir de yok 50 saat
oynama siresiymis. yok ana gorevlermisa yok yan
gorevlermis- yaz gelmis de yonca bitmis... Karakter
gelisecekmis de findik dallari yesillenecekmis... H

hem cok iyi kili¢ kullanabilmesi, hem de
“sign” adi verilen ufak tefek buyiileri bilmesi
gerekir. Biraz da simya bilmek sart elbette;
iksir olmadan bir zindana girmek intihar
olur. Efendimin iki kilici var; kendisi insanlari
oldurmek icin celik kilicini, hayaletleri 6l-
diirmek icinse gtimis kilicin kullanir. Kiligla
dovisurken karsilastigr diismanlara gore
dovis stilini degistirir. Eger isler cok karisirsa
hemen Space tusuna basarak oyunu dur-
durur ve hamlelerini planlar. iri diismanlar
icin gliclti vuruslar (Strong), hizhlar icin hizh
vuruglari (Fast) tercih eder. Kalabalik gruplar-
la karsilastiginda ise grup teknigini (Group)
kullanir. Dlismanlarina mouse’un sol tusuyla
tikladiginda otomatik olarak saldirir ve blok
yapar. Surrekli tiklamak konsantrasyonunu

FABLE: THE LOST CHAPTERS

Yaptiginiz her hareketin iyi ya da kotii olma-
nizda etken oldugu bir oyun, The Lost Chap-
ters. Oyunun ana karakteri cocuklugundan
yasliigina kadar sizin kontroliiniizde. Hem
de her seyiyle... RPG tiiriinii sevenlerin ka-
cirmamalari gereken bir yapim.

bozar ve hamleyi bastan yapmasi gerektigi
icin déviisemez hale gelir. En glizeli bir
defa tiklayip, mouse’un imlecinin, hamle
sonuna dogru kisa stireligine alevli bir kilica
donlsmesini beklemektir. Boylece daha hizli
ve daha gticli kombolar yapilir. Bu kiliglarin
haricinde, yaninda bir balta ve bir hancer ya
da bir mesale tasir ama ¢ok giiclii olmadig
icin bunlari pek tercih etmez. Bildigi bes
sign vardir. “Aard’, uzaktaki diismanlari
iterek yere diisliriir ve bazen onlari bayiltir.
(Jedi'larin kullandigi Force Push gibi) “Igni”
yakar, “Quen”telekinetik bir glctir, “Axii” ve
“Yrden”sihirli tuzaklardir. Aard ile sersemle-
tilen bir dlismanin giimus kiligla dogranmasi
kadar estetik bir sey yoktur, thhhi ihhi hih...

Bazen, daracik zindanlarda o kadar ¢ok
dusman olur ki Efendi Geralt kendisine
tepeden bakmak ister ve F1 tusuna basarak
ayni Diablo'daki gibi bir goriis agisina ve
bir kontrol sistemine sahip olur. Detaylari
gormek istediginde ise F2'ye basarak biraz
daha yaklasir. Son olarak, F3'e bastiginda da
tekrar Tomb Raider benzeri bir goris agisi ile
“WSAD” kontrol sistemine doner.

Daha sakin zamanlarda, mesela her yer
cehennemden gelen kopeklerin lesleriyle
doluyken, efendi onlardan ve cevredeki



bitkilerden bazi maddeler toplar. Bu
topladiklariyla 6grendigi iksirleri hazirlar.
iksir hazirlamak ¢ok fazla dikkat gerektirir.
0 nedenle biitlin o panzehirleri ve iksirleri
mutlaka kamp atesinin baginda meditasyon
yaparken hazirlar. Uzun dévislerden sonra
“Level atladim!” diye sevinir ve hatirladigi
yeteneklerini bir kamp atesinin basinda,
tavernada ya da bir tanidiginin evinde
meditasyon yaparak pekistirir. Celik kilica
ait yetenekler, giimis kilica ait yetenekler,
sign’lar ile ilgili yetenekler (her biri icin ayri
ayn), guig, ceviklik, dayaniklilik ve zeka ile
ilgili yetenekler derken yetenek sayisi 250'yi
asar. Bu topraklarda ayakta kalabilmek igin,
Efendi Geralt'in kendi stiline en uygun olan
kombinasyonu yapmasi gerekir. Ve boylece
her sabah, bir dnceki glinde oldugundan
daha gliclii biri olarak uyanir... Witcher bu
ozelligi ile Oblivion'i andirir.

Efendi Geralt, taverna 6nlerindeki pano-
lardan ve kasabadaki diger insanlardan belli
gorevler alir. Bu gorevler karsiliginda hatri
sayllir miktarda Oren (oyundaki para birimi)
kazanir. Bazi gorevler ilk bakista cok karisik
goriinir, buna benzer durumlarda “M” tusu-
na basarak haritayi acar. Witcher'in haritasi
tertemiz ve pek nettir. Hatta “Haritayi okuya-
mam” diyenler icin de gorevleri takip eden
bir sistem (Quest Tracker) tasir yaninda.
Eger sen de bir glin Witcher olmak istersen,
ana senaryo icin 30, yan gorevler icin de 20
olmak tizere; toplam 50 saat oyun oynamay!
goze almalisin. Witcher olmak zor zanaat...
Gorevler sirasinda yaptigin her hareket,
Witcher evreninde bir dalgalanma yaratir
ve oyunun sonu dahil cogu seyi degistirir.
Oyunda “Order”a ya da “Squirrels”a katilabi-
lirsin. ikisini de tercih etmezsen asil olan gri
yola, yani Witcher yoluna devam edebilirsin.
Ama emin ol ki bu diinyada tarafsiz kalarak
ayakta kalmak ¢ok zordur. Birka¢ defa su
diinyaya gelme sansim olsaydi Witcher'in li¢
alternatif sonunu da gérmeye calisirdim.

Solgun Bir Diinya> Hay lanet! Yagmur
iyice hizland\. Buralar boyledir genelde;
hava kararinca tekin olmayan yaratiklar
cikar ortaya... Ohé, 6ho! Witcher'da zaman
gercekten akar; yagmur yagar, giines ¢ikar,
bulutlar agilir, gece olur... Gece olunca sehrin
sakinleri evlerine ya da tavernaya giderler.

Giindiz diikkanlar acilir; hayat tekrar
canlanir, cocuklar 6lmds ailelerini
unutmak istercesine sokaklarda oyunlar
oynarlar. Witcher'daki cogu gérevde
zaman 6nemlidir, herkesi her saatte
goremezsin. Yesil bile griye calar bura-
larda, karabasan gibidir her yer... Burada
karanligin da rengi bir baskadr, bir bas-
ka siyahtir; monitoriin rengini agmakla
ya da kontrast ile oynamakla gegmez.
Zindanlari, olmasi gerektigi gibi zifiri
karanliktir. Ee, zindanlarda kor gibi gez-
mek istemiyorsan ya mesale yakacaksin
ya da o igrenc kedi g6z serbetinden
iceceksin. Renkler koyudur ama yine de
her yer olabildigince detaylidir, her sey
berrak gortnir. Detaylar agildiginda,
ozellikle Efendi Geralt bir baska giizel
goriiniir. Bembeyaz saclari ve yliziinde-
ki yara izleriyle trkiitiici ama estetiktir...
Dévisiirken ara sira kiiglik takilmalar ve
atlamalar olsa da genel olarak grafikler
cok akicidir burada. Ne de olsa yapimci
firma, BioWare'in NWN 2'de kullanmig
oldugu Aurora motorunu gelistirip
oyuna entegre etmis. Bir de burada,
bazi insanlar konusurlarken dudaklarini
hi¢ kipirdatmaz; mimikten, estetkikten
mahrum birer kalas gibi ortada dola-
nirlar. Animasyondan yoksun dogan bu
insanlardan hi¢ hazzetmem!

Bak... Arka planda ne glizel bir miizik
caliyor; korolar cosku icinde sarki
soyluyorlar. Duyuyor musun? Witcher'in
muzikleri cosku doludur, atmosfere
uyumludur. insanlarin sesleri, basta
Efendi Geralt'in sesi olmak lizere derin
ve karizmatiktir. Bazen ben bile heye-
canlanip, kamburuma aldirmadan giin
dogdarken karli ovalarda kosarim.”

Kambur zangocun giin dogarken
ovalarda kosma fikri, muhabirin yiiziin-
de hafif bir tebessiim yaratti. Sonra bu
tebessiim, kahkahaya déniistii... Oyle
yiiksek sesle glilmeye baslamisti ki
yani basinda bitiveren yesil cehennem
kopeklerini fark edemedi; ag hiriltilari
duymasiyla, karin boslugundaki si-
cakhgr hissetmesi bir oldu. Agzindaki
kan tadini anlatmak istedi bir an ama
kelimeler yerine hirlltilar dokildu
agzindan. Koyu renkler griye donerken

inzerce

zangocun sesi belirli belirsiz kulaklarinda ¢inladi; “Kosun! Bu tarafa

efendim! Bu tarafa..” Birkag saniye sonra sesler iyice azaldi ve etrafini

saran gri, sonsuza dek yerini siyaha birakti.

Ertesi glin, giines dogarken, zangog ayni hiiziinlii ifadesiyle cese-

din yanina gitti ve onu yavas yavas kilisenin arkasindaki mezarliga
tasidi. Witcher dlinyasinda bir hayat daha solmustu... O goziipek
muhabirden geriye kanli bir kagit parcasi kalmisti, o kadar... Simdi,
onun anising, aldigi notlari yayinlyoruz: @

OYUNDAKI EKSILER

“Hava soguk, umarim Vizima'da tarhana gorbasi yapabilen
bir yer vardir... Hemen notlarima gegiyorum.

1. Oyunda sinif ve irk segme olanagi yok. Bu ilk baslarda
oyuncuya soguk gelebilir ama gordigum kadariyla Bay Ge-
ralt bu eksikligi kimseye hissetirmeyecek kadar yetenekli.

2. Cok guzel bir oyun olsa da Oblivion ya da Neverwinter
Nights kadar kapsamli degil.

3. Oyun bir roman uyarlamasi olmasinin etkisiyle ¢izgisel bir
sekilde ilerliyor. Oyle duvarlardan atlama, nehirlerden yiizme
falan yok!

4. Oyun boyunca Geralta birgok yol arkadasi katiliyor ama

bukarakterlere higbir gekilde miidahale edemiyoruz. Yapay
zeka olarak da pek parlak sayllmazlar; onden gidip dliyorlar.
Bay Geralt'inigi zor.

5. Kigtik bir kulibeye dahi girerken uzun ytikleme sireleriyle
karsilaglyorsunuz. Ky gibi pek ¢ok eve girip ¢ikilmasi gere-
ken yerlerde bu tam bir iskenceye donustiyor.

6. Oyun haritasi epey bilytk olmasina ragmen gevrede tek
bir ata bile rastlamadim. Ne bir NPC'de, ne de Geralt'da...
Tum gorevler uzun yollar katedilerek, “git - gel” seklinde
tamamlaniyor. Bu uzun vadede sikici bir durum.

7. Mini oyunlarda (poker ve boks) yapay zekanin haliigler aci-
s1. Para kazanmak igin gok kolay bir yol ama eglenceli degil.”

199

! andrzej
: Sapkowski'nin The
i Witcher't yazdigi yil.

50

gorevler de dahil
olmak iizere oyunun
bitirilmesi icin gerek-
en saat.

200

geralt'in
doviis
animasyonlarinin
sayisl.

3

oyunun
sahip oldugu son
sayisl.

THE WITCHER

Karanlik atmosfer, cok genis

i @@ Animasyonlardaki bazi eksik-

yetenek velpazesi, etkileyici miizik- : likler, yiiksek sistem gereksinimi,
¢ oyun ici yiiklemelerin cok uzun
i stirmesi

ler, derin kurgu ve Geralt De Rivia

vApiM CD Projekt

DAGITIM Atari

TUR RPG

DIiGER PLATFORMLAR -

wes www.thewitcher.com
TURKIYE DAGITICISI -
miNiMum 2.4 Ghz islemdi, 1 GB (XP) 1.5 GB (Vista) Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti

{ bir oyun.

i Saglam senaryosu, karanlk atmosferi
: ve de degisik doviis sistemi ile The

i Witcher, tiire merakli olan herke-

¢ sin mutlaka oynamasi gereken



Pc iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

KANE & LYNCH: DEAD MEN

“Lynch, su usturayi suratimdan cekebilecek misin cigerim?”

grubun eski bir liyesi olan Kane'in
bu gruba acilen geri vermesi gereken
bir sey var; aksi takdirde kizinin basina
cok kotii seyler gelebilir. Geri vermesi
gereken sey ne mi? Amerikan filmle-
rinden tanidigimiz “para dolu ¢anta’;
Kane'in de bagina bela olmus durumda.
Maceraya, bu ¢antayi geri vermek iizere
yola koyulmakla basliyor Kane ancak o
da ne? The7, Kane yamuk yapmasin diye
Lynch'i onun yanina yamiyorlar.
Lynch’le tanisin sevgili okurlar! Kendisi
bir psikopat; ilaglarini alirsa biraz sakin-
lesiyor ama en sakin haliyle bile -ortada
hicbir neden yokken- en az iic kisiyi yere

oane’le tanisin arkadaglar! The7 adl

serebilir. Lynch, dostunuz olmasini
isteyeceginiz ilk, diismaniniz olmasini
isteyeceginiz son kisi.

Simdi de Firat’la tanigalim. Firat,
derginin son giinlerine yaklasildig:
sirada Hawaii'de tatil yapan yazarlan-
na is yiiklemeyi seven bir miidiirdiir.
Ug silahsorlarin en havali iiyesi olan
Firat'in yaninda Elif, Furkan ve Faruk
adinda ii¢ kisi daha bulunmaktadir.
Dort kisi olarak sayilabilen ama ¢iplak
gozle ancak ii¢ kisi olarak goriilebilen :
bu ekibin eline Lynch bile su dékemez. :
Kane, Lynch ve digerleri... Hepsi farkh
sekillerde tehlikeli, hepsi farkli alan-
larda hagin ama hepsinin bulustugu



tek bir nokta var: Eglendirmek ve eglen-
dirirken diisiindiirmek... (Cok diisiindiin
mii Tuna? - EA)

“jzin verirseniz, bir konu hakkin-
da goriisecektim”> Lynch, pompali
tiifegi kaptigi gibi diismaninin suratini
patlatiyor! Cennete acilan kapi ufukta
goriinmeye baslarken, Kane de elindeki
roketatarla dort polisi havaya ucuruyor.
Seyirciler heyecanla ayaga kalkarlar-
ken Lynch, heyecanini bastiramiyor ve
seyircileri bir bir indiriyor. Eh, kim onlara
ayaga kalkmalarini soyledi ki?

Bu oyundan 6greneceginiz ilk sey, elin-
deki silahlara bu denli hakim olan bir
ekibe karsi koymanin sagma olmasi. Ar-
dindan da sunu anliyorsunuz ki hareket
ettigini gordiigiiniiz her seyi vurmalisi-
niz. Ozellikle biri, bir seylerin arkasina
saklanmaya calisiyorsa ne yapin edin,
onu ortadan kaldirin. Acmak yok!

“Silahini kapan oniindekini vursun”
mantigiyla isleyen Kane & Lynch: Dead
Men, oynanisiyla degil ama senaryo
anlatimi ve hikayeyi sunumu ile bizi
etkilemeyi basariyor. Diyaloglardan
olay drgiisiine ve konularin birbirlerine
baglanisina kadar, senaryo ekibi ile
gorsel ekip el ele calisarak Hollywood
aksiyon filmlerinden asina oldugumuz o
hareketli atmosferi yaratmayi basarmis.
Oyunun 6zellikle iki béliimiinde bu etki-
leyici atmosfer tavan yapiyor: Tokyo'daki

bir gece kuliibiinde gecen kaotik
bdliim ile onlarca mahkumun ortalikta
kosusturdugu hapishane béliimii...
Bahsettigim boliimlerde “kopyala &
yapistir” teknigiyle cevreye dagitilmig
olan onlarca insanin bulunmasi ve
cogu sivilin iizerinize iizerinize gelmesi
ortamdaki gerilim oranini artiriyor.
Asil adrenalin ve eglence firtinasi ise
diismanlarin ortaya cikip cevreye deh-
set salmasiyla bagliyor. Mesela, gece
klubiinde, “Tam da tiim viicudumu
cilginca kivirarak elektronik miizik
esliginde dans ediyordum; oldu mu
simdi bu?!” serzenisiyle kagcismaya
baslayan disko halki, yeterince hizh
kacamayinca kursunlara hedef olarak
trajikomik olaylarin yasanmasina
neden oluyor.

“Vurmayin dedim; vurma-
yin!!!”’> Yakin bir ge¢miste saatlerce
Stranglehold oynadigim icin, Kane &

Lynch’e tam iki dakika 23 saniye icinde

i adapte oldum. Geriye kalan bes saatlik
i boliimde de oyunu bir girpida oynadim,
! bitirdim. Oyunu oynarken yanimda

i duran kdpegimin iizerine asetat kale-

i miyle su notu almisim: “Oyunun kisa

i oldugundan bahset!” Simdi képegimin

i garip hareketlerine bakinca anliyorum ki bu pek dogru bir
i hareket degilmis. Neyse, oyunun kisaligindan bahsetmek

de istemiyorum simdi; elimde daha 6nemli dosyalar var.

Gergekten yorulmustum Stranglehold oynarken. Sadece

i lic dakika boyunca oyunun kahramani Tequila ile empati

i kurdum ve bu siire icinde Tequila, kendisini her yere atti-

i ginda canim acidi. Neyse ki kontroliimiizdeki Kane Abi'miz
i sadece kosuyor ve saklaniyor. (Bu adam da bohga gibi ken-
i disini saga sola firlatsaydi oyunu hemen kapatacaktim!) Bu
i oyunda ¢ogu zaman, iyi hedef alarak diismanlarimizi bir

i cirpida indirmeye calisiyor ve arkasina saklanacak bir obje
buldugumuzda hemen siper aliyoruz. Yalniz genellikle bir
yerlerimiz, nedenini bilmedigim bir sekilde acikta kaliyor

i (Annemin, “Ustiinii iyi ort canim!” deyisini duyar gibi

i oldum. - EA) ve gayet iyi saklandigimizi diisiindiigiimiiz za-
{ manlarda bile kursunlardan nasibimizi alabiliyoruz. Neyse
: ki ayni garip olay, diismanlarimizin da basina gelebiliyor.

! Hatta birkag diismanin mekanda var olmayan bir esyanin

i arkasina saklanmaya calistigini bile gordiim. Allah’tan

i Kane, haliisinasyon gérmiiyor.

Kane & Lynch'in “Lynch bdliimii” bizim kontroliimiizde

i degil. Lynch ve diger ekip arkadaslarimiza sadece basit

i emirler verebiliyoruz. Tabii ki ekrani ikiye béliip bir arka-

i dasinizi yaniniza alirsaniz Lynch'i o arkadasiniz kontrol

i edebiliyor ancak ne yazik ki bu modun online destegi yok.
Onun yerine Fragile Alliance adindaki online oyun sege-

i neginde dért ila alti kisi, bilgisayarin kontroliindeki cesitli
i diismanlara karsi savasmaya baslyor. Amag, diismanlan

i oldiiriip para kazanmak. Kazanilan para, ekip arasinda

i paylastiriliyor ve en cok parayi toplayan birinci oluyor.

i Eger parayi paylasmak istemezseniz ekip arkadaslarinizi

i oldiirerek onlarin paylarina da konabilirsiniz. Oldiirdiigii-

niiz kisi de karsi takima gecerek sizden parasini geri almak
i isteyebilir; bunu unutmayin.

Baslarda, sirf basarili kurgusu ve anlatimi nedeniyle sem-

pati duydugum Kane & Lynch’in kit yapay zekasi, modasi
gecmis grafikleri ve kotii patlama efektleri, zaman zaman
oyunu antipatik kildi benim icin. Bu sorunlar, oynanisin
siradanhgi ile birlesince oyun goziimden biraz diistii. Yine
i de cerez olarak giizelce yenebilir; yaninda cay iyi gider. ©

KANE & LYNCH: DEAD MEN

YAPIM lo Interactive

paGiTim Eidos Interactive

TUR Aksiyon

DIGER PLATFORMLAR PS$3, Xbox 360
wes www.kaneandlynch.com

TURKIVE DAGITICISI Aral ithalat bu iki azil katil Icin.
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: azih katil

: size en uygun

: olanini segebilirsiniz.
: Evoker, Guardian'i ve
i Marksman'i segmeniz
: tavsiyemdir.

180

i masum insan

: iki adam tarafindan

: bir gece kuliibiinde

i olduriilityor. Tokyo'-

: nun geng nifusuna

: vurulan bu darbe,

: elektronik miizik

i piyasasini da etkiliyor.

4

: aptal polis

: sayisi belli olmayan
¢ kursunlara hedef

: oluyor. Bunun

i nedeniyse, bir polis
: arabasinin arkasinda
: giivende olduklarini
: sandiklari halde

i arabanin onlardan iki
: metre kadar agikta

: durmasi.size en uygun
i olanini segebilirsiniz.
i Evoker, Guardian'i ve
: Marksman'i segmeniz
: tavsiyemdir.

Acikcasi, Kane & Lynch bekleneni
veremedi. Halbuki cok daha fazlasini
beklemistik bu oyundan. Ancak

acik bir kapi da birakmak gerek
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Clone kizartma nasil yapilir?

Bakiniz elimdeki silah...

Korkunun ecele yine faydasi yok

Gok korkuyorum. Ama hayir! Yapa-

bilirim; bunu basarabilirim!” diyerek
yuikledim oyunu. Daha 6nce birkag defa FPS
maceram olmustu ama hicbirini bitireme-
mistim korkudan. Fakat artik bu korkakhgin
bitmesi lazim! Silkelen ve kendine gel Meric!
Kim korkar hain FPS'lerden?!

...Demesi kolay tabii ki. Sonradan ¢ikti ola-
yin i¢ ylizli ortaya; saygideger komutanimiz
ucakta, gérevimizin ayrintilarini verdi. Fakat
ben bileydim boyle bir sey oldugunu, daha
o zamandan... Neyse. Takim arkadaslarimla
birlikte, parasttlerle gayet zarif atlayislar
yaparak gorev yerimize ulastik. O da ne?!
Dakika bir, gol bir; bir karsilama komitesi!
Ama ilk béliimde ¢ok korkmadim; her yer
Medkit (Tentiirdiyot, gazli bez, oksijenli su
vb.) ve Light Armor (“Siki giyin, tstime”) ile
doluydu.

“Neden acaba?”...diye sorarken anladik
nedenini. Biz, “Ufak bir arastirma gdrevine
gidiyoruz; gorev bir bitsin, tatile ¢lkacagim”
diye hayal kurarken bir bakiyoruz ki ATC
Elemanlari, kaosu Auburn sehrine tasimis,
savunmasiz sivilleri 6ldirmeye baglamislar.
Butlin bunlarin nedeni de “Perseus” adi veri-
len bir proje. Takim arkadaglarimla yeniden
bulusmayi basarmistim ama her yere hep
beni 6nden gonderiyorlardi. Niye hep ben
ya?! Tamam, anladik, riitbemiz cavus ama bu
kadar da olmaz ki!

Fasulyenin faydalari, Perseus’un
zararlari> Perseus Mandate'in hikayesi,
F.E.A.R‘ave FEAR/Inilk eklenti paketi olan
Extraction Point’e paralel: Armachram
Technology Corporation’a gonderilen
takimimiz, burada yasanan paranormal
olaylar arastirmakla ytikiimld. Yeni oyunda
da -ilkinde oldugu gibi- zamani yavaslatma
ozelligi sayesinde zor durumlardan kurtul-
mamiz miimkiin. Ozellikle, oyuna eklenen
silahlardan Grenade Launcher (Bomba
atiyor; bomba diismana temas ettiginde
patliyor. Sonrasindan bahsetmeyeyim, “Jaws
filminden bir sahne” diyeyim, yeter.), uzak
mesafelerden ¢ok sayida diismani hacamat
etmek icin birebir.

Yeniliklerden biri“Nightcrawler” denilen
yeni diismanlar. O ne hareketlilik; duvar-
lardan duvarlara atlamalar, ziplamalar...
Sanirsiniz ki ninjal “Diisman” demisken...
Yapay zeka, 6vgliyi hak ediyor. Siz, kendi-
nize “Nerdeyim ben? Neyim?” gibi sorular
sorarak kanalizasyonlarda ya da koridorlarda
gezerken, diismanlariniz; pusuya yatip sizi
bekliyor, grup halinde size ates agiyor ve et-
raflarindaki objelerin arkasina saklaniyorlar.
Onlara yaklastiginizda ise silahi birakip “Allah
yaratti” demeden pata kiite girisiyorlar. Ya o
koca tank benzeri saldirganlar... Attiklari ro-
ketler bini asti! Evet, zor zamanlar gegirdim
bu oyunu oynarken; yaziy1 yazarken hala sag

gozlim segiriyor.

Hemen hemen her kdse basinda ve oda-
da bir ilk yardim cantasi ya da zirh bulmak
miimkiin. Oyunun basinda “Cantam doldu
yahu; alamam!” diye caka satip odayi terk
ettiginizi unutup, ilerleyen asamalarda
“Aha canta; iste zirh!” diye “Atil kaplan”
moduna gegiyorsunuz. Zira diismanlari-
nizin hig aflari yok. Bir kdseden burnu-
nuzun ucunu cikarir gikarmaz gruplasip
saklanarak ve kosarak saldiriya gegiyorlar.
Kendinizi gercek oyuncularla oynanan bir
Counter Strike turnuvasina dahilmis gibi
hissediyorsunuz adeta. Neyse ki oyun sik
sik checkpoint'ler ile otomatik olarak kayit
aliyor da iciniz ferahlyor.

Alma kizim, yanaklari elma
kizim> Simdi, cocuklari ¢ok severim, ne
yalan séyleyeyim. Ne kadar simariklik, ne
kadar yaramazlik yapsalar da kiyamam ben
onlara. Yalniz bu oyunda “Cocuktur, yapar”
deyip gegmek miimkiin degil. Simarik
cocuk olur, normaldir ama bu bambaska
canim! Ne o dyle; kapkara, uzun saglar,
ortaligin altini Gstline getirmeler, paranor-
mal olaylara neden olmalar... Kiziyorum ve
ayni zamanda korkuyorum! Sonucta yasim
ilerledi; kalpten gitmek istemiyorum bir
oyunun basinda. (Duyan da“yas 80" sanir.)
GOzUmlin istemsiz olarak suirekli segirme-

Doom 3 ciktiginda yer yerinden oynamis,
oyunu oynamayi basaran kisilere “Akil sag-
g yerindedir, her tiirlii baski ve korkuya
dayanikhdir” ibaresiyle bir belge verilmisti.
“Roah!” diye kenardan koseden cikan para-
normal yaratiklardan bu oyunda da bolca
bulmak miimkiin.

sinden de anlasilacagi Uizere bu Alma kizimiz
bana ¢ok zor anlar yasatti.

Ellerim titreye titreye yliklemeye basladi-
gim ve “Saniyorum ki bu oyunu oynayama-
yacagim” deyip basina oturdugum serinin
bu ikinci eklenti paketi, ne kadar ilgingtir
ki benim gibi bir korkag bile kendisine
baglamayi basardi. Bunun nedeni elbette
F.E.A.R'In 0 essiz kurgusu ve hikaye
akisi. Ama uziilerek soylemeliyim ki bu
eklenti paketinin bu denli glizel olmasinin
nedeni, F.E.A.R/a biraz fazla benzemesi.
Yani Perseus Mandate, seriye ve hikayeye
cok fazla sey katmiyor. Yeni silahlar, yeni
dismanlar giizel ama “Biz bu oyunu daha
6nce oynamistik” demekten alikoyamiyor
insan kendisini... @

iste hayat kurtaran iiclii...

multiplayer olanagi

vAPIM TimeGate
DAGITIM Sierra
TUR FPS

DIGER PLATFORMLAR -

wes www.whatisfear.com
TURKIVE DAGITICIS! Aral ithalat

F.E.A.R. PERSEUS MANDATE

Yeni silahlar, hic dinmeyen bir
gerilim, korkuyu siirekli kilan miizik-
ler, 16 oyuncuya kadar destekleyen

i F.E.A.R. hayranlar cok fazla beklentiye
i girmezlerse bu eklenti paketini zevkle (ya
i da korkuyla) oynayabilirler. Yepyeni
i bir FPS heyecani arayanlarsa ka-
i falarini baska yéne cevirseler iyi
i ederler.

MiNimum 1.7 Ghzislemdi, 512 MB Bellek, 64 MB Ekran Karti ONEriLeN 3 GhZislemd, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

™ Yerinde sayan hikaye, tekrar
eden klasik FPS boliimleri (oda,
kanalizasyon vb.)




Eglence.
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“Su gitari elimden biraktigim an yaziya baslayacagim.” ciimlesini aklimdan geglrdlglm zaman, yaklasik bes saat dncesi... Bu siire
zarfinda parmaklarim kopma derecesine gelene kadar Guitar Hero oynayip komsularin evi basmalarina neden olacak kadar yiiksek
seste gitar calmis oldum; kendimle gurur duyuyorum, pismanlig: es geciyorum! Rock Band ciktiktan bir, bilemediniz iki hafta sonra
da bir barda sahne alacagimdan emin olabilirsiniz.

Peki Guitar Hero mu beni ben yapan? Hayir... Aslinda Guitar Hero sadece benim saplantlm degil sevgili okurlar; iilkemize bir tiirlii
girmemis olan Guitar Hero gitari yiiziinden ¢cogu konsol oyuncusu bu oyunun tadini ¢itkartamadi ama Guitar Hero dylesine genis
bir oyuncu kitlesine sahlp ki South Park’ta bile bu oyunla ilgili bir bdliim yapildi. World of Warcraft’in tiye alindigi boliim kadar
eglenceli degil ama yine de izlemeye deger. $imdi izninizle; beni bekleyen sanal dinleyici kitlemle bulusmaliyim. I Rock! ©®

Beklenen giincelleme bir hayal kinkhgi mi?

PS2'de giincelleme yoktu, meniiler-

de onlarca secenek yoktu, karmasik
hicbir sey yoktu. Simdi ise Sony; belirli
araliklarla PS3’e yeni 6zellikler katan
yeni giincellemeler yayinlyor, oyunlarin
mekaniklerini degistiriyor ve haliyle, bu
konuyla ilgilenmemiz icin bizi zorluyor;
iki PS3 sahibi arasinda, “Oglum, 1.94
glincellemesini indirdin mi? DualShock
3 destegi getiriyor oyunlara!”, “Yok abi
ben 2.0 bekliyorum.” gibi diyaloglar
yasaniyor.

Sonug olarak, o PS3'ii ya giincelleye-
ceksiniz, ya giincelleyeceksiniz; baska
sansiniz yok. Uzun siiredir beklenen
2.0 giincellemesi de bu is icin bicilmig
kaftan. 2.0’la oyun sirasinda XMB (Cross
Media Bar) meniisiine ulasilabilecegi
soylentileri dolagiyordu ama maalesef
bu 6zellige kavusamadik. Onun yerine,
yine en az bu o6zellik kadar 6nemli olan

Eskisini at, yenisini al. Para basiyoruz ciinkii burada...

“Remote Play” 6zelligine kavustuk.
Remote Play’i kullanmak icin tabii ki
oncelikle bir PSP sahibi olmalisiniz.
Daha sonra, PSP ile -Wi-Fi lizerinden-
PS3’ii diinyanin herhangi bir yerinden
agmak, PS3'lin icindeki videolari ve
fotograflar karistirmak miimkiin. Eh,
bunun igin bir hayli iyi bir internet bag-
lantisinin gerektigini soylememe gerek
yok herhalde.

2.0 glincellemesiyle gelen diger 6nem-
siz yenilikler arasinda fotograf ve miizik
dosyalari icin sinirsiz sayida “playlist”
olusturma, XMB meniisiiniin rengini
ve parlakligini degistirme ve XMB me-
niisiinden son PlayStation haberlerini
takip etme olanagi bulunuyor. Bekledi-
gimiz oyun i¢i XMB meniistinii ve DivX
oynatma 6zelligini 3.0 giincellemesinde
bekliyoruz; umariz Sony bu konuda
oyuncularin isteklerini dikkate alir.




Iki boyutlu kalsaydi keske

Microsoft atakta

iEFiN LiSTESI

Ps2
Tony sk’ Poving Grounc
Giiyik yenilikler -getireceqiut
Tddia etmists; ndan bir
Tony Haswk oywhs otelu
Yine de opnadk, oynaddik ve
,,},M,,a/(, Neden? Bu oyun 207
arkadaglar. GergekEen gr-

P3
Ratchet & Clank Fuwture:
Tools of Destruction
WW@/MQA?BMMa
Insommiactan daha bagnie
Mﬁrma)/ak PS3te Ratchet
& Clankien daha iy bir

platform syunu da.

Xbox. 360
Call of Wty % Moder. Wasfur
Xbos Live izgrinden bt
namaktan birer askere
(1 gtk wa/@mz.hj”f as
;g{,ugulmk,fﬂ alabiliriz.
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isten geldiniz. Veya okuldan... Veya uzaydan... Onemli degil; sonugta evinizdesiniz.
Karniniz actkmis olabilir. Caniniz da sikiliyor olabilir. Bunaltici bir giiniin ardindan

kendinize zaman ayirmak en dogal hakkiniz. Tam bu sirada su soru geliyor akliniza:
“Yemege ayri, oyuna ayri zaman mi ayiracagim” iste zor bir karar. Yemek yerseniz
karniniz doyacak ama bu sirada kaybedeceginiz zamanla o oyunda bir sonraki boliime
gecebilir, daha iyi egyalar bulabilir veya daha iyisi, seviye atlayabilirsiniz! Bu nokta-

YEMEK TARIFLER]

da, bir karar vermeden 6nce biraz durup diisiiniin. Belki de iki aktiviteyi ayni anda
gerceklestirebilir; yemek yemenin getirecegi doygunlukla oyundan alacaginiz zevki
birlestirebilirsiniz. Evet, bunu yapabilirsiniz; hem de herkesin anlayabilecegi bir dille
yazilmis olan; kepceyle, kasikla yapilan yemek tarifleriyle...

Not: Kullanicinin kendisine veya cevresine verecegi zarardan, icine diisecegi giiliing
durumdan sorumlu olmadigimizi belirtiriz.

BEYINLi BEYKOZ KEBABI

Malzemeler
Beykoz semti, Beyni olan bir arkadag

4 bardak pathican, 1 tutamun

Hazirlanigt . , ]
Malzemeler listesine bakilir ve listedekiler te

min edilir. Bunu zaten yaptiginizdan eminim.kFeki bi{; hisr\:fnyaé
: birini koymadly’
isteye gereken malzemelerden : ! ‘
an?:rtliei/};pgcaksmlz?l Hal Faka bastirinm igte boyle ;da[;r\sl.
ZEvet listede olmayan malzememiz bir oyun::c‘); Ii:;al:.e(;;ra
i i bilir. Bu oyunu buldukta
hibiyseniz Brain Age deola ’
§Zp‘m;/mz gereken tek sey bir arkadasginizieve d?vet er;zne_
i PES oynayacaginizi
Arkadaginizeve geldikten sonra re2 K
i i llde Hot Brain'i agllamaya ¢allg
cektir ama ona bir sekilde ol e
: laniyormug’, “Erkekler
Kizlar akill erkeklerden hogl r i
i i . i safeatalarla oyunu Oyle ya da boyle of
tercih ediyormug” gibi 52 : Yy
dogru ilerledikge arka as
oynatin. Kolaydan zora .
k ve kebapta kullanmakig
B ok zat Kadaginizin dalginli-
i kaybetmeden, arkacoag :
gelecektir. Cok zaman s
g kpathcarﬂarl surati
gindan da yararlanara : 15 i
v listesinin en gizli 09
tstine bogaltinve malzeme e
(izund Sersemleyen arkadagint
tini yliziinin ortasina garpin. 2erse kadagl" }
Zr‘ablayya tikip hemen Beykoza goturun. Beykozun tnld Isha

siniz bir standa arkada-
9 inin yakinlarina kuracaginiz ; ’
ey da su satirlari yazin: Beykozun ]

HAMSsj KAYGANAs|

Malzemelep

(?a?lrdnmz d
birisi, Olt4 112 aegil mi2), Kayganan
o aparati, Dért cimgik Yumurts B "1 Oldugunu agikizyacax
azirlanig Irvazo dolysy, maydonoz
H,

amsiyle yapilan coy

) €0gu yemek g1 P

h glzeldir, iri
d?msl,ylﬂard:r Karademz”%a,et .“ﬂ. Fakirin ekmegi olarak bilinen
Uemez lezzetini bejji mis; ufak

den bir b, i
Karadenize mj i . irbaligimizdr. Pekib, .
dolu e mi gitmeliyiz? Yok, enyakindaki 1biz hamsi bulmak icin
para mibayiimay, akibalik pazarn gidip bir

’ m Y122 Bunlarg
3; r;;]qrm :§1g:ne gelse bile rahatga dﬁizekbyik
apam;t emeifl L?u oyunlardan pip tanesﬁqilf '
Nizi elinize alin ye baglayin balik t to
u

buraya ks
cigirken ey © maya. Balikiar pi )
Efendimz Stirekli birg enecek ve by eglence rbiroraya, pir

o nin sony,
) taki it Cundakg
hamsi falan bu!amlyor mT Ingilizce isimleri olzn bahk!aryaka?“ oka.,
ediyor ve hamsinin SUnuz? Fark et yorve

ez; il
OVUNIAFINGa yer Zlmamaa hemmen ilgl firmayi days

s eéminim ki elinizde, dinya
k tutablleceginiz bir oyun
nsolunuzg Yerlestirin, oft

getiriyoryz.
——

erlestirin ve panoya !
?mlz\‘qujr Bei'inli Beykoz Kebabl” Bakalim once zabitadan rr‘u ‘ HAZ‘R KEKTEN PASTA
:8? k yiyeceksiniz yoksa polis tarafindan direkt ruh ve sinir /_
et ’ | iz ler
mi sevk edileceksinize —
hastaliklarina mi aomder
B Hazrians! ira oyun oynamaktan
v her zaman agtir ;1 ‘ o R
Oyun oynayar bunz:n oyuncu, pedenini hige 52ya" \Ih’?lr}r/ldi —
yomex yemezl uryerece@im yemek tarifini en etkili bigl
dieder.

nigoz ar
etmek icinyap
Overdose aliyor Ve 0

- Biradet Painkiller:
ey cok basit. Bira
man\Zy@jr‘\”j‘;‘:‘?idéi sonuna kadar araliksiz

llikleri agmaya gah@arak‘.‘

T isminde de
- ik tum gizli 6ze _oyunun isminde
oynuyoreunuz Uetj ' oyun suresini piraz daha uzatgrakduému@ slacakeniz. BU halde
Eeem— Multiplayer O\Ttam j 2 maruz kalmig ve acliktan bitap enerjinizi yerinize getirmekv
beliruldigi g1 39 SFE ok depleiniz herhialde. \?teburao\a devreye giriyor: KeK
oturup da Pekin ordelga yasi\eceéiniz Hazir Kekten Fasm,a pe!” diye seviniyorsunuz.
igin kisa sirede hazir }llna Krema koyup “Fasta yapuim. v Pyagta tarifi de yakinda
alyor, SN V\ev'al?;if olmaz, olamaz! Haz? Pastadan
ece kolpa bir v eminim Ki.
REN e de\i Kitaplarinda yer alacakiir emii
ATA TURTASI yemex AEap
Malzemeler
Seker, Cikolata, Jelibon, Et
k : ,EtiPuf SAKA
Hazirlamig TATLI VOLOVAN
- Malzemel
Uzunca bir siire Ton " i eler
y Hawk’s Proving Ground o Akcig ig
o yhayin ciger, karac o
Y oyununuz bitince hizla disariya kogun, Arik kenydimz bir mide, Her uf:*?len: ‘?a,ak”" Buyemegiyapmay: kaldiracak
;(gm bir rampa m kurarsiniz, hazir pir kaykay pistine mi " ’ ale kargi bir adet naylon poget
ogarlsmlz (Turkiye' de pek yok amay), ona siz karar veri sairlang:
ama bir sekilde Tony Hawk'tan " Sakatat sevi

dgrendiklerinizi sergi-
ykayiniza atladiginiz gibi
Usip duruyorsunyz, degil
nseyirciler de biiyiik ihti-
12 “Booo, you suck!” diyerek

leyecek bir alan olusturun; ka
gosterinizi Yapin. Ne oldu?2 D
Mi? Eh, normaldir, Sizi izleye
malle Amerikan vari bir tavir
:;lir;nezi;:;:jrsa 5'i<ze atacaklardir. Pazardan yenigi-
en seker, ab
cikolata ve J‘elibor‘f son ola:j;!f ;Z“{;:ﬁf’gi{;ﬁiﬁgiﬁa”
Eoplaé/m ve geldiginiz gibi evinize donun. Elde etl:ii‘ U
|'1;em la{ﬂ dilerseniz firing koyup bir turta ya abilgi:‘mz
dilerseniz de oturup afiyetle Yiyebilirsiniz; sepgim 5i’zin'

—

p sevmediginizi bir kenara b icho?
ot gz irakip Jericho'nun bagina oturun; oyun-

agdreceginizic organ| il
tir. Yerden hicpi ~ ¢ organlar sizi sakatat., ~
oldu@unfzglg]blr iey Foplayamadugmnz; diistinirsek Jerichonun sa;k?c';li?;racak
vieyebiliriz. Dolayisiyla, her dldiirdugimuz yaratigin bir or@a,r: sl
ni“ani”

tir. Yeterli miktarda sakatat
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ASSASSIN'S
CREED 7

Reenkarnasyona inanma, reenkarnasyonsuz kalma!

113
ilk olarak 2006 yilinin
E3’linde karsimiza ¢gtkmis
Assassin’s Creed. Ancak oy-
unun lizerindeki sis perdesi
oyle yogunmus ki senaryo
ile ilgili fantastik tahminler

117

Bu sayida oyunlailgili bilgi-
lerle donanmis ve bir dosya
konusu hazirlamisiz. Ancak
Ubisoft o doneme kadar se-
naryo ile ilgili kilit noktalan
saklamayi basarmis.

118

Oyunun menii ekranindan
bir goriintii ge¢mis elimize
ve hemen bu goriintilyi
sizle paylasmisiz. Menii
ekranindan yola c¢ikarak
senaryo ile ilgili eksik

olan parcalan yerlerine
yerlestirmisiz.

SIXTYY

erhaba Desmond,

m Beni tanimiyorsun ve biyiik bir
ihtimalle hicbir zaman yiz ylize gériiseme-
yecegiz. Adim Elif, Tirkiye'de yasiyorum,
23 yasindayim. Zarfta fotografim da var.
Ekranda seni gordiigiim ilk saniyeden beri
garip duygular icerisindeyim. Bir sekilde
sana yardimci olabilecegimi disliniiyorum
cinki yasadigin o “sikismislik” hissini, ben
de senin gibi her giin yastyorum.

Bence senin asil sikintin, dolabinin 6niin-

; de stirekli dile getirdigin gibi kiyafetlerini

i degistirememen degil. Doktorun ve o

: yanindaki Lucy denilen kizin seni bogarca-
i sina bask altina almalari da degil. Seni bu
ol : hayatta gercekten neyin siktigini ve neyin
yuritmek zorunda kalmisiz. mutlu edebilecedini biliyorum. Altair, Altair,
i Altair... O kapiisonun altinda, boyle yiice bir
i karizmaya sahip olmak ok hosuna gidiyor

i aslinda, degil mi? Hatta Lucy’ye yakin-

i malarin da yalan; bal gibi zevk aliyorsun

i bu deney siirecinden. Eve falan gitmek

i istedigin yok; Altair'in bir ter damlasina bile
i razisin o monoton hayatina geri ddnmemek
icin. Ama hak veriyorum sana; -sadece :
i bilingaltinda olsa bile- kim Altair gibi birinin
i bedeninde bir kivilaim gibi parlamayi, onun
i aldigi o keskin kan kokusuyla yasamay!

i istemez ki? Ozellikle de sen... Sen ki hayatin
i boyunca onun gibi kiistah, onun gibi

i bencil olmak istedin ve bu ézelliklere sahip

i olmadigin icin her zaman sikinti gektin.

_ Nereden mi biliyorum bunlan? Su anda

i bunu agiklayamam; yoksa bagim belaya

i girebilir. Belki daha sonra... Kendimi gii-

i vende hissettigimde anlatinm sana tiim

i gergekleri. Simdi, asil konumuz sensin;
daha dogrusu senin “sikisma ve sikilma”

i problemin. Deneyler sirasinda aldigin

i zevke ragmen zamanla isin tatsiz - tuzsuz
bir hale geldigini fark ettin ve bu senin
ruhsal dengeni bozdu, hevesini kirdi; seni
i hayal kirkligina ugratti. Duygularini nere-
den bildigimi litfen sorma simdi. Sadece
i sabirla oku tiim yazdiklarimi.

Daha 6nce haliisinasyon gérmiis

olabilirsin, gercek hayattan ayiramadigin
i “lucid”rtyalann da olmus olabilir. Ama

sen de biliyorsun ki simdiye kadar hig

bu kadar net, bu kadar canl ve detayli
olmamisti riiyalarin. Riiyadan da 6te bir

sey bu hatta; sanki birebir yasiyorsun her
seyi. Altair'in 6rlimcek adam gibi tirmandig
her yapinin tstiindeki islemeleri bile en
kiiciik ayrintisina kadar gorebiliyor, bunlari
hatirlayabiliyorsun mesela. Hani eskiden
Bill ve Ted'in Maceralari vardi ya; hani tarih
dersinden kalmamak i¢in hangi konuda
bilgisizseler o konunun gectigi tarihe
yolculuk yapiyorlardi. iste sen, Bill ya da Ted
olmugsun Desmond. Ted olman kuvvetle
muhtemel ¢linkii o daha yakisikhydi;
senden daha yakisikli degildi, o ayri mesele

IMITAR

Ubisoft’un kiliglara olan merakini
yeni nesil Prince of Persia se-
risinden iyi biliyorduk zaten.
Ama artik bu merakin bir takinti
olabilecegini diisiiniiyoruz ¢iinkii
Assassin’s Creed’e hayat veren

ve ilk defa bu oyunla karsimiza
¢ikan grafik motorunun adi Sci-
mitar. Su enlemesine olan kiliglar
var ya onlarin ismi iste... Saka bir
yana, PC, PS3 ve Xbox 360 i¢cin
gelistirilen bu motorun ileride
oldukca ses getiren oyunlar orta-
ya koyabilecegini diisiiniiyoruz.

Ubisoft stiidyolarinin teknik sorumlusu Claude Langlais ile yapilan réportajda Lan-
glais, Scimitar’in 6zellikle animasyonlar konusunda iddiali oldugunu belirtiyor.
Altair’in insani hayran birakan, akici ve estetik hareketlerine bakilirsa Langais, bu

konuda %100 hakli.




ama neyse; simdi kafami dagitmamaliyim.
Anlatacaklarim var. Ne diyordum? Ha,
evet; resmen canli bir tarih dersine giriyor
gibisin her giin. Sana bagka bir sekilde
ifade edeyim; resmen Kudiis, Acre ve Sam
sehirlerinde gegen ve gorsel ziyafet sunan
bir aksiyon filminin basroliinii oynuyor
gibisin. Ancak benim sana asil anlatmam

gereken seyler bunlar degil. Seni sikmaya ve
Altair'dan uzaklastirmaya baslayan sorunlari

irdelemeliyiz.

Tamam, Altair'in neredeyse bulutlari delip
gecen yaplilarin tepelerine bir akrobat gibi
tirmanabilmesi ¢cok cekici geliyor sana;
bu ¢ok dogal ¢linkii benim gibi sen de
bu kadar “akici” hareketlere sahip olan bir
karakterle tanismadin su ana kadar. Peki bu
kadar kivrak bir karakter sence neden bu

denli hantal dévisuyor. Yanlis anlama sakin;

Altair suikastlari sirasinda gayet cevik ha-
reket ediyor. Ben kilicla olan dévislerinden
bahsediyorum. Bir - iki siradan hareketten
baska bir sey bilmiyor adam; belki de her

Hollywood yildizlari, filmlerde rol al-
maktan sikilmis olacaklar ki video
oyunlarina merak saldilar. Su ana ka-
dar bircok oyuna sesleriyle katkida bu-
lunun yildizlara bir yenisi daha eklen-
di. Kristen Bell... Gegen yil Assassin’s
Creed'in gizemli senaryosu hakkinda
basina ipuglari vermis olan Bell, ses-
lendirme yapmakla yetinmeyip viicu-
dunu da oyuna aktardi. 2012 yilinda
Desmond iizerinde yapilan Animus pro-
jesi kapsamindaki deneylerde calisan
Lucy isimli karakter, Bell'in sanal diinya-
ya attigi ilk adim. Bugiinlerde oldukca
popiilerlesen dizi Veronica Mars’in
yildizi Bell, boylesine kaliteli bir oyunda
gorev almaktan cok keyif aldigini be-
lirtiyor.

seyin dort dortlige yakin olmasini bekleyerek hata yapiyorum
ama seni dlistindigim icin bunlari yaziyorum. Altair'in kilicla olan
catismalari biraz daha zevkli olsaydi sen de bu kadar kisa siirede
sikilmaya baglamayacaktin. Hos, Altair eger birkac hareket daha
bilseydi bu sefer de dniine ¢ikan herkesi bir hamlede indirecekti.
Hakkini vererek déviisen, kafasi ¢alisan, dogru diizglin diismanlar
ctkmiyor ki karsisina. Sonra kiziyorlar bir de “burnu havada” diye
adama. Haksiz miyim Desmond? Ustelik seni daraltmaya baslayan
seylerden sadece bir tanesi bu. Daha neler var, neler...

Simdi; hem biyolojik, hem de psikolojik boyutu olan bir deneyde
kullanildigin icin illa ki bu kadar kisitlanman mi gerekiyor Altair'in

hayatini yasarken? Diistinsene, li¢ kocaman
sehirde kontrolii saglayabilecek kadar
gticlui bir suikastgisin ama senin icin cok

da 6nemli olmayan bir adamin ¢izdigi bir
yolda ilerlemek zorundasin. O ne derse onu
yapabiliyorsun; o “hayat” haritanda nereyi
isaretlerse oraya gitmek zorundasin. Eger
o"lyilerin tarafinda olmalisin” dediyse,
istesen de kotiiliik yapamiyorsun. Hirsizlik
konusunda yetenekli olmana ragmen onun
belirlemedigi kisilerden bir seyler calami-
yorsun. Bu kadar dar bir kaliba girilir mi hi¢?
Bu kadar cizgisel isler mi her sey? Sen zaten
barmenlik yaparken de boyle kurallarla,

kaliplarla yasiyordun. Bilincaltindadabu o'
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i kurban

: Altair'in ortadan

: kaldirmasi gereken

: dokuz kurbanin do-

: kuzuda 1191 yilinda,
: oyunun gegtigi

: sehirlerde ortadan

: kaybolan iinlii isimler.
i Ancak buisimlerin

: gergek hayatta da

: suikasta kurban

: gittiklerine dair bir

: bilgi yok.

vil

: Desmond'in yasadigi
: tarih bizden bes yil

: ileride. Bes yil sonra,
: budenli gelismis

: deneyler uygulanma-
: ya baslanirsa ortalik
: kansir, halimiz nice

: olur.

i miizik kullanimi

: Atmosferi ve grafikleri
: bukadar giizel olan

: bir oyunda muzik

: kullanimi nasil bu

: kadar basarisiz olur,

: anlayamiyorum. Bu

: konuda Ubisoft’a 0

puan veriyorum.




HITMAN: BLOOD MONEY

Teknik ozellikler bakimindan Assassin’s
Creed ile boy 6lciisemese de ¢ok daha
siiriikleyici bir “suikastcilik” oyunu Hitman:
Blood Money. Eger “Benim icin gorsellik
ikinci planda” diyorsaniz tercihiniz bu oy-
undan yana olmali.

sekilde yasamak zorunda kalirsan ne
anlami kaldi bu deneyin... Bu filmin...
Altair'in... Kudis'tin... Oyunun... Calisma-
digin Cuma geceleri evde oynadigin eski
bilgisayar oyunlarinda bile daha esneksin,
serbestsin ve daha fazla secenege sahipsin.
Sen de farkindasin bunun. “Oyun” diyorum,
evet. Vazgectim saklamaktan; bagima bir
sey gelecekse gelsin, korkmuyorum. Des-
mond, sen Assassin’s Creed ismindeki bir
oyunda sikisip kalmis bir karaktersin. Bunu
suratina “pat” diye séylemek istemezdim
ama gercekleri bilmek zorundasin. Lanet
olsun ki bu ytizden seninle hicbir zaman

yiiz yiize gériisemeyecegiz; biz farkh
“boyut”larin insanlariyiz. Sen, ¢ok gelismis
grafiklere sahip olan l¢ boyutlu bir diinya-
da yasarken ben, kag kisinin hazirladigini ve
kag boyutlu oldugunu bile bilmedigim bir
diinyada yasiyorum. Sen, hayatin boyunca
birkag ciimle sdyleyeceksin ve yine birkag
ctimle duyacaksin ¢tinkii yapimcilarin,
grafiklere 6zen gosterdikleri kadar emek
harcamamiglar oyununun seslerine. Bense
hayatim boyunca duymak ve séylemek iste-
medigim climlelerle karsilasip duracagim.
Sen, sinirlendiginde ya da canin istedi-
ginde adam oldirebilirsin; hatta bu senin

meslegdin. Bense en fazla kiiftir edebilirim;
daha 6teye gittigim anda hayatim kayar.
Boyle bir kiyaslama yapinca, senin “kisith”
ve monoton diinyanda olmayi istedim bir
an. Varsin, diinyam zorluk derecesi iyi ayar-
lanamamus, tek diize gorevlerden olussun.
Ne olacak ki? Bir suikastci olabilecegime
inaniyorum, boylesine cizgisel bir oyunda
fazla zorlanmam herhalde. Zaten siirekli
neyi, nasil yapacagimi belirten, bir tirli
rahat vermeyen aciklamalar var ekranin sol
tarafinda. O yoksa her seyi uzun uzun anla-
tan, ge¢gme sansimin olmadigi ara videolar
var. Gardiyanlardan kagmak istedigimde
diiz duvara bile tirmanabiliyorum. Daha ne
olsun?

Arada ata binerim hem sikilinca. Shadow
of the Colossus'tan beri hi¢ boyle giizel atlar
gormemistim. Cevre de yemyesil zaten;
bunaldik¢a kendimi daglara taslara vuru-
rum. Ya da View Point'lere ulasip bi kahve
icerim sehir manzarasiyla. Ama tizginim
Desmond; daha fazlasi yok senin diinyanda.

Moralini bozma, bir - iki yil sonra elbet bir
devam oyunu yaparlar yapimcilarin. Hem

o zaman PS3'tin zelliklerini de tam olarak
kavramis olurlar. iste o0 zaman sen de bir

CJ, bir Kazuma kadar 6zgr olursun. Hatta
onlardan daha 6zgiir bile olabilirsin. Hem is,
hem sosyal hayatin olur. Bu giizel grafiklerin
ve senaryo sunumunun lzerine giizel

gtizel 6zellikler eklerler; gorevlerini kendin
secersin, bulmacalar ¢ozersin, “karanhk
taraf”a ge¢cme sansin olur, etrafindaki her-
kesle iletisim kurabilirsin. Sonra tas gibi kiz
arkadaslarin olur... Olmasa da olur...

Sana veda etmeden 6nce bana yasattigin
hos ama bos saatler icin tesekkir etmek
istiyorum. Altair'e cok selam soyle; bir de de
ki Hitman'e transfer olsun; daha ¢ok para
kazanir.

Sayende, sonunda bir oyun karakterine
asik oldum. Sam'dan bana ipek hali getirir
misin?

Sevgilerle,

Elif @

ASSASSIN’S CREED

Yaratici hikaye, olagan listii

venilikci kontrol sistemi

i @™ Cizgisel oynanis, sikici gorev-
mekan tasarimlari, miithis grafikler, :

ler, 6zgiir olmayan oyun diinyasi,

: Xbox 360 versiyonundan daha kétii
i grafiklere sahip olmasi

i “Teknik acidan cok yol katedilmis, oyna-

yApiM Ubisoft
pAcmim Ubisoft : nabilirligi artiran égeler ise ihmal edil-
TUR Aksiyon :

i mis.” Assassin’s Creed’i bu sekilde 6zet-
i leyebilirim. Oyunun sonu da bir devam
i oyununun sinyallerini verdigine
i gdre bir baska kisa bekliyorum

i Desmond’l.

DIGER PLATFORMLAR PC, Xbox 360
wes assassinscreed.uk.ubi.com
TURKIYE DAGITICISI Tiglon




Games for Windows” ‘'un en gelismis silahina sahip olun — Microsoft” SideWinder™ Mouse —
dinyanin ilk LCD ekrana sahip oyun faresi

* Hizl erisim tusu — * LCD ekran — DPI ayarini, * Kisisellestirilebilir — Ayarlanabilir
Tek tusla sevdiginiz oyunlara makrolari ve fazlasini LCD agirliklar, degistirilebilir tabanlar,
aninda ulasin ekrandan takip edin programlanabilir tuslar ve fazlasi

Discover the difference at microsoft.com/hardware/SideWinder



KONSOL iNCELEME YAZAN SEFIK AKKOG

CALL OF DUTY 4. 3=
MODERN WARFARE

Dostlarim ve diismanlarim... Artik her sey daha net

gitmedim ama zamanim iyice darald.
Gorev ¢agrisi da geldi evime; artik asker
olmam icin hicbir engel kalmadi 6nimde.
Ne zamanlama ama... Cevremdekilerin “Tam
zamaninda gidiyorsun yanil” sitemlerine
kulak tikamis durumdayim ¢tinkii moralimi

RPR\AJANDA

Call of Duty 4: Modern
Warfare duyuruldugunda
heyecanimizi dile getirmis,
oyun ileilgili elimize

ilk ulagan bilgileri 2006
yihnin Nisan ayina denk
gelen sayimizda sizlerle
paylasmistik.

$ey! Hala buradayim! Hentiiz askere
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Bu sayimizda, oyunun ana
hatlarini gézler 6niine

seren bir video hakkindaki
yorumlarimizi sunmus, cikis :
tarihinin belirsizliginden i
yakinmistik.
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Ve oyun elimize gegmeden
onceki son tahminlerimizde :
bizi yaniltmamis; CoD4: MW,
bu sayida belirttigimiz gibi
neredeyse tiim ikinci Diinya
Savasi konulu FPS'leri
golgede birakti.

bozmak istemiyorum. Nedir yani; siz git-
meyecek misiniz, canimdan ¢ok sevdigim
takim arkadaglarim? Bugiin bana, yarin
size... Bu arada Brothers in Arms: Hell’s
Highway yazimi okumadiysaniz bu giris size
anlamsiz gelebilir biraz; isterseniz o yaziyi
okumakla baslayin ise.

Gelelim Call of Duty serisine... Ikinci
Diinya Savasi konulu FPS oyunlarinin,
diinyayi isgal ettigi ve insanlari sikkmaya
basladigi bir donemde piyasaya surtldi
ilk oyun ve bu yiizden, ilk basta bir¢ok
oyuncu tarafindan pek umursanmadi.
Fakat kisa bir siire sonra riistiinii ispat etti
tiim umursamayanlari glizelce morartti.
Moraran ve morarmayanlarla beraber CoD
serisiyle savasin her anini dolu dolu yasa-
dik, bircok silah arkadasi edindik, yiizlerce
diismani topraga gomdiik ve Thompson'a
defalarca asik olduk. (En azindan ben
oldum.) Simdi g6zlerimizi daha iyi agma-
liy1z ¢linkii savas ¢ok daha net bir sekilde
gozlerimizin 6nlinde. (Bosuna gelistirme-
diler ya HD teknolojisini...)

alternatif f

SOLDIER OF FORTUNE: PAYBACK

Kasim ayinda Xbox 360 i¢in piyasaya ¢ikan
bir diger FPS oyunu da yeni Soldier of For-
tune. Elbette ki SoF: PB, Call of Duty 4 ile
basa cikabilecek bir oyun degil ama alter-
natif iste...

Modern Warfare, henliz ofise ulagma-
misken ben medyayi takip ediyor ve her
duydugum haber ve yorum ile heyecanim
artiyordu. Uzun siiredir, piyasaya bu kadar
hizl giris yapan bir oyun gérmemistim.
inanilmaz dvagiiler, sevgi gosterileri, alkis,
niimayis, kiyamet... Ben de kéti bir oyun
beklemiyordum ama abartildigr kadar
olabilir miydi? Merakimi gidermek icin
bekledim, sabrettim ve sonunda elime gecti
CoD4: Modern Warfare. Bakalim neymis bu
yogun tezahiratin nedeni...

Gez, goz, arpacik> Oyunu acar agmaz
gorsel olarak bir hayli etkilenecegimi
distinmistiim ama Tutorial bélimiinde do-
nup kaldim; hatta Elif'i (Grafikler bekledigim



DS'TE CALL OF DUT D L
Oluyormus vallahi! Oyunun PC, PS3 ve Xbox 360
versiyonlarinin gorsel kalitesine tanik olduktan son-
ra, Modern Warfare'in DS’e ¢cikacak olmasina bir an-
lam verememistim. Daha sonra piyasa sartlari, paz-
arlama, satis rakamlari ve buna benzer bir¢ok etken

geldi aklima. Uzak Dogu’da bir hayli popiiler olan
DS platformu icin neden hazirlanmasin ki MW? Us-
telik, oyunun DS versiyonunda, ekrana dokunarak
program hack’leme ve bombalari etkisiz hale getir-
me gibi ilging atraksiyonlar da varmis.

gibi degil sanki. - EA) ve Faruk'u (Bence iyi yahu! - FFA)
cagirarak ekrana bakmalarini istedim. Acaba gozlerimde
bir problem mi vardi, yoksa kandirilmis miydim? Birakin
beni, birakin! Cikmaliyim bu odadan! Karpuz yaracagim
da ne olacak?!

Oh be; disariya cikinca rahatladim biraz. Giines,
gokyiiz, tertemiz bir hava, kuslarin civiltisi, postallarin
zeminle butunlesirken cikardidi sesler... Her sey daha gii-
zel goriintiyor simdi ama 6grenmem gereken birkag sey
daha var; sonra savas meydanlarina akip tozu dumana
katabilirim.

Sik sik séylerim; FPS oyunlarinda stirekli olarak
ikinci Diinya Savasi'nin konu edilmesinden rahatsiz
olmayan, ender insanlardan biriyim herhalde. Hatta
bu konudan uzaklastigi gerekgesiyle bazi oyunlardan
sogumuslugum bile var. Bu duruma en yakin érnek de
Battlefield... Haliyle, hayrani oldugum CoD serisinin de
modern diinyayi konu alan bir icerige sahip olmasi
en basta tedirgin etti beni. Nerede o Naziler? Zil mi
caldi yoksa? Herkes nereye kayboldu? Kimse yok mu?
Surada birileri var sanki. Kim ki onlar? Orta Dogulular'a
benziyorlar ama Ruslar da var sanki aralarinda? Bu nasil
bir karmasadir boyle? Biri bana nerede ve hangi zamanda
oldugumu sdyleyebilir mi?

Yeni teknoloji Girlin, gelismis silahlar ve bu silahlara
sahip olan diismanlar... Yasadigim kiiciik travmayi atlat-
tiktan sonra ise silahlara alismaya calisarak baslamaya
karar verdim ve sonra sakin kafayla teknik detaylari

degerlendirmeye basgladim: MW'nin
kontrolleri, bir konsol FPS'si icin ola-
bildigince rahat; nisan alirken hicbir
zorluk yasamadim. Zaten birden fazla
sayida hedefle karsilastigimiz anda
kolayca hedef almak icin LT tusuna
basip zaman kazanabiliyoruz. Ote
yandan, silah kullanimindaki “tokluk”
hissi de oldukga gticlii. Ates ettigimiz
anda cikan sesin de yardimiyla
gercekten silah kullaniyormus gibi
hissediyoruz. PlayStation 2'deki
Black'i oynadigimdan bu yana bu his-
leri yasayamamistim hicbir oyunda.
MW'de farkl 6zelliklere sahip olan
onlarca silahin yer aldigi bilgisini de
alakasiz olmasina ragmen paragrafin
sonuna sikistiriveriyorum; sikistirdim,
aha! (Ben sana ne diyeyim

Sefo... - EA)

FPS'lerde, -hatta herhangi bir
tlirdeki bircok oyunda- ortaya ¢ikan
6nemli problemlerden biri, oyunun
birkac bollimden sonra monotonlas-
masidir. ilk CoD'yi biiyiik bir heyecan-
la oynadigim icin boyle bir sikayetim
olmamisti ama ikinci oyunun tekrar
eden oynanisi biraz canimi sikmisti.
Ayni korkuyu oyunu oynamadan
6nce MW icin de yasadim ancak
yersiz bir korkuymus bu. Asla can
sikintisi yesermedi icimde; her anini
dolu dolu yasadim savasin; bir an
bile géziim kirpmadan, heyecanimi
yitirmeden...

Kisa donem askerlik> Oyunun
kontrolleri miikemmel, grafikleri ba-

“Gergekgi savas oyunu™ diye nasil da gozimlzln igine baka

baka. yillarca yalan sdylediler bizes
silahlarin sesleri

savas nedir bi’ kere? “Efendima.

ayip be!!! Gergekgi

gergeklerine g¢ok yakin™3i senin yaninda dedil Mlk. mantar
tabancasi atsalar korkudan dleceksin haberin yok. hala bi?

militarist havalara. bi® pozlar-...
general olarak yapmis sanir.

Bir de suna taktaim:

Goren de askerligini

FPS'nina

S'ni ne zaman atmayi akil edecek bu glidiuk fikirli oyun
tasarimcilari acaba? Yillardir kadrajdan gdrinen sey

silah. tlifek. ugaksavara

falan da filan-...
verdim arkadasim- baska seyler yapalim artiks

Allah™in adini
illa bir

seylere sikmak zorunda miyiz kamera birinci kisi oldugu
zaman? Ne bileyim. glinlik. rutin hayatin FPS kamerasiyla
oynandidi oyunlar yapamiyor musunuz? FPS kamerasiyla
yangin sondirelim. posta dagitalim. hasta tasiyalima
astronot olup uzaya gikalimi elde esek kadar silahla taban

tepmekten parmaklar toynak oldu- yemin ederimsi
yahu?z!'ll

bu nedir

sarili, gercekgilik dozu had safhada ama o da ne? Oyun
bitti yahu! MW'nin tek kisilik modu ¢ok kisa siirdii. Daha
doyamadim ki ben oyuna! Gezecek daha ¢ok mekan ve
6ldiirecek daha fazla diisman bekliyordum! Bu olmadi
ama simdi... Neyse ki CoD serisinin dnemli silahlarindan
biri olan multiplayer modu burada da imdadima yetisti.
MW’nin multiplayer modunda, 18 oyuncuya kadar
destek veren 16 farkli harita var; oyna oyna bitmez.
(Zaten CoD2'de sadece iki - Ui¢ harita, yillarca oyala-
mamis miydi bizi?) Haritalarin cogu, tek kisilik oyun
sirasinda ugradigimiz mekanlardaki bolimlerden olu-
suyor. Boylece, cevreye yabancilik cekmiyor ve isimize
yarayabilecek kor noktalari kolayca lehimize kullanabili-
yoruz. “Multiplayer modda Team Deathmatch secenegi
var” desem sasirmayacaginizin farkindayim. TD'nin
disindaki diger secenekleri; Domination, Free for All,
Ground War, Headquarters, Old School, Oldcore,
Sabotage, Search & Destroy, Team Hardcore, Team
Objective, Team Tactical seklinde siralasam yine
heyecanlanmayacaksiniz fakat siz bu listeyi okurken bir
sonraki ciimlede ne yazacagimi duistinmek i¢in zaman
kazandim; ha ha!

Artik bu savasa bir son vermenin vakti geldi: Grafikler
miithis, sesler miithis, oynanabilirlik mithis, atmosfer
miithis, falan ve filan... Bir Call of Duty oyununu daha
bitirip geride birakmanin hiizniiyle savas sahnesinden
iniyor ve huzurlarinizdan ayriliyorum. @
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mod

Modern Warfare'in
multiplayer modu bir
hayli zengin; Team
Deathmatch gibi tarih
oncesi donemden
kalan bir secenekten,
Oldcore’a kadar 12
farkli moda sahip.

95

puan

Su ana kadar, farkh
mecralardaki 35 farkh
Modern Warfare
incelemesinin not
ortalamasi; 100 lize-
rinden 95.

614137

mesaj

Yine yaziyi yazdigim
ana kadar Modern
Warfare'in resmi
forumlarina atilan
toplam mesaj sayisi.

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

[X31] Grafikler, sesler, gercekgi ! @E Tek kisilik oyun siiresinin

savas atmosferi, rahat
kontroller

vapIm Infinity Ward
DAGITIM Activision
TURFPS

DIiGER PLATFORMLAR PC, PS3, DS
wes www.callofduty.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

i tabii ki...

i cok kisa olmasi

i Call of Duty 4: Modern Warfare abar-
: tildigi kadar varmis. Oyun, tadina do-
i yamadan bitse de multiplayer
i modunu aylarca oynayabilirim;
i askere gidecek olmasaydim




KONSOL iNCELEME ... SEFiK AKKOG

PRO EVOLUTION SOCCER 2008

Heniiz Konami‘yle isim bitmedi

ecen ay, Pro Evolution Soccer 2008'in
@ PlayStation 3 versiyonunu yerden
yere vurmus ve oyuna sadece alti puan
vermistim. Aslinda, bu yazimla ilgili bazi
olumsuz tepkilerin gelmesini bekliyordum
ama bu isten “biraz” anlayan herkesin
benimle hemfikir oldugunu goriince sorun
yasamadim.

Oyun elimize gectigi gitinden beri ofiste
yas tutuyor ve kara kara bu sezonu nasil ge-
cirecegimizi diistintiyorduk; ta ki oyunun bir
PS2 versiyonunun da oldugunu hatirlayana
kadar... Evet, PES2008'in PS3 versiyonu bizi
hayal kirikligina ugratmus olabilirdi ama PS2
versiyonunun belli bir altyapisi vardi. Hakem
kasitl olarak hata yapsa bile skora ne kadar
etki edebilirdi ki?

Hi¢ zaman kaybetmeden oyunun PS2
versiyonunu ele gecirdik ve konsolumuza
yerlestirdik. Karsilastigimiz meniiler, oyunun
PS3 versiyonundakiyle birebir ayni ve haliyle
kot ama biz bu problemle yasamaya yillar-
dir aliskiniz zaten. Bizim icin dnemli olan sey
icerik ve ma¢ motoru.

Once sdyle bir bakalim; ne yenilikler var
oyunun igeriginde...“World Tour” diye yeni
bir mod eklenmis oyuna. Glinimuzdeki
organizasyonlari oyuna ekleme konusunda
en ufak bir girisimde bulunmayan Konami,
hala kendi kendine uydurdugu modlarla
bizi kandirmaya calisiyor. Haydi, bu sefer de
kandik diyelim. Bakalim neymis bu World
Tour? Moda girerken bir takim seciyoruz.
Ardindan bize bazi gorevler veriliyor; gorev-

gormek miimkiin degil ancak dakikalar
ilerledikge farklar bir bir ortaya cikiyor.
Oncelikle, oyunun yén probleminden
bahsetmek istiyorum. Bugiine kadar 16 yone
gidebilmek icin egitilen oyuncularin ant-
renmanlari kagirdiklan asikar ¢linkii zaman
zaman ara yonlere donemiyor ve “pat” diye
capraza gidebiliyorlar. Basta bu problemin
gamepad kaynakl oldugunu dtstindiim an-
cak yaptigim gamepad degisikligi sonunda
problemin Konami'den kaynaklandigini fark
ettim. Hey Allah'im...

Mag devam ediyor; oyunu kurmaya,
sahaya yayilmaya ve hiicuma kalkmaya

i PES'te en basarisiz oldugum nokta son
vuruslardir. Ozellikle, uzak mesafeden

i kullandigim sutlarin taca gitmesi maa-
lesef sikca karsilastigim bir manzaradir.

i PES2008'de ise uzaktan atilan sutlar tam

i bana gdre ayarlanmig; kullandigim sutlarin
i bircogu kaleye, hatta koselere gidiyor. Us-
¢ telik kaleciler de cogu zaman bu duruma
karsi duyarsiz kaliyorlar. Her ne kadar isime
gelse de “problem” olarak nitelendirdigim

¢ bu durumun nedenini anlayabilmis degi-
lim. Belki de Konami bilerek boyle bir acik

PRO EVOLUTION SOCCER 6

Sadece PS2 oyunlarini g6z dniine almak
zorunda oldugumdan bu oyuna FIFA 08'i
alternatif gosteremeyecegim maalesef.
PES2008, beklentimin altinda bir oyun ama
kalkip “FIFA 08 oynayin” dersem de ayip
olur; PES2008'den memnun kalmadiginiz
takdirde en iyi alternatifiniz PES6 olacaktr.

birakti ve uzaktan atilan gollerle maglara
renk katmak istedi ama Firat'tan bir macta
yedi gol birden (sadece uzaktan attiklarinin
sayisi bu) yeyince renk korii oldum. Yuh be
kardesim!

Yazinin sonuna gelirken seriye eklenen
yeni bir 6zellikten daha bahsedemeyecedim
size. Oynanis biraz gelistirilmis, kaleciler
biraz bon ve uzaktan atilan sutlarin bircogu
gol oluyor; ana bagliklar bunlar. Bu oyunla
serinin, PS2'de duraklama dénemine girdigi-
ni belirtmeliyim. @

leri tamamladikga bir gérev daha, bir gérev
daha ve bir gorev daha... Hi¢ cekemem valla
bu kisir dongtiyd! Alistigim modlara geri
doneyim en iyisi; hatta modlari da bos verip
hemen bir mag acayim.

calisiyorum. Ara paslar -istisnalar disinda-
muikemmel noktalara gidiyor ve rakip
sahaya cok daha hizl geciyorum. Uzun
paslarin basari orani da ara paslarinki ka-
dar yiiksek. Hele ki kanatlara inip yaptigim

[X31] Bazi problemlere ragmen oyun
mekanigi gayet iyi, animasyonlarda

ilerleme var

PRO EVOLUTION SOCCER 2008

! @™ Kabak tadi veren lisans proble-
mi, kalitesiz sesler, problemli online
: modu

Macin hakemi, yardimci hakemler ve dor-
diincii hakem ile g6z goze geliyor. Baglama
vurusunun yapilmasi icin hicbir engel yok
ama ben “Farkli bir sey gorir miyim” diye
soyle bir bakmak istiyorum ekrana. Yok, her
sey eskisi gibi... O halde maca baglayayim.

ik dakikalarda PES6'dan farkli bir 6zellik

ortalar ceza sahasina stiztiliiyor ve genelde
tehlike yaratiyor. Ancak ceza sahasinin kala-
balik oldugu anlarda oyunun tiltten bozma
mekanidi nedeniyle ortaya sa¢gma sapan
sahneler ¢ikabiliyor. Bu noktada oyunun PS3
versiyonunu hatirlamadan edemiyorum.
PS2'de durum o kadar vahim degil neyse ki...

vAPIM Konami
DAGITIM Konami
TUR Spor

DiGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360
WEB Www.pes2008.net
TURKIYE DAGITICISI Aral ithalat

: PES2008’in PS2 versiyonu, PS3
i versiyonuna gére daha basarili.
i Ancak serinin yerinde saydigini
i gormek iiziicii.
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KONSOL iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

Uglii akorlar, GHIIl: LoR'de -6nceki versiyon-

lara gore- daha sik karsimiza ¢i

GUITAR HEROQ il

LEGENDS OF ROCK

Long live rock ‘n’ roll!

e Tuna Sentuna, elinde gitariyla sah-
nedeki yerini aliyor. Seyirci heyecanli,

seyirci tedirgin; bu gitaristi tanimiyor, daha
once hi¢ gérmedi. Grubu da dyle... Barin
sahibi de seyircilerle ayni duygular icerisinde
fakat onu digerlerinden ayiran bir nokta var:
0, barinin tintinl korumak zorunda.

Yavasca parmaklarini gezdiriyor gitarist
enstriimaninin Usttinde. Ayni bir virt(ioz gibi
parmaklarini dans ettiriyor gitarin tsttinde.
Galacaklarrilk parganin tinisi yavasca konser
alanini kaplarken sahne karariyor, isiklar renk
degistiriyor ve gosteri baslyor...

Tek seferde 30 parca> Foghat'ten
Slow Ride isimli sarkiyla basladilar sovlarina.
Basit riff'ler bu parcayr bozuyor mu? Hayir!
Basit melodik yapisina ragmen Slow Ride,
hala tiim rockgilarin favorileri arasinda.
Tuna'nin bu pargada hig zorlanmadigi da
rahatca gézleniyor. Her ne kadar Expert se-
viyesinde gitar ¢calmaya calissa da parcanin
genel yapist itibariyle akorlari rahatca takip
ediyor Tuna. Slow Ride biterken seyircinin
de keyfinin yerinde oldugu gortiltyor. Bir
sonraki parcalarini Alice Cooper'dan segen
grup, School’s Out ile herkesi okul glinlerine

Parcanin hangi boliimiinde

cuvalladiginizi gormek icin More
Stats boliimiine bakabilirsiniz.

geri gotiriyor adeta. Bu melodik riizgar tim
dinleyicileri baska diyarlara siiriklerken Tom
Morello firliyor sahneye; Rage Against the
Machine'in gitaristi, sahnedeki Tuna'y bir
dielloya davet ediyor.

Evet, Guitar Hero Ill'e 6zel olan bu miica-
dele, miithis bir heyecan sunacaga benziyor.
Amag basit: Grubun gitaristi Tom Morello’ya
agzinin payini vermek icin ekranda akan
ritme ayak uydurmak ve Star Power yerine,
cesitli 6zel notalar calarak Tom’un aklini
karistirmak. Bu 6zel notalar rakibin aklini
nasil mi karistiriyor? Bir nota tusunu bozarak,
akan notalari bir anda akorlara doniistu-
rerek, aniden zorluk seviyesini ylikselterek
veya -sadece tremolo kolunu hareket ettire-
rek duzeltilebilecek- teknik bir sorun yara-

yor.

tarak... Diiellonun sonunda Tuna $entuna,
her tiirlii 6zel notayl zamaninda yakalayarak
Tom Morelloyu rezil etmeyi basariyor.

Bu eglenceli dakikalarin ardindan
Paranoid'in o tanidik melodisi basliyor.
Black Sabbath'in bu klasiklesmis olan sarkisi
kisa stirede seyirciyi costurmaya yetiyor.
Paranoid'in ardindan sakalli amcalarimiz
ZZ Top'in La Grange'ini ¢alan grup yine bir
suirprizle karsilasiyor; Guns'n Roses'in gizemli
ve karizmatik gitaristi Slash sahnede beliri-
yor. Bu sefer Tuna'nin isi cok daha zor. Slash,
yillarin verdigi tecriibe ile Tuna'nin en ufak
hatasinda 6ne geciyor ancak sonlara dogru
ataga kalkan Tuna, bu zorlu nota yarisindan
sonra Slash’i maglup etmeyi basariyor ve
Slash’le birlikte Welcome to the Jungle
parcasini calmaya bashyor.

Kisa bir ara verdikten sonra sahneye donen
grup baska bir basci ile seyircinin karsisina
cikiyor. Gosteriye ortasindan dalip, parcalari
gitaristle calabilecegini zanneden Faruk
adindaki bu kendini bilmez bas¢i maalesef
yaniliyor ve daha ilk sarkisinda isi batirip
kosar adimlarla kagryor. Eger Tuna ve yeni

Ustiinden seneler ge¢mesine ragmen es-
kimeyen bir oyun Amplitude. ik defa GH
gitarini elime aldigimda hi¢ zorlanmadan
Guitar Hero'ya adapte olabildiysem, bunu
Amplitude’a bor¢luyum. Bu oyunu deneme-
diyseniz ge¢ kalmis sayilmazsiniz.

basci, ekran karsisinda elektrogitari ve bas
gitari birlikte calmak istiyorlarsa GHIll'e
0zgii olan co-op modu ile yeni bir maceraya
baslamalilar.

Basci sahneyi terk ederken grup kaldigi
yerden konserine devam ediyor; tinlii
gitarist Santana’'nin Black Magic Woman'iyla
tempoyu biraz diistrtyor. Seyircilerin tekrar
cosmalarini saglamak icin ise Muse'dan
Knights of Cydonia'yi sahneye tasiyor.
Tuna'nin bu pargada bir hayli zorlandigi
gozlerden kacmazken akillarda iz birakan
bir final yapmak icin sectikleri Through the
Fire and Flames isimli sarki, Tuna’nin gitari
elinden diistirmesine, agza alinmamasi
gereken kifirler sarf etmesine ve boylesine
zor bir parcayi oyuna ekleyen yapimcilara
adir beddualar etmesine sebep oluyor.
Eziyetle karnsik keyifli dakikalarin, yetenekli
gitaristin ytiziinde yarattigi buruk giilim-
seme ise bu oyunun her seye degeceginin
adeta bir kaniti...

Not: Ekran goriintileri Xbox 360, PS3 ve Wii
versiyonlarina aittir. PS2 versiyonundaki tek
fark, bu goriintiilerin daha dstik ¢oztiniir-
liikte olmasidir. @

birlikte calabileceginiz tek kisilik

vapim Neversoft Ent. / Budcat Creations
DAGITIM RedOctane

TUR Miizik

DiGER PLATFORMLAR PC, PS3, Xbox

360, Wii

wes www.guitarherogame.com/gh3
TURKIYE DAGITICISI Yok

GUITAR HERO III: LEGENDS OF ROCK

LY Yepyeni sarkilar, arkadasinizla :
i olan online mod PS2 versiyonun-
oyunda yer almayan farkli parcalar, :
veni eklenen eglenceli diiello modu :

: Eger bu yaziyi okudugunuz sirada elinizde
i bir gamepad tutuyorsaniz biiyiik bir hata
i yaptiginizi bilin. Sayet bir Guitar
i Hero gitarina temas ediyorsaniz
i oyunu bitirmeden ekranin karsi-
sindan ayrilamayacaginizi da...

] Diger platformlarda mevcut

da yok, paketten cikan gitar cok
kalitesiz
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METROID PRIME 3:
CORRUPTION =z

Samus Aran’in kendisinden kacis oykiisii

Mindless Shooter” denilen bir tiir
°vard|r, bilirsiniz; bu tiir oyunlarda
aklinizi hi¢c yormadan, karsiniza ¢ikan tim
diismanlari barut ile zehirlemeye calisir ve
akil almaz derecede hizli miizikler esliginde
katliama, kana ve intikama doyarsiniz. Peki
konumuz olan Metroid Prime da boyle bir
oyun mu? Kesinlikle degil; tiir olarak herhan-
gi bir kategoriye girmeyen Metroid Prime,
kendi kurallarini yazan, kaliteli bir oyun.

Aslinda Samus Aran’in macerasi 1987
Agustos’'unda, NES platformunda baslamisti.
Dénemi iin keskin yenilikler iceren MP,
platform tliriine daha yakindi. Ancak, sadece
Nintendo kullanicilari arasinda popiiler olan
glizel Samus Aran'in gercek séhrete ulasmak
icin 15 yil kadar beklemesi gerekecekti.

2002 yilinda GameCube platformu icin
cikarilan Metroid Prime'da seri, son haline
kavusarak adventure ve platform unsur-
lari iceren bir FPS haline geldi. Serinin son
oyunu olan Corruptionda ise, Wii'nin esnek
kontrol yapisi, 6zline zarar verilmeksizin
Metroid Prime‘a entegre edilmis. Samus
Aran’in bu uzun yolculugu sirasinda yine
farkl gezegenleri ziyaret edeceksiniz. Ve bu

sirada Flora ile Fauna'yr anlamaya calisacak,
bircok sir perdesini aralayacaksiniz.

Uzay korsanlari ve daha fazlasi...>
Hepinizin aklina kontrollerle ilgili sorular
takilyor olmali. Bu sorulari toptan yanit-
layayim: Evet, kontrol sistemi miikemmel
bir sekilde isliyor. Sol elinizdeki Nunchuk
ile Samus'u hareket ettiriyor, sag elinizdeki
WiiMote ile de diger tim etkilesimleri
gerceklestiriyorsunuz. Nisan almak, farkli
ates ve gorlis modlari arasinda gegisler
yapmak oldukga akici ve rahat. Savaslar
sirasinda hem serbest nisan alabiliyor, hem
de diismanlariniza kilitlenebiliyorsunuz.
Bu sayede hareket ederken nisan almak
oldukga kolaylastyor.

Oyunun ana karakterine eklenen yeni
bir 6zellikten bahsetmek istiyorum: PED
(Phazon Enhancement Device). Bu 6zellik sa-
yesinde, Samus, diismanlarina yiiksek hasar
verdigi HyperMode'a giriyor. Ancak Phazon
sinirsiz bir kaynak degil; tiikenebiliyor ve
asir kullanildigi zaman Samus’un 6limiine
neden olabiliyor. Bir diger yenilik ise Nova
Beam; X-Ray g6riis moduyla kullanilan bu

upgrade ile dismanlarinizi duvarlarin
6tesinden vurabiliyorsunuz.

Elbette ki MP'den bahsederken diisman-
larinizin sadece birer diisman oldugunu
soyleyemeyiz. Bazi objeler, bulmacalar ve
cesitli bitkiler de asmaniz gereken unsurlar
olarak ¢ikabiliyor karsiniza. Yani ¢6ziim yo-
lunu bulmaya calisirken asil glivenmeniz
gereken sey silahlariniz degil, akliniz ¢lin-
kii Corruption, standart bir oyun degil; de-
gisik yaklasimlara sahip olan, oyuncunun
zekasini ve reflekslerini sinayan -tim bun-
lari yaparken de eglendirmeyi basaran- bir
oyun. Bu ylizden, etrafi tarayan ve gerekli
bilgileri database’inize eklemenize yarayan
Scan Mode’unu sik sik kullanarak cevrenizi
iyi analiz etmeniz gerekiyor ki kritik du-
rumlarda pratik ¢6ziimler tretebilin. Ayrica
oyundaki bulmacalarin bir kismini -6nceki
MP oyunlarindan hatirlayacaginiz- Morph
modunda ¢dzebiliyorsunuz. Kisacasi, oyun
size her seyiyle esnek bir oynanis sistemi
sunuyor. iste bu yiizden de Metroid Prime:
Corruption, bir mindless shooter degil;
harcadiginiz saatlerin karsihgini sonuna
kadar veren “bitiin” bir oyun.

Beklenti ne kadar biiyiikse hayal kinkhgi da
o kadar biiyiik oluyor. Hepimizi deli gibi he-
yecanlandiran ama sonunda vasat bir oyun
olarak karsimiza ¢ikan Red Steel’e, yalniz-
ca tiiriiniin ilk 6rnegi oldugu icin bir sans
verilebilir.

Eger onceki Metroid Prime oyunlarini oy-
nadiysaniz, Corruption'da “Ben bunlar daha
once yapmistim” hissine kapilmaniz kuvvet-
le muhtemel ancak WiiMote ile bu oyunu
oynamak isin rengini fazlasiyla degistiriyor.
Acikgasi serinin sevenlerini bu oyunu oyna-
malari icin ikna etmek gibi bir derdim yok
fakat Metroid Prime serisiyle su ana kadar
hi¢ tanismadiysaniz Corruption gercekten iyi
bir firsat, bu firsati kagirmayin. @

LY Eglenceli puzzle'lar, genis
haritalar, esnek oynanis sistemi,
akici kontroller

YAPIM Retro Studios

METROID PRIME 3: CORRUPTION

& Onceki MP oyunlarindan fazla
farkinin olmamasi

i Klasik FPS dinamiklerini yillar énce
i yikmayi basaran ve degisik oynanis 6zel-
i liklerini zeka dolu bulmacalarla birlesti-
i ren Metroid Prime serisinin

son oyunu Corruption, koklerine
ihanet etmiyor ve sevilen tiim
i @zelliklerini Wii'nin kontrolleri
i ile birlestiriyor.

DAGITIM Nintendo

TURFPS

DIGER PLATFORMLAR -

WEB wii.nintendo.com/site/met-
roidprime3

TURKiYE DAGITICIS| Nintendo Tiirkiye




SILENT HILL: ORIGINS

amyonunun farlariyla gecenin puslu

karanhgini yirtarak ilerleyen Travis
icin baslangicta her sey giizeldi. Brahms'a
giderken saptigi kestirme yoldan sehre gidip
kendisine bir kahve alacakti; amaci ayik
kalmakti. Ama rahatsiz oldugu bir sey vardi
sanki. Gozlerinin 6niine gelen ve hatirlamak-
tan hi¢ hoslanmadigi seyler... Bu rahatsiz-
hgini, telsizin diger ucundaki arkadast ile
cevirdigi muhabbet bile dindirememisti. Ve
olan oldu; yagmur yemis kapkara asfaltta
ilerlerken beyaz bir siltiet firlayiverdi oniine.
Hemen frene basti Travis, yolun ortasin-
daki beyaz siltete birka¢ metre kalmisti ki
anca durdurabildi kamyonu. Kamyondan
disari cikti. Iki saniye 6nce dikiz aynasindan
gordiiga, sislerin icinden kendisine dogru
gelmekte olan kizkamyonun éniinde beliri-
verdi.”Hey, sen!” dedi Travis; ‘Buraya gel!”. Kiz
onu dinlemedi ve kiiclik adimlariyla karanlik
gecenin icine daliverdi. Travis de pesinden

ilerledi. Ve insanoglunun diistiigu hatalarin
belki de tek sebebi olan giidiiler, Travis'in de
basini yakmak lizereydi. Bir tabela belirdi:
“Silent Hill'e hos geldiniz"..

Konuya baliklama dalmak istiyorum;
Silent Hill: Origins'in kontrolleri, PSP'deki
en rahat ve en kullanisli kontroller. (Oyunun
sadece PSP platformu icin hazirlanmis olma-
si, kontrollerin sorunsuz olmasinda biyiik
rol oynuyor.) Karakterimizi sol stick ile
yur(tiiyor ve ayni anda Kare tusuna basarak
kosmasini sagliyoruz. R tusu ile yumruklari-
mizi konusturabiliyor veya elimizdeki atesli
/ atessiz silahlarla nisan alabiliyoruz. Yere
serdigimiz yaratiklarin isini ise X tusu ile
bitiriyoruz.

Ategsli silahlarda kullanabilecegimiz yari
otomatik nisan alma sistemi, oyunun daha
hizli ve eglenceli bir hal almasini saglamis.
Her ne kadar Silent Hill, “agirhgryla” gonlii-
miizde taht kurmus bir seri olsa da

THE SIMPSONS

Eglenceli aile, sikici oyunuyla karsinizda!

yun diinyasina glizel yapimlar
Okazandwm@ olan bir firmadan iyi bir
oyun beklemek kadar normal bir sey yoktur.
Ben de bir gaflette bulunup, EA Games, The
Simpsons'in oyununun yapim asamasinda
oldugunu duyurdugunda sevinmistim
acikgast. Lakin gelin goriin ki bu oyun beni
biyik hayal kirkh@ina ugratti.

Acik yazayim; TSG'nin oynanigi beni
canimdan bezdirdi arkadaslar. Oradan oraya
zipla, ayni isleri yap, dur... Bayag bir oyun
sistemine canim The Simpsons konseptini
giydirirken EA'in ici hi¢ mi ciz etmemis, me-
rak ediyorum. Ara sira sapitan ve sinir krizi
gecirmenize neden olan kamera agilarindan
bahsetmiyorum bile...

Oyun boyunca Simpsons Ailesi'nin tim
fertlerini kontrol ediyoruz. Her biri ayr 6zel-
liklere sahip. Misal, Homer, obez olup etrafi
darmaduman ediyor ya da Bart o meshur
“Bartman”kostiimdi ile etrafta dolasiyor.
Deginmeden gecemeyecegim: En ¢ok Bart'in
6zelligini sevdim; onu kontrol ederken, ¢o-

cukken pijamanin Ustiine kiilot giyip, sirtima
carsaf gecirdigim gtinler geldi aklima. Hey
gidi gtinler hey...

Oyunun gorsel agidan sinifi gectigini be-
lirtmeliyim. Hit and Run'daki grafikler, yerini
cel-shade grafiklere birakmis. EA bu yolla
dizinin karakteristigini oyuna yansitmayi
hedeflemis fakat tztlerek belirtmeliyim ki
oyunda biiyiik bir atmosfer boslugu var.

Begendigimiz noktalara da degdinelim:
Birincisi, orijinal seslendirme sanatgl-
larinin oyunda da gérev almalari. Dan
Castellaneta’nin seslendirmedigi bir Homer
diistiniilemez bile... ikincisi, titizlikle hazir-
landigr her halinden belli olan ara videolar.
Bu videolari PSP'nin yiiksek ¢oztinurliikli
ekraninda seyretmek de ayri bir zevk.

Gelisen teknoloji ve kolayca erisebildigim
yiizlerce oyun nedeniyle biraz arsizlasmis
olabilirim. Ama TSG de vasat oyun be arka-
dasg! isin kolayina kacan ve lisans katletmek-
ten bagka bir sey basaramayan EA'e tepkimi
dile getirmek istiyorum: D'OH! @

ne yalan soyleyeyim; o agirlik zaman
zaman daralmama neden oluyordu. Fakat
simdi karsimda -PSP’ye yakisir cinsten-

su gibi akip giden, hizli bir oyun var. Ancak
bazen kamera bu hiza ayak uyduramiyor
ve bir anda yanlis bir aclya gecerek kritik
catismalarda size zor anlar yasatiyor.
Olsun, dert degil; biz basimizin caresine
bakariz!

Karakter ve cevre tasarimlarina gelince...
Elbette ki serinin farkh platformlardaki diger
tyeleri kadar ayrintili tasarimlar gérmek
mimkiin degil SH: Origins'te fakat oyunun
gorselligi PSP icin gayet yeterli bir diizeyde.
Belli ki bu konu icin ¢alisiimis, ter dokilmis;

vApiM Climax

DAGITIM Konami

TUR Survival Horror

DIiGER PLATFORMLAR -

wes silenthillorigins.com
TURKIVE DAGITICIS! Aral ithalat

yani epey emek verilmis.

Origins'teki bulmacalar, PSP’ye uygun bir
sekilde biraz yumusatilmis; bu da oyunun
akici ve hizli oynanisini pekistirmis. Fakat
kendinizi hiza kaptirip etrafi kolagan etmeyi
unutmayin sakin ¢tinkd isinize yarayacak
bircok bilgi duvarlarda sakli.

Biliyorum, uzattim ama deginmeden
gecemeyecedim bir nokta var: Muzikler.
Akira Yamaoka'nin melodileri her Silent Hill
oyununda oldugu gibi Origins'e de adeta
ruh katiyor. Bliyuk Ustat bizi nerede, nasil, ne
sekilde korkutacagini cok cok iyi biliyor ve
bizi kendisine hayran birakmayi basariyor,
bir kez daha.

Climax'in bu isi en az Konami kadar iyi
kivirdigini Origins‘te acikca gérebiliyo-
ruz; her yéniiyle goz dolduran,
muhtesem bir Silent Hill oyunu

ve PSP’nin en iyilerinden biri.

LY Orijinal seslendirmeler, kaliteli A Sikici oynanis, sorunlu kamera
ara videolar, eglenceli géndermeler, : acilari, eglence namina cok az sey
birkac ekstra

vApiM Electronic Arts

DAGITIM EA Games

TUR Platform

DiGER PLATFORMLAR Xbox 360, PS2,
PS3, DS, Wii

WEB WWW.ea.com/simpsons
TURKIVE DAGITICIS! Aral ithalat

i sunmasi

i Family Guy’dan sonra The Simpsons da
i oyunuyla beni hayal kirikhigina ugratti.
i Ama yapacak bir sey yok; dizi ve

i film oyunlarinin kaderi bu.




KONSOL iNCELEME YAZAN ERCAN UEURLU, ELIF AKCA

JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS

Modifiye cilginhiginin térpiilenmis hali...

yollari yans pistlerine cevirenler de var giizel

ecen sene bu zamanlar, ehliyet sahibi olmak isteyen her
tUlkemizde. Ama bu arkadaslar o kadar para

insanin yaptigi gibi ben de bir ehliyet kursuna yazilmis ve her
aksam derslere katilarak trafigiydi, ilk yardimiydi, efendime soyle-
yeyim, motoruydu derken kayisi kopartma noktasina gelmistim.
Neyse ki cok fazla zarar gormeden teori asamasi bitmis ve sira pratik
yapmaya gelmisti.“Ama ne pratik... Yollarda firtina gibi esiyordum
adeta!” demek isterdim fakat ne yazik ki hayatin bir “load secenegi”
yok; o ylizden 6yle pervasizca basamiyorsunuz gaz pedalina.
Ha, basanlar yok mu? Var elbette; arabalarini modifiye edip nitro
taktiktan ve araclarini rengarenk ¢ikartmalarla donattiktan sonra

kaybetmeyi goze alacaklarina bir DS, yanina
da bir Juiced 2 alsalar olmaz mi sanki? Ara-
baysa araba, yarissa yaris... ister otur evinde
oyna; ister atla bir taksinin arka koltuguna,
a¢ camini, riizgar yiiziine vururken oyna.
Tamam, oyunun modifiye ¢esitliliginin kisitli
oldugunu ve pist uzunluklarinin kisa oldu-
gunu kabul ediyorum. Keske modifiye
secenekleri arasinda aracin dig goriini-
stinli degistirmeye ve motor gliclini

harcayacaklarina ve (stiine bir de hayatlarini

seviye yer aliyor ve her seviyede; Circuit Race, Drift, Eliminator ve
Perfect Lab gibi modlarla karsilasiyoruz. Elbette ki Rookie disindaki
tim seviyeler ilk basta kapali durumda; yanslari kazandikga bir Gist
se viyeden oyuna devam ediyoruz. Bu arada,

para kazandikca arac portfoyiimiize yeni araclar ekleniyor ve
Custom Race modunda yer alan onlarca kilitli seviye birer birer
hizmetimize agiliyor. @ ErcaN UGURLU

[XX Eglenceli ve basit oy- EE Modifiye olanagi-

nanis sistemi, kariyer modu : nin kisith olmasi

YAPIM Juice Games

i Her ne kadar modifiye

artirmaya yarayan birkag secenekten daha pAGITIM THQ cesitliligi saglanmamis
fazlasi yer alsaydi ve pistlerde birkag daki- TUR Yang : olsa da pist sayisi yeterli;
kadan daha uzun siire yarisabilseydik ama DIGER PLATFORMLAR PC, PS2, rakiplerinize biraz toz !
yapimailar, oyunun Career ve Custom Race PS3, PSP X360 yutturmak istiyor-
modunda sunduklari cesitlilik ile bu eksikligi | s Www.juiced2hin.com samiz Hot Import
gidermeye calismislar. Soyle ki... TURKIYE DAGITICISI Nintendo Niahts'a bir pb'z
Career modunda, Rookie'den baslayip HIN Tiirldye at(glbilirsinizg
Elite'e kadar yiikselebilecegimiz 10 farkli i
I \ ]
u ana kadar piyasaya ¢ikan DS oyunlarinin basit olmasi, bu oyundaki bulmacalarin kolay oldugunuve atilabilecegini diisinliyorum. @ ELiF Akca

oyunlarin yalnizca -DS'i diger taginabilir konsollardan ayiran
aparat olan- stylus'a dayali gelistiriimesinden kaynaklaniyordu.
Halbuki stylus'a gére oyun yaratmak yerine giizel bir oyunun kontrol
sistemine stylus'u entegre etmek cok daha dogru bir hareket. Iste
The Legend of Zelda: The Wind Waker'in hikayesini devam ettiren
The Phantom Hourglass'te de bu sistem uygulanmis. Aksiyon
ve adventure 6delerini bir arada bulabileceginiz The Phantom
Hourglass'in kahramani Link, stylus ile kan ve can bulmus resmen.
Karakterin kontrolli o kadar rahat ki haritada sanki bir resim cizer-
miscesine istediginiz yonde hareket edebiliyorsunuz. Diismanlarla
olan catismalarda da yine stylus ile yaptiginiz farkli hareketler saye-
sinde cesitli saldirt hareketleri sergileyebiliyorsunuz ancak stylus'u
deli gibi sallamak bir ise yaramiyor. Ama oyundaki bulmacalarla
hosca vakit gecirebilirsiniz. “Hosca vakit” diyorum; bu ifademden

hicbir sekilde kafayl yemenize neden ol-
mayacagini anlayabilirsiniz. Hatta aranizda
oynanisin basit olmasindan sikilanlar da
olacaktir fakat gitgide zorlasan su hayatta
artik oyunlarin bizi ¢ildirtacak kadar zor
olmamasi gerektigini diisiintyorum.

Tim dusmanlara, zindanlara ve karanlk
ortamlara ragmen oyun sevimli bir goriinti-
ye sahip. Bunun nedeni Zelda serisine 6zgd,
sirin mi sirin grafikler...

The Phantom Hourglass gibi DS'in tim
o6zelliklerini ortaya koyan oyunlar piyasaya
ciktikca yavas yavas Japonlar' anlamaya
basliyor ve PSP'nin pabucunun dama

vAPiM Nintendo

DAGITIM Nintendo

TUR Aksiyon / Adventure
DIiGER PLATFORMLAR -

wes www.zelda.com/
phantomhourglass
TURKIYE DAGITICISI Nintendo
Tiirkiye

i Cicek gibi kontrolleri,

: karanlik zindanlari, citir

i bulmacalari ve siiriikleyici
: hikayesi ile DS’e hayat

: getiren The Phan-

: tom Hourglass

i iyi bir notu hak

: ediyor.



THE SHIELD

merikanya televizyonlarda heyecanla devam eden

bir dedektiflik dizisi var, duydunuz mu bilmem: The
Shield. “Dedektiflik” demisken aklima ¢ok garip bir detay
takildi; paylasmak isterim sizle. Yasimin heniiz bes - alti
oldugu siralarda, okumayi ¢ézerken, giinliik gazetelerin
Uc karelik karikatir, cizgi kosesinde Dedektif Nik isminde
bir kahramanin hikayesi anlatilirdi ki Dedektif Nik isimli
bu giizide Ui¢ karelik ¢izgi romani, okumayi yeni sokmds,
bes yasimdaki halimle okumaya calisirken aklim bir detaya
takilirdi. Tirkce, okundugu gibi yazilan bir dil oldugu icin
kosenin isminin “Dedektiflik” mi, yoksa “Dedektif Nik” mi
oldugu konusunda ikilemde kalirdim.

Ustelik birakin yabanci kiiltiirlerden haberdar olmays,
tek kanalli televizyonun bile aksam altida agilip gece 12'de
kapandidi bilgi fakiri bir Turkiye'de, alti yasinda bir cocuk
icin Nik isminde birinin var olup olmadigini kestirmek ya

da bunu fark etmek imkansizdi. iste hayatimdaki bu ilk
edebiyat problemini, yani Nik ifadesinin bir isim mi, yoksa
ek mi oldugunu anlama ¢abasi beni bugiin siz sevgili LEVEL
okurlari ile bulusturdu. Yoksa The Shield falan dnemli degil...
Dizisini seyredin, daha iyi. Oyunun 6zeti mi? Kel ve gobekli
lakin karizmatik bakisl bir arkadas, elinde altipatlar ile saga
sola kosup kétli adamlari cok fena doviiyor ve her bolimi
geciyor. Bu kadar heyecanli bir oyun; hatta bir dizi. Tebrik

ederim!

vAPIM Aspyr Media
DAGITIM Aspyr Media
PLATFORM PS2

VAMPIRE RAIN

u vampirler ne kara bahth
ecanlllardlr, degil mi sevgili okur?
Biliyorum, “vampir” kelimesi kotu seyler
cagnstiriyor, bu kelimeyi duyar duymaz
“yok etme” refleksi devreye giriyor,
hemen etrafta bir kazik ya da gimus
civi aryor insan ama hi¢ bu vampir
kardeslerimizin de birer canlarinin, birer
yasantilarinin, duygularinin ya da kimlik-
lerinin olabilecegini distindiintiz mt?

Vampirlerin kan emmeleri ve insanlari
oldlrmeleri hepinizi rahatsiz ediyor ola-
bilir ama bir de s6yle diistiniin: Vampir
kardeslerimiz de yasamak icin yemek
yemek zorundalar, degil mi? Dustinseni-
ze; diin aksam yediginiz tavuk donerin
akrabasi olan birkag tavuk sizi buluyor,
kalbinize tahta kaziklar ¢akiyor ve

Vampirleri sevelim; incitmeyelim...

bedeninizi atese verip, oraniza buraniza
giimiis civiler sokuyor. Hosunuza gider
miydi? Bir porsiyon tavuk doner yediniz
diye “insan avcisi tavuklar” tarafindan
1ss1z bir sokakta sikistirilip 6lduresiye
doviilmek ister miydiniz? Hi¢ sanmiyo-
rum. O zaman, masum masum sabah
kahvaltilarini yapan bu baris dolu, kendi
halindeki canlilari neden devamli suglu-
yor, itiyor, kakiyor, dovip 6lduriiyoruz?
Evet sevgili okur, NEDEN?!

Suihesiz ki vampirler biiylik egolarinin
kurbani olmus ve birlikte hareket ederek
vampir avcilarina karsi kendi gtivenlik
gticlerini, kendi savunma birimlerini ku-
ramadiklar icin patir patir avlanan ma-
sal karakterlerine dénmiislerdir. Ancak
unutmayin; vampir de olsa her canlinin

yasamaya hakki vardir. Simdi sakin bana
“Ama onlar da insanlar 6ldurtyorlar...”
argiimani ile gelmeyin; onlar sadece
besleniyorlar. Bir belgesel seyrederken
ceylanlari istahla yiyen aslanlari protesto
etmiyorsunuz da s6z konusu olan in-
sanlari yiyen vampirler olunca mi hakgl
hukukeu kesiliyorsunuz? Birakin bunlari
arkadasim! Sirf bu yanli tarafindan dolay!
oyundan 2 puan kiriyorum. ®

YAPIM Artoon
DAGITIM AQ Interactive
pLATFORM Xbox 360

EUREKA SEVEN VOL. 2: THE NEW VISION

Selvi boylum, al yazmalim; at binenin, kilic kusananin...

eline alan oyuncular igin, parmagi kesmeden

Gski bir asker olan kahramanimiz, ma-

ceraya tévbe edip huzurlu bir yasama
baslama niyetindeyken su ise bakin ki basini

yine binbir belaya sokuyor.

Konusundan anlasildigi Gizere oyunumuz,

stiper orijinal, heyecanli bir icerige sahip,
masallah. Ordudan ayrilan kahramanimiz,
Sempiicyo'nun kizi Mariane ile evilenme
hayalleri kurarken babasi Mariane'i, ailesi
zengin olan koti bir adama gelin olarak

vermek istemektedir. Bunun Ulzerine uzayli-
larla temasa ge¢en Mariane, kahramanimiza

haber salar ve kendisini ona teslim eder.

Mariane'in babasi da bicare, kizimizi mecbu-
ren adamimiza vermek zorunda kalir. Ancak
koti adam bu yenilgiyi kendisine yediremez

ve Mariane'i kagirarak denizin dibindeki

Kokoslar Tapinagi'nda kurban etmeye calisir.

Bu sirada uzaylilar, Mariane'in mesajiyla

varliginin farkina vardiklari diinyayu istila
eder ve kahramanimiz uzaylilarla savasirken
meydani bos bulan serefsiz kot karakter,
Marianee, hayatini bagislamak karsihginda
evlenme teklif eder ve Mariane, 6limden
kurtulmak icin mecburen bu teklife “Evet”
dedigi anda, her biri yirmi yasinda olan ti¢
cocuk (licliz) doguruverir. O sirada diinyayi
uzayllardan kurtarmis ve deniz alti tapina-
gina ulasmis olan kahramanimiz, karsisinda
Mariane'in esek kadar i cocugunu gdriince
tam 20 yil boyunca aldatildigini ve alay
edildigini diistinir. Ve kili¢ tutmaktan sismis
olan parmagindaki nisan ytiziiguni ¢ikartip
atmak ister ancak yuziik, dolma gibi olmus
olan parmaklarindan ¢ikmayinca elindeki
kiligla parmagini keserek nisan yiiziiginii
¢ikarmaya karar verir.

iste tam bu sirada oyunun kontroliinii

nisan yliziiguini ¢ikartmak tam bir sabir
isidir. Bakalim bu heyecan dolu macerada,
parmagdi kesmeden nisan yiiziiglinii kah-
ramanimizin parmagindan cikartabilecek
misiniz? @

vAPiM Bandai
DAGITIM BEC
PLATFORM PS2




TORTUGA: TWO TREASURES
THE ASIAN DYNASTIES

“Korsana karsiyiz” dedik ya arkadasim!

orgun bedenler dinlence ararken kari-

sik zihinlerin viicuda yardimci olmadigi
anlar vardir. Yatip uyumak istese de uykuyla
bir tiirlii bulusamaz insan. Dustinceler aklini
karman corman bir savas alanina cevir-
misken kendisiyle kapisir birey. Olasiliklar,

nedenler, gereklilikler bir bir hesap defterine
yazilirken, kagida dokiilemeyen binlerce
detayin “standart sapma”ya etkisi ayri bir
yorgunluk unsuru olabilir. Tortuga'yi da
oynarken bu tir bir “karmasik akil oyunlari”
etkisi ile karsilasacagini diistintiyorum sevgili

PC oyuncusu kisisi. Zira CDV gibi, bir zaman-
lar dlinyayi sarsan oyunlar piyasaya siiren bir
dagitimci, Ascaron gibi yetenekli bir yapimai
ile bir araya geldiginde ortaya nasil bir hit
¢tkmaz, bunu kendinize anlatmak igin uzun
stire caba harcamaniz gerekebilir. Tortuga,
“dandiriksiyonluk”ta bir numaraya oynayan
ucuz sinema filmleri gibi, pek bastan savma
bir yapim. Grafiklerin eski gériinmesini,
anlasilmaz kontrolleri bir yana birakiyorum;
neyi anlattigi dahi belli olmayan bu “kor-
sanlik” oyunu, Sid Meier'in 25 yillik bagyapiti
Pirates'in parlatiimig bir taklidi. Lakin vahsi
sahillerin aciklarinda gezerek gemi yagmala-
mak, toplarla, kiliglarla deniz savaslarina
girmek ilk asamada heyecanli gibi goriinse
de cep telefonlarinda bile korsan oyunlarinin
zibir zibir tiiredigi bugiinlerde bu konsept
bizi ne kadar kendine ¢ekebilir ey sevgili
LEVEL okuru? Piyasaya art arda trilyon-

larca bilim kurgu temali oyun ¢iksa da bu

oyunlarin her birinde farkli teknolojiler
yer alacagindan, korsan oyunlarindan
sikildigimiz kadar sikilacagimizi diisinmii-
yorum. Oyle ya, bir nebulanin icinde
uzayin bilinmezligine dogru yol alirken
karsimiza cikan kimligi belirsiz bir ya banci
geminin icindekileri kesfetme heyecanini
nasil geri tepebiliriz ki? Kaldi ki LEVEL'In
arka odasinda bir uzay gemisi insa

eden Elif Hanimkizimiz ile Furkan Faruk
Beyoglumuz'un, gezegenden kagmak

icin gerekli olan teknolojileri calmak
adina ne kadar bilim kurgu oyunu varsa
oynayip hatmettiklerini bilir misiniz? En
son proton emmeli “sub nano” motorun
“atesleyici devresi’ni kaynakladigini
soyliiyordu Faruk, masallah. @

vapim CDV
DAGITIM Ascaron Entertainment
PLATFORM PC

THE SACRED RINGS

u batinin yliziik paranoyasi nedir

arkadagim, bilen var mi?! Ortasi
delik, yuvarlak bir metal parcasina diin-
yanin anlamini yiiklemeye ¢ok merakli
olan bu batili arkadaslar, saniyorum
ki kendilerini hi¢ yormadan, evreni
parmaklarinda dondiirecek kadar guicli
olma takintilarinin bir yansimasi olarak
devamli yiiziikler hakkinda efsaneler
uyduruyorlar. Yok efendim, “zirha 10
puan katan yiizik’, “zekaya ti¢ puan
katan yliziik’, “tastyana artistik puanlar
katan yiiziik’, “bulana bir bucuk et doner
veren ylizlik".. Masallah, “fantastik” oyun

denilince her yerden yiizikler figkiriyor!
Bu “sosyometamorfiksiiper” analizimden
sonra bir sliphemi dile getirmek istiyo-
rum: Bu yliziik manyagdi batil arkadasla-
rimiz, evlilik takintili, sikici insanlar olabi-
lirler mi? Yani“yiizik” denilince nikahi ve
nikahtan yola ¢ikarak ebedi mutlulugu
hatirlamak istiyorlar istemelerine de
canlarim, cigerparelerim, sevgili George,
Michael, Philippe, Reymond, evlatlarim;
hani capkinlik?! Hani delikanhlik?! Hani
glizellerin gondillerinden bal calmak,
dilberlerin dudaklarindan nem kapmak?
Zaten lise filmlerinizden belli; “lisede
gordiigl ilk kizla evlenip ¢oluk cocuga
karisan adam” modeliyle dolu olan

bir toplumdan ne ¢apkinligi, ne aski
bekleyeceksin? Adam 17 yasinda bir kiza
tutuluyor; 18 yasinda, lise mezuniyet
balosundan sonra -afedersiniz- sevisip,

19 yasinda evleniyor; 20 yasinda ilk
cocuk, 21 yasinda ikinci ¢cocuk geliyor.
Sonra da 40 yasina kadar cocuk bak,
mortgage taksidi dde, arabanin masraf-
lari, cocugun okulu derken bir bakiyor,
yaslanmis. Stiper hayat! Bravo! Taktiniz
ylizUgu birbirinize, mutlu musunuz?! O
gizelim 20 yil nereye gitti? Soruyorum;
nereye gitti?! Hani goniil hoplatan yeni
asklar, hani ayriliklarin sarsici acilari, hani
bedenlerin keyifli bulusmalari? Olsun,
cocuklarin okul taksidi ile yeni evin mo-
bilya taksitlerini 6dediniz! Aferin! Stiper!
Gidin takin ytiziiklerinizi; hepinize mutlu
hayatlar dilerim! Haydi canim, ¢ekilin
goziimiin 6ntinden! Acilin! Yarilin!

vapim The Adventure Company
DAGITIM Streko-Graphics Inc
PLATFORM PC
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YUNCU
ROFiLLERI

arih: 16 Kasim 2007, saat: 18:58,
o su anki Dunya niifusu: 6.631.553.857...
Diinya tizerinde bu kadar ¢ok insan varsa
Diinya'nin icinde 6.631.553.857 adet “diinya”
daha var demektir. Herkes kendi icinde farkl bir
diinya barindirir ne de olsa... Sosyal hayatimizi
canli ve renkli kilan dengesiz bir denge unsuru-
dur insan karakteri. Insanoglu yasamaya devam
ettigi stirece birbirini ve cevresini etkilemeye
devam eder. Bu durumu, insanin ¢evresinde
akmaya devam eden sosyal bir irmak olarak
da tanimlayabiliriz. insan, birbirini ve yasadigi
Diinya'y etkilemeye devam ededursun; gelin
biz, isin oyun kismina dalalim. insan mi karak-
terine gore oyun seger, yoksa oyun mu insanin
karakterini etkiler? Artik tamamiyla kendi Gist
kiltliriny yaratmis olan oyun diinyasl, icinde
cok cesitli karakterler ve kimlikler barindiryor.
Kimisini toplumun, kimisini bireyin, kimisini ise
tamamen dis etkenlerin belirledigi “oyuncu pro-
filleri”ile bir tanisalim; bakalim oyun diinyasi,
icinde kag ayr “dlinya” barindiriyormus...
Hepimiz belli nedenlerden dolayi oyun oynuyo-

ruz. Gergi hicbirimiz oyun oynamaya baslamak
icin bir neden aramadik ama en azindan bir
cikis noktamiz vardi. Bu baglamda, bastan kabul
etmemiz gereken nokta, “oyuncu” kimligi icinde
hepimizin biyiik benzerlikler tasiyor olmasidir;
popiiler olana burun kivirmak, alternatif kiilttir-
den beslenmek, herkesin sorgusuz sualsiz kabul
ettigi bazi seyleri 6nce stizgecimizden gecirmek
gibi... Ha, bir de haddinden fazla bilgi ytkli
oldugumuzu sayabiliriz bu 6zellikler arasinda.
Ancak, oyuncu kimligi altinda ve oyun diinyasi
icinde, hepimizin ayn yerlerde konumlanma-
sina sebep olan ¢ok buiytik farklar da var. Bu
farkhliklarimiz 6nce hayat tarzimiza yansiyor,
sonra da isin bizi ilgilendiren kismi olan oyun
secimlerimize...

Onemli not: Dosyamizda yer alan oyuncu
profilleri, tamamiyla bizim konumlandirmamiz
sonucunda ortaya cikan siniflardir. Bu nedenle,
herhangi bir sosyolojik saptama yaptigimizi
iddia etmiyor, insanlari genellemiyor ve hepini-
ze keyifli okumalar diliyoruz. B



DOSYA KONUSU

2 Faruk: “En atesli oyuncular bu kategoriden

cikar” dersem yanlis bir tespitte bulun-
mus olmam herhalde. Genelde MMORPG
oyunlarina merakli olan bu kitle, gercek
hayatlarini “oyun’, geri kalan hayatlarini
ise “angarya” tanimi lizerine kurgulamak-
tadirlar. Zamanin ve mekanin birbirine
girdigi alemlerinde siirekli “kafa” halde
gezen bu oyuncular, gercek hayati takmaz,
reflekslerini oyunlar tizerinden gosterirler.

TRTTTRT RN cUneik ovuncutar (TTTHORTAARION. |

Faruk: “Rahat” kitle... Bu kategorideki
oyuncular, islerinden ya da okullarindan
eve doner, bir dus alip yemeklerini yerler,

o glin izerinde ¢alismalari gereken isleri
varsa onlara bakarlar, ondan sonra -vakit
kalirsa- oyunlarin basina oturabilirler.
Gundelik hayatin sikici gercekliginden
siyrilamadiklari icin hayatin “varsayilan”
adamlari olarak kalirlar. Risk almayi pek
sevmezler; ortalama bir hayat onlar igin uy-
gundur ve bu sekilde mutludurlar. Genelde
sicak bir kahve esliginde bir - iki saat kafa
dagitabilecekleri oyunlara yonelirler ama
asla bir Metal Gear'in veya bir Silent Hill'in
tadina varamazlar. Algilari cok acik degil-
lerdir ve kafalar stirekli isleriyle mesguldiir.
Bu nedenle zaman zaman gercek ve sanal
hayatin arasina sikisabilirler. Bu yiizden ne
gerceklikten, ne de sanal diinyadan tam
olarak lezzet alirlar. CNBC-e dizileri izleyip
kahve esliginde derin sohbetler eden “yeni
orta sinif"in nadide temsilcileridir. Cevrele-
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Mesela, “Abi n"aber?” sorusuna “Instant Kill
huleayn!” gibi cevaplar verebilen yegane
kitledir. Oynadiklari oyundaki karakterlere
birinmeyi pek severler. Oynadiklari her
oyunu -hangi tiir olursa olsun-, sonuna
kadar, hakkini vererek oynarlar. Oyundaki
karakterler ile duygusal bir bag kurup her
tlir oyunda “rol” yapabilirler. Aslinda, giin-
delik hayatlarinda da ayni bir RPG oyunu
oynar gibi rol yaptiklarini séylemek miim-

rinde oyun oynayan fazla insan bulunmadi-
gricin oyun oynadiklarini gizleme ihtiyaci
hissederler. Kendilerini, oyunlarin biytli
diinyasina birakmak isteseler de dengeyi
yakalayamayacaklarini diistiniip bundan
vazgecerler.

Elif: Kararsizlik nedeniyle topag gibi donen
ve dondkge kararsizlikta tavan yapan bir
gruptur bu. Arada sirada isletim sistem-
lerine okkali bir tokat ile “restart” atmak
gerekir. Ancak “yapimci firma’, diger tim
insanlar icin oldugu gibi bu grubun uyeleri
icin de “adam olma” garantisi vermemekte-
dir. Her seye ragmen, diger tiirlere nazaran
daha kolay yola getirilebilecek bir kesimdir
bu; rahat edebilecekleri fiziksel sartlar
(rahat bir kanepe, los Isik, tiitst, mum vs.)
hazirlandigi takdirde kaymak kivamina
gelerek bulunduklari kabin seklini alabilir,
onlerine attiginiz her oyunu oynayabilirler.
Yapilabilecek en biiyiik hata, bu elemanlar

kiindir. Alternatif kiiltlirden beslenip genel
kiilttirlerini oyunlar tizerinden edindikleri
icin cok farkl konular hakkinda bilgi sahibi
olabilirler. Ayrica, oynadiklari her oyunun
senaryosunu 6zlimserler ve hikaye icinde
karakter analizi yaparlar. Bu kitlenin tyeleri,
gercek oyun gurmelerinden olusmaktadir;
firmalari tanirlar ve hangi firmadan ne gibi
yapimlar ¢ikabilecegini kolayca tahmin
ederler. Kullandiklari cihazlara da ciddi bir
bagliliklari vardir. Bilgisayarlarini olabil-
digince kisisellestirir ve donanima ciddi
miktarlarda para dokerler. Kisacasi, bu kitle
oyundan baska bir sey bilmeyen, sosyal
hayata inanmayan, sivilceli ve gozIUklii
arkadaslardan olusur.

Elif: "Sivilce ve gozlik” demisken aklima
geldi; Kevin Costner'in oynadigi Water-
world adli filmde, Kevin arkadagimizin
ayaklarinda perdeler vardi ¢linkii adamca-
g1z stirekli suda yasadigi icin viicudu suya
adapte olmaya baslamisti. Sivilce ve gozliik
ikilisi de monitdr basinda ¢ok uzun siire

PC’nin basina oturtmaya calismaktir ¢linki
konsol adamidir, sefa adamidir bunlar.
PC'nin basinda Notre Dame'in Kamburu
gibi iki buklim kalmak ve giinlin stresiyle
pelte olmus beyinlerini klavyenin 1500
tusunu kullanarak yormak élimddr onlar
icin. izlenebilecek en etkili yol, bu gruba,
kanepelerine yayilabilecekleri ve ekrana
bakarken salya akitabilecekleri Tekken

ya da Virtua Fighter gibi oyunlar hediye
etmektir. Bilingaltlarina islemek adina bu
oyunlarin iizerlerine entel - dantel Avrupa
filmlerinin isimlerini yazmak da hos bir
ayrintidir.

kalindigr takdirde olusmaya baslayan bir
mutasyon 6zelligidir; bu ikiliyi g6z arpacig,
bas ve orta parmak nasiri, kullanima kapa-
tilan bacaklarda hamurlasma ve yassilagsan
popoda kil donmesi gibi radyoaktif degi-
simler takip eder. Mutasyonu tamamlanan
oyuncularda goézlemlenen en belirgin
ozellik, bu oyuncularin tuvalet ihtiyacla-
rinin ortadan kalkmasidir. Zaten sadece
abur - cubur ile beslenmeye alismis olan
“mutant” oyuncularin bosaltim sistemleri
de tamamiyla ter bezlerine aktarilir. Bu
sayede, klavye ve mouse hareket ettirme
stirecinde terleyerek kiiclik ve biyiik
tuvaletlerini tek bir hamlede viicutlarindan
atarlar. Oral yonleri de mutasyona ugrayan
bu “yaratiklar’, sayisi 100 ila 200 arasinda
degisen kelime dagarciklari sayesinde
turdesleriyle “saglhkli” iletisim kurabilirler.
Bes yilda bir (o da belki) ¢iftlesen bu tiriin
asil reme yolu, oyun ici chat ekranidir.
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Faruk: “Core gamer”, “casual gamer”, “po-
wer gamer” gibi basliklara bir gonderme
yapma amaciyla, tamamiyla benim parlak
(!) zekamdan ¢ikmis olan bir oyuncu
kategorisi bu. Oyun kavramini, diger sanat
dallarinin yanina ilistirmekten ¢cekinmeyen,
oyunlarin bize inisiyatif kullandiran bir sa-
nat dalinin triinleri oldugunu savunan bu
kitlenin icine kendimi dahil etmekten hig
gocunmuyorum. Oldukea saglam bir kil-
turel altyapiya sahip olan bu oyuncu tipi,
orijinal oyun almaktan ¢ekinmedigi icin sik
sik dalga konusu olur. Bu gruba dahil olan
oyuncular, sahip olduklari cihaz ve oyun-
larla duygusal bag kurmaktan ¢ekinmezler
ancak bu durum, -hayati oyundan ibaret
olan grupta oldugu gibi- bir obsesyon
halinde vuku bulmaz. Bu refleks, -daha ye-
rinde bir tabirle-“irlin bilinci” olarak agik-
lanabilir. Kullandigi cihazi bir keyif unsuru
olarak goren bu kitle, oyunlarin entelektuel
yonlerini i¢sellestirip sorgular; oyunu oynar,
oyunun soundtrack’ini 6ziimser ve hikaye-
nin tiim ayrintilarint duyumsar. Romantik
bir oyuncu icin en 6nemli sey hikayedir ve
bu hikayenin nasil anlatildigidir. Tiiketici
yani ¢ok gli¢lii oldugu icin bu kitleye dahil
olan insanlar, cepleri delik gezerler.
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Elif: Sevagilileri tarafindan en ¢ok aldatilan,
anneleri tarafindan en ¢ok sevilen, 6gret-
menleri tarafindan “Zeki ama hi¢ parmak
kaldirmiyor” seklinde tanimlanan, arkadas-
lari tarafindan en cok kazik atilan, kiiciik
kardesleri tarafindan en ¢ok somiirtilen,
biyik kardesleri tarafindan her zaman
glicstiz ve zayif gorildikleri icin mutlak
suretle karate derslerine tabi tutulan bu
turdeki insanlarin sadik yari oyunlardir.
Clinkl sadece oyunlarda, istedikleri kadar
glcl, karizmatik ve mutlu olabilirler. “Ne
ekersen onu bigersin” atasoziiniin sadece
ve sadece oyunlarda gecerli oldugunu
bilirler. Bu ylizden vurdulu - kirdili oyunlar
yerine, strateji, RPG ve FRP tliriindeki
oyunlari tercih ederler. Final Fantasy, tim
bu sulu gézliilerin vazgecilmez markasidir.
Yeni nesilden Shadow of the Colossus’a
baglanip kalanlari da mevcuttur. Hayalle-
rinin icinde bogulma tehlikesi yasayan bu
oyuncularin can simidi, icten olan, onlari
“gercekten” anlayan ve art niyetli olmayan
arkadaslaridir.
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Faruk: Adindan da anlasilabilecegi gibi

bu kisiler, “Oyun oynayayim” derken
kendilerini kaybeden tiplerdir. Uykusuzluk,
sade kahve, sigara ve diizensiz beslenme
nedeniyle ekran basina sabitlenmis mum-
yalara benzerler. Ancak, oyunlari dénemsel
olarak oynadiklari icin kendilerini kisa
stirede toparlayarak eski saghkli formlarina,
kisa siirede kavusurlar. Edebi yonleri cok
kuvvetlidir ve hayati metaforlar izerinden
anlamlandirmakta israrcilardir. Ornegjin,
“Hafiz bu aksam i¢sek mi be?” gibi naif bir
teklifinize dahi“Hayat senin ugrastigin fir-
tinalara degil, gemiyi limana getirip getire-
medigine bakar” seklinde cevaplar vererek
sizi gerebilirler. Durmadan distindiikleri
icin akil sagliklar da dibe vurmak tizeredir
ama her seye ragmen “oyun” kavramindan
st duizeyde keyif almasini, oyuna nasil
yaklasacagini ve hangi oyunu nasil oynaya-
cagini bilen bir kitledir. Genelde tek kisilik
RPG ve adventure gibi tiirlere yatkindirlar:
inanmiyorsaniz bu tarz bir oyuncuya “Akira
Yamaoka” deyin. Bakalim, alacaginiz tepki
ne olacak...

Elif: Iste hastasi oldugum grup! Bu adamlar
sadece oyun oynarken degil, gazete
okurken bile sagliklarini tehlike altina
atarlar. Vapurda okuduklari gazeteyi, yanlis-
likla ictikleri sigara ile yakip hig

panik yapmadan denize atabilen insan-
lardir bunlar. (Bizzat tanik oldum ben bu
olaya.) Kafalarinda hep bir tilki doner; dyle
fikirler Gretirler ki bu fikirler 40 yil diistin-
seniz akliniza gelmez. Fakat bezgin yapilari
nedeniyle her sey lafta kalir. Usengeg olma-
diklari tek alan oyun diinyasidir.

1 mm 6telerinde duran kalemi size verme-
ye Usenirler ama bir adventure oyununda,
inventory’lerinde bulunan bir sopay, hi¢
yilmadan, alakasiz binbir cesit objeyle
birlestirmeye calisirlar. Amaclari oyunu
bitirmek degildir; oyunla ilgili tek bir
noktaya saplanip kalirlar. Rain Man'deki
Dustin Hoffman’in canlandirdigi otistik
karakter bu gruba verilebilecek en iyi
ornektir. Ayrica cok acidir ki tim saghksiz
aliskanliklarina ragmen bu tipler hasta-
nenin yolunu bilmezler; hepimizi topraga
gomer bunlar vallahi! b




DOSYA KONUSU

Faruk: Wii sahipleri bu kategoriye girerler.
Fakat diger oyun cihazlarini da saglikh bir
yasam icin kullananlarin sayisi azimsan-
mayacak kadar fazladir. Bu kategori bir
yandan saglikli yasamayi, diger yandan
oyun oynamayi becerebilen oyunculardan
olusur. Gergi oyunlardan “sagliksiz oyuncu-
lar” kadar zevk alamazlar ama buna karsilik
kendi hayat dinamiklerinden oldukca
memnundurlar. Oyun oynarken cips yemez,
kola icmezler; belli bir saatte mutlaka
yatarlar. Bu ylizden oyun oynamanin tadina
varamadan keyiflerini ertelemis olurlar.
Kendilerine son derece glivendikleri icin
cok iyi oyun oynadiklarindan eminlerdir.
Buna karsilik, oyuncu olmanin “dayaniimaz
agirhgi”na asla sahip olamazlar. “Wii” adi
verilen cihazin ¢ikisiyla yeni bir boyuta
ulasan “saglkh oyuncular”, su siralarda

ellerindeki WiiMote ile ter atiyor olmalilar.
Eh, ne diyelim; manken gibi oyuncu olmaz
olsun!

Elif: Neymis, “Konsolda tenis oynarken kol
kaslarim calistyor"mus; yok efendim, “Spor
oyunlari kalori yakmami sagliyor"mus. Yok
ya?! Kolaydi zaten &yle kalori yakmak! Za-
ten bu adamlarin asil dertleri saglikli yasam
falan degildir; bu kategoriye dahil olanlar

cok gizli bir 6rgiitiin elemanlaridir. “Kizlar
benden tiksinmesinler diye asil oynadigim
oyunlari gizliyor, onlar varken a¢ kalmamak
icin yanmali - donmeli, hareketli konsollar-
da, hareketli oyunlar oynuyorum; béylece

E onlar da bana eslik edebiliyorlar”isimli bu
orglit sayesinde disi “sozde” oyuncularin
saylisi her gecen giin artmakta. Fakat bu
tip aygitlar satilirken Aile Planlamasi’'na
yonelik bir promosyon calismasi yapilmaz-
sa niifus patlamasi yasanabilir; benden
soylemesi.
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Faruk: Faruk: Ne yardan, ne de serden ragmen bu grup, cep telefonuyla oyun oynatma” seanslari diizenleyip késeyi o
gecebilen oyunculardir. Bir yandan arkadas oynamaya karsidir ¢iinkii cep telefonlarin-  yasta dénmdstdir. Bir kismi ise PSP piyasaya
gruplarindan kopamaz, diger yandan histe- daki oyunlar onlari depresyona siiriikler. ciktiginda “Bu oyunlar gercek mi?” panigiy-
rik bicimde oyun oynamaya calisirlar. Ya oy- Oyunlara deger verdikleri icin mobil de olsa le kalp krizi gegirip hayatlarini kaybetmistir.
nadiklari oyunlari arkadaglarina gostermek  kaliteli oyunlar oynamak isterler. Bir kisminin “diger kismi” ise “Mobil oyun
ya da oyunlarini arkadaslari ile beraber oynayacagim” hevesiyle kendini sokaga
oynamak isterler. LAN partilerine katilmak  Elif: Asil “saglikli oyuncular” bunlardir. atip her defasinda mobil konsolunu caldi-
onlar icin Nirvana'ya ulasmak gibidir. Hiperaktif yapilari sayesinde bir saat oyun  rarak oturdugu bolgenin polisleriyle akraba
Kolaylikla tahmin edilecegi Gizere mutlaka  oynayarak giinliik kalori harcama limitlerini olmustur. Kisacasi, bu grubun tyeleri hizli
bir mobil oyun cihazina sahiplerdir; hatta  doldurabilirler. Kiiglikken sinifta oyun yasar, geng olur. Geng yasayip, hizli 6lenleri
hadlerini bilmeyip bu cihazlar icin kultpler oynadiklari icin 6gretmenleri tarafindan de mevcuttur zira mobil oyun diinyasinda
falan kurarlar. Acik havada, mobil konsol-  tartaklanan 6grencileri bu grup olustu- kaliplar yoktur.
lartyla oyun oynamak, onlari en cok mutlu  rur. Bir kismi, ilkokul ddneminde tiiccar

eden aktivitedir. “Mobil olma” isteklerine zekasini kullanarak “parayla el atarisi



Faruk: Sadece cep telefonuyla oyun
oynayanlari ve kiiciik shareware oyunlar-
dan, 6zellikle de Solitaire’den zevk almaya
calisanlar bu kategoriye dahil edebilirim.
Oyunun ve oyunculugun ne oldugundan
bihaber olan bu kitlenin insanlari oyunlar
hakkinda atip tutmaya bayilirlar. Oyunlara
soyle bir ucundan bulasmis olmalarinin
rlizgarini da arkalarina alarak “oyunlara
gereginden fazla vakit harcayanlari” asagi-
lamaktan zevk alirlar. Ofislerine ve kiigiik
diinyalarina kapanip, algilarini kapatarak

oyunlari “kiictik cocuklarin eglencesi” ola-
rak goren bu kitleye ne desek, bilmiyoruz.

Elif: Tim (kiz) arkadagslarim boyledir
benim. Akillarina gelen tek oyun Mayin
Tarlasi'dir. Ne zaman telefonda “Oyun oynu-
yorum su an” desem tiz bir sesle “Amaaan,
yine mi?” diyerek hayattan bezdirdiler

beni. Dersiniz ki ben oyun oynarken, onlar
“kiiresel 1sinma”y1 nleyecek bir makine
gelistiriyorlar. Bir tanesi de bir giin yanima
gelip “Haydi gel, bi’ PES atalim” demedi
yahu! Peh! Haydi kizlari anladim; regl olu-
yorlar o kadar, sinirleri gelip gidiyor her ay...
Peki ya erkekler... Bir erkegin bu tiir tutarsiz
yaklasimlarda bulunmasi tam anlamiyla
delirtiyor beni. Mesela:
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- Oyun oynamam ben; oyunlar ¢ok sagma

geliyor bana...
- Neden sagma geliyor?

- Ne bileyim iste; gercek hayatta araba

kullanmak varken neden oyunda kullana-
yim ya da canim futbol oynamak istiyorsa
neden hali sahaya gitmek yerine ekranin
basinda kalayim?

- Hmmm...“Sosyalligimden 6diin vermem”
diyorsun yani ama gercek hayat ve sanal
hayat farkl lezzetlere sahip degil midir?
Neyse, sen de haklisin. Peki hangi oyunlari

GTA: SAN ANDREAS

Bu oyunda kesfedilecek
yiizlerce seyin oldugunu
hatirlatmamiza gerek yok
herhalde. San Andreas,
yavas ve sabirli bir sekilde
oyun oynayanlari édiillendi-
ren bir sistem {izerine ku-
rulu. Her noktasindan ka-
raktere ve hikayeye dair
eglenceli ayrintilar figkiran
bir oyunu -emin olun ki- hizh
bir sekilde oynamak iste-
mezsiniz.

MGS: SNAKE EATER

Bu oyunun tadi yavas
oynandiginda cikar.
Diismaninizi karanlik bir
kdseden izlemenin, onun
tliim hareketlerini ezberle-
menin, sonra da hizli bir“gol-
ge"ye doniisiip isini sessizce
bitirmenin verdigi hazzi bu
denli iyi yansitabilen bagka
bir oyun daha yok. Ama bu
oyunu bile eline bir otomatik
tifek alip, zorlugu en asagi
seviyeye cekip bir “shooter”
havasinda oynayanlar var ya;
biz onlara ne diyelim?!

iste sabirsiz davranilip,
kosa kosa bitirildiginde en
¢ok heba olan oyun. Oy-
unun tiim dinamikleri-

ne yedirilmis olan hikaye
parcalarindan zevk almadan, teye yatiyor, kimildamadan

karakterleri ¢oziimlemeye
calismadan, miizigin ve se-
naryonun muhtesem val-
sini duyumsamadan Silent
Hill oynayanlar, sakin “Silent
Hill oynadim” demesinler.
insanin bilingaltina ve iistii-
ne bu kadar ince bir sekilde
hitap edebilen bagka bir
oyun var midir, bilmiyoruz.

COUNTER-STRIKE

Bir insanin sabirli mi, sabirsiz
mi oldugunu anlamak igin
oturtun, ona CS oynatin.
Eger takim oyunu falan din-
lemeden bir kose bulup so-

dakikalarca avini bek-

liyor ve oyunu saklam-

baca ceviriyorsa o kiside
peygamber sabri var de-
mektir. Bu tip insanlarla olan
randevulariniza ge¢ kalmak-
tan ¢ekinmeyin!

oynamayi denedin simdiye kadar?

- Tetris'im vardi kii¢likken...

- Peki bos zamanlarinda ne yapiyorsun?

- MSN, Skype, Facebook, ICQ, mIRC... Walkie
- Talkie'den de arkadas artyorum ama hep
polis telsizleri denk geliyor. Ehe ehe...

- Aferin! Isim neydi? @

THE SIMS

Diinya iizerinde iki tiir The
Sims oyuncusu vardir: The
Sims oynayanlar ve The Sims
oynadiklarini sananlar. The
Sims oynayanlar, oyunda on-
lara sunulan tiim imkanlari
degerlendirir ve zaman kay-
betmeden yerine getiril-
mesi gereken tiim sartlan
yerine getirirler. The Sims
oynadiklarini sananlar ise
-saatlerce- sadece duvar ren-
gine ve yer dosemesine ka-
rar vermeye calisirlar.

SUPER MARIO

Sabirsizligin net bir sekilde
ortaya ciktigi bir oyun-

dur Super Mario. Aheste
aheste yiiriiyen, giinesin,
mantarlarin ya da yesil
borularin tadini ¢ikararak
oyunu oynayan bir kitle-
nin yani sira; B tusundan
parmagini cekmeden, oy-
unu sadece 20 - 25 dakika-
da bitiren, sabirdan yoksun
ve arlanmaz bir grup vardir.
Tavandan gidip ¢atir catir
boliim atlayanlardan ise
bahsetmek bile istemiyoruz.




EKSTRA YAZAN SEFiK AKKOC
a ’

Peggle Extreme

vAPIM PopCap Games

WEB Www.steampowered.com
FivaT 70$ (The Orange Box ile hirlikte)

Chromadrome 2

vaPiM Alpha72 Games
wes www.alpha72.com 9
FivAT 20%



TUR FPS
vArIM Rabid Viper Productions
weB assault.cubers.net

Independent Game Festival

www.igf.com

TUR Aksiyon
yapiv WindMill Games

wes www.windmillgames.de

Golden Eye 2D Nukem Dead

TUR Aksiyon TUR Macera TUR Aksiyon
vAPiM Perfect Run vAPIM Francisco Gonzalez vAPIM Phil Steele
wes www.perfectrun.net WEB - weB www.64digits.com




DONANIM YAZAN HUSEYIN HACIMUSTAFAOGLU, RECEP BALTAS

Ey oyuncu tayfasmm degerll elemanlan' Yoksa siz hala bllglsayannlzla gelen klavyeyl mi
kullamyorsunuz? Eger oyleyse klavyenizi deg:st:rmenm vakti gelm:s demektir cunku piya-
sada, blnbll' Jarkli cesitte oyun klavyesi, blnbll' farkll ozelllglyle s:zlen bekliyor. BIZ de bu
ayki donamm bolumumuzde, her seylyle oyuncular icin haz:rlanmls, hatta baz:larl oyuncu-




Revoltec Fightboard Advanced

Revoltec Fightboard Advanced, bugtline
kadar piyasaya ¢ikmis olan en etkileyici
oyun klavyelerinden biri. Klavyeyi elinize
aldiginizda fark edebileceginiz ilk 6zellik,
ona sik bir gortintli veren karbon fiber
kaplamasi. Revoltec tarafindan yapilan bir
aciklamaya gore sivi icinde hazirlanan bu
kaplama taklit edilemez bir yapiya sahip.
Eminim ki hepiniz hararetli bir online
kapisma sirasinda, Ctrl ya da Alt tusuna
basmak isterken yanlislikla o aptal tusa
basip Windows'a geri donmus ve kiifri
basmissinizdir. Ama bu kifuir oyunu kay-
betmenizi engellememistir. Fightboard'un
st kisminda yer alan 11 adet multimedya
kisa yol tusundan ortada olani, bu dramin

Revoltec Fighthoard Advanced

Fiyat 49 Euro + KDV
Firma Revoltec
Web www.megabyte.com.tr

ithalat Meg@byte Bilgisayar
© Karbon fiber kaplama
© Karbon oyun tuslan
© Windows tusunu kitleme tusu
© Tiirkge harfler
Su gecirmeme &zelligi yok

Yiiksek calinma potansiyeli

Logitech G15 Gaming Klavye
99 Dolar + KDV

Fiyat

Firma
Web e www.vatanbilgisayar.com
ithalat

Logitech

Vatan Computer
@ Tug takimi aydinlatmasi
© LCD ekran
© Tabii ki G tuglar
Tiirkce olmamasi

53 cm'lik genigligi

Yaziimin noksan olmasi

yasanmasini engelliyor ve Windows tusunu kilitliyor.
Klavye ayrica 10 adet makro tusa da sahip. Bu tuslarin
her birine ikiser fakli gérev ylklenerek toplamda 20
adet makro tusu elde edilebiliyor.

Revoltec Fightboard'un en giizel ézelligi ise oyun-
larda cok sik kullanilan“Q, W, E, A, S, D" tus takiminin
kolayca yerinden cikarilabilmesi ve oyunlar icin 6zel
olarak hazirlanan tus takimlariile degistirilebilmesi.
Yani Fightboard, Transformers'taki gibi donlsim
gecirebiliyor. Bir aparat aracihigiyla tuslari yerinden
cikarip yeni tuslari yerine takmak sadece birkag saniye
surtyor. Gri karbon tuslar yerlerini aldiginda klavye
mikemmel bir hale biriinliyor ve oyundaki basariniz
sadece sizin becerinize endeksleniyor.

Ek 6zelliklere gelince; Revoltec Fightboard Advanced,
kablolu ve USB 2.0 arabirimi kullaniyor. Klavyenin kab-
losuz olmamasinin nedeniyse ¢ok basit: Profesyonel
oyuncular daha ¢ok kablolu klavyeleri tercih ediyorlar
¢linkli oyunlarda minimum tepki stiresi ancak kablolu
klavyeler ile saglanabiliyor. Kablosuz klavyelerde mey-
dana gelebilecek milisaniye diizeyindeki gecikmeler
bile basiniza biiyiik belalar acabilir. Ote yandan firma,
benim gibi iri yari oyunculari da g6z 6niine alarak kla-
vyenin icindeki kafesi celikten imal etmis. Son olarak,
klavyeye Tirkce tuslarin eklenmis olmasi Fightboard
Advanced'i rakiplerinden ayiriyor ciinkii tilkemizde
bulunan diger oyun klavyelerinin cogu -ne yazik ki-
Turkge dil desteginden yoksun. HUSEYiN HACIMUSTAFAOGLU

Logitech Gla
Gaming Klavye

Logitech G15, -kardesi G11 ile beraber-
piyasadaki en ¢ok programlanabilir tusa
sahip olan klavye. 18 adet programlanabi-
lir G tusu, Uic adet M tusuyla kombinasyon
olusturarak 54 sayisina ulastyor.

G15' elinize aldiginizda Griiniin biraz
agir oldugunu fark edeceksiniz fakat onu
diger klavyelerden fiziksel olarak ayiran
asil 6zelligi G tus takiminin neden oldugu
genislik ile 53 cm'ye ulasan boyutu. Yani
bu klavye icin masanizda oldukga blytik
bir alan ayirmaniz gerekiyor.

Klavyenin ¢ok sik ve kullanish bir
LCD ekrani var. Bu LCD ekranda tek
yapamadiginiz sey, oyunu bu ekran-
dan oynamak. Tarihi, saati, CPU ve
RAM kullanimini, gelen mail uyarisini,
oynadiginiz oyundaki silah - cephane
verilerini ve hatta oyun icinde takim
arkadaslarinizdan gelen mesajlari dahi bu
ekranda gorebiliyorsunuz. G15 ile gelen
yazilim sayesinde ekranda gorebildiginiz
bu verilerin rotasyon stireleri de ayarlana-
biliyor. Ayrica, 1siklandirmayi ve parlakhgi
da yine bu ekrandan kontrol edebiliyor-
sunuz. LCD panelinin alt tarafinda ise
multimedya kontrolleri ve analog ses tusu
bulunuyor.

G15'in dikkat ¢ceken bir diger detay, tus
takimi icin hazirlanan g farkl aydinlatma

secenegi. Benim gibi geceleri, karanlkta oyun
oynayanlarin ¢ok hoslanacagi bir 6zellik bu.

G15'in performansi gayet iyi; tus tepkilerinde en ufak
bir gecikme yok ve bircok tusa ayni anda bastiginizda
hicbir sorun yasanmiyor, o sinir bozucu ses ¢ikmiyor.
Ayrica Windows tuslarini kilitlemeye yarayan anahtar
sayesinde oyunlarda yanlislikla Windows tusuna
basmak da tarih olmus. Bu 6zelligi aktif hale getir-
mek icin tek yapmaniz gereken sey, oyuna girerken
anahtari “oyun modu’na getirerek Windows tuslarini
iptal etmek.

Uzerindeki iki adet USB port'u sayesinde bir USB Hub
olarak da kullanabilen G15'e, gamepad'inizi ya da USB
mouse’'unuzu takabilirsiniz. Oldukga biiyiik bir rahatlik
saglayan bu 6zellik, masanizin derli toplu olmasini
sagliyor. Ayrica, kisa gamepad kablolarinin sizi
kisitladigr durumlarda bu port'lari kullanarak 6zgtrce
oyununuzu oynuyorsunuz.

Bu oyun canavariyla yasadigim tek sorun, G
tuslarina atadigim makro komutlarin yerlerini kolayca
degistirememem oldu. Keske “suriikle birak” benzeri
bir 6zellik kullanilmis olsaydi. Ek olarak, klavyenin bir
profil yaratma 6zelligi var. Bu sayede farkli oyunlar igin
farkli kombinasyonlar kullanabiliyorsunuz.

G15, kesinlikle kagirmamaniz gereken bir klav-
ye. Sahsen bu klavyeyi dagitimciya geri génder-
meyi distinmiyorum; siz de bunu duymadiniz,
okumadiniz... Bu arada, G15'in yanindaki tutaca-
klar, LAN partilerinde etrafta dolasan gicik tiplerin
kafalarina gecirmek igin ideal. HUsEYiN HACIMUSTAFAOGLY



Creative Fatallty

“Creative” denilince oyuncular birdenbire
dikkat kesilir zira firmanin ses kartlari

ve sistemleri konusunda basaril bir
gec¢misi vardir. Bu defa da karsimiza,
Creative tarafindan retilmis ve Jonathan
,Fatal1ty” Wendel imzasini tasiyan bir

Microsoft Razer Reclusa

Fiyat

Flrma . Creative
‘web
ithalat Multimedya
© lyi tepki siiresi

© Sik ve konforlu tasarim

FPS'lerde sorun gikaran ufak Cirl tusu
Tuslanin birbirlerine cok yakin olmasi

www.multimedya.com

40 Dolar + KDV

Microsoft Razer Reclusa

Microsoft ve Razer, klavye ve mouse s6z
konusu oldugunda akla gelen en basarih
firmalar. Microsoft'un duizinelerce klavye
ve mouse’u mevcut, Razer ise “Oyuncu-
lardan, oyunculara” sloganiyla Urinler
hazirlamakta. iki firmanin daha 6nce
hazirladigi Habu adli mouse'tan sonra bu

Microsoft Razer Reclusa
63 Dolar + KDV

Microsoft, Razer

Fiyat

Firma

e www.arena.com.tr,
www.koyuncu.com.tr

Arena Bilgisayar, Koyuncu Elektronik

Web
ithalat
© Kullanimi kolay Razer yazilimi

© Sessiz tuglar
© Altin kaplama USB girisi

© Kégesiz tasarim

Ses cikaran Space tusu

defa Reclusa adli klavye var karsimizda.

klavye cikiyor. Biraz yakindan baktiginizda bu klavye
size hi¢ yabanci gelmeyecek ciinki Creative Fatallty,
Auravision’in bundan tam doért yil 6nce piyasaya stirdigu
EluminX modelinin yeniden uretilmis bir versiyonu gibi.

Uriintin bize ne sunduguna bakacak olursak, ilk olarak,
acilip kapanabilen arka i1siklandirma sistemi géze carpiyor.
Yalniz kullanilan mavi isik, tuslarin gorinebilirligini zaman
zaman olumsuz yénde etkiliyor. Tus takiminin ise diziistu
bilgisayarlarda kullanilan Sunrex setinden olustugunu ve
cok iyi bir tepki stresinin yani sira, kisa vuruglara sahip
oldugunu goriyoruz.

ince olmasi nedeniyle FatalTty’nin herhangi bir bileklik
gerektirmemesi bir avantaj. Uriiniin en kéti 6zelligiyse
tuslarin birbirlerine ¢ok yakin olmasi. Bu yakinlk ne-
deniyle, ani durumlarda “keskin” tus vuruslari yapmak
zorlaglyor. HUSEYIN HACIMUSTAFAOGLU

Reclusa, ilk bakista kosesiz tasarimi ile dikkat cekerken
sentetik deriden imal edilen bilekliklerin Griline estetik
katmasi gézden kagmiyor. Reclusa’nin bir diger ézelligi ise
Windows'tayken 6zel bir isleve sahip olan fakat isteginiz
dogrultuda kisisellestirebileceginiz tuslar. USB arabirimi
lizerinden baglanan (iriintin girigleri altin kaplama. Uriinle
bir de bir yazilim geliyor; kullanimi kolay olan bu yazilim
sayesinde Urtintin ayarlarini istediginiz gibi degistirebili-

yorsunuz.

Klavyeyi kullanirken ¢ikan ses gercekten ¢ok dustik. (Spa-
ce tusu harig; bu tus nedense diger tuslara oranla ¢cok daha
fazla ses cikariyor.) Tuslarda kullanilan teknolojiyi Razer'in
gelistirmis olmasi Grliniin ergonomisini artiriyor ve tuglara
hangi sertlikle basarsaniz basin herhangi bir performans
farkiyla karsilasmamanizi sagliyor. Tim bunlarin yani sira,
makrolar sayesinde, oyunlarda sik kullandiginiz islemler
-CS'de silah satin alma gibi- otomatik bir sekilde gercekle-
SIyOr. RECEP BALTAS

Logitech G11 Gaming Klavye

Oyuncularin génillerinde, hem ses sis-
temleri, hem de oyunlar icin 6zel

olarak hazirladiklari kontrol cihazlariyla
taht kuran Logitech, G15 modelinden
sonra G11 modeli ile de ¢ok iyi is cikarmis.

Logitech 611 Gaming Klavye
i 74 Dolar + KDV
Logitech

Fiyat

: b a. S—
web
ithalat

www.hs.com.fr
Hizli Sistem
© 18 adet G ve iig adet M tusu

© Multimedya klavye dzelligi

© Windows tusunu devre digi birakma tzelligi

© iki adet USB port'u

G tuglarinin yerlegimi

Benzerleri gibi aydinlatma 6zelligine
sahip olan bu klavyede -Logitech G15'te
oldugu gibi- tam tamina 18 adet G ve
Uic adet M tusu mevcut. Bu tuslar
sayesinde, oyunlarda, dilediginiz ayar
cok daha kolay bir sekilde yapabiliyor-
sunuz. Bu ayarlari yapmak icin Griiniin
yaninda gelen yazilmi kullanabilirsiniz.
Konforlu ve kisisellestirilebilir tuslari,
hizh tepki siresi ve Windows tusunu
devre disi birakma 6zelligiyle bu trtin,
G15 ile birlikte yildizi parlayan bir

oyun klavyesi. Bu klavyeyi G15'ten
ayiran ozellikler ise LCD ekraninin olma-
masi ve fiyatinin G15'ten daha

ucuz olmasl. RECEP BALTAS



A4 Tech X'/-

Oyun donanimi konusunda pek aktif
olmayan A4 Tech, X7-G600 oyun klavyesi
ile “Ben de bu iste varim” diyor adeta.
X7-G600'U ilk bakista “standart bir klavye”

A4 Tech X7-G60D
Fiyat,

20 Dolar + KOV
Firma A4 tech
weh

ithalat

Www.mascom.com.fr
Mascom
© Su gegirmeme 6zelligi
© Uygun fyat

Kisa yol tfugunun olmamasi

Ekstra 6zelliklerden yoksun olmasi

Fazla agir olmasi

A4 Tech X7

GUn bugilndur arkadaslar; W, A, S, D
tuslarinin anti-simetrik diziliminden ve
devamli olarak basili tutmak zorunda
kaldigimiz kaygan, sert W tusunun
bilegimizde ve parmagimizda yarattigi
agrilardan kurtuluyoruz. iste karsimizda;
simetrik olarak yerlestirilmis, genisletilmis,
parmak hizamiza gore egim verilmis ve

A4 Tech X7 G100
VFiyafr

12 Dolar + KDV
A4 Tech

www.vatanbilgisayar.com
Vatan Computer

Firma R
Web
ithalat
© Tus yerlesimi ve kaplamasi
© Zengin aksesuar yelpazesi
© Siiriiciiye ihtiyag duymamasi

© Uygun fiyah

W, A, S, D tuglarinin altindaki tug grubunun uzakta
kalmasi

00

olarak algilayabilirsiniz zira Grliniin, renkli tuslari

disinda diger normal klavyelerden pek farki yok. Fakat

detaylara baktigimizda bu cihazin hangi amacla uretildigini

anlyoruz.

Anlasilan, A4 Tech'e gore, oyun oynarken klavyenin

sabit durmasi icin agir olmasi gerekiyor. (Halbuki ayaklar
yardimiyla klavyeye bu 6zellik katilabilir.) Bu nedenle firma,
klavyeyi olabildigince agirlastirmis. Uriiniin bir diger 6zelligi
iseW, A, S, D tus kombinasyonlari ile oyunda kullandiginiz
silahlari hizh bir sekilde degistirebilmeniz. Son olarak, eger
obur bir oyuncuysaniz ve lizerine kola dokttigliniiz igin bir
diizine klavyeyi ¢cope atmak zorunda kaldiysaniz A4 Tech

Uppn

bu sorununuza “su gecirmeme 6zelligi” ile derman oluyor.
Boylelikle klavyenizi ve klavyenizin ¢evresini santiye alani (?)

olarak kullanabiliyorsunuz. recep aLTAS

Genius ErgoMedia o000

Ceplerimizdeki iki kurus paraya g6z diken
bir diger firma ise Genius. Piyasaya ¢cok
farkli alanlarda riinler sunan bu firmanin
oyun klavyesi ErgoMedia 500, mercek
altinda.

Uriiniin 6zelliklerini kisaca siralamak ge-
rekirse; ergonomik bir yapiya, aydinlatma
ozelligine, 11 adet programlanabilir tusa,

Genius ErgoMedia 500
28 Dolar + KDV

Genius

Fiyat

Firma
Web
ithalat

www.kont.com.tr
Kont Biligim
© Ergonomi

© Kulaklik ve mikrofon girislerine sahip olmasi

Yetersiz tuglar
Modlar arasi gegis zorlugu

G100

ozel bir kaplamaya sahip olan W, A, S,

D tus takimi... Bir oyuncu daha ne ister
ki... Geriye kalan tuslar, elinizin altinda
kalacak sekilde gruplandiriimis. Shift
tusunun ve numaralarin yerleri de gayet
iyi. Klavyenin su gecirmeme &zelligi de
bulunuyor fakat bu 6zelligi test etmeye
cesaret edemedim; ne de olsa emanet
klavye.

Klavyenin kutusundan cikan cerceveler
cok hos. Bu cerceveler Counter-Strike,
Battlefied 2, Call of Duty ve Half-Life
2 oyunlarinin tus dagihimina gore
isimlendirilmis; bu sayede hangi tusun ne
ise yaradigini kolayca 6grenebiliyoruz.
Kutudan bir de oldukca kaliteli bir tagima
¢antasi ¢ikiyor ve ¢cantanin 6niinde bir
mouse gozii yer aliyor; artik sirtiniza
klavyenizi atip bir LAN partisine gidebilir-
siniz, selametle! recep BALTAS

dort yonli bir hareket tusuna, kulaklik ve mikrofon
girislerine sahip oldugunu soyleyebiliriz.
ErgoMedia'yi test etmek icin hemen Call of Duty
2'yi calistirdim ve “varsayilan” ayarlarda oyunu oyna-
maya basladim. Oncelikle, kullanirken tuslarin gtizel
bir his verdigini ve Grlinlin avucuma tam olarak
oturdugunu belirtmek istiyorum. Her ne kadar bazi
tuslar distiindigum sekilde gorevlendirilmemis olsa
da ayarlan dizelttikten sonra bu konuda herhangi
bir sorun yasamadim. Ne zaman Battlefield 2'yi
actim, iste o zaman ErgoMedia'nin tuslarinin yetersiz
oldugunu fark ettim. Her ne kadar mod degisimi
ile bu sorun ¢ozllebilse de modlar arasinda gegis
yapmak icin tusa ti¢ defa basma zorunlulugu, klavye
ile ilgili olumlu dislincelerimi bir anda yok etti.
Sonucta, ErgoMedia gorsel agidan sik bir klavye
ancak birka¢ 6nemli eksigi nedeniyle bizden yliksek
bir not alamiyor. recep BALTAS



Zotac 8800gt 512 MB Gddr3 Dvi 16x

EKRAN CANAVARI

Piyasaya yeni giren, dolayisiyla elimize de yeni ulasan bir
marka Zotac. Penta’nin distribtorliginde elimize ulasan
bu canavar, fiyat / performans orani g6z 6niine alindiginda Kartin Gizerinde, 2560x1600 gibi cok yliksek ¢ozi-
sinifindakilere fark atiyor. DirectX 10 ve Shader Model 4.0’ nirllkleri destekleyen cift DVI baglantisi mevcut.
destekleyen kart, 660 Mhz cekirdek ve 1800 Mhz hafiza hizina TV cikisini ise HDTV destedi ile kullanabiliyoruz.
sahip. Kartin shader hizi ise 1600 Mhz. 8800 GT'nin bir baska olumlu 6zelligi ise oldukca

DirectX 9 tabanli birka¢ oyunda yaptigim testlerde olduk¢ca  sessiz calisan fani; overclock yapildiginda bile fan,
olumlu sonuglar aldim. Test tabanini 1920x1200 - 4xAA 16xAF  sessizliginden taviz vermiyor. HUSEYiN HACIMUSTAFAOGLU
olarak belirledim ve tim grafik ayarlarini maksimuma gektim.

Call of Duty 4 - Avr. FPS: 68, Colin McRae Dirt - Avr. FPS: 37, T
Enemy Territory: Quake Wars - Avr. FPS: 36, Half-Life 2 Episode

2 - Avr. FPS: 65, Bioshock - Avr. FPS: 64 degerlerine
ulasti ki bu degerler gayet tatminkar.

KiSiSEL OYUN SiMULATORI: X-WISHES RACING

Motor sporlari diinyasinin profesyonelleri tarafindan gelistirilip tasarlanan
ve yaris pilotlari tarafindan test edilip onaylanan X-Wishes Racing PGS, si-
cak ev ortamimiza motor sporlarini en gergekgi haliyle aktariyor. Yaris kol-
tugu, dayanikli metal alasimli gévdesi ve aksesuarlari ile X-Wishes Racing

PGS, hem yaris pilotlari, hem de oyun tutkunlari igin eglenceyi ve egiti-

mi bir arada sunuyor. Aralik ayinda diizenlenecek olan Compex Fuari’'nda,
dergimizin ve CHIP dergisinin stantlarinda bu similatori dilediginizce test
edip kullanabilirsiniz. Bilgi icin: www.x-wishesracing.com

ZEROtherm NV120 Nirvana

GUZEL OLDUGUNUZ KADAR SOGUKSUNUZ DA

ZEROtherm, CPU sogutucu diinyasina ilk girdiginde, kelebege benzeyen ve ¢ok iyi puanlar alan BTF90 mo-
deliile Gin salmisti. Firma bu defa, NV120 Nirvana modeli ile donus yapti. Sekiz adet bakir 1si borusuna sahip
olan NV120, hem AMD, hem de Intel islemcilerin dertlerine deva olacak sekilde tasarlanmis. 120 mm’lik sik
bir mavi led’i bulunan NV120'nin, fan hizi 700~2,600 RPM arasinda degisirken ¢ikardigi glriltu ise oldukca
az (39Dba). Uriiniin &ne cikan bir bagka 6zelligi ise izerindeki fanin degistirilebilmesi; bu sayede herhangi
bir bozukluk olursa fani baska bir fanla kolayca degistirebiliyorsunuz. Test amaciyla NV120 ile Intel'in stok
sogutucusunu tokusturduk; tam 58 C'a ulasan stok fanin yaninda NV120, 41 C'ta kalmayi basard. Hatta
rdin, Intel'in stok faninin bosta 43 C'a ulastigi durumda, diisiik ayarda olmasina karsin 42 C'ta kalmayi
basararak ne kadar sogukkanli oldugunu gosterdi ve bizden tam puan aldi. recep BaLTAS

FivaT 75 Dolar + KDV itHaLAT Akortek Bilisim wes www.akortek.com

Asus Xonar D2

DAVULUN SESi YAKINDAN DA GUZEL GELSE...

HO0S GELDIN HD 3800
AMD, ATI Radeon HD 3800

serisi grafik islemcilerini pi-
yasaya ¢ikardi. DirectX tek-
nolojisinin son stiriimii olan
10.1'i ve 55 nm islem tek-
nolojisini destekleyen ATI
Radeon HD 3800 serisi, ATI
CrossFireX teknolojisi ile
“ayni anda dort ekran kar-
t1” destegi saglayarak yine
bu sistemlere istahla bak-
mamiza neden olacak gibi
goriiniiyor. HD 3850 ve HD
3870 adinda iki farkli model
olarak piyasada gorecegi-
miz kartlardan HD 3850, 256
MB GDDR3; HD 3870 ise 512
MB GDDR4 hafizaya sahip
olacak. Ve kotii haber: Bu iki
tirtin, ABD'de sadece 179 ve
219 Dolar'dan satisa sunula-
cak; ge¢mis olsun!

icin: amd.ati.com

Mukemmel bir sistem toplamaya calisirken her zaman islem-
cilere ve ekran kartlarina dikkat eder, ses kartlarini -nedense-
arka planda birakiriz. Ancak kulak zevkini de goz ardi etmemek
gerek. Bugline kadar kulak zevkimiz icin (Bilhassa Ercan’in
kulak zevki icin... Nedense artik?) cogunlukla Creative'in
kapisini caldik ama pazara giren yeni triinlerle seceneklerimiz
arttl. Asus’un Dolby ve DTS destekli ses karti Xonar D2 de
bunlardan biri. Uriine baktigimizda ilk géze carpan &zelliginin
EMI, yani elektromanyetik arabirim oldugunu goriiyoruz. Bu
arabirim, kartin isledigi ses sinyallerini dis etkenlerden koruyor
ve ¢ok temiz bir ses elde etmemizi saghyor. Kart, Vista altindaki
oyunlarda Creative X-Fi'ln performansini yakalayamiyor ancak
muzik, film ve multimedya konusunda ¢ok iyi sonuglar veriyor.
RECEP BALTAS

FivaT 155 Dolar + KDV itHALAT Cizgi Elektronik wes www.cizgi.com.tr




Seagate Barracuda 1 TB 7200.11

Seagate de TB'lilar diyarina adim atan iddiali isimler arasina katildi. Simdi sdyle bir
soru sorabilirsiniz: “Seagate’in sabit diski diger firmalarin sabit disklerinden Gstin
mii ki?” Eger bu soruyu, “Urettigi sabit disklere en ¢ok giivenen firma hangisi?” diye
degistirirsek cevap vermek kolaylasir; Seagate, uzun garanti sresi ve iyi musteri
iliskileriyle taninan bir firma.

Teste gececek olursak: Uriin (ST31000340AS), HD Tach'in testlerinde ortalama 86.7
MB/s okuma ve 76.8 MB/s yazma performansi ile g6z dolduruyor. Tek disk olarak
cok iyi bir performans gosteren ST31000340AS’ye (Hiikiimli kodu gibi resmen!) her
oyuncunun Nirvana’si olan RAID sistemini kurmaya karar verdik. Ortalama 115.6
MB/s okuma hizi ve 105.9 MB/s yazma hizi ile Seagate kalbimizi calmayi basardi.
RECEP BALTAS

Gigabyte P35 DS3R Anakart

Intel'in P35 yonga setinin nimetlerinden de belirtelim. Anakartin géze carpan bir diger 6zelligi, ytiksek

faydalanan bir diger anakart, Tayvan’li kapasitor sayisi sayesinde sorunsuz calismasi.

Uretici Gigabyte'in P35 DS3R modeli. S6z konusu overclock oldugunda da Gigabyte, -umdu-
Aslinda anakarttaki girislerden pek gumuz gibi- tatmin edici sonuglar veriyor ve iyi bir OC per-
bahsetmeye gerek yok zira siz de iler- formansi sergiliyor. 3DMark testlerinde de iyi sonugclar elde
leyen satirlarda, SATA Il ve 7.1 ses karti eden P35 DS3R, 495 Mhz FSB hizini yakalamamizi saglayarak
girislerinden, bltlin aygitlariniz USB anakartlar arasinda ilk bese girmeyi basariyor. Kisacasi, eger
ile kullansaniz bile fazla gelecek olan yeni bir anakart alacaksaniz ve tercihinizi Intel'den yana

USB arabiriminden bahsedecegimizi kullanacaksaniz fakat bitceniz kisithysa P35 DS3R sizin icin

biliyorsunuz. Bu kadar baglantidan sonra  ideal. recep BaLTas
Griintin 800/1066/1333 frekanslarindaki
bitln LGA 775 islemcileri destekledigini

Oyun oynamak icin yeni hir bilgisayar m1 alacaksiniz? Liitfen bizimle gelin...

Ekonomik - 500 Euro ideal - 1000 Euro LEVEL - 2000 Euro
250 Watt Mini Tower 400 Watt Midi Tower 750 Watt Big Tower
i945 ya da AMD 690 cipsetli, 7.1 destekli nForce 650i ya da AMD 580X cipsetli, 7,1 destekij | '"te! X38 ya da nForce 680i ipsetii, 7.1

destekli, Firewire 800

Intel Core 2 Duo E6600 ya da AMD Athlon 64 X2

Intel Core 2 Duo E4400 ya da AMD Athlon 64 X2 5000+ Intel Core 2 Quad 06700

6000+
1 GB DDR2 667 2 GB DDR2 800 2 GB DDR2 1066
GeForce 8500 6T ya da Radeon HD 2400 XT 256 MB 256 MB GeForce BEDZDEI;'I[']SXYIF da 512 MB Radeon  2x 512 Magziiz:cg%ggg%ﬂza da 768
250 GB 7200 Rpm 400 GB 7200 Rpm 2x 750 GB 7200 Rpm (RAID 0/1)
16x Multi 20x Multi (Dual Layer] Multi 20x (Cift katman)
isletim Sistemi Windows Vista Home Basic Windows Vista Home Premium Windows Vista Ultimate




EKRAN KARTL

Bellek Vertex Pixel
GPU Modeli Bellek Miktari Veriyolu Shader Shader
vidia GeForce 8800 Ul 768/DDR3 -

Performans

Nvidia GeForce 8800 GTX 768/DDR3 128*

Nvidia GeForce 8800 6TS 640/DDR3
-—-
AT| Radeon HD 2900 Pro 512/DDR3 320%
-n--
ATi Radeon X1350 XTX 512/DDR4

ATi Radeon X1900 XT 512/DDR3

Nvu:ha GeForce 7900 6TX 512/DDR3
Nvidia GeForce 7950 6T 512/DDR3 -n--
ATi Radeon X1950 Pro 256/D0R3

Nwdla GeForce 8600 6TS 256/0DR3 ---

ATi Radeon X1900 GT 256/D0R3

Nwdla GeForce 8600 GTS 256/DDR3
NV|d|E EEFDFEE 75UU GT ESE/DDR3 -n--
Nvidia GeForce 7900 65 512/DDR3

NVIdIa EEFurte 7EUU 55 ZSB/DDR3 ----

ATi Radeon HD 2600 XT

256/00R4 120*
ATi Radeon X1800 GTO 256/00R3

NVIdIa EEFDFEE BE[”] GT ZEE/DDR} ---

ATi Radeon HD 2600 XT 256/D0R3 120%
ATi Radeon X850 XT-PE 256/00R3

NVIdIa EEFDFEE 7Enn GT ZEE/DDR3 ----

ATi Radeon X850 XT 256/D0R3

Nvidia GeForce 7600 6T 256/D0R3 ----

ATi Radeon HD 2600 Pro 512/DDR2 120%
--
Nvidia GeForce 7600 GS 256/0DR3
---
Nvidia GeForce 6800 GT 256/DDR3

ATi Radeon X800 GTO 256/DDR3

ATi Radeon X1300 XT 256/DDR2

Gigabyte O0din GT 800W

Anakart ve ekran kartindan sonra ses sistemi, sogutucu

ve kasa isine de el atan Gigabyte en sonunda “Benim

ne eksigim var” diyerek gli¢ kaynagi isine de girmeye

karar verdi, iyi ki de verdi. Az sonra Gigabyte'in,

verdigi bu kararla hayatimiza neler kattigini

goreceksiniz. Evet, Odin GT 800W, adindan da

anlasilabilecegi gibi 800 Watt gii¢ sagliyor. incelemeye

basladigimizda ilk gézlimiize carpan sey rtiniin USB

baglantisi oluyor. Bir dakika, gli¢ kaynaginin tzerinde bir

USB girisi gordiim sanki... Evet, bu baglanti sayesinde, gli¢

kaynagimizin ne durumda oldugunu, beraberinde gelen yazi-

limin kadranina bakarak 6grenebiliyoruz. Bu insanlik icin kiitik,

bizim icin blyuk olan 6zellikten sonra Girliniin performansina

deginmek istiyoruz. Odin'in 5V ve 12V cikislari gayet sorunsuz goziikir-

ken 3.3V c¢ikisi biraz dalgali gibi ama bu sorun degil zira P-Tuner ile bunu ayarlamak

cok kolay. Verimlilik testine gegmek gerekirse: Gigabyte'takilerin ne yaptiklarini bilmiyoruz
ama sunu gorduik ki %84 gibi bir oranla bu cihaz, simdiye kadar inceledigimiz en verimli gii¢
kaynagi oldu. Ancak Uriiniin ufak bir problemi var: Gigabyte biraz fazla ses cikaran bir gui¢ kay-
nag. Fakat P-Tuner yazilimi icin yapilacak ufak bir gtincelleme ile bu sorun ¢ézulebilir. Sonug
olarak, miikemmel yazilim kontrold, yiiksek verimi ve Quad PCI-E baglantisi ile Odin bizi mutlu
etmeyi basariyor. Onu seviyoruz!

INTEL QUAD-CORE VE CORE 2 ISLEMCIiLERINDE LIMIiT ASIMI

Zalman ZM-RSB6F USB Kulaklik

“Su USB'nin de suyunu cikardilar canim; USB kulaklik mi olur?” demeyin ctinkii Zalman bu
konuda iddiali. O zaman bakalim, nasil oluyormus bu USB kulaklik...

Oncelikle, tiriiniin USB baglantili olmasinin asil nedeni icinde bir ses kartinin, yani C-Media
USB 106'nin yer almasi. Kulakligin bir diger 6nemli 6zelligi ise 5.1 destegi sunmasi. Test sonug-
larina gegmeden 6nce Urliniin, rakipleri Sennheiser’a veya Technics'e gore biraz agir oldugunu
belirtmekte fayda var.

ZM-RS6F'nin marifetlerini gérmek icin bircok sarki ile test yaptiktan sonra filmlere ve oyun-
lara gectik. Bu testlerden olumlu sonuclar alan ZM-RS6F'yi daha sonra rahatlk ve dayaniklilik
acisindan inceledik. Test sonunda kulaklarimizi dinlenmeye biraktik ve sunu gordik ki ZM-
RS6F ile bitiinlesik olan C-Media ses kart, tatmin edici bir ses kalitesi sunmuyor. Ancak alti
adet bagimsiz hoparlord, tasarimi ve kullanim kolayligini g6z ardi etmemek gerek.






ecen ay adre-

simizde yasanan kiiciik bir sorun ne-
deniyle bazi okurlarimizin mail’leri ¢cok geg
elimize ulasti. Bu yiizden sorulari sayfaya
giremeyen okurlarimizdan 6ziir diliyoruz.
Yine her tiirlii donanim sorununuz igin pos-
ta adresimiz emrinize amadedir. Bekliyoruz
efendim...

S: Merhabalar; ben yeni bir PC toplayacagim
ve bu asamada aklima takilan birkag¢ soru
var. Yardimci olursaniz sevinirim.

1. 22’ bir LCD monitér almayi diigiiniiyorum;
onerebileceginiz en uygun model hangisidir?
2. DDR3 destekli bir anakart iizerinde DDR2
RAM’ler ¢alisir mi? DDR2 ile 3 arasinda
performans olarak ¢ok fark var mi? Secimim
hangisinden yana olsun?

3. Daha yeni ekran kartlari icin beklemek
dogru mu? Maddi agidan herhangi bir soru-
num yok ve sabirsiz adamin tekiyim ancak
8800 GTX de anlamsiz derecede pahali. Yeni
XFX 8800 GT'yi tavsiye eder misiniz acaba?
Simdiden tesekkiirler, herkese selamlar
saygilar. Ozan “peregrin” Sefi

C: Selam Ozan. Belli ki kararsizligin ylziinden
depresyonun esigindesin. Hemen seni bu

ruh halinden ¢ikarayim. Simdi, ilk olarak,
monitor tavsiyesi istemissin; ben de buna
karsilik almak istedigin ekran kartt modeline
bakarak oynayacagin oyunlari tahmin ettim ve
bu oyunlara gére modeller 6nermeyi uygun
buldum. Bu baglamda sana (g farkl monitor
Oneriyorum: Benq FP222WH TFT LCD,
Samsung 2232BW TFT LCD ve bitceni biraz
daha zorlayabilecek bir model olan Philips
220AWSFS Wide Screen. ikinci sorunun
cevabina gelecek olursak, “Her zaman degil,
hatta nadiren” demek istiyorum zira piyasadaki
birkag “hybrid” anakartin disinda, her iki bellek
tlrtnd de destekleyen pek model yok. Almak
istedigin anakarti iyice arastirman gerekiyor. 35
Dolar gibi bir fiyata 1 GB DDR2 bulunabilirken,
1 GB DDR3'Un fiyati ise 250 Dolar civarinda;
aradaki biytk fiyat farkina ragmen performans
farki yok ancak Aralik ayinin sonuna dogru
fiyati diiseceginden 1 GB DDR3'U almayi
disunebilirsin. Geriye kaldi ekran karti sorunu;
evet, 8800 GTX pahali ama verdigin parayi
sonuna kadar hak eden bir kart. XFX 8800 GT'yi
ise tavsiye ederim. lyi oyunlar, yeni sorularini
bekliyorum.

S: Selamlar LEVEL Ailesi. Ge¢enlerde bilgisa-
yarimi upgrade ettim ve anakartin iizerin-
deki grafik islemcisini yeterli bulmadigim
icin Geforce 8600 GT aldim ama ne olduysa
bundan sonra oldu. En son siiriiciiler yiiklii
olmasina ragmen Bioshock gibi oyunlarda
birkag dakika sonra oyun kapaniyor ve
“Program bir hatayla karsilasti, kapatiimasi
gerek” mesajiyla karsilasiyorum. Bana bir
yol gésterirseniz ok sevinirim. lyi calismalar.
Ugur Aksoy

C: Merhaba Ugur; bu o kadar genel bir prob-
lem ki inan bana, bilgisayarinin éniinde cay
icmenden ya da oyun oynarken oyunu birakip
tuvalete gitmenden bile kaynaklaniyor olabilir.
Yine de birkag fikir yuritelim; ilk 6nce gulg kay-
naginin yeterli olup olmadigina bir bak. Tum
donanima yeterli elektrik gidip gitmedigini
kontrol etmelisin. Bunun icin daha disiik voltaj
ceken herhangi bir ekran kartini deneyebilir-
sin. Ayrica gli¢ dagitan kablolarin baglantila-
rini bir kontrol et. Bunlarin disinda herhangi

bir donanim ¢akismasi da sorunun kaynagi
olabilir. DirectX stirimini ve ekran kartinin
stirlictlerini tamamiyla bilgisayarindan kaldirip
bastan kurmak bir ¢c6ziim olabilir. Bu ¢6ztimler
ise yaramazs a ekran kartindan kaynaklanan
bir sorunla karsi karsiya olabilirsin; ekran kartin
¢ boyutlu uygulamalarda cuvalliyor olabilir.
Kolay gelsin.

S: Tiim LEVEL ¢alisanlarina ve okurlarina
merhaba. Bilgisayarimda bundan kisa bir
stire 6ncesine kadar kesinlikle bir problem
yoktu. Tiim uygulamalarda sorunsuz bir per-
formans sergileyen bilgisayarim, evimdeki

iki saniyelik bir voltaj degisikligi sonucunda
siirekli hata vermeye basladi. Oyun oynarken
kaplamalar bozuluyor, dokular kayboluyor
ya da deforme oluyor ve yeni uygulama
yiiklemeye calisirken siirekli “CRC” hatasi
aliyorum. Hatta birka¢ kere program kurma
sirasinda yiikleme barinin bir ileri, bir geri
gittigine bile sahit oldum. Bilgisayarimin
dengesi resmen altiist oldu. Sizce bu sorunlar
neden kaynaklaniyor olabilir?

Recep Burunsuz

C: Selamlar Recep. Tip dilinde “manik depresif”
adi verilen psikolojik bir rahatsizliga yakalan-
mis bilgisayarin. Bilgisayarinin veri akisinda
kesinlikle bir problem var. Bu problem bana

i Furkan ve Faruk, Donanim sorunlariniz igin siz

i cefakar bilgisayar kullamalarinin sorunlanini din-
lemeye devam edecekler. Bu sabit disk de iizerine
i yazayaza ne cizildi arkadas...

fiziksel bir hatadan kaynaklaniyor gibi geldi.
Eger kasana bagli bir regiilator yoksa ve bil-
gisayarin acikken voltajda ani bir dalgalanma
olduysa sistemin muhtemelen bundan zarar
gOrmustir. Benim aklima ilk gelen terslik,
bunun anakartla ya da gii¢ kaynagyla ilgili
bir problem oldugu yontinde. Diger glglu
olasilik ise RAM'lerinin bozulmus olmasi.
Bunu anlamanin en giizel yolu ise bir sekilde
bozuldugunu distindtigin donanimlari,
yenileri ya da esdegerleri ile degistirip sistemi
bir deneme siirecine tabi tutmak. Bu deneme
- yanilma stirecinde daha 6nce denedigin
ama verim alamadigin uygulamalari yeniden
cahistirmayi deneyerek hatanin kaynagini
tespit edebilirsin. Gorlismek tizere.

S: Merhabalar, uzun bir siiredir sorunsuz
bir sekilde kullandigim diziistii bilgisaya-
rim aniden ¢alismamaya basladi. Word’'de
yazi yazarken bir anda donan bilgisayarim
“mavi ekran” verdi ve resetleyip tekrar
ag¢maya ¢alistigim zaman yine -bir donanim
sorununun habercisi olan- mavi ekran

ile karsilastim. Su anda sistemim hi¢bir

sekilde acilmiyor. Bir cevap verin ¢iinkii bu
durum beni deli gibi geriyor.

Alper Biiyiikabaci

C: Gerilme sevgili Alper, sakin ol. Bilgisayar
kullanmak boyle bir sey iste; ayni kaprisli

bir sevgiliye sahip olmak gibi... Her neyse...
Sorununa doénecek olursak... Asil dnemli olan
noktay! maalesef belirtmemissin. Oncelikli ola-
rak yapman gereken sey, dizlsti bilgisayarinin
pilini ¢ikarip cihazi sadece elektrik baglanti-
siyla calistirmay1 denemek. Yiiksek olasilikla
sisteminin pili hasar gérmus. Bunun disinda,
sisteminin Ureticisi ile derhal baglantiya
gecmen en etkili ¢c6ziim yolu gibi goriintyor.
Sevgiler.






HiLE HAZIRLAYAN ERCAN UGURLU

WORLD IN CONFLICT
Oyunun kisayol dizininin sonuna “-console” ko-
mutunu ekledikten sonra oyuna girdiginizde “~"

tusuna basarak konsolu acabilir ve agsagidaki kodlari

girebilirsiniz.

UnlockAllMaps: Tiim gorevler agilir.
WinGame: Boliim biter.

cmdlist: Biitiin komutlar listelenir.
CameraFreedom: Serbest kamera modu acilir.

ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS

Oyun sirasinda “CTRL+ALT+~" tus kombinasyonuna
basarak konsolu a¢in ve “net_allowcheats 1” komu-
tunu girdikten sonra asagidaki hileleri yazin.

give health: Saghk

give ammo: Cephane

god: Oliimsiizliik

noclip: Duvarlardan gegme

pm_thirdperson 1: Third-person kamerasini agma
pm_thirdperson 0: Third-person kamerasini kapat-
ma

g_maxproficiency 1: Riitbeleri ve her seyi agma
g_maxproficiency 0: Riitbeleri ve her seyi kapatma

HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX

Asagidaki kodlar “~" tusuna basarak acacagi-
niz konsola girebilirsiniz.

sv_cheats 1: Hileler aktif hale gelir.

god: Oliimsiizliik

noclip: Duvarlardan gegme

notarget: Diismanlardan zarar ggrmeme
maps: Harita listesi

impulse 101: Tiim silahlar

shake: Deprem yaratma

kill: intihar etme

SPIDER-MAN:
FURKAN OR FARUK

Oyunu hizh bir sekilde bitirmek icin asagidaki-
leri uygulayin.

Once “~" tusuna basip konsolu agin ve “(F+F)
X2-1=FORF” kodunu girerek -normalde oyunun
sonunda ortaya ¢ikan- Furkan Faruk karak-
terini oyuna ekleyin. Dikkat! Furkan Faruk
esprili tavirlariyla sempatinizi kazanmaya
calisacaktir ama unutmayin ki bu karakterin
sahip oldugu iki farkl kisilik var: Bunlardan biri
asil diismaniniz iken digeriyse Spider-Man ile
birlikte bu diismani yenebilecek olan kisidir.

Bu nedenle iki karakteri birbirinden ayirmaniz
gerekiyor. Biz bu ayrimi iki aydir yapamadik;
eger siz yapabilirseniz liitfen bizi bilgilendirin
bu konuda.

BLITZKRIEG 2: LIBERATION

Asagidaki hileleri girmek icin oyun sirasinda “~” tusuna
basarak konsolu acin.

u_n

@Password (Barbarossa): Hileleri aktif hale getirir.
@God (0,1): Oliimsiizliik

@Win (0): Savasi kazanma

@ChangeWarFog (0): Savas sisini kapatma

UNREAL TOURNAMENT 3

Oyun sirasinda “Tab” tusuna basarak konsolu agin ve
asagidaki kodlari girin.

GOD: Oliimsiizliik

LOADED: Tiim silahlar ve cephaneler

Allammo: Cephane

Fly: Ugma

Ghost: Ugma ve duvarlardan ge¢me o6zelligini agma
Walk: U¢ma ve duvarlardan gecme dzelligini kapatma




SEGA RALLY REVO

Premier Professional (5): Championship’te
yeterli puani toplayarak Premier Professional
League'ini acabilirsiniz.

Premier Expert (10): Championship’te yeterli
puani toplayarak Premier Expert League'ini
acabilirsiniz.

Premier Champion (20): Championship’te Premi-
er Final yarigini birincilikle bitirin.

Modified Amateur (5): Championship'te yeterli
puani toplayarak Modified Amateur League'ini
acabilirsiniz.

Modified Professional (10): Championship’te
yeterli puani toplayarak Modified Professional
League’ini acabilirsiniz.

Modified Expert (20): Championship’te yeterli
puani toplayarak Modified Expert League'ini
acabilirsiniz.

Modified Champion (30): Championship’te Modi-
fied Final yanigini birincilikle bitirin.

Masters Amateur (10): Championship’te yeterli
puani toplayarak Masters Amateur League’ini
acabilirsiniz.

Masters Professional (20): Championship’te
yeterli puani toplayarak Masters Professional
League’ini acabilirsiniz.

Masters Expert (30): Championship’te yeterli
puani toplayarak Masters Expert League'ini
acabilirsiniz.

Masters Champion (40): Championship’te Mas-
ters Final yarisini birincilikle bitirin.

Grand Slam (50): Championship’teki biitiin yaris-
lari birincilikle bitirin.

Car Collector (20): Championship'te yeterli puani
toplayarak biitiin arabalari acabilirsiniz.

TOMB RAIDER: ANNIVERSARY

Diismanlarin saghgini gormek: Peru’daki tiim
Time Trial’lari tamamlayin.

Sinirsiz 50 kalibrelik silah cephanesi: Peru’daki
tiim Time Trial’lari tamamlayin.

Sinirsiz oksijen: Oyunu herhangi bir zorluk
seviyesinde bitirin.

FOLKLORE

Ellen ve Keats icin biitiin Folks'lar toplayarak Extra
Costume 17 acabilirsiniz.

SKATE
Sirastyla Yukan, Asagy, Sol, Sag, Kare, R1, Uggen ve

L1 tuslarina basarak magazadaki Best Buy Clothes'u
acabilirsiniz

XBOX 360

Giines gozliigii: Oyunu herhangi bir zorluk seviyesinde
bitirin.

Sinirsiz shotgun cephanesi: Greece'deki tiim Time Trial'lar
tamamlayin.

Tiim silahlar: Greece'deki tiim Time Trial’lari tamamlayin.
Sinirsiz Mini SMG cephanesi: Egypt’taki tiim Time Trial’lar
tamamlayin.

Sinirsiz saghik: Egypt’taki tiim Time Trial’lari tamamlayin.
Silver Mini SMG: Lost Island’daki tiim Time Trial’lan

HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX
+25 Saghk: Yukari, Yukari, Asagi, Asagi, Sol, Sag,
Sol, Sag, B, A

Cephane:Y,B, A, X,RB, Y, X, A, B, RB

tamamlayin. Oliimsiizliik: LB, Yukari, RB, Yukari, LB, LB, Yukari,
Golden shotgun: Lost Island’daki tiim Time Trial’lan RB, RB, Yukari
tamamlayin. iitlin boliimler: Sol, Sol, Sol, Sol, LB, Sag, Sag,

Croft Manor miizigi: Croft Manor’u bitirin.

Egypt miizikleri: Temple of Khamoon, Obelisk of Khamoo
ve The Sanctuary of the Scion béliimlerini bitirin.

Greece miizikleri: St. Francis’ Folly, Coliseum, Palace Mida
ve The Tomb of Tihocan béliimlerini bitirin.

Peru miizikleri: Mountain Caves, City of Vilcabamba, The
Lost Valley ve The Tomb of Qualopec béliimlerini bitirin.
Lost Island miizikleri: Natla‘s Mines, The Great Pyramid ve
The Final Conflict boliimlerini bitirin.

Sag, Sag, RB

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE

Asagidaki hileleri girmeden 6nce oyun sirasinda RB ve LB
tuslarina basili tutarak X, B, Y, A, A tuslarina basip hileleri
aktif hale getirin. Daha sonra Cheat Menu'yii acarak
asagidaki hileleri girebilirsiniz.

Tamsaghk:Y, X, X, Y, A, B
Tam cephane: LB ve RB tugslarina basili tutarak
B,B, Y, X,A Y

PSP



HBER YAZAN NURETTIN TAN, ARES AYBAR

Aciyi dindirmek icin ipuclarl...

Oyunun tam stiramund vermisken sizi Zo durumda
pirakmak istemedik ve oyun hakkindaki baz! ipuglanni bu
yazida bir araya getirdik. painkiller't oynarken icine girece-
giniz yogun aksiyon qirasinda akliniza pir sey takilirsa bu
rehbere danigin.

Oyunun felsefesi> painkiller'n dilimizdeki karsthgi “agn
Kesici”. Biz bagimiz agrirken Minoset veya Gripin almay! tercih
ederken oyundaki kahramanimiz Daniel ise olaya farkli bir
agidan yaklastyor: Agnyt kokinden Kkeserek ne agrn birakiyor,
ne de agrinin kaynacj\m..."Béy\e agn kesici diigman bagina”
deyip derhal oyunun temel ozelliklerine deginmek jstiyorum.
leceksin! Ol, Ol 5\, sen de ol! Ol haydi, sen de 6l bari!”
dersem; painkiller't tanitmis: hatta yaziy! pitirmig olurum her-
halde. (Ve Firat, pigaklan fir fir donen painkilleryla bana kas
goz yapar...) Oyun oldukga basit bir konuya sahip: Kahrama-
mumiz Daniel, bir otomobil Kazasi gegiriyor vé yagam ile olim
arasinda, bir polgede sikisip kalyor. Bu qirada, ordusunu top-
layip cennete yonelik bir saldin planlayan Lucifer'i durdurmak
isteyen kesim bizi kucakhyor ve olaya el koymamiz! istiyor. Biz
de”Lafimi olur” diyerek silahtar kugantyor veise koyuluyoruz.

Painkiller, silah cesitliligi ve oynanig sistemiyle on plana
cikiyor. Quake'te oldugu gibi refleksi ve nisan alma kabiliyeti
iyi olan oyuncularin pasanlt olabilecekleri bu oyunu oynarken
Gizerimizdeki tiim sinir ve stresi atabiliyoruz.

Ugiincii poliimiin bu sevimli

poss'unu alt etmek istiyorsaniz once 3

onun balyozunt yok etmelisiniz-

painkiller

silahlar> Oyunda

bes adet silah var. Boylesine

ve hareketli bir oyun
silahin yer almas! bir

de her silahin farkh ozelliklere sahip olmast ¢

ku\lanab'\\ecegimiz
hararetli

da sadece bes adet
sorun gibi gorunse

bir anlamda bu saylyr 10a cikaryor ve

isimizi kolaylagtiryor:

Quake'te oldugu gib

animasyon girmeden izl bir sekilde de§i§-::__
catigma qirasinda bize

Simdi gelelim techizata..

tirebiliyor olmamiz,
hiz kazandirtyor.

painkiller: Baba yadigart..
nun ilk silaht olmasina ragmen
_pelki de-

tam bir 6
silahlarin aksine bu
var. Ozellikle yakin
yarayan painkiller'in
diismanlart kesebiliy

ateg’ tusuna pasarak on

na tutabiliyoruz.

ettigimizde de silahin lazer ozellig
giriyor ve nigan aldigimiz hizadaki diigman-i

silahin tam dorto
dovils sirasinda cokige i

-Doom'da ve
i- devreye herhangi bir

Shotgun / Freezer: DU§man|arla purun buruna
gelmeden once kullanab“ecegim'\z ciftelimiz... Silahin
alternatif atest Freezer ise mermilerden kolay kolay

H zarar gormeyen diismanlart snce dondurup sonrada

i T1000 gibi ufak parcalara ayirmaya yariyor.

i stakegun / Grenade Launcher: Oyunun suikast sila-
h... Bu silah, mesafe tanimaksizin dasgmant tek vurusta
indiriyor fakat uzak mesafelerde ivme kaybolabi\iyor,

: Grenade Launcher ise kalabalik gruplari aynt anda

i yok etmek igin birebir. Silahin agir hasar veriyor olmast nedeniyle,

bombalar patlarken iyiyer tutmaniz gerekiyor. Ote yandan atugr-

: iz bir el bombasint havada Stakesgun ile vurarak pombanin daha

i yzada dijsmesini sa@layabilirsiniz.

Rocket Launcher: EPS diinyasinin en tehlikeli

iki silahi bir arada! Chaingun uzak mesafeden

etkiliyken roketatar ise maksimum hasar

|im makinesi... Diger :

pigaklanni
of,

larin timd paramparsd oluyor.

glicler kazan

Tarot kartlari,

Kkarakterimize yeni
dirmamiz! saglhyor.

.Oyu—"-__
en kullanigh olant by; :
zelligi:

dondirerek:
bu sirada ualternatif i
lar bicak yagmuru- H
Ayrica tek bir noktaya ates:

i devreye:

icin birebir.

Electrodriver: Bu silah, seri sekilde ninja yNldiz) atma-
ya yanyor.Ylldlz\ar herhangi bir hedefe denk gelmezse
kendiliginden pathyor. Silahin alternatif atesi ise
elektrik akimi.

: poliimler>Oyun iki sekilde oynanabiliyor; 2 size farkli guicler
da kartlan toplamakla

i ugragmayips oyunu daha zor bir sekilde oynayarak sansinizt dener-
da opera salonu orman ve
¢ fabrika gibi bircok farkli mekan mevcut. Bu mekanlarda zombiler,

: kazandiran Tarot kartlarini toplarsinizya
i osiniz. Oyunda akil hastanesinden tutun

i pinjalarve deliler gibi birgok farkhi ve tuhaf giruhla savaglyorsu-
¢ puz. Ekranin {istlinde yer alan pusula, size hangi yolu izlemeniz
t gerekti(;ini ve diigmanlannizin nerede oldugunu stirekli olarak
isaret ettigi igin yi‘)nilnilzi] kaybetmeniz cok zor. Dusmanlar yok
i edip her polimiin sonuna ge|diginizde ise bir boss ile savaslyor-
sunuz. Ontintize geleni hunharca kesip ilerlediginiz oyundaki bu




Demon Morph modunun nasil bir
sey oldugunu merak ediyor musu-

“son savaslar” biraz taktik gerektiriyor. Ornegin, ikinci bolum-
deki bataklik devini Kkesmek igin 6nce onun ayaginin dibindeki

nuz? iste cinnet anina dair bir kare...

Kkabarciklar pat\atmah ve daha sonra butin cephanenizi izerine i

kusmalisiniz; aksi takdirde zarar gt‘)rmeyecektir.
Oyunda pircok gizli polge de bulunuyor. BU polgelerde cesitli

ponuslar kazanabileceginiz gibi para yerine gecen degerli egyalar i
da bulabilirsiniz. Ote yandan, bir bolimun sonuna geldiginiz za-

man arkanizda piraktiginiz Wm Kilitli kapilar acilacakuir. Boylece
tekrar geri donerek toplamadlglmz egyalar toplayabilirsiniz.
Oldiirdiiginiz yarank\ardan ¢ikan yesil ruhlar saghginizt artir-

dig gibi punlardan 66 tane toplarsamz“Demon Morph” moduna

gegeb’l\irsiniz. Bu moddayken, zarar gt’)rmediginiz icin kalabalik
gruplarn arasina rahatlikla dalabilirsiniz; pir stireligine tabii ki...

Black Tarot Cards> Oyun icinde topladiginiz altinlarla her
polumin sonunda Tarot kartlar alabilirsiniz. Fakat bu kartlan

agmak icin her bolimde belli gérevleri yerine getirmeniz gereki- i
yor. Mesela, Atrium Complex’in Tarot karti “Haste"dir. TAB tuguna

basarak bu polimdeki tarot karti igin né yapmaniz gerektig'mi

6grenebilirsiniz. (Atrium Complex icin bijtin objeleri yok etmeniz §

lazim.)
Tarot kartlan Giimis ve Altin olmak tizere iki kategori altinda

toplaniyor. Ayni anda en fazla iki tanesini tayyabildigimiz gumis

kartlar oyun boyunca etkilerini g‘c')sterirken ile tanesini tastya-
bildigimiz altin Kkartlar ise pelli bir sire etkili olabiliyor. Zorluk
seviyeleri arasinda transferini sa@\ayabildi@im'\z Kartlara birkag
srnek vermek gerekirse:

Bolim 1-1: Cemetery

Gorev: BolUmU pitirmek

Kart: Endurance (Altin)

Alinan hasart yartya indirir.

Bolum 1-2: Atrium Complex

Gorev: Butun esyalar yok etmek

Kart: Haste (Altin)

Oyunun hizi iki kat yavaslar.

golim 2-6: Swamp

Gorev: Bataklik devini dort dakikadan once oldirmek
Kart: Dexterity (Altin)

Sarjor yenileme hizi iki kat artar.

Bolim 3-2 Abondoned Factory

Gorev: Demon Morph'tayken 30 diigman oldirmek,
Kart: Forgiveness (Glimiis)

Aluin kartlar her polamde iki kez kullanilabilir.

BATTLE OUT OF HELL

CTEVACL siirumuinii hediye ettig
inkiller: Black Edition, orijinal painkiller'in
ut of Hell” ek paketini de
oH da ilk oyu-
icerigin on pla-
mod igin 10

Bolum 4-1: Castle na gikan detay

Gorev: Yedi adet kutsal esyay! yeni boliim, yeni multiplayer modilari, hari-

talar ve modeller. Harita editoriinil de unut-

pulmak Kart: Rage (Altin)
Hasar miktart dort kat artar.
Bolim 4-3: Babel
Gorev: olumdeki piitiin cephane-
yi toplamak,
: Kart: Double Time Bonus (Altin)
Altin kartlarn etki siiresi 20 saniye artar.

mamak lazim.
Orijinal oyun icin bahsettigimiz “tarot
kartlan” sistemi ek pakette de ayn! sekilde
yer aliyor- Black Edition”t aqtiglmzda, oriji-
nal oyunu mu, yoksa ek paketi i oynamak
BooH'u segtiginizde
kartlarive

Bu soruya

pakete aktarabiliyorsunuz anca

lar arada kaynayabiliyor guinkil ilk oyun-
dayer alip ikinci almayan baz!
kartlar var. Ayni H’ta toplayaca-
gz baz! Kkartlari da ilk oyunda kullanami-
yorsunuz.

i Ayni szellige sahip olan iki karti (iki kat ve
i dort Kkat hasar veren Kartlar gibi) aynt anda
i kullanmamaya dikkat edin clinkdi oyun oto-
matik olarak en guclu olan karti 6ne aliyor
i ye bu durum aleyhinize sonuclanabiliyor.




football Manager 2008

Basarili bir menajer olmanin piif noktalart...

i Taktiksel anlayis> Herkesin farkh bir futbol anlayist vé bu

ilk hazirhk> Takiminizin bagina gecer gegmez kontrol bu antrenman programn! degi§tirmelis'\niz;§: . A L 2
etmeniz gereken belli bagh noktalar var. Bu noktalar 9oz ardi Strength ve Aerobic caligmalann! orta T(Z:Z.: iil?t?\ifefr?rrnki‘lsit:\\;t‘kasel|aﬁtr‘12§ri|5¥?rg;:mBen de bu bolimde,
etmezseniz basarya ulagabilirsiniz. seviyenin en altina cekin. Kalecilerinize paylas Y .

Tac atiglannl, atis hangi taraftan kullanilacak ise © tarafin kanat

: bek'ine kullandirn. Serbest vurug ve koge vuruslarini Free Kicks,
penaltilan ise Penalty Taking ozelligi geligmis olan oyuncularn
kul\anma\annda fayda var. Ayrca, kose vuruslarinda bir stoper'ini-

Ik olarak, takiminizdaki btdn oyuncular tek tek inceleyin. -buradan k.azandlgmlz zamanla-, Set Pieces:
Kontrat streleri sona ermekte olan oyunculannizin oldugunu ve Defenqu'gal'}§malanm yaptvlrlrsanlz
goreceksiniz; elinizde tutmak istediginiz futbolculara hemen onfann cok yonll olmalanini saglamis

yeni sozlesme onerin. Ancak zengin bir takim kapiniz! olursunuz. P . L ) R

caldiginda baginizin agnmamas igin, sbz\e§me\erinde Sezondba§lamadan oncekd bu kis? - \(()?Ecx‘r\z';:\r\\ra\r:iz‘s‘ﬁz ggfr:r\\l:;nadr:lr;nn?:i‘z‘azzizie‘re}:‘\r/gr.neniz
“Mini (creti”i i donemde, futbolculanmzin etenekle- H

Minimum Serbest Kalma Ucreti” ibares) olan oyunculan y i gerekiyor clinkd FM2008'de rakipler orta sahadan diklemesine

degistirmenizi sneririm. Unutmadan: Sozlesme tekliflerinizi rine gore ozel antrenman programian
geri geviren yildiz isimleriniz varsa onlara yeni teklifler yapa- sunmaniz yarariniza olacakuir. Ornegin,

rak bogu boguna zaman harcamayin unkii ne olursa olsun, Fenerbahceden Alexe defans agirhikl :
pu oyuncular tekliflerinizi kabul etmiyorlar. Bunun tek nedeni bir program verirsek bu oyuncunun hem i toplarla kanattan atak yapyoriar

heniiz basariya ulagmam!s olmanizdir. Bu tip ast oyuncularn ofansif yontnd Koreltiriz, hem de defansif i . F.utbolcx'Jl:nmgm ozel ayarlanhi!g il ie b\irkag 5"'3’;6“‘?@6“

elinizde tutmak icin yapmaniz gereken g€y ise ilk devreyien yoniinun geligmesini peklerken fazla |s.t1y;2rur|n. anglvoyut;\c\unuzun ucums au:caglm, 1ng|sn—

22 sayida maglubiyetle apatmak. ? aman kaybetmis ouruz, Aynca, her futbol- nin kat! mayacagini be irlemeniz gerekiyor. ynea, uzaktan sut
cunun Tactics (Taktik) caligmas! gerekiyor cekebilen oyunculanniza ol bol sut cektirmey! ihmal etmeyin

Antrenman programi> Oyunculannizin antrenmanlar ki kullandigimiz taktik daha etkili bir hale } gunkd oyunda gzak mesafeden ¢ok 90 oluyor. EGEt e'h.mzde -

secme ve taki etme siregleri enel erformanslarina bagh gelsin. Tecnique (Teknik), Off the Ball (Topla Oynama) ve Agility (Ceviklik)

& p gleri, 9 P ’ i prellikleri yuksek olan oyunculariniz varsa taktik poluminden

atak yapmay! cok seviyorlar; pu sekilde hicum etmeseler bile orta
i sahada pulunan ve oyun kurucu niteligi taglyan adamlarin attiklar

i bi : s-elliklerini i (i istiyor- Oyunculannya larina gbre de ya ugImIz ;

Yambnrfutk').o\cum.m hangi ozelliklerinin geligmesint istiyor Y/ yas 9 ‘ yaptg : bu futbolculanniz icin Free Role (Serbest Hareket Etme) ve Hold
sak ona 0 yonde bir antrenman program! sunmaliyz. antrenma? program}m ayar amar\"nz . .i UpBall (Ayaginda Top Tutma) segenek\erini gondl rahathgiyla
Sezon baglamadan sneeki donemde takiminizin Strenght gerekmekte. Genc bir oyuncuya diledigimizi

i§aretleyebi\irs'miz.
Oyunun paslarinda kotl sonuglarla Kkarsilagirsaniz sakin

(Dayaniklilik) ve Aerobic (Kondisyon) caligmalarina onem ver- 9ibi yiiklenebiliriz ancak yash bir oyun-
taktiginizi degistirmeye kalkmayin; sabirliolunve bek-

melisiniz. Diger antrenmanlartise diisiik seviyede wtmaniz ¢ ayni oranda yormak onun gabuk
yerinde olacaktir. Sezonun paglamasina cokaz bir siire kala sakatlanmasina neden olacakir.

“Geng yetenekler" polumiini stk
sik ziyaret etmeyi unutmayin-




leyin. Oyuncularin, uyguladiginiz taktige ik paslarda uyum
sa(;layamamalan normal bir durum. Eski oyunlarda yer almayan
bu yeni ozellik, oyunun gergekgil'\g'mi artirmis. Mesela, oyuna :
Besiktas ile ba§|ad1§|mda hazirlik maglanmda cok ender gol pozi-
syonu pulabiliyordum. Fenerbahge ile yaptigim Siiper Kupa magmé_
dasans faktord sayesinde Kkazanabildim. Fakat lig bagladiktan i
pirkag hafta sonra her sey degisti; taktik tikir tikir iglemeye Ve
oyunculann formlari yavas yavas yiikselmeye pasladi. Aynist
biyuk bir intimalle sizin paginiza da gelecekt'lr. Sabirli olmay!
6§renmek gerek.

Son olarak sunu eklemek istiyorum: Zor bir dep\asmanda
one gegtikten sonra defansif yont olan oyuncularn sayisint
artirmaniz size yarar saglayabilir fakat ne olursa olsun, 90. dakikayé_
gormeden takiminizdan top gevirmes'\ni istemeyin. 80. dakikada
futbolculanmzdan top gevirmelerini isterseniz hepsi panik yapa-
cak ve gol yemeniz kaginiimaz olacaktir. i

Oyuncu ve medya iliskileri> 0yuncu|anmz|a olan
diyaloglanniz, onlarin performanslanna yansnyacaktlr. Medyaya
verecediniz demeclerde de ¢ok dikkatli olmalisiniz zira medya
mensuplar neredeyse gercek hayattaki kadar zor sorular

soruyorlar. :

Futbolcularnizin ruhsal durumlarint takip edebileceginiz polim+

de, futbolcularniniz size o anki kaygilariniya da memnun'\yetlerini i bir ornek: Bir basin a§lk|amasmda, eger g()steremeyecektir.

dile getiriyorlar. Buistek ve diistinceleri goz oniinde bu|undurarak":_ Kazanamayacaginiz bir mag hakkinda

hareket ederseniz depresyondan uzak bir takima sahiP olursunuz. § hayalperest sozlef sarf ederseniz Geng yetenek avi> Gozlemcilerinizi gens yetenekleriyle

EK olarak, ara ara baz! oyuncularnizi sverseniz onlardan daha oyuncularnizi olumsuz yonde etkilemis Ginlis olan; Nijerya: Brezilya ve Arjantin gibi ulkelere gonderin.

iyi performans alabilirsiniz. Ancak oyunculannizi yalnizca bir § olursunuz. (Ayni gey bunun tam tersi bir Bu noktada, gbzlemcinizin pu ilkeler haklanda yeterli bilgiye

mactan yola cikarak Gvmeniz ve pasina fazlastyla olumlu demecleri durum icin de gegerli elbette.) sahip ve gen yetenekleri kegfetme konusunda uzman olmasina

yermeniz zarariniza olacaktir clinkd bu, onlan baski altina alabilir ¢ SO0 olarak, bir takim, futbolcularinizdan dikkat edin. Eger uygun szelliklere sahip bir gozlemciniz varsa

ve performanslanmn diigmesine yol acabilir. i biriyle ilgileniyorsa medya -zaman kay- onu hemen kesfe yo\layabi\irsiniz ama benden size tavsiye: isi
Medyanin ter dokturiict sorulanna ve hamlelerine gelince.- i betmeden- bu konuyla ilgili nasil bir karar sadece onlara birakmay!” ve siz de arastirmalara devam edin.

Oncelikle, medya her se¥e burnunu sokuyor- Mesela, bir oyuncuya:-: alacaginizi soracakuit; eger futbolcuyu Her donemin sonuna dogru -zellikle Latin Amerikadaki- gens

goz diktiniz ve onu en kisa zamanda takiminiza transfer etmek gondermeyi dU§0nmuyorsamz“Sadece milli takimlara soy'e pir goz gezdirin. Ayn! zamanda takiminizin

istiyorsunuz; medya bunu bit sekilde dGreniyor ve hemen bu i cokiyi bir teklif gelirse satanm” gibi bir ait oldugu {ilkenin de gens milli takimina bakin. Buldugunuz ye-

haberin dogru olup olmadigint size SOruyor Bu cevaplamast basit i agiklamada bulunmayin cuinki bu. her tenekli oyuncular icin bir de geng yetenek avallaninizin fikirlerini

bir soru gibi gozukse de aslinda en kanisik v Jor sorudur. Gergedi i ne kadar Jararsiz bir agiklamaym!s gibi alin ama bu konuda da onlara cok fazia giivenmeyin clinku satin

soylerseniz, ilg'\lendi“giniz oyuncu ile ayni mevkide oynayan i gozikse de oyuncunuz, sby\ediklerinizden almak istediginizama onlarin onay\amadlk\an oyunculart bazen

oyuncu sayiniz yeterliyse oyuncu\armlzm ztlmesine neden i olumsuz yonde etkilenecek ve aktigl en ezeli rakibinizin Kkadrosunda, deli gibi futbol oynarlarken

olabilirsiniz. Yalan soyleyerek oyuncuyu istemediginizi belirttiginiz:;' maclarda ondan peklediginiz performans! gorebiliyorsunuz. @ ARES AYBAR
zamansa transfer etmek istediginiz oyuncunun sevki Kkinlacak E
ve sizi reddetme olasmcjn artacaktlr. Bu yi.'\zden basin agk\amaa ................................................................................

yaparken dikkatli olmali ve dogru cimleleri secmelisiniz. Baska

Yeni oyundaki popiller taktiklerden biri bu fakat Barcelona'nin

bu taktikle sekizinci sirada oldugunu di'l§i'mi'lrsek her taktigin,

her takima uygun olmadigint soyleyebiliriz.




REHBER

Gudimli lazerler olduk-
ca kullanigh silahlar.

London

ve énemli, yetenekler
da can alici

Hellgate:

Karakterler hakkinda kisa
hakkinda az vé 6z bilgiler, oyun hakkin
noktalar... Hepsi bu yazida!

'Ekritik yetenek var. Bu yeteneklerden biri
iniper Mode; uzun araliklarla ates ederken
tyiiksek isabet oranl yakalamaniz! saglar.
iDigeri ise Rapid Fire; daha <1k ates etmenizi
isaglar. Ancak bu modda isabet oraniniz

Guardian & Blademaster> Guardian igin“oyunun tank!” ta-
nimlamasint yapabiliriz. Etkili saldinlan ve gtigli olmas! ile populer
Karakterlerden biri Guardian. Oyundaki en iyi kalkan ve
kilica sahip olmas, onu her tarld rakibe kars! avantajli kilyor.
Yeteneklerine gelecek olursak: Oyunun paglaninda kullanabilece-
giniz Aura of Renewal, guictintizl toplamaniz! saghyor. ilerleyen
polimlerde ise favoriniz Anchor olacaktir. Akliniza ge\ebilecek
her tirld silah ilebu yetenegi kullanabilir ve silahin verimini
arttirabilirsiniz. Blademaster ise Guardian ile hemen hemen aynt
pzelliklere sahiptir; hanger vé kama benzeri silahlari gift el ile
kullanabilme yetenegine sahip oldugundan saldinlarda paskindir i
ancak savas esnasinda kolayca zarar gorebilir. BU yiizden, Surge of E_Engineer’l Battlefield'dakiler ile eglestire-
Restoration yetenegini Kullanirsaniz saghginiz azalmadan savaslan ipiliriz. Yakin dovislere yatkin olmasinin
atlatab'llirsiniz. idiginda Engineer’m en onemli ozelligi
kalkanlarini ve silahlarint

;arkada§lar|n|n
u<;|endirmektir. Ayrica, saglhk paketleri ile

:Engineer & Summoner> Bu iki
ikarakter tek kisilik modda pek fazla ige
i:yaramazken, multiplayer modunda,
ibir takimda her zaman yer almahdir.

Marksman> Uzak mesafedeki diismanlara Karsi oldukga gl
olan bu tirin Kullanabildigi en iyiiki silahin Sniper vé Zeus Rifle
oldugunu spyleyebilifim. Sniper, tek ditgmana kars! ise yararken,
Zeus Rifle, aynt alanda fazla saylda diigmanla Karsilastiginiz zaman
size yarar saglar. Bu iki silah igin kullanabilece(j‘miz iki tane de

Elinizdeki kilica

pakilirsa karst-
nizdakinin pek gans! ibi

yok gibi...

onlarin slmemelerini de saglar. Fakat arkadaglannin saghgini
diizeltme konusunda, igten ice “takimin hemsiresi” roliine bu-
rinen summoner’lar etklidir. gummoner’lar, aynt zamanda,
uzak mesafelerden yolladiklar minik yaratlklarla da savasa
katkida pulunurlar.

Evoker> Diigmaninin glictni kullanarak onu yenebiliyor
fakat Evoker, bu yetenedi sadece 6nemsiz diismanlara karst
Kkullanabildidi icin, tek kisilik modda, sevgili poss'larimiza
Kars! etkisiz kalryor. Multiplayer modda da ayn! sekilde...
Kisacast, highir ise yaramayan, vasifsiz bir karakter kendileri.
Zaten kullandigim zamir araclhigiyla Evoker't sevmedigimi
rahathkla anlayabilirsiniz.

Savas yetenekleri> Bir karakterin, fiziksel yetenekleri
ile yakin dovuslerde ayakta kalan taraf olmas! genelde
kolaydr. sFire” isimli yetenek sayesinde ise pbitmek tikenmek
pilmeyen bir giice V€ sagliga sahip olan diigmaniniz! hem
ates yardimi ile kendinizden uzak tutabilir, hem de“Damlaya
damlaya go! olur” sistemiile cok gegmeden alt edebilirsiniz.
nshock” yetenedi ile de dgmaninizin “saldin” yetenegini
Kisitlar ve bu cirada kendi saghginizt artturmak igin zaman
Kazanabilirsiniz.

esnasinda, etrafta gbrdugﬁnﬁz variller pat-
larken sakin kacmay!n. Hatta onlara yakin durun ki dasmanla-
caligsin. Ayn! zamanda,

diigmaninizin yakininda bir varil varsa onu hizla patlatin.
Ciinkd bu patlamalarin sonucunda digmaniniz yaralaniyor vé
size higbir sey olmuyor. @ ARES AYBAR













YAPIM HiKAYESi YAZAN HASAN BASARAN & ELIF AKCA

Crysis

Yerli Kardesler, cocukluk hayalleri Crytek ile gerceklesmeye basladiginda, isin bu noktaya
gelecegini tahmin etmemislerdi. Far Cry sayesinde riiya gibi bir basari, s6hret ve -elbette
ki- para kazandilar; kazandiklari parayi son kurusuna kadar hak ettiklerinin farkindayiz.
0 giine kadar yapilmis olan oyunlardan cok daha iyisini yapmak icin kollari sivadiklarinda
Far Cry citkmisti ortaya. Ayni amacla yeniden ise koyuldular ve Crysis’i bize sundular.
Hayaller, gerceklesmek icin ciddiye alinmayi beklemez...

vAPIM Crytek

DAGITIM Electronic Arts
PLATFORM PC

TUR FPS

CIKTIGI TARIH 13 Kasim 2007

evat, Avni ve Faruk Yerli, Far Cry'in
Gugsuz bucaksiz mekanlara ve
capcanli doga renklerine sahip olmasini
istemis, yer olarak da Giiney Pasifik'in
cennet gibi tropik adalarini se¢cmislerdi.
Kilometrekarelerce buyuklikteki harita-

lar, hem ekip elemanlarinin kafalarindaki
ortak bir fikri yansitiyordu, hem de oyun
tarihinin en stkseli ve prestijli grafik mo-
torlarindan CryEngine icin iyi bir gosteri
sansiydi. Ancak uzun bir siire cennette
firtinalar estirmis olmaktan biktilar ki
Crysis'in daha “soguk” bir atmosfere sahip
olmasini istediler. iste “Donuk Cennet”
fikri boyle ortaya cikti.

Far Cry'in gizgisel olmayan oynanisi,
oyuncuya miithis bir 6zgirlik sun-
mustu ancak oyunda 6zglirce dolasma

likstiniiz yoktu ¢linki dismanlar sizi
goriir gérmez tepenize biniyorlardi. Tam
bu noktada, yaratilan atmosferin “av -
avci”iliskisine ne kadar elverisli oldugu
kolayca anlasiliyordu. Bu yiizden Yerli
Kardesler, Crysis'te, durumun vahametini
daha da belirginlestirmek icin essiz yapay
zekaya sahip olan ve oyuncuya kok
soktliren dismanlar hayal ettiler. Peki
yapimcilarin Donuk Cennet olarak tasvir
ettikleri, Tahiti yakinlarindaki Morea ada-
sinda ne gibi diismanlarla karsilasacaktik;
teroristlerle mi, iblislerle mi, mutantlarla
mi, yoksa uzayl yaratiklarla mi?

Arnold Schwarzenegger'in oynadigi ilk
Predator filmini izlermisseniz, yemyesil
dogda 6rglisiinlin bir Predator tarafindan
nasil manipdle edildigini ve sonug olarak
bu dogal cennetin kisa stirede nasil da
cehenneme donistiglni hatirlasiniz. Bu
dontsum, filmin sonlarina dogru havanin
kararmasi ve yagmur nedeniyle parlak
renklerin, yerini soluk renklere birak-
maslyla daha etkileyici bir hale gelmisti.

iste Crysis'in atmosferi, Predator filminin
yukarida bahsettigimiz atmosferiyle
denk dustiyor. Oyundaki diisman rolini
de filmde oldugu gibi uzayli yaratiklar
tstleniyor.

Uzun siren beyin firtinasi sonucun-
da Crysis'teki Gglinci tiirlin niteligi ve
niceligi kesinlik kazandi. Crytek ekibi,
insanlarin ileri teknoloji sahibi yaratiklar-
la miicadele edebilmesi icin gliniimiize
gore daha ileri bir teknolojiye sahip
olmalari gerektigini diistindii ve bu yiiz-
den oyunun 6ykiistini gelecek zamana
kaydirmayi uygun buldu. Crysis, 6zgiin-
luguyle dikkat ceken bir yapim olmaliydi;
oyunun senaryosu da bu vizyonun
disinda tutulmamaliydi. Bu ytizden salt
bir “yaratik hikayesi”yerine, gizlerin yavas
yavas ¢6zuldiigu bir hikaye olusturmak
amagclandi. Ayrica, hikayeyi oyundaki
sinematiklerle oyuncuya anlatmak, ekipe
gore yanlis bir tercihti. Hikaye tamamiyla
oyuna yedirilmeliydi; oyunun en kritik
ve heyecanli bolimiinde, bir sinematik

yliziinden oyuncunun aksiyonla olan
baglantisi kopariimamaliydi. Crysis'in,
hikaye sunumunu etkili kilmak icin kul-
landigi en glclu kozlar miizik kullanimi,
oyun sirasinda sahit oldugumuz diyalog
ve olaylardi.

Hikaye sunumu bir yana, Yerli
Kardesler'in asil amaci suydu: Hem teknik
ozelliklerin, hem de cevre etkilesimi-
nin en Ust seviyede oldugu bir oyun
yapmak. Siz de farkindasinizdir ki oyun
yapimcilari, gelistirdikleri oyunlarda belli
unsurlardan feragat ederek en az sayida
unsura yogunlasmak zorunda kaliyorlar.
Ozellikle gorsellik ve cevre etkilesimi,
her zaman gakisan unsurlar oluyor. Bu
yuizden Crytek'in birincil hedefi, Crysis'i
hazirlayarak, tek bir unsura odaklanip
diger unsurlardan taviz veren yapimcilara
cevap vermekti. Yerli Kardesler, etkileyici
gorsellik ve etkilesimin ancak en st
dizey bir oyunda bir araya gelebilecegini
dislntyorlardi ve bunu da herkesten
once onlar yapmalilardy; yaptilar da... @
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YUKSEK SADAKAT

“Her yas grubundan miiziksevere bir seyler
anlatabilmek gibi bir derdimiz var”

Yiiksek Sadakat’in ikinci albiimii yolda... Albiimiin isminin ne olaca-
gina heniiz karar verilmemis ama “Kan ve Maktul” iizerinde duru-
luyor. Konuyla ilgili bir diger bilgi de yapimin bir “konsept albiim”
olma ihtimali... Heyecan verici... Deneyimli ve daha da 6nemlisi
“gercek” miizisyenlerin olusturdugu bir topluluk Yiiksek Sadakat.
Grubun isminin nereden geldigini sormadim fakat tahminime gore
onlarin “yiiksek sadakati” yaptiklari ise; bir baska deyisle gercek
miizige ve miizikseverlere... Keyifle okumaniz dilegiyle...

Doruk Akyildiz: Grup, ¢cok yakin bir ge¢miste bazi eleman degi-
siklikleri yasadi. Ayrilan vokalist Cemil Demirbakan’in yerine,
kariyerinde bir¢ok usta miizisyene eslik etmis olan ve ayni zamanda
Seriiven adli gruptan hatirladigimiz Kenan Vural; davulda ise Deniz
Alemdar’in yerine, Tiirkiye’nin en 6nemli “Hard ‘n’ Heavy” baterist-
lerinden Alpay $alt dahil oldu Yiiksek Sadakat’in kadrosuna. Bu kan
degisikliginin nedenlerini ve yeni kadronun olusum siirecini bizlerle
paylagir misiniz?

Alpay Salt: Grubun eski davulcusu Deniz Alemdar ile yillardir siirege-
len bir dostlugum var. Kendisi ayni zamanda magazamin msterisidir;
sik stk goriisiiyorduk onunla. Bir giin bana gruptan ayrilacagini séyledi.
Nedenleri izerine pek konusmadik. Sonugta bu, onun ¢izdigi bir yol...
Ben de o siralar Yiiksek Sadakat'i yakindan takip ediyordum. Albimii
dinlemis ve gercekten ¢ok begenmistim. Sonug olarak, Deniz'le 20 - 25
dakika konustuktan sonra kafamda bir simsek cakti ve “Gruptan ayril-
mayi diistiniiyorsan yerine ben gireyim o zaman.” dedim. O da bunun
harika bir fikir oldugunu dile getirdi. Yaptigimiz birkac kisa goriisme-
den sonra gruba dahil oldum.

Kutlu Gzmakinaci: Onceki vokalistimiz Cemil, solo projelerine agirlik
vermek istedi; biz de bu kararini saygiyla karsiladik. Yeni vokal arayis-
larimiz esnasinda 10a yakin vokal denedik. Sonugta kafamizdaki ve
hayalimizdeki soliste tam anlamiyla uygun olan isim Kenan'di ve ona
teklif goturdiik. Onun da teklifi kabul etmesiyle kadromuz bugtinkii
halini ald1.

Kenan Vural: Grubun menajeri Afsin'den geldi bana teklif. Kendisini 10




yili askin bir stiredir taniyordum. Daha dnce, baska projelerde de birlikte calismistik. Yiiksek Sadakat'i ben de yakin-
dan takip ediyordum. Televizyon programlarina konuk olduklarinda dikkatle izliyordum onlari; yazil basinda ¢ikan
soylesilerini de takip etmeye calisiyordum. Benim icin iki oncelik vardi: Bu 6nceliklerden ilki iyi miizigin yapildigi bir
yerde bulunmakti; ikincisi ise arkadas olabilecegim birileriyle miizik yapabilmekti. Kutlu ile yaptigimiz bir - iki gortis-
meden sonra gordiim ki kendisi -birikimleri sayesinde- anlatacak ¢ok seyi olan ve bunlar miizik vasitasiyla gayet iyi
bir sekilde aktarabilen, gercek bir miizisyen. Sonucta, birlikte calarken ne hissettiginiz cok 6nemli; ayni zamanda bir
takim oyunu ¢iinkii bu. Kisacasi, birka¢ provadan sonra gruba dahil oldum. Ben isin mutfagina da katkida bulunmak
istiyorum. Séylemek istedigim su: Hani“Sarkilar yazildi ve bestelendi; ben kayda girip, vokalleri halledip gideyim”
bana gére bir yaklasim degil. Uretim siirecine de katkida bulunmak benim adima énemli. Bu baglamda grupta harika
bir atmosfer var. Her fikir komik olsa dahi deneniyor; hicbiri kestirip atilmiyor. Bu anlayis da tretim stirecini renklen-
diriyor. Teorik ve pratik olarak gruba dahil olali kisa bir siire olmasina ragmen, ben kendimi olduk¢a huzurlu ve mutlu
hissediyorum.

DA: Grubun adini tasiyan ilk albiimiiniiziin ¢ikis videosu, Belki Ustiimiizden Bir Kus Geger isimli sarkiya cekildi.
Miizikseverlerin dikkatini ceken bu video, Yiiksek Sadakat’in daha genis kitlelerce taninmasina 6nayak oldu.
Grup olarak sarkinin ve dolayisiyla albiimiin bu denli ses getirmesi, beklentileriniz dahilinde miydi; yoksa
siirpriz mi oldu sizin igin?

KO: Evet, boyle olmasini timit ediyorduk ciinkii yaptigimiz sarkilara inaniyorduk. Zaten inanmasaydik albiimii

cikarmaz, bir siire daha bekler, parcalarin
lzerlerinde daha fazla calisir ve iyi olduguna
inandigimiz anda albiimii ¢ikarirdik. Ama
cevabimin basinda dile getirdigim gibi
inancimiz vardi yaptigimiz miizige. Albim
ciktiktan sonra gordiik ki cok da yaniimami-
siz bu konuda. Kisacasi, “Umdugumuz seyler
gerceklesti” diyebiliriz.

DA: Buvideonun hemen ardindan

gelen Kafile sarkisinin videosu, grubun
“kemik” dinleyici kitlesini olusturdu
sayihr. Albiimdeki sarkilarin miizikal
yapisina bakildiginda, “progressive” ve
olduk¢a demlenmis parcalardan olusan
bir calisma oldugu sdylenebilir Yiiksek
Sadakat albiimiiniin. Sorum su olacak: Bu
ilk albiimiiniiz olmasina ragmen -tabir-i
caizse- 20. yilini kutlayan bir miizik
toplulugunun “resmi gegidi” gibi bir hava
hakim albiime. Sizler bu konuda neler
diigiiniiyorsunuz? Bu sarkilari ortaya ¢ika-
ran grup olarak sizleri besleyen unsurlar
ve kavramlar nelerdir; bizlerle paylasir
misiniz?

Serkan Gzgen: Grupta herkesin yasi 35 - 40
arasinda degisiyor ve her birimizin -ayri
ayri- yaklasik 20 yillik bir mizikal ge¢misi
var. Sarkilarin timiini Kutlu yazdigi halde,
grup muziginin olusmasinda her birimizin
cok fazla katkisi var. Dedigim gibi, 15 - 20
yil sahne tozunu yutmus miizisyenlerin biri-
kimlerini alblime yansitmasinin sonucudur
bu durum.

DA: Onceki soruma verdiginiz cevaba pa-
ralel olarak, grubun benimsedigi miizikal
anlayis ve icra ettigi miizik nedeniyle Yiik-
sek Sadakat’in, miizik piyasasindaki diger
gruplar gibi yalnizca geng dinleyicilere
degil, her yas grubundan miizikseverlere
hitap eden, ender topluluklardan biri
oldugunu diisiiniiyorum...

KO: Tiirkiye'deki miizik piyasasinin boyle bir
sorunu var gercekten. Piyasada yetiskin din-
leyicinin “rock” basligi altinda dinleyebile-
cegi muzik yok neredeyse. Ancak Avrupa'da
durum boyle degil. Rock miizigin daha
sofistike sGylemleri de olmasi gerekiyor ki
yetiskin dinleyiciye hitap edebilisin. Evet,
rock miizigin bir enerjik yani var muhakkak;
bu yaniyla da -dogal olarak- genclere hitap
ediyor. Ne var ki su anlayisin da bir yandan
var olmasi gerekiyor rock miizigin 6ztinde:
Ozellikle icerik acisindan daha sofistike
sarkilar... Turkiye'de bu tip sarkilar yok ma-
alesef. Ben bu durumdan, bir miizik yazari
olarak da sikayetciyim. (Kutlu Ozmakinaci,
muzisyen kimliginin disinda, uzun yillar ce-
sitli yayin organlarinda miizik yazarligi yap-
mistir ve halen Blue Jean dergisinde Yayin
Yonetmenligi gorevine devam etmektedir.

- DA) (Meslektasima ve komsuma selamlar.
- FA) Amaclarimizdan biri de, dediginiz

gibi, gen¢ miizikseverlerin yani sira yetiskin
dinleyicilere de bir seyler anlatabilmek.
Ornegin, Icarus isimli sarkidaki agnostik (*)
yaklasimi ya da Belki Ustiimiizden Bir Kus
Geger sarkisindaki “modern hayatin, insanin
tUizerinde kurdugu baskidan kagis” temasini
herkesle paylasabilmek ve anlasilabilir kil-
mak... Evet, her yas grubundan miiziksevere
bir seyler anlatabilmek gibi bir derdimiz
var; bunun gerceklestigini gormek de
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9O bizi mutlu eder. Ancak bunu bir misyon olarak gérmedigimizi de belirtmek isterim.

DA: Albiimdeki sarkilarin tiim s6z ve miizikleri Kutlu 6zmakinaci’ya ait. Daha
once soz ettigim harmonik yapidaki saglam ¢atinin liriklerde de vuku buldugu-
nu goriiyoruz. Anlasiimasi kolay olmayan ciimlelerin olusturdugu, dolayisiyla
dinleyiciyi diisiinmeye sevk eden sarki s6zleri... Kimi zaman tasavvufi bir
yaklasim, kimi zaman da -sizlerin de acikladigi gibi- Icarus sarkisinda oldugu
gibi agnostik, sorgulayici bir tavir... Bu baglamda parcalarin liriklerindeki bu
ustaligin geng dinleyiciler tarafindan tam olarak anlasiimamasi gibi bir kaygi
tasidiniz mi albiim ¢alismalarina baslamadan 6nce? Ek olarak, sizleri etkileyen
diisiiniirler ve edebiyatgilarin kimler?

“Piyasada yetigkin dinleyicinin ‘rock’
bashin altinda dinleyebilecedi miizik
yok neredeyse” -Kutlu 0zmakinaci

KO: Kaygilardan yola cikarak miizik yapilabilecegine inanmiyorum. O zaman
kendinize olan samimiyetinizle ilgili bir sorunsal ¢ikiyor ortaya. Kisacasi, “Boyle
yaparsam su sonucu alirim, soyle yaparsam olmaz” gibi hesaplar devreye giriyor.
Bu nedenle, bence kaygilardan uzak durularak miizik yapilmali. iinizden geldigi
gibi olmali sarkilar. Ben, sarkilarin liriklerini yazarken her seyden dnce bicime
agirlik veriyor; bicime agirlik vererek icerigi olusturuyorum. Belirli bir konuya
odaklanarak “icerigi‘su’ olan bir sarki yazayim” diisiincesiyle hareket etmiyorum.
Bilincaltimda var olan ve dogal olarak bizatihi (*) ben olan sozler ortaya ¢ikiyor.
Akliniz yerine sezgilerinize glivenirseniz, sezgilerinizin sizi gotiirdiigi yere de
gtivenirsiniz. Sonug olarak, en samimi “sizi” ortaya ¢ikarma sansini yakaliyorsunuz.
Ama drnegin ben, sigaranin zararlarindan ya da savasin anlamsizhigindan yola
cikarak sozler yazmaya baslarsam bir samimiyet problemi yasayabilirim. Ciink{
kosullamis oluyorsunuz bir sekilde kendinizi. Muhakkak amatorliik yillarimizda

bu hataya diismusuzdr fakat s6z ettigim noktayi fark ettigim andan itibaren bu
yaklasimdan vazgectim. Sonugta, bicimin beni sevk ettigi yolu takip ediyorum ve
sarki bu sekilde ortaya cikiyor. Kisacasi bu metot, sarkilarin daha samimi ya da bir
baska deyisle “icinizden geldigi gibi” olmasini kolaylastiriyor.

Ugur Onatkut: Benim acimdan bakildiginda miizikal anlamda bir katki s6z konu-
su.“Sarkilarin daha gicli olmasi icin hangi melodiler kullanilmali” veya “Harmonik
yapiya ne gibi eklemeler yapilabilir” gibi... Kutlu'nun sozleri ve miizikal yapi bir
araya gelince ortaya iyi bir hamur cikiyor.

$0: Sarkilarin sozlerini sanki ben yazmisim gibi hissediyorum. Gruba girdigimden
bu yana sarkilarin liriklerini o kadar i¢sellestirdim ki sanki hepsi, benim kalemim-
den ¢ikmis gibi geliyor. Kutlu'yla yaptigimiz felsefi ya da politik icerikli konusmalar-
da da birbirimizi anlayabiliyor ve niianslar disinda birbirimize paralel diistiniiyoruz.
ilk albimdeki sézler benim sarki sézlerimmis gibi. Kisacas, Kutlu'nun yazdig§i tim
sozlerin altina ben de imzami atarim.

DA: Resmi internet sitenizde de dile getirdiginiz gibi Aklimin iplerini Saldim,
grup elemanlari icin 6zel bir sarki. Bu par¢anin bir diger 6zelligiyse yonetmen
Cagan Irmak’in ¢ektigi 12 béliimliik Kabuslar Evi serisinin, son boliimiiniin
soundtrack’i olmasi. Bu projeye dahil olma siirecinizi ve bu sarkiya cekilen
videonun hikayesini anlatir misiniz?

KO: Cagan Irmak albiimii cok begeniyormus ve bu nedenle dolayli olarak bize
ulasmisti. Ardindan bir giin, Cagan Irmak bizi aradi ve Aklimin iplerini Saldim’i,
Kabuslar Evi projesinde kullanmak istedigini sdyledi; bizde memnuniyetle bu tek-
lifi kabul ettik. Bir de Kabuslar Evi dizisinin konseptinden yola ¢ikarak klip cekildi
sarkiya. Ozetle bu kadar; sarkinin, adi gecen projede kullanilmasinin hikayesi...
Aklimin iplerini Saldim parcasinin bizim icin neden 6zel bir yere sahip olduguna
gelirsek... Miizikal anlamda bizi iyi ifade etmesi ve sarkidaki diizenlemenin yani
sira“sound”un gelecekte yapacagimiz islerde bir referans olacagi diistincesi var
bizde. Bazi sarkilar vardir; sarkiyr albiime koymadan dnce bilirsin ki o sarki tamam-
dir. Eklenecek ya da cikartacak bir sey yoktur artik; o sarki olmustur. iste bizler,
Aklimin iplerini Saldim sarkisinin bu tip bir calisma oldugunu distiniiyoruz.

DA: Rock miizik topluluklari / solistleri ile pop miizik gruplarini / solistlerini
hem miizikal anlamda, hem de diinya goriisii baglaminda degerlendirmek ge-
rekirse iki miizik tiiriiniin temsilcilerini birbirlerinden ayiran temel prensipler
nelerdir?

AS: Bence temel farkhilik sudur: Pop muzik, adindan anlasilabilecegi gibi popiiler
kiltiirin bir uzantisidir. Nihai olarak, ortaya ¢ikan is de bir “Grtindiir”. Bu miizikte
yorumcu vardir ve bir de o yorumcuya eslik eden “calan kisiler"... Calan kisiler

acisindan bakildiginda da, yorumcu acisindan bakildiginda da her sey bir “is"ten
farksizdir. Bir bagkasinin sarkisini yorumlar pop miizikte insanlar; siparis gibidir...
Rock muzikte ise her seyden 6nce miizisyenler arasinda bir dostluk vardir ve asil
onemlisi kendi olusturduklari, ortaya ¢ikisinin tim evrelerinde var olduklari, bir
bagska deyisle, biitliniyle onlara ait sarkilari ortaya ¢ikarma gelenegi s6z konusu-
dur. iste, en kesin ayrac budur iki miizik tiirii ve temsilcileri arasindaki...

KV: Alpay'in sdylediklerine katiliyorum genel olarak. Benim fikrim ise su: Bir grup
miizik yapacaksa, bu, yapmasi gereken islerden yalnizca biridir. Herhangi bir miizik
toplulugunu olusturan miizisyenler ayni zamanda birlikte sinemaya gitmeli, birlik-
te icmelilerdir daha acik bir anlatimla... Hepimizin gecmisinde, “eslik¢i miizisyen”lik
vardir. Séyle olur bu durumda: Once para konusulur, anlasilir konserde calmak icin
ve “Haydi ise gidiyoruz” denir. Ama bir miizik grubuna dahilseniz ve bir konseriniz
varsa kimse “ise gidiyoruz” demez; herkes “Konsere gidiyoruz” der ve heyecanlanir.
Bu alti cizilmesi gereken bir farktir. Ben, salt olarak miizik icin bir araya gelinmesini
biraz “eksik” buluyorum. Once hayati, sonra miizigi paylasmalisiniz. iste bu ruh

hali ve paylasim, rock ve uzun soluklu jazz gruplarinda rahatlikla gézlemlenebilir.
Pop miizik ile rock mzigi ayiran en belirleyici fark da bu kanimca. Ek olarak sunu
da sdylemek istiyorum: “Pop miizik kotlidir, rock mizik iyidir” gibi bir ayrim pek
yapmak istemiyorum; en azindan bu yargiyi saglikh bulmuyorum. Sonucta pop
muzigin iyisi iyidir, rock'in da kotusu kétiddr.

DA: Tiirkiye'de rock miizigin ¢ikista oldugu ve pop miizigin kralligini tehdit
etmeye basladigi fikri hizla yayiliyor. Ne var ki enstriiman hakimiyetleri tartisi-
labilecek diizeydeki miizisyenlerin olusturdugu topluluklarin hiikiim siirdiigii
ve tiim sarkilarda, sadece karsi cinse olan aski ifade eden, bunun yani sira
oryantalist tinilarin sik¢a kullamidigi (Kaldi ki oryantalist melodilerin iizerine
briital vokal yapanlar bile var.) bir “Tiirk Rock” miizik piyasasindan da s6z
etmek miimkiin... Yillar énce, Abdiilkadir Elgioglu’nun elestirel bir yaklasimla
“Silikon Rock” olarak isimlendirdigi bu baskalasmig miizik tiirii, Tiirkiye'de
rock’in yakalamis oldugu yiikselisi bir illizyondan ibaret mi kiliyor sizce de?
KO: Bu, miizik endistrisiyle ilgili bir durum. 90'li yillarda baslayan bu hareketin
dogusundan hemen sonra, mizik enddstrisi, rock miizikteki bu hareketlenmeden
pay almak icin devreye girmekte gecikmemistir ki bu hamle ticari olarak anlasila-
bilir bir yaklasim. Ancak bu nedenle, yapay ve istenmeyen birtakim unsurlarin da
muzik piyasasinda yer buldugunu gézlemlemek miimkiin. Diinyada da boyledir;
salt, bize 6zg bir kirlilik olarak degerlendirmemek gerekir bugiinkii durumu.
Burada alti ¢izilmesi gereken sey, bu rock muzik hareketinin toplumda bir karsili-
ginin olup olmadigidir. E§er gencler arasinda bu tip bir hareket yansima buluyor,
dinleyicilerin algilayis ve sorgulama bicimleri degisiyorsa bu hareket devam
etmelidir. Fakat bdyle bir durum séz konusu degilse, arkadan gelen yeni gruplar ve
yaptiklari miizik, ortadaki rantin prodiiktor tarafindan yagmalanmasindan ibaret-
tir. Ilk olarak bunu dikkatle degerlendirmek gerekir bence. Séylediklerimin 6zii su:
iyi miizik yapabilen gruplar yollarina devam edebilecek; digerleriyse elenmekten
kurtulamayacaklardir.

AS: Eskiden gruplar bu kadar g6z 6niinde degillerdi ve bu hareket “underground”
bir olusum olarak yoluna devam ediyordu. Simdiyse imkanlar farkli; onlarca tele-
vizyon kanali ve radyo var. internet kullanimi oldukca yayginlasti. Gegmis yillarda
da var olan grup sayisi bugiinkiinden farksizdi nicelik olarak. Fakat belirttigim gibi
donemin sartlar nedeniyle su anki kadar taninmiyorlardi.

DA: Peki, ya oyun diinyasi...

$0: Ben en son Sanitarium'da kaldim (glilismeler).

UO: Ben en son FIFA 99'da biraktim. Fakat FIFA 98'de, italya Ligi'ndeki tiim takim-
larin ve oyuncularin isimlerinin yerlerine, Turkiye Ligi'ni olusturan tim takimlarin
ve oyuncularin isimlerini teker teker yazmak gibi bir deliligim olmustu zamaninda
(kahkahalar). Need for Speed oynamishgim var; biraz da Gran Turismo...

§0: Pac-Man, bizim grubun oyunu; en iyisi dyle yazman saninm (yine kahkaha
tufani koptu).

KV: iki tane klavye kirdiktan sonra Need for Speed oynamay biraktim (giiltis-
meler). Benim en ¢ok oynadigim oyundu NfS. PlayStation’in neye benzedigini
bilmem. Ben “sokak¢tyim” genelde. Sdyle ki: Simdi biri “Haydi uzun esek oynayalim”
dese hi¢ diisinmeden firlarim.

AS: Atari cok oynardim ben. Space Invaders favori oyunum. Pac-Man, Frogger,
Asteroids... Say say bitmez (son kahkaha tufani).

Not: Grubun Medya iliskileri Direktdrii Nevra Yazici'ya ilgisi ve samimiyeti icin
tesekkir ediyorum.

(*) Agnostisizm (Bilinemezcilik): Pozitivist ya da materyalist diistince sistemlerin-
de karsimiza ¢ikan sonugsal gercekligi “bilinemez” kabul eden felsefi yaklagim.
(*) Bizatihi (Eskimis): Kendiliginden, kendinden, 6zlinden.



DOGAN BURDA DERGI




ANIME - YAZAN TUNA SENTUNA, MERIC ERBAY

nime izlemekten bitap diistiigiim anlarda
0 Uzak Dogu filmlerini izlemeyi hobi edindim
uzun siire dnce. Ve anladim ki animelerde anlati-
lan olaylar ve anime karakterlerinin davranislar
ashinda hi¢ de abartili degilmis. Japon milletinin
garip olduguna kanaat getirmistim zaten fakat
garipliklerinin bu kadar ileri bir boyutta oldugunu
bilmiyordum. Japon milletini oldugu gibi kabul
edip Ekim takviminden cikarttigim nacizane tavsi-

RENKLER, SECIMLER VE BALINALAR

MIND GAME

Kag yildir anime izliyorum, béylesini gérmedim”
o diyebiliyorsam; karsima ¢ikan her kare, her renk yu-
magi beni alip baska diinyalara géttrebiliyorsa; ekrandaki
karakterlerin ne yapmaya calistiklarini anlamaya ¢alismak
beni bu denli eglendirebiliyorsa Mind Game'i sadece bir
“anime” olarak degil; ayni zamanda bir “sanat eseri” olarak
tanimlar ve sayguyla egilirim.

Bir arkadasimin (Koray, n‘aber abi?) tavsiyesi lizerine
izledigim Mind Game, alistigimiz anime formiili ile degil,
cok 6zel bir formiille hazirlanmis; son derece enteresan bir
hikayeye sahip olan, her an neseli ve biiyileyici goriintiler
sunan bir film. Mind Game'in ¢izim teknigi o kadar farkh
ki zaman zaman kamera agilari cevreyi deformasyona
ugratiyor ve perspektif noktalari, olmasi gereken noktalar-
dan kayiyor; zaman zamansa bir dakikayi olusturan tiim
saniyeler boyunca farkli goriintiler geliyor ekrana ya da
basrol oyuncularinin bakislari anlatiyor hikayeyi.

Evlilik arifesindeki bir arkadasina asik olan Nishi'nin,
oldiikten sonra Tanri'yl kandirarak diinyaya dénisini

GUMUS GOzLU CADILAR

CLAYMORE

ismimi 6grenmenin bir faydas yok, nasil olsa
0 unutacaksin.” diyor Avci, ¢cocuda. Ve bdylece bashyor
bu garip ikilinin hikayesi. Kasabalar, Yoma adi verilen
seytani varliklarin tehdidi altinda. Belki de bu yaratiklar,
iddia ettikleri gibi gercekten de besin zincirinin son halkasi
ya da guinahlarindan dolayi insanoglunu yok etmek tizere
gonderilmis olan intikam zebanileri... Insanoglunun onlara
karsi son bir sansi var: Claymore adi verilen ve sadece
kadinlardan olusan Avcilar... Yari insan, yari Yoma ozellikleri
gosteren bu kadinlar, cok 6zel tekniklerle egitilmis ve Yoma
adli canavarlara karsi kullaniimak tizere gelistirilmis olan
cok guiclii varliklar. Avcilar, kasabadan kasabaya Yoma
avlamak Uzere kosarlarken “yari canavar” olmanin getirdigi
laneti de yanlarinda tasiyorlar; Glimiis Gézlii Cadilar olarak
nitelendiriliyor ve sadece canavarlarla degil, insanoglunun

yelerimi hizlica bildiriyorum; iyi dinleyin:

Oncelikle, Genshiken 2! Genshiken'’i daha énce
hig izlemediyseniz 6nce 12 boliimliik ilk paketi
izleyin ve ardindan Otakular’in diinyasindaki
yolculugunuza Genshiken 2 ile devam edin.

KimiKiss Pure Rogue, aksiyondan uzak, duy-
gusal bir anime olma yolunda emin adimlarla
ilerliyor.

ilk Appleseed’i pek begenmemis olsam da

anlatiyor Mind Game ama yukarida bahsettigim gibi ne

varsa anlatim tarzinda var. Cogu zaman gérduklerinizin ne

anlama geldigini anlamayacak olsaniz bile Mind Game'in

bir riiyayi tasvir eden gériintileri sizi kesinlikle etkileyecek.
Anime kiiltliriintin bir Bleach'in ya da bir Naruto’nun

cok otesinde oldugunu ispat eden Mind Game'i herkese

siddetle tavsiye ediyorum. TUNA SENTUNA

anlamadigi seylere karsi gosterdigi -korkuyla karisik- nefret
duygusuyla da savasiyorlar.

Kendilerini insanogluna hizmet etmeye adamis olan bu
varliklardan biri, bir giin bir kasabaya giriyor ve s6zii edilen
Yomalar'in yerini tespit etmeye calisirken pesine bir cocuk
takihyor. Cocuk, digerleri gibi ona isimler takmiyor ve diyor
ki“Senden neden korkayim ki? Sen, biz insanlara benziyor-
sun.” ilk defa canavara benzetilmemenin verdigi saskinlikla
donakalan Avci, saskinhigini Gizerinden atamadan ¢ocuk
soruyor; “lsmin ne?” ve Avci cevap veriyor: “ismimi 6gren-
menin bir faydasi yok, nasil olsa unutacaksin.” meric ERBAY

DEV ROPORTA)J

Sefik: Firat, kalemin var mi?
Firat: Var ama evde. ®

listede goziime Appleseed 2 carpti; bu animeyi
dikkate almadan gecemeyecegim.

ilkini izlediyseniz, Shakugan no Shanalll,
yepyeni boliimleriyle fantastik hikayesine devam
ediyor.

Ve son olarak Ghost Hound... Heniiz birinci
boliimiinii izledigim icin pek bir sey anlayamadim
ama 22 béliimliik bu serinin ¢ok iyi olacagina dair
giiclii hislerim var. TuNA sENTUNA



Tarkiye’nin Kanali



SINEMA / KITAP / DERGI - vaZAN FURKAN FARUK AKINCI
SINEMA

THE BRAVE ONE

irinsan ne kadar degisebilir? Kendi halindeya- ~ gusuyla dolabilirsiniz. Tiim yasami tek bir gecede alt tist olan Erica'nin basina
0 sayan, sakin, hayatinin degerleri yerine oturmus  gelen de tam olarak boyle bir sey iste. Hikayesini oldukca giizel bir dille anla-
olan bir radyo sunucusu nasil olur da intikam pesinde  tan, izleyiciyi farkli noktalara, farkli anlamlara ulastirabilen giizel bir film The
kosan biri haline donusebilir? Eger giiniin birinde cok ~ Brave One. Sayet su¢ ve insan dogasi lizerine gerilim dolu bir drama izlemek
sevdiginiz sehriniz, eviniz ve tim anilariniz sizin igin isterseniz bu filmi kesinlikle size tavsiye ediyorum. icinizde “Ben Jodie Foster'in
birer kabus haline gelirse 0 zaman elinizden alinan her  oynadigi bir filmi izlemem” diyenler olabilir; lGtfen bu film icin 6nyargilarinizi
seyin acisini baskalarindan ¢ikarmak icin intikam duy-  bir kenara birakin. Zira The Brave One “seyirlik” bir filmden biraz daha fazlas.

Tiirkive'Deki Al IGINDEKI YABANCI yapim ABD sure 119 dk yoNETMEN Neil Jordan ovuncuLar Jodie Foster, Terrence Howard, Nicky Katt, Naveen Andrews

KITAP

HAYAL Sl LGISI CEM SANCI, EPSILON YAYINEVI

Hayatin kirllma noktalarinin toplami, dik bir insanin i¢ ailarinin toplamina  sekilde edinip okuyacaklardir ancak heniiz bu yazar ile tanismadiysaniz Hayal
0 esittir” dersem beni anlarsiniz umarim. insanin karakterini son haline Silgisi sizin i¢in yerinde ve tadinda bir “Cem Sanci baslangici” olacaktir.
getiren bu kiriimalari, “Hayal Silgisi” bashdr altinda satirlarina yediren Cem Sanci,
yine su gibi akan bir kitaba imza atmis. Kendisine has tislubunu degisik bir olay DUZELTME

orgiisiiyle harmanlayan Sanci, hikayenin odaklandigi karakterleri adeta bir nakis [ AELCINCCEIRE NP Re EHIC EE T ER N EE R RIS el SR EE R
inceliginde islemis. Sanci'min 6nceki kitaplarini okumus olanlar bu kitabi da bir yanlis gorsel girilmistir. Siz sevgili okuyuculanmizdan 6zr dileriz.

DERGI
K ALKIM YAYINEVi
ayat, cogu zaman insanin kendisini aramasi ile gecer gemilerini ylizdiirmesine izin veren, “insanin kendisini yalnizca insanda
ancak cogu zaman amaca ulagilamadan noktalanir. isin taniyabilecedini”* icinize isleyen bir dergi. “Dergi” kavraminin derleme
ash; hepimiz espri yeteneginden yoksun, galaktik bir sakanin kismini, unutuldugu tozlu sandigindan incitmeden cikaran; zaman zaman
nesneleriyiz. Fakat kendimizi bulabilecegimiz en giivenli yer, edebiyat, cogu zaman felsefe ama en ¢ok da “insana dair” dergisi olan K,
sozciiklerin huzurlu diyari olsa gerek. K, tiim “sézseverler”in, ortak  kendinize yapacaginiz yolculukta riizgariniz olacak.
bir bahcede bulusup oynamalarini saglayan, insanin icindeki * Goethe

FOTOGRAFLARINIZA Hi¢ DIKKATLICE BAKTINIZ MI?

on zamanlarda, “80’lerde cocuk olmak’, hakkinda fazla
yazilip cizilen, popiiler bir konu basligi haline geldi.

Ne var ki o donemde yetisen veletlerden biri de bendim ve
acikgast hala o yillara hakim olan riikiisligun etkisi altindayim.
Zamaninin biyuk bir bolimiint VHS (hatta BetaMax) kultip-
lerinde geciren ben, ne yazik ki korku filmlerinin en pariltili
dénemini yasadigi bir zamana denk gelmistim. “Splashstick”
(“slapstick” turtindeki komedi filmlerine Bruce Campbell'in
yaptigi gonderme) denilen tiirtin hakim oldugu bir vizyonda,
akil saghgim nasil yerinde kaldi, bilmiyorum ama bu kanli tiire
verilebilecek en sik cevap, Shutter tadinda bir korku filmi olsa
gerek. Clinki Shutter, benim gibi korku filmleri konusunda
kiiflenmis birini dahi korkutabildiyse bu filme daha dikkatli
bir sekilde yaklasmak gerek. Filmin iyi yazilmis ve islenmis se-
naryosu sizi adeta bir girdap gibi icine cekerken; ilging kamera
acilar, Urkutiici sesler ile birlesiyor ve sizi filmi izlediginize
pisman ediyor. Eger korku filmlerinin sizi korkutabilecegine
dair inancinizi yitirdiyseniz Shutter sizin icin muhtesem bir
donds olacaktir.

Kurguda kesinlikle bir yapaylik yok; yani aniden ortaya cikip
sizi korkutan, sonra da giilmenize yol acan sahneler Shutter'da

yok. Onun yerine, izerine daha fazla sorumluluk alan
uzun planlar var; keskin bir gerginlik hissi, film boyun-

ca asla yakanizi birakmiyor. Bu baglamda Shutter, bir
filmin mutlaka saglamasi gereken bir seyi sagliyor: Filmi
izlerken “film” izlediginizi kesinlikle unutuyorsunuz. On
plana cikan bir diger unsur ise senaryonun islenisi: Plan
araliklan ve gegisler mantikli yerlere konuslandirildigi icin
sikilmaniz soz konusu dahi degil. Sikilmadiginiz igin senar-
yoyu 6ziimsemeniz de ¢cok daha kolay bir hale geliyor.
Kisacasl; eger hala Amerikan sinemasinin “korku” filmi
yapabildigini dustinliyorsaniz, Shutter'i izledikten sonra
bu dustincenizin degisecegdini garanti ederim.

Turkiye'de vizyona girmeyen Shutter, birkag bagimsiz
sinema festivalinde gosterime girdikten sonra tilkemizde
popiler olmus bir film. Yine de etrafimda filmi bilen cok
fazla insan olmamasindan yola ¢ikarak bu filmi, bu ay
kosemde konuk etmeye karar verdim. Filmin DVD'sini ise
hemen her yerde bulabilirsiniz.

Not: Size tavsiyem, filmi izlemeden 6nce konusu
hakkinda arastirma yapmayin; birakin film, size
kendini anlatsin.

FURKAN FARUK AKINCI

TURKiYEDEKi ADI SHUTTER vAPim Tayland sure 97 dk YONETMEN Banjong Pisanthanakun, Sopon Sukdapisit ovuncuLAr Ananda Everingham, Natthaweeranuch Thongmee



BiR GRAFiKERiN GUNLU&U YAZAN ZEYNEP BiLMEZ




iSGAL YAZAN KORCAN ,,GORCAN ABI" MEYDAN






H ALET YAZAN ALi AKS6Z

-Atmosphere - The Arrival
-2Pac - Krazy

-The Game - California Vacation
-The Game - Fire In Ya Eyes
-50 Cent - My Gun




Hatirlarim arada...

Cantona’nin, Crystal Palace taraftarinin kafasina kramponunu gdmdiigii, Santa Clara’da birilerinin ilk defa Yahoo! diye bagirdigi, DVD’nin ilk defa
duyuruldugu, alti yasindaki Gedhun Choekyi Nyima’nin, Panchen Lama’nin 11. reenkarnasyonu oldugunun sdylendigi yildayiz.

Kirklareli'nin istasyon Caddesi'ndeki evde oturan, liseye giden bir cocugum daha. Gzliigiim var. Heniiz deliligin simirlarindan asagiya, karanliga
bakmamigim. Heniiz sinirin olmadigi illegal partilere katilmamisim. 0 vakitler istanbul, Shanghai, Paris, Kahire, Londra, St. Petershurg yok;
Kirklareli var. 0 vakitler Anya’lar, Amanda’lar, Camila’lar yok; kdse bucak kactigim liseli kiz arkadagim var. BMW yok; bisiklet var. Mojo yok ama Pati
var. bozliiglim var. Cizgi romanlarim var. Daga, bayira yaphgimiz kesif gezileri var. 0 zamanlar alkol sinirinin asildigi, kimin elinin kimin cebinde
oldugunun belli olmadii ev partileri yok; kafa ayarlari var, kasetler var, (64’ler var... Amiga 500 var.

Derslerime engel olmasin diye hir dolapta sakli tutulan... Ama hizimkileri kafalayip anahtarin hir kopyasini ¢ikarthiim ve onlar, bes dakikaligina
hile olsa hir yere gittiklerinde sakli oldugu yerden gikarip 37 ekran b.ktan televizyonuma scart ile bagladigim Amiga 500’im...

Beni bambaska diyarlara gdtiiren boyut kapim...

Zaman zaman hir savas ucag pilotu, zaman zaman yabanci bir evrendeki bir yaratik... Bazen azili bir katilin pesindeki yalniz hir polis, bazense
sevgilisinin izindeki bir yeni yetme korsan...

Arada hatirlarim...

Amtrak Sunset Limited treninin, Palo Verde'de raydan cikartildigi senedeyiz. Mayor ve Queloz, giines sisteminin digindaki 51 Pegasi b’nin kesfini
duyuruyorlar. Gitarist Richey Edwards ortadan kayboluyor. Norveg - Andgya’dan firlatilan bir roketi, Ruslar bir saldiri olarak algiliyor ve strese
giriyorlar. Yerel elektronik esyalar diikkanina Amiga oyunlari geliyor; heniiz ortada, X-Copy ile oyun kopyalayan o 6zel yerler yok. 0 minik gri
ve mavi disketler vitrinde sergileniyor. Goriir gormez, evde Amiga’si olan ve sayisi bir elin parmaklarini gegmeyen o sansli ¢ocuklardan olan hiz,
heyecandan yerimizde duramiyoruz. Rengi, giines 1s1§inda durmaktan solmaya yiiz futmus olan o disketler, evde heyecanla bilgisayara takildiginda
-hiiyiik ihtimalle- “GURU Meditation” veya “Read & Write Error” verip bizi zivanadan gikartacak ama olsun; miihim degil. Bambaska maceralara
atilabilme fikri bizi delirtiyor. Sene 95, Cartel geliyor lakin degil Blu-ray; CD fikri dahi yok kafamizda. O giin manevra alani, o plastik parcalarinin
kapasiteleriyle sinirl. Yine de taklalar atiyor o alanda... Belki grafikler gercek hayati andirmiyor ya da miizikler filarmoni orkestralar tarafindan
icra edilmiyor lakin bizi avucuna aliyor yine de. Ve gercek hilgisayar oyunu efsaneleri doguyor; yaratici, zeki ve kivrak zihinler sayesinde. Police
Quest'ler, Larry’ler, Shadow of the Beast'ler, Monkey Island’lar, Dune’lar ve digerleri... Murat Adang’i telefonla taciz ediyorum; Police Quest I'de
bir tiirlii arabaya hinemiyorum. Dogaldir; o vakitler internet de yok. “Player’s Handbook”u yurt disindan fotokopiyle getirten bizler icin sorunu
¢ozmenin tek yolu “Fisilh Gazetesi”.

Saydigim isimlerden, olaylardan en azindan birini yakalayacak yastaysaniz siiphesiz ki o pikselli goriintiiler gozlerinizin dniine gelmistir ve hala
“hip”lemelerden ibaret olan miizikler kulaklarimzda ginliyordur. Ve elbette bu oyunlarin hissettirdikleri de... Bunu unutmus olamazsiniz. Unu-
tulacak gibi degildi. Bugiin fizik kurallarina uygun olarak yere diisen karakterler, i1sik ve gdlge oyunlar, HD grafiklerin bize veremedigi o efsun
ne? Bunu ¢dzmeye calisiyorum. Sihir gériintiilerde ya da miiziklerde, hatta belki de senaryoda hile degil, ne dersiniz? Belki de sihir bizde... Biz
cocuktuk. Ve tiim bunlar bir biiyii sayesinde yasandi. Simdi yillarin ve miicadelelerin ardindan kaldirdiimiz savunma mekanizmalarimizin arasinda
filtrelenirken, belki de yitip gidiyordur o hissiyat.

Belki sorun oyunlarda degil, bizdedir. Biiyiimiis olmamizdadir...

Bugiin, bir oyunu oynamak icin 11 disk degistirmeye hangimizin sabri var? Oyun siirelerinin kisaldii, ellerinde tam ¢6ziimii olmadan oyunlara el
siirmeyen ve ancak kisa siireli§ine bir oyuna odaklanabilen oyuncularin (!] varolduklari bir ortamda, kagimiz bir odadan ¢ikahilmek icin sekiz defa
CD / DVD degistirir?

Hayir... Yasam hizlaniyor; bu reddedilemez. Beslenmenin, sporun, ulasimin, enformasyon degis tokusunun, seksin, askin siirat kazandig bir dii-
nyada oyunlar da degisiyor. Yon bu mu olmali, yoksa olmamali mi? Bunu tarhisabiliriz. Bence ydn degismeli. Diizen bu sekilde devam ettigi siirece,
ekranlarimiza; giderek daha Fazla allanip pullanan, hiilbiil gibi sakiyan, renk oyunlariyla hizi hipnotize eden, en aptal insanin dahi oynayabhilecegi
kadar kolay oyunlar misafir olacak, olmaya devam edecek. Piyasaya gikan oyunlarin hepsi boyle degil kuskusuz ama her biri degisen diinyadan
nasihini aliyor.

El - goz koordinasyonu hizlaniyor ama zihinsel aktivite azaliyor. Sinapslarimizda hoplayip ziplayan diisiinceler azaliyor. Enformasyon daha hizl
hareket ediyor belki. Ama tiim bunlar bize ait dedil; gozlerimize cakilan satafath goriintiiler, baskalarinin diisiinceleri.

Hatirlarim arada...

Montserrat’ta volkan harekete geciyor, 0.). pacay! kurtariyor, Flateyri'de 20 kisi ¢1§ altinda kaliyor. Uydurma joystick’lerimize tutunuyor;
istiflenmis disketleri kurcaliyor; gizlice, ailelerimizin sakladiklari yerlerden hilgisayarlarimizi ¢ikariyoruz. Bir saat, yarim saat, 10 dakika...
Gergekten de baska diinyalara kagiyoruz. Hatirliyorum... Ama artik o sihri bulamiyorum.

Konsoldan bana yansiyan, sihrin golgesi sadece.
N.

aaksoz@level.com.tr
06.11.2007 - 04.01



Kayit baslangici: 18.11.07 / 23:50

Cem: Abi bak, kizlar ¢ok tehlikeli yaratiklardir. Ne oldugunu anlamadan
hayatini kaydinirlar. Diistindiikleri tek sey kendileridir. Kendi cikarlari icin her
seyi yaparlar ve senin ne halde oldugunu, bir probleminin olup olmadigini
falan diistinmezler; tamamiyla ihtiyaclar dogrultusunda hareket ederler. Cok
tehlikeli yaratiklardir, ¢ok... Hi¢ unutmam; bir kizla cikiyordum... Asli miydi
neydi ismi... Mehpare miydi yoksa...

Firat: YA YETER ABI YA, YETER! Bikmadin mi yillardir su kizmuhabbetinden?!
Birak abi su muhabbeti artik! Tamam, eyvallah, katiliyorum sana; sorunlu
varliklar ama bir yere kadar be abi! Suraya bak, yil olmus 2007, milenyuma
girmisiz; hala kizlar da kizlar... Kizlar, kizlar... Ulan art arda sdyleyince anlamini
unuttum, iyi mi? Neyse, senin gibiler yiiztinden Avrupa Birligi'ne giremiyoruz
zaten! Hayret bi’ sey ya!

Zeynep: leee! Bir kadin haklar savunucusu olarak miidiiriime katiliyorum
Cem! Senin kizlarla bir sorunun var bir defa! Darlama Sefik’i de... Almigsin
cocugu karsina; kizlar asagi, kizlar yukari...

Sefik: Bi’ dakika ya, bi’ sey anlatiyor adam! Ayrica o da onun fikri, size ne?
Mudriim harig...

Cem: Ya bunlar boyle iste Sefo! Lafi agzina tikarlar adamin! Zaten biri kiz,
baksana suna...

Sefik: Hangisi hafiz, su bas parmagi kamyon gibi olan mi? HAHAHAH!

Cem: HAHAHHAHAHA!

Sefik: Neyse abi, sen devam et, birak...

Cem: Ohm, dur abi, dur... Abi siz var ya, neyle kars karsiya oldugunuzun
farkinda degilsiniz! Bu yaratiklarin s6z konusu oldugu bir diinyada, biri bu ko-
nuyu actiginda “Abi yillardir ayni muhabbet, sen de” diyebiliyorsaniz durumun
vahametinin farkinda degilsiniz demektir; tiim kaleleriniz zaptedilmis olabilir!
Bu konunun sonu yoktur abi; 6lene dek bu konu hakkinda tartismamiz ve
projeler gelistirmemiz gerek! (Agzindan kopiikler ¢ikararak) ANCAK KIZLAR
KONUSUNA KAFA YORARAK, BU KONUDA GENI$ GUVENLIK ONLEMLERI
ALARAK HAYATIMIZI GUVENCE ALTINA ALABILIRIZ. USTELIK, BU KONUDA COK
HIZLI DAVRANMAMIZ GEREKMEKTEDIR. GUN BUGUNDUR ARKADASLAR; GUN,
KAZANMA GUNUDUR! KIZLARI DA ALIN ASKERE!

Burak: Merhaba arkadaslar, fazla ekran kartiniz var mi?

Cem: Ya dur abi, 6nemli bi’ sey konusuyoruz burada, ne karti?!

Burak: Aa, sizCem Sanci degil misiniz? Su parsémeni imzalayabilir misiniz?

Cem: Oglum parsémeni nereden buldun ulan?! Nereden ¢ikti bu?!

Burak: Teste geldi oglum, ehe ehe!

Cem: Vay anasini, ver imzalayayim...

Burak: HAHAH! Al abi al...

Cem: (Higirhigirhigir) Al Purak'agim...

Burak: Sagol abi...

Cem: Aldiniz mi abi kizlari da askere?

Zeynep: IEEE! Ya hala konusuyor musun Cem ya?! Of ya! Sus da calisalim iki
dakika abi!

Cem: iste bak, gérdiiniiz mii? Kizlar béyle iste! Bi’ soru sorarsin, adam gibi;
ters ters cevap verirler. Neden? Ciinkii egolari, kaprisleri had safhadadir. Her
sey onlarin istedikleri gibi olmalidir. Bir sey istedikleri gibi gitmezse ortaligi
ayada kaldirirlar. Bu konuda kitap bile yazabilirim!

Firat: Yazdin ya oglum elli tane...

Cem: Ha, yazdim cidden, degil mi?

Firat: Yazdin yazdin, ki ne yazdin... Sana kitaplar yazdiran kadin...

Cem: Abi dalga gegme g6zlinii seveyim, bunlar da yiiz buluyor senden
sonral

Firat: Abi benim miidahalem sifir kendilerine... Onlar kendi kararlarini alabi-
lecek olgunluda sahipler herhalde. Benim nasil bir etkim olabilir ki? Abarttin
hocam...

Sefik: UFFFFFFFFFFFFFFFFFF...

Firat: Ne “uf”luyorsun yine Sefo? DVD bitti mi ayrica? Otur da is yap Cem’le
geyik yapacagina! Adam tutturmus zaten bir kiz muhabbetidir, gidiyor. Ondan
alacagin bir sey yok abi; hep ayni seyleri sdyliiyor. Suraya bir teyp koyacagim
zaten, Cem'in sesini kaydedip; o teyp Cem'in varisi olacak. isteyen istedigi
zaman “play” tusuna basarak Cem’le konusabilecek.

Faruk: Miduirim, Silent Hill kag karakter olsun?

Firat: Yap bi’ 16.000 Faruk'cugum...

Faruk: Tabitabitabi...

Sefik: ...

Cem: Oglum hepiniz goreceksiniz, bir glin kizlar yiiziinden basiniza dyle bir
is gelecek ki “Cem demisti, onu dinleseydim keske” diyeceksiniz ama is isten
gecmis olacak. Sakalimiz yok ki s6ziimiiz gegsin anasini satayim! Gerg¢i uzamis
ulan biraz; elime batiyor! Neyse...

Faruk: Cem’e hak veriyorum; adamin cani yanmis ki kizlar konusunda halka
ve olaylara terciman olmaya calisiyor. Yani Cem aslinda bizim halk kahrama-
nimiz; bizi kotuliiklere ve kizlarin yan etkilerine karsi koruyor. O olmasaydi
buralara gelemezdik biz; sevemezdik bu sehri, anlamazdik dilinden...

Elif: Ya Faruk, sana bir olay anlatayim da sogu iyice Cem'den: Benim Miray
diye bir arkadasim var; bir sekilde tanismislar, Miray anlatiyor...

Firat: Hah, Miray Atina'dan bildiyor sanki anasini satayim! Sen de laf sdyledin
simdi... Destege bak!

Cem: HAHAHA! Aslan Firat be! Konus abi, konus!

Firat: Neyse, ben ise donliyorum abi. Dergi yetismeyecek... Stresten pul pul
cildim dokdliiyor zaten. The Fly gibi oldum, yemin ediyorum. BZZZ...

Elif: Neyse iste, Cem, MSN'de sagma sapan konusuyormus Miray'la. Iste, yok
“Cok tathsin”lar, “Ben yazarim”lar... Stirekli bi'yanasma cabasi, degisik seyler...

Cem: Hah, al iste... Siz busunuz kizim! Bu kadarsiniz iste! ki tatl dil dékelim,
glizel glizel konusalim deriz, hevesimizi kursagimizda birakir, ego yaparsiniz...
BU KADARSINIZ ISTE!

Elif: HAHAH! Nasil da kizdi...

Cem: Ya ne kizmasi kizim?! Git!

Faruk: Abi ben hala Cem’e hak veriyorum. Bence bu noktada Miray cok yanlis
davranmis. Ben olsaydim kapatirdim MSN'i suratina vallahi!

Zeynep: IEEEE, Miray da intihar ederdi sonra, degil mi? Cok da umrundaydi
kizin... Hih...

Faruk: Tabitabitabi... Ha, ne alakasi var kizim? Otomatige baglamisim ben
de ya... Umrunda olacak tabii ki. Sonucta Cem yagiz bir delikanli. Yakisikli,
karizmatik, yazar...

Zeynep: VE SISKO!

Firat: HAHAHAH!

Sefik: HAHAAHA!

Burak: HAHAHAH!

Cem: Giiliin abi, gllin... Bir giin hepiniz kizlar tarafindan ele gegirileceksi-
YEMINiMi BOZDUM ULAN!

Zeynep: Neyini ele gecirecegim abi senin?! TiPE BAK!

Cem: Cok biliyorsun sen, sen dnce o kamyon gibi parmadinla Space tusuna
basmanin yollarini ara! GRAFIKER!

Zeynep: Hop, hop! Bana sadece miidiiriim “Grafiker” diyebilir! Baska kimse
diyemez! DEDIRTMEM!

Cem: Grafiker!

Zeynep: Sisko!

Cem: Grafiker!

Zeynep: Sisko!

Cem: Bal parmak!

Firat: HAHAHAHAHHA!

Sefik: USfFFFffffffftfff... O degil de, kim askere gidecek simdi hocam ya...

Cem: Ya, dedim sana abi... Kizlar da alin askere...

Sefik: Sorma hocam ya... UFFFFFFFFFFF...

Legoel: Yaz mevsimi, her taraf glines; soyle bir sehri dolagiyorum; gencler
sipor - mag kavgasinda; sampiyon Cimbom - Kartal - Fener... SUUUUUUUU
HAYATTA NELER OLUYOOOR?!

Firat: ...

Zeynep: ...

Burak: ...

Cem: ...

Burak: ...

Faruk: ...

Kayit bitisi: 19.11.07 /01:20
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WERILIK

Gegenlerde, bir internet sitesinde, Atari’'nin kurucusu ve Pong’un
yaraticisi Nolan Bushnell ile yapilmis olan kisa bir roportaj ya-
yinlandi. Roportaj -agirlikli olarak-“N‘aber baba, nasil gidiyor
hayat?”lezzetinde ilerliyordu ama Bushnell, bugiinkii oyunlar
hakkinda yorum yapmaya basladiginda sohbet ilginclesmeye
bagladi; “Bugiinkii oyunlarin pek cogu katiksiz birer stipriintii”
dedigi noktada ise olay koptu. Bu roportajin iizerine olay daha
da biiyiidii ve CNN bile Bushnell'in bu sozlerine yer verdi.

Olay! tatliya baglamak isteyen bazi oyun muhabirleri, Bush-
nell ile konuyla ilgili bir réportaj daha yapmak istediler fakat so-
nug pek de bekledikleri gibi olmadi ve Bushnell bu kez daha net
konustu: “Yapimailar yenilikten bahsediyorlar ama ¢ogu, yenilik
getirmekten uzak. Ornegin, cok basarili bir ticari iiriin olan Halo
3, aslinda Doom 1in bir kopyasl. ‘Yenilik’ olarak tanimladiklari
Grand Theft Auto, cocuklara yanlis seyler 6gretmekten bagka bir
ise yaramiyor. Yine Sony’nin ‘Bir devrim’ olarak tanimladigi PS3
ise Wii'ye yenik diistii. Benim yenilikten anladigim, The Sims ve
Guitar Hero gibi tamamen yeni seyler ortaya koyan oyunlar.”

Nolan Bushnell, pek ¢ok dzelliginin yani sira s6ziinii sakinma-
masiyla da taninir. Ve cogu zaman soylediklerinde gercek pay!
vardir. Ayni bu son séylediklerinde oldugu gibi... Oyun piyasa-
sinin biiyiik bir sektor haline doniismesiyle satis ve pazarlama
kanallari son derece 6nemli bir konuma geldi. Yenilik bulmakta
zorlananlar, isin kolayina kacip, ya getirmedikleri halde yenilik
getirdiklerini iddia ediyor ya da etik acidan tartisilabilecek 6ge-
leri oyunlara kontrolsiizce katiyorlar. Bunlar kisa vadede olmasa
bile uzun vadede ortaya olumsuz sonuglar ¢ikarabilir. Bu yiizden
bu konu diisiinmeye deger...

UMIT OMCEL B

NOT:

(Kendisini yazilar formata uygun yollamasi konusunda uyarmamdan son-
ra Umit'in bana attigi sitem dolu mail - FA) (noktasina, virgiiliine dokunma-
dan) karismasin diye tiim resimleri tekrar paketledim, tek word dosyasi ile
yolladim. bir kopyasini savciliga gonderdim. muhtardan ikametgah, okul-
dan tastikname, revirden recete aldim. hepsinin birer kopyasini dosyala-
dim, geri kalanini tastik ettirdim. sonra diplomamin fotokopisi ile birlikte
niifus dairesine gidip geri geldim. diplomanin aslini duvara astim, kop-
yasini zipledim. bu sirada dosyanin upload’i bitti ve send tusuna bastim.
biiyiiklerimin gozlerini, kiigliklerimin kikirdaklarini ¢ikarttim. esenlikler
diledim.

AY'IM SO0Z0
Dikkat eksikligi ve 6grenme bozuklu-
gu oldugu iddia edilen ¢ocuklarin pek

S5A%FA 132 coguna konulan teghis yanlistir; onlar

= = = aslinda 6gretmenlerinin yaklasimlarin-
E'EH:!:H '_r|=||-=:_|:|z EILEIEH"'JHHI”_ u ) .. dan sikilmiglardir ve pek ¢cogu, saatler-
ESKI BILGISAYARLARIKNIZI UZHMEYIMN: OMLAR HALA SIZIM ce gdzlerini bile kirpmadan video oyu-
iICiM PEK COK O%UMU CALISTIRMAYA HAZIR. g

Nolan Bushnell

SAYFA 133

HASS5AS ISLER ~ BOLOM 1 B

UHUTULMAZ O%UN YAPIMCISI SEMSIBELE SOFTWARE'L
BOVOTELR ALTIMA ALDIK

5A%FA 134

TAYAX ARASI O%UHLARI W

SU TAVAM ARASIMA CIKMAYALI UZUM ZAMAMN OLDU: GELIM, BIR GOZ ATHALIM.
HAYIR, SACMALAMAYIN: UZUM SACLI KOCOK BIR KIZ FALAM %O ORADA!
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COMYAMIN EM BLOY

ARCADE MAHKIMESI

Arcade makineleri iiretilirken hem kalabalik bir me-
kanda uzaktan fark edilebilecek kadar biiyiik, hem
de miniklerin boyunu fazla agsmayacak kadar kiigiik
olmasina dikkat edilir. Ama pek ¢ok yetigkinin, arca-
de tutkusundan uzak duramadigi icin, bir makine-
nin 6niinde iki biikliim oyun oynarken belini incit-
tigine sahit olmusuzdur. iste sonunda, yetiskinlere
gore bir arcade makinesi yapildi. Fakat iiretenlerin
ellerinin ayari olmadig icin ortaya tam dokuz metre
biiyiikliigiinde dev bir makine ¢ikmis. Merak etme-
yin; jeton parasi hala ayni...

SATILIKE TARIH

Gegenlerde, uluslararasi agik arttirma sitesi Ebay ¢ok
ilging bir satisa taniklik etti. Satilan iriin, video oyun-
larinin tam 30 yillik tarihini iceren bir koleksiyondu.
Tam 1768 parcalik bu koleksiyonda; Atari 2600, Com-
modore 64, Sega Pods, Nintendo NES ve Sega Saturn
gibi onlarca konsol ve oyun cihazi yer aliyordu. Daha-
s1, 1500 civarinda orijinal oyun da ayni paketin icinde
satisa cikmisti. Cok fazla yer kapladigi gerekgesiyle
satilan bu koleksiyon tam 9000 Dolar’a alici buldu.

HLASIK BILGISAYAR FESTIVALI
Bir zamanlarin giiglii bilgisayarlari bugiin birer hesap
makinesi kadar dahi deger gormiiyor. Fakat eski bilgi-
sayarlarin bu makus kaderlerine karsi savas agmig olan
bir grup insan, her yil diizenledikleri festival ile bu kla-
sik cihazlarin unutulmasini 6nlemeye calisiyor. Her yil
ABD'de, California’da diizenlenen festivalin 10.su, bu
yil 3-4 Kasim tarihleri arasinda gegeklestirildi. Yogun
bir katihmin gosterildigi festival, “eski kafali” pek ¢ok
bilgisayar meraklisinin dikkat cekiyor.

BEMHIM TAEOZ BILGISAYARIM N

Bir zamanlar bu bilgisayarda...

Pek bit pazari ruhlu kullanicilar, eski bilgisayarlarini bir tiirlii elden ¢ikaramazlar; ben de onlardan biri ol-
dugum icin biliyorum. Bundan ti¢ - bes yil 6nce diinyanin parasini verip aldigim, zamaninda saatlerce ba-
sindan kalkmayip ders calistigim (Heh, peki, “oyun oynadigim”) ve ister istemez, duygusal bir bag kurdu-
gum bilgisayarim... Su anda evde, depo muamelesi goren bir odada, bu tanima uyan tam li¢ bilgisayar yan
yana duruyor. Yillarin yorgunlugu ana kartlarinda, zamanin izleri kasalarinda... Ama aslinda hepsi, bir fut-
bol takiminin yedek ve emektar oyunculari gibi oyuna girmek i¢in gézlerimin icine bakiyor. Hemen yanla-
rindaki bilgisayar masasinda duran ve ekran kartindan islemcisine kadar cagdas futbolun tiim gereklerini
yerine getiren “esas oglan”in golgesinde kalmis olmanin verdigi rahatsizlik Floppy girislerinden okunuyor.
Eski kafali hangi bilgisayar kullanicisi bu bilgisayarlan elden cikartabilir ki?

En azindan ben yapamiyorum; onun yerine, hala takir takir calistirabildigi oyunlan onlarla oynamay:
tercih ediyorum. Sizin de li¢ boyutlu oyunlarla arasi pek iyi olmayan, “Cift cekirdekten asagi calismam abi”
diyen oyunlari sevmeyen bir bilgisayariniz var mi? O zaman buyurun, asagidaki oyunlarla, bizim icin hala
onemli olduklarini onlara hissettirelim...

AIRFI* DOGFIGHTER

Pek ¢ok ikinci Diinya Savasi oynadim ama onca denemeye ragmen hicbir simiilasyon oyunundan haz ala-
madim. Ne var ki ucundan da olsa “ikinci Diinya Savasi simiilasyonu” sifatina sahip olan Airfix Dogfighter,
bu alanda (!) oynadigim en zevkli oyun. Oyunda, diisman askerlerine ates agmak yerine, evde, annenizin
nedense en sevdigi porselen vazosunu tarayabiliyorsunuz. Alt kattaki diisman merkezine saldirmak icinse
koridor boyunca ucarak, merdivenlerden asagiya siiziilmeniz gerekiyor. Basiniz sikistiginda da pencereye
ates ederek arka bahgeye bir ¢ikis yolu yaratabiliyorsunuz. Evet, bu oyun ikinci Diinya Savasi heyecanini
-kelimenin tam anlamiyla- evinize getiriyor.

MINIMUM: Pentium Il 266 islemci, 32 MB Bellek, 4 MB Ekran Karti
ONERILEN: Pentium Il 350 islemci, 64 MB Bellek, 8 MB Ekran Karti

JAGGED ALLIAMCE: UMFIMISHED BUSIMESS

Jagged Alliance’i ilk oynadigim giinii hala hatirlarim; bu, sosyal hayatima vurulan en biiyiik darbelerden
biriydi. Oyunu bitirdikten sonra Unfinished Business'i da biiyiik bir heyecanla beklemistim haliyle.
Bekledigime de degmisti agikcasi.

Birincisini li¢ kere bitirdikten sonra hala Jagged Alliance oynamak istiyordum ama yeni bir seyler
gormek icin de can atiyordum. Neyse ki ilk oyunda dahil oldugumuz i¢ savasin ardindan madenlerin
kontrolii kaybedilmisti ve onlan geri almamiz bize yiiklii miktarda para 6deniyordu. Ben de bunu hak
etmek icin oyuna girismistim. Yine dengeli ama gelistirilmis bir oynanis sistemi, basit ama net grafikler
ve... Sosyal hayatima vurulmus bir derin darbe daha. isin kétiisii, hala déniip dolasip bu oyunu oynayarak
darbe almaya devam ediyorum.

MINIMUM: Pentium Il 133 islemci, 32 MB Bellek, 2 MB Ekran Karti
ONERILEN: Pentium Il 266 islemci, 64 MB Bellek, 8 MB Ekran Karti

DEUS Ex

iste insani paranoyak yapmaya ant icmis oyunlardan biri... Bu oyunu oynarken kendimi gercekten ¢ok
farkli hissediyorum. Sanki biitiin diinya bana karsiymis; herkes bir araya gelmis, isini giiciinii birakmis,
oyunda ilerlememi engellemeye calisiyormus gibi...

Evet, aslinda oyunda karsima cikan diismanlardan bahsediyorum ama benim icin diismanlar onlarla si-
nirh degil; kaderin garip bir cilvesi olsa gerek, ne zaman Deus Ex oynamaya heveslensem ya telefon, ya
kapi calar, ya ¢cok onemli bir is cikar ya da aylar boyunca sorunsuz bir sekilde calisan bilgisayarin cani“res-
tart” ister. Ama azmin elinden hicbir sey kurtulamaz! Bu yaziyi teslim ettikten sonra tiim islerim tamam-
lanmis olacak ve telefonu kapatip, kapiyi kitleyip bir kez daha deneyecegim! (-Dit, dit, dit, dit, dit, dit, di-
mt... -Gikirt... Alo? -Alo Umit! Merhaba abi, Firat ben... Firat Akyildiz... 05 Firat... Ekstra yaziya iht... -Dit dit
dit dunnnmmt, dit dit dit dinnmmnnt! - FA)

MiNIMUM: Pentium Il 300 islemci, 64 MB Bellek, 4 MB Ekran Karti

ONERILEN: Pentium I1 450 islemci, 128 MB Bellek, 16 MB Ekran Karti

OMiT OnCEL E
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Bu ay sizler icin, bir zamanlar cogumuzun favorisi olmus fakat bu-
giin adini bile hatirlamakta zorlandigi oyunlar bir araya geldi. Eger
bu oyunlar simdiye kadar oynamadiysaniz inanin ¢cok sey kacir-

missiniz demektir.

STAR CORHTROL II (1992

Galactic Civilizations, siiphesiz, son donemin basa-
rili oyunlarindan biri. GC'nin asil 6zelligi ise bize bir
siiredir adini unuttugumuz bir baska basarili oyunu
animsatmasi. Star Control Il'yi...

Farkli irklarin, kendilerine has uzay gemileri ve
stratejileri ile uzayin derinliklerinde verdikleri savas,
bir yandan arcade, diger yandan stratejik yetenekle-
rinizi sintyordu. Amagsa basitti: Uzaydaki kaynaklara
sahip olmak.

Oldukca dengeli bir oynanisa sahip olan Star Control II'yi piyasada bulmak oldukca zor
ama Ur-Quan Master adiyla oyunun bir benzeri, 2002 yilindan beri kaynak kodu acik ve lic-
retsiz bir sekilde gelistiriliyor.

WASTELAHD (19881

Biiyiik bir felaketin ardindan tiim diinyanin “geri-
ye doniis”lin miimkiin olmadig bir sekilde degis-
mesi... Bu hikaye sizin icin bir sey ifade ediyor mu?
Eminim ki su anda pek cogunuzun dudaklarindan
“Fallout” kelimesi dokiiliiyor. Cok yaklastinizama
Fallouttan degil, Interplay’in “Fallout’un atasi” ola-
rak tanimladigi Wasteland’den bahsediyorum. Bun-

dan tam 21 yil nce, ¢ok biiyiik bir 6ngorii ve ustalik
ile hazirlanmis olan oyun bugiin bile pek ¢ok oyuncu i¢in 6nemli bir yere sahip.

NPC’lerle bir parti kurup, maceralara atilma imkani, o giinlerde bile pek ¢cok RPG oyunun-
da karsimiza ¢ikan bir 6zellikti. Wasteland'de farkli olan sey ise NPC’lerin kendi ¢ikarlarini
gozetip, hareketlerini kendi amaglarina gore sekillendirmesiydi.

DUOMYAMIM EM PAHALI
ViDEO OvUMLARI
Su siralarda, internet lizerinden yiiriitiilen ve nadir
bulunan eski video oyunlarini koleksiyoncularla bu-
lusturan acik artirmalar tizerinde yapilan bir aragtir-
ma, yeryiiziiniin en pahali yazilimlarinin eski oyun-
lar oldugunu ortaya gikard. ste birkag ilging 6rnek:
Nintendo Powerfest 94 Kartus - 10000 $; Nintendo
World Championships: Gold Edition - 10000 $; Neo
Geo Kizuna Encounter - 12000 $; Mr. Boston Vectrex
-3000 $; Air Raid Atari 2600 - 4000 $; Ultima: Escape
from Mt. Drash 2500 $; Nintendo Campus Challen-
ge-10000$.

Hepimiz rafa kaldirdigimiz eski kartuslarimizi soy-
le bir karistirsak iyi ederiz.

TILT ARTIK OZGUR

Gegtigimiz giinlerde, Kaliforniya’nin Los Altos Hills
adl kasabasinda 6nemli bir hukuki gelisme yasandi;
tilt makineleri tam 50 yillik bir siirgiiniin ardindan

geri dondii. 1956 yilinda ¢ikan bir yasa ile tiim ka-
sabada tilt makinelerinin halka agik alanlarda ser-
gilenmesi ve ticari bolgelerde tilt oynanmasi yasak-
lanmisti. Ancak gectigimiz giinlerde, Sehir Planlama
Uzmani Brian Froelich, bu yasagi degistirmek i¢in
bir adim atti. 1950'li yillarda tilt makinelerinin birer
kumar araci olduguna karar vermis olan eski bele-
diye meclis iiyeleri, tilt makinelerinin basinda sira
beklemekte olduklari igin yorum yapmadilar.

CAMHOM FODDER 2 (19394)

Sensible Software’i iine kavusturan oyun, hepimi-
zin yakindan tanidigi Sensible Soccer oldu. Fakat
firmanin bir oyunu daha vardi ki bu oyun pek ¢ok
oyuncu tarafindan “en eglenceli ikinci Diinya Sava-
s1 oyunu” olarak kabul edildi. ilki 1993 yilinda piya-
sa ¢iktiktan sonra hizla popiiler hale gelen Cannon
Fodder'in ikincisi, sadece bir yil sonra raflardaki ye-
rini ald1. ikinci oyun, her seyiyle ilkinden ¢ok daha
iyiydi.

Minik askerlerimizin bu zorlu savasta yol almalarini
saglamak icin neler ¢ektigimizi ancak yasayanlar bilir.

oOoorM (18993)

Pek cogunuzun -piyasaya ne kadar ¢ok oyun ¢I-
karsa ¢iksin- Doom’u asla unutmayacagini biliyo-
rum ama bu efsane oyunun unutulmus olan bir ta-
rafi var: Multiplayer modu.

1993 yilinin teknik imkansizliklarina atlanmamis
olan bu o6zellik ne yazik ki zamaninda ¢ogu oyun-
cu tarafindan kesfedilemedi. Clinkii zamanin tek-
nik imkanlari yiiziinden saglikli bir sekilde isleme-
yen multiplayer modunda, iki bilgisayari birbirine

baglasaniz bile arkadasinizla savasmaniz her zaman

miimkiin olmayabiliyordu. Ancak multiplayer modunu sorunsuz bir sekilde ca-
listirabilenler vardi ki onlar, ilk kez, gercek bir FPS oyununda arkadaglarina karsi
savasmanin keyfine vardilar.

SPEEDBEALL II. *BOX'TAH

Bu ay Tung¢’un da késesinde degindigi Speedball
II'nin Xbox siiriimii de piyasaya ¢ikmak iizere. (Cik-
t1 mi1 yoksa?) Empire Interactive, yeni Speedball’'u
tamamiyla orijinal oyunu temel alarak hazirlamis.
Tabii ki yepyeni grafikler ve ses efektleri de cabasi...
Umariz; Speedball da benzerleri gibi“2D'den 3D’ye
gecis sendromu”na yakalanmaz.

UMIT OMCEL E
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KUCOLDO DE CERIMIZE GIRDI
1982 yilinin unutulmaz filmi E.T. the Extra-
Terrestrial, 25 yil sonra bir kez daha karsimizda.
Ustelik bu kez, cep telefonlari icin hazirlanan bir
oyunu ile... Spielberg'tin unutulmaz filmini bir cep
telefonu oyunu haline getiren Ojom GmbH, 6zellik-
le, E.T.nin beyaz perdeye diistiigii donemde geng
olan ve hala onu unutmamis olan oyuncularin seve-
cekleri bir oyun hazirlamis. 40’tan fazla mini oyun-
dan olusan E.T.deki nihai amaciniz, sevimli uzayh-
nin evine telefon etmesi icin bir cihaz imal etmesine
yardimci olmak.

PAC-TXT

Eskiden Text Adventure denilen, hicbir gorsel 6ge
icermeyen ve yalnizca klavyeden metin girisi ile oy-
nanan oyunlar vardi; yasi tutanlar bilir. Infocom bu
tiirlin onciisiiydii hatta. Tabii ki ekran kartlarinin
gelismesi ile bu tiir tarihin derinliklerine gomiilmiis
oldu. Ve yine ayni donemde Pac-Man vardi, hatirlar-
saniz.

0 donemleri yasamis olan, her iki tiirii de cok seven
bir programci, garip bir ise giriserek metin tabanl bir
Pac-Man yapmaya karar vermis. Tamamen klavyeden
girdiginiz komutlarla oynanan ve hicbir gorsel 6ge
icermeyen bu oyuna g6z atmak isterseniz buyurun
buradan yakin: www.pac-txt.com

CASTLEYAMIA PSP'DE

1986 yilinda Konami tarafindan piyasaya siiriilen Cast-
levania, bir kez daha karsinizda. iki boyutlu grafiklere
sahip olan ve saga dogru ilerleyerek karsiniza ¢ikan
hemen her seyi yok ettiginiz bu aksiyon oyunu, bu kez
tic boyutlu olarak bizleri selamliyor. Oyun ayni zaman-
da yepyeni miiziklere de sahip. Bir de, oynanabilir 10
farkli boltimiin yani sira bazi gizli boliimler de oyuna
eklenmis. Ekim ayinin sonlarina dogru piyasaya ¢ikan
bu klasigi heniiz oynamadiysaniz ve Castlevania serisi-
ne ilginiz varsa bu remake’i kagirmayin.

HASSAS ISLER .~ BOLLOM 1

13 yillik tarihi boyunca unutulmaz oyunlara imza atmis olan bir fir-
ma; Sensible Software...

1986 ve 1993 yillari arasinda Amiga sahibi olan herkes icin Sensible Software’in 6zel bir 6nemi
vardir. Pek cok kisi bu firmayi, kiicliciik bedenlerinin iizerlerinde kocaman kafalar tasiyan, iki
boyutlu ama son derece sevimli oyun karakterleri ile animsar. Bu karakterler bazen bir topun
pesinde kosar, bazense el bombalarini firlatmadan dnce ekranin bir kosesinden digerine kos-
turur dururlar.

Eger Sensible Software’in iki kurucusu, Jon Hare ve Chris Yates, miizik konusunda biraz daha
yetenekli olsalardi belki de onlari oyun diinyasina yon vermis olan iki girisimci olarak degil,
birer rock yildizi olarak taniyabilirdik. Neyse ki oyun diinyasina gecis yapmadan 6nce kurmus
olduklar gruplan Hamsterfish pek basarili olmadi da tiim enerjilerini Sensible’in unutulmaz
oyunlarina yonlendirmek zorunda kaldilar.

ILE OwUr

Jon ve Chris, heniiz 15 yasindayken tanismislardi. Bir yan-
dan biiyiik bir hevesle miizik kariyerlerinin pesinden ko-
sarken, diger yandan para kazanmaya calisiyorlardi. 1985
yilinda, tiniversitelerini yarim birakip bir bilgisayar firmasin-
da calismaya bagladilar. Chris yazilim ile, Jon ise grafik isle-
ri ile ugrasiyordu. isin disinda kalan zamanlarinda ise Spec-
turm icin oyunlar hazirlamaya calisiyorlard. ilk oyunlari olan
Sodov the Sorcererin ardindan Twister adli bir oyun daha gelistirdiler ve bu oyunu satabile-
ceklerini diisiindiiler. islerini birakip, heniiz 19 yasindayken Sensible Software’i kurdular ve
Twister’t Ocean’a, 1000 Pound karsiliginda satmayi basardilar.

Kazandiklari 1000 Pound’un 6nemli bir kismini basarilarini kutlamak icin aldiklari sampan-
ya ve purolara harcadiktan sonra tekrar ise giristiler ve ilk biiyiik basarilarini Wizball adli bir
shoot’em up oyunu ile yakaladilar. Heniiz 20 yasinda olmalarina ragmen artik sektorde tanin-
mis birer profesyonellerdi.

1987 yilinda, daha sonra kendilerini gelistirecekleri bir tiirde ilk calismalarina basladilar; fut-
bol oyunlar! Microprose icin hazirladiklari Microprose Soccer, tiim oyun cevrelerinden olum-
lu tepkiler aldi. Oyle ki pek gok kisi bu oyundan, “Commodore 64 icin hazirlanmis en iyi futbol
oyunu” olarak bahsediyordu.

FUTEOLA “YEHI BIR SOLLK

Teknolojinin ilerlemesi ile 8 bitlik yapimlarini bir kenara
birakarak daha giiclii makinelerde, 16 bitlik oyunlar gelistir-
meye basladilar. Mega Lo Mania ve Wizkid gibi ilk 16 bitlik
oyunlari ile bir kez daha artik alisik olduklari basariya ulas-
mislardi. 1992 yilinda ise basari ile s6hret arasindaki

cizgiyi ge¢melerini saglayacak olan Sensible Soccer’i piya-
saya ¢ikarttilar. Basitligi ve yliksek oynanabilirligi sayesin-
de, Sensible Soccer, piyasa ¢iktigi ilk glinden itibaren bir klasik olarak adlandiril-

maya baslandi. Milyonlarca adet satilan Sensible Soccer'in basarisi, hemen ertesi yil Sensible
Soccer 92/93'lin piyasaya ¢ikmasini sagladi. Yeni oyun bir 6nceki ile ayni 6zelliklere sahip ol-
masina ragmen ufak yenilikler sayesinde bir onceki versiyondan daha basarili oldu.

EM EGLERCELI SAVAS O4%URU
1993 yilinda yeni Sensible Soccer oyununun piyasa ¢ikma-
si ve ¢cok tutulmasi, Jon ve Chris'i tembellige itmedi; aksine
ayni yi, ikinci klasikleri olan Cannon Fodder’i piyasa siirdii-
ler. “Savas hi¢ bu kadar eglenceli olmamisti” sloganiyla pi-
yasaya ¢ikan oyun, kisa siirede bu sloganin ne kadar dogru
oldugunu kanitladi. Hizli oynanisi, ince mizah anlayisi ve Jon
Hare'in bizzat besteleyip seslendirdigi sarkilari (Hamsterfish
re-visited) sayesinde, cok uzun bir siire listelerde bir numara-
yiisgal etti. Her ne kadar oyunun pek ¢ok yerinde savasin sa-
dece kayba yol actigina dair mesajlar verilse de Almanya basta olmak iizere bazi Avrupa lilke-
lerinde, Cannon Fodder, “savas propagandasi yapan bir oyun” olarak nitelendirildi
ve oyuna yas siniri koyuldu.

1994 yilinda piyasaya ¢ikan Cannon Fodder 2, yine ayni tarzdaydi. Yeni sloga-
ni “Savas sadece bir kez bu kadar eglenceli olmustu” olan oyun, bu kez bilim kurgu 6gelerine
sahipti.
Sonraki LEVELda: Sensible Software’de isler nasil bir anda tersine dondii?

UOMIT GrCEL W
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1YILLIK 57
ABONELIKLE
HER BiRI = 30

SADECE ViL ENTER ~  WINDOWS VISTA_ PHOTOSHOP CS 2.0
BILGISAYAR EGITIM SETI CBM EGITIM SETI CBM EGITIM SETI
DVD DVD

VISUAL BASIC 6.0 DREAMWEAVER MX
CBM EGiTiM SETI CBM EGITIM SETI
CD CD

40 fasikiil
960 sayfa

ASP COREL DRAW X3
Ekﬁ'é[f.-srfm SETI CBM EGITiM SET CBM EGITiM SET
DVD CD DVD

ENTER BILGISAYAR EGITIM SETI

WINDOWS VISTA CBM EGITiM SETI

FLASH CS3 CBM EGITIM
PHOTOSHOP CS.2 CBM EGITIM SETI

VISUAL BASIC CBM EGITiM SETI

DREAMWEAVER CBM EGITiM SETi
ASP CBM EGITIiM SETI

COREL DRAW X3 CBM EGITIM SETI




LEVEL
ABONE FORMU

[] ilk defa abone oluyorum L] Yenileme
Firma Ad:
Adi Soyadi:
Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi :

(Yoksam, bu kisiye birakilsin):

Posta Kodu: Sehir:
Tel: Faks:
E-Mail

Abonelik Bedelini

[[] Havale ile génderiyorum

Kart Sahibinin Adi Soyadl:

[[] Visa [] Master Card

KartNo: L L[| [ | [ | [ | |

[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

o021

www.dogan

ABONE.
OLMAK ICIN:

13 - 16 ARALIK 2007

Fuar ozel
firsatlarimzi
kacirmayin!

E

4780 300
2 purda.com

Cep Tel:

[[] 3taksitle kredi kartimdan ¢ekiniz*

| Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi:

[[] Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres :

Abonelik Secenekleri

[ 1yillik abonelik (12 say1) 45 YTL

[ 1yillik abonelikle Enter Bilgisayar Egitim Seti hediyeli 57,50 YTL
[ 1yilhik abonelikle CBM Windows Vista hediyeli 57,50 YTL

[ 1yilhik abonelikle CBM Flash CS3 hediyeli 57,50 YTL

[ 1yillik abonelikle CBM Photosohop CS2 hediyeli 57,50 YTL

[ 1yihk abonelikle CBM Visual Basic hediyeli 57,50 YTL

[ 1yilhik abonelikle CBM Dreamwewar hediyeli 57,50 YTL

[ 1yilhk abonelikle CBM Corel Draw X3 hediyeli 57,50 YTL

[ 1yillik abonelikle CBM ASP hediyeli 57,50 YTL

[ 1yillik abonelikle CRYSIS Oyun hediyeli 75 YTL

[l Faturayr Firma Adina Kesiniz

Odeme bilgileri

Banka Hesap numarasi: isbankasi Sisli Subesi* Sube No: 1051

Hesap no: 1290195 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
* Banka tarafindan Havale Ucreti talep edilmektedir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel:0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

e-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan 6demelerde gegerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari,

cikacak ilk sayidan itibaren uygulanacaktir.

Derginiz abone iglemlerinin t I sonra

6zel ulagim sistemi ile adresinize teslim edilecektir.

DB

Bu form 31 Aralik 2007 tarihine kadar gecerlidir SoEO







TIGEN iR-i MUGAN FURKAN FARUK AKINCI

Bevaz Koridorlar
®

..Her sey cok sessiz, zaman durmus. kalktiktan sonra mi kesfetti hazzi, muhabbeti, karanlikta da gériyorum.

Etrafindan gelenler, gegenler var ama o riizgari, yagmuru... Cirilciplak gezen bedenler  Hayatin icinde sirekli savrulan amagsiz yigin-
Sylece durmakta... Dilimlenmis duygularinin neden Urkttiler birbirlerinden; bir araya gelis  lar, kendilerine agilmaktan korkan hissiz kullar,
yumadinda, bosluga odaklanmis; boguk ugul- nedenlerini nasil unuttular? Temeli nasil yalani gercek edinmis yalani yalayan yilanlar...
tular duyuyor. Bir de koku... Ah, o koku dolaniyor  kaybettik biz? Beyaz koridorlarda higbirinizi goremiyorum. Siz
zihninde. “Yagmur” demisti; damlalar, “gidis"i Ben duyuyorum seslerini, kaybolanlarin; “his” olarak benimsediginiz yalani bencilliginize
paylasti sadece. Alnindan asagiya dogru siiziilen ~ kimisi huzurlu ve bilge, kimisi hala kabullene- ~ gémerken, biz“beyaz koridorlarda yitenler” sa-
damlalar yine fisildiyor ona hep bir agizdan: memis kayboldugunu; bagirdik¢a badiriyor. dece kendimizi biliyoruz, bizi seziyoruz; “hissimi-
“Git... Gidiyor... Gitti... Gitmek...; ardindan sustu-  Oradan hig ckmak istemeyen de var, 6lmeden  zi” beyaz duvarlarla yasiyoruz. Askimizi binalara
ruyor hepsini: “O hep burada ulan!” Var ettigine  énce kurtulmak isteyen de... Ancak beyaz strtiyor, yagmurla dans ediyoruz; en sonunda da

sahip; en degerli olana...
Egilip topragi avugluyor: “Yol

hikayesi".. Hosca kal... Hos Beyaz koridorun igindeyim, hepinize oradan sesleniyorum.
geldin... Hosca kal... Gozlerim karanlikta gormesini 6grendi artik, ben hissime
Kimileri inanmaz, kimileri bakiyorum. Tenime deen tanimadi§im hedenlerin kuraginda,

kabul etmez, kimileri korkar
ama “insan”denilen bu
acinasi varhgi renkli kilan
tek bir his vardir. Gotik anlayisin, yanardagin koridorlarin iginde hepsinin sesi ayni, hepsinin ~ topraga karisip Diinya'yla sevisiyoruz, ¢irllgiplak.

kendi icimde geziyorum

kile gevirdigi bir kasabanin kalintilarindan sesi birbirini bastiracak kadar siddetli; miniltilar Unuttugumuz temelimizi, beyaz koridorlarda
ve ¢lirims cesetlerinin kokularindan alinan da ayni, bagirtilar da... Hatta minltilarin biraz ~ bulduk en sonunda...
ilhamla ortaya ¢ikmis olmasi gibi, bu hissin de  daha iyi duyuldugunu rahatlikla séyleyebilirim; ...Sonra, ylrimeye basladi kendi yol hikaye-
bir cikis noktasi olmali ge¢miste. “Hissiyat”in bir = sesleri bagiranlara gére daha emin giktigi icin...  sini yazmak icin. Avuglari hala toprak kokuyor,
matematiginin ya da hesabinin olmadiginin Amacini kaybeden galaktik bir toplumsal ylizindeki damlalarla konusuyordu. Biyik
farkindayim ama bir “cikis noktasi” diyorum sinif... Oyle ya, insan kendisini zaman zaman  sehirlerde eksik olani bulmustu en sonunda:
sadece; her seyin birbirine bu denli karismasin- mahalle sahnesine bile koyamazken; “Ben Boslukta yiiriinecek bir yol. iki yani kahveren-
dan 6nceki zaman dilimine ait bir ¢ikis... diinya vatandastyim, hissim sinirsiz”diisiin-  ginin tonlariyla yikanmis diimdiiz, sapa bir yol.
Koridorlar... Beyaz koridorlar... Once, daha cesini benimseyen bes kisi dahi yokken tutup “Haksizlik” diye distindii. Attigr her adimda
karmasik bir hale gelmis, sonra da karanlga kendimizi evrensel sahneye nasil koyalim? ayakkabilari su aliyor, pacalari islaniyor ama o
gémiilmds. Bir zamanlar insanlan bir yerden bir ~ Gezegen, bir nohut tanesi gibi gériinseydi bundan garip bir haz duyuyordu:“Yagmur hig
baska yere glivenle ve muhabbetle ulastirmaya ~ gdziimiize, insani insan yapan “o” hissiyattan ~ durmadi buraya geldigimden beri, hava hep
yarayan bu koridorlar, artik kimsenin girmeyi bagka ne kalirdi bize? Ciplak bedenler neden  gri ama bulutlar hep yoldas. Sehre akmami
gbze alamadidi korkung yerler haline gelmis. urktiler birbirlerinden, temelimizi nasil saglayan yagmurdu. Isiklarin ylziime vurmasini
“Ben yolumu karanlikta da bulurum” diyenlerse yitirdik? “Hissin” ¢ikis noktasi nerede? saglayan da..." dedi ve adimlarini iyice yavaslatti.
girdikleri dehlizlerden geri dsnememisler. Sayet Beyaz koridorun icindeyim, hepinize oradan lyice hizlanan yagmurun icinde, topraga bata
koridorlara biraz yaklasmayi gbze alirsaniz, iceri- ~ sesleniyorum. Gézlerim karanhkta gérmesini cika yuriyordu. Firtinanin kaynagina:
de kaybolanlarin seslerini hala duyabilirsiniz. 6grendi artik, ben hissime bakiyorum. Tenime “Hos bulduk Istanbul, unuttugum temelim igin
Bir ¢ikis noktas... Acaba insan, ayaga degen tanimadigim bedenlerin kuraginda, geldim beyaz koridorlarina... Oradasin Ankara,
kalktiktan sonra mi farkina vardi kendisinin... kendi icimde geziyorum. Beyaz koridorun icindeki ‘hayatim’ile birlikte... Sizi seviyorum...”

O ana kadar suursuzca yasayan insan, ayaga icindeyim ben; hepinize oradan bakiyor ve artik @ faruk@level.com.tr



A TIGEN OLAGAN SEYLER CEM SANCI

Umut, Hayal Kirikhigina

matlrlarsamz, Relic imzali Warhammer 40K:
Dawn of War, 2004'Un en iyileri arasina
girmeyi basarmisti. Hatta ayni oyun motorunun
bir Gst modeline ve ayni oyun sistemine sahip
olan, -ikinci Dlinya Savasi temali- Company

of Heroes, ertesi yil RTS diinyasina damgasini
vurmustu. Dolayisiyla Warhammer 40K: Dawn
of War, teknik acidan 6nemli ve gelismis bir
oyun oldugu icin oyun dergileri -dogal olarak-
ona hak ettigi degeri verdi. Oyunu oynarken

Hayatin tatlarini, bilmeniz ve algilamaniz
gerekenleri kaginyorsunuz giinkit sadece
Counter-Strike oynayarak eglenen, sagliksiz
bir yapiya hapsolmus durumdasiniz

dikkatinizi cekti mi bilmiyorum ama butiin oyun
dergilerinin gozden kacirdigi, dikkat etmedigi
bir detay var ve bu detayin gézden kagiriimasi
yillardir dile getirdigimiz bir uyarinin hakhhgini
tekrar ispatladi.

Biz de dahil olmak tizere hi¢bir oyun dergisi,
Space Marines irkindaki Librarian Gnitesinin o
karizmatik sesiyle dile getirdigi “Hope, is the
first step on the road to dissapointment.” (Umut,
hayal kirikhigina giden yolda ilk adimdir.) s6ztinu
inceleme yazilarina tagimadi, konu etmedi.
Oysaki s6z konusu olan bu ifade, bilgisayar
oyunlarinda kolay kolay géremeyecegimiz tir-
den; edebiyattan, felsefe tarihinden yapilmis bir
alintiydi. Felsefe tarihinin en karizmatik aktord,

disiinceleri ile ikinci Diinya Savasi’nin temel-
lerini olusturan ve dinyanin seklini degistiren
Friedrich Nietzsche'nin bu s6zilinii, tam da ona
gonderme yapacak sekilde, savas alaninda
imparatorlugun sirlarini koruyan bir bilge olan
Librarian ile tekrarlamak... Ustelik bu aforizmayi
bagska bir irkta degil de, tam da Naziler'i animsa-
tan imparatorluk birliklerinin tarafinda kullan-
mak Relic'teki yapimcilarin oyunlarina stirprizler
yerlestirmeyi sevdiklerinin guzel bir 6rnegiydi.
Ve bence Warhammer
40K: Dawn of War’un
inceleme yazilarinda
mutlaka deginilmesi
gereken bir nlkteydi bu.
Ancak olmadi; bitlin
oyun dergileri bu detayi
atladi. Bunun biylk

bir rezalet olmasini bir tarafa birakin; oyunlar
inceleyip tanitan insanlarin diinyadan habersiz
bir sekilde oyunlari incelediklerini ve kendi
kiicik duinyalarinda, pohpohlanmis egolarinin
icinde kisir yasamlar stirdiklerini de gérmus
olduk boylece.

Eski okurlarim hatirlayacaklardir; bilgisayar
oyunlarinin sinemadan sonraki en yeni sanat
dali oldugunu yazardim sik stk ama her sanat
dalinda oldugu gibi oyunlari anlamak, onlarin
tadina varmak icin hayati yasamak, hayattan
beslenerek yasamaya devam etmek, oyunlari da
hayati tatlandiran bir unsur olarak gérmek ve
kullanmak gerektigini vurgulardim. Kiltir - sa-
nat sayfalarimizin varligindan rahatsizlik duyan

okurlarimiza hayatin sadece internet kafelere
kapanip nefes almaksizin Counter-Strike oyna-
mak olmadigini anlatmaya ¢alisirdim.

Eger Dawn of War 6rnegindeki detayi
yakalayamadiysaniz Relic’in sizin i¢in oyuna
yerlestirdigi cok hos bir niikteyi anlamadan,
gormeden, farkina bile varmadan o oyunu
harcadiniz demektir. Ve diisiiniin; bu yiuzden
sadece oyunlarda degil, hayatin her aninda ne

detaylar, ne keyifler, ne surprizler kagiriyorsunuz.

Bir arkadasinizin size yaptigi tath bir espriyi,

bir filmde anahtar noktayi olusturan ayrintilari,
glizel bir kizin glimsemesinin ardinda sakl
olan keyfi, politikacilarin yutturduklan yalanlari,
reklamlardaki gdndermeleri... Hayatin tatlarini,
bilmeniz ve algilamaniz gerekenleri kagiryor-
sunuz ¢linkl sadece Counter-Strike oynayarak
eglenen, sagliksiz bir yapiya hapsolmus durum-
dasiniz. Counter-Strike'ta en fazla kelleyi alan
oyunculari heyecanla izliyor, onlara hayranlik
duyuyor, onlar gibi mi olmak istiyorsunuz? Peki
yasonra...

Oynadiginiz oyunlardan ve yasadiginiz
hayattan daha fazla tat almak, daha keyifli
dakikalar gecirmek icin hayatin icinde olmak,
diinyayi daha iyi dinlemek zorundasiniz.
Kitaplari, sohbetleri, gazeteleri, kdse yazilarini,
yorumlari, makaleleri, belgeselleri, filmleri,
alblimleri, sergileri ve konserleri de g6z ardi
etmeden yasayabilir misiniz litfen? Clinki bun-
lardan kazandiklariniz, tim hayatinizda oldugu
gibi oyunlarda da yeni bir boyutun kapisi acacak
sizlere; bana glivenin. @ cem@level.com.tr




ALTIGEN OYUN BAHCESi ALP BURAK BEDER

A

Ou ise bagslayall, yani oyun dergilerinde
yazilarimin ¢ikmaya basladigi sekiz yil
oldu. Son birkag yildir eskisi kadar oyunla-
rin ve oyun diinyasinin icinde olmasam da
mimkiin oldugunca piyasayi takip etmeye
calistyorum. Neredeyse her giin, dudak
ucuklatan grafikleriyle ve insani hayrete
distiren ses 6zellikleriyle yeni bir oyun
piyasaya cikiyor. Yeni konsollar, yeni ekran
kartlari, oyunlara 6zel mouse'lar, klavyeler,
koca koca monitérler, LCD televizyonlar...
Sekiz sene 6nce, yani henliz Pentium Il is-
lemcili, 64 MB RAM'li bilgisayarlar donemin

silinmis olan 17 Agustos depreminin birkag
ay sonrasinda ilk yazimi yazdigim bilgisayar,
Windows 95 kurulu bir bilgisayardi ve bu
bilgisayara Office 95 yiikluydi ¢linki
Windows 98 cok yeniydi ve epey gliclii bir
sistem gerektiriyordu.

Acaba ben bu isin icine girince teknoloji
ve oyun diinyasi da ivmelenmeye mi
karar verdi, yoksa bu énceden verilmis bir
karardi da ben ancak bu diinyanin icine
girdigim zaman mi bunu fark ettim;
bilmiyorum. Simdi cogunuzun evindeki
bilgisayarlarda bulunan ekran kartlarinin

Acaba ben bu igin igine girince teknoloji ve oyun diinyas1
da ivmelenmeye mi karar verdi, yoksa bu énceden
verilmisg bir karardi da ben ancak bu diinyanin icine
girdigim zaman mi bunu fark ettim; bilmiyorum

kralyken baslamistim ilk yazilarimi yazma-
ya. Dénemin en gelismis sistemini alacak
kadar param olmadigi icin ucuz, AMD Ké-II
islemcili, 64 MB RAM'li bir bilgisayar almis-
tim. Simdilerde ikincisine, G¢linci eklenti
paketi hazirlanan Half-Life, daha piyasaya
yeni ¢cikmisti ve tiim oyun diinyasinda,
kiicuk bir kiyamet kopmustu.

ilki ortaligi kasip kavuran ve yapimci
firmasina buytik bir servet kazandiran
Diablo’nun ikincisinin raflardaki yerini
almasina birkag hafta kalmisti ve oyunla

ilgili sdylentiler herkesin diline dolaniyordu.

Oyle ki ¢ikmasina ¢ok az kalan Quake 3
bile Diablo 2 kadar konusulmuyordu. 3D
Realms, Duke Nukem Forever'in ¢ikisinin
ertelendigini agiklanmisti...

O zamanlar “cevirmeli baglanti” denilen,
simdi dustindiikce tiylerimi diken diken
eden o ilkel metotla baglanirdik internete
ve bagh kaldigimiz dakika basina para
oderdik. E-posta adreslerimizin tam 2'ser
MB'lik limitleri vardi. Dile kolay, neredeyse
50 mesaji saklayacak devasa bir kapasite!
Ha, bir de Google diye bir arama sitesi
aclimisti...

Akil almaz guzellikteki akici grafikleri ve
muhtesem sesleriyle 16 renkli Game Boy
Color'lar altin ¢agini yasiyordu o zamanlar.
PlayStation 2'nin piyasaya ¢ikmasina epey
bir stire vardi, PSOne'in ise en parlak done-
miydi. Sega, Drea mcast isminde, Sony’nin
PSOne'indan kat kat daha gi¢lui olan
konsolunu bir - iki ay icerisinde piyasaya
surecekti. Bahsettigim dénem 1999 yilinin
sonbahariydi. Simdilerde hafizalarimizdan

islem guict ve bellek kapasitesi, bizim o
zamanlar kullanmakta oldugumuz en glicli
bilgisayarlarin toplam islem gliciiniin ve
belleginin birkag misli seviyesinde. Yani
simdinin bilgisayarlarindaki toplam islem
gliciint o zamanlar NASA'da ve bir ihtimal,

CIA'de bulabilirdiniz.

Aradan gecen sekiz senenin 6zeti soyle:
Hayatimizin her alanina giren tiiketim
toplumu bilinci, oyunlara bakisimiz konu-
sunda da kendine saglam bir yer edindi.
Eskisinden daha ¢ok hazir gida tiikettigimiz
gibi eskisinden daha az emek sarf ederek
oyunlara ve bilgisayarlara, konsollara erisip
onlari hizla tiiketiyoruz. Eskiden oyun
oynamak icin gercekten emek sarf
ederdik. Kafa ayari yapmis olanlar, dergiden
sayfalarca kodu okuyup Commodore’a
girerek kendi oyununu yazanlar, DOS oyun-
larinin ses karti ayarlariyla giinlerce ugrasip
simdilerdeki cep telefonu melodilerinin
yaninda muhtemelen sonik kalacak oyun
miziginin sesini duyup mutlu olabilen-
ler beni anlayabilir. Belki de 0 zamanin
oyunlarini hala bu kadar 6zlemle aniyor
olmamizin en 6nemli nedeni; bu oyunla-
rin, iclerinde bizden birer parca sakliyor
olmasidir.

Ne cok sey degisti ve ne kadar da
yaslandik biz... Neyse ki o glinden
bugiine degisen bu kadar sey arasinda
degismeyen bir sey var: Duke Nukem
Forever hala piyasaya ¢ikmadi!
© abb@level.com.tr



A TIGEN OYUNBOZAN HASAN BASARAN

mepimiz biliriz ki oyunlarda kurallar bellidir ve galibiyet ko-
sullart agiktir ama bu bizi pek kesmez. S6z gelimi, kallavi
bir “b6lim sonu canavari’ni alasagi etmenin oyun tarafindan
ongorilen bir - iki yontemi vardir ama biz bu yollardan daha
kolay bir yolun pesine diiseriz. Bazen bu ylizden, bazen de
takilip kaldigimiz bélimi bir an 6nce gegip zaman kazanmak
amaciyla hilelere bagvururuz. Sagda - solda oyunun “yenil-
mezlik”ya da -en pratik ¢6zim olan-“bolim ge¢cme” kodlarini
arariz. Burada alti ¢izilmesi gereken sey sudur: Tek kisilik bir
oyunda kurallari ihlal edersek gercek kisiler hicbir sekilde

kirpmadan, insafsizca, digerlerinin zarar
goreceklerini bile bile bagvuruyor olmasi-
dir. (Ustelik bazilarimiz bundan zevk bile
alir) Hilebazlik o kadar dogal ve yaygin bir
olgudur ki hicbir dayanagimiz olmasa bile,
50z gelimi, CS oynamay! bizden ¢ok daha
iyi kiviran oyuncularin hile yaptiklarindan
stiphe eder, “Script kullaniyorlardir men-
deburlar” deriz. Halbuki oyunu kuralina
uygun bir sekilde, bizden ¢ok daha iyi
oynayanlar mutlaka vardr.
Hayat ise kimileri icin tek ki-

bir “kotilik” olarak degerlendirip sesini yukseltir, hakkini
arar. Zira -yapma imkanimiz olsa bile- hi¢birimizin giderayak
kufri basarak “hayat sunucusu”nu terk etme ltksu yoktur.
Buradayiz ve tipki bir oyun gibi hayati da layikiyla, dogru
diiriist oynamaya calisiyoruz. Ancak bu dyle buytik bir oyun
ki cok uzun bir “hile kodlart listesi"ne ve sinirsiz hile script’ine
sahip; konsolu agmis ve kodu yazmis gibi kendi ¢ikarlariniz
icin digerlerini incitebilirsiniz. Act ama gergcek ki bazilarimiz
bu kodlarla oyunun kurallarini degistirebilecek kadar gti¢
kazanabiliyor ve “God mode”a ulasabiliyor. Ornegin, konsola
“bring -insanhaklari&demokrasi” yazanlar, diledikleri tlkeyi
isgal ederek ortaya ¢ikardiklari kaosun ve yol actiklari kan

En basitinden, konsola “give object $rusvet”
ya da “give object #hamilikartyakinimdir”
yazanlar her iglerini kolayca halledebiliyorlar

silik, kimileri icin multiplayer
bir oyun gibi oynanir durur.1
Bazilarimiz, kendi disindaki

g6linin icinden petrold, altini, elmasi vs. sékip alma,
servetlerine servet ekleme olanagi bulabiliyorlar. Konsola
“use item -din” yazanlar, nifusunun biyiik cogunlugunun

incinmez, zarar gérmez. Halbuki multiplayer oyunlarda durum
cok farkhdir.

Birden fazla kisinin ayni anda oynadidi bir oyunda hile yollari
aciksa ve ustelik, bu yollardan herkes esit sekilde faydalana-
miyorsa oyun, daha ilk dakikasinda anlamini yitirir. Mesela,
bir Counter-Strike sunucusunda rakip oyunculardan birinin
/ bazilarinin “duvarlarin arkasini gérme” script'i kullaniyor
olmasi / olmalari ve bizim bu liiksten faydalanamiyor olmamiz
hakl olarak o sunucuyu terk etmemizle sonuglanir. (Gidera-
yak “genel”den kiifri basmayi da ihmal etmeyiz.) Burada alti
cizilmesi gereken sey ise cogumuzun hile olanaklarina géziint

herkesi NPC yerine koyarak

hile - hurda ile isini gorur, di-
gerlerinin incinebileceklerini diisiinemez;
bazilarimiz ise digerlerinin de bizler gibi
birer insan oldugunun farkindadir ancak
g6zUnl kirpmadan, insafsizca, digerlerinin
zarar goreceklerini bile bile hile - hurda
ile is gormekten geri kalmaz. Oyunlarda
zarar gormek -bireyin birtakim psikolojik
rahatsizliklari yoksa- blyuk bir sorun teskil
etmez ancak hayat oyununda isler boyle
gullik gllistanhk degildir. Tam tersine, in-
cinen / zarar goren insan, yapilan haksizlig

ayni dini paylastigi demokratik bir Glkede, -dogal olarak- tek
baslarina iktidari ele gegirebiliyorlar2. En basitinden, konsola
“give object Srusvet”ya da “give object #hamilikartyakinim-
dir”yazanlar her islerini kolayca halledebiliyorlar. isin ash
anlasilip olay yargiya intikal ettiginde ise -admin’lere olan
yakinliklarina veya karakterlerinin level'larina bagh olarak-
bu insanlarin yine ilgili kodlardan (6rnek: “get +immunity”)
faydalanarak temize ¢cikmalari mimkdn.

Dogrusu, hayat daha ¢cok devasa bir RPG oyununa benzer
ama ne yazik ki mevcut admin’lerin tamamina yakini kokus-
mustur. GM'ler ise admin’lerin buytk cikarlarina uygun dav-
ranarak oyunculari yanlis bilgilendirmektedirler. Bu ylizden
haritanin bazi bélimlerindeki gorevler kimilerine cok az XP
getirirken kimilerine cok az bir eforla level atlama ve “bol-
genin hakimi” olma sansi tanir. Ancak bazilari da vardir ki
-nerede ve hangi kosulda olursa olsun- oyunu kuralina gére
oynar; haksizliklarla karsilastiginda sinmek ya da “sunucuyu
terk etmek” yerine sesini yukseltir ve azmederek basariya
ulasir, prestij kazanur. iste bu kisileri ayakta alkislamaliyiz.
Clnku hile - hurda ile gelen, kolayca elde edilen basari, pres-
tij ve her tirli kazang degersizdir. Siz, siz olun; her oyunu,
ozellikle de hayat oyununu kuralina gére oynayin3 ama
bilerek ya da bilmeyerek size zarar verenlere karsi dimdik
ayakta durmaktan, sesinizi ylikseltmekten de ¢cekinmeyin;
hic degilse i¢ huzurunuzu, onurunuzu ve kendinize olan
sayginizi korumak icin bunu yapin.® hbasaran@level.com.tr

Notlar

1 Hayat hayattir; elbette bir video oyunu degildir. Bu ylizden
“hayat bir oyundur” ifadesi yerine “oyunlar hayata benzer
¢lnkil hayatin icinden alinan 6rneklemelere dayalidir” ifade-
sini kullanmak daha dogru olur.

2 Konuyla dogrudan ilgili degil ama, ingiltere - iskocya ortak
yapimi olan The Last King of Scotland adli filmi mutlaka
izlemenizi 6neriyorum.

3 “Hayat oyununun kurallari’ndan kastim, doga kosullari ile
binlerce yillik insanlik tecriibesine, birikimine dayanan ev-
rensel yasalardir. S6z gelimi, cinayet ya da birinin 6ltimiine
kasten sebep olmak, hirsizlik ve dolandiricilik gibi eylemler,
tim medeni toplumlarda suctur ve yaptirima tabidir. Hile-
bazlarin el Gstlinde tutulduklari toplumlarda ise kurallar en
cok hilebazlara fayda saglar; onlari korur ve giiclendirir. Iste
eskiyalar da dlinyaya bu sekilde hilkmederler.
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ALTIGEN TIMELESS TUNC ,, TURBO" DINDAS

A

u virsler baska... Bizim dergideki aralara gi-

rip giciklik yapan viriis gibi degil; su ufak
programciklardan bahsediyorum. Simdi tarihsel birtakim
bilgileri de dahil ederek kisa bir karsilastirma yapacagim:
Eski virisler ve yeni virsler... Gorelim bakalim...

Hep distinmisimdir “Neden bu programlari yazarlar
ki?" diye. Hayatinin blyuk bolimiini bilgisayarin basinda
geciren, yuizi sivilce ile dolu, hig kiz arkadasi olmamis,
sosyal yasamdan binlerce kilometre uzakta yasayan ve
su hayatta hicbir sey basaramamis olan tiplerin egolarini

tatmin etme araci olarak degerlendiriyorum ben virisleri.

Birileri bana kizacak belki bu s6zlerimden sonra ama bu

Ancak ne olursa olsun, viriisleri itreten
insanlarin, anti viriis programlan tireten
gsirketlerin ekmeklerine yag siirditkleri bir gergek

degerlendirmemde yanildigimi diisinmiyorum.

“Virts" kelimesini ilk kez Commodore dergisinde
gormustiim. O donemi hatirliyorum; bazi kullanicilar
viruslerin disketle bulasan, biyolojik mikroplar oldugunu
saniyorlardi. Bu konu hakkinda yasanan sorunlarin ve
sorulan sorularin ne kadar komik oldugunu tahmin ede-
bilirsiniz herhalde. Dergiye gelen mektuplar sayesinde,
(Dikkatinizi cekerim; “@" isareti hayatimiza girmemis
heniiz.) disketlere bocek ilaci sikmayi diisiinenlerden
tutun, virtsli oldugunu diisiindtgi disketleri
yakmayi planlayanlara kadar bircok fantezi duymus ve
okumustum. Hatta o dénemde, cocuguna bilgisayar

TURBO HABER

- Efsane firma Bitmap Brothersin efsane Ami-

ga oyunu Speedball, geri déndii. Hani gu gele-
cekte, metal bir topla oynanan élitmciil spor oy-
unu... Hani oyun esnasinda, dondurmacinin,
wlce cream! Ice cream!” diye bagirarak dondurma
sattifa oyun... Iste bu klasigin devam oyunu, siz
bu satirlan okurken piyasaya siiriilmiis olacak.
www.speedball2.com adresinden oyuna ait birgok
ekran goriintiisiine ve bhilgiye ulagabilirsiniz.
Eski Amiga’cilarin ve titm sporseverlerin (?) dik-
katine!
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alan bir babanin, oglunu virlslerden
korumak icin bilgisayari kaldirmasina
bile sahit olmustum.

ik karsilastigim viris, ev bilgisayarlari
icin bir ilk olan ,SCA” virtistiydu. Benim
disketlerime de bulasmisti; virtstin aktif
olma asamasina tanik olmus ve “Bu
nedir simdi?” diye sormustum kendime.
Peki gercekten neyin nesiydi bu SCA
virtsa?

Acihmi, Swiss Cracking Associa-
tion” olan SCA virlisiini, grubun

programcilarindan

“Chris” takma
isimli Gye yazdi.
1987 yilinin Kasim
ayinda, isvicre'den
yayllmaya
baslayan viris,
bir anda bitin
dinyayi kapladi. Viris, disketlerin
“boot block” olarak tanimladigimiz
bolimune, yani,0” track kismina
yerlesiyordu ve her 15. reset ya da
boot isleminde ekrana asagidaki mesaj
geliyordu.

Something wonderful has happened!

Your AMIGA is alive! And, even better...

Some of your disks are infected by a
VIRUS!

Another masterpiece of The Mega -
Mighty SCA!

Bu virls sadece korumasi acik
olan disketlerin boot block’larina
yayiliyordu. Virisiin yazildigi
doénemlerde “yikleyici”ye sahip
olan oyun ve programlara fazla
rastlanmiyordu. Bu ylizden virus,
kendi kendine cogalip 15. reset
ya da boot isleminde ekrana bu
komik mesaji getiriyordu. Sa-
dece basit sakalara imza atan,
boot block oyunlariydi
virisler. Hatta bu tarz
virUsleri silen yardimci
programcik, Workbench
disketlerinin iclerinde vardi.

Bir de, SCA'dan sonra, ingiliz

Anarchy grubuna ait oldugu

iddia edilen Saddam viriisi vardi.

Grup, bir siire sonra bu sakaya son
vermek adina Saddam virisu i¢in bir
anti virts programini bedava olarak
dagitmisti. Goruldigu lizere, o ddnemin
virusleri saka ve eglence amach komik
programciklardi.

Simdiki virlslere bakildiginda ise olayin ne kadar ciddi
boyutlara geldigini goriiyoruz. Telafisi olmayan zararlar;
bilgi kayiplari, donanim hasarlari... Kimileri virisleri, “Viriis
temizleme programlari Ureten sirketlerin para kazanmak
icin oynadiklari seytani oyunlar” olarak tanimlasa da aslinda
virtslerin cogu, programlama dillerine hakim olan ¢ocuk
yastaki yazimcilar tarafindan yaziliyor. Ancak ne olursa ol-
sun, virUsleri Ureten insanlarin, anti virlis programlari Greten
sirketlerin ekmeklerine yag surdukleri bir gercek. Sonug
nedir? Kendilerini sanal alemde kanitlamaya calisan ¢cocuklar,
onlarin sayesinde para kazanan kurumlar, hi¢cbir seyden ha-
beri olmayan, zarar géren kullanicilar ve zararlari karsilamak
icin ciddi rakamlar harcayan sirketler...

Bunlarin yani sira, yeni alemde trojan ve worm gibi onlarca
farkl viriis cesidi yasiyor. Isin komik tarafi, Mac'te bu tip
sorunlarin ¢ok nadir yasanmasi. Sanki birileri Bill Gates'in
para kazanmasini 6nlemeye c¢alisiyor gibi... Ka¢ arkadasimin
bu tip “Windows sorunlari’ndan bikip Mac'e gectigini
bilirim. isim ve kullandigim programlar geregi ben bu gecisi
gerceklestiremiyorum ama ¢cogu zaman benim de tepem
atiyor.

Bakalim isimizi kolaylastirmak icin kullandigimiz bu
aygitlar gelecekte basimiza ne gibi dertler acacak?

turbo@level.com.tr



A TIGEN EIDERHANIN iNi BURAK AKMENEK

resimlere bakmaya basladim. Tamam,
tim Warhammer oyunlarini oynayip
bitirdim; hatta daha 6nce de White
Dwarf dergisine g6z atmistim ama bu
seferki koleksiyon bambaskaydi. Aman
Tanr’'m! Minyaturlerdeki ayrintilar,
savas alanlarinin zenginligi, cesitlilik...
Bir anda, kiicuik bir cocukken yere dizip,
kendi kafamda yarattigim senaryo-
larla oynadigim oyuncak askerlerimi

@arhammer 40K ne kotu bir
seymis! Gecenlerde Intel'in yeni,
“45nm Perny” kod adli islemcisinin
benchmark testlerini gdrmek icin iki
glinliglne Miinih'e gittim. “Gittim”
dedigime bakmayin; tamamen

is odakl bir gezi oldugundan ve
havalimanina yalnizca 10 dakika me-
safedeki bir otelde kaldigimdan sehrin
“s"sini bile gormedim. Bu durumda,

Bir anda icimden gi1lgin bir istek geldi: Dergideki
boya takimlarini alip minyatiirleri tek tek hoyamak
ve onlarn evimizin vitrinindeki giimiiglerin etrafina
koyarak Bilge'’den dayak yemek istedim

bir glin icerisinde Tolkien'in, Hurin'in
Cocuklari adh kitabini bitirdim.
(Atmiyorum; gercekten hizli kitap oku-
rum.) Tek basima yedigim bir aksam
yemegdi ve sabah kahvaltisindan sonra
(Kaldi ki bir restoranda tek basima
yemek yemekten nefret ederim.)
Intel'in dahi calisanlaryla ¢alistim

ve sabah 9'dan aksam 16:30'a kadar
enfes bir teknoloji bombardimanina
tutuldum. Yeni nesil islemcilerin
bilgisayarlarinizin performanslarini
katbekat arttiracagi kesin. Bana
inanin; gézlerimle gérdim.

hatirladim. Tek renkten olussa da
tam 256 adet oyuncak askerim (Hala
saklarim.) tanklarim, arabalarim vs. ile

Ve havalimanindaki kitap¢i>
Muzik ve film satan diikkanlar neyse
de 6zellikle kitapgilar benim icin
buytk bir tehlikedir. Clnku girdigim
her diikkandan mutlaka en az bir
kitap alip ¢ikarim. Zaman zaman
okuma deliligim tutarsa da hepsi-

ni bir anda bitirip yeniden glincel
yayinlari yakalarim. Iste bu aralar yine
boyle bir deliligin icindeyim. Miinih
havalimaninda zaman gegirmek
icin kitapgilari dolasirken neye
rastladim dersiniz? White Dwarf adli
bir dergiye... White Dwarf, Warham-
mer diinyasinin akliniza gelebile-
cek tiim rinleriyle ilgili bilgilerin
sunuldugu bir dergi. Orta diizeydeki
gramer fakat eksik kelime bilgisi

ile Almanca’'m, derginin tamamini
anlamama yetmedi. Ama dergide-
ki minyatirlere kendimi o kadar
kaptirdim ki tipki okuma - yazmay:
bilmeyen doért yasindaki bir cocuk
gibi burnumu sayfalara yapistirip

saylsiz meydan savagsi yapmistim. Simdi koca koca adamlar bu
savaslari rengarenk alanlarda yapiyorlar. Bir anda icimden ¢ilgin
bir istek geldi: Dergideki boya takimlarini alip minyatrleri tek
tek boyamak ve onlari evimizin vitrinindeki giimuslerin etrafina
koyarak Bilge'den (“sevgili karimdan” yani) dayak yemek istedim.
Tipki bir maket ucak ya da gemi yapmak gibi emek gerektiren
bu is bittiginde eminim ki elimde bir dolu saheser olacakti. Fakat
bunlari 6ylece tutmak yerine savastirmak gerekecekti. Bu da yeni
savas alanlari satin alip boyamak demekti. Eee, bu isin uluslararasi
turnuvalari vs. oldugunu distinduglintizde, yalnizca dergiye
burnumu dayayip resimlere bakmanin ve her seferinde kendimi bu
tahrikten kurtarmanin dogru bir sey olacagini diistindiim. Yine de
o High Elf atlilar, Space Marine askerleri, Panzerler, Tau'nun saldiri
robotlari g6zimuin 6niinden gitmiyor. Ne zaman istahim kabarsa
bir oyuncakgi diikkanina gidip bir - iki Ortagag s6valyesi ya da
Starwars figurl alip geliyorum. Hani onlari birlestirip boyama-
sam da yakinda evimde yeni bir “Yapilmisi var” koleksiyonunun
olusacagdi kesin. Eger siz de bu konuya merakliysaniz -benim gibi-
Warhammer 40K'nin MMORPG'sini bekleyin derim. Bu arada, evren
hakkinda daha fazla bilgi icin www.gamesworkshop.com adresine
kesin g6z atmanizi 6neririm. Ama bastan uyarayim; bagimlilik
yapabilir! @ akmenek@level.com.tr
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AYRILMAZ iKiLi: FIFA VE PES
iyi gtinler sevgili LEVEL Ailesi,

FIFA 08'i PS3'e ciktigr ilk glin aldim ve
gozlerime inanamadim; o nasil grafiktir
oyle?! Saclarin ugusmasi, formanin
burusmasi, futbolcularin terlemeleri...
Yapay zeka zaten masallah, oldukca zeki;
defansta olsun, atakta olsun. Hele ki o
“Be A Pro” modu yok mu; bitirdi beni!
Bence bu sefer EA yapmis yapacagini ve
muthis bir futbol oyunu yaratmis. Artik
PES tahtindan indirildi; bir daha da nasil
cikar, bilmiyorum. Siz ne dislintyorsu-
nuz acaba bu yeni FIFA hakkinda, merak
ediyorum? (PS3 versiyonu hakkinda...)
Cok fazla soru sormadim aslinda. Ama
“Hoscakal” demeden 6nce sunu da
sormadan edemeyecegim: Kasim ve
Aralik aylari icinde hangi PS3 oyunlar
cikacak piyasaya? Assassin’s Creed olsun,
Killzone olsun; bu oyunlari heyecanla
bekliyorum ben. Artik gelsinler be!
Tesekkurler

Yigit Bireroglu

Joe (Firat): Hocam selamlar... Nasilsin?
Bizi soracak olursan, kaldi ki bu bir
reflekstir, yorgunuz. Arkadaslarin can-
larini gikartiyorum. Hepsi iyi cocuklar
ama kaytariyorlar arada. Baksana
Sefik’e... Adama bir liste verdik, My
Name is Earl'deki gibi; tertemiz duru-
yor! Ne bir cizik var, ne de baska bir
sey... Neyse, dertliydim; sana patladim
Yigit. iste cevabin: Sana katiliyorum.
Bu yil EA ¢ok iyi is ¢tkarmis. Tamam,
yine PES6’dan daha iyi degil ama
kesinlikle ve kesinlikle PES2008'den
daha iyi bir oyun. PES gerilerken FIFA
ilerlemis anlayacagin. Artik 6niimiiz-
deki versiyonlara bakacagiz...

Kasim ve Aralik aylarinda hangi oyun-
larin piyasaya ¢ikacagini 6grenmek
icin bu sayiya ya da 6nceki sayimiza
soyle bir g6z atabilirsin.

Mr.White (Cem): Ben de hem FIFA,
hem de PES icin yeni bir mod iizerinde
calisiyorum. FPS kamerasiyla, yeni
gelistirilen ve deneme asamasinda
olan piyade saldir tiifeklerinden alip
sahaya dalarak 22 tane hedefi en kisa

DOSta

Ovunlarla flgili bir sorunuz mu var? Dergi hakkinda soyleyecekleriniz mi var? Caniniz mi sikilyor? Sulariniz mi akmiyor?
akinenizin reziztans! mi kireclendi? Kapiyi kilitlediniz mi? Bize yazin, tim dertlerinize derman olalim; tum sorularinizi
cevaplayalim. Rezervuar Kopekleri, 7/24 hizmetinizde: inbox@level.com.tr

siirede yok etmeye dayali bir mod olacak bu.

Mr. Blonde (Faruk): FIFA'daki oyuncularin kulaklari dikka-
timi ¢ekti; saniyorum ki kulak animasyonlari da gelistiril-
mis.

Mr.Brown (Burak) Ben senin kulak memesi sapigi oldu
gundan siipheleniyorum!

Eddie (Elif): iki sa¢ ugusmasina tav olmussun be Yigit;
biitiin futbolcular kel olsaydi ne yapacaktin, cok merak
ediyorum?

WORD METIN BELGESI

Merhaba,

Mail’e nasil baslayacagimi diisinmek uzun bir zaman aldi.
Ama sonunda diizgiin bir konu bulabildim. iste sorularim:
Mr.White: Ve sonunda mektubuna bu sekilde mi basla-
maya karar verdin arkadasim? Hani 6vgiiler, hani sevgi
dilekleri, hani dergiyi okurken yasadigin duygularin zor
da olsa kelimelere dokiilmiis hali?

Eddie: Boyle bir baslangica nasil bir tepki verecegimi
diisiinmek uzun zaman aldi.

1.Ya, her zaman merak etmisimdir, “Neden kizlar, oyunlara er-
kekler kadar ilgi duymazlar” diye; ilgi duyan birka¢ kardesimiz
vardir belki; haklarini yemeyelim ama genelde durum boyle.
Joe (Firat): Genelde dedigin gibi gercekten de; hatun
kisiler cok fazla yanasmazlar oyunlara. Ama konsollarin
yayginlasmasiyla isin rengi degismeye basladi. Ciinkii
konsollar, oyun diinyasina uzak olanlara da oyunlari sev-
direbilecek kadar renkli ve eglenceli cihazlar. $Simdi bir de
pembe renkte konsollar da cikti piyasaya. Bir tane alirsin
artik kiz arkadasina Metin... Aslan Metin, kaplan Metin!

Joe: Parca tesirliyse artmistir valla, HAHAHA! Ohm...
sorununun oldugunu kesfetmeye basladim. Bu sorun her
konuda gecerli iistelik; sadece oyunlarda degil. Dolayisiy
la, ozellikle dikkat isteyen oyunlarda kizlar dagilip gidi

or, ekrana li¢ ila bes dakika baktiktan sonra beyin bagka
onlere kayiyor, Game Over yazisi ekrana geliyor...

Mr.White: Evladim, kizlar diinyayi ¢c6zmiis canlilardir.
Onlar senin, benim gibi zavalli adamlarin sevdikleri basit,
anlamsiz, kiigiik detaylarla ilgilenmezler. Sen mesela,
fezayi, galaksileri, nebulalari, evreni, bilinmezleri merak
edip sana bu kesif fantezisini yasatacak bir uzay oyununu
keyifle oynarken, kizlar o oyunu kiigiimserler. Anlamsiz
bulurlar, gidip bir astronotla evlenirler ve “Kocacigim,
uzay mekigi bostayken, calismadiginiz bir hafta sonu fa-
lan, ¢ocuklarla kardeslerimi falan alip bizi bir aya gotiirse-
ne askinm” derler. Simdi, burada kizlar kétiiledigimi veya
hor gordiigiimii diisiinebilirsiniz ancak benim asil derdim
bu hikayedeki astronotla... Ciinkii o astronot var ya o ast-
ronot; o adam, karisi istiyor diye gercekten de hafta sonu
uzay mekigini kacirip karisini, baldizini, komsularinin
cocuklarini falan uzaya cikarir. Safim benim...

Eddie: Kizlar, ilgi odagi olmak isterler. Bu yiizden oyunlar
en biiyiik diismanlandir ciinkii bir erkegin %100 odakla-
nacagi tek sey bir oyundur. O degil de, keske ilgi

duysalardi be...

2. Bir glin ben de LEVEL adli o ylice dergide yer almak istiyo-
rum. Bunun icin ne yapmam gerekiyor?

Joe: Cok calisman gerekiyor, coook! Bir de 100 metreye
kadar dergi temposuna aligkin olman... Bu is disaridan
goriindigii gibi degil Metin; bildigin gibi degil... Oyun
oynayip para kazanma mevzusu ise biiyiik bir yalan; beni
de 6yle kandirip ise aldilar, bundan 8 - 10 yil 6nce.

Mr. Blonde: LEVEL'da calismaya baslamadan 6nce kesin-
likle daha fazla oyun oynayabiliyordum. Su an ise geceleri
masasinda salya akitarak uyuklayan; kalkinca yaziya,
tashihe aynen devam eden, sonra temizlikgiler tarafin-
dan oldugu yerden kazinan bir editor parcasiyim. Ama
hastasiyim iste...

3. FIFA gibi oyunlar biz 80 yasina gelince de devam edecek mi?
Joe: Oncelikle, ofiste yaptigimiz bir arastirmaya gére 80.
yaslarimizi géremeyecegimizi tespit ettik. Bu ylizden sor-
dugun soru da otomatik olarak devre disi kalmis oluyor.
Ancak dersen ki “Yok abi, ben gencecik, 2000 model bir
okurum, sizin gibi kart degilim; giizel giinler gérecegim,
giinesli giinler...” sana FIFA ve benzeri oyunlarin dmrii
hakkinda bir seyler séyleyebilirim: Bence sen 80 yasina
geldiginde teknoloji gelismis olacagindan FIFA'da futbol-
cular uguyor olacak ve oyun diisiince giiciiyle calisan dev
bir metal top araciligiyla oynanacak. Ardimda biraktigim
bu ciimleler, sordugun sorunun cevabini da i¢lerinde
barindiriyor evlat. Ulan sakallara da amma ak diismiis
arkadas...

Mr.White: Ben oyunun modunu yapiyorum; insallah ya-
pimcilar gerekli mesaji alirlar.

4. Siz olmasaydiniz biz ne yapardik? (Bu da bir soru!)

Joe: Evet, bir soru ama bizim cevap veremeyecegimiz bir soru.
“Tesekkirler” demekten baska bir yol birakmadin bana Metin.

Mr. Pink: Biz olmasaydik biiyiik ihtimalle evren yirtilirdi

e ne sen, ne de bagkasi olurdu; biz paranormal varliklariz
Metin!

Ne yazacagimi bilemedim, yazdim bir seyler abicim; umarim
okursunuz!
Metin

SEFIN TAVSIYESI

Merhaba LEVEL Ahalisi,

Nasilsiniz? ilk defa mail atiyorum size. Derginizi ¢ok seviyorum.
iste sorular:

Joe: “lyi” diyelim, iyi olalim be... Bu da ne iddial bir dilek-

tir; “iyi” diyelim, iyi olalim... Peh...

Mr. Blonde: En az“Su arkadasla ilgilenin” kadar travmatik

bir s6z 6begidir kanimca...

1. Starcraft sizce glizel olacak mi?

Joe: Tabii ki.

Mr. Pink: StarCraft'in iyi olmama olasiligi yok. En kotii

ihtimalle “Inanilmaz, muhtesem, g6z kamastirici” olmaz,
sadece “Mitkemmel” deyip geceriz.|

2. Posta'yi (Inbox) okudukga acayip gullyorum; siz bence
komedyen olmalisiniz. Ama LEVEL ¢cikarmayi unutmayin.
Joe: Ara sira unuttugumuz oluyor; sonra doniip “Aa dergi



cikaracaktik biz, degil mi” deyip geri
doniiyor ve Elif’i yemek yedigi yerden
alarak yola devam ediyoruz. Elif’siz
dergi ¢itkmiyor da...
komedyeniz Turan. Hepimiz bir yer
lerde “stand-up” yapiyor, hepimiz bir
erlerde sahne aliyoruz. Ama insanlar
bizi ciddiye alsinlar diye sovlarimiza

oldugumuzu bilmesin diye...
Mr. Blonde: Kendimiz anlatip kendi-
miz giiliiyoruz yani...

Mr. Brown: “Bizim de dergide en ¢ok

eglendigimiz yer burasi” dersek yalan
Eddie: Text bazli calisan komedyenler
var midir acaba? Ne kadar kolay olur-
du espri yapmak; mimik yok, hareket
yok; yaz gitsin anasini satayim!

3. Bana glizel bir strateji oyunu dnerebilir
misiniz?

Joe: Muhtemelen yeni bir oyun ismi
istiyorsun bizden. Aslina bakarsan,
dergide verdigimiz puanlar birer
oneri niteliginde ama bundan tatmin
olmaz ve birinci agizdan bir agiklama
istersen senin icin bir seyler yapabi-
lirim: World in Conflict Ama ben eski
strateji oyunlarinda da hala is oldugu
kanaatindeyim. Stronghold gibi iki
boyutlu miikemmel strateji oyunlari
var. Eger bulabilirsen satin al mutlaka.
Mr. Pink: Iki ay once piyasaya cikan

4. Bir de MMORPG onerirseniz...

Joe: iste bu olmadi... Cok fazla oyun
tavsiye edince kotayi asiyorum;
babam kiziyor. Ayrica MMORPG s6z
konusu ise, koca kafali b6liim sonu
canavarimiz Mr. Brown (Burak) ya da
Kizlardan Sorumlu Devlet Bakani’'miz
Mr. White (Cem) girer devreye. Evet,
arkadaslar; s6zii size birakiyoruz: Ne-
den MMORPG? Hangi oyun? N'aber?
Yemek yediniz mi?

Mr White: Eger bilim kurgu temali de-
vasa online oyunlardan hoslaniyorsan
en gelismis, en detayli ve en siiriikle-
yici, hatta en giizel goriinen oyunlar-
dan biri Eve Online’dir. Ayrica, bir Star
Wars hayraniysan Star Wars Galaxies
mutlaka oynaman gereken bir online
fantezidir. Gelecek olan Tabularasa ve
Huxley Online da ilgini cekebilir.

Joe: Abi sana so6z verdigimi hatirlami-
yorum...

r. Brown: Acilin bakayim, benim
SWG... Bir de Warhammer 40K yolda..
Mr. Pink: “World of Warcraft” dersem
oyunun “sosyal hayati yok etme” gibi

olkien'in diinyasinda cirit atmak icin
Joe: Abi peki ya sen?!
Mr. Blonde: Bence hi¢ girme MMORPG
olayina.
Eddie: O degil de, bi’ Ultima Online
vardi; ne oldu ona?
Joe: ...
5. Diablo 3'tn ¢tkma ihtimali var mi?
Joe: Simdilik ufukta boyle bir haber
yok ama emin ol; bu konuda elimize
bilgi gecer ge¢mez senle paylasaca-
giz. Sen de diger okurlarimizla paylas,
tamam mi? Haydi bakalim, kavga
etmeyin.
Mr. Pink: Diablo 3 cikacak, kesin. Cok
Mr White: Sen simdilik Hellgate Lon-
don ile oyalan; Diablo’yu kopyalama-
ya calismiglar zaten.
Mr. Blonde: Arkadas, nedir bu ofisteki-
lerin Hellgate London ile alip vereme-
dikleri?! Mis gibi oyun iste! Bu arada,
bir son dakika dedikodusu: Elbette ki
Diablo 3 cikacak, hem de diisiindiigii-
niizden daha yakin bir tarihte... $sss...

Eddie: Ne mis gibisi yahu! 1875 yilinda
bile daha iyi oyunlar yapiliyordu. “Ko-
valanbag¢” mesela; Hellgate London’t
havada karada gecer!

Sorularim bunlar; derginizi her ay almaya
devam edecegim. Mail'imi yayimlarsaniz
cok sevinirim. Saglcakla kalin.

Joe: Tesekkiirler; biz de her ay seni
almaya devam edecegiz. (Bu ciimlede
gergekten bir terslik var.)

Pisipisi

SEFiN TAVSiYESi / DUZELTME
Demin ismimi yazmamigim, adim Turan
Erdogan.

Joe: Peki.

Turan Erdogan

ARANIYOR!

Merhaba LEVEL halki,

Bu benim size ilk mail'im. LEVEL ile tani-
sali iki ay oldu ama dergiyi okudukga bu
tanigma icin ¢cok ge¢ kaldigimi anladim.
Calismalariniz, réportajlariniz, cok ho-
suma gitti. Biraz canim sikildi, “Yazayim”
dedim.

ik bilgisayarimi aldigim giinii hatirliyo-
rum da ¢cok heyecanliydim. Windows'u

kurdum ve ilk isim Most Wanted"l ylkle-
mek oldu. Yaklasik bir haftada bitirdim
oyunu. Okul vs. derken oyunlardan
uzaklastim. Bu aleme geri dondigimde
ise bilgisayarim neredeyse hicbir oyunu
kaldiramaz haldeydi. Ancak World in
Conflict ve Medieval Il oynuyorum su
siralarda. Bir de Company of Heroes...
Bilgisayarimin 6zellikleri su sekilde: P4
3.6 islemci, GeForce Fx 5200 ekran karti,
512 MB bellek. Sorum su: Bu sisteme
gOre oynayabilecegim en iyi oyun sizce
hangisi?

Basarilarinizin devamini dilerim.

Joe: Hos geldin; biz de seni bekliyor-
duk zaten. Gergi Mr. Orange yayilmis,
Tombi yiyor ama sen bakma ona;

iyi cocuktur aslinda. Aha Mr. White
da (Cem) uyuyor... Arkadasim ne pis
adamlarmissiniz siz; rezil ettiniz beni
be?! Neyse; Mr. Orange, Mr. Pink;
gulin!

Mr. Pink: Elindeki sistem icin oyun

avsiyesi soran insana, “FX 5200 mii
kaldi ya?!” diye sorulmaz ama sormak
zorundayim maalesef: FX 5200 mii

kaldi ya?! Gercekten saydigin oyunlari
2

AUTHOR ABLA authorabla@level.com.tr
ASIGIM, ASIKSIN, ASIK

Author ablaniz bu ay ¢ok kizgin evlatlarim, canlarim, akil
kiipt okurlarim benim. Guizel yavrularim, biliyorsunuz bu
Hellgate London denilen iblislerle, cinlerle dolu oyunu alip
“Biraz seytan kizartayim, iblis cokerteyim” dedim ancak tam
bir hayal kirikligina ugradim. Neden? Ciinkii oyun ¢ok fazla
tekrarlayan bir paradoksa striiklenmis zira bizim maha-
ledeki uyusuk kedilerden bile aptal gériinen yaratiklar,
birer diidiik makarnasi gibi vurulmayi beklerlerken, hatta
yanlarindaki arkadaslari patir patir yere diiserlerken

neler olduguna uyanmayislari beni benden aldi, hanim
teyzeligimi unuttum, adeta monitore terlik firlatacaktim
evlatlarim. Nerede Crysis'teki; etrafta bir ¢itirti dahi duysa-

lar sizi aramaya baslayan, saklanan, korkan, cevrenizi saran
dismanlar; nerede ortaligi yakip ytkmama ragmen, sirf
kendilerine mermi isabet etmedigi icin uyanmayan saftorik
zombiler... Ama Allah icin, Gzerine bu kadar lakirdi dokilen
oyunun neye benzedigini gorebilmek icin defalarca kahve
fali kapatmis, Hellgate: London niyetine fal bakmistik
ofiste ki cok defa falda da ¢ikmisti bu rezalet, sizin iginizi
Gizmeyeyim, caninizi sikkmayayim diye dile getirmemistirm
bu kehanetimi canlarim. Author Abla'niz sizin icin calisiyor
guzel yavrularim. Kétl arkadaslara uymayin, sakin kot
sozler etmeyin e mi glizel evlatlarim benim? Mektuplarinizi
da bekliyorum bir tanelerim!



POSTA

allo ckran kartiyla oynayabiliyorsan

Mr White: Ekran kartini yeni nesil,
DirectX 10 destekli kartlardan biri

ile degistir ki oynayamadigin oyun
kalmasin. Ustelik, Company of
Heros'u “diidiik makarnasi” grafiklerle
calistiriyorsundur simdi. O oyunu bir
de tam grafik ayarlar ile calistir bak,
diinyan nasil degisiyor. Top mermileri-
nin diistiigii yerden kalkan toz toprak,
sarapnel parcalari ekrandan disariya
firlayacakmis gibi hissediyorsun.

Mr. Blonde: Kusura bakma ama
sistemin gercekten eskimis. Ustelik
Mr. White'in dedigini dinleyecek-

sen komple bir degisime gitmen
gerekecek; yani isin i¢ine kasa ve
anakart upgrade’leri de girecek. Bu
nedenle sen, en kisa zamanda, hazir
fiyatlar da makul bir seviyedeyken
yeni bir sistem topla. Eger “Ben sistem
almayacagim arkadasim, bana bu
sisteme uygun oyunlar soyle” dersen,
ilk once benimle bdyle konustugun
icin kulagindan giizel bir corba yapar,
onu sana igirir, sonra da Kafa Ayari
sayfamizi alnina yapistiririnm ve ceker
giderim.

Onder Boz

TAM SAHA PRES

Selam sevgili LEVEL Ailesi,

iki yildir hic araliksiz derginizi takip
ediyorum ve sizleri cok seviyorum. Ben
Sakarya Universitesi'ne gidiyorum. Okul-
daki arkadagslarimla her ay, ¢ikacak olan
sayinizi blyiik bir heyecanla bekliyoruz.
Gelecek yil da derginize abone olmayi
cok istiyorum. Bu konudaki tek korkum
da derginin bir - iki glin elime ge¢
ulasacak olmasi.

Joe: Eger LEVEL'a abone olursan,
dergi piyasaya ciktiktan sonra“en
gec” iki giin icinde eline ulasir. Hatta
istanbul icindeysen, piyasaya cikar
ctkmaz dergi eline gecer. Yani bu
konuda endiselenmene gerek yok.

1. Derginizdeki gorsel kalitesi cok
bozuk. Usenmedim; eski sayilarla sayfa
sayfa karsilastirdim; gorsel kalitesi ig-
reng, midem bulandi.

Joe: “Gorsel kalitesi bozuk” derken
neyi kastettigini pek anlayamadim.
Gorsellerin teknik olarak bozuk oldu-
gundan mi yoksa baskinin kalitesiz
oldugundan mi bahsediyorsun?
MSN’den konugmuyoruz ki, bu soruya
nasil cevap vereceksin? Neyse, kendi
imkanlarimla derdine derman olmaya
calisayim Tanju (Ve top aglarda gol!)
Simdi, sevgili okur, can okur, elma
yanakli okur; gecen ay bazi sayfalar-
da bir baski sorunu yasadik, evet ama
bu gorsel kalitesinin bozuk oldugu
anlamina gelmiyor. Yalnizca bazi
sayfalarda, baski sirasinda matbaa

filmleri kaydirmis.

Mr. Blonde: Sayin yonetmenimiz,
dergideki en licra gorselin bile kaliteli
olmasina dikkat ediyor. Oyle ki, haber
béliimiine girecek olan kiiciiciik bir
resmi, 800x600 coziiniirlitkte verdim
diye beni binanin catisinda iki giin
boyunca ag ve susuz birakti.

2. Uzun Donanim sayfalarimiz gitmis,
yerine dort sayfalik donanim sayfasi
gelmis. Onun da iki sayfasi uguk bir
model tanitimi.

Joe: Gegen iki sayi gecis sayilarimiz
oldugundan ve Donanim’a 6zel bir
seyler yapmak istedigimizden son iki
sayida Donanim sayfalarina dorder
sayfa yer verdik. Ama iste, iinlii ozan
Rafet El Roman'in da dile getirdigi
gibi “su hayatta neler oluyor’, degil
mi? Bu ay donanima sekiz sayfa yer
ayirdik. Hem de ¢ok 6zel bir dosya
konusuyla beraber...

Eddie: O yazilarin tashihlerini yapar-
ken sayfalari yemeye baslamistim en
son; zar zor durdurdular.

3. Bol bol kiiltlir & sanat sayfasi eklen-
mis. Sanki oyunlar hakkinda yazacak bir
sey kalmadi da... Diger dergilerde kultiir
& sanatla ilgili yeterince yazi okuyoruz.
Kultur & sanat dergileri, ayni sekilde
oyunlart 6nemsiyor mu? Onlar bizi
6nemsemesin; bizse onlarin konulariyla
sayfalarimizi dolduralim ve donanim
sayfalarimizi kirpalim...

Joe: Bak bu olmadi iste Tanju; oyunlar
hakkinda yazacak ¢ok sey var elbette
ama sanma ki “Kiiltiir & sanat yazi-
larini dahil edelim” diye oyunlardan
kistyoruz. ikisi cok farkh seyler.
Ayrica diger herhangi bir konuda
yayin yapan herhangi bir dergi ile bir
cekismemiz yok ki “Onlar oyunlara
yer vermiyor” diyerek biz de kultiir

& sanata yer vermeyelim. Kaldi ki
oyun daha spesifik bir konu; diger
dergilerin bu konuya kapsamli yer
vermemesi ¢cok normal. Ama kiiltiir
& sanat bambaska bir sey... Okuyup
yazmanin, ¢izmenin, gérmenin sonu
yok. Disarida bizi sonsuz sayida

harf, sonsuz sayida gorsel bekliyor
ve bir sekilde onlarla kesismemiz
gerekiyor; ancak bu sayede yasadi-
gimiz1 yadsimamis oluruz. Bu arada,
kiiltir & sanatla ilgili yeterince yazi
okudugunu dile getiriyorsun ama
yazin seni yalanhyor (Yazinin tashihli
halini yayimliyoruz elbette); yazim
dilini gelistirmeye calis. Boyle giderse
bir dilimiz var, o da elden gidecek.
Bunlari bir agabey tavsiyesi olarak al
liitfen; kirillma, giicenme yok.

Mr. Blonde: Bir soziin dikkatimi cekti
Tanju: “Onlarin konusu” demissin.
Oyuncu kimligini lizerine gegiren
insanlar olarak hepimizin ortak bir

paydada bulustugunu diisiiniiyorum:
Kaliteli ve 6zel olani birbirimizle pay-
lagsmak. Ruhumuzu besleyen her seyi
sizlerle paylasiyoruz iste; bunda kotii
bir taraf géremiyorum.

Eddie: Makarna sade yenmez; mayo-
nez, yogurt, ketcap, kekik, feslegen,
kasar gerekir.

4. Eskiden oyunlara 100 tzerinden
puan verirdiniz; simdi ise 10 lzerinden
veriyorsunuz. Neden gerek duydunuz
buna?

Joe: Puanlama sisteminde bir degi-
siklige gittik ama aslinda fark eden
bir sey yok clinkii 10 lizerinden puan
veriyor ama ondalik sayilari da (9.4
gibi) kullaniyoruz.

Joe: Onlar“1'den 10’a kadar say1”
degil, fil Mr. Orange.

Bizim dergi diger dergilerle aradaki
puan farkini agmis, sampiyonluga gidi-
yor. Sistemi bozmayin litfen.

Joe: Her sey cok giizel olacak Tanju;
merakta kalma sen.

Sizden ikinci bir istegim var: Bu ay

bir bilgisayar toplamak istiyorum.

Ama DirectX 10 rayina oturana kadar
DirectX 10 destekleyen bir kart almak
istemiyorum. Aklimdaki sistem su: Asus
M2A-MVP anakart, AMD 5000 islemci,
1 GB 800 Mhz Kingston bellek, 256

MB Sapphire 1950 Pro ekran karti, 250
GB Seagate sabit disk, Samsung 961

BF veya Philips 190x7 FB monitor... Bu
sistemle ilgili sorularim:

1. Oyunlarda AMD’nin daha iyi perfor-
mans sergiledigi séyleniyor. Bu konuda
siz ne sOyleyebilirsiniz?

im ben; “Intel” diyesim geliyor ama
daha iyi performans sergiledigi dogru
Mr. Blonde: Sabrin sonu selamet
sevgili Tanju; bu sistemi almak
yerine Aralik sonunu bekle; kesinlikle
DirectX 10 destekli bir ekran karti ve
Vista isletim sistemini tercih et.
2.Samsung’'un 961 BF monitoriindeki
“backlight” 6zelliginin gozii rahatsiz
ettigine dair sdylentiler var; internet-
ten arastirdim. Acaba bu dogru mu?
Philips'in modellerinde béyle bir soruna
rastlamadim; arkadasta vardi. Acikgasi
ekrana mavi bir 151§1n yansimasi ¢ok
kotl olur. Bu konuda beni aydinlatirsa-
niz sevinirim.

Mr. Blonde: Samsung’un bazi model-

lerinde bu sorunun oldugu dogru.

Bu problem bazi uygulamalarda

kendini daha fazla belli ediyor ancak

ornegin, film izlerken o kadar da goze

batmiyor. Almadan 6nce denemeni ve

arastirmani tavsiye ederim.

3. Bu sistemle Crysis'i rahat bir sekilde

oynayabilir miyim?

Mr. Pink: Bu sistemle, Crysis’in basin
onunu izleyebilirsin; gerisini géorme

ihtimalin tahmini %1.28. Crysis'i

gerektigini soylemeyelim.,

Mr. Blonde: Bu sistemle Crysis'i diisiik

ayarlarda oynayabilirsin. Pink iste;

bozmasana ¢cocugun moralini!

Mail'ime cevap verirseniz beni cok mut-

lu edersiniz. Unutmayin; bu ay Donanim

Pazari istiyoruz!

Sevgilerimle...

Joe: Donanim Pazari ektedir.

Mr. Blonde: Afiyet olsun efendim.

Tanju Ortag

TARIHTE BUGUN: GOD OF WAR
Merhaba LEVEL Ahalisi (Mr. Blonde, Mr.
White, Joe, Mr. Pink, Mr. Orange, Eddie,
Mr.Brown,

Bu benim ilk mailim. Size iki sorum var
ve ikincisi cok 6nemli. Lafi fazla uzatma-
dan sorularima geceyim.

1. Sizce PSP'yi satip hangi konsolu
alayim? Yoksa PSP kalsin mi?

Joe: Calismadigim yerden sormus-
sun Akar; bu konuda hicbir yorum
yapamam. Zira sordugun sorunun
ucu ¢ok acik. Mesela, yine tasinabilir
bir konsol mu almak istiyorsun? Yeni
nesil bir konsol mu almak istiyorsun?
Giilmek mi istiyorsun? Aglamak mu is-
tiyorsun? Senin derdin nedir hocam?
Soyle bakalim bize... Zaten tasinabilir
konsol almay: diisiiniiyorsan DS’ten
baska sansin yok. Eh, “Ayni fiyat ara-
hginda olan bagka bir konsol alayim”
diyorsan, PS2'yi tavsiye edebilirim.
“Yok, elinizde baska hangi secenekler
var?” diyorsan sopayla geliyorum
Akar! Kacil!

Mr. Pink: PSP satilir mi sevgili Akar?

Mr. Blonde: Bir saniye, bir saniye.
Adamimi rahat birakin; zira ben de
PSP’sini satmig bir adamim. Zaman za-
man oldukga hantallasabilen ve gayet
sikabilen bir cihaz PSP. Akar, sana tav-
siyem; mobil bir cihaz tercih edecek-
sen oyun degil, multimedia 6zellikle-
rini diisinerek hareket etmen. Hem
cogu mobil medya oynatici, gesitli
emiilasyon programlarini destekliyor.
Hem pratik, hem de eglenceli...

Mr. Brown: PSP'ni ancak ince versiyo-|
nunu satin alacaksan sat

2. Hep bir oyun dergisine yazi yazmak
istemistim. Henliz 12 yasindayim ama
olsun. Size yollayacagim incelemeyi




kontrol eder ve eger begenirseniz

bir dahaki sayinizda yayinlar misiniz?
LLLLLLLLLLLLLLOOOO00000000000-
UOOTTTTTTTTTTTFFFFFFFFFFFFEEEEE-
EEEEEEEENNNNNNNNNNNN!!!

Joe: Yaziya soyle bir g6z attim. Ama
gordiigiim kadariyla kendini biraz
gelistirmen gerekiyor. Ama yapacagi-
na inaniyorum. Yazdikga yolla bize...
Mr. Blonde: Pes etme dostum!

3.Ya, dergide bazi oyunlari inceliyorsu-
nuz; sonra ben gidiyorum, biitiin maga-
zalara bakiyorum; ortada hicbir sey yok.
Bu nasil istir LEVEL Ahalisi?!

Joe: Bize oyunlar 6nceden geliyor
olabilir mi acaba Akar? Yok artik...
Mr. Orange: Haydi canim! Hani,

Mr. Pink: Soyle ki, oyunlar magazalara

gelince biz bir kosu gidip hepsini ali-

oruz. Bu yiizden o oyunlar piyasada
bulunamiyor. Bizden baska kimse

4.Tam stirim oyun veriyorsunuz ya;
iste Star Wars oyunlarini da verirseniz
¢ok mutlu oluruz ¢linkd hicbir yerde
bulamiyorum.

Joe: ileride, neden olmasin?

Mr. Blonde: Umariz, bu ayki bomba-
miz hosuna gitmistir.

5. God of War’u inceleyecek misiniz?
Joe: Diinyadan Akar’a, diinyadan
Akar’a... Brek brek... Oyun yiizyillar
once incelendi, brek brek...“Uzaya
gonderilen ilk okur” olarak tarihe
gectin, brek brek... Kzzsdv...evs...
zzz...

Mr. Blonde: God of War ve God of
War Il coktan incelendi. Chains of
Olympus’u soruyorsan, saka yapiyor
olmalisin.

6. Daha fazla PSP oyun incelemesine yer
verebilir misiniz?

Joe: Eskiye oranla daha fazla PSP
incelemesine yer veriyoruz; vermeye
devam edecegiz.

Eddie: PSP’ni satmazsan veririz!
Akar Diyar Temizytirek

STARCRAFTII

Sevgili LEVEL,

1. Kasim ayinda klasik oyunlari arayan
Cem Soner adli bir arkadas vardi; ben
ona yardim etmeye hazirim. Mail adre-
sini bulabilir ya da benim mail adresimi
yayimlarsaniz kendisiyle irtiba gecebili-
riz. Sonra o da bu glizel oyunlarin tadina
bakabilir.

Joe: Mail adresin asagida...

2. Bir istek daha: Acik kaynak kod cami-

asi ve GNU/Linux hakkinda bir makale
yayimlamanizi canigénulden dilerim.
Yetti artik su Windows! Oyun firmalari
GNU/Linux i¢in oyun Uretse Windows'un
“W"sini bile sokmayacagim bilgisayara
ya, neyse.
Joe: Tavsiyen icin tesekkiirler; bunu
degerlendirecegiz.
Mr. Blonde: Giizel sdyliiyorsun ama
“Games for Windows” gercegini sakin
g6z ardi etme.
3. Bir StarCraft hayrani olarak Yakin Plan
bolimunde yayimladiginiz yazi hakkin-
da g6ziime carpan birkag¢ seyden bah-
setmek istiyorum. Yazida, StarCraft'taki
binalarin birer araca donulserek hareket
ettigi anlatiliyor. Fakat StarCraft'taki
binalar, ucarak ve herhangi bir seye
donlismeden hareket ediyor. Yine ayni
yazida, istenilen ylkseklige ulasabi-
len gliclt piyadeleri, yani Reaver’lar
hatirlamamiz
istenmis. Ufak bir yazim hatasi meydana
gelmis (Dogrusu “Reaper” olacak.) ama
orijinal StarCraft'ta “Reaver” adinda bir
Protoss biriminin olmasi isi sempatik
bir hale getirmis. Yazim hatalari olabilir;
dergide didik didik yazim hatasi aradi-
gimi sanmayin lutfen. (Su an ben de ¢ok
ciddi yazim hatalar yapiyor olabilirim.)
Mr. Pink: Tamam iste; eger bir bina,
leyebiliyorsa bir arag haline gelmistir
e binadan “arac¢” klasmanina gectigi
icin de doniismiis sayilir. (Nasil cevap
ama?!) Isin dogrusu, sana hak veriyo-

aile agaci hazirlar gibi hangi irk, hangi
binayi yapiyor; hangi binadan hangi

Kendinize iyi bakin, basarilarinizin deva-
mini dilerim!

Joe: Elestirilerin icin tesekkiirler.
Kendine iyi bak.

ilhan Bilaloglu, ilhanbilaloglu@gmail.com

YAS 15, YOLUN YARISI

Selam LEVEL Ailesi,

Cok iyisiniz, isinizi cok iyi yapiyorsunuz
vb. vb. Uzun lafa gerek yok;

Mr White: Neden uzun lafa gerek
olmasin evladim? Yaz sen bir daha,
cekinme. Egomuz yiiksek bizim;
yayinlariz seve seve.

Bir itirazim olacak: Friend or Foe
incelemesinde, Kivang Abi “15 yasindan

kicukler bu oyunu sever, suyunu cikarir”
falan demis; ben 13 yasindayim ve bitir-
digim oyunlar arasinda Resident Evil 4,
Resident Evil 3, Silent Hill 2, F.E.A.R. falan
var. Yani genelleme yapaken bizi cok
kiicik goruyorsunuz; sakin dalga geg-
tigimi zannedip bu mail'i PO.S.TA.L'a
koymayin; ¢ok ciddiyim!

Joe: Sevgili tez canli okur kisisi Ege;
yaptigi bu terbiyesizlik yliziinden
Kivang'a ihtar verecegim. Hatta ne
ihtar, kag profiterolse verecegim taz-
minatini; gitsin, gezsin biraz. Olmadi,
arkadaslar bakar icabina. Ofiste de
uzun zamandir goziime batiyordu
zaten. Bu arada, mail’ini P.O.S.T.A.L/a
dahil edecektim ki Faruk girdi

araya, “Yaz mevsimi her taraf giines,
soyle bir sehri dolasiyorum” dedi de
irkildim bir anda. Ne etkili sarkiymis
arkadas...

Mr. Blonde: O oyunlari oynamana ai-
len nasil izin veriyor, hayret ediyorum.
Eddie: Oyle deme; yas 13 yolun yarisi
eder.

Bir sorum daha olacak: Bu sene insallah
OKS'yi kazanacagim. Bana piyasadaki
oyunlari rahat rahat calistirabilecek bir
sistem tavsiye edip ortalama bir fiyat
verebilir misiniz? Simdiden tesekkdirler;
kolay gelsin.

Joe: Bizimle Donanim béliimiine
kadar geleceksiniz.

Mr. Blonde: $S6yle buyurun...

Ege “Dead Man" Baydar

PES2008 OFFLINE

Ben bir PS3 kullanicistyim ve PES2008'i
online olarak oynayamiyorum. Sirekli
takilmalar oluyor; sizin bu problem
hakkinda bir bilginiz var mi acaba? Son
olarak Konami'ye nasil mail atabilirim?
Yardimlariniz i¢in simdiden tesekkur
ederim.

Alican Ergin

Eddie: Alican, su dedigine bak! Bu bir
problem degil ki! Sen arkadaslarini
eve cagirasin, sosyallesesin diye
Konami kasten online moda insani
yildiric, gileden gikarici problemler
eklemis. Adamlar sana iyilik yapiyor,
sen yakiniyorsun, ¢cok ayip! Ayrica,
her oyunda online mod mu var sanki?
Konami'ye kiifiir dolu bir mail atmak
istedigini de biliyorum; goézlerini ka-
cirmandan anlasiliyor. Yapma, etme...
(Sallanan sandalyesinde sallanarak)
Zaten Konami'ye giden hicbir mail
geri donmedi.

Mr. Orange: Ben de oynayamiyorum
Alican. Konami bu yil iyice batirdi. Sa

dece PS3'te degil, diger platformlar:
da da oyunun online modu yerlerde...
aten ben PES oynamiyorum artik,

NBA 2K8 oynuyorum. Sen de oyna! Bul
arada Konami’ye mail falan atma; sen
Eddie: Tamam, tamam soyliiyo-

rum. Konami bu problemler icin 19
Kasim'da bir patch yayinlayacakti. Bi’
bak bakalim internete. ®

P.O.S.T.A.L*

Sub Culture diye bir oyun vardir; diinyanin en glizel oyunudur.
Ugrasiyorum; Torrent'ten indiremiyorum. Bu oyunu nereden bulurum?
Yardimci olur musunuz?

Emre Pol
Olamayiz!

Elimdeki sistem: 3.0 Ghz Pentium D islemci, cift cekirdek, 1024 MB bellek,
160 GB sabit disk, ATi X550 ekran karti, (Ekran karti hakkinda tek bildigim
sey bu.) Bu sistem yeni cikan ve ¢ikacak oyunlardan hangilerini calistirir?

Hangilerini calistirmaz?
Harun Aktas
Yok artik Lybron James!

internette dolasirken Call of Duty 4'iin demo’sunu godiim; hatta link'ini
size vereyim. (Burada bir link veriyor.) Bu, gercekten dogru mu? Benim
kota sorunum var; o ylizden indiremiyorum. Yoksa yalan midir?

Kubilay Tiftik

Atin dliimii arpadan olsun be Kubi!

Sizi kiniyorum yahu! Béyle nacizane bir dergiye Hey Girl reklami alinir mi?
Ya da Hey Girl editorleri, bu reklami sizin dergive koyarak satis patlamasi
yapmay! mi hedeflemis? Sasirdim ve soktayim su an!

Murat Deniz

Nacizane: Cok kiiciik, nemsiz bir sey

*Paris Ordu Sakarya Trabzon Ankara Liileburgaz



BU AY: BUTUN OYUNLARIN TAM gszM;l'J VESE.

Son Coziim

* Yukaridan gelmekte olan L'yi, uzun kismi dikey olacak sekilde saga cevirin.
* En altta saga, duvarin en dibine birakin. Simdi karsiniza bir cubuk ¢ikacak.

* Cubugu dik bir sekilde, deminki L'nin iistiine koyun. Bir cubuk daha gelecek.
* Onu da deminki cubugun iistiine koyun.

*World of Warcraft'i agin ve cubugu, Ashenvale'de, 69,24 koordinatlarindaki Ogre’ve verin. Size

“5-4-1" diyecek.

* PS2'nize gidin ve PES'i acin. Versiyon fark etmez. Soylendigi lizere 5-4-1 oynayin.

* Olasi her golii yiyin, atak yapmayin.

* Simdi gidip bir tane FPS acin. Taramali tiifekli, elinde bombisli amcalara picakla dalin.

iki giin boyunca éliin.
* Kizlara her oyunda yenilin.

* Bilgisayarinizi, sevgi dolu salyalarinizla annenize verin. Gamepad'leri kdpeklere atin.

* Gegmis olsun. Oyun bitti.
ATA

A\ 1/ k A : 1\ . :
rdem: Bence atiyorsunuz Cenk Bey!
G Cenk: Ben de dyle diisiiniiyorum, evet.
E: Yani atiyor musunuz?
C: Atiyorum bence.
E: Yapmayin Cenk Bey; ne olur atmiyor olun.
C: Niye? Az evvel sizdemiyor muydunuz “Atiyorsunuz” diye?
E: Evet, dedim ama soylediginiz seyin dogru olmasini da o kadar istiyorum ki
aslinda atmiyor olmanizi dileyerek soylemistim.
C: Erdem Bey sagmalamayin. Neden tilkilerin “double shot grande karamel latte”
ile beslendiklerinin dogru olmasini isteyesiniz ki? Yoksa siz de...
E: Yok, hayir, asla Cenk Bey! Ben o dediginiz seyden bir kere bile icmedim.
C: Bence atiyorsunuz Erdem Bey!
E: Ben de dyle diisiiniiyorum, evet.
C: Yani atiyor musunuz?
E: Cenk Bey, direkt yukaridan copy - paste yapmayi birakin isterseniz. Ben onlari
sifirdan yazmigtim. Siz de sifirdan baska seyler yazin.
C: Tamam, tamam. lyi ki 40 yilin basi bir sey yaptik. Hem ben sizin double shot
grande karamel latte ictiginize eminim.
E: Nasil o kadar emin olabiliyorsunuz?
C: iste boyle.
E: Nasil?
C: Boyle iste bakin!
E: Ama nasil?
C:E, boyle iste.
E: Nasil?
C: Boyle.
E: Hmmm!
C: Sanirim bu sefer anladiniz.
E: Evet, eminsiniz Cenk Bey.
C: Aferin.
E: Evet, ictim. Ve iistelik, her giin dort kez iciyorum. Bence tilkiler de iciyor. Hatta
onunla besleniyorlar.
C: Biliyorum. Bence de...
E: Yani atmiyor muydunuz?

rdem: Merhaba sevgili LEVEL okurlari!
G LEVEL Okurlari: Merhabaaa!

E: Nasilsiniz?

LO: iyiyiz, sag olun. Siz nasilsiniz?

E: Sag olun; ben de ¢ok iyiyim.

LO: Cenk Bey yok mu?

E: Var.

LO: Bizim, sizin yazinizda olmamiz biraz sagma degil mi Erdem Bey?

E: Hayir, hig de degil! Diinyada okurlariyla bu kadar interaktif olan baska
dergi yazisi var midir?

LO: Yoktur. Hatta bu bir ilktir bizce. Siz harika bir insansiniz Erdem Bey.
E: Sag olun. Cenk Bey de fena degildir herhalde.

LO: Eh iste; idare eder.

E: Neyse bu ay, sizlere bir oyunu tanitacagim.

LO: Oleeey! Heeey! Yihuuu! Yibidi yeg!

E: Tamam, tamam! Bagirmayin! indirin beni omuzlarinizdan!

Erdem: Haplarin kiiciik ve yuvarlak olmasi da bu sekilde anlam kazaniyor
tabii ki.
C: Evet, eger biiyiik ve sivi olsalardi agzimizin kenarindan akarlardi ve yeniden
recete yazdir, yenisini al, falan, filan...
E: isterseniz sadede gelelim de okurlarimiz sikilmasin ne dersiniz?
C: Dersimiz matematik Erdem Bey, ha ha ha!
E: ilahi Cenk Bey, konusmayi bu sekilde renklendirmeseniz halimiz nice olurdu
acaba.
C: Tesekkiir ederim ama ciddiyet, 6zellikle konu sinema olunca...
E: Pek miimkiin olamiyor mu?
C: Bilemiyorum ki; hangisi sizce?
E: Bence sag elinizdeki.
C: Ayni fikirdeyim.
E: Peki Cenkl bey. Aa! Bakin Cenkl yazdim; Dr. Cenkl & Mr. Hayt gibi oldu. Elinizde-
ki koli kutusunu kafaniza gecirmek istediginize emin misiniz?
C: Bilemiyorum ki... Yani insan belli bir yastan sonra...
E: “Siz gecirmeyeceksiniz ben gegireyim” diyor-
dum. Bana biraz biiyiik gelir ongin icine gazete
kagidi sikigtiririm.
C: Erkek olursa “Ongin’; kiz olursa “Giil¢in” dediniz.
E: Cenk Bey, yanlis yazinca silmek, edit’lemek falan
gibi seyler yok, degil mi sizde?
C: Yok; escape, undo, redo falan var ama “Bir de
ileriki diikkana bakin” derim.
E: Aa, vakit yok; trenim gelmis bana miisaade.
C: 00! Ugii 10 gegmiis bile; iyi yolculuklar mirim.
E: Size de iistat; Yuma’dan kart atarim artik.
C: Kart degil, citir atin! Ha ha ha!
E: Ha ha ha! Selametle.

G enk: iste o giinden beri suruplar sivi olarak yapiliyor Erdem Bey.

LO: Hangi oyunu taniyacagiz bu ay?

E: isteee buuunuuu!

LO: Juiced mi? ilk kez duyuyoruz biz bu oyunu.

E: Daha once hicbir dergide incelenmedi mi yani?

LO: Yooo!

E: O halde hemen baslayayim degil mi?

LO: Bir saniye bekleyin Erdem Bey... Tamam, simdi baslayabilirsiniz.

E: Efenim, bu oyun siiper bir araba yarisi oyunu.

LO: Aaa!

E: Hayir hayir; hemen liziilmeyin. Need for Speed zirvalig: gibi bir sey degil.
LO: Nasil yaniii?!

E: Yani bu oyunda yarismaniza bile gerek yok.

LO: Yooo!

E: Ciddi s6ylityorum. Paso yarisan arabalara para yatirip olayi hepten kumara
bogabiliyorsunuz.

LO: Gelin arkadaslar, Cenk Bey'e gidelim. O ¢cok daha siiper bir insan.

E: Ama neden sevmediniz anlamadim. Bence ¢ok giizel; bari sonuna kadar dinleyin.
LO:Hem Cenk Bey’in yazisi mavi renkte basilacakmis.

E: Hayir, tam tersi o sari renkte yazacak bu ay. Ne olur durun; bu oyun ¢ok giizel!
LO: Bizim bosa harcayacak vaktimiz yok. Cekil yolumuzdan pis sarlatan.

E: Fakat...












