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Sonunda geri sayim bitti ve Intel GameX, yine Tiirk oyun sektoriine damgasini vurdu. Fuar
alanini dolduran binlerce kisi hayatinin oyununu oynadi. Katilimci firmalara ve katilan herkese
tesekkiirler. (Gelecek ay konuyla ilgili detayh yaziyi LEVEL'da bulabilirsiniz.)

Sadece fuarda degil; dergide de hayatimizin oyununu oynadik bu ay. Call of Duty 5, WoW: Wrath
of the Lich King, Mirror's Edge, Tomb Raider Underworld, Red Alert 3, Need for Speed Undercover
ve digerleri... Acikcasi bu oyunlar icinde en ¢ok Mirror's Edge cekti. Sefik'in de dyle... Faith’le
gokdelenlerin zirvesinde bulduk kendimizi. Ya da metro istasyonlarinda... Her ne kadar Tuna'yla pek
ayni fikirde olmasak da Mirror’s Edge‘in gercek bir devrim oldugunu diisiiniiyorum. ileride Mirror’s
Edge'in oyun mekanidi ile yapilabilecekler sinirsiz. Yani proje kolaylikla gelistirilebilir ve bircok
oyuna entegre edilebilir. Boylelikle biz de bir FPS oyununda bir telin 6ntinde durup ufka bakmakla
yetinmez ve sinirsiz 6zgtirliige kavusuruz.

Diger oyunlar da oldukga tatmin ediciydi. Bilhassa WoW: Wrath of the Lich King, cok zamanimizi
yedi. Ozellikle de Burak'in ve Tuna'nin...

Ve tabii ki LEVEL Online... Dergide kapsamli bir tanitimini bulacaginiz yeni LEVEL Online, iceride
de okuyacaginiz gibi, gercek bir oyun sitesi olarak hayatina basliyor. Site her giin yogun bir sekilde
giincellenecek. Yeni LEVEL Online kadromuz, yine LEVEL'dan tanidiginiz simalardan olusacak. Bu da
siteyi gliclii kilacak olan 6nemli bir etken.

ilginiz icin tesekkiirler. Tekrar ve tekrar...

Firat Akyildiz | Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Gecen sayimizdaki Fallout 3 incelememiz
ve inceleme ile ilgili gelisen olaylar
hakkinda Bethesda’nin soldaki 6ziir
mektubunun Tiirkge'si su sekildedir:

Sevgili LEVEL Dergisi,

Sizinle olan “exclusive” inceleme
anlasmamiza gélge diistiigii icin cok

oOzlir dilerim. Basindan beri ben, derginiz
piyasaya ¢itkmadan en az iki hafta énce,
sadece sizin elinize “exclusive” 6zel inceleme
versiyonunun ge¢mesini istedim. Ancak
maalesef sirket icinde bir hata yapildi ve bu
hata sonucu Tiirkiye'den baska bir dergiye
daha oyun yolland.

Bu hata tamamiyla bana aittir. LEVEL
Dergisi’nin itibarina gelen / gelebilecek tim
zararlar nedeniyle 6ziir dilerim.

Saygilarimla,
Samuel C. Brace
European Account Manager




Bize ulasin
LEVEL ile ilgili tim sorularinizi, duygularinizi, diistincelerinizi,

dileklerinizi ve sikayetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr
e-mail adresinden, posta yoluyla ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik
A.S. Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli / istanbul adresinden
iletebilirsiniz.

Muikemmel olmus! Beni zihnine bu sekilde kaziyan
ve bana Dark Side't uygun goéren Kaan'a sadece te-
sekkirlerimi sunmak istiyorum. Herkesi miikemmel
yansitmis ama ben... Ben bambagska olmusum. (Bu
cizime bakip da benden korkmayin ha.)

How | Met Your Mother. Elif ve Firat sayesinde
takildigim dizinin bitecedi diistincesi uykularimi
kaciryor. O miizik, o Ted, o Marshall, o Barney, oooh
Barney! Robin'e gicik oluyorum ama! (Bir de 24 vardi;
“Izleyecegim” deyip de bir tiirlii baslamadigim.)

Her anlamda beni anlatiyor. Kah arpacigim olsun,
kah goziimdeki faca olsun, gercek bir Tuna Sentuna
yaratiimis. Artik beni sadece bu ¢izimden hayal etmeye
calisanlar kavgadan ¢ikmayan, goziindeki enfeksiyondan
hicbir sekilde kurtulamamis olan biri olarak gérecek.

Annem dizisinin fanatigiyim. Ve yeni favorim Ask Yakar.
Cumartesi gecelerimi ise Akasya Duragi senlendiriyor.
Hayir; bunlar yalan. Heroes, Dexter, How | Met Your
Mother, New Adventures of Old Christine ve Samantha
Who seklinde bir besliyle beraberim su an.

Benim ¢izimi degerlendirme kistasim benzeyip
benzememesi degil de, bunun bana zengin ve
gtizel kiz olarak déniistiniin nasil olacagidir. Posta
kutuma disen afet-il dilber mektuplarinin sayisin-
da bir artis olursa, ¢izim géziimde basarilidir.

0 noktada bir problemimiz var, dizi iziemeye
vakit kalmiyor. LEVELin agir ve yogun calisma
temposu icinde, okurlarimin keyfi kagmasin diye
kendimi dizi izZlemekten mahrum ediyorum. Ama
sikayetci degilim.

Bana ¢ok benzemis ama
gozaltlarimdaki torbalar
anlayamadim. Herhalde sevimli
bir hava mi veriyor, ne?

Bu aralar hicbir diziye
takilamiyorum ¢linki WoW:
Wrath of the Lich King
oynuyorum. Zaten ben
hala Lost’un son sezonunu
bitiremedim ya!

Tum kaypakhgimi gézler
oniine seren Kaan'in ellerine
saghk. Saka bir yana ¢izimi ilk
gordigimde afalladim; aynaya
carpmisim gibi...

My Name is Earl donemim
gecti; simdi yeni bir donem var:
How | Met Your Mother dénemi.
Ve diyorum ki “Bir Barney var
benden iceri..”

Hosuma gitti, sagimi ¢ok
begendim; epey benzemis
bana. Kaan tas gibi ¢izmis.

Stargate Atlantis
ile Terminator Sarah
Connor Chronicles' takip
ediyorum, yeni boltimleri
gelene kadar da Two
and a Half Men ile idare
ediyorum.

LEVEL Odiilleri Bir Bakigta 142. Say:

Altin

(9,5 - 10) Bir inceleme sayfa-
sinda bu 6diile denk gelirse-
niz isi gticu birakin ve derhal
incelenen oyuna dalin; aksi

takdirde ¢ok sey kagirirsiniz.

Glimiig

(9-9,4) “Yok ya, bu oyuna 10
vermeyelim” diyerek puanini
kirdigimiz oyunlar glimis
madalya ile 6dullendiriliyor.

Bronz
(8 - 8,9) Son basamag
kapacak kadar kaliteli olan

oyunlar, tarafimizdan bronz
madalyaya layik gorultyor.
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LEVEL Damgalar

f1x Defa ve
Sadece LEVEL'da

| Budamga iki farkli anlam tasir: Birincisi, oyu-
nun “ilk bakis"inin / “inceleme”sinin / “tam
¢6zUmU"niin Turkiye'de ilk defa ve sadece
LEVEL'da yayimlandid, ikincisi ise oyunun
yeni ekran gorintilerinin / yeni bilgilerinin
yine Turkiye'de ilk defa ve sadece LEVEL'da
yayimlandigi.

Denedik

I Oyunu, piyasaya ¢ikmadan once test ettigi-

‘3\'.\'/ mizi belirtir.

I Rehberini/ipuglarini yayimladigimiz oyunu
tam siiriim olarak hediye ettigimizi belirtir.

Dead Space>

Oyunlarin en siddetli “yagdigi” gecen sayimizda, Dead
Space 6zellikle Elif'in biyiik begenisini kazanarak, altin
odiili zorlanmadan ald.

Guitar Hero: World Tour>

Rock Band 2'nin, davul seti disinda carpici 6zellikler sun-

mamasi Guitar Hero: World Tour’a yaradi. Zira oyunda
sic Studio bile basli basina bir devrimdi.

Fallout 3>

Elinizi verdiginizde kolunuzu kaptirdiginiz Fallout’'un
“yeni nesil” evreninden ¢ikmamiz zor oldu. Ancak biz
zaten bir 6nceki Fallout evreninden hi¢ ¢ikamamis-

iki dev yildizi bir araya getiren bu oyun, Sid Meier’in bir
kez daha takdirimizi kazanmasini sagladi.

Fable lI>

Tuna'nin Fable tutkusu bizleri cok sasirtti; Fable II'yi hig
sikilmadan oynayarak oyuna ytiksek bir puan vermek-
ten kaginmamasi da.




Hey geng! matdliGn @' ye girip
miiziginle patlamaya ne dersin?

Once miizik videonu yiikle, herkes oylasin.
Profesyonel juri de severseee...

Hem televizyona c¢ik, hem de

-Patlican Konserleri'nde on grup olup sahneye!
Ayrica hediye ¢eki ve binlerce kontor de cabasi!

Haydi, sen de miizi§ine ne kadar giivendigini
goster herkese!

Ayrintili bilgi igin:

patlicancom.tfr \

Avea'dan
bir genclik
patlamasi

(@avea




MiNiMUM SISTEM: 1.5 Ghz Islemdi, 256 MB Bellek,
64 MB Ekran Karti, 1.1 GB Sabit Disk
GNERILEN SISTEM: 2 Ghz islemci, 512 MB Bellek,
128 MB Ekran Karti, 1.1 GB Sabit Disk

FLATOUT

[TAM SURUM [REHBER: 97]

0 ana kadar bircogu siradan olan yaris oyunlarina tav olan biz oyuncular, FlatOut'un sira disi ve
sinir tanimaz yapisi sayesinde -belki de- en eglenceli yaris oyununa kavusmustuk. FlatOut’ta
sadece yarismakla kalmiyor, rakiplerimizi de saf disi birakarak eglence oranini ikiye katliyorduk.
Oyunun en 6nemli 6zelliklerinden biri de siradan yaris modlari disinda eglencelik boliimler
icermesiydi. Ciddi carpismalar sonrasi soforiin 6n camdan disari uguverdigi oyunun bu “eglencelik”
bdliimlerinde, gazi kokledikten sonra carptigimiz engel sonrasi ugan soforiimiizii kontrol ediyor ve
farkli tiirdeki hedeflere en iyi sekilde carpmaya calisiyoruz. Tuhaf ama bir o kadar da eglenceli...
Not: DVD arayiiziinde “Kur”a tikladiktan sonra bir siire beklemeniz gerekiyor. Daha sonra
bilgisayariniza kopyalanan kurulum dosyalarindan setup.exe’ye tiklayarak oyunu kurabilirsiniz.

CALL OF
DUTY:
WORLD AT
WAR

KAPAK KONUSU / INCELEME: 32
Bir oyun aradan sonra yeniden dziine,
yani ikinci Diinya Savasi konseptine
geri donen Call of Duty serisi Sefik'i
tam anlamiyla biiyiiledi. Ofise

gelen yeni bilgisayarin da destegini
yanina alan Sefik, savas boyunca bizi
duymazdan geldi.

F.EA.R.2:
PROJECT ORIGIN

iLK BAKIS: 20

Japon sinemasinin “korku salan kiiciik kiz” konsepti
her alanda is yapmaya devam ediyor. ilk oyundan
sonra duraklama donemine giren F.E.A.R. serisi, Pro-
ject Origin adli devam oyunuyla geri dénerken ¢ok
daha korkutucu bir atmosfer vaat ediyor.

iNCELEME: 44

DEMO’LAR

Bejeweled Twist

Frogs in Love

Hidden Expedition: Titanic
Pure

Sacred 2: Fallen Angel

Snowy: The Bear’s Adventures

EKSTRALAR ViDEOLAR

STAR WARS:
THE OLD REPUBLIC

YAKIN PLAN: 28

Star Wars hayranlari, Star Wars Galaxies'in dustsiinden sonra
yeni bir MMORPG oyunu icin sabirsizlikla beklemeye baglamis-
lardi. Sonunda beklenen duyuru Knights of the Old Republic’in
yapimcisi olan BioWare'den geldi. Oyun hakkindaki detaylar
Yakin Plan sayfalarinda...

3 Editorden

4 Editoriin Gizli Hayati

8 Nokia N-Gage LEVEL Ligi
18 Tam Ekran

20 F.E.A.R. 2: PROJECT ORIGIN
22 CITIES XL
24 RISE OF THE ARGONAUTS

28 STAR WARS: THE OLD REPUBLIC

COMMAND & CONQUER:
RED ALERT 3

Red Alert serisinin yeni oyunu piyasaya ¢ikti. Ali de oyunu kaptig
gibi evine gidip ordularini ydnetmeye basladi. Ozenle aldigi ekran
goriintileriyse oyunun icerigi hakkinda olumlu (!) izlenimlere

kapilmamizi sagladi.

Street Fighter IV
The Godfather Il

Tomb Raider: Underworld
World of Goo

BEDAVA OYUNLAR

Alphasix

And Yet It Moves
FlatOut

Grey Matter

I'm 0.K.

Call of Duty: World at War (Wallpaper
Paketi)

Dead Space (Wallpaper Paketi)
Fallout 3 (Wallpaper Paketi)

Pure (Wallpaper Paketi)

Star Wars: The Old Republic
(Wallpaper Paketi)

Tomb Raider: Underworld
(Wallpaper Paketi)

Call of Duty: World at War

Mirror’s Edge

Mortal Kombat vs. DC Universe
Naruto: Ultimate Ninja Storm
Need for Speed: Undercover

Rock Band

Sonic Unleashed

Sonic’s Ultimate Genesis Collection
Stoked

Warrior Epic

FiLM FRAGMANLARI
Monsters vs. Aliens
Pink Panther 2

YAMALAR
Far Cry 2v1.01




WORLD OF WARCRAFT:
WRATH OF THE LICH KING

iNCELEME: 38

MMORPG tiirliniin tartismasiz lideri olan World of Warc-
raft, uzun bir bekleyisin ardindan ek paketine kavustu.
Burak'in biyuk bir sabirsizlikla bekledigi ve ofise geldigi
an bagrina bastigi Wrath of the Lich King ne gibi yenilik-
ler mi iceriyor? Burak?

32 Call of Duty: World at War

38 World of Warcraft: Wrath of the Lich King
44 Command & Conquer: Red Alert 3

48 Tomb Raider: Underworld

52 Quantum of Solace

56 Mirror's Edge

62 Tom Clancy'’s EndWar

66 Resistance 2

70 Gears of War 2

72 Midnight Club: Los Angeles

73 Need for Speed: Undercover
74 BioShock

75 Mortal Kombat vs. DC Universe
76 Spider-Man: Web of Shadows

TOM CLANCY’S ENDWAR

INCELEME: 62
Ofiste sakin bir giin, sadece klavye tuslarindan gelen
sesler duyuluyor; bir de Ali'nin komutlari. EndWar'in
c1gir acan sesli komut sistemi sayesinde tam anla-
miyla bir komutan havasina biiriinen Ali, kendisine
dogrulan tuhaf bakislara aldiris etmedi.

SURUCULER

ATIv8.11

DirectX v9.0c

DivX v6.8

Gordian Knot Codec Pack
v1.9

Media Player Classic
v6.4.9.0

Microsoft .NET Framework
\TEX ]

NVIDIA v178.24

VobSub v2.23
Xvid vi.1.3

SERVIS

ACDSee Photo Manager
v10.0.219

Ad-Aware 2007 v7.0.2.3
Adobe Reader v8.1.1

AVG Anti-Virus Free Edition
v7.5.503

BenchEmAIll v2.648
BitDefenter Internet Secu-
rity 2008 v6.0.3790.0
CCleaner v2.01.507

0gg Vorbis v0.9.9.5
QuickTime Alternative
v1.67

MIRROR’S
EDGE

KAPAK KONUSU / INCELEME: 56
Son yillarin en iyi konsepti
ve oyun yapisi ile gonliimiizii

fetheden Mirror’s Edge,
Faith'in catilar iizerindeki
sonu gelmeyen kagis
sahneleriyle renkleniyor.
Ustelik tiim bu kosus
sahnelerinde en az Faith
kadar panik yapiyor ve
heyecanlaniyoruz. Ama Tuna
heyecanlanmiyor galiba.
Tuna?

RESISTANCE 2

iINCELEME: 66

PlayStation 3'in en 6nemli
yapimlarindan biri olan
Resistance 2, gorselligi ve
teknik ozellikleri ile 6n plana
cikiyor. Bu klise ciimleyi
kurdugum icin de ofis ahalisi
beni siddetle ve esefle kiniyor.

v5.3.7.0

Password Agent v2.5.1
QuickTime v7.2
RealPlayer v11

Spybot - Search & Destroy
v1.5.1.15

SUPER v2007.build.23
System Mechanic Professional
v7.1.12

TeamSpeak 2 v2.0.32.60
uTorrent v1.7.5
Wherelsit? v3.84
Winamp v5.5

VE FAZLASI

Daemon Tools Lite
DOSBox v0.72
FlashGet v1.9.6
Fraps v2.9.2

Google Desktop
v5.1.709.19590
HyperSnap v6.12.02
1CQ v6.0

Kaspersky Internet Security
v7.0.0.125

Maxthon Browser
v2.0.4.5799
mIRCv6.3
Motherboard Monitor

TOMB RAIDER:

GEARS OF WAR 2

iNCELEME: 70

Xbox 360 tarihinin en basarih
oyunlarindan biri olan Gears of War'un
devam oyunu geldigi giin Elif ofisi
terk etti ve kendisini evine kapadi.
Etrafin kan goliine dondiigli oyun
boyunca tedirginligi her halinden belli
olan Elif'ten son kararini agiklamasini
bekliyoruz.

UNDERWORLD

INCELEME: 48 DEMO:DVD EKSTRA:DVD
Lara, “yeni nesil"de arz-1 endam etmeye
devam ediyor. Hem de daha gercekgi

hareketler, daha gercekgi bir surat ve daha

gercekgi... Ohm, evet Ufuk; ne diyorsun?



4. HAFTA

Sahaya, meydana,, sokaga ya da mekan her Neresiyse oraya ~birilerinj
pataklamak icin- atilan jjk aday ben oldum, Ne Yazik ki karsima oyunun
€n gliclii diisman, olan Master geldi. Aslinda birka¢ mactan sonra oyuna

alistigim diisiinii ma Master gelince her sey tersine
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i i'den hig cekinmiyordum,
' den daha az oynamasi nedeniyle A.I| cilen ekinr
::tet;?:x)grafml cektikten sonra kendisiyle ::gﬂenrr;edu:gb:{i |I|\ir:)c|:(ar;:;“mi
izlige biirl tig1 ya da nasil yap nAli
olduysa sessizlige biirinen ve ne yap D ey gorantilec
u leden 3 - 0 galip aynlarak bir anda haft‘am.n g t
'st::\f(a:d Eeli:veya Flratg ayni skoru elde edemezse iddiasinda hakli ¢ikan Ali 10

puani kapacak.

#NEYINVAR ELIF? NEDEN

BU KADAR MUTSUZ VE UzGUN
GORUNUYORSUN?”

HAFTANIN GALIBI

ALiG

10 PUAN

Eveeet; Ali de ligimizde 10 puan kazanan oyuncular
arasindaki yerini aldi. Sampiyonlar Ligi'ndeki ilk goliinii

atmis ya da ilk puanini almis bir takim kadar sevindi Ali.
Tebrikler! (Bir daha yok sana 10 puan!)

_NOKIA N-GAGE LEVEL PAF LIGI

Bu ay cekmecemdeki bog DVD'lerin paketlerinin
acilmasi gerektigini diigiindiim ve Nokia N-Gage
PAF Ligi'ni lehime kullanabilecegim seytani bir fikir
geldi aklima. Bu nedenle ayin oyunu olarak “DVD
paketi agmaca” oyununu uydurdum. Elbette ki bu
konuda favori bendim ama bunu kimseye soyle-
meden herkese birer DVD verdim. ilk olarak Firat
bir DVD aldi eline ve uzun uzun incelemeye basla-
di. Kronometreyi calistirdigimda ise el, kol ve dis
yordamiyla DVD'ye dalan Firat, paketi 21.95 sani-
yede acti. Sonraki aday ise Ali'ydi ve sonu olmayan
bir miicadeleye giriserek 40.21 saniyede paketi ag-
may! basard\. Tirnak avantajiyla beni tedirgin eden
Elif'se beklentimin iizerinde bir performans sergi-
leyerek 9.09 saniyede acti paketi. Bir an icin tedir-

gin oldum ancak tecriibemi konusturarak 6.04 saniyede actigim paket, Nokia N-Gage

PAF Ligi'nin bes puanini haneme yazdirmami sagladi.

rS,:;as::I::ldr;t ;:gll.( ter al{ pldugu gibi klasik bir pozunu cektim Firat'in;
, acak listiine atmis, elinde yiiziigi, sirtinda i,
. . . . ! ! cek
Lr::;aeilfl:’c:; 2: st(s):r;l;rgl...:(;ylesm.e dekoratif bir calismaya ragmeit;;ek iyi
F emedi Firat. Oyle ki rakibine direnmesine rag
i e a -
maglup oldu ve Ali'nin 10 Puani oniindeki bir engel daha ortadar? lr(‘:'lel?tl3 EI:iif'

. rum cidden oyununa
if iizgiin ve MUtsuZ goriniiyordu dive- B:\:: mag kaybetti. Aslinda
Dedim ya Elif dzgtn (olay bir rakip gelmesin® rasurmaw pagardi ancak
da Va“s'd' ve kal‘§|S|'nae rakibinin sirunt iki kez vefeui Ama ona Kizamiyorum
biyik caba S;‘r;egy‘éederek tiim umutlanmi yok ettt
miicadeleyi3-

wlinkiio izglin, © mutsuz...



Gecen ay oldugu gibi bu ay da Nokia N-Gage icin hazirlanan oyunlardan
bazilarini tanitacagim size. Ustelik bu oyunlar arasinda oldukca yeni

ve bu ayki Nokia N-Gage LEVEL Ligi'ne de konuk olan bir yapim var.
Buyurun... -SEFiK AKKOG



ONE

YAPIM DIGITAL LEGENDS
DAGITIM NOKIA PUBLISHING

TUR DOVUS

OYUNCU SAYISI 1 -2

N-GAGE ARENA DESTEGi BLUETOOTH
GAMING, GAME EXTRA, RANKINGS




B O _=.r e nbrimi bin
H BOUNCE BOING VOYAGE

YAPIM ROVIO DAGITIM NOKIA PUBLISHING .
TUR PLATFORM OYUNCU SAYISI 1 N-GAGE ARENA DESTEGI RANKINGS
:

CAFE SOLITAIRE

YAPIM DIGITAL CHOCOLATE DAGITIM DIGITAL CHOCOLATE
TUR PUZZLE OYUNCU SAYISI 1 N-GAGE ARENA DESTEGI YOK

BROTHERS IN ARMS

YAPIM GP'\MELOFT DAGITIM GAMELOFT .
TUR AKSIYON / ADVENTURE OYUNCU SAYISI 1 N-GAGE ARENA DESTEGI RANKINGS

DIRK DAGGER AND THE FALLEN IDOL

YAPIM JADESTONE DAGITIM NOKIA PUBLISHING

TUR ADVENTURE OYUNCU SAYISI 1 N-GAGE ARENA DESTEGI YOK
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HABER

Hemen sag tarafta yer alan “Son
Haberler” bolimii sayesinde oyun
diinyasindaki son gelismeleri
anbean takip edebilirsiniz. Bu
béliime her giin en az 10 haber
girilecek. Eh, gelismeleri yaklndan_
takip etmek gerek, degil mi?

illardir degismeyen ve epey eskiyen
oLEVEL Online’dan sikilmistiniz, degil mi?
Ne yalan sdyleyelim, biz de sikilmigtik. Sitemiz-
deki en yeni boliim olan LEVEL Forumlari’nin
bile yaglanmaya basladigini gériince yeni
LEVEL Online icin kollari sivayip ise koyulduk
ve eskisiyle kiyaslanamayacak bir proje ¢ikti or-
taya. Gelin, yayin hayatina yeni baslayan yeni
LEVEL Online'i daha yakindan taniyalim. ©




GERi spy)

Oyunlarm Cikig tarihlerj o unc
ettiklerj Seylerden biridir, g

sntemlze en

m ekledik: Geri
Olimij hep haftg glinc
Merakin,z, giderec

elleyerek
egiz.




DIGER
LEVEL+

LEVEL Dergisi'nden tasanlar “LEVEL+"
bélimiinde...

ROPORTAJ

LEVEL'da keyifle okudugunuz réportajlara
LEVEL Online’dan da ulasabileceksiniz
artik. Bugline kadar Kadir Cépdemir'den
Hidayet Tirkoglu’na kadar birgok 6nemli
roportaja imza atan LEVEL’in réportaj
arsivi LEVEL Online’da.

DOWNLOAD

LEVEL Ligi fotograflari, tarafimizdan
hazirlanan wallpaper’lar, Sadece Kaan’'in
cizimleri ve LEVEL'a 6zel birgok dosya
“Download” bélimiinde yer alacak.

ABONE

Yeni LEVEL Online’da LEVEL Dergisi
icin bir Abonelik bdlimu de yer aliyor. Bu
bélime girip formu doldurarak LEVEL
abonelidi icin basvuru yapabilirsiniz.




Cesur ve Dizel!
Dacia Sandero

DACIA

Wwwuw.yenisandero.com \ BUylUk dusiun, kicik 6de

Dacia Sandero’'nun artik dizeli de var. Modern, konforlu ve saglam Dacia Sandero simdi hem dizel,
hem de iyi bir otomobilden beklediginiz tim &ézellikleri gercekgi fiyatlarla sunacak kadar cesur.
BUyUk dusun, kicUk ode.



TAM EKRAN HAZIRLAYAN ELIF AKCA






iLK BAKIS YAZAN UFUK 6ZDEN

WEB WWW.projectorigincommunity.com

F.E.A.R. 2: Project Origin

6zUinlizuin i gibi baktiginiz, kapor-
@tasmm her santimetrekaresini askla
yikadiginiz arabanizi hig satmak zorunda
kaldiniz mi? Uziicii bir durum oldugunu
tahmin edersiniz. Peki ya arabanizin
yeni sahibinin, metal, plastik ve estetigin
birlesimi olan g6z agriniza son derece
hoyrat davrandigini gorseniz? Kaportasi
cizikler icerisinde kalan aracin ici de
Meksika'daki, tlim yolcularin istisnasiz

: AYDINLIK TARAF

i @ Daha yogun aksiyon

i @ Gelistirilmis yapay zeka

i @ Mech Suit’ler

© Umut vaad eden multiplayer

KARANLIK TARAF

Gerilim égeleri arka planda
kalabilir

Grafikler zaman zaman
“yasini” belli edebilir

olarak tavukla bindigi kohne otobisler kadar kesmekes ve
bakimsiz bir hal alsa?“ic yanmasi” bdyle bir sey olsa gerek.
Yasanan ayriliktan sonra Monolithdeki ekip de aynen
bunlart hissetmis olmali. F.E.A.R. ne kadar iyiyse, Time Gate
Studios eseri ek paketler de o kadar vasatti. Monolith'in
s6z konusu ek paketler icin; “Bu oyunlara bakarak insanlari
nasil korkutmaya calismamamiz gerektigini 6grendik.”
seklindeki ironik alayi da, durumu 6zetler nitelikteydi.
Neyse ki Monilith F.E.A.R'In manevi devami icin calismalara
baglamisti. isim haklan konusunda yasanan anlasmazlik

+ ylizlinden Project Origin olarak adlandirilan yapim, s6z

i konusu sorunun mutlu sonla nihayete ermesiyle birlikte

i FEARakavustu ve FEAR. 2: Project Origin olarak yeniden
i adlandinildr.

Ufakhigiyla bas edemiyorduk ama...> ilk
¢ oyundaki ana karakterimiz olan Michael Becket'in 6ykiist

devam ediyor. ilk oyunu bitirenleriniz; oyunun sonun-
daki biiytik patlamayi ve helikopterinize davetsiz bir
sekilde binen Alma’yr animsayacaklardir. FE.A.R. 2'de ise
patlamanin ardindan enkaz halini alan sehirde, Alma'ya
ulasmaya calisacagiz. Heniiz bilinmeyen bir sebepten
dolay blytyiip serpilen Alma, yetiskin bir kadin gérinu-

: miine kavusmus. Ancak bu, onunla
: flort edebilecegimiz anlamina

i gelmiyor. Alma her zamankinden
i daha da korkung. Hayatta kalmaya
i calismaktan arta kalan zamanlarda,
i Alma'nin dirkitiict siluetiyle mu-
hattap olmamiz gerekecek. FEAR.

£ 2'in acik alanlarda gececek olmasi,
¢ oyunun kapali atmosferini bozma-

{ ALMA WADE

{ FEAR!N iirkiitiicii maskoty olan Alma’nin hika-

i yesi aslinda bir tiir dram. Harlon Wade'in kizi olan

Alma, psisik yetenekleri yiiziinden, heniiz 15

i yasindayken Project Origin icin deney ortamina
i alinir. Project Origin‘in amaci: Klon askerlerden
i olusan elit birlikleri, psisik glicleriyle yénetecek

ko_m.utanlar yaratmaktir. Alma, yapay yéntemler- :
le iki kez gebe birakilarak, F.E.A.R. Point Man (ana i

karakterimiz) ve Paxton Fettel’ dogurur. Harlon
Wade'in séylediklerine gore, Fettel'in dogumun-
dar:n sonra komadaki Alma, yasam destek iini-

i tesinden gikartilmis ve alti giin sonra 6lmiistiir.
F.F.A.R.‘2_’de hem ¢ocuk, hem de yetiskin haliyle
; gorecegimiz Alma’nin amaci ise halen belirsiz.

FEAR.D
SONRA Y

FiE.A.R 2: Project 0r

gin, ilk
esen olaylarin devamn kﬂyunun sonunda gercek-

onu aliyor. Gékyiiziinii
);2:[5::: 5:lu;lahnyla kaplandigj, bir;eh!i’::izeunu"
N daha yogun aksj, ip bir
yona sahip pjj
Mmacera Yasayacagiz. Neyse ki {!)AI::ab"
da halen yanimizda ofacak,

yapmaya karar vermelerinin baslica
nedenlerinden biri de buydu. FE.AR.

‘ yacak. Patlamanin etkisiyle yiikselen
: duman ve toz yiiziinden gékyiizi,
¢ok az glines 1s1§Inin gegmesine izin
i veren bir tabakayla kaplanmis. Hatta
: bu los atmosfer, yapimcilarin kapali

{ koridorlar ve ofislere nazaran daha

{ etkileyici bir diinya tasarlamalarina

¢ imkan taniyor. Korku 6elerini asla

: elden birakmayan Monolith, bunun-
: la birlikte FE.AR. 2'nin daha yogun

{ aksiyon icerecegini belirtiyorlar. Za-

: ten agik alanlarda gegen bir FEAR.

Yine ayni fizik mo-
torunun marifetiyle,
patlamanin hemen di-
bindeki biiyiik porselen
vazonun etkilenmemesi
diisiindiiriicii.

F.E.A.R.2'de
ilk oyundaki-
ne gore ¢ok
daha fazla kan
dokiilecek.

2'de, daha biiyiik disman gruplarina
karsi, daha buytik miicadeleler verecek
ve sehirde saglam kalan {ic - bes yapiyi
da biz yok edecegiz. Bir diger degisiklik
de saglik paketleri yerine, zamanla
dolan saglik sisteminin gelmesi.
Monolith, ekranin sol alt kdsesindeki
kiictik bir kutuda yazan rakami takip
etme zorunlulugunun oynanigi sekteye
ugrattigini diistintiyor. Sanirim ¢ok
yakinda, saglik paketlerini de nostaljik
oyun muhabbetlerinin bir 6gesi olarak




Bi’si DICEM

an gitglit
irlestiginde
enceli olur.

{lmarim Mech savasgl
hir fizik motoruyla bir!
pekledigimiz kadar e

anmaya baslayacagiz.

Monolith, FE.A.R. 2'de bizleri daha
acaimasiz savaslarin beklediginin
altiniisrarla ciziyor. “Koridoru temizle,

¢ durumlarda cesitli objeleri tekmeleyip
devirerek siper alabilecek, yakin doviiste

¢ tekme ve yumruklarimizla hasimlarimizi

{ altedebilecegiz. FE.A.R. 2de silahimizi

{ omzumuza dayayarak, diismanlarimizi

¢ daha yakindan gérerek nisan alarak nokta
atislar yapabilecegiz.

i Mech Suit> Oyumuzun bir diger

i yeni 6zelligi Mech Suit'ler olacak. Lost
i Planet'teki mech'leri andiran bu maki-
i nelerden birine bindiginizde kesinlikle
i inmek istemeyeceksiniz. Yikici bir ates

Master of Magic’e donis

Stardock’in iirettigi strateji oyun-
larinin her biri gercekten “strateji”
tiiriinii tiim o6zellikleriyle yansitan
yapimlar oldu lakin Stardock siirekli
uzay ¢agini konu alarak biiyiilerin, ej-
derhalarin esiri olmus oyunculari hice
saydi. Aslinda bu oyuncu kitlesini de
g6z oniinde bulundurduklarinin or-
taya cikigi ise Elemental: War of Magic
ile oldu. Fantastik bir diinyayi konu
alacak olan oyunun en biiyiik dzelligi,
esi benzeri bulunmayan, diinyanin en
iyi oyunlarindan biri olan Master of Magic'in ruhunu yansitacak olmasi.

Bir strateji oyunu olmasina ragmen saglam bir senaryosu da bulunacak olan oyun-
da bir kahramanin, ulagmasi gereken hedefte ilerlemesine yardimci olacagiz. Yalniz,
sizinle birlikte diger kahramanlar da kendi gorevlerini tamamlamaya calisacagi
icin acele etmemiz gerekecek. iyiligin temsilcisi insan irk, kotiiliigiin ve karanhgin
hiikiimdari Fallen ve oyuncularin kontroliine verilmesi diisiiniilmeyen, politik irk
Beast’ler (Ejderhasindan Hydra'sina, her tiirlii garip yaratik burada olacak.) arasin-
daki biiyii savaslarini konu alacak olan, Stardock’in yeni saheser adayi, 2010'a kadar
aramizda olmayacak fakat Haziran ayinda herkese acik olan beta’sina katilabilecegiz.

KING’S BOUNTY: ARMORED

PRINCESS
Pegasus’un ustiindeki prenses

Sessiz sedasiz piyasaya diisen
King’s Bounty: The Legend,

glicli ve adir bir zirha sahip olan mech'ler,

i agir makineli tiifekler ve fiizeatarla birlikte

i gelecek. Bir mech icindeyken tek dikkat
sonla bitmeyecek. Savaglari daha i etmemiz gereken seyler agir zirhiniza
aamasiz hale getiren bir diger 6geise i ragmen miimkiin mertebe az hasar almaya
diismanlarimizin gelismis yapay zekasi : calismak ve silahlarimizin isinmasini takip
olacak. ik FE.AR/daki diismanlar da i etmek olacak. Tahmin edeceginiz lizere, biz
oldukga zekiydi, ancak yaptiklan dikkat : Mech Suit'le ortaligi dagtirken diismanlari-
cekici hareketlerden pek cogu script miz da karsimiza pijamalariyla gikmayacak.
kullanilarak hazirlanmisti. FE.AA.R. 2'nin i Onlar da en yakinda mech'e atlayarak bizi

ardindan sirayla odalari dolas” taktigi,
ise yarar bir siper aramak icin oradan
oraya kosacagimiz FE.A.R. 2de mutlu

yliksek puanlar almasina

ve son derece kaliteli bir
oyun olmasina ragmen

pek fazla dikkat cekmedi.
Oyunu kesfedenler ise halen
basindan kalkabilmis degil.
Rus asilli oyun firmasi Katauri
de oyunun basarili olmasi
iizerine bir eklenti paketi
iizerinde calismaya basladi,

diismanlari ise cevrelerindeki diinyaya
i savaglan FEAR. 2'nin yogun aksiyonuna
¢ yeni bir tat katacak.

¢ok daha duyarli olacaklar. Belki fidan
dikmeyecekler, ancak takim olmanin

avantajlarini cok daha etkili bir bicimde
¢ motorunun gelistirilmis bir sirimin kul-
oldugumuz videolarda, Monolith'in bu
¢ bir poligon bombardimaniyla karsilasma-

¢ yacagiz. Ancak FE.A.R. 2, bu acigini incelikle
i tasarlanmis mekanlar ve icerecegi yogun
i aksiyonla kapatacak. Ustelik ilk FEARa

i gore daha sistem dostu olacagini da soyle-
yebiliriz. Ayrica oyunun fizik motorundan
¢ beklentilerimiz miitevazi olmak zorunda
i degil. Roketlerinizle yikilabilen bina ve arag
enkazlari, fizik motorunu da bir silah olarak
¢ kullanmamizi miimkiin kilacak.

kullanacaklar. Simdiye kadar izlemis

konuda ilerleme kaydetmis oldugunu
gorduk. Yeterince kalabalik oldukla-
rinda gruplara ayrilan diismanlar, bizi
farkli yonlerden kusatmaya calisacak.
Sayica az olduklarinda ise, haritaya

dagiimay tercih edecekler. Acikta kalan :

bir asker ise, en yakinindaki arabanin
kapisini acarak arkasina siper alabile-
cek. Oldiigiini sandigimiz bir diisman,
tabancasini ¢ikararak bizi arkamizdan
vurmaya calisabilecek. Biz de acil

karsilamaya gelecekler. Béylece mech

FEAR.2,ilk oyunda kullanilan grafik

lanacak. Agikcasi Crysis'teki gibi etkileyici

F.E.A.R. 2'nin bir multiplayer modu

i olacak, ancak detaylar heniiz belli degil;

adini da Armored Princess koydu. Prensesin boyle bir isime sahip olmasinin
nedeniyse, evcil bir ejderha ve zaman zaman bir Pegasus’a doniisen bir atin
esliginde yolculuk ediyor olmasi. Unlii bir sovalye olan Paul Gilbert’i bulmak
izere harekete gecen Prenses, bircok yeni diismanla karsilasacak ve yepyeni
karakterlerle tanisacak. Kitalar arasinda hizli dolasim imkani, achievement’lari
yerine getirerek ulasilabilecek madalyalar, kiralanabilecek askerler, 50.
seviyeye kadar ilerleme olanagi, yeni bir Pangolin yarisi, yeni boss’lar, biiyiiler,
yetenekler ve yeni bir oyun motoru, Armored Princess ile birlikte gelecek
ozellikler arasinda. Eger King’s Bounty’yi begendiyseniz, bu oyunu da aklinizin
bir kosesinde bulundurun. Oyunun, orijinal King’s Bounty: The Legend oyununa
ihtiyac duyacagini da hatirlatinz.

M
Klbrls Basin Toplantisi 2008

Kibris'ta 26 Ekim'de
diizenlenen Micro-

soft Tiirkiye Basin
Toplantisi'nda, Live Mesh

i multiplayer'in basarisini yad ederek bu

i konudaki umutlanmizi yiksek tutabiliriz.

i Buarada Monolith, oyunun multiplayer

¢ modunu licretsiz bir yan (riin olarak gelis-

hakkinda katiimalara
detayh bilgi verildi. Bu
yeni teknoloji sayesinde

Fizik motoru- tirmeyi diistindtigtini belirtiyor. kullanicilar herhangi bir
nun marife- Simdiye kadar FEA.R. 2 ile olarak edin- bilgisayara bagh kalma-
tiyle birlikte ¢ digimiz izlenimler oldukca olumlu. Kesin dan, istedikleri yerden

patlamadan ¢ karari vermek icin, biraz daha sabretmemiz JCGHEIETLENTETE T A

etkilenen ob-

M Live Desktop'tan yararla-
jelerin etrafa

gerekiyor. @
i narak Live Mesh kurulu

daI?:Im? I.a" Sl olan bilgisayarlariniz
::irli;‘(’)qu F.E.A.R. ismi yeniden emin arasindaki klasorlerin senkronize olmasini sagliyor. Live Desktop, internet iizerin-

ellerde. Monolith, gerilim
ve aksiyonu kendi tarziyla
ikinci kez birlestirmeye
hazirlaniyor. Tek soru
F.E.A.R. 2'nin iyi bir oyun
mu, yoksa cok iyi bir oyun
mu olacagi...

deki Windows PC'niz, 5 GB alanla birlikte biitiin senkronize dosyalarinizi bir arada
gorebileceginiz bir alandir. Bilgisayarinizdaki Mesh cubugu sayesinde dosyalarinizi
idare edebilir, kullanicilan ekleyebilir ve kimin, hangi klasore erisimi oldugunu
belirleyebilirsiniz. Ayrica klasorlere mesaj girebilir, kullanicilarla Windows Live
Messenger araciligiyla konusabilirsiniz. Su an Beta asamasinda olan uygulamaya
www.mesh.com adresinden ulasabilirsiniz.




iLK BAKIS YAZAN SEFIK AKKOC

¢IKIs TARiHi 2009'un ilk ceyregi

wes www.citiesxl.com

Cities XL

atirlanimi okuyan sevgili sehir planlamacisi adaylari. Bundan yaklasik
920 yil 6nce, 1989 yilinda, Will Wright'in kariyerinin -o donem icin- en
onemli projesi piyasaya cikar; SimCity. Bu oyun bir sehir yaratma, diizenleme,
planlama ve yonetme oyudur. Aslinda bir oyun olmasinin yaninda simiilas-
yon da sayilabilmektedir. Kusbakisi gérdiigiimiiz bir haritada evler, isyerleri,

SIS

Monte Cristonun ¢
konulardan biri, o

sty

i piyasaya siriilmesi ile devam etti. yasayacagim!

i Serininen ¢ok oynadigim oyunu

¢ olan SimCity 4, grafik detaylarini Biraz yesillik fena olmaz> Oyunun ekran

¢ yiikselttigimde sistemimi kasmasina  gériintiilerini ve videolarini izledikten sonra kapildi-
ve zaman zaman oynanmaz hale gim ilk izlenim su ki Cities XL, gorsel kaliteyi SimCity
i gelmesine ragmen biiyiik keyif 4'lin biraktigi yerden alip ileriye tasiyor. Benim icin

i vermisti bana. Bu dénemde piyasaya tam bir hayal kinkligiydi SimCity Societies. Cities XL
i cikan ve SimCity serisine rakip olma ise oldukca genis ve detayli bir alani hem uzaktan,

Cities XL'da Amerikan ve Avrupa
mimarisinin en giincel ve modern
orneklerini gozlemleme sansimiz olacak

i potansiyeline sahip City Life ise hi¢ hem de yakindan muhtesem bir gérsellikle sunuyor
i dikkatimi cekmemis, géziimiin bir oyuncuya. Bu durumun videolardan fark edilmeyecek
i anlik kayisinda da zihnimde kendine  dezavantaji ise yiiksek sistem gereksinimi olacaktir
i yer edememisti. Simdiyse City Life'in

i daha kapsamli, daha gésterigli ve CITY LIFE

: daha sik bir versiyonunu sabirsizlikla
i beklemekteyim. Ciinki SimCity
serisinin son oyunu, bitmek bilmeyen
i kabuslara sriikledi beni. Belki de tek
¢cikis yolum Cities XL olacak ve yeni-

i den kendi sehrimi yapacak, bu sehri

i istedigim sekilde gezip istedigim gibi

: i AYDINLIK TARAF

i | © Gorsellik iist diizeyde

i @ Tam anlamiyla yasayan bir
i i sehrimiz olacak

i | @ Multiplayer modu ilgi gekici

yollar ve daha bircok sey yapabiliyor, yonettigimiz sehrin sakinlerini belli bir
diizen icinde rahat ettirmeye calisiyorduk. Bundan sonrasiysa popiiler bir
oyunun seriye donlismesi ve yillar icinde ¢ok daha kapsamli versiyonlarinin

Monte Cristo’nun Cities XL'dan 6nceki projesi
- olan ve 2006 yilinda piyasaya siiriilen City Life,
olabilir yine ayni tiirde, bir sehir planlama oyunuydu.

Miikemmel bir oyun olmasa da oldukga basari-
li olan ve begeni toplayan City Life't anmamin
sebebi ise “Cities XL'in basarili olmasi” beklenti-
mi yiikselten bir oyun olmasi. Ancak Cities XLn,
City Life'in bir devami oldugunu diisiinmeyin
ciinkii bu kez ¢cok daha detayl ve komplike bir
proje var karsimizda.

KARANLIK TARAF

Gorsellik, sistem ihtiyaci
olarak geri donebilir

Sehrin dengeleri tam
anlamiyla oturtulamayabilir




elbette. Ancak Monte Cristo, oyunu
basarili bir sekilde optimize etmeyi ba-

cekilebilir sanirim.

risinin en gtincel ve modern 6rneklerini
gozlemleme sansimiz olacak. Oyunda
yaratacagimiz sehirlerin her bir detayi,

disinda vadi, dag, kanyon ve plaj gibi
bolgelere de yer acabilecegiz goniil
rahathgiyla. (Bu diinyaya bir Istanbul
bile fazla; yeni beton yiginlari yarat-
maniza izin vermiyorum!) SimCity 4'lin
ek paket ile gelistirdigi ulasim konusu
Cities XL'in 6nemli kalemlerinden biri.

kuracagimiz baglantilar sayesinde ferah
ve problemsiz bir ulasim agi saglamak
miimkiin olacak.

SimCity serisinde yasadigim ve bir¢o-
gunuzun da yasadigini disindigim
problem “aclik” saninm. Kaynaklari diiz-

vergileri yiikseltirdim.) ve tlim parami
yeni binalara harcamaktan alamazdim
kendimi. Cities XL'da ise bu politikanin

kisa stirede koltugumu tehdit edecegine
eminim. Ekonomi konusunda basaril bir

stire¢ ytirtitmek ve kaynaklari iyi kullan-

i mak 6nem arz edecektir.

Sehrimizi bir giizel kurup, her seyi istedigimiz

i gibi yapip, bir de dengeleri oturttugumuzda

i geriye tek bir sey kalacak, o da sehrimizin nasil

i yasadigini keyifle izlemek. Yapimcilarin iizerin-

i den durdugu konulardan biri de sehrin ve halkin
i gercekgi yasayis bicimi. Sehrimizde yasayan

¢ insanlar biiyiiyecekler, egitim alacaklar, bliyiik

i adam olacaklar ve saglik problemleriyle karsi-

i lasabilecekler; tiim bu detaylar da bizim takip

i etmemiz gereken seyler olacak. Oyle “Planladim,
i inga ettim, gerisi beni ilgilendirmez.” demek yok.
sarirsa sistem ihtiyaci makul bir seviyeye :

i Uluslararas: iliskiler> Cities XL'in tiire
Cities XL'da Amerikan ve Avrupa mima- :

kattigi en biiylik yenilik, opsiyonel bir secenek

i olan multiplayer 6zelligi. Oyuna sahip olan ve

i diinyanin dort bir yaninda kendi sehirlerini insa
i eden oyuncular, oyunun online modu sayesinde
modern mimari drnekleriyle dolu olacak.
Ustelik 6ylesine biiyiik bir alanda calisma :
sansimiz olacak ki sehrin yogunlugunun

iletisim kurup sehirleri arasinda baglanti kura-
bilecekler. Multiplayer secenedi icin “opsiyonel”
dememin nedeniyse isin icine “licret” konusunun

i girecek olmasi. Cities XL tek basiniza oynayacak-
! saniz oyunu bir kere satir alir ve isinize bakarsiniz
i ancak diinyaya agilmak istiyorsaniz -su an icin
planlandig tizere- aylik olarak ticret 6demeniz

i gerecek. Bu durum, multiplayer seceneginin
oldukga kapsamli bir secenek olacagi konusunda
¢ fikir sahibi olmama neden oldu. Bakalim.
Karayollari, kopriiler ve tiineller arasinda

Bes bucuk yil ekonometri okudum, yillardir

i oyun piyasasinin icindeyim ama icimdeki “sehir
i planlamacisi” kimligimi de bastirmak istemi-

i yorum. Neyse ki SimCity'den sonra Cities XL

i diye bir oyun da piyasaya ¢ikacak ve ben de

i bilincaltimdaki bu kimligi tatmin etme sansi

¢ bulacagim. @

giin bir sekilde kullanip sehrimi kademeli }
olarak gelistirmeye alisamadim bir tarldi.
En kisa yoldan para kazanmak (Genelde

Detayli ve dev gibi bir sehir yarat-
mak, dengeleri korumak ve huzur
icinde yasan halki seyretmek;
istedigim, bekledigim ve hayal
kirikligina ugramak istemedigim
bir oyun olarak not ediyorum

Cities XL'1.

FUTBOLDA 90 DiYE TABIiR
ETTiGIMiZ KOSE
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Rise of the Argoﬁauts

omalilar, Yunanlilar, arada bir de Misirlilar...
Tarihte bunlar kadar, hatta bunlardan
da 6nemli bir siirii medeniyet varken Batili
oyun firmalari déntp dolasip bu ¢ uygarlik
hakkinda oyunlar yapiyor. Bu gelenede uyan son
oyunlardan biri de Rise of the Argonauts. lolcus
Krali Jason ve onun riiya takiminin (Hercules,
Atalanta, Achilles, Pan), Argo adli gemiyle Altin
Post arayisina ciktiklar macerayr konu aliyor
oyun; yolculuklarini yaptiklar gemiden dolayi da
bu takima “Argonauts” deniyor.

Bizimkisi bir agk hikayesi> Oyunun
hikayesi hazirlanirken gercede ne derece sadik
kalinmis, kestiremiyorum. Fakat normalde
Jason, livey amcasindan hakki olan tahtini geri
alabilmek icin miicadele ediyor. Herhalde bu
mucadele bitmis ve Jason da lolcus Krali olmus
ki cocukluk aski Alceme ile evleniyor. Ancak tam
da diigiin devam ederken bir suikastgi, attigi
zehirli okla Alceme'yi vuruyor ve Jason'in blytik
aski oltyor. Jason da yillardir bekledigi gerdek
gecesinin mundar olmasi yliziinden deliye do-
niiyor dogal olarak ve Alceme’ye yeniden hayat
verebilmek icin Altin Post'u arayacagdi maceraya

atiliyor.

Jason, bu zorlu gdreve tek bagina ¢ikmiyor tabii
ki. Diigiine katilan ve gelinin katilini yakalayan
Hercules, takima ilk katilanlardan. Hercules'iin
ozelligi, tanrinin ona bahsettigi fizik gticii ile
diismanlara “diisman olmanin ne kadar kéti ol-
dugunu”hatirlatmak. Atalanta, takimin tek bayan
lyesi ve inanilmaz bir hizla kullandigi yayindan
¢cikan oklara diismanlarinin cevap verebilmesi
neredeyse imkansiz. Ayrica simya ilminden fay-
dalanarak oklarin ucuna zehir ve gesitli karisimlar
suirebiliyor. Atalanta ve Hercules asil hikayede yer
alan karakterler fakat yapimci firmanin kendince
ekledigi iki isim daha var; Achilles ve Pan. Achilles,
diinyada yapabilecegi her seyi yaptigi icin ismini
tarihe kaziyacak bir olaya ihtiyag duyuyor ve Altin
Post’u arama yolculugunun bunu saglayacagina
inaniyor. Pan ise Delphi Tapinagi'nda oturmus,
yardima muhtag olanlara akil fikir veriyor (Gergek
Pan ile cidden zit.), Jason'in zorlu gérevini duydu-
gu zaman amacini gontilden destekliyor ve gruba
katiliyor. Pan'in 6zelligi ise saldiri ve iyilestirme
biyileri yapabilmesi. S6yle bir baktigimizda
Jason, Achilles ve Hercules gibi ti¢ yakin doviis

KILIC KALKAN

ILAH]
DESTEx

Yapimalar, tannilar
) , ar il
dikkat etmejz n

iyalogumuza

gerektigini ve haz durmilolsrf:al ':

y iilmma kesinlikle ihtiyag duyaca- .

s |{yorlar. pnlarm Verdikleri 5ze|

Tyerine getirerek ekstra ozellikleri
acabiliyoryg, -

tannilarin yar

savasglisl, bir okcu ve bir de biiyiicli oldugunu goriiyoruz grubumuzda.
(Klasik bir RPG grubu sayilir.)

i Kararlar ve kaderiniz> Yapimailar, oyunu tek diizelikten kur-

¢ tarmak icin, verecegimiz kararlarin oyunun gidisatini dnemli dl¢lide

i degistirecegini iddiali sézlerle belirtiyorlar. Esimizi kurtanp kurtara-

i mayacagimiz, karsimiza cikacak olan kisiler ve takim arkadaslanmizin

i bize verecegi tepkiler, aldigimiz kararlara gore degisecek. Kararlarimizi

i da karsimiza gikan kisilerle girdigimiz diyaloglara gére verecegiz ve

i verecegimiz yanitlar gelecegimizi sekillendirecek. Dahasi, tanrilarin

¢ bizim amacimiza olan bakis agisini degistirebilir, bu sekilde yeni giicler

i kazanma sansi bile yakalayabiliriz. Karanmiz ne olursa olsun, Jason'in su
i soziiyle, kafayr bu gorevi yerine getirmekle bozdugu anlasiliyor: “Tannilar
i yanimda ya da karsimda olsun, intikamimi alacagim”’

i Videolardan takip ettigimiz tizere grafikler gayet iyi gériinliyor ama
karakterlerin konusmalari ve duygularini ifade edisleri icin ayni seyi soy-
i leyemeyecegim. Ote yandan kaderimiz ve savas taktiklerimiz arasindaki
i bag, ayni hareketleri yaparak adam kesmek yerine farkli davranislar

i sergilemeye yonlendirebilir bizi.

i Hikayeye baktiginiz zaman “asil” hikayenin degistirilmis olmasi

: rahatsiz edici gelebilir ama bunu Jason'in alternatif bir gelecegi olarak

i degerlendirirseniz, hikaye tam da mitolojilerdeki ask ve fedakarlik
 ekseni etrafinda doniyor. Rise of the Argonauts, umut veren oyunlardan
{ birive goriinduigu kadariyla bu umudu bosa cikarmayacak gibi. Bir Mass
Effect olmasa da zevkle oynayabilecegimiz bir oyun olacagi kesin. @

|

vAPIM Liquid Entertainment

Mitolojik ogeleri icinde barindiran, gérsel olarak
biiyiileyici ve atmosferiyle etkileyici olacak bir

oyuna benziyor. Ancak aklimizda bircok soru isare-
ti de yok degil.

pLATFORM PC, PS3, Xbox 360
¢IKIS TARiHI 2009"un ilk ceyregi

WEB Www.rise-of-the-argonauts.nl

AYDINLIK TARAF

@ Diyaloglarin hikayenin gidisatini

degistirebilecek olmasi

@ Yunan Mitolojisi’nin atmosferinden Jason'in en 6nemli silahlarindan biri, baba ya-
faydalanilmis olmasi digar kalkani. Bu devasa kalkan ile kendini-
@ Kaderimize gore degisen doviis zi koruyarak kalabalik bir diisman grubunun
teknikleri arasina -bowling topu misali- dalabilirsiniz.

Jason, silah olarak mizrak ya da giirz kulla-
nabiliyor. Mizrak ile ¢ok seri saldinlar yapa-
bilirken, giirz ile biraz daha yavas ama diis-
manin kalkanini dahi parcalayacak kuvvette
vurabiliyor.

KARANLIK TARAF

Takimi ne sekilde yonetecegimizin
bilinmemesi
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Hangi oyun, ne zaman ¢ikacak

ARALIK

Damnation TPS Blue Omega Entertainment
Prince of Persia Aksiyon Ubisoft
Steel Fury: Kharkov 1942 Simiilasyon D-Studio
OCAK

Bolt Aksiyon Avalanche Software
Cid The Dummy Aksiyon Twelve Interactive
C51: New York Adventure Ubisoft
Lord of the Rings: Conquest Aksiyon Pandemic Studios
Red Faction: Guerrilla Aksiyon Volition
War Leaders: Clash of Nations Strateji Enigma Software Prod.
SUBAT

Alpha Protocol RPG Obsidian Entertainment
Cryostasis: Sleep of Reason FPS Action Forms
Demigod RPG Gas Powered Games
Empire: Total War Strateji Creative Assembly
FEA.R. 2: Project Origin FPS Monolith Productions
Men of War Strateji Best Way
Silent Hill: Homecoming Aksiyon The Collective
The Godfather Il Aksiyon EA Games
The Sims 3 Simiilasyon EA Games
MART

Aion: The Tower of Eternity MMORPG NCSoft
Anno 1404 Strateji Ubisoft
Dragon Age: Origins RPG Bioware
Dungeon Hero RPG Firefly Studios
Grand Ages: Rome Strateji Haemimont
NecroVision FPS The Farm 51

ps2_____________________________ |

ARALIK

ArTonelico 2 RPG Banpresto
Dragon Ball Z: Infinite World Déviis Namco Bandai
Kingdom Hearts RE: Chain of Memories RPG Square Enix
Shin Megami Tensei: Persona 4 RPG Banpresto
The Tale of Despereaux Aksiyon Brash Entertainment
Yamaha Supercross Yaris Belli degil

GOTHIC 4

Gothic 4'tin gikis tarihi 2009'un sonlar olarak belirlen-
di. Bu kétii haberin ardindan ise Gothic 3'iin yaraticisi
Piranha Bytes, 5 Aralik’ta bir Gothic 3 eklenti paketi,
Forsaken Gods'i piyasaya siirecegini agiklayarak
goniillere su serpti.

0CAK

Bolt

Cid The Dummy

King of Fighters '98 Ultimate Match
Nobunaga's Ambition: Iron Triangle
Tomb Raider: Underworld

SUBAT
Coraline
Martial Arts: Capoeira Fighters

ARALIK
Damnation
Prince of Persia
WET

OCAK

Bolt

Lord of the Rings: Conquest
Red Faction: Guerrilla

SUBAT

Alpha Protocol

Battle Fantasia

Destroy All Humans! Path of the Furon
Eternal Sonata

FE.A.R. 2: Project Origin

Killzone 2

Sacred 2: Fallen Angel

Street Fighter IV

The Godfather Il

MART

Eat Lead: The Return of Matt Hazard
Resident Evil 5

To End All Wars

WWE Legends of WrestleMania

XBOX 360

Aksiyon
Aksiyon
Déviig
Simiilasyon
Aksiyon

Adventure

Déviig

TPS
Aksiyon
Aksiyon

Aksiyon
Aksiyon
Aksiyon

RPG
Déviis
Aksiyon
RPG
FPS

FPS
RPG
Déviis
Aksiyon

Aksiyon
Aksiyon
FPS
Spor

Avalanche Software
Twelve Interactive
SNK PlayMore

KOE!

Crystal Dynamics

Papaya Studio
Twelve Interactive

Blue Omega Entertainment
Uhisoft

A2M (Artificial Mind and Movement]

Avalanche Software
Pandemic Studios
Volition

Obsidian Entertainment
Arc System Work

THQ

Namco Bandai

Monolith Productions
Guerilla

Ascaron

Capcom

EA Games

Vicious Cycle
Capcom

Kuju Ent.
THQ

ARALIK
Damnation TPS Blue Omega Entertainment
Prince of Persia Aksiyon Uhisoft

Aksiyon  A2M (Artificial Mind and Movement]

Bolt Aksiyon Avalanche Software
Lord of the Rings: Conquest Aksiyon Pandemic Studios
RACE Pro Yanig SimBin
Red Faction: Guerrilla Aksiyon Volition
Alpha Protocol RPG Obsidian Enterfainment
Battle Fantasia Daviis Arc System Work
Destroy All Humans! Path of the Furon Aksiyon THQ
F.EA.R. 2: Project Origin FPS Monolith Productions
Sacred 2: Fallen Angel RPG Ascaron
Street Fighter IV Daviis Capcom
The GodFather Il Aksiyon EA Games
Dungeon Hero RPG Firefly Studios
Eat Lead: The Return of Matt Hazard  Aksiyon Vicious Cycle
Resident Evil 5 Aksiyon Capcom
Star Ocean: The Last Hope RPG Tri-Ace
To End All Wars FPS Kuju Ent.
WWE Legends of WrestleMania Spor THQ

Air Conflicts: Aces of World War Il
Dungeon Maker II: The Hidden War

Simiilasyon
RPG

Belli degil
Global A Entertainment

Cid The Dummy Aksiyon Twelve Interactive
Dragon's Lair Aksiyon United Coders
Mana Khemia: Alchemists of Al-Revis Portable ~ RPG Gust
Star Ocean: Second Evolution RPG Square Enix

SUBAT

Brave: A Warrior's Tale Aksiyon / Adventure  Collision Studios
Petz Saddle Club Simiilasyon Belli degil
Prinny: Can | Really Be the Hero? Aksiyon Nippon Ichi Software

Phantasy Star Portable RPG Alfa System

WHEEL OF TIME

Robert Jordan'in ii

lii serisi, Wheel of Time filme ve

elbette ki oyuna déniisiiyor. icinde Asya ve Avrupa

mitolojilerinden esii
yogun olarak hissedild

er bulunan, bilyii ve fantezinin

eri, Red Eagle Entertain-
ment tarafindan oyuna doniistiiriilecek.

COMPANY OF HEROES

Bahar aylarinda piyasaya ¢ikmasi beklenen Tales of Valor,
su ana kadar oynamadiysaniz biiyiik seyler kagirdiginiz bir
strateji oyunu olan Company of Heroes'un ikinci eklenti pa-
keti. Oyunda ii¢ yeni campaign boliimii, yeni haritalar, yeni
iiniteler ve savaglarda daha fazla taktik olanagi saglayan
“direct fire” adinda bir 6zellik bulunacak.
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SAN'AT

Nasil bir World of Warcraft'ta renk cimbusi yasani-
yor, bir Lineage’da Uzak Dogu sanatinin érnekleri g6-
riliyorsa, The Old Republic’te de Star Wars evrenine
uygun bir gérsellik hakim olacak. Tasarim ekibi yine
de kendi tarzlarini ortayr koymay: planliyor. Ornegin
Sith’in vatani Korriban gezegeninin ilk skeglerinde de-
vasa bir piramitin gélgesinde kalan bir avlu gézukyor.
Ekip bu gorseli hazirlarken, piramidin en yliksek nok-
tasinda Imparator’'un oturdugunu, piramidin gélgesinin
Imparator'un Sith tGzerindeki giiciinii sergiledigini ve
gun batimi tonlarinin, Sith’in karanlik havasini yansit-
tigini diistinmis.

Jedi gezegeni Tython 6rneginde ise yikik dékik bir
bélgenin yeniden insa edilerek tekrar yasanabilir bir
yer olusuna tanik oluyor. Gérkemli ve saglam yapila-
rin, Jedi’larin giictinu simgeledigi Tython’da kullanilan
mavi tonlari da aydinhigi, safligi ve Jedi’larin her za-
man yeni giinle birlikte yeni bir umudun dogdugu du-
slincesini benimsediklerini gosteriyor.

Mekan 6rneklerinin diginda karakterler ve her tirli ga-
rip yaratik tzerinde de hummali bir galisma ydriten

tasarim ekibi, hizla olmasa da emin adimlarla The Old
Republic’i sekillendirmeye devam ediyor.

0.000 yildir banis igerisinde yasayan bir galaksinin varhgini destek-
leyen Galaksi Cumhuriyeti, yiizlerce gezegeni ve yildiz sistemini bir
araya getirmis ve diizeni Jedi’larin eline birakmigti. 20.000 yillik baris, bir
hayli uzun aslinda; hatta o kadar uzun bir siire ki Sith imparatorlugu’nun
ortaya sadece 1500 yil kadar dnce ¢ikmis olmasi bir mucize sayilabilir.

Sith imparatorulugu, bildiginiz -veya su an direnecediniz iizere- kitii
emelleri olan, ktii emellerine alet etmek igin Cumhuriyet’i secen, binler-
ce yildir patlamaya hazir bir volkan gibi Korriban gezegeninde bekleyen,
sinirli bir olusum. Jedi Order’dan kovulan ve giiciin karanlik tarafiyla ugra-
san Karanlik Jedi’larin kurdugu ve Korriban’da yasayan Sith’leri de ayarta-
rak git gide giiclii bir hale gelen Sith imparatorlugu, zamanla Korriban’dan
disari tasarak yeni bilgelere yayilmis ve karanhgi da beraberlerinde
gotiirmiiglerdir. O gezegen benim, bu gezegen de benim diyerek sonunda
Galaksi Cumhuriyeti simirlanina dayanmistir Sith impatatorlugu ve “Great
Hyperspace War”un gerceklesmesine sebebiyet vermistir. 0 siralar Sith’in
baginda bulunan biiyiik imparator Naga Sadow, Sith’i basaridan basariya
gitiirmiis ve fakat Jedi Order da giicsiiz degildir ve savasin seyrini degisti-
rerek Sith’i geldikleri yere, Korriban’a kadar yollar. Korriban’i da yerle bir
eden Cumhuriyet ve Jedi Order, Sith tehlikesine son verdigini diisiinmekte-
dir lakin biiyiik bir yanilgi igerisindedir...

Uzayin derinliklerinde saklanan Naga Sadow ve birgok yandasi,
Cumhuriyet’in gdzlerinden uzak, tekrar giiciinii toparlamaya calisir. Kisa
bir siire sonra, gevredeki mafya liderlerini de kendi himayesine alan Sith,
Cumhuriyet’i hazirliksiz yakalar. Art arda biiyiik kayiplar veren Cumhuriyet,
Jedi’larin yardimiyla bile ayaga kalkamaz.

Sith, miicadelesinde basariyla ilerlerken, Naga Sadow beklenmedik bir
hareket yaparak banis teklif eder; zaten dibe batmis olan Cumhuriyet de bu
teklifi kabul eder. Banis kisvesi altinda Cumhuriyet’in baskenti Coruscant’a
saldiran Sith, Jedi Tapinag: basta olmak iizere birgok dnemli bdlgeyi yok
eder ve alti Jedi Ustasi’'ni da oldiiriir.

ikinci bir baris anlagsmasiyla, Coruscant’i rehin alarak bir kez daha
teklif sunar Naga Sadow. Cumhuriyet artik dibe batmanin da dtesinde bir
cokiintiiyle bu anlagmaya da imzasini atar. Anlasmanin agir maddeleri,
insanlarin Cumhuriyet’e karsi olan giivenini ve ekonomiyi de sarsmistir.

Galaksiyi saran endise, Cumhuriyet’in kendini Jedi Order’dan da soyut-
lamasina neden olmus ve Jedi Order merkezini, anavatani olan Tython’a
tasimak zorunda kalmistir. Cumhuriyet artik Jedi’la, Gii¢’le ilgisi olmayan
iizel timler gelistirmekte, imparatorluk ise Giig’e yatkin gocuklar birer
Karanhk Jedi yapma yolunda gelistirmektedir.

Zaman hizla gecerken, Naga Sadow belli olmayan bir nedenden dolayi
sirra kadem basmis ve yerini 12 Dark Lord’un komutasindaki bir konseye
birakmistir. Cumhuriyet ile imparatorluk arasindaki savas tekrar alevlenir-
ken baris anlagsmasi da hiikmiinii yitirmeye baslamis ve ortalik iyiden iyiye
karigmistir. Bir tarafta diizeni tekrar saglamaya g¢alisan Cumhuriyet, bir
tarafta ise giic delisi Dark Lord’larin emrindeki imparatorluk... Peki siz; siz
hangi tarafta olmayi secgerdiniz?

Ozgiir diisiince> Sizi bilmem ama ben bilyiik ihtimalle imparatorluk’a hiz-
met edecedim. Hizmet etmekle kalmayip imparatorluk sarayinin kapisinda
bile yatabilirim, o derece bir sempati... imparatorluk tarafini sectim diye
de hemen beni bir Sith askeri yaptiniz goziiniizde ama sizi tam o noktada
durdurmak zorundayim. i§|erin arkasindaki firma Bioware ve bildiginiz
iizere bu firma kliselerden uzak hareketler yaparak oyunculari baska




diyarlara gitiirmede son derece ustadir. iste bu nedenledir ki
bir “Light Jedi” olup yine imparatorluk’a hizmet edebilecegim
veya Karanlik tarafi tercih ederek Cumhuriyet’in gdrevlerini
gerceklestirebilecegim.

Ve su an farkettim ki konuya bodoslama dalmig durumdayim
ve bu biiyiik oyunun temeliyle ilgili hicbir bilgi vermemisim.
RPG iistadi BioWare’in son projesi olan The Old Republic,

Star Wars evreninde gegen bir MMORPG. BioWare, devasa hir
oyun diinyasi gelistiriyor ve oyunun alti tane Knights of the Old
Republic oyununa denk olacak kadar genis olacagim belirtiyor
(Eklenti paketleri ve giincellemelerle daha da genisleyecegin-
den emin gibiyim.) Senaryoyu iistteki satirlarda anlattigima
inaniyorum. Sirf senaryo ve diyaloglarla ugrasan 12 kisilik bir
ekipten sz ediliyor ve bu, hig de kiigimsenecek bir rakam degil.
BioWare’in her tiirlii oyununda, genis bir hikaye orgiisii bulu-
nurdu hatirlarsaniz. Bir KotOR’da, hir Mass Effect’te, verdiginiz
kararlarin oyunun gidisatina etkisi biiyiiktii fakat bir MMO’da
bunu gercelestirmek zor ve BioWare da bunun farkinda. Buna
ragmen vereceginiz kararlar oyun diinyasinda degisikliklere yol
acacak fakat bunlarin biiyiik etkilere yol agacagini diisiinmek
yanhs olacaktir.

Ahlak normlan ve kiiresellesen diinyadaki...> BioWare oynanis
sistemi iizerinde heniiz tiim detaylari (Hatta higbir seyi.) kesin-
lestirmedigi icin tekrar siniflara ve sectigimiz tarafa nasil hizmet
edecegimiz konusuna odaklanacagz.

BioWare, oyuncunun Star Wars evreninde nasil bir tutum
sergilemesi gerektigi konusunu tamamiyla oyuncuya birakiyor.
Onceki BioWare oyunlarinda “iyi” veya “kotii” taraftan birini
se¢mek, oyuncuya en biiyiik ddiilleri veriyordu lakin burada “orta
karar” olmak, her iki taraftan da bir seyler elde etmenizi saglaya-
cak. Yoda, nasil gerceklikten iyice kopup Gii¢’iin ruhani kismina
odaklandiysa, Darth Vader Gii¢’iin karanlk kismina yogunlasip
kendi hirsinin kurbani olduysa, Luke da her iki taraftan bir seyler
alarak yoluna devam etmisti ve belirli bir dengeyi tutturabildigi
igin biiyiik bir giice ulasmisti. BioWare da bu drnekte gergeklese-
ni aynen oyuna da yansitmaya ¢aligiyor ve oyuncularin sadece bir
tarafa yonlenmesinin dniine gecerek, iigiincii bir yol getiriyor.

Oyunun senaryosu ve ilerleyisi hakkinda bir seyler 6grendiniz;
geriye kaldi PvP ve karsilasacagimiz engeller. BioWare WoW ve
ozellikle Warhammer Online’in PvP sisteminden gok etkilen-
diklerini saklamiyor. The Old Republic’te de Warhammer’daki
gibi biiyiik savaslarin olabilecedini ama bunun hala diisiince
asamasinda oldugunu vurguluyor. Oyuncularin birbirleriyle olan
savaslarinda ise -ozellikle Jedi’larin 1sin kilici savaslarinda- basit
goriintiiler kullanmak yerine gergek bir 1sin kilici diiellosunun
gozlemlenebilecegini sdyliiyor.

Oyuncularin karsilasacag diismanlar arasinda da Star Wars
evreninden tanidiginiz birgok yaratigin ve irkin bulunacagi ve
bunlarin rastgele sayilarda, rastgele bir sekilde oyun diinyasina
dagitilmayacagi soyleniyor. Daha ilk seviyede bile oyuncular,
hir araya gelip tek basina dolasan bir Jawa’y: degil, kocaman bir
K’lor solucanini yok etmeye ugrasacak. (Birinci seviyede bdyle-

AYDINLUIK TARAF

@ Senaryo ve oyuncunun senaryodaki yeri
cok iyi hazirlaniyor

@ Oyunun ardinda BioWare olmasi

amatorce hatalarin ve kliselerin oyunda
yer almayacaginin bir gostergesi

KARANLIK TARAF
€ Oniimizdeki 10 yil icerisinde

tamamlanacak gibi geliyor zira oyunun
icerigi cok genis

€ "Senaryo, ahlaki degerler...” derken
oyunu oynamaktan cok kararlara
odaklanmak zorunda kalabiliriz

sine biiyiik bir yaratigi keseceksek, ileriki seviyelerde nelerle
karsilasacagimizi merak ediyorum.)

ilerki seviyelerde oyuncularin nasil birer gériiniime sahip ola-
caiji konusunda da biraz bilgi veriyor BioWare. Ozellikle eslikei-
ler (Bu sayfalardaki bir kutuda konuyla ilgili detaylan bulabilir-
siniz.) siz seviye atladik¢a, onlarin ekipmanlanyla ilgilenince
bayad biiyiik degisime ugrayacak ve sizin birer aynaniz olacak.
Ayni sekilde ileri seviye bir Jedi’in, diisiik seviye bir oyuncudan
da gorsel olarak farklar tasimasi ve bunun oyuncular tarafindan
hemen segilebilmesi iizerine de ugrastiklarini belirtiliyor.

Su an icin sadece PC igin diisiiniilen The Old Republic, EA
marka miidiirii Frank Gibeau’dan gelen bir agiklamaya gdre kon-
sollara da hazirlanabilirmis. Warhammer Online igin de konsol
diigiincesi olan EA’in bu biiyiik oyunu konsollardan esirgeyece-
gini diisiinmiiyorum agikcas fakat konsol versiyonu olmasa da
olur bana sorarsaniz.

BioWare’in ve MMO diinyasinin en biiyiik oyunlarindan biri
olmaya hazirlanan The Old Republic, su an igin bile heyecan
veriyor. Oyunun arkasinda RPG iistadi BioWare’in olmasi bir
yana, Star Wars evreninde dzgiirce dolasabilecek olma fikri (Star
Wars Galaxies’de yaptigimiz seyi bu gruba sokmak niyetinde
dedilim.), istedigimiz tarafin hizmetinde bulunabilecegimiz
diigiincesi ve 1s1n kilici diiellolarina girebilecek olma fikri, oyun
ciktiginda her seyi birakip bu evrene tasinma planlar yaptirtiyor
insana. Gii¢’iin hangi tarafinda olursaniz olun; sizinle bu oyunda
bulusacagiz! ®

Her zaman ilgiyle karsiladigimiz ama
cogunlukla bizi hiisrana ugratan Star
Wars yapimlarina bir yenisi eklenmiyor,

eklenmeyecek. Knights of the Old Republic’in
arkasindaki isim, BioWare ve LucasArts, cok
iddiahh bir MMO hazirhyor; benden sdylemesi.

YAWNIZ DEGIUZ; HICBIRIMIZ...

MMO oyuncularinin %401 oyunu yalniz oynamakta-
dir. %30'u diger oyuncularla, %12.8'i aileleriyle, %3l
oyuncak ayilariyla ve geriye kalan kesim ise uyuyarak
bu oyun tiriinde yer almaktadir. Her ne kadar bir grup
kurmak, o grupla kaynasmak, raid giinleri diizenlemek
ve nihayetinde Alaska’'da tanistiginiz o kizla evlenmek
Uzere planlar yapmak eglenceli olsa da yadsinama-
yacak kadar biyik bir kitle MMO’larda yalniz takiima-
y1 sevmekte. BioWare de bu konuda bir atilim yapiyor
ve The Old Republic’'te, yaninizda size eslik edecek,
yapay zekanin Uriinu arkadaslar getiriyor. Insanlar,
robotlar, birbirinden farkli uzayl irklar, dilerseniz tim
gorevlerde ve gorev disi aktivitelerinizde size eglik
edebilecek. Eslikgileriniz Ustelik, sadece basit birer ya-
pay zeka da olmayacak. Onlarla iligkilerinizi gelistirebi-
lecek, ne kadar cok bag kurarsaniz onlardan o kadar
fazla fayda saglayabileceksiniz. Bazi hareketlerinizin
geri dénuisu de olamayacag igin dikkatli olmaniz ge-
rekebilecek; hareketlerinizden hoglanmayan bir eglik¢i
istemeyeceginizi disinmiyorum.
Aciklanan ilk eslikgimiz, Dashade irki. Giig’e kar-
s1 dayanikli olan bu gucli irk maalesef gezegenlerin-
den olmus ama yilmamiglar. Dashade, bir Jedi avcisi
olarak nitelendiriliyor ama diger yetenekleri hala belir-
lenmis degil. Eslikgilerimizi nasil kontrol edecegimiz,
Dashade irkinin bir Gyesi bizi dinleyip dinlemeyece-
gi konulari da henuiz belirginlik kazanmamis durumda
ama eslikgi konusu bir hayli heyecan uyandiric. (Ya-
nimizda sapka takan penguenler dolastirmaktan ¢ok
daha iyi.)
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BROTHERS IN ARMS: HELL'S HIGHWAY

Call of Duty serisi gibi Ikinci Diinya
Savasi’ni konu alan Brothers in Arms:
Hell’s Highway, oynanis yapisi itibariyle
benzerlerinden ayriliyor. HH’de yanimiz-
daki askerlerle savas meydanlarinda yol
alirken ¢ok daha temkinli olmali ve si-
lah arkadaslarimiza sik sik komut vere-
rek onlari verimli bir sekilde kullanma-
liyiz. Aksi halde diismanlari 6ldiirmek
kadar hayatta kalmak da bir hayli zor.

m bir yil 6nceydi, cok iyi
aiatlrllyorum. Askere gitmeme sayili
glnler kalmist ve ben de son yazilarimi
yaziyordum. Canimdan gok sevdigim ekip
arkadaslarimi geride birakacak olmamin
verdigi hiiziinle bana verilen gorevi yerine
getirmeye calisiyordum. 2007 yilinin Aralik
sayisinda payima diigen en dnemli yazi ise
Call of Duty: Modern Warfare’di. Yillarca
Call of Duty ve Call of Duty 2 oynamis,
ustelik her Ramazan Ayr'nda sahura kadar

siren multiplayer etkinliklerine katiimigtim.

Boylesine savas tutkunu, boylesine oyuna

SAYI: 139
SAYFA: 54

i doyamayan bir insandim. Serinin

ilk iki oyunundan sonra oynadigim
Modern Warfare ise gérsel olarak
seriyi fazlasiyla ileriye tasirken,
icimde bir burukluk yaratiyordu.
Giinki her ne kadar tarih bilgisi
cok iyi olmayan biri olsam da ikinci
Diinya Savasi’na hayrandim ve

bu savasi konu almayan bir Call

of Duty’ye hazir degildi biinyem.
Sonunda serinin en iyi oyununu,
ekip arkadaslarimi, isimi, esimi (!)
ve dostumu geride birakarak Tuirk
Silahli Kuvvetleri’ne teslim oldum.

: Simdiyse bir yil aradan sonra
i yine bir Call of Duty incelemesiyle

karsinizdayim. Bu, basit bir tesadiif
mudr sizce? Yazi bitsin de bu
konuyu diisiineyim biraz.

Kacinci Diinya Savasi®> Call

of Duty serisi 6ziine donerek
yeniden ikinci Diinya Savagi'ni
konu aliyor bu oyunda. Ustelik

bu kez savasi ok daha detayli ve
etkileyici bir anlatimla sunmuglar.
Oyunu actigim andan itibaren beni
karsilayan videolar, diinyanin en
cok para kazandiran savasini net
bir bigimde sergiledi bana. Oyuna
bagladigimda ise ilk “baglama”
videosu ve Kiefer Sutherland’in sesi
ile kargilandim. Sadece iki sezonunu
izlemig olmama ragmen bir 24
hayrani olarak Kiefer Sutherland’e
de hayran oldugumu séyleyebilirim.

i Bu nedenle kendisinin oyunun kilit

karakterlerinden Sergeant Roebuck’i
seslendirmesi, oyuna olan sevgimi
ve saygimi bir anda ikiye katladi.
(Bu arada, Gary Oldman’in da
seslendirme kadrosunda yer aldigini
not diseyim.)

Er Miller olarak bagladigim
oyunun ilk sahnesi ¢aresizlik temasi
lizerineydi. Gilbert Adalar’nda
cereyan eden sahnede Japonlar,
benimle ayni saflarda yer alan bir
askeri ve beni konusturmaya calisti
ancak gikimi gikarmadim. Silah
arkadasim da bu duruma tepki
gosterince... Digmanlar gergekten
acimasiz sevgili okurlar. Once
suratinda sigara séndiirdiler, sonra

Agaclara tiineyen Japon askerlerine dikkat; beklemedi-

da bogazini bir hamlede kesiverdiler
adamin. Sonunda sira bana geldi,
kendimi geriye atmaya calistim

ve... Son anda yetisen Sergeant
Roebuck ve adamlari beni kurtardilar.
Kafama bir migfer, elime de bir tiifek
tutusturduklari an yeniden savasin

: igindeydim artik. Denizin ve doganin
i giizel atmosferini bir kenara birakip

icinde bulundugumuz durumdan ve
ortamdan kurtulmamiz gerekiyordu.
Ancak kendilerine has savas taktikleri
olan Japonlar bizi bir hayli ugrastirdi.
Sonunda kendimizi atabilecegimiz
botlar bulduk ve son sirat sahile
kosmaya bagladik ama o da ne!
Neyse ne; oyunun 6nemli ve garpici
sahnelerinden birini anlatmak olmaz.
Bu noktada sunu séylemem gerekiyor
ki WaW’un gidisati iginde barindigi
dyle sahneler var ki etkilenmemeniz
ve yerinizden hoplamamaniz elde
degil. Hala heyecanla hatirladigim

bu sahneleri anlatmamak igin zor
tutuyorum kendimi ama bunu
yapmaliyim; bu sahneleri habersizce ve
anbean yagamaniz gerekiyor.

$5$!> Savag ve Amerikalilar ile

i Japonlar arasindaki miicadele son

hiziyla devam ediyor. Bir sonraki
duragimiz Palau’nun Peleliu bdlgesi.
Bir ¢ikarma operasyonundayiz bu kez
ve basimizda yine Sergeant Roebuck
bulunuyor. Sahile dayaniyoruz,

giniz bir anda beklemediginiz bir kursunla dlebilirsiniz.

kapaklari agma zamani ama o da
ne! Bir kontra atak ve kendimizi
serin sularin dibinde buluyoruz.
Neyse ki kendimizi suyun yiizeyine
cikarabilecek gliciimiiz ve inancimiz
var. Silah arkadaslarimizla bir araya
geldigimizde kilit bir rol iistlenerek
savasin devamini getirecek hamleyi
yapiyoruz. Sonrasindaysa yine
catigmalar, kan revan igindeki,
yanan ya da heniiz dumani tiiten
digmanlar... WaW’un 6n plana
cikardi§i silahlardan birinden
bahsetmem gerekiyor bu noktada:
alev makinesi. Zaman zaman
kursunlar, el bombalari ya da
patlayicilar isimizi gérmeyebiliyor.
0 halde alev makinemizi elimize
alip dehset sacabiliriz! Zaman
zaman diismanlarimizin saklandigi
delikleri atese vermek, hem isimizi
kolaylastiriyor, hem de garip bir
haz veriyor nedense. Diigmanlarn = 9

Yazi iginde de beliﬂil“(' [1i]]
B .. 'm i
,almda ustiiniize gullangn veg's?l'a'f"
INizi kullanmanz engelleyen
Hrl‘qlup onlar gl-
V” tusuna bas-

diismanlardan k,
diirebilmek igin
maniz gerekiyor,
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DEATH CARDS

Oyunun senaryo modunu oynarken
goziinuizii dort acarsaniz haritalarin
cesitli bolgelerine yerlestirilmis silah

- migfer olusumlari goreceksiniz. Bu
olusumlar oyunda Death Cards olarak
adlandirihiyor ve bunlari topladiginiz
takdirde cooperative modu ekstra
ozellikler acabiliyorsunuz. icin
konuyu biraz daha detaylandirip kartlar
tek tek tanitayim.

diismanlar pathyor.

Gorev: Semper Fi

Oyunun ilk sahnesinde icinde bulundugumuz
durumdan kurtulur kurtulmaz bize bir
migfer ve silah veriliyor. Bunlar alir almaz
ilerleyin ve karsiniza cikan ilk kuliibeye girin.
Oyundaki ilk Death Card bu kuliibede.

SINEK DORTLUSU

2. Kart: Hard Headed

Ozellik: Diismanlar silahinizdan ¢ikan
kursunlardan daha az zarar goriiyor.
Gorev: Little Resistance

Sahile ¢ikarma yaptigimiz boliimiin sonuna
dogru hava destegi almamiz gereken ikinci
bir an daha oluyor. Bir binadan makineli
tiifeklerle taraniyoruz ve ekibimiz bir
kamyonetin arkasina siginiyor. Bu anda

bir sekilde binaya yaklasip duvar dibine
yanastiginizda ikinci karti bulacaksiniz.

KUPA PAPAZI

3. Kart: Suicide King

Ozellik: Patlayic 6zelligi olan tabanca
kursunu kazaniyorsunuz.

Gorev: Hard Landing

Private Miller'in senaryosunda tanklari
havaya ucurdugumuz boliim. Kendimizi
sipere atip yikik bir binadan gelen saldiriya
kars1 koymaya calisiyoruz. Diismanlan
temizleyip binaya yaklagmayi basarirsaniz
soldaki kapidan girin ve i151gin oldugu yere
gidin.

KARO BESLISI

4. Kart: Cold Dead Hands

Ozellik: Maalesef 6len diismanlar silah
diisiirmiiyorlar. Boylelikle mithimmatiniz gok
kisith bir hale geliyor.

Gorev: Vendetta

Private Petrenko’nun senaryosunda Reznov'u
takip ederek bir binaya giriyoruz. Reznov bu
sirada bir seyler anlatirken siz de tezgahin
arkasina gecin ve dordiincii karti alin.

5. Kart: Sticks & Stones

Ozellik: Atesli tiim silahlar yok oluyor.
Elimizde sadece bicaginiz kaliyor.

Gorev: Their Land, Their Blood

Ciftlik gibi bir bolgede ilerledigimiz boliimde
bir ahira rastliyoruz. Bu ahira girip etrafi iyice

aradiginiz takdirde besinci karti goreceksiniz.

6. Kart: Vampire

Ozellik: Saghginiz sadece diismanlan
oldiirerek artiyor.

Gorev: Burn‘Em Out

Oyunun en hareketli boliimlerinden birinde
hem agaclarin iistiindeki sniper’lara, hem
de sagdan soldan yagmur gibi yagan el
bombalarina karsi korunmaya calisirken
etrafi da piir dikkat siizmemiz gerekiyor.
Makineli tiifeklerin konuslandig kiiciik
odalari tek tek ziyaret ederseniz altina karti
bulabilirsiniz.

KARO DOKUZLUSU
7. Kart: Flak Jacket
Ozellik: Diismanlar el bombalarindan daha
az zarar goriiyorlar.

0]

kirarak canimi kurtardigim bu sahneyi Elif gormedi neyse ki.

Caresiz kaldigimiz bir anda Reznov kosuyor yardimimiza.

Obagirarak, aci gekerek ve bilingsizce saga - sola kogusturmalarini
izlemekse keyfinize kalmis. Pek i¢ agici sahneler degil belki ama
Glkeniz igin savagiyorsaniz ve size birtakim imkanlar taninmigsa
g6ziiniizi kirpmamali ve gerekeni yapmalisiniz.

Oyunun A.B.D. icin siiregelen senaryosunun devamini size
birakip, Ruslardan bahsetmek istiyorum. WaW’un Nazilere karsi
savas verdigimiz baslangi¢ noktasi, oyunun baglangicindan gok
daha fazla etkiledi beni. Sessizlik, onlarca 61l beden ve canini
kurtarmak i¢in kilini kipirdatmayan Er Petrenko; bu biziz. (Biiip!)
Tiim bu gerginligin ardindan yine aksiyona dalip Nazileri birer birer
avliyorum. Amerikali bir asker olarak alev makinesiyle tanistiktan
sonra Rus askeri olarak da sniper ile bulugma vaktim geldi. Bir
yerlerden kursun sesi geliyor ama nereden? Canima kasteden bu
pis Nazi nerede? Buldum! Eskiden karsilastigim Nazi askerlerine
gore daha zeki, stirekli yer degistiren ve kendini géstermeyen
bir diisman var karsimda, ama onun sonu da digerlerinden
farkli olmayacak. Tam bu noktada ikinci kez senaryo anlatimimi
kesiyorum; aksi halde sikayet maillerinizle bogusmak zorunda
kalacagim ki aman aman...

WaW’un iki farkli senaryo lizerinden oynaniyor olmasi ve
senaryonun bu sekilde sunulmasi biyuk keyif verdi bana. Ayni
kaderi farkli cephelerde yagayan iki askerin hikayesini birebir
olarak yasamak, oyunun atmosferine biiyiik katki saglyor.
Ustelik bu iki askerin kader ortakliklari, sadece ayni savagta yer
almalarindan ibaret degil. Hem Miller, hem de Petrenko silahsiz,
caresiz ve 6limiin kiyisindayken geciyor kontroliimuze. Tabii ki

Kiefer Sutherland’in seslendirdigi Sergeant Roebuck.

Bir Fallout 3’teki kopege bakin, bir de buna... Képegin boynunu

SILAH ARKADASLARI

World at War’un en dnemli dzelliklerinden
birisi olan cooperative modu, ayni anda dort
kisinin omuz omuza verip diismana birlikte
karsi koymasina imkan taniyor. Kendinize
ii¢ online silah arkadasi buldugunuz
takdirde oyunu cok daha eglenceli bir
sekilde oynamak miimkiin. Ote yandan
klasik multiplayer yapisinda sekiz mod
mevcut ve bunlar arasinda da yillardan
beri asina oldugumuz team deathmatch ve
capture the flag gibi secenekler yer aliyor.

Kiefer Sutherland ve Tommy Gun yan
etkenleri sayesinde Miller'in senaryosunu
oynamak daha cekici geldi bana. Ancak
Petrenko’nun kaderine sahit oldugumuz
bagslangig noktasinin gekiciligi ve yikik
dokuk sehir igindeki yasam miicadelesinin
hakkini da vermem gerekiyor. Ote yandan
senaryo boyunca oyunu renkli kilan ara
sahneler de oldukga basarili. Ornegin;
Petrenko’yu kontrol ettigimiz bir bolimde
kapana kisildigimiz bir an var. Oyunun bu
ani ylesine bagarili hazirlanmig ki panik
icinde saga - sola kosusturuyor ve iginde
bulundugumuz durumdan kurtulmaya
calislyoruz. Kursun yagmurunun yaninda,
alev makineleriyle i¢inde bulundugumuz
binayi kiil etmeye calisan Nazilerden



Oyunun dramatik sahnelerinden biri...

kurtulmak isterken, bir anda bina ¢dkmeye basliyor ve
yikintilarin altinda kaliyoruz. Aynen oyunun basinda
oldugu gibi caresizlik hissini yagsamaya baglamigken, son
anda yardima gelen silah arkadaslarimiz bizi kurtariyor ve
yolumuza devam ediyoruz.

Tommy!> Tiim kendimi tutma gabalarim sonucu senaryo
anlatimini bir kez daha kesip oyunun “oyun” yoniinden
bahsetmem gerekiyor. WaW’un oynanis agisindan

onceki oyunlarla ne gibi farklar yarattigini séylememi
beklemeyin ¢linkil pek bir fark yok. Elbette ki bunu
olumsuz bir detay olarak sdylemiyorum ¢linki serinin ilk
oyunundaki oyun mekanigi dylesine basarili ve akiciydi ki
bir an olsun degisiklik istedigimi hatirlamiyorum. Call of
Duty’nin olabilecek en basit tus dagilimina sahip olmasi,

Call of Duty
serisinin yeni
oyununa da ismini
veren World at
War, 1973 yilinda
yayinlanmaya
baslayan bir
belgesel aslinda.
(Isim verme
konusunda emin
degilim aslinda
ama ilham
kaynagi olmus
olabilir.) 26 bolim
olarak hazirlanan
ve 22 saatin izerinde siireye sahip belgeselde 1933
yilindan itibaren gelisen stire¢ ve ardindan gelen Ikinci
Diinya Savagr'nin 6nemli bolimleri anlatilyor. Ingiliz
Film Enstitiisi tarafindan 2000 yilinda En lyi 100 Ingiliz
Televizyon Programi arasinda da gésterilen belgesele
nasil ulagacagimi ben de bulamadim agikgasi.

¢ kullamimi tuglarinin diginda elimizin en gok gidecegi
i tusise “G”. El bombasi atabilmek igin bastigimiz

¢ bu tusun -6nceki oyunda oldugu gibi- daha énemli
i bir iglevi var ki atladijiniz takdirde 6liim kaginilmaz
i oluyor. Diismanlarin atti§i el bombalarini geri

i atabilmek igin de bu tusa basmalisiniz. Oyun

i boyunca 100 defa dlecekseniz bunun en az 50si

i el bombalan yiiziinden olacag igin bu detay

i atlamamanizi oneririm. Ote yanda “V” tusuyla

i dayakin mesafeden diigmanlan éldirebiliyoruz.
oynanabilirligi en iist seviyeye gikariyor. Klasik yon ve silah i
i isi goriiyor. Ayrica diismanlarin bir anda iistimiize
i atlayip silahimizi devre digi biraktigi anlarda da bu
i tusa basmak hayat kurtariyor. (Uzerimize atlayan

i dismanlar arasinda Nazilerin kurt kdpekleri de

Elimizdeki bir bigak ya da tiife§imizdeki siingii bu

var ki Fallout 3'teki kopeklerden gok daha iyi

goziikiyorlar.)

WaW'un silah yelpazesinden de bahsetmek lazim.
Aslinda yillardir Ikinci Diinya Savasi konulu oyunlari

oynayan oyuncularin bu konuda uzmanlastigini

sOyleyebilirim. (Bu konuda Burak’in da iddial

oldugunu diisiiniiyorum.) Ozellikle Amerikan
i Ordusu’nun bu konuda daha zengin bir gekilde
¢ sunuldugu oyunda yillardir tek bir favorim vardir ki o

D Gorev: Relentless
Boliimiin sonunda oniiniize iki yol secenegi
cikiyor: Sagdaki yol ve soldaki yol. Bunlardan
birini secip ilerlediginizde bir siire sonra,
bu iki yolu birlestiren bir baska yola
ulasiyorsunuz. iste bu yolun ortalarina dogru
karti buluyorsunuz.

[ MACAVALE |

: Body Armor
Diismanlar sadece kafalarindan

vurdugunuzda éliiyorlar.
Gorev: Ring of Steel
Binanin avlusuna girin ve sol tarafa dogru
ilerleyin. Duvarin arkasinda goreceginiz
migfer, bir sonraki kartin habercisi
durumunda. Gidin ve karti alin.

9. Kart: Undead Soldier

Ozellik: Oldiirdiigiiniiz diismanlariniz
diriliyorlar.

Gorev: Eviction

Alman askerlerini bi

harabe halindeki binanin yikik duvarlarini
teker teker geride birakin ve alt kata
inebileceginiz yeri bulun. Dokuzuncu kart alt
katta bekliyor sizi.

[ SINEK ONLUSU |

10. Kart: Painkiller

Ozellik: Co-op modunda 6len
arkadaslarinizi vurdugunuzda onlari hayata
dondiiriiyorsunuz.

Gorev: Blowtorch & Corkscrew

Patikayi agtiktan sonra ¢anta icindeki
patlayiciyi alin ve miihimmat bulunan
siginaklan patlatin. ilk siginagi patlattiktan
sonra sola dogru ilerleyin. Biraz ileride tastan
bir yapi icerisinde sallanan bir ceset ve 10.
karti goreceksiniz.

KARO UCLUSU

11. Kart: Berserker
Ozellik: Bes saniye iginde ii¢ diigmani
vurunca kisa siireligine Rage moduna gecis
yapiyorsunuz. Bu modda hasar gormiiyor
ancak hicbir ategli silahi kullanamiyorsunuz.
Gorev: Breaking Point
ilk havani etkisiz hale getirdikten sonra
merdivenleri gikin ve ligiincii havanin da
isini bitirin. Bu noktada eger saginizda Shuri
i rityorsaniz biraz ileride, kiigiik bir
kuliibenin icine yerlestirilmis olan 11. karti
bulabilirsiniz.

[ SINEK ALTILIS! |

12. Kart: Paintball

Ozellik: Catismalar sirasinda kan yerine boya
cikiyor.

Gorev: Heart of the Reich

Boliimiin hemen basinda Reznov bizi
siiriikledikten sonra biraz da gevezelik
yapiyor. Bizi ayaga kaldirip elimize de bir
silah tutusturduktan sonra hemen sola dogru
ilerleyin ve metro girisindeki karti alin.

[ MACA IKILIS |

13. Kart: Victory

Ozellik: iste gercek savas modu! Friendly fire
acik ve ekrandaki gostergeler sinirli.

Gorev: Downfall

Merdivenlerden yukari cikarak tiyatro
koridorlarina gelin. ilk 6nce sola, sonra saga;
basamaklardan devam ettikten sonra sola ve
sonra tekrar saga doniin. Karanlik bir odaya
geleceksiniz ve burada son karti bulacaksiniz. @




PC iINCELEME / KAPAK KONUSU
HAVA SALDIRISI

Zaman zaman piyade 0 pu anlarda yolunu-
meyecedi anlar olacakh\ilﬁls. desteii aimaniz

2 agmak igin hava SIS oy ynutma-

ivor. Bu sirada iyi sip
g?r:e‘gy\kii elinde telsiz olan
fazlasyla dikkat gekiyor.

bir diigman askeri

Ormanda sakin sakin ilerlerken bir anda etrafi aydinla-

tan isaret fisegi, telasa kapilmamiza neden oluyor.

9 o da Tommy Gun, yani Thompson
M1A1. Askerligim siiresince bir an

degineyim artik. Nedir bunlar? Atmosferiydi, grafigiydi,
seslendirmesiydi... ilk olarak grafiklerden bahsetmek
i+ istiyorum; hazir ofisimize yepyeni bir bilgisayar gelmigken
tiim detaylan (st seviyeye cektim ve gordiiklerime
hayran kaldim. Oyunun gérselligi mithis ve savas
atmosferini kusursuzca hissettirdi bana. ilk bolimlerde
yol aldigim adaclk bolge, distigim tuzak ve figekle
birgok silahi gérme, tanima ve kullanma bir anda aydinlanan ormandaki 11k hiizmeleri gozlerimi
sansimiz oluyor kamastirdi. Karakterlerin modellemesi ve animasyonlar da
muhtesem. Modern Warfare ile yeni nesil grafiklere gegis
Savasin hende birakuidi izler..> i yapan serinin, bundan sonra da gitayi biraz olsun asagiya
Biraz da genel ve teknik detaylara diistirmeyeceginin garantisi budur herhalde. Ayrica




Askerdeyken yataginizi toplarken

bayle bir kirigiklik birakayim demeyin.

savasin gectigi bolgeler de gorsel
acidan mikemmel. Bollim tasarimlari
konusundaysa gizgisel ilerleyisi
yansitmama gabasi gdze garpiyor,
ama her Gall of Duty oyunu gibi
WaW’da da boyle bir detay var. Olsun,
ben sikayetci degilim. Ote yandan

g0z - gez - arpacik kullanimi sirasinda

hedefe odaklanma ve merkezden disa
dogru olusan bulanik gériintii, isimizi
kolaylastirdigi gibi gercekgiligi de bir
basamak ileriye tasiyor. Bir kamyonetin
arkasina siginip uzaktaki bir diismana
nigan alirken, diisman ile kamyonun
ayni netlikte gorinmesine yillardir
sesimizi gikarmiyorduk ancak béyle bir
imkan varken bundan sonra kimse bizi
kandiramaz!

Yazinin baslarinda bahsettigim gibi
Kiefer Sutherland’in seslendirme

kadrosunda yer almasi beni mest eden bir

detay ve bu durum, oyunun bu konudaki
iddiasini da ortaya koyuyor. Sutherland’in
disindaki karakter seslendirmeleri,
diyaloglar, silah sesleri ve diger tiim
sesler de savas atmosferine katki
sagliyor. Bu noktada oyunun miiziklerine

Asagidaki yorumlar IGN’in, GameSpot'un ve

H GameSpy'in forumlarindan alinmistir.

H - Oyun géze carpici ama ben CoD4'ii cok sevmistim ve

H devamini bekliyordum. Yine de bir Ikinci Diinya Savasi
H FPS’si olarak kesinlikle harika! (Ria_enigma)

H - CoD: WaW'in multiplayer’i, CoD4'iinkii kadar eglenceli
H degil. Silah gelistirme secenekleri sadece iicte biri

H kadar ve silah sesleri hi¢ de CoD4'te oldugu gibi

H gercekgi degil. Eglenceli ama biiyiik kardesi kadar kalici
H olursa sasarim. (LilSquirt)

H - Nazi zombiler kulaga dehset geliyor! (aj_619_TNA)

H - Silah gelistirmeleri bence yeterli ancak kazanildiklari
H sira degisik, ayrica zaten pompali tiifekte diirbiin gibi

H seyler zaten sagmaydi. Sesler CoD4'teki kadar bomba

H degil, oyun tarzlan da cok degisik ama ben ikisinde de
H egleniyorum. (Vask8219)

H - Arkadasimi oynarken on dakika izledim bence oyun

H berbat! Bastan sonra script’lerle dolu ve cizgisel bir

H oyun, on yasindaki ¢ocuklar icin ben olsa olsa iki

{ veririm! (BarbosuEugen)

Oliimsiiz kaptan Price nerede?! ilk iki ve dérdiincii

oyundan sonra onu gérmek icin sabirsizlaniyordum!
H (Nic2000)

i de ayrica dikkat gekmek isterim. Savagin gidisatina
i ve temposuna gore degiskenlik gosteren miizikler,
i atmosfer dedigimiz kliseye katki saglayan bir diger
i faktor. (Atmosfer ve katki saglamak... Bu ikisine de
i alternatif bir seyler bulmali!)

Son olarak oyundaki tarih dersi faktériinden de

i bahsetmek istiyorum. WaW’da aldigimiz gorevleri

i neden yaptigimiz ve bu noktaya nasil geldigimiz basit,
i net ve gorsel agidan Gzenle hazirlanmig videolar

i esliginde anlatiliyor. Videolari asla gegmemenizi

i Gneriyorum ¢linkii hem verilen emege haksizlik etmis,
i hem de yapimcilarin bize sundugu tarih dersini pas

i gecmis olursunuz. Bugiine kadar ikinci Diinya Savasl
i icerikli oyunlari paldir kiildir oynayip icerige dikkat

i etmeyenler, WaW sayesinde savagin -belli bélimlerinin
i de olsa- gidigati hakkinda fikir sahibi olabilirler. :
i Artik yaziyi bir sonuca baglama zamani geldi. Bugiine :
i kadar dikkat gekici bir falsosunu gérmedigim Call of H
i Duty serisi, ikinci Diinya Savasi konseptine dénen

i yeni oyunuyla yine mest etti beni. Oyunun her yoniiyle
i basarili oldugunu bildirirken sizi silah arkadagim

11

: yamasi

: World at War'un

: piyasaya giktigi giin

: oyun icin 1.1 versiyonlu
i bir yama yayinlandi.

: Buyama sayesinde

¢ oyunun mevgut hatalan
: gideriliyor. Ozellikle

i Mods seceneginin aktif
¢ hale getiriliyor olmasi,

: yamaya dair dnemli bir
: detay.

: oyun

: 2003 yilinda diinyaya

i gozlerini acan Call of

: Duty serisi, farkh plat-

: formlarda farkli isimlere
: sahip olmak iizere 11

¢ farkli oyundan olusuyor.

94

: puan

: Serinin fnceki oyunu

: olan ve Ikinci Diinya Sa-
: vas! konseptinin disina
i cikan Modern Warfare’a
: 94 puan vermistik.

460

i ekran goriintiisii
: Bu sayfalan siislemesi
¢ igin en iyi gorselleri

hazirlamaya calisirken

i aldifim ekran goriintiisii
i sayisl.

i olmaya davet ediyorum. Bana yer ve zaman verin yeter @

CALL OF DUTY: WORLD AT WAR

[X31 Sunum, grafik, animas-
yon, ses, miizik, atmosfer ve
taha bircok detay

{ @3] Zaman zaman bizi zor durumda
: nrakan yapay zeka, heni olmasa da
: bazilarinl hayma ihtimali olan icerik

“ikinci Diinya Savasi sikti aruik!” diye
DAGITIM Activision ; gikmayin karsima! Ben bu savasi da,
TUR FPS : busavasi konu alan oyunian

DIGER PLATFORMLAR PS2, PS3, Xbox 360, Wii, DS da seviyorumve hdylesine

Wwe www.callofduty.com/codww/ Kaliteli olduklan siirece

TURKIYE DAGITICISI Aral ithalat  seymeve devam edecedim 5
(www.aralgame.com) : y gim. J

minimum 3 Ghz i§Iemci, 512 MB RAM, 256 MB Ekran Karti, 8 GB Sabit Disk Alani
oneriLen Core 2 Duo islemci, 1 GB RAM, 512 MB Ekran Karti

vapiv Treyarch
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HANGI BOLGEDE,
NE VAR?

BOREAN TUNDRA

Level Araligi: 68 - 72
Ucus Noktalar:
Alliance

Valiance Keep
Fizzcrank Airstrip
Horde

Warsong Hold
Taunka'le Village
Bor'gorok Outpost
Amber Ledge
Transitus Shield
Unu'pe

Zindan: The Nexus
Level 71 - 73 The Nexus
Level 80 The Oculus
Raid: The Eye of Eternity

HOWLING FJORD

Level Araligi: 68 - 72
Ugus Noktalari:
Alliance

Valgarde

Fort Wildervar

Westguard Keep

Horde

Vengeance Landing
Apothecary Camp

New Agamand

Camp Winterhoof
Tarafsiz

Kamagua

Zindan: Utgarde

Level 70 - 72 Utgarde Keep
Level 80 Utgarde Pinnacle

GRIZZLY HILLS

Level Araligi: 73 - 75

Ucus Noktalari:

Alliance

Amberpine Lodge

Westfall Brigade Encampment
Horde

Conquest Hold

Camp Oneqwah

Zindan: Drak'Tharon Keep
Level 74-76

Ilik, hatta belki de daha uzun zamandir bir dergi edi-
iim. itiraf ediyorum: Hayatimda ilk kez bir oyunu

yazarken bu kadar ¢ekiniyorum. Ciinkii simdiye kadar hep ilk
defa benim gordiigiim seyleri sizlere yazmistim. Ama haya-
timda ilk kez bir oyunu, benden daha fazla bilen birileri igin
inceleyecegim. Hani Lich King'den bile bu kadar korkmamis-
tim. Hatta lllidan bunun yaninda sivrisinek saz gelir. A¢gikcasi
oyunun Beta’sini oynamama karsin, bir karakteri 80. level
yapmanin oyundan alacagim tiim keyfi 6ldiirecegini bildigim
icin boyle bir ise girismemigtim. Nasilsa oyun ¢ikinca uzun
bir siire kendimi kampa sokarim ve her seyi keyfini ¢ikarta
¢ikarta yaparim diye diigiiniiyordum. Fakat zamanin darhigi
beni zombiye doniismiis bir editor olarak karsiniza ¢ckmama
neden oldu. Merak etmeyin, oradan buradan okunanlan ya
da resmi agtklamalar ve dedikodulari yazmayacagim. Ne gor-
diiysem onu anlatacagim ve dniimiizdeki aylarda, 6zellikle
level 80 sonrasi oyun tecriibesiyle ilgili, ipuglariyla dolu, ¢cok
daha kapsamli bir yazilarla sizleri bulusturacagim. Simdi daha
fazla yer kaybetmeden, World of Warcraft: Wrath of the Lich
King'de sizi neler bekliyor hep beraber bakalim!

Burning Crusade sonrasi> Hepimiz BC'nin igini disina
cikartmis, hatta Blizzard'in son zamanlarda achievements
sistemini oyuna dahil etmesiyle beraber oyalanacak bir seyler
bulmustuk. Hatta hazir giiclenmisken, lllidan’t kesemeyip bir
tiirlii oyunun sonunu géremeyen guild’lere de giin dogmus,
herkes Black Temple yapar olmustu. Ama WotLK ile lllidan’
da kesen Arthas’ alt etmeye gidecegiz. Agik¢asi oyunun sonu
olarak gordiigiim Arthas’i da kesersek Blizzard bir sonraki
pakette neler getirecek cok merak ediyorum.

Oncelikle oyunu hala almamissaniz mutlaka paraya kiyip
(nede olsa Blizzard her yil bir paket ¢ikartmiyor ) collector’s
edition’lardan birini alin. iginden ¢ikanlar o kadar gesitli ve
kutusu o kadar giizel ki, iiriiniin fiyati 160 kiisur YTL olsa da
deger. Hatta gecenlerde gordiigiim Warhammer Online ku-
tusunu da buna ekleyebilirsiniz. isinden Warhammer figiirii
cikiyor ki Blizzard'in da ayni hareketi yapmasini beklerdim. Bu
arada paketi kurunca WoW'un sabit diskinizde yaklasik olarak
15 GB'lik bir alani kapladigini da belirtmeden gecemeyece-
gim.

Northrend'de ilk dakikalar> Ben Horde oynadigim icin
Orgrimmar’dan Borean Tundra'daki Horde iissiine hareket et-

Yeni bolgeler hem ¢ok soguk,

hemde cok renkli goriniiyor.

tim. Dilerseniz Undercity’den
Howling Fjord’a da gidebilir-
siniz. Engineer ve Black-
smith egitmenleri Howling
Fjord'da digerleri ise Borean
Tundra'da bulunuyor. Bélge-
ye gider gitmez, 6zellikle de
Howling Fjord’a giderseniz,
yeni mimariyi fark ediyorsu-
nuz. Bu bolgelerde Burning
Crusade’in, hatta WoW’un
geneline hakim ¢ocuksu
havadan daha ¢ok gotik bir
mimari ve tasarim var. Zaten
yapimcilar da yeni paketteki
zirhlan ve silahlan biiriinen
birinin iizerinde bunlan
gordigiiniizde aninda fark
edebileceginizi sdyliiyor.
Bunun en biiyiik etkisi gene
yeni bir sinif olan Death
Knight'in iistiinde acikca
goriiliiyor.

Bu bolgenin sakinleri
Taurenimden bile daha uzun
boyluy, Vikingler'e benzeyen
bir halk. Gemilerle isgal et-
tikleri alanlara gikip savasan,
ahsap kadyler ve kaleler ku-
ran bir halk. Oyunda diisman
gemiyle ¢cikartma yaptiginda
diismanlar, bir yerde spawn
olmak yerine gemilerden
tek tek athyor ve bu sayede
gercekten isgal ediyorlarmis
gibi bir hava yaratiliyor. Bu
WotLK ile gelen bir 6zellik
ve oyundan aldiginiz keyfi
arttinyor. 77. level'dan 6nce
Northend'de ucabilen binek
alamiyorsunuz. Ayrica
“bolgenin yeni Shattratht”
diyebilecegimiz Dalaran’a

da bir gorev yapmadan
giremiyorsunuz. Ancak sizin
icin bir portal acabilecek
sevgili mage arkadaginiz
sayesinde, iceri girip o gorevi
de yapabilirsiniz.

Yenilikler> Oyunda daha
kendi gozlerimle gorme
imkani bulamadigim bircok
sey var ve onlan yaziya gir-
miyorum. Basta da dedigim
gibi gordiiklerimi sizinle
paylasiyorum. Oncelikle yeni
zindanlardan The Nexus ve
Utgarde Keep cok zor yerler
degil. The Nexus, Terokkar
Forest'taki zindanlara benzi-
yor ve kiigiik bir yer. Utgarde
Keep ise ¢ok orijinal ve kiiciik




Hic ucan halida so6rf yapan inek gérdiiniiz mii?

olmasina karsin biraz daha zor boss'larin
oldugu bir zindan. Her ikisinde de boss
taktikleri en fazla iki asamadan olusuyor
ve iyi bir healer ile kolayca asiliyor.

Bu oyundailk bdlgelerde, BC'den top-
ladiginiz saglam egyalara da sahipseniz,
level atlamak ¢ok kolay ve zindanlar hig
zorlamiyor. Zaten BC zindanlarini yapan
herkesin iistii basi saglam oldugundan, bu
iki zindan size findik fistik gibi gelecek-
tir. Heroic seviyelerini 80'e gelmeden
acamadiginizdan dolayi buralarda bol bol
oyalanabilirsiniz. Gene de bu zindanlari
normal modda defalarca bitirerek level
atlamay diisiinmeyin. Sonucta cok fazla
avantaj saglamayacak ve oyunun ¢cogunu
gozden kagirmaniza sebep olacaktir. Yeni
alanlan gormek ve oralarda gorev yap-
mak da ¢ok avantajhidir. Ozellikle quest
ddiillerinin, BC'de saatlerinizi harcayarak
aldiginiz bazi mor esyalan alt edecek de-
rece oldugunu gordiigiiniizde, questlere
daha da yiikleneceksiniz. Yine de mavi
egyalar, iistiiniizdeki morlardan daha

WARHAMMER ONLINE:

AGE OF RECKONING
PvP'ye dayali yapisi ve essiz diinyasiyla
WoW'un ne biiyiik rakibi olmaya aday.

iyi oluyor. Belli sayida diisman ya da
yaratik kesmenizi isteyen gorevler, ka-
labaliktan dolay: biraz zorlasiyor. Diger
yandan, bu kalabalik sayesinde artik
daha giivenli. Ne kadar NCP respawn
olursa olsun bu NPC’lerin hepsi diger
oyuncular tarafindan kesildiginden,
emin olun ki sizi 6ldiirecek olanlar,
NPC'ler degil diger oyuncular olacaktir.
(Ahh su rogue’lar ahh...)

Oyunda iki ve hatta iic oyuncunun
birden iistiine binerek gezebilecegi
yeni binekler var. Tabii ki bunlara sahip
olmak, efsanevi servetler harcamak
demek. Sanirim oyunun baglarinda
ancak maddi bakimdan ¢ok saglam
guild’ler bunlara sahip olabilecektir.
Bu arada oyunda yediklerimiz 15.000
saghk, ictiklerimiz ise 13.000 mana

dolduruyor. Buna gore, oyunun ilerisin-
de nasil bir giice kavusacagimizi varin
siz hesaplayin.

Oyunda herkesi bir Death Knight
yaratip “level'lamak” sevdasi sarmis
durumda. Su aralar hangi savas alanina
girerseniz girin yalnizca DK'lan savagir-
ken gorebilirsiniz. Hazir 55. seviyeden
bir karakter verilmisken herkes onu
level'lamak sevdasinda. Tabii ki bu, sim-
diki karakterinden memnun olmayanla-
ra sunulan yeni bir avantaj olarak da 6ne
cikiyor. Ayni zamanda kisa yoldan yeni
bir karakter yaratip ona, ana karakte-
rinizden yardimai bir meslek alabilir ve
hatta giinliik gorevleri iki karakterle
birden yapip kazandiginiz paray ikiye
katlayabilirsiniz. Onceki sayilanmizda
Death Knight hakkinda cokyazdim. o

& DRAGONBLIGHT

Level Araligi: 71 - 74
Ucus Noktalar:
Alliance

Wintergarde Keep
Star’s Rest

Fordragon Hold
Horde

Agmar's Hammer
Kor'kron Vanguard
Venomspite

Wyrmrest Temple
Moa'ki Harbor
Zindan: Azjol-Nerub
Level 72 - 74 Azjol-Nerub
Level 73 - 75 Ahn'kahet
Raid: Naxxramas

Raid: Chamber of the Aspects

SHOLAZAR BASIN

Level Araligi: 75 - 78
Ucus Noktalar:
Tarafsiz

Nesingwary Base Camp
River's Heart

Level Araligi: 74 - 77
Ucus Noktalar:
Tarafsiz

Ebon Watch

Light's Breach

The Argent Stand
Zim'Torga

Gundrak

Zindan: Gundrak
Level 76 - 78

CRYSTALSONG FOREST

Level Araligi: 74 - 76
Ucus Noktalari:
Alliance
Windrunner's Overlook
Horde

Sunreaver's Command
Tarafsiz




PC INCELEME

© Dalaran

Wintergrasp (Acik PvP alani)
Level Araligi: 77 - 80

Ugus Noktalar:

Alliance

Valiance Landing Camp

Horde

Warsong Camp

[ ICECROWN |

Level Araligi: 77 - 80
Ugus Noktalari:
Tarafsiz

Death's Rise

The Shadow Vault
Crusaders Pinnacle
The Argent Vanguard

STORM PEAKS

Level Araligi: 76 - 80

Ugus Noktalari:
Alliance

Brann's Base Camp
Frosthold

Horde

Grom'arsh Crash-Site
Camp Tunka'lo

Tarafsiz

Ulduar

Bouldercrag's Refuge

K3

ALLELHVLTEN

Level 77 - 79Halls of Lightning
Level 80Halls of Stone
Dalaran

Level Araligi: Herkese acik
Zindan: The Violet Hold
Level 75-77 ©

Hatta level 58'e kadar yapabile-
ceginiz gorevlerin tam listesini
ve ¢oziimiinii de yayimladim. (Bu
sayfalara konumlandiriimis kutu-
da bu listeyi bulabilirsiniz.) Bunu,
oyun bagladiginizda elinizde bir
rehber olmasi ve gorev yerlerini
arayip zaman kaybetmek yerine
kisa yoldan 58 yapip bildiginiz
alanlardan devam edebilmeniz
icin hazirlamigtim. Dilerim ki
faydasi olmustur. Oyunda daha
simdiden 70 level iistii DK'lara
kolaylikla rastlayabilirsiniz.
Inscription bildiginiz gibi yeni
bir meslek ve hem scroll yarat-
maya, hem de Glyph bosluklarini
doldurarak, oyuncularin kendi
karakterlerini 6zellestirebilmele-
rine yariyor. Fakat bunun yaninda
Blizzard bir siirpriz yaparak

Undead iisleri cok komik goziikiiyor.

EGLENCELi ZAMANLAR

Oyunun en eglenceli achievement’larindan
biri, li¢ dakika icinde 15 hindi 6ldiirme

gorevi. Howling Fjord'da hindilerin hepsini
bulabileceginiz bir yol agzi var. Ben burada bir
dakika icinde 15 hindi ldiirdiim ve artik hangi
sehirde olursa olsun beni goren hindiler bana
saldiniyorlar. Allahtan level’lan yalnizca sekiz!

engineerlara da tipki enchantment gibi zirh-
larin iizerine takilabilecek cesitli alet edevat
yapabilme yetenegi verdi. Ustelik bu esyalar
enchantment’lan silmiyor. Boylelikle, belki de
oyunda tek para kazanamayan sinif olan engi-
neerlar, para kazanabilir duruma geldi.

PvP icin yikilabilir surlar ve bunlan yikabi-
leceginiz catapult, balista, meat vagon gibi
aletlerle yeni savas alanlari cok daha keyifli
hale getirilmis. Ayrica savas alani, tipki Nor-
mandiya ¢ikartmasinda oldugu gibi saldiran ve
savunan taraflar olarak ikiye ayrilmis durumda.
Burada savunanlarin iki tane de topu var!
Yiizlerce oyuncunun bir arada kapisabilecegi
Wintergrasp gibi acik bir PvP alani tiim oyun-
cularin rityasi durumunda. Fakat simdi herkes
level kasmakla mesgul oldugundan bu bdlge
tam olarak islevini kazanmis durumda degil.
Ancak herkes 80 olduktan sonra oturacaktir.
Ayrica bu bdlgede, Ally - Horde dengesinin tam
kurulmadigi sunucular i¢in sorun olacagini dii-
siinliyorum. BC'nin Karazhan'i gibi buranin da
Naxxramas'i var. Heniiz gérme imkanim olmasa
da Karazhan'a ¢cok benzeyen fakat ondan daha
kolay ve hizh sekilde farm edilmeye bagslana-
cagi diisiiniilen bu zindan, bircogunuzun tiim
guild'i esyalarla donatmak icin ilk bagvuraca-
g1 yerlerden birisi olacaktir.

Kisa giiniin kari> Oyunu bu kadar hizh bir
sekilde analiz ettikten sonra soyleyebilecekle-
rim sunlar: Blizzard Burning Crusade ile aldig
elegstirilerin hepsini son derece 5nemsemis ve
tek tek elden gecirmis gibi goriiniiyor.

Beta doneminden gegen paket, ayni zamanda
buglarindan da arindirniimis. Hala general
chat’te su gorev bugh gibi sikayetler duysam
da, ben bir tanesini bile gormedim. Oyuna
getirilen yeni tasarim, oyunu daha bir vahsiles-

tirmis gibi. Hatta bazi yerleri bana fena halde diger
devasa online oyunlari hatirlatti demeliyim. Yeni
gorevler cok yaratici olmus ve bu defa daha biiyiik
yaratiklarin doldurdugu ya da biiyiik savaslarin
yasandigi alanlar, ejderhalar tarafindan yakilan or-
manlar derken, oyun tam bir toptan savas havasina
biiriinmiis. Acikcasi daha fazla eglence, hedefi tam
on ikiden vuran atislarla saglanmig ve Wrath of the
Lich King cok basarili bir ek paket olarak sunulmus.
Oyunun ilerleyen safhalarini ve 80'den sonrasini g6
diiglimde fikrim degisir mi bilemem. Ama bildiginiz
gibi devasa online rol yapma oyunlarinda hayat,
bir“level atlarken” bir de “en iist seviyeye eristikten
sonra” olarak ikiye ayrilir. Daha 70’li level'larimin
ortalarina dahi ulasmamis bir oyuncu olarak simdilik
size bunlan yazabiliyorum. Level 80°den sonra
goriismek iizere...®

Daha etkilesimli diismanlar, hava [E& Simdilik oyunun
savaslari ve yikilabilir PvP alanlari, yeni : eksisi yok
mimari ve bu mimariye uygun esyalar

9;

miniMum 1.3 Ghz islemdi, 512 MB Bellek, 32 MB Ekran Karti
ONERILEN 2.6 Ghz iglemi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
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COMMAND & CONQUER:
RED ALERT 3

Red Alert 3 cikmis. Peki nasil? Yine ara videolardaki oyuncular,
eglencesine abartili rol yapiyor, kotii aksanlaria berbat diyaloglar
okuyorlar. Yine dar ve dekolte kiyafetler icinden tasan aktrisler, Dasha,
Natasha, Tanya, Yuriko Omega var. Ha bir de, diismanlarinizin iizerine
parasiitcii ayi atabiliyorsunuz! Alin size Red Alert 3. Simdi fona Hell

March girin ciinkii yazi bashyor!



HOGUN
EXECUTIONER

Shogun Executioner,

ii echi .
Japonlanin siiper m a temizleyecek giite

bijtiin haritayi tek b.a§m

bir iinite.

SAYI: 135
SAYFA: 46

ed Alert (RA) serisi, Command

& Conquer ¢atisi altindan uzun
zaman 6nce ayrilarak ikinci Diinya
Savagi'nin alternatif versiyonlari
lizerine gitmeye baslamisti. “Alter-
natif Tarih” dersine hos geldiniz.
Ortada soguk savas degil, gayet
sicak bir savas var. Amerika basta
olmak tizere, muttefikler Sovyetlerle
carpistyor ve Sovyetler yenilmek

C&C3: TIBERIUM WARS

Command & Conquer 3: Tiberium Wars ile
birlikte Kane’s Wrath gorev paketi, oyun-
culara bol bol oyun siiresi ve birbirinden
oldukga farkl ii¢ taraf sunuyor: GDI, NOD
ve Scrin. Kane'in karizmasini konusturdu-
gu oyun, RA serisine kiyasla oldukga ciddi
tinitelere ve bilim kurgu icerikli bir senar-
yoya sahip.

lizere. Bicagin kemige dayandigi ve Sovyetlerin
¢Oktligu saatlerde, Kremlin'de kalan iki lider
gizli bir projenin yuritlldigu mahzenlere iner
ve profesoriin israrli uyarilarina ragmen zaman
makinesine atlayip 1927 yili Briiksel'inde,
Einstein'in yakininda belirirler. Profesoriin
“hicbir seye dokunmayin” uyarisina ragmen
Einstein’t bir giizel kizartirlar. Bdylece o giinden
sonraki tarih degisir. Sovyetlerin hesabina gore
muttefiklerin teknolojisi geri kalacaktir. Aslinda
biraz 6yle olur ve atom bombasi asla kesfedil-
mez. Onun yerine ortaya ¢ok ilging teknolojiler
ve haliyle silahlar ¢ikar. Philadelphia Deneyi,
zamanda yolculuk, 1sinlanma, goriinmezlik,
Tesla teknolojileri ve dahasi, atom bombasini

i pek de aratmaz. Sovyetler asla cSkmedigi gibi

neredeyse Avrupa’nin tamamini ele gecirmistir
ancak tam da durumun tadini ¢ikaracakken
kazin ayaginin dyle olmadig fark ederler.
Amerika'dan atom bombasi yemeyen Japon
imparatorlugu cokmemis, hatta askeri olarak
bir stiper gli¢ haline gelmistir. RA3'te seriye
yeni dahil edilen bu giic ve yeni teknolojiler,
oyunu oldukga ilging bir hale getirecektir.

Sululuk sevmeyenler bu oyundan uzak
durabilirler. Clinkii Command & Conquer’un
aksine, RA serisi gercekiligi umursamayan, eg-
lenceye ve gaza dayanan bir yasam formudur.
Tabii ki “ciddi degil” derken oyunun stratejik
yoniinl degil, kendini hig ciddiye almamasini
kastediyoruz. Tek tip tiniteden bol bol basip
diismana dan dun dalmaya kalktiginizda ne
kadar gercekgi oldugunu goriirsiiniiz.

HUMAN CANNON

vaya hrlattujmlnz as-
pulunduklarn stirece

Bullfrog ile ha
vada
kerler, ha ymrlaf ve gevrede

{initesi s& o
hava in Kili bir ditgman {inite

vaya kars: et tg?
}\;:ya‘{mle varsa sonlari iyl olmaz.

Kizil tehlike!> Oyun bomba gibi bir Soviet March ile basliyor ve gazimizi aliyoruz.
Giriste anlattigim “zaman yolculuklu” hikayenin eglenceli ara videolarindan sonra,
Sovyet irtibat subayimiz Dasha Fedorovich ile karsilasiyoruz. Bu araya oyun icin hayati
6nem tasiyan cok 6nemli bilgileri girmeyi gérev biliyorum. lvana Milicevic, 1974
Saraybosna dogumlu bir aktris. Gorlindiigii tonla dizinin icinde belki onu Buffy the
Vampire Slayer'dan hatirlayanlar olur. Kendisi oyunun grafiklerinin 6nemli bir bolimuni
olusturuyor. (Grafiklerin kalani da giizel ama onun kadar degil.) Oyunun grafikleri orta-

: lamanin izerinde, hatta gayet iyi ama bdyle 6nemli bir oyunda ¢ok daha iyi olabilirdi.
i Ozellikle piyade gibi ufak tinitelerin grafikleri oldukga zayif kaliyor ve secilen iinitelerin

cevresinde beliren kalin sari ¢izgi, birimleri kolayca ayirt etmemize yardimci olsa da pek
hos durmuyor. Tanklar, gemiler ve mech'ler ise gayet giizel goriiniiyor; bazi modeller
digerlerinden ¢ok daha detayli. Efektler, genel grafik kalitesinin cok daha tizerinde; pat-
lamalar, alevler, sudan yansiyan elektrik efektleri ve kullanilan 6zel giiclerin fizik etkileri
cok ama ¢ok basarili. Akin yapip intihar ederek diismana cakilan Japon ucaklarindan
tutun da, manyetik cekim alanina kapilarak merkeze ucan ve parcalanan tanklara kadar
gercekten etkileyiciler. Deniz savaslarinin ¢cok 6nemli bir yer tuttugu oyunda su efektleri
gercekten harika. Kisacasi, grafiklerin gliclii ve zayif yanlari var. Tabii ki oyunun grafik
kalitesinin kullandiginiz bilgisayara gore degistigini ama asla ytiksek sistem ihtiyaci
gerektirmedigini belirtelim. Ortalama bir sistemde RA3'U haldir haldir oynayabilirsiniz.
Oyundaki ilk dumur ani, géreve baslamadan 6nce ¢ikan co-op ve solo secenegiyle
karsilasinca gerceklesiyor. Alisik oldugumuzun aksine, oyunun ana senaryosu tek
kisilik degil ve isterseniz senaryoyu bir arkadasinizla oynuyorsunuz. Bence gereksiz bir
atraksiyon olmus ama sevenler de olur. Arkadasinizla multiplayer olarak kapismadan
once senaryoyu beraber bitirmek, oyuna beraber alismanizi saglar. Bdylece “Sen daha
cok oynadin, daha iyi biliyorsun, tabii ki yenersin.” gibi mizik¢iliklar da olmaz. Bu modu
oyuna koymalarinin yarattigi en buyiik karin agrisi, arkadasinizla oynamasaniz da yani-
nizda yapay zekanin yonettigi bir komutan daha olmasi. Alisilanin aksine gayet becerikli
olan bu yapay zeka, oyunu rahatlikla dengede tutuyor ancak sizi bir hayli rahatlattigi
icin de oyunun geriliminden ve eglencesinden caliyor. Ayrica iki tarafin gelirlerinin esit

i bélistilmesi olayr var ki kaynaklari siz de alsaniz, miittefikiniz de alsa pek bir 5Snemi

kalmiyor ve kendinizi salabiliyorsunuz. Kaynak olayindaki en biytik sagmalik, RA2'deki

kaynak tarlalarinin kaldirimis olmasi. Hizla kaynak calip, ekrani silip stiptrtip ordu B

Sovyet helikopterleri ile hem karaya ¢ok saglam saldirilar

yapabilir, hem de koca bir orduyu hizla nakledebilirsiniz.
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{iZEL GUCLER

“Top Secret Protocols”

o i i k igin énce yo-
zel giigleri segme .
‘;]un l?llr gekilde garp 1garak altta;kel -
bar'1 doldurmalisiniz. Oyunun y1
camna kapilip punlan kullanmay’

unutmayin.

ir ayi ve tek bir Sovyet
Japon Imparatoru’nu
stenseydi ne yapardiniz

HELL MARCH

Frank Klepacki, oyunu meshur eden
Hell March'in bestecisi ve bu oyun

icin Hell March 3 isimli bir remix
hazirlamakla kalmamis, oyunun
miiziklerinin bir kismina da imza atmis.
Red Alert 2 hayranlari igin heavy metal
gitar ve postal sesleri, oyunun en
o6nemli gaz unsurlarindandi ve merak
edenler icin soyliiyorum: Evet, yerli
yerindeler!

obasabilirken, artik sinirl sayidaki madene
karsilik 1/1 oraninda rafineri kurmakla
yetiniyorsunuz. Rafineri ile maden arasi,
“balkondan bakkala sepet sarkitilacak”
mesafede olunca, insan “mazot parasina
yazik” demekten kendini alamiyor. Eskiden
her rafineriye calisan tonla kamyon koyarak
hizla para kazanabiliyorduk.

Sovyetskiy Soyuz!> Oyuna vurulacak
en agir darbeleri vurduktan sonra Sovyet
gazina devam edelim. RA3'te Uniteler gayet
giizel olmus; her Uinite ve her tnitenin 6zel

yetenegi cok 6nemli hale gelmis. Taraflar arasi farklar cok

i belirgin ve her birinin inceliklerini kesfetmek, denemeler

i yapmak cok zevkli. Ordunun temeli, askere alinip eline keles
fve molotofkokteyli verilmis geng piyadelerden ve sirtina

{ roketatar ve mayin yliklenmis hapishane mahkumlarindan
olusuyor.“Rus ayisi” tabirine atifla Sovyetlerin egitimli savas
¢ ayilan da var. Casuslan sezen, piyadeyi bagirarak felg ya da
iki pencede paramparca eden bu ayilar diismanlarinizin

! lizerine parasiitle de yagdirmaniz miimkiin. “Bullfrog”

i denilen amfibik asker tastyicinin arka tarafinda insan atan

i bir top var. Anlayacaginiz, Sovyetler biraz sirkten firlama

olmus ama uiniteler oldukca etkili. Atlayip sicrayabilen
Sickle, dort ayadi ve ti¢ makineli tifegi ile piyadeye 6lim

sacan bir ara¢ olmus; Gstelik oldukga ucuz. Klasik, bina

i ele gegiren miihendisimiz de yerli yerinde. Komandomuz

i Natasha, cok saglam bir keskin nisanci olmasinin yani sira

i lazer nisangahla hava saldinisi da cagirabiliyor. Tesla tank ise
i yok! Onun yerine karada da bacaklarini gikarip yiiriiyebilen

i “Stingray”isimli bir gemimiz var ve oldukga da giclii. Ayrica
§ yine tesla silahlartyla hem piyadenin, hem de zirhlilarin ca-

i nina okuyan Tesla Trooper’lar var. Onceki oyunlarda yer alan
i ve Sovyet kara ordusunun iki agir topu olan Apocalypse

§ Tank ile V4 Rocket Launcher yeni oyunda da mevcut. Bu iki

i birimle savas alaninda katliam yaratiyorsunuz; hele bir de

i tanklarin lizerine Iron Curtain attiginizda tadindan yenmez

i oluyor. Apocalypse Tank'ler alternatif silahlari ile diismani

i kendisine gekip parcalayabiliyor. Ayrica oyunda gogu arag,

i piyade ezebiliyor ama bu tank diger araglan da ezebilecek

i kadar giilii. Twinblade ise Hind-Dye benzeyen, kara he-

i deflerine karsi etkili, bir tank ya da yiginla asker tastyabilen,

cok esnek ve stratejik bir arag. Deniz kuvvetleri de karadan

i ve havadan geri kalmiyor; Dreadnought, roketlerle cok uzak
i mesafelerden cok saglam bombardiman saldirilar yapiyor.

Oyunun genelinde kara, deniz ve hava uniteleri ok esnek

! bir sekilde haritanin biyiik kisminda yararli oluyor ve cesitli

Sovyetler cikartma yaptiginda Kirov

Airship'lere biiyiik rol diigiiyor elbette. Sahil

bataryalari da paylarina diisen karsiligi veriyor.

Sovyetler ile Miittefikler topyekiin birbirine

girmis durumda ve Tesla Tank’ler bu gorevde
misafir sanatci olarak ortaligi kavuruyor.

birimlerden olusan, dengeli bir ordu kurmadan kazanamiyorsunuz.
i Sovyetler de her agidan giiclii ve dengeli oldugu icin senaryoyu
i rahatlikla bitiriyorsunuz.

i Freedom, liberty, apple pie!> Amerikalilar ve ingilizler
mattefikleri olusturuyor. Amerikalilarin komandosu Tanya, cift silahla
i dusman piyadeyi hizla biciyor, Natasha gibi yiizerek araclara patlayici
yerlestirebiliyor. Tanya ile kiiclik bir piyade ordusunu ya da donanma-
y1 yok edebilirsiniz. Ustiine Gistliik zamani geri alabilen bir kemeri var!
{ Ozel yetenegini kullanarak, Tanyanin birkag saniye énceki yerine ve
saghdina dénmesini saglayabiliyorsunuz; hatta Sovyetlerle oynarken
i bir yerde caninizi bayadi yakiyor. Klasiklerden Mirage Tank de oyun-

i da; cevresindeki tiniteleri gizleyebilen ve oldukca iyi hasar veren bu

i tanklar pusu icin miikemmel. Klasik makineli tiifekli askerlerin yerine
hantal Peacekeeper gelmesi, RA2 oyuncularini “ne gerek vardi degis-
i tirmeye” disiincesiyle cileden cikaracak. Alisilmis tiniteleri gecersek

i Cryocopter ilging bir helikopter; yer hedeflerini dondurabiliyor ya

i da kiiciiltebiliyor ama herhangi bir silahi yok. Neyse ki diger tiniteler
i bu haldeki diismanlari kolaylikla harciyor. Binalari kilitlemek icin de
oldukga yararlilar. Komik tinitelerden biri de sonik silahlar tagiyan

i ve yiiksek taklalar atabilen yunuslar. RA2'deki gibi oldukga hizli ve
etkililer. Assault Destroyer, deniz tiniteleri arasinda, denizden ziyade

i karada yararli olan bir inite. Karaya da gikabilen bu gemide “Black-

i Hole Armor” denilen, savunmay arttinp diisman atesini -manyetik

i bir giicle- gemiye dogru ceken ve yakinindaki zayif birimleri koruyan
i bir 6zellik mevcut. Ve tabii ki unutmamamiz gereken Aircraft Carrier,

. EKiBi YENIDEN TOPLUYORUZ

Red Alert 2'nin hikayesine ve sinematiklerine imza atan Michael
Pedriana, Red Alert 3'lin ayni tadi yakalamasinda biiyiik rol oyna-
mig. Oyun yapimailarinin bir kismi Westwood zamanindan kalma.
Nox'ta (2000) ve Red Alert 2'de (2001) calismis elemanlar var, hatta

3D sanatgilarindan biri orijinal Command & Conquer iizerinde cali-
sanlardan. Dune 2'nin alti programcisindan biri de takimda.



TAKTIK DEHA

denizden
dan, havadan veya
5;‘319:; ::::nma'mz zor. Ozellikle deniz tini-
[5)
teleri, kara hedeflerinin
hava Kuvvetlerine kargt
rekiyor. Kara {initelerin
de etkilive taraflara has ag

canina okuyor ama
da korunmalarl ge-
den bazilarl denizde
1klan kapatiyor-

bu oyunda iyice Protoss Carrier gibi ¢alisiyor.
Drone'lar vurulsa da otomatik yenileniyor ve

devamli olarak ugak gemisinden kalkip hedefleri }
i omuz atabiliyorlar. Japon piyadeleri de
i deli gibi“Uryaaah!” diye bagirip 1sindan
{ katanalarini gekerek biiyiik bir hizla

i diismana dalabiliyorlar. Tankbuster'lar
i ellerindeki agir enerji silahlari ve topraga }
i gomiilerek saklanma yetenekleri ile :
i disman zirhli birliklerine giizel stirprizler }
i anlayisini korumus ama ortaya stratejik olarak bambaska
 bir oyun gikmis. Sevip sevmemek de size kalmis; "RA2'den
i ne kadar farkl olmus” diye kizsaniz da buyiik olasilikla
kurcalarken kendinizi kaptiracaksiniz. @

tarumar ediyorlar. Blackout Missile, 6zel yetene-
giyle binalari ve araclari devre digi birakabilse de
-diger deniz iiniteleri gibi- hava saldirnsina karsi
korunmali. Apollo Fighter, hava tstinliglini
saglamakta basarili, hizl bir ucak; etrafta az
sayida bulunan tecriibe kutularini toplar ya da
yeterli disman harcarsaniz, riitbe kazanarak

daha da 6liimcil hale geliyor ve biraz bekleyince
i bas agrisi, oyunun baslarinda havadan

i gelen agir saldinilara karsi ucuz bir
savunma Unitelerinin olmamasi.“Mecha
Tengu / Jet Tengu” olarak sekil degistiren
ve Robotech animelerini hatirlatan !

oldukca hizl bir bicimde iyilesiyorlar.

Nippon Banzai!> Onu belki Heroesdan
taniyorsunuz, belki de Star Trek'teki efsanevi
karakterinin adiyla “Hikaru Sulu” olarak biliyor-

sunuz. RA3'te Japon imparatoru roliinde George
letiyor. RA3'lin oynanisinda Unitelerin
! 6zel yetenekleri ve degisen formlarini
 kullanmak cok 6nemli bir yer tutuyor.
{ Hemen hemen her iinite icin cok farkl

Takei'yi gormek ¢ok guizel bir siirpriz oldu. Gele-
neklere sonuna kadar bagl, Bushido'yu yasatan
ve diismanlarina boyun egdirtmek isteyen bir

lider. Oglu, mecha teknolojilerini hizla gelistiren

ve daha modern bir yaklasimla diismanlarin isini |

kalici olarak bitirmek isteyen bir komu-
: tan. isin hikaye kismina daha fazla dalip :
i kesfetme keyfinizi kagirmamak lazim.

Japon initeleri de eglence agisindan

§ Sovyet ve miittefiklerin gerisinde kalmi-
{ yor. Mecha ve samuraylar {izerine kurulu, }
! yiiksek teknoloji ile gelenekleri bir araya
i getiren bir ordulari var. King Oni gibi

i dev robotlar ortaligin ve ézellikle de
zirhlilanin tozunu silkelerken, Shinobi’ler
 ninja yildizlan, gizlilik ve wakizashi'ler

{ ile piyadeleri mahvediyor, binalara girip
 sabote edebiliyorlar. Robotlar gézlerin-

den 1sin cikarabildikleri gibi tanklara da

diizenleyebiliyor. Japonlarin en biyik

pilotlu robotlar bu zafiyeti biraz hafif-

kullanim cesitleri bulmak, degisik

birimlerden olusan ¢ok islevli ve giiclii takimlar kurmak
: miimkiin. Japonlarin komando Unitesi Yuriko Omega, kla-

Eski dostumuz ve kabusumuz Terror

Drone’lar, girdikleri tanki iceriden feci
sekilde parcalamaya bashyor.

RED ALERT 3 KIZLARI

13

fwil

: llk Command & Con-

i quer oyunu piyasaya
: ciktiktan sonra gecen
: siire.

1

: aktor

: Birkag figiirani

: saymazsak iinlii
i isimleri de iceren
i oyuncu sayisi.

6]

: Unite

i 2717 Miittefik, 21

: Sovyet ve 20’si Japon
: olmak iizere oyundaki
i toplam iinite sayisi.

Soldan saga Red Alert 3 kizlari: Autmn Reeser, Ivana
Milicevic, Kelly Hu, Jenny McCarthy, Gemma Atkinson,
Vanessa Branch, Gina Carano.

sik liseli bir Japon kizama inanilmaz psisik gliclere sahip.

Kendisi tanklari, gemileri ve piyadeleri havaya savurup :
i parcaladigi gibi ucaklari yere cakiyor, cevresine sok dalgasi
i yayarak kalabalik piyade gruplarnini darmadagin ediyor. Cte i
i yandan iizerinde yapilan deneylerden 6tiirli azicik (1) kafayl

{ kirdigini da anliyoruz.

“Dev robot” denilince bugiine kadar rastladigim en

komik ve gticlii Unitelerden biri Shogun Executioner. (Akla
i Lone Wolf and the Cub geliyor tabii ki.) U ayakli ve iig

i gdvdeli bu iinite, bir gékdelen boyunda ve isin katanala-

i niyla tisleri, kdprileri ve sehirleri yikarak ilerliyor; tig kilicini
da yere saplayip cevrede dev boyutta yikim yaratabiliyor.

i (Kesinlikle hastasi olacaksiniz!) Japonlarla ilgili ne kadar

klise varsa kullanilmis ve harika olmus.
Uniteleri ve kullanabileceginiz stratejileri kesfetmek
oldukga vaktinizi alacaktir. Sonucta RA3, RA2'nin espri

COMMAND & CONQUER: RED ALERT 3

Eglenceli ve "hafif” M Tek kisilik ana senaryodaki
atmosfer, saglam miizik- mci1 komutan” 6zelligi tempo-
ler, detayli ve farkh iinite- :yu diisiiriip oyunu kolaylastiriyor,
ler, yeniden oynanabilir- kaynak toplama sistemi cok kati ve
lik, multiplayer keyfi iyavas olmus

vAPIM EA Games

DAGITIM Electronic Arts

TUR Strateji

DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360 :
WEB www.ea.com/redalert/
TURKIVE DAGTICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

miNimMum 2 Ghz iglemci, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3,2 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

iRA3, serinin é6nceki oyununun mizah
anlayisini devam ettiren, oldukca eglen-
i celi ve yaratici bir strateji oyunu.

H i ilging iiniteler ve cesitli 6zel

i yetenekler sunan oyun, strateji

i severlerce mutlaka oynanmali.



Pc iNCELEME YAZAN UFUK 6ZDEN

SAYI: 139
SAYFA: 42

Ik Tomb Raider't gordu-

giimde oyunlara merakli
ve yoksul bir ortaokul 6grenci-
siydim. “Gordim” diyorum zira
bir Sega Satiirn’in yer aldigi vit-
rinde oyunu ilgiyle izlemekten
fazlasini yapamamistim. (Tomb
Raider’t oynamak icin yaklasik
bir yil beklemem gerekecekti.)
Aradan zaman gecti, oyunlara
olan merakim ve yoksulluk baki

kaldi. Neyse ki, Tomb Raider
serisi benim aksime gelismeye
devam ediyor ve serinin seki-
zinci eklentisiyle etkileyici bir
ddnis yapmayi basariyor.
Uciincii oyunun ardin-
dan hizl bir diistise gecen
seriyi Crystal Dynamics'in Tomb
Raider Legend ile dirilttigi
malumunuzdur. Tomb Raider:
Underworld (TR: U) ise Legend’l

YENILARA

Allison Carro| tarafing,

Lara'nin, tamapm,

atkuyrugy sagl

ve Anniversary'yi basarili birer
“hit"yapan 6geleri nispeten
daha cilali bir hale getirerek
sunuyor. S6z konusu 6gelere ve
lzerlerindeki cila tabakasinin
kalinhigina yazinin ilerleyen
kisimlarinda deginecegiz.

TR: U, yillar 6nce kaybolan
annesinin izini siiren Lara’nin,
babasinin arastirmalarina dair
gizemli bulgulara rastlamasini

lanyla dikkat cekiyor, (Mu2)

konu aliyor. Maya, ingiliz ve
Kuzey mitlerine konu olan “Ye-
ralti Diinyasinin” pesine diisen
Bayan Croft'un, islerin beklen-
medik bir bicimde gelismesi
sonucunda, Thor'un ¢ekici
Mjolinir'i cok geg olmadan ele
gecirmesi gerekiyor. TR: U'nun
senaryosunun 6nceki oyunlar-
dan daha surikleyici oldugunu
sOyleyebilirim. Farkli mitolojile-



VAHSI HAYVANLARLA MUCADELE

sitriingenlerle miicadele

Kaplanlar ve biryitk

ederken asla sahitl du
nizi kullanmak igin adre:
kip edin

rin harmanlanmasi hem senaryoyu hem de
bollim tasarimlarini renklendiriyor. TR: U,
Croft Malikanesi'nde gerceklesen biyiik bir
patlama sahnesiyle agiliyor. Oyun “Ne oldu?
Tiip mi patladi acaba?” gibi sorularinizi bu
asamada yanitsiz birakarak sizi bir hafta
oncesine goturiyor.

Yeni bir Tomb Raider, yeni bir
Lara...> Lara'nin her yeni Tomb Raider
oyununda goriiniis agisindan ufak degisik-
likler gecirmesi geleneksel bir hal aldi. TR:
U'da bu kurali bozmayarak karsimiza daha
atletik ve daha gliclii goriinen bir Lara
cikariyor. Elbette ki tiim degisim Lara'nin
kaslarindan ibaret degil. Lara genel durus
itibariyle cok daha canl gériiniyor ve ¢ok
daha akicr hareket ediyor. Yakindaki diis-

alternat

PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES

Heyecan verici platform 6geleri ve Tomb
Raider'da yer almayan heyecan verici sa-
vas sistemiyle basaril bir alternatif.

rmayin ve dzel yetenelkleri—
nalin gdstergenizi ta-

manlarini siki tekmelerle alt edebiliyor ve ayni
anda iki hedefe nisan alabiliyor. Lara yolunun
Uzerindeki yapraklari nazikge itiyor, gercekgi bir
bicimde ziplayip tutunuyor ve oldukca etkile-
yici yiiz ifadelerine sahip. TR: U'nun Lara’sinin
gordigiim en akici hareketlere sahip olan
oyun karakterlerinden biri oldugunu rahatlikla
soyleyebilirim.

TR: U'nun béliim tasarimlari konusunda da
onceki iki oyuna nazaran bir parca daha basarili
oldugunu séylemek miinkiin. Akdeniz sularina
yapacadiniz bir dalisla baslayan ilk bélimiin
ardindan, Tayland kiyilarini, Meksika ormanlarini
ve hatta Kuzey Buz Denizi'ni ziyaret edeceksiniz.

Bolimler daha karmasik ve sizi arastirmaya tesvik

edecek bir bicimde tasarlanmis. Ote yandan TR:
U ¢tkmadan énce Crystal Dynamics'in vadettigi
sinirsiz serbestlik bir diis olarak kalmaktan ileri

gidemiyor. Evet; bir sonraki adimda ne yapacagi-

nizi kestirmek biraz daha zor. Ancak belirlenmis
olan yollarin disina ¢cikamiyor ve yapimcilarin
diisiinmedigi bir yol izlemeye kalkistiginizda,
yaklasik tic metreden diiserek yerde yuvarlanan
Lara'nin cansiz bedeniyle karsilasiyorsunuz. TR:

U, Legend ve Anniversary'deki platform 6gelerini
biraz daha eglenceli bir bicimde sunmayi basarsa |

da, asil hikmeti bulmacalar tizerine kurulmus
olan boéliim tasarimlarinda sakl. Bulmacalar ne
zor ne de gereginden fazla basit. Devasa disk-
lerden olusan tuhaf makineleri caresiz bir halde
saatlerce kurcalamak yerine, mantigini cabuk
kavrayabildiginiz e§lenceli bulmacalar ¢éziyor-
sunuz. Zaman zaman kancanizi kullanarak fizik
motorunu hesaba katmaniz gereken bulmaca-
larla da karsilasiyorsunuz ancak maalesef, bunu

Croft Malikanesi'nde bir seylerin fena hal-

de ters gittigini tahmin etmek zor degil.

yapabileceginiz yerler oldukca az.

Legend'da ve Anniversary'de ekranda gdriinen tuslara dogru zamanda
basmanizi gerektiren aksiyon sahneleri, TR: U'da yerini daha yaratici bir
fikire birakmus. Kritik anlarda oyun agir cekime geciyor ve gercek zamanli
olarak kontrol etmeye devam ettiginiz Lara ile yapmaniz gerekeni yapi-
yorsunuz. Olup bitene dikkat edemeden, yalnizca ekranda belirecek olan
tus kombinasyonlarina odaklandiginiz eski yontemle karsilastirildiginda,
agir cekimde hareket etmenin daha heyecanli ve sinematik agidan daha
etkileyici oldugunu soylemeliyim.

“YERALTI DUNYALARI”

Tomb Raider’in adina eklenen “Underworld” yani“Yeraltindaki
diinya’; farkh kiiltiirlerde farkl hikayelerle karsimiza ¢ikiyor.

Helheim, Nors mitolojisinde yer alan
dokuz diinyadan biridir. Savasirken
oldiiriilenlerin ruhlan son biiyiik
savas olan Ragnarok icin Valhalla'ya
gotiiriiltirken, farkli sebepler yiiziinden
olenler Helheim'e gider. Burasi karanlk
ve soguk bir diinya olarak tasvir edilir.
Helheim, diizenbaz tann Loki'nin kizi olan Hel tarafindan yonetilir.
Helheim'i cevreleyen Gjoll nehri yiiziinden buradan ayrilmak imkansizdir.
Oliilerin ruhlarini yiyen ve ag kaldiginda yasam agacinin koklerine
saldiran “Hraesvelg” adindaki yaratik da Helheim'de ikamet etmektedir.

Avalon, Kral Arthur efsanesinde s6zii
edilen efsanevi bir adadir. Ayni zamanda
Arthur’un tinlii kilici Excalibur da burada
doviilmiistiir. Efsaneye gore Arthur,

Camlann Savasi'nda agir bir bicimde

yaralandiktan sonra Avalon’a ¢ekilmis

ve oliimsiizleserek donecegi zamani
beklemeye baglamistir. Avalon, Arthur’un yani sira, elmalar ve cenneti
andiran tasvirleriyle iinliidiir. 12. yiizyilda ortaya atilan bir iddiaya
gore; Avalon aslinda ingiltere'de yer alan Glastonbury adinda kiigiik bir
kasabaydi.

XIBALBA

Maya mitolojisinde yer alan
Xibalba, “korku yeri” anlamina
gelmektedir. Yeraltinda
bulunduguna inanilan Xibalba,
bazi mitlere gore len insanlarin
ruhlarinin gittigi yer iken, bazilarina
gore farkli bir irkin yasadig lanetli
sehirdir. Xibalba, 12 biiyiik iblis tarafindan yonetilir. Bu iblislerin
tanrilarla savasan kotii yaratiklar olduklarina inaniimaktadir.
iblisler bos vakitlerini ise insanlara hastalik ve 6liim yayarak
degerlendirmektedirler.



PC INCELEME

2 TR:Uile birlikte Lara, her tiirlti arazi kosu-

lunda yol alabilen bir motorsiklete kavusuyor.

Uzerinden istediginiz zaman inebileceginiz
bu aracla, hic ummadiginiz mekanlarda yol
alabiliyorsunuz. Hatta Southern Mexico'nun
bir bollimiinde motosikletinizin tizerinde
zamana karsl yarismaniz gereken ufak bir
bolim de mevcut. Yol tutusu konusunda
kesinlikle sinifi gecen arazi motorsikleti,
kontroller konusunda fena halde cuvalliyor

maalesef. Biraz hizlandiginizda; Mass Effect'in
Mako'suna rahmet okutacak bir bicimde zipla-

maya bagliyor ve kontrolii kaybediyorsunuz.

Ah su savaslar olmasa...> Eger Crytal
Dynamics bana Tomb Raider oyunlarindan
hangi 6genin kalici olarak ¢ikartiimasini iste-
digimi sorsaydi, cevabim kesinlikle “catisma-
lar” olurdu. Onceki oyunlarin zayif halkasi olan
catismalar ve doviis / ates etme sistemi, TR:
U'daki yerini aynen koruyor maalesef. Genel
olarak tim miicadelelerde, rastgele yonlere
dogru kosup parendeler atarken ates etme
teknigini uyguladim. Tipki &nceki oyunlardaki
gibi; TR: U'daki vurus hissi gercekten cok zayif.
Lara otomatik olarak nisan aldigindan, size
diisen anlamsizca ziplamak ve kosmak oluyor.
Herhangi bir taktik izlemeniz kesinlikle mim-
kiin degil. Dismanlariniz hormonlu bir kar-
puzdan hallice zekiler. Bir béliimde, ormanda
karsilastigim bir haydutun tas bloklarin
arkasina gectigini gordiigiimde siper aldigini
zannederek heyecanlandim. Ben bir sonraki
hamlemi hesaplamaya calisirken, bloklarin
diger ucundan kosarak ¢ikti ve agikta durarak
ates etmeye devam etti. Yaratiklar ise en az
insan diismanlariniz kadar embesil olmalarina

UFAK l;IKlNTILAR

Lara dik yiizeyler!

deki ufak cikintila-
efjer nereye gide-

nabiliyor, o
R  tyersanz bu gikin

ceinizi kestiremiyo
tilan gozden

karsin, cevik olduklari icin sorun

: yaratabiliyorlar. Byle durumlarda

: tekmeleriniz oldukga faydali oluyor.

i Andrenalin gostergeniz doldugunuz-
{ daise bazi dzel hareketler yapabili-
yorsunuz. Bu modda agir cekimde
hareket ederken, ekrandaki hantal

s imleci diismanlarinizin kafalarinin

: lizerine getirmeye calisiyorsunuz. ik
i denemelerinizde eglenceliymis gibi
i goriinse de kisa siirede sikiliyorsunuz.
i Sonug olarak; savas sahneleri yolunu-
i za cikan zihinsel engelli diismanlan
 oldiirlip zaman kaybettiginiz sikici
: anlar olmaktan oteye gidemiyor.

TR: U, bu nesilde gorebileceginiz en

: glizel grafiklere sahip oyunlardan biri.
Yagmurda islanan, toza bulanan ve
 hatta terleyen Lara gercekten de nefes :
kesici gorlntiyor. Dis ve i¢ mekanlar

i da en az Lara kadar etkileyici. Su

: alti bolimiindeki denizanalarinin

: tehditkar renklerini gérerek iirperiyor,
i Kuzey Buz Denizi'nde ilerlerken

kagiurmis olabilirsiniz.

Diismanlar icin kullanilan toplam poligon

sayisi Lara’nin dalgi¢ ceketine dahi yetmiyor.

i Uisliduguintizti hissediyor, nemli ve karanlik tapinaklarda
¢ dolasirken icerideki rutubetin rahatsiz edici kokusunu
¢ icinize cektiginizi hayal edebiliyorsunuz. Isiklandirmalar
i ve gélgeler de bu tablolara hayat veriyor. Ustelik TR: U,
i PC'de oldukga etkileyici bir optimizasyona sahip. Elbette ki

oyunun yogun ve hizli bir aksiyon icermiyor olmasinin da

bu kiiclik optimizasyon mucizesindeki payi biyik.

i Kisa bir randevu...> Yeni nesille birlikte daha iyi
grafiklere kavusmus olsak da bunun karsiliksiz bir arma-

i gan olmadigini anlamaya basliyorum. Artan gelistirme

i maliyetleri ve emek talebi yiizinden, oyunlar gittikce

i daha kisa oynanis siirelerine sahip olmaya basladi. TR:

i U'yu yalnizca alti saat icinde bitirmeniz miimkiin. Oyunu

i bir kez bitirdikten sonra bolimleri yeniden ziyaret edebilir
i ve gizli hazineleri toplayarak galerideki yeni materyal-

i lere ulasabilirsiniz. Yine de uzun bir tek kisilik modun

i verecegi hazzi yakalamak zor olacaktir. Buna ragmen TR: U,
i yasamaya deger bir macera sunuyor ve oyun yagmurunun
i buytik damlalarindan biri olarak semsiyemizde “pat” sesi
cikartiyor. @

i Bolim
: TR Underworld, sekiz
: béliimden olusuyor

32816

: Poligon

: Tam teghlzat haliyle
: Lara 32816 poligon-
: dan olusuyor

8

i Oyun
: Underworld, Lara’nin

sekizinci macerasi

6

: Saat
¢ Underworld yaklasik
¢ alti saat icinde bitiyor

TOMB RAIDER UNDERWORLD

iyi grafikler, dozu
basariyla ayarlanmis

platform 6geleri, tadinda oyun suresi
bulmacalar :

vapim Crystal Dynamics
pAGiTIM Eidos

TUR Aksiyon / Adventure
DIGER PLATFORMLAR PS2, PS3, Xbox 360, DS, Wii :
wes www.tombraider.com
TURKIVE DAGHTICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

minimum 3 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 256 MB ekran karti

ONERILEN 2.2 Ghz Cift Cekirdekli islemci, 2 GB Bellek, 512 MB ekran karti

Eﬂ-ﬂ Vasat yapay zeka, sikici catisma-
HETS seriye yenilik getirmemesi, kisa

i “Eger begeniliyorsa sakin

i degistirmeye kalkisma” for-
i miiliinii kulanan Un-

i derworld, 6nceki iki

i oyunun tiim eksi ve

i artilarini barindiriyor.







Pc iNCELEME YAZAN NURETTIN TAN

limde 3,5'luk DD disketim ile 8086

islemcili bilgisayarima oyun almaya
gidisimi ve hayatimda iyi ki tanimigim
dedigim efsanevi Cihangir Abi'm (bkz: Eksi)
ile tanismami sanki diin gibi hatirliyorum.
Simdi“Ne alaka James Bond?”ile diyecek-
siniz. Cihangir Abi'm tam bir Bond delisi
idi. Butlin serileri yemis yutmus, VHS kaset
olarak koleksiyonunu yapmisti. Hic unut-
mam Bond'un o essiz miizidini bir kasetin
iki yanina tisenmeden cekmis, ayni sarkiyi
araba ile giderken saatlerce bana dinletmisti.
Quantum of Solace't oynarken aklima bunlar
geldi ve benim ytiregimde gercek Bond
olarak yer eden Cihangir Abi'me bu yazinin
girisini ithaf etmek istedim.

Casino Royal'den baslayalim> Bu
yaziyl yazarken film gosterime girmedigi
icin, filmi heniiz izleyemedim. Fakat oyunun
ismi Quantum of Solace olmasina ragmen
yapimcilar, oyundaki toplam 15 bolimuin
sadece besinin film ile alakali oldugunu
soyleyerek sasirtici bir agiklama yaptilar. Film
ile es bir senaryo olmamasi aslina bakarsaniz
gayet iyi olmus ¢tinkii hikayenin tamamen
bir olmasi alinacak zevki ciddi dlclide diigure-
bilirdi. Oyun Casino Royal'in bittigi yerden
basliyor. Bond, Mr. White'tan (Bizin Mr. White
degil.) intikamini almak icin gdrevinin pesine
diistiyor. Bundan sonra da kontroli elimize
aliyoruz.

ERKEKLIGIN
%90’l UZERINE...

Bu goriintiideki gibi dort veya daha fazla
diisman ile yiiz yiize geldiginizde onlara
el sallamak yerine hemen bir siper bulup
saklanmaniz akillica olacaktir. ikinci yapa-
caginiz sey etrafta patlatacak varil benzeri
bir seyler olup olmadigina bakmak olmali.
Eder o da yoksa nisan alip tetige basmaya
baslayabilirsiniz.

“Abi 'El insaf' diyorum bu resme bagska bir sey diyemi-

yorum. Diisman olsa bile o da bir insan mahlukati.”

“Hmmm... Caktirmadan

bir bakalim. Evet, sanirim
convention’a yanlis kostiim
ile gelmisim.’My name is
Bond’ demis miydim?”

QUANTUM OF SOLACE: THE GAME

Daniel Craig’in hic giilmeyen surati ile jame$ Bond...

alternatif

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Bir bagka Activision oyunu olan CoD4,
tabii ki Quantum of Solace’tan katbekat
daha iyi bir oyun ancak eger QoS oynayip
ayni gorsellikte caniniz bagka bir oyun
cekerse hi¢ cekinmeden CoD4 oynaya-
bilirsiniz.

ve hi¢ diisiinmeden ilerle”tarzinda olan,
FPS ve TPS'nin i¢ ice oldugu bir aksiyon
oyunu. Bunun diginda etrafta bulunan
cogu esyay siper alarak ates edebil-
memiz ise bariz sekilde Gears of War ve
Uncharted: Drake’s Fortune'u hatirlatiyor.
Siper almigken, diisman atiginin bitmesini
ve uygun firsati bulunca kafamizi kaldirp
onlari vurmaya calislyoruz.

Etrafimiz bu tiirdeki cogu oyunda oldugu

gibi pek sariimiyor; bu konuda yapay zeka

biraz kétd, o ylizden siperler arasinda hizla

hareket etmenin pek bir 5nemi kalmiyor.
Fakat karsinizda gok diisman birikmigse
silahinizi kaldirarak, krlemesine ates aca-

biliyorsunuz. Bunun yani sira CoD4'teki gibi
sag tusa basarak daha iyi nisan alabiliyoruz
ama bu, griis acimizi daraltiyor. Oyundaki

cok giizel 6zelliklerden biri de diismanin

cok yakinina geldiginizde yakin déviise ge-

cebilmeniz. Tek yapmaniz gereken rakibin

viicudunda beliren bgliime fare ile basmak, :

gerisini Bond kendiliginden hallediyor.

Her yer toz, duman> Grafikler ger-
cekten cok iyi hazirlanmis. CoD4'tin grafik
motorunun kullanilmasi bu oyunu kurtar-

mig resmen. Daniel Craigiin o hi¢ giilmeyen :
suratini oyuna eklemenin ¢ok zor olacagini

sanmiyorum ama ben ilk defa bir aktoriin
oyuna bu kadar iyi yansitildigini gérdiim.

i Her bdlimde hareketli catismalarin oldugu noktalar ise iyi secilmis. Genelde etrafta

¢ kinlan, dokiilen sise, vazo, cam gibi bircok detay oluyor ve siz catismaya girdiginizde
hepsi bundan etkileniyor. Oyundaki cok az nokta gizlilik gerektiren cinsten o ylizden

: benim oynadigim buyiik bir bolimi dniine geleni vur seklinde gecti. Silah konusunda
¢ bir sikintimiz olmadigi icin sadece ¢atismadan ibaret bir oyunda monotonluk uzak
tutulabilmis. Toplam yirmi iki adet silah bulunmakta, bunlar kisaca; tabanca (Susturu-
cu takilabiliyor.), sniper tiifegi, cesitli tiifekler (Durbun takilabiliyor.), flas / patlayici el

¢ bombalan gibi cesitlere ayriliyor.

Film uyarlamasi bir oyun olmasina ragmen QoS'un multiplayer mod yelpazesi tatmin

 edici diizeyde. Bu modlar Bond Versus, Golden Gun ve Bond Evasion olarak iice ayriliyor.
: Bond Versus'ta amag Bond'un kurulu tic bombadan ikisini etkisiz hale getirmesi ya da

: alti adet organizasyon elemanini 6ldiirmesi. Golden Gun ise bildiginiz herkes birbirine

¢ cimbiis mantigr ile ilk yiiz puana ulasanin haritayi kazandigi oyun sekli. Golden Gun ile

: yapilan sayilar alti puan yerine geciyor. Bond Evasion'da ise takimlar Organizasyon ve
MI6 olarak ikiye ayriliyor. MI6'da bir kisi Bond oluyor ve digerleri yardimcilart konumunda
¢ Bond'u gikis noktasina ulastirmaya alistyor.

Oyununu oynadiktan sonra sanirim filmine de garanti gidecegim (Not: MI6nin amble-

¢ mine dikkat ettiniz mi bilmem ama orada da“Her Seyi Géren Géz” bulunmakta). ©
Quantum of Solace “ates e, ilerle, ates et

QUANTUM OF SOLACE: THE GAME

[X1 Saglam grafikler,
catismaya tepki veren
atmosfer, yakin doéviisiin
zevkli olmasi

i@ Yapay zekanin “idiyot” seviye-
isinde olmasi, siirekli adam éldiirip,
iilerlemekten Gteye gidememesi

YAPIM Beenox
DAGITIM Activision
TUR Aksiyon

: Yapay zekanin cok biiyiik rakip
i olusturmamasi insani rahatsiz ediyor
i ciinkii oyun bir noktadan sonra
DIGER PLATF(TMLAR PS2, PS3, hic 6lmeden ilerleyip, adam

Ybox 360, Wil OS | i dévdiigiiniiz bir hal aliyor.
wes www.007thevideogame.com : o

TURKIYE DAGHTICIS Aral ithalat Buna ragmen bu oyunu
(www.aralgame.com) : denemekte yarar var.
miNimum 2 Ghz islemi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
ONERILEN 2.4 Ghz Islemdi, 1 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti




Migra coziimleriyle artik sona eriyor.

Migra, cok sevecegdinizi diislindiigii Tiirkce oyunlarini
siz oyunseverlerin begenisine sunuyor.
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Ne Mirror’s Edge yapti bu ay ama... Tiim ofisce Mirror’s Edge’le yatip Faith'le kalktik. (Yersiz oldu ama pisman degilim.) Gercek hayatta
da zaten kosan bir insan olarak Mirror’s Edge’de de ne yaptigimin tam anlamiyla farkindaydim. Atlayip ziplamak isimin bir parcasiydi;

sanal alemde de bunu yadirgamadim ve Faith’imi alip kostum da kostum. Yoruldugum siralarda biraz gitar, biraz bateri caldim ama merak
etmeyin, sarki soylemedim. (Kimseye eziyet etmeyi sevmem.) Guitar Hero: World Tour, Rock Band ve Rock Band 2’yi hatmetmis bir insana
en iyi hediyelerden biriymis megerse...

Simdi de isin pek de hos olmayan kismina gelelim. Son iki - lic aydir oyun yagiyor fark ettiysenizama bu noktadan sonra bir duraklama
devrine giriyoruz. Elinizdeki oyunlari idareli kullanmanizi tavsiye ediyor ve sizi konsol diinyasinin haberleriyle bas basa birakiyorum. ®

Oyun icinde oyun

Matt Hazard kahramanimizin ismi. Bu ismi aklinizda tutun. Matt, video oyunu diinyasinda oldugundan
haberdar bir karakter ve sahte bir “gercek diinya”yla iletisim halinde. Biz ise gercek diinyada, Matt'in bir
vide oyunu karakteri olarak yer aldigini bilerek oyuna yaklasiyoruz. Sahte olan gercek diinyanin insanlar
ise sadece Matt'in bir video oyunu karakteri oldugunu biliyor ama bizden habersizler ciinkii biz, gercek
diinyadayiz ve her seyin farkindayz.

Karmasik gelmis olabilir tiim bunlar ama inanin her sey cok basit aslinda. Sonugta, 8 bit’lik oyun diinya-
sinin kahramani olan Matt, yillar gectikce yeni oyunlarina kavusmus bir kahraman fakat ortada dldiirecek
kotii adam kalmadiginda ise issiz kalmis. Yeniden oyun diinyasina gegisini ise Wallace Wellesley adindaki
adam, Matt Hazard oyunlarinin dagiticisi Marathon Megasoft’u satin alarak gerceklestiriyor. Siradan bir tek-
lifmis gibi goziiken bu hareketse aslinda Matt'i oyun diinyasindan tamamiyla silmek icin oynanan karanhk
bir oyun.

Konu ilging, karakterler enteresan. Oynanis ise biraz siradan. Third person kamerasindan kontrol ettigimiz
Matt, Megasoft'un yeni sahibi Wally’nin onu ortadan kaldirmak iizere, daha 6nceki oyunlarindan arakladig:
diismanlarla savasiyor. Onlan yenerek kendini gliclendirebilecegi parcalara kavusan Matt, bu parcalarla
daha giiglii silahlara ve yeteneklere ulasiyor.

Hikayesi ilgi cekici olan Eat Lead'in tam olarak neye benzeyecegini su anda kestirebilmis degilim. Oynanis
sistemi siradan goriinse de bizi sasirtacak bir seylerle karsilasacakmisiz gibi geliyor. 2009’un bahar aylarinda
PS3 ve Xbox 360 icin piyasada olmasi beklenen oyun, aksiyon oyunlarina merakli kitlenin listesinde olsun.
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PS3, Wii'ye mi doniisiiyor?

PS3'lin Sixaxis gamepad'ini kullaniyorsunuz.
Peki bu gamepad’e ismini veren Sixaxis
ozelligini kag kez kullandiniz? Efendim?
Heavenly Sword'da oklari mi kontrol ettiniz?
Mirror's Edge'de dengenizi korumak icin

mi kullandiniz? Anliyorum. Peki, bunlar
gercekten gerekli miydi? iste bu sorularin
hepsi Sony’nin de kafasini kurcaliyor

olacak ki Wii'nin basarisini da g6z oniinde

bulundurarak Amerikan Patent Biirosu'na
bir takim diyagramlar yolladi. Buradan
anladigimiz iizere, Buzz! The Music Quiz'in
kontrol cihazlarina benzeyen, PlayStation
Eye'in hareket takip sistemini kullanan bir
gamepad, bir siire sonra PS3 icin hazirlanmis
olacak. Sony'nin oyun departmaninin sirf

bu gamepad’e uygun oyunlar iiretecegini de
simdiden tahmin edebiliyoruz. Cihazin ilging
bir 6zelligi de iki tanesinin birlestirilerek, cift
tarafli, marakas benzeri bir alete dontismesi
ve iki ucunda birer biiyiik topa sahip oldugu
icin PS Eye'in bu bolgeleri algilayarak daha
hassas hareketlere izin vermesi.

Her ne kadar PS3, Xbox 360" satis
rakamlarinda sollasa da (Bu da nasil oluyor
anlamis degilim.) Wii'nin tartismasiz
birinciligi siirmekte ve Sony de bu yarista
daha fazla geride kalmak niyetinde degil.
PS3 Motion Pad’in bu durumda ne kadar
etkili olacagini su an kestiremiyorum
ama ilging ve hirshi bir atilim oldugunu da
yadsiyamam.



ROCK BAND: BEATLES i

Got to Get You into My Life

Aslinda bu oyunun ismi Rock Band: Beatles
olmayacak ama Rock Band'in yapimcisl,
Harmonix oyunun arkasinda. Rock Band'den
tamamiyla bagimsiz pir proje olan Beatles
oyunu, graﬁksel anlamda olsun, oynanis

agisindan olsun tamamiyla farkli bir yapim-

#By bizim icin bir riiya projesi’’ diyor Harmonix

bagkant Alex Rigopulos- Neden boyle distin-

diiklerini de zaten biliyordum zira Harmonix
caliganlannin bircogu dyleya daboyle miuizikle
icice olan insanlar. Urettikleri her oyunda da
pu yonlerini oyuna dahil eden yapimalar,
Beatles'a zel hazirladiklar oyunda Beatles'n

her sarkisini oyuna eklemeyeceklerini ama

Beatles'n ruhunu oyunculara sonuna kadar

hissettireceklerini soyluyor. Beatles'n sarki-
debilecegdimiz

lanna kronolojik olarak eslike
{intistiniin

soylenirken, oyunun genel gorul
tamamiyla Beatles'n bulundugu doneme eslik

edecedide belirtiliyor- Beatlesin sarkilarina
uygun bir oynanigin oyunda yer alacagini da

ayni bu oy
muamma. 0
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- Street Fighter IV’lin PS3 ve

)él:lcl).x 3;60'|¢;in cikis tarihi nihayet
I| oldu: 20 Subat 2009. Bir
zzrs:rbden Arcade Stick'inizi bulun
vesa irsizlikla beklemeye devam
- S}JIarm icinde hayatta kalma
:I\u(;:adelesine girisecegimiz
2())/();ophobla’mn da cikis tarihi Mart
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- Resident Evil 5'in yaraticisi
Jun Takeuchi, ¢cok yakin bir
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sur.umii piyasaya ciktiginda
da indirilebilir icerige sahi
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MIRROR'S EDGE

Suclularin suclarini itiraf etmedikleri bir sehirde kurye olarak gérev yapan
“kosucular”, ters giden bir seyleri zamanin étesine tasimak isteyenlerdi aslinda. Ve
amaclari ugruna yiiksekligi dost bilmis, é6liimii sadece bir oyun olarak gérmiislerd....
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italyan cukuru” diyorlardi ona. Neden ismi bu, bilmiyordum
ama o bir cukurdu ve yaklasik iki bucuk metre derinli-
gindeydi. Arkadaslarimdan biri icine atladi; nasil ¢ikacagini
bilemedigi icin orada kalakaldi. Once diimdiiz kosup zipladi
ve cukurun agzina tutunmayi basardi ama kendisini yukari
cekmeyi beceremedi. Bir siire orada asili kaldi; ayaklari boslukta
sallaniyor, kah duvardan gii¢ almaya calisiyor, kah bir platform
olmasi icin yalvariyordu. Daha fazla dayanamadi ve birakti
ellerini. Geriye ¢ekildi, cukurun diger ucuna gitti ve tekrar kostu.
Bu sefer daha iyi ziplamisti ama yine basarili olamadi; qukurun
kenarinda asili kalmis, bekliyordu. Bir baska arkadasim atlad.
Daha atletik bir gériinime sahipti. O da bir énceki gibi cukurun
diger ucuna gitti, son hiz kostu ve aldigi hiz ve ziplama yetenegi-
nin de artisiyla gogsiinii cukurun kenarina dayamayi basararak,
az da olsa zorlanarak ¢ikmayi basardi. “Bu kadar zor olmamali..”
diye diislindiim ve ben de kendimi cukura attim. “Vaaay, Tuna
da atladi, haydi bakalim!” seklinde birtakim, sikintinin Grini
tezahiratlar yiikseldi. Kosup ziplamanin manasizliginin zaten
farkindaydim ve baska bir yol denemeye karar verdim. Cukurun
sonuna kadar gitmeden, orta hizalardan biraz hiz aldim, késeye
dogru kosup 6nce sol duvara zipladim, ardindan sag duvardan
tekrar hiz alip iki hamlede yukari ¢iktim. Ellerimi sadece yardimci
eleman olarak kullanmistim; ayaklarim tiim isi gormistu.

= Askerde yasadigim bu
AjJANDA Yo

{ enstantane, “Parkour” adi
 verilen aktivitenin énemli
 hareketlerinden birini

{ barindinyor icinde; yiiksek
! noktalara tirmanmanin en
etkili ve kolay yollarindan
: birini. Jackie Chan'in turlii

SAYI: 134
SAYFA: 28

I s minde ullandi bu

Faith bu merdivenlerden yavas ciki-
yor ama -kayarak- hizla inebiliyor.

hareket, Fransa dogumlu Parkour aktivitesinde ve yine
Fransiz triiny bircok filmde gorilebilir.

Parkour'un ne oldugunu bu sayfalardaki kutulardan
birinde anlattim zaten; o yiizden burada kendimi tek-
rarlamayacagim. Bilmeniz gereken ise Mirror’s Edge'in,
Parkour olayindan esinlenmis olmasi. Kosarak engelleri
asma ve hareketi, akicihgi devam ettirme konsepti tizerine
kurulmus olan bir FPS serisinin ilk ayagi Mirror's Edge.
Bagrolde kahramanimiz Faith (Lucy Liu'dan esinlenerek
yaratilmadiysa suradan suraya gitmek nasip olmasin.) (Bai
Ling havasi da aldim ben. - Sefik) yer aliyor ve hikaye boli-
miinde ise Faith’in -polis memuru olan- kiz kardesi Kate'in
adini temizlemeye calismasi konu ediliyor. Faith kosuyor,
athyor, tutunuyor ve yozlasan diinyadan daha hizli olmaya
calisarak dogruyu bulmaya caligiyor.

Aynasizlar!> Polislerin goziinden uzak durarak,

i bina tepelerinde hayatini siirdiren ve aslinda bildiginiz

kuryelerin ¢ok daha hizli ve yasadisi versiyonu olan bir
kizimiz Faith. Geng, glizel, tarz sahibi ve melez. (Uzak

Dogu + Amerikan derim.) Polisler, genellikle onu ve onun
gibileri gormezden geliyor ama her ne hikmetse Faith
bizim kontrollimiize gectigi an (Yani oyunun basinda.)

: polisler tim gliclerini bize yogunlastiriyor. Arkamizdan
: SWAT timi mi kosmuyor, helikopterler mi gelmiyor; kisacasi

Ropeburn size saldirdiginda elindeki boruyu “silah alma”
tusuyla tutmaya bakin, yoksa sizi binadan firlatip atiyor.

tiim polis tegkilati pesimize disyor. Cok
kisa bir siire sonra Kate, baginin belada
oldugunu soyliiyor; yanina vardigimizdaysa
masasinda 6lii yatan bir adam ve gozleri
korkuyla dolu, oraya geldiginde masadaki
adamin zaten 61t oldugunu séyleyen polis
memuru kardesimiz Kate'ten baskasini
bulmuyoruz.“Valla ben yapmadim ablacim
ya, inan bana bhiimiihi..." diye haykiran
Kate'i teselli ediyor ve hemen ardindan
polislerden tekrar kagmaya basliyoruz.
Anliyoruz ki birileri islenen cinayeti Kate'in
lizerine yikmaya calismis. Hikayenin ileriki
safhalarinda, dost bildiklerimizin disman
oldugunu da goriiyor ve diinyanin geldigi
hale bir kez daha lanet ediyoruz.
Belki boyle anlatinca heyecanl geldi ama
hikayede bir numara yok. Durumun béyle ©

ter tif

PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES

Mirror’s Edge’e en yakin 6rnek, sevgi-

li prensimizin li¢lincii macerasi olabildi

zira Mirror’s Edge, FPS alaninda yepyeni
bir atihm. Eger duvarlarda yiiriiyiip bo-

rulara tutunmak hosunuza gittiyse Prin-
ce of Persia’da da bunlardan bol bol bu-

lunuyor.
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i © olmasindaki en biiyiik neden de ka-
rakterlerin (Faith dahil.) biraz silik kalmis
i olmasi. Kimse pek umurunuzda olmuyor
i ¢linkii oyunda daha ok, iine atildiginiz
i bélimde -aynen bir farenin labirentten
cikmaya calistigi gibi- cikisa ulasmaya

i calisiyor ve bunu tek probleminiz haline
i getiriyorsunuz.

Faith'in en bliylik yetenedi bir atlete tas

cikaracak kadar hizl kosabilmesi. ilerle-
dikce daha da hizlanan Faith, bu hizini
i binalar arasinda atlamak ve diismanlarin-

dan kagmak icin kullaniyor. Bélimlerde
genellikle iki farkli oynanig bicimi
sunuluyor: Bir noktaya ulasmak
ve ulasilan noktadan kagmak.
Mesela, B noktasina ulasmamiz
isteniyor; oraya ulastiktan
hemen sonra polislerin B nok-
tasina geldigine dair bir haber
caliniyor kulagimiza ve son hiz o
noktadan kagmaya calisiyoruz.
Alistiginiz FPS'lerden farkli bir
oynanisa sahip Mirror's Edge.
Hatta bu oyuna FPS demek
bile istemem ¢iinki FPS
taniminin“S” kismi oyuna
dahil edilmis sayllmaz.
(Bunu kétii anlamda
soylemiyorum.)

Oyunlarin olmazsa olmazi kanalizasyon boliimiinde
. Faith, 65 derecelik bu rampadan asagiya rahatca kaya-
. biliyor; kiyafetlerinin akibeti onu hig ilgilendirmeden...

Oylesine degisik bir havasi var ki Mirror’s
Edge'in, FPS denilince akla gelen “egil,
saklan, ates et” konseptine uzaktan yakin-
dan yaklasamiyor. Bir hayal diinyasinda
ilerlediginizi hissettiriyor oyun size ve
bunun en biiylik nedenlerinden biri de
gorsel yonetmenin kararlari. Ana renklerin
\ve beyazin hakimiyetindeki Mirror's Edge
diinyasi, gordiigliniiz hicbir sehre benze-
miyor. Benzemiyor zira Bodrum ve Yunan
adalari disinda bu kadar ¢cok beyaz binayi
-ki hepsi gokdelenden bozma- bir arada
gormis olamazsiniz. Tiim sehrin beyazin
hakimiyetinde olmasi ve masmavi goky-
ziinln, glinesin tiim parlakhginin aynen
hissedilmesi gercekten cok farkl bir

hava katmis oyuna. Bir distopya belki de
Mirror’s Edge ve bir filme donusturildug
an “bilim kurgu” damgasi yiyecek tiirden
bir yapim ama bu hayal diinyasinin



Sarinin hakimiyetindeki bir bolge. Aynisinin
mavi ve yesil olanlarina da rastlayacaksiniz.

grafiksel gériinimi de ancak bu kadar

iyi yansitilabilirdi diye dustinmekteyim.

Belki detaylara indiginizde, sehirde bir
yasanmamislik hissi bulunmasi sizi ra-
hatsiz edebilir ama bunu bir kurgunun
bir kesiti olarak degerlendirdiginizde,
her seyin 12 dakika 6nce kurulmus gibi

gorlinmesinin normal olduguna
kanaat getireceksiniz. Dis mekan-
larda beyazin bulustugu metalik ve

renkli goriintulere birakiyor yerini.
“Basic Design 102" derslerini andiran
tasarimlar, bir mekanin tek bir renk

Oniiniizdeki bu dértlii grubun iistiine kosmak bayagi yanls bir
hareket olacaktir; hemen aksi yone doniin ve kosmaya baslayin.

PARKOUR VS. FREERUNNING

Fransizlarin diinyaya tanittiklar arasinda birinci sirada Napol-
yon, ikinci sirada Eiffel Kulesi varsa liglincii sirada da benim icin
Parkour aktivitesi bulunur. (Spor demiyorum zira bu bir spor dali
sayllmaz.) 1958 yilinda askerlik egitimini tamamladiktan son-

ra kurtarma gorevlisi olarak goreve baglayan Raymond Belle'in,
atletik yeteneklerinden 6tiirii gelistirdigi bu aktivite, oglu Da-
vid Belle tarafindan gelistirilmistir, bir siire sonra tiim Fransa'ya
yayilmis ve 6zellikle gencler arasinda popiilerlik kazanmistir.

hissetmek, onun esiri olmamak.

Gectigi

i tonu tizerine kurulmus olmasindan ileri
i geliyor ama bunu da kétii anlamda

i s6ylemedim; yanlis anlagiimasin. Aksine
i -biraz 6nceki diistincemi destekler

i bicimde- bu mekanlarin tek bir tonda
yapilmis olmasi da gelecegin, sert kural-
i lar ercevesinde olusmus bir diinyanin

i (Ayni Equilibirium'daki gibi.) temsilcisi
gibi goziikiiyor. Sari, mavi, yesil ve kirmi-
zi tonlari, cogu kapinin ardinda, ozellikle
! ofis mekanlarinda sizi karsilayan renkler
oluyor. Agik alanda ise kirmizi renk
gordugliniize seviniyor, cocuklar gibi (Ya
i dabenim gibi...) sen oluyorsunuz zira bu
renkteki objeler size gitmeniz gereken

i yolu gosteriyor.

i “12, kattan 10. kata mi atlaya-
i cagim? Ov!”> Her boliimde, biraz
i 6nce de bahsettigim gibi bir noktaya
soluk renkler, i¢ mekanlarda ¢ok daha

ulasmaya calisiyorsunuz. Bu, polislerden

i kagmaya calissaniz da boyle, bir nesneyi
teslim etmeniz gerekse de boyle ve

i size yolunuzu gdsteren bir harita eslik

i etmiyor. Dolandiginiz yerler de yerden

i en az 20 metre yiikseklikte oldugu igin

i pek fazla hata yapmak istemiyorsunuz.

i Parkour'un ana kurallarindan biri de

i durmadan, hareketleri birbirine bagla-

i yarak ilerlemek oldugu icin ister istemez
i kosturmaya devam etmeniz gerekiyor.

i Bunlarin hepsi bir araya gelince de olan
i oluyor ve haldir huldur polisten kacar-

i ken 18 metrelik agikligi atlamaya calisip,
cama yapisan bir insanin kaldirnmda

i parlak ve kirmizi bir iz birakmasina

i tanik oluyorsunuz. Bu duruma pek fazla
i dusmeyin diye oyuna eklenen “Runner 9

iz yillarda bircok filmde (Bunlan da bir baska kutuda

bulabilirsiniz.) konu edilen Parkour, 6zetle herkesin, her yerde,
diledigi zaman yapabilecegi bir serbest hareket olgusu. Kimine
gore kendine giivenin, enerji kazanmanin bir yolu. Viicudunu ta-
nimak, hareket etmek, engellerin iistesinden gelmek; bunlarin hepsi Parkour’un felsefesinde yer aliyor. Kimine goreyse Parko-
ur, insanin zaten olmasi gerektigi gibi hareket etmesini konu aliyor. Varligimizi siirdiirdiigiimiiz diinyayla diyalog kurmak, onu

Freerunning konsepti ise Parkour'dan daha farkli bir kavram. Parkourda bir engeli en hizl ve en efektif sekilde asmak 6nem-
liyken Freerunning'de ise akrobatik hareketler de isin icine giriyor. David Belle'e gore, bir engeli asmak icin akrobatik bir hare-
ket yapmaniz gerekmiyorsa ve bunu sadece gosteris icin yapiyorsaniz bu Parkour degildir. Yamakasi ekibine goreyse Parkour’u
ve Freerunning'i birbirinden ayirmak dogru degil; ikisinde de 6zgiirce hareket olanagi bulunuyor ve akrobatik hareketler de
sonug itibariyle bir insanin hissettigini yapmasindan baska bir sey degil.

Oyunla ilgili yara

siitunda bulabili z.

- Siirekli kogsmaya calisin. Kosmak, bir
yerlere takilmadan ilerlemek sizi hem
diismanlarinizdan uzak tutacak, hem ates
hattindan kurtaracak, hem de oyunun
vermek istedigi hissiyata yaklasmanizi
saglayacaktir.

- Bir diigmanla karsilagtiginizda,
diismaninizin tipine gore hareket edin. Tam
aksesuarli bir SWAT polisine karsi cok daha
ihtiyath davranmaniz gerekirken, basit

bir tabancayla donatilmis siradan bir polis
memuruna tekme tokat dalabilirsiniz.

- Eger diismaniniz kirmizi kirmizi yanip
soniiyorsa o diismani ortadan kaldirmak,
o bolgeden daha rahat kurtulacaginiz
anlamina gelmektedir.

- Diigmaninizin silahina sahip olmak i¢in
yanina gidin ve silahinin kabzasiyla size
saldiracakken -silahlari kirmizi renge
biiriindiigii sirada- “silah alma” tugsuna
basin.

- Bir silah ele gecirdiniz diye o silahla kosup
durmayin. Silah, Faith'i yavaglatan bir unsur
ve lazim oldugunda bir diigmandan tedarik
edilebiliyor.

- Polis ekiplerine dogru kosarken ucan
tekme atmak i¢in hazirlanin ve belirli bir
mesafeden ziplayarak tekmeyi suratlarinin
ortasina gomiin. Alternatif olarak yerden
kayarak da tekme atabilirsiniz. Bu iki
hareket, normal yumruklardan daha fazla
hasar veriyor.

- Bir bolgede polisler kapali bir kapiyi
kirmaya ya da kesmeye calisiyorsa hizl
hareket etmeniz gerekiyor demektir. Sakin
onlarin gelmesini bekleyip de déviismeye
calismayin.

- Eger bir bolgede nereye gideceginizi
bilemiyorsaniz “yon goster” tusuna basin.
Faith, gitmeniz gereken yone kafasini
cevirecektir. (Cevirmiyorsa zaten dogru
yone bakiyorsunuz demektir.)

- Ozellikle i¢ mekanlarda nereye
gideceginizi sasgirirsaniz muhtemelen
birkag metre lizerinizdeki bir platformda
yer aliyordur gikis.

- Duvardan kogsma hareketini benimseyin,
ezberleyin ve bu konuda ustalasmaya 6zen
gosterin. ilerleyen béliimlerde Faith'in
uzunca bir siire duvarda kosup ziplamasini
gerektiren bir¢ok alan bulunuyor.

- Kirmizi objelere dikkat edin. Bu objeler,
gitmeniz gereken yonii gosterdigi gibi en
hizh sekilde ilerlemenizi de saglamaktadir.
(Bazen yiikseklere firlamaniza olanak
taniyan kirmizi bir platformu kullanmadan
da ilerleyebiliyorsunuz ama kirmizi bélgeyi
tercih ederseniz hiz kazaniyorsunuz.)

- Kosmak, “Reaction Time” 6zelligine sahip
olmanizi sagliyor. Reaction Time ile zamani
yavaglatip diismanlarinizi daha sakin bir
sekilde pataklayabiliyorsunuz. Birkag
diismanla ayni anda karsilastiginizda bu
ozelliginizi kullanmaktan cekinmeyin.

- Miimkiin oldugunca doviismekten
kaginin. Diismanlari pataklamak zevkli
olmadig gibi size bir sey de katmiyor.
-“Blues are coming.” gibi bir s6z 6begi
duydugunuzda anlayin ki polisler
bulundugunuz yere dogru geliyorlar.
Kagmaniz gerektigini anlayin ve kirmizi
renkte yanip tutusan polisler disindaki
ekiplere dogru kosmayin; gitmeniz gereken
yon aksi istikamettedir.
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2 Vision” 6zelligi -ki eger kendinizden ¢ok eminseniz bunu

kapatabiliyorsunuz-, izerinden atlamaniz, gegmeniz,
lizerine kosmaniz ve tutunmaniz gereken objeleri sizin

icin isaretliyor. Problem surada ortaya cikiyor ki bu objeler
zaman zaman goziikmiiyor ve son hiz kosarken bir
bakiyorsunuz, tamamiyla yanlis yondesiniz ve hatta bunu
anladiginizda bosluga atlamissiniz bile. Eger Parkour ola-
yinda kosmayi kesmek, durup cevreye aval aval bakmak
gibi likslerimiz olsaydi, bu durumdan sikayetci olmaya-
bilirdim ama tam da bir tel 6rgiiden ustalikla atlamis, bir
cift borunun altindan kayarak gegmis, dikey olarak duran
bir levhada “duvar kosusu” yapmisken bir anda durup
nereye gidecegimi bulmaya calismak ¢ok sinirimi bozdu.
Yonumi bulmami saglayan bir tus da bulunuyor oyunda
ama bunu son hiz kosarken kullanmak biraz zor oluyor.
Kisacasl, Sonic Adventure'daki gibi bir saniye durmadan
ilerledigimiz, son derece eglenceli bir oynanis yerine agir
aksak yon bulmaya calistigimiz, arada kalmis bir oynanis
bulunuyor bu oyunda ve Firat nedense hala her seyin cok
iyi oldugunu iddia etmekte i1srarci! (Elif, gel Firat' camdan
sallandiralim iki dakika.) (Ben de Firat'la ayni kanaatteyim;

kolaysa beni de sallandirin camdan bakalim!)

iki duvar arasinda> Dis mekanlarda derdimiz co-
gunlukla bosluklari asmak ve dikenli tellerin {izerinden atla-
i mak. ic mekanlardaysa dar alanlarda milimetrik hareketler

i yaparak engelleri asmak 6nem kazaniyor. Ornegin; bir

i bolimde, bir platformun tizerinden kosarken, bu hareketi

i duvarda devam ettirip aksi yondeki bir bara tutunmak icin

i ne kadar ugrastim, su an hatirlayamiyorum ama uzunca bir
! siire debelendim. Bir de bu gibi durumlarla, polis pesiniz-

deyken karsilastiginizi diisiinlince isler iyice sarpa sariyor ve

* ilgili bolgeyi ancak birkag denemde gegebiliyorsunuz.

Bu tip ince borularin iizerinde yiiriirken bir denge
problemi ¢ikiyor ortaya. Yon tuslariyla dengenizi
saglamaya calisin.

Polislerin oyundaki etkisi de yadsinamayacak derecede
6nemli. Toplamda ti¢ farkl polis tipi bulunuyor. Bunlardan

: ilki, son derece etkisiz olan polis memurlari. Tabancalariyla
¢ sizi vurmaktan acizler ve birkac yumrukta yere iniveriyorlar.
i “Riot Police” adindaki kaskli polislerimiz ise ellerinde pom-
i pali tiifek tasiyarak bayag tehlikeli olabiliyorlar. Bunlardan
i iki tanesi yan yana gelince kagmaya, tekini goérdigiiniizde
i ise ucan tekmeyle saldirmaya bakmalisiniz. SWAT timiyse

i oyundaki en tehlikeli polis tipi. Ellerindeki makineli tiifek-

i lerle sizi kursun yagmuruna tutuyorlar ve yumruklariniza

FILMLERDE “PARKOUR” HEYECANI

Mirror’s Edge’in esinlendigi Parkour’un konu edildigi iic 5nemli filmi merak ediyorsaniz sizi buraya alalim.

YAMAKASI (2001)

Her seyin basladig film bu oldu.

Para bulmak icin hirsizliga soyunan
atletik genglerin Robin Hood'culuk
oynadigi Yamakasi, ¢igir acan bir film
olmadi ama nasil ki Only the Strong
(Giigliilerin Diinyasi) Capoeira’y
diinyaya tanittiysa Yamakasi de
“Parkour” adinda bir seyin varligindan
haberdar olmamizi sagladi. (insanlarin
damlarda kosturmasina Parkour
denildigini sdylemiyordu ama olsun.)
Filmin Parkour sahneleri son derece
eglenceliydi fakat kalani siradandi.
Yine de izlenir, eglenilir.

LES FILS DU VENT (2004)

Bu film Tiirkiye'de gosterime
girdi mi, bilmiyorum. (Girdiyse
de ancak bir hafta durmustur.)
Zaten izlemediyseniz de pek
bir sey kagirmis sayilmazsiniz;
sayet ki Yamakasi'yi izlediyseniz.
Yamakasi ekibinin kendini
Tayland'da buldugu filmde,
Tayland mafyasi ekibimizin
pesine diisiiyor ve bolca
akrobatik hareket devreye
girerek soluksuz izlenen
sahnelerin ortaya ¢ilkmasina
mahal veriyor.

BANLIEU 13 (2004)

Luc Bessonun yazarlik koltugun-

da oturdugu, David Bellein ve Cyril
Raffaelli'nin (Kiss of the Dragon'daki
Rus kardeglerden akrobatik olant.)
basrollerini paylastigi pek sahane bir
filmdir B13. Bir n6tron bombasini dur-
durmak iizere harekete gegen polis
memuru ile bir suglunun ortakhigr-

ni konu alan film, gorebileceginiz en
sahane doviig ve Parkour sahnelerine
sahip. Gegtigimiz aylarda televizyon-
da da yayinlanan filmin devami olan
B14 de 2009 yilinda gosterime giriyor.
Gergekten heyecanliyim!

Kirmizi rengin size anlatmak istedigine kulak
verin: Boruya tirman, bayrak tasiyan boruya atla.

karsi uzun siire dayanabiliyorlar.

Polislerin kirmizi renk aura’ya sahip olanlar do-
viilebilir polis tipini olustururken, kapilar zorlayan
ve bulundugunuz yeri basan polisler sizin kafanizi
birkag saniyede kirabilecek, bulagilmamasi gere-
ken grubu olusturuyor. Zaten bu oyunda iyi bir
sey varsa o da polislerden kacis bolimleri olmus.
Polisin sizi takip edisi, o sirada oyuna eslik eden
muzigin ritminin artmasi ve kafesten kagmaya
calisan kus misali yasanan kosusturmaca bayadi
eglenceli olmus. Bina tepeleri ve polisten kagma
mevzulari eglenceli sayilir fakat bazi béltimler var
ki neden var olduklarindan emin degilim. Misal,
kanalizasyon boliimi. “Her oyunda mutlaka bir
kanalizasyon bollimii olmalidir” kuralina riayet
etmek adina eklenmis olan bu bolim hem
sikici, hem 6zensiz, hem de zorlama bir eklenti
olmus. Buna mukabil, bulundugumuz bélgedeki
kapiyi keserek iceri sizmaya calisan polislerden
kactigimiz ve bunu bir trenin tepesine atlayarak
gerceklestirdigimiz boliim, oyuna degisik bir hava
katmayi basarmis. Trenin Ustline atladiktan sonra,
saatte 140 km ile yol alan trene hizla yaklasan
levhalardan kagmaya calistigimiz bolim, bir bagka
trenin Ustline atlamamizla son buluyor ve yasadi-
gimiz heyecanin ardindan derin bir “oh” ¢ekiyoruz.

Tek rakibim “zaman”> Dokuz bslimden
olusan oyunu bir cirpida tamamladiktan sonra
yapacak tek bir sey kaliyor: EA'in leaderboard’unda
ylikselme mucadelesi vermek. Bunun icin Time
Trials boliimiine ugruyor ve oynadigimiz bolim-



Tutundugunuz iplerin sonuna varmadan inmek
elinizde ama dikkat edin de asagiya diismeyin.

Asagidaki yorumlar IGN'in
(www.ign.com) forumlarindan
alinmistir.

- Bu oyunu az 6nce aldim. iyi bir oyun
ama ozel bir sey sunmuyor. ilk bes
boliimii yaklasik bir bucuk saatte
tamamladim ve ileride beni nelerin
bekledigini anladim. Az sonra oyunu
iade edecegim ciinkii hikaye de pek
sarmadi beni. Bir tek “Reaction Time”

ozelligini begendim. (sickOfitall)

- Heniiz Mirror’s Edge’i oynama
firsati bulamadim ama kiralamayi
diigiinliyorum. Oyunun alti saatte
bittigini sdyliiyorlar ve satin almaya
degecegini diisiinmiiyorum. (MODONE)
- Bu iyi ki bir FPS zira Faith’in o
cirkin yiiziinii gormek istemezdim
hi¢. Suratinin oranlari tamamiyla
yanlis ve Uzak Dogu'lu kizlarin sirin
ifadelerinden yoksun. (Xenopherus)
- Biraz 6nce oyunu bitirdim ve pek

lerde skor miicadelesine giriyoruz. Time
Trial'larda -kirmizi objeler yerine- yaris
oyunlarindaki gibi “kontrol noktalar”

bize eslik ediyor ki bu sistem, Runner
Vision sisteminden ¢ok daha iyi olmus.
Kontrol noktalari size gitmeniz gereken
yonii gosteriyor ve her zaman onlarin
lizerinden gecmeniz gerekiyor. iki nokta
arasinda hangi yolu tercih ettiginiz de size
birakilmig durumda fakat genellikle bir
yolu tercih ediyorsunuz. Verilen zaman
diliminde bolimi tamamladiginizda da
performansiniza gore -en fazla lic, en az bir
olmak iizere- ti¢ farkl seviyede degerlendi-

de memnun kaldigimi sdyleyemem.
DICE, oyun mekanigini iyi ayarlamis
ama oyunda bir bosluk oldugunu da
sdylemeden gecemem. Serinin devam
oyunlarinin daha iyi olacagindan
eminim. Daha iyi bir hikaye, cevreyle
dahaiyi etkilesim, daha iyi ayarlanmig
gorevler, sehirde daha fazla hareket,
daha geligmis i¢ mekan tasarimlari,
daha akici bir oynanis ve daha fazla
heyecan uyandiran, diismanlarin daha
iyi yerlestirildigi bir kurguyu gelecek
oyunlarda bulacagimizi umuyorum. (Bu
arkadas hislerime terciiman olmus.)
(mdneo)

- Bu oyunun savasmakla ilgisi yok;
oyun, silahlari ve FPS tiiriinii konu
almiyor. Bu oyunu begenmeyenlerin
hepsi, oyuna bir FPS’ymis gibi
yaklastiklan icin hayal kirikhigina
ugradilar. Macera olgusu iizerine
kurulmus bir yaris oyunu aslinda bu.
(stevo302)

riliyorsunuz. (Ben genellikle bir yildiz
alabildim; beceriksizim.)

Gelelim bu oyundaki “olmamislik”
hissiyatinin nelerden kaynak-
landigina. “Ben olsaydim”adini
verdigim kutucukta, oyunun negatif
yonlerinden bahsettim biraz ama
oradaki maddelerin yaninda, yine
o maddelerin dogurdugu bir sonug
olarak ortaya ¢ikan biyiik bir sorun
var. Cogu zaman, genellikle nereye
gideceginizi bilemediginizden sagma
sapan yerlerde 6limle kucaklasi-
yorsunuz ve oyunun kafasina gore

Nedense sehrin her tarafi restorasyon halinde. Bak-
saniza, hemen soldaki binada da bir ¢calisma var.

koydugu kontrol noktalarindan birine isinlaniyorsunuz.
! Bazi zamanlarda ise milimetrik hareketler yapmaniz

i gerektigi ve polis atesi sagma bir sekilde arttig icin

i 6liiyor ve ayni yeri tekrar oynamak zorunda kaliyor-

! sunuz. Zaten boliim tasarimlar yiiziinden -Parkour

i kurallarina uygun olarak- kesintisiz ilerleyemedigimiz

! icin takilyorduk, bir de bu tekrarlar yiiziinden oyun

i kesintiye ugrayinca benim de tepem atmadi degil. En

i nefret ettigim sey ayni yeri tekrar tekrar oynamaktir

i ve Mirror's Edge beni buna o kadar ¢ok zorladi ki

i gamepad'i kirmamak adina oyunu kapatip sayisiz kez

i hava almaya ¢iktim. Bir oyunun oyun siiresini arttirmak
i icin hos bir ydntem degil bence.

Mirror’s Edge’den bu denli umutlu olmasam bu denli

i yaygara koparmazdim. Biiyiik ilgi duydugum Parkour

i aktivitesini konu almasindan tutun da gorsel tarzina
kadar, “benim icin yaratilmis bir oyun” olarak bakiyor-

i dum Mirror’s Edge'e fakat maalesef bu olmadi. Neyse

i ki EA, oyunu lige b6ime karar aldi da ikinci oyunun
¢ikacagindan ve bu oyundaki hatalarin giderilece-

i ginden eminim. Sirf orijinal olmasi, degisik bir seyler

i denemesi ve Firat'in baskisi vesilesiyle oyuna su kdsede
yazan puani veriyorum; yoksa daha asagisini bir dakika
i distinmeden verirdim, hem de hi cekinmeden. ®

10

saniye

: Bir odaya giriyorsu-

: nuz ki kapiya omuz

: atan polislerin sesi

: geliyor. O bolgeden

i gkmak iginse en fazla

: 10 saniyeniz var. Hizh

: diistinmelisiniz, yete-

i neginizi kullanmali ve
i altimetre yukaridaki o
¢ havalandirma deligine
: ulagmalisiniz.

30

! metre

: Yerden 30 metre

i yiiksekteki bir

: vingten digerine

: ziplamak akil kari bir
: ig degil ama Faith,

i bunurahathkla

: basarabiliyor.

3

i hareket

i Duvarda kos, aksi

: yone zipla, tutun. Bu

: hareketi akliniza iyi ka-
: ziyin glinkii bu oyunda
¢ duvarda kosmak ve he-
i men ardindan atlamak,
: ylriimekle es.

i silah

: Yaninda sadece bir

i tane silah tasiyabiliyor
i Faith ve busilahida

: zorunlu kalmadikga ta-
: simamayi tercih ediyor.
: Sonugta o bir kosucu;

i silahlarlaisi yok.

MIRROR'S EDGE

[X3dl Orijinal bir konsepte
sahip. Grafikler tarz sahi
bi. Ozellikle kacis boliim-
lerinde biiyiik heyecan
yasaniyor.

{[@™ Oynanis olarak, ornek aldigi
Parkour aktivitesinin temel kuralla-
rini kullanmamiza olanak tanimiyor.
Ozellikle ic mekanlarda gecen bazi

:bolimler fazlasiyla sinir bozucu.

iDiismanlar cok egreti durmus.

vaprim EA DICE

DAGITIM Electronic Arts

TUR FPS

DIiGER PLATFORMLAR PC, Xbox 360
WEB WWw.mirrorsedge.com
TURKIVE DAGITICISI Aral ithalat
(www.aralgame.com)

: yapim.

: Kosmak, ziplamak, engelleri asmak
i ve tiim bunlan yaparken eglenmek...
! Mirror’s Edge bunlari sunmak iste-
i yen, bir yere kadar basaran ve
i tiim eksiklerini ikinci oyunda
gidermeyi hedefleyen bir
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EVREN
DEVAMLILIGT

Oyun; Ghost Reco

n, HAW.X., Rainbow Six ang
Splinter Celf gibi

serilerle ayn evrende geciyor,

=

TOM CLANCY'S
ENDWAR

] il
Stratejide devrimsel kontrol sistem
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COMBAT TRANSPORT

rmayin; com-
alanminda
naklede-
lar, hem de

Askerlerinizi kostu
bat transport, savasg
piyadelerinizi hlzlau
rek bityttk fayda sag
hava savunmaniz olur.

SAYI: 137
SAYFA: 12

5
a l te a t.i

COMMAND & CONQUER: RED ALERT 3

Us kurdugunuz ve iinite iirettiginiz kla-
sik stratejilerden hoslaniyorsaniz C & C:

Red Alert 3 sizin oyununuz olabilir. (Daha

ayrintil bilgi icin PC incelememizi, say-
fa 48'te okuyabilirsiniz.) Ancak oyunun

klavye ve mouse igin tasarlanmis ve daha

sonra konsola uyarlanmis olmasi tabii ki
Xbox 360 oyunculari i¢in bir dezavantaj.
Ayrica gercekgi strateji sevenler icin de

oyunun alayci, karikatiir havasi hos ol-
mayabilir.

ergideki ve diinya-

daki cogu insanin
aksine PES falan da sev-
medigimden, benim icin
konsolun yegane cazibesi
PC karsisinda oturmaktan
yoruldugumda kablosuz kontrol ile
uzanarak oyun oynamaya devam
edebilmek oluyor. Fakat Tom
Clancy’s EndWar beni heyecanlan-
dinp TV karsisina dikmeyi basardi.
Konsol icin bir strateji oyunu bunu
nasil yapar? Sesle kumanda sistemi
sayesinde! Xbox 360'in yaninda
gelen mikrofonlu tekli kulakligini
kontrol koluna baglayip ordu-
lariniza emir yagdirarak strateji
oynuyorsunuz; yok boyle bir keyif!
Oyunda “VRS” denilen Voice Recog-
nition System, yani ses tanimlama
sistemi var. Bu sistem sayesinde
oyuna baglarken joystick ayarlar
gibi gereken komutlarn konusarak
veriyorsunuz. isin ilging yani sagda
ses seviyenizi gordiigiiniiz barin
cidden joystick ayarlarindakine
benzemesi. Bu ayar esnasinda nasil
emir vereceginizin de mantigini
ogrenmis oluyorsunuz. Oyunun ses
komuta sisteminin mantigi gayet
basit; kim, ne, kime seklinde sirala-
niyor. “Unit one attack hostile two”
dediginizde bir numarali slottaki
iiniteniz gidip iki numaral diismana
saldinyor! iste bu kadar basit. Ancak
ozellikle “Alpha’, “One” ve “Three”
kelimelerinin telaffuzunu kim, kag
sekilde yaparsa yapsin, oyun bunlar

kangtirma egili-
minde. Bu ayarlama
esnasinda oyun bizden
istedigi telaffuza da 6rnek verse
hi¢ fena olmazdi. Mesela Alpha, “alfa”
degil de “a-fa” seklinde zikredildiginde
algilaniyor ama bunu kesfedene kadar
deneme yaparken insan bir yandan
kendi kendine giilmeden edemiyor.
Ofiste oynadigim siirece dergi ahalisi
haricindeki insanlar da gelip gecerken
oyuna kilitlendiler. Farkh bir konsept
var ki insanlari ¢ekiyor, 6yle “Ha oyun
oynuyor” diye gecip gidemiyorlar,
oyuna devamli bagirip cagirmaniz
kafalarina takiliyor ve durumu anla-
maya calisiyor ve soru soruyorlar. Oyun
kadar oyunu anlatmasi da keyifli ¢linkii
nihayet anlatacak degisik bir seyler
var! Rutini kiran bir oyun ama bakalim
ne kadar kiran bir oyun?

Avrupa stiper giic mii? Giildiir-

i meyin beni!> Tabii ki kontrole 6yle
bir sardik ki daha oyunun hikayesinden
sizi heniiz haberdar edemedik. Tom
Clancy’s EndWar yakin gelecekte geci-
yor. Amerika, Avrupa ve Rusya ii¢ ana
giic. Oyunda sadece diinyanin kuzey
yarnimbkiiresi ve bu ii¢ taraf var. United
States of America: Joint Strike Force
(ABD: Miisterek Taaruz Giicii) yani

JSF, bir zamanlar Avrupa ile saglam
miittefik iken, NATO'nun ¢6ziilmesinin
ardindan Avrupa Federasyonu ile
yolunu ayiriyor. Evet, Avrupa Birligi

Unite modelleri taraflara

gore degisiklik gosteriyor

basarisiz oluyor ve onun koklerinden, za-
yif Avrupa devletlerini de diglamis olan
bir Avrupa Federasyonu ortaya cikiyor.
Amerika ile Avrupa arasinda baslayan
silahlanma yarigsinda Bati'nin favori
kotii adami Ruslar ise 2016 yilinda Orta
Dogu'nun yasadigi niikleer savastan
sonra diinyanin en biiyiik petrol ve
dogal gaz tedarikgisi konumuna geliyor.
Ham petroliin varil fiyat 800 Dolar
olunca, Rusya Soguk Savas giinlerin-
den de giiclii hale geliyor. Avrupa ve
Rusya icin en biiyiik tehlike, yoriingeye
yakinda oturtulacak olan Freedom Star
isimli Amerikan askeri platformu oluyor.
Terorist saldirisi gibi baglayan olaylar bu
ii¢ biiyiik giicii birden vurarak herkesi
sasirtiyor. Saglam askeri donanima sahip
saldirganlar, Amerika’nin uzaydaki as-
keri iistiinliigiinii saglayacak olan uzay
uissiinii kalkistan dnce yok ediyorlar.
Amerikalilar arastirmalari sonucunda
olaylarin arkasinda Avrupa Federasyonu
oldugunu kesfettiginde savas pathyor.
Amerika'nin gizli tuttugu ikinci Freedom
Star da tam uzaya yollanacak iken, ani
bir Rus saldinisi ile yok ediliyor. Herkes
birbiriyle savasiyor, her tiirlii permutas-
yon deneniyor artik.

Oyunun senaryosu bu sekilde ve bu
senaryonun gercekgiligi acisindan belki

Rus o6zel birlikleri Spetznatz'lar, oldukga saglam.
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Giines mi doguyor, yok-
sa nuke mii patladi?

de en ¢ok elestirilebilecek olan tarafi, ne
gliney yarnimkiireyi ne de Cin'i barindir-
mamasi. Hikaye anlatiminin ¢ok arka
plandan olmasi da bir eksi tabii ki. Oyunun
atmosferini daha gizemli kilsa da“Ugiincii !
Diinya Savasi ¢ikmis artik isin gizemi mi
kalmis!” diye sitem edilebilir. Oyunun ara-
birimi ve gorev aralarinda cikan haberler,
komutanlarimizin gorev verirken acik¢a
veya alttan alta anladigimiz olaylar, ana
senaryo ekranindaki sakinlik ve siikunet,
savas alanindaki heyecanla giizel bir zithk
olusturuyor. Yani atmosferini begendim
ama biraz once de dedigim gibi hikaye

cok kapali kalmis, 6zellikle ortada pek ara
video olmadigi i¢in pek ¢cok oyuncu ne olup
bittigini anlamakta zorlanabilir. Senar-

yo bir kenara; diisiindiim de, birileri bu
dergiyi saklar da seneler

sonra acip bakarsa,

mesela 2020 yilinda...
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Ordularimiz gergek giiciine, tecriibe

kazaninca ve upgrade edilince ulasiyor.

i Nasil, giiler mi acaba, hala o bekledigimiz biiyiik savas ¢ikmadi diye. Ya da
aglar mi, kegke o kadar basit olsaydi diye. Ve belki de harabelerin arasinda
i ekmek aramaya gikar...

: Piyadesiz olmaz> Tekrar etmekte sakinca gérmiiyorum: Oyunun kont-

rolleri siiper olmus. Sesle kumandada ufak tefek hatalar var ama sistem
genellikle catir catir calisiyor. Zaten bu sesle komuta sistemi Stick ile
birlikte kullaniyor, sag alt tetige basili tutarken konusup komut veriyor-
sunuz. Bazi seyleri kumandayla ¢ok kolay ve hizli bazilarini ise sesle daha
hizli hallediyorsunuz. (Sadece gamepad ile de oyunu oynayabilirsinizama
cok sey kaginrsiniz.) “Unit two camera” diyorsunuz hooop iki numarali iini-

KESISIM KUMELERI

N

Ghost Recon serisinden Captain Scott
Mitchell, Ghost Recon Advanced War-
fighter 2'den sag kurtulmakla kalmayip
JSF'de generallige kadar yiikselmistir.
Rainbow Six karakterleri de Europe-

an Federation komutanliklarina yiik-
selmistir. Splinter Cell serisinde Sam
Fisher'a teknik destek saglayan Anna
Grimsdottir ise Splinter Cell saha ajan-
larinin, Third Echelon’un hatta kesin
olmamakla birlikte NSA'nin basina geg-
mistir. NSA, Amerikan Ulusal Giivenlik
Ajansi olmakla birlikte, FBI ve hatta CIA
yaninda siit kuzusu gibi kalmaktadir.

teyi third person kamerasina yakin bir
bakis acisiyla goriiyorsunuz. Kamerayi
serbestce cevirerek saglam grafiklerin ve
efektlerin tadini ¢cikartabiliyorsunuz.
Grafikler sanat eseri degil ama ¢ok
iyi. Modern savasin atmosferi icerisinde
piyade birliklerinin gercekci animasyon-
larindan zirhli birliklerin ilerlemelerine,
helikopterlerin siiziiliip gidisine kadar
her sey cok iyi kotariimis. Catismalarin
giiriiltiisii, sicak atmosferi ile oyuna
insan kendini cok giizel kaptiriyor.
Oyunun sesleri de ¢ok iyi; genel
catigma seslerinin giiriiltiisii bir yana
devamli birimlerin tepkilerini dinleyip
savas alaninda olup bitenden haberdar
oluyorsunuz. Sagma bir komut verirseniz
veya tanimlanmamis bir sozciik soy-
lerseniz kibar bir hanim basitce “Can’t
do that commander” (Bunu yapamam
komunatim) falan diyor. insan kendini
komuta etmeye de kaptiriyor, “All units
move to lima” diyip bir gaz ilerliyorsunuz
mesela. Ama sonra mikro yapmaniz ge-
rekiyor. Tek tek “Unit two attack hostile
six”, “Unit five attack hostile four” diye
komutlar vererek klasik tas, kagit, makas
mantigiyla tinitelerin karsisinda giiglii
olduklan diismanlara saldirtiyorsunuz.
Emirleriniz gayet giizel dinleniyor ancak
genis bir haritada iiniteler yonlerini



TOM CLANCY

The Hunt for Red October, The Sum of All Fears ve
tabii ki Rainbow Six gibi film haline gelen ve biiyiik
ilgi goren kitaplarin yazar Tom Clancy, romanlarin-
da yer verdigi ayrintil teknik detaylar ile okuyucu-
larini biiyiiler. Basmakalip casusluk romanlarindan
sonra Clancy romanlarinin gergeksiligi taze bir soluk
gibidir. Yazar, zamaninda Amerikan ordusunda go-

rev yapmak istemis, ancak g6z muayenesinden gege-
memistir. Amerikan Cumhuriyetgisi olan Tom Clancy
muhafazakar gériislii olarak biliniyor. ikiz Kuleler'e
yapilan saldindan sonra insanlari sasirtarak klasik bir
muhafazakarin aksine terdr konusunda islam’i savun-
mustu. Bush'u ve Rumsfeld'i de elestirmekten kagin-
mayan Clancy anlasilan Amerika'daki nadir sagduyu-
luinsanlardan.

UPLINK'LER
i i g ditgma-
Uplinkler'in gogunt © -
n]:mz ele gecirdiyse {istleriniz
size taktik bir nukle llc‘{llanm:me
ve uplinkler' den birini yok €
or. 5iz kazanirken de

akki veriy' - ;
1;v'.'xgmamn'uza {istleri benzer bir

yetki veriyor.

cok da iyi bulamayabiliyor; bu durumda isleri biraz daha detayli yonetmeniz
gerekiyor. Ama zaten komutan olarak isiniz ne?

Oyunun ozellikleri oynayip gorevleri gectikce ufak ufak aciliyor. Daha ilk
gorevden “Kontrolleri kaptim ben artik costum” deseniz de daha Sitrep’in
acilmasi, sizin oyunun gerektirdigi stratejilere ve iinite gelistirmelere hakim
olmaniz icin birkag gorev daha gerekecektir. Bu gorevleri oyunun ana senaryo
ekranindan, mevcut gorevler arasindan seciyorsunuz. Secenekler kisith ve
ana senaryoda sonug itibariyle gorevleri bir bir bitiriyorsunuz. Gorevlerde
basitce saldirip diismani yok etmek, diisman saldirlarina gogiis germek ve
haritadaki anahtar noktalarin cogunu ele gecirmek icin carpisiyorsunuz.

Her gorev bu ii¢ tiirden birine ya da ikisine giriyor. Uplink denilen stratejik
noktalari ele gecirmek icin piyade kullanmaniz gerekiyor. Askerleriniz iceri
dolusup ekranin sol iistiinde acilan bir ekrandan da gorebileceginiz gibi iceri-
yi giivenlige aliyor, bilgisayarlar ele geciriyorlar. Bu uplinkler uydu baglanti
noktalari, haliyle cok 6nemliler. Uydularla haberlesme saghyorlar, ele gecirip
ordu miihendisleri ile elden gecirirseniz hava destegi saglamaktan elektro-
nik muharebeye secenekleriniz aciliyor. Hava saldirilari bir komuta puanina
(Command Point) iiniteleriniz tehlikeye atmadan diisman havancisi gibi
tehlikeli ve uzak hedefleri tahrip etmenizi
saghiyor.
Evet, simdi gelelim oyunun iinitelerine
ve kaynak yonetimine. Oyunda iis kurmak
falan yok; savaslar genelde biiyiik sehirlerin cadde-
lerinde geciyor ve etraf cok saglam yikiliyor. Uplink’leri ele gecirdiginizde
ve diisman yok ettiginizde bir miktar, normalde de zaman gectikce azar azar
puan aliyor ve bu puanlar ile takviye kuvvet cagirabiliyorsunuz. “Deploy
tanks” diyorsunuz, o gorevde kumanda edebileceginiz slot aciksa hooop dort
puana dort tanktan olusan bir birim geliyor. “Deploy riflemen” diyorsunuz
beser adamlik dort takimdan olusan bir piyade biriminiz geliyor. Bunlar
catismada zarar gordiikce sayi olarak azaliyor. Ama 6lmeden kagma-
larini saglayip savas alanindan c¢ekerseniz sonraki gorevde
tecriibeli ve sayisi tamamlanmis bir sekilde tekrar
kullanabiliyorsunuz. Kendi baslarina da son
adam kirilana dek savagmiyorlar, bir noktada
iyice sinip helikopter caginyor, koruma bonusu
alip kurtarilmayi bekliyorlar.

Savasta saklanmanin yeri ve 6nemi> Piyadele-
rinizi ya binalara sokun ya da beton koruganlar, stratejik
noktalar gibi yerlerde korunacaklan yerlerde savunmaya sokun;
yoksa ates altinda hizla harcanirlar. Oyunun bu noktada ilging bir sis-
temi var: Savasin durumu, pozisyonu gibi kosullara gore iiniteler koruma
ve hasarlarina bonus'lar aliyor. Ayrica “Tas, kagit makas” dedik, helikopterler

Upgrade’lerin bazilar ortak iken, bazilari taraflara gore

degiskenlik gdsteriyor. Farkli egitim ve teknolojiler
bazen sadece belli bir giiciin elinde oluyor.

ile tanklara, tanklar ile piyadelere, piyade tasiyicilar ile
i helikopterlere seklinde bir diizen s6z konusu. Bunun biraz
i fazla basit olmasini upgrade’ler ve pozisyonlar engelliyor.

Oyunun kamera agisi her ne kadar heyecan katsa da
tepeden bakarak komuta etmenin ince kontroliinii oyun-
cuya vermiyor. “Sitrep’in agilmasi” demistik; sahada bir
komuta araciniz varsa tepeden stratejik bakisa gecebiliyor
ve harita iizerinden rahatlikla emir verebiliyorsunuz. Ama

buradan da savasin tadini gikartamiyorsunuz. insan “Keske : alinabilen upgrade’leri

i mevcut.

tamamen serbest kamera acisi da olsaymis” diyor. Hele

sehrin icinde kiiciik bir taktik niikleer silah kullaninca veya

40000

: Satir diyalog

: Oyunda olup biteni

i anlatan 40.000 satir

: diyalog bulunuyor; bu
: diyaloglarin 9.000'i

: Unitelerimizin savas

i esnasindaki konusma-

hava saldirisi cagirinca, olay biraz uzaktaysa bunu daha
rahat izleyebilmek icin daha ¢ok istiyor kamera acilarinda
ozgiirliigii. Ama oyunun kendince bir mantigi var; eger
daha tepeden devamli oynamak miimkiin olsaydi belki de
hi¢ yakin kamera acisinda gegmez, oyunun atmosferine
kendinizi kaptiramazdiniz.

Upgrade’lere gelince... Oyunun en ¢ok tuttugum, en
bomba 6zelliklerinden biri tecriibe kazanan tinitelerinizin
satin aldiginiz gelistirmeleri kullanabilir hale gelmesi oldu.
Her gorev sonunda bir miktar kredi, yani para kazaniyor-
sunuz. Bu parayla da ordunuza yatirim yapiyorsunuz. Hem
odiillendirilmenin keyfi var, hem de harcamanin!

Oyunda yedi iinite tipi bulunuyor ve her biri i¢in de dort

i farkh alanda upgrade imkani var. Birkag gorev sonrasinda

biraz tecriibe kazanmis piyadeleriniz 6zel kamuflajlari,
sniper tiifekleri ve hedef belirleyici sistemlerle donanarak
terminator haline gelebiliyorlar.

Basit gibi duran ve elden gecirilmemis ordularda tarafla-
rin birbirine ¢ok benzedigi EndWar, oynadikga giizellesen
bir oyun. Basta kendini tekrar ediyormus hissi verse de or-
dunuzu gelistirdikce oyun sizi yeniden heyecanlandiracak.
Yani anlayacaginiz Tom Clancy’s EndWar’un tek numarasi
sesli komut sistemi degil. ©

/

Tur Unite
Oyundaki piyade,
helikopter, tank gibi
temel uinite tiplerinin
sayisi yedi.

40

Mekan

Oyunda biiyiik
cogunlugu kalabalik
yerlesimlerden
olusan kirk farkh
harita var.

15

Upgrade
Ug taraftan, her birinin
150 civarinda satin

larindan olusuyor.

TOM CLANCY'S ENDWAR

Ses kontroli, kisa alisma I Unitelerin yol bulmadaki za-

ve oyuna hakimiyet siresi,
saglam sesler ve grafikler,
detayli iinite animasyonlari,
etkileyici atmosfer

vaPIM Ubisoft
DAGITIM Ubisoft

TUR Strateji

DIiGER PLATFORMLAR PC, PS3, PSP, DS
wes http://endwargame.us.ubi.com :
TURKIYE DAGITICIS Yok

i minin eksikligi

i Devrimsel kontrol sistemiyle konsol-
! larda yeni nesil bir strateji tiiriiniin
{ niinii acan EndWar'u hem

i stratejiseverler, hem de degi-
i sik bir seyler denemek iste-

i yenler mutlaka oynamali.

i yifligl, izometrik kamera acisinin
: kisith olmasi, bazi sézciiklerin
: yanlis algilanmasi, hikaye anlati-
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RESISTANCE 23k




Takim halinde biiyiik bir Chimera’ya kolektif bi

dir1 ani. Chimera sadece gidiklanmis gibi goriiniiyor.

robotlara bakmak icin kafayi havaya

bombanin etkisinden kurtulmak

icin saga sola kosusturup saklanacak
bir delik ararken birden yukaridan
yizlerce mermi lizerinize yagmaya
basliyor ve eglence doruklara ulasiyor.
Resistance 2, ilk oyundan daha heye-
canli, daha hareketli ve daha keyifli bir
oyun. Duke Nukem'dan veya Quake
3'ten sonra ilk defa o tadi verebilecek
bir FPS ile karsilastyorum, bunca yil
sonra. Tamam, 2. Diinya savasini konu
alan FPS oyunlarini farkl kategorize
edip ayri tutalim, ama uzayl ve

uzayli istilasi konulu FPS'lerin hicbirisi
Resistance 2'nin sundugu heyecani,
atmosferi ve keyifli oyun deneyimini
sunmayi basaramiyor, hatta ilk oyun
bile. Clinkli bu sefer yapimcilar bizi

Xbox 360 konsoluna has olan Halo 3,
Resistance 2 ile rakip olmasina karsin,
mutli-platformda Resistance 2 karsisin-
daki muadil FPS oyunu olarak tercih edi-
lebilir. Resistance 2 tiir olarak FPS olmasi-
na ragmen siirekli TPS tiirii olan “agir abi”
Gears of War 2 ile karsilastirildigini ancak
bu karsilasmadan her zaman Gears of
War 2'nin galip ¢iktigini da belirtelim.

layStation 3 sahiplerinin “Hani bana,
hani bana?” diye aglamakli oldugu bir

yetisti! Sony bu sefer beklentilerin étesinde  anina kadar bizi hi¢ birakmiyor. iste
bir caba gdstererek 2008 sona ermeden“Yilin  bu yiizden Resistance 2 gibi oyunlara
FPS Oyunu”unvanini kazanma umuduyla “konsol sattiran”yapimlar deniliyor.
Resistance 2'yi oyuncularla bulusturmayi ba-

sardi. Microsoft'un konsol piyasasina agirhgini Biz de ilk oyunu devasa
koymaya baslamasindan bu yana Sony kendi  saniyorduk!> Resistance 2, yine

konsoluna has kaliteli yapimlar konusunda bi- alternatif gecmiste uzaylilarin istilasini
¢ toplamamiza gerek kalmamis. Onun yerine yaralanip kalp atislaniniz hizlandigi zamanlarda

¢ ekran kizarmaya basliyor. Size de iyilesmek icin tabanlari yaglayip toz olmak diistiyor. Heyecan

¢ unsurunu artiran bir baska keyifli yenilik ise artik bodoslama her yere diimdiiz gidemiyorsunuz.

¢ Ani 6liim sacan goriinmez Chimeralar ve suda pusu kuran yaratiklar sizi stirekli gafil avlayip sik

¢ sik 5lmenize vesile oluyor. Resistance 2 dyle kolay da bir oyun degil yani. Ozellikle gériinmez

i Chimeralar'in sesini duydugunuzda yasadiginiz endise tipki Arnold Schwarzenegger'in Pre-
 dator ile savasmasi esnasinda yasadiklarina benziyor. Yeni yaratiklar ve devasa bosslar disinda

: elbette cok yaratici ve cok kullanisl yeni silahlar da Resistance 2'ye eklenmis. ilk oyundan

: transfer olan Carbine ve Bullseye gibi silahlara yeni ikincil fonksiyonlar eklenirken, Magnum

: gibi kiiglik ama ikincil fonksiyon olarak diismanlarinizi havaya uguran silahlar oyuncuyu mest
iste Resistance 2'nin konusu Nathan'in

bulunup tekrar Amerika’ya getirilmesi

raz pasif kaldi. Neyse ki sonunda PlayStation  saglam gorseller esliginde, ama ma-
3 sahiplerini de 6d(llendirecek destansi bir  alesef zayif bir hikaye kurgusu ile ele
yapim geldi. ilk oyun Resistance: Fall of Man, ~ aliyor. Uzayli - insan melezi “Chimera”
PS3icin hem cikis oyunu, hem de can simidi ~ adindaki yaratiklar bu sefer Kuzey
gorevini layikiyla yerine getirdikten iki yil Amerika'yi istila ederken imdadimiza
sonra, Resistance 2 ile oyuncular bu sefer yine Nathan Hale adindaki asker
daha biiyiik bir aksiyon girdabina stiriikleni-  yetisiyor. Hatirlarsaniz ilk oyunda 1951
yor. Resistance 2 sizi ilk on dakikadan itibaren yilinda uzaylilar Avrupa'yi istila etmisti
oOyle bir sarip sarmaliyor ki, neye ugradiginizi - ve Amerika'dan gelen 6zel birimdeki

anlamadan bir de bakmissiniz li¢ saat gecmis. Nathan disinda kurtulan olmamisti.
Devasa alanlarda gokdelen boyundaki

AjANDA]

ile baslyor. Ama diinyayi hastalikl
Chimeralar'in yasadigi bir ¢opliik
haline getirmeyi amag edinen uzay-
lilar, Amerika'y1 da istilaya geliyorlar.
Resistance 2, zaman olarak 1953
yilinda gegiyor, yani ilk oyundan iki
yil sonrasini konu aliyor. Avrupa'da
hayatta kalmaya calisirken bedenine

SAYI: 139
SAYFA: 14

Yillarca unutulmayacak, hafizalara kazinan San Francisco

istilasi. Oyun tarihindeki essiz kompozisyonlardan birsi.

¢ viriis bulasan Nathan'e tedavi uygulaniyor, ama zamanla bu tedavinin tam olarak etkili olma-
digi ortaya cikiyor. Nathan bir yandan Amerika'yl uzayl istilasindan kurtarmaya calisirken, bir

¢ yandan da bedenini viriis istilasindan korumakla cebellesiyor. Bastan sona kadar oyunun tek
 Kisilik campaign modunu bitirdigimizde bile hikayede bir takim bosluklarin oldugunu ve oyun
kaldinrken bir diizine yaratigin hismi-
na ugruyorsunuz. Suratinizda patlayan
{ birlikte hikayeyi bir de baska acidan takip etmeniz miimkiin. Yine de oyunu itmeye yetecek
¢ derinlikte bir hikayeden s6z edemeyiz. Sonucta Doom 3'iin hikayesini hatirlayan var mi?

sonunda bile bazi sorularin cevapsiz kaldigini goriiyoruz. Bazi parcalarin yerine oturmasini sag-
lamak icin co-op multiplayer modunda Nathan disinda bir karakter secip, grup arkadaslarinizla

i Bana“Goriisemeyiz” deme> Sony'ye sadakatiyle dikkat ceken firma Insomniac, FPS

{ tiirli olarak Resistance'tan evvel pek deneyimli olmasa da bu isi gercekten iyi beceriyor. Resis-
 tance 2, biraz nostaljik tarzda, lineer yani“takoz" ilerleyen bir FPS deneyimi sunsa da, devamli

¢ taze mekanlar ve soluksuz atraksiyon sayesinde oyuncu bunun farkina bile varmiyor. Oyun sizi
i Byle bir stirkliyor ki, San Francisco'daki gékyiiziinii kaplayan uzay gemilerini gérdiigiiniz
zaman, orada dyle kalakalip hayranlikla izliyorsunuz. Resistance 2'nin en can alici, en etkileyici

¢ yeri kuskusuz Golden Gate kpriisiiniin basina gullanmis sayisiz uzay gemisi ile karsilastiginiz

i andir. O anda kendinizi“ndependence Day filmindeki koca koca, uzay gemilerini gériip de afal-
 layan vatandaslarin yerine koyabiliyorsunuz. Hareketli arka diinya dylesine gergekgi ve sanatsal
 bir tablo ortaya ciziyor ki insanin tasarim demeye dili varmiyor. Insomniac firmasi oyunculari

i nereden vuracagini ¢ok iyi biliyor. Bu destansi San Francisco'yu istila sahnesi su an itibariyle

¢ tlim oyuncularin beynine kazinmis ve oyun literattiriindeki yerini almis vaziyette. Resistance

i 2, bu ozelligi ile tipki Duke Nukem oyunu gibi efsaneleserek kolay kolay unutulmayacaktir.

¢ En son ne zaman bir oyunda durup da “Vay be! Adamlar yapmis” dediniz ki? Boyle devasa ve

i etkileyici atmosfer tasarlayip da aksiyon dozajini ilk oyuna gére artirmasalar ayip olurdu zaten.
oyunun ilk dakikalarindan itibaren alip
donemde Resistance 2 imdada yetisti; ama ne aksiyonun igine cekiyor ve oyunun son :
Tamam, Resistance'in ilk oyunu diger FPS'lere gére biraz agir kaliyordu, kostugunuz zaman

¢ bile yavas ilerliyordunuz. Resistance 2 icin fizik motoru degistiriimedidi icin bariz bir hizlanma
 fark etmeyebilirsiniz. Lakin bu sefer Nathan biraz daha akici hareket ediyor ve kontroller cok
hizli tepki veriyor. Yiriirken yavas ilerliyormus gibi gériinmenize karsin, Chimeralar'in hizlari
arttigi icin savaglar daha hizli cereyan ediyor. Kosma moduna gegis efekti ise biraz sert olmus

¢ ve goze batici gériiniiyor. Bunun disinda ikinci oyunla birlikte tek kisilik modda saglik mekanigi

Bu nedenle oyun mekaniginde ilk oyuna oranla belirgin iyilesmelere gidilmis. Bu sefer galeyana
gelip bir sonraki yere ilerlemek icin acele ettiginizde 6niiniiz farkli stirprizlerle kesilecek.

degistirilmis. ik oyundaki dort asamali saglik bar tamamen kaldinimis ve artik saglik paketi
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Sony, Resistance 2'nin oyun 6mriinii uzatmak
ve tekrar tekrar oynanabilirligi artirmak icin
elinden geleni yapmis. Zaten multiplayer modu
adeta omiirliik, blkmadan usanmadan tek-

rar bir daha oynayabilirsiniz. Sony’nin yaptigi
aciklamaya gore Resistance 2'de kapali olan her
seyi agmak icin gereken asgari oynama siire-

si 420 saat. Ortalama tek kisilik modu bitirme

stiresi ise dokuz ile 11 saat arasinda. Bunun disinda Offline oyun siireniz 18 ile 24 saat, li¢
- sekiz kisilik multiplayer modda tiim siniflari Level 30 yapip full upgrade etmek her sinif
icin 60 - 75 saat, tiim level'lari agmak 10 - 15 saat, tiim gorevler 20 - 25 saat, tek sinifi level
30'a glkarmak ise 30 - 40 saat siiriiyor. Topladiginizda da en az 258 + dokuz saat de tek
kisilik mod siirse 367 saat eder. Her giin bir saat oynasaniz bir yilda full ¢ekersiniz. Sony
420 saati yanlis hesaplamis galiba. Demin birlikte 367 hesaplamadik mi?

= ediyor. Marksman gibi yar otomatik
bir sniper tifeginin de ikincil ati olarak
elektro dalga sagmasi Marksman'i favo-
riler arasina sokuyor. Oniiniize san renkli
bir kalkan acan, Eraser filmindeki gibi
duvarlarin arkasindaki yaratiklara ates
edebilen degisik, yeniliki ve tamami
cift fonksiyonlu 12 adet silah Resistance
2'de yer almakta. Bagka bir yenilik olarak
tiim silahlari degisik stratejideki kom-
binasyonlarda kullanmaniz amaciyla
lizerinizde tastyabileceginiz silah sayisini
iki ile sinirlamislar. Bazen hangi iki silahi
kullanacaginizi karar veremediginiz
durumlarda dniiniize birakilmis silahi
almaniz sizin yarariniza oluyor.

Mantigi bos verin, mantiya ge-
lin> En iyi kismi en sona sakladim. Re-
sistance 2 oyunculara miikemmel 6tesi
bir multiplayer oyun deneyimi yasatiyor.
Hatta internet herkesin evine girmemis
olsayd, Counter Strike internet kafeler
icin ne anlama geldiyse, Resistance 2'de
PS3 kafeler icin 0 anlama gelebilirdi. Co-
op modda ekrant ikiye bolerek offline
olarak yedi devasa harita tizerinde li¢
farkli siniftan birini secerek eglencenin
dibine vuruyorsunuz. Birbirinden farkli
yeteneklere sahip siniflardan hangisini
sectiginiz cok da bir 5nem arz etmiyor,
clinki her ti¢ sinifin da birbirine ihtiyaci

var ve zaten oyun esnasinda da degistirmeniz
miimkiin. ilk olarak Soldier sinifi arkadaslarina
koruma sagliyor, Medic sinifi diismana verdigi
hasar sayesinde arkadaglarinin sagligini iyilesti-
riyor, Special Ops sinffi ise arkadaslarina mermi
saglayarak bir nevi levazim gérevi gériiyor.
Hangi sinifta olursaniz olun diismanlariniza zarar
verdikce deneyim puanlari kazanip level athyor
ve bir takim kapali envanterleri acabiliyorsunuz.
Karsilikli oynadiginiz modda ise beser kisiden
alti takim insan irki ve beger kisiden alti takim
Chimera irki olmak tizere otuzar kisi olup degisik
gorevler icin ultra devasa alanlarda acayip keyifli
gorevler yapiyorsunuz. Gorevler arasinda bir
bolgeyi korumak, bir hedefi yok etmek tarzinda
klise gorevler olsa da, Resistance 2'deki kocaman
haritalarda savasi adeta bir film sahnesinin ice-
risindeymiscesine yasayarak oynamanin tadi bir
baska. Kulaga asina gelen deathmatch ve team
deathmatch modlarinin yani sira“Core Control”
adiyla bize sunulan, bayrak kapma modlari da
mevcut. Her sey bir tarafa, kesinlikle en zevkli ve
sizi asla skmayacak modlarindan birsi de 60 kisi
ayni anda savagin ortasinda yer almaniza olanak

taniyan skirmish modu. Ustelik bunca insana ayni

anda destek vermesine ragmen, kayda deger bir
takilma kesinlikle olmuyor. Sanirm yapimcilar
Resistance 2'nin oyun mekanigini biraz yavas
tutarken devasa alanlarda bes diizine insanin sa-

vastigi anlarda takilma olma ihtimalini dustinerek :

bdyle yapmiglar. Ben size su kadarini sdyleyeyim;
Resistance 2'nin bagimlilik yaratan multiplayer

Yan seffaf, sari renkli mobil kalkanimiz sa-

yesinde her tiir darbeden korunabiliyoruz.

odundan alacaginiz zevki ve yasayacaginiz heyecani su an iti-
ariyle baska hicbir FPS oyunda bulamazsiniz. Sadece multiplayer
ynamak icin bile Resistance 2 gézu kapali alinir.

er insanin iginde bir canavar yatar> Teknik detaylara

k olarak grafiklerden baslayalim. Coziiniirliik olarak maksimum
20p destegi olan Resistance 2'nin grafikleri optimize edilerek

Iden gecirildigi icin kesinlikle frame rate'te diismelere rastlamak
limkiin degil. Gorsel ydnden Resistance 2 cogu zaman duvara as-
ak isteyeceginiz kadar glizel olan sanatsal tablolari andiryor. Ha-
eketli arka fon ve inanilmaz detayli tasarlanan yaratiklar size oyun
ynadiginizi unutturup, film izliyormus hissine kapiimaniza neden
luyor. Zevkli ve heyecanli oynanis, miikemmele yakin tasarlanan

adar ugrasiimis ki, insan oynarken kusur aramaya calistyor. Suyu,
iklandirmalari, yansimalari, ormandaki yapraklari tek tek mercek
[tina alirken kusur bulmayi da basariyor. Bir kamyon veya insaat
akinesi gibi bir aracin lastigi icin cok 6zensiz kaplamalar kullanil-
¢ mis. Kamyonun lastidi resmen siritiyor ve gz zevkinizi bozuyor. Bu
 derece ince emek verilen bir yapimda kétii gériinen birkag 6zensiz
: detay, pizzanin tizerinde bulunan sinek etkisi yaratiyor. Grafik

: ve fizik motorunun 2006'dan beri yenilenmemis olmasi sonucu
Idiirdigliniiz yaratiklar yine et parcasi gibi yerde yigil duruyor,
tes ediyorsunuz, parcalanmiyor. Cevre etkilesimi ve karakterle-

: rin yiiz modellemeleri icin de pek g6z alici diyemeyiz. Bir de ilk

: Doom oyunlarindaki gibi gideceginiz yeri bazen bulamiyorsunuz.

: Yapimilar retro olsun diye béyle mekanlan bilerek koymus olabilir.
i Zaten o yiizlerce zombi kilikli yaratigin (Abartiyorum tabii.) ayni

i anda iizerinize saldirdigi tiyatro salonu da bana Duke Nukem'deki
inema bolimiini animsatti. Sanirim yapimcilar arasinda bir tane
: Duke Nukem hayrani var, ya da Duke Nukem Forever'in clkmamasi
i sonucu bu eksikligi yasayan bazi FPS oyuncularinin da ilgisi bu
yolla gekilmek istenmis. Ciinkii dikkat ettiyseniz Nathan'in sesi bile
 tipki Duke Nukem'im kopyasi! Ses efektlerinden bahsetmisken,

Yazilar gecikince Yayin Yonetmeni-
miz Firat Akyildiz’'in surat ifadesi.

orsellerle birlesince ortaya efsanevi bir yapim ¢ikiyor. Grafiklerle o :

300

i metre

: llk boliimlerde kar-

: simiza ¢ikan devasa

: robotun boyu tam 300
: metre.

1000

: limit

: Deathmatch mo-

: dunda en iist Frag
: Limiti 1000 olarak
: ayarlanabiliyor.

60

: kisi

: Skirmish modunda

: ayni anda 60 kisi

: savasin icinde yer

: alabiliyor, hem de

: takilmadan, son derece
: akici bir oynanabi-

: lirlikle.

10000

ol

: Competitive multipla-
: yer modunda Killing

: Machine Trophie’sini

: kazanmak icin oldiir-
: meniz geren diisman

: miktar tam 10.000.

i kesinlikle en az 5.1 ses sistemle oynamanizi siddetle tavsiye ederim.

a varabilirsiniz. Predator kilikli gérinmez yaratigin hangi yonden

: Kisaca oyunun sundugu nimetlerden tam olarak faydalanmak ve
 savasl tam anlamiyla yasamak icin iyi bir ses sisteminiz ve internet
: baglantiniz olmasi sart. Sonug olarak Resistance 2'ye eklenen her

, her anlamda ilk oyundan daha basarili. @

iinkii ancak bu taktirde ses efektlerinin kusursuz oldugunun farki- :

ze saldirdigini sinema ses sistemiyle daha iyi algilayabiliyorsunuz.

: yenilik olumlu. Oyun mekaniginin hizlanmasi, saglik sisteminin de-
ismesi, yaratici yeni silahlarin eklenmesi, hepsi olumlu. Resistance :

RESISTANCE 2

LY Bagimlihk yapan multiplayer
modlar, savasi yasatan atmosfer,
siirekli taze kalmayi basaran devasa
mekanlar, kusursuz ses efektleri, yeni
eklenen yenilikgi silahlar

YAPIM Insomniac
DAGITIM Sony Computer Entertaintment :
TORFPS :
DIiGER PLATFORMLAR Yok

WEB www.us.playstation.com/PS3/
Games/Resistance_2

TURKIYE DAGITICISI Sony Tiirkiye

: sey kacirir.

{ @@ Oyunu itmekte ye-
i tersiz kalan sig hikaye,
: ufak gorsel 6zensizlik-

: ler, gizgisel sayilabile-

i cek ilerleyis

: Resistance 2 kusursuz degil
ama cok cok eglenceli bir oyun.
i Multiplayer'da kapismak sizi
: bambaska bir diinyanin icine
: cekiyor. PS3'ii olup da Resis-
i tance 2 oynamayanlar cok
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gol'aur?mu degisti. Fakat hefkesAm zayif bir
noktast var degil mi...
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GEARS OF WAR 2

insanoglunun “tiikenise” direnisi

i kaslar, ter, pislik, kan, adrenalin, testos-
o:eron... Marcus Fenix, boyle giizelliklerle
(!) dolu olan caresiz diinyasina bizleri gecen
yil davet etmisti. Sera gezegeninde,
insanoglu kendi arasinda savasip tiim
giiclerini tiikettigi anda Locust giic-
leri gezegene saldirmis ve niifusun
dortte birini yok etmisti. Marcus ve
Delta Ekibi de elinden gelen her
seyi yapmis, Anthony Carmine sehit
olmus, (Olsun; o 6ldii ama bu sefer
kardesi bizimle. Ama...“Ama”sini
siz goriin.) Locustlar'in bagi
General RAAM'1 yenmis, kokii
kurutmak icin Lightmass bom-
basini yerlestirmisti. Bomba
ise yaradi ancak patlama
sonucunda hem tiim
Locustlar 6lmedi, hem
de yeraltindaki zehirli
sivilar buharlasa-
rak zaten bir avug
kalan insan irkina
yeni bir hastalik
yaydi. Bu hastalik
yetmezmis gibi,
bombanin
patlamasindan
tam alti ay
sonra iki se-

hir, gizemli bir sekilde yer altina gomiildii. Tabii ki bu gizemin
ardinda Locustlar vardi; hem de eskisinden daha giiglii, hirsh
ve“yeni” Locustlar...

Boguk sesli kahramanim Marcus...> Daha énce séy-
lemisimdir; bana biiyiik silahlar verin ve iizerime yaratiklan
salin, hayatimin sonuna kadar bu sekilde yasayabilirim.
“Konsolda FPS / TPS oynanmaz” kalibini, PS2'de Black ile
coktan agmis biri olarak ilk GoW’un kontrol ve oynanis sistemi
ile atmosferi benim icin -neredeyse- miikemmeldi. (Hatta
daha sonra ¢ikan PC versiyonunu klavye - mouse ikilisiyle
oynarken, gamepad'in verdigi hazzi alamamistim.) Oyunun
toklugu, grafiklerin asmishgi da cabasiydi.

Simdi ikinci oyunla Sera gezegeni, daha gelismis grafiklerle,
fizik motoruyla ve mekanlarla bir kez daha karsimizda. Gorsel
ozelliklerle giris yapiyorum zira sizin de oyunu oynadiginizda
ilk fark edeceginiz yenilikler gorsellikle ilgili olacak. iginde
bulundugumuz mekanlar ilk oyuna gore daha detayli ve
gercekgi bir sekilde hazirlanmis. Bu detaya ek olarak cevre
etkilesimi de artirilmus. Etrafinizdaki cogu tahta -zaman

TALKALISO VIE DilZZY WiALLIRN

Comez olmasindan dolayi, yeni
karakter, eski kan Ben Carmine
Tai ve Dizzy kadar dikkat
cekmiyor oyunda. Tai ve Dizzy
degisik tarzlar ve karizmalariyla
oyuna renk getiriyor. Dizzy,
karisinin ve cocuklarinin
giivenliginin saglanmasi
karsiiginda askeri birliklere
katilmis. Tai ise Pendulum
Savaslar’'ndan bu yana
Marcus’un dostu. Ancak Marcus
dahil olmak iizere kimse Tai'nin
i¢ diinyasina adim atamiyor.

Bu gizemli hava ve giiclii durus
nedeniyle herkes Tai'den tabir-i
caizse “tirsiyor”.

Dizzy

Tai




zaman da beton- objeler ve yapilar kolaylikla

A j ANDA parcalanabiliyor. Haliyle bu da siper aldiginiz yere
dikkat etmenizi gerektiriyor. Cevre etkilesimi-
nin artinlmasinin bir baska sonucu da cevrede
SAYI: 139 bulabileceginiz cesitli gazete kupiirleri ve notlar.
SAYFA: 32 Buldugunuz bu objeler, her ne kadar senaryonun

siiriikleyiciligini artirmak amaciyla oyuna eklen-

mis olsa da bu amaca pek hizmet etmiyor. Yani bu

yenilik biraz“saplama” olmus. Bu kadar adrenalin

dolu olan, hizli akan bir oyunda, kimsenin, bir son-
raki Locust siiriisiiniin kanini akitma hirsindan bu notlan sonuna kadar okuma sabrini
gosterecegini sanmiyorum. Neyse...

GoW2'nin agiklandigi ilk giinden beri en fazla one cikartilan 6zelligi yenilenen fizik
motoruydu. Bu gelismeler sayesinde tiim objelerin ve karakterlerin hareketleri cesit-
lendirilmis ve daha gercekgi hale getirilmis. Mesela iki metre 6tenizdeki bir Locust'u
oldiirdiiniiz ancak bes metre dtenizde ii¢ tane daha diisman sizi ates altina almig
durumda ve siper alabileceginiz hicbir yer / obje yok. Heyecanlanmaniza gerek yok; X
tusuyla dldiirdiigiiniiz Locust'u dniiniize siper alip Ramboculuk oynayabiliyorsunuz.
Bu arada sunu da hemen arada belirteyim; eger oldiirdiigiiniizii sandiginiz diismani-

sizin takim arkadaslariniz gibi onu tekrar hayata dondiirebilir. “Takim arkadaglarimiz
zaten onceki oyunda da bizi hayata dondiirebiliyordu” deyisinizi duyar gibiyim. Evet,
co-op modda canli - kanl bir arkadaginizla oynarken tabii ki sizi tekrar canlandira-
biliyordu arkadaslarinizama ben tek kisilik moddan bahsediyorum. Yapay zekanin
kontroliindeki takim arkadaslariniz agir yaralandiginizda yardiminiza kosabiliyor. Us-
telik yaralandiginizda A tusuna ard arda basarsaniz yerde daha hizli siiriiniip kendinizi
giivenli bir yere gétiirebiliyorsunuz. Bu yenilik, zirt pirt son checkpoint’e donmenizi
engelleyerek oyunun akicihigini epey artirmis.

ilk oyundan hatirlayacaginiz“testere cilginligi” da GoW2'de bir adim teye tasinmis.
Elinizdeki silahlardan testere modu olanlar ile yakin mesafedeki diismanlarinizla bir
testere diiellosuna girebiliyorsunuz. Tek kisilik modda bunu takim arkadaglariniz da
yapabiliyor ayrica. Boylelikle ¢ok cetin gegen bir catismada Dom’un testeresiyle bir dii-

D E [ n [E ellosunu kazandigina sahit oldugunuzda

iyice havaya giriyorsunuz.

“Tai mi? Bu bizim B.A. degil mi
yal”> GoW da, GoW2 de dncelikli olarak
senaryolarina bakilacak oyunlar degil
zira senaryo ne kadar dallanip budak-
lansa da sizin i¢inizdeki kan dokme
istegi goziiniizii dondiiriiyor ve “Senaryo
da neymis?!” dedirtiyor insana. Ancak
Epic, buna ragmen senaryoya da

o6zen gosteriyor. Ortaya cok yaratici
seyler koymasa da, 6zellikle GoW2'de
senaryonun da oyuncuyu havaya soka-
bilmesi ve hirslandirabilmesi icin caba
sarf edilmis. Mesela araya Dom’un 6zel
hayati sikistirilmig, yeni karakterlerden

DEAD SPACE

Dead Space’i PC'den sonra Xbox 360'ta
oynayinca oyunun asil tadina vardim ve
sunu soylemeliyim ki bu oyun, Gears of
War 2'yi epey zorlayacak hatta gegebile-
cek bir rakip.

Yaratik tasarimlarinin gelisimini bu diis-
mandan kolayca g6zlemleyebilirsiniz.

Bu yaratik size ¢cok yaklasmadan mutlaka yok edil-

meli yoksa suratinizda bir patlama yasayabilirsiniz.

iTaiile ilgili gizemli bir hava yaratilmis ve bu hava ¢ok 6zel bir

sekilde sonlandinlmis (“Nasil?” diye sormayin; séylemem!),
ikinci nesil Carmine’in ¢comezligi baharat olarak kullanil-
mus. Yani “Nasil olsa oynanis sistemi siiper, bos verelim
senaryoyu” dememis Epic ve ilk oyuna gore daha gelismis
bir kurguyla, daha iyi bir senaryo sunmus. Hos, basta da
belirttigim gibi ek senaryo 6geleri egreti durmus ve amacina
ulasmamis ama bu ¢ok nemli degil. isteyen detaylar takip
eder, isteyen etmez. Keyif meselesi...

GoW’un devam oyunu olur da silahlar ve yaratiklar
cesitlendirilmez mi?! Tabii ki gesitlendirilir. ilk oyunun az

i sayidaki eksiklikleri silahlarin ve yaratiklarin cesitliliginin
kisith olmasiydi. GoW2'de ise hem yaratiga, hem de silaha

doyuyoruz. Cesitli boliimlerde kullanabilecegimiz taretler
ve iki farkl cesitteki bomba da dahil olmak iizere toplam 17
silah emrimizde. Yaratik cephesinde ise bizi Bloodmounts,
Kantus, Reavers gibi yeni ve giiclii Locustlar bekliyor. (Ozel-
likle Kantus, sanki Prince of Persia evreninden firlamig gibi
duran, ilging bir diisman.)

Multiplayer modlarindaki degisiklikler / yeniliklere de
deginmek istiyorum. ilk olarak, senaryo modunu artik en
fazla iki kisiyle oynayabildigimizi soyleyecegim ama bu

: bilgiyi Duna Bunduna size zaten 139. sayimizda vermisti.
niz yerde siiriinmeye baglamigsa bu demek oluyor ki herhangi bir takim arkadasi, tipki

0 zaman duruma yorumumu getireyim; oyunu iki kisiyle
oynamak ¢ok zevkli ama iki kisiyle 90 kiisiir ekranda
oynarken bile insan arada sirada yoniinii kaybedip felegini
sasirabiliyor. Bu yiizden ekranin dorde béliinme imkaninin
ortadan kaldiriimasi agikgasi yerinde bir hamle olmus. Zaten
artik Horde modu var sevgili okurlar. Girin bu moda, bulun
online olan arkadaglar, ekraniniz béliinmeden, yine canh

- kanl insanlarla kalabalik Locust gruplarina karsi savasin.
Yalniz haberiniz olsun, eger online olan kimse bulamazsaniz
bu savasta tek basinasiniz. Horde'un disinda, ilk oyundan
hatirlayacaginizWarzone, Execution ve Annex modlarinin

i yaninda Submission (Capture the Flag'in biraz daha degisti-
 rilmis hali.), Guardian (ilk oyundaki Assassination modu-

nun gelistirilmis versiyonu.), Wingman (iki farkli takimda,
yardimlasarak hayatta kalmaya dayali olan bir mod.) ve ilk
oyunun sadece PC ile Mac versiyonunda olan King of the Hill
modlari bulunuyor.

Bir programimizin daha sonuna ge... TRT spikeri olma
yolunda (Agzimdan yel alsin!) emin adimlarla ilerledigim su
giinlerde, GoW2, Dead Space’in hemen ardindan beni harika
oynanis sistemiyle ve diger ufak tefek yenilikleriyle koltuga
bagladi. Allah’tan oyun kisaydi yoksa vay halime...®

GEARS OF WAR 2

8

multiplayer

mod

GoW2'de, iigii

yeni olmak lizere
toplam sekiz mul-
tiplayer mod sizleri
bekliyor.

6

ay

Oyun, ilk GoW’un
sonundaki
bombanin patla-
tilmasindan alti
ay sonrasinda
bashyor.

2

wil

GoW?2, ilk oyundan
tam iki yil sonra
piyasaya cikti.

17

silah

Etraftaki taretler
ve iki farkh gesit
bomba da dahil
olmak iizere oyun-
da 17 farkli silah

: gesidiyle karsilasi-
i yorsunuz.

Yeni silahlar, yaratik- H exsi DIVEL oyunu olmasina ragmen

lar mekanlar, siiriikleyici

icok biiyiik, devrimsel yeniliklere

atmosfer, gelismis grafik- isahip olmamasi, oyun siiresinin fazla-

ler ve yapay zeka istyla kisa olmasi

vAPiM Epic Games

DAGITIM Microsoft

TUR Aksiyon

DIGER PLATFORMLAR Yok

wes http://gearsofwar.xbox.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

yapim cikarmis.

Bir devam oyununa gére epey kiiciik
yenilikler barindiran bir oyun Gears
of War 2. Ancak hemen hemen tiim
bu yeniliklerin anlamli, etkili
ve islevsel olmasi, var olan
saglam GoW temeli ile birlikte
ortaya cok ama cok iyi bir

9;

VAl
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Burun farki s6z konusu oldugunda motosik-
letler hep daha sansl oluyor ne gariptir ki.

MULTI-

PLAYF
M DDLA%

Klasik tek kisilik gr
Pture the Flag mody

evler ?t;mda genellikle

MIDNIGHT CLUB:
LOS ANGELES

Melekler icin geldiydik...

el, gel; sen de gel. Yillardir onlarca geng
eadam gorduk senin gibi; hepsinin senin
gibi hayalleri vardi ve hicbirinin seninki gibi
araclari yoktu. Ama en azindan onlarin ismi
vardi be dostum; olsun, biz sana da“bro” deriz...
Demek iyi bir stirticiistin, biliyorsun bunu
once bize kanitlaman lazim; yoksa kendinle
yarisacak yeni surlctiler, alabilecek yeni araclar
bulamazsin. Gez dolas, hikaye bildigin hikaye;
yaris, yaris, kazandigin parayla aracini modifiye
et, yars, yans, arada fazladan bir - iki gérev bu-
lursun belki sadece bu sehirde. Ama biliyorsun,
burasi Los Angeles'in aynisi neredeyse; bazi
kaldirimtaslarinin yeri degismis, bir de bazi
binalarin yerleri tutmuyor belki ama LAden
geliyorum diyorsan yabancilik cekmeyeceksin.
Pizza Hut ve hatta Air Jordan reklamlarini da

Burnout Paradise biraz daha “cilgin” b
] In

lc(:l)‘/'un olsa da, Midnight Club; LgA?le as:lrl
. lvardg yarisiyor ancak 6zellikle yon
du ma sistemi ve gercekgi gece - glindiiz
Mengeﬂyle MC: LA biraz daha 6nde gi

lultiplayer modlarinin basarilariysa ik"‘
Nin ortak noktalarindan yalnizca biri, o

01 kay abildiging,
! dmeye Yyonelik olan Keep Awagy moetf: )
vde arkan{a;lanmzla toplandiginiz
giinler icin jdeg,

yamiyorsunuz. Oyle ki bazen yarismak icin mesaj gondermem gereken yariscilara
i bile yetisemedim, geriden geriden selektdr yaktim onlara. (Yok artik!) Ustelik ne-
i redeyse hic hata yapmayan bu rakipleriniz sizi bir saniyede geride birakirken, siz
i degerli bes saniyenizi arabanizi cevirip tekrar kaldirmaya harciyorsunuz. Ayrica

i kalkislarda git isareti verilene kadar el frenine basili tutmaniz gerektigi icin de ilk
i baslarda afalliyorsunuz. (ikinci giiniimde ancak aklima gelebildi her kalkista bu

i kadar geride kalmamin nedeni.)

i Gece giindiiz dongiisii ve efektleriyle g6z dolduran bu oyunda genis bir
soundtrack yelpazesi, bir de oldukca basarili ses efektleri bulunuyor. Trafigin giin
i saatine gére degismesi de giizel yedirilmis, genel olarak asin zorlugu ve klasik

i konseptin disina ckamamasi disinda bir hatasi yok oyunun. Goklu oyunlar icin de
glizel birka¢ mod da konulmus; yani bu oyun olmus be bro... @

rum. Yeni sokak yarisi oyunumuz MC:
LAdeki yarislarda pist yerine kullandi-
giniz sokaklarda sari dumanlar tiitiyor
genelde; bu dumanlari haritada da
gorebiliyorsunuz ve birer checkpoint
islevi goren bu noktalar sayesinde
yoniiniizii buluyorsunuz; Burnout
Paradise’in yon bulma sisteminde is-
kenceler ceken be,n neredeyse soldaki
kiictik haritay bile pek fazla kullanma-
dan bitirdim tim yarislar. Clinki eger
bir yerden dénmeniz gerekiyorsa bu
dumanlar yolun ortasina degil, virajin
donulmesi gereken yerine dogru
konulmus; boylece siz de kararinizi

MIDNIGHT CLUB: LOS ANGELES

bunun icin koyduk zaten; ah be bro, biraz daha

karizmatik olsaymissin keske...

“... Onlari goremedik; giinahla birer
viski ictik”> Sokak yarislar konsepti agikcasi
beni yavas yavas sikmaya baslamis olsa da “Bir

yarig oyunu icin eldeki malzemenin, etkili bir

sekilde kullanimi da yeterlidir” diye dustintiyo-

BAS BELASI POLISLER

Yayalarin huzurunu bozmaya basladiginiz
anda polisler pesinize takiliyor ve polisler, en
azsizin kadar hizl ve trafik manevralarinda si-
zin kadar basaril olduklari icin onlardan kur-
tulmak zaman aliyor. Eger kurallara uyup pasa
pasa kenara ¢ekerseniz size ceza yazmak igin
aracindan ¢ikan memuru egsoz bulutu iginde
birakip kacabilme sansiniz var. Takip sonrasi
yakalanmalardaysa kendinizi en yakin polis
departmanindan buluyorsunuz.

haritasiz verebiliyorsunuz. (Harita da
gayet kullanigl bu arada.) Mini harita
disinda sehri ve yarislar gorebilecegi-
miz Google Earth vari bir secenegimiz
de var; yariscilari veya turnuvalar onun
Ustlinde isaretleyip navigasyon siste-
mimizi ¢alisir duruma getirebiliyoruz.
imle¢ otomatik olarak onu gétiirdii-
gumiz yerdeki en yakin yarisin Ustiine
gidiyor, bunun tek zarariysa haritayi
acip kestirme bulmanin biraz zorlasmis
olmasi; bunun disinda gayet basarili
olmus arayiz.

Bu yaris tipleri birkac tiire ayrilyor,
klasik checkpoint yarislari disinda ge-
nelde otoyolda gegen teke tek yarislar,
teslimat gorevleri ve turnuvalar da yer
aliyor; renk kodlariyla zorluklar belli
edilmis olsa da en basit yarislarda bile
hicbir sey garanti degil. Zaten en bi-
ylik sorun da burada cikiyor, oyun cok
zor! Bir yarisin ilk yarisinda yaptiginiz
hatalari telafi etme sansi veriyor size
genellikle, ¢iinkii béyle durumlarda
ondeki yariscilar azicicik yavasliyor;
ancak yarisin ortalarindan sonra
yaptiginiz bir hatada arabanizi topla-

Basarih grafikler, gece -
gilindiiz dongiisi, islevsel yon

{ @™ Klise senaryo, tatsiz polis
i kovalamacalari, zorluk seviye-

bulma sistemi, eglenceli oynanis i sinin dengesizligi, rakiplerine

sistemi ve multiplayer modlar

vapim Rockstar San Diego
DAGITIM Rockstar Games

TUR Yang

DIiGER PLATFORMLAR Xbox 360 :
wes www.rockstargames.com/midnightclubLA
TURKiYE DAGITICIS! Aral ithalat :
(www.aralgame.com)

: Zincirleri kirmak yerine, bir hal-
i ka daha eklemeye calismis Rock-
i star, basarili da olmus. Oynanis
i sistemi diizgiin bir yapim

i zor olmasina gerek yok-
i tu ama gercekten.

; gore yetersiz ara¢ cesidi

cikmis ortaya. Bu kadar

Oyunda sadece iki farkli mo-
delde motosiklet var maalesef.
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Boyle dalga dalga gelmelerine
bakmayin; muhtemelen sadece
g6z korkutuyorlar sisko memurlar.

Bu toz bulutu, gordii

iiniiz gibi sadece konu mankeni ola-

g
rak kaliyor; otomobiliniz teflonla kaplanmis gibi masallah.

NEED FOR SPEED:
UNDERCOVER

“Yer altindan cikan, yer altina déonecektir.” (kambocya atasézii)

Imuyor arkadasim, o hava bir tirli

geri gelmiyor! Yine “yillik” bir Need for
Speed denemesiyle karsinizdayiz. ProStreet'e
facia goziiyle bakan milyonlarca oyuncunun
tek umudu EA'in, karsimiza boyle bir oyunla
¢tkmast herkes icin stirpriz oldu, k&t bir
sirpriz...

(Doruk burayi unutmussun. -
Sefik)> Aslinda senaryo agisindan yaratici
olmaya calistiklarini séyleyebilirim; yine sa-
dece yarisiyoruz ama artik bir amacimiz var.
Ancak hem protagonistimizin (Korkmayin
yahu, “ana karakter” dedim sadece.) dilsiz,
hem de ara videolarin kisa ve amatérce
hazirlanmis olmasi oyunu baltaliyor. Se-
naryonun yaninda en 6nemli konu oynanis
elbette. Oncelikle oyunda Midnight Club: Los
Angeles'taki gibi bir trafik sistemi olmadigini
bilmeniz gerekiyor, yani 10 giin kadar 6nce is
¢ikisi saatlerinde onlarca otomobil arasinda
salvolar atan ben, bugiin bombos sokaklarda
otomobilimi stirerek ego tatmini yaptigimi
saniyorum. Ustelik Rockstar, oyununa yaya-
lart bile eklemisken Undercover'daki“hayalet
kasaba“da tur atmak gercekten ¢cok can

sikicl. Sehirde serbestce dolasabiliyoruz
ama kesfedecek yerler olmadiktan sonra
bunun ne anlami var ha, sevgili okur?

Hadi“ProStreet’ten sonra bu bile kardir.
diyerek buna g6z yumduk diyelim, geriye
otomobillerin fiziksel 6zellikleri kalyor
ki -muhtemelen- siz bu yaziyi okurken
EA, yeni ucak simiilasyonu oyunlariyla
Undercover'in kodlarinin karistirildigini
aciklayacak. Elbette ki bekledigim, Gran
Turismo tarzi kontroller degildi ancak
oyunun en basindan itibaren donusleri
hissettirmeyen ve havada ucarcasina iler-
leyen otomobilleri kullaniyoruz ne yazik
ki; hatta bazen ekrandaki otomobilin
benim olduguna kendimi ikna edebilmek
icin yol ortasindaki tash yerlerden ilerle-
dim, durum o kadar feci.

Genel olarak baktigimizda, sprint ve
circuit disinda, polislerden kagma veya
onlari egale etme gorevleri, cevreye
zarar verme gorevleri, rakiplerle fark
acma yarislari ve hikayenin birer parcasi
olan gorevler var; bunlar da genellikle

MODIFIYE VE
RPG UNSURLARI

Undercover'in modifiye ve satin alma
islemleri oldukga uzun bir siire¢. Soyle ki
oyunun basinda neredeyse hicbir oto-
mobil veya upgrade agik degil. Birkag
saat sonra ilk upgrade’leri ancak agi-
yorsunuz ki ben bu siireye kadar mo-
difiyenin yalnizca Microsoft puanlariy-
la yapilacagini sanmigtim. EA, bunun
yerine her yaris sonrasi kazanilan RPG
unsurlar eklemis ama siiriicii yetenek-
lerinin motor giiciine etkisini bir tiirlii
goremedim.

"

bir otomobili

sekilde teslim etme Ustline kurulu.
Multiplayer'da ise dikkat cekici tek
modun, yillar énce Midtown Madness
2'de kullanilmis olan Cops & Robbers
olmasi biraz tizicil.

Grafikler acisindan gayet siradan bir
oyunla karsi karsiyayiz. Yaya ve pek
fazla sivil arac olmadigini goze alir,
yer yer duisen frame rate'i ve basarisiz
otomobil dokularini da diistintirsek
geriye pek bir sey kalmiyor zaten;
Carbon'dan sonra hig gelisme yasan-
mamis sanki. Oyunun basarili oldugu
konuysa ses efektleri; her otomo-
bilden her an farkl bir ses geliyor
sanki. Her ne kadar fizik motoru, hiz
hissini veremese de ses kalitesi sizi
yarisin icine sokabilir. Yalniz miizik
yelpazesini biraz basarisiz buldum; en

MIDNIGHT CLUB: LOS ANGELES

Aslinda 10 giindiir bu karsilastirma igin
hazirlaniyordum; notlar aldim, videolar
izledim, saatlerce oynadim ve kesinlikle
MC: LA'in katbekat iistiin olduguna karar
verdim. Neredeyse tek dezavantaji olan
zorlugunu da kolayligiyla “andirkavire
etti” Undercover. Geriye 30 saatlik oyun
siiresiyle gercekten yasayan bir sehirde
eglenmek kald bize de.

azindan rakip oyunlarin kullandigi hit'leri
distintince...

MC: LA'i ilk oynadigimdaki etkinin yarisini
bile veremedi Undercover. Cok net sdyleye-
bilirim ki bu sezonun galibi Rockstar olmus-
tur ve NfS serisi giderek yaris oyunlarinin
FIFA'sina donlismektedir. Zaten var olmasi
gereken ozellikleri yenilikmis gibi onimuze
sunmak yerine, gercekten koklerine inip
basarilarinin kaynagini aramalilar ya da bu
seriyi tadinda bir... Tamam, sustum. @

[X3il Yeni olmasa da eglen-
celi bazi modlar, degisik bir
senaryo denemesi, miikem-

mel ses efektleri, uygulama-

si basit 6zel hareketler

vapim EA
DAGITIM EA
TUR Yanig
DIGER PLATFORMLAR PS2, PS3, PSP, Wii, DS
wes www.needforspeed.com/undercover
TURKIYE DAGHTICIS! Aral ithalat i
(www.aralgame.com)

NEED FOR SPEED: UNDERCOVER

: [ Otomobil fizigi, hasar
i modellemesi, basarisiz otomobil
: dokulari, senaryo, 6li sehir, oyun

i Tonlarca eksigi, yasamayan

i sehri ve hicbir sey ifade etmeyen
i senaryosu ile gayet basarisiz
bir oyun; dagilabilirsiniz.

gereginden fazla basit
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YETIMLER

k
Oyunda Little Sister'lar, Harvest etme

ak alir-
yerine urtanesanz YO0 y:nya azf zcalz’i:‘lendirerek
N i bir karakter st
siniz. Ancak gizemli bi " lar bir zamanlar

dengeler. Bu kiigik s P'asmid'le,» .
d“;:i‘:lltl\ane:in sakinleriydiler, artik o‘: T;:.eu:l lar, ates, b(; pyunda b,'ze elektrik sok-
 netikmateryal toplayan, oyunun € Kazanduan .- (elekinesis gib glicleri
J Karakterlefi... Yen: 'an "genetik degisimj"
€ni Survivor m

bir elektrik
tabilirsinjz,

Maskeli balo degil, parcalanmis yiizleri yari yariya drten
maskeler ve gercek insanlari heykele doniistiiren bir sanatgi.

BIOSHOCK

Andrew Ryan ile son randevu...

960'li yillarda bir ucak yolculugu, kazayla sona erer. Okyanusa cakilan ucaktan sag i PS3'ten indirilmeleri gerekiyor. Bu
kurtulup da demonun bittigini, oyunun basladigini heniiz algilayamamis oyuncu,  : iceriklerden biri olan Challenge

gece karanliginda biytlenmis bir sekilde batan enkazi ve alevleri izler... Okyanusun or- room’lar hikaye anlatiminin disin- DEAD SPACE
tasinda gizemli bir bina yiikselir, insani irpertip aklina Lovecraft hikayelerini getirir. Bu  : da, Rapture'da olan bazi yan olay- Ses| iizikl ili anyl

. > o - ; . . : R o esler, miizikler ve gerilim unsurlanyla
bina eskiden sehrin girisiyken, artik kayip bir uygarligin mezar tasidir. Batiskafla asagiya lari ya da gorevleri iceriyor. Zor 6ne cikan Dead Space, atmosfer olarak
inerek, okyanusta kurulmus bu muhtesem sehrin manzarasina, Rapture’a bakiyoruz. : bulmacalarla dolu bu béliimlerin, Bioshock’la yan yana gelebilecek nadir

Gikar gikmaz klasik olan oyunlar vardir; atmosferiyle oyuncuyu diinyadan kopartan... i oyunun bulmacalarinin kolayhgina & LLIELCEREREE BRI E R LT
Bioshock, System Shock serisinin manevi mirasgisi olarak bilim kurguyla gizemi, gerilimi :  yapilan olumsuz elestirilere kar- Dead Spaceinavantajina.
ve aksiyonu ¢ok gtizel harmanliyor. Oyun tiiriiniin temel 6zelligi bir yandan hayatta i silik hazirlandign belli. Miicadele
kalmaya calisirken, diger yandan buyiik bir felaketin yasandigi mekanda neler olup i isteyenleri mutlu edecektir. yapip diismanlari tuzaga diisiirmez veya
bittigini cozmeye calismak. Rapture, Art Deco tarziyla enfes zevkli tasarlanmis bir sehir. i Sadece bulmacalar igin de degil, gizlilik kullanmazsaniz mermileri sayarak
Mekan tasarimlari, renklendirme, isiklandirma muhtesem. Ancak korkutucu derede bos i System Shock sevip de Bioshock'u oynayacaksiniz. Plasmid’ler ve Tonic'lerden
ve etrafta yasanmis bir felaketin izleri bizi gergin ve merakli tutuyor. Bir sehir dolusu i fazla oyuncu dostu ve oynamasi pek kullanmaniz gerekemeyen bazilari cok
insan disintin ki kapitalizmden de komiinizmden de, kisacasi insanlara ne yapacaklari- : rahat bulanlar icin de ek zorluk yararli hale gelmis. Bioshock'u hi¢ oyna-
ni séyleyen devletlerden sikilip kendilerine yeni bir uygarlik kurmuslar! Etigin olmadigi, : seviyeleri eklenmis. Bunlardan biri madiysaniz ¢ok sey kacirmissiniz demektir.
genetik ve teknolojik gelisimlerin insan hayatina kontrolstizce dahil olup bagimlilik i olan Survivor modunda cephane Oynamis ve fazlasiyla kolay bulmussaniz
halini aldigi bir uygarlik! iyi niyetlerle kurulmus ancak sonunda insan dogasi yiiziinden i ve para ¢ok kisith, diismanlar da PS3 siirimiinii oynamayarak, tatmin
korkung bir felakete ugramis. Sag kalan az sayida insan gruplasmis, kutuplasmis ve ¢ daha zeki ve dayanikli haliyle edici zorluk seviyesini kaciriyorsunuz
mutasyona ugrayarak taninmaz hale gelmis ve hala sehrin cesedinde hayatta kalmak de tehlikeli. Dikkatli olmaz, plan demektir. @

icin birbirlerini parcalyorlar.

Daha fazlasi> Oyunun PC strim ¢ikali, biz de inceleyeli bir seneden fazla oldu.
(Xbox 360 versiyonunu da yedik bitirdik.) Ve oyun nihayet PS3 sahipleriyle de bulustu. BIOSHOCK
Grafikleri Xbox 360'1 yakalasin diye oldukga ugrasiimis ve gercekten oldukgca yakin .
olmus. Ben de FPS'leri PC'de oynamay yegleyenlerdenim ancak PS3'e ¢ikan Bioshock Xl Enfes tasarnim, sesler i Q1 Oyunu ilk kez konsola

basit bir platform aktarimindan ibaret degil. PC'de bulunmayan ve bulunmayacak, sa- <4 bbb U DB ER R E L8 G IECER T T RIS T SR

dece PS3'e 6zel ek icerik, bol bol ek icerik vaat ediyor. Bu icerik oyunun icinde gelmiyor, ?él:-ssgnr?:mﬁiesrg\?i;rggis\-’ e ?rilélr:gcl"lear;ablg:: dilcj:ﬁgynmoeynlllraa

indirilebilir bulmaca dolu i beraber gelmeyip indirilebilir
béliimler i olmasi

Big Daddy'lerden birini 6ldiirdiiniiz ve korudugu

Little Sister aghyor; begendiniz mi yaptiginizi?

vapim 2K Boston i Bioshock aradan gecen bir yila ragmen
oacimiv 2K Games i hala enfes bir klasik. Oyun yeni eklen-
TORFPS/RPG : tilerle beraber hem kolayi, hem
DiGER PLATFORMLAR PC, )(bo.x 360 i zoru oyun seven oyunculara

wes www.2kgames.com/bioshock  : hitap eder hale gelmis. Mutla-
TURKiYE DAGITICISI Aral Ithalat : .

(www.aralgame.com) - ka oynanmali
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MORTAL KOMBAT
VS. DC UNIVERSE

Wonder Woman Kanci)’ya tokadi patilattiginda...

minim sdyle bir diyalog gecti
Microsoft'un Xbox 360 tasarim
& Urretim departmaninda: “Elin firmasi
hareketi algilayan cihazlar gelistiriyor, biz
burada hala eski neslin gamepad'lerini
tasarliyoruz..” Diger eleman: “Haklisin abi;
Microsoft nasil bir hata yaptigini anlasin
diye ben bu yon tuglarini olabildigince kot
ve kullanissiz tasarliyorum, aman sen de
caktirma... Cok eglenecegiz!”
Hayir yani; eger Microsoft sinirlari iceri-

sinde birilerinin oyunculara garezi yoksa, o
zaman bir seyler gézden kagmis demektir.

Daha 6nce yon tuslarini kullanarak pek az
oyun oynadiginiz icin belki fark etmemissi

nizdir, ama Xbox 360 gamepad'i bu alanda :
gergekten gok basarisiz. Bunu en iyi sekilde

tadacaginiz oyun da maalesef MK vs. DC
oluyor ve aslinda zevk alarak baslayabile-
ceginiz bir oyun, sirf bu ylizden eziyetle
basliyor...

Oldiiremiyorsan, burada ne
isin var?!> Oncelikle sunu belirtmek

istiyorum: Mortal Kombat'i Mortal Kombat

yapan Fatality’leridir. Oyunun Avrupa
(PAL) versiyonu geg ¢ikacagdi icin Amerikan
(NTSC) versiyonunu test etmek durumund
kaldik. Bu da bizi “kirpilmis” Fatality’lerle
bulusturdu. Bu haliyle de maalesef oyunu
Fatality kismi, cok ama cok k&tu. MK ka-
rakterleri, basit, gorselligi zayif, Fatality'ms
seyler yapiyor. DC karakterleri ise, zaten ba

RAKTERL E

/K
Oyunda goOriip g6
? Srebi Jini
karakter blihfniyoer. Vecedinz toplam 22
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#Baraks # Bat.
# Jax o
ey # Captain Marve| (Shazam)
Mg # Catwoman
i a # Darkseiq
. ang # Deathstrok
# Raiden # Flash ’
# Scorpi ;
e orpion : # Green Lantern
ang Tsung # Joker
#5 :
#s::o Kahn : # Lex Luthor
; sub:yza # Superman
| ero # Wonder Woman

Siiperman gozlerinden isin ¢ikartmayacak
da kim gikartacak sorarim size okurlar?

nscil olduklari icin ancak Brutality yapabiliyor
ve bunlar da tekme tokat rakibe saldirmaktan
baska bir sey degil.

Neyse ki, dnceki ti¢ boyutlu MK'larda
bulunan “d6vis stilleri” hadisesi tamamiyla
ortadan kalkmis. Agikgasi bu sisteme hicbir
sekilde alisamamistim ve sirf o garip isimli d6-
vis stillerinden uzak duracagim diye MK'dan
sogumustum. MK'nin DCile bulusmasi da
beni hi¢ sarmadi ve oyunu oynadiktan sonra
bu gortistim degismedi, fakat en azindan
eski MK oyunlarina sadik bir oynanis gérdim
de rahatladim. MK karakterlerinin timd, eski
hareketlerine ve daha fazlasina sahip; DC ka-
rakterleri ise yine 6zel gliclerine sadik kalarak
hazirlanmis bircok hareketle birlikte geliyor.

Pek fazla oyun modu segeneginiz olmadigi
icin ya Arcade, ya da Story Mode diyerek
oyuna baslyorsunuz. Hikaye modunda, san-
diginiz aksine bir karakteri secip, onun hikaye-
sini takip etmiyorsunuz. Burada taraflar 6nem
kazandigi icin MK veya DC taraflarindan birini
seciyor ve ilgili tarafin karakterlerini, hikaye
orglistine gore kontrol ederek senaryonun
sizi stirlikledigi yere gidiyorsunuz. (Yureginin
gotiirdigui yere git, gibi...)

alternat

DEAD ORALIVE 4

Cikisinin iistiinden li¢ yil gegmesine rag-
men hala oynanabilecek kalitede bir
oyun DoA4. Ustelik icinde bikinili, mini
etekli bir siirii kiz var! (Bu oyunun satis
politikasi, gercekten bu sekilde; ben bir
seyi abartmiyorum.)

Hikayeden bahsetmek niyetinde
degilim, zira yerim dar. Onun yerine,
size oyunun yeni ve dnemli 6ze||ik|erin—§
den bahsedecegim. Bunlari dorde
bélmek gerekirse, elimizde Rage, Klose |
Kombeat, Free Fall Kombat ve Test Your
Might adinda yeni hareketler oluyor.
Rage ozelligini kullanmak icin 6nce
bolca dayak atmali ve enerji cizginizin
hemen altindaki iki bar tamamiyla
doldurmalisiniz. Ardindan sag ve sol
trigger tuslarini kullanarak paril paril
parlamaya baslayabilir ve hareketlerini-;
zi -saldirya ugrasaniz bile kesilme-
den- diismaninizla bulusturabilirsiniz.
Bu macin kaderini degistirebilen bir
ozellik; akillica kullanmaya dikkat
edin. Klose Kombat, diismaninizi

tuttugunuzda ufak bir“tuglara basma”

oyununun ekrana gelmesini sagliyor.

ONLINE

i]lkemizden, internef

reket yapma sansi doguyor size ve bunu da
i basariyla uygularsaniz, rakibinize agir hasar

verebiliyorsunuz. Test Your Might ise rakibi-

i nizi duvarlara gecirdiginiz ve oyunun sadece

lic bolimuinde kullanilabilen, enteresan bir
eklenti. Burada kim tuslara rastgele daha

hizli basarsa, o daha fazla hasar veriyor.

Eger elinizde bir arcade stick veya yon
tuslan calisan bir gamepad varsa, bu oyunun

i basinda zaman gegireceginizden emin ola-
i bilirsiniz. Eski MK oyunlan kadar iyi olmasina
imkan yok, ama yine de DC karakterlerinin

o kadar da sirtmadigini ve oynanisin eski

i MK'lar andirdigi icin gayet iyi oldugunu
i belirtmeden de gitmiyorum. Evet, simdi
i gidebilirim...®

Burada, dort farkli vurus tusuyla saldm—g
yor ve karsi taraf sizle ayni tusa basana
kadar bunu devam ettiriyorsunuz. Free :
Fall Kombat, bunun havada yapilan
versiyonu. Bir tek fark var; yeterince
yumruk salladiktan sonra bir stiper ha-

MORTAL KOMBAT VS. DC UNIVERSE

Eski MK’larin oynanis
sistemine yakin olmasi, DC
karakterlerinin hareketleri

i @™ Yon tuslariyla oynamanin
i eziyeti, hikaye modunun vasathgi,
i arcade modunun disinda farkh

oyun modlarinin olmamasi

dengeli olmamasi ve oyunda
“siritmamasi” :

vapiv Midway Amusement Games : Satis politikasi olarak MK diinyasina
paGimm Midway Games : yedirilmeye calisilan DC karakter-
T0R Doviis i leri oyunda siritmiyor fakat
DIGER PLATFOR’:‘;AR |P|S¢|3 i Fatality’lerin ve kontrollerin
WES Www.WOrldscolide.Om - hazin durumu, bekledigimiz he-
TURKIYE DAGITICISI Yok : .

i yecani yasamamizi engelliyor.
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te];,uer:'m; s'a(fe(e Psp versiyonunda bulunan karak:
soyle: A.LM., Aunt May, Big Wheel, Chtylok-

Spider-Man'e koyu renkler daha ¢ok yasiyor.

SPIDER-MAN:
WEB OF SHADOWS

Oriimcek aglari gélgelerimizi sararken...

pider-Man, son yillarda biiyiik

9glk|§a gecen ve bu cikis ivmesini
stirdiiren bir seri. Bircogumuz bu
seriye ¢izgi romanlardan, filmlerden
veya video oyunlardan biri veya daha
fazlasiyla ortak olduk. Bugtine kadar pi-
yasaya siriilen Spider-Man oyunlarinin
neredeyse hicbiri de vasat diyebilecegi-
miz seviyede olmadi. Bu da Spider-Man
oyunlarinin siirekli olarak piyasada kal-
masini ve siirekli olarak yeni oyunlarin
piyasaya cikmasini siirekli kild.

Spider-Man oyunlarina gelince, ilk
olarak Spider-Man 3 ile glindeme gelen
ve Spider-Man serisinin en ¢ok sevilen
ozelligi, oyunun gectigi mekanlarda
istediginiz gibi 6zgiirce gezebil-
me imkani oldu. Devasa sehirlerin
birebir sanal kopyalarinda ézgtirce
ag sallamak ve Spider-Man'’i kontrol
edebilmek, Spider-Man serisiyle alakasi
olmayanlari bile heyecanlandirmaya
yetti. Yapimcilar da bu 6zelligin sevil-
digini anlamis olacaklar ki, Spider-Man
3'ten sonraki oyunlarda oldugu gibi,
Spider-Man: Web of Shadows (SM:
WoS) da bu tiir bir 6zellige biinyesinde
barindiriyor. Son yillarda ¢ikan oyun-
larda, oynanistaki 6zgtirligiin oyunlara
olumlu anlamda etki etmesinin sonucu
olan bu 6zellik sayesinde oynanabilirlik
de artiyor. Ister gérevlerinizi yerine
getirip sehri kurtarabilirken, isterseniz
de Manhattan sehrini 6zgiirce gezebi-

MIKE VAUGHN

liyorsunuz.
“Sehri kurtarmak” deyip de SM: WoS'un

hikayesinden bahsetmeden olmaz. Oyun, New

York sehrinin bes ana bélgesinden biri olan
New York'un ticari ve finansal merkezi olan
Manhattan'da geciyor. Manhattan kenti WoS'a
aktarilmig, yani oyun gercek bir sehrin sanal

kopyasinda geciyor, bu da gercekgiligi oldukca

i diger konsol versiyonlar g6z 6niine

i alindiginda ve PSP'nin kapasitesi

i dustintldigiinde olusan beklentileri
i karsilamayacak kadar diisiik sonug-

i larla karsilasiyoruz. Bunun sebebi

i ise oyunun yapimailarinin platforma

i gore degisiklik gésteriyor olmasi.

i Web of Shadows'un PSP ve PS2

i versiyonun Amaze Entertainment

i tarafindan yapilmisken, oyunun yeni
nesil konsollar icin ¢ikan versiyonlari
i Treyarch ve Shaba Games ortakligiy-
i layapilmis. Oyunun akisinda herhan-
i gibir degisiklik olmazken PSP ve PS2
i icin bazi 6zel karakterlerin oyunda

i bulunmasi bu sonucun dogurdugu

i bir diger fark.

artirmis. (Gergi 6rimcek adamin olmasi ve
uzaydan gelmis yaratiklarin sehre saldirmasi
ne kadar gercekgi olabilir...) “Symbiot” adi
verilen uzaydan gelen bu yaratiklar Manhat-
tan kentini ele gegiriyor. Spider-Man'e diisen
gorev ise, tabii ki her zaman oldugu gibi sehri
kurtarmak. Gorevler esnasinda, diger Marvel
karakteriyle de karsilasiyorsunuz ve diger
Marvel karakterleri, bazi gorevlerde size yar-
dim ediyor. Ayni zamanda, sehirde gezerken
ayni karakterle, onlar is tistiinde kahramanlik
yaparken de karsilasabiliyorsunuz. Bunun
yani sira, size de iyi taraf - kotu taraf secenegi
sunulmus. isterseniz klasik Spider-Man olarak
kahramanliga devam edebilir, isterseniz de
karalara biriintp karanlik tarafa hizmet etme
imkaniniz var.

Alma oriimcegin ahini, dolanirsin
agina! > SM: WoS oynanis sistemi agisindan
oldukca rahat; PSP'de hi¢ zorlanmiyorsunuz.
Oyuna alismak da keza dyle ve alistiktan
sonra oyunun kontrollerine tamamiyla hakim
oluyorsunuz. Grafiklere gelince, Spider-Man:
Web of Shadows'un grafikleri PSP icin ortala-
manin iizerinde. Ancak Web of Shadows'un

Mike Vaughn, bir¢ok oyunda karakterlere ve Spider-Man:
Web of Shadows'da da Oriimcek Adam‘a ses veren eglen-
celi adam. Kendisine kisa ve ciddi bir mail yazdim, LEVEL
Tiirkiye'den oldugumu, incelememde kullanmak adina
Web of Shadows ile ilgili goriis bildirmesini rica ettim. Erte-
si giin gelen cevap ise bekledigimden ¢ok daha fazla sami-
miydi. ilk 6nce, oyunlarda seslendirmelerin gerceklik adi-
na dnemli pay sahibi oldugunu ve Web of Shadows'da iyi is
¢ikardiklarini vurguluyor. Sonra da Almanya'da biiyiidiigi
nii, oradaki Tiirklerle kaykay yaptigini, birlikte Amiga oyna-
diklarindan bahsediyordu. Ha, bir de Amiga oynamis kadar
yash oldugunu belli ettigi icin giilmiis ama o kadar da yash

goziiktiigl

Oylenemez.

RISE OF THE IMPERFECTS

Marvel Nemesis eski bir alternatif aslin-
da. 2005 yilinda piyasaya siiriilen bu EA
oyunu, bir¢ok kahramana ev sahipligi ya-
pan ve Spider-Man: Web of Shadows gibi
bircok Marvel karakteriyle hosca vakit
gecirebildigimiz bir oyundu.

SM: WoS, oynanabilirligi yliksek

olan, basaril bir aksiyon oyunu

i olmus. Spider-Man serisi ile alakaniz
olmasa bile, WoS ile ise baglamaniz-

da sakinca yok. Fakat Spider-Man se-

risi ile hasir nesirseniz, Web of Shadows'u
aldiginiza kesinlikle pisman olmayacaksi-
niz demektir. @

SPIDER-MAN: WEB OF SHADOWS

Oyunun verdigi 6zgiir- ™ Oyun siiresinin yetersizligi,
liik, sehirde cirit atabilme- : beklentileri tam olarak karsilama-
niz, Marvel'in oyunun PSP : yan grafikler

versiyonuna bazi 6zel ka-
rakterler eklemesi, karakter :
cesitliligi i
vapiv Amaze Entertainment : Spider-Man: Web of Shadows,
paGITIM Activision i kullamigh kontrol ve eglenceli
TOR Akslyon i oynanis sistemi ile bazi

DIGER PLATFORMLAR PC, PS2, PS3, DS, Xbox 360 : eksiklerine ragmen PSP

WEB seizecontrol.marvel.com cin giiz el ve oynan abilir

TORKIVE DAGHTICISI Aral ithalat ! bir aksi
(www.aralgame.com) : bir aislyon oyunu.







WHAT'S COOKING
WITH JAMIE OLIVER

imdi arkadaslar, bu yeme - icme

konulu oyunu gérmusken benim
aklima bir sey takildi. Hani biliyor-
sunuz, boyle cikolata reklamlarinda
tavlamaya calistigi kiza cikolata veren
uyanik cocuklar vardir ya. Simdi bunla-
ra kafam takiliyor benim; sizinle de bu
konuyu paylasmak istiyorum.

Kimdir bu sevgilisine ¢ikolata hediye
eden ¢ocuklar? Cikolata reklamlarinda
karsimiza ¢ikan bir tiptir. Genellikle
yasinin 15 - 25 arasinda degistigini
gordigimuz bu saf oglan, begendigi
kizin yanina yaklasir, yaklasir, yaklasir;
gozlerinin icine bakar, bakar, bakar...
Sonra o da ne?! Cebinden bir kalip
cikolata cikartir ve kiza verir.

Sanki kithkta yastyoruz da cikolatalar
en dandirik bakkalda bile satiimi-
yor; sanki Ikinci Diinya Savasi'ndaki

Amerikan askerleri Almanlar'dan,
Japonlar'dan kurtardiklari isgal altin-
daki zavalli bolgelerdeki ac cocuklari
sevindirmek icin cebinden ¢ikarip da
cikolatasini veriyorlar.

Soruyorum sana saf cocuk? Ne oldu?
Cikolatayi verdin de 6piiciik mi aldin?
Ask mi buldun? Ne oldu saftirik oglan,
ne oldu?

Son model otomobilinle s6yle sahil
yolunda gaza basip o glizel kizimizin
saclarini savurdun mu riizgarda, en
klas restoranlarda syle havali bir
yemek yedirdin mi? Kakao kafali seni!
Cikolataymus, peh!

vAPiM Mutfakta yapmiglar
DAGITIM Gida sirketleri
pLATFORM “DS” diyorlar

Vejetaryen Kadinin etobur kedi beslemesi

GAME PARTY 2

ikkat ettiyseniz, cevremizde ok

aceleci bir oyuncu giiruhu var.
Kimdir bunlar? Fallout 3'te de karsimiza
yeniden cikan, bir oyunu piyasaya
ciktiktan sonraki birkag saat icinde,
hicbir yan goreve, aksiyona, maceraya
bulasmadan sadece ana gorevin
istedigi gerekleri yerine getirerek,
miimkiin oldugunca catismaya
girmeden bitiren adamdir. Oyundaki
tiim dlismanlan kosarak arkada
birakmak ve o giizelim yaratiklara,
o oyun kahramanini éldiirmek icin
konulduklari yerde heyecanla bekleyen
diismanlara beyin diidiikletmesi

gecirtmek suretiyle oyunun son
ekranina ulasip, "oynadim bitti"
demekten zevk alan bir oyuncudur. Bu
arkadaslar gordiikce, kadinlarimiza
aciyorum.

Evet,“Ne alaka, neden kadinlara
aciyorsun?” diyeceksiniz ama sunun
altini cizmek istiyorum sevgili zengin ve
glizel kadinlar, (Burada yetiskin, gtizel
ve zengin LEVEL okuru giizel kadinlara
sesleniyorum.) (Boyle kadinlar
varsa ben de seslenmek isterim zira
arkadasim yok. - Elif) bir adamin nasil
bir agik oldugunu merak ediyorsaniz,
oyun oynayisina bakacaksiniz. Eger

dogrudan sonuca kosan bir oyun tarzi
varsa emin olun ondan gtizel asik
olmaz. Yok, benim gibi, tiim detaylarin
tadini gikarmak, tim hikayeyi okuyup
seyretmek icin oyunuyla uzun uzun
sevisen bir adam gordiiniiz mii,

emin olabilirsiniz ki aradiginizadami
bulmussunuz demektir. Bu oyun
incelemesini de LEVEL'In en glizel
okuruna ithaf etmek istiyorum.

vAPIM Birisi yapmugtir illa ki
DAGITIM Ne fark eder ki?
pLATFORM Wii

YAPIM Bilmiyorum
DAGITIM Umursamiyorum
pLATFORM Wii




"Teknolojiyi Bizimle Yakalayin"

TAZGA MASTER PC TAZGA GAMER PC TAZGA PERFECT PC

AMD Phenom iglemcili bilgisayar almak icin

adresini ziyaret edin!

AMD 1

Smarter Choice
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ergiyi elinize aldiginizda Warhammer cikali iki ay olacak. Bu siire zarfinda

oyunun eksilerini ve artilarini daha net sekilde gordiik. Oyun, dogasi geregi

PvP agirigini hissettirdi. WoW ile kiyaslamak gerekirse daha oturakl, takip

edilebilir ve dengeli bir sistemi oldugunu ispatladi. Buna ragmen PvE'yi de
unutmadigini ekledigi Warband zindanlarindan rahatlikla anladik. Cogu guild, boss'lari
kesmeye baslayip, sitesinde gururla sunmaya bagladi bile! Bu yazida PvP agirlikli bazi
noktalarin tizerinde durmaya calisip, 15 Kasim'da ¢ikmis olacak yeni Black Guard ve Knight
of the Blazing Sun siniflarina biraz deginecegiz.

1- 10 LEVEL ARASI
Bu level araliginda size tavsiyem siirekli senaryolara girerek seviye atlamanizdir. Gérev
yapmaktansa, senaryo yaparak seviye atlamaniz bu aralikta ¢ok daha hizli olacaktir.
Fakat sadece senaryo (yani Battleground) yaparsaniz tizeriniz Hint fakiri gibi ciplak
kalacagindan, bulundugunuz bolge ve seviyeniz arasindaki farki cok agmadan, gorevleri
bitirmeye de 6zen géstermelisiniz. Bu sekilde Tier 1 hem ¢abuk, hem de kolaylikla
ge¢mis olursunuz. Senaryolari bitirmenin iki biiytik faydasi olacaktir: Reknown Puani
ve tecriibe. Yiiksek Healing ya da yiiksek DPS aldiginiz puanlari 6nemli lclide etkiliyor.
Bu yiizden bayrak kapmali ya da bomba tagimali bolimlerde bayragi gidip alacagim
diye ugrasmak yerine, bayrag tastyan saf oyuncumuzu korumak daha mantikli. Clinki
bu sekilde savasacak, Heal ya da DPS yapacaksiniz ve aldiginiz puan artacaktir. Benim
asil karakterim olan Bright Wizard, eger kars! tarafin savascilari tarafindan hemen
oldiriilmezse inanilmaz bir hasar veriyor ve bu da aldigim puani katlamama neden

oluyor. Bu seviyelerdeki Outdoor PvP'niz ise ¢esitli koruma noktalarini ele gecirmekten
ibaret.

10- 20 LEVEL ARASI
Artik seviye atlamanin o kadar da kolay olmadigini hissediyorsunuz. Hem gérev, hem
senaryo oynayarak durumu dengelememiz gereken noktaya geldik. Bu seviyeler
arasinda oynayabildigimiz senaryolar da degisecek. Eskileri gidip, yenileri gelecek.
Ozellikle level 17'den sonra bulundugunuz bélgenin bile sizi zorlamaya baslayacagin,
yaratiklarin seviyelerinin sizin izerinizde oldugunu ve gérev kalmadigini géreceksiniz.
Bu durumda yapmaniz gereken, hemen diger irklarin topraklarina giderek buralarda

HERKES UZERINE DUSENI| YAPMALI

Savas esnasinda bir
grubun icindeyseniz,
her sinifin kendi iize-
rine diigeni diizgiin
sekilde yapmasi ¢ok
o6nemli. Warhammer
Online kesinlikle
tek kisi ortaya
atlayip kahramanhk
yapabileceginiz bir
oyun degil. Takim
halinde oynuyor-
san yasarsin, kahraman olmak
istiyorsan oliirsiin. Kural bu kadar basit! Ornegin
resimdeki gibi Dwarf Rune Priest oynatan ¢ogu oyuncunun,
benim bagimda savas¢i varken bana heal atmak yerine, DPS
yapmaya calistigina sahit oldum. DPS yapmak istiyorsamiz DPS
sinifi agmalisiniz.

Orklar'la ciiceler her zaman oldugu gibi WAR

seviye kasmaya devam etmek. Outdoor PvP'ye kaleler eklendigini géreceksiniz.
Warband olusturup kale kapisini kirarak iceri girmek yetmeyecek ve Keep Lord'u
oldiirmeniz gerekecek. Bunu da basarirsaniz, diisen sandiktan esya alma ihtimaliniz
olacak. Kale ele gegirmek dedigim gibi kolay degil, cogu zaman iyi bir Destruction
savunmasi yiiziinden kaleyi alamadan geri ¢ekildigimizi séylemem lazim.

20 VE SONRASI

20'den sonra size ozellikle su sekilde seviye kasabilirsiniz gibi bir dnerim yok. Clinki
boyle bir yol yok. Gorev yapacak, senaryo oynayacak ve sabirli olacaksiniz. Outdoor PvP
icin daha biiytik ve surlarla korunan kaleler eklenmis olacak yani iki kapi kirmak zorunda
kalacaksiniz. Public Quest'lerin sonunda ¢ikan Hero'lar sadece DPS ile inmeyecek,
taktik yapmak zorunda kalacaksiniz. Yani laftan anlamayan bir grubunuz varsa, st

Uiste bagarisiz olma ihtimaliniz ¢ok yiiksek. Unutmadan belirteyim seviye 20'nin en hos
&zelligi atiniza kavusmaniz ve soyadi secebilmeniz. ikisini de insanlarin ana sehrindeki
Altdorf kalesinden edinebilirsiniz. 30 ila 40 arasindaki oyuncular ise zamanlarini Tier 4
bolgesinde gegirecekler. Artik isimiz kale ya da koruma noktasi almak dedgil. Topraklar
isgal ederek ana sehre ulasmak, kusatmak ve kaleyi basarak Kral' 6ldtrmek.

Bu iki ay stiresince gordiik ki oyuncularin biiyiik bir kismi Destruction oynuyor ve bu da
sunucularda bariz bir dengesizlik yaratiyor. Ozellikle Destructionin yakin déviis savasci-
larinin cok olmasi, Order'da insan irkinda tank'in olmamasi ve insanlarin dwarf ya da elf
ile tank oynamamak istemesi esitsizlige neden oldu. iste bu yiizden iyi bir zamanlama ile
Order saflarina Knight of the Blazing Sun katiliyor. Agir zirh giyebilme 6zelligi bulunan bu
adaletin savasgilari, hem iyi hasar verebilecekler hem de takim arkadaslarini savas esnasin-
da Commanding Shout'larla destekleyebilecekler. Bdylece Order, en biiyiik eksikligi olan
6n saflarda savasan yeni sinifina kavusmus olacak.

Dark Elf saflarindan oyuna girecek Black Guard ile birlikte Destruction’in tank sayisi
ise lice ¢lkmis olacak. Tam bir bilgi olmamasina ragmen BG'nin Ironbreaker’in zitti ve
daha ¢ok saldiri 6zelligi olacad lizerinde duruluyor. Savas esnasinda gliclerini trettikleri
“Hate"ten yani nefretten alacaklar. Destruction saflarina bir savasci daha katilmis, aslinda
pek bir sey degismez. Ama Order icin yeni sinif cok iyi oldu, iki tarafi dengelediler. Dilim
stirctliyse affola, su siralar daha ziyade WotLK oynayacak olsam da Warhammer'la ilgili
sorunlarinizi da yazin cevaplarim. @

'da da birbirlerinden nefret ediyor.
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BAGIMST

World of Goo

Frogs in Love

vapim 2D Boy

wes www.2dboy.com/games.php
FivAT 20 Dolar

YAPIM BoomZap

wes www.frogsinlovegame.com
FivAT 19.99 Dolar
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DAV A

And Yet It Moves

I'm OK

TUR Bulmaca
vapim Christoph Binder
wes www.andyetitmoves.net

TUR Aksiyon
vapiM Thompsonsoft

wes www.derekyu.com/games.html

TUR Aksiyon
vAPIM RG Creations

wes www.studioeres.com/games/alphasix

Grey Matter

TUR Aksiyon
YAPIM -
WEB -
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Monitor
Rehberi

Oyun oynamak deyince insanin aklina ilk gelen bilesen
monitor oluyor. 15”ten 25”e kadar gorebilecegimiz
monitorler her tiirden oyuncuya hitap ediyor. Ancak
kendinize uygun bir monitor secmek ise 6zellikle de LCD
ekranlarin yayginlagmasiyla birlikte daha karmasik bir hal
aldi. Sonu¢ olarak monitoriiniizii secerken dikkat etmeniz

ereken ¢ok onemli kriterler var ve son karari vermeden
once tavsiyelerimizi okumanizi 6neriyoruz.

0)aLaLanlalinil




Boyut

vet, bir monit6ériin en 6nemli 6zelligi tabii ki boyutudur. Eger
GUrUnU oyun amacli kullanacaksaniz en az 17" blyukluglinde
bir monitore ihtiyaciniz var demektir. Oyun icin ideal boyut ise
19"tir. Eger 16:9 ve 16:10 oranli genis ekranlarda oyun oynamayi
seviyorsaniz, 22" monitdrleri de génil rahathgr ile kullanabilirsiniz.
Monitoriin biytik olmasi oyundaki goris alaninizi artiracaktir.
Genis gorls acisi ve savas alaninin daha buylk kismini gorebilmek
ozellikle RTS, FPS ve RPG tarzi oyunlarda size biiy(ik avantajlar
saglayacaktir. Fakat cok buiylk monitorlerde yanhs kullanim
sonucu kimi oyuncular, mide bulanmasi ve bas dénmesi gibi
sorunlar yasayabilir. Ozellikle de 22” istii monitérlerde, kafanizi
monitorin dibine kadar sokarak oyun oynarsaniz, ertesi sabah
blyuk bir boyun agrsi ile uyanabilirsiniz. Bu durumda kafanizi
tavuk gibi bir saga, bir sola ¢cevirmek zorunda kalacaksiniz.

(1] (1] L1 L1
Coziinitrlitk

aliteli gortintliniin olusmasindaki en buylk etkenlerden biri
egézUnUrluktUr. Cozunurluk arttikca piksel sayisi da artacagi
icin buna paralel olarak ayrinti ve goriinti kalitesi de artacaktir.
17"ve 19" LCD ekranlarin, genel olarak ¢oztinurlikleri 1280 x
1024 civarinda seyrediyor. Bu ¢oztiniirlik her ne kadar HD olsa da
FullHD degil. 22" Monitorler de ortalama 1600 x 1050 ¢ozlinurlige
sahip, ki bu da FullHD degil. Widescreen ekranlarda kullanilan
1440 x 900 gibi ¢oztinirlukler ise hala bircok oyun tarafindan
desteklenmiyor. Bu konudaki en son fiyasko ise Far Cry 2'nin bu
¢OzUnlrltigl desteklemesiydi. Su anda her ne kadar oyunlar
icin olmasa da, filmler icin en ideali 1920 x 1200, yani FullHD
¢6zUnUrltk. Bu tur bir ¢o6zlnirligl sunabilen en kiglik boyutlu
monitdr 25.5" ekran; bu ekranin karsisina ilk kez gectiginizde size
bir TV gibi gelebilir fakat zamanla onun bir monitér oldugunu
kabulleniyorsunuz. Her ne kadar bu ¢6zlnrlugln saglanabildigi
ekran boyutu 23"e kadar dustrildlyse de, bu Urtinler piyasada
yeni gériinmeye basladilar ve hentiz Glkemize adim atmadilar.
FullHD ¢6ziintrliikte oyun oynamanin keyfi kesinlikle bir
baska olacaktir. Tabii ki bu ¢ozlnUrlikte size iyi bir performasn
sunabilecek, gliclu bir ekran kartina da ihtiyaciniz oldugunu
unutmayin.

o L 1] o

Tepki Stiresi

PS oyunlarinda tepki stiresi buylik Snem tasir. Tepki stiresine ekrandaki gérintinin

tazelenme hizi da diyebiliriz. Ornegin ani bir hareketle silahinizi saga veya sola
cevirdiginizde, kostugunuzda veya arac kullandiginizda, monitériintiz gortintlyu hizh bir
bicimde giincelleyemezse ghost-effect diye adlandirilan hayalet etkisi olusacaktir. Degisen
gorlntiyl aninda glincelleyemeyen monitor, bu goriintiniin istenmeyerek ara gegis
efektlerini olusturur ve bu da rahatsiz edici bir gortintiiye neden olur. Futbol oyunlarinda
da bu durum s6z konusudur. Eger Ronaldo kosarken sahadaki Ronaldo sayisinda bir artis
oluyorsa (Cok ytiksek tepki suiresinde olabilir.) veya Ronaldo’nun arkasinda bir de golgesi
kosuyorsa bu demektir ki kullandiginiz LCD monitoriin tepki stiresi cok ylksek. Evet, tepki
surresi ne kadar ylksek ise monitoriiniiz o kadar kéti bir oyun performansi sunacaktir.
lyi oyun oynayabilmek icin ekraninizda olmasi gereken deger bes milisaniye ve altindaki
degerlerdir.
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°Kontrast

ontrast, gercek siyahi ve saf beyazi ayni anda sunarak,
cgergekgi bir goériintt almaniza imkan tanir. Monitorlerde
saf beyaz ile koyu siyah renk arasinda, tercihen acik renklerin
yer almadigi ve koyu renklerdeki tonlamanin detayli
olarak sunuldugu, glclu bir dinamik cesitliligin olmasi
cok 6nemlidir. Kontrast oran numarasi ise cihazin ayni
anda Uretebilecegi en parlak ve koyu renklerin, olasi 1sik
yogunlugunun oranidir. Yuikksek kontrast oranina sahip
monitorler s6z konusu siyah sahnelerde miikemmel
bir goriintli ortaya ¢ikartirken, diisiik kontrast orani
olan monitorler bu sahnelerde gri tonlara gosterebilir.
Siyah renk ¢ikisi bir gériinttiniin zenginligi igin
¢ok 6nemlidir. Guiglt siyah performansi olmadan,
ornegin koyu kirmizi soluk gorulebilir. Ayrica siyah,
derinlik hissi saglamak icin de 6nemlidir. Karanlik
bir yolda yurtyen birinin goriintiistinde, dogru
perspektif hissi yaratmak icin siyah tonlara
gereksinim duyulur. Zayif siyah seviyelerinle
golgeler, soluk ve gercekgi olmayan bir sekilde
gorintlnln yassi gérinmesine neden olur.
Gergek siyah, gercekgi bir gériintii ve zengin
bir resim icin gereklidir. Bu ylizden kontrast
orani buylk 6nem tasir. Secim yaparken
onemli olan dinamik kontrast oranina degil
sabit kontrast oranina gore kiyaslamaktir.

Parlaklik

arlaklik da monitérdeki 6nemli noktalardan biridir. Ozellikle giindiiz
eoyun oynarken parlakligin etkisini agikca farkedersiniz. Yiiksek
parlaklik oranlari nesnelerin secilmesini kolaylastirabilecegi gibi

bazen g6z yorulmalarina ve bas agrilarina dahi yol acabilir. Bu

konudaki ideal deger 350/cm2'dir. Dustik parlaklik degerleri

ise monitdriin gorus agisini daraltacagindan netlige golge

dusurecektir.

Baglantilar

onitore goriintli gelmesini saglayan, olmazsa olmaz bilesen baglanti portlaridir.
Buradaki en 6nemli etken monitoriin sadece VGA portuna sahip olmamasidir. Zira G Er EVE

VGA portu sadece analog sinyallerin aktarilmasina izin verdigi i¢in gortintiide kayip Yok artik!” dediginizi duyar gibiyiz fakat cerceve de
yasanabilir. Oysa ekran karti, goriintii sinyallerini dijital olarak Gretmektedir. Goriinti monitdr satin alirken dnemli bir etken. Ozellikle de
kalitesi icin bu sinyallerin yine DVI kablosu yoluyla dijital olarak tasinmasi VGA'ya gore birka¢ monitorl birden kullanacaksaniz, aldiginiz monitoriin
daha iyi bir tercih olacaktir. Hatta miimkiinse HDMI tizerinden HD goériintii aktarimi en cok ufak cerceve boyutlarina sahip olmasi 6nemli. Bu

iyi tercihtir diyebiliriz. Bunlarin disinda, ileride gérmeye baslayacagimiz Display Port, sayede cihazlar birbirine yakin dizerek daha iyi bir gériinti
bu konudaki son noktadir. olusturabilirsiniz. Bunun disinda aldiginiz 19" monitorin bir

inclik kisminin cerceveden olusmamasina da dikkat edin.

Ayak
eir kere, aldiginiz bir monitori boyunuza gére ayarlayamazsaniz, ya pigmeler gibi EkSt I'a.].ar

ekrana gomiiliirstinliz, ya da ziirafa gibi yaprak yercesine uzanip oyun oynamaya kstralar biraz da kisisel tercihinize kalmistir. Ornegin
calisirsiniz. Bu tur bir sorunu 6nlemek icin, satin alacaginiz monitoriin ayarlanabilir dokunmatik bir agma diigmesi, USB baglantilari,
ayakli olmasi biiyiik nem tasir. Ozellikle bazi monitérler pivot 6zelligine de yazilimla yonetildigi icin Gistiinde herhangi bir tus olmayan
sahiptirler. Bu sayede ekrani 90 derece dik konuma getirip oyun disinda ¢izim amach monitdr ve her sekli alabilen bir ayak. iste tiim bunlar
da kullanabilirsiniz. Fakat satin almadan 6nce cihaz hakkindaki yorumlari okumakta monitdriinliz daha da estetik kilacak diger 6zelliklerdir.
bulyuk fayda var. Zira bazi monitor ayaklari, zamanla gevseyip bozulabiliyor. Boyle bir Estetige 6nem veriyorsaniz bu 6zellikleri de g6z ardi
monitdr almanizi istemeyiz. etmemelisiniz. @

BOYUTA GORE MONITOR OZELLIKLERI

Goriis Agisi
er ne kadar oyun oynarken genis bir goris acisi gerekmese de, ailenizle birlikte 17" 1280 x 1024 VGA 700:1

PC monitériinde film izlemek istediginizde goriis agisinin dnemi biytik olabilir. 19" 1280 x 1024 VGA + DV 75041
Zira yanlarda oturanlar filmi tam manasiyla géremeyebilirler. Fakat tam tersine

'astyla g 19" (Wide) 1440x 900 VGA + DVI 750:1
oyun turnuvalarina katiliyorsaniz, rakiplerinizin veya onlarin casuslarinin, ekraninizi
. L . . L o . 22" 1680 x 1050 VGA + DVI 1000:1
gormesini istemezsiniz. Bu konudaki en son teknoloji, istendigi zaman arttirilabilen
700:1 1920 x 1200 DVI + HDMI 1500:1

goris acisi. Bu sayede istediginiz zaman goris acisini daraltip genisletebiliyorsunuz.

q CoNE Ty Y T
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*Ortalama degerler tizerinden olusturulmustur.




Antec
olgnature

asa ve gui¢ kaynaklari arasinda saygin bir konuma sahip olan Antec, 6zellikle

oyunculara yonelik Griinler Greten bir firma. Antec'in test merkezimize genel yeni
Urlin, 80 PLUS Bronze sertifikali 850 Watt gli¢ tretebilen canavar bir gii¢ kaynad.
Antec, her ne kadar fiyati yiiksek olsa da, bu gti¢c kaynaginin cok kaliteli bilesenlerden
olustugunu ve parasini hak ettigini sdyliyor. Tabii ki LEVEL olarak Antec’in bu iddialarini
hemen masaya yatirmaya basliyoruz. Bakalim Antec cebimizdeki paraya mi goz dikiyor,
yoksa gercekten bize sunabilecegdi saglam bir Girtin ile mi karsimizda.

ik olarak tiriintin ézelliklerine bir gdz atalim. NVIDIA SLI Ready sertifikasi var ki
zaten bu sertifikayl alamayan Test Merkezinin kapisindan giremiyor. 80 PLUS Bronz
sertifikasl, %20, %50, ve %100 ylkte iken %80'in Ustlinde verimlilik sagladigini belirtiyor.
80mm'lik kademeli hizlanan fani, sokilebilir kablolar sayesinde kasa ici hava dolagimini
engellememe &zelligiyle yine standartlari yakalyor. Ayrica yiksek kaliteli Japon mali
kapasitorler ile uzun 6miir, kisa devre (SCP), asiri voltaj (OVP), asiri glic (OPP), asin sicaklik
(OTP) ve asirt akim (OCP) korumasi ve bes yil Antec garantisi trlintin 6zellikleri arasinda
yer aliyor. Urliniin paketine g6z atacak olursak, sade fakat saygin bir paket gériiyoruz.
Firma kutu icerisindeki bilesenleri gayet iyi bir sekilde koruma altina almis. Kutunun
iceriginde bir adet kesinlikle okumaniz gereken bir kullanim kilavuzu, dért adet vida, bir
glic kablosu ve sokilebilir kablolar yer aliyor. Signature 850W Antec’in en Ust seviyedeki
rint olmasina karsin gayet zarif ve bastirilmis bir yapiya sahip. Cihazin siyah, mat
renkteki kasasi kolay kolay leke almayacak cinsten.

Uriiniin 6n paneline baktigimizda ise yari modiiler yapi dikkatimizi cekiyor. Yani
buradaki bitiin kablolar yerine, sadece bir kismi sokulup takilabiliyor. Arka panelde ise
80mm'lik fani gérebiliriz. Japon bir firma olan Nidec tarafindan tretilen fanin, hangi
hizlarda dondigu maalesef belirtiimemis fakat gerektiginde cok yiiksek hizlara otomatik
olarak ¢ikabildigini biliyoruz. Cihazin icini actigimizda ise iki adet devre karti (PCB)
lizerine temellendirilmis bilesenleri goriiyoruz. Burada dikkatimiz ceken, iki adet Rubycon
endustriyel kapasitor ve filtreleme bobinleri oluyor. Zira bu kapasitorlerin fiyatlari pahali,
onine gelen firma bunlardan kullanamiyor. Artik cihazi zorlu test maratonumuza sokma
vakti geldi diye diisiintiyoruz. Ozel olarak hazirlanmis olan test sistemimize cihazi monte
ediyoruz. Burada bilgisayar yerine, 6zellikle gii¢ kaynaklarini test etmek icin tasarlanmis
ayri bir cihaz kullaniyoruz. Bu sayede sizlere en dogru sonucu iletmis oluyoruz. Fazla
vakit kaybetmeden teste geciyoruz. Buradan elde edilen sonuglar dogrultusunda,
cihazin elektriksel performansinin cok iyi oldugunu sdyleyebiliriz. Yine yliksek degerlerde
cihazin voltaj degisimleri gayet kararl bir tablo ciziyor ki, bu siteminizin de kararliligini

SIGNATURE 850 WATT PERFORMANS SONUCLARI / DEGERLERI

Yiik orani
Cikis Voltaji Diizeltme | Dalgalanma Giiriilti
Min Maks
+5V 0A 24A +3% 50 50
+12V1 0A 22A +3% 120 120
+12Ve 0A 22A +3% 120 120
+12V3 0A 25A +3% 120 120
+12V4 0A 25A +3% 120 120
-12v 0A 0.8A +6% 120 120
+5VSB 0A 3A +3% 50 50
+3.3V 0A 24A +3% 50 50

arttirmakta. Her ne gui¢ kaynagi izerindeki bittin 12V yollar
normalden biraz daha fazla voltaj degerine sahip olsa da, bu
degerler kabul edilebilir glivenlik seviyesi icinde ve overclock
tutkunlari icin de oldukga ideal. Cihazin voltaj diizenleyicisi ise
daha keskin tepki verebilmesi icin gelistirilmeye ihtiya¢ duyuyor.
Fakat yine de verimlilik, sinifinin gayet tistiinde yer aliyor. Zira
belirli yliklemelerde %87'ye varan verimlilik, genel olarak %84
civarinda seyrediyor. Uriiniin yiiksek verimliligi sayesinde, 80mm’lik
fana cihazi sogutmak icin pek is diismuyor. En yiksek yiikte dahi
asiri isinmayan cihaz, bu sayede gayet sessiz calisiyor. Sonug
olarak cihazda kullanilan bilesenler ve cihazin genel anlamda
performansini g6z 6niinde aldigimizda Antec’in gercekten de
fiyatini sonuna kadar hak ettigini gorebiliyoruz. Gondl rahathigiyla
tercih edebilirsiniz.
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Aerocool S9

COOL KASA

Kasa sogutma ve gli¢ kaynagi oyuncular i¢in vazgecilmez bilesenler. Bu konuda basaril
triinler treten Aerocool, S9 model kasasi ile konugumuz oldu. Uriine baktigimizda ilk
dikkatimizi ceken 6zellik agma tusu, reset tusu ve diger baglantilarin kasanin tst kisminda
yer almasi oldu. PC'yi agmak icin her defasinda bel fitigi riskine girmenize gerek yok. Yine
burada bulunan e-Sata baglantisi sayesinde bu teknolojiyi destekleyen diskler ile cok
ylksek hizlarda veri aktarimi yapabileceginizi belirtelim. S9 ile birlikte bir de gli¢ kaynadi
geliyor. 480 Watt gercek gti¢ sunabilen bu gti¢ kaynagi ise High Power marka kaliteli bir
bilesen. Malum, yliksek seviye ekran kartlarini 10 YTLlik glic kaynagina emanet etmeyi hic
tasvip etmiyoruz. Uriiniin sogutmas! her ne kadar biraz zayif olsa da bir adet 12 cm'lik fan
ile bu sorun kolayca ¢oztilebilir. Son olarak kasanin icinde gelen aparatlar sayesinde sabit
diskleriniz ve 5.25” surliciilerinizi de kizaklar yardimiyla kolayca monte edebileceginizi
belirtelim. Kaliteli bilesenleri, zengin baglanti yuvalari ve gercek gli¢ sunabilen 480 Watt
gli¢ kaynagt ile Aerocool kalitesini bir kez daha ispatliyor.

rivaT 139 Dolar + KDV itHALAT Akortek Bilisim wes www.akortek.com

Akasa Libra AK-NBC-08AL

DIZiNiZiN USTUNDE YERi VAR

Yaz kis demeden oyun oynayan sevgili LEVEL okurlar, diziistl bilgisayarinizi
gelecek nesillere tasimak icin cihazi daima soguk tutmak cok nemli. Ustelik
cihazi sicak aylarda disarida da kullaniyorsaniz yaninizda bir diziisti sogutucusu
tasimaniz sart. Sogutma ¢oziimleri ile 6n plana cikan Akasa, dizlistu bilgisayarlar
icin gelistirdigi yeni Libra modeli ile bu alanda yeni bir Grtinti daha kullanicilara
sunuyor. Uzerinde iki adet 8 cm fan ile gelen (iriin aktif bir sogutma sagliyor.
Gerekli enerjiyi USB portundan alan triinlin izerinde ayrica bir de agma kapama
tusu bulunuyor. Bu sayede gerektigi durumlarda cihazi kapatip fan sesini keserek
kendinizi oyunun atmosferine daha rahat bir sekilde birakabiliyorsunuz. Normal
kullanimda fanlari devreye sokmasaniz da tirintin dizstu ile yerden temasini
kesmesi pasif sogutmasi etkisi sagliyor. Libra'nin Gist kisminin bittnayle altimin-
yum olmasi da sogutma agisindan bir bagka avantajini olusturuyor. Agirligi 720
gram olan Uriind dizlisty bilgisayarinizla birlikte tasimak, bel fitigina yol acabilir.
Uriiniin Gizerinde bir adet de fazladan USB portu oldugunu belirtelim. Her ne
kadar agirhidi 720 gram olsa da, Akasa Libra, onca para verip aldiginiz dizustu
bilgisayarinizin saglikli casismasi icin gerekli bir Griin.

FivaT 35 Dolar + KDV itHALAT Akortek Bilisim wes www.akortek.com

Mushkin 500 Watt EP-500AP

o0 [ J e
" "
GUC" SIZINLE
Gui¢ kaynagdi piyasasinda, son zamanlarda yeni firmalarin da katilimiyla
rekabet kizisti. Bu sayede performansli fakat ucuz bilesenler daha kolay
bulunabilir hale geldi. Bu rekabetten en ¢ok yararlanacak olan tabii ki
oyuncular. Piyasaya adim atan en son firmalardan biri ise Mushkin. Bellek
konusunda adindan sikca s6z ettiren Mushkin, gii¢ kaynag isinde de
gayet basarili bir Grlinle karsimiza ¢ikti. 500 Watt gii¢ sunabilen EP-500AP
standart bir oyuncunun kasasindaki tiim parcalar besleyecek guict
saglayabiliyor. Uzerindeki 12 cm fan ile basanli bir sogutma sunmasina
karsin sessiz kalmayi basarabilen triin, sokilebilir kablolari sayesinde de,
kasa ici gereksiz kablo kalabaligini 6nleyerek hava dolasimini engelleme-
mis oluyor. Kasanizin icinde her hallikarda bazi bilesenlerin takili olacagini
distinen Mushkin mihendisleri bazi kablolar standart olarak cihaza
entegre etmis. Bu sayede zaten takacaginiz kablolar tekrar takip ¢ikar-
mak zorunda kalmiyorsunuz. Ayrica gii¢ kaynaginin en son PCI-Express
2.0 strimiini de destekledigin bu sayede yeni aldiginiz ekran karti icin
size kablo aratmayacagini da belirtelim. Sonug olarak sundugu gercek
500 Watt glic, sessiz calismasi ve modiiler yapisi ile Mushkin, gl kaynadi
piyasasina iddiali bir giris yapiyor.
il iTHALAT Akortek Bilisim wes www.akortek.com
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Asus MK241H 24"

HER SEY DAHIL OYUN KEYFi

ASUS, elimizdeki modeliyle 24 ing piyasasindaki az sayida 6rnek arasin-
dan siyrilmay basariyor. Uzerinde entegre olarak bulunan 1,3 mega-
piksellik, mikrofonlu web kamerasi, 2 x 2 Watt gticiindeki hoparlorleri,
kulaklik ve mikrofon girisleriyle Girlin tam bir coklu ortam canavari.
Kamera acisi dikey olarak ayarlanabiliyor. Ustelik destekledigi full HD
¢ozlnurlikle oyun oynamak cok keyifli olabilir. Sag tarafinda bulunan,
kullanimi kolay kontrol tuglari ve alisageldik mendusiyle triin, ASUS
kalitesini yansitiyor. Gelelim monitoriin asil etkileyici kismina. Arka ta-
rafinda bulunan HDMI 1.1 girisi sayesinde Urlin bir anda yalnizca D-SUB
ve DVI-D girisli bir monitor olmaktan ¢ikip Xbox 360 veya PS3'liniizii de
baglayabilecegdiniz ve hem oyun oynayip, hem de film seyredebilece-
giniz bir canavara donusuyor. Pivot ayadi yukari ve asadi ayarlanabilme
esnekligine sahip degil. Fakat bircok firmada da benzer bir durum s6z
konusu oldugu icin, buradan puan kirmiyoruz. Uriiniin istiindeki web
kamerasini ve mikrofonu kurmak icin ASUS'un sitesindeki strtictleri
kullanmanizi tavsiye ediyoruz. Zira kutunun icinden cikan striculer
sorun ¢ikartabiliyor. Yuksek goriinti kalitesiyle, evinde bir coklu ortam
merkezi kurmak isteyenlere hitap eden triint 6zellikle oyuncularin ¢cok
begenecegdini umuyoruz.

FivaT 749 Dolar + KDV itHALAT Bogazici wes www.bogazici.com.tr

O0CZ Fatallty 2x1 GB 1066 Mhz Kit

DDR2’DE SON NOKTA

Intel'in yeni X58 yonga setinin gelmesiyle birlikte artik anakart treticileri DDR2'yi birakip DDR3'e
geg¢meye basladilar. Fakat yine de DDR2'nin hem fiyat hem de performans bakimindan altin
cagini yasadigi bu glinlerde, piyasaya gelen yeni trtinler oyunculari riiyasinin stislemekte. Teste
gelen OCZ Fatal1ty bellekler ise bu alanda yeni teknolojilere ev sahipligi yapiyorlar. Arttiriimis
voltaj korumasi bunlarin en basinda geliyor. Sattigi performansl belleklere, oyuncularin overclock
yapacagini bilen OCZ, bu is icin 6nlemini bellek kalitesini artirarak aliyor. Uriindeki voltaj korumasi
sayesinde asiri voltaj yiiklemelerinde dahi bellegin hasar gérmesi engelleniyor. Yani bellegdi kolay
kolay yakamiyorsunuz. OCZ'nin XTC yapili sogutucularini kullanan Griiniin sogutmasini gayet
basarili bulduk. Belleklerin siyah PCB’ye sahip olmasi ise oyuncular cezbedecek nitelikte. Yazinin
basinda bahsettigimiz gibi bu bellekler yeni 6zellikleri ile 6n plana cikiyorlar. Bunlardan bir digeri
ise kullanicilarin otomatik olarak overclock yapmasini saglayan EPP teknolojisi. NVidia yonga setli
bir anakart ile kullanildiginda, Fatal 1ty bellekler otomatik olarak overclock edilebiliyor. ister overc-
lock edin ister etmeyin, OCZ Fatal1ty her hallikarda size en u¢ performansi sunabilecek kapasiteye

sahip.
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TOSHIBA YINE YAPTI YAPACAGINI

Asus Rampage Extreme

PERFORMANS TUTKUNLARINA

Asus’un performans konusunda piyasada bulunan en Gstiin anakartlarindan biri olan
Rampage Extreme Uzerinde tasidigi Intel’in en son yonga setlerinden biri olan X48
sayesinde yeni nesil Core 2 Duo islemcileri yiiksek hizlara kolayca ¢ikarabilecek bir
kapasiteye sahip. Gectigimiz glinlerde Rampage Extreme ile yapilan denemelerde,

Intel E8600 islemci 6.7 Ghz'e kadar ¢ikarilarak bir diinya rekoru kirildi. Bu rekor da adeta

anakartin glictin sergiler nitelikteydi. ATl CrossFire teknolojisine hazir hale gelen
kart sayesinde en son ¢ikan HD 4000 serisi ekran kartlarindan tam verim alabilirsiniz.
Standart olarak cift kanal 1600 Mhz DDR3 bellek teknolojisini destekleyen (riin, yine
overclock ile 1800 ve hatta 2000 Mhz gibi bellek frekanslarina rahatlikla ulasabiliyor.
Sogutma ¢ozimd olarak kuzey koprustinde sivi sogutma blogu barindiran trin,

bu konuda da bizden tam puan aliyor. Verimlilik konusunda ise %96 gibi degerlere
ulasan Grlin hem daha az enerji harclyor hem de daha az isiniyor. Kisacasi tam
oyunculara gore. Eger "Ben overclock yapamam" diyorsaniz, korkmaniza hi¢ gerek
yok. Zira Grtintin Gzerinde bulunan iROG yongasi sayesinde overclock islemi bir hayli
kolaylastirimis. Rampage Extreme, gercekten de sundugu ustiin performans ve
Uzerindeki kaliteli bilesenler sayesmde blzden tam puan aliyor.

FivaT Belli degil i



teknik

vvet, cok sevgili LEVEL okurlari, 6zellikle

donanim midavimleri; "DVD’den Sabit
Diske" Recep Baltas yine burada! Yine tam
gaz, sorularinizi cevaplamaya devam ediyor.
Okullar basladigi icin bir kisminiz bilgisayar
sorunlarini unuttu santyorum ki. Malum okul her
seyden once geliyor. (En azindan benim igin...)
Siz bu satirlari okurken ben, vize sinavlarinda
ter dokiyor olacagim. Fakat artik son senem
oldugu icin sorulari adeta bir bilgisayar edasiyla
cevaplayabiliyorum. Herkese sinavlarinda
basarilar diliyorum ve dertlerinize derman
oluyorum.

S: Merhaba LEVEL. Birka¢ sorum olacak:

ATl Radeon HD 3650 GDDR3 512 MB ekran
kartimla CoD4'li yliksek ayarlarda oynuyorum.
Cozunlrligu 1024x768 olarak ayarliyorum.
Daha fazla ¢ozlintrliik gerekir mi? Gerekirse
neye ayarlayayim? Onun disinda, AMD Athlon
X2 4000+ islemci, 2 GB RAM, AMD 690G anakart
var. Bu sistem beni kac yil gotiirtir? Hani sizin
McGyver'e hayranhginiz var ya; ben de size

dyle hayranim ve annemin engellemelerine
ragmen dershane paralarimla derginizi aliyorum.
Ben de bilgisayarlara merak duyuyorum. Beni
yonlendirebilecegimiz bir yer veya en azindan
bir site var mi? LEVEL'in her daim var olmasi
dilegiyle... Berke Tezergil

C: Sevgili Berke, mesajin icin tesekkiirler.
Sorularina gelirsek: 3650 ile CoD4'ii yiiksek
ayarlarla oynamak zor olabilir zira orta seviye
bir kart bu. Yine de fiyat / performans orani
iyi bir kart. Grafik detaylarini yiitkseltmek
icin ¢oziniirliigii azaltmak gerektigini
belirtmek isterim. Sistemin ¢ok eski sayllmaz
fakat seneye koklii degisiklikler yapman
gerekebilir. Ornegin islemciyi 6000 yapmak
veya komple yeni bir mimariye ge¢mek gibi...
Annene de bu yaziyi okutursan sevinirim;
insan sevdigi meslegi yaptiginda mutlu olur.
Ben de bu ise dergi okuyarak bagladim. Su an
LEVEL'da yazabiliyorsam bu LEVEL okudugum
icin gerceklesebilmistir. Site olarak tavsiyem
www.chip.com.tr olacaktir. Orada yer alan

makaleler ve haberler ile kendini donanim
konusunda rahatca gelistirebilirsin. Kendine iyi
bak.

S: Merhabalar sevgili LEVEL ahalisi; umarim

oyun oynayarak iyi zaman geciriyorsunuzdur.
Clinkl ben burada bilgisayarimdaki problemler
nedeniyle ¢cok sorun yasiyorum. (Heyecandan ne
yazacagimi sasirdim!) Evet Recep Abi, siki dur sorum
geliyor ¢lnki kimse ¢6ziim bulamiyor sorunuma;
bir yardim eli uzat lutfen. Bilgisayarimda Core 2

Duo E8400, 1 GB RAM, ATI HD 3870 ve AsRock 775
Dual-880Pro (Belki sorunun kaynagi bu uyduruk
anakart!) gibi bilesenler bulunuyor. Stirticiilerimin
tamami gtincel, 1si sorunum da yok ancak oyunlarda
grafikler birbirine giriyor. Bu istisnasiz buttn
oyunlarda oluyor ama masaustiinde gayet giizel
calisiyor bilgisayarim. Litfen sorunuma ¢6zim bul
Doktor. (Unutmadan bu anakartin PCI-E 4x hizinda
calistigini séyleyeyim. En fazla bundan kaynaklanir
mi bilmiyorum ama.) Mert Uygur

Servis

C: Merhaba Mert. Sadece is amagli oyun
oynayabiliyoruz maalesef. Hemen soruna
geciyorum. Bu tiir bir sorun arkadagimin
basina gelmisti. Ekran kartina yeni bir fan
takarken GPU’yu ya da bellegi catlattig:
icin kart masaiistiinde sorun yapmiyor
fakat 3D oyunlarda goriintiillerde mizraklar
olusuyordu. Bundan dolayi baska bir kartla
deneme yapmani dneriyorum. Sorun hala
devam ederse ekran kartini baska bir
anakarta tak. Bu iki yontemi denediginde
sorunun kaynagini tespit edip kesin sonuca
ulasacaksin.

S:Merhabalar, tiim LEVEL ahalisine kolay
gelsin. Recep Bey ben Monster marka bir
laptop (Dizistiinde beslenen bir “canavar”
gercekten.) almak tizereyim. Genel anlamda
bu marka ya da modelleri hakkinda ne tiir
duyumlariniz var? Bir de daha 6nce dizisti
9600 GT ile GS ekran kartlari arasinda %20'lik
bir performans farki oldugunu duydum. Dogru
mudur? Oyle ise 9800 GTX - GT - GTS arasinda
nasil bir iliski vardir? Sorularim simdilik bu
kadar. Derginizin yaninda okuyucularinizin
merak ve sorularina da yanit verdiginiz

icin ayrica tesekkur ediyorum. Bilgisine
glivenebilecegimiz ve en kisa zamanda geri
donis yapabilen “arkadas”lara sahip olmak ¢ok
glzel bir sey. Hepinize iyi calismalar. Anil Firat
C: Anil Bey, Monster iilkemizde 6zellikle
yiiksek performansh diziistii bilgisayarlar
konusunda 6nde gelen firmalardan biri. En
son, yakindan inceleme sansina eristigim
Monster laptop ilgili izlenimlerim soyle:
Performansi tek kelime ile miikemmel.
Uzerinde bir diziistii PC’de olabilecek

en performansli -tabii ki en “a¢”- 3.06
Ghz'lik cift cekirdekli bir islemci mevcut
idi. Baglanti port’lari da tek kelimeyle

her sey icin fazlasiyla yeterliydi. Kisacasi
Monster benden 10 iizerinden 8 aldi. GT ve
GS olayina gelince; evet boyle bir fark var.
GS daha diisiik oluyor. Diger siralama ise
su sekilde: GTX>GTS>GT>GS. Yani 9800M



GTX'’e sahip olan bir cihaz “dehset-iil
vahset” bir performans sunacaktir.

S: Merhaba Recep Abi, kolay gelsin. Sana
iki sorum var. Sorularimi kisa tutayim; malum
isin basindan askindir simdi. Ben ekran
kartimin yeni stirticlisiint internet sitesinden
indirdim ama galiba yenisini yliklemem icin
eskisini silmem gerekiyor. Eski stirticliyu nasil
silebilirim? Abi bilgisayarim ¢ok iyi degil; 1
GB ram, cift cekirdekli islemci, 512 MB ekran
karti gibi bilesenlerden olusuyor. Sistemimi
yenilemeyi dustinliyorum sence nasil bir
bilesen almaliyim? Sorularim bu kadar kolay
gelsin abi. Denizhan Sahin

C: Merhaba Denizhan. Sorularini
cevaplamaya baslamadan 6nce bir
konuya deginmek istiyorum. Ekran
kartinin sadece ka¢ MB oldugu yazmigsin
ki bu performansi hi¢ etkilemez. Yiiksek
bellekli fakat diisitk GPU’lu ekran kartlari
kullanicilari kandirmak icin yapilan bir
oyun. Oyle ki magazaya giriyorsunuz,
ekran karti alacaksiniz. Sorunuzu sorunca
size kartlarin model numaralari yerine
bellek boyutlari séyleniyor. Bu konuda

saticilar dahi bilgisiz. Bu kisa bilgiden
sonra sorularinin cevabina gecelim: Eski
stirticiileri silmek icin Denetim Masasi’'na
buradan da Program Ekle / Kaldir'a
girmen gerekli. Daha sonra ekran kartinin
marka ve modeline gére nVidia veya

ATl ile ilgili olan girdiyi secip “Kaldir”
komutunu verdiginde siiriicii sistemden
silinecektir. Bir sonraki acilista yeni
siiriicliyl kurabilirsin. Sistem yenileme
biitceye gore degisir. Bu sayfadaki
tablomuz sana yardimci olacaktir.

S: Merhaba Recep Abi; nasilsin? Umarim
iyisindir. Sana tek bir sorum var ve bu soru
¢ok kafami kurcaliyor. LotR: RotK adli oyunun
orijinalini aldim. Oyunun lizerinde DirectX
8.1 destekli 32 MB ekran karti gereklidir
yaziyor benim ekran kartim 64 MB fakat
DirectX destegini bilmiyorum. Tek bir

nokta var; bir aralar bu donanim konusuyla
ilgilenmiyordum ve bilgisayari kafama goére
kurcaliyordum. Benim bu DirectX destegini
silmis olabilir miyim? Ne olur cevaplayin;
sizi seviyorum bir sonraki mail'de goriismek
lizere gorisiriz. Kutay Kagan Ozen

Liitfen isaretsiz yerlerden kesip saklayin.

C: Sagol Kutay, bomba gibiyim. DirectX
sorunumuz var sanirim. DirectX'i silmis
olsan bile http://tinyurl.com/500cu4
link’indeki araci indirip calistirdiktan
sonra biitiin eksik olan DirectX dosyalarin
geri gelecek ve eskiler tamamen giincel
siirimler ile degistirilecektir. Bu arada
ekran kartinin DirectX destegi de 6nemli.
64 MB'lik bir kart, eski bir kart oldugu
icin bu sans diisiik olabilir. Siiriiciinii de
glincellersen Orc kesmeye gidebilirsin.@®

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Gii¢ Kaynakli Standart ATX 450 Watt Giig Kaynakl Standart ATX 750 Watt Giig Kaynakl Big-Tower ATX

ANAKART Intel 9xx Yonga Seti / AMD bxx Yonga Seti Intel P3X/ AMD RS7X Ghit LAN /e-Sata Intel X48-X58 / nForce 6XX-7XX/ AMD RS790X Yonga Seti
iSLEMCI :;T;IZESOEEl]2+ﬂl1121§152:z[]2x2.2 Ghz) / AMD Athlon Intel Core 2 Duo EXXX / AMD Phenom X3 ::Iz: E:: i27[]uu E8500 / Quad Q6XXX - Extreme /
BELLEK 1 GB DDR2 800 (1x1024 MB) 2 GB DDR2 800 (2x1024 MB) 4 6B DDR2/3 1066-1200-1600 (2x2048 MB)
EKRAN KARTI GeForce 9500 GT/ Radeon HD 4670 GeForce 9800 6T/ Radeon HD 4850 HD 4870 X2 / HD 4850 X2 / GTX 280 / 9800 6X2
SABIT DiSK 250 GB 7200 rpm 500 GB 7200 rpm 2x300 GB 10000 RPM VelociRaptor (RAID 0/1)
OPTIK S{RGcC( 20X DVD yazici (Gift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Gift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazic (Gift Katman)

TV KARTI Yok DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-S DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-S

KLAVYE / MOLISE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Scroll Mouse
iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows Vista Home Basic Microsoft Windows Vista Home Premium Microsoft Windows Vista Ultimate

FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




HiLE HAZIRLAYAN SEFIK AKKOC

FALLOUT 3
Oyun sirasinda“~" tusuna basarak konsolu agin ve
asagidaki kodlar girin.

addspecialpoints #: “#" yerine yazacaginiz miktar
kadar special puani kazandirir.

advlevel: Bir level atlamanizi saglar.

set timescale to #: Oyunun zaman temposunu
degistirir.

Kill: Console Mode'da diismani otomatik olarak
oldiirmenizi saglar.

player.modScale <1: Dev boyutuna ulasirsiniz.
player.modSlace -1>: Normal boyuta ulasirsiniz.
ShowNameMenu: isminizi degistirmenizi saglar.
GetQuestComplete/GetQC: Tiim gorevler tamamlanir.
GetQuestComplete: O anki gorev tamamlanir.
player.ForceAV <#>: Yeteneginiz“#" yerine
yazacaginiz miktara ulagir.

DisableAllMines: Tiim mayinlar etkisiz hale gelir.
getXPfornextlevel: Bir sonraki level'a ulasmaniz igin
ihtiyaciniz olan xp degeri goriintiilenir.
SexChange: Cinsiyet degistirmenizi saglar.

tgm: Tanri modu.

player.modav skill #: istediginiz yeteneginiz“#”
yerine yazacaginiz miktara ulagir. (Ornek: player.
modav luck 10)

EnablePlayerControls: Sinematiklerde hareket
edebilmenizi saglar.

showracemenu: Karakter yaratma ekrani agilir.
ResetQuest: Gorev yeniden baslatilir.

resurrect: Olen diismani diriltmeyi saglar.

XBOX 360

DEAD SPACE
Xbox 360 gamepad'i ile agsagidaki kodlari

girebilirsiniz.

X, Y, Y, X, Y: Stasis ve Kinesis enerji miktari artar.
X, X, Y, Y, Y: Oxygen miktari artar.

X, X, X, Y, X, Y: 5.000 kredi verir.

X, X, X, Y, Y: 2.000 kredi verir.

X, X, X, Y, X: 1.000 kredi verir.

rewardKarma #: Karmaniz “#” yerine yazacaginiz miktar
kadar artar.

setspecialpoints #: Special puaniniz“#” yerine
yazacaginiz miktara ulagir.

tfc: Serbest kamera modu agilir.

tm: HUD agilir ya da kapanur.

unlock: Oyun icindeki kilitler ve terminaller agilir.

PS2

GUITAR HERO: WORLD TOUR
Asagidaki karakterleri acabilmek icin karsilarinda
yazanlar yapmaniz gerekiyor.

Billy Corgan: Band Career’da Today sarkisini calin.
Hayley Williams: Vocals Career’da Misery Business
sarkisini calin.

0zzy Osbourne: Vocals Career'da Ozzyfest konserin-
de sahne alin.

Rockubot: Drum Career’1 bitirin.

Skeleton: Vocals Career’i bitirin.

Sting: Bass Career’da Demolition Man sarkisini calin.
Ted Nugent: Guitar Career’da Ted Nugent ile
kapismanizi kazanin.

Travis Barker: Drum Career'da Dammit sarkisini calin.
Zakk Wylde: Guitar Career'da Zakk Wylde ile
kapismanizi kazanin.

THE LEGEND OF SPYRO:
DAWN OF THE DRAGON

Oyunu durdurun ve asagidakileri yapin.

RB'ye basili tutarak sol stick’i Yukari, Sol, Sol, Asagi,
Yukari: Maksimum XP saglar.

LB’ye basil tutarak sol stick’i Sag, Sag, Asagi, Asagi, Sol:
Sinirsiz yasam saglar.

RB'ye basili tutarak sol stick’i Yukari, Sag, Yukari, Sol,
Asagi: Sinirsiz mana saglar.

LB’ye basili tutarak sol stick’i Sol, Yukar, Asag, Yukari,
Sag: Tiim elemental upgrade’ler acilir.

LEGO BATMAN: THE VIDEOGAME
Bat Cave'de agagidaki kodlari girin.

ML3KHP: Ekstra saglik verir.
JRBDCB: Batarang'in daha hizli gitmesini saglar.
ZOLM6N: Daha hizh yiiriimeyi saglar.
HJH7H)J: Saghg yeniler.

WYD5CP: Zarar gérmemenizi saglar.
ZXGH9J: Minikit detektorii.

9LRGNB: Skorunuz katlanir.

KHJ544: Parca detektorii.

MMN786: Power Brick detektorii.
N4NR3E: Skorunuz 2 ile carpilir.
CX9MAT: Skorunuz 4 ile carpilir.
MLVNF2: Skorunuz 6 ile carpilir.
WCCDB9: Skorunuz 8 ile carpilir.
18HWO07: Skorunuz 10 ile carpilir.

. GUITAR HERO: WORLD TOUR
i Oyunun Cheats meniisiine girin, “Enter new che-
; at”secenegine basin ve asagidakileri yapin.

Sari, Yesil, Kirmizi, Kirmizi, Yesil, Mavi, Kirmizi,

: San: AT&T Ball Park sahnesi acilir.

Yesil, Mavi, Kirmizi, Sari, Sari, Kirmiz, Yesil, Yesil:
Hyper hizagilr.

Sani, Sari, Mavi, Kirmizi, Mavi, Yesil, Kirmizi,

i Kirmizi: Performance modu agilir.

Mavi, Kirmizi, Sari, Sari, Sari, Sari, Sani, Yesil:

i Aaron Steele karakteri acilr.

Mavi, Kirmizi, Mavi, Mavi, Sari, Sari, Sari, Yesil:

i Johnny Viper karakteri agilir.

Yesil, Kirmizi, Mavi, Yesil, Kirmizi, Mavi, Mavi,

i Yesil: Nick karakteri agilir.

i Mavi, Kirmizi, Yesil, Yesil, Sari, Sari, Sari, Yesil: Rina
i karakteri agilir.

Mavi, Mavi, Kirmiz, Yesil, Yesil, Mavi, Mavi, Sari:
i Quick Play modu icin tiim sarkilar agilir.







EHBER YAZAN AHMET OZDEMIR

i pasarak yer cekimini Kkaldinn. Agadiya

atlayip Kargidaki Kilitli kapmin yanina
akiyu yerlestirin ve icerideki Shock
i Padi alin. Simdi geldiginiz gllzergah|

saatlerce eglenceye hazir misiniz? EA, pead Space ile turnayv! géziinden - anark storeun g VL

i kiThermite Bomb isteyen diizenegin

vurmus. Bu heyecan dolu maceraya baslamadan kisa bir bilgi vereyim: § bulunduguyere doniin ve Thermitel

. , . - - . - - ku\\anarakbarikatl dehn.OnUnuzdeki
etraftaki bench lerden silahlarinizi, zirhinizi, kmesn_s _ve statis gzellikleri- : iapdan N tadaki mavi hatt takip

nizi upgrade edebilir ve store’lardan esyaalis - verisl yapabilirsiniz. Sikis- £ edin, kit kapy! acmakicin akiyl

tiginiz zamanlarda yolunuzu pulmak icin ister haritadaki mavi cizgiden yeresti.Oniinuze kan €927
. i 3 LS B . A i alarak asansorden Morgue ainin.Yara-
yararlanablhr, isterseniz de direkt oyun icinde sizé yol gosteren cizgiyi  yklan oldurdiikten son kaptanin
kullanabilirsiniz. simdi Isaac ile yola cikabiliriz. L RiGmiainye fleridekd asansorcen
- - i yukar cikip, haritadaki mavi hatti
1.Boliim: New Arrivals> Gvenlik takimint takip edip tenance Bay Keycard' ve Repair Invoice'u alin. Asansorden asagya i takip ederek Tram'a ulagin.
hangar kapisint agin. Sagdaki camli odaya girin ve guvenlik inip aldiginiz anahtarla Bay Office’e girin. Burada silahlannizi RIGi
konsolunu gah§t|rd|ktan sonra size saldiran yaratiktan ve modillerinizi power Node karsihginda upgrade edebileceginiz i3, Boliim: Course Correction> Etrafi-
kacarak {lerideki asansore siginin. Asagya inince soldan bir diizenek var. Masanin {izerindeki Data Board'ualinve geldiginiz nizdaki esyalan toplayarak haritadaki
plazma silahini ahp kilitli kapinin yanmdak’l panele ates gilzergahtan dev bilgisayarnn oldugu yere donuip bu board'u takarak i mavi hatti takip edin. Gondola gel-
ederek kapty! agin- {Jzerinize atlayan yaratigi ldirip, ileri- solundaki pilgisayardan Tram'i aktive edin. Simdi size verilen yol diginizde kinesis kullanarak gondolu
deki giivenli odaya ulaginca dniiniize agilan hologramdaki guzergahml takip ederek uzay gemisine g‘lrebi\irsiniz. Ekranda kendi tarafiniza cekip merdivenlerden
konugmay! dinleyin ve duvardaki save noktasinda oyunu Load tusuna pastiktan sonra derhal gemiyi terk edin. Haritada size clkinve kinesis ile kolu asadiya
kaydedin. Burada Data Board isteyen dev bir bilgisayar va gosterilen hattan store'un pulundudgu yere gelin, dilediginiz aligveris  jindirin. ilk motorun yakit ikmal iglemi
sag duvardan para yerine gecen krediyi ahp soldaki agk i§\em'|nden sonraTrame binip ekrana basin. i famam, ikincisi igin gondolla karstya
kapidan devam edin. Once sola donip, yerdek yaratgh i geginve mavi hatt takip edip Ripper
oldurin ve etraftaki esyalan toplayin. Simdi koridorun 2. Boliim: Intensive Care> Solda, yerde duran kadindan kinesis Schematicini aldiktan sonra kolu ki-
sonundaki kapidan asagiya inip, statis moddlind alin ve moduiliind alin, store'da isinizi gorinve koridoru tikayan iki sandidn nesis ile indirin. Simdi mavi hatti takip
hizla acihp kapanan kapty! statis ile yava§|atarak karstya kinesis sayesinden yoldan uzaklagtirn. Koridorda pulacaginiz Fla- i ederek Decontamination Room'a
gegin. Tram Repair Room'a kadar ilerleyin ve duvardaki methrower Schematicini alip, store’a yukleyin. Koridorun sonundaki i gelinve Decon Chamber' aktive edin.
power Nod'u alin. Yakin kolu aktive edinve ilerideki bozuk kapidan geg’mceThermite Bomb isteyen bir diizenek géreceksin'\z. Yaratiklart sldiirdilkten sonra, ondeki
ikingi kolu aktive edip, statis modalintizt doldurunve BuThermite' bulmak igin “Research Wing"yazan kapidan gesip kapidan devam edin; gevredeki
hemen ortadaki bilgisayar kullanarakTram’i tamir edin. haritadaki mavi hatt izleyin. Kargo asansoriinden asagya inince i egyalan toplayarak yer cekimsiz alana
Simdi haritada size gosterilen noktaya, geldiginiz glizer- yaratiklari oldurin ve acllan Bio Lab kapisindan gegip Main Labe girin,Yaratlk|an bldurerek zemine
gahi kullanarak gidin.Yo\da gniintize gkan egyalan alarak kadar size yo! gosteren cizgiyt izlemeye devam edin. Main Labe atlayinve mekandaki dev makinenin
ve yaratiklan oldiirerek varmaniz gereken asansore ulagin- geldi(;inizde masanin ortasinda duran Thermitetalinve onunizdeki donen kisimlanni statis'le dondurup,
: Araya bir sesli mesaj girecek ve Maintenance Bay Keycard acllan kapidan devam edin. Simdi de Shock Pad'i pulmak icin hari- i kinesis ile kaydirarak ana sisteme
oo pulmaniz istenecek. Asansorden inince yaratiklar sidurip tadaki mavi hatti takip edin. Oniintizt tikayan dev turuncu kapstld “i monte edin. Artik yukandaki Centri-
diger kiiguk asansorle yukar glkinve onuntizdeki Main- Kinesis ile kenara cekip <oldaki odadan Schematic aldiktan sonra i fuge paneline pasarak ana santriflj
kinesisile akiyl duvardaki yerine yerlestirin. Artik kargo asansorini makinesini gah§t|rabi\irs'|n'|z, Simdi
kullanarak yukartya gkabihrs’miz. Kinesis kullanarak platformu saga & oksijeniniz azalmaya paslayacak, he-
sola gekip yolunuzu agin. Kilitli kapyh panele ates ederek agin. Ok- i omen asansorle asadya inip santrifgjin

sijensiz ortamdan gegip, dairesel kapty! agin ve ontintizdeki panele (S Koluna dikkat ederek, dairesel alanda e
i sagadogru ilerleyin. Aralarda oksijen
doldurup, yarattk oldurin ve ilerideki
i arada bulunan asansorden yukar
i glkan. Sagdaki kapidan girip oksijene
i kavusun. Syradaki kapidan gegtiginiz-



de ayaginiz! pir yaratik kapacak, san polgeye ates edip

Kkendinizi kurtarn vé haritadaki mavi hatti takip ederek i

agik uzay Kismina gikin. Burada karg! platforma atlayip,
yaratig\ olduran ve asag kisma atlayip diger yaratig\
\diirdilkten sonra dairesel alanin etrafindan iceriye
yuriytn ve kapidan ginp oksijene kavusun- Size yol
gosteren cizgiyi takip ederek iki kat asagiya ininveen
<onunda Engine Room'daki ana bilgisayar! aktive edin.
Size saldiran yaratiklan gldirdilkten sonra ana bilgisa-
yardan motoru galistinn ve sagdaki kaptlardan devam
edin. Control Room'dan gegip mavi hattin sonundaki
Tram'a binin.

4.Bolum: Obliteration Imminent> Yol gosterici
cizgiyi takip ederek Hammondile bulugun. (Yol Us-
tinde bulacaginiz Level 3 Suit Schematicini de almay!
unutmayin) Konugmadan sonra yukartya gkin, dev
bir yaratik kapty! kinp size saldiracak. Onu oldirdukten

sonra kirdigi kapidan gecip asansori aktive edin. Simdi

cizgiyl takip ederek ortadaki asansorlerden agadlya
gidene binin ve Koridordaki yukarty2 ceken seffaf
kuvvetin oldugu alanlara girmeden lerleyin. Onde yo-
lunuzu tikayan iki barikati Kinesis ile kaldinn ve sagdan
statis moduliniizd doldurup ortaligl yikarak gelendev
yaratigi oldaran. Akabinde yikugt yerden ilerlemeniz

gerekiyor; bunun igin ontnizde hizla savrulan Kablolar

statisle yavaslatip ondeki gig panelini kullanm. Simdi
Main Atrium’a geri dondn ve oradan da yukar! giden
asansorle Level 1'e gikin. Mavi hattin sonundaki giis
paneline pasin ve asansore doniip Level e gikin.
Octinct [s]ile panelini de kullandiktan sonra soldaki
agllan kapidan gegip, yukar gkin. Dig ortama agilan
yere gelince asteroit taglanina yaka\anmadan karslya
gegme\is’miz, yoksa Blirstniiz. Ortadaki pariyerlerin
arkasina siginarak ilerleyin ve {lerideki kapidan girin.
Yerdeki Ruby Semiconductor’l satmak iin alip, koltuga
oturun ve {izerinize gelen asteroitleri, Hammond'un
isi bitene kadar vurun. Buzor gorevi pitirdikten sonra
geldiginiz yoldan geri donip, Tram'e binin.

5. Bolim: Lethal Devotion> Kimyasallart bulmak igin
yol gosteridi cizgiyi takip edin,
ok kollu yaratgin kollarini tek tek koparip oldurin ve
sonra asansorden yukartya gikin. Chemical Labden,
Chemical Capsule'ti alin. Cami kiran yaratgi yavaslatip
vurun. Ama bu yaratk dlmiyor,
cizgiyi takip ederek Emergency Room’a varin. Burada
dlimstz yaratigi yavaslatip, digerlerini oldurdigi-
niizde biiytk kapt acilacak. Mavi cizgiyi takip ederek
duvardaki cok Kollu yaratign oldirtn ve yanmdak’l kap-
dan Dr. Mercerin ofisine girin. Ortadaki yere Chemical

Capsule’t yerlestirin ve DNA 6rmek kapsili alin. Simdi 3

oksijen seviyenize Ve yoldaki yaratiklara dikkat ederek
derhal Security Station'a dontn. Life Support ekranina
basip, oksijene Kkavusun. Yol gosteren hatt takip edip
kimya |aboratuarina donin ve DNA Kkapsulind,
yerlestirip Poison kapsuline cevirin. Agllan kapidan
ilerleyin. Karginiza olimsuz yaratik ve tic kiiglik kafa
gelince 0¢ kiigiik kafay! olduran. Olimstiz dev yaratigh
odanin ortasindaki beyaz yere gekip, Kolunu bacagint
kestikten sonra statis'le dondurun ve hemen arka
polmedeki panelden Cryo Chamberini aktive edin.
Boylece lumsiiz yaraugt dondurup, ortadan kaldirmis
oldunuz. Artik Tram'a binebilirsiniz.

6. Boliim: Environmental Hazard> Haritay! takip

ederek asansorden asagya inin- Hammond'la konusup, :

tiim yaratiklan Bldirdiikten sonra Level 2'ye gikin.
Buradaki zehirli yaratigi ve diger saldiran yaratiklar

gniintize gkan duvardaki i

o nedenle yol gosteren

miksere i

hallettikten sonra diger kapidan girinve san patla-
yiah yaratiklan dldurip, yer cekimsiz alana gegin.
i Kinesis ile dev kapiyragin vé iceriye gegip diger
taraftaki kapiy! da agmakigin Kinesis kullanin.
ilerdeki iki kapidan qlkip, asansorden asagya inin.
i Kapinin yamndaki panele ates edip, kaptyt agin-
Soldaki kapt igin de ayni seyi yapir atese dikkat
i ederek kapidan gifin- Zehirli yaratigin bulundudu
i yere kadar ayni sekilde ilerleyinve yaratiklart oldar-
¢ dilkten sonra asansorden ¢ikip, diger asansorden
asadiya inin- Cizgiyi sonuna kadar takip ettiginizde
i EastGrow Chamber'e ulasacaksiniz. Buradaki dev
i yaratigive iceridek odada bulunan Zehirli yaratigh
dldiirdikten sonra asansorle Level 3e gikip, diger
zehirli yaratigi da olduran. Akabinde Level 1einip
yandaki Feding System paneline basin; kapadt
i tatigle dondurunve soldan dolagip, asagidaki
zehirli yaratigh kapak kapanmadan sldariin. Simdi
Level 2'ye gikin, aclk kapidan gifip, ayaginiz! kapan
i seyden kurtulun. Yer cekimsiz yere gelince elektridi
ctatis'le durdurup, karstya gegin ve enefjiyi kesin-
i Diger tarafa gegip son zehirli yaratigi da oldurin ve
ien bagtaki Atmosphere Control odasina kadar do-
i npipana pilgisayarda Recydling’i aktive edin. Simdi
i asadya yonelip dairesel alandan geginve Poison
kapsulind yerle§t'|rip kar§|\a§aca<jm|z bossa hazir-
 Janin.Bu poss'un dnce {ic kolunu yurun, sonra size
atugrilk iki bombay! kinesis ile birbirine carptinn
iove siradaki bombay! kinesis ile tutup boss'un
i agzina gonderin. Bu islemi boss slene kadar tekrar
i edin ve olince geri dontp Tram'e binin.

i 7.Bolum: Into the Void> ilerideki asansorli yu-

i kan caginn. Asansorde “Deck B: Processing” yazan
i kata inin. Gizgiyi takip edinve Mineral Processinge
geldkjinizde etraftaki dort asteroiti kinesis ile dev
silindirik yapinin icine atarak yakin. Sonra paneli

i+ aktive edin, yaratiklar sldurip, agik olan diger
kapidan geginve cesetten Mining Access Key'i

i oalin. Geldiginiz yoldan bastaki asansore donin

ve DeckD: Mainteneance’a inin. llerdeki gondolu

Kkendinize ¢ekip, karslya gegin- ilerdeki kilitli kapty!
Nicole agmaya caligirken, OnY koruyun. Kap! aglinca
icerideki 505 Beacon'tve Level 4 Suit Schematicini
alin. Asansore doniip Deck C: Mining'e §|km.Yarat|k-
lan oldirn, upgrade ettiginiz Benchin Karsisindaki
akiyt ahp diger bosluga takin ve asansorii gahistnp
asagya inin. Dairesel kapidan yer cekimsiz alana girip,
dev film geridi gibi donen seyi statis'le dondurup
mavi noktasina ates ederek dev asteroite giden iki
15ini yok edin. Bu dev film seridinden tavana monteli
bir tane daha var ayn! islerni ona dayapin. Asteroitin
sol kbsesine gidin ve etrafinda donen gemberlere
dikkat ederek asteroitin {izerinden arkasindaki agk
alana gikin. Karstya atlayip asteroite giden ikiiginyine
dev film geridi gibi seyi dondurup mavi kismina ates
ederek kesin. Disandaki tim dev film seritlerinden
asteroite giden iginlarini ayn! islemle Kestikten sonra
50S Beacon't asteroitin Uizerine yerlestirin. Artik geri
donup asansorden geldiginiz yere gkabi\irsin'\z Aki-
yui sokip ilk aldiginiz yere takin. Asansorle yukarya
ckip kilitli kapiy! kartla agin. icerideki panele basip

asteroiti gonderin veTrame donin.

8. Bolum: search and Rescue> Main Atrium’a
ilerleyip asansorden Level 3'e gelin. Mavi ¢izgiyi takip
ederek yukarya qlkin, gondolla karstya gegin. Yer ceki-
i olmayan alana girin ve ortaya gelince merkeze en
yakin tig pozuk anteni kinesisile atip yerine arkadaki
iyi durumda olanlar takin. Buradan ¢ikip gondolun
yanmdaki paneli aktive ederek antenleri galigtinn vé
gondolla geri donun. Asansorle asadiya inip, diger
asansorle yukar glkin. {lerdeki koltuga oturup bossun
bes kolunu da teker teker sart yerlerine vurarak
koparin. Ara videodan sonra Main Atrium’a, oradan
da tram'a dondn.

9. Boliim: Dead on Arrival> ilerideki yer gekim-

siz alana gelince asagiyaininve altitane paneli
patlatarak zemindeki kapinin boslugda agiimasint
saglaymn. Havada yuzen yesil radyoaktif kiirelerin
hepsini bosluga atin ve agllan kapidan askeri gemiye
girin. Mavi cizgiyi takip edin, kinesisle onuintizdeki
pariyerleri cekerek devam edin.“Elevator t0 Upper
Deck”yazan kapinin enerjisi Kesilecek, diger kapidaki
akiyd buna takin ve asansore binip yukarya glkin.
Mavi Gizgiyi takip ederek larmizt lazerlerin bulundugu

” yere gelin. Lazerleri statis ile yavaslatip karstya gegin-

Tiim yaratiklan sldiirerek, mavi cizgiyl takip edin.
Engine Room'a geldi(;inizde asansorle gikin. Sagdaki
ve soldaki ticer panelide patlatmamiz gerekiyor.
Kinesis ile motoru ilerletip dibinde pbekleyerek
atesten korunun. Alti paneli de patlatngmlzda ates
duracak. llerde ortada duran “Singularity Core"ualp
ilerleyin. Hammond'u gorduginiz yerde cami kiran
dev yaratgt sldiirin ve kirdigy camdan lerleyerek
ilerideki akiyd yerlegtirin ve asansorden asagiya inip
geldiginiz yoldan tram’e donun.

10. Boliim: End of Days> Mumlu yerden gesip,
asansorle yukarya gkin. ilerdeki adamin konusma- 2



5 sindan sonra Mess Hall'a girin- Asansorden inip,
mavi gizginin sonundaki Kkutudan Crew Key'i

alin. Mavi cizgiyi takip ederek duvar yaratiginin
yamndaki kapty! Crew Key ile agip asagiya inin.
ilerleyince pacaginizt kapan seyden kurtulun ve
diger Storage Room'daki kolu kinesis ile indirin.
Mavi ¢izgiyi takip ederek oksijensiz alana glkin
ve Nav Card' alip, en pbastaki mumlu yere donin.
Store'un sagindaki kapidan geg’lp”Zero—G Bas-
ketball Court”yazan kapidan girin.Yerdek'\ Level
5 Suit karuni alip icerideki yer cekimsiz basket
sahasina girin. Ortadaki ikindi Nav Card1alin,
dilerseniz basket oynayinve geldiginiz kapidan
akip,"Sleep Block C"yazan Kilitli kapiyr Crew Key
ile acarak asaglya inin- Ortasinda ekran olan oda-
dan ilerleyip kinesisile hareket ettirebileceginiz
dolaplarnn oldugu alana gelin. Kinesis kullanarak
yolunuzu agin (ik olusturdugunuz araliktan ge-
¢in, Ruby Semiconductor’| alinveayn! dolabi geri
cekip sagja yaslanan duvan ileri ittirin.) ve arkada-
ki ticlincti Nav Card1 daalin. Olumsiiz yaratik sizi
kovalamaya baslayacak, geldiginiz sekilde ekranh
odaya geri doniin. Kendra Kilitli kapry agana
kadar olimsiiz yaratik ve di(;er\eriyle cebellesin
ve kapi agihnca, hemen asansorl kullanarak
yukariya glkin. Bagtaki, mumlu yerdeki asansorle
{ist kata gikin ve sagdaki kapidan girip adamin
konusmasint dinleyin. Akabinde agilan kapidan
asansorle asadya inin. Mavi cizgiyi sonuna kadar

takip ettiginizde Nav Card'lart koyacaginiz yere
geleceks'\niz, Hepsini yerlestirip, Control Room'a
gidin. Panelden motorlar ate§ledi§inizde olum-
stiz yaratk gelecek, onu ateslenen yerde statis'le
dondurup, aynt panele pasarak kiile cevirin.

ye Tram'e dondn.

Bolim11: Alternate solutions> Mavi ¢izgiyi
sonuna kadar takip ettiginizde Cargo Control
panelinin onine glkacaksiniz. paneli aktive edin,
yukartya gikan nesneyi kinesis ile obiir tarafa
gegirmeniz gerekiyor. Once tim yaratlklan ve

Sbiir uca tastyn- Nesne yukart glkinca, bolim

bagmdakiTram’e donin, daha onceden Kilitli olan

"To Flight Lounge”yazan kapidan girip yukarlya
glkin. Mavi ¢izgiyi takip edin. Kapanan kapinin

oldugu yerdeki yaratiklar ldurdiikten sonra kap! :

acllacak. iceriye girip, yeni olusacak pavi gizinin
sonundaki Gravity Control paneline basip yer

atlayin. Kiguk panellerin sag ucunda yatan dev
nesneyi kinesis ile en sola tagimaniz gereki-
yor. Nesneyiilk panelin bulundugu rayli kare
parcasindan sola gegirin.
kare pargasin! panelden diizeltin.) kinci rayli
kare pargasina gelince de geriye dogru ittirin.
Gorevinizi yapuginiz soyleyen sesi duyduktan

i sonra geri donip Gravity Control panelinden yer cekimini
iagn. Simdi mavi ¢izgiyi takip ederek Kyne'in yanina gidin,
uzaygemisi gittikten sonra videolarn pitmesini bekleyin.
i Mavi hatti takip ederek Nicole'un yanina doniin, konus

%+ madan sonra soldaki panele basarak Shuttle’ caginn.

Artik Shuttlea binip bolimu bitirin.

i Bolum 12: Dead Space> Nicole'un yamndaki yik
i tagyiay! Kinesis ile panelin yanina cekip, panele basin-

: Nesne yi]klendikten sonra,

Nicole'un yanina geri getirin.

Simdi kapinin yaninda beliren diger panele basin  Kilitli kapw! agmakigin akiye ihtiyacimiz var. Kosedeki

i agk kapidan girinve bitytk kapty! kullanin. icerdekiya-

i rasalan sldiriin, kogedeki akiyt kinesis

ile disan gikanp,

yerine takin. Artik nesneyt duvarin sonuna kadar ittirip,

i agllan kapidan girinve Shutter Control paneline pasarak
i diger kapinin aglimasint saglaymn. Kapidan gecip Bride
Control paneline basin ve nesnenin onund agip flerletin.
i Sizesaldiran tiim yaratiklan 5ldiirip, nesneyi mavi

<an noktall Kollan Bldiirip, dev nesneyi Kinesis'le Gizgi boyunca, képn'.]lerden gegirerek Kinesis ile tagtyin-
Bl : Son duvara dayadtglmzda yine Shutter Control'a basip,

snuntizdeki kapty! acin. ieriye girince dairesel kapinin

i her iki yamndaki ‘duvar yaratiklanni halledin. Dairesel ka-
i pidan girip, tip gegidin sonundaki kolu Kinesis'le indirin.

i Nesnenin yanina donup,

dev yaratigi oldurinve nesneyi

kinesisile koprilerden gegirerek diger tarafa strikleyin-
i Duvara dayaninca Shutter Contol'a basin. Diger oday! da

H yaratiklar ve sart noktali kollan yok edin
i sonuna stirikleyip panele basin.

cekimini kapatin- Artik tepeye; oradan da karsiya ayni sekilde nesné ile birlikte gesip agk alana glkin. Biitin

ve nesneyi yolun

Ara videodan sonra

i arkadaki kapidan girip asagya inin. Etraftaki esyalan

i videoyuizleyip boss'la Karstlagacaksiniz.

(Gerekirse geriye ittirip, depolayarak devam edin.1lk geldiginiz yere gkincaara

Boss cok yavas

oldugu igin zor sayllmaz. Goz gibi san noktalanna Plasma
i Cutter ile ates edip tek tek patlatin. Sonra da karnindak

iosan noktalari vurun ve poss oliince gemiye yonelip son

: videoyu izleyin. Artik Military Suitve Impossible Mode

gibi secenekler de aqilmig olacak.®

S




REHBER YAZAN NURETTIN TAN

Gazi kokleyin, engele carpin, strticuytl
ucurun ve en iyi puan! tutturmaya caligin.

Normal ¥
ciiyil degil, zaman aybetmenize de neden oluyor.

ariglarda yapacaémlz kazalar sadece suri-
ki

paray! yeni bir otomobil almak ya da mevcut
otomobilinizi ge\i§tirmek icin kul\anabilirsiniz.

Oyunun modifikasyon Kismiysa basit detaylardan
olusuyor; motor, Jastik ve fren segenek\eri mevcut.

pistler> Oyunda toplam altiyans pisti var ve

Rakip OtOlﬂObi"Efi par;alamanln yetmediéi, i hepsi kendine 6zgu tehlikeler barindiriyor- Su
yaristiginiz pistin de altin! iistiine getirebilecejiniz '. ‘;‘“k‘a“ arasinda hiza lerlerken yapacaginiz b
5 . ¢ hata, pbeton bir bloga yapigmaniza neden olurken,
;ok eglencell bir yarlsa haznrlanm.' i santiye alanindan gegerken dikkatli olmasaniz her
o pacs bir gl o : ; ; . i anbirvince toslayabilirsiniz. Oyunun fizik motory,
Diyelim ki koti bir gun gegirdiniz; pbunun bircok calisacaginiz cok eglenceli bir oyun Gikmig doneminin en iyiler'mdendi. soyle ki carpuginiz her
nedeni olabilir. Misal, ?kgk‘ia yine 'sz.ag kontrolil ortaya. obje pargalanabiliyor du. Diger yans 'oyunlann daki
yapilmistirve giak muduru.nuz“Slzm ma'lhalled.e . . - s gibi Gitlere carptiginiz zaman otomobi\iniz“zmk”
berber yok mu evladim?” diyerek gerekli mesajt Yaris Tiirleri> FlatOut'daki yars turleri diye durmuyor qitlerin icinden ugup gidebiliyor
vermistir. Ya daig hayatina atilmis yetiskin oldukga ilging ve cesitli. Kapaliya da agik bir pistlere ah§mai< fcin uzun bir siire Oyunu oynam.ak
Kkolelerimizin sefiyada midiiri ("Higbir is yapmay'p alanda belli sayida tur aup pirinci olmaya orunda oldugunuzu soylemeliyim ciinki bazen
saga - sola emir verme” statiist), pbasinizda milyon §a||§mak, cani yan§makisteyen oyunculan birinci olmak icin Kestirmeleri \ullanmak lazim
kadar i varken, Kalkip “Bu dosyay! yarin masamda tatmin edecektir. Fakat icinde biraz daha ve bazt kestirmeler den gegebilmekig‘m cokiyi
istiyorum.” demis olabilir. Eve giderken en sol "yok etme dartisi” olan arkadaglanmiza Jamanla yapmak gerekiyor
seritte 50km hizla seyreden bir surticti de sinirinizi sdemolition derby deathmatch’i tavsiye ] FlatOut'ta sa dece otomo&)ili iz degil siricii
bozmus olabilir. Simdiyse stres atma zamani! ediyorum. Bu polimde oyuncular, kapal bir i gehasar ) Alabiliyor. Son sirat gi derke’:n bir
Bunu ba§arabilmen'm en harika yo\\anndan birini sahanin iginde birbirlerine garparak rakiplerini : agaca gar.ptu“glmz da s;ilrﬂci] n camdan frlayip
anlatacagim size: FlatOut. <af disi birakmaya gah§|yor|ar ve ayakta kalan yola uguyor au zellikten faydalanan ve eglence
FlatOut, glinimiiz oyunlannda olmasi gereken en son oyuncu polimi kazaniyor- Oyunu biraz faktéri]niln.z'\rve yaptid) It adet"Rag Doll Sport”
snemli ozelligi hatirlatiyor bize: Eglence. Piyasadaki daha uzun soluklu ve heyecan alarak oyna_mak bl var oyun ‘42, Bu bolimler den birinde
birgok oyun bu detaydan yoksun ve yapnmcdar istiyorsaniz kariyer yapma sansiniz davar. |l u\agabilecegimiz en‘ yitksek hiza ulasip énum'ilz deki
daha ¢ok “acaba su otomobilin patentini de alabilir olarak striicii ve otomobil secimi yaptyor ve engele carpiyor Griiciiyd cam 4an firlatarak
miyim” gibi detaylara kaplarak oyunlarin en onemli ‘f_bronz” derecesinde Kariyerimize bagliyoruz. devirebil d‘l(;im'\’z \adar bowling lobutu deviriyoruz
organi olmas! gereken”e(jlenme hissi” lizerine cok Oncelikli amacimiz ise "gilmil§” derecesine Oyunun graﬂk\eri ve otomobillerin Kazalar ’
az yogunlaglyorlar. FlatOut'un Finli yaplmcnan gegmek. Bunu yapabi\mek icin 12 yansta ilk Uice sonucu bozulan ya da kopan parcalannin detaylan
ise “oyuncu e(jlenme\'l” felsefesi {izerinde dnemle girmeliyiz. upltin” derecesine gegmek icinde oldukea etkileyici. Stres Jtmak sadece akiplerinizi
durmus ve pirinci olmaya cabalarken pir yandan ayni durum geger\i.Yar1§\arda ilk ice girdigimiz degil “rafi da yn\é\p dokebilmek, bir de Gstiine
da rakiplerinizin arabasint paramparca etmeye zaman belli bir miktar para Kkazantyoruz. Bu ' !

iooyars heyecanint yasamak istiyorsaniz piyasaya
............................................................................................................................................................................................................:_: glktlgl dbnemde buyuk be{;eni toplayan F‘atoUtIUn
bagindan kalkamayacaksiniz. -]



OYUN AT6LYESi YAZAN UFUK GZDEN

Kucaginda Jack Skellington ile kanepede
Poz veren Onur Giinduru ve ekibi.




ncu seslerine EVELL kontrol sis-

Comet Hunter, oyu
den aynlan yenilikgi bir yapim.

temiyle benzerlerin

Onur Ya;uhm’m bir baska projesi Eskimo
Ice Fishing isimli oyundan bir gorunti...




YAPIM HIKAYESI 1120 veux sz0e

hief serisinin ilk oyunu 1998 yilinda piyasaya ciktiginda, FPS'lerde dikkat etmeniz

gereken tek sey iizerinize dogru gelen roketlerdi. Thief, FPS'lere yeni bir soluk
kazandirmakla kalmayarak, o zamana kadar pek ragbet gérmeyen olan gizlilik temasini
da 6n plana gikarmisti. Ne yazik ki ilk iki oyunun yapimaisi olan Looking Glass, idealist
oyun firmalarinin kaderine boyun egerek mali sebeplerle kepenklerini indirmek zorunda
kaldi. Neyse ki Garrett yola devam etmenin bir yolunu bulacak ve lon Storm’a katilan eski
Looking Glass calisanlari Thief: Deadly Shadows icin calismalara baglayacakti.

Bioshock’un yapiminda da gorev alan Jordan Thomas, ekibe 2001 yilinda siradan bir
eleman olarak katilacak ve bir stire sonra bag tasarimcilik gérevini devralacakti. Ekibe
katildigi ddnemde oyunun hangi asamada oldugunu séyle 6zetliyor; “Muhtemelen
alpha asamasindan da dnceydi. Garrett sadece ytriyip bir iki hareket yapabiliyordu.
Teknolojimiz olmasi gereken noktadan ¢ok uzaktayd.”

Jordan, her seye karsin calismaya daha biyiik bir kararlilikla devam etti.“Sonra isler
yoluna girmeye basladi,” diyor Jordan; “Oldukca hirsh ve idealisttik."

Ancak Jordan ve ekibin orta siklet bir oyun firmasinda calisiyor olmanin getirdigi
sorunlarla ytzlesmesi kaginilmazdi. Thief: Deadly Shadows'un Deus Ex 2'de kullanilan
modifiye edilmis Unreal motorunu kullanmasina karar verilmisti ve ekip de
ellerindeki motorla neler yapilabilecedini kestirmeye calisiyordu. Kendi render
yazilimlarini yapmayi denemislerdi ancak sonug gercek bir fiyaskoydu. Ekipte
bu tir teknolojiler konusunda deneyimli cok az kisi vardi. “Diizglin calisir
hale gelmesi imkansizdi,” diyor Jordan ve ekliyor: “Teknoloji adina her ne
kullanmaya calistrysak mutlaka bir sorunla karsilastik.”

Oyunun teknik 6zellikleri zamanla sekillenirken, icerik konusunda
yapilan hararetli tartismalar devam etmekteydi. PC platformunun
yani sira Xbox't da ziyaret edecek olan Thief: Deadly Shadows'un

THIEF 4'UN AKIBETI I
Halen bir dedikodudan ibaret olsa da G_?!’re.tt ] dordunizu
ziyareti ihtimal dahilinde. Her sey gectigimiz aylarda, Eidos
Montreal'in web sitesinde Tile baslayan bir AAA sinifi
proje icin eleman arandlglmn‘(_iuyurgln'\a'snyla
basladi. Stiidyonun diger buyik pr.oj’eslmln F)eus
Ex 3 oldugu biliniyor ancak gizemlﬂj n|n,Th|ef
olup olmadigi heniiz agiklanmadi. Eidos'un
iddialan yalanlayan bir aciklama yapmamasi
da Thief 4iin yapimina baglanmasi
ihtimalini giiglendiriyor.

her iki platformu da tatmin edecek oynanis dinamiklerine sahip olmasi
gerekiyordu. Jordan, acik uclu oynanisin “kaybolmaktan hoslanmayan”
konsol oyuncularinin hosuna gitmeyeceginden endiseleniyordu. Ote
yandan oyuncuyu gereginden fazla yonlendiren, cizgisel bir sistem de
PC oyuncularinin tepkisini ¢ekebilirdi. Ancak Jordan oynanis sistemine
ozgirliik katmanin kesinlikle gerekli oldugunu diistintiyordu. “Bu testereyi
bu masanin lizerinde kullanmadigin siirece yapacadin hicbir sey ise yaramaz.
Boyle bir isleyis istemiyorduk, sinirlari dogru yonde zorladik ve oyunculara
hareket 6zgirligli vermeye calistik. Gelecegin tasarimlar da kesinlikle bu
yonde olmali” Jordan tam da bu noktada birkag 6giit vermekten kendini
alamiyor: “Elinizdeki teknolojiyi miimkiin olan en verimli sekilde kullanin
ve kagit tizerinde planlar kurmayin. Projeniz daha ilk asamalarinda bile
eklentilere agik olsun. Bu bdyle olmali demek yerine pratik yapmali ve
yapmak istediklerinizi alpha halindeki tasariminizla deneyip sonuglari bizzat
gormelisiniz. Bence en iyi oyunlar; daha ilkel tasarim asamasindayken
oynanip icerigine miidahale edilebilen oyunlardir.”
Thief: Deadly Shadows, 2004 yilinda oyuncularla bulustu ve oldukca
ylksek notlar aldi. Jordan serinin gelecegine dair beklentileri
soruldugunda i¢ cekerek, daha “elit” bir Thief yapmak istedigini
soyluyor. “Thief asla kitleleri pesinden siiriikleyen bir oyun olmadi.
Ancak onu gercekten seven oyuncular igin, ticari kaygilari arka
plana atarak kisa boliimler halinde ve siirekli gelisen bir seri
yaratmak isterdim." @
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KULTUR & SANAT / ROPORTA

iZMiR SAINT JOSEPH RAGBI TAKIMI KADROSU

i Dhapary

Oyuncular: Onur Pala (Kaptan), Efe Pedal,
Aral Ozsalan, Mehmet Ugurluoglu, Kaan



& Sami Eyidilli: Sanirim sohbete kaptandan baslamak iyi olacak. Merhaba Onur, bizlere izmir St.
Joseph Lisesi biinyesindeki ragbi takiminizin kurulusundan ve su anki durumundan bahseder
misin acaba?

Onur: Biz ragbi ile bundan ii¢ yil 6nce tanistik. ilk magimizi St. Benoit lisesiyle yaptik ve bu sporun nasil
oldugunu isin ciddilesmesiyle beraber anlamaya ve ragbiyi gercekten 6ziimsemeye basladik. Bunun
ardindan Tiirkiye Lig'ine katildik. Ulkemizde ¢ok fazla ragbi takimi olmamasina ragmen, lig bizim icin daha
da biiylik bir deneyim oldu. Gegen sene Ragbi Federasyonu'nun diizenledigi ligde ilk sampiyonlugumuzu
elde ettik. istanbul'da diizenlenen bir turnuvada ise iigtinciiliik elde ettik. Kisa zamanda bu basariyi elde
etrnemizin sebebi, daha dnce yurtdisinda ragbi oynamis ve isi bilen antrenérlerimizin olmasi. Su siralar
yeniden baslayacak lig i¢in calismalarimiz araliksiz siirliyor.

SE: Peki izmir Saint Joseph Ragbi takimi olarak amaglarimiz neler? izmir'deki tek ragbi takimisiniz
ve istanbul'dan takimlarla maglar yapiyorsunuz. Nasil oluyor bu, zorlanmiyor musunuz?

Aral: Amacimiz Tiirkiye'de yeni olan bu sporu yayginlastirmak. Umuyoruz ki birkag yil icerisinde, ragbi her
okulun yapmak isteyecegi bir spor olsun. izmir'deki tek ragbi takimi olmamiz pek bir sey degistirmiyor.
Rakip izmirli de, Istanbullu da olsa bizim icin ayni rekabet ve ayni heyecan devam ediyor.

SE: Neredeyse kimse haberdar degil ama ragbinin iilkemizde bir mazisi var. 1945'te
Fenerbahge’nin bir ragbi takimi kurmasiyla basglayan ve 1947'de sona eren bu donem coktan
unutulmus. Simdilerde yerinden kimildamaya baslayan yapraklar, yeniden baglayan tatli bir lig
heyecani var. Sizler nasil bakiyorsunuz ragbinin iilkemizdeki durumuna?

Burak: Fenerbahce'nin ragbi takimi kurmasi zamaninda az da olsa tilkemizde ragbinin bilinmesine yol
acmisti. Ama bunun tzerinden uzun bir zaman gectigi icin, su an tilkemizde ragbi hakkinda bilgiye sahip
olan insan sayisi oldukca az. Son zamanlarda Tiirkiye'deki birkag kuliibiin ve okul takimiarinin bu spora
tekrar dnem vermesiyle, ragbi yeniden taninmaya basladi ve bu siire¢ devam edecek. Yakin zamanda lig
ve milli takim kurulmasi planlari yapiliyor. Umariz ki ragbi diinyada oldugu kadar iilkemizde de taninir.
insanlar bu sporu 8grendikge ve anladikga ne kadar eglenceli ve heyecanli oldugunu géreceklerdir.

SE: Liseden mezun olduktan sonra biiyiik ihtimalle ayriliklar olacak. icinizden birileri ileride
profesyonel bir ragbi takimi kurma girisiminde bulunur mu? Bununla ilgili hayalleri olan vardir
herhalde, yoksa lise anilari arasinda mi kalacak?

Efe: Evet ve ne yazik ki ben bu sene mezun oluyorum. Takim Onur’lara kalacak fakat icimde ayrilacagim
icin bir burukluk var. Eger Giniversite egitimim icin izmir'de kalirsam takimi antrenmanlarda bile olsa

yalniz birakmayi diistinmiyorum. Su an icin profesyonel bir ragbi takimi kurmaktansa, profesyonel bir
takima girmeyi tercih ederim. Bu olmazsa gidecegim universitede bir ragbi takimi kurmak icin girisimlerde
bulunmayi planliyorum. Fakat kesin olan su ki; ragbinin benim icin bir lise anisi olarak kalmasi s6z konusu
degil, ragbiye mutlaka devam edecegim.

SE: Ragbi iilkemizde daha ¢ok bir burjuva sporu olarak algilaniyor. Halbuki baska iilkelerde bakis
acisi boyle degil. Bu diisiinceleri degistirmek ve ragbiyi yayginlastirmak icin neler yapilabilir, sizin
buna katkiniz oluyor mu ya da planlariniz var mi?

Alp: Bu diisiincelerin sporu yeteri kadar tanimamaktan ve kolayca baglanabilecek bir spor dali gibi
goriilmemesinden kaynaklandigini distintiyorum. Cogu kisi ragbiyi Amerikan futbolu saniyor ve tiim o
ekipman géz éniine geldiginde de ragbi, fazla teferruatl bir spor gibi gériiniiyor. ilgi duysa bile Tiirkiye'de
oynanmadigini diislindtigii icin ilgisini kaybedenler var. Biz zaten kendimizi ve ragbiyi tanitarak bu

tur 6nyargilar engelleyebilecegimizi diisiiniiyoruz. Son bir yilda, hem biz hem de diger takimlardaki
arkadaslarimiz adina soyleyebilirim ki bu konuda cok biiyiik yol alindi.

SE: “Give blood, play rugby!” diye bir tabir var sizde. Yani oldukga sert bir spor ragbi. Bu anlamda
antrenmanlar ve maclarda nasil bir rekabet ortami var? Tatsizliklar yasaniyordur herhalde.

Emre: Tatsizliklar yasaniyor diyemeyiz, ¢linkii ragbi gercekten sert bir spor olmasina karsin belli bir spor
ahlaki var. Tabii ki bazen sert miidahaleler oluyor, fakat bu sporun yapisinda oldugu icin yadirganmiyor.
Hatta benim basima turnuvada bir sanssizlik geldi ve kolum dirsek eklemimden ¢ikti. Darbe vardi, tellere
¢arpmistim ama ayni zamanda sahanin azizligine de ugramistim. Yine de beni iten arkadasa bir kizginigim
yok, aksine saygi duyuyorum. Clinki séyledigim gibi bu hosgorii ve spor ahlaki ragbinin 6ziinde var.

SE: Antrenmanlardan konu agilmisken, insanlarin size bakis acisini soracagim. Zaten bu sayfanin
bir kosesinde, yakin arkadaslarinizin sizlerle ilgili kisa yorumlari yer aldigindan, digerleri ya da
aileleriniz ne diyorlar? Ragbiyi aciklamakta zorlandiginiz oluyor mu?

Kaan Kocak: Tiirkiye'de ragbi henliz ¢ok iyi taninmadigindan ¢cogunlukla Amerikan futbolu oynadigimiz
saniliyor. Bu yiizden ragbinin nasil bir sey oldugunu anlatmak da bize diistiyor. Ragbiyi agiklamakta cogu
zaman zorlaniyorum. Insanlar béyle kavga-déviig bir sporun eglenceli olamayacagi goriisiindeler. Fakat
ragbi oynamaya basladiktan sonra, ragbi hakkinda cok farkli bir bakis acisina sahip oluyorsunuz. Soranlara
genelde bu durumu anlatiyorum. ilk oynamaya basladigim zamanlar, ailem spora karsi cikmiyordu. Fakat
yazin arkadaslarimla ragbi oynarken kopriiciik kemigimi kirmam onlari telaslandirdi. Bu sene bu nedenle
takimla birlikte olamayacagim. Fakat kopriiclik kemigimi feda etmem ragbiye bakis agimi degistirmedi.
Sanirim, zamani geldiginde biraktigim yerden devam edecegim.

SE: Electronic Arts'in ragbi oyunlari serisini mutlaka biliyorsunuzdur. Rugby ‘08 oynuyor musunuz,
yoksa tercihleriniz benim gibi PES’ten yana mi oluyor?

Berk: Giiniimiizde ragbi futbol kadar iyi bilinmiyor. Bu yiizden oyunlarina da cok 6nem verilmiyor. EAn
ragbi oyunlarinin grafikleri, futbol oyunlarinin grafikleri kadar iyi degil. Ama yine de ben ragbi oynamayi
tercih ediyorum. Ciinkii ragbi oynarken daha cok egleniyorum. ileride ragbi oyunlarinin da, en az futbol
oyunlar kadar sevilmesini ve oynanmasini umuyorum. @

Not: Doruk Akyildiz, gelecek aydan itibaren roportajlarina devam edecek.
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SINEMA

MAX PAYNE

ir heyecan sarmisti bizi “Max Payne'in

filmi cekiliyormus” dediklerinde. Aksiyon
filmi olacagi kesindi de acaba nasil olacakti bu
aksiyon? O kadar ¢ok alismistik ki hayal kirikligi
yaratan oyun filmlerine. (Uwe Boll sag olsun!)
icimizde bir siiphe; bekledik Max'i beyaz perdede
gormek icin. Malum, “oyuncu kismini” memnun
etmek zordur. Oyun aynidir ama her oyuncu-
da farkli bir etki birakir. Kimi icin grafikleridir,
seslendirmesidir, kontrolleridir dnemli olan; kimi
icin ise hikayesi, karakterleri, muzikleri, ara vide-
olaridir oyuna baglayan. Oyunun filmi ¢ekilince
ister istemez yonetmenin bakis agisi da karigir
isin icine; iste o noktadir zaten bir oyun filminin

TURKiYE'DEKi ADI Max Payne yapim ABD sURe 100 dk YONETMEN John Moore oyuncuLar Mark Wahlberg, Mila Kunis, Beau Bridges

KIiTAP

DOUGLAS MONROE

gtizelligi ve kotiiluglini olusturan. Max'in filmini
izlerken yapmaniz gereken sey yonetmenin bakis
acisinin farkli olacagini ve dogdal olarak oyunda
yasadiginiz hissiyatin tamamini filmde bulamaya-
bileceginiz ihtimalini g6z 6nlinde bulundurarak
izlemenizdir. (Aslinda tiim oyun filmlerini izlerken
yapilmasi gereken budur bence.) Béyle yapar-
saniz Max'in hunharca o6ldiirtlen esi ve kiictik
kizinin intikamini almak icin katillerin pesine nasil
distiigund, nasil tehlikelerin icine kendisini atti-
gini heyecanla izleyeceksiniz. Zaman zaman film
icinde karsilasacaginiz ufak strpriz goriintler,
oyunu tekrar oynamaniza sebep olabilir; benden
soylemesi.

WEB

WWWg|a ntItDCO m VE ORDER OF THE STICK EFSANESI...

MERLYN - KRAL ARTHUR'UN BUYUCUSU’NUN GizLi 21 DERSI

NEW AGE YAYINLARI

Sadece gozlerinle degil, ruhunla da

eski uygarliklara ilginiz varsa bu

eimdi, yukarida vermis oldugum link'i
arama motorunuza yazip Enter'a
basmadan 6nce sizi uyarmak isterim.

haftada bir kere takip etmesi
gereken bir site, bilgilerinize.
(FRP'den anlamasaniz bile bu

gormeyi 6greneceksin. Clinki Druidler'in ~ kitap tam size gore.

tarzi budur...”

Kral Arthur efsanesindeki bilge byticl
Merlyn ile ilgili bu zamana kadar sayisiz
hikaye ve iddia ortaya atilmistir. Yazar Douglas
Monroe kendisinin de icinde bulundugu Druid
Gelenegi'ne ait sirlan arastirirken buldugu
gizli metinler yoluyla Merlyn'in aslinda kim
oldugu ile ilgili pek ¢cok bilgiye ulasmis ve bu

Karsilasacaginiz karikatir sayfasi dyle
alisildik sayfalardan degil; 6ncelikle az da
olsa Dungeons & Dragons bilgisi gerektirir.
Sonra da glilme krizlerine dayanikli bir
karin kas yapisi ister. Sayfaya girer girmez,
hemen sol tarafta su an 600'li boltimlerde
olan Order of the Stick arsivine tiklarsaniz
bu uyarinin nedenini anlarsiniz. Daha ilk
boliimden itibaren sizi kahkahadan kirip

site bir g6z atmaya deger.)

bilgileri, okuyuculara miikemmel bir anlatim
tarziyla birlestirerek sunmayi basarmis. Kitap,
16. yiizyilda bir araya getirilerek olusturulmus
“Pheryllt Kitabi” adli, Druidler'in o zamana kadar
s6zlli olarak anlatilan geleneklerini yazili hale
getirmeyi basaran bir yapittan yararlanilarak
hazirlanmis. Gizli dinlere, Druid Ogretilerine ve

gecirecek olan bu karikatir serisi, Rich
Burlew adli dahi bir “geek” tarafindan
yaratildi ve yillardir tim diinyadaki
Dungeons & Dragons masaistii FRP
oyuncularini giilmekten kirip gegiriyor.
D & D evreninin kurallariyla dalga gegen
bu karikatir sitesi, herkesin ugramasi ve

GHOST HUNTERS

he Atlantic Paranormal Society - TAPS, 1990 yilinda

Jason Hawes ve Grant Wilson tarafindan kurulan
bir grup. Bu grubun Uyeleri, -adi istiinde- paranormal
olaylar arastinyorlar. Normalde glindiizleri tesisatcilik
yaparak gecimlerini saglayan bu adamlar, 18 yildir kendi
caplarinda arastirma yaparken televizyon kanallarindan

birinin dikkatini cekiyor bu calismalar ve diyorlar ki
bunlara: "Bir gelin bakalim bize calismalariniz gésterin,
biz de Mythbusters tadinda bir tarz yakalayalim." Béylece
baslyor TAPS'in televizyon macerasi.

Peki nedir bu reality show tadindaki programin
konsepti? Bu adamlar Ghostbusters filmindeki gibi acayip
teknolojik silahlart kusanip ava cikmiyorlar elbette; onlarin
avalligini yaptiklar sey aslinda bir bakima bu konuyla ilgili
gercekleri ve yalanlari aciga cikarmak. Rhode Island'daki
merkezlerine giin icinde telefonlar ve e-mail'ler geliyor.
Sikayet sahipleri anlatiyorlar dertlerini, hayaletli evlerini ve
mekanlarini. iddia ilgi cekiciyse, ekip hazirlaniyor ve yola
koyuluyor. TAPS kamyonetlerinin ici akliniza gelebilecek
her turlii teknik malzeme ile dolu olarak geliyorlar iddia
sahiplerinin mekanina. TAPS ekibi oldukgca genis bir ekip,
teknik ekipmani kuranlardan tutun da "demonologist"
olarak nitelendirebilecegimiz iki kisi ve ayrica mekan
sahipleriyle gorustip onlari dinleyen kisiler de mevcut.
Gece gorts sistemli kameralar, mikrofonlar, EVP icin ses
kayit cihazlari, EMF 6lcerler, mikrofonlar, termal kameralar,

bir siirii analiz edici programla dolu laptoplar vs.

ile mekana girip, saatler boyu arastirma yapiyorlar.
Daha sonra merkezdeki bilgisayarlarinda, gece
boyunca topladiklari goriintileri ve sesleri analiz
ediyorlar. Eger stiipheli bir durum varsa uzmanlarin
goruslerini aliyorlar. Genelde iddialarin %80'ini
bilimsel aciklamalarla ¢iirGitebiliyorlar ama bir %20
'lik kisim var ki... Bu programi bu kadar popiiler kilan
ve dort senedir poplilerligini koruyan bu programin
sirrt iste bu %20'lik kisim. En bas stipheciler olarak
nitelendirebilecegimiz Jason ve Grant dyle olaylarla
karsilasiyorlar ki kafalarini kastyip: "Sanirim burasi
hayaletli, analiz ettik hicbir sekilde agiklayamadik

bu gorintiy / sesi" diyebiliyorlar ki bunu séylemek
onlar i¢in oldukca zor ¢linkii kendi deyimleriyle
TAPS'in bir ismi var ve her 6niine gelen yere hayaletli
diyemezler. Dizi boyunca gézlerinize ve kulaklariniza
inanamayacaginiz olaylarla karsilasiyorsunuz.
Yiireginizi hoplatacak video goriintiileri ve ses
kayitlari birbirini izliyor.



THEMIST

tephen King Baba'nin The Mist adli hikayesini ilk okudugumda kitabi kapatip

kendi kendime séyle demistim: “Bu hikayenin filmini cekseler ya ne kadar
giizel olur”. Sonraki zamanlarda da benim gibi King hayrani olan arkadaslarla
yaptigimiz muhabbetlerde dilimize pelesenk olmus “Sis'in filmini ¢eksinler abi”
climlesi. Bir seyi 40 defa sdyleyince olurmus. 2007 yilinda gdsterime girer girmez
izledim filmi. Ulkemizde Oldiiren Sis adiyla gésterime giren bu filme giderken
icimden gecirmistim: "King Baba'nin hatirina gidiyoruz ya bari diger filmlerine
benzemese."

Olayi bu kadar abartarak anlatmamin sebebini King hayranlari anlayacaktir
mutlaka. Yazara saygimiz sonsuz ama film uyarlamalari nedense ¢ok basarili
olmadi simdiye kadar. King'in bir grup insani akil almaz bir durumda bir yere top-
layip sonra da teker teker, fark ettirmeden karakter tahlili yaptigi, karakterlerinin
sanki ensemizde soludugunu hissedecek kadar gercek gériindiigii hikayelerden
biri olan The Mist'te olaylar, bir gél kenarina kurulmus olan kiiciik bir Amerikan
kasabasinda gegiyor. Goliin iizerinde bir anda olusan ve kasabaya dogru yaklasan
sis, onceleri kimseyi tedirgin etmese de biitlin kasabay etkisi altina aldiktan sonra
kabus dolu anlar yasatiyor kasabalilara. insanlarin kriz aninda verdikleri tepkileri,
bilinmeyene karsi duyduklari o yalin korkuyu filmin devami boyunca gériiyor,
sanki o an siz de onlardan biriymissiniz gibi heyecanlaniyor ve iliklerinize kadar tir
tir titreten bir dehsete kapiliyorsunuz. Hele ki yazarin bu film icin yaptigi stirprizi
gordiigiintizde... Neyse fazla anlatmayalim da tadi kagmasin. King uyarlamalari
icinde Dreamcatcher'dan sonra en giizeli olarak nitelendirebilecegimiz bu film, her
sinemaseverin arsivinde olmali.

Tiirkive'DEki Api Oldiiren Sis vapim ABD sure 100 dk vonETMEN Frank Darabont oyuncuLar Thomas Jane, Marcia Gay Harden, Laurie Holden

ALBUM

GREGORIAN - DARK SIDE

u adamlarin maizigi farkl, kilise mizigi deyip gegemiyorsunuz,
oruhunuza isleyen bir yapisi var miziklerinin, kabul edelim. 2004
yilinda ¢ikarmis olduklari Dark Side albiimii daha 6nceki Gregorian
tarzindan cok farkli. Sarkilar yine cover seklinde ama Gyle bir havasi
var ki albimiin gercekten de o gothic ve karanlik havayi iliklerinizde
hissediyorsunuz. Ozelikle My Immortal
cover't o kadar muhtesem olmus ki,
gozyaslarinizi tutamayabilirsiniz ilk
duydugunuzda. Uninvited cover’
Alanis Morissette'i kiskangliktan
catlatacak kadar iyi olmus. Kisacasi
Dark Side't tim Gregorian hayranlarina
(Zaten arsivinizde vardir da hani
belki goziinlizden kagmistir.) ve tarza
yabanci olanlara -baslangig albiimii
olarak- tavsiye ederim.

ALBUM

NIGHTINGALE -
NIGHTFALL OVERTURE

eni tanidigim bir grup bu Nightingale. Gegen giinlerden birinde

bir sohbet sirasinda arkadaslarimdan birinin “Kesinlikle bu grubu
dinlemelisin, bayilirsin bu gruba" demesiyle aldigim Nightfall Overture
alblimiine tek kelimeyle “Asik oldum” diyebilirim. Solist Dan Swano’nun
“tanrisal” olarak nitelendirecegim
muhtesem sesi esliginde bu
albilim beni aldi bambaska bir
diinyanin ortasina birakiverdi
sanki. Progressive metalin giizel bir
ornegi diyebilecegimiz bu albiimde
dikkat ¢eken sarkilar: Nightfall
Overture, Steal The Moon ve Losing
Myself. (Gergi albiimdeki hicbir
sarki “Bu da hi¢ olmamis ama”
yorumunu almadi benden.)

ALBUM

BALDURS GATE - SOUNDTRACK

aatlerimizi verdik bu oyun serisine, giinlerimizi basinda
egegirdik. O kadar abarttik ki ara mendilerde "Gidin bir seyler
yiyin sevgili oyuncu, sadik oyuncularimizi aclik nedeniyle kaybetmek
istemeyiz" seklinde eglenceli climlelerle karsilastik. Baldurs Gate
II: Shadows of Amn cikti, havalara uctuk; kendimizi kaybettik yine
ama bu da yetmedi bize. Throne of
Bhaal eklenti paketi cikti. Seri her
seyiyle miikemmeldi, mizikleri de
bu mitkemmelligi “katmerliyordu”
adeta. Hala icinizde Baldurs Gate 3
bekleyenleriniz var biliyorum. Uciincii
oyun cikar mi, ctkmaz mi bilinmez ama
serinin soundtrack’i Michael Hoenig'in
mikemmel sarkilariyla dolu ve Baldurs
Gate 6zlemi ¢ekenlerin hasretini
gidermeye birebir.

ALBUM

QUEEN OF THE DAMNED -
SOUNDTRACK

nne Rice'in en basarili romanlarindan biri olan Vampire Lestat'in
OSinemaya uyarlanmis olan versiyonu Queen of The Damned, ilk
gosterime girdiginde miizikleri ile bize farkh bir diinyanin kapilarini acti.
Amerika ve Avrupa'da glinimiizde oldukga yaygin olan vampirlik ve yeralti
konseptine sadik gruplarin yaptigi
miizikler gercekten de Vampir Lestat
aramizda olsaydi iste boyle sarkilar
soylerdi dedirten tlirdendi. Vampirlerin
miizikleri farkliydi ve bu farklik hosumuza
gitti. Korn'un ve Disturbed'lin “rahatsiz
sesli" olarak tanimlayabilecegimiz
solistlerinin kendilerine has yorumlariyla
seslendirdikleri sarkilarla mikemmel bir
soundtrack haline gelmis olan bu albiimii
arsivinizde bulundurmanizi éneriyorum.
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KULTUR & SANAT / ANiME YAZAN TUNA SENTUNA, MERIC ERBAY

endi kendime bir anime izleme plani Peki bunlardan size ne? Su kismi sizi ilgilen- rindan bagska bir sey degil. Diyorum ya, dozaj
Kyarattlm bu ay ve elbette basarisiz diriyor; animeleri dozajinda izlemek gerekli- onemli...

oldum. En son doniip baktigimda, dir, fazlasi zarardir. Zaten animelere kafasini Ve animelerdeki bilgisayar kullaniminin tavan
Blassreiter’dan Casshern Sins’e, oradan gommiis bir insan, bir siire sonra anlayacaktir yapmasi... Dikkat ettiyseniz, bilgisayar kullanimi
Chaos;Head’e (imla hatasi yok; ismi gergekten ki animelerde ii¢ asagi, bes yukar ayni temalar  animelerde giin gectikce daha biiyiik bir yere
boyle yaziliyor.) dogru yol alan, akli karismis isleniyor. Bununla ilgili bir sorununuz yokmus sahip oluyor ve agikcasi bu beni pek de mutiu
bir varlik gérdiim; kendimden korktum. (Artik gibi goziikse de bu da tamamiyla “aliskanlik”, etmiyor. Yakinda Appleseed gibi tiirlii tiirlii 3D
animelerin konularini karistiriyorum; o derece...) “Zaman gegiriyorum ben, ne var?!” durumla- anime gorecegiz diye korkmuyor degilim. @

“YARATICIUIK” DEYINCE...

GENIUS PARTY

rtik 8yle bir hale geldim ki Studio 4°C duvara eskiz ¢izse, gérmeye giderim.
AEIIerinden cikan her tiirlu Urline saygiyla bakiyorum, sevgiyle yaklagiyorum ve

hepsini ilgiyle izliyorum. Gegen yil yayina giren Genius Party de Studio 4°C'nin
yaraticilik anlaminda zirveye ytikseldigi yapimlardan biri. Stiidyonun ¢alisanlarinin farkli
calismalarini, kisa hikayeler olarak bir araya getiren ve ismi vesilesiyle de bu insanlari 6ven
Genius Party, biri giris bolimu olmak tizere yedi farkli hikaye getiriyor. Hikayelerin hepsi
birbirinden her anlamda farkli. Cizim teknikleri, kurgulari, insanin tizerinde yarattiklari etki
bambagka.

Doorbell adindaki bolimde, bir lise 6grencisinin (Bildiginiz tizere Japonya'da sadece
lise 6grencileri ve “Hollow”lar yasamaktadir.) klonlariyla olan miicadelesine yer verilmis.
Miicadele dediysem, kiliclar, silahlar diislinmeyin. Daha ¢ok olayin psikolojik kismina
deginiliyor ve olayin kahramaninin i¢ diinyasini kesfetme olanagi yakaliyorsunuz. Buna
mukabil Shanghai Dragon adli hikayede (favorim) hem aksiyon, hem kurgu kol kola ilerliyor
ve izlerken her anlamda tatmin oluyorsunuz. Bu hikayede de bir cocugun, diisiincelerini
direkt olarak hayata gecirebilmesini saglayan bir cihaza sahip olusunu ve uzayl bir irka
karsi savasini izliyoruz. Genius Party'nin en sade ve en duygusal hikayesi olan Baby Blue ise
Chopin’in Etude’lerinden Op.10 No:3'liyle sizi bagka bir diinyaya tasiyor; son derece siradan
bir olayin, yaratici ellerde nasil etkileyici bir hale biirtinebildigini gosteriyor.

Genius Party'yi animeyle ilgilenen herkese tavsiye ediyorum lakin anki ruh haliniz ikiye
boliinen mecha'lar, lice béliinen insanlar, dorde boliinen “Hollow”lara uygunsa, Genius
Party'yi daha “sanatsal” bir aniniza saklayabilirsiniz.

Not: Genius Party Beyond (Genius Party’ye sigmayan hikayeler.) da piyasada. Genius
Party'yi begenirseniz, bu yapima da goz atin. @ 1una

— ~—

YUUKI'NIN KARARSIZLIGI...

VAMPIRE KNIGHT

ahramanimiz Yuuki yaklasik 10 yil &nce bir vampirin
Ksaldmsmdan yine bir baska vampirin araya girmesiyle

kurtulmus, anasini - babasini hatirlamayan, yetim okstiz bir
liseli kizimizdir. Kendisi Kuran Kaname adli vampir geng tarafindan
kurtarildiktan sonra vampirler ve insanlarin birlikte egitim gorebildigi
tek yer olan Cross Academy’nin “pofuduk” ytirekli miidirtine teslim
edilmistir. Bu Yuuki'nin ilk anisidir. Ne ailesini hatirlamaktadir ne de
saldindan onceki hayatiyla ilgili en ufak bir ayrintiyi. Aslinda eski bir
vampir avcisi olan okul miidriind, babasi olarak belleyen Yuuki'nin
giinleri nese icinde Kaname-sama'nin ziyaretleriyle gegmekteyken
okula bir 6ksiiz daha gelir. Adi Zero'dur ve Zero bu ufaklik ile
Yuuki'nin en yakin arkadasi oluverir. Glindiizleri insanlarin devam
ettigi ancak geceleri siniflari vampirlerin isgal ettigi bu garip okul
avcilarin ve vampirlerin kurmus olduklar komiteler tarafindan pek
onaylanmasa da, eskiden birbirini avlayan bu iki irkin bir 6ziir ve
affedilme kalesi gibidir sanki. Yuuki ve Zero glindiizcti 6grencilerin,
gececi 6grencilerin glizelliklerine kapilip kendilerini onlarin 6nlerine
atmalarini 6nlemek icin gece boyunca okulda nébetcilik yaparlar.
Okuldaki karmagsa yetmezmis gibi Vampirler ve Avcilar Konseylerinin
disaridan miidahaleleri ve beklenmedik bir cinayet de isin icine
girince kangiverir Cross Academy ve su an Vampire Knight Guilty adli
yeni sezonuyla devam etmekte olan bu animede goérdigiimiiz tizere
kabak Yuuki ve Zero’nun basina patlamaktadir stirekli. Yuuki’'nin
gecmisi ile ilgili gizem perdesinin etkisi ve tim vampirler tarafindan
saygl gosterilen saf kan vampir soyundan Kaname'nin inanilmaz
karizmasiyla sizi daha ilk bolimden etkisi altina alacak bu animeye
g6z atmadan ge¢meyin derim. @ merig
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Yeni yazi dizisi

Bir stiredir Kafa Ayari sayfalarinda

yer vermek icin ézel bir konu (izerinde
calisiyorduk. Calismalarimiz sona
erdigine gére “Oyunlarin Tarihcesi”
vazi dizisine baslayabiliriz. Her seyi en
bastan ele alarak, oyunlarin gtiniimiize
kadar gecirdigi evreleri, tarihsel 6nemli

farkli kaynaktan derledigimiz bilgilerle
olusturulan bu cok 6zel dosya konusu
-bildigim kadariyla- Tiirkce olarak bu
kadar detayli bir halde yayinlanmadi hic.
Hosunuza gidecegini umuyoruz.

Yazi dizisi ve genel olarak Kafa Ayari ile
ilgili gérislerinizi paylasmak isterseniz
uoncel@level.com.tr adresine bir mail

dénemleri, sektéri ve tabii ki oyunculari  atmaniz yeterli.
konu alan bu yazinin ilk bélimdni bu . .
ayki Kafa Ayari'nda bulabilirsiniz. Pek cok  Umit Oncel

EEMHIM TRHEDQZ EILGI=AYAHRIM

Bu ay sizler icin takoz bilgisayarimizin goriip gorebilecegi en iyi oyunlardan birkacini sectik. Hepsi kendi
tiiriinde gelmis gecmis en iyiler arasinda yer alan bu unutulmaz oyunlar, eminim ki pek cogunuza hala ilk
giinkii kadar eglenceli gelecek.

FRONTIER: ELITE 2 stinliz. Yapmaniz gereken, her tliccarin en gelistirilen Prince of Persia, kendi evlenmeye karar vermesi veya ora-
viL 1993 | iyi bildigi sey; ucuza alip pahaliya satmak. alaninda ¢igir acan bir oyun oldu.  da 6lmesi icin bir saat stire veriyor.
Fakat bunun icin alip satacaginiz mallarin ~ Her seyden 6nce, grafikleri ve ani- iste siz bu noktada devreye giriyor
farkl gezegenlerdeki fiyatlarini biliyor masyonlari daha 6nce gordigimiiz ve asik oldugunuz prensesi kurtar-
olmalisiniz. Oyunun baslarinda yapacaginiz hemen higbir seye benzemiyor- maya calisiyorsunuz. Tuzaklari ve

1985 yilinda piyasaya ¢ikan Elite, pek
¢ok oyuncu tarafindan son derece ba-
sarili bulunmustu. 1993 yilinda yapilan
bu devam oyununda da ireticiler, pek
¢ok acidan orjinaline sadik kalarak,
oyuncularin zaten begenmis olduklari
oyunda gereksiz riske girmemeyi tercih
ettiler. Boyle ortaya ayni serinin, ayni
basariyi stirdiren ikinci oyunu ¢ikmis
oldu.

Oyunda, ilk Elite’tan tanidigimiz
Jameson'in torunlarindan biri roltin-
desiniz. Buylik babasindan kalan sinirh
miktarda para ve bir uzay gemisi ile bu
kez 3200 yilindayiz. Oyundaki en buiyik
ugrasiniz ticaret olacak. Onceden
belirlenmis gorevler yer almadigi icin,
hemen her konuda tamamen 6zglir-

yolculuklar daha ¢ok bu amaca yonelik kesif
gorevleri olacak, dolasip fiyatlara bakacak-
siniz. Ayrica zaman icerisinde, 6zellikle yasa
disi malzemelerin ticaretinden nasil zengin
olabileceginizi ve ayni malzemelerin nasil
glvenlik glgleriyle basinizi belaya sokaca-
gin1 6greneceksiniz. Gezebileceginiz yak-
lasik 100 milyar farkli gezegen oldugunu
disunecek olursak, tim bunlan 6grenmek
ve bol bol eglenmek igin yeterince vaktiniz
olacagini sdyleyebiliriz.

)

RINCE OF PERSIA

1989 yilinda Jordan Mecher tarafindan

KULAKLARINIZIN PASI SILINSIN

Eski oyunlari oynayacak cihazlari bulmak-

ta giderek zorlandigimiz giinlerdeyiz. Bu ayni

du. Hareket animasyonlarindaki
akicilik, oyuncularin kisa zamanda
Prince of Persia'ya asik olmasina
yol acti.

Oyunun hikayesi, Pers Sultani’nin
bir savas icin uzaklara gitmesi ve
koti kalpli vezirinin bunu tahta
¢ikmak icin miikemmel bir firsat
olarak gérmesiyle basliyor. Bir
kotl karakterden bekleyeceginiz
gibi vezirin cesitli hain planlari var.
Hazir Sultan ortada yokken kiziyla
evlenmek ve tahttaki hak iddia et-
mek istiyor. Ama tabi ki hi¢ bir asil
prenses, babasinin tahtina g6z di-
ken kotu vezirle evlenmek istemez.
Vezir bu durum lizerine prensesi
zindanlara atiyor ve ona kendisi ile

Fe

bolimleri hizla asmali, dismanlari
kili¢ déviisiinde yenerek sonunda
veziri etkisiz hale getirmelisiniz.
Oyunun gercek zamanli olmasi ve
tim bunlari gercekten bir saat ice-
risinde yapmak zorunda olmaniz,
Prince of Persia'nin hem eglenceli,
hem de daha zor olmasina yol
agiyor.

LEISURE SUIT LARRY IN THE LAND
OF THE LOUNGE LIZARDS

Oyun diinyasinin gelmis ge¢mis
en beceriksiz, en tahlisiz ve keyifli

Lizard=

=
the Laun

zamanda, o oyunlarin kendine has ve nostalji
dolu miiziklerinden de uzak kaldigimiz anlami-
na geliyor. Eger siz de eski oyunlarin miizikleri-
ni 6zleyenlerdenseniz size iyi bir haberimiz var.
Dort yil 6nce internet iizerinden yayin hayatina
baslayan ama maddi imkansizliklar nedeniyle
hayatta kalmakta zorlanan Retro Arcade Radio
geri dondil. internet iizerinden Donkey Kong,
Defender veya Pac-Man melodilerini dinlemek
icin tek yapmaniz gereken
www.retroarcaderadio.com adresine girmek.




PC VE PS iCIN ESKI

likle eski arcade oyunlarini oynarken gamepad
mek isteyecek cok fazla oyuncu olacaktir.

karakterlerinden biri Larry Laffer. 1987 yilinda adven-
ture konusunda uzman bir firma olan Sierra tarafin-
dan piyasaya surildiiglinde, o zamanlar igin sira disi
sayilabilecek konusu ve esprili yaklasimlari ile biylk
ses getirmisti. Cinsel icerikli konusu ve beklenmedik
anlarda karsilasilan mizahi yon, Larry serisini uzun
zaman unutulmayacak bir oyun haline getirdi. O kadar
ki, Sierra su anda 2009 yilinda piyasaya ¢ikarcak olan
serinin 8. Oyununu gelistirmekle mesgul.

Serinin bu ilk oyunda 40 yasinda bir bakir olan Larry,
kadinlarla olan makus talihini yenmek icin ginahlar se-
hir “Lost Wages”e gitmeye karar veriyor. Sizin yapmaniz
gereken; buradayken ziyaret ettigi ilging mekanlarda
ve tanistigi kadinlarla cikaracagi sorunlari ¢6zmek.
Larry’'nin sakarliklari ve pek de ¢ekici sayilamayacak
gorunisl ile bunun kolay bir is olmayacagina emin
olabilirsiniz.

Oyun bugun bile pek ¢ok oyuncu tarafindan siklikla
oynaniyor ve takildiginiz bolimlerle ilgili internet
tizerinden yardim bulmaniz hi¢ de zor degil.

WINGS OF FURY

1L 1989
T0R Aksiyon |

ApIM Broderbund
DAGITIM Broderbund

Piyasada rastlayabileceginiz sayisiz ikinci Diinya Savasi
oyunu arasinda Wings of Fury’nin 6zel bir yeri vardir.
Piyasaya ciktigi 1989 yilinda benzerleri arasindan

MODA JOYSTICK

Oyunlari oynamak icin en gos-
terisli ya da en fonksiyonlu
joystick'lere ihtiyaciniz yoktur.
Bazi oyunlari, o oyunlara ozgii
kumanda cihazlariyla ok daha
keyifle oynayabilirsiniz. Iste biz-
ler gibi “eski kafali” insanlar iin
ozel olarak iiretilmis bir joystick,
Cihaz P, PlayStation 3 ve -6zel
bir arabirim sayesinde- PlaySta-
tion 2 icin kullanilabiliyor. Ozel-
yerine bu joystick'i tercih et-

rahatlkla siyrilan oyun, kisa stre iceri-
sinde 6nemli satis rakamlarina ulasti.
Aslinda oyun ilk olarak 1987 yilinda
Apple Ilicin hazirlanmisti. Kisa strede
Unu, Apple disindaki bilgisayar ve oyun
platformu sahiplerinin de ilgisini ¢ekti
ve 1989 yilinda DOS’a uyarlanan oyun,
1990 yilinda Amiga, Commodore 64 ve
Amstrad icin de gelistirildi.

Oyunda ikinci Diinya Savasi'nin
Pasifik cephesinde, Japonlarla savasan
bir Amerikan pilotunu canlandiriyor-
sunuz. ABD'nin en Unli ucaklarindan
biri olan F6F Hellcat ile Japon adalari
civarinda gorev aliyorsunuz. Amaci-
niz, size verilen butin hedefleri yok
etmek. Hedefleriniz arasinda cesitli yer
hedefleri oldugu gibi, diisman ucaklari
ve hatta diisman gemileri de bulunu-
yor. Ugaginizda farkli hedeflere karsi
kullanabileceginiz gesitli silahlariniz
var. Hava gorevleri icin makineli tiifek,
yer ve deniz hedeflerine karsi ise cesitli
bombalar kullanabilirsiniz.

Oyunda bir gézlinuiz stirekli yakit gos-
tergesinde olmali. Yakitiniz azaldiginda
ucak gemisine donmezseniz, kendizi az
once bomba yagdirdiginiz adaya dogru
hizla diiserken bulabilirsiniz.

LEMMINGS

ApiM DMA Design

Eski bir oyuncu olup da Lemmings adini duymayan yoktur.
Oynamis olmaniz gerekmez, kesinlikle bir yerde o meshur
“Oh No!” seslerine maruz kalmissinizdir. Oyunu oynadigim-
dan beri ne kadar zaman gectigini hatirlayamiyorum bile.
Ama bazi bolumler nasil hafizama kazinmissa, oraya buraya
yurtyen Lemming'lerle birlikte hala goziimuin 6nlindeler.
Hatta bu oyun riiyama giren ilk oyun bile olmustu! isin giizel
yani, bu “sorunlar” yasayan tek kisi olmadigimi bilmek.
Benim gibi pek ¢ok arkadasim da zamaninda bu oyunun
pencesinden kurtulamamisti.

Tam 120 farkh bolimi olan ve temel amaciniz sevimli
ama bir o kadar da akilsiz Lemming'leri bir yerden bir yere
gotirmek. Lemming'ler ile ugragsmanin zor yani, onlari asla
kendi baslarina birakamamak. Ctinku bir kez yiirimeye
basladiklarinda, onlari durduran veya yoénlerini degistiren
bir sey yoksa, dogrudan dogruya belanin ustiine gidiyorlar.
Sizin yapmaniz gereken, farkli Lemming'lere farkli gorev-
ler ve araclar vererek asil gitmeleri gereken yere sag salim
ulasmalarini saglamak. Bazilari ugurumun kenarinda ellerini
yana acarak gelen arkadaslarini geri dondurebilir. Kimisi
insaa ettigi kopri ile onlari diger tarafa gegirebilir. Araglarin
béliime gore sinirh sayida ve gesitte olmasi isinizi zorlastiran,
distinmenizi gerektiren hatta sizi ¢catlatan ama oyunu bir o
kadar da baglayici yapan bir diger bir faktor.
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MAYHEM IN MONSTERLAND Wii'DE

Commodore 64 giin-
lerinden Mayhem in
Monsterland'i hatirla-
yan var mi? C64'iim,
grafik cipindeki bir ha-
tayi kullanarak, nor-
mal sartlarda miimkiin

olmayacak grafiklere

sahip olan ve piyasaya

ciktign 1993 yilindaki

pek cok incelemede ta
puan almayi basaran bir oyundu. Simdi de Wii'nin yeni bir armagani olarak|
geri dondii Mayhem in Monsterland.

ki —aman l'.ll.ILIl"l\l:ll"ll'ul'l t‘l-l‘
=h ra - .

IcESinden
K 3! AaFlarinda, ik
cyUnlarnin izlerine rastladiar.

>OYIHLARIN TARIHI

Jzelerde ormMER

2007 yili pek cok endiistri icin oldukca hareketli gecti. Ozellikle de edlence endiistrisi icin.
Merakla beklenen Spider-Man 3 filmi ilk haftasinda 151 milyon dolarlik hasilata ulasti. Harry
Poter’in son kitabi ilk giinde 166 milyon dolarlik satis yapti. Ama bizim ézellikle ilgimizi ceken,
sinema ve edebiyat devlerini geride birakan Halo 3 oldu. llk giiniinde tam 170 milyon dolarlik
satisa ulasarak, artik oyun endiistrisinin resmi olarak film ve yayincilik sektorlerinin tahtina

goz diktigini ispatlamis oldu. Peki sadece 35 yillik bir sektaér, nasil bu yiiz yillik devlerle yarisir
hale geldi? Cogu kisinin hala “cocuk isi” veya “vakit kaybi” diye degerlendirdigi oyunlar, nasil
oldu da milyar dolarlik bir pazar haline geldi? Tiim bunlari anlamak icin zamanda bir yolculuk
yapmamiz gerekiyor. Oyunlarin llk giinlerine doniip, masum bir hobiden, devasa bir sektore nasil
doniistiigiine bakacagiz.

Gaz ve toz bulutu sonrasi>
interaktif video oyunlarinin tarihini
incelerken, eger ¢cok daha eskilere,
internetin, bilgisayarin, teknolojinin,
hatta medeniyetin olmadigi
zamanlari hesaba katmazsak eksik
bir is yapmis oluruz. Clinkii bugiin
bahsettigimiz oyunlar, aslinda her
zaman vardi. Buglinki sekline
dontismesi cok zaman aldi ama
oziinde hemen herseyin ayni
oldugu oyunlar, daha insanoglu
heniiz magaralarda yasarken

ve konusma yetenegine sahip
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degilken bile vardi. Hatta cogu inanisa
gobre insanlarin konusma yetenedinin
olmamasi, oyunlarin ortaya cikisini
hizlandirdi.

Zor bir giin gegirdikten sonra,
omuzunda avlamis oldugu bir geyik ile
onu merakla bekleyen arkadaslarinin
yanina gelen ilk insanlardan biri, o
glin basindan gecenleri paylasmak
istiyordu. Sozciikler yoktu ama yine de
yerde yuvarlanarak, ucuna sivrice bir tas
baglamis oldugu mizragini savurur gibi
yaparak avini nasil éldtrdtgiint gururla
tasvir etmeye calisti. Seyircilerden

DONDU
lii oyunu Wings of

RY GERI"

1987 yilinin iinl

bazilar anladi, bazilari tarihin

ilk “sussa da yemege baslasak”
distincesini akillarindan gecirdi.
Ama bu gosteriden 6zellikle
madarada birbirlerine sokulmus,
merakli gozlerle bakan ¢ocuklar
etkilendiler. Ertesi giin erkekler yine
ava gittiklerinde ¢ocuklardan biri
diin gordiikleri avlanma tasvirlerini
taklit etmeye basladi. Bir 6nceki
glin gérdugu sekilde yerlerde
yuvarlandi, ellerinde mizrak
varmis gibi ileriye dogru savurdu.
Diger cocuklarin ona katilmasi

cok stirmedi. Bir stire sonra magaradaki
kadinlarin merakla ve tarihin ilk “cocuk iste”
disuncesini akillarindan gecerirerek onlari
seyretmeye koyuldular.

O devirde gercek silahlari ve korunaklari
olmayan insanlar icin 30 ila 35 yas ¢cok
uzun bir 6mur ifade ediyordu. Cocuklar
da mumkiin olan en kisa zamanda
yetiskinlerin becerilerine sahip olup,
avlamali ve daha 6nemlisi onlari avlamaya
calisan hayvanlardan sakinabilmeliydiler.
Yetiskinleri tatklit eden bu tasvir
oyunlarinda basarili olanlar daha uzun
yasiyor ve her giin magarada onlari

Fury, déneminin en iyi oxu'n!an
arasinda sayilmis ve ureticisi
Braderbund’a bilyiik basarilar
kazandirmisti. Aradan epey zaman
gecti ve nihayet flash ile yapilmis
bir - iki farkli versiyonun ¢ok da.ha
stesinde yenilikler iceren bir Wings
of Fury iretildi. Ug boyutlu grafiklerle

cok daha gelistirilmis olan Wings of Fury 2°
adresinden indirebilirsiniz.

yi www.wingsoffury2.com



ESKi OYUN
KARAKTERLERiI SPORE’DA

Spore’un karakter yaratma aracinin, daha 6nce de amaci
disinda kullanildigina sahit olmustuk; hatta Maxis yet-
kilileri, Spore sunucularindaki -kullanicilar tarafindan
iiretilmis- bazi cinsel icerikli karakterleri silmek zorun-
da kalmislardi. Fakat bu kez karakterleri yaratanlar, eski
oyunlarin kahramanlarina gondermelerde bulunmuslar.
Yaratici caligmalar ile Pac-Man, Kirby ve hatta Bomber-
man bile yeniden yaratilmis.

14 yillardan kaldig tabm
by Far., mesirda bulunedu.
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bekleyenlere tasvir edecek yeni badireler
atlatiyorlardi.

ilk oyun araglari> Zaman icerisinde
insanoglu daha gelismis arag ve geregler
kullanmaya basladi. Hepsi 6ztinde gtindelik
hayatini kolaylastirmak icin ortaya ¢cikmisti
ama ¢ogu kez bunlarda ustalasmak,
cocukken o aletlerle veya daha basit
benzerleriyle oynamaktan gegiyordu.
Bu sirada yetiskinler, cocuklarin oyun
oynarken ne kadar keyif aldiklarini da
farketti ve cok zaman gegmeden yetiskinler
de kendi aralarinda benzer aktivitelerde
bulunmaya basladilar. Yetiskinler oyunlari
biraz daha degistirerek, glindelik
hayatlarindaki tecriibelerinden yavas
yavas farklilastirmaya basladilar. Bu sayede
yetiskinler de oyunlari daha keyifli hale
getirebiliyorlardi. Oyunlar icin kullandiklari
araclar da degismeye ve gelismeye basladi.
Yakin tarihte yapilan arkeolojik calismalar
4000 ila 5000 yildir insanlarin hayatinda
oyunlarin ve oyun araglarinin yer aldigini
ortaya koyuyor. M.O. 2000'li yillarinda
insanlar, buglinkii dama ve satranca benzer
oyunlarla ilgileniyorlardi. Efsanelere gore
Gin imparatoru Yao, M.O. 2200'lii yillarda

ogluna disiplin, konsantrasyon ve
dengeyi 6gretmek amaciyla ilk Go
oyunu hazirladi. Yazili tarihte Go ile
ilgili ilk kayitlar M.O. 6. Yiizyila ait olsa
da, cogu tarihci oyunun kékenlerinin

daha eski oldugu konusunda hemfikir.

M.0. 1000li yillarda sapkasinin
riizgarda basindan ugup gitmesinden
sikilan bir Cinli, sapkasinin ucuna

ip bagladiginda farkinda olmadan

ilk ugurtmay! icat etmis oldu. Ayni
yillarda diinyanin farkli bir bélgesinde
Misirli'lar tarihin ilk tas yo-yo'lari ile
hem avlaniyor, hem de oynuyordu.
Bundan yaklasik 300 yil sonra insanlar
zarlari kesfetti. Zarlar aslinda devrin
kahinleri, gelecek ile ilgili tahminlerde
bulunmak ya da tanrilardan mesaj
almak icin kullaniyordu. Ama
insanlarin, sans faktorliniin oyunlara
daha cok eglence kattigini farketmesi
¢ok zaman almadi. Artik giindelik
hayatta kullanilan araglarin oyunlara
malzeme olmasinin 6tesinde, insanlar
sadece oyun icin araglar Gretmeye
basladilar. Bu sayede ilk kaykay
benzeri araglar M.S. 200’ yillarda
iskandinavya'da ortaya cikti. M.S. 969

FMutiuluk HMalikane =i,

yilinda ise Asya'da insanlar taslardan
yapilmis ilk oyun kagitlari ile bugtinki
bri¢ ve benzeri oyunlarin temellerini
atmaktaydi.

Oyunlar gelisiyor> Tim bu oyunlar
ve araglar zaman icerisinde gelistirildi,
modernize edildi ve varliklarini
stirdlirdi. Fakat var olanlar hicbir
zaman insanlar igin yeterli olmadi. Hep
yeni bir seylerin pesinde olanlar vardi.
ilk kutu oyunu olarak bilinen Mutluluk
Malikanesi, 1843 yilinda Anne Abbot
tarafindan gelistirildi ve ABD'de

satisa sunuldu. Artik oyunlar aileler
icin vazgecilmez bir eglence kaynadi
ve sosyal bir ara¢ haline gelmeye
baslamisti. 1901 yilinda magazalar
vitrinlerinde dekoratif amagl ufak
elektrikli trenler yerlestirmeye basladi.
Uretici Lionel Tren Sirketi, bunlari

bir oyuncak olarak pazarlamayi

hi¢ diisinmemisti ama kisa zaman
icerisinde insanlar bu elektrik trenleri
evlerinde gérmek icin yogun bir

talep gostermeye basladilar. Diger
yandan 1900°li yillarin basindan beri
emlak ticareti, kira almak ve vergi

silinen ilk bicari kuku oygun:

gibi konularda yogunlagmis birkag
kutu oyunu ortalikta dolasiyordu
ama sanki dustince tam olarak
oturmamisti. Hep bir seyler eksikti.
1936 yilinda bu eksik Parker
Brothers'icin calisan Charles Darrow
tarafindan giderildi ve kisa zaman
icerisinde diinyanin en Unlu kutu
oyunu haline gelecek Monopoly, ilk
kez piyasaya strtild.

Bu sirada diinyanin diger ucundaki
insanlarin bir kismi oyun oynuyor,
digerleri de onlar icin oyunlar
retiyordu. 1889 yilinda Japonya'nin
Kyoto sehrinde Fusajiro Yamauchi, el
yapimi oyun kartlari Gretmek icin bir
sirket kurdu. Japonya'da Hanafuda
olarak bilinen oyun icin Uretilen
kagitlar cok tutunca isler de buyid.
Yamauchi'nin yillar sonra ¢cok daha
onemli haline gelecek firmasinin adi
Nintendo idi.

Oniimiizdeki ay: ilk etkilesimli
video oyunlarinin temelleri atiliyor.
Ralph Baer adli 29 yasinda gen¢
bir hayalperest oyunlari televizyon
kutularina sigdirmaya ¢alisiyor.

....................................................................................... OY.U N.c.u t.A R.A...KA.S.KO..i'N.Di.R.i.Mi

Bir de oyunlarin hicbir faydasinin olmadigini sdylerler...
ABD'deki biiyiik sigorta firmalarindan biri, yakin
zamanda bagslattigi bir pilot calisma ile, diizenli olarak
bilgisayar oyunu oynayan siiriiciilere kaskoda indirim
saglayacak bir model gelistirdi. Firma yetkilileri, 6zellikle
Jewel Diver gibi dikkat yogunlastirma iizerine kurulu

olan oyunlarin, siiriiciileri trafikte daha dikkatli ve
tedbirli olmaya sevk ettigini soyleyerek 50 ila 75 yas
arasindaki siiriiciileri bu 6zel imkandan faydalandirmaya
hazirlaniyorlar. Yani oyun oynamak keyifle vakit gecirmenin ya da eglenerek 6grenmenin
disinda bizlere ii¢ - bes kurus tasarruf da saglayacak artik. 115
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agmurlar basladi, dergi ya da baska isler
oolmadlgl zamanlar sabahin uyku mahmur-
lugu ile camdan disari bakip, giinimi evde
gecirecedim icin mutlu oluyorum bazen. Sicak
cayimi veya kahvemi alip giinii ¢izgi romanlar-
la, mangayla ve biraz da diziyle gecirdigimde
benden mutlusu yok. Odamin tadini ¢ikar-

Odamin tadini gikartiyorum
bdyle yagmurlu giinlerde...

tiyorum boyle yagmurlu glinlerde... Canimi
sikan kasim aymnin bitmek Gzere olmasi ve yaz
basindan bu yana hala adam gibi masaustu
oyun oynayamamis olmak. Arada az biraz
RoboWars gibi kutu oyunlari oynamak, seneler
sonra birkag el Magic the Gathering filan atmak
ancak aperatif oldu. Birkag sene 6nce ne giizel
bir Darksun campaignimiz vardi, sonra ben Pla-
nescape oynatiyordum, arada Hunter, Vampire
(Hem Dark Ages, hem Masquerade) da oynu-
yorduk. Hemen hemen her settingden ve kural
sisteminden oyun ama az ama ¢ok oynadim.
Devamli istekli oyuncu ve oynatici arkadaslarla
konusup da bu halde olmak insana koyu-

yor. Kabahatli tabi ki zamanimi idare etmeyi
beceremedigim icin benim. Ama acisini ¢ok feci
cikartacagim ahanda buraya yaziyorum!

Ustelik bilgisayar oyunlari yigilip duruyor bir
kenarda! Bu ay ancak Command & Conquer:
Red Alert 3'U bitirebildim. Eglenceli oyundu
ama olayi tabi ki tek kisilik senaryosu degil,
arkadaslarla oynamak lazim oyunun tadini ¢I-
kartabilmek icin. Arada Crysis, World of Goo da
oynadim biraz; ama esas oynadikca kaptirdigim
oyun Tom Clancy’s EndWar oldu, sesli komut
yagdirip durdum Unitelerime. Simdi hatirliyo-
rum da, Dune 2 oynarken Unitelerin yapacagi

ilerleme, saldin gibi hareketleri 6nce yandaki
meniden tiklayip seciyorduk. Hareketse
hareket, saldirysa saldiri, dyle “attack move”
filan hak getire! Oraya tik buraya tik, karpal
tnelin temelini o glinlerde attik zaten.
Sonraki senelerde kontroller kolaylasti isler
otomatiklesti filan da yalan. Eskisi kadar
tiklamiyoruz ama salak tniteler hala yol
bulmaktan aciz!

Oyunlar biriksin dursun, ille hepsini bitire-
cegim diye bir kaide mi var? Olsa ne yazar?
Vakit yok filan da yalandir, agtim arada mis
gibi iki kitap bitirdim. Kitap fuari vardi ¢cok
ucuza enfes kitaplar almistim zaten, onlar
da dnceden aldiklarimin yaninda kiitlpha-
nemde y1§ilip duruyordu. Herman Hesse'nin
Gertrud'unu bitirdigimde kafam nasil rahat-
ladi anlatamam, zihnim agildi, cimleler daha
ozglirce akmaya basladi. Cok kisa araliklarla
devamli okumak ya da bir solukta bitirmek
lazim yoksa insan kopuyor kitaptan. Kitap
okumayi planliyorsaniz, biriktiriyorsaniz o
is yalandir. Akliniza estiginde alin birini ve
dalin, o kadar iste. Siz hayati planlamaya

calisirken hayat gecip gider ¢linki ne glizel
diyor Mustaine: “My life passed before my eyes,
all my plans denied”.

Kitap okurken muzik dinledigim de oluyor,
sessizligi yegledigimde. Clinkii bazen sarki
sozlerine dalip hayallere kapiliyorum farkina
varmadan ve bir de fark ediyorum ki her ne
yapacaksam yarida birakmisim. Kalkip air guitar
caldigim da oluyor bateriye abandigim da,
Megadeth, Motorhead, Black Sabbath, Ozzy
Osbourne, Black Label Society bu ay en ¢cok
dinledigim gruplardan. Dinledigim gruplarin
saylisl ve muzigin cesitliligi arttiysa da en cok
dinledigim 80’lerin thrash metali oluyor ki
bu 10 senedir degismedi, bundan sonra da
degisecegini sanmiyorum. Arada klasik muizik
de iyi geliyor, bu Call of Duty gibi oyunlarda
etinden sitlinden bolca faydalanilan Dmitri
Shostakovich'in besteleri var mesela. Kéti
yani parca isimlerinin “And Justice for All” gibi
kolayca hatirlanir olmamasi, “Symphony No.13
in Bb+, Op.111- Fears: Largo” gibi isimler insana
ruhunu teslim ettiriyor! @
agungor@level.com.tr
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Kralin Odi

M

ir oyun editortiniin ilk yazdig
eoyun, onun icin ¢ok 6nemlidir. Asla
unutulmaz ¢linkli o yazi onun meslege
attigi ilk acemi adimdir. Ne kadar kot
olursa olsun, kariyerinin baslangicini hi¢
kimse unutmaz. iste benim icin de, yillar
yillar 6nce ortaokuldayken (sanirim orta
lictl) yazdigim ve 64'ler Dergisi’'nin son
sayfasinda yayimlanan King’s Bounty
incelemesi, cok 6zeldir. Clinkl bu yaziyla
yalnizca meslege ilk adimimi atmakla

ir minik ath> Cok eskiler bile

King's Bounty'yi zor hatirlar. Bu oyun
Heroes'in atasidir aslinda. Kaleden kaleye
kosan ve aslinda bir orduyu temsil eden bu
tek ath ytzlinden saatlerimiz gitmistir. O
zaman 5.25'lik Commodore 64 disketinde
oynadigim bu oyunun, gecenlerde yeni
versiyonunun ¢iktigini duydugumda hemen
atlayip Fiti'ye “Ben yazmak istiyorum”
dedim. Ancak oyun yagmurundan bu oyuna
yer kalmamisti. Ben de kdsemi 6zglirce
kullanma hakkima sigindim ve size kisa bir
King's Bounty incelemesi hazirladim.

King’s Bounty: The Legend> Bildiginiz
Heroes'u muhtesem 3D grafiklerle diisi-
nln. Bunun Ustline siral olarak degil, ger-
¢cek zamanli olarak ilerleyen bir kahraman

[T
King’s Bounty’'yi
N

kalmayip, ayni zamanda hayattaki ilk
parami da kazanmistim. O zaman derginin
sahibi olan Abdurrahman Pala, bana 60 Lira
vermisti. Hem para iyiydi, hem de kendimi
hayatta seviye atlamis bir adam olarak
goérmemis saglamisti. Ben artik bir 64’ler
Dergisi editoriiydiim. Zaten dergiye her
firsatta adim atip, mahalleden arkadaslarim
Umit ve Refik'in yaninda takiliyordum. Onlar
olmasa dergiye giremezdim. Fakat sonra
dergide yazim ¢ikinca, kapiya dikilen bir

ekleyin. Kabaca King's Bounty'i bulursunuz.
Oyunda Warrior, Paladin ve Mage olarak

¢ karakterden birisini se¢meniz gerekiyor
Benim tavsiyem kesinlikle Biiylicii olacaktir.
Oyunda sadece ordunuzun gliciine da-
yandiginizda bircok rakibi alt etmeniz cok
zor olacaktir. Oysa buytici her kapiyr agan
yeteneklere sahip ve mana sorunu da yok.
Zaten bu oyun savasgllar icin biraz dengesiz
gelistirilmis. Oyunda yalnizca kraldan degil,
herkesten gorev alabildiginiz gibi baska
kaleler ve rakipler de yok. Yani ordulari-

niz alip 6zgtirce haritada dolasabilirsiniz.
Yalniz, NPC ordulari da kendilerine gore bir
rotada dolasabiliyor ve daha ilk bolgede
bile bazi ordular ¢cok kuvvetli. Sonradan
uyarmadi demeyin. Yalnizca yerylziinde
degil topragin altinda, magaralarda da

yarma beni iceriye almamaya baslamisti. Ya
dergide yazim ¢ikmisti, para almistim ama
iceriye giremiyordum artik. Tabii cocukluk,
sonradan dergide iceriyi karistirdigimizi

ve milletin zaten ¢alismama azmini daha
da korikledigimizin farkinda degildim.
Simdi bakinca daha iyi gorebiliyorum. Ama
ne olursa olsun, zehir kanima islemisti bir
kere. Sonra MEF'in dergisini yapan ekibin
icerisindeydim. Daha sonra PC Gamer falan
derken oyle gecti gitti hayat... ®

dolasabiliyorsunuz. Ayrica karakteriniz
glclendikge birliklerinizin yeni yetenek-
leri agilabiliyor ve daha gug¢li bir orduya
sahip oluyorsunuz. Genelde gorevleri kaba
kuvvetle degil de, konusarak gerceklestir-
mek size daha cok yarar sagliyor. Oyundaki
birimler oldukca cesitli ve yetenekleri ken-
dilerine has. Ornegin kurt adam Elfler sekil
degistirebiliyorlar ve yetenekleri de icinde
bulunduklar sekle gore degisiyor. Oyunda
gemi de kullanabiliyorsunuz. Mizikler ise
tek diize ve sikici. Ozetle King's Bounty
yillaaar 6nceki oyuna gore grafik olarak ¢ok
fark atiyor ama oyunun 6z ayni kalmis. Bu
da oyunu oynanabilir kiliyor. Eger bu aralar
yeni bir strateji oyunu ariyorsaniz bir gz
atmanizi éneririm. @
akmenek@level.com.tr
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yun diinyasinin 10 yildir bekledigi en biyiik fenomen,
Fallout 3 ¢cikmisken, bu ay baska bir konu hakkinda yazmak
istemedim. Biliyorsunuz, oyun hakkinda buytk tartismalar
cikti. internet ve oyun diinyasi adeta “yikiliyooo”. Simdi teknik
kismina, grafiklerine, detaylarina ya da oynanis siiresine takilip
“yok efendim ti¢ boyutlu mu olsun, izometrik mi olsun” derken

Hayran oldugumuz Fallout evrenini kendi
gozlerimizle o ditnyanin iginden seyretme-
nin keyfi bambagka ama BoS'un oyundaki
agirligini hissetmeden bir an gegmiyor

asil 6nemli detayin, yani hikayenin ve bunun anlatilis biciminin,
kurgusunun atlandigi oyundur.

Bir kere yorumlardan fark etmis olmalisiniz ki herkes, oyuna
basladigi andan itibaren, stirtikleyici bir roman okuyormus
ya da heyecanli bir film seyrediyormus gibi hissederek oyuna
devam ettiginin altini giziyor. Yani Bethesda, insan surati
¢izme konusunda i¢ - bes sene 6ncesinde kalmis o Oblivion
teknolojisini kullanarak, son model grafikler gormek isteyenlerin
canini sikmis olabilir ama aynen Oblivion'da oldugu gibi, oku oku
bitmeyen metinler, hikayeler eklemisler oyuna.

Hatirlarsiniz, Oblivion'da 60 - 70 sayfayi bulan kitaplar vardi ve
bu kitaplari oturup sayfa sayfa okuyabiliyordunuz. Burada da her
bilgisayara baska metinler yiklenmis neredeyse. Savas 6ncesi ve
sonrasi kayit altina alinmis guinliikleri, yorumlari ve degisik olaylar
hakkindaki bilgileri bu bilgisayarlari kullanarak okuyabiliyoruz.

Elbette oyunu keyifli kilan asil detay bu gizli sakli metinler
degil, bizzat hikayenin icine islenmis yeni bir "Jedi Sévalyeleri”
vurgusudur ki Brotherhood of Steel karargahina girdiginiz anda

l .
- -

Bethesda'nin, bir Jedi Tapinagi gibi,
scholar'larin arsivlerde calistig,

geng savasclilarin silah egitimi aldig,
sOvalyelerin ortamda bir karizma
abidesi olarak dolasip olaylari kontrol
ettikleri, yorulan askerlerin uyudugu,
yemek yedigi, barda bulusup sohbet
ettigi, yasayan ¢ok biyuk bir karargah
yarattigini fark ediyorsunuz.

Ayrica oyunu bitirmek icin
topuklarinizi poponuza vura vura
kosmayi birakip bu insanlarla diyalog
kurdugunuzda, her birinden farkh
bilgiler ediniyorsunuz ve BoS'un
hikayesi yavas yavas aciliyor. 20
yil 6nce kurulan orgutin icindeki
ic cekismeleri, ayriliklari, degisik
dengeleri 6greniyorsunuz.

icimden bir ses, eklenti paketinin
veya ikinci oyunun blyiik olasilikla
BoS lizerine konumlanacagini
soyluyor ki takdir edersiniz, Fallout
evrenindeki en baskin imaj olan
BoS'un Uizerine bir oyun oynamak
hic de stirpriz olmayacaktir. Zaten
su andaki oyun bile biylik agirlikla
bu 6rgutiin Gizerine kurulmus.

Super mutant’lar sizi bir kdseye
sikistirdi mi, bir grup BoS sovalyesi
ellerinde minigun'larla ¢ikip arkanizi
topluyor. Tamamen raider ile dolu bir
kitlphanede bir kitap mi aramaniz
gerekiyor; o da ne, BoS sovalyeleri
sizden 6nce kitiphaneye gidip
kamp kurmus, iceriyi raider'lardan
temizlemek Uzere hazirlik yapiyorlar,
siz de onlara katiliveriyorsunuz.
Koridorlarda manyak bir ¢catismaya

sahit oluyorsunuz, mermiler her yerden
ugusuyor, siper alan, nisan alan, yardim
isteyen, mermi dolduran, yaralanip kacan
NPC karakterler... Hayran oldugumuz
Fallout evrenini kendi gozlerimizle o
dinyanin icinden seyretmenin keyfi
bambagska ama BoS'un oyundaki agirligini
hissetmeden bir an ge¢cmiyor.

Yalniz, oyunu heniiz oynamayanlar
icin de sdyleyeyim; o tesla zirhli Enclave
Trooper'larin helikopterle tepenize
indirme yaptigini gérdugliniizde, BoS'un
bile aciz kalacagi durumlar oldugunu
ve oyunun dengeleri iyi kurdugunu
anliyorsunuz.

Son olarak icimde kalmasin, sunu da
yazayim: Her ne kadar bu oyunun hikayesi
10 - 12 sene Once yazilmis olsa da, daha
once bir karakterin hi¢ tanimadig,
savasla yikilmis yabanci bir diinyada
ayakta kalma miicadelesi lizerine
kurulan hikayeyi Bethesda tekrar ele alip
bir Star Wars hikayesi yaratmis, kendi
felsefeleri dogrultusunda evrene diizen
getirmek isteyen Jedi'lar (BoS) var, Sith'ler
(Enclave) var, Star Wars evreninden alisik
oldugumuz Tatooine benzeri ortamlar
var, saldirgan ve seytani degisik irklar var.
Benzer i¢ cekismeler, ayriliklar, stirgtinler
var. Ve oyuncu da ister istemez, hikayenin
gidisati nedeniyle iyilerin yaninda yer
almak zorunda. Yani, ilk oyunda oldugu
gibi, “Ben BoS'a girmek istemiyorum,
kendi yolumu ¢izecegim.” diyemiyorsunuz.
Oyunu bitirmek icin takip etmeniz
gereken hikaye sizi bir ¢izgide strtikltyor
aslinda. Ama bu benim canimi pek
sikmiyor ¢linkd iyi bir oyun aslinda iyi
bir hikayedir; senaryosu iyi yazilmali,
kurgusu iyi hazirlanmalidir ki Fallout 3,
basrollint bizim oynadigimiz, giizel bir
sinema filmini animsatiyor. Gidip kendi
isinizi yapip, baska baska meselelere
kosup merakinizi ve Wasteland'i kesfetme
arzunuzu tatmin ettikten sonra filmin
devamini getirmek icin tekrar ana goreve
doniip senaryo lizerinde ilerlemeye
devam ediyorsunuz.

Gelecekten umutluyum.
cem@level.com.tr
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Piksel’'imi Yaparim,

Mesa

er ay yasanan konu sikintisinda, Firat'in bana
@"Abi o sayfa senin kafana gore takil" diye bin kere
sOylemesine ragmen, ben hep ya eskileri animsatmali,
retro olmali diye kendi kendimi yiyorum. Bu durum
da tabi ki, biz cizerler arasinda "konu kabizh@" adi
verilen sendromun yasanmasina sebep oluyor.
Konu bulamamazlik, ne yazacagini bilememek gibi
durumlar. Alinda ¢ikan damarlar, evde atilan voltalar
vs derken...

Sanat hayatina herkesin bildigi
stilde, illiistrator olarak baglayan

Jeff daha sonra retro makinelerdeki

piksel tabanli grafikleri kegfetmig

Bu ay ne yazacagim diye arastirma yaparken,
cok ilging bir adam kesfettim. Benim boyle bir
adamdan neden daha 6nce haberim olmadi diye de
hayiflanmadim degil yani. Bu adamin adi Jeff Buffum.
Amerika, Philadelphia'da sanat hayatini stirduren Jeff,
ozellikle retro severlerin cok begenecedi isler yapiyor.

Sanat hayatina herkesin bildigi stilde, illustrator
olarak bagslayan Jeff daha sonra retro makinelerdeki
piksel tabanli grafikleri kesfetmis. “Zaten ¢cocuklugum
bu oyunlarla gecti” diyor kendisi. Bir anda bu saf,

imi Veririm

sadece eglence amacli yapilan piksel grafiklere,
politika ve sosyal mesajlar eklemeye baslamis. Jeff
Buffum'in o kadar ilging calismalari var ki, bir anda
Mario Bros'u Saddam Huseyin olarak gérebilirsiniz.
Deli gibi vakit harcadiginiz bir oyunun piksel
grafikleri, karsiniza sosyal icerikli bir mesaj olarak
¢ikabilir. Bazi calismalarinda ise politik liderlerin,
piksel suratlari ile karsilasmak mumkiin. Bence
George Bush, bu kisilerden en 6nemlisi. Gelecekte
de bol bol Obama pikselleri gormek miimkiin
olacaktir.

Jeff Buffum'un calismalarini gérmek icin
sitesi www.jeffouffum.com'a ugrayin derim.
Sitede bolca galisma gormek mimkiin. Ayrica
Jeff'in tablolarini ve tasarladigi oyuncaklari
alabileceginiz bir dikkan da mevcut. Bezlerden
tasarlanmig Space Invaders oyuncaklari

gériilmeye deger. insanin icinden, keske bu tarz
seyleri buralarda da bulmak miimkiin olsa da
alabilsek, diye geciyor.

Cok fazla yazi yazip sizi bu sliper gorsellerden
mahrum etmek istemiyorum. Daha fazlasi icin siteye
muhakkak bakin. Ozellikle Shop bélimiinde cok
eglenceli isler mevcut. Gelecek yazima kadar mutlu,
huzurlu giinler dilerim. @
turbo@level.com.tr
http://turbo-s2k.deviantart.com

DONUT STORE

Graffiti, Street Art, Life style
Shop... 2008'in basinda sessiz
sedasiz bir ditkkan acild:
Pangalti Sigli'de. Asil olarak
Graffiti Street Art iizerine boya

ve malzemelerin satildigi bir
ditkkan olarak hizmet verse de,
giiniimiizde yiikselen deger olan
sokak sanati tizerine birgok dergi
ve kitap bulmak mitmkiin. Ayrica
diinyaca tinlit sanatgilarin
tasarladiga tshirt'ler, oyuncak
serileri ve konu ile alakali
DVD'lere ulagmak miimkiin. Eger
istanbul'da oturuyorsaniz ve
ilging bir yere gidip bir geyler
kangtinp vakit harcamak
isterseniz Donut Store tam sizlik
bir yer. Pazar ve Pazartesi giinleri

kapali oldugunu hatirlatmaliyim.

Muhakkak gidip bir bakin,
fiyatlarin da Yurtdigi ile ayn1
oldugunu belirtmeliyim.
DONUTSTORE: Dolapdere Caddesi
271/ A Pangalt: - Sigli (Ramada
Otel yami)

Osmanbey Metro gikigi - Pangalta
/ Dolapdere. Tel: 0212 343 54 58
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eisli, pusly, issiz bir kara parcasinin tam ortasindayim. Etraf alacaka-
ranlik. Soludugum pis bir hava; les gibi kokuyor. Belli ki ¢tirimiis-
1igun kokusu bu; gozlerimi yakiyor. Gokytiziinti gorebilmek icin kafami
kaldiryorum ama ne mimkun.

Bu isimlendiremedigim kara parcasinin orjininden uzaklasabilmek icin
hizli adimlarla yirlimeyi deniyorum. Her yeni adimda hizlanarak, bir son-
raki adimimi bir 6ncekinden daha hizli atarak, geriye bir kez olsun dontip
bakmayarak, kosar adimlarla, korkar bakislarla...

Artik kosuyorum. Ne var ki tedirginim.”Ya kurtulamazsam bu ceset gibi
kokan, sisle kaplanmis yerden” kuskusu zihnimi mesgul ediyor ancak
dustinmek icin pek zaman yok; bu “coplikten” kurtulmak istiyorsam
hizli kosmam gerekli ve diisinmek hizimi kesiyor. Tim enerjimi sadece
kosmaya harcamaliyim. Hizlaniyorum... Hizlit Hizli! Hizli! Daha Hizli! Daha

Saatlerdir yiirityorum. Yine her taraf gri, yine her ta-
rafta o igreng koku. Ustiine tistlitk bacagimdaki ka-
nama da hizlandi. Burada bu ¢opliikte 6lecefime emin
olmak tizereyim artik. Umutlarimin cogunu titkkettim

hizli!!! Gz kapaklarimi kapatiyorum...

..Zamandan ve mekandan azadeyim. Ayaklarimi basabilecegim, kollari-
mi dayayabilecegim bir yer yok. Her yer tek renk. Bembeyaz... Bu beyazlik
bir sonsuzluk hissi uyandiriyor fakat huzurluyum; kendimi gtivende
hissediyorum. Derin bir nefes aliyorum. Tim fanilerin duyabilecegi essiz
kokularin her birini ayri ayri ve art arda duyumsuyorum. Leylak, papatya,
gl ve mis gibi thlamur kokusu... G6z kapaklarimi agryorum...

Hizla kosmaya devam ediyorum. Sis daha da yogunlasmis ve gozlerimin
ontine koyu gri bir perde gibi inmis. Koku ise anbean katlanilmaz bir hal
aliyor. Karamsarlik hissi tim bedenimi sariyor; engel olamiyorum. Ellerim
titriyor ama kosmaya devam etmeliyim. Yoksa bu lanet yerden kurtalama-
yacagim, biliyorum. Diisenmek yok! Kosmaliyim! Hicbir sey géremesem
de kosmaya devam etmeliyim! Bu koku, bu sessizlik, bu kirli gri sis beni

oldirmeden basarmaliyim, bu lanet yerden
kurtulmayi.

Karamsar diistincelerime teslim olmaksizin
sadece kosuyorum. Metobolizmam devamli
olarak adrenalin pompaliyor. Nabzim ise
delirmek Gzere sanki; sinir tanimaz bir strratle
atiyor.

...Duyabileceginiz en siddetli, en dayanil-
maz acilardan birini yasiyorum. Dustiim. Sol
bacagimda bir delik agildi sanki ama ne yazik
ki hicbir sey géremiyorum. Sis artik viiciidu-
mu saran bir kiyafet gibi... Elimi, bacagima
dogru uzatiyorum; bir sicaklik hissediyorum.
Akiskan bir sicaklik... Bacagim
kaniyor. Umudum tiikenmek
lizere. Saninm buradan kur-
tulamayacagim. Kosmaliyim,
biliyorum ama giicim azald.
Go6z kapaklarimi kapatiyo-
rum...

...Her yer parliyor. Cevremi
daha net gorebilmek icin g6z
kapaklarimi kirpistirlyorum. Asagdisi - yukarisi,
sagim - solum, her yon tek renk: Beyaz...
Bembeyaz... Bu ak ve parlak goriintyd,
bu bosluk hissini seviyorum. Yer cekimi
yok. Salt beyazlik... Bu dingin, ak salincak,
gliven veriyor bana. Yillarin yorgunlugunu
lizerimden atiyorum. Bir de o esssiz kokular...
Birbiri ardina gelen cicek kokulari... Ah onlar
yok mu, iste; beni benden aliyor. Ozellikle de
thlamur kokusu... Nasil ilkbaharda o thlamur
adaclarinin kokusu adeta tiim atmosferi
kaplamis gibi buram buram kokuyorsa, bu ak
boslugun da her yanina ihlamur agaclarinin

o buyuli kokusu sinmis. Bu esans, cocuk-
luguma goétirtiyor beni. Goz kapaklarimi
aglyorum.

...Yerde yatiyorum. Bacagim cok aciyor.
Bu lanet yerde 6lecegimi dustiniiyorum.
Burada olma nedenimi sorguluyorum.
Bacagimdan ellerime bulagmis olan kan
kurudu; hissediyorum. igrenc bir his bu.
Havadaki les kokusu gittikce agirlasiyor.
Nefes almak her gecen saniye daha buyik
bir 1izdiraba donustyor. Kokuya fazla
dayanamayip kusuyorum. Kusmaktan hep
cok korkmusumdur. Nefesimi toplamakta
gugllk cekiyorum. Neyse ki kisa siire sonra
soluk aligverisim normal ritmine dontyor.
Gri sis perdesi gozlerimi yakiyor. Sanki ka-
nayacak gozlerim. Yattigim yerden kifiirler
savuruyorum bu “kanserli” yere. Bir stire
sonra yarali bacagim ve ben, bu korkung
yerden kurtulmak icin son bir deneme
yapmaya karar veriyoruz. Yavas yavas
ayada kalkiyor ve kostugum yone dogru,
bu kez yuriimeye bashyorum.

...Saatlerdir yuriiyorum. Yine her taraf
gri, yine her tarafta o igrenc koku. Ustiine
Ustlik bacagimdaki kanama da hizland..
Burada bu ¢oplikte dlecegime emin
olmak tzereyim artik. Umutlarimin cogu-
nu tiikkettim. Kendimi, g6z kapaklarimi
kapatip yere birakmak istiyorum. Bir anda
bir riizgar esiyor, suratimi oksuyor ve gegip
gidiyor. Tanidik bir kokuyu da beraberin-
de getiriyor bu riizgar: Ihlamur kokusu...
Duydugum koku gilimsememi sagliyor.
Kendimi yere birakmaktan vazgeciyor,
adimlanimi hizlandirtyorum. Riizgarin
geldige yone dogru kosar adimlarla
ilerlemeye basliyorum. Yiizim giltyor,
gozlerimde umut gézyaslari var. lhlamur
kokusu her adimda yogunlasiyor. Pesi sira
uzaklarda bir 151k hiizmesi beliriyor. Men-
zile yaklastigimi hissediyorum. Bacagimin
acisini unuttum; var gtictimle kosuyorum.
Sis perdesi hizla dagiliyor. O igreng koku
da tamamen yok olmak tizere. Daha da
hizlaniyorum; ytiziim gtiltyor. Son birkag
adim daha... Ve, stkdrler olsun.

..Zamandan ve mekandan azadeyim.
Ayaklarimi basabilecegim, kollarimi daya-
yabilecedim bir yer yok. Her yer tek renk.
Bembeyaz... Bu beyazlik bir sonsuzluk hissi
uyandiryor fakat huzurluyum; kendimi
guivende hissediyorum. Derin bir nefes
aliyorum. Tum fanilerin duyabilecegi essiz
kokularin her birini ayri ayri ve art arda
duyumsuyorum. Leylak, papatya, glil ve
mis gibi thlamur kokusu...®
doruk@level.com.tr
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eden surekli bize ve herkese bir seyler anlatiyorlar?

Bizim, baska birinin bir glin 6nce baska baska biriyle
ettigi muhabbetle ne alakamiz olabilir? Ya da baska bir gtin,
baska bir seyle yasadigi baska bir olay... “Baska”lar ytiziinden
bambaska olduk. Bilmedigimiz, gérmedigimiz, duymadigi-
miz bos olaylarin dakikalarca sunumlarini dinledik seninle.
Ustelik dinlerken kendimizi e§lendirme cabamizi da bos

Bir tiirlii, iki kisinin arasinda olan paylagi-
minin, kisilerin hayatlarinda yasadiklarn
ufak tefek olaylari, en ufak ayrintisina kadar

anlatmaktan gegmedigini izah edemedim

verdiler. Arada yaptigimiz yorumlari, benzetmeleri gérmez-
den, duymazdan geldiler. O an dinlemeye hazir olmadigi-

mizi es gectiler. Sadece anlatmaya,
sadece bosalmaya ihtiyaci olan bu
insanlarin kusmuk kovasi olduk uzun
siire. Sen ve ben, dort kulagimizi bir
turld kapatamadik; bir tirli “Yeter”
diyemedik. Bir turld...

Bir kez olsun, “Peki sen nasilsin?”
climlesini icten bir sekilde duya-
madik seninle. Benim sana, senin
bana gosterdigin inceligi kimseden
goremedik. Uzun zamandir kimseye,
nasil hissettigimizi uzun uzun
anlatamadik. “Basini sisirmeyeyim
simdi” diye diye, kendimizi feda ettik;
durmak bilmeyen, kafa uyusturan,
bos anlatimlarin esiri olduk. Dinledik,
sustuk, dinledik, sustuk. Onlarin ko-
nusmaya programlanmis beyinlerine
karsilik biz de kendimizi susmaya
programladik.

Senin beni diirtmelerin yetmedi
iste. Bir tlrlu saatlerce stiren dinleme
seanslarimizin bize nasil zarar verdi-
gini anlatamadim kimseye. Bir tirld,

iki kisinin arasinda olan paylagiminin,
kisilerin hayatlarinda yasadiklari ufak
tefek olaylari, en ufak ayrintisina kadar
anlatmaktan ge¢medigini izah edeme-
dim. Etmeye calismadim.

Belki yine imkansizi istiyorum; seninle
aramdaki bagin herkesle kurulabilme-
sini bekleyerek mantiktan uzaklasiyo-
rum. Sen bir cimle, ben bir climle; sen
bir soru, ben bir cevap; ben bir soru,
sen bir cevap... Onemli olan olaylar
degildir; 6nemli olan olaylarin nasil his-
settirdigi ve ne distindurdigudur. Biz
hicbir zaman, yasadiklarimizin aslinda
bir cimle ile ama hissedip distindukle-
rimizin ¢ok sayida ctimle ile anlatiimasi
gerektigini unutmadik. Zira ben senin
ne yasadiginla degil, nasil oldugunla,
ne distindiigiinle ve nasil hissettiginle
ilgileniyorum. Keza sen de odyle...

Ve daha da 6nemlisi biz, bize sorul-
madan bir sey anlatmanin karsimiz-
dakine buytik saygisizlik olduguna
inandik her zaman. Arada sirada biz de
gereksiz bir seyler anlattik ama bunun
farkindaydik ve karsimizdakinden 6ziir
diledik zamanini aldigimiz igin.

Bizden 6zur dileyerek yasadiklarini
paylasanlara diyecedimiz bir sey yok
ancak digerlerine olan 6fkemizi biz
de burada kustuk seninle. Kusmak
zorundaydik zira onlar yliziinden
giderek yalnizlastik, giderek kapandik;
kabugumuzdan ¢ikamaz olduk.

(Ve bazen, susmak da ¢ok buytik bir
paylasimdir...)

Bizi dinlediginiz icin tesekkir ederiz;
basinizi sisirdigimiz icin 6zlr dileriz. @
elif@level.com.tr

Devami gelecek ay
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POSTA CEVAPLAYAN LEVEL

Mr. Blonde: Ali Giingor |UA:TILE Burak Akmenek
/ / Eddie: Elif Akg
| =
Mr. White: Cem Sanc

DOSta

/Q/yyun/ar/q ilgili bir sorunuz mu var? Dergi hakkinda séyleyecekleriniz mi var? Ca
akinenizin reziztansi mi kireclendi? Kapiyi kilitlediniz mi? Bize yazin; tdm dertl
cevaplayalim. Rezervuar Kopekleri, 7/24 hizmetinizde: inb

2
2: Firat Akyildiz
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AN ™Tuna $entuna

WA Sefik Akkog
/

Iniz mi sikilyor? Sulariniz mi akmiyor?
erinize derman olalim, tum sorularinizi
x@level.com.ir

SORU USTUNE SORU

Merhaba sevgili LEVEL ailesi,

Mr. White: Merhaba Canim.

Ne kadar uzun stire olmus sizi okumaya
baglayall... 90. sayinizdan beri sizi takip
ediyorum ve sizin sayenizde hayatima
yeni bir renk geldi. Dergiyi her kacirdigim
ay cok sikici geciyor. Cogunlukla derginizi
aldigim an okuyup bitirir ve sonra en
bastan, tekrar okurum. Cikarttiginiz bu
inanilmaz dergi icin size ne kadar tesekkdir
etsek azdr. Ellerinize saglik.

Joe: Zaten derginin tavsiye edilen
okunma sekli bu; dergiyi aldiginiz an
okuyup bitirin ve sonra en bastan,
tekrar okuyun.

Size 6ncelikle sormak istedigim bazi seyler
var:

1. Fallout 3'Uin gikisi anisina Fallout 2'yi ver-
diniz ve bence cok da gtizel yaptiniz fakat
keske Fallout 1'i de verip set yapsaydiniz.
Boylece benim gibi Vault City'de 6niine
geleni oldirdiikten sonra Vault'un ikinci

124

katinda atamiz olan Vault Dweller'in, bulmak icin ¢irpindidi
su ¢iplerinden yzlercesini bulunca kufredebilirdik.

Mr. White: Kiifiir etmeyelim, kiifiir kotii bir seydir.
Kendimize ve cevremize saygi cercevesinde, kiifiir
hayatimizdan cikartalim, degil mi?

Eddie: Bazen hak edene kiifiir etmek kaginilmaz oluyor
ama.

2. Uzun siire 6nce Dreamfall: The Longest Journey vermis-
tiniz. Ama oyunun sonunu biraz agik birakmuslardi. Elinizde
yeni bir The Longest Journey oyunu hakkinda herhangi bir
bilgi var mi?

konuda bir girisimi yok bildigim kadariyla.
3. Bir de elestiri yapacagim. internet sitenizde Fallout 2'nin
tam ¢6zUimini vermissiniz. Her ne kadar sonu tamamiyla
bize bagli olan bir oyunun tam ¢6ziimii oldukga zor olsa da
ben o tam ¢6ztimu ¢ok karmasik ve kafa karistirici buldum.
Navarro'da zirhli enclave askerlerini 6ldurtrken, birden tam
¢6zlimii okuyunca klamath’a geri dontip akrep 6ldtirmek
zorunda kaldim. Tabii ki yine de biliyorum ki bu kadar bi-
yuk ve uzun bir oyunun tam ¢6ziimiini cikartmak oldukca
zordur. Yapan kisinin ellerine saglik.

Mr. Blonde: Ey Ogul, oyunu kafana gore oynayip
takildigin veya merak ettigin yerde agip tam
¢oziimden yararlanirsan daha mutlu olursun.

4. Fable 2'nin PC'ye ¢cikma sansi var mi?

Mr. Pink: Dagitimcisi Microsoft oldugu icin buyiik
Mr. Blonde: Fable Lost Chapters'da oldugu gibi Xbox
striimiinden daha iyi bile olabilir.

i 5.GTA IV PC'ye cikacak mi? (Ben ¢ikacagini duymustum
ama emin olmak istedim.) Cikacaksa daha ne kadar bekle-
yecegiz?

Mr. Pink: Bir seyler ters gitmediyse GTAIV'iin PC

6. Herkesin diistincesi farkli olabilir tabii ki ama Star Wars:
The Force Unleashed’e genelde diisiik puanlar vermissi-
niz. Bu puan oyun gercekten vasat oldugu icin mi verildi,
yoksa yapilan reklamlar nedeniyle beklentilerin ytkselmesi
nedeniyle mi?

Mr. Pink: O anki halit-i ruhiyetimiz diisiik puan
vermeye meyilliydi, ondan 6yle yaptik... Saka bir

lyana oyun bug cenneti ve acikcasi pek de eglenceli

i Mr. Blonde: Beklentilerimiz cok yiiksekti ve oyun




bunlari karsilamaktan uzakti.
Ozellikle lightsaber doviisleri diger
Star Wars oyunlarina kiyasla ¢cok
zayift.

Mr. Orange: Sahsen oyun icin

beklentilerim bir hayli yiiksekti.

Aslinda oyunun baslarinda Force  H
olayina bayag bir sardim daama [

sonrasinda Star Wars icerigi disinda

hicbir ekstra 6zelligi olmadigini
7.Sadece bir PC'ye sahip oldugum icin
bu tip sorular ¢cok sordum ama Star
Wars: The Force Unleashed'in PC'ye
¢tkma ihtimali var mi?

ilemiyorum.

Joe: Bir de konsol alsak ya sana...

8. Niye artik PC hep geri plana atiliyor
oyun konusunda?! Ben simdi bosuna mi
aldim yeni bir PC?!

olacaktr. |

Mr. Blonde: PC geri plana
atilmiyor, sabit donanim ve
yazilim 6zelliklerine sahip
konsollara oyun hazirlamak daha
kisa siiriiyor bu yiizden konsol
versiyonlari 6nce cikiyor. PCicin
oyunun tonla farkli donanim ve
yazilim konfigiirasyonuna uygun
hazirlanmasi ve test edilmesi
gerekiyor bu da vakit aliyor.
yer aldigimi belirtir, umudunuzu

9. Fallout 3'te kahramanimizin, -Fallout
2'de oldugu gibi- Vault Dweller ile bir
akrabaligi var mi?

Mr. Blonde: Bildigim kadariyla

yok, Fallout 3'de kahramanimiz
Vault 101’den, en azindan biz dyle
saniyoruz heh heh heh...

10. Son olarak, Fallout 3 incelemesinin
sonunda kahramanimiz bir LEVEL
dergisi buluyordu. Eger Tiirkce bilseydi
(LEVELIn orada ne isi var ki? Savastan
sonra naslil dergi ¢ikarttiniz? O derginin
savagsin en kotu yeri olan Amerika'da isi
ne? Peki, bu savas tiim diinyayi Amerika
gibi mi yapiyor? Ben ne zaman susaca-
gim?) sizce nasil bir tepki verirdi? Kendi-
ni gorlip sonra rehberi okuyup ondan
sonra bir de tam strimu goriince “Oha”
demez miydi? Bu psikolojik ¢okuintuyd,
o ¢okiintt de ¢okmus babasini arayan
ic diinyasi ¢c6kmuis birine yasatmaktan
utanmiyor musunuz?

Mr. Pink: Seni rehabilitasyon

bolimiimiize kadar alacagiz. Eddie

T [Q

ilgileniyor orayla; cok egleneceksin.
Mr. Orange: Bence bu soruyu

okurlarimiza yoneltmeli ve en iyi
cevabi verene 6diil vermeliyiz.

Eddie: Truman Show’un gizli senaristi
olabilir misin acaba sen?

Sanirim ¢ok soru sordum ama yine de
derginizde yayimlarsaniz sevinirim. En
az 10 kere kontrol ettim; yazim hatam
da yok galiba.“En azindan sorulara
cevap verin” de demeyecegim ¢linku

o yogun calisma temposunda gelen
her mesaja yanit veremeyeceginizi
biliyorum.

Joe: Verdik.

Eddie: Gercekten yazin bircok mail'e
gore daha diizgiindii. Tebrik ederim.
Bize daha fazla orijinal oyun verip eve
haciz getirmeniz dilegi ile...

Ogulcan Sahindokuyucu

STAR WARS ADAMCIGI

Selam LEVEL,

Size ¢ok 6Gnemli bir soru sormak isti-
yorum. Nasil? Yani bu satis rakamlarini
nasil elde ediyorsunuz? Cok merak
ediyorum. Esprileriniz kotd.

Mr. White: Halt etmissin sen.

Cok uinli, diinyaca taninan yildizlar da
degilsiniz.

Mr. White: Facebook’ta fan
kuliibiim bile var, ne diyosun?
Nasil oluyor da ben dahil bircok kisi
LEVEL aliyor? Sanki biri blyi yapmis.
Ayin 1'i geldiginde hemen gidip LEVEL
almam gerekiyor. Yoksa basima agrilar
giriyor.

Mr. Blonde: Kola o6ziitii gibi gizli bir
formiilii var bunun...

O berbat esprilerinizi...

Mr. White: Hadi canim!
...okumayinca mutsuz oluyorum,
LEVEL almayinca krize giriyorum. Nasil
yapiyorsunuz bunu? Artik bu bir sir
olmaktan ¢iksin lttfen! Simdi sorularima
gegiyorum.

1. Benim gibi Star Wars fanlarini sikma-

{ yacak, bizi Star Wars'tan sogutmayacak
i bir Star Wars oyunu yapilir mi?

Mr. Pink: Star Wars: The Old

Mr. Blonde: Ben de bekliyorum

beklerken Tie Fighter kurup
oynuyorum, aslinda ben yine uzay
gemisi kullanacagim bir Star Wars
oyunu istiyorum.

2. Bana 6nerebileceginiz, adam gibi
bedava bir MMORPG oyunu var mi?
(“Hayatin kendisi bir MMORPG" sakasini
yapmayin lutfen.)

Mr. White: Eve Online.

Mr. Blonde: Hayatin kendisi bir
MMORPG, git XP kas, gold piece kas
sonra Zeytinburnu’nda bir daire al
kendine.

Mr. Orange: Bir Guild Wars vardi
ama...___________________|

3. Ben bir strateji oyunu hayraniyim.

Aslinda hayraniydim; piyasadaki vasat
strateji oyunlari yiiziinden FPS'ye kay-
maya basladim. Bana eski zamanlarda
gecen, kiliclarin, oklarin kullanildigi bir
strateji oyunu Onerir misiniz?

stratejilerini oynadin mi?

Mr. Blonde: Tabii ki Total War serisi!

Mr. Orange: Rise of Nations'i

niikleer silahlar aliyordu. O an

4. Korsan satis oldugu icin mi orijinal
oyun fiyatlar yliksek? Yoksa orijinal
oyun fiyatlan yiiksek oldugu icin mi
korsan satis var?

ilerledikce kili¢ ve oklarin yerini

Mr. Pink: Ulkemizdeki sahane vergi

sistemi yliziinden...

Mr. Brown: Bir de tiiketim
aliskanligimizdan ve fakir
olusumuzdan. |

Mr. Blonde: Oyun fiyatlar yiiksek
degil bizim gelirimiz diisiik.

[Mr. Orange: Hem “Oyun fiyatlari
yiiksek degil, bizim alim giiciimiiz
etken vergiler.” demek miimkiin.
Eddie: Yumurta tavuktan ¢ikar ama
yumurtadan tavuk degil, civciv ¢ikar.
5.Julius Sezar, Zela Savagi zaferini
anlatmak icin “Geldim, gérdiim, yendim
(Veni, vidi, vici)” demistir. Ben de

Crysis Warhead icin “Aldim, oynadim,
begenmedim” dedim. Oyun bana ¢ok

ODULLU EDITOR YARISMASI

GEGEN AYIN DOGRU CEVAPLARI
1.“Hafiz, gelecege gidip almanak yerine pecete getiren tek

iste bu ayki 6nermelerimiz:

1.”“Ah yine yanima para almayi unutmusum yahu!”

2.“Vallahi yarin sabaha yazi hazir!”

Soru: Yukaridaki climleler; hangi kosullar altinda, kime
ve neden sarf edilmistir? Cevaplarinizi level@level.com.
tr adresine, Odiillii Editor Yarismasi basligiyla yollayin;

insan sensin herhalde.”

kisa geldi. Acaba ek gorevler iceren bir
eklenti paketi olusturulur mu?
Mr. Pink: O oyun zaten tadi
amagimizda kalan Crysis'e bir kez
aha adim atalim diye piyasaya
stiriildii. O ylizden kisa olmasi cok
sis 2'yi

a anormal degil. Artik Cr
beklemekten baska yapacak bir sey

6. Assasin’s Creed 2 ¢ikacak mi? Cikacak-
sa gorevler yine ayni olur mu sizce?
Pink: Cikacak elbette. “Gorevler
ine ayni mi olur” derken? (Soruya
Soruyla Yanit Teknolojisi.)
Eddie: Gorevler yine sikici olur mu
diye soruyor Mr. Pink. Umarim olmaz.
7. Call of Duty : World at War icin 10
Uzerinden kag verirsiniz?

i

en daha gérmedim.
Orange: 9,5 verdim. Eger bu

notu inceleme sayfasindan degil de
buradan 6grendiysen kiniyorum

Joe: Ben bir 9 veririm en az; cok
glizel ama CoD4 kadar degil.
Sorularim simdilik bu kadar. Yayimlarsa-
niz sevinirim. Gii¢ sizinle olsun.

Ekin Can Cengiz

Mr. Blonde: Live long and prosper.

MMORPG UZERINE...

Merhaba sevgili LEVEL ahalisi;

itiraf etmeliyim ki &nceden derginize
gereken 6nemi vermiyor ve takip
etmiyordum. Ta ki Ekim ayinda, sirf
Spore’un incelemesi icin alana kadar. O
sayida gercekten mikemmel bir dergi
oldugunuzu kavradim. Buradan o6zellik-
le Mr. Pink’e ve Mr. Orange’a selamlarimi
gonderiyorum. Tabii ki hepiniz mikem-
melsiniz. Ger¢ekten isinizin ustasisiniz.
Ancak bu sahislarin ayri bir yeri var.

Mr. White: Onlar cevap versin sana
0 zaman.

Joe: Vermemisler? isleri var.

Hemen sorularima gegiyorum:

1. Sizce de yeni nesil bir MMORPG ge-
rekmiyor mu? Yani ben amagsizca yara-
tik 6ldirmekten gergekten sikiliyorum.
°

Firat hapsirmadan 6nce tuvalete gidip pecete getiren Sefik’e
Firat'in saskinligini belirten ctimle.

puan aldi benden.”

sonuglara en ¢ok yaklasan bir LEVEL okuru, stirpriz hedi-

yeler kazanacaktir.

2.“Parmesanli alti puan, rokforlu dokuz puan, biberli yedi

Elif'in ti¢ farkl cipsi tattiktan sonra bu cipslere verdigi puanlar.

NOT: Gegen ayki sorularimiza ilk dogru cevap veren okurumuz
Mustafa Basaran oldu. Kendisine hediyesi yollanacaktir.

—
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POSTA

o bazi agabeylerden (Bu abiler arasinda siz
yoksunuz.) daha iyi oyun oynuyorum. Sizi
Mr. Brown: Bana yeni nesil ¢ok seviyorum ve sorularima geciyorum.
Joe: Tesekkiirler.

1. Far Cry 2'yi uzun stire bekledim ama
aldigimda islemci ve ekran karti yetersiz
LT T RETEV U e ELEY  geldi. Oyunu yiikledim ama oyun asirt ka-
siyor. Acaba bana FC2 icin gereken sistem
Mr. Blonde: Warhammer Online ozelliklerini yazar misiniz?

oyna meydan savasi yap, kale Mr. Blonde: Minimum: 3.2 Ghz
kusatmasi yap. islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran

2. Diablo'nun tam stirimiinii verme ih- Karti (Shader Model 3.0 destekli), 12
timaliniz var mi? Bu oyundan mahrum GB Sabit Disk. Onerilen: Core 2 Duo
kalmis bir insan olarak gercekten cok  islemci, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran
merakliyim bu konuda. Karti.

2.Bana FC2 gibi veya CoD gibi bir FPS
Mr. Blonde: iyi fikir. onerebilir misiniz?

Mr. Pink: Crysis (Bilgisayarin daha da
3. Son olarak icten cevap vermenizi Mr. Orange: S.T.A.L.K.E.R.1da
istiyorum: Sizce bir 8. sinif grencisinin [T el 0 e [ e L
planladigi bir MMORPG'nin, herhangi [T EE L e e e

bir oyun firmasi tarafindan kabul 3. Bilgisayarim FC2'yi calistirmiyorsa CoD5
edilme olasiligi nedir? Ve hangi firmalar de calistirmaz degil mi?
boyle bir proje ile ilgilenir? Simdiden  [[{TA Gl eI LT3 e ET T T 113

cok tesekkiir ediyorum. Saygilar, sekilde diisiik konfigurasyonlarda

sevgiler. bayagi iyi performans sergiliyor; H
Cenap Hakan Akgdil deneyebilirsin.

WAL EAGENTNEFATIINEINET 4. Bana ticretsiz bir online oyun énerebilir
misiniz? (Silkroad ve Knight Online haric.)
Mr. Blonde: War Rock, Combat Arms.

5. Son olarak, Battlefield Heroes' verebilir
misiniz? (Tabii ki ciktiginda) Ayrica verdigi-
niz Imperium Romanium cok giizeldi. O tiir
) ili <1111 yeni oyunlar verirseniz ¢ok sevinirim.
agtk. M. Pink: Battlefield Heroes'u biiyiik
Joe: Her yerde séylilyorum;
L ELEROTETEE 0 H E S yapmazsa.) Tam siiriim oyunlanimiz__f
MMORPG'den baglama! Once

text tabanli bir oyun yap. Ya da Sorularim bu kadar. Umarim yayimlarsiniz.
ne bileyim; bir platform oyunu. (ilki yayinlanmamisti) Kendinize iyi bakin...
Bir sey... Ne demis sair; agir agir Utku Emre

cikacaksin bu basamaklari!

DAIMA FPS

Sevgili LEVEL calisanlari;

Nasilsiniz? Ben ¢ok iyiyim. Derginizi 112.
sayisindan beri takip ediyorum. Béylesine
glzel bir dergi cikarttiginiz icin tesekkiir
ediyor, sorularima gegiyorum.

Joe: Biz tesekkiir ederiz.

KUCUK oKuYuCu

Selam LEVEL ailesi,

Derginizi 135. sayisindan beri takip
ediyorum. (Boyle blyik bir saheserle
bu kadar ge¢ tanistigima tizilliyorum.)
Ben kiictik bir okuyucunuzum. Ama

HER AY iCERIGINDE HiC DEGISIKLIK
YAPILMADAN YAYIMLANAN KUTU

L va
ul, koprd Y
.\ i e\/o\v o i amna
her mail S\ [ belkiamé
postay2 2420 B anmeyeceiiive o pir deyiste
o hastane 012" atacaktil- V97 1 mema
\<a\"\Z\"f\am7'a S san §°hret' ha:yMemat"\“
Posta'da Y 1 ki bahS'\ g?gen Oktu” Bu .
meselest air highlr ﬁk“‘“\za\<\ ve mailinizi®
. o il atm
\im old! ostalya ma! <cin yaz! i
yozden lasthigin 21t o ‘E\tmay\\"'- e
ayim! kkat et \isinizZ-
kurallan® |ofte!
jyi TarkGe: h

1.STA.LKER.: Shadow of Chernobyl'i
piyasada ¢ok ucuza (19.99 YTL) buldum,

3. Biliyorum “Cok oluyorsun” diyecek-
sinizama GTA serisinden de bir oyun

hemen aldim. Oyunu diinya ¢apinda oyun- verseniz kalbimizi sonsuza kadar
cularla oynamak istiyorum. Aranizda daha fethedersiniz. (Bahsettigim ilk GTA ya
once, bu oyunu online olarak oynamis olan da GTAIl degil.)

varsa yorumu nedir?

Mr. Orange: Aklimizdan ge¢medi

Mr. Orange: Aramizdan biri bunu degil. Miimkiin olursa neden

apmissa o ancak Mr. White olabilir.
2. Crysis Warhead mi? STA.LKER. Clear
Sky mi?

Mr. Pink: Her ikisi de.

4. Posta bolimi en sevdigim
bélimlerden biri ama kendinize
neden rezervuar kdpekleri dediginizi

Hldiyecegim.

i niz sevinirim. Kendinize iyi bakin, bizleri bu

: Turkiye'de oyun kiiltlriinilin yerlesmesi icin

Mr. Orange: Anneni mi daha ¢ok anlayabilmis degilim.
seviyorsun, babani mi? Altin mi, Mr. Pink: Ciinkii bir LEVEL editorii
giimiismi2__ Jsokakta serseri, ofiste agir basl

3. Crysis serisi, STA.LKE.R. serisi ve ve caliskan, mutfakta hamarat ve
Bioshock disinda giizel ve yeni bir FPS

artyorum. Ne onerirsiniz?

Mr. Orange: Bunu kim baslatti?!
HIMr. Pink: Unreal Tournament lll! Eddie: Filmi bir izle sonra tekrar

konusalim Mustafa.

Sorularim bu kadar; mail'imi insallah
T -y imlarsiniz. (Bunu POS.TALda
yayimlayip ayip etmeyin.)

Mustafa

sana. Oyun muhtesem olmus ve seni

kesinlikle tatmin edecektir. BEN GELDIM

i Eddie: E Far Cry 2 var.

Merhaba LEVEL. Derginizi takip edi-
yorum ve bu size ilk mail'im. hemen
sorulara gegiyorum.

1. Half-Life 2 Episode 3 ne zaman
cikacak?

Sorularim bu kadar, yanitlar ve yayimlarsa-

glzel dergiden mahrum birakmayin.
Aydin Akpinar

W.A.S.D.

Merhaba sevgili LEVEL camiasi. Derginizde-
ki yorumlari, yazilarinizi ve verdiginiz beda-
va oyunlari gercekten ¢cok begeniyorum.
Mr. White: Tesekkiir ederim.

Mr. Orange: Hala net bir cikis

tarihi verilmis degil ama 2009
ilinda olacag kesin.

Joe: Bilmiyorum.

2. Freeman niye gozlik takiyor ve

g6zlugu niye kinlmiyor?

Mr. Pink: Ben kimim?

Mr. Orange: Gordon Freeman'in

gozliigii 6zel ve kirilmaz bir

=
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elinizden geleni yapiyorsunuz. W.A.S.D.
Oyuncu Profilleri belgeseliniz bunun bir
kanitt. Biz oyunculari bilinglendirmek icin
epey ugragsmissiniz. (Sizi canh canh gérmek
ve sesinizi duymak bizi cok mutlu etti.)

Sizi gercekten takdir ediyorum. W.A.S.D!in
devamini bekliyoruz. Sézii fazla uzatmadan [+[</{11 [ i ileriye

sorulanima gecmek istiyorum:

maddeden yapilmis. Eger o

gozliigii takmasaydi tiim Half-

Mr. Brown: O belgeseli bir giinde
cektik ve acayip eglendik. Ben gene
konusurum vallahi. Hatta aklimda

Joe: Kirllmaz.
Eddie: Kirlmadigini nereden
biliyorsun. Kirildiginda yedegini

daha orijinal bir seyler var.

1. Gelecek aylarda Gothic'in ilk ya da tictin-
ci oyununu verebilir misiniz? Gothic 2'yi
vermistiniz; tadi damagimizda kald valla.

takiyor belki...
3.Team Fortress'in hi¢ map eki var mi?

Joe:Varmis.
niyetindeyim. (Bir Gothic fanatigi
olarak) |

2. Ben derginizi okumaya yedi ay dnce

bagsladim. Keske daha 6nce baglayabilsey- [ [S YL NETIETI N TIFER

4. Crysis Warhead niye yiiklenmesi
icin internet istiyor; oyunu bir turli

calistiramadim.

dim. Elinizde kalan eski LEVEL dergileri
varsa bunlar bir kampanyayla okurlariniza
satmak gibi bir diisiinceniz var mi? Ben de
bdylece eksigimi tamamlamig olurum. Joe: ister.
5. Elif Abla, sacini ne renge boyaya-
caksin?

adresine mail atabilirsin.

lokurhizmetleri@edoganburda.com Mr. Orange: Son maasini pembe

renkteki boyalara harcadi;



imuhtemelen cok yakinda pembe Derginizi tam 117. sayisindan beri takip
saclariyla karsiniza cikacak. ediyorum ve her seferinde buyk bir

Joe: Boyamayacak. merakla okuyorum. Ama ilk kez mail
6. N'aber? atiyorum. Neyse fazla uzatmayayim.
Sorularima geciyorum:

1. Metal Gear Solid 4'te Raiden &liince
agzindan beyaz bir sey cikiyor. Raiden
7. Nereden size soracak soru bulabilirim? insan mi, yaratik mi?

Mr. Pink: Team Fortress’in map’lerinde. Mr. White: Bence tiim canlilar, ayni

Mr. Orange: Cesitli torrent sitelerine ozeni ve saygiyi hak ediyor. insan
olsa baska, hayvan olsa baska
muamele gérmesi ok biiyiik
haksizlik. Yani sadece beyinleri
daha az calisiyor diye onlara
hayvan muamelesi yapiyoruz
WA E S B P o R X CETI ET X /4 ama ya bizden daha zeki uzaylilar
da gelip bize hayvan muamelesi
yapsa, hosuna gider mi? Yaratik

Joe: Yanimda. maratik demesen, tiim canlilar
9.Ben kimim? sevelim.

Joe: Degilsin.
Eddie: Adile Nasit.

10. Sven co-op Half-Life 2'ye uyarlanir mi? 2. Call of Duty 4'tin sonunda beyaz
bir 1s1k cikiyor, 6ltyor muyuz yoksa
(AT doktorlar goz kontroli icin goziimiize
151k filan mi tutuyor? Ve Activision’a
s6yleyin; bir daha oyunlanini almaya-

Ll e A ST cagim; Captain Grice, Gaz falan herkes
Joe: Sanmam. ollyor ya. Aglamak istiyorum.

11. Daha daha nasilsiniz? Mr. Blonde: Oyunu bitirmemis
olup da bu satirlari okuyanlar su
an neler diisiiniiyor bir hayal et
Joe: Eh. istersen, simdi aglayabilirsin.
12.WoW'a baslayacaktim ama arkadas beni 3. Ben tam bir Crysis manyagiyim.
kaydedemedi. Kayit yeri neresi? Crysis 3'ten ne haber? Cikacak mi ve ne
zaman cikacak?

Mr. Pink: Zohar gibiyiz.

idir baba, senden n'aber?

Joe: Bulamazsin.
8. Su Arx Fatalis'i bir tlrll bitiremedim. Zohar
nerede?

Mr. Pink: Eddie’nin sa¢ rengine gore,

Mr. Pink: Crysis’in basladigi yerde.
Mr. Orange: Bilmem, neresi? (Soruya Mr. Pink: Crysis 3? Dur hele daha
soruyla karsilik!)

Joe: Danisma. [Mr. Orange: ikincisi? Warhead

13. Gazoz nasll agilir? gil mi? Yoksa

Mr. Pink: Soracagin sorularin arasinda rakamsal boyutta bir ikinci
cevab  Joyundanmi bahsediyoruz?

Mr. Orange: Kapagini sikica tutup...
Joe: Acilmaz.

4. Sizce Crysis mi daha glizel, yoksa
Stalker mi? Gegen giin bu konuyla ilgili
Eddie: Miijde Ar'in gazozunu acana sormali. bir arkadasi ling edecektim az kalsin.
Mr. Pink: Crysis ile S.T.A.L.K.E.R.

14. Sinav bitti; cevaplarinizi kontrol ediniz.
Mr. Orange: Sanirim en cok A sikkini neden karsilastirilir ki? ikisi de
isaretlemisim. Bu durumda fazlasiyla

FPS diye mi? Bu yanls. ikisi ayn

hite Snowboardin

Joe: Etmem.
mi? (Ikisi de
Mr. Pink: Sinsi bir sekilde 15. soru 5. Xbox 360 mi, PS3 mi?

Mr. Blonde: PC

istemissin ama hemen anladik. iyi FPS:

Joe: Onermem. Biraz fazla soru sordum; kusuruma
Eger mail'i cevaplar ya da yayimlarsaniz cok bakmayin. Umarim bu mail'i dergide
sevinirim. Size tesekkir ediyorum. Bu dergiyi  yayimlarsiniz. Elif Abla’ya da selam
sizden bagka birileri yapsaydi okumazdim. sOyleyin, kot davranmayin; yoksa

Ve son olarak bana iyi FPS ve RPG'ler 6nerebilir
misiniz?

Umut Oncii dagritinm orayu. :)

. Ata Cebeci
CRYSIS MANYAGI Mr. Blonde: Eddie dagitiyor zaten
Selam LEVEL ahalisi... ortaligi...

SUPERSINIz

Mr. White: O senin siiperligin.
Selam ey ytice LEVEL ahalisi,

Derginizi 110. sayisindan beri takip
ediyorum ve ¢ok begenerek okuyo-
rum. Verdiginiz DVD'ler bir harika... Bu
size ilk mail'im. Ayrica LEVEL ligindeki
basarilarindan dolayi Elif Abla'yi tebrik
ediyorum. Neyse fazla uzatmadan
sorularima gegiyorum:

1. Benim bilgisayarim 1.8 Ghz cift
cekirdek islemciye, 1 GB DDR2 RAM'e
ve ATI X1550 ekran kartina sahip. Sizce
benim bilgisayarim Need for Speed:
Undercover't ve GTA V't kaldirir mi?

cikartirsan her iki oyunda da kardesim!!!

3. Son aylarda filmi de ¢cikan Max Payne'in
hastasiyim. Acaba Rockstar Games, Max
Payne 3'li cikaracak mi? internette resim-
lerini gérdlim de kesin bir sey yok gibi.

Mr. Pink: O konuda bize de heniiz

4. Medal of Honor'in yeni oyunu ¢ikacak
mi?

oyunundan bahsettim ama o
konu da halen kesinlik kazanmis
degil. |

5. Derginiz ¢ok guizel ancak bir sorunum
var. Derginiz ayda degil de iki - Gi¢ haftada

Mr. Pink: Eger o RAM'i 2 GB'a bir ¢iksin istiyorum. Sabredemiyorum

eklemeden ilerlersin. (Gerci Mr. Pink: Onu yapacagimiza

GTAIV icin cok umutlu degilim.)
2. Online oyun olarak surrekli ayni
oyunlari inceliyorsunuz. Daha degisik

oyunlar inceleseniz olmaz mi? Mesela:
Silkroad Online, Cabal Online gibi...

Mr: Brown: Tabii ki; dergiyi

inceltelim, o zaman olur. iki

haftada icerik birikmez yahu,

Mr. Blonde: Bence haftalik mizah
dergisine doniiselim!

Eddie: Dergi iki haftada bir ¢ikarsa
psikolog masraflarimi karsilayacak
misin Sinan?

Simdilik soracaklarim bu kadar. Mail‘imi
yayinlarsaniz sevinirim. Kendinize iyi
bakin. Ayrica PO.S.TA.L. bolimii miithis.

Mr. Blonde: Yine ayni oyunlar,
yine ayni oyunlar, yine ayni
oyunlar...

Noktasina dokunmadan...

(insallah POS.TAL a diismem.) Neyse
herkese iyi calismalar, saglicakla kalin!
Sinan Demirbas

T.A.L*

ya buggtin ingilizce hocasi tiim sinifi disipline verdi moralim de

baozuldu:(

pes 09 u tam strim verseniz belki dizelir

Fatih Demirci

PES 09°u versek sadece senin degil milyonlarca insanin morali

diizelir.

Selam LEVEL ailesi,

Size bisey sorucami anladinizi umuyorum.Malum egitim sisteminde
dolayi oyunlarla fazla ilgilenemiyorum. Ancak nadirde olsa oyun alma
hakkim oluyo bunu iyi degerlendirmek istiyorum.Bu ylizden size

mesaj yoladim.
Ulas Algdl

Egitim sistemi sayesinde gercekten bize mesaj yollayip bir sey

sormak istedigini anladik Ulas.

Ablalarim Abilerim.. Bilgisayarimin aciimasini beklerken dergiyi elime
aliyorum ve daliyorum..isteyken bilgisayarda yapmayi planladigim

her seyi unutuyorum...
Doruk Ekelik

Bilgisayarinin acilmasini beklerken dergiye dalabiliyorsan
msconfig’e dalmanin da zamani gelmis demektir.

Falloutda bebek olarak basliyoruz sonra cinsiyetimizi seciyoruz son-
ra babamiz karsimizda annemize bakiyo hi¢ bisey olmuyo ne yapmam
gerekiyo (lGtfen u mesajiyayinlamayin)

Isimsiz

Adini yazacaksin adini... (Kendimize hakim olamadik ve yayim-

ladik.)
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MUEBBET MUHABBET azan cen & croen

KUSMOK TNy

Cenk Bey merhaba.
- Cenk Beeey!
- Sizinle konusmuyorum Erdem Bey.
- Kiminle konusuyorsunuz peki?
- Hic kimseyle.
- Yani herkese mi kiistiiniiz?
- Hayir Erdem Bey, sadece size kiistim.
- 0 zaman neden kimseyle konusmuyorsunuz?
- Kimse yok ki!

- Benvarimyal

- - Erdem Bey ben “Sizinle konusmuyorum” dedim.
Duymadiniz galiba.

- Benimle konusmuyorsaniz sizi nasil

duyabilirim Cenk Bey? Bari en azindan benimle -
konusmadiginizi sdyleyecek kadar benimle konusur
musunuz?

- Olmaz Erdem Bey.

- Yani benimle konusmadiginiz icin bana benimle
konusmadiginizi bile séylemeyeceksiniz ve ben

sizin benimle konusmadiginizi bilmedigim icin
habire size seslenecegim dyle mi?

- Cenk Beeey!

- Sssss! Alooo! “Cenk Bey” diyorum duymuyor
musunuz?

- Allah Allah! Ne oldu buna? Yoksa benimle
konusmuyor mu? Cenk Beeey!

BARA] DOLMASI TN

Merhaba sevgili LEVEL okurlari. Iste yine yeni bir
= YAZIMIZ Ve tabi ki tifil bir konugumuzla sizlerle
birlikteyiz. Cenk Bey hos geldiniz.
- O sizin yorumunuz.
- Efenim bilgisayar oyunlarindan ¢ok daha miihim
konulara odaklanan yazilarimizin bu ayki bolimiinde
konumuz, yagislar ve baraj dolumlari. Cenk Bey, nedir
baraj?
- Baraj, akarsulari bile biriktirmeyi siar edinmis
koleksiyoncu kafalarin bos bir girisiminden baska nedir
ki Erdem Bey?
- Haklisiniz. Yani insanlar akarsu koleksiyonu mu
yapiyorlar?
- Bir nevi. Yani soyle ki; “bu su bosuna denize akip
mundar oluyor, dur bunun éniine bir duvar 6reyim de
sonra belki isimize yarar” zihniyeti diye de 6zetlenebilir.
- O halde siz barajlara karsisiniz.
- Killiyetiyle.

- Peki bu suyu icmiyor muyuz normalde biz?

- Sagmalamayin Erdem Bey. iste hep insanlari bu sekilde
kandirip barajlarin parasini bizlerden ¢ikariyorlar. O
igreng suyu sirtlanlar bile icmez.

- Anliyorum. Peki ama yagmur, kar yagmiyor barajlar
bosaliyor diyorlar. Nereye gidiyor o barajlardaki su biz
icmiyorsak?

- Filler falan gibi oyuncu hayvanlar birbirlerine sicratarak
bitiriyorlar herhalde Erdem Bey, bilemiyorum.

- Yani dolmasi icin bir sey yapamayiz 6yle mi?

- Aslinda yapabiliriz. Cok doldurmak istiyorsak
musluktan akan suyla kovalarimizi doldurup gotirir,
barajlarimiza dékeriz ama niye yapalim ki? Ug bes
koleksiyoncunun gereksiz meraki icin mi?

- 0 zaman madem o kadar meraklilar, kendi
musluklarindan akan sularla gitsin kendileri
doldursunlar degil mi?

- Fisirti.

- Cok tesekkir ederim Cenk Bey.
- Edemezsiniz.

- Ederimdi.

- Edemezsinizdi.

Bayle siirekli su icersek lilkemizde baraj

kalmaz. Giinde bir yudum su icmek yeterli.
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Hos geldiniz Cenk Bey, bugiin sizinle barajlar ve
== dolmalari hakkinda...

- Aa daha demin konustuk ya.
- Olsun tekrar konusalim, hem dergilerini yeni acanlar
vardr filandir.
- Hatirlatalim onlara diyorsunuz, peki. Simdii barajlar
sularin dolmasi... Hmmm, ne demistim unuttum bakin.
-“Barajlar” diyordunuz.
- Onu dedim gerisini hatirlamiyorum.
- Valla ben de hatirlamiyorum.
- Barajlaaar, su karsiliginda bize elektrik veren
yapilarimizdir.
- iiging.
- Acayip. Mesela bir evin bir aylik elektrigi, 10 ila 12 kova
suya tekabiil etmektedir.
- Barajlar o yiizden bosaliyor yani.
- Hangi yiiz?
- Yani bir sehirde 10.000 ev varsa o kadar kova su
elektrige donustyor ve baraj bosaliyor.
- Ev basina aylik 10 kova desek, 10.000 carpi 10 esittiiir...
100.000 kova su. Bitti glizelim baraj.
- Yani bu durumda baraj elektrikle doldu.
- Evet ve elektrik gozle goriilmedigi icin baraj bos
duruyormus gibi oluyor.
- Hmmm... Aslinda barajlar bos degil elektrikle dolu...
- Musluklarimizdan elektrik akiyormus gibi diistintin. O
ylizdendir ki banyodan ¢ikinca saclarimiz elektrikleniyor.
- Evet tarayinca boyle citir citir ses cikiyor, dikeliyorlar
filan.
- Tabii ki. Eger taraklar plastik olmasa hepimiz 6lmustk.
- Carpilirdik ¢iinki degil mi?
- Bildiginiz elektrik banyosu.

- Ucuz kurtulmusuz Cenk Bey.

- Niye bundan sonra yikanmayacak miyiz?

- Haaa tehlike heniiz gegmis degil yani.

- Daha yeni baslyor. Bakin giinde binlerce ev kadini
muslukta yesillik yikiyor.

- Salata igin.

- Evet ve carpilmiyorlar niye?

- Demek ki marul elektrik gecirmeyen bir sebzemiz.
- Hayir normalde gecirgendir ama hepsi hormonlu.
- Yani hormon elektrik gegirmiyor.

- Evet ve biz onlari yiyoruz.

- Sagliksiz beslenmeye geldiniz...

- Hayir konusmak ve gercekleri anlatmak icin
buradayim.

-Tamam da. Simdi bakin Cenk bey séyle bir durum
olustu. Biz elektrik gecirmeyen hormonlu sebzeleri
yedik ya...

iste giizelim bir barajin, harcadigimiz sular nedeniyle tiikenisi.

-Hmmm...

- 0 zaman bizim de elektrik gecirmiyor olmamiz lazim.
Ama taraklar plastik olmasa hepimiz 6liiriiz demistiniz.
Eger elektrik gegirmiyorsak yani, you know?

- E ne yapalim yani, elektrigi gecirelim mi?

- Nasil?!

- Hicbir sey yapmayalim sessiz kalalim ve 6lelim éyle mi?
- Yok 0 anlamda degil

- Siz sunucu takimi degil mi hepiniz aynisiniz.

- Simdi Cenk Bey

- Cenk beymis, diyelim ki ben Cenk Bey degilim yine
boyle mi konusacaktiniz?

- Aman kisisel almayin, hayir.

- Kisisel almam ben her seye toplum gozi ile bakarim.
Biling 6nemli.

- Keske baska seylerden konussaydik...

- Laylaylom kafasi.











