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EDITORDEN

ISE YARAMAYAN INTERNET

Kuskusuz ki internet, cok dnemli ve gerekli bir mecra. Oyle ya, her sey elinizin altinda.
Aradiginiz bilgiye aninda ulasabiliyor, diinyaya acilabiliyorsunuz. Bu essiz bir firsat insanlik
icin.

Ne var ki bu firsati gelismis tlkeler degerlendirebiliyor sadece. Bu tlkelerdeki web
sitelerine bakarsaniz, icerikten tasarima, tasarimdan dil kullanimina kadar her seyin olmasi
gerektigi gibi oldugunu gorebilirsiniz. Ayni sekilde forumlari da son derece islevsel;
aradiginiz her seyin cevabini bulabiliyorsunuz. Ustelik, dedigim gibi, dillerini olabildigince
iyi kullaniyorlar.

Peki ya Turkiye'de... Turkiye icin internet ne ifade ediyor? Turkiye interneti ne igin
kullaniyor? Kaliteli birkag yayinin disinda ne var internette? Bu sorularin tek bir cevabi var:
“Higbir sey”.

Turk interneti, yalan yanhs haber ve bilgilerle dolu. Turk interneti, propaganda araci olarak
kullaniliyor. Tiirk interneti, isini iyi yapanlara, zirvedekilere bozuk Tiirkceleriyle saldiran
bilingsiz, kendilerini“yazar” zanneden insanlarla dolu. Tiirk interneti, dilini ayaklari altina
alip eziyor. Tiirk interneti, denetimsiz.

Ve ¢ogunlugu diistinmeyen llkemiz, insanlarimiz, internette yazilan her seye inaniyor.
Hem de hicbir sey bilmeden, hem de sadece spotlari okuyarak... O da yarim yamalak.

Bir Ulke cep telefonu satisiyla, niteliksiz dizilerle ya da alisveris merkezleriyle gelismez. Bir
tlke, 6z bilinciyle gelisir. Once basin sakralarini acacak, sonra halk...

Ve biz de ancak bunu yaparsak gelisebiliriz.
Belki...

Not: Kaliteli isler ¢ikardiklarina ya da interneti dogru sekilde kullandiklarina inananlar
ustlerine alinmasinlar.

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- Bu ay u¢ hediye: Tiirkiye'nin ilk ve tek online oyun dergisi LEVEL Online Oyun, Stubbs the
Zombie tam siirim{, dev Modern Warfare 2 ve GTAIV: Gay Tony posterleri...

- Tirkiye'nin en biyik oyun fuari GameX'ten fotograflar ve haberler gelecek ayda...

- Gerekli Seyler'den Emre Yerlikhan'i kaybettik. Basimiz sag olsun.



LEVEL TAYFASI

D Peki 0 zaman, insan neyle yasar?

Firat Akyildiz

¥ Okumayla, 6grenmeyle ve diistinmeyle yasar diye diistiniiyorum. Sonuncusu ¢ok Gnemli
bu arada.

Cem Sanci

¥ Benim icin yasamin sadece iki anlami var, giizel kizlar ve kolay para. Bu ikisinin bir arada oldugu
durumda hayatim ¢ok gtizel oluyor ki anlasilacagi Gizere guizel ama fakir kizi veya cok ama zor
parayi da sevmeyen bir adamim. Gerisi teferruat.

¥ World of Warcraft'la, FIFA 10'la, 1zgara kofteyle... Yaninda kolayla...

¥ insan nankér bir hayvandir. Giinde (ic kere su ve yemek verseniz, arada bir de hava alsin
diye disari salsaniz yeter aslinda. Lakin hep daha fazlasini ister. Baktiniz laf dinlemiyor, vurun
kafasina kafasina!
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’g‘ ¥ Kitapla, bilgiyle buna mutabik hayal gtictiyle yasar. Bir de a¢ ayi oynamaz! Ayrica

2 Tiger'siz Alman, Alman degildir! Bu durumda Almanlar da ates etmeden yasayamazlar.
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ISIK KRALLIGI'NA

LG, Turkiye'nin ilk masaustt LED LCD monitérlyle yepyeni
bir doneme 1sik tutuyor. Kiyaslayin: 2ms tepkime suresi,
2.000.000:1 kontrast orani ve 19 mm'lik incecik govde.
Cevreye duyarli teknolojisi sayesinde diger monitorlere gore
%40 daha az enerji harciyor ve civa icermiyor. LG W86L,
sizi gercek bir oyun deneyimine davet ediyor. Hazir misiniz?

LED LCD Monitér W86L Serisi

trlge.com

Life's Good

@ LG
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isbu ki bundan héyle Posta holiimii Emrah .
Tnnnarinna,-in S <

Trinnarinnarinyarim ile anilacak olup kendisi okur inyari
mail'larini cevaplayacaktir. Muhatabin ntfus sureti S :
ve ikametgah il muhaberi iligikte olup yasal stireg bo " i
baglatilmistir. Ceylan 3%

Falso alirsa atin: inbox@level.com.tr
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XBOX 360 MI, PLAYSTATION 3 M{i?
Merhaba LEVEL ailesi. ilk mailim oldugu icin biyiik
hatalar yapabilirim, affedin. Sorularim konsollar ile
ilgili olacak. Hemen sorularima ge¢cmek istiyorum.
1. Konsol almak istiyorum. Ya Xbox 360 ya da
PlayStation 3. Online oyun oynamaya ¢ok 6nem
veriyorum. Sizce hangisi daha ¢ok isime yarar?
Online oyun oynamak igin bir konsol almak
istiyorsan, PS3’ii oneririm. Xbox 360’da Xbox
Live! Gold iiyeligin olmadan online olarak
oyun oynayamiyorsun. PS3’te ise online oyun
oynamak bedava.

2. Birinci sorumun devami olarak Xbox 360

almaya daha cok merakliyim ama“3 Kirmizi Isik
Hatasi"ndan korkuyorum. Hala bu sorun var mi
yoksa, sorun giderilebildi mi?

“3K” hatasi halen mevcut maalesef ama artik
bayag: diisiik seviyede gozlemleniyor. Yine de
riski sifira yakin bir seviyeye getirmek i¢in Xbox
360'in Elite versiyonunu alabilirsin.

3. Konsollarda ¢ok takildigim bir konu da grafik

ve detay. Hangi konsolda grafik ve detay daha 6n
planda oluyor?

Arada daglar kadar fark yok ama Xbox 360
zaman zaman PS3’ten daha iyi gorsellik suna-
biliyor.

4. Evimde LCD TV yok; 55 ekran tiiplii bir televiz-
yonumuz var. Xbox 360 ya da PlayStation 3 alirsam
bunlari LCD monitére baglayabilir miyim ve tiiplu
55 ekran televizyonda ne kadar eglenebilirim?
LCD monitoriiniin HDMI cikisi varsa kalk ve
bayram et. Yoksa kendine her iki sistem icin de
bir VGA kablosu edinmen gerekiyor. 55 ekran
tiiplii TV'de ise... Bunu denedim ve gercekten
bayag liziildiim. Yazilar bile okunmuyordu bazi
yerlerde. Ya monitor ya da LCD TV diyorum.

5. Xbox 360 modellerinden hangisini dneriyorsu-
nuz; Xbox 360 Elite mi yoksa Arcade mi?

Xbox 360 Elite. Arcade’in sabit diski yok zaten,
hig diisiinme bile.

6. Xbox 360 mi, yoksa PlayStation 3 mu alsam daha
uzun siire oynarim?

Bence Microsoft yine 6nce davranip Sony’den
once bir konsol piyasaya siirecek. O yiizden...
7. Xbox 360'In bir sonraki modeli mi yoksa PlaysS-
tation 4 mi daha erken ¢ikar? Hepimiz biliyoruz ki
yeni konsollar ¢ikinca eskileri bir kenara birakiliyor.
Ben daha yeni alacagim i¢in konsolumun unu-
tulmasini istemiyorum. Hangisini daha uzun siire
kullanabilirim? Xbox 360'in bir sonraki modeli ve
PlayStation 4 ne zaman ¢ikacak, bilginiz var mi?
Bazi analistlere gore Microsoft da Sony de yep-
yeni konsollar piyasaya siirmeden 6nce var olan
konsollara cesitli eklentiler getirecek. Mesela
Microsoft’un Project Natal’t Xbox 360'In epey
bir siire daha kullanilacaginin bir isareti.
Sorularim bu kadar. Derginin Kasim sayisi yayim-
landigi giin yolladim mail't ama ne zaman yollana-
cagi ileilgili hi¢ bir bilgim yok, affedin. Sadece so-
rularima cevap bekliyorum. Sizleri ¢ok seviyorum;
ozellikle Sefik Abi'mi... Hepinize selamlar.

Oguz Ziya

NEFESi KUVVETLi OYUNLAR
Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ailesi. Ben sizin yeni
okuyucularinizdan biriyim; sadece 10 sayidir takip

ediyorum. Derginiz gercekten ¢ok glizel. Devamini
diliyor ve sorularima geciyorum.

1. Gegen sayidaki Aion incelemesini okudum ve
karar verdim, Aion aldiracagim. Sizce bu dogru bir
karar mi? Puanlamaniza baktim, WoW daha iyi go-
zuktyor ancak Aion’un hikayesi cok hosuma gitti.
Bence ¢ok dogru bir karar. Oyun o kadar giizel
goziikiuyor ki biiyiileneceksin. WoW’un gorsel
kalitesi boyle iyi degil mesela ama WoW’un da
bagimhlik yapan bir¢ok 6gesi bulunuyor. Gergi
Aion’da da bunlarin bircogunu bulacaksin. (Art
arda yazinca bir garip geldi. Aion... Bak, yine
garip.)

2. DVD'lerinizde bazi online
oyunlarin kurulum dosyalari-
ni veriyordunuz; iki say1 6nce
vermeyi biraktiniz. Yeni oyun
¢tkmasini mi bekliyorsunuz,
yoksa “Hepsini verdik yeter”
mi diyorsunuz?

Kurulum dosyasi ver ver nereye kadar... Sahsen
DVD’lerde daha ¢ok video, demo olmasi tarafta-
rilyim ama isteg@ini yerine getirip bu ay RappelZ’i
ve Jadde'yi veriyoruz.

3. Aion almayi diistindigim séylemistim. Benim
bir - iki tane WoW oynayan arkadasim var ve ilk
basta bayagi bir dosya indirdigini sdylediler. Age
of Conan da almistim, onda da 6yleydi. Bunun bir
¢6zUmi var mi? GB’larca dosya indirmek istemi-
yorum.

WoW ve tiirevleri, siirekli glincellenen oyunlar.
Dolayisiyla oyunu ilk kurdugunda -oyunu ne
kadar yakin zamanda alirsan al- giincellemele-
rin indirilmesi gerekiyor. Aion su an bu konuda
daha ilmli ama giin gectikge onun da giincelle-
meleri GB’lara varacaktir.

4. Bir PS3'Uim, bir de Rusya'da yasayan bir dayim
var.”Ne alaka dayinla?” diye soracaksiniz. O dayi
bana her istedigim oyunu aliyor ve Aralik’ta da
burada olacak. Sizce PS3'te almaya deger hangi
oyunlar var. Ya da soyle sorayim; online modu
kuvvetli olan hangi oyunlar var?

Gergekten PS3’le dayini baglaman cok ilging
oldu. insanlar genellikle bir PS3’leri ve bir de
LCD televizyonlar oldugundan bahsediyor ama
sanirim senin dayin daha bir multi-fonksiyonel.
Bak, oyun aliyormus mesela ki bu her dayida
bulunmayan, ¢cok nemli bir 6zellik. PS3 igin
Uncharted 2 (Bunu almissin zaten, asagidaki
sorunda gordiim.), Killzone 2 ve LittleBigPlanet
giizel secimler. Online modu kuvvetli (Nefesi
kuvvetli gibi oldu bu da.) oyun ariyorsan sana
CoD: Modern Warfare 2 6neririm. Doviis oyunu
olarak da Tekken 6 pek giizel gidiyor online...

5. Uncharted 2'yi aldim ve bir haftada bitirdim.
Gercekten inanilmaz bir oyun; cok strtikleyici.
Single mode bittikten sonra multiplayer oynamaya
basladim. Bilmiyorum, haritalar biraz karisik gibi...
Daha iyi yapamazlar miydi online modu?
Uncharted 2'yi bir haftada bitirmek bence mu-
cize. O oyun aslinda bir giinde biter ama okula
gidiyorsundur falan, buna ragmen en fazla iig
giin siirmeliydi. Bir yerlerde hata yapmis olma-
hisin Yigit. Yoksa oyunu yeterince sevmedin mi!?
Her neyse, bence de oyunun online modu daha
iyi olabilirdi ama adamlar tek kisilik oyunla

ugrasmaktan, diger boliimleriyle ilgilenememis
olabilirler.

6. Xbox 360'In Tiirkiye'ye gelmemesinin 6zel bir
sebebi var mi? Dediginize gore gayet iyi bir konsol-
mus. PS3’e gore ne tir bir avantaji olabilir ki?

Ozel bir sebebi yok; bir sekilde adamlar Tiirkiye
pazarina. Sony hali hazirda Tiirkiye pazarinda
yer aldigi icin PS3 buraya da geldi. Eger Sony
de Tiirkiye sinirlarinda olmasaydi, PS3'ii de
goremezdik. Ayrica dyle imali sorular sorma
bak; Xbox 360 giizel diyorsak glizeldir! (Heyt!)
Artisi sdyle var mesela; oyun destegi daha
genis. Misal Left 4 Dead 2’yi Xbox 360 sahipleri

Online modu kuvvetli (Nefesi kuvvetli gibi
oldu bu da.) oyun anyorsan sana CoD:
Modern Warfare 2 déneririm

giile oynaya oynarken, PS3 sahipleri camdan
bakacak ancak. (Kafiye 6nemli.)

7. Dragon Age: Origins disinda bir konsol RPG'si
var mi?

Var ama ¢ogu Japon yapimi. Star Ocean var,
Final Fantasy var. Bunlar daha ¢itkmadigi icin
sana Mass Effect’i 6neriyorum. Aaa, PS3’te yok
muydu o? Keh keh...

Tesekkiir ederim, sorularim bu kadardu. lyi oyunlar!
Yigit Temizhan

PSP Mi, PS3 Mii?

Selam Tuna Abi ve LEVEL ailesi. Abi ben bu dergiyi
pek sik alamiyorum ama alinca da hic elimden
dismiiyor. Neyse ben sorulara gegeyim.

1. Benim bir arkadagim var, MMORPG tiirlinde oyun
oynamak istiyor. “Eger adam gibi oynayacaksan,
World of Warcraft oyna” dedim ama o ille de Metin2
oynayacagim diye tutturuyor. Sence ne yapsin?
“Adam gibi oynayacaksan...” derken ne demek
istedin ki? Metin2 adam gibi oynanmiyor mu
mesela. Ya da RappelZ. Adam gibi MMORPG
oynamanin sirlarini bizimle paylasir misin?
Arkadasinin demek istedigi su olmus bence,
“Haci Metin2 parasiz, her ay 15€ ne bayilaca-
gim WoW'a...” Bence WoW sart degil; Metin2
olur, Runes of Magic olur, LEVEL Online Oyun
Dergisi'nden bir baska oyun olur...

2. Abi ben SBS'nin sonunda dereceye girersem
PlayStation aldiracagim. Sence PSP mi yoksa PS3
mu alayim ve tavsiye ettigin RPG var mi?
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Eger siirekli evde oturuyorsan PS3.“Yerimde bir
saniye duramiyorum, hiperaktifim” diyorsan da
PSP. Peki bu sorunun sonuna oyun tavsiyesini
nasil sikistirdin? Nasil bu kadar hizl gegtin ko-
nudan konuya? Bana bunu anlatir misin biraz?
Dragon Age: Origins'i al bari...

3. Abi son olarak bir sey isteyecegim. Onceden
verdiniz mi bilmiyorum ama Assasin’s Creed’in tam
stirimiini -olmazsa demosunu- verebilir misiniz?
Assassin’s Creed’in tam siiriimiinii oniimiizdeki
iic yil boyunca veremeyiz gibi geliyor bana. De-
mosunu vermek icin de biraz geg. ikinci oyunun
demosu cikarsa onu veririzama.
Soyleyeceklerim bu kadardi. Dergide yayimlarsaniz
stiper olur. Simdiden tesekkir ederim.

Efe Kilickan

DIABLO'NUN ATESi HER YERI SARAR-
KEN

Oncelikle biz okurlariniza her ay bu kaliteli dergiyi
hazirladiginiz icin tesekkir etmeyi, tim okurlari-
niz ve kendim adina bir borg bilmekteyim. Simdi
sorularima ge¢mek istiyorum.

1. Gegen giin Sendlt’te gérdiim; “Diablo 3 6n
siparis” falan yaziyordu. Ben de bir bakiyim dedim.
Resmen 27 Kasim cikis tarihi diye yaziyordu. Ben
daha“Nooluyo ulan” demeden, kardesim Yusuf
(Ayri ana babadan.), “Oglum hemen siparis ver!”
dedi. Gergekten Kasim'da ¢ikacak mi bu oyun?
Daha StarCraft Il clkmadi... Tuna abi neler dontiyor
ortada, agiklar misin?

Olan sey su: Oyun Kasim'da cikiyor. Ama hangi
Kasim? Kasim 2010! Tabii Blizzard ertelemezse.
Sendlit’te olan seyse biiyiik ihtimalle bir hatay-
di. Umarim bu hata nedeniyle kimse kalp krizi
gegirmemistir.

2. Darker than Black'in ikinci sezonu haberini duy-
dum ve merakimi celbetti. Hemen birinci sezondan
basladim, fena degilmis. Ayni tadi verebilecek bir
anime sdyler misin Tuna Abi?

Darker than Black giizel bir anime gercekten.
Ayni tatta bir anime ise pek yok maalesef. Daha
dogrusu ben bilmiyorum. Uzgiiniim. Sana ne-
dense Code Geass’t onermek istedim ama.

3. Fable 3'Uin bilgileri geldikge bir 6n bakis yapar
misiniz? Hastastyim Fable'in.

Elbette. Biz de seviyoruz Fable’l. Gergi birisi
Fable’a verdigim yiiksek puana gicik olmustu
dergiden. Kimdi ki o... (Benimdir kesin. - Elif)

4. Fallout Online’dan ses seda ¢ikmiyor. Sizce
Interplay, Bethesda'ya kaptirmadan oyunu tamam-
layabilecek mi?

Fallout Online ¢iktiginda liitfen giizel bir oyun
olsun Ahmet ya. Gergekten bunu ¢ok istiyorum.
0 yiizden geg ciksin da gii¢ ¢tkmasin.
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EMRE YERLIKHAN'‘IN ANISINA...

Sorularim bu kadar; umarim sizi sskmamisimdir.
Yayinlarsaniz ¢ok sevinirim.
Ahmet Kavurmaci

SANA DiiN BiR CATIDAN BAKTIM AZiz
ARULCO

Merhaba sevgili LEVEL calisanlari. 1996 yilinda
hentiz ilkokul dordiinci sinif 6grencisiyken aldigim
bilgisayarimda Duke Nukem 3D'yi oynadigimdan
beri bilgisayar oyunlaryla ilgileniyorum. Bu mail’i
yazmaktaki amacim birkag soru sormak ama siz bu
yaziyl gayri resmi is basvurusu olarak da degerlen-

Universite yillarimin basinda, “Gerekli Seyler”
magazasinda tanismistik onunla.

Benim sadece kendime ait olan sira disi
sayilabilecek yanimin, hayatimin en 6nemli iki
kahramanindan biriydi.

15 Kasim 2009 Pazar giinii ise ne yazik ki onu
kaybettik.

Cizgi roman magazasinda baslayan bir sertiven,
Arka Bahce Yayincilik icinde ¢evirmenlik ve editor-
liik projeleri ile devam etmis ve sonunda Emre,
Resif Kitap ismiyle kendi yayinevini kurmustu.
Elimizde ondan geriye cevirdigi ve editorligiini
yaptigi onlarca kitap kaldi.

Cizgi roman dtinyasi, Oyun diinyasi, FRP diinyasi,
Fantastik Edebiyat diinyasi, hepsi ayri ayri o giin bir
degerini kaybetti.

Emre, her yonden bir “Stipermen”di.

Elimizden ugtu gitti.

Umarim gittigin yerde mutlusundur Emre.

Seni ¢ok 6zleyecegim.

Seni ¢ok 6zleyecegiz.

Omiir Topag ve LEVEL

da top siirtisiine kadar her sey, bir 6nceki FIFA'lara
kiyasla sinif atlamisti. Ayrica rahatlamigtim; ilk
ciktigi gtinden beri takip ettigim dergi, Grtinlerine
fazladan puan verilmesi i¢in EAdan para almiyordu.
Yuiziimde bir tebesstimle FIFA 2010 almaya karar
verdim. Derken bir stiphe dustt icime. Bu paragra-
fin basina “1” koymama sebep olan soru su: FIFA'nin
PS3 versiyonu ile bilgisayar versiyonu arasinda dag-
lar kadar fark olmasi miimkiin m, yoksa bendeki
oyun korsan oldugu icin mi berbat? Oyunu almak
icin cevabinizi bekliyorum.

ilk 6nce ne olursa olsun korsan oyun almamani

Sanatorium'un orijinali bende var ama vermem,
veremem. Ya da oyunla hirlikte ben de gelirim, sen oyunu
bitirene kadar da yaninda otururum sizofren gibi

direbilirsiniz. Bir ara yazar ariyordunuz ama miisait
degildim, segmeye katilamadim.

1. Gegen sene maddi durumum duzeldiginden beri
yalnizca orjinal oyun aliyorum. Kanunlarin, yahut
da ahlaki degerlerin dayatmasi yiiziinden degil,

guzel bir hikaye anlatan oyunlara duydugum saygi-

dan. Bu anlayisla Half Life Orange Box'tan Medieval
serisine, Fallout'tan Far Cry’a, hikayesiyle, anlatim
teknigiyle, oynanisiyla oyun diinyasina bir sekilde
yeni bir soluk kazandiran pek ¢ok oyun aldim. Ama
ne yalan soyleyeyim, sizin FIFA 2010 6ninceleme-
nizi okuduktan sonra tereddiite diistim. FIFA'ya

bir sans verilmesini tavsiye ediyordunuz. Once
korsanini alip, eger begenirsem orjinaline gegmeye
karar verdim. Yiikledim, oynamaya basladim.
Grafikleri en son seviyede FIFA 2010, berbat
goriinliyordu. Top hala balon gibiydi, oyuncular
geri zekalydi; oyunun PES'e benzeyen en ufak bir
yani yoktu. “Acaba LEVEL, EA'dan para mi aliyor”
diye diisinmeye basladim. Bir stire sonra yolum
meshur bir elektronik magazasina disti. Oyunlara

bakarken géziim, deneme amaciyla kurulmus PS3'e

ilisti. FIFA 2010 acikti. Oynamaya basladim ve “Vay
canina!” dedim. Oyun mdthisti. Grafiklerden tutun

rica ediyorum. $imdi konuya dénelim; sen ba-
yagi uzun anlatmigsin durumu ama ben kisaca
cevap verecegim. Oynanis olarak oyunun kon-
sol versiyonundan daha ¢ok zevk almis olman,
oyun kontrollerinin bir gamepad’e ¢cok daha iyi
ve kullanigh bir sekilde uyarlanabilmesi. Yani
kontrollere ¢cok daha iyi hakim olabiliyorsun.
Grafik konusunda da yorumum su olacak ki,
konsollarda oyunlar zaman zaman daha iyi
goziikebiliyor. TV ekrani oyunun hata gibi gozii-
kebilecek detaylarini drtebiliyor ve daha hos bir
goriintii olusuyor.

2. Jagged Alliance 3 muj, yoksa Duke Nukem Fore-
ver mi daha énce cikar? ilki hakkinda bir bilginiz
varsa ve paylasirsaniz sevinirim. internet sitesi hala
“under construction”yazistyla mihdrla.

Duke Nukem Forever ciksa bile artik ilgilene-
cek adam kalmadi; Duke Nukem'i bilen nesil
evlendi, evinde ¢oluguyla cocuguyla oturuyor.
Jagged Alliance 3 daha olasi.

3. Bir zamanlar CD Oyun’un, PC Gamer'in ve en
o6nemlisi hala arada sirada g6z attigimda beni gl-
dirmeyi basaran GameShow’un oldugu piyasada
ayakta kalmayi basardiniz. Sirriniz nedir? Ayrica,




yalnizca 16.000 adet dergi satarak (Tiirkiye sartlari
icin iyi olsa da) bu kriz ortaminda tam stirim
oyunu nasll veriyorsunuz?

Nasil ayakta kaliyoruz... Hmm! Bunu hig diisiin-
memistim. Sanirim kaliteli bir is ortaya koyuyo-
ruz ve hitap ettigimiz kitle de bunun farkinda.
Tam siiriim oyunlari da yapimcilarin kapisinda
yatarak ediniyoruz.“Aman alin be tamam!”
diye oyunu bize hibe ediyorlar 12 giinliik cadir

zarlamanin g6zt kor olsun.) “episode” ydontemine
gegen Valve, liglincti oyuna mi yoksa lglnci
bolime mi hazirlaniyor? Siz, bu durumdan umutlu
musunuz? (iki episode da sizden yiiksek not almis-
t1, farkindayim ama bence bir seyler eksikti iste.)
Simdi bir sey sdyleyecegim ve tiim oyun diinya-
st benden nefret edecek. Ben ne hikmetse Half-
Life’'dan da Half-Life 2'den de 6yle deliler gibi
etkilenmedim. Yani giizel oyundu ama yerlere

Saints Row 2 daha eglenceli ve daha abstrt bir oyun. GTA IV
ise saglam hir senaryoya sahip olan, daha gercekei bir yapim

kampinin sonunda.

4. Jagged Alliance hayraniyim. Bilhassa ikinci oyun,
Fallout 2 ve Commandos ile birlikte bilgisayarimin
vazgecilmezleri arasindadir. Ama maalesef oyunun
orjinal versiyonu elimde yok. Bazi sitelerde “Gold”
diskinin bedava indirilebildigi yaziyordu ama
yapimcilarin buna onay verip vermediginden emin
degilim. Mimkinse JA2 tam strtim istiyorum
sizden. (Sahsima degil tabii ki.)

Olabilir gercekten. Listemize ekliyoruz JA2'yi.
5. Stalker: Clear Sky tilkemize gelmedigi igin ve bir
sene beklemek istemedgimden, oyunu satisa cikar
¢ikmaz Sendlt’ten siparis etmistim ama bir turlt
gelmedi. Altinci ayin sonunda sabrim tiikendi, sipa-
risimi iptal ettim ve parami geri aldim. Stalker: Cle-
ar Sky’a da kavusamadim haliyle. Sorum su: Acaba
yurtdisindan oyun siparisinde sorun yasayan bir
tek ben miyim? Ayrica oyunu nasil elde edebilirim?
( Adres bilgilerim tamamen dogruydu.)

Ben su noktada takildim. Simdi sen alti ay
kadar once siparis verdin. Sonra bu oyunu sana
yolladilar. “Bize 10 giiniin ardinda ulasin eger
oyun size ulasmazsa” diye de bir bildirimde
bulundular. Peki sen neden alti ay bekledin?
Eger oyunun alti ay sonra eline gelseydi bu

bir mucize olurdu biliyorsun degil mi? $ahsen
yurtdisindan siparis ettigim liriinlerde bir sorun
yasamiyorum ben ama zaman zaman iilkemiz-
deki postada bir takim sorunlar olustugundan
iiriinler elimize gelmeyebiliyor. Clear Sky"i
almak icin GameSeek veya Shopto.net sitelerini
deneyebilirsin.

6.Tam stirim oyun” listenize Worms:
Armageddon’u eklemeniz mimkin ma? Eger
degilse, nereden bulabilirim?

Haydi iyisin, bu istegini de listemize ekle-

dik. Ama bizi bekleyemezsen, oyunun kendi
sitesinde wormsarmageddon.team17.com seni
team17shop’a yonlendirecek; oradan satin
alabilirsin.

7.1ki sene dnce yayinladiginiz en iyi 100 oyun liste-
nizdeki 50 oyunu bitirmistim. Ama Grim Fandango
ile Sanatorium’u -uziilerek ve utanarak soyllyo-
rum- oynamadim. Bu oyunlari nasil edinebilirim?
Grim Fandango da Sanatorium da siiper oyun-
lardir. Sanatorium’un orijinali bende var ama
vermem, veremem. Ya da oyunla birlikte ben de
gelirim, sen oyunu bitirene kadar da yaninda
otururum sizofren gibi. Bu tip eski oyunlari da
ikinci el iiriin satan sitelerden bulma ihtimalin
var.

8. Sahsi kanaatim, Half Life serisi, Episode One

ile diistise gecti ve Two ile yere cakildi, tadi kagti.
Oyunculara daha kisa stirede ulagsmak adina (Pa-

de yatmadim yani. O yiizden episode mevzusu
konusunda hi¢ yorum yapmayayim... (Half-Life
candir. Episode olayi, Half-Life bagimhlarinin ag
kalmamasi igin bence giizel bir hamleydi. - Elif)
9. Firat Akyildiz'la PES 2009 oynamam mimkiin
mu?

Bu ikinci meydan okuma. (Seninki naif bir istek
aslinda ama olayi biraz kizistiralim.) Firat baka-
Iim bu tekliflere nasil cevap verecek...

Sabirla okudugunuz icin tesekkir ederim. Baskiya
yetismediyse de saglik olsun. Sayglarimla

Ahmet Savci

PS3 VE 1080P OYUNLAR

Merhaba Tuna abi. Hi¢ uzatmadan sorularimi
gegecegim.

1. Briital Legend’in demosunu oynadim ve ¢ok eg-
lendim. Derginizde 13 Ekim'de ¢ikacadi yaziyordu
ama c¢ikmadi. Ertelendiyse bana yeni tarihini sdyler
misin?

O oyun zamaninda cikti. Zaten gegen ay ince-
ledik, sen de rahatlikla alabilirsin. D&R’larda
satihyor.

2. Evde bir PS3'Uim, bir de Sony Bravia KDL-40E4020
model televizyonum var. Sorum su ki oyuna gir-
meden 1080p'de ¢alisiyor ama oyuna girince 720p
oluyor. Mesela Uncharted 2'de 720p gosterirken,
Resistance: Fall of Man'de boyle bir sorun ¢ikartmi-
yor. Sizce nedeni nedir?

Bu bir sorun degil aslinda. Bazi PS3 oyunlari
1080p destegi sunuyor, cogunluk ise 720p
goriintii destegi veriyor. Uncharted 2 de
720p'de calisan bir oyun. Sende bir sorun yok
anlayacagin.

3.Tuna Abi sen hep animelerden bahsedersin.
Animeleri izleyebilecegim her hangi bir kanal ya da
internet sitesi var mi?

MTV bir ara anime yayini yapiyordu ama sonra
ne oldu bilemiyorum. internette de bir yerler-
den Merig izliyordu, ona bir sorayim. Hmm,
hatirlayamadi iyi mi... Ben de hizla bir arastirma
yaptim ve www.animecrunch.com adresini
buldum sana.

4. Babam en son yurtdisi seyahatinde bana

iki oyun aldi: Uncharted 2 ve Dark Sector. Ben
LittleBigPlanet'l da istiyordum ama stoklarda
kalmamis. Tiirkiyede bu oyunu bulabilir miyim?
(26 Kasim dogum giiniim; babama hemen bunu
aldiracagim cuinku.)

PS3 oyunu satan teknoloji magazalarindan
bulabilirsin bu oyunu.

5. Ben iki ay 6nce bilgisayarima 3GB RAM ve Zotac
95009t ekran karti aldim. World in Conflict gibi
oyunlari makine hi¢ kasmadan oynuyorum. Bir tek

problem islemcim Intel Core2Duo E6550 (insallah
dogru yazmisimdir.); degistirsem mi yoksa kalsin
mi? Degistirirsem de hangi islemciyi almaliyim?
islemcini su an icin degistirmene
gerek yok. illa ki degistirmek
istiyorsan, 6nce anakartinin
QuadCore islemci destekleyip
desteklemedigini 6gren ve
Core2Quad islemcilerin 9XXX
versiyonlarindan birini al.
6.Bilgisayarimda Windows Vista
Home Premium isletim sistemi var.
Sizce Windows 7'ye gecmeli miyim?
Gegersem de yiiksek performans
artisi yakalayacak miyim?
Gegmelisin. Hem de hemen.
Performans artisini gozlerinle
goreceksin...

Sorularim bu kadar insallah yayimlarsiniz. Bana ¢ok
glizel dogum glind hediyesi olur.

Dogum giiniin kutlu olsun; al sana hediye o
halde.

Arif Burak Dikmen

KiMLIK FOTOM-
DA ABZIM AGIK
KALMIS. SINEK
MINEK KACMA-
SA BARI...



I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 5
Oyun Simon Says
Platform PC

Bu ay LEVEL Ligi'nde oynatmak icin hangi oyuna el attiysam zombi- Puan Durumu
ye carptim. Daha gecen ay Zombie Apocalypse’i oynamigken, sirayla

elime gegen oyunlar Zombie Shooter 2, Left 4 Dead 2 ve Fort Zombie Isim

oldu. Iste 0 an farkina vardim ki etrafimiz zombiler tarafindan sarnl- 2::::

mig ve sizi de bu igin icine sokmaya, zor durumda birakmaya hakkim Elif

yok. Hemen daha hasit, daha nostaljik ve daha eglenceli bir oyun Firat
aramaya bagladim, bu anda da yardimima Elif yetisti ve Simon'dan Ertugrul
alintilar yapmaya basgladi. Simon diyor ki...




“Unutmada,
R > Rol Kesiyor!” - Elif

Oyunla o an tanisan ve Simon Says'in mantigini saniyesinde kavrayan
Emre, gosterdigi performansla g6z korkuttu. Alistirma siirecini pas

gecerek basladigimiz miicadelede 16 puan yapan Emre, 6zellikle de Uyuncu:lar
Elif'in g6ztinti korkuttu. Peki bu puan, kendisinden sonraki tg kisiyi
gecmesi icin ona yeterli olacak miydi? Elif

Yas: 8

Ulke: Cezayir
Meslek: Yolcu
Ugurlu Renk: San

Emre

L Yag: 25,3
: Ulke: Ekvator
Meslek: Hanci
Ugurlu Renk: Mavi

Olmadi! Cuinku sirada LEVEL Ligi'nin basindaki ben vardim! Firat

Aslinda oyun oldukga kolay baslyor ama zaman ilerledikce

renkleri ve sesleri akilda tutmak gitgide zorlagiyor; hattabir § Yag: 54
noktadan sonra Emre'yi gecemeyecegimi bile diistindim 7 )

ama son anda 17 yapmayi basardim. 18 puan hakkiniysa en Ulke: Kanada
baglarda kaybettim.

3

Meslek: Dagca
Ugurlu Renk: Kirmizi

Sefik
Yas: 33

(llke: Laos

Meslek: Marangoz
Ugurlu Renk: Yegil

(R,
Sirada oyunu LEVEL Ligi iin teklif eden ve bu oyunla belki de en AYIn Gallh 1
uzun ge¢mise sahip olan Elif vardi. Emre’nin 16 ve benim de 17 :
puan yapmam Elif'i endiselendirmis olacak ki dikkatini toplamak ~ [{+-++++ee ROCKO SAYS
icin bizi basindan kovdu. Buna ragmen konsantrasyonunu tam ola- 10 PUAN

rak saglayamamasi, ancak ve ancak 11 puan almasina neden oldu.

“Kazandim! Emre’nin beni yakalama, hatta ge¢me hayalleri bir puanla
da olsa suya duistti ve 10 puani ben kazandim!”

Son olarak Firat't bilgisayarin ve tabii ki Simon'in
karsisina oturttuk ve kendisinden renklerin guzelligine,

R notalarin ruhumuzu dinlendiren tinisina eslik etmesini
istedik. ilk baslarda takipte zorlandigi imajini veren ama
bir yere kadar isi goturen Firat, ne yazik ki 10 puanda
kalarak Elifin tesellisi oldu.

@ Sefik Akkog

-
a



SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Lost Horizon
Gikis tarihi: Belld degil

James Hilton'in, 1933 yilinda piyasaya siriilen,
ayni isimdeki kitabindan uyarlanan oyun, point
& click adventure tiiriine, giizel aksiyon -ara-
sahneleri ile hareket getirmeyi umuyor.

Command & Coziquer 4:

Tiberian Twilight
Cikig tarihi: 18 Mart 2010

C&C serisidigin Tiberium’lu donem, Mart’ta son
buluyor sevgili okurlar. Peki, nasil son bulacak,
neler olacak, Kane neler yapacak... Tim bu
sorularin yanitlar da yavas yavas ortaya ¢ikacak.

Just Cause 2
Cikig tarihi: 23 Subat2010

ilk Just Cause gibidust Cause 2 de oyunculari

bekletmeye ve heyecan séndiirmeye devam ediyor.
Ama biz yine de hevesiniz dibe vurmasin diye bu
Spiderman'’i akla getiren bu ekran gorintisiind sizlere
sunuyoruz.




The Saboteur
Cikis Tarihi: 5 Kasim 2009

Sira digi senaryosuyla dikkat ceken The
Saboteur’un gérselliginin de “klise”lerden
uzak oldugu her yeni yayimlanan ekran
gorintlsunde daha fazla netlesiyor.

Napoleon: Total War
Cikis tarihi: 23 Subat 2009

Bazilari igin bu goruinti hicbir sey

ifade etmiyor olabilir fakat bu tiiriin
merakliysaniz bu giizel grafiklerle yeni bir
tarih yazmak icin sabirsizlaniyor olmalisiniz.




HABER

Haydi ci1k sokaga!

Kendi caddenizin kahramanai olahilirsiniz,

peki ya Jadde'nin?

u an sokaga cikip dans etmeye bagslasaniz ya deli derler, ya da
B performansinizin kalitesine gore tinlt olup kliplerden dizilere
dogru kosabilirsiniz.

Yeni eglence aliskanliginiz olmaya aday Jadde'de ise sohbet etmek,
yeni arkadasliklar kurmak, gezerek vakit gegirmek ve en 6nemlisi dans
etmek tamamiyla normal. Mikemmel grafikler esliginde online diinyaya
kapinizi agacak olan bu oyunu oynamak igin para vermenize de gerek
yok Ustelik; Jadde (icretsiz olarak oynanabiliyor.

Oyun hakkinda kafaniza bir seyler olustu mu bilemiyorum ama su an
www.jadde.com.tr adresine giderek fragmani izlemenizi 6neririm. Grafik
kalitesinin ne kadar yiiksek oldugunu, mekanlarin renklerini ve karak-
terlerin akici hareketlerini gériince siz de etkileneceksiniz eminim ki.

Oyunda karakterinizi binbir ¢esit kiyafetle donatabildigi-
niz gibi, onlarca sag sekli ve rengiyle (Elif burada kendini
yaratip yaratip sonra gercek hayatta uygulayacaktir.) de
kendinize has bir stil olusturabileceksiniz. Ve bunlari yap-
tiktan sonra da ver elini dans yarismalari...

Sponsorlar tarafindan diizenlenecek olan 6diilli dans
yarismalari, ayni Dance Dance Revolution'daki gibi bir
oynanisa sahip olacak: En iyi sekilde dans edebilmek igin
belirtilen sekillere zamaninda basmak.

Yeni arkadasliklar kurabileceginizi sdylemistim; peki ya bu
oyunda evlenebileceginizi de biliyor muydunuz? Gergek hayattakinden
daha neseli olacagini diistindigim bu durum danslarda da esinizle
birlikte dans edebileceginizin bir isareti.

Jadde hakkinda daha fazla bilgiyi oyunun websitesinden bulabilir,
oyunun kurulum dosyasi icin de bu ayki LEVEL DVD’sine basvurabilirsi-
niz. @ Tuna Sentuna



T-Hawk, Dee Jay’e tokati patlatirsa...

Super Street Fighter IV ile her seyin daha fazlasina sahip oluyoruz

treet Fighter IV ¢ikali ok da olmadi
aslinda. Xbox Live'da ¢ilginca
oynadigim oyunlardan biridir bu

dovis klasigi ve su saniye adini yazmak bile
oyunu oynama istegi dogurdu. Popuilerligini
yitirmemis bir oyunun yeni versiyonunu
piyasaya sirmek bana kalirsa biraz ayip (Left
4 Dead 2 6rnegi gibi.) ama heyecanlanmadi-
gimi séylersem de yalan séylemis olurum.
2010'un ilk ceyreginde piyasada olmasi
beklenen oyun su an icin sadece PS3
ve Xbox 360 i¢cin dustinuliyor ama PC
oyuncularini da disarida birakacaklarini
sanmiyorum. Peki SSFIV neler getiriyor?
Mesela eski dostlarimiz Dee Jay ve T-Hawk,
yenilenmis hareketleri ve gériintileriyle geri
dondiyor. Bu ikiliye Juri adindaki Kore'li Tae
Kwon Do'cu da katiliyor. Juri, simdiye kadar
herhangi bir SF oyununda gériilmeyen bir
ozellige sahip: Bagh oldugu millet, yani
Kore, ilk defa bir SF oyununa konu ediliyor.
Juri'nin ilging saldirilar var ve bunlardan bir
tanesi, tekmesiyle yolladigi mor enerji topu.

Juri bu hareketi bekleterek de yapabildigi
icin rakiplerini rahatlikla sasirtabiliyor ve
en beklemedikleri anda onlari sersemlete-
biliyor.

Yeni karakterlerin yaninda, bolim
aralarina serpistirilecek bonus boltimler
de mijdeli bir diger haber. Kimseye zarar
vermeden duran bir arabayi parcalayacagi-
miz, yukaridan dusen varilleri kirmaya ugra-
sacagimiz bonus béliimler gayet eglenceli
olacak bana sorarsaniz.

SSFIV'ln getirdigi son yenilik, online
lobby. Artik bircok oyuncu ayni lobide bulu-
sup ardindan dovise gececek; su anda oldu-
Ju gibi tek basina bekleyen bir oyuncunun
oyununa girmeyeceksiniz.

Eger SFIV'U satin aldiysaniz ve bu oyunu
da almak istiyorsaniz, son glizel haberi de
vereyim: SSFIV normal konsol oyunlarindan
20 Dolar daha ucuza satilacak. Boylece
daha ucuza, daha ¢ok 6zelligi olan bir oyun
almis olacaksiniz ki buna degecegine emin
olabilirsiniz. @ Tuna Sentuna



HABER

EA hediye kutusunu acta

icinden hir adet Medal of Honor, bir tane de Need for Speed cikt1

mi bahsediyordu? Bunu bilemeyiz ama Medal of Honor'i
tekrar, eski gorkemiyle gérmeyi ¢ok isterim acikcasi.
Frank Gibeau'nun bir diger agiklamasi da Need for Speed

ctivision'in art arda patlattigi Call of Duty
bombalariyla birlikte EA'in Gnli FPS'si Medal of

Honor da tarihe gdmilmis oldu. Wii ve PSP'deki

basarisiz calismalarin disinda son zamanlarda yeni bir Medal

of Honor oyunu géremedik.
EA'den Frank Gibeau'dan gelen bir agiklamaya gore,

onlimizdeki aylarda Medal of Honor'la ilgili bir takim bilgiler
alacagiz. Bu yapimi tekrar ayaga kaldirmaya hazirlandiklarini
belirten Gibeau, acaba basina sizan Operation Anaconda’dan

hakkinda oldu. Burnout'tan tanidigimiz Criterion Games'in

hazirlamakta oldugu yeni Need for Speed, NFS: Shift'in pist
odakli yarig formuliinden daha uzak, daha Arcade bir oyun

olmasi bekleniyor. @ Tuna $entuna

olacak ve isin icinde Criterion oldugu icin bu oyundan son
derece umutluyuz. Yeni NFS oyununun 2010 yilinda piyasada

Bir kart deyip gecmeyin...

Buytnun sirri bu kartlarda!

iseden Universiteye biraz zor gectim ben
' clinkii o siralar herkes haril haril OSS'ye,

OYS'ye hazirlanirken ben Magic the
Gathering oynuyordum. Hem de ne oynamak!
Verdigim paralara mi yanayim, harcadigim zamana
mi, hig ders ¢alismadigim icin istemedigim bir
bolim kazanamayip bana son derece uygun bir
bagka boltime girmeme mi... (Hmm, bir gariplik
var.) Ne olursa olsun ¢ok eglenmistim ve kartlarimi
da hala saklarim. (Tabii tedaviilden kalktilar.)

Neyse ki Sony ve Wizards of the Coast bir
anlasmaya imza atti ve Magic the Gathering:
Tactics'i PC ve PS3 icin hazirlamakta. Oyunun bir
sekilde ti¢ boyutlu olacagi sdyleniyor fakat bunun
naslil gerceklesecegi hentiz belirtilmedi. Tek kisilik
senaryo boliimlerinin yaninda online olarak da
oynayabileceginiz MtG: Tactics, turnuvalar ve
achivement sistemiyle de sizi uzun siire oyalayacak.
(Ek paketleri de unutmamak lazim...)

& Tuna Sentuna



Son Dakika!

- Modern Warfare 2 rekordan rekora kosuyor. ilk bes
glinde 550 milyon dolarlik satisa ulasan MW2, GTA

IV'G de Harry Potter kitaplarini da, The Dark Knight'in
hasilatini da solladi. Oyunun giktigi giin Xbox Live'da 2.2
milyon kisinin oynamasiyla bir baska rekora daha imza
attigini da belirteyim.

- Basarili senaryosu ve anlatimiyla dikkat ¢eken Kane &
Lynch'in devami, Kane & Lynch 2: Dog Days 2010 yilinda
PC, PS3 ve Xbox 360 icin piyasada olacak. Oyunda Kane
ve Lynch'in Shanghai'daki macerasina dalacagiz.

- Wii'nin ilging oyunu No More Heroes, Subat ayinda
PS3 ve Xbox 360 icin hazirlanmis olacak ama sadece
Japonya'da. Bu oyunlari Avrupa’da ne zaman goruriiriiz
kim bilir...

- Bir baska Modern Warfare 2 haberi de Rusyadan.
Oyunda yer alan “rahatsiz” havaalani sahnesi oyunun
Rusya'ya dagitilan kopyalarinda bulunmuyor.

- Yayimlanan yeni bir is ilanina gore LEVEL yazar
satiyor. Hayir, haberimiz bu degil. Bu ilanda online
oyun tasarimcisi arandigi ve hatta bunun Dead Space
icin oldugu yaziyor. Yani Dead Space 2'de online oyun
secenekleri olacak!

- PSP’'nin adHoc moduyla oynanan oyunlarini internet
izerinden oynayabilecegimiz adHocParty adinda bir
sistem yakinda Avrupa'ya geliyor. PS3'tinlizii bir koprii
olarak kullanan bu sistemle Resistance:

Retribution, Dissidia Final

Fantasy ve Gran Turismo

gibi oyunlari online olarak

oynayabileceksiniz.

-9 Mart 2010. Bu tarihi altin

harflerle bir yere yazin. (Zengin

olmalisiniz)) Final Fantasy XIII'in

KaYIP ve Avrupa ve Amerika'da, PS3 ve Xbox

360da cikis tarihi 9 Mart, 6tesi yok.
o ° 0 - Gearbox'dan gelen bir aciklamaya
lanetlilerin diinyasi

PC'lerinizin kapisini hir kez daha GTA IV icin aralayin e

lizginiim. Asil haberimiz

ohnny Klebitz'i taniyor musunuz? Damned’'den de esintiler gérildi. Buradan Gearbox'in Borderlands 2'yi kesinlikle
' Baskan yardimcisi oldugu The Lost da tahmin yurutlyoruz ki Rockstar sonunda hazirlayacagini agiklamis olmasi.

cetesini? Hicbir sey canlanmadi mi? ek paketleri (DLC aslinda.) Xbox 360 digindaki - Bully’nin muiziklerini besteleyen
Demek ki siz bir Xbox 360 kullanicisi platformlara da tasiyor. isim, Shawn Lee Rockstar'in yeni
degilsiniz... PS3 sahiplerinin hemen umutlanmasini bir Bully oyunu tizerinde calistigini

Bahsettigim isim, GTAIV'Un ilk eklenti paketi ~ tavsiye etmem ama PC sahipleri heyecanlarini acik etti.“Beni yeni oyunlari igin

The Lost and Damned'in kahramani ve belki 6zglirce yasayabilirler. The Lost and Damned cagirdilar” diye konusan Lee, pot
onun hikayesini artik siz de yasayabileceksiniz. 10 saate kadar siiren senaryosu, yepyeni mu kirmis oldu, iyi bir sey mi
GTAIV'iin PC versiyonu igin yayimlanan yeni miuzikleri ve oynanisiyla biytik ilgi gérmust. yapti, buna Rockstar karar
“achivement”larinin arasinda The Lost and Beklemede kalin. @ Tuna Sentuna verir; biz karismayiz.

Bahar kaykaylarla

karsilayin

Skate 3, 2010'un Mayis ayinda bizlerle!

illardir tek basimiza sokaklarda kayip zeka da olabilir, diinyanin bir ucundaki oyuncular da.
' duruyoruz. Bu bir yere kadar keyifli sayilir Ustelik nasil bir takim olmak istediginizi de kendiniz se-

ama ge¢misi hatirlayin; arkadasinizin kapisini cecek ve olasiliklar izin verdigi slirece, her oyununuzda
calip, “Oglum hadi kap kaykayini gidiyoruz!” dediginiz bu takimla oynayacaksiniz.

gunleri... Tek basina kaymak eglenceliyse, bir Takim tabanli oynanisin yaninda Skate 3'tin
arkadasinizla kaymak gercek nesedir. EA de bunun getirdigi bir baska yenilik 6zgiirce kaykay parklari
farkinda ki Skate 3'te yalniz kaymanizi engellemis ve tasarlayabileceginiz park editori. Daha 6nce Tony
yaniniza 11 tane adam koymus. Hawk’ta gordiiglimuz editoriin bayadi gelistirilmis bir
Skate 3'Uin hangi modunu oynarsaniz oynayin, versiyonu bu editor ve yarattigimiz parklari online ola-
takim olarak hareket edeceksiniz. Arkadaslariniz yapay rak paylasabilme imkani da sunuyor. @ Tuna Sentuna




Colin McRae:
DiRT 2 (pr)

ilk olarak PlayStation 3 ve Xbox
360 versiyonlariyla oyuncularin
karsisina ¢ikan DiRT 2, cok daha
saglam bir gorsellikle bu kez PC
sahiplerini tavlamayi amagliyor.
Acikcasi bu grafikler karsisinda

tav olmamak ¢ok zor.

Pzt. . Sal Cars.
« 1 3

: 4@ Colto ARae: ORT 2 (PO) i Janes Cameroa's
Lord of the Rings Hernenererererereree e eeeeeeeeens ® Lol R Oalte: Steae of Alckwood Aakac The Gane
x A% vs. ATV Reflex % The Saboleur

Online: Siege of

Mirkwood 7 8 9 1 0

MMORPG diinyasinda ayakta kalmaya cali-

san ve bu yolda ilerlerken sirtini Yiziklerin » Wlodchaseo:
Efendisi'nin zengin diinyasina dayayan o
Lord of the Rings Online, bu ek paketle \C)U"‘b of Slorb

oyun stiresini daha da uzatmayi planhyor.

14 |15 17

% Bucopa Dalversalis
% Slleal Wil Shalleced Aemoctes
¥ Spellforee 2 Failh of Desbiny

22 |23 24

@ GQuikac Ueco: % Uolel Dask:
Vao Ualeo Suile Success

. |28 |29 |30 |31

Guitar Hero: Van Halen

Miizik oyunlarina doyamayan, Guitar Hero
ve Rock Band serilerinin tiim oyunlarini g6z
kapali satin alanlar icin bir tane daha! Bir
gruba 6zel diger 6rnekler arasinda pek sansi
olmasa da, Van Halen hayranlarini memnun
etmesi muhtemel.

MX vs. ATV Reflex The Saboteur Europa Universalis

1 Aralik 3 Arahk III: Heir to the Throne
Otomobil yarisi oyunla- ikinci Dinya Savasi oyun- 15 Aralik

rindan sikilanlara mujde! larindan sikildiniz mi? Ama 2007 yilinin basinda

MotoGP ve SBK serilerine bu bagka; vallahi baska. piyasaya surilen ve stra-
alternatif olarak, oyun- ikinci Diinya Savagi do- teji oyunlarinin hayranlari
culari gamura saplama neminde gegen ve Grand tarafindan btiyiik begeni
niyetinde olan bir oyun var Theft Auto tarzinda bir toplayan yapim, ticlinci
karsimizda. Ustelik ATV de oyuna ne dersiniz? Kabulse ek paketiyle glindemde

kullanabilecegiz. buyurun sabotaja! kalmayi stirdtirecek.



James Cameron’s
Avatar: The Game

“Avatar”ismini goriir gérmez
havayi biken kel cocuk geldi
akhniza, degil mi? Hayir. Bu kez
karsimizda bambaska bir Avatar
var ve bu Avatar’in altinda da
James Cameron’in imzasi var.
Sabirsizlikla bekliyoruz!

11

12

13

18

19

20

25

26

27

Silent Hill: Shat-
tered Memories

15 Aralik

Eger Silent Hill serisinin bir
fanatigiyseniz, bu oyunu da
mutlaka oynamak isteyeceksiniz.
Konami, ilk Silent Hill oyununu
elden gecirdi ve bu sayede Harry
Mason'in hikayesine bir kez daha
taniklik etmemizi saglayacak.



Fotograf: Adem Basaran
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I1k Bakis

Sirada neler var? E
yuna doydugumuz aylar yavas yavas geride  ve biz de bu oyunlarin izini siirmeye devam ediyoruz. Dante’s Inferno
kaliyor ve ileriye dontik beklentilerimiz de Sizin i¢in bu ay, Dante’s Inferno’yu herkes ele aldik God of War lII'li animsatan yapisiyla
yavas yavas artiyor. Artik oyun oynama once. Sonra LEGO Universe ile LEGO diinyasinin dikkat ceken oyun, kendi yolunda

degil, bekleme, hatta “ne oyun cikacak” diye MMO tiirline aktarildigini ya da Vancouver 2010 ilerlemeyi ve basarili olmayi

endiselenme dénemine giriyoruz. Oniimiizdeki ile bir kez daha olimpiyat heyecani yasayacaginizi hedefliyor.

birkag ay boyunca piyasaya tek tiik oyun siriilecek miujdeledik. Buyurun, okuyun, 6grenin...

Vancouver 2010

Olimpiyat oyunlarinin hayranlarin-
dan biriyseniz, bu kez de Kis ayla-
rninin soguk havasindan nasibinizi
almaya hazir olun.

Tansiyon Olger
Hangi oyun tansiyonunuzu diisu-
ruyor, hangisi ¢ikariyor...

{ COKDIisiK

piisiix

Tansiyon Olcer

NORMAL

COK YUKSEK
............................ T —

LEGO Universe



yon Olger

YU KSEK

Haklisiniz, insani &
sairimizin yaninda,

bu diisman biraz
fazla biiyiik.

Izs

Bermuda

Dante'nin ilahi
Komedya'sinin

ilk bolimu olan
ve cehennemde
gecen Dante’s
Infernoicin, ilerle-
yen dénemlerde
kitabin devami
olan Araf ve Cen-
net boltmlerinin
de oyun haline
getirilecegi soy-
leniyor. Boylelikle
kitabin tiim hika-
yesi tamamlanmis
olacak.

u Kutsal Hag tiim ihtisa-
miyla ellerimizde artik!

Yapim Visceral Games Dagitim Electronic Arts Tiir Aksiyon / Adventure Platform PS3, Xbox 360, PSP

Cikas Tarihi 9 Subat 2010 Web www.dantesinferno.com

Dante’s Inferno

Cehenneme kadar...

ok gerilere gidelim; 14. Yiizyil'a, Orta Cag'a, italyan
B Edebiyati'na ve Hiristiyanlik diinyasina damgasini

vurmus bir eser var elimizde. Dante Alighieri, ilahi
Komedya (Divine Comedy) isimli eserini kaleme aldiginda,
yuzyillar sonra bile insanlari nasil etkileyebilecegini tahmin
edebilmis miydi, bilemiyoruz ama edebiyat diinyasinin oldugu
kadar, sundugu kurgusuyla bdittin kitlelerin dikkatini cekmeyi
basardigi su gotiirmez bir gergek.

Yil 2009... Electronic Arts, bu kez de edebiyat tarihiyle
yakinlik kurmak istercesine, Dante’'nin bu eserini konu alan
Dante’s Inferno isimli bir oyunu piyasaya stirecegini agikladi.
Oyunun mutfaginda, tanidik birkag ekibin varligi da s6z
konusu tstelik. Dead Space’in yapimcilarindan, Half-Life 2'nin
tasarimaisi Steve Desilet'e, daha da 6nemlisi God of War'un
tasarimcisi Mike Cheng'e kadar 6nemli isimleri kadrosunda

bulunduruyor oyun. Yapimci Jonathan Knight ise mikemmel bir
kurgusu olan bu eserin, modern diinyada yankilar uyandiracag
konusunda emin. Eser dyle kusursuz islenmis ki boltimlerden
olusan kurgusuyla oyun diinyasina uyarlanmaya oldukgca

miisait gibi goriinse de, Dante bundan gurur mu duyardi, yoksa
kemiklerini mi sizlatirdi konusu tartismaya gayet agik.

Kitap toplamda ¢ bolimden olusuyor: Cehennem (Inferno),
Araf (Purgatorio) ve Cennet (Paradiso). Orijinal eserde Dante,
once cehenneme, sonra Araf‘a ve en sonunda cennete yaptigi
yolculuklari anlatiyor. Dante’s Inferno ise kitabin ilk bolimi olan
cehennemde geciyor. Dante, ona rehberlik eden sair arkadasi
Virgil'in yardimlariyla, sevdigi kadin Beatrice'i kurtarmak icin
cehenneme gidiyor.

Kim ki buraya girerse umudu geride biraksin!
Eserin bir oyuna konu olmasi icin mikkemmel bir kurgusu
oldugunu soylemistik. Cehennemde dokuz tane ve i¢ ice daire
bulunuyor. Bunlar gtinahlarin suguna gére glinahkarlarin
bulundugu daireler: Sirastyla Limbo (zindan), Lust (sehvet),
Gluttony (oburluk), Greed (aggozlliik), Anger (6fke), Heresy
(sapkinlik), Violence (siddet), Fraud (hilekarlik) ve Treachery
(ihanet). Birinci dairede vaftiz edilmemis olanlar, ikinci dairede
sehvet duskiinleri, ticlincti dairede aggézliiler, dordiincii dairede
cimriler, besinci dairede &fkeliler cezalandirilir. Besinci daire ile
altinci daire arasinda sonsuza dek atesin yandigi Dis kenti var.
Altinci dairede sapkinlar, yedinci dairede saldirganlar, sekizinci
dairede hileciler ve hirsizlar, dokuzuncu dairedeyse kendilerine
iyilik edenlere ihanet edenler bulmakta. Kahramanimiz Dante,
Beatrice'in ruhunu kurtarmak icin bu dokuz dairede giinahlariyla
ylizlesmek ve bunlari asmak zorundadir.

ik béliim olan Limbo'da, elinde tirpaniyla, rehberi Virgil
esliginde lanetlenenlerin krali Minos ile karsilasacak Dante. Virgil
de oyundaki ana karakterlerden biri aslinda. Dante’yle beraber
hareket etmeyecek, oyunun anlaticisi olarak size oyunla ilgili



bilgiler verecek. Oyunun ne kadar basarili olup
olmadigini anlamak da gittikce zorlasacak béylece.
Virgil'in s6z sahipligi size kalmis ve isterseniz aktif
edebiliyorsunuz. Eger “ben oyuna bakarim, birkag
diisman keseyim, manzaray seyre dalayim” derseniz,
cok buytk bir noktayr es gecmis olacaksiniz. Virgil,
bulundugunuz béliime veya dliismana gore sizi
aydinlatacak, masal tadinda daha cok bilgiyle
donatacak. Oyuna zenginlik katan diger bir nokta da
eserden alinmis sozler ve siirler.

Bolumler ilerledikce Cleopatra, Medusa ve
devasa buytklikte hayvanlar olan Gargoyle'lar
karsimiza cikacak. Beatrice'in verdigi Kutsal Hag ile
daha da giiclenen Dante, hack & slash mantigiyla
cehennemin alevli yollarini teker teker asmaya
calisacak. Guiclendikge sihir giicliniiz de buna
paralel olarak artacak ve Kutsal Ha¢'in 6zelliklerini
daha da aktif olarak kullanabileceksiniz. Kiigiik
karakterleri 6ldirmeniz igin “cift secenek” sistemi
taninmig; boylelikle “Absolve / Punish” olarak onlarin
kaderine karar verebileceksiniz.“Punish” secenegini
sectiginizde diismaninizi 6ldiirdiikten sonra hak

ettiginiz parayi alacaksiniz, eger “Absolve” secenegini
segerseniz bu sizi biraz daha yetenek gerektiren
kuictik bir bolimle karsi karsiya getirecek. Eger
kazanirsaniz iki katini alacak, kaybederseniz hicbir sey
alamayacaksiniz.

Her boliim sonunda alt etmeniz gereken
dlsmanlariniz da olacak. Cleopatra’y: alt ederek
baslayacagimiz yolculugumuzun son bolimtindeyse
cehennemin azili bekgisi Lucifer’e kafa tutacagiz.
“Diisman” kelimesi daha énce hi¢ bu kadar anlamli
olmamusti herhalde; seytanin ta kendisiyle savasmak
da ayr bir keyif olsa gerek...

Oyunun grafikleri oldukca g6z alici detaylarla
suislii. Eserdeki betimlemelere sadik kaldiklarini
sOyleyen yapimcilar, Unreal 3D motorunu kullanarak
Dante’yi modern diinyayla bulusturmayi ve fps'yi
60'ta tutmay planliyorlar. PlayStation 3 ve Xbox 360
konsollarinda en kiiciik ayrintilarin bile distldigi
oyunun PSP versiyonunda bazi purizler oldugu
da glindemde. Birinci b6liim sonunda Kral Minos
ve kiicuk yaratiklar ile savasirken, kamera agisinin
uzak oldugdu ve karakterlerin zorlukla secilebildigi

belirtiliyor. Oyunun ¢ikis tarihine kadar PSP icin de
oynanabilirligin maksimum seviyeye cekilecegi vaat
ediliyor.

Konu kokenlere uzanmak ve tarih olunca, Dante’s
Inferno’nun kalitesi ve orijinalligi de kafalarda soru
isareti birakiyor haliyle. Dead Spacein ve God of
War'un, Dante’nin cehenneminde bir araya gelmesi
olarak nitelendirilen oyunun kontrolleri de bu
oyunlari oynadiysaniz sizi pek zorlamayacaktir. God
of War’un antik diinyasiyla Inferno'nun Orta Cag'inin
konsepti benzerligi tartisiladursun, bu oyunlarin ne
kadar birbirine benzediginden ¢ok, oyunun gergek
senaryoya ne kadar bagh kaldiginin da tizerinde
durmak gerekiyor. Oyun diinyasi oyunun basyapit
olabilecegini dustindiigii kadar, tamamen pazarlama
harikasi olabilecegini de dustintyor.

Sonugta elinde Kutsal Hag'tyla dolanan sair Dante,
yolunu tikayan yaratiklari siddetle kesiyor. Tam o
anda ya yaratiklar bicmeye devam edersiniz Danteyi
Orta Cag savasgisi gibi gorlip ya da Electronic Arts'in
tasarim harikasi cehenneminde “Dante neden adam
kesiyor?” diye sorgular durursunuz. @ Caylak 1

asl



iNCELEME

Tansiyon Olger

Isn

Daglarin ve agag- &
larin gercekgiligi
miithis ama karak-
terler icin ayni sey
soylenemez.

SEGA da EA ve Konami gibi
karton seyirci kullanma ko-
nusunda 1srarci goriinityor.

Sega
Diyor ki...

Basina verdik-
leri aciklamada
SEGA, “Vancou-
ver 2010 olimpik
spor oyunlari
klasmaninda,
yeni standartlara
oncii olacak.”
dedi. Bunu
soylemek bitiin
lisansli olimpiyat
oyunlarinin
yapim haklarina
sahip SEGA

icin pek de zor
olmasa gerek.

Oyunda kullandigimiz
malzemeler sinirli da
olsa onlan modifiye ede-
bilmek giizel bir 6zellik.

ANALiz

Karakterler modellemelerin-
de fazla detaya girilmemesi,
oyunun tam anlamayla first
person kamera agisina gore
hazirlandigini ortaya koyuyor.

Yapim SEGA Dagitim SEGA Tiir Spor Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 2010
Web www.olympicvideogames.com/vancouver2010

Vancouver 2010

Ayni tas, ayni hamam

eijing 2008 ile beklentileri
karsilayamayan; tekelinde tuttugu
olimpiyat oyunlarini, ciddi bir rakibi

olmadigi i¢in berbat eden SEGA firmasinin son
olimpik beceriksizligi 2010’un ilk ceyreginde

piyasaya surllecek. “Beceriksizlik” diye basladim
clinkii SEGA, Beijing'in grafiklerini birazcik diizeltip

first person kamera acisi ekleyerek tekrar ayni
oyun sistemini bize sunuyor.

Oyun pes pese bazi tuslara basip, belirli
bir zaman araliginda gerekli tusa basarak bu
sureci bitirip etrafi aval aval izlemekten ibaret
olacak gibi. Bu ylizden Vancouver 2010, eski
atari salonlarindaki Street Fighter'da, Chun-
li'yi alip sadece “asagy, ileri, geri ve tekme”
kombinasyonuyla oyunu bitirip bundan zevk
alabilenlere hitap edebilir.

SEGA tabii ki tiim kis olimpiyat oyunlarini

Vancouver 2010'a sigdiramamis; en heyecanh 14
oyunla yetinmis. Aralarinda en zevkli gériinen

iki tanesi; downhill (Bayir asagy, flitursuzca kayip
bundan puan beklemek.) ve slalom. Ozellikle daha
once belirttigim gibi first person kamera agisiyla



asagi dogru hizla kayarken ve koruyucu gozliigimizin etrafindan
bulanikliklar gecerken, suratimiza dogru gelen kar tanelerini
savusturmak ve her saniye daha fazla hizlanarak kara meydan

okumak zevkli olabilir.

Oyunun grafikleri, glinimiize gore ¢ok kotu degil. Karakterlerin
renkli fok baliklari gibi gériinmesi disinda gevre, yliziimiize
dogru gelen kar taneleri ve platformlar beklentilerimin tstiinde

modellenmis.

Kis olimpiyatlari, her zaman yaz olimpiyatlarindan daha tehlikeli
ve adrenalin yukli oldudu icin Beijing 2008’e gbre daha fazla
ilgi cekecektir. Sirf bu sebeple oyunla ilgili yaptigim arastirmalar
sirasinda gordigim olumsuzluklara ragmen, sirf first person

kamera acisi icin oyunu denemeye deger goriiyorum. & Caylak 2

Legoel Odaburda

vet... Sonunda beklenen an geldi ve her yil
E oldugu gibi, bu yil da futbol oyunlari birer

birer piyasaya siirtildd. Elimizde neler var
bakalim... Bir yanda yillardir FIFA serisini kovalayan
PES, diger yanda yillardir PES serisi tarafindan
kovalanan FIFA... Bir yanda Amerikali bir firma,
diger yanda Japon bir firma... Aslinda iilke bazinda
degerlendirildiginde ikisi de futbola hakim, futbol
kilturine sahip ya da futbol diinyasinda s6z sahibi
tlkeler degil ama konu oyun yapimina geldigi
zaman ikisi de kariyerli, ikisi de iddial, ikisi de...
Durun! Futbol oyunlari kategorisinde sadece biri
basarili bence. Kim mi? Electronic Arts.

Ekim ayinda hem FIFA, hem de PES serisi yeni

versiyonlarini futbol tutkunlarinin begenisine sundu.

Acikcasi her iki oyunu da ¢ok geg oynama firsati
buldum ve uzun siire internetteki incelemeleri
okuyarak vakit gegirdim. Neyse ki Kasim ayinda
oyunlari oynama sansi buldum ve incelemelerde
anlatilan her bir detaya sahit olma sansi yakaladim.
Oncelikle cok net olan bir sey var ki FIFA, benim
oynadigim futbola ¢ok daha yakin bir oyun. Paslar,
ortalar, sutlar, oyuncularin yardimlagsmasi, taktik
anlayisi ve miicadeleler. Belki de oyunda en ¢ok
hayran kaldigim sey bu son saydigim; hem omuz
omuza, hem de hava topu i¢in verilen miicadeleler
o kadar gergekgi ki bu durum oyuna bambaska bir

lodaburda@level.com.tr

hava katiyor. Zamaninda havadan
gelen toplari alabilmek icin az darbe
almadim, top stirmek ya da kazanmak
icin az omuz cliriitmedim. iste FIFAda
da tam olarak bunlar yapilabiliyor ve
oyun ¢ok gercekgi goriiniyor.

Fiziksel miicadele konusunu PES
icin degerlendirmek istedigimde...
Aslinda bunu cok isterdim ama
oyunun yapimcilari, bu konuda en
ufak bir gelistirmeye ve yenilige imza
atmamis maalesef. Halen oyuncular
arasindaki fiziksel farklarin oynanisa
etkisi yok denecek kadar az. Ornegin;
Portsmouth’u secip bir ma¢ yapayim
dedim ve defansta -su an Gliney
Afrika Milli Takimi'nin kaptani da
olan- Aaron Mokoena'ya olduk¢a
gliveniyordum. Kendisinin fiziksel agidan oldukga
glcli bir oyuncu oldugunu belirtmek isterim. Ne
var ki rakip takimdaki herhangi bir oyuncuyu fiziksel
olarak engellemem, rakip oyuncu kim olursa olsun
ayni ihtimalle sonuglaniyor. Bu durumda futbolun
dogasinda yer alan fiziksel miicadele ve fiziksel
Ustlinltik detaylar nereye kayboldu? Artik boylesi
6nemli detaylara sahip olmayan futbol oyunlari
yapilmamali bence...

Sonug olarak her iki seri de kendi icinde bazi
yeniliklere imza atmis ama benim en ¢ok begenimi
kazanan konu fiziksel miicadele oldu ve sirf bu
yuzden bile FIFA'nin PES’ten ¢ok daha oynanabilir
bir oyun oldugunu soyleyebilirim. Sanirim futbol
oynadigim yillara dénmek icin de su tek bir
futbolcuyu yonetebildigimiz moda biraz zaman
ayirmam gerekiyor. Legoel Odaburda’yi yeniden
yesil sahalarda gormek isteyen hayranlarim var! &
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iLK BAKIS

Sanirim bu ekran goériintusi, LEGO
Universe'tin ne kadar genis kapsamli
olacagini anlatmaya yetiyordur. Bir yan-
da ejderhalar, kiliglar ve kalkanlar, diger
yanda teknolojik silahlar, uzay gemileri
ve robotlar... LEGO evreninin her geze-
geni, size farkl bir atmosfer sunacak.

Yapim NetDevil Dagitim Belli degil Tiir MMO Platform PC Cikas Tarihi 2010

Web universe.lego.com

LEGO Universe

Parca tesirli bir diinya

LEGO Universe'lin kapisina dayan- B
maya hazir misiniz? O halde vakit
kaybetmeden bir kullanici adi ve

parola edinin. Oyunun resmi inter-

net sitesi, sabirsiz LEGO fanlarini

partiye davet etmeye basladi bile.

Iaz

Tansiyon Olcer

YUKSEK

ansli bir cocukluk déneminiz olduysa LEGO’larla mutlaka
tanismissinizdir. Kim bilir, belki bircogunuzun birden fazla, hatta
onlarca LEGO seti vardi ama eminim ki en sanslilariniz bile LEGO

evreninin tamamindan bihaberdir. Eger boyle bir uhde hala iginizi
parcaliyorsa sunu dinleyin: LEGO'nun devasa evreni, bir bilgisayar oyunu,

hem de bir MMO olarak geliyor! s Ertekin Bayindir

Her MMO oyununa
oldugu gibi, LEGO
Universe'e de karakterin-
izi tasarlayarak baslangig
yapacaksiniz. Soyle sik
bir pantolondan, ahmh
bir gémlekten, karakter
sahibi bir ylz ifadesi ve
yakici bir sa¢ modelin-
den sonra karakterinize
ismini vereceksiniz.



Karakterinizi tasarlarken bir LEGO oyuncagi igin
yeterli -ve hatta daha fazla- sayida se¢eneginiz
olacak. Tabii ki giris asamasindaki bu secenekler-
le sinirl kalmayacaksiniz. LEGO evreni, size bu
anlamda bolca gesit sunmaya hazirlaniyor.

Oyundaki ilk goreviniz, “lmagination

B Power-up” denilen nesneleri topla-
mak olacak ve bdylece “Imagination”
yetenegine sahip olmus olacaksiniz.
Bu yetenegi de LEGO tasarimlarinizi
yapabilmek icin kullanacaksiniz.

Ozgiirliginiize kavusacaginiz ilk ge-
zegende bu tarz celimsiz ve paspal bir B
karakteriniz olacak. Belki kirli sakalli bir

delikanli, belki de kilig tasiyan yigit bir
hanimefendi olacaksiniz. Merak etmeyin,
ontinlizde daha uzun bir yol ve kesfedil-

meyi bekleyen devasa bir evren var.

Yakamizi bir ttrlt birakmayan karanhk
glgler, LEGO evrenini de ele gecirmeye
calisiyor. Bizim amacimizsa bu kotiilige son
vermek. Oyuna bir uzay hapishanesinde
baslayacak ve kiiciik bir uzay gemisi yaparak
bu hapishaneden kagmaya calisacaksiniz.

Uzay hapishanesinden kacip 6zgurligliniize
kavustugunuz andan itibaren yeni bir geze-
gende maceraniz devam edecek. ilk silahiniza
kavusacak ve yaratiklarla savasmaya baslaya-
caksiniz. Eger 6liirseniz, parcalarinizi bir araya
getirerek tekrar hayata déneceksiniz.

Diyar diyar dolasip toplayacaginiz LEGO
parcalariyla bu tarz tasarimlara imza atabile-
ceksiniz. Ayrintilara dikkat ederseniz, yarati-
cilik sinirlarinin ne kadar genis olacagini fark
edebilirsiniz. LEGO Universe bir cocuk oyunu
mu olacak? Pek sanmiyorum...
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ILK BAKIS | LEGO Universe
1o

ve biitlin o hengameden sikilinm” diyorsaniz bu
tarafa buyurun. Bu gece kuliibiinde biraz egle-
nip stres atmak fena olmayacaktir. Hem unutma-
yin ki bir MMO oyununda basarili olmanin yolu,
sosyal olmaktan geger.

m “Karanlik guiclerden, savaslardan, zindanlardan

Bir grup olusturmak, zindanlarda cirit atmak ve
devasa yaratiklarla savasmak... Bir MMO oyununun
bunlar sunmamasi beklenemez elbette ki ve LEGO
Universe de bu &zellikleri oyuncularina sunacak. Bu
yaratiktan ne LEGO parcalar diisecektir kim bilir...

m LEGO Universe'lin her gezegeninde
farkh dismanlarla karsilasacaksiniz.
Ninjalar ise bu dismanlarin yalnizca
bir kismi. Sadece diismanlarimiz mi
ninja olacak, yoksa biz de ninja ola-
bilecek miyiz, bilemiyorum ama bir
LEGO ninjam olsun isterdim dogrusu.

Korsanlarla ¢cikar miicadelesine girebilir veya
aralarina sizabilir; hatta kendi korsan tayfanizi
olusturup geminizle yeni diyarlara yelken
acabilirsiniz. Farkli bir gezegene gitmek iin
uzay gemisine, farkh bir kitayr kesfetmek icinse
normal bir gemiye ihtiyaciniz olacak.

m LEGO Universe, diger MMO oyunlarina
nazaran daha hafif bir yapida olacak ve
genel olarak kiiciik yastaki oyunculara E
hitap edecek. Yani bu oyundan bir World
of Warcraft yapisi beklemek anlamsiz
olacaktir. Buna ragmen oldukga eglenceli
bir oyun olacak gibi gortintyor.

Oyunun olmazsa olmaz bir “loot” sistemi de ola-
cak. Oldiirdiigiiniiz yaratiklardan veya kirllabilir
objelerden toplayacaginiz LEGO parcalariyla tasa-
rimlariniza destek saglayacaksiniz. Bulunmasi zor
olan LEGO parcalari da olacaktir tahminimce.
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Deponuzdaki LEGO parcalarini kullanma

zamani geldiginde farkli insa secenek-
leriniz olacak. “Quick Build” se¢enegi,

6nemsiz ve aciliyet iceren yapilarda lazim

olacak.“Manual Build” secenegindeyse
yaraticiliginizi konusturmaya baglaya-
caksiniz.

Ninjalarla tika basa dolu olan bir zin-
dana tek basina dalmak, pek akil kari
bir is olmayacaktir. Eger bir zindana
girecekseniz, 6nce grubunuzu olus-
turmalisiniz. Buylk ihtimalle en essiz
ve degerli LEGO parcalarini zindanlar-
dan toplayacaksiniz.

Bu da korsanlarla dolu olan bir zindan olsa
gerek. Gorlintinln st tarafindaki Gnlem isa-
reti, oradan alabileceginiz gorevi temsil ediyor.
Tabii ki oraya ulasabilmek icin 6nce korsanlarin
hakkindan gelmeniz gerekiyor.

Kesfe ciktiginiz gezegenlerdeki yaba-
ni hayvanlarin bazilari egitilebilecek;
su korsanin omzundaki papagan
gibi... Gergi egitilmis bir papagan ne
ise yarar, bilemem ama ise yarar hay-
vanlar da olacaktir herhalde.

Saninm burada bir kopri insa edilmeye
cahsihyor. Yiizlerden anlasildigi kadaryla
da niyetler hic iyi degil ama suratlarin-
dan cirkeflik aktiginda bile sevimli gorui-
niyorlar bu LEGO adamlar. Haydi cocuk-
lar, aylakhigi birakip isinize dontin artik!
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Resmi Basin Sponsoru



10 y1lh agkin suredir yayin yapan ve ilk yillarda farkli isimler altinda
Championship Manager ve Football Manager hayranlarinin karsisina gikan,
LEVEL1n basin sponsorlugundaki TurkSportal, 2001 yilini kurulusg yili olarak
benimsedi ve surekli olarak geligen ve buyuyen yapisiyla Turkiye'deki oyun
sektorinun onemli aktorlerinden biri oldu. Belki de yurtdisinda gelistirilen
bir oyunun ilk resmi Turkiye temsilcilerinden biri olan TurkSportal,
Championship Manager ve sonrasinda Foothall Manager igin oyunlara resmi
olarak icerik saflama gorevini tstlendi.



Uyuk bir hayran kitlesine sahip olan
B Championship Manager serisini gelistiren

Sports Interactive, 2004 yilinda dagitimci
firma Eidos Interactive ile yollarini ayirdiktan sonra
oyununa yeni bir isim aradi ve kararini -gok eski bir
oyundan yola ¢ikarak- Football Manager olarak verdi.
Boylece oyun diinyasi Football Manager 2005 ile
tanisirken, bu seri giinlimizde halen yoluna devam
etmekte. TurkSportal da Sports Interactive ile ¢iktigi
yoldan sapma yapmayarak firmayla isbirligine devam
ediyor. Kisaca gegmisinden bahsettigim TurkSportal'in
mevcut projeleri ve gelecege dair planlari hakkinda ise
anlatacak cok sey var. O halde vakit kaybetmeden,
TurkSportal'in bagindaki Mustafa Budak’tan aldigim
bilgileri sizlerle paylasmaya baslayayim.

Olay sadece FM degil

TurkSportal, sadece bir arastirma sitesi ya da Football
Manager icin yasayan bir site olmaktan ¢ok daha
fazlasini koyuyor ortaya. Evet, verilen emegin buyiik

bir kismi FM icin ama sitede ¢cok 6nemli baska de-
partmanlar da mevcut. Yine de énce FM igin yapi-
lanlarla baslayayim anlatmaya. TurkSportal, FM'nin
Turkiye icerigi icin her yil dlizenli olarak calismalar
yurutlyor ve oyundaki icerige 6nemli katkilar
sagliyor. TurkSportal arastirma ekibinin dncelikli
amaci, Turkiye'deki ligler ve futbolcular hakkinda
arastirma yapmak, bilgi toplamak ve toplanan
verileri tarafsiz olarak Sports Interactive'e iletmek.
Bu siirecin ne kadar yogun ve yorucu oldugunu
tahmin etmekse zor degil. Belki disaridan her

sey kolay goriiniiyor, hatta aranizda “Bana gorev
versinler, Fenerbahge ile ilgili her bilgiyi aktarinm!”
diyen heyecanl oyuncular da var ama is o kadar
kolay degil. Oncelikle toplanan veriler saglikli,
tarafsiz ve en 6nemlisi de dengeli olmali. Her yil
oyun piyasaya surildiikten sonra “Fenerbahge’yi
nasil zayif yaparlar!” ve “Arda’nin degerleri neden
o kadar dusik?!” seklinde yorumlar yapiliyor ama
kimse de Fenerbahge'nin ya da Arda’nin diinya

futbolundaki yerini gercekgi ve tarafsiz bir sekilde
tartmiyor. iste zor olani, yani bu tip bilgileri tarafsiz
ve diinya futbolundaki dengeyi bozmayacak
sekilde oyuna aktarmasi gerekenler de TurkSportal
ekibi. Bu nedenle elestirmeden 6nce biraz daha
saglikh diistinmek ve mantik yiriitmek gerekiyor.
Haksiz miyim?

TurkSportal'in FM icin yaptiklari sadece
veritabani ¢alismalarindan ibaret degil tabii ki.
Ekip, oyun piyasaya ciktiktan sonra derhal grafik
paketleri, ekstra veritabani icerigi ve diger ekstra
dosyalar icin calismalar yapiyor. TurkSportal’in
yillardir ortaya koydugu en biylk projeyse oyuna
Turkee dil destegi ekleme cabasi ki bu konuda
sonunda resmi olarak da sonuca ulasiimasi an
meselesi. Sports Interactive ile sayisiz gériisme
yapan TurkSportal, baslattigi imza kampanyasinin
amacina ulagmasi icin orijinal oyun satiglarinin
belli bir seviyeye ¢ikmasini bekliyor. Eger beklenen
rakamlara ulasilirsa FM 2010 icin resmi olarak



Turkge dil destegi yayinlanacak ve FM 2011'den itibaren
de oyunda Turkge dil secenedi yer alacak. Buradaki en
bilyik gorevse Turkiye'deki oyuncu kitlesinin korsanla
beslenen ¢cogunluguna dustyor. FM serisinin basindaki
Miles Jacobson, FM 2010 icin korsan kullanim oraninin
%95'i gegmemesi halinde oyuna Tiirkge dil secenegi-
nin eklenecegini acikladi. Bunu basaramayacak kadar
“Ama oyunlar ¢cok pahali!”yalaninin arkasina siginacak
degilsiniz herhalde?

Projeler

Biraz da TurkSportal'in geleceginden bahsedelim. Uzun
yillardir ayni tasarimi koruyan TurkSportal, artik cok
daha kapsamli, sosyal iletisim agisindan daha saghkh ve
kullanigh bir tasarima gecmeyi planhyor. Ozellikle Gye-
lerin kendilerini daha iyi tanitabilmelerini saglayacak
olan profil sistemi, her bir lyeye FM'deki oyuncular gibi
profil sablonu sunacak. Bu yeni yapi sayesinde tyelerin
sitede ne kadar aktif olduklar, disiplin durumlari ve
sagladiklari katki kolayca goriintiilenebilecek. Ayrica

Uyeler, tuttuklarn takimlarin yani sira CM, FM, FIFA ve PES gibi oyunlar
icin favori takimlarini da secebilecekler. Mustafa Budak'in aldigi radikal
kararlardan biriyse -200.000 civari Uyesi bulunan- mevcut forumun fark-
I bir yapiya birtinmesi ve lye profillerinin daha 6n plana ¢ikariimasi.
Tabii ki forum ortadan kalkmayacak ama yaygin olan forum yapilarin-
daki kargasanin ortadan kalkmasi igin farkli ¢oziim yollari Gretiliyor.
TurkSportal, mevcut icerigini yeni tasarim ile cok daha net bir sekilde
bolimlere ayirmayi planliyor. Sitenin konu basliklari FM, CM, FIFA, PES
ve futbol olarak ayrilacak ve tyeler de istedikleri konuyla ilgili icerige
kolayca ulasabilecekler. Ayrica TurkSportal'in “TurkSportal Magazin” adi
altinda bir online dergi projesi de mevcut ve lyelerine -bugtine kadar
oldugu gibi- bu dergiyle farkl bir icerik sunmayi hedefliyor.

Devre arasi

Simdi biraz daha detaya gireyim. Siz bu satirlari okudugunuz sirada acil-
masi planlanan yeni TurkSportal'in FM bolimiinde 6nemli kategoriler
yer alacak. Oncelikle bir aragtirma takimi kuran TurkSportal, bu ekiple
her bir takimi ve oyuncuyu ayri ayri incelemeyi ve bu sayede oyunculari
bilgilendirmeyi amacliyor. Sadece takim ve oyuncular degil, ligler de
analiz edilecek ve liglerin kendi icindeki dengeleri en ince detayina  »



» kadar siteye aktarilacak. Ayrica FM'nin son dort yildaki

veritabani da tamamiyla siteye aktariliyor; boylece
futbolcularin yillar icindeki gelisimini, FM'de sahip

olduklari degerlerin degisimini kolaylikla gdzlemleye-

bilecegiz.

Sitedeki ikinci 6nemli departmansa kariyer hikayele-
ri. Bugline kadar TurkSportal forumlarinda basari veya
husran hikayelerini diger kullanicilarla paylasan tyeler,
artik cok daha derli toplu bir sistem icinde hikayelerini
anlatabilecekler. Bu yeni sistem sayesinde hikayelerin
yorumlarla bélinmesinin ve kargasanin 6ntine gegil-
mesi hedefleniyor. Artik kariyer hikayeleri ve tiyelerin
yorumlari iki ayr boélgede listelenecek, bu sayede bir
tiyenin hikayesini kesintisiz olarak okuyabilecegiz. Ay-
rica oyuncular, mevcut kayitl oyunlarini diger Gyelerle

paylasabilecek ve diger tyeler de bu kayith oyunlara
puan verebilecek.

TurkSportal'in bugiine kadar basariyla devam ettir-
digi turnuvalar da yeni tasarimda 6zel bir departman
olarak karsimiza cikacak. Ozel turnuvalar, TurkSportal

Sampiyonlar Ligi ve online ligler icin emek ve
ugras veren bir sistemle yoluna devam eden
site, islerin daha kolay yiiriimesi icin Gyelerin de
kendi verilerini siteye aktarabilmesini ve boylece
turnuvalarin daha hizl bir sekilde gerceklesme-
sini hedefliyor. Sitede organizasyon tarihgesine,
sampiyonalara ve Uyelerin puan siralamasina da
yer verilecek, ayrica tyeler kolaylikla kendilerine
oyun arkadasi bulabilecek ve sonuglari sitede
paylasabilecek.

TurkSportal ekibinin bugtine kadar bir¢cok
dosya hazirladigindan bahsetmistim. Yeni tasarim
icinde de dosyalarin 6nemli bir yeri olacak. Verita-
bani dosyalari, oyunda yer almayan ligler, futbolcu
fotograflari, kultip logolari ve daha bircok ekstra
materyale TurkSportal’dan ulasmak mimkiin
olacak. Ayrica FM 2010 ile tanistigimiz Create
Tactic sistemiyle hazirlanan &zel taktikler, Gyeler
tarafindan TurkSportal lGzerinden paylasilabilecek;
bu da demek oluyor ki tiyeler kendi dosyalarini

TurkSportala yiikleme sansini elde edecek. Bu
konuda bir sinirlamaya da goren site, liyelere
dosya indirme limiti koyacak ve limiti asan tyeler,
dosyalari Ucretsiz servis saglayicilar tizerinden
indirmeye devam edebilecek. Ote yandan dosya
paylasan ve yama hazirlayan tyeleri 6dillendiren
bir sistem Uzerinde de calisihyor.

Sitede yer alan rehberler bélimyse FM oyna-
maya yeni baslayan veya oyunu anlamakta zorluk
yasayan oyuncular icin dnemli bir departman.
Hazirlanan yazil ve gorsel anlatimlarla tyeler icin
bir yardim masasi olusturuluyor. Bu bélime tyeler
de katki saglayabilecek ve en ¢ok katki saglayanla-
ra FM Ustasi unvani verilecek.

Mustafa Budak'in 6nemli projelerinden biri de
TurkSportal TV. Site lzerinden yapilmasi planlanan
yayinlari Mustafa Budak sunacak ve bu yayinlarda
da oyuna dair incelemeler ve yorumlar yer alacak.
ilerleyen siirecte programin diizene girmesi, cok
daha zengin ve detayli bolimlerin hazirlanmasina



vesile olacaktir. Programin ilk bolimlerinde geng oyuncu-
larin tanitilmasi, sonrasindaysa iddaa iizerine de icerige
yer verilmesi planlaniyor.

TurkSportal'da su an bir futbol bolimi de mevcut ve bu
bolimde Tirkiye'deki ve diinyadaki 6nemli futbol haber-
leri yer aliyor. Boylece TurkSportal’t sadece FM icin degil,
futbol diinyasindaki gelismeleri takip etmek icin de ziyaret
eden bircok kullanici var. Bu departman icin de bir degisi-
me gitme karari alan Mustafa Budak, icerigi kullanicilarin
olusturacagini séyledi. $oyle ki futbol diinyasina dair bir
haber duyduysaniz bunu hemen diger tiyelerle paylasa-
bileceksiniz. Tam da bu noktada tarafsizlik konusunda
bir kargasa olacagini dusiinebilirsinizama hazirlanan
degerlendirme ve uyari sistemi, girilecek yanli haberlerin
ve tarafli yorumlarin kisa stirede elenmesini saglayarak
sorunu ortadan kaldiracak.

Eger siz bu satirlari okudugunuzda TurkSportal'in yeni
tasarimi yayina girmemisse sabirsizlanmayin, yepyeni
TurkSportal her an yayinda olabilir! Once haber, dosya ve
anket bolimlerinin yayina girecegini sdyleyen Mustafa

Budak, diger departmanlarin da en kisa siirede tyelerin karsisinda
olacagini soyledi.

Profil

TurkSportal'in gelecedi icin alinan en radikal kararlardan birinin,
forumun formatinin degistirilmesi oldugunu séylemistim. Bu konuda
oldukgca detaylh calisan ekip, her tyenin siteyi kendine gore 6zelles-
tirebilmesini de mimkiin kilacak. $oyle ki tyelere sunulacak farkli
temalar olacak ve her lye istedigi temayla (FM 2009, FM 2010 gibi...)
siteyi goruintileyebilecek. Ayrica lyelere temalar lizerinde oynama
yapma sansi da taninacak. Ote yandan Facebook Connect hizmeti de
siteye entegre edilecek, bdylece Facebook ve TurkSportal hesaplari-
niz arasinda baglanti kurulacak. Son olaraksa sitenin 6zel tyeleri icin
hazirlanan kullibe Uye olanlar, ekstra servislerden yararlanma sansi
bulacak. Yillar 20 TUlik bir fiyatin distntldtga kultip, tyelere ekstra
materyal ve sinirsiz dosya indirme hakki kazandiracak.

Aslinda yeni TurkSportal hakkinda anlatilacak bir¢ok sey var ama
bunlari sayfalara sigdirmak pek mimkiin gértinmayor. En iyisi bu
calismalar kendi gozlerinizle gdrmeniz ve kendiniz takdir etmeniz.
& Sefik Akkog
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Renkli renkli, ne gizel... Bu kadar renk cok fazla
neseli ama ben neseli degilim... Neseli olsam

madim da kimseye, dustim, oldim, kayboldum.
Ben kayboldum doktor. Burada da kayboldum.
Sesler de duydum ama két... Yine geldi o renk-
ler, o ses, o nese! Beni uyustur, uyut doktor!
Gérmek, duymak, hissetmek istemiyorum!

A
Afrika
Bundan gok uzun zaman énce, 1950’li yillarda...
Yok... Ben o0 zaman var miydim dokter? Vardim.
Arkadaslarim da vardi, hala varlar ama onlar
benim arkadaslarim. Sadece benimle konu-
surlar, bosuna ugrasmal Sonva... Iste 1970’li
yillarda Afrika’ya gitmistik, hep bera... Sonra
geri geldik. Oradayken bir suri fotograf gektik,
ben de gektim. Bir aslanin agzini gektim! Sen bir
aslanin agzini yakindan gérdin mi doktor, ben

Painkiller R@&Mﬁ@@ﬁ@ﬁ

éavsiye vermekten vazgeg!
b 511 Ver, acmi dindi, doktorl.
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TUM DETAYLAR
GELECEK SAYIMIZDA...



’ Inceleme

Bu savagta ¢ok buytik kayiplar verdik...

B vet, beklenen dénem geldi ve Kasim performansiyla simdiden oyun tarihinin en ¢ok satan Call of nuty:

ayinda oyun diinyasini allak bullak eden bir  oyunu unvanini ele gegirecek gibi gériintyor. (Belki

hareketlilik yasandi. Hemen hemen tiim de siz bu satirlar okudugunuzda rekor coktan Modern Warfare 2
firmalar, en iyi silahlarini, yani oyunlarini Kasim kirilmis olur.) Call of Duty serisinin yeni oyunu
ayinda piyasaya siirdii ve bu da buytik bir savas ~ Savasin diger cephelerinde kimler var peki? sonunda piyasadal Acaba Capta-
yasanmasina neden oldu. Ustelik bu savasa ¢ok Ik oyundaki tekrar eden oynanisi kirmak isteyen in Price icinde mi?

gliclu bir orduyla giren Call of Duty: Modern Warfare  Assassin’s Creed Il, karsisindakine tekme tokat dal-

2'nin yaninda diger ordularin, yani oyunlarin hi¢ mak isteyenler icin Tekken 6, gitardan ve davuldan

sansi yok gibiydi. Satisa ¢iktigi giin sadece ABD'de ve  sikilip plak calmak isteyenler icin DJ Hero, RPG fana-

ingiltere’de 4.7 milyondan fazla satan MW2, bu tikleri icin Dragon Age: Origins ve daha neler, neler...

58
DJ Hero

Rock mizikten, gitardan ve ba-
teriden sikilanlara plakgalarla DJ
olma firsati! Kabin sizi bekliyor!

Dragon Age:
Origins

BioWare, RPG fanatikleri igin
tlim mesaisini harcamaya

devam ediyor ama biraz daha
mi ¢alismalari lazim?

Puanlama
Sistemi

Koti oyunlar ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da dyle
veriyoruz.

* ¥ % Altin

9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

S S
Giimiig
8,5-9,5 puan

w alan oyunlara
verdigimiz 6dul
*

Bronz
8-8,5puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin

sistem gereksinimlerini Dona-
nim boéliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.
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donduriyor gergeklige. Yine sesini duyuyorum mermilerin
ugursuz sarkilarinda...

Sadece birkag saat kaldi askim. Sana dénmeme, seni
tlim benliginle hissetmeme ¢ok az bir zaman kaldi. Bir veya
birkag bolim... Askini yasamak icin, hayatta kalma miica-
deleme bir son vermek igin ¢ok kisa bir zaman kaldi. Litfen
anla beni, yalvarirnm kizma. Bu bir oyun degil sevgilim; bu
savasin en gercekgi hali; bu Modern Warfare 2...

Dedicated

Server’lar

Kuskusuz ki en
buytik tantana,
oyunda Dedicated
Server’larin olma-
yacaginin duyurul-
masiyla yasandi.
Bu bayagi kot
oldu ¢iinkii mod
yapimi, farkli tipte
oyunlar oynanan
sunucular da tari-

4 avas... Savas hakimiyettir bir tanem. Gii¢ gosterisidir,
B varolusun bir semboltidiir. Ugultusu duyulan ama
gorilmeyen kiyamettir, saadetin bir giin 6ncesidir askim.
Kelimelerin yetersiz kaldigi bir kavramdir savas. Kag glin
strdigtinti anlamazsin, sadece sizisi kalir. Ama hicbir sey sana
duydugum 6zlemden daha fazla canimi acitamaz hayatim.
Seni dinliyorum her giin. Mermilerin kalabaliginda fisiltini du-
yuyorum kulagimda. Beni ¢cagiryorsun, benim adimi sayikliyorsun.
Sen dinliyorum. Gozlerimi kapatmak istiyorum ama yapami-
yorum.

Kag gtindtir buradayim, bilmiyorum. Metalin soguk dokunusuy-
la uyaniyorum her giin. Silahim, en iyi dostum olmus, diirblni en
iyi gbzctim.

Carpinta

A) Tam su an delirmis bulunuyorum. B) Bu satirlari yazarken
kiz arkadasim telefonda beni stirekli mesgul ediyordu. C)
Olas bir senaryo tamamiyla dramatik bir halde size sunuldu.

he karismis oldu.
Simdi her sey

Steam Uzerinde,
Steam’in kuralla-

Arkadaslarim var, dostlarim, hayat arkadaglarim. Seninle bir
omiir gecirecegimi biliyorum; onlarla gegirdigim bir gtin ise bir
omiire bedel gibi geliyor bazen.

Kosuyorum askim. Sana kostugumu diistintiyorum. Saklaniyo-

Seciminiz hangisi olursa olsun, hepsi dogrudur. Modern
Warfare 2, insani eve hapsedecek bir oyundur ve son derece
eglencelidir; yaninizda kimseyi gérmek istemezsiniz.

Evet eglendim. Evet, begendim. Savasmanin ne demek

riyla donuyor.

rum. Senin diinyanda, seninle bas basa kaldigim kiicticlik bir evin,
en kuytu kosesinde oldugumu hayal ediyorum. Silah sesleri beni

oldugunu bir kez daha gérdiim. Rahatsiz olmadim mi?
Oldum. Bu yilin en iyi oyunlarindan biri olan Uncharted 2'de

iste heba olan bir
polis timi...

& Ankara’nin Ulus semti
degil de neresi...

Isn



hissettiklerimin bir bolimuini hissettim, bir bolimi yanda kaldi, suratim asild.

Sonugta Modern Warfare 2, bu yilin en ¢ok beklenen oyunuydu. Beklentileri
karsiladi mi, karsilamadi mi, neler yasandi, Firat ne dedi, Sefik ne buyurdu,
hepsini burada agiklayacagim, hazirlanin!

Neden - sonug iligkisi

Bir 6nceki oyunun kaldigi yerden devam eden oyunlari severim ve Call of
Duty: Modern Warfare 2 de (Oyunun ismini bir kez uzunca yazdim; bir daha da
yazmam.) bu formiilt uygulayan bir oyun.

Hatirlarsaniz bir dnceki oyunda (Unutmus olma ihtimaliniz varmis gibi.), sa-
vasmaktan imanimiz gevremisti. kinci oyunda da durum kesinlikle degismiyor
ve hatta bir cosku selidir gidiyor.

Yenilenen grafikler, yepyeni mekanlar ve yepyeni senaryo, aksiyonu tavan
yaptiracak sekilde oyuna entegre edilmis. Her yerden dismanlar ¢ikiyor, her
taraf ya patlamis durumda, ya patliyor... Gergekten yalniz ve tehlikede, 6limle
burun buruna oldugunuzu hissediyorsunuz; her ne kadar sizinle birlikte sava-
san askerler de olsa.

Ayni bir dnceki oyunda oldugu gibi burada da yine farkli askerlerin bakis
acisindan katiliyoruz savasa. Roach olup savasiyoruz, Ramirez olup yine savasi-
yoruz... Arkadaslar bu oyunda savasiyoruz, bunu net olarak anlayin.

Farkli karakterleri kontrol etmek senaryoda biraz karmasaya yol agiyor ama
karakterlerle biraz zaman gegirdikten sonra kimin, ne yapmaya calistigini daha
iyi takip edebiliyorsunuz.

Simdi soracaksiniz, Captain Price nerede, “Soap” MacTavish'e ne oldu? Mac-
Tavish size bircok gorevde eslik ederek ve 6llimsuiz bir tutum takinarak, kaldig
yerden ise devam ediyor; o konuda endiseniz olmasin. (Yeni imaj da yapmis
kendine serseri.) Capt. Price ise... Bu konuda yorum yapmayacagim; oyunu
oynayin, kendiniz gorlin ona neler oldugunu.

Anhk heyecan
Suna eminim ki yazinin bu kismina gelmeden oyuna kag puan verdigime bak-

tiniz. Puani goriince belki tiziildiintiz, belki sasirdiniz, belki de bana hak verdiniz. »

2222222222222

SILAHLARIN EFENDiSi

Oyunu oynarken dedim ki kendi
kendime, “Tim silahlar tek tek not
alayim, hepsi hakkinda kisa tanitimlar
yapayim.. Sonra baktim ki olay biraz
genis kapsamli, o noktada durdum.
Onun yerine size ufak tiyolar verecek
sekilde birkag kelam edecegim.
Tek kisilik oyunda, her bolimde
farkli farkli silahlara denk geleceksiniz.
Dismanlar, sizin silahlarinizdan tasimadig icin de bir stire sonra cephaneniz
bitecek ve yere diisen silahlardan birini alacaksaniz. Size tavsiyem, diirbiinlii veya
hedef géstergeli tiifekleri toplamaya bakin. iki farkli silah tasima sansiniz oldugu
icin de birbirinden daha farkli tufekleri segmeye 6zen gosterin. (Tabancanin
yerine bir tiifek daha tastyabiliyorsunuz.) Ornegin hasar verme orani yiiksek olan
bir AK-47'nin yaninda, hassasiyeti iyi olan bir adet M16 gayet islevsel oluyor.
Pompali tiifekler ise tek kisilik oyunda ise yaramiyor. Diismanlariniz genellikle
sizden uzak bir yerlerde karsiniza gikiyor ve onlara yaklasip ates edene kadar yere
indiriliyorsunuz. Tetikgi tiifekleri (Ozellikle Amerikan olanlar.) cogu zaman bayagi
iyi is goriirken, roketatar ve tiirevlerine pek az ihtiyaciniz oluyor. Yogun diisman
atesinde kaldiginizda da bir “Riot Shield”in (Kalkan oluyor bu.) arkasina ge¢mek,
sizi 6limden dondurebiliyor. (Riot Shield aldiginizda “E” tusuna basarak kalkani
diismanin Ustlne siirebileceginizi de belirteyim.)




Citlerin ve bagka ahgap partis-
yonlarin (Mimar olunca insan...)
arkasinda duran ditsmanlan
delik desik edebiliyorsunuz.

Cogu holiimde bhir takim
askerler hize yardim edi-
yor ve dlditklerinde, yerle-
rine yenileri geliyor.



Rio halki, askerlerin daha fazla iler-
lemesi igin yollara barikatlar kur-
mus ama hepimiz hiliyoruz ki bunlar
aslinda oyunun “ilerleyemeyecegi-
miz” bélitmlerini belirleyen sinirlar.

Tabanca, multiplayer oyun-
lar ve Desert Eagle tabancasi
disinda pek ige yaramayor;
elinizde tuttugunuza degmez.
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= Patlamalarin ardi arkasi kesil-
miyor oyunda.

»

Uzunca sayilabilecek bir stiredir bekliyoruz bu oyunu
degil mi? ik oyundaki heyecanin aynisini yasayacagimizi
distinduk hepimiz. Bir sertivene atilacak ve gézimuizii
ekrandan ayirmadan, saatlerce bu oyunu oynayacaktik.

Peki ben bir oyunu sadece bes saatte bitiriyorsam... Bu
konuda bir sey sdylemek ister misiniz? “Hevesim kursagimda
kaldi!” s6z yumag, ugradigim durumu birebir ézetliyor.
Buyuk bir hevesle bagladim oyuna ve daha hevesim sonme-
den oyun sonlandi. Heyecanli, eglenceli birgok ¢atismaya,
ilging olaya adim atiyorsunuz ama bunlarin hepsi resmen
“tadimk”.

Kar motoruyla ilerlediginiz bolim... Sadece kisa bir stire
devam ediyor. Yine karlar icinde dolandigimiz, diismanlari-
mizi silahimizin ekraninda (Ekranli silah. Yakinda MP3 6zelligi
de koyarlar.) gorebildigimiz o kisa boltimcuikler... Bir yerde
ip baglayip asadi saliyoruz kendimizi mesela; akabinde de
hemen altimizdaki dismanimizi yarasa misali alt ediyoruz.

RAHATSIZ SAHNELER

Bunu neden sadece tek bir yerde yapiyoruz? Neden daha ¢ok
olanak sunulmuyor?

Oyuna bir film etkisi, aksiyonun dorukta oldugu bir olaylar
bittinl havasi verilmek istenmis ama buna gerek var miydi
gercekten? Ha o zaman yapin 1.5 saatlik bir oyun, Holywood
havasini tam olarak yakalayalim...

Bu konuda hemfikir oldugumuza inanmak istiyorum
arkadagslar. Bir oyun, bes saat sirmemeli. Hele ki boylesine iyi bir
malzeme varken.

Ixi dakika soluklansak?
Araya reklam aldim adeta. Ama daha fazla dayanamadim. Oyun
insanin suratinin ortasina boyle biterse, ben de celallenirim.
Her neyse, kaldigimiz yer tam olarak tanidik karakterlerin
oyunda yer aldigiydi ve sira bu karakterlerle neler yaptigimiza
geldi.
Kisa bir egitim seansindan sonra saliverildiginiz ortamdan

Cok konusulan “havaalani” boliimiin, dilerseniz oyunda es gegebiliyorsunuz. Bunu yapmayacaginizdan emi-
nim ama olay ciddi anlamda rahatsiz edebilecek goriinttilerle dolmus; uyarmadi demeyin.

Her sey normal gozikuyor degil mi? Havalimaninda si-
radan bir glin... Oysa ki arkasi size doniik olan adam ve
dostlari, katil birer Rus. Amerika ile Rusya'nin birbirine
girmesinde buyuk rol oynayan Makarov, bu havaala-
nina hig de iyi niyetle gelmis degil... Zavalli polis de
nasil donmis bakiyor. Eh, havalaninda elinde makineli
tufeklerle birileri dolassa, ben de boyle bakardim.

Burayi sanstrlemek zorunda kaldik; madem oyun size
bu bolimi oynatmama gibi bir secenek sunuyor, biz
de goziinlize sokmayalim. Sayet burada neler oldu-
gunu goérmek isterseniz, derginizi giin isigina dogru
tutun, bes dakika kadar bekletin ve hemen ardindan
“ultraviyole”sikta sayfaya bakin. Evet, bunu yaparsa-
niz... Yapmayin arkadaslar; o kadar da degil canim!



Alternatif

\\

Wolfenstein 7,9

‘( Call of Duty: World at War 9,5
Operation Flashpoint: Dragon Rising 7,9

anliyorsunuz ki diinya tamamuyla birbirine girmis. Bir yandan Amerika
istila ediliyor, bir yandan Rusya cosuyor, bir kosede Brezilya'ya bir seyler
oluyor... Diinyanin dort bir kosesi savas alanina dondiigu icin de solugu
stirekli farkl noktalarda aliyoruz ve her bolgenin kendine gére farkli bir
atmosferi bulunuyor.

Bir yerde kara kapli daglarda, yogun tipinin altinda ilerlemeye
calisirken bir bolim sonrasinda gtinesli Rio de Jenario sokaklarinda
dolaniyoruz.

Rio de Jenario bolumlerinde kag kez 6ldiigimi hatirlamiyorum bile.
Bu béliimde milyon kez éltip karli daglarda bir kez bile 6lmemis olmam,
bélimlerin birbirinden nasil farkli oldugunu gosterir nitelikte bana
sorarsaniz.

Rio'da terorist avlarken ¢ok dikkatli olmak gerekiyor 6rnegin. Derme
¢atma binalarin arasinda ilerlerken, kimin nereden ¢ikacagi kesinlikle
belli olmuyor, hatta kapali sandiginiz bir kapinin ardindan size ates edil-
diginde ancak anliyorsunuz orada birilerinin oldugunu. (ipucu: Kapiya
ates ederek arkasindakini vurabiliyorsunuz.) Rio'daki binalar renk tonu
olarak dismanlarla i¢ ice oldugundan ve her binaya en az g terdrist
dusttgiinden, stirekli ates altinda kaliyorsunuz. Hele ki zorluk seviyesi
Regular'in Ustlindeyse, bu bélimlerden sag ¢ikmak icin gercekten cok
dikkatli olmaniz gerekiyor. Binalarin icine siginmak, siper almak sizi gegici
olarak koruyabilen birkag savunma bicimi ama gelismis yapay zeka
sizin nerede oldugunuzu takip ediyor ve binanin o gliven dolu kdsesine
yuvarladigi bir bombayla, kosarak agiga ¢cikmanizi sagliyor; akabinde de
kursunlari size saydiriyor.

= Bu arkadasin akibeti hak-
kinda konugmak isterdim
ama iiziililyorum.

Amerika'nin isgal altinda oldugu ve “suburban” olarak nitelendirilen
sehir disindaki mahallelere yapilan saldirlarin konu edildigi bolumler ise,
“"her seyden biraz” diistincesiyle gelistirilmis. Bu boltiimlerde yeri geliyor
yakin dévise giriyorsunuz, yeri geliyor bir tetikgi tufegiyle metrelerce 6te-
den akin akin gelen, korumakta oldugunuz hamburgerciyi yerle biretmek
isteyen askerleri tek tek avliyorsunuz. Bu bolimde Predator Drone (Daha
fazla bilgi, bu sayfalardaki bir kutucukta.) ile de tanisiyorsunuz.

Modern Warfare'in bu denli iyi olmasini saglayan 6nemli bir 6zellik,
boltmlere serpistirilen “heyecanli” sahneler de yine Modern Warfare
2'de karsimiza cikiyor. ilk oyunda patlamakta olan bir gemiden kagmistik
hatirlarsaniz; burada da bizi almak icin gelen helikoptere binemeyip bizi

Dunyanin dort bir kdsesi savas alanina déndugu
icin solugu surekli farkli noktalarda aliyoruz

bulduklan yerde vuracak olan askerlerden can hiras kagmaya calisiyoruz.
Mirror’s Edge misali, catilarda kosarak bizi takip eden adamlardan kagma-
ya calistigimiz bu bolim gergek anlamda bir adrenalin bombasi. Daha da
ilerleyen bolimlerde bir hapishaneye iniyor ve buradan bir arkadasimizi
kurtarip kagmaya calisiyoruz —ki bu bolimin son kismi da akillara zarar.
Hapishane ¢oktl ¢okecek, 2012'deki gibi tehlikeden kosarak kagmaya
calistyoruz. Fakat oluyor mu, oluyor.

Unutmaya bes kala
ilk oyunu 12 kez falan oynamadim; sadece iki kez, farkli zorluk seviyele-
rinde bitirdim. Buna ve oyunun tizerinden zaman ge¢mesine ragmen
hala birgok bolim, bircok sahneyi cok net hatirlarim. Riizgarin yonini
hesaplayip tetikgi tiifegiyle ates edisimizi, yaral dostumuzu lunaparkta
taslyip bir yere yerlestirdikten sonra, akin akin gelen diismanlara karsi
koyusumuzu, batmak lizere olan gemiden kagisimizi, oyun bittikten sonra
beliren ucak sahnesini...

Ne var ki Modern Warfare 2'deki sahneler, bana pek akilda kalici gel-  »



Iss

) medi. Bir dnceki oyunda kamuflajla zar zor ilerledigimiz,
tanklarin Gizerimizden gectigi o boliimde ciddi anlamda
heyecanlanmistim. Yeni oyunda ise klasik bir FPS
oynarmiscasina baktim olaylara. Biraz 6nce bahsettigim
“catida kovalamaca” bolim, daha énce Mirror's Edge'de
yasamasaydim ¢ok etkileyici gelebilirdi ama benzerini
gordikten sonra, bu da etkileyiciligini bir oranda yitirdi.

Bunlar tabii, oyundan ¢ok buiytik beklentileri olan bir
insanin yakarislari. ilk oyunu oynamayan, oyunlarla pek
alakasi olmadan bu oyuna baliklama dalan bir insan
keyiften dort kdse olabilir. (Bes saatin sonunda daha fazla
keyif almak igin ekrana bakakaldiginda sorarim ben ona
ama...)

Neyse ki yapimcilar senaryo kisminin ¢ok kisa bir
siirede sonlanacagini ve insanlarin isyan bayraklari,
baltalar ve mesalelerle Ustlerine yiriyecegdini tahmin
ettikleri icin oyuna SpecOps adinda bir kisim eklemisler.
Onceki oyunun Arcade moduna benzeyen ama daha iyi
bir oyun deneyimi sunan bu oyun tipinde bircok géreve
cikiyor ve basariniza gore yildiz topluyorsunuz. Bolim-
lerde belirli bir zaman diliminde ya bir yere varmaya
ugrastyor, ya gliruh halinde size hiicum eden diismanlar
durdurmaya calisiyor ya da farkl araglar kontrol ederek
amaciniza ulasmaya ¢abaliyorsunuz. (Dahasi da var
elbette ama saya saya bitmeyecek simdi.) SpecOps'un
tadi tek basina da ¢ikiyor fakat asil eglence bu boélimleri
anlasmali (Co-op) oynamaktan gegiyor. Bazi bolimlerde

anlasmali oynamak hem acayip keyifli, hem de sart.
Bir oyuncunun bir aracin silahinda oturdugu ve
digeri kostururken ona yardim ettigi bu bolimde,
eger oyuncular birbirlerinden kopuk hareket ederse
kesinlikle basarili olamiyor.

Bolluk iyidir

Bu oyuna para veren her insanin yapmasi gerektigi
gibi siz de senaryodan ¢iktiktan sonra oyunun
multiplayer béliimiine adim atacaksiniz ve bunu
yapmalisiniz da.

Multiplayer eglenceli arkadaslar. Hem de 6ylesine
eglenceli ki bu oyunu sadece multiplayer i¢in hazir-
lanmis bir oyun sanabilirsiniz.

Basarinizi 6dullendiren tecriibe sistemi,
multiplayer oyunlarin ¢ekiciligini artiryor ve sizi
donip doniip oyun oynamaya itiyor. Kazandiginiz
puanlarla seviye atliyor ve bu seviyelerle yeni silahlar
ve dzellikler agabiliyorsunuz. Silah mevzusu gayet
onemli zira sizden Ust seviye bir rakibin kullandigi
bir silah ylziinden art arda 6lebiliyor ve bu silaha
sahip olarak siz de ayni basariya ulasabileceginizi
distintiyorsunuz. (Tabii karsi taraftakilerin oyunu
fazlastyla iyi oynadigi durumlar da olmuyor degil.)
Seviye atladik¢a yeni silahlara kavusuyor ve duruma
gore bunlari kullanmak istiyorsunuz. Burada da bir
guzellik var; farkli siniflar yaratarak bu siniflari kisisel-

IKINCI GORUS
Karli bir havada gegen
Ucuincl bolimde, Captain
MacTavish'in Ruslar tarafin-
dan yakalanmasinin ardin-
dan baslayan slow-motion
sahnesiyle aksiyonun

Emre

doruk noktaya ulastigi o an oyuna olan
hayranligim katbekat artti. Oynadigim en
iyi FPS’lerden biri olan Modern Warfare
2'nin tek kot yoni olaraksa senaryosu-
nun kisa olmasini gosterebilirim. Yine de
bunu ¢ok dert etmiyor ve oyunun tadini
multiplayer'da ¢cikarmaya devam ediyorum!

lestirebiliyorsunuz. Ornegin bir bélimde herkes omuz
omuza savasmak zorunda kaliyorsa, yakin mesafede
etkili silahlara sahip sinifi devreye sokabilirsiniz. Bu
bolimun bir baska kisminda rakipleriniz metrelerce
otedeyse, hemen tetikgi tiifegini sapladiginiz sinifi
secip daha anlamli hareketler yapabilirsiniz.

ilk oyundan farkli olarak bu defa silahlarda da daha
6zglriiz. Ayni senaryo kisminda oldugu gibi iki tifegi
(Bir pompali ve bir makineli gibi mesela.) veya iki
farkli silahi yanimiza alabiliyoruz. Dilersek silah yerine
kalkan alip arkadaslarimiza arka da ¢ikabiliriz hatta.

Silahlarin yeterli kalmadigi durumlarda da perk’ler
ve 6ddiller devreye giriyor. Perk'ler, karakterlerin edin-



digi ekstra ozellikler olarak 6zetlenebilir ve bu farkli 6zellikleri kullandikga
gelisim gosterdiklerini, yeni 6zelliklere kapi actiklarini da belirteyim.

Odiiller ise art arda diisman éldiirmekte veya art arda 8lmekte yatiyor.
Evet, burada 6liirseniz de édiillendiriyorsunuz ¢linki Infinity Ward, oyun-
cularin oyunda basarisiz olabileceklerini dlisinmelerini istememis. Mesela
hi¢ kimseyi 6ldiiremeden stirekli yere indiriliyorsaniz, oyun size sizi en son
olduren rakibin kiigina girmenizi saglayan bir 6dl sagliyor. Bu oyuncunun
tlm ekipmanina sahip olup ortaliga dehset salabiliyorsunuz ama bu da
Olene kadar stiriiyor.

Arka arkaya birilerini 6ldiirmenin getirdigi 6duller ise cok daha buytik.
Toplamda ti¢ farkli 6diilii yaniniza alip savas alanina inebiliyorsunuz ve bun-
larin icinde hava saldinlarindan, radar kontroliine kadar birgok farkli stratejik
ozellik bulunuyor.

Multiplayer oyunlarda basarili olmak zaman ve sabir istiyor.
Ortalik“hardcore” oyuncu dolu; eger bir kisiyi bile ldiremeden
stirekli 6llyorsaniz, yilmayin ve savasmaya devam edin. Sonun-
da siz de onlarla bas edecek kivama geleceksiniz.

Degisim

Yazinin sonlarina geldigimiz su siralarda grafiksel anlamda pek
mutlu olmadigim konusunu konusmak istiyorum. Oyunun
60fps'de rahatca oynanabiliyor olmasi cok biiytk bir arti (Sefik
de pek ¢ok sevdi bunu.) ama grafik ayarlarindaki tikaniklik

beni ziyadesiyle mutsuz etti. Sadece birkag tane grafik ayarini
degistirebiliyoruz. Bunun nedenini de oyunun aslinda konsollar
icin hazirlanip sonra PC'ye aktarildigina bagladim ve evet, bence
durum bayle. Bir“devsirme” durumu séz konusu ve oyun konsol-

larda daha iyi optimize edilmis durumda zaten. Hosuma gitmedi.

Buna ragmen, 6zellikle gece boliimlerinde atmosfer bayagi
etkileyici olabiliyor. Bunda 1sik kullanimi ve gevre hareketliligi cok
onemli tabii. Bu durum 6zellikle herkesin birbirine girdigi, savas
alaninin uzanip gittigi bolimlerde daha da iyi hissediliyor. Grafik-
ler teknolojik olarak daha iyi géziikmiiyor ama ayni anda birgok
olayin gerceklesiyor olmasi, sizin de biiyiik bir savasin ortasinda
oldugunuz hissiyatini katlayarak artiriyor.

Bu yilin en ¢cok beklenen oyunu, Modern Warfare 2 iyi bir
oyun. Miikemmel degil, citayr yiikseltip baska bir boyuta
tagimiyor ama iyi. Alinir, oynanir ve begenmeyene domates-
lerle saldirlir. Hele ki multiplayer oyunlarda yer alacaksaniz, hi¢
diistinmeden bu oyunu almalisiniz. Hos, su dergiyi okuyup da
Modern Warfare 2'yi almayacak pek birilerini tanimiyorum. Bir
tane taniyorum aslinda ama onun distince tarzi cok farkli; can
egrisinin diginda kaliyor.

Beni dinlediginiz igin tesekkiir ediyorum. Infinity Ward'a da
ayrica tesekkdirlerimi sunuyorum. Usenmeyip oyunu biraz daha
uzun yapsalardi, etkileyici sahneleri biraz daha baskin goster-
selerdi, onlar yere goge sigdiramayacaktim ama bu sekliyle,
Modern Warfare 2 kusursuz bir oyun olma 6zelligini yitiriyor, iyi
bir oyun olarak tarihe kaziniyor. # Tuna Sentuna

Call of Duty: Modern Wa

+ Aksiyonun tavana vurmus olmasi, mi
sistemi, kaliteli multiplayer modla;

- Senaryonun asiri kisa olmasi, PC ve
“devsirilmis” havasinin olmasi, akilda
etkileyici bolimlere sahip olmamasi
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Yapim FreeStyleGames
Dagitim Activision Blizzard
Tur Miizik

Platform PS3, Xbox 360, PS2, Wii
Web www.djhero.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

B Turntable’a gitar aparati-
nin arkadaslik ettigi daki-
kalardan bir goriintii...

*x %

DJ Hero \%/

If God is a DJ, life is a dancefloor, love is the rhythm, you are the music...

ir giin hig Pink'in bir sarkisindan alinti
B yapacagim aklima gelmezdi. Ama konumuz

DJ Hero'ysa Pink Floyd'dan ya da
Metallica'dan alinti yapacak halim yok zaten. Elim
mahkum, biraz “light” bir muzik tirinin kontroliin-
deki bir oyunla karsi karsiyayim. Hemen ¢ikismayin
oyle! “Kalitesiz” demedik; “tuy siklet” dedik. Oturun
bakalim yerinize. Ne giizel oyun yapmislar zaten; vici
vicl vici vici...

Aparatin aparkata

Hadi Guitar Hero, Rock Band vs. az biraz gamepad
ile oynanabiliyordu ama DJ Hero'yu gamepad’le
oynamay! aklinizdan bile gegirmeyin. Zira boyle

bir imkan yok; oyun tek satilmadigi gibi aparati
olmadan calismiyor. Turntable ile oynayacaksiniz,
eliniz mahkum... (Buradan eski bir plak bulup
karton kolinin Ustline yerlestirmeyi planlayan Burak
Aydogan’a sesleniyorum; o is olmaz!) illa ki ayakli
-ve cantali- versiyon olan DJ Hero Renegade Edition
almak zorunda degilsiniz. (Jay-Z ya da Eminem has-
tasiysaniz bilemem zira bu versiyonda, bu iki zatin
daha oyuna 6zel kayitlarinin da bulundugu iki CD
bulunuyor.) Normal, “efendi” setten alin o halde.

Devamli “set” dedim; biraz bahsedeyim aparattan.
Oncelikle hem saglak, hem solak bir varlik oldugum icin
basta ne yapacagimi bilemedim. Ama tus ayarlarini “solak”
olarak ayarlayinca ve tug béliminiin bulundugu parcayi
cikarip saga takinca her sey yoluna girdi. Kisacasi, solaklar
korkmasin; her sey diistintilmus. Fakat soyle bir sorunumuz
var; crossfader kolu (Tusu, digmesi; neyse iste. Tuirkge zor bir
dil...) o kadar oyuncak gibi ki... Birka¢ defa saga - sola hizla
cekseniz kopar o kol. Bir de gevsekliginden 6tiri oyunda o
kolu ortaya getirmek resmen iskence gibi. Mutlaka bu kolu,
hidrolik direksiyonlar gibi daha kontrolli bir hale getirme-
liler. Efektleri verdiginiz diigme de “yalama” olmaya miisait



Alternatif
Guitar Hero 5 (8,0)

Band Hero (8,2)
Rock Band 2 (9,0)

ama bu oyun icinde sizi ¢ok fazla rahatsiz etmiyor crossfader
kolu kadar. Bunlarin disinda 6yle dert edilecek bir sorun yok.
Guitar Hero serisinde gitari sallayarak aktif hale getirdiginiz,
puanlarinizi katlayan “star power” modu i¢in Euphoria tusu
(Kendimizi cok mu iyi mi hissediyoruz bu tusla?!) bulunmakta.
Bu tusun mekaniginde problem yok; yanip sondigtinde “cat”
diye basiyorsunuz o kadar. Euphoria tusu disinda bu oyuna 6zel
“rewind” bari bulunuyor; ekranda bu bar doldugunda plaki bir
tur geriye dondurerek sarkiyi geriye alabiliyorsunuz.

Eger basta soyledigim ayakl versiyonu almazsaniz, aparati
yerlestireceginiz yer cok énemli. Ozellikle plagr iyi kavrayip
rahat “vici vici” yapmak igin turntable’i sabitlemek zorundasiniz. »
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Renegade
Edition

Eger bu oyunu
daha rahat oyna-
mak istiyorsaniz;
bir de Ustline hem
Eminem’i, hem de
Jay-Z'yi seviyorsa-
niz biraz daha para
verip oyunun Rene-
gade Edition’ini
alabilirsiniz.

» (Yapistirmayin, aman!) Benim dizlerimde oynamayi tercih

ettim; bence en rahat bu sekilde plaga hakim olunuyor.

DJH 101

Oyuna baslamadan 6nce “Whazzz uppp” diye genis genis
konusan, Amerikali tinlt DJ Joseph Saddler (nam-1 diger
Grandmaster Flash) size giris dersleri veriyor dilerseniz.

Bu derslerde adim adim tiim tuslari ve hareketleri nasil
kullanacaginizi 6grenebiliyorsunuz. “En iyi ylizme 6grenme
yolu direkt suya atlamaktir” diyorsaniz tabii ki zorluk
seviyenizi belirleyerek oyuna baliklama dalabilirsiniz. Nasil
olsa diger muzik oyunlarinda oldugu gibi kotu performans
sergilediginizde sarki sona ermiyor. Evet, dogru duydunuz;
istediginiz kadar batirin, sarkinin sonuna kadar oynama
hakkiniz var. Guizel mi? Bence degil; ne anlami kaldi ki o

IKINCI GORUS
Uzun yillar 6nce DJ'lige merak salmis
biri olarak DJ Hero beni fazlasiyla
heyecanlandirdi. Oyun ve aparati

ofisimize geldiginde de en ¢ok

efik
heyecanlanan ben oldum ve oyunu

hemen denemeye bagladim. Her

ne kadar daha dar bir kitleye hitap ediyor olsa da, DJ'lik
olaymnin ¢ok iyi uyarlandigini disindigim, ayni zamanda
oldukga kaliteli bir sarki icerigine sahip olan DJ Hero'yu
tim hayalperestlere 6neriyorum.

zaman oyunun...

Neyse, devam edelim. Diger miizik oyunlarinda kontrol
etmeniz gereken tek sey “bes tus” iken (Hard veya expert
seviyede oynamiyorsaniz bu sayi dort ustelik.), DJ Hero'da
bir yandan (g tusu, bir yandan crossfader’i, bir yandan
efektleri ve bir yandan da plagi kontrol ediyorsunuz. Bu
yuzden olacak ki oyunun medium seviyesi cok kolay bas-
lyor. ilerideki parcalarda zorluk seviyesi artiyor artmasina
ama bir yere kadar artiyor tabii ki. “Cok kolaymis, hard'a



DJ AM'DEN SEVGILERLE...

DJ Hero'nun yapim asamasinda, Daft Punk’tan
Eminem’e kadar bir¢ok tinlti ve 6nemli isim
yer aldi, yapimci firma FreeStyleGames ile
isbirligi yapti. Bu isimlerin arasinda diinyaca
inli DJ AM de bulunuyordu ama ne yazik ki
kendisi oyunu géremeden hayata gozlerini
yumdu. Oyunun sarki listesinde yer alan Gwen
Stefani - Hollaback Girl & Indeep - Last Night

a DJ Saved My Life ve Beastie Boys - Interga-
lactic & Bell Biv DeVoe - Poison mix’lerinin
altinda DJ AM'in imzasi bulunuyor. Bu
bilgiden sonra bu iki sarkiyi calarken ne kadar
eglenebilirsiniz, bilmiyorum.

geceyim” derseniz bu defa da afalliyorsunuz.
“Maviye mi basayim, plagi mi déndireyim,
crossfader’t saga - sola mi gekeyim” derken kafayi
yiyorsunuz. Yani kisacasi seviyelerin arasinda
olmamasi gereken ucurumlar var.

Kanigtirmay: severim

Oyundaki mix’ler gercekten ¢ok basarili. DJ
Shadow, DJ Yoda (Yok artik!), DJ Grandmaster
Flash (tutorial'daki arkadas) ve merhum DJ AM
gibi Gnld “plak vici vici etme ve sarkilari alip
bulamag yapma” ustalarinin mix’leriyle oyun

bu turiin meraklilarina “Dogru diizgiin adam, dogru diizgiin
mix yok oyunda” deme sansi tanimiyor. Ancak mix’lerindeki
basariyr oyun, multiplayer modlarda gésteremiyor maalesef.
Mod secenegi yok denecek kadar az; turntable’i olan bir baska
oyuncuyla kapisabiliyorsunuz. Eger rekabetten vazgegerseniz
gitar destekleyen 10 sarki var; bu sarkilari gitar aparati olan
baska bir arkadasinizla calabilirsiniz. Mikrofon destegine
gelince... Bu tiir muzikte vokal yapmak ya da yapmamak... Iste
bitlin mesele bu...

Cinlik

DJ Hero'nun miizik oyunlari ¢ilginhigina yepyeni bir boyut
getirdigi bir gercek. Fakat tabii ki “DJ Hero 2”icin -bence- kas-
ten eksiklikler birakilmis. Ozellikle multiplayer modlar, gelecek
oyunda epey cesitlenecektir. Turntable’t da daha kullanigh
hale getirince olur bu is. @ Elif Ak¢a

DJ Hero

+ Yenilik¢i turntable aparati, kaliteli mix'lers
tutorial modu

- Kullanissiz crossfader kolu, zorluk seviyelerinin
iyi ayarlanmamis olmasi, multiplayer modlarn
yetersizligi

B Guitar Hero oyunlarinda ol-

dugu gibi, DJ Hero'da da hata
yapmadan seri yapmak ekstra

puan getiriyor.
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Yapim Namco Bandai
Dagitim Namco Bandai
Tir Dovis

Platform PS3, Xbox 360
Web tekken.namco.com
Tirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Hwoarang Tekken 6’da costuk-
ca cosan karakterler arasinda;
onu ¢ok seveceksiniz.

Isz

Jin’in bu kostiimii- 0
niin hastasiyim.



Tekken b

Lars ve Alisa'nin agki Jin'e dokununca...

saat once...
' Hmm... Konsollara 6zel bir hikaye modu ha? Ustelik
Final Fight gibi yiirliylip adam doviiyoruz... Nasil olsa
en fazla birkag saat stirer; deneyeyim hemen.
7 saat sonra...
Yuh! Hala mi bitmedi ya?
6 saat once...
Biraz 6nce agilmig olan Arena'da iki dévise katilayim da
karakterlerin oyun sonu videolarini géreyim bari; yetti adam
patakladigim.
6 saat sonra...
iki dviise katilayim da yeni karakterlerin oyun sonu videolarini
gOreyim bari; yetti adam patakladigim.
1saat dnce...
Amma oynadim ha. Bir seyler mi yesem....
1saatsonra...
Of iyi oynadim. Bir seyler mi yiyecektim, neydi...
5dakika énce...
Daha yazi yazilacak ya. Birakayim su oyunu en iyisi.
5 dakika sonra...

Start’a bastiktan sonra tek tusa dokunmakla oyundan mi ¢ikilirmis yal? Daha
oynayacaktim ben!

Doviismek giizeldir; akilda kalir

Ondan sonra Eddy ile Armada’yi bir patlattim Azazel'in suratina, neye ugradigi-
ni sasirdi haspam... Evet, bunu yaptim. Sonra Lei'yi sectim, kendimi yerden yere
attim, sagirttim rakiplerimi. Hepsi yapay zekaydi ama olsun; yine de eglendim
ben.

Niye bu kadar eglendigimi gercekten bilmiyorum. Bir Tekken, bir Street
Fighter, bir Guilty Gear gérmeyeyim, atari salonu heyecanini tekrar yasamaya
baslyorum. (BlazBlue'yu da heyecanla bekliyorum bu arada.) Biraksaniz Xbox
360'a, PS3'%e jeton atmaya calisacagim; o derece. (Eve bir adet arcade makinesi
alma planim var, bakalim ne zaman basarili olacagim.) Yani bu tlkenin %80’
konsollarini birer futbol simulatérii olarak kullaniyorsa, ben de ayni seyi doviis
oyunlarinda yapabilirim. Ne var ki karsima gecen herkes istisnasiz olarak, “Haci
PES yok mu yae?” diye soruyor, susup kallyorum.

Diyecegim o ki Tekken 6 nihayet geldi ve ben de derin bir oh ¢ektim. Elif'in
telefonda “Tekken 6 geldi ofise!” s6zlerinden sonra o kadar biyiik bir heyecan
yasadim ki o gazla ofise bile gidebilirdim. Oyunla bulustugumdaysa...

iste bu noktada biiyiik bir hayal kinkligi sz konusu. Ben saniyorum ki »
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Gergek
“Atari” Keyfi

Nasil yaris oyunu-
nun keyfi soyle ka-
liteli bir direksiyon
aparatiyla ¢ikiyorsa,
dovis oyunlarini
da bu tiir oyunlara
ozel hazirlanan
“Arcade Stick”lerle
oynamak lazim.
Ozellikle Street
Fighter, BlazBlue,
King of Fighters
gibi oyunlarda
Arcade Stick'in ge-
rekliligi kaginilmaz.
Soul Calibur veya
Tekken'de biraz
daha opsiyonel
olsa da yine de
oyun kalitenizin
artacagina emin
olabilirsiniz.

) sahane bir acilis videosuyla karsilasacagim, ardindan ¢ok janjanli

bir ment beni selamlayacak, sonra online ortamlara akip atari
salonu heyecani yasayacagim... Onun yerine ne oldu, ne bir video
gorebildim, ne sandigim gibi bir “Arcade Mode” oyunu oynadim,
ne de online ortamlarda sekebildim. Cok gegmeden anladim

ki tim bu safsatayi kendi heyecanimin kurbani oldugum igin
yasayamamamisim...

Karakter dedigin yeni olur

Megerse ne yapmisim, oyun acildigi sirada hayvan gibi hemen
tuslara abaninca agilis videosunu gegmisim, menuye bakmamisim
ve oyunun online bdlimiinin heniiz agiimadigini idrak edememi-
sim. (Namco Bandai, online oyun icin ayarlanan sunucularin tam
olarak oyun tiim diinyada ¢iktigi sirada agilmasina karar vermis;
oyunun 6zel inceleme versiyonunu alan tiim dergiler avuglarini
yalad.)

Sik bir agilis videosundan sonra ne yapacagimi bilmez halde
mentide gezinirken elbette ilk olarak Arcade moduna adim
attim... Ve gorduim ki tiim karakterler, hem de Tekken tarihindeki
en gorkemli haliyle karsimda. Yani Street Fighter'daki gibi kapali
karakterler yok, herkes alenen ortada.

Eger oyun atari salonlarinda takip ettiyseniz, Tekken 6 ve
Tekken 6: Bloodline Rebellion seklinde iki farkli versiyonu-
nun oldugunu goreceksiniz. Tekken 6, yenilenmis 6zellikleri
ve yeni karakterleriyle Tekken 5'in devami konumundayken,
Tekken 6: Bloodline Rebellion Lars ve Alisa'nin oynanabilir
karakterler olarak eklendigi, gelistirilmis bir Tekken 6 olarak
eski versiyonunun yerine gecti. Su anda size tanitmakta
oldugum Tekken 6 da Bloodline Rebellion'dan baskasi degil.

Lafi suraya baglayacaktim aslinda, Tekken 6'da tam alti
adet yeni karakterimiz var. Miguel, Zafina, Bob, Leo, Lars ve
Alisa. Bir de Nancy var ama o konunun detaylarini az sonra
verecegim.

Yeni karakterler arasinda Bob bayagi enteresan bir dévis
stiline sahip ve goruintusuyle alakasi olmayan, son derece »

Alternatif

Street Fighter IV (9,5)

Soul Calibur 1V (8,8)
Naruto: Ultimate Ninja Storm (8,7)




Lars Alexandersson

Yas: 20 bilemedin 22

is: Lideri oldugu timi geride birakip 6n saflarda diisman avlamak
Ozellikler: Heihachinin oglu oldugu icin (Sok!) o da viicudundaki elektrigi
disar vurabilmektedir ve bu da onu normal bir insandan katbekat gugli
kilmaktadir. Her ne kadar Isvec'li oldugu icin isvecce konusmasi gerekse de
tim oyun boyunca Japonca konusur. Cok zorlarsaniz FFVI'den Cloud'un
saclarini bu arkadasa takabilirsiniz. (Customize menisiinden.)

Alisa Bosconovitch

Yas: 0 (Yeni tiretim)

is: Kendisini insan sanarak Lars'a yardim etmek.

Ozellikler: Doctor Bosconovitchiin iiretimi olan Alisa, Xenosaga’nin KOSMOS'unu
andiran bir robot aslinda. Ugabiliyor, kollarindan elektrikli testereler ¢ikartabiliyor
ve garip hareketleriyle diismanini sasirtiyor. Lars'a yardim ediyor olsa da aslinda
Jin Kazama'nin kontroliindedir zavalli kizcagiz. Ayrica oyunun Kore Arcade versiyo-
nunda Alisa'nin kollarindaki testereler yerine 1sin kilict benzeri silahlar bulunuyor.

65
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B Kocum Eddy be! O nasil tekme bi-
lemiyorum ama olsun, abimizdir.

» hizli hareketler yapiyor. Miguel'i pek sevmedim; bana tutuk

geldi. Leo ve Zafina hizlilar fakat onlardan da ¢ok tat aldi-
gimi soyleyemeyecegim. Alisa’yla oynamak biraz zor olsa
da eglenceli fakat benim asil favorim Lars oldu. Lars Paul,
Steve ve Heihachi'nin birlesiminden dogmus gibi geldi
bana. Paul gibi etkili yumruklari var, Steve'in sahip oldugu
kombolara benzer kombolarla déviisiiyor ve Heihachi'nin
glictine sahip. Usta ellerde canavara déviisecegine inani-
yorum; favorim olan Lei ve Eddy'nin yerine bile gegebilir,
o derece.

Jin'in ordusu

Karakterlerin neye benzedigini anladiktan sonra hangi
oyun moduna gecis yapmaniz gerektigini distineceksiniz.
Arcade Mode, aradiginiz mod degil arkadaslar, bunu belir-
teyim. Oyunun Arcade kismi aynen sdyle isliyor: Finalinde
Azazel'le (Oyun sonu boss'u.) doviismek tizere cesitli
doviislere katiliyorsunuz ve Azazel'i de yendikten sonra
“aferin” bile demiyor oyun size. O ytizden Arcade’i bos verin;
asll eglence Story ve Ghost modlarinda.

Story Mode, sadece konsol versiyonlarinda bulunan
hikaye modu ve bu oyun tipi daha 6nce Tekken 3'te karsi-
miza ¢ikan “Tekken Force Mode”"un gelismis bir sekli olarak
da nitelendirilebilir. Size ilk Tekken'den Tekken 6'ya kadar
gegen slireci net bir bicimde anlatiyor bu hikaye modu ve
nihayetinde Alisa ve Lars'in Jin'e karsi verdikleri miica-
delede rol almis oluyorsunuz. Final Fight'in ti¢ boyutlu
versiyonu gibi ilerleyen hikaye modunda, karsiniza stirekli
bir takim askerler ve robotlar ¢ikiyor ve siz de bunlari Alisa

ile birlikte pataklayarak boltim bolim ilerliyorsunuz.

Her boliim, sonunda Tekken diinyasindan bir
karakterle karsilasmanizla sonuglaniyor ve bu
karakteri yenerek, onu Story Mode'da
kullanmaya hak kazaniyorsu-

nuz. Karakterlerin

ROBO-KAZUYA

Bu oyun bir modifiye cenneti. Nasil NFSde veya bir bagka
yaris oyununda araglarimizi ¢cingene pembesinden, firtina
grisine kadar sagma sapan bircok renge boyuyor, sagina
soluna bir seyler takiyor idiysek, burada da tim karakterle-
rimizi bastan asadi degistirebiliyoruz. Karakterlerinize farkli
renkte, giysi katalogundan segilmis gibi goziiken bir¢ok
kiyafet giydirebileceginiz gibi herkese “EX" kostliimler de

giydirebiliyorsunuz. EX kosttimler, karakterlerinizi bambagka
bir sekle sokuyor ve bunlardan en iddialisi Manga cizeri
Takayuki Yamaguchi'nin eseri olan Kazuya kostimu. Kazuya
icin bu kostlimii actiginizda Kazuya tamamiyla bir robota
donustiyor ama guiclerinde herhangi bir degisiklik olmuyor.
Yine de sirf bu muhtesem kiyafetle déviismek icin bile
Kazuya'yla oynamaya baslayabilirsiniz.

yaninda, oyun boyunca bircok esyaya da sahip olabiliyorsunuz.
Bu esyalar sectiginiz karaktere 6zel oluyor ama onun sadece
gorintistini degistirmiyor, ona ekstra guicler de katabiliyor.
Ornegin diismanlarina zaman zaman ates saldirisi yapan, %14'lik
bir sansla onlari donduran ve yumruklariyla dismanlarina elektrik
soku veren bir karakter yaratabilirsiniz. Fakat soyledigim gibi bu



esyalar sadece o anki karakterinize uygun olarak diistiyor; hikaye modu-
nu baska bir karakterle oynarsaniz ona ekstra glicler katmak icin yine bu
esyalardan bulmaniz gerekiyor.

Hikaye modunun bir diger giizelligi de Arena bélim. Arena'da,
hikaye modunda agmis oldugunuz istediginiz bir karakterle dort tane
maca cikiyorsunuz. ilk iki mag Tekken diinyasinin rastgele karakterle-
riyle oluyor, iclincti magta Jin'le dovisiyor ve dordiinciide de Azazel'i
yenmeye calisiyorsunuz. E§er Azazel'i yilkmayi basarirsaniz, o karakterin
“oyun sonu videosunu” gérme hakkini elde ediyorsunuz ve bu videoyu
gdérmenin bir baska yolu da yok.

Seviye atla, giiglen, meydan oku
Sinirsizca déviismek icin bagsvurmaniz gereken yer ise Ghost Mode. Daha
once de gormis oldugumuz bu mod, sectiginiz karakteri 9. Kyu'dan
baslatiyor ve onu seviye atlatarak ilerletmenize olanak taniyor. Birebir
magclarin yapildigi Ghost Mode'da, her mag 6ncesinde size g farkli
secenek sunuluyor. Buna gore Ug farkl seviyedeki, ti¢ farkh karakterden
birini secerek ona karsi doviistiyorsunuz. Déviismek istediginiz karakter
ylksek seviyedeyse, ona gore daha hizli ilerleyebiliyorsunuz Gstelik.
Tekken 6'nin sundugu yenilikler bunlar. Bir de Nancy adinda bir robot
var ki akillara zarar. Bu robotu Story Mode'un bir kisminda kullanmak

eglenceli ama Arcade Mode'da karsiniza ciktiginda genel-
likle yere yigiliyorsunuz.

Gelelim oynanisa diyecegim ama yazinin sonuna gel-
dik. Zaten size Tekken'in oynanisiyla ilgili bir bilgi vermeye
de niyetim yok ¢linkii Tekken, agik ara su an piyasada
bulunan tiim Gi¢ boyutlu oyunlardan daha iyi ve kaliteli bir
oynanisa sahip. Ortada ne Dead or Alive kaldi, ne Virtua
Fighter, ne de baska bir oyun. Namco Bandai de yatip
dinlenmek yerine son derece kaliteli bir oyun hazirla-
may1 basarmis. Ustelik Tekken dyle bir oyun ki oyunu hi¢
bilmeyen birini kisa stirede kendine alistirip basinda esir
edebiliyor. (Tecrilibeyle sabittir.)

Artilan ¢cok fazla Tekken 6'nin. Saymakla bitmez
gercekten ama birkag noktaya da takilmadim degil. Bir
kere Story Mode'un grafik kalitesi bayagi diistik kalmig
durumda. Story Mode'da birkag saat gegirdikten sonra
Arena'ya ugrarsaniz veya bir baska oyun moduna geger-
seniz, cennete diismis gibi hissediyorsunuz kendinizi.
ikinci ufak problem de Team Battle'larda karakterlerin
isimlerinin yazmiyor olusu. Ben herkesin simasini ezber-
lemek zorunda degilim; kaldi ki imajlar o kadar kiigiik ki
secilmiyorlar.

Bu problemlerin diginda ise Tekken 6'nin herhangi bir
sorunu olmadigini rahatlikla séyleyebilirim, séziimiin
arkasinda da sonuna kadar dururum. Arsivinize rahatlikla
ekleyebilecegdiniz, sahane bir oyun olmus Tekken 6;
sonunda geldi de beni atari salonlarinda dolanmaktan
kurtardi. @ Tuna Sentuna

Tekken b

+ Miikemmel oynanis, genis hikaye modu, kaliteli
grafikler

- Azazele gicik oldum, hikaye modunun
gorsel kalitesinin iyi olmamas, hareketleri
ezberlemenin biraz zor olmasi

B Anna’nin zebra kostiimii bir
hayli g6z dolduruyor.
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Yapim Turn 10 Studios

Dagitim Microsoft

Tur Yaris

Platform Xbox 360

Web www.forzamotorsport.net

Isa



Forza Motorsport

Microsoft'un yarnsg pisti

icrosoft’'un Xbox 360 konsolunu pazarlama konusun-
m daki en 6nemli silahlarindan biri olan Forza Motors-

port, bircok yaris oyununun boy gdsterdigi su
donemde yeni versiyonuyla raflardaki yerini adi. Acaba seri, ilk
iki oyunuyla géstermis oldugu basariyi Gglincli oyunuyla da
gbsterebiliyor mu? iste cevabi...

Go Race!

Audi R8 5.2 FSI Quattro ile bashyor Forza Motorsport 3 mace-
ramiz. (Daha ilk striisimuizde bize verdikleri su araca da bakin
hele!) Sik tasarimi ve 525 beygir gticii ile bizi heyecanlandiran
bu araca sadece bir yaris sonra veda etmemizin gerektigini sdy-
lemek zorundayim uzulerek. Bu bir yarislik test surlsi sonrasi,
hemen her gtin yollarda gérdiglimuz Citroen C4 VTS, Toyota
Yaris S ve Ford Fiesta Zetec S gibi g6z asinaligimizin oldukca
yuksek oldugu araglardan birini secip rengini de belirledikten
sonra bagliyor kariyerimiz.

B Genis arag yelpazesine
bir 6rnek...

3

Oncelikle oyunun en dnemli 6zelliklerinden biri olan
arag yelpazesinden bahsetmekte fayda var. Forza Mo-
torsport 3'te toplam 400 adet ara¢ bulunuyor. Bu yel-
pazede “normal” araclarin haricinde Formula 1 ve arazi
araclari da mevcut. Ayrica bu 400 araci 100 farkl pistte

“Bana 400 arag yetmez” diyorsaniz, Xbox Live'a
baglanarak, surekli olarak yenileri yayinlanan
icerik paketlerini indirme sansiniz bulunuyor

kullanma imkanimiz bulunuyor. Buna ragmen “Bana
400 arag yetmez!” diyorsaniz, Xbox Live'a baglanarak,
surekli olarak yenileri yayinlanan icerik paketlerini
indirme sansiniz bulunuyor.

Season Play
Gunimiuzde birgok oyunda bulunan “seviye atlama” »

69
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Hyundai

Forza Motorsport
3icin yayinlanan
ilk araba paketini,
oyun icinde
kazandiginiz
krediler karsiligin-
da Uicretsiz olarak
indirebilir ve oyu-
nun 400 aractan
olusan yelpazesine
Hyundai Genesis
Coupe'nin ti¢
farkl versiyonunu
ekleyebilirsiniz.

P olayi yaris oyunlarina kadar sigramig durumda. Forza
Motorsport 3 de bu furyadan nasibini almis gortiniyor.
Kariyer modunda yaptigimiz yarislar sonrasinda tecriibe
puani toplayarak seviye atliyoruz ve her seviye atlayi-
simizda bize yeni bir arag hediye ediliyor. Yaptigimiz
yarislar sonunda sadece tecriibe puani kazanmakla
kalmiyor, ayni zamanda kredi de topluyoruz. Topladigi-
miz bu kredileri “Quick Upgrade” veya “Upgrade Shop”
bélimlerinde aracimizi gelistirmek igin harciyoruz.
Quick Upgrade, adindan da anlasilabilecegi gibi isinizi
kolaylastirmak amaciyla, o an bulunan kredinize gére
araciniza birkag ézellik eklemek igin olusturulmus
bir bolum fakat is Upgrade Shop’a gelince oldukca
detaylandiriimis bir boliimle karsi karsiya kaliyorsunuz.
Bu béliimde motordan lastiklere, riizgarliktan aracinizin
agirhgina kadar bircok 6zellikle oynamaniz mimkiin

Alternatif

Colin McRae: DiRT 2 (9,0)

Gran Turismo 5 Prologue (8,5)
Need for Speed: Shift (9,0)

kilinmis. Bu derece detayli bir gelistirme bolimiintin oyunda yer aligini
g6z 6niinde bulunduracak olursak, oyunun bir hayli similasyon oldugu-
nu soyleyebilirim.

“Simulasyon” kelimesini duyunca belki de birgok kisinin aklina gelen
ilk sey zorluk seviyesidir. Oyunda bes farkli zorluk seviyesi bulunuyor,
tahmin edilecegi tizere Easy ile bashyor ve Expert’e kadar devam ediyor.
Peki zorluk seviyesini degistirince neler degisiyor? Oncelikle Easy'de
ve Medium'da, yolda her daim gorebileceginiz oklar mevcut. Bu oklari
takip ederek yarisi birinci bitirmeniz hi¢ de zor degil. Hard ve Advanced
zorluk seviyesine gegince sadece donuslerde ve fren yapmaniz gereken
yerlerde ¢ikan bu oklar, Expert’e gectiginiz andaysa tamamen ortadan
kalkiyor. Tabii ki zorluk seviyesi sadece oklardan ibaret degil. Vites
Easy'de, Medium'da ve Hard'da otomatikken, Advanced'de ve Expert'te
manuel oluyor. Yine zorluk seviyesine gére aracinizin aldigi hasar da
degisim gosteriyor. Ornegin; oyunu kolay modlardan birinde oynuyorsa-
niz, saga sola ne kadar garparsaniz ¢arpin sadece arabanin pargalarinin
koptugunu ve boyasinin asindigini gériirken, oyunu zor modlarda oy-
narken aracinizin yavas yavas sendelemeye basladigini ve bir siire sonra
kullanilamaz hale geldigini géreceksiniz. Ayrica yine zorluk seviyesi,



yaris sonrasi aldiginiz tecriibe puanlarina ve kredilere dogrudan
etki ediyor. Easy'de kazanacaginiz bonus %0 iken Medium'da
%10, Hard'da %30, Advanced'de %70 ve Expert'te %100 olarak
ayarlanmis durumda.

Aracimizin hasar alma seviyesinin zorluk derecesine gore de-
gistiginden bahsettim. Yaris esnasinda yén tuslarini kullanarak
lastikten vites kutusuna, kaportadan motorun su kaynatma de-
recesine kadar ¢cok detayli bir gostergeyle aracinizin aldigi hasa-
ri da gorebilirsiniz. Ayrica bir yere carptigimizda ekranda beliren
“Rewind” seceneginin sagladigi yarisi geri sarma opsiyonu ile,
-DiRT 2'deki gibi- aldigimiz bircok hasardan ya da yaptigimiz
hatalardan kurtulmamiz miimkiin. DIiRT 2'de bulunan geri sarma
sisteminin aksine, Forza Motorsport 3'te limit bulunmuyor ve bu
fonksiyonu istedigimiz kadar kullanmak mimkan.

Ug farkli ve birbirinden eglenceli multiplayer modu, belki de
Forza Motorsport 3'lin en eglenceli kismini olusturuyor. Drift ve
eleme usulii yariglarin disinda benim en zevk aldigim mod Cat &
Mouse, yani “kedi & fare oyunu” oldu. Bu mod iki farkl takimdan
olusuyor ve rakibe carparak onun yaris disi birakilmasi tizerine
kurulmus. (Burnout’u hatirlatti sanki.)

Grafiklerin golgeler ve isiklandirmalar haricinde Forza

Motorsport 2'ye oranla ¢cok 6nemli bir yol kat etmedigi bir
gergek. Araglarin ve kokpitin modellerinin oldukga detayli
olmasiysa gercekgiligi arttiriyor. Ozellikle araciniz hasar
aldiginda boyanin kalkip altindan metal rengin goériinmesi
¢ok hos olmus. Fakat eklemeden edemeyecegim ki ne kadar
ugrasirsam ugrasayim, farlari bir tiirlt parcalamayi basara-
madim; hatta dyle ki bir ara araba kullanilamayacak duruma
gelmis olmasina ragmen farlarin camlarinda degil kirilma,
catlak bile olusmadi!

Sonug olarak Forza Motorsport 3'lin, son zamanlarda
piyasaya ¢tkmis en iyi yaris simiilasyonlarindan biri oldugunu
soyleyebiliriz. Sadece similasyon sevenlerin degil, hizi seven
tiim oyuncularin arsivinde bulunmasi gereken bir oyun.

@ Emre Oztinaz (Bizim grafiker degil mi o’lum bu?!)

Forza Motorsport 3

+ 400'Un Uzerinde arag, eglenceli multiplayer

modlari, grafikler

- Uzun yiikleme sureleri, kariyer modundaki bazi
hatalar
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Dragon Age: Origins

RPG tutkunlarna taze kan!

fendim, biz RPG tutkunlari hasta insanlarizdir. Oyuna
B oylesine gireriz ki sagini - solunu kurcalamadan

birakmayiz oyunun. Yetmezmis gibi yakin cevremizde
ayni oyunu oynayan birisiyle uzun saatler tartisiriz. BioWare denen
glizide firmamiz da sag olsun, bizi yillardir mutlu ediyor. Ozellikle
masauistii FRP oyuncularini bilgisayara, bilgisayar oyunlarini
oynayanlariysa masatistiine cekiyor. Yillar icerisinde piyasaya
cikardigi oyunlarindaysa surekli giincellenen FRP sistemlerini
kullandilar. (Bakiniz AD&D 2nd Edition, D&D 3.5 Edition.) Nitekim
bu durum oyuncuya basta biraz karisik gelse de, zaman icerisinde
hem sistemin nasil calistigi konusunda yardimci oldu, hem de
neyin ne oldugunu 6gretti.

Dragon Age: Origins (DAO) o kadar ¢ok beklendi ki tanidigim in-
sanlar antrenman olsun diye 6nceki BioWare RPG’lerini tekrar kur-
dular. Malum, her turde bir rekabet var oyun piyasasinda ama konu
RPG olunca akla gelen -halen- tek isim var: Baldur’s Gate Il (BG2).
Her ne kadar 1999 yilinda piyasaya ¢ikmis bir oyun olsa da, tlre go-
nil verenler arasinda yadsinamaz bir yere sahiptir BG2. Pek tabii ki
surekli ayni oyunu baz alarak kiyaslamalar yapmak yanlis olacaktir.
Yine de “yazimi okurken tek rakibi oldugunu da unutmamanizda

fayda var” diyor ve detaylara geciyorum...
Yapim BioWare
Dagitim Electronic Arts
Tur RPG

Sanat eseri

Henliz oyunun basinda, Electronic Arts logo-
sunu olusturan kirmizi ejderhayr mest olmus
bir sekilde izledim. Kirmizi rengin oyunun en
belirgin rengi olacaginiysa heniiz bilmiyordum

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web dragonage.bioware.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

ama ilerledikge gérdiim ki kirmizi her yerde... Ozellikle yikle-
me ekranina ve harita tizerinde yolculuk ederken verilmis olan
kan efekti, yapimcilarin géze nasil hitap edilecegini bildiklerini
ortaya koyuyor. Giris demosundaysa genel olarak neler oldu-
gunu tam olarak Yuizuklerin Efendisi tadinda, hatta repligine
kadar birebir izliyoruz.

Geldik karakter yaratma meniisiine... Once disi mi, yoksa
erkek mi oynayacagimiza karar veriyoruz. Devamindaysa sece-
bilecegimiz ug¢ farkli irk ¢cikiyor karsimiza: Human, Elf ve Dwarf.
Secim esnasinda dikkat edin zira her irkin kendine has ekstra
ozellikleri mevcut. Bu durumu g6z 6niinde bulundurarak, sinif
se¢imini yapmaya dogru yonelebilirsiniz. Oynanabilen g fark-
I sinif s6z konusu ve bunlar sirasiyla Warrior, Mage ve Rogue
olarak belirlenmis. Sinif mevzusunu da hallettiyseniz, buyurun »






» karakterinize bir arka plan se¢meye. Benzeri RPG'lerin aksine .
bu oyunda arka plan segmek zorundasiniz ve bu sayede ne Alternatif
tarz bir karaktere yoneleceginiz belirleniyor.

Daha 6nceden herhangi bir BioWare oyunu ya da son
dénem RPG oyunlarindan birini oynadiysaniz, karakterinizin
yliz gériinimiyle cok detayli bir sekilde oynamalar yapilabil-
digini de biliyorsunuzdur. Bu durum DAQO'da da degismemis
ve neredeyse herhangi bir karakterin bir benzerini gérmek ve dort yan, Rogue'da ise bir ana ve iki yan yetenek
mimkiin degil. Bu “kilitlenirsen icinden ¢ikamazsin” durumu-  agaci mevcut. Bu durum sizi yaniltmasin; birbirinden

farkli yollarin olmasi, sadece tek bir agagta uzmanla-
Tamam, belli ki eklenti paketi cikaracaksiniz ve ticari  sacaginizanlamina gelmiyor. Her seviye atlandiginda

o . _ bir yetenek puani geldigini ve her yetenegin dort
kaygi guduyorsunuz ama en azindan bu tarz derinlem kademeden olustugunu hesaplarsak her sey daha ko-

esine RP(G'ler icin irk cegitliliginden kagmayin  lay olacaktir. Misal; bir Warrior olarak énce “Weapon
and Sheild” agacindan bir yetenekte uzmanlasip daha
nu da geride biraktiktan sonra artik 6zellik puanlarini dagit- sonra hlicuma yonelik bir distinceyle “Two-handed”
maya baglayabiliriz. Bilindik D&D sisteminden (i¢ tanesinin kisminda bir yetenekte uzmanlasabilirim. Ayni durum
degistigini goriyoruz. Cunning, Will Power ve Magic, bir nevi  buytcdler icin de gecerli. “Primal” agacindan rakibe
isim degistirmis 6zellikler olarak karsimiza ¢ikiyor. Sinifimiza direkt olarak zarar verecek olan buydler segebiliyor-

Baldur’s Gate Il (-)

Neverwinter Nights 2 (9,1)
Planescape: Torment (-)

gore puanlarimizi da dagittiktan sonra (Tabii ki farkli makro larken, “Creation” kismindan sectikleri biytilerle de
ve mikrolar da s6z konusu.), birbirinden farkh sekiz 6zellik, partilerindeki karakterlere buff atabilecekler.
secilmek Uzere bizi bekliyor. Her biri kendi icerisinde dérde

ayrilan bu 6zelliklerin hepsini okumadan bir karar vermeyin. ~ Bir grup kendini bilmez

Geldik yetenek puanlarina... Oyunun oynanis yapisi agisin- Oyuna girince ilk dikkatimizi ceken sey pek tabii

dar yetenekler her seyimiz; Warrior'da ve Mage'de bir ana ki grafik kalitesi oluyor. Fizik modellemeleri ve yiiz



etrafindaki detaylar tam da boyle bir oyunda aranan
cinsten. Uc farkli kamera acisinin yer aldigi DAO'da
isterseniz kendinizi iyice oyunun igerisine sokabili-
yorsunuz; fakat benim gibi bir RPG tutkunuysaniz,
pek tabii ki bildigimiz, sevdigimiz, kus bakisimsi
kamera agisini kullanacaksiniz.

Malum, diyalog dolu bir oyun DAO ve bu konuda
elinden geleni ardina koymamis. Birbirinden farkli
konusma secenekleri cikiyor karsimiza. Konusmala-
rimiz pek tabii ki oyuna dyle ya da bdoyle etki ediyor.
“Coercion” gibi yeteneklere puan vermis bir karakte-
riniz varsa oyunun genelinde konusarak bolca sorun
¢Ozebiliyorsunuz.

Envanterimiz de bizimle beraber ve esyalarimiza

SPECIALIZATION

D&D’de “Prestige Class” olarak bildigimiz ve sev-
digimiz durum, biraz farkh bir hal alarak DAO'ya
eklenmis. 7. ve 14. seviyede birer tane se¢ebi-
lecegimiz 6zellikler karakterimizi bambagka bir
sekle sokacak. Her sinifin birbirinden farkli dért

Specilizationt mevcut ama sadece yeterli seviyeye
gelmek yetmiyor. Ayni zamanda sececeginiz
Specilization’l bir trainer'dan 6grenmekle yiikiim-
lustiniz. Bir anda Ug¢ 6zelligi ve yeni yetenekleri
sadece gereken seviyeye geldiginizde alabilecegi-
nizi sanmiyordunuz, degil mi?

K Bu karakter bakislariyla bize
bir seyler anlatmaya calisiyor.

rahatca ulasabiliyoruz; geriye kalan mentler de gayet giizel tasarlanmis.
Journal igerisindeki “codex” boltim, karsiniza ¢ikan yaratiklardan esyala-
ra kadar her seyin hikayesini barindiriyor.

Oyun icerisindeki denge hi¢ de fena degil. Daha 6nce bir RPG oyunu
oynadiysaniz, korkmadan normal zorluk seviyesinde oynayabilirsiniz.
(Gelen ilk yamayla normal zorluk seviyesinde vurdugumuz hasar da
bir miktar arttinildi.) Kullanilan glizide bir 6zellikse giydigimiz zirhlarin
agirhigimin artmasi sonucunda vuruslarimizdaki yavaslama olmus ve bu
ozellik oyuna gayet gtizel yedirilmis. Mizikler ve atmosferse gercekten
harika. Savasa girildigi anda insanin tuylerini diken diken ediyor muzikler.
Ayni sekilde bir ormanda rahatlatmaya da yettiler beni. Bulundugunuz
ve oyunun gectigi alanlar cok giizel tasarlanmis. Bir baska detay olarak
da 6liince gelen debuff’lardan bahsedebiliriz. DAO da -son yillarda
cikmis benzerleri gibi- “savas sonunda partide bir kisi ayakta kalsa bile
geri kalanlar da ayaga kalkar” mantiginda calisiyor. Fakat artik lmemek
icin daha ¢ok ugras verecegiz; ¢linki her 6lusiiniizde gelen debuff’lan
gorduglinuzde bana hak vereceksiniz.

Ormanda giderken

Hemen “Egri oturup dogru konusma” vaziyetini aliyorum. Oncelikle senar-
yo olmamis. “Olmamis” dedigim, hala mi canavarlar saldiriyor? Yok mu
yahu akliniza gelen yeni fikirler? Yaratiklar saldirdi, en yakin bildigi krala
ihanet etti... Artik insan birazcik daha farkli fikirler bekliyor. Ayrica senar- »
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ANALiz

Ekran tizerinde cok yer
kaplamadan kullanil-
mis olan menii kisa yol-
lan, aradiginiz her geyi
bulmanaizi saglayacak.

Grafiklerin ne kadar giizel ol-
dugu agikar. Ayrica o bilindik
RPG kamera agisindan vazge-
¢cilmemesi de oyunun tadinda
olmasina vesile olmus.

Gortildigii tizere bir Warrior
olmama ragmen ara yiiziim-
de birgok kabiliyet s6z konu-
su. istenildigi kadar uzati-
larak yeni slot’lar agilabilen

iste her d1ditgitnitzde ala-
caginmiz ve bir noktadan
sonra sizi ¢ileden gikara-
cak olan debuff’lar!

I7s

Dinle!

Bircok yazimda
oldugu gibi be-
lirtmek istiyorum:

Demoyu ve de
ozellikle konus-
malari stirekli “Esc”
tusuna basarak
gecmeyin. Hem
senaryoda olanlari
kagirirsiniz, hem
de RPG oynuyorsu-
nuz, FPS degil!

ara yiiz gayet kullanigl.

» yo; baslangicta benzeri oyunlara gore daha yavas isliyor.

Yine de ilerleyen boliimlerde oyun kendini bir sekilde
bu kisirdéngiiden kurtariyor. Hatta cok da giizel bir hal
ahyor. (Tabii ki oyuncuya bagli olarak.) Acikcasi siniflar
az miktarda ama oyun kendi igerisinde bu sorunu farkli
yetenek agaclariyla ¢ozmeyi basarmis; ti¢ adet irk olma-
s1,“Ben RPG oyunuyum” diyen bir oyun icin ¢ok az. Bir
de “downloadable content” (indirilebilir icerik) durumu
s6z konusu. Fikir olarak gayet hos ama ayni zamanda
da insana is ¢ikariyor resmen. Gene de kullaniciya bagh
olarak degisen bir getiri gibi geldi bana.

“Diyaloglar giizel” dedik ama bir noktadan sonra tekrar
etmeye baslayabiliyor. Misal; birinci siradaki konusmayi
yaptiginizda yerine yenisi geliyor, eger devami varsa bir
Ucuincisd... Devam olarak ikinci ya da tiglincii konusma
diyalogunu secerek bitiin konusmalari yapabiliyorsu-
nuz. Ana senaryo islerken boyle bir sorun yok ama bu
oyunlarin tadi, etrafa serpistirilmis detaylarda gizlidir.
Unutmadan, karakterimizin konusmalar esnasinda bir
sesi yok. Y1l 2009 oldu, artik gayret etsinler birazcik.

Bir baska goze batan konu da“kan”. Herhangi bir yakin
mesafeli catismaya girdigimizde karakterlerimizin her
taraflari kan oluyor ama kan olayi o kadar ayarsiz ya-
pilmis ki neyle karsilastigimizin bir dnemi yok. Bir Ogre
ya da bir fare ile karsilastigimizda esit diizeyde kana
bulaniyor karakterimiz.

Kazana diigmiigler

Oyun diinyasinin tek kisilik bir World of Warcraft'a ihti-
yaci yoktu diye diisiinliyorum. Herhangi bir FRP sistemi
kullanmiyor olmasi can sikici olsa da DAO, D&D 4th
Edition'dan bolca etkilendigi ortada. Oyuna olabildigin-

Kan boyle nizami
sigramaz bence.

ce ¢ok tarafli bakmaya calistim sevgili okur. Ben ve benim gibi
FRP severlerin ¢cok daha iyilerini hak ettigini diistinlyorum.
Fakat yeni bir RPG ¢ikana kadar DAO'dan baskasini oynamak
da birazcik sagma olur. Oyun siresi de tatminkar... Yine de
her ne olursa olsun sorulmasi gereken bir soru var: Oyunu
bitirdiginizde -tipki BG2'deki gibi- kafanizda sorular donlp
duracak mi? Yani tipki BG2'de oldugu gibi oyunu onlarca kere
bitirmenizi gerektirecek bir sebep bulabilecek misiniz? Gerisi
size kalmis... @ Ertugrul Siingii

Dragon Age: Origins
+ Kaliteli grafikler, cok sayida gorev ve yan gorev,
kullanilabilecek bol sayida buyu ve yétenek; yaratilan

diinyanin kalitesi
- Azsayida irk, diyaloglarin kisir donguiye girebilme
durumu, bilinmedik bir sistem tizerine kurulmasi
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Left 4 Dead 2

Domuz gribinden de beteri var...

ermometremizi koltuk altimiza sokalim
ve biraz bekleyelim... Alarm sesi geldi,

bakalim viicut 1simiz ne kadarmis: 38!
38 derecede yazi yazmanin tadi da bir baska
oluyor. Kafam o kadar ¢ok agriyor ki omuzlarimin
tizerinde sanki kafa degil, hormonlu karpuz
tasiyorum. SSK’liyim ya, paradan tasarruf
yapacagim diye devlet hastanesinin yolunu
tuttum. “Grip oldum” der dermez herkes bana
Infected muamelesi yapmaya basladi. Neyse,
siramiz geldi, girdik doktorun yanina, doktorun
suratinda bir maske, maskenin ardinda da eksi
erik yemis gibi meymenetsiz bir surat! Elindeki o
garip tahta cubuk ile saniyenin 10'da biri kadar
kisa bir stirede bogazima bakti, atesimi 6l¢ti. O
glin disukti atesim, o ylizden domuz gribi
teshisi koymadi ama sunu bilin ki hastaneler,
prosediir olarak atesi olan ve grip belirtisi
gosteren herkese domuz gribi teshisi koyuyor!
Neyse, boynu biikiik bir Smoker gibi ¢iktim
hastaneden ve bedenim atesler icinde yanarken,

%

.

surpriz yapip erkenden cikan Left 4 Dead 2'yi
oynamaya bagladim. Simdi de bu yaziyi
yatagima uzanmis, yanimda ilaglarim ve
kucagimda dizust bilgisayarim ile yaziyorum.

Hastaligin ilk evresi...
L4D'yi cok sevmistim, sabahlara kadar oynadi-
gimi ve kulakligi kafamdan cikardigimda mer-

mi sesinden kulaklarimin ¢inladigini hatirlarim.

Neydi bizi bu oyuna baglayan? L4D'de takim
oyununu benimserseniz kazaniyor, siiriiden
ayrilirsaniz kapiliyordunuz. Takim oyunu 6zel-
liginin 6n plana ¢ikmasindan dolayi L4D, basit

bir FPS olmaktan cikti ve ¢ok saglam satis rakamlaryla
kendine has ve sadik bir oyuncu kitlesi edindi. Sonra iki
haritada “Versus” oynamaktan sikilmis oyunculari Valve
sezmis olacak ki blyuk bir yamayla, zombi ordusuna
karsi ne kadar fazla dayanabileceginizi 6l¢en Survival
modunu agmisti. Yeni yamanin getirdikleriyle eglenme-
ye devam ederken, L4D2'nin ¢ikacagini duydugumda
“Nasil ya!” dedigimi hatirlarim.

L4D'nin daha kirki cikmadan ikincisi geliyordu.
Sevinsem mi, Uzilsem mi tam bilememistim; ¢linki
arkadaslarim ve ben yeni yamalarla oyunun gelistiri-
lecegini distntyorduk. Ama siz de tahmin edersiniz
ki yamalar ¢ikararak oyunu gelistirmek Valve'e para



kazandirmiyordu ve daha tzerinde calismalari gereken Half-Life
2: Episode Three gibi bir proje vardi. Yani ilk aklima gelen ihtimal
Valve'in duygusalligi oldu...

Cok gegmeden haberler sizmaya basladi. Yeni oyun ABD'nin
glineyindeki Savannah adli sehirde baslayacakti ve kahraman-
larimizi New Orleans’a kadar siirtikleyecekti. (Esim agri kesici ve
dilimlenmis iki tane portakal getirdi.) Toplam bes tane bolim
olacakti: Swamp Fever, Parish, Dark Carnival, Heavy Rain ve Dead
Center. Yeni karakterler gelecekti, yeni silahlar ve yeni Infected’lar
eklenecekti. Aranizda L4D oynayanlarin “Eee, bunlarin nesi yenilik
olarak sayilabilir ki?” dediginizi duyar gibiyim. “Al Director ¢ok
daha zeki olacak” dediler; hava olaylarini ayarlayacak ve haritalar
tizerinde degisiklikler yapacakti. Bunlar oyun ¢ikmadan evvel
Valve'in iddia ettikleriydi. Az sonra ne kadari dogru, ne kadari
yanlis tartacagiz. ilk olarak hayatta kalan yeni karakterleri taniya-
rak L4D2'ye g6z atmaya baslayalim.

Ziyaretime gelenler...

Gene dort kisilik bir takimimiz var. Bu seferki karakter se¢im-
lerini cok begenmedigimi sdyleyeyim bastan. Sisman Coach,
dolandirici Nick, bir haber kanalinda galisan Rochelle ve tam bir
“redneck” olan Ellis. Coach eski bir sporcu ama sakatlandiktan
sonra 6gretmen olarak hayatina devam ediyor, sisko mu sisko bir

tip ve genelde en son almak istedigim karakter. Nick,
hayatini kumarla kazanan ve “yolacak bir tip bulur mu-
yum” diye doguya seyahat eden, joleli saglari ve beyaz
takim elbisesi ile Miami Vice'tan firlamis bir tip. Rochelle,
Coach gibi Afro-Amerikan bir karakter. Ellis ise bir ta-
mirci ama tam da bir redneck’ten beklendigi tizere silah
delisi. Karakterler insani cok motive edici tipler degil, en
azindan ben birinci oyundaki karakterler kadar higbirine
1sinamadim. Neyse, elemanlarimizi da tanidigimiza gére
artik oyuna baslayalim.

Ana menlye ilk adiminizi attiginizda oyun cesitliligin-
de tatmin edici bir artis oldugunu géreceksiniz. Versus,
Campaign, Single Player, Scavenge, Realism ve Survival
gibi genis bir yelpazeye sahip oyun. Benden size tavsiye:
Eger oyunu su siralar aldiysaniz, hemen hemen herkesin
¢omez oldugunu bilmelisiniz. Dolayisiyla Versus ¢ok
zevkli bir oyun modu olmasina ragmen, haritayi iyi
bilmenin de sart oldugu bir oyun sekli oldugundan
ilk baslarda zorlanmaniza neden olabilir. Bu yiizden
takim arkadaslarinizin daha az gerildigi ve oyuncularin
birbirlerine daha sabirli davrandigi campaign secenegi
ile yapay zekaya karsi oynayip haritalari ezberlemeniz
daha akillica olacaktir. Hi¢ L4D oynamamis arkadaslar )

Parti
Isindi m1?

Etrafinizi zombiler
mi sardi? Durum
cok mu koti
gorintlyor?

Yoksa sonunu-
zun geldigini mi
hissediyorsunuz?

Calistirin o zaman
elektrikli testere-
nizi, maksat or-
tamlar senlensin,
sokaklari zombi
kaniyla boyayin.
Unutmayin; bir
g6zuniz gaz
gOstergesinde
olsun...
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Ne zaman palyaco zombileri 0

gorsem Stephen’in King'in
“0"su geliyor aklima.

) icin oyun modlarini kisaca agiklayayim.

Versus: Bir taraf Infected olur, diger tarafsa hayatta kalanlar.

Bir senaryoya baslayip sira ile oynarlar. Infected, hayatta kalanlari
durdurmaya calisir, hayatta kalanlar da kagmaya calisir. Her bolim
sonunda puanlar hesaplanir ve kimin daha iyi oynadigi anlasilir.
Infected’u yapay zeka yerine oyuncularin kontrol etmesi, ayni ha-
ritay1 oynasaniz bile her seferinde farkli saldirilara maruz kalmanizi
sagladigi icin cok zevkli bir oyun seklidir.

Campaign: Dort kisi toplanir, bes senaryodan birine baslarsiniz.
Infected'i bilgisayar yonetir. Haritalar 6grenmek icin en gtizel
yoldur ve -dedigim gibi- bu oyun modunda genelde oyuncular
arasinda daha az kavga yasanir. ileride cok iyi oynadiginiza karar
verirseniz, Expert secenegiyle ne kadar iyi bir takim oldugunuzu
sinayabilirsiniz. Zorlugunu belirtmek icin 6rnek vereyim: Expert'te
normal bir zombi size 20 hasar verir.

Single Player: Siz tek olursunuz, takiminizin geri kalanini ve
Infected’ bilgisayar kontrol eder. internet baglantisinda sorun ya-
sayip caniniz deliler gibi L4D2 ¢ekiyorsa ilaciniz olacak secenektir.

Scavenge: Bazi bolim sonlarini oynatan secenek. Biri
Infected’dan, biri de hayatta kalanlardan olusan iki takim -6rne-
gin- Dead Center'in son boélimiini oynuyorlar. Buradaki amac,
etrafa dagilmis gaz bidonlarini arabanin igine bosaltmak. Hayatta

kalanlar etkisiz hale gelene kadar ne kadar ¢ok gaz bidonunu
arabaya bosaltmislarsa bu puan hanelerine yaziliyor. Sonra
takimlar degisiyor... Toplam dort mag lizerinden kim daha fazla
puan biriktirirse o kazaniyor.

Realism: Akillica hazirlanmis bir segenek. Campaign oynadigi-
nizi diislinlin ama ayni zamanda size esyalarin ve takim arkadas-
larinizin nerede oldugunu gosteren pariltilarin kaldirildigini da! »

Tia Dalma Figtirit Kazanin!

Sorumuzu 5 Aralik’tan itibaren dogru yanit-
layan ilk ti¢ okurumuz, Gerekli Seyler'den “Tia
Dalma”figlirii kazanacak.

Tia Dalma, Karayip Korsanlari film serisinin
hangi filmlerinde yer aldi?

Cevaplarinizi level@level.com.tr’ye bekliyo-
ruz.Liitfen adresinizi yazmayi unutmayin.

Gegen ayin kazananlari: Orkun Hanger, Sener
Ktictiknane, Semih Alpugan, Yiiksel Aydin ve
Batuhan Kavruk. Hediyeleri kendilerine en kisa
stirede gonderilecektir.



Nick

Yas: 35

Yasadigi Yer: Bilinmiyor

Takma Adi: Kumarbaz

Silahlar:: Sniper Rifle, Adrenaline, Magnum
Seslendiren: Hugh Dillon

L4D2'de yer alan dort karakter, omuz omuza vererek hayatta
kalmak igin bityitk bir savag veriyor. Iste o dért karakter...

Rochelle Coach
Yas: 29 Y
. asl: 44
Yasadigi Yer: Cleveland N
....... .Yasadigi Yer: Savannah
Takma Adr: Yapimci :
" I Takma Adr: Yok
Silahlari: Axe, Incendiary Ammo, AK-47 . . ’ .
Seslendiren: Rochelle A : Silahlari: Desert Rifle, Chainsaw, Boomer Bile
eslendiren: Rochelle Aytes Seslendiren: Chad Coleman
.............................. &

Ellis

Yasi: 23

Yasadigi Yer: Savannah

Takma Adi: Tamirci

Silahlari: Grenade Launcher, Defibrillator Units, Guitar
Seslendiren: Eric Ladin
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» Ornegin; bir Pipe Bomb buldugunuzda bunu sesli
sohbet sisteminden arkadaslariniza bildirmek ya da
takimdan ayri kaldiysaniz ve tizerinize bir Hunter
atladi ise nerede oldugunuzu agiklamak zorunda
kaldiginiz, gercekten zor bir oyun tiiri. ilk baslarda
denemeyin, oyundan sogursunuz.

Survival: Belli bir bdlgede, lizerinize zombi
ordusunun saldirdigi, ayni anda li¢ tank gérebilme
sansinizin oldugu ve zamana karsi dayanikliliginizi
Olgen oyun tird.

Unutmadan soylemekte yarar var: E§er bu oyunu
ilk defa oynayacaksaniz ve halen bir mikrofon ve
kulakliginiz yoksa hemen edinin. L4D serisinde ileti-
sim en 6nemli kavram. Bazi durumlarda bir noktaya
adim atmadan evvel ciddi sekilde plan yapmaniz ve
bunu da takim arkadaslariniza agiklamaniz gereki-
yor. Eger sesini ¢cikaramayan utangac tiplerdenseniz
L4D serisi size gore degil. Aci ama bunu bastan

belirtmekte fayda var.

Tabii ki yeni seriyle yeni Infected’lar da oyuna katildi.
L4D'deki Infected’lara ilaveten Charger, Spitter ve Jockey
bize soguk terler doktiirecege benziyor. Charger, sol kolu
gelismemis ama sag kolu fazlasiyla gelismis, bir hayli dayanikh
bir Infected. Adindan da anlasildigi gibi hayatta kalanlarin
Uizerine var giicliyla kosuyor ve yakaladigini belinden kavraya-
rak yere vurmaya basliyor. Kosarken karsisina ne ¢ikarsa yere
devirdigi icin dar koridorlarda en son karsilasmak isteyecegi-
niz Infected olacaktir. Dead Center bélimiinde pencereden
disan cikip korkuluklarda yiiridigiintiz bir nokta var; iste tam
orada lzerime bir Charger kostu ve beni yakaladigr gibi ikimiz
de binadan asagiya distiik. Oyunun basinda 6lmistiim ve
arkadaslarimin beni kurtarmasi imkansizdi. Spitter ise agzi
bir karis agik, “koca kari” tipli bir Infected. L4D oynayanlar, bir
noktada sabit kalarak zombi akinlarini durdurma taktigini
bilirler. No Mercy'de asansor bekledigimiz yeri hatirlayanlar ne
demek istedigimi anlayacaklardir. Oyunun en zor kisimlarinin



Alternatif
Borderlands (8,9)

Left 4 Dead (8,8)
Plants vs. Zombies (8,6)

bu kolay taktikle gecilmesini Valve de fark etmis olacak

ki Spitter’t devreye sokmus. Spitter, cok uzak mesafelere
kadar asit topu atabilir, yere diisen top dagilir ve icinde

ne kadar uzun kalirsaniz size o kadar ¢ok hasar veren bir
havuza dénusir. Spitter ayni zamanda, 6ldiginde Boomer
gibi patlar ve etrafina asit sagar. Jockey ise yenilerin

icinde en zararsizi sayilir. Hizla kosarak lizerinize atlar ve
sizi kontrol etmeye baslar. Mesela yiiksek bir yerden sizi
asagiya dusurebilir ya da kalabalik bir zombi toplulugunun
icine gotirebilir. Sizi gotiirdigil yerin aksi yoniinde tuslara
basarsaniz, ona biraz direnir ve hizini yavaslatabilirsiniz
ama kontroliinden tamamen kurtulamazsiniz. Bir de “Un-
common Common”zombilerden bahsedildigini duydum
ama karsima sadece biri ¢ikti ya da ben sadece onu fark
edebildim. Her senaryoda bir tane Uncommon Common
zombi ¢ikiyormus. Benim gordiigiim, tizeri zirhla kapl po-
lis memuruydu. Uzerine mermi de kussaniz, bir tank misali
cok geg oluyor. Stikir ki verdigi hasar tank kadar fazla degil
ama rahatsiz ediyor. Bu ylizden arkasina gegip zayif yeri
olan sirtindan vurmaniz, bu bas belasi tipten kurtulmaniz
icin yeterli. Hayatta kalanlari zor durumda birakacak baska

bir yenilikse Infected’in, hayatta kalanlara birinci oyuna nazaran
daha yakinda dogabilir olmasi. Eskiden ¢ok yakin oldugunuz igin
sizi hayatta kalanlarin yaninda dogurmayan kural iyice esnemis
goriinlyor.

Yeni gelen Infected’larla beraber zombilerin cok mu gticlendigini
dustiniyorsunuz? Yeni silahlarimizi goriince belki fikriniz degisir.
Hepsini teker teker yazmayacagim ama AK-47'den Desert Rifle’a ka-
dar, hangisini kullanmaya karar veremeyeceginiz derecede ¢ok tiifek
secenedi eklenmis oyuna. Pompali tiifeklerde pek bir yenilik yokken,
oyuna yeni bir tabanca olan Magnum dahil edilmis. Magnum, sekiz
mermi aliyor ama tek vurusta basit bir zombiyi yere indirecek kadar
kuvvetli. Tifekler arasindaki farki cok anlayamadim; belki daha fazla
oynamam lazimdi, bilmiyorum ama sonugta hepsiyle ates ediyor,
zombi &ldiirliyorum. iclerinde en ¢cok hoslandigimsa Desert Rifle
oldu. Ug seri atis yaptiktan sonra cok kisa siire yeniden dolmasi ve
ardindan tekrar ti¢ atis yapmasi insani yormuyor. Silahlar konusun-
daki en buytk yenilikse yakin mesafe silahlarinin oyuna dahil edilmis
olmasi. Eger tabanca icin kullandiginiz yeri feda etmeye raziysaniz,
soyle keskin bir baltay! avuglarinizin igine alip zombi dogramaya
gidebilirsiniz. Ben yakin mesafe silahlarini ok tutmadim; ¢linkii adi
Usttinde “yakin”. Neden bir zombiyi 6ldirmek icin yanina gitmek
isteyeyim ki? Gittiginiz zamanda genelde bir - iki tokat yiyorsunuz.
Faydasi da var tabii ki; etrafiniz asiri sekilde zombiyle ¢evrelendigin-
de tek harekette iki - ¢ zombiyi rahatlikla indirebiliyorsunuz. Kata-
na, balta, levye, beyzbol sopasi, elektrikli testere ve siki durun, tava
ve bas gitar da yakin mesafe silahlarimizdan bazilari. Bir arkadasimin
bitiin bir bolim sadece tavayla bitirdigini gordiikten sonra oyunda
biraz ciddiyet olmasi gerektigini diisinmeye basladim. Neyse, cogu »
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Bil bakalim ben kimim!

» oyuncu simdilik bunlari aliyor, ¢tinkii onlara ilging

geliyor ama elinizde katanayla zombi kesmenin zevkine
varirken arkada atesli silahlar kullanan arkadaslarinizi
¢ok zor durumda biraktiginizi belirtmem gerekir; ¢linki
zombilerden almadiginiz hasar arkadaslarinizin yanhs-
likla sizi vurmalarindan aliyorsunuz.

Birtakim ilaglar...

Oyuna eklenen yeni ekipmanlarimiz da var. Adrenaline,
Incendiary Ammo, Boomer Bile ve Defibrillator Unit yeni
oyuncaklarimiz. Adrenaline 15 saniyeligine saglk ve
enerji veriyor. Bunu kullandiginizda esyalari ya da silah-
lart yarim kat daha hizli kullaniyorsunuz ve kalabalik bir
zombi grubunun icine dalsaniz bile onlarin vuruslari sizi
yavaslatmiyor. Incendiary Ammo’yu yere kuruyorsunuz,

o an kullandiginiz atesli silaha patlayici mermi
ozelligi ekliyor; 6zellikle tanka karsi cok etkili.
Boomer Bile ile Boomer'in silahini zombilere
karsi kullaniyoruz. Diyelim ki bir tankin tizerinde
bunu kullandiniz ve ne kadar zombi varsa o tan-
ka saldiriyor ya da kalabalik bir zombi grubuna
atarsaniz onlar birbirlerini yemege bashyorlar.
Defibrillator Unit ile de 6li oyunculari hayata
doéndurebiliyorsunuz. Bitiin bu yeni oyuncak-
larla Infected'in isi cok daha zor olacak!

Gelelim bes yeni bolume. Bitiin bolimler-
de beni en ¢ok sinirlendiren sey, senaryolarin
asin aydinhik olmasiydi. Sanki Valve, L4D'in cok
karanlik olduguna dair sikayetler almis gibi
glindiiz vakti zombi avlama olayi hazirlamis.

Yani s6yle diyeyim: Oyunun birincisi ne kadar
karanliktiysa ikincisi bir o kadar aydinlik. En ka-
ranlik bolimler diyebilecegim Swamp Fever ve
Heavy Rain bile zifirin icinden her an Ustlniize
Infected atlayacak endisesini yaratmayacak
derecede aydinlik. En begendigim Dark Carnival
bolimi bile gece karanhginda degil de, sanki
havanin yeni kararmaya basladigi bir anda
geciyor gibi. Bitlin oyunun bu derece aydinlik
olmasinin bir tesadiif olmayacagini disunu-
yorum. Herhalde oyun biraz daha dustik yasa
hitap etsin diye bu karar alinmis olabilir. Bana
sorarsaniz “koca bir eksi”.

Her béliime bir amag eklenmis olmasi giizel
bir gelisme. Ornegin; Dead Center'da alisveris
merkezinden kagmak icin -reklam amacl duran-
Mustang'e benzin doldurmaya calismaniz ya
da Dark Carnival'da kurtarma ekibinin dikkatini
cekmek icin koskoca bir konser alaninda bangir
bangir muzik calmaniz ve fisek sovu yapmaniz
(Duslntn, zombilerin ilgisini nasil cekersiniz!)
buna 6rnek olabilir. Birinci oyundaki “digmeye
bas ve gelecek zombi dalgasini bekle” sistemi-
nin yerini, “digmeye bas, ¢ok ses ¢ikaracak bir
aleti calistir, hizla ilerleyerek ¢ok ses ¢ikaran ale-
tin kapatma diigmesini bul” sistemi almis. Buna
en glizel 6rnek olarak, yine Dark Carnival'da
Roller Coaster'i calistirip gurilttu yaptiginiz ve
glrdltiyi engellemek icin raylarda hizla iler-
leyip kapatma diigmesine ulastiginiz bolimu
gOsterebilirim. Butun bu degisiklikler, bir nok-
tada bekleyip lizerinize gelen zombileri teker
teker 6ldirmenizi engelliyor. Hareket etmezsen
surekli Gzerine gelen zombileri vurmaktan
cephane bitiyor ve eninde sonunda &liyorsun.
L4D2, oyunculari hareket etmeye zorluyor!

Al Director igin Valve “cok daha zeki olacak”



diyordu. “Gectiginiz yollari degistirecek, hava olaylarini kontrol
edecek, onu oyun temponuza gore ayarlayacak” deyip yenilikleri
siralamisti. Bana sorarsaniz birinci oyunun AID’si daha zekiydi.
Dark Carnival oynarken ti¢ defasinda da ayni kapidan ¢ikip
Spitter ve Charger saldirisina ugramak, AID'nin isini pek de iyi
yapmadigini gdsteriyor. Hava olaylarinin kontroliinii de Heavy
Rain denen bolimde biraz hissediyorsunuz; oyuna her girisinizde
farkl noktalarda firtina artiyor ya da azaliyor ama bunun igin
AlD’ye pek gerek olmadigini tahmin edebilirsiniz. Gegtigimiz
yollari AID bir miktar degistiriyor, yanan odadaki yangin her
seferinde farkl noktalarda oluyor, bir bélimde yolunuzu kahve
makinesi tikiyorsa 6biir béliimde koltuk tikiyor...

Sonug olarak Valve, birinci oyundan farkli olarak degisik
kahramanlar, yeni boltimler ve farkli silahlar iceren L4D2'yi kisa
bir siirede bize sundu. Oyundaki “yenilik” diyebileceginiz tek
noktaysa yakin dovis silahlari ki bence onlar da oyunu iyice ar-
cade bir hale sokuyor. L4D2, zombi 6ldiirmek ve takim galismasi
acisindan tutabilecek bir oyun ama ilkinin Gzerine ¢ok bir yenilik
getirdigi sdylenemez. Ozellikle glindiiz saatlerinde gérev yapma-

nin insanda zerre gerginlik yaratmamasi benim canimi en
cok sikan konu oldu. ilk oyunun haritalarindan sikildiysaniz,
oyunun ikincisi sizi bir slire idare edebilir ama -dedigim
gibi- oyundan cok buytk yenilikler beklemeyin, yoksa hayal
kinkhigina ugrarsiniz.

(Bakalim atesimiz kag olmus: 37.8! Offf...) @ Nurettin Tan

Left 4 Dead 2

+ Sirekli hareket halinde olmaya zorlafmasi,

yeni Infected’larin 6zellikleri

- llkinden ¢ok farkli olmamasi, oynun cok:
aydinlik olmasi

iste ortada kaldigimiz, sikistigimiz
bir an ve tek kurtaricimiz balta!



Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Tur Aksiyon

Platform Xbox 360
Web www.rockstargames.com
/theballadofgaytony




Grand Theft Auto IV:

The Ballad of

Tuhaf bir ig iligkisi...

nce Niko ile tanistik; kardesi Roman'in
B yazdig1 hayali mektuplara kanip ABD'nin

yolunu tutan ve karsilastiklar karsisinda
hayal kirikligina ugrayan o Sirp karakter... Kardesi
icin yaptiklari, daha sonra hayalini kurdugu
Amerikan Ruyasi'ni gerceklestirmek icin sayisiz kez
olumi goze alisi ve mutlu son... Kendisi halen
Liberty City sokaklarinda karanlik isler ceviriyor
olabilir. Sonrasindaysa Johnny, The Lost cetesi ve
cetenin sert elemanlari ile tanistik. Niko'dan sonra
bambaska bir tarz, Liberty City'nin bambaska bir
yuizii ve daha sert kavgalarin, catismalarin oldugu
bir hikaye. Simdiyse ismine aldanip daha “yumusak”
bir hikayeyle karsi karsiya oldugumuzu sanabilirsi-
niz ama hayir; biz o degiliz, biz Gay Tony degiliz, biz
Tony Prince degiliz! Biz, Tony'nin is ortagi ve ayni
zamanda korumasi olan Luis Lopez'iz! Bu kez
Liberty City’nin renkli gece hayatina hizli bir girig
yapacak, cok kisa zamanda belaya bulasip -eski
hapishane giinlerine dénmeden- gelecegimizi
garanti altina alacak hamleleri yapmak icin caba

Gay Tony

sarf edecegiz. Ben elimden geleni yaptigima
gore artik sira sizde.

Anthony “Gay Tony” Prince

Oyuna adini veren ve oyun ilk duyuruldugundan
beri oyuncularin merakla tanismayi bekledigi ka-
rakterimiz, Liberty City'deki iki gece kullibliniin
sahibidir ve isi geregi oldukca riskli bir hayat stir-
mektedir. Bizse Luis Lopez olarak hem kendisinin
ortagi, hem de agirlikli olarak korumasiyizdir;
haliyle burada digerine muhtac olan biri varsa

o da Tony! Oyuna Tony'yi ziyaret ederek ve tam
da bu ziyaret sirasindaki bir tahsilata tanik olarak
baslyoruz. Bu noktadan itibarense Tony'yi sahip-
lenmemiz gerektigi de ortaya ¢ikiyor ve yavas
yavas gece hayatini tanimaya basliyoruz. Tabii

ki oyunun tamamini Tony’nin pesinde kosarak
gecirmek zorunda degiliz. O bizim patronumuz
ve istediklerini yapmak zorundayiz ama bizim

de bir annemiz, arkadaslarimiz ve 6zel hayatimiz
var.

* ¥ %

Tony’nin basini beladan kurtarir kurtarmaz
annemi ziyaret ettim ve bu sirada yine bir
tahsilata denk geldim. Annem bir adamdan borg
almis ve bu borcu 6demekte bir hayli zorlaniyor.
Yash kadini bu adamin kapanindan kurtar-
mak icin ne yapmam gerekiyor? Tabii ki para
kazanmak. Hemen tahsilati yapan adami takip
ediyor ve dovis kullibi tadinda, yasal olmayan
bir bahis diinyasinin icinde buluyorum kendimi.
Oyunun tam da bu noktasinda, GTA IV'te nadi-
ren karsimiza ¢ikan “yol ayrimi” durumuyla karsi
karsiya kaliyoruz. Ya tahsilat¢cinin dedigini yapip
doviisu kaybedecegiz ya da doviisu kazanip
onun diismanligini kazanacagiz. Vereceginiz
kararin sonuglarini gérmeyiyse size birakiyorum.

Bol bol silah, helikopter ve paragiit!
Renkli senaryosunu bir kenara biraktigimda,
The Ballad of Gay Tony'nin GTA IV'e ekledigi

yeni 6zellikler carpiyor géziime. Oncelikle bu ek
paketle birlikte oyuna birgok yeni silah ekleniyor.

»

87
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» Assault SMG olsun, Gold SMG olsun, yapiskan bombalar olsun...
Silahlarin disindaysa yeni bir ekipmana sahip oluyoruz: Parastit.
Aslinda San Andreas'ta bol bol parasiitle atlama olayina girismis-
tik, hatta bulutlarin arasindan usul usul stiziilirken uykuya bile
dalmistik. Paraguitiin The Ballad of Gay Tony icin ne kadar 6nemli
oldugunuysa multiplayer modlara girdiginizde goreceksiniz. Sirf
parasitle havada suiziilen rakipleri avlayabildigimiz bir mod var ki
ben buna“kus avi” demek istedim. Halihazirda mevcut olan De-
athmatch ve Team Deathmatch modlari da yeni silahlar ve parastit
sayesinde daha zengin bir hale burinms. Detaylar az sonra...
Oyunda Luis ve Tony disinda da 6nemli karakterler mevcut.
Cocukluk arkadaslarimiz Henrique ve Armanda, oyunun hemen
basinda ziyaret ettigimiz gece kuliibline girmek icin sorun
yaratirken karsimiza gikiyor. Yusuf Amir ise kulGbun bir misterisi oluyor. Ayrica yaptigimiz her gérev icin bir degerlendirme
sistemi gelistirilmis ve gorev sonlarinda bu degerlendirmeler
Paragiitiin The Ballad of Gay TOHY 1§111 ne kadar énemli ekrana yansiyor. Degerlendirmenin en 6nemli kistaslarindan

biriyse stire ve bu da achievement meraklilarini telasa sevk

oldwjunuysa multiplayer modlara gll‘dlljlnlz de gﬁrE’C eksiniz edebilecek bir detay. Her kistas! yerine getirmek zorunda
misiniz? Hayir ama online siralamada iyi bir yer kapmak

olarak tanistigimiz, sonrasindaysa bize gorevler veren biri. Diger icin bol miktarda puana ihtiyaciniz var. Oyunun atmosferini
karakterlerle tanisma firsatini da size birakiyorum. bozmamak icin senaryoyu bu sisteme ¢ok fazla takilmadan

The Ballad of Gay Tony’nin senaryosunda yer alan ve yapmamiz  bitirebilir ve oyun bittikten sonra gorevleri tekrar acip bu
gereken gorevler, GTA IV'e ve The Lost and Damned’a gore daha olaya odaklanabilirsiniz.

cesitli. BOylece az sayidaki gorev tipinden yakinanlarin sikayetle-
rine kulak verildigi goriliyor. Bazi gorevler sirasindaysa Niko'nun Gece hayata
ve Johnny'nin hikayelerini farkli agilardan gézlemleme sansimiz Bir gece kulublniin sahibine ortak oldugumuza gore renkli

Yeni Silahlar

The Ballad of Gay Tony, oyuna yepyeni silahlar ekliyor ve bu da hem tek kisilik oyunu, hem de multiplayer modu daha zengin bir hale getiriyor. Menuiden sizin igin sectiklerim...

= Pistol .44 B Explosive Shotgun B Assault SMG B Advanced MG B Advanced Sniper m Sticky Bombs
isini tabancayla bitir- Oldukca gticli, hizh ates Hafif, kompakt, isabet Dakikada 900 kursun ata- ~ Dirbinlii tifek kullanmayr  Eger vurmaktan degil,
mek isteyenlericin yeni,  edilebilen, birden fazla orani yliksek ve sokak bilen ve hedefleri aninda sevenler icin yiksek isabet  patlatmaktan hoslaniyor-
hizli ve isabet orani hedefi 6ldiirebilecegimiz catismalarina uygun bir  yok edebileceginiz agir oranina ve dldirme garan-  saniz yapistirin, uzaklasin,
yuksek bir alternatif. bir pompali tiifek. makineli tifek. makineli ttfek. tisine sahip bir tufek. dugmeye basin ve giim!

Alternatif
Bully: Scholarship Edition (8,0)

GTA IV: The Lost and Damned (9,0)
Saints Row 2 (8,8)

Bu ek paketle oyuna eklenen helikopterler,
siddetli catisma sahnelerine vesile oluyor.



gece hayatinin tadina bakmaktan da geri kalmiyoruz. Oyunda
Tony'nin iki gece kuliibii olan Maisonette 9 ve Hercules disinda
Bahama Mamas adli kuliip bulunuyor. Bu gece kuliiplerine gide-
rek yapabilecegimiz iki temel aksiyonsa icmek ve dans etmek.
icmek icin barmenin yanina gidip hemen siparis verebilirsiniz.
ilk kadehinizi ya da“shot”inizi aldiktan sonra Luis'in aninda
moda girmesi oldukga eglenceli gériintiyor ve miizigin ritmine
kendini kaptiran Luis, oldugu yerde yavas yavas hareketlenmeye
bashyor. Eger daha fazlasini gérmek istiyorsaniz, hemen dans
pistine atin kendinizi ve Luis'in neler yapabilecegini goriin.
Aslinda Luis'in yapabilecekleri, sizin becerinize bagh olarak
ortaya cikiyor; ¢linkii dans pistine gittiginizde kendinizi bir mini
oyunun i¢inde bulacaksiniz. Dans oyunlarindan tanidigimiz“y6n
tuslarina zamaninda basma” sistemi, gece kuliiplerinin dans
pistlerinde de mevcut ve dogru tuslara zamaninda basarsaniz
Luis iyice cosuyor. Bu arada dansin sonunda farkli (!) bir sekilde
odiillendirilebileceginizi séyleyeyim.

Oyunun tercihe bagh gorevleri arasindaysa parasutle atlama
ve uyusturucu savaslari 6n plana ¢ikiyor. Parasitle atlama gorevi,
sehrin belirli noktalarindan kendimizi bosluga birakmamizi ge-
rektiriyor ve atlayistan sonra hedef noktalara inmemiz isteniyor.
Uyusturucu savaslariysa Liberty City'deki uyusturucu zincirine
dahil olmamizi gerektiriyor. Uyusturucu isine bulasan arkadas-
larimizin diismanlarina karsi verdikleri savasa katilarak onlari
koruyabilir, onlara destek olabiliriz. E§er bu pis ise karismak
isterseniz, sizi 25 zorlu gorev bekliyor.

GTA IV'in multiplayer modu, The Ballad of Gay Tony ile cok

daha zengin bir hale geliyor. Oncelikle klasik Deathmatch

ve Team Deathmatch modlarini gelistiren yapimcilar, yeni
silahlarla bu modun daha eglenceli olmasini saglamis. Ustelik
her“6ldiirme asisti” yaptigimizda 25$, Ust Uste oldurdugimiz
diismanlar sayesinde de 125$ kazaniyoruz. Free Mode, oyun-
cuyu tamamen serbest birakan ve istedigimizi yapabilecegi-
miz bir secenek. Higbir kuralin olmadigi bu modda oyuna yeni
eklenen helikopter ve parastit 6zelligini kullanmak mimkdin.
isterseniz helikopterlerin ates giiciiyle etrafi darmadagin
edebilir, isterseniz de bir yerden parasttle atlayip rakiplerinizi
avlayabilirsiniz. The Ballad of Gay Tony'de Race ve GTA Race
modlari da mevcut ve Liberty City sokaklarini toza dumana
katarak rakiplerimizle heyecanl yarislar yapabiliyoruz. Bu
yarislar icin sehirde 15 ayri parkur ve bes arag sinifi belirlen-
mis. Arag siniflariysa spor arabalar, liiks otomobiller, Amerikan
arabalari, motosikletler ve APC (San Andreas’taki S.W.A.T.
tankinin bir benzeri.) olarak bese ayriliyor ve APC, sadece GTA
Race modu icin segilebiliyor.

Liberty City’nin sonu mu?

Once Niko, sonra Johnny ve simdi de Luis ile Liberty City'nin
altini Ustuine getirdik. Peki bundan sonra ne olacak? Aslinda
bu konuda farkli goriisler mevcut. Oyun sektorii Gzerine
analizler yapan ve yaptigi tahminlerle sik sik gindeme gelen
Michael Patcher, 2010 yilinda GTA V'in piyasaya surtilebilece-
gini séyliiyor. Ote yandan The Ballad of Gay Tony'deki “Liberty
City is over, Next Stop!”yazili ilan da bu sehri terk etme
zamanimizin geldigine isaret ediyor. Yine de siz bu dedikodu-
lara simdilik kulak asmayin ve hem Tony'ye yardimci olmak,
hem paraya para dememek, hem de sehrin ve gece hayatinin
keyfini sonuna kadar ¢ikarmak icin bu ek paketi satin alin.
1600 Microsoft Puani igin oldukga yeterli bir oyun siiresi ve
fazlasiyla eglence sizi bekliyor. @ Sefik Akkog

Grand Theft Auto IV:
The Ballad of Gay Tony

+ Renkli ve eglenceli karakterler, yetérlioyun
suresi, eglenceli eklentiler, parastt
- Zaman zaman ortaya ¢ikan gorsel problemler

Paragtit

San Andreas'ta
parasutle atla-
manin keyfine
fazlasiyla varmis
ama GTA IV'te bu
zevkten mahrum
kalmistik. The Bal-
lad of Gay Tony ile
birlikte oyuna bol
bol parasut aksi-
yonu ekleniyor.




iNCELEME

Yapim Ubisoft Montreal

Dagitim Ubisoft
Tir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.assassinscreed.com

Bir Villa
Aldim...

Ezio bos vakitlerinde
evinde DVD keyfi
yasamak isteyen bir
insan ama bunu
belli etmiyor. Yine de
evini seviyor ve onu
daha ileriye tagimak
icin elinden geleni
yapiyor. Evini silahla-
nini degistirmek icin
kullanabilen Ezio,
para kazandikga evi-
nin sagina solun yeni
yapilar ekleyebiliyor
ve boylece kazancini
artiryor. Bir kilise
dikmek, blacksmith
eklemek, hep Florin
olarak dontis
yaplyor.

Assassin’s Creed II

Duzgun yuru be adam!

e de gtizel goéziikiiyordu bu oyunun “Special Edition”
m kutulari. Beyazi vardi, sonra bir de siyahini ¢ikarttilar.

Aninda almak istedim ama Turkiye'de olmanin
getirdigi bazi kisitlamalar bana selam etti, kaldim hevesimle
ortada.

Sonra oyun dergiye geldi, Elif oynadi, “Bu ne yahu?” dedi,
hevesimin oldugunu bile unuttum. Elif'ten firlayip gelen oyun
benim konsoluma ilisti ve bu defa Elif uykuya yatti, Desmond
devreye girdi.“Bu adam niye kiritarak yirtiyor?” dedi kiz arka-
dasim; Desmond, Abstergo'da tutulmakta oldugu hiicresinden
kacarken. Henliz kogma tusunun ne oldugunu idrak edemedi-
gim icin Desmond'in feminen yiriyusine bir stire katlanmak
zorunda kaldik ve sonra suratini gérdiik. Bir g6z kaymis
kulagina yapismis, digeri kalk gidelim demis... “Modelledin,
ugrastin, kaplamasini da koydun ama hi¢ mi dontp bakmadin
su yarattigin hilkat garibesine?” dedim Desmond'in suratini
her goristimde... (Eskiden dyle degildi abisi... - Elif)

Estetik kaygilari olan bir insanim; meslegimde de zaten
surekli gtizel géziiken bir seyler yapmam gerekiyor, o ylizden
karsimda kot grafik goriirsem bunu 150 metreden tanirim.
Roma mimarisini gérdiigiimde bedenirim ve begendim 6rne-
gin lakin o suratlar, o odunluk, o basitlik...

Pardon, ne diyordum? Desmond hapisten kagti,
Templar’larin rakibi Assassin’lerin siginagina geldi. Desmond

olarak Templar’lara karsi bir sanslari olmayacagini agikladi
guizel olmasi gereken ama glizel géziikmeyen bayan arkadasi-
miz. O ylizden Desmond'in atalarina, Ezio'ya kadar indi sistem
ve bizi Floransa’nin gébegine birakarak maceramizin seyrini
de tayin etmis oldu...

Ezio Audituerre di Firenze
Hikayenin ilerleyisi fena sayllmaz. Bir anda Ezio'nun ve hatta
bir Assassin’e dontismus olan Ezio'nun kontroline birakilsay-
dik hikayeye pek hakim olamazdik. Onun yerine olaylar en
basindan basliyor ve ilerleyisi gozlerimizle goruyoruz.

Yine her sey gorevler etrafinda déniyor ve hatirlarsaniz, ilk
Assassin’s Creed'de gorevlerdeki monotonluk insanin imanini



gevretiyordu. Burada durum biraz daha toparlan-
mis. Gorevlerdeki cesitlilik yeterli seviyede fakat
zaman zaman konuyla alakasiz, yeri belli olmayan
gorevler de yapmiyor degiliz. Ana gorevler bize
belli ediliyor, yan gorevlerle karismiyor ki bu da
glizel bir gelisme.

“Her goreve atildigimizda ise bizi farkli
bir oynanis bekliyor..” demek isterdim,
diyemedim. Fakat 6ncelikle Ezio'nun neler
yapabildigine bir g6z atalim.

Altair'e gore biraz daha esnek olan
Ezio, Roma mimarisiyle de barisik bir
karakter ve Nathan Drake kadar da
akrobatik. Hatta inFamous'in Cole’u bile
diyebiliriz onun igin. Koskoca binalara )

Basinizin siirekli belaya girme-
sini istemiyorsaniz, diismanla-
rinizi sessizce halledin.
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Isa

B Catida kus avla-
yan bir muhafizi
kendine getirmek
icin en iyi yontem.

» Oriimcek Adam misali tirmanabilen Ezio, bu sayede hem gézden
irak oluyor, hem de gitmek istedigi noktaya daha hizli ulasiyor.

Bu oyunda goriinmemek, fark edilmemek daha uzun yasamaniza
olanak taniyor. Eger gore gore suc islerseniz bir siire sonra posterle-
riniz sehirde asilmaya basliyor ve muhafizlar, bekgiler sizi gordiikleri
yerde harcamak istiyor. Para 6deyerek bu durumdan uzaklasabili-
yorsunuz ama siz yine de isleri gértinmeden halletmeye calisin.

inatla Rambo'culuk oynamak isterseniz de Ezio'nun silahlarini
etkili bir bicimde kullandigini gériiyorsunuz. Kollarinda gizledigi
bicaklar en iyi dostlari Ezio'nun ama birebir doviste daha iyisini
yapabiliyor. Blacksmith'lerden satin aldigi silahlarin yaninda,
dismanlarinin silahlarini da kullanabiliyor Ezio ve bir anda dev bir
baltayla dismanini parcalara ayirdigina sahit olabiliyorsunuz.

Ezio'nun hem gériinmeden gerceklestirdigi, hem de alenen
yaptigi bircok hareket var. Yalniz bu hareketlerden sadece bir
tanesini kullanarak bile oyunda ilerleyebilirsiniz. Ornegin iki tane
muhafizin arasina gelip onlari tek hamlede éldirtip ilerleyebildigi-

gibi yukarilarda durup asagidan geceni 6ldirmeniz gereken kag
gorev var? Ezio bir savas makinesi ama diismanlari da bir o kadar
embesil maalesef. 10 kisiyle karsi karsiya geldiginizde bile ezici bir
Ustunluk elde edebiliyorsunuz ¢iinkii diismanlariniz saldirmak icin
sira bekliyor. Peh!

Mi dispiace ma...

Degisik gorevleri ancak Leonardo da Vinci'den aliyoruz veya
Tomb'lara inerek gergeklestiriyoruz. Tomb’lar degerli bir esyay:
bulup getirdiginiz, platform 6geleri cogsmus, kafa ¢alistirmanizi
gerektiren degisik sayilabilecek bolimler. Burada Ezio'nun akro-
batik yeteneklerini sonuna kadar kullanmaniz gerekiyor. Bolimu
basariyla bitirdiginizde de gergekten iyi oynadiginizi anliyorsunuz

Alternatif

inFamous (9,1)

Grand Theft Auto IV (8,0)
Uncharted 2: Among Thieves (9,6)

ki standart gérevlerde bu hissi yasadigimi séyleyemem.

Gorevleri art arda gerceklestirdikce sehirlerin aslinda ne
kadar blyuk oldugunu da anlamaya basliyorsunuz. Sandbox
oyunlardaki formiliin aynisinin da kullanildigini fark ediyor
ve “italyan” temasinin buna giydirildigini gériiyorsunuz.

Git ondan gorev al, suraya git silahlara bak, evine git otur...
Bunlari daha énce sayisiz kez yasadik zaten. Eskiden olsa
“orijinal” derdik, degisik gorurdik fakat su cagda “yenilikgi”
bir yaklasim olarak adlandirmak ¢ok zor.

Yenilik¢i ufak girisimler de yok degil tabii ki. Ornegin kala-
balikta kaybolmak icin yaratabileceginiz ufak kaos... Paralari
havaya sagiyorsunuz ve insanlar Gstistince aralarina karisip
izinizi kaybettiriyorsunuz. Veya birkag “giizel kiz" (“Biaa-
atttccchhh” da diyebiliriz. - Elif) ayarlayip onlar muhafizlarin
Ustline salmaya ve ilgilerini dagitmaya ne dersiniz? En olma-
di birkag hirsiz ayarlayip isinizi onlara gérdrebilirsiniz. Bu
tip hareketler kulaga hos gelse de Ezio'nun diger hareketleri
gibi islevleri konusunda sikintilar var; iki tane uyduruk muha-
fizt ge¢gmek icin bunlarin hicbirini yapmasaniz da oluyor.

Finalmente

Elif bu oyunu LEVEL Online'da tanittiginda ben hentiz oyunu
oynamamistim. Sonra oyun elime ulasti ve oynadikga Elif'in
nelerden rahatsiz oldugunu kendi g6zlerimle gérmus oldum.



SEN KAMYONU SUR, LEONARDO DA VINCI

Herkesin yardima ihtiyaci olur ama herkesin

karsisina yardim alacag kisi Leonardo da
Vinci olarak ¢ikmaz. Ezio'nun macerasinda
ona yardim eden en énemli isimlerden biri
olan Leonardo, Ezio'ya cesitli gorevlerde
eslik ediyor ve hatta oyundaki gorev cesitlili-
gini ona bor¢luyuz bile diyebiliriz.

Karakterinizin saglik (Synchronization)
¢izgisini genisletme gibi bir hizmet sunuyor
Leonardo. Bunun 6tesinde de zehirli
bicaklar ve sis bombalari sagliyor. (Yakalansa
direkt idam edilir.)

Gorev cesitliligi konusunda da soyle
hizmetleri var ki 6rnegin bir gérevde,

hizla giden bir faytonu (!) kontrol etmenize
olanak taniyor ve bu gérevde gercekten
adrenalin agir basiyor. Bir diger gorevde ise
size iki tane kanat ilistiriyor Leonardo. Bu
kanatlarla ucup gideceginizi diistinliyorsu-
nuz fakat Ezio ugabilen bir memeli degil.
Kanat ¢irpmak da ise yaramadigi icin havada
stiztilmek adina sicak hava tifleyen bacalar
denk getiriyorsunuz. Bu sekilde havada
kalmay: basariyor Ezio ama okgular ona
rahat vermiyor. Oklarini umarsizca Ezio'ya
firlatiyorlar, Ezio da onlara karsilik veriyor. Bu
savastan sag ¢ikmak icin yeteneginizi konus-
turmaniz gerekiyor, dikkatli olun.

Ben biraz daha iyimser bakiyorum duruma ama Assassin’s Creed
II'yi “gercek” bir ileri gidis olarak da géremiyorum. Bazi sorunlar
diizeltilmis, bazi alanlarda geriye gidilmis ve Assassin’s Creed Il
ortalama bir oyun olabilmis ancak. Kagilacak, uzak durulacak bir
oyun degil ama miikemmel olmanin yakinindan bile gegemiyor.

@ Tuna Sentuna

Assassin's Creed I1

+ Sehir modellemesinin ve Ezio'nun binalardakitareketlerinin
guzelligi, gorev cesitliliginde ilk oyuna gorefgelisme olmasi

- Koti karakter modellemeleri ve kaplamalar, tutuk mi-
mik ve ifadeler, donuk oynanis yapisi nedeniyle binbir 7 0
tlrlu hareketi kullanmanin anlaminin olmamasi 9y

Oyunun en artistik hareketi: Bicaklari
saplayin ve yolunuza devam edin.



iNCELEME

Yapim Traveller’s Tales

Dagitim LucasArts

Tir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360, Wii

Web www.legoindianajonesgame.com

Boliinmiis

Ekran
Oyunun en gizel
yanlarindan biri,
multiplayer
moduna getirdigi
“bolinmus ekran”
¢6zlimi. Oyunda
iki oyuncu

ayri yerlerde
kendi baslarina
istediklerini
yaparlarken ekran
ikiye béliintyor ve
fiziksel olarak ayni
ortama geldik-
lerinde ekranlar
birlesiyor.
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LEGO Indiana Jones 2:
The Adventure Continues w

Bir kez daha LEGO'larn kutudan cikarma vakti geldi...

arion: “Haydi acele edelim, burada
Urkdtlcu bir sey yok”
Indiana Jones: “Beni korkutan da bu!”

LEGO Indiana Jones'u ilk gérduigimde aklima
gelen dusilince buydu. Mizahi ve aksiyonu
beyazperdede bu kadar basarili bir sekilde bir
araya getirmis olan filmin oyun uyarlamasinda
LEGO’nun araci segilmis olmasi ilk basta beni
Urkitmstd. Mizah adina olmasi gerektiginden
fazla taviz verilmis olabilecegi endisesiyle ilk oyu-
nu oynadim ve her ne kadar ilk oyun, LEGO Star
Wars kadar iyi degilse de, yine de beklentilerimin
Gtesine ge¢misti.

LEGO Indiana Jones 2: The Adventure
Continues ise daha piyasaya ¢cikmadan ¢ok 6nce
uykularnimi kagirmaya basladi. Oncelikle sunu séy-
lemeliyim ki Indiana Jones benim icin son derece
ozel bir karakter ve onun kot bir oyunla harcan-
masini istemiyordum. Uyku kagirma seviyesinde

Alternatif
LEGO Indiana Jones (8,5)

LEGO Star Wars (9,2)
LEGO Star Wars 11 (8,8)

rahatsizlik veren ikinci sebepse devam oyunlari
konusunda batil inang seviyesinde bir takintimin
olmasiydi. Firmalar, bir oyunun ilki basarili olunca
ikincisini 5zenmeden, sadece para kazanmak igin
alelacele piyasaya stirme aligkanliklarindan bir
turlii vazgegemedikleri icin bir devam oyununa
her zaman temkinli yaklasmay tercih ediyorum.
iste tiim bu psikosomatik ruh halleri icinde
LEGO Indiana Jones 2'yi elime aldim. Benim
gibi takintil ve sorunlu oyunculara en bastan
sOyleyeyim: Korkulacak bir sey yok; LEGO Indiana
Jones'un ikincisi, birincisinden de guizel!

Heyecan, eglence ve gtizel grafikler...
Hatta o kadar iyi ki LEGO Indiana Jones 2'ye bas-
lamadan 6nce kendinizi hazirlamanizda fayda var.
Bar kavgalarindan araba kovalamacalarina, oradan
da balta girmemis ormanlara kadar uzanan uzun
soluklu bir macera sizi bekliyor. Oyunda aksiyonun
yani sira ¢6zmeniz gereken gizemler ve alt etme-
niz gereken zorlu bulmacalar ile karsilasacaksiniz.
Ustelik tiim bunlar tek bir karakteri kontrol ederek
gergeklestirmek zorunda da degilsiniz. Farkli
durumlarda diger bir karaktere gegip onun bece-
rilerinden faydalanabilir ve bolimu daha rahat bir
sekilde gecebilirsiniz. Baslangicta bu gegis islemi
biraz kafalari karistirabilir ama kisa strede alisip

Oyunu iki kisi oynarken zorluk cekmememiz
icin gelistirilen “boliinmiis ekran” 6zelligi...

* %

bunun saglandigi faydalari kullanmaya baslayaca-
giniza emin olabilirsiniz.

Oyunda mizahi 6gelerin yeriyse apayri. Zaten
bir LEGO oyununun catik kagh olmasini beklemez-
siniz ama isin icine bir de Indiana Jones'un klasik
espri anlayisi girince, oyundaki espri kalitesi daha
da ytikselmis. Hi¢ beklemediginiz bir anda sizi
kahkahalara bogacak bir seylerle karsilasabilir-
siniz. Ozellikle bslim aralarindaki sinematikler
bu konuda ¢ok basarili ama oyun icinde de
stirprizlere hazir olun!

Grafikleri, oynanigi, 6ykusi ve tabii ki Indiana
Jones'un katkisi ile LEGO Indiana Jones 2: The
Adventure Continues son derece basarili bir oyun
haline gelmis. Bu tir ilginizi gekmiyorsa bile firsa-
tini bulursaniz bir géz atmalisiniz. Oyunun World
Builder 6zelligiyle kendi dlinyanizi yaratabilme
imkaniysa eglenceyi bir kat daha arttiryor.

& Umit Oncel

LEGO Indiana Jones 2:
The Adventure'Continues

+ Gelismis mizah unsuru, dinamik
oyun yapisl, Indiana Jones

- Sikicr hale gelen muzikler, oyun
kaydetme secenegi




Yapim Harmonix / Traveller’s Tales
Dagitim Warner Bros Interactive

Tur Miizik

Platform PS3, Xbox 360, Wii, DS

INCELEME

Web www.legorockbandgame.com
Tirkiye Dagiticisi Aral ithalat

LEGO Rock Band

LEGO bloklarindan notalar...

Muizik oyunlari artarda piyasaya ¢cikmaya devam
n ediyor!” seklinde giris yapacaktim yaziya ama boyle

bir heyecana sahip degilim. Nedeni ¢ok basit:
Warner Bros Interactive ve Harmonix baltayi tasa vurmus
durumda. Activisionin Guitar Hero ile basaridan basariya
kosmasi ve yeni oyunu Band Hero ile popgu genglere de hitap
etme cabasi, Harmonix'i de harekete gecirdi ve herkese hitap
eden bir Rock Band oyunu piyasaya stirdller. Ve fakat ne oldu?
Olmadi. Daha dogrusu, olmamis. sin icine sevimli LEGO
adamlari karistirmak, muzik oyunu yapmaya yetmiyormus...

“Trend” pargalar

Rock Band ner eden baksaniz, i¢ erdigi parcalar neticesiyle
rockgl, alternatifci (Bu da ney se artik.) tayfaya hitap ediyordu.
Harmonix, LEGO Rock Band ile herkese hitap etmekist emis
ve bunu basardigini, 45 parcalik sarki listesiyle kanitlamis gibi
duruyor.

45 sarki dedim fark ettiyseniz. Rock Band 2'de 80 ve Band
Hero'da 65 tane parca varken, 45 sarki ne demek oluyor ki?
Ayiptir, yapmayin.

Parcalarin tirleri birbirinden bayagi farkli olabiliyor ve bu
dailla ki seveceginiz birkag parcaya carpacaginizanlamina
geliyor. (Ghostbusters'in film miizigi var mesela, gayet hos
olmus.) Ne var ki toplamda 45 parca oldugu igin oyunu ¢ok

Alternatif
Band Hero (8,2)

Guitar Hero 5 (8,0)
Rock Band 2 (9,0)

kisa stirede tamamlayip rafa kaldirmak zorunda kalacaksiniz. Nedeni
basit, online multiplayer 6zelligi oyunda es gecilmis. Band Hero
insanlari birlikte oynamaya iterken, LEGO Rock Band tek kisilik kisa
bir eglenceye donlismis; hic hosuma gitmedi.

Behelere balon

Rock Band 2'nin birgok 6zelliginin eksik oldugu oyunda bir - iki ufak
yenilik de yok degil. Mesela “Super Easy” zorluk seviyesi. Bu zorluk
seviyesinde gitarda ve basta notalara basmaniza gerek yok, sadece
gitar teline zamaninda dokunun yeter. Ayni sekilde davulda da
herhangi bir davul parcasina vurmaniz basarili olmaniz icin yeterli.
Sarki soylerken de hicbir s6zii sdylemeseniz de, sadece ses ¢ikarsaniz
da oyun ¢ok iyi oldugunuzu ilan ediyor.

Daha ¢ok el - g6z koordinasyonu zayif olan oyuncular (Ya ¢ok
kiicuik yasta ya da belirli bir yasin tizerinde olan oyunculari kapsiyor.)
icin dustinilmus olan bu modu, daha 6nce herhangi bir miizik
oyunu oynadiysaniz direkt olarak es gegebilirsiniz.

Bir diger yenilik de Rock Power Challenge. Bu da sarkilarin belirli
bir kismini renkli gériintilerle dolduran, kontrolden sizi alan bir glic.
Zaman zaman kullanmaniz gerekiyor ama keske olaya biz de dahil
olabilseydik...

“Muzik oyunu olsun, tastan olsun” diyebilecek kadar ¢ok seviyo-
rum bu tlir oyunlar ama LEGO Rock Band gergekten ¢ok gereksiz bir
yapim olmus. Band Hero'yu alin, daha ¢ok eglenirsiniz.

# Tuna $entuna

LEGO Rock Band

+ Cok sirin goriinen ve modifiye edilebilé
adamciklar, Freddie Mercury

- Az sayida sarki, multiplayer seceneklerinin
olmamasi

Rock Band
2'ye Gegig
Bence yapmaniz
gereken sudur: Eger
bu oyunu bir hata
sonucu alirsaniz,
LEGO'lar bos

verip icerigindeki
parcalari Rock Band

2'ye atin. Neyse ki
Harmonix, LEGO
Rock Band'deki tim

parcalari Rock Band
2'ye aktarmaniza
izin veriyor ama
sizden 10$ gibi bir
Ucret istiyor bunun
icin de. Olsun, batti
balik yan gider...
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iNCELEME

Yapim Neversoft Interactive
Dagitim Activision

Tur Miizik

Platform PS2, PS3, Xbox 360, Wii, DS
Web www.bandhero.com

Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

pPSs2

Versiyonu

Oyunu hem Xbox
360'ta, hem de

Band Hero

Sanal grubunuza gitarist aradiginizda...

PS2'de test etme
olanagi buldum
ve gordim ki PS2

amaninda Guitar Hero piyasaya ¢iktiginda heyecanlan-
mistim ama Rock Band’de bir grup olacagimizi duydugu-
muzda nasil tepki verecegimi kesinlikle bilememistim.

sagliyor, ben de buradan boyle bakiyorum. Dolayisiyla
bu kitlenin sadece bir kismi Band Hero’'nun hedefinde
olabilir.

Band Hero'nun ismi listelerde yerini aldigindaysa... Hicbir sey
diustinemedim, evet. Ortalikta zaten sebil gibi “muzik grubu oyunu”
varken, Band Hero ne vaat ediyor olabilirdi ki? Bilmedigim bir
seyler mi vardi acaba...derken solugu oyunun basinda aldim.
Anladim ki bana vaat edilenler, aslinda aileme ve “Abieee, ben de
oynayayim mi?” diye paganizdan gekistiren cocuklara birer
hediyeymis...

versiyonuyla kimse
ugrasmak isteme-
mis. HD konsollar-
daki versiyonlariyla
karsilastinldiginda
birgok 6zelliginden
yoksun olan PS2
versiyonunu, eger
bu tiirdeki oyunlarla
gercekten ilgileni-
yorsaniz ve sadece
PS2'ye sahipseniz
tercih edin; yoksa
paraniza yazik.

Pop-culture

Aslinda ben de bu konuyu merak etmistim; strekli
rock, stirekli metal, kimse mi calmak istemiyor iki tane
popdiler parcayi? En fazla Linkin Park falan gormustik,
birkag tane Pink gelmisti, dahasini da hatirlamiyorum.
iste Band Hero bu acigi tamamiyla kapatiyor ve biinye-
sindeki 65 adet parcanin neredeyse tiimiinde, kitleleri
pop miuzikle karsiliyor.

Tabii ki pop muzik deyince, oyunun grafiksel an-
lamda da bunu yansitmasi lazim, degil mi? Band Hero,
bunu da basarmis durumda ve renkli grafikleri, oyunun
ruhuna son derece uygun arayiizii ve gekici gorselligi
ile herkesi tavlayacak bir goriintii sunuyor. Burada

{inlityitm, iinlitsiin, tnliiler
Kisa bir stire 6nce Guitar Hero 5'i oynamistik, deg@il mi? Ben fazla
oynayamadim zira DVD'yi kaybettim. Hayatimda pek az sey
kaybettigim icin komplo teorileri kuruyorum ve en bastaki isim
de... Neyse, simdi kimseyi suclamayalim. Neyse ki DVD gizemli bir
sekilde ortadan kaybolmadan 6nce oyunu biraz oynayabilmistim
de Band Hero'nun GH5 ile ne tiir bir alakasi var, anlayabildim.

isin 6ziinde Band Hero, GH5'in yepyeni bir arayiize sahip ve
farkl kitlelere hitap etmesi amaciyla hazirlanmis bir versiyonu.
Hedeflenen kitleyse aileler, Guitar Hero’nun rock ve metal agirhkh
sarki listeleriyle arasi iyi olmayan kisiler ve kictikler. Aslinda kiiglk-
leri bu gruba sokmak istemem; ¢linki elin yedi yasindaki veledi,
Expert zorluk seviyesinde, en zor parcalarda %100’lik basari

Alternatif
DJ Hero (8,5)

Guitar Hero 5 (8,0)
Rock Band 2 (9,0)

Iss



RENKLI KARSILASMALAR

En ¢ok hosuma giden 6zelliklerden biri oldu “Challenge”lar.
Mesela bir parcada diyor ki, “Eger bu parcanin solo kisminda su
kadar nota basarsan, sana bu kadar ekstra yildiz" Siz de bu so-
loyu hatasiz ¢alarsaniz misal, ekstradan ¢ yildizi kapiyorsunuz.
Bunun gibi, sadece sari notalara diizglin basmaya calistiginiz,
gitarin pena kismini asagi degil de yukari dogru iterek notalari

tutturmaya ugrastiginiz ve benzeri bircok farkl karsilasma
bulunuyor. Ne var ki bunlarin ¢ogu, oyunun ismine uygun olarak
sizi bir grup olarak calmaya davet ediyor. Eger tek basiniza
oynarsaniz, ya bu karsilasmalara hig katilamiyorsunuz ya da en
yliksek yildiz seviyesine ulasmaniz engelleniyor.

metalciler, uzun sacgli gitaristler, keci sakalli headbanger’lar
yok. Suisli popgular, renkli kiyafetler ve kokos ortamlar, Band

calmak da. Stirekli ayni notalar, ayni ritim... Neyse... Neyse

ki sonradan bir Maroon 5, bir Fall Out Boy goriiyoruz da
rahatliyoruz; hatta The Rolling Stones bile sarki listesinde
var. Listede begenmediginiz parcalar mutlaka oluyor ama
sahneler degistikce, yeni setlist’lere ulastikca begeneceginiz
pargcalarla da karsilagiyorsunuz.

Degisim

Su siralar hangi miizik oyununu alacaginizi bilemez halde
ortalikta dolaniyorsaniz, cevabi vereyim: Ya Guitar Hero 5 ya
da The Beatles: Rock Band. Sayet ki bunlara sahipseniz ve ar-
tik biraz daha popdiler pargalar ¢almak istiyorsaniz, o zaman
Band Hero'yu tercih edebilirsiniz. Kotii bir oyun olmamis
fakat GH5'in farkli bir versiyonu olmaktan da 6teye gideme-

B Oyun tek basina

zevkli ama asil
keyif cok kisili
oyunlarda...

Hero'nun kadrajina aldigi birkag 6ge sadece. Gerisinde de zaten  mis. Tercihi bu defa size birakiyorum. @ Tuna Sentuna
bunlarin takipgileri var.

Oyunda yer alan parcalara da soyle bir gz atmak gerekirse...
Mesela Village People’dan YMCA ile 70’lere gidiyoruz. Ardindan
bir bakiyoruz ki Spice Girls, ¢ikis parcalari Wannabe ile bizi karsi-
lamis.“Aman bu ne ya?!” demeye kalmiyor ve N.E.R.D., Rockstar
ile 6nlimiize ¢ikiyor. Rockstar’i gitarla calmak da bir dert, davulla

Band Hero
+ Herkese hitap eden parcalar ve sunum, Guitar

Hero'nun eglenceli oynanisi
- Guitar Hero'nun makyajli halinden ibaret gibi




iNCELEME

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Tir Taktiksel FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.codemasters.com/flashpoint
Tiirkiye dagiticisi Aral ithalat

Operation Flashpoint:

Dragon Rising

Buytiklere oyun

yun oynamayi hepimiz seviyoruz; tistelik
E sevdigimizle kalmiyor, oyundan oyuna
segim yapiyoruz. Yaptigimiz segimlerin en
basindaysa tiir geliyor. Kimimiz FPS, kimimiz RTS
hastasi. Bir grup RPG oynamayi seviyor, bir baska
grup MMORPG... Birazdan lizerinde konusacagimiz
oyunsa FPS turli oyunlar arasina giriyor; fakat
-0nceki oyunlardan taniyanlarinizin da iyi bildigi
Uizere- Operation Flashpoint: Dragon Rising (OFDR)
Oyle herhangi bir FPS'ye benzemiyor. Rainbow Six
nasil ki taktiksel FPS tiirline ait ve
olabildigince gercekgiligin

pesinde kosan bir oyunsa OFDR de bir o kadar agik
arazilerde sliregelen bir savas oyunu.

MK 17

Oyuna girdiginizde karsilasacaginiz demo, icinde
yasadigimiz diinyanin 2010 - 2011 yillarinda geldigi
durumu anlatiyor. Tiiketecek petrol kaynagi kalmayinca
birbirine giren Cin ve Rusya, ardindan da Rusya ve Amerika
(Aferin.), senaryonun girisini ve gelismesini kabaca
olusturuyor. Hizlica detaylara geciyorum.

Oncelikle karsiniza gelen menii ve arka planda calan
muziklerden bolca etkileneceginizi garanti edebilirim.
Mentiler harika tasarlanmis ve gecisler esnasinda
dikkate alinan sunumsa tek kelimeyle harikulade. Artik
campaing bolimiine girmenin zamani! Tam olarak 11
adet birbirinden farkli bolim bulunuyor. Sayi az gibi
go6zikmesin; ¢linki herhangi bir FPS oyunu oynamiyoruz
ve haritalar da ziyadesiyle buiytk. Aldigimiz gorevlerse

-yan gorevler ile birlikte- bolim basina ortalama
altiila dokuz arasinda degisiyor ve bu
durumda her bir haritay1 30'ar
dakikalik bolimler haline
getirmeye yetiyor. Bélimlerse

Yanlig anlamayin, turin severlerini tam kalplerinden
vuracak bir yapim OFDR. Benim asil sorun ettigim nokta,
tire yeni oyuncu cekemeyecek olmasi



tipki Modern Warfare'da oldugu gibi birbirinden oldukga farkl.
ilk gbrevde diiz ovalarda ucaksavar yok ediyorken, ticiincii

gorevde bir anda kendimizi bir ¢ikarma harekatinda buluyoruz.

Bolimler uzun dedik ama oyunun zorluk seviyesini de g6z
oniinde bulundurursak, bu siire gereginden de uzun olabiliyor
zira oyun olabildigince gercek. Tam isabet etmis bir ila iki
kursunda tamamen 6lmemiz isten bile degil. Kaldi ki aldigimiz
her yara icin yanimizda bulunan saglik aparatimizi kullanmak
ile ytikiimliiytiz. Oyun igi tabirle “Dressing Wounds” dedigimiz
bu ilkyardimi yapmazsak, yavas yavas kan kaybediyor ve
nihayetinde 6liyoruz.

Savas alanlari olabildigince gercekgi tasarlanmis. Genelde
uzak mesafeden diismanla sicak temasa gecilen oyunda, 100
metre fazlasiyla yakin bir mesafe olarak kabul ediliyor. Bu
durum da oyunun ana fikrini ortaya ¢ikarmis oluyor; dikkat...
Eger oyunu Counter-Strike gibi oynamaya calisirsaniz, inanin
bana tez elden can verirsiniz. Birazcik dikkat ve pek tabii ki

Alternatif

ArmAll (7,9)

Operation Flashpoint: Cold War Crisis (-)
Tom Clancy’s Rainbow Six 3: Raven Shield (-)

B Haydi, daha tem-

kullanacaginiz taktiklerle oyun tadindan yenmez polu! Gidiyoruz!

hale geliyor. Taktik kismindaysa “Q” tusu imdadimiza
yetisiyor. Dort kisilik bir grubumuz mevcut ve “Q”
tusu, ekranimizin ortasinda bir komut sistemini
aktive ediyor. Buradan takim arkadaslarimiza hem
savunma, hem de saldiri anlaminda envai ¢esit emir
verebiliyoruz. Diyelim ki 6ldtn{iz (Emin olun ki en
cok basiniza gelecek olay bu.) ve bélime yeniden
basladiniz. Peki, az 6nce kdyiin kuzeyinde olan
disman nerede? Her an arkanizdan gelebilir. S6yle
ki oyunda kullanilan yapay zeka, diismanlarimizin
ve muttefiklerimizin tamamen farkli sekillerde »



INCELEME | Operation Flashpoint: Dragon Rising

Fazla Zora
Gelemem

Oyunu normal
zorluk seviyesin-
de oynadiginiz
slrece nispeten
rahat edecek-

siniz. Gitme-

niz gereken
yerleri adim adim
gOsteren “sari
bayrak” ve surekli
karsiniza gikan
checkpoint’ler ile
mutlu olacak-
siniz.

I 100

) distinmelerine olanak taniyor. Bir 6nceki bolimde
takimimizla birlikte yaptiklarimizi strekli okuyan
bir diisman var karsimizda ve hala bir - iki
mermiyle dlebiliyoruz. Kisacasi OFDR, oyuncuya en
Ust seviyede gercekgilik sunmaya adamis durumda
kendini.

Yapma be gitlitm

Uziilerek sdyliiyorum ama bu kadar detayli

ve gercekgi tasarlanmis bir oyundan hig de
beklenmeyecek hatalar s6z konusu. ilk ve en
bulyik sorun, takim arkadaglarimizin yapay zekasi.
Soyle ki yaralandigim zamanlarin hemen hemen
hepsinde kan kaybindan 6ldiim. Her ne kadar
“Medic!” diye bagrindiysam da beni kurtaran
olmadi; hatta birkag sefer sihhiyeci yanima gelip
diismana saldirdi. Kaldi ki sicak temas esnasinda
takim arkadaslariniz stirekli 6niinlize gegiyor ve
daha iyi bir korunak aramaya calisiyorlar. Bu durum
hem yaralanmalarina, hem de bizim goris agimizi
kapatmalari neden oluyor. Arkasina gegin dedigim

siperin 6niline gegmelerinden bahsetmiyorum bile... Bir
diger eksiyse kas yaparken g6z ¢ikarayim cinsinden. Agik
arazide kosan bir grup diisman birimi gériirseniz hemen
yakinlarina bir ya da iki mermi sikin. Bu durum “gercekgi”
olarak diismanin yere yatmasina sebep olacaktir. Fakat
ben, ortalarina ara ara ates ederek yere mahkum ettigim
diismani, kendi takim arkadaslarimi etraflarindan gevirerek
yok ettim. Dedigim gibi, gercekci yapacagim diyerek sanki
yepyeni bir bug olusturmayi basarmiglar. Grafiklerse tam
anlamiyla 70’lerde kalmis. Ayrica grafiklerin eski olmasiyla



da yetinemiyoruz; oyunlarda gérmekten nefret ettigim grafik
hatalari OFDR'de de mevcut. Hele ki 6len askerlerin yatay
diizlemde gayet “odun” bir sekilde asagiya kaymasi!

Sadet ya da sedet!

Aslinda herkese hitap edebilecek harika bir oyun
olabilecekken, sebebini bilmedigim bir sekilde kendini
yenileyememis OF. Cok kiziyorum bu oyunun yapimcilarina.
Kaginci oyunlari oldu, hala benzeri durumlardan muzdaripler.
Ayrica gercekgi yapacagim diye bitiin yapay zekayi yok
etmektense en azindan bir senede grafikler lizerinde calissinlar
isterdim. Yanlis anlamayin, tuirlin severlerini tam kalplerinden
vuracak bir yapim OFDR. Benim asil sorun ettigim nokta, tiire
yeni oyuncu cekemeyecek olmasi. Umarim bir dahaki sefere
geregdi tam anlamiyla yapilr.

@ Ertugrul Stingii

Operation Flashpoint: Drago

+ Gergekilik, cok sayida silah ve arag secenedi, uzun

ve zorlu gorevler, eglenceli multiplayer.

- Akil almaz bug'lar, asir “yapay” yapay zeka, yenilen- 7 9
meyi bekleyen grafikler ’

101 I



iNCELEME

Yapim Zombie Studios
Dagitim Konami
Tir Aksiyon / Adventure

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.konami.com/games/saw
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Korkung s aw

L Bir oyun oynamak istiyorum!
Oyunun hikayesi, Yy Yy Yy '

Saw serisinin Psikopat” deyince akliniza ne veya kim geliyor, nusunda yeterince 6nyargi biriktirmigken, bu bekleme
bitin filmlerinin n bilmiyorum ama benim aklima direkt olarak Jigsaw stirecinde pek yoruldugumu sdyleyemem ki Saw'dan
senaryolarini geliyor. Oyle ki sinema diinyasinda tarz sahibi olan bir  da Ustiin bir performans beklemiyordum zaten. Buna
yazan_ James Wan ordu psikopat olsa da, Jigsaw benim icin kesinlikle apayr bir ragmen Saw, hasilat rekorlarina imza atan filmleri ka-
ve Leigh Whannell L _ : .
ikilisinin imzasini yerde duruyor. Bircogunuz gibi ben de, onunla 2004 yilinda dar basarili bir yapim olmasa da ortalamanin tizerinde
tasiyor. Eger Saw gosterime giren Saw (Testere) filmiyle tanistim. Testere Syle bir ~ bir oyun olarak karsima cikti ve beni sasirtmay1 basardi.
serisini izlediy- filmdi ki 0 zamana kadar sadece heyecan olsun diye izledigim Ne diyeyim, darisi diger film oyunlarinin basina...
seniz, bu konu gerilim filmlerine olan bakis acimi bir anda degistirmeyi
sizin icin de blyuk basarmisti. Aslinda olay benim icin o kadar ciddi boyutlardaydi  Oyun baslasin artik!
énem tasiyacaktir; ki Jigsaw'un kurbanlarini éldiirme sebeplerine hak vermeden Saw’un hikayesi, serinin ilk iki filminin arasinda yer
cunkd oyunun edememistim. Bu durumda ben de bir psikopat oluyorum aliyor. Jigsaw cinayetleriyle kafay1 bozan ve bu yiizden
hlka‘ye5|,‘ gy galiba ama merak etmeyin, sebebi her ne olursa olsun birinsani  hayati altiist olan Dedektif David Tabb, sonunda
replikleriyle bera- - . . e g
ber Saw filmlerini oldurecek kadar da psikopat degilim; heniiz... Hayir, degilim! belasini buluyor ve gozlerini terk edilmis bir akil
aratmayacak kadar Yoksa... Testeremi getirin! -
kaliteli. Evet... Altinci filmi yolda olan Testere'nin, yollarini gézle- .

digimiz ve yapimi yilan hikayesine dénen oyununa nihayet Alternatif

kavustuk. Yilan hikayesinin sebebi, oyunun yapimina baslayan " Dead Space (9,6)

Brash Entertainment'in mali sikintilardan yakasini kurtarama- \ | Resident Evil 5 (8,0)

mis olmasiydi ama neyse ki Konami duruma el atarak projeyi ‘ Silent Hill: Homecoming (5,5)

devraldi ve Zombie Studios'un eline teslim etti. Film oyunlari ko-
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Merak etmeyin, bir - iki adim
sonra bu ekranda tanidik bir
yiiz gérecek ve ne yapmaniz
gerektigini 6greneceksiniz.

Bulmacanizin cevabi bu
cesetlerden birinde sakla
duruyor olsa gerek.

hastanesinde, yeni bir Jigsaw oyununun bag kahramani olarak aciyor.
Jigsaw, oyunu biraz daha renkli (!) kilmak icin Dedektif Tabb'in gogis
kafesine bir anahtar yerlestiriyor. Bu anahtarin, Dedektif Tabb ile bir-
likte oyuna dahil olan bazi kurbanlarin tek kurtulus yolu oldugunun
ortaya ¢tkmasindan sonra da olay iyice zivanadan cikiyor. Eh, anahtari
ele gecirmek icin zavalli Jigsaw magdurlarinin ne yapmalari gerekti-
gini soylememe gerek yok sanirim. O halde pirincin tasini ayiklamak
icin simdiden hazirlansaniz iyi edersiniz; ¢tinkii Jigsaw sizi bu oyunda
yalniz birakmaya hig niyetli degil.

Anlayacaginiz Gizere Saw'un biyuk bir bolima, Jigsaw'un sizin icin
ozel olarak hazirladig irili ufakl tuzaklarla cebellesmekten olusuyor.
Yolunuza gikan bir kapiyi, dolabi veya bir elektrik kutusunu agmak
icin fazla kafa yormayan, kiiciik capli bulmacalarla ugrasiyorsunuz.
Bunlarin haricinde daha kapsamli ve vahsi tuzaklarla da karsilastyor-
sunuz ki bu tuzaklarin bircogunu Saw filmlerinden hatirlayacaksiniz
zaten. Oyunun aksiyon tarafiysa biraz sikintih. Etrafinizda buldugunuz
cesitli silahlari (Demir cubuk, beyzbol sopasi, koltuk degnedi gibi...)
size saldiran manyaklara karsi kullaniyorsunuz ama rakipleriniz sizden
daha cevik olduklari icin genelde dayagd yiyen siz oluyorsunuz. Bu
ylizden diismanlarinizla kavgaya tutusmak yerine -yine Jigsaw’un ha-

zirladigi- pompali tiifek ve elektrik tuzaklar gibi diizenekleri
kullanmak zorunda kaliyorsunuz.

Saw'un grafikleri idare edecek boyutlarda ama gorselligi
vasata ¢eken noktalar da yok degil. Mesela kavga sahneleri o
kadar yapmacik ki mizikler ve ortalama kalitedeki grafiklerle
beslenen atmosfer, bu sahneler yliziinden bir anda aci
cekmeye basliyor. Dedektif Tabb'in topunu kaybetmis ilkokul
cocugu kivamindaki odunumsu hareketleri de olayin farkli
bir boyutu. Yine de bu eksileri bir kenara birakirsaniz ve
Saw’u oynamaya karar verirseniz, eglenceli ve gerilim dolu
saatler gegirebilirsiniz. Saw filmlerinden sonra aklinizda
“Acaba benim basima gelse ne olurdu?” seklinde bir soru
kaldiysa iste size firsat. Acisiz, fenni Jigsaw testi...

@ Ertekin Bayindir

Saw

+ Saw filmlerini aratmayan hikayefenteresan
Jigsaw tuzaklari

- Vasatin altinda dévis sahneleri, zayif
atmosfer

7,5

ANALiZ

Bu réntgen filmi de dahil, et-
rafinizdaki her geyi incele-
meyi ihmal etmeyin; ¢itnkit
pisman olacaginiz sonucglar-
la karsilagabilirsiniz.

B Ciplak ayakla cam kiriklarina
basarsaniz, boyle pati izleri
birakirsiniz ortaliga iste.
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Yapim Sports Interactive
Dagitim Sega
Tur Spor

Platform PC, Mac, PSP
Web www.footballmanager.net
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Analiz ekrani biraz

korkutucu ama ol-
dukca da faydali.

Bagirma!

Maglar sirasin-
da takimimiza

bagirarak taktik
verebiliyoruz. Bu
taktikler arasinda

“kanatlardan
oynayin’, “ayaga
oynayin” ve “genis
alanda oynayin”
gibi bircok sece-
nek mevcut.

Football Manager 2010

Modern futholun gerektirdiklerini yapin!

er yil bir sirti oyun duyuruluyor, gikiyor,
B bekliyoruz ama Football Manager serisini bir

kenara koymam gerekiyor. Sonbahar aylarinin
gelisiyle birlikte serinin yeni oyununu beklemeye
baslarim ve ¢ikis tarihini iple cekerim. Arada diger
oyunlar ¢ikar, onlari oynarim ama FM'yi unutmam asla.
Sonra oyun gikar, alirim, kurarim, Fenerbahge'yi secip
oynamaya baslarim... Glinlerce, haftalarca, aylarca
uykusuz kalip oynar miyim? Hayir. Aslinda bunu isterim,
kendimi takimima adamak ve sezonlar boyunca basari
pesinde kosmak isterim ama zaman olmaz ve yaklasik
iki - ti¢ ay icinde oyunu birakinm. Bu yil da siirecin ayni
sekilde stirecegini biliyorum ama her giin, her aksam FM
oynamak istiyorum. Clink...

Kontrollii futbol
Clinki bu yil FM ¢ok daha iyi, hem de hi¢ olmadigi
kadar. Yillarca karsi ¢ciktigim, ciktigimiz tG¢ boyutlu mag

motoru yine kusursuz ve mantik agisindan, futbolun ger-
cekleri agisindan miikemmel isliyor. Gorsel olarak nasil
dersiniz? Yeterli degil; hele ki mantik olarak rezalet olsa
da gorsel olarak ¢ok daha iyi gorunin bir rakibi, Cham-
pionship Manager 2010 varken. Yine de ma¢ motorunun
yeterli oldugunu séyleyebilirim. Ustelik artik tribiinlerde
taraftarlar da var ve bu da saha kenarini dolu gosteriyor.
Belki seyirciler iki boyutlular ama olsun. Ayrica burada
da gercekgi bir detay var. Triblinler, magi izleyen seyirci
sayisina gore dolu ya da bos oluyor, kesinlikle saplama
bir durum yok.

Direkt ma¢ motorunu anlattim ama FM 2010'un ¢ok
daha énemli silahlari var bu yil. Oncelikle Create a Tactic
sisteminden, yani taktik editériinden bahsedeyim. Bir
takimin basina gectiniz ve ilk olarak kafanizdakileri
takima aktarmak icin taktik gelistirmeniz gerekiyor. Bu
noktada suna karar vermelisiniz: Kadroya gdre mi taktik,
taktigime gore mi kadro kuracagim... Eger taktiginize
gore bir takim kuracaksiniz, karsiniza “Create Tactic”
opsiyonu ¢ikacak. Bu editor sayesinde takimin sahaya
dizilisinden oyun felsefesine, oyun stilinden oyuncu rol
ve gorevlerine kadar her seyi tek tek diizenleyebilirsiniz.
Tamamen kendi mantiginiza gore hazirlayacaginiz bu
taktik, sezonun gidisati i¢in yapacaginiz en 6nemli hamle
olacak. Taktik tamamsa kadroyu diizenlemeye ve gerekli
transferleri yapmaya baslayabilirsiniz.

Bu yil tamamen farkl bir ara yiz ile karsimiza ¢ikan FM

Alternatif
Championship Manager 2010 (8,0)

FIFA Manager 10 (-)
Premier Manager ‘10 (-)




Maci Tam Ekran Izleyin

FM 2010'da maglari, gegen yil oldugu gibi tam ekran olarak izlemek miumkiin. Bu durumda mag hakkinda detayl verileri takip edebilmek icin bazi minik pencereleri aktif hale
getirmek gerekiyor. iste benim favori ve tavsiyelerim.

B Oyuncu Puanlan B Oyuncu Motivasyonlarn B Asistan Degerlendirmeleri B Mag istatistikleri

Sahadaki oyuncularinizin genel per-
formanslarini, kondisyon durumlarini
ve attiklar golleri bu pencereden ko-
layca 6grenebilirsiniz. Hafif sakatliklar
da bu pencerede goriintileniyor.

Oyuncularin motivasyon durumu, ma-
¢in gidisatina gore degisebiliyor ve bu
da oyunlarini etkiliyor. Eger bir oyuncu
guvenini kaybederse aninda oyuna

mudahale edip onu disari alabilirsiniz.

En 6nemli bilgi ekrani bu belki de.
Asistaniniz {ic baslik altinda (istatistik,
performans ve taktik.) size yorumlarini
iletecek ve siz de bu verilere gére mag
icinde kararlar alabilirsiniz.

Magcin detayl istatistiklerini bu pence-
reden takip edebilirsiniz. Sut, korner,
tag, orta, isabetli pas orani, top kazan-
ma ytizdesi, kafa topu kazanma ytizde-
si... TUm detaylar tek bir pencerede.

2010, ekranin tamamina yayilan bir yapiya sahip. Béylece kadro ekra-
ninda oyuncularin tiim bilgilerini ayni anda gérebiliyoruz. FM 2010'un
en 6nemli 6zelliklerinden biri, kadro ekranindaki sttunlari istedigimiz
gibi belirleyebiliyor olmamiz. Oyunun yapimcisi Miles Jacobson'in
dedigi gibi, diinyanin en genis monitdriine sahipseniz, tim bilgileri
bir kerede ekranda goriintileyebilirsiniz. Ayni sey ekranin tepesindeki
tuslar icin de gegerli ve kolayca ulasmak istediginiz bolimleri buraya
eklemeniz mumkiin.

Takiminiz icin vereceginiz tek karar taktik ve kadro secimi degil tabii
ki. Her bir futbolcu ile tek tek ilgilenmelisiniz, her mag icin rakiplere
karsi ayri ayri dnlemler almali, basinla aranizi iyi tutmali ve daha birgok
konu Uzerine kafa yormalisiniz. Bu kadar detay sizi korkuttu mu? O hal-
de yardimcilariniza bagvurun! Size kariyeriniz boyunca birgok yardimci-
niz eslik ediyor ama bunlar arasinda en 6nemlisi, asistan menajeriniz ve
koglar olacak. Asistaniniz her futbolcu icin ayri ayr rapor verebilirken,
her mag 6ncesinde rakipleriniz i¢in de detayl raporlar verip dikkat ¢ek-
tigi noktalara -izin verirseniz- kendisi miidahale edebiliyor. Ote yandan
asistaniniz ile zaman zaman takim tzerine toplantilar da gerceklesti-
rebiliyorsunuz ve bu toplantiya ttim teknik kadro katilarak gortslerini
sizinle paylasiyor. Tim bu detaylar sayesinde kendinizi gergek bir
menajer gibi hissedeceginize emin olabilirsiniz.

Toparlamam gerekirse oyunun temel yeniliklerini 6zellestirilebilir ara

yuiz, taktik editori ve teknik kadro destegi olarak sirala-
yabilirim. Ayrica oyuna bir mag analiz sistemi eklenmis ve

bu sistem sayesinde her bir pasin bile nasil sonuclandigini
grafiksel olarak gozlemleyebilirsinizama bu kadar detay, hele
ki bu seriyi birkag yildir oynuyorsaniz sizi bogabilir. Son ola-
rak mag¢ devam ederken takimimiza anlik, hatta “bagirarak”
diyebilecegim sekilde komutlar da verebiliyoruz.

Tim yeniliklerini bir araya toplayinca, serinin en iyi
oyunuyla karsi karstya oldugumuzu sdyleyebilirim. Bundan
sonrasi i¢in aklima gelenlerse ti¢ boyutlu ma¢ motorunun ge-
listirilmesi ve Tiirkce dil destegi olabilir. ilki tamamen onlarin
kontroliinde ama ikincisi... Litfen oyunu orijinal olarak satin
alin ve Steam'e kayit ettirin ki resmi olarak Turkce dil destegi
alabilelim. Miles Jacobson'in bu konuda sézii oldugunu bilin.
& Sefik Akkog

Football Manager 2010
yapisl, yeni ve ozellestirilebilirara yuz, yeni
, yeni ve detayli mag analiz sistemi

- Gorsel agidan halen zayif gériinen mag moto-
ru, yetersiz basin toplantisi icerigi, kaginilmaz
bug'lar
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Yapim High Impact Games

Dagitim Sony
Tur Platform
Platform PS2, PSP

Web www.highimpactgames.com

Hi¢ Jak'le Daxter bir olur mu? Olur.

ecen ay GTA: Chinatown Wars ile PSP'yi yeniden
kesfetmistim, bu ay da ge¢misteki gtizel glinlerime
Jak and Daxter ile dondim.

Xbox Live't, PSN'i saymazsak, platform tiri 6ldd, yok oldu
diyebiliriz. PC'de zaten bu tiirde buytk bir yapim bulmak
imkansiz, konsollarda da durum ¢oktan bu yone sapti. Ne var
ki PSP, DS gibi aletler igin de en uygun oyun tirlerinden biridir
platform. PSP'de strateji oyunu oynayacak degilim ya? Gozleri-
niz bozulur bakin, yapmayin. Onun yerine seker gibi grafikleri
olan, neseli oyunlar oynamaliyiz. FPS falan da bosverin; hayat
bu tiirdeki oyunlarda.

Jak ve Daxter'in herhangi bir hikayesini PS3'te gérmek ister-
dim. Soyle HD kalitesinde grafiklerle pek giizel olurdu...

Her neyse biz isimize bakalim. Bildiginiz gibi Jak ve Daxter
iki arkadas. Jak, “Eco” guictiyle calisan bir EIf bozmasi. Daxter
da farden bozma bir gelincik midir, nedir artik bilemedim. Eco

* X

.

kavrami ise aslinda bir enerji kaynagi. Eco benzin de-
mek, elektrik demek. Bir yandan da Jak'e ve Daxter'a
karanhk glicler saglayan bir element.

Onceki oyunlarda Jak'in degisime ugrayarak,
“Karanlik Jak” oldugunu ve ¢ok gliclii bir hal aldigini
biliyorduk. Yeni oyunumuzda Jak, bu karanlik gticlerini
kullanamiyor ¢linkii Daxter ve Keira ile ¢iktigi yolculu-
gun sebebi, Eco kaynaklarinin yok olmanin esiginde
olmasi. Eco olmayinca Jak de giglerini kullanamiyor
ama sansa bakin ki bu defa da Daxter karanlik Eco’yla
tanisiyor...

Alternatif

DEVAIAD]

Hammerin’Hero (-)
LittleBigPlanet (9,5)




Jak, karanlik formunu alamadigi halde Eco topluyor. Peki bu
Eco'lan ne yapiyor? Keira'yi taniyorsunuz. Iste bu kizimiz bize ¢e-
sitli gticler saglamak icin hazirda bekliyor ama sizden Eco istiyor.
Jak'in dort farkli alanda gelisebildigi 6zellikleri satin almak icin
stirekli Keira'ya ugruyor ve dort farkli alanda ona yepyeni guicler
ekleyebiliyorsunuz. Ornegin Yellow béliimiinden alacaginiz
ozellikler, Jak'in hali hazirdaki hareketlerine enerji saldirilan
ekliyor. Yesil bolgede ise Jak'in daha fazla hayatta kalmasini
saglayacak ozellikler yer aliyor. Bu upgrade’lerin hepsini satin
alamiyorsunuz maalesef, oyunun émrii yetmiyor. O yiizden
sececeginiz 6zelliklere dikkatle karar verin.

Eco kaynagi bulmak icin ok uzaklara yolculuk eden Jak, Daxter
ve Keira kisa bir stire sonra hava korsanlariyla tanisiyor. Hemen

ardindan da hava korsanlarinin saldirdigi kraliyet birligine
(Kraliyet birligi?) yardim ediyorlar. Bu duruma hava korsanlari

bozuluyor ve Keira'yi kacirip gidiyorlar. Listemize Keira'yi kurtar-

mayi da ekleyerek basliyoruz maceramiza.
Jak’i kontrol ettigimiz boltimler son derece eglenceli.

Eglenceli olan hem Jak'in kontrolleri, hem de icine atildigimiz

bolgeler. Jak kendi etrafinda donerek tekmeler savuruyor,
envayi gesit silah kullanabiliyor ve yeni Eco gligleriyle kendini

zor durumlardan kurtariyor. Daxter ise “Dark Daxter” olarak 20

cm'lik bir kas yumagina donuslyor. Sesi kalin-
lasan, tazmanya canavari gibi kendi etrafinda
donerek etrafini birbirine katan ve enerji toplari
savurarak dismanlarini ezen Daxter, icerisinde
ufak bir¢ok bulmaca bulunan bir¢ok bélimde
kullanilabiliyor. Daxter'in da kullanimi en az Jak
kadar esnek oldugu icin bu bolimleri de keyifle
oynuyorsunuz.

Jak'in yeni guigleri arasinda zamani yavaslatma,
kocaman kayalari patlatacak enerji kitleleri olus-
turma, dev enerji kristalleri yaratma ve balondan
kalkanlar yaratma 6zellikleri bulunuyor. Bunlari
genellikle boss savagslarinda ve 6niinlizi tikayan
engelleri gegerken kullaniyorsunuz ve bu da oyu-
nun “ilerle, yaratik 6ldr, boltim atla” formilina
ve monotonlugu kirryor.

Zaman zaman ugagimiza atlayip diismanlarla
karsilasiyoruz, savastan cikinca da ugagimizin
ozelliklerini gelistiriyoruz. Ustelik bes farkli ucak
secenegimiz var ve bunlari istedigimiz gibi modi-
fiye etmekte de 6zgiiriiz.

Bu oyunu daha uzun uzun anlatasim var lakin
yerim dar. Gereksiz yere uzatilmis bazi boltimler
ve sa¢malayan kamera acilari disinda oyunu
fazlasiyla begendim, siz de PSP'nize kaliteli bir
oyun alma niyetindeyseniz, bu oyunu listenize
ekleyebilirsiniz. © Tuna $entuna

L ¢ = -~ b
The Lost Fro
+ Cok basarili oynanis si aglenceliara

- Kot kamera sistemi, bazi ge
uzun bolim ve boss savaslari

Trafikte kavga
etmek yasak
arkadaslar!

diginizde Daxter’
onlara firlatabiliyor
ve ufak bir mini
oyun oynuyorsunuz.
Daxter, ucagin bir
bolimun sizin de
yardiminizla agiyor,

ayikliyor ve buldugu
parcayi size getiriyor.
Siz de bu parcay!
kendi ucaginiza taka-
rak ekstra 6zelliklere
kavusuyorsunuz.
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Yapim Rebellion
Dagitim LucasArts

Tir Aksiyon
Platform PSP, DS

Web www.lucasarts.com/games
/swbattlefrontelitesquadron

Star Wars Battlefront:
Elite Squadron sp)

Efsane
Isimler

Left 4 Dead'de
zombilerle oynarken
aniden kasli guiclii
bir zombiye donu-
sebiliyorduk; burada
da online oyunlarda
karakteriniz bir Luke
Skywalker, Obi Wan
Kenobi veya Darth
Vader gibi Gnli bir
isim olarak savas
alanina donebili-
yor. Ekstra gticlii
oldugunuz bu anlar
iyi degerlendirmeniz
lazim ama dikkat
edin, diger oyuncu-
lar da ayni giicii elde
etmis olabilir.

Yildizlar bizden uzak olsun

yun var, oyun var. Mesela Jak and Daxter’in yeni
m oyunu var, sahane. Sonra LittleBigPlanet ¢ikt,

mikemmel. Star Wars Battlefront’un son
versiyonu piyasada ve o da...

Gecen ay hangi oyunu incelemestim Star Wars’la ala-
kali? Efendim? Republic Heroes'du evet. iste al onu, vur
otekine. Yani nedir, Republic Heroes'u Elite Squadron’a
carpiyoruz, kalan saglar da bizim oluyor ki bu formiilde
kalan sag falan olmayacaktir.

Klon savasglan
X2 bir klon ama kimin klonu; bir Jedi savascisinin. X1 ise
onun adabeyi. (isimleri uydurmuyorum, gercekten X1
ve X2'ler.) Jedi'larin klon savascilarini egiten X2, Jedi avi
basladiktan sonra bir hedef haline geliyor ve isin kétusu
onun pesine diisen isim agabeyi X1'den de baskasi degil.
Senaryo modu iki karakterin, X2'nin ve X1'in etrafinda
doniyor. Ve tabii savasiyoruz. Mesela bir gezegenin
Ustlinde, uzayda, bir uzay gemisinin icinde... Mekanlar
cok i¢ agici olmasa da yeterli ama yetersiz olan konularin
sayisi cok daha fazla. Kontroller halen kéta ¢linki

Alternatif

Star Wars: The Force Unleashed (7,0)

Star Wars: Lethal Alliance (-)
Justice League Heroes (-)

kamera sagma noktalara hareket etmede son derece iyi. Kontrollere
bir sekilde alisirsaniz da senaryo modunun tekrar eden gorevleri sizi
hayattan bezdirmeye yetiyor.

PSP’nin mobil bir alet olup da internet tizerinden oyun destegini
pek az oyuna vermesi ¢ok koti bir durum ama Battlefront’ta boyle
bir durum s6z konusu degil. Infrastructure ile 16 kisiye kadar online
oyunlara katilabiliyorsunuz. Ben, 16 kisiyi birakin, sekiz kisiyi bile
ayni oyunda zor gordiim fakat siz bu yaziyi okurken oyunu satin alan
kisilerin sayisi cogalmis olacaktir. Internet oyunlarinda ise PSP'nin
glicli zaman zaman tekleyebiliyor ki 16 kisilik oyunda neler olacagini
distinmek bile istemiyorum.

Senaryo ve online oyunlarin yaninda, Galactic Conquest adinda
hos bir oyun modu var ve tstiinde biraz daha ugrasilsaymis ¢ok iyi
bir oyun tipi olabilirmis. Sira tabanli bir strateji modu olan Galactic
Conquest, her siranin basinda elinizdeki gezegen sayisina gére belirli
bir miktar para elde ediyor ve bununla ordunuzu gelistirip isgal
kuvvetlerinizi olusturuyorsunuz. Sonra ver elini evren hakimiyeti...
(Olcek biiyiik tabii ki.)

Sirf online kismi igin bile bu oyunu yanimdan ayirmayacagimi
distintyordum ama online oyunlar bile zevk vermedi bana. Birakin
Star Wars atmosferini, “oyun atmosferi” bile bu oyunda ¢ok zayif.
Uzgiiniim Elite Squadron, en zayif halka sensin, gériismek lizere.

@ Tuna $entuna

Star Wars Battlefront: Elite Scnradron

+ 16 kisilik online oyunlar

- Kontroller, tekrar eden sikici gérevler, kameraagilari

Savaglar hi¢bir zaman heyecanh degil.
Eglenceli mi? Orasi da mechul...
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Marionette @

Alice, what is the matter?

u kiiglik kizlarin bizlerle ne
derdi var anlamig degilim.
Uzak dogunun tiim ufak

kizlari zaten bizden nefret ediyor (Ring,
ATale of Two Sisters vb.), bir de buna
F.E.A.Rdaki Alma gibi kizlar katilinca
insanin keyfi hepten kagiyor.

Marionette’te de Alice adindaki bir
kiz bizi kendi duinyasina ¢agiriyor ve
orada hapsediyor. Martin adindaki bir
adamla tanisiyoruz ve ondan 6greniyo-
ruz ki eger Alice'in kurallariyla oynamaz-
sak kurtulus umudumuz sifir.

Bir adventure oyunu oldugundan
mitevellit, sabit gortintilerin bizi

karsiladigi ve cesitli bulmacalar ¢c6zmemiz
gereken bir oynanisla karsilagiyoruz. Her
girdigimiz bolgede bir takim ipuglari bu-
luyor ve bunlari kullanarak i¢inde bulun-
dugumuz durumdan kurtulma ¢abasina
giriyoruz. Bir nevi“Kirmizi Odadan Kagis”
temali bir oyun Marionette ama tarz sahibi
ve daha etkileyici. Adventure oyunlarindan
hoslaniyorsaniz, Alice’le de miicadele
edersiniz gibi geldi bana. @ Tuna Sentuna

Tur Adventure
Yapim Team Effigy

Web themarionette.
game-host.org

Pixel Project

Tuzu, biberi eksik kalmig

boyutlu platform oyununu
verin bana, sonra birakin beni
kendi halime. Hala oynarim,

hala begenirim. Ne var ki deneysel bir
oyun olsa bile artik isin icine biraz ¢esni
katmak gerekiyor bana sorarsaniz.
Pixel Project bu cesitlilikten nasibini
alamamig bir eser maalesef. Sirtinda
okul cantasi tastyan garip bir yaratigi
kontrol ediyoruz ve onunla... Evet,
onunla ne yaptigimiz belirsiz. Zipli-
yoruz, altin paralar topluyoruz lakin
bunlari niye yapiyoruz belirsiz. Ustelik
ontimuze cikan engeller, sikisip kalma-
miza neden olan bodlgeler nedeniyle de

eglence stirekli sekteye ugruyor ki zaten
bunlar olmasa bile eglendigimizi pek
sOyleyemeyecegim.

Oyun su anda beta asamasinda ama
her sey tamamlandiginda bile nasil bir
gelisime ugrayacak, su an pek kestiremi-
yorum. Karakterimizin ekstra hicbir 6zelli-
ginin olmamasi ve ancak ziplayip kutulari
kirabilmesi bana pek hitap etmedi; size
hitap edecegini diistinliyorsaniz, buyurun
oyunun websitesine. # Tuna Sentuna

Tur Platform
Yapim Balazs Sabransky

Web www.pixelproject.
pixelinvoke.com

Indie | INCELEME

¥

Attack of the 50ft Robot¢

Bicer - dover - yikar - temizler

aketten robotlar devasa
robotlarmis gibi
gosterdikleri filmler vardi  oluyor, tanklar oluyor veya daha da iyisi uzay

eskiden, hatirlar misiniz bilmem. Y1l gemileri bile oluyor. Fizik motoru biraz kétd, her
1950, elin robotu gelir, sehri yerlebir  sey ici bos mukavva kutu agirliginda tepki veriyor
eder ve giderdi. Sonra Godzilla'si fakat yine de kocaman binalari alip tanklarin tsttine
¢iktr bunun, Power Rangers'ifalan  firlatmak degisik bir tat katiyor oyuna.
geldi, sagma sapan bir ortam oldu. Bu oyunu basucu eseri yapmayacaginiz apagik
Digipen sag olsun bize bu he- ortada ama Nobuo Uematsu (Final Fantasy muizikle-
yecani bir kez daha tattinyor; hem  rinni bestecisi.) bile bu oyunu oynayip begendigine
de o guiclii robotu bizim ellerimize  gore bir sey vardir. @ Tuna Sentuna
vererek. Oyunda “eski film” goriintu-
stinlin verildigi ve son derece glizel
go6ztiken grafikler mevcut ve bunu
eglenceli oynanis takip ediyor.

Devasa bir robot olarak kirmiziyla isaretli hedefleri
yok etmemiz gerekiyor her boltimde. Bunlar binalar

Tur Aksiyon

Yapim Digipen Studios
Web attackofthe50ftrobot.com

*x X%

V.

hemen basinda bir semsiye buluyor ve bu
semsiyeyle suda bogulmaktan kurtuluyor,
dusmanlarinia saldiryor, onlardan korunuyor
ve daha birgok farkli hareket yapiyor.
yapimaisi Hive ekibine karsi da Sadece siyah beyaz grafiklere sahip ve ses
duygularim ayni sekilde. efekti konusunda bagarili olan oyunun muzige
Uyandiginda pastalarini bulamayan sahip olmamasina ise anlam veremedim. Eger
bir kedinin (Kedi mi?) hikayesinikonu  bu oyunu oynarsaniz, arkada oyuna uygun bir
aliyor oyun ve iki boyutlu bir ortamda  miizik calmasini saglayin. @ Tuna $entuna
pastalarimizi bulmak tizere kah ko- \
suyoruz, kah diismanlarimiza Hande
Ataizi misali, semsiyeyle saldirtyoruz. 8 ) 8
Sevimli karakterimiz oyunun v

Umbrella Adventure:
The Castle of Cake

Kedinin pastayla agka...

ir oyunun tiim icerigi elle
cizildiyse o oyuna ve emegi
gegen kisilere saygi ve sevgi

duyarim. Umbrella Adventure'in

Tur Platform
Yapim HiVE
Web www.
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N “comic”yani ¢izgi roman diinyasina

Supefr an‘i;Batman'i ya da Zagor'u bilir. Gel gelelim her ne

karakteri beyaz perdeye aktarildi.

-

kisitli kalmamakta. Eger cizgi romanla uzaktan alakaliysaniz
. -hayat size Oriimcek Adam ve Batman'dan ibaret gelebilir. Fakat

— béltntyor. Altin Cag, Gimis Cag, Bronz Cag ve Modern Cag...
Bu tarz bir cag asimi olmasinin sebebi ise donemin yazarlari ve
- yazdiklarindan baska bir sey degil elbette. Degisen diinya ile
B ‘&eéﬁeny_zarlar ve yarattiklari evrenler, giiniimuz ¢izgi roman

o r

=y

istim. Dediklerimin arkasinda duruyor ve ¢ok da

_u'munuz cizgi roman kiltlri eskiden beri diinya
ulkemizdevarligini stirdiirmektedir. Neredeyse herkes;

vikn _etsejl&emiz haricinde yillar gectikce biiyliyen ve kollarini her
ko 'gya.lfz-atan bu sektor, gittikce daha cok dikkat ceker bir hale

;,fh iPek tabii ki bir noktada “cocuk dergisi” (Boyle diistinenlere

= _.}uﬁzﬂlﬁyorum ama elden bir sey gelmiyor ki...) olan bu olusum,

- ,:'gﬁn[i'mi]zde dikkati cekebilmek icin film endistrisine yénelmistir.

' I:C')rl'jrpcek Adam olsun, X-Men olsun bircok ¢izgi roman diinyasi ve

: Baslangicta “stiper kahraman” diye adlandirdigimiz karakterler
~ - ile kendisini ortaya ¢ikaran ¢izgi romanlar, glinimiizde bu konuyla

- derinlerde, birbirinden o kadar farkli kurgu, senaryo ve disiince
vardir ki inanamazsiniz. Hal boyle olunca ¢izgi roman diinyasinin
da gelisim stirecini bilmek gerekiyor. Bu siire¢ en basit haliyle tice

< TE

=g L

o, ‘ ’:‘1'..-
.-"-’.’““\,!\E-‘ -

diinyasinda bile degisim gostermektedir.

Korkmayin, biitlin ¢izgi roman diinyasinin gelisim sirecini anlatmak
gibi bir niyetim yok. Onun yerine okudugum ve ¢izgi roman diinyasina
girmek isteyenlere yonelik bir iki tavsiyede bulunacagim. Yalniz iyi
kot herkesin bildigi siiper kahraman serileri yerine, biraz daha farkl
olusumlardan bahsedecegim. Buyurun; hos geldiniz...

Gxlerminafor

Ik fasikiilii 4 Ocak 2006 tarihinde yayimlanan ve isminden de

anlayabileceginiz tizere; icerisinde bolca hasere barindiran bir seridir.

Her sey Henry James adindaki sahsiyetin hapishaneden cikip, tivey
babasi olan Nils Peterson’nun islettigi;
Bug-Bee-Gone isimli sirkette calismasiyla
baslar. Gayet sakin bir hayata merhaba
diyen Henry, bir endustri firmasinda
yuksek mertebede calisan kiz arkadasi
Laura ile beraber yasamaktadir. Laura’nin
calistigi firma ise bocekler icin bir zehir
Gretmistir. Nitekim Bug-Bee-Gone'da
calismakta olan Dr. Saloth zehrin yan
etkilerini fark eder...
Disaridan bakinca biraz klise gibi
goziikse de, ¢cizgi romani alip okumaya
basladiginizda hig de 6yle olmadigini
goreceksiniz. Zira bolca Amerikan esprisi
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W /A
" “{,ﬂ yerlestirilmis bir yapim Exterminator. Tek sorun; heyecan ile fasikil olarak piyasa ¢ikmistir.
\‘““ almaya basladigim bu serinin; cikacak olan toplam sayisinin 50 islenen konu; “intikam alip,
%N, fasikilden 30 fasikdile indirilerek, bir anda bitirilmesi oldu. yakalanmadan kurtulmanin bir yolu var
I '?}’ mi?” sorusu etrafinda déner. Gizemli
- ajanimiz “Agent Graves” henliz hirpalanmis
1 5'-‘ %e BO S birisine yaklasir ve kendisini kurtarmasi igin
I ”Pl Bir diinya d03Untin... Su anda ona bir sans verir. Beraberinde getirdigi
= e yasadigimiz gibi olsun. Fakat tanimlanamaz bir ¢anta vardir. icerisinde -
; “‘ bazilarimizin stiper glicleri olsun. Bir 100 adet mermi, bir silah ve bir sahsin "'
EINH de bu stiper gliglulerin elini ayagini fotografi mevcuttur. Fotograf kesinlikle 1/

: E denk almasini saglayan stiper glicli silahi alan kisinin pesinde oldugu -ya da E\’

‘ [} CIA birimi olsun. Onlara kisaca olacagi- kisinin fotografidir. Ajan aliciya tek "
I “The Boys” densin. Gerektiginde bir bilgi verir.“Bu mermiler her hangi bir M
- de abuk subuk hareketler yapan sekilde tanimlanamaz veya polis tarafindan takip edilemezler..” f‘

“! sHUper ka:ramanla: kontrTI etsinler. }‘
" atta ¢cok sorun ¢ikaran olursa
I \ s ldirebilsinler... Sizce nasil olur? ()7 ]Be ]_:IST Men ::_.-"'
\ En son dordiinci cildi piyasaya ste okunmaz ise ¢ok sey kagacak cinsten 1
i h ¢tkan bu seri; benim icin inanilmaz eglenceli ve bir o kadar da bir ¢izgi roman serisi. Bir anda diinyadaki ‘i_
E kaliteli. Stper kahraman kavraminin ciddi boyutunu asmak ve butlin “Y”kromozomunun yok oldugunu i
| AN olaylara biraz daha farkl gozlerle bakip eglenmek istiyorsaniz, distindn... Yani butiin erkek cinsinin L
,';-’ kagirmamaniz gereken bir seri “The Boys”. Hatta ¢izgi roman tarihe gémldiglni ama sizin bir erkek
/ tutkunuysaniz ve “laf getirmem stiper kahramanlara” diyorsaniz olarak butlin bunlardan habersiz olarak
F bile bu seriyi seveceginizi garanti ediyorum. Harika cizgileri ve bir yasadiginizi... Cok ilging olurdu degil mi?
i o kadar da siriikleyici olan senaryosuyla da okuyucuyu kendisine Yoric Brown ve maymunu Ampersand tam
= baglamay basariyor. olarak bu durumdalar.
Diinyanin kalaninda yasamaya calisan
kadinlar, kendilerini bir diizen kurmaya
'l‘ IOO Ballefs calismaktadirlar. Bir kismi lanetlendiklerini
i Bilenler icin 6nceden séyleyeyim; 100 Bullets “Noir and Pulp” diye ve diinyanin sonun geldigini distnurken,
H adlandirdigimiz bir kurgu icermektedir. Ahlaki agidan anlasiimasi asir derecedeki feminist bir gurup olan Daughters of the Amazon'da doga
guig, karanlik bir gercekgiligi okuyucuya anlatmaya calisir. ananin sapitmis durumda olan “Y” kromozomunu ortadan kaldirdigina
icerdigi “Noir” temasi sebebiyle, karakterlerin bircogu sorunlu ve inanirlar. Kasabasindan uzaklara dogru yola ¢ikan Yoric icin her sey yeni
:3 dengesizdir. Ayrica bolca siddet iceren bir ¢izgi roman serisidir. baslamaktadir. Ziyadesiyle ciddi bir konu tizerinde yazilmis olan Y the J
I \\_ Genel hatlariyla bakacak oldugumuzda ise serinin sonunda Last Men, espri ve mizah &gelerini de beraberinde tasimaktadir. Sadece Y/
: == inanilmaz bir su¢ cemberinin icerisinde dondigun fark ederiz. disiincesi bile eglenceli olabilecek olan bu seriyi okumanizi tavsiye B
[ Adustos 1999 ile Nisan 2009 tarihleri arasinda, toplamda 100 ediyorum. :I’
/ {
- -\

i "
= i Waermen muna kadar cok farkli ve bir o kadar da 7
: = Yazar Alan Moore tarafindan kaleme alinmis bu detayli bir ¢izgi roman Wathcmen. 2009 IL
H ‘-; efsanevi eseri okumadiysaniz, diinyadan haberiniz yilinda vizyona giren fiIm'Hwi izleyip bir i

i‘ yok demektir. “Alan Moore da kim?” diye bir soru seyler gordiigiintizii santyorsaniz ¢ok !,
=B s6z konusuysa, “Aman” diyeyim... Hemen arastirin, yaniliyorsunuz. Hali hazirda Tirkge'ye L—™ ll
s okuyun, 6grenin. cevrilmis olan bu kitabi ne yapin edin, bir sekilde RN

J' Cizgilerinden tutunda her bir sayfanin sunu- okuyun. Sonra tesekkiir edersiniz. \\k
1o Ly
EE ]
[\ .. N
1\ Walchmen cizgi romant kazanin g
a‘:‘.j‘ Sorumuzu 5 Aralik'tan itibaren dogru yanitlayan ilk tic okurumuz, Cevaplarinizi level@level.com.tr'ye gonderebilirsiniz. ‘itli‘
\ I Gerekli Seyler'den “Watchmen” ¢izgi romani kazanacak. Liitfen adresinizi yazmayi unutmayin. ‘\
! // l B (Gegen ayin kazananlan: Osman Burak Dursun, Isin Tokol, A. Bike Baki, Cem \ \
i! E'U(" Watchmen’de Doctor Manhattan’in gercek ismi nedir? Yilmaz, Ufuk Kekdil. Hediyeleri kendilerine en kisa siirede gonderilecektir.) il/ ‘
\R '\ S
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Hepsi biiyiik hevesler ve

rulmustu. Bazilarinin goze batacak kadar ¢ok sermayesi
bindeki son parayla hayata gegtiler.
attilar. Bunlarin digindaki en onemli
rhigini siirdiirmiiyor olmalari...

k kapatmak zorunda kaldilar.
tuldular. Digerleri ise biiyiik
htimalle farkh bir

biiyiik fikirlerle ku
vard, bazilan birkag maceracinin ce
Hepsi tarihe gececek oyunlaraimza
ortak noktalariise su anda hig birinin va
Bazilari yanls kararlar nedeniyle kepen
Bazilan iflastan bir yatinimci sayesinde kur
paliklara yem oldular ve artik baska biinyelerde, bitytik i
isimle varliklarini suirdiiriiyorlar.

iste bu ayki 6zel dosyamizda sizlere bugiin tarih olmus bir zamanlarin
krallarini sunuyoruz. Liitfen okumadan dnce bir dakikalik sayg durusu icin

ayaga kalkin...



DOSYA KONUSU | 0lii Firmalar

PLASTIK ASKERLERIN HAZIN SONU

Ardinda kalanlar: Might & Magic serisi, Army Man serisi
Ardindan aglanma orani: 4/5
Sliim sebebi: Kronik devam oyunu semptomlart sonucu yeni oyun yetmezligine bagl iflas

3DO0 cok biiylik umutlarla kurulmus sirketlerden biriydi. Electronic Artsin da
kurucularindan olan Trip Hawkins tarafindan 1991 yilinda kuruldu. itk kuruldugunda SMSG
Inc (San Mateo Software Games) adini almisti. Fakat neyse ki bu isim 1992 yilinda yerini
3D0'ya birakti. Trip Hawkings'in bu sirket ile ilgili umutlan cok biyiktd. Ustelik arkasina
Electronic Arts, LG, Time Warner ve AT&T gibi dev firmalarin da destegini almisti.

Fakat Hawkings'in asil hedefi oyun gelistirmek degil, bir oyun konsolu yapmakti. O
dénemin bu konudaki devlei olan Nintendo ve Sega'ya kafa tutacagina inandigi 3DO kon-
solunu 1993 yilinda biyik bir tanitim kampanyas! esliginde piyasaya cikartti. 699 dolara
satilan konsolun rakiplerinin daha ucuz fiyatlari ile bag edememesi yetmezmis gibi 1995
bir de Sony Playstation ile ayni alana girince bu 3DO konsolunun resmi olarak sonu oldu.

Hawkings bundan sonra 3DO0 ile oyun gelistirmeye yonelmek zorunda kaldi. 1995
yilinda Heroes of Might & Magic ve 1998'de Army Man oyunlari uzun onlarca tekrariyla
beraber pek gok oyuncu tarafindan begeni toplad. Fakat 3DO’nun en bilyik so-
runu yeni oyunlara yonelmek yerine, eski basarili oyunlarinin cazibesinden bir tairld
kurtulamamastydi. Oyuncular yavas yavas eskileri tekrar pisirip sniine sunan 3DO'dan
sikilmaya basladilar. Onlarin ardindan gemiyi firmaya destek olan dev sirketler de terk
etmeye basladilar. 2003 yilinda Hawkings kepengi kapatti ve elindeki tim haklari farkh
firmalara satarak dinyahgint yaparak, mobil oyun sektdriine yatay gegis yapti...



INTERPLAY PARASIZ KALINCA ONLAR DA KALMIS SAYILD!

Ardinda kalanlar: Fallout, Icewind Dale, Baldur’s Gate
Ardindan aglanma orani:5/7
Oliim sebebi: Gébekten bagl oldugu firmanin maddi sikintilarina bagli nakit yetmezligi

1983 yilinda kurulmus olan Interplay farkli oyunlarla ile basariyr yakalamigti ama 6zellikle
RPG tiirinde uzman bir gelistirici ekip ile daha da gtizel oyunlar ortaya koymanin miimkiin
olduguna inaniyordu. Bu dustince ile 1996 yilinda 6nce kendi biinyesinde bir departman
olusturdu. ilk ddnemde DragonPlay adini alan bu departman, 1998 yilinda ise bu depart-
man Black Isle Studios olarak yeniden adlandirildi. Bu isim degisikliginde yeni departmani
kurulmasinda biiyiik emegi gecen Feargus Urquhart'in memlek 6zleminin payi cok biyuk.
Black Isle aslinda Urquhart'in ana vatani iskogyadan gelen bir isimdi.

7 yil boyunca varhigini siirdiiren Black Isle Studios’un bu stire boyunca odaklandigi sadece
iki biiylik proje vard: Fallout ve Icewind Dale. Oyun tarihinde bu kadar dar bir alanda faaliyet
gosterip, adini bu kadar ¢cok duyurabilen bagska bir firmanin daha olmamasi aslinda Black Isle’in
ana stratejisinin ne kadar dogru oldugunu da gosteriyor.

ilk olarak 1997 yilinda Fallout'u piyasaya cikarttilar ve kendi beklentilerinin bile tizerinde
bir basari yakaladilar. Bu inanilmaz basari ikinci Fallout oyununu ¢ok kisa stirede piyasaya
sunmalarina neden oldu. Sadece bir yil sonra ¢ikan Fallout 2 siradan bir devam oyunu olmanin
cok Gtesine gecti ve hem Black Isle’in, hem de Interplay'in basarisini bir kez daha ortaya koydu.

2000 yilinda ise herkes onlardan yeni bir Fallout beklerken, onlar diger projeleri olan Ice-
wind Dale'i piyasaya strdiiler. Ad&d lisansi ile gelistirilen oyun Black Isle'in tek oyunluk bir firma
olmadiginin altini gizdi. Firma iki, bilemediniz ti¢ oyunluktu. Zaten Black Isle'in Fallout ve Ice-
wind Dale serileri disinda imza attigi iki oyun daha vardi Planescape: Torment ve Baldur’s Gate:
Dark Alliance Il. Pek ¢ok farkli oyuna da destek vermesine ragmen, kendi basina tamamladig
oyunlar bile Black Isle Studios'un unutulmazlar arasinda yer almasini saglamaya yetti.

Her sey Black Isle icin iyi gidiyordu ama bu yeterli olmadi. Interplay’in yasadigi maddi
sikintilar Black Isle’a da yansidi ve tim basarilarina ragmen firma 8 Aralik 2003 yilinda gozlerini
hayata yumdu.
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iMPARTORLARIN CAG! BiTT

Ardinda kalanlar: Age of Empires serisi, Age of Mythology, Halo Wars
Ardindan aglanma orani: 4/5
Sliim sebebi: Microsoft dyle istedi

1995 yilinda kurulan firma Microsoft'un oyun diinyasinda adinin duyulmasina buylk
katkida bulundu. ilk olarak 1997 yilinda piyasaya cikan ve gok buyik ses getiren Age of

Empires ile tanidigimiz Ensemble Studios bundan sonra neredeyse Age of Empires ile yatip
Age of Empires ile kalkmaya baslad. 1997 ile 2007 arasinda 3 Age of Empires oyunu ve5

genigleme paketi gelistiren firma ise 2009 Mart ayinda aramizdan ayrldi.

1998 yilinda ilk Age of Empires iinilk genisleme paketini cikarttiktan bir yil sonra
<ira serinin ikinci oyununa gelmisti. Bundan bir yil sonra serinin ikinci oyununa da bir
genisleme paketi hazirlayan Ensemble Studios, 2002 yilinda degisiklik istedi ve Age of

Mythology'yi hazirladi. Hemen ardindan bir genigleme paketi ve tekrar eski dost Age of
Empires'a dondd. Ust Uste iki genigleme paketinden sonra artik bu seriden sikilan Micro-

soft, Ensemble Studios’un farkli bir seyler yapmasini istedi.

Ensemble Studios da tam 6 yeni proje ile Microsoft'un karsisina cikti. Fakat bunlardan
heniiz birine yogunlasmisken Microsoft'tan act haber geldi: Bilisim devi firma Ensemble
Studios'u kapatmaya karar vermisti. Caliganlarin biydk kismi 2008'de ayrildi, geri kalanlar

son proje Halo Wars'i tamamladilar ve 2009'da onlar da Microsoft ile yollarini ayirdilar.
Firmanin basindaki adam olan Tony Goodman bundan sonra Robot Entertainment adli
yeni sirketini kurdu ve pek ok eski caligma arkadasini burada bir araya topladi.



SEN Mmisin HISSELERDE HILECiLik YAPAN

Ardinda kalanlar: Burnout, Mortal Combat, Turok, Virtya Tennis
Ardindan aglanma orani:35/5

Oliim sebebi: Hisse senetlerj anlasmalaringan gelen kot kokular Uzerine, kanunla basinin
derde girmesine bagl travma

Gregory Fischbach tarafindan 1987 yilinda kurylan Acclaim tam 17 yil boyunca oyun
diinyasinda hikiim sUrdd. pek cok farkly platform icin oyun Ureten Acclaim Entertainment
Zaman icinde isleri buyiitti ve ABD ve Avrupa kokenli farkly firmalar da satin alarak iyice
genisledi,

Fakat zaman|, oyun sektér(j Acclaim’e dar gelmeye baslad. jik baslarda oyunlari igin
yayinladig, strateji rehberlerinin 90rdigii biiytik ilgi Acclaimin Cizgi roman diinyasinda da bir
seyler yapllabllecegini fark etmesinj saglad.. Zaten Oyunlarinin biytik kisminin lisansly Urlinler
olmas) Acclaim’in by konuya biraz daha yakin hissetmesini saglad.

Firmanin resmj olarak sdylemedigi sebeplerden biri ise oyunlarinin arg arda basaris),
olmasiyd, Gelmis geemis en ket oyunlar listelerinde Acclaim'in oyunlarin adinn siklikla gecer
hale gelmes; Fischbachn canini sikiyordy, Diger yandan “reklamin yisi kétiisgj olmaz”Kiisesinj
desteklercesine bu olumsy; haberler Acclaimi glindemde tutuyor ve satislarin dismemesin;
de saglyordy,

500 Sterlin 6y verecegini aciklamas) gercekten de biyiik bir ses getirdi. Ama elestirilenlerin
sayisi daha fazlayd),

Fakat Acclaim icin aci sonun temeli by sebeplerden hig biri olmadi. 1995 yilinda Acclaim(in
satin aldigy Sculptured Software’j satin alma asamasinda Yapilan anlasmalar yillar sonra ¢ok ac
bir sekilde firmayi adeta yerle bir ettj, 0 2amanki Sculptyreq calisanlaring Vaat edilen sézlerin
tutulmas ve firmanin hisselerinin saibeli sekilde el degi§tirip durmas; nedeniyle baslayan
davalar Acclaim’in belini biiktg, 2004 yilinda sirketin borclari 100 milyon dolar bulunca sirket
iflas bayragin cekti. Ayn, yilisim hakkin, alan bagims, bir sirket $Uanda Acclaim Games olarak
yoluna devam ediyor,
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VENI DUNYA DUZENI

Ardinda kalanlar: Might & Magic, Heroes of Might & Magic,
Ardindan aglanma orani: 4/5

Oliim sebebi: Sirtint yasladigi duvarin yikilmasi nedeniyle yikintinin altinda kalma nedeniyle bosu

bosuna can kaybi

Resmi olarak 1984 yilinda kurulmus olsa da, New World Computing aslinda bir y1l dncesinde
aktifti. Kurucusu Jon Van Caneghem, 1983 yilinda bir oyun gelistirmeye baslamis ve gidisatin iyi
oldugunu gdriince de ertesi yil sirketini kurmustu. Fakat ilk oyunu olan Might and Magic Book
One: The Secret of the Inner Sanctum’un piyasaya gikmast ancak 1986 yilinda mimkiin olabildi.
Van Caneghem’in {izerinde tam iig y1l boyunca calistigi oyun snce Apple Il iin piyasaya stiraldd,
hemen bir sonraki yil ise Commodore 64 ve MS DOS stiriimleri onu izledi. Oyun buytik bir basart

yakalamisti ve Van Caneghem’in Gg¢ yillik hayalleri gergek olmaya baslyordu.

ilk basarisinin ardindan yeniden kollan sivayan Van Caneghem, 1988'de serinin ikinci oyunu
Might and Magic I Gates to Another World'ii, 1991'de ise Might and Magic Il Isles of Terra'yt
piyasaya stirdii. New World Computing biinyesi altinda sonraki iki y1l iki devam oyunu daha

hazirlandi.

Bu sirada daha farkli bir oynanisa sahip fakat ayni serinin oyunu olan Heroes of Might and Magic
de ortaya gikti. ilki 1995'te piyasaya cikan bu yeni seri de biiyik basar yakaladi. Jon Van Caneghem
oyun Konusunda cok bagariydi ama sirketi ylirutmek konusunda ayni dehaya sahip degildi. Arda
arda gelen bagarilt oyunlara ve bu sirada soyundugu yapimciliga ragmen isler arzu ettigi kadar iyi
gitmiyordu. 2002 yilinda New World Computing, peraber pek Gok projede is birligi yaptigi 3DO

tarafindan finanse edilmeye baglamisti. Para kaynagini bulan New World Computing,

kiictilms olsa da yoluna aynt hevesle devam ediyordu ki, bu kez 3DO'dan gelen sok haber her seyi
alt ust etti. 3DO iflas bayragini cekmisti. New World Computing'in maddi gelirinin biyuk kismint
saglayan firmanin iflasindan etkilenmemesi mimkiin olmadi. New World Computing de, 3DOile

birlikte batik oyun firmalar okyanusunda suyun altina ¢oktu...



BAT! CEPHESINDE BOZULAN PLANLAR

Ardinda kalanlar: Battletech, Dune, Eye of the Beholder serisi, Earth & Beyond

Ardindan aglanma orani:4/5

Oliim sebebi: Yenilik yapmak adina, gereksiz risk alarak satislarin dismesine neden olmaya
bagli, biyiik sirketin sabrin) tasirmak

1985 yilinda Brett Sperry ve Louis Castle adli iki kafadarin cok iy bir fikirleri vard): bir oyun
sirketi kurup zengin olmak. Fakat by isin kolay olmadigin biliyorlardi. ilk yapmalari gereken
bir stire boyunca baska firmalar icin oyunlar gelistirmekti. By ylizden 6ncelikli olarak Epyx ve
SSlicin Amiga ve Atari ST platformlarinda calisacak oyunlar lizerinde yogunlastilar, ilk orijinal
oyunlar Mars Saga ise 1988 yilinda piyasaya cikt.

Daha sonra gercek zamanl strateji tliriinde bir numara olmalarini saglayacak ilk oyunlar
ise 1990da cikarttiklar BattleTech oldu. Ayniyililk blyiik ticari basarilarini Eye of the Beholder
ile yakaladilar, 1992 yihina gelindiginde artik basariyi resmen yakalamislar ve buyiik firmalarin
da dikkatini cekmeyi basarmislard, Westwood'a en bayiik ilgiyi Virgin Interactive gosterdi ve
firmayi satin ald), Virgin catisi altinda varligini siirdiiren Westwood by dénemde Dune Il jle
basarisin percinledi. Ama diinya cagindaki en biyiik cikisi yaptigi yil 1995, oyun ise unutulmaz
Command & Conquer oldu,

1998 yilinda ise daha bliyk bir balik olan EA Games tarafindan 122,5 milyon dolar nakit
karsihgi Westwood bir kez daha el degistirdi. O zamanlar tek bagina PC oyun piyasasinin
yaklasik %5'ini einde bulunduran Westwood'un baz cahisanlari by degisimi kabullenemediler
ve istifalarini vererek kendi firmalarin; kurmak tizere ayrildilar,

Westwood en biytik hatasini 2002 yilinda yapti. Bu hata asari Command & Conquer
serisinde yenilik aramak ve bu arayis esnasinda sadik miisterilerini kaybetmekle sonuglandi.
Command & Conquer: Renegade oyun severlerden bekledigi ilgiyi gdremeyince EA de yavas
Yavas Westwood'un miladin; doldurdugunu dustinmeye baslamisti. Once Westwood'un 100
kadar calisanini EAin farkli bslimlerine gbndererek sirketi kiigtilttii. Ardindan 2003 yilinda
sirketi temeli olarak kapatti,
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Ardinda kalanlar: King's Quest, Leisure Suit Larry, Space Quest

Ardindan aglanma orani: 4/5

Oliim sebebi: Cok fazla el degigtirmekten ve yillarin yol actigi eskimeden dolayl zaman icinde degerinin
dismesi sonucu, son <ahibi tarafindan figinin cekilmesine bagli beyin slumi

Ken ve Roberta Williams cifti aslinda son derece normal bir aileydi. Fakat Kenin programcilik becerileri ve
Roberta’nin engin hayal giict, bu aileyi gtinduiz ise gidip, aksamlar televizyon seyrederek vakit gegiren
ailelerden biraz daha farkli bir yola sokacagi aslinda bagindan beri beliydi. 1979 yilinda kaginilmaz olay
gerceklesti. Roberta'nin“fikri gelmisti” ve bir oyun konsepti hazirladi. Ken de kanisina destek olmak adina
bu oyunun yazihmini {istlendi. Boylece ortaya ilk grafik ve metin tabanli adventure oyunu cikmis oldu.
Roberta'nin sadece 3 haftada oykusind yazdigi ve grafiklerini hazirladign oyun igin Ken sadece, 3 ay
boyunca aksamlart is donust calisabildi. Sonug mu? Williams cifti bu ufak projelerinden yaklasik 167 bin
dolar kazandilar ve daha da énemlisi Sierra On-Line'in temellerini atmis oldular.

1983 yilinda IBM bu yeni olusumu fark etti ve Keniile Roberta'ya yeni bir oyun siparisi verdi. Roberta bu
kez daha masalsi 63eler iceren bir dykd yazdi ve bu kez arkalarinda IBM gibi bir firma ve ellerinde pesin
alinan bir miktar ddeme de vardi. Artik Ken ve Roberta oyun endiistrisinin onemli isimleri haline gelmislerdi.
Bu sirada iki oyun rmeraklist kendi oyunlarini hazirlamay! dustniiyorlardi ve Ken'in kapisini galdilar. Ken fikri
begenince Space Quest dogmus oldu.

Ama Sierranin en biyik sohreti Al Lowein fikri olan Leisure Suit Larry ile yakaladi. Bu son derece sakar
ve garesizama bir o kadar da sevimli kahraman Sierranin iyi gidisatini mitkemmele cevirdi. 1995 yilina
gelindiginde Ken ve Robertanin 3 aylik projesinin Grtinti olan Sierraartik 11 9 milyon dolarlik kar elde eder
hale gelmisti.

1996 yilinda CUC International kimsenin kolay kolay reddemeyecedi bir teklif ile Sierra'nin kapisint cald.
CUC, sirketi satin almak icin 1,6 milyar dolar 6demeye hazirdi. Ken ve Roberta bu teklifi reddetmediler. Ken
dnce CEO gorevini birakt, 1 yil sonrasinda ise Williams cifti Sierra’yt tamemen terk edip milyar dolarlarinin
keyfini sirmeye basladilar.

Bu 6nemli kayba ragmen Sierra yoluna devam etti ve Gabriel Knight 3 ve Homeworld gibi onemli
oyunlarla oyun severlerin karsisina gikti. Fakat 1999 yilinda artik oyun gelistirmek yerine sadece yapimalhgi
strdiirmeye karar verdi.

2000l yillar ise Sierra’ya iyi gelmedive sirket zarar etmeye basladi. 2000'lerin basinda firmayi satin alan Vi-
vendi harcamalari kismak adina Sierra'nin kadrosunu kiiglltmeye baslad. Sierra hala aktifti ama 2008 yilinda
<ahibi olan Vivendi Games, Activision ile birlesme Karari alinca bir efsanenin de sonuna gelindigi anlagildi.
Activision once Vivendi Games'i kapatti ve ayni yilicerisinde Sierra da resmen kapatildi.



3 :
“Online

Bagh kalmaya devam... @

B azi WoW'cular, WoW’a veda edip diinyasina ¢coktan baglananlar icin

*

Jamia Online

Kendinizi sanal bir “camia’nin
icinde bulabilirsiniz. Nasil mi?

Aion‘a gegis yapti. Dogal bir gegis...  Nurettin’in anlatacaklari var.

Fakat bu gecis yapan oyuncularin Eger MMORPG'lerden biktiysaniz ve sanal
bir bolimi “Anlik bir yanilsamaymis; glile diinyada, gercek hayata yakin aktivitelere
glile Aion” diyerek eski hayatlarina geri ilgi duyuyorsaniz Jamia Online ile ilgili
dondi. Henliz geri donmeyenler ya da Aion  yazimizi okuyabilirsiniz.

akgllm MMORPG kurdu Nurettin,
Aion dﬂ smda neler yapmis...
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JoyGame

Joygame'in urin mudird Ozan Aydemir ile Joygame ve online oyun dinyasi
uzerine kisa bir sdylegi yaptik.

LEVEL: Online oyun diinyasinda her giin
yeni bir site, yeni bir portal kuruluyor.
Joygame'in bu olusumlar arasindaki yeri
nedir?

0Ozan Aydemir: Online oyun diinyasinin

ve Tirkiye'deki oyun sektoriiniin gelisme-
ye baslamasi gercekten bizi de cok mutlu
ediyor. Sizin de dediginiz gibi her gecen giin
yeni bir site, yeni bir portal kuruluyor ama
asil sorulmasi gerekenler sunlar; kurulan bu
siteler ne amacla kuruluyor, nasil bir altya-
piya sahipler ve nasil bir ekip var baslarinda?
Joygame, yaklasik bir senelik bir altyapi
calismasinin rtinl. Joygame proje olarak
devamli kendini gelistirebilmesi ve her za-
man en iyisini sunabilmesi adina profesyo-
nel kadroya ve departmanlara sahip:

- Reklam Departmani

- Satis Departmani

- Oyuncu Toplulugu Departmani

- Oyun Gorevlileri

- Teknik Departman

- Yazilim Departmani

- Is Gelistirme Departmani

“Tark oyuncularina simdiye kadar veril-
memis hizmeti verebilmek”ana amaci ile

Joygame, Turrkiye'nin en iyi eglence ve oyun
portali olmaya adaydir.

L: Oyunculara ne tiir hizmetler ve avan-
tajlar sunuyorsunuz?

OA: iste bu noktada biz fark yaratmayi
amachyoruz. Tirkiye'de emekleme done-
minde olan oyun sektoriinde oyun severler
icin bircok calisma yapildi ve yapiliyor.
Takdirle karsiliyoruz ama dikkat ederseniz,
oyun dilinden, hizmete kadar bir¢ok eksik-
leri bulunuyor. Bunun sebebi simdiye kadar,
“Tirk oyuncusu ne verirsen kabul ediyor”
mantigindan kaynaklaniyor biraz.

SHR ve Joygame olarak, oyunlarda her
ayrintiya dikkat ederek oyunseverlere en
kaliteli ve tam hizmeti sunmayi amacliyoruz.
Seslendirmelerden, oyunun lokalizasyonu-
na, oyun i¢i hizmetten, etkinliklere kadar;
yani A'dan Z'ye her seye dikkat ediyoruz.
Hizmetlerimiz:

- Tek bir tyelikle (single sign on) tim oyun-
larimizi kolayca oynama imkani

- Turkiye'ye ve Tiirk oyuncusuna uygun oyun
lokalizasyonu

- Oyunlar icin profesyonel ekiple yapilan

dublajlar

- 7/24 oyunlarimizi takip eden OG'ler. (OG:
Oyun Gorevlisi)

- 7/24 admin ve moderatorler tarafindan
kontrol edilen forumlar

- Kendine 6zel profil yaratabilme

- Kendine 6zel blog sayfalar

- Anlik ileti sistemi, messenger sistemi

- Video paylasimi

- Resim paylasimi

- Bircok 6deme secenedi ile oyuncularimiz
icin kolay aligveris imkani. (Click&Buy / E-pin
/ Kredi Karti...)

Tum ekip bu ylzden, profesyonel ama geng
ve dinamik bir kadrodan olusturuldu. Bu
konuda s6zlimiziin arkasinda durmak igin
de her turld yatirimi yapiyoruz.

L: Biinyenizde hangi oyunlar bulunuyor?
Bu oyunlari hangi kriterlere gore biinye-
nize aliyorsunuz?

OA: Suan Joygame ailesinde ¢l web
tabanli tam striim, Gl acik beta, biri kapal
beta ve biri de ¢ok yakinda kapali beta ile
oyunseverlerle bulusacak toplam sekiz
oyunumuz bulunmaktadir.



FPS oyunumuz Wolfteam, Aksiyon MMO
Rakion, Sira tabanli strateji oyunumuz
Gunbound, MMORPG Son Destan, Web ta-
banli oyunlarimiz Seafight, Deepolis, Dark
Orbit ve Aralik ayinda kapali beta testlerine
baslayacagimiz Jamia Online

Oyun secimlerini yaparken kriterlerimiz ve
dikkat ettiklerimiz ise sunlar:

- Oyunlarin kaliteleri

- Yapimci firmalarin Tiirk oyun sektoriine ve
Turk oyuncusuna verdigi deger

- Turk oyunseverlerin begenebilecekleri
yapida olmalari

- Her kesimden ve her yastan oyuncuya
hitap edecek farkli oyun tirleri olmalari

Bu kriterlere sadik kalarak secimlerimizi
yapiyoruz ya da kendimiz bu kriterlere gore
oyunlarimizi gelistiriyoruz. Amacimiz Joyga-
me portalina gelen her yastan, her kesimden
oyunsevere eglenceli dakikalar sunabilmek.

L: Cogu yabanci firmanin, Tiirkiye'yi
online oyun sektorii bakimindan “altin
madeni” olarak gordiigii bir gercek. Siz
bu konuda ne diisiiniiyorsunuz?

OA: Bu cok dogru bir 6ngori. Diinyada
MMO oyun sektori milyar Dolar’larla
olcultyor.

Basta Asya Ulkeleri olmak tzere Bati Avru-
pa ve Kuzey Amerika bu pazardaki gelismis
Ulkeler arasinda yer aliyor. Tiirkiye'de ise
pazar biylkligl senelik bazda 45 milyon
Dolar. Tiirkiye pazarina ve online sektoriine

baktigimizda, belki hizl blytyor ama hentiz
emekleme ¢aginda oldugumuzu rahatlkla
soyleyebilirim.

Turk oyuncusu bu noktada kaliteli oyun-
lara, kaliteli hizmete, kaliteli lokalizasyona;
yani gercekten kendisi icin yapilmis deger
verilmis oyunlara ac. Biz SHR ve Joygame
olarak Turkiye'deki oyuncu potansiyelinin
farkindayiz ve bu yuzden bu projeye bu
kadar emek veriyoruz. Ama altini gizerek
soyliyorum bizim bakis agimiz ve amacimiz
“Altin madeni” odakli degil bastada soyledi-
gim gibi “Turk oyuncularina simdiye kadar
verilmemis hizmeti verebilmek”.

L: Uzerinde calistiginiz ve yakinda hizme-
te sunacaginiz yeni projeleriniz var mi?
OA: Yeni projelerimiz tabii ki var ve sanirim
hep olacak. Kisa vadede oyunseverlerle
bulusacak olan ilk projemiz, bu ay, bir
sonraki sayfada sizin hazirladiginiz ilk bakig
mahiyetindeki yazisini okuyabilecekleri
Jamia Online. Uzerinde gercekten titizlikle
calistyoruz ve bir aksilik olmaz ise bu sirin ve
eglenceli oyunumuz Aralik ayinda oyunse-
verlerle bulusacak.

Uzun vadedeki projelerimize baktigimiz-
da 2010'un ikinci yarisi ile birlikte Gyelerimi-
ze ve oyunseverlere bir slirprizimiz olacak.
Joygame V2. Joygame yazilim ekibi “versiyon
2"icin calismalarina basladi. Zaten kullanish
ve edlenceli olan portalimizi tiyelerimizin
de fikirlerini alarak gelistiriyoruz. Amacimiz
Joygame'i liyelerimiz icin en miikemmel

wWww.joygame.com

hale getirmek.

Daha simdiden is gelistirme departmani-
miz, yurtdisindaki oyun firmalari ile iletisim
halinde ve Joygame ailesine katilabilcek
kalitede oyunlarin pesinden kosuyor. Yazilim
ekibimiz ise gene tamamen Joygame ve SHR
yapimi bir projenin hazirliklarini yapiyorlar
ama bunu aciklamak icin heniiz cok erken.

Once portalimizdaki oyunlarin tadini
doya doya cikarmak istiyoruz.

L: Son olarak, okurlarimiza ve online
oyunseverlere iletmek istediginiz bir
mesaj var mi?

OA: Mesajimiz ¢ok acik ve net “Oyunun Tadi-
ni Cikar”. Saka bir yana, tim Tiirk oyunsever-
ler bir konuda emin olabilirler. Yapacagimiz
ve sunacagimiz her oyunu en kaliteli haliyle
oyun severlerle bulusturmak icin ¢alisiyo-
ruz. Bu konuda her zaman bizimle birlikte
hareket etmeleri ve bize yardim etmeleri en
blyuk istegimiz.

Clinku yaptigimiz is gercekten ¢ok biytk
emek, zaman ve bltce istiyor.

Ve maalesef Tiirkiye sartlarinda emekleme
asamasinda olan bir sektdrde zorlu bir yola
sahip.

Oyunseverler bizimle birlikte oldukca
Joygame ekibi olarak biz Tiirkiye'de oyun
sektoriinde nelerin basarilabilecegini kanit-
layacagiz.

L: Tesekkiirler.
OA: Biz tesekkir ederiz.

123 I
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Oyunun Tadini Cikar

Jamia Online

Modern Tirkiye'nin dijital sirinleri

Jamia, yaraticilari tarafindan Giinlik Sosyal Oyun
Platformu (GSOP) olarak siniflandiriliyor. GSOP’leri
basit bir anlatimla diger kullanicilarla etkilesilebilen,
her yastan insana hitap eden ve icinde farkli oyun

ve yarismalar ihtiva eden bir eglendirme araci olarak
tanimlanabilir. Jamia ile internet baglantisina ve her-
hangi bir isletim sistemine sahip olan bir bilgisayarla
internet Uzerinden, hicbir ticret 6demeden arkadasla-
rinizla sosyallesebilir ve etkilesebileceksiniz. Ve tabii ki
yeni arkadaslar da edinebileceksiniz.

Agk var mi, agk?

Hafif izometrik -Ustten 45 dereceye yakin- kamera
acili Jamia, Ultima Online'in The Sims gorintmli hali
olarak tasvir edilebilir. Genis bir alana sahip, bilgisayar
tarafindan kontrol edilen (NPC) ve kanli canli oyun-
cularin da katiimiyla devamli gelisen ve degisen ¢ok
oyunculu web tabanli bu yeni oyuna, size ait gorind-
miinizi / karakterinizi yarattiktan sonra “Gokkubbe”
denilen, “yeni gelenlerin” baslama noktasindan giris
yapacaksiniz. Gelecekten kesitlere sahip olan “Evrim”,
sahillerle bezeli “Tropikalya” bolgeleri gibi kendine has
mimari tasarimlara sahip Jamia'nin farkli bolgelerinde
kuafore gidip saginizi yaptirabilecek, sevdikleriniz igin
micevher alabilecek, yeni giysiler icin alis verise ¢I-
kabilecek veya sahilde arkadaslarinizla bulusup cilgin
partilere katilabileceksiniz. (Aman klavyelere icecek
dokilmesin?!)

Yaratik kesilmeyen MMORPG olursa
Jamia Altini, oyunun temel ekonomi birimi. Altini nasil
kazanacaginiz sorusunun cevabiysa sizi sasirtabilir.

Jamia Online'da eglence ve sosyallesme icin
yaptiginiz hemen hemen her seyden para kaza-
nabileceksiniz. Diger kullanicilarla iletisime
gecerek ve sosyalleserek kazandiginiz
Jamia Altinr'yla kendinize ait bir ev sa-
tin alabilecek hatta bu evi, secerek
satin aldiginiz esyalarla keyfinize
gore dayayip doseyebileceksiniz.
Diger oyuncularla ticaret yapa-
bildiginiz oyunda pazarlik kismini
Jamia Borsasi Gizerinden gergekles-
tireceksiniz. Daha ¢ok kazanip, daha
biyuk bir evde alabileceginiz Jamia'da sine-
ma filmleri izleyebilecek, NPC'ler tarafindan
verilen gorevleri gerceklestirebilecek, mini
oyunlar oynayabilecek, yarismalara katilip
oduller kazanabileceksiniz. Ayrica diger
klasik iletisim araclarindan tartisma alani
(forum), kisisel sayfa (profil) ve gtinliik
(blog) ile anlik mesajlagma (chat)
sistemleri de mevcut olacak. Oyunda
ayrica evcil hayvanlara da sahip
olabileceksiniz.

Oyunla ilgili en 6nemli bilgiyi yine
sona biraktim daha iyi vurgulayabilmek
icin: Jamia Online her seyiyle Turk yapimi
bir oyun. SHR dahilindeki JoyGame tarafin-
dan gelistirilen oyun, bir aksaklik olmazsa
Aralik ayinda kapal beta asamasina gege-
cek. Beta tarihini takip etmek icin www.
joygame.com'u ziyaret edebilirsiniz.

Giines Can Capanoglu

ap 0)Y d S
Dagitim JoyGame
Cikis Tarihi Aralik 2009 (Kapali Beta)






ONLINE

I 126

Aion

Cennet ile cehennemin carpigmasi

Tam da World of Warcraft'i biraktim, zehirden
temizleniyorum derken Aion geldi, hem de
ne gelis! Yuvami yikacak bu MMORPG'ler hakim
bey! Neyse ki bir yolunu buldum da rahat rahat
Aion oynuyorum. Daha evvelden yazmistim, “Bu
oyun geldiginde deneyecegim” diye. Hemen
hemen piyasaya ¢ikan ve WoW'a kafa tutabilecek
bitiin MMORPG'leri denedim ama iglerinde en
kalitelisinin Aion oldugunu séylemem lazim. Lafi

¢ok uzatmadan hemen detaylara inmek istiyorum.

20. level'a kadar bol bol gérev var ama bundan
sonra bariz bir sekilde zor gorev bulunuyor.
Her level atlayisinizda bir sonraki level'a gegis
katsayinizin bir hayli yiikseldigini diistintrsek
az gorev sayisi ne yazik ki biyuk bir sorun.
Dolayisiyla kendinize bir nokta belirleyip birkag

ONLINE OYUN, ONLINE SATIS!

Eger oyunu disari bulamiyor ya da “DVD'im bozulursa ben
ne yaparim!” diyorsaniz, Aion’u internet tizerinden satin
alarak oyununuzu giivence altina alabilirsiniz. Bunun

icin Aion’un resmi internet sitesini ziyaret ederek 49.99€
6demeniz gerekiyor. Bu parayi 6dedikten sonra hesap
agmak bir adet seri numarasina, bir aylik ticretsiz oyun sii-
resine ve oyunu internet tizerinden indirme hakkina sahip
olacaksiniz. Tim bunlar yapabilmek icinse bit.ly/20zsxE
adresine girmeniz yeterli.

saat boyunca ayni yaratiklari keserek level
atlamaniz gereken zamanlar olacak. Belirtmem
gereken 6nemli noktalarsa sunlar: 25. level'da
Nochasa Training Camp’e gidin; ¢ok iyi tecriibe
puani ve item alabilme sansiniz var. Fakat 29.
level oldugunuz andan itibaren buraya bir daha
giremiyorsunuz. Ayrica NTC'ye 16 saatte bir
girebiliyorsunuz. 31. level oldugunuzdaysa Fire
Temple'a girebiliyorsunuz. Buraya giris sayisinda
bir kisitlama yok. (Aslinda 30 dakika ama o
zamani iceride gecirdiginiz icin fark etmiyor.)
“Kromede” denen boss'tan sari esya disme
ihtimali ytiziinden herkes buraya araliksiz giriyor,
iyi de tecriibe puani geliyor. 37. level olduktan
sonra da Mistvale'a girerek 50. level'a uzanan
iskence yolunun en cileli anlarina basliyorsunuz.
Level atlamak gercekten zor olmasina ragmen
oyun insani kendine bagliyor.

Aion bu konuda ¢ok acimasiz. Gorevlerden



gelen paralar sizi zengin etmiyor. Teleport ve ugus
masraflariniz ucuz degil. Yaratiklar tarafindan
oldirildigiiniizde bir miktar tecriibe puani
kaybediyorsunuz ve bunu geri kazanmak igin
para 6demeniz gerekiyor. (Belli bir level'dan

sonra bir kismi tamamen kayboluyor.) Uc level'da
bir yeni blyuleriniz geliyor ve acayip pahalilar.
Kisacasi nefes alsaniz bile para 6deyeceksiniz.
Peki nasil para kazanirsiniz? Yaratiklardan diisen
tirnagi bile alin ve satin. Extract Vitality (Cevredeki
toplanabilir Grtinleri alma 6zelligi.) yetenegini
gelistirin ve ne bulursaniz toplayin; bunlar hem
isinizi gelistirmenize, hem de baskalarina satis
yapmaniza yarar. Bir is 6grenin (Alchemy ve Tailor
gibi.) ama bunu 6grenirken de para 6demeniz

MAHZENLER!

Burada Agro'nun ismi“Enmity” olarak ge-
ciyor. Sizin level'iniz ne kadar dusuk olursa
yaratiklarin enmity caplar WoW'daki gibi
genislemiyor. Bu ylizden mahzenlerde ¢cogu
yaratigi kesmeden rahatlikla ve hizla dola-
sabilirsiniz. E§er grubunuzdaki kisiler sizden
dort level daha yuksekse aldiginiz tecriibe
puani ¢ok diiser; yani kendi seviyenizdeki
adamlarla takilin.

gerektigini unutmayin. Beyaz esyalari kesinlikle
atmayin, cok kullanish olmasalar da NPC'lere
harika fiyatlara satabilirsiniz.

25. level'da Abyss'’e gideceksiniz. Base, Core ve Top
olmak tizere tice ayriliyor kurtlar sofrasi; ¢linku
gorev yapmak icin kalenizin disina ¢iktiginiz anda
Elyo’lar tepenize tislisebiliyor. Digsman oyuncunun
seviyesini kesinlikle géremiyorsunuz, dolayisiyla
siz 25. level iken yanlislikla 50. level birine saldirip
bir kamyon sopa yeme

ihtimaliniz mevcut. Bélge ¢ok

buyuk oldugu icin, 6ldiiguniz

zaman bagl oldugunuz

kisk'te tekrar dogmaniz

size zaman kaybettiriyor.

Bu biiyiik zaman kaybindan

kurtulabilmek icin iki saatlik

gegici kisk’ler satin alabilir,

bunu istediginiz yere kurabilir

ve 6ldiigunizde (Abyss'te

6lum kaginilmaz!) tekrar

burada dogabilirsiniz. Tabii ki

Elyo’nun biri kisk'inizi bulup

parcalamadigi siirece... Abyss

agirhkh olarak kalelerin ele gegirilmeye calisildigi
bir PvP bolgesi. Bitirdiginiz gorevler, kestiginiz
oyuncular ve yaratiklar size Abyss Point olarak
doniyor, bu puanlar da item’a cevrilebiliyor.
Aion, lizerine ¢ok sey yazilacak bir oyun.
Eminim ki sonraki aylarda ya LEVEL Online'da
ya da bu sayfalarda daha detayli bir seyler
yazabilirim. Oyunda Turk lejyonu arayan
arkadaslara tavsiye olarak Asmodian irki ile
Gorgos sunucusunda oynayan Brujah't ve Heroes
of Anatolia’yi tavsiye ederim. & Nurettin Tan
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¢ SINIRLAR"DA BIR YERLERDE HASAN BASARAN
(Baska bir deyisle; HASAN vs. HASAN: Lost in“Borderlands”)

“Hicbir sey onemli degil simdi; gozlerimikapatmaliyim. insanlar karanliktan korkuyorlar. Oysa ger-
cek huzur karanliktadir dostum. Hayat gozlerini kapattigin an baslar asil. Uyandiginda gordiigiin,
duydugun ne varsa hayal. Canint sikan bir sey mi gordiin? Bakmazsin, olur biter...”

- Ssst, Hasanim n’apiyosun orada gizli gizli.

- Rii-rii-riiya... Eee aaa, karanlik.

- Aaa! Yoksa bunalima filan mi girdin durduk yerde?

-Yok canim, ne ilgisi var. Oylesine yaziyordum bir seyler iste.

- Hig de Gylesine yaziyormussun gibi gériinmiiyordun. Ne‘'n var kuzum?

- Bekledigim gibi ¢tkmadi.

- Ne o bekledigin gibi ¢kmamis olan?

- Sdylesem mi bilmiyorum.

- Bana soylemeyeceksin de kime soyleyeceksin Hasan'aim. Kag kisiyiz ki sunun surasinda? iki:
Sen ve ben.

- Haklisin Hasan’aim. Borderlands... Bekledigim gibi ¢ikmadi. Hayal kinkligina ugradim.

- Niye ki?

- Nereden baslasam... internette ok giizel yorumlar sey etmisler, oyunu 6vmek maksadiyla:
sBorderlands; Xlll ile Fallout’un kirmasi gibi, Mad Max filmini de cagnistinnyor” filan demisler.
Tamam; XIll tath, Fallout enfes, Mad Max serisi ise lezizdi; lakin bu ne bigim bir seydir anlama-
dim, tam bir karin agrisi! Atmosfer ne gerilimli, ne de neseli. Oysa Borderlands“ikisinde de
varim” diyen bir tuhaf oyun olmus.

- Biraz abartmiyor musun? Bence gayet iyi bir sentez denemis adamlar.

- Bak iste kendi agzinla sdyledin: Denemigler ama olmamis. Yapilar, cevredeki objeler, birimler,
karakterler vs. her sey yavan duruyor. Haritada bir oraya bir buraya gezinirken buyiik bir bos-
luk hissine kapiliyor insan. Oyun bir devasa online’mis gibi genis genis araziler insa etmisler
bir de, hepten can sikici.

- Hatirlarsan Morrowind ve Oblivionda da benzer bir durum s6z konusuydu ki onlar sadece
tek kisilikti. Oysa Borderlands'in asil zevkli yani cok kisilik yardimlasma (co-op) modil.

- Morrowind ve Oblivion sapina kadar RPG idi, Borderlands ise éyle gibi goriiniiyor. Sozgelimi
on binlerce silahtan olusan bir portféy var ballandira ballandira anlattiklari ama silahlarin
cogu gereksiz. Dért tane karakter sinifi var ama iizerlerinde dogru diiriist ozellestirme
yapilamiyor. Yetenekler ve karakterin gelisim siireci kifayetsiz. Oykii desen satir aralarina
hapsolmus, oyundan kopuk duruyor. En kétiisii oyun siirekli kendini tekrar ediyor, karakter
50’nci level’a ulastiginda bitiyor mu bitmiyor mu belli degil. Co-op moduysa tek kisilik modu
dort kisi oynamaktan ibaret, Left For Dead usulii.

- Hmm. Oyunun tiirii igin First Person Role Playing Shooter formiiliinii kullandiklarina gore
RPG unsurlarini sadece ayri bir tat versin diye katistirmiglar oyuna. Bence Borderlands hig
degilse bu agidan basarili. K6tii bir oyun degil yani, hakkini yemeyelim Hasanim.

- Ben de oyun kétii olmus demedim zaten, Gearbox gibi bir firmadan ¢ok daha iyisini s
beklerdim.

- Haklisin, gok daha iyi olabilirdi ama zevkle de oynaniyor hani. Neyse, zaten bu oyun
bollugunda; hangi birini oynayacagimizi sagirdik. Daha Dragon Age: Origins’e bile baka-
madik yahu! Sen yiiklemeye basla, ben birazdan damlarim.

- Oki doki!

Hasan, Hasan'1 bilgisayar baginda nadasa birakip sinirlarda bir yerlerde diisiincelere dalar...

“Riiya... Karanlik... Karanlik icine geker seni, toprak gibi; sémiiriir, tiiketir, bitirir... Gomiiliirsiin
sessizce derinlere, yitip gidersin. Karanlik yokluktur dostum. Bu yiizden; huzuru karanlikta ara-
ma, aydinliga bak. Kalbinin iicra koselerinde sikisip kalmis bir seyde gizli o: Sevgide... Stkica saril
sevdiklerine, gozlerin kapali da olsa acik da olsa fark etmez. Huzur budur, yasamak budur...”







Donanim

2009'un son demleri... @
B C'leri yenilemenin vakti geldi sevgili baslatacagini disiindiigiimiiz LED monitdrini LEVEL PC 2010

okurlar. “Nasil bir sistem toplasam?” derinlemesine inceledik. Ve tabii ki Teknik Yeni yila, yeni bir PC ile girmek
sorusuna bol bol alternatif sunarak Servis'te dertlerinize dermen olmaya calistik. isteyenlere bol cesitli bir
cevap veren dosya konumuzun yaninda, LG'nin  Recep bitap dusti bu tempodan dolayi. Recep? rehber...
monitor sektoriinde yeni bir donem Hayatta misin?

Teknik Servis

Donanimcinin, donanimcidan
baska dostu yoktur.

LG, ilk LED monitori soframiza
getirdi, biz de afiyetle yedik.



DONANIM | Dosya Konusu

LEVEL PC 2010

DirectX 11, Windows 7, Core i7, Phenom II ve 2 TB'lik diskler derken 2010 geldi catt1 sevgili
donanim mudavimleri. 2010'a girerken art arda gelen yeni oyunlar da sistemlerimize alarm
verdirtmeye bagladi. 56z fazla uzatmadan en ekonomik PC'den en ust ug sinifa kadar 2010'a
damgasini vuracak sistemleri hazirlamaya baglayalim.

LEVEL EKO

DirectX 11, Windows 7, Core i7, Phenom Il ve 2 TB'lik diskler derken 2010 geldi ¢atti
sevgili donanim mudavimleri. 2010'a girerken art arda gelen yeni oyunlar da sistemle-
rimize alarm verdirtmeye basladi. Cok uzun zaman 6nce hazirladigimiz benzer dosya
konumuzda olmayan bircok teknoloji artik giin yiiziine ¢ikti ve sistem toplamak,
ozellikle de bunu yaparken her butceye uygun sistemi secmek ¢ok daha da zorlasti. Bu
yazida sadece Ust ug sistemi ya da sadece en distik bitceli kullanicilar i¢in ekono-
mik sistemi toplamak yerine farkli sistemler toplayarak daha ¢ok kisiye hitap etmek
istiyorum. Sozii fazla uzatmadan en ekonomik PC'den en Ust ug sinifa kadar 2010'a
damgasini vuracak sistemleri hazirlamaya baslayalim.

LEVEL EKO : Fiyat + KDV
islemci i Celeron E1400 2.0 GHz Dual-Core i 49 Dolar
Anakart Gigabyte GA-G41M-ES2L 56 Dolar
Ekran Karti : Dahili Intel GMA X4500 i-

Bellek i Veritech 1 GB DDR2 800 23 Dolar
Sabit Disk i Samsung 160 GB SATA2 NCQ i 39.75 Dolar

Optik Siiriicii i LG H55N-S i 30.50 Dolar

Klavye /Fare i Microsoft Comfort Curve i 25 Dolar

Kasa i AsusTA-915 ¢ 65 Dolar

Giig Kaynagi  : Dahili 350 Watt i-

isletim Sistemi : Ubuntu 9.10 / Pardus 2009 i -

Monitor i LGW19545-PF 19”5 ms 50.000:1 { 132.50 Dolar
Toplam: 496,49 Dolar

LEVEL WARRIOR

Giris seviyesi oyunculari fazlasiyla tatmin edecek olan LEVEL Warrior, nispeten ekonomik fakat yine de piyasadaki bircok oyunu rahatca
calistirabilecek bilesenlere sahip. Oyunlarda en iyi performans igin Microsoft’'un yeni Windows 7 isletim sistemini uygun gérdigimuz LE-
VEL Warrior yine 64 Bit stirim sayesinde 4 GB bellegin bitiin nimetlerinden kolayca faydalanabilecek. Kati kapasitor, ¢ift BIOS ve PCB'de
2 ons bakir tabakaya sahip olan Gigabyte anakartinin AM3 islemcileri de desteklemesi sayesinde gelecege doniik bir yatirim oldugunu
belirtelim. Sogutma konusunda 6zenle sectigimiz kasasi da beraberinde gercek 450 Watt sunabilen High Power

glic kaynagiyla gelen bu sisteme yine ekonomik fiyatiyla begenimizi kazanan BenQ FullHD monitor ¢ok iyi bir

uyum sagladi.

LEVEL WARRIOR : i Fiyat + KDV
islemci : AMD Athlon Il X2 240 AM3 2.8 GHz i 64 Dolar
Anakart Gigabyte MA770-UD3 DDR2 AM2 88 Dolar
Ekran Karti : Sapphire HD4730, DX 10.1, DDR5, ¢ 103 Dolar
Bellek i Team Dark 4 GB DDR2 1066 Mhz CL6 65 Dolar
Sabit Disk i Samsung 500 GB SATA2 i 59 Dolar

Optik Suriict : LG 22X DVD-RW SATA ¢ 39 Dolar

Klavye / Fare i Microsoft Set B2L i 24 Dolar

Kasa AeroCool VX-9 Mid-Tower ¢ 95 Dolar

Giig¢ Kaynagi : High Power 450 Watt Dahili -

isletim Sistemi i Windows 7 Home Basic 64 Bit TR 89 Dolar

Monitor Beng G2220HDA 21.5'5 ms, FullHD  { 166 Dolar
Toplam: 998,28 Dolar
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LEVEL LORD

LEVEL Lord'u anlatmaya hangi bileseninden baslasam bilemiyorum. DDR3 destekli en son
teknolojilerle donatilmis AM3 tabanl anakartindan mi baslasam, yoksa nVidia GTS 250’den
90 Watt daha az tiiketmesine karsin onunla birebir ayni performansi sunan DirectX 11 destek-
li Sapphire HD 5750 ekran kartindan mi? Peki, ilk olarak dahili 500 Watt gli¢c kaynagindan da
ote goruinusu ile arkadaslarinizin agzini agik birakacak olan Themaltake SopranoRS 101°e ne
demeli? FullHD kalitesinde oyun oynarken en ufak bir yarintiyi bile kagirmamaniz icin verileri
muazzam bir hizda depolayan 6 GB OCZ Gold Edition bellekleri de unutmamak gerek. Tim
bu sistemi AMD'nin dort cekirdekli OC canavari Black Edition islemcisiyle taclandirmak ise
bambaska bir olgu. Bu esnada hem hiz hem de kapasite isteyenleri de diisinmedik ve 1 TB'lik
Samsung’u da tavsiyelerimiz arasina ekledik. Lord’lara layik bir sistem oldu. Elemtere fis, kem
gozlere sis.

LEVEL LORD : Fiyat + KDV
islemci : 'AMD Phenom Il X4 955 BE AM3 3.2 GHz } 195 Dolar
Anakart i Gigabyte MA790XT-UD4P, AM3, DDR3 139 Dolar
Ekran Karti : SAPPHIRE HD5750 DX11 DDR5 256 Bit i 169 Dolar
Bellek { OCZ 6 GB DDR3 1600 Mhz CL8 Gold 215 Dolar
Sabit Disk i SAMSUNG 1TB HDD SATA Il 32 MB ¢ 96 Dolar

Optik Suriici LG 22X DVD-RW SATA i 44 Dolar

Klavye / Fare i Microsoft Set B2L 24 Dolar

Kasa THERMALTAKE SopranoRS 101 500W  { 119 Dolar

Gii¢ Kaynagi i Thermaltake 500 Watt Dahili -

isletim Sistemi : Windows 7 Home Premium 64 Bit TR  : 119 Dolar

Monitor Benq G2220HDA 21.5'5 ms, FullHD i 166 Dolar
Toplam: 1517,48 Dolar

LEVEL JEDI MASTER

Ey ustalar! Boyle bir sistemin sahibi olmak icin 1sin kilicindan bile daha 6nemli olan bir sey var: sabir. DVD'den Sabit Diske
Recep Baltas olarak Jedi Ustalari icin tasarladigim sistemdeki bazi bilesenler ben bu yaziy1 yazarken Diinyamizdan birkag
151k yil 6tede idi. Siz bu yaziyi okurken atmosfere girip girmeyecekleri bile mechul.

Ama dedigim gibi bu sisteme sahip olmak biylk bir erdem gerektiriyor. Ancak Jedi

akademisini bitirip sabirli olmayi 6grenmis olan Ustatlar bu sisteme sahip olabilecek-

ler. Level Jedi Master'in parcalarini agiklamaya gerek duyacagimi sanmiyorum zira

boylesine devasa bir 6liim yildizina sahip olacak kimselerin ayrintilara takilmasina

gerek bile yok. Biitiin bilesenleri 6zenle secerken fiyatta da asirlya kagmaya calistik

ve sonug olarak saf guici olusturmayi basardik. May the force be with you!

LEVEL JEDI MASTER : Fiyat + KDV
islemci i Core i7'930 2.88 GHz 8 MB L3 {350 Dolar *
Anakart Gigabyte GA-X58A-UD7 SATA Il USB 3.0 385 Dolar *
Ekran Karti i ATl Radeon HD 5970 { 600 Dolar *
Bellek ¢ Corsair 6 GB (2X3) DDR3 2000 Mhz CL8 Dominator Gt 415 Dolar
Sabit Disk i Seagate Barracuda XT 2 TB SATA Ill ¢ 300 Dolar *

Optik Suriicii LG GGC-H20L Super Multi Blu-Ray ¢ 139 Dolar
Klavye /Fare ~ : Logitech G19 Klavye, G9 Fare 256 Dolar
Kasa ¢ Antec Mini P180** i 157 Dolar
Gli¢ Kaynagi { OCZ PC Power & Cooling Silencer 750W 170 Dolar
isletim Sistemi : Windows 7 Home Premium 64 Bit TR i 89 Dolar
Monitor i LG W2486L FullHD LED i 300 Dolar *
Toplam:  3729,98 Dolar

*Yazinin hazirlandigi tarihte bu drinler icin heniiz bir fiyat yer almadigi yaptigim arastirmalar sonucu olabilecek en
yakin fiyatlar belirlenmistir. Dergi elinizde oldugunda (riinleri piyasada bulabileceksiniz.

**HD 5970'in boyutu 35 cm oldugundan 6tiirii bu karta uyan bir kasa tercih ettik. Farkli bir kasa satin alacaksaniz mutla-
ka kartin sigacagindan emin olun.

@ Recep Baltas

133



DONANIM | (riin

LG W2486L

©.

Huzurlarnnizda LCD'nin veliahdi LED

ir zamanlar CRT vardi, nam-i diger katot 13in tlipt. O
B kadar buytikti ki bu monitérler, tagirken bel fitigi
olma ihtimaliniz vardi. Sonra bir glin plasma ile

tanistik. Her ne kadar gazla calisan plazma ekranlar
bilgisayarlarimizla birlikte kullanmak zorunda kalmasak da
atari salonlarinda bir 6nceki oyunun ekranda biraktigi izler
plasmanin en biiytik sorunlarindan biriydi. Bir kanali yarim
saat izleseniz kanalin logosu ekrana zamk gibi yapisip kalirdi.
Derken hemen ardindan LCD geldi. Gel zaman git zaman
LCD'ler de yayginlasti ama bir sorun vardi: Tepki stiresi. CRT
monitdrlerde umurumuzda bile olmayan bu nitelik, artik LCD
monitor satin alirken oyuncularin baktigr ilk kistas olmaya
bagslamistt. Yiiksek tepki stiresine sahip driinlerde aksiyon
oyunlarini oynamak oyuncularin midesini bulandiriyordu
adeta. Zamanin en diisiik tepki stresi olan 5 ms bile
“ghosting”yani hayalet etkisini géttiremiyordu. En sonunda
LCD teknolojisi de ilerledi ve tepki suiresi nihayetinde 2 milisa-
niyeye indi. Bugln ise LED teknolojisi ile karsi karsiyayiz. LED
teknolojisi goriintiide LCD'de oldugu gibi sivi kristalleri temel
alsa da panelin arka aydinlatmasi tamamen yeni LED
teknolojisiyle donatilmis oldugu icin kontrast, glic tasarrufu
ve gorlinti kalitesinde yeni bir caga girmis oluyoruz. Bu
teknolojinin temelinin aslinda 1920'lere kadar dayandigini
sOylesem bana inanir misiniz?

Her yeni teknolojide oldugu gibi LED teknolojisinin de

Teknik ozellikler
Ekran biiyukliigii
Kontrast Orani

LG W2486L

24" (Beyaz LED)

2,000,000:1 Dinamik
170/160

2ms

1920 x 1080 (Full HD)

27W

DPM Kipinde 1 Watt'tan az
2xHDMI, DVI-D, VGA, Kulaklik

Enerji Tiiketimi
Enerji Tasarrufu
Baglantilar
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biz bilgisayar kullanicilarina yani son kullaniciya ulasmasi

biraz zaman aldi. LED teknolojisi ilk olarak tiiketici elektronigi
Uruinlerinde yani TV'lerde goriilmeye basladi. Bu teknolojiyi
bilgisayar masamiza getiren ilk firma ise LG oldu. Diinyanin en
buyik panel treticilerinden biri olan LG'nin LED monit&rii nasil
bir devrim getiriyor peki? Yakindan bakalim. Test merkezimize
konuk olan W2486L, ilk olarak LED teknolojisiyle birlikte gelen
goriinti kalitesiyle dikkatimizi cekti. Uriiniin menistinde yer
alan Demo, Normal, User, Internet ve Movie secenekleri ara-
sinda gegis yaparak standart LCD kalitesiyle LED teknolojisinin
sundugu goriinti kalitesini kolayca karsilastirmak mimkdin.
Ekrani ikiye bolen Griin solda LED kalitesini, sagda ise LCD
kalitesini The Matrix: Revoluitons'taki makinelerin Zion'u isgal
ettigi sahne ile kolayca ayirt etmemize olanak sundu. Simdi
bazilarinizin icinden sdyle bir diistince gecebilir; LG bizi kan-
dirmak ve LED'i yliceltmek igin LCD bolimiini bilerek berbat
yapabilir. Fakat W2486L ile yarim saat film izledikten sonra
ofisteki cok saygin bir trreticinin LCD monitoriiniin gorintisi

bize adeta camurlu gibi geldi. Yaptigimiz testte LCD kalitesinde

siyah bolgeler aydinlik kalirken LED teknolojisinin devrede
oldugu cihazin diger yarisinda siyahlar siyah gibi dururken
renkler de yine LCD kalitesine gore ¢ok daha canli gézikti.
Stiphesiz bu resim kalitesinin ardindaki en biiyiik etken tri-
niin panel aydinlatmasinin LED teknolojisine dayanmasi ve bu
sayede 2.000.000:1 kontrast oranina ulasabilmesi. Tasarimiyla
da dikkat ceken W2486L'nin alt kismi yakuttan esinlenilerek
kirmizi olarak tasarlanmis ve yine panelin kendisinin de ¢cok
ince olmasi bu sikliga katkida bulunan bir baska etken. Fakat
LG'nin bu konuda eksiklikleri de yok degil. S6z konusu Griini
sada veya sola donduriirken zorluk cekmemiz ve monitoriin
yuksekliginin sabit olmasi da kadi kizinin kusurlari arasinda. 2
ms tepki stiresine sahip olan triin oyuncular icin gerekli hizi
¢ok rahat bir bicimde sunabiliyor. Oyun denemelerimizde
ghosting etkisinin nerdeyse hig goriilmedigi triin gerek ma-

sauistu bilgisayariniz gerek de oyun konsolunuzla
birlikte oyun igin bicilmis kaftan. LG'nin baglantilari-
na baktigimizda ise 2 adet HDMI, bir adet DVI-D ve
yine bir adet de DSUB girisi oldugunu gériiyoruz.
Bu baglamda iki adet HDMI kablo baglayabilmeniz
de Urtint konsollarla birlikte kullanim icin de ideal
bir hale getiriyor. Son olarak yazinin basinda da
bahsettigimiz gibi LED teknolojisi beraberinde gtig
tasarrufu da getiriyor. Yaptigimiz testte 27 Watt
tuketen Uriin LCD'lere gore %40 daha tasarruflu.

@ Recep Baltas

LG We2486L

+ LED Aydinlatma
+2000000:1 Kontrast
+Dusuk glic tiiketimi
- Daha esnek olabilirdi

Fiyat: Belli degil
ithalat: Index
Web: www.index.com.tr

Puan: 9/10
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DirectX 11, LED ekranlar ve Windows 7'nin de gikmasiyla hirlikte oyunlardan
aldigimiz zevk doruk noktasina ulasmaya bagladi sevgili donanim mudavimleri.
Windows 7, o kadar mukemmel calisiyor ki beni ekmegimden edecek diye
korkuyorum ama donanimlar sorun g¢ikardigi ve teknoloji ilerledigi siirece burada

sizlere rehberlik edecegim.

S: Merhaba benim bir tane Acer 5920G marka
dizustu bilgisayarim var. Ekran karti GeForce
8600GS, yani pek de iyi bir ekran karti degil
ama ben hep yeni ¢ikan oyunlari oynarim.
Dusuk fps de olsa sorun olmaz benim igin. Ama
son zamanlarda yarim saat oynadiktan sonra
-eger agir bir oyunsa- bilgisayar bir siire sonra
kapaniyor. Ne bir uyari ne de baska bir sey...
Eskiden olmazdi ama son bir aydir béyle olmaya
basladi. Surticti gtincelledim fayda etmedi.
GOriuintu ayarlarini distrdim. Sonug sadece

10 dakika daha ertelendi. Sorun nedir bir tiirli
anlayamadim. Bilgisayarin sicakligi da fazla degil.

Bir keresinde kapandiktan sonra ekran kartinin
sicakhigina baktim ve 79 dereceydi ve bildigim
kadariyla bu tehlikeli bir deger degil. Sorunuma
¢6zlm bulabilirseniz sevinirim. Onur Vural

C: Sorun dizistii bilgisayarinin zamanla
tozlanan fanlarindan veya ekran karti iizerinde
yer alan termal macunun kurumasindan
kaynaklaniyor olabilir. Bir bagka neden de
nVidia'nin diziistii bilgisayarlar i¢cin zamaninda
defolu iiretmis oldugu yongalardan birinin
diziistii bilgisayarinda yer almasindan
kaynaklaniyor olabilir. Umarim ilk séyledigim
gecerlidir. Bu durumda diziistiiniin garantisi

bitmisse kasayi ag, fanlari temizle ve ekran
karti GPU’su lizerindeki termal macunu ¢ok
kaliteli bir baska macun ile yenile. Eger ekran
kartin defolu ise iiriinii garantiye gonder.
Her iki ihtimalle de bir BIOS giincellemesi
yap. Diziistii BIOS giincellemeleri ekran

karti BIOS’unu ve sistem fan algoritmasini
glincelledigi icin faydasi olabilir.

S: Su anda bilgisayarimin &zellikleri: Intel

Pentium D CPU 3.40 Ghz, 2 GB RAM, Ati x1600
ekran karti, GIGABYTE GA-945PL-S3 anakart. Bu
sisteme yeni bir ekran karti almayi diisiinliyorum »
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> ve dustindiigiim kart da yeni ¢ikan DirectX
11 destekli HD 5870. Ama bu ekran kartinin
hakkini vermek igin sistemimi yenilemem lazim.
Oncelikle gii¢ kaynagini yenilemeliyim. Bana gii¢
kaynagdi, anakart konusunda yardimci olursaniz
¢ok memnun olurum. Bir de sizce HD5870 dogru
bir secim mi yoksa baska bir ekran karti mi
bakmaliyim? Onerileriniz neler? Mete Kaan Oztiirk
C: Sevgili Mete, bu ekran karti cok iyi bir
tercih fakat bir sorun var: Senin anakart,
islemci ve hatta belleklerini dahi yenilemen
gerek bu ekran karti igin. Ekran kartinin veri
isleme giiciine yetismek icin AMD Phenom
Il veya Intel Core i5, i7 islemci satin alman
gerekiyor. Bunun altinda bir iiriin fayda
etmeyecektir ve karttan tam performans
alamayacaksin. Gii¢ kaynagi olarak ise gercek
500 Watt yeterli olacaktir zira HD 5870
performansi yiiksek fakat giig tiiketimi diisiik
bir kart.

S: Merhaba, ilk 6nce kolay gelsin. Hayatinizdan
bahsetmeyecegim sorularima gegiyorum: 1.
Eskiden nVidia 512 MB ekran kartim vardi Asus
model, daha sonra bu ekran kartinin yetersiz
oldugunu goriince yeni bir kart aldim. Nvidia
512 MB 250 GTX 256 Bit PCI-E baglantili ZOTAC
markal bir kart. Sizce glizel bir kart mi? Artik
aldim ama diger insanlarin da fikirleri benim
icin 6nemli. Yeni aldigim ekran kartinin markasi
glizel mi? 2. Sizce XP'yi birakip Windows

7'ye ge¢meli miyim? Windows 7'nin beta’sini
yuklemistim ama bir problem ¢ikti. Her sey
normal ve diizgtin ¢alisiyordu ama orijinal GTA
IV'imde oyunu hicbir sekilde Griin anahtari ile
aktif hale getiremiyorum. Bunun bir ¢6ziimi
var midir? 3. Bende Intel Core 2 Duo E7200 2.53
Ghz bir islemci var, ileride islemcimi yenilemek
istiyorum sizin bir tavsiyeniz var mi fiyat olarak
orta ama iyi kalite de ve hizli olmasi istegimdir.
4. RAM miktarim 4 GB ve anakartimda dort yuva
var. Bunlara ikiser tane RAM takacagim yani her
yuvaya 2 GB RAM takacagim ve boylece 8 GB'a
tamamlayacagim. Sizce bu sekilde hiz kazanabilir
miyim yoksa her yuvaya 1 GB ram takarsam mi
daha iyi hiz kazanirim? Her yuvaya 2 GB RAM
taktik ve 8 GB'a da tamamladik peki XP de veya
diger isletim sistemlerinde kag Bit yiiklemeliyim

veya 32 Bit yuikledigimde bir problem ¢ikar mi?
5. Kendime bir de monitér almayi diisiinliyorum
sizce ne almaliyim. Cenk Saybay

C: Merhaba, 1. Zotac kaliteli bir marka fakat
kartin modelini yanlis yazmigsiniz saninim zira
piyasada GTX 250 model bir kart yok. GTS 250
olmasi gerek satin aldiginiz kartin. Tercihinize
gelirsek cok yanlis bir tercih yaptiniz zira
DirectX 11 ve Windows 7 hizlandirmasi
destekleyen ve bdylece islemciye binen yiikii
kendi lizerine alabilen ekran kartlari ¢ikti
piyasaya. Az daha bekleyip HD 5700 serisi bir
kart alsaydiniz daha karli ¢ikardiniz. Malum
artik yeni oyunlar DirectX 11 ile geliyor. 2.

Adi iistiinde “beta’, hatalar olmasi normal
fakat sizin durumunuz burada biraz farkl.
Oyunu etkinlestirmek icin Game for Windows
Live yiiklemeniz gerekiyor. Windows XP
oyuncular icin daha Vista ¢iktigina 6Ilmiis bir
isletim sistemi. DX 10 destekli oyunu DX9
sistemde oynayarak gorsellik acisindan ¢ok
seyi kagirdiginizi belirtmeliyim. 3. Su anda
E8000, veya Core i5 serisi iyi. Ama Windows

7 kurmadikga bu islemci hicbir ise yaramaz
zira XP de tam anlamiyla ¢oklu ¢ekirdek ve
Hyper Threading destegi yok. 4. Her yuvaya

2 GB ile toplamda 8 GB performans sunar
fakat XP’de degil. Bunun igin 64 Bit Windows
7 kullanmaniz gerek. Windows 7 zaten her
haliikarda XP’den hizli bir isletim sistemi. Yine
de belirtmeliyim ki 8 GB RAM'i kullanacak bir
oyun heniiz piyasada yok. 5. Monitor olarak
Samsung T200 serisi veya bu ay inceledigimiz
LG W86 onerebilirim.

S: Ben Bigtop marka bir web kamera aldim.
Kamera calisiyor ancak mikrofonun baglantisini
yapamadigim icin karsi tarafa sesim gitmiyor.
CD'deki siriciler tamam. Kameradan bir kablo
cikiyor ve iki uca ayrilyor. Biri USB ucu ki bu
takili, digeri ise sanirim mikrofon icin ancak
nereye takacagimi bilemedim. Her yeri denedim.
Tesekkdrler, iyi calismalar. Butterfly Effect

C: Kameradan ¢ikan diger kablo 3.5 mm
kalinhgindadir ve mikrofonun kablosudur.
Takilmasi gereken yer ise pembe / kirmizi
ses baglantisidir. Bu baglanti her zaman
yesil ses cikisi baglantisinin yaninda yer

alir. Kabloyu buraya taktiktan sonra gerekli
ayarlamalari kullanacaginiz yazilimin iginden
yapabilirsiniz. Ufak bir tavsiyem var: Liitfen
markasi duyulmamis ve destegi olmayin
iirtinleri almayin. Ne oldugu belirsiz olan bu
iiriinler, o6zellikle 64 Bit siiriiciileri olmadigi
icin ¢cok sorun gikartiyor.

S: Ailemden izin alabilirsem kendime bir diziistu
bilgisayar alacagim. Bu dizistu bilgisayar

ile yiiksek performans gerektiren oyunlari
oynayabilmek istiyorum. Arastirdim ve iki

adet dizustu bilgisayar buldum. Birincisi HP
TouchSmart TX2-1370US bunun 6zellikleri

soyle: 12.1%, 2.30 Ghz AMD Turion XL Ultra Dual
Core ZM-85 islemci, 4 GB DDR2 RAM, 320 GB
(7200 RPM) SATA, ATI Radeon 3200 ekran karti.
Digeri ise ACER Aspire Gemstone Blue AS4937G
664G32MN. Bunun &zellikleri ise soyle: Intel Core
2 Duo T6600 2.20 Ghz, 4 GB DDR2 RAM, 320 GB
SATA HDD, NVIDIA Geforce G105M 512 MB ekran
karti. Hangisini tercih etmeliyim? Ayrica dizisti
bilgisayarlarin ekran kartinin degisemedigini
biliyorum fakat internette “MXM” ( Mobile PCI
Express Modiilu) diye bir sey okudum bu konu
hakkinda bilginiz varsa agiklar misiniz?

Mehmet Yilmazarslan

C: Felaket tellali olmaktan nefret ederim ama
sevgili Mehmet, bu diziistii bilgisayarlara
oyun oynamayi unut. Radeon 3200 ve G105 ile
birak oyun oynamayi, HD video izleyebilirsen
bile yat kalk, dua et. Nasil bir arastirma
yaptin ve bu arastirmayi yaparken kime ne
sordun onu da bilmiyorum ama ekran kartlari
konusunda yazdigimiz yaziy1 okumadigin
kesin. Arastirmani ¢ope atabilirsin. Eger
gercek anlamda oyun oynamak igin bir
diziistii alacaksan diziistii bilgisayarlarin
ekran kartlari hakkinda bilgi edinmelisin.
Bunun i¢in de notebookcheck-tr.com adresini
ziyaret edebilirsin. Gegtigimiz aylarda
inceledigimiz Samsung R522-XS04'iin ekran
kartinin ne denli giiglii oldugunu da burada
gorebilirsin. MXM'in piyasaya ¢ikmasina daha
cok var. Tavsiyem bir kere al, iyi bir sey al. &

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr

En Sagma Donanim Sorulan

Sistemimde DDR2 RAM var, ekran
Kartimin RAM'leri de DDR2 olmali m1?
Yeter, kalbime mi indireceksiniz?! Serhunde bile biliyor
ki ekran kartindaki bellegin sistem bellegi ile uzaktan
yakindan ilgisi yok. Konagi satip aldigim parayla
tilkedeki biittin reklam panolarina asacagim ekran
kartindaki bellegin sistem bellegiyle ayni olmasina
gerek yoktur diye. Goniil rahatligiyla istediginiz
bellege sahip ekran kartini alabilirsiniz.

ekran kartinda MB 6nemli degil dedikge siz gidip
hala ekran kartlarini MB miktarina gére aliyorsunuz.
Cocugum senin matematigin

var dimi? Simdi bu soruyu

cevapla bakim: 1 GB

HD 3450 55 Tl'ye

satiliyorken 1 GB HD

5870 neden 855 TL'ye

satiliyor? Otur bi’ distin

sen, ben geliyorum.

halde glinde bes vakit bu soruyu israrla soran akliselim
insanlar: 32 Bit devri RAM'lerin 4 GB olmasiyla bitmistir
artik. 4 GB RAM varsa sisteminde 64 Bit ku-ra-cak-

sin! Bunun baska yolu yok.“Ama Vista SP1 ile 4 GB
goriyooo..” O seni kandirmak icin saf! A¢ bakalim
“Gorev Yoneticisi'ni ne kadar RAM adresleyebilmis.
Otur, sifir!

1 GB ekran kartim var ama su oyunu
oynayamiyorum. Neden?

(Soruyu soran 6grenciyi tahtaya cikarir ve 10 cm
mesafeden konusmaya baslar.) Okuman yazman
yok mu ¢ocugum senin? Surada yazi yazmaya
basladigimizdan beri ne diyoruz? Ne diyoruz ha? Biz

4 GB RAM'im var ama sistem 3.25 GB
goriiyor, neden?

Aslinda bu soru ¢cok masum bir soruydu ama el
birligiyle bu soruyu 6ldurdiiniiz. Google icat edildigi
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Sistem Gereksinimleri

Call of Duty:
Modern Warfare 2
Call Of Duty serisi genelde
fazla sistem gereksinimi
olmayan bir seri olmustur
cogunlukla ki CoD: MW 2 bu
gelenegi hafiften bozuyor
gibi. Oyunu rahat bir bicimde
oynayabilmek icin en az
2 Ghz hizinda ¢alisan cift
cekirdekli Core 2 Duo veya
AMD Athlon X2 bir islemci gerekiyor. Ekran karti
konusunda agik konusan Infinity Ward 8800 GS veya
X1800 serisi bir kart neriyor. Peki, 2 GB bellek ve 12
GB sabit disk alani gerektiren oyunda nasil DirectX 10
olmaz? iste sorulmasi gereken soru bu...

Operation Flashpoint 2

8800 GT ve HD 3800

serisi oyunlarin en ¢ok

ihtiyag duyduklari kartlar

arasinda. X800 yani Ust sinif

diyebilecedimiz bu kartlarin

yaninda 2 GB bellek (Siz

sunu 4 yapiverin.), 8 GB sabit

disk alani ve dort cekirdekli

bir islemci de OF2yi rahat

oynamak icin gerekli. Ekran
kartiniz yukaridakilerden degilse en az Shader Model
3.0 ve DirectX 9.0c desteklemesi gerektigin hatirlatalim.

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...

Left 4 Dead 2
Hani o kadar dosya
konusundan sonra bazilari
hala soruyor ya “Windows
7 ile oyun oynayabilir
miyim?” diye, iste tam o
sirada L4D2'nin sistem
gereksinimlerinin yazdigi
sayfaya bu arkadaslari
“kilitlemek” istiyorum.
Windows 7'de sorunsuz
calisan oyun (Ben Windows 7'de sorunlu ¢alisan
oyun gérmedim ya o ayri.) orta sinif X600 serisi
ekran karti, 7.5 GB disk alani ve cift ¢ekirdekli 2.5
Ghz islemci ile tat veriyor. En az 2 GB Ram ise artik
egitim gibi: Sart!

Saw
Biz de oyun oynamak
istiyoruz! Testere aslinda
sisteminizi bicecek kadar
agir ihtiyaglar olmayan
bir oyun. 2 GB bellek, 12
GB disk alany, ¢ift cekirdek
citlatabilen islemci ve
cekirdek ¢oplerini render
edebilmek i¢in X1900 veya
7600 serisi ekran karti oyun
icin tavsiye edilen bilesenler. Eger Jigsaw’un tuzagina
dismek icin can atiyorsaniz oyunun kurallari bunlar!

Dragon Age:
Origins
Daha 6nce de dedigim
gibi sistem gereksinimi
ylksek olan oyunlar
benim saygimi kazaniyor.
Zira ancak bu oyunlar
kaliteli grafiklere sahip
oluyorlar. Dragon Age:
Origins icin tavsiye edilen
islemciler ¢ cekirdekli
AMD veya dort ¢ekirdekli Intel. 2 GB RAM isteyen
oyun 20 GB sabit disk alani talan ediyor. Ekran
kartinda da asagi kalmayan oyun 8800 GTS veya
HD 3850 isterim diyor. DirectX 10 destegdi ise
oyunu taglandiriyor adeta.

Football Manager
2010
En sona da en dusiik
sistem gereksinimleri
olan oyun kalmis.
FM 2010, 1.5 GB RAM ve 2.5
GB disk alant ile yetinen
bir oyun. Tek cekirdekli bir
islemci, DirectX 9 destekli
bir ekran karti ile birlesti
mi sizin emektar PC bile
bu oyunu rahatga oynatabilecek. Ayrica Mac kullanicila-
n da dengi bir sistemde bu oyunu oynayabilir.

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Giig Kaynakl Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakli Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX

ANAKART Intel P3X Yonga Seti / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7X PCI Exp 2.0 / e-Sata / HDMI Intel P55- X58 / AMD RS790X Yonga Seti (SATA 3.0)

iSLEMCI Intel Core 2 Duo E5200 / AMD Athlon Intel Core 2 Duo E8XXX - Q6XXX / Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom / Phenom |l X4- Black

? 64 X2 5200+ AMD Phenom X3 - X4 Edition

BELLEK 1 GB DDR2 800 (1 x 1024 MB) 2 GB DDR2 800-1066 (2 x 1024 MB) 4FB LB /e TSI Bz At L LS
Triple Channel

EKRAN KARTI GeForce GT 220 / Radeon HD 4650 GeForce GTS 250 / Radeon HD 5750 HD 5870 X2 / HD 5870 / Fermi 6T 300

SABIT DiSK 320 GB 7200 RPM 750 GB 7200 RPM 2x1TB (RAID O/ 1)/ SATA 11 55D

OPTIK SURIC 22X DVD Yazicr (Cift Katman)

Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman)

Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici (Cift Katman)

TV KARTI Yok

Analog - Hybrid veya DVB-5

DVB-T/ Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse

Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse

Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli

iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows 7 Starter

Microsoft Windows 7 Home Premium

Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit

FiYAT 750 Dolar

1500 Dolar

3000 Dolar







FIRAT'TAN PES TAKTiKLERI

Ne Bnceki bolimi?! Lost mu izliyorsun evladim?! Ag Tactics

Player Support

(Oyuncu Destek Hatty)

Position Switch

(Isvigre Pozisyonu

menusinden Team Style'l, ac/! yi dinle, ye

¢sin kafana tebesiri!

SuPPOrt Rang-e

(Laubalilik Derecesi

E.0 (22)

Eviat, buay E.O.YU 6 - 0'lik skorla gegtim
yine. Ofiste yenecek kimse kalmad artik.
yalnizliga strikleniyorum. Ginbegin
eriyorum. Blom beni gagiryor. Dur bakip

geleyim bi', ne diyor.

Takim O G B M AG YG P A Basan
Firat 243170 14 36 424 222 318 202 2,032
Errwe 181 83 38 51 231 211 283 20 1‘650
Gokhun 173 61 44 83 211 231 241 -20 1,343
Sefik 174 52 38123 179 209 184 -30 1:200

* O: Oynadigr G: Galibiyet B: Beraberli g
. c : : erlik M: Maglubi
AG: Attig1 Gol ¥G: Yedigi Gol P: Puan A: Ave?alj by
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Dead Space

Oynanis sistemindeki devrimsel
yeniliklerle survival horror
tirtini bambaska bir boyuta
tastyan Dead Space, son
doénemde ¢ikmig olan en
gerilimli oyun.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz islemci/ 1GB RAM / 256
MB Ekran Karti

Mirror’'s Edge

Mirror’s Edge piyasaya
striilmeden 6nce
beklentilerimiz yuksekti belki
ama oyun elimize geldiginde
anladik ki Faith “yliksek
atlamada” yeterince basariliyd.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

World in Conflict

Strateji oyunlarinin tiim o can
sikici stslerinden, detaylarindan
ve makyajindan kurtulup
Gercek Zamanli Strateji
tlrtinln 6zline donis yapan

bir yapim.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz Islemci /512 MB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

5

Street
Fighter IV

Yillarca atari salonlarinda jeton-
larimizi yiyen Street Figther'in
efsanevi donusiinden etkilene-
nin “sadece Kaan” olmadigini kisa
surede anladik.

Sistem Gereksinimleri
Core 2 Duo islemci /512 MB
RAM /256 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2009

b

The Sims 3

Belki strekli olarak “kiz oyunu”
damgasi yiyor The Sims serisi
ama yapimci Will Wright,

her seferinde ¢itayi bir
basamak yukari ¢ikarmayi
basariyor.

Sistem Gereksinimleri
2 Ghzislemci/ 1.5 GB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim Massive Entertainment

Dagitim Vivendi Games
Cikis Tarihi 2007

7

Braid

Cok basit gorlinmesine ragmen
bagimlilik yapici bir oyundu Bra-
id. Platform tlirine bambaska bir
boyut katan oyun, yaratici bolim
tasarimlariyla bizi bizden almayi
basardi.

Sistem Gereksinimleri
1.4 Ghz islemci / 768 MB RAM /
256 MB Ekran Karti

Call of Duty 4:
Modern Warfare

Her ¢ikan Call of Duty oyunu gibi
Modern Warfare de First Person
Shooter anlayisimizi kokten
degistirdi. Devamini merakla
bekliyoruz.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Infinity Ward

Dagitim Activison
Cikas Tarihi 2007

Call of Duty:
World at War

Call of Duty’nin bir oradan bir
buradan ¢ikmasi tedirgin ediciydi
ancak oyunu denedigimizde
korkularimiz yerini heyecana
birakmisti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Capcom

Dagitim Capcom
Cikis Tarihi 2009

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2009

Yapim Number None

Dagitim Microsoft G. S.
Cikis Tarihi 2009

Yapim Treyarch

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2008



9

World of Warcraft:
Wrath of the Lich
King

“WoW miladini dolduruyor artik”

diyenlere atilan tokatlarin sadece
biri. Ve belki de en serti...

Sistem Gereksinimleri
1.3 Ghz islemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Crysis: Warhead

Yerli Kardegsler tarafindan

oyun diinyasina hediye edilen
Crysis'in sanina san katan bir
ek paket olarak ¢ikti Warhead;
Crysis 2 ¢ikana kadar beklemeyi
kolaylastird.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzlislemci /2 GB RAM /
512 MB Ekran Karti

S.T.A.L.K.E.R.:
Clear Sky

Bug'larla bogusturmasinin
disinda kusursuz bir yapimdi
S.T.A.LK.E.R. dillerden uzun stire
diismedi. ilki gibi bizi radyasyo-
na bogdu.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz islemci / 512 MB RAM /
128 MB Ekran Karti

Galactic
Civilizations II:
Twilight of the

Arnor

Kaliteli yapimlarin nadir ugradigi
bir tir icin bu ek paket, altin
degerinde.

Sistem Gereksinimleri
1.0 Ghz islemci / 256 MB RAM /
64 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard

Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 2008

13

Aion

World of Warcraft'tan sonra
saglam bir MMORPG c¢ikacagini
tahmin etmiyorduk. Ama Aion,
bu tahminlerimizi bosa ¢ikararak
tlir adina hala yapilabilecek bir
seyler oldugunu gosterdi.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
512 MB Ekran Karti

Yapim Crytek

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2008

BioShock

Atmosfer, felsefe, heyecan...
Hayattaki secimlerimizi
sorgulatan, oyundan 6te bir
deneyimdi BioShock.
Ozellikle acilis sahnesi hala
zihinlerdedir.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim GSC

Dagitim Deep Silver m
Cikis Tarihi 2008

Fallout 3

Belki“yash” gozler hala eski
oyunlari arlyordu ama Fallout 3
her seye ragmen basarili bir oyun
olarak karsimiza cikti. Strekli
olarak ek paketlerle kendini
yenilemesi de cabasi...

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim NCsoft

Dagitim NCsoft
Cikis Tarihi 2009

Yapim 2K Boston

Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2007

Yapim Bethesda Softworks

Dagitim Bethesda Softworks
Cikis Tarihi 2005

Yapim Stardock

Dagitim Stardock
Cikis Tarihi 2008

Call of Duty:

Modern Warfare 2

Sabirsizlikla beklenen ikinci oyun
piyasaya ¢ikar da goziimiiz bagka
oyun gorir mi! 10 Kasim'in hiizinlt
havasini biraz olsun dagitmak icin
MW2'ye basvurduk, oldu.

Sistem Gereksinimleri
3.2 Ghzlislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Infinity Ward

Dagitim Activision 7
Gikis Tarihi 10 Kasim 2009~ ?

* Bu ay ne oynadik
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FIFA 10 ps3

FIFA 10'u oynadigimiz ilk
saniyede yeni bir devrin
basladigini hissetmistik. PES'e
gtle glle; yasasin yeni kral!

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim EA Canada
Dagitim EA Sports
Cikas Tarihi 2009

5

Killzone 2 rs3

Ne olacagi tanitimlarindan
belliydi Killzone 2'nin, sonunda
da PlayStation 3'lin en basaril
yapimlarindan biriyle karsilastik.
“Konsolda FPS oynanmaz”
diyenlere ozel...

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla

Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2009

Playstation 3 Playstation 2

Uncharted 2:
Among Thieves ps3

Gegen yil Uncharted bizi epey
etkilemisti. Uncharted 2, ilk
oyunu ikiye katlayacak kadar
basarili. Gerisini siz dlslniin
artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog Software
Dagitim Sony

Cikas Tarihi 13 Ekim 2009 w

b

LittleBigPlanet rs3

Oyun kavramini tekrar
g6zden gecirmemize neden
oldu LittleBigPlanet,
yaratmanin ne kadar

zevkli oldugunu tekrar
hatirlatti.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecula

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

Burnout
Paradise rs3

Guns 'N’Roses’in sarkisini bu
kadar iyi yansitan, hiz hissini
bu kadar iyi veren bir yaris
oyunu bagska nasil yapilirdi,
insanin akl almiyor...

PLAYSTATION 3

Yapim Criterion Studios

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

7

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari (ve
testeresi) unutulmayacak anlar
yasatti Xbox 360 sahiplerine. Bir
shooter oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders adeta
Gears of War serisi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2008

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 2

Street Fighter IV ps3

Gelmis ge¢mis en iyi

dovus serilerinden biri

olan Street Fighter'in
dordiinci ve son oyununun
konsollara cikmamasi
beklenemezdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Capcom

Dagitim Capcom
Cikis Tarihi 2008

Guitar Hero
World Tour

Her firsatta Guitar Hero ve
tirevlerine karsi ¢ikan gliruha
inat, son hizla kafa sallamaya ve
Guitar Hero oynamaya devam
ediyoruz.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Aspyr Media
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2009



BioShock

Yasamak istedigimiz diinyanin
“diger” yonlerini tek tek
suratimiza carpan bir sanat
eseri niteligindeki BioShock,
oyunculari baska bir boyuta
tasidi.

PLAYSTATION 3

GTA IV: The Ballad
of Gay Tony

Liberty City'deki maceramiz farkli,
ilging ve renkli bir icerik paketiyle
devam ediyor. Luis Lopez'in Gay
Tony'ye eslik ettigi bu paket
fazlasiyla begenimizi topladi.

Yapim 2K Boston

Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2007

13

Rock Band rs2

Tum diinyay! etkisi altina
alan Guitar Hero'nun
potansiyelini de eksiklerini
de iyi analiz eden firma,
insanlari Air Guitar calmaktan
kurtarmisti.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Rockstar North

Dagitim Rockstar Games
Cikas Tarihi 29 Ekim 2009

14

NBA 2K9 rs3

Yillardir goziimiizii boyayan
NBA Live serisinin buyuk bir
yalan oldugunu ortaya koyan
ve Kaan Kural'in tercihi olan 2K
serisi bu yil da beklentileri bosa
cikarmadi.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Harmonix

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

Yapim Visual Concepts

Dagitim 2K Sports
Cikis Tarihi 2008

11

Call of Duty 4:
Modern Warfare

Hakkinda soylenilebilecek
pek de bir sey yok aslinda,
yasanmasi gereken bir
macera Call of Duty 4: Modern
Warfare.

PLAYSTATION 3

12

Forza
Motorsport 2

Yaris oyunlari son yillarda birer
birer tekellerden kurtuluyor,
Forza Motorsport serisi
hepimiz igin iyi bir alternatif
oldu.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision

" 34
Cikis Tarihi 2007

15

Ninja Gaiden
Sigma ps3

Bazi oyunculari ¢cok zorlasa da,
Dante’nin macerasini
hatirlatan Ninja Gaiden Sigma,
kelimenin tam anlamiyla bir
destandi.

PLAYSTATION 3

Yapim Team Ninja

Dagitim Tecmo
Cikis Tarihi 2008

Yapim Microsoft

Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2007

DJ Hero

Aslinda gitar ve davul
olayindan sikilmadik ama bu
plakgalar olay da bambas-
kaymis. Hem muzikleri, hem
de oynanisi ile ofisteki en
blyik eglencemiz DJ Hero
oldu bu ay.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim FreeStyleGames

Dagitim Activision 5
Gikis Tarihi 27 Ekim 2009 '

* Bu ay ne oynadik
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Crisis Core:
Final Fantasy VII

Bitmek tlikenmek bilmeyen

ve biyuk bir hayran kitlesine
sahip olan Final Fantasy serisini
PSP'de en iyi temsil eden ya-
pimdi Crisis Core.

PSP

God of War:
Chains of Olympus

Kendisine God of War’un
adini bir adim 6teye tasimak
gorevi verilince Olympos’un
zincirleri bile tutamadi
Kratos'u.

PSP

Silent Hill
Origins

Survival / Horror turiiniin
olumsuz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye de
bir ziyaret yapip bizi yerimizden
sigratti.

PSP

Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigticik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix

o 9,7
Cikis Tarihi 2008

5

Jeanne D’arc

Fransa’nin adalet semboli
olan Jeanne D’arc, kendine
PSP'de de yer buldu ve tiire
getirdigi yeniliklerle konsolun
en basarili RPG'lerinden biri
olmayi basardi.

PSP

Yapim Level 5

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2007

Yapim Ready at Dawn

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

b

Echochrome

Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit

bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici oyun
yapistyla kendine farkli bir
oyuncu kitlesi edindi.

Yapim Black Rock Studio

Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2007

7

LocoRoco 2

PSP platformunun en yaratici
oyunlarindan biri olan
LocoRoco, ilk oyunu gibi ikinci
oyunuyla da oldukga basarili
oldu ve bize eglence dolu
saatler yasatt.

Yapim Rockstar Leeds

Dagitim Take Two
Cikis Tarihi 20 Ekim 2009

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli karak-
terlerinden Jak ve Daxter, yanlarina
Kiera'y1 da aliyor ve onun gorevini
yerine getirmek igin yola koyuluyor,
biz de bu sertivene eslik ediyoruz.

PSP PSP PSP
Yapim SCEJ Yapim SCEE Yapim High Impact Games
Dagitim SCEA Dagitim SCEA 8 8 Dagitim Sony 8 8
Gikis Tarihi 2008 b Gikis Tarihi 3 Kasim 2009 b

Cikis Tarihi 2008



9

Samurai Shodown
Anthology

PSP'nin etkili aksiyon
oyunlarindan biri olan
Samurai Shodown Anthology
mutlaka denenmesi gereken

10

Rock Band
Unplugged

Grubuyla turneye ¢ikmak
isteyenler icin PSP'den iyi imkan
olamazdi zaten, halk otobuslerin-

de de olsa kiigtik caph konserler
verildi.

11

Wipeout Pulse

Yaris oyunlarini her yoniyle
yeni bir boyuta tasiyan Wipeout
Pulse, hi¢ fena bir puan almadi
bizden. Eger PSP'de oynayacak
iyi bir yaris oyunu ariyorsaniz
Wipeout Pulse isinizi gorir.

Guilty Gear
Judgement

Zor begenen oyunculari
bile etkileyebilen bir
oyundu Guilty Gear
Judgement ve PSP’ye cesit

bir yapim. kattr.
PSP PSP PSP PSP
Yapim SNK Yapim Backbone Entertainment Yapim SCEE Yapim Arc Systems Work

Dagitim SNK
Cikis Tarihi 2009

13

Flow

Tanimlamasi gercekten ¢ok

zor bir oyun Flow ve bu,
kapagindan da belli oluyor.
That Game'in bu ilgin¢ oyununu
mutlaka denemenizi tavsiye
ediyoruz.

PSP

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2009

14

Prinny: Can I
Really Be the
Hero?

isim konusundaki 6n yargilarinizi
kirabilirseniz Prinny ¢ok eglenceli
bir oyun.

PSP

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2007

15

Dissidia:

Final Fantasy
PSP’ye herhangi bir Final
Fantasy oyunu ¢ikacak da bu
listeye giremeyecek... Olacak
is degil! PSP’ye daha cok Final
Fantasy oyunu bekliyoruz.

PSP

Yapim That Game

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

Yapim Nippon Ichi Software

Dagitim Nis
Cikis Tarihi 2008

Yapim Square Enix

Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009

Dagitim Majesco
Cikis Tarihi 2006

GTA: Chinatown

Wars (psp)

Grand Theft Auto diinyasina sadece
evde ya da ofiste degil, yolda da
dahil olmak istedik ve gegen ay
inceledigimiz Chinatown Wars'u ay
boyunca elimizden dustirmedik.

Yapim Rockstar Leeds

Dagitim Rockstar Games 1
Gikis Tarihi 20 Ekim 2009 ~ '

* Bu ay ne oynadik
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i¢ The Sims oynadiniz mi? Oynamadiysaniz
hemen kisaca bahsedeyim; bu The Sims

isimli oyun, hentiz bilgisayarlarin olmadig,
cocuklarin bilgisayarla degil bebekle, ayicikla, maket
arabayla oynadigi yillarda kiiciik cocuklarin ellerinde
dolasan “Barbie” bebeklerin dijital versiyonu gibi bir
oyundur.

Yani bir nevi, yetiskincilik oynadiginiz The Sims'te,

cok gariptir ki, ne kadar kadin karakter varsa, hal ve
tavirlari, naz yapmak, kapris yapmak, kavga ¢ikar-

-0

mak, sinirlenmek ve eger moralleri iyiyse etraftaki
erkeklere kur yapmak tizerine kurgulanmis.

Kisacasi sevgili “authoristler’, EA bunu bilerek
mi yapti, yoksa ¢ok tarihi bir yanlis mi yapiliyor
bilemiyorum ama The Sims'de yonettigimiz kadin
karakterlerin hepsi kezbandir. TUm amaci kocasini
bulup evini kurmak olan ve biitiin hayati bu ger-
ginlik icinde gecen, kafasinin tizerinde ¢ikan balon-
larda; devamli ya yemek yemek, ya kapris yapmak,
kiskanmak, kavga ¢ikarmak tizerine semboller yanip

? U CEM SANGC

duran bu dijital kadinlari goren akli evvel oglanlarla
sapsal kizlar da saniyorlar ki kadin olmak, yetiskin
olmak boyle bir sey. Paso kriz gegireceksin, paso
etrafindaki erkeklere cemkireceksin, kendi sagini
basini yolacaksin, sen kriz gecirdikce etrafindaki er-
kekler seni sakinlestirmek icin etrafinda fir donecek,
ne istiyorsan yapacak, kulun képegin olacak.

Bana baksana sen! Aklini alirnm senin! Bana bu
kezbanlarla gelmeyin bir daha; kirar atarim yemin
ediyorum. &



REHBER

Borderlands

Yeni baslayanlar icin Borderlands'in sinirlari...

B Roland, secebileceginiz dort karakterden biri. Oyunun
en iyi saldiri elemani diyebiliriz onun igin. Kullandigi cok
sayida silah, kursunlara kazandirdigi ekstra hasar ézelligi
ve savasta ona yardimci olabilecek “Scorpio Turret”
ozelligiyle 6limcul bir karaktere dontistyor.

Mordecai ise avci olarak adlandirabilecegimiz tirden bir 1
karakter. Kullandigi diirbuinli tifeklerle oldukga tehlikeli.
Ayrica oyunun ilerleyen boltimlerinde edindigi bir hayvan
(Bloodwing adindaki ucan cisim.) ile beraber savasiyor.

B Brick islerini kas glictyle halletme taraftari bir karakter.
Kazandigi 6zellikler sayesinde, diismanlarina attigi birbirinden
glicli yumruklarla onlari alt etmesi an meselesi.

B Lilith, isini sinsice halleden bir karakter. ilerleyen
level'larda kazanacagi bir 6zellik sayesinde
dismanlarinin etrafinda sessiz ve gériinmez bir sekilde
dolasabilen Lilith, yakin doviiste de oldukga iyi fakat
fazla ayakta duramiyor; dikkatli olun.

Hilekar

Grand Theft Auto IV: Marvel:
The Ballad of Gay Tony Ultimate Alliance 2

Oyunda sahip oldugunuz cep telefonunuaginve
asagidaki numaralari cevirin. Ekstra materyalleri agmak icin asagidakileri yapin.

272-555-8265: APC (Tank) verir. Karakterler: Yukar, Yukari, Asady, Sol, Sol, Sol, Start
359-555-2899: Buzzard (Helikopter) verir. Kiyafetler: Yukan, Asag, Sol, Sag, Sol, Sag, Start
938-555-0150: Floater (Bot) verir. Giinliikler: Sol, Sag, Sag, Sol, Yukari, Yukari, Sag, Start
482-555-0100: Can, zirh ve gelismis silahlar verir. Dosyalar: Asag, Asag, Asad, Sag, Sag, Sol, Asag, Start
359-555-7272: Parasiit verir. Filmler: Yukari, Sol, Sol, Yukari, Sag, Sag, Yukari, Start
267-555-0100: Aranma seviyenizi d Fiizyon: Sag, Sag, Yukan, Asad, Yukari, Yukari, Sol, Start

I 148



B Karakterinize istediginiz ismi
koyabilir, onun icin istediginiz
renkleri secebilirsiniz.

B Oyunda zaman zaman ici silah ve cephane dolu bu
tip sandiklarla karsilasacaksiniz. Buldugunuz silahlari,
sahip olduklarinizla hasar ve isabet orani acisindan
kiyaslayip en iyi olani segmelisiniz.

| Yesil isiklaryla fark edebileceginiz
ve etrafinizda sikga gorebileceginiz
para kasalarini pas gegmemeye
6zen gosterin ¢linki oOlirseniz,
canlanmak icin para 6demeniz
gerekiyor.

Borderlands

“Belgeler\Oyunlar\Borderlands\WillowGame\Config\" blgnoreFriendlyFire: “False” yaparak takim arkadasla-
dizinindeki WillowGame.ini dosyasini a¢in ve asagida- rinizi vurabilme ve onlara hasar verebilme opsiyonun
ki degisiklikleri yapin. i acarsiniz.

; blgnoreNPCFriendlyFire: “False” yaparak NPC'lerin birbi-

WeaponReadyMax: “2"den “4"e kadar degerler vere- rini vurmasini saglarsiniz.

rek silah slot’u sayisini belirlersiniz. bBossesRegenHealthOnReset: “True” yaparak boss’larin
bDemiGodMode: “True” yaparak Demigod modunu olurken sagliklarini geri kazanmasini engellersiniz.

aktif hale getirirsiniz. bResurrectAllPlayersWhenOneDies: “True” yaparak bir
InventorySlotMax_Misc: Bir rakam yazarak maksi- i takim arkadasinizin 6lmesi durumunda herkesin yeniden
mum envanter kapasitesini belirlersiniz. hayata donmesini saglarsiniz.
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» Oyunda, aldiginiz ya da
bitirdiginiz gorevlerin
nerede oldugunu ekranin
altindaki pusulada yer
alan yesil renkli ikondan
gorebilirsiniz.

Hilekar

I 150

Oyunda silah satin alabileceginiz O
makineler de mevcut ama paranizi
bu silahlara yatirmayin; ¢clinki
oldurdiiguniiz boss’lardan diisen
silahlar cok daha kaliteli.

Call of Duty:
Modern Warfare 2

Oyunun Steam achievement'lari su sekildedir.

Black Diamond (25 puan): Cliffhanger bolumuinu
Veteran zorluk seviyesinde bitirin.

Blackjack (20 puan): Special Ops'ta 21 yildiz
kazanin.

Charlie On Our Six (15 puan): Special Ops'ta sekiz
yildiz kazanin.

B Oyunun hemen baslarinda Doktor Zed ile tanisacaksiniz.
Doktor Zed'in yaninda duran makineden hemen bir
kalkan alin ve oyun boyunca en iyi kalkanlara sahip
olmaya calisin. Bu oyunda kalkansiz ayakta kalamazsiniz
clnkd...

Colonel Sanderson (10 puan): The Hornet’s Nest'te 10 saniyede yedi tavuk oldiriin.
Desperado (10 puan): Bes dismani bes ayri silah ile Ust Uste 6ldurin.

Ends Justify the Means (25 puan): Contingency'yi Veteran zorluk seviyesinde bitirin.
First Day of School (25 puan): S.5.D.D!yi ve Team Player’i Veteran zorluk seviyesinde
bitirin.

For the Record (35 puan): Oyunu herhangi bir zorluk seviyesinde bitirin.

Gold Star (20 puan): Special Ops'ta bir yildiz kazanin.

Homecoming (25 puan): Of Their Own Accord'u, Second Sun'i ve Whiskey Hotel'
Veteran zorluk seviyesinde bitirin.

Honor Roll (20 puan): Special Ops'taki her gérevde en az bir yildiz kazanin.

Hotel Bravo (20 puan): Special Ops'ta dort yildiz kazanin.

I'm the Juggernaut... (10 puan): Special Ops'ta Juggernaut’u 6ldurin.




iste sik sk yanina @
ugrayacaginiz
Doktor Zed.

It Goes to Eleven (20 puan): Special Ops'taki 11 bolliimde en az bir yildiz kazanin.
Off the Grid (25 puan): Just Like Old Times'i ve Endgame'i Veteran zorluk seviyes-
inde bitirin.

Operational Asset (20 puan): Bes farkli Special Ops gorevinde en az l¢ yildiz
kazanin.

Operative (30 puan): 10 farkli Special Ops gorevinde en az ti¢ yildiz kazanin.

Prisoner #627 (25 puan): The Only Easy Day... Was Yesterday'i ve The Gulag'
Veteran zorluk seviyesinde bitirin.

Professional (30 puan): 15 farkli Special Ops gérevinde en az ti¢ yildiz kazanin.
Queen takes Rook (25 puan): Loose Ends'i ve The Enemy of My Enemy'yi Veteran
zorluk seviyesinde bitirin.

Red Dawn (25 puan): Wolverines'i ve Exodus'u Veteran zorluk seviyesinde bitirin.

B Oyun boyunca bu yaratiklarla strekli
karsilasacaksiniz. Tecriibe puani toplamak ve level
atlamak icin oldukga kullanisli olan bu yaratiklar
zamanla daha da tehlikeli oluyor. Aman dikkat!

B Oyunda karsilasacaginiz ilk boss. Bu boss'la karsi
karsiya gelmeden 6nce altinci level olmaya 6zen
gosterin. Altinci level olduktan sonra, cantanizdaki
yeni silahinizla bu boss’un karsisina cikin.

M iste boss'u devirdikten sonraki
ganimetler. Bu boss'un distrdigu
-sari renkli- silahi uzun bir stire
kullanacaksiniz.

Royale with Cheese (15 puan): Burger Town'u savunun.
Specialist (30 puan): Special Ops'ta 30 yildiz kazanin.
Star 69 (30 puan): Special Ops'ta 69 yildiz kazanin.

The Pawn (15 puan): Makarov'un evine saldirin.

The Price of War (90 puan): Oyunu Hardened veya Veteran zorluk seviyesinde Bitirin.

Three-some (10 puan): Grenade Launcher ile tek bir atista en az tic dismani
oldurin.

Turistas (25 puan): Takedown'u ve The Hornet's Nest'i Veteran zorluk seviyesinde.
bitirin.

Two Birds with One Stone (10 puan): Tek kisilik modda veya Special Ops'ta tek-bir
kursunla iki dismani oldurdn.

Whiskey Hotel (15 puan): Whiskey Hotel'l geri alin.
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Silahlar
> K Silah: RWL12 Massive Redemption & Silah: EQ10-A Savage Equalizer
Hasar: 7596 Hasar: 1883
isabet Orani: 88.8 isabet Orani: 88.2
Silah: ZPR12000 O
Desert Carnage
Hasar: 329 i
isabet Orani: 58.5 & Silah: HX 440
Double Anarchy
Hasar: 348
isabet Orani: 27.0
o Silah: 11011 Eridian
Lightning
Hasar: 197
isabet Orani: 98.3
B Silah: RPG11/V3 Corrosive
Rocket Launcher
Hasar: 350
isabet Orani: 89.0 Silah: GGN9 o
Fearsome Volcano
Hasar: 355

isabet Orani: 97.4

Silah: CR-A Deathly Rifle @
Hasar: 41
isabet Orani: 86.5

Hilekar

NBA Live 10 Camby 12/17/08 (Silver): Chicago Bulls'a karsi Marcus Camby ile 27
¢ ribauntalin.

: Come Fly With Me (Bronze): ilk smacinizi basin.

YAPIN. i Connect with D-Wade (Silver): Ayni macta Dwyane Wade ile alti tigliik
i atin.

1992 Game 1 (Bronze): Ayni macta alti tane Ucltik ¢ p12 11/12/08 (Silver): Oklahoma City'de Dwight Howard ile 10 blok

atin. :

: : , i oyapin.
55 in NYC (Silver): New York'ta New York Knickse i payid and Goliath (Bronze): Superstar zorluk seviyesinde Sacramento
karsi Kobe ile 55 sayi atin.

Broy 1/24/09 (Silver): Washington Wizards'a karsi
Brandon Roy ile 10 top calin.

Trophie'leri kazanmak icin karsilarinda yazanlari

Kings ile Los Angeles Lakers'i yenin.
Double-Double (15 puan): Herhangi bir oyuncuyla double-double

i yapin.
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Arag]ar ...................................... bttt ettt ettt et e bt s et te et et es s e

Bu araca iki kisi binebiliyorsunuz; o
bir kisi direksiyonun, diger

kisiyse silahin basinda duruyor.
Dilerseniz bu gorevleri arag
icerisinde degistirebiliyorsunuz.
Arag depolarinda bulabileceginiz
bu arac¢ta makineli silah ya da
roketatar kullanabilirsiniz.

Boss'lar e e
B Arid Hill bolgesinde yer alan bu boss’lari | Rakk Hive, sirtindaki
tek tek dldiirmelisiniz. Once Moe ve bocekleri Ustlinlize
minion’lar 6ldiirmekle baglayin ise ve yonlendirerek savasiyor. Bu
Moe'yi 6lduirdikten sonra Marley'ye boss, oldukga yavas hareket
uzaktan ates edin. ediyor ama ayagiyla verdigi

hasar oldukca dldurica.
Onunla etrafindaki bir
tepeden savasin ve
savasirken firlatacagi asit
toplarina da dikkat edin.
Savas sirasinda cephaneniz
azalirsa etraftaki cadirlari
hizlica kontrol edin.

Sledge'i 6ldirmek D

icin 6ncelikle

etrafindaki minion’lar

oldurin. Savasin )

geri kalan kismiysa Iste stk sik yanina &
cocuk oyuncagu. Bir ugrayacaginiz

duvarin yanina gecin Doktor Zed.

ve uzaktan Sledge'e H
mermi yagdirin. En B “A Bug Problem” adli gérev sonucu karsilasacaginiz bu =
6nemli kuralin boss'la 6rimcek boss'un en zayif noktasi karin bdlgesi. Karnina k1
aranizda mesafe yapacaginiz atislarin bircogu kritik atislar olacak ve 5
oldugunu unutmayin. oldukga fazla hasar verecek. Diger boss'lara nispeten %

biraz daha kolay bir boss olan Widowmaker'i bir aragla
Ustiinden gecerek de 6ldirebilirsiniz.

Flash 4/12/09 (Silver): New York Knicks'e karsi Dwyane Wade ile 55 sayi atin. ck of the Irish (Bronze): St. Patrick Giinii formastyla bir mag kazanin:
Freestyle Pass (Bronze): Freestyle Pass sistemiyle bir asist yapin. Magical (Silver): ik triple double'inizi yapin.

From Downtown Rookie (Bronze): llk UicltigtinGizt atin. Platinum (Platinum): Tiim trophie’leri tamamlayin.

Game Over In A Flash (Silver): ki uzatmaya giden bir magi Dwyane Online Win Streak (20 puan): Arka arkaya {i¢ ranked mag kazanin.

Wade'in son saniye tclugtiyle kazanin. Rookie Record (40 puan) Caylak bir oyuncuyla tek bir magta en az 58 saylatin.
Highlight Maker (10 puan): NBA Live Highlight Reel ile bir video hazirlayin

ve bu videoyu EA Sports World'e yiikleyin. magta 10 smag basm
Ice Water (Silver): Uzatmaya giden bir mag¢ kazanin. Stilt 100 (Gold): Tek bir macta 100 sayi atin.
King James Loves New Jersey (Silver): New Jersey Nets'e karsi Lebron The Grinder (Gold): Online modda 15 ranked mag yapin.

James ile 50 sayi atin. Timmy D (Bronze) Bir magta bes kez pota arkasmdan basket at|n
Kobe's 81 (Gold): Toronto Raptors’a karsi Kobe Bryant ile 81 sayi atin.
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ABONE OLU
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ABONE FORMU

ilk defa abone oluyorum Yenileme

Firma Ad::
Adi Soyadr:
Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:
Tel: Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini Havale ile génderiyorum Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

Kredi kartimdan 3 taksitle cekiniz Advantage Axess Bonus Maximum

Kart Sahibini Adi Soyad: Kart Sahibinin imzasi:

Visa Master Card

Kart No:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

Dergileriniz
Faturayi Adima Kesiniz Faturayi Firma Adina Kesiniz

Yurtici kargo

Adres: ile imza karsihg
teslim edilecektir.

Odeme bilgileri . i

Banka Hesap numarasi: Isbankasi Istanbul Ticaret Subesi*

Sube kodu: 1111

Hesap no: 0039936 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale ucreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan 6demelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

60 T L Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Bu form 31 Aralik 2009 tarihine kadar gecerlidir. Web: www.doganburda.com DOGAN BURDA DERGI

1 yillik abonelik (9 sayi fiyatina 12 say1)




TUNA SENTUNA & MERIC SRBAY

NIME

((Cencoroll” diye kisa bir anime filmi izledim gegen yil. Olaylar o kadar hizl gelisti ve ¢6ziildi ki... Sanki bir anime
serisinin, herhangi bir bolimund izliyormusum gibi geldi. Santyorum ki adamlarin (Japonlar) pek bir derdi yok
bu konuda; akillarina bir konu geldi mi aninda animasyona dénsttirtiyor ve bir sekilde yayina sokuyorlar. Size de

tavsiye ederim bu yapima gz atmanizi.

Gegen ay yayina giren iki adet anime de goziimden kagmadi degil. “Halo: Legends’, yedi bolimliik bir seri olarak
karsimiza gikacak 6rnegin. Halo’yu, diinyasini ve konusunu pek sevmesem de izlemeyi planliyorum. Eger Macross

Frontier' izlediyseniz, bu serinin filmi de su siralar yayina girecek; onu da es gegmemenizi 6neririm.




LIGHT YAGAM) FIGURU XAZANIN

Sorumuzu 5 Aralik’tan itibaren dogru yanitlayan ilk Gi¢ okurumuz, Gerek-
li Seyler'den “Light Yagami” figlirii kazanacak.
Death Note karakteri Light Yagami'nin kiz kardesinin adi nedir?

Cevaplarinizi level@level.com.tr’ye bekliyoruz.
Liitfen adresinizi yazmayi unutmayin.

Gegen ayin kazananlari: [layda Ogul, Anka Geng, Mert Ozal, Hakan Ozkara-
kaya, Can Karayel
Kendilerine hediyeleri en kisa siirede génderilecektir.

LAST €XI1LE

u animeyi tanitmadigimi fark ettim; hem de tizerinden ne kadar ¢cok zaman ge¢mis.
BHazw son dénemde ¢ok 6nemli bir yapim izlememisim, hemen ge¢misimi karistirdim.
Cizimleriyle buyuleyen bir anime Last EXILE; bunu bilin 6ncelikle. Bilgisayar kulla-
nimi tim anime serisine hakim ama bu kesinlikle rahatsiz etmiyor ve hatta animenin hizli ve
heyecanli sahnelerini cok iyi kotarmis.

Prestel adindaki bir diinyada, Anatorel ve Dysis Ulkelerinin birbiriyle savasini konu aliyor
anime. Hava araclarinin standart bir ulagim araci olarak kullanildigi bu diinyada, Claus Valca
adindaki cocugumuz da bir gtin {inli bir pilot olma umuduyla kah yarislara katiliyor, kah bo-
yundan bytk islere karisiyor. Son katildigi yarisin sonrasinda yarali bir pilotla karsilasan Valca,
kuiglik bir kizi bir yere teslim etmekle gorevlendiriliyor ve ne oluyorsa ondan sonra oluyor.
Klasik anime senaryosu mantigiyla, isin icine “diinya disi” garip bir irk karisiyor, konu bambagka
bir yéne sapiyor.

insanlardan daha Usttin olan ve bunu kullandiklari teknolojiyle de belli eden “uzayli” irki ile
kahramanimiz Valca kisa stirede hasirnesir oluyor. Valca, hava araclarindaki yetenegini, bu irkin
teknolojik araclarina karsi bile basariyla kullanacagini kanitlamak istiyor. Ne var ki durum bun-
dan biraz daha farkli bir boyutta seyrediyor zira uzayli arkadaslarimizin derdi biraz daha farkl...

Gegmis boliimleri hatirlamak amaciyla DVD'yi suirlicliye iteledim az nce ve animeyi bastan
sona tekrar izlerken buldum kendimi. En iyi 20 anime arasina sokabilecegim Last EXILE eger
halen izlemediyseniz, kesinlikle bir yerlerden edinip izlemelisiniz. Ustelik icinde liseli gencler
de yok; daha ne ister su deli gonal! TUNA

MONEY AND CLOVER

niversite yillanimi hatirliyorum da okulun ilk glintindi falan. .. Distiniin bir, liseden yeni ¢ik-
! lmlg)smlz, okul formasi yok, 6dev yok, artik kendi kararlarini verebilen resit bir insan olarak
akiliyor size.“6gretmenim”yerine “hocam” kelimesi yerlesmis bir anda dilinize, o kiigtik
lise siralari gitmis, koca anfiler gelmis... Degisik bir ortam yani.

Simdi diyeceksiniz, “Nereden geldi bu tniversite yillari aklina?”. Animelerin hepsi atlayan, zip-
layan, diinyalari kurtaran insanlarin hikayelerini anlatmiyor tabii ki. Bu ay da bu konseptten biraz
uzaklasayim dedim ve Honey and Clover’i goztime kestirdim.“Slice of Life” yani“Hayattan bir
Kesit” seklinde yorumlayabilecegimiz tiirde bir anime Honey and Clover. Giizel Sanatlar Fakiltesi
ogrencileri ve kafa dengi hocalarinin tiniversite yillari boyunca yasadiklarinin anlatildigi sicak
bir dostluk hikayesi. Takemoto, Mayama ve Morita bu fakiltede okuyan ve ayni evi paylasan ti
arkadas. Bunlarin bir de kafa dengi bir hocalar var, profesér Shuuji Hanamoto. Bir giin profesor,
uzak bir akrabasi olan Hagu'yu bu okulda okumasi ve kendisiyle yasamast icin okula getiriyor.
Takemoto ve Morita, Hagu'yu ilk gordiikleri anda ona asik oluyorlar. Takemoto duygularini
gizleme yolunu tutarken Morita, Hagu'yla her gérdigi yerde ugrasarak ve onu korkutarak
duygularini belli ediyor. Hagu da ufak tefek, sirin mi sirin bir kizcagiz. Bir de Yamada var o da 21
yasinda ve seramik bélimiinde okuyor, o da ilging bir tip. Bu karakterleri sanki arkadaslarimmig
gibi anlatmamin sebebi, animeyi izlerken karakterlerle dyle bir bag kuruyorsunuz ki ister istemez
arkadasinizmis gibi geliyorlar size. Yasadiklari bazen komik, bazen tiziicli olaylar bir anda kendi-
nizi onlarin arasindaymis gibi hissetmenizi sagliyor. Basarili ve sasirtan senaryosuyla kafanizda
ve ylireginizde yer ediniyor daha ilk bliimden. iki sezondan olusan Honey and Clover, kafa
dinlendirici, ruhunuzu aydinlatacak bir anime, atlamayin bir bakiverin... MER)Q






God is an Astro-
naut Roportaj
Oyun miizigi dlinyasina derinleme-
sine bir bakis...

God is...

m fiste dinledigimiz playlist’lerin %70'ini de District 9 vardi gindemimizde; filmle ilgili

God is an Astronaut olusturur. Bizde 12 detaylar Meri¢'ten dinleyebilirsiniz.

Kasim'da bu sevgimizi onlarla da Siyah Koltuk’un gtindemini de takip etmeyi
paylasmak istedik ve muhtesem sovlarinin unutmayin. Daha fazlasi icin... E ¢evirin artik bu
oncesinde glzel bir sdylesi gerceklestirdik. Bir sayfay!...

Final Fantasy
Tiirkiye
Bakalim son zamanlarda “siyah

koltuk”a kimler oturmus...

Puanlama
Sistemi

En iyi filmler, kitaplar, albimler...

s
¥ ¥ Altin

10 puana karsilik
gelen 6dul

Giimiig
9 puana karsilik
gelen odiil

Bronz
8 puana karsilik
gelen 6dul

District 9
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Fotograflar: Adem Basaran

Kendimi bildim hileli hayatimin en dnemli noktasi muzik. Salt muizik... Hichir sarkiy1 sadece s6zleri
guzel diye dinledigimi hatirlamiyorum. Ciinkd mizigin s6ze, mesaja, kafiyelere ihtiyaci yok aslin-
da. Hele irlanda’'nin yesilliklerinden kopup gelen God is an Astronaut'un hig ihtiyaci yok. Onlarin
yaptigl muzikte sozler, mesajlar ve kafiyeler melodilerin icine gomuli. Kazip cikardiktan sonra
neler hissedeceginiz ise tamamaiyla size bagl.



Elif Akca: Tirkiye'ye ikinci gelisiniz... Bu
ziyaretleriniz dogrultusunda Tiirk miizisyenleri
ve dinleyicileri hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
Torsten: Acikcasi cok fazla Turk miizisyen / grup
dinleme sansimiz olmadi. Sadece gegen sene
BarisaRock’ta bizden 6nce ¢ikan bir grup vardi.
Neydi adi?
Llyod: Hatirlayamadim ben de; solisti biraz
yaslicaydi. Gitar caliyordu.
Torsten: Hatirlayamadik ama olsun; gayet iyi ve
profesyonellerdi. (Tahminler havada ugustu ama bir
tiirlii Bulutsuzluk Ozlemi aklimiza gelmedi. Meger
onlardan bahsediyorlarmis.)

Tirk dinleyicilere gelince... Agikgasi bu kadar ilgi
beklemiyorduk. Gercekten karsimizda ¢ok hevesli
dinleyiciler vardi o giin.

EA: Belki duymugssunuzdur, Tiirkiye'de ¢cok
popiiler olan, “Arabesk” diye bir miizik tiirii
var. Ben hep Anathema, HIM gibi gruplarin

da Tiirkler'in melankoliye, arabeske
diiskiinliigiinden dolayi iilkemizde ¢ok popiiler
olduguna inaniyorum. Sizin miiziginizde de
epey melankolik bir hava var; o yiizden biiyiik

God is an Astronaut Hakkinda

Niels (Bas) & Torsten Kinsella (Gitar, vokal, key-
board) ve Llyod Hanney’den (Davul, synthe-
sizer) olusan God is an Astronaut 2002 yilinda
kuruldu. Yedi yil icinde dort albim ve bir E.P.
piyasaya slren grup canli performanslarinda,
muzigin yani sira hazirladiklan videolarla da
dikkat ¢ekiyor.

ilgi gormeniz dogal aslinda.

T: Biz disaridan baktigimizda Turkiye'de yasayan
insanlarin gayet mutlu oldugunu distindyorduk.
Hani biz irlanda gibi siirekli yagmur yagan, havasi
genelde “karanlik” olan bir tilkede yasiyoruz. Bizim
bu tirde bir miizige yakin olmamiz normal. Ama
gortyoruz ki Turkler de melankoliyi cok seviyor.

EA: Siz de farkindasinizdir ki Mogwai, God
Speed You! Black Emperor gibi piyasadaki diger
post rock gruplari ile siirekli bir kiyaslamanin
ortasindasiniz. Post rock, bir siirii farkh
melodinin bir araya getirildigi bir muizik tiirii.
Buna ragmen farkli gruplarin ortaya cikardigi
sarkilar bazen epey benzeyebiliyor. Bu nasil
oluyor? Ya da sizce de boyle benzerlikler ortaya
cikiyor mu?

T: Mogwai'dan baslayacak olursak Ya]]tllj'lmlz
duymadan

mesela onlar ¢cok daha slow bir
tarza sahipler...

EA: Arada tabii ki buyUk farklar var ama 6zl sanki
epey ayni olur sarkilarin.

T: Bizce 6zleri de epey farkli. Mogwai'dan devam
edelim yine. Onlar “doom”a ¢ok daha yakin. Biraz
once dedigim gibi “agir” muzik yapiyorlar. Yani
tabii ki ortak yanlarimiz var; biz de *arpejler
kullaniyoruz, onlar da. Ama mesela onlarin sarkilari
cok daha layer’li. Ust iiste kat cikiyorlar, daha fazla
gegisler kullaniyorlar ve sarkilar bizimkilere gére
daha uzun.“Biz daha iyiyiz” ya da “Onlar daha iyi”
demiyorum tabii ki. Sadece arada btiylk ve 6nemli
farkhhklar var.

L: Dustinsene bir de biz toplamda g kisiyiz,
onlarda sadece gitar galanlar zaten ug kisi. Ortaya
cikan isin farkli olmasi kaginilmaz aslinda.

T: Explosions in the Sky ile de kiyashyorlar mesela
bizi cogu zaman ama onlar da ¢ok farkli. Hele

God Speed You! Black Emperor’un yaptigi mizikle
bizimkinin hicbir alakasi yok.

L: Evet, onlar yayli calgilar da kullaniyorlar.
Sarkilarinda cok uzun aralar oluyor; sarkilarin
sureleri zaten inanilmaz uzun. Atmosfere daha
fazla odaklaniyor onlar.

T: Hatta God Speed You! sevenlerin ¢cogu bizi
sevmez, bizi sevenlerin cogu onlari sevmez. Yani
o kadar farkli aslinda yaptigimiz miizik. Kesinlikle
yaptiklar mizige “koti” demiyoruz tabii ki ama
bize yakin degiller sadece. Sonugcta biz Metallica,
Nine Inch Nails gibi gruplan dinleyerek pistik. Bu
gruplarin yaninda onlarin yaptigi miizik bize uzak
kaliyor biraz.

EA: Bambaska bir konuya gecelim; sizce sozler
miizigi oldiriir mii?

T: Sozler bizce ¢ok riskli cinkii eger sozleri muzikle
bir tutturamazsaniz sarkinin tiim ruhu yok olur.
Diristce soylemek gerekirse biz s6z isine pek
girmek istemedik. Yaptigimiz muizigin sozlere
ihtiya¢c duymadan “calistigina” inaniyoruz.

L: Bir de s6zli muzik yapinca bambaska bir formata
giriyorsunuz. Gruptaki herkesin gorevi degisiyor ve
epey sabitleniyor.

T: SOzsiiz, sadece ses seklinde vokal kullanmak o
ytizden daha avantajli, bizim sarkilarimizda vokal
var ama efektle beraber miizigin icine yedirilmis
oluyor.

EA: Peki sarkilarinizda bu kadar sik arpej
kullanmanizin 6zel bir nedeni var mi?

T: O kadar da sik kullanmiyoruz aslinda. Bir stirti
sarkimizda, 6zellikle de ilk ve son albumlerimizdeki
sarkilarda cok fazla arpej yok. Ikinci albimiimiiz
All Is Violent, All Is Bright ile arpeje giris yaptik
diyebilirim. Acikcasi ben sarkilarin cogunu
piyanoda yazmaya basladigim ve arpeji de cok
sevdigim icin arpej kullanimimiz sik oluyor.
Farkindayiz yani boyle bir durumun; o ylizden

biz de kagcinmaya basladik aslinda biraz arpej
kullanmaktan. Glizel nokta yani; elimizden

geleni yapacagiz siirekli arpej kullanmamak icin.
(Gdiliismeler.)

EA: Yok, zaten koti bir sey oldugu igin sormadim;
merak ettim sadece. Sizin icin daha mi kolay bir yok
sarki yazimi igin arpejle ise baslamak?

T: Evet dedigim gibi ben piyanoda ise
basladigimda arpej ¢ikiyor ortaya genelde; sonra
gitara aktartyorum onu. Hani aslinda bir siirii grup

muzigin sozlere ihtiyacg
“calistifina” inaniyoruz

arpeji sik kullaniyor. Metallica mesela; onlar da
epey kullaniyor.

L: Arpej olunca sarkiya zarar gelmiyor bence de.

T: Sarki guizelse gtizeldir zaten; bir de biz ¢ok fazla
“deneysel” takilmiyoruz. Hani o an ne hissediyorsan
o cikiyor; o ortaya ¢ikan seyden rahatsizlik
duymuyoruz.

EA: Melankoli, karanlik hava olmadan sizce
etkileyici miizik yapmak miimkiin mii?

T: Bence yaplilabilir. Mesela bizim sarkilarimizdan
Fire Flies and Empty Skies melankolik ya da
karanlk degil ama bence hala etkileyici.

EA: Ama yine de daha zordur en azindan?

T: Zor degil bana kalirsa.

L: Aslinda bence melankolinin 6zii akorlarin minér
ya da major olmasiyla ilgili. Piyasadaki bitiin dans
/ disko sarkilarinin akorlarini minér hale getirseniz
onlar da etkileyici olabilir.

EA: Evet, ben de bu sekilde distintiyorum.

T: Bana kalirsa yine hisse baglh; eger nasil
hissettiginizi sarkiya yansitabilirseniz major ya da
mindr, melankoli ya da seving fark etmez. Sarki )
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» yine etkileyici ve vurucu olur.

EA: Grubunuzun ismi God is an Astronaut’u,
Cliver Barker'in filmi Nightbreed'deki bir
alintidan edinmissiniz. Clive Barker, oyun
piyasasinda da iinlii bir isim; Undying ya da
Jericho gibi yapimlari deneme imkaniniz oldu
mu?

T: Bizde Xbox 360 var.

L: Bende Wii var; bes yasinda cocugunuz olunca
Wii almak durumunda kaliyorsunuz.
(Gliliismeler.)

T: Undying'i duydum ama deneme imkanim
olmadi.

EA: Peki ne tiir oyunlar oynuyorsunuz
konsollarinizda?
T: Niels epey oynuyor aslinda; Halo 3 oynadik uzun
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bir siire.

L: Biz de ne oynayabiliriz ki Super Mario oynuyoruz
haliyle.

T: Oyunlardan ¢ok bilimkurgu filmleriyle zaman
geciriyoruz biz aslinda. Blade Runner, Space
Odyssey, Alien serisi...

L: Star Wars serisi...

T: Tabii ki Star Wars serisi...

(Gultismeler.)

Bilimkurguyu gercekten ¢ok seviyoruz; yaptigimiz
muzikte ve sovlarimiz igin hazirladigimiz
gorsellerde de okudugumuz bilimkurgu
eserlerinin, izledigimiz filmlerin epey etkisi vardir.

EA: Peki son zamanlarda tiireyen miizik
oyunlarini denediniz mi hig?

T: Offf hi¢ sorma... Bizi bu tiir bir oyunun oynandigi
bir organizasyona konuk olarak davet ettiler.

Gitari aldim elime; o renkler ve zamanlama o
kadar kafami karistirdi ki direkt batirdim oyunda.
insanlar da sormaya basladi “Sen gitarist degildin,
davulcuydun degil mi?” diye. Halbuki gercek gitar
calma becerisiyle hicbir alakasi yok oyunun.

EA: Herkes “Gitar caliyorsan bu oyunu da iyi
oynarsin” diye diisiinliyor ama alakasi yok
gercekten.

T: Evet, yanihyorlar iste. Kisacasi muzik oyunlari
defterini biz agmadan kapattik.

(Gliliismeler.)

EA: Cok tesekkiir ederiz zaman ayirdiginiz igin.
T & L: Biz tesekkdiir ederiz; umariz sovu
begenirsiniz. @ Elif Ak¢a

*arpej: Bir akort olusturan seslerin birbiri arkasindan
calinmasi.
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Final Fantasy Tirkiye | KHLT{IR & SANAT

Bir Oyun I¢in Giineg Dogmadan Siraya Girmek...

Bu insanlar, apayn bir cilginhfin peginde!

-+ Ikemizde bir sanatginin uzun stirede 20,000

alblim satisina ulasmasi biiyiik bir basari olarak
degerlendirilirken, diinyanin diger bir ucunda sadece
birkag gtinde milyonlara ulasan video oyunu satis
rakamlari gergekten diistinddriicti. Nasil oluyor da
sadece bir hafta icinde milyonlarca insan ayni oyuna
“resmi yollarla” (Buraya dikkatinizi gekerim!) hticum
edebiliyor? Tiirkiye'den baktigimizda sadece agzimizi
acip seyretmekle kaliyoruz. Sizlere bu yazida, milyon-
lara hitap etmenin isleme suirecini anlatmak istiyorum.
Bu ¢ilginhiga saygi duymamak elde degil.

Basarili olacagina kesin géztiyle bakilan oyunlar-
dan birini ve Ulkeyi secelim; mesela bir Final Fantasy
oyununu ve Japonya'yi ele alalim. Sabahin 5'inde ise
gitmek icin uyanan bir Japon, metroya binmeden 6nce
haftalik ¢ikan oyun dergilerinden en iyisini alir. Daha
internete bile diismeyen haberleri taze taze, birinci
kaynagindan gériir. istahi artar. Begenisini kazanan
oyunu takibe alir. Her hafta ayni dergiyi alir ve oyun
hakkinda iki - ti¢ haftada bir yayimlanan yeni bilgilerle
heyecanini artirir. Bu durumda olan, sayisi milyonlara
yakin Japon gengcler var ve gergekten de Japon oyun
dergileri, gesitli kaynaklara gore haftada 1,000,000'a
yakin satabiliyor.

Oyunlar hakkinda strekli konusmanin ve fikir
paylasiminda bulunmanin ayip olmadigi Japonya'da
dilden dile anlatilan oyunlar adeta gtinliik yasamin bir
parcasi haline gelir. lyi oyun ve k&tii oyunun her zaman
hakkini veren Japon milleti hizli trenle yolculuk yapar-
ken etraflarinda devasa oyun reklam panolari gorir.
Ozellikle oyunun cikis tarihine yakin bir dénemde bu
pano reklamlarin sayisi giderek artar. Giin sayarlar ve
beklenen giin geldiginde “Bu kadar da olmaz” dedirten
hallere biirtindrler. Buraya dikkat! Gece 02.00 ve 03.00
sularindan itibaren tisenmeden kalkarlar, oyunu satin
alabilecekleri yakin bir diikkanin éniine otururlar. insan
akli bu durumu kabullenmekte zorlaniyor degil mi?

Gecenin koriinde sira olusturan insan sayisi 15 - 20
iken, saat 06.00 oldugunda 100'leri gegiyor. Genellikle
07.00 gibi agilan diikkanlar beklenen oyunu hizli bir
sekilde satabilmek icin 6zel caba gosterir. Ayrica popu-
ler bir diikkanda oyunu ilk almay1 basarabilen kisi bir
platforma davet edilir, elleri havaya kaldirilir ve basina
poz verilir. Tipki bir térende oldugu gibi...

Kaliteli bir oyunun sirasinda beklemek, bir kutlama-
ya veya g0steriye benzer. Bir giin dnceden sira bekle-
yen insanlar tarafindan hazirlanan pankartlar buyuk bir
heyecanla acllir ve etraftaki insanlara gésterilir. Ornegin
bir Dragon Quest kuyrugunda séyle bir pankart
acilmisti:“Final Fantasy, Dragon Quest'ten ¢cok daha
iyi bir oyun!”. Bu devasa kuyruklari firsat bilen sokak
gostericileri de kendi hiinerlerini sergiler; kimine gore
nese kaynadi, kimine gore rahatsiz edici bir durumdur.
Caddelerdeki dev ekranlarda oyunun reklamlari déner,
sokaklarda oyunun miizikleri duyulur. O giin bayram
ilan edilse yeridir.

Bu senligi kagirmak istemeyen basin
ise olabildigince ilging noktay yakalar ve
haber yapar. Kameralariyla sokak sokak
gezer, 6niinde kuyruk bulunan her ma-

Jazay ceker ve satig rakami tahminiyle
birlikte halka duyurur. Bazi diikkanlar ise
daha birinci glinden yok satmaya baslar
ve diikkanin 6niline kocaman yazilarla“Su
oyun tiikendi!” diye duyuru asarlar. Hatta
bazen “Tiikendi, bir hafta sonra gelecek”
gibi yikici duyurular da yapabilirler. Bu
ylizden, daha gtines bile dogmadan
diikkanin éniine kurulan gencleri daha
iyi anlayabiliyoruz. Kuyrukta bekleyen
insanlarin yas ortalamasi 18 - 25 arasinda
degisiyor. Ama bazen saglari beyazlamig
dedeler bile gorebiliyoruz. Kuyruklarda
18in altinda cocuklari gérmek ise epey

glc. Bazen bu fotograflari internette paylastigimizda
“Aah ah! Keske Japonyada olsaydik” tiirtinde pek ¢ok
yorum aliyoruz. Tlirkiye'de oyuncu olarak halen diger
sanat dallarina gore azinlikta oldugumuz su sartlar

ile Japonya kiyaslandiginda tabii ki insanin cani orayi
da cekiyor. Japonya kadar olmasa da Amerika da bu
cllginligr yasiyor. Ornegin yukandaki fotograf, PSP'deki
Final Fantasy VII: Crisis Core'un ilk ciktigi glin gekildi ve
orasl Japonya degil; Amerika.

Su anda yiiz binlerce Japon, 17 Aralik 2009 sabahina
randevu vermiyor! O glin her sey duracak ve Tokyo
caddeleri “Final Fantasy XIIl” diye bagiracak. insanlar,
sabahin koriinde kuyruga girecek, aksama kadar ¢cogu
duikkanda oyun kalmayacak ve satislar patlayacak.
Bizler de sadece buradan seyretmekle yetinecegiz. Bu
¢llginligin ne kadar 6nemli ve kaginilmaz bir boyutta
oldugunu 6grenmis olduk, oyun diinyasi hepimizin
distindigunden daha genis bir diinya. Ve biz bu diin-
yada olmaktan ¢ok mutluyuz! & Kadir Cakir
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Bu Sayfaya Erigim Benim Kararimla Engellenmigtir

Peki DNS degigtirmeyi de elinizden aldiklarinda ne olacak?

ayatinizdan aslinda memnunsunuz degil mi?
Bir iki ufak ayardan sonra istediginiz siteden
videolarinizi izleyip, istediginizden miiziklerinizi
indirip, her turlu siteye girebiliyorsunuz.
OpenDNS'ten tutun da “tunnel”lara
zaten yasakli siteleri yasaksiz hale
getirmek icin onlarca yol mevcut.
Cogunu biliyorsunuz. Bunlari ne
anlatmaya, ne de saklamaya gerek
var. Kaldi ki Trkiye'de YouTube’un
en ¢ok ziyaret edilen ilk 10 siteden
biri olmasi bu durumu zaten kanitliyor.
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Su ana kadar 6000'den fazla internet sitesi
Turkiye'de erisime kapanmis durumda. Bunlardan
yalnizca maddi gticti davalari karsilamaya yeten
19 tanesi (bkz. engelliweb.com) tekrar erisilebilir
duruma gelmis. Kapatilan siteler arasinda kimler
yok ki, Eksi Sozliik, YouTube, NetLog, DailyMotion,
Farmville dersem hatirlayacaginiz Zynga, Word-
press, IMDB, Blogger, Alibaba, Google Groups,
Slide... Bu liste uzayip gidiyor. Uzadik¢a internette
zaten girilecek site kalmiyor. Kaldi ki bir¢ok kap-
atma islemi hukuksal olarak yanls yorumlanma
sonucu yapildigindan bu saydiklarim arasinda You-
tube hari¢ diger tiim siteler su anda acitk durumda.
Ama isimlerini yan yana koydugumuzda LEVEL'dan
istanbul’a kadar yol olacak sayida site hala kapali.
(Sehir icine o kadar uzak degiliz be Burak. Uzme
bizi. - Elif)

Sadece MUYAP bu sene basindan bu yana irili
ufakli 250°den fazla internet sitesinin kapanmasina
yonelik dava acti ve hemen hepsinde de kendileri
adina mutlu sona ulasti. Myspace, AkIlliITV ve
LastFM'in kapatiimasini mutlaka duymussunuzdur.
LastFM disindaki diger iki site su an acik durumda,
en azindan benim bilgisayarimdan erisilebiliyor.
Gerci OpenDNS; hmmm, artik hangi tarayicima
hangi ayari yaptigimi bile hatirlamiyorum.

iste zaten tiim mevzu buradan bashyor. DNS
ayarlar degistirmenin bir ¢6ziim olmadigini
kavramamiz lazim. Bugiin bunca site hukuksal

olarak aciklarla dolu bir yasa ve internet konusun-
da yeterli bilgi birikimine ve vizyona sahip olma-
yan insanlar tarafindan kapatiliyorsa, yarin DNS
ayarlarimizin da degistirilmesi engellenebilir.
Veya daha da kotuisu tim internet ¢ikisimiz
once bir kontrolden gecirilip, strekli takipte
tutularak o sekilde izin verilebilir.
“Eylem2.0" diye bir hareket baslad. Yeni...
Taze..."Diinyanin en baskici rejimlerinde dahi
internet bdylesine susturulmuyor’, “internetin
susturulmasi matbaanin kapatilmasindan
farksizdir” gibi mottolari var. Dort temel ilke

belirlemisler. Hareketlerinin siyasi olmadigini,
Turkiye Cumbhuriyeti icinde yapilacagini, sansurle-
menin zararlari konusunda bir biling olusturmak
istediklerini, kanun degisikligiyle Tiirkiye'de

web sitelerinin kapatilmasini zorlastirmayi
amacladiklarini séyluyorlar. Bir taban hareketi...
internet ve teknoloji diinyasinin en énemli
insanlarinin aralarinda bulundugdu yiz binlerce
destekgileri var. Bir bakin oraya, tim bu konularla
ilgili detayh bilgiye zaten oradan ulasacaksiniz.
(eylem20.0rg) Belki siz de benim gibi destek ver-
mek istersiniz, kim bilir?

Kanun tarafinda ise site kapatmayla ilgili yedi
madde bulunuyor. On bilgi olarak sunu vereyim,
hakaret veya birilerinin hosuna gitmeyen bir sey
yazmak ya da muzik indirtmek Tiirkiye Cumhu-
riyeti kanunlarina gore site kapatma konusunda
bir gerekge degil. Zaten o yuzden “Tedbir Karar”
cercevesinde kapatiyorlar. Her seyin bir ¢c6zimi
var degil mi? Hah, nerede kalmistik, kanun evet.
Yedi madde var bunlar: intihara yénlendirme,
cocuklarin cinsel istismari, uyusturucu ve uyarici
madde kullanimini kolaylastirmasi, saglk igin te-
hlikeli madde temini, mistehcenlik, fuhus, kumar
oynanmasi icin yer ve imkan saglama. Geri kalan
maddeleri merak ediyorsaniz: http://www.tbmm.
gov.tr/kanunlar/k5651.html

Evet, evet biliyorum. Tartisacak, konusacak
daha ¢ok sey var bu konuda. O yiizden zaten bu
konuyu Siyah Koltuk’un ilk konusu yapiyoruz.

5 Aralik Cumartesi glini saat 16:00'da, siyah-
koltuk.com adresinden canli yayinla bu konuyu
ekibimizle, konuklarimizla, réportajlarimizda
koltugumuza oturtuyoruz. Ekip demisken, her
gecen glin biraz daha genisliyoruz. Aramiza
katilan Sunipeyk’e de buradan selamlarimi
gonderirken, buradan anneme, babama, olma-
yan teyzeme ve memleketteki papalinalara el
salliyorum. Cumartesi bizimle olun, gelin koltuk
sisirip internet sansiri konusalim biraz.

@ Burak Aydogan



District 9

Uzayli da olsa insan insandir...

Gsunin, koca bir uzay gemisi diinya atmosferine giriyor ve gidip

Afrika’nin ortasina bir sehrin Gizerine yerlesiyor. “Ayol bu ne, ne
oluyoruz, biz kimiz, siz kimsiniz, buyurun bi’ cay icelim” seklinde ciimleleri
kuramadan hemen ordusuydu, 6zel timiydi, bilim adamiydi sariyorlar
geminin etrafini, bashyorlar orasini burasini diirtmeye. Sonra bir bakiyorlar
ki... Neyse gerisini anlatmayayim isin heyecanini bozmayayim. Aslinda
District 9 6yle konusundan ¢ok bahsedilecek bir film degil. Bunun nedeni
filmin senaryosunun kétl olmasi degil, tam aksine mikemmel ve sarsici
nitelikte olmasi. O ylizden “S6yle oluyor, boyle oluyor iste” diye anlatip da
merakinizi ve heyecaninizi kirmak istemem. Belgesel niteliginde baslayan,
arada yasananlarin da belgesel kamerasindan cekimler gibi gosterildigi

KULT{R & SANAT

ve cok ilging bir film District 9. Ozel efektleriyle gézlere bayram ettiren bu
filmde bir suire sonra ister istemez uzayli ve insan kavramlarini karsilastirir
hale geliyorsunuz. lyi veya kétii kavramlarinin olmadig, olasiliklari tim
gercekligi ile gozler 6niine seren bir yapitla karsi karsiya kaliyorsunuz
izlerken. Filmi izlerken bir stre sonra bir bilimkurgu filmine degil de
gerceklige oldukga yakin bir “olasilik” senaryosuna bakar gibi hissettim
kendimi. Pek ¢cok yerde “Evet kesinlikle insanoglu olarak bdyle yapardik...
Al iste insan davranisi..” seklinde dustntrken yakaladim kendimi.

District 9 derin bir film, ylizlinlize aynayi tutan ve acimasizca size sizi
gbsteren bir senaryoya sahip. Sadece basit bir bilim-kurgu degil. Ozellikle
gizli mesajlara dikkat... # Meri¢ Erbay

Tiirkiye'deki Adi Yasak Bolge 9 Yapim ABD Siire 112 dk Yonetmen Neill Blomkamp Oyuncular Sharlto Copley, Jason Cope, Nathalie Boltt

Blondie
Parallel Lines 2008

Blondie ilk albimiinii 1976'da cikardi. Tarzlarini
new wave, punk rock ve pop rock olarak
nitelendirebiliriz. 2008 yilinda grup 1978 yilinda
cikardiklari ve en iyi albimleri sayilan Parallel
Lines'in 30. yil onuruna bir albiim daha yapti.

Deborah ve diger tyeler elbette biraz yaglanmislar

ama sarkilar hala ayni kalitede ve tim sarkilan
dinlerken insanin zip zip ziplayas geliyor. Merig

The Last Samurai
Original Soundtrack

Ne kadar gtizel bir filmdi degil mi The

Last Samurai... “Tifeng icat oldu mertlik
bozuldu” deyiminin Japoncasi'ni izlemistik.
Bir daha izleyesim geldi simdi bak.

Filmin muziklerini yapan ne de olsa Hans
Zimmer. Duygulari resmen konusturuyor
bu adam besteleriyle. E dinleyin bakalim o
zaman. Merig
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Shoegazing hakkinda...

Tarler, turler, ve yine turler...

Bilim islerinde, tur, alt turler olarak hayvanlari incelerken, en sev-
digim hayvandan 6rnek vereyim; mesela ev kedisine (Felis Catus)
ulasana kadar sekiz - dokuz tur asagi inersiniz.

Hayvan ana grubu altinda... Hayvan - memeli - kara hayvani... Hadi
onu biraz anliyorum.

Miuzik konusunda bir seyler karalayan birisi olarak siniflandirma
konusunda nereye gittigimizi artik ben de anlamakta zorlaniyorum.
Bes dakika dustinsek rock altina 20 tane alt dal acabiliriz. Bir de
onlarin altina 20’ser alt dal... Bu sekilde gider bu.

Bu ana tiirler veya belirgin alt muzik tirleri tabii ki olacak. Birisi gi-
tar nedir bilmezken, 6teki sadece DJ kulakhgt ile bir seyler yapiyorsa
ayiralim tamam ama bir yerde “Dur” demekte fayda var.

Rock - grunge - post grunge - Washington'un kuzeyinde buytimus
adamin yedigi ottan sapi yapilan gitarlarla sarki fade out'dayken solo
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atanlar alt tlrd - vs... Bu sekilde olmaz; olmamali yani.

Neyse...

Benim ingiliz alternatif rock miizigi altinda tanimladigim ama
kuralina uygun hareket edersek, “Shoegazing” dedikleri 90’larin alt
tiriinde gozden kagiranlar icin tavsiye ettigim gruplar var. Bulunuz,
dinleyiniz...

Bir numarada My Bloody Valentine var, sonra Catherine Wheel,
Lush, Ride, Chapterhouse, Slowdive var.

Zaman zaman yumusak melodiler, bazen yogun gitar, kimi yer-
lerde ise vokal baskini olan bircok sarki cikti bu gruplardan. Onemle
tavsiye ederim.

Resmi olarak alt tlrlere yerlestirilen veya karisim seklinde anons
edilen akimlar ve 6rnekleri hakkinda sizi bilgilendirmeye devam
edecegim. @ Turgut Taneli



Tekzip

Kasim 2009 tarihinde LEVEL dergisinin 154. sayisinda yayimlanan Terminator: da su asamada planlarda boyle bir dizi olmadigini, adi gegcen oyuncular ile
The Umit Oncel Chronicles haberi ile ilgili olarak, Michigan 2. Sulh Ceza Mah- boyle bir proje icin herhangi bir gériismenin gerceklesmedigini bildirim.

kemesinin verdigi 49 / 7 numarali karar geregince yayinlanmaktadir: Ayrica bahsi gecen haberde isimleri yer alan ben Josh Friedman, James
“LEVEL dergisinde yayinlanan ve Umit Oncel tarafindan kaleme alinan Cameron, Thomas Deker, Lena Headey, Carmen Electra, Scarlett Johansson,
“Chronicles Gercegi” baslikli yazida bahsedilen Terminator: The Umit Oncel Angelina Jolie, Jim Carrey, Denis Rodman, Bill Gates ve Sefik Akkog ortak bir

Chronicles adli dizinin veya bu isimde bir projenin varligi yonetmen / yapim- kararla Umit Oncel’e 1 ABD Dolari (Sefik Akkog icin 1 ABD dolari karsihgi 1,54
c1 James Cameron ve yapimci Josh Friedman tarafindan reddedilmektedir. Bu  TL) manevi tazminat davasi acacagimizi sahsim ve degerli mesai arkadasla-
soylentilerin ash olmadigr gibi kamuoyunu oyuncu kadrosu konusunda da rim adina, tim kamuoyuna saygi ile sunuyorum

yaniltmaktadir. Her ne kadar fikir James Cameron tarafindan ilging bulunsa imza: Josh Friedman

v
Kasahian - West Ryder Pauper Lunatic Asylum (2009]

1999da Leicester'da kurulmus olan basarili basarili olan grup, “Basarili albimden sonra dog, fast Fuse, Where did all the love go, Fire,
ve takip ettigim énemli bir ingiliz rock grubu tekrar basarili albiim yapilamaz”yargisina Take Aim, zincirleme sekilde cok etkiledi.
Kasabian. inat, bana gore ikinci albtimde dustise gegti Melodiler ¢ok basit; “Bir gtin araba
Hakkinda hep Madcester akimi (“Bu diinyada Ve su an bahsettigimiz alblimle isc niithis kullanirken veya dusta ben bile mirildaninm
en biiyiik taraftar gerisi yalan” tadindaki ingiliz bir ytkselise ikti. uydururum” diyecek kadar sade bazilariama

muzisyenlerin alt Brit muizik akimidir kendileri.) Albiimiin ismi aslinda ingiltere'de bir gelgelelim dyle olmuyor iste.

etkisi var dense de futbola olan ilgileri kismi psikiyatri kliniginden alinma... Ulke basimina gére bonus track'ler iceri-

hari¢ bence pek alakali sayllmaz. 2009'da Mercury 6diilt ve Q magazine en yor albiim, o nedenle 12 - 15 sarki arasinda
Debut (Hava atma kelimesi olarak kullandim, iyi albiim 6duiltint aldilar, o da simdilik. degisiyor, en cok sarki iceren versiyonu

“ilk albiim” manasinda burada.) albiimleri cok Albiimde beni Vlad the Impaler, Under- bulun alin, dinleyin... - Turgut
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yAZ ARLIGIN KARANLIE TARAFI:
yAzl GECIRTIRME gANATI 11

serbest yazarim en blylk diismanl olan cep telefonundan sonra diger

iletisim araglarl listeye girer. Hzellikle internet tabanll 1letisim ka—
nallarl sizil zOTr durumnda blrakabilecek diger araclar arasinda sayllabi-

1ir. MSN, Facebook gibi araclar yaz1sinl qeciktirmek isteyen bir serbest
yazarin dusmanldlr ve punlardan kaglnmak gerekir. Facebook’ta arkadasini~®
z1in payla@t1§1 pir videoyu pegenmek pile “Bu adam yazl yazaca@xna feyzbukta
fidyo seyrediyo” imajina neden olabilir. yvideolarinizi yine seyredin ama buntd
yaparken ardinizda iz pb1rakmamnaya gayret edin.

{yiMseR BIR TABLO GiZ

Yazisinl geciktiren bir serpbest yazar icin iletisim cogu zaman kacinilmaz bir durumdur - Bu du-
rumnda yapllabilecek en iyl se€Y sogukkanllllqlnl yitirmemektir. Sakin bir ses tonu ile Ve kisa
cimleler kurarak konusmaya gayret et. O senin yuzﬁnﬁ gbremiyor olmasina ragmen gﬁlﬁmsemeyl ihmal
etme. Unutma ki ses tonundan ve konusmandan senin gﬁlﬁmsedi@ini anlayacak ve yumusayacaktlr. Eger
esprill pbir kisiysen araya espriler serpistir ama kendine gﬁvenmiyorsan kxomik olmaye calisma-

En snemlisi daima iyimser pir tablo ciz. Yaz1iya bagladl@lnl, az kaldiginils puglin en gec yarin
biteceﬁini soyle. Onlara duymak istediklerini ver, kar$11161nda “Tamam O zaman haci, geciktirme
ama bak” sozund duydu@unda diinyalar senin olacak ve ps3’un basina goénil rahatllélyla dbnebilecek—
sin.

giMINLE ASIK ATTIGINL UNUTMA
Kar§1ndaki insanlarin hepsinin birer profesyonel oldugunu ynutma - Onlar senin yazinl geciktirmeni
engellemek icin oradalar. ve nasil senin kendi tekniklerin varsa elbet onlarin da var. Sana aylin
pasinda pir teslim tarihi verecekler. Buna inanma. Onlar senin yazlnl geciktirebilece@ini ongo-
rerek sana szel bir tarih verirler. senin ancak bu tarih gelince yazl yazmayl disunmeye baslaya~
caginl pilirler Ve kafalarlnda aslinda baska bir tarih vardir. Bunt tahmin etmeye calis. Ornedin
sana ayin 8’ini teslim tarihi olarak yerdilerse muhtemelen 15’ inde yaziyl feslim etmeni hedefli-
yorlar demektir. Bu durumda yaziyl yazmaya 15’ inde ba$layabilirsin. Bu tip konularda her zaman
onlardan pir adim snde ol-

Bunun disinda SUY xliseleri s1k sik duymaya hazir ol Ve plnyeni punlara inanmayacak sekilde
egit: wBu ay ¢ok 51k151§12", “Bu ay dergiyi erken teslim etmek zorundaylz", whgaci bi’ rek senin
ya21lar1 bekliyoruz”. Bunlar standart Qlkl$lardlr.

VE KAQINILMAZ 30N
Her serbest yazar eninde sonunda yaz1sini teslim eder- Bir serbest yazarin pbasarisis yazisini
teslim etme tarihinden, kxendisine i1k verilen feslim tarihini glkartmak yoluyla hesaplanir. Elde
edilen rakam ne kadar piyikse pasarl puanl da o kadar yuksektir. rger ortaya cikan rakam 30’ dan
playtkse eli bpﬁlecek bir mertebeye ulasmissiniz demektir- (LEVEL’da penim pildigim bu nertebede
en az 1ki kisi bulunmaktaJ

rakat ynutmayins yazinizi reslim etmeniz her seyin pittidl anlamina gelmez. Yaz1isinl gecikti—
ren bir yazar k1sa bir siire sonra bir sonraki ayin yazl teslim tarihi ile burun pburuna gelir. Bu
durumda wyahu daha iki gln once yazl verdim, siz de iki glnde bir yazl {stiyorsunuz ama” seklinde
{iiste c1kmak cok iyi bir fikir gibi gorinse de de@ildir! Kar$1nlzdaki insanlar pu cevaptan sizin
kadar e@lenmeyebilirler. Tecritbelere gore sonra kot olabilir.

Bunun yerine yazinizi reslim eder etmez rembellik etmeyin ve calismayad paslayin- Yeni bahane~
ler, yeni sebepler gretin. Eger mumkinse diger serbest yazarlarln bu ay kullandlklarl bahaneleri
éérenmeye calisin. Geciktirme planl sakaya gelmez.

YASAL UYARI:

Ajan simity LEVEL Derqisi'ndeki qizli bir polimdir . Bas1lmis

her sayida Yer almayabilir. Eger bu sayfalarl qorUyorsanlz,
dergianin icine yerlestirilmis szel bir mikro ¢ip ile yazar~
11k potansiyeline sahip oldugunuz tespit edilmistjr. Bu yazl
LEVEL Dergisi Yayin Kurulu rarafindan gdrdlmemis ve onaylan-

mamistir- Eger tum reknolojik snlemlere ragmen bir sekilde

frini Pir mizah

Firat bu yazlyl okuyorsai yazl ramamen haya

yaZlSldlf, qercek kisiler, olaylar ve pahaneler ile olasl

benzerlikler resaduftur. LEVEL pergisi yazarlarl poyle seyler

yapacak tipler degildir, hepsi cok seker insanlaxdlr.
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Yapim: Bullfrog
Dagitim: EA

Tiir: RTS

Platformlar: PC (DOS)
Ciktigi Tarih: 1997

DLUMGEOM
F.EEFER

endisini “iyiler” sinifina dahil eden her

u
I r r FI |
:I':.r':.rlrl it
u
insan, iyiligin eninde sonunda galip

- gelecegine inanmak ister. Aslinda herkes

kendince iyidir ama kétiiltik bir sekilde varligini
stirdiirdir. Clinkdi kétiiliik de iyilik gibi insan
dogasina 6zglidiir, ikisi de ayni kaynaktan gikar.
Kimse her kosulda ve herkese karsi iyilik ya da
kétiliik sergilemez. Kabullenmek istemedigimiz
gercek odur ki diinyada ne safiyi insanlar, ne de saf
kétt insanlar vardir.

lyi bir oyunla kétii bir oyunu ayiran bir stirii fak-
tor siralayabilirsiniz, ama bu faktérler tek baslarina
pek anlam ifade etmez. Cok fazla kisi tarafindan
oynanmis, oynaniyor olmasi bir oyunu tek basina

Elgk!

iyi kilmaz. Eglence faktérti bile yaniltici olabilir: Kot
bir oyun iyi bir oyundan daha ¢ok keyif verebilir.
Kabullenmek istemedigimiz gercek odur ki, diinyada
ne safiyi oyunlar ne de saf kétti oyunlar vardir.

“lyinin ve kétdiniin 6tesinde” de bir seyler vardir;
insan hayal glictiniin, diistince aleminin derinlikle-
rinden kopup gelen. Marjinal bir derinligi olan bu tiir
seylere cogu kisi anlam veremez, burun kivirabilir.
Derinligi yakalayanlarsa tapma derecesinde bir
hayranlik beslerler. Genellikle cogunlugun burun
kivirdigi, azinligin gipta ettigi seyler kiilt mertebe-
sindedir. Dungeon Keeper iste béyle bir sey: lyinin ve
kétiiniin 6tesinde, kotiiliige meyilli, tam anlamiyla
kdilt bir oyun. »
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YAPIM HIKAYESi | Dungeon Keeper

) 1989 yapimi Populous hakkinda yazilmis
eski incelemeleri okurken su ciimleye rastlama
olasihginiz ¢ok yiksek: “Oyunda bir tanrisiniz”.
Peki, bir oyunda oyuncuyu tanri yerine koyma
gibi ug¢ noktada bir fikir kime ait olabilir? Bu
soruya cevaben ismini zikredecegimiz adam
Bulffrog’un kurucusu Peter Molyneux’ten
baskasi degil. Tanricilik oyunlarinin (god sim)
babasi sayillan Molyneux'in basyapitlarina g6z
attigimizda ustadin kafasindaki fikri adim adim,
asama kaydederek olgunlastirdigini gérebili-
yoruz. Once Populous’ta oyuncuya tanri roliinii
vererek aydinlik tarafi, sonra Dungeon Keeper'da
seytan rollini vererek karanlk tarafi gosterdi
ve Black & White'ta iki oyunu sentezleyerek iki
taraftan birine ydnelmeye olanak tanidi. Ug
oyunda da Molyneux’un sunmaya calistigi ama
bir dayatmadan ¢ok oyuncuyu sorgulamaya
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iten nitelikteki dustinceleri, belki de ahlak
felsefesi ile ilgili tonlarca kitap okumaya gerek
kalmadan pratik sekilde yakalayabiliyorsunuz.
Baska bir deyisle Molyneux bu oyunlarda bizleri
Nietzche'nin beyin kivrimlarina dogru keyifli bir
interaktif yolculuga davet ediyor.

KEGTD OLMAK I9iDip!

Oyuncuyu bir nevi Yuziklerin Efendisi’'ndeki Sau-
ron karakterine donustiiren Dungeon Keeper'i
ozel kilansa yillarca bikip usaniimadan islenen,
iyiden iyiye klise olup ¢cikmis “Kotuler asla kazan-
amaz” -ya da bu 6nermenin degili olan “iyiler her
zaman kazanir”- seklindeki &nermeye getirdigi
negatif elestiri. Molyneux, ilk kez 1993 yapimi
Syndicate oyununa ilistirdigi bu diistincenin
Dungeon Keeper'in ana fikri oldugunu ifade
ediyor. Yani Dungeon Keeper'in temelinde yatan

sey; insanlarin iyilige olan samimiyetsiz baglilik
gosterilerine kargin koétilige de ayni 6l¢lide mey-
illi olduklarini; kotuligiun de kazanabilecegini ve
kazandigini gosterme ihtiyaci. Sanirim bunu en iyi
Ozetleyen sey oyunun slogani: “Kéti olmak iyidir!”

Molyneux, “K6éti biri olmak iyi biri olmaktan ¢ok
daha zor ve mesakkatlidir” seklindeki dustuincesini
Dungeon Keeper'in oynanisina da dogrudan
yansitmayi tercih etmis. “En ¢ok diismani olanlar
toplumun kot olarak gordiigu insanlardir” diyor ve
bu ylizden, kétiilik yapmak isteyen birinin karmasik
planlara, enine boyuna distnilmus taktiklere ihti-
yac¢ duyacagini belirtiyor. Haliyle karanlik tarafta yer
aldiginiz bir oyunun ana hatlariyla strateji tiiriinde
olmasi gerektigine kanaat getirmis. Ayrica, bilhassa
islenen dlslncenin pekismesi icin, oyunun gercek
hayatla olan baglari giigli tutulmus. Dungeon
Keeperin gercek zamanl olmasi kotuligun surekli
bicak sirtinda oldugunu, stirekli dis tehditlerle
karsilasabilecegini daha iyi ortaya koyma amacini
tasiyor. RPG unsurlariysa, yine gercek hayattaki gibi,
miuicadele halindeki karakterlerin zamanla tecriibe
kazanarak gelisebildiklerini gostermek icin oynanisa
adapte edilmis.

Molyneux’a gére Dungeon Keeper aslinda
bir insa stratejisinden ¢ok bir yikim stratejisi!
Buysa kotiilugiin dogasina son derece uygun;
clnkl kotultk yapicr degil yikicidir. Oyunun tek
kisilik mod'undaki ana haritada, bitirdiginiz bir
goOrevden sonra gdrev alaninin ne hale geldigini
gorduglntizde her sey netlesiyor. Kazanmak igin
de 6ncelikle oyunun amele sinifi olan imp’lerinizi
yonlendirerek haritayi akillica kazmali ve gorev
kosullarina uygun, ideal bir zindan olusturmalisiniz.
Yeterince gelismeden diismanla aranizdaki duvarlari
kazarak sinirlari kaldirdiginizda da bu kez siz blyuk
bir yikimla karsilagiyorsunuz. Bu yiizden, yine
kotulugiin dogasina uygun sekilde, sinsice strate-
jinizi olusturup, zindani bu stratejiye gore kazip
sekillendirerek guigclenmeniz gerek.



Dungeon Keeper't Command & Conquer
tarzindaki, lretime dayali strateji oyunlarindan
ayiran en 6nemli unsurlardan biri de yonlendirdiginiz
karakterlerin (minion’lar) gerek kendi aralarinda,
gerekse diisman karakterleriyle sergiledikleri
karmasik iliskiler 6rgisu. Aslina bakarsaniz oyun bu
agidan The Sims tarzindaki yasam simiilasyonlarina
yaklasiyor. Yonetiminiz altinda alisildik birimler
yerine; sim’leri aratmayan, ihtiyaclarini ve hatta
psikolojilerini gézetmek zorunda oldugunuz karak-
terler var. S6zgelimi oyunun en giiglii karakteri olan,
oragiyla butiinlesmis, boynuzlu Horned Reaper'dan
faydalanabilmek icin kendisini hapiste tutmaniz ve
stirekli agresif olmasini saglamalisiniz. Horny'nin cani
sikilirsa dost-dlisman ayirt etmeden 6niine geleni
dograyabilir. Hemen hemen butin karakter siniflari
belli durum ve kosullara gére farkli davranislar
sergileyebiliyorlar ve tim bunlar tipik gercek zamanlh
strateji oyunlarindaki tas-kagit-makas formuline
nazaran ¢ok daha derin, girift bir oynanisa olanak
taniyor.

Karakterler gibi binalar da alsilmigin disinda.

En basitinden iskence merkezi (torture cham-

ber) binasinin temel islevi ele gecirdiginiz “iyi”
diismanlari zor kullanip beyinlerini yikamak suretiyle
“kotu"lestirmek. Ayrica sadist - mazosist karakter-
iniz Dark Mistress't mutlu etmek icin ve cefakar
imp’lerinizi feci sekilde cezalandirmak icin yine bu

binadan faydalaniyorsunuz. Anlayacaginiz
lizere; kotiluglin basvurdugu yontemlerin
ve kullandigi araglarin masum olmasini
bekleyemeyiz, Dungeon Keeper’in kotullkle
yogrulmus zindanlari da bu agidan bir
ayricalik teskil etmiyor.

DiHYaYa BIR DE KOTULERIN
GOZUMDEN EAKIN
Molyneux, buytler portféylinde yer alan
Possession biyustini eklemelerinin dncelikli
amacinin strateji oyunlarindan hoslanmayip
FPS oyunlarina yatkin olan oyuncularin da
Dungeon Keeper'da bir seyler bulmasini
saglamak oldugunu séyliyor. Oyunun heniiz
basindayken dahi bu buytyle dilediginiz
karaktere musallat olup, karakteri birinci kisi
bakis agisindan yonlendirebiliyorsunuz. Pos-
session blyustinin gostermelik olasini iste-
mediklerinden biylye yeni islevler eklemeyi
ihmal etmemisler. S6zgelimi zindanlarin
normalde ulasilamayan bazi alanlarina bu
blytden faydalanarak ulasabiliyorsunuz.
Daha da 6nemlisi -biraz tuhaf ama- bu
sekilde kendinizi karakterinizin yerine ko-
yarak empatik bir bakis yakalayabiliyorsunuz
ve bu pratikte muthis bir keyif veriyor.
Dungeon Keeper yapay zekasiyla da

diger gercek zamanli stratejilerden ve hatta
Molyneux'in diger tanricilik oyunlarindan
ayri bir konumda. Tipik birimleri The Sims
serisinin sim’lerini cagristiran minion’larla
degistirmek Molyneux’e gore gercek zamanh
strateji tiriindeki buyik bir acigr kapatmayi
mumbkiin kilmis. Diyor ki: “Warcraft ve The
Sims arasindaki eksik baglantiyi bu sekilde
tamamlamis olduk” Sonugcta ortaya ¢ikan
sey Warcraft'tan daha akilli, The Sims'tense
daha oturakli bir oyun olmus. Dungeon
Keeper belki bu iki oyundan daha daha iyi
bir oyun olarak goriilmeyebilir ama surasi
kesin; iyinin ve kotiinlin 6tesinde, kotilige
meyilli, tam anlamiyla kilt bir oyun.

@ Hasan Basaran

173 I



KARE

) $X ¢

I 174

Cem Sanci cemalevel.comitr’

Farmville Oynayan Kizlar

yun oynadigi icin sevgilisini elestiren kizlar
m Farmville'in basindan kalkamiyor... Sevgili

Authoristler; bilmem hic dikkatinizi ¢cekti mi?
Oyun kavramindan nefret eden kadinlarin, kizlarin
arasinda yasadik 10’larca yildir. Bu dyle yogun bir nefretti
ki bu kizcegizler kendilerini bir oyun konsoluyla
karsilastirmaya kalkti. “Beni mi daha ¢ok seviyorsun,
pileysiteysinini mi, secimini yap!” diye erkeklerin 6niine
secimler koydular, duygusal ve fiziksel baski uyguladilar.
Teror estirdiler.

Emellerinde basariya ulasmak icin oyun oynayan
erkekleri kiicimseyip, alay edip muthis bir propaganda
yarattilar. Oyun oynayan, oyunlardan keyif alan erkekleri
gelismemis karakterli ve ¢oluk cocuk diye tanimladilar.
Tum toplumun icinde oyunun koti bir aliskanhk oldugu ve

>

"

oyun oynayan erkeklerin de zavalli “loser
tipler oldugu izlenimini dogurdular.

Peki sonra ne oldu? Bu kendilerini
diinyaya kralice olmak icin gonderilmis
ilahi varliklar sanan kizlar, koca bulmak
icin Facebook'ta buitlin giin oraya buraya
“poke” gonderirken, bastiriimis fantezi-
lerini Friends For Sale’da tatmin ederken,
bir anda Farmville diye bir sey kesfettiler.
Sonrasini biliyorsunuz...

- Necmiye askim, aksam yemegini
hazirladim, masayir kurmama yardim eder
misin?

- Bi’ dakika Nihat! Su anda tarlamdaki
hasati kaldirlyorum. Yoksa curiyecekler.

> D>

Author

- Kag saattir o oyunun basindasin
Necmiye?

- Ay Nihat! iki dakika oyun oynamam
sana niye batiyor. Demin de hindilerin ye-
mini veriyordum. Acliktan 6lsiin mi zavalli
hindicikler ya? Ne kalpsiz bir insansin sen!

Nasil oluyormus hanimefendiler! Ha-
yattan yorulup biraz nefes almak isteyen
adamcagizlara hayati zehir eden o “bik bik
bik” dilinizi boyle yutarsiniz iste.

Kalkin o oyunun basindan, ¢cocuk gibi
oyun oynuyorsunuz. Birbirinize hindiy-

di, tavuktu, esekti, atti, agact, cicekti
gonderirken saatler geciyor. Hig yakisiyor
mu size? @
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Katil Oyunlar (!}

“Erzurum‘da 3 Kasim glinii evinden okula giderken 17 - 18 yaslarindaki geng bir erkek tarafindan kagirilan bilgisayar kurdu 13 yasindaki
Musa Kang'in cesedi diin bulundu. Kiiciik hacker kafas tasla ezilerek éldiiriilmiistii. iddialara gére cete Musa’ya bilgisayar oyunu oynatip

er glin iki - ti¢ saat kitap okuyan insana
B “kitap bagimlisi” denmez, dense dense

“kitap kurdu” denir. Her gtin iki - ti¢
saat muzik dinleyen kisiye “mizik bagimlisi”
denmez, dense dense “siki bir dinleyici” denir.
Her gtin iki - G¢ uzun metrajli film izlemeden
huzur bulamayan kisiye “film bagimlis1”
denmez, dense dense “sinefil” denir. Peki,
soruyorum size; her giin iki - li¢ saat oyun
oynayan kisiye neden “oyun bagimlisi” diyorlar?

“Bagimli” kelimesi genellikle zararh

aliskanliklari ifade etmek icin kullanilir ama
ashinda, bagimli olunan seyden yoksun sekilde
hayatini idame ettirememe durumunu ifade
eder. Anneler - babalar ¢cocuklarinin bilgisayar
oyunlarindan baslarini kaldirmadiklarindan
sikayetcidirler ¢linkii oyunlara kendini fazlaca
kaptiran ¢cocuklar -en basitinden- derslerini
ihmal ederler. Buna karsin, tablo ne kadar
koti olursa olsun, burada bagimliliktan s6z
edilmemelidir aslinda. Her hobi, severek yapilan

yarattigi sanal karakterleri parayla satiyormus... Musa’'nin oynadigi oyunun Metin 2 oldugu séyleniyor.

her sey gibi video oyunlari da zarar veren bir
aliskanhga donusebilir ama bagimliligin olusmasi
icin dncelikle yetiskin kiside ciddi bir psikolojik
hastaligin, cocukta ise ciddi ailevi sorunlarin var
olmasi gerekir. Oysa “bir kisim medya” i¢in video
oyunlarini seven her ¢ocuk bir oyun bagimhsidir!
Aslinda medyamiz geneli itibariyla video
oyunlarina karsi duyarsizdir. Oyun sektériniin
muzik ve sinema sektoriint ¢oktan sollamig
olmasini, Crysis gibi -Ustelik arkasinda Tuirk
yapimcilarin bulundugu- bir oyunun DVD’sinin
¢ok biiytuk Holywood prodtksiyonlarinin
DVD'lerinden bile katbekat fazla satilmis
olmasini kale almaz ama hasbelkader bir
¢ocuk yasamini yitirmigse ve bu cocugun en
blyuk hobisi de video oyunlariysa orantisizca
video oyunlarina girisir. Cocuk “oyun bagimlisi”
oldugu icin can vermistir, katil ise oyunlardir!
Haber biiltenlerine numunelik psikologlar,
psikiyatristler cagrilip kendilerine dahiyane (!)
sorular sorulur ve ufacik cocuklara mikrofon

”

(Internet “haber ¢épliigi’nden araklanmistir.)

uzatilip oyunlar hakkinda bilgi aliniyormus
gibi yapilir. (Oyun sektoériinde emek harcayan
kisilere ya da oyun dergilerine danismak

her nedense akillara gelmez.) Psikolog /
psikiyatrist 6zetle “Evet, oyunlar bagimlilhk
yapar” der. Internet kafelerde kiskivrak
yakalanan ve aksam annelerine - babalarina
ne hesap vereceklerini disundiklerinden
“hik-mik”in 6tesine gegemeyen ¢ocuklarsa
bagimliigin gostergesi olarak, kanit niyetine
one surllur. Sonrasinda olaylar soyle gelisir:

Olen cocugun yakinlari bir haber
biilteninde; Musa'nin oyunlara giinde birkag
saatten fazla zaman ayirmadigini, evde
bilgisayarinin dahi olmadigini, hele hele
hacker’likla uzaktan yakindan ilgisi olmadigini
soylemigslerse de 6nemi yoktur. Clinkii medya
coktan kantarin topuzunu kagirmistir. (Zira
kagik kantar topuzu her zaman igin iyi reyting
getirmektedir). Blylk bir yaygarayla tas
atilmis, izi kalmis; bir oyun durduk yerde
katil, video oyunlariysa potansiyel katil ilan
edilmistir. Gelgelelim; oyunlarin olayla ilgisi
olmadigi anlasildiginda habercilerimiz mthis
bir sorumluluk bilinciyle (!) ama nedense
fisiltiyla “Aslinda oyle degil de boéyleymis”
diyerek suclanmaktan yirtarlar.

“Hacker Musa” cinayeti olayinda medya
organlari ortada dolasan bir - iki dedikoduya
dayanarak, hep bir agizdan kendilerince asil
sorumluyu ilan etti: Metin2 ya asil katildi, ya da
cinayete azmettirici... internette bu savi isleyen
haberlere birakilan yorumlarda Metin2'nin ve
hatta tim online oyunlarin yasaklanmasini
isteyenlerin agir basmasinin sebebi budur. “lyi
de asil katilin hi¢ mi sucu yok?” diye soranaysa
pek rastlanmiyor. Musa’nin 6limiinden sonra
acilarin belki de en biyiguni yasamis olan
aile fertleri “Oyunla moyunla ilgisi yok bu isin,
sadece katilin yakalanmasini istiyoruz” deseler
de bos bu saatten sonra. &

NOT: Musa Kang'in huzur icinde yatmasini
temenni ediyor ve acili ailesine bassagligi
diliyorum.

V
V
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Oyun Oynama Sanata

es dakika 6ncesine kadar atari salonu
B heyecanini kendi calisma odamda

yasiyordum. Nasil mi? Tekken 6
oynayarak...

28 yasindaki bir insanin evinde yaklasik yedi
saat boyunca araliksiz doviis oyunu oynamasina
literatlirde pek fazla sey denebilir ama bunlar
neyse ki bana dokunmuyor. Bana asil dokunan,
su oyunu oynayacak bir kisiyi bile bulamamis
olmam. Tabii ki burada da biraz kaprisliyim; o kisi
oyunu bilecek éncelikle. Sonrasi da miihim degil
zaten...

PS2'nin ilk zamanlarinda, bir arkadasim Tekken
Tag Tournament’i almisti sisteme. Onunla birlikte
araliksiz ka¢ saat bu oyunu oynadigimizi su an
hatirlayamiyorum. Glizel gtinlerdi ama...

iste bazi insanlar icin oyun oynama sekli
budur: Sosyal oyunculuk. Genellikle PES ve FIFA
ortamlarina verebilecegimiz bu isim, pek az
ortamda baska oyunlar sayesinde de olusur ama
son derece yaygindir. Sahsen kendi adima bunu

pek basarabilmis degilim ama bu kitle her gegcen
glin buyuyor.

Biz ise dergide “Asosyal oyunculuk” adini verdigi-
miz bir durum yasiyoruz.

Belki kafanizda soyle bir manzara canlaniyor-
dur: Ofise yeni bir oyun gelmis... Bu oyun hemen
kuruluyor veya diski konsola iteleniyor ve herkes
piir dikkat oyuna kilitleniyor... Boyle bir sey yok
arkadagslar. Eger beklenilen bir oyun degilse boyle
sahneler yasanmiyor. PC oyunuysa da o an isi olma-
yan ilk sansli kisi oyunun tadina bakabiliyor.

Yanls anlamayin, oyunlar i¢cin heyecanlanmi-
yor degiliz ama olay “is"e doniince, durum biraz
farkhlasiyor. Mesela o oyun ofise gelis tarihi nedir?
Dergiyle ilgili acil diger isler var midir? Vs... Vs... Her
seyi planli yapmak durumundasiniz.

iste bu yiizden bir Tekken 6'nin basinda saatleri-
mizi harcamak, online oyunlarda sekmek bizim icin
zor ama biz ne yapiyoruz, tiim bunlari yapabilmek
icin isi, eve tasiyoruz. Aliyoruz cayimizi kahvemizi,
geciyoruz son derece rahat kanepemizin, koltu-

gumuzun (Firat koltuk secimi konusunda sinir
tanimiyor misal.) basina, takiyoruz oyunu...

Firat'in evinde oynanan oyunlarda genellikle
¢it cikmaz. Elif bir kdsededir, Sefik bir baska
kosede, Firat gamepad'in basinda, ben ise bir
orada, bir burada. (Rahatsizim.) Arada bir kisa
ctimlelerle yorumlar yapilir ama yorumlara
tepki gelmez. Yine hi¢ konusmadan gamepad
elden ele dolasir. Gorseniz ameliyat yapiyoruz;
dylesine bir dikkat. Ozellikle adventure veya
korku tirli oyunlarda durum kesinlikle boyle.
Oyun kapatilinca da baslariz tartismaya. Oyun
didik didik olur; disaridan biri dinlese bir oyun
hakkinda degil de diinyanin nasil var olduguyla
ilgili tartistigimizi sanir.

Fark ettim ki ben bu ara oyun oynamiyorum,
artik onlar benimle oynuyor. “Abi dergiyi sen
yazmigsin gecen ay da?” diyen bir arkadasim
(Kivang n"aber mudur?) vesilesiyle de anladim ki
hayatimin kontroli tamamiyla oyunlara gecti.
Onlar yonetiyor, ben oynuyorum... &



Dijital Zamanlar

Internet Asla Eskisi Gibi Olmayacak

e kadar duydunuz, ne kadar haberiniz oldu
m bilmiyorum ama cok ilging seyler oluyor. Tiirk

basininda sadece CHIP Online'da ve birkag yerde
rastladigim bir haberin aslinda ne kadar 6nemli oldugu
gozden kaciyor gibi geldi bana.

Aslinda isin 6zeti su: Rupert Murdoch diye bir adam
¢kt ve Google'in kendisine ait siteleri indekslemesini
engelleyecegini soyledi. Simdi bu haber neden bu kadar
onemli? Bunu anlamak icin 6nce Google'a biraz yakindan
bakalim. Google'in tek basina interneti yonettigini
soylemek ¢cok da yanlis olmaz. Siz ¢ikip da“Ben biitiin
interneti kendi basima yonetmeye karar verdim” deseniz
kesinlikle “yedirmezler” diyecek bir ka¢ tanidiginiz vardir.
Peki, bu kadar bytik bir pastadan Google nasil tek basina
bu ¢apta bir dilim alabildi?

internet = Google

Her seyden dnce, olan bitenler ¢cok hizli gelisti. Hatta
muhtemelen Sergey Brin ve Larry Page bile bu kadar

hizli, bu kadar biiylik olmay beklemiyorlardi. Kimsenin
Google'in elindeki dilime g6z dikmesine firsat bulamadan
Google, kelimenin tam anlamiyla aldi ylrtdi. Bing
hamlesiyle devreye girmek isteyen Microsoft gibi sonradan
midahale etmek isteyenler ise nemli bir hata yaptilar.
Google'a Google'in “¢opliglinde” kafa tutmaya calistilar.
Ama Google, interneti coktan kendisine gore sekillendirdi.

Bu saatten sonra internet lizerinde bir seyler olusturarak
Google'a rakip olabilmek icin yapilabilecek neredeyse hig
bir sey yok. Bu anlamda tek yapilabilecek sey “rakibin puan
kaybetmesini beklemek”. Google eger basit hatalarla puan
kaybedecek bir olusum olsaydi, gegtigimiz 10 yil icerisinde
bunun farkli 6rneklerini zaten goérirdiik.

Ama 31 milyar dolarin tizerinde toplam degeri olan
Google'in elindeki dilim hala g6z kamastiriyor. Ve sonunda
birisi Google'a farkl bir sekilde kafa tutmaya karar verdi.
Rupert Murdoch adindaki bu 78 yasindaki adam koskoca
Google'a karsi ne yapabilir ki?

Aslinda bakarsaniz ¢ok sey yapabilir. Clinkii bu
“adamcagiz’, toplam degeri 53 milyar Dolar'in Gzerinde
olan diinya capinda dev bir medya imparatorlugunun
tahtinda tek basina oturuyor. Murdoch, pek ¢ok internet
sitesi sahibinin telaffuz etmekten bile cekinecegi seyi
soyledi: “Sitelerimi Google'dan ¢ekiyorum’”. Bu sizin veya
benim icin siteyi kapatmakla ayni sey anlamina gelebilir.
Ama cok genis bir medya gticiine, devlet destegine ve
inanilmaz bir finansal kaynaga sahip olan Murdoch igin,
Google'dan gelecek trafigi reddetmek, satrangta veziri
almak icin kaleyi feda etmekten farkli degil.

Murdoch, Google'in reklamcilik, medya ve
eglence endustrisine zarar verdigini sdyliyor ama
asil demek istedigi Google'in diinyanin bilgisini
tek basina yonetmesini istemedigi. Murdoch
yeni bir arama motoru yapacak degil ama bilgiyi
yonetmek konusunda 6ncii olmaya adadigi
yasaminda, sonradan gelen birka¢ gencin bu
kadar kolay bir sekilde, bu kadar biiytik bir gtice
sahip olmasini da kabullenemiyor.

Bilgiyi kontrol etme yolunda

her gey mithah

Aslinda Murdoch icin Google dolayl bir rakip.
Ozellikle ingilizce konusulan iilkelerde &nemli bir
icerik saglayicisi olan medya imparatorlugunu
masadan cekerek aslinda dogrudan Google'a
zarar verebilir. Bu dev icerige Google lizerinden
ulasilamamasi kesinlikle Google'in degerini
dusurecek bir durum. Ama Murdoch’un asil
plani bu isi tek basina yapmak degil. Hacli seferi
benzeri bir kampanyayla yandaslar toplayip,
diger profesyonel icerik Ureticileri de Google'dan
cekilmeye ikna etmeye calisiyor. Murdoch'un
imparatorlugunu Google'dan cekmesi ancak
Google'in sakallarini tiras edebilir belki ama eger

hacli seferine yeterli katilim saglayabilirse bu
sefer Google'in kolunu kesebilir.

Murdoch hamlesini yapti ve simdi top
Google'da. Google eger Murdoch ile bir
anlasma yoluna gidecek olursa vezirine yonelen
tehdidi bir piyon feda ederek savusturabilir.
Fakat Google'in bu durumu lehine ¢evirme
ihtimali de var. Tek sorunu en basindan beri
blyiik oranda rekabetten uzak stirdirdigu is
yasantisinda ilk kez disli bir rakiple karsilagiyor
olmasi. Murdoch 78 yillik hayati boyunca
rekabetin en yogun oldugu medya ve eglence
dlinyasinda var olmayi basardi. Rekabetin
her tiirli oyununu cok iyi biliyor. Google'in
tecrlibesi Murdoch’la yarisabilecek seviyede
degil. Ama en azindan hala rekabet kismen
de olsa internette, yani“kendi ¢opliglinde”
surdyor.

Bu olay nerelere varirsa varsin, kesinlikle son
derece ilging ve tiim interneti, dolayisiyla tiim
diinyayi cok yakindan ilgilendiren bir kapisma
ile karsi karsiyayiz. Bu kapismada kim, hangi
hamleyi yaparsa yapsin bir seyler degisecek.
Hem de tiim internet kullanicilarini dyle ya da
boyle etkileyecek ¢apta... @
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THE SABOTEUR

Fransiz usuld, aksiyonlu Nazi direnisi...

LEVEL 156
1 OCAK'TA PIYASADA
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