


BiZIM SOZUMUZ,
SIZIN GARANTINIZ VAR!
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satin aldiginiz tarihten itibaren 14 giin icinde belgelerseniz aradaki fiyat farkinin 2 katini hediye kartina yiikleyerek size

iade eder. Bu kampanya cercevesinde hediye karti dolumlarinda kiisiiratlar dikkate alinmaz. Omek: 56 TLlik fiyat farki
icin 112 TL degil 110 TL'lik hediye karti dolumu yapilir. Hediye kart, tiim Tiirkiye Media Markt magazalarinda gecerlidir
ve paraya cevrilemez. Bu kampanya cercevesinde satin alinan tiriinler iade edildiginde, hediye karti da bu kampanya

cercevesinde kazanilan tutarla birlikte veya para iadesi seklinde Media Markt‘a iade edilir. Fiyat farki karsilastirmalarinda

Media Markt tan satin aldiginiz tiriiniin pesin fiyati ile vdiger magazadaki ayni iiriiniin pesin fiyati karsilastinlir. Bu kam-
panya, iiriinii satin aldiginiz Media Markt magazasinin bulundugu il sinirian icinde, baska bir magazada daha ucuza iiriin
bulmaniz halinde gecerlidir. Diisiik Fiyat Garantisi, ayni tiriin iin iki kez kullanilamaz. Intemet izerinden satis yapan
firmalarnn duyurdugu fiyatlar bu kampanyanin disindadir.
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EDITORDEN

FANATIZM

Aslina bakarsaniz fanatik olmanin kéti bir yani yok; bir
ideolijiyi, bir kisiyi, bir takimi, hatta bir objeyi benimsemek ve
ona sahip ¢ikmak, anlasilabilir bir sey. Zira fanatizm, kimilerine
yasam enerjisi verir ve onlari canli tutar ancak pek de evcil
olmayan ve asiriliklar iceren bu kavram -dogasi nedeniyle-
¢ogu zaman insanlarin birbirlerine zarar vermelerine neden
oluyor.

Ne var ki fanatizmin bir mecrasi yok; bu siyasette de gérilebilir,
sporda da, oyunlarda da... O nedenle konuyu tek bir

basliga indirgemek gibi bir amacim yok ama son dénemde
forumlarimizda ve community sayfalarimizda yasanan
tartismalar nedeniyle bir - iki sey séylemek istedim:

Oyunlar birer eglence aracidir. Bu anlamda oyun oynarken iyi
zaman gecirmek ve ileriki asamada, bilgi edinmek amaglanmal.
Ne Call of Duty'nin Battlefield'dan, ne de Battlefield'in

Call of Duty’den iyi olmasi dGnemli. Bazi oyunlar sevilebilir,
benimsenebilir ama hicbir oyun, daha dogrusu higbir cansiz
nesne karsinizdakini kirmaya degmez, degmemeli.

Gelecek LEVEL'da goriusmek Uzere...

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- LEVEL DVD'deki; | Was a Vegas Showagirl, Invaders Corruption,
OIO The Game ve Zetanoid oyunlarini calistirmakta problem
yasarsaniz, ilgili klasorleri bilgisayaraniza kopyalayin.

- Doktorlar yillik izinde; yeni yilda katliama devam...
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LEVEL TAYFASI

B Hic paran ve gelirin olmasa nerede, ne sekilde yasardin? Nasil hayatta kalirdin?

Sefik Akkog

¥ Kasim ay1 basinda ¢iktigim Guiney Afrika tatilinden sonra Giiney Afrikada yasamayi diistinebi-
lirim ama param ve gelirim olmazsa tim kapilar “township”lere cikar ki hayatta kalabilecegimi
sanmiyorum o zaman...

¥ Bu diistince bana o kadar korkung geldi ki cevap veremiyorum. Param olmasa olmasi icin elim-
den geleni yapacagim icin, herhalde ¢abalayarak gecerdi her dakikam. Kimsenin eline bakamam
ben! Saksi degilim!

¥ Topraga donerdim. Koydeki insanlar aylarca, yillarca para harcamadan kendi yetistirdikleriyle
nasil hayatta kaliyorsa, ben de 6yle hayatta kalmaya calisirdim. Odun keser isinir, tarla eker
beslenir, sut icer gliclenirdim.

¥ Video oyunlari olmadan o hayata nasil hayat denilebilir bilemedim? Skyrim oynaya-
mayacaksak, S.T.A.LK.E.Rda artifact toplama pesinde Rusya’nin gizemli bolgelerini kesfe
cikamayacaksak...

¥ Yahu eskiden para - gelir mi varmis, kendi diinyamizi kendimiz mahvetmisiz zaten.
Deniz disinda bir ulasimin olmadigi bir koyda sebze - meyve ekerek, insanlarla takas
mantigiyla yasardim. Off cok gtizel olurdu, balik tutardik ne guizel.

I4LEVEI.
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Call of Duty:

Modern Warfare 3 sayias2

Battlefield 3'tin g6z alici grafiklerine ve hay-
ranlik uyandiran motoruna meydan ockuyan
Call of Duty serisinin yeni ttyesinden bekledi-

gimizi bulduk mu?
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Deadmund’'s Quest
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LEVEL DVD 179

DEMOLAR

Achron

Afterfall: InSanity

Anno 2070

Ignite

LEGO Harry Potter: Years 5-7
0I0 The Game

The Adventures of Tintin:
The Game

e 9 FULL OYUNLAR
Assassin’s Creed: Gigaeep

. I Was a Vegas Showgirl
Revelations say: 7 Invacers Corruption
Uzun soluklu seruveninde gsimdi de Cons- TAE';AP 5 astar
tantinople semalarinda stiztilen Ezio, Altair, Jetanoid
Desmond tc¢listntn bu dikkat ¢ekici seya-
hatinde bagina neler mi geliyor? VIDEOLAR

Batman: Arkham City
N 55 ohock Infinite

Diahlo III
Final Fantasy Type-0
Final Fantasy XIII-2

Mass Effect 3
87 Rayman Origins 93 Minecraft Payday: The Heist
88 Disney Universe 94 Defender gfx Ware: The Old Reoub
88 The Adventures of Tintin: 94 Sleepy Jack Sya;lrdi;z ¢ SR
The Game 95 Invaders Corruption The Darkness II
89 Ultimate Marvel vs. 95 Pursuit of Hat The Elder Scrolls V: Skyrim
Capcom 3 95 Stealth Bastard FiLM FRAGMANLART
90 Skylanders: 95 Zetanoid Ghost Rider: Spirit of
Spyro’s Adventure Vengeance
. Happy Feet Two
a1 GoldenEye ao7: 37 Donamim Ice Age: Continental Drift
Reloaded 104 Market Paranorman
91 WWE ‘12 106 Kultur & Sanat
92 Ratchet € Clank: 110 Kare EKSTRA ,
Invaders Corruption
All 4 One 114 LEVEL 180 (Soundtrack]
93 LEGO Harry Potter: Call of Duty:
Years 5-7 Modern Warfare 3
(Wallpaper Paketi)
The Darkness II
(Wallpaper Paketi)
The Lord of the Rings:
War in the North
(Wallpaper Paketi)
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POSTA ..

Isbu ki bundan héyle Ezio Auditore da Firenze ile
anilacak olup kendisi okur mail‘larini cevaplayacak-
tir. Muhatabin niifus sureti ve ikametgah il muhaberi
ilisikte olup yasal stiireg baglatilmigtir.

Gizliyse atin: inbox@level.com.tr

BiR KIZ VARDI, COK SACMALAYAN...
Merhaba, ben Melis. *gizemli ses* And this is my
story.

Zamaninda, eskilerde, bir kiz vardi. SimsTR Uyesi bu
kiz, LEVELIn SimsTR'ye sponsor olmasiyla dergiyi
takip etmeye baslamisti. Zaten forumda da bir tiirlt
susmayan bu kiz -cok akilli ya- gidip LEVEL'In posta
bolimiine sagma mi sagma bir posta atmakta gecik-
memisti; yok efendim yagmur yagdi, yok efendim
kurudum falan...

*gozliiklerini ¢ikartir* Evet, o benim.

Uzun zaman olmus dergiyi takip etmeye baslayali.
Bu slirec icinde ben yine en iyi yaptigimi yapip sa¢-
maladim, Sefik Abi’yle hi¢ oynanmayan LOTRO ve
APB konusunda sozlestik, (Utandim... - Sefik) Firat
Abi'nin ajani oldum, Nurettin Abi'ye zorla Doctor
Who izletmeye calisiyorum simdilerde de... Dedim
bir de Tuna Abicigime yazayim, bir posta gondere-
yim. Tamam, sorularima gegiyorum hemen.

Aaa Melis! Hatirladim seni. Yagmur yagdi,
islandim falan muhabbetinden tanidim iistelik,
diisiin nasil bir imajin var kafamda! Evet hos
geldin, geg otur bakalim. Kestane patlattik, hep

birlikte birlestirecegiz. (Evet...)
1. DOCTOR WHO! Tiirkiye'nin en ¢ok satan oyun der-

gisine génderdigim postanin ilk sorusu bir ingiliz
dizisi hakkinda, evet. izleyen var mi sizin oralardan?
izlemeyi diisiinen? Peki ya oyunlar konusunda ne
dustintyorsunuz?

Ben izlemiyorum. Firat'in izlemedigini de biliyo-
rum. Sefik desen ne anlar! (Who? - Sefik) Emre
izliyor olabilir; Pandora’nin Kutusu’'ndan farksiz
bir insan kendisi ¢linkii. Aaa, yari Amerikali
zenci arkadasimiz Ahmet izliyor olabilir! Bir de
bu dizinin oyunlari mi var? Teknoloji cok hizh
gelisiyor.

2. Portal 3 gelir mi sizce? Gelmez diyorlar, Gziyorlar
insani! Ben mesela isterim gelsin, oynayalim, oyunu
bitirdikten sonraki bir yil siirekli oyunun sonundaki
sarkilari dinleyelim...“Remember when you tried to
kill me twice?”

Portal 3 gelmezse Ayca canimizi sikar, o yiizden
gelsin. Bak sen de istiyormussun hem, etti iki
kisi. Ben ve Firat istemedigimize gore, 2-2=0.
Aaa, basa dondiik. (Benden de +1 galisir. - Sefik)
3. Peki diyelim Portal 3 gelmedi, onun yerine bilgi-
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lendirme amaglh baska bir sey yaparlar herhalde, de-
gil mi? Demek istedigim... BOREALIS VARDI ORDA!
Bilgilendirme amacgli, ulusa seslenis yapilacak
Melis. Her kanaldan yayinlanacak olan bu
bildiride, Portal 3 yapilsaydi nasil olurdu, nasil
eglenirdik, bunlar anlatilacak ve herkesin istahi
kabardigiyla kalacak. Portal muhabbetinden
biraz uzak oldugum igin ne tiir bir sey bekledigi-
ni de idrak edemedim, kusura kalma Melis-chan.
(O degil de bir Half-Life 2: Episode Three vardi,
onun igin de bir ulusa seslenis fena olmaz artik,
hi? - Sefik)

4.Tam bir soru degil bu, olanlari anlatmak istiyorum
sadece. Gegen giin Nintendo DSi'ilma oyun almaya
gittim. Oradaki gorevliye sdyleyince, “Peki abicim,
ama glizel oyunlar yok pek; Barbie, Hello Kitty

falan var sana gore.” dedi. BANA GOREYMIS! Gittim
oyunlarin dizili oldugu yere, her bir oyuna tek tek
yorum yaptim, APB CD’si gérdiim hatta, “Aaa bu
oyun kapandi ama niye burada duruyor bu?” diye
sordum. Sonra gittim Pokemon paketini aldim,
ciktim oradan. Haydi geleneklere uyalim, soru olsun
bu da: Nedir bu 6nyarg)? illa Barbie mi oynayacagim
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kizim diye?
Onyargi zaten insanlarin yanhs kararlar verme-
sinde rol oynayan en sahane... Peki Barbie'yi,
Hello Kitty'yi begenmeyip Pokemon almanda
hafif bir ironi, bir boyle sitcom havasi (Doctor
Who izlemedim ama sitcom’lari severim bak. -
Sefik) veyahut neseli bir karikatiir imgesi yok
mu sence de? Bunu, oyunda toplayacagin gesit
cesit Pokemon’un seslendirmelerini ayristirip
elde edecegin mantikli ciimlelerle yanitla, bize
gonder. Seni Pikachu’nun seslendirmeni kadinla
tanistiracagiz.

5. Bir de ben oyunlardan ¢ok etkileniyorum.
Brotherhood'da Lucy’nin Desmond’la atlayip zipla-
yisini goriince, diisindiim kendi kendime; bir giin
basima boyle bir olay gelse, asili kalirrm ben, ¢eke-
mem kendimi yukari, diiserim, rezil olurum. O giin
bu glinddr, kollarimi gliclendirmeye calisiyorum
evet. Sizde de var mi boyle bir etkilenme olayi?

Bu gercekten ¢ok dogal. Kendini Pikachu sanip
camdan atmadigin siirece de sorun yok. Ben
ornegin, once Only the Strong adli filmi izleyip
ardindan Tekken 3’teki Eddy’yi goriip Capoe-
ira sporuna basladim; konu koptu ve egitmen
oldum bir noktada. Sen de bu baglamda spor
yapmaya baslamis oluyorsun ve bu da gayet
faydali. Aynen devam. (Ben de ¢ocukken siirekli
bilgisayar basinda oturulan bir oyundan etkilen-
misim herhalde, acayip yaradi bana. - Sefik)

Bu kadar sorularim. Hep bak aklima glizel sorular
geliyor, ne zaman bilgisayarin basina gecersem
unutuyorum ama. Ayrica istedigin sorudan baslaya-

Kopya oyun konusunda bilgi vermedigimiz

gibi, tasvip de etmiyoruz

bilir, istedigin soruyu bos birakabilirsin Tuna Abi; ti¢
yanlis bir dogruyu goétirmiyor ama. (Eheh.)
Yayimlarsan sevinirim falan demeyecegim, simdi
fark ettim, dyle bir dille yazmisim ki... Sanki eminim
boyle ¢ikacagina, okuyucu burada ne diistinir ne
der falan diyorum kendi kendime. Kendine ¢ok iyi
bakiyorsun, 6plyorsun... (Evet, bir karikattrden
alintiydi.) Diger “abilere” ve Ayca Abla'ya (Ayca
Abla’nin da bana LotRO s6zii vardi unutmadim bak.)
sevgilerimi de iletirsen sevinirim.

Herkese selamlarini iletiyor, kendime bakip
opmeye basliyorum ve ver elini Sessiz Cighklar
ve Fisiltilar Ruh Sagligi Merkezi! Tutmayin beni
yihu!

Melis DOGAN

POSTANIZ VAR

Merhaba Tuna Abi. Ben Deniz. Yedinci sinifa giden
bir 6grenci olup derginizi okumaktayim. Acikcasi
LEVEL 176'dan beri okuyorum, yani daha comezim.
Sana birkag¢ sorum olacak.

Evet; zaten dergiyi 170. sayidan 6nce okumaya
baslamayanlari infaz ettigimiz igin... Tiih, sen
de 176 demissin, elveda Deniz. Ben bu konuya
takildim arkadaslar, asamiyorum. Cidden
sayinin onemi yok. Comezsiniz, profesyonelsiniz
(Profesyonel okur?), 6nemli degil. Siz yazin, biz
cevaplayalim. Siz yazin, biz sevinelim. Olay bu
kadar basit ve net.

1 .Tuna Abi acikcasi ben bilgisayardan pek anla-
mam. Bilgisayarimla ilgili bildigim tek sey HP Pro
oldugu. Sence nasil, iyi mi? Xbox 360, PS3 veya PS
Vita almama gerek var mi?

D — e

var galiba, ben onu anlayabildim ve dolayisiyla
saydigin ii¢ sistemi ayni anda alman bile normal
karsilanabilir. Hangisini alayim diye sormadigi-
na gore, evet, alman gerek birini.

2. Benim bir tana PSP’'m var ama UMD takarken,
PSP’nin arka kapaginin tistiinii PSP’ye baglayan bir
parca var ya, o bozuldu. Sence hafiza kartini ¢alisti-
rir mi ya da tamir edilir mi? Ne dersin?

UMD'nin hafiza kartiyla bir ilgisi olmadigi igin
hafiza kartin calisir ve hafiza kartindaki oyunlar
oynayabilirsin. (Bunu sormak istedin, degil mi?)
Tamir ettirmek de bir ¢cdziim ama PS Vita almak
daha da iyi bir ¢6ziim bana sorarsan. (Sordun,
oradan biliyorum.)

3. Acikgasi ben hig Assassin’s Creed oynamadim.
Sence tlim oyunlari alip oynayayim mi yoksa
Assassin’s Creed: Revelations't oynasam yeter mi?
ilk iki oyun bence iyi olmadigt icin onlari
oynama. Geri kalanini oynayabilirsin. Konuyu
anlamak igin tiim oyunlari oynamana gerek yok.
4.Ben Minecraft oynamak istiyorum ama annem
ayda 20 liraya izin vermez. Ben licretsiz oynamaya
calistim, cok yavasti. Sence bu sorun PC'den mi
kaynaklaniyor yoksa ticretsiz oynamanin baska yolu
mu var?

Minecraft... Ezeli rakibim. Minecraft hakkin-

da higbir bilgim olmadigini hi¢ cekinmeden
soyleyebilirim ciinkii o oyunda neler oldugunu
hala anlayabilmis degilim. Bir mantik yiiriitmek
gerekirse de oyundaki yavaslk, oyunun bedava
olup olmamasiyla alakali degil; bilgisayarinda
bir uyumsuzluk olusmus olmali.

5. LEVEL 178'den ¢ikan
CD'yi benim bilgisayar ca-
listirmadi. CD'nin bir seyini
mi degistirdiniz? (Onceki
CD’leri calistiriyor da.)

Degistirmedik. Demek ki DVD bozuk. Okur
Hizmetleri'ne mail atip bu sorunu ¢o6zebilirsin.
6. Xbox 360 almayi diistiniiyorum ama bir sorum
olacak. Arkadaslar Xbox 360 korsan oyunu calisti-
riyor diyor, dogru mu bu? Dogruysa korsan oyun
Xbox 360’a zarar verir mi?

Kopya oyun Xbox 360’larin aniden infilak etme-
sine yol acar. (Yeterince korkuttum mu?) Kopya
oyun konusunda bilgi vermedigimiz gibi, tasvip
de etmiyoruz. Hem Microsoft da iyice sinir hasta-
st oldu ve XGD'leri piyasaya siirdii. Bir DVD'nin
en dis bolgesine bile veri yazilabilmesini sagla-
yan bu format, bakalim kopyayi durdurabilecek
mi? (Durduramadi maalesef. Kendi kendime
cevap vermem...)

7. PSP oyunlarini PS Vita galistirir mi?

Cogu PSP oyununu dijital olarak PS Vita’da oyna-
yabilecegimiz aciklandi.

8. Ben gegenlerde bir joystick aldim. (Snopy
Mode:SG-505.) Verdiginiz FIFA 12'nin demosunda
neden c¢alismiyor olabilir?

Demo oldugu icin o kontrol cihazini destek-
lemiyor olabilir oyun. Tam siiriimde denemek
gerekebilir.

Benden bu kadar Tuna Abi. Sorularimi liitfen
yanitlayin ¢linki bu bilgisayar isini cozmem lazim
ama yayimlarsaniz da profiteroliin Ustline vanilyali
dondurma koymussunuz gibi olur.

Ben profiterolii dondurmasiz tercih ediyorum.
Hem boylece bana siparis edecegin profiteroliin
erime riski de olmaz. Adresim soyle... (Bayilirim
profiterole! - Sefik)

Bence sen viral reklam yaptin su saniye ve biz Deniz DIKMEN
de bayagi izledik bunu. Diziistii bilgisayarin
: e S —
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BILGISAYARIMDA BIiR,

BILEMEDIN iKi SORUN VAR

Merhaba Tuna Abi. Ben derginizi abim sayesinde
¢ok uzun zamandir takip ediyorum. (Ne kadar oldu-
gunu hatirlamiyorum.) ve evet o zamanlar sadece
sayfalari bos bos cevirip resimlere bakiyordum.
Neyse, cok giizel guinlerdi... Ben en giizeli sorulari-
ma geceyim.

Anladigim kadariyla okumayi sevmiyorsun Ogul
zira resimlere bakip gectigin giinleri az 6nce
mumla aradin, gozlerimizle gordik. Simdi de
gorsellik fena degil dergide; yani yine okuma-
dan gecgebil... Kotii 6rnek oluyorum, durdurun
beni!

1. Ben ¢ok bytik bir Battlefield hastasiyim.
1942'den tutun da 2142'ye kadar delicesine oyna-
misimdir. Ben bir hafta 6nce BF3't almistim ve bu
konuda bir kag sorunum var. Bilmiyorum neden
ama oyun kastyor... Bilgisayar daha yeni olmasina
ragmen Ustelik... Cok sinirim bozuldu. Bu olay ilk
olarak Bad Company 2'de bas géstermisti. Bir uyum-
suzluk oldugunu distiniiyorum cilinkii daha gecen
yil, kis aylari civarinda almistim bilgisayari. Ozel-
likleri de soyle: Intel Core i7 CPU 870 @ 2.93GHz,
ATl Radeon HD 5500 ekran karti ve 4 GB RAM. Bir
¢6zUm soylerseniz ¢ok sevinirim.

Sisteminin gayet iyi oldugunu g6z 6niinde
bulundurursak, aklima sadece ekran kartinin
siiriictlerini glincellemen gerektigi geliyor.

Bu da sorunu ¢c6zmezse, seni donanime@level.
com.tr'den Recep Baltas’a baglayalim, mutlaka

yardimai olacaktir.

2. Bir de ben BF3'de su Battlelog tarzini hi¢ sevme-
dim. Ne bileyim, bir tiirlii issnamadim, garip geldi
dogrusu. Sen bunun hakkinda ne dustiniiyorsun
Tuna Abi?

Battlelog aslinda giizel bir diisiince; 6zellikle
online ortamlarda gercekten ¢ok¢a zaman ge-
cirenlerin her seyi bir arada gérmesini ve bunu
web iizerinden kolayca takip edebilmelerini
sagliyor. Tabii ki oyunu gidip de web iizerinden
acilan bir sayfadan, bir linke tiklayarak agmak
biraz garip. Yine de bu sisteme alisacagiz gibi...
(Gayet iyi, alisin! - Sefik)

3. Onerebilecegin bir korku oyunu var mi Tuna

Abi? Uzun zamandir sdyle glizel bir korku oyunu
oynamadim desem yeridir.

Su siralar piyasa bu konuda biraz kit. Dene-
mediysen Amnesia: The Dark Descent var veya
direkt olarak Silent Hill: Downpour’u bekleyebi-
lirsin; cikisina pek bir sey kalmadi.

4. Ben daha 6nce hi¢ Batman serisini denememis-
tim. Simdiyse merak ediyorum, gayet glizel ve aksi-
yona doyurucu gozikiyor. Sizce alsam mi? Yoksa ilk
oyunlarina bir gz attiktan sonra mi alayim?
Batman serisi diye bir sey yok aslina bakarsan.
Arkham City’den 6nce Arkham Asylum cikti sa-
dece. Arkham City varken de Arkham Asylum’u
almaya hig gerek yok. Arkham City'iyse kesin-
likle ama kesinlikle edinmelisin. Arkham City
yazmadigim bir cimle dahi olmamali!

5. Son sorum da soyle: Ben World of Planes’i merak
ediyorum; senin bununla ilgili hig bir gérisiin var
mi? Yoksa 6nerebilecegin baska bir online oyun

var mi?

Gergekten hicbir goriisiim yok; hatta oyle ki oyu-
nun adini su anda duydum. (Kendinden utanma-
lisin Tuna! - Sefik) Rezil miyim, oyun piyasasi mi
cok genis, onu simdi tartismayacagim. Sana ben
yine de bagka oyun dnereyim ki konu iizerimden
gitsin: League of Legends!

LEVEL 11 I



POSTA

» Sorularim bu kadardi. Yayimlarsaniz ¢ok sevinirim,
yayimlamazsaniz da bir cevap verseniz yeter bence.
Sorularimi okudugunuz icin tesekkdrler ve iyi bay-
ramlar.

Ogul ARACI

ILK MEKTUP

Merhaba Tuna Abi. 150. sayidan beri takip ediyorum
LEVEL'. Bir ara da niyetlendim ama bir tiirlii yazmak
kismet olmadi; neyse kismet bugiineymis, uzatmadan
sorularima gegeyim.

150. sayidan beri takip ettigini belirtmen iyi
olmus; biliyorsun 170. sayi kuralimiz var. (Bkz.
Deniz Dikmen’in mektubu.)

1. Biliyorum bu soru ¢ok sorulmustur -6zellikle bu ay-
ama sadece birini alacak paran olsaydi, multiplayer’
da g6z 6niline alarak Battlefield 3 mi yoksa CoDMW3
mu alirdin?

Valla zor soru. MW3’iin multiplayer’i hala inatla
zevkli ama Battlefield 3 de ¢cok eglenceli. Yine de
bana gore BF3.

2. Batman: Arkham Asylum’u zevkle oynamistim,
simdi de Arkham City’'nin PC'ye gelmesini bekliyo-
rum ¢lnki bir konsolum yok. Her neyse sence seriye
lictinct bir oyun gelecek mi?

Geleceginden adim gibi eminim ¢iinkii o kadar

iyi bir oyun yapmis ki Rocksteady ve Warner Bros,
paralar da banka hesaplarina akacak gibi duruyor.
Eh, altin doguran muslugun da borusuna vana
tikanmaz, degil mi? Degil... (Bunun yerine daha
yaygin bir 6zlii s6z yok muydu? - Sefik)

3. Assassin’s Creed: Revelations'da Ezio'nun hikayesi
sonlanacak. Peki Assassin’s Creed de sonlanacak mi?
Seri biter mi bu oyunla?

Yapimcilar bu oyunun bir devrin kapanisini, bir
devrin de baslangicini belirttigini soylemisti
gecen aylarda. Assassin’s Creed hikayesi 2800’lii
yillarda devam edecek. Robotlara karsi savasaca-
g1z ve oyun o kadar sagma olacak ki iste o zaman
sonlanacak. (Bu benim yorumumdu, iyi giinler.)
(2012’de yeni bir Assassin’s Creed daha ¢ikacak.

- Sefik)

4.Yine Assassin’s Creed'le ilgili bir soru soracagim.
Sence oyunun multiplayer’t nasil? Alsam ne kadar
oynarim; verdigim paraya deger mi?

Bu konu hakkindaki bilgiyi oyunun incelemesinde
bulabilirsin.

5. Son soru: Ben blytyiince oyun gelistiricisi olmak
istiyorum. Universitede hangi bélimii okumam
gerekiyor, biliyor musun?

Bir oyunun hangi kismiyla ilgilenmek istedigine
gore degisir bu. Mesela yapay zekasindan mi
sorumlu olmak istiyorsun? Isiklandirmalarinda

mi rol alacaksin? Oyundaki mekanlari tasarlamak
hosuna gider mi? Kiiciik bir oyun mu yapmak
istiyorsun, bityiik bir projede mi olmak istiyorsun?
Yetenegin hangi yondeyse ona gore karar vermen
daha iyi. Stiper ¢izim yetenegin var diyelim; bil-
gisayar mithendisligi okumak, yeteneginin heba
olmasina yol acar. Ama daha genel geger bir dneri
istiyorsan, bilgisayar miihendisligi oluyor cevap.
Cevaplarsan sevinirim.

Berk BIRINCIOGLU

YAYIMLAMAK YA DA YAYIMLAMAMAK...
Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ahalisi. Nasilsiniz?
Derginizi alti - yedi yasindan beri takip ediyorum.
(Ktictikken sadece oyunlarin resimlerine bakmak igin
aliyordum.) ve su anda 13 yasindayim. Neyse ben
fazla uzatmadan sorularima geceyim.

1. Call of Juarez: The Cartelt almali miyim? Ben 6nceki
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iki bolimi Vahsi Bati oyunlarini sevdigim icin aldim
ve oynadim. Sanki bu bolimu aldigima pisman
olacakmisim gibi geliyor.

Yok yok sakin. Cok ama ¢ok gereksiz bir oyun.
Hele ki sebil gibi giizel FPS varken... Red Dead
Redemption dneriyorum sana siddetle. (Almigsin-
dir yiiksek ihtimal.)

2. 3D notebook almali miyim?

3D notebook, hafif hacimli olanlara mi deniyor?
(Asir komigim.) 3D hicbir sey alinmamali diye di-
retiyorum halen. Bastonlu bir dede oldugumda da
ayni konuda diretecegim; millet sanal alemlerde
ticlincii boyutu sonuna kadar yasarken ama olsun.
(Ne gereksiz bir seydir 3D teknolojisi... - Sefik)

3. Bana upgrade falan yapabildigim oyunlar 6nerebi-
lir misiniz?

Bir bilgisayar teknisyeninin hayatinin konu
edildigi bir oyun bilmiyorum maalesef. Goriisiiriiz
Onur. Anladim sen RPG soruyorsun... Ya da RPG
esintili aksiyon. O kadar ¢ok oyun var ki... Dragon
Age Il'ye ne dersin? Tazesinden Skyrim cikti bak
asil, ona goz at.

4. Ben Assassin’s Creed'in ve God of War'un kitapla-
rinin yurtdisinda satildigini duydum ama Turkiye'de
hangi kitapgiya bakarsam bakayim, hi¢ oyun kitabi
falan bulamadim. Bana bu oyunlarin kitaplarini nere-
den bulabilecegimi soyler misiniz?

Bu kitaplarin Tiirkce cevirileri yoktu en son. (Dergi
baskidayken ¢iktiysa bilemem.) ingilizce okurum
diyorsan da sana istiklal'in alt kisimlarina dogru,
sol cenahta kalan Robinson Crusoe’u 6nerebilirim.
Hatta ellerinde yoksa bile getirtebiliyorlar. Olma-
di Remzi Kitabevi var.

5. Bana bitirince farkl sonlara ulasabildigim oyunlar
onerebilir misiniz? (Heavy Rain gibi.)

Boyle pek fazla oyun ¢ikmiyor artik. inFamous 2
vardi en son ki o da dedigin formiilde ¢ok zayif bir
yerde kaliyor. Baska da bilemedim inan ki.

6. Driver: San Francisco’nun daha énce ¢ikmis boélim-
leri var mi?

Olmaz mi. PSOne zamanindan beri Driver piya-
sada. Lakin onceki oyunlari artik oynamana hig
gerek yok; emin ol zevksiz gelir.

7.Ben cogunlukla PS Store’dan oyun aliyorum ya da
ek paket falan gibi seyler... Ben bir sey aldigimda ay
sonunda kredi kartinin faturasinda “Sony Internet
GB...10 TL" diye bir yigin sey geliyor. Neden?

“Her hafta markete gidiyorum, domates, zeytinya-
g1, camasir suyu ve bunun gibi seyler aliyorum ve
inanir misin, tam kapidan ¢ikacagim, ‘Hop para-
sini 6demedin kardes?!’ diyorlar!” Bu tarz bir soru
oldu seninki de sanki. PS Store'dan aldigin seyler
parali ya Onur? Ha, diyorsan ki ben hep parasiz
seyleri indiriyorum, ona ragmen fatura geliyor, o
zaman bir sorun var demektir ki o da gectigimiz
aylarda PSN’in kirilip her tiirlii bilginin ¢calinma-
sindan otiirii, senin kredi kartinin da baskalari
tarafindan kullaniliyor olmasi olabilir. (Hemen bu
konuyu babana ag.)

8. Bu soruyu hangi arkadasima sorsam glildii ve kagti.
(Bir - iki tanesi de “O ne yaa?” dedi.) Diablo nasil bir
oyun ve sizce almali miyim?

Hahahaha! Vin...

9. Ben izmir'de yasiyorum ve hicbir yerde Dead
Island’t bulamadim. Bu oyunu nerede bulabilirim?
Esprim tam anlamiyla etkili olsun diye Diablo so-
rusunu da burada yanithiyorum. Diablo diinyadaki
en iyi oyunlardan biridir ve ligiinciisii de 2012'nin
baslarinda piyasada olacak insallah artik! Ve sen
de bu oyunu almak zorundasin, bu kadar net.
internetten videolarini indir, izle derim.

R e

Dead Island’i bulmak da biraz zor ¢iinkii oyun
Tiirkiye'ye gelemedi bir tiirlii. internetten siparis
edebilirsin. GameSeek veya Shopto.net tavsiyedir.
10. Max Payne 3 ne zaman ¢ikacak? Her sevindigimde
erteliyorlar cikis tarihini yahu!

Mart dedin mi burada Max agabeyimiz. (Mart
kapidan baktirir, kazma kiirek yaktirir. - Sefik)
Sorularim bu kadar. (Sekiz yilin patlamasini yasadim.)
Umarim fazla sikkmadim sizi. Herkese benden bedava
selam sdyler misin?

Onur MUHURDAR

TERCIHLER...

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ahalisi,

Bu siradan baslangig icin 6zir diliyorum. Derginizi
dort yildan beri takip ediyorum ve okumaya bayilyo-
rum. Hemen sorularima gecmek istiyorum. insallah
sorularimla sizi ya da seni sikmam Tuna Abi.

1.1lk olarak ben yakin zamanda PS3'Gme PS Move al-
dim ama oyun konusunda kararsiz kaldim. PS Move’a
¢ikan ok gtizel oyunlar var fakat Assassin’s Creed ve
Mortal Kombat -hele Kratos eklentisinden sonra- ¢cok
ilgimi cekmeye basladi. Oyun konusunda yardim eder
misiniz? (Sefik Abi sen BF3 demezsin umarim; zaten o
oyunu kesin olarak alacagim.)

PS Move’a sahipsen, PS Move destegiyle Killzone
3 oynamaya ne dersin? Ayni sekilde Resistance

3 de oynayabilirsin? Bu ikisi olmazsa Batman:
Arkham City seni paklar. Olmadi AC: Revelations
verelim? Gel abi gel, en son oyunlar burada!

2. Benim PSP’m biraz bozuldu. Onu tamir ettirmek
yerine PS Vita mi alsam? Clinku gercekten ¢ok glizel
goztikiiyor ama bir hayli para isteyecegi de malum.
Sence her kurusuna deger mi?

PSP’n bozulduysa onun génliinii almalisin. Giizel
sozler soyle ona. “PS Vita halt etmis, sen kalbimin
daimi sahibisin.” gibi iddiali climleler kur ki

bana Sessiz Cigliklar rehabilitasyon merkezinde
arkadaslik edecek birisi olsun. $aka bir yana, sen
bir yana Ataberk, cevabim su ki PSP’yi koy bir
kenara artik, bozulduguyla kalsin. PS Vita’nin
devri baghyor!

3. Su online oyun piyasasi gercekten ¢ok kalabalik-
lagsmaya basladi; gerek glizel, gerek kéti oyunlarla
doldu ama PC ve PS3'de oyun oynamanin yani sira
online oyun da oynamak istiyorum. Bana bir tane
MMORPG tarzi oyun 6nerebilir misin?

Sefik Lord of the Rings Online demeden 6nce

ben sdyleyeyim: Rift. Para vermem diyorsan, Star
Wars: The Old Republic geliyor. Neymis, buna

da para veriyormugsun. Parasiz oyun onerim

DC Universe Online olabilir. League of Legends,
MMORPG degil ama bulasirsan, ondan da kolay
kolay kopamazsin. (EverQuest Il ve Star Trek
Online yolda! - Sefik)

4. Ben gergekten ¢cok oyun oynamayi seven biriyim
ama bitiin oyunlari oynamak mimkiin olmuyor ha-
liyle. Bana bir ¢6ziim 6nerir misin? Boyle uzun zaman
birakamayacagim bir oyun olursa oyun aghgimi da
biraz kapatmis olurum ve cebimin para a¢ikhigi da
kapanir.

O zaman sana temizinden Batman: Arkham City
yaziyorum bir tane. SSK indirimiyle birlikte etiket
fiyati neyse, onun ustiinden hig indirim olmadan
alirsin. (Biitiin oyunlari oynamayin zaten, segici
olun. - Sefik)

Eger sorularimi cevaplarsaniz ¢ok, derginizde
yayimlarsaniz cok ama ¢ok (Coklar sigmadi ciimleye.)
sevinirim. Yazim ve imla hatalari icin simdiden 6zir
diler ve selamlarimi tiim LEVEL ahalisine iletirim.
Kolay gelsin! Ataberk GUZEL
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SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Enemy Front
Platform: PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi: 2012

Enemy Front, Naziler doneminde gegen ve gergekgi bir
savas oyunu olarak tasarlaniyor. PS2'nin muthis FPS'si
Black'in yapimcilari tarafindan ve CryEngine 3 ile gelisti-
rilen oyunda dinamik gorevler, casusluk ve sabotaj gibi
farkli islevler oyuncuya sunulacak.

Ninja Gaiden III
Platform: PS3, Xhox 360
Cikig Tarihi: 14 Subat 2012

Team Ninja, bizi bir kez daha Hayabusa ile macera dolu
bir yolculuga ¢ikarmaya hazirlaniyor. Ninja Gaiden lilile
seri boyunca ilk defa Hayabusa'nin gézlerinden diinyayi
goriip kendi savas nedenimizi arastiracagiz.

Soulcalibur V
Platform: PS3, Xbox 360
Cikig Tarihi: 31 Ocak 2012

Soulcalibur IV'ten tam 17 yil sonrasini konu alan yeni oyun,
sevdigimiz karakterlerin yani sira yeni doviisciiler de igerek.
Bir zamanlar Tekken'in tahtina goz diken seri, Tekken'den
transfer ettigi Yoshimitsu'dan son derece memnun.
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Ahmet

Favori Karakter: Shu Todoroki \
Favori ur: Hyde Tou

Favori Mod: Survival
Bahis Oranai: 4.50

1 o e 0 0 0 0 O
|  EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE |
| S SIS EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE |

isim BU AY

TOPLAM  MAC }ASARI



Saniyeler bhile 6nemli




Secenekler



HABER

Izo LE

olim tig, Alin Yazisi

Rappelz'in son guincellemesiyle bomba gibi yenilikler geliyor

Rappelz tim diinyada 5.000.000'dan fazla
n oyuncunun karanlik ve tahrip olmus
fantastik bir diinyada maceraya atildigi
ve savastigl bedava ve global bir rol yapma oyunu.
Rappelz, dikkat ceken fantezi beceri tarzini, derin
karakter kisisellestirme, taktiksel yaratik terbiyesi &
egitimi ve kapsamli PvP & PvE ile oyun icinde
birlestirmekte. Tek basiniza ya da grup olarak
arkadaslarinizla Rappelz diinyasinda harika saatler
gegirebilirsiniz. Bu Ucretsiz oyunda sizleri 6zel
yeteneklerle donatilmis farkh siniflar, tic farkli irk, egsiz
yaratik sistemi, gérkemli zindanlar ve harika
gorevler bekliyor..” diyor yapimcilar. Ustelik hepsi
de Koreli bu arkadaslarin. Dediklerini dinleyip
oyuna bir kez adim atiyor ve yillarin emeginin, nasil
her anlamda devasa bir oyuna dontstiigine sahit
oluyoruz.
Yillardir bircok giincellemeyle siirekli yeni kalmayi
basaran Rappelz, Gigtincii bdlimu Alin Yazisi ile de
Rappelz hayranlarinin bir stiredir beklemekte oldugu
ozellikleri oyuna getiriyor.

Oncelikle oyuna yeni baslayan ve orta seviyedeki
oyuncular distinilmis. Onlar icin artik “Hizli Zindanlar”
oyunda yer aliyor. Bu zindanlarin tistesinden tek basini-
za gelmek bile ¢ok fazla bir caba istemiyor ve boylece
oyunun ilerleyen seviyelerinde gelen giizel 6zelliklere
daha cabuk ulasabiliyorsunuz.

Bir diger yenilik, “Golem Tasi” adindaki pet. Bu aslin-
da bir kiip. Bayady, bildiginiz, gri bir kiipten 6tesi degil
gibi duruyor fakat havada uguyor olmasi stipheleri
Usttine ¢ekiyor. Klip sizin yardiminiza kostugundaysa
bir Golem’e doniistiyor. Aggro'yu Usttinde toplayan, bir
tank vazifesi géren bu guiclii yaratik ayni zamanda dis-
manin daha fazla hasar almasina, sizin ekstradan hasar
vermenize ve daha iyi hedef almaniza olanak taniyor.

Kuskusuz ki Alin Yazisi glincellemesinin getirdigi en
buytik yenilik, 148. seviyeye ulasan karakterlerin bir
Ustalik Sinif secebilecek olmasi. Bu siniflari segmek dyle
kolay da olmayacak; 6nce Cadi gérevini tamamlayacak,

"

ardindan bir dizi sinava tabi tutulacaksiniz. Ancak bu
sinavlarin neticesinde sag kalmayi basarirsaniz, “usta”
olabileceksiniz.

Oyunda yer alan bircok pencerenin arayuzlerinin daha
kolay anlasilabilir ve daha temiz bir tasarima sokuldugu
Alin Yazisi, Kasim ayinin sonlarinda hizmete girmisti.

Siz de su an, Alin Yazis'nin nimetlerinden faydalaniyor
olabilirsiniz hatta. Eh, 0 zaman durmak yanlis, birakin
dergiyi, kosun oyuna! @

Volkanus!

Volkanus essiz bir zindan. Buraya girmek

icin seviyenizin en az 30 olmasi gerekiyor ve
sadece yalniz basiniza girebilirsiniz. (Birakin o
peliis oyuncadi!) 20 tane Aslan Ruhu toplayip
Volkanus Tapinagi’na biraktiktan sonra yeral-
tinda bulunan bu cezaevine giris yapabiliyor-
sunuz. iceriye girdiginizde de sizi Volkanus'un
ates dalgalari karsihyor. Daha cok ilerlemek
icin daha fazla Aslan Ruhu gerekli olacak ve
Volkanus'un kélelerini yendikten sonra “iblis”
ile karsilasacaksiniz...

Volkanus zindani, oyundaki ilk 30 seviye
Gstl yalniz bitirilebilen zindan ve sosyallige
pek yanasmayan oyuncular icin degerli bir tec-
riibe sunuyor. Bu zindani sakin es gegmeyin.




Portal’dan sonra...

Kim Swift'in yeni zeka kiipi, Quantum Conundrum

ortal'in yaraticisi Portal’dan ve Valve'dan
B elini ayagini cekip Ayca’'nin arkadasi

oldu. Olmadi olmadi, tamam ama olsaydi
eminim Ayca acayip mutlu olurdu zira kendisi,
yani Ayca, tam bir Portal delisi oldugunu her
noktada kanitlamaktan kendini alamiyor.

Konumuzsa Ayca degil, Kim Swift'in yeni
oyunu, daha dogrusu yeni Alzheimer diismani
Quantum Conundrum. Bu oyun beyne iyi geliyor,
sinirleri aliyor. Oyunda &ldiirmek, savas, kan,
vahset, bunlarin hicbiri yok. Onun yerine ne var,
deli bir profesor ve yegeni...

Profesoériimiiz Quadwrangle’a deli dedim ¢iin-
ki kendisi, kendisini paralel bir boyuta istemeden
hapsetmis durumda. Onu bulma gorevi de evine
misafir olarak gelen yegenine kalmis durumda.

Profesor kaybolmadan 6nce, buyik bir icat
yapmis ve paralel boyutlara nasil gecilecegini
kesfetmis. Bunu saglayan cihaza da Inter-
Dimensional Shift (IDS) adini takmis. (Bunu
profesor degil, her seye bir isim vermeye bayilan
Swift ablamiz yapmistir olsa olsa.) IDS cihazi bir
bolgenin fiziksel 6zelliklerinin aynen korunmasini
saglyor fakat farkli boyutlarda, bu bélge farkli
gti¢lere maruz kahyor.

Daha yakin bir 6rnek gelmedi aklima ama
Soul Reaver’ hatirlar misiniz? Kain arkadagimiz
o oyunda istedigi zaman boyut degistiriyor ve
ruhlar alemine gegerek, 6niindeki bazi engelleri
astyordu. Quantum Conundrum’da da bundan
biraz farklisini yapiyoruz. Hayir, ruhlar alemine
gecmiyoruz ama mesela her seyin yumusak ve
hafif oldugu bir boyuta gecis yapiyoruz. Burada

her tirlu cisim, oldugundan ¢ok daha hafif. Dolayi-
siyla agir bir kasayi kaldirip atabiliyor veya bir yerlere
koyabiliyoruz.

Bir bagka boyutta yercekimi tersine isliyor. Asagida
olan sey yukari ¢ikiyor ve bircok cismi bir asansor veya
“digmeye basacak obje” olarak kullanabiliyoruz.

Aciklanan bir diger boyuttaysa zaman yavasliyor,
boylece hizla dénen fanlarin arasindan bir seyleri
gegirebiliyoruz.

Tum bu 6zellikler, her biri profesériin bir projesi,
bir deney alani olan bélgelerde geciyor. Her deney
alaninda da bir tane Dynamic Object Linear Ligation
Interface, kisaca DOLLI bulunuyor. DOLLI yardimci bir
robot. Deneyler ters gitmesin, dlinya tersine dénmesin
diye deneyleri kontrol ediyor. DOLLI'nin bize oyunda
faydasiysa kilit objeleri yanhslikla yok edersek, yerlerine
yenisini koyabilmesi.

Ornek bir bulmacayla baglayalim konuyu. Diisiiniin
ki bir kasayi, A noktasindan B noktasina gétlirmeniz
isteniyor. Kasa agir, o zaman ne yapiyoruz, hemen “hafif
boyut”a gegiyoruz. Kasayi aldik, tasiyoruz tasiyoruz ama
yliksege ¢ikaramiyoruz. “Yergekimi boyutu’na gegis
yapiyoruz ve kasanin yonu degisiyor. Simdi kasayi tutup
ileri firlatmaliyiz ama onunla birlikte ilerlemeliyiz ki biz
de esigi gecelim. Bunun icin de hafif boyuta geciyor,
kasayi atiyor, hemen zamani yavaslatip kasaya atliyor,
ardindan yergekimi boyutunu bir acip bir kapiyoruz ki
kasanin tstiindeyken sorf etkisi yaratabilelim...

Anladiginiz tizere oyunda bin bir tlrlt bulmaca ola-
cak ve ¢cozmek icin de bircok enteresan yol deneyece-
giz. Saglam bir sabir isteyecegini diislinliyorum oyunun
ama Kim Swift'in yaraticihgina da hayir diyemem
dogrusu.

Airtight Games'in yapimci koltugunda oturdugu
ve Square Enix'in dagitacagi oyun, bahar aylarinda
PC'de, PS3'te ve Xbox 360'ta boy gosterecek. Yani o
vakte kadar, Portal 2 rahatlikla bir kez daha oynanir;
degil mi? &

Bin bir surat
Quadwrangle

Oyunda bircok farkli boyuta gecebilecegimizden
bahsettim. Bu boyutlarin ézelliklerini de anlattim,
okumadiysaniz bu kutudakiler de size pek bir sey
ifade etmeyebilir.

Farkl boyutlara gectigimizde, bir renk pale-
tinden 6te, mekandaki bazi nesneler de ilging
farkliliklar gésterecek. Ornegin duvardaki tablolar...
Bulundugumuz boyutta profesoriin portresi azimli
bir bilim adaminin resmini gizerken, hafif boyuta
gectigimizde beyaz bir tavsan kostimu giymis
olarak ayni yerde yer alacak. Yercekimi boyutunda
cercevenin sadece Ust kisminda goziikecek profe-
sor; sadece birer ayak olarak. Zaman boyutunday-
sa profesor saatine sabirsizca bakarken goriilecek.
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HABER

Son Dakika!

- Kis geldi, Firat hemen hasta oldu; acil sifalar diledik,
iyilesti.
- Harmonix, yani Amplitude, Guitar Hero ve Rock Band gibi
harika oyunlarin yaraticisi, birkag tane yeni oyun tizerinde
calistigini acikladi. Ustelik bu oyunlar ne Rock Band'e, ne de
Dance Central'a benzeyecek.
- Killzone 4. Evet, yeni bir Killzone iizerinde ¢alisiyor
Guerilla fakat bu oyun PS3’e mi, bir sonraki PlayStation
sistemine mi gelecek, o heniiz belli degil.
- Her biri 4$'dan satilacak olan 10 farkli kostiim paketi geliyor.
Hangi oyuna mi? Elbette ki Ultimate Marvel vs. Capcom 3'e.
-Torchlight II, 2012'nin basina ertelendi ki Diablo lil ile
cakisma olasiligi oldugu halde Runic Games'in boyle bir
karar vermesi bayagi sasirtici.
- 2012 yilhinin herhangi bir zamaninda, yepyeni bir Assassin’s
Creed oyununun piyasada olacagdi agiklandi. Blyik ihtimalle
Assassin’s Creed lll adiyla gikacak olan oyunun Misirda
gecme olasiligi tizerinde duruluyor.
- Bethesda'nin iddiasi, bir bebegin Dovahkiin adina
sahip olmasina neden oldu. Evet, Skyrim bebegi
ingiltere’de (ABD miydi?) diinyaya geldi ve ismi de tam
olarak Dovahkiin Tom Kellermeyer. Bebegin ailesi bir
Omiir boyu tiim Bethesda oyunlarina iicret-
siz sahip olacak.

- Bir zamanlarin tinlti déviis oyunu Darkstal-
kers, 2012'nin baginda (Belki biraz daha
once.) PSN'e geliyor.

- EA'in dagitim platformu Origin’e
Capcom oyunlari geldi. Super Street
Fighter IV ve Dead Rising 2: Off the Record,
Origin lizerinden satin alinabilecek ilk
Capcom oyunlarindan.
- Mass Effect’in ve Dragon Age II'nin sectigi yolu
dogru goren Square Enix, bir sonraki Final Fantasy oyunu-
nun sira tabanli oynanisi birakip daha ¢ok aksiyona yonelik
olabilecegini belirtti.
- Just Cause’un yapimaisi Avalanche Studios, New
York’taki yepyeni ofisinde, yepyeni bir projeye bagsladi.
2014 yilinda PC ve o donemki konsollar icin piyasada
olacagini belirttigi oyunun ismi su an icin Project
Mamba.
- Street Fighter X Tekken'in, Street Fighter IV ve Marvel vs.

Capcom 3'te oldugu gibi yeni, kutulu versiyonlarinin olma-

yacag), sadece online DLC'lerle genisleyecegi aciklandi.

- Soulcalibur V'e yeni isim! Xiba adindaki delikanl,
Kilik'in yerini alacak gibi goziiken ve doviis stiliyle
ona bir hayli benzeyen bir déviiscii. Aeon, Cervantes

ve Yoshimitsu da geri donen karakterler arasinda.

Ditnya sampiyonasina

dogru

Tirkiye'nin Point Blank sampiyonu belirleniyor!

oint Blank Tirkiye, heyecan
kasirgasini 1 - 4 Aralik tarihlerinde
istanbul Litfi Kirdar Uluslararasi

Kongre ve Sergi Sarayi'nda gerceklestirilecek
GameX fuarinda buydtlyor. Gectigimiz sene
yiiz binlerce ziyaretginin akin ettigi fuarda
yogun ilgi géren Point Blank standi bu yil da
yerli yerinde olacak, Point Blank International
Championship (PBIC) eleme turnuvasinin da
yapilacagi alanda toplam 30.000TL degerinde
odul dagitilacak.

Point Blank'in diinya (izerinde -Asya kitasi
basta olmak lzere- ABD'de ve Avrupa'da
milyonlarca oyuncusu bulunmakta ve her yil
tim Glkelerdeki en iyi oyuncularin katiimiyla
PBIC diizenlemekte. Nfinity Games, gectigimiz
yil PBIC'de Tiirkiye'yi temsil edecek takimi
GameX'teki turnuvada se¢mis ve akabinde
tim yol ve konaklama masraflarini karsilaya-
rak Subat 2011'de PBIC’ye géndermisti.

Oniimiizdeki yil da Nfinity Games yine bir
takimi Turkiye'yi temsil etmek tGzere Kore'de

Golgelerin igcinde, bir hirsiz

veya Tayland'da diizenlenecek PBIC’ye gon-
derecek! Biri online, licii Istanbul, Ankara ve
izmir sehirlerinde offline olarak diizenlenecek
6n eleme turnuvalari sonunda belirlenecek
yedi takimin ve son sampiyon DYNASTY
ekibinin katilimiyla 4 Aralik’taki buytik final
kiyasiya miicadeleye sahne olacak. Kazanan
takima Kore'de diizenlenecek PBIC'ye katilma
hakkinin yani sira Nfinity Games tarafindan
25.000TL degerinde ulasim ve konaklama
destegi saglanacak.

Fuar alanindaki etkinlikler sadece bir tur-
nuvayla sinirl kalmayacak, dort glin boyunca
GameX'teki Point Blank standini ziyaret eden
tlim katilimcilara binlerce hediye dagiti-
lacak ve cesitli etkinliklere katilma imkani
sunulacak. Bunun disinda tim katilimcilar,
Point Blank yoneticileriyle tanisabilir, fuar
alanindaki cesitli etkinliklere katilabilir ve
Turkiye'nin ilk resmi bayan oyun takimi olan
WarriorLadies'in de katilimiyla diizenlenmesi
planlanan gosteri maclarini da izleyebilirler. @

Thi4f, sessiz sedasiz yaklasiyor

iraz heyecan yaratmak icin “yaklastyor” falan dedim Yapimcilar, eskilerin begenilen oyunu Thief'i yeniden
B zira oyunun pek bir yere gittigi yok. 2009'da ilk ayni gorkemli haliyle piyasaya stirmek istedigi ve ortada
defa adini duydugumuz dérdiincti Thief, Deus Ex:  Assassin’s Creed gibi bir gercek oldugu icin ihtiyath dav-
Human Revolution'in dagitimcisi Eidos tarafindan raniyor. Bunu 6ncelikle zamanindan ¢ok 6nce agtiklari
hazirlaniyor sozde... S6zde; ¢tinkli oyun hakkinda elimize forumla saglamaya calisiyorlar. Forumda Thief 4'ten
“storyboard” imajlar gegti diye pasta kestik ofiste. neler bekledigimizi soran bir baslikla oyuncularin nabzi
Bu storyboard imajlarindan elde ettigimiz bilgilere yoklaniyor, 6zgtirce baslik agilabilmesiyle de forumlar
gore, oyunun bir konusu var. Hi¢c konusu olmayabilirdi de, her zaman canli tutuluyor. “Community” kismi tamam;
bakmayin 6yle. Bir kadinin degerli miicevherinin pesinde peki oyunun tasarimi nasil olacak? Eidos bu konuda
oldugumuzu anliyoruz lakin daha fazlasi hakkinda bize bir kesinlikle ser verip sir vermiyor. Oyun FPS mi olacak,
sey sunulmuyor. nerede gececek, amacimiz ne olacak, hangi sistemlere
Eidos, tim is glictinti bir donem Deus Ex'e yonlendirdigi  gelecek, ne tiir 6zelliklere sahip olacak, hicbiri belli degil.
icin Thief 4 ile ilgilenecek adam kalmamisti elinde. iste bu Yine de Eidos'a gliveniyoruz. Yillarin tecriibesiyle,
iki yillik stirecte kapaginin bile agilmadigina inandigim Thief  bize kot bir oyun hazirlamayacaklardir. Daha fazla bilgi
dosya konusu, tekrar altina ates atilmak suretiyle, alevleniyor. icin bizi takip etmeye devam edin... &
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Alacakaranlhik Kusaqa

Alan Wake'in yeni hikayesi, Night Springs mi?

ilent Hill: Downpour ile korkuyu yeniden iliklerimize icin, bu televizyon programina suirekli yeni boltmler eklenebilir.
kadar hissetmeye hazirlanirken, Alan Wake'in devam Zaten sizan ekran goriintiistinde, oyunun ana menisiinde “Mar-
oyunu olduguna inandigimiz ama Alan Wake 2 ismiyle ketplace” segenedi yer aliyor. Yani oyunun direkt olarak bu bolimle

gec¢meyecek olan bir oyun, yapimci Remedy tarafindan agiklandi.  etkilesim halinde olmasi uygun gorilmus ki hizla yeni icerige

Aylar 6nce internete sizan bir ekran goriintiistinde ismi Alan ulagalim.
Wake’s Night Springs olan bu oyun, cogu oyuncunun gérmek Bu sayfada gordiiguntiz ve resmi olarak yayimlanan ekran
istedigi seklin aksine, kutulu bir oyun olarak magazalara gelmeye-  géruntiistindeyse Alan Wake'in, kadim dostu el fenerini ve garip bir
cek, sadece Xbox Live (XBL) lizerinden satisa sunulacak. Remedy aleti elinde tuttugunu goriiyoruz. Bir civi-atara benziyor elindeki
bu konuda ¢okga elestiri almisa benziyor ki bir onceki Alan Wake silah. Acaba bununla mi kasabadaki problemleri ¢6zecek?

oyununun ara sahneler yiiziinden boyutunun biyiidigind, yoksa Yine sizan ekran goruintusiindeki seceneklere deginerek bitir-

2 GB oyun byukltgu sinin olan XBLdan satilabilecegini biraz mek istiyorum haberi. Ana oyun modu olan Story Mode'un yaninda

asabi bir tavirla belirtti. Arcade Mode adinda bir se¢enek daha sunulmus. Ruhu kirlenmis
Alan Wake'te Alacakaranlik Kusagi'nin bir benzeri olan Night kasabalilari ardi arkasina kestigimiz bir Survivor modu mu acaba

Springs adindaki programla bir alakasi bulunacagi diistiintilen bu?

oyunda yine Alan Wake, paranormal olaylarla ilgilenecek. Night Bunlarin hepsi 10 Aralik’taki Spike VGAda ortaya ¢ikacak. E3, Tok-

Springs konsepti aslinda ¢cok dogru geliyor; ¢linkii XBL lizerinden ~ yo Game Show, gamescom derken bir de Spike VGA cikti basimiza
satilacagi ve bu sekilde kolayca gelistirme olanadi saglanabilecegi  oyun tanitimlari igin... @

DIIIIIIIIIIIIINIINIIN IR
heklenen tablet

Samsung Galaxy Tab 7.0 Plus

amsung, ipad karsisina ilk olarak, 7 inclik tableti ile clkmisti ancak biraz
aceleye geldigi anlasilan ilk nesil Galaxy Tab, iPad ile guiclui bir rekabet

yaratamamisti. iste Samsung, simdi kiiciik ve kullanigh Galaxy Tab Giriintiniin
yeni versiyonu Galaxy Tab 7.0 Plus’i piyasaya suiriiyor. 7 in¢ boyutundaki tablet avuca
tam oturuyor, cebe, cantaya kolayca sigiyor, tasinmasi da dert olmuyor. Web'de arama
yapma da Adobe Flash ve geleneksel HSPA baglantisina gére Ug kat daha hizli
indirme &zelligi sunan stiper hizll HSPA+ baglantisi ile cok daha hizli ve akici hale
geliyor. Wi-Fi Channel Bonding 6zelligi de daha gelismis bir ag baglantisi ve iki kata
kadar daha hizli veri transferi icin iki kanali tek bir kanal iginde birlestiriyor. @
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Miizik ruhun

gidasiysa...

Pixeljunk 4am de enerjisidir!

tzik oyunlarina artik farkh bir dokunus
m gelmeli. Harmonix bile farkli deneyler

icerisinde su an. Q-Games gibi hafif
“deli” bir firmadansa tamamiyla kopuk bir oyun
bekliyorduk ki Pixeljunk 4am ufukta kendini
gosterdi.

ilk basta Pixeljunk Lifelike ismiyle ortaya cikan
oyun, son derece ilging bir oynanisa sahip ve onu
bir oyun olarak nitelendirmek bile giig; Pixeljunk
4am’e eglenceli bir muzik yazilimi demek bile
mumkin.

Oyunda kisaca, elektronik muzik yapiyoruz.
Yani sadece metal, pop veya Tirk sanat muzigi
dinleyenler, bir diger habere gecebilir. Club muizi-
ginde tuzum bulunsun diyenlerse buraya gelsin.

Sadece birbirinden farkli, bambaska renklerde-
ki sekiller ekranda dans ediyor. Sizse arka planda
calan o miizigi, canlandirmaya calisiyorsunuz.

Elinizde PS Move, parmaklariniz onun tuslarin-
da. Bir tusa basip tusa bagl olan sese geciyor-
sunuz. Ardindan kolunuzu havaya kaldirmak bir

PSP oyunlarn PS Vita'ya...

ritme, asagi indirmek bir baska ritme eslik ediyor.
Saga sola sallayarak baska sesler ekliyorsunuz
mizige, Move'u ekranin ortasina tutup cevirerek,
bambaska bir efekt yaratiyorsunuz.

isler bu denli 6zgiir olunca, yaratacaginiz miizik
de bir bagkasininkiyle kesinlikle benzemiyor.
Q-Games, yaptigi bir deneyde, ekipteki bir arka-
daslarinin yaptigi mizigi, oyunu hig bilmeyen iki
kisinin muzigiyle karsilastirdi. Bu oyuncular birakin
basarisiz olmayi, yapimcilarin yarattigi mizikten
cok daha eglencelisini yaratmisti.

Tamamiyla hislerinize dayanarak, duyduklarini-
zin size hos gelmesiyle muzik yapacaginiz bir oyun
Pixeljunk 4am. Yarattiginiz parcalari PSN {zerinden
paylasmak miimkiin oldugu gibi, oyunu online
olarak oynarken baskalarinin parcalariniza kendi
efektleriyle katki saglayabilecegi de aciklandi.

Sadece PS3 icin hazirlanan bu enteresan oyu-
nun ne zaman ¢ikacagi heniiz belli degil. Miizik
oyunlarindan hoslananlarin goézii bu oyunda
olsun. @

UMD'leri PS Vita'da nasil kullanacagimiz aciklandi

ac yildir PSP sahibisiniz, oyunlarini almigsiniz sik
B kutularinda, kuitliphanenize bir glizel dizmissiniz...

Daha sonra duydunuz ki PS Vitada UMD destegi
olmayacak. Felaket, tam bir kabus. O oyunlar ne olacak, hepsi
¢ope mi gidecek? Sony bunun gibi kabuslarla miicadele
edenler icin UMD'leri PS Vita'da kullanmanin bir yolunu
saglayacaklarini sdylemisti ve séziinde de durdu: UMD’lerdeki
oyunlarin dijital versiyonlarini PS Vita'ya indirebilecegiz.

UMD Passport adindaki bu program Japonya'da 6 Aralik’ta

basliyor. Oncelikle PS Store'dan PSP’ye UMD Kayit Programi

bir ticret istiyor Sony bizden bu islem icin ve ilk asamada da sadece 200
tane oyuna destek verilecegdi agiklandi. (Oyunlarin listesi PS Vita'nin resmi
sitesinde yer aliyor.) Parayi da verdikten sonra diidiigi ¢almaya hak ka-
zaniyor ve o oyunu, PS Vitamizda kullanma serefine kavusuyoruz.

Zaten oynamis oldugunuz bir PSP oyununu neden
PS Vita'da oynamak isteyeceginiz konusuna gelince...
PSP'nin kontrol mekanizmasindan ve ikinci analog stick
eksikliginden kaynaklanan kontrol zorluklarindan
kurtulabilirsiniz zira oyunu PS Vita'ya attiginizda, hangi
tusun neye denk gelecegini segme hakkiniz oluyor.
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Pili biten fare istemiyoru

Tam canavann bégrune kilici saplayacakken

farenin pili biter ya...

eni Logitech M525, mikro-hassas kaydirma 6zelligiyle uzun bloglar ya da sosyal ag
sayfalar arasinda hizli ve kolay gezinmenizi sagliyor. Ayrica ergonomik tasarimi ve
yumusak kauguk yan ylizeyiyle daha konforlu bir tutus ve kavrama imkani sunuyor.

Logitech M525, ki

Unifying nano alicisi sayesinde “tak ve unut” kablosuz baglantinin

kolayligini sunuyor. Unifying 6zelligi sayesinde tek bir nano aliciyla Logitech Unifying uyumlu alti
ayri aksesuar eslestirebilir, boylece bilgisayarinizin diger USB girislerinizi bos tutabilirsiniz. Ancak
cihazin asil biytik numarasi, tg yillik pil mrii. Logitech'in kullanicilarin aliskanliklar hakkinda
yaptigi detayl arastirmalar sonucunda ¢ok etkin bir enerji tasarruf plani ortaya ¢ikmis ve boylece
farenize kapasitesi yliksek bir pil takmaniz halinde yaklasik ti¢ yil boyunca bir daha pil degistirmek

zorunda kalamiyorsunuz. Cok enteresan degil mi? &

LEVEL 25



American Express.
Alisveriste her zaman en fazlasini kazandinr,

\\’/ 1 'AMERICAN
o Garanti Lo
American Express® kartlarini sunan tek banka. www.herzamanenfazlasi.com Her zaman en fazlasi e



Oyunun adresi

OverGame ile oyun, aksesuar,
figur ve daha fazlasi!

verGame Atakdy Plus AVM, OverGame Kanyon ve OverGame

Kozzy AVM... Bu magazalardan bir tanesine ugrama firsatiniz

yok mu? O zaman www.overgameweb.com adresine her
yerden ulasin ve siparisiniz hemen evinize gelsin!

Bunu neden yapmak isteyeceksiniz; ¢linki oyunla ilgili aradiginiz
her seyi OverGame'de bulmak mimkiin. Agildigi gtinden bu yana
oyunculara aradiklari bir¢ok tiriinii en hizh sekilde tedarik eden Over-
Game, oyunlarin yaninda satistaki figtrleriyle de dikkat ¢ekiyor. Star
Wars, Batman, World of Warcraft, God of War; akliniza gelebilecek en
unli yapimlarin figtrleri, OverGame'in raflarindan, evinizdeki raflara
gecmeyi bekliyor.

OverGame Kart ile tiyelerine hos indirimler de sunan tnli magaza-
ya, 0zellikle internet sitesine mutlaka ugrayin; almak isteyeceginiz bir
seyler mutlaka bulacaksiniz...

Ikaruga'yi ozleyenlere

Yeni shoot’em up harikasi, Akai Katana ile herkesi vur, her seyi ugur

tctikliguimden beri shoot'em up oynarim (Clinki inanmazsiniz ama oyunun bir konusu bile var. Japonya'da
B o donemler cok popdler bir tirdi.) fakat Japon endustri caginda, bir imparator zivanadan ¢ikarak yeni bir

esintili o oyunlarda 6mriimii ¢lritsem de pek enerji kaynagi bulmak tizere yola cikiyor. Bu ugurda sinir veya
basarili olamadim. En son Dreamcast’teki lkaruga'da elim engel dinlemiyor imparator; ¢linkii bulacagi enerji kaynadiyla
ayagima karisti, ondan sonra da pes ettim saninim. Ne var ki Uretecedi silahlarin, kullanicisina ¢ok 6zel giicler saglayacagi-

4 Tuna Sentuna

Akai Katana'da (Kirmizi samuray kilici.) sansimi deneyece- na inaniyor deli. Biz de ruh sagligi sakat olan bu imparatoru
gim. Ondan korkmuyorum. Sayisiz renk olsa da bir diisman  durdurmak tizere atiyoruz kendimizi havaya, 6niimiize geleni
tek basina 120 tane meri atsa da cabalayacagim! vuruyoruz. Sahip oldugumuz karakter ucak ve insan formlari

arasinda farklilik gosterebiliyor. Bu degisimi neden yapiyor,
tam olarak bilmiyoruz ama insan formundayken ¢evrede-
ki enerjiyi toplayip diismanlarina karsi kullanabildi-
§ini gérmus bulunuyoruz.
Dagitimini Rising Star Games'in Ustlendi-
gi, Japonya'da bu yilin baslarinda bir XBLA
oyunu olarak piyasaya siriilen Akai Katana,
Avrupa'ya bayag kutuly, Ingilizce ve ekstra
ozelliklerle dolu bir oyun olarak geliyor,
tamamiyla HD kalitesinde ve gozlerinizi
kamastiracak bir gorsellige sahip. Shoot’em
up’lardan hoslaniyorsaniz, 2012 basinda piya-
saya ¢ikacak olan Akai Katana, sizin oyununuz
olabilir. &

2000000000002 ) sttt ot Rl

MousePen i608X

ek cok oyun sever bir giin oyun yapmayi hayal eder. Bugiin gelismis ve kullanic
dostu programlama dilleri veya oyun tasarim platformlari ile oyun yapmak zor bir is

degil ama o oyunun goériintimiind, grafiklerini hazirlamak s6z konusu olunca
mesela baska bir boyut kazaniyor. iste, cizim tabletleri, basit ama siiriikleyici oyunlar yapmak
isteyen genclerin en buyuk yardimcisi. Bilgisayariniz Gzerinde rahat ve verimli bir sekilde el

yazisi ile yazmak ya da ¢izim yapmak istiyorsaniz MousePen i608X'in 6”x 8” boyutlarindaki
calisma alani bunu size vaat ediyor.
1024 seviyeli basing hassasiyeti sayesinde gercekgi bir kullanim sunan kablosuz kalem ve
setle beraber gelen Ui¢ tuslu kablosuz fare rahat kullanimin yani sira sik gériiniim de sunuyor.
MousePen i608X, birlikte gelen Paint Net yazilimi ile resim ve fotograflan diizenlemenize
yardimci oluyor. Pen Toolbar sayesinde ise Word, Excel, PowerPoint ve e-postalarinizigin de el
yazisi ile notlar alabiliyorsunuz. &

& Cem Sanci

LEVEL 27




[ ]
. . ® .
[ ] esw §
. -
.
h
-
° e
[ ]

©

[}

b

« Two Worlds II: Pirates of the Flying
Fortress (PC)

» ulraw Studio: Instant Artist (P53 360)
« Vampires v. Zombies (PC)

le 13

e Gears of War 3:
Raam's Shadow
(360)

13 20

» Star Wars:
The Old Republic
(PC)
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erhaba en sevdigim kimlikler, nasilsiniz? Nasil gegti
Bayram tatili? Siz bu satirlari okudugunuz sirada,

saniyorum ilk yazililar ve vizeler ¢oktan Ustliniizden
gecmis olacak. (Neh neh neh.) Neyse ¢cok dagilmak istemiyorum. Bu
ay sizler icin gittim ve bir adet Oyun Mihendisi buldum. Fakat
Uzilerek soylliyorum kendisi bir Gniversite bolimi degil; daha cok
Sahin Yalabik isimli bir insan. Yillardir tanidigim bu uzun sahis ile
aslinda ziyadesiyle uzun siiren bir sohbettin ardindan derledigimiz
bu réportaji olusturduk. (ikimiz de calistik; ben sordum, o cevapladi
gibi.) Efendim ben ¢ok “trollemeyeyim” de siz de rahatca arta kalan
on punto yazilari okuyun; bakin Sahin efendi neler demis.

Sahin selam, ne haber? Yani genelde boyle konusuyoruz diye
baglamak istedim roportaja. Seninle bundan iki yil kadar 6nce
bir roportajimiz oimustu diye hatirliyorum, simdi bana arsivle-
re baktirma. Neler yaptin o zamandan bu zamana? Tabii arada
iilkemizdeki oyun sektdrii ve fantastik edebiyatla dailgili bir
seyler serpistir.
Ozetle: yeni bir oyun ¢ikardim, yeni bir ise girdim ve bir erkek cocuk
babasi oldum. Yani epey bir degisiklik oldu aslinda s6yle bakinca.
ilk oyundan gelen deneyimler, siirekli kendime verdigim oyun
tasarnim quest’leri, saatlerce hatta guinlerce siiren playtest'ler
meyvesini verdi ve bu sefer (saniyorum) daha iyi ve daha dengeli bir
oyun Uretmemi saglad.

Oglum Can bu giin itibariyle dokuz guinliik, 52 cm. ve (g kilo
civarinda. Diinyanin en glizel varligi, yaptigim her seye bagka bir
anlam katiyor artik.

Diger yandan benim icin bambaska bir kulvara girdim. Sayisal
oyun sektdriinde neredeyse hicbir deneyimim olmamasina ragmen
diinyanin altinci biiytik sosyal oyun devi peakgames benimle
birlikte calismak istedi, ben de seve seve evet dedim. iki aylik
yogun bir sosyal oyun alisma siirecinden sonra yavas yavas kendi
oyunlarimiza kafa yormaya basaldik beraber. Mithis bir ortamda,
harika insanlarla calisiyoruz. Dért - bes ay icinde calismalarimizin
meyveleri facebook gibi sosyal platformlarda boy gésterecek gibi

Bir saniye... Su an senin Oyun Miihendisi'ni kim isletiyor?

Artik fazla ugrayamiyorum kafe'ye, dolayisiyla bana yardimci olan arka-
das bu ara epey yogun orada. Hem kafe hem de peakgames'e ayni anda
yetisebilmek biraz zorlasa da su an icin bir sorun yok, ylrtyor beraber.

Oyun Miihendisi adi altinda iirettigin ilk oyun; “Kurt Adam"di. Bu
oyuna olan ilgi sence nasildi? Piyasaya ciktiktan sonra, gelen yo-
rumlar dogrultusunda bu oyunda ne gibi eksiler ve artilar gordiin?
Kurtadam ilk bebekti. Dolayisiyla bazi hatalar kaginilmazdi. Uretim se-
cimlerinden oyun mekaniklerine ve testlere kadar neredeyse her alanda
bir alisma stireci, bir deneme tahtasi oldu benim icin. Ama tiim bunlara
ragmen yine de beni olduk¢a memnun eden bir oyun oldu Kurtadam.
En buyuk eksigi (ya da fazlasi) en az dort kisi gerektirmesiydi. Satig
rakamlarina baktigimda, ilk baskinin gegen glinlerde ancak tiikenmis
olmasini buna bagliyorum. insanlar cabuk tiiketilecek, fazla gereksinimi
olmayan oyunlar istiyorlar. Kurtadam bu anlamda gerektirdigi oyuncu
saylsi acisindan yeterince oyuncuya hitap edemedi. ikinci sebep de
oyunun “competitive” yani rekabetgci bir unsuru bulunmamasi. Turnuva,
skor gibi rekabetci 6gelere biraz uzak duruyor. Her seye ragmen “sosyal”
bir oyun olarak basarili buluyorum Kurtadam'i. Sansim olsaydi bile
mekaniklerinde herhangi bir seye dokunmazdim, yine ayni sekilde
cikartirdim. Yani boyle olmasini istedigim ve boyle olmasi gerektidi icin
bdyle olan bir oyun Kurtadam! (Evet bu ctimle biraz garip oldu. - Sahin)
(Evet, ama anlamli oldu; bence bozmayalim. - Ertugrul)
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da senin fikrini destekler yonde. Kurtadam'in bir senede yaptigi satisi

ozellikle dikkat ettim. Hem benzer bir oyun yapmamak, hem de farkli
bir kitleye hitap edebilmek icin epey kafa yordum bu oyunda. Hem
basit olmali, 6grenmesi uzun sirmemeli, hem de (Rekabetgi olmasinin
yaninda.) tekrar tekrar oynayabileceginiz kadar cesitlilik sunabilmeliydi
ve saniyorum da oldu.

Oyuna gelirsek, her oyuncu oyunda bir samani temsil ediyor.
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Oyundan kesinlikle cok memnunum. Bu oyun icin playtest anlaminda
cok fazla insanla calistik. Fakat oyunun esas sekillendigi donem, sevgili
arkadasim Basar Coskunoglu ile gtinlerce, gecelerce yaptigimiz uzun
oyun seanslari oldu. Abartmiyorum iki - Gic ay icinde net 150 saat
playtime’a ulagmisizdir. Tabii ki yaptigimiz sey sadece oyunu oynamak
degildi. Bazi kartlar gerekli dengeyi yakalamak icin defalarca degisti,

(L LILINENA |
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Sonugtan memnun kaldik ve sira iltstrasyonlara geldi. Yulay Devlet

(Buradan tekrar cok tesekkiir ediyorum kendisine; 6zellikle calisma
azmi ve hayalgticii igin). Ardindan kart ve kutu tasarimlarini da Yulay'la
beraber yaptik ve hemen matbaaya girdik. Bu sefer daha farkli bir kagit
secimimiz var. Havuza diistirmelerine ragmen kartlarin sapasaglam

ugr
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yaptigimizi da anladik. Son olarak kartlarin paketlenip “shrink”lenmesi
stireci de bizim tarafimizdan kafede gerceklesti.

Uzun, yorucu ama asiri tatminkar bir stireg oldu kisaca. Bu oyunla
gercekten gurur duyuyorum.
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Peki, Tiirkiye'deki masaiistii oyunlar basta olmak iizere, genel

Amme

Ne dinledim

Bu isim eger yeterince Orta Diinya ile

\»

kutsal ve bir o kadar da sihir ormanin ismidi

Grup gergekten konuyu ¢ok iyi anlamis ve

=z
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“Dans en Dro”isimli sarkiy1 dinlemeniz. Hele bir de hava kapli ve hafif
N\ \ yagmurluysa birakin “loop”a sabaha kadar calsin...
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Bt oyununa.Yahu ben bayildim, gercekten ¢ok keyifli olmus. Once bir
L] A{. anlatsana nasil bir oyun, herkes 6grensin.

\‘ " Sevmene ¢ok sevindim. Zaten su an ki satis rakamlari ve gelen yorumlar

Elemental iki ayda yakaladi. Az 6nce bahsettigim unsurlara Elemental'de

bazilar oyundan cikarildi. Sonug olarak icimize sinen bir oyun kopyasina
ulastik ve bu oyun daha sonra kafede onlarca insan tarafindan denendi.

mithis bir 6zveriyle iki - tic ay icinde tiim illistrasyonlari tek basina bitirdi.

kaldigina dair bazi oyuncu yorumlarini duydugumuzda dogru bir secim

SN==
— e DI — — SN W W] N WA W W AW N W — 5, g .

olarak oyun camiasi ve kiiltiirii hakkinda ne du;unuyorsun"SE'hce
bagkalari da oyun iiretme isine bulasmali mi?

Ben bu isi bagladigimdan bu yana masatistii oyun camiasinda bir ha-
reketlenme oldu gergekten. Gerek Universitelerin yillik convention’lari,
gerek bireysel cabalarla baslayip ¢i1g gibi biiyliyen Wizards of Istanbul

gibi olusumlar, uzun siiredir gérmedigim bir gesitlilik ve yayilma

sagladi bu camiada.

Fantastik edebiyat olarak son donemde ligana ve Tilsim-1 Kudret cok

hosuma gitti. Ozellikle ligana'da Ozgiir cok saglam bir sey yakalamis:

Oldukga 6zgiin ve “bagka” bir sey yaratmis.

Benzer gelismeler boardgame sektdriinde tabii ki yasanmadi. Halen "'
insanlara kutu oyunu oynatmakta ve 6gretmekte ok zorlaniyorum. i/
ilgiyi bir tiirlii istenen seviyeye cekemiyoruz. Daha epey uzun bir !
yolumuz var sanirm bu konuda. :'ll

Oyun uretimi konusunda da herkesi cesaretlendirmeye calisiyorum .
artik. Akil Oyunlari Dergisi'nde bir yazi dizim vardi bir dénem, kutu f‘
oyunu yapmak isteyen insanlara verdigim en 6nemli tavsiye suydu: \\
“Hemen aklinizdaki oyunu yapmaya baslayin, evet su an baglayin. |
Oturdugunuz yerden kalkin ve baslayin.” Sunu demek istiyorum: ::__-'"
Herhangi bir 6zel yetenege, donanima malzemeye ya da tecriibeye 1
ihtiyaciniz yok. Herkes ama herkes bir oyun tasarlayabilir. ("Hepimiz i_
Oyun Mihendisiyiz!” esprisini yapmamak igin zor tutuyorum kendimi.- L[

Sahin) (Hata ben de bastan uyarmaliydim. - Ertugrul.)

= Dogadaki farkl glicleri kullanarak buytiler yapiyor, tilsimlar yaratiyor ve
_= rakibinizin yasamini 50'den sifira indirmeye calisiyorsunuz. Her tur stirekli
i elinize farkli element kartlari geliyor, bunlar edindiginiz buytileri yapmak
- icin kullaniyorsunuz. Oyunun en can alici mekanigi biydiler icin rakibi-
i nizle girdiginiz agik arttirmalar. Burada kaybettiginiz birim caniniz olunca
i i haliyle cok iyi diisinmeniz gerekiyor. lyi bl&f yapmak, dogru biiyiileri
\ 5 edinmek, dogru elementleri elinizde tutmak zafere giden yolu belirliyor.
\
i h Simdi de Elemental’i nasil iirettigini merak ediyorum? (S(il:ekli bir
= sey geliyor aklima ne yapayim.)Yani nereden esinlendin? Ozellikle
| LN yapilan yiizlerce testten sonra ortaya ¢ikan oyundan memnun
';-’ musun?

ginizoyunun miimkin oldugunca ufak bir sey olmasi; bu ¢ok 6nemli.
Alin kagidi, kalemi, kartonu, makasi, hemen uzun zamandir aklinizda
olan o oyun fikrini gerceklestirin. Varsin bir seye benzemesin, nasil olsa
yavas yavas diizelteceksiniz her seyi. Yapin, olmasin, yapin, olmasin,
eninde sonunda olacak. Glizel de olacak goreceksiniz.

ilgilendiyseniz tanidik gelecektir. Lothlorien;
Orta Diinya Elf'lerinin yasadiklari belki de en

r.

Benim icin bu ismi daha 6nemli yapansa, tam
da o mistik orman ruhunu ayaklarimin éniine

Bir de s6yle genel bir mesaj verdin mi tamamdir ama etrafa selam
soyleme liitfen.

Genel mesaj degil de az 6nce séylediklerimi desteklemek adina sunu
belirtmek istiyorum. Kutu oyunu tiretmeye hevesli herkesle tim
tecrlibelerimi paylasmaya hazinm. Hem mekanikler, hem de tiretim
stirecinde yasadigim her seyi detaylariyla aktarabilirim. Yeter ki siz oyun

Tek tavsiyem ufak baslayip yavas yavas biiylimeniz, yani ilk yapti-

yapmaya calisin. Bol oyunlu giinler efendim. ‘I]
Diyen Sahin Yalabik ile Turkiye'deki kutu oyunlar hakkinda ilging 1
bir réportaj oldugunu saniyorum. Kendisinin calismalarini yakinen ‘{
takip eden ben, Uretecedi bir sonraki oyunu da heyecanla bekliyorum. “‘
Sevgili Sahin, bu san sayfalardan sana bas koydugun sektérde basarilar St
dilerken, aramiza yeni katilan Can'nin da saglikla biiylimesini temenni n
ediyorum. 71
& www.twitter.com/ErtugrulSungu .’:
1]
Ne okadam ﬂ
Bu kitap basta tarih ile alakali olanlari, IRY
devamindaysa gegmiste tretilmis silahlar ve \\k
ne sekilde kullanildiklarini merak edenler icin o,/
harika bir eser. CW.C. Oman’in heniiz Oxford /]
Universitesinde égrenciyken yazdigi roman, N
ingiliz okgularindan tutun da, Osmanli tarihi i
ve silahlarina kadar yayilan bir yelpazede r s
anlatiyor bize tarihte kullanilan silahlari. ‘L‘ g

m.j seren Lothlorien isimli gruptan baskasi degil.

hayalindeki mizigi biz dinleyicilere aktarmis. Size tavsiyem hig vakit kay-
\ .\'V’f ’ betmeden Greenwood Side isimli albim alip ya da bulup, icerisindeki

\

N
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Okudukga daha ¢ok bilgi veren kitap, 6zellikle giinlimuzdeki her tarih
filmi izleyenin tarihgi kesilmesine bir son vermek icin yazilmis resmen. H
Eger diinyaya sekil veren savaglarin ne sekilde ve hangi silahlar ile ip’ ‘
gerceklestigini merak ediyorsaniz buyurun, okuyun.
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» vardi, hafiften The Sims'i andiran. Sanirnm bu oyunlara rahat-
likla facebook’un ilk ve en eski oyunlari denebilir. Ayni sekilde
yapimcilar, Playfish ve Zynga sirketleri de hem en eski, hem de
en buyuk sirketler arasinda.

Zynga'nin FarmVille'i ¢tkarmasi ve herkesin ciftci olmaya ka-
rar vermesinden bir siire sonra Playfish, Country Story adinda
bir oyun stirdii piyasaya. Oyunu ilk gordigimde giilimsemek-
ten kendimi alamadim. Gergekten iki buytik rakipti bu firmalar
ve birinin yaptigini digeri taklit ediyor, daha iyisini yapmaya
calistyordu. Playfish, Restaurant City'yi ¢ikardi, Zynga Café
World'i. En sonunda PetVille ¢ikinca kahkahalarla guldigimi
ve sadik bir Playfish oyuncusu olarak PetVille oynamayi red-
dettigimi hatirhyorum. Arkadaslarimi oynarken gérdigiimde
kiicimseyerek bakiyordum; her sey kopya gibi geliyordu. Tabii
ki rakip firmalarin ¢ikardigi oyunlarin hepsi hit olmuyordu her
zaman. FarmVille ve Country Story arasinda insanlar daha ¢ok
FarmVille'i tercih ediyorlardi. Zynga'nin poker oyunu olan Texas
Hold 'Em Poker inanilmaz tutmusken, Playfish'in poker oyunu
¢ok az oynaniyordu.

Fakat Zynga ve Playfish aralarinda atisirken, bir yandan da
insanlar deli gibi oyun tretiyorlardi facebook icin. Bir ara bir
baktim -aman tanrim- her yerde ciftlik oyunlari var! Happy
Farm, Tiki Farm, Farm Town, Farm Country, Farm Valley, Farm

Pals... Ardi arkasi kesilmeyen bir ciftlikler silsilesi sarmis
her yani! Ekiyoruz, biciyoruz, biz bunu hep yapiyoruz. Ama
ne oldu, insanlar sikildi bir siire sonra. Sonugta hep ayni
seyler var butliin oyunlarda; sadece grafikleri farkli. Baska
oyunlara kaymalar oldu. Lokantalar isletildi arada, yavru
kediler, yavru kdpekler alindi, onlar buyitildd, kat kat
oteller cikti ortaya, icinde yiizme havuzu, alisveris merkezi,
hatta kumarhanesi bile olan... Kimi define aramaya cikti bir
korsan gemisi kiralayip, kimiyse kovboylarin arasina karisti
cizmelerini giyip. Bazilari da vampir, kurt adam olmaya
karar verdi.

Zamanla bu oyunlarin karisimlari da ¢ikti ortaya. Orne-
gin bir yandan ciftcilik yapip bir yandan lokanta isletmek
gibi. Klasik oyunlar eklendi; Tetris, Snake, Bejeweled gibi.
Kelime oyunlari, zeka oyunlari, yaris oyunlari... Kisa bir stre
icinde facebook; PC, PlayStation ve Xbox gibi bir oyun
platformu haline geldi. Bu oyunlarin bazilari bagimlilik ya-
ratacak kadar iyiyken, bazilari da yavas yavas oyuncularini
kaybetti, insanlarin hafizasindan silinip gitti.

Oynadigim oyunlar arasinda iki tir oyun oldugunu goz-
lemledim. Biri enerjiyle oynanan oyunlar. Oyunun basinda
size belli bir miktar enerji veriliyor ve bu enerji bittikten
sonra oyunda bir sey yapamiyorsunuz. Bu tir oyunlarda
genellikle belli gorevleriniz oluyor, onlari tamamlamak igin
ugrasiyorsunuz. Diger turse enerji gerektirmeyen oyunlar.
Bu oyunlarda da zaman zaman goérevleriniz oluyor ama
diger tiire kiyasla daha kolaylar ve bir slire sonra oyunda
yapacak bir sey kalmiyor.

Ama en iyisi bu oyunlarin bazilarini incelemek. Buyurun
bakalim, facebook oyunlarinda neler var, neler yapiliyor.

FarmVille

Aah FarmVille aah... Sorarim sana, facebook hesabi olup da
seni bir kez olsun agmamis kadin - erkek, geng - yasl var
midir su alemde acaba?

Bir kere eger oyunun icinde “ville” gegiyorsa, anlayin ki o
oyun Zynga'nin. Artik marka haline geldi neredeyse. Zynga,
daha 6nce de bahsettigim gibi, facebook’un en eski oyun
yapimcilarindan. 2007'de kuruldu, ilk oyunu da YoVille. Onu
izleyen ilk oyunlarin grafikleri, karakterleri birbirine benzi-
yor, fakat daha sonra yavas yavas bunlar da degisiyor.

FarmVille icin sanirim son iki yilin en popdler oyunlarin-
dan biri denebilir. ilk basta normal bir ciftlikle ve normal
hayvanlarla baslayan oyun, zaman gegip de gelistikce iyice
¢igirindan ciktl. Pembe koyunlar, yesil inekler ile basladik.
Haydi dedik, biri fazla pamuk sekeri yedi ve pembelesti,
oteki radyoaktif 6rimcek tarafindan isirldi ve yeserdi ama
gelin gorin ki bunlarin ardi arkasi kesilmedigi gibi, bir de
gittikce sayilari artmaya bagladi. Mor kediler, mavi atlar,
ponpon kiz tniformali tavuklar derken bir ¢iftlikte olmasi
garip olan hayvanlar geldi; filler, penguenler, leoparlar
gibi... Ve en sonunda iyice uctu ciftlik, tek boynuzlu atlar,



kanath domuzlar, blyikanne kiligina girmis kota kurtlar
ve ejderhalar ile konu koptu gitti.

Tabii ki butln bunlar oyunun ilgingligini arttirmaktan
baska bir ise yaramadi. Sadece domates ekip patates
bicerken, ineklerin sutiinden ve koyunlarin yiiniinden
yararlanirken, farkli tip hayvanlarla daha ¢ok para ve
XP kazanmaya, bunlari giftlestirerek yavru hayvanlar
yaratmaya, verilen degisik gorevleri tamamlayarak yeni
binalar yapmaya ve bu binalarla gelen yeni 6zellikler-
den yararlanmaya basladik. Tek tek hayvanlardan triin
toplamaktan sikildik, hemen hayvan evleri geldi. Ona
da tsendik, bu hayvan evlerini dolasip triin toplayan ve

agaclardaki meyveleri toplayan ablalar geldi yardimimiza.

Bunlarin kimini arkadaslarimizin yardimi ya da génder-
digi hediyeler ile elde ederken, kimini de parayi bastirip
aldik. Seviyemiz arttikca ciftligin buyukligu yetmemeye
basladi, buyuttuk. Buyudiik¢e daha ¢ok para, o paralarla
daha ¢ok ekin, hayvan, onlardan kazandigimiz paralar,
yeni ekinler, farkli hayvanlar, daha ¢ok para, hep para,
para para para!

FarmVille enerjiyle oynanmayan oyunlardan ama onun
yerine ekmeden 6nce araziyi temizlemek igin ciizi bir
miktar para 6diiyorsunuz. Seviyeniz ilerlediginde bu size
dokunmasa da ilk basta, “Ay param bitti, ay arazim kirli
kaldi; napicam!” diye kalma olasiliginiz var. FarmVille'in
bir kotu 6zelligi de ekinlerinizin ¢lirimesi. Ektiginiz seyin
blylime zamanina gdre ayarlanmis bir de ¢lirime zamani
var. Eger iki saatte yetisen bir ekininiz varsa bunun
clirimemesi icin yetistikten sonra dort saat icerisinde
toplamaniz gerekli. Yani yetisme siresinin iki kati zaman
icinde toplanmali ekinler. Bunu bilmiyorsaniz eger, ¢cok
aci bir sekilde 6greniyorsunuz; hem paranizdan, hem de

zamaninizdan oluyorsunuz.

CityVille

CityVille'in ¢ikis tarihi Aralik 2010. Kisa bir sire icinde
facebook’un en ¢ok oynanan oyunu haline geliyor ve
yaklasik alti - yedi ay da yerini koruyor. Oyunun amaci,
adindan da anlasilacadi gibi, bir sehir yaratmak. Kiicuik bir
yerlesimin belediye bagkani olarak oyuna baslyor ve size
verilen gorevleri yerine getirerek yavas yavas sehrinizi
biyutiyorsunuz.

Sehri blyttmek icin insanlara yasayacak evler yapmak
gerek. Insanlarin mutlu olmasi icin eglence merkezleri,
calismalari icin is yerleri ve karinlarini doyurmalari icin
de yiyecek treten binalar olmali. Bunlari pat diye sehre
ekleyemiyorsunuz. insa meniisiinden sectikten ve yerles-
tirmek istediginiz yere koyduktan sonra tizerine birkag
kez (Binanin blyukluglne gore say1 degisiyor.) tiklamaniz
gerekli. Her tiklama bir enerji gétiirlyor. Enerjiniz bittigi
zaman komsularinizi ziyaret ederek enerji toplayabilir ya
da gergek para karsiligi aldiginiz “City Cash” ile enerji satin
alabilirsiniz. Oyle ya da bdyle, bir siire sonra enerjiniz tii-
keniyor. Eh, tim paranizi oyuna harcamayacaginizi tahmin
ediyorum. O zaman beklemekten baska careniz kalmiyor.
Her bes dakikada bir enerji yeniliyor oyun. Bdylece yakla-
sik bir saat icinde tekrar oynayabilir hale geliyorsunuz. (O
sirada da baska bir oyuna bakiyorsunuz tabii ki.)

Peki CityVille neden bu kadar popdiler oldu? Belki
facebook'taki ilk sehir kurma oyunu oldugu icin, belki de
Zynga, FarmVille’le adini duyurdugu icin. Sonugta insanlar
stirekli oynadiklari bir oyunun yapimcisi baska bir oyun
cikarinca merak edip onu da yukliyorlar ama bu oyunun
tutmasi icin yeterli degil. Verilen gorevler, yeni ¢cikan »

LEVEL
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» binalar, dekorasyonlar ve basit ama sevimli grafikler oyunu
iyice gekici hale getiriyor. Belli bir seviyeye ulastiktan, belli
gorevleri tamamladiktan sonra insa edebileceginiz diinyaca
Unli binalar da cabasi. Golden Gate Koprisi, Sydney Opera
Binasi, Big Ben Kulesi ve bunlar gibi daha pek ¢ok binayi
sehrinize eklemeniz miimkiin. Bunlara ek olarak bir de se-
zonluk yapilar, gérevler oluyor. Ornegin Cadilar Bayrami'na,
yilbasina ya da baska 6zel glinlere 6zgu.

CityVille'de gelebileceginiz en yiiksek seviye simdilik 100.

ilk seviyeden baslayarak sehriniz bulundugunuz seviyeye
gore isimler aliyor. Baslangicta “haritada bir nokta” iken,
ilerledikce “dortyol’, “tek atlik koy”, “cift athk koy”, “kuigukce
koy” olarak isimler degisiyor. 15. seviyeye gelince artik
sehir olmaya bashyorsunuz; bu isimler de “minik sehir"den
“sehirlerin sehri"ne kadar degiserek gidiyor.

The Sims Social

The Sims Social, CityVille'in tahtina oturan, hepimizin yakin-
dan tanidigi Electronic Arts'in, Zynga'nin bir numarah rakibi
Playfish ile birlestikten sonra ¢ikardigi bir oyun. Daha 6nce
PC'de oynadigimiz The Sims oyunundan cok farkl degil
ama her facebook oyunu gibi burada da yapmaniz icin size
verilen birtakim gorevler var. Bu gorevleri tamamlamak icin
kimi zaman arkadaslarinizin da yardimi gerekebiliyor ve
yine CityVille'de oldugu gibi enerjiniz bittigi zaman komsu-
larinizi dolasarak enerji elde edebiliyorsunuz. Bu ytizden ne
kadar ¢cok komsu, o kadar ¢ok enerji!

The Sims oyunlari zaten ¢ok tutan oyunlardi, bu ylizden
de ikincisi, Gglincis, aralarda eklenti paketleri, kedilisi, k-
peklisi, korsanlisi, sévalyelisi ¢ikti da gikti sizin anlayacagi-
niz. Durum bdyle olunca, The Sims Social'in da facebook’ta
bu kadar tutmasina sasmamak gerek. Daha 6nceden The
Sims'i severek oynayanlar da var, hi¢ oynamayip neymis
bu diye ylkleyenler de. Ve The Sims Social'da bircok sey
yapabiliyorsunuz. En buytk artilarindan biri, gercekgi bir

karakter yaratabilmeniz. Ister kendinize benzeyen bir karakter
yapin, ister tamamen farkli bir sey. Bu sizi agmadi mi1? Gelisigi-
zel karakter yapma tusuna basin ve basiniz agrimasin. Oyuna
baslayin, gérevleri tamamlayin, para ve XP kazanin. Bunlari da mi
begenmediniz? O zaman kendinize giizel bir ev yapin. iciyle, di-
styla, cesit cesit esyalarla, boy boy odalarla, isterseniz yasadiginiz
evin bir minyatirin, isterseniz de hayalinizdeki evi sanal ortam-
da yaratin. Komsularinizi ziyaret ederek iliskilerinizi pekistirin,
arkadas, dost, ¢cok yakin dost ya da diisman olun. Begendiginiz bir
tanesini secip sevgili olun, ona cicekler, hediyeler verin, iliskinizi
ciddi bir seviyeye taslyin ya da anlasamiyorum deyip ayrilin.
Kisacasi gercek hayatta yapabildiginiz ve yapamadiginiz her seyi
yapabileceginiz bir oyun The Sims Social.



The Sims Social'da su anda en yliksek seviye 50. Evinizi de-
kore ettikce onun degeri de artiyor, yine 50. seviyeye kadar
gelebiliyorsunuz. Burada da her seviye icin bir isim mevcut;
hem evinizin, hem de Sim'inizin seviyesi igin.

The Smurfs & Co

Bu yaz Sirinler’in tekrar hayatimiza girmesinden istifade
ederek Ubisoft tarafindan ¢ikarilan bir oyun The Smurfs & Co.
Herhangi bir Sirin ya da Sirine olarak oynadiginiz oyunda,
Gargamel'in hafizasini silmek igin Sirin Baba'nin yapacagdi
iksire malzeme topluyorsunuz. Bu sirada da size verilen go-
revleri yerine getiriyor, arkadaslarinizla yardimlasarak kticiik
sirin binalar yapiyorsunuz.

Ilk bakista diger oyunlardan, ézellikle de CityVille'den cok
farkl g6zuikmiyor oyun. Yine bir kdy/sehir kurma, bir binayi
yapmak icin Uzerine birkag kez tiklayarak onu tamamlama,
tamamlanmis binalara yiyecek saglama, etraftaki fazla calilar
temizleme, tim bunlari yaparken enerji harcama ve komsu-
lar ziyaret ederek enerji toplama... Ama The Smurfs & Co’nun
cok blyuk bir avantaji var: Sirinler, 1958'den beri var ve en
az iki kusagin cocuklugunda yer aldilar. Oyunun grafiklerini
orijinal ¢izgi romanda ve cizgi filmdekine ¢ok yakin yaparak
Ubisoft bircok kisinin nostalji damarina basmayi basarmis
ve bu da bir anda The Smurfs & Co'yu facebook’un en ¢ok
oynanan oyunlarindan biri haline getirmis. Yani glinde bir ve
ayda dort milyon kullanici az bir rakam degil, 6zellikle cikah
heniiz li¢ ay gibi kisa bir siire olan bir oyun igin.

Oyunda daha 6nceden bildigimiz bircok Sirin'i bulmak
mumkin; Sirin Baba, Sirine, Guglu Sirin, Asci Sirin, Huysuz
Sirin, Sakaci Sirin gibi. Gelebileceginiz en yliksek seviyeyse
oyunun sayfasinda su sirada 30 olarak belirtiliyor, en azindan
yeni gorevler alabilme agisindan.

Words with Friends

iste karsinizda Zynga'dan bir oyun daha! Bundan énce
bahsettigim doért oyundan epey farkli Words with Friends.
Gayet popdler bir masaiistii oyun olan Scrabble’in puanlama
sistemini ve kurallarini kullaniyor oyun. En glizel yaniysa ayni
anda farkli kisilerle oynanabilmesi. Bir oyun baslatiyorsunuz,
sikilirsaniz ya da rakibiniz ¢ok yavassa bir ikinciyi, G¢linciyd,
yirmiye kadar gidiyor bu boyle.

Oyunda zaman kisitlamasi yok. Yani diyelim ki bes farkli
kisiyle birer oyun oynuyorsunuz. Kelimeyi yazdiniz, sonra
acilen ¢ikmaniz gerekti. Karsi taraf kelime yazdi, bekledi,
bekledi ama siz ancak birkag saat sonra eve dondiiniiz. Oyu-
nu actiginizda biraktiginiz yerde durdugunu goriiyorsunuz.
Bu ¢ok buiyuk bir arti; ¢linkl “oyuna basladim, birakirsam
kaybederim” derdi yok, tipki diger facebook oyunlarinda
oldugu gibi.

Toplam 90 harfli bir setle oyuna basliyorsunuz. Amagsa
Scrabble'dan ¢ok farkli degil: Mimkiin oldugunca ¢ok puan
kazanip oyunu bitirmek. Yine benzer bir sekilde ilk kelimenin
herhangi bir harfi ortadaki yildiza denk gelmeli ve izleyen

kelimelerin de daha 6nce yazilan kelimelerden biriyle ortak bir
harfi olmali. Komsu taslari kullanarak ayni anda anlamli birden
¢ok kelime yapma sansiniz var ama eger bu kelimeler anlamsiz
olursa asil kelimeniz de sayilmiyor.

Oyunda uzerinde DL, TL, DW ve TW yazan haneler var.
Bunlar size ekstra puan kazandiryor. Eger harflerden biri DL
hanesine gelirse o harfin puaninin iki katini aliyorsunuz, TL'de
de Ug katini. DW kelimenin toplam puaninin iki katini veriyor,
TW de Ug katini.

Words with Friends, kelime oyunlari sevenler icin ideal bir
oyun. Oyunun ingilizce oldugunu da hesaba katmak gerek ta-
bii ki. Fakat Ingilizce'de o kadar garip kelime var ki cok bilginiz
olmasa bile deneme yanilma ya da atip tutma yoluyla oyunu
oynamaniz mimkan.

Bitirirken...
Yukarida bahsettigim oyunlar bu aralar facebook’ta en ¢ok
oynanan oyunlar arasinda. Lakin soyle detayl bir inceleme
yapmaya kalksam degil alti, altmis sayfa bile az gelir; dyle deli
oyun Uretiyor insanlar.

facebook oyunlari bir yerde iyi; ¢inki tanidiginiz / tanima-
diginiz milyonlarca kisiyle beraber oynayabiliyorsunuz. Sanal
arkadasliklar kuruluyor, normalde belki de hi¢ anlasamaya-
caginiz biri size yardim ediyor, siz de ona... Bir yerde de kotd;
¢linkd insanlar giderek daha fazla bu oyunlari oynuyor, bu da
ister istemez diger platformlardaki oyunlardan uzaklagmaya
sebep oluyor. Her nasil olursa olsun, oyun oynamak giizeldir.
Bol oyunlu giinler diliyorum hepinize! & Pinar Alsag
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Ilk Bakis

Tukenmez kalem tiikenir, oyunlar tiitkenmez!

eni yila yeni oyunlarla girmeye hazirlani- bitebilir. Ayni sey oyunlar icinse gegerli degil. Oyunlar
yoruz. Gel gelelim oyun yapimcilari biz  tiikenmez, oyunlarin dijital kopyalari internet Street Flg’h‘ter X
oyun severlere oyun yetistiremiyor gibi ~ Gzerinden sinirsiz kez satilabilir, alinabilir. Durum
bir kani hakim. Artik biz de ufaktan ufaktan boyleyken oyuncularin neden oyunlar tiikenecekmis Tekken
tuketim toplumu olmaya basladigimiz i¢in gibi davrandigini anlamak mumkiin degil. Misal bakin Acilarin gocugu Max Payne'in
oyunlari da ¢cok hizli tiketmeye bagladik. Eskiden  GTA serisine; tikendi mi? Bilakis GTA V ile bomba gibi eksi suratini zlemistik.

tilkemizde tlip kuyruklari olurdu, insanlarin parasi  devam ediyor yoluna. Devil May Cry tUKendi mi? e
vardi ama tuip yoktu, simdi tlip de var, para da var Tikenmedi, o da devam ediyor. Panik yok! Oyunlar
ama parasi olan insanlar tuiplere dadanirsa tip yetisir, herkese de yeter.

Grand Theft AutoV

Vice City'den sonra Vinewood'u
fethedecek olan kisi yine Tommy
Vercetti mi?

Dishonored

FPS'nin tanimi yeniden mi
yapiliyor?

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riyor, hangisi ¢ikariyor...

Tansiyon Olger

COK Dhiisiik

Tansiyon Olger

NORMAL

Tansiyon Olqer

COK YUKSEK

DmC
[Devil May Cry) =
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Tansiyon Olcer

YUKSEK
............................ I ....c000
Yapim Capcom Dagitim Capcom / Namco Tiir Doviis Platform PS3, Xbox 360, PS Vita angisini oynayacagiz? Bir yanda Street Fighter IV hala tiim ihtisamiyla duru-
Cikas Tarihi 9 Mart 2012 Web www.streetfighter.com yor, bir yandan Tekken Tag Tournament 2 bomba gibi geliyor, yepyeni karak-

terlerle Ultimate Marvel vs. Capcom 3 bu ay piyasaya ¢ikti ve Mart ayinda da

St re et Fi ght e r x TEkke n Street Fighter X Tekken aramizda olacak. Giinler 24 saatten fazla olmali, is ve okul de-

. . nen olusumlar da ortadan kaldiriimali. Bu diinyaya eglenmeye geldik ve bunca olanak
Kim Vurduya gltmek. . varken bunu degerlendirmek icin sikisik planlar yapmak bir eziyet. i Tuna $entuna

B Dhalsim ve Marduk disinda bu oyunda hangi karakterleri gorece-
giz? Capcom kismindan Ken, Ryu, Guile, Chun-Li, Sagat, Zangief,
Abel, Cammy, Poison, Hugo, Ibuki, Rolento ve Rufus. Namco tara-
findaysa, Kazuya, King, Marduk, Nina, Julia, Bob, Hwoarang, Steve,
Yoshimitsu, Heihachi, Raven, Lili ve Kuma bulunuyor. Oyunun PS3
ve PS Vita versiyonlarina 6zel olarak inFamous'tan Cole ve Sony’nin
iki maskotu, Toro ve rakibi Kuro da oynanabilir ti karakter olacak.

Namco tarafinin tinlt boksorii Steve, Sagat'a hos bir
yumruk cikartmis; gorilecek fazla bir sey yok. Dolayisiyla
size oyun hakkinda bir iki bilgi vereyim. Ayni Tekken Tag
Tournament'taki gibi burada da iki karakter sececegiz

ve diledigimiz vakit aralarinda gegis yapacagiz. Raundu
kazanmak icinse bir karakterin saghgini sifira indirmek
yeterli; her iki karakterin de enerjisini bitirmeye gerek yok.

I 40 LEVEL



Onu Final Fight'tan taniyoruz. Bize uzun bacaklariyla tekme savuran
Poison, ilk Final Fight oyunu piyasaya ¢iktiginda, Amerika'da “Billy”
adindaki bir karakterle yer degistirmisti ¢clinki “kadinlara el kalkmaz”
demisti otoriteler. Street Fighter X Tekken'de ise dayagin alasini yiye-
cege benziyor zira sinir bozucu hareketlere sahip bir karakter. Tabii siz
secerseniz, elinizde son derece tehlikeli bir silaha da donusebilir.

Yakin déviis uzmani bu iki karakterin boylarina baktigimiz-
da, Hugo'nun Sentinel kivaminda, biraz devasa bir karakter
oldugunu anliyoruz. Street Fighter oyunlarindan farkli ola-
rak, bu oyunda tutma hareketleri ayni Tekken oyunlarindaki
gibi yapilacak: LP ve LK tuslarina ayni anda basarak rakibi-
mizi tutup yere cakacagiz. Ozellikle gard almaya merakli
kisilere karsi bayadi ise yarayacak tutma hareketi, Hugo ve
King gibi karakterler icin bir yasam bigimi.

Yoshimitsu'dan sonra Street Fighter X Tekken'de yuvasini bulan
bir diger Namco karakteri de Raven. Blade'den kesinlikle esinle-
nilmeyen Raven'in isinlanma hareketlerine ek olarak ninja silahla-
rini da kullanabilecek olmasi, onu 6limcdil bir karakter yapacaga
benziyor. Bu gorselde de Ryu'nun ge¢ kalmis Hadouken'ini gori-

yoruz. Yol yakinken bu sevdadan vazgeg Ryu!

Bu oyuna en ¢ok yakisan Namco karakterlerinden bir
tanesi Yoshimitsu olmus bana sorarsaniz. Kendisi zaten
Tekken'de bir egreti durmustu, burada yerini tam anla-
miyla bulmusa benziyor. Yoshimitsu hem yakin déviiste,
hem de mentzilli saldirlarda iyi is ¢ikaracak olan, glgli
bir karakter oldu da ¢ikt1. Kim bilebilirdi...

“Kuma burnundan soluyor”adl bu eserde Guile'in

az sonra Sonic Kick'i Kuma'ya patlatacagini diisiin-
mekteyiz. Kuma'nin varligint her Tekken oyununda
sorguladigim gibi bu oyunda da sorgulamaktayim.
Sonugta kendisi bildiginiz ay! ve yani ayl bu oyunda ne
yapiyor?! Bunu hicbir zaman anlayamayacagim...

Ve elbette ki“Ultra Combo”lar... Onlar bu oyunda da yer aliyor ve
elbette ki rakibimizin blytk hasarlarla yerine oturmasini saglaya-
cak. Street Fighter IV'tekinden farkli olarak, hem “Super’, hem de
“Ultra Combo”lar yok. Sadece tek bir kombo ¢esidi var ve bu bar
yine ya 6zel hareket yaptikca, ya da dayak yedikge dolacak.
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Cikis Tarihi Belli degil Web www.rockstargames.com/v

Los Santos’a dontis hileti!

I Kasim itibariyle oyunun ilk videosu yayinlandi ve
2 bizi en az oyunun duyurulmasi kadar sasirtmay!
basardi, bize hemen hemen tiim merak edilenler
konusunda yanitlar verdi. En azindan hangi sehrin belalisi
olacagimizi 6grendik: Los Santos! Biz de GTATurk olarak ilk
videoyu en ince ayrintisina kadar inceledik, bizleri nelerin
bekledigini arastirdik. ilk olarak sunu bilmeliyiz ki Rockstar
Games, oyunlarina ve videolarina her zaman gizli bir seyler
eklemeyi, insanlarin dikkatini cekmeyi seven ve ipuglari
veren bir firma. Bu konuda Grand Theft Auto V (GTA V)
videosunu adim adim incelemek gerekiyor ve ilk sorumuz
da hemen cevap buluyor. GTAV, San Andreas eyaletindeki
Los Santos sehrinde geciyor. Rockstar Games'in agiklama-

Yapim Rockstar North Dagitim Rockstar Games Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox 360

Grand Theft Auto V | -

sina gore oyunda sadece Los Santos yer alacak ve Los
Santos'un yanindaysa kirsal ve daglik alanlarla tepeler olacak.
Peki ana karakterimiz kim? Ana karakter her ne kadar kesinles-
mese de videoda hemen hemen belli olmus durumda. Video
baslarken ilk olarak konusmasini duyuyoruz ve karsimiza ¢ikan
ilk adam da buyuk ihtimalle o konusmanin sahibi, yani ana
karakterimiz; ¢linkli videonun bir¢ok sahnesinde otomobil
surerken, isyeri soyarken yer aliyor. E§er ana karakterimiz ger-
cekten kendisiyse sunu sdyleyebiliriz ki bu sefer 6ncekilerden
daha yash ve daha olgun. Konugsmalarindan evli ve ¢ocuk sahi-
bi oldugunu anliyoruz. Karanhk ge¢misinden kurtulmak icin
Los Santos’a tasinmis, ancak Los Santos'ta ge¢gmisinden daha
da karanlik islerle bogusacagindan habersiz... Videodaki sozle-
riyse su sekilde: “Buraya neden mi tasindim? Sanirim havasi
icin. Veya bilmiyorum, sey icin... Blyusu icin. Tipki filmlerde
gordigliniz gibi. Yaptigim seyden emekli olmak istedim. Bilir-
siniz ya, o tarz seyler. lyi bir adam olmak igin, iyi bir baba olmak
icin. Iste bu yiizden biiyiik bir ev aldim, buraya geldim, ayakla-
rimi uzatip bir baba gibi yasayayim dedim diger babalar gibi.
Cocuklarim televizyondakiler gibi olabilirdi, top oynayip gi-
neslenebilirdik ama, nasildir bilirsiniz.”

Yayinlanan videonun ilk sahnesinde Los Santos’un o sahil
havasini gériiyoruz. insanlarin arkasindaysa bir képegin oldu-
gunu goriyoruz. Bu demek oluyor ki yapimcilar, GTA serisinde
bir ilk olarak oyuna hayvanlari dahil etmis olabilirler. Ayrica ilk
sahnenin sagindaki kulibede Santa Maria Sahili'nin afisinin
oldugunu goriyoruz. Santa Maria Sahili? Hatirladiniz mi? Los
Santos’un en islek, en renkli sahillerinden... Ve bir diger sah-
nedeyse Santa Maria Sahili’'ni yakindan goriyoruz. Sahildeki
bir afiste “Pleasure Pier” yaziyor. Boylece Santa Maria Sahili’'nin



yeni adinin Pleasure Pier olma ihtimalini g6z 6niine aliyo-
ruz. Videodan anlasildigi kadariyla bol bol obje kullanilarak
aynen GTA IV gibi oyunun cevre etkilesimi arttirilmis ve
insanlarin hareketlerinden de esnek ve gercekgi animas-
yonlar hazirlandigi gérdiiliiyor. En nihayetinde anliyoruz

ki Los Santos artik sandigimizdan da daha gorkemli. Los
Santos’un Unlu ve en yiiksek gokdeleni Los Santos Tower
da her zamanki yerini koruyor. Ancak bir dakika! Los San-
tos Tower'in yanina insaat halinde yeni bir bina yapiliyor.
Goruldugi kadariyla bu binanin adi Mile High Club ve
binanin afisinde yazdigina gére huzurlu ve heyecan verici
bir yer olacakmis.

GTA V'te GTA IV'teki gibi etkinlik sayisi arttinlmis. Ozel-
likle ilk olarak Vice City Stories'de, son olaraksa The Ballad
of Gay Tony'de oynadigimiz golf ile yeniden bulusacagiz.
Los Santos’a yepyeni bir golf kultibi yapilmis. Los Santos
Tower manzarasi esliginde golf oynayacagiz gibi géruni-
yor. Ayrica hava araglar konusunda da ¢esitlilige gidilmis.
Hatirlarsaniz GTA IV'te 6zglirliiglimiz bir nebze de olsa
kisitlanmisti, havada kullanabildigimiz sadece helikopter-
ler bulunuyordu. Ancak bu sefer gokytiziinde kuslar gibi
ozgurlugumuze yeniden kavusuyoruz. Zeplinden tutun
da jetlere kadar bircok ara¢ GTA V'te yeniden yerini aliyor.
Deniz araclar da ayni sekilde ki 6zellikle Vice City Stories'te
kullandigimiz jet ski'ler, GTA V'te Los Santos agiklarinda
yeniden hayat buluyor. Gelelim kirsal kesimlere, daglara,
yollara, bayirlara... Rockstar Games bu sefer Los Santos’'u
oyle bir detaylamis ki sehrin icinde kaybolacagiz anlasilan.
Videonun bir sahnesinde gordiigimiiz o gérkemli dag bile
bizi “Mount Chiliad Dagi degil mi bu?” tartismasina itti. San
Andreas'ta gizem sever GTA'cilar az Koca Ayak aramamisti
o dagda... Ancak oyunun sadece Los Santos’ta gececegini
varsayarsak bunun Mount Chiliad olacagi pek distnle-
mez, herhangi baska bir dag da olabilir. Umariz oyundaki
daglarin her santimetresini gezebilir, en tepelere cikabi-

City ve Tommy Vercetti hayranlarini izdii: Ray Liotta,
videodaki sesin kendisine ait olmadigini ve GTA V'te
de yer almadigini agiklad... Aslina bakarsaniz zaten
videodaki karakterin Tommy oldugunu séylemek
pek mantikli olmaz zira bu karakter en fazla 35 - 40
yaslarinda gosteriyor. Tommy’ninse giiniimiizde 60
yaslarina merdiven dayadigini belirtelim.

esim tarafindan da oyunun sonunda cikacagi
tahmin ediliyor. Ozellikle ingiliz online perakende
sirketi Zavvi, oyunun yil sonunda gikacagi gortisiine
katilmakla kalmayip kesin bir tarih de verdi. Zavvi,
GTA V'i 23 Kasim 2012 olarak listeledi. Satis rakami
olaraksa 20.000.000'dan fazla satacagi yoninde
tahminler yapilyor.

liriz. GTA V'te bizleri en az Red Dead Redemption kadar
dogal ortamlar da bekleyecek; hatta ve hatta tarlalar,
ciftciler bile oyunda yer alacak. Rockstar Games'in agik-
lamasina gore daglar ve ovalar en az bir sehir buyiklu-
guinde olacak. Ayrica videoda Los Puerta adindaki yeni bir
bolge de gozlerimizden kagmadi degil. San Andreas’ta Los
Puerta? Gercekten hig tanidik gelmiyor. Gegip giden 20 yil
icerisinde anlasilan bir¢cok degisime ugramis Los Santos.
90’larin gangster atesi yavas yavas sonmeye baslamis ve
Los Santos, Liberty City gibi klasik bir metropole déniis-
mis. Daglik tepeler, caddeler, sokaklar, her sey detayli bir
sekilde modellenmis, en ince ayrintisina kadar islenmis,
bu sefer adeta gercek bir Los Angeles tasarlanmis. Sahiller,
plajlar en az Vice City sahilleri kadar renkli bir hava yaka-
lamis. Ancak eminiz ki biz yine de aynen San Andreas’ta
yaptigimiz gibi ara sira Los Santos’un trafiginden, met-
ropoliinden sikildigimiz zaman kendimizi kirsal alanlara,
kasabalara, daglara atacagiz; hatta Red Dead Redemption
gibi bir dogal ortam yakalamis olan kirsal kesimlerde sehir
merkezinden daha ¢ok zaman gegirecegimiz kesin. Ancak
bahceli, havuzlu ve yiiksek tepelerdeki luks evlerimizi de
unutmamiz gerek. Bahgeli, havuzlu liks evler... Size bunlar
neyi hatirlatiyor? Vinewood tepesindeki liiks evler mesela.
Cok blytk ihtimalle ev satin alma 6zelligi GTA V'te yeni-
den gelecek ve sehirde satisa ¢ikmis evleri satin alabilece-
giz. En azindan videoda evinin 6niine “Satilik” tabelasini
cakan adam bizlere bunu c¢agristiriyor...

GTA'nin icinde eglence eksik olmaz bildiginiz gibi. »
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» Eglence demisken, modifiye yapmayi 6zlediniz mi? Yeni
oyunumuzda videoda goérdugiimiiz kadariyla modifiye sis-
temi geri déniiyor. Ustelik sadece ara¢ modifiyesi degil, silah
modifiyesi de dahil! Videonun bir sahnesinde gérdigumuiz
susturuculu kalasnikof bizleri heyecanlandirmadi degil. Arag
modifiyesiyle de araglarimizin Ustiini diledigimiz zaman agip
kapatabilecegiz buyuk ihtimalle. Oyun detaylari, grafikler ve
animasyonlar ise GTA'nin ulasabilecedi en u¢ noktaya kadar
ulagsmis. Cevredeki objelerin oyuna kattigi detaylar, siradan bir
sokak insaninin bile ylziiniin en ince ayrintisina kadar model-
lenmesi bizlere bu sefer GTA IV'ten kat kat blyuk bir oyunla
bas basa kalacagimizi gosteriyor. Daha 6nce ugan araglarimiza
deginmistik, simdi ucaklarimizi da biraz daha yakindan taniya-
lim. Golf kuliibii sahnesinde Los Santos semalarinda ucan ufak
bir zeplin goriiyoruz. Hatirlarsaniz Vice City'de zeplinler vardi
ama bunun oyuna hicbir etkisi yok, sadece gokyiiziine sis ve
gercekgilik katmak icin tasarlanmisti. En cok merak ettigimizse
GTA V'te zeplin ugurup uguramayacagimiz. Videonun bir diger
sahnesinde Cropduster ucagini bir tarlayi ilaglarken goriyo-
ruz. Cropduster’i kullanirken olup olmadik yerde ilag sikmak
zevkli olacak gibi. Bir baska sahnedeyse Los Santos Tower'in
onlinden hizla gecip giden bir jeti (Buyik ihtimalle Hydra.)
goriyoruz. Kendimizi bir anda tanidik bir savas oyununda
hissediyoruz ama hayir, Los Santos’tayiz. Savas jetleri geri
doniiyor, Ustelik cok detayli modellenmis bir sekilde. it dala-
sina hazir misiniz? Videonun son sahnesinde Shamal ucagini
g6riiyoruz. Shamal, San Andreas oynayanlarin en sevdigi ve
en cok kullandigi ugaklardan bir tanesiydi. Yeni oyunumuzda
ucaklarimiz geri donuyor!

Araclar agisindan baktigimizda GTA IV'teki araglarin cogu
GTA V'te de yer aliyor. Cogu GTA sever, GTA IV'teki araglarin
yeni oyunda da yer almasinin “Rockstar'in tembelligi” olarak ni-
telendirse de bunu normal karsilamak gerek zira GTA IV ve GTA
V hemen hemen ayni zaman araliklarinda geciyor ve aralarin-

tarihi hakkinda bir mesaj olabilecegi sdyleniyor. Boyle
dustintince ¢cok anlamsiz ve sadece dedikodudan
ibaret bir teori gibi. Ancak surprizlere hazirsaniz,

size heyecanlanacagiz birkag bilgi verelim: Bu 2405
rakami, GTAda ilk kez karsimiza gikmiyor. The Ballad of
Gay Tony’nin sonunda Ray Bulgarin’in u¢aginin kuyruk
numarasi “24051972" ve The Ballad of Gay Tony’nin
Credits'inde kalkisa gegen ucagin kuyruk numarasi da
yine “24051972"idi.

24.05.1972, yani 24 Mayis 1972'nin, Rockstar
Games'in ve GTA serisinin kurucusu Sam Houser'in
dogum tarihi oldugu séyleniyor. Bu ilging bilginin
ardindan sasiracaginiz bir bilgi daha verelim: GTA V'in
videosunda calan sarki, (Ogdens’ Nut Gone Flake) ilk
olarak 24 Mayis 1968 tarihinde yayinlanmis. (24 Mayis
yine karsimiza ¢ikiyor.) 24 Mayis'a bu kadar dikkat
cekilmesi sadece Sam Houser'in dogum giini serefine
mi yoksa gercekten GTA V hakkinda bir mesaj mi, hep
beraber bekleyip gorecegiz.

da sadece Ug¢ - dort yil kadar fark var. Bu tur araglarin GTA
serisinde GTA lll'ten gliniimiize kadar kullanildiginin da
unutulmamasi gerek. GTA V'te elbette ki farkh araglar da
gorecegiz ki 6zellikle San Andreas'ta olan bir¢ok sey yeni-
den geri donuyor. Ancak her zaman farkli, fantastik araglar
beklemek de yanhs olabilir. Videoyla birlikte hemen hemen
tim sorularimiz yanit buldu, oyunda kesfedebilecegimiz
seyleri gériince heyecanimiz katbekat artti, yeterince
tatmin olduk. Ancak cevapsiz kalan bir soru var: Ana ka-
rakterimiz kim? Aslina buna en basta degindik ancak GTA
V'te birden fazla karakter yonetecegimizi iddia edenler var.
Ozellikle videoda farkli bir karakteri yine bir - iki sahnede
goriyoruz ve bu da akillara birden fazla karakter yone-
tebilecegimiz ihtimalini getiriyor. Elbette ki GTAV ¢ikana
kadar bu tur soylentiler, iddialar asla dinmeyecek. Biz de
efsane serinin bomba etkisi yaratan bu oyununu hep be-
raber bekleyecek, tiim gelismeleri yakindan takip edecek,
Los Santos'ta yasayacagimiz yeni maceralari distnerek
glinlerimizi gegirecegiz. GTA V bizimle ne zaman bulusur,
su anda kesin bir tarih yok ama duyurusuyla bile ortalig:
bu kadar sarsan bir oyunun evlerimize konuk olmasi igin
simdiden sabirsizlaniyoruz... @ GTATurk.com
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&2 Warhammer 40k:
Space Marine’den
firlamis gibi!

Yapim Ninja Theory Dagitim Capcom Tiir Aksiyon / Adventure
Platform PS3, Xbox 360 Gikis Tarihi 2012 Web www.capcom.co.jp/dmc

IDmC: Devil May Cry

Eski tat, yeni cogku

YIIKSEK

oguk havalarda yazilar yazmak zorlardi climlesinde
B fazlastyla cogul eki kullanildigr igin ctimle sorunlu

gozikiyor degil mi? Haklisinizama hepsi 0'a varan
(Duisen.) dereceler ve benim moralimin bozulmasi. Sirf bu ylizden
gidip Miami'de yasayacagim, Dexter'in kapi komsusu olacagim.

Oysa ki Dante’nin glinesli ortamlarda bir bir yaratik kestigi su

dulinyaya bakiyorum da... Ne kadar glinegli, ne kadar insanin icini
1sitan bir goriintti sunuyor. Ben neden orada degilim diyorum Dan-
te dev tirpaniyla diismanlarini paralarken; su késede otururdum
diye dustinliyorum o havaya firladiktan sonra 12 dakika kadar
orada kalirken... Beni de yanina al Dante, benim de orada olmaya
hakkim var!

Hizli, 6fkeli, hasan
Dante'yle bir sire dalga gegildi. Yok “emo” oldu denildi, yok
oziinden uzaklastyor denildi, yok Avrupa'li oldu diye séylenildi.
Oyle bir sey yok arkadaslar. Bir insanin saci degisti diye, karakteri
de degisecek degil ve DmC'nin herhangi bir fragmanini izlerse-
niz, Dante'nin nasll eski glictinde ve asabi tavirda oldugunu da
rahatlikla gézlemleyebilirsiniz.

Dante eskisi kadar hizl ve eskisinden daha fazla savasma
isteginde. Bunu ilk dakikadan, hareketlerinden anliyoruz.

Size hemen klasik bir déviis portresi cizeyim. Dante
Angel silahlarindan bir tanesi olan tirpaniyla, bir diismani-
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na saldirmaya basliyor. Kombonun dérdiincii hareketinde diismanini
havaya atiyor ve pesinden de kendisi zipliyor. Komboya burada devam
ediyor fakat 6nceki oyunlardan ¢ok daha uzun bir kombo gériiltyor.
Son vurusunda dismanint ileri firlatiyor ama diismani
halen hakkin rahmetine kavusmus degil. Yaratik yere
dismeden, en temel Devil silahini kullaniyor ve diisma-
nini bir halat atmiscasina, yanina ¢ekiyor. Agzina agzina vurmaya
devam ederken de dlismani pes ediyor ve geldigi yere, Limbo'ya geri
donuyor.

Belki fark ettiniz, belki etmediniz, size tonla bilgi verdim suradaki
senaryoda.

Anladiklarimiza bir bir bakalim. Oncelikle neymis, Dante'nin kombo-
lar artik daha cesitli ve daha hizli. Farkli silahlari var ve standart kilicinin
yaninda bir tirpana sahip olacak. Silahlari ve gligleri iki sinifta toplana-
cak ve bunlar da Devil ve Angel olarak ayrilmakta. Devil silahlarindan
“diismanini tutup yakina gekme” bir kombo icinde kullanildiginda
gayet sik duracak, Angel silahlarinin yaninda, Angel glicleri Dante’nin
mekanda daha hizli hareket etmesinde rol oynayacak. (Evet bunu ilk
defa sdylemis oldum.)

Limhbo

Senaryomuzun son ayaginda adi gegen Limbo, yaratiklarin inine
verilen isim aslinda. $6yle ki bir diinyamiz var, bir de paralel bir diinya
var ve orada da ne hikmetse zebaniler yasiyor. Bu paralel diinyanin ad
Limbo. (Dante falan deyince zaten olay ilahi Komedya'ya gitmezse olay
¢ikar.) Limbo'daki yaratiklar, bir paralel diinyaya gegmeye cok merakli
fakat bu durum elbette Dante'ye ters ve onlar gordiigu yerde kesip
bigiyor.

Gérsel agidan da oyunda saglam degisiklikler var. Ozellikle Devil
May Cry 2'de ortamlar artik o kadar ¢irkin olmustu ki bir daha diizelir
mi diye endiselenmedim degil. Diger oyunlarda biraz daha toparlamig
olsa da hep kasvetli bir hava, hep karanlik kaplamalar, insanin ruhu
karariyordu. DmCda ise parlak tonlar, gtinesin bina duvarlarindan
yansimasl, her yerin Ortagag dénemi gibi géziikmemesi ¢ok iyi olmus
bana sorarsaniz. Her ne kadar oyunun ¢ok az bir kismini gérmdis olsak
da Ninja Theory'nin konuya edilis tarzini begendim.

Capcom inatla oyunun ne zaman piyasada olacagi hakkinda bilgi
vermiyor fakat 2012'nin makul bir zamani gelecegini tahmin ediyo-
rum. (Etmek istiyorum!) O vakte kadar Prototype 2yle idare ederiz gibi
geliyor... @ Tuna Sentuna



Evcil hayvani olanlara gelsin

Irat’a sorsaniz, ICO ve Shadow of the Colos-
I sus diinyanin en iyi oyunlari arasindadir.
Aslinda kime sorarsaniz sorun, bu oyunlar
mutlaka o kisilerin favorisidir. Tabii ki ancak ve ancak
bir PlayStation sistemine sahiplerse.

Bildiginiz Uzere ICO ve Shadow of the Colossus
PlayStation 2'ye 6zel hazirlanmisti ve PS2 sahibi
olmayanlar, bu oyunlari da géremedi, oynayamadi,
mahrum kaldi bu glizel yapimlardan.

The Last Guardian'dan faydalanamayacak oyuncu-
lari da séyleyebilirim: PS3'e sahip olmayan herkes. Bu
oyunu PS3 disinda higbir sistemde goéremeyecegiz ve
emin olun, The Last Guardian ¢iktiginda, incelemeleri
bir bir yayimlandiginda, bu oyunu oynamak icin bir
PS3 pesinde kosacaksiniz.

Kugtan bozma
ICO olsun, Shadow of the Colossus olsun, bu oyunla-
rin tlrlerini anlatmak oldukca glic. Adventure desen
degil, aksiyon desen hig degil... Bulmaca? Belki
biraz ama tam anlamiyla, o da degil. The Last Guar-
dian da Team Ico’nun elinden ¢ikan Gglincl oyun
oldugu icin, bu “esrarengiz tir"deki yerini aliyor.
Oyunda ne yaptigimizi bilmiyoruz. En azin-
dan simdilik... Kontrolimizde ufak bir ¢o-
cuk var ve adi bile heniz belli degil. (Belki
de hig belli olmayacak.) Bu cocugun ya-
pabildikleri cok kisith. Yiirlyor, kosuyor,
yine kendinden beklenmedik bir gli¢
sergileyip bircok yere tutunup ¢ikabili-

Yapim Team Ico Dagitim Sony Tiir Adventure Platform PS3 Cikis Tarihi 2012
Web www.jp.playstation.com/scej/title/trico/main.html

The Last Guardian

yor ve bir takim egyalari kaldirip atabiliyor. Ufakligin bir
silaha sahip olup olmayacadi bile hala bir muamma.

Ufak arkadasimizin 6tesinde bizi kusla kopek kari-
simi olan bliyik yaratik ilgilendiriyor. Onun adi Trico.
Trico sadik bir evcil hayvandan farkli degil. Hareketleri,
mimikleri, tim davranislan bir kdpeginkine fazlasiyla
benziyor. Daha dogrusu, her anlamda evcil olma potan-
siyeli olan bircok hayvani andiriyor.

Trico itaatkar bir hayvan da sayiimaz ustelik. Evinde
kopek besleyenler bilir; kdpekler sdylediklerinizi duyar,
anlar ama isteginizi yerine getirmeyebilir. Eger ilgisi
bagka yondeyse, eger o komutu yapamayacak kadar
tembelse, sizi dinlemez.

Trico'da da durum farkh degil. Kus tuyleriyle kapli bu
enteresan hayvan da sizi cani istediginde dinliyor lakin
onu kandirabiliyorsunuz. Ornegin oyunun bir kisminda,
yukseklerde bir yere ¢ikmak istiyoruz. Oraya ulasmami-
za da hicbir sekilde imkan yok. Trico'nun ilgisini ceke-
bilecek bir varil buluyoruz. icinden sdyle giizel kokular
gelen... Onu ¢cikmak istedigimiz katin balkonuna firla-
tiyoruz. Trico kokuyu aliyor ama o da asagida oldugu
icin uzanarak, burnunu varile yaklastirarak 6n patilerini
o kata atiyor. Biz de firsat bu firsat, tiylerine tutunarak
st kata gikiyoruz.

Aciklananlara gére Trico'nun bizimle miinasebeti
oyun ilerledik¢e daha da glgclu bir baga dontisecek.
Soylediklerimize daha ¢ok itaat edecek, bizi korumak
icin kendini tehlikeye atabilecek. Trico'nun illa ki bizi
korumasi gerekiyor zira kontrol ettigimiz karakterin
dismanlarina karsi hicbir savunmasi yok. Ancak hizini

! COKYUKSEK

kullanarak, zirhli diismanlarini alt edebiliyor fakat genel
anlamda siradan bir cocuktan farksiz.

Animasyonun alasi
Oyunda cesit ¢esit dlisman ve karakter bulunmayacagi-
ni diistiniince, The Last Guardian'in neden bu kadar iyi
animasyonlara sahip oldugunu da daha iyi anliyoruz.
Yapimcilarin ugrasmasi gereken tonla baska konu yok
¢lnku. Bu baglamda da her iki karakter de o kadar
gergekgi ve o kadar dogal hareket ediyor ki sadece
cesitli hareketleri nasil yapacaklarini gérmek icin bile
oyunda zaman harcayabilecegimizi distintiyorum.
Trico'nun basibos kaldiginda yaptiklari, karak-
terimizin Trico'yla etkilesim halindeyken
yaptigi hareketler... Bunlarin hepsinde
goriilen animasyon kalitesi, su an igin
bile inanilmaz.

Yavas ama her anlamda “gii-
zel"bir oyun olacak The Last
Guardian. Farkli bir oyun
arayanlar, simdiden bu
oyuna gozlerini diksin
derim. @ Tuna Sentuna
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Yapim Phantagram Dagitim Blueside Inc. Tiir PC, PS3, Xbox 360 Platform Strateji

Cikas Tarihi Belli degil Web www.kufii.com

Kingdom Under Fire 11

Bersia kitasinin belki de gordigu son savag degildir bu...

ingdom Under Fire (KuF) ilk olarak
E 2001'de PC'ye ¢ikti ve Kingdom Under

Fire: Heroes adiyla 2005 yilinda Xbox
platformuna geldi. Daha sonra 2008'de Xbox
360’a cikan KuF: Circle of Doom ile devam etti.
Bunca zaman konsolda yer aldiktan sonra PC'ye
gecme karari biraz riskli gibi goriinse de oyunun
gelistiricileri oyunu daha genis kitlelere yaymayi
kafalarina koymus olmalilar ki 6ntimtizdeki giin-
lerde yeni bir ylizle karsimiza ¢ikarmayi diistinG-
yorlar bu oyunu.

ilk oyundan 150 yil sonrasinin hikayesini anla-

tan oyun, RTS, RPG ve MMO ozelliklerini ayni ¢ati
altinda birlestiren deneysel bir yapiya sahip. Bu
karisimdan agikgasi nasil bir sey ¢ikar simdiden

sdylemesi zor ancak oyunun daha dnceki basarili
yukselisine bakarsak ¢ok da hayal kirikligi yasatma-
yacak gibi KuFll bize. KuFIl hem senaryo modu olarak
hem de multiplayer olarak oynanabilecek, yani “story
mode” adi verilen ayri bir kisimda kendi yarattigimiz
karakterle oyunun senaryosunun iginde kaybolabi-
lecek ve daha sonra ayrica istersek koca MMO diin-
yasina girip diger oyuncularla Bersia kitasinin kade-
rinin belirlenmesinde rol oynayabilecegiz. Yaratmis
oldugumuz kahraman, emrindeki blyuk birlikler ile
savaslara katilabilecek. Savastikca ve tecriibe puani
kazandik¢a kahramanimizi istedigimiz 6zelliklerle
donatabilecegiz. Gelistiricilerin Fame Tech 2 adini
verdikleri grafik motoru ile ayni anda savas meyda-
ninda binlerce askerin arasina katilmak ve bir anda

Kahramanimizin emrindeki birliklerin iginde
okcular, paladinler, elf sentineller, hava uniteleri,
kale kugsatma cihazlar ve hatta fize firlatan toplan
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kullanan askerler yer aliyor

YUKSEK

“anam nerdeyim ben?!” seklinde kendini kaybetmek
muimkiin. Oyunda secebileceginiz li¢ adet grup var,
insan Ittifaki (Human Alliance), Kara Lejyon (Dark Le-
gion) ve Encablossian’lar. Kahramanimizin emrindeki
birliklerin icinde okcular, paladinler, elf sentineller,
hava uniteleri, kale kusatma cihazlari ve hatta fuze
firlatan toplari kullanan askerler yer aliyor, toplam
100 cesit birligin icinden se¢ secebildigini diyebiliriz.
Bu kadar insan bir araya gelir de gruplagsmalar, politik
oyunlar olmaz mi? Oyunda loncalar olusturabilir,
mevcut loncalara katilabilir ve kitanin gercek sahibi
olmasi icin, icinde bulundugunuz gruba yardimci
olabilirsiniz. Kahramanimiz seviye atladikca sadece
kendini gelistirmekle kalmiyor ayni zamanda emrine
daha fazla sayida ve gesitte birlik de katabiliyor, bu
da kahramanin kendini gelistirmek disiincesinden
ayri, ait oldugu grubu da gelistirmesi ve boylece
MMO oyunlarda pek de alisik olmadigimiz bir millete
ait olma duygusunun yasanmasina yol agiyor. Yine
kahramanin emri altindaki subaylarin da seviye at-
lamalari oyunda mimkdin kiliniyor. Bersia kitasinda
pek ¢ok sehir bulunuyor, bulundugumuz yerden
baska bir sehre gitmek istedigimizde “mothership”
adi verilen gemilere atlayip giizel yolculuklar yapa-
biliyoruz. Grafik motorunun oldukga gelismis oldu-
gunu iddia eden oyun gelistiricileri bizi nefes kesen
savas goriintileri bekledigine dair umutlar veriyor
ancak tabii ki bu durum online bir oyunda ne kadar
50z verildigi gibi olur, simdiden séylemesi zor gibi
gorindyor.

insan Ittifaki, Kara Lejyon ve Encablossian’lar
arasindaki iktidar savasindan ibaret gibi goriinse
de degisik oyun yapist ile bize ok farkli bir hikaye
verecede benziyor Kingdom Under Fire II. Ozellikle
emrimizdeki askerlerle kale kusatmalari yapmak ve
akhmizi kullanip diger oyuncularin diisiinemedikle-
rini distintp gercek bir komutan gibi savas alaninda
yer almak heyecanli bir deneyim olacaga benziyor.
Eh bize de 6nilimiize sunulan bunca vaadden sonra
parmaklarimizi sans icin ¢apraz yapip oyunu bekle-
mek kaliyor. @ Meri¢ Erbay Bozkurt
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& Her diismana karsi farkli bir strateji izle-
memiz, ekibimizin diger liyelerinin yete-
neklerine giivenmemiz gerekiyor.

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 27 Mart 2012 Web www.capcom.co.jp/dd

Dragon’s Dogma

Ejderhalar dogmasin isimli bir eser...

afizam yaniltmiyorsa Dragon’s Dogma'’yi daha
B once buraya konuk almistik. Bize temel 6zel-

liklerini anlatmisti, Capcom ¢atisi altindan
cikan en ilging oyunlardan bir tanesi oldugunu goster-
misti. (Géster amcalara...) ilging bir oyundu kendisi zira
biraz Shadow of the Colossus, biraz War in the North,
biraz RPG, biraz aksiyon...

Street Fighter’larla, Devil May Cry’larla tinli bir firma
icin ilging bir oyun Dragon’s Dogma, o konuda anlasa-
lim. Hem biraz daha agirkanh bir oyun, hem ayaklari
daha yere basiyor gibi duruyor, hem de az sonra anla-
tacagim ilging 6zelliklere sahip. Nelermis onlar, gelin
anlatayim...

Ekip galismasi

Multiplayer oyun severler... Dagilin arkadaslar, burada
gorilecek bir sey yok. Tek kisilik oyunun internet araci-
ligiyla bir takim enteresan &zellikler sunmasini seven-
ler... Siz gelin arkadasim, séyle oturun.

Bildiginiz Gzere Dragon’s Dogma’'da tek kisi degil,
tam dort kisinin kontroliindeyiz. Bir kismi yalan olan bu
bildirimin dogrusu soyle olacak: Tek kisiyi biz kontrol
ediyoruz, Ug kisi de pesimizden geliyor. Dortte birini
direkt kontrol ettigimiz bir ekibin kontroliindeyiz anla-
yacaginiz.

Peki size bir soru. Uzun uzun dusuniip cevap verin.
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Sosyal

Hayata Veda

Multiplayer bolimu
olmayan tek kisilik
oyunlarin ne kadar
uzun surdigini
bilirsiniz. Santyorum
ki Skyrim bu konuda
insanlarin evden
disar ¢lkmamasina
neden oldu en son
ve Dragon’s Dogma
da ayni yolda ilerli-
yor. Aciklananlara
g6re oyun en az 30
saatte bitirilecek ve
100 saate kadar da
omri olacak. Yani
tim yan gorevleri
yapayim, her seyi
bulayim derken
glnlerinizi ekran
basinda gegirebile-
ceksiniz.

Sizce alti siniftan birini segerek kendimiz yarattigimiz,
ozelliklerini belirledigimiz karakterimizin yaninda dolasan
t¢ kisiyi nasil segiyoruz? Dikkatli distnun...

Hayir, onlari kdle pazarindan almiyoruz. Hayir, yirirken
karsimiza ¢ikmiyorlar ve hayir, oyundaki herhangi bir
listede de yer almiyorlar. “Pawn” yani masa olarak nitelen-
dirilebilecek bu karakterleri, online bir veri tabanindan
seciyoruz!

Tahmin ediyorum ki baz karakterler olacak baslangi¢
icin. Yani dilersek kimsenin karakterine bulasmadan, ken-
dimiz Ug¢ kisi olusturabilecegiz fakat diger oyuncularin da
kullandigi ve online veri tabaninda yer alan karakterlerin
elbette artilari olacak.

Capcom, ekibimizdeki ikinci kisiyi kendimizin yarata-
cagini fakat diger iki karakterin online ortamdan secilebi-
lecegini soyluyor. Yani iki karakteri illa ki online veri taba-
nindan se¢cmemiz gerekiyor. Bu karakterler Capcom’un
karakterleri mi olur, baskalarinin hos géziiken kahraman-
lart mi olur, iste onun secimi size kaliyor.

“Yaninda ne getirdin?” diye

sorarlar adama

Diyelim ki dort karakterinizle bi’ macera igerisindesiniz.
Oyunun yarisina kadar da geldiniz. Karakterlerinizi Rift'e,
yani online veri tabanina koymayi da uygun buldunuz.
Karakterlerinizi birileri bedenip kullandiginda ve geri
biraktiginda, bunun size nasil artilari olacak?

Bu konu hakkinda Capcom pek fazla agiklama yapmi-
yor ama sizi disinizda kullanilan karakterler tecriibe puan-
lari, para ve oyunda eger sizden daha ileri bir noktadaysa,
o bolgelerin bilgisini de alip gelecek gibi duruyor. Ayni
sekilde siz de baskalarinin karakterlerini kullanarak kendi
oyununuza bazi bilgiler tasiyabileceksiniz belki de...

Aslinda burada cok gtizel bir diisiince s6z konusu ve
bunu zaten Dark Souls yapmis durumda bile. Dragon’s
Dogma biiyiik ve serbest olarak dolasabilecegimiz bir
alanda gectigi icin haritanin her kismina hakim olmamiz
s6z konusu degil. Bircok gizli yer de olacak, birgok tuzak
da. Bunlar, belki bazi gizli yaratiklarin yerlerini, gizli
esyalarin nerede konumlandigini 6grenmek icin Dark
Souls'daki sistemin bir benzerinin kullanilmasi ¢ok iyi
olabilir oyunun monotonlugunun kirilmasi agisindan.
Capcom’un bu konuda ylziimuzi kara ¢ikartmayacagini
umut ediyorum. @ Tuna Sentuna



Yapim Arkane Studios Dagitim Bethesda Tiir FPS Platform PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 2012'nin tiglincu ceyregi Web www.dishonored.com

Dishonored

1940'lar kivaminda espiyonaj

ishonored, tasarimiyla 1940’larin Avrupa’sini anim-
' satan bir diinyada gegen, casusluk-suikast ve espi-

yonaj temali bir aksiyon oyunu. Arkane Studios’un
hazirladigi oyunu 6zel yapan arkasindaki isimler. Tasarimcila-
ri arasinda, ilk Deus Ex’i tasarlayan Harvey Smith ve Half-Life
2'nin tasarimcisi Victor Antonov da var. Oyun diinyasinin,
binalarin, atmosferin Half Life 2'yi animsatmasi stirpriz degil.

Dishonored, 1800’lerin sanayi devrimi atmosferi ile
1930'larin sosyal yasaminin sentezlendigi bir atmosfere
sahip. Karsilasacaginiz digmanlar size tabancalarla da ates
acabildigi gibi ellerindeki kiliglarla da saldirabiliyorlar. Veya
havada asili durmayi becerebilen, ugan bir glivenlik robotuy-
la karsilasip tepenizden asagi alev bosaldigini gorebiliyorsu-
nuz. Ya da blyu kullanmayi bilen rakiplerle catismak zorunda
kalabiliyorsunuz.

FPS oynanis tarzina sahip oyun, casusluk meselesi Gizerine
kurulu oldugundan, sessizce hareket edip diismanlari tuzaga
distirmek biyiik 6nem tasiyor. Bu nedenle de dogrudan
saldirmak degil, elimizdeki farkli ekipman ve silahlarla diize-
nekler hazirlamak, farkli yollar bulmak, gizli gegitler kesfet-
mek durumundayiz.

Sevdigimiz bir s6z: Acik diinya

Oyunun énemli bir 6zelligi, agik bir diinya olmasi. Yani bir
sandbox. Bu kocaman diinyada, bir zamanlar imparatorun
korumasi olarak gérev yapmis ancak bir intikam meselesinin
pesine diismis olan Carvo isimli bir arkadasi canlandiriyoruz.
Bu 6zglveni yiksek, karizmasi saglam, yetenekleri sinirsiz
arkadasimiz hem cok iyi kili¢ kullaniyor, hem attigini vuruyor
ve bir de bunlar yetmiyormus gibi arkadasin dogatsti giic-
leri var, hi¢ utanmadan byl yapabiliyor.

Oyun dunyast ise oldukga kanli bir diinya. Politik rakip-
lerin birbirini kestirdigi, suikastlarin girla gittigi, sehirlerde
yerel cetelerin insanlari zevk icin dograyabildigi bir atmosfer-
de oyuncu tim bu siddetin icinde g6ze ¢carpmadan, dikkat
¢ekmeden espiyonaj gérevlerini tamamlamak, gizli bilgilere
ulasmak, aradigi cevaplari bulmak zorunda.

Tum bu anlatilanlar ve oyunun sahip oldugu iddia edilen
ozellikleri g6z dniine alininca, oyuncunun cevre ile yiiksek
etkilesime sahip bir oyun oynanabilecegi izlenimi doguyor.
Bunun ne kadar gerceklesip gerceklesmedigini anlamak icin

ILK BAKIS

¥ Oyun diinyasinin tasarimi, Half-
Life 2’yi andiriyor. Zira ayni tasa-
rimcinin elinden ¢ikmis.

oyunun ¢ikmasini beklemekten baska care yok ancak
oyun, ¢ok sayidaki NPC'leri, kendi kendine yasayan acik
dinyasi ve zeka gerektiren gorevleri ile duyanlari kesin-
likle meraklandiriyor.

Casusluk ve espiyonaj deyince Splinter Cell oyna-
maktan usanmis olanlar veya o seriyi hi¢ de sevememis
benim gibiler icin oyun umut vaat ediyor, tUstelik RPG
olmasi onu bir kat daha ilging kiliyor ancak yapimcilarin
oyun ¢ikmadan 6nce oyuncularin goziinti boyamak igin
cok abartili konustuklarini da g6z ardi etmemek lazim.
Gergi bu oyunun tasarimcisinin, 10 yil 6nce bir mucize
yaratarak ilk Deus Ex'i tasarlamis olan Harvey Smith ol-
dugunu hatirlayinca, neden bu sefer de tuzak kuran akilli
diismanlar, yiizlerce gesit farkli nesne ve yiiksek etkilesim
gibi detaylar yapamasin ki diye diistinliyor insan ama bu
kez 10 y1l 6nce olmayan bir faktoriin de isin icinde oldu-
Junu hatirhyoruz: Oyunlarin konsollarda da calismasi ve
satilmasi zorunlulugu! Yani, imidimiz az ama Nasreddin
Hoca gibi her oyunda, “Ya olursa, ya yaparlarsa!” diye
heveslenmekten de geri duramiyoruz. @ Cem Sanci
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Yapim Piranha Bytes Dagitim Deep Silver Tiir RPG Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi Belli degil Web www.risen2.com

Risen 2: Dark Waters

Jack Sparrow kafas:

Bu sularin en korkulan korsani benim
n babamdi ve ben de onu bulacagim, gelip

hepinizi dévecek!” Risen 2'yi en kisa sekil-
de anlatmak gerektiginde bu ctimle ile karsilasiyo-
ruz. Batan bir gemide kiz arkadasinin kaldigini soy-
leyerek sizden yardim isteyen bir cocukla beraber
engin denizlere agiliyorsunuz.

Aksiyon RPG turiindeki oyun Piranha Bytes'in ge-
listirdigi ve bllyuk umutlar bagladigi bir RPG. Atesli
silahlarin yeni kullaniimaya basladigi bir ddnemde,
tropik sularda korsanlik yapmaniza izin veren Risen
2, oyunun yayincisi tarafindan da biiylik destek go-
riiyor. Alman yayinci Deep Silver, oyunu 1.000.000
adet dagritacaklarini ve bunun firma icin bir doniim
noktasi olacagini vurguluyor.

Peki, bu kadar biyik bir iddia ile hazirlanan
Risen 2 ne vaat ediyor?

Dragon Age gibi, yaniniza alacaginiz iki takim
arkadasi beraber tehlikeli tropik sularda yelken
acip bin bir tiirlt tehlikeyle dolu adada savasarak
ilerleyeceginiz oyun icin yari serbest bir oyun ha-
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ritasi hazirlanmis. Yani diiz bir ¢izgide ve gériinmez
duvarlar arasinda hareket etmek zorunda kalmadan,
istediginiz yere gidip gelebildiginiz bir sandbox s6z
konusu. Bu sandbox’ta senaryo geregi bazi adalar,
zamani gelmeden ulasamayacaginiz sekilde tasarlan-
mis ve yeni adalari buldukga o adalarda 6zgtirce dola-
sabiliyorsunuz. Dev adalar bir kez yiiklendikten sonra
hicbir ara yiikleme olmaksizin, icindeki tim NPC'ler ve
nesnelerle erisime aciliyor. Oyuncu da adada serbestce
dolasabiliyor.

isimsiz ve sinifsiz bir kahraman olarak oyuncuya
oyun boyunca kazandigi deneyim puanlarini diledi-
gince kullanma imkani veriliyor. Bunun igin de oyun-
cunun deneyim puani karsihginda degisik adalarda
bulunan farkl NPC'lerden egitim almasi gerekecek.
Oyunda biiytler de bulunacak ve oyuncu kendini
blyiu konusunda da gelistirebilecek, ancak higbir sinif
kisitlamasi olmayacagi icin yetenekleri birlestirerek
diledigi gibi bir karakter yaratabilecek.

Oyuna 0zel gelistirilen grafik motorunda da oyun
diinyasini en gergekgi sekilde yansitmak icin foto-
gercekgiligi yliksek kaplamalar kullaniimis. Bu sayede
oyunun, piyasadaki en giizel goriinimli oyunlardan
biri olmasi bekleniyor ki, Deep Silver'in oyuna bu ka-
dar biyik yatirim yapip umut baglamasinin ardinda
da bu detaylar yatiyor olmali.

Oyundaki envanter sistemi ve etkilesime girilecek
nesneler konusunda ise fazla bilgi yok. Zaten yapim-
callarin bu konuda 6nceden vaat ettiklerinin sonradan
fos balonlar ciktigini cok gorduik. Yeni yiktigimiz
dismanlarimizin Gstii bogazina kadar silah doluyken
sadece iki altin ctkmasi ne kadar da sinir bozucudur.

Risen 2, iddiali bir RPG olarak, gelismis grafikleri ve

oyun serbestisi ile Elder Scrolls’un rakibi olacak gibi
goriintyor ancak arkasinda 15 sene ve dort oyunla
bir dolu ek gorev paketinin deneyimini saklayan
Elder Scrolls ile asik atmak o kadar kolay degil. Fakat,
mukayeseye girismedigimiz zaman, Risen 2 icin me-
rakla beklenecek, umut vaat eden bir oyun demek
hig zor degil. # Cem Sanai
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Terliyorum! Stresten mi? Koltuktan mi?

Deri mi bu koltuk?! Yoksa? Heyecanlandim

da doktor! Su koltuktan firlamak, deliler gibi
kosmak, ener jimi tiketmek, sonra da sakin '
sakin oturmak istiyorum! Yardim et bana! Elim
kolum bagll, birbirine, bana, koltuga. Kald‘w
beni artik buradan! ... Dur! Tamam, sakimrn,
iyiyim simdi, rahatladim, gegti, gecti hepsi...
ya bir daha olursa? Bana bir ilag yaz, hemen
kapip geleyim eczaneden.

PREMIER MANAGER 2012

Ara sira stadyumlara gidiyorum, mag var
diye... Ama magl izlemiyorum. Gergekten.
Nesini izleyeyim ki maglarin? Hep ayni sey
oluyor, bir sir( adam saga sola kosturup
duruyor, arada sira...ada gol oluyor, bazen
hig olmuyor. Asil eglenceli olan ne, biliyor
musun? Teknik direktorler. Bayiliyorum
onlar izlemeye. MUmkinse en alttan,
kulibeye yakin yerden bilet aliyorum, ge-
giyorum arkalarina ve nasil kudurduklarini
izliyorum. Mikemmel!
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Inceleme

Oyun yagmuru... B

ectigimiz ay saganak Assassin’s Creed: Revelations,

seklinde baslayan Call of Duty: Modern Call of Duty:

oyun yagmuru bu Warfare3, Need for Speed:
ay siddetini arttirarak devam The Run, Saints Row: The Modern Warfare3
ediyor. Elimizde ¢ok guizel Third, The Elder Scrolls V: Ayni tas, ayni hamam mi yoksa

oyunlar var. Hem oyunlarin,
hem de guizel olanlarin
sayisi bir hayli fazla.
Menuye bir bakar misiniz?

Skyrim... En iyisi saymayi seriye yeni bir soluk mu?

birakayim, igeriye gecip

kendi gozlerinizle
gorun.

Saints Row:
The Third

O silah da ne dyle? Sok cabuk
onu yerine!

Need for Speed:
The Run

Bir oyuncunun yarisci olup
olmadigini adim atisindan kolayca
anlayabiliriz.

Puanlama
Sistemi

Koti oyunlar ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da dyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Giimiig
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil
) , .....................................................
ssassin’s Creed:
[ sistem gereksinimlerini Dona-
nim béliimiinde, Teknik Servis

Revelations 72
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The Elder Scrolls V: Skyrim

“Ejderhadogan”in muhtegem odykuisu

994'de baslayan mithis bir sertiven
anlatmak istiyorum size. “Bethesda”
|/ isminde bir oyun yapimcisi, The Elder
Scrolls: Arena isimli bir MS-DOS oyunu tasarliyor.
Oyun RPG klasmaninda, FPS gériniiminde bir
yapim olarak 6n plana ¢ikiyor. Ama asil ilging
noktasi, oyunda kafaniza gore buydler yaratip,
silahlar tretip zengin gorev icerikleriyle oyun icinde
stirtikleniyor olmanizdi. 1994, bugiin Rage
ismindeki minik felaketi (!) yapan id Software'in,
Wolfenstein ve Doom ile insanlari saga sola
kosturup deli gibi mouse’un sol tusuna basarak ates
ettirdigi, mouse’a en hizl basanin oyunu kazandigi
yillardan biriydi. Haliyle o denli zengin icerige sahip
bir oyun olarak glizel ilgi gordii Arena. Elbette ki
Doom kadar satmadi veya duyulmadi ama
Bethesda cok daha cesur bir kararla oyunu
gelistirmeye karar verdi ve 1996'da, efsanevi The
Elder Scrolls Il: Daggerfall ortaya ¢ikti.

Daggerfall, cok daha gelismis bir grafik motoru
ve ¢ok daha gelismis bir icerik ile oyuncularin kar-
sisina ¢ikmisti. Oyun, pek ¢ok bug icerdigi icin cok
elestiriliyordu ama 1996'nin “embesil” PC'lerinde
Daggerfall gibi bir oyunu calistirabilmek bile
mucizeydi. Bugiin bile cogu kimse Bethesda'nin o
yillarda tasidigi bu cesarete sasirir. Sizi de sasirtmak
icin Daggerfall'in boyutlarindan bahsedeyim.

Oyun haritasi, Ingiltere’'nin yer aldigi iki kat
biyukligundeydi ve haritada 15.000'den fazla kdy
veya sehir vardi. Bu kdylerin hepsi, yasayan canli
sehirlerdi. Uretim yapiliyor, giinliik hayat devam
ediyor, kralliklar arasinda savaslar devam ediyor,
oyun diinyasinda sosyal ve politik hayat tim hiziyla
surllyordu. Ve oyuncu, bu atmosferin icine girip
birden o koca diinyanin parcasi haline geliyordu
ki -soylememe gerek yok ama- o giine dek ilk kez
yasadigimiz bir deneyimdi bu. Ben de 20 yasinda
geng bir oyun sever olarak, bu devrimin karsisinda
hayranhgimi gizleyememistim. Tum bug’larina

Yapim Bethesda Softworks
Dagitim Bethesda Softworks
Tir RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.elderscrolls.com
Tirkiye Dagrticisi Tiglon

ragmen Daggerfall'da gtinlerce dolagtim, savastim,
yuz binlerce NPC ile karsilastim, binlerce canavar,
zombi, vahsi hayvan ile miicadele ederek gorevleri
tamamlamaya calistim. Elbette ki Daggerfall, sade-
ce “buyik” bir oyun degildi, oyuncuya neredeyse
sinirsiz 6zgtirlik sunuyordu. Dilediginiz gibi biiyu-
ler yaratabiliyor, silahiniza eklemeler yapabiliyor,
oyun diinyasinin politik sisteminde yer edinebiliyor,
ev veya gemi satin alabiliyor, ticarete atilabiliyor
veya o diinyanin krali olma yolunda ilerleyebiliyor-
dunuz. Bugiin o oyun, yani Daggerfall, Bethesda'nin
internet sitesinden Ucretsiz olarak indirilebiliyor;
clinkti yapimaisi biliyor ki Daggerfall’u bir kez
oynayanlar, “Elder Scrolls” diinyasindan bir daha
ayrilamayacaklar.

Daggerfall’'un teknik altyapisi bugtin igin eskimis
olsa da onun halefleri, yani Morrowind, Oblivion
ve simdi de Skyrim, Elder Scrolls efsanesini devam
ettiriyor. Skyrim, 18 senelik Elder Scrolls efsanesinin
son ayag. Oykd, Elder Scrolls diinyasinda ytizyil-
lardir goriilmeyen ejderhalarin uyanip yeninden
ortaya ¢tkmasiyla bashyor. Elder Scrolls diinyasinin
kuzeyinde yer alan Skyrim'de ejderhalarin gorildi-
Jgu dedikodulari ortaya ¢iktiginda énce kimse buna
inanmiyor ama bir ejderha ¢ikip bir kaleyi yakip
yikinca gercek anlasiliyor. Fakat yeniden ortaya
¢ikan ejderhalarla beraber, ejderha kani ve ruhu ile
dogduguna inanilan “Dragonborn” (Ejderhadogan)
arkadaslar da ortaya ¢ikmaya basliyor ki bunlarin
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sayisi bir elin parmaklarindan az ve siz de onlardan
birisiniz.

Ejderhadogan kisaca, ejderhalar dize getirebi-
lecek, ejderha dilini anlayabilen ve ejderhalar gibi
agziyla dismanlarini yere yikabilen dogaustu gticlere
sahip bir insan... Dolayisiyla cevredeki kralliklarin ve
gizli biyu tarikatlarinin bir numarali hedefi haline
geliyorsunuz. Kimi sizi yanina cekmeye calisiyor,
kimi sizi yok etmeye. Ustelik Daggerfall kadar biiyiik
olmasa da genis oyun haritasinin her noktasinda
oyuncuyu bekleyen baska bagka stirprizleri de g6z
ontine alinca yilin oyunu olmaya aday, ¢ok strikleyici
bir yapim ortaya cikiyor.

Konsol mu? PC mi?

Skyrim her ne kadar ¢ok suriikleyici ve zamanin
otesinde bir oyun olsa da elestirecegimiz yanlari da
bulunuyor. En 6nemli dezavantajiysa, ticari basariyi
garantilemek icin oyunun tam anlamiyla bir konsol
oyunu olarak tasarlanmis olmasi. Oyle ki oyunu PC'de
bile oynasaniz bir gamepad ile oynamanizi tavsiye
edenler var. Meni sistemi, envanter sistemi, gérev ve
diyalog sistemleri hep konsollar g6z 6niine alinarak
tasarlanmis. Yani bu ne demek? Oyunda envanteri
actiginizda, cantanizdaki malzemeleri toplu bir
sekilde ve grafik ifadeleriyle degil de sekmeli bir liste
seklinde goriyor ve sekmelerin arasinda dolasip
listede yukari asagi giderek ihtiyaciniz olan nesneyi
seciyorsunuz... Bu elbette ki ekrandaki imleci mouse
ile dogrudan ihtiya¢ duydugu nesneye gotirdiikten
sonra tiklayarak alip kahramanin tzerine birakmaya
alismis PC oyuncularini ve tabii ki beni de delirtiyor.
Clinki oyun ilerledikge envanterdeki nesnelerin
sayisi 100'lerle ifade ediliyor ve oyuncu heyecanli bir »
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» catismanin ortasinda iki - U¢ kere iksir aramak veya
silah degistirmek icin envanteri agtiginda yiizlerce
satirlik bir listenin basindan sonuna kadar tarama
yapmak, listenin tepesinden asagilara kadar ulas-
maya ¢alismakla zaman harcamaya bagsliyor. Kisaca-
si Fallout 3’te insanlara sa¢ bas yolduran envanter
sisteminin aynisini Skyrim'de de bulabilirsiniz.

Ustelik oyun tadindan yenmiyor olsa da kapla-
malarinin disiik ¢ozlnirlikte olmasi gibi bir prob-
lem de herkesi isyan ettiriyor. Ve burada Crysis'in
yapimcisi Cevat Yerli'nin kulaklarini ¢inlatmak
gerekiyor; ¢linkii gectigimiz aylarda, “Konsollarin
dusuk teknik kapasitesi, oyun diinyasini kisitliyor!
Konsollarda galismasi icin oyunlarin bir¢ok teknik
detayini kisiyoruz.” agiklamasiyla oyun diinyasinin
biylk handikabini ortaya koymustu. Oyun firma-
lari, oyunlari daha ¢ok satsin diye onlari konsollara
uygun tasarliyor ama bu da oyunun gercek potansi-
yelinin ortaya cikmasini engelliyor. Iste Skyrim tam
da bu sorunla bogusan bir oyun olmus.

Simdilik oyuncular, yapimcidan indirilebilir yk-
sek kaliteli kaplamalar ve PC'ye 6zel icerik paketleri
bekliyor ama gértiniirde bu konuda bir ¢alisma yok.
inatla tekrar etmek istiyorum ki genis diinyasinda
zengin icerigi ile Skyrim o kadar harika bir oyun ki
tlm bu sorunlar onun guzelliginin yaninda “devede
kulak”kaliyor.

Ne isterseniz onu yapin

Son dénemde oyun diinyasinin sihirli cimlesi bu:
Ne isterseniz, nasil isterseniz onu yapin. Yapim-
cilar oyunlarini pazarlarken sanki oyuncunun

Cocuga giddete hayar!

Skyrim'de sehirlerde dolasan pek ¢ok cocuk
var ancak yapimcilar, sanal bir protesto olarak
oyundaki cocuklari 6limstiz yapmislar. Yani
cocuklara saldirirsaniz, onlari yenmenize im-
kan yok. Ustelik dayak bile yiyebilirsinizama
cocuklarin kosa kosa gelen anneleri - babalari
ile sehir muhafizlar da ¢atismaya dahil oldu-
gunda, sehirde tam bir cimbds ortaya cikiyor.
Cocuklara siddet uygulamayin!

istedigi yere gidebilecegdi, istedigi binaya, istedigi
odaya girebilecegi gibi bir izlenim yaratiyor. Ayrica
oyuncunun belli sinif sinirlamalarina takilmadan
diledigi sekilde oynayabilecegini iddia ediyorlar.
Ornegin Deus Ex'i bu heyecanla bekledik, bekledik,
bekledik ve sonra (¢ - bes sokaktan olusan avug

ici kadar haritalarda, bircogu tamamen manzara
olarak tasarlanan sokaklarda duran kapali kapilarin
yanina ayip olmasin diye konulmus ¢ - bes tane
odaciktan baska yere giremedigimizi gordik. Daha
gegen ay, yine heyecanla bekledigimiz Rage igin
yaratilan “sandbox” beklentisi o kadar blyuiktt ki
Doom, S.T.A.L.K.E.R. ve Fallout 3 birlesimi bir oyunla
karsilasacagimizi dustintirken 6niimize gelen sey,
goriinmez duvarlarin arasinda diimduz ilerlemek
zorunda kaldigimiz, sadece arada sirada ana gorev-
den uzaklasip birkag kiictik yan gorev yapabildigi-
miz dimduz bir FPS idi.

Neyse ki Bethesda soziine giivenilen bir yapimci
ve bugline dek “bizi kandirdi” diyebilecegimiz ¢ok
ofsaydini gérmedik. Skyrim'de de 20 yildir onlari
destekleyen oyunculara saygi gosterdiklerini ve s6z
verdikleri her seyi yapmaya calistiklarini goériyoruz.
Elder Scrolls oyunculari alistiklart oyun serbestisini
artik daha ¢ok hissediyor. Gergekgi bir sekilde, daga
tasa tirmanip oyun haritasinda istediginiz her yere
fizik kurallari ¢ercevesinde ulasabilmeniz disinda,
karakterinizi de gonlunizce gelistirebiliyorsunuz.
Bunlar zaten Elder Scrolls’un karakteristik 6zellikleri
ancak Skyrim'de oynanis esnekligi daha da gelis-
tirilmis. “Mage” veya “Warrior” ya da “Thief” gibi
siniflar arasindaki sinirlari iyice yumusaklastirmak
icin artik iki elinizi birden kullanabiliyorsunuz. Bu da
su demek: Sag elinizde balta tutup 6fkeli bir Viking
savascisi gibi 6nlinuzdeki vahsi aslanin Gstlne
atlarken sol elinizle de biydlerinizi kullanabiliyor-
sunuz. Dilerseniz Firebolt firlatabiliyor, dilerseniz
yaralarinizi iyilestiren buytler yapiyorsunuz.

Elbette ki cevrenizdeki yapay yasamin ¢ok daha
“akilli” oldugunu da hissediyorsunuz. Muhafizlar,
dismanlariniz ve dogadaki vahsi yasam, ¢ikardi-
giniz sese ve 1siga artik daha duyarl. Skyrim bir
sandbox olsa da yapimci “saldim cayira, Mevla'm
kayira” tarzi bir tasarim yapmamis. Oyunun her nok-
tasinda hem yan gérevler buluyor, hem de pek ¢ok
ilging detay, catisma, Uzerine emek verildigi belli bir
“senaryo” ile karsilasabiliyorsunuz.

Sonsuz macera

Her seyden 6nce oyun size sonsuz macera vaat
ediyor. Yani ana gorevi takip etmeden, sadece

yan gorevlerde bile yuzlerce irili ufakl maceraya
dalabiliyorsunuz ki bir 6rnek vermem gerekirse
daha oyunun ilk birkag saatinde, gérev listemde en
onemsiz boyutlarda gériinen bir géreve gittigimde,
girdigim magaradan ancak bes saat sonra ¢ikabil-
dim. O kadar detayli, insani sikkmayan, her adimda
yeni bir slirpriz ¢cikaran, oyuncuyu devamli etrafini
arastirmaya iten yapisiyla her gorev saatlerinizi
alabiliyor ama kesinlikle usanmiyorsunuz. Genis
oyun haritasinda da, gercege ¢ok yakin tasarlanmig
dogal veya insan yapimi binalar, gerceklik hissini
iyice korukllyor. Dev bir caglayanin karsisinda
dururken heybetinden urkuyor, tepesinde dururken
de suyun siddetiyle caglayana siriiklenmekten zor
kagabiliyorsunuz. Veya suyun akisina ters yonde
ziplaya ziplaya minik selaleleri gegmeye ¢alisan
alabaliklari goriince suya atlayip ellerinizle balik
yakalamaya calisabiliyorsunuz. Tabii ki bu sirada iri
bir ayinin saldirisina da ugrayabilirsiniz!

NPC’ler insan olmus!

Serinin 6nceki oyunu Oblivion'da, diinyaya

sizmaya calisan cehennem gticlerini durdurmak
icin kitanin farkh yerlerine yayilmis cehennem
kapilarini kapamak gibi ¢ok ciddi ve yari korku filmi
kivamindaki 6ykiiye ragmen, grafik motoru insan
olan karakterleri komik suratli ¢izgi film karakterleri
gibi resmediyordu. Bu sikayet Bethesda'nin bagini
o kadar agritmis olacak ki bu kez gergekgiligi gok
yuksek karakterle oynuyoruz. Karsinizda ¢ok giizel,
sarisin bir kadin veya surati sakal icinde, kirli, tozlu
bir kuzey savascisi bulabiliyorsunuz. Elbette ki bu
karakterlerle etkilesimde de mimiklerini sonuna
kadar hissediyorsunuz. Korkan bir dismaninizin yiiz
hatlari veya ofkeyle Ustlintize saldiran bir eskiyanin
mimikleri oyuna baglanmanizi sagliyor.

Alternatif

Fallout: New Vegas

The Elder Scrolls lll: Morrowind
The Elder Scrolls IV: Oblivion




Ejderhalara sayqg: gosterin!

Skyrim'de sehirler-
de dolasan pek ¢ok
gocuk var ancak
yapimcilar, sanal
bir protesto olarak
oyundaki ¢cocuklari
olimstiz yapmislar.
Yani gocuklara
saldirirsaniz, onlari
yenmenize imkan
yok. Ustelik dayak
bile yiyebilirsiniz ama ¢ocuklarin kosa kosa
gelen anneleri - babalari ile sehir muhafizlan
da catismaya dahil oldugunda, sehirde tam
bir cimbus ortaya cikiyor. Cocuklara siddet
uygulamayin!

Mutlaka oynanmal
Skyrim, video oyun sektoriiniin oturup ders olarak
islemesi gereken az sayidaki basarili oyundan biri
olmus. Tasarim hazirlanirken yapimcinin her nok-
taya buyuk bir 6zen gosterdigini fark ediyorsunuz.
Misal cayir cimen agik alanda giderken birden kar-
siniza bir kurt stiriist ¢ikiyor. Strtiyd takip edince
atli bir savasciya saldirdiklarini gériyorsunuz.
Adami olduriip bu kez size saldiriyorlar. Kurt stiri-
siinli harcayip 6len savascinin lizerini arayinca bir
mektup buluyorsunuz. Mektuptan, kurtlarin bir
arenadan kactigini ve dovis arenasinin sahibinin
kurtlar bulup getirmesi icin o adami kiraladigini
anliyorsunuz. Veya okudugunuz bir kitaptan sonra
yolda giderken bir “mesajci” geliyor. O kitaptaki
efsaneyi arastirmak isteyip istemedigimizi, zengin
bi koleksiyoncunun bu arastirma icin para 6deye-
cegini soyluyor. Kisacasi oyun sandbox olsa bile
bos arazide amagsizca dolasip durmuyorsunuz.
Yapimcinin sizi eglendirmek, heyecanlandirmak
icin oyuna ¢ok zengin igerik eklemis oldugunu
fark ediyorsunuz.

Skyrim, 6nceki oyunlara gore biraz daha kigiik
bir haritaya sahip goriinliyor ama biliyoruz ki Bet-

hesda, ek paketlerinde ana oyundan buiytk harita-
lar ve icerikler saglayabiliyor ki Oblivion'da boyle
yapmisti, Skyrim icin de ¢ok buyik bir DLC'nin
gelecegini tahmin ediyorum. Ayrica Bethesda'nin
Elder Scrolls icin gelistirdigi oyun motoruyla baska
oyunlar da yaptigini biliyoruz. Fallout 3 de bu
sekilde ortaya ¢ikmisti, Fallout 4'tin de Skyrim mo-
toruyla hazirlanacagini 6ngérmek icin miineccim
olmaya gerek yok. Dolayisiyla 6ntimuizdeki iki - ¢
yilin Skyrim'den ttireyen indirilebilir dev gérev
paketleri ve Bethesda yapimi yeni oyunlar ile dolu
dolu gececegini bekliyorum. Skyrim, biraz da bu
ytizden 6nemliydi. Elder Scrolls’un yeni bolim-
niin basarili sekilde tasarlanmasi, onun arkasindan
gelecek pek cok oyunun da siiriikleyici yapimlar
olmasi demekti. Dolayisiyla The Elder Scrolls V'in

bu kadar glizel oldugunu goriince i¢imiz rahatladi.

Ben simdiden ek gorev paketleri ve yeni oyunlar
icin hazirlik yapmaya basladim.

Fantastik ortagag atmosferli RPG'leri sevmiyor
olsaniz dahi Skyrim, bir oyun severin mutlaka
oynamasi gereken bir deneyim olmus. Skyrim’i
oynamamis bir oyuncunun, oyun diinyasinin
gercek potansiyelini anlamak konusunda hep eksik
kalacagini soyleyebilirim. Onu bekleyenlerse zaten
kimsenin tavsiyesine gerek duymaksizin kosup
aldi ve oynuyorlar. incelemeyi de Avustralyali, 33
yasinda bir oyuncunun forumlara ekledigi su me-
sajla bitirmek istiyorum: “Oyunu indirdim, esimi iki
haftaligina annesine gonderdim.” @ Cem Sanci

The Elder Scrolls V: Skyrim

+ Ozgiir ve zengin oyun diinyasi, asla stkmayan
gorev cesitliligi, her an birstrprizle karsilasma

ihtimali

- Konsollar baz alinarak hazirlanan
tasarim, minik ve yamalanmayt
bekleyen grafik hatalar




iNCELEME

Call of Duty: Modern Warfare 3

Dinyalar Savasi

ize Captain Price'in hikayesini anlatayim.
B Kendisi biytk bir asker, biylk bir

kahraman. Neyi, nasil yapmasi gerektigini
cok iyi biliyor. Kag yildir Glkesine hizmet etmekte ve
bunu da buyik bir sadakatle yapmakta.

Simdi de size bana gelen e-postalardan bir kismi-
nin, bir bolimuni kisaca suraya yapistirayim.

“Captain Price 6ldi mii?”, “Captain Price ikinci
oyunun sonunda 6ldi mii?, “Captain Price sizce
ticlincli oyunda karsimiza ¢ikar mi?”, “Captain
Price’t nasil bilirsiniz Tuna Abi?”", “Captain Price?’,
“Captain...?”

Sorular bu ve benzeri tiirde.

iste size muhtesem bir haber. Captain Price Ime-
di, tum tazeligi ve bilgeligiyle Modern Warfare 3'te
yer aliyor! Nasil mutluyuz su an ya rabbi?!

Soap’un hikayesini de anlatmami ister misiniz?
Yok yok, anlatmam; isin tadi kagmasin.

Onun yerine Frost’un, Yuri'nin yerine gecelim,
hikayeyi siz yasayin. Sandman’e, Grinch’e, Tucker’a,
Kamarov'a bir selam ¢akin, diinyanin yeni diizeninin
kurulusunda, siz de s6z sahibi olun. Bashyoruz...

Savasmayalim da ne yapalim?

Nurettin gectigimiz ay Battlefield 3'U detaylica ince-
ledi, cokca begendi. Siz bu yaziyi okurken de biyik
ihtimalle coktan Nurettin'in de icinde bulundugu bir
BF3 macina katilmis olacaksiniz.

Bu grupta ben de olabilirdim ama olmadi. Neden
olmadi; Battlefield 3'e ulastiktan sadece birkag giin
sonra Modern Warfare 3'e de ulagtim. Eh, dergi isi
beklemez; bagladim MW3'l oynamaya. Tek kisilik
oyunla basladim maratona. Oyna babam oyna;
bitmek bilmedi senaryo. Yiizimde giiliimseme,
komsulardan taslama... (Ses yuksekti.) “Aman
ne giizel oynuyorum tek kisilik oyunuuu...” diye
sevinirken ben, oyunun multiplayer kisminin da
bana yavastan g6z kirpmaya basladigini hissettim.
(Delilik ile dahilik arasindaki o ince cizgi bende
yok.) Tek kisilik senaryoyu bitirmek hig istemedim
ama bitti. (Bu konuya gelecegiz.) Bitmesiyle birlikte
hemen multiplayer'a adim attim ve hala oradayim

Yapim Infinity Ward / Sledgehammer Games
Dagrtim Activision
Tur FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.callofduty.com
Turkiye Dagrticisi Aral
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arkadaslar. Bu yazinin karsiniza gelmesi bir
mucize; hatta belki ben tamamlamamis bile
olabilirim incelemeyi ¢linkii o kadar ¢cok
tetige bastim, o kadar ¢ok kursun pasladim
ki rakiplerime, nasil hala gercek hayatla iliski
icerisindeyim, hayret edilecek bir durum.

Evet, Modern Warfare bir kez daha
cok eglenceli. Battlefield 3 eglenceli de-
gil mi? O da cok gtizel, cok sahane ama
bu durum, MW3'lin firtina kivaminda
gegen multiplayer maglarinin eglencesi-
ni degistirmiyor. O da glizel, bu da glizel;
sen guzelsin, kafam guzel... (Athena?)

Planlarim arasinda, “Tek kisilik senaryo
yine koti ve gegistirilmis” demek
vardi ama MW3 tokadi basti surati-
ma. “Lafini bil yegenim. dedi saatler
suiren senaryosuyla. “Alinm akhni.”
diye bildirdi riizgar gibi eserken
her boélimde. Bazi sarsici olaylar
gerceklestiginde, “Aglama lan, joleye
dondiin! dedi adeta...

Fakat dnce elestirimi yapayim, siz de beni
glizelce dinleyin.

Modern Warfare'dan sonra ¢ikan her
tlrlt Call of Duty oyununda, gercek
anlamda ruizgar gibi esmekteyiz. Bu
durum MW3'te de degismemis. iki
nokta arasinda, digsmanlarimizi vurup
ilerlemek eglenceli, bunu kimse inkar
edemez fakat bir oyuncu olarak hicbir
sekilde yeteneginizi gdsteremiyorsunuz,
hicbir sekilde 6zgtir birakilmiyorsunuz
ve hicbir sekilde kafanizi kullanmaniz
istenmiyor. Aksiyon dozaji son derece yiiksek
bir film izleyin, MW3'tekinden biraz daha az
etkilesime girmis olursunuz sadece. Oynani-
sin son derece ¢izgisel olmasini gegiyorum,
stirekli birilerinin bize gozciiliik etmesi, yon
gostermesi, “Beni izle!” demesi, lider ruhlu
insanlarin egolarini zaten ayaklar altina
aliyor fakat oyunda kendini géstermek
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isteyen herkese de... Ayip yani!

FPS'leri bu formiile uygun tretmek ¢ok kolay. Hem kolay,
hem de artik herkes, her seyi fazla distinmeden, tstiinde
ugrasmadan yapmak istedigi ve eglenceyi en hizh sekilde, en
guiclu sekliyle yasamaya alistigi icin de Modern Warfare 6 gelse
yine oynanacak, yine oynanacak...

iste bundan rahatsizim.

FPS'ler son bes yildir yerinde sayiyor. ilerleme yok, yenilik
yok. Onu takip et, onu vur, saklanmana bile gerek yok; nasil
olsa yapay zekada hicbir gelisme yok... Her ne kadar MW3'te
hiicumbotla ilerlerken salyam aksa da, bir iskelenin altindan
gizli gizli ilerleyip isgal altindaki Prag'in karanlik sokaklarinda
kosarken son derece heyecanlansam da bu isin boyle gitmeme-
si gerektigini de fark ediyorum; bir sonraki MW oyununda artik
yenilik istiyorum!

ABD'deyiz. Bazen de Avrupa'da. Bir bakmissin Afri-
kahlarin arasinda... Yine herkesiz, yine herkes
biz... Frost adinda bir asker oluyoruz, hop
New York sokaklarinda bir kosusturma-
ca. Yuri oluyoruz, bir bakmigsin Cek
Cumbhuriyeti'nde, Captain Price'in sag
koluyuz.. Yani neymis, diger Modern
Warfare oyunlarindaki, “farkli
askerleri kontrol etme, onlarin
hikayelerini takip etme” durumu,
burada da s6z konusu.
Uclincii oyunda hikaye
toparlandigi ve olaylar biraz
buytik 6lcekli bir alana yayil-
digi icin konuyu anlamak
da pek gti¢c olmuyor bu
defa. Eskiden hangi
askeri, neden kontrol
ettigimizi ve o askerin
haritada nasil bir yolu
takip ettigini anlamak
glic oluyordu. Burada
da yine askerlerimiz
bir orada, bir burada
fakat en azindan, ne

icin ugrastiklari cok net.

Her sey bu kadar netken benim bir tiirlii konuyu anlatama-
mama da tip dilinde ve Hint kiltiiriinde “Spoiler vermemek icin
kendini paralama.” deniliyor. Size cok ama ¢ok kisa bir sekilde
anlatmak ve olaylari kendiniz yasayin istiyorum. Ben ki bir filme
konusunu bilmeden gitmeyi sevecek kadar ug bir noktadayim,
size de g6z gore gore senaryonun tiim detaylarini dokemem.

ABD resmen isgal altinda. Teroér sadece ABD'yi vursa iyi;
Avrupa'nin bir¢ok kosesi de stirekli terdrist saldirlarla ¢alkalani-
yor. Yetmiyor, Rusya basbakaninin basina felaketin alasi geliyor.
Ve tabii ki tim olaylarin arkasindan da seytanin Rusya'da viicut
bulmus hali, Makarov ¢ikiyor...

Makarov’un planlarini suya distirmek icin ¢iktigimiz macera
bizi ABD'den aliyor, Prag’a, Paris’e, Londra'ya gottirtyor, bir
ucaga bindiriyor, denizaltina itiyor, ciplerde makineli tifeklerin
ardina koyuyor... Lunaparklardaki hizli trenlere binmis gibi
hikayeyi bir solukta yasayip her sey bittikten sonra sdyle bir
geriye yaslaniyoruz ve “Demin ne oldu 6yle?” diyoruz; oyun
Cem Yilmaz'in stand-up’lari gibi, hatirlamasi gli¢ bir macera
yasatiyor ¢linki size.

“Mouse’u hareket ettirip hedef belirliyor ve sol mouse tusuy-
la ates ediyoruz.” gibi bir anlatimla oynanisi anlatma niyetim
yok; hatta oynanisa dair hicbir sey anlatmayacagim. Yuriyip
ates etmenin nesini size aktarabilirim, degil mi?

Ha nedir, silahlar vardir, onlari anlatabilirim ama yani onlari
da ka¢ oyundur anlattik, bitti. Yeni silah cikmadigina gore de o
konuda da bir durum yok.

Size biraz yapay zekadan bahsedecegim. ilk MW'dan beri
bir adim ileri gidemeyen yapay zeka hala primat seviyesinde.
Sevgili dismanlarimiz kafalarini sipere sokuyor, ¢cikarip bakiyor,
tekrar sokuyor, bir sonraki bakislarinda da kursunu kafalarina
yiyor.

Bu bir 6rnek.

ikinci 6rnekte sipere poposunu sigdiramayan bir asker
goriyoruz. Ufak bir zum ve bam! Poposundan vurulup 6len ilk
asker, karsinizda. (Muslim Girses'in ayni sekilde 6ldugu bir film
vardi! - Sefik)

Oyunda s0ylesine sahane bir durum da s6z konusu ki gizli
checkpoint’lere denk geliyoruz. Bu noktalar bizim icin degil,
dismanlar icin. Diyelim ki B noktasina dogru gidiyoruz. Baktik
ileride diismanlar var, cok yaklasmadan ates edelim de isimiz
kolaylassin. Vurduk, vurduk, éldiler. iki adim atmadan bir baki-
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Rekor

MW3 bes glinliik pe-
riyotta, “en ¢ok satan
eglence Urinii"olma
basarisini gosterdi
ve ayni zamanda
yine bu periyotta

en ¢ok satan Call

of Duty oyunu da
oldu. Diinya capinda
775.000.0005'Iik

bir satisa imza atan
oyun; kitap, film,
baska bir oyun
dinlemedi ve biyik
bir rekor kirdi. Black
Ops 650.000.0005,
Modern Warfare 2
ise 550.000.0005'lik
bir satisa imza
atmisti.

» yoruz, yerlerine yenileri gelmis. Onlari da vurduk... Gelsin ye-

nileri. Vur, gelsin, vur, gelsin. Neymis, o “gériinmez” noktay1
gecmezsek, vurdugumuz adamlar her zaman tazelenecek...

Yazinin baslarinda bahsettigim tizere, bu ucuz yéntemle-
rin sonu gelmeli diye distintyorum. Eglendim mi, eglendim
ama daha yaratici olursak, eglenmenin yaninda hayranlik da
duyarim belki? Oyunda olanlari 12 dakika sonra unutmam
mesela? Ne dersiniz ey oyun yapimcilan?!

Nerede ¢okluk, orada...
Eglence, eglence! Yanlis anlasilma olmasin. Oyle ya da bdyle
oyunun tek kisilik senaryo kismini tamamlayacak ve nihaye-
tinde multiplayer'a adim atacaksiniz. Nedir, bu oyunun mul-
tiplayer kismina hi¢ dokunmayacak misiniz? Haydi abicim,
baska oyuna... Siniflandirmayi hi¢ sevmem ama bu oyunu
multiplayer kismina ugramadan rafa kaldiracaksaniz, verdi-
giniz paraya biraz yazik gibi geliyor bana. Tamam, tek kisilik
senaryo tam bir gaz bombasi fakat tam olarak bir giiniintizu
alir. Ondan sonra bitti, gitti, at koseye kutuyu...

Fakat multiplayer’a bir kez ugrayan da bir daha gtinesi
zor gordr.

Modern Warfare 3'tin bombasi yine multiplayer, yine saat-

ler siiren savas. Bir arkadasima, “Abi multiplayer'dan kalk-
mak ¢ok zor” dedim, “Yaldir yaldir kosup adam vurmuyor
musun alt tarafi?” diye sordu. Dedim ki, “Sen Team Fortress
2'de sabahlarken ne yapiyordun pardon?”. Cevap yok.

Sorgulamaya liizum yok; evet, kosup adam vuruyoruz
ama Counter-Strike'in hala oynandigini distiniirseniz,
eglencenin anahtar kismi da zaten bunu kapsamakta.

Oncelikle oyun modlarina bir géz atalim. Team Death-
match ve Free-For-All, biri takim olarak, digeri tekil olarak
birbirini vurma oyunlarina verilen isim. (Kigiimsemedim
ama oyle duyuldu.) Domination'da ti¢ tane bayragin kont-
roliinl ele almaya calisiyoruz. Ne yapiyoruz, bir bayragin
yanina gidip onu kendi takimimiza gecirmek icin bir stre
bekliyor ve ardindan o noktayi koruyoruz ki diger takim
bayradi ele gecirmesin. Sahip oldugumuz bayraklar, bize
puan olarak geri donlyor; yani bir bayragi ne kadar uzun
tutarsak, o kadar ¢cok puan geliyor zamanla.

iki tane bomba alanini patlatmaya veya karsi takim-
daysak, korumaya yonelik bir oyun tarzi iceren modun
adi Demolition. Bu oyunda genellikle insanlarin bomba
olayini tamamiyla bir kenara birakip birbirine girmesini
izliyoruz, asabimiz bozuluyor.

Sabotage'daki maglar tam bir basket magina done-
biliyor. Ortada bir bomba var ve bu bombayi kim alirsa
Obir takimin bolgesine gotiriip yerlestirmek zorunda.
Bomba notr; kim alirsa onun oluyor. Dolayisiyla yari yolda
bomba diiserse hemen diger takimdan biri bunu kapip
diger takimin bélgesine gétirebiliyor. O bombanin kag
kez patlamaktan son saniyede kurtuldugunu ve bir anda
oyunun diger takimin aleyhine déndigiini gordim... Bir
noktada artik sinirler dyle geriliyor ki, “For the &@#!’s sake,
plant that bomb already!!!” gibi yorumlar geliyor.

Headquarters Pro, adinda gegen Usst tutmayi hedefle- »

Alternatif

Battlefield 3

Crysis 2
Killzone 3




Hangisi sizin oyununuz: Modern Warfare 3 m, Battlefield 3 m?

1. Asagidakilerden hangisinde sizin oyun
tarziniza uygun bir hikaye anlatilmakta-
dar?

a. Pollyanna o giin, elektrikli testeresi, ¢ift namlulu
pompali tiifegi ve alti farkli gesit el bombasiyla
anneannesini gérmek Uzere yola ¢cikmisti. Yolda 12
kurt, alti ay1, dort ziirafa ve sayisiz tavsan katletmeyi
ihmal etmedi. Pollyanna ¢ok mutlu ve isveli bir
kadindi.

b. Bagirsaklari bir bir yola dokiilen askerlerin higbiri
umurunda degildi; o 6ldirmek icin dogmustu ve
sirtinda tasidigi 16 farkh tiifekle, tim Orta Dogu'ya
gereken 6zgurligu getirecekti...

c. Az 6nce yola sacilan bagirsaklarini toplamaya
calisan askeri tek bir kursunla vurdu. Oylesine ger-
cekgi bir sahneydi ki 6len askerden ¢ok glinesin o
tath dokunuslarini izledi zemindeki...

d. Kiz arkadasinin tim sdylenmelerini hice sayarak
aggro'yu cekti de gekti bilingsiz oyuncu. Kiz arkada-
s, “Ver klavyeyi embesil” dedi ve 80. seviye Death
Knight, bir Amazon kraligesine donustu ellerinde.
e. Yukandaki siklarda hicbir hikaye anlatiimamak-
tadir.

2. - Abi ohooo, bayad: “wall hack” yapiyor-
sun ya!

- Alakasi yok abi.

- E beni nasil gordiin o arabanin arkasinda?

- Ebemin oyunda ne isi var lan?!

Yukaridaki diyalog sizce nasil devam etmelidir?

a. Evet, oyunda clinkii az 6nce beni aradi ve hangi
sunucuda oldugumuzu sordu.

b. Hay senin ebeni... (Asabiyet dolu sik.)

c. Abi oyun o kadar gercekgi ki yansimani gérdiim
suda. Sudaki yansima da oradaki celik panelden
geliyordu. Celik panel de tam senin Gstiindeydi.

d. Hack mack yok oglum; ti¢ oyundur ayni bahaneyi
uyduruyorsun!

e. Diyalogu yazili sekilde hayal ettigin icin sagma bir
yone saptin hocam.

3. Bir oyuncu, bir macta tek bagina tam

72 kigiyi dldirmiigtiir. Sunucuda 72 kigi
olmayacadga aciktir, bazi kigiler birkag kez
6lmiigtiir. Bu oyunda nasil bir durum séz
konusudur?

a. Abi kesin hile yapiyor, 72 kill cok fazla.

b. Oyun ¢ok hizli oldugu icin bu kadar buyik bir
skor olmasi gayet dogal. 60fps s6z konusu!

c. Hile falan olmasina imkan yok, oyun stiper, cok
yeni, hastasiyim; tim bir yil bekledim!

d.Insanlar 8Imesin.

e. Arkadasin bulundugu oyuna bir daha girmemek
gerekir zira oyun belli ki asiri tatsiz gegmistir.

4. Bir oyuncu, bir oyuna internet tarayicisi
tizerinden girilmesine sinir olmaktadar.
Diger oyuncuysa hileye tahammiil edeme-

mektedir. Bu oyuncular nasil insanlardir?
a. Hirsli, asabi, gergin ve yakisikl.

b. Hangi oyunu alacaklarini ¢ok iyi bilen iki profesyo-
nel oyuncu.

c. Kafasi karisik, miskilpesent, duyarli.

d. FPS sever.

e. Dertsiz, tasasiz, hafif zengin.

5. Bilgisayarn cok yeni olmayan bir oyuncu
A oyununu alir. Bilgisayar1 “high-end” olan
gavur bir oyuncu ise B oyununa sahiptir. Bu
iki oyuncunun ayni oyunda bulugma ihtima-
li safira yakindar. Sizce agagidaki oyunlar-
dan hangisinde bulugsalar, kavga etmezler?
a. Tetris

b. Call of Duty 8: Not-so-Modern Wafare 6: World is
About to End for Good 3

c. Battlefield 5.3

d. Okey

e. Bes tas

Cevaplari arasinda A sikki bol olanlar kesinlikle oyun
oynamalidir, oyun oynamaktan vazge¢memelidir.

B sikki cogunlukta olanlar Call of Duty'yi, C sikkina
yogunlasanlar Battlefield 3't tercih etmelidir. D ve E
sikkinda karar kilanlar kesinlikle Bezik'te profesyonel-
lige oynamalidir. Diinyanin en gergekgi testi oldugu
icin sonuglarin da bu denli “anlamh” olmasi kaginil-
mazdir elbette.
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INCELEME | Call of Duty: Modern Warfare 3

Burasi Londra; burada
goriilecek bir sey yok.

diginiz ve diger takimin bunu yapmamaniz icin elinden
geleni yaptigi bir mod. Bu modda ¢ok vakit gecirmedim
zira bir sonraki mod nedense daha eglenceli geldi bana.

Search and Destroy'dan bahsediyorum. Burada bir
bolgeyi tutmamiz veya yok etmemiz gerekiyor. Olay su ki
yeniden canlanma yok. Yani ilk saniyede 6liip tim magi
izleyebilirsiniz de son yasayan olarak takiminizin kahra-
mani da olabilirsiniz. Bu modda ¢ok dikkatli oynamak ve
ozellikle, haritalar cok iyi tanimak gerekiyor.

Ve bir multiplayer klasigi Capture the Flag, bayragi
yakalayip kendi Gssimize tasimaya calistigimiz, klasik
oynanisl sunuyor.

Modern Warfare 3'e 6zel olan iki oyun modu, Kill
Confirmed ve Team Defender. Kill Confirmed yine insan-
larin asil amaglarindan uzaklastigi bir oyun. Olay Team
Deathmatch fakat 6len oyuncularin kiinyeleri de yere
duslyor. Bunlari sizin takiminiz toplarsa puan oluyor, siz
toplayamadan karsi takim, kendi arkadasinin kiinyesini
alirsa 6lim gerceklesmemis sayiliyor. Yani nedir, amag
disman vurmak degil, dismani vurduktan sonra klinyesi-
ni de toplamak!

Team Defender'da ise mag basladiginda ilk 6len
kisiden bir bayrak diistiyor. Bu bayragi kim alirsa o kisinin
bulundugu takimin her kill'i iki puanla édillendiriliyor.

Ozellikle {i¢ tane b&liim bulunuyor ki o anlari yasarken biiyiik keyif alacaksiniz. Bakin hangileri...

Denizler altinda

Makinelesme

Diger takimsa normal bir oyundaymis gibi puanlari teker
teker kazaniyor.

Tim bu oyun modlar 8 - 12 kisilik. 12 - 18 kisiye kadar
destek veren buylik oyun modlari da var (Ground War) ve
burada savas biraz daha ciddilesiyor fakat kaos da ayni
oranda buytyor.

Ritbeniz yukseldikge a¢tiginiz bu oyun modlari
standart oyun modlarini kapsiyor. ileri seviye modlarin
ilkini agmak iginse riitbenizi 13. seviyeye kadar tagimaniz
gerekiyor. Yukaridaki oyun modlarinin “Hardcore” hallerini
iceren bu modlar, oyuna zaman harcayan ve sinir bozacak
derecede iyi oynayabilen oyuncularin bulustugu oyun-
lardan olusmakta. Dolayisiyla oyuna yeterince alismadan
bu modlara girmemenizi tavsiye ederim zira bosu bosuna
moraliniz bozulabilir.

Killstreak olayinda da bir degisim s6z konusu. Killstreak
yerini Pointstreak’e birakmis durumda. Oyunda niye
herkesin, her seyi boslayip birbirini ldirdtugini artik
daha iyi anliyorum. Eskiden sadece birilerini 6ldiirmek
Killstreak olarak kayda geciyordu fakat artik bomba
koymak, bombayi etkisiz hale getirmek, bayrak kapmak,
bunlarin hepsi puan demek.

Pointstreak’in vardigi nokta da lice ayriliyor. Assault,
Support ve Specialist paketlerinden bir tanesini alabiliyo-
ruz mag icin ve bu paketlerden de puanimizin yettigince
kendimize yardimci ekipman seciyoruz. Ornegin Assault
paketinde ne var; UAV, Predator Missile, Sentry Gun,
Attack Helicopter, Strafe Run, Reaper, Assault Drone
vesaire. Support paketinde de yine benzer ama daha ¢ok
savunmaya yonelik ekipmanlar bulunuyor. Bunlardan se¢-

Golgeler

Deniz altinda, ufak motorlu iticileri kontrol ederek
bir denizaltina patlayici yerlestirmeye calistigimiz
bu bolimin basi bir heyecan, sonu baska bir
heyecan. Patlayici denizaltinin su yiiziine ¢ikmasi-
na neden olduktan sonra bir biiylik savas basliyor
ki... Ardindan biniyoruz hiicumbota, diinya tersine
donerken son hiz asil aksiyonun ortasina dogru
ilerliyoruz.
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Rus oldugdu icin sadece Yuri'nin kullanabildigi hos

bir uzaktan kumandali cihaz buluyoruz bir bolimde.

Bu mini robot bomba da atiyor, saniyede onlarca
mermi de... Uzaktan kumandali oldugu ve bir zirha
da sahip oldugu icin ellerimizde tam bir 6lim maki-
nesine donusuyor ve bir tabur askere karsi meydan
okuyoruz; hatta helikopterler geliyor, onlara da dil
cikaryoruz. Gelmeselerdi arkadasim!

ilk Modern Warfare'da, uzun otlarin arasinda resmen
bir ordunun arasindan gizlenerek gectigimiz ve
hatta tstiimiizden bir tankin bile gectigi o bolu-
miin bir benzerini yine yasiyoruz. Bu sefer giindiiz
degil, gece ve Prag'dayiz. Prag'in arka sokaklarinda
ilerlerken, terk edilmis bir binada devriyelerden
saklanmaya calisirken, olaylarin atmosferine kapilip
gidiyorsunuz...



tiklerimizi aliyor ve magta puanlari topladik¢a kullanma
hakkina kavusuyoruz.

Ritbe programi ve kapali olan ama agilmayi bekleyen
her sey icin de artik farkl bir sistem bulunuyor. Isler yeni
oyunda daha kolay ve daha otomatik aslina bakarsa-
niz. Silahlarimiza eklentiler takmak igin bir seyler satin
almamiz gerekmiyor 6rnegin; ¢linki bir silahi ne kadar
kullanirsak, onun da seviyesi bir yandan artiyor. Daha
sonra bu silaha Kick, Impact, Attachments, Focus, Breath,
Stability gibi alanlardan eklentiler takip 6zelliklerini
gelistirebiliyoruz. Ayni sey ikincil silahimiz i¢in de gegerli
fakat onun 6zellikleri daha farkli yonlerden degistiriliyor.

Bir maca ¢ikmadan once iki adet silahimizi, bom-
balarimizi, ti¢ tane Perk’'imiizii (Perk’dn ne oldugunu
bildiginizi var saylyorum; bilmeyenler icin karakterinize
birtakim ¢ok bariz olmayan 6zellikler katan giiclendirme-
ler diyebiliriz.), Strike paketimizi ve artarda éldiigiimiizde
harekete gegen ekstra 6zelligimizi, yani Deathstreak'imizi
seciyor ve hazirligimizi tamamladiktan sonra istedigimiz
oyuna adim atiyoruz. Modern Warfare'a ilk defa adim
atanlar icin bu kisimlar biraz karisik gelebilir; bir yandan
seviye atliyoruz, bir yandan garip garip bircok 6zellik
onumuzde, bir yandan paketler, Deathstreak adinda fan-
tastik ozellikler... Her magtan ciktiginizda, “Sunu agtiniz,
bu acildi, bu seviyeye ulastiniz, artik bunu yapabilirsiniz”
gibi bircok mesaj alacaksiniz ama endiselenmeyin;
oyunda olan bitene alismaniz en fazla bir glintintizi alir.
Modern Warfare'l bilenlerse zaten neye, ne zaman ulasa-
caklarinin planini coktan yapmis olacaklardir.

Bina m1 yikilda?

Multiplayer bir diinya ama o diinyayi kesfetmenin
blyuk bir kismi size kaliyor. Herkesin oyun tecriibesi
farkli, herkesin sececekleri farkl, herkesin yetenekleri
baska yonde. Siz tetikciyi cok iyi oynuyorsunuzdur, ben

ilging bir sekilde Desert Eagle’la harikalar yaratiyorumdur.
Multiplayer'daki zorluklar da size 6zel, alacaginiz zevk de...

Herkes icin ortak olan bir sikintiysa grafikler... Ozellikle
Frostbite 2 ile ekranlarimizin s6lene donlismesine neden
olan Battlefield 3’ géren oyuncular, MW3'lin artik net bir
sekilde eskimis olan oyun motorundan rahatsiz olacaklardir.
Ben de oyundaki isiklandirmalari ziyadesiyle koti buldu-
gumu belirtmek istiyorum. Modellemeler hala iyi, 6zellikle
g6ziimiiziin 6ninde devasa yapilarin yikildigi ve her seyin
birbirine girdigi sahneler kesinlikle eksik g6ziikmuyor fakat
bu motor ve bu teknikler, dérdiincii oyunu kaldirmaz.

incelemenin son dénemecine girdigimiz su saniyelerde,
size MW3'in son derece eglenceli bir oyun oldugunu bir
kez daha hatirlatmak isterim ve kesinlikle BF3 ile MW3
arasinda net bir secim yapilamayacagini da belirtirim. Ben
MW3 oynarim, sen BF3... Bu ne sizi oyundan anlamiyor
yapar, ne beni “bir oyuna takilmis kalmis”. ki oyunun da
kendine gore 6ne ¢ikan 6zellikleri bulunuyor ve her ne
kadar BF3 bircok anlamda yenilik getirmis olsa da piyasaya,
bu MW3'lin ezilip gitmesine neden olabiliyor.

Anlayacaginiz secim tam anlamuyla sizin... MW3'tin hizli
ve eglenceli multiplayer modlarini mi tercih edeceksiniz,
BF3'lin sinif odakli ve hos grafikli maclarini mi? Kazanan
yok, galip yok. Her iki oyunda da eglence ve kalite var.
Simdi izninizle Domination'da su bayragi alayim da oyun
nasil oynanir gorstinler. Herkes birbirini 6ldirme pesinde
arkadasim... @ Tuna $entuna

Call of Duty: Modern Wi

+ Bir 6nceki oyuna gore ¢ok daha sag
ve daha eglenceli bir oynanis.

multiplayer modlari.

- Grafikler artik eskiligini fazlasiyla belli ediyor.
Herhangi bir yaraticilik, oyunun hicbiryer-
inde gorilmuyor.
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iNCELEME

Yapim Z-Axis
Dagitim Sony
Tir Aksiyon

Platform PS3
Web tr.playstation.com
Turkiye Dagiticisi Sony

Medieval Moves: Deadmund’s Quest

Butin Move'lar havaya!

glenceye fiziksel hareket getiren yapimlar
B oynamay! seviyorum. Medieval Moves:

Deadmund’s Quest (MMDQ) adini duyunca
zihnimde 13 yil evvel keyifle oynayip bitirdigim MediEvil
oyunu canlandi ve MMDQ'nun ilk MediEvil ile bir alakasi
olabilecegini diisindiim. Lakin MMDQ'nun komik ¢izimli
kurukafalara sahip iskeletleri disinda MediEvil'le pek de
bir benzerligi yok. MMDQ, Move ile oynan bir oyun ve
sayet benim gibi elinizin altinda iki Move kontrol cihazi
varsa birini kili, digerini kalkan olarak kullanabiliyorsu-
nuz. Zaten senaryo moduna kili¢ ve kalkan antrenmaniy-
la baslyor, ok atma antrenmaniyla devam ediyoruz.
Oyunda ok atmak iin sirtinizdan bir ok cikarir gibi
yapiyor ve hedefe zum yapip oku saliyorsunuz. ikinci
Move'unuz varsa biri ok, digeri yay oluyor ve hedefe
kilitlenirken ikisini birden gercekgi bir sekilde hedefe

Yapim Magic Pixel Games
Dagitim Sony
Tir Parti

Platform PS3
Web tr.playstation.com
Tirkiye Dagrticisi Sony

I 68 LEVEL

dogru tutmaniz gerekiyor. MMDQ'nun yapimcisinin
Sports Champions'in da yapimcisi oldugunu gz 6niine
alip ok ve yay sisteminin ne kadar basaril oldugunu
tahmin edebilirsiniz. Move'un tepkileri son derece basarili
ama kontrollere alismak biraz vakit altyor. Oyunun “Story”
modunda Edmund’un garipliklerle dolu, komik hikayesi
anlatiliyor.

Oyun mekanikleri son derece basarili ve akici. Karak-
terimiz oyunda ne yone gidecegine kendi karar veriyor
ve otomatik hareket ediyor. Biz de diisman geldikge bir
elimizdeki Move ile kilicimizi salliyor, diger elimizdeki
Move ile kalkani yénlendirip kendimizi saldirilara karsi
savunuyoruz. Kontrol ettigimiz karakterin seffaf olmasini
ilk basta sevemedim ama insanoglu nelere alismiyor
ki? Oyunda etrafa tutunabilecegimiz bir kancamiz var.
Kancayi kullanmak igin iki Move cihazini da yere dogru

tutmak gerekiyor. Oyunda ilerledikce Move ile firlatabile-
cegimiz ninja yildizi gibi yeni silahlar alip yeni hareketler
6greniyoruz. Multiplayer modlardan Versus'ta yer alan
Invasion ve Cauldron Chaos kesinlikle atlanmamasi gere-
ken secenekler. Bu modlari oynarken kollumuz gikacakti
neredeyse! MMDQ'nun ti¢ boyutlu televizyonlar icin t¢
boyut destegi verdigini de belirtip yazimiza son noktayi
koyalim. & Ahmet Ozdemir

Medieval Moves: DO

+ iki Move ile oynamak gercektén ok zevkli,
eglenceli multiplayer modlar.oyuna renk katiyor

- Kontrollere alismak biraz vakit
alyor, hassas vuruslar yer yer sinir
bozucu oluyor

7,0

Carnival Island

Kaygilardan aninmag, rafine bir eglence

ize anlatmak icin Carnival Island’t segmemin ilk
B nedeni, oyunun Move ile oynaniyor olmasi.
ikinci nedeniyse bu oyunun tiim gérsel
kaygilardan uzak, rafine bir eglence sunuyor olmasi.
Carnival Island’in hikaye modu, Ringers ve Mini Bow!
olmak tizere iki farkli oyun kategorisi sunarak bizi
eglenceye baslatiyor. Ringers'ta siselere halkalar atarak
puanlar kazaniyoruz. Sonra siseler yerine roketlere
metalik halkalar gecirmeye calisiyoruz. Halkayi roketin
lizerine gecirdigimizde altinda yazan miktarda puan
kazaniyoruz. Attiginiz halkayi ayni anda iki roketin
lizerine denk getirebilirseniz, ikisi birden havalaniyor ve
ekstra puanlar kazanabiliyorsunuz. Elinizin ayarini
kagirirsaniz, yanda duran pandanin kafasina halkayi
firlatmaniz da miimkdin. Mini Bowl'daysa ilk oyun olarak
hemen hemen her lunaparkta gorebilecegi-
miz topu halkali alana firlatip puan
toplamali oyun var. Akabinde tiim ofis
ahalisinin severek oynadigi “Snake in
the Grass” oyunu geliyor. Topu
yerdeki alanlara firlatip karsidaki
panelde yilan sekilleri olusturmaya
calisiyoruz. Oyun oynadikca kazan-
digimiz biletlerle -misal- Baloon
Cart'tan ucan balon veya
Granny’s Prize Booth'tan boks

eldiveni gibi cesitli esyalar satin alabiliyorsunuz. Oyunda
ilerledikge basket topunu potaya sokma ve Jackpot Lane
gibi eglencelik ¢itir cerez oyunlar agilmaya devam ediyor.

Oyunun grafikleri ilk basta pek davetkar gériinmese
de biraz oynadiktan sonra alisiyorsunuz. Oyun mekanik-
lerini sasirtic derecede saglam ve gergekgi bir sekilde
tepki veriyor. Move'un algisi cok saglam ama Sony,
Move'u gergekten bu oyun icin mi icat etti? Ya da bu tir
oyunlar insanlara gercekten Move aldirmak igin yeterli
diizeyde mi? Hedef kitle tim yas grubu olarak lanse
edilse de 30 yasinda birinin ev partisi verdigi zamanlar
haricinde, tek basina bu oyunu oynamak isteyecegini
pek sanmiyorum. Ayrica ben PS2'de EyeToy ile daha eg-
lenceli oyunlar oynayip inceledigimi hatirliyorum. Move,
bence Kinect'ten daha saglam bir algilama ve tepki
mekanizmasina sahip. Sony ¢ok da orijinal bir konsept
sunmayan ve toplama mini oyunlardan olusan paketten
daha iyisini yapabilir. @ Ahmet Ozdemir

Carnival Island

+ Arkadaslarla oynamak eglenceli olabiliyor, Move
cok iyi tepki veriyor

- Oyunun konsepti orijinallikten uzak,
sunulan mini oyunlar tek basina
yetersiz kalabiliyor




Anno 20706

60 y1l sonrasi...
B dagitimindan da Ubisoft'un sorumlu oldugu
Anno serisinin gelecekte gecen beklenen oyunu
Anno 2070 nihayet piyasaya strildi ve karsimizda eski
ortacag binalari, yelkenli gemiler ve Venedik kopriileri yok
artik. Bu kez kiiresel isinmadan kendilerini korumak icin
okyanuslarin ytikseldigi bir devirde, teknolojik sehirleri
insa etmeye baglamis bir toplum karsiliyor bizi. Bir yandan
yeni ekosisteme adapte olmaya calisirken, diger yandan
yeni teknolojiler gelistirip hem halkin yasayisini
dizenliyor, hem de ticaret agini &nceki oyunlardaki gibi
devam ettirmeye calisiyoruz.

Oyunda tek kisilik modunda hidroelektrik santralinin
kurulmasi igin ekip toplamak gibi gorevler yer alirken,
multiplayer modunda da tiim diinyayla uygarliklarinizi
carpistiriyorsunuz. Her stratejinin olmazsa olmazi “sand-
box” modu da meniide hazir. Bu yepyeni diinyada tekno-
lojinin nimetlerinden sonuna kadar faydalanarak “tycoon”
oyunlari tadinda takilmak veya cevreyi de 6nemseyen bir
gelecek yoneticisi olarak ekolojiye dnem veren duyarli
bir insan olmak da sizin elinizde. Robot fabrikalari, yag
rafinerileri, pirlanta madenleri gibi binalarla beraber -kay-
naklari da nasil kullandiginiza bagl olarak- kaderini sizin
cizeceginiz yepyeni bir Anno oyunu sizi bekliyor. Grafikle-

lue Byte & Related Designs isbirligiyle hazirlanan,

re ve araylze baktigimizda memnun olmamaniz igin
hicbir sebep bulunmuyor; arayiiz tasarimi ne kadar
basariliysa grafikler de sistemi sonuna kadar zorluyor.
Yeni Anno evreni, butiin yeni ¢ag teknolojisiyle sizleri
bekliyor ve 6zellikle de eski oyunlari oynamis olanla-
rin ilgisini cekecegini dustintiyorum.

@ Ayca Zaman

Anno 2070

+ Grafikler, “gelecek zaman” konsepti

- Yiksek sistem gereksinimleri, kendini
tekrar eden gorevler

Payday: The Heist

Eller yukari! Bu bir soygundur!
ayday: Heist ilging konseptiyle karsimizda:
Banka soygunculugu! Dért kisilik soygun

B ekibiyle kendi icinde bircok minik géreve

bolinmis ana géreve odaklanmaya calistigimiz, ilging
ve temeli oldukga Left 4 Dead’e benzeye bir oyun. Tek
farki zombi yerine bol bol polis vurmamiz. Gérevler birbi-
rinden ilging; bir bolimde banka soymaya calisirken,
diger bolimde hapishaneden adam kagirmayi
deniyorsunuz. Dedigim gibi her gorevin kendi icinde bir
ilerleyisi var. Banka soyarken 6nce banka midurini
buluyorsunuz, o anda ne kadar gorevli varsa tizerinize
cullanirken hem onlardan sakinip hem de kisith zaman

zarfinda kasay agmayi, parayi calmayi deniyorsunuz.
Elbette ki tek diisman guivenlik gorevlileri degil, gérevde
belli bir siire gegirdikten sonra polis de hemen olay
yerine geliyor, binanin ya da hangi bélgedeyseniz onun
etrafina keskin nisancilar yerlesiyor, asansor bogluklarin-
dan &zel tim firliyor ya da aynen Modern Warfare 3'teki
gibi agir zirhli ve kalkanl tipler Gizerinize Uizerinize
geliyor.

Aynen L4D'de oldugu gibi yere disttigliniizde
bir arkadasiniz sizi ayaga kaldirabiliyor ama L4D'nin
aksine guictiniiz o kadar cabuk diismuyor (en azindan
normal zorluk seviyesinde). Yalniz gene L4D'den farkli
olarak oyunda cok ilging bir seviye atlama &zelligi var.
Seviye atladikca karakterinizi tig farkli yetenek sinifinda
gelistirebiliyorsunuz. Boylece diizenekler kurma ya da
ilk yardim gibi konularda ustalasabiliyorsunuz. Bunun

iINCELEME

Yapim Related Designs
Dagrtim Ubisoft

Tur Strateji

Platform PC

Web www.tinyurl.com/aannnnoo
Tiirkiye Dagiticisi Tiglon

yani sira rehine degis tokusu, bir rehineyi kelepceleyip
etkisiz hale getirmek falan guizel detaylar ama insani
garip hissettiriyor. Sunu da belirtmek lazim ki oyunda sivil
vurmak eksi puan almaniza neden oluyor ve oyun da sizi
buna yonlendirmiyor.

Bunlar oyunun iyi yanlariydi ama mesela grafikler
L4D kadar olmasa da idare eder cinsten ki en nihaye-
tinde oyunun fiyati cok yiiksek degil. E§er takim oyunu
oynayarak eglenceli zaman gegirmek istiyorsaniz, mutlaka
denemeniz gerekir diyorum. @ Nurettin Tan

Payday: The Heist

+ iiging konsept, seviye atlama sistemi

- Ates etme hissinin zayifigi

Yapim Overkill Software

Dagitim Sony

Tur FPS

Platform PC, PS3

Web overkillsoftware.com/payday
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Yikilan duvarin altinda kalanlarla...

Ik Stronghold’u oynadigimda “ne de giizel bir

yaratim” demistim. Bilmeyenler icin sdyleye-

yim: Kalenizi kuruyor, hammaddeleri topluyor,
duvarlara askerleri diziyor ve gelen yogun kusatma
karsisinda direniyorsunuz. Kale yapma fikri hangi
strateji seven sahsi mest etmez ki! Sonrasinda
Stronghold’un yapimaisi FireFly Studios, (ingiliz'dir
kendileri.) ek paketler ve devam oyunlari ile serinin
ibresini stirekli asagiya ¢ekti. Hayran kitlesiyse yilmadi,
“Bu sefer olacak!” dedi ve en sonunda yeni oyunla olan
oldu. Ne mi oldu? Tabii ki elimizin kéri oldu! Oyunu
yuizstizce 49.99%'a Steam Uizerinden satisa sunan firma,
“Bu sefer klasigi gelistirdik, fizik motorunu yeniledik,
hatalarimizdan ders cikardik” dedi. “Heyttt beee!”
naralariyla oyunu alan eski hayranlar hiisrana ugradi.

Oyun bug’lar yiziinden oynanamaz halde karsiladi
beni. Kale duvarlari birlesmiyor, oyun strekli ¢cokiyor,
askerler takiliyor ve daha neler neler. Tabii ki FireFly
Studios forumlari evlere senlik bir halde. Hayranlar liste
liste bug raporu yazmakta, “Paramizi geri verin!” diye
inlemekteydi. Kalesine cekilen FireFly Studios calisanlari
hayranlara ok firlatiyorlardi. Oyunu test edemeyecegim
diye korkarken ¢ hafta icerisinde FireFly Studios bed-
dualardan yilmis olacak ki ardi sira dért yama ¢ikardi ve
bunca yamayla ancak bug sayisini “Eh, her yeni oyunda
olur bu kadar..” seviyesine indirgedi. Fizik motoru

Alternatif

Anno 1404
Medieval Il: Total War
The Kings’ Crusade

rezalet! Fizik motorunu tasarlayan genci merak ettigimden
baktim tipine, sakallari yeni ¢ikan bir kardesimiz kendisi,
“Boennn fizik motori yeptim ehehuhe!” diye heyecanlan-
mis, haliyle cok buyik bir sey beklemek sagma olurmus.
Kisacasi FireFly Studios oyunu beta teste sokmaya gerek
duymadan piyasaya stirmus. Kendileri bile oynamamislar,
g0z var nizam var ¢inkd!

Oyunda ilkine gére hicbir yenilik yok; okcu, mizrakgi, topuz-
lu, kiligh birimler, bir sekilde kale kurmaniza bile adam gibi
izin vermeyen bir senaryo... Tum bunlar serinin eski hay-
ranlarina “Amaaan, hi¢ yoktan iyidir” bile dedirtemeyecek,
bug’larla dolu bir oyundan fazlasini sunmuyor yine de. Nite-
kim serinin dérdiincti oyununu yapmaya kalkacaklarini da
sanmamakla beraber sadece bug’lar giderilince multiplayer
varyasyonunun bir nebze eglenceli olabilecegdi dustincesi
icerisindeyim. Birkag arti var tabii ki: Hiz ibresi eklediler bir
yamayla ve agir hareket eden birimler, daha hizli oynamayi
sevenlere yiik olmaktan ¢ikti; oyunun miizikleri gergek-
ten hos, eski oyun miiziklerinin yanina yeni miziklerde
eklenmis ve son olarak dyle ya da boyle kale insa etmekte
zorlansaniz da bu her hallikarda birazcik keyif veriyor. Belki
bir ay kadar sonra yeni yamalarla biraz daha adam olabilir
oyun, belki fizik motorunu yapan arkadasin birkac tel sakali
daha ¢ikar bu siiregte. Biraz sinirlendim okur, beni affet.
Eray Ant

Stronghold 3

+ Miizikler, kale yapma fikri -ama sadec
savaslar

- Kale insa etmenin fikirde kalmasi,
grafikler, bug'lar, cokmeler, serinin eski
oyunlarina gore ciddi bir gelistirme olmamasi

Yapim FireFly Studios

Dagitim 7Sixty

Tur Strateji

Platform PC

Web www.stronghold3.com
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0 ses

“Osmanly”
Amerikali aktor-
lerin italyan aksa-
niyla konusmaya
calisirken araya
Tirkge kelimeler
sokmasl zaten
yeterince kulak
tirmaliyor, bir de
sokaktaki halk ka-
fasina gére ya Ingi-
lizce ya da kot bir
Tirkge konusunca
hepten atmosfer
bozuluyor. Beni
cadirsalardi da
bilbil gibi sesimle
inletseydim oralari!

Assassin’'s Creed: Revelations

Galata'dan at beni, in Beyazit'ta tut beni

Ne glinlermis, ne glinlermis... Sus pus olmus, puslu bir
n istanbul muydu yiiziin, yoksa ¢ok bildik hiiziinler mi
tasinmisti yiiziine..”

Siirimi halkin arasinda okuyordum ki karnima bir kili
darbesi, oraya y1gildim. Demek ki kalabalik arasinda saklanir-
ken, istanbul'un manzarasina hayranligimi, duygularimla ilan
etmemeliymigim.

"0 zaman..” dedim, “Daha fazla ayni taktikle isi g6tiremeye-
cegim, oturayim su kdseye, biraz diistineyim.” Bir goziim yere, bir
g6zum ileriye bakarken, kendi isinde gliciinde adamlar, kadinlar,
hayatlarindaki ufak rolleri yasamak, gerceklestirmek ve hayata
baglliklarini belli etmek istercesine dniimden gegiyorlardi. Her
sey sanki iki boyutluydu. Tek bir ¢izgi tizerinde yiriyen, bazilari
birbirinin kopyasi, bir dolu insan. Yurtyorlar, konusuyorlar, nefes
aliyor... Alamiyor bazilan ¢tinkil takim arkadasim az 6nce 6niimde
katledildi. Olsun, beni géren olmadigi stirece otururum...derken
sen gel adam, beni ¢ek ayaklarimdan, yere yapistir, sonra da
bogazimi bicaginla kes.“iki dakika cayimizi yudumluyorduk..”
demeye kalmadan, Slmustim.

iste bu asamada durumu ¢ézdiim, iki taktigi birlestirmem
gerektigini anladim. Hem hareket edecektim, hem de dikkatli

olacaktim. Asla kimseye glivenmemeliydim. Ben de karistim kalabali-
Ja, onlar nereye, ben oraya..."Takip ediliyorsun” dediler, dinlemedim.
Fisiltilar duydum, umursamadim. Stiphelileri ben gérmedim, ben
duymadim. Ve sirtimdan son kez bicaklandigimda, birka¢ misra
siraladim:

“Bir aski paylasmak icin cok geg, bir paylasima asik olmak icinse er-
ken... Beni sevda yerimden vurdu yine zaman... Simdi sana sdylenecek
tek climle: Bende sana yetecek kadar ben kalmadi..”

Alinnm hazineni!

Az 6nce bir multiplayer magindan ¢iktigim icin biraz duygularim o
yonde olabilir ama meraklanmayin, Asssassin’s Creed: Revelations
(Bundan sonra ACR olarak gegebilir yazida.) kesinlikle multiplayer

kismi agir basan bir oyun degil. Multiplayer zevkli, orasi ayri konu...

Bildiginiz Uzere (Veya bilmeyenler icin acikliyor oldugum Uzere...)
Ezio'nun ve Altair'in hikayesine son kez tanik oluyoruz. Revelations,
bir devrin sonu oluyor anlayacaginiz.

Hikayemiz cok basit bir konu etrafinda dontiyor ve bu, ayni zaman-
da oyunun da biiyik eksikliklerinden bir tanesi. Ezio, Templar’larin da
pesinde oldugu bes adete anahtari bulmaya calisiyor; ¢linki Altair'in
gizli kiitiphanesinde cok gticll, mistik ve diinyanin gelecegini
degistirebilecek bir “sey” olduguna inaniliyor. Assassin’ler adina Ezio
anahtarlari arnyor, Templar’lar da hem onu durdurmaya calisiyor, hem
de bir yandan kendi arayislarini siirdrtiyorlar.

Konu bu kadar temel, bu kadar standart oldugu, herhangi bir
politik kaygi icermedidi, karakterleri bir kenara itip olaylari mithis bir
bicimde basitlestirdigi icin maalesef sizi sasirtmiyor, heyecanlandirmi-
yor. Sanki basit bir RPG'deki herhangi bir gérevdesiniz.

Soyle de bir durum var ki oyun bir tiirlii baslamiyor arkadaslar.
Nasil baslamiyor, stirekli birileri bize bir seyler anlatiyor, bir seyleri nasil
yapacagimizi gosteriyor, oyunun 6zelliklerini uzun bir stiregte, dam-
lalikla dékiiyor ontimuize. Oyuna ilk defa adim atanlar icin glizel bir
anlatim sireci olabilir fakat ilk AC oyunundan beri buralarda olanlar,
zeka seviyelerine yapilan hakaret gibi gérebilir bu durumu.

Hikayedeki birkag ufak heyecan 6gesinin de yitip gitmesini
onlemek adina, konuya dair daha fazla ciimle kurmayacagim. Ezio
kontroliimuzde, anahtarlar firarda. Bulan, kiittiphaneyi agacak... »



Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft

Tir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web assassinscreed.ubi.com
Tirkiye Dagiticisi Tiglon
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» Bir daha sdyle
ik AC oyunundan beri siirekli gelisen oyun, Revelations'da hic de
fena bir noktada degil. Fakat Brotherhood'dan 6tede de degil. Al
Brotherhood'un oynanisini, mekaniklerini, sar istanbul'la, olsun
sana Revelations.

Birkac yenilik yapmis elbette Ubisoft ki bunlari zaten oyun
¢tkmadan ¢ok 6ncesinden biliyorduk. Ezionun damdan dama
atlamasi, duvarlara tirmanmasi, akrobatik hareketlerle metrelerce
yliksekteki noktalara ulasmasi, oyunun en meshur konusuydu.
Bu konsepti guiglendirmek adina, oyunun hemen baslarinda,
Assassin’lerin istanbul sorumlusu Yusuf Tazim bize bir“hookblade”
sagliyor. Hookblade, aynen gizli bicaklarimiz gibi kollarimizin
icinde duruyor ve gerektiginde cikararak kullaniyoruz. (Bigaklarla
dontstimli kullaniliyor.) Aslinda biz bir sey yapmiyoruz, hookbla-
de kendi kendine calisiyor.

Hookblade'in iki tane kullanim alani var: iki nokta arasinda
gerili olan halatlardan kaymak ve tirmanirken, kendimizi daha
yukari, daha hizli cekebilmek. Diyelim ki iki cati arasinda bir halat
gerili. Bu halata dogru kosuyoruz, Ezio otomatik olarak halata

Alternatif

Batman: Arkham City

inFamous 2
Prototype

hookblade’i takiyor ve diger catida aliyoruz solugu. Bunu yaparken
asagida veya halatin ucunda bir diisman varsa onu da tek hamlede
oldiirme imkanimiz oluyor.

Yiikseklere tirmanirken de hookblade'in biyuk faydasini gériyo-
ruz; ¢linkd artik eskisi kadar yavas tirmanmamiza gerek kalmiyor. Yine
de oynanisi cok degistiren bir gelisme degil bu.

Bir de bombalarimiz var. Bir degil, onlarca... Bomba olayi bu oyunda
“Pokemon” olarak kullaniimis. Nasil ki farkli Pokemon'lar bulmak icin
yogun arastirma yapmamiz gerekiyor, burada da gesit cesit bomba
tretmek icin bircok farkli malzeme ariyoruz.

istanbul’un her késesine gizlenmis, cesit cesit sandigin icinden
bircok bomba malzemesi bulabiliyoruz. Bu bir yol. Ikinci bir yol,
oldurdugumiiz diismanlarin Ustlerini aramaktan gegiyor. Bir diismani
maglup ettikten sonra yere egiliyor ve Ustlnd aryoruz. (Bu islem her
zamanki gibi biraz stire aliyor; cevrede tehlike varsa yapmayin.) Para
ve mihimmat diginda, artik bircok bomba malzemesi de bu askerler-
den cikabiliyor.

Bombea tarifleri almak icin ziyaret etmemiz gereken ilk isim, Piri Reis
oluyor. Haritalarin yaninda bomba tretimiyle de ilgilenen Piri Reis'in
calisma odasinda birgok bomba tarifi bulunuyor ve ondan cesitli
gorevler alarak farkli ve ilging bombalara ulasabiliyoruz.

Bu kadar debelenip ugrasarak elde ettigimiz bombalar, yarin
bir yerimiz tirmalar... Clinkii ise yaramiyorlar ve degerli zamanimiz
gecip gidiyor. Bombalari gercekten efektif olarak kullanabilen bir
oyuncu ¢iksin karsima, onunla tanismak istiyorum. Oyunda zaten bir
noktadan sonra saklanip birilerini 6ldiirmek bile sikinti yaratiyor, bir
de o kadar bombayla stratejik hareketler yapmaya calismak iyiden
iyiye oynanisin digsinda kaliyor. Ezio'nun ne kadar glicl bir karakter
oldugunu unutmus olmali yapimcilar zira ¢ok ise yarayacak gibi duran
duman, dikkat dagitan para ve sarapnel bombalari, maalesef Ezio'nun
riizgar gibi esen kombolarinin yaninda sadece savasa biraz farklilik ge-
tirmek iin olusturulmus, birkag ufak yenilik olarak kaliyor. Bazi nemli



durumlar ve birkag 6zel durum disinda, bomba kismini tamamiyla
es gecip oyunu basindan sonuna géturebilirsiniz, durumu éyle
Ozetleyeyim.

istanbul'u dinledim, gézlerim kapala...

Gelelim istanbul’a... Istanbul fena olmamis arkadaslar. Biraz fazla
tekrar var, renk tonlari biraz fazla ayni ve yapilar donemi geregi
biraz fazla glidik fakat genel olarak, Ubisoft sehri yasatmayi ba-
sarmis. Sehrin her yerinde birileri var, birileri bir seyler konusuyor
(Bkz.“Halka sorduk”kutusu.), birileri vaaz veriyor, birileri dinliyor...
Sokaklarda dolasmak bile kendi basina keyifli lakin yiikseklik
problemi biraz asap bozucu. Sadece camilerin minarelerine ¢ik-
mak bizi yiiksege tasiyor ve onu hafiza parcacigi bulmak disinda
niye yapariz, bilmiyorum.

Gorevlerimizin Istanbul sokaklarinda gecen kisminda,
catilarda bizi gérmek istemeyen tifekli yeniceriler disinda, yerde
pek fazla tehlike beklemiyor. Tabii ki Templar’larin alaninda
degilseniz... Sehrin bir kismi Templar’larin kontroliinde, bir kismi
da Templar’larin etkisi altinda. Borgia Towers konseptini hatirlar
musiniz? iste ondan hicbir farki yok durumun.

Yeni oyunda, Templar’s Den ve Assassin’s Den adinda iki
olay var. Assassin’s Den, bizim sahip oldugumuz Assassin
tisleri. Templar’s Den de diismanlara ait olan Usler. Templar’larin
bdlgelerini ele gecirmek icin yine Templar Captain’l buluyoruz ve
onu oldurip kuledeki atesi yaktiktan sonra bdlge bizim oluyor.
Bu sayede cevredeki Templar tehlikesi azaldigi gibi, Templar’larin
etkisi altinda kalip bir tiirli agilamayan diikkanlari da satin alma
hakkimiz oluyor.

Assassin’lerin sahip oldugu Usler konusunda da buytuk bir
yenilik var zira burada da farkli bir mini oyun devreye giriyor.

Hafiza pargaciklan

Oyunun ilk bakisini yaptigim
siralarda, Desmond'in Animus
icerisinde, yani daha modern
bir formatta dolasacagindan,
birtakim bulmaca yogunlugu
fazla gorevlere ¢ikacagindan
bahsetmistim. Oyun piyasaya
ciktiginda daiilk is, her seyi
biraktim oyundaki ve bu gorevlere kostum.
Desmond Animus'un test bolgesinde hapis kalsa da

Animus’un kaynak kismina giris hakki bulunmakta. Yalniz
bunu yapmak icin hafiza parcaciklarini kullanmasi gerekiyor.
Hafiza parcaciklan, kiiclik, parlayan taglar olarak tiim istanbul’a

(Ozellikle yiiksek noktalarda gériiltiyor.) yayilmis durumda.
Ezio'nun roliinii aldigimizda ve elimizdeki gérevle ilgili bir
sikintimiz yokken, dag tepe dolasiyor ve bu parcaciklar topla-
maya ugrasiyoruz. 100 taneye kadar toplaniyor parcaciklar ve
Animus'un merkezine ilk olarak bes tane parcacik topladiktan
sonra ulasiyoruz.

B - Hop! Kim sdylemis, Siiheyla’ya
vurulmus diye? Keserim bogazini!
- Ay ben ne biliyim be! Giiya
Galata’ya dadanmigsin, oradan...
Levent soyledi valla.

Simdi bu konu biraz kapsamli, o ylizden cayinizi, kahvenizi alin,
Oyle anlatacagim.

Gorevleri yaparken olsun, cevrede dolasirken zararsiz hareket-
ler yaparken olsun, Templar’larin dikkatini cekmeye baslyoruz ki
bu da ekranin sol ist kismindaki bir gostergeyle bize belli ediliyor.
Fazla dikkat ¢ektigimizde Templar'lar, Gsstimiize dogru saldirtya
geciyorlar. Eger bunu énleyemezsek (Onlemenin yolunu anlataca-
gim.), bir cesit “tower defense” oyununa gegiyoruz.

Burada Ezio doviismiyor, sadece komut veriyor. Elinin altindaki
Assassin’leri catilara yerlestirerek dalga dalga gelen Templar'lari
savusturmaya calistyor.

Bir catinin askerlerin kullanimina agilmast igin oraya bir Assassin
lideri yerlestirmeniz gerekiyor. Ardindan elinizin altindaki askerleri,
moral puaniniza gore catiya yerlestirebiliyorsunuz. Bir ¢catiya
yerlestirebileceginiz asker miktarini, catinin byuklugt belirliyor.
Bu catinin hemen karsisindaki catlya da ayni diizenegi kurarsaniz,
ise yarar bir savunma hatti kurmussunuz demektir.

Tabii ki sadece catilari degil, yolu da engellerle doldurabiliyor-
sunuz. Barikatlar kurmak, topgu atesiyle diismanlari savusturmak
elinizde.

Akillica oynadiginiz siirece, Assassin’s Den gorevlerinde basa-
risiz olma olasiliginiz duistik. Ne var ki bu boltmleri hic oynamak
istemeyebilirsiniz de. O zaman yapabileceginiz iki sey var: Oyunu
kapamak veya Bora Bora adalarina tasinip bilgisayarsiz, konsolsuz
bir hayat stirmek.

Degil degil, tamam. Istanbul sokaklarinda dolasirken, bazi
adamlarin bagira cagira halka bir seyler anlattigini géreceksiniz.
“Herald”lar sadece halki gaza getirmeye ugrasmiyor, ayni zamanda
sizden rusvet alarak Templar’larin farkindaliginin azalmasini da
sagliyor. Bu yetmez ve Templar’lar Gisstintize dogru harekete »

Mimar goziyle baktigimda oyundaki en iyi tasarimin bu
bolimlerde oldugunu gordiim. Bir sanat muizesi kivamindaki
mekanlarda Desmond rolline biriintiiyoruz fakat gériinis, FPS
kamerasina gegiyor. Yapabildigimiz ¢ok basit birkag sey var;
ylrimek, kosmak, ziplamak, bazi panelleri harekete gegirmek
ve -ilk boltimiin sonlarina dogru elde ettigimiz- yol olusturma
glctnd kullanmak.

Bu bolimlerde amag, eglenmek degil, onu belirteyim. Bu
enteresan ortamda dolasirken bir yandan da Desmond'in hika-
yesi caliniyor kulaginiza. Zaten sizi bekleyen buiytik tehlikeler
yok. Bir yerden asadi diisseniz bile en yakin noktadan hemen
boltime geri doniiyorsunuz. Bu bolimlerde amag, arka planda
anlatilan hikayeyi dinlerken, gikisa dogru bir sekilde ulasmak
icin kendinize platformlar yaratmak, ¢evreye bakmak ve basit
engelleri asmak.

Gorsel agidan ve arka plandaki hikayeleri 6grenmek adina,
bu bélimleri sevdigimi sdyleyebilirim. Aslinda oyunda ¢ok
alakasiz bir noktada duruyor bu denli farkli bir oynanis fakat
bahsettigim iki nedenden 6tiirii, sana kizmayacagim Ubisoft.

LEVEL
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Halka sorduk...

Istanbul’'un Beyazitinda, Ayasofya'sinda, neresinde dolasir-
saniz dolasin, onlarla karsilasacaksiniz. Evet, istanbullulardan
bahsediyorum; atalarimizdan! Tiirkge seslendirmeler konu-
sunda pek az ugras gosteren sevgili Ubisoft sayesinde, bakin
sokakta dolagirken neler duyduk...

Agz1 bozuklar

Tabii ki bana da birisi ylriirken carpip gegse ben de sinirle-
nirim fakat buradaki halk biraz olay: biiyiitiiyor. Ornegin ok
hanimefendi goziiken kadinlar, “Hayvan!” diye bagirabiliyor.
Ustelik bunu korkung bir ses tonunda sdyliiyorlar, mutlaka
duymalisiniz. Bir adama garpiyorsunuz, esedin oglu oldugu-
mu suratima carpiyor, bir baskasi annemin olmadigindan
bahsediyor, bir grup kadinsa deli oldugumu dustnuyor.

Bu dstinceleri birer kiifre dontistiirmek de sizin hayal
glicinuize kalsin...

Amele tiiccari

Belki de isin sahibidir bu adam, emin degilim fakat stirekli
birilerine azar ¢ekiyor. “Bosaltacak iki parti daha mal var, ge-
ciktin!” diyor, karsidan yine yanit gelmiyor. Her ne kadar basit
bir isle ugrasiyor olsa da en iyi seslendirme de bu adamda
ne hikmetse.

Kavgaci ciftler

Bunlardan bir tip var. Kadin resmen adami koseye sikistirtyor
ve diyor ki, “Yalan sdyliiyorsun. Paran var ve vermiyorsun.
Daha evi 6deyecegiz!". Peki adam ne diyor buna karsin?
Hicbir sey. Kadinlardan korkun diye bosuna demiyorlar!

Dilenciler

Sizden para dilenen bir adam, “Karnimi doyurabilmem icin
bir sikke beyefendi’, “Fakire sadaka; agim beyefendi.” diye
dolanip duruyor. Beyefendi sézctigiiniin o devirde kullanil-
digindan haberimiz yoktu, iyi oldu. (Bu arada bu adama para
vermedim hi¢. Acaba havaya para sagsam toplar miydi?)

» gecerse yiiksek bir noktaya ¢ikip nereden geldiklerini anlamaya calisin.
Eagle Eye yeteneginizi kullanin ve kararlilikla ilerleyen ti¢ tane adam
gorirseniz, anlayin ki onlari durdurmalisiniz. (Zaten Ustlerinde bir g6z
isareti cikiyor.) Onlari 6ldirmeyi basarirsaniz, Templar’larin farkindahigi
bir anda sifirlaniyor ve bir siire rahat ediyorsunuz.

20 dakika

Yeni silahlar, yeni kiyafetler, hazine haritalar, kitaplar, vezneler... Bun-
lardan sadece birer tane var koca istanbul'da. Geriye kalan, her tipten
14 tane diikkani sizin satin alip agmaniz gerekiyor. Bunun icin de para
lazim...

Para kazanmanin en basit yolu, bolca gérev yapmak. Milletin cebini
karistinp para yiriitmek veya 6len diismanlarin Gsttinti basini aramak
ise yaramiyor. Yeterince paraniz olduktan sonra da hemen diikkan satin
almaya bakmalisiniz. Bu hem sizin alisveris yapmaniza olanak taniyor,
hem de bankaya yatan paranizin artmasini sagliyor. Her 20 dakikada
bir bankaya yukltice bir miktar para yatiyor. E§er paranizi zamaninda
cekmezseniz ve bankanin alabilecegi sinirn gegerse paraniz yaniyor.
Parayi cektikten sonra da ya ekipman almalisiniz ya da yeni diikkanlar.
(Cebinizde parayla dolasmanin hicbir anlami yok.) Yeterince paraniz ol-
dugunda da (inlii yapilari satin alabiliyorsunuz. (Ornegin Galata Kulesi.)

Sayfalarin birinde yer alan “Hafiza parcaciklari”isimli kutuyu da
okuduysaniz, bir seyi fark etmis olmalisiniz: Bu oyunda hikayeyi
takip etmenin yaninda tonla farkli is yapiyoruz. Bir anlamda oyunun
monotonlugu kiriliyor, degil mi? Aslinda hayir. Batman: Arkham City'yi
oynadiysaniz, sadece hikayeyi takip etmenin ve bulundugumuz ortama
uygun, Batman'in diinyasinin parcalari olan yan gorevleri yapmanin ne
kadar tatmin edici oldugunu bilirsiniz. Burasitysa masallah, Persembe
Pazari gibi! Diikkan mi satin alayim, tissimi mi koruyayim, Desmond
olup Animus'un iginde bir tura mi ¢ikayim, Assassin’lerimin seviyesini mi
ylikseltmeye calisayim, yoksa onlari Avrupa’nin dort bir yanina, géreve
mi yollayayim... Yetmezse Altair'i kontrol edelim? ister misiniz? Ustelik
hig yaratici olmayan, Altair'i kontrol ettigimizi hissetmedigimiz, birkag
sikici gdrevde! insanin kafasi dagiliyor, ne yaptiginizi unutuyorsunuz.
Bir oyunun bu kadar ¢ok parcaya bollinmiis olmasi -Ustelik saglam bir
hikaye ve atmosfere sahipken- beni ziyadesiyle rahatsiz etti. Kendimi
evimde hissettigim tek yer de zindanlar oldu ilging bir sekilde. Clinki
bu boliimlerde hicbir yan etken sizi yolunuzdan saptirmiyor. Batman'in,
“gizli kalinmasi gereken” boliimlerini andiran zindanlarda, golgelerde ve
yuiksekte kalmak, diismanlari hi¢ uyandirmamak ve hedefe yonelik ha-
reket etmek esas. Dolayisiyla oyun nasil olmaliysa dyle oluyor ve gercek
Assassin’s Creed nasil olmali, bunu gérmiis oluyorsunuz.

Bayragima verir misin liitfen?
Bu incelemede uzunca multiplayer kismini anlatmayi hedeflemistim



lakin Ubisoft beni ters koseye yatird); sadece birkag farkli mod ve
ozellik ekleyerek tiim multiplayer heyecanini Brotherhood ile ayni
tutmayi basard.

Daha 6nce Assassin’s Creed'in multiplayer kismina hig
ugramayanlara gelsin: Bdyle bir multiplayer oyun, hicbir yerde
go6rmediniz. Oyunun temasinin multiplayer’a yedirildigi modlarin
timiinde bir kedi - fare oyunu oynaniyor. Bir taraf kaciyor, diger
taraf yakaliyor. Bazen herkes kagip herkes yakalamaya calistyor ve
gizlilik, her zaman esas oluyor.

Ozetle diistiniin ki sectiginiz karakter, kostiimiiyle birlikte oyun-
daki haritalarda zaten yer aliyor. Yani karakterinizin aynisindan,
bilgisayar kontroliinde olan bir dolu var. Bunlar istanbul halki ve
sizin, oyuncu oldugunuz belli olmasin diye hayatlarini stirdtri-
yorlar. Simdi bunlarin arasinda yedi tane de rakip oyuncu ekleyin.
Onlar da halktakilerin kostimtinde ve sizin gibi bir seylerin
pesindeler. Bu sizin kelleniz de olabiliyor, Gsstintizdeki bayrak da,
bir hazine sandigi da.

Tum oyun modlarinda gecerli olacak sekilde, temel olarak ¢ev-
renizdeki insanlar gibi davranmaniz gerekiyor. Eger rakip takimin
pesinizde oldugu bir oyun tipindeyseniz, deli gibi kosturmak, bir
yerlere tirmanmak otomatik olarak sizin bir oyuncu oldugunu-
zun anlasilmasina yol agiyor. Buna karsin, sadece yurirseniz, bir
yerlerde oturup beklerseniz, bir grubun yanina ilisip onlardan
birisiymissiniz gibi davranirsaniz, cok daha az dikkat ¢ekiyorsunuz.

Tabii ki oyun tipine gére bu kadar sakin davranmamaniz
gereken yerler de oluyor ve bunlardan bir tanesi, oyundaki yeni
oyun tipi olan Steal the Artifact. Mod yeni fakat arkasindaki
dustince bayag eski ¢linkii bu mod aslinda Capture the Flag'den
baska bir sey degil. iki taraf da birbirinin issiindeki bayragi kapip
kendi bolgesine getirmeye calisiyor. Rakip takim sizin alaniniza
girdiginde éldirilebilir oluyor fakat onlar sizi 6ldtiremiyor, ancak
hizli davranirlarsa bir siire hareketsiz kalmanizi saglyorlar. (Aynisi
siz karsi tarafa gectiginizde de oluyor haliyle.)

Multiplayer maglarin cogunda bir pusula, size rakibinizin
yoniinl ve ona ne kadar yaklastiginizi gosteriyor. Yeni eklenen
Deathmatch modundaysa bu pusula yok oluyor, sadece 6ldiirme-
yi hedeflediginiz dismaninizin sag tst kdsedeki resmi, eger onu
gorebileceginiz bir yerdeyse parliyor. Pusulanin isleri asin kolaylas-
tirdigini dustintirseniz, bu modda bahsettigim konulara ne kadar
dikkat edilmesi gerektigi de ortaya ¢ikiyor. (Yani “farkli” davranislar
go6sterenlerden stiphelenin.) Diyeceksiniz ki, “Cevredeki herkesi
katlederek sonuca ulaginm; yapay zeka falan dinlemem! iste oyun
sizi Oyle bir durumda cezalandiriyor ve hedefinizi yakalama sansi-

nizi elinizden aliyor, mecburen baska bir hedefe gegiyorsunuz.

Multiplayer maglarda karsi tarafin oyun tarzini tanimaktan veya
sectiginiz perk’lerden, silahlardan &te haritayl tanimak 6nemli.
Diyelim ki Manhunt oynuyoruz. Bir takim kovaliyor, diger takim
kagabildigi stirece hayatta kalabildigi her saniye, dakika icin puan
kazaniyor. Eger haritayi tanimiyorsaniz, kagan taraf olarak nereye
gideceginizi bilemiyor ve fark edildiginiz anda kacilabilecek nokta-
lari atliyor ve sirtinizdan bigag yiyorsunuz. Oysa ki en yakin bankin
yerini bilseniz, en yakin ciceklik nerede, hafizanizda olsa izinizi
daha kolay kaybettirebilirsiniz.

Favorilerimden olan “sandigi kap, tutabildigin kadar tut”
modunda, sandigr kapryorsunuz ve herkese de géziikiiyorsunuz.
Burada tabana kuvvet, haritada strekli kagmalisiniz. Hiz, cok
onemli. Eger haritadaki tim binalari bilirseniz, nereden nereye at-
layacaginizi kestirirseniz, esigi gectikten sonra arkanizdan kapanan
kapilarin nerede konumlandigini tahmin edebilirseniz, o sandigi
da sizden kolay kolay alamazlar.

Genel itibariyle oyunun multiplayer kismi, (inlii FPS'lerden veya
strateji oyunlarindan oyuncu ¢calamaz ama maglarin sikici gegtigini
de kimse s6yleyemez. Multiplayer uzun soluklu bir oyun keyfi
sunmuyor, bunu da aklinizda bulundurun. Ancak zaman zaman
sadece bir - iki mag¢ yapmak icin ugrayacaginiz bir seviyede...

Bir bagka bahar

isminden en cok bahsedilen ama icerigi o kadar da bahsedilmeye
degmeyecek bir oyun ACR. (Bu kisaltmayi ilk defa mi kullandim?
Yazinin sonunda!) Kot degil, iyi de degil. Ortalama bir oyun. Fakat
o kadar ¢ok adi geciyor, o kadar ¢cok reklami yapiliyor, her yerde o
kadar fazla Ezio ve Altair goriiyoruz ki bu oyuna “ortalama” derken
bana bile garip geliyor. Uncharted'lar, Batman'ler, Gears of War'lar
kol gezerken ve hepsi cok saglam noktadalarken, AC isminin de
buytik yenilikler yapmasi gerekirdi bana sorarsaniz. Ubisoft ya

bizi AC3 ile sasirtacak ya da ayni oynanisin bir benzerini, bir baska
zaman dilimine uyarlayip tepemizin tasini attiracak. Bu ay ¢ok az
(?) oyun cikacagi g6z dniine alindiginda ve Market boltimundeki
oyunlarin cogunu yiyip bitirmis olmaniz durumunda ACR tercih
edilebilir ama onun diginda pek de sicak bakmiyorum toplamda
olan bitene. Dért tane oyun olmus, sen hicbirinde oyunda biiyiik
degisiklikler yapmamissin, eh o zaman orijinalligi az ama oynanisi
ve geriye kalan her seyi ¢ok iyi olan bir saheser bekliyor insan.
Olsun, bir sonraki oyuna kadar vakit cok...  Tuna Sentuna

Assassin’s Creed: Revelations
+ Istanbul, hookblade hos bir eklenti olmds, artik Ezio'dan ve
Altair'den bagska birilerini gérecegiz.yeni oyunda

- Oyun parcalara bolinmis, seslendirmeler
Ozensiz, oynanis ve yapay zeka ¢agin geri-
sinde kalmig

7,4

B Kiliglarinizdan, bigaklariniz-
dan, bombalarinizdan daha
glcliisii, her zaman elinizin
altinda duran Assassin’ler!
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INCELEME

Yapim Snowblind Studios

Dagitim Warner Bros.

Tur RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.warinthenorth.com

The Lord of the Rings: War in the North

Epik bir hikayenin hi¢ gérilmemig yuzu

rodo, geleceginin nasil sekillenecegin-
den habersiz, sevdigi o guizel kdylinde
zamanini agag altlarinda kitap okuyarak,
yillar evvel dikilmis ve artik orta diinyanin en iyi

tittinleri olan yapraklari icerek vaktini gegiriyordu.

Gandalf'in gelmesi ve Amcasi Bilbo Baggins'in
dogum glini sirasinda bir anda ortadan
kaybolmasi onu ilk olarak Arda bolgesine bagl
olan “Bree” isimli kasabaya stiriklemis bulundu.
Gandalf ile bulusmasi gereken bu nacizane hana
ondan bagka g kisi daha davetliydi. Bunlardan ilki
Ereborn’lu Farin, ikincisi, Ayrik Vadi'den Andriel ve
son olarak Dunedain soyundan Eraden'di. Fakat
Frodo bu t¢liiden 6nce Yolgezer ile karsilasti.
Simdiyse sira randevularina birazcik geg kalan li¢
kahramanda...

Kesigen diinyalar
Ashinda kurgu basit ve grubumuz oyuna guzel
bir sekilde yedirilmis. Yani Frodo bizden bir siire
once Bree'de bulunan Sigrayan Midilli'yi ziyaret
etmis. Direkt olarak Aragorn'dan aldigimiz bu bilgi
ve etrafta gezen Nazgl tehdidiyse oyunumu-
zun yavas yavas sekillenmesini sagliyor. Bree ile
baslayan gérev yapma zincirimiz, oyun boyunca
stirtiyor. Kitaplardan ve filmlerden tanidigimiz
bircok bélge ince ince islenmis Lord of the Rings:
War in the North'e (LotR: WitN). Bree'ye girdiginiz
anda her yer tanidik gelecek; hancidan tutun da
etrafin dekorlarina kadar filmde ve kitaplarda bu-
lunan tasvirlerin ortak bir paydada bulusturulmus
oldugunu goreceksiniz.

Gelelim oyuna arkadaslar. Giris yazimda da

I 78 LEVEL

belirttigim tzere, LotR: WitN'da g farkli karak-

teri kontrol edebiliyoruz. ilki yakin déviiscii olan
Clice’miz. Kendisi 6zellikle iki elli silahlarda uzman
oldugu gibi fazlasiyla agir saldirlar da yapabiliyor.
Kendi icerisinde Ug farkli ana basliga boliinen yetenek
agaclarimiz icerisinde sag ve sol tarafta bulunanlar
daha bir yan agaclar gibiyken, ortada bulunan aga¢
ana yeteneklerimizi olusturuyor. (Solda yedi, ortada
on ve sagda yedi yetenek bulunuyor, éyle ¢cok net

bir ayrim da yok hani.) Clicemiz War Cry, Sweeping
Attack ve Crushing Blow gibi yeteneklere sahip.
Yeteneklerin isimlerinden de az ¢ok anlasilabildigi
Uzere kendisi kafa g6z diismana girmeye odakl bir
karakter. Gelelim Farin isimli Ranger karakterimize.
Kendisi hakkinda ilk séylemek istedigim sey gayet
glizel yakin dovis de yapabiliyor olmasi olacak.
ikinci olarak ise LotR: WitN'i konsolda oynayip da
rahat hedef alamam diye distinen oyuncularin géniil
rahathgiyla ok atabilecekleri olacak zira hedef almak
ve isabetli atislar yapmak fazlasiyla kolay. Bu yakisikli
abimizse diismanlarindan kagabilmek icin “evasion”
gibi yetenekler kullanabildigi gibi ayni zaman da hem
yakin doévis, hem de menzilli atigslar yapmakta usta.
(Bence en oynanabilir ve agik ara en gliglii sinif simdi-
lik.) Son ve tek disi sinifimizsa bir elf kizi olan Andriel.
Oynamasi biraz zor bir karakter olsa da 6zellikle gru-
bumuzu koruma yetenegiyle dikkat ¢ekiyor. Yetenek
agacinda bulunan Sanctuary kismindaki yetenek-
lerden bir tanesi sayesinde diismanlardan gelecek
menzilli saldirilara karsi kalkan acabilen biytciimiiz,
ilerleyen seviyelerde bu kalkan icerisinde bulunan
grup Uyelerine bolca “hit point” saghyor. “Word of
command”kismi ile gliclendirdigi biyiilerine bir de

“Empower Staff” kismi eklenince ve bitiin bunlar aktif
olarak kullanilabilince, bir de o zaman konusmak lazim
hangi sinif cok iyi diye...

Yeteneklerden bahsettikten sonra geliyorum oyun
icerisinde bulunan 6zellikler ve manalarina. Strenght
yine gtictimuizii belirliyor ama ayni zamanda ne
kadar kaliteli bir yakin doviis silahi tasiyacagimizin da
garantisi. Dexterity ile bolca critical vurabiliyoruz ve
yine tipki strength’te oldugu gibi ne kadar kaliteli bir
yay tastyabildigimiz de kendisine bagli. Stamina, “hit
point”imizi belirliyorken zirh kalitemiz icin gecerli bir
ozellik. Will isimli son 6zelligimize bty kullanicilarinin
en 6nemli yetenedi. Fakat dikkat etmek lazim ki her
sinif kullandigi yetenekler icin mana harciyor.

Fangor ormanlar

LotR: WitN'de disaridan soyle bir bakildiginda her
seyin dlsunildiguni gorebiliyorsunuz. Orta diinya
ruhu fazlasiyla verilebilmis bence; hele havanin kapali
oldugu ve yagmur yagan giinlerde... LotR: WitN
bilyuk olclide liclincii sahis bakis agisina sahip bir
aksiyon RPG. Savaslar fazlasiyla hizli gerceklesiyor bu
oyunda ve stirekli takim halinde ilerliyoruz. Boylece
¢ kisilik grubumuzdan bir tanesi savas esnasin-

da yaralanip distuglinde, digerleri hemen gidip
arkadasini kaldirabiliyor. Oyunda genel hatlanyla bir

Alternatif

Assassin’s Creed: Brer- ark |

The Cursed Crus2" |
The Elder Scrol"- .: Sl irira




adet kiigtik ve bir adet de buytik vurus bulunuyor.
Eger diismana yeterince darbe vurmussaniz ve
kafasinin Gzerinde sari bir ok ¢ikmigsa bu demek
oluyor ki artik tek bir tusla kendisine “fatality”
yapabiliyorsunuz. Boylece ¢cok daha fazla yetenek
puani kazanmamiz miimkiin kilinmis oluyor.
Savaslar esnasinda rahatca hayat ve mana iksiri
tiketebiliyor olmaksa, oyuna ayri bir tat ve hiz
kazandirmis. Oyun genelde yakin dévis ile gectigi
icin, 6zellikle silahinizin ve zirhinizin yeterince
glincel olduguna emin olmanizda fayda var.
Genel mantik ¢ercevesinde baktigimizda
rakiplerimizin Orc ve Goblin olduklarinidan emin
oluyoruz. (Orta Dlinya mantigi gercekten.) Basla-
rindaysa Agandaur isimli bir kimlik bulunuyor. Bu
yesil derili yaratiklar bize diistindiigliniizden daha
cok saldiryor ve hepsinin farkli bir 6zelligi bulunu-
yor. Kimisi ok, kimisi bliyd, kimisiyse bize balta-
siyla vurma derdinde. Derdinde belki ama iste
genelde ¢ok azi bunu basarabiliyor. Goblin’lerimiz
aslinda gereken yapay zekaya sahipler ama birgok
gorevde, boyle bizden yiiksek yerde duran ve
online kalkan acan buyticiler, nedense benim
kosarak yanlarina gitmeme engel olamiyorlar. B6-
lim dizaynlarindan midir yoksa ben mi ¢ok iyiyim
onu tam bir anlayamadim. (Bolim tasarimlari net

kotu bu arada.) Oyunun ancak ilerleyen seviyelerinde
gormeye basladigimiz farkli diisman karakterleriyse
bir noktadan sonra insanin canini sikiyor. Savaslara
herhangi bir sistemin hakim olmayisiysa bence
oyunun en blyik eksisi. Yani silahin saldiri glicti arti
strength’im birleserek rakibime ne kadar vurdugum
ortaya ¢ikiyor. Oysa yapilacak olan bir oyun igi sistem
savas sistemi ile bambaska bir oyun ge¢mis olabilirdi
elimize.

LotR: WitN'de birgok farkli esya kullanmak da
mimkin. Evet, belki dismanlarimiz cevre detaylari
bazen sikabiliyor biz oyunculari ama karakterlerimize
verebilecegimiz silahlar strekli dismanlarimizdan
diismeye devam ediyor. Isin giizel yani bu esyalar
arasinda bircok set esyasi bulabiliyor olusumuz. Tipki
Diablo'da oldugu gibi ikinci parcasindan sonraki her
parca icin bir adet farkli bonus saglayan zirh setleri,
inanin oyunu tamamen degistirebiliyor. Savaslar
esnasinda yaptigimiz saldirilar, son dénemlerde ye-
niden sikca kullanilmaya baslayan, “kilicimin degdigi
herkese vururum” sistemiyle calisiyor. Boyle yakin
dovis ve alan etkili buyiler oyunun gidisatini degis-
tirebiliyor. Yine de kilicin kilica degmedigi bir oyun
gordim karsimda. Hani ben istedigim herkese vura-
biliyorken, rakiplerim arada bir kendilerini savunma
ihtiyaci guttiler. Zaten buyik vuruslar blok’lanamaz
olduklari icin onlar da ¢ok kasmiyor anlasilan.

Veda

LotR: WitN harika bir tasarima sahip. Yuiztiklerin

Efendisi icerisinde bulunan binalardan tutun da
ciceklere kadar her sey distinilmus ve bu glzel

oyun ortaya cikarilmis. Bu giizel gorsellige gercekten
kulaklarimdan hig gitmeyen miiziklerin de eslik ediyor
olmasi baska bir arti oldu benim icin. Fakat her ne
kadar bazi savaslarda keyifli bir zorlanma yasasam da
genel olarak sikici bir oyun yapisi icerisinde buldum
kendimi. Eger Yuziklerin Efendisi'ni seviyorsaniz, bu
oyunu bitirmeden basindan kalkmayacaksinizdir ama
konu ile alakasi olmayan ve sadece aksiyon dolu bir
oyuna yoneliyorsaniz, sadece tadimlik bir eglence ile
yetineceksiniz demektir. @ Ertugrul Siingii

The Lord of the Rings:
War in the North

+ Harika tasarlanmis dtinyasi, hizlveyun yapisi,

diinya hakkinda bilgi dolu‘olmasi

- Kisith yetenek agaglari, sikicrdoviis
sistemi

7,0
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iINCELEME

Yapim Double Fine Productions
Dagitim THQ

Tur Aksiyon
Platform PC, Xbox 360
Web www.costumequestgame.com

Costume Quest

Seker mi, oyun mu?

adilar Bayrami her zaman ilgimi ¢cekmistir. liyor. Oyun boyunca farkli gérevler aliyor ve bunla- ya devam ediyor. Oyun boyunca buldugumuz farkh
B Bayramda giyilecek kostiimler aylar rin karsihginda genellikle seker topluyoruz. Bunun  materyallerle yeni kostiimler yaratiyoruz, yaratti-

oncesinden hazirlanir ve biiyuk giin disinda gevredeki cogu esyadan da seker elde dimiz bu kostiimler bize canavarlarla karsilagirken
geldiginde bitiin ¢ocuklar sokakta seker pesinde etmek mimkin. Seker toplamanin en gergekgi biyiik avantajlar sunuyor ve her kostiimiin de ayri
kostururlar. Double Fine Productions'in Cadilar yolunu tercih edecek olursak mahallede gordigu-  bir 6zelligi bulunuyor. Eger eglence odakh oyunlara

Bayrami temali oyunu Costume Quest de sonunda PC  miiz her kapiyi calmayi deneyebiliriz. iste burada  merak duyuyorsaniz, Costume Quest'i seveceginiz-
icin yayinlandi. icinde RPG 6geleri de barindiran oyun  biiyiik bir problemimiz var ki mahallenin biiyiik bir den eminim.@ Gaylak 2

oldukga eglenceli bir yapim. bo6limi Grubbin dolu ve bircok kapinin ardindan
Oyundaki kahramanlarimiz, ikiz kardes olan Wren  bir Grubbin cikiyor. Cikan her Grubbin bizim icin Costume Quest ‘
ve Reynold. Kiiciik bir semtte yasayan bu ikizlerin hic  yeni bir miicadele anlamina geliyor ve oyundaki + Cadilar bayrami temas, seker
arkadaslari yok ve aileleri onlari arkadas edinip seker ~ Grubbin bollugu yuziinden verdigimiz micadele- toplamanin eglencesi
toplamalari igin disari yolluyorlar. Seker toplamaya ler bir siire sonra sikmaya baslyor. Ancak oyunda - Kendini tekrar eden oynanis, d

diinden razi olan ikizler disariya cikip eglenmeye bas-  yer alan RPG 6geleri Costume Quest'i zevkli kilma- grafik ve ses kalitesi

Dagitim Sony
Tur Aksiyon / Platform

an Rochard, bu tiir icinde iyi yerlere gelecege

arili degil. Mesleginin disinda ¢cok sempatik birisi

gunu da soyleyelim ve oyundan konusmaya

n boyunca yardimci olacak arkadasimiz Skyle
anisiyor, kendisiyle biraz sohbet ettikten sonra
muza koyuluyoruz. Patronumuz bize basarisiz| [Caylak 2

uyor. Bunun ardindan bir mucize gerceklesiyor ve nocnara
In bir stireden sonra kazi ekibi onemlibir minerall + Kaliteli muzi
buluyor. (Oyunda ilerledikce tasin onemli bi




Yapim Volition
Dagitim THQ

Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.saintsrow.com
Turkiye Dagiticisi Aral

I 82 LEVEL

Yildaz

Savaglan

Oyunun acihis
sahnesi, aslinda
karsinizda ne gibi
bir oyun gorece-
ginizin de garan-
tisi. O bilindik Star
Wars yazilariyla
bagslayan oyun,
baslangictaki
eglenceli yapisini
stirekli olarak tize-
rimizde kullaniyor.
Anlayacaginiz bu
oyun gercekten
eglenceli!

%

Saints Row: The Third

Mor dedigin Imparator rengidir

zglrliik denen meret ne kadar da 6nemli bir sey
B aslinda, degil mi? ik baslarda sadece filmlerde

gordiigiimiiz bu tema, ilerleyen yasimizla beraber
daha da anlamli bir hale geliyor. Her sene baska bir sey
yapmak isteyen bizler, stirekli bir engelle karsilagiyoruz.
Hayatlarimizda bulunan engellerin bir benzeriyse 90’ yillarda
tretilmis oyunlara fazlasiyla hikmediyordu. Yapilmasi
gereken gorevler belli, gidilebilecek olan yerler sinirli idi. Fakat
aradan bir oyun cikti ve dedi ki “Alin size sehir, takilin icinde.”
Kimden bahsettigimi tabii ki biliyorsunuz... Grand Theft Auto,
oyun sektoriindeki bircok tabunun yikilmasina sebep olmus
bir oyun ve yaptigi en biiytik degisiklik, “free roam” ve “open
world” olarak bilinen &zgiir oyun yapisi ve haritasini
gelistirmek oldu. iste onu takip eden oyunlardan bir tanesi
olan Saints Row ise serinin ti¢tincli oyunuyla karsimiza cikti.

Bitmeyen aksiyon

Saints Row: The Third (SR3) benim uzun zamandir aradi-

gim bircok ézelligi icerisinde barindiryor. GTA'dan bosuna
bu kadar bahsetmedim yani... Serinin dnceki oyunlarini
oynamamis olanlar, gézlerinde GTA'y1 canlandirabilirler zira
oyun hem omuz Uistli kameradan oynaniyor, hem de yapisi
geregi fazlasiyla GTA'ya benziyor. Efendim, oyunda bir cete
liderini canlandiriyor ve baskasinin elinde bulunan bu gtizel
sehri yavas yavas kendimizin yapmaya calisiyoruz. Bunu ya-
parken oyunun hemen basinda oynadigimiz banka soygunu
sahnesinden yulziimiiziin akiyla glkmamamizin sebebi buyuk;
clinku sehrin blyuk bir kismina zaten biz hakimdik. Basarisiz
gecen soygundan sonraysa yepyeni bir hayata baslyoruz.

Alternatif

Assassin’s Creed: Revelations

Grand Theft Auto IV
Mafiall

Karakter yaratimi ve detaylari SR3'lin cok 6nem verdigi
bir nokta. Her irk politik olarak adlandirildigi ismiyle (African
American gibi.) oyundaki yerini almis ki bu durum ¢ok hosuma
gitti. Karakterimizin her yaniyla oynayabiliyor oldugumuzu
sOylemeden edemeyecedim. O kadar detayli bir karakter yaratma
mendsi var ki btln dergi resim olsa ve her karesine bir karakter
koymak istesek sayfalar yetmezdi. (Diistiniin, sadece kulak igin 20
farkli opsiyon bulunuyor!) Uzun zamandir karakterime koymayi
ozledigim “secilebilen ses tonu”ise mutluluguma mutluluk
katmaya yetti. Gelelim oyunun detaylarina... ilk olarak &nceki
oyunlarda bulunan ve sadece “Respect’, yani sayginlik puani
alarak ilerlemek zorunda kaldigimiz senaryo, artik herhangi bir
sayginlik puani gerektirmiyor. Hal bdyle olunca da diizenli olarak
ana hikayeye bagl kalabiliyoruz. Yine de dikkat etmek lazim ki
yeterince sayginlik puani kazanmadan ana gorevlerde ilerlemek
hic de kolay degil.

Emege sayq1

Gelin sizi oyunun kalbi olan mendisiine gétiireyim de su isi
hemen bitireyim. Bu meni aslinda telefonumuz ya da biri bizi
bir hayli kandiriyor. Buradan dtizenli olarak gorevlerimizi takip
edebiliyoruz. Bir baska 6zellik olarak oyunda bulunan ve bize
fazladan sayginlik arti para olarak donecek, suikast ve araba
¢alma gorevlerine de buradan ulasabiliyoruz. Bu gorevler isten-



digi zaman yapilabildigi gibi oyunun ana senaryosuyla genelde
kesismiyor. Fakat hizl bir karakter gelisimi icin peslerinden kosun
derim. Sonra yeteneklerimiz s6z konusu... (Of ¢cok fazla var gercek-
ten, hi¢ bulasmasam mi?!) Neyse dedik bir kere, en azindan soyle
bir bakalim yetenek okyanusundaki onlarca ézelligimize. ilk olarak
genel 6zelliklerimiz bulunuyor; buradan iki elli silah tagimaktan, iki
elle SMG tasimaya, oradan da daha hizli ve uzun siire kosabilmeye
kadar uzanan bir 6zellik sillesi secmemiz miumkiin. Health kisminda
malum, saghgimizla ilgili az ve 6z yetenek bulunuyor. Damage
kismiysa zit anlamda kullanilmis ve verdigimiz degil de aldigimiz
zararlarin azalmasina yarayan yeteneklerle donatilmis durumda.
Combat kisminda daha ¢ok cephaneyle ilgili ayarlamalar bulunu-
yorken bence oyunun bel kemigi olan Gang Abilities kisminda,
yardimimiza ¢agirabilecegimiz cete tyelerinin gliciing, sayisini,
kullanabilecekleri silah tiirlin{ bile ayarlayabiliyoruz; hatta burada
bulunan zombi cete kismini kesin secin derim ki hem ¢ok eglenceli,
hem de gergekten diismanlarimizi fena halde yiyorlar.
Meniimiizde bir de para durumumuz s6z konusu. Buradan
saat basi belirli bir para aliyoruz ve iste bu para, aslinda tipki Fable
ll'tekine benzeyen, genel gelirimizden bagka bir sey degil. Oyunun
hemen basinda satin aldigimiz binamiz sayesinde ufak bir gelirimiz
oluyor. Fakat her gorev para demek ve etrafimiz satin alinmayi
bekleyen bos binalarla dolu. Pek tabii ki her seyi satin alamiyoruz
ama haritamizda goziiken neredeyse her yeri parasini basip almak
mumkdn. Boylece saatlik gelirimiz zamanla artiyor da artiyor.
Gelelim silahlara... Oyunda dort farkl patlayici ve dort farkh
ana silah bulunuyor. Silahlarimiz tabanca, yar otomatik, pompali
ve makineli tifek olarak kendi arasinda ayrilmis durumda. Burada

Her yerden ates etmek

SR3'te o kadar cok aksi-
yon var ki akliniza gelecek
ve gelemeyecek envai
cesit yerde birilerine ates
ediyorken bulacaksiniz
kendinizi. Bir anda bir
helikopterin kdsesin-

den sarkmis, elinizdeki
roketle takim arkadaslarinizin 6niine ¢ikan diismanlar yok
edeceksiniz, sonra yetmeyecek, bir anda bir binadan asagiya
iple sarkitilmis, elinizde keskin nisanci tiifegiyle diisman
avliyor olacaksiniz. Yapimcilar her tiirlii aksiyon sahnesini
oyuna resmen yedirmisler. Hele bir de bu sahnelerde sonsuz
mermimiz olunca isin asil o zaman keyfi ¢ikiyor.

ufak bir ipucu vereyim: Sakin silah satin almayin zira oyunun
ilerleyen béliimlerinde biitiin silahlari bulabiliyorsunuz. Onem-
li olan sey silahlarin upgrade’lerini yapmak ki ufak tabancamiz
dordiinci seviyeye geldiginde inanilmaz bir hal aliyor. Benzeri
bir upgrade sistemi dort asamali olarak patlayicilarda da
bulunuyor.

Kullanabilecegimiz araclarinsa resmen sonu yok. Zaten
btlin sehir bizim desek yeridir... Fakat bir de bize 6zel araglar
var ki onlari hi¢ sormayin. Ele gecirdigimiz biyiik yerlesimlerde
kullanilabilir hale gelen cihazlar arasinda tank, ucak, envai cesit
helikopter ve bir¢ok farkli araba modeli bulmak mimkdin; hat-
ta ucus mekaniginin ¢cok ama ¢ok iyi oldugunu, daha dogrusu
rahat bir sekilde oyuna eklendigini de belirtmek isterim.

Gelelim oyunun patates yanlarina... Aslinda ¢ok fazla olma-
digini séylemek isterdim ama ilk goriste inci tanesi gibi g6zu-
ken SR3, icerisinde bircok hata ve sorun barindiriyor. ilk olarak
araba kullanimina deginmek istiyorum: Arkadas bu mekanigi
alip kullanmak ne kadar zor gercekten, cok merak ediyorum.
Bazi oyunlarda odun gibi dontsler yapan arabalar varken, bu-
rada da karsimda her biri ugcak motoru takmis ve viraj nedir bil-
meyen araglar gérdiim. Tamam, ¢cok kot degil ama cok iyi de
degil kullanim sekli. Gercekten ucaklar ve helikopterler 10 kat
daha kolay kullanima sahipler. Pek tabii ki tiim sug araglarda
da degil. Oyunun icerisinde kendi kendine abuk sabuk hareket
yapan NPC'lerin arabaya binince de araclariyla ayni hareketleri
yapiyor olmalari trafik sorununu tst seviyelere cikariyor. Diiz
giden bir araba bir anda U doniisti yapmaya karar verebiliyor
ya da bir anda sada sola anlamsiz hareketlerde savrulabiliyor.
Fizik motoruysa bazen uluslararasi boyutta sagmayabiliyor, ona
emin oldum. Duvarda asili kalan ceset mi gérmedim, arabanin
icinde kaybolan mi, artik bir sey diyemeyecedim bu konuda.
Bir de takim arkadaslarimizin yapay zekasi var ki 6zellikle arag
vasitasiyla bir yerden baska bir yere gitme gorevlerinde beni
cok iyi anlayacaksiniz. Ya arabaya binmiyor geri zekalilar ya da
diismana ates etmekten vazgegmiyorlar. Oliince de kendilerini
kaldirmak bize diistiyor. Yahu bu sistemin tam tersi ¢alisiyor
olmasi gerekmiyor muydu?

Neyse, yigidi 6ldirelim ama hakkini da verelim. SR3 gercek-
ten aksiyonun tavan yaptigi ve her yerinden detay fiskiran bir
oyun. Grafikleri ve miizik secimleriyle de bir oyunu oyun yapan
tlim unsurlardan yiiksek notlar almayi basardi benden. Simdi
kendisine tek gereken saglam bir yama! & Ertugrul Stingii

Saints Row: The Third

+ Her aninin aksiyon dolu olmasi, yapracak bol-

ca is olmasi, fazlasiyla eglenceli konusmalar
- Fizik motoru ve oyunu pismaniyeye geviren
yapay zeka sorunlari

LEVEL



Yapim EA Black Box
Dagitim Electronic Arts

Tur Yaris

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web www.needforspeed.com/therun
Turkiye Dagrticisi Aral

il Need for Speed: The Run

Rakibinizi oyun-
dan dusurebil-
mek ¢ok 6nemli.
Onu ge¢cmek her
zaman ¢6zim
olmuyor; ¢linki
bazen yaptiginiz
en ufak bir hata-
da hemen arka
tamponunuzda
bitiverebiliyorlar.
Dolayisiyla onu
dogru zaman-
lamayi yaparak
karsidan gelen bir
tirin 6niine itmek
en temiz ¢6zim
diyorum.

Alternatif

Blur

Split/Second: Velocity
Test Drive Unlimited 2




ABD'nin bir ucundan difer ucuna, 250 araba arasinda hir-
inci olabilmek icin miicadele etmek... Asil amacimiz bu ve
bunu yapmak i¢in gaz pedalina sonuna kadar hasiyoruz

Need for Speed: The Run

+ Frostbite 2, koti bile olsa bir senaryosu olmasi

- Hiz duygusunu hissettirememesi, sénaryo~ 7 4
nun bastan savmaligi ’




iNCELEME

Yapim Team Bondi
Dagitim Rockstar Games

Tir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web rockstargames.com/lanoire
Turkiye Dagiticisi Aral

L. A. Noire: The Complete Edition

Biri cinayetin gozlerdeki izi...

ecen ayki yazida da belirtmis oldugum gibi
B konsoldan PC'ye oyun aktarmak iyi bir fikir

ama bunu basarili bir sekilde yapmak apayri
bir sanat. Nitekim Rockstar Games bunun farkina
varmis olmali ki oldukga iyi bir isi basararak L. A. Noire
gibi bir sanat eseriyle gikiyor karsimiza.

L. A. Noire, 1940’larin sonunda, ikinci Diinya Savasi
sonrasi Los Angeles'inda gegen bir polisiye macera.
Bas kahramanimiz Cole Phelps'in sokaklarda devriye
atan memurluk halinden baslayip ilging bir sonuca
ulasan kariyerinde ona eslik ediyor ve karsisina ¢ikan
birbirinden ilging olaylar silsilesi icinde kendimizi
kaybediyoruz. Yasa uygulayicilarin arasinda bile
kokusmuslugun ve aldatmanin girla oldugu bir
ortamda, kahramanimiz Phelps'i oradan oraya
surtkleyen olaylari izlerken bir taraftan oyunun ilging
kanit toplama 6zellikleri, diger taraftan mikemmel
incelikte diizenlenmis karakterleri icerisinde bir film
izler gibi oluyoruz. Phelps sadece bir trafik memuruy-
ken karsilastigi bir cinayetin pesine distyor. Ortagi
“Oglum bu isler bizi asar, bos ver Ust ritbeliler hallet-
sin, birak!” dese de Phelps'in zaman zaman karsimiza
cikan videolarda gérdiigiimiiz tizere Ikinci Diinya
Savasi'na katilmis bir asker oldugunu ve bir isin pesini
oyle kolay kolay birakacak yapida da olmadigini
hemen anliyoruz. Okinawa'da savasmis ve Glimiis
Yildiz ile 6dullendirilmis bir asker ne de olsa... Bir ta-
raftan artmakta olan cinayetlerin ve kundaklamalarin
pesine duserken diger taraftan da polis departmani
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icerisindeki ¢lrimeyle miicadele ediyor Phelps. Tim
bunlari gerceklestirirken konsoldan aktarilan bir oyunun
kontrollerinin nasil da giizel bir sekilde klavyeye uyar-
landigini goriiyoruz. Oynarken kesinlikle “Hangi tusa
basacagim? Simdi ne yapacagim? Basiyorum basiyorum
olmuyor!” seklinde serzenislerden uzak, efendi efendi
olay yerinde dolasiyor, taniklarla konusuyor, kanitlar
topluyor ve birbirinden bagimsiz gibi goriinen vakalar
arasinda sehrin bir ucundan diger ucuna gidip geliyoruz.
Bunlar yaparken klavyedeki tuslar bizim diismanimiz
degil, adeta dostumuz oluyor.

Oyunun en 6nemli 6zelliklerinden biri, oyunda
kullanilan yeni animasyon teknolojisiyle karakterlerin
konusurken dudak hareketleri ile kelimeler arasinda
tam bir értiismenin olmasi ki bu sayede bir dedektifin
en 6nemli gozlem araclarindan biri olan “karsidakinin
mimiklerine dikkat etme” olayi mimkuin olabiliyor ve bu
da olaylarin ¢6ztimiinde sadece kanit toplamanin yeterli
olmadigini, ciddi bir gézlem yeteneginin de olmasi ge-
rektigini gosteriyor. Oyle ki eger karsinizdaki karakterin
ylz ifadesinden, gézlerini uzaklara cevirmesinden huy-
landiysaniz “Arkadagim yalan sdyleme, isimi zorlastirma!”
diyebiliyorsunuz. Karsidaki de hemen ¢oziilmdyor tabii
ki ve “Kanitin nerede? Nasil anladin yalan soyledigimi?”
diyor. Iste bu yiizden kanit toplamak &nemli, karsinizdaki
insan konusurken dikkatle yliziine bakmak 6nemli.

Karsimiza gikan olaylar birer gorev seklinde degil de
Phelps her bolim degistirdiginde ve riitbe atladiginda
karsilastigi olaylar seklinde siralaniyor ve her defasinda
ona yardimci olacak bagka bir partneri oluyor. Olay ye-
rinde kanitlari ararken karsimiza bazen gazeteler cikiyor
ve bag sayfadaki haberin ayrintisina inmek istedigimizde
okunacak uzun bir metin yerine olayin nasil yasandigini
video olarak goriiyoruz. Bu da satir satir haber okumak-

Alternatif
Mafia ll

Max Payne 2
The Godfather Il

* Xk

\&

tan ve kanit bulacagim diye gozlerini yormaktan bikmis
oyuncular icin oldukga iyi bir haber.

Polis memuruyuz diye éyle orada burada caka satip
elimizde silahla vatandaslara kaos yasatmamiz mim-
kin degil elbette ki. Silah belirli durum ve olaylarda,
silah tasimanin serbest oldugu yerlerde kullanilabili-
yor. Olay yeri veya bir sonraki kanitin bulundugu yer
haritada gosteriliyor ve buraya ytriyerek, kosarak veya
arabayla gitmemiz miimkiin oluyor. Kanitlarin, gidile-
cek yerlerin ve karsilagilan karakterlerin bulundugu not
defterimizden faydalanarak olaylar birer birer ¢6ziiyor
ve Los Angeles'ta bir nevi hayatta kalma miicadelesi
veriyoruz.

L. A. Noire kesinlikle aksiyon / macera oyunlari
arasinda sivrilecek ve oyuncuyu bambaska bir polisiye
hikayeye siiriikleyecek yapida bir oyun. Ozellikle oyun
ici benzersiz karakter modellemeleri ve kanit toplama
tekniklerinin cesitliligi, L.A.Noire'in benzerlerine gére
bir adim 6nde oldugunun kaniti. “Severim 1940'li yillari,
polisiye insantyim, her olayi ¢cézerim.” Diyenlerdenseniz,
bu her yontyle kaliteli oyunu kagirmayin derim.

@ Meri¢ Erbay Bozkurt

L. A. Noire:
The Complete Edition

+ Enfes “yiiz ifadesinden yalancitanimlama” sistemi,
mimik ve konusmalar sirasinda miikemmel

senkronizasyon, sira disi kanit arama ve toplama
ozelligi

- Cizgisellik, kanit bulma ve gzlem yapma
stirecinde kendini kaybetme ihtimali




Dungeon Defenders é

Squire olmayana ekmek yok

ungeon Defenders'ta dort karakterden birini secip
aksiyon dolu bir maceraya ¢ikiyoruz. Oyun
bagimlilik yapiyor yalniz biiyiik bir sorun da var ki

Squire sinifini se¢mezseniz, dyle arkadan bakip aglarsiniz.
Neden mi? Anlatayim...

Online arena

Bir kere bu oyunu tek basiniza oynayacaksaniz, hi¢ bulasma-
yin derim zira oyunu dért kisi online oynamadiktan sonra
hicbir eglencesi yok. Dort kisilik oyunda da amacimiz dalga

has 6zellikleri var elbette ki ve hepsi farkh guiclerle savagi-
yor. Ne var ki Squire, herhangi bir eksiklige sahip olmadi-
Jiicin savas alaninda gercekten esip gidiyor. Diablo'daki
Barbarian’in biraz fazla giiclii oldugunu diisiiniin... Iste
Squire, o glilii hali. Durum béyle olunca da size sava-
sacak diisman kalmiyor, oyunun keyfi kaciyor. Oyunun
baglarinda kristal bir tane bulunuyor ve ona ulasma
yolunu da tutmak pek kolay oluyor. Biraz ilerledikten
sonra oyunda, kristallerin sayisi artiyor, yollar cogaliyor,
dismanlar glgleniyor ve stratejik davranmak farz oluyor.

dalga gelen diismanlara karsi koymak ve onlari Eternia

Kristali'nden uzak tutmak. Sayet ki savunmalariniz dagilir ve

kristal ele gegirilirse, boltim sonlaniyor. Dort farkli siniftan

birini seciyorsunuz bu savas icin. Biiyticli rollinde Appren-

tice, savascl rolinde Squire, “ranger” roliinde Huntress ve

“monk” roltinde de Monk bulunuyor. Her karakterin kendine

Rasgele secilen oyunculardan olusan bir grupta bir kisi
bile hafif sallanirsa durumu kurtarmak zorlasabiliyor. O
ylizden takimdaki oyuncularin gergekten ne yaptigini iyi
bilmesi gerekiyor. Savaslardaki eglenceden daha 6nem-
lisi, toplayacaginiz esyalar, tecriibe puanlariyla alacaginiz
yetenekler ve yeni silahlar. Silahlarin seviyesini artirmak,
yeni giiclerle savagsmak bile oyunun eglenceli olmasina
yetmis. Squire olayl, oyunun eglencesine gercekten balta
vuruyor. Yine de o kadar PSN ve XBLA oyunu arasinda iyi
bir yeri var. @ Tuna $entuna

Dungeon Defenders
+ Bagimlilik yaratan bir oynanisa‘sahip

- Squire sinifinin dengesizligi sinir
bozucu

Rayman Origins
iki boyutlu eglenceye geri déntig!

an masadaki cekmeceden bana meliil
- melil bakip sirasini bekleyen oyunu konso-

la taktigimda, aninda 20 yil genglesip 10
yasindaki bir cocugun heyecaniyla gdmuldim
Rayman’e. Oyunda sizi ilk cezbeden sey, kuskusuz ki
canli renklerin kullanildigi bicir bicir grafikler olacak.
Pastel renkler ve artistik tasarimlar, serinin her
zaman glgcli oldugu noktalardi ama bu kez oyunu
bir ¢izgi filmden ayirt etmek zor hakikaten.

Ambiyans ve mekanlar adeta yasayan bir cevreyi
resmediyor. Amansiz ormanlar, denizin derinlikleri,
kar yiginlari ve ¢oller, oyunu 2D olmasina ragmen
diri tutmay1 basariyor. Karakterinizin yumruk
firlatma animasyonu, 7'den 70'e herkesi cezp
edecek kalitede.

iki boyutlu oyun oynamayi mi unutmusuz ne?
Bazi bolimleri abartisiz alti - yedi defa tekrarlama-
dan gecemedim. Oyunun -ilk boélimleri harig- gide-
rek zorlagan bir yapisi var. Allah'tan checkpoint isle-
vi goren goz seklinde kapilar var. Bu checkpoint'ler
sayesinde 6ldigumuz zaman boltimleri defalarca
bastan oynamak zorunda kalmiyoruz. Ucan balon-
cuklarin veya siselerin icine hapis olmus kirmizi
kalpleri aldiginizda fazladan can kazaniyorsunuz.
Oyunun mekanikleri ve kontrolleri cillop gibi.
Havadayken tekme ve tokat savurabiliyor, ziplama
mantarlarina ucan tekmeyle daldigimizda daha da
yukariya sigrayabiliyoruz. Yaptiginiz her hareketin
alti saglam sekilde desteklenmis. Diismanlarimizsa
sarki sdyleyen arilardan tutun da devasa bocek-
lere kadar genis bir yelpazede. Rayman'in darbe
aldiginda balon gibi sisip patlamasiysa ¢ok komik
gortintyor. Birkag 3D oyun denemesinden sonra
Rayman’in matrak esprileriyle birlikte 6ziine dondu-
giinii gérmek giizel. @ Ahmet Ozdemir

Rayman Origins
+ Goz oksayan animasyonlar, saglam oyun
mekanigi, siki bolim tasanimlari, harika

muzikler

- Birbirini tekrarlayan benzer bolim-
lerin ¢oklugu

iINCELEME

Yapim Trendy Entertainment
Dagitim Reverb Publishing

Tir Aksiyon / RPG
Platform PC, PS3, Xbox 360, Android, iPhone
Web www.dungeondefenders.com

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Tir Platform

Platform PS3, Xbox 360
Web raymanorigins.uk.ubi.com
Turkiye Dagiticisi Tiglon




iNCELEME

Yapim Eurocom Entertainment
Dagitim Disney Interactive Studios
Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.disneyuniverse.com
Turkiye Dagiticisi Tiglon

Disney Universe

Karayipler'de Wall-E olmak...
urun, tutmayin beni! Oyun feci eglenceli.
Mickey kostim giydikten sonra

E koyunlara, eseklere ve domuzlara binip

etrafa buz sacarken eglenmemek mimkiin ma?
“Cekicler elimizde, gllleler belimizde, biz gideri
ormana hey ormana.” modunda, neseli bir sekilde,
pitir pitir yurtiyerek ilerledigimiz oyunda digsmanlari
haklamak icin Kare tusunu spam’lemek disinda pek
bir yetenege ihtiyacimiz yok. Sirf grafiklerine bakip
yapis yapis bir dnyargiyla “Cocuk oyunu bu!”
diyenler eglenceyi pis iskaliyor. Mickey Mouse veya
Donald Duck gibi bir karakter segip oyuna
basliyoruz. Her karakterin kendine has bir silahi var.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft

Tiir Aksiyon / Adventure
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web tintin-thegame.ubi.com
Tirkiye Dagrticisi Tiglon

I 88 LEVEL

Mickey kocaman bir ¢ekig tasirken, Donald elinde
oltasiyla takiliyor. Oyuna Pirates of the Caribbean’dan
baslayip 2000%er altin karsiliginda Alice, The Lion
King, Peter Pan, Aladdin ve Wall-E gibi dinyalari satin
alabiliyoruz. Oynanis sistemi ¢ok basit: Kocaman mavi
bir ok nereye gidip neyi dondurecedinizi ya da hangi
kilici alip nereye sokacaginizi gosteriyor.

Disney Universe'de “20 diisman 6ldir, tepeden
yagmur gibi yagan bombalardan ka¢” tarzinda mini
oyunlarla karsilasiyoruz. Ayrica LittleBigPlanet'ta ol-
dugdu gibi yon tuslar sayesinde karakterimizle etrafa
nese ve gllucikler sacabiliyor, hatta komik danslar
yapabiliyoruz. Onun disinda kafamiza ari kovani

gegirip arilar firlatabiliyor, kardan adam maskesi
gecirip buz firlatarak diismanlarimizi dondurabiliyor,
yesil uzayh kafasiyla tasa cevirebiliyor, tornado gibi
kendi eksenimiz etrafinda donlp etrafa sagabiliyoruz.
Mamafih oyunda uzun siire ayni seyleri yapinca biraz
sikici olabiliyor. @# Ahmet Ozdemir

Disney Universe
+ Engin Disney evreni, genis kafakter yelpazesi,
kafa dagitabileceginiz icerik
7,0

- Araliksiz oynadiginizda tekrar eden
oynanis

The Adventures of Tintin:
The Secret of the UUnicorn

Tintin'in sacglarina bak, hizaya gel!

ocuklugum isvicre'de gectiginden etrafim
B Fransizca Tintin ¢izgi romanlariyla dolup

tasardi. Televizyondaki Tintin cizgi filmini
severek izlerdim ama oyunu ilk agtigimda “2011
yilinda boyle grafik, boyle animasyon mu olur? diye
hayiflandim. Oyunun senaryosu, Steven Spielberg’in
yonettigi filminin senaryosuyla birebir gelisiyor. Yine
de oyunda, filmde bulunmayan ucak savaslari, sualti
motoru kullanma gibi bolimler mevcut. Toplam 32
bolimden olusan senaryo modu yaklasik alti saatte
bitiyor. Yer yer iki boyutlu hale gecen mekanlarda
Tintin'i, kdpegi Snowy'yi ve sarhos kaptan
Haddock’u ayri ayri kontrol ediyoruz. Tintin'in
ziplamasi, déviismesi, papagana tutunup ugmasi,
tahta ficilarin icine saklanip kapakla adam
tepelemesi, sise ve mesale firlatmasi, sévalye zirhina
girip doéviismesi “komik” olmus. Dénen carklarin
arasina vida atip durdurmak, yelkenleri cevirip resmi
tamamlamak gibi basit bulmacalari ¢6zdiikten sonra
elde ettiginiz kocaman anahtarin Tintin'in poposuna
monte edilmesi olayina giler misiniz, aglar misiniz?
Kopegi kontrol ettigimiz yerlerde ayak izlerini

koklayarak iz stirebiliyoruz. Képek oldugumuz
zaman karsimiza ¢ikan farelere havladigimizda
farelerin ucarak uzaklasmasi cok komik goriiniyor.
Diusman olarak elinde semsiyeli adamlardan tutun
da denizanalarina kadar ilging tiplerle muhatap
oluyoruz. Kinect kullanarak oynayabildigimiz Sword,
Plane ve Sidecar gibi bolimler biraz zorlama olmus.
Ucagi Kinect ile kullanirken inise ge¢mek icin
basinizi asagiya egiyor ve ates etmek icin ellerinizi
ileri geri hareket ettiriyorsunuz. Oyunda kontroller-
den, mekaniklere ve grafiklere kadar bircok sey
bastan savma yapilmis ne yazik ki.

@ Ahmet Ozdemir

The Adventures of Ti
The Secret of the

+ Oyunun senaryosu filmle a
uyandiriyor

- Kinect bolumleri cok zorlama,
oyundaki mekanikler, bulmacalar ve
genel sunum ¢ok sig kaliyor




Ultimate Marvel vs. Capcom 3 A

Renkler, efektler ve Galactus

apcom’un Marvel’a meydan okudugu, Marvel'in
B Capcom’un Ustline Galactus'u saldigi bir
macerada daha birlikteyiz. Burada 36's1 eski, 12'si
yeni olmak lizere toplamda 48 karakter bulunuyor.
Yalan soyledim.
indirilebilir iki karakter, Jill Valentine ve Shuma Gorath'i
da eklerseniz, etti size 50. Galactus’la da kendi 6zel mo-
dunda oynayabiliyoruz artik; o zaman nedir, 51. 51 nedir,
Amerika'da uzayllarin bulunduguna inanilan, gizli bir
bolge: Area 51. O zaman LEVELIn 51. yili kutlu olsun.

Ryu'ya n’olmus...

Gegen ay oyundaki yeni 12 karakterin kimler oldugunu
soylemistik ama yine de gérmeyenler, bilmeyenler icin hizl
bir liste yapalim. Capcom Firebrand, Frank West, Nemesis,
Vergil, Strider Hiryu ve Phoenix Wright'i getirmis, Marvel ise
Doctor Strange, Ghost Rider, NOVA, Iron Fist, Hawkeye ve
Rocket Raccoon’u tasimig ekrana.

iki gruptan da en cok ilgi ceken karakterler Phoenix
Wright ve Rocket Raccoon. Nintendo sahiplerinin yakindan
tanidigi Phoenix Wright, heyecanli bir avukat ve bir avukat,
bir déviis oyununda ne yapar? sin ilging tarafi hos kombo-
lara sahip oldugunu gordiim takim elbiseli arkadasimizin
fakat tabii ki oyunda en ok tercih edilecek karakter de de-
gil. Rocket Raccoon kisa boyuyla vurulmasi zor bir karakter
ama benim pek ilgimi cekmedi.

Frank West'in ilging bir 6zelligi var ki o da seviye atla-
masi. Déviise dandik sopalarla kombo yaparak bashyor,
fotograf cektikge seviye athyor ve sopa yerine elektrikli
testere kullanmaya kadar gidiyor hareketleri.

Nemesis biraz hantal kalmis fakat glicli saldirlari da yok
degil. Doctor Strange’den ¢ok beklenmedik saldirilar gele-
biliyor ve Strider Hiryu, yerinde durmayan haliyle cok hizh
hareket ederek, 6zellikle menzilli saldinlardan kolaylikla
kagabiliyor.

Yeni karakterlerin disinda, eski karakterlerin de nere-
deyse hepsine irili ufakh bircok yenilik getirilmis. Bundan

Alternatif

Super Street Fighter IV: Arcade Edition
Tekken 6
BlazBlue: Continuum Shift

Yapim Capcom
Dagitim Capcom

Tir Doviig

Platform PS3, Xbox 360
Web www.marvelvscapcom3.com

Tirkiye Dagiticisi Aral

iINCELEME

en ¢ok nasiplenenler arasinda Ryu bulunuyor. Artik
saldirilarini “charge” ederek gliclendirebiliyor ve stiper
saldirilarindan, Tatsumaki Sempukyaku bildiginiz firtinaya
donlsmis durumda.

Tek mag

Yenilikler arasinda Galactus'u kontrol edebilmemiz bulu-
nuyor ama Galactus asiri gui¢lii oldugu icin bu moddan
herhangi bir zevk alabileceginizi diisinmemekteyim. ilk
oyunun sonunda dévistiglimiiz Galactus'u sizin kontrol
ettiginizi distinuin. Abartili saldirilarla Gg rakibinizi birden
yenmek gercekten ¢ok kolay olmus durumda.

X-Factor gliciinlin havada da aktive edilebileceginden
bahsetmistik ve Capcom séziinde durmus, bunu yapmis.
Hava kombolarinin nihayetinde karsi tarafin stiper
barindan eksilme olacagini sdylemistik, Capcom bunu da
gerceklestirmis. Bunlar oynanista buiyik farklara yer agmis
mi? Hayir.

Ozellikle online oyunlarda pek bir degisim yok gibi
gozukiyor. Yani karakterlerdeki degisimler, oynanistaki
degisimlere ekleyin, yine de ne stratejinizde ¢ok buyuk
bir farkhhk yapryorsunuz, ne de karsiniza ¢ikan rakiplerin
bambaska bir oyun sekli benimsedigini goriiyorsunuz.

Karakterlerimize ilging 6zellikler verebildigimiz ve
Ultimate Marvel vs. Capcom 3'l almamiza neden olabile-
cek olan mod, Heroes and Heralds maalesef oyunun test
versiyonunda bulunmuyordu. Sirf bu degil, oyun piyasaya
ciktiginda diskte yine yoktu ¢linkii bedava bir DLC olarak
sunulmasi planlandi. Oyun ciktiktan giinler sonra da
yayinda olmadigdi icin de maalesef incelemeye giremedi.
(inceleme sansimiz oldugunda dergide yer verecegiz
elbette.)

Diyeceksiniz ki bende Marvel vs. Capcom 3 var, bu
oyuna da para verecek miyim? Eger oyunu online olarak
oynuyorsaniz veya siki bir doviis fanatigiyseniz, bu oyunu
da alin. Geriye kalan kesimin bu oyuna para vermesine
cok da gerek yok bana sorarsaniz...  Tuna Sentuna

Ultimate Marvel vs. Capcom 3

+ Efektler ve oynanis yine ¢ok iyi. Eklénen yeni karak-
terlerden begenecekleriniz mutlaka oluyor

- Ultimate takisiyla ¢ikarilan, tambir oyuniicin,
bir dnceki oyundan ¢ok da farkl degil

Spectator
Mode

Online oyunlari
Youtube yerine kendi
gozlerinizle takip edin
diye, Capcom oyuna
Spectator yani gozlem-
ci modunu eklemis.

Bu mod, size diger
oyuncularin yaptigi
maglari izleme olanadi
sunuyor. Peki niye
izliyoruz bu maglari?
Ozellikle iyi oyuncularin
maclarini izlemek, sizin
de oyun tarziniza bircok
sey eklemenize olanak
taniyor. Yaptiginiz
hatalari goriiyor veya
yapabileceklerinizin ne
kadar fazla olduguna
kendiniz sahit oluyor-

LEVEL
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Yapim Toys for Bob
Dagitim Activision

Tir Aksiyon / RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.skylanders.com
Turkiye Dagiticisi Aral

Skylanders: Spyro’s Adventure

Oyuncaklarinizi cikarma vakti!

| anda kasa ilk PlayStation'da Spyro the Dragon
M oynadigimiz giinler giizeldi. Resistance
serisine imza atan Insomniac Games, bizi
sevimli bir mor ejderhayla tanistirdiginda takvim
yapraklari 1998 yilini gésteriyordu. Simdi ayni isimden
yola ¢ikan Toys for Bob, Spyro'nun maceralarini oyuncak
figtirler esliginde bize sunuyor. Skylanders: Spyro’s
Adventure'in seti, Portal of Power adli bir portal ve tig
adet Skylander ile birlikte geliyor. Oyunda istediginiz
Skylander’i portalin Ustline koyup oyunda peyda
olmasini sagliyoruz. Ates, toprak ve su gibi sekiz farkli
Skylander kategorisi var. Arkadaslarinizla oynamak icin
portala baska figiirler yerlestirmeniz yeterli.
Skylander'iniz 6ldiigii zaman yeniden baslamaktansa
yerine bagka bir Skylander sokarak kaldiginiz yerden
devam edebiliyorsunuz boltime. Baska bir deyisle ne
kadar ¢ok figtr satin alirsaniz, oyunu bitirmek sizin icin o
kadar kolaylasacaktir. Zaten oyun icinde bazi yerlere
sadece belli kategorideki Skylander’larin erisimi var. Her
Skylander’in gelistirilebilir iki adet saldirisi mevcut. Misal
Spyro, agzindan ates atip boynuzuyla saldirabilirken
buram buram Tazmanya canavarini andiran Happy
Trigger, mermi sacip kazan atabiliyor. Hangi saldiryi
sonuna kadar gelistireceginize siz karar veriyorsunuz.
Skyland Adventures adindaki senaryo modunda
evimiz gibi kullandigimiz yerde Core of Light'i olustu-
rurken bas diismanimiz Kaos ile micadele etmemiz
gerekiyor. Kaos'u ilk defa balinanin karninda goriiyoruz.
Biraz uzun sacli, Frankenstein’a benzemesine ragmen
her karsilastigimizda bize (i¢ “minion”i 6nce teker
teker, sonra climbur cemaat gonderiyor. Kaos'la her
karsilastigimizda aynt seylerin ayni sirayla gerceklesmesi
oyunun ¢izgiselligini resmeden bir belge niteligi tasiyor.
Gokyliziinde, sularda, zindanlarda, ormanlarda dolanip

Alternatif

Disney Universe

Eye of Judgement
LEGO Indiana Jones 2

stirekli ayni seyleri yaparken, RPG 6geleri sayesinde bir
nebze olsun sikiciliktan siyrilabiliyoruz. Komsu kéyler-
den alip getirdigimiz seylerle evimizi su fiskiyesi, kristal,
cicekler ile stsliiyoruz. Oyunda birgok biriktirilebilir sey
de var: Fermanlar alip okuyor, 6zel hazineler kesfediyor,
Skylander Gem'leri bulup koleksiyonumuza ekliyoruz.

Skylander'larimizin boyutu ¢ok kiictik, bazen ayni
anda cok kisi oynarken hangi karakterin kimin oldugu
kanisabiliyor. Skylander’larimiz cok yavag hareket
ediyor, adeta agir cekimde gibi oynuyoruz. Saglhgimiz
azaldiginda pasta, karpuz, peynir gibi yiyecekler yiyerek
iyilesiyoruz. Diisman olduirdiikge seviyemiz ylkseliyor
ve saglik barimiz artiyor. Oyunda yogun RPG 6geleri,
aksiyon 6geleriyle harmanlanmis ve lizerine bir tutam
bulmaca serpistirilmis. Bazi bulmacalarda isini hedefe
isabet ettirmek icin prizmalari ceviriyoruz, bazi kilitleri
agmak icin mekanizma kutusunu cevirerek yesil viriis
gOrinumli yaratigi isaretli noktalardan gecirmemiz
gerekiyor. Dev robotu kontrol ederek lavlarda yiirtidii-
glmiiz ve tanka girip top attigimiz anlardaysa adrenalin
tavan yapiyor.

Hani bana online?

Maatteessiif oyunun PS3 ve Xbox 360 versiyonunda
online multiplayer opsiyonu yok, PC'deyse mini oyunlar
indirip online olarak oynamak miimkdin. Battle modu
Arena Rumble, SkyGoals, SkyGem Master secenek-
lerinden olusuyor. Arena Rumble'da bir mekan secip
rakip Skylander ile dévisiiyoruz. Senaryo modunda
Skylander'iniz hangi seviyedeyse Battle modunda da o
sinifta dovustyor. Arena Rumble'da rakip Skylander’a
Gsttnltk saglamakicin onu tuzaklara itmek veya
roketatar silahini ondan 6nce ele gecirmek size Gistinlik
sagliyor. SkyGoalsda miicadele edeceginiz mekani ve
Skylander'i sectikten sonra Amerikan futbolundaki gibi
topu alip tepedeki hedeften gecirmeye calisiyoruz.
SkyGem Master'da ise amag, rakip Skylander'dan evvel
bes adet Gem'i ele gecirmek. Rakibinizin ele gecirdigi
Gem'leri de ona saldinda bulunarak distirmesini sag-
layip tiim Gem'leri kendiniz almaniz gerekiyor. Her (i
secenek, arkadaslarinizla oynarken feci eglenceli oluyor

ve kazanan taraf Skylander deneyim puani ile ganimet
elde ediyor. Son olarak séyleyecegim su ki bence bu
oyun asla bir Pokemon ¢ilginligina déniismeyi basara-
mayacak olsa da Activision, bu oyuna yapmis oldugu
yatinmin karsiligini fazlasiyla hak ediyor.

& Ahmet Ozdemir

Skylanders: Spyro’s Adventure

+ Portala oyuncak figur yerlestirerek oynamak
eglenceli bir icat, aksiyon vé RPG'dozaji tam
kivaminda

- Grafikler zayif, oyun fazlasiyla gizgisel,
pahali oyuncaginizi kaybettiginizde
karakterinize elveda demek zorunda
kalirsiniz

7,7



WWE ‘12

Ringin tam ortasinda
Ikemizde ve diinya ¢apinda buytuk bir Gine
sahip olan, altinda da THQ imzasi bulunan

m serinin yeni Uyesi WWE '12 sonunda piyasaya

cikti. Benim her sene takip ettigim ve her seferinde
kendini biraz daha gelistirdigine inandigim seri, yeni
fizik sistemi ve diger yeniliklerle bu sefer hi¢ olmadigi
kadar iddiali.

Oyunda ilk olarak bizi gtizel bir video karsihyor,
ardindan girip kadroya bir g6z atiyoruz. Simdiden
soyleyelim ki WWE "12'de DLC'leri de sayarsak toplam
77 adet oynanabilir karakter bulunuyor. Bunlarin her
birini Universe Mode 2.0'da kullanabileceginizi de
hatirlatalim. Gecen seneye oranla her konuda gelismis
olan Universe Mode 2.0, oyunu devamli oynayan
kisilere farkl deneyimler yasatmayi amagliyor. Bunun

GoldenEye 007:

yaninda kendi sovlarimizi yapabiliyor ve istedigi-
miz karakterleri ayni takima koyabiliyoruz. Kendi
sovumuzda Major, Minor, Tag ve Diva olmak tizere
dort kemer kullanabiliyoruz. Ayrica artik her sovun,
ozellikle de PPV'lerin kendine ait bir girisi var; yani
siz programdaki ilk maga baslamadan énce o sovu
simgeleyen bir video giriyor. Butln bunlarin yapiima-
sinin amaciysa oyunu daha orijinal kilmak. Bu modu
kendi stiper starinizla oynamanizi tavsiye ederim.

Biraz da karakter yaratma bolimiine deginelim.
Karakter yaratirken bu yil ilk kez olmak tzere kendi
arenamizi da tasarlayabiliyoruz. Yillardir ayni kaliplari
kullanan THQ'nun neden bu modu gelistirmedigi ko-
nusunda higbir fikrim yok. RTWM moduysa birbirine
bagli iyi, kotl ve efsane olmak lizere ti¢ bolimden
olusuyor. Ancak gecen sene bu modda bulunan
“serbest gezme” olayl WWE 12'de yok. (Bence ¢ok da
gerekli degildi zaten.)

Bana kalirsa soguk kis aylarini bu oyunu oynaya-
rak, birilerini pataklayip i1sinarak gegirebilirsiniz.
4 Caylak 2

WWE ‘12
+ Bastan sona yenilenmis oynanis, gercekci kamera
agilari, RTWM modu, Universe Mode 2.0

- Anlamsiz hikaye modu, eyun icinde
gorilen bazi hatalar, hi¢ degismeyen
CAW modu

Reloaded

Eski James Bond ruhu déntyor!

ii'den HD grafiklerle PS3’e ve Xbox 360'a
uyarlanan GoldenEye 007: Reloaded’a

Move kontrolleri cuk diye oturmus. Move
ile 007'nin silahini yilanbasi gibi her yone rahatlikla
egip bikebiliyoruz. Yalniz oyunda yiriiyebilmek igin
navigasyon kumandasina ya da gamepad’e ihtiyag
var. Oyuna Ruslarin kagakgilik yapmasini engelle-
mekle basliyor ve sonraki gérevlerimizi her zaman
oldugu gibi MI6'ten aliyoruz. Oyunda dyle paldir
kuldir digmanlarin arasina dalmak hisranla
neticelenebiliyor, taktiksel olarak diigsmanlar gafil
avlamak genelde daha iyi netice veriyor.

Oyun mekanikleri gayet oturakli. Ajanlik yapar-
ken atliyor, tirmaniyor, havalandirma bosluklarinda
suriintiyor, saklaniyoruz ve tim bunlari yaparken
kontroller son derece diizgiin tepki veriyor. Splinter
Cell ya da Metal Gear Solid oyunlarindaki kadar

yogun olmasa da ara ara sessizce diismanlarimizin
defterini duriiyoruz. Grafikleri her ne kadar HD'ye
uyarlanmis olsa da 007'nin cep telefonu tutarken
parmaklarinin Jenga tahtalar gibi gériinmesi
kamufle edilememis. O odun gibi parmaklari milen-
yumdan evvel goriiyorduk en son. Rusya ve Dubai
gibi mekanlarin modellenmesi son derece basaril
gorunlyor ama karakterlerin yiiz modellemesi pek
tatmin edici degil. James Bond 007: Everything or
Nothing'de bile Pierce Brosnan daha iyi modellen-
misti sanki.

Multiplayer olarak Public Match ve Private Match
seceneklerimiz var. Public Match’ten Quick Match'i
sectigimizde Conflict, Golden Gun, Black Box,
GoldenEye, Heroes, Escalation, Data Miner, License
to Kill gibi modlar mevcut. Enteresan modlardan
Golden Gun, dort kisiyle oynaniyor ve 6zilinde

iINCELEME

Yapim YUKE’S
Dagitim THQ
Tir Doviis

Platform PS3, Xbox 360
Web wwe.thq.com
Tirkiye Dagrticisi Aral

Conflict’te oldugu gibi arkadas ve takim olmadan
mumkiin oldugunca ¢ok diigsman 6ldiirme esasina
dayaniyor. Tek fark, bu modda sadece bir silah kulla-
nabiliyorsunuz. Bu silahla diisman ne kadar uzakta
olursa olsun tek atista lesini serebiliyorsunuz. Nor-
malden bes kati puan veren bu silahin tek handikabi
her seferinde sarjor degistirmek zorunda olmaniz.

Ahmet Ozdemir

GoldenEye 007: Reload

+ Bagimlilik yapan multiplayer modlar, saglam:
Move kontrolleri, Daniel Craig karakteri

- Wii'den kalma grafiklerHD"ye
uyarlanmis olmasina ragmen 7 4
basarili degil ’

Yapim Eurocom Entertainment
Dagitim Activision

Tir FPS

Platform PS3, Xbox 360

Web www.goldeneyegame.com
Tirkiye Dagiticisi Aral
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Ratchet & Clank: All 4 One

Vida toplayarak biiyttyen macera...

latform oyunlarini oldum olasi sevdim ama
Ratchet & Clank ikilisiyle bir turlii arayi sicak
tutamadim. Bunun sebebi de serideki
oyunlarin “shooter” 6geleri de icermesiydi biiytik
ihtimalle. (Her zaman saglam bir bahanesi olmali
insanin.) Insomniac Games, Ratchet & Clank'i bu sefer
bambaska bir sekilde karsimiza gikarmak istemis. Oyun
tek kisilik yapisindan styrilmis ve diger tig oyuncu da
kadroya dahil edilerek yepyeni bir Ratchet & Clank
serliveni yaratilmis. Bana sorarsaniz, ortaya ¢ikan sonug
yeterince tatminkar ama Ratchet & Clank: All 4 One,
birbiri ardina piyasaya ¢ikan bunca basyapitin arasinda
kendine yer edinecek kadar dikkat cekici mi? Bakalim...

Evet... Oyunu online veya offline olarak ti¢ arkada-
sinizla birlikte oynayabiliyorsunuz. Ratchet ile Clank’in
yani sira serinin bas kotuist olan Dr. Nefarious ve
Captain Quark kadroya dahil edilmis. Bu dort karakterin
kendilerine has yetenekleri yok ama oyunu dort kisi
birden oynamak cidden ¢ok zevkli. Size tavsiyem,
baslangig asamasinda oyunu mutlaka, en az bir kisiyi
daha yaniniza alarak oynamaniz. Tek kisilik secenekte
yaniniza bulmacalar ¢6zmeniz ve boss miicadelele-
rinde yalniz kalmamaniz igin bir karakter daha dahil
oluyor. Bu karakterin yapay zekasi konusunda agzima
geleni soyleyebilirim ama gerek yok zira co-op tadini
aldiktan sonra zaten oyunu tek basiniza oynamak
istemeyeceksiniz.

Oyunun silah repertuari, serinin diger oyunlarinda
oldugu gibi oldukga genis ve ilging seceneklere sahip.
Dismanlarinizi kursun ve bomba yagmuruna tutabile-

Alternatif

Limbo

The Adventures of Tintin: The Game
Trine

Yapim Insomniac Games
Dagitim Sony

Tir Aksiyon / Adventure
Platform PS3

Web www.ratchetandclank.com
Turkiye Dagiticisi Sony

ceginiz klasik silahlarla birlikte onlari birer domuza ceviren
eglenceli secenekler de mevcut. Repertuar bu kadar
genisken hedef alma sistemi biraz nanay kalmis ne yazik
ki. Otomatik hedef alma sistemi kullanilmis oyunda ve
maalesef her zaman dogru hedefi se¢gmiyor bu sistem. Bu
ylizden ortamda bir anda miithis bir karmasa dogabiliyor
ama kontrolii elden birakmadiginiz zaman ekibinizle
uyum icinde calismaniz miimkiin. Ozellikle yok etmesi zor
diismanlara karsi hep beraber ve ayni silahi kullanarak sal-
dirdiginizda saglam bir patlamaya neden olabiliyorsunuz.
Karsiniza ¢ikacak basit platform bulmacalarini ¢ozmek icin
de yine beraber hareket etmek zorundasiniz.

Oyunun repertuarindaki silahlarin hemen hemen hep-
si gelistirilebiliyor. Bunun igin de Ratchet & Clank serisine
62zgii vida toplama gelenegini siirdiirmeniz lazim. Ustelik
bunlardan ¢okca toplamaniz lazim; ¢linki silahlarinizi
gelistirmek igin cidden yiiksek meblaglara ihtiyaciniz
var. Karsiniza gikan zararsiz, ilging yaratiklari da vakum
silahinizi kullanarak topluyorsunuz ama bu yaratiklarin
neden toplandigi konusunda en ufak bir fikrim bile yok
heniiz. Ayni yaratiklarin sahne aldigi bonus bolimlerle
de hasir nesir olacaksiniz ki bu bolimler gercekten ¢cok
eglenceli. Yolunda diimdiiz ilerleyen bir yaratigi sag salim
varig noktasina ulastirmaniz gerekiyor ve -tekrar belirtmek
gerekirse- yine ekip calismasina ihtiyaciniz var. Asin
derecede zor degil bu boliimler ama yaninizda mantik
sinirlari dar olan biri veya birileri varsa her sey bir anda
sinir bozucu olabilir.

Oyunun gorsel yani konusunda maalesef gtizel
seyler sdylemek gelmiyor icimden; ¢iinkii serinin diger
oyunlarinda bile daha saglam grafik kalitesi vardi bana
sorarsaniz. Degisiklik olsun diye sadece bol bol 1sik kulla-
nilmis. Buna ragmen béliim tasarimlar konusunda olayin
hakkini vermis yapimcilar. Platform 6geleri baskin olan
ve seriye 6zg, borulardan kayarak hiz yapilan bolimler
haricinde ugan bir taksiyi saga - sola kaykilarak kontrol
ettigimiz, sirimizdaki jetpack’i kullanarak keskin carklar-

Basit oldugu kadar zevkli
olan béliimlerden biri.

dan kurtulmaya calistigimiz boliimler pek bir eglenceli.
Tabii ki boss miicadelelerini de olaya dahil etmek lazim.
Birkag saniye icerisinde taktigini ¢ozebileceginiz boss'lar
cikacak ama ekip calismasi olmadan isler pek de basit
olmayacak, bilesiniz.

Ratchet & Clank: All 4 One't oynarken yeterince eglen-
digimi soyleyebilirim. Oyunun en biiyiik kozu, deminden
beri Gstline basarak sdylemeye calistigim co-op modu
ki oyunu tek kisilik oynamanin cidden higbir manasi
yok. Aslina bakarsaniz piyasada bu sekilde oynanan pek
fazla oyun da yok ki sirf bunun icin Ratchet & Clank: All 4
One'l tercih edebilirsiniz. Sunu da hatirlatmakta yarar var:
Ciddi anlamda zor olan oyun tiirlerini sevenler icin boyle
bir oyunu oynamak oldukga sikici olacaktir. Yine de seriyi
takip edenlerin gozlerini kirpomadan oynayacaklari bir
oyun olmus Ratchet & Clank: All 4 One. Bu tayfadan de-
gilim ben ama bir platform oyunu tutkunu olarak yeterli
seviyede eglendigimi tekrar séylemem lazim. Umarim
ayni eglence seviyesi sizin icin de gegerli olur.

& Ertekin Bayindir

Ratchet & Clank: All 4 One

+ Dort kisilik co-op modu, eglenceli boltim
tasarimlari

- Otomatik hedef alma sistemi, ucuz
grafikler, sabit kamera agisinin yarattig
problemler
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Yapim Mojang
Dagitim Mojang

Tur Aksiyon / RPG
Platform PC, Mac, Linux
Web www.minecraft.net

* ¥ x

farkli oyun modu secebiliyorsunuz: Survival,
Hardcore, Creative. Minecraft'in tcretsiz olan klasik
versiyonunu oynayanlarin yaptigi tek sey, sinirsiz

Minecraft

Hayal piksellenince guzel...

ercek bir fenomen... 4.000.000'u askin
on siparis verenin aylardir deliler gibi

oynadidi ve internet lizerinden

listelerinden dilediginizi secip diger oyuncularla bir
araya geliyor ve hem onlar, hem de diismanlar ile
savasabilir ya da baris icinde tasarim kasabilirsiniz.

inanilmaz sanatsal tasarimlarin paylasiimasina
vesile olan oyun sonunda tam siiriime gecti ve
oyuncular Minecraft diinyasina giris yapti. Siz de
bu diinyaya giris yapmak istiyor musunuz?
Hemen oyunun sitesine girin, 20€'yu 6deyin,
kiigliciik boyuttaki EXE'yi indirin ve gift tiklayin;
hepsi bu. Sonrasinda oyunu acarak ya tek
basiniza ya da diger oyuncularla maceraya atilin.
Oyunun tek kisilik moduna girdiginizde -oyunu
ilk defa agtiginizi varsayarsak- Create New
World'den yeni bir diinya yaratmaniz gerekiyor.
Istediginiz ismi verebilecegimiz bu diinya icin li¢

kaynaklari kullanip gesit cesit bloklarla bir diinya
yaratmakti. Oyunun Creative modu da bu tanima
karsilik geliyor. Oyunun temel modu olan ve RPG
triindeki Survival ise kaynak arayip topladigimiz,
topladiklarimizla bir seyler Urettigimiz, saglik ve
aclik durumumuzu g6z 6niinde bulundurmamiz
gereken, gesitli dismanlarla savastigimiz ve tim
bunlari yaparken seviye atladigimiz secenek.
Hardcore da iki ufak (!) detay disinda Survival'in
aynisi: Zorluk seviyesi zirvede ve sadece tek bir
canimiz var. Oyunun multiplayer kismindaysa
internet lizerinden arayip bulabileceginiz sunucu

Kisaca anlattigim ve tamamini anlata anlata
bitiremeyecegim detaylar neticesinde, bu
yaraticilikta sinir tanimayan “pikselli” oyunun
basinda guinlerinizi, gecelerinizi, hatta 6mrunizi
gegirmemeniz igin hicbir sebep yok. @ Sefik Akkog

Minecraft

+ Yaraticiligi koriikleyen oyun yapisi, eglenceli
oynanis, sinirsiz 6zgrlik

- Grafik takintisi olanlara itici gelebi-
lecek gorsellik

LEGO Harry Potter: Years 5-7
Voldemort, LEGO olursa...

EGO oyunlarinin birbirine benzeyen standart
bir yapisi vardir. LEGO Harry Potter: Years 5-7  asasini kullanarak objeleri kaldirip birlestirirken, Dudley

de ayni izgiden devam ediyor. LEGO Harry kilitleri kinyor, esyalari parcaliyor. Birinci karakter

Potter: Years 1-4'e gore Ozellikle kontrollerde iyilestirme- hep Harry kalirken ikinci karakter stirekli degisiyor.
ler olsa da bu oyun diger LEGO oyunlarina gore daha Oyundaki animasyonlar ¢ok eglenceli ve detayli. Misal
duragan bir yapida akiyor. LEGO Indiana Jones daha Dudley suda ytirtirken harmandali oynar gibi kollarini
hizli ve LEGO Batman ¢ok daha aksiyon dolu idi. kaldirirken, Harry ayni yerde yiiriirken daha “cool” takili-

Oyuna Harry ve Dudley ile bir cocuk parkinda yor. Yalniz LEGO seklindeki ruh emiciler komik sekilde
bagliyoruz. Etraftaki LEGO'dan yapilmis salincakla- gariban gortinlyor. Stiptirgeyle uctugumuz bélimler
ra, tahterevallilere binmek ve kaydiraktan kaymak pek bir senlikli. Miizikler dogrudan Harry Potter
eglenceli. Tum oyunu bastan sona kadar arkadasinizla  filminden alinmis ve atmosfere ruh katiyor. Diyaloglar
birlikte online ya da offline olarak bitirmeniz miimkiin.  ve seslendirmeler harika dersem inanmayin; ¢linki
Arkadasinizla ayni ekranda oynarken iki karakter ayni oyunda tek bir diyalog bile yok. Sonugta LEGO oyunu
ekranda yer aliyor, birbirinizden biraz uzaklastiginiz- bu, hangi LEGO oyununda konusma duydunuz ki?
da ekran capraz olarak ikiye boluintiyor, karakterler @ Ahmet Ozdemir
uzaklastikca bolinme yataya donusutyor. Kamera agilar
ve kontroller genel olarak basarili ama partneriniz cok
kiprasiyorsa siz tam bir noktaya odaklanmigken goris
acinizi bozabiliyor.

iki kisi oynarken gérev dagilimi yapiliyor. Misal Harry

Yapim Traveller’s Tales
Dagitim Warner Bros Interactive
Tir Aksiyon / Adventure

Platform PC, PS3, Xbox 360, PSP
Web www.tinyurl.com/lhpy57
Turkiye Dagiticisi Tiglon

LEGO Harry Potter: Years " '

+ Genis karakter yelpazesi,
oyuncuyu glildiren anlatim,
LEGO diinyasinda buytcaluk:

- Diger LEGO oyunlarina gore
gereginden fazla “dur & kalk™
yaptiran duragan tempo
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Yaratiklari durdurmak icin yapabilecegimiz iki sey
bulunuyor. Ekrana dokunarak ok atiyor veya sahip
oldugumuz ¢ farkl biytyt kullaniyoruz. Buydler
Fire, Ice ve Lightning olarak son derece klasik bir
portre ¢izmekte.

Kazandigimiz buyd taslarini ya Magic Tower'in
seviyesini yukseltip daha yliksek bir mana puanina
ulasmak icin kullaniyoruz, ya biydilerimizi bir sonraki
seviyeye atlatmak icin ya da savas sirasinda, mana-
miz bitince hizla yenilemek igin.

Para da oklarimizin hizini, gticlinii ve diger 6zel-
liklerini arttirmak icin kullanilabiliyor. Her bélimiin
sonunda para ve by tasiyla savastan ayriliyoruz ve
bir boliimde yenilgiye ugramak, yine o bélimdeki
kazanclarimizi bankamizda gérmemizi sagliyor.

Defender (Android)
Ne kaleymis arkadag!

ecen ay evimizi zombilerden korumak icin
B bahcemize sogan da ektik, mantar da,

aycicedi de, patlayan kiraz bombasi da... Bu
ay ne yapiyoruz? Evimiz yerine bir kale koyuyoruz,
bitkiler yerine de oklarimizi ve biydlerimizi
konusturuyoruz.

Kalemiz nedense garip yaratiklar tarafindan saldiri
altinda. Bunun neden oldugunu bize oyun anlatmiyor
ama o kalenin koruyucusu olarak bunu yapmamiz
gerektigini hissediyoruz.

Bizim adimiz Defender. Bu neden 6nemli; ¢linku
oyunda bir seviye atlama, para ve by tasi toplama
durumu var ve paramizi, taslarimizi harcayabilece-
gimiz de ti¢ alan bulunuyor: Defender, City Wall ve
Magic Tower.

Kah ok atarak, kah buy yaparak dalga dalga
gelen diismanlara karsi savastigimiz Defender, ilk
seferde yaklasik 30 boltim kadar oynatiyor kendini
fakat diisman cesitliligin az olmasi, tek bir bolim
tasarimina yer verilmesi ve parayla alisveris yapa-
madigimiz i¢in tikandigimizda oyunun ilerlememesi
(Para vererek para veya by tasi satin alinabiliyor.)
oyunun omriini biraz kisaltiyor. Fakat nedir, oyun
bedava oldugu icin elbette ki denemekten hicbir
sakinca gelmez. @ Tuna Sentuna

Yapim Droidhen
Tir Aksiyon

Platform Android
Web www.tinyurl.com/defendergame

Sleepy Jack (i)

Aman Jack uyanmasin

ste 6nce Xperia Play igin tasarlanan ve
B kisa bir stire sonra bircok Android isletim
sistemli mobil cihaza sunulan Sleepy Jack.
Xperia Play’in PSOne oyunlariyla tin salacagini

bir skora ulasiyorsunuz. Oniiniize engeller cikiyor,
onlara carpmadan yanlarindan gegiyorsunuz. Bir
silah buluyorsunuz, bu defa engelleri patlatmaniza
izin verilmis oluyor. Platformlar cikiyor atliyoruz,

dustinmekteydim ama PSOne'in grafikleri o kiiglik
ekranda bile gergekten ¢op gibi kaldigr icin Sony,
cesitli anlagmalarla bir¢ok tcretli Android oyunu-
nun 6ncelikle Xperia Play i¢in piyasada olmasini
sagliyor ve ancak bir siire sonra tiim mobil cihazla-
ra dagitim yapiliyor.

Sleepy Jack de bu oyunlardan bir tanesi ve bir
suiredir de reklami yapilmaktaydi. Gayet hos gra-
fiklere ve iyi bir sunuma sahip olan oyunda, Jack'in
uykuya daldiktan sonra riyalarina giriyoruz. Jack’in
riiyalarinda varmak istedigi noktaya, bélimde
belirtildigi kadar “Z" toplayarak (“Zzz.." uyku efek-
tinden geliyor.) ulasmasi gerekiyor yoksa uykusunu
iyi alamiyor.

Bir tiinel dlistiniin ama zaman zaman dikey,
zaman zaman yatay olsun. iste Jack bu tiinelde
ilerliyor. Hizini kontrol edemiyor, sadece tiinelin
dairesel yapisinda yonlendirebiliyor kendisini.
Temel amaci Z'leri toplamak ve bu Z'leri artarda
topladiginda kombo yapmis sayiliyor ve daha iyi

I94|.EVE|.

sayili kullanima sahip gui¢li silahlar buluyor, yolu-
muzu daha iyi aciyor ve bélimleri artarda gegerek
Jack'in stirekli iyi bir uyku cekmesinde ona yardimci
oluyoruz.

Sleepy Jack bana sorarsaniz, biraz kiigtik yastaki
oyuncular icin tasarlanmis. En azindan sunum ve
yaptigimiz seyler bunu isaret ediyor fakat oyun
ilerleyen bolimlerde biraz fazla zorlasiyor ve dik-
katli davranmazsak, gereken Z sayisinin ¢ok altina
disebiliyoruz.

Parali bir oyun oldugu icin edinmek icin bayagi
ugrasmaniz gereken bu oyun, Android Market'in
bir kez daha Turkiye'de neden parali aligverise izin
vermedigi sorularini glindeme getiriyor. Ulkemize
hi¢ yakismayan bir durum... @ Tuna Sentuna

Yapim SilverTree Media

Tir Aksiyon

Platform Android

Web www.tinyurl.com/sleepyjack
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Zetanoid
Game Boy'da bir Alleyway vardi...

imdi aslinda bu cok basit bir
oyun ama bir oyunun gtizel
goziikiince nasil dikkat

cekebileceginin de bir kanit.
Yaptigimiz sey topu, kutulara yollamak,
asagi diismesine engel olmak. Tarihte
bu oyunun bin bir tiirlisi kesinlikle
yapilmistir fakat bu farkl...demek
isterdim ama degil. Oyunun en biyiik
degisiklik gosterdigi yer, herhalde bir
fizik motoruna ev sahipligi yapiyor
olmasi. Topun carptig kutular Gst Uste,
yan yana durdugu icin bir tanesi
devrildiginde, digerlerini de

etkileyebiliyor. Renk renk kutularin her biri
farkh bir dayanikliliga sahip, bazilarinin
Usttinde de harfler bulunuyor. Bu harfler
bize, topa vuracak daha genis bir alan tahsis
edebiliyor, flizeler verebiliyor, boyumuzu
uzattigi gibi kisaltabiliyor, toplarin sayisini
artirabiliyor vesaire. Kendi halinde ortalikta
dolagan mor kutularin ne ise yaradigini
anlayamadigim bu oyuna soyle bir g6z
atarsiniz belki dedim... @

Tir Aksiyon
Yapim RetroSouls
Web www.retrosouls.net

7,0

Stealth Bastard (%

Super Meat Boy + Metal Gear Solid

iz bir ajaniz, iki boyutlu
bir ortamdayiz ve oyun
inatla kendini tam

ekran yapmak istedigi icin de
pikselleri sayabiliyoruz. Bu
o6nemli degil zira oyun zevkli. Bir
ajan olarak her bolimde
gorinmeden ¢ikisa ulasmamiz
gerekiyor. Bir kez gortnursek
direkt 6llyoruz. Bizi neler
gorebiliyor? Guvenlik
kameralari, robotlar, diger engel-
ler. Kameralarin bizi algilamasi
biraz zaman aldidi icin onlardan
styrilmak icin bir sansimiz

olabiliyor ama robotlar direkt olarak parcalari-
miza ayiriyor. Golgeleri avantajimiza kullanma-
mizi gerektiren, biraz bulmaca ve bolca platform
6gesi bulunduran oyun ilerleyen boltmleri iyice
zorlamaya basliyor. Her bélimde hizli olmamiz
da isteniyor bir yandan; ¢tinki bir online lider
tablosu bulunmakta. Eger burada adinizin
goriinmesini istiyorsaniz, bolumleri hizla
bitirmeye ugrasiyorsunuz. LEVEL DVD'de 1.8
versiyonunu bulabilir, glincel versiyona
sitesinden ulasabilirsiniz. &

Tur Platform
Yapim Jonathan Biddle
Web www.stealthbastard.com

Indie | INCELEME
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islemleri hep bulmacalan ¢6zmek icin yapiyor.
Mesela bir bolimde kolunu koparip bir
diigmenin Usttine koyuyor ki ilerideki
platformu yukari kaldirsin, bir yerde sadece
kafamizin gegebilecedi bir delik oluyor, bir
baska yerde agirliklarimizi bir yeri dengede
tutmak icin kullaniyoruz. Yani bu bir bulmaca
oyunu ve iyi bir planlama gerektiriyor. Kafa
calistiran oyunlari sevenlere...

Sapkaya girmek adina!

ursuit of Hat, bu ay oynadigim

en eglenceli bagimsiz oyun

olabilir; hem gorselligi glizel,
hem de NeverDead'in konseptinden bir
seyler barindiryor. iki kolu, iki bacagi
olan garip bir yaratigi kontrol ediyoruz.
Her bélimde bu yaratigi bir sekilde, iki
boyutlu ortamdaki bir sapkanin icine
sokmamiz lazim. Bu sapka ¢ok yakinda
da olabiliyor, boltimiin en alt kisminda
da. Karakterimizin ilging de bir 6zelligi
bulunuyor ki o da uzuvlarini
koparabilmesi. Iki kolunu, iki bacagini
ve kafasini ayirabilen bu yaratik, bu

N

Tur Bulmaca

Yapim Alexander Ahu
Anton Rogov A

Web tinyurl.com/pursuitofhat

Invaders Corruption (Y

Geri geldiler!

B iyi goriinlyor bu oyun ama Tabii ki bir sonraki dalga tam dibinizden de
oynanis tam anlamiyla bir  baslayabilecedi icin o kdsede de biraz

skor muicadelesi ve skor miicadelesine diken Ustlinde oluyorsunuz. Evet, bir

girmek icin de PC basinda ben bile bagimsiz oyunda tavsiye veren ilk oyun

oturmam! Herhangi bir dismana yazari olarak da tarihe gectikten sonra

degdiginde yok olan bir gemiye tamamiyla bedava olan bu oyuna g6z atip

ana kalirsa gorsel agidan ¢cok siginip ekranin geri kalanina ates etmek.

sahibiz ve onunla ekrandaki renk renk atmamayi tamamiyla sizin keyfinize
birakiyorum. Boylesine de “large” bir
insanim. &

Invader’lar yok etmeye calisiyoruz.
Dort bir yandan yenilenerek ve dalga
dalga akin ettikleri icin bu diismanlara
karsi bir taktik izlemek gerekiyor.
Benim buldugum en iyi taktik, hep bir
koseye atesi yogunlastirip oray!
temizlemek ve ardindan o koseye

N

Tiir Aksiyon
Yapim Manuel vanD
Web invaders;

manuelvandyck.com

LEVEL 95

@ Tuna Sentuna



[] ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Ad:i:

Adi Soyadr:

Dogum Tarihi Mesledi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyad::

[] Axess

[[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

[] Bonus [] Maximum [] World

Kart Sahibinin imzasi:

[ Visa [ Master Card

kartNo: L L [ [ [ L[ [ [ | L1 1 ||

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[[] Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[[] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

[11 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

69 TL

Bu form 31 Aralik 2011 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tiirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale icreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gegerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 3512-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com




Donanim

Gozliuksuz 3D teknolojisi artik telefonlarda! m
B ectigimiz ay Recep Baltas sizlere didik arastirdi. Artik ayni tiriini birden ¢ok LG Uptlmus 3D
g0zlukslz 3D sunan laptop’lar kullaniciya test ettirmek suretiyle kontrollu .
tanitmisti, bu ay da gézliiksiiz 3D deney yapmayi aliskanlik haline getiren U¢ boyutlu LG Optimus 3D,
sunan cep telefonlariyla karsinizda. Recep buay  donanim editoriimiiziin sizler icin hazirladigi sinifi gecebildi mi?
hem LG Optimus 3D, hem de HTC Evo 3D cep objektif Grlin incelemelerini okumak icin sayfayl e
telefonlarini mercek altina ahp sizler icin didik cevirin.

HTC Evo 3D m

Yakin gelecekte hepimizin
cebinde 3D telefonlar olabilir;
iste delili!

Teknik Servis

Oyuncu adam, sordugu dona-
nim sorularindan belli olur!

* ¥ % x

Puanlama inceledigimiz iirinleri satin alip Altin Gumug Bronz
almama konusunda verdigimiz 10 Gizerinden 10 10 lizerinden 9 10 Gizerinden 8

Sistemi puanlar size yardimci olacak... alan Uriinler alan dranler alan Uriinler
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LG Optimus 3D

U boyutlu gortintii kaydedip gésterebilen ilk telefon

V'lerde kullanilan panellerin gelismesi ve
islemcilerin hizlanmasiyla birlikte artik ayni

anda iki kareyi birden saniyede 200 defa
gosterebilen modeller yapilmasi miimkiin olunca ti¢
boyut teknolojisi en nihayetinde oturma odamiza
kadar girmeyi basardi. Aslinda pek de basaramadi, zira
Avrupa'da sadece 25.000 ti¢ boyutlu TV satildi ve kaliteli
i¢ boyutlu yapimlarin sayisi heniiz bir elin parmaklarini
bile ge¢miyor. Yine ti¢ boyutlu icerik izlemek igin
kafaniza devasa gozliikler takmak zorunda olmaniz, bu
gozliiklerin pille calismasi, belirli bir stire sonra
basinizin agrimasi ve gézlerinizin yorulmasi, TV'lerle
birlikte sadece iki adet gozliik gelmesi, gozliiklerin her
birinin iki adet DVD oynatici fiyatinda olmasi ve
herkesin gortintiiyi ¢ boyutlu olarak gérememesi gibi
engeller bu teknolojinin éniindeki en biiyiik kabuslar
arasindaydi.

Gozlitksiiz 3D

Aktif 3D'de diiz bir géruintii varken gozliikstiz 3D'de ek-
randaki cizgiler dolayisi ile aralikli bir gériintii olusuyor.
Hologramli yapistirmalara benzeyen bu goriintiideki
dikey cizgiler yiiziinden izlediginiz veya oynadiginiz
seye konsantre olmak igin sik sik telefona verdiginiz
2000 Tlyi aklinizdan gecirmeniz gerekiyor. Aksi tak-
dirde nereye bakmaniz gerektigini bilemiyorsunuz ve
odaklanma sorunu yasiyorsunuz. U¢ boyutlu film veya

TEKNiK OZELLIKLER

Sebeke  GSM 850/900/ 1800/ 1900 HSDPA

900/ 1900/ 2100 HSDPA 850/ 1700/ 2100
4.3 in¢ 3D LCD kapasitif dokunmatik,

480 x 800 piksel

8 GB dahili, 512 MB RAM, MicroSD

Cift 5 MP, 2592x1944 piksel, otofokus,

LED flas, 1080p, 720p (3D)

1288 x68x 11,9 mm

Ekran

Hafiza
Kamera

Boyutlar
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oyun bittiginde ise adeta rahat bir nefes aliyorsunuz
diyebiliriz.

Tabii ki bu biraz da ti¢ boyutlu icerige bagli. Bazi
videolar derinlik hissini tam anlamiyla verirken
bazilar o kadar da basarili olamiyor. Burada kullanilan
ekipmanin da 6nemi var. Ote yandan Optimus 3D ile
cekilen videolarda derinlik sorunu olmuyor. Yine de
hangi ti¢ boyutlu icerige bakarsaniz bakin, iki boyuttan
farkl olarak dogru aciy1 yakalamak zorundasiniz. Aksi
takdirde derinlik hissini kaybediyorsunuz. Bu o kadar
hassas bir durum ki, telefonu hafifce yana cevirmeniz
veya kafanizi hafifce yanlara kaydirmaniz dahi derinlik
hissinin bozulmasina neden oluyor. Aslinda bunu da
hologramli yapistirmalara benzetebilirsiniz. Buradaki
fark ise sagdan veya soldan degil, surekli ortadan
bakmak zorunda olmaniz. Tabii ki bunun belirli bir
suire sonra sizi kisitladigini ve yorucu oldugunu fark
edeceksiniz.

Tum bu olumsuzluklara ragmen objektif bir ince-
leme yapmak icin telefonu bes farkl kisiye verdik ve
¢ boyut 6zelligini 10 tGizerinden degerlendirmelerini
istedik. Ortaya 10 lizerinden 8 gibi gayet ytiksek bir
skor cikti. Bunun nedenini sordugumuzda ise daha
once boyle bir teknolojiyi gérmediklerini ve derinlik
hissinin ¢ok iyi oldugunu belirttiler. Kirllan iki puan ise
ekrani hareket ettirince derinlik hissinin kaybolmasi
ve goriuntide gizgiler olmasi igin sdylendi. Deneyen
her kullanicinin bu teknolojiye heyecanla bakmasi ise
dikkat ceken bir bagka noktaydi.

LG ve Android

Telefonda yer alan Android 2.2.2 stirimUniin Mayis
2010da giktigini diistintirsek LG'nin bir buguk yil geri-
den geldigini soyleyebiliriz. Telefondaki bu stirumtin
kararli caismamasi ise bir baska sorun. Kilit agma ekra-
ninda takilmalar ve telefonda ara sira olusan kullanim

zorluklart Optimus 3D'nin acil bir glincellemeye
ihtiyaci oldugunun en bliyiik habercisi.
Optimus 3D'nin yazilimsal eksikliklerinin
yaninda donanimsal zayifliklar da yok degil.
Sarj cihazi ile tamamen sarj olmasi igin alti saat
gereken P920, li¢ boyut 6zelligini kullanmaya
basladiginiz anda depolanan bu enerjiyi kisa
stirede tiiketiyor. Ozellikle de arkadaslarini-
za telefonunuzun (g boyut 6zelligini sik sik
gbstermek icin cebinizden ¢ikaracaksaniz giin
ortasinda kendinizi diinyayla iletisimi kopuk bir
bicimde bulabilirsiniz. Tim bunlarin yaninda te-
lefonun 168 gramlik agirhigi ve devasa boyutlari
da Ui¢ boyutun beraberinde getirdigi bir yiik. Son
olarak Optimus 3D’nin 3.5mm ses ve mini HDMI
cikisi oldugunu da belirtelim. @

LG Optimus 3D

+ Dunyanin ilk 3D telefonu
+ Cift cekirdekli islemci

- Gozu yoruyor

- Ergonomik degil

Fiyat: 6995 + KDV
ithalat: 6995
Web: trigmobile.com

Puan: 6/10
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HTC Evo 3D K&

Uc boyutlu cep telefonunda rekabet kizisiyor

ildiginiz tizere piyasada iki adet gozliiksiiz ti¢
B boyut sunan cep telefonu mevcut. Bunlardan

ilki gectigimiz giinlerde incelemis oldugumuz
LG'nin Optimus 3D (O3D) modeli, digeri de HTC'nin bu
yazida g6z atacagimiz Evo 3D modeli.

Oncelikle bu iki model arasindaki farklara bakmakta
fayda var. Ik fark, Optimus 3D incelemesinde elestir-
digimiz isletim sisteminde ortaya ¢ikiyor. Optmus 3D
Android 2.2 ile gelirken Evo 3D Android 2.3.4 stirim
ile geliyor. Bu baglamda gerek pil mrii, gerek webde
gezinme gibi konularda Evo 3D ¢ok daha iyi bir per-
formans sunuyor. Ote yandan her iki telefonun da Ice
Cream Sandwich'e (ICS) giincellenecek olmasi gayet
glizel bir haber fakat bu tiir konularda daima geriden
gelen LG'nin ICS'i ne zaman sunacagi konusunda kesin
bir sey séylemek miimkiin degil. Fakat HTC daha sim-
diden ABD'deki ilanlarinda Evo 3D’ye gelecek ICS'ten
bahsetmeye basladi bile.

Tasarim farklan

Optimus 3D ile HTC Evo'yu tasarim agisindan ele
aldigimizda Evo 3D'nin acik ara fark attigini séylemek
mimkin. Telefonu cevreleyen yekpare kapaginda
cizgiler barindiran Evo 3D, Optimus 3D’ye gore ¢ok
daha iyi bir kavrama sunuyor. Bunun telefona ayri bir
hava kattigini da belirtmekte fayda var. Yine bu kapak

TEKNiK OZELLIKLER

540 x 960 Piksel, 4.3"

512 MB RAM, 1 GB Dahili hafiza,
MicroSD Yuva

isletim sistemi Android 2.3.4

Sebeke

Ekran
Bellek

GSM 850/900/1800/ 1900/ 3G
Boyut 126 x65x12.1 mm

Agirhk 170g

3G HSDPA, 14.4 Mbps; HSUPA, 5.76 Mbps
Kablosuz Wi-Fi 802.11 b/g/n, DLNA, Wi-Fi hotspot
Kamera 5MP, 2560x1920 , AF, dual-LED flag
islemci 1.2 GHz Gift Cekirdek, Adreno 220 GPU,
Qualcomm MSM8660

Optimus 3D’ye gore daha kolay ¢ikartilip takilabiliyor.
Tum bu tasanim farklarina ragmen her iki telefonu da
tartiya koydugumuzda ortaya ayni sonucun ¢ikmasi bizi
gercekten de ¢ok sasirtiyor. 170 gram ile iki cihaz da (g
boyut teknolojisinin getirdigi agirhg hissettiriyor.

qHD Ekran
Telefonlarin ekranina baktigimizda Evo 3D’nin 540 x 960
¢ozunurliik kullandigini gorilyoruz. Bu ekran diinyada
ilk defa Evo 3D’de kullaniliyor. Apple fanatiklerinin he-
men mubhalif olmasina gerek yok zira bu ekran 3D. Tabi
Optimus 3D'nin 480 x 800 ¢ozlinurlik sundugunu da
belirtmekte fayda var. iste bu baglamda her iki cihazla
cekilen 3D video ve resimlerin Evo 3D'de rahatlikla daha
iyi goriindliglni soyleyebiliriz. Tabi bu farkin fiyata da
yansidigini gériiyoruz: Evo 3D, O3D'den 400 TL daha
pahali.

iki telefon arasindaki diger farklara baktigimizda
HTC'nin SRS sanal cevresel ses destedi sundugunu gori-
yoruz. Ses konusundaki bu farkin digsinda arabirimin ta-
mamen degisik oldugunu da belirtmekte fayda var. HTC,
Sense 3D arabirimini kullanirken LG de Samsung’un
Touchwiz arabirimine benzer bir arabirim sunuyor.

GB’lar sizden

Kapasite konusunda HTC'nin biraz cimri davrandigini
orliyoruz. 1 GB dahili hafiza buytik ihtimalle yetersiz
kalacag icin isiniz bir MicroSD karta diisecek. Bu kartin
en az Class 4 veya Ustl olmasini da tavsiye ettikten
sonra Evo 3D'nin kablosuz konusunda Bluetooth 3.0 ile
03D'ye fark attigini goriiyoruz. Kablosuz demisken Evo
3D'nin Stereo FM destegine karsin O3D’de bu destegin
devre disi birakildigini da ekleyelim. LG'nin bu destegi
ileride bir glincelleme ile devreye sokacadi belirtiliyor.

ARM vs. Qualcomm

Ug boyutlu gériintii yakalama konusunda her iki telefon
da dogal olarak iki adet kamera ihtiva ediyor. Cozunur-
ltikler degismese de video ¢ekimi konusunda ortaya

bir fark ¢ikiyor. ARM Cortex A9 cift cekirdegin
gliclinti arkasina alan LG, 30 FPS'de 1080p
video ¢ekebiliyor. 1.2 GHz cift cekirdekli fakat
Qualcomm islemcisi olan HTC ise 720p'den Gte-
ye gidemiyor maalesef. Yine LG bu goriintuleri
HDMI arabirimi ile TV'ye aktarabilirken HTC'de
bu secenek mevcut degil. Bu gliglii islemci
sayesinde LG'nin 1080p videolar da rahatlikla
oynatabildigini belirtelim. Ote yandan cift
cekirdegin giiclinii daha iyi kullanan ICS ile
HTC'nin de 1080p kayit 6zelligi eklemesi ihti-
maller arasinda yer aliyor.

Son olarak Evo 3D pil konusunda 1730 mAh
ile 03D'den daha uzun konusma sureleri vaat
ediyor. 03D'de ise 1500 mAh bir pil olmasi yet-
miyormus gibi pil konusunda pek de parlak bir
gecisi olmayan Android 2.2 yer aliyor. Yine ICS
ile bu dengelerin degisebilecegdini belirtmekte
fayda var.a

HTC Evo 3D

+ gHD ekran

+ Sik tasarim

+ Sense arabirimi
- 1080 kayit yok

Fiyat: 7505 + KDV
ithalat: HTC
Web: www.htc.com/tr

Puan: 8/10
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AIDAG4 Extreme Edition

Sisteminizi taniyin
IDA64 Extreme Edition, sahip oldugu 64
Bit test araclari ile bilgisayarinizin veri

B isleme ve matematiksel hesaplama

performansini dlgebiliyor. Yazilimda yer alan
bellek ve 6n bellek test araglari ise sistem bellek
bant genisliginin yaninda belleklerin gecikme
suresini de 6l¢imleyebiliyor. Arac ile gelen islemci
test bilesenine baktigimizda ise MMX, 3DNow! ve
SSE komutlarinin desteklenmesinin yaninda 32
cekirdege kadar destek sundugunu goriyoruz.
Yine eski islemciler icin 32 Bit destegdi de hala
mevcut. AIDA64, depolama birimlerini de test
edebilmesiyle begenimizi
kazandi. Bu baglamda
sabit disklerin, SSD'lerin,
optik strtcilerin ve
flash tabanli depolama
birimlerinin aktarim
hizlarini test
edebiliyorsunuz.

Is1 kontroli

150'den fazla algilayiciyi

destekleyen AIDA64 isi,
voltaj, fan hizi ve gtic tuketim

degerlerini gercek zamanli olarak dl¢ebiliyor.
Olciilen degerleri sistem tepsisinde, OSD
panelinde veya ara¢ cubugunda gosterebilen
yazilimin ayni zamanda Logitech G15/G19
klavyelerin LCD ekrani i¢in destek sundugunu
da belirtelim. Yine degerleri sonradan
gozetlemek icin kaydedip RivaTuner gibi
araglarla inceleyebilmeniz de bir baska begeni
kazanan &zellik.

Isletim sisteminizi taniyin

Sadece sahip oldugunuz donanimlar degil,
bilgisayarinizda yukli programlardan isletim
sisteminize kadar butiin yazilimlar hakkinda
bilgi sunan AIDA64, sahip oldugunuz lisanslari,
guvenlik uygulamalarini ve Windows ayarlarini
da gozler 6niine serebiliyor. Yine baslangigta

SISTEM GEREKSINIiMLER]

Intel Pentium veya sonrasi

32 MB veya Ustl (Bazi testler en

az 128 MB bellek gerektirmektedir)

islemci
Bellek

Disk alani 20 MB

isletim sistemi Windows 95/98/Me/NT4/2000/XP/
PE/Server 2003/Vista/Server 2008/
7/Server 2008 R2

calisan uygulamalar, DLL dosyalari, calismakta
olan servisler ve ziyaret edilmis web sayfalarini
da AIDA64 ile tespit edebilmek mumkdin.

Son olarak yazihmin otomatik glincelleme
ozelliginin oldugunu da belirtelim.

Fiyat: 39.95$
ithalat: FinalWire

Web: www.aida64.com

Puan: 7/10

Asus Matrix GTX580 Platinum é

Limitlere son

asaustu oyunculugu belki hicbir zaman
m o6lmeyecek fakat yavas yavas koreldigi su

gotiirmez bir gergek. Bunun en buytik
nedenlerinde biri de oyunlari tam anlamiyla oynamak
isteyen kullanicilarin sadece ekran kartina bir
konsolun iki kati para yatirmak zorunda olmasi. Her
ne kadar karsiliginda konsollara gore kat kat daha iyi
grafikler elde edilse de isin icine diger
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bilesenler de girdiginde toplam maliyet konsollarin
bes katina ulasiyor. Asus'un Matrix GTX580 Platinum
ekran karti da oyunlariniza can verecek, ana
karakterinizi ytirliyen karton olmaktan cikarip gergek
anlamda insana benzetebilecek diizeyde en yiiksek
ayarlan rahat bir bicimde kaldirabilen bir ekran karti.
Her ne kadar kartin heniiz tilkemizdeki satis fiyati
elimize ulasmadiysa da bir alt modelinin KDV hari¢
700 dolardan satilmasi Matrix GTX580 Platinum’un

fiyatini yaklasik olarak tahmin etmemizi miimkun

kiliyor.
Matrix GTX580'i fiyati agisindan

rakipleriyle karsilastirmadan 6nce kartin

sundugu performansa hep birlikte g6z
atalim. 4xAA, yani kenar diizeltme ayari
acik ve Full HD ¢oziintrlikte calistirdigi-
miz DirectX 11 destekli Aliens
vs. Predator'da saniyede 46
kare degerini aliyoruz. 30

Veriyolu standardi PC| Express 2.0
GDDR5 1536MB

" Video bellegi
Cekirdek frekans1 816 MHz

Bellek hizi
Bellek arayiizii

4008 MHz (1002 MHz GDDR5)
384-bit

kare ve uizeri gayet akici oldugu igin Asus’'un gayet gii-
zel bir baslangig yaptigini sdyleyebiliriz. Bir sonraki tes-
timizde yine ayni ayarlarda Battlefield: Bad Company

2 calistiryoruz. 88 fps ile oyun milkemmel seviyede
akic. Strateji tutkunlarini da unutmayarak Sid Meier’s
Civilization V testimize yine ayni ayarlarda bagliyoruz.
Saniyede 80 kare oyundan keyif almaniz igin fazlasiyla
iyi bir deger. Crysis 2'de bir farklilik yapip oyunu 2560 x
1600 ¢ozlinirlukte agiyoruz. Saniyede 46 fps ile tam bir
gérsel sélen yasaniyor. ilk Crysis gibi bir kodlama hatasi
olan Metro 2033 testinde GTX580 Platinum bile Full HD
¢ozlinlrlikte ancak saniyede 25 kare sunabiliyor. Oyun
testlerimizi bitirip gli¢ tiketimine baktigimizda kartin
bosta 21, orta ylikte 228 Watt tam yikte ise 248 Watt
tlkettigini goriyoruz. @

rprT
ithalat: Cizgi Elektronik

LK

| ‘Web: Cizgi Elektronik
| ‘Puan:8/10
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DVD'den Sabit Diske Recep Baltas sorulari tam gaz cevaplamaya devam ederken Teknik
Servis'in giinden giine daha da popiilerlestigini gorityoruz. Oyle ki artik sadece okurlarimiz
dedil, videolardan adresimizi 6grenen herkes sorularini Tirkiye'nin en ¢cok satan oyun dergisi
LEVELa soruyor. Bu baglamda sizlerden gelen ytuizlerce e-posta sayesinde calisma zevkimiz ve

heyecanimiz daha artiyor.

S: Simdi benim HP Elitebook 8530p diziistl bilgisayarim
var. Gegenlerde sabit diski 1720 SMART hatasl verdi, hala
da veriyor. Markasi Samsung HM500JI ATA 500GB. Basta
hatayi verdigi halde bilgisayari agabiliyordum, sonra
acamamaya basladim. Neyse yedekledim bilgilerimi ama
ben garanti distyim. Yeni sabit disk de almak istemiyo-
rum. Yapabilecegimiz bir sey var mi? Bir de en son Norton
Essentials 15 ile disk birlestirme ve optimize ettim. Hatay!
hala aliyorum ama yine de bayadir bir sey olmadi, diizel-
mis olabilir mi? Ali Kemal Eren

C: Sevgili Ali, Gizgiliniim ama sabit diskin bizlere 6miir.
1720 kodlu SMART Imminent Failure hatasini tip
dilinde sabit disk isyan bayragini ¢ekti olarak adlan-
dirabiliriz. SMART, sabit diskin kendi kendini kontrol
etmesini saglayan bir sistemdir ve emin ol, bu sistem
bir uyari yapiyorsa diskinde bir seyler ters gidiyor-
dur ve disk her an 6lmek iizeredir. Senin diskin son
dakikalarini yasiyor fakat bunun farkinda olmadigin
icin disk birlestirme ve disk optimizasyonu yaparak
durumu daha da beter etmissin. Dogaiistii giiclerimi
evde biraktigim icin sana bu defa yardim edemeyece-
gim. Ama ¢ok iyi bir tavsiyem var: yeni bir sabit disk
al. Eger verilerine bir sey olsun istemiyorsan —ki bu
sorun yiziinden diziistii bilgisayarindaki diger bile-
senlere de zarar gelebilir- yeni bir disk satin almak
zorundasin. Belki monte etmekten korkuyorsun ama
emin ol MW3'de sarjor degistirmekten daha kolay.

S: Benim sorunum su; bilgisayari agryorum ancak moni-
tor, Mouse ve klavye calismiyor. Monitorde “Power Saving
Mod"yaziyor. Bir saattir bilgisayari acip kapryorum. Bazen
tam agiliyor her sey yolunda birden “Power Saving Mod”
yaziyor ve ekran kapaniyor, Mouse’un ve klavyenin isigi
sonuyor. Kerem Akman

C: Sevgili Kerem monitor, fare ve klavye sorunsuz
calisiyor. Calismayan ise senin kasan. $imdi yapman
gereken kasayi agmak ve kasay ilk kez acan her
kullanici gibi 6nce gordiigiin toz miktari karsisinda
hayrete diismek. Sonrasinda kollarini sivayip parca-
lan temizle, tozlardan arindir -tabii ki bu islem es-
nasinda elektrigi kesmis olman lazim- ve temizleme
bitince bilgisayarini ac. Biiyiik ihtimalle bilgisayarin
tozlardan dolayi agiimiyor. Sorun devam ederse

gii¢ kaynagini da agip temizlemen veya komple
degistirmen gerekebilir. Bilgisayarciya gotiireceksen
simdiden uyarayim: 250 gram toz temizlemenin fiyati
100 lira. Bilgisayar agilmayinca sanki ekrana bir uyari
veriyormus gibi bahsettigin “Power Saving Mode” ise
monitoriiniin, sinyal gelmeyince gii¢ tasarruf modu-
na girdigini haber vermesinden baska bir sey degil...

S: Babam, Sony Vaio VPC SB1B9E/B dizisti bilgisayar
aldi ve 6zellikleri arasinda melez ekran karti yaziyor (AMD
Radeon HD 6630M Max. 3797 MB + Intel HD 4500MHD).
Kullanma kilavuzuna baktim, bilgisayarin istinde

Stamina-Speed diye bir stirgli var ve Speed moduna
alinca harici olan ekran kartini (AMD Radeon HD 6630M)
kullanmasi lazimmis. Ama o moda gegince PC'de bir
degisiklik olmuyor ve DirectX tani aracinda da Intel HD
4500 ekran karti goztikiiyor. Ben AMD Radeon HD 6630M
ekran kartini nasil kullanabilirim? ihsan Kahveci

C: 3797 MB ekran karti? Artik Crysis 12'yi rahatlikla
oynayabilecegiz. Ekran kartinin RAM miktan gibi ge-
reksiz bilgileri bir kenara birakirsak, melez grafiklerin
masaiistiinden de ayarlanabilecegini sdyleyebiliriz.
Masaiistiine sag tikladiginda “Swicthable Graphics/
Degistirilebilir Grafikler” diye bir secenek ¢ikmasi
gerek. Buraya tikladiginda kullanacagin ekran kartini
segmene olanak taniyan bir kontrol paneli gikmasi
gerek. Buradan ekran kartint HD 6630M olarak
secebilirsin. Tabii ki bunu yapmadan 6nce tavsiyem
cihazi prize takman.

S: Kolay gelsin. Benim sorunum PC agildiktan bir iki

dakika sonra donuyor. Bu donma birkag dakika stiriyor.
Saninm sabit diskten kaynaklanan bir sorun ¢linki

donma islemi ¢ozllurken bayadi bir ses geliyor diskten.

Bu sorunu nasil ¢ozebilirim. Kibar Yilmaz

C: Oncelikle Active@ Disk Monitor gibi bir yazilim

ile sabit diskinde hatalar var mi buna bir bak. Eger
SMART verilerinde herhangi bir kisim sari veya

kirmizi yaniyorsa diskinde sorun olabilir. Bu durumda »
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» diski degistirmen gerekebilir. Fakat bu sorun bana
daha ¢ok yazilimlarla ilgili geldi. PC ilk agilirken tonla
uygulama baglamaya calisir. Ccleaner gibi bir prog-
ramla gereksiz uygulamalarin otomatik baslamasini
engelle. Hatta deneme amacli tamamini devre disi
birak ve bak bakalim takilma olacak mi. Takilma ol-
mazsa sorun bu programlardan biridir. Ayrica yonga
seti siirliclilerini de giincellemeni tavsiye ederim. Bu
siiriiciilerin icinde bilgisayarinin sabit diskle iletisim
kurmasini saglayan AHCI denetleyicisine ait giincel
siiriicii de vardir ve bu genelde performansi %10
artirir.

S: Bir HPM9150TR bilgisayarim var. Garanti suiresi yaklasik
bir sene 6nce bitti ve ben de bugiin kasanin icini agip
inceledim. Anakartin Asus cikish bir kart oldugunu gé-
riince ilk soku yasadim. ikinci sok ise RAM'lere bakarken
Samsung'un 1 GB'lik RAM'lerini gérmem oldu. ik sorum
disardan aldigim bir ekran kartini monte edebilir miyim?
Eger boyle bir sansim varsa 6nerin nedir? RAM 2 GB,
biraz az. ikinci sorum da RAM miktarini arttirabilir miyim?
Hangi modeli 6nerirsin? Son sorum da kasanin aynen
durmasi sarti ile anakarti degistirebilir miyim? Windows 7
Premium 32 bit kullanicistyim. Bogachan Ulker

C: Sevgili Bogachan burada sasirilacak bir sey yok.
Yillardan beri toplama PC alin tavsiyesi yapiyorum.
Sen PC'yi kendin daha uygun fiyata toplayabilecek-
ken HP'nin senin icin hazir topladigi PC'yi almigsin.
Gordiigiin gibi parcalarin hepsi piyasadaki iirtinler.
Sorularina gelince: génderdigin resmi internetten
aldigin icin sana kesin cevap veremiyorum. Zira in-
ternetteki anakartta PCl Express x16 portu var, fakat
HP’nin sitesinde bu port kullanilamaz yaziyor. Eger

burada bir ekran karti varsa sokiip daha list seviye bir

kart takabilirsin. Ama bundan 6nce sistemdeki gii¢
kaynagini degistirip daha iyi ve yiiksek gii¢ sunabilen
bir gli¢ kaynagi takman gerek. Bellek konusunda

da CPU-Z ile frekanslari kontrol edip aynilarindan
alabilir, ya da elindekileri de satip 4 GB Kit alabilir-
sin. Anakartin degismesi demek biitiin parcalarin
degismesi demek oldugu icin gidip simdi bir toplama
PC alabilirsin.

S: Ben izmirde bilgisayar 6grencisiyim. Ogretmenlerime
sordugum zaman bana Dell, Asus, Samsung, Lenovo,
Acer, Toshiba bunlari 6neriyorlar ve ben i3 veya i5
islemcili almayi dustinilyorum. Hangi markalari ve nasil
donanim 6zelikleri ile nerebilirsiniz? Bir de oyun icin
fazla dlisinmiyorum ama bir PES 12, Crysis 3 ¢ikarsa
oynamak isterim. Ahmet Comak

C: Sevgili Ahmet marka konusunda kesin konusan-
lara, sadece su markayi al diyenlere sakin inanma.
Ogretmenlerin farkli markalar diyerek dogru bir is
yapmislar. Herkes kendi kullandigi markayi 6vecektir
ya da herkesin bir marka ile bagina sorun gelmistir.
Ustelik insanlar kendi bilmedikleri sorunlardan
dolayi da genelde markayi suclamayi daha kolay bir
¢oziim olarak gérmekteler. Bu yiizden tavsiyem ih-
tiyaclarina en uygun model bilgisayari alman. Simdi
bana biitce soylemedigin icin sana neri yapami-
yorum ama sunu diyebilirim ki Crysis 3l clktiginda
oynayabilmek sana en az 2000 TL'ye mal olur.

S: Yeni AMD FX islemcilerden almayi diistinliyorum. En
Ust serisi olan FX-8150'yi. Glizel saglam bir anakart 6ner-
meni rica edecegim. Ve HD6950 serisi bir MSI ya da baska
bir marka ekran karti almayi distiniiyorum. RAM olarak
da Kingston Hyperx Genesis CL7 duistiniiyorum. 4x4 sek-
linde 16 GB yapacagim. CL7’ler. Oyun ve Ses teknolojile-
riyle ugrastyorum. Onun icin boyle bir PC diizmeye karar
verdim. 80 plus 700W bir tane de sessiz ¢alisan bir gti¢
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kaynagi bakacagim. Kasa olarak da sessiz 6nerebilecegin
bir sey varsa siiper olur. Barig Can Oztuna

C: Bu islemciden tam verim alabilmek icin AMD 900
serisi yonga setine sahip bir anakarta ihtiyacin var.
Tavsiyem MSI 990FXA-GD65 alman yoniinde. Ekran
karti olarak da MSI HD6950 Twin Frozr Il PE/ OC
tavsiye edebilirim. Fakat her zaman dedigim gibi ana-
kart ile ekran karti ayni olmak zorunda degil. Bellek
tercihinde sorun var. Satin alacagin islemci 1866 MHz
bellek modiilleri gerektiriyor. 1333 MHz alirsan ya OC
yapman gerek ya da performanstan feragat etmen.
Bu durumda bellek olarak G.SKILL F3-14900CL9D-
8GBXL RipjawsX alirsan islemcinden tam manasiyla
yararlanabilirsin. Boyle bir sistem icin sessiz kasa zor
fakat islemci ile birlikte zaten su sogutucu geliyor.

Bu baglamda giiriiltii sorunu yasayacagini pek
sanmiyorum.

S: Benim anakartim Gigabyte GA-890FXA-UD5. Islemci
olarak da bunu almak istiyorum: AMD FX-8150 Bulldozer.
Acaba aralarinda bir uyumsuzluk olur mu? Volkan Yilmaz
C: Bu gibi sorularin kesin cevabini anakart iireticisinin
sitesinde bulabilirsin. Orada tam bir liste mevcut-

tur ve genelde “CPU Support List” olarak geger.
Gigabyte'in sitesine girip anakartina baktigimda
karsima dort farkl revizyon cikti. Yani bu anakartin
piyasada dort farkh siiriimii var. Revizyon 2.0, 2.1

ve 3.0 maalesef AM3+ islemcileri desteklemiyor.
Sadece son ¢ikan revizyon 3.1 ile FX serisi islemcileri
kullanabilirsin. Anakartinin revizyonunu 6grenmek
icin kasayi agip anakartin en sol alt késesine veya
anakartinin kutusunun lizerinde yer alan etikete
bakabilirsin.

S: Duin yeni PC aldim. Anakartim Asus Maxime IV Z68 In-
tel yongasetli. 2 TB Segeate SATA3 5400 RPM 64 MB IST
200DL003. Bilgisayarimi baslatmak istedigimde “Reboot
and select proper boot device or insert boot media in
selected boot device and press a key!” Hatasi veriyor. Asil
isin ilging yani, ilk basta “No hard disk detected” diyordu.
BIOS'tan SATA'lari Enabled yaptim. Simdi de“No physcal
disc ile no virtual disc”hatasi verip ondan sonra yine
ayni hatayi veriyor. Windows falan kurulu degil... Bir de
IDE DVD-RW siiriiclimii SATA anakartima nasil tanitirm?
DVD-RW calisiyor ama BIOS'ta goziikmdiyor... Berkant
Morgiil

C: Sevgili Berkant 6ncelikle almis oldugun anakartin
tam modelini 6grenelim: ASUS Maximus IV Extreme.
Aslinda cevabi kendin vermissin. Windows yiikii
olmayan bir bilgisayarin agilmasini nasil bekleyebilir-
sin? Aldigin hatalarin hepsi, sabit diskte herhangi bir
isletim sistemi kurulu olmamasindan kaynaklaniyor.
Benim deginmek istedigim nokta, 900 TL'lik anakar-
tinin yaninda neden 200 TL daha verip Windows 7
Home Premium gibi bir igletim sistemi almadigin. Son
olarak anakartinda IDE portu olmadigini belirteyim.
SATA DVD-RW siiriiciilerin 40 TL oldugunu belirtmeyi
de unutmayalim.

S: AMD Athlon Il X2 240 islemci var. Yeni bir anakart
almak istiyorum ve 250 TL biitgem var. Bana belirttigim
fiyata kadar bir anakart 6nerir misin? Cagatay Yilmazer
C: Bu fiyata MSI 870A-G54 alabilirsin. USB 3.0 destegi
mevcut ve Phenom Il X6 islemcilere kadar destek
veriyor. Ondan Gtesi Bulldozer icin ise bu fiyata maa-
lesef anakart bulmak miimkiin degil. Ama 280 TL'ye
AM3+ destekli 970A-G45 de alabilirsin.

S: Son ¢ikan oyunlar icin ne tiir bir 6zellik olmasi lazim?
Yani ézellikleri nasil bir sey olmali? Bilgisayarimin
ozellikleri soyle: Core 2 Duo T6400, 3.00 GB DDR3, 512MB

GeForce 9600M GT. Ozellikler sence 2010 veya 2011 yili-
nin orta dereceli &zelliklerine sahip olan oyunlari kaldirr
mi? Ali Askin

C: Bilgisayarin diziistii oldugu icin ¢oziiniirlugi
1366 x 768. Bu, sistemin oyun oynarken daha rahat
calismasini saglayacak bir sey. Coziiniirliik arttikca
sisteme binen yiik de artiyor. Ekran kartin da hala
gecerliligini koruyan bir kart. 9600M GT ile Crysis
bile rahatlikla oynanabiliyordu. Bu baglamda hala
kullanabilecegin bir sistem. Ekran karti siiriiciisiinii
giincel tutmayi unutma yeter.

S: Satin aldigim “The Lord of The Rings: The Battle For
Middle Earth” adli oyunu bilgisayarima sorunsuz bir
sekilde kurdum. Daha sonra oyunu agmaya calistigimda
DVD'yi takmami istedi. Bende DVD'yi takip oyunu tekrar
acmayi denedim. Oyun aclilirken aniden takildi ve ben
de gorev yoneticisini acarak oyunun yanit vermedigini
anladim. Oyunu kaldirp tekrar kurmama ve her tlrlt
uyumluluk sorununu giderme secenegini denememe
ragmen oyun yine de acilmiyordu. isletim sistemim
Windows 7 Ultimate 32 bit ve bilgisayarim bu oyunu
calistiracak giigte. Oguzhan Ozcelik

C: Bu tiir durumlarda siirekli yaptigim tavsiye, eger
oyunun giincellemeleri varsa ilk etapta bunlarin
yiiklenmesidir. Battle For Middle Earth’iin lic adet
giincellemesi mevcut. Bu giincellemeleri yaparsan
sorun kalacagini sanmiyorum. Giincellemeleri sadece
orijinal kullananlar yapabiliyor. Ote yandan oyunun
orijinali de zaten dokuz lira 20 kurus.

S: Ben sana A4 Tech'in bir klavyesi hakkinda soru
soracaktim. Modeli x7, oyun klavyesi diye geciyor. Ben,
bu klavyeyi yaklasik dort ay dnce aldim. Hotmail'le pek
isim yoktu. Daha sonra fark ettim, bu klavye Hotmail'e
girince yavaghyor, donmalar oluyor, hatta caps lock
kapali oldugunda bile bazi harfleri biyiik yaziyor. Bu
mesajl yazarken bir yandan da yazdiklarimi okuyorum.
Clinkd ayni sorunlar yeniden oluyor. Ben arastirdim ve bu
sorunla karsilasan birini bulamadim. Yardim edebilirsen
¢ok mutlu olurum. Emin Kibar

C: Gergekten inanilmaz bir sorun fakat bence burada
suclu olan Hotmail degil. Tahminim, Hotmail'in
sitesinde bir Flash icerik vardir ve bilgisayarin bu
icerigi oynatmaya calisirken agiri yiik altina giriyor-
dur. Flash’in bu tiir sorunlar mevcut. Tavsiyem bir
de farkli tarayici kullanman yéniinde. Chrome ile
denemekte fayda var. Ayrica BIOS giincellemesi de
bazen anakartlarin USB klavyeler ile uyumlulugunu
artirabiliyor. Giincellemekte fayda var.

S: Asus bir dizust bilgisayarim var. Modeli N61VG.
Ozellikleri séyle: Core 2 Duo P8700, 3 GB RAM, GeForce
GT 220M Ekran Karti. PES 2012, FIFA 2012, Battlefield
3,CoD: MW3 gibi oyunlari bu sistem kaldirir mi? Kaldirirsa
bu sistem beni daha ne kadar idare eder? Laptop'ta RAM
degisimi yapabiliyor muyum? Bu sistemin RAM'ini 8 GB
yapsam ne kadar idare eder? Sergen Giilenler

C: Oncelikle GT220 ekran karti ile bahsettigin
oyunlardan PES ve FIFA'y1 oynayabilirsin. Fakat BF3
ve MW3'ten tam performans alman miimkiin degil.
Yiiksek ayarlarda oynaman zor. RAM konusunda
yanlis bilgi edinmissin. Bu sisteme 8 GB RAM takmak,
parani ¢ope atmaktan bagka bir sey degil. Ekran
kartin da maalesef degismiyor. Tavsiyem gittigi yere
kadar idare et. Oyunlari oynamaya basladiginda
degistirirsin. &

“DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail'lerinizi bekler:
donanim@level.com.tr




En-Sagma Donanim Sorulan

S: islemcim 97-derecelerde geziyor, hem de acilista. Intel i5 750 2.66
GHz: Intel'in verdigi stok fant kullaniyorum. Termal macun stirmedim.
islemcinin fana degen kismini temizledim, tiim pisliklerden arindirdim.
Overclock da yapmadim. Daha 6nceden BIOS gilincellemesi yapmistim.
Ondandir diye-en‘eski stirlimiini tekrar yiikledim ama diizelmedi.
Termal macun siirmedim diye bu kadar sicak olmasi normal mi? ilk
aldigimda gayet iyiydi sonra ne olduysa oldu ve artik boyle. lyice para-
noyak-oldum. Bir hacker girdi de islemcimi asiri kullanip patlatmaya mi
galisiyor filan diye diisinmeye basladim.

C: Demek termal macun siirmedin. Sen iceri ge¢sene bi’ soyle...
Kag yil oldu ben sayamadim ama her “Teknik Servis”te 20 soru
cevaplamis olsam ii¢ yilda 720 soru yapar. 720 sorudan 100 tanesi
islemci isinmasi ile ilgili olsa bu giine kadar 100 defa termal
macunun dneminden bahsetmisim demektir. Ama simdiye kadar
hig¢ “Hacker’lar sizin bilgisayariniza kadar kaldi, zavalli islemcinizi
1sitarak patlatabilirler” dedigimi hatirlamiyorum. ilk aldiginda
bence durum daha iyiydi. Sen sogutucuyu soktiin, termal macunu
kazidin ama yerine yenisi koymaya tisendin.

Sistem Gereksinimleri

Assassin’s Creed: Revelations Call of Duty: Modern Warfare 3

isletim Sistemi: Windows XP SP3 / Windows
Vista SP2 /Windows 7 SP1

islemci: Cift Cekirdekli Intel E4400 /

Cift Cekirdekli AMD Athlon64 X2 4000
Bellek: 1.5 GB (XP) / 2 GB (Vista & 7)

Sabit Disk: 12 GB

Ekran Karti: DirectX 9.0 Uyumlu 256 MB

Saints Row: The Third

isletim Sistemi: Windows XP SP3 /
Windows Vista / Windows 7
islemci: Cift Cekirdekli 2.0 GHz
Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 10 GB

Ekran Karti: ATl Radeon HD 3800 /

isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /
Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli Intel E6600 /

Cift Cekirdekli AMD Phenom X3 8750

Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 16 GB

Ekran Karti: ATI Radeon X1950 /

NVIDIA GeForce 8600GTS

The Elder Scrolls V: Skyrim

isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /
Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli 2.0 GHz

Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 6 GB

Ekran Karti: DirectX 9.0 Uyumlu 512 MB

NVIDIA GeForce 8800

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gire PC 6nerileri...

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakl ATX 750 Watt 80 Plus Gii¢ Kaynakli Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanh Anakart Intel H67 / AMD 75 PCle 2.1/ USB 3.0 Intel Z68 / AMD 990 Yonga Seti (SATA 3.0 / USB 3.0)

iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Fusion APU Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom Il X6 —Bulldozer FX 8000

BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 GB DDR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1600 2x2048 MB DDR3 Dual Channel

EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 6750 /HD 6770 / GeForce GTX 550 AMD HD 6950 - 6970 / - GeForce GTX 570 - 580

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 17TB 7200 RPM 2 TB + 64 GB 55D ile Intel Smart Response

OPTIK SURMC Slim DVD-RW SATA (Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Cift Katman) DVD-RW / Blu-ray Comho SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kahlosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli -
<

iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic SP1 Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit SP1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1 T‘l:.

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar é
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PC

Batman:
Arkham City

Rocksteady Studios zoru
basardi ve “en iyi"yi “daha iyi”
yapmayi basardi. Batman
hayrani olsaniz da, olmasaniz
da bu oyunun atmosferine
hayran olmamak ¢ok zor.

PC
pPS3
X360

Yapim Rocksteady
Dagitim Warner Bros
Cikis Tarihi 2011

Battlefield 3
Zamaninin 6tesinde gorsel
detaylarla oyunculari cezbe-
den Battlefield 3, oynayan
herkese unutulmaz bir savas
deneyimi yasatiyor. EA DICE'a
Frostbite 2 motoru igin ne
kadar tesekkir etsek azdir.

PC
PS3
X360

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2011

Call of Duty:
Modern Warfare 3

Rakiplerine parmak isirtan et-
kileyici bir sunumla gelen oyun
hem senaryosu, hem de Elite
destegiile serinin hayranlarini
mest etmeye devam ediyor.

PC
PS3
X360

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2011

Civilization V
Diplomasiye, teknolojiye,
savasa ve uzay ¢agina uzanan
bir strateji sunan Sid Meier'in
bagimlilik yapan Civilization
V'inde tarihi sekillendirmis
diinya liderleriyle kapismak
benzersiz bir deneyim.

PC

Yapim Fireaxis Games
Dagitim 2K Games
Gikas Tarihi 2010

Crysis 2

Yerli Kardeslerden, g6z
dolduran teknik detaylar-

la bezenmis bir saheser!
Nanosuit 2.0' giyip “tablo” gibi
grafiklerle New York'un yerle
bir olmus halini altlist etmek
paha bicilmez bir deneyim.

PC
PS3
X360

Yapim Crytek
Dagitim EA Games
Cikas Tarihi 2011

Killzone 3

PS3'in Halo'ya cevabi Killzone
3, Tuirkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegiile
takdirimizi kazandi. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda diismanin gézini
oymak benzersiz bir deneyim.

PS3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

Ace Combat: Assault Horizon
Batman: Arkham City
Battlefield 3

Crysis

Dark Souls

Dead Rising 2: Off the Record
Disciples IlI: Resurrection
FIFA Manager 12

Football Manager 2012
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L.A. Noire

Herkesin bir seyler gizledigi
L.A. Noire'da ipuglarini birles-
tirip stphelileri sorgulayarak
gercek bir dedektif roliine
buriinlyoruz. Yiiz mimikleri-
nin bu kadar 6nem tasidigi bir
baska oyun ¢ikmadi heniiz.

PSs3
X360

Yapim Team Bondi
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2011

LittleBigPlanet 2

Artik kendi boltmlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
tichigin sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Ustline eglence
sinirlarini da zorluyor.

PS3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

Forza Motorsport 4

80 Global Ops: Commando Libya
96 Heroes of Might & Magic VI

95 NBA 2K12

85 NBA Jam: On Fire Edition
920 Orcs Must Die!

80 Rage

72 Sonic Generations
70 Spider-Man: Edge of Time
20 The Cursed Crusade

MGS: PW

PSP gibi teknik anlamda PS3
ve Xbox 360'a gore ¢ok daha
sinirl bir platformda, boylesine
basarili bir oyunun ortaya
¢ikmasi, Kojima'yi bir kez daha
takdir etmemizi sagladi.

PSP

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami

Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011

93 The Sims 3: Pets 85
40 WRC: FIA World Rally Championship 2 85
86 X-Men: Destiny 56
20 Uncharted 3: Drake’s Deception 95
80

GO ERiM2011 |
85 Burnout CRASH! 77
69 Dead Island 71
45 Driver: San Fracisco 79
65 El Shaddai: Ascension of the Metatron 67

Portal 2

Oyunculara yaratici bir oynanis
sunan yeni bir saheser... Kafa
patlatan bulmacalar arkadasi-
nizla birlikte oynarken bildigi-
niz gercekleri gézden gegirme
ihtiyaci hissedeceksiniz.

PC
PS3
X360

Yapim Valve
Dagitim Valve



FIFA 12

Futbol oyunu dedigin
boyle olur! Gelistirilen
fizik ve carpisma motoru
sayesinde tiim yil elimiz-
den dusuremeyecegimiz
nur topu gibi bir oyunu-
muz oldu.

Forza
Motorsport 4

Siirlis dinamikleri ve oyun
mekanikleri bakimindan biitiin
yaris oyunlarina toz yutturmayi
basaran Forza Motorsport 4,
grafikleriyle de g6z dolduruyor.

Gears of War 3

Gears of War 2'nin pabu-
cunu dama atabilecek ye-
gane oyun, yine bir Gears
of War olabilirdi ve dyle de
oldu. Testereleri yaglayin
ve savasa hazirlanin.

God of War III

God of War IIl'tiin, piyasaya
¢iktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o yiizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

Halo: Reach

Engin Halo evrenine
daha karanlik bir hikaye
getiren Bungie imzali
Halo: Reach’te Spartan
askerlerinin yeni bir Halo
efsanesine imza attigina
tanik oluyoruz.

PC PSP
PS3 i0s PS3
X360 ANDROID X360 X360 X360
Yapim EA Yapim Turn 10 Studios Yapim Epic Games Yapim Sony Yapim Bungie
Dagitim EA Dagitim Microsoft Dagitim Microsoft Dagitim Sony Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2010
Red Dead Shogun 2: StarCraft II The Elder Uncharted 3:
Redemption Total War Yillarca siiren bekleyisten Scrolls V: Skyrim = Drake’s Deception

Sandbox oyunlara Vahsi Bati
temaslyla bambaska, kaliteli
bir soluk getiren Red Dead
Redemption, uzun siire bu

Taktiksel savaslan yasayarak
yonettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlarinin
ne kadar “tath” oldugunu

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza gikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu
bozdu.

Atmosferi ve gorselligiyle
oyunculari icine ¢eken ve

adeta hapseden Skyrim, tadina
doyulmaz bir oyun olarak “en iyi

Hollywood filmlerini
kiskandiran Turkge dublajli
senaryosuyla Nathan Drake
bu kez tas Ustlinde tas

listeden diismeyecek bir oyun. hatirlatti. RPG” unvanini bileginin hakkiyla birakmiyor.
almawvi basarivor.
PC PC PC
PS3 PS3 PS3
X360 X360

Yapim Rockstar

Yapim Creative Assembly

Yapim Blizzard

Yapim Bethesda

Yapim Naughty Dog

Dagitim Rockstar Dagitim Sega Dagitim Blizzard Dagitim Bethesda Dagitim Sony

Cikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011

F12011 80  The Sims Medieval: Pirates & Nobles 80

FIFA 12 96  TrackMania 2 Canyon 85 | BlazBlue: Continuum Shift II 80
Gears of War 3 90  Warhammer 40.000: Space Marine 78  Call of Juarez: The Cartel 50
Hard Reset 74 Captain America: Super Soldier 70
Men of War: Vietnam 68 Green Lantern: Rise of the Manhunters 75
Pro Evolution Soccer 2012 79 | Bodycount 60 Harry Potter and the Deathly Hallows: Part 2 20
Red Orchestra 2: Heroes of Stalingrad 85  Deus Ex: Human Revolution 90  Ms.'Splosion Man 85
Renegade Ops 85 King Arthur: Fallen Champions 68 | Super Street Fighter IV: Arcade Edition 95
Resistance 3 87  Pirates of Black Cove 55  The Sims 3: Generations 70
Sengoku 60  Tropico 4 72 | Terraria 91
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Piksel piksel tasanmlaré
www.geekiz.hiz

adem oyun diinyasini bu kadar ¢ok seviyoruz, onunla ilgili
bir seylere sahip olmayi ne kadar istediginiz de tahmin
edebiliyorum; 6zellikle de giysi bakimindan. Geekiz.biz, bir
araya gelmis dort arkadasin agtigr ve tam da bu ihtiyagla oyuncu
tisortlerini hazirlayip piyasaya girmeye karar vermis bir ekibin
markasi. Sitenin tasarimi ¢cok basarili, kesinlikle es gecemiyorsunuz,
hakkini vermek gerek. DOS komutlarini asip triinlere baktigimizda,
gayet de makul fiyatlara satilan tisértler oldugunu gériiyoruz.
Yani aradiginiz 6zelliklerde tisortler belki de sizi burada bekliyor,
bakmadan ge¢gmeyin. O arada agin, site Gzerinden oyun bile oynayin
ki Space Invaders, Frogger, Snake sizi bekliyor. # Ayca Zaman

Yériingeden Cikanlar <  Simdi ve Daima ¥

Kolektif

Urkiye Bilisim Dernegi isimli kurulusun 1998 yilindan beri diizenle-
digi Bilimkurgu Oykiileri yarismalari yillardir devam ediyor ve tilke-
mizde bilimkurgu adina giizel seyler ortaya koyuluyor. Rodeo Yayinlari
da son bes yilin 6dil kazanmis bilimkurgu eserlerini toplayarak ¢ok glizel
bir derleme kitabi piyasaya stirme karari almis ve bize bu gtizel eseri
sunmus. Utopyalar, distopyalar, bilimin ve
kurgunun 6zgiin 6rnekleri Yoriingeden
Cikanlar'in sayfalar arasinda geziniyor.
Tirkiye Bilisim Dernegi'nin degerini de an-
lamak igin bu kitaba bir g6z atmakta fayda
var aslinda. Sayfalari agtikca daha gtizel bir
stirprizle karsilasiyoruz; her eser icin hazir-
lanan 6zel illistrasyonlarin sahibi, Rodeo
Studio'dan Cem Oziiduru. Rodeo Yayinlari
etiketiyle kitapevlerinde bulabilirsiniz.
B @ Ayca Zaman

Etkinlikler

Apparat
15 - 16 Aralik, Babylon, istanbul

Ambient’t ve Techno’yu sahnelere
tastyan glizel insan Sascha Ring, Ap-
parat grubuyla beraber Istanbul’u

ziyaret etmeye hazirlaniyor; tstelik
iki gece Ust Uste Babylon'da!

Ray Bradbury

6 6 Fahrenheit 451" isimli unutulmaz kitabin yazari Ray Bradbury'yi az
cok edebiyatla ilgili cogu kisi biliyordur bence. “Simdi ve Daima”
isimli eserindeyse bambaska iki farkl diinyalarin hikayesi tek kitapta
bulusuyor. “Leviathan 99" isimli roman, Moby Dick'in sularinda ytiziiyor
diyebiliriz. Kaptan Ahab'in yerini ¢ilgin bir uzay gemisi kaptani, Beyaz
Balina'ninkini de dev bir kuyruklu yildiz
aliyor. Ray Bradbury, Moby Dick'in ana
fikrini oldugu gibi koruyarak, insanoglu-
nun tutkularinin sinir tanimazhgini uzayin
derinliklerine tasiyor. Bir yerlerde muzik ¢ali-
yor da tamamen farkli kiyilara stirtikltyor.
ABD'yi ziyaret eden bir gazetecinin hayati-
nin kararina sahit oluyoruz. Tek kitapla iki
farkli diinyaya u¢mak isteyenler mutlaka
g6z atsinlar. Simdi ve Daima, ithaki Yayinlari
B araciligiyla sizi bekliyor. # Ay¢ca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

1 Aralik: The Maccabees / Babylon, istanbul

2 Aralik: Wax Tailor / Babylon, Istanbul

2 Aralik: Kavinsky / Indigo, Istanbul

2 Aralik: Red Snapper / Ghetto, istanbul

3 Aralik: Dzihan & Kamien / Babylon, istanbul

6 Aralik: The Antlers / Salon IKSV, Istanbul

8 Aralik: FM Belfast / Babylon, istanbul

9 Aralik: Brazzaville / Otto Santral, stanbul

13 Aralik: Iced Earth / Refresh the Venue, istanbul
31 Aralik: MFO / Cubuklu Hayal Kahvesi, istanbul




Puanlama :

Sistemi :

En iyi filmler, kitaplar, albtmler...

Altin

10 puana karsihk
gelen 6dul

Giimiis Bronz
9 puana karsilik

gelen 6dul gelen 6dul

Stratovarius
Elysium
sim ne kadar ilerlemis olsa da i¢im-
deki o power metal ruhu nedense hig
yaslanmiyor. Stratovarius da bu ruhumu
besleyen gruplardan biri. 1984 gibi kadim
kabul edilebilecek bir zamanda kurulmus
olan bu grup, Finlandiya kokenlidir ve yillar-
dir hem benim neslim, hem de yetismekte
B olan metal nesli icin dnemli kilometre tasla-
rindan biri haline gelmistir. Yaptiklar muzigi
power metal ve neoklasik metal olarak nitelendirmek mimkin. Bu sene ¢ikarmig
olduklari bu albiimde de eski performanslarindan hicbir gli¢ kaybetmediklerini
goriyoruz. Albimdeki sarkilar dinlerken yine gozlerimin 6ntine ejderhalar,
buytculer, savascilar ve kim bilir baska hangi hayal diinyalarindan yaratiklar
geliyor, savasiyorlar, yeniyorlar, yeniliyorlar... Hikayelerimi ve oyun senaryolarimi
yazarken dinledigim albimler arasina ¢oktan girdi bile Elysium. Siddetle tavsiye
eder, power metal ruhun gidasidir derim. @ Merig Erbay Bozkurt

At ..

Tiirkiye'deki Ada Celik Yumruklar Yapim A.B.D. Siire 127 dk Yonetmen
Shawn Levy Oyuncular Hugh Jackman, Dakota Goyo, Evangeline Lilly

Real Steel

Baba ile oflun dévis tutkusu

Yakm bir gelecekte boks sporunun insanlar icin yasaklanmasi nede-
niyle ringlere insanlar yerine robotlar ¢ikip doviismektedir. Hugh
Jackman’in filmde hayat verdigi Charlie karakteri de hurda robotlarla
hayatini stirdirmek icin cabalayan eski bir boksérdir. Yorgun savasci ha-
yatini buna adarken aile baglari zamanla eriyip kopma noktasina gelmistir.
Robotlari doviistiiriip bahis gelirleriyle hayatta kalmaya ¢alisan Charlie’nin
ayr olarak yasadigi Max adinda bir oglu ortaya ¢ikar. Annesini kaybettik-
ten sonra teyzesi, Max'in velayetini Charlie'den almak ister, bor¢ batagin-
daki Charlie de oglunun velayetini 100.000$ karsiliginda baldizina vermeyi
kabul eder. Bu esnada Charlie ile oglu bir siire birlikte vakit gecirmek
durumunda kalirlar. Babasinin robot dévustulren eski bir boksor oldugunu
fark eden Max, bu duruma ¢ocuksu bir hayranlk duyar. Gel gelelim babasi
robot dévistirme konusunda Max kadar iyi degildir. Video oyunlariyla
blytiyen Max, bu konuda babasina tas ¢ikartan bir yetenege ve celik gibi
bir cesarete sahiptir. 110.000.000$ butceli filmde Hugh Jackman ve Evan-
geline Lilly harika is gtkarmislar. Dovis oyunlari oynamayi seven herkese
filmi muhakkak tavsiye ederim. @ Ahmet Ozdemir

Air
Pocket Symphony

6 6 Kafam kaldirmaz benim power me-
tal filan!” diyenlerdenseniz, o zaman
sizi bu tarafa alalim, Air’in o ugusan,
insani hayallere daldiran, sakin ve ilging
muzigi ile sarip sarmalayalim sizi. Adi
gibi ugusan ve insanin ruhuna dokunan
bir sesi olan Air, 1995 yilinda Fransa'da
B kurulmus olan bir grup. Yaptiklari
muzigi elektronik ve chill out olarak
nitelendirmek mimkuin. Kurulduklari gtinden beri alti adet albim ¢ikarmig
olan grubun en dikkatimi ¢ceken albiimlerinden biridir Pocket Symphony.
Zaman zaman etrafimizda ¢ilginca dénmeye bagslayan hayatin hizini biraz
yavaslatip kendi diinyamiza cekilmek istedigimizde dinleyebilecegimiz
bir alblim olarak tanimlayabilirim bu albimd. Kulaklara iyi gelen, hizdan
dolayi yorgun diisen ruhlara birebir diyebilecedimiz bu albim bir dinleyin
bakalim. @ Merig Erbay Bozkurt

v v. Ty
Titirkiye’deki Adi Tenten'in Maceralar Yapim A.B.D. Stire 106 dk
Yonetmen Steven Spielberg Senaryo Steven Moffat, Edgar Wright

The Adventures of Tintin
Komedi unsuru olarak alkol

929 yilinda yayin hayatina baslayan ve 80'den fazla dile ¢evrilen

Tenten ¢izgi romani, Belcikali Georges Rémi tarafindan ilk olarak
Fransizca kaleme alindi. Tenten 6zellikle Avrupa’nin en popliler ¢izgi
romanlarindan biri olmasi nedeniyle ABD'den evvel Avrupa'da beyazper-
deyle bulustu. Yonetmenligini Steven Spielberg’in yaptigi Tenten’i sinema
salonunda ilk olarak gordigimde 3D gozliiklerimi ¢ikarip tekrar tekrar bu
karakterler gercek insan mi diye bakma gereksinimi duydum. Animas-
yonlarda kullanilan CGI teknolojisi o kadar basaril ki bazi karakterlerin
burnunu kocaman yapmamis olsalar gercek insan sanabilirdik. Sahneler
arasi gegisler Spielberg'in hayal giiclyle birlesince seyircinin damaginda
hos bir tat birakmayi basarmis. Konuyu Tenten’in pazardan satin aldigi
maket gemide, derin sularda sakli hazineden bir par¢a ipucu olmasi ve
kotu niyetli sahislarin “Tek Boynuz” adindaki maketin pesine dismesi
sonucu Tenten'in kendini ¢éllerden gemilere uzanan nefes kesici bir ma-
cerada bulmasi olarak 6zetleyebiliriz. 130.000.0005$'lik butceyle cekilen
film boyunca gozlerim Profesér Turnusol karakterini aramadi degil.
@ Ahmet Ozdemir
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Roportaj
Mizik ile ruh terapisi

'elis Danismend... Miizik tiirleri arasinda ayrim
M yapilmaksizin Tiirkiye'nin en iyi, en 6zgiin, en “saglam”
solistlerinden biri... Mizige ihanet etmeyen ve gelecekte
de etmeyecegini umdugum gercek bir mtizisyen... Sorular
soran, bu sorulara cevaplar arayan, kesfetme merakindan
vazge¢meyen, yazan, dinleyen, dinleten geng bir kadin... Yolun
agik olsun Melis...

Doruk Akyildiz: Roportajin girizgahini seni daha
yakindan taniyarak yapalim istiyorum. Biraz miizisyen
kimliginden nispeten daha az bilinen gazetecilik yanin,
biraz miizige baslayis hikayen, biraz da Ugnoktabir
yillarin iizerine konusalim...

Melis Danigsmend: Aslinda belli bir zamana kadar gazete-
cilik daha fazla bilinen yanimdi ama 6zellikle Daha Az Renk
yayimlandigindan beri tamamen miizige yogunlasmis du-
rumdayim. Aralarinda Radikal'in, Rolling Stone’un, Sabah ve
InStyle'in da oldugu dergi ve gazetelerde calistim. Lise yilla-
rindan beri miizikle ilgileniyorum. Uzun siire U¢noktabir'le
yola devam ettim. Grup dagildiktan sonra da Kasim 2010'da
Daha Az Renk yayinlandi.

DA: Albiimiin ilk klip sarkisi Bin Doz Ofke... Adi gegen
sarkinin liriklerine baktigimizda 6rnegin; “6fkeden
delirdim, bir boga gibiydim” ya da“sonu gelmesin diye
sapliyordum igneyi; bin doz 6fke, bin doz bela” veya
“simdi bir melegim huzurlu ve sakin, beni Gizenler 6lme-
sin ama siiriinsiinler karanlk zindanlarda” gibi sozler
dikkat cekiyor. Sarkida 6ne ¢ikan bu ruh hali, yalnizca
aska dair ve kadinsal bir disavurumdan mi ibaret yoksa
tiim insanhga gonderilmis ince bir sitem de aranmali mi
sozlerde? Bu konuda neler soylemek istersin?

MD: Bu sarkinin askla hicbir ilgisi yok. Aslinda ¢ok da agik ve
net olarak bas edilemeyen bir éfkeyi anlatiyor. isin kétiisii
56z konusu kisi o 6fkeden ve beladan kurtulmaya calistikca
icine saplaniyor. Ama sonunda, zor da olsa bir “melek”
olmus neyse ki. (Gultiyor)

DA: Bin Doz Ofke’nin atmosferi ne kadar “karsi cikis” ko-
kuyorsa ikinci klip sarkin Her Sey Normal'in diinyasi da
zamanin, giiniin, hayatin getirdiklerine karsi bir o kadar
dingin, vakur ve belki de olgun bir“kabullenme”ye bo-
yanmis gibi... Albiimdeki tiim sarkilarin s6zlerinin sana
ait oldugunu g6z 6niine alirsak, Melis Danismend’in
ruh halinin karmasik, dimaginin da her daim hayata
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dair sorularla mesgul oldugunu séyleyebilir miyiz?

MD: Ruh hali -neyse ki- zaman igerisinde biraz uslu durmayi
ogreniyor. Ama sorulardan bahsedecek olursak onlar hi¢
bitmiyor, bitmeyecek. Kiigtikken de ¢ok sorarmisim, hala
soruyorum. Daha ziyade kafamdalar artik ama hep varlar.

DA: Son derece 6zgiin bir sese sahip oldugunu diisiinii-
yorum. Herhangi bir ses egitimin var mi?

MD: Cok tesekkir ederim. San dersi aldim uzun stire, hala da
ara ara gidiyorum.

DA: Ben, senin yaptigin sarkilari “kent sarkilar’; seni de
“kent sarkicisi” olarak adlandiriyorum. Sen, kendi miizi-
gini nasil adlandiriyorsun, konumlandiriyorsun?

MD: Kendi muzigimi adlandirmaktan hi¢ hoslanmiyorum.
Clinki benim igin adlandirma kismi zaten o sozleri ve mii-
zikleri yazdigim anda bitmis oluyor. Uzerine benim degil de
dinleyenin soyledikleri daha ¢ok ilgimi ¢ekiyor. Mesela “kent
sarkilari / sarkicisi” tanimlamasini bagkalarindan da duydum.
insanlar bazen mail yoluyla ya da yiiz yiizeyken sarkilarimi
dinlerken neler hissettiklerini, distindiiklerini anlatiyorlar.
Negatif ya da pozitif hepsini hakikaten merakla dinliyorum.
insanlarin herhangi bir seyi algilayis sekli benim icin cok ilgi
cekici ¢link.

DA: Giiniimiizde varolan miizik piyasasi, giincel sarkilar
ve sarkicilar hakkinda ne diisiindiigiinii de merak
etmiyor degilim...

MD: Cogunu takip ediyorum, etmeye calisiyorum. Hig ha-
berdar olmadigim muzikler de var elbette; onlari da takside,
dolmusta dinliyorum. Bazilarini begeniyorum, bazilarina
karsi bir sey hissedemiyorum. (Glluyor)

DA: Oyle saniyorum ki séylesimizin bu kisminda, 2001
yilinda kaybettigimiz degerli miizisyen Yavuz Cetin’i
anmamizdan sen de mutluluk duyarsin. Konserlerde bu
erken yasta kaybettigimiz cok ama ¢ok 6zel miizisyenin
Her Sey Biter sarkisinin cover’ini yaptigini biliyorum. S6z
sende...

MD: Bu sarkiy! repertuara almak istedigimi soyledigim
zaman grup arkadaslarim ¢ok mutlu oldu. Cok severek
diizenledik. Her seferinde de ayni mutlulukla ve hiiziinle
caliyoruz. Bu sarki Yavuz Cetin'in en sevdigim sarkilarindan
biridir. Séylenecek her seyi sdylemis gibi gelir.

DA: Biz bir oyun dergisi oldugumuz icin oyunlar
iizerine konusmadan olmaz. Nasil oyunlarla aran?
Varsa eger oynadigin oyunlar neler?
MD: Hig aram yok desem. (Gultiyor) Hig ilgimi gekme-
di. Bir baglasam acayip hirslanirim, onu biliyorum ama
ben daha ziyade grup halinde oynanan (Tabu, Kéyli
- Mafya, Pandora’nin Kutusu gibi.), insanlarin karakter
analizlerini yapabildigim ya da nasil cocuklastiklarini
gOrip yerlere yattigim oyunlari oynamayi seviyorum.
(Roportajin bu bolimiinde Melis'e birtakim kelimeler
veriyorum. O da bu kelimelerin kendisi igin ne anlam
ifade ettigini bir ya da birkag kelimeyle soyliyor...)

DA: Savas.
MD: Yazik.

DA: Miizik.
MD: Her sey.

DA: Erkekler.
MD: Zor / kolay.

DA:90’lar.
MD: Keske.

DA: Oliim.
MD: Soru.

DA: Ask.
MD: Giizel 1stirap.

DA: Uyku.
MD: Diger hayat.

DA: Kadinlar.
MD: Bazen tahammil edilmez.

DA: Varolus.
MD: Komik.

DA: Cennet.
MD: Bilmem.

DA: LEVEL.
MD: Merhaba.

@ Doruk Akyildiz



asallan sever misiniz? Kim sevmez ki... izledigimiz cogu

film birer masal, oynadigimiz cogu oyun birer hikaye.
Buna istinaden (i¢ tane hikaye anlatacagim size bu ay. Bir
tanesinde Uyuyan Gizel'le uyanacaksiniz, digerinde 6limstiz-
lerin hikayesini dinleyeceksiniz ve La Fontaine'in fabllarindan
biri olsa, en gercekgisi olmasi muhtemel bir dedektiflik hikaye-
sini okuyacaksiniz.  {

Cizgi roman

Blacksad

iyah bir kedi... Bir dedektif. Bir katilin pesinde; bir timsahin... Onu yaka-
lamak i¢in sokakta kosarken, bir kadina carpiyor; bir pelikana. Pelikan
sendeliyor, biyikli bir kdstebegdin Ustline yuvarlaniyor; bir adamin...

La Fontaine'in masallarindan firlamis gibi duran bu sahne, Blacksad'in
diinyasindan baskasi degil. Manzara New York, Manhattan belki ama halk,
hayvanlar aleminin her bir tiyesinden birine ev sahipligi yapmakta.

Saglam senaryoya sahip ikiser hikaye iceriyor Tirkiye'de satista olan iki
Blacksad cildi. Yani eder dort hikaye. Her hikayede bir sug s6z konusu ve
isleri kendi yontemleriyle ¢6zen siyah kedi, Blacksad de basrolde.

Cizimlerin kalitesi ve ¢izgi romanin genel diizeni gercek anlamda ¢ok
iyi. Belki okuduklarinizda mithis bir orijinallik bulamayacaksiniz ama

anlatim o kadar temiz ve ilgi cekici ki hikayenin
sonunu getirmeden, kitabi bir koseye koymak
istemeyeceksiniz. Tim hikayelerde kahraman-
larin hayvanlar olmasi da aslinda hikayelere
hicbir sekilde “dogaisti” bir durum katmiyor;
olan biten eski Amerikan polisiyelerinde
olanlardan pek az farkli. Yani kus olan kadin
ugmuyor, bir yilan olan adam siriinerek sazlik-
larda kaybolmuyor.

Bana bu ¢izgi romani 6neren Ece Giirdal’a
buradan tesekkirlerimi iletiyor ve sizi de
Blacksad'in maceralarina davet ediyorum. @

Anime kisminda King of Thorn yer aliyor. Bir bilimkurgu fil- €
mi olsa tadindan yenmez bana sorarsaniz ve anime haliyle de
sahane bir film olmus. Sinema kisminda Yunan Mitolojisi'nin
alternatif bir hikayesine, Immortals'a g6z atiyoruz. Uzun
zamandir ¢izgi roman tanitamadigimdan muzdaripim ve
bunu da Blacksad ile ¢6zmiis bulunuyorum. Keyifli okumalar!

4 Tuna $entuna

King of Thorn

- ki tane anime film izledim aslinda bu ay. Bir tanesi King of Thorn'du, digeri de Onigamiden.

Mesela Onigamiden, klasik anime formiltine birebir uyan, bol Uzak Dogu esintili bir yapim. King
of Thorn ise tam anlamiyla bir bilimkurgu.

Medusa virlisu, tiim diinyaya yayilmis durumdadir. Sadece 48 saat icerisinde bulastigi kisiyi tasa
cevirerek, tuzla buz olmasina neden olmaktadir. insanligin adini gecirmek istemedigimiz bir seyi
yedigi asikardir.

Medusa virtistintin tedavisi bulunamadidi icin secilmis 160 kisi bir teste tabi tutuluyor, hepsi 100
yillik bir uykuya yatiriliyor. Bu is icin 6zel bir mekan tasarlanmig durumda fakat hastalar, uyanma-
lari gereken zamandan ¢ok énce uyaniyor ve bulunduklar merkezin ve bu merkezin bulundugu
satonun dev dikenlerle kapli oldugunu gériyorlar. isin daha da kétiisi, tatsiz yaratiklar da cirit
atmakta...

Bir kiiclik cocugun, bir kadinin, ters bir italyan’in, bir tutuklunun, zenci bir polis memurunun,
gozlUkld bir laboratuar gorevlisinin ve gozltikli bir kizin bu satodan nasil ¢cikacagini, o satonun nasil
o hale geldigini, karakterlerin nasil bir sir sakladiklarini, kiictik cocugun pesini birakmayan kadinin
Uyuyan Guizel hikayesine neden bu kadar takintili bir bicimde baglh oldugunu merak ediyor, bunu
bir buguk saatlik bir maratonun sonunda 6grenmek istiyor ve bilimkurgu hikayelerinden hoslani-
yorsaniz, King of Thorn'dan baskasina ihtiyaciniz yok. Hem cizimleri glizel, hem hikaye son derece
dengeliilerliyor (Aksiyonla diyaloglar iyi bir orantida.), hem de bir film oldugu icin hayatinizin bir
kismini televizyonun (Bilgisayar da olur.) karsisinda gegirmek zorunda kalmiyorsunuz. Bence izlenir;
notum“8". @

[
Film
Immortals
asil da kosarak gittim bu filme. Cok giizel olmaliydi ¢tinkii 300’G andiryordu.
Efektler cok basarili olmaliydi zira The Fall’'un yonetmeni kamera arkasinday-
di.

Sonra ne oldu, Mona Lisa gibi bir suratla ¢ciktim filmden...

Yunan Mitolojisi'nin alternatifi bir diinya yaratilmis filmde. Zeus, kizi Athena,
oglu Ares, denizler tanrisi Poseidon... Onlar yukarida, tahtlarinda oturmakta ve
oltimlilerin kendi yasamalarini idame etmelerine izin vermekte. Asagidaysa tagsiz
kral Hyperion, tanrilarin izinden ilerleyen Yunan halkina karsi bir savas baslatiyor
ve Epirus’un Yayi'ni, diinyadaki en gticli silahi bulmak icin harekete geciyor.

Hyperion soyle bir hata yapiyor ve Theseus adindaki genci kendine diisman
ediniyor. Oysa ki Theseus'un birka¢ 6nemli sirri bulunmakta, Hyperion ise nasil bir

hata yaptigini anlamaktan son derece uzak.

Hyperion’un ordusu ve Theseus ve birkag arkada-
sinin savasinin konu edildigi filmde toplamda ti¢ tane
savas sahnesi, bes tane efekt, birkag tane kendini
parlak fon kagidina sarmis tanri ve hos bir kahin bulu-
nuyor. Onun disindaysa yarim ve son derece yavan bir
hikaye s6z konusu. Ne Yunan Mitolojisi'nin o gorkemli
ruhu hissediliyor, ne Zeus'un gazabini gértiyor, ne de
karakterlerin neler hissettigine ortak olabiliyoruz.

Olmamis maalesef; izlemezseniz emin olun hicbir
sey kaybetmezseniz. @
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.= Bir Delinin Hatira Defteri

Doruk Akyildiz dorukalevel.com.tr

Aforizmalar...

bir sarki, kimi zaman bir film,

kimi zaman bir kitap, kimi
zaman bir diyalekt, kimi zaman da
yalnizca bir aforizma bireyin diinya goru-
stiinde, yasami ve onun getirdiklerini
algilayisinda bir takim degisikliklere
neden olabilir. S6ziinG ettigim bu
degisiklikler, siklikla bireyin diinyasina
muspet anlamda etki eder.

Yazdiklarimi diizenli olarak takip eden
Level okuyucularinin, tabii olarak ha-
tirlayabilecekleri gibi gectigimiz sayida
okumaktan zevk aldigim bazi sairlerin
siirlerini sizlerle paylasmayi uygun
goérmustim.

Bu sayidaysa, “Bir Delinin Hatira
Defteri"nde (kdsemin ismi, bircogunu-
zun tahmin edebilecegi gibi Nikolay
Gogol'un unutulmaz eserine saygi duru-
su niteligi tasimaktadir) beni aydinlatan,
tazeleyen, yasama dair kesifler yapmam
icin bana rehberlik eden, nadiren de olsa
icine distigum zifiri karanlik kuyularda

yuizlerce mum yakip bana yarenlik eden,
yagmurdan sonra soludugum toprak
kokusu kadar ruhumu besleyen, temiz-
leyen ve bana her daim gilimseyen
gozlerle bakan ve bana hayati anlatan
ve beni aglatan ve beni guldiren ve 5O
bana huzuru ve bana aski ve bana aciyi (F.Nierzscne)

ve hosgoriyl ve sagduyuyu 6greten

ve itidali 6gutlemekten bikmayan ve

beni iyilestiren ve beni tamamlayan ve
tamamlamaya devam eden ve dostlukla- (Persive)
rindan gurur duydugum ve duymaktan
vazge¢meyecedim yazar ve filozoflarin
aforizmalarini okuyacaksiniz... (ThciTus)

” e wo
E!"\Z} INSANLAR HER gEY! ULD\)GU GiBi GOLUL VE NEDEN DVYE SORARLAR.

v B ayat yolculugunda kimi zaman

EEN(E HER {GY! ACLA OLMADIGV R!QVMDE HAYAL EDER VE NEDEN’ OLMAIlN DIYE SORARIM.

(BernArd SHAW)

GEngLIi ANLAYAMADIZIMIZ AN, DUNTADAKT ifimiz BiTMig DEM

(Benjamin FranKkLin)

FikriNiZDEN NEPRET EDIYORUM AMA ONV {PADE ETME HAKKINIZI OLUMUNE SAVUNUVRUM.

(VoLTAire)

Riz GENGLER igin GEREKLI OLAN (EYLERI BiLmiYORUZ.

(TovsToy)

” v
i i i i i i i YERLER DEGIL.
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2 . . .
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INSAN KAFASH OYLEDIR Ki KENDISINE KARANLIK GELENE DAHA KOLAY INANIR.

OLABILIR DECINLER AMA OLUR DEMESINLER.
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V.o .
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(ProperTivs)

CETOLEK ETMEYT ISTEMEMEK BALKA, BILMEMEK BALKADIE.

(SenerA)

110 LEVEL



Savas

elin sizi biraz ge¢mise gotireyim.
O zamanlar bilgisayarinda 4 MB
RAM'e sahip olanlar zengin, 8 MB RAM

sahipleriyse fantastik insanlardi. Olaya direkt
RAM'den girilirdi; islemci gticl, ekran karti falan
s6z konusu degildi zira ekran karti diye bir sey
yoktu. Hatta VGA karti denilen bir kavram vardi,
SVGA destegi veriyorsa, o gayet iyiydi.

Benim bilgisayarimda 2 MB Ram bulunuyordu,
Ram almaya calismak, icra memurlariyla sé6zlesme
imzalamaktan az farkhyd; fiyatlar 6yle ylksekti ki
kolay kolay bilgisayarlara parca alinmazdi.

iste o dénemlerde, elbette ki bilgisayarlarin en
poptler oldugu nokta, oyunlardi.

Ne oynardik o zaman... Warcraft oynanirdi,
Dune vardi, Command & Conquer ¢ikacak diye
kendimizi yerlere atiyorduk ve elbette ki FPS'ler
de yavas yavas kendini gostermeye baslamisti.

Wolfenstein ile baslamisti FPS furyasi fakat
Doom ile FPS’lerin gelecekteki yeri belirlenmisti.
Duke Nukem 3D cikti, esprili bir bakis agisi geldi
FPS’lere. Heretic ve Hexen ile ge¢mise tasindi
Doom keyfi. Rise of the Triad ¢ikti bir siire sonra;
ekranin 6nlinden gozler disuyordu, kisa stireli de

olsa ugabiliyorduk.

isin giizel kismi, bu oyunlar ¢iktiginda herkes oynu-
yordu. Doom 2'yi de oynuyordu insanlar, Hexen'i de,
Rise of the Triad'i de. “Abi Doom varken, baska oyun
oynanir mi?!” demiyordu kimse.

Simdi gelin sizi glinimizdeki durumla karsilaya-
yim.

MW3 mii, Battlefield 3 mii... Zaten bunlardan birini
secmezseniz, adamdan bile sayilmiyorsunuz ama
sectiginiz oyun karsinizdakine uymazsa, yine durum
degismeyebilir.

Bu ay MW3'li ben inceledigim icin MW3 hakkinda
saglam bilgi sahibi oldum. Ve gec¢en aylarda, “MW3 iyi
bir oyun olur da agzimin payini verirse, pek sevinirim.”
demistim, agzimin payini da aldim.

MW3 miuidur, BF3 m tercih edilmelidir, bana gelen
sorulara nasil cevap vermeliyim diye kendimi iyiden
iyiye sikintiya sokarken de yazinin basinda bahset-
tiklerim aklima geldi: Neden artik tercih yapmak icin
bu kadar ¢ok kendimizi kasiyoruz, neden gruplasi-
yoruz, neden birbirimize laf sokusturmak igin firsat
kolluyoruz?

Sen ¢ yildir Call of Duty oynuyorsundur ve artik
tigtinci Modern Warfare'da islerin hala pek fazla degis-

tsentuha@levei.com.tr Tuna 5 entuna

medigini gérmus ve Battlefield 3'G se¢missindir.
Glizel grafikler gormek istiyorsundur, oyunundaki
istatistikleri gérmek icin para 6demek istemiyor-
sundur, biraz daha farkli ve daha ayaklari yere ba-
san bir oyun deneyimi yasamak niyetindesindir...

Call of Duty’le yeterince ilgilenememis olan
sen, hizli bir oyun deneyimi yasamak ve bu popu-
ler diinyaya adim atmak istiyorsundur. Grafik cok
umurunda degildir ve oyunun birkag¢ bolimini
oynamak bile seni tahmin ettiginden ¢ok eglen-
dirmistir. Alirsin MW3'U, bakarsin keyfine...

Belki sikilacaksin lic-bes aya o oyundan, bir
digerine gececeksin.

Simdi siz ikiniz, neden birbirinize dalagi-
yorsunuz? Neden bir secim yapilmaliymis gibi
itisiyorsunuz? Neden birbirinizin secimlerine saygi
duymuyorsunuz?

Gergi tam su an hatirladim; size bahsettigim
donemlerde de siki bir, “Warcraft mi, Dune mu?”
tartigmasi vardi. insanlar o zaman -piyasada iki
tane strateji oyunu varken- bile ikiye bolinmus
durumdaydi.

Sanirim insan olmanin gerekliligi bu. Bir seyi
sev, baskasi sevmezse, yak onu gitsin... @
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Kandirnilmaktan Usandim

u ay, uzun suredir bekledigim, 18 yillk
Elder Scrolls serisinin besinci oyunu
Skyrim’e kavusup detaylica inceleme
firsati bulunca fark ettim ki, bu gecen 18 yilda ve
hatta 6ncesindeki 14 yillik oyunculuk deneyimimi
de g6z alirsa, toplamda 32 yildir, video oyun
yapimcilari tarafindan kandirilmaktan bikmis,
usanmigim.

Simdi yanlis anlagiimasin, Skyrim'den yana
higbir sikayetim yok. Oyuna hayran kaldim. Ama
hayran kalirken sunu da fark ettim ki, Bethesda
18 yilini verdigi ve onu Bethesda yapan bu oyunu
gonliint vererek tasarlamis. Uzun yillardir treten,
yazan bir yazin adami olarak, yaraticilik hakkinda
hicbir sey 6grenmemissem bile, gonliini vererek
bir is yapmadiginda, o isin sirittigini 6gren-
misimdir ve artik bir kitabi okurken, bir filmi
seyrederken, hatta bir makaleyi okurken ya da bir
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oyunu oynarken, yapimcisinin o oyunu severek ve
gonil vererek mi yoksa ellerini ovusturup cebine
girecek paraciklari hesap edip, sinsice glilerek mi
hazirladigini anlar oldum.

iste Elder Scrolls V: Skyrim, yapimcilarin adeta
18 yildir onlari takip eden oyunculara bir hediye
vermek istedigini anlatan bir oyun. Oyunun her
noktasinda, her detayinda baska bir stirpriz var.
Basinizi cevirdiginiz her yerde bagka bir olay,
baska bir ilgi noktasi, baska bir aksiyon var ki bu
da yapimcinin gece gtindiiz emek vererek oyunla
ugrastiginin, kendini oyuncunun yerine koyarak
oyunu tasarladiginin en gtizel ispati.

Ama Skyrim'de beni etkileyen asil nokta,
oyunun sahip olmadigi detaylara sanki sahipmis
algisi olusturan yaniltici reklam ve imalardan uzak
durmasi. Yani duyurulmasindan bu yana gegen 11
ayda, yapimcisi oyuna hangi 6zellikleri eklemigse

sadece onlardan bahsetmis ve oyunun sahip
olmadigi 6zellikleri sanki oyunda varmis gibi
lanse etmemis. Oyun cikinca bunu anlamig
olduk.

Oysa oyun diinyasinda yaygin olan tavir, bir
oyun ¢itkmadan once, pariltil, 1siltih, etkileyici
reklam ve duyurularla biytik bir beklenti yara-
tip sonra o beklentiyle oyuncularin oyunu satin
almasini saglamak. Ancak oyunu aldiktan sonra
ise goruiyoruz ki, aslinda o beklentilerin hepsi
gostermelik, ici bos balonlarmis.

Yani, Rage'i diistiniin. Oyunun tanitimi
boyunca, “open world”ler, “sandbox”lar, konfi-
glre edilen silahlar, zengin lootlar ve akliniza
gelebilecek bir stirii 6zellik sayildi. Sanki bunlar
varmis gibi bir izlenim uyandiran onlarca video
yayinlandi. Fakat oyun ¢ikinca ne gorelim? Bir
giris katinda sikisip kalmis ve cikisi ararken
onumuzdeki camlari bile kirllmig kocaman
vitrin penceresinden disari bile atlayamiyoruz.
Her yer gériinmez duvarlarla dolu ve sandbox
falan buyuk bir yalanmis. Oyun aslinda sandbox
izlenimi uyandiran cizgisel FPS imis. Simdi
bu misteriyi kandirmak degilse nedir? Oyun
glzel, eglenceli, kendini de oynatiyor tamam.
Ama nigin aylarca, baska beklentiler yarattiniz
arkadasim?

Ve elbette bu sitemim sadece Rage icin degil.
Bir iki ay 6nce Deus Ex: HR da ayni hissi yasatti.
Ve ondan dnce de yizlerce, binlerce oyunda
ayni hissi yasadim. Diyorum ya, 32 yillik oyun-
culuk sertivenimde, oyunun kutusuna basilan
resimlerle oyun i¢indeki grafiklerin alakasiz
oldugu ytzlerce oyun gérdiim; ne beklentiler
yaratarak ¢ikmis oyunlarin nasil da biyik
yalanlar olduklarini anladim. Oyun videolarini
ve ekran gorintulerini rétuslayarak, oyun igi
gorinti diye duyuru yapmaktan ¢cekinmeyen
bir piyasadan bahsediyoruz. Maalesef, artik
oyun yapimcilarinin biytik bélimunin “yalan-
c1”oldugunu kabul edip oyun duyurularina dyle
yaklagsmamiz gerekiyor.

Bethesda gibi, yalancilik sabikasi olmayan ve
elbette bazi noktalarda kotu elestiriler alsalar
bile oyuncularin keyfi icin elinden geleni yapan
yapimcilari ayri tutarak, yalancilara karsi daha
dikkatli olmak zorundayiz. Bu oyunlari almak
icin harcadigimiz paralari gectim. Onlara harca-
digimiz zamana acityorum. Yazik! @
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Bir Sonraki Diinya

Képriniin Iki Ucu

aos... Yani kargasa; her yanin bir yerde
oldugu, siz daha neyin ne oldugunu

anlamadan gecen zaman sireci. Hesaplarin
tutmadigi, bilinmezligin kendi kendine sekil aldigi ve
hayatlarimiza hakim olugu bir diizlem. Eger fantastik

edebiyatla ilgili bir seyler yaziyor olsaydim kesin
“Abyss” diye adlandirilan, o sonu gelmez ¢6li

betimledigimi ileri stirebilirdim; hani olaylarin bize

sadece koti bir sekilde nakledildigi sonsuzluk...
Peki ya diizen? Disiplinle gelen bir hayat cizgisi
midir acaba? Diizgiin ilerleyen ve hayatimizin
kontrolimiizde oldugu ya da basitce bizim sadece
boyle diisinmemizin saglandigi bir uyum... Yapa-

caklarimiz bellidir, tipki yapmayacaklarimizin da belli
oldugu gibi. Bir anda yeni is ¢cikmayan bir diinyadir

diizen. Her sey 6nceden bilinir ve kitabina gére
uygulanir.

Disinin ki bu gezegende bulunan Ulkelerin, az

ya da orta niifus yogunlugu bulunan bir yerinde
yasiyorsunuz. Diizenin bozulmadigi ve hayatlarin

saat gibi calistigi bir yer. Sabah kalkacaginiz zaman

belli, evden cikip kag dakika sonra isinizde ya da

okulunuzda olacaginiz belli. Hafta sonlari gidilecek
yerler zaten yillardir hep orada. Arkadaslarinizla ya-
pacaginiz bir planin bozulma ihtimaliyse neredeyse

yok denecek kadar az. Gittiginiz mekanlar tanidik,

attiginiz her tig¢ adimin birisinde tanidik bir ylz
selam veriyor size...

Bir de bagli oldugumuz gezenin icerisinde
bulunan kalabalik, yani metropol olarak adlan-
dirdigimiz bir sehirde oldugunuzu distintin.
Her sey i¢ ice. Gereken saatte uyusaniz bile
hesapladiginiz zamanda is yerinize ulasamiyor-
sunuz; zaten diin gece sehrin giriltisiinden
uyumus olmaniz bile bir mucize. Dahasi halen
tanimlanamamis bir diigman olan stres ile savas
halindesiniz. Her toplu tasima yolculugu birbi-
rini bastan asagiya siizen milyonlarca insanla
dolu...

ikisi de kendisine gére avantajli gercekten.
ikisinin de artilari ve eksileri var. Diizen icerisin-
de buyuyen bir genc ile kaos icerisinde buyuyen
bir geng edilen iki muhabbet sonrasinda ortaya
cikiveriyor. Baslarda diizenin iyi oldugunu
distinen ve koylerinden kalkip bu biyuk sehre,
gelenler durmadan feryat ediyorlar; trafigine,
glrdltustine hatta havasina. Fakat herkes gibi
onlar da yasadikca anhyorlar bu sehrin guzelli-
gini, farkliligini. Belki yasanamayacak derecede
kalabalik ama bir o kadar da yalniz bu sehir. Zira
o da bir insan gibi tipki; etrafinda insanlar ol-
dukca mutlu oluyor. Her yerinde farkl bir hayat,

ertugrul@lével.cﬁm.tr Ertu ﬁrul Sungu

her yerinde farkli bir yasam var oysaki... Tabii
sadece bunu bulabilen icin orda ylzyillardir...
O kiictik sehirden ¢ikip, bu kaosun ortasinda
kalmaksa gercekten korkutucu ama korkuyu
yenebilenler ve ayakta kalabilenler, 6limiin bile
ayiramayacadi bir bag ile baglaniyorlar bu sehre;
clinku gercekleri goruyorlar sonunda. “Kirmizi
hap mi yoksa mavi hap mi?” mantiginin belki

de en ¢ok insan gozi ve algisiyla agiga ¢ikan

bir sehir bu. O duzen icerisinde, basit hayatlar
yasayarak mutlu olmak tabii ki herkesin hakki
ama bir de gercekler var ki onlarla yasamayi
sirtlanabilenler biliyorlar bunu ancak. Se¢im
meselesi en nihayetinde, kimi kolaydan kimi de
zordan mutlu oluyor hayat denilen bu gecilmesi
zor kopride.

Her giin duyulan isyan sesleri eminim higbir
zaman terk etmeyecek bu sehri. Donilen yer,
sigindigimiz o kiicuk sehrimiz olsa bile, bir kere
tadini aldiktan sonra bu sehrin, hep isteyece-
giz onunla birlikte bir gece daha gecirmeyi.
Zorluklari bir bagimhlik, gurdltistyse bir miizik
olarak kalacak kulaklarimizda. Tek sorun dogru
zamanda dogru yerde olmak aslinda, zaten bir
glin gelip, uzak bir kdyden hasretle izleyecegiz
kendisini, ge¢miste neler yaptigimizi izleyerek. @
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Bizim de “taraf"imiz1 secme zamanimiz geldi...

LEVEL 180
1 OCAK'TA PIYASADA!










