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EDITORDEN

GTA IV'Un gikisindan bu yana yaklasik dért bucuk yil gegmis.
Bu, hizli gelisen bir sektér icin, yani oyun sektérd icin
gercekten de uzun bir stire. Buna karsin, GTA'nin karsisina
ciddi bir rakibin ciktigini séyleyemeyiz. Cikmamasini normal
karsilamak lazim aslinda ¢link GTA, bir oyun dedil, bash
basina bir tir. Yani biri GTA'ya rakip olmayi distntyorsa, cok
iyi distinmeli.

Peki, dért bucuk yilda neler dedisti? Hatirlarsaniz, aylar
&nce tlm seriyi ve GTAV'i ele almis, yeni oyun hakkindaki
tahminlerimizi sizle paylasmistik ama simdi, resmi bilgiler
aciklandi ve gérinen o ki Rockstar, bu kez sadece yeni bir
GTA oyunuyla dedil, yeni bir “5an Andreas’la geliyor. Ve bu
bizi cok ama ¢ok heyecanlandiriyor.

Tuna yazdi, Sefik okudu, Emre tasarladi ve ortaya
mikemmel bir GTAV konusu ¢ikti; buyurun okumayal

Gelecek ay goriismek lzere... Kendinizi yipratmayin!

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr
twitter.com/whiskeyinthejar

Not: AIKA Online ve 52: Son Silah promo kodlarini Online
Oyun'un d¢Uncd sayfasnida bulabilirsiniz

Not: AIKA Online, Cengiz Han 2 ve M5tar kurulum
dosyalarnini LEVEL DVD'de bulabilirsiniz.




LEVEL TAYFASI

B Onceden dogal afet olacagini bilsen neler depolardin?

W lgme suyu, odun, un, seker, mazot ve altin.

Emre Oztinaz

" Bol bol elektrik, kola, cips ve mumkiin olsaydi tabii ki intemet depolardim.

Cem Sanci

* Butiin oyun severler, dofjal olarak kola tird icecekler, hazir pizzalar depolamak isteye-
ceklerdir ama ben daha hayati bir sey olan elektrigi depolamak isterdim ki canim oyun
oynamak istediginde PC'm mutlaka acilsin. Bakin bu arada "PC" dedim, "konsol” dedil.

Ayca Zaman

= Distinmesi bile icimi sikti ama ¢antalar dolusu seyler depolardim kesin, onu
da abartmadan birakmazdim. Onlarca matara su, ¢esit ¢esit konserve yemek, so-
kaktaki hayvanlar icin mama, cakmaktan kibrite her sey. Bir kenara da cadir, uyku
tulumu ve fener ac¢listind sikistirdiktan sonra geriye tek bir sey kaliyor: Bunlan
tasiyacak kisiyi bulmak!
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Call of Duty:
Black Ops I sayiaco

aerinin tekrara bhagladigini dusunup yeni
oyundan umudunuzu kesmis miydiniz? En
1yisi bir daha dusunun ve Tuna'ya kulak verin.
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FULL OYUNLAR
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Battlefield 3: Aftermath
Call of Duty: Black Ops II
Crysis 3

DmC [Devil May Cry]

Epic Mickey 2
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1 YIL SONRA, YENIDEN...

Selamlar LEVEL ahalisi! Ben Goksu Glleg. 17
yasindayim. Bir sene énce de bir mesaj yazmistim,
bu yil da yazayim dedim; umanm iyi demisimdir.
Uzatmadan sorulara geceyim hemen.

Demek bir yil 6nce de buralardaydin. Peki ya
bir yil sonra? Yine bize mesaj yazacak misin?
Mesaj derken bu arada... Mail olur, posta olur,
diiz yazi bile olur da mesaj? Mesaj dedigin iki
kizin, siralar arasinda birbirine kagida yazarak
ulastirdigi ve hocanin gérmezden geldigi o
kadgit pargasidir bana sorarsan. Su devirde de
artik WhatsApp'ler, Viber'lar... Konu ¢ok dadildi
Goksu!

1. Tuna Abi Assassin’s Creed lll icin ne diyorsun?
Yani bende artik “olsa da oynasak” etkisi yaratmi-
yor bu oyun Revelations'dan sonra ama yine de
acaba alsam mi diye de ddsdnmayor dedilim...
Sence deder mi yeni oyuna para vermeye? Sonucg-
ta &6grenciyim ve biriktirdigim paralarla aliyorum
oyunu.

Gectigimiz ay Ayca ne demis? “...ve bir giin
kapi acilacak ve mesaj iletilecek.” |ste o mesaji
sen yazdin Goksu! Bak iste, her sey alin yazisi!
Demek ki bu oyunu almak zorundasin. (lyi
bagladim bana sorarsan.)

2. lkinci sorum ashnda bir soru dedil, daha cok bir
elestiri olacak. League of Legends kapall betasi
icin kod dagitimi yaptiniz, ncelikle bunun igin cok
tesekklir ederim ¢lnkl ge¢en seneki mesajimda,
“Abi lutfen League of Legends ile ilgili promosyon
kodu verin.” tarzinda bir istekte bulunmustum. Her
neyse, ne zaman acgilacak bu beta diye beklerken
bir glin sitedeki League of Legends haberinin
altina, "“Ne zaman baslayacak acaba bu beta,
beklemekten sikildim.” yazdim. Ancak o yorumum
"Cok tesekkiirler LEVEL." seklinde dedistirildi ve
&yle yayimlandi. Benim anlamadi§im bu yazdigim
yorumda ne kifdr var, ne size ya da Riot Games'e
karsi kotd laf var. Yanhs anlamayin ama nedenini
gercekten merak ettim.

Sanirim orada soyle bir sey oldu, sen sikilma

N

diye biz 0 mesaji degistirip boyle bir ciimle ya-
ziverdik? Olmaz deqil mi... $oyle bir sey olmus
olamaz mi: Sen oyle yazdigini disiiniirken bir
anda bizi ne kadar sevdigini kesfetmissindir,
falan... Bilemiyorum Gdksu; havalar da soguk
zaten! (Yorum sisteminde bu tip bir uygulama-
miz yok. - Sefik)

3. Gegen sene 5Sefik Abi'ye parantezicinde bir soru
sormustum madzik altyapisi yapimi ile ilgili. Bana
belli bash seyler 6nermisti. Ben de amatér diizeyde
bir seyler yaptim. Eger dinlemek isterseniz, www.
soundcloud.com/gksugle adresinden dinleyebi-
lirsiniz.

Actim dinledim ben aninda. “Instrumental Hip-
Hop” tiriine agirhik verdigini gérdiim ve dedim
ki, O ne acaba...” (Ben de ilk firsat buldugumda
dinleyecegim Gdksu. - Sefik)

4. Abi ben siki bir South Park seyircisiyim; neredey-
se batan b&ltamlerini izlemisimdir. 5on sezondaki
bélumleri izledim de sanki artik komedi yapip
elestirmek degil de elestiri yapmak i¢in komedi
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yapiyorlar gibi geldi bana. 5en ne distntyorsun?
Ben o dizinin ilk sezonunu izledim, sonra da
Bugs Bunny'ye devam ettim. Ama dedidgin sey
hi¢ de garip gelmedi bana; dogru disindigiinii
diisiinilyorum. (O halde varim!)

5. Universite sinavi benim icin yaklasiyor; sadece
bir senem kaldi. Benim yapmak istedigim is ses
muhendisligi ama bunun okullari genelde bir
senelik kurslar seklinde. Bu ylizden ben de énce
herhangi bir dért senelik b&lum okuyup bu isi
yapayim dedim. Simdi gelelim soruya abi: Bana
tnerebilecedin bir bélum var mi? Simdi diyeceksin,
"Goksu ben seni tanumiyorum ki nasil dnereyim?”
Onerirsen sevinirim ¢nkd kafam cidden kansik.
(Bu arada MF &4grencisiyim.)

Zor sordun. Mesela gida okusan oclmaz. Mimar-
ik desen, degil. Konservatuar icin ge¢ kaldigim
diisiiniilyorum. O halde sen iyisi mi genetik oku,
nano-teknoloji ile sesi birlestirirsin, cok fan-
tastik seyler cikar ortaya. Hic¢ bilemedim, boyle
konusuyorum iste bos.

Daha fazla uzatmadan bitiriyorum mektubumu. Bil-
diginiz gibi yayimlarsaniz ¢cok sevinirim. Kendinize
iyi bakmaniz dilegiyle...

Goksu GULEC

KISA, IYIDIR

Merhaba Tuna Abi. (Ve Sefik Abi.) Bu birinci mesa-
jim ve bashyorum.

Hah iste mesaj dedigin budur. Dort soru, dérdi
de birbirinden kisa! 5MS5 atsan tek mesaja sigar.
Biz de iyiyiz bu arada, sordudun igin tesekkiir-
ler. (!)

Xbhox... Xbox 360 da 120 y1l sonra

Turkiye'ye resmi olarak girig yapti.

Buna ne diyorsun?

1. Ben Call of Duty hastasiyim, sence DLC almali
miyim?

Call of Duty: Black Ops II'nin ¢iktig su giinlerde
DLC almasan da olur bence. Black Ops Il'yi
denedin mi? Ben de denemedim daha. Mektup-
lara dnceden cevap verdigim icin oyuna heniiz
ulasamadim. Bakalim incelemem nasil olmus;
bana okusana...

2. Gec¢enlerde Crysis 2 aldim ve oyun rezaletti.
Sence Crysis 3 de dyle olur mu?

Simdi Crysis 2'ye rezalet demeyelim ¢iinki
Crysis 2 en fazla “normal” bir oyun olacak
kadar diisebilir. “Rezalet” demek istiyorsan bir
oyuna, a¢ seyi oyna... Duke Nukem Forever! O
berbat mesela. Crysis 3 de rezalet olmayacak,
olsa olsa “eh...” klasmanina girecek; buraya da
yaziyorum! (Parmadimi yalayip monitore bir
cizgi cektim.)

3. Bana muzik, film ve benzeri seyler &nerebilir
misiniz?

Sana bol miizikli, filmli ve bunun gibi seylerin
¢ok oldugu giinler diliyorum. (Oldu mu?) Dur
bir miizik 6nereyim: Muse - The 2nd Law. Film
tnereyim: Cloud Atlas. (U¢ saatlik piir nese!) Bir
de kitap dnereyim mi? Sormamissin, Gnermiyo-
rum. Cav, kendine iyi bak.

4. FP5 oyunlari énerebilir misiniz veya RPG, PvP
gibi oyunlar?

FPS olarak aklima bir anda Borderlands 2 geldi.
Isin giizeli bu oyun RPG klasmanina da girer.
Olmadi Dragon Age oyna. PvP ise bir oyun tiri

of Legends ismiyle cevap verebilirim.
Koray BILGIN

OKUMAN LAZIM!

Selam cevaplarin krali Tuna Abi. Merhaba paran-
tezler prensi Sefik Abi ve LEVEL dergisini yeni alip
okumaya bu bé&limden baslayan okuyucular! Tuna
Abi, ben sizin dergiyi 180. sayidan beri okuyorum.
llk dergiyi alditgimda en sevdigim iki oyununun da
promo kodunu vermistiniz ve o gin bu glnddr
derginizi okumaya bayiliyorum. Babam dergiyi
almama kiziyor ama ben direnip anneme aldiriyo-
rum. Ve derginizde sunu gériyorum ki herkesin
blayuk bir emedi var, herkes cok emek harciyor. Lafi
uzatmadan sorularima gecelim diyorum.

Bir giin, kral ile prens sarayin bahcesinde do-
lasirken bir Yekta'ya rastlamislar. Yekta onlara
sormus, “Ey kral ve prens..." (Hocam bu kim?)
Bilmiyorum Ki prens... “Soézimi latfen bélmeyin
kral ve prens...” (S6ziimiizii bélme diyor kralim.)
Evet prens... "Benim size birka¢ sorum...” (Mut-
lulugu kendi icinde aramasini séyleyelim mi?)
Bence de prens... demis kral ve prens, Yekta da
kagmis gitmis. Fin. (Siiper hikaye, begenmezsen
parantez atariz sana!)

1. Ben inanilmaz bir Call of Duty hayraniyim. Sizce
Call of Duty: Black Ops Il iyi olur mu ¢nki ben ilk
oyunu pek bedenmemistim.

Black Ops ikiii... Oyunu oynamadan bu béliimle
ugrasinca da boyle zaman uzay edgrisinde dal-
galanmalar... Ben de biyle bilimsel konusmak
istiyvorum artik! Varsa yoksa oyun, Play5Station,
Xbox... Xbox 360 da 120 yil sonra Tiirkiye'ye res-
mi olarak giris yapti. Buna ne diyorsun?
Cevabini Xbox 360'larin kutularindan
kesip yapistiracagin harflerle bize ilet,
burada yayimlayalim.

2. Battlefield 2 ya da Battlefield 3 alayim
diyorum fakat tek kisilik modu gizel olur mu, o
konuda kararsiz kaldim.

Battlefield 2 alma artik bir kere ¢iinkii Gi¢iincisi
¢iktive cok sahane. (Uyak var, dikkat.) Tek
kisilik modu da giizel. Cok uzun soluklu degil
ama oynanir.

3. Pro Evolution Soccer 2013 sizce glzel mi Tuna
Abi veya (5efik Abi)? Ben FIFA'y1 oynamiyorum
¢unkl gecen yil Galatasaray'i koyup diger takimlari
koymamuislar. Onun icin ben FIFA'va su anhik kistim.
PES 2013 bence... Climlenin devamim Sefik
dolduracaktir, inaniyorum. (Sana diyecek lafim
yok Tuna. Son yillarda dedigim gibi, gercekci bir
futbol lezzeti almak icin FIFA 13. - Sefik)

4. Borderlands 2 nasil bir oyun? Glzel gibi gtzaki-
yor fakat grafikleri cok cizgi film gibi...
Borderlands 2 cok iyi bir oyun. Disiin ki Diablo
lll, disiin ki onun ¢ok daha esprili ve esnek hali
ve disin ki cok eglenceli! Grafiklere takilma, al
oyunu hayatini yasa. (Uyaklar, bitmiyorlard..)

5. Ben online oyunlan ¢ok seviyorum, hatta Point
Blank ve bir de 52: Son 5Silah oynuyorum. Bence
glzel oyunlar. Bana bunlara benzer birkag online
oyun &nerir misiniz?

League of Legends bir, bunu not et ve ikincisi
de World of Tanks. Bak bu kadar net cevap
verdim, diisiin ne kadar ciddiyim.

6. Bir de ben 20 ya da 30 yaslannmda sizin LEVEL
dergisine katilabilir miyim? Clinki siz yaslanirsimiz
ya falan iste...

20 ya da 30... Aralarinda 10 yil oclmasu... Evet.
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basvur dergiye, biz de o sira yashhgimizdan
kaynaklanan unutkanhkla dergiyi bayag tisti-
ne yapip bir sahil kasabasina gideriz. (Ben yeni
30 oldum, hala buradayim. - Sefik)

Sorulanim bu kadar kral Tuna ve prens Sefik. (Abi'yi
unuttum.) Su an sol tarafimda derginiz duruyor
ve bu yaziyi da selumdaki dergiye ya da su an
madazalardaki dergiye koymanizi rica ederim,
sevgilerle...

(Solumdaki dergi diyor kralim.) dedi Sefik
prens. Sir Tuna hazretleri cevap verdi, “Rica
ederim il mio Principe, ne dergisi, ne solu?”
(Ge¢cmise donmemizi istiyor sanirnm mon Roi.)
dedi prens Sefik sultan. Herkesin akh karis-
misken Yekta acti kanatlarini, uctu gitti bu
diyarlardan...

Yekta Umut AYTEN

MESLEKTASTAN BIiR MEKTUP

Merhaba Tuna Abi. Ben 16 yasindayim; sana
meslektasim dedim ¢lnkl ben de senin kadar
olmasa da bir forumda ve mini bir e-dergide oyun
inceleyicisiyim. Buradan tim LEVEL halkina merha-
ba diyorum.

Merhabaaaa Samiiii.... (Terapi grubu ses
tonunda.)

1. Oncelikle abi cidden, eskiden incelemeleri niye
kisa yaziyorsunuz diye kiziyordum ama bes - alti
oyun incelemesi yaptiktan sonra sizi anladim. Ben
bir sayfa yazmak icin ka¢ gln dlsintyorum, bir
de sayfanin yarisi gérsel... Oysa siz cok az resim
kullanarak sayfalarca yaziyorsunuz ve sizi tm
ictenligimle tebrik ediyorum. Bir de ben inceleme
yaparken editérimiz benim incelememin bazi
yverlerini kesiyor; sizde de bédyle seyler oluyor mu?
Bizde dyle seyler olmuyor. Bizde tam tersi, biz
editériin yazilarini kesiyoruz, kesmeden dnce
de tehdit telefonlari yolluyoruz. “Telifimizi
yatirmazsan, keseriz..." diyoruz misal. Tabii ki
¢ok anlamsiz oldudu igin bu, Firat da diyor ki,
“Haci ne diyon?”“Diyon mu?” diyorum, konu
dagiliyor, derken bir bakiyorsun $efik! (Ben de
direkt kesiyorum yazilan ortadan, dyle koyuyo-
rum dergiye. - $efik)

2. Diger sorum ise animeler hakkinda olacak. Simdi
dergide ve arkadaslarim arasinda anime izleyenler
var. Ben de anime izlemek istedim ve bana
Maruto'yu énerdiler. llk bélima izledim, keske
izlemez olaydim... Simdi sana soruyorum: Bana
animeyi sevdirecek bir sey énerir misin?
Naruto'yu niye sevmedin ki? Ayrica bir dnceki
sorundaki ovgiilerin icin tesekkiirler. $imdi bir
daha soruyorum: Naruto‘yu niye sevmedin?!
Ustelik baslangici cok iyiydi. 0 zaman Code
Geass izlesene, belki onu seversin. (Full Metal
Alchemist de iyidir.) (Full Metal Jacket var bir
de. - Sefik)

3. Ben okuldan artan zamanlanmda bir berberde
calisarak para kazaniyorum. Ug yilda topladiim
paranin 600°0 ile bir kasa topladim. Kasamin
ozellikleri style: Windows 7 Ultimate 64-bit, AMD-
4100Q islemci, 8 GB RAM ve son olarak NVIDIA GTS
250 ekran karti. 5ence nasil, parama dedmis mi?
600°e iyi toplamissin valla. Gile giile kullan de-
mekten daha ileri gidemiyorum. (Geri gitmeye
zaten gerek yok...)

4. Onceki soruda dedigim gibi paramin 600 ile kasa
toplamistim, simdi de 320 GB 5lim Play5tation 3 ve
Uncharted 3: Drake's Deception almayi planhyo-

olmadi heniiz, fakat bu konuda da sana League Bence sen 32 ya da 68 yaslarina geldiginde rum. Evde bir koldan biraz kisa bir televizyonum 3
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¥ var ve televizyonlar hakkinda bilgim sifir. Televiz-
yonda Full HD 1080p Monitor TV yaziyor, arkada da
HDMI IN diye bir sey var. 5ence bu televizyona P53
baglanir mi? Bosuna almayayim simdi?
Bir koldan biraz kisa bir televizyon, monitor
yazan bir ylizey, arkada da HDMI IN! Olacak
sey degil. Sami, sakin senin sahane bir LCD
televizyonun olmasin kiz? (Bir anda inceldim.) O
televizyona her tiirlii oyun aletini baglayabilir-
sin, gonliini ferah tut.
5. Tuna Abi, diger bir sorum ise sorudan ziyade
bir sikayet. Simdi burada sana atilan iletileri de
incelerken gériyorum. Mesela adamin teki, karnesi
iyi olursa ailesi ona Xbox 360 alacakmus. Bir de bana
bak; ben Konya'nin en iyi ikinci lisesini kazandim ve
&dalam ne? Bir saat bilgisayar hakki! Anama dedim,
“Ana zaten yazin her gdn oynayacadim, bir saati
ne yapayim?” Annemgil beni dinlemedi... 5ence ne
yapayim Tuna Abi?
“Anam anam dertli anam” sozleri aklima
geldi. Bence “annene” demelisin ki “Anne ben
Konya'nin en iyi ikinci insaniyim, insanlarin
aileleri insanlarina tdrli tdrli hediyeler ahiyor,
ben ise sadece bir saat bilgisayar hakki! Hak ve
ozgurlikler kisitlanamaz, yasasin ézgurlik!”
diye bagirarak ciimleni tamamlarsan, bence
okkal bir tokadin tadina bakarsin gibi geliyor.
(Benden ancak bu kadar tavsiye.)
6. Diger sorum ise P53 oyunlariile ilgili olacak. $im-
di ben P53'0 yazin alacadim ve kendime bir oyun
listesi yaptim. Uncharted 3: Drake’s Deception zaten
P53 ile birlikte geliyor. Onun disinda inFamous,
Assassin’s Creed lll, Call of Duty: Black Ops Il, Injus-

Korsana hayir! Iste korsan oyun oynarsan,

gelir elin vampiri kanini emer.

tice: Gods Among Us, God of War serisini almay!
distindyorum. Sence iyi mi?

Gayet glizel ama tiim parani da bitirdin su an,
farkindasindir umarim. (Teker teker al ve once
God of War'dan basla bence. - 5efik)

7. Bu soruyu daha énce yazmam gerekiyordu ama
neyse. Simdi ben dergide de The Elder 5crolls V:
Skyrim ¢ok methedilince indirdim, deneyeyim de-
dim ve hi¢ durmadan oynayip 24. seviyeye geldim.
Sonra bir vampir beni 1sirdl, hayatim rezil oldu. Ben
de sinirle oyunu sildim. Bana Mass Effect 3, Darksi-
ders ll, Kingdoms of Amalur: Reckoning hari¢ glzel
bir RPG dnerir misin?

Indirmek derken... Korsana hayir! Iste korsan
oyun oynarsan, gelir elin vampiri kanini emer.
Oysaki orijinal alsaydin oyunu, o vampir yerine
huriler gelip yanaklarina birer buse konduracak-
tl. Sana o yuzden Dragon Age éneriyorum.

8. Son sorum saghkla ilgili abi. Simdi sen o kadar
yildir oyun oynuyorsun, e-postalara bakiyorsun...
Senin gtzin kag numara ya da diderlerinin?
Digerlerininki toplam 192. Benimkisi de toplam
191. Demek ki neymis, ben ileri derecede kor
oldugum igin digerlerini géremiyormusum bile.
Buyur buradan yak!

Sorularimi yanitlarsan sevinirim. Konya'dan herkese
sevgiler. Bu arada 5efik Abi'ye selam veremedim
basta. Burada vereyim: “Merhaba 5efik abi!”" Tamam

artik, icim rahat...
Sami MERT

VIVA BORDERLANDS!

lari. Benim adim Cem. Derginizi uzun bir stredir
takip ediyorum ve aybasi geldiginde hemen bir
D&R subesine gidip derginizi aliyorum. (Ozellikle
Trump Towers'tan aliyorum ¢lnkd oraya ylrlyerek
gidebiliyorum.) Fazla zaman kaybetmeden sorulara
gecmek istiyorum Tuna Abi...

Demek Trump Towers’a yiiriiyerek gidebili-
yorsun. Ne giizel bir detay. Ben de yiiriiyerek
istedigim yere gidiyorum, ne var yani? (Gereksiz
alinganhk.) Tesekkiirlerimizi sunup cevaplara
gecelim madem biz de. (Biz de Trump Towers'ta-
yiz! - Sefik)

1. Oncelikle size ilk sorum yeni cikan ve Ekim ay
sayinizda incelemede en ¢ok puani alan oyunla
ilgili. Evet, tahmin ettiginiz Uzere Borderlands 2!
Oyunu ilk ciktign gan aldim ve blyak bir hayrani-
yim bu oyunun. Oyunda benim tercih ettigim simif
Gunzerker'dl ¢dnkd Gunzerking dzelligi ile eline iki
silah birden alabiliyor. Sence iyi bir secim yapmis
miyim ve senin tercih ettigin Assassin ile ilgili
yorumlarini da merak ediyorum.

Gunzerkert ben de merak ediyorum ama oyunu
bastan oynamak icin Mechromancer’l belledim.
Assassin de fena degil lakin iyi bir tetikci tiifegi
bulmadan pekis yapamiyorsun.

2. Ben Hitman: Absolution’ almayi planhyorum.
Kafa calistinlmasi gereken, iyi bir oyun bence. Hem
de Square Enix'in oyununun gdrsel séleni kétd
dedildir bence. (Sleeping Dogs bunu kanitlayan
érneklerden biri.) Sence Hitman: Absolution almaya
deder bir oyun mu?

Square Enix'in gorsel kisimda pek bir etkisi

yok ciinkii kendi ekipleri hazirlamiyor oyunu.
(Sleeping Dogs da keza
oyle.) Ne var ki zaten
artik ¢cogu oyun gdérsel
olarak iyi. Bizi ilgilen-
diren oynanis ve o kelin 1sikta nasil yansiyacag
olacak. Ayrica oyundan bir gorsel alip markete
gotiurdiigiimde o barkodu cihazlar okuyabilecek
mi, bunu da merak edi... Ne tatsiz espriiii. Hi¢ de
yapmam!

3. Ben tam bir FIFA'clyim. Ganln ¢odu vaktini FIFA
13 oynayarak geciririm ve eskiden séyle bir sorun
oluyordu oyunda: Oncelikle macin belli bir zaman
sonrasinda radar, skor tabelasi, oyuncularin isimleri
ve hatta spikerin sesi bile gidiyordu, sonra ilk yan

bitince oyun takiliyordu ve bir ara bu ¢ok tekrar etti.

Sence bunun sebebi P53'Umden mi kaynaklaniyor
yoksa oyun CD’siyle ilgili bir sorun mu?

Sayet Ki P53’iin baska oyunlarda bu tip garip
sorunlara yol agmiyorsa sorun CD'dedir. Ne var
ki bir ihtimal FIFA 13 “Blu-ray”i yerine oraya
herhangi bir CD iteliyorsan da ayni sorun olusa-
bilir. Bu konuya da dikkat et bakalim, iyi giinler.
(Konsolun yazihhmini giincelle, clmadi oyunu
dedgistir. - Sefik)

4. Gecen ayki derginizde "Dikkat Spoiler!” adh

dosyanizi okudum, gercekten oyunlardan sogudum.

Cok etkileyici bir dosya konusu olmus. Ellerinize
sadhk.

Biraz kinaye mi var bu soruda? Tamam, bir daha
yapmayiz; kalk Sefik kalk, gidiyoruz. (Ben biraz
daha uyuyacagim. - Sefik)

Sorularim bu kadardi. Cevaplarsan ¢ok ama cok
sevinirim Tuna Abi. Hele bir de yayimlarsan hem en
gizel LEVEL sayim, hem de en anlamh doum giini
hediyem olur. 5aygilar, hepinize kolay gelsin...

Hem cevapladik, hem yayimladik. Bu durumda
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ettik gibi geliyor. Oyle fistikl falan istemem. Be-
yaz kremaya da karsiyim. Muzlu, visneli, cilekli,

cikolatali... Agzim sulandi yeminle! (Profiterollii
alayim ben. - Sefik)

Cem DINC

YARIYIL HEDIYESI

Herkes gibi sorulama gegmeden dnce selam
vermek istemiyorum sayin LEVEL tayfasi. Butlin
sorularimi sorduktan sonra selam verecedim... Nasil
fikir ama? Bir farkim olsun istedim! Evet, sorularima
geciyorum.

Gorisiiriz Batuhan, kendine iyi bak. (Sen
terssen...)

1. Ben PlayStation 3 ile PSV arasinda kaldim. 1000 TL
civarinda bir bltcem oldudu icin en sonunda P5V
almaya karar verdim ama P5V hakkinda kafamda
sorular kaldi. PSV'nin 3G modeli ile Wi-Fi modeli
arasinda ¢ok buyak bir fark var mi? Varsa da ne?
Yoksa daha az ddeyip Wi-Fi modelini mi alayim? Bir
de hafiza kartlari gercekten pahall. Kag¢ GB almami
dnerirsin ve neden?

P5Y'in Gangnam Style sarkisi... Dur, soru o degil-
mis. PSV'nin 3G modeline bir sim karti takarak,
mobil operatoriin cektigi her yerde internete
girebiliyorsun. Wi-Fi modelinde ise sagda solda
beles kablosuz internet baglantisi pesinde
kosman gerekiyor. Bence 3G'ye gerek yok bu bir.
Ikincisi de alete bir ton oyun indirilebildigi icin
32 GB'lik bir kart al, ebediyen mutlu ol.

2. Benim yanyil tatilinde bilgisayarnm gelecek ve bu
bilgisayar toptan oldudu icin parcalann dedistir-
memin toplamalara oranla daha pahal olacagini
¢unkl glc kaynadinin bayik bir ihtimalle yetersiz
kalacagim ve dedistirmem gerektiginden ekstra
masraf olacagini séylediler, dogru mu?

Burada bana kilit doneyi vermeyi unutmussun:
0 giic kaynagi kag¢ watt? Bunu bilseydim eger,
sayet bunu bilseydim Batuhan, sana yardimci
olabilirdim. Eger ki 700°den asagiysa sdyle ¢ok
giiclii ekran kartlarinda falan yetersiz kalabilir.
3. Kafama takilan bir de su soru var: Bilgisayarin
kasasini acinca (Parcalan dedgistirmek icin mesela.)
garanti kapsamindan cikiyor mu? Cikiyorsa da eger
bir ariza olunca neler yapmahyiz?

Normalde gidiyor ve bunu yapip yapmadigini
anlamak icin de kasanin orasina burasina band-
rollii, markali bantlar yapistirirlar. Onlardan
varsa sakin agma!

4. LEVEL dergisinden iki ay Ost tste LoL DVD'si cikt.
Ikisi de ayni mi?

Birinde League of Legends var, digerinde ise
Love of Loliltas adinda... Yanhs anlayip déyle bir
sey yapmisiz mesela, ¢cok net bir sekilde infaz
edilmez miydik? Edilirdik. Ikisi de aym oyun ama
birisi digerinden daha yeni. Bil bakalim hangisi?
Selamlar Tuna Abi ve LEVEL tayfasi... Dergiyi 171. sa-
yisindan beri takip ediyorum. Nasilsimiz? lyi gérddm
sizi. Sefik Abi de iyi gérinayor. Ben de sizin dergide
ise girip "koseli parantezcilie” mi baslasam acaba?
Veya matematik derslerinde hig¢ cizemedigimiz o se-
killi“parantezcilige”? Neyse sorulanmi sordum. Oku-
madan yayimlarsaniz sevinirim. Klavyeye bakmadan
cevaplar yazip yayimlamazsaniz de sevinirim, hatta
sorularn sdper glclerinle tahmin edip cevaplayip
yayimlarsaniz da sevinirim; fark etmeaz...

Selam Batuhan. Nasilsin? [lyi misin?] Bizleri
sorarsan, {cok iyiyiz.} Haydi o zaman gecelim
cevaplara ey (Batuhan)!

Merhaba Tuna Abi ve dederli LEVEL dergisi okur- dodgum giinii pastandan birkac yiiz dilim hak Batuhan YILMAZ
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TAKVIM

TAKVIM Aralhik .

Ayin oyun menusune bir goz atip butcenizi g.imdidén
ona gore ayarlayin!

= Power Rangers
Samurai [Wii 05]

= Air Conflicts: Facific Carmiers [PC P53 360)
= 007 Legends [Wiill] = Mass Effect Trilogy [P53)
« EVE Online: Retribution [PC) » My BodyCoach 3: Complete Coaching [360) « Macs Fffect
= Forge [PC) » Paper Mario: Sticker Star [305) o Trilogy [PC 360
= Guardians of Middle-earth [P53 360| » Rosh Online: The Return of Karos [PC|
» The Elder Scrolls V: Skyrim » Sonic & All-5tars Racing Transformed
Dragonborn [360]

1e

» Narkfall:
[Inholy Wars [PC]
» Hawken [FC|

= Forza Honzon - 2 e,
Rally [360] ' - L
b § B

l y

Masg Etfect Trilogy- |
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GameConnection

The games induskny mesting place

BU FUAR 5174 SAYILI KANUN GEREGINCE TOBB (TURKIYE ODALAR VE BORSALAR BIRLIGI) IZNI ILE DUZENLENMEKTEDIR



SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarn en taze ekran goruntuler:

Gone Home




Ben savasciyim. Ben mternetteyim
Bana sadece |y15| yetmez.

NUMARASINI TASIYANLARA

' 50GB »49TL"|

HIZ ALANI

TURKCELL

SUPERONLINE

= Py,

& I £ ¥ 1 . &

15 Mayis 2012 - 31 Aralik 2012 taribler arasinda 24 ay abonelik taahhidd ile sabit telefon numarasim Turkeell Superonline’a tasiyan yeni fiber internet misterilerine, 20 Mbps limitsiz 50 GB indirme (download), 50 GB yiiklemne (upload) Hiz Alanl

(Ad il Kullamim Kosulu) paket 24 ay boyunca tiim vergiler dahil ayda 49 TL (% 18 KDV, % 5 O 1\ Jdir. Fiber internet hizmeti, Turkcell Superonline fiber internet altyapisinin bulundudu bélgelerde ul-.,l-rlldu Ayrin il bilgi icin: www.superonline.net




BiR OYUN FiRMASI,
iSTEN ANLAMAYAN BIR PATRON,

BiR PROGRAMCI. i
\ CIK DISARI,
CIK CABUK!




- Lafin gelisi

-Kadin ol la
- Kadinsam ilk dnce dikiz aynas!
patron, bir kadin
- O4lum Flormar rekla
- O zaman takanm ana
yi, aglatinm asfaltiaga!
_Yemin ederim yalama ol

-Yo, asla...
- Evet, ama bak, ne cok detay say

KADINSAM iLK ON
KENDIME BAKIP

uzaktan gorsek, yavasea
olunun soguklugunu hiss
la arabalar mi? Bir an emin olamadim.

et: arabalar. Neyse, arabaya binip and
vitesi bire takmak... Bu nlari yapacadi
ki oyunumuzen kisa siire oyn

BAS GAZA 2013

- Atla cabuk arabayal

- Atla dedim!
- Bismr-
- Oglum sad ayagina basla
- Bindim patron! Nereye gi
- Bana kuzum mu dedin?
- Heyecandan...
- peki. Aslina bakarsan
- Ne oyunu oldugunu soraca
- Bir yans oyunu yapacadiz e
_ Zaten oyun firmas! dedidin, asla bir ve
hichir oyunu tam olmasin.
- Frene ok ani basanm, Ca mla bi
- Bir yere varmak.
- Bravo cocugum... Her seyi te
- Kadin miyim, erkek mi?
- Kadini niye baga koydun evliadim?
Byle oldu, Heyecan imi halen a

n! Ne diyeceksin bakalim?
ndan hemen kendime bakip sagimi, makyajimi ko

Imak istemez a rabada bile.
dirdin, ne yaptin sen? Erk
htari yerine, gaza basarim soyle v

araamizi soyle
gezdirsek, kap! k
- Patron, konu ha

- gfendim? Evet... Ne? Ha, ev
gyndan arkay kon trol etmek,
- Oyuncular bu tip detaylarla ugragsin
noktaya, en kisa su rede-

- Kyrmizi isikla agzina vururum cocugum
zaman dimduz Bak simdi yapiyorum ayn
- 100 mii diyor kadran?

- 210 oldu.
- Kadranin di
- 230.

asla bakimsiz o
m1 mi seslen

yacadim simdi! Acelemiz var!
diyoruz? N'oluyor Allah askina kuzum?

bir sey oldugu yok. istedim ki yeni oyunum
k takatim kalmad.
Ibette kil Baktim ki simdiye ka
ya birkag tur izerin

r olursun eviadim! simdi araba kullanma

dar bu alana hig egilmedik..
de uzmanlasmamaly, her konuya edi

rsinden anlal Arabaya bindik, ne yaparnz ilk?

binde 420 migoruyoru m?

- Patron, bu arabanin modeli neydi?

- Bugatti Veyron.

_Ben inebilir miyim?

- Heyecan hissedebiliyor musun?

- 290 gibi bir sayl...
- Belki de bu heyecani
_ 300U gecince sagda, misait
- iste bu! Demek ki oyunumuz

conuna kadar his-

- Midemie ilgili birtakim
_ Evet! Demek ki olmasi gereke
yannin bagina oturtayim.

- Stiper hizli bir sekilde istifr

- 0... Nuclear lau

yermeliyiz oyun culara?
bir yerde inebilir miyim ka ptan?
da hiz esas olmal! Béylece oyuncu

hareketlenmeler...

- Maagindan keserim 1628 yil!
nch detected. Oziir dilerim patron.

tamadim.

din. iste hichir

SACIMI, MAKYAJI

yaklagsak, onu siizsek, parma
edip ardindan yavasca kapwi-

“Tamam, bu detaylar ol
isini, bak bakalim ne heyecani var?

n bu! Hemen ofise done

5 etmeme beg saniye...

eksin sen! Her zaman, her yerde!l
bostayken bir - iki kez, sonra ottiru

dun sen. Cok mu galiglyorsun nedir?

yarig oyun unda bu tip detaylar gormuy

CE DiKiZ AYNASINDAN HEMEN
M| KONTROL ED ERIM

klarimizi purdzsuz ylizeyinde biraz

lim, stiper hizh bi

lar suurlarni senin gibi yitirip heyec

uzdaki heyecanl birebir hisset.

Imeli ki

kta esas nedir?

ntrol ederim. Bilirsiniz

riim araba-

oruz. Dusunseng,

htan yerine takmak, cevirmek, dikiz ayna-

miz bir oyun hayal ediyorum.
anan oyunlar arasinda rekor bir

masin. Ne kaldi? Basalim gaza gidelim ©
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DOSYA KONUSU

TURKCE DI DESTESTYIE ARAMIAA,

MO oyunculugu, oyun sektérinde énem-

li bir yer tutuyor gindmizde. Bir zaman-

lar oyun sektérintn yéndnd belirleyen
tek kisilik oyunlardan daha cok, artik online oyun-
larda yapilan ya da yapilacak olan yenilikler sekt&ri
bir yerden baska bir yere tasiyor. Icinde bulundu-
gumuz zaman dilimindeyse kafamizi ¢evirdigimiz

herhangi bir yerde online oyun gérmek isten bile
dedil. Uzun zaman 6nce formatlari belirlenmis olan

online oyunlann yapimailar, bir stredir birbirlerine
fark atmak icin bircok farkh oyun dinamidi Gizerinde
calisiliyorlar. Iste bu farklilik konusunda cok &nemli
atilimlara imza atmis yapimlardan biri olan AIKA
Online, bomba gibi bir ¢ikisla Glkemizdeki oyun
severlere merhaba demek icin hazr. Isterseniz énce
-her online oyunda oldudgu gibi- icinde bulundugu-
muz dinyayi birazcik taniyalim ve bakalim nasil bir
senaryo dénglsdnidn icindeyiz.

AIKA'nin gegmisi

Oyunun adi, yani AIKA, yine oyunun icinde
bulunan yiice tanrica Aika'dan geliyor. Kendisi,
icinde yasayacadimiz Arcan diyarinin da yaraticisi.
Bu diyann en énemli ézelligiyse Uzerinde gezen
hi¢ kimsenin &lmek istemeyecedi kadar glzel ve
&zel bir yer olmas. llk yaratilan Scinic irki, zamanla
dinyaya ayak uyduramayarak Aika'dan uyutulmayi
talep ediyor. Bu talebi geri ¢cevirmeyen tanrica,
hemen akabinde ¢ok daha dengeli bir irk olan
insani yaratiyor. Insanlik, ilk basta cevreye cok

iyi uyum sadlayan ama zaman icinde etrafini yok
etmeye baslayan bir irk... Bu durum karsisinda ¢ok
Gfkelenen tanrica, 6fkesinin en dorugunda Zereca

irkini yaratiyor ve diinya Uzerinde iyilik, denge

ve kétllik yaratilmisg oluyor. Zaman igerisinde
Zereca'min zulmind engelleyemeyen Aika ise
insanlarn Lakia b&lgesine ¢ekiyor ve buradan da
kendilerini gékylzine tasiyor. Bundan sonrasiysa
icine daldigimiz anda yasayacaimiz bambaska
bir hikaye...

Sanki ¢ok uzak bir zamanda ger¢eklesecek-
mis gibi gelebilir bu hikayeye dalmak ama AIKA
Online, 15 Kasim'da girdigi acik beta testini siz bu
dergiyi okudugunuz siralarda tamamlamis olacak.
Uzun bir sdre Tark oyuncularla oyun icinde yapil-
masi gerekenleri tartisan ekip, Aralik ayi itibariyle
tamamen Turk¢e oyun destedi sayesinde oyun
severlerin karsisina ¢ikiyor. “Turkce oyun destedi”
demisken laf havada kalmasin; AIKA Online hem
Tirkce metinlere, hem de Tarkge seslendirme-
lere sahip bir yapim. Dil kullanimina bir hayli
dikkat eden yapimci ekipse her tdrlii oyuncunun
rahathkla anlayabilecedi bir dil Uzerinde calismis
durumda. Bu sebepten oyuna baslayan yeni bir
online oyuncu, normalde ¢ektigi sorunlan AIKA
Online'da hicbir sekilde cekmeyecek zira her sey
buna gtre hesaplanmis durumda.



Devasa bir savas!
Peki, ne tip bir yapim ile karsi karsiyayiz? Bu yapim
bizi nasil bir maceraya cikaracak? Iste bu noktada
AIKA Online’in “1000 vs 1000" parolasi kulaklarimi-
za caliniyor. Evet, dogru duydunuz; tam 2.000 Kisi-
nin ayni anda birbirinin pesine diismesine imkan
taniyan yapim, alabildigine PvP odakl. PvP icinse
simdiden bedenimize sunulan bes farkl secenek
bulunuyor. Bunlardan ilki Kutsal Tas Savaslar... Bu
secenekte cok blylk gadclere sahip kutsal taslan
ele gecirmek icin micadele veriyoruz. Taslarin
sahip oldudu glclerse oyun icinde tasa sahip olan
ulusun tim bireylerine inanilmaz HP ve MP artisi
safliyor. Kale Kusatmasi ise ikinci PvP secenedi ve
her Cumartesi glnd 20:00 - 22:00 saatleri arasinda
gerceklestiriimesi planlanan etkinlik, kale sahiple-
rinin Lakia Kalesi'ni diger uluslara karsi savunma-
larini konu aliyor. Eger bir ittifak icindeyseniz, ayni
zamanda bir tarafsiniz demektir. Eger savunan
taraftaysaniz, kaleye 15 dakika énceden girip
gerekli hazirhklan yapmaniza imkan veriliyor ama
saldiran taraf igin is ok daha taktiksel boyutlarda.
Boyle biyiak bir etkinligin belirli saatler icerisinde
olmasiysa gercekten blyak tnem arz ediyor.
Geciyoruz dg¢lncd secenek olan Sunak 5avasina.
Her ulusun bir sunad bulunuyor AIKA Online'da.
Bu sunaklann en blydk dnemiyse bazi esyalarin
gUclinad ylkseltmek icin gereken kaynadga ve
kazanilan paraya katkisi. Hal boyle olunca her ulus
icin rakibin en acik hedefi bu sunaklar oluyor. Sahip
oldudu dedjer yliziinden ele gecirmesi zor olan
bu taslar i¢in gercekten blytk ordular gerekmek-
te. Dérddncd secenek daha bilindik bir yer olan
Oltum Maci. Onceki haritalara gore cok daha kiicik
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olan mekan, oyunun her yanindan kisilerin agrmis
olduklari oyunlara girmemizle baslhyor ve onur
puani kazanmak igin ddsmanlarnimizla kars: karsiya
gelmemize imkan taniyor. 5on olarak karsimiza
¢ikan secenekse Elter Arenasi oluyor. Burada en
fazla 100 kisiden olusan iki takim, nihai sonlari igin
carpismak adina bir araya geliyor. "Her dlen kisiden
belirli oranda hazine diser ve tipki gercek bir
savasta oldudu gibi hayatta kalanlar bu hazinelerle
beslenirler.” Tema gayet acik ve net, degil mi? Dért
farkh grup icinde, gtnde iki defa gerceklestiri-

len turnuvalann en bayik ézelligi, oyuncularin
otomatik olarak eslestirilmesi ve bu sayede sizden
inanilmaz derecede gdc¢lu bir diismanla karsi karsi-
ya kalmanizin engellemesi. Uzun lafin kisasi, “PvP”
dendigi zaman artik akillara yerlesen bir yapim
daha var ve o da AlKA Online..

Yine de oyuna daha yakindan bakmakta fayda
var ¢clnkd bu buydk savaglarda ne gibi roller Gst-
lenecedimizi bilmeden hareket etmek cok da ilgi
¢ekici olmayabilir. AIKA Onlineg, karsimiza alti farkl
sinif ile cikiyor ve bunlarda ilki Silahsor. Kendisi
gizlilik Gzerine kurulu bir temaya sahip oldugu
gibi, ayni zamanda orta mesafe dps sinifina giriyor.
Baylye karsi dayaniksiz olan Silahsor, cevikligiyle
dikkat cekiyor. Buylcl, uzak mesafelerden diis-
manlarini alt eden bir sinif olarak dikkat cekiyor.
Kalabahk gruplarin korkulu riyasi olan sinif, konu
fiziksel savasa geldigi zaman zayifhdim belli ediyor.
“Blyucl” dedik madem, bUydden devam edelim
ve karsinizda Sifac! Adindan da cok iyi anlayabile-
cediniz Ozere, yaralanan karakterleri ivilestirmekle
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gdrevli olan simif, ayni zamanda "buff”, yani destek
bilylleri sayesinde dahil oldugu takima yardim
ediyor. Barbar ise "anti-tank’, yani ger¢ekten éniine
gelen her seyi fiziksel olarak yok etmeye odakh bir siI-
nif. Onu takip eden Lejyoner de -Barbar'in tam tersi-
ne- fiziksel dayanikhhgiyla 6n plana cikiyor. Oyunun
tank sinifini olusturdudgu gibi, kendini iyilestirme
glciine sahip. Son sinifimiz olan Avci, ¢ok uzak me-
safelerden, tipki bir keskin nisanci gibi ddsmanlarnim
ortadan kaldirmaya calisan sinif ve yaptidu saldirilarla
hatiri sayilir derecede zarar verebiliyor.

Can dostlarimiz

Oyunun bir diger éne ¢ikan dzelligi, sahip olabi-
lecedimiz “pran’, yani evcil hayvanlarimiz. Besinci
seviyeye ulastiktan sonra gtzle gériltr bir gelisime
sahip olan pran’larimiz, 20. seviyeye vardiimizda
yapilacak bir gbrev sayesinde sonraki seviye olan
Geng¢ Pran'a déndsQyor. Yetiskin olmasi icinse 50.
seviyeye ulasmasi gereken pran’larimiz; Ates Prani,
5u Prani ve Hava Prani olarak karsimiza cikiyor. Her
birinin oyundaki saldin ya da savunmamiza ¢ok
farkh etkileri bulunmakta ve bu sayede oyun stilimizi
dedistirmemiz bile mimkin.

AIKA Online, her yaniyla online oyunculukta
&nemli yere sahip olacak yapimlardan biri belki de.
Sahip oldugu devasa PvP alanlar, beta test siireci
boyunca ¢ok fazla sayida oyuncuya ev sahiplidi yap-
tr. Pek tabii ki yapimin Tarkce olmasi da béyle devasa
savaslar icinde yapilacak konusma ve diyaloglan ¢ok
daha rahat bir seviyeye tasiyacaktir. Hal béyleyken
ondan uzak kalmak bir hayli zor olacak... &
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Bu bir advertorialdir.



HABER

G thi e

LS

Yeni nesil mi, eskisinin aynisi ma?

Nintendo'nun son bombasi Wii U, piyasada!

54'ten ve Xbox 720'den (Isimler nihai
P \ dedildir.) halen bir haber ¢itkmamasina
ragmen Nintendo'nun yeni konsolu sonunda
oyuncularla bulustu. Her ne kadar yeni nesil bir
konsol gibi tabir edilse de Nintendo genellikle son
teknolojinin biraz daha gerisinde hareket ediyor
Nintendo Wii'den beri. Dolayisiyla Wii U'ya da yeni
P5'ten ve yeni Xbox'tan beklenen “gelecedin

teknolojisi” demek pek miumkan dedil; Nintendo daha
¢ok su anki nesli yakalamis gibi gézakGyor.

gamepad’e sahip olmasi. Ve biz de gérdik ki o
gamepad gercek bir oyun aleti...

edemiyoruz. Ya kendi sarj cihazini kullanacadz

ya da elektrige bagh olan yuvasina koyup orada
sarj olmasini bekleyecediz. $arj meselesinden bu
kadar cabuk bahsetmemin nedeni de gamepad’in
asirt hizh bir bigimde gilictinin tdkenmesi. 5iz de-
yin l¢, ben diyeyim dért saatte gamepad olldyor
ve sarja takilmadan bir adim bile atmiyor. Ninten-
do acaba daha baydk bir pil mi ddstnmeliydi?
(Zaten ginimidzde buydk bir enerji problemi

var bu tip cithazlar konusunda. Akill telefonlar-

Garsidan aldim hir tane...

Almanizi tavsiye ettigimiz 32 GB'hk Premium
Pack paketinden konsolun siyah versiyonu
cikiyor ki siyah, her zaman glzeldir... Konsolun
boyutlari P53 ve Xbox 360 ile karsilastininca bir
hayli kuigtk kaliyor; aynen Wii'de oldugu gibi.
Cihazi birkag yerinden tuttuktan sonra parmak

Wii U ABDrde birkag hafta énce, Avrupa'da ise bir-

ka¢ glin &nce satisa sunuldu. 5atis rakamlari hakkinda
heniiz bir bilgimiz olmasa da Nintendo fanatiklerinin
konsola hdicum ettigini distUnlyoruz.

Wii U'yu ¢ekici kilan en dnemili dzellik kuskusuz ki

konsolun, neredeyse kendisinden daha marifetli bir

izlerimizi birakip hemen cihazi televizyona badh-
yoruz. Paketten bir HDMI kablosu ¢ikmasiyla bir-
likte her aradidimizin burada oldugunu anhyor
ve mutlu oluyoruz. Gérintd ekranda belirdikten
sonra bir bakiyoruz ki o gériintd gamepad'de!
Konsolun kurulum islemine de direkt olarak
gamepad'in ekranindan devam edebiliyorsunuz.
Cihaz ¢ézunarlik ayarlarini yaptiktan sonra
internet baglantisi aniyor ve bulamazsa size sinir
oluyor ¢linki konsol hemen gincelleme yapma-
va kararli. Konsolun blydk, hem de ¢ok blylk
bir gtincellemesi oldugunu séyleyeyim. Eger ale-
ti hemen denemek istiyorsaniz, bu glncelleme
Isini de sonraya birakmalisiniz zira birkag saatiniz
bu isleme gidebilir.

Gamepad'in Gzerinde ne var ne yok, anlat-
maya gerek oldugunu ddsinmdyorum, zaten
bildiginiz seyler ama dikkat ceken bir durum var
ki bu gamepad’i maalesef USE portundan sarj

dan tabletlere, hicbir alet bir - iki ginden fazla
dayanmiyor.)

Konsolun da kendine gére bir enerji saglama
problemi var. P53'e veya Xbox 360'a herhangi bir
harici sabit diski bagladiimizda icerigini hemen
gérebilirsiniz. Wii U ise nedense bu tip sabit disk-
lere enerji saflama konusunda basarisiz ve sahip




DOzellikle FPS’lerde biryiik kolaylik
safflayan analog stick’ler, inter-
net tarayicisinda da zum fonksi-
yonu olarak kullanilabiliyor.

Gamepad ile butunlesik kamera
sayesinde goruntuli konusma
yapabiliyor veya destekleyen oyun-
lara yuzuniizu isleyebiliyorsunuz.
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WVGA goziinirlige (854 x 480 piksel)
sahip dokunmatik ekran, maalesef
birden fazla dokunusu algalayama-

oldugunuz harici diski hicbir zaman géremeyecek
olmasi gibi de bir durum séz konusu. Bu da pek
hos dedil acikgasi...

Wii I'nun iginde

Gancelleme konusuna geri dénlUyoruz zira 1.01
versiyonuyla gelen konsolu 2.0 versivonuna yik-
seltmeden ne internette dolanabiliyor, ne online
oyun oynayabiliyor, ne de diikkan gezebiliyorsu-
nuz. Ancak ve ancak, yaklasik 1 GB'lik gincelleme-
yi yaptiktan sonra konsol tam anlamiyla kullanima
acthyor. Tabii ki bunu yaptiktan sonra bir oyun
oynamayi denerseniz ve o da Nintendo Land olur-
sa (ZombilU'da da ayni konu var.), bir glncelleme
de oyuna geliyor ve onu da beklemek durumunda
kaliyorsunuz.

2.0 glincellemesiyle birlikteyse Mii'niz bir
Nintendo ID'ye baglaniyor. (Xbox LIVE veya P5N
hesabi gibi ddsindn.) Nintendo ID'nize gerekli
bilgileri vererek olusturduktan sonra ddkkanlara
ve online oyun alanlarina ulasabiliyorsunuz.

yor. Ekranda Wii I'nun ozel kalemini
kullanabiliyorsunuz.

Xbox 360'a yeni gelen ve maalesef hig de
iyi calismayan Internet Explorer gibi, Wii U'nun
da kendine ait bir tarayicisi bulunuyor. Cogu
sayfayi agcmayi basarabilse de arada tokezleye-
biliyor bu tarayici ama IE'nin aksine, video oy-
natmada son derece basanl. (Yalmz Facebook
mobil versivon olarak calisiyor; Facebook'cular
buna Gzdlebilir.)

Gamepad'den internet tarayicisina girdigi-
mizde, ekranin “¢oklu dokunma”yi destekle-
memesi ydzinden zum yapmanin zorlukla-
riyla karsilasiyoruz. Cimdikleme hareketini
yapamadiginizi gérdnce panikleyeceksiniz,
dodal ama neyse ki analog stick'ler bu iste pek
de fena dedil.

Gamepad'in 480p ¢dzlnurlUge sahip
olmasi da internet gezintilerinde yazi okumayi
zorlastiran bir etken olarak karsimiza ¢ikiyor.
Ayrica internet tarayicisi, yazmis oldugunuz
adresleri tamimayi da reddediyor, strekli aym
seyleri yazip duruyorsunuz. Zaten konsoldan
internete bu sekilde girmeyi hi¢cbir zaman
anlamh bulmamisimdir...

Wii U'nun elbette ki daha birgok irili ufakh
Gzelligi var ama ilk bakista biraz sikintili bir
baslangica yol actifyi da bir gergek. Neyse ki her
seyi kurdugunuzda, gamepad'i tam olarak sarj
ettiginizde, sdyle yerinize kurulup keyifle bir
Zombil oynayabiliyor ve Wii U'nun yenilikleri-
ni oyun oynarken test edebiliyorsunuz.

Wii U'yu almayi distnyorsamz birkag ay
daha beklemenizi ve her seyin tam anlamiyla
oturmasini beklemenizi dneririm. &

Zombil

Bir metro istasyonunda
uyaniyor ve zombilerle
dévismeye basliyor-
sunuz Konu bu, yapa-
cadiniz bu, her sey bu...
ZombilU'nun herhangi
bir hikayesi yok maalesef
ve oyun boyunca tek bir
amaciniz var: Asla isinlma
ve hayatta kal.

Codu zombi oyunu-
nun aksine burada zombiler pek kalabalik
gruplar halinde saldirmiyor ¢nkid onlara
kars! koyabilecediniz glcli silahlanniz ya hig
olmuyor ya da mthis kisith cephaneye sahip olu-
yorsunuz. Bu ylzden de tek bir zombiyle birkag
dakika ugrasmak bile mUmkin olabiliyor.

Wii U'nun gamepadi, aynen oyunun fragman-
lannda gésterildigi gibi bircok ise yarayabiliyor.
Tetikgi tifedinin dlrblnad, kirma islemindeki
mini oyun gibi nadir ¢ikan érneklerin yaninda,
gamepadi daha cok zombilerin Ustdnd ararken
ceplerine bakmakicin kullanyorsunuz. Ne var ki
codu zombiden hicbir sey clkmiyor ve slirekli bos
bir sekilde zombilerin Gstlind ararken buluyorsu-
nuz kendinizi.

Multiplayer kisminda da maalesef online oyun
modu gdérilmdyor ama bir kisinin gamepad'le
"zombi master” oldugu ve diger oyuncunun dzer-
lerine zombileri saldih mod gayet sik duruyor.
Keske bu modu online olarak oynayabilseydik,
bayad eglenceli olurdu.

Zombil sizi ekran karsisina kilitleyecek bir
oyun dedil ama ilk Wii U oyunlarindan biri olarak
oynanabilecek tlrden biryapim.
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0 kimin gozuydu?

Rise of the Triad gecmigten gelecegin teknolojisiyle geliyor

u oyunu taniyor musunuz? Taniyorsa-
niz yasiniz en az 26 falan olmali. Daha

B

olarak bir yerlerden bulup oynadiniz ya da tam
bir eski oyun fanatigisiniz.
Durum su ki Doom’un halen son derece re-

vacta oldudgu dénemde, Apogee sessiz sedasiz
Rise of the Triad adinda bir FPS gelistirdi. Oyu-
nun en blyldk &zelligi, fazlasiyla kanh olmasi
ve birbirinden ilging silahlar icermesi idi. Bir de
Doom’un aksine, 8 MB RAM istiyordu ve o d&-
nemde o kadar cok RAM hi¢ de yaygin dedildi.

Interceptor Entertainment’ta da benim gibi
siki bir Rise of the Triad oyuncusu bulunuyor
belli ki ¢cinkd bu firma, Apogee’nin calisanlar-
na ulasip oyunu tekrar hayata gecirmek dzere
harekete ge¢mis durumda. Rise of the Triad,
Unreal Engine 3 destedi ve ayni “vahsi” oynanis
ile birlikte geri déniyor, siz de bu eflenceye
davetlisiniz.

“Steam Ozerinden satisa sunulacak olan oyu-
nu eski oyuncularla birlikte yeni oyuncular da
cok sevecek." diyor Interceptor Entertainment
fakat bu oyunu eskiden oynayan oyuncular
yasini basini aldi, hepsi coluk cocuda kansti
neredeyse... Acaba oyundan bihaber olan yeni
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kiiciikseniz, demek ki bu oyunu ya 6zel

oyuncularin Rise of the Triad'e yaklasimi nasil olacak?

Interceptor Entertainment, oyunun son derece
edlenceli ve vahset dozajinin biraz yiksek olacagini
bildirerek ilgileri Uzerinde toplamayi basariyor. Oyun
eskiden de nispeten, alternatiflerine gére daha kanl
bir oyundu ve glinumizdeki teknolojiyle bu durum
yveniden, daha iyi bir sekilde saglanacada benziyor.

Oyunda toplamda 20 tek kisilik b&lim bulunacak
ve buna bolca da multiplayer haritasi eklenecek.
B&lUimlerin tasarimlan eski oyundan elbette ki daha
farkh olacak zira bos koridorlar, anlamsiz platformlar o
dénem icin yeterli ve mantikh iken Call of Duty: Black
Ops Il gibi gerceklerin bulundudu bir dénemde bunlar
zayIf kalacaktir. Dolayisiyla yapimcilar eski oyundaki
glzel tasarimlan gelistirerek yeni oyuna ekliyor, cok
daha hizh ve kaotik bir oyun hazirhyorlar. Ornegin
yerden ¢ikip sizi desmek Uzere kendi etrafinda dénen
bicaklarin yanindan hizla kosup sizi metrelerce yukan
firlatacak bir platforma dediyor ve yere inerken asagi-
daki dismanlarinizi alev duvar olusturan silahinizla
kizartabiliyorsunuz.

Silahlar eskiden de oyunun en blylk artilanindan bir
tanesiydi, yeni oyunda da &yle olacaga benziyor. Dls-
manlannizi tek dokunusta molekillerine ayiran bir asa,
ilerleyen bir alev duvarlmumn bir silah, dastagu
yeri atese veren bir bomba silahi veya dismanlannizin

.....

pesini birakmayan roketler atan bir roketatar...
Eski silahlar, ikincil atesleme modlariyla birlikte
yveni oyunda yer alacak ve bunlarn kullanmaktan
¢cok zevk alacadiz diye dlstnUyorum.

FP5 tUrtne baydk bir yenilik getirecek veya
adzinizi acik birakacak bir yapim olmayacak belki
Rise of the Triad fakat kesinlikle oynanmaya
defjecek bir oyun olacafa benziyor.

Tek kisilik oyunu tamamladikta
farkh multiplayer oyun tiplen
etmek mimkdn fakat In
multiplayer kismina udra
omrini uzatabilecediniz
Oyuna God Moc
ve Dog Mode rt

yen yapimcilar, ayni bélumleri karakterinizin daha
farkh dzellikleriyle oynama imkani sunuyorlar.
God Mode'da bilyuk ihtimalle 6ldmsiiz olacagz,
Elasto Mode'da baz uzuvlanmiz uzayabilecek ya
da dismanlanmizda bu gibi durumlar olacak,
Shrooms Mode'da tim ddnya bambaska bir sekil-
de goziikecek ve Dog Modeda bir kpek olarak
ne kadar basanh oldugumuza bakaca{z.

rt farkh mod ekle-



Siirprizlerle dolu,
eglenceli bir yil dileriz.
Mutlu yillar.

Yeni yilda dilediginiz hediyelik, film, kitap, albiim ve oyun; yiizlerce
secenekle D&R’da! Unutmayin, en giizel hediyeler D&R’dan alinir.
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Herkes oyuna!

Oyun ve eglence tutkunlar Sony PlayStation GameFest'te bulugstu

ony tarafindan gerceklestirilen
B Tarkiye'nin ilk resmi PlayStation

Festivali Play5Station GameFest oyun
festivali 17 - 18 Kasim 2012 tarihinde Maslak
Refresh the Venue'de gergeklesti. Oyuncularin
sabahin erken saatlerinde kuyrudga girip kayit
yvaptirdiklarn festivale yaklasik 3.000 oyun sever
katildi. Festival kapsaminda FIFA 13 ve Pro
Evolution Soccer 2013 ana turnuvalannin yani
sira PS Move'da DanceStar Party Hits, Sports
Champions 2 ve PS5 Vita'da WipEout 2048 anlik
turnuvalari yapildl. Deneyim alanlarn, Bedluk
konseri, profesyonel dans gosterileri, amator
mizik gruplari ve Dinamo FM DJ'lerinin
performanslar ile Sony PlayStation GameFest iki
gdn boyunca oyun ve edlencenin adresi oldu.

Festival 2.000 metrekarelik dev bir alanda ger-
ceklesti ve bu blylk organizasyonu hazirlamak
icin dylesine hummali bir calisma yurataldo ki
planlama slrecinde 750 kutu enerji icecedi ti-
ketildi. 5ahada 150 kisilik bir ekibin gtirev aldiin
GameFest'te 256 kisi FIFA 13, 256 kisi Pro Evoluti-
on Soccer 2013'te sampiyonluk icin yarnsti.

Bu biylk etkinlik Facebook'ta ve Twitter'da da
cok konusuldu. Festival boyunca yaklasik 7.000
tweet atilirken, 9200.000 kisiye erisim saglandi.
Festival boyunca Facebook ve Twitter sosyal

afglan yodun bir sekilde kullanildi. #P5GameFest,
#kolbozuk, #psbahanesi hashtag'leri ile toplam
6.958 tweet atildi. Yaklasik 200.000'lik Twitter kulla-
nicisinda gérandarldk saglandi.

Dizenlenen turnuvalarda PES ve FIFA birincilerine

Sony 46 ing LCD TV, Play5tation Vita 3G, P5Vita 4 GB
hafiza karti, PS5 Vita icin Uncharted: Golden Abyss ve
LittleBigPlanet Karting oyunlan hediye edildi. lkinci,
Uginci ve dérdincdlerin de bolca hediye kazandid
GameFest kuskusuz ki gectigimiz ayin en baydk ve
edlenceli etkinliklerinden biri olmayi basardi. @

Buyuk lansman, buyuk eglence...

Sonunda Xbox 360 Turkiye'de!

icrosoft’'un ddnya capinda milyonlarca

satan oyun ve edlence platformu Xbox

360, 19 Kasim itibanyla resmi olarak
Tarkiye'ye geldi.

Tirkce menisi ve Tarkiye'ye 6zel servisleriyle
Ulkemizde satisa baslayan Xbox 360'In sadece
dnylzi dedil, tim icerigin, servislerin, oyunlarin
ve Uyeliklerin Turk Lirasi ile satin alinabildigi
Xbox Magazasi da Turkge dil secenedini destekli-
yar. Boylece kullanicilar konsol mendleri arasinda
Turkce ilerleyebiliyor.

Microsoft Turkiye ayrica Xbox 360 icin Turkce
telefon destek servisi ve garanti hizmetleri de
sunuyor. Tarkce kullanim kilavuzuyla gelen Xbox

360 icin Microsoft Turkiye, evden eve hizmet veren
bir teknik servis adh da olusturmus durumda.
Microsoft'un 2010 yilimin Kasim ayinda tanittin
ve (¢ ayda 10.000.000 adet satarak Guinness
Rekorlar Kitabi’'nda en hizli satilan tketici cihazi
olarak yerini alan Kinect de Xbox 360 ile birlikte
Tlrkiye'ye inis yapti. Onu zaten taniyorsunuz; insan
bedeninin ses ve hareket dzelliklerini algilaya-
rak konsolla iletisimde herhangi bir ekstra cihaz
ihtivacini ortadan kaldiran Kinect, sadece oyunlar
icin olaganistd bir deneyim sunmakla kalmiyor,
ayni zamanda ¢ocuklarin motor fonksiyonlarinin
gelisimini, edlenerek dgrenme sireclerini de
hizlandiriyor. Kinect ayni zamanda sundudu tek-

nolojiyle satin alma aliskanhklarini ve deneyimlerini
bambaska yerlere tasiyor.

19 Kasim guini oyun tutkunlar Teknosa |stiklal
Madgazasi dninde uzun kuyruklar olusturdu ve Xbox
360'n Turkiye'deki ilk sahipleri bu geceye dzel sirp-
riz hediyeler ve indirim firsatlarindan yararlanma
imkani buldu. Power FM DJ'lerinin miziklerinin
renk kattigi gecede, 20 kisilik Danset ekibi de Forza
Horizon mazigi esliginde gergeklestirdikleri Flash
Mob gosterisi ile Istiklal Caddesi'nde sira disi bir
gece yasatiu

Eder halen bir Xbox 360 sahibi degilseniz, artik
Tirkiye merkezli hizmetleriyle bir Xbox 360 sahibi
kolaylikla olabilirsiniz.




Kerrigan, Mengsk’e karsgi
StarCraft II: Heart of the Swarm'a aylar kald:

Iste bugln Zerg kraligesi, Queen of Blades Sarah

Kerrigan'in diktatér Arcturus Mengsk'e karsi olan sava-

sinda komuta koltugunda oturma vakti. Bugin ki

Zergler ile uzun bir yolculuga ¢itkma zamani. O gln ki

strateji oyunu kith§ yasanan gtnleri geride
birakaca@imiz an!
Yepyeni multiplayer Uniteleri ve kocaman bir

ihayet StarCraft II'nin yeni b&lumadyle
N bulusuyoruz. Blizzard bizi bekletti, bekletti

ve afzindaki baklayi cikardr: 12 Mart 2013.

Edition. Collector’s Edition’in icerisinde oyuna ek olarak
StarCraft I'nin yapimina ve multiplayer eSport kismina
dedinen bir “Arka planda neler oluyor?” DVD'si, oyunun
miziklerini iceren bir CD, kalin kapakh ve 144 sayfa
boyunca bolca konsept cizim ve calisma iceren bir art-
book ve Zerg Rush temasina sahip bir mousepad yer
alacak. Pakette ayni zamanda oyunun Digital Deluxe
Edition‘inda bulunan 5tarCraft |l Torrasque gorintd-

sti (Ultralisk Gnitelerine yeni bir gérintim veriyor.),
StarCraft Il Battle.net portreleri ve ¢ikartmalan, World

senaryo modu icerecek olan Heart of the Swarm, Win-
dows XP, Vista, 7, 8 ve Mac isletim sistemnlerinde cal-
sabilecek. Oyunu kutulu olarak almak mdmkiinken,
dileyenler Blizzard'in sitesinden dijital versiyonunu da
satin alabilecekler.

Oyunun iki farkl koleksiyon versiyonu bulunacak.
Bir tanesi dijital olarak satilan Digital Deluxe Edition,

of Warcraft icin Baneling pet'i ve Diablo lll icin “Wings
and Banner” bayrak deseni de yer aliyor.

Eder oyunun standart versiyonunu madazadan
satin alirsaniz, bunu 20$ daha vererek Digital Deluxe
Edition'a ¢cevirmeniz de mimkin olacak.

Multiplayer oyunlarda gorilecek olan yepyeni
seviye sistemi ve seviyenize bakmadan yapilabilecek

digeri de madazalarda satilacak olan Collector’s

maclar ile birlikte daha da cekici bir hale gelen StarC-

raft ll'de Zergler ile “rush” yapmamak icin kendimizi
zor tutuyoruz. Neyse ki sunun surasinda d¢ ay kald...
(Cokmus yahu.) &

CNN TURK'te degisime hazir olan

CNN TURK, Samsung ile haherciligi yeni hir boyuta tasiyor

eknolojiyi yakindan takip eden CNN
I TURK, Samsung ile yaptii isbirligi

cercevesinde dnemli bir adim att.
Isbirligji kapsaminda CNN TURK, ekran yizleri ile
Samsung teknolojisini kullanarak televizyon
dinyasina farkl bir bakis acis1 katacak.

Galaxy Note 10.1°in "All Share Cast” dzelligiyle
yayina direkt olarak bagjlanabilen CNN TURK
ekran yazleri, ayni zamanda coklu ekran dzelligini
kullanarak Note ekranini ikiye bélerek, bir ekran-
da diinya haberlerini ve gindemini takip ederken
diger bir ekrandaysa Turkiye'deki haberleri, sosyal
medyayl, ekonomiyi takip ederek glindemi CNN
TURK ekranlanindan izleyiciye aktaracaklar. Bu
imkanlarin yar sira dedisken Turkiye glindemini
ve ekonomisini hi¢ vakit kaybetmeden, Galaxy
Note 10.1'in en 6nemli 6zelliklerinden 5-Note'u

kullanarak haber ve islenen konularla ilgili grafiksel
&geleri kendileri olusturup aninda ekrana yansitabi-
lirlerken, geleneksel kalem kullanma aliskanhklarini
bir yana birakarak daha hizh ve interaktif bir not
alma sistemiyle, dikkat ¢cekilmesi gerekli olan tim
kareleri aninda, kolaylikla canh yayinda izleyicilerle
paylasilabilmeleriyle Galaxy Note 10.1'in dijital
kalem teknolojisi 5-Pen sayesinde canli yayin dina-
mizmini ayakta tutacaklar.

Samsung Galaxy Note 10.1 ile tarmsmalarinin
ardindan, CNN TURK ylUzlerinden Mesut Yar'in,
Gaven Islamoglu'nun, Binyamin Strmeli'nin, Emin
Capa'nin, Enver Aysever'in ve Nefise Karatay'in
program yapimcilarinin rutin is akisinda farklar
olustu. Yapimcilarsa bu dedisimi saskinlikla anlatti-
lar. Dedisimi ve farki izlemek icin www.tinyurl.com/
cnnturksamsung adresini ziyaret edebilirsiniz. &
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Kacmak esas,
saklanmak sart

Outlast'in yeni detaylarn

heyecan yaratiyor
ectigimiz ay bu sayfalarda yer verdigimiz korku /
macera oyunu Qutlast hakkinda yeni bilgiler
elimize ulasti. Buna gé&re bu oyun bana gére dedil

zira Resident Evil 3: Nemesis'te Nemesis beni her

kovaladiginda evi terk ediyordum, Outlast’'te de herhalde
ddnyadan uzaklasirim.

Yapimcilardan gelen aciklamaya gére oyunda fark edil-
digimiz an dévlsmeye baslamak yerine, kosarak kacacadiz.
Oyunda ¢ok nadir bulunacak olan silahlardan bir tanesine

sahip dedilsek ve yakalanirsak da bu bizim igin oyunun
sonu olacak. Akil hastanesinde kapal kalan gazeteci Mile
Upshur'u kontrol ettigimiz oyunda neyse ki Mile arkada-
simiz hi¢ de fena kondisyonda olmayacak ki kosarken bir
yerlere kolayca tirmanabilelim, duvarlar bizim icin bir engel
olmasin...

Genel anlamda cizgisel bir oyun olacadi belirtilen
Qutlast, birtakim bulmacalara da ev sahipligi yapacak.
Kahramanmimiz bu bulmacalarn ¢dzmeye calisirken karsisina
¢lkacak olan en dnemli engel de kuskusuz ki akil hastanesi-
nin mutasyona ugramis hastalan olacak.

Oldiikten sonra oyuna geri déondigamuzde bircok seyin
dedismis olacagini da vurgulayan yapimcilar, oyunculann
tehlikenin nereden gelecedini tahmin etmelerini isteme-
diklerini agikladi. Bu sekilde normalden iki kat daha fazla
korkacagimizi vurguluyor ve ekliyorlar: "Hepiniz korkudan
altiniza dolduracaksiniz!” Ayiptir... &

1 1Y
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Mesele “Cakal”
olmakta degil yegen!

Cakallarla Dans 2 1le eglence devam ediyor

- Oydk ilgi goren ve "Hastasiyiz Dede” repligiyle fenomen haline gelen Cakallarla Dans
| = 1 devam ediyor. Serinin ikinci filminde kendini ¢akal zanneden dért karakterin komedi
"ssm? dolu macerasina konuk olacaksiniz, Cakallarla Dans 2'de kahramanlarimizin darist
kalma micadelesine taniklik edeceksiniz.

Kayingo Gokhan (Sevket Coruh), Del Piero Hikmet (Murat Akkoyuniu), Muhasebeci Servet (lI-
ker Ayrik) ve Kofte Necmi (Timur Acar)... Cakallik yaptiklan icin hapse giren arkadaslar iceride zor
glnler gecirmektedirler. Mahalleden, sevdiklerinden ve futboldan uzak kaldiklariicin de mutsuz-
durlar. GUnUn birinde suglular Ozerinde yapilacak tibbi bir deney icin kobay arandifin 6grenirler.
lsin ucunda sarth tahliye oldugunu da kesfeden kahramanlanmiz, bu deneyde génalli kobay
olmay kabul eder. Suc énleyiciilaclan kullanmaya baslayan ekip, disan ¢iktiklarinda cakallik
yvapmayacaklanna dair birbirlerine s6z verirler ama bir seyi unuturlar: Mesele cakal olmak dedil,
cakallarla dans edebilmektir..

Dért kahraman tiim cabalarina raggmen dirist kalabilecek mi? Beladan uzak durmaya calis-
tikca belanin tam ortasinda kendilerini bulan arkadaslar®cakal” mi, yoksa “cakallarla dans eden
dért masum”mu? Cakallarla Dans 2 Hastasiyiz Dede filminde bu kez bir deneyin kobaylar olarak
karsimiza ¢ikacak kahramanlarimizin hikayesi yine ¢cok glldarecek, hazir olun. Yonetmenligini
Murat Seker’in yaptidi bu edlence firtinasi icin herkes 7 Aralik'ta, sinemalara!

Yapimcilar hapiste

ArmA IIT'un talihsiz kahramanlaribulugsuyor

ectiimiz aylarda bir hayli ilging bir olay

gerceklesti ve bundan ancak haberimiz oldu.

ArmA lII"Gn hazirhiklarn icin Yunanistan'a giden
Cek Cumhuriyeti vatandaslan Ivan Buchta ve Martin
Pezlar, Yunanistan'da, oyunun ge¢mesi planlanan adada
yvakalandi ve hapse konuldu. 20 yila kadar hapsi istenen
yvapimcilarin suguysa “Askeri dslerde ve girilmesi yasak
bé&lgelerde casusluk yapmak.” Bu ikilinin oyun igin
gbzlem yapti gayet net fakat kanunlar da sert;
yapimcilann gézinin yasina bakilimadi ve 9 Eylal'den
ben hapisteler.

Gectigimiz ay kefaletle saliverilme talepleri de
reddedilen ikili, hapiste ilk baslarda onlara herkesin iyi
davrandiim séylese de Kasim ayinin sonlanna dogru
ailelerine sadece tek bir cimle sdylemeye basladi:
“Anne, baba; lGtfen bizi kurtann..."Ivan Buchta’nin babasi
Miloslav Buchta, hapishane sartlarinin cok adir oldudu-
nu, 25 kisinin ayni yerde kaldigini ve cocuklarinin yerde
yvattigini séylayor ve ekliyor: “Glnde sadece iki 640n
vemek yiyebiliyorlar..”

Kendilerini sadece oyun yapimina adarmis ikilinin en
kisa zamanda hapisten cikmasini génilden diliyor ve
kendileri dahil tdm yakinlarina ge¢mis olsun diyoruz
Konuyla ilgili agilan yardim sayfasiysa style:
www.helpivanmartin.org




Terk edilmis adada, yalniza basina...

Korku ve tehlike, Miasmata'da buluguyor

esela bir adaya dismissdndz ve

biliyorsunuz ki bu ada, uzunca bir siire

&nce bir salgin ylzinden tamamiyla terk
edilmis. Bu adaya sizden @nce baska bilim
adamlan da gelmis ama onlar da kaybolmus.
Salgin tehlikesi devam ettidi gibi, adada dylesine
biylk bir baska sey var ki onu gérdiglniz yerde
topuklamaniz lazim... Nasil, harika bir ortam, dedgil
mi?

Miasmata'yl bu duyduklanmzdan daha ilging
yapan bir sey varsa o da sadece iki kisi tarafindan
hazirlanyor olmasi. Oyunun fragmanini izlerseniz
gtreceksiniz ki ortamlar tek kelimeyle mikemmel
gézikiyor ve bu kadar isin altindan kalkanlar da
sadece iki kardes. Joe ve Bob Johnson kardesler
dért wildir proje Gstdnde calismaktalar. Her seyi

kendileri yaptiklan yetmiyormus gibi oyun motoru
MILO da kendi tasanmlar. (lonFX adinda isliyor.)
Haberin girisinde bahsettigim “sey’, korkunc bir
yaratiktan baskasi dedil. Zaten oyunda bu yaratiktan
baska bir dismaniniz da yok. lyi haberi &nce vereyim:
Bu yaratikla karsilastiiinizda ona karsi koyabiliyorsu-
nuz. Tas atmak, elinizdeki kalasi ona savurmak veya
atesle korkutup kacirmaya calismak miamkan. Sizi
fark etmedidi zamanlarda, gidecediniz yolda bir engel
olusturuyorsa onu baska bir yne ¢cekmek icin tas
atip ses cikarabiliyor, bir yerleri atese vererek ydnind
dedgistirebiliyorsunuz. Bu yaratik maalesef sese,
kokuya ve elbette ki gérintUye tepki veriyor. Kendine
ait bir goris agisi oldugjundan bu acida kesinlikle yer
almamaya bakiyorsunuz, bu bir. [kincisi garip kokular
sergilememek icin gicll aromasi bulunan seylerin

Uzayin derinliklerinde...

Elite: Dangerous soruyor: Uzay korsani olmaya var misin?

ir Kickstarter projesi olarak baslamis
B olan ve halen de bads toplamaya

devam eden Frontier Games'in blyuk
projesi Elite: Dangerous, piyasadaki cok bayuk bir
acit kapatacak gibi gézukayor.

Dikkath oyuncular fark etmis clmalilar; eskiden
sebil gibi piyasaya strilen "uzay simlasyonu”
oyunlari artik tamamuyla ortadan kalkmis du-
rumda. X-Wing vs. Tie Fighter'lar, Colony Wars'lar,
Wing Commander’lar... Bu tirde hicbir oyun
olmadid gibi bu tlrin ashinda son derece zevkli
bir tir oldugunu hatirlayan da yok.

Frontier Games ise bunu fark etmis durumda
ve yeni oyununda sizi uzayin derinliklerinde
serbest bir bicimde birakmayi hedefliyor. Oyuna
sadece basit bir gemi ve 100 krediyle bashyorsu
nuz. Bundan sonrasi ise tamamiyla size kalmis.
Gorevler alarak uzayin derinliklerinde kendinize
bir rota cizebilir veya yildiz sistemlerini kendiniz
kesfedebilirsiniz. Elite: Dangerous’in gazel tarafi

da bu; sizi tamamiyla ézgur birakiyor. Evrendeki
barisi tehdit eden biyik bir glic de olmadié
icin oyunda yaptiklanimz ashinda uzayda olasi bir
yasamin yansimasi: Para kazanip gecinmek ve
kesfetmek.

Oyunu elbette ki multiplayer olarak cok kisi
oynayabiliyoruz ama tek basimiza da oyundan
buylk keyif alacadimiz sdyleniyor. Para kazanmak
icin sececedimiz yollar da tamarmiyla bize birakilmis
durumda. Ticaret gemilerine saldirmak ve paralanni
calmak da bir yol, uzayin derinliklerini arsinlayarak
dederli madenler bulmak da bir yéntem veya ticaret
gemisi rolini Ustlenmek de... Kazandi§iniz paralar-
la daha sonra kendinize ¢ok daha iyi bir gemi satin
alabiliyor, bu gemiyi gelistirebiliyor ve galakside
kendi kimliginizi olusturabiliyorsunuz.

Elite: Dangerous iyi bir oyun olacak gibi duruyor
ve efer tum bu &zellikleri iyi bir sekilde icinde
barindirirsa, herkesin mutlaka denemek isteyecedi
bir yapim olacaktir. &

arasinda dolasmiyorsunuz ve Gglincisi de yerdeki
cali cirpiya dikkat edip onlara basmiyorsunuz ki ses
cikanp da yaratigin ilgisini cekmeyin. Kétd haber de
su: Bu yaratik maalesef 6lidmsiz...

Bir hayli blylk olan adada dolasirken, bircok
ipucuyla karsilasacak ve yaratija gézakmeden bu
ipuclanni toplayip arkadaslarinizin yerlerini bulmaya
calisacaksiniz. lpuclan cesitli bélgelerin sinirini belir-
leyecek ve béylece arkadasinizin o sinurlanin arasinda
oldugunu anlayarak belirli bir bélgede arama calis-
malarini yiriteceksiniz. Oyun boyunca bolca bitki
toplayip bunlardan bir panzehir olusturmaya calismak
da bir baska géreviniz olacak.

Bu ay piyasada olmasi gereken Miasmata, su an
icin sadece GOG (www.gog.com) Uzerinden satista fa-
kat cok yakinda kendisini Steam’de de gérebilirsiniz.
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Son Dakika!

- Dark Knight Rises'da Bane'i canlandiran Tom Hardy,
yeni Splinter Cell filminin basrollinde Sam Fisher’
canlandiracak.

- Borderlands 2’nin oyunu genisleten ikinci DLC'si,
Mr. Torgue’s Campaign of Carnage piyasaya cikti.
DLC, yaklasik 10 Dolar‘dan satisa sunulmus durum-
ER

- Sinister, The Exorcism of Emily Rose ve The Day Naml Cahgr? [/ Tek bir tikla bedava alisveris yapmaya ne dersinfz?

the Earth Stood Still glbl filmlerin }rﬁnetmeni Scott (1] GidliGirtinin siriens sunscaf anins seceneklerden i) Sitede wer alan marks segenekisnindan birinl g
fapdalanmah in & g alun! —

Derrickson’in Deus Ex: Human Revolution’l temel alan =l J ; z ==
ﬁlml d'E' yﬁnEtECEgi ﬂl;lk|ﬂl1dl. a Sectifiniz ma rkane Bangh jubtetnden alipeey ﬂ Dapeurunud onaviandifinds bir e-posts biidirimide Birticts
- Ik oyundaki dért kisinin hayatini anlatmaya Bl o esbinie ko wein [} L‘j‘:ﬁ“"""ﬂ:'“"“”"”"""“’“ o
devam edecek olan Dead Island: Riptide, 26 Nisan

: e} il Hedipe goki elinize ulashiktan sonm bedava i ] Wlipeerigl amamiadiktan sonra i i AaDrisnin
201 3rtE p I}'ESE}'E EIkI}FB r. w alrperrin castes ciann. Yapnime alrperenge v kas mafarn deferiendirme fnrmmy doldunsg, ke figisi

Fignd almane unubmesTalmno? yu ki ledikben snira igleminiz bdganyls thmamdannge!

- Disney, Lucas’i satin aldi ve yeni bir 5tar Wars lUc¢leme-
sinin hazirhdina baslanildid bildirildi. Toy Story 3'an
yénetmeninin yénetmen koltuguna oturacad Star Wars
VII'nin, 2015'te gésterime girmesi planlaniyor. (Oldu

mu simdi?)

- Pek de ilgi cekmeyi basaramayan Army of Two’'nun

VELELERETS]

- Q Entertainment ¢alisanlarimin tatillerde ve hafta : -

sonlannda hazirladig PixelJunk 1-6 adh oyun, : Al k

PC'de Steam (Ozerinden satisa sunulmaya ha- Y 1§ver1§ Yap ar en
zirlaniyor. Oyun dért kisiyle anlasmali ' : .
olarak oynanabilecek. I"' gy £ hahye n lm ak. o®
- Merakla beklenen iki THQ N il )

oyunu, Metro: Last : : '

Light'in ve Com- : ! L o
pany of Heroes 2'nin : - I = =4 £ erakende ve hizmet sekt&riinin olarak gerceklesen hediye ¢eki kampanyalar
Mart ayinda raflarda | w15 TN genislemesiyle birlikte masteri sonucunda GizliGizli'ye 6zel degerlendirme
olacad@ belirtildi. " Y memnuniyetinin her gegen gln sistemiyle basvuran Gyeler arasindan marka
- Microsoft'un Sur- ':.’:: . =t oneminin arttidn gdnimizde birgok icin en uygun isimler secilerek gizli misteri
face projesi sadece ' ) I, d = uluslararasi marka, calisanlanini denetle- olarak géreviendirilivor. Bu noktada Gyelerin
bilgisayarla sinirh kal- Fib by, ¢ % mek adina gizli misteri sistemine tek yapmasi gereken, aldiklarn bedava
mayacak gibi gtzluklyor. 56ylenti- b o ' :' AR 49" gbasvuruyor. Bir stredir pazarlama hediye ceki karsilifinda GizliGizli i¢in biraz
lere gore 7 inglik bir ekrana sahip olan | - RN L R, o @sirketlerinin gizli musteri olarak dedektiflik yapmak. Magaza calisanlarini,
Xbox Surface adindaki oyun tableti . NG - ) tzel yetistirilen elemanlar temizligi, verilen hizmeti ve diizeni ince-
tasarim asamasinda... £ ) maT e ] tarafindan gergeklestirilen bu leyerek sitede yer alan ¢ok basit bir formu

- Bir yerlerde Uncharted: o . ' denetim sistemi, su siralar hizmet dolduran Gyeler, bu sistem sayesinde bedava
Fight for Fortune adinda Vi JO7 - ' - '_ j vermeye baslamis olmasi beklenen  alisveris yaparken ileride kendilerine daha
bir oyun goriirseniz, : \ Y {’, GizliGizli sayesinde yepyeni bir ivi hizmet verilmesi i¢in markalara destek
bilin ki bu PS Vita icin o R TN Ot i boyut kazaniyor. oluyor. Boylece markalar da birinci agizdan
hazirlanan bir iskambil oy Nk . - " . N GizliGizli ile artik magaza cali- etkili sonuclar alma sansina sahip oluyor.
oyunu. o B N /’ sanlarint kendi masterileriniz tarafindan GizliGizli'ye kayit olmak icin www.gizligizli.

- Blizzard, Diablo lil'e bir _ % ;__" E Y denetleme sansina sahipsiniz. Sitede haftalilk com adresini ziyaret edebilirsiniz.

eklenti paketi hazirlandi- ' A

&
1
AN .

Dyt tmia Lugiine kadar 13 hedrpe gekivie 795,00 Tl bedava ity yaptiar.

GizliGizli i1le bedava aligveris keyfi donemi bagliyor

dini dogrulad.

Elektrik hattinda internet

ZyXEL, elektrik prizi uzerinden ag baglantisi saghyor

ablosuz internet baglanti hizi ve performansinin evin  kablolarla donatmaya gerek kalmadan, tim odalarda es - o r
tam odalarinda ayni olmamasindan yakinan ve her zamanh internet Gzerinden HD video izlenebilmesini, ,:'#f i
odaya ayrn ayri, metrelerce ethernet kablosu ¢cekmek  ¢ok oyunculu oyunlar oynanabilmesini ve diger ag o

istemeyen kullanicilar, elekirik prizi Gzerinden a§ badlantisi uygulamalarnnin ¢calistinlabilmesini saghyor. TUm

safjlayan “powerline” ¢cézimlerine yoneliyor. Dlnyanin énde ZyXEL Grdnleri gibi, cevre dostu dzelliklere sahip bulu- @
gelen iletisim ve haberlesme teknolojileri saglayicisi ZyXEL de  nan Powerline serisi Urdnler, ethernet baglantisi olmadi- \i\

yeni“powerline” cihazi PLA4201 ile evdeki her oda icin elektrik  §inda otomatik olarak enerji tasarrufu moduna geciyor. = gﬁ ,

prizi Gzerinden hizl ve stabil ag baglantisi saglyor. Baylece, bu ézellige sahip olmayan adaptbrlere gére -4 ',_':,
ZyXEL Powerline Ethernet Adaptér Serisi'nde yer alan %80 oraninda daha az enerji harcanmis oluyor. Kompakt r-,:: !

PLA4201, evdeki tim elektrik prizlerinde "tak - calistir” sek- tasarimi sayesinde az yer kaplayan PLA4201, sadece

linde ve aninda kullamilabiliyor. En yeni IlEEE 1901 teknolojisi bir prizi mesgul ederek farkh Granlerin diger prizlerden ﬁl v

ile 500 Mbps'e kadar veri transfer hizi sunan Uriin, evi uzun faydalanmasina da olanak sadliyor. @ _ Q‘

Iza LEVEL

#Tuna Sentuna



TuSO0T 'un Eylul ve Ekim raporu

Turnuvalarla gecen bir sonbahar

Urkiye Savas Oyunlar Toplulugu, Eylul ve
I Ekim aylarini yogdun bir tempoda

tamamladi. Warhammer 40.000 grubu, ilk
Turkiye Sampiyonasi’'ni yaparken, Warhammer
Fantasy grubu da uzun hazirlhiklardan sonra
etkinliklerine Ekim ayinda basladi.

Warhammer 40.000

Tiirkiye sampiyonu Izmir'den!

TuSOT 'un dlizenledigi 1. Warhammer 40.000 Tirkiye
Sampiyonasi, 23 Eylal 2012 gan |stanbul Pegasus
Oyuncak'ta yapildi. 2011 - 2012 dénemi boyunca
turnuva kazanmis oyuncular arasindan en ¢cok TUSOT
nisani sahibi olan ve siralamada en yilksek sekiz
oyuncu, turnuvayi dizenleyen kidemli hakem Sinan
Eraydin tarafindan Turkiye'nin ¢esitli yerlerinden
tzel olarak |stanbul’a davet edildiler. 1850 puanlik
ordularla ¢eyrek finalden baslayan eleme usull
turnuvaya su oyuncular katildi: Halil |. Kardical
(Blood Angels, Istanbul), Mehmet Camuroglu (Space
Marines, Istanbul), H. Ruhi Kiigiik (Tyranids, |zmir),
Ural Urgunlu (Tau, Istanbul), Gékhan Saglam (Grey

Knights, Ankara), Murat Takavci (Space Wolves,
Istanbul), Caglar Kalaycioglu (Imperial Guard,
Istanbul), Isik Bell (Grey Knights, [stanbul). Ceyrek
finalde Gékhan 5aglam, Isik BelUl't yenerek, H. Ruhi
Kugik, Caglar Kalaycaodlu'nu yenerek, Ural Urgunlu,
Murat Takavci'yi yenerek, Mehmet Camuroglu da
Halil |. Kardigali'yi yenerek yari finale kaldilar. Yemek
arasindan sonra baslanan yan final karsilasmalan
daha heyecanh gecti. Mehmet Camuroglu, Gékhan
Saglam’ yenerek, H. Ruhi Kaglik de Ural Urgunlu'yu
yenerek finalist oldular. Uzun ve zorlu gecgen final
karsilasmasinda H. Ruhi Klcdk'dn Tyranids ordusu,
Mehmet Camuroglu'nun S5pace Marine ordusunu da
yenmeyi basardi ve 2011 - 2012 Tdrkiye Warhammer
40.000 Sampiyonu, lzmir'den Hiseyin Ruhi Kiiciik
oldu.

Final karsilasmasi canli yorumlandl
Final karsilasmasi, 6zel olarak hazirlanmis bir odada,
daha énceki turlarda kullamilmamis bir masada
yapildi. Elenmis olan oyuncular, sampiyonanin final
karsilasmasini farkh bir odada hep birlikte canhi
yayinda izlediler ve yayina yorumla-

gecen yilin en iyi alti oyuncusunun
da yorumlariyla birlikte cok yakinda
internette de yayinlanacak.

riyla renk kattilar. Karstlagsmanin tamda,

TURKIYE SAVAS OYUNLARI TOPLULUGU

Wwww.tusot.org

Yeni donem, yeni heyecan

TO50T, 2012 - 2013 dénemine tam gaz basladi.
Hazirhklan tamamlanan Warhammer Fantasy
oyun grubu, Ekim ayinda ilk turnuvasini lzmir'de
tamamladi. Kidemli hakem Halil |. Kardicali'nin
ddzenledigi turnuva, TUSOT 'un yeni uygulamaya
basladidi "uydu turnuva” sisteminin de ilk uygu-
lanisi oldu. lki giin Gst Gste yapilan karsilasmalar
sonunda Ozglr Uzuncan, Beastmen ordusuyla
birinciligi elde etti. Onun hemen ardindan ikisi
de Dwarves ordulanyla turnuva katilmis olan
Burak Sonbudak ikinci, Yakup Cakmak da d¢Unci
sirayi aldilar. TUSOT Warhammer Fantasy grubu,
2012 yili bitmeden bir Istanbul ve bir de Ankara
turnuvasi igin kollan sivamis durumda.

Warhammer 40.000 grubu da Tarkiye
Sampiyonasi'nin ardindan, aylardir beklenen
dedisimi yapiyor ve altinci sdriim kurallanyla
turnuvalar yakinda bashyor. TUSOT kidemli ha-
kemlerinden Ozglr Ozol, Aralik ayinda Istanbul'da
bir turnuva hazirh§inda. Bunun yani sira Arahk ve
Ocak aylarinda lzmir'de ve Ankara'da turnuvalar
ddzenlenmesi planlamiyor.

2012 - 2013 déneminin baslamasiyla, iki oyun
grubunda da bashakem secimleri dénemi gelmis
oldu. Warhammer 40.000 grubunun bashakemi
Mehmet Camuroglu'na ve Warhammer Fantasy
grubunun bashakemi Ertugrul Sangd‘ye bu yil ra-
kip aday cikmad ve ikisi de 2013 dénemi sonuna
kadar kendi gruplarinin bashakemlik gtrevlerini
strdurdyorlar.

Yeni dénemde iki oyun grubu da standart
turnuvalari disinda 6zel yerel turnuvalar, oyun ve
hobi gunleri duzenlemeye hazirlaniyor. &
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ste yine heyecanlandim. Yine sayfalarca doki-

man okudum, yine onlarca ekran gérintisine

ve Unld fragmanlara baktim, yine sabirsizhigim

tavan yaptu.

Size yalan sdylemeye niyetim yok. GTAV,

elbette ki sirf ismiyle bile heyecan uyandiran bir
oyun fakat hakkinda pek az bilgi olmasi dolayisiyla
aramizda bir mesafe vardi. Ben ona, “Yeni bir GTA
oyunu..." diye bakiyordum, o da bana "5en daha de-
taylarimi gérmedin, gérince dibin ddsecek.” diyordu.
Ve gergekten gérmuis bulunuyorum ki yine saatlerimi
bir oyunun basinda harcayacadim. Los Santos'un
altini astine getirmek icin gecelerim sabahlara kari-
sacak, islerim sarkacak, arkadaslarim benden nefret
edecek, midem isyan edip “Bir parca havug bile
olur...” diyecek. Rockstar Games'in hazirladigji GTAV,
yine herkesi yerine mihlayacak.

Soruyorsunuz ya bolca, "P53 mu veya Xbox 360 mi
alayim, yoksa yeni nesil konsollari mi bekleyeyim?”
diye; iste o sorunun yanitidir GTAV zira ben bile bir
ddnem, bir hatayla yeni GTA'min yeni nesil konsollara
cikabilecedini ddstinddm. Rockstar, bu neslin konsol-
larinin daha uzun sdre gidecedini ddsandyor ki GTA

L &

V'l yeni nesil konsollara dedil de emektar PS3'Umidze
ve Xbox 360'1miza hazirhyor. (Bu konsollarin emektar
ismini hak etmedigini distinen tek ben miyim
acaba?)

GTA IV ile citayi bir hayli ylkselten Rockstar, yeni
oyunda neler sunuyor peki? Eskiden bir oyun serisi-
nin yeni oyununda hep su ibareleri gérirddk: “Daha
cok silah, daha bayik harita, daha fazla multiplayer
oyun modu..” Bu durum son yillarda radikal bir
bicimde dedisti. Artik sadece yapimcailarin hayal glic-
leri etkin oluyor. Yani ayni oyunu, farkh bir temada
gtrmek bile oyunun bedenilmesini saglayabiliyor.
(Assassin’s Creed serisi buna iyi bir 8rnek.) Rockstar
da bu dUstincede iste. GTA V'te "her seyin daha
fazlas1” formalind uygulamayi distinmayor. Daha
bayuk bir oyun alani elbette ki bir kural ama daha
fazla arag, daha fazla insan, daha fazla gorev, daha
¢ok multiplayer modu diyerek de oyunu sulandirmi-
yor. GTA IV macerasiyla bile 6grendiklerini yepyeni
bir oyunda bulusturuyor daha ¢ok Rockstar ve belki
de serinin en iyi oyununu hazirhyor. GTAV, tm
detaylanyla simdiden heyecan veren bir oyun oldu
ve ciktiinda piyasayl sallayacadja benziyor. »
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En Guzel

Goruntu

P53 ve Xbox 360
yavastan siniflarini
gbstermeye baslad.
Aslina bakarsaniz
PC'deki teknoloji
ilerlemese, kimse
konsollardaki gb-
rintindn artik daha
az detayl oldugunu

ddsdnmez ama PC
lyiden iyiye farkini
gostermeye baslad.
GTA V'lin PC'de
cesitli modlarla
nasil inaniimaz hale

geldigini gbrdik ve
GTA Vin modsuz
bile PC'de konsollara
oranla cok daha iyi
detaylar sunacadini
ddsandyoruz.

» Los Santos'a doniis

GTA IV, New York'un benzeri Liberty City'yi mekan
secmisti kendine, GTAV de Los Angeles'in Rockstar
yorumu olan ve daha énce San Andreas’ta gorduga-
miz Los Santos'da geciyor.

5an Andreas benzetmesi eski GTA oyuncularini
hem heyecanlandiracaktir, hem de tedirgin edecektir.
Bildiginiz mekanlan yaksek ¢oztndrlikte, daha ger-
¢ekci bir sekilde gdrmek heyecan verici belki de fakat
bu, o mekanlarda bulundugunuz ve yeni mekanlar
gérmek istediginiz gercedini de dedistiremiyor. Ney-
se ki Rockstar, eski mekanlarla birlikte yepyeni bélge-
lerin ve binalarin da oyunda yer alacadini séylUyor.

Los 5antos ne kadar bayuak, size aciklayayim. Red
Dead Redemption’in, San Andreas’in ve GTA IV'Un
tdm mekanlarini toplayin, etsin size Los Santos. |¢ ve
dis mekanlarin birlesiminin toplam bayuklGga bu
tabii ki, yanhs anlasiimasin.

Eskiden olsa bu tip detaylar ¢ok heyecan verici
olurdu cinki teknoloji, bu kadar blydk alanlarin
yaratilmasi i¢in yetersiz kaliyordu. Simdiyse blyuk
alanlar olusturmak kolay, asil zor olansa tdm bu
mekani aktivitelerle doldurmak. Aktiviteyle doldu-
ramiyorsan da sehirde dolasmayi o kadar edlenceli
hale getirmelisin ki (Bkz. Spider-Man ve Just Cause 2)
insanlar yarattidin alanda gezmekten keyif alsinlar.
GTA V, sunacadj aktiviteler ve sehirde farkh sekillerde
dolasabilme olanad ile tdm bunlar ayni potada
eritmeyi planhyor.

Los 5antos konusunu kapatmadan dnce,
Rockstar'in Los Angeles’i oyuna uyarlama konusunda
nasil detayl bir calisma goésterdigini size tzetleyeyim.
Bayuk bir ekip, gtnler, haftalar ve hatta aylar siiren
¢alisma boyunca 250.000'den fazla fotograf cekmis.

Ayni sekilde GB'lar dolusu video ile de tim ayrintilar
yakalanmaya ¢alisilmis. Google Earth gibi hizmet veren
servislerden bolca yararlanilmis, sokaklann gérintileri
icin de yine ayni servislere basvurulmus. Sehirde ne tip
arabalann olacaginin ayarlanmasi icin Kaliforniya'daki
arac satig listelerine bile bakilmus. Ekip, fotograflama ve
bilgi toplama islerini yaparken onlara emekli polisler,
tarihgiler, mimarlar ve sehir planlamacilar da yardimci
olmus durumda. Tum bu detayh calismaysa sehrin
birebir kopyasini olusturmak icin dedil, Los Angeles’'in
karakterini oyuna yedirmek icin yapilmis.

Farkli bakis agilarn

lyicene devlesen Los Santos'a donmek kuskusuz ki
herkesin hosuna gidecek lakin bundan ¢ok daha &énemli
bir dedisiklik var oyunda...

GTA IV'te, kendine gére gayet saglam bir karakter olan
Nico Bellic'in hikayesini gormistik. Ondan énce kim
vardi, GTA lll'te sessiz sakin islerini halleden Claude, Vice
City'de ltalyan asilli Tommy Vercetti ve San Andreas’in
siyahi kahramani CJ. Her oyunda hep tek kisiyi kontrol
ettik ve senaryodaki yeri dnemli olsa da diger karakterle-
re hep mesafeli durmak zorunda kaldik.

Rockstar, GTA V'te radikal bir karar alarak bizi bir degil,
tam Uc¢ karakterin kontroliine birakiyor. “Daha gectigimiz
yil Modern Warfare'da kag tane askeri kontrol ettik...
diyebilirsiniz ama konu bundan farkh. Bes b&lum biriyle,
bes béldm biriyle oynamak yerine, oyunda diledigimiz
an bu U¢ karakter arasinda gecis yapabilecediz. Gorevler
izin verdiginde gérevler sirasinda, gérevde dedilken de
tam anlamiyla istedigimiz zaman, tek tusla bir baska
karakterin kontroline gegmemiz mimkin olacak.

Michael, Trevor ve Franklin hakkinda detayh bilgi
bu sayfalarda yer aliyor ama onlar hakkinda bilmeniz
gereken en dnemli sey, d¢lindn arkadas olmalari ve
blylk soygunlar dizenlemek istemeleri. Karakterlerin




her birinin kendi hayatlan var ve siz bir karakterin
kontrolindeyken, diger karakterler de hayatlanm
yasamaya devam ediyorlar; hatta zaman zaman gecis
yaptigimizda, karakterlerin baslanni belaya sokmus
olduklarini bile gérecedimiz styleniyor.

"U¢ karakteri bir senaryoda kullanmanin zorluklan
cok bayak. diyor yapimalar. Zor ¢lnki tek konuyu ¢
farklh bakis acisindan gérmek, olaylarin ¢ karakterde
kesismesini saglamak gergekten zor zanaat. Fakat en-
diselenmiyoruz ¢linkd koltukta isinin uzmani Rockstar
oturuyor.

Oyunun baslannda Michael'in, Beverly Hills'in GTA
versiyonu olan Rockford Hills'de uzaktan tenis kortu-
nun da géziktigd havuzun hemen yaninda oturup
zaman &ldUrdugln gérayoruz. Esi Amanda evin én
kapisinda, stsli kiyafetleriyle beliriyor. “Beni bulmak
istiyorsan, kredi karti ekstrene bak!" diyor ¢ikarken.
Michael da durur mu, yapistinyor cevabi, “"Umarnm bir
hastane girisi vardir!” Cok komikler gercekten...

Amanda giderken Michael'in kizi (Amanda’nin degil
gibi oldu ama onun da.) Tracy’'ye geciyor kamera.
“"Buna egzersiz deniyor, sen de denemelisin!” diyor

lic Silahsorlar

= |
¥ Michael
Meslek: Emekli suclu (Bagkur'dan sigortali.)
Yas: 40'lanin basi (Kesin 47'dir, gizliyordur.)
Muhiti: Rockford Hills
Hakkinda: Bir zamanlar isinde ¢ok usta olan bir ban-
ka soyguncusu Michael. Daha sonra -ne oldugunu
hi¢ anlamadigim- FIB koruma programiyla birlikte
hos bir anlasmaya konuyor, bir ton parasi oluyor.
Artik, o Amerikan filmlerinde g&rdUganiz sik malika-
nelerden bir tanesinde yasayan Michael, Amanda ve
cocuklan Tracy ve Jimmy ile birlikte yasamini strdii-
riyor. Ne var ki Amanda tam bir “kocasinin parasini
yiyen sdsll kadin. Michael biraz yalniz, parasi strekli
azahyor ve elleri kasinmaya bashyor. Yeniden soygun-
culuda dénen Michael, arkadaslan Trevor ve Franklin
ile birlikte yeni planlara koyuluyor...

Amerikan aksaniyla, televizyonda bir dans oyununu
oynarken.

Jimmy ile ilgili 6zel bir konu yer almiyor ama ailenin
tam anlamiyla dejenere oldugu da ortada. Michael da
athiyor bisikletine, basiyor pedala ve bizi Los Santos'un
zengin kisminda bir gezintiye cikariyor.

Gordntd dedistiginde, kahraman koltugunda
Trevor'in oturdugunu gériyoruz. Coldeki karavaninda
sefil bir hayat yasayan Trevor, tuvaletiyle bodusuyor ve
pes edip cipine athyor. Aynen Michael gibi, bu cip se-
yahatinden de bize Blaine County manzarasini izlemek
dustyor. Rockford Hills'den cok farkh bir yer Blaine
County. Parasizlikla bodusan insanlar, uyusturucu
badimhlan, suclular...

Trevor bir otoparka dogru arabayi strip bir mar-
ketin dnlnde duran bir gruba sézle midahale ediyor.
“N'apiyorsunuz lan %#@!lar?!” diyor takilircasina, grup-
tan da benzer bir reaksiyon aliyor. (Rockford Hills'de bu
tip bir davranisiniz, "Aaa ne ayip!” sozleriyle sonucla-
nirdi.) Trevor tabii ki deli, kapiyor bir gaz bidonunu,
bashyor cipinin dibinden yere dékmeye ve yavas yavas

B Her motosiklet sahibinin
verdigi o pozu, Franklin de
vermis...

uzaklasiyor; benzin yerde panl panl panldarken Trevor »

B Trevor Phillips

Meslek: Suclu (Bildiginiz.)

Yas: Michael'la ayni yasta olabilir

Mubhiti: Blaine County

Hakkinda: Kafasinda sa¢ kalmamus olan cilgin
karakterimiz Trevor, eski bir pilot aslinda.
Ustelik Boeing dedil, savas ugad ucurabilen
cinsten. Ne var ki uyusturucu isine bulasinca
ne kariyer kalmis, ne bir sey. Bir ¢élin orta-
sinda, karavaninda yasiyor ve Michael'la da
cok iyi arkadas. (Eskiden birlikte yapiyorlar-
mis isleri.) Bir karavanda yasayan, hayattan
hicbir beklentisi kalmamis bir insanin da
yvapacadi en kolay sey elbette ki soygunculuk
ve Trevor da diger arkadaslarini ayartarak,

veniden biyik isler yapmaya hazirlaniyor.

B Franklin

Meslek: Haciz memuru (Sevimsiz!)

Yas: 20'lerinin ortasi (Halk arasinda 25.)

Muhiti: Glney Los Santos

Hakkinda: Aslinda dider iki karakterle karsilastinnca
daha siradan bir karakter Franklin. O bir haciz me-
muru. Ermeni bir llks araba galerisi icin calisiyor ve
buradan araba alip da para 6deyemeyenlerin pesine
dusiyor. Parayi alamazsa zorla arabayi aliyor; kanun-
lar kendisi uyguluyor. Kendisi normal gibi goziikse de
cilgin (Trevor.), abuk sabuk (Trevor.), sacma sapan isler
yapmaya hazir (Trevor.), anormal (Trevor.) ve zengin
ve kafasi calisan (Michael.) adamlarla takilmayi seviyor.
“Kar haciz et, haciz et, nereye kadar?” diyen Franklin,
Michael'la tanistiktan sonra farkh bir yasam sdrmenin

heyecaniyla, o da blylk planlarin ortady oluyor.
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B Parasiitle seyahat
Just Cause 2 bence ¢ok iyi bir oyundu. Oyunu iyi
yapan sey, kilometrekarelerce mekanda dilediginiz
gibi gezebilmemiz dedil, parasitle kendimizi halat
atarak istedijimiz yéne cekerek ilereyebilmemiz ve
adada yapilabilecek, ele gecirilebilecek tonla yerdi...
GTA V'te de bir parasut mevzusu bulunmakta ama
bu parasitl Just Cause 2 stili kullanamayacadimiz
da acik. Daha cok style yapacadiz; Trevor'la bir ucak
calip, Michael’a ve Frankline gecis yapip onlan daigen
tikip sonra o ucaktan hop, asad. Bunu niye yapanz,
styleyeyim. Diyelim ki sizin bir ucaginz var ve o ucad
nereye indirecedinizi bilmiyorsunuz. Béyle bir durum-
da yapacak tek bir sey var: Uca& kendi kaderini terk

B Trevor Phillips
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Ana gbrevler blyiik bir heyecan firtinasinda gece-
cek, bunu zaten yaziy1 okuduktan sonra anlamissi-
nizdir ama gérevler arasinda yapacak bir seyler de
olmali, dedil mi? Rockstar bu konuda bazi distnce-
ler gelistirmis ve bunlardan bir tanesi de tenis. Tenis
oynamak icin oyunculan nereden bulacaksiniz,
sokaktan mi ¢evireceksiniz yoksa cep telefonunuz-
la onu bunu arayip taciz mi edeceksiniz, bunlan
hendz bilmiyoruz ama bir sekilde tenis oynayabile-
cediniz, bu ekran gérintisiyle de kesinlik kazandh.
Tenis oyununun mekanigi Virtua Tennis kadar iyi
olursa banka soygunlarini ve her seyi bir kenara
birakip sirf tenis oynanm, onu da séyleyeyim. (Tur-

JJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJ
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B Free climbing
Bashdi cevirmeden yazmisim gibi bir hava
estiama biliyorum ki dagcilik jargonunda
(Jargon...) buna "serbest tirmanis” deniyor.
(Umarim dyledir!) Oyunda aslinda bu tip
bir aktivite yok; daha dogrusu &zel olarak
béyle bir konu Gzerine gidilmemis ama
her &zgdr birakildi§imiz oyunda oldugu
Uzere GTA V'te de maymun gibi oraya bu-
raya tirmanmaya ¢alisacadiz. Bu gorselde
Trevor, polislerden kagmak icin Hollywood
cakmasi Vinewood tabelasina tirmaniyor
ama biliyorum ki siz ucaktan atlayip para-
slitle bunun tepesine de inmeye calisacak-

et, parasitle atla...

H Michael'in o trenin tepesine
konacadi ne kadar da belli,
degil mi?

nuva organize ederim, o derece!)

p cakmadini cikanp yere birakiyor ve... Evet, cip de, o

grup da havaya uctu. “Trevor'dir, ne yapsa yeridir.”
diyor ve lglnci karaktere, Franklin'in neler yaptigina
bakmak Gzere Vespucci Beach'e uzaniyoruz.

Los Angeles’daki Venice Beach'e benzeyen bu
plajda ilk olarak g6ze plajda eflenen kizlar carpiyor
elbette ki. Daha sonra top oynayanlar, jet ski keyfi
yapanlari gériyor ve "Havalar ¢ok sogudu.” gibi
stiper bir yorum yapiyoruz. (Ben yapiyorum ama size
de mal ettim.) Franklin'in bu plajda olma sebebi,
patronunun haciz icin onu yollarmis clmasi. Aradigi
arabayi bulup sahibinin elinden alarak patronu-
na geri gétdrmesi gerekiyor ve bunu da yapiyor.
Vespucci Beach manzarasini da séyle bir gériyor ve
oyuna nasil bir giris yapacadimizi anhyoruz.

Uc karakterin birbirinden bu kadar farkli olmasi,
senaryonun hi¢cbir zaman monotonlasmayacadinin
da gbstergesi. Karakterlerin renkli olmasi ve onlarla
sitrekli bas basa olacak olmamiz gercedinin sdyle
bir eksi yoni var ki o da oyundaki yan karakterlerin
daha az bulunmasi. "Kontrolintzdeki (¢ karakter o
kadar &n planda olacak ki yan karakterlere oyunda
pek yer yok.” diyor yapimcilar. Karakterleri kontrol
etmeseniz bile, bir karakter yaptigh gérevde arkadas-
lanyla da bolca etkilesime gececek ve hatta Rockstar,
bazi gtirevlerde bu tip gegislerin daha sinematik ve

siniz; gbzlerinizden okurum!

gérsel doygunlugu daha ylksek bir sekilde olacadini da
vurguluyor.

Buyitk soygun

Peki, bu ¢ kisi neden bir araya geliyor? Elbette ki banka
soyup para kazanmak icin. Oyunun baslarinda daha "ha-
fif" gtrevler olacad sdyleniyor fakat daha sonra Ocean’s
Eleven tarzi, cok daha baylk islerde de boy gésterecedi-
miz belirtiliyor.

Oyunun bir b&éldmdnde, bu Ggldnn bir gérevde
nasil bir araya geldigi gtsteriliyor. Ucld CIA'in es dederi
olan bir kurulusun binasina sizmali, sorguda olan birini
kacirmal ve olay yerinden uzamali. Bunun igin dgli
binanin tepesine Trevorin kullandigi ufak bir helikop-
terle geliyor. Michael binanin tepesinden iniyor, Trevor
gezinmeye devam ediyor, Franklin de tetikgi tlfegiyle,
baska bir binada tetikte bekliyor.

Michael binadan bir asker gibi halatla inerken, kont-
rol bize geciyor. Kamerayi, Michael'in inis hizimi biz belir-
liyoruz ve bir GTA oyununda ilk defa, olayin heyecaniyla
birlikte mizigin temposu da ylkseliyor. Michael dodru
kati buldugunda hizini alip iceri daliyor ve sorgulanan
adami kendine bir kalkan gibi tutarak silahiyla sorguya
¢eken ajanlar tehdit ediyor. Burada ilk defa karakter
dedistirme &zelligi devreye giriyor. Dilersek Michael'l
kontrol ederek ajanlan kendimiz vurabiliyor, dilersek de
Franklin'e gecip tetikgi tUfediyle onlan avlayabiliyoruz.

Tum ajanlar ortadan kalktiktan sonra Trevor, Michael
ve rehinesini kapip havalaniyor; tabii ki ajanlar da
helikopterleriyle peslerinden... Burada da bir karakter




dedistirme secenedi cikiyor. Dilersek Trevor

ile helikopteri yonlendiriyor, dilersek

Michael'in makineli tufediyle yanasan

helikopterleri ve pilotlan avlayabiliyor,

istersek de binadaki yerini koruyan

Franklin'le helikopterleri uzaktan vur-

maya ¢alisiyoruz. CIA helikopterlerinin

hepsinden kurtulduktan sonra da tgla

inis noktasina geri déntyor ve bélim QQ\N&/}' “‘
tamamlaniyor. s A

Anladiginiz Gzere bu sayede hikayenin

L T
farkh noktalarinda aslinda neler déndigini
de kendi gézlerinizle gérebilme imkaniniz
oluyor ve bu Ucld planin diger goreviere

nasil uygulanabilecedini dasinup hayallere
dahiyorsunuz. Ocean's Eleven tarzi gérevierde
birebir yer alabilecek olma dlsiincesi, gercekien
heyecan verici bana sorarsaniz.

Bosluklar: doldurun
Ana gorevlerin edlenceli olacadi asikar. Gelelim
bu gérevlerle ilgilenmedigimiz siralarda neler
yvapabilecedimize...

Rockstar, GTA V'te Red Dead Redemption
ile GTA IV'Q birlestirmis durumda; Red Dead
Redemption’in doda manzarasi, GTA IV'Un
kentsel dokusuyla birlesiyor. Bunda elbette ki
Los Angeles'in hali hazirdaki bélgesel 6zellik-
leri de biyik fayda saglamis. Sehirden biraz
uzaklastikca yesil alanlar, irmaklar, géller, ¢él
Gzelliine sahip bblgeler ve benzer yerler
karsimiza cikiyor.

Oyunun hemen baslannda Trevor sayesin-
de ucak kullanma ézelligine sahip clacagimiz
icin de Los Santos’'un tamamini gezecek kadar
da dzgur olabilecediz. Sehir tek bélimden olus-
tugundan 8tird, “lkinci sehir heniiz ulasilabilir”
dedil gibi uyarilar da gérmeyecediz.

Disanda neler yapabilecegimize gelirsek... Yolda
dolasan gizel kizlara laf atmak gibi basit edlenceler
disinda ATV kullanabilecediz, yoga yapabileceqiz, triat- »




DOSYA KONUSU

H Trevor’in, “Vurayim mi?” soru-

sunun yanitini dinlemedigini
sanirim biliyorsunuz.

¥ lon micadelesine katilabilecediz, tenis oynayacadiz, jet ski'ye

binip hava atacadz ve hatta bayadi kapsaml bir golf misa-
bakasina (Mlsabaka diyeyim de biraz heyecan gelsin sporal)
katilabilecediz. Rockstar, ézellikle golf konusunda bayad de-
tayh bir calisma yaratiyor ki Glkemizde kac kisinin gercekten
golf ile ilgilendiginden emin degilim. Benim kesinlikle ziyaret
etmeyecedim golf aktivitesini gecersek, geriye kalanlarla da
bir hayli zaman gecirebilecedimizi ddsantyorum.

Kontrol ettigimiz t¢ karakterin karakterlerini gl¢lendirmek
icin de bir calisma yapmis Rockstar ve saydigim aktivitelerin
hepsine, herkesin katihm saglamasina izin verirken, bazi
aktivitelerin karakterlere &zel olmasina karar vermis. Bunlarin
ne oldugu aciklanmiyor ama tahminimce Trevor kumar oynar,
Franklin araba kacakcgilidi yapar, Michael da kansiyla alisverise
cikar.

San Andreas'ta CJ'in gérintdsand nasil dedistirebildigimizi
hatirlarsimz. Maalesef GTA V'te karakterlerin bedensel 6zel-
liklerini dedistirmek mimkin dedil. (Teknoloji izin vermiyor-
mus; nasil isse...) Buna mukabil karakterlerimizi diledigimizce
giydirmek mdmkin clabilecek. (Kalpli dona sahip bir Trevor
yapacadinizdan eminim.)

GTA IV'te ise yarayan ama hakkiyla kullanmak icin ¢ok fazla
kesif yapmak gereken cep telefonu, yeni oyunda maalesef
biraz daha az kullanilacak. Onu daha cok gérevlerde zoruniu
olarak kullanacadiz veya giirevde dedilsek de internete girmek
icin kullanabilecediz.

Internet siteleri ve evimizdeki televizyondaki televizyon
programlar yine Rockstarin esprili GUslubuyla bize g&sterile-

SE&

cek. Bu konularda da bol bol fikir sahibi olduklarini sGy-
leyen Rockstar, sirf bazi televizyon programlarnni izlemek
icin goreve cikamayacadimizi sdyltyor. (Bize hitap eder mi
bunlar, hep birlikte gérecediz...)

GTA oyunlarinin klasiklesen olayi, kiz arkadas durumu
GTA V'te bulunmayacak clnkd karakterlerimizin hepsi o tip
isleri birakmis. Olamaz tabii ki... Fakat Rockstar'dan gelen
aciklamaya gére bu tip bir kiz arkadas durumu, oyunun kur-
gusuna hi¢ oturmuyormus ve o yilizden de bir baska bahara
birakilmis. “Peki..." diyoruz, o zaman bize ne sunacaksimz?
Rockstar, kiz arkadas yerine siradan arkadaslarla tanistinyor
bizleri. Gérevlere cikmadigimiz vakitlerde diledigimiz an
vakit gecirebilecedimiz arkadaslanmizdan bazilan deli, ba-
zilari anormal ama hepsi bizim arkadasimiz, hepsini sevmek
zorundayiz.

Ornedin Amanda. O arkadas degil aslinda, Michael'in
karisi ama bir insanin esi, onun hayat arkadasi da degil

Halkla iligkiler

Yil olmus 2012, herkes sosyal medya adindaki bulusta
kendini géstermeye cahsiyor, kimse artik sokakta
birbirini gérdnce ne bir selam, ne bir sabah... Oysa
bizim zamanimizda Gyle miydi; sapka devriminden
sonra herkes sapkalan, fraklaryla sokaklarda; herkes
centilmen, herkes beyefendi... Tanimadigin bir kisiye
“ginaydin” demek, selam vermek resmen bir gelenek.
Simdi ne oldu? Herkesin kafalar telefonlarda, kimsenin
kimseyi gérdigu yok! Getirin bastonumu, masay!
¢omaklayacagim!

Rockstar da benim gibi distndyor olacak ki oyun-
daki etkilesimi GTA IV'e g&re bir hayli gelistirmis. Kendi
hallerinde islerini glc¢lerini yapan halka artik durup
selam verdigimizde... Evet, onlar pek bir sey yapma-
yvacaklar fakat yeni oyunda kendine has seslendirmesi
ve satirlan olan karakterler arttinimis durumda. Los
Santos'ta yarirken daha canl bir ortam gérecediz
anlayacadiniz.

Bu olayin yan gorevlere yansiyan boyutu da séz konu-
su. Daha dnce Spider-Man gibi oyunlarda gérdaddmaz
gibi, burada da soyguncular veya bir seylerini kaybet-
mis insanlarla karsilasabilecediz. Bir anda kendimizi
Los Santos halkina yardim ederken bulmak, GTAV'in
dnemli ayrnintilarindan bir tanesi zira devasa bir alan
yaratip bunun icini yapacak rastgele islerle doldurabil-
mek, bana sorarsaniz ehemmiyeti bayik bir konu.
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midir ayni zamanda? (Duygusalim.) Amanda gacgla bir
karakter. Hayir, silah tasiyan bir kadin imajinda dedil ama
ayaklarinin tstinde durmasini bilen, yer yer ¢irkef, yer yer
son derece hanimefendi bir kadin. Amanda, Michael'dan,
Michael da Amanda'dan bikmis durumda. lkilinin iliskileri
oyun boyunca bizi edlendirecede benziyor.

Trevor'in hemen yanindaki karavanda kalan, komplo
teorileriyle kafayl bozmus paranoyak Ron da renkli bir
karakter. Kendisi deli ama bildiginiz Gzere bir deli ancak
ve ancak bir baska deliden korkarmis. Bu ylizden de Ron,
Trevor'a karsi mesafesini korumayi biliyor.

Michael'in oglu da etkilesime gecebilecediniz karak-
terler arasinda. Jimmy 20 yasinda, strekli kafasi dumanh
olan bir genc. Zaten kendi hayatiyla ilgili ne yapaca&ini bi-
lemiyor, babasiyla ne yapacadini nereden bilsin? Bundan
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otird de Michael ile Jimmy’nin iliskisi cok garip bir noktada
duruyor.

Bir baska ariza karakter de Franklin'in arkadasi Lamar.
Franklin ne kadar ciddiyse Lamar da bir o kadar edlenceli ve
uguk bir karakter. Bakalim Franklin onunla ne gibi konular
konusacak, ne tip etkinliklere katilacak...

Oyundaki para mevzusu da acikhiga kavusturulmanmis
durumda. GTA IV'te bina satin al, satin al bir yere kadardi ve
oyunun sonunda elinizde bir ton, ne yapacaginizi bilemedi-
giniz para kaliyordu. GTAV icin ¢cok daha saglam bir ekonomi
disiniliyor. “Paranizla oyunun basindan, sonuna kadar ¢ok
daha edlenceli bir seyler yapabileceksiniz.” deniliyor ama
biraz daha detay verseydin ya Rockstar! Bos bashiklar atan
magazinciler gibi hissettim kendimi.

Son gikis

Ve elbette ki multiplayer... Rockstar bu konuda da pek bilgi
vermese de daha énceden kesfedildigi tizere, Max Payne
3'teki Social Hub destekli ekip temasinin burada da olacad
belirtiliyor. Béylece bir takim olarak oyunun multiplayer
kisminda yer alma sansimiz olacak.

Oyunda ¢ karakteri kontrol ettiimizden &tard, iki Kisinin
yerini diger oyunculann doldurabilme olasilig da konu-
suluyor. Bunu destekleyen bir konu da oyunun tek kisilik
kisminda, sadece tek tusla ulasilan mendde “multiplayer’a
gec¢” seklinde bir secenedin yer almasi. Bu da tek kisilik
oyundan cikip bir anda multiplayer kisminda olabilecegimizi
gbsteriyor.

GTA IV de dahil olmak Gzere, tum GTA oyunlarinda senar-
yo kisminda biraz bosluk oldugunu disinmdstmdir. Hicbiri
sizi oyuna cekecek kadar heyecanh veya orijinal olmamistir
bana sorarsaniz. Rockstar da aslinda bir yerde bu disdncede
ve bu ylizden de GTA V'in senaryo kisminin, simdiye kadarki
en saglam GTA senaryosu olacagini belirtiyor ve farkh karak-
terlere sahip (¢ karakter, bunlarin bayiik soygunlar yapmak
Uzere bulusmasi konusu, vaatlerini destekliyor.

lIkbahar aylarinda piyasada olmasi beklenen oyun umanz
ki ertelenmez de bir an énce, neredeyse sokakta gérsem
taniyacagim dedigim bu tg¢ kisinin hayatlarinda s6z sahibi
olmaya baslariz. GTA oyunlarindan hoslanmasaniz bile, GTA
V'te siz de bir seyler bulacaksiniz, bana glvenin...

# Tuna Sentuna

B Zaten yeterince gergekci gozii-
ken bu araglarin, PC'deki mod-
larla ne kadar daha gercekgi
olabilecegini bir disiiniin...
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Gozler 2013'te...

013'%e gunler kala oyuncu adam yilin son ayinda yeni projelere kisa sireli bir mola
gunlerini ve hatta gecelerini oyun verip kendi yaptiklarn oyunlar veyahut S],ml:],'t}r
oynamaya adamisken, bizlere oyun baskalarinin yaptigi oyunlan test etmek istiyor
yetistirmeyi gérev edinmis yapimcilar kisa stireli  olabilirler. Gerekge ne olursa olsun, yilin sonlarina
bir duraklama dénemine girer. Bu dodru ¢cok oyun olmasa da oyunlar yok denecek
duraklamanin sebebi, yilbasiyla kadar az degiller. Yakin zamanda aramiza gelecek
birlestirilen tatiller olabilir. Belki de olan 5imCity, Amnesia: A Machine for Pigs ve
yvapimcilarin kendileri de Injustice: Gods Among Us bunun en glzel ispat.

?

Maxis'in tornasindan ¢ikacak
olan oyunda bizi dev hortumlar,
depremler ve hatta uzayhlar
bekleyecek!

Amnesia:
A Machine for Pigs

Onceki oyun kadar korkutucu
olmayi basaracak mi?

Sacrilegium

Sacrilegium &yle bir korku oyunu

B ki oyuncuyu geceleri degil, gun- ¥
o dizleri korkutmay ama{;hy{)r] :
'k

- ,ﬂ..j i Tanslynn Ull;er
' :‘ Hangi oyun tansiyonunuzu disa-
i riyor, hangisi gikariyor...
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[MJSTICE:

_. Doviis oyunlari kategorisini Street Fighter,
: G m 0 Mortal Kombat ve Tekken gibi oyunlarnn tekelinden
kurtarmaya ant igmis bir déviis oyunu geliyor!




ILK BAKIS

COK YUKSEK
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Yapim Bethesda Game Studios Dagitim Bethesda Softworks Tiir RPG @ aynak kodlarnini okumayi basaran bir Skyrim fanatigi tarafindan
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Platform Xbox 360 Cikas Tarihi 4 Aralik 2012 Web www.elderscrolls.com/skyrim gectigimiz aylarda kesfedilen Dragonborn, ¢ikmasina sadece bir ay

kala Bethesda tarafindan resmi clarak aciklandi. 5u an icin sadece
I he E ld Er S c ro 115 V: Xbox 360 icin indirilmek Gzere Xbox LIVE'dan sunulacak olan eklenti, 1600

Microsoft Puani karsihginda satilacak. Skyrim'i coktan bitiren ama heveslerini
| ] . . . = . ey
halen gideremeyen tlm Skyrim oyuncularinin bu eklentiyi almak isteyecedini
S k y rl m = D rago nh o rn distindyorum. PC ve P53 sahipleri de Giziilmemeli; Dragonborn elbette ki bu

- : istemlere de gelecek @ T t
[1k oldufjunu mu saniyorsun? S e ik

Tahmin edildigi gibi oyun, kuzeydeki “Solthseim”adh adayi

konu aliyor. Solthseim, cok baylk bir ada dedil belki ama

oyundaki yeniliklerin timinl deneyebilecediniz bir heye- e

can sunmayi vaat ediyor. Ana senaryonun yaninda birgok fﬁ_:_, -

yan gorev de yine oyunculara sunulacak. - P
Elbette ki yeni dismanlarimz da var. Omedin bu diisman-
lara alev topu attiimizda pek etki etmedidini gbrecediz.
Neden? Clnkd zaten icin icin yanmyorlar. Yeni ddsmanlarn
pek heyecan verici olmadidi sdyleniyor ama belki aralarinda
birka¢ tanesi iyi bir miicadele ortaya koyar.




Kahramanimiz, mistik kitaplan okuyarak Dragonbeast’in ve ejderha-
lann sirnni ortaya cikarmaya calisacak. Séyle ki “Dragonbeast” adl bir
varlik, ejderhalarla iyi anlasmayi gecin, onlan sindiren bir varlikmus
meder ve diinyaya geri ddnmeye hazirlaniyormus. Ayvay! yedik.
Dragonbeast’le karsilasmadan dnce elbette ki
bu tip diismanlar bize karsi koyacak Disman-
lanim iz arasinda mizrak kullananlar olmasi da
dikkat cekiyor ve onlara selam ediyoruz ¢lnkii
silahlarini biz de kullanabilmekteyiz!

Ve iste oyunun en bayiik yeniligi: Ejderhalara bine-
bilme &zelligi. Karakterimiz nasil olacak da ejderhaya
binebilecek, onunla ne gibi seyler yapabilecek, bunlarn
ancak DLC yayina girdiginde gbrecediz ama ejderhala-
ri kontrol edebilmek bile basl basina bir heyecan.

Solthseim'in ginlik ganeslik, agaclarla kaph bir
yer oldugunu dasinmeyin. Corak topraklar ve
uzun sdredir orada ikamet eden garip misafirleri
ile her adimda karsilasacaksiniz.

Yepyeni NPC'lere de merhaba diyeceqiz. Or-
nedin bu kirmizi gézl( arkadas, hicbir sekilde
gdven telkin etmiyor ama karsihiginda bize iyi
seyler verdigi sUrece, istediklerini yapmakta
pek bir sikinti olacagin dlstnmdyorum.

Raven Rock, Miraak Temple, Castle Karstaag ve Telvanni
Kulesi gibi mekanlann bulunacadi oyun, Skyrim'e cok iyi bir
eklenti olacak gibi duruyor. Bethesda'y bilgileri bu kadar geg
basina verdidi icin elestiriyor ve sizi sadece dért glin sonra
karsilasacadiniz bu DLC'yle bas basa birakiyoruz.

I.E\I'E.41I




ILK BAKIS

Yapim Maxis Dagitim Electronic Arts Tiir Similasyon
Platform PC Cikis Tarihi 8 Mart 2013 Web www.simcity.com

SimCity
Turistlere yol acin!

ecen gln ne gérdum; bir imar plani dedisikligi nedeniyle
B hi¢ de atil durumda olmayan bir yol tamamiyla trafige

kapatilmusti. O cadde artik bOydk bir yesil alanin icerisin-
de olacakti. Ne var ki o yol zaten ¢ok garip bir kavsada varnyordu
ve bir yandan da problem ¢ikaryordu.

Simdi ddstnUyorum, sehir planlamasi yapilirken o yol neden
dastntlmedi? Peki, o yol disinaldi diyelim, orada basibos duran
vadi neden o kadar yil bos kaldi? Neden simdi yesillendiriliyor?
Niye yesillendiriliyor? Vadiye bakan evlerin fiyatlar iki katina ula-
sacak mi? Muhit degisecek mi?

Simdi bunlarn distiinmenin vakti dedil oysaki ¢linkl ben zaten
sehrimi dyle bir kuracadim ki ne turisti kalacak, ne baska Ulkenin
baskani, herkes benim sehrime hiicum edecek! Ve o caddeyi ora-
dan kaldirdigimi fark etmeyecekler bile; benim yarattigim kent o
kadar giizel olacak ki...

Yesil iyidir, mavi bereket...

Yeni SimCity'de her seyin daha kolay olacagini size daha dnceki
aylarda bircok kez séyledigjimizi hatirhyorum. Oyunu anlamak
kolay, sehri kurmak kolay, yénetmek ise ¢cocuk oyuncadi. Eski gln-
lerin tablolan, garip grafiksel anlatimlan artik tamamiyla gegmiste
kalmis durumda. Sehrinizin en popiler, en yasanilabilir kisimlarini
mi gérmek istivorsunuz? Sadece bir tusa basiyorsunuz, yesille
isaretli yerler insanlann ev almak icin birbirini hirpaladin bélgele-
ri, kirmizilar ise olasi gecekondu bélgelerini gasteriyor. Bakiyorsu-
nuz, sehrinizin bir kismi susuzluktan kirihyor. Eh, yakinda bir deniz
veya golet de yok; su nerede var, nasil 6greneceksiniz? Yine tek
bir tusla arazideki en koyu mavi bdlgeleri gérebiliyor ve buralara
su pompalan insa ederek sehrinize su sagliyorsunuz.

Eskiden su igin ayn tesisat, elektrik icin ayn tesisat gerekirdi.
Yeni oyunda tam bunlar yollara baglanmis durumda. Yani bir su
pompasinin yola baglantisi varsa o yolun gectigi tim konutlara
ve binalara da su ulasacak demektir.

Tema

Onceki SimCity oyunlarinda amac sadece iyi bir sehir kurmakti.
Vergilerden kazandiginiz parayla sehrinizi genisletip sorunlara
¢oz0m arardiniz. Yeni SimCity size bir amaciniz olmasini séyllyor.
Sehrinizi kocaman bir endistri sehrine dénidstirmek bir amac
olabilir drnedin. Ya da Manhattan gibi, devasa gékdelenlerin
gblgesinin ddstidi, kocaman bir ekonomi kurabilirsiniz. Daha da
gldzeli, Las Vegas' drnek alip sehrinizi bir kumar cennetine dénds-
threbilirsiniz. Sehrinizin bir temaya sahip olmasi, oyunun multip-
layer kisminda lider tablolaninda yukan tasinmasinda da dnemli

-;._

Felaketler

Rastgele
gerceklesecek
felaketler arasinda
dev hortumlar,
uzaylilar, deprem,
meteor yagmuru
gibi érnekler
bulunuyor. Bunlar
sehrinizin basina
gelebilecek,
kagmanza imkan
yok lakin kura-
cadniz itfaiye ve
polis karargahlan
sayesinde felaket-
leri en az zayiatla
atlatabileceksiniz.

w Sehrinizi bu tip saldirnlardan ko-
rumak mimkiin degil ama zaran
hizla 6rtmek sizin kontroliiniizde.
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bir kriter ¢lnkl bir yone yodunlasmayan sehirlerin topladig
para da hep belirli bir seviyede kaliyor.

Her seyi gérmus, gecirmis gibi yaziyorum ve bunun nedeni
de oyunun demosuna tanik olmamdan kaynaklaniyor. Bu de-
moda bir kumar sehrinin nasil para kazandid, turistlerin nasil
akin akin geldigi konu ediliyordu. Turistleri sehre cekmek icin
sehrin disaniya baglantih tren yolu kullamilriyor ve insa edilen
istasyon sayesinde turistlerin akin akin sehri ziyaret etmesi
saglanyordu.

Bununla birlikte ilk defa -multiplayer olmadan- bir oyun-
cunun farkh sehirleri kontrol etmesi de gézler dnune serildi.
Birkac sehir arasinda gecis yapmalk, hicbir ylkleme ekrani
olmadan sadlaniyordu ve sehirlerin farkh konularda uzmanlas-
masl, birbirlerinin ekonomisini ayakta tutmakta da son derece
etkiliydi.

SimCity'yi 6§renmenin ¢ok kolay oldugunu da fark ettigim
bu demo sayesinde, bu oyunu kesinlikle almaniz gerektigini
de dustndr hale geldim. Bir sehir nasil olmali, nelere dikkat
edilmeli, tim bunlar size gésterecek olan SimCity'yi sabirsiz-
hkla bekliyoruz! @ Tuna $entuna




Amnesia: A Machine for Pigs

Bu korku size bir omur yeter

mnezi, ciddi bir hastaliktir ama korku hikayeleri
B icin de nadir bir parcadir ayni zamanda. 56yle bir

bakindim, hafizanin bir b&lUmindn belli bir sdre
ortadan yok olmasi seklinde gésterirmis kendini. Yani orta-
ya ¢ciktidinda ciddi kabuslar yasatabilir sahibine. Sanitari-
um efsanesine de konu olmustu bu illet ve oldukca da
basanli islenmisti. (Hey gidi 5anitarium...) 2011 yili basinda
piyasada olan Amnesia: The Dark Descent, olayl FPS boyu-
tuna yikselterek daha tehlikeli bir hale getirdi ve 2013
baslarinda piyasaya ¢ikmasi beklenen Amnesia: A Machine
for Pigs de bizi oturdugumuz yerde rahatsiz etmek igin
hazirlaniyor.

Oyunun bu yilki Cadilar Bayrami'nda piyasaya ¢ikmasi
bekleniyordu ama Frictional Games, son anda alinan bir
kararla ¢ikis tarihini 2013'0n ilk ceyredinde bir yerlere fir-
latti. Konuya ait ilging bir haber de su ki yapim kadrosunu
Dear Esther'in altina imza atan ve ayni zamanda bafimsiz
bir oyun firmasi olan The Chinese Room olusturuyor. Eh,
iki &nemli firma ve iki basarih yapim bir araya gelince neler
olacak, bekleyip gérecediz. Oyunun konusuna ait sadece
birkac séylenti var simdilik. llk oyundaki ana karakter
olmayacadiz bu sefer ama simdiye kadar yayinlanan iki
fragman, yasayacaklarimiz konusunda az ¢ok bir seyler
anlatiyor gibi.

Yeni kahramanimizin ismi Oswald Mandus. 18992 yilinda
Meksika'ya yaptidi yolculuktan adir bir hastalikla donen
Mandus, dizensiz araliklarla bilincini kaybetmeye baslar
ve bu kaybolus anlarinda karanlik bir makineye dair (5u
"*domuz makinesi” hikayesi buralarda bir yerde olmal.)
korkung kabuslara tanik olur. Fark ettiyseniz, bu yeni oyun
da ilk Amnesia gibi "vintage” tarzinda olacak gérsel olarak.
Grafik kalitesi acisindan ahim sahum bir sey gremedim
ama oyunun ciddi anlamda korkung olacad) ortada. Oyu-
nun sadece PCicin piyasada olacadi da baska bir konu.
Acikcasi biraz keyfim kacti bu haberi duyunca zira 6nimaz
kis, style battaniye altinda ve 1siklan da séndrerekten
sahane bir atmosfer yaratabilirdim kendime.

Ortalikta 2013"0n erken vakitlerinde piyasada olacak
bir oyun igin tek tdk haberin olmasi da bir acayip, yvani ilk
oyundan sonra karsimiza ne ¢ikacadi hala muallak. Yine o
ayni klasik ve karanhk ortam, ses efektleri yine cok basaril
ve hatta kontroller bile ayni. Hani en azindan animasyon-
larda bir yenilik olsaydi. O kapilan acarken adamin eli kapi
koluna gitseydi mesela. Yine bir hayalet gibi karanhk or-
tamlarda bela neredeyse oraya gidecediz gibi gdrandyor.

Yanlis anlasiimasin, bu yénde bir sikayetim yok ama ne
bileyim iste, insanodlunu doyurmak zordur, bilirsiniz.

lIki kadar sagjlam olan ikinci fragmani mutlaka izleyin
ki basiniza gelecekler konusunda kiicik de olsa bir fik-
riniz olsun. O karanlhk mahzenlerde dolasan da, hayalini
bile kuramayacadinz “seyler” tarafindan kovalanan da siz
olacaksiniz. (Kendimi hesaba katmiyorum, farkindayim.)
Oyunun dzellikle seslendirme tarafi yine ¢ok basarih
olacak gibi gérintyor. Mesela bahsi ge¢en fragmanlar-
dan birinde Mandus'u karanhk bir merdiven boslugunda
nefes nefese ve ¢ildirmak dzereyken gérddm. Adamdan
cikan sesler bildiginiz histerik kivamdayd.. Eh, kontrol
sizde olacad icin ayni duygular sizler de paylasiyor ola-
caksimz tabii ki. (Hala ben yokum.)

Bu durumda style bir sonug ortaya cikiyor ki Amnesia:
A Machine for Pigs, ilk oyun kadar etkili ve akilda kalici
bir oyun olacak. Aslinda bunu bile séylemek icin cok
erken ama o iki fragmandan sonra ben ikna oldum. Hem
bakarsiniz yeni bir haber gelir, oyunun konsollar igin de
pivasada olacad aciklanir, kim bilir? Anlayacadiniz, su
an oyunun cikis tarihinden dnce belli olmayacak seyler
bunlar. (Kendi kendimi tespit ettim az dnce.) 2013'0n ilk
ceyredinde, su an icin net clmayan bir tarihte piyasada
olacak Amnesia: A Machine for Pigs. O zamana kadar
korkulanimzi bastirmakla yetinin, cesaret lazim olabilir
bir glin. Gérismek tGzere... @ Ertekin Bayindir

Havaya
Firlayan

Gamepad...

Herkesin bu tarz
oyunlari oynarken
elindeki gamepad|
havaya firlatan

en az bir tamidi
vardir. Benimkini
disiinddkce hala
gilUuyorum mesela.
Edjer dyle biri varsa
hayatinizda ve
mouse'unuzu da
feda edebilecek-
seniz, Amnesia: A
Machine for Pigsio
oynasin, siz seyre-
din. Emin olun
daha cok edlene-
ceksiniz.

ILK BAKIS

B2 Elinizdeki fener, gazi biten
cinsten, ona gdre...

LEVEL 43 I




ILK BAKIS

Gergek
Gibi

Tipki Team
Bondi'nin LA.
MNoire'de yaptig
gibi, Reality Pump
da Sacrilegium'da
“motion capture”
teknolojisi kulla-
narak karakterlerin

yliz hareketlerini
gercek bir insana
aitrnis gibi dijital
ortama gecirmis
durumda. Sadece

yiiz ile yetinmeyen
ekip, bircok kas
hareketini de

kayit edip savas
sahnelerine sim-
diden eklemeye
baslarmis.

Sacrilegium

Korku ve RPG, aksiyon dolu bir oyunda bulusacak

n son E3 fuarinda gérdagamiiz Sacrilegium, kendisini
B dikkatle takip etmemize sebebiyet vermis yapimlardan

birisi olmustu. Korku ve RPG temalarina sahip olacad
aciklanan yapim hakkinda gecen strede cok fazla bir bilgi almayi
beklemiyorduk ama oyunun yapima ekibi Reality Pump bizleri
sasirtmay1 basardi. Bu arada ekibin ismi ilk bakista tanicik gelme-
diyse hemen yardima olayim: Kendilerini en ¢ok Earth ve Two
Worlds serilerinden taniyoruz Polonyali ekibin en blyak &zelli-
Giyse Two Worlds IlI'de karsimiza giktiklan ve hamurundan suyuna
kadar tamamen kendilerine ait olan GRACE grafik motoru. Bu
bilgi belki bazilan icin dnemli clmayabilir ama Sacrilegium isimli
oyun icin baylk dnem tasiyor zira ekip, grafik motorunun gelis-
mis modeli olan GRACE 2'yi oyunun her yerine yedirme pesinde.
Disandan bakildigi zaman gdrenleri aninda etkilemeyi basaran
grafiklerin ortaya ¢ikmasina sebep olan grafik motorunun, pratik-
te nelere kadir olacagini ancak oyun ¢iktigi zaman gérebilecediz.
Biz de simdilik elimizde olan bilgilerle yetinmeye gecelim...

Oyunun bilinen senaryosu, Alex isimli gencg bir kizin, kendisini

hi¢ gtrmemis olan baylkannesinden aldig mektupla bashyor.

Alan Wake oynamig olanlarin aslinda hig¢ de yabancilik
cekmeyecekleri bu yumusak gecgisler, Sacrilegium ile bir
adim daha ileriye taginacak. Oyunu genelineyse o anda

oyuncu tarafindan verilen kararlar hukmedecek

San Francisco'da kendi halinde yasayan kizimizin artik tek amaci,
her korku filminde oldudu gibi, blyilkannesinin isteklerini yerine
getirmek. Pek tabii ki bu istekler amacini kisa siirede oyuncuya
belli ediyor ¢ciinkd rotamiz direkt olarak Dodu Avrupa'ya yéne-
liyor. Kisa sdrede tanisacadimiz kuzenimiz Kazumi'yi de ¢ikaca-
gimiz yolculuga dahil etmek suretiyle -"korku” denildigi zaman
akla ilk gelen bélge olan- Romanya'ya dodru yola ¢ikiyoruz.
Yapimci ekibin anlattign ve de yayimlanan videolardan géraldagi
kadariyla kaldigimiz otel saldirnya ugruyor ve oyunun heniiz tam
olarak agiklanmamis olsa da ilk diisman birimi burada gézikayor.
Karanli@in ve Romanya esintisinin kalbinde, vampir tarzi yaratik-
lar ile karsilasacagimiz simdilik kesinlik kazanan bilgiler arasinda
yer aliyor."Moroi” olarak adlandinlan bu yaratiklar, oyun boyunca
karsimiza ¢ikacak gibi duruyor. Ozellikle cevre detaylar lizerinde
uzun zaman harcadigini belirten yapimai ekip, dogal isiklandirma
ve karanhk Gzerindeki etkilerini oyunlarina blytk 6l¢tde aktar-

B O tabelayla konunun ne kadar ala-
kasi var, gercekten merak ediyorum.

manin pesinde. Alan Wake oynamis olanlarin aslinda hig de
yabancilik cekmeyecekleri bu yumusak gecisler, Sacrilegium

ile bir adim daha ileriye tasinacak. Oyunu genelineyse o anda
oyuncu tarafindan verilen kararlar hikmedecek. Dismanlarla
savasmak mi, yoksa kacip saklanmak mi? Sacrilegium gergekten
bu ani kararn vermemiz icin sinirlanmizi zorlayacak. Sonuclan
mi? |ste onu hep birlikte izleyip gérecediz. Reality Pump'in
yaptig ve benim oyunu deli gibi beklememe sebep olan acikla-
madaysa tam olarak su sézler sarf edildi: "Korku konseptinin ve
tartnan tipkr ilk Resident Evil'da oldugu gibi yeniden kullanil-
masl taraftarnyiz. Boyle elinizde onlarca mermi, etrafa makineli
tufekle ates ederek kostugunuz bir oyundan daha cok, her
hareketinizin dnem tasiyacad, her seyin limitlerde olacad bir
yapim ile kanisiniza cikmaya hazirlaniyoruz.”

Sacrilegium’un beraberinde getirecedi bir diger dnemli
Gzellik, gece ve glindaz kavramlan olacak. Genel olarak gecenin
gerginlige sebep oldugunu iyi bilen yapimailar, pek tabii ki
konu hakkinda bircok fikre sahip ama kendilerinin asil énem
verdigi nokta giinddz Insanlann oyun oynarken dahi giines
varken daha rahat hareket ettiklerine dedinen ekip, 6zellikle
gunesin tepede oldugu anlarda oyunculan gafil avlamayi he-
defliyor. Gercek korkuyu hedefleyen ekibin konu hakkinda en
&nemli calismasiysa tzellikle glindtz gérevierinde karsimiza
cikan ormanhk alanlarnn bircogunda, gercek ve yiksek ¢ézindr-
lUklO fotograflar Gzerinden ¢evre modellemesine gecis yapil-
masl. Kafamizi birazcik daha havaya kaldirdigimizdaysa daha
Gnce gbrmedigimiz kadar gercekgi bir gékytzinin bizi bekle-
yecedini iddia eden yapima ekip, ayni zamanda kullanacaklari
dinamik isiklandirma ile korku temasinin limitlerini zorlayacak-
larimin altini kalin bir ¢izgiyle cizdi. @ Ertugrul Singii
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a a ngu perman, Wonder Woman, Harley
Quinn, Flash Gordon, Nightwing, Catwo-
man, Solomon Grundy, Green Arrow, Gre-
en Lantern, Joker... Simdilik bunlarn kadronuza alin
ve sonra bir Mortal Kombat oyunu hayal edin. Bir
araya getirilmesi zor sahneler bunlar ama gelecekler
gibi gérindyor arkadaslar. Warner Bros
Interactive’in ve NetherRealm Studios'un anlagmasi
sonucu boyle bir proje atilmis ortaya ve su an yapim
asamasinda. Az énce saydigim karakterler su an icin
ortaya ¢ikanlar ama NetherRealm, oyuna eklenecek
her bir karakter icin alti hafta s(re veriyor, bu karak-
ter piyasaya sik bir fragman ile geliyor daha sonra.
Bu muhtesem kansimdan dogan sey de muhte-
sem... Inaniimaz sahnelerle karsilastim tiim frag-
manlari teker teker izlerken.

Style bir konuyu toparlayacak olursak, Mortal
Kombat dinamikleriyle bir oyun oynayacadiz ve bu
oyunun karakterleri de DC Comics karakterlerinden
olusacak. Mesela her seyi bir kenara birakarak, bu
karakterlerin “fatality” yaptiklarini distndn. Ortalik
kan revan olmayacak bu sefer ama inanilmaz sah-
neler izleyeceksiniz. Mesela Superman tek yumrukla
rakibini uzaya firlatacak (Bu deyim tanidik geldi bir
yerden ama...) ve kendi de beraberinde gidip ayni
yumrukla tekrar yer¢ekimine teslim edecek. Flash
rakibini tek bir yumrukla sabitleyip dlinyanin etra-
finda birkag tur ataraktan son vurusunu yapacak.
Eh, “hayal giici” diye ben buna derim iste.

Genel bakis agisiyla oyunun dinamikleri harika
gorindyor. Soyle bir detay var ki bundan bahset-
mem lazim mutlaka: Mortal Kombat oyunlarinda
koruma igin ayn bir tus vardir, bilirsiniz... Bu olay
yerine Street Fighter'in gard alma secenedi olacak
oyunda. Yani benim Mortal Kombat oyunlarinda
en alisamadigim sey dedisiyor ve tahmin edersiniz
ki cok mutluyum. Diger mekanikler aynen duruyor
ama. Tanidik bir oyun oynadiginizi fark edeceksiniz;
hani su tus kombinasyonlariyla kombo yaptiginiz
tlrden bir oyun... Olayin bir giizel tarafi daha var ve
o da dovids alanindaki nesneleri de kullanabilecediz.
Mesela Superman bir arabayi alip rakibinin kafasina
vurabiliyor. 5on bir tane daha... Bazi sahnelerde d&-
vis alani dedisiyor ama nasil dedisiyor? Rakibinize
tyle bir yapistinyorsunuz ki aradaki binalan parcala-

AN o,

yarak digjer ddvis alanina kadar ucuyor. (Oyle sah-
neler var ki su an hepsini tek tek anlatabilirim size.)

llging bir olay daha var bahsini etmek istedigim.
Su an bu sistemin nasil n;ah;acaglnak'net olarak karar
verilmemis durumda ama iki rakibin birbirine mey-
dan okuyarak carpistifi sahneler stz konusu. (Sa-
hane bir sinematik esliginde tabii ki.) “Clash” adini
tasiyor bu sistem ve iki oyuncu ortada muazzam bir
patlamayla bulusuyor. Burada bir ¢esit enerji bar
sisterni mi gelir, yoksa tusa en ¢ok basan mi kazanir,
hendz belli dedil ama kaybedenin haddinden fazla
zarar gorecedi kesin.

Oyun su an sadece Play5Station 3, Xbox 360 ve Wii
U platformlan icin dasanildyor. Ozellikle Wii U tara-
finda dokunmatik 6zellikler s6z konusu oldudu icin
epey ilging detaylar gérebiliriz. PlayStation Vita'min
neden kadroda olmadiina gelecek olursak, onu
ben de hala kara kara dlsindyorum. Tabii ki ilerle-
yen asamalarin neler getirecedi belli olmaz. Mesela
karakterlerin aldiklari hasar vicutlarninda gbsteren
gorsel detaylar Uzerinde cahsildiini biliyorum.
(Yani hi¢ belli olmaz, PlayStation Vita da kadroya
dahil olabilir her an.)

: nge mithis bir déviis oyunu geliyor ve Street
Fighter ile Mortal Kombat gibi devlerin arasinda
kendine rahathkla yer bulacak. Ben de sonunda DC
Comics karakterlerini adamakilli bir oyunda gérebi-
lecedim. Doévis oyunu meraklilarinin béyle bir s6-
leni kacirabileceklerini sanmiyorum zaten ama DC
Comics karakterleriyle araniz "style béyle” bile olsa
bu evrene en azindan bir ugrayin derim. Superman
ve Batman kapisacak diyorum size, daha ne dememi
beklersiniz ki?! @ Ertekin Bayindir
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‘;.Fe snnu nda rakamilar... Evet, artik rakamlar kismina ejderha islediysem; bilmiyorum gergekten. Efendim, o zaman 188. sayida

kartlarlnl da dahil edebiliriz. Malum, karakterimizi de basladiim “"Dragonlance, SAGA" oyun sisterni anlatimima hop diye
. ) E_Ilrnlzdekl kartlardan yapti§imizdan mutevellit, kendisinin kaldiim yerden devam ediyorum.
. y #mkpﬁmdnkuz olacaktir. Yine de onluk tek kart olan Malystrx Karakter kadidimizi elimize aldigimiz anda karsimiza "Personal
3 -:E"‘;-!f"lfsi n‘ﬂt‘iﬁlﬁlglﬂlanlr:sanlz durum farkl... Hem de cok farkl. Iste bu fark Information” kismi gikryor. Burada; "Hero,”Race,” kismini doldurduktan
;:'.hm:;...:l!e anlaﬁ'nam 'E'E" karaktetyaraima mentsiine isinlanmall, karakter sonra, genel “Role” kismini, kisaca sectidimiz sinifi yaziyoruz Kabaca
L kagldlmlz'ﬁz.émdebtuunan ozellikleri agiklamali ve de rakamlann blylcd, savasci ve benzeri sekilde ilerleyen bu liste, pek tabii Dragon-
_,,ganlnda bulunan harflerin mantikh bir aciklamasini yapmalyim. lance yani Tarkce konusmak gerekirse Ejderha Mizradi (EM) serisinde
Nl‘.tie'lﬁ‘mbu yazlém:-u zannettigimden de uzun strecek sevili okuyan cok daha detayl bir sekilde karsimiza cikiyor. Kender'ler, farkh EIf
h'rs.a niar. Bu-nebepten bana ayrilan strenin sonuna geldigimi irklan ve Lagyim Ciliceci gibi kendisine dzel olan irklanimin yaninda, yine ;
ﬂiyrumm Mmﬂﬂeh ay, karakter 6zellikleri, bu 6zelliklerin kendisine dzel siniflarinin da bulunuyor olmasi, EMn oyuncu dzerinde o
i , E-l'l |r;en5|nde nasil kullanilché ve temel yakin dévis varattig farkl tecribelerden sadece bir tanesi. Bu kisimda bulunan ==
tklan'lya cahisacadim. Umanm FRP ve ézellikle EM  son iki bilgi, "Demeanor” ve "Nature” ise 188. sayida da bahsettigim gibi 'r
ErE yardifnl dﬂkunaﬁak bir secim yaprmisimidir. Havalar SAGA sisteminin en dnemli yerini olusturuyor. Nasil mu? Simdi, karakter I II
4 'L |g| ualfib-gﬂrﬂ;rnek tzere.." Diyerek iki ay dnceki yazimi varatirken kartlar kullaniyoruz ve bu kartlann tizerlerinde bulunan El
e el rmn Arkada; ne atmisim yahu, ne devam ederim deyip devam  rakamlardan harig, bir de bulunan yazilar mevcut. Eder karakterimi- ; Lt
,}?hﬂ:!gﬁilrmglm ne de havalar serinledidi zaman demisim ama hala kisa zin demoanor kismini Uzerinde “Realistic and Self-Centred” kartim H
i Jkﬁl luyla gezlynruzl Hicbirisi mi -::-Imaz dediklerimin? Artik ne gunah - kullamirsak, disaniya dénk davranislannda tam olarak benmerkezci 4
..f"‘ j e : ' . - ve gercekligi 6n planda tutan bir kisi rolll yapmamiz gerekiyor. Ayni ,:
_sekilde nature kismina ¢ok daha farkl bir karti atadiimiz zaman, misal f-

- "Birlik kilig kart1” karakterimizin dogasi, yani 6zl "Courageous and

¥ Inspiring” oluyor. Ejderhalar harig ¢ift satir kisilik bildiren kartlanmizin
istersek tek satir 6zelligini kullanmamiz da mimkdn. Disandn, 82 kart
icerisinden kag tane farkh kisilik, kisacasi rol cikabilir; hele bir de baska
oyun sistemlerinde ylzyillardir sinirh tutulan dokuz farkh karakter
modeliyle kiyaslayinca (Lawful, natural, chaotic ve versiyonlan.), EM'nin
glciind ve esneklidgini bir kez daha gérmads oluyorum, oluyoruz. Bu zor
kismi da geride biraktiktan sonra, artik “Physical Description” kismina
gecebiliriz. Yas, cinsivet, sac rengi, g&z rengi, uzunluk, adgirhk ve ayirt
edici 6zellik seklinde béldnen kisimda olabildigince ézgurtz Eger
karakterimizin yasadidi hayatla ilgili glzel bir senaryomuz varsa, birgok
FRP insaninin da tahmin edebilecedi Gzere, istersek kash EIf, ya da
Dwarf gibi balta kullanan insan karakter yaratmamiz isten bile dedil.
Devam edivorum.. “Backround”ki bir &nceki kisimla fazlasiyla |Ig_ 4
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! ".‘;lt.. ! oldudu gibi, ayni zamanda da SAGA sistermninin temel télglarlndan bir - "Physique"klsmlnln'alt;m::la"En*ﬂi.rran-_' |

" ': \] digerini olusturan kisim. Simdi ivi okuyun, ben de ivi yazmaya ¢alisayim; ce”ve "Strength,”Intellect” kisminda

I ? J’ burada karsimiza ¢ikan ilk kisim "Homeland”yani memleket. Eh, birazcik "Reason”ve "Perception” bulunuyorken,

e EM okuduysak bir seyler biliyoruzdur. Yine de benim gibi bir DM igin son olarak da "Essence” kisminin altinda

. gli‘ nereli oldudunuzu sizin iyi biliyor olmaniz ¢cok &nemli. Yoksa benim icin “Spirit” ve " Presence” bulunuyor. Bazilan,

I E“* bir agag altinda dogmus olmaniz bile Gnemsizdir. Yeter ki bunun nasil Ingilizce dahi olsa tarudik gelen sekiz

= = bir his oldugu hakkinda konusabilecediniz ya da bir bélgede dogduy- farkl 6zellijin her birisi, ayn bir i;areﬂé

E “‘ saniz o bélge hakkinda biraz aciklama yapacaginiz kadar "Wikipedia” aniliyor ki bunlar fazlasiyla akilda kahc.

=5t arastirmasi yapmis oldun. (Okuyun yani iki satir arada diyorum.) Hah, Ok “Dexterity,” kilic "Strength,” migfer

E -,..: simdi kafa kanstirmadan SAGA sistemi icerisindeki “level” yani seviye “Endurance”iken tag ise “Presence’|

E [} mantidini agikhyorum. Aslinda sistem icerisinde “level” dive bir kavram isaret ediyor. Zaten bir dnceki yaamda

i| j' barindirmiyor. (Nasil ama?) Kag tane Goblin ya da Orc kestiginizin hicbir ve de bu sayfalarda bulacafiniz kart

e dnemi yok. Burada dnemli olan gercekten tamamladiginiz bayik gé- resimleri kabaca ne sdylemeye calistigimi
r revler ve bu gérevler sonucunda yasadiklannmizin deneyime dénlsmesi. anlatacaklardir. TUm bunlann haricinde - :
] Sistem dokuzluk oldudu icin elimizde tasiyabildigimiz kart sayisi da her yetenedin yaninda "A, B, C, D ve X"den olusan ufak kul:ular Var. Elzlm .
\L; dokuzla sinirl aslinda ki zaten bu bilyiik bir mkam demek. Elimizde ilk isimiz, buradaki sistemi kavramak. AD&D'de bulunan*Talent” SEtE-IT'IL _.....3_ ﬁai"”r?-‘ p———
L‘_ tuttugumuz kart sayisini, bugtne kadar yapmis oldugumuz g&revier SAGAda cok daha acik ve net calisiyor ve detaylarla kafa Iu.lr-:alamlyar - -_. = _". - j%g
h belirliyor. Misal; bir kisi hayati boyunca dokuz ile 11 arasinda cok énemli ki talent kismuni harflerimiz olusturuyor. E§er bir kisinin strength'i dokuz o - L ._ =

= gorev basarmissa, elinde bes kadit tutma hakkina sahip oluyor. Bunun ama harf kodu X" ise, bu sahis gercekten kas glcilne sahip .an"..':ihltulﬁ;L — = = ': =% E

e tdm sorumlusuysa kural kitabe. Kitap Gzerinde tamamilanmis hangi gé- denildigi zaman aklina ilk olarak odun atesinde tavuk sis gelen bir kisiden _ - - '
';— rev araliklarinda, hangi sayida kart tutulabilecedi acikca yazil bulunuyor. baskasi degildir. Durumun tam tersini ele alalim; strength'i i bir (Ki tien;\gl “'l-r':'_{: 5

o

Anlattiklanimin karakter kadidi Gzerindeki iz distmi ise stiyle; “Quest 9 olarak ergen bir erkedin nmmmucn;t;rﬂ'lgth'i Ug ile-ifade edi ImEEtEdI;ﬁU e .,;-.. [
bundan dolay1”"Hand 5" ve tekabiil ettigi“"Reputation: Champion”olarak .  durum birgok farkh irkin ve farkh sinifin mlnlmumlan gldugunu H}W e
karsimiza ¢ikiyor. Buradaki son kisimsa, yine kural kitabinda bulunan lamamz gereken bir nokta.) ama harf kodu "A” olsun. Eu.da'nek uﬁ.iyqf” -
direk bilgilerisiginda ortaya cikan “Social Status.” Karakterimizi yaratirken ki kisi belli ki kas glictinden yoksun ama en buyuik kilici bile ne ":'-E'h.
harcadidimiz kartin rakamiyla belidenen bu kisimda cebimizdeki para, tasimasi gerektigini, neresinden tutulup, minimum gﬂqle nasil huﬁiﬁm“" =l
sahip oldugumuz topraklar gibi maddiyat yéninden zenginligimiz orta- yaratabilecedini cok iyi anlamis durumda... Benzeri dummlartﬂm tﬂéllif 3 "-‘h :
va cikiyor. Karakter kadidi Uzerinde ise harcadigimiz kartimizin rakamini puanlar ve harfleri icin gegerli; endurance’si "A” olan bir sahis en agl,rvé"“ —=— h,.. =_
"Wealth” kismina yaziyoruz ve kural zor tasinan zith ile bile rahat hareket edebilirken, atryorum, dextenty‘l‘la?ﬂg"f it
kitabindan tekabl ettidi statliyl “5o- “C" olan bir sahis, en fazla ufak :-,ra:-,rlan kullanabilme yetenegmeaamp;l_:r *‘E
cial Status”kismina aynen geciriyoruz Tabii harflerin en cok Snem sahibi oldudju nokta §E|phe5|z rea:iun kismi ~ e

ﬁ'#

"-i.

a5 IREl Bird-N 1 0 1 SEIIUIEAE % 1 0 FO0 0 | =i 1

Daha durun, asil simdi hep beraber el zira toplam kag tane blyu nkulundan n'rEzun nldugumuq.l bellrleye e
- ele Bogazici Képrastinden “Deli, deli” kisimda, “A” kodu ile Gg biyl nlr.ulunun bilgilerine, "B" ile s sad buuﬁr
I ) diye atlayacadimiz yere geciyorum: okulu bilgilerine sahip nlahllwﬁruz. Bukisimdaki ﬁnen‘un- uw
e “Ability Scores...” AD&D'den alistijinmiz ise gelecek sayida aq;lklaya-:aglm Ben de kaptirdim gldlyu-gurn acaba

o alti fakh zelligi aklimizda tutmak aradan by de gikar mi diye ama yok sevgili okur kaldikyine. Daglara L,r-. rams
suretiyle, buyurun gecelim SAGA taslara sigamadik vallahi.. Ne by sisteminianlatabildim ki saniyorum - i -
sisteminin &zellik puanlarina ve aynm- SAGANIN en iyi oldugu noktalardan bir tanesi, ne |II|I5 kilica MHHE“- - |
larina. Sekiz farkh 6zelligin bulundudgu ne de kartlan yakin ¢ekimden kullanabildim. Fakat meqbﬁtm}ﬁﬁg« i :
kisimda, her iki 6zellik de bir baslik alti- dim bir kere ve devami gelecek. Anlatimimin yetrnedjg
na toplanmis durumda. “Coordination” konu. hakklnda merakiniz varsa, l0tfen n;lall atrnaEm :
kisminin altinda; "Agility,"ve “Dexterity,’ stirekli bumballynrsunuz'] o WWw. rur.rﬂer Ertu

- -l-..

-—wlllr

=y

__..--‘
w'

e af

Ne dinledim N Ne okadam

Clothed the Worid

S N A cs—

Hayir, canl mizik anlaminda dedil, daha ¢ok bir
grup anlaminda “Live.” Kendileri temelde tipik
denilebilecek bir Amerikan Rock grubu. Onceki
calismalarinin ardindan 1991 yilinda “Live”adim
alan ekip, dzellikle 1994 yilinda piyasaya cikar-
diklar “Throwing Copper”isimli albtimie tUm
diinyayi kisa bir sareligine de olsa etkisi altina
aldi. Bayuk basanlar yasayan ve satis rekorlar

Ylksek Lisans olarak ilgilendigim alanlarla
ilgili cok fazla kitap tavsiyem olacak bu
aralar; kimse kizmasin. Devasa bir aras-
tirmanin sonucunda ortaya cikan kitap,
Hindistan orta caginda yasanan tekstil
aretiminden, satislarina ve sonrasina gelen
Ingiliz kolonicilerin himayesi altinda ne
sekilde tdm ddnyay kendi Grinleriyle
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'I f T-'" kiran grup, ne yazik ki akabinde yaptig kayitlarla sadece Amerika icerisine  sarmaladiklarnin anlatiyor. Tamamen akademik bir ¢calisma Grind
N ' ' hitap edebildi ve glinimizde pek dinlenmeyen ama sarkilan caldigy za- olan kitap, zellikle Hindistan ve onun ddnya Ozerindeki dnemini
' ‘ manda “Kimdi yahu bunlar; dur hatirlayacadim.” dedidimiz énemli sarkilara  anlamanizi, eder varsa én yargilarimzi tamamen yok etmenize
*\?} |i sahip. Benim favorim ise ; "Hold me up! lyi dinlemeler... yardimai olacak miahim bir eser,
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DEV EGITIM SERISI DEVAM EDIYOR!

YuUksek cozunurlukteki video egitimleri izleyerek
hem Coldfusion 10 uzmani olun hem de XML diline giris yapin!
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Inceleme

Y1lin son yildizlan

eni yila girmek Gzere oldugumuz su Absolution, Medal of Honor: Warfighter ve Halo 4 gibi

ginlerde, elimizdeki oyunlarnn tadini oyunlar varsa... Yeni yila girmenin heyecani yaninda Call of D“t!F

¢lkarmak icin ekstra bir zaman dilimi Crysis 3, Aliens: Colonial Marines ve DmC (Devil May Black DPE II
ayirmanin tam zaman. Kisa kucak acarken sicacik Cry) gibi yeni oyunlann da bize yaklastidinin bir
evde oturup oyun oynamanin tach paha bigilernez; gostergesi. Simdi sirtimizi yaslayip oyun oynama Rekor kirmayi adet haline getiren
hele de elinizde Call of Duty: Black Ops I, Hitman: zamani. serinin yeni dyesini didik didik ettik.

Halo 4

Halo 3'ten bes yil sonrasini konu
alan Halo 4, bizi yeniden kendi
evrenine cekti.

Hitman:

Ahsolution

Ajan 47, kendini kaosun
ortasinda bulursa...

Puanlama

Sistemi

K&tl oyunlan ne kadar
asadiliyorsak ivinin hakkini da
dyle veriyoruz.

Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz &dal

Gumusg
8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz &dal

Bronz

8- 84 puan
alan oyunlara
verdigimiz &dal

Incelenen tiim PC oyunlannin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim béliimiinde, Teknik Servis
sayfalannda bulabilirsiniz.

Jason B}Qdy’ni gazetelere manset
olacak olaylarla tigpiktadadaki
macerasina‘midafif@lduk.
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imdi ne oynuyorum ben? Borderlands 2.

Borderlands 2'nin basindan kalkmak

miumkln ma? Pek dedil. Eh, 5efik bana
Black Ops II'nin Deluxe Edition in1 yollamis mi?
Yollamis. Soru sorarak devam etmek itici mi? Hem de
cok...

5iz hangi oyunu oynuyorsunuz, bilmiyorum ama
bagimhhk yapan, alistiyiniz bir oyunun basindan
kalkip yine ayni tdrde bir oyunun basina oturmak
gercekten zor istir. World of Warcraft oynadigim
zamanlarda tdr veyahut aktivite dinlemeden, WoW
disinda oynadigim her oyun, yaptigim her is bana
biyik bir zultim gibi geliyordu ve Borderlands 2 de
biraz buna yol agmadi dedil. Ne var ki bir gbrevim
vardi ve oynadidim oyunu kapattim, Black Ops Il'ye
adim attim.

Oyun &nce uzun bir indirme islemiyle karsiladi
beni. Steam Uzerinden zombisi ayn, multiplayer’
ayri, World at War'u apayn bir sekilde inmeye bas-
ladi. Oyunlar indi, basladi gincellemeler. Ben orada
bekliyorum, éyle disindn. Ekranin basinda bekle-
dim, bekledim... Oyunlar yiklendi, dedim ac! Hop,
hemen geri ¢iktim. Neden? Fraps kapaliymis; ekran
gorintdsd almadan oyunu oynamak, gtrevimi eksik
yapacadim anlamina geliyordu. Fraps'i actim, oyunu
da actim, grafik ayarlarinin detayl olmasi hosuma
gitti, her seyi sona dayadim. Campaign dedim, New

L1-Dy

BLACK OPS I
INTIKAM ZAMAN DINLEMEZ

Story'yi sectim ve koltuguma séyle bir yayildim.
Sandalyenin tekerlekleri geriye giderken, ben hizla
ekran seviyesinden uzaklasiyordum...

Menendez, derdin nedir bebef§im?!

Call of Duty serisini nasil bildiginizi tahmin ediyo-
rum. “Her yil cikan, ayni sey..." Peki, Black Ops II'nin
bu formdltn disinda kaldigini size séylesem, bana
inanir mydiniz?

Medal of Honor: Warfighter fiyaskosunu yine
benim agzimdan dinlemis olacaksiniz. (llerleyen
sayfalarda.) “Her yil cikan, ayni sey."tam olarak
Warfighter. Black Ops Il ise Frostbite 2 gibi glcld bir
grafik motoruna bile sahip olmadan, bir oyunun ne
kadar iyi gtzikebilecedini ve ne kadar da edlenceli
olabilecedini kanithyor.

Oyun tek kelimeyle mikemmel arkadaslar,
bastan belirteyim. Bu konuda bir heyecana sahip
oldugumu bile séyleyebilirim zira oyunun hikayesi,
hi¢ tahmin edilmeyecek sekilde slrikleyici. Modern
Warfare 3'Un patlak senaryosunu unutun. Bence ga-
yet iyi olan Black Ops'un senaryosu bile Black Ops
II'nin yaninda séndk kaliyor; hatta o kadar iddiali-
yim ki bu oyunun filmi yapilsa, Menendez'i de style
Iyi bir aktér canlandirsa film tadindan yenmez.

Modern Warfare oyunlarindaki kim oldugu pek
belli eolmayan askerleri kontrol etmek yerine, bura-

|

da sadece g kisiyle muhatabiz. Oyun iki farkh déne-
mi konu aldifindan &tdrd, Soduk Savas dénemine,
gecmise donlp Woods'un ve Mason’in hikayesinde
yver aliyor ve 2025% ilerleyip Mason'in oglu David’in
kontroltne geciyoruz. Elbette ki Woods'un ve
Mason'in dénemi 2025'tekinden cok farkh. Gegcmise
gittigimizde o dénemin standart silahlari, araclan

ve atmosferi karsimiza ¢ikiyor ve kendimizi ¢ok
tanidik bir ortamda buluyoruz. (O kadar cok FPS'de o
silahlarn kullandik ki...) Takvim 2025'i gbsterdigindey-
se teknolojik farkliliklar hemen ortaya ¢ikiyor. Hayir,
lazer silahlan, proton aynstinicilar veya plazma
bombalarina sahip olmuyoruz bir anda; onun yerine
daha inandirici ama daha kullanish bircok ekipman
ve silahla karsilasiyoruz. Kimisi duvarlann arkasinda
ne oldugunu gdsteriyor, kimisi makineleri kullanissiz
hale getiriyor... Fragmanlarda bolca gérdtagimaz
drone’larla da gergekten surekli karsilasiyoruz.

lki dsnemde de ortak bir ddsmanimiz var ve o da
Raul Menendez'den baskasi degil. Onun hikayesi-
ni anlatmak isterdim fakat bu bayadi bir “spoiler”
vermek demek oldugu icin size onun hakkindaki
distncelerimi séylemekle yetinecedim.

Bir kere ¢ok iyi tasarlanmis bir karakter. Ne saf
kétd, ne amacgsiz, ne de itici. Cok iyi yaratilmus bir
"kt adam” ve ondan hicbir zaman nefret etmi-
yorsunuz. Zaten kétd olup olmadifina da siz karar

4
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¥ veriyorsunuz ¢ankd yaptiklariicin onun da kendince  ilerlemek hi¢ hosuma gitmiyor (Ve o ylizden Bor-
bir bahanesi var. (Oyunun bir yerinde onu kontrol derlands 2'yi de pek sevdim.) fakat Black Ops ll'de

ettiginizi sizden saklamak istemiyorum; verdigim bu durum bana ¢ok huzursuzluk vermedi. Nedenini
rahatsizliktan dolayi 6zir dilerim.) Anlayacadiniz de kisa sirede anladim; takimimdakiler benden
Menendez'in pesindeyiz ve kendisi de dlinyanin badimsiz pek hareket etmiyordu ve genellikle isleri
basina gergekten biiydk bir bela olmus durumda... ben hallediyordum; hatta yer yer benden istekleri
bile oldu, sevindim. (Takim arkadaslarimin kursun-
Attan indim, jete bindim lan dzerlerine cekmeleri de isime yaramadi dedil.)
Bildiginiz Ozere t0m Call of Duty oyunlarinda biner- Oyun aslinda dikkatli oldugunuz strece kolay
siniz bir trene, o tren size Hollywood aksiyonunu fakat dikkatsiz davrandifinizda yere inmeniz de

sonuna kadar yasatir. Black Ops Il de bundan pek isten bile degil. Ozellikle el bombalarina ¢ok dikkat
farkh dedil ve yine aksiyon orani dorukta olan bir etmek gerekiyor; tetikgi tifedinin ddrblininden

dolu gtreve cikiyoruz. Bu defa bélumlerin iginde disman kovalarken yaniniza disen bombay hig
birkacg alternatif yol bile sunuluyor énimize ama gérmeyebiliyorsunuz. Bombalarin yaninda tetikgi
genellikle yapmamiz gereken sey ve gitmemiz gere- tifediyle bina tepelerinde pusu kuran ddsmanlar
ken y&n gayet net. ve roketatarh rakiplerimiz bayad blylk sorun
B&limler yine ekibimizle hareket ettigimiz bir cikarabiliyorlar, onlar1 da gérddgiindz yerde hemen  ldne birakabiliyor. Ornedin oyunun baslanndaki bir
formatta. Artik bu zaten bir klasik; yaninda arkadasin indirmeye bakin. bélumde, bir anda kendimizi bir atin sirtinda, ¢6l-
yoksa o oyunda hata vardir. Normalde annesinin Bir b&lim normal seyrinde ilerlerken bir anda lerde yaldir yaldir at sdrerken buluyoruz. Pek zaman
pesinden kosan ¢ocuklar gibi birilerinin pesinden yon dedistirip sizi bir aracin veya binedin kontro- gecmiyor ki atin Gizerinde silahirmizi da kullanabilir
oluyoruz. O silah ki bir roketatar!
Call of Buty: Black 9]35 Declassified At Ozerinde roketatarla tamamiyla silahlandirilmis

helikopterleri patlatabildiginiz ka¢ oyun sayabilirsi-
niz bana? Susuyorsunuz? Evet... Iste Black Ops |l size
bu heyecani en iyi sekliyle sunuyor!

Ata binmenin yaninda ucan sincaplar gibi havada
stizdldigamiz bir bélim var ve ben o bélimde dért
kez duvara yapistim. Ustelik kisacik da bir ugus ama
yinlendirmeler yeterince iyi dedildi, ben de gidece-
gim yeri tam kestiremedim, olaylar gelisti... Bunun
disinda 2025 yilinda bir jet ucadim kullandigimiz
vakitler var ki o anlar da gercekten edlenceli.

Strike Force

Senaryo kismindaki en bUydk yeniliklerden bir ta-
nesi de oyundaki kararlarinizin oyunun bitisine etki
etmesi. SUrekli kararlar vermeniz gerekiyor gibi bir
durum yok ama bir 5trike Force gbrevini (Az sonra
anlatiyorum.) basansizlikla sonuc¢landirmak, kilit bir
karakteri dlddrmek veya bir bélami yeterli bilgiyi
toplamadan bitirmek, ilerleyen kisimlardaki gorev-
lerinize ve nihayetinde oyunun sonuna etki ediyor.
(Bir yerde Mason'in “sayilar” gérmesi ve kendisine




o DEFEND FACILITY

Strike Force gorevle-

rinde, gorevimizin ne

zaman sonlanacada ve

ne yapmamiz gerektigi
hu alanda belirtiliyor.

Taret gok hizli ateg
etse de kisa surede
tahrip oluyor.

engel olmak icin sizden belirtilen tusa basmanizi
istemesi gibi bir durum var ama bu da bence spoiler
sayllmaz; en azindan bu kadar az bilgiyle...)

Oyunun sonuna ve gidisatina etki eden bir diger
&nemli yenilik de Strike Force gérevleri. Bu gérevier
senaryo kisminin arasinda size sunuluyor ve kag se-
naryo gérevi boyunca oynanabilecedi de belirtiliyor.
Bu silire zarfinda o gérevi yapmazsaniz, gérev iptal
oluyor ve olaylarin seyri dedisebiliyor.

Strike Force gdrevleri aslina bakarsaniz
multiplayer'da olan bitenin tek kisilik hale btrin-
dirdlms versiyonu. Cesitli noktalari ele gecirmek,

alan savunmasi yapmak, eskort gérevlerine ¢cikmak...

Bunlar multiplayer modlarinda gérdigimadz seyler
ama burada, tUm takim arkadaslarimizin kontrold
size birakiliyor.

Dilediginiz an "Tab" tusuna basarak savas alanini
kusbakisi gérinttiden gérebiliyorsunuz. Burada
sahip oldugunuz dniteleri secip yonlendirmek
miUmkdn fakat daha da iyisi, istediginiz Unitenin
kontroliind ele alabilmek. Bir tareti mi bedendiniz?
Secin ve taretin manuel kontrold size gegsin. Dért
ayadiyla heybetli bir gértintd sergileyen CLAW
robotu mu hosunuza gitti? Secin ve dismanlariniza
kursunu siz yagdirin! Istediginiz initeyi secebilme-

nin en blydk artisi, o Unitelerin bulundudu alana bir

anda 1sinlanabilmek zira ¢codunlukla séyle cluyor:
5iz genellikle tek bir Uniteye bagh kaliyorsunuz
ama onu catismanin ylksek seviyede oldugu yere
gotlrene kadar is isten gecebiliyor. Onun yerine
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de hemen ¢atisma bélgesindeki bir (initeye gecis
yvapiyor ve cogunlukla kendi basina is yapamayan
ekibimize yardim ediyoruz.

Strike Force'taki en biyik eksik de bu maale-
sef; kendi takimimizin yapay zekasi, rakip takimin
yvapay zekasini bertaraf edebilecek kadar iyi dedgil.
Bu ylzden de bir bakiyorsunuz, tim noktalan siz
ele geciriyor, tim noktalar siz koruyor, herkesi siz
dldurdyor, her yere siz kosuyorsunuz! Strike Force
gorevleri tahmin edebilecedinizden daha yorucu
olabiliyor maalesef.

Bu gorevlerdeki basansizhgimz “Retry” sece-
nediyle birlikte size sunuluyor fakat her seferinde
bir Strike Team eksiginiz oldudu icin o gérevi
basarmaniz da glcglesiyor. Sonunda pes ettiginizde
de belirttigim gibi, olaylarin hikayeye negatif bir
etkisi olabiliyor.

Nitkleer deney kasabasi

Size hi¢ yalan séylemeyecedim; oyundaki iki
bélumad tamamladiktan sonra derhal multiplayer’a
aktim ¢dnki ellerim kasinmaya baslamisti!
Multiplayer'da android genclik tarafindan agzimin
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Sahip olduffumuz asker-
lerin saflik durumlarim

kafalarinin ustundeki giz-

B giden takip edebiliyoruz.
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payini aldiktan hemen sonra dedim ki, “Su senaryo-
yu bitireyim &nce...” ve multiplayer icin elimi daha
¢cok alistirmam gerektigini dlisinerek yapay zekayi
avlamaya devam ettim. Meger Black Ops II'nin yeni
multiplayer ¢alisma alani olan Combat Training'in-
den bihabermisim!

Combat Training, oyuna asina olmayanlar veya
benim gibi kafasina strekli mermi yiyenler icin bir
nevi antrenman modu. Burada 10. seviyeye kadar
ilerleyebiliyor ve bunu da yapay zekaya sahip
bot'lara karsi oynayacadiniz maclarla yapiyorsunuz.
Botlarla, kazanma kurallari ve diger oyun kurallanyla
ilgili tim &zellikleri degistirebilecediniz oyunlar kur-
maniza olanak taniyan Combat Training'de dilerseniz
10. seviyeyi gectikten sonra da takilmaya devam »




INCELEME | Call of Duty: Black Ops II

Iste o ilerideki kayaya
carptim da carptim...
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» edebilivorsunuz ama artik kazandi§iniz tecriibe de
yariya dusdyor. Combat Training gercekten cok an-
laml ve faydal bir mod olmus; bir anda kendinizi
50. seviyelerin &nlne atip moralinizi bozmaktan

kurtariyor.

Yeterli tecribeyi kazandiktan sonra gergek
multiplayer maclarina adim atabiliyorsunuz. (Once
de olur elbette ki.) Ben elimde Deluxe Edition
"W olduduigin gdrgusiz gibi hemen Nuketown

™\ 2025 haritasini sectim ve burada da oyunun
yeni modlarindan bir tanesi olan Hardpoint'i

| deneme sansini yakaladim. Kisaca haritadaki

. noktalan ele gegirip buralar kerudugunuz

siirece puan kazanabilecediniz, daha

&nce baska oyunlarda gérdgamiz bir

mod ama o noktalarin etrafinda dénen

« catismalarin heyecani o kadar iyiydi

ki orijinalmis, dedilmis, buna hig

bakmadim bile.
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Hardpoint’in yaninda Team Deathmatch, Capture
the Flag, 5earch and Destroy gibi bilindik oyun mod-
lari bulunuyor, bunlara dedinmeye gerek yok lakin
oyunda iki tane daha dnemli yenilik bulunmakta.

Hatirlarsiniz, énceden belirli siniflar secer ve o
siniflarin sahip oldugu 6zelliklere gére bir oynayis
benimserdik. Black Ops Il cok daha yenilikci bir
sistem kullaniyor ve size, kendi sinifinizi yaratma
imkani sunuyor. $8yle ki her mag éncesi 10 puana
sahip oluyorsunuz ve bu 10 puani, istediginiz
dzelliklere harciyorsunuz. lki tane makineli tufede ve
sadece perk’'lere mi puan yatirmak istiyorsunuz? Ka-
bul. Belki sadece bir tabanca, bolca bomba ve sizi bir
ninjaya déndstirebilecek Lightweight, Cold Blooded
ve Dexterity gibi perk’ler almak istiyorsunuz. Bu da
kabul. Isin &zeti, nasil bir oynayis benimsiyorsaniz
ona uygun bir karakter yaratmaniz mdmkdn.

Bu 10 puana yardimai olabilecek bir glizellik de
Wildcard'lar. Toplamda (¢ tane Wildcard kullanabi-
liyorsunuz ve bunlarin her biri bir puaninizi yiyor.
Silahiniza toplamda G¢ tane ek parca takmanizi

Ughes Celdne | amad atay ek
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Bir beyin salatasi lutfen...

yarayan Wildcard'lardan, ekstradan bir perk daha
almamizi sadlayana ve birincil silahinizi, ikincil silah
olarak kullanabilmenize olanak taniyana kadar cesitli
Wildcard'lar hazirlanmus.

Multiplayer'daki bir diger yenilik de League Play
modu. Standart multiplayer oyunlarinda amacg en
fazla kill'e ulasmak, puan kazanmak ve strekli strate-
jik hareketler yapmak tizerine kurulu. League Play'de
Ise oyuna giriyor ve edleniyorsunuz. Tam silahlar,
ekipmanlar veya perk’ler en bagindan beri acik
oldudu icin League Play'de herhangi bir kisitlama da
yok. Herkes esit, herkesin tek derdi oynamak. Kimse
daha fazla puan icin enteresan hareketler yapmiyor,
kimse sinirlenmiyor.

Bir ufak dedisiklik daha var multiplayer'da ve o da
Killstreak'lerin Scorestreak halini almis olmasi. Artik
Glddrdiginiz oyuncu sayisina gére dedil, puana
gére ddillendiriliyorsunuz. Bu da bir ddsmani ne
yaparken éldurdddandzan veya oyunda ne tdr bir
gdrevi yerine getirdiginizin &nem kazanmasina yol
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Harpar Thﬁil: is linked to a known terrorist, You start talking, or | WILL hurt you.

acmis durumda. Hardpoint'te bir noktayi savunan
adami dldirmek iyi puan getirivor mesela ya
da bir noktay ele gecirmek... Scorestreak’lerin
sonunda kazandi§iniz guzellikler arasinda 650
puana “Guardian” adindaki cihaz dikkat ¢ekiyor
érnedin. Bu cihaz rakiplerinizi yavaslatip bulanik
gdrmelerini saghyor, siz de onlari rahatca avhiyor-
sunuz. Lightning Strike ilk Black Ops'taki Mortar
Team'in bir benzeri; haritadaki U¢ noktaya bir ucak
saldin yapip gidiyor. 1.700 puana K-9 képeklerini
rakiplerinizin Uzerine salabiliyor ve 1900 puana da
Hunter Killer drone’larini yollayarak haritada kim
var, kim yok aninda ortadan kaldirabiliyorsunuz.
(Cok etkili bir silah ama 1.900 puana ulasmak da
pek kolay dedil.)

Oyunun multiplayer kismi yine bomba gibi
olmus arkadaslar, bunu anladiginizdan eminim.
Senaryo kismini zaten bir ¢irpida bitirecedinizi
distndyorum; bunun ardindan da yapacak tek
sey multiplayer modlannin suyunu ¢ikarmak ki

Lamoullnge: Qs ohied

multiplayer'a bir kez ugradiktan sonra, oradan
cikmak da pek mamkiin dedil.

Isiklarin altinda

Electronic Arts'in Frostbite 2.0 motoruna gergekten
sapka cikarmak lazim. Battlefield 3'ten sonra Medal
of Honor: Warfightert da mikemmel bir gbrsellige
ulastirmus bir bulus. Maalesef Activision'in elinde
béyle bir yenilik yok ve Black Ops |l de grafiksel
anlamda halen ka¢ yil dncenin gérantdlerini bize
sunuyor. Detaylar ok iyi, oyun genellikle 60 fps'de
ilerliyor lakin o guzel isiklandirmalardan, gercekgi
patlamalardan eser yok. Beni bu tip eksikliklerden
&te cofu senaryo gérevinde, birbirinin tipatip ay-
nist onca dismani vurmak sarsti. Sanki uzayhlar tek
bir tipte insani almis, klonlamis ve dinyaya salip
bize karsi ddsman olarak gstermis... Neden biraz
daha farkli model géremedik, pek anlayamadim
maalesef.

Seslendirmeler konusunda da tek bir sikintim
oldu, o da oyun ici seslerin gayet yerinde olup ara
sahnelerde sesin kisilmasi ve arka planda kalmasi.
Ayni televizyonda dizi izlerken sesin az gelip de
reklamlara gecince patlamasi gibi. Aynisinin tersi
yani. Anlatabildim mi? (Stkintiliyim!)

Bunlar 6nemsiz eksiklikler, siz bana bakmayin.
Black Ops Il gercekten bekledigimize deden ve
“¥Yine ayni oyun..” diyenlerin agizlarini kapatma-
larina neden olabilecek tlrden bir oyun olmus.
Treyarch ve Activision'l bir kez daha tebrik ediyor,
“Bu oyuna para verilir’” diyorum. Hepinize aksiyonu
bol, edlenceli dakikalar! ® Tuna $Sentuna
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ADALARINA GID

u “hayatta kalma”hikayelerine bayiliyorum

gercekten. Insanlar hic bilmedigi yerlerde

ne yaparlar, ne dustndrler, nasil degisirler,
bunu hayatim boyunca hep kurcaladim. Hig
kesfedilmemis yerlerden bahsetmiyorum canim;
kesfetmedigimiz kése kaldi mi diinya Gzerinde,
orasi bile muamma. Mulksizler kitabindaki Urras'a
gidis de ¢ok heyecanhydi benim icin, WALL-E'nin
saskin suratiyla Eve'nin stpersonik insancil
dinyasina gidisi de psikolojik bir savasti nereden
baksaniz. Deyim yerindeyse "saskin érdek gibi”
kalakaldiggimiz yasam alanlarindan bahsediyorum.
Mesela Cast Away'deki Tom Hanks'in, en yakin
arkadasi voleybol topu ile olan sahneleri travma
oldu bende. Lost dizisi kontrolden gitkmadan énce
de bagimhsiydim. Yerylzin(n en klise sorusu olan,
“Bir adaya gidecek olsan yaninda gttlrecedin tg
say nedir?” sorusu bile asla cevap bulamadigim
sorulardan...

Far Cry serisinin hep béyle bir havasi vardi, yani
serinin ilk oyununu oynadigim zaman “birakin da
mis gibi yerde yasayalim kardes kardes” dasincele-
rime karsilik, Crytek oyuna bolca bilimkurgu 6gesi
de ekleyerek cennete uzayh bile indirmisti eksik
olmasin. Dénemin oyunlarn arasinda Far Cry ger-
cekten parhyordu. “Acik diinya” denilen sey vardi bir

kere, grafikler bu dunyayi kara ¢ikarmayacak kadar
gizeldi. Hikayeye de gecer puan verdigimizde Far
Cry'in devamini dért gozle bekler hale gelmistik.
Yaklasik dért wil sonra, bu kez Ubisoft'tan ¢ikan Far
Cry 2 yine gecer not aldi oyun severlerden. Senaryo
daha yodundu bu kez, orta yolu bulmayan calisan
bir baskarakter ve ugsuz bucaksiz bir harita goze
carpiyordu. Teknolojivi ve gelisimi de eklersek,

Far Cry 2 de FP5 dunyasinin farkh tatlan arasinda
yerini aldi. Bana soracak olursaniz, kesinlikle tatmin
ediciydi ama ilk Far Cry'in zemini, gérsel séleni ve
ah o bitki 6rtisd... Oyun yine sicacik devam etsin
istivordum fakat ¢ol, Afrika ve yesil ot bile bitmeyen
bir zemin bir yerden sonra carumi sitkmisti, itiraf
etmeliyim. Yeni gelecek oyundan haber beklemekle
gecen yillar sonrasinda "ada” dlstncesi ilk agiklan-
diginda, vine ilk Far Cry't hatirladim. Arada kendime
sordugjum o cevapsiz soruyu yine sordum, bu kez
tek bir farkla: Peki, ya hic bilmediginiz iki adanin
gtbedine disecek olsaniz yaniniza ne alirdimz?

Basim yine dertte

Jason Brody, kendisine bu soruyu bile sormadan,
saka gibi bir hayatta kalma miicadelesinde buluyor
kendini. Amerikal genc turist Jason ve alti arkadasi,
felekten bir tatil gecirmeye karar erdikten hemen

[YORUZ! |

sonra kendilerini daha &nce bulunmadiklan bir
yverde buluyorlar. “Tam da aradiim hikaye!” diyerek
seviniyorum; hem kalabaliklar, hem siradan insan-
lar, hem de “siper gdc¢” denilen seyden yoksunlar.
Bu &deler birlesince ideal hayatta kalma serlivenim
de baslamis oluyor. Jason'in yanindakilerse kiz
arkadasi, erkek kardesi ve onun sevqilisi, diger
erkek kardesi ve baska bir arkadasi. Gozini kafes
bozrmasi bir yerde actiginda da gérdagu ilk sey
agresif, siyahi, mohawk sa¢ kesimli ve inaniimaz
itici Vaas oluyor. Vaas, Rook Adalarn’nda yasadisi
uyusturucu ve kble ticareti yapan Hoyt Volker'in
adami. Bu ekip, adalann her yerine dadilmis
durumda, korsan kamplan var ve glzelim adaya
battin kétlllkleri sokmus tek olusum. Rahatsiz
varhklar oldugumuzdan, dinya Uzerinde huzurlu
bir kara parcasinin olmadidina ikna oldum ben, o
ylzden siz de benim gibi “Yahu mis gibi adada olay
cikarmadan gecirsenize su dmrindzi." demeyin hic.
Jason da saskin drdek tepkisini tam bu dakikalarda
veriyor olabilir ama Vaas'in meymenetsiz suratini
gorir gérmez oradan uzaklasmasi gerektigini
anhyor. Birkac talihsiz yuvarlanma sonucu karsimiza
tam bir mentor ¢ikiyor: Dennis! Bu orta yash, miithis
sevecen insan evlad, bizim fonksiyonsuz Jason'i bir
anda dve &ve bitiremiyor. Dennis pasam, adalardaki
yerli kabilesi olan Rakyat'in bilge bir adami ve
Jason'l bu kadar dvmesinin tek sebebi de Vaas'tan
ve ekibinden kacabilmis olmasi! Jason'in kafasinin
allak bullak oldugunu séylemeye hi¢ gerek yok;

bu adamin bu kadar sevecenligini gérdr gbrmez
dedidi tek bir sey var: "Arkadaslarimi bulmaliyim,
yalniz degilim!” Bakin bu, Far Cry 3'0 digerlerinden
ayiran en gercekgi detay. llk Far Cry'in bilimkurgu  »




INCELEME | Far Cry 3

Siradaki ikon ana
gorevi gosteriyor...

X .: Dumanlar, uzaklarda
ey g var olan yerlegim
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Gidecedimiz yere harita
uzerinde koydufumuz
1sarete kag metre kaldifina
gosteriyor ve yolculuk

¥ Gzelliklerini ve Far Cry 2'nin politik sisteminin
yorgunludunu bir kenara atiyor Far Cry 3. Bu kez
baskarakterimiz gercek bir hayat micadelesinde

ve oyun sizi nereye gotlrirse gétlrsin, en basin
asla unutmayin; sevdiginiz insanlan bulmak igin ne
hallere disebilecedinizin ve neler yapabilecedini-
zin hikayesi bu. Dennis kisisi de spoiler icermiyor,
rahat rahat okuyabilirsiniz onunla ilgili yazdiklarimi
cinki Dennis oyunun “tutorial sayfasi”. Omriinde
eline silah almamis Amerikan genci Jason'in basina
gelecekleri merakla beklemeye basliyorum. Adamin
yaninda onu koruyabilecedi hicbir seyi yok, yaninda
olan seyler biraz icglidii ve bolca sans.”Ben daha
&nce hig silah tutmadim!” diven birinden ne ¢ikacak
acaba? Dennis bu bélimde ona silah tutmay,,
temel hareketleri, Hoyt'u ve Vaas' anlatiyor. Gelen
gorevierden biri, bu b&lumde g farkh renkteki
bitkiyi toplamak ve iki domuz élddrmek idi. Demek
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Jason'in ¢ikik parmadiyla tanisin! Cikik
bileginden ve sarapnel pargasi girmis
kolundan bahsetmek bile istemiyorum!

yerlerini isaret ediyor.

5 T

Yol uzerinde kargimiza
gikan hitkileri kesip ha-
yatta kalmamazi sadla-
yan siringalar ve egyalar
hazirliyoruz.

ki neymis, bitki ve hayvan cok énemliymis. RPG
kokuyor evet, zaten son iki oyundur Ubisoft'tan
gittigim icin en son Assassin’s Creed lll incelemem-
de de aynisini demistim hatirlarsariz. Connor’i As-
sassin yaptik da bundan ada fatihi nasil yapacadiz,
muamma. Bicakla otlan kesip ve domuzun etini
siyirp Dennis'e gittigimizde, kisaca bunlan topla-
mazsak birakin arkadaslarimizi bulmayi, tertemiz
geberebileceqgimizi belirtiyor. Clnkid o yesil bitkiler,
siringalar hazirlamamiza yanyor. Jason giici
bittikce bu otlardan yaptigi sinngalar hasin bir
sekilde damarina sapliyor. Farkh renkte otlarla farkh
sinngalar hazirhyoruz. Mesela san otlar, hayvanlarin
bize yaklasmasini sagliyor veya Uzerimize gelmesini
engelliyvoruz. Hayvanlar ise cok kapsaml. Tamam,
otlanmiz var, sinngalar da hazir ama tasiyabilecedi-
miz bir limit var ve sinnga kilfindan, clizdana kadar
olan her sey hayvan derileriyle yapiliyor. "Dért

tane komodo ejderi derisi getir, canta yapalim,
limit artsin.” diven oyuna “Komodo yok burada,

iki domugz, bir dingo, bir de timsah versem?” gibi
tam bir Tark bilinciyle yaklasiyorum. Oyun da bana
“Haritani a¢ canim, bak batin adada bu hayvan-

lar nerede bulunuyor, gdreceksin.” gibi bir cevap
veriyor. Haritayr gorir gdrmez "Aaa, farkl renklerde
Assassin's Creed haritasi bu!” divorum. Her yeri acik
dedil bu haritamizin, belli noktalardaki radyo kule-
lerine ¢ikap vericileri kirmak lazim ki bulundugumuz
bélge acilsin. Ben yine “Aaa, aynen Assassin’s Creed
bul” diyecedim, siz de "Yeter!” deyin, hi¢ cekinmeyin
ama mantik birebir ayni. Ubisoft'un bu iki oyunda
kullandigy o kadar cok benzer stratejiyi yakaladim
ki Jason, icimi okuyarak bir sualti magarasina
tepeden atlayacakken “Leap of Faith!" diverek bana
hak verdi. Yok, hayir tabii ki, keske Leap of Faith
yvapabilseydi de en ufak bir yerden sektiginde orasi
burasi ¢itkmasaydi... Jason'in hasar aldidinda verdidgi
tepkiler cok basarih bu arada; ufak darbelerde
parmadi cikiyor, biledi dénilyor, cekip dizeltiyor.
Patlamalarda kolundan sarapnel parcalarini ¢ekip
cikaryor, binalar yikildiginda ¢ivi sékayor, kursun
yedifinde ise merminin girdigi yeri oyuyor. l¢ kal-
diran cinsten, bol kanh géridntdler silsilesi... Sadece
Jason icin demiyorum, tim karakterlerin tepkileri
ve kisilikleri cok gercek Far Cry 3'te. Oyun veya dizi
karakteri gibi degil, tam olmasi gerektidi gibiler. Ses
tonlarindan, mimiklerine, jestlerine, hatta nefes alip
verislerine kadar ne hissettiklerini anlamakta zorluk
¢cekmiyorsunuz. Jason'in suya dalip cikarken nefe-
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Alternatif

Borderlands 2
Call of Duty: Black Ops I




sini tuttugu ana dzellikle dikkat edin derim. Cok
yoruldugunda resmen kendim yorulmusum gibi
bir duyguya kapildim ki bu, karakterlerin basansini
anlamak icin yeterli bir sebep. Jason kendisiyle
bolca monolog icinde oyun boyunca; séyleniyor,
sorguluyor. Ustelik bunu yine ilk kez deneyimledigi
dedgisik psikolojilerde yapiyor. Gelen en keyifli gi-
revlerden biri, Vaas'in uyusturucu tarlasimi yakmakt
mesela. Cevreyle etkilesimin basrol oynadién daki-
kalardi bunlar. Variller patlayabiliyor ve lav silahiniz
olsa bile bu kadar ¢cok tarlayl yakmak icin onlan
havaya ugurmak gerekiyor. Cevre kosullarinin da
Jason'da biraktigh etkiler tam o anda ortaya cikiyor.
Uyusturucu tarlasini yakip havasini soludugunuzda
Jason'in nasil etkilendigini izlemek paha bicilemez.
Dodal kosullarnin Jason'imizi teker teker test edisine
dahil olmak, oyunun hicbir sekilde beklemedigim
bir Kismiydy, itiraf edeyim bari yeri gelmisken.
Sevdiklerimizi bulmaya calisirken onlan gtivenli bir
yerde tutmamiz gerekiyor bu arada. Alec Earnhardt
diye bir doktor bu konuda bize yardima oluyor.
Jason'in kardesinin kiz arkadasini o bulup iyilestiri-
yor ve stoklan onda topluyoruz. Doktor dedigime
bakmayin, Dennis kadar enteresan bir kisilik o da.
Mantarlarla pek hasir nesir ve dodal ilaclarla kafay
kirmis. Az konusup cok is yapan cinsten. Boyle hig
konusmadigi icin saman altindan su yaratecek

gibi gdrindyordu ama pek sorgulamadim, siginak
olarak kullamyorum kendisini.

Vaas'in ekibi, adanin her glizel késesine
istiflenmis durumda ve her gérevde en az bir kere
karsiriza ¢ikiyorlar. Korunabilmeniz igin bulunduk-
lan kiyilarda balikgi evleri var ve dismani iki sekilde
gozimiize kestiriyoruz. Modern bir adam ya Jason,
kamerasini ¢ikanp uzada odaklandiginda onu
nelerin bekledigini isaretliyor. Baslarda cok gereksiz
gorinebilir ama uzun mesafelerde karsiniza neyin
cikacadini bilmeniz ¢ok ise yanyor. S6yle ki didsman
bélgesine girildiginde onlarin destek cadirmasini
saglamalarn icin konulmus alarmlar var. Bu alarmlan
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2012 yilinin favori oyunlarinin

bas taci olan yay, Far Cry 3'te de
var. Gercek bir aval gibi hissetmek
isteyenler icin ideal!

Bu hafif makineli tafek, Rus
yvapimi ve gelistirildiginde
kusursuz bir silah haline
gelebiliyor.

daing the exact

caktirmadan iptal etmeniz durumunda, bulundu-
gunuz bdlgeye mevcut diisman disinda hig kimse
gelmiyor. Yine gidip tek tek temizliyoruz ortality
ama birilerinin gelmeyecedini bilmek glzel. Hemen
dip not geliyor tam da su anda: Far Cry 2'de belli

bir bélgeye geri déndugundzde tekrardan sizi
karsilayan ddsman gruplanm hatirlayin! Bosuna
zaman kaybi yaratiyorlardi, kocaman haritada zaten
vakit harcadigimiz stire cok azmis gibi bir de 15 - 20
dakikada bir éldirsek de yenilenen gruplar hig
bitmiyordu ve uzun vadede bu olay ciddi anlamda
can stkmusti. Far Cry 3 hazirlanirken bu olayr da

H Mine

gorsel séleniizleyin.

Kalabalk gruplarnn Gstiinden
gececeklerine emin oldudunuz
bélgelere mayin yerlestirin ve

unutmamis olsalar gerek, ek bir “alarm iptal olay!”
ile bu olaya son verilmis. Saatler sonra haritanin
ayni késesinden gectidinizde artik oralan terk
edilmis, diismansiz buluyorsunuz, verde hala
cansiz bedenler duruyor. Alarmi iptal ettikten .
sonra dnce safimiza, sonra solumuza, sonra

tekrardan kafamizi kaldirip gézetleme kulelerine

baktiktan hemen sonra bir kez daha kamerami

cikanp ortalign kolacan ediyorum. Hayir, yani

sunca adam yetmiyormus gibi alt etmem gereken -
bir de kdpekler olacak. Kamerayi sokup silahimi

cikarryorum ve ilk adami kafadan vurup fazladan »

B Flamethrower
Hem tarlalari, hem de diismani
tutusturmayi edlenceli kilan bu
silah sayesinde sizin de
tutusmaniz olasi.
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¥ tecriibe puani kazandigimi gérdikten sonra ekrana
bir seyler oluyor, bagiryorum. Yahu bu képekler
hangi ara gelip beni yaralamaya basladi? Cok rica
edecedim, bu vahsi danyadaki képeklerin hasar
verme kabiliyetini asla hafife almayin. Bir yandan
mermiler uguyor, diger yandan képekler saldiriyor.
Ates aciyorum, Slmayorlar. Bicak diye bir sey var!
Hunharca onlan katledip kendime damardan bir
sinnga bastiktan sonra sunlari da kestigim gibi ada-
nin dider ucuna atacadim kendimi ama tepemden
el bombalarn yagiyor. Ya sabir! Oyun o kadar yesilli-
gin icinde isimizi kolaylastirmay distinmis olacak
ki batin Vaas'in ordusu Uzerinde kuru kafa gérseli
olan kirmizi atletlerle dolasyor. Zekice!

Oritmcek yetenekleri?!

Jason gittikge glcleniyor, her gérev sonrasi
kazandifi yetenek puanlan oldugunu gériyorum
ve meniden yetenekleri actiimda yetenek adgaci
gibi bir sahneyle karsilasiyorum. Ug farkli blame
aynlan mendndn ilk bélimad Heron kismi; buradaki
yetenekleri gelistirdikce hareketler ve silahlar ile
ilgili gelismeleri aciyoruz. Her yetenek puam bir
yetenek agiyor. "Heron'da olanlardan biri, su altinda
daha fazla kalabilmeye yarnyor." dersem anlamis
olursunuz. lkinci bélum Shark ve bu isim altinda

da aracimizin glcln( ve icglUdilerini gelistirmeye
yarayan secenekler bulunuyor. Uglincli béliam bir
Griimcek resmiyle temsil ediliyvor ve Spider altinda
hayatta kalmamiza yarayan kalemlere yetenek
puanlan ekliyoruz. Kopardigimiz her ottan cift
verim elde etme gibi secenekler bizi daha cok
hayatta kalmaya itiyor. Dengeli bir yetenek dagilimi
yapmanizi éneririm. Hayvan derisini ve siringalar
cok tutayim derken hala saglk baniniz tek cubuktan

Dovme

Dennisin "Tatau” diye adlandirdiy dévme, her
kazandiimiz yetenek puanlariyla biraz daha ge-
lisiyor ve yanip sénQyor. Ister Heron, ister Shark,
ister Spider secenedini segin; etkisini hemen
kolunuzda gtireceksiniz ve dévmeniz gelisecek.

E Doktor: Yedigin ictigin senin olsun,
gordiiklerini anlat.
Jason: Ben nereye diistiim?

ibaretse isterseniz bes sinnga ¢antasinda en gucglu
ilaci tasiyin, pek bir anlam ifade etmiyor.

Madem meniide dolasiyoruz, haritaya biraz
daha gbz gezdirelim o halde. Harita cok blytk
ama Ubisoft bize "acik dinya” dese de gezebilece-
gimiz alanlar bu blyuklage gére sinirh. Bir gérev
halindeyken aday! gezmeye daldiiniz dakikalarda
ekranda "Gérev bélgesinden uzaklasiyorsunuz ba-
yim, dénmezseniz maalesef sizi son checkpoint’e
gotirmek zorunda kalacadim.” temali uyanlarla
karsilasiyorsunuz sik sik. Biraz daha gitmeme izin
versen radyo kulesine cikip haritayr acacaktim ben
de zaten ya neyse...

Peki, adanin bir ucundaki gorevlere nasil gidi-
yoruz? Oyunda hizh ulasim mantigh da bulunuyor
ve belli “fast travel” seceneklerinden istediginize
tiklayarak o yolu cekmemis oluyorsunuz. Vallahi iyi
ddstnmusler, Ubisoft’a “Bu yilin en cok ise yarayan
secenedi: Fast Travel!” dOlund layik gériyorum.
Bir odada buluyoruz her hizh ulasimda kendimizi
ve 0 odada Uzerimizdeki gerecleri satabildigimiz
gibi, silah alabilmemiz de saglanmis. Bununla
beraber tUrld tarld ulasim imkam var, adaya bak-
maya doymadiysaniz kosmayi birakip yurdyebilir
veya denizde Jason'in yorgun sesi esliginde kulag
atabilirsiniz. Oyunun ilk saatlerinde ben de &yle
yaptim zaten de harita acildikca mini-map'te arag
sembolil aramak baslica hobilerimden biri oldu
gecen glnler icinde. Vaas'in ekibiyle girilen mica-
deleler sonrasi onlarnn araglanni almaktan ziyade,
kaportasi carimas araclar, cipler ve ATV ler ile kara

ulasiminda zaman kazanyoruz Dadin tepesinden
inmemizi gerektiren sahil gérevlerinde de "delta
kanat” dive de tabir edebilecedimiz Hang Glider

I5 gbriyor. En sevdigim ulasim araci bu saninm,
kuslar gibi stiziilerek... Neyse, deniz ulasimi icin de
jet ski ve deniz motorlar kullaniliyor. Oyunu PC'de
oynadigimdan basta arac kullanimi zorladi. Sonra
pratik bir zekayla mouse'u, yani kamera kontro-
lind birakip sadece WASD yon tuslanyla kontrol
elime aldigimda yol tutusuna hayret ettim. Arag
mekaniklerinde, aldii darbelerde, hiz ve fren ayar-
larinda rahatsiz eden tek bir sey bile yok! Baktiniz
zorlaniyorsunuz, kamerayi kurcalamayin ve yén
verin, bu da araclarla ilgili ilk ve tek ipucum olsun.
Araclann kontroliinde siz dedil de arkadaslarninz
oldugu zaman oyun tam olarak aksiyon kimligine
bdrdndyor. Sizi takip eden Vaas tayfasina aracn
arkasindan vurmaya ve bir yandan da laf yetistir-
meye calisiyorsunuz. Béyle sahnelerin daha cok
olmasini isterdim acgikcasi.

Madem bu kadar ¢cok adam vurmaktan
bahsettik, eline silah bile almaya korkan Jason’
oyunda hanagi silahlar bekliyor, hemen bakalim.
Silahlara sahip olmanin iki farkh yolu bulunuyor:
Birincisi adam gibi gidip Rakyat'taki saticilardan
satin almak, ikincisiyse éldtrdigimoz adamlar-
dan alip cebe atmak. Silah almakigin dlnya glzeli
bir yerde de olsak paraya ihtiyacimiz var ve bunu
da Vaas tayfasini &ldirdtkten sonra st aramasi
yaparak elde ediyoruz. Vaas, uyusturucu olayinin
canina okumus ama eline silah verdigi bu her yeri
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dévmeli genclerin ¢cok da para sahibi oldugunu
maalesef séyleyemeyecedim. Ceplerini yokladifim-
da poker ciplerinden, bos sinngalara kadar tuhaf
tuhaf seyleri kesemde biriktirdikten sonra didjer

secenek olan Ucg - dért kurusu da cdzdana atiyorum.

Bunlar birikiyor ve vitrindeki silahlarn gérdlkce
adzim sularmyor. Neler yok ki! Silahlar, SMG'ler,
Assault ve Sniper tlfekleri, LMG'ler, bombalar ve
&zel silahlar... Her secenedin altinda birden fazla
model bulunuyor ve bunlarnn da gelistirilmesi
¢coktan secmeli. Mermimizi aldiktan sonra para da
var hazir, dyleyse gelistirmeliyim diye distinlyo-
rum ve ilk isim susturucu almak oluyor. Daha sonra
gece gdrisu icin mavi nokta, gindaz daha keskin
nisanci olabilmek icin kirmizi nokta secenekleri
derken Jason' saticidan tam bir seri katil kivaminda
cikanyorum. Biraz adir olmus silah bunlan takinca,
adirhklarina gore kosma ve ylurtme hizi fark ediyor.
Bu eklentiler sayesinde head shot'lar tadindan yen-
mez hale geliyor, o ylzden &li adamlan yoklamayi
unutmayin. Tek para kazanma se¢enedimiz adam
yoklamakla kalmiyor neyse ki ve arada ATV lerin
Uzerinde yanip stnen mavi bir isaret gorlyoruz.
Bunlar tibbi malzemeleri kabilelere acil ulastirma
gorevleri oluyor genelde. Belli bir stirede son sirat,
dismandan da kacip malzemeleri ulastirdiginizda
bu eforunuz para ve yetenek édili olarak size geri
déntyor. Cok zorlayici gtrevler dedil, yan gérevier
de olmasa o istediginiz pompaly zor elde eder-
siniz, benden séylemesi. Oyun toplamda iki ana

ve 38 alt bélamden olusuyor. Béltimler gecildikce
markette bazi silahlar Gcretsiz hale geliyor ve sade-
ce gelisimleri icin para dddyorsunuz. Bazi silahlarin
mermi tasima kapasitesi ¢cok az, bu ylzden daha
fazla mermi tasiyacak cantalan ve birden fazla silah
tasimaniza yarayacak esyalan hayvan derilerinden
tez elden olusturun. Catisma ortasinda yere disen
tufekleri calip idare edemiyorsunuz maalesef, onun

da yardimi bir yere kadar.

Mantar, grafik ayarlarimi bozdu
doktor bey!

Oyunun grafiklerinden ve diger dzelliklerinden
bahsedelim biraz da. Crytek’in Ubisoft’a yadigan
gérdntiler hala ayni enfeslikle gelisimini strdd-
rayor. Basin olarak oyunun strim &ncesi halini
oynadiimizdan, vapimalarnn da belirttigi gibi
bircok hatayla karsilasmamiz kaginilmazdi. Sualti
gorantilerindeki 1sik patlamalannin, anti-aliasing
sorunlarinin, oyunu sis secenediyle oynadigimizda
ortaya ¢ikan sacma sapan gorintilerin tek sebebi
olarak sucu bize yollanan stindme atmak istiyorum
naif¢e. Bu sorunlar devam etse bile, birkag yamayla
Ubisoft'un diizeltecedine inancim sonsuz. (Daha
lyimser olamazdim, inanin.) Bunlan saymazsak
eder, gecesinden, gdndizine, yagmurundan, sisli
sabahlarina kadar tam bir gérsel sélen vaat ediyor
oyun. Miziklerin ne kadar subliminal mesaj icerdi-
gini oynarken anlayacaksiniz; saykodelik tinilarla
haltsinasyonlara, reggae ile serin sulara dalyoruz.
Men, kontroller ve kisayollar PC dizenedi icin tam
da olmasi gerektigi gibi, hi¢ sikinti cekmedim. Kon-
sollar igin de dagiim problemsiz gérandyor, grafik
ve difer seceneklerin konsolda nasil oldugunu ben
de sizinle beraber gdrecedim.

Gelelim multiplayer ve co-op seceneklerine.
Tekrar belirtmek istiyorum ki oyunun piyasaya
cikmadan &nceki basim strdmind oynadik ve
bir avug insanin test etme imkani vardi. Basin icin
belirlenmis saatler, oyunun bize gelisinden tnceki
tarihlerde oldugundan o oturumlara katilmamiz
da mamkiin degildi. Dinya basinindan adam
yvakalayabilmek, neredeyse ¢élde su bulmak kadar
zor oldugjundan, henz multiplayer adina bir sey

demek icin cok erken. Yine de multiplayer secenedi-
nin Call of Duty benzeri kivamda oldufunu séyleye-
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bilirim. Hikayeyi tamamen unutun, daha "arcade”
ozellikler tasiyan, tamamen keyifli vakit gegirmeye
kurgulanmus cesitli modlar ve haritalar bulunuyor.
Dért farkh mod secenedi gérdndyor simdilik.

Co-op gbrevlerse multiplayerdan daha edlenceli
gortnlyor. Dort kisiye kadar desteklenen co-op
gbrevlerinde edlence had safhada olacak gibi,
benden séylemesi. Bu arada oyun Ubisoft'un Uplay
platformu (zerinden oynaniyor ve Steam tarzinda
bir sistem bu. |stediginiz zaman bu servisi “offline”
hale getirip oyuna devam edebiliyorsunuz ama
oyun icinde birkag gereksiz basan puan kazandik-
¢a, masalstd resmi gibi bedava seyler kazaniyorsu-
nuz; dylece duruyor benim Uplay'imde, indirmedim
bile. Uplayin online modunu agik tutmak gerekiyor
multiplayer ézelliginden faydalanabilmek icin ama
herhangi bir kesinti oldugunda, baglantiyi askida
tutrmma dzelligi olacak mi, ben de merak ediyorum
acikcasl.

Basinda oturdugum giinler boyunca Far Cry'in
gelisimi beni ¢ok sasirtti gercekten. Hangi ara bu
kadar enfes olmayi basardilar bunlar? “Keske séyle
olsaydi” deyip dudak baktUgum ¢ok nadir seyler
karsima cikii; silahlardan, araclara ve mekaniklere,
ddsmanlann yapay zekasindan, karakterlerin &zel-
liklerine kadar oyunun ¢ok fazla yol aldigini acikea
goriiyorsunuz. Ben yapamadim belki ama siz yapin;
yavas yavas, her gnbatiminin ve her tali yolun
tadini cikararak oynayin. Jasont mutiu edin bir de;
kendi carini hice sayarak en sevdiklerini kurtarma-
va ¢alistigh bir hayatta kalma gérevi onunkisi. Kat
ettigi yola inanamayacaksiniz. @ Ayca Zaman

FarCry 3

+ Haritanin buyGklaga, senaryo ve
karakter detaylan

- Yukleme sireleri, grafiksel hatalar
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/Galakside yalniz olmadig

alo 4, yeni bir U¢lemenin kapilarim arall':'.l.rbr.
"Reclaimer Trilogy” olarak bilinen bu
Ucleme de yine ¢ok sevdigimiz Master Chief
ve yapay zekasi rolind dstelenen Cortana ile birlikte
yollara dislyoruz. "Yollara dusdyoruz” derken, pek
tabii ki aslinda bir uykudan uyanmamizla baslhyor
her sey. Oyunun heniiz basinda Dr. Halsey'in o an
icin tanmimadigimiz bir kisiyle olan konusmasina
taniklik ediyoruz. Daha cok sorgulama olarak
karsimiza ¢cikan bu konusma, Halo 4'te neler
gbrecedimizi -senaryo bazinda- bize anlatiyor.
Oyunun hemen basinda, neyin pesinde oldugumuzu
anlatan bir video olmasi, bir anda gzlnU yapay
zekasi sayesinde acan Master Chief kontrolin
Ustlenen oyuncu icin iyi bir baslangi¢. Bu uyandirma
isleminin ardindansa Cortana ile birlikte kaslanmizi
esnetiyoruz ki bu kisim da direkt olarak oyunun
“tutorial” b&IOmUnd olusturuyor. Bir - iki hareket, bir
- iki mermi sikistan sonra geldigimiz nokta, biranda
ilerlemekten daha cok kagmaya dénistyor. Hemen
oyunun basinda gérecediniz tirmana sahnesiyse
serinin dérdincl oyunla ne kadar dedistigine iyi bir
isaret. [cerisinde bulunduumuz geminin patlamasi

ileyse olaylar bashyor.

Artik bambaska bir gezegendeyiz fakat biraz
dnce savastiimiz Covenant’lar da bizimle beraber
yok olmus durumda. Isi daha da ilging yapansa
Cortana’nin da gemi patlamadan énce bizi uzay
gemisinde tarayan irkin kim oldugunu bilmemaesi.
lcerisinde bulundugumuz gezegene distigamiz
andan sonraysa o blylk gbdrev geliyor: Ne yap et,
eve dénecek bir yol bul! Halo 4, ilk olarak bu klise
gorevle bende hafif soguma hissettirdiyse de bu
hissiyat cok uzun strmedi. Bu duruma en bayik se-
bep, karsimda buldugum haritalar ve detaylar oldu.
Halo 4 ile seriye eklenen belki de en blylk yenilik,
uzaklan alabildigine gdrebilmemiz. 343 Industries
bu konu Gzerinde fazlasiyla ter dékmis, bunu her
kareden anlamak mimkin. Artik gékylzine ya da
ileriye dodru ¢ok genis bir gtris alanina sahibiz. Bu
alana girenlerse harika detaylandirilmis bir ddnyanin
parcalan olunca degmeyin keyfime. Bir dakika dnce
blyilk bir klise yasayan ben, artik ucu bucad bulun-
mayan bir diyarda tek basimayim; ha, bir de silahim
ve kazadan bazi yaralarla cikmis olan su Covenant.
Neyse, ona da ates ettim ve &ldl zaten... Hicbir se-
kilde bosluk hissiyatina dénismeyen, aksine "Acaba
burada gizli bir sey var midir?” gibi bir soru yumadi
icerisine insani sokmakta gercekten basanh olan
haritalar, Halo 4’0 capcanl tutmaya yetiyor. Harita-
larimizin bir diger 6nemli Szelligiyse duzenli olarak
savasmaya uygun olarak tasarlanmis olmalar. Yani
hele bir de kalabalik diisman birimlerinin oldugu

bélgeye dodru gidiyorsaniz, sakin korkmayin clnki
mermi bulmaniz an meselesi. Zaten mermi bula-
mazsak bile, bir dismanin silahini almak suretiyle
yolumuza devam edebiliyoruz Oyunda envai cesit
silah bulunuyor, zaten siz de tahmin ediyorsunuzdur
ama bu sefer silahlar 0¢ ana gruba aynliyor. UNSC si-
lahlari, Covenant silahlar ve de Promethean silahlari
olarak bélinms ve her irka 6zel olarak tasarlanrmis
olan bu cihazlar, UNSC kisminda 11°e, uzayh irklar
tarafinda yediye b&linmas. Her silahin kendine

&zel bir glicll ve ayirt edici 6zelligi bulunuyor. Battle
Rifle, Assault Rifle ve DMR gibi silahlar UNSC'nin en
temel savas silahlarini olusturuyor. Tamamen mermi
mantifiyla calisan silahlarin herhangi bir sekilde
Isinma sorunu bulunmuyor. Bu duruma tezat olus-
turacak bir sekilde, Covenant silahlari ise belirli bir
enerji glcine sahipler. Yazdelik bir dilim Gzerinden
hesaplanan bu enerji bittigi zaman silahi atmanin




vakti de gelmis oluyor.

Pek tabii ki kendine glvenen FPS oyunculan
icin ilk ates eden olmak iyi bir secenek olacaktir. Bir
de her zaman kosarak kagma sansimiz var. Bu iki
opsiyonun yanindaysa bir de zirhimiza ekleyebilece-
gimiz sekiz farkh 6zellik bulunuyor. Tipki GEN1 zirh
modelinde oldugu gibi, MJOLNIR Powered Assault
Armor'da da pek sevgili Spartan karakterimizi koru-
manin envaicesit yolu bulunuyor. Oyunda karsimiza
cikan ilk kalkan eklentisi, Active Camouflage oluyor.
Bu eklentiyle belirli bir siire icin tamamen gérinmez
olabiliyor, dismanlarimizi amansiz bir sekilde yaka-
layabildigimiz gibi, gerektigi takdirde direkt olarak
gorev noktasina ulasabiliyoruz Yine de “kamuflaj
modu agikken kosmak” diye bir sey stz konusu dedil;
eh, o kadar da olsun artik. Buldugumuz ikinci parca
ise Hardlight Shield oluyor ki kendisini agtigimiz
anda Gzerimize gelen tim didsman mermilerinden
tam anlamiyla korunmus oluyoruz. Zirh eklenti
listemiz Promethean Vision, Thruster Pack, Jetpack,
Autosentry, Hologram ve Regeneration Field seklin-
de ilerliyor. Birazcik Crysis havasi solumamiza olanak
taniyan zirh eklentilerini genelde b&lim baslarinda
bulabilivoruz. llk olarak karsiniza ciktiklarindaysa
kendilerini kesinlikle alin zira o bélumde cok ise ya-
rayacaklar demektir. Kalkan ézelliklerinin kullanirmi
Halo 4'te blyilk yer tutuyor ¢linkd oyunda élmek
¢ok zor oldugu gibi, aymi zamanda ¢ok da kolay.
Herhangi bir sekilde karakterimizi iyilestirmeye yara-
yacak bir parca bulunmuyor oyunda. Bunun yerine
zirh ve ayni zamanda saglik olarak ekranimizin orta
Ust kisminda bulunan barn yakindan takip ederek
hayatta kaliyoruz. Aldiimiz birkag isabetli merminin
ardindan tikenen bar, kisa slrede isyan ederek ba-
giryor. |ste bu noktada kendimizi catismadan uzaga
cekmek ve yaklasik dért saniye kadar beklemek
gerekiyor. Sonucg: Yenilenmis Master Chief! Yine de
saklanmak her zaman kolay olmadidi icin kalkan
dzelliklerimize biyik is disQyor.

Halo serisinin ilk oyundan beri oyunculanna
sunmaktan vazgecmedidi araclar, Halo 4 ile bir kez

Karakterler

uyanmis bir asker olarak ne oldugunu anla-

yvamazdik.
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daha sahnede. Kimileri daha énce gérduklerimizin
biraz gelistirilmis modeli ama bazilan da var ki
gercekten yeni bir yapima yakisir sekilde tasarlan-
mis. UNSC tarafinda dikkat ceken Warthog'un yani
sira Mongoose isimli cihaz oyuna heyecan katmaya
yetiyor. Diger taraftan Covenant cihazlanndan Ghost
ve Banshee gibi Uniteler oyunun heniiz basinda
karsimiza ¢ikiyor. Ghost kullanarak karada yol
almak ne kadar edjlenceliyse bir Banshee'ye atlayip
gbdkytzande savaslar gerceklestirmek ya da gékten
ddsmanlanmiza bir yagmur gibi yagmak Halo 4'Gn
farkl aksiyonlarindan bazilarini olusturuyor. Bu ara-
da dikkat etmek gerekiyor ki ddsman birimleri de bu
cihazlan génallerince kullanabiliyorlar. Ote yandan
araglan kullanmak ¢ok kolay oldugu gibi, baslangicta
ayni derecede zor. Gamepad'imizin sag stick'iyle
ivme kazanip dalisa gectigimizi belirtmek istiyorum.
Sahsen ilk basta ne kadar denediysem de rahat kal-
kislar yapamadim ama gercekten sad stick'i sonuna
kadar zorlayinca bir hareketlenme oldu. Bu durum,
kullandiqimiz dort ¢eker araclar icin de gecerli. Yine
kontrol sad stick'te ve gercek bir arabanin aksine
ufak hareketler, bu cihazlann dénmesi icin yeterli
dedil. Yapmamiz gereken, yon tuslarini sonuna kadar
WERIGELS

Biraz da dismanlann karakteristik tzelliklerine
girelim. llk olarak karsimiza cikan ve énceki oyun-
lardan tamidigimiz Covenant’'lar, yazimin basinda da
dedindigim gibi artik tek diismanimiz dedil. “Promet-

hean"adi verilen yepyeni bir irk, Halo 4 ile karsimiza
cikiyor. Kendileri 5tarCraft oynayanlarnn fazlasiyla ta- ",
nidik bulacagini distindigdm Protoss modellemele-
rini cagnstiriyor. Bu irkla tanismamiz, yeni gezegene
ddsmemizden kisa stre sonra gerceklesiyor. Nitekim
asil dikkat ceken nokta, bu irkin hem bize, hem

de Covenant'lara ddsman olmasi. Oyun icerisinde
ilerlerken herkesin birbirine ates ettigi dyle ilging
savaslar oluyor ki ancak oynayip deneyim ederek
anlasilabilecek bir sey. Bir yerine iki farkh dismana
sahip olmaksa oyun dinamiklerinde bize blylk bir
katki sagliyor. Kimi zaman bekleyip birbirlerini yeme-
lerini izlemek oyunumuzu kolaylastinyorken, kimi
zaman da herhangi bir tarafta bulunan ¢ok gtcli bir
birime kilitlenerek, savas sonunda bize dénecek olan
ddsman birimlerini énceden yumusatmis olabiliyo-
ruz. Ddsmanlarnimiza birazcik daha yakindan bakacak
olursak, harika modellemelerinin yaninda Halo
serisinde daha 6nce gérilmemis seviyede bir yapay
zekaya da sahip olduklan dikkat cekiyor. Yapay zeka
artik o kadar diizgiin calisiyor ki diismanlarimiz
direkt olarak bizim hareketlerimize tepki veriyorlar.
Ates ettigimiz spesifik noktada bulunmamak ya da
tipki bizim gibi, Uzerimize gelen bir mermi igin goz
gbre gére ayni noktada beklememek gibi. Kendileri
artik cok daha isabetli atislar yapabiliyorlar; Syle
"vuramaz nasil olsa” diye acik alanda beklemek
genelde dlumle sonuclaniyor. Pek tabii ki tm bu
Gzelliklere sahip olan yapay zeka, bizimle daha yakin
mesafeden temas kurdugu zaman da yapacadini ok
iyi bir sekilde hesapliyor. Misal disman biriminin
dodgasinda hem menzilli silah, hem de yakin silah
kullamimi varsa bize bir stire ates ettikten sonra lze-
rimize kosarak yakin menzilden vurma girisiminde
bulunuyor ki oyunun en ¢ok can yakan silahlar kilig
ve kabzalar. Bunun haricinde, ortalama bir diismana »
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ken, bu oyunu oynamakta bir hayli zorladi§imu itiraf
etmek istiyorum. Saklanma olmamasi ki bu duruma
"soft cover” eksikligi de diyebiliriz, bence oyunun en
biyiik eksisi. Neden mi? [lk maddemde savundugum
disman yapay zekasinin hi¢bir mermiyi iskalamiyor

medigimiz bir oyunda, bir de ddsman hicbir sekilde
Iskalamadan mermi yagdinyor ve bu da yetmezmis

demektir. Son maddem olan oyun yapisi sorunlarnysa

oturup hi¢bir sekilde kamera acisiyla oynama sansi-
miz olmadan kaderimizi bekliyor olma... Durun! (5iz

aslinda kardes...) Hayir, gercekten bu duruma bir ¢é-
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» kabzayla vurmaya kalktigimizda, kendisinden de
benzeri bir cevap aliyor olmak gercekten harika. |ki
irk arasindaki en blyUk farksa kesinlikle Promethean
tarafinin ¢ok daha gacli birimlere ve farkh oyun
yapisina sahip olmasi.
olmasindan... Zaten adam gibi saklanip ates ede-
Buralar hep karisik 1zgara
Oyunda bulunan savas sistemi pek ¢ok agidan harika
isliyor ve her tirden oyuncuya kapilanni agiyor. gibi canimiz bir anda bitiyorsa burada bir sorun var
Nitekim aradan gecen yillar icerisinde hala 2001
vilinda ¢ikan oyunu oynuyormus hissiyatiyla bitirdim  benim artik gercekten komik buldugum noktalan
oyunu; sanki higbir sey dedismemis gibi geldi bana.  iceriyor. Bunlann en basinda bir kayanin arkasina
Bu hissiyati tetikleyen en énemli ézellik pek tabii ki
savas sistemi icerisindeki yavanlk oldu. $6yle ki hem
Gercekten "olmeyen” kategorisinde olmamizl saglayan
bir zirhimiz var ve bizi surekli yeniliyor ama oyle
dugsmanlarnmiz var ki bizi surekli vurabiliyorlar
dismanlar, hem cevre detaylan, hem de oyun yapisi
yUzdnden bazi sorunlar mevcut. Dismanlarin yapay  zdm var! Birakin kamera acisini, ne gerek var. Onun
zekasi, sanki yapay zekadan daha cok bize odakh yerine belirli bir alandaki her disman Unitesini tek
cahsan bir kapi alarmi gibi. Ne yapmaya calsirsaniz~ tek gdsteren harika bir haritaya sahibiz. Bu sayede
~ calisin, tepkileri o kadar ani ve huizh oluyor ki birakin ~ nerede disman varsa yGzimazl o tarafa ¢evirmek
kendilerini vurmayi, bombayla zarara ugratmak bile  suretiyle kendilerini alt edebiliyoruz. (Y1l 2012...) Bu
pek miUmkin olmuyor. Evet, baslangicta ¢ok glzel U¢ madde ve bana ifade ettikleri oyun zevkimi yok
gibi géziiken bu &zellik, bir noktadan sonra ken- etti gercekten ama Halo'dur dedim, candir dedim,
dilerini hi¢bir sekilde vuramayacadimiz hissiyatini oynamaya devam ettim... Bitmedi! Enerji banmiz
dénisiyor. lkinci maddem olan cevre detaylanna
geliyorum. Aslinda ne kadar Turkce olacak, bilmiyo-
rum ama oyunda saklanabilecek yer yok. Yani meka-
nik olarak “saklanma” opsiyonu olmamasi, resmen 15
yasima geri génderdi beni. Halen kayalann arkasina i
g egilmek suretiyle saklandiginmiz dismanlanmizi :
: ~ gbrmemiz hi¢bir sekilde mimkin olmuyor. Béyle ;
~  sanki Counter-5trike betasi oynuyormusum da rakip
o © sdrekli "A"ve "D" tuslarina basiyormus gibi davranir-
lki “disket” 9
'
yri rcek anlam 3
ikisiicin de buyUk &zen gbsterilmesi. Ayrica .
multiplayer modunu oynamamiz icin ikinci
diski sabit diske kurmaniz gerekecedini not _
diseyim. j ' y
1

konusuna ne diyeceksiniz, bilmiyorum ama alinan
dart - bes isabetli atisla kendisi aninda sifirlaniyor
ve alarmlar calmaya bashyor. Hayatta kalmanin
yegane yoluysa kosup bir slire ates alinda kalmadan
sadhdimizin yenilenmesini beklemek ama ne fayda;
saglam iki mermiyle yine her sey sifirda. Hadi bir
daha doldurduk bir késede, ciktik ates ediyoruz,
hop, yine siniflandi ¢anki dasmanlar iskalamiyorlar!
Harika, dedil mi? Anlatmak istedigim sey, yaratilan
bu gdzel sistemin kendi icerisinde kisir dénglye
girmis olmasi. Yani oyun ger¢ekcilik hissiyati tagiyor
ve canlandirdidimiz Spartan karakterini ¢cok ivi nakle-
diyor. Ger¢ekten “6lmeyen” kategorisinde olmamizi
saglayan bir zirhirmiz var ve bizi strekli yeniliyor ama
dyle ddsmanlanmiz var ki bizi strekli vurabiliyor-
lar. Biz de iyi bir savasciyiz ama bir obje arkasina
saklanamadidimiz icin camimiz bittigi vakit "yandim
anam”seklide en yakin tasin arkasina ¢cémelmek
zorunda kahyoruz. (Hadi dayanin, az kald, bitiyor
nefretim, sonra sifirlayacagim kendimi.) Tam bu
savas kargasasinin ortasindaki en blytk soruna ge-
liyorum simdi de ve bu sorun “ortackuldan” geliyor...
llk basta mermi bulmak zorlaniyoruz pek tabii ki ama
kisa siirede diisman silahlarina alismamiz gerektigi
net bir sekilde ortaya ¢ikiyor. Her dlenden bir baska
silah almak suretiyle ilerledigimiz oyun, ashinda bu
yénden gergekten tatmin edici zira ayni bdliumde




onlarca farkh silahi kullanmak durumunda kaliyoruz.
Fakat bir de dyle haritalar var ki sdyle gtz ucuyla
baktiginiz anda burada uzun siire savasacaginzi
anlamak isten bile dedil. Yine baslarda mermisiz
kalacagimiz bu tarzdaki haritalara iyi bakin zira her
yaninizin mermi kaynadiini géreceksiniz; hatta

bu mermiler o kadar fazla ki b&yle iki kilometreden
disman éldlirmek yerine, atese basih tutarak dzerine
kosmaniza sebebiyet verecek. Peki neden? Neden
bu kadar belli o haritada cok diisman oldugu? E
koyarsan haritaya tzeri silah dolu bir mekan, olacad
budur. Hayr, bir de o kadar ¢ok kullandim ki bu silah
noktalarini, anlatamam. Gidip bes dakikalik mesa-
fedeki ddsmanlan éldardikten sonra bile, ugaga
atlayip bu noktadan yine mermi takviyesi yaptiimi
biliyorum. Anlayacadiniz bazi bélumlerde bulunan
bu mermi noktalarn, bence oyunu olumsuz yénde
etkilemis. Bunun da en biylk sebebi, oyuna eklenen
Ug farkh irktan disen birbirinden farkh silahlar ve

bu silahlarin az miktarda mermiyle elimize ge¢mesi.
Kisacas, ikinci bir kisir déngiiden baska bir sey dedil.

Xbox LIVE!

Halo 4 inanilmaz bir tek kisilik senaryoya sahip
oldugu gibi, bu kalitesini multiplayer kisminda da
gostermis durumda. Oyunun multiplayer kismi
kisaca Infinity olarak biliniyor ki bu isimde oyun ici
senaryodan alinmis durumda. Spartan askerilerin
antrenman icin doldurulduklan devasa gemiden

adini alan kisim, icerisinde iki farkli ana modu
barindinyor. Bunlardan ilki War Games, ikincisi
Spartan Ops. War Games kismina baktiimiz zaman
karsimiza daha dnce grmedigimiz kadar farkh oyun
modlan ¢ikiyor; bunlarin en basinda bir¢ok oyunda
gdrmeye alistigimiz Team Slayer, Slayer, Capture the
Flag ve King of the Hill gibi modlar bulunuyor. Eger
yelpazeyi biraz daha genisletecek olursak Dominion,
Extraction, Flood, Grifball, Infinity Slayer, Oddball ve
Regicide gibi bircok farkl modla karsilasiyoruz. Bu
modlarda gbsterdigimiz basari hem yetenek puani
almamiza, hem de Spartan Point denen farkh bir tir
puana ulasmamiza olanak taniyor. Spartan Point’le-
rin normal yetenek puanindan farki, karakterimiz
Uzerinde farkh degisiklikler yapmamiza ve bu sayede
kendimize 6zel bir karakterle savas meydanlannda
boy gbstermemize olanak tanimasi. Multiplayer
moda girdigimiz anda karsimiza ¢ikan SPARTAN-IV
program listesi, artik yeni evimiz ve bu eve her giren
oyuncu, baslangicta Assault Rifle, Magnum, Frag
Grenade, ve Recruit Armor donamimiyla multiplayer
heyecanina dahil oluyor. Multiplayer modlarda
boy gbsterdikce kazandiimiz yetenek puanlan ile
toplamda 50 seviye olan “rank”leri bir bir athyoruz.
Seviye atlamanin en dnemli ézelligi, bize kazan-
dirdiklan fazladan “loadout” hakki. Birinci, altinc,
14'Uncd, 26" 1ncl ve 41'inci seviyelerde olmak (zere
zamanla artan toplam bes loadout’'umuz bulunmasi,
oyun dzerindeki hakimiyetimizi de dodgru orantih
olarak gelistiriyor. Bir diger farkh noktaysa Spar-
tan‘imizi diledigimiz gibi giydirebilmemiz. Zaman
icerisinde satin alacaimiz parcalarla bayiak oranda
zenginlesecek olan zirh parcalarnimiz, oyun icerisine
herhangi bir etki etmiyor ama cok farkh karakter mo-
dellemeleri ortaya ¢ikarmamiza yariyor. Bag, gégus,
sad ve sol omuz, bilek, bacak ve vizér olmak Gzere
toplamda yedi farkh b&lge Gzerinden dedisiklige
gidebiliyoruz.

Spartan Ops kismiysa tamamen béllmlere ayril-
mis, ¢cok dzel bir senaryo modu. Sadece iki kisinin
ayni anda oynamasi esnasinda kullanilabilen hari-

nimm

talar, toplamda bes bélim olarak karsimiza ¢ikiyor.
“Departure” isimli ilk bélumle 6 Kasim'da karsimiza
¢ikan oyun, her hafta bir sonraki b&limad oyun sever-
lerin bedenisine sunarak bes bélumi tamamlamay
hedefliyor ki son b&ldm bu hesaba gore 4 Aralik'ta
cikmis olacak.

Halo 4 bircok acidan kendisini gelistirmis bir
yapim, orasi kesin ama hala ¢ok eski bir oyun
yapisina sahip. Bu durum beni ¢cok mutlu etmedi
belki ama 220.000.000 Dolar’lk ilk giin satisi ve hala
milyonlarin bu oyunu oynuyor olmasi, saniyorum
ki Halo 4'0n halen bircok oyuncunun zevkine hitap
ettiginin en dnemli gostergesi. Dedigim gibi, Halo
serisi icin mikemmel bir geri déniis bu ama benim
bekledigim oyun yapisindan en az alti yil geride.
Gitmeden son bir sey daha séylemek istiyorum: Bu
oyunun multiplayer’i gercekten oynamaya deger
ve hem tek kisilik, hem de multiplayer agisindan bu
kadar dengeli bir oyun bulmak gergekten cok zor.
Siz siz olun, Halo 4’0 multiplayer olarak oynamadan
degerlendirmeyin. @ Ertugrul Siingii

ve multiplayer oyun den

- Asin zeki yapay zeka, sa
opsiyonunun clmamasi, ki
SONSUZ mermi
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Hayat

Kazanmak

Oyunda bir defa
gtz Gniine gkbktan
sonra dlmek ¢ok
kolay olabiliyor;

hele ki bir de kisa
stirede saklanamaz-
sak, "aninda &lim”
diyelim biz ona.
Aldigimiz yaralardan
sonra hizl bir sekilde
lyilesmek istiyorsak,
etrafta bulunan yesil
ilkyardim gozlerine
bakmamiz gereki-
yor."Goz" dedim

zira kendileri ancak
lavabo ve benzeri
yverlerdeki noktalar-
da bulunabiliyor.

Hitman: Absolution

Sessizligin igindeki cighk

en hep eskilerden giderim, yani giinimazde ¢ikan
B oyunlann neredeyse hepsinin ilk modellerini

oynamis bir oyun sever olarak, eski oyunlann yeni

modellerini gérdddim an, o ilk tanismamiza yolculuk yaparim.

Hitman'in de ayn bir yolculugu var pek tabii ki. (Hangi oyunun
olmaz ki?) Daha énce alistigimiz TPS'lerin aksine, bizden qit
¢ctkarmamamuz isteyen bir yapimla karsilastiimizda wil
2000di. 10 Interactive tarafindan Gzerinde senelerce calisilan
oyun, belki de glindmizde fazlasiyla sevilen suikast temah
oyunlarnn da dedesi roliinde bir noktada. Konuya yabanci
olanlar icin arka plan bilgisine girismekte fayda var sanryorum,
hani daha dnce seriyi oynamamislar icin zira Hitman serisi, ilk
oyunundan beri belirli bir senaryo Gzerinden gidiyor.
Hitman'de kontrol ettigimiz karakter, yani Ajan 47, tipki
kendisinden énce klonlanmis bir¢ok ajanin yaptigini yapiyor
ve suca karsi savasiyor. Gizli bir kilise &rgiiti tarafindan
gelistirilen bu stper asker projesinin tarafimizdan en cok
taninan karakteriyse kontrolimdzde bulunan Ajan 47. Temel
olarak hi¢bir devlet, kurum ya da kurulus tarafindan
taninmayan bu &zel askerler, ayni zamanda yine derin devlet
tarafindan kullamimaktalar...

Hitman: Absolution, serinin besinci oyunu ve hikayemi-
zi kaldity yerden devam ettiriyor. Blood Money'de oyun,
Diana karakterinin Ajan 47'ye yardim etmesi ve onu &li gibi
gbstermesiyle sona eriyordu. The Franchise'dan kurtulmasina
yardimc olan Diana ise -yeni oyunun tanitim videolanndan

gordtginiz Gzere- bir dus sahnesinde tarafimizdan &ldara-
ldyor. Buradan sonra anlatacaklanimin keyfinizi kaciracadini
dasinddgdm icin susuyorum. Yine de karakterimizin icerisinde
bulundugu durum, énceki oyunlardan birazak daha farkh. Ajan
47, bir anda kendisini bdyuk bir kargasanin icerisinde buluyor.
Bir zamanlar kendisine dost olanlar artik onun pesindeyken,
biiyiik bir sir perdesi de yavas yavas aralaniyor. Iste tam bu nok-
tada devreye biz giriyoruz. "Devreye giriyoruz” derken, kelimenin
tam anlamiyla o an orada olmaktan bahsediyorum. Oyunun
henlz basinda girdigimiz “tutorial’, yani oyunun dinamiklerini
ddrenmemize olanak tanyan kisim, Diana’y dldirdUgamiiz
ana kadar ilerliyor. Peki, buraya kadar nasil geliyoruz, isterseniz
mend kismindan baslayarak oyunun detaylarnina bir bakahm.
Hitman: Absolution’a girdigimiz anda karsimiza iki secenek
geliyor: Absolution ve Contracts. lIk kisim direkt olarak tek kisilik
senaryoya dalmamiza olanak tanryorken, ikinci kisimsa Hitman:
Absolution’in online opsiyonlarini iceriyor. Simdilik online kisim
bir kiisede kalsin, 6nce tek kisilik senaryoya bir bakalim.

Tek kisilik senaryo modu, oyunun bir¢ok farkh dinamidi oldu-
du icin thm bunlar farkh zorluk seviyelerinde karsimiza ¢ikarryor.
Enchanted ve Professional olarak ikiye aynlmis olan zorluk
seviyeleri ilk basta ilging gibi gtzilkse de aslinda oyun icindeki
dinamikleri ne sekilde kullanacagimia gésteriyor. Ornek vermek
gerekirse ki bu noktada gerekiyor, Enchanted secenedjinde Easy
ve Normal zorluk seviyeleri yer aliyor. Bu iki seviye arasindaki
en dnemili fark, dismanlann Easy'de cok daha gec reaksiyon
veriyor olmalan. Bunun haricinde iki seviyede de oyunun genel
“checkpoint’lerine ek olan noktalar acilabiliyor, “Instinct” denen
tzelligimizse hem yeniden dolabiliyor, hermn de bize birgok ipucu
sadlayabiliyor. Professional kismina yoneldigimizdeyse Hard,
Expert ve Purist gibi farkli zorluk seviyeleriyle karsilasiyoruz. Az
dnce saycdidim ozellikler burada blylk farklihklar g&steriyor ve
yine en blyik dedisim, dismanlarimizin yapay zekasi ve miktari
Uzerinde oluyor. Eder bu oyunda usta oldugunuzu, her tirla
zorludga karsi gelebilecedinizi disiiniyorsaniz, oyunu kesinlikle
Purist seviyesinde oynamanizi tavsiye ederim. Bu arada hatirlat-
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makta fayda var ki oyunun zorluk seviyesini istediginiz ~ olabiliyor. Bu duruma verilecek en iyi érnek sanryorum ki
zaman oyun icerisinden dedistirebiliyorsunuz. Zoruk bir ddsmani sessiz bile éldlrdikten sonra cesedi oradan
seviyesine bu kadar takilmamdaki en Snemli sebepse tasimak zorunda olmamiz Bu arada tasiyacadimiz yeri de
oyuna gercekten farkh oynanis dinamikleri katmas. lyi se¢memiz lazim zira ddsmanlanmiz hep ayni yerlerde
Yani daha dnce hicbir yapimda gérmedigim kadar dolasmiyorlar. Hic ummadigimiz bir diisman birimi,
farkh bir zorluk seviyesiyle karsilasmak gercekten ilgimi  ortalama bir oyunda gérmeyi ummayacagimiz sekillerde
cekti. Eh, o zaman dalalim oyunun icerisine de bakallm  gezinebiliyor. Bir defa ceset bulduklarindaysa san alarma
birazcik neler varmis... geciyorlar. Burada dlisman birliklerinden olabildigince
Bu derecede sessizligin, sessiz olmamayi sectigimiz =~ uzakta kalmaya calismalyiz. Hele stpheli bir hareket
zamansa iyi nisanciigin &nemili oldudu bir oyunda, ilk yaparsak, hemen yanimiza gelip bizi daha yakindan
olarak dnem verdigim nokta kontroller oldu. Oyunu incelemek istiyorlar. Bu oldugundaysa iki secenedimiz
hem P53, hem de PC platformlarinda deneme sansim var: Ya oradan hizh adimlarla uzaklasarak saklanacak bir
oldudu icin her ikisinde de sorunsuz bir oynanis oldu- yer bulacak ya da teslim olmus taklidi yaparak
gunu styleyebilirim. Ben yine de her zaman oldudu bir anda arkamizdaki dismani canl kalkana
gibi hakkimi PC tarafindan kullandim zira halen mouse  déndstirmek suretiyle hamlemizi yapacadz...

ey T T

ve klavye kombinasyonu gibi mikemmel bir kontrol Oyunun en farkh temalanndan birisi olan
Uretilmedi. Hele béylesine ince ayarin gerektigi ve “teslim olma” hareketi, sessizligin bittiginin
saliseyle tim oyunun déndugu bir yapimda, kesinlikle  ve aksiyonun basladiginin bir habercisi bu
secimim PCldir. Bu kadar abartmam da beyhude arada. Bu dakikadan sonra tek disine-

dedgil yani sevgili okur. Hitman: Absolution gercekten cediniz sey aksiyon olsun ve hig dyle
fazlasiyla detayh bir yapim, “sessizlik” kavramiysa harika  kagmaya, alarmlan susturmaya calisma-
islenmis. Dismanlanmizin ¢cok hassas duyular var ve vin. Yine de sar alarm modundayken
ani hareketlerimiz olsun, kosmamizdan dolayi cikan Uzerimizdeki kiyafetleri degistirip bir
ses olsun, aninda yanimizda bitiveriyorlar. Kendilerini stire bekleyerek her seyi normale
kandirmaksa bazen ¢ok kolayken, bazen gercekten zor  ¢evirebiliyoruz, bu da akillarda
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INCELEME | Hitman: Absolution

B Hadi ateistler, bunu da
aciklayin da gérelim!

= nll

olsun. Ddsmana yapilan hareketlerden bahsetmisken konuyu
birazcik daha acayim. Hitman: Absolution ile ddsmanlarla
olan etkilesimimiz de artrmis durumda ve buna ilk drnek “canli
kalkan” olacaktir. Bu modda hem Uzerimize gelen mermiler-
den korunuyor, hem de diismanlarimizi uzun sire gergin bir
sekilde kilitleyebiliyoruz Arkadan sessizce gelip rakibimizi
bogmaksa artik klasiklesmis hareketimiz. Bu hareketin en
dnemli dzelligi, dasmanmimizi Sldardigamaz gibi herhangi
bir tusa daha basmadan sarikleyebilmek. Bogma esnasinda
eder istersek dismanimizin boynunu kirma segenedi de artik
isin iyice fantezisi olmus. E§er diisman birimi bir uguruma
yvakinsa kendisini bir anda asadiya atmak da mimkin; hele
bir de pencere yanindaysa dedmeyin keyfimize. (Delirdim ben
de.) Dismanlarla olan etkilesimlerin bir digeriyse kiyafetlerini
kullanabilmek ki bu detay sadece alarmlardan kagmamiza
yaramiyor. Spesifik bir kisi ya da meslek erbabi kiyafetini giy-
digimizde, kendisiyle alakah alana ¢cok daha rahat bir sekilde
girebiliyoruz

Gizlilik konusunda cok iyi is cikaran yapimci firma, bence
oyunun en blydk eksigi olan gercek zamanh konusmalar
da Hitman: Absolution ile oyuna eklemis. Yani artik ddsman
Unitelerinin aralannda konustuklann dinlemek, ¢odu zaman
isimizi bliylk 6lgtde kolaylastiriyor. Bazen gerekli bir esyanin
nerede oldugunu dile getirdikleri gibi, bazen de ne yapacakla-
rnndan konusuyorlar. Bu sayede hem nereye gidersek bélimqd
kestirmeden bitirebilecedimizi dgreniyor, hem de ne sekilde
hareket etmemiz gerektigi hakkinda bilgi aliyoruz. Bu arada
her b&limadn bir kisa, bir de uzun yolu var; hatta her b&lGma
bitirmenin birgok yolu var. Oyuna biraz alistiktan sonra
gelen ve beni Uglncl sahis bakis agisiyla eskilerin adventure
oyunlarnn oynuyormus gibi hissettiren bu “cézim” mantd
¢ok hosuma gitti. Baslarda kicak ve bitirmesi kolay olan
béltmler, zamanla giderek genisliyor. Hedefin direkt olarak
harita Ozerinde verilmesiyle oyuncunun buraya ytnelmesine
sebebiyet veriliyor ama ilk olarak yapilmasi gereken sey hari-
tanin farkli noktalarina gitmek. Béylece icerisinde bulundugu-
muz b&élimd ge¢menin envaicesit yolunu gérmis oluyoruz.
Aslinda bu ise yardimai olan bir 6zelligimiz de var: Instinct.
Oyunun bazi zorluk seviyelerinde, geri dénisl olmayan bu
dzellifimiz sayesinde haritanin neresinde kim var, kabaca

Alternatif

Assassin’s Creed Il

The Elder Scrolls V: Skyrim
Tom Clancy’s Splinter Cell: Conviction
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gtrebiliyoruz. Nitekim bu dzellik ayni zamanda beraberinde
“hints"i de getiriyor ki bu &zellik de etkilesime gecebilecedimiz
objeleri géziimlze sokuyor ve hatta bircok diisman Unitesinin
ne sekilde hareket edecedini, yerde yanan cizgilerle anlatiyor.
Iste tiim bu &zelliklerin harmanlanmasi sonucuysa gorevimizi
yerine getirmenin bir¢ok yolunu kesfedebiliyoruz. Eh, arada
silah da kullanmamiz lazim, dedil mi? Benim oyunda g&rdigim
bircok silah bulunuyor; en hafifinden, en adinna kadar uzanan
bu listenin tabii ki en dnemli oyuncusu, artik klasiklesmis olan
susturuculu bir ¢ift tabancamiz Bu silahlarla yine giindemden
ddsmemeyi secebildigimiz gibi, Instinct gdcimizi kullanmak
suretiyle “Point Shooting” isimli 6zelligimizi acabiliyoruz. Ashinda
kendi icerisinde bir mod gibi calisan Point Shooting esnasinda,
Instinct &zelligimiz hizla emiliyorken elimizden geldigi kadar
ddsmani isaretlememiz gerekiyor. Biz baslath§imiz anda ya da
glclimiz bittigi saniye, tim isaretledigimiz dlismanlanmiza

tek tek ates etmeye basliyor Ajan 47. Ozellikle yan yana duran
kalabalik ddsman gruplarini aninda temizlemeye birebir olan
dzellik, ayni zamanda yavas ¢ekimde isledidi icin alacagimiz olasi
zarari da minimuma indiriyor.

Hitman: Absolution icerisinde bélimlerin cok glzel tasar-
lanmis olduguna da dedinmek lazim. Cin Mahallesi ile baglayan
kalabalik icerisindeki suikast senaryosu, her ne kadar kendini
zamanla tekrarliyor ve *lyi ki yapabiliyorsunuz ha!” gibi bir tepki
vermis olmama sebep olsa da oynamasi gayet keyifli. Haritalar-
daki detaylarsa bir ayn glzel zira birgok farkh sekilde etkilesime
gececedimiz nokta bulunuyor. Misal etraftan bir objeyi alip sirf
dikkat dagrtrmasi icin alakasiz bir yere firlatabiliyoruz ya da tam
fark edildigimizi ddstindlgamadz anda, kaptiyimz bir gazetenin
arkasina saklanarak olay yerinden izimizi kaybedebiliyoruz
Harita dzerinde bulunan envaicesit etkilesimin oyuna birebir
etki ettigini grmekse ayr bir zevk. Yine de tim bu glzelliklerin
icerisinde baz deformasyonlar da yok dedgil. Iste o kisma en son
dedinecedim...

Konu Hitman olunca ¢ok ahisik olmadigimiz online oyun
opsiyonlarinin, Hitman: Absolution ile (zerinden bir defa daha
gecilmis ve yaratici baz fikirlerle karsimiza ¢iktiina sahit oluyo-
ruz. Oyunun ana mendsiinin Contracts kismindan ulastigimiz
online oyun modu, kendi icerisinde Gge ayriliyor. Bunlardan ilki
Quick Play. Hali hazirda bulunan bir oyuna girmemize olanak
taniyan mod, dzellikle az para karsiliginda ve kisa béldm oyna-
mak isteyenler icin bicilmis kaftan. Burada Featured Contracts ve
From Friends gibi sekmeler aracihidiyla ¢ok daha spesifik oyunlar
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bulmamz isten bile dedgil. lkinci mod olan Compete
Ise digjer oyuncularla resmen yarismamiza olanak
taniyor. Bircok farkl sekilde kendimizi géstermemize
zemin hazirlayan modda, temelde en hizh sekilde
gerekli hedefleri yok etmemiz isteniyor. En ok bilinen
modeliyse baska oyuncular tarafindan aldigimiz
meydan okumalar. 5on olarak goze carpan mod, direkt
olarak bizim oyun yaratmamiza olanak taruyan Create
Contract modu. Her moda baslarken, daha énceden
oyun icerisinden actigimiz ya da sonradan kazandidj-
miz parayla aldigimiz silahlar ve kiyafetleri se¢cmemiz
gerekiyor. Silah demisken, her silahin (¢ adet upgrade
b&lumi var. Yine her silahta bulunan bu tg¢ kutu icin
toplam 10 farkh yenilik eklemek mimkin. Tam bunlar
pek tabii ki para karsihié vapilan islemler, o ylizden
tamamladigimiz zaman cebimizi dolduracak cinste
multiplayer haritalarda vakit gegirmek en mantikhsu.
Simdi isterseniz birazak oyunun eksilerinden
bahsedelim. (Yani dyle size soruyormusum gibi oldu
ama ben her turld bahsedecedim; buradan sonra
eksilere gectim, onu belirtmek istedim.) Efendim, az
once dedindigim, haritada gbrevi gdsterme mantif
bence oyunculara kétl yénde bir etki. Hele Kisi ilk defa
bu tarzda bir oyun oynuyorsa direkt olarak kilitlenip
kalacaktir géreve ve bu arada ¢evredeki detaylan
gbzden kaciracaktir. Daha kétiisd, sirekli gérevini ye-
rine getirmeye calisacak ama yine zahmet edip etrafa
bakmadidi icin oyundan sikilacaktir. Yani neymis? Once
etrafa bakacakmisiz, aksi halde orada kabak gibi g&zl-
ken géirevi yapmak sanildifji kadar kolay dedil. Hitman:
Absolution'daki esas sorunsa grafik motorunun calisma
prensiplerinden kaynaklaniyor. Ne yalan styleyeyim,
sanki ilk Hitman'i oynuyormus gibi hissettim... O ne

=~ Kel kafanin hemen asa#isinda bulunan

l harita, girev yerimizi ve ditsmanlarin
bulunduklari noktalarn gosterirken,
hemen sa§ tarafta bulunan unlem de ~
alarmin durumunu ifade ediyor.
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Bu oyunla bir kez daha emin oldum ki
konsollann grafik kalitesi guinimiz
itibariyle ug yil geriden geliyor. PC'de
“Ultra” grafiklerde oynadigim Hitman:
Absolution, harika hir gorsel solen sundu.
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0 an elimizde tasididgimiz silahin
surekli gosteriliyor olmasi gergekten
onemli bir detay gunku dalip bir anda
elde tabancayla mekana girince her-
kes kirmazi alarma gegebiliyor.
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sa¢ma bir grafik motoru arkadas? Oyun sektériinde ya-
zan insanlarin, yazarhk hayatinda en az bir kere laf sokma
mahiyetinde kalemne aldifji“sagmalayan fizik motoru”nu
bu oyunda gérmek, Hitman: Absolution’in tdm ihtisamim
bir anda stndirdi géziimde. Hele hasimlarimizi tasi-
maya ¢alisirken vicutlannin geldigi hal nedir dyle! Peki,
vicudun yansi ucurumdan asadida, yansi yukanda dlmek
mi kaldi? Dismanlanmizsa oyun icerisinde bulunan bes
farkh zorluk seviyesinden midir bilinmez, benim oyunu
deneyim ettigim “normal” seviye icerisinde kimi zaman
cok akilh, kimi zamansa dnlimden gecip beni gbremez
hallerdeydiler. Cok sik tekrarlanan bir sorun olmasa da
yine her bes seferde bir kez gézlemledim agikcasi. Son
olarak, tam alarm ge¢misken alakasiz bir dismanin bizi
“hop” diye tarimasi gergekten sinir bozucu, hele birde o
kadar ugrasip kagmanin bir yolunu bulduktan sonra iki
saniyede taninmak hi¢ hos olmuyor.

Hitman: Absolution ger¢ekten adinin hakkini vermis
bir yapim bence. Bir yandan sessizligimizi korumaya
calisirken, bir yandan da tGm haritanin altin Gstlne
getirmek muazzam bir deneyim. Gelistirilmis oyun igi " 2 .
etkilesim ve dzellikle neredeyse her tall oyun ici bilginin
oyuna birebir yansitilmis olmasi, benden aldig puani bir
hayli yakseltti. Yine "yok artik” dedirten fizik motoru ve P
yapay zeka sorunlar, almasi gerekenden ¢ok daha dasik
bir puanla yetinmesine sebep olmus durumda.

& Ertugrul Siingii

B Artik sadece iceride degil, di-
sarida da aksiyona doyuyoruz.

Hitman: Ahsolution
+ Kaliteli grafikler, gelistirilmis oyun yapisi,

sessizligin ve aksiyonun farkl karsimi

- Fizik motorundaki devasa sorunlar,
yapay zekanin gidip gelmesi
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Medal of Honor:

éé \ Tier One operatdrl” dedigimde sunlan
anlamamalisiniz: 5antral memuru, tesisatci,
elektrikgi, ving kullanan insan, herhangi bir
Amerikan filminde bilgisayar basindaki kisi veyahut da
Tier One adindaki kavrami “opere eden” varlik.

“Tier One operator” diyor aslinda yabanci kesim.
Buradan da ceviriyoruz kendi dilimize, "o"nun dstlne iki
nokta koyuyoruz ve ne oluyor? O-pe-ra-tér. (Fransiz olsa
‘opedatdd” diye okur ama bunun konuyla bir ilgisi yok
su an.) Bizim anlamamiz gerekense bu Tier One ope-
ratdrlerinin sizi yaklasik 0.2 saniyede 12 farkh sekilde
dlddrebilecedi. (Siz derken, genel anlamda...) Ordunun
en iyi editilmis, her duruma uygun hareket edebilen, her
: n na sahit tarld hava kosuluna karsi editimden ge¢mis ("Egitilmis”
olabilirsiniz. yerine "egitimden gecmis” dedim, iki farkl fiil gibi oldu;

cok akilliyim.), bir tas parcasini bile élamcadl bir silah

olarak kullanabilen... Stiper askerler! “Stper” derken,

siper glglerden bahsetmiyoruz elbette ki. 5adece ¢ok

yetenekliler, cok gicliler ve tek amaclari savastaki rolle-
rini oynayip bir an énce ailelerine dénmek...

Savag, savag nereye kadar arkadag?!

Warﬁ"glﬂﬁr

2 0\

Gocuklarim ve silahlarim

Dasinsenize, bir telefon geliyor, ti¢ ay hllmedlglnlz bir
bélgede, kag kisiyle, neyle karsilasacagimzi asla tam
bilmeden, ailenizden uzaklasiyorsunuz. Sirf sunun icin
bile Tier One askeri (Hani operatérda?) olmam. (Nasil
cadirdilar; telefonlarim susmadi!)

Iste Medal of Honor: Warfighter adindaki oyunun ana
mevzusunu da Tier One piyadeleri (?) olusturuyor ve bu
denli lakayt olmamin tek nedeni de oyunun ¢ok ama ¢ok
sikici olmasi! Arkadaslar, basladim oyuna ates ederek,
herkes 6ldi, dinyada adam kalmadi vuracak, ben hala
ates ediyordum. Oradan adam firhyor, vur, buradan firl-
yor, vur, edil vur, saklan vur! Wolfenstein oynasam daha
¢cok zevk alirdim ¢lnkd en azindan orijinaldi.

Tabii ki oyunun sdyle bir iddiasi var: “Size Tier One
kahramanlarinin (Hayda...) yasamlarini birebir yasataca-
@iz Oyun bunu gercekten yapiyor. Sonucta bu askerler
ne Rambo, ne James Bond, ne de Clneyt Arkin. (N'apiyor
o bu arada?) Olabildigince gercekgi bir sekilde gorevlerini
yerlerine getirmeye calisiyor, bir catismaya girmeleri

Oyunda eglenmenizi sadlayabilecek (¢ tane &nemli olay var. Bunlara bir gz atacak olursak...

- OS] oo ,,-' i
¥ Kapica

llk Modern Warfare'da cok unlt bir sahne vardi. Ruz: Bunu birkag kez yapmak eglenceli aslinda ama
gan da ayarlayarak birini (O da &nemli biriydi; iyicene oyunda strekli ayni seyi o kadar ¢ok yapiyoruz
gitti kafa!) suikast zayiati olarak adlandirmaya calisi- ki sonlara dogru bu iglem sadece bir baska
yorduk. Burada da birtakim teréristleri ayni mantikta gereksiz ig olmaya basliyor. Evet, daha 6nce
vurmaya calisiyoruz lakin bu defa riizgar yénin bircok oyunda yaptigimiz gibi, burada da ka-
veyahut uzaklith bize belirten herhangi bir ibare yok. piy1 farkli seceneklerle kiriyor ve iceriye yavas

Ozellikle sagdaki binanin tepesindeki son iki diismani cekimde girerek sasiran ddsmanlarimizi bir bir
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¥ Sofor
Codu FPS'de arac kullanma gérevlerinde araclar
hi¢ de dizgln hareket etmez, hareket ettiklerinde
de dnlerinde cgizilen yol ya ¢ok sikicidir ya da ¢ok
dazddr. Buradaysa dar sokaklarda araba kovala-
mak ger¢ekten eglenceli olmus. Camurun camda
yarattid etki, bunu sileceklerle temizlemek, zor
virajlari almaya calisirken sada sola giydirmek...
Hic de fena olmams acikgasi ¥

vurana kadar gébediniz catlayacak, styleyeyim. VUTUyOoruz. :
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rin nereden fulayaﬁglnl bile anlar hale geliyorsunuz.
O didsmanlar ki ates etmeyi bilmeyen, o dismanlar ki
vapay zekadan nasibini alamamus...

Cok Uzgdnidm ama hele ki Call of Duty: Black Ops
[I'nin de piyvasaya ¢iktidn su ay, béylesine bir oyun
mekanidi, béylesine bayat bir senaryo, boylesine baydk
bir monotonlugu elestirmemek elde dedil. Bir yanda
bakiyoruz tam heyecaniyla, at kullanmasiyla, Spectre
gdrevleriyle, yeni teknolojileriyle Black Ops Il, bir taraf-
ta da mathis siradan oynanmisiyla Warfighter...

Takim arkadasglan

Tabii ki oyunun bazi glzel yanlar da yok dedil. Daha
once de ilk bakislarda belirttigimiz Gzere, oyundaki
karakterler gercek Tier One savascilarinin (Oldu bence.)
anlattiklarindan yola cikilarak tasarlanmis. Dolayisiyla
gecmisleri, sGyledikleri sézler, karakterleri ve olaylara
yvaklasimlan da son derece gergekci. Tum bu gergekgi-
lige Battlefield 3'Un Frostbite 2.0 motoru da eslik etmi-
yor mu? Ediyor. Ne var ki Frostbite acik alanlarda, giin
1Isiinda cok daha basanh bir performans sergileyen bir
motor. Daha dogrusu yapabildiklerinin en iyi ortaya

ciktigy yer bu tip alanlar. Warfighter ise olabildigine dar
ve karanlik alanlan bdnyesinde banindirarak bizi biraz
Uzuyor. :

Tek kisilik oyun yaklasik sekiz saatte bitiyor ki buna
dayanabilecek misiniz, emtn deglllm Senaryo kismini
ortada birakip multlplaﬂﬁbﬂlﬂmune ugramaniz isten
bile degil ve ben de: ikﬁ'_hya adim atmak istiyorum.

Multiplayer alanln__ anger Close'un dedisik bir

 ¢alismasi olmus ve bu 'l:I__a‘hai'lgl oyun tipine adim atar-

Counter-5trike: Global Offensive

Silah tutan
bir ninja?

: rlanahillyursu’n Ez‘ira bu
 gerekli ';E}.rler etrafta bulunmuyor. (Saghgmniz da

otomatik dizelmiyor artik.) Badileriniz size bir “savasa

dénme noktasi” olarak da fayda g&sterebiliyor ayrica,
belirtmekte yarar var.

Diger FP5'lerden alistigimiz “tecribe puani”
mevzusu da burada ilging bir sekilde isliyor. S6yle ki
oyunda Assault, Sniper, Demolitions, Heavy Gunner,
Spec Ops ve Point Man adlanyla alti tane sinif bulu-
nuyor. Bu siniflardan son ikisi, Team Fortress 2'deki
Scout'u andinyor ¢inkd bir kosuyorlar, pir kosuyorlar.
(Bu sekilde de miithis bir dengesizlige yol aciyorlar
ama olmus artik...) Oyuna basladidimzda tdm siniflar
deneme sansiniz oluyor lakin bu siniflara bagh 12
tane Olkeden sadece bir tanesi acik oluyor. Eger bir
sinifta yogunlasip seviye atlarsaniz, baska uluslar
ve sahip olduklari 6zel silahlar da agilmaya baslyor;
béylece sectidiniz sinifi farkh ekipmanlarla da savas
alaninda kullanma sansi yakaliyorsunuz.

Oyunun tek kisilik modundaki sikicih@in aksine
multiplayer'da is var bana sorarsaniz. Ozellikle badi
olaymni iyi kullanan iki tane Point Man'den korkun
derim ¢ankd bu iki kisi, savas alaninda esiyor ve ne
kadar edlendiklerini gérince siz de aynisini yapmak
istiyorsunuz.

Multiplayer kismi, alistiiniz oyun modlan ve
farkh haritalanyla ¢ok 6zel bir yerde olmasa da
edlendiriyor, bunu acikhda kavusturduk fakat bu bile
Warfighteri kurtarmaya yetmiyor ¢tnki piyasada
¢ok fazla alternatifi var. Maalesef Black Ops |l gibi bir
gercek de piyasadayken, Medal of Honor’in bu son
¢abasini size dnermeme imkan yok. Beni affedin...

#® Tuna $Sentuna
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k&t yapay zeka, akilda kalici sa
olmamasi
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Yapim Criterion Games
Dagitim Electronic Arts
Tar Yans
Platform PC, P53, Xbox 360, PSV

Web needforspeed.com/most-wanted
Tarkiye Dagiticisi Aral

RAVEN STREET
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Criterion
Fark:

Piyasadaki Ginla
yaris oyunlan
arasinda mutlaka
Criterion Games
etiketine rast-
larsiniz. Firmayi
genelde NFS
serisine yeni ekle-
necek halkalarla
birlikte g&rsek de
direkt olarak Cri-
terion Games'in
yaratici tarafindan
cikan bashklara
yénelmeli bence;
Burnout Paradise
gibi...

Need For Speed:

Yeni bir “Blacklist” daha...

on birkac yildir oyun firmalarinin “hérgacten
yeme” girisimlerine sahit oluyorum Gzdlerek.
Artik tiyle bir noktaya geldik ki oyun ¢ercevesin-
de gordugumiiz her yeni sey, sanki bir yerlerden tanidik
geliyor bize. Yeni konsollarin cikisina kadar da bu béyle
devam edecek ve biz liste basindaki devlerin her sene
veya birkag senede bir cikan yeni bashklarini azimle
sindirmeye devam edecediz. Criterion Games'i hangi
oyunuyla hatirlarsiniz, bilermem (Muhtemelen Burnout
Paradise olacaktir bu oyun.) ama en son Need For Speed:
Hot Pursuit'e yeniden can veren firma, bu sefer de o Unl
Most Wanted' 1sitip 6ntimiize koymakla gérevlendirilmis.
Ortaya cikan sonug, béyle bir oyunu daha énce gérmemis
olsaydik inanilmaz bir etki yaratabilirdi pivasada ama su
an karsimda duran oyun, beni sasirtan bir NFS bashd
dedil.

2005 yilina ait Most Wanted'i hatirlarsiniz. Ne ¢ok
edlendirmisti beni... Sindire sindire oynadi§im nadir oyun-
lardandi kendisi ki bunun en blylk sebebi, beni sarekli
sasirtabilmesiydi. Bu yeni oyunun o oyundan ne farki
oldugunu kabaca séyle aciklayabilirim: Biraz NF5, biraz
Burnout... Bu noktada pek sorun yok gibi gérindyor ama
bir tarafin ismini, diger tarafin da cok sevilen detaylarini
alarak yeni bir oyun yapmak, muhtemelen Electronic
Arts'in anlayisini birebir yansitan nadir bir detay. Gergi
bu cimle biraz sert oldu ¢lnki yenilik adina da énemili
detaylar var oyunda. Biz en iyisi ufaktan ufaktan detaylara
dalmaya baslayalim ve bakalim hakh rmiyiz, degil miyiz.

Olaya temelinden girecek olursak, hemen hemen her
sey, eski Most Wanted ile ayni cercevede yer aliyor. Bu
sefer “Fairhaven” adli fantastik sehirdeyiz ve her sehirde
oldugu gibi, burada da hiz yapmaya izin yok. Kanunlara
ayak uyduramayan maceraperestler de Fairhaven polisine
kafa tutarak olayi riskli bir eglence haline getiriyorlar.
Oyundaki temel amacg, Most Wanted listesinin tepesine
¢ikmak ve bunu yapmak icin de bol bol Speed Point

SPEED CAMERA
136.5MPH
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Most Wanted

toplamalisiniz. Listedeki her “rival”in belli bir Speed Point'i var
ve siz o puani astiginiz vakit, o rivalin yerini almis oluyorsu-
nuz. Oyunda net bir hikaye yok gibi gérantyor ki ashnda bir
hikaye olsaydi da muhtemelen zorlama olurdu; yani olmamasi
daha iyi olmus.

Bir yans oyunundan bekleyecediniz en &nemli seyler-
den biri, garajiniza koyabilecediniz araclann sayisidir. Most
Wanted, tam bu noktada ilging bir detayla karsimiza cikiyor
ve normalde paranizla satin alabilecedimiz otomobilleri
Fairhaven’in safjina soluna serpistirerek onlan tek tek bulma-
miz1 istiyor. Evet, yanhs duymadirz, yeni bir otomobil igin
yapmaniz gereken tek sey, onu arayip bulmak. Ustelik bu oto-
mobiller dyle gizli sakh kbselerde de dedil. Anlasilan o ki Crite-
rion Games, bizi oyundaki temel amaca odaklayarak aksiyon
ddzeyini maksimum noktada tutmay! amaclamis. Oyundaki
her otomobile en sade haliyle sahip oluyorsunuz. Otomobi-
linizi fonksiyonel olarak gelistirmek icin de her otomobil igin
ayr ayr tasarlanmis yanslar en kolayindan en zoruna kadar
birincilikle bitirmeniz lazim. Yeni bir nitro aksami, yeni bir mo-
tor veya yeni lastikler igin para toplamak yerine rakiplerinizle
kiyasiya micadele etmek zorundasiniz. Bu da oyunu ilgi cekici
yapan detaylardan bir tanesi olarak dne ¢ikiyor.

Aynasizlar yine pesinizde!

Konu “Most Wanted” gibi bir bashda sahip olunca, insan

ister istemez polislerden kacma sahnelerini gérmek istiyor,
dedil mi? Bu konuya ait detaylar, bildiginiz NF5 klasiklerin-
dekilerle neredeyse ayni ve bu noktada sadece sistemsel
birkag dedgisiklik séz konusu. Eger Fairhaven polisini pesinize

Alternatif

Burnout Paradise

Forza Horizon
Test Drive Unlimited 2
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taktiysaniz, onlardan kurtulmak icin bazi seylere dikkat
etmeniz gerekiyor. Sunu éncelikle belirtmekte yarar var;
elinizdeki otomobilleri hicbir sekilde kaybetmeyecek-
siniz. Eger polislere yakalanirsaniz, sadece o kovalama
esnasinda topladidiniz Speed Point'leri alamayacaksiniz,
o kadar. (5peed Point'in Most Wanted listesindeki yerinizi
dogrudan etkiledigini bir kez daha hatirlayalim.) “Heat
Level” adini tasiyan gbsterge, polisin sizi ne kadar ciddiye
aldigini gésteriyor. Ortami ne kadar fazla 1sitirsaniz, olay
o kadar ciddi boyutlara geliyor. Pesinize takilan polis
arabalarnyla baslayan maceraniz, yola kurulan barikatlara
ve daha ciddi durumlara dogru gidebiliyor. Heat Level’,
yolunuza ¢ikan ve ayni zamanda aracinizi fiziksel olarak
ilk ve gicir gérdnimine kavusturan tamir noktalarinda
ddstrebiliyorsunuz. Final asamasindaysa polisin gbris
alanindan cikarak herhangi bir Jack Spot'a vardidiniz
vakit, topladiiiniz Speed Point’ler hanenize yaziliyor.

Otomobillerin siirds hissiyati oldukga oturakh olmus
diyebilirim. Yeni bir otomobile gecis yaptiginizda aradaki
farki direkt olarak fark edebiliyorsunuz. Gergi bu noktada
rahatsiz edici bir detay daha ¢ikiyor ortaya. Polisten
kacmak, normalden hizli olan otomobiller igin gayet
rahatken, normal niteliklere sahip bir otomobille resmen
cile ¢cekiyorsunuz. Yani oyunun kilit noktasinda denge
bozuluyor bu sikintiyla birlikte. Zaten polisten kagmak hig
kolay olmadifi ve o lanet Speed Point'lere illaki ihtiyaciniz
oldudu icin sabir taglannizi bileyerek micadeleyi elden
birakmamaniz gerekiyor.

Most Wanted'in gdrsel yani icin styleyecek cok sey
bulamiyorum. Fairhaven gergekten muhtesem bir tasanim
olmus. Otomobillerdeki detaylar neredeyse kusursuz
derecede. Yarislar esnasinda kaza anlari ve rampalardan
ucus sahneleri 6zel kamera acilanyla sislenmis ve bir
mucadele icinde oldugunuzu size direkt olarak hissettiri-
yor. Otomobillerdeki hasarlar ddstk boyutlarda tutulmus
ama en ufak bir ¢izik bile kendini g&steriyor. Yalniz oyunu
PC'de oynayacaksaniz, ortalama bir donanimla sikinti
yasarsiniz, haberiniz olsun ¢lnkl gercekten hak ettigini
isteyen bir oyun var karsinizda.

SGyle bir sey de gdziime carpti oyunu oynarken:
Criterion Games'in odak noktay! adrenaline sabitlemek
adina ortaya ¢itkarmadidi detaylar s6z konusu. Mesela
oyunda sabit bir hikaye olmadidi icin karakterinizin ismi
yok. Bununla birlikte Most Wanted listesindeki rival'larin
da isimleri yok. Hani bu durum odak noktasini oyunun
aksiyon tarafina ¢ekebilirama ben icten ice bir eksiklik
hissettim hep. Bunun en baylk sebebi de su ki akhim
stirekli eski Most Wanted'a kayip durdu. O oyunun
bambaska bir havasi vardi ve bu oyun, o havayi asmaliyd
ama bdyle bir durum séz konusu bile dedil, bu da aci bir
gercek maalesef.
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Boyle bir oyunun multiplayer detaylari ilginizi cekerdi
herhalde, dedil mi? Aslinda bir yerden sonra oyunu
sadece multiplayer detaylarn ayakta tutabilir diye di-
sindyorum. Malum, “open world” mantiginda bir sehir
var altimzda ve bu koca sehir tek basina oldukca sikici
olurdu. Evet, eksik etmemisler multiplayer detayla-
rini ve vakit ayirabildigim kadariyla séyleyebilirim ki
oldukca eglenceli secenekler ¢ikacak karsimiza. Simdi bu
detaylara uzun uzadiya girecek yerim yok ama oyunun
multiplayer tarafindan kesinlikle memnun kalacaginiza
emin olabilirsiniz. NF5'ye bir stiredir dahil olan Autolog
sistemi, tabii ki Most Wanted'da da 2.0 versiyonuyla
énemli bir yer tutuyor. Ozellikle Most Wanted List'in
varhd, size oyun basinda saatler gecirmeniz icin apayn
bir motivasyon olacaktir.

Lafi dénduiriip dolastirdiktan sonra su “hérglicten
yeme” meselesine tekrar donmek istivorum simdi. Su an
farkina varmiyor olabiliriz ama bir yerden sonra katla-
nilmaz olabilir bu durum ve oyun piyasasini dogrudan
etkileyecektir. Tamam, biz acgé&zll oyunculan doyurmak
hig¢ kolay dedil ama “"oyun” dedidimiz sey bir sanattir ve
sanat, sabit fikirlere kapaldir. Ben bunu bir gecis evresi
olarak gérdyorum ve o gegecedimiz evreye acilacak
kapinin éninde bekliyorum resmen. Bizi kalbimizden
vuracak, akhmizi basimizdan alacak yeniliklere siddetle
ihtiyacimiz var. Yeni bir NFS, yeni bir Grand Theft Auto
veya aklhiniza gelebilecek herhangi bir 6rnek, sadece
oyalanma slrecidir ve sizi sonsuza kadar oyalayama-
yacadini da bilmeniz gerekir. Neyse, ben konuyu daha

fazla dagitmadan yavas yavas uzayayim ve Most Wanted w
konusunda sec¢imi yine size birakayim. Gérasmek Gzere...

@ Ertekin Bayindir

Need For Speed: Most Wanted

+ Muhtesem grafikler, aksiyonu &n planda tutan
oyun yapisi, genis otomobil yelpazesi,

mikemmel siiriis hissiyat

- Zayif hikaye, polislere karsi acizdurumda
kalan yavas otomobiller
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Web www.footballmanager.com
Turkiye Dagiticisi Aral
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Football Manager 2013

“Seni gimdi daha 1y1 anliyorum Messi...”

ir futbol takimindaki en blyuk problemler-
B den biri, farkh dilleri konusan oyuncular ve

hatta teknik direktér arasindaki iletisim
kopuklugudur. Buna bir de yeteri kadar Ingilizce
bilmeyen oyuncular dahil oldugunda Football
Manager kariyerlerinde hep bir seyler eksik kalirdr.
Simdiyse bu problem tamamen ortadan kalkti ve
seriye "resmi” olarak Turkce dil destedi geldi. Gegen
ay Ulkemizi de ziyaret eden Miles Jacobson'in dile
getirdigi Ozere, Tarkiye'deki orijinal Football
Manager satisinin “istenen” seviyeye ulasmasi
sonucunda Football Manager 2013'0n dil secenekle-
ri arasina Turkce eklendi. Bu durumda basansizhik
icin baska bir bahaneniz kalmadi, degil mi?

Turklish

90'h yillardan beri seriyi Ingilizce oynayan blnyeler-
den biri olarak, Tlrkge aray(ze ve terimlere alismak
hi¢ kolay olmadi benim igin. Evet, bugdne kadar
yvayinlanan hicbir Turkge yamayi kullanmadim ¢anka
bu yamalarin bana kolaylik saglamaktan cok zorluk
cikacagini ddsindidm ve bu dislincem, oyunun res-

i
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mi Turkge dil secenedinde de dedgismedi. Acikgasi
oyunun genelinin, zellikle basin ve diyalog tara-
finin Turkge olmasi gizel ama oyuncu dzelliklerini
ve pozisyonlanni bugline kadar Ingilizce olarak
sindiren bUnyeler icin Turkce karsihklar pek anlamli
durmuyor. Neyse ki oyunun Turkiye'deki resmi
ayadi Turksportal da bu konudaki hassasiyetin
farkinda ve oyunun dili olarak Turkce secilse bile
sadece bahsettigjim terimlerin Ingilizce olabilecedi
bir yama yayinladi. Eh, tek derdimiz bu olsun.

Yeni heyecanlar
Dil konusundaki laf kalabaligindan sonra hemen
oyuna geciyorum. Football Manager 2013, yenilen-
mis arayldzinin yani sira ilk kez farkli modlar da
icererek serinin icerigini zenginlestirmis durumda.
Yillardir oynadidimiz “standart” modun yanina ek-
lenen Football Manager Classic (FMC), Challenge
(Meydan Oku) ve Versus (Rekabet) modlar, farkl
ihtivaclara hitap ederek oyun slresini uzatiyor.
(Sanki sosyal hayatimizi yeterince baltalamiyormus
gibi...)

llk olarak FMC'den bahsetmek gerekirse ben bu
modu, 90°lardaki Championship Manager arayizi-
ndn ve yapisinin geri déndsd olarak hayal etmistim
ama Sports Interactive’in amaci bambaskaymis
meder. Bilindigi Uzere, Football Manager fazlasiyla
derin bir icerige sahip ve kimi zaman oyuna hakim
olmak zorlasabiliyor. Ustelik yaslar ilerledikce ve
bos zamanlar azaldik¢a oyuna ayrnlan vakit de
azabiliyor. lste FMC, tam da bu konuya odaklana-
rak gelistirilmis bir mod ve artik ¢cok daha az sey
yaparak kariyer yapmak mimkin. Araylzinde
bazi farkliliklar iceren FMC, oyuncularin daha az
konuyla mesgul olmasini saghyor. 5adece bu kadar
mi? Dedil. FMC'nin "arcade” havasi kazanmasini
saglayan bir detay var ki bu da "boost” diye tabir

edebilecedimiz, kicik ddemeler sistemini oyuna
dahil eden ve oyuncunun isini kolaylastiran kartlar.
BUtceniz mi yetersiz? Hemen gerekli karti satin alin
ve bitcenizi rahatlatin. Messi'yi mi almak istiyor-
sunuz? Hemen gerekli karti satin alin ve Messi'ye
kariyeri sona erene kadar sahip olun. (Beni pek
heyecanlandirmadi agikgasi...)

lkinci yeni modumuz Challenge, Football Mana-
ger oynarken kendini hedefsiz hisseden oyunculara
zorlu hedefler veriyor. Oyunda an itibariyle dort
farkl Challenge mevcut. “Kurtarici”yi secerek takimi-
nizi kiime dusmekten kurtarabilir, “Sakathk Krizi"ni
secerek revire dénen takiminizla istenen hedefe
ulasmaya calisabilir, “Yenilmezler”i secerek sezonu
namadlup kapatabilir ya da son senaryoyu secip
gencecik bir kadroyla hedefe ulasmaya kasabilir-
siniz. Acikcasi ilk denememde Yenilmezler'i secip
daha ilk macgta maglup olmam, bu modun varhigim
tamamen sonlandirdi benim icin ama bu sayede
sunu gérmas oldum ki eder verilen g&revi yerine
getiremezseniz oyun kapanmiyor, sadece bu durum
size bildiriliyor ve oyuna devam edip etmemek size
kaliyor. (Tabii ki biraktim.)

Football Manager 2013"n G¢lncl yeni moduysa
Versus. Arkadaslarinizla dilediginiz sekilde rekabet
etmek istiyorsaniz, derhal bu moda girip Gg farkh
formatta organizasyon ddzenleyebilirsiniz. Sece-
nekler arasinda 2 - 32 kisi arasi kupa, 2 - 6 kisi arasi
lig ve iki Kisi karsihikh lig secenekleri bulunuyor.

Bu modu ilging kilan detaysa oyunun veritaba-

Alternatif

FIFA 13
FIFA Manager 13
Pro Evolution Soccer 2013




nindaki herhangi bir takimi secebildigimiz gibi,
standart modda yonettigimiz bir takimi -oldugu
gibi- kullanabilmemiz. Bunu yapmak icin standart
modda “Kultip On |zlemesi” ekranina gelin, “Ekstra
Secenekler"den "Takimlar Rekabet Turnuvasi icin
Disari Aktar"a basip takiminizi kaydedin, daha
sonra Versus modundaki takim se¢cme ekranindan
“Takim Aktar” secenedine basin ve islem tamam!

Tiinelden gegis

Yeni modlari bir kenara birakip ana yemede
dénme vakti geldi saniyorum. Football Manager
2013, her yil oldugu gibi daha derin bir icerik ve
daha detayh takim y&netimi sunarken antrenman
sisteminde dnemili bir dedgisiklige gitmis. Artik

bir aylik takvim (izerinde antrenman ayarlamalari
yapmak, agirhé belli konulara vermek ve mag
dncesi/ macg sonrast antrenman kararlan almak
mimkdn. SUrpriz bir maglubiyet mi aldimiz? Cezasi
hemen ertesi gin antrenman olabilir. Takiminizin
istediginiz taktigi yeteri kadar uygulayamadigini
mi dastndyorsunuz? Taktik calismalara adgirhik
verin, dnce bu sorunu halledin ve diger detaylarn
ilerleyen haftalara birakin. Bu arada taktiginizle
cok fazla oynamamaya 6zen gdsterin ¢link
takiminizin istediginiz taktige uyum sadlamasiigin
taktiksel siireklilik sart. Acik¢asi bugtne kadar Fo-
otball Managerin benim igin en az ¢ekici béldma
antrenman olmustur. Evet, bu ilgisizlik, ygnettigim
takimlara her zaman olumsuz yénde etki ettiama
futbolcular kadar ben de sevmiyorum antrenmani
ama bu yil yapilan dedisiklilerle birlikte antren-
man konusuna 1sinabilecedimi distndyorum
acikcast. Onemli bir gelistirme daha karsiliyor bizi
Football Manager 2013'te. Takimin basina gecer
gecmez girdigimiz sdrecte bazi konulari teknik
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ekibe birakmak mimkin ama maalesef antrenman-
larla ilgilenmekten kurtulamiyoruz... Ote yandan
transferleri, sézlesmeleri, altyapi calismalarini ve
personel ise alimini devretmek de mumkn. Seriye
bu yil eklenen “Director of Football” makami, bu tip
islerin devredilmesi icin oyuna blyUk katki saglamis
ama Ulkemizde gérmeye alistidimiz Uzere transferi
baskana da birakabiliyoruz.

Golit koklayan adam

Gelelim ma¢ motoruna. Her yil ayni cimleleri
kurmaktan sikildim ama tekrar kurmam gerekiyor:
Football Manager 2013'te macglan sadece metin
halinde veya iki boyutlu veya ti¢ boyutlu olarak
izlemek mUmkin. Metin halinde anlatim ve iki
boyutlu mag¢ motor konusunda gbézle gérilir bir
fark yok ama (¢ boyutlu mag motoru icin calismalar
-her yil oldugunu gibi- bu yvil da oyunu bir adim
ileriye tasimis. Birbirinden farkh ve sayisiz miktarda
hdcum organizasyonu, gercekei oyun ici dinamikler,
yveni animasyonlar ve fazlasi, maci izlemeyi keyifli
hale getiriyor. Ote yandan mac izleme ekraninda da
baz dedgisiklikler var. Ornegin pozisyonlar arasi bos-

luklarda anbean bilgi aktanimi yapilarak sahada olup

biteni daha iyi takip edebilmemiz saglanmis. Ayrica
ekrana koyabilecedimiz daha fazla bilgi kutucudu,
Ustelik iceridi de dzellestirilebilir bilgi kutucuklan
mevcut. Takima aninda middahale konusundaysa

“ FMC modundaki haber sunum
ekranini pek bir sevdim.
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var ki mac izlerken yapilan taktiksel midahalele-
rin oyuna yansimasi konusunda hala bir hantallik
oldugunu dusandyorum...

En nihayetinde artik her Tark oyuncunun anla-
yabilecedi, bizimle ayni dili konusan bir Football
Manager var karsimizda. Takiminizin basina gegin,
sikici konulan yardimeilariniza birakin (Ozellikle
de tekrara baglayan sikia basin toplantilarnin...),
transfer konusunda kendinizi tatmin edin ve
oyunun karmasik buldugum men( adina da alisarak

kovulmamaya gayret edin; alinacak sayisiz kupa
var... m Sefik Akkog

Footbhall Manager 2(

+ Detayh icerik, yeni antrenman

yveni modlar, Turkce dil des

- Karmasik mend adj, hale
ve yetersiz duran basin topla

Commainzm guvys QOiry Saebaen B PR "
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Yapim Playground Games, Turn 10 Studios
- Dagitim Microsoft
Tar Yans

Platform Xbox 360
Web www.forzamotorsport.net
Tarkiye Dagticist Microsoft

Forza Horizon

Manzaraya dalan bir
soforun hazin sonu...

layStation 3'Un Gran Turismo'su varsa Xbox 36010
B Forza Motorsport'u var, bunu artik bilivorsunuzdur.

Eh, Gran Turismo'nun, rakiplerine nazaran daha
nadir Ureyen bir seri oldugunu hesaba katinca gdnimdz
rekabetini daha ¢ok Need For Speed ile yasiyor Forza ve
gectigimiz ay da bu rekabetin en ¢ekismeli raunduna taruk
olduk. "Most Wanted” adim bir kez daha raflara tasryan Electro-
nic Arts’a Microsoft'un cevabi Forza Horizon oldu; Gstelik bu
kez seriyi yepyeni dzelliklerle oynama sansim oldu.

Festivale dodru...
Ekim ayinin sonuna dodgru tdm ddnyada, Kasim ayinin sonuna
dodruysa dlkemizde satisa sunulan Forza Horizon, serinin
onceki oyunlaninin izinden gitmenin yani sira oyunculara
festival havasi yasatan farkh bir icerigie ve dzgarlik cdakh bir
atmosfere sahip. llk olarak 8zgirlikten bahsetmek gerekirse
Forza Horizon, ABD'nin Colorado eyaletini yuva edinmis
kendine ve bu eyaletteki ugsuz bucaksiz yollan diledigimiz
gibi turlamamiz saglanmuis. Tabii ki“6zgurdk” derken bizi
amacsiz birakmamis yapimailar ve Horizon Festival adi verilen
bir festivali oyunun merkezine koyuvermisler. Haritanin
gdbedine yerlestirilen festival alar, bize ¢esitl etkinliklerin
yani sira detayh bir otomobil pazan / parki sunuyor. Slregse
ahsilagelen “yanstan yansa atlama” sisteminden zivade 24
saati yasama Uzerine kurulu. Gece - glindiz déntsUmandn
yer aldi ve bu detayin oyun atmosferine fazlasiyla katk
safjlachéy bir ortamda Colorado'yu turlarken, harita Gzerinde
yer alan cesitli yans noktalanna gidiyor, X" tusuna basarak
kaydimizi yaptiriyor ve yanslara katiliyoruz. Ustelik bu yanslar,
Forza serisinde gérmeye alistigirmiz tertemiz yollarin disinda
bizi toza toprada da sokarak oynanista farkhlik sunuyor.
Oyuna baslar baslamaz ¢ok net bir aynm karsiliyor bizi:
Single Player ve Multiplayer. lIk olarak Single Player' secip Hey
Girl, Hey Boy sarkisi esliginde oyuna qgiris yapryoruz. Daha ilk
camlemden neden sarki detayl verdigimi merak edenleriniz
varsa styleyeyim: Festival kapsaminda yola cikilan oyunda
miziklerin yeri cok buytk ve stirds keyfimizi desteklemek
adina otomobillere U¢ ayn kanal olmak (zere radyo destedi
konulmus. (S5on dénemde dubstep dinleyen biri olarak
Horizon Bassden sasmadigumi belirteyim.) Yola ilk aikti§imiz
andan itibarense oyunun icerigini kavramamiz adina sirasiyla
farkl birkag etkinlige yonlendiriliyoruz
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Para

Tuzagi
Horizon Festival
alanindaki
Marketplace,
kendinizi frenle-
yemezseniz tam
bir para tuzaina
déntisebilir.

Bu béldmden

yapimcilarnn sik
sik yayinladidi
otomobilleri tek

tek almak, aylhik
paketler halinde
almak ya da
sezonluk almak
mimkdn ama
sizi uyariyorum,
kendinize hakim
olun!

Yanslar
Forza Horizon, iceriginde farkh yans tipleri ve sayisiz hedef iceriyor.
Oylesine ilging yarislar var ki kimi zaman bir ucad alt etmemiz
bile isteniyor. Yanislara festival alanindan katihm gésterebildigimiz
gibi, oyunda ilerledikce haritada acilan noktalara gidip diledigimiz
varisa katilabiliyoruz. Yans disi hedeflerimiz arasindaysa siirat ka-
meralarindan maksimum hizda gecmek, trafik tabelalanri parcala-
mak, drift yapmak ve indirim panolanin devirmek gibi secenekler
var. Bu hedeflerin tabii ki bir geri dénisa oluyor oyuna. Ornegin
Colorado'ya yayilan 100 adet indirim panosundan devirdigimiz
her bir tanesi, otomobilimizi upgrade ederken yapacagimiz éde-
melerde 2:1'lik indirim sadliyor. Bu &rnedi képri olarak kullamip
belirtmem gerektigi Gzere oyunda modifikasyon olayi var ki bu
b&lumdeki detaylandirma oldukca tatmin edici. Otomobillerinizi
hem performans, hem de gérsel agidan dilediginiz gibi modifiye
etmeniz mimkin ama sakin olun; kazandiginiz paralarla direkt
olarak bu olaya girerseniz, kimi yvarislara katilabilmek icin yeniden
para ddeyip otomobilinizin gladnd distrmeniz istenebilir.
Performans modifikasyonu konusunda Auto Upgrade secene-
Giyle istediginiz otomobil sinifina ylkseltme de yapabilirsiniz
ama detaya girdiginizde daha fazla keyif alacadiinza eminim.
Dilediginiz takdirde otomobilinizin 6n tamponundan, jantina,
motordaki hava filtresinden, diferansiyele kadar her parcayi tek
tek dedistirebilirsiniz.

Sunum agisindan DIRT serisini fazlasiyla andiran ve bedenimi

il Burnout Paradise
| - Need For Speed: Most Wanted
Test Drive Unlimited 2



toplayan Forza Horizon'da, yine DIRT serisinden hatidadigimiz
geri sarma dzelligi mevecut. Béylece bir kaza yaptiginizda ya da
hizinizin kesildigi hatal bir manevrada hemen"Y" tusuna ba-
sip zamani geri alabilirsiniz ki bunu istediginiz kadar yapmaniz
mumkdn saninm. (Sininm deneyecek kadar geri sarmaya
ihtiyacim olmadh acikgasi) Ote yandan haritadaki noktalar
arasinda seyahat etmekten sikilanlar icin de Fast Travel dzelligi
mevcut ama bunu hak edebilmek icin haritada belirlenen
Qutpost'lara giderek istenen gérevien yerine getirmeniz
gerekiyor ki yaptiiniz her gtirev, Fast Travelda indirim hakk
kazanmanzi sagliyor.

Ben geldim!

Durun, su festival olayini biraz daha acayim. Colorado haritasi-
nin gbbedinde, oyuna baslar baslamaz ugradigimiz "Horizon
Festival” adl bir alan var. Bu alan, tdm yanscilarin bir araya
geldidi ve seyircilerin de yol kenarina dolustugu bir nokta.
Buraya gelecek otomobil alip satmak, mevcut otomobilleri
modifiye etmek, cesitli yanslara katilmak, online yans kuldpleri

kurmak ya da mevcut kultplere katiimak, Marketplace'ten kazaniyoruz ama bu para / otomobil kazanma isi sansa bagl

yeni icerklere ulasmak ve otomobillerin dis géranlsind oldugundan hayal kinkhiklan yasamaniz da mamkan. (5. seviyeye

diledigimiz gibi degistirnek mamkun. Acik¢asi bu formatiol-  ¢ilktiktan sonra 1967 model bir “kaplumbaga” kazanmak hig Iste kariyerimin heniiz basin-
dukga bedendim ve festival alanina dogru yol almak olduk¢a  mutlu etmedi benil) dayken ve iizerinde pek fazla
keyifli geldi bana. Zaten oyunun gérselligi ve dofja manzarala- ugrasmamisken fotografini

ri da bu keyfi destekler nitelikte. Gece - glindtz degjisimi Community Photo Mode ile cektigim
esliginde ormanlann arasinda yol almak, kiicdk kasabalara Uzun soluklu bir seri olan Forza, bu stirecte tabii ki kendi oyuncu otomobilim.

ugramak ve trafigin icinde akip gitmek bayik keyif veriyor. adini da yaratt ki bu ada www.forzamotorsport.net adresin-

Ustelik trafikte masum siricilerin yan sira Colorado'daki den ulasmanz mamkin. Ustelik bu aga oyun icinden de katk

herhangi bir yansciya denk gelebiliyoruz. Peki, bu biranlam safjlayabiliyorsunuz. S&yle ki oyunda bir Photo Mode bulunuyor
ifade ediyor mu? Tabii ki! Yolda giderken denk geldiginiz bir ve bu moda gdrev icabi girebilecediniz gibi, istediginiz an da
yarisclyl gézindze kestirdiginiz an ona arkadan yaklasin ve “X"  dalabilivorsunuz. Photo Mode'da otomobilinizi glzel manzaral
tusuna basarak meydan okuyun. Bu kiiciik meydan okumalar,  biri yere park etmek ve fotograflar cekmek mimkiin. Daha sonra
blt¢enize katki saglayacad gibi, popllaritenizi de giclendi- bu fotodraflar standart ya da yiksek kalitede internete yakleye-
recektir. Popalaritenizi giiclendirmekse sponsorlann goziinde  biliyor ve birkag satir 5nce verdigim adrese Xbox LIVE hesabinizla
dederinizi arttiracaktir. Bu arada popularite artirmanin dier  giris yapip ulasabiliyorsunuz.
bir yolu da trafikte seyrederken sergileyecediniz performans ki Basarli gérselligini sahane manzaralarla stisleyen, bir de bunu
bunun ne anlama geldigini, ekranin tepesinde belirecek olan  gece - glndlz dedisimiyle destekleyen Forza Horizon, rahat
baslklardan ve puanlardan ¢cabucak anlayacaksiniz. oynanig! ve zengin igeridi ile beni fazlasiyla eglendirdi. Oyuncuya
Forza Horizon'in multiplayer moduna ana mendden girebi-  yans disi birgok hedef veren, ayni zamanda derinlemesine perfor-
lecediniz gibi, Single Player modundan sikildigimiz anda direkt  mans ve gérsel modifiye iceridi sunan oyunu oynarken icimde bir
olarak da gecis yapabilirsiniz. Multiplayer modunda herhangi  an olsun Need For Speed: Most Wanted'i deneme istedi uyanma-
bir yans dizenlemek yva da mevcut yanslara katilmak mdam- cdidini da belirtmek isterim. Eer bir Xbox 360 sahibiyseniz, Forza
kiin. E§er yans oyunlannda yeteri kadar tecrtibeli dedilseniz Horizon ile glinlerinizi, gecelerinizi konsol basinda gecirmeniz
ya da daha énce dunyaya agilmadiysaniz, farklh seviyelerdeki momkin. @ Sefik Akkog
oyuncularnn bulundugu lobilerden birine girip kendinizi test

edebilirsiniz. Circuit Race, Point-to-Point Race, Street Race, Forza Horizon ‘
Infected, Cat and Mouse ve King gibi yans tlrlerinin yer aldi + Haritada 6zgarce dolasma imkani, rahz

multiplayer modunda ciddi anlamda para kazanmak mam- oynanis, basarili gorsellik, derinle ~ feerik g 3
kiin ki bu paray Single Player modundan da harcayabiliyoruz. - Anlamsiz senaryo, hasar modelle iz y

Ote yandan seviye atladikca sadece para degil, ctomaobil de

L o
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Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters

Tar Yans

Platform PC, P53, Xbox 360
Web www.f1racestars.com
Tarkiye Daditicisi Aral

Fl Race Stars

F1'1 hic boyle gormediniz!

Unamidz Formula dunyasindan ¢ok geride
B kaldim arkadaslar; ben takip ettijimde hala

Schumi zirvedeydi, Alonso klasik bir caylakti
ve Hakkinen bile kalmarmusti. Senna’min 8ldigi yans
hatirlayan biri olarak bile 2000'lerin ortalarina dodru
Formula 1 denilen spor benim icin ¢cok mekanik
gdriniyordu ve sikildim. Su anda radyo kayitlanna
kadar her seyi yans icinde duyabildigimiz bir sistem var
ve o efsanevi McLaren vs Ferrari savaslan, en az Utah
Jazz ve Chicago Bulls kapismasi gibi nostaljik geliyor
bana. (Nereden nereye...)

F1 Race Starshilk test etmeye basladiimda da orta-
lik buram buram nostalji kokuyordu ashnda. Distniin
ki sundan birkag ay 6nce ilk PlayStation'daki en sevdi-
dim oyunlardan bin olan Crash Team Racing'i o idreng
¢cozandrlagine ragmen PlayStation Network'den satin
almustim. (Nostalji askina’) F1 Race Stars ve karting mi-
essesesi ayr bir konsept; Gzerine bir de Codemastersin
karting olayina girmesi haliyle ufaktan kafa kanstirmaya
yetiyordu. Tamam, sunu kabul ediyoruz: Codemasters,
Formula 1 lisansina sahip ve oynayanlariniz gecen siire
icinde yeterince yorumladilar bu oyunu. Codemasters
da karting olayina bulasti béylelikle madem, bize de
oynamak diistd.

Ug farkl sinif secenedinden birini segerek bashyoruz
oyuna ve bunlar 1000cc, 2000cc ve 3000cc. 12 takim-
dan toplamda 24 glncel Formula 1 pilotu, kocaman
kafalaryla ekrami stsliyor. M. Schumacherin 10 yas
geng gbsteren halinden tutun da Angry Birds kaskiyla

| Alternatif

F12012

LittleBigPlanet Karting
Sonic & All-5tars Racing Transformed
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Kovalainen'e kadar herkes burada. Kimi Raikkonen
inanlmaz huysuz suratiyla, Alonso ise sac ldleleriyle
ylzlmde bir galimseme olusturuyor. Kariyer moduna
bakiyorum &nce, eski gUnlerin hatinna Schumi'yi secip
baslyorum. Dev kafasiyla “start” dizlGglnde bulunan
herkese sarkazm dolu bakislar atiyor. Silverstone'dayiz
bu arada; sevdigimiz pistler bunlar. 2012 yilinin 20 pisti
icinden 117 burada. (On siparis ettiyseniz 12!) "Denk
gelseydi de Istanbul da olsaydi keske.” demek isterdim
ama pist sayisi maalesef az.. Yarismaya basliyoruz ve
bir an icin 5chumi, Crash Bandicoot oluyor gézimde,
Doctor Neo Cortex'i anyor gézlerim safjda. Yok, hayr,
beni geride birakan adam o dedil, Vettel'in ta kendisi.
Koca kafasini déndUrmias, galtyor bir de. Geng Formula
1 severler icin gaza getirici 6deler unutulmamis yani, bir
nevi arti sayabiliriz bu jest ve mimikleri. Karting olay,
Gzellikle dayanikliik micadelesine girdiyse sikici bir

hal alabiliyor gercek diinyada ve neyse ki oyun dinyasi
karting'de rakibin canina okuyabilmek icin her seyi di-
stindl simdiye kadar. Belli noktalardan gecerken aldi-
diniz power-up’lar sayesinde hizlanma, rakibin ekranini
konfetiler ve balonlar ile doldurma, yagmur bulutlarryla
déseyip yoldan ¢ilkarma, bombalar déseme gibi tdrld
tlrli seytanliklara sahibiz. Bunlardan birinden bizim et-
kilenmemiz halinde, kolay bir pit stop ile araci iyilestirip
yarisa devam ediyoruz. Daha énceden Mario Kart ve
Crash Team Racing oynayanlara gtre ¢ok bilindik seyler
bunlar. Formula 1% ne kadar uzak olursaniz olun, bu
oyunlan oynadiysaniz Formula 1 kavrami bile ilgi ¢ekici
gelebilir ashnda. Grafikler ¢izgi filmden firlamiscasina,
karakterler -neredeyse- olmus ve sevimli, pistler az evet
ama Uzerinde ¢okca ugrasiimis. Birkag kez turlachimz-
da harita icindeki kestirme yollan da kesfediyor ve daha
Iyi derece yapma imkani buluyorsunuz. Mesela Formula
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1 pistlerinin prensesi Monaco ¢ok basanhyd, sirf elle-
rinde Formula 1 lisansi olan bir firma kolaya kagmis da
oyun yapmarmis yani, bunu da séyledim, rahatlacim! Biz
test oyunu olarak internetsiz olarak oynasak da oyunda
multiplayer ve online seceneklen bulunuyor. Dart kisiye
kadar split screen yans modlan ve kariyer oldugu gibi,
online olarak da Formula 1 pilotlanyla pistlerin tozunu
atiyorsunuz. Modlar cesitli; "Refuel Racket” adi altinda
benzini kontrol etmeye calistigimiz mod, Slalom modu
ve drift’ler bulunuyor. Split screen ve online olarak
edlence dorde katlanacak gibi g&rindyor, oyunun ba-
sinda en ¢ok vakit gecirilecek bélamler bunlar. Oyunun
tuttudu istatistikler de ok fazla sayida; belli lisanslarda
belli galibiyetlerden sonra badge'ler acilabildidi gibi,
kisisel istatistikleriniz de ¢ok detayl.

Dedigim gibi Formula 1 lisansi her zaman cok ciddi
pit stoplar, taktikler ve resmiyet icerecek dedil, siradan
bir karting oyunundan eksidi yok denilebilir. Kontroller
ve az sayida pist zorlasa bile, Formula 1 pilotlariyla kart
maceras! edlenceli. Yeni nesil Formula 1 severlerin ve
eski Mario Kart ve Crash Team Racing badmbhlarinin
keyifli vakit gecirmesini sadlayacak. ® Ayca Zaman

F1 Race Stars .

+ Formula 1 lisansi ve 2012 kad#@
mtl|tlp|ﬂ}.FEf5rE'CE'nEk|Eﬂ




Skylanders Giants

Pokemon gibi bir oyuncadin olsun, onu bir
n platforma yerlestir ve ekranda hayat

bulsun!” Bu hayali gerceklestirmek Gzere
yola ¢ikan Toys For Bob, Activision ile kafa kafaya
verdi ve gectigimiz sene Skylanders: Spyro's
Adventure ile bu hayalini gerceklestirdi. Activision’in
yazilim ile donanimi birbirine drdlms sekildeki
sunum sekli meyvesini verdi. Skylanders: Spyro’s
Adventure, tim platformlarda neredeyse
30.000.000'a yakin (rdn satmayi basardi. Ozellikle
kaguk yastaki kardeslerimizi cezbedecek sekilde
oyuncaklar halinde gelen Skylanders, koleksiyon
yapma diartlisand uyandirarak cokga figlr satmayi
basardi. Simdi de Activision, hemen hemen ayni
oyunu daha biylk boyutlu Skylanderlar sunarak
énumiuize koyuyor. Hatirlarsamiz, dnceki oyun olan
Skylanders: Spyro’s Adventure icin Skylander’larimi-
zin boyutlarimin ¢cok ktglk oldugundan ve bazen
ayni ekranda iki kisi oynarken hangi karakterin kime
ait oldugunun karistigindan séz etmistim; hatta séz
etmekten &te bayadi sitem etmistim. Sag olsun
yvapimcilar beni hi¢ kirmazlar, hemen sitemime
¢tzam Ureterek Skylander’lanin boyutunu iyice
blydtmasler. Hem oyuncak olarak, hem de ekranda-
ki boyutu olarak.

Alternatif

Disney Universe

. Eye of Judgement
' LEGO Batman 2: DC Super Heroes

Oyuncagina yeniden hayat ver!

Skylanders'in oyun konseptiyle halen tarismamis
olanlar igin olay tek ciimleyle dzetleyeyim. Oyunda
"Portal of Power” adinda 1sikh bir platformunuz
var ve onun Uzerine alt kisminda farkh geometrik
sekilleri olan Skylander oyuncaklarinizi yerlestirdigi-
niz zaman o karakter ekranda hayat buluyor. Daha
&nceden Portal of Power’i olmayanlar icin Skylanders
Giants; oyun diski, Portal of Power platformu ve (g
adet dev Skylander oyuncadiindan olusan baslangig
setiyle sunuluyor. Onceki oyuncaklardan farkh olarak
dev Skylander’lan Portal of Power’a yerlestirdiginiz
zaman oyuncaklarin dzerinde bir isik yamiyor lakin
Portal of Power'a iki dev oyuncaktan fazlasi sigmiyor.
Bu da demek oluyor ki oyuncu sayisi maksimum iki
kisiyle sinirlanmis durumda. Ben Skylanders Giants'
ormanlarin sahi Tree Rex, Spyro’'nun asin gelismis
hali olan mor renkli ejderha Cynder ve suyla hasir
nesir olmayi seven kartal kafal Jet-Vac ile test etme
imkani buldum. Oyun bizi 5tory ve Battle modilariyla
karsiliyor. Story modunda aksakalli Eon, yine énceki
oyundaki gibi hikayeci dede modunda bize 10.000
yil dnceki Skyland'den dem vurarak olaya giriyor.
Oyunun kontrolleri 6nceki oyundaki gibi sade ve
kolay kavranabilen basit bir dizeyde. Oyuna tonla
veni esya eklenmesine karsin kaplumbada ittirme
bulmacalari, kilitli hazinelerin anahtarlarini bularak
icini agma gibi claylar aynen korunmus lakin karak-
terler hala ¢ok hantal hareket ediyor, 6zellikle de Tree
Rex bir tarafimi kaldinp hareket edene kadar oyun
basinda sakallarimiz cikabilir! Story modunda bizi 16
b&ldm bekliyor, bu da bize 22 béliimden clusan &n-
ceki oyundan daha kisa bir oyun sdresi vaat ediyor.

Dev makyaj

Hani bazi otomobil dreticileri aym otomobile bir - iki
ufak degisiklik yaptiktan sonra model yilini yiikseltip
piyasaya strer ya, Skylanders Giants'in oyun mekani-
gi ve grafikleri de aynen bu sekilde minik bir makyaj-
la dnimize konulmus. Oyun stilinde pek bir farklhihk
vok. Son derece ¢ocuk dostu bir Diablo oyunu hayal
edin. Oniine ¢ikan her diismani tepele, loot yap, boss
ile savas, yetenek kazan, seviye atla. Seviye atlamak
demisken Skylanders Giants ile birlikte maksimum

INCELEME

Yapim Toys For Bob % U -, ¢ 8
Dadgitim Activision rq LTS 3

Tar Aksiyon ' cIHINTS?)

Platform PS3, Xbox 360, Wii, 3DS [ 5/ st ree w2
Web www.skylanders.com [=" 2 g s

Tarkiye Daditicisi Aral

seviye sinirn 10°'dan 15% yikseltilmis durumda. Bu da
eskiden sahip oldugunuz kacik Skylander'laninizi
da kapsiyor. Eskiden kalma kiiclk Skylander’lannizi
Skylanders Giants oyununda kullanmaniz mimkin-
ken yeni ¢ikan ve sayilan simdilik sinirh olan dev
Skylander’lari (Crusher, Tree Rex, Bouncer, Swarm,
Eye Brawl, Nijini, Thumpback ve Hot Head.) énceki
oyun olan Skylanders: Spyro's Adventure'da kullan-
maniz mimkdn dedil. Grafik olaraksa oyun belki de
Wii konsoluna da ciktidi icin Wii grafikleriyle sinirh
kalmak zorunda birakilmis!

Battle modunda bizi Skylanders: Spyro's Adven-
ture oyunundan asina oldugumuz Arena Rumble,
SkyGoal, SkyGem Master ve ilk defa karsimiza ¢ikan
ve rakibi gii¢ kullanarak ring disina ittigimiz Ring
Qut secenekleri bekliyor lakin Battle modunu tek
basiniza ve online olarak oynamaniz mimkin dedgil.
laki yaniniza birini oturtup eline kumanda vermeniz
gerekiyor; tipki NES konsolunda Mario oynadigimiz
eski glizel giinlerde oldugu gibi. @ Ahmet Ozdemir

Skylanders Giants

+ 5irin, eglenceli, boyutlan blyt
cesitlendirilmis karakterle

- Grafikler énceki oyunda
gitmiyor, oyun halen gizgise
oyuncuyla sinirlanmis vaziyet
karakterler yine ziplayamiyor
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Yapim Zindagi Games
Dagitim Sony

Tar Spor

Platform P53

Web tr.playstation.com/sportschampions2

Tarkiye Daditicisi Sony

& Okculuk halen oyunun
en zevkli kismi.

Giydir,
Susle
Oyunda cok
ilging bir &zellik
var ve o da
karakterlerinizi
giysilerle, aksesu-
arlarla donata-
bilmeniz. Bunu
ilging yapansa
su: Karakterle-
rinizi oyunda
cogunlukla
gdrmiyorsunuz
bile! Gérduganiiz
o sayil anlarda
da odak noktaniz
kesinlikle karak-
teriniz olmuyor.
Garip...

[\

Sp orts

5 Move kacg tane satmus, bakayim... 15.000.000
B adet. Daha dogrusu 15.000.000 tanesi

fabrikadan ¢ikmis, bir kismi halen satilimay
bekliyor elbette ki. Bunlardan bir tanesini siz de satin
aldiysaniz, baydk ihtimalle ¢oktan Ustlind toz
kaplamistir zira PS Move ile keyifle oynanabilecek
oyunlarin sayisi bir elin parmaklarini zar zor gecer.

Bu parmaklardan bir tanesinde yer aldigin diistin-
digam Sports Championst oynayip bitirdik ve artik
oynamadigimizdan da eminim. (Ben oynamiyorum
valla.) Dolayisiyla o para saydigimiz PS Move'lari yerin-
den ¢ikarmak gerekiyor. Bunun icin de ne yapiyoruz? Bir
adet Sports Champions 2 alip tepemizdeki lambay bir
kez daha kinyoruz!

Kayak m1?

Toplamda alti tane spor misabakasi bulunuyor yeni
oyumuzda ve bunlardan sadece bir tanesi daha dnceki
oyunda yer aldi. Evet, okguluk yeni oyunda da bulunu-
yor ve bulunmasi da gerekiyor zira &nceki oyunda en
iyi isleyen ve en edlenceli spordu. Burada da okguluk
micadelelerinde yine puan isli hedefleri vuruyor ve
hatta Medieval Moves'a génderme yapan bir bélimde
bile cklanimizi ateslemeye (?7) devam ediyoruz. Okguluk
kesinlikle yine cok iyi ve cok edlenceli; oku sirtimizdan
aliyor gibi yapmak, hedef almak ve oku biraktigimizda
tam hedefi bulmasi...

Bu arada atlamadan ge¢mek istemiyorum; dnceki
oyuna nazaran yeni oyundaki PS5 Move kalibrasyonu cok
daha iyi isliyor. Bir kez yapryor ve oyun boyunca rahat
ediyorsunuz.

Okculugun yaninda ne var; bowling, kayak, tenis,
boks ve ugurtma. Dedgil, golf. (Ugurtma ugurmak bana
gore daha anlamli.) Golfte clay sopay sallayip topu o
uzaktaki delige sokmak. P5 Move gayet glzel algihyor
hareketinizi lakin ben ne zaman vursam, top dadglara

Alternatif

Medieval Moves: Deadmund’s Quest

Sorcery
Summer Stars 2012

lfhampion

Ok atarnm, tenis topunu vururum!
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taslara gitti. Yavas vurayim dedim, bu defa da top
ilerlemedi bile. Arayi tutturmak pek zor ve zaten golf
de pek anlamh bir spor olmadidi icin bu kismi hizla
geciyoruz.

Boks kismi daha énce birgok oyunda denendi,
burada da farkh bir sey oldugu yok. Her ne kadar gard
alabilmek, farkh tipte yumruklar atabilmek mimkiinse
de olay sonunda “ne kadar cok yumruk atarsaniz, o
kadar basanli olursunuz”formudliyle sonuglaniyor.
Isterdim ki yana cekilebileyim, rakibimin agiklarini
yakalayabileyim... Ama nafile. Boksu iki kisi oynamak
daha edlenceli, onu da belirteyim.

Bowling de aynen boks gibi ¢ok kisiyle oynaninca
zevkli olan bir oyun. Bowling topunun agirhéuni hisset-
meden, ayn hareketi yaparak topu atmak gergekten
zevkli ama falso vermek veya topu gergekten istedigi-
niz noktaya yonlendirebilmek ustalik istiyor.

lddiali bir oyun olan tenisse iddiasini birkac noktada
kaybediyor. Bunlardan bir tanesi topun nereye disece-
ginin gdsterilmesi. Bu isleri bayad kolaylastirmis bana
sorarsaniz Bir diger konu da P5 Move cihazinin genel-
likle kameranin disina ¢ikip hareketlerin algilanmasini
engellemesi. Tam bir backhand vuracaim, kamera
aleti gdrmedidi icin raketim hareket bile etmiyor, aptal
durumuna dasdyorum. Ayiptir!

Bu oyunda olmamasi gereken tek eklenti de muhte-
melen kayak olmus. Neden? Kayak ayakla yapilan
bir spor, bizse elimizde P5 Move tutuyoruz. Eh, nasil
olacak? Olmuyor zaten. Ne donisleri basarmak kolay,
ne rampalardan atlamak, ne de baska bir sey. Kayaktan
sofudum, gitmeyecedim dadlara falan bu vil.

P5 Move'un kullanildign pek az kaliteli oyun bulun-
masi nedeniyle Sports Champions 2 bir anda parliyor
haliyle ve kesinlikle alinmayi hak ediyor. Oyunu ayni
ekrandan dort kisiye kadar arkadaslannizla oynamak
mdmkdn lakin bir multiplayer modu bulunmamakta.
Bu detayi es gecersek... Aynen dedigim gibi iste.

@ Tuna $entuna

Sports Champions 2 4
+ Okguluk yine cok edlenceli, tim spor

dallan P5 Move'u iyi kullaniyorsayhir
- Kayak cok kitl, online multiplayeryok




Assassin’s Creed III: Liberation

Bir hanimefendi, bir kole, bir suikastci!

S Vita'da oyun oynamayi gercekten seviyorum
P \ (PSP'de sevmezdim.) ama zamaninin codunu

ofiste ve akabinde evde geciren biri olarak da
P5 Vita'yi tam anlamda kullanacak alan bulamiyorum.
Ofiste bilgisayar, evde konsollar, bilgisayarlar,
televizyonlar... Agip stiyle keyifle Borderlands 2, Call of
Duty: Black Ops Il veya kocaman televizyonda Tekken
Tag Tournament 2 oynamak varken, bir kbseye kivrilip
PS5 Vita oynamak, hala bir garip geliyor. Fakat neyse ki
PS Vita'ya ozel, kaliteli sayillabilecek oyunlar sayesinde
bu garip ruh halimden kurtulmay basarabiliyorum.
Gectigimiz ay da Aveline beni bilgisayarin, konsolun
basindan aldi ve oturttu kanepeye; kolay kolay da
kaldirmadi beni oradan. Hinzir!

Beni Brotherhood biuryiittii...

Kélelikten kurtanimis olan bir kadinin kizi olan Aveline,
daha sonra annesinden uzaklasiyor ve (vey annesinin
ve babasimin yanina veriliyor. (Evlat ediniliyor desene!)
MNe var ki bu sirada Brotherhood onu blnyesine katiyor
ve bir suikastci nasil olunur, editimini en ince detayla-
riyla veriyor. Gz acip kapayincaya kadar kiicak Aveline,
alimli ve tehlikeli bir hanimefendiye déndsdyor, Temp-
lar'lanin en blyak belasi haline geliyor.

Aveline ile diger Assassin’s Creed oyunlannda ne
yvapiyorsak onu yapiyoruz Damlarda dolasip Eagle
Visionimizla hedeflerimizi belirlivor ve onlan temizleyip
olay mahallinden sivistyoruz. PS Vita'nin ikinci analog
stick'i gayet isliyor, eski Assassin's Creed oyunculan
direkt olarak kendilerini evlerinde hissediyorlar.

Elbette ki bu bir P5 Vita oyunu oldudu igin gérevier
daha kisa tutulmus, oynanis az da olsa basitlestirilmis.
Sanmayin ki Assassin’s Creed oyunlannin en blytk

i

~ Alternatif
" Metal Gear Solid HD Collection

. #  Ninja Gaiden Sigma Plus
Nt { ~ Uncharted: Golden Abyss

Bu kostiimle askerlerin dikkatini
cok kolay ¢ekiyorsunuz.

Gzelligi "serbest dolasim imkani” burada yok; aksine New
Orleans’in altini dsttine getirebiliyorsunuz. Ana gérevierin
yaninda oyunda bolca yan gérev (Dukkanlan satin almak yine
mimkin.) bulunuyor ve bunlari da sehri dolasarak kesfede-
biliyorsunuz.

Gizli bicaklarimizi kullanmak, Leap of Faith ile metreler-
ce yliksekten asadiya stzllmek gibi alisildik hareketlerin
yaninda, oyunda birkac tane yenilik de bulunuyor. Bunlardan
PS Vita'nin dzelliklerini kullanabildigimiz kismi gercekten
cok edreti durmus, o kisma hi¢ dedinmek bile istemiyorum
aslinda... $6yle ki bazi mini oyunlar bize PS Vita'nin hareket
algilama &zelligini denettiriyor, bir at arabasini ylritmek icin
ekrani parmaklamarmizi buyuruyor, yankesicilik yapmak icin
cihazin arka dokunmatik panelini kullanmarmizi séylUyor fakat
bunlarin ¢codu, sadece P5 Vita'min ézellikleri de oyuna dahil
edilsin diye uydurulmus hissiyati uyandiriyor.

Oynanisa cesitlilik getiren ve Liberation’in Assassin's Cre-
ed oyunlan arasinda &zel bir yere sahip olmasini sadlayan
ozellik ise Aveline'in tg farkl kostimle, Gg farklh oyna-
nisa imza atabilmesi. Aveline suikastg kostimuyle
tim silahlarina ve alet edevatina ulasiyor ve en
¢cok bu kostimde rahat ediyorsunuz. Kéle olmayi
sectiginde halkin arasina daha kolay kansiyor
ve suikastgl kostmindn aksine, cok daha az
dikkat cekiyor. New Orleans'in elit kesiminin
arasina kansmak icin kullandig “hanimefen-
di” kostamuyse Aveling'in hareketlerini bir
hayli kisithyor lakin bekcileri bastan cikarip
akilsiz birer androide dénismelerini de
saglayabiliyor.

Bu kiyafetler arasinda gecis yapa-
bilmek ¢ok gtzel olurdu fakat oyunun
baslarinda kiyafetler zorunlu olarak
bize veriliyor. llerleyen vakitlerde de
kiyafetlere 6zel gbreviere cikiyoruz Yine
de bu kostiim olayi cok daha akillica kulla-
nilabilirdi diye distntyorum.

Yapimin multiplayer kismindaysa
dinyanin gesitli bélgelerine farkh tzellik-
lerdeki suikastcilanimizi yerlestirip onlann
diger oyunculann savascilanyla kapismasi
s6z konusu. Sizin kontrol ettiginiz bir
sey yok; bir noktayi ele gecirmek igin
suikastcl yolluyor ve sonuclanini izlivor-
sunuz. Sikici, hakhsiniz...

Mdkemmel bir oyun olmasa da “yeterli” bir oyun Liberation
bana sorarsaniz. P5 Vita sahiplerine ¢cekinmeden alabilecekleri
mijdesini veriyorum. @ Tuna $Sentuna

Assassin’s Creed I1I: Libe

+ Aveline'in farkh kostlimleri, kontroller ¢

- Hikaye daha iyi anlatilabilirdi,
grafikler tékezliyor

ot
#

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Tar Aksiyon / Adventure
Platform PSV '8
Web assassinscreed.ubi.com @73

Lemml
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‘= Yapim United Front Games

. Dagrtim Sony
ﬁ Tdr Yans

Pl Platform P53

. 1? " -"’._‘é - Web www.littlebigplanet.com
o ’{ Tarkiye Dagjiticisi Sony = :

Hikaye

Oyunda bir hikaye
anlatimi stz konu-

su, bu giizel bir sey
ama ne seslendir-
me var, ne de ka-
liteli ara sahneler.
Maalesef oyunun
cofu ozelliginde
oldugju gibi, hikaye
anlatimi da biraz
gecistirilmis. Step-
hen Fry'in dinginlik
veren sesi oyunda
mevcut fakat
keske bize biraz
daha gdzel seyler
anlatsaydi...

= Virajlan iyi alamazsaniz,
rakipleriniz aray1 bayad:

iyi agiyor.
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LittleBigPlanet Karting

Bez bebekler yarigiyor!

ectigimiz ay ne oynadik? WRC 3 maydua?
B Blyilk ihtimalle toprak pistten kayip kayip

sarampole yuvarlandifiniz o oyun. Bu ay da
iki tane dnemli yans oyunu piyasaya sarildi ve
bunlardan bir tanesi olan Need For S5peed: Most
Wanted'da polisle mlcadele ettik, ediyoruz, edecediz.

LittleBigPlanet Karting'de ise polis yok. YOksek

hizlar da yok. "Kesfedilmeyi bekleyen araclar?” dese-
niz, yle bir mevzu bile yok. Peki, ne var? Size net bir
sekilde styleyeyim: Sadece ama sadece kiglk oyun-
culara hitap eden ve onlann da kafasini karistirmaya
yvetecek bir arayiize sahip bir kticak oyun...

Boks eldiveni olmak...

LittleBigPlanetin mevcut ikinci oyunuyla olustu-
rulabilecek gibi duran LittleBigPlanet Karting'de
amacmiz ¢ok basit: Yarislari bir bir tamamlayip si-
rekli birinci olmak. Bazen yarismanin &tesinde, Battle
bélumlerinde bir arenada deathmatch miucadelesine
de girmiyor dediliz.

Yarislarda basanl olmanin anahtar su: Virajlan
“drift” yaparak almak, boylece hiz kaybetmemek ve
hatta hizimiza hiz katmak ve ele gecirdiginiz gaclerle
rakiplerinizin ayadim kaydirmak. Oyunu ModNation
Racers'in yapimaisi United Front Games tasarlamis.
Dolayisiyla oyunda ModNation Racers'dan tanidik
bircok ézellik bulunuyor lakin bazi &zellikler nedense
kétlye gitmis. Ornedin ModMation Racers'da ortalikta
topladiginiz giicleri hem saldir, hem de savunma
amaayla kullanabilirdiniz. Burada hangi glict alirsa-

Alternatif

F1 Race 5tars
ModNation Racers
Sonic & All-5tars Racing Transformed

niz, onu bir kez ve kendi amaci i¢in kullanabiliyorsunuz.
Bu da bir saldin yaptiktan sonra saldiriya agik konumda
kalmaniza yol aciyor ve ¢cogunlukla da tam bu sirada
kafaniza bir roket yiyorsunuz.

Silahlarin kullamiminda da bir sikinti var ve o da oyunun
garip fizik motoru ylzdnden silahlann anlamsiz engellere
takilmasi. Bir boks eldivenine déntsidp hiziniza hiz
kattiiniz anlarin bitisinde hi¢ géremediginiz bir engele
carpabiliyorsunuz drnedin.

Bunlar aslinda pek blyuk bir sikinti degil. Asil sikinti,
oyundaki bélimlerin ve modlann haritaya islenmesinde.
Diger LittleBigPlanet oyunlarinda oldudgu gibi, burada da
béltamler bir gezegende bize sunuluyor. Gezegen ufak,
vanslar cok. Yanslarin ¢cok olmasi yetmiyormus gibi bir
yansin farkh modlan da yine orada gésteriliyor. Buna bir
de online multiplayer maclarn eklenince &zel bir yarisa
katilmak icin karmakanisik bir gezegende istediginiz yansi
bulmak icin debelenirken buluyorsunuz kendinizi. Online
yanslar icin bir mend clmamasi, online bir yarisa katilmak
icin Story modundan girip, gezegende ilgili yarisi arayip
ardindan online kismini se¢meye ¢alismak biraz sacma
olmus bana sorarsaniz.

Yansmanin otesinde oyunda yapabilecediniz iki tarde
aktivite daha bulunuyor. Bunlardan bir tanesi elbette
ki sackboy'unuzu giydirmek, farkh ekipmanlarla tipini
dedistirmek ve hatta altina farkh araclar vermek. Strekli
karakterinizi gordiguniz ve online oyunlarda da karakte-
rinizi sergilemek isteyecediniz icin bu kisimda bolca vakit
gecireceksiniz.

LittleBigPlanet oyunlarinin degismezi “kendi b&ldmani
kendin yarat” 6zelligi de burada. Kendi yans pistlerinizi
veya Battle arenalarinizi olusturmak igin sayisiz insaat
malzemesi (Cok iddiah oldu.) kullanabiliyorsunuz lakin eli

ylzd dizgin bir pist olusturmak icin gercekten saglam bir

zaman harcamaniz gerekiyor.

Gdérsel agidan tatmin edici bir oyun olsa da yasca bayuk

oyuncularnin LittleBigPlanet Karting'den zevk almasi bana
pek mimkdn gibi gelmedi. Daha cok kicik oyunculann
ekrani ikiye bélup birbirleriyle yansacadini ve bu sirada
oyunun eksiklerini gtrmeyecedini distndyorum. Evet,
béyle bir diinya hayal ediyorum. Hepinize de bunu tavsiye
ederim. Gérismek tzere... (Son anda sulandi beynim.)

@ Tuna Sentuna

LittleBigPlanet Kart

+ Kicak oyuncularn tatmin edecek ©

renkli gérintdler
- Hatalar ve kdti islenis yﬂzund?‘?’ \
strede sikiyor




WWE ‘13 *
Insandan bozmalarin ®
meydan muharebesl...

merikan gluresi gibi bir konuyu bana acarsaniz,
B ¢cok fazla muhabbet sansimiz olmaz zira ben hala

Street Fighter, Mortal Kombat ve Tekken
serilerinin yasadigini ve yerlerinin hala kalici olarak
doldurulamadigini iddia edenlerdenim. (Buraya sadece
oyun cercevesinden bakiyoruz tabii ki.) WWE"13% konuyu
baglayacak olursam, tamamen tarzina hitap eden bir oyun
diyebilirim. Hani bu tarz gésterilerden hoslaniyorsaniz, sizi
ringe rahathkla davet edecek, bundan emin olabilirsiniz.
Oyunun yine kendi tarzina ézel kusurlari da var isin icinde
ve hatta teknik kusurlardan da bahsetmek mimkin ama
edrisiyle dogrusuyla, kendi kitlesini yeterince tatmin
edebilecek bir dévis oyunu duruyor karsinizda.

Genelde hig alakamz olmayan bir oyunu bdtdn tuslara
cilginca basarak oynarsiniz. Daha bilincli hareket etmek icin
de biraz sabra ve zamana ihtiyaciniz vardir. Ben de ilk “in-
sanhktan cikmis” karakterimle ilk macima ¢iktidim zaman
aynen boyleydim iste. Neler olup bittigini anlamak biraz
zor olduysa da bazi seyleri kontrol altina almayi basardim.
En azindan hangi tusun ne ise yaradigini biliyorum su
anda. (Cok yol kat ettim, dyle demeyin.) Ger¢i bu noktada
oyunun bir kusuru da ¢ikiyor ortaya, o da oyunun kendini
tanitim asamasi, yani bir “training” modu... Bir doviis
oyununda bu ayrinti mutlaka bulunmal bence ¢ctnki bu
olmadig zaman sebek gibi ringe ¢ikip ne yaptigimzi bilme-
den edlenmeye calisiyorsunuz, hos olmuyor.

Evet, oyunun bir de alistiktan sonraki fash var... Bu tarzda
lider oldugunu gérsel olarak kanithyor WWE *13. Gliresci-
lerin macg dncesi 6zel gosterileri cok kaliteli mesela ama
gereksiz derecede uzun tutulmus. Bir izlivorsunuz, iki izli-
yorsunuz, sonunda dayanamayip direkt maca 1sinlanmaya
basliyorsunuz. Bu andan itibaren de enteresan gérintilere
sahit oluyorsunuz arka arkaya. Amerikan garesini zaten
tanirsiniz uzaktan veya yakindan... Burada gtrecekleriniz
de orada olanlardan farksiz. (Dogru dlizgln oynayan biri
varsa tabii ki.) Ringin her késesini kullaniyor gliresciler.

Bu da yetmediginde kapismalarina ringin disinda devam
ediyorlar. Etraftaki sandalyeyi, masayi, merdiveni vesaire
kullanmak serbest. 5dyle de bir glizellik var ki strekli ayni
animasyonlari tekrar tekrar gérmiyorsunuz nerdeyse. Oyu-
nun kabarik karakter listesindeki her oyuncunun kendine
has, envaicesit hareketi var.

Olay savunmaya geldigindeyse zamanlama yetenekle-
rinizi ortaya ¢cikarmaniz gerekiyor. Rakibiniz sizi yakalans-
ken ve kaldirip yere carpmaya niyetlivken, zamaninda bir

i

Alternatif

Mortal Kombat

| Street Fighter x Tekken
- Tekkené

INCELEME

Kilitli
Karakter?
Boyle bir sey
vardi piyasadaki
dévis oyunla-
rinin bir dnceki
sezonuna kadar.

WWE"13"te de bu
olayla karsila-

sinca merakim
kabardi agikcasi.
Yani demem o ki
bu olay aslinda
gdzelmis de
elimizden mi al-
mislar ne? Getirin
bize tekrar kilithi
karakterleri!

Gorsel detay
derken...

Yapim YUKE'S

Dagitim THQ

Tar Doviis

Platform P53, Xbox 360, Wii

Web wwe.thg.com/wwe13
Tarkiye Daditicisi Aral

midahaleyle olayi lehinize cevirebiliyorsunuz. Bu detayi dod-
ru dizgdn kullanmak igin biraz alismaniz gerek yalniz ¢anka
zamanlamayi tutturmak hig de kolay dedil ama ne kadar
erken veya ne kadar geg tusa bastiinizi gésteren bir yardim
da alacaksiniz bir yandan, merak etmeyin. Glrescilerin aldik-
lari darbeleri ylzlerine ve vicutlanna gorsel olarak yansitan
detaylar da cok basanh aynca. Asin dayak yiyen bir glirescinin
bir siire kendine gelememesi veya pozisyonun sertlidine gére
darbe alan bir glrescinin aci ¢cektigini gdsteren animasyonlar
cok sik detaylar.

WWE 13, icerik acisindan da ¢ok zengin bir oyun. Farkli
sampiyona secenekleri, farkh donis modelleri ve girescilerin
sayisinin degistirilebildigi bir dolu secenek, oldukca dizenli
basliklar halinde éntindze cikiyor. Kariyer veya hikaye modu
olarak dedgerlendirebilecediniz, belli bash glrescilere ait
hikayelerin anlatildii secenekler de dikkatinizi yakalaya-
caktir eminim. Tabii ki bu kadar dolasmisken mutlaka online
modlara da bir g6z atin. Bu da kesmezse kendi oyuncunuzu
en ince detaylarina kadar yaratmaniza izin veren bir “creation”
secenedi de sizleri bekliyor. Bundan sonrasi da dedigim gibi,
WWE'13'0n tarziniza yatkin olup clmadigina badgh. Eger bir
"wrestling” tutkunuysaniz, agziniza layik bir oyunla karsi
karsiya oldugunuzu bilesiniz; tabii ki kusurlarini gérmezden
gelebilirseniz... @ Ertekin Bayindir

WWE ‘13

+ Kaliteli animasyonlar, zengin icerik, gercé

- "Training” modu eksik, bazi ara sahnelerin
gereksiz uzunlugu
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Yapim Ubisoft

Dagitim Ubisoft

Tor Mizik

Platform PC, P53, Xbox 360
Web www.rocksmith.com

Rocksmith

Alin teniyle gitar calmak

uitar Hero'da "Expert” zorluk seviyesinde
B bircok sarkiyi calanim, onu séyleyeyim. Bes

tane renkli tusa basmak bir yere kadar zor
bana sorarsaniz. (Cok hizh parcalarda parmaklarim
dolama oluyor ama udgrassam olurl)

Bu sahane yetenedim (!) disinda gitar calmakla
ilgili tek yaptigim sey, ortaokul yillarinda annemin
akustik gitarini (Annemin gitarinin olmast...) elime
alip bir seyler calivormus gibi yapmakiti. O vakitten
beri icimde ukde midir, bilmiyorum ama $efik,
Rocksmith'i ve oyunun kablosunu bana yollayinca
nasil gaza geldiysem, gittim derhal bir elektro-
gitar satin aldim! Eve geldim, bagladim kabloyu,
basladim oynamaya. Meder icimde bir 5atriani
yatiyormus; nasil caliyorum bir maestro gibi...

Hig boyle bir sey olmadigi gibi, Rocksmith bana
gercek bir gitari calmanin ne kadar kazik oldugunu
gtstermis oldu. Distnln, alt tane tel, bir ton
perde... Elimi kolumu nereye koyacadimi sasirdim.
Bir de elektrogitar agirmis, boynumda asih 10 ton
alet! Daraldim, ¢ekilin!

Meshur melodiler

Rocksmith'in bir iddiasi var: "Eger bu oyunda bir
parcayi calarsaniz, onu gercekte de calabilirsiniz.”
Bu cok dogru bir tespit lakin bunu basarmak
gercekten zor.

Oyun “Journey” adindaki moduyla sizi basit no-
talarla bas basa birakiyor énce, ardindan basariniza
gbre parcalan zorlastirarak sizi bir st seviyeye tasi-
yor. Nota bilmeden, gérmeden bile gitar calabilme-
nizi sagliyor Rocksmith lakin bunun icin gercekten
sabirli olmalisiniz.

I 84 LEVEL

Olaylarin nasil sarpa sardigini
kanitlayan bir gorsel sizlere...
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llk asamada gitaninizin akordu gerceklestiriliyor ve

ardindan Journey moduna adim atiyorsunuz. Teller
farkl renklerle goésteriliyor. En Ustteki tel kirmazi, bir
alttaki sari, sonra mavi diye gidiyor. Aynen Guitar
Hero'daki gibi, ilgili renge denk gelen bir nota telle
bulustugunda, o perdeye gelip o tele bir pena vuru-
su yapmaniz gerekiyor. Buradaki zorluk su sekilde:
Yeni gitar ¢calmaya baslayan arkadaslar gézlemle-
missinizdir; hicbiri enstriimani calarlarken suratiniza
bakmazlar. Ya perdelere bakar ya da penay vurdudgu
bélgeye. Peki, Rocksmith ne yapmamizi istiyor?
“Once bana, ekrana bakacaksin; orada basarabilir-
sen tellere de bakarsin!” diyor. Tabii ki hicbir sekilde
ekrandan g&zanuzd ayiramadidimiz icin de hicgbir
sekilde tellere bakmadan, ancak elinizle hissede-
rek penayi nereye, nasil vuracaginizi anliyorsunuz.
Sevindirici haberse su ki oyunu oynadikca buna
alisiyorsunuz. Sonra bir bakiyorsunuz, gitara hig
bakmadan, eliniz otomatik olarak telleri ve perdeleri
buluyor! Buradaki keyif gergekten inanilmaz ¢unki
Guitar Hero'da plastik, sahte bir gitan ¢ézmekten
¢cok dtesini basarmis oluyorsunuz; gergekten gitar
caliyorsunuz ey LEVEL okurlan!

Oyunda bulunan parcalar arasinda neler
oldugundan da bahsedeyim biraz. Mesela Franz
Ferdinand'dan Take Me Out var. Lenny Kravitz, Are
You Gonna Go My Way diyor. "Gonna keep on tryin’
till I reach the highest ground.” diyen bir adet Red
Hot Chili Peppers bulunmakta. Pixies, Where Is My
Mind ile bizi Fight Club havasina baranddrdyor, Blur,

Alternatif

Guitar Hero: Metallica

Guitar Hero: Warriors of Rock
Rock Band 3

b coms

il

& 1 = - EL -
o L

Song 2 ile costuruyor, Sweet Home Alabama,
Lynyrd Skynrd adindaki sessiz harf sevmeyen
muzisyen dostumuzla hayat buluyor. Anlayaca-
gz oyundaki mizikler cok saglam lakin bunlarn
calacak sabra sahip misiniz, ondan emin dedilim
zira oyun bir noktadan sonra gercekten zorlasiyor.
Oyle Guitar Hero'nun Expert zorlugu gibi dedil,
gercekten zaman zaman higbir notay tutturama-
dan parcayl tamamlayabiliyorsunuz. Bu vakitten
sonra gitar ¢alan herkese saygim %110 oraninda
artti, belirteyim.

Online multiplayer olanad bulunmayan
oyunun tek eksifji bence bu yénde, baska da bir
eksikligini géremedim. Sayet ki oyunu bir baska
ritim oyunu olarak gérarseniz, hicbir zevk alamaz-
siniz ama Rocksmith'i “Size gitar calmayi 8dreten
bir yapim.” olarak dederlendirirseniz, piyasada
daha iyisini bulabilecedinizi sanmiyorum.

@ Tuna Sentuna

Rocksmith

+ Gergekten gitar caliyorsunuz,
parcalar cok saglam :
- Online multiplayer yok ™
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THE WALKING

’ DEAD

Yapim Telltale Games B Soumusmm

Tow didn't.come into 1own from the raliroad did you?

The Walking Dead.:

Vedalar hic sevmemn...

' finale tasidi ve bes bélUimddr stregelen

hikayenin son bélima olan No Time Left'i oyun
severlerle bulusturdu. Robert Kirkman'in bu glzide

elltale Games, dizi kivaminda piyasaya

eserini hemn dizisi, hem de cizgi romani ile takip eden

cok buylk bir kitle var ve Telltale Games de seriyi
oyuna déntstirmekle cok blydk bir risk almist
ashinda. 5on b&limd merakla bekliyordum ben de
acikcasi ve bana soracak olsaniz, ¢ bélim yeterliydi

aslinda ama asil fanatikler icin bu durumun can siktig
pek de stéylenemez. Keza son bélumayle The Walking

Dead, ortalii duygu seline bogmus durumda ve

2012'nin adindan bahsettirecek oyunlar listesine adini

kazimis halde.

The Sims 3: Seasons

Mevsimler gelir, gecer
eredeyse G¢ yili askin bir stire oldu The
Sims 3'e kavusal. Tarld torla Glkelere

m tatile gittik, Gnltlerle asik attik,

dinyevi olaylardan sikiip dogatstd glglere bile
merak saldik ama benim her The 5ims 3 yazimin
sonunda yakindiim tek bir sey vardi hatirlarsa-
niz: E hala mevsimler yok? Sonunda The 5ims
Studio ve Electronic Arts sesimi duydu ve yine
satis listelerinde zirveyi zorlayacak bir ek pakete
imza atti. Ustelik menideki seceneklerle
normalde yedi Sim gind stiren mevsim
strelerini 28 gane kadar ¢ikarabilme imkanimiz
var. Seasons ek paketiyle beraber yeni kasabalar
eklenmiyor, oyunun ana paketindeki Sunset
Valley veya ek paketiniz varsa oradaki kasabalar
ile oyalaniyorsunuz fakat Store'dan yeni bélgeler
almak artik mamkdn kilinmis ve bunu oyun
icinden hallediyorsunuz. Menide yeni kisisel
tzellestirme se¢enekleri yer aldidn gibi, yazhik ve
kishik kiyafetler de dolapta hemen yerini aliyor.
Satin alma mendsinde ¢ok sirin seyler var
mesela; nal atma oyunundan, su savaslarina
kadar grup olarak eflenilecek aktiviteler... Yazin
o sicak havasinda denizde, okyanus kiyisinda
ylzdlkten hemen sonra yapraklar sararmaya
bashyor. Geceleri gdk glriltiisi ile uyaniyorsu-
nuz. Ug wildir siirekli dért mevsim yaz yasayan
Sim'lerimiz icin oyuna taze bir kan gelmis gibi
bu ek paketle. Karda fazla kaldigimiz bir gantn

sirdigi The Walking Dead serisini sonunda

Cok da fazla spoiler vermek istemiyorum ama
oyun, dérdinct oyunun kaldidi yerden basliyor,
Lee'nin ve Clementing’in hikayesi tam gaz devam edi-
yvor. Cozillmesi gereken bulmacalar, ne diyecedinize
karar veremedidiniz sorular ve bu sorularin cevaplan
ile hikaye sizi tek bir yola dedil de karar vermeniz
gereken iki farkl secenede yonlendiriyor. Karakter-
lerin kisilikleri ivice kendini belli ediyor, serinin son
bélumad oldugundan ve bir daha géremeyecedinizi
distindigindzden sagcma sapan bir hizin icinde
buluyorsunuz kendinizi. Lee'nin ve Clementine’in
durumu icinizi parcalayan cinsten. Etrafta gérddgam
en kalabalik zombi istilasina ragmen akhmda kalan
sey, su gibi akip giden konusu oluyor.

Serinin son hikayesinin digerlerinden daha kisa

sonunda hastaliktan élddgundz gibi, glines
altinda fazla kaldi§iniz bir gdn de haslanmaniz
cok normal artik. Yeni kasaba olmayabilir ama
yveni festival ganleri var bu ek pakette. Cadilar
Bayrami ve Kar Festivali gibi ginler igin
heyecanlaniyor ve partiyle kutlamak istiyor
bizimkiler. Cocuklar okuldan kaytardikc¢a, blytk-
ler de ise gitmedikce daha bir anlam kazaniyor
bu glnler. Mahalledeki parklara gidip am
fotografi cektirin, dondurma yiyin, gruplarla
beraber oyunlar oynayin; Sim‘inizin tatil gtinG
icin her sey dasdndlimas.

Grafikler yeni ek paketle yine hatalarla dolu
ama ana oyunda bile hala duzeltilmeyen hatalar
oldugunu distnirsek cok da sasilacak bir sey
dedil ashinda. Yine de yapraklann sararmasi,
birikmis yapraklar tutusturmak, yerdeki su
birikintilerinde ziplamak gibi 6geler Seasons’in
en kayda dedger ek paket oldugunu bariz
acikhiyor. Ben sevdim; yani dyle sikmisti ki son
dénem beni The Sims 3, bu kez ylzim guldd,
dyle diyeyim. Kuvvetle muhtemel, seveceksiniz.
@ Ayca Zaman

The Sims 3: Seasor

+ Mevsimler, mevsimler, me

- Hala dizeltiimeyen h
yeni kasaba olmama

Dagitim Telltale Games
Tar Adventure
Platform PC, P53, Xbox 360, Mac

Web telltalegames.com/walkingdead

Episode 5 - No Time Left é

stirmesi beni biraz sasirtt ama The Walking Dead'e
herhangi bir sekilde bulasmis insanlan bu bes
b&liml oynamaya zorlamak istiyorum gérdagdm
yverde. Kenarindan bile gectiyseniz, “Bes bélim ama
yal” diyerek burun kivirmayin ¢inku Telltale Games’in
en basarih isi olabilir bu seri. Son olarak, "Piyasada
adventure kalmadi artik.” diyenlere de selam ederim
buradan. @ Ayca Zaman

The Walking Dead: Efis
No Time Left

+ Senaryo, seslendirmelegbalimierin
birbinyle olan basanh badlantisi

- Son bolim kisa maalesef kisa

Yapim The Sims Studio

Dagrtim Electronic Arts

Tir Simiilasyon

Platform PC, Mac

Web www.thesims.com/seasons
Turkiye Dagiticis: Aral
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Yapim Capcom

Dadiim Capcom

Tar Dovils

Platform PC, P53, Xbox 360, PS5V

Web www.streetfighter.com
s wikiye Sagiticisi Aral

Street Fighter X Tekken PS ‘u;*-t]

Bir avucg dolusu dovugcu

asanh bir oyunun nasil baska bir platformda yeterli hassasiyet saglamiyormus. P53'le ortaklasa calisan
B basarisiz bir oyuna dénlstigane kisaca gbz online arenalar mi? Multiplayer nedense strekli yavas

atalim ister misiniz? O zaman size anlatacagim calisiyormus ve oyundaki gecikmeler, online maclar birer
bir hikaye var... eziyete dénistlriyormus.

Gulnlerden bir gin Capcom, Namco Bandai ile bir Anlayacaginiz arkadaslar, simdiye kadar DLC'lerle gelen
anlasma yapmis ve iki firmanin en Unli dévis oyunlarim tim karakterleri ve P5S Vita'ya dzel isimleri de icermesine
karsi karsiya getirmeye karar vermis. Bir tarafta Street ragmen 5treet Fighter X Tekken, P5 Vita'da maalesef olma-
Fighter'dan tamdi§imiz Gnld dévisciler, diger yvanda mis. Beni grafiklerden, yikleme siirelerinin uzunlugundan
Tekken'in anla isimleri... Olaya elbette ki "tag” durumu da veya gecikmelerden daha ¢ok kontrollerdeki zorluk gerdi.
eklenmis ve iki doviscl secerek, toplamda dért kisinin Her ne kadar &n ve arka dokunmatik panelleri de tus niye-
birbirine karsi micadelesi esas alinmis. Birtakim yeni tine kullanabilsek de saliselik hassasiyete bakan hareketler-
tzellikler de eklenmis oyuna: lki karakterin belirli bir de oyun cuvalliyor. Dolayisiyla bu oyunu baska platfermda &
streligine dévise katilmas, iki kisinin gerceklestirdigi oynadiysaniz, P5 Vita'dakine hi¢ bulasmayin derim.

Cross Combo'lar ve sadece iki tusa basarak yapilabilen
kolay kombolar... Her sey PC'de, P53"te ve Xbox 360'ta iyi

gozikdyormus ve oyuna bir takim DLC lerle yeni karak- Street Fil_:[hter X Tekken
terler bile eklenmis. Capcom bu oyunun ¢ikisindan yedi + DLC olarak sunulan tam karakterleri iéermesi,

ay sonra oyunu P5 Vita'yva uyarlamis ve cuvallamis. Neden PS3 oyunculanina karsi oynama iakani
mi? Clinkd grafikler konsollara ve PC'ye gbre daha kétly- :

# Tuna Sentuna

- Grafiklerin kalitesi disdrilmas, online maglar
mils, ¢linkd alti tane vurus tusunu PS5 Vita'ya uyarlamak yavas, kontroller zor

zor olmus, ¢linkd analog stick hareketlerini yapmak igin
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Tar FF‘S
WW’M% ond'un son macerasi Skyfall'u izlediniz mi? oyun, Skyfall'u konu alan kismini da DLC olarak indire- Platform PC, PS3, Xbox 360, Wii U |
% 5 j{-r Enteresan bir yapim olmus. Bond'un biliyorsunuz. llging olan, Daniel Craigin canlandirdigi Web www.007legends.com | _
S oyuncaklarindan uzak, Bond filmlerinin Bond'un bu filmlere adapte edilmis olmasi. Yani Tarkiye Dagiticisi Aral |
abartili yénlerini icermeyen, daha ddz, yer yer daha License to Kill'de kablolu, ahizeli telefonlar gérmeyi
gercekei, yer yer de kopukluklarla dolu olan, ilging bir  beklerken cep telefonunuzla hack'lenecek cihazlar bunlarda gizli kalmak neredeyse imkansiz. “Missi-
calisma. ararken buluyorsunuz kendinizi. Bunu bir sorun olarak on Failed” yazisini gérdtgiinizde de zaten is isten
Peki, Bond'un son oyununu, 007 Legends’ oyna- styledigimi sanmayin fakat biraz enteresan olmus. ge¢mis, gamepad coktan televizyonun ekranina nifuz
diniz mi? Hayir mi? Benden bir adim éndesiniz ¢anki Asil sorun oynanista. Eurocom Entertainment, etmis oluyor.
bu oyunu oynarken, James Bond ile ilgili bazi seyler Bond'u yeni nesil FP5'lere benzetmeye calisirken her Cogu oyunda bulunmayan tek dnemili dzellik
benden koptu, gitti... seyi ylizine gdzine bulastirmis. Her bélimde Bond oyunu ayni ekrani dérde bélerek, dort kisi oynayabil-
Goldfinger, On Her Majesty’s Secret Service, silahlan kapip herkesi éldurdyor, asla heyecan verici meniz. Bilirsiniz, eve gelen arkadasla futbol disinda
License to Kill, Die Another Day ve Moonraker... Bu bir sahne ekrana gelmiyor ve tim dismanlanmz oynanacak oyun bulmak zordur ama 007 Legends bu
filmlerin etrafinda dénen bes bélimden olusuyor saklandiklar siperden Ostinlze kosup suratiniza bes  agidi kapatmisa benziyor. Multiplayer oyunlardan keyif
saniye baktiktan sonra sizi 1skalayarak ates ediyorlar. almak, tek kisilik oyundan keyif almaktan biraz daha
Béyle bir oyun olur mu bu devirde? Latfen... kolay cankd yapay zekanin sagmaliklarina rastlamiyor-
Tek kisilik senaryo gercekten her anlamda fiyasko.  sunuz en azindan.

Hele ki gizli kalmaniz gereken bazi bélimler var ki Call of Duty: Black Ops II'nin ¢iktig su gtinlerde 007
Legends'a sans vermeniz i¢in hi¢cbir neden géremiyo-

rum. Paraniza yazik; emedinize, zamaniniza yazik...

@ Tuna $entuna

+ Ekrani dérde bélerek oyunu

multiplayer oynayabil
- Tekrar eden sikici oyna
yapay zeka

LEVEL 87
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Hotline
Tek harekette uc olu

yanmyorsunuz, bir telefon. “Kus yuvaya gen
E dondd, yeminin verilmesini bekliyor™ Peki.”

diyorve mekana gidiyorsunuz. Kus, mafyanin
baslanndan bir tanesinden baskasi degil, yem ise
kafasina sikilacak bir kursun...

Son derece "retro’; yani eski grafiklere sahip bir oyun
olan Hotline Miami'de bir kiralik katilden &tesi dediliz.
Bélamlere aynimis oyundaki her bir bélim, aslinda
birer bulmaca. 56yle ki dismanlanmiz her zaman ¢ok
huzli hareket ediyor, genellikle hedeflerini sasirmiyorlar

Yapim Dennaton Games
Daditim Devolver Digital

Tir Aksiyon

Platform PC, Mac

Web www.hotlinemiami.com

Happy Wars

Tak kafana kovayl, gir savaga

edava oynanan oyunlar hiz kesmeden
B devam ederken, Xbox 360 durdu ve sordu:

“Benim niye hi¢ bedava oyunum yok yae?”
Simank tabii ki, “ya"lh falan konusuyor. PC'de League
of Legends gibi oyunlarin inanmilmaz Gnlenmesine
Microsoft'un cevabi Happy Wars oldu ve bizi bu
“tower defense” oyunuyla bulusturdu. Peki, oyunu
sevdik mi? Hayir.

Happy Wars'u Lol ttird oyunlardan ayiran ¢ok

Miami

OH. YOU DOM'T NEED TO ORDER -
YOUR FLZZA'S ALRERALY DOUNE .

*

Y

ve sizin de sadece tek vurusluk émrindz var. Zaten bir
b&limi dlmeden gegmek gibi bir durum séz konusu
dedil; her bélumi mutlaka bircok kez oynamak zorunda
kaliyoruz ki basanh olalim.

Genellikle bolca odasi bulunan apartman dairele-
rinde isimizi hallediyoruz. Bu dairelerden bir tanesine
girdikten sonra devriye gezen, silahliadamlarla karsi-
lasiyor ve onlan ya silahlanmizla ya da yumruklanmizia
alt etmeye ugrasiyoruz Silahimizi atesledigimizde diger
diismanlarin da bundan haberi olabiliyor ve bir anda
herkes bulundugunuz odaya dolusabiliyor. E§er ken-
dinize glveniyorsamz, bunu &zellikle yapip herkesi bir
anda temizleyebilirsiniz ama fazlasiyla kaotik bir ortam
oldudu icin buradan canh ctkamama olasihdinz da var.

lsin 8z ashinda bulundugunuz mekani ¢dzmekten
geciyor. Once hangi odaya girmelisiniz? Elinizde nasil bir
silah olmahl? Hi¢ durmadan ilerlerseniz, daha mi etkin bir
bicimde hedefinize ulasirsiniz? Tam bunlarn hesapla-

katkisi ise tam anlamiyla bir kaos. Kimin ne yaptigi
kesinlikle belli olmuyor ve oyunun kamera agisi yliziin-
den herkes ve her sey birbirine giriyor.

Bir diger ilging yaklasim da oyundaki kulelerin sade-
ce yikilmak Gzere tasarlanmamis olmasi. Happy Wars'ta
kuleler birer “spawn” noktasi olarak isliyor.

Sectiginiz ve istediginiz kadar modifiye edebildigi-
niz-ama onu savas alaninda kesinlikle géremediginiz-
kahramaniniz, (¢ simiftan bir tanesinin yesi olabiliyor:

dnemli birkac &zellik var. Bir kere burada size yardimer  Warrior, Mage ve Cleric. OldUkten sonra bu siniflardan

olan yaratiklar otomatik olarak, belirli periyodliarla
ortaya ¢ikmiyor. Onun yerine 15 kisilik bir ekip var ve
bunlarin hepsi de gercek birer oyuncu. Bunun oyuna

i Yapim Toylogic
Dagritim Microsoft

Tur Aksiyon
Platform Xbox 360

Web www.happywars.net

birini segcmenize olanak taninmasi hos ama bu g
sinifin pek belirgin bir farklihgin olmamasi, daha dog-
rusu nihayetinde stirekli “X" tusuna basmaktan &tesini

mak icin de -dedigim gibi- bir b&limid birden fazla kez
oynamak gerekiyor. (Bu arada b&lum aralarinda cesitli
maskeler buluyor ve bunlarin size sagladidi glclerle de
avantaji kendi tarafiniza ¢ekebiliyorsunuz.)

Tom bu heyecana eslik eden ¢ok Snemili bir &de daha
varsa o da mizikler. Oyunun muzikleri cok gaz ve bana
sorarsaniz gayet de kaliteli. Hem eski zamanlann oyunla-
rina génderme yapiyor bir yandan, hem de glndmizin
elektronik mizigin kalitesine de ulasiyor.

Hizla oynanabilen, aksiyon dozu hi¢ didsmeyen,
eski gérindmli ama edlenceli bir oyun arnyorsaniz, bu
oyunu mutlaka deneyin. @ Tuna Sentuna

Hotline Miami

+ Eglenceli, izl ve hirs yaptirs
kaliteli mizikler :

- Zaman zaman sinirler
gerilebiliyor

yapamamasi pek hos degil.

Bir dijer anlamsiz ve zayif kalmis &zellik de para
verip veya oyunu uzun sire oynayarak kazandiginiz
oyun ici paralarla satin aldifiruz esyalarin karakterleri-
nizde belirgin farkliiklar yaratmamasi. Cesit cok fakat
bunlan givip savasa girerek herhangi bir performans
alamamak ¢ok can sikici.

Grafikleri disinda neredeyse hicbir 6zel yan bulun-
mayan oyunun sikici olmasi ve baylk bir monotonluk-
la ilerlemesi maalesef Happy Wars'un "kesinlikle uzak
durulmasi gereken oyunlar” arasinda bulunmasina
neden oluyor."Paraniza degmez" derdim ama oyun da
bedava... Zaman harcamaya dedmez diyeyim bari.

@ Tuna Sentuna

Happy Wars
+ Sevimli grafikler

- Tam bir kaos ortami, o
ve tekrarhiyor




Euro Truck Simulator 2

Evden eve nakliyat

u oyunu oynamak icin birkag¢ hayat
B hilesi uyguladim son ginlerde. Bakin,

hayatimda tir soférd olmak istedigim
bir dénem oldu, ¢ok ciddiydim ama istesem de
olamayacagimi anlayinca vazgectim bu
sevdadan. Euro Truck Simulator 2'yi bekliyor-
dum heyecanla, bu ydzden bu oyunu oynamak
icin arkadaslanimi ektim, birkag glin fazla
oynamak igin Sefik’e yaziy1 geg yolladim. 5iz
yanm sayfa olarak gérdyorsunuz belki ama ben
neredeyse batan Avrupa'yi turladim!

Harita kocaman bir kere, zum yaptikc¢a talim
yollarina kadar detay gdérmek mdmkin kilin-
mis. lIk gérevi Londra'dan alan yazar, safjdaki
direksiyona da alisinca, tek sorunu her oyunda
oldudju gibi daracik yerlere park etmekti. Sonra
Fransa'ya gectim, ayni anda sol direksiyona!l
Kiralik tirlarla baslayip yaklasik 150.000 Euro’yu
gectiginizde kendi tinnniza sahip cluyorsunuz.
i, disi, donamimi gelistirilebilir. Cok cahistiginiz
slirece para akiyor gérevler boyunca. Yetenek
puanlarnyla da kinlgan, patlayici, zamaninda
bitirme seceneklerine puan ekleyip kendinizi
gelistiriyorsunuz. Bunlar gelistikce bu gérevler
bize bonus puanlar kazandinyor. Gelistikce
kendi tir isinizi kurup sofér ve tir satin aliyor-
sunuz. Gérevde olmadiginiz sdrece batln

haritayl kesfedebilirsiniz. Yalniz tek bir sey var ki o
da butidn harita terk edilmis gibi. Trafik 1siklarindaki
diger araclar ve yoldaki sardcialer harig, etrafta tek
insan yok! Bitki értiisl, sehirler, grafik detaylan cok
basarili. Yine de anti-aliasing ve gélge dinamik-
lerii¢in biraz ortalamanin Ustinde sistem istiyor.
Cama yagmur damlalarinin vurusu, gece - glindaz
doénglsine olumsuz tek bir sey diyemem. Oyunun
icindeki radyo sistemiyle de ister kendi MP3'lerinizi
dinleyin, ister Avrupa radyo kanallarini canh olarak
dinleyin, tercih sizin.

Euro Truck Simulator 2, dnceki oyunun ¢ok
cok Ustlinde olmus arkadaslar. Tir simalasyonu
herkesin damak zevkine uygun dedil fakat biraz
sabirhysaniz, oynandidi sirece ciddi anlamda kafa
sakinligi ve keyif vaat ediyor. Alplerin eteklerinden
Amsterdam’in kanallarina kadar direksiyon sallayin,
mumklnse oynarken de Fleet Foxes dinleyin. Yolu-
nuz acik olsun! @ Ayca Zaman

harita genisligi

- Sistem gereksinimi biraz yﬁ
insan kalabahdi sifir!

Farming Simulator 2013

Sisler altinda tarla surmenin egsiz keyfi!

INCELEME

Yapim 5C5 Software

Dagitim SCS Software

Tar Similasyon

Platform PC

Web www.eurotrucksimulator2.com

Tarkiye Dagiticisi Aral &

Fitming: -~

Yapim Giants Software
Dagitim Focus Home Interactive
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sonra tohumlamayi, glibrelemeyi ve hasat vaktini
bir cirpida olmasa da égrenmeleri gerektigini not
etsinler. Oyunda 100°'den fazla ara¢ bulunuyor ve
20'den fazla da lisans var. Ufacik ve nostaljik bir
traktdrden, son modeller araglara kadar yelpaze
epey genis. Case |H, Deutz-Fahr, Lamborghini,
Same, Horsch, Amazone gibi markalarin dikkat
¢ceken battn tarim isleme aletleri séz konusu
diyorum, distnin! lsin gdzel yani, oyunun
sitesinde indirilebilir resmi modlarin olmasi. Ment
icinden tek tusla bu kisma ziplayarak, istedidiniz
modu kurup garajinizi yeni iceriklerle zenginlestir-
mek size kalmis. Kariyer modunda ekonomik
durumu gelistirme amach oynandigi gibi, Farming
Simulator 2013'te ciftliklerin iginde artik
hayvancilik sistemi de bulunuyor. Tavuk, koyun ve
inek yetistirin, hayatiniza renk gelsin. Yeni tohum

Tar Similasyon

Platform PC, Mac
Web www.farming-simulator.com

imidlasyon dinyasinin belki de en keyifli
B serilerinden biri olan Farming

Simulator'in son oyunu piyasaya ¢ikti. Ben
de cekirdedimi ekranin yanina koydum, basladim
citleye citleye oyunu oynamaya. Oyunu oynayanlar
bilirler, oynamayanlar da bir “tutorial” kismi
boyunca klasik bir ¢iftci gibi dnce toprak stirmeyi,

secenekleri de var, hasat boyunca ylzundz gllecek
diyebilirim. Ayrica daha énceki oyunlarda olmayan
yeni bir ekipman s6z konusu: KUHN Primor 3570,
Balyalar samana dénustiirme dzelligine sahip,
koyun ve inek adnllan igin ideal bir ekipman
kendisi. Grafikler daha da iyilestirilmis ve hava
olaylariyla artik daha da ger¢ekci; bu durum
Urtindn kalitesini de etkilivor. Saninm Farming
Simulator 2013'0 basarili yapan esas nokta,
multiplayer secenedinin bulunmasi. LAN veya
internet Uzerinden arkadaslarinizla beraber
oynamak, oyunun oynanilabilirligini uzunca bir
shre arttiracak gibi. Baslarda zorlanabilirsiniz, cok
dodal, zilyon tane ekipman kafa kanstirabilir. Vakit
gecirdikce seveceksiniz. (Not: Cekirdekle tuketin,
oyun tadindan yenmiyor; o kadar glzel!)

@ Ayca Zaman

Farming Simulator 2013

+ Aracg ve lisans fazlalig, multiplayer
secenedi, grafikler beklengnin
lzerinde

7,9

- Fizik motoru hatalan
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Elemental:

Fallen Enchantress

Buyunun dunyasinda komutan olmak

PG/ FRP severlerin yakindan taridigi Elemental
dinyasinda gegen ikinci oyun, Fallen
Enchantress nihayet oyuncularla bulustu.

Birinci oyun, War of Magic ne yazik ki umut edileni

verememisti. Ancak Elemental, tek bir oyunla ¢6pe
atilamayacak kadar zengin bir dinya. Bu kez Gnll strateji
yapimaisi Stardock oyunu ele alip Fallen Enchantress’
ortaya ¢ikardi. Fallen Enchantress temel olarak, buyulerle
ve canavarlarla dolu dinyada gecen bir Civilization'a
benziyor. Ote yandan oyun, Heroes of Might and Magic
serisinden de baydk izler tasiyor. Ancak oyun, kisaca“ona
buna benziyor” diye tanitilip atilamayacak kadar zengin
icerifje ve Hzgln tasanima sahip.

Oyunda, tlkesini yonetmeye calisan bir hikimdar
oynuyorsunuz Bu hakiimdar arkadasi da haritada bizzat,
kanlive canl halde yonetiyoruz Fakat yasadigimiz
dunya “dinya” degil. Boyle pis, les, edepsiz, kendini
bilmez canavarlarla, yaratiklarla, bliytlerle dolu, serefsiz
bir dinya. Dolayisiyla Glkenizi ve insanlanimzi korumak
icin tm bu yaratiklarla savasamak zorunda kaliyorsu-
nuz Dadlan, ormanlan, madaralan kesfediyorsunuz Yeni
kahramanlarla karsilasip onlan ordunuza katiyorsunuz
Sehirler kurup onlan gelistiriyor, sehirlerde Urettiginiz as-
kerlerle ordular kurup dismanin Uzerine yariyorsunuz.
Ustelik bu sirada cok yogun olarak biiytyl kullaniyor,

yeteneklerinizi gelistiriyor, sehirlerdeki magazalardan
bayall ve normal silahlar, zirhlar, iksirler, yoztkler,
kolyeler alyor, bulduklannia satiyorsunuz. Savastikca
deneyim kazaniyor, yeni yeteneklerinizi agiyorsunuz. Ki-
sacasl, Civilization't bir RPG olarak oynadiginia diistindin;
iste size Fallen Enchantress.

4X strateji ve RPG tlirlind seven herkesin sahip olmasi
gereken, zengin icerikli ve oynamaya doyamayacadiniz
Fallen Enchantress'ta ilging bir &zellik olarak da hem
kahramaninizi, hem de birimlerinizi kendiniz tasarlyor-
sunuz. Kullanacaklan silahlardan, giydikleri airhlara, yete-
neklerinden, gérintmlerine kadar dilerseniz tim askeri
birimlerinizi kendiniz tasarlayarak dretebilivorsunuz ki
bu da benzer oyunlarda cok sik gdrilmeyen bir 6zellik
olarak Fallen Enchantress| bir seviye yukan tasiyor.
Savaslarsa taktik haritada sira tabanl olarak yasaniyor
ancak birimlerinizin ve kahramanlanmzin yetenekleri bu-
rada belirleyici oluyor. Heyecanh, strikleyici, doyurucu
bir oyun. Tebrikler Stardock @ Cem $Sanal

Elemental: Fallen Er

+ Zengin icerik, glcld taktik ve
detaylar

- Grafik kalitesi biraz daha iy ulaI;i.Iirdi

The Unfinished Swan

Sanatsal bir hikaye kitahi

er ne kadar bir yapimin ismindeki
E "unfinished” kelimesi, o yapimin sanki bir

tarld biternedigini séylemek istiyor gibi
gozikse de olayin aslinda direkt olarak oyunla ilgisi
bulunmakta. Kiclik Monroe’nun annesi, élmeden
Gnce 300°e yakin bitmemis tablo birakiyor
cocuduna. (Niye bitirmemis ki?) Ne var ki Monroe
sadece bunlardan bir tanesini secebiliyor ve o kugu
resmini basucuna asiyor. Bir glin bu kugu,
resimden kayboluyor, Monroe da pesinden tabii ki,
hep birlikte bir maceraya cikiyorlar; buylUk bir
hikaye kitabinin icinde, diger hikayelerin
eslifinde...

Konuya bu kadar ¢ok dedinmemin nedeni, bu

oyunu oynamanizin iki sebebinin olmasindan ileri
gelmekte. Ya sanatsal oyunlara ilgi duyacaksiniz

Yapim Giant Sparrow

Dagitim Sony

Tar Adventure

Platform P53

Web giantsparrow.com/games/swan

yva da hikaye okumaya. Sayet ki bunlann ikisini de
seviyorsamz, The Unfinished Swan'a bayilacaksiniz.

Pek uzun bir oyun sdresi bulunmayan yapimda
sizi bekleyen garip engeller, kafa yormanizi gerek-
tiren bulmacalar veya azili diismanlar kesinlikle
bulunmuyor. Ya bembeyaz mekani siyaha boyayarak
gitmeniz gereken yeri gdrdyor, ya su balonlarn
atarak bir seyleri calistinyor, ya kendinize sarmasik-
lardan yollar olusturuyor ya da karanhktan kagmaya
calisarak bir balonun pesinden gidiyorsunuz.

PS5 Move cihaziyla oynanan oyun tek kelimeyle
bir sanat eseri. Oyun maalesef kisa sUrede bitiyor
fakat bir kez daha déndp tim masallarn bulmaya ca-
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Yapim Stardock Entertainment

Daditim Stardock Entertainment
Tur RPG / Strateji

Platform PC

Web www.elementalgame.com

lismak veya boya firlatmay! unuttugunuz bir yerleri
kesfetmek bile eglenceli. Oyunun ¢ok fazla kisiye
hitap edecedini dUstinmuyorum fakat boylesine
yaratici ve yenilik delu bir oyunu bir daha pek kolay
gorebilecedimizi sanmiyorum. The Unfinished Swan
sadece P53 icin ve PSN'den indirilebiliyor.

# Tuna $Sentuna

The Unfinished Sws:

+ Cok yaraticl, cok géz doldura
bir oyun
- Oyun sdresi biraz kisa
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Katabasis

Karanh@in ortasinda, yapayalmz

afin basinda, gecenin
m karanhdinda yapayalniz
kalmaktan daha k&t bir sey

varsa o da elinize bir el feneri
tutusturulmus olmasidir. Bunun
anlami sudur genelde: "0 feneri
cevirdiginiz yerde her an garip bir
varhkla burun buruna gelebilirsiniz.”
(DVD'deki Outlast fragmanini
izleyin.) Katabasis'te de elimize bir
fener tutusturuluyor ve Rusya’nin
daglarinda ufak bir gezintiye
cikiyoruz. Eski tanrilarin izlerine
rasthyor, karanhkta yolumuzu

bulmaya calisiyor, garip seslerden
korkmadan cevreyi arastirmaya
cahsiyoruz. Bu oyun ashnda bir
&drencinin bitirme tezi olarak hazirlanmis
ve daha cok deneysel bir yapim olarak
ddsindlebilir zira oyunda ne birincil bir
amaciniz var, ne bir silahiniz, ne de
spesifik bir dismanimiz. Gece gece biraz
korkmak ve bilinmezi aramak istiyorsaniz,
oyunu denemenizi tavsiye ederim. &

Tur Adventure

Yapim Tyler Snell ¢
Webtinyurligql;!ﬂflgfh ass

Mutant Alien Assault

Isik hizina gegmeden once...

nternet dzerinden
oynanan, zZaman zaman
sinir bozan, cogunlukla da

edlendiren bir oyuna hazirsaniz,
Mutant Alien Assault'tan 6tesine
bakmaniza gerek yok. Hikaye séyle:
Uzayda bircok tehlike var ve bu
tehlikeler de bizi buluyor. Uzayhlar
gemimizi isgal ediyor ve onlardan
kurtulmanin tek yolu, 151k hizina
ulasip kagmadan 6nce gemimize
sizanlan temizlemek. ki boyutlu bir
platform oyunu gibi disinebilece-
giniz oyunda ufak bir robotun
kontrolindeyiz. Reaktére enerji

tasiyarak 1s1k hizi icin gereken enerjiye
ulasmaya calisiyor ve bu sirada da silah
deposundan rastgele verilen silahlarla,
farkh noktalardan gemiye akin eden
ddsmanlan vuruyoruz. Dasmanlarnimiz
gemide vakit gecirdikce daha da
gacleniyorlar ama yilmiyor ve reaktéri
guclendirmeye devam ediyoruz.
Ozellikle 151k hizina gecmeyi beklerken
olunce ¢ok sinir bozan oyun, yine de
kesinlikle denemeye deder. @

Tor Aksiyon

Yapim Chris Suffernt
Web tinjruﬂir.:q :

Bafnumsiz | INCELEME

Spoce Lockear

Spaceman in Space _*

\

en304 adinda bir arkadas drdedimizi cadidan gen almak ve bunun icin
B var, bu arkadas eski tip de bulundugumuz ortamdaki esyalar ve kisiler
adventure oyunlan alaninda ile etkilesime gecivoruz. Mantikl seyler
gayet basanh bir profil sergiliyor. vapmak da olasi, mantiksiz davranmak da
Genellikle pek uzun sirmeyenama  ¢Unkl oyunda neyin sonug verecedini
edlenceliadventure oyunlan dreten  bilemiyorsunuz Eski tip “point & click”
Ben304'0n son oyunu da Spaceman  adventure'lardan hoslananlar icin yine
in Space. Oyunu actiinizda ilk edlenceli bir oyuna imza atrmis Ben304. Keske
dikkatinizi ceken sey afjizla yapilan baydk bir firma da bu tarz, edlenceli bir oyun
ses efektleri oluyor. Ornedin kontrol  yapsa da doyasiya oynasak..®
ettijimiz robot, adimlann“Left, Right,
Left, Right..." diye seslendirerek
ilediyor. Diyaloglar yine komik, yine
edlenceli. Amacmz plastik

Plastik ordedin pesindeki cad:

Tur Adventure

Yapim Ben304
Web ben304.blagspot.com

Save the Day

Felaket geliyorum demez

atlamaya hazir bir yanardag,
kurtanimasi gereken 200 tane
insan, bir helikopter ve iki

dakikalik zaman... 5adece tek bir b&lum
iceren ve bu béldmde skor miicadelesine
girecediniz oyunun HTMLS harikasi
oldugunu belirteyim énce. Bunun
disinda da grafiksel olarak ¢ok kaliteli,
oynanis olarak da kesinlikle cok basaril.
Amacamz helikopterimizle safda solda
mahsur kalmis insanlarn toplayarak
glvenli alanlara birakmak. Bu sirada

yangin alanina dénmiis yerler ve
volkandan fidayan taslar Snimiize engel

olarak ¢ikiyor ama asil engelimiz zaman.

|ki dakika cok kisa bir stire fakat neyse ki
bazi ekstra zaman nesnelerine rastlayip bu
zamani uzatabiliyoruz Oyunda basaril
clmak icin ¢cok hizh hareket etmek, ivi
planlama yapmak ve hicbir engele
takilmamak gerekiyor. Topladiiniz puanlar
sayesinde helikopterinizi gelistirebiliyor ve
Ug tane farkh gicle onu donatabiliyorsu-
nuz. Insanlann 3.500.000 gibi puanlara
ulastigh oyunda ben 1.000.000'dan fazlasini

Tar Aksiyon
Yapim Denki & j
Web tinyurl.com/extbona

#TunaSentuna



DOSYA KONTI

YEPYENI BIR FUAR HEYELRHNI!

yunlarla gegcen glnlerin bir sergi formatinda karsimiza
cikmasi da baska bir heyecan bize soracak olursaniz.
Internetten takip ettigimiz, baskalannin bilgisayarla-
rinda, konsollarinda gérdidamiiz oyunlari devasa bir
alanda, bir arada tecriibe etmenin keyfi bambaskadir.
Oyunculan oyunlarla, turnuvalarla ve etkinliklerle bulustur-
maya niyetli olan yeni oyun fuarinin adi Gamist. 15 - 17 Subat
2013 tarihlerinde Istanbul Kongre Merkezi'nde gerceklestiri-
lecek olan Gamist 2013, tam (¢ glin boyunca oyunun ve tek-
nolojinin merkezi olmay! hedefliyor. Dinyadan ve Tarkiye'den
cok sayida, alaninda énct firmayla tanisma firsatinin yani
sira, danyadaki son gelismeleri de bu fuarda yakindan takip
edebilme sansi yakalayacaksimz.

GELECEK, SIMDIDEN KARSINIZOR

Dinyada lansmani yapilmis ve Turkiye'ye hen(z gelmemis
olan dijital oyunlarin tim ddnyanin tanicdiéh marka temsilcileri
tarafindan tanitilacadi organizasyonun asil amac, dijital oyun
alaninda firmadan, kullaniciya kadar uzanan en genis kitleye
ulasabilmek. Gamist 2013 sayesinde tUm dlnyadaki yenilikler
ve sektdrdeki son gelismeler, pazann profesyonelleri tarafin-
dan katilmcilara sunulacak, Tarkiye'de ilk defa yatinm yapa-
cak sirketlerin de Urtinlerini sergileme firsati olacak. 11.000
metrekarelik alanda yer alacak olan organizasyonda birgok
Unld isim de bu drinlerin tanitim ytizd olmayi hedefliyor.
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Bu bUydk organizasyonda dijital oyun sektdrlindn énde
gelen firmalan sponsorlugunda yiizlerce bilgisayar ve konsol
kurulacak ve ziyaretcilerin katilimi ile uzun sdre akillardan
silinmeyecek turnuvalar gerceklestirilecek. Organizasyon
kapsaminda, fuar alaninin icinde kurulacak konser alaninda
cesitli etkinliklerin olmasi planlaniyor.

Ve elbette ki LEVEL da bu organizasyonda bulunacak.
LEVEL'in tim kadrosuyla fuar alaninda olmasi planlanmakta.
Bu sayede de okurlarla samimi bir ortamda tanisma firsat
yaratilmis olacak. LEVEL'in organizasyonla ilgili diger planlan
arasinda bayuk bir Guitar Hero turnuvasi yer aliyor. Guitar
Hero'da LEVELIn yetenekli yazarlarina karsi basanlh olacaginizi
dasdndyorsaniz, fuar tarihlerini simdiden bos birakin. Guitar
Hero'yla ilgisi olmayan oyuncularsa "LEVEL vs. Okurlar: FIFA
13 Turnuvasi’nda yer almak isteyebilirler. FIFA 13 heyecanini
blylk bir turnuvada yasamak isteyenler de ayni Guitar He-
ro'cular gibi, fuar tarihlerini bos birakmalilar.

Turnuvalar disinda ve LEVEL yazarlariyla tanismanin &te-
sinde, bir imza gdnl de planlanmakta. Bu sayede sevdiginiz
yazarlarla tanismanin &tesinde, imzalarini derginize de
tasiyabileceksiniz.

RAGNAROK ONLINE HEYELCRNI
Elbette ki tonlarca oyun firmasi katilacak fuara fakat belir-
lenen isimler arasinda Gravity Europe’un Ragnarok Online’
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biyik dikkat cekmekte. Fuarda da Gravity Europe’un Ragna-
rok Online ile herkese oyunla ilgili tim detaylan saglayaca-
dini, buylk bir sova imza atacagini séyleyebiliriz. Ragnarok
Online'in nasil bir oyun oldugunu bilmeyenler icinse bir ézet
gecelim...

Ragnarok Online, 2002 yilindan beri stiregelen ve en basin-
dan buglne tutkulu bir oyuncu kitlesine sahip bir MMORPG.
Isin glizeli, bir 10 yil daha gétarecek icerige sahip olmasi. Uzak
Dogu'dan kopup gelen oyun, kendine has anime tarzindaki
karakterleriyle de dikkat cekiyor. [lham kaynadini bir manga
serisinden aldig belli oluyor ama icerigin tamaminda yeterin-
ce farklihk g&stererek her tirld oyuncuya da seslenebiliyor. 10
vil boyunca gelisen, dedisen, evirilen, kiclkla bayukld olay-
larla tarihi sekillenen Ragnarok Online diinyas, strekli olarak
yeni fikirlerle genisliyor. Bazen Hawaii Adalan’ni andiran bir
kumsalda ozanlarla asik atiyor, bazen baska bir boyutta, gi-
zemli yaratiklarla carpisiyorsunuz. Tamamen hayali mekanlar
sundudu gibi, gercek dinyadan esinlenerek yaratilmis birgcok
bélgeyi de iceren ve repertuarini durmadan genisleten Rag-
narok Online, her zaman yeni ve ilging icerige sahip olmayi
basariyor. lcerik olustururken oyunculardan gelen tepkilere de
¢ok dnem veren Gravity, bu yonln o kadar ileri gdtdrmas ki
zaman zaman kullanicilar arasinda gerceklestirdidi yansma-
larla, oyuncularin sundudu etkinlik fikirlerini dogrudan oyuna
ekliyor.

PvP tarafina bakinca, standart carpisma ve duellolarin yani
sira, haftalik olarak yapilan savaslarla oyuncu loncalari ana se-
hirlerde bulunan kaleleri ele gecirip flamalanini sehir meydan-

GL EVENTS

Fuarin organizasyonundan sorumliu firmalardan biri
olan GL events'i belki duymussunuzdur. Dinyadaki
bircok dnemli etkinligi gerceklestiren Fransiz firma,

larinda dalgalandirma hakki kazanabiliyorlar.
Bu savaslarda sadece carpismalar

olmuyor, savas zamanlari disinda
mittefiklikler kuruluyor, loncalar

birlesiyor ve aynliyor, kisacasi is PvP
savasinin ¢ok daha 6tesine geciyor.

Gravity Europe, Gamist 2013'te acacadl
standin cok keyifli olacadini séylayor ve
herkesi hem stantlarina, hem de oyuna davet
ediyor.

15 GION SONRA...

Uluslararasi dijital oyun sektérinln en baylk
70 katilmaisi ile 100.000 ziyaretcinin bulus-
turulmasi hedeflenen Gamist 2013'e pek de
uzun bir sdre kalmadi. Fuar hakkinda sarekli
gincel bilgiler saglayacak olan LEVELin disin-
da, fuar hakkinda bilgi almak ve katilimc ola-
bilmek icin www.gamist.net adresini

de ziyaret edebilirsiniz.
GL events EX ve Game
Connection'in ¢alis-
masiyla gerceklesti-
rilen Gamist 2013%
hepiniz davetlisiniz!

#@ Tuna Sentuna
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Bu bir ilandir.



Fotograf: Adem Basaran




18TH GATE

Dogru yolda oldugumdan emindim, hemen girdim
iceri ve upuzun bir koridor karsiladi beni. Solaa
dokuz, sagda dokuz, toplam 18 kapi vardi bu
koridorda. Sirayla denemeye bagladim kapilari...
Bu degildi, bu da degildi, bu hig degildi, bu da
degjildi, bu degildi, bu dedildi, bu da degildi, bu

da degildi, hangisiydi? Bu hic degildi, bu degild
bu da dedildi, buydu sandim ama bu da degildi,
dayanamadim, vazgectim.

oUTY:BLAEK
ABSIFIED

e ii biv asker olmaya r;.:-?lng-;t].n.w_ i}
doktor. K.omutaniar beni Egu-sln: bl gn:':w ev ol-
dudunda ilk beni segsinler |5t.ednm :I?n'r'.a... ﬂw_ﬂd
ah;.adn beni hig :‘1eumeﬂiierﬂ,‘ beni hig rer,r':'u:-
diler, ben dé onlari EEx-'rrLed@,_'ue.ﬁ duﬁwn_:—n Ji )
secmedim. Sorwa askerlik bittl, '\"Edﬂ|d?l‘!fﬂ;l
b]lé. dBndum evime, geldim 5ana ama bf’.r'l e
'm.er;i. sevmedin, ben de seni 5&vmgdmw dma y
lhala buraya, sana geliyorum. Benim neyim va
doktor? Dogrusy soyle!

Hep iyi, 60




ABONE OLUN

10 SAYI FIYATINA 12 SAYIYA SAHIP OLUN

ABONE FORMU

ilk defa abone oluyorum Yenileme

Firma Adu:
Adi Soyad::
Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:
Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini Havale ile génderiyorum Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz Advantage Axess Bonus Maximum

Kart Sahibini Adi Soyad:: Kart Sahibinin imzasi:

Visa Master Card

Kart No:

Son Kullanma Tarihi: Glvenlik No:

Dergileriniz

Faturayr Adima Kesiniz Faturay: Firma Adina Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri ddeme bilgileri

Tiirkiye Is Bankas:

Istanbul Kurumsal subesi

IBAM : TR13 000 64 00000 1111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.5.

Mot: Banka dekontunu form ile birlikte agagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulagtinniz.
*Banka tarafindan Havale tcreti talep edilmektedir.

1 yilhik abonelik (10 say fiyatina 12 sayi)
*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan ddemelerde gecerlidir.)

7 5 T L Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurular, gikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Doflan Burda Dergl Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Ginesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Bu form 31 Aralhik 2012 tarihine kadar gegerlidir. FaEks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone@doganburda.com
Web: www.doganburda.com




Donanim

: 98
Oyunlara kisa bir ara... =
012'nin son ayina girmis bulunuyoruz. zaman -is amach ofis bilgisayarlarindan farkh A IE
Yeni yilla birlikte yeni bir sayfa agmayi olarak- akan sular durduran grafikler sunan FP
adet edinen oyuncular icin PC yenileye- canavar makinelerden bahsediyoruz demektir MacBook Pro
rek 2013’ girmenin cazibesi tarif edilemez; hele ki  ama bu ay oyunlardan uzaklasip yluziimazd farkh Tasanm konusunda rakip
eldeki PC eskimisse... Oyun bilgisayari denildigi mecralara ¢evirelim dedik...

tanimayan Apple'dan perfor-
mans hamlesi.

ASUS Nexus 7

Cebinize uygun ve kullanimi kolay
bir tablet mi arniyorsunuz?

A Teknik Servis
Okurardan inciler, Recep'ten
cevaplar...

Bronz

10 Uzerinden 8
alan Grunler

Puanlama [nceledigimiz Griinleri satin alip
i . almama konusunda verdigimiz
Sistemi puanlar size yardimai olacak...

Altin __ ~ Gumtg
10 lizerinden 10 = 10 iizerinden 9
alan Grtnler alan Grinler




DONANIM | Uriin

Apple MacBook Pro 15.41n¢

Yeni piyasa lideri ve ustelik bu defa sadece retina ekran yok

pple, yiksek kaliteli ve pahali MacBook
Pro serisini 15.4 inclik MC976 modeliyle

sirddriyor. Apple ailesinin yeni dyesi,
ince hatlari ve aliuminyum kaplamasiyla cok daha
zarif gérandyor. Dizdstdnin en kalin oldudu
noktada kalinlik sadece 1.8 santimetre. Ancak asil
gtz alic noktayi, cihazi calistirdiginizda fark
ediyorsunuz: Apple'in “Retina” ¢ézandrlaga ekrani.
2880 x 1800 piksellik ¢ézundrlak, 15,4 inglik
ekranda in¢ basina 220 piksel anlamina geliyor. Bu

FEREL Y anle:"

dederlerin piyasada rakibi olmadigini belirtmeliyiz.

Bu ylksek ¢cozandrlik sayesinde tim imaj
gorantileri hayli keskin, harfler ya da imajlarda
herhangi bir piksellesme fark etmeniz mimkadn
dedil. Yaptigimiz dlcimler bu éznel bedenileri
onaylyor. Yeni ekran gérantustindeki parlakhk
dederi 270 cd/m2'ye ve 164:1'lik test kontrast
dederine ulasiyor. Buna ilaveten sRGB renk
uzayinda 9100'luk dogal renk uyumu yakalanmis.
Ancak ekran sadece glare-type stiriimiyle

e DD EEE S &

geldiginden rahatsiz edici yansimalardan
kacinillamiyor.

Cihazin satis fiyati 4.500 TL. Dizdstdndn hayli
etkileyici donanim konfigarasyonu var: Dort
cekirdekli Intel i7-3720-QM (2.6 GHz) islemciye
dahili HD 4000 grafik ¢ekirdedi, 8 GB RAM, NVIDIA
GeForce GT 650M ekran karti ve cok hizhh 512 GB
Samsung 55D. Elbette ki bu donanim bilesenleri
benchmark'larda ylksek ekran ¢ozundridagine
ragmen yilksek performans dederleri alinmasina
yariyor. Diger taraftan MacBook Pro'nun bu yiksek
bilesenlere karsin gayet makul tasinabilirlik deger-
leri var; 10 saatlik batarya calisma stresi ve sadece
2 kg agirhik bunun en blyuk nedeni.

MacBook Pro olarak bilinen Apple’in diztstisd,
Retina ekraniyla parlak ve yilksek ¢ozdntrlidge
sahip. Yluksek performansi, yeni nesil USE 3.0 ve
HDMI gibi yan égelerle gelistirilmis. Dért cekirdekli
bu kompakt dizdstd, yuksek performans dederle-
rivle dikkat cekiyor. Ancak teknoloji tutkunlari bu
ozelliklere sahip olmak icin kesenin agzini agmak
zorundalar. Tim bu sik tasarimin, tasinabilirligin
ve ylksek performansin maliyeti 4.500 TLden
baslayan fiyatlarla son kullanicinin bedenisine
sunuluyor. @

Ithalat: Bilkom

Web: www.bilkorm.com.tr

Arti: Ylksek cézanurlakla ve parlak ekran,
yiksek performans

Eksi: LAN baglantisi ve optik stirdci yok, fiyat
cok ydksek

Puan: 9/10
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Ufak noksanlarina kargin 1y1 bir tablet

amsung nihayetinde ilk Android

tabletinin selefi Galaxy Tab 2 7.0

iki yilin ardindan piyasaya sundu.
Selefiyle karsilastinldiginda 7 inclik tablet
her ne kadar plastikten imal edilse de
oldukca yiksek kaliteli gérintyor. Ancak
Apple iPad'in mUkemmel islem yetenedine
yaklastigini sdyleyemeyiz. Samsung
tasanmda bazi dedisiklikler yapmis; kenarlar
yuvarlatilrmis ve ekramin altindaki sensér
tuslar sanal dokunmatik tuslarla
dedistirilmis. Ancak ekranin etrafindaki
cerceve nedense ufalmamis. Ekransa yOksek
aydinhk dederleri ve sabit aydinlatma
sunuyor. Kontrast dederi zengin ve renkler
cezp edici canhlikta. Ancak ekranin 1sik
yvansitmasi rakiplerinden farkl degil.

1 GHz'lik A9 islemciye 1 GB'hk RAM eslik
ediyor ancak Android 4.0.3 isletim sistemi
sayesinde cift cekirdekli islemciden tam
performans aliniyor. Daha da inceltilmis
olan Urdn, ne var Ki islemler sirasinda
hala takilmalar yasayabiliyor. Selefiyle
karsilastirildi§inda cihazin batarya sarjinin
bir saat azaldigini fark ettik ve rakiplerinin
hayli gerisindeydi bu deger. Tabletle d&rt
bucuk saat video keyfi yasadiktan ve bes

bucuk saat internette gezindikten sonra sarj
edilmesi gerektigini gézlemledik. Oysa rakipleri
yedi ila dokuz saat kesintisiz tasinabilirlik
sadliyor. Arka kisimda yer alan kamera,
Samsung Galaxy Tab 2'nin diger bir zayif
noktasi. 3 MP'lik dijital fotograf makinesi hic de
modern bir gériindm sergilemiyor, dolayisiyla
fotograf kalitesi de ancak bir cep telefonununki
kadar. Yine de 720p videolar ¢ekebiliyor.
Galaxy Tab 2 7.0, makul bir fiyata satilan iyi
bir tablet ancak yine de selefinin actidn cigir
stirddrebilecek seviyede dedil. Ekran gayet iyi
durumda ve eski strimayle karsilastinldiginda
islem glicl daha iyi diyebiliriz. Sadece
345 gram adirhginda olan cihaz, daha iyi
tasinabilirlik vaat ediyor. Ancak rakipleriyle
karsilastinldiginda batarya sarj saresi hayli
geride kaliyor. Ayrica yeni striimin daha iyi bir
dijital kamerayla gelmesini isterdik.

Jdyitasanm ~ -

' Eksi: Kisa batarya 6mrt, vasat kamera
- ‘Puan: 9/10
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ASUS Nexus 7

Harika yeteneklere sahip ve uygun fiyatl bir 7 ing tablet

ki Nexus akilli telefonun ardindan Google
ilk kez bir tableti bu markayla piyasaya
sundu. Diger ilklerden biri de donanim

Ureticisi ASUS'un cihazi Uretmesi oldu. Yeni Grindn

en belirgin ézelligi, 7 inclik sUriiminin 300
Dolar'lik satis fiyatiyla rakiplerini zorlamasi. Bu alan
icerisinde sadece BlackBerry PlayBook 500 TL'den
satin alinabiliyor ki bu cihazin piyvasaya ¢ikmasinin
Uzerinden bir yil gectidini ve fiyatinin bu
seviyeye distigana belirtelim. Ancak
ucuz fiyat masterileri Gzmeyecek.
Nexus, dnceki sirimiyle arasinda pek
bir fark olmayan 4.1.1 Android
strdmuadyle geliyor. Yine de bu
siiriimin az da olsa bir performans
farki var. Islemci olarak 1.3 GHz
| hizinda dort cekirdekli NVIDIA Tegra 3
tercih edilmis, béylelikle islemler
akici bir bicimde gerceklesiyor ve
yazilim acilislan kisa strayor. 56z
konusu tasinabilirlik kategorisi
oldugunda Nexus en iyi orana sahip
gibi. Sadece 335 gram adirhgi, 7
in¢lik modellerde pek rastlanan bir
durum dedgil. Kalinhigiysa sadece 1.1
santimetre. Calisma sareleri de
baska bir mlUkemmel sdrpriz;
yaptiimiz testlerde tam
doldurulmus bir batarya ile
videolan dokuz saat boyunca
izleyebildik ve internette yedi saat
gezinebildik.

ﬂ_-;uullﬁ'fﬁ'— -

Diger taraftan Google tabletinin katlanabilece-
giniz birkac zayif noktasi yok dedgil. Ornedin canli
renklere sahip olsa da ekranminin parlakhd, rakiple-
rinin gerisinde kahyor. Parlak gln 1sidinda cihazin
ekranindan verimli bir bicimde yararlanamiyorsu-
nuz. Bunun yani sira gelistiriciler, Grindn &6zellikle-
rini kirpmaktan geri durmamuslar. Bize gelen test
cihazinda sadece 8 GB'lik hafiza vardi ve Ustelik
cihazda hafizayi genisletmek icin kullanabilece-
giniz harici bellek yuvalan yoktu. Hafizaya Snem
veren kullanicilar 100 Dolar daha fazla ddeyerek 16
GB'lik strtimu alabilirler.

Nexus 7, en iyi tabletler arasinda en ucuz
alternatif ve hatta tim Android alternatiflerini
geride birakiyor. Tasinabilirlik bakimindan pek cok
artiya sahip. Diger hicbir tablet Nexus'un hafifligi
ve calisma sdresi kadar ydksek dederler kazanmad.
Diger taraftan zayif 6zellikleri ve yeterli diizeyde
parlak olmayan ekrani cihazin tercih edilebilirligini
etkilemedi. &

Ithalat: ASUS

Web: www.asus.com.tr

Arti: Uygun fiyat, yOksek tasinabilirlik, kolay
calisma, gicli batarya

Eksi: Ekran parlakhdi ortalamanin altinda, zayif
azellikler

Puan: 9/10
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21 Aralik'ta dunyamaizi ziyaret edecek olan Marduk Gezegeni'ndeki uzayli dostlarimiz, bize “Nebula”
adinda bir konsol getirecekler. Bu konsol, eski oyunlan dogrudan Full HD ¢gozunurlukte oynatacak.
Ben bile inanmadim ama gu bir gercgek ki yeni bir PlayStation ve Xbox yolda. Goruntu kalitesi
konusunda umanm bekleneni verirler ve PC'lere olan bagimhiligimiz bir nebze daha azalir.

S: Orta seviye kullamimlar icin bir masatsta bilgisayar
topladim: AMD Athlon Il X3 455 islemciden, Gigabyte
M6&68MT-52 anakarttan, ASUS EAH5670 ekran kartin-
dan, Hl-Level 2X2GE DDR3 1333 Mhz RAM ve WD
Caviar Blue 250 GB 7200 RPM 5ATA 3 sabit diskten
olusuyor. Elimde bulunan FSP 450 Watt'lik glc kay-
nadi ile beraber bilgisayan kurdum. Windows kurulu-
munda bir sikinti gerceklesmedi. Komple sistemn testi
gerceklestirdim. (RAM testi, ekran karti testi, sabit
disk testi, islemci testi...) Bltldn testlerden sistem
basariyla gecti fakat sistemi baslattigim zaman bazi
durumlarda sabit disk, bazi durumlarda RAM veya
ekran karti ile ilgili rastgele mavi ekran vermeye bas-
ladi. U¢ ayri Windows kurulumundan sonra tek tek
bilesenleri ¢cikararak veya dedistirerek testler gercek-
lestirdim. Hatayi almadifim tek test bir RAM'i ¢ikarip
tek RAM (2 GE) ile bilgisayan baslattigim zaman oldu.
(Iki ayri RAM slot’unu tek tek test ettim). lki RAM'i

ayn ayri test ettim ve ikisini de tek basina taktiimda
hicbir sikinti yasamamaktayim. RAM’lerin ikisini bera-
ber kit olarak tek kutuda aldim, seri numaralari harig
dretim kodlan esdeder. BIOS Gzerinden herhangi

bir sorun olup olmadigini, RAM'lerin dodgru hiz ve
ayarlarda olup olmadifini test ettigimde ise hicbir
sorun olmadigini gérdim. Anakartin maksimum
RAM kapasitesi 8 GB. Bunun dodjrultusunda bir sorun
olmamasi gerekir. Sistemde 1sinma sorunu mevcut
dedil. Stok islemci fam kullanmama raggmen sistem
Isist orta yUkte 42 dereceyi ge¢memekte. 5on olarak
ekleyecedim, su an bilgisayarda kullanilan PSU'nun,
daha yilksek glic gereksinimi olan bir bilgisayarda
rahathkla cahsiyor oldugudur ve gig gereksinimi

ile ilgili bir sikintisi olmadi@idir. Battin donanimsal
ve yazihmsal testleri yapmis elmama ragimen hala

bu sorunla karsilasmaktayim, bilgisayar su an 2GB
RAM ile bir haftadir sorunsuz ¢alismakta, sorunun

Teknik Servis | DONANIM

kaynadinin ne olabilecedini ve nasil ¢ézebilecedimi
sdyleyebilirseniz sevinirim. Genelde Intel kullanicisi
oldugumdan AMD sistemlere biraz uzak sayilabilirim,
bunun dogrultusunda BIOS Gizerinden herhangi bir
ekstra dedisiklik yapilmasi gerekip gerekmedigini
bilmiyorum. Ahmet Turhal

C: RAM’leri kit olarak aldiysaniz birlikte sorunsuz
calismalari gerek. Farkh kodlarla gelen mavi
ekran hatalarinin nedeni genelde hep RAM kay-
nakhdir. Kit olarak almis olsamz dahi iki modiil
arasinda bir uyusmazhk olabilir. RAM’leri garan-
tiye gondermeden once miimkiinse anakartiniza
baska bir kit daha takin. Eger bu kit ile de sorun
¢cikiyorsa portlarda bozukluk olabilir. Fakat bu

kit sorunsuz calisiyorsa o zaman sorun modiil-
lerdedir ve modiilleri garantiye goéndermeniz
gerekiyor. RAM’leri test etmek icin Memtest86+
yazilimini kullanabilirsiniz. b
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P 5:Bende su an kullanmakta oldudum Seasonic M12Il

620W glc¢ kaynadi mevcut. Bunun kablolarninin bir
kismi eksik fakat sistem kullanmada bir problem
yaratmiyor. Bu kablolan veya kablo setini nasil temin
edebilirim? Yeni bir sistem topluyorum. Islemcimi al-
dim simdiden, AMD Phenom Il x4 955. Anakartimi ise
hentz almadim. Uygun fiyath, 1100 TL'ye kadar des-
tekleyen bir mATX anakart arastiriyorum. Ekran kart
olarak ise tercihimi hangi yonde kullansam karar
veremedim. Elimde bir Palit Sonic GTX 260 Core 216
bir ekran karti var ve bir de Sapphire HD 5770 mev-
cut. Cizgi Elektronik’in sistem P5U testinde islemci ile
birlikte GTX 260 icin 630 Watt gl¢ isteniyor. HD 5770
icin ise 530 Watt. Hazir BIOS'uyla oynanmus, kaliteli
bir GTX 260 var, kullanmak istiyorum. Gig¢ kaynad
izin vermeyecek galiba, dogru mudur? Veyahut sizin
énerebilecediniz bir sistem var midir? lkinci el olarak
aliyorum tdm drdnleri. Asin oyun merakhisi dedilim.
Yillik oyunlan tek oyunculu modda oynuyorum.
1400x900 cézundrlik, kasarsa 1280x1040 ¢ézundr-
lukte Battlefield 3, Call of Duty: Modern Warfare 3,
MNeed For Speed: The Run tarzi oyunlar, FPS oyunlan
oynuyorum codunlukla. Stileyman Onder

C: Kablolan driiniin dagitici firmasindan ala-
bilirsiniz. Firmalar sattiklan driinlerin yedek
parcalarinit bulundurmak zorundadirlar. Hos,
ulkemizde biitiin kurallar kagit tistiindedir ama
yine de sansinizi deneyip Akortek Bilisim ile
iletisime gecin. Topladiginiz sisteme gelince:
Phenom devri artik bitti. Bulldozer devri geldi.
Tavsiyem FX-8350 almaniz ve anakart olarak da
M5A97 R2.0 kullanmanizdir. MicroATX derseniz
biraz daha eski bir model olan M5A78L-M LX ala-
bilirsiniz. Ekran kartinizi degistirme vakti gelmis

veya Samsung MD230X3 tavsiye edebilirim. Ote
yandan monitorlerin ¢cercevelerini sokerek ken-
din de Eyefinty'ye uygun hale getirebilirsin. Son
olarak 2005te ¢citkan LCD monitérler ile 2012'de
¢ikan monitorler arasinda goz saghdi acisindan
olumlu yonde cok fark var. Yenileme hizlari-

nin artmasiyla monitérler cok daha az titreme
yapiyor ve bu da gozlerin yorulmasinin ve bas
agrilarinin dniine geciyor.

S:Internet Explorer 9 kullaniyorum ve ¢odu sitede
altta "Bu web sitesi icin bir eklenti calismadi.” yaziyor
ve her seferinde o bildirimi kapatmak zorunda
kallyorum. Internette o kadar arastirdim ama bir sey
bulamadim. O bildirim ¢ok sinirime dokunuyor. Utku
Karadag

C: Bilgisayarinda yiiklii olan Java veya Flash gibi
eklentilerden biri eski olabilir. Kesin ¢dziim ola-
rak sana tavsiyem Google Chrome veya Mozilla
Firefox kullanman. Chrome hem ekran kartini
tam anlamiyla kullanmasi, hem de gémiilii Flash
desteqi ile miltkemmel bir tarayici. Etrafta Inter-
net Explorer kullaniyorum deme, alay konusu
olursun.

S: Laptop alacaktim, tavsiyelerinle toplama PC
almaya karar verdim. PC toplayacadim. Kasaya karar
verdim: CoolerMaster Elite RC-430 500 Watt pence-
reli kasa almay dlstindyorum. Kasa hari¢ 1600 TL
bitcem var. (Monitér dahil.) Her oyunu 1920x1080
¢ozandrlakte Full ayar oynayabilecedim bir sistem
anerirsen cok mutlu olurum. Janberk Ozkan

C: 1600 Tl'ye biitiin oyunlari Full HD ¢oziiniirliik-
te, hem de en yiiksek ayarlarda oynayabilmek

Acikcas1 9800 GT artik miadini doldurdu. Dort yillik bir ekran
karti ve hem gunumuz oyunlarini acmakta yetersiz, hem de
sahip oldugu teknolojiler cok eski

zira yeni ¢ikacak olan Crysis 3, DirectX 11 yoksa
calismiyor. Bu baglamda iki kartinizi da satip bir
HD 7850 almaniz dogru bir tercih olacaktir.

S: Ben oyunlar Ultra ayarla ve yluksek ¢ozinurlukler-
de oynamayi seviyorum, su anda 1680x1050. Ayrica
Adobe After Effects, Sony Vegas Pro ve benzeri
programlar kullamyorum. 4000 TL bOtgem var. Bana
her iki alanda da bu fiyata sunulabilecek, en yiiksek
performansi verecek bilgisayari / bilgisayar bilesen-
lerini tek tek verebilir misin acaba? Bans Uscetin

C: Bu tarz render programlari kullaniyorsan
NVIDIA'nin CUDA teknolojisinden yararlanmanda
faydavar.i7 3770K islemci, GTX 680 ekran karti,
16 GB RAM ve Maximus V serisinden bir anakart
ihtiyaclarimi karsilayacaktir.

$: Eyefinity ile ilgili birkag¢ sorum var. Tarkiye'de alt
monitér destekli Eyefinity ekran kari bulamadim ama
yurtdisinda bulunuyor, nasil temin edebilirim? Cross-
FireX ile G¢ monitér destekli iki ekran kartiyla alti
monitér destedi olusturulabilir mi? Eyefinity destekli,
yani ince cerceveli LCD monitdr &nerir misin? (LED' e
param yok). Bir de son olarak benim 2005'de ilk cikan
17 ing LCD monitérim var ve gézlerimi ¢ok yoruyor.
Eyefinity ile de aymi yorgunluk olur mu? Emrah Tas

C: Ulkemizde de alti monitér destekli Eyefinity
kartlar mevcut. HD 7970 serisi kartlar bu is icin
en ideal ¢éziim. CrossFire ile Eyefinity mimkiin
deqil. Monitdrlere giden goriinti tek bir karttan
¢itkmak zorunda. Monitor olarak ASUS VE248Q
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mimkiin degil. Fakat diziistii bilgisayarlarda
c¢oziinurlik 720p oldugu icin bunu basarma
ihtimalin ¢ok ¢cok daha yiiksek. GT 635M ekran
karti ve Windows 8 isletim sistemi ile gelen ASUS
K55VJ, bu konuda seni tatmin edecektir. Fiyati1 da
tam 1600TL.

S: Yeni bir sistem toplamaktayim, islemci olarak Phe-
nom 2 x4 965 B.E. aldim. Anakart olarak sizin éneri-
nizle M5A927 EVO almayi distnlyorum ama ekran
kartindan tam emin dedilim. Ekran kartina en fazla
375 TL verebilirim ve su an HD 7000 serisi ¢ikmaya
basladi. HD 7000'in ¢ikmasi, 6000 serisinin fiyatini
etkiler mi? Benim yerimde olsaniz ne yaparsiniz? Son
olarak da gtc kaynakl bir kasa alacagim sanirim. 600
Watt yeterli olur mu? Kasa i¢in 250 TL civarn bir trlin
ariyorum, var mi tavsiye ettidiniz bir kasa? Simdiden
tesekklr ederim. Yakup Demirci

C: Bu biitce ile su an alinabilecek en iyi ekran
karti HD 7850 olacaktir. Fiyati 399 TL civarinda
seyrediyor ve giinliimiiz oyunlarini rahathkla
oynatabilecek bir iiriin. Kasa olarak tavsiyem ise
Aopen Nagas G6 olacaktir. Hem kaliteli bir giig
kaynadiyla gelir, hem de oyuncu kasasidir.

S: Benim masadstd bir bilgisayarim var. Intel Core i3
CPU 540 3.07 GHz islemci, 4 GB RAM (3.49 kullanabi-
liyorum.), Windows 7 Ultimate 32-bit Isletim sistemi
ve NVIDIA GeForce 9800 GT ekran karti olan bir bil-
gisayar. Ama son zamanlarda kapattiktan sonra yedi
- sekiz saat acilmamaya basladi. Tozlarnini temizlemek

icin kasayr acmistim ama neredeyse hig toz yoktu.
Yine de biraz tozlanini almaya ¢alistim. Actim, ne
yazik ki olmadi. Ondan sonra sorunu bulmak igin tek
tek denedim ve baktim ki monit&rdeki kabloyu ek-
ran kartinin oldudu kisma dedil de islemcinin oldugu
tarafa takinca calisiyor. Tabii ki isime yaramadi ¢ctnki
asin yavashyor ve ekran kartinin sundudu ozellikler
olmayinca oyunlarn da oynayamiyorum. Ekran kartini
¢ikarip baktim oldugu yere ama sorun géremedim.
Mecburen geri taktim. Daha bir yil kullandigim icin
garantisi var. Servise gétirmeyi dlsinUyorum. Sen-
ce ekran kartina ne olmus olabilir ve ekran kartimla
ugrasmak yerine ekran kartini degistirmeli miyim?
Dedistir diyorsan ne dnerirsin? Yigit Aras Tanm

C: Acikcasi 9800 GT artik miadini doldurdu. Dort
yillik bir ekran karti ve hem giiniimiiz oyunlarim
acmakta yetersiz, hem de sahip oldugu tekno-
lojiler ¢cok eski. Bu kartin yerine GTX 660 veya
GTX 660 Ti alabilirsin. Her ikisi de cok iyi kartlar
ve beraberinde Assassin’s Creed Il hediyesi ile
geliyor.

S: ASUS marka bir laptopum var. Laptop'umun
dzellikleri: Intel Core i3 2.40 GHz, 3 GB RAM, 32-bit
isletim sistemi. Mouse normal olarak ¢alisiyor.
Masailstdnde, internette vesaire her seyde sorunsuz
calisiyor. Fakat FP5 oyunu actiim zaman sadja sola
dénebiliyorum fakat sadj ve sol tuslar calismyor,
daha dodrusu gec isliyor. Bir kere ates etmek icin sol
tusa bastiimda hi¢bir sey olmuyor. Ates edebilmek
icin yedi - sekiz defa pes pese kombo ceker gibi tusa
basmam gerekiyor. Belli bir sire basmadiktan sonra
tekrar aymi seyleri yapmam gerekiyor. Bu durum en
ylksek sistem isteyen oyunda da oluyor, ¢cok disik
sistem isteyen oyunda da. Laptop'u firlatip atacadim
camdan asadi. Berkay GUnéni

C: Once derin bir nefes al. O elindeki laptop’u
yere birak ve soylediklerimi harfiyen yerine getir.
Ekran karti siricisiini giincelleme hakkina sa-
hipsin. BIOS giincelleme hakkina sahipsin. Yonga
seti siirdcisini gincelleme hakkina sahipsin.
Ses karti siirticiisiinii de giincelleme hakkina
sahipsin. Bunun disinda yapacadin islemler,
oyunlarda aleyhinde fps diisiikliigii olarak
karsina ¢ikacaktir. Fazladan bir klavye istiyorsan
bunu belirtmek yeterli. Mahkeme sana bir tane
ayarlayacaktir.

S: Yeni S5D aldim. (Xtreem52_55D_60G) Sistem cok
hizlandi fakat sik sik PC'de kitlenmeler oluyor ve
kasanin éndndeki HDD 1si1gn strekli yaniyor. Hicbir
islemn yaparmiyorum. Internette inceledim, ayni
sorunu yasayanlar olmus; hatta birisi benimkiyle ayni
anakarta sahip. Sardcdlerin hepsi gtncel, BIOS'u da
gincelledim, ayni sorun devam ediyor. Anakartim
Gigabyte X58A-UD3R. Kadir Topal

C: Giizel bir yaklasimla sorun olusturabilecek
bitin ogeleri gincellemissin. Fakat en 6nemli
giincellestirmeyi atlamissin: S5D firmware giin-
cellemesi. S5Dler yeni cihazlar ve bazi uyum-
luluk sorunlari olabiliyor. Kullandigin 55D icin
Temmuz ayinda 5.0.2 siirimli firmware ¢ikmis.
Bu giincellemeyi yaparsan sorun biyiik ihtimalle
c¢oziilecektir. Giincelleme ayni zamanda diskin
performansini da arttiriyor. &

Sorulanniz icin donanim@level.com.tr adresine mail
atabilirsiniz.




En.Sacma Donanim Sorulan

S: Daha énceleri sadece Pro Evolution Soccer 2011 oyununda seste ve
gérintide takilmalar yasarken simdi bitdn oyunlarda ve videolarda,
seste ve giirintlde takilmalar yasiyorum. Oyunlann eski veya yeni olmasi
fark etmiyor, biitdn ayarlan denememe ragimen herhangi bir diizelme

600W, sabit disk 5amsung 150 GB, isletim sistemi Windows XP Home.

C: Son zamanlarda sik kullandigim bir deyim var: Bu ne perhiz, bu
ne lahana tursusu. Deyimin sonundaki “lahana tursusu’;, herhalde

olmadh. Bilgisayara format atip yeniden ylkledim, Windows 7'yi denedim,
dizelmedi. Bu konuyla ilgili yardimlarinizi rica ederim. Sistem zelliklerim:
Gigabayte 945 GCM-52L anakart, Intel Pentium 4 3.20 GHz islemci, 2x2

GB Kingston (KHX 850 0D2k2/4G)1066 MHz DDR2 RAM, M5I N460 GTX-
Cylone OC 1 GB 256-bit GDDRS ekran karti, Creative Sound Blaster X i Ext-
reme Audio 5.1 ses karti. Logitech 5.1 kolon, glic kaynadi Xilence XP600

Sistem Gereksinimleri
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LACE. OPS I

Call of Duty: Black Ops II

Isletim Sistemi: Windows Vista SP2 /
Windows 7

Islemci: Intel Core 2 Duo E8200 2.66 GHz /

AMD Phenom X3 8750 2.4 GHz
Bellek: 2 GB (32-bit) / 4 GB (64-bit)
Sabit Disk: 16 GB

Ekran Karti: 512 MB ATl Radeon HD 3870/

512 ME NVIDIA GeForce 8800 GT

Far Cry 3

Isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /

~ Windows 7
Islemci: Intel Core 2 Duo E6700 2.6 GHz /
. AMD Athlon 64 X2 6000+ 3.0 GHz
, Bellek: 3 GB
i Sabit Disk: 15 GB

€. Ekran Karti: 512 MB, DirectX 9.0c,
%22 Shader Model 3.0

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC onerileri...

bu sistemi 6zetleyen kelime oluyor. Pentium IV sisteme DirectX 11
destekli GTX 460 ekran karti ve DirectX 11 destegi olmayan, 10 yil

eski Windows XP isletim sistemi. Bu sistemle oyun oynamak, tost

makinesi ile video kaydetmeye benziyor. Bu sistemin olsa olsa
tursusu kurulur. Anakartini, islemcini, bellegini ve sabit diskini sat
ve kendine bir iyilik yapip bu sistemi komple yiikselt.

Hitman: Absolution

HITMAN

Isletim Sistemi: Windows Vista / Windows 7

Islemci: Cift Cekirdekli 2.4 GHz
Bellek: 1 GB

Sabit Disk: 10 GB

Ekran Karti: 512 MB, DirectX 10

Need For Speed: Most Wanted

“l Isletim Sistemi: Windows Vista / Windows 7

Islemci: Intel Core 2 Duo 2.4 GHz /
] AMD Athlon X2 2.7 GHz

Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 6 GB

Ekran Karti: 512 MBE, DirectX 10.1

Donamim Tiri OFis Uygulamalan Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt bug Kaynakh Standart/ Mimi ITX 500 Watt 80 Plus bug Kaynakli ATX 750 Watt 80 Plus big Kaynaklh Tower ATX
ANAKART AMD FMZ ABS Intel Z77 - AMD 970 [PCle 3.0 / LISB 3.0 IT“TEE;";? Tt L Ll LR
ISLEMCI AMD Fusion APU AB/AB/ATD Intel Core 15 / AMD FX X4 Intel Core 17 / AMD Vishera FX X8

BELLEK 4 bB DDR3 1600 MHz 8 6B DOR3 1333/ 1866 MHz 16 6B DDR3 1866/2133

EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 7000 |DirectX 11) AMD HD 7750/7770 - GeForce GTX 650 Ti/ 660 Ti AMD HD 7950/7970 - GeForce 6TX 670/680
SABIT DISK 500 6B 7200 RPH 120 GB 550 + 1 TB 7200 RPH HDD 240 6B 550 + 2 TB 7200 RPM HDD

OPTIK SURUCH Slim DL DVD-RW SATA Super Multi DL DVD-RW SATA DVD-RW / Blu-ray Combo SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya OVB-5 Hybrid veya OVB-5 HD

KLAVYE / MOUSE Kablosuz Klavye ve Fare Kablolu Klavye ve Fare Kablolu Klavye ve Fare - Alfin Kaplama Ginsli
ISLETIM SISTEMI | Windows 8 b4 Bit Windows 8 64 Bit Windows 8 Pro b4 Bit

FIYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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CALLDUTY

BB, e D
Batman: Battlefield 3 Call of Duty: Crysis 2
] Zamaninin &tesinde gorsel Atmosfer, adrenalin, RPG, Yerli Kardeslerden, goz
rkham City ack Ops
Rocksteady Studios zoru detaylarla oyunculan cezbe- FPS, testosteron, éstrojen... _ i dolduran teknik detaylar-
den Battlefield 3, oynayan Hem de hepsi bir aradal Bor- Artik fabrikasyona gectigini la bezenmis bir saheser!

basardi ve “en iyi"yi “daha iyi”

herkese unutulmaz bir savas derlands 2, RPG'yi belirli bir

distndigumiz Call of Duty

Nanosuit 2.0% givip “tablo” gibi

apTe) Wl Pl deneyimi yasatiyor. EADICE'a ©  zimreye ait olmaktan ¢ilkanp serisi bizi sagirtti ve Black grafiklerle New York'un yerle
hayrani olsaniz da, olmasaniz : ! _ Oos Il ile hal bilecekleri : e
da bu oyunun atmosferine PEE TR e FP5 severlere de bahsetmeyi SRt b e bir olmug halini altast etmek
TRARL R kadar tesekkar etsek azdir. basaran harikulade bir yapim. oldugunu gdsterdi. paha bicilmez bir deneyim.
FC PC FC PC PC
P53 PS3 P53 PS3 P53
X360 X360 X360 X360 X360
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Gearbox Software Yapim Treyarch Yapim Crytek

Dagitim Warner Bros
Cikis Tarihi 2011

ESEAHE '
o 2N e
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Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2012

Dagrtim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2011

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2012

Dagitim EA Games
Cikas Tarihi 2011

Max Payne 3

Gears of War 3 God of War 111 Mass Effect 3

Gears of War 2'nin pabu- God of War [IF'Gn, piyasaya Artik kendi balimlerinizin BioWare'in bilimkurgu temals Rockstar Studios'un saheseri
cunu dama atabilecek ye- qiktigi saniyede bu listeye yani sira kendi oyunlarinizi enfes RPG oyununda komu- Max Payne 3, eli silah tutabilen
gane oyun, yine bir Gears direkt olarak girecegini hepimiz - jiretebileceginiz LBP2, yara- tan Shepard dillere destan herkesin génlinde taht

of War olabilirdi ve dyle de biliyorduk. Tahminlerinizi ve tichigin sinirlanni zorlamakla hikayesini baska bir boyuta kurmus durumda. Max Payne
oldu. Testereleri yaglayin beklentilerinizi bosa ¢ikarma- kalmiyor, Ustiine eglence tasiyor. 3'tin multiplayer modlar da

ve savasa hazirlanin.

yan oyun bulmak zor; o ylzden
Kratos'un dederini iyi bilin.

sinirdarini da zorluyor.

oyunu uzun sdre taze tutmayi
saflayacak kalibrede.

_ PC PC
P53 . PS3 P53 P53
X360 X360 X360
Yapim Epic Games Yapim Sony - Yapim Media Molecule Yapim BioWare Yapim Rockstar Studios

Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2011

Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2010

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2012

Dagitim Rockstar Games
Cikas Tarihi 2012

m FTL: Faster Than Light 88 Transcripted 75
Agent Trinity 70 Gateways 77 War of the Roses 80
Anno 2070: Deep Ocean 80 Just Dance 4 82 Worms Revolution 85
Assassin’s Creed lll 84 NBA 2K13 92 WRC 3: FIA World Rally Championship 75
Carrier Command: Gaea Mission 75 NiGHTS into DREAMS... 76 XCOM: Unknown Enemy 96
Dance Central 3 78 Retro City Rampage 80
Dead or Alive 5 79 Shad'O (N EkiMzo1z |
Deadly Ascension 74 The Testament of Sherlock Holmes 75 Battlefield 3: Armored Kill 85
Deep Sleep 88 The Walking Dead: Episode 4 80 Borderlands 2 94
Dishonored 92 Tiny Troopers 79 Dark Souls: Prepare to Die Edition 80
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Civilization V
Diplomasiye, teknolojiye,
savasa ve uzay ¢adina uzanan
bir strateji sunan 5id Meierin
ba¢imhhk yapan Civilization
V'inde tarihi sekillendirmis

diinya liderleriyle kapismak
benzersiz bir deneyim.

PC

Yapim Fireaxis Games
Dagitim 2K Games
Cikas Tarihi 2010

PORTAL 2

Portal 2

Oyunculara yaratici bir oynanig

sunan yeni bir saheser... Kafa
patlatan bulmacalan arkadasr
nizla birlikte oynarken bildigi-
niz ger¢ekleri gtzden gecirme
ihtiyaci hissedeceksiniz.

PC
P53
X360

Yapim Valve
Dagitim Valve
Cikas Tarihi 2011

F12012

FIFA 13

Guild Wars 2

| Am Alive

Jet Set Radio
LittleBigPlanet PS5 Vita
Mark of the Ninja

Pro Evolution Soccer 2013
Resident Evil 6

Secret Files 3

Diablo III

- Dillere destan zorluk seviyesi
- ylzanden yapimcilarin bile

. bitirmekte zorlandi Diablo
- lll, hayranlarini uzun yillar

- mutlu edecek bir eser olarak
- tarih sayfalarina adim altin

. harflerle yazdirmay basardi.

PC

Yapim Blizzard
Dagrtim Activision & Blizzard
- Gikig Tarihi 2012

'.--._1. "
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Shogun 2:
Total War

Taktiksel savaslar yasayarak
yanettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlannin
ne kadar "tath” oldugunu
hatirlatt.

PC

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikas Tarihi 2011

Dishonored

Bethesda'nin tornasindan ¢I-
kan Dishonored, 6zellikle RPG
severlere unutulmaz bir oyun
deneyimi sunarken ozellikle
oyun mekanikleriyle Deus Ex:
Human Revolutionin yapama-

digim yapmay basariyor.

PC
P53
X360

Yapim Arkane
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2012

StarCraft I1

Yillarca sdren bekleyisten
sonra StarCraft |l tabii ki
¢cok sadjlam bir sekilde
karsimiza cikti ve strateji
tardndeki durgunlugu
bozdu.

PC

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2010

85 Tekken Tag Tournament 2

90  The Sims 3: Supernatural

87 Torchlight Il

72 Total War Battles: SHOGUN

80 World of Warcraft: Mists of Pandaria

90

O EYLIL 2012

80 Atic Atac

72 Awesomenauts
75 Counter-Strike: Global Offensive

Bizi tropikal bir ortam-
dan alip Afrika’'nin ugsuz
bucaksiz ¢ollerine gétiren
Far Cry serisi, yeni oyunu
Far Cry 3 ile kafalarimiza
“allak bullak” etmeyi
basardi.

PC
P53
X360

Yapim Ubisoft
Daditim Ubisoft
Cikas Tarihi 2012

The Elder
Scrolls V: Skyrim

Atmosferiyle oyunculan icine

¢eken ve adeta hapseden Skyrim,
tadina doyulmaz bir oyun olarak |

“en iyi RPG" unvanini biledinin
hakkiyla almay: basarnyor.

PC
PS3
X360

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2011

Forza
Motorsport 4

Strils dinamikleri ve oyun
mekanikleri balkimindan batdn
yaris oyunlarina toz yutturmay
basaran Forza Motorsport 4,
grafikleriyle de gtz dolduruyor.

X360

Yapim Turn 10 Studios
Daditim Microsoft
Cikas Tarihi 2011

Uncharted 3:
Drake’s Deception

Hollywood filmlerini
kiskandiran Tlrkce dublajl
senaryosuyla Nathan Drake
bu kez tas Ostlinde tas
birakmiyor.

PS3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
| Cikis Tarihi 2011

92  Darksiders 78
79 Deadlight 75
85  Draft Day Sports: Pro Basketball 3 80
80  Dust: An Elysian Tail 87
89  Hybrid 79

Orcs Must Die! 2 81

Sleeping Dogs 88
76 = Transformers: Fall of Cybertron 84
70  Walker 88
86  Wreckateer 70
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.+ Cizgilerin Giict Adina
*“  Xayra Keri Kiipcii

irden bire aklima Mufettis Gadget takiliyor geceleri, arayip bulup izlemeye
Ba;allglycrm m. 90'larin daha baslannda, Cumartesi sabahlarn neler izledigimi
hatirlamaya ¢calisiyorum kighclk bir cocukken. Akhma gelmiyor bazen. Etra-
fimdakilere soruyorum, yvillar gecmis... Cocuklugumun sabahlan dyle dnemliy-
mis ki benim icin, o eski kahramanlarimi gérdakce hala heyecanla geciyorum
ekran basina. Géremediklerim peki? Tamamen unuttuklanm ne olacak? Iste
Kayra tam da orada, kitabiyla gtlimsiyor bana.
"Hatirdiyor musun Snoopy'nin yanindaki san
minigin adi neydi?” diye soracadim kisiyi cok iyi
biliyorum artik. “Woodstock!” diye cevaplayan
kisi yine bu kitap olacak. 400'den fazla cizgi filmi
bulabilecegimiz bir arsiv bu. 1960 - 2000 arasin-
da Turk kanallarinda karsimiza ¢ikan cizgi filmleri
bir cati altinda topluyor. Tanidigimuz cgizerlerin
illastrasyonlariyla da renklendiren kitap, bir
daha geriye gelmeyecek o yillarin kapsamili bir
kaynadi olarak raflanmizda yerini almaya hazir.
# Ayca Zaman

o Efes Pilsen

Blues Festival
1-8Arahk

Tam 22 yildir Tarkiye'ye blues mizigi
getiren Efes Pilsen Blues Festival, 24
konserle Aralik ayinda lstanbul'u,
Edirneyi, Canakkale'yi ve [zmirf
mizige bodacak. Vaktiniz varsa katilin,
glzel kenserler halen devam ediyor.

EEEEE S s

FESTIVAL 23

wizardsofistanbul.com
Rol yapmak ya da yapmamak!

ol yapma oyunlarina mi merak saldiniz ya da ¢ok merak ediyorsunuz
Rama herkes basini almus, yillardir oynuyor ve nereden baslayacaginiz
kestiremiyor musunuz? [stanbul’da duzenli olarak ayda bir bulusma
diizenleyen bir ekip var ve Wizards of [stanbul sitesi altinda bdtin merak
edilenleri paylasiyorlar. Amacg basta iyi vakit gecirmek ve site altinda neler
yvapilmasi gerektigi detaylica anlatilmis. Aslinda hevesli olmaniz bile yeterli.
Ogrenmek isteyen herkese yardima oluyorlar. Kisacasi "Nerede ne var,
ben de masada yer almadan su isi yerinde 6grensem de dyle dizenli takip
etsem, birileri yol gésterse...”" deyip bir yerden baslamak istiyorsaniz dogru
adrestesiniz. Herhangi bir sekilde cok da merak ettiginiz bir seyden geri kalmis
dedilsiniz yani. Tum detayh bilgiler sitede ve rol yapmak icin tek gereken
kendilerine ulasmaniz! m Ayca Zaman

buyuludukkan.com

Lizgl romancilara bir kaynak daha!

izgi roman kadar gazel bir bagimhlik yok bence. Butdn bos vaktimde

cizgi romana yapisik geziyorum ve inanin, gecen zamandan gram pis-
man dedilim. Gece yatmadan &nce igilen, o uykuyu tath kilan “iyi geceler
sutd” gibi bir sey oldu benim icin; her gece yatmadan &nce okumazsam
icim rahat etmiyor. Hal béyle olunca da "Ulkedeki cizgi roman dinyasini
nerelerden takip ediyorsun?” sorulanyla cok sik karsilasiyorum. Buyulo
Dikkan da bunlardan bir tanesi
mesela. Oldukca makul tGcrete yerli
ve yabanci ¢cizgi roman piyasasl
eserlerini bulabilirsiniz. Tarlere
gdre ayrilmis kategorilerde, Teks
serisinden, Zagor'a, Mister No'dan,
Martin Mystere'nin tarli tarlt ma-
ceralarina kadar aradiginiz seyleri
burada bulabilirsiniz. Not edin bir
kenara, inceleyin. Zevkinize gére
mutlaka bir sey bulacaksiniz.
@ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

1 Aralik: Downlink / Babylon, lstanbul

1 - 8 Aralik 201 2: Efes Pilsen Blues Festival / Canakkale, Edirne, Istanbul, lzmir

1 Arahik: MFO / Jolly Joker, Istanbul

5 Aralik: Get the Blessing / Salon [KSV, Istanbul

6 Aralik: New Model Army / Jolly Joker, Istanbul

7 Arahik: Floransa Maggio Musicale Orkestrasi/ Halic Kongre Merkez, |stanbul

7 Aralik: New Model Army / Jolly Joker, Ankara

13 Aralik: Anathema Acoustic Night with Danny Cavanagh / Jolly Joker, lstanbul
15 Aralik: The Ravonettes / Salon IKSV, Istanbul

22 Arahk: Jay-Jay Johanson / Ooze, lzmir
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Puanlama :

Sistemi :
En iyi filmler, kitaplar, albumler... :

Septic Flesh
The Great Mass

azen baa gruplar gézimden kagmis olu-

yor ya, kendime ¢ok kziyorum. Sonra da
cok seviniyorum ¢lnkd o grubun kesfedilecek
mizikleri aklima geliyor. DUslinsenize, yepyeni
bir ddinya!

Septic Flesh de gecen ginlerde ¢ok garip bir

sekilde kesfettigim bir grup oldu. “Cok garip”
diyorum c¢linki grup tam benim tarzimda ve

Komsumuz Yunanistan'da 1990 yilinda kurulan Septic Flesh, senfonik death metal
tarzinda ve son derece iyi bir mlzik yapiyor. Grubu yeni kesfettigim icin 2008 yilinda
yayimladiklan Communion ile 2011%e damga vuran The Great Mass albUmlerini dinle-
yebildim ama bilmelisiniz ki adamlar gercekten ¢ok iyi mazik yapiyor.

The Vampire from Nazareth parcasiyla aciliyor albdm ve bu parcayi sevmemeniz
demek, bu grubu da hicbir sekilde sevmeyecediniz anlamina geliyor zira sarki cok
iyi. AlbOm hiz kesmeden A Great Mass of Death ve Pyramid God diye gidiyor ve Mad
Architect’e geldijimde, “Acaba o ben miyim?” diye kendime sormuslugum da var. (Bu
parca, albdmdeki en ilging sarkilardan bir tanesi bu arada.)

10 parcadan olusan The Great Mass; Dimmu Borgir, Children of Bodom, Old Man's
Child ve benzererini seven herkese dneriyorum. @ Tuna $entuna

ben onlarla nasil tamstigimi hi¢ hatirflamnyorum.

Altin Bronz

10 puana karsihk
gelen édal

Gumis
9 puana karsilik
gelen édil

0

gelen édul

Therion
Les Fleurs du Mal

erion'u duymayan metal dinleyicisi var

mi? Yoktur diye dUstndyorum. Simdi bu
adamlar, bu Fransizca isimli albiimden hemen
sonra bayik bir “sanat projesi“ne baslyorlar ve
Therion'un en blylk projesi de bu olacakmis.
Senfonik bir metal mlzikali projesini gergek-
lestirme hayaliyle bu alblmden sonra uzunca
bir stre albim yapmayacadini acikladi Therion,
bakalim ortaya ne cikartacaklar...

Alblume gelecek olursak... $dyle bir durum var: Eger bu albtm bir metal albimi,
hatta bir Therion albUm olarak dinlemezseniz, hosunuza gidebilir. (Puanini da ona
gdre verdim.) Sayet ki siki bir Therion albdm diye distndrseniz, “Therion'a n‘olmus
ya!” derken bulursunuz kendinizi.

Gectigimiz aylarda ¢ikan Les Fleurs du Mal, Fransiz “chanson’larinin Therion
yorumlarindan olusan bir alblm. Chanson, bir nevi halk tirkdsl kivaminda Fransiz
sarkilarina verilen isim. Dolayisiyla da albtimde sertlik adina bir sey bulunmuyor; her
sey gul gibi baslayip gal gibi bitiyor. Acilis parcasi Poupée de cire, poupée de son ve
Je n‘ai besoin que de tendresse biraz hizl, geriye kalan parcalar sizi koltugunuzda
rahatlatip birakiyor. Sceur angélique ¢ok gazel sarkiymis yalniz, onu ayri bir sevdim...
@ Tuna $Sentuna

8 puana karsihk

Roporta)

20 yili1 asan muzikal tecrtibe...

esmeseker, baki kalan bu gékkubbede
Ksalt bir mizik grubu olmanin ¢cok ama ¢ok
otesinde anlamlar ifade eden bir ruh hali demek.
Kesmeseker demek, samimiyet demek, huzur
demek, ask demek, olgun bir baskaldin demek,
vakur bir durus demek. Lakin asil 6nemlisi, Kes-
meseker demek, 20 yili askin sdredir gercek ve asil
mizige sonsuz bir sadakat demek... Unutma bu
sayfanin / sayfalarin sevgili okuyucusu, Turkiye'de
var olan Turkce s6zl( rock mizik tarihi, icinde
I{esmegekﬂr Ismi defalarca ge¢meden yazilamaz,

yazllia da gnk ama -;-::rk ekslk I:u|r kulll}.rattan |baret 2

olur... Ve karsimzda bu essiz grubun kurucusu, harika
vokali Cenk Taner...

Doruk Akyilchz: Dogum tarihim 24.03.1980... Ta-
biri caizse eger, Kesmeseker'i dinleyerek biiyiiyen
cocuklardan biri oldugum sdylenebilir. Grup 90’h
yillarin hemen basinda kuruluyor. Dolayisiyla da
ben kendi adima Kesmeseker’le dolu harika bir '
20 yil gecirdigimi géniil rahathgiyla dile getire- -
bilirim. Pekiya Kesme;eker :epheslnde du rum
nasil? Hasn ge;tl bu malum 1!5 anr"‘ ' :

: Cenk Taner: Evet, ba:r}rle baklnca -;eyrek asra

; tnpluiuklanndan htrl nlmamamz ge{qﬁl}tqr&ih

yaklastigimiz, biraz da sasirarak goriyoruz. B
zaman dilimi icin "acisiyla, tathsiyla }’ﬂﬁﬂl‘ldl demek
yerinde olur. 90'larda iki senede bir albiim ;-,raparak R
dinleyicilerimizle aramizi hig sﬂgutmadlk. Tarkiye'de f”
mazeret Gretmek en kolay |5k€-n biz sikayet etmeden Rt
:-.rulumuza baktik. HItEkIn"I bui |5|n |Ik j.rlrn"u :ﬂh hEp
zﬂrdur : ' Er

DA: Bu 20 :ﬂla mgdmlml; gedr a]bl.l-.m sﬁ: {énﬂus’u
ve bence bu harika bir sayl.. Kkj‘l!!l iﬁangathn'

sudur ki her yil bir albiim piyasaya siiren miizik. ?.":f.-l--

......
a R . "
.......
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olmadiniz. Yani sira 2004 tarihli kaydiniz Kum
ile son albiimiiniiz arasinda yedi yillik bir siire
olmasina karsin, 20 yilda sadece iki albiim
¢itkarmadiniz ve kendinizi bizlere ézletmediniz
de... Iste bu baglamda yedi stiidyo albiimii,
Kesmeseker icin ideal sayidir diyorum. Siz de
benimle ayni fikirde misiniz?

CT: 20 yila yedi albUm, bir de benim solo albi-
mim olmak lzere sekiz albim ediyor. Uretimin
biraz demlenmesiicin iki yilda bir albOm ideal
sayilir ama zamanla yaptiginiz isleri hem daha
rafine, hem de daha basit bir hale getirmeye ca-
histyorsunuz. Yani sira albdmlerin arasinin acildién
zamanlarda da konserler oluyordu zaten. 56zln
kisasi olmasi gereken neyse o oldu...

DA: Bir onceki sorumda da soz ettigim yedi

- sekiz yillik malum aranin nedenlerini 6grene-
bilir miyim?

CT: Bu soruyu, en yalin anlatim bicimiyle "hayat
sartlan” diye cevaplayabilirim. Bazen rahatlamak
istiyor insan ve ben de o ara bir solo albtm yapip
bir de kitap yazarak rahatlamayi tercih ettim.
Kitap ve solo alblim ayni anda cikinca da Kesme-
seker cephesine yogunlasmak biraz zaman ald.

DA: Benim icin -dyle saniyorum Ki bircok Kes-
meseker dinleyicisi de benimle hemfikirdir-
1993 cikish harika albimiiniiz Ask ve Para’nin
besinci sarkisi Gercekten Ozleyince, saf rock’n
roll ruhu tasiyan, tim zamanlarin en iyi Tlrkce
sozli rnr.k';arkllarlndan biridir. Adi gecen
- ga'rlunln “yaratilis” hikayesini sizin agzimizdan
' dinlemeyi heyecanla bekliyorum...
CT: Gercekten Ozleyince, o yillar icin deyim
yerindeyse “zamanin 6tesinde” bir sarkiydi. Ben
“akustik gitarla yazdim bu sarkiy, daha sonra da

3 - ~grupca duzenlemesini yaptik. Tabii ki bu sarkiya

' .'._Eén_k Taner’in Kitaplan

- Waging Heavy Peace (Neil Young)

- Japonlar ve Bireycilik (Masakazu Yamazaki)
- Emperyalizm, Sosyalizm ve Tlrkiye
(Korkut Boratav)

- Sarlo (Marcel Martin) e

- Pulbiber Mahallesi (Didem Madak)

cok iyi mazisyenlerin (Demirhan Baylan, Serdar
Oztop) yaptiklan katki da yadsinamaz. 56z konusu
sarkinin videosunu da Belen Unal cekmisti, hatirlat-
makta fayda gordyorum. Netice itibariyle Ger¢ekten
Ozleyince, stzleri, baslan, gitar riff'iyle modern bir
rock sarkisidir.

DA: Icinde bulundugumuz yilin Agustos ayinin
24, giiniinde, Galatasaray’in ve milli takimin eski
futbolcusu Metin Kurt'u ebedi yolculuguna ugur-
ladik, topragi bol olsun, 1siklar icinde uyusun...
5iz de Metin Kurt’u son stiidyo albimiiniiz olan
Dogdum Ben Bu Memlekette’nin kapagina tasi-
dimiz ve asil dnemlisi, Metin Kurt Yalmizhgi isimli
miithis bir sarkiyla kendisinin ruhunu -deyim
yerindeyse eder- kutsadiniz. Biz de réportajimiza
Tiirk futbolunun bu unutulmaz figiriini yad
etmeden devam etmeyelim istiyorum. 56z sizde...
CT: Tarkiye'de ve tiim dinyada inandidi dederler
ugruna micadele etmis, bu degerlerden vazgec-
memis, ¢cevresine ya da hayata karsi kdskunlakleri
olsa da bunu belli etmemis insanlar icin yapilmis bir
sarkidir Metin Kurt Yalrnuzhdu. Ve bir dnceki cimlem-
de dem vurdudum yaklasimlari kendisine distur
edinmis bir insanin, adi gecen albdmin kapadinda
olmasi son derece dogal geldi bize. Bizim icin Metin
Kurt'la tanismak ve onunla zaman gecirmek de

cok &nemliydi. Onunla tamistiktan sonra benim de
oyuna (futbol) bakis agim dedgisti acikcasi. Modern /
endustriyel sporun kime ya da neye hizmet ettigini
gérmis oldum.

DA: Kesmeseker, giinlimiizde lGlkemizde ve tiim
dinyada su anda var olan rock mizige nasil
bakiyor? Sizce yeni rock gruplari (Benim tanimla-
mamla yapay rock gruplari.), old school gruplarin
/ solistlerin kendilerine biraktigi mirasa yeterince
sahip cikiyorlar mi? Sizin bu konudaki fikirlerini-
zin genc rock miizik dinleyicileri icin son derece
dnemili oldugu kanaatindeyim...

. CT: Rock muzikte her daim ge¢cmis yillara bir 6zlem
- 50z konusu, Zaten rock, diger sanat formlarina

kiyasla cok yeni bir tar aslinda. Benim daha cok
dnem verdigimse stzleri glucli olan sarkilar.
Glntmiizde bunu pek géremiyoruz; diinyada da

alkemizde de durum bdyle. Kisacasi sarkilann lirikleri
‘zensiz artik... Muhakkak ki “mirasi” cok iyi bilmek
‘ve 6zmsemek gerekiyor. Gegmiste hem dlnyada,

hem de dlkemizde yapilmis olan o harika sarkilar
aramak, bulmak ¢ok énemli... Ancak popiler mizik
piyasasinin, arastiran insani icinde banndirmama-
sindan madtevellit, bu"kesfetme” isi okuyup yazan
genclere kaliyor ki bu da rock'in tam olarak istedigi
durumdur ashinda...

DA: Yakin gelecekteki konser tarihlerinizi ve
toplulugun icinde bulundugumuz giinden son-
raki mizikal yol haritasini 6grenerek réportaji-
miza devam edelim...

CT: Dinleyicilerimiz grupla ilgili bilgilere www.
kesmeseker.org sitesinden ya da Facebook'taki
profilimizden ulasabilirler.

DA: Réportajin bu son béliimiinde, size birtakim
kelimeler verecegim ve siz de s6z konusu keli-
melerin, sizin icin ne gibi anlamlar ifade ettigini,
cagristirdigini bir ya da birkac¢ kelimeyle yanitla-
yacaksiniz. |1k olarak futbol.

CT: Sistem.

DA: Ask.
CT: Gazel bir kimyasal oyun.

DA: Baba.
CT: Dodu.

DA: Uyku.
CT: Mefaset.

DA: Huzur.
CT: Deniz kiyisi.

DA: Kadinlar.
CT: Kostamld prova.

DA: Misket oynamak.
CT: Kapis.

DA: Kosmak.
CT: Terapi.

DA: Kiifir.
CT: Bazen edilesi.

DA: Kesmeseker.
CT: Kadikoy.

# Doruk Akyildiz



Wana ¢

ectigimiz ayki anime tavsiyelerinden sonra

bu ay kaldigimiz yerden devam ediyoruz
maratona ve konumuz da yukandaki baslhktan
aninda kaptidiniz Gzere, tuzaklar... Bu konuyu be-
lirlememde elbette ki bu ayin animesi "Btooom!”
cok etkili oldu fakat fark ettim ki son zamanlarda
bu tema (zerine iki tane de film izlemisim. Dedim
ki, "Bunlan neden dergide tanitmiyorum; hem

N i.a .‘r

=3

sevgili okurlanimiz da benim engin bilgilerimden i il b -t . :
yararlanir.” Boyle demedim. Dersem benimle _ : , a
konusmayin zaten bir daha. Anime kdsesinde ne Npal . N fn@
oldugunu styledik, tuzak temali iki filmden bir LR
tanesi ilkbahar filmlerinden The Hunger Games
(Daha &nce kitabini tanitmistik.) ve bir digeri de
James Bond'un son macerasi Skyfall...

# Tuna Sentuna

Anime

Btooom!

angi online oyunu oynuyorsunuz? Diyelim ki World of Warcraft. Bir sabah bir

kalkiyorsunuz, Pandaria irkinin bir Gyesi olmussunuz, Orc kovaliyorsunuz.
Enteresan olurdu, dedil mi? Daha gercekgi bir érnekteyse Counter-5trike oynarken
kendinizi bir terérist olarak bulmak var ama o da pek tatsiz. Btoocom!'da da benzer bir
konu isleniyor; "Btooom!” adli online oyunda son derece basanl olan kahramanimiz
bir adada goézlerini agiyor ve bir bakiyor ki adaya saliverilen herkes, adadan kurtulmak
icin birbirinin pesine dismis. Adadaki durum oyundakiyle youn oranda értiisayor;
ikisinde de tek silahiniz bombalar, ikisinde de rakiplerinizin yerini gbsteren ve sizin de
yerinizi ele veren bir radara sahipsiniz. Adadan kurtulmak icinse size bu radar giciling
veren ve elinize yapisik olan ciplerden sekiz tanesini toplamalisiniz. Bu da demek
oluyor ki sekiz kisiyi dldirmeniz gerek ¢linkli cipler ancak ve ancak tasiyicisi 8ldiginde
disdyor. Bir nevi Battle Royale, benzetmeyi ben dnceden yapayim ama burada sadece
liseliler dedil, cesit ¢esit insan bulunmakta. Herkes Btooom! oyuncusu olmadidi icin bir
canta dolusu bombanin nasil cahstigini bilmeyen de var, panige kapilan da, nefretle
dolu olan avalar da... Her bélimde aksiyona dayah bir seyler olmasi, adaya saliverilen
insanlarin birbirleriyle ittifak kurmalarn ve "Bir sonraki b&limde acaba ne olacak?”
meraki, Btooom!u en azindan su an icin takip edilebilir animelerden bir tanesi yapiyor.
Kag bélim yayimlanacad bilinmediginden olaylar bir noktadan sonra sagma bir yone
sapabilir; o vakte kadar izlemeye devam! &

Film
Skyfall

itabini okuduktan sonra filmine daha ok ilgi duymus olsam da film hak- aniel Craig'in bir kez daha James Bond'u canlandirdiéy Skyfall,
kinda gelen olumsuz elestirilerden sonra bir tarld Achk Oyunlar’ni izleme D gectigimiz ay herhalde en ¢ok izlenen filmler arasinda yer

firsati bulamarmistim, kismet gectigimiz ayaymus. Filmin Blu-ray’'inin de piyasaya almustir. Filmin basinin Istanbul'da gecmesi harig, filmde Javier

cikmasiyla birlikte gectik karsisina Dilara’yla (N'aber?), basladik izlemeye. Bardem'in inanilmaz oyunculugunu géruyor ve onu bir kez daha

Baktim ki filmde Katniss'in ashnda nasil bir ortamdan ¢iktigh, ne tir zorluklar alkishyoruz.

¢ektigi, bulundudgu bblgede ne kadar ¢ok a¢ kaldigi asla vurgulanmamis ve "M16" adindaki gizli teskilatin saldiriya ugramasiyla birlikte gore-

Katniss hep glzel. Bunlar beni aninda rahatsiz ve atilan Bond, bu defa ¢ok daha normal

etti lakin Capital’in tasarimi, yoldan ¢ikmis halkin ilerleyen bir hikayede kahraman koltu-

gorintdsi ve Effie gibi enteresan karakterlerin nasil guna oturuyor. Oyle fantastik aletlér, :

islendigi de hosuma gitmedi dedil. Ne var ki film inaniimaz atlayislar, mithis komplolar ve - b R S

biraz ylzeysel kalmis. Diyeceksiniz ki kitap ¢ok mu agzinizi agik birakacak hikaye detaylarni . .=~ 2y ;

derindi? Dasantn ki kitap derin dedgildi, film daha gtkmiyor karsimiza. Filmin en btiyak - .= . o

yuzeysel! O ylzden pek zevk alamadim izlemekten aksiyon kismi, Bond'un ve birkag ar’kada—“";._ -':_-_ -.-"-; e P lh

ama kafamda canlandirdidim karakterleri kanh canli sinin, Bond'un evine tuzaklar kurmaslyla iy -“ Fok i o

gormek de hic fena olmadi. (Konuyu bilmeyenler bashyor ve orada da snnlam:fnr Filmi ser'__"'_;-_ s

icin: Katniss adindaki genc kiz, kendi yas grubuna vip sevmedigimden pek emin nlamasam: | 42 AT

yakin 24 kisiyle birlikte bir ormana birakiliyor ve son - da "kota” kelimesini kullana -::ak kﬂdar dﬂ : _i*.:if.';_'_-'.{.'-":_q:

sag kalan galip oluyor. Tek cimlede &zeti budur.) & -~ ileri gldemem sanlrlm l e A e

Film

The Hunger Games
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Oyun dunyasinda konsol

oni Eskiden Bir Kaiz

\ 1syani mi baslhiyor?

\
V

1ki durun, baska hicbir dergide okuyamayaca-
B giniz bir analizle karsinizdayim. Ontmiizdeki

10 yil boyunca oyun dinyasinin nasil
sekillenecedini, nasil oyunlar gérecedimizi, bizi nelerin
bekledigini ve konsollarin piyasadan nasil silinecedini
belgeleriyle aciklayacadim. (Elimde belgeler var!)

Simdi 6ncelikle bir animi paylasmak isterim.
2000'lerin basindan beri konsollardan sikayet ettigimi
biliyorsunuz. Bu limitleri kisith oyun makinelerinde,
gelismis ve derin icerikli oyunlan oynayabilmek cok
mimkdn dedil zira bir kere tasarlanip insa ediliyorlar ve
8 - 10 yil boyunca bir daha onlar gelistirmek mumkdn
olmuyor. Oysa 10 yil icinde oyun teknolojileri cok
ilerliyor ama 10 sene &nce tasarlanmis bir makinede
oyun ¢alistirabilmek icin yapimcilar oyunlardan pek ¢ok
szelligi kaldirmak zorunda kaliyorlar. Ustelik bunlarnn
kontrol mekanizmalari da -zamanla insan alissa da- iki
eli de mesgul eden ve insani kontrol cihazina bagimli
kilan bir yapiya sahip. Oysa PC'de oyun oynarken, en
heyecanh ¢catismanin ortasinda bile bir eliniz hep ser-
best kalabilir, onunla su da icersiniz, kolay! da agziniza
dikersiniz, cips de yersiniz vesaire... Bunlar kiictilk ama
hayati glizellestiren detaylar ama simdilik girmeyelim.
Asil meseleye dénelim; bence konsollar, video oyun
ddnyasini gerileten bir hatadir. Bir insanhk sucudur.
Bunu da belki bin kere yazmisimdir.

|ste, 2007'de, bir giin LEVEL ofisinin icinden gecip
CHIP'teki masama dodru giderken, LEVEL ofisindeki
dev LCD'ye ve dnlindeki konsollarda sarekli acik
olan oyunlardan birine laf atmak icin, “Arkadaslar,
bikmadiniz mi bu konsollardan, ne dogru dlzgin FPS
oynatir, ne adam gibi RPG, ne de insan gibi strateji
oynamaya izin verir. Atin bunlar ¢épe, bir gn de
suraya PC baglayin da 5.TA.LK.E.R. oynayalim, Space
Empires oynayalim.”dedigjim i¢in LEVELcilar “Seni
eskiden bi' konsol ¢ok Uzmads, o ylzden konsol dismani
olmussun!”diye tepki gosterip bana kistiler. Sefik tam
U¢ ay benimle konusmadi. O dénem elime, Sefik’in
Xbox 360'a sanlarak yatafiinda uyududu bir fotograf da
ge¢misti ama etik olmadid icin yayinlamadim. Konsol
sevmedigim icin boylesine adir tepkilerle karsilagtim,
dislandim, istenmeyen adam oldum.

Ama bugin artik oyun yapimcilan, konsollar ylziin-
den isyan eder duruma geldiler ve konsollara karsi PC
oyunculugunu desteklemek icin yeni yollar aramaya
basladilar. Ustelik basanli da oldular. Crysis'in yapimei-

I11u LEVEL

sinin, “Konsollar oyun dinyasinin gelisimini en-
gelliyor” aciklamasini daha énce size duyurmus-
tum. Gegen aylarda video oyun yapimahginin
yari-tanrilarindan (demi-god) Chris Roberts'in,
yeni oyunu 5tar Citizen'in tanitim videolann-

da, konsollan nasil disladigini ve tamamen PC
oyunculugunu évdagind de anlatmistim. Ancak
oyun yapimcilan konsollardan bu kadar sikayet-
cilerken, maalesef en cok oyun satin alan kesim
konsol kullamcilan oldudu icin dagitimcilar,

yani patronlar, oyun yapimcilarindan her oyunu
mutlaka konsollarda da calisacak sekilde yapma-
larini istiyorlar. Gegen 15 senede bu sayede oyun
dinyasi baylk paralar kazandi. Yuzlerce milyar
dolarhk bir pazar olustu. Ancak ayni zamanda
teknoloji de gelisti ve artik herkes internete
baglanabilirken, PC oyunculannin olusturdudu
bilingli topluluklar glicini yeniden gdstermeye
basladi. Son bir yilda, Kickstarter.com'da, konsol-
lar icermedidi icin dagitimailarin yaz vermedidi
oyun projelerine milyonlarca dolarhk én siparis
verildi. llk Fallout'un yapimeilarninin, konsollarda
calismayacak ve sadece PC'leri hedef alan, gelis-
mis, yeni bir Fallout-vari oyun yapim projesine
U¢ milyon dolar akti. Efsanevi uzay simuilasyonu
Elite'in yapimci David Braben'in yeni Elite’ icin
Kickstarter.com'da baslattigy kampanyaya da yine

""-‘h‘r'ﬁ rRTION =

Cok Uzdit

blylUk paralar akiyor. “StarDrive” isimli, hicbir
dagitimcimin ashinda yliz vermeyecedi, 4X strateji
oyununa ylzbinlerce dolar fon akti ve simdi

de konsol oyunlarina acgik agik savas acan Chris
Roberts'in uzay simtlasyonu 5tar Citizen'a 6.5
milyon dolarlik 6n siparis verildi.

Iste tiim bunlar gésteriyor ki yakin gelecekte
ki bu gelecek 2013'te bashyor, yapimcilar artik
oyun yapmak icin énce dagitimcilann kapisini ¢a-
lip stzlesmeler yapmak zorunda kalmayacaklar.
Boylece dagitimclann, “Ama oyunu konsollar igin
yapacaksiniz!” sartina boyun eimeyecekler. Ve
en baba oyunlar, en siper dtesi oyunlar PC igin
hazirlanacak. Konsollar elbette ki Slmeyecek ve
yine glzel satislar yapacak ama artik konsollarda
sadece "bebe” oyunlan gérecediz. Artik, The Elder
Scrolls V: Skyrim't yapimaisi konsollan disdnerek
tasarlamayacak. Envanter ekranini actiimizda
karsimiza “playlist” gibi esya listesi citkmayacak.
Oyunlar éncelikle PC’'ler icin hazirlanacak ki
zaten PC oyuncularn bu oyunlarn parasini, daha
yapilmaya baslamadan &nce édemis olacak, son-
ra isteyen olursa konsolda da alip oynasin diye
kiiglk modifikasyonlar yapip konsola adapte
edilecek. Yani, dndmuzdeki yillarda artik video
oyun ddnyasini gtzel gdnler bekliyor. Kendinizi
konsolunuza ¢ok baglamayin. Onlar gidici. @




Bir Oyun Editorunun Anilan

Ilkler (Bélitm 5)

eknoloji ve oyun meselesi, Glkemizde
¢cok hizh bir gelisim gdésterdi. Yani nedir,

diger tlkelerde -atryorum- 20 seneye
yayllmis olan bu gelisimi biz birkag senede
yasadik. Bunu niye séyltiyorum... Yine cok yash
duracadim belki ama benim oyun olaylanina adim
attigym dénemde, gercekten her anlamda bir ilk
yastyorduk.

Dedigim gibi, Turkiye diger Glkelerden geri-
deydi piyasayi takip etme konusunda. Dolayisiyla
bir oyunun ¢ikip cikmadidini, ne kadar stredir
hazirlik asamasinda oldugunu neredeyse hig
bilmezdik. "Gelecek ay gelecedi styleniyor..." de-
nirdi bir oyun igin ve belki de o oyundan ilk defa
o an haberdar olurduk. Bu da sunu tetiklerdi: Bir

yayin organinda, bir oyun hakkinda gérdigtmadz
tek bir resim veya birkac paragraf yazi "altin”
dederindeydi. O oyunun nasil olacagina dair

ne bir video vardi, ne sayfalar boyu gérseller...
Iste bu bilinmezligin yarattit heyecan ok ayn
bir boyuttu. O siralar Turkiye'de piyasada olan
dergilerde de bu hissediliyordu hatta. Dergiler-
de oyun tanitimlan alistiginiz sekliyle degildi.

Oyundaki mendler, birimler, silahlar, her sey liste
seklinde anlatilirdi, kocaman tam ¢ozimlere yer
verilirdi. Neden? Cdnkd internet varsa bile kaynak
yok, kaynak varsa bile Tarkce dedgil... Dolayisiyla o
incelemede yazann oyun hakkindaki distncele-
rinden ¢ok, oyunun icerigini bulurdunuz; oyunu
aldiktan sonra da dergiyi yaninizda tutardiniz ki
size yardima olsun.

Cikan oyunlar zaman zaman birbirinin tekrari
olurdu ama yine de o kadar ¢ok orijinal, o kadar
birbirinden farkh oyunlar cilkmaktaydi ki coduna
ayr bir heyecan duyabiliyorduk. Dastindn ki
dinyanin en popaler oyunlanndan biri olan
Call of Duty'nin atasi Wolfensteinin ve Doom’un
cikisinda oradaydim. “"Oradaydim” diyorum ama
bu oyunlari da diipediz geldikten sonra kesfet-
mistim.

Simdiyse bir oyun cilkmadan aylar énce bilgileri
geliyor, ekran gorintlleri sizabiliyor, sizmasa da
zaten kisa sdrede yayimlaniyor... Bir oyunu oyna-
madan o kadar ¢ok bilgi sahibi oluyoruz ki... Bilgi
sahibi olamasak bile, onun ne olacagini biliyoruz.
Dishonored’l ele alalim. Sahane bir oyun bana

sorarsaniz fakat orijinal tek bir sey bile yok iceriginde.
Oyunu son derece zevk alarak oynadim ama bende,
o eski ginlerde, “ilk defa karsilastiimda” hissettikle-
rimi yasatmadi, yasatamadi. (Nasil dramatik?)

Bir de su durum var. Misal Kinect'i ele alalim.

Bu teknoloji gercekten cok heyecan yaratic bir
teknoloji bana sorarsaniz ama bir sekilde insanlarin
oyun oynawis tarzini degistirmedi, bir sekilde Kinect
oyunlarina badimh olanlar cogalmadi. Artik dyle bir
boyuta geldik ki simarnkh§imiz da sdz konusu. Kinect
nereden baksamz tdrindn ilk drnedi ve mukemmel
cahstidini da kimse séyleyemez. Dolayisiyla oyunlar-
da gec kalmasi, hareketlerinizi tam algilayamamasi
bir problem oluyor ve bir oyunu, “Kinect bunda pek
ivi islemiyor.” deyip bir kenara kolayca koyabiliyoruz.
Eskiden ise bir oyun dodru dizgiin ¢alismasa bile
onu oynamak icin inat ederdik. Nedeni de basit:
Oyunun alternatifi yoktu; oynamayacaksin da ne
yapacaksin?

Iste tlim bu nedenler artik bazi konular icin o
heyecan durumunun ortadan kalkmasina yol agiyor.
Meder bazi seyleri gercekten ilk defa yasamak ne
kadar da degerliymis... s

\

\
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Kazanani Olmayan O

Indie Game: Bagimsiz Oyun
Yapimecisinin lirdin

yun endustrisinin milyarlarca
m dolarlik bir hacme ulagtigi su

gtinlerde bagimsiz oyun yapimcilari
cok calismaktan ve yalmizliktan sikayetciler.
Yalmiz iyi bir oyun yazip turnayi géziinden
vuran, bir anda yiz binlerce dolar kazanan

yvaraticilarin cokta sikayet etmeye hakki yok
gibi.

Apple'in App Store’u kurmasiyla ivme
kazanan kigik video oyunlan pazar,

her programcinin istahini kabartacak bir
platform olarak hala populerligini koruyor.
Internet Gizerinde Flash oyun oynatan
siteler Miniclip ve Kongregate, internet
pazarindan kopardiklari reklam payinin yani

sira gelistirdikleri oyunlari App 5tore’da pazarlayip
"in-app purchase” ile paramin belini kinyor.

Indie Game: The Movie filmi, paranin belini
kirmaya calisan bu programcilarin / yaraticilarin
son yillarda en dikkat cekenlerini beyazperdeye
tasimis. 2D°den 3D'ye uzanan uzun yolun en glzel
oyunlarindan Fez, oynayanlara zorluk seviyesinin
inaniimazhdindan dolay sa¢ bas yoldurtan Braid
ve gbrsel dinyasi ve oynanabilirligi ile platform
oyunu severlerin baylk ilgisine gark olmus Super
Meat Boy, filmin odadindaki oyunlar. Elbette ki
Indie Game: The Movie, oyunlardan ¢ok oyun
programcilanna ve tasarimcilarina, hatta onlarin
dertleri ve tasalari Gzerine yogunlasiyor.

Filmin, gercek oyun severlere hitap eden kismi
ise yaraticlarin agzindan oyunlarnn yapim sire-

cisinin anlatildig bélumlerde sakh. Braid'in yaraticisi
Jonathan Blow ki kendisi video oyunu programaisi
olmasa seri katil veya cilgin bilim adami olmasi icten
bile dedilmis, Braid'i yaratirken ki motivasyonlarini
cok gazel bir dille ortaya koyuyor. Prince of Persia'daki
zamani geri alma &zelliginden ilham alan Blow, limitli
olan bu &zelligi limitsiz yapip oyunu yine de oldukca
zor tutmayi nasil basardigini seyircilere aktarmaya
calisiyor. Biz de anlayabildigimiz kadariyla konuya
mudahil oluyoruz.

Fez'in daha sonradan aralarina kara kedi gire
yaraticilan Phil Fish'in ve Renaud Bedard'in iliskileri
de filmde yer aliyor. Baslarda beraber calisan ikilinin,
bilemedigimiz sebeplerden &turl ortakhklannin
bozulusunu ve adli dinyanin kasvetli koridorlarina dii-
stslerini izliyoruz. Phil Fish, stresini ve yorgunlugunu
onu perdede gdrdiglniz her an hissediliyor.

Indie Game: The Movie'nin odadindan olan diger
oyun Super Meat Boy ise Amerikan rdyasinin dijitalize
edilmis bir hali gibi. Oyunun yaraticilari Edmund
McMillen'in ve Tommy Refenes'in Super Meat Boy
oyununa paralel bir sekilde sekillenen hayatlan, filmin
duygusallija en angaje kisimlarini olusturuyor. Ku-
saklardir Tommy Refenes'in ailesine ait olan evlerinin
bir mortgage krizine ddsmesi, Edmund McMillen'in
sevgilisi Danielle’'ye oyun fuarinda binlerce insanin
icerisinde evlenme teklif etmesi ¢cok Amerikanvari
olmasina karsin arkadaslarin North Carolina’ll olmasin-
dan dolayi mazur gérebiliyor.

Film, cok calisanh ve bilylk sermayeli dev oyun
sirketlerinin karsisinda tek baslarina ya da nacizane
ortaklan ile durmaya calismalarnni gdzel dzetliyor.
Yiizlerce gan (Ornedin Braid, ag yil askin bir stirede
tamamlanabilmis bir oyun.) mesai harcanarak yaratilan
oyunlarnn yaraticilarinin baska bir ugraslarinin ola-
mamasi, sosyal hayatlarinin gudakliga en fazla dirdir
ettikleri konu olarak filmde 6ne cikiyor. Ayrica filmde
bu yaratic oyunlarin programcilar ve tasanmcilarinin
diinyasina da gz atabiliyoruz. Bilgisayar karsisindan
ayakta durarak calisan Jonathan Blow ve birbirinden
geek posterler ve oyun figdrleri ile donatilmis evinden
karistile beraber calisan Edmund McMillen'in rafine
hayati perdeye yansiyor. Daha énce beyazperdeye ak-
setmemis inek mesleklerinden biri olan bagimsiz video
oyun programcihid ve tasanmalhid da Indie Game: The
Movie yedinci sanatin icerisinde arz-1 endam ediyor. &



Bir Sonraki Dunya

Her Sey Yoluna Girecek

yunlar denildigi zaman akliniza ilk ne
D geliyor? Gergcekten, "Akliniza gelen ilk

oyunu séyleyin.” desem, hangi oyunun
adini zikrederdiniz? Zor bir soru, dedil mi?
Ozellikle cok fazla oyun oynamis bir insan icin
"en iyi” kategorisi bile o kadar genistir ki bir
noktadan sonra “Bu oyun iyiydi ama &bdri de
cok glzel bir yapimdi.” demekten ileriye
gidemez hale geliriz. Bu bir sorun mu, dedgil mi,
tartisilir pek tabii ki ama oyunlarn “iyi” yapan
kriterler giin gectikce dedisiyor. Ashinda
kriterleri her ne kadar tuketiciler olarak bizler
belirliyor olsak da aslinda durum bundan ¢ok
daha farkh bence. Oyun areticileri ve dagiticilari,
artik resmen bizim keyfimizi bile kendileri
beliriyorlar. Ozellikle bir yapim tuttugu zaman
onun Gzerine onlarca indirilebilir icerik ve ardi
ardina yeni oyun yapabiliyorlar. Peki, bu arada
bizim “iyi” olarak nitelendirdigimiz yapimlara
neler oluyor?

Bana soracak olursaniz, benim igin iyi olan
oyunlar, hep dile getirdigim gibi, 1996 ila 2000
yillan arasinda Uretildi ve sonrasinda tdkendi.
lsim mi? Hemen verayim... Fallout serisi, Baldur's
Gate serisi, Quake’ler, Starcraft, Red Alert,
Vampire: The Masquerade - Redemption ve tim
LucasArts oyunlari... S&yle bir ge¢mise baktigim-
da, oyun firmalarinin sahip oldugu vizyonlarin
¢ok daha farkh oldugunu gérdyorum kendimce.
Para tabii ki de en biydk tutku, o gegmisteki
amatér ruh ile birlikte gelen mukemmellik artik
gindmizde bulunmaz Hint kumasina dénis-
mds durumda. Benim en ¢ok dikkatimi ¢ceken
noktaysa gecmisteki oyunlarin bizi disindire-
rek sonuclara ulasmamiza imkan tanimalanyken
gundmdzdeki oyunlann tamamen “doyum” his-
siyati Uzerine calismasi. Dlslnsenize, ortalama
bir LucasArts adventure oyunu oynarken sarekli
dastinmemiz, hesap yapmamiz gerekiyordu.
Nerede, ne vardi acaba? Tim bu isaretlerin
anlami neydi? Strekli cézmeye calistiimiz
bulmacalarla eglenirdik ve tm bunlar bir oyun
aracihdiyla yapmaktan apayn bir keyif alirdik.
GUndmuize baktigimdaysa oyuncularin oyunlar-
dan beklentileri tamamen dedismis durumda.
En azindan buylk bir cogunluk artik hiz, aksiyon
ve macera pesinde kosuyor. Hele bir de oyun
daha iyi grafik kalitesine sahipse ondan iyisi

yok bizim igin... Oyun camiasi olarak, saniyorum
ki artik gecmise &zlem ¢cekmektense gecmisteki
yapimlari yeniden bir bir ortaya ¢ikarmanin vakti
geldi. Hayir, yeniden onlan ydceltmek icin dedil,
glinimudz oyuncularinin gézlerinden kagan bu
eski yapimlari kendilerine gtstermek ve yapabile-
cekleri bir kiyaslama olmasi icin. Yazimin basinda
da belirttigim qgibi, artik oyun sektérinin bizim
kriterlerimizi belirleyip belirmedigini anlamamiz,
gercekten neyin guzel oldugunu acik bir sekilde
gérmemiz lazim.

Kése yazilarinin genelinde kullanilan bir cim-
leye daha yer vermek istiyorum: “Séylediklerim
yanhis anlastimasin, glnamdz oyunlarini sevmiyor
degilim” ama bir dénemin oyunlanni deneyim et-
meden, gindmutzdeki oyunlarnin ylceltiimelerine

Ertugmiﬁllt?vel.m':lm.tr Ertugrul Su

kesinlikle karsiyim. “lyi” kelimesinin karsihdi, sadece

gorsel efektler ile sinirli olmamal, artik oyun
oynarken sadece bir anahtar bulmaktan ya da
konusmalardaki “dodru” sikki secmekten ¢ok daha

ileriye gidilmesi gerektigini dasanlyorum zira artik

konu gelisen teknoloji oldugu zaman oyunlarin
bazi konularda bir tarli ilerleme kaydedemedikle-
rini gériyor, bir yandan da eskiden sahip olduklan
ozelliklerini bir bir yitirdiklerine sahit oluyorum.
Ben bir oyuncu olarak keyif aldidim oyunlan
oynayabilmek, 10 oyundur ayni hatay tekrarlayan
yeni model bir yapimi oynamak zorunda kalmak
istemiyorum. Umarnm sdzlerim, glindmaz oyuncu-

larinin eski yapimlarnin grafiklerini gérmezden gelip

-nefeslerini tutup suya atlar misali- detaylarina
vakit ayirmalarina vesile olur. s
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GUARDIANS OF MIDDLE-EARTH

Urta Dunya'da "kahramanlar” savasina hazir olun!

LEVEL 192 i
1 OCAK'TA PIYASADA!

gore defjisken




HEM KONFORLU

hem rohaot...

Ol

IWM-221RM

Renkli Wireless Nano Mouse

Kesintisiz 2.4 GHz 'lik Frekansi mukemmel ! Nano vericisi ,yuvasi ile kablo ve kaybolma derdine son verip, 1600 DPI optik

¢Ozindrlage ulasir. 10 mt mesafeye kadar ¢alisip yasam alaninizda 6zguarlaguniza kisittamaz . 1 yila kadar sorunsuz
kullanimhi pil hediyelidir . Zevkinize uygun 6 farkli renk secenegi, ergonomik dizayni sizi yormaz. Yazilim gerektirmedigi gibi

USB portuna takar takmaz calismaya baslar. Fascia serisi ile konforun ve rahathigin keyfine varin..

(NC3

Always the Best Quality

www.incatech.net




Oynayacaksan,

siradisi oyna.

Dunyanin T numarasi* Xbox 360 artik Turkiye'de, Turkce!
Turkce Xbox LIVE hizmeti ile tum dunyada milyonlarca oyuncuyla karsilikli oyna.
Yeni ¢cikan tim oyunlara aninda eris. SmartGlass uygulamasiyla Windows 8 bilgisayarini
veya telefonunu Xbox'unla esle, kumanda et ve oyun keyfini arttir.

Kisacasi, Microsoft Turkiye glvencesiyle sen de “siradisi oyna”!

& XBOX 360

WWW.Xbox.com.tr * Konsal dretici firmalann halka aciklanan 2011y
kapanis bilango rakamlanina gore
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Nerede
sorf yvapacaginizi

bilmivor musunuz?

Teknoloji ve bilgisayar konusunda en dogru adres

www.chip.com.tr DB




ONLINE:

MERHABAAA!

Evet, burada da ben ¢ciktim karsiniza! O halde isi devraliyor

ve Online Oyun’un yeni sayisi hakkindaki distincelerimi
paylasiyorum. Simdi bu kitapcik gtizel olmus, buralara kadar
iyi gelmis ama benimle beraber ¢cok daha iyi yerlere gelecek.
LEVEL alan herkesin lcretsiz olarak sahip oldugu bu kitapcigi
ihya etmek adina ¢ok ciddi planlanm var. llk olarak kitapcig:
Ucretsiz olmaktan cikariyor ve etiket fiyatini 19.99%'a cikariyo-
rum. Bitmedi! Bundan boyle her ay, Online Oyun’un tGg¢lncl
sayfasinda 365 ayri oyun icin promosyon kodu yer alacak. Yine
bitmedi! Her ay LEVEL DVD'ye 293 ayri oyunun kurulum dos-
yasinin konulmasi icin gerekli temaslarda bulunacagim. Hala
bitmedi! Durun! Birakin! Daha séyleyeceklerim var! Birakin
beni! Online oyuncular beni istiyor! Birakiin!

Sefik Akkoc
rocko@level.com.tr

AIKA ONLINE VE S2: SON SILAH
PROMO KODLARI

Detaylar 11. sayfada...

Not: Promo kodlar1 31 Aralik 2012°ye kadar gecerlidir ve her hesap basina bir kez kullanilabilir.

YAYINCI : EDITOR : KATKIDA BULUNANLAR
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve : Sefik Akkog rocko@level.com.tr : Abdullah Yalgin
Pazarlarma A.S. : : Ayca Zaman ayca@level.com.tr
- YAYIN KURULU Enes Ozdemir
ICRAKURULU BASKANI : Ahmet Ozdemir ahmet@level.com.tr : Eray Anteray@level.com.tr
MehmetY. Yilmaz Cem $ancicem@level.com.tr : Ertekin Bayindir ertekin@level.com.tr
: Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr Ertugrul Siingi ertugrul@level.com.tr
YAYIN DIREKTORO : Meric Erbay Bozkurt merbay@level.com.tr
Gokhun Sungurtekin : GRAFIK TASARIM : Omiir Iklim Demir omur@level.com.tr
: Emre Oztinaz emre@level.com.tr : Recep Baltas recep@level.com.tr
YAYIN YONETMENI (SORUMLU) : Umit Oncel uoncel@level.com.tr
Firat Akyildiz firat@level.com.tr : :

LEVEL 3




ONLINE:

26 LOTRO: Riders of Rohan

12 DK Online

14 SZ2:Son Silah
15 Wolfteam

16 Sword Girls

18 Stronghold:
Kingdoms

4 LEVEL




Wings of Destiny
FarmVille 2

LOTRO:
Riders of Rohan

Rift: Storm Legion

Stronghold:
Kingdoms

22 Wings of Destiny

*00Dde ara puanlar
yer almamaktadir.

LEVEL 5



ONLINE:

Discovery Edition

MMO dinyasina harika bir giris yapan TERA
Online, daha ¢cok oyuncuya ulasmak icin

“Discovery Edition” isimli versiyonuyla karsimiza

¢cikmis durumda. Kasim ayi itibari ile baslayan
bu yeni paket sistemi sayesinde artik hicbir
sorun yasamadan 28 seviye boyunca TERA
dlnyasinin tadini ¢ikartabiliyoruz. Tamamen
Ucretsiz olan bu versiyonun pek tabii bazi

kisitlamalarn da bulunuyor. llk olarak en fazla 28.

seviyeye kadar ilerleyebilen karakterimiz, ayni

Y 03 STEANM.

Beta asamasina geciyor

MMO dinyasina farkl fikirler ile gelecegini bir
suredir iddia eden City of Steam (CoS) sonunda
beta asamasina gecti. “Closed Beta” yani sadece
belirli bir grubun deneme imkani olacag test

suresinin ne kadar strecegi hentz belli degil. Di-

ger taraftan, oyunun en buyik 6zelligi, aksiyon
dolu savas sahneleriyle gercek zamanli strateji
yapisini bir araya getirecek olmasi. Mechanist
Games tarafindan gelistirilen oyun, endiistriyel

6 LEVEL

zamanda en fazla 200g para tasiyabiliyor. Bir
diger sinirlamaysa toplama ve tretme yetenek-
lerimizde. Bu sisteme gore en ust “gathering”
yetenek rakamimiz 150 olarak belirlenmisken,
en Ust “crafting” rakamimiz da 100 olarak
karsimiza c¢ikiyor. Son olarak her sunucuda en
fazla iki karakter acabiliyoruz... E§er TERA'ya

bir sans vermek istiyorsaniz, oyunu yeterince
tanimaniza fazlasiyla imkan taniyan Discovery
Edition’u denemekten kaginmayin.

¢

1=

£

ik

bir fantezi diinyasina sahip olacak; bir diger
deyisle “Cyberpunk”temasina benzer, farkl bir
dinya ile karsi karsiya gelecegiz. Oyunda Heart-
lander, Aven, Ostenian, Stoigmari, Draug, Riven,
Goblin, Hobbe ve Orc olmak tizere dokuz farkl
Irk bulunacak. Secilebilecek siniflar ise Arcanist,
Gunner, Warder, ve Channeler olarak aciklandi.
CoS'un tamamen internet tabanli olmasi ise,
onu cok daha énemli bir yere koymaya yetiyor.




DARKFALEUNHOLYAV

Bir sinif daha kendisini gosterdi

Darkfall diinyasinin heyecanla bekledigi yeni
eklentisi Darkfall Unholy Wars her gecen giin
bir yeni sinifint daha gézler 6niine seriyor.
Bundan once“Deadeye School“dan “Skirmish”
sinifini bir video ile tanitan yapimci Aventuri-
ne, simdi de merakla beklenen dps sinifi “Fire
School”dan “Elementalist” sinifini tanitti. Ismiyle
munhasir olan sinif, tamamen ates blydleri

J/ & o s e
f o | i |
MAPLESITOR

Birlikten kuvvet dogdu

Online oyun bagimlilari disaridan bakanlar

icin bencil gézuken insanlardir, oysaki birazcik
MMO deneyimi olan insanlar cok iyi bilirler ki
bu ortamin en buylk ézelligi takim calismasi
ve birlikteliktir. Iste bu mantik ile yola ¢ika Map-
leStory yapimcilari, Rewanda (Ruanda) bélge-
sindeki su sorununa bir yardim amaci ile oyuna
iki farkli gérev eklediler. Ik gérevde oyuncular,
olddrildigl zaman su toplanmasina izin veren

e =
- 'li g
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e

konusunda uzman. Attunement to Fire, Dra-
gonbreath, Fireball, Magma Bomb ve de Heat
Stroke gibi 6zelliklere sahip olacak olan sinif,
ayni zamanda oyunun menzilli dps sinifi roltnu
Ustleniyor. Attunement to Fire, ile kendisine

bir kalkan yapmak suretiyle lavlarin icerisinde
gonliince gezebilen Elementalist, simdiden
oyuna keyif katacagini garantilemis gibi.

diismanlari yok etmekle gérevlendirildi. Ikinci
gorev ise toplanan sularin gerekli bdlgeye,
oyun ici saatle 30 dakika boyunca tasinmasi
oldu. Sonuc¢: Tam tamina 200,000 kisinin
seferber oldugu muazzam bir bagis. Yapilan
gorevler sonunda toplanan nakit para miktari
ise 10,000 dolar olarak lanse edildi. Simdilik
hedefine ulasan MapleStory, isteyen oyuncular
icin bu bagis goérevlerini halen acik tutuyor.

LEVEL 7



25.EN 1Yl YENILIK

ODULLERI

» Otomoobulden uzaya, sagliktan cevreye
kadar ytlin en wt yentliklert.

» Meraklt Robotun Mars Seytr deftert
» FUzyonla Oynayan Cocuk

» Oli Uydulart Geri Déniistiirmek

» DiUnyanun En Hizlt Bilgtsayart
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Bu simgeyi - .
gbrdiginiz KACIRMAYIN!

sayfalarda video
. ™ iZleyebilirsiniz
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sw- THE ofDIRERUBLIC.

Artik herkese ucretsiz

Ciktigi ginden bu yana oyuncu toplamakta

zorluk ¢ceken Star War: The Old Republic
(SW: TOR) yaptigi sunucu birlestirmesiyle
oyuncularini bir araya toplamaya calisarak

bu sorunu atlatmak icin ugrasmisti. Ne yazik

ki aradan gecen uzun bir stirenin sonunda
SW: TOR'da lcretiz MMO kategorisine giris
yapti. 15 Kasim tarihi ile tamamen Ucretsiz

olan yapim, ayni giin gelen 1.5: HK-51
Activated glincellemesiile kendisini buytk
oranda yeniledi. Glincelleme oyuna yeni
bélgeler kattigi gibi, ayni zamanda da yeni
yvanci karakterleri de ekledi. Artik isteyen
her oyuncu, diledigi gibi 50. seviyeye
kadar hicbir aylik Gicret 6demeden karakter
gelistirebilecek.

DUNGEONIHERO ONUINE <

Japonya yolu gorundu

Kasim ay1t MMO'lar icin bircok hareketin
yasandidi bir ay oldu. Uc yildir iizerinde
calisilan Dungen Hero Online (DHO), aradan
gecen uzun strenin ardindan sonunda
Japon oyun severlerin begenisini kazanmak
icin yola ciktl. Japon oyun portali“Game
Heart” Uzerinden tanitilan resmi DHO

sitesi, simdiden blyulk ilgi cekmis durumda.

Oyunun en bulyuk 6zelligiyse iddiali lonca ve
sosyal baglanti sistemleri. Lonca sistemi ko-
nusu hakkinda gercekten elini masaya vuran
yapim, 100’e 100 lonca savaslarina olanak
taniyor. Baslangicta Japon pazarina lcretsiz
olarak girmesi beklenen yapim, bakalim
Avrupa ve Amerika pazarina ne zaman giris
yapabilecek.

LEVEL

9




DEV EGITIM SERISI DEVAM EDIYOR!

YUksek ¢o0zunorlUkteki video egitimleri izleyerek
hem Coldfusion 10 uzmani olun hem de XML diline giris yvyapin!
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CHIP Arallk sayisindaki hediyeleri KACIRMAYIN!

Dijital Dergi Aboneligi icin;

www.eMecmua.com
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Kullanim kilavuzu

AIKA Online promo kodunu kullanmak icin asagidaki adimlari izleyin:
- Karakterinizle oyuna giris yaptiktan sonra Esya Diikkani (Oyun ici kisayol = J tusu) penceresini acin.

- "Han Para Al"” butonu sizi ddeme sayfasina yonlendirecek ve yonlendirildiginiz bu sayfaya
MaynGames hesabinizla giris yapin.

- Acllan sayfada “ePIN” secenegine tiklayin.

- ePIN sayfasinda bulunan bos kutucuklara promo kodunuzu girin ve “Onayla” butonuna basin.

Not: Kodlar 31 Aralik 2012’ye kadar her hesap basina bir kez kullanilabilir.
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Kuﬂamm kilavuzu

Promo kodu 15 TL dederinde nakit esya ve oyunda altinla alinan cephanelik seti kapsiyor.
Kodu kullanmak icin asagidaki adimlari takip edin:

- https://bill joygame.com/Coupon/CouponRegisterVerify.aspx adresine girin.

- Uyeliginiz yoksa licretsiz olarak tye olun.

- Sonrasinda “Hediye Kuponu” kismina tiklayip oyun secimini yaptiktan sonra promo kodunu

girin.

Not: Kodlar 31 Aralik 2012°'yve kadar her hesap basina bir kez kullanilabilir.
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ONLINE:

DK ONLINE

MO oyunculari olarak aradigimiz en

onemli 6zelliklerin basinda, farkhhik
ve bu farklihdin yaninda harika oyun te-
melleridir. Oyle bir yapim olmahidir ki hem
kendisini strekli yenilesin, hem oynarken
keyfi versin, hem de piyasadaki benzer-
lerinden o ya da bu sekilde ayrilsin...
Boyle bir oyun var mi ya da yakin zamanda
uretilecek mi tam bir muamma belki ama
biz her ay bir baska oyuna daha sans
veriyoruz. Bu ay dikkatlerimizi ¢cevirdigimiz,
cevirdigim yapimlardan bir tanesiyse DK
Online oldu. Uzun siredir yapim asama-
sinda bulunan oyun, Kasim ayi icerisinde
kapali beta testine basladi. Bizi bekleyenler

mi? Gelin beraber bakalim...

DK Online karsimiza dért farkli ve kendi
dedisiyle “daha énce goérilmemis.” irkla ¢ik-
maya hazirlaniyor. “Human,”“Elves,” Felynx,”
ve de “Lycans” seklinde dérde boélinen
irklar arasinda énemli cizgiler olacag dile
getirilmis durumda. Pek tabii oyun icerisin-
de alacaklar arti ve eski puanlar haricinde
nasil bir farklihiklarn olacagi hakkinda bir
sey sOylemek simdilik mimkin degil. Dort
farkh irkin hemen ardindansa, dort farkl
sinif gelecek. “Warrior,”“Sorceress,” “Sha-
dowmage,” ve “Paladin” olarak siralanan irk-
larimizdansa simdiye kadar hakkinda bilgi

verilen bir tek paladin oldu. Hem yakin

DAGITIM Aeria Games
YAPIM Aeria Games
WEB dkonline.aeriagames.com

CIKIS TARIHI Belli degil

12 LEVEL



dovis, hem de destek sinifi rolinde olmasi
beklenen paladin, ayni zamanda kullana-
cagi farkh ozellikleri ile dismanlarina faz-
ladan “armor bonus” saglayabilecek. Olen
arkadaslarini diriltebilecek olmasiysa onun
en onemli ayirt edici ozelligi. Toplamda
dort farkh 6zellik puanimiz bulunacadi gibi
ayni zamanda da korunmamiz gereken yedi
farkli element olacak. Oyundaki en énemli
ve farkh 6zelliklerden bir tanesi gorevler
kisminda bulunacak. Senaryo gérevileri ile
belirli bir bélgedeki spesifik amaclari yerine
getirmeye calisirken, bir yandan da sadece
sinifimiza 6zel gérevler edinebileceginiz.
Normal gorev adi altinda bulunanlarsa,
gunliuk, tekrar edilebilir ve de etkinliklere
bagli gérevlerden olusacak. Son olarak ve
daha 6nce gormedigimiz “Guild Quest”ler
bulunacak. Bu goérevleri tamamladigimiz
taktirde bagh oldugumuz loncaya puan
kazandirabilecegiz. Bazi raid’ler icerisinde
bulunmasi planlanan goérevler sayesin-
deyse devasa boss’lari yok etmek suretiyle

farkli lonca puanlar toplamamiz mimkin
olacak. Ug farkl gorevi ayirt etmekse ¢ok
kolay olacak zira yapimci ekip, gorevler
sekmesinde her bir gérev modeli icin, ayri
bir sekme yapmayi akil etmis.

Disman oldirmek ise ayr bir deneyim
olacak DK Online'da. Ciinku éldiralen her
disman bize “Reputation” puani olarak
geri donecek. Bu puanlarla istersek “Magic
Cube”isimli bir kumar oyununa katilabile-
cek, istersek de kendilerini loncamizin daha
hizl gelismesine adayabilecediz. PvP'nin de
pek tabii unutulmayacadi yapimda, en cok
dikkat ceken PvP modu, “Castle Siege” ol-
mus durumda. Devasa alanlarda, sayisi belli
olmayan loncalarin birbirlerini yok etmeye
calismasi ile ilerleyecek olan oyun modu
icin simdilik Dragon Knight'ta alti farkh
kale bulunuyor. Cok da uzatmaya gerek
yok aslinda; icerisinde bircok farkl 6zelligi
barindiran, bomba gibi bir oyun geliyor
sevgili okur. Bakalim lGzerimizde gereken
etkiyi yaratabilecek mi? - ERTUGRUL
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drkiye’nin en siki "
MMOFPS oyunu S2,
cevrimici ve kafe turnuva
etkinlikleriyle Tirkiye'nin
Reislerini ariyor!

Ekstra koruma, daha fazla hasar
ve saglik kazanma gibi 6zelliklerin
bulunmadigi S2, yeni etkinlik programiyla FPS
oyunu ustalarina Turkiye'nin gercek er meydanini
getiriyor.

S2 Turkiye Kupasi

Online olarak diizenlenecek Turkiye kupasinda 5'er
kisiden olusan takimlar Turkiye birinciligi icin yar-
sacak. 2 ayda bir dlizenlenecek online turnuvalara
internet Gzerinden kayit alinacak. Dereceye giren
takimlar internet sitemizden duyuracagimiz nakit
ve donanim ddulleri icin yarisacaklar.

—y =
o
mme

bis
i

i

it

il
I

|
I
S T

il

=
=3

S2 Anadolu Kupasi
Turkiye'de belirlenen
internet kafelerde yapilacak

bu turnuvalarda, S2 Ekibi

tim Tarkiye'yi gezerek takim ve
bireysel etkinlikler dlizenleyecek.
S2 Oyunculari bu etkinliklerde de
nakit para ve donanim éddulleri icin yarnsacak.

$2 Reis Kupasi

Yilda en az iki kere dizenlenecek bulyik
captaki offline turnuvalara Turkiye ve Anadolu
kupasindan dereceye girenler éncelikli olmak
tzere butin S2 etkinliklerinde yer alan takimlar
davet edilecek. S2 Reis turnuvalarinda sadece
Istanbul'da degil, Tlrkiye'nin belli bash bitin
blyuk sehirlerinde etkinlikler diizenlenecek.
Turnuvada kazanilacak éddller bu etkinliklerde

katlanarak artacak!

Takimini Kur, Taktigini Belirle,

Odiilleri Gétiir!

Katilimin Gcretsiz oldugu turnuvalarda yaris-
mak icin tek yapman gereken kayit olmak ve
yetenedini gelistirmen!

Detayl bilgi icin:
joygame.com/s2/
facebook.com/S2Joygame,
twitter.com/S2Joygame




=

olfteam, klasik on-
line FPS deneyimi
sunuyor gibi gdziikse de,
Wolfteam'i ayni tlir oyunlar-
dan ayiran en dnemli 6zelligi,
adindan da anlayabilecediniz
gibi “Wolf’, yani “Kurt” sisteminin oyuna basaril bir
sekilde entegre edilmis olmasi. Wolfteam, hikaye
olarak Insan ve Kurt'larin stregelen miicadelesini
konu aliyor. Bu micadelenin temelinde ise insan-
lar1 kurtlara dénistlren bir virts yatiyor. Bu virtise
maruz kalmis karakterleri kontrol ettiginiz oyunun
kilit noktasi da, sectiginiz karakterlerin istediginiz
zaman kurda dénusebiliyor olusu. Gorsel olarak
yasanan bu degisiklik, yaninda oyun dinamik-
lerini de kéklinden degistiren oynanis stillerini
beraberinde getiriyor. Insan formundayken diger
MMOFPS oyunlarinda oldugu gibi atesli silahlarin
kullanildig) Wolfteam'de, kurt formuna gecen bir
oyuncu, tipki gercek bir kurdun dogasina uygun
olarak birbirinden farkl yeteneklere sahip oluyor.
Cok daha gticli, cevik ve hizh bir hale biriinen
kurtlar arasinda yasanan miucadele, su anda onli-
ne oyunlar arasinda ¢ok nadir rastlanan bir oyun
sistemini sunmayi basariyor.

Wolfteam kurtlarn dért ayaklari Gzerinde hizli
bir sekilde hareket edebilirken, silahlar yerine
pencelerini ve zirh yerine de ulumayi kullaniyorlar.
Ayrica saldir teknikleri arasinda dismanlarinin
Uzerine takla atarak yuiksek degerlerde hasar
vermek, 6zel esyalar sayesinde kendisini iyilestire-
bilmek ve cok daha st dlizey hizlara ¢ikabilmek
ya da kendilerine has 6zel yetenekleri sayesinde
bir kurdun yapabileceklerinden da fazlasini sanal
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ortama aktariyor. Birbirinden

farkh alti adet kurdun yaninda,

Wolfteam'de 6zel versiyon karak-

ter olarak tabir edilen ve Ust dlizey

yeteneklere sahip olan kurtlarla da
oynamak mumkun.

Tamamen Turkge olarak oynanabilen Wolfteam,
Joygame’in 6nderliginde oyunun icerigini de
elinden geldigince yerellestirmek icin calismalarini
surdurdyor. Bunun en énemli érneklerinden biri
de oyunda Yigit Demir adinda bir Ttrk karakteri
secebiliyor olusunuz. Oyunun en gucgli kurtlarin-
dan biri olan Bozkurt'a dontsebilen Yigit Demir,
oyunun en ¢ok tercih edilen karakterlerinden biri.
Ayrica hayali bir gelecekte yasanan felaketi konu
alarak hazirlanmis Taksim haritasi da, Tark oyuncu-
larina asina olduklar bir ortam sunarak, oyundan
daha fazla keyif almalarini saghyor.

Gnctrkcll ve Joygame is birligi ile Tlrkiye'nin
doért bir yanindaki Wolfteam'in en iyi klanlari,
Wolfteam tarihinin en blylk turnuvasi icin bir
araya geldi. Turkiye'de (i¢ sene st Uste dlzenle-
nen Wolfteam Klan Turnuvasi bu yil gnctrkcll ile
hayat buldu. 400.000 kayithi klanin bulundugu
Turkiye’nin en cok oynanan MMOFPS oyunu
Wolfteam'de, klanlar toplam 20.000 TL para 6dulli
bu turnuvada kiyasiya miicadele etti. 1.olan klanin
10.000 TL para 6dult kazandigi bu turnuvada
ayrica turnuvanin en degerli oyunculari Wolfteam
Turkiye Oyun Mudurid Panthro ve Oyun Midr
Yardimcisi Raunen’den 500 TL degerinde Oyun
Gorevlisi envanterlerini kazandi. Kasim ayinin orta-
sinda yapilan turnuva icin tim detaylar gnctrkcll.
klanturnuvasi.com adresinde sizleri bekliyor.
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Cost; 4
Limit: 3

Foliower
Points: 1

At the start of the turn,
reduce the Health of
enemy Followers in

slots 1, 2, and 3 by -1.
[Somy, but I'm really busy
right now, If you hawve any
business with me, tadk to mea
later.,. But dont forget to
tell me when you see me
tomofrow, Vernika. |
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DAGITIM ChangYou YAPIM ChangYou WEB www.swordgirlsonline.com

SWORD GIRLS

Anime Karakterleri ile Kart Eglencesi!

E@er kart oyunlarina asinaysaniz ve
anime karakterleri seviyorsaniz iste
size sirin bir oyun. Bir Magic the Gathering
kadar karmasik bir yapisi olmasa da,
sevimli anime karakterleri ile oynamak
eglenceli.

Oyunda 3 farkl kart tipi bulunuyor.
Bunlar character, follower ve spell. Charac-
ter kartiniz sizi temsil eden avatar kartiniz.
Follower ise sizin savascilariniz. Savas
esnasinda en buyuk isi yapan etrafi kirmizi
cizgili kartlar. Spell kartlari ise diger kartlar
uzerinde 6zel etkiler veren ve kullanil-
diktan sonra yok olan mavi cizgili kartlar.
Savas sirasinda follower kartlari tGizerinde
herhangi bir kontrole sahip degilsiniz.
Yani oyun hangi follower karti sececegine
kendisi karar veriyor. Oyuna ilk baslayanlar

icin bu iyi bir sey gibi gérlinse de, hangi
karti oynayacagdimizi secememek bence
bir eksiklik. Ancak oyunda olusturabilece-
giniz bircok strateji mevcut.

Bir deck icinde bir karakter karti ve 30
tane follower veya spell karti secebili-
yorsunuz. Oyuna baslangic¢ta yazi tura
atihyor ve hangi renk gelirse o renge sahip
oyuncu oyuna basliyor. Elinize otomatik
olarak deck’inizden 5 kart geliyor. Bir
macta elinizdeki kartlari iki kez karistirma
hakkiniz var. Field yani savas alaniniza
istediginiz sayida karti Gzerindeki sayilara
gore yerlestiriyorsunuz. Bu sayilar da savas
alaninizin SIZE1n1 gésteriyor. Ornegdin
SIZE 10 verilmisse sectiginiz kartlarin
tzerindeki toplam sayinin 10'u gegcme-
mesi gerekiyor. Mag¢ basladiginda eger
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Slood Reversal
Spell Size : 3
FPaolnts : 1 Dieck Limit @ 3

Two random allied
Darklore Followers get
ATK +2/5TA +2.

[A reversal of blood flow, ..
This is how we describe it.
It's hard to fully explain, but
it's a state of extreme fury.]

Enchantress

5

elinizde spell karti varsa yapay zeka énce
bunu kullaniyor ve kart yok oluyor. Her
follower karsi tarafa bir saldiri yapiyor

ve eger saldiriyr savusturursaniz bir karsi
saldir yapiyorsunuz. Elinizde follower
kalmadiginda ise dogrudan karakter
kartiniza saldiri yapiliyor. Sonucunda ise
hangi karakterin LIFE puani O ise kaybeden
o oluyor. Oyunda savasabilecediniz farkl
alanlar var. Bunlardan biri dungeon. Bu-
rada bas dismanlarla savasip yeni kartlar
dretmek icin malzemeler toplayabilirsiniz.
Fight kisminda rastgele oyuncularla oyna-
yabiliyorsunuz ve yine ¢esitli malzemeler
topluyorsunuz. Arena kisminda ise baska
oyuncularla birlikte pratik yapmaniz
mumkdn.

Oyunda kazandiginiz malzemelerden
yeni kartlar Gretebiliyorsunuz. Bu kartlar
siradan, siradan olmayan veya cok nadir
kartlar olabiliyor. Toplamda 500'den
fazla kart oldugunu diustntrsek, acikcasi
hangi kartin 6zelliginin ne oldugunu takip
etmek oldukca zor. Bu nedenle ben codu
zaman isi yapay zekaya birakiyorum. Yine
kartlarinizin yeteneklerini gelistirebiliyor-
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sunuz. Bunun icin éncelikle training puani
kazanmaniz gerekiyor ve oldukca uzun
sUren zahmetli bir is. Tabii isterseniz para
verip token alarak karakterinizi gtclendi-
rebilirsiniz.

Ovyun icerisinde sadece zindanlar veya
savaslar yok. Yapabilecediniz bir stri
gorev var. Bunun disinda baskalariyla
iletisime gecebileceginiz bir sohbet sistemi
ile arkadaslarinizi ekleyebileceginiz bir
arkadas listesi mevcut.

Cok fazla beklenti icine girmeden de-
neyebileceginiz bir kart oyunu oldugunu
soyleyebilirim. Mlzikleri de gayet guzel.
Gorsel acidan anime severleri tatmin ede-
cek olsa da, maalesef oyunda eksiklikler
yok dedil. - CAYLAK

SWORD GIRLS

Eksiler

Kontrolun sizden cok
yapay zekada olmasi,
oyunun yavasligi

Artilar

Kolay oynanabil-
irlik, gorsel acidan
oldukga iyi anime
cizimleri, kart

gelistirme sistemi 7I 1 0
\
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DAGITIM Firefly Studios YAPIM Firefly Studios WEB www.strongholdkingdoms.com

STRONGHOLD

Kursundan kaciimaz!

0 nceleri bircok kisiyi kendine baglayan
ve hatta bazilarimiz icin aliskanhk
yapan bir Ortacag strateji oyunuydu
Stronghold. Uzun sire strateji oyunla-

ri arasinda ust siralarda yer almasina
ragmen, uzun zamandir Stronghold cep-
hesinden pek fazla ses cikmiyordu. Oyun
belki grafik anlaminda pek iddiali degildi
ama neredeyse her seyin dustnuldugu

en klc¢uk detaya kadar her sey bu oyunda
mevcuttu. Bilinen, hammadde biriktir, as-
ker bas sistemi gibi ordu ve krallik kurmak
bu oyun icin pek kolay degildi. Clinku her
seyin gercege yakin olmasi ve oyuncuyu o

KINGDOMS

donemlere gotirmesi oncelikli durumda
yapimcilar icin. Bu sebeple ordu kurmaya
baslamadan once ¢ok firin ekmek yemeniz
gerek. Oyunun ilgili internet sitesine girip
oyunu rahatc¢a indirebilirsiniz. Daha sonra
kendinize bir hesap olusturup, Ortacag
maceraniza baslayabilirsiniz. Oyunda énce
halki mutlu edip ntfusu artirmali, sonra
demircide askeri Gniformalar treterek
asker sayinizi artirabilirsiniz. Tabii ki asker-

lerinizin zirhli olmasi gerekiyor ki savasta
avantaj sahibi olun. Bunun icinde demir

madenlerinden demiri toplayip onlari
ayri ayri islemeniz gerekiyor. Ayrica zirhin




yaninda ordunuzun silahlara da ihtiyaci
olacak. Silahlar icinde ayri bir islenme
sureci var. Yani sonuc olarak asker Gretimi
biraz zahmetli. TGm bunlari yapabilmek
icin ozellikle odun ve tasa cok ihtiyaciniz
var. Odun ve tas saglayabilmek icin ise,
koylunuzdeki toprak alanint en verimli
sekilde kullanmaniz gerek. Hatta ileride
kdylerinizden birini sadece hammadde
ureticisi, digerini ise sadece ordu uretim
yeri olarak kullanmaniz sizin icin ¢cok daha
ivi olacaktir. Unutmayin ki her sehrinizi
ayni sekilde kullanmayin. Demek istedigi-
mi oyunu oynarken daha iyi anlayacaksi-
niz. Belki basit bir cimle kuruyorum ama
iyi bir ordu kurmak gercekten hi¢ de kolay
degdil. Oyunun revacta oldugu déneme
gelirsek, Stronghold basariyi kesinlikle
yakalamisti. Acikgasi ben strateji oyuncu-
suyum diyen herkesin bildigi ve oynadigi
bir oyundu. Uzun stredir sesi duyulmayan
Stronghold, karsimiza neredeyse ayni

grafikleriyle ve ayni detayl yapisiyla
online olarak geldi. Artik hepimizin evinde
oynadidi Stronghold ayni sekilde ve online
olarak oynayabilecegiz. Tabii her seyin ayni
olmasina ek olarak online olmasi, oyuna
farkh bir boyut getiriyor. Cinkul tarayici
tabanli strateji oyunlarinda koéyimiuzun
sadece kaba halini gérebiliyorduk. Fakat
bu oyunda kéylimiuze baktigimiza tas oca-
ginin isleyisini veya odun kesen iscilerin
hareketlerini gérebiliyoruz. Durum boyle
olunca da seviye biraz ylkseliyor. Baslan-
gicta her oyunda oldugu gibi kicuk bir
kdy ile bashyoruz oyuna. Tabii daha sonra
oynama sUrenize bagh olarak koyimuz
gelisiyor ve buyuk bir sehre dontstuyor.
Ardindan yeni sehirler fethederek kendi
kralliginizi olusturuyorsunuz. Baslangic¢ta
tim insaatlarinizi keyfinize gdére tamam-
ladiktan sonra savunma gucinizu de
unutmamaniz gerekiyor. Yapilandirdiginiz
surlarin Gzerine kizgin yaglar ekleyebilir
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veya sur sinirlariniza tuzaklar kurarak
savunma guclndzd artirabilirsiniz. Ayni
sekilde sizin ordunuzda bu savunma
stratejileri ile karsi karsiya gelebilir.

Ayrica kéyin genel halinin canh olarak
izlenebilmesinin yaninda kale kusatmalari
ve savunmalari, yani savas ani da ayni
sekilde canli izlenebiliyor. Bu arada sadece
izlemiyoruz, ayni zamanda savas aninda
ordumuzu yonetiyoruz. Boylece ordusu
fazla olan yener mantigi yerine, o anda
sececedimiz stratejiler ile savasin kaderine
dogrudan etki edebiliyoruz. Eger ordula-
rinizi bir yere stirmusseniz, geri cekmek
pek kolay degil. Yani attiginiz adimlari iyi
dustiinmeniz gerekiyor. Oyunda bunlara
ek olarak Parish’ler bulunuyor. Parish
demek, papazin dini bolgesi ve mahallesi
olarak adlandirilabilir. Parish yonetimini

parish yakinlarindaki kéyler belirler. Parish
liderleri de sehir liderini secer ve bu sekil-
de en Ust yoneticilere kadar gider. Tabii
parish’lerin oyuna etkisi g6z ardi edilemez.
Fakat su da bir gercek ki, oyunu ilerleyen
zamanlarinda Premium Uyelige ihtiyaciniz
olacak. Clinku gelisiminizi o kadar hizlan-
dirmaniz gerekecek ki, diger oyuncularin
onilne gecgebilin. Bu arada bedava oynaya-
bilecegimiz bu oyun karsimiza 2D olarak
cikiyor. Bunun sebebi ise yuksek maliyetli
sunucular gerekmesi. Zaten Stronghold
karsimiza ilk defa 2D olarak ¢ikmisti ve
gonulleri bu sekilde kazanmisti. Yani bir
nevi, oyun eski zamanlarina online olarak
dénmus oluyor ve bana sorarsaniz da

en mantiklisi bu. Oyuna tekrar dénecek
olursak, tim orduyu kurdugunuzda da

is tamamen bitmiyor. Aslinda esas oyun




o zaman basliyor da denebilir. Haliyle
Stronghold gibi bir efsanenin online olma-
s1 blylk bir oyuncu kitlesine hitap etmis
durumda. Zira oyuncularin yapay zeka
yerine birbirlerine karsi micadele vermesi,
daha ¢ekismeli bir durum ortaya koyuyor.
Suan oyuncularin bir cogunu, en gicli
yapay zeka bile durduramiyor. Bu ylizden
bu oyuncularin birbiriyle miicadele etmesi
en akillica ¢6ziim oldu. Tekrar séylUyorum.
Stronghold Kingdoms'u diger oyunlardan
ayiran en buyuk sey, gercek zamanli cevri-
mici stratejisi olmasi. Eskiden nasilda Age
of Empires oynardik. Her zaman, bu oyunu
multiplayer olmasinin disinda, internet-
ten oyuncularla bulusup ayni savaslari
yasayabilmek isterdim. Bunu, hepimizi
ekranlarimizin basina kilitleyen, Age of
Empires Online'dan sonra Stronghold gibi
bir yapim da basardi. Oyuncu sayisinin
gitgide arttigi Stronghold Kingdoms adin-

dan mutlaka s6z ettirecek seviyede. Genel
olarak oyunda ayrint1 epey fazla. Fakat bu
ayrintilar oyunculari stkmak yerine, oyuna
ayri bir tat katiyor. Acikcasi oyunda bir yer-
lere gelebilmek icin bu denli ugrastirmasi
mantikli. Cinkl her oyuna giren ¢cabuk
sekilde giiclenirse, oyuncular birbirinden
ayiran farklar ortadan kalkar. Yapimcilarin
mutlaka bir seyler daha katacagi Strong-
hold Kingdoms, mutlaka tecriibe etmeniz
gereken bir yapim. - ABDULLAH

STRONGHOLD KINGDOMS

Artilar Eksiler

Efsanenin Online Buyuk bir sabir
olarak karsimiza istiyor ve bazi lag
cikmasi problemleri

9/10
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DAGITIM IGG YAPIM IGG WEB wod.igg.com

WINGS OF DESTINY

Meleklere karsi Seytanlar!

Taraylm tabanl bir beyaz kanatlilar ile
siyah kanatlilar arasi kavgayi konu alan
bir oyunumuz var. Wings of Destiny (WOD)
bizlere direkt olarak Facebook hesabimiz
uzerinden giris yapmak gibi bir kolaylikta
yapmiyor dedil. Oyunun web sitesi Uzerinden
play butonuna basmanizla oyuna girmeniz bir
oluyor. Basta kafa karistirici olsa da kolay bir
araylzu var WOD’un. Oyun parcalara ayrilmis
bircok haritadan olusuyor. Savaslar icinse
farkli bir sahneye ge¢menize gerek yok. Aki-
cilik icin gltizel bir ydntem olmasindan dolayi
yolda giderken herhangi bir yaratiga vurup
gecebiliyorsunuz. Basit olarak WOD bize

dort sinif karakter sunuyor. Bunlar: Knight,
Hunter, Mage, Priest olarak karsimiza cikiyor.
Bu siniflar bir alt siniflara ayriliyor: Knight

icin “Crusader”ya da “Berserker”. Hunter icin
“Stalker”ya da “Ranger”. Mage icin“Sage” ya

da “Warlock” alt siniflari varken. Priest icinse
“Cleric”ya da” Ingiusitor” alt siniflar mevcut.
Bunlardan bir tanesine dogru yoneliyor-
sunuz ve oynayis tarzinizi belirliyorsunuz.
Hepsi yeterince kullanish olup zevkinize

gore se¢menizi tavsiye ederim. Zira oturup
hangisi daha gicgli diye disiinmenize gerek
yok hepsi dengeli bir seviyede. Biraz yukarida
bahsettigim haritalarda gezerken gérkemli ve




iyi cizilmis arka planlar, ortamin, senaryonun
havasini bize gosteren basarili gorintuiler,
manzaralar gérebiliyoruz. WOD yaklasik on

besinci seviyeye gelene kadar oyuncuyu
belirli bir dizi gérevden geciriyor. Tahmin
edebilecediniz gibi bu gérevler, “Ali'ye git” ya
da “Veli'ye sunu gétir” seklinde oluyor. Fakat
blyilk bir eksi olmamakla beraber zaten bu
gorevler size oyunu 6grenmenizde yardimci
oluyor. On besinci seviyeye eristiginizde ve
gorevleri bitirdiginizde bir sonraki gérev sizi
yirmi besinci seviyeye gelene kadar bir bas
melekten alinmak tzere bekliyor. Ve oyunda-
ki rolintz( buradan sonra aliyorsunuz. Eger
hizli oyun modeli, gérevlerden gorevlere
kosturmak, fazlaca ilgi ¢ekici arka planlar ve
ortamlar hosunuza gidiyorsa oynarken zevk
alacaksinizWOD'dan. Kisaca gorintl insani
doyuruyor.

WOD oyuncularinim éniine zindanlar
diziyor. Kullanimi kolay evcil hayvanlar ve
binekler sagliyor. Harita boyu deli dana gibi
pesinizden kosan bir tazi kivaminda yaratigi
bile veriyorlar size daha ilk seviyelerde. Isin
icine birde silahlarimzi, zirhlarinizi, esyalari-
nizi buylu taslarla efsunlarla bezeyebilece-
giniz bir 6zellikte giriyor. Biraz daha ileride
ruh toplama islemi ve onlari kullanmayi
ogrendikten sonra ozelliklerinizi ve guclerini-

zi daha da sisirilmis bir sekilde kullanabilece-
ginizi goruyorsunuz (Yirminci seviyede.). Acik
arttirma odasi gibi opsiyon ile de yerinizden
pazara goz atip istediginiz ya da ihtiyaciniz
olan bir sey var mi diye bakip satin alabiliyor-
sunuz ve diger oyuncularla etkilesim icinde
kaliyorsunuz. Haritamizda ise bes farkl bélge
var. Bunlar : “Orklar” “Insanlar” “Cliceler” ve
“Imparatorluk” olarak adlandiriliyor. Bir tane
de butin bolgelerin ortasinda kalan tarafsiz
bir “Olivia” bolgesi var. WOD oyun icerisinde
“Guild” olarak adlandirilan klan sistemini
kullanmis ve bu guildler birbirleriyle savasa
girebiliyor. PvP dedigimiz savaslarda isler
“Deathmatch” ve “Arena” secenekleriyle isli-
yor. Arena 6zelligi glizel géruntdler iceriyor.
Bunlar disinda guild savaslarinda eskort
gorevlerinde de PvP ile karsilasabiliyorsunuz.
Edlenceli event'lerle oyun renkleniyor.

- CAYLAK

 WINGS 0F DESTINY

Artilar Eksiler
Arka planda glizel Bir sure sonra
illGstrasyonlar, tekdize olabilir

akici ve basit 7I 1 0
oynani
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DAGITIM Zynga YAPIM Zynga WEB zynga.com/game/farmvilletwo

FARMVILLE 2

Bahcivanliga donmek isteyen?

Ik oyunuyla tim Facebook alemini kasip ka-
vurmustu FarmVille. Herkes bir anda, sanal
ortamda deli gibi sebze meyve ekip bicmeye,
agac dikmeye, hayvan yetistirmeye baslamis-

t1. Yerli, yabanci bircok dizi ve filme konu oldu.

Surekli kendini glincelledi yeni yeni etkinlik-
ler, glincellemeler yapmaya basladi. Tabii bir
sure sonra ka¢inilmaz olarak oyuncu kaybi
yasamaya basladi. Zynga ise bu durumu cok
iyi gézlemleyerek ise koyuldu. Daha gelismis
bir FarmVille icin hazirliklara basladi ve bizlere

nihayet FarmVille 2'yi sundu.

llk oyuna oranla ¢ok daha iyi bir FarmVille
var karsimizda. Ilk oyundaki gibi komsular
edinebiliyoruz. Bu alanda gelen yeniligi
hemen anlatayim. Arkadaslarimizla anlasarak
birbirimizin ciftlik yardimcilan oluyoruz. Ciftlik
yardimcisi olarak kabul ettigimiz biri oyuna
girdigimizde bahcemizde beliriyor. Ona sinirli
saylda olmak Uzere istedigimiz yeri hasat etti-
rebiliyor veya hentiz yetisme siresi dolmamis
bir bitkiyi aninda hasat edebilme sansimiz




oluyor. Ikinci oyunla gelen diger bir yenilikse
ciftlik alanimizi genisletme sisteminde yapil-
mis. Hatirlarsaniz eskiden kare seklinde olan
ciftligimizi belli seviyeye ulastigimizda bir
miktar altinla kenarlardan buytiyorduk. Yeni
sistemde ise ciftligimizi genisletebilecegimiz
alan belli bolgelere ayrilmis ve her bélgenin
belli gérevleri var bu gorevleri yerine getirip
gerekli altini biriktirmissek o bolge glizel bir
animasyon esliginde kullanimimiz icin acili-
yor. Ikinci oyundaki yenilikler sadece bunlarla
da bitmiyor. Artik bitkilerimizi ektikten sonra
tarlamizi sulamamiz gerekiyor. Gereken su da
sinirli ve her (¢ dakikada bir adet suya sahip
oluyoruz. Benzer bir uygulama yetistirdigimiz
hayvanlaricin de gecerli. Hayvanlarimizin
sitinden, yumurtasindan yararlanmak isti-
yorsaniz onlara yem vererek a¢ birakmamaniz
gerek. Yeme sahip olmamizicinse tarlamizdan
topladigimiz sebze ve meyveleri 6gutme
makinesinde dgutup yem haline getirmemiz
lazim. FarmVille 2 ile eger bir mutfaga sahip
olursak bu mutfagimizda oyunda istenilen
belli karisimlari hazirlayarak pasta, borek,
¢orek gibi mutfak isleri de yapabiliyoruz. Artik
urtnleri hasat ettigimiz gibi altin kazanmi-
yoruz. Hasat ettigimiz trlinler icinden yem
veya mutfak icin gerekli malzemeleri ayirip
kalanlari istersek satis diikkanina gidip satiyo-
ruz. Oyundaki karakterimizi de daha detayl
sekillendirme secenedi FarmVille 2 ile bizlere

sunulmus durumda. Tarla islerinde anlatacak-
larim simdilik bu kadar. Simdi geldi sira teknik
detaylara. Grafiklerde ilk oyundaki sirinlik

hala yerinde duruyor. Grafik anlaminda ilk
oyundan tek farki ise Zynga’nin oyunu g bo-
yutlu olarak hazirlanmis olmasi. Bu kesinlikle
oyunu 6zunden uzaklastirmamis tam aksine
hazirlanan grafikler herhalde FarmVille atmos-
ferine ancak bu kadar yakisabilirdi. Son olarak
oynanistaki bir kolayliktan bahsedecegim.
Hasat edecedimiz, meyve sebze ekecedimiz
yerleri tek tek tiklayip ugrasmamiza gerek
yok. Artik farenin sol tusuna basip cektigi-
mizde sectigimiz tim alanlar icin istedigimiz
islemi uygulayabiliyoruz. llk oyunu hatirla-
yanlar bunun ne kadar biyuk bir kolayhk
oldugunu anlayacaklardir. E§er bahcge islerini
ozlediyseniz FarmVille 2'ye hi¢ disiinmeden
dalabilirsiniz. Her haliyle ilk oyundan ¢cok daha
iyi olan FarmVille 2'de ¢ok eglenecedinize ve o
eski heyecani yasayacaginiza eminim. - ENES

‘ A Eksiler

rtilar

Her yéniyle Yine bir sUre sonra
ilkinden cok daha monotonlasan sistem
iyi bir FarmVille devam ediyor

. 9/10
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ONLINE:

DAGITIM Warner Bros YAPIM Turbine WEB rohan.lotro.com

THE LORD OF THE RINGS
ONLINE: RIDERS OF ROHAN

Orta Diunya genisliyor!

zun zamandir bekledigimiz Riders of

Rohan paketine sonunda kavustuk. Savas
davullan Rohan'in dodusu icin calmaya basladi
ve Orta Dunya’nin hi¢ olmadigi kadar tecribeli
savascilara ihtiyaci var. Peki, 10 seviyelik bu
paket icinde 85%e ulasmak icin karsilastigimiz
zorluklar ve yenilikler neler, bir géz atalim.

Hatirlarsaniz bir 6nceki epik gorevlerin

sonunda Yuzik Kardesligi, Lothlorien'den
ayrilip Anduin Nehri boyunca ilerlemekteydi.
Rehberleri olan Gandalf't Moria’'nin derinlik-
lerinde birakmis, kendilerini bekleyen daha
zorlu sinavlara karsi yola cikmislardi. Simndiyse
Ylzuk Kardesligi'nin Amon Hen'de dagilisina,
Boromir'in uruklar tarafindan éldiralisune,
Frodo'nun ve Sam'in kendi yollarini ciz-
melerine tanik oluyoruz. Hikaye, Fangorn

Ormani'nda devam ediyor. Agag Sakal ve diger
Entler ile birlikte gérevler yapiyoruz. Sonrasin-
da Eomer’in hizmetinde bircok gorev yapip
Edoras’ta Kral Theoden'in huzuruna cikiyoruz.
Epik gérevilerin sonunda neler oldugunu
bulmak da size kalsin.

Dogu Rohan haritasi oldukca genis; East
Wall, Wold, Norcrofts, Sutcrofts, Entwash Vale
ve Eaves of Fangorn olmak tzere alti bélgeden
olusuyor ve seviye atlamak icin yuzlerce farkl
gorev var. Gorevleri yaptikca hem tecriibe
puani kazaniyor, hem yeni yetenekler elde
ediyor, hem de Rohan'in ¢esitli bélgelerin-
de farkli sayginliklar kazaniyorsunuz. Yeni
bolgeyle birlikte zirhlar ve craft sistemi de
gelistirilmis. Fakat en 6nemli yeniliklerden
birisi, uzun zamandir s6zi edilen “Mounted




Combat” sistemi. Yani artik atlarimiz tGizerinde
savasabiliyoruz! Bu sistemde, normal olarak
kullandigimizdan farkh atlara sahip oluyoruz.
Uc farkli savas at tipi var. Light, Medium
ve Heavy olmak Gzere kategorilendirilmis
atlardan her sinif istedigi tiuri secmekte
serbest. Boyut ve 6zellik olarak birbirinden
farkhlar. Ayrica atlarimiz Gzerinde savasirken
normalde kullandigimiz yeteneklerden
farkl yeteneklere sahip oluyor ve atlarimiz
seviye atladikca yeni yetenek ve 6zellikler
elde ediyoruz. Atlar icin kiyafet sistemi de
gelistirilmis ve atlarimizi istedigimiz sekilde
ve renkte giydirebiliyoruz. Bu sistemle
birlikte “Warband” denen baska bir sistem de
dogmus. BuWarband'ler bambaska diisman-
lar olarak karsimiza cikabiliyor. Rohan’in
cayirlarina dagilmis olan bu Warband'leri her
gun bir kez éldurerek cesitli odiiller ve tec-
ribe puanlan elde edebiliyorsunuz. Ancak
sunu soylemeliyim ki bu atlara alismak biraz
zaman aliyor cunkid hem c¢ok hizlanabiliyor-
lar, hem de dénuslerde tipki araba kullanir
gibi manevralar yapmaniz gerekiyor. Sahsen
ben ilk kullandigim zamanlarda bir yone
donecedim derken etraftaki tim dusmanlari
ustime cekip bir glizel 6ldiim. Bu ylizden
bol bol alistirma yapmak sart sanirim.

Son olarak da Hytbold Kéyl'nden

bahsedelim. Burasi Dogu Rohan'da bulunan
ve zamaninda dismanlarin saldirisina
ugrayarak tamamen yakip yikilan kdylerden
biri. Sizden istenense bu kdyi en bastan insa
etmek ve édullyse oldukca cazip; parlak mi
parlak, masmavi, yeni set zirhlar! Tabii ki bu is
o kadar kolay degil. Icinde 20'den fazla gérev
olan bu kéyu tarlalarindan, kapilarina, evle-
rinden, kulelerine kadar bastan yaratmaniz
bekleniyor. Bunu yapabilmek icinse glinde
sadece bes tanesini alabilecediniz, Rohan'in
farkh bolgelerine dagilmis bircok gorev
sunuluyor. Sadece gdérevleri bitirmek de ise
yaramiyor, ayni zamanda istenilen yerlerde
Unidndzi arttinp Kindred veya Ally olmaniz
gerekiyor. Hytbold'un tamamini tek basiniza
insa edebiliyorsunuz ve kdyln tamamini insa
etmeniz igin yalnizca 44 giin gerekli!

- CAYLAK

LOTRO: RIDERS OF ROHAN

Artilar Eksiler

Yeni binek Grafiklerde pek bir
sistemi, normal deqgisiklik yok, yeni
ve epik gorevlerin instance ve raid yok.

fazla olmasi, yeni
muzikler 9/ 1 0
-
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ONLINE:

DAGITIM Trion Worlds YAPIM Trion Worlds WEB www.riftgame.com

RIFT: STORM LEGION

Crucia’nin askerlerine dur deme vakti!

ylar, hatta belki de bir yil kadar 6ncesinde

tanistigim Rift, beni eski WoW glinlerime
alip géturdi lakin o vakit yasadiklarimi bu
defa yasamamak icin kendimi dizginledim,
Rift'i son derece 6lculi oynadim. Bir stire
sonra oyun zamanim da bitince, oyuna ara
verdim, hayatima devam ettim.

Ne var ki Rift: Storm Legion adiyla hesabi-
ma tanimlanan oyun kodu, bir kez daha beni
gercek hayattan uzaklastirdi. Simdiye kadar
bircok bedava glincelleme ile genisleyen Rift,
ilk defa parayla satilan bir eklentiyle bulusu-
yordu, ben de firtinanin tam gébegindeydim!

Rift'le tanismayanlar icin 6zet geceyim:
Rift WoW'un gercek anlamda bir kopyasi. Bir

kopya olmasina ragmen daha iyi grafikleri ve
karanlik atmosferiyle zaman zaman WoW’dan
bile daha cekici. Hatta dinyada WoW diye

bir gercek olmasaydi, herkes Rift oynuyor
olabilirdi...

Storm Legion ise Rift oyuncularina 408,
yeni oyunculara ise 505'dan satilan ve oyunun
her tarafini yeniliklerle donatan “yepyeni bir
oyun” Crucia adindaki kot niyetli hani-
mefendi diinyayi Storm Legion askerleriyle
tehdit ediyor ve biz de ona bir dur demek
zorundayiz.

Storm Legion ile birlikte seviye siniri 50'den
60'a cikiyor ve bu arayi kapatmak icin oyunda
gezilmedik yer birakmayaca@iniza emin ola-




bilirsiniz. Oyuna toplamda yedi yeni zindan,
u¢ yeni raid, bir Chronicle ve Grandmaster
seviyesinde crafting eklenmis durumda.
Bircok yeni esya, pet ve binek bulundugunu
da belirteyim.

Karakter kisminda dért tane yeni soul
bulunuyor ve bunlardan en ¢cok Mage'lere
gelen Harbinger't begendim. Mage'leri bir
nevi“Battle Mage” ceviren Harbinger ile yakin
doviste de hasar verebilen bir dévisclye
dénusuyorsunuz. Rogue’lar Tactician ruhunu
secebiliyor ve cok daha hizli bir sekilde
vurus yapip iyilestirme 6zelligi kazaniyorlar.
Warrior’lar Tempest ruhuyla uzun mesafeden
de dovisebiliyor, Cleric’ler ise Defile ruhuyla
uzun mesafeden iyilestirme, saldirnyi savus-
turma ve dismanlara zarar verme ozellikle-
rine ulasiyor.

Oyun alanini devasa bir hale getiren iki
yeni kita da oyuna eklenmis durumda. Dus-
ken ve Brevane, birbirlerinden cok bagimsiz
iki bélge. Dusken'in grafiksel kalitesi ve
atmosferi gercekten inanilmaz cinki cok
karanlik ve etkileyici bir bélge olusturulmus.
Brevane ise bildiginiz “yesilleri bol fantastik

ve esya.

wiin
# ‘Hﬂq"‘-"“'— Ty
b et

diyar” Burasi da guzel aslinda ama Dusken
kadar farkl dedil maalesef. Bu iki bdlge disin-
da bir tane de yeni ada eklenmis durumda
oyuna ve bu adada da Tempest Bay adinda,
hem Defiant’larin, hem de Guardian’larin ala-
bilecedi bircok quest bulunuyor. (PvP mekani
da diyebiliriz.)

Storm Legion kesinlikle oyunu cok daha
bluylk bir hale getiriyor ama ayni WoW gibi
aylik Gicretle oynandidi icin WoW oyun-
cularini kendine ¢ekecek hicbir yenilik de
getirmiyor. Rift oyunculari ise Storm Legion
paketiyle oyuna bir kez daha asik olabilir...
-TUNA

RIFT: STORM LEGION

Eksiler

Oyun, érnek aldigi
WoW'dan farkhlasacak
hicbir yeni 6zellige
sahip degil.

8/10

Artilar

Oyunu genisleten
iki yeni bolge,
secilebilecek dort
farkh “soul”ve
onlarca yeni silah
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ONLINE:
STRONGHOLD: KINGDOMS

Tum diunya savasta!

Dinya Haritasi

Oyuna ilk basladigimizda bizden
koylimuzid nerede kurmak istedigimiz
soruluyor. Secenekler ingiltere, iskocya,
irlanda ve Galler olmak lizere dorde
ayrilmis. Ulkeler kendi icerisinde bélge
bélge ayrilmis durumda. Britanya sema-
larinda gecen bu micadeleye, oynama
taktiginize en uygun yerde baslamanizi
tavsiye ederim. Ister denize kiyisi olsun
ister olmasin tercih size kalmis. Ulkeler
kendi icerisinde bdlge bdlge ayrilmis
durumda.

Koy ve cevresi

Gorselde de goéruldiagi gibi, kéylimiu-
zUn cevresinde bazi amblemler mevut.
Bu amblemler, komsu bir kdy, ham-
madde kaynadi ya da suan seferde ve
hareket halinde olan bir orduyu temsil
edebilir. Istediginiz yere tiklayip, oraya
varis guzergahinizi gorebilir veya

oras! hakkinda kabaca bilgi sahibi
olabilirsiniz. Tabii isterseniz orasiyla
dost olup, bu sekilde ilerleyebilirsiniz.
Tabii sizinle dost olmasi icin bir sebep
olmal.

Sehir gorunumiu

Burada da kdéy arazisi en kliclik nokta-
sinda kadar kullanilmis durumda. Suan
tam anlamiyla sehir olmasa da sehir
olma yolunda ilerleyen bu kéy alaninda
bos yer goérulmuyor. Size de tavsiyem
her boslugu kullanin ve tretiminizi
artirin. Bu sayede kendinizi daha hizli
gelistirirsiniz ve s6z sahibi olursunuz.
Ayrica kdylimuze bakarken tas ocak-
larini ve calisan iscileri canl olarak
izleyebilirsiniz. Bu durumda atmosfere
canhlik katiyor.
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Gelistirme Ekrani L ——
Bu sayfada endlstriyel, askeri ve egi-

tim alanindaki gelistirmeler mevcut.
Her gelistirmenin size katacadi sey,
orada detayli bir sekilde yaziyor. Bu

Ho rurrerE fraearh

sayede ne yaptiginizi gérebilirsiniz. g —"
Ayrica bazi gelistirmeler birbiri ile ,
: : 2 >0,
baglantili vaziyette. Oyun icinde bu
sayfayl inceleyerek buyuk fikir sahibi e P
olabilirsiniz. Tabii 6nceliginiz ham- i - -
madde uretimi gelistirmeleri olsun. ¢ moa A | -
Bu sayede diger gelistirmelerinize hiz oy e\
. i o

kazandirabilirsiniz.

Kale Savaslari
Kéylimuzin genel halini canh izleyebil-
digimiz gibi, savas anlarini da izleyebi-
liyor ve hatta kontrol bile edebiliyoruz.
Burada ki gibi surlarin cevresine su dolu
hendekler kazarak diisman ordusuna
karsi avantaj elde ediyorsunuz. Surlarini-
zin Ustlindeki okgular sayesinde diismana
ok yagdirabilirsiniz. Ayni sekilde diisman
askerleri de yerden size ok génderebilir.
Fakat ayni sartlar dahilinde olan iki ordu
icinden kale savunmasi yapan her zaman
avantajhidir.

=
Rapor Sayfasi Epﬂrts_

_ D
Rapor sayfasinda maruz kaldiginiz ' o
saldirilar ve sizin salt_:ilrllarl_r_"nz olmak QF*'E mﬂw_:
Uzere, saldirilar ve gbzcliintizin size o
aktardigi her sey hakkinda buradan g@ 'mfﬁ*jfj “If:‘"_'h s |
bilgi sahibi olabilirsiniz. Ustelik iste- . The Enemy Asacks. |
diginiz rapora tiklayarak biraz daha ﬁﬂ“ ,fj,’f‘f,fﬁ"f:j:”iﬁiiff‘;.
detayl bir gérintiime erisebilirsiniz. Bu ~ The Enemy Atiacks | <o

FEEETO i i} EE ﬁ?wﬁu ...._...r, Z"Z'._'.;.:_&.;E..__..._._
detayli gérinimde saldirinin yeri gibi S

A ; '_l_ o Em I- ' Y

detaylari da mevcut. Ayrica raporlarin
hemen yaninda yazan siureye bakarak, _ e

FE{[?DI:UP ne zaman geldigini de gore- ﬁv 'ﬂwﬂﬂiﬂf. iidie, | Vit
bilirsiniz.
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ONLINE:

Piyvasadaki poptler online oyunlari her ay guncellenen listemizde
bulabilirsiniz.

Guild Wars 2

Dagitim NCSoft

Yapim ArenalNet

Web www.guildwars2.com
Aylik Ucret Yok

Sim(City Social

> ‘“"{:?ﬁ‘-‘é-n . " £l DAGITIMEA
ﬁ‘f’ T "'*‘“::J -?ﬁ’ '_ %  YAPIM Playfish

WEB www.ea.com/simcity-social
Aylik Ucret Yok

Aion
Dagitim Gameforge
Yapim NCsoft

Web www.aionfreetoplay.com
Aylik Ucret Yok

The Lord of the Rings Online
Riders of Rohan

Dagitim Warner Bros
Yapim Turbine, Inc.
Web rohan.lotro.com
Ayhk Ucret Yok
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Star Wars: The Old Republic

Dagitim Electronic Arts

Yapim BioWare
Web www.swtor.com

Ayhik Ucret 14.99 $

World of Tanks

Dagitim Wargaming.net
Yapim Wargaming.net
Web www.worldoftanks.com

Aylik Ucret Yok

League of Legends

Dagitim Riot Games
Yapim Riot Games
Web www.lol-europe.com

Aylik Ucret Yok

Tribes: Ascend

Dagitim Hi-Rez Studios

Yapim Hi-Rez Studios

Web account.hirezstudios.com/tribesascend
Aylik Ucret Yok

Rift: Storm Legion

Dagitim Trion Worlds

Yapim Trion Worlds

Web stormlegion.riftgame.com
Aylhik Ucret Yok
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ONLINE:

SO2 LUK

Kisaltmalar ve terimler denizinde bogulanlarin yilani...

—

DD:“Direct Damage”in kisaltamis olup,
“Dogrudan Hasar” anlamina gelir.

PVM, PVE: Oyunun yonettigi yaratiklara

karsi verdiginiz mucadele.

PVP: Diger karakterlere karsi savasmalk,
bir nevi duello.

Boss: Normal dismanlarinizdan daha
gucld, genelde yardimlasmayla yenilen
gucla yaratiklar.

TK: Team Kill'in kisaltmasi olup takim
arkadasinizi dldirmenizi ifade eden
terim.

Skill: Blyu veya cesitli bonulara verilen
ad.

Spawn: Dirilmek veya yeniden ortaya
ctkmaya denir. Oldugunizde belli bir
Spawn noktasina geri déner ve oradan
canlanirsiniz.

IRL: In Real Life'in kisaltmasidir.
“Gergek hayatta” anlaminda kullanilir.

AFAIK: As far as i know'un kisaltmasi
olup, “Bildigim kadariyla”anlaminda
kullanilir.

KK: Okey Okey'in kisaltmasi olup, “Ta-
mam Tamam” anlaminda kullanihr.

Mob: Monster of Bashing, yaratiklara
verilen genel ad.

CYA, CU: See You'nun kisaltmasi olup,
“Gorusuriz” anlaminda kullanilir.

Spawn: Dirilmek ve yeniden ortaya
ctkmak anlamindadir.

_—

—--_________-_-_

—_——

—

Pop: Spawn'in kisaltiimis hali.

WB: Welcome Back'in kisaltilmis halidir. “Hos
geldin” anlaminda kullanilir.

GL: Good Luck’in kisaltmasidir. “lyi sanslar”
anlamina gelir.

Lol: Laughing out loud’in kisaltmasidir.
MMORPG oyunlarinin vazgecilmezi, kisinin pek
gulidp pek eglendigini belirten kisaltma.

Nuke: Genellikle glicli boss’lara karsi tim ates
guclnuzle saldirmak.

AH (Auction House): Online oyunlarda bulu-
nan acik arttirma sistemlerine verilen ad.

Lag: Bilgisayarlar arasi paylasimin yavaslayip
oyunda sorunlara yol agmasi.

Lamer: Oyun deneyimi olmayan ya da oyunun
diizenini bozan kisilere verilen ad.

FFA: Free for All'un kisalmasidir. FFA olan bir
partide herkes moblardan diisen loot’u alabilir.

OOM: Out of Mana, mananizin bittigini belirtir.

GZ / Gratz: Congratulationin kisaltilmis halidir.
“Tebrikler anlaminda” kullanilir.

Item Level: Uzerinizdeki esyanin kalitesini be-
lirtir. Bir esyanin item level’l ne kadar yliksekse
o kadar iyi demektir.

Noob/Newb: Oyuna yeni baslamis olan ve
oyun hakkinda herhangi bir bilgisi bulunma-

yan kisiyelere verilen addir.

HF: Have Fun kelimesinin kisaltmasi olup “lyi
edlenceler”anlamina gelir.

e




OEN DE
KATIL!

http:/community.level.com.tr
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