





EDITORDEN M

Evriim Teorisi

“Degismeyen tek sey degisimdir.”

Bu kiimeye oyunlar da dahil, haliyle. Ne var ki “degisim”

ile “dejenerasyon” arasinda ince, kirmizi bir hat oldugunu
dusuntyorum. Eger bir oyun koklerine sadik kalarak degisiyorsa
problem yok ama tam tersine; koklerini, yani gegmisini yadsiyorsa
bu, o oyunu dejenere eder.

Aslina bakarsaniz bu konu uzun stredir aklimizi kurcaliyordu.

Yani oyunlarin geldigi nokta... Bu ylzden “Gelisimin ve Tekrarin
Harmonisi” adinda bir dosya konusu hazirladik ve “Hangi oyun, nasil
evrildi?”, “Ozellikle blylk oyunlar tekrar mi ediyor?”, “Artik kompleks
oyunlar yapiimiyor mu?” gibi birgok sorunun yanitini aradik.

Aclikgasl -bu konuda- taraf degiliz ama oyun dinyasinin arafta, yani
blyuk firmalarla bagimsiz firmalar arasinda kaldigini ve tikandigini
dusunuyoruz. Peki, siz ne distntyorsunuz? Okuyun, Ustline
konusalim.

Bu arada, bu konunun, Ubisoft’un iki buyUk oyununu (Far Cry 4 &
Assassin’s Creed: Unity) bug’larla dolu sekilde piyasaya ¢ikarmasi ile
ayni aya denk gelmesi bUyuk bir strpriz oldu ¢UnkU bu olay -dolayl
da olsa- yazdigimiz konuyla baglantili.

Gelecek ay -bir terslik olmazsa- Turkiye’deki oyun sektort hakkinda
bir seyler karalayacagim.

Gelecek ay gdrusmek Uzere, kendinize iyi bakin.

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni

M firat@level.com.tr W whiskeyinthejar

Not: Dergiye yeni bélimler ve yeni arkadaslar katiliyor. Gelecek
aylarda blytik degisiklikler olacak. Bizi takip etmeye devam edin.

Yeni BolUmler

Astronot Sayfa 26~ Astronot Sayfa 39  Anarsist Sayfa 94
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Bu ay zirveye ¢ikan oyunlarin piyasaya hatalarla

dolu cikmasl konusunda ne dusuntyorsun? Artik — \
“Day One” yamalar bile yaralara merhem olmuyor...

Firat
@whiskeyinthejar

Kizisan rekabet ortamindan kaynaklaniyor olsa gerek,
firmalar birbirlerinden geri kalmamak icin oyunlari alela-
cele piyasaya surtyor.

Sefik
@GamerRocko

Ben bu ise anlam veremiyorum arkadas. Yahu hi¢ mi

test etmiyorsunuz oyunu, hi¢ mi bakmiyorsunuz calisip
calismadigina? Bazi oyunlarin alfa ve beta strtimleri bile bu
tip oyunlardan daha saglam, daha hatasiz. Bence yilda bir
oyun ¢ikarmay!i biraksinlar dnce, belki bu ise yarar.

Tuna
@apeiron

Buytk ihtimalle bunlar planli hatalar ¢inkd firmalar artik
dUzglin oyun yaparak para kazanamiyor. Hatall oyun-

lar Uretiyorlar ki ilgiyi Ustlerine geksinler, adlarindan hep
bahsedilsin. iste size diinyanin en sagma komplo teorisi!
(Birgok komplo teorisinin bu kadar sagma oldugunu dusu-
ndyorum, oraya génderme yaptim.)

Emre
@eoztinaz

Bu ay ¢ikan oyunlar arasinda saninm en ¢ok hata
Assassin’s Creed: Unity’de mevcuttu. Duvara gegen, ugan
kacan, hatta yuzsiz () adamlar... Ubisoft oyunlarinin ¢ikis
gunlerinde -6zellikle de performans konusunda- sikinti
¢ektigine sahit olmustum ancak bu oyunun bu derece hatali
cikis yapmasl gercekten cok sasirtici.

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Yapilan reklamlara olan gtiven, insanlarin her ne olursa
olsun bu isimlere para vereceginin garanti olmasi ve pek
tabii ki Ureticilerin de sadece insan olmasi... Day One degil,
World of Warcraft’a Cumartesi giinli bile bakim yapildi
diyorum!

Ayca
@aycazaman

Erken dogum, daha 6tesi degil...
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Emre Oztinaz

Warlords of Draenor ¢gikmigken baska oyuna
zaman ayiramazdim, degil mi? Ama ayirdim.
Assassin’s Creed: Unity’yi denedim,

denemez olaydim. Hatalar, hatalar, hatalar...

Assassin’s Creed: Unity
N %15

Heroes of the Storm

H

World of Warcraft: Warlords of Draenor

Sefik Akkog

inanmazsiniz ama GTA V’in énceki nesil sirt-
mund yeni bitirdim, ayni gun yeni nesil strimuine
gecis yaptim. Kalan zamanda da biraz savastan,
biraz zombiden kactim...

Grand Theft Auto V

N %40
State of Decay

%30
This War of Mine

Ertugrul SUngu

Karsima c¢ikan her seyi oynadim! Evet,
yaptim bunu! Delirdim bu ay! Once WoW,
sonra Dragon Age, sonra yine WoW ve bir
de baktim ki Aralik olmus...

Dragon Age: Inquisition
%40

This War of Mine
o %10

World of Warcraft: Warlords of Draenor

Tuna Sentuna

Cok acayip bir aydi bu, bir dncekinden daha da
fenal AC: Unity, CoD: Advanced Warfare,
GTAV, Far Cry 4, hepsi ayni anda saldird.
Teker teker gelin, adam misiniz?!

Assassin’s Creed: Unity

] %40

Call of Duty: Advanced Warfare
%40

Grand Theft Auto V



RaZER

CHROMA

60 MILYON 1000HZ
BASISLIK TUS OMRU ULTRAPOLLING DEGERI
~ GOKKUSAGI RENKLERI
ANINDA MAKRO KAYDI SAGLAYAN,
TAMAMEN PROGRAMLANABILIR TUSLAR
10 TUSA AYNI ANDA BASMAYI
SAGLAYAN ANTI-GHOSTING
OZELLIG
5 EK OZEL AYRI ARKA AYDINLATMALI
MAKRO TUSU TUSLAR

50G BASIS GUCUNE SAHiP RAZER™
MEKANIK TUS ANAHTARLARI

EKSTREM PERFORMANS

mekanik oyun klavyesi, orijinal her bir tusun rengini ayri ayri

Razer BlackWidow'un piyasaya ¢ikisindan dort yil sonra, secebileceginiz ve 16.8 milyon renk arasindan se¢im

{ j KiSISELLESTIRMEDE YENi SEVIYE

diinyanin oyunlar icin 6zel tasarlanan ilk mekanik tus yapabileceginiz ayarlanabilir aydinlatma ile geliyor.
anahtarlari ile performans Animasyonlu i1sik efektlerinden basislara tepki veren
sinirlarini bir kez daha zorluyor. Optimize edilmis basis noktalarina sahip bu aydinlatmaya, hatta lonca renklerinizi cesurca sergileyebileceginiz bu ekstem
yeni tus anahtarlar oncekinden ok daha yiksek hiz ve isabetlilik sunarak kisisellestirme ozelligi sayesinde oyun tarziniza uygun, kisisel tarzinizi
yeteneklerinizi bir Ust seviyeye tagimaniza yardimci olacak. yansitan profiller yaratma 6zgrligline sahip olacaksiniz.
Simdi Satista: Ayrica: ,

. ] ve . Gercek
EQE qpld NediaSMarkt kisisellestirme sdleni icin Chroma cihazlarinizi bir

arada kullanin.

m WWW.RAZERZONE.COM/CHROMA




M CINDEKILER

#2210

DOSYA KONUSU
43  Gelisimin ve Tekrarin Harmonisi

52 Role Playing Ginlikleri

INCELEME
56  Assassin’s Creed: Unity
03  Editérden 64 FarCry4
04  LEVEL Tayfasi 70  Call of Duty: Advanced Warfare
06  Ne Oynadik? 74 Dragon Age: Inquisition
10 Posta 76  Grand Theft Auto V
14 Takvim 78  World of Warcraft: Warlords of Draenor
16  Split Screen 80 LittleBigPlanet 3
20  Haber 81  Pro Evolution Soccer 2015
82 LEGO Batman 3: Beyond Gotham
26  Astronot @ 83  The Legend of Korra
. 84  Halo: The Master Chief Collection 94  Anarsist @
ILK BAKIS 85  Football Manager 2015
30 Overwatch 86  Lords of the Fallen 97  Donanim
32  Star Citizen 87  Styx: Master of Shadows 104 Market
33  Blitzkrieg 3 88  Assetto Corsa 106 Kulttr & Sanat
34  Evolve 89  Disney Infinity 2.0: Marvel Super Heroes
90 Kraven Manor 108 LEVEL Ligi
36  Elektronik Sporlar 91  Randal’s Monday
92  Freedom Wars 110 Kare
39  Mobil @ 93  This War is Mine 114 LEVEL 216

8 LEVEL



DEMO

Bear With Me

Beyond Flesh and Blood
Dead Synchronicity

Euro Truck Simulator 2 Gold
Graywalkers Purgatory
Guns Gore Cannoli
Momentum

Return of the Obra Dinn

VIDEO

Assassin’s Creed: Rogue
Assassin’s Creed: Unity

Dragon Age: Inquisition

Dying Light

Evolve

Far Cry 4

Guilty Gear Xrd SIGN

Heroes of the Storm

LEGO Batman 3: Beyond Gotham
Metal Gear Solid V: The Phantom Pain
Middle-earth: Shadow of Mordor
Mortal Kombat X

Persona 4 Arena Ultimax

Saints Row: Gat Out of Hell

The Crew

The Order: 1886

The Witcher 3: Wild Hunt
Titanfall: IMC Rising

EKSTRA

Assassin’s Creed: Unity (Wallpaper Paketi)
Civilization: Beyond Earth (Wallpaper Paketi)
Dragon Age: Inquisition (Wallpaper Paketi)
Far Cry 4 (Wallpaper Paketi)

Hearthstone: Heroes of Warcraft

(Wallpaper Paketi)

Overwatch (Wallpaper Paketi)

LEVEL ©



POSTAKUTUSU

Sorularniz icin: inbox@level.com.tr

TO: LEVEL INBOX

Sesini duymak igin Sefik Abi’nin tim Titanfall
videolarini izledigim Tuna Abi’'m ve Battlefield
4 videolarini izlemeye doyamadigim Sefic-
ko... Nasilsiniz? Ben (gen¢ okuyucu) derginizi
gecen yilin Aralik ayindan beri takip ediyorum.
Artik her ayin 1’inde gitmek, dergiyi almak,
evime getirmek, posteri duvarima asmak, der-
giyi okuyup “koleksiyon bolumu’ne koymak
aliskanlik oldu. Severek okuyorum. Daha az
kisaltmadan sorularima geceyim...

“Daha az kisaltmadan...” derken? Daha
¢ok uzatmadan derken elin kaydi da béyle
mi oldu? Neler olmus, neler... Hos geldin
diyelim biz de az uzatmadan bari.

1. Abim 500 TL maksimum butceyle dntimuz-
de ¢ikacak hangi oyunlari aimaliym? (PS4)
PS4’e 6zel bir sey ¢ikmiyor. Grand Theft
Auto V’i oynadin mi? Onu alabilirsin. The
Crew iddiali geliyor, ona bakarsin bir.
Dragon Age: Inquisition harika olmus, belki
onu denersin.

2. 6 Kasim dogum gunum, ne istemeliyim?
ABD’deki bir firma ucan kaykay yapti, onun
prototipini istesene. Gergi Tony Hawk

bile Gistlinde pek duramadi, bizim

hi¢ sansimiz yok. Olsun, isteye-

nin bir yiza...

3. Maksimum 1.500 TL ile en iyi

nasll bilgisayar toplarm? Intel yeni

Pentium ¢ikarmis, tercih etmeli miyim?

1.500 TL’ye iyi bir bilgisayar toplamanin

en kolay yolu o 1.500 TL'yi bir bilgisayar
magazasi galisanina riisvet olarak verip
gece dukkanin kapilarini agik birakmasini
saglamak olabilir zira 1.500 TL'ye “iyi”

bir bilgisayarin sadece ekran kartini satin
alabilirsin su devirde. 3.000 TL'ye yiiksel-
medigin sirece bilgisayar almayi diisinme
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N

derim.

4. Abim bu PS4’te ben nedense DVD'li
oyunlarima DLC alamiyorum. Nedeni kul-
landigim PayPal nakit kart mi, yoksa diskli
oyunlara eklenti mi alinamiyor?

Diskli veya dijital, bir oyuna sahip olduk-
tan sonra tiim DLC’lerini edinmeye de
hak kazaniyorsun. Saninm PayPal ile bir
sikintin olmus ki gecen benim de basima
geldi bu. Baska yontemlerle o DLC’leri
almayi denemeni éneririm.

Sorularim bu kadar. Yayimlarsaniz benim igin
harika bir dogum giind hediyesi olur...
Dogum giiniin kutlu olsun o zaman Kutay.
Kacg yasina bastin? Neyse, sonra sdyler-
sin. Gorislriz, iyi yillar!

Kutay OKTEN

PS3 OYUNCUSU
Merhaba tim LEVEL calisanlari, hepini-
ze Hatay’dan selamlar. Bu ilk yazisim ve
heyecanllym. Bu arada bu sehirde maalesef
¢ok az “gamer” var ama neyse, sorularma
geceyim...
Hatay’a hi¢ gitmedim. Nasil bir yer orasi?
Gamer yoksa kesin glizel yemekler
vardi. (Ne kot bagladim.)
1. Ben iki yildir PS3 kullaniyorum, PS4
almak icin uzun suire beklemeliyim. Ha-
liyle dgrenciyiz, bir oyun icin bile aylarca
para biriktiriyoruz. Benim en ¢ok merak
ettigim ve para biriktirdigim oyunlardan biri
Assassin’s Creed III'ti ama bence tam bir
hayal kirkligydi. Su an da Assassin’s Creed:
Rogue icin heyecanliyim, sizce iyi bir oyun
olur mu? Yani PS3’Un son Assassin’s Creed
oyunu unutulmaz olmal...
Valla dergide incelemesini bulabilirsin
oyunun fakat hi¢ de dyle unutulmaz bir

Assassin’s Creed oyunu degil kendisi.
Ubisoft, Assassin’s Creed oyunlarindan
para kazanma adina Assassin’s Creed
oyunlari sey ediyor. Oradaki “sey etmeyi”
anladin sen...

2. Ben Diablo Il almay dtistnuyorum; grafik-
leri de kotlymds, ben bu turlerden uzagim.
Sence tek kisilik modu guizel mi? Ayrica
kuzenlerim falan eve geldiginde FIFA oyna-
maktan biktik, Diablo II'in iki kisilik modu
glzel midir?

Diablo IIl’Gn grafikleri k6t degil, niye dyle
diistindlin ki? Yalniz Lost Ark var Kore
yapimi, o ¢ok acayip, haberler kisminda
okuyabilirsin. (Bizim bu taraflara kolayina
gelmez, heyecanlanma.) Eger gercekten
oyunu iki kisi, diizenli olarak oynamayi di-
stinllyorsaniz Diablo llI’ten bir hayli keyif
alabilirsiniz.

3. Ben bazi oyunlarin hikayelerini ingilizce yet-
mezligimden dolayr oynayamiyorum. Grand
Theft Auto V'te konusulanlari cidden merak
ediyorum. Bu arada Watch_Dogs almayi
dustintyorum ama PS3'te grafikleri Grand
Theft Auto V kadar iyi ve eglenceli degilmis.
Bir de Watch_Dogs’ta araba kullanmak zor
ve can sikiclymis. Su anda ucuza orijinal bir
Watch_Dogs buldum ama alsam mi diye ka-
fam kariglyor. Sen iyi anlarsin abi, alayim mi?
Demek ki ingilizceni gelistirmelisin Cem;
hatta baslangici ben yapayim, sorunun
cevabini anlamak icin bir seyler kanistirir-
sin belki... Well the visuals in Watch_Dogs
are not so bad as you are imagining. Yes,
Grand Theft Auto V is better in every sen-
se but Watch_Dogs is also a good game.
If it is as cheap is you’ve said, you should
buy it. You’ll enjoy the game, | promise...
4. Ben sizin dergiyi 191. sayidan beri takip



El cizimi Kratos!

Uzun bir suredir, daha dogrusu kictkligimden beri resim
yaplyorum. Bazi yarismalarda édullerim var. Gizel sanatlar
lisesinde okudum. Bu tur fantastik ¢calismalar yapmayi

cok seviyorum. Gegen ay LEVEL’daki yazinizi okudu-
gumda disaridan size yollanan resimlerin yayimlanacagini
yazmissiniz. Ben de derginize renk katmak amaciyla bu
calismayi yolladim. Resimdeki karakteri gayet iyi taniyor-
sunuz; Kratos’u gogu video oyunu tutkunu tanir. PS2’de
oyunlarini buyuk bir ilgiyle oynuyorum. Derginizi de ¢ok
seviyorum. Saygilar...

Gonderin, yayinlayalim! LEVEL ya da oyun dunyasina
dalr fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

ediyorum. Derginiz gayet kaliteli, cok ugra-
slyorsunuz ama sizden ufak bir istegim var.
Oyun incelemelerinde oyunun ne kadar sure
oynanabilecegini yazarsaniz 6grencileri cok
mutlu edersiniz. Oyunu almak igin iki - U¢

ay para biriktiriyor ve aliyoruz, sonra bir giin
oyna ve bitti... Takas yapabilecegim adam da
yok Hatay’da, oyunu geri satabilecegim oyun
magazalari da yok maalesef. O ylizden bence
cok iyi ve renkli olur.

Valla dogru sdyledin. Bunu not ediyorum,
Firat’a ve Sefik’e iletecegim. Sonra kesin
ugrasmayip yapmayacaklar. Dergiyi ele
gecirme vakti geldi saninm!

5. Abi 6grenci halleri, anlarsin belki, bizde
bazen internet kesiliyor ve internet kafeye
gitmem gerekebiliyor. Oraya gectigimde hala
PC’de FIFA 07 ve Counter-Strike oynandigini
goriyorum. Abi tlylerim diken diken oluyor,
aglayacak duruma geliyorum ben. Bir de
bagrismalar var, kafam sisiyor. Bu oyunlarin
hala yasiyor olmasi glizel ama artik meydanda
Battlefield 4, FIFA 15, Diablo lll oynayanlari
gérmek, yani resmen yeni nesil gdrmek istiyo-
rum. Sence bu olay ne zaman olur?

Simdi Hatay’1 kétlilemek istemem ama
sanirim bu durum sizin o taraflara 6zgu zira
Ankara’daki kafelerde éyle oyunlar yok,
masallah herkes Grand Theft Auto V’lerde,
Battlefield’larda cirit atiyor. Bence sen
oradan tasin. (Gok glizel ¢ézdiim.)

6. Bu son sorum. Bazi aklma takilan ve hatta
gece uyuyamadigim sorular var. Bunlardan biri
su: Borderlands + Borderlands 2 paketi mi,
yoksa Borderlands 2 Game of the Year Edition
mi alsam? Game of the Year paketi daha pa-
hali ama diger paket daha cazip geliyor. Sence
ne yapmallyim?

Bu arada bana uzun soluklu PS3 oyunlari

Onerirseniz ok mutlu olurum.
ilk Borderlands’i oynamaya inan ki gerek
yok. Borderlands 2 ve oyunun DLC’leri

sana bir dmur yeter, mithis de keyif alirsin.

Borderlands 2 diyorum!

Sorularima cevap verip yayimlarsaniz gok
sevinirim. Benim de boyle editorlik hayalle-
rim var, yazim hatam varsa &zUr diliyorum,
sizi ugrastirmak istemem. Hepinize
tekrardan selamlar, hepinizi ok
seviyorum!

Gérustiriz Cem Deniz.
Soyadin neden Sehla
acaba... Gozlerde bir
problem mi varmis
dedenler bu soyadi-

ni alirken? Bende de
var sehlalik, okulda
hep dalga gegtiler.

Ne kétu arkadasla-
rim varmisg!

Cem Deniz SEHLA

LEVEL: KING OF GAMES
Merhabalar Tuna Agabey ve
damperli kamyonlarin krali Sefik
AgJabey. (#213’teki notunuzdan
yola ¢cikarak “agabey” yazdim.)
Heyecandan paragraf paragraf olarak mi
yazsam, yoksa normal, diiz yazi seklinde mi
yazsam, bilemedim. Hatam varsa da kusura
bakmayin.

Paragraf da olur, diiz yazi da, sonucta
yazmissin. (Diiz yazi olarak yazarsaniz
bozusuruz ama bundan sonra ey okurlar!)
Bakalim neler neler sormussun...

1. Sefik Agabeyin yayinlarindan gérdiim, NBA
2K15 oyununda “face scan” 6zelligi var. Tuna
AgJabey sence bu 6zellik bir ise yarar mi? Ve

“FPS icin Battlefield 4,
Destiny veya
Borderlands 2 olabilir.
TPS’ye The Last of Us
diyebilirim, acik dunya
icin de elbette ki Grand
Theft Auto V!I”

Sefik Agabey sen bu kamerayi nereden
aldin?
O 6zellik ne ise yarayacak. Donuk bir
surat koyuyor oyuna, kendinden igre-
niyorsun sonra. Sefik’e de teknolojik
alet yagiyor! Ucan kaykay da ilk ona
gider kesin. (PS4 sahibiysen PlaySta-
tion 4 Camera, Xbox One sahibiysen
de Kinect gerekiyor sadece ve bu
sayede senin suratin oyuna,
MyPLAYER’a aktariliyor. -
Sefik)
2. Cok klasik olacak
ama PC mi, yoksa
PS4 mu? PS4 ise
ben de ayni fikirdeyim
ama Onerebilecegi-
niz oyunlar nelerdir?
Muhtemelen Watch_
Dogs, The Last of Us
Remastered, inFamous:
Second Son ve inFamo-
us: First Light diyeceksiniz
ama ben genellikle sporla
ilgilendigim icin FIFA 15, Madden
NFL 15 ve NBA 2K15 olarak belirlemek
istiyorum ilk oyunlarimi. Sizce tercihlerim
nasil?
Gizel. (Net cevap verdim.) Valla secmis-
sin sen her seyi, bizim ne séyleyecegi-
mize kadar da tahmin etmissin. Tebrik
ederim en fazla bunun ustine...
3. FPS, TPS ve agik dinya oyunlarina vere-
bileceginiz en gltizel 6rnekler nelerdir?
FPS i¢in Battlefield 4, Destiny veya
Borderlands 2 olabilir. TPS’ye The Last
of Us diyebilirim, agik diinya i¢in de
elbette ki Grand Theft Auto V! (Ben de
Sleeping Dogs’u ve son haftalardaki fa-

LEVEL

I
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vorim State of Decay’i katayim agik diinya
oyunlarina. - Sefik)

4. Bu sorum Sefik Agabeye. Sefik Aga-
bey, bir YouTube kanali agmak ve senin
gibi Razer olmasa bile farkli sponsorluk-
lar elde etmek istiyorsak neler yapmali-

y1z? Her ginimuzl PC veya PS4 basinda
mi gegirmemiz gerek?

Sefik’le aranizi iyi tutun, o hepsini halle-
der. Haha, nasil da basina sardim Sefik,
oh! (Once kanali agman, sonra bol bol ve
kaliteli icerik Gretmen, sonra da spon-
sorluk alabilecek seviyeye gelip basvuru
yapman gerekiyor. - Sefik)
5. PS4’te Skype’ta arkadaslarmizla konu-
surken oyun keyfini yasayabiliyor muyuz? Ve
bildigim kadariyla PS4’te bir oyun yUklenir-
ken, o yuklenen oyunu veya farkl bir oyunu
oynayabiliyormusuz; bu dogru mu?
PS4’te oyun i¢cinde arkadas-
larinizla konusmak icin
o arkadaslarinizla bir
Party olusturuyor ve
sonra ek bir progra-
ma gerek kalmadan
konusabiliyorsunuz.
Bir oyun indirilirken
de baska isler ya-
piliyor, bu da dogru
fakat bazi oyunlar
(Grand Theft Auto V
gibi.) buna izin vermiyor.
(Xbox One’da Skype var
ama oyun oynarken hi¢ kullanma-
dim vallahi. - Sefik)
Simdiden tesekkur ediyorum. Bu mektubumu
yayimlarsaniz ¢ok mutlu olurum, kendinize
cok iyi bakin ve Sefik Agabey yayinlarini bekli-
yoruz...
Biz tesekkiir ederiz, yine bekleriz, Sefik
Agabey’iniz de The Forest yayimlar 1.200
bélum ki herkes ekran basinda fenalik
gecirip élsun. (Oyle deme Tuna, en cok o
izleniyor nedense, heniiz ¢ézemedim. -
Sefik)

Mert TEMEL

EYE OF THE TIGER

...diyerek anlamsiz bir baslangi¢la agilisi
yaplyor, hepinizi teker teker selamliyor ve
parantezlerin krali nam-1 diger GamerRocko
Sefik Abi'mi ayrica selamliyorum zira bize 24
saatlik yayin mujdesi verdi kendisi. “Keyifler
nasill, isler gucler yolunda mi?” diyerek klasi-
sizmden kagtim.

24 saat dayanamayacagini anladi Sefik,
onu 12 saate indirdi ama ona da kendini
hazirlayamadi sanirim. Eger basarirsa ben
de bir kismina katilip onun tim sirlarini
anlatarak yayini baltalayacagim! (Nasil bir
gaza geldiysem... 12 saatin bir pargasinda
sen, bir diger parcasinda baskasi, siirpriz
konular falan... - Sefik)

1. Grand Theft Auto V’in yeni nesle gelme-
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sine az kaldi ama hi¢ heyecanlanmiyorum
zira PS3’te zevkini aldm. Bu konuyla ilgili
siz ne demek istersiniz? Acaba eski grafik-
lere mi alistim, yoksa yUkseklerde gézim
mu yok?
Yani eger Grand Theft Auto V’i PS3’te
hatmettiysen gercekten yeni nesilde
bir daha oynamak istemeyebilirsin ama
oyun yeni nesilde bayagi bir iyi olmus.
Grand Theft Auto V’i hic oynamamis
olanlar direkt PC ve yeni nesil sli-
rimlerini tercih etmeli. (Oyunu tekrar
oynamak icin iki sebep olabilir. Bir, tim
senaryoyu “first person” oynamak,
iki, GTA Online’a yeni nesil grafiklerle
devam etmek. - Sefik)
2. Su siralarda FIFA 15 ve NBA 2K15 ¢ikti.
Su anda elimde iki oyundan birini alacak
kadar param var. Hangisini almaliyim ya
da siz hangisini dnerirsiniz veyahut
bunlardan vazgecip Far Cry
4’0 mU bekleyip alsam?
Pagan Min’i de heyecanla
bekliyorum!
Bu soruyu bana soru-
yorsan, sporla alakam
olmadigi icin direkt
Far Cry 4 derim. Diger
olasilik igin s6zl Sefik’e
birakiyorum... (FIFA 15
sinir bozuyor, NBA 2K15
al derim ama Tuna’ya da
katilmiyor degilim. - Sefik)
3. The Following, Gotham veya Ar-
row Uglustinden hangi diziyi énerir-
siniz, izlediginiz var mi? Ve muzikle
ilgili  de Guns n’ Roses, Queen ve Pink
Floyd dinliyorum. Bu efsanelerin tarzina ya-
kin veya benzer sarki yapan gruplar varsa
sizin de sevdiginiz, 6neri alabilir miyim zira
baymaya basladilar?
The Following ve Gotham bayagi iyi.
Arrow’u sevmedim ben, onun yerine The
Flash’i veya Constantine’i koyabilirsin.
Bahsettigin gruplardan da kolayina si-
kilmak mimkiin degil aslinda ama 7/24
dinlersen olabilir tabii ki... Muse, Franz
Ferdinand, Green Day, Manic Street
Preachers, Weezer ve Mando Diao 6ne-
riyorum sana.
4. Sefik Abi istikrarla kanal igin hem oyun
videosu, hem de canli yayin yapmaya de-
vam ediyor ve Multiplayer LIVE'da da gorev
aliyor. Twitch’de de 2.000 civarinda takipgi-
si var. Tuna Abi ve Emre Abi’den isteklerim
var: Sefik Abi’yi destekleyin, bir 5.000
takipgi olsun da partner olsun, biz de rahat
rahat yayin izleyelim. Tuna Abi sesin de iyi
gidiyor yayinlarda, renk katiyorsun, biraz
daha sik ¢ik yayinlara ya da oyun videola-
rinda. Son olarak Sefik Abi, Destiny’de pes
falan mi ettin ya?
Sefik beni yayinlarina davet etmedigi
icin maalesef sesimi duymaniz da zor.

Ha simdi soracak olursan, hep ¢agirdigini
sOyleyecek ama bakin aynen sdyle yapi-
yor: “Sen de yayina gelsene.” Bitti, cimle
bu kadar. Yayin ne zaman, ne oynanacak,
belli degil. Simdi 10 satir cevap yazar
parantez iginde heho! (Destiny oynayalim
mi Tuna? - Sefik)

5. Simdi de “show must go on” diyerek ka-
panig yaplyor ve Universite sinavina hazirlik
icin ders calismaya gidiyorum. Bir dilegim
var, kendinize iyi bakin ve mutlu olun yeter...
Universite sinavina calisiyorsun ha...
Oyle bir sinav vardi, degil mi? 1.400
yasinda oldugum igin unuttum tabii ki. lyi
dileklerin i¢in sag ol, gorisiriiz, sinavda
basarilar...

Berke “James” UCKUN

iLK KONSOLUM PS4

Selamlar Tuna Abi & Sefik Abi. (Ve yazmaya
Usendim.) Daha 6nce bir kere daha yazmis-
tim, simdi canim sikildi, bir daha yazayim
dedim. Zaman bol nasll olsa...

Neden bol o zaman? Benimki hi¢ degil?
Bana biraz vermek ister miydin fazla za-
manindan? Of, dyle bir sey olsa sahane
olurdu ha!

1. Destiny ne lanet bir oyundur? Hem ¢ok
sevdim, hem de igrendim. Adamlar FPS tar-
zinda bir oyun yapmiglar, iyi, glizel kardesim
de en azindan PS4’e hafif bir “aim” koymaz
mi insan?! Senin fikrin ne bu konuda Tuna
Abi? Yani ben agikgasi online oynarken
“headshot” yemekten biktim!

Destiny glizel oyun. Evet, karsilagsmal
multiplayer’inda bolca dayak yiyorsun
fakat bunun sebebi elinde gamepad’le
dogan insanciklar. (Yaslan kiguk, o
acidan...) Ben konsolda online kisma hi¢
bulasmiyorum. Edebimle PC’de takiliyo-
rum mouse ve klavye ile. (Eski topragin
konsolda multiplayer FPS yetisi ne yazik
ki dusutk, ben de bir 6rnegim buna. -
Sefik)

2. PS4’te neredeyse hic adam akilll oyun
yok. Ben boyle aksiyonlu, vurdulu - kirdili bir
oyun olacagini dustinerek Destiny’yi aldim,
bir baktim, FPS ¢ikti. Tabii ki dogal olarak
ilk defa PS4 sahibi oldugum igin (Dort - bes
yaslarimdayken dayimin PSone’inda Tomb
Raider oynardim, o basgka.) cok zor geldi.
Senin bana FPS olmayan bir oyun énerin var
midir Tuna Abi?

Hah, bak iste daha énce deneyimin de
yokmus. Eh, normal zorlanman FPS
oyunlarinda. O zaman sana inFamous:
Second Son’i, Grand Theft Auto V’i veya
-eger daha 6nce AC oyunlari oynamadiy-
san- Assassin’s Creed: Unity’yi 6neriyo-
rum. Middle-earth: Shadow of Mordor da
gayet iyi bu arada...

3. Arada Thief falan oynuyorum ama bilgisa-
yar da sikti beni nedense. Onerebilecegin,
zevkli, aksiyonlu, macerali bir oyun var mi?



(Eski olsa da olur, grafik umurumda degil.)
Devil May Cry, Castlevania: Lords of
Shadow geldi akhma. Biraz da Market
bélimiine bak, bir seyler ¢cikacaktir.

4. Ekran kartim HD 7770, degistirsem mi,
bilemedim. PS4 de var hem... Ne dersin
Tuna Abi, degistireyim mi? Her sey sana
bagl Tuna Abi, kararlarimi sana gére sekil-
lendirecegim...

Bir dakika, aniden bir baski oldu Gstiim-
de! Her sey niye bana bagh?! Degistirme!
Evet, evet degistirme! PS4 de varmis
hem! Allah’im ¢ok gerginim!

5. Yas 16, lise ikinci siniftayim. Bana guzel
bir kitap dnerisi yapar misin? Hani boyle fan-
tastik de olabilir, bilimkurgu da, macera da...
Kisacasi sikmasin, eglenceli bir sey olsun.
Ooo kitap 6nerisi! Hemen 6nereyim...
Cesur Yeni Diinya’yl oku. Dune’u oku. (ilk
kitap yeter.) 2001: Bir Uzay Macerasi’ni
oku. Kara EIf Uglemesi’ni oku. Oku Berk,
gerisi gelir...

Aklimda baska soru yok acikgasi. Sefik

Abi sana da bir 6neri, deneyimlerime gore
6zgun kanala verecegin emegi spam kanala
versen, ¢ok daha fazla gelirin olur. Sadece
bir éneri...

Spam kanala emek vermek nasil oluyor?
Spam iyi bir sey degil bir kere, basindan
koth geldi kulagima. Ne diyorsun Sefik?
(Mevcut 6rnekler gibi emek ve netice-
sinde para hirsizligi yapmam ben, varsin
gelirim az olsun. - Sefik)

Berk KARA

NUMARA 1205’DEN 1202’YE

Merhaba Cevaplarin Efendisi Tuna Abi
(Eniste?) ve Parantezlerin Krali Sefik Abil Lafi
fazla uzatmadan sorularima ve “netice’ye
geceyim.

“Cevaplarin Efendisi Tuna Eniste” deyin-
ce hos oldu mu, bir bak litfen. Olmadi,
degdil mi? Ayrica o netice neden tirnak
icinde? Netice viicudumuzdaki bir uzva,
popoya da verilen isim bildigin Gzere.
Amacin nedir Ege?!

1. Tuna Abi, sen de Emre Abi gibi neden Se-
fik Abi’ye takilmiyorsun? Uziiliiyoruz sonra
tm ahali olarak haaal

Cunki Emre ile aralarinda 6zel bir iligki
var. Yani ben bilmiyorum artik ne boyutta
olan olaylar da beni kesinlikle kabul etmi-
yorlar. Gizli kapaklilar hep! (Bak simdi...

- Sefik)

2. Ben kuguk cocuklar gibi Amerikan Guresi
izleyen biri degilim ve gayet siki bir sekilde
takip ederim. Her ay PPV’leri kacirmam.
WWE her konuda basarili bir sirket ama
tutturmuslar bir 9.99%’a... Oyunlarda 2011
yilindan beri ilerleme yok. Senin WWE
2K15’den beklentilerin ne?

Ben WWE’yi, WWF iken takip ederdim.
World Wrestling Federation’di adi o za-
manlar, Hulk Hogan vardi, Yokozuna var-

di, Shawn Michaels, ilk Undertaker gibi
isimler ringdeydi hep. Sonradan sanirim
WWF dogal hayati koruma kurulusunun
adi olarak tescillendi, WWF de WWE ola-
rak ismini giincelledi. iste ben o kisimdan
sonrasini hi¢ bilmiyorum, haliyle WWE
2K15’ten de bir beklentim yok. (Oyun
degil. - Sefik)

3. Bu soru hem Tuna, hem de Sefik Abi'me.
Bu dergi fikri nerden ve neden akliniza
geldi?

Asurlulardan beri stiregelen bir fikir
vardir Ege: Yazili degilse inanmazlar. Biz
de bu atas6ziinii benimsemis
insanlar olarak... Nasil ati-
yorum, haddi hesabi yok.
LEVEL"1 biz ¢gikarmadik,
LEVEL yillarin dergisi.
Bir noktada biz ele
gecirdik tabii ki, sa-
hane bir dergi haline
getirdik. iyi etmisiz,
degil mi?

4. Bu yil hikayesi oy-
nanacak, eski nesilde
hangi oyunlari énerebilir-
sin Tuna Abi?

Dur ciimleni cézmeye
calistyoruz tarihgiler ve arke-
ologlarla birlikte... Hikayesi
oynanacak, eski nesilde...
Bir ¢esit bilmece mi acaba?
Eski nesilde hikayesi iyi olan oyun mu
soruyorsun acaba? Oyle bir oyun ¢ikma-
yacak, forget it. Sorry.

5. Ben sd6mestre tatilinde yeni nesil bir kon-
sol almak istiyorum. Basindan beri kafamda
PS4 vardi ama bir anda Kinect aklimi geldi.
Sence Xbox One mi, PS4 m? Yani isin 6zU
yatarak oyun oynamak mi, oyun oynarken
spor yapmak mi? (Bu arada bu Morpheus
olayl ne ise yariyor?)

Benim net cevabim halen PS4 olarak
gidiyor. Hele ki bendeki Xbox One’in
Kinect’i kendi kendine iflas ettikten
sonra konsoldan iyice sogudum. PS4’e
Morpheus geldiginde konsol iyice glizel
olacak Ustelik. Morpheus, Oculus Rift
gibi bir sanal gerceklik aparati. Oculus
Rift kadar iyi olursa miikemmel oyunlar
oynayacagiz demektir! (Oculus Rift’in
nesi milkemmel Allah askina Tuna? Sinir-
lendirme beni! - Sefik)

6. Dergide isler nasill ilerliyor? Baski, stres
gibi seyler oluyor mu, yoksa herkes yerinde
yazl yazip ara zamaninda da FIFA 15 mi
oynuyor?

Dergide bir ast - Ust iligkisi var. Mesela
Sefik hem ast, hem Ust, hem de Rocko.
Bu ne demek oluyor? Sefik diledigine
emir de veriyor, emir verdiklerinden emir
de aliyor, kanalda Rocko’luk da yapi-
yor, yemek de yiyor, FIFA da oynuyor,
The Forest’da kayip da oluyor. Bense

“Dergide bir ast - Ust
iliskisi var. Mesela Sefik
hem ast, hem Ust, hem

de Rocko”

bambaska bir dinyadayim, hic¢ karistir-
ma. (Artik FIFA da oynamiyorum, daha
huzurluyum. - Sefik)
7. LEVEL ofisinde ¢alismak igin hangi
bolimu bitirmek gerekiyor? Ayrica baska
dergilerle rekabet oluyor mu, hep merak
etmisimdir...
LEVEL ofisinde ne olarak calismak
istedigine bakar bu sorunun cevabi.
Bize cay yapmak ister miydin érnegin?
O zaman boélim falan yok, yirttin. Ha
bizimle birlikte yazi yazmak istiyorsan da
Turkcene, hevesine, yazim diline ve iyi bir
insan olup olmadigina bakariz,
o kadar. Yine bélim yok, ne
kadar kolay! Diger dergi-
lerle de vaktinde acayip
bir rekabet vardi ama
simdi kardes kardes
gecinip gidiyoruz.
(Sevgi kelebegi gibi-
yiz hepimiz! - Sefik)
8. Bu da baslik ve
yazinin asll sebebi. (It’s
¢opcatanlik time baby!)
Ben orta Gglncu sinifa
giden bir 6grenciyim ve
besinci siniftan beri yaklasmak
istedigim ve yaklasamadigim bir
kiz var. Buradan ona sesleniyorum. Her ne
kadar okuldan birini istemesen bile seninle
yakin arkadas olmak icin burayi kullaniyo-
rum! Seninle bir tdrlt konusamiyorum. En
sonunda mezun olacagiz ve arkandan aval
aval bakacagim. Heyecan basliyor. Seni
diger kizlardan daha ¢ok seviyorum. Yakin
arkadas olabilir miyiz?
Dergimiz bir kez daha Giizin Abla forma-
tina dondii. Ey besinci siniftan beri yak-
lasiimak istenen kiz, duy Ege’nin
sesini. Kendisi ismini yazmamig
epostanin sonuna fakat e-posta
hesabinda ismi ¢ikti, ben de
yazdim, ¢cok kétiydm. Yine
de asiri k6t olmamak adina sirf
ismini yazdim. Eger sen de Ege’yle
yakin arkadas olmak istersen bize bir
mektup patlat, diginiiniizi burada ya-
palim. (Bu ne hiz? Once bir cay i¢selerdi
Tuna? - Sefik)
Sorularim bu kadardi. Yayimlarsaniz sevi-
nirim, yayimlamazsaniz Gzultrdm ¢ink
benim icin énemli bir durum bu. Sefik Abi
senin cevaplarini da bekliyorum parantezler-
den. ismimi vermeyeyim simdi, okulda adim
falan c¢ikar. Bu durum igin 6zUr dilerim. TUm
LEVEL ailesine sevgiler, saygilar...
ismini yazdigim igin kizmadin, degil mi
Ege? Bin tane Ege var hem diinyada;
benim yegenimin adi da Ege. Diisiin
yani... Gorusuriz, umarim kiz arkadasin
olur bahsi gegen kisi. Cav! (Oha, benim
yegenimin adi da Ege. - Sefik)
Ege

LEVEL

B Tuna Sentuna
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5 Aralik

2 Aralik
The Crew (PC PS4 X360 XONE) Kingdom Hearts HD 2.5 ReMIX (PS3)
SWTOR: Shadow of Revan (PC)

9 Aralik

Lara Croft and the Temple of Osiris
(PC XONE)

12 Aralik

Halo: Spartan Strike (PC)

11 Aralik

BlazBlue: Continuum Shift Extend (PC)

Final Fantasy Xlll-2 (PC)
Phoenix Wright: Ace Attorney Trilogy (3DS)

The Talos Principle (PC)






SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

A4

Kalimba

Platform: X360, XONE
Cikis Tarihi: 17 Aralik 2014

Max: The Curse of Brotherhood yapimcilarinin yeni oyunu Ka-
limba, daha énce “Project Totem” ismiyle duyuruimustu. Ocak
ayinda PC’ye de ¢ikacak olan oyundaki amacimizsa totemleri
kontrol edip Kalimba adasini kurtarmak olacak.
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Gittik, gorduk, anlatalim

Metin2'de yenilik zamanl

0 yildir oyuncularin oynamaktan hig sikil-

madigl Metin2’ye gelecek olan yamanin
tdm igerigini Gameforge ofisinde 6grendik ve
icerik yoneticisiyle de kapsamli bir roportaj
gerceklestirdik.
70 milyondan fazla oyuncuya sahip olan ve
MMORPG diyarlarinin en ¢ok oynanan oyun-
larindan biri olmayi basaran Metin2, Ulkemiz-
de de oyuncularin yakindan takip ettigi bir
oyun. 10 yildir da oyuncular mutlu edebilmek
icin canla basla ¢alisan Gameforge ekibini
ziyaret ettik gectigimiz ay. Almanya’da yer
alan ofislerinde bizi agirlayan ekip, Metin2
ile ilgili bilgileri, Turk oyuncular hakkinda
neler dustnduklerini ve yeni projeleri bizimle
paylasti.
Webzen Ymir Games'in ve Gameforge’un
yeni igerik Uzerine kafa yormasi 2014 yilinin
baslarina denk geliyor. Sadik oyuncularin
oyundan kopmamasini saglamak ve yeni
oyunculari da oyuna daha fazla ¢ekebil-
mek adina girisilen bu yeni yama olduk¢a
kapsamli. Yeni bir sinif Gzerine uzun zamandir
dusUnen ekip, belli stire¢lerde bunu oyuna
daha erken dahil etmeyi planladiysa da bu
ancak gegctigimiz ayin sonunda gerceklesti
ve yeni sinif ortaya ¢ikmadan dnce de Metin2
diyarlarinda epey dedikodu dolast.
Hemen yeni siniftan bahsedelim dyleyse...
Yeni sinifin adi Lycan ve oldukga gugli bir
sinifla kargl karsiyayiz. Yakin dévuscu bir
kurt olarak karsimiza ¢ikan Lycan’lar sadece
erkek cinsiyetinde ve saldirgan bir dévis
stiline sahip. Kendisiyle beraber yeni kiya-
fetler, ekipmanlar ve silahlar geliyor. Turk ve

Avrupall oyuncularin kurtlarin Asya ve Kore
diyarlarinda -mitolojide de oldugunu- pek
bilmediklerinin altini gizen oyunun icerik
muadurd Torsten Schmitt, oyunda da onlarin
aslinda bir ge¢gmise sahip olduklarini ve yil-
lar sonra insanlikla omuz omuza savagmak
icin geri donduklerini belirtiyor. Daha glzel
bir haberimiz daha var: Lycan’lar, 1. sevi-
yeden itibaren oyuncularin oynayabilmesi
icin aktif olacak ki bu sayede hem sadik,
hem de yeni gelen oyuncular ayni anda
deneyebilme sansina sahip. Lycan’larin
Ozelliklerine baktigimizdaysa Agility ana
yetenek. Assassin’ler ve Warrior’lar kadar
guclu ve Bleeding yetenegi dismanin belli
sUreler iginde hasar almasini sagliyor. PvP
durumlarinda ne kadar énemli oldugunu az
¢ok tahmin ediyorsunuzdur. Sahip oldugu
buff yetenegiyse toplu karsilagsmalarda onu
cok iyi bir grup elemani kivamina getiriyor.
Takim arkadaslarini gliclendiren yetenegi
de bulunuyor.

Bu ylzden oyundaki Warrior ve Ninja
siniflarina da altinci bir yetenek eklendi ve
Shaman sinifinda performans duzeltmeleri
yapildi. Yani glncelleme sadece Lycan’dan
ibaret degil. Oyunu gelistirmek icin aylarca
okurlarla kafa patlatan ve neticesinde top-
lulugun da goérusinU alarak ortaya ¢ikmis
blyUk bir degisim s6z konusu.

Oyunculari sevindirecek diger bir giizel
olaysa karakter slot’unun dortten bese
yukselmis olmasi. Oyuna girip karakter
slot’unuz bitti diye Lycan’lara yer agma
sikintisini yasamiyorsunuz, girin ve direkt
onlari oyuna dahil edin. Yeni yil heyecani
boyunca her yeri bembeyaz gorirseniz de
sasirmayin, harita karlar altinda kalinca pek
glzel olmus. m



Roportg

Gameforge ekibiyle Metin2’nin gelisimi Uzerine

Gameforge ekibi, Metin2’ye gelen yenilikler
ve yapilan dizeltmeler icin ekibin nasil
calistigina dair pek ¢ok soruya cevap verdi. R6-
portaja baslamadan dnce birkag sey sdylemek
istiyorum izninizle. Ulkemizdeki oyun firmalarinin
da hakkini yemeyelim ama yine de sektorel
olarak Gameforge’dan ve sirketin yapisindan
6grenmemiz gereken gok sey oldugu kanisin-
dayim. Aimanya’da kocaman bir alana yayilmig
binalarinda Metin2, Hex, Aion ve Uzerinde
calistiklart yeni mobil oyunlara kafa patlatan bu
tatl ekip, bir isin nasil profesyonelce yapildigini
gbzler dnline sermekte ¢ok basarili. Oyunun ya-
pimcilarindan, icerik ekibine, mobil platformlarin
basindaki isimden, Turkiye Ulke Mudir(i Giiven
Duzenli'ye kadar sagladiklan detayli bilgiler i¢in
tesekkur etmek gerek. TUrk oyuncusunu mutlu
etmek icin canla basla ugrasiyorlar. Sorulanmiza
verdikleri cevaplara bakalm o halde hemen.

Ayca Zaman: Metin2’nin bu kadar eski bir
oyun olup da hala popller olmasinin sebep-
leri nelerdir?

Gameforge: Zamansiz MMO’lardan biri olarak
tabir edebiliriz aslinda. Oyuncuyu basinda
tutacak ve yillarca oynamis bir oyuncuyu artik
oynamasa da dénUp bir “Neler oluyor acaba
oyunda?” dedirtecek birgok ¢zellige sahip.
Oyuncularin gdruslerini de temel alarak yenilik-
leri sunuyoruz ve onlara sosyallesebilecekleri
bir oyun sunmaya gayret ediyoruz. Kontrolleri
de bir MMO oyununa gdre dengeli ve kolay,
zorlanmiyor oyuncular. Bunun yaninda dusuk
sistemli bilgisayarlarda halen ¢alisiyor olmasi da
oyunculari tutan 6nemli ézelliklerden biri. Ulke-
nizde internet kafelerde halen oynaniyor mesela.
internetin kullanim kotalarini da géz éniinde
bulunduruyoruz, sinirl indirme sistemi varken
onlar da diisinmek durumundayiz.

AZ: Metin2’nin yeni glincellemesinde grafik-
sel anlamda yenilikler goérebilecek miyiz?

Gameforge: Hayir, dokular ve grafikler agi-
sindan herhangi bir yenilik s6z konusu degil.
Bazi zamansiz oyunlar vardir ya, grafikleri yillar
icinde hi¢ gdztunuizt rahatsiz etmez ¢inku
basinda gegcirdiginiz strece aldiginiz keyfin
grafikle higbir ilgisi yoktur; Metin2 de dyle.
Kullanici araylzU ve guild sisteminde birgok
yenilik yapildi mesela ama grafikleri dizeltip
oyunun kapladigi alanin genislemesini de iste-
miyoruz. Oyuncularin da grafikler konusunda
sikayetci oldugunu pek gérmedik.

AZ: Metin2’de operasyonlar nasil yiriti-
liyor peki? Almanya ve Kore tarafindaki is
bélimui nasil?

Gameforge: Webzen Ymir Games ile gok ya-
kin iligkiler icindeyiz ve onlar oyunun tasarmin-
dan, dengesinden ve gelisiminden sorumlu.
Gameforge ise Avrupa marketi hakkinda edin-
digi bilgileri onlarla paylasarak yayin ve oyuncu
deneyimlerini iyiye tasimaktan sorumlu. Strateji
ve icerik dizeltmelerine beraber karar verip
yilda iki kez workshop dlzenliyor ve ig plani
¢ikaryoruz. 70 milyondan fazla oyuncunun
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elestirebilecedi bir oyunun basindayiz, ne
kadar ciddi oldugunu disUnsenize!

AZ: Turkiye pazarn hakkinda neler disunii-
yorsunuz? Uzun yillardir iginde oldugunuz
bir pazar ve sizin gériisleriniz cok 6nemli.
Gameforge: Turkiye yillardir aktif oldugu-
muz ve hala oyuncu kazandigimiz en énemli
pazarlardan biri bizim icin. Metin2 sz konusu
oldugunda oyuncularin oldukca sadik ve
oyuna sahip ¢iktigini gézlemliyoruz. Onlarin
goruglerine deger veriyoruz. Cok heyecanli

ve cesurlar bir kere, asla PvP mucadelelerin-
den ve guild etkinliklerinden geri kalmiyorlar.
Onlarin oyun oynama aligkanliklarina da gok
uyuyor Metin2’nin yapisi. internet kafelerde yil-
lardir bu oyun oynaniyor ve sosyalliklerinin de
epey gucli oldugunu sdyleyebiliriz. Cogdu Turk
oyuncusu, birden fazla MMO'’yu ayni anda
goturmekte oldukca basarl ama Metin2’den
vazgegmeyen ve strekli takipte olan ¢ok bu-
yUk bir kitle var. Bu efsanenin bu kadar blyU-
mesinde onlarin katkisini asla yok sayamayiz.
Bu yUzden onlar bizim igin gok énemli. m
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Diablo lII'ten daha mi iyi?

Lost Ark, Kore'den cikan devasa bir yapim

ectigimiz ay oyun diinyasinda buyUk
bir calkalanma oldu. Kore’den firla-
yan Tripod Studio, “SmileGate” adindaki
dagitimciyla anlasip Diablo III’in bir klonu
gibi gbzUken fakat bence Diablo III'G solda
sifir birakan bir oyun ortaya ¢ikarmak Uzere.
2015’in ortalarinda sadece Kore'de piyasada
olmasli beklenen oyun, her anlamda inaniimaz
gbzukuyor.
Tabii ki oyunu oynamadan, sirf gérunttlerle
yorum yapmak pek dogru olmaz fakat grafik-
sel agidan Tripod Studios kaliteyi yakalamis.
(Bunun nasil bir kalite oldugunu merak edi-
yorsaniz, haberin sonundaki linkten fragmani
mutlaka izleyin.) Zaten Uzak Dogu
oyunlar efektler agisindan her
zaman gz dolduran bir nite-
liktedir, burada da efekt-
ler, modellemeler,

kaplamalar, detaylar,

ne ararsaniz ¢ok iyi
bir seviyede. Isin gii-
zel tarafi da bu grafiksel
kalitenin oynanigla bulusuyor gibi géztkmesi.
Diablo lII’'e gbre ¢ok daha detayl bir oynanis
var ve Diablo lII'teki karakterlerin hareketle-
riyle kiyaslandiginda ¢ok daha doyurucu bir
hareket yelpazesi mevcut.

Devil Hunter mi, Berserker mi?

Lost Ark’ta su an icin yedi sinif aciklanmig
durumda. Bunlar sirasiyla Summoner, Devil
Hunter, Battle Master, Berserker, Arcana,
Warlord ve Infighter olarak biliniyor.
Summoner gesitli hayvanlar, bitkileri birer
savasg¢i olarak kullanabilen ve bunu element
blyuleriyle birlestiren, gok dayanikli olmayan
bir sinif. Devil Hunter direkt olarak Diablo III’iin
Demon Hunter’i olarak 6zetlenebilir fakat De-
mon Hunter’a gore ¢ok daha “sekilli” saldirilar
var. Yakin dévuste uzman olan siniflardan ilki
Battle Master, inaniimaz yakin dévis kombo-
lari yapiyor ve bunlari elementlerle birlestirip
dusmanlarinin agzini, ydzunu gercek anlamda
kinyor. Bir baska yakin dovisgu Infighter,



Tripod Sistemi

Yapimcl firmanin kendi ismini verdigi ilging
bir sistem var oyunda. Sdyle ki karakterle-
riniz kazandiklar yetenekleri sizin isteginize
gore sekillendirebiliyor. Mesela hortum
saldinisini ele alalim. Bu hortum saldirisini
lic agsamada farklilagtirabiliyorsunuz. ilk
once hortumun hangi elemente sahip
olacagina karar veriyorsunuz: Buz mu, ates
mi, toprak mi, 1stk mi? Ardindan hortumun
ilerleyecegine mi, yoksa oldugu yerde
durarak daha gugcla bir saldin yapacagina
mi karar veriyorsunuz ve son asamada bu
hortumun daha genis bir alani mi kaplaya-
cagini, yoksa daha kugUk bir alanda olup
daha fazla mi hasar verecegini belirliyor-
sunuz. Her yetenek icin bu sistem gecerli
mi, bilmiyoruz ama bu sekilde karakterleri-
nizin gergekten size 6zel olacagini tahmin
edebilirsiniz.

Battle Master’a bir hayli benzese de daha
glclu yapislyla kombolari fazla uzatmadan,
kisa sureli ama gugclu saldirilar yapabiliyor;
hatta dismanlari ugurumlardan yuvarlama ve
etrafa dagitma gibi saldir hareketleri de bulu-
nuyor. Oyunun tanki olarak nitelendirilebilecek
Warlord, agir hasar verip dayanikli olmasinin
yaninda dismanlarini yakinina ¢ekip kos-
maktan da kaciniyor. Berserker da Warlord’a
bir yere kadar benziyor ve devasa bir silah
taglyor. (Soulcalibur’dan Nightmare geldi
aklima.) Nasil o moda gegtigini anlayamadim
fakat bir noktada Berserker inaniimaz guc-
lenip tim dismanlarini tek hamlede ortadan
kaldirabiliyor. Arcana da oyunun bUyUcU sinifi.
Siradan element buyUcUlerine benzememesi
icin Gambit-vari kartlarla savagiyor ve hatta
bu kart sisteminin rastgele bir yapisi oldugu
ve bir ¢esit rulet oynadiginiz da anlasiliyor. Bu
kartlari element buydleriyle birlestiren Arcana,
Ultimate Skill olarak da dismanlarini koca-
man Kartlarla gevreleyip parcalara ayirdigi bir
saldirt yapiyor.

Acikgasli yedi sinifin yedisi de ilgi ¢ekici ve her

bir sinif tanitilirken, “Kesin bununla oynarim!”
dedim ve nihayetinde yedi sinifla birden oyna-
yacagima kanaat getirdim. Hepsinin ayr bir
guzelligi var.

Savas bittiginde

Elbette ki oyunun buyuk bir kismi diisman
keserek gececek fakat oyun sizi -Diablo’nun
yaptigi gibi- sadece buna zorlamiyor. “Life
Level” adindaki sistemle savasmanin 6tesinde
bircok aktivite yapabiliyorsunuz. Madencilik
bunlardan bir tanesi ama bunu begenmezseniz
deniz kiyisina gidip dilerseniz oltanizla, diler-
seniz de ag atarak balik¢ilik yapabilirsiniz. Bir
ormanda dolasirken insanlarin aga¢ kesmeye
calistigini gorup -eger bu igle ilgileniyorsa-

niz- onlara blyuk agaclarn kesmekte yardimai
olabilir, bir kdpek sahibi olup onunla dolasarak
gizli hazineleri bulabilirsiniz.

Bunlarin 6tesinde, zaman gegirmek icin oyunda
bir kart oyunu bulundugu da gdésterildi. Bu kart
oyunu i¢in gereken kartlari da gérevlerden ve
yaratiklardan sagliyorsunuz ve eger bu kart
oyunu saglam olursa degmeyin keyfimize!
Gorevleri NPC’lerden almanin &tesinde, etrafta
dolasip gorevleri kendimiz de kesfedebiliyoruz.
Mesela bir hana girdigimizde, hanin balkonun-
da asili kalmis bir adami kurtarmak veya onu
asagl itmek bir gérev baslangici olabiliyor. Veya
birbirleriyle konusan bir grubun yaninda oturup
konustuklarina kulak kabartarak bir sonraki giin
yaplilacak olan bir soygunun haberini aliyor ve
dilerseniz o guin, bu soygunu durdurabiliyorsu-
nuz.

Sonug itibariyla her taraf kalite kokan bir oyun
geliyor ama buralara ne zaman gelir, onu
maalesef bilmiyoruz. Oyunun 20 dakikallk oyna-
nis videosunu izlemek icin su linki takip edin:
tinyurl.com/mvzez7o m

LEVEL 21



B HABER

Yeni projeler, yeni oyunlar

Cem Godkgen ile oyunlar Uzerine bir sdylesi...

Tuna Sentuna: Merhaba Cem. Oyunlara
ilgin nereden geliyor, bu piyasaya nasil
giris yaptin?

Cem Gokgen: Benden GA olarak Cabal
Online’da gorev yapmam istedi. Bu gorevi
bir yil yaptim. Bir yil kadar bu gérevde kal-
diktan sonra Games Masters, TUrkiye'de
ilk oyun sirketini kurmaya karar verdi.
Games Arena’da teknik mudur olarak
gbreve bagladim. Turkiye'nin ilk Turkce
MMORPG’si olan Hero Online’in gerek
tercUme, gerekse de baslangic asama-
larinda emegim oldu. Son guinine kadar
hem Games Arena’da, hem de Games
Masters’ta cesitli gorevier yaptm. Games
Masters’in Cabal’t zamansiz kaybetme-
sinden sonraki suregte ¢cok ugrassak da
sirketi yasatamadik.

T$: Hangi oyunlar Tirkiye pazarina
getiriyorsun?

CG: Yillardir igbirligimiz olan MGames
firmasi ve proje ortagi firmalarindan bes

icin orada oldugunu ve kurallar icindeki
isteklerinin karsilandigini gériince sizden
vazge¢cmez. Oyuncu, GM’lerinin kendisine
en kisa surede ve en iyi sekilde hizmet
sagladigini gériince sizden vazgegmez.
Oyuncu, GM’lerinin kendisine uzun sureli
ve surekli hizmet sagladigini gériince
sizden vazge¢cmez. Yulgang1, Yulgang2
ve Hero, Avrupa’da ve TUrkiye'de hak et-
tikleri yeri maalesef bulamamis oyunlardi.
Onlara hak ettikleri yeri kazandirmak icin
yola ¢iktik.

TS: Yulgang2 daha énce pazara giris
yapmisti. Bu defa oyunculari ne gibi
yenilikler bekliyor?

CG: Ust seviye Tiirk oyunculari ile Avrupa
oyuncularini harmanlamak amacimiz.
Yoksa Yulgang?2 siradan Turk oyuncu-
sunun oyunu degil. Yulgang2 Avrupa
sunuculari, Turkiye sunucusuyla entegre
olacak. Mevcut bir sunucuya iki sunucu
daha ilave olacak. Ancak bu sunucularin

Oyuncu, GM'lerinin kendisine en kisa
sUrede ve en lyi sekilde hizmet sagladigini
gorunce sizden vazgecmez

oyun icin alti lisans alarak guclu bir sekilde
hem Turkiye, hem Avrupa piyasasina
girdik. Daha 6nce Games Masters’in pa-
zarlamasini Ustlendigi Yulgang 1 EU lisan-
sini, daha énce Toyo Games'in Ustlendigi
Yulgang 2 TR lisansini ve ona ek olarak
Yulgang 2’nin tim Avrupa lisanslarini,
daha 6nce Games Arena’nin Ustlendigi
Hero Online ve Cloud9, Ares Online gibi
iki yeni oyunu da alarak basladik. Su anda
dokuz oyun icin de gorismelerimiz suru-
yor. Isimlerini ileride sizlerle paylasacagz.

TS: Bu oyunlari tercih etmenizdeki
nedenler nedir?

CG: Oncelikle Avrupa’da ve Turkiye'de
kismen basarill olmus ama inandigimiz
oyunlarr getirmek istedik. Bizim gorisu-
muze gdre, bir oyunun basarisiz olmamasi
igin kesin kurallar vardir: lyi hizmet, hizl
hizmet, kesintisiz hizmet...

Oyuncu, GM’lerinin kendisine sevgi

ve saygl kurallari cergcevesinde hizmet

oynama tipleri birbirinden farkli olacak.
Oyun icindeki yerellestirme hatalarindan
ve oyun mekaniginde yapiimaya calisilan
bazi dlzeltmelerden dolayl bozulan oyun
mantigi orijinal haline geri déndurtlecek.

TS: Uzun vadede ne gibi planlariniz
var?

CG: Ug yildir projesi izerinde calistgim
www.plus1game.tv projelerini hayata
gecirmek icin son bir yildir ugrasiyordum.
Bunun ilk adimi olarak www.plus1games.
net projesini devreye soktuk. Uzun vade
planimiz elbette ki televizyon kanalimiz,
13 dilde global yayin yapacak, 96 Ulkede
ofisleri olacak dev bir ¢ilgin proje. Bunun
disinda daha 6nce telaffuz ettigim daha
mutevazi dokuz oyun projemiz daha var.
Yakinda onlarda sizlere duyuracagz.

TS: Bize zaman ayirdiginiz igin tesek-
kirler, gériismek lzere.
CG: Ben tesekkir ederim. m



Herkesi fuara bekliyoruz!

GameX 2014’ dogru

Urkiye’nin en blyUk oyun fuari olan ve her yil

LEVEL'In basin sponsorlugunda Lutfi Kirdar
Fuar Merkezi’'nde gerceklestirilecek GameX
2014, bu yil da 4 - 7 Aralik tarihleri arasinda
oyun severleri bir araya getirecek. Ik olarak
gecen ylla dair d5nemli olaylari 6zet gecelim,
ardindan bu yil oyunculari nelerin bekledigini
siralayalim.

GameX 2013’Un énemli katiimcilarindan Qasis
Games, Legend Online ile gosterigli bir sova
imza atmisti. Turkiye’de ilk kez bir etkinlik du-
zenleyen firmanin yeni oyunun FireShot da yine
fuarda oyuncularla bulusmustu.

Uzun suredir TUrk oyuncularla birlikte olan Nfi-

nity Games, GameX 2013’te yine Point Blank
ile multiplayer FPS oyuncularini bir araya
getirdi ve dizenlenen turnuvanin sampiyo-
nu Dark Passage, Tayland’da dlzenlenen
dinya sampiyonasinda Ulkemizi temsil etti.
Bu 6nemli turnuva diginda Nfinity Games,
Heroes of Newerth’Un lansmanini da GameX
2013’te gerceklestirdi.

Fuara damga vuran firmalardan biri de Asus
oldu. Firma, diizenlenen overclock testleri,
PC toplama yarnigsmasi ve Counter-Strike
turnuvasi ile PC oyuncularinin dikkatini ¢ekti.
Turkiye’'nin en iyi League of Legends, StarC-
raft Il ve FIFA 14 oyuncularinin katiimiyla
gergeklesen World Cyber Games 2013 de
fuarnin dnemli etkinlikleri arasindaydi. League
of Legends’ta Dark Passage, StarCraft II'de
eNjiin ve FIFA 14’te WolborQ'un sampiyon
olup Gin’deki buytk finale katiimaya hak
kazandigi turnuva Twitch Uzerinden de canli
olarak yayinlandi.

Simdi gelelim GameX 2014’Un 6nemli baslik-
larina... Yil boyunca dizenledigi turnuvalarla
Knight Online oyuncularini bir araya getiren
NTT Game, GameX 2014’te de klan turnuva-
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LUtfi Kirdar
Fuar Merkezi

sl finalleriyle boy gosterecek. NTT Game ekibi,
fuarda oyunun hayranlariyla bir araya gelecek
ve turnuva sampiyonu da fuar kapsaminda
belirlenecek. Final turnuvasinin Twitch Gzerinden
canli yayinlanacagini da belirtelim.

GameX 2014’Un “Genglik Sponsoru” olan
gnetrkell, fuar boyunca birbirinden ilging
etkinliklerle gencleri costurmay planliyor. Ayrica
gngtrkell kullanicilar da fuara Gcretsiz katihm
gbsterebilecekler.

Fuarin énemli katilimcilarindan Joygame, beta
kayit basvurulari alinan FPS oyunu RIP - Final
Bullet'r ilk kez GameX 2014’te oyuncularin
begenisine sunacak. Ol taklidi yapma ve
mermisi biten silahi firlatma gibi ilging 6zelliklerin
yer aldidi oyunun nasll tepki alacaglysa merak
konusu.

Bu yil da oyun sektérini bir araya getirecek
fuarda biz tam kadro yerimizi alacagiz, sizi de
oyuna getirmek icin fuara bekliyoruz! m

Fuardan Kisa Kisa

Crysis, Warface ve Ryse gibi oyunlara imza
atan Crytek fuarda boy gdsterecek.

Dijital 6deme Game Satis, ByNoGame,
EPIN, PaybyMe, PayPal gibi firmalar
fuarda yerini alacak.

Asus, MSI, Supermicro ve NVDIA gibi
6nemli donanim firmalari, GameX Street
catisi altinda bulusacak.

Oyun teknoloji marketi kurulacak.
Profesyonel oyunculara 6zel koltuklar
Ureten Adore / DXRacer oyuncularla
bulusacak.

Fuar altyapisini sponsor olarak Turkcell
Superonline saglayacak.

Oduillii cosplay yarismasi diizenlenecek.
GameX Odiilleri sahiplerini bulacak.
GGT GameX ESL Turnuvasi diizenlenecek.

< Bu yil da GameX fuarinda 6dullt
turnuvalar cosku yaratacak.
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Kablosuz kulaklik tercin edenlere

Razer'dan yeni kulaklik

azer’in Turkiye pazarina da sundugu Razer

Adaro Wireless kulaklik, gittiginiz her yerde
size refakat etmek Uzere tasarlandi. aptX
teknolojisi kullanan ve gelismis Bluetooth 4.0
standardina sahip kulaklik, Bluetooth 4.0 ses
cihazlarina kolayca baglanabiliyor ve 20 saate
kadar CD kalitesinde ses kalitesi sunuyor.
Yiksek performansli, 6zel ayarli 40mm neodim
miknatisl hoparlérlere sahip olan bu kablosuz
kulaklik, mikemmel bir ses deneyimi icin temiz

ve dogal bir akustik sunuyor. Bu gucli hoparldr-
ler, kulakligin &zel olarak tasarlanmig, tamamen
ayarlanabilir yapisi igine yerlestirilerek konfor ve
hafiflik saglyor.

iki buguk saatte tam sarj olan, 20 saate kadar
kullanilabilen ve 300 saate kadar da bekleme
sUrresi olan kulaklik, 197 gram agiriginda ve
USB girisi Uzerinden sarj edilebiliyor. Son olarak
kulakligin frekans araliginin 20 - 20.000 Hz, giris
glicunin de 50 mW oldugunu belirtelim. m

Karanlikta gunesi arayan oykuler

Ya bir gin gunes dogmasaydi”?

abah uyandiniz, bir baktiniz ki etraf ka-
Sranllk. Gunes dogmamis. Bekliyorsunuz
ama nafile. GUnes dogmak bilmiyor. DUnya
karanliga mahkdm. Sonra Gunes'’in ¢alindigi
ortaya c¢ikiyor! Ama kim, neden ve nasil bunu
yapmis olabilir? Yasamin ve umudun kaynagi
Gunes simdi nerede?! Bu sorularin yanit Dogu
Yicel'in yeni kitabi Glines Hirsizlar’'nda...
Gunes Hirsizlar’ndaki éykuler, blyUll
gercekgilikten, distopya edebiyatina,
masallardan, sehir efsanelerine,
polisiyeden, bilimkurguya genis bir
yelpazede anlatiliyor. ik dyki Riya
Tarifleri’nde riyalan sekillendiren
bir as¢inin mutfagina giriyorsunuz.
Hemen sonra sinemaya tek basina
gitmeyi tercih edenlerin sira disi deneyimine
sahit oluyorsunuz. Yolculugun geri kalaninda
basiniza gelmeyen kalmiyor! Kendinizi ilk uzayli

Cinlerle mUcadele rehberi

Modern ¢caga ve ogretilere farkll bir bakis

[t yillik bir calismanin Grtind olan Kandiril-

dik, ezber bozan bir kisisel gelisim kitabi
niteliginde. Guntimuizde farkli kultdrlerden,
farkl dillerden, farkli deneyimlerden gelen
¢ogu insanin ortak bir noktasi var; stresten
ve huzursuzluktan sikayet ediyorlar. Bir ¢ikis
yolu arayan ¢ogu insan, ¢c6zUm umuduyla
astroloji, batil inan¢, ruhguluk ve buyu gibi
“Okultizm” olarak ifade edilebilecek konulara
ilgi duyuyorlar. Peki, bu 6gretiler ne kadar
masum? Alexandra S. KoryUrek, kendi
deneyimlerinden de faydalanarak giniimuz
Ogretilerini inceliyor ve gercek hayattan
hikayelerle yasanan tehlikeli sonlari okurla
paylasiyor. Yoga, medyumluk, cadilik, sata-
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nizm, astroloji, reiki, yenicag akimi ve daha
bircok konu, daha énce islenmedigi sekliyle
tanimlaniyor ve yazar, kurtulus arama yolunda
yasanabilecek tehlikeleri siraliyor. Yazarin
populer kulttirden figtrleri, gérsel malzemeleri
de kullanarak olusturdugu Kandirildik, modern
zamanin 6greti ve ruhsal egzersizlerine cesur
bir elestiri niteliginde. Kitap; dinler tarihi,
kisisel gelisim ve populer kultur ile ilgilenen
okurlara zengin ve guglu bir okuma deneyimi
vaat ediyor. Fantastik diinyalarda gegen tim o
oyunlarda adi gegen cinlere, buyUculere, do-
Jgaustu canlilara dair gok carpici bir kitap olan
Cinlerle Micadele Rehberi, okurken keyfinizi
yerine getirecek gibi gérintyor. m

- insanoglu bulusmasinin basroltinde de buluyor-
sunuz, Noel Baba’nin katil zanlisi olarak da! Novella
uzunlugundaki Evim Guzel Evim’de yalnizlikla
mUcadele eden bir dizi senaristinin kabuslarina ortak
olurken, Melek’te ilahi bir kavgada saf tutuyorsunuz.
Ask masall Aynasiz Glzelin Masall ise sizi tuhaf bir
diyara géturtyor. Kitap boyunca uzak bir gelecekte
Gunes’e dogru uctugunuz da oluyor, ilk gaglarda bir
magarada Olum kallm savas! verdiginiz de...
1997’de Genglik Kitabevi Oykii Yarismasi’nda,
1999’da Nostromo Bilimkurgu Oykii Yansmasi’'nda
basari 6dulleri kazanan ve edebiyata dyku kitabi
Disler, Kabuslar ve Gelecek Masallari ile baslayan
Dogu Yucel, ses getiren romanlar Hayalet Kitap’tan
ve Varolmayanlar’dan sonra dyku anlatimina geri
donuyor. Gunes Hirsizlar, yazarin dykide ne kadar
usta oldugunun bir ispati. Glnes Hirsizlar’ni oku-
duktan sonra dinyaya ve tabii ki glnese bambaska
bir gézle bakacaksiniz. m




Hiz yarisina var misin®
Gameloft'tan Asphalt 8 etkinligi

G ameloft’un populer yaris oyunu

serisi Asphalt’in son Uyesi Asphalt 8:
Airborne igin internet tUzerinden bir etkinlik
dUzenliyoruz ve dereceye girenleri birbirin-
den degerli hediyeler bekliyor. Gameloft icin
Turkiye'de bir ilk olacak ve 13 - 14 Aralik
tarinlerinde gerceklesecek olan etkinlige
katilanlar, en hizinin kendileri oldugunu
gdstermek icin kiyasiya bir micadeleye
girecekler. Hem iOS, hem de Android plat-
formlar Uzerinden katilabileceginiz etkinlikte
dereceye girenlere Nissan 370 Z'den,
20.000 krediye kadar birgok degerli 6dul
dagitilacak. Gameloft ile beraber etkinligin

ayaklarindan digerini olusturan LEVEL olarak
biz de dereceye girenlere alti aylik abonelik
verecegiz.

Turnuva yapisini kabaca anlatmak gerekirse
“Time Limited Event” olarak adlandirilan
etkinlikte diger oyuncular ve yapay zeka ta-
rafindan kontrol edilen rakipler ile yarisacak-
siniz. Yariglarda yapilan dereceler siralamaya
(leaderboard) islenecek ve siralamanin Ust
basamaklarinda kendilerine yer bulanlara
oduller dagitilacak. Yariglar, oyundaki pistler-
den San Diego Harbour’da gerceklestirilecek
ve pistin beklenmedik birgok tehlikeyle dolu
olmasi sayesinde heyecan dolu anlar yasa-

< Asphalt 8 etkinliginde heyecan
verici yariglar sizleri bekliyor.

nacak. Yaklasik 1.000 kisinin 6dul kazana-
cagl etkinlikte yaris heyecani her an dorukta
olacak ve biz de sizleri etkinligin bir parcasi
olmaya cagiriyoruz.

Eger hentiz oyuna sahip degilseniz ama et-
kinlige katilmak istiyorsaniz, iOS ve Android
icin indirme linkine ydnlendirme iceren asa-
gidaki QR kodunu akilli telefonunuzun kame-
raslyla okutup direkt olarak oyunu indirmeye
baslayabilirsiniz. Etkinligin bir kisminin bizim
tarafimizdan canli olarak yayinlanacagini
belirtip gelismeler icin internet sitemizi, Fa-
cebook sayfamizi ve Twitter hesabimizi takip
etmeniz gerektigini not duselim. m
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Bilimkurgu icin savas zamani

Bugﬂn artik hepimizin dilinde bir sifata d6-
nismus olan “Kezban” terimini topluma
tanitmak amaciyla Kezbanizm terériine karsi
actigimiz savasl cogunuz biliyorsunuz. 10

yil énceyi hatirlayanlariniz varsa Kezbanizm
akiminin nasil da tlkemizin saygin bir kurumu
oldugunu, genc kizlarin agik agik, Ustline
basa basa zengin koca aramasinin son
derece dogal ve normal bir davranis olarak
herkeslerden saygi gérdigunt animsiyor
olmalisiniz.

10 yil 6nce simarik, cahil, ukala, terbiye-

siz kezban kizlarin akla mantiga sigmayan
sagma sapan Ve girkin tavirlarini dile getirip
sikayet etmek bile en buyuk gtnah gibi

tepki ¢cekerken, hep birlikte bir devrim yapip
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Kezbanizm terérinun “katlanmak zorunda
oldugumuz bir iskence” olmadigini topluma
kabul ettirdik mi? Ettirdik.

Ucuz, cahil, ¢ig, egitimsiz, zeka 6zlrll kizlara
“zengin, ideal, sadik képek (Pardon, koca...)
aday!” olmay! reddeden milyonlarca gencin
dogal direnisiyle glclenen Kezbanizim karsiti
bilinclenme hareketi sonrasinda bugin artik

Raporu’nu yayinlamasi ve Kezbanizm’in el
Ustlinde tutuldugu bir ddnemde kezbanizmi
elestiren bir koseye hayat vermesi de dnemli
bir destek oldu. Hakkimizda gelen sikayet
mektuplari, “isten atin, 6ldurdn, kesin, sustu-
run” baskilarina ragmen Kezban Raporu’nda
uzun yillar boyunca Kezbanizm akiminin girkin
ve elbette ki mantik disi, akil dig ylzinU top-

Tahmin ettiginiz gibi biz, bilimkurgu dismanl
bir toplumuz ve bu kdseden artik bu

dusmanlikla savasacagiz

kendimizi kezbanlarin teréru altinda ezilen,
magdur bireyler gibi gérmUyoruz ve yarat-
tigimiz biling devrimi sayesinde kezbanlari
toplumun utanc¢ kaynagi olarak tescil ettirmis
sekilde bu ¢ig ve cahil kitlenin bulduklar her
yerde “suskunlugum asaletimdendir” yazma-
larina gulerek sahit oluyoruz.

Yani dikkat ederseniz, Kezbanizm karsiti
hareketle sadece bunun yarattigi terér altinda
ezilmekten kurtulmadik, ayni zamanda onlari
birer edlence haline donusturlip hayatimizin
kuguk, renkli, ciddiye alinmayan, saklaban
imgelerine gevirip keyfimize malzeme ettik.
Bu zaferde elbette ki LEVEL'In da Kezban

luma gostermeyi basardik. Simdi Kezbanizm
ile savasi artik halk devralmigken, bu cepheyi
kapayip LEVEL da yeni bir cepheyi agmanin
zamaninin geldigini dusuntyorum.

Yeni cephe

Aranizdan pek cogunun da dahil oldugu-

na inandigim, benim de, arkadaglarmin da
¢ocuklugumuzdan beri magduru oldugumuz
bir konu olan “bilimkurgu dismanlgi”’na karsi
artik bu sayfalardan buyutk bir savas baglati-
yoruz. Yeni kosemiz Astronot ile artik her ay
bilimkurgunun degerini, 6énemini, guzelligini
vurgularken, bilimkurgu dismanlarini da tek



tek ortaya ¢ikarip bu sinsi dismanlarin
bilingaltimiza bilimkurgu dismanhigini nasil
ektiklerini gosterecegiz.

Belki onlarca yil strecek bu savasta, ayni
Kezbanizm karsiti savasta oldugu gibi, yine
yanimda olacaginizi ve bilimkurgunun artik
Turkiye’'de deger goren, sevilen, takip edi-
len, arzu edilen bir kavram haline déntsme-
sini umuyorum. Bilimkurgu dismanliginin ne
kadar vahim oldugunu anlatmak igin basit
bir 6rnek vereyim. Hangi kiz arkadasinizla
Interstellar filmine gidebildiniz? “Ben gittim!”
diyenlerin sayisi ¢ok degildir. Burada me-
selemiz yine kizlara vurmak degil. Kadinlar
¢ogunlukla, toplumun deger verdigi dizenin
en blUyuk savunucularidir. Eger kadinlar bi-
limkurguyu sevmiyorsa o toplumun bilimkur-
guyu sevmedigini kolaylikla soyleyebilirsiniz.
Eger bir toplumda kadinlar televizyondaki
aga dizilerine ayilip bayilirken ve hemen
yanindaki kanalda Battlestar Galactica oy-
nuyorken, Galactica’ya “Ay bu ne be, salak
salak, ciuv ciuv diye ates eden uzay gemileri
falan, of cok salak¢a ya...” diye tepki gdste-
riyorlarsa o toplum bilimkurgu dismani bir
toplumdur diyebiliyoruz. Tahmin ettiginiz gibi
biz, bilimkurgu dismani bir toplumuz ve bu
koseden artik bu dismanlikla savasacagiz.
Umarim ki ayni Kezbanizm savasinda oldu-
gu gibi, 10 yil sonra da zaferimizi televiz-
yonlarimizdaki, kitapcilarimizdaki bilimkurgu
eserleriyle kutluyor olacagiz.

Bilimkurgu dismanlarindan bahsetmigsken,
ise kendi kapimizin 6ninu temizlemekten

baslayalim ve LEVEL'In en buytk bilimkurgu
dismani olan Sefik kardesimizi afise edelim.
Sasirdiniz, degil mi? Sefik gibi bir YouTube
stan bile bilimkurgudan nefret ederken,
onumuzdeki savasin ne kadar zor olacagini
gorebiliyor musunuz? Ne zaman bilimkur-
gu temall bir video oyunu yayinlansa “Bu
oyunlari oynayan var mi ya? Uzay simuUlas-
yonu oynayan insan mi kaldi? Ahahahaha!”
diye alay eden bu gafil, acaba bir gtin eline
bir uzay simtlasyonu veya bilimkurgu temali
MMORPG alip da oynamaya galismis midir?
Hic sanmiyorum. iste bu kdse sayesinde,
bu gaflet ve dalalet igindeki arkadaslari-

miza da umarim bilimkurgunun guzelligini
anlatabilecegiz ve onlara bilimkurgu keyfini
asilayabilecegiz. Siz de bu ay bir deneme
yapin ve gevrenizdeki bir kisiye bilimkurgu
sevgisini asilamaya ¢alisin. Bakalim nasil bir
tepkiyle karsilasacaksiniz. Ustelik Aralik ayi,
bir bilimkurgu efsanesi olan Elite oyununun
yeniden oyun dinyasina déndugu ay olacak.
Ontimiizdeki ay, Elite: Dangerous oyunun-
dan yola cikarak bilimkurgu dismanlariyla
savagimizda yeni bir operasyona girisecegiz.
Burada olacaginizi ve merakla okuyacaginizi
umarim.

Simdi cay zamani; earl grey ve sicak olsun... m

LEVEL 27



PCNET'IN"ARALI
SAYIS| BAYILERDE!

SETTEN
E6 AYLIK
GUVENLIK

PAKETI

HEDIYE!

HER AY PCNET'TE




Overwatch

Blizzard'in oyun yelpazesine yepyeni bir soluk
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B LK BAKIS Analiz

Overwatch

Blizzard'dan tam gaz aksiyon

ectigimiz ay gerceklesen BlizzCon 2014’te eger bu oyunun

tanitimi yapilmasaydi, size su cimleyle gelecektim: “Hatirlar
misiniz, eskiden BlizzCon’larda hep yeni, daha énce adini duyma-
digimiz bir oyunun tanitimi yapilirdi; artik Blizzard da yeni dizene
ayak uydurmusa benziyor ki yeni bir oyun Uretme ¢abasina bile gir-

|

12 karakterle birlikte agiklanan Overwatch’un en ¢ok dikkat ¢ceken karak-
terlerinden bir tanesi, Hanzo ile tanistirayim sizi hemen. Hanzo, oklaryla
dismanlarini uzaktan hedefleyebildigi gibi, yakin déviiste de uzman.
Ustelik diger karakterlerin aksine gok daha atletik bir yapisi var.

miyor...” Bu s6zU sdylemiyorum neyse ki fakat aciklanan “Overwatch”
adll yeni aksiyon FPS oyunumuzun da populer bir oyun tlrindn, bir
baska Uyesi olmaktan 6teye gidemedigini distntyorum. Yine alip
oynayacagdiz elbette ki fakat Overwatch, Blizzard'in, “bir sonraki blytk
oyunu” da degil, bunu da aklinizdan ¢ikarmayin. m Tuna $entuna

2

Cogunlukla yerde gegecek olan dovisler, ugma yetenegine sahip karak-
terlerin birbiriyle kapismasiyla birlikte, bu gérselde de gérdigunuz Uzere
havaya da taginabilecek. Tabii ki bu strekli bir ugus gerektirmeyecek; bir
- iki hamle sonra asag ineceksiniz.
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Oyunun en iyi g6zlken karakterlerinden bir tanesi de Reaper. BlyUk Gayet glizel mekanlara da ev sahipligi yapacak olan oyunu Gearbox'in
ihtimalle oyunu edindiginiz saniye Reaper ile oynamak isteyeceksiniz. Battleborn’una benzetmemek mimkuin degdil. EGer her iki oyun da birbirine
Reaper bir sureligine baska bir boyuta gecip dokunulmaz da olabiliyor ~ yakin tarihlerde piyasada olursa insanlar hangisini oynayacagini kesinlikle
Ustelik. sasiracaklardir.

O

Karakterler dort farkl sinifa bolindyor: Offense, Defense, Tank ve Tank sinifinin dnemli Gyelerinden Winston, karakter tasarimi olarak da bir
Support. Winston ve Reinhardt disinda Tank sinifinda olan kimse yok ve hayli akilda kalici; tabii ki her tankin arkasinda bir sifaci vardir mantigry-
oyunu oynayanlardan gelen yorumlara gére Tank sinifi su anda ¢ok da iyi la, bu tanki Support sinifinin Uyeleri kontrol altinda tutmazsa disman
islemiyor. atesine pek dayanamiyor.

e

Mekanik bir Budist rahibi andiran bu karakterimiz de Support sinifinin BulyUk kapismalara ev sahipligi yapacagi simdiden belli olan Over-
Uyelerinden. Her karakter kendine has silahlar ve yetenekler ile donatiimis.  watch, Battle.net Gzerinden beta basvurularini da kabul ediyor. Eger
Bir maga basladiginizda da tek bir karaktere bagl kalmak zorunda kalmi- bu oyun igin sabirsizlaniyorsaniz betaya bagvurun ve LEVEL DVD’deki

yor ve dismanin stratejisine gore siz de karakterinizi degistirebiliyorsunuz.  fragmanlar mutlaka izleyin.
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Star Citizen

Aksiyona ve uzay gemilerine doyacagiz

hris Roberts ismini duymamis olabilirsiniz

zira gogunuz artik video oyunlariyla ugra-
sacak yasa geldiginizde o henliz kimseye para
kazandirmayan, klcUk video oyun dinyasinda-
ki kariyerine ara verip blyUk paralarin déndigu
Hollywood’daki blyuk studyolarda film yapim-
cisi olarak galismaya baglamisti.
Ancak yaptigi oyunlardan istedigi kadar para
kazanamadigi i¢in onu basarisiz olarak gérme
gafletine dismeyelim ¢UnkU o herkesin video
oyunlari oynamadigi, insanlarin video oyunlari
oynamay! kiicimsenecek bir ayip olarak gérdu-
gu 80’li ve 90’ yillarda, bugln bile gérenleri sa-
sirtan, hayran birakan video oyunlari yaratmisti.
Wing Commander serisinde Star Wars’un Luke
Skywalker’t Mark Hamilton’i oynatarak oyunu
tam bir efsaneye doénistirmisti. Ustelik o
yillarda, bir oyunda gergek aktodrler oynatmak
akla hayale sigabilecek bir is degildi. Bugun bile
Wing Commander IV oyununun koleksiyonum-
daki kocaman kutusuna ve icindeki 6 CD’lik
dev CD kabina bakarak Chris Roberts’a hayran
kaliyorum.
Ote yandan video oyun diinyasindaki ilk acik
dUnya oyunlarindan biri olan Privateer ile
tUm oyun severleri mest etmisti. O yillarda
“open world” kavrami bilinmedigi igin insan-
lara oyunun ne kadar blyUk bir zevk verdigini
de anlatamiyordunuz. Oyuncular, sinirlar ve
cizgiler olmadan 6zgurce hareket edebildikleri
bir evrende uzay gemilerine atlayip her yere
giderek ticaret yapabildikleri, savasabildikleri
bir video oyununu evlerine kapanip gizli gizli
oynuyorlardi ¢inkU Hollywood dahil olmak
Uzere tUm dlnya, video oyunlariyla zaman har-
cayan insanlara ezik, kaybeden, sivilceli suratli
ergen, asosyal zavalli yakistirmalarini yapisti-
riyordu. Mahalle baskisi yle bUyUktu ki video
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oyunlariyla ugrasanlara kiz bile vermiyorlardi.
Saka gibi ama gergek! Iste boyle bir atmos-
ferde bugun bile etkileyici olan video oyunlari
yaparak satmaya calisan Chris Roberts, bir de
korsan oyun kopyacilarindan darbe yiyince artik
pes edip Hollywood’a gecis yapti ama hicbir
zaman hayalindeki mikemmel oyunu yapma
fikrinden kurtulamadi. Tek sorun, artik video
oyun dinyasina hakim olan konsollarin, onun
hayalindeki oyunu c¢alistiramayacak olmasiydi.
Ustelik oyun yayincilan da konsol oyuncularinin
satin almayacag bir uzay similasyonuna para
yatirmak istemiyordu.

Son yillarda yUkselen sosyal fonlama servisleri
sayesinde Chris Roberts, oyunu dogrudan
oyunculardan fon alarak yapmaya karar verdi
ve “Star Citizen” isimli bilimkurgu aksiyonu
temal MMO oyununu Kickstarter’da fonlamaya
actl. Efsanevi oyun yapimcisi Chris Roberts’in
geri déndigunu duyan eski oyuncularin
destegiyle birka¢ giinde hedefe ulasan oyun,
kisa sUrede milyonlarca dolar fon topladi ama
bitmedi. Oyun kendi internet sitesi Gzerindeki
On satis sayfasi Uzerinden haftada 1 milyon
dolarlik fonlama hizina ulasti ve Star Citizen bir
anda 50 - 60 milyon dolar bitgeli dev bir MMO
projesine doénusty.

Star Citizen, kabaca tanmlamak gerekirse bir
uzay similasyonu ancak yasayan online bir
evrene sahip olacak ve oyuncu, evrenin her
noktasinda bagka bir macerayla karsilasa-

cak. Battlestar Galactica benzeri dev kariyer
gemilerine inilebilecek ve evrene hakim olmak
isteyen fraksiyonlar arasindaki savasta gorev
almak mUmkuUn olacak. Ticaret yapilabilecek,
madencilik yapilabilecek, 6dul aveiligi veya ordu
gbrevlerine ¢cilkmak midmkun olacak.

Dahasl, Kasim ayindaki duyuru ve demo

ile anlasildi ki oyuncular bir istasyona inip
gemilerinden giktiktan sonra silahlarini ¢ikarip
FPS tarzinda ¢atismaya girebilecekler. Boylece
dusman istasyonlar basilabilecek, farkli gérevier
yerine getirilebilecek. Oyuncu klanlarinin koor-
dine operasyonlari oyunun bir pargasi haline
gelecek. TUm bunlar son derece heyecan verici
detaylar ve isin daha da heyecan verici noktasi
su ki Chris Roberts, bu dediklerini 90’1 yillarda
da yapti. Simdi yeni teknolojilerle, daha genis
imkanlarla hayallerini yeniden oyuna dokUyor ve
hepimiz onun basaril olmasi i¢in icten ice dua
ediyoruz. Cinki bu adam, oyununun tanitim
videosunda, oyun dinyasini mahveden oyun
konsollarina acik acik savas ilan eden bir video
oyun vizyoneri ve 0 basaril oldugunda, onu
takip edecek ¢ok biyuk bir sermaye hazirda
bekliyor. Bu da Star Citizen’in basarill olmasi
durumunda, derin icerige sahip detayll PC
oyunlarinda bir patlama yasayacagimiz anla-
mina geliyor ve emin olun ki ayni oyunlar kon-
sollara da adapte edildiginde konsol oyunculari
da bu yeni devrimden bUyUk zevk alacaklar,
¢izgisel oyunlarin arasinda hoplayip ziplayarak
harcadiklari yillarini bir daha hatirlamak isteme-
yecekler. m Cem Sanci
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Blitzkrieg 3

Savasin yeni yuzU

I|<in<3i Dinya Savasl ve taktik RTS konusunda uzun
yillardir ter ddken isimlerden biridir Blitzkrieg serisi.
Buglne kadar iki ana oyunuyla karsimiza cikan
serinin G¢lncl oyunu da nihayet kendini iyiden iyiye
gdsterdi. llk oyundan beri serinin yapimailigini Ustle-
nen Rus firma Nival’in liderliginde yola devam eden
Blitzkrieg, yine efsane isim Sergey Orlovskiy’'nin
yaraticiigini n plana cikaracaga benziyor.

Online diinya

ilkinde Avrupa ve Kuzey Amerika, ikincisinde Afrika,
Rusya, Pasifik ve Avrupa bolgelerinde yasananlari
yakin ¢ekime alan seri, tclncl oyununda Rus,
Alman ve muttefik cephelerine ayri ayri yer verecek.
Bugune kadar hep tek kisilik olarak tasarlanan oyun,
ayni zamanda MMO seklinde de deneyim edile-
bilecek. Herhangi bir Ucrete tabi olmayacag dile
getirilen oyun modeli hakkinda ne yazik ki detayli
bilgi yok. Ac¢iklanan bdélimler arasindaysa The Fall
of Berlin 1945, At the Gates of Paris 1940 ve The
Road to Rome 1943 - 1945 yer aliyor. Yani savasin
en can alici noktalari, kabaca bu Ug¢ baslik altinda
toplaniyor.

Konu Blitzkrieg oldugu zaman vazgegcilmez birim-
lerin basinda tanklar gelir. Onceki oyunlari deneyim
edenler ve benzeri tlrdeki yapimlarin hastalari,
hemen her turlU tanki yakindan tanirlar ve oyundaki
en ufak detaya kadar irdelerler. Detaylar ne derece
derin olacak, o konu hakkinda bir sey sdylemek
dogru olmaz ama savasin en ¢ok isim yapmis bircok
tanki simdiden oyundaki yerini garantilemis bulu-
nuyor. Locust M22, Stuart M5A1, M3 Lee, Panzer
Il Ausf.F, Panzer lll Aus.M, Sd. Kfz. 171 Panther,

T-34 (1940 ve 1942 modeli.) BT-7, T-44 ve daha
nicelerini kontrol etmemiz isten bile degil! Usler
konusunda da yeni girisimleri olan Nival ekibinin
simdilik bu konu hakkinda ne gibi atilimlarda
bulunacagi halen muallakta.

Tam bir komutan rolind Ustlenecegimiz yapim
hakkindaki ilk agiklamaysa Sergey Orlovskiy’den
geldi. 17 yildir RTS tUrl Uzerinde galistiklarini ve
bunu ¢ok da iyi sekilde son kullaniciya ulastirdik-
larini dile getiren CEO, ginimtzdeki RTS’lerin
zaman igerisinde ¢ikan fikirlerin karigimindan
ileriye gidemediklerinin altini gizdi. Iste tim

bu standartlasmis hale gelen yapiyi ortadan
kaldiracaklarini iddia eden Orlovskiy, Blitzkrieg

3 ile daha 6nce gortlmemis, farkli bir deneyim
sunacaklarini beyan etti.

Oyun hakkinda bu zaman kadar ortaya ¢ikan
bilgiler arasinda en ¢ok dikkat ¢ekense suphesiz
online ortamda bizim yerimize Ussimuzi kontrol
eden yapay zeka oldu.

Az dnce de bahsettigim gibi, oyun ayni zamanda
online ortamda deneyim edilebilecek. Us kurmak
suretiyle basladigimiz bu gtizide online modda
teknoloji gelistirebilecek, asker Uretebilecek ve
bilindik tim strateji unsurlarini deneyim edebile-
cegiz. Fakat online olmadigimiz zaman diliminde
UssUmuze girmeye calisan disman, dyle elini ko-
lunu sallayarak igeri dalamayacak zira yapay zeka
bizim yerimize savasabilecek. Es zamanli oyun
deneyimini ortadan kaldiracak bu fikir, kulaga
hos geliyor ama is uygulamaya geldigi zaman ne
olacak, bekleyip gérmekten baska caremiz yok.
m Ertugrul Siingi

Eski & Yen

Grafik modelleme-
leri hem ilk Com-
mandos oyununu
hatirlatiyor, hem de
gercekten yenilen-
mis ve detaylarla
dolu bir dunyay!
gdzler 6nune se-
riyor. Videolardan
anlasildigr kadariyla
grafik teknolojisi,
ikinci oyuna gore
Ug - dort kat ge-
lismis. Bakalim bir
Sudden Strike tadl
verebilecek mi...



Canavar

Oyunda canavar
olmayi segen oyun-
cular, uzun stre
ortalikta gérinme-
yip bol bol eneriji
topladiktan ve evrim
gecirdikten sonra
disman karsisina
cikmalilar. Aksi
takdirde ilk basta
oldukc¢a zayif olan
canavarlar, kisa su-
rede indirilebiliyor ve
oyun da sadece bir
- iki dakika icinde
bitebiliyor.

~ Canavari secenler, dismanlari
oldirmek yerine Ussu yerle bir
ederek de oyunu kazanabiliyorlar.
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Evolve

Nasil bir oyuncusunuz?

Online oyunlarda bile tek basiniza mi mucadele
etmeyi seversiniz, yoksa bir takimin parcasi
olmak midir sizi daha ¢ok tatmin eden? Evolve’da
bu soruya cevap verip istediginiz gibi takimaniz
muimkin ¢Unkd -bilmeyenler igin tekrar etmek
gerekirse- Evolve, dort kisinin tek kisiye karsi
mucadele ettigi yapida bir oyun.

Daha 6nce Counter-Strike’in gesitli uyarlama-
larina imza atan ve ardindan da Left 4 Dead ile
zirve yapan Turtle Rock Studios, anlagilan o ki bu
oyundaki yapiy pek bir begenmis ve yakalanan
basarinin da pesinden giderek Evolve’u gelistir-
meye baslamis. Left 4 Dead’e benzer yapidaki
Evolve, bu kez bizi 4v1 formatta bir mtcadelenin
icine sokuyor ve ister o dort kisiden biri, istersek
de o tek kisi olabiliyoruz. Aslinda o tek kisiye “kisi”
demek dogru olmaz ¢Unkd doért insanin karsisinda
bir insan degil, canavar var.

Evolve’un iki tarafindan insanlari Assault, Trapper,
Medic ve Support sinifindan karakterler olusturu-
yor ve tahmin edersiniz ki her sinifin kendine has
avantajlari, dezavantajlari var. Assault, dismana
pata kute dalmak isteyenlerin bir numarali adresi.
Bu sinifta Hyde ve Markov olarak iki karakter yer
aliyor ve her ikisinin de silah ve ekipmanlari benzer
tipte ama birbirinden farkli. Ornegin, Hyde'in alev
makinesi varken, Markov’un yildinm silahi mevcut.
Trapper, dismani takip etme konusunda htnerli ve
ayni zamanda dismana zarar veren ya da disma-
ni kistiran tuzaklar kurabiliyor. Trapper sinifindaki
karakterlerse Abe, Griffin ve Maggie olarak sirala-
niyor. Medic, micadele sirasinda diger karakter-
lerin 6Imesini engellemekten sorumlu ama elbette

ki saldirilar yaparak canavara hasar da verebiliyor.
Medic sinifindaki seceneklerimiz Caira, Lazarus ve
Val olarak siralaniyor. Son olarak Support sinifi, agir
saldirilar yapmanin yani sira takim arkadaslarina
kalkan olmak gibi bir yetenege de sahip. Support
olanlarin karakter yelpazesinde de Cabot, Hank

ve oyundaki tek robot olan Bucket yer aliyor. Bu
arada henUz a¢iklanmamis karakterler oldugunu da
belirteyim.

Tum karakterleri tek tek anlatmak yerine size
oyunun betasini oynarken yasadigim tecribelerden
bahsedeyim. Olay su ki dort kisilik ekibin parcasi
olanlar i¢in oyunun en dnemli dzelligi, yapimcilarin
da belirttigi Gzere iletisim ancak genelde sessiz,
sakin oyunculara denk gelmek oldukga yuksek bir
olasilik. Hal bdyle olunca da takim oyunu sergilene-
miyor ama en azindan oyun i¢i bir hedef gdsterme
sistemi var ve nereye gidilmesi gerektigine dair
sessiz bir iletisim saglanabiliyor. iletisimi hic sevme-
yenlerse zaten “Kraken” ve “Goliath” isimli canavar-
lardan birini secip katliam yapmaya calisiyorlar ama
canavarin da isi hi¢ kolay degil zira kisa sUrede yeri
tespit edilen ve kagcmayi da beceremeyen canavari
alt etmenin stresi bir dakikayi bile bulmayabiliyor.
Betayl oynadigim sUreci 6zetlemek gerekirse oyu-
nun genel anlamda eglenceli oldugunu sdyleyebili-
rim ama icerik yelpazesinin mutlaka zengin olmasi,
hatta oyunun ¢ikisindan sonra da icerik Uretiimesi
sart clnku Evolve’un kisa stirede monotonlasma
potansiyeli mevcut. Eger bu sorunla bas edilebilir-
se Evolve’u tutmasi muhtemel ama yine de Left 4
Dead serisi kadar yayginlagsmasi zor gibi.

m Sefik Akkog
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SPORLAR

Sporun gelecedi - Christopher Leo Kaan Willekens

Ayin Olayi

CSGO’da Valve'in baslattigi ban dalgasi
inaniimaz bir boyuta ulasti. DreamHack
Winter 6ncesi oldukga 6nemli oyunculari
banlayan Valve’in bu eylemi yapmasinin
ardindan, DreamHack ydnetimi, birer
oyuncusu banlanan Epsilon ve Titan
takimlarini turnuvadan diskalifiye etti.
Alternate oyuncusu Simon “smn” Beck,
Titan oyuncusu Hovik “KQLY” Tovmas-
sian ve Epsilon oyuncusu Gordon “Sf”
Giry banlanan oyuncular oldular. Ban
dalgasinin devam edecegini ve daha bir-
¢ok oyuncunun banlanacagini duyuran
Valve’in bu aksiyonuna karsi bir ¢ikis da
NiP Uyesi Pita’dan geldi. Faruk “Pita”
Pita, Twitter araciligiyla Fnatic Uyesi
flusha’nin acilen banlanmasi gerektigini
ve DreamHack Winter turnuvasinda
mucadele etmesinin skandal olacagini
belirtti.
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lektronik sporlarda Kasim ay buytk cekis-

meye, birgok transfere ve 6zellikle Turkiye
6zelinde ¢ok dnemli turnuvalara sahne oldu.
League of Legends ile baslamak gerekirse
gectigimiz ay elemeleri sona eren Black Monster
Cup’in Avrupa ayagi baslarken, iki temsilcimiz-
den HWA Gaming, ispanyol takimi Team Sal-
sa’ya iki kere Ust Uste yenilerek turnuvaya veda
etti. Diger temsilcimiz Dark Passage ise H2k’ya
yenilmesine ragmen eSuba’ya ve Tricked’a karsl
UstUnlik kurarak bir Gst tura gikti ve Xaxus, Ce-
laver gibi eski LCS oyuncularinin bulundugu Po-
lonyall Sample Text takimiyla eslesti. Ayrica bu
ay iki Gnemli turnuvanin daha elemeleri gercek-
lesti. ESL’in dUinyaca UnlU organizasyonu Intel
Extreme Masters’in KéIn ayagina génderilecek
olan Turk takimini belirleyen eleme blyUk ¢ekis-
meye sahne oldu. DP, HWA, TT, Ace gibi guglu

takimlarin katildigi turnuvada HWA takimi
DP'yi ve Ace’i yenerek finale ¢cikmayi basaran
ilk isim oldu, ardindan DP’yi maglup eden
Ace, kazananlar finalinden sonra ikinci kez
HWA ile karsilasma hakki kazandi. Bu mu-
cadeleye kurallar geregi 1-0 geride baslayan
Aces High, HWA'ya karsi kaybederek 2-0
geriye dustu fakat bu noktadan sonra mu-
kemmel bir takim oyunu sergileyen ve adeta
“Almanya’ya gitmeyi biz daha ¢ok istiyoruz!”
diye haykiran takim, 2-0 geriden gelip ¢
mag Ust Uste kazanarak seriyi 3-2 bitirdi ve
Almanya biletini kapti. Thaldrin, Theokoles,
ReostA, HolyPhoenix ve Lethilion beslisinden
olusan kadrosuyla Aces High, Aralik ayinin
Ucuncu haftasinda gerceklesecek olan Intel
Extreme Masters Cologne’de Ulkemizi temsil
edecek. Yine ESL tarafindan diizenlenen ve



Lol v

Dunyaca Unlt ADC oyuncusu Martin “Rekk-
les” Larsson, Fnatic’ten ayrilarak Alliance’a
katildi. Oyuncunun kontratini Fnatic’ten
satin almak adina blytk bir meblag ddedigi
dustnulen Alliance, yeni oyuncusuyla
beraber antrenmanlara simdiden baslad.
Alliance’in Rekkles’li kadrosuyla ilk sinavi,
ABD’de gerceklesecek olan IEM San Jo-
se’de olacak.

Balkan takimlarini igeren Giineydogu Avru-

pa Sampiyonasi’nin da elemeleri vardi. Bes
farkli oyunda dizenlenen elemeler sonrasinda
Turkiye'yi temsil edecek oyuncular ve takimlar
belirlendi. League of Legends’ta Dark Passa-
ge, ANT ve Top Level Gamers, Counter-Strike:
Global Offensive’de Space Soldiers Yellow

ve Space Soldiers Black, Hearthstone’da

DP smas, talse ve TheFlyingRam, World of
Tanks’te Cipher Pol No 9 takimi ve son olarak

Hearthstone v

Dark Passage’in Hearthstone oyuncusu
Orhan smas” Sénmez, Asus ve NVIDIA
ortakliginda gerceklesen Asus GeForce
Gamer’s Cup #2'den galibiyetle ayrilan isim
oldu. Zocco’s Oyun Merkezi’'nde 32 oyun-
cunun katiimiyla gerceklesen turnuvanin
yari finalinde cabixo’yu eleyen smas, final-
de de Stoleon’u gecerek Asus GeForce
GTX 750 Ti ekran kartinin sahibi oldu.

karsl karslya getiren bu magta, gogu kisinin
favorisi olan ANT soka ugradi. Micadeleye ¢ok
iyi hazirlanan Atlas, rakibini 3-0 ile tabiri caizse
“sweep” yapti ve lige yeniden katima hakki
kazanan ekip oldu. Diger eslesmelerde herhan-
gi bir stirpriz olmadi ve ZONE Esports, HWA
Gaming, Big Plays Incorporated ve Aces High
lige yukselen diger takimlar oldu. Turnuvada

en cekismeli seri olarak goze carpan Big Plays
Incorporated vs ROTA macinda BPI ekibi 1-0

“HWA Gaming, Ispanyol takimi Team Salsa’ya iki
kere Ust Uste yenilerek tumuvaya veda etti”

StarCraft II'de Hystrial tGlkemizi temsil edecek
oyuncular olarak 6ne ciktl. Toplam 5.000€’nun
dagitilacagi turnuvada oyuncularimizin ne
yaptigini gelecek ay yine bu satirlarda okuya-
bilirsiniz. Bir yanda takimlarmizin ve oyuncula-
rimizin Avrupa ¢apinda micadele ettigi boyle
turnuvalar dtizenlenirken, diger yanda Turkiye
League of Legends Sampiyonluk Ligi Elemeleri
vardi. Kazanan alti takmin lige katiimaya hak
kazanacagi elemeler hem surprizlere, hem de
blyUk cekismeye sahne oldu. Favori ola-

rak gosterilen Nillfer BelediyEspor ve ANT
takimlari lige ¢cikmayi basaramazken, 6zellikle
NumberOne Esports’un yaptigi strpriz gok
konusuldu. 1603 Niltfer BelediyEspor’u 3-1’lik
skorla gecmeyi basaran NR1, bu sene ligin ka-
pali kutu takimlarindan biri olarak strprize acik
gorunuyor. Diger karsilasmalardaysa “6lUm
grubu” olarak gdrulen F grubu finali en ok
ilgiyi ceken maglardan biri oldu. Atlas ile ANTyi

geri dismesine ragmen, iki yabanci oyuncu-
su Lysvan’in ve Ritix’in takim savasglarindaki
etkisi ve takim kaptani NasesUyno’nun basarili
pozisyon almasi ile seriyi kazanmay basardi.
Dota 2 dlnyasina giris yaparsak bu ay Turkiye
icin inaniimaz bir turnuva duyuruldu. Kingston
HyperX énderliginde ve Euro Cups isbirligin-
de gergeklesecek olan turnuva, yedi davetli
takimin yani sira Rusya, Ukrayna ve Turkiye
elemelerinden cikacak olan dokuz takimin
birleserek 16 takimli buyuk finalde karsilas-
maslyla son bulacak. Toplam 12.500$ nakit
para 6dull bulunan turnuvada Turk takimlari
hem kendilerini Rusya ve Ukrayna’nin gugclu
takimlarina kargi test etme firsati bulacak, hem
de blyulk bir para 6dulu igin micadele edecek.
Turnuvaya davet edilen takimlarsa Power Ran-
gers, HellRaisers, Kompas Gaming, Moscow
Five, Xgame.kz, Space Soldiers (eski ANT ve
CoF) ve M5.int olarak belirlendi. m

Genel

GameX fuari gectigimiz yil WCG’ye ev sahip-
ligi yapmasinin ardindan bu yil da ESL igbir-
ligiyle Dota 2 ve Hearthstone turnuvalarina
yelken agacak. Toplam 21.000 TL degerinde
Turkcell Mobil Odeme Ceki’'nin dagitilacag!
turnuvalar icin 24 Kasim’da online elemeler
gerceklesecek, finale kalan isimler 4 - 7
Aralik tarihleri arasinda GameX’te mucadele
edecek.

Goze Carpan Haberler

SK Gaming yeni kadrosunu
duyurdu

CandyPanda ve Jesiz ile yollarini
aylirmasinin ardindan U¢ kisi kalan
SK Gaming, bu iki oyuncunun yerine
Unlt ADC Forg1ven ile eski SK Prime
Uyesi watdefox’u ekledi. Watdefox,
bu transferin ardindan nickini Fox
olarak degistirdi.

NiP’te Maikelele dénemi

Unlii CSGO oyuncusu Fifflaren’in
oyunu birakmasiyla beraber dort kisi
kalan Ninjas in Pyjamas, bu boslugu
Mikail “Maikelele” Bill ile doldurdu.
Oyuncunun ilk blylk turnuvasi Dre-
amHack Winter olacak.

Diinya sampiyonu Firebat!
BlizzCon’da duizenlenen Hearthstone
Dlinya Sampiyonasi’nda kazanan
isim Amerikall Firebat oldu. Bugline
kadar adi hic duyulmayan oyuncu,
turnuvada inanilmaz bir performans
gosterdi ve evine 100.000% ile dondu.

Avrupa takiminda bir Tark oyuncu!
DUnyaca Unli eSpor organizasyonu
Moscow Five’in yeni kurdugu Interna-
tional kadrosunda Selim “negroman”
Oynar da yer aldi. sQreen dnderli-
gindeki takimin kadrosu negroman,
PGG, Bignum ve zxc seklinde olustu.

LEVEL
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddl
Gumus X
8,5 - 9,4 puan

alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Candy Crush Soda Saga

Sekerler yetmed, bir de sodalar ¢ikti karsimizal

Sayfa 42
Two Dots 1010! Banner Saga
Noktalari birlestirmenin artik Turk yapimcilardan bagimiilik Populer oyunu bir de i0OS
bir anlami var yapan bir oyun cihazlarda denedik

Sayfa 41 Sayfa 41 Sayfa 42



H MOBIL

Futbol tutkunlarna
mujde

Football Manager Handheld 2015
yayinda

eknik direktér olma hayali kuranlarin uzun yillardir

basindan kalmadigi Football Manager serisinin
mobil uzantisi Football Manager Handheld, yeni sezon
strtimuyle mobil oyun marketlerindeki yerini aldl.
Gelismis mag motoru, daha detayl kullp istatistikleri,
menajer basarimlari sayfasi, gelismis My Club modu ve
gelismis arayUz ile oyuncularin karsisina ¢ikan oyunun
App Store ve Google Play fiyati 20,99 TL. m

Korkuyu mobilde
de yasayin

Five Nights at Freddy’s 2 ¢kt

C icin yaptigi cikisla kisa slirede buytk begeni

kazanan Five Nights at Freddy’s, korku oyunu
sevenlerin 6ncelikli tercihlerinden biri olmustu. Oyunun
basaril olmasinin ardindan devam oyununu gelistiren
yapimcilar, oyunu iOS ve Android cihazlar igin de satisa
sundular. Bizi Fazbear’in pizza restoraninda bes gecelik
bir maceraya davet eden ve bizden sadece hayatta
kalmamizi isteyen oyunun App Store fiyati 6,49 TL,
Google Play fiyatiysa 6,73 TL. m
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Call of Duty de modaya uydu

Us kurma tabanli oyunlara énemii rakip

B s kurma tabanli oyunlar pazarina
bugline kadar birgok oyun danhil
oldu ve yogun rekabetin yasandig
tdrdn en yeni Uyesi de Call of Duty oldu.
“Call of Duty: Heroes” ismiyle mobil
oyun marketlerindeki yerini alan oyunu
indirmek ve oynamak Ucretsiz ancak

Clash of Clans gibi, UsstinuzU gelis-
tirmek ve bol miktarda birim tretmek
icin beklemek istemiyorsaniz, oyun igi
para harcamaniz gerekmekte. iOS ve
Windows Phone igin hazirlanan oyunun
Android cihazlar i¢in de yakin zamanda
¢ikis yapmasi bekleniyor. m

Kingdom Rush: Origins ciktl

Serinin Ucuncl oyununa merhaba deyin

Kule savunma oyunlarinin en renkli
ve en eglenceli rneklerinden
Kingdom Rush, su ana
kadar iki oyunla oyuncu-
larin karsisina gikmisti ve
gectigimiz ay itibariyle
serinin dgUncl oyunu
satisa sunuldu. iOS ve

Android cihazlar icin ¢ikis yapan oyun-
da yeni kahramanlar ve yeni dismanlar
yer alirken, yine kuleler kurup onlari
savunmaya ve dismanin yol almasini
engellemeye calisiyoruz. Zengin bir
gelistirme yelpazesine de sahip olan
oyunun App Store fiyati 6,49 TL, Go-
ogle Play fiyatiysa 6,75 TL. m



Tur Strateji Platform iOS, Android Fiyat 10,49 TL / 10,79 TL

CounterSpy

Ajan bu kez cebe girdli

Soguk Savas ve espiyonaj donemi her
zaman inanilmaz ilgimi gekmistir. Bunun
baslica nedeniyse gtictn fiziksel bir konsept-
ten daha ¢ok bilgi anlamina geldigi yillar ol-
masidir. CounterSpy tam da bu konsepti son
derece glizel bir sekilde oyuna aktaran bir
multi-platform, gizlilige dayal aksiyon oyunu.
“Agent” adindaki ajanmizla “C.O.U.N.T.E.R.”
adinda dunyay iki stper guicun baslatabi-
lecegi olasi bir soguk savastan koruyoruz.

Tir Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

10100

TUrk yapimi bagmiilik

etris’in en blyUk basarisi zekayi ve sansi essiz bir sekilde birles-

tirmesiydi. 1010 da Tetris’in bu formualind ¢ok iyi bir sekilde alip
yeniden sekillendiriyor ve bizlere sunuyor. Tek fark su ki Tetris’teki akici
oyun sistemi yerine 1010’da klcuk kareciklerden olusan bir sablonu-
muz var. Amacimizsa basit; verilen sekilleri kullanarak dikey veya yatay
seritler yapmak. Tamamlanan seritteki karecikler yok olup bize yeni
sekillerimizi koyma imkani taniyor. Her agtiginiz yeni oyunda da kendi
yaptiginiz en yuksek skoru gecmeye calisiyorsunuz. Bes dakikalik her

boslugunuzun dolmasina hazir olun! m Puan: 8

Bunu da tabii ki gizli Sovyet flize Gslerini
basarak ve olabildigince hizl bir sekilde
dismana ait planlar ¢alarak yapiyoruz. Ne
yazik ki bunu yapmak gdzuktugu kadar
kolay olmuyor her zaman. Oyunda kullanilan
iki tik sistemi 2D gorsellerle birlesince, Ust
Uste gelen iki nesneden hangisiyle iletisime
gecmek istediginiz tamamen sansa kaliyor.
Kulaga cok kotl gelmese de Ust Uste gelen
bir kapr ile disman tahmin edebileceginizden

¢ok daha buyUtk bir probleme doénuisebili-
yor. Oyunda hosuma giden seylerden biri,
b6luim sayisindan ziyade oyunu bitirebilmek
icin toplamaniz gereken belli bir plan sayisi
olmasi. Oyunun The Incredibles‘i andiran
gorselleri ve James Bond vari muziklerine de
sapka cikarmak lazim. Oynanistaki sikinti-
larina ragmen inaniimaz gorselleri ve guizel
konseptiyle CounterSpy’i denemenizi tavsiye
ederim. m Puan: 8

Tur Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

TwoDots
J ki nokta, bir dogru

Nokta\ar\ birlestirmeye dayall bulmaca oyunu Dots’un devami
niteligindeki oyunda belli bir hamle sayisini asmadan noktalari
birbirine baglayarak yok etmeye ¢alisiyoruz. Bunu yaparken de en
blylk yardimcimiz, gizecedimiz ve en az dért kdseli gokgenler. lkinin
aksine bu sefer kendimizle yarismak yerine bir bélum sistemi olmasi
daha keyifli ve bu sayede “Ben bu skoru nasil yaptim yahu?” diye
distnmuyorsunuz ki bu da oyunun 6mriint oldukga uzatiyor. Oyunun
gorselleri ve mizikleri basit ve sikmiyor. Bulmaca sevenler distinme-

den indirmeli. m Puan: 8

BB
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En Populer Ucretsiz iOS Oyunlari

\ :\ 1. Candy Crush Soda Saga
\ :\ 2. Call of Duty: Heroes

| : | 8. Flick Shoot 2

| :\ 4. Rock(s) Rider

\ \ 5. Sniper 3D Assassin: Shoot to Kil

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

\: | 1. Need for Speed: Most Wanted
\: | 2. Kingdom Rush Origins

\: | 3. Earn to Die 2

\: | 4. Minecraft: Pocket Edition

\ \ 5. 9mm

AR
l'l
En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

[j] 1. Candy Crush Soda Saga
[:J 2. Subway Surfers
[:J 3. Candy Crush Saga

TN

[QJ 4. Okey

{ J 5. Traffic Racer

En Populer Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

2. \legas Gangsteri

4. Construction Simulator 2014

&
&
&
&
&

5. Grand Theft Auto: Vice City
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Tur Platform Platform iOS Fiyat 10,49 TL

Skullduggery! *

Ziplayan kurukafa

Angry Birds’tn oynanis tarzini kulla-
nan bir platform oyunu. Bu oyunda
asabi kuslar yerine “Doug” isimli bir
kurukafayl beyninden ¢ekip firlatiyoruz
ve eglence basliyor. Kurukafamizi bazen
iskeletleri ddvmek, bazense Uzerimize
kapanmaya calisan duvarlardan kagmak
icin oradan oraya ziplatmak gercek-

ten uzun zamandir iOS’ta yaptigim en
eglenceli seylerden biri. Oyunda sekizer
boélumden ulusan U¢ seviye bulunmakta
ve her seviyenin sonunda da dikelme-
nize sebep olan boss’lar var. Oyunun
gorselleriyse tahmin edeceginiz Uzere

fazlasiyla ¢izgi film vari ki bu da eglence-
mize eglence katiyor. Kurukafa sevenler
() asla kagirmasin derim. m Puan: 9

/

-

~

Tir Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Candy Crush Soda Saga

Facebook davetlerinizi hazir edin!

on yillarin en populer oyunu bu

kez “Soda Saga” adiyla karslI-
mizda. Sekerlerimize eklenen soda
siseleriyle bulmacalar daha renkli
ve keyifli hale gelmis. Bazen bu
siseleri klasik bir bolimu gecmek
icin sekerlemelerimizle eslestirirken,
bazense oyundaki bir bagka yenilik
olan “soda-metre”mizi doldurmak igin
kullaniyoruz. Oyundaki bir baska yeni
gorevimizse buza sikismis ayicik-
lar kurtarmak. Bir de oyundaki en
blyUk yardimcilarmizdan baliklara
artik dortlt bir seker seridi yaparak

da ulasabiliyoruz. Oyunun “bekle ya da
6de” sisteminden rahatsiz olmuyorsaniz,
kesinlikle deneyin. m Puan: 7

4 N

Tur RPG Platform iOS, Android Fiyat 20,99 TL / 22,99 TL

The Banner Saga *

Sira iIOS cihazlarda

ir oyunda zaman gecirmekten daha

fazlasini ariyor ve RPG seviyorsa-
niz, The Banner Saga sizin oyununuz.
RPG’lerin genelde basvurmadigin
iskandinav Mitolojisi’ni konu alan oyun,
bir mobil oyundan beklemeyecegi-
niz derinlikte bir hikaye sunuyor. Bu
hikayeye konsollarda BioWare oyunla-
rinda gérmeye alisik oldugumuz karar
mekanizmasini kontrol ederek hikayeyi
etkileyebilme olanagi da eklenince
ortaya gercekten icinde kayboldugunuz
bir oyun cikiyor. Sira tabanl sistemiyse
son derece akici ve problemsiz cali-

slyor fakat The Banner Saga’nin en glgcli
yonu, size klasik Disney animasyonlarini
hatirlatan gorselleri. m Puan: 9
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Konsollarin evrimi

Nerede eski konsollar, nerede guniimuzin
konsollari. Bir kere eskiden CD falan yoktu,
kartus takardik konsollara. Bu kartuglar bazen
¢alismazdi, konsol oyunu gérmezdi. Boyle bir
durumda da muthis bilimsel bir ¢dztme gidilirdi:
Kartusun altina Gflemek! Game Boy’da da ise
yaradi bu, Nintendo 64’te de, Master System’de
de... Eski konsollar, simdikilere gére de muthis
dayanikliydi. Distntn ki 1989 yilinda aldigim
Game Boy hala ¢alisiyor! Bir Nintendo 644,
Dreamcast’i bozmak hi¢ kolay olmadigi gibi, bu
konsollarin kutusundan bozuk ¢ikmasi, az bir
slre sonra hata vermesi de nadiren gorulen birer
olaydi. Xbox 360 ile baglayan “konsol bozul-
mas!” durumuysa resmen bir fiyasko. ilk nesil
Xbox 360’larin %33’Unun “kirmizi 1sik sorunu”
ile 8ldUgUNU biliyor muydunuz? (Benimki de bu
sekilde ¢alismaz hale gelmisti.) PS3’te de -Xbox
360’In sorunu kadar sik gordlmese de- bir sari
ISk problemi vardi ve sari 1191 gérdugunizde
konsolun vefat ettigini anliyordunuz.

PS4 ve Xbox One simdilik bu tip sorunlara sahip
degil gibi, yani en azindan konsollar dimuyor
fakat PS4’0n gortntl vermemesi, Xbox One’in
Kinect aparatinin birka¢ kullanmda bile bozul-
masl! (Bu da basima geldi.) gibi sorunlar hala
can sikiyor. Teknoloji ilerledikce belki konsol-
lann &zellikleri de gelisiyor ama dayanikli hale
gelmedikleri de net bir sekilde ortada.




Bl DOSYA KONUSU

DIABLO'NUN EVRIMI

Diablo

Ciktigi dénem resmen inanimaz bir stikse yapmisti Diablo. At-
mosferi saglamdi, oynanis iyiydi, bagimlilk yapmasi muhtemeldi
ve multiplayer kismiyla, ilk defa bircok oyuncu yan yana gelip bir
RPG macerasinda yer alabiliyorlardi. Ustelik oyun hig de kolay
degildi; oyunun hemen baslarinda, daha ¢émez halinizle kolu
makine gibi ¢alisan ve bu kolla tuttugu satirla sizi dograyan,
“Butcher” adinda bir boss’la karsilasiyor ve onu yenebilmek

icin tekrar tekrar ugrasiyordunuz. Cehennemin derinliklerine
indiginizde de iyice zorlu dismanlar karsiniza ¢ikiyordu ve bir
“trainer” yardimiyla 255 sarjli Archangel’s Staff of Apocalypse
edinmemek icin kendinizi zor tutuyordunuz.

Diablo |l

“Diablo” isminin parlamasina neden olan oyun
kesinlikle Diablo Il olmustur. Daha esnek bir oynanis,
daha bUyulk bir harita, daha iyi boss’lar, daha ¢ok
esya, daha iyi bir multiplayer modu... Diablo II,
dénemi icin saheser niteligindeydi ve oyun o kadar
uzun sure oynand ki Diablo Il ¢iktiginda bile Diablo
I’de dolananlar vardi. Diablo kadar olmasin, zorlugu
da yerindeydi Diablo II’'nin. O ormanda surd seklinde
gezen, zehirli oklariyla inleten yaratiklar vardi mese-
la, hala bana yasattiklar zorlugu unutamiyorum.

Diablo I

Diablo II'ye bir hayli benzemesiyle, Diablo serisi-

nin mudavimleri tarafindan havada kapilan oyun,
grafiksel agidan ¢ok sahane bir yerdeydi ve oynanis
da Diablo’yu aynen yansittigindan 6tirt oyuncular
tarafindan bir hayli begenildi. Diablo I, oynanmak
icin internete baglanmak istiyordu, bu agidan garip
karsilandi fakat oyunun multiplayer kisminin rahatlk-
la oynanabilmesiyle bu problem Uzerinde pek fazla
durulmadi. Diablo lll pek kolay bir oyun degildi; 6zel-
likle Demon Hunter sinifiyla ¢ok zorlandigimi bilirim.

Diablo Ill: Reaper of Souls

Bu oyun ciktiginda hemen yeni Crusader sinifini denedim
ve Diablo III'teki zorlanmalarimin yerini, yag gibi akan bir
oynanig alinca da ¢ok mutlu oldum. Emre’yle bu sevinci-
mi, Crusader’in gok gui¢li bir sinif oldugunu paylastigimi
hatirlyorum... Meger gucli olan ben degilmisim, oyun
kolaylasmis; hatta oyun, “mouse’a tiklama” Uzerine
kurulmus olan buytk bir anlamsiziiga dontismus. Amag
sadece daha iyi esyalar bulmak; ne bir boss’u kesmek
icin zorlaniyorsunuz, ne élmenin sizden bir géturtsu var.
Reaper of Souls bence tam bir yiz karasl, ne kadar ¢ok
kisinin oynamakta oldugu énemli degil...
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GTANIN EVRIMI

GTA & GTA 2

Kusbakisi oynanisi ve 6zgurlikel yapisiyla dénemi-
nin iyi oyunlari arasindaydi GTA fakat simdiki GTA
fanatikligine neden olabilecek bir yapisi yoktu.
Oyunda 6zgurduk, istedigimiz arabayi calip iste-
digimiz yere gidiyorduk fakat oyunun asiri arcade
hali, derinliginin de 6ntne geciyordu. Bu iki GTA
oyununu da yine hilelerle oynamak meshur olmus-
tu zira oyun bir hayli zordu. Olmek o kadar kolaydi
ki bir gérevi art arda denemenin sonu yoktu...

GTA I

GTAnin Gglncl boyuta gecis hikayesi oyun dinya-
sinda bomba etkisi yarattl. Distunun ki o 6zgur-
lGkel oynanis artik Gguncl boyuttaydi ve isler cok
daha gergekgi hale gelmisti. Rockstar, GTA llI'te
de senaryo yetenegini konusturdu ve 6zgurlikcu
oynanigla birlikte GTA lll ve devaminda gelen Vice
City gibi oyunlar herkes tarafindan begenildi. Oyun
hic de kolay olmasa da éImenin pek fazla gétrist
yoktu; biraz para 6deyip hastaneden gikarak yolu-
nuza devam ediyordunuz.

GTA IV

Bu oyunun dergimizce bir 6nemi var zira GTA: San
Andreas’a ayllip bayildiktan, ardindan da GTA IV’U oyna-
diktan sonra bir hapishaneye sikismis gibi hissetmistik.
San Andreas hala birgok GTA oyuncusunun favorileri
arasindadir zira San Andreas’taki 6zgurlik ve cesitlilik,
inanilimaz bir seviyedeydi. GTA IV ise guzel grafiklerin

hatirina oynanabilecek, daha duz ve 6zgurltk dismani bir

oyun olarak piyasaya ciktl. Dergide bu oyuna ¢ok puan
vermedigimiz i¢in de neredeyse lin¢ ediliyorduk.

GTAV

Bazilan g farkl karakteri kontrol etmekten sikayetci
oldu, bazilari GTA Online’a giydirdi ama gogunluk

GTA V’i begendi. Dérdiinct oyunun aksine ¢ok daha
6zgUr bir oyun olan GTA 'V, yine de ayni GTA sikintisina
sahipti: Ozgur diinyada yaptiginiz seylerin oyuna bir
etkisinin olmamasi. Ana senaryoya veya karakterinize
faydasi olmayan isler yapmanin getirdigi anlamsizlik bir
sonraki GTA'da ¢ozulurse iste o oyun gercek bir klasik
olacaktrr...
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Ezio gider, Arno gelir...

Basli basina bir kutu olmayi hak ediyor Ubisoft.
“Oyuncu dostu”, “Oyuncularin isteklerini dinleyen”
bir firmadan, EA ve Activision gibi para kazanma
odakli bir sirkete dontisen Ubisoft, son oyunu

AC: Unity ile ¢ok yanlis bir yéne saptigini kanitlar
nitelikte.

Ubisoft, AC serisini baslattiginda bile bir hata vardi
ortada. llk oyun aslinda iyi degildi, ortalama bir
oyundu. Ne var ki oyun bir sekilde kendini oynati-
yordu ve bagarill da bir ana karaktere sahipti. Ikinci
oyun, ik oyuna kiyasla daha iyi olmasina ragmen
mukemmeliyeti yakalayamadi. Ardindan gelen her
yeni AC oyunu, degisik mekanlar ve birkag farkli
oyun dinamigi getirmesinin yaninda, hicbir orijinallik
icermedigi gibi, 6nceki oyunlardaki hatalar da
aynen iceriginde barindirdi. Oyunlarin birbirlerine

inaniimaz benzemesi ancak tarihe merakli
kisilerin oyunu begenmesine yol aciyorken,
“hap oyunlara” alismis olan oyuncular yine

de AC serisine bagliliklarini strddrduler,

AC oyunlari peynir ekmek gibi satmaya

devam etti. Gegtigimiz yil cikan AC: Black

Flag o kadar tuttu ki Ubisoft dnceki nesil
oyuncularinin paralarini alabilmek icin AC:
Rogue’u hazirladi, yeni nesil oyuncularini

da AC: Unity ile tavlamaya c¢alisti. AC: Unity,
onceki oyunlarin muhtesem birer kopyasi olma-
sinin 6tesinde, aceleye gelmis haliyle o kadar
cok hata iceriyordu ki oyuncular isyani bastilar.
Dizgin calisan, derinligi olan, gercekten yeni-
likler getiren bir oyun hazirlamak yerine, Ubisoft
kolay paranin pesine dismus durumda...










ROLEPLAYING

GUNLUKLER

Alt kulttr hakkinda her sey burada... - Ertugrul SUngu

PG okuyan insanlar, hepinize selam ol-

sun. Ben size bu satirlari, kaloriferlerin bir
acilip bir kapatildigi sagma Istanbul havasinin
icinden yaziyorum. Vallahi ne yapacagimizi
sasirdik! Neyse, benim igin bu sefer dnemli
olan, gunlerin kisalmis olmasliydi. Hava erken
kararinca icimde bolca film izleme istegi
uyandi. Ben de dedim ki bunca zamanadir
fantastik diyoruz, bilimkurgu diyoruz, madem
oyle, bir film listesi yapayim istedim. Tabii
ki yaptigim liste o kadar uzun oldu ki dyle
bir - iki saylyla kalacak gibi gozikmuyor. O
ylzden hazir olun; bu ay itibariyle baslaya-
cagim film tavsiyelerim oncelikle bilimkurgu
temasini, zaman igerisinde de fantastik tema-
lari temel alarak ara ara karsiniza ¢ikacak...
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Alien

Bilimkurgu denildigi zaman akla ilk gelen
isimlerden biridir Alien. Ridley Scott’un sek-
tére adini en belirgin sekilde yazdidi film ilk
Alien da denebilir. Filmden daha ¢ok dikkat
ceken ve tim tasarm dinyasina farkl bir
bakis acisi getiren H.R. Giger ise modelledi-
gi Alien ile halen kendisinden s6z ettirmeyi
bagarmis bir isimdir. llki 1979 yilinda gekilmis
olan Alien, 1980 yilinda en iyi efekt dalinda
Oscar alip gecen strede toplam dort filmlik
bir seri halini almistir. Gérevden dénmekte
olan “Nostromo” isimli geminin, yakin bir
gezegenden aldigi yardim sinyalleriyle bas-
layan ilk film, Ash karakterinin bulunan ufak
yaratiklar gemiye almasiyla iginden ¢ikilmaz

olaylar zincirinin de baslangici olur. Sonrasi
zaten tam boy maceral

Gelecege Donus

TUrkge gevirisinin her zaman harika oldugu-
nu distindigum efsane seri, 1985 yilinda
Robert Zemeckis'in yonetmenligi ve Steven
Spielberg’in ydrdtlculiguyle beyazperde-
de hayat buldu. Macerayi ve komediyi tek
bir potada eriten Gelecege Donus, ayni
zamanda tam bir bilimkurgu érnegi. Doktor
Emmett Brown’un Urettigi bir zaman araciy-
la gegcmise yolculuk yapan Marty McFly’in
yasadiklarini gbzler 6niine seren seri, ayni
zamanda izafiyet teorisinden yola cikarak,
toplam U¢ film boyunca izleyiciyi birbirinden
farkli sekle sokmayi basarabilen ender ya-
pimlardan biridir. Ozellikle filmde kullanilan
DelLorean DMC-12 ile ginimuzde halen
izleyenleri kendine baglamaktadir.

Terminatér

Zamaninda izleyenler olsun, bugtn izle-
yenler olsun, hi¢ fark etmez; Terminator’t
bir defa izleyenler, diger filmleri hep onunla
kiyaslarlar. Neden mi? Cunktu James Came-
ron bu filmle birlikte hem harika bir hikayeyi,
hem de harika bir kurguyu beyazperdeye
aktarabilmistir. 1984 yilinda gosterime giren
ilk Terminator, basrol oyuncusu Arnold
Schwarzenegger’in canlandirdigi karakterle
olumsuzlesmistir. 2029 yilinda, gelecegin
yoneticileri olarak bilinen ileri zekaya sahip
makinelerin gegmisi degistirmek suretiyle
gelecegi yeniden planlamalari Uzerine, Ter-
minatorl yaratmiglardir ve gelecekte insan-



NE IZLEDIM v

Fury

ikinci Diinya Savasi’na az da olsa merakiniz
varsa bakmaniz gereken filmlerden biri ama ben
hi¢c begenmedim. Yine de hakkini vermek lazim,
savastaki herhangi bir tank ekibini temel alan
bdyle bir film cekimemisti daha 6nce. Brad Pitt
her ne kadar oyunculuguyla filmin atar damari
olsa da geriye kalan her seyden daha baskin.
Bir tank ekibini ve o ekibin yasadiklarini yakinen
izZlemek isteyenlere tavsiyem olsun ama ¢ok da
bir sey beklemeyin.

larin kurtulusunu saglayacak ¢cocugu diinyaya
getirecek olan Sarah Connor’i yok etmek icin
gorevlendirmislerdir. Aksiyon ve bilimkurgu
arayanlarin kagirmamasi gereken bir seri...

Blade Runner

Bazilar Ridley Scott ismini gok daha yakin
tarihteki filmlerden biliyorlar ama bence onun
“esas” filmleri 80’li yillarda yatiyor. iste bun-
lardan biri de stiphesiz ki “Bigak Sirti” olarak
Tlrkge'ye cevrilen Blade Runner’dir. Star
Wars’un Han Solo karakterini canlandiran

ve Indiana Jones olarak da bilinen Harrison
Ford’un, Rutger Hauer ve Sean Young ile
birlikte basrolleri paylastigi film 2019 yilinda,
Los Angeles’ta gegmektedir. “Blade Runner”
olarak bilinen birim, bu dizlemde yasayan
“replicant”lar yok etmek icin gérevlendiril-
mis 6zel bir ekiptir. Rick Deckar ise “Nexus
6” olarak bilinen bir isyani durdurmak igin
gorevlendirilir. Sonug? Kimileri icin cok agrr,
kimileri icinse ¢ok derin bir film ama aksiyon
pesindeyseniz, sizi diger filmlere alayim derim.

The Matrix

Rage Against the Machine ile ortak ani-

lan film, 1999 yilinda film gelmeden énce
fragmanindaki muzikleriyle blyuk yanki
uyandirmisti. Sonradan Wachowski kardesler
olarak anilacak Larry ve Andy Wachowski’nin
yarattigi filmde, Keanu Reeves’in oyunculugu
kesinlikle onu olmasi gereken yerden bir adim
ileriye tasidi. Hem ABD’de, hem de tiim diin-
yada yaptigi gise hasilatiyla blytk ses getiren
yapim, 2000 yilinda gerceklestirilen Oscar
toreninde dort 6dule layik goruldi. Esasen bir

NE DINLEDIM v

Manegarm

iskandinav Mitolojisi'nde bir kurt olarak karigi-
miza ¢lkan Manegarm, ekibin Kuzeyli tema-
sina ne kadar sadik oldugunun da en belirgin
noktasi. 1995’ten bu yana muzik yapan ekip,
1998 ile 2009 arasinda bes adet albiime imza
atmis bulunuyor. Bu zamana kadar sadece iki
grup Uyesi degistiren Manegarm, istikrarl bir
sekilde mizik yapmaya devam ediyor. Yalniz
son albimden bu yanan yedi yil gecti ve insan
dagilacaklar diye korkmuyor degil hani.

yazilimcl olan Thomas Anderson’un “Mat-
rix” olarak bilinen bilgisayar diizlemine olan
tutkusu, sonunda Matrix’in ona ulasmasiyla
son bulur. “Morpheus” isimli sahsin onu
kurtarici olarak gdrmesi, ayni zamanda fil-
min temellerini olusturur. Basit bir insandan,
Neo’ya dénlisen Mr. Anderson’in macerasl,
ozellikle yenilik¢i film ¢ekimleri ve harika
islenen kurgusu ile halen film elestirmenle-
rinin Uzerinde en ¢ok durdugu yapimlardan
biridir. Bol aksiyon isteyenlerin kacirmamasi
gereken bir yapim ama sunun da Uzerine
basmak istiyorum ki benim tek tavsiyem ilk
film. ikinci film de spor olsun diye izlenebilir
belki ama Uguncu filmi kesinlikle tavsiye
etmiyorum.

Donnie Darko

Kesinlikle ismi cevrilmemesi gereken ama
inatla “Karanlik Yolculuk” olarak Turk¢emize
uyarlanan bu eser, digerlerine gére adi gok
az daha duyulmus Richard Kelly tarafin-
dan yapildi. Hemen her filmde muhtesem
oyunculuk performanslar sergileyen Jake
Gyllenhaal ile harika bir noktaya uzanan
film, “Donnie Darko” isimli 16 yasindaki bir
gencin goérdigu tavsan kostumlU ve sonra-
dan adinin Frank oldugunu 6grenecegimiz
bir karakterin, Donnie Darko’nun hayatinda
yarattigi etkileri anlatiyor. Hem ailesi, hem
de toplum ile blyUk sorunlari olan Donnie,
filmin henlz basinda dinyanin ne zaman
sona erecegdini 6grenir ve olaylar daha

da iginden cikilmaz bir hal alir. Defalarca
izledigim ve her seferinde bir noktayl daha
kesfettigim ender yapimlardandir Donnie

NE OKUDUM wv

Ulkelerin Tarihleri

Dulnya tarihinde her daim farkl Ulkelerden bah-
sedilir ama ¢ogu zaman bu Ulkelerin nasil var
olduklarina dair net bilgiler bulunmaz. Ulkelerin
Tarihleri isimli kitaptaysa 28 farkl Ulkeden,

28 farkli yazar, kendi memleketlerinin olusum
sUrecine birinci elden bir bakis atiliyor. Her kitay
temsil etmek Uzere secilen bu 28 Ulke hakkinda
yazilanlar, akilda kalan bir¢ok soruya cevap
verdigi gibi, bir o kadar da yeni soru isaretleri
yaratiyor akillarda.

Darko. Bir hayli depresif havasina ragmen,
tam bir bilimkurgu temasi Gzerine kuruludur.
Bu filmi sadece bir defa izlemekle yetinme-
yin, en az iki, hatta U¢ kere, acik kafayla
izleminizi tavsiye ediyorum. Sonra tesekkur
edersiniz.

Acik¢asl bu dosya konusu icin aklima ilk
gelen filmleri direkt olarak yazdim. Hani

ilk yazdigim daha iyi, son yazdigim daha
k&t gibi bir intiba uyansin istemem. Eger
bilimkurgu seviyorsaniz ve bu ay yer verdigim
filmleri izliemediyseniz, ¢cok sey kagirlyorsu-
nuz demektir. m
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
. verdigimiz 6dul
Gumis X%
8,5 - 9,4 puan

alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Assassin’'s Creed: Unity

Armo Dorian ile Fransiz Devrimi dersine hos geldiniz!

Sayfa 56
Far Cry 4 Dragon Age: Inquisition Grand Theft Auto V
Tropikal adalardan, Himalayalar’'in BioWare’dan bitmek tikenmek Seri tarihinin en radikal yeniligi herkes gibi
zirvesine yolculuk bilmeyen bir RPG bizi de mest etti
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Pevriming A

Balaylnda Paris’teydim arkadaslar. (Yazar
su an hava atiyor.) Esimle birlikte gez-
medigimiz yerini birakmadik Paris’in. (Yazar
yalan s@ylUyor; daha ¢ok orada burada oturup
yemek yediler.) Paris’te gezerken elbette ki
Fransa ve Fransiz ihtilali hakkinda da ¢ok sey
biliyordum ve gérdigum her yerde tarihin
izlerini yakaladim. (Yazar zivanadan ¢gikmis
durumda; ne Fransa’yi adam gibi bilir, ne de
ihtilali.)

Tamam, Paris’i siradan bir turistten daha
kotU bir performansta gezmis olabilirim fakat
onemli yerlerin hepsini gérdim. Mesela Eyfel
Kulesi, mesela Notre Dame Katedrali. (Buna
da simdi kalabalik, sonra gireriz deyip girme-
dik; disaridan gordik anca. Aferin!) Versay’a
bile gittik ama, Ittfen...

Simdi niye bu gezimi anlatiyorum... Nedeni

yeni Assassin’s Creed oyununun, yani AC
Unity’nin Paris’te geciyor olmasi. Ustelik
Fransiz ihtilali (“Devrimi” derseniz de olur.)
tam kapidayken, 1700’14 yillarin ortalar konu
ediliyor. Eh, cogu yapi da o dénemden bu-
gune aynen korundugu i¢in oyunu oynarken
tanidik yerleri de gértp gértp sasirdim. Hele
ki Notre Dame... Ubisoft yememis, icmemis
Notre Dame’i modellemis. Oylesine detayli
ve iyi gézUkulyor ki bu yapi, uzun suredir bu
kadar sasirmamistim. (Ryse’da da boyle sas-
kinliklanm olmustu.) Tabii ki sirf Notre Dame
degil, Paris’in her tarafinda buyuk bir detay
var. Kaplamalar ¢ok iyi, resmedilen yasam da
atmosferi gayet iyi yansitiyor.

Bu guzel ortamda ikinci kez, ikinci sinif bir
turist gibi dolasmamak adina bolca vakit
gecirdim, ¢cikmadigim dam, igine girmedi-

gim bina kalmadi. Gorduklerimse bana hem
gecmisi hatirlatti, hem de aslinda neyin, nasil
olmasi gerektigini iyice anlamami sagladi.

Paris kazan, Arno kepce

Roma’dan Amerika’ya, oradan Karayipler’e,
egzotik ortamlardan, Paris’e uzanan bir
yolculuk... Ubisoft hiz kesmeden art arda AC
oyunlarini piyasaya stirmeye devam ediyor ve
PC, PS4 ve Xbox One sahiplerini AC Unity,
PS3 ve Xbox 360 sahiplerini de AC Rogue ile
bulusturuyor. Her sene bir AC oyunu ¢ikmali
mi, ¢itkmamali mi, bunun tartismasini su an
yapmayalim derim. Sonugta Ubisoft ugrasmis,
1700’10 yillarin Paris’ini gézlerimizin éntine
getirmis.

Fransiz ihtilali’nden hemen éncesinde gecen
oyunda kahramanimiz bu defa “Arno Victor >
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 Nerede 0 eski
Fransiz balolar?
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> Dorian” adindaki bir gen¢ adam. Babasi da bir
Assassin olan Arno aslinda Assassin olmaya
pek niyetli degilken, babasinin éldtrdlmesi onu
derinden etkiliyor ve babasinin katilini bulmak
Uzere Assassin’lere katiliyor.
Daha 6nce herhangi bir AC oyununu oynamis
olanlarin birka¢ saniye igerisinde oyuna hakim
olmasini saglayan AC Unity, elbette ki birta-
kim yenilikler getiriyor seriye fakat bu oyunu
kesinlikle AC serisinde yepyeni bir yon, yepyeni
bir nefes veya yepyeni herhangi bir sey olarak
dustnmemelisiniz. AC Unity, yeni nesil igin
Uretilmis olan bir baska AC oyunundan baskasl
degil...
Arno, ayni diger Assassin arkadaslar gibi hare-
ket ediyor. Hicbir yUkseklik onun igin bir problem
teskil etmiyor, her yere rahatlikla tirmanip géz-
den uzaklasabiliyor. Ustelik tim bunlar sadece
tek bir tusa basili tutarak yapabiliyorsunuz; ayni
o6nceki oyunlarda oldugu gibi...

Kim kime, ne demis?

Her AC oyununu anlattigimizda kullandigimiz
bazi terimler var. Mesela gorevler, yan gorevler
ve yapllacak igler. Bunlar 40 yildir degismedi,
degismeyecek de. AC Unity’de de ana gorevler
“Sequence” adiyla aniliyor, her Sequence’ta

da birkag tane Memory bulunabiliyor. Bildiginiz

Uzere biz aslinda 1700’14 yillarda degil, gelecekte
bir zamanda yagslyor ve ge¢cmisteki Assassin’lerin
hafizalarina girip onlardan 6grenebileceklerimizi
Ogreniyoruz. Boylece de oradaki “Memory” lafinin
neye tekabul ettigini anliyoruz. (Amma detaya
girdim!)

Gorevlere doénecek olursak goériyoruz ki Paris ger-
cekten bir gbérev diyari. Ana goérevlere takilimadan
onlarca yan gérev yapmak mumkun. Goérevlerin
yapisi konusunda da ¢ok heyecana gerek yok
zira 6nceki AC oyunlarindan ¢ok da farkli bir sey
yapmiyoruz.

Yan gorevlere sirasiyla bir bakalim. “Paris Stories”
adindaki gorevler Assassin logosuyla haritada

yer aliyor ve bunlari yaparken tarinten birtakim
tanidik ylzler gérebiliyorsunuz. Paris Stories’deki
gorevlerin her biri birbirinden farkl tarza sahip

ve nihayetinde de gdrevin zorluk derecesine

gore degisen bir miktarda para kazaniyorsunuz.
(Ben daha oyunun ¢ok baslarinda, Arno henliz
Assassin kiyafetini bile giymeden bu goérevierden
bir tanesini aldim ve para 6dull de tam 25.000'di.
Bayagi zorlanarak da olsa goérevi yaptim fakat
sandiklardan 100F duserken, bir anda 25.000
kazanmak beni bir hayli ileri tasidi.)

Oyunda pek fazla ilerlemeden “Cafe Theatre”
adinda bir yapiya sahip, daha dogrusu isletme-
sine ortak oluyorsunuz gibi bir durum var. Burasi
-daha sonra agiklayacagim- bir¢ok ise yaramanin
yaninda yine bir yan gérev kaynagi olarak da
kullanilabiliyor. Cafe’yle ilgili belirli sayida gbrev var
ve bunlar tamamlamak hem Cafe’nin gidisatina
faydall oluyor, hem de cebinize.

Bir cesit dedektif roltine burindtgimuz Murder
Mysteries, cesitli cinayetleri c6zmemizi istiyor
bizden fakat buradaki ipucu toplama, ipuclarini
degerlendirip olayl ¢g6zme kismi beni ¢cok tatmin
etmedi. Cevaplar o kadar bariz ki hata yapma ola-
siiginiz neredeyse hig yok. ipuglarini topladiktan
sonra ortaya ¢ikan siphelilerden bir tanesini secip
“Cinayeti bu isledi!” diye gosterdigimiz Murder
Mysteries, maalesef yeterince iyi degil.

Yan gorev silsilesinin en farkli iki kismi, Helix
Rift’leri ve Nostradamus Enigma’lari da AC
Unity’nin son iki gdrev bashgini olusturuyor. Helix
Rift’leri, sisteme sikisip kalmis diger Assassin
kullanicilarini kurtarmaya calistigimiz, sisteme
karsl savas verdigimiz The Matrix benzeri bir
oynanis getiriyor. Amacimiz belirtilen miktarda
puan toplayip bu puanlari topladiktan ve meydana
cikan tutsagi kurtardiktan sonra ¢ikis kapisindan
kacmak. 10’luk, 20 ve 50’lik puan noktalarina
tirmanip, kosup ulasiyor ve bu sirada sistemin



Roportaj

Oyunun yaratici direktorl Alexandre Amancio’ya U¢ soru sorduk.

Tuna Sentuna: Bu defa gercekten son derece detayli bir diinya hikayesi var. Arno’nun iyi bir espri

olusturmussunuz. Ozellikle binalarin i¢c mekan tasarimlan gok yetenegi var ve bu sayede de kolayca

iyi goziikiiyor. Genel anlamda mimari tasarimlarda dénemin sevilebildigini dUsinUyoruz. Buna kar-

yapilarini birebir kopyalamaya mi ¢alistiniz, yoksa genel havayi sin ¢cok kararli bir yapisi da oldugun-

yakalayip kendi tasarimlarimizi mi olusturdunuz? dan, ona zaman zaman “karanlik bir

Alexandre Amancio: Her ikisinin bir harmani oldu aslinda. Elimizde karakter” de diyebiliriz. Nihayetinde

yeterli referansi olanlari orijinale yakin tasarlamaya galistik. Ne var ki Arno’nun ilging ve 6zel bir karakteri

Paris’i sadece ikon haline gelmis yapilardan olusturmak mumkin de- ve hikayesi var; Assassin’leri onun

gildi; her ne kadar Paris’in ikonik yapilari baska sehirlerdekinden ¢ok gdzuyle gérmek oyuncularin hosuna

daha fazla olsa da... Sonug olarak biz de bircok binayi ve ic mekani gidecektir.

0 dénemin tablolarindan veya yazili belgelerinden anladigimiz sekilde

gorsellestirdik. Buna ek olarak karsilastigimiz bir diger problem de TS: Sizce AC isminin en 6nemli

su anki Paris’in Fransiz Ihtilali’'nden 100 yil kadar sonra, 1853 - 1870 ve basarili satis noktasi nedir?

arasindaki yillarda Seine Valisi olan Haussmann tarafindan yenilenmis Hikaye mi, oynanis mi, atmosfer mi

olmasi. Bu ylzden de Paris’in gecirdigi renovasyondan dncesi- yoksa...

ne dair bilgileri bulmak icin bayagdi blyuk bir aragstirma yapmamiz AA: Saniyoruz ki tiim bu saydiklarinizin bir birlesimi. liging olan su ki

gerekti. AC, diger oyunlara ve tlrlere gére (Bazilarinda oynanis 6n plandadir,
bazilarinda hikaye ve bu ikisinin bir araya gelmesi zordur.) farkli bir

TS: Oyunun kahramani Arno’yu kendi cimlelerinizle nasil tanim- noktada durarak oynanigin ve hikayenin tek bir tecriibe olarak yasan-

larsiniz? Onceki AC oyunlarinin kahramanlarina gére onu daha masini sagliyor. Atmosferle ilgili olarak da sunu sdyleyebiliriz; evet,

mi ¢ok seviyorsunuz, yoksa ayni derecede bir yakinhkta misiniz? atmosfer oyunun buyUk bir pargasi... Hangi oyun sizi zamanda geri

AA: Arno’yu gercekten seviyoruz. Onu serinin diger kahramanlariyla gonderip coktan unutulmus bu mekanlar yeniden tecriibe etmenizi

karsilastirmak da ¢ok zor zira hepsinin kendine has bir karakteri ve saglar ki?

Uzerimize saldigi engellerden kurtulmaya galisryo-
ruz. Ne kadar iyi puan toplarsak da o kadar ¢ok
paramiz oluyor.

Nostradamus Enigma gorevleriyse burclara
ayriimig farkli gérevleri kapsiyor ve bunlari hari-
tada birer parsémen logosuyla goérebiliyorsunuz.
Her enigma’da bir bilmece gizli, her bilmece de
Paris’teki bir yeri isaret ediyor. Bu noktayr bulup
Eagle Vision'inizi kullandiginizda da bilmeceyi
¢6zmus oluyorsunuz. Bilmeceler gayet kazik ve iyi
derece Ingilizceniz yoksa bilmecede ne dendigini
anlamaniz biraz zor. Neyse ki internet diye bir sey
var ve tum enigma noktalarini rahatlikla bulabili-
yorsunuz.

Onu ben éldlrecektim!

Gorevlerden gidiyorduk hazir, isin igine multiplayer
kismini da karistiralim. Bence dnceki oyunlardaki
karsilikl mUcadeleler, bir oyundaki en iyi mul-
tiplayer modlarina ev sahipligi yapiyordu. Rakip
oyunculara gérinmemeye calismak, NPC’ler gibi
hareket ederek dismani kandirmak gibi hosluklari
glnimUzin FPS oyunlarinda gérmenin imkani
yok. Ne var ki Ubisoft, AC Unity’de karsilikli mu-
cadeleyi bir kenara birakiyor ve sizi anlagsmali (co-
op) oyun modlariyla bulusturuyor. Ayni Watch_
Dogs’da oldugu gibi, oyunu ¢ok kisili oynamak
icin ayr bir menlUye ge¢cmenize gerek kalmiyor ve
haritadaki belirli noktalara ulasip anlasmali gérev-
lere atilabiliyorsunuz. Bu gorevleri dilerseniz PSN
arkadaslarinizla yapabiliyorsunuz, dilerseniz de
rastgele oyuncularla birlikte. Anlagsmali gérevler-
de de -normal gdrevlerde oldugu gibi- bir zorluk
seviyesi bulunuyor ama eger oyunu oynadiginiz
kisi akilli, isini bilen bir arkadas ise gorevleri cok
zorlanmadan yapmaniz mdmkin oluyor. Gérev
sonunda da para ve envanter ddulleri sunuluyor,

hepsini alip tek kisilik oyuna, kaldiginiz yerden de-
vam ediyorsunuz. Bir gbrevi batirma olasiliginiz da
yUksek tabii ki fakat endiselenmeyin, hic vakit kay-
betmeden gorevi tekrar deneme sansi yakaliyorsu-
nuz. Ayrica oyunda dlirseniz de takim arkadasiniz
hayattaysa sizi hayata geri déndurebiliyor.

Bu gorev tipinin yaninda, “Heist” adindaki, isleri
gizlice halletmeyi 6n plana ¢ikaran bir gérev grubu
daha var ki bu goérevlere dort kisilik gruplarla kati-
labiliyorsunuz. Siradan anlagsmali gérevlere kiyasla
daha eglenceli olan bu gdrevler de yine normal
anlasmall gérevlere benzer bir yapiya sahip.
Anlasmali oyunlarin genelindeyse sdyle bir problem
var: O bize gdsterilen fragmanlar falan hep yalan-
mis. Daha dogrusu yalan olmamasi igin o gorevi
daha 6nce birkag kez yapmis olmaniz, gorevi
yapacaginiz kisilerle iletisim halinde olmaniz ve tim
bunlar yapmak istiyor olmaniz gerekiyor. Yani “ben
surada saklanirken sen su iki adami hallet”, “ben
onu tuzaga ¢cekerken sen tepeden Ustline dus”
gibi durumlar -hele ki rastgele oyuncularla- yasa-
maniz neredeyse imkansiz. Gorevler bayagdi Call of
Duty gibi, karsida kim varsa bodoslama saldirarak
geciyor. Zaten doévusgler de dyle zorlu degil, kimse
saklanip gizlenmeyi pek dustinmuyor.

Oyunun multiplayer kismini kesinlikle tanidiklarinizla
oynamalisiniz. Emin olun ki o0 zaman gdrevler de
anlam kazaniyor, yapacaginiz hareketler de. Diger
tarlt multiplayer kismina hi¢ ugramadan da oyunu
tamamlayabilirsiniz.

Pencereden girmek adina!

Gelelim Unity’nin diger AC oyunlariyla arasinda-

ki farklara. Yeni oyundaki yetenek sistemi, bazi
hareketlerinizin oyuna basladiginizda size saglan-
mamasini dogurmus. Mesela iki kisinin arkasindan
yaklastiniz; bu iki kisiyi tek hamlede oldirmek icin >
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“Birilerini dldUrduk
divelim. Onceki
oyunlarda bedenleri
tutup saklayabilirdik,
Burada bdyle bir
durum Yok,
OldUrdiiguniiz adam
O Noktada kalyor”
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> UglncU bolumu beklemeniz gerekiyor. Bunun gibi
bazi hareketler icin oyunda ilerlemeniz gerekmekte.
Oyun tamamiyla yerde gegiyor, gemi falan yok.
Black Flag’i gok sevdiyseniz sizi AC Rogue’a
alalim.
Eskiden dovuslerde, dusmanin bir hareketini
savusturmayi basarirsaniz, bir sonraki hareketi-
nizde onu tek hamlede 6ldurebiliyordunuz ya, bu
artik yok. Yeni oyunumuzdaki doévis sisteminde
Perfect Parry sistemi bulunuyor ve dismanin size
ne zaman vuracagini -daha énce birgok oyunda
gordigumuz gibi- dusmanin kafasinda beliren sari
isikla anliyoruz. Eger saldirlyl zamaninda karsila-
may! basarirsak diismana az bir hasar verip onun
sendelemesini sagliyor ve ardindan kili¢ darbelerini
diziyoruz.
Birilerini éldirdiik diyelim. Onceki oyunlarda
bedenleri tutup saklayabilirdik. Burada bodyle bir
durum yok, éldurdiginiz adam o noktada kaliyor.
(Damda oldirtrseniz asagr kayip sokaktan gecen-
lerin kafasina da dusebiliyor.) Bu da demek oluyor
ki devriye gezenlere acikga bir delil biraktiniz...

Neyse ki yapay zeka yine embesil seviyesinden hal-

lice ve aynen sdyle bir manzara oluyor:

Asker 1: Bir dakika, su ilerideki bizden biri mi?!
Asker 2: ...

Asker 1: (Yanina kosup...) Evet, biri onu haklamis!
Asker 2: ...

Asker 1: Hey budala! Cik ortaya, seni mahvede-
cegim!

Asker 2: ...

Asker 1: Hmmm... Sanirm gitmis. lyisi mi hicbir

yeri kontrol etmeden, hatta tam énimde duran
su duvarin arkasina bile bakmadan eski yerime
geceyim.

Bu drnekte gdrdliguniz Uzere birinci asker bir
derecede akilll ama éniinde bir ceset yatmasina
ragmen cevreyi kolagan etmiyor. Ortamdaki ikinci
askerse hicbir seyden habersiz duruyor. Evet, bir
cesedi bir asker kesfediyor ve digeri hi¢ orali ol-
mayabiliyor. Aferin Ubisoft; otur Paris’i mikemmel
sekilde modelle, yapay zekaya bir dakika harcama,
aferin!

Bu konu gergekten oyunun genelinde de ¢ok can
sikicl. Bir yandan ¢ok affedici bir sistem olmus,
kolayina fark edilmiyorsunuz ama gercekgilikten de
uzaklagiimis.

Neyse, degisimlere geri donelim. Eskiden sadece
tek bir tus yardimiyla tirmanma ve inme iglerini
gerceklestirirken artik Parkour Up ve Parkour
Down seklinde iki farkll komutla karakterimizin
parkur yeteneklerini kontrol edebiliyoruz. Tirma-
nacagimiz zaman ilgili tuslara basiyor, inmemiz
gerektiginde farkli tuslara basiyoruz. Bu sistem
genel itibaryla iyi isliyor ama ortada devasa bir
sorun var ki o da Arno’nun enetrji veren hap atmig
bir ergen gibi hareket etmesi. Oniine cikan biitiin
cikintilara tutunan, sokakta kosarken bile bir hamal
sepetine atlamaya galisan Arno, zaman zaman
gercgekten sizin kontroliniz disinda hareket ediyor.
En basitinden bir camdan iceri girmeye c¢alisin.
Allah’im! Mimkdin degil! Gidiyor pervaza atlyor,
oradan balkona tutunuyor, geri ineyim diyorsunuz,
gidiyor diger binanin balkonuna iniyor, geri ¢cikayim >



Arno Victor Dorian

Bir Fransiz beyefendisi mi, acimasiz bir katil mi?

Arno Victor Dorian ile tanigin. AC Unity’nin basroltn-

deki yeni kahramanimiz Arno’yu, radyoda seslendir-

me yapan ve daha énce Ubisoft icin de bir¢ok is yap-

mis olan Dan Jeannotte hem seslendiriyor, hem de

canlandirnyor. Dan’e benzerligi konusunu es gecersek

Arno’nun iyi gériinen ama karakter olarak ¢ok da

islenmemis bir AC kahramani oldugunu soyleyebiliriz. Yeni oyuna, yeni silah! Arno’nun yeni oyun-

caginin adi Phantom Blade ve bu silah hem

v onceki oyunlardaki kahramanlarin kullandigi
gibi dismanlarinizi sessizce, tek bir bicak dar-

besiyle dldirmenizi saglyor, hem de bu defa

bicagr menzilli bir silah gibi kullanabiliyorsunuz.

Farkli bicak segenekleriyle Phantom Blade son
derece lyi bir eklenti olmus.

Yine yakin dovus silahlarinda uzmanlas-
mis olan bir kahramana sahibiz ve bu
kahramanimiz da tg farkl silah cesidini
kullanabiliyor. Kiliglar dengeli ve ortalama
hasar seviyesine sahip silahlar olusturuyor,
balyoz ve benzeri agrr silahlar yiksek vurus
gUcUne sahip ama yavas hareket etme-
nize neden oluyor ve mizrak gibi silahlar
dusmanlarinizi, onlara gok yaklasmadan
yaralamanizi sagliyor.

Bir AC oyunundaki en sik ve artistik kiyafetler
sanirnm bu oyunda. Fransiz Devrimi modasi
aynen kahramanimiza da yansimis ve buyUk
ihtimalle, tim oyun boyunca gdrduguntz ka-
rakterlerdekinden ¢cok daha havali bir kiyafete
sahipsiniz. Ustelik bu kiyafetleri istediginiz
renklerde tasimaniz da mumkan.

LEVEL 61
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A “Maalesef o kadim sorun Arno’yu
Notre Dame’in koridorlarinda yakala-
mistl. Arno’nun bir an dnce hacetini
gidermesi gerekiyordu...”
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>diyorsunuz, tamamiyla yanlis bir yéne dogru kos-
maya basliyor... Ayarl bozulmus jimnastikci gibi biri
olmus Arno. Oyunun bir yerinde, o 25.000F para
6dullt gdérevde, asir dikkatli olup binanin tepe-
sindeki aciklikta yer alan merdivenle asagi inmem
gerekiyordu. Zamanlama da ¢ok 6nemli, merdivene
adim atip, hemen asagi inip iki dismani birden
gérinmeden 6ldirmeliydim. Ama ne oldu, Arno
o merdivenden inmek bilmedi! Sek sek oynayan
cocuk gibi, acikligin bir o tarafina, bir bu tarafina
atlayip durmadi mi... Yarabbil Agzinin ortasina vu-
racaktim! Evet, sana diyorum Arno! Ya da Ubisoft!
Gerdiniz beni!
Genel olarak parkur isinde bir sikinti var. Sakin sa-
kin dolasirken, 6zgtrce damdan dama atlarken pek
problem olmuyor ama 6zellikle kagcmaya calisirken,
gizlenmeye ugrasirken cileden ¢ikiyorsunuz.

Kirmizi seni agti...

Yenilikler silahlarda ve kiyafetlerde de surlyor.
Artik dismanlarimizdan dusen silahlari alamiyoruz
maalesef ama oyunda hélihazirda bircok silah, tek
tusla secilmeyi bekliyor. Arno’nun ¢ok saglam bir
silah ve kiyafet arsivi var ama bunlara ulasmak icin
iki asamay! gecmek gerekiyor. Bir tanesi para ve
digeri de 6n gorev gereksinimi. Parayi toparliyor-
sunuz bir silahr aimak igin fakat bu bazen yetmiyor
ve silah size diyor ki: “Hocam 6nce su co-op
gOrevi bir yapiver de aramiz bozulmasin.” Goérevleri
yaptirtmanin gtizel bir yolu bu ama ben genelde o
silaha yakin performansta bir silaha parayi basip

Sandik, sandik Anadol- Paris!

Acik diinya oyunlarinin degismezidir “toplana-
cak esyalar”. Burada da bulunmasi gereken
esyalarin yaninda, bulunmasi gereken bir ton da
sandik var ve neyse ki bu sandiklar haritamiz-
da goérup Eagle Vision ile de yerlerini rahatlikla
tespit edebiliyoruz. Dort farkli sandik bulunuyor
oyunda. Beyaz renkte olanlar higbir zorluk ¢ek-
meden acabiliyorsunuz ve iginden de genellikle
pek bir sey ¢ikmiyor. Kirmizi olanlari agmak icin
maymuncugda ihtiyaciniz oluyor, yetmiyor, ylksek
seviyede sandiklari agmak igin maymuncuk
seviyenizi de arttirmaniz isteniyor. Bu sandiklar
bazen tek bir hamlede aciliyor, bazen Gg¢lu kilit
sistemiyle yorucu bir islem de gerektirebiliyor.
Mavi ve sari renkteki sandiklardan oyunda

pek fazla yok ve bunlar agmak gercekten zor
islemler gerektiriyor. Mavi sandiklar agmak igin
telefonunuza AC Unity Companion App’i indir-
meniz ve Nomad puanlari kazanmaniz gerekiyor.
Sari olanlar icin de “Initiate” adindaki AC Unity
sayfasindaki profilinizde seviye atlamalisiniz.
Initiate; Battlefield’daki, Destiny’deki, Call of
Duty’deki profil sayfalarinizdan pek farkli degil ve
bu sayfaya oyun iginden ulasabiliyorsunuz.

gectim, ugrasamadim.

Silahlarin yaninda eldiveniniz, kemeriniz, Ust giysiniz
gibi 6geler de hep satin alinabilir halde. Genel ola-
rak kiyafetinize bir renk temasi da secebiliyorsunuz
ve illa koyu mavi renkteki, varsayilan Arno kiyafe-
tiyle gezmiyorsunuz. (Ben bir ara siyah oldum, bir
ara kirmizi ve hatta sari bile denedim. Sapsari ve
kukuletall bir adami da niye devriyeler durdurmaz,
onu bilmiyorum tabii ki; Paris’teki tek sar sey
bendim.) isin glizel tarafiysa bu kiyafet parcalarinin
her birinin bonus 6zelliklerle geliyor olmasi. Bazilari
saglik puaninizi yukseltiyor, bazilar yakin doviste
daha iyi olmanizi sagliyor vesaire.

Bu kiyafetlere ve silahlara direkt olarak mentden



erisim saglayabildiginiz gibi, Cafe Theatre’daki oda-
lardan veya restorasyonunu yaptiginiz diger kafeler-
deki Gear Loadout kismindan da ulasabiliyorsunuz.
Cafe Theatre’'da ziyaret etmek isteyeceginiz bolge-
lerden bir tanesi, restorasyonunu yaptiginiz kafeler-
den gelen parayi toplayacaginiz sandik oluyor. Bu-
radaki parayi sik sik gekmeniz gerekiyor zira belirli
bir birikim limiti var ve bu limit agildiginda paraniz
yaniyor. Cafe Theatre’in ilging bdlgelerinden bir
tanesi de Unlu Assassin’lerin kiyafetlerine ulasabil-
diginiz oda. Buradaki kiyafetleri agmaniz igin belirli
isleri yapmaniz gerekiyor. Mesela Altair’in kiyafeti
icin telefonunuza kuracaginiz AC Unity Companion
App programiyla PS4’e baglanmalisiniz. Ha tabii

ki bu bende bir turll calismadi, o kiyafet aciimadi
ama bunun bir yamayla duzeltilecegini umuyorum.

Paris, unutulmaz...

Ubisoft saglam bir atmosfer yaratmis, buna kesin-
likle lafim yok. Fransiz Ihtilali &ncesinin Fransa’sini
cok glzel resmetmis, civil civil bir sehir ortaya
cikarmis. Bina modellemeleri zaten mikemmele
yakin ve hicbir tarafta detaylar eksik tutulmamis.
Yani bir duvar beyazsa bile ona catlaklari da
eklemis, akmis olan su izini de, is ve pas kirini de.
Oyunu uzun sure oynayinca Paris bir sekilde eviniz
olmaya basliyor adeta ve o dénemde yasadiginizi
hisseder konuma bile geliyorsunuz.

Bu muthis detay seviyesi maalesef hicbir sekilde
oynanisa yansimamig, hatta oyun resmen hatall bir
bicimde piyasaya surtimis izlenimi veriyor. Parkur
muhabbetini anlattim zaten; bu zaman zaman ¢ok
can sikiyor ama bundan 6tesi PS4’te oyunun fps
oraninin 30’a yaklasamamasi ve surekli takiimalar

g6ztkmesi. Oyun bir tirlt akmiyor, ekranda ¢ok
fazla insan olunca bariz bir bicimde yavasliyor.
Kamera deseniz ayri bir dert; dévUuslerde gidip du-
varin arkasinda da kaliyor, siz duvara tirmanmaya
galisirken sizin disinizda ne varsa gdstermeye de
calislyor. Sokakta yurliyen halk havada yirimeye
basliyor, duvarlardan geciyor, orada olmamasi
gereken esyalar gérinmez bir bicimde karsiniza
¢ikiyor, oluyor da oluyor... Resmen oyunun alfa
sUrimunt oynuyormusum gibi hissettim ki bun-
dan daha az problemli alfa agsamasinda oyun
oynamigimdir herhalde.

TUm bunlar da bizi, gavur halkin “broken

game” olarak tanimlayabilecegi, “eksik

bir oyun” ile bas basa birakiyor. Birakin

yeni nesil igin, yepyeni bir ydne sapmis,
bambasgka bir AC oyununu, énceki AC

oyunlari arasinda bile ortalarda kala-

cak bir oyun olmus AC Unity. Simdiye

kadar birgok AC oyununu oynamis

kisiler bu oyunla tatmin olamayacaklar-

dir, bundan eminim fakat AC serisinde

ilk defa adim atanlar bayagi bir sevebi-

lir. Evet, tim bu hatalarina ragmen...

® Tuna Sentuna

Assassin’s Creed: Unity

© Paris’in oyuna aktarilig
© Senaryo

© Bircok hata

© Kot parkur sistemi

© Yapay zeka

6

Alternatif Middle-earth: Shadow of Mordor
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‘4" demeye bin sahit araniyor

|§te muthis bir pazarlama stratejisi, iste kendini riske
atmamak! Ubisoft olayl cézmus arkadaslar; yenilik
pesinde kosan diger tum firmalar enayidir ve para
kazanma adina surekli risk aimaktadir. Ubisoft ise
Assassin’s Creed: Unity ve Far Cry 4 6rneklerinden
rahatlikla gérebildigimiz Uzere kolay paranin for-
mulint ¢ézmdus: Eger bir sey tuttuysa onu sadece
biraz degistir, biraz daha alla pulla ve yeni bir isimle
piyasaya sur. Bu formulde yine AC: Unity iyi bir yerde
kaliyor zira adamlar koskoca Paris’i, Fransiz ihtilali
Oncesine géturmek, size ihtilal 6ncesi halini géster-
mek i¢in bayag bir aragtirmaya girmigler, en azindan
yorulmuslar. Far Cry 4’teyse -siki durun- Far Cry 3’te
ne yaptiysaniz TIPATIP aynisini yapiyorsunuz. Bakin
orada sesim yUkseldi zira ben hayatimda bu kadar
birbirine benzeyen ve birbirinin takipgisi olan iki oyun
gérmemistim. Size bir tablo hazirladm, bu sayfalar-
da bulabilirsiniz; o tabloda géreceginiz gibi, iki oyun
arasinda herhangi bir fark yok. Bir 6genin yerini ya
aynisi almig ya da biraz daha farklisl.

isin kotlistyse su: Far Cry 3 ¢ok iyi bir oyun oldu-
gundan, yeni oyun da maalesef -6zellikle seriye

ilk defa adim atacaklar icin- gayet guzel bir yapim
olarak ortaya gikmis. Cok kot bir ikileme distim:
lyi olan bir oyunu sirf eskisinin aynisi diye kétilemeli
miyim, yoksa hicbir sey olmamig gibi Kyrat’in ugsuz
bucaksiz topraklarindaki macerami mi gézetmeli-
yim? Bilmiyorum, bilemiyorum... Cok tesekkdirler
Ubisoft!

Objektif olmayi ¢ok isterdim ama bunun yerine ger-
ginim. Gerginim zira oyunun daha basinda, hemen

baginda resmen Vaas ¢ikiyor karsimiza. Onceki
oyunda hatirlarsaniz, Vaas ¢atlak, acimasiz ve ¢ok iyi
olusturuimus bir k&t adam olarak karsimiza ¢lkmis-
tI. Vaas oyuncular tarafindan gok begenildi, hakkinda
¢ok yazilip ¢izildi. Ubisoft buradan aldigi izlenimle,
sahip oldugu yaraticiigi 6ldurtp Vaas'in kdtu bir
kopyasl olan Pagan Min’i oyuna eklemis.

“Ajay Ghale” adindaki kahramanimiz, hemen oyunun
baslarinda annesinin kullerini serpmek icin anavatani
olan Kyrat’a déntyor lakin bu ziyaretinden, Kyrat’in
psikopat lideri Pagan Min’in haberi oluyor, Ajay
tutsak ediliyor. Neyse ki kisa stre sonra kurtuluyor
ve kendini bir anda aday sarmig olan bir i¢ savasin
icinde buluyor.

Tanidik, degil mi? Bari senaryoda bir glzellik yap-
saydiniz, bir seyleri degistirseydiniz. O zaman belki
oynanigin benzerligini gérmezden gelip keyfimize
bakardik ama yine ayni ada, yine ayni hikaye... Cok
acayip gercekten...

Bana Ne
Saldirdi?

Biraz abartili bir
hayvan durumu var
oyunda. Mesela
durup dururken bir
kartalin saldinsina
ugrayabiliyorsunuz!
Evet, birkag tane
kartal ciyaklama-
sinin ardindan bir
kartal suratiniza
yapistyor ve kola-
yina da gitmiyor.
Oyundaki yilanlar
da biraz manyak;
onlar da durduk
yere elinize atliyor.

Kyrat'taki i¢ savas, bir baska yerdekinden biraz
farkll. Kyrat kocaman bir bolge ve yapilasma bir
merkezde toplanmamis. Bu da daginik, bir cesit
gerilla savasinin yasanmasina neden oluyor ve biz de
bu savastaki yerimizi, iki kisiden alacagimiz gorevler-
le sekillendiriyoruz. Yani en azindan ana gdrevlerde
durum bu sekilde.

Sabal ve Amita, oyunun tam basinda olmasa da kisa
bir slire sonra size gérevlerle gelecek olan iki karak-
ter. Tek bir kisiden goérev almak yerine, Ubisoft sizin
iki farkli yoldan birini tercin etmenizi istemis. Bu da
bizi, ana gorevleri bu iki karakterden birinden almaya
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itiyor. iki kisi de farkli gérevler sunuyor ve iki kisinin
de Pagan Min’den kurtulup Kyrat’i sokmak istedigi
sekil farkli. Siz de kendinizi hangi karaktere daha
yakin hissederseniz, gorevi ondan alabilirsiniz fakat
bilin ki oyunun sonunda gdérevleri kimden aldiginiz
fark etmiyor.

Yan gorev cesitliligi gercek anlamda tatmin edici
miktarda. Oyunun hemen baslarinda rehine kurtarma
operasyonuna katiliyorsunuz drneg@in. Bu gdrevierde
amag, dismana gdrinmeden onlari halletmek ve
nihayetinde eli kolu bagli bekleyen rehineleri kur-
tarmak; eger disman sizi fark ederse rehineleri bir
anda 6ldurmeleri isten bile degil.

Bir baska gérevde Pagan Min’in propaganda tesisini
basiyor ve bdlgede bulunan tim makineleri, dnemli
aletleri yok etmeye calisiyorsunuz. Burada disman-
lariniz bir mtcadele, yok edilmesi gereken aletleri
bulmak bir bagka mucadele... Eger tim malzemeleri
hizlica yok etmezseniz, etraftaki tim dismanlari
temizlemis olsaniz bile daha guicll askerler tesise
geliyor ve isiniz zorlastyor.

Haritadaki noktalara ulasip yan gdrevleri almanin
Otesinde, bazen yan gorevler ayaginiza geliyor.
Mesela siz doga yurlylsU yaparken bir anda

Bu arkadaglardan, bir Gsten alabileceginiz
tUim esyalar satin alabiliyorsunuz.

yaninizdan bir kamyon geciyor ve telsizden bir ses
0 kamyonu ele gegirmenizi sdyltyor. Kamyonu ele
gecirdikten sonra da belirlenmis olan noktaya sag
salim gdtirmeniz isteniyor.

TUm bunlarin 6tesinde, Far Cry 4’e 6zel bir karma
sistemi de olusturuimus. Yine siz issiz gligsuz
dolasirken, zaman zaman Sabal’in veya Amita’nin
askerlerinin Pagan Min’inkilerle savasa tutustugunu
gortyorsunuz. Ekrana da mor yazilarla bunun bir
“Karma Event” oldugu yaziliyor. EGer dostlarinizi
vurmadan didsman askerlerini temizlerseniz, karma
puani kazaniyorsunuz. Karma puanlarinin igleviyse
dukkanlarda indirim ve “Guns for Hire” adindaki yeni
Ozellikte ortaya ¢ikiyor.

Guns for Hire, gayet islevsel bir 6zellik zira Out-
post’lar tek baginiza isgal etmeye galismak bazen
¢cok zorlayici olabiliyor; hele ki alarm ¢aldiysa... Guns
for Hire, mermilerin hedefini sasirtiyor ve mekana
gelen askerler sizinle birlikte savasmaya bagliyorlar.
Odak noktasi degistikten sonra da diismanlarinizi
daha rahat bir sekilde temizliyorsunuz.

Far Cry 3’le birlikte gelen vahsi hayvanlar yeni
oyunda daha da cosmus durumda. Artik hem daha
fazla hayvan var ortalikta, hem de bu hayvanlar daha
duyarli; az yaklasmayin, hemen saldiryorlar. Hangi
hayvan Kyrat’in neresinde ikamet ediyor, bunlari yine
haritanizdan gorebiliyorsunuz ama bunu saglamak
icin dncelikle Bell Tower’lar ele gegirmeniz lazm. Bu
da AC ve 6nceki Far Cry oyununda yaptigimiz isten
hig farkh degil.

Hayvanlarin pesine dismek tahmin edeceginizden
daha énemli bir konu... Oyunun ilerleyen kisimlarinda
avcilik bir “challenge” olarak sunuluyor zaten ama
bunun &tesinde, ayni dnceki oyundaki gibi, kendini-
ze ganta, clizdan yapmak igin hayvanlarin derisine
ihtiyag duyuyorsunuz. Ozellikle esyalar koydugunuz
Loot Bag ve bolca bulunan paranizi saklamak icin
clizdaninizi gelistirmeniz gerekiyor, yoksa yerden
bulduklarinizi saklayamiyorsunuz.

Hayvanlari éldirmenin bir getirisi de onlardan ala-
caginiz pargalarl yem olarak kullanmak ve disman
dolu bir bélgeye yirtici hayvanlan gcekmek. Evet, ayni
Middle-earth: Shadow of Mordor’da Caragor’lari
cagirdigimiz gibi, burada da rastgele hayvanlari,
sahip oldugumuz et parc¢alariyla bir noktaya ¢agi-
rabiliyoruz. Etraftaki dismanlar temizlendiginde de
bu hayvanlar bizi kovalamaya bagliyor yalniz, dikkat
etmek lazm.

Ve tabii ki filler... Oyundaki fil olay anlatildigi kadar



Mahserin Bes Atlis

Kyrat'a demokrasi getirmek igin bu silahlara ihtiyaciniz olacak!

Flame Thrower

Molotofkokteylleri de dahil olmak Uzere oyundaki “alev-
lenme” durumu ¢ok iyi ayarlanmis. Dolayisiyla bu alev
puUskurttcuyle bir yeri alevlere bogdugunuzda alevler
ilerliyor ve cevreyi atese vermeye devam ediyor.

Skorpion

Zipline’lardan kayarken, arag kullanirken, yakin mesafe-
deyken kullanilabilecek en iyi tabancalardan bir tanesi.
Yalniz kurgunlar az hasar veriyor, karsinizda birden fazla
dusman varsa “headshot” yapmaya bakin.

Kukri

Bigak! Sessizce disman halletmek isteyenlerin
muhtesem segimi... Bunlan dismana atip tek atista
indirebilirsiniz; ayni sekilde hayvanlar da.

Auto-Cross

Eger bir tane bile alarm devreye girmesin istiyorsaniz,
bu silahi bir saniye bile yaninizdan eksik etmeyin. Her
anlamda ¢ok iyi bir silah; Outpost’larn sadece bu silahla
kolaylikla temizleyebilirsiniz.

Mortar

Havan topunu kim sevmez? Ben sevmem mesela... Bu
silahla bence ¢ok ugrasmaya degmez, hele ki roketatar
gibi bir gercek varken. Bunu atip bashgr Mahserin Dort
Atlisi yapabilirdik!

LEVEL ©7
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Aradaki Altl Farki Bulunuz

Bir kosede Far Cry 3, diger kdsede yeni oyunumuz Far Cry 4. Bakin bakalim iki oyun

birbirinden ne kadar farkl...

Kahraman

Bes glinltk sakallaryla, ayni yastaki gértntuleriyle bir
tarafta Far Cry 3’Un kahramani Jason Brody, diger
kosedeyse Far Cry 4'Uin bagroliindeki Ajay Ghale. ikisi
de farkinda olmadan bir savagin igine disuyor, ikisi
de birkac dakika icinde 120 ¢esit silahi kullanmakta,
birilerini tek hamlede dldirmekte uzmanlasiyor.

PUAN

2.

KotU Adam PUAN

Vaas'in ve Pagan Min’in goérinus agisindan bir
benzerligi yok saniyorsaniz, ikisinin de garip sacla-
rina ve mimiklerine dikkatinizi cekerim. Pagan Min
sahane pembe ceketiyle bir moda ikonu olacak
kadar satafatl gérinUyor Vaas’a gére ama ikisi de
ayni derecede psikopat.

Ada

Yemyesil ve tropik iki ada... Iki aday! birbirinden ayir-
mak i¢in gergekten blyUk ¢aba sarf etmeniz lazim.
Far Cry 3’teki ada daha akilda kalici olsa da Far Cry
4’Un de kanca atilip trmanilacak yerlere sahip olmasi
ilging bir deneyim yaratmis. Fakat nihayetinde iki ada
arasinda bir fark bulmak ¢ok zor...

PUAN

=

Hayvanlar PUAN

iki oyunda da adada vahsi hayvanlar var
ama Far Cry 4’te bunlarin sayis| daha fazla
ve daha saldirgan. Ve yine iki oyunda da
saldirgan olan hayvanlar sizi gérdtiginde
saldirnyor, affetmiyor.

Savagslar

Su iki ekran gériintiisiine bakin liitfen... ikisinde de bir
kamyonetin yaninda duran, o aragtan ¢iktigi belli olan
adamlara karsi savasiyoruz. DisUnin ki kamyonetle-
rin renkleri bile ayni! Yani elbette ki bu adamlar uzay
gemisinden inmeyeceklerdi ama Ust Uste olunca
insanin asabl bozuluyor.

PUAN

£

Arac Kullanimi PUAN

Birkac farkli ara¢ disinda yine ayni araglari,
ayni sekilde kullaniyoruz. Su iki gérintinin
yerini degistirsem, desem ki bu diger oyu-
nun gorseli, bir kisi bile anlamaz. Tebrikler
Ubisoft!

Sonug

Ben susayim, benzerligi bu puan séylesin...




>varmig gergekten; bir filin sirtinda savasmak buylk
keyif veriyor fakat oyunun gidisatini saglamak igin
elzem bir oynanis metodu da degil. Daha ¢ok farkli
bir seyler yapmak ve eglenmek icin kullanilyor.

Harita, buyulk harita...

Kyrat gergekten ugsuz bucaksiz bir mekan olmus.
Oyunda kisa surede bolca para kazandim ve bu
sayede bir¢cok da harita aldim. Haritalar size énemli
yerleri, toplanacak esyalari, maskeleri gosteriyor ve
bu sayede hi¢ gdrev yapmadan birgok cismi bulmak
icin bélgenin altini Ustline getirebiliyorsunuz.
Ornegin ben, daha Act 1’in sonunda bir yerden rast-
gele bir helikopter buldum. Bu helikopterle de direkt,
istediginiz noktaya gidebiliyorsunuz. Bagladm san-
diklari agmaya, posterleri sdkmeye, Mani tekerlerini
déndirmeye... Bu o kadar bagmlilik yapan bir sey
ki... Her buldugunuz cisim de ya tecribe puani ya
da karma puani sagliyor ve para da kazandirmiyor
mu... Gergekten kendimi alamadim, gérevleri bir ke-
nara birakip esya pesinde kostum uzunca bir sure.
Helikopter demisken, fragmanlarda bolca izledigimiz
co-op multiplayer modundan da biraz bahsede-
yim. Bildiginiz tGzere bu oyun modu sayesinde bir
arkadasinizla birlikte Kyrat'ta dolanabiliyorsunuz
lakin onunla birlikte senaryoyu bitiremiyorsunuz.
Kyrat bir ¢esit oyun parki haline geliyor ve bolca
asker 6ldurtp bolca Outpost ele gecirebiliyorsunuz.
Outpost’larin gogu da zaten iki kisi halletsin diye ha-
zirlanmig ve eger oyunu bilen, iletisim halinde oldu-
gunuz biriyle Outpost’lar igsgal ederseniz blyUk keyif
alabiliyorsunuz. isin glizel tarafi, oyuna gagiracaginiz
kiside Far Cry 4 olmasina bile gerek yok; sadece
multiplayer’da kullanilacak bir hakka sahip oluyorlar.

Yiksek ama ¢ikarim!

Far Cry 3’e gore yUkseklikler de bir hayli artmis ve
bu vesileyle de bir dagcilik durumu gelmis oyuna.
Kanca atabileceginiz yerler size sdyleniyor zaten ve
buralara kancayi atip kendinizi yukari ¢ekebiliyor-
sunuz. Oyunu biraz yavaslatan bir mekanik olsa da

ben bu yeniligi hos buldum; her ne kadar bir kez
helikopterle gezmenin zevkini yasadiktan sonra bu is
muthis bir kilfet olarak gelecek olsa da...

Bu arada, 6zellikle bir yerlere tirmanirken fark ettigim
ve neredeyse tUm FPS’lerde olan bir eksik geldi
aklima. Biz bu oyunlarin timdnt kendi gézimuzden
gOrdugumuzt dustinerek oynuyoruz ama hep bir
gercekgilik eksigi de var. Bunun ¢6zUmU de emin
olun ki daha iyi grafiklerden gegmiyor. Gergek hayat-
ta, gbzimuztn baktigr ydonin disinda etrafimizdan
da haberdarizdir mesela. Cok ufak géz hareketleriyle
sagimizi, solumuzu da algilar ve bir yénden gelecek
tehdidi de tahmin edebiliriz. Oyunlardaysa biz alenen
kafamizi gevirmedigimiz surece biraz sagimizda,
solumuzda, yukarida veya asagida ne oldugunu
kesinlikle gbremiyoruz. Hele oyunu gamepad’le oy-
narken etrafa bakma isi tam bir robot takozlugunda
oluyor. Far Cry 4’ PS4’te oynarken bu durum beni
bir hayli rahatsiz etti ve artik Oculus Rift midir, Morp-
heus mudur, bunlardan birisinin ¢ikmasini iyiden iyiye
ister oldum.

Far Cry 5?

Karmasik disuncelerim, Far Cry 4’e dénme istegim
ve yenilik pesinde kosan oyun editérlugim ile catisip
duruyor. O ylizden size sdyle sdyleyecegim: Eger
Far Cry 3’0 sonuna kadar, hakkini vererek oynadiy-
saniz, Far Cry 4’ten ayni zevki alamayacaginiz gibi,
oyunu yari yolda sikilma olasiliginiz bile var. Sayet ki
Far Cry hakkinda ¢ok az sey biliyorsaniz ve Far Cry
4 de oynayacaginiz ilk Far Cry oyunu olacaksa hig
distinmeden bu oyunu alabilirsiniz. (Verdigim puana
bir tam puan daha ekleyin bu durumda.) Benim
oyuna bictigim puan, Ubisoft'un yenilik distncesini
bir kenara birakip kopya bir oyun tretme kolayligina
gitmesinden duydugum rahatsizlikla dogru orantida.
insan Vaas'i bir kez daha yapmazdi be!

= Tuna Sentuna

~ Fili korkutun ve senligi izleyin...
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Y1l 2060; ben olmusum robot

ay, yeni Call of Duty kardes gelmis! Geg otur

bakalim yegenim, bir soluklan. Ne getirdin bu yil
bizlere? Seni bu defa Sledgehammer hazirlamis ha?
Cok heveslilerdi en son bdyle bir projede bulunma
sansina eristikleri igin. Bu nedenle de seni heyecanla
ve 6zenerek yaratmiglardir diye diisintyorum, he
mi Advanced Warfare? Nelerin var anlat bakalim
biraz... Yine aksiyon dorukta diyorsun ha? Bombalar,
mermiler girla gidiyor, belli... Baska ne var? Ooo,
Exoskeleton! Vay vay... Nereden akliniza geldi bu?
Tabii, diyorsun yil olmus 2060, askerler kamuflajlar
giyip savas alanina ¢iksa herkes guler. Haklisin valla...
Exoskeleton fikri glizel, begendik onu. Baska bir de-
gisiklik var mi? Mesela senaryon nasil? Derinlik, heye-
can ne durumda? Sana sormam hata, oynasam yeter
mi? Senle oynamami mi istiyorsun? Ahlaksiz oyun!

Atlas Corportation’la tanistirayim sizi. Bu devasa, 6zel
harekat sirketi kendi teknolojisini kendi gelistiriyor ve
2060 yilinin en iyi askeri teknolojisi de onda. Basinda
Kevin Spacey’nin canlandirdigi Jonathan Irons var
ve Irons; hirsli, akilli ve yelekli bir insan. (Ne girkin

bir yelektir o...) Bizse Jack Mitchell'in rolindeyiz.
Onceki Call of Duty oyunlarinin aksine bu defa tek bir
karakteri kontrol ediyoruz zira Sledgehammer, tek bir
karakterle oynayarak ona daha ¢ok isinacagimizi du-
sUnmuUs. Ne de glzel bir disince... (Buradaki imayi
sonra anlatacagim.) Irons, Mitchell’l, yani bizi kendi
oglu gibi gortip kolumuzu kaybettikten sonra bize

bir kol saglayarak kendi elemani yapiyor ve biz de
dunyadaki sorunlari ¢dzmek icin bUyUk bir maceraya
atiliyoruz. Bu macera bizi “Yeni Bagdat”a da goturu-
yor, San Torini’'ye de, tropikal bdlgelere de.

Ik dnece Mitchell’a deginelim... Icinde bulundugumuz
macerada Mitchell’a karsi bir yakinlik hissetmemiz

Mekanlar gercekten iyi tasarlanmis.

istenmis ama oyun boyunca konusmayan, sadece
emirleri takip eden, basindan gecgen seyler Uzerinde
durulmayan bir karakterin ben nesini benimseyeyim?
Onceki oyunlarda da diinyanin dért bir yanina gidiyor
ve farkli yerlerde, farkli karakterlerin roltine burinUyor-
duk. Burada da ayni sey yapilsaydi inanin ki hicbir sey
degismezdi. Maalesef Mitchell’n herhangi bir karakteri
yok, oyunu bitirdikten sonra onu bir daha hi¢ hatirla-
mayacaksiniz. Mitchell'in Irons ile olan iligkisi de zayif
ve gok ylzeysel. S6zde manevi babamiz gibi bir halde
Irons ama bunu hissedebilmek i¢in kendi kendinize
senaryolar yazmaniz gerekiyor.

Senaryo gercekten cok saglam basliyor, hatta oyunun
baslarinda, birka¢ bélim oynadiktan sonra ara ver-
mem gerekti ve oyundan ayri kaldigim anlarda, “Vay
be, acaba sonra ne olacak?” diye merak ettigimi hatir-
Iiyorum. Spoiler vermek niyetinde degilim ama oyunun
bir kismindan sonra hikaye o kadar ama o kadar
basitlesiyor ki inanin bir senaryo bu kadar yazilamaz!
Siradan bir aksiyon filmi senaryosundan bile uyduruk,
inissiz, ¢ikissiz, sifir derinlige sahip bir kurguyla bas
basa birakillyoruz ve bu kisa siren maceranin sonun-
da da suratimizda kocaman bir hayal kinkhdi kalyor.
2060 yilinin gdrsellestirmesi, kurgusu aslinda gok

iyi sunulmus. Teknoloji gercekten inanilabilecek bir
derecede ilerlemis ve “Evet, bunlarin hepsi olabilir...”
diyorsunuz. Bu bilimkurgu temasi agik¢asl cok hosu-
ma gitti, cevreye bakmaktan, detaylan takip etmekten
bir saniye bile kendimi alamadim. Sledgehammer
inaniimaz iyi bir atmosfer ve mekan olusturmus lakin
bunu bir o kadar da igleyememis. Su gtizel kurguyla o
kadar glizel bir hikaye olusturulabilirdi ki oysaki... Cok
mutsuz oldum, dyle bdyle degil.

Yilin 2060 olmasindan mutevellit, oyundaki bircok si-
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lah ve ekipman da o ¢caga ayak uydurmus durumda.
Silahlarin hepsinde olmasa da birgogunda entere-
san Ozellikler var. Target Enhancer takisiyla gelen
silahlar, hedef aldiginizda dismanlar kirmizi renkle
isaretli olarak gérmenizi sagliyor ve onlari daha kolay
vurabiliyorsunuz. Siradan bomba atarlar da artik
Islya duyarl bombalar atmanizi sagliyor ve bomba-
lar hedefini buluyor. El bombalari artik tek tip fakat
bunlarin ne ise yarayacagini bombanin Uzerindeki
tusla degistiriyor ve bombay! duruma gore sekillen-
direbiliyorsunuz. Dismani takip eden el bombalari
favorim oldu érnegin. EMP versiyonlarini kullanacak
kadar ortam yoktu agikcasi, taktik bombalarina da
pek ihtiyag duymadim.

Silahlardaki degisimin yaninda, Exoskeleton’imiz
sayesinde yeni yeteneklere de kavusuyoruz. Mesela
zamanl yavaslatma, mesela belirli bir streligine
gorinmez olma. (Bu da ayni Crysis’teki gibi olmus;
kopya cekmedik derlerse inanmayin.) Bu ikincil glig-
leri basiniz sikistiginda kullaniyorsunuz genelde ya da
size s@ylendiginde zira oyunu bunlari hi¢ kullanma-
dan bitirebilmek de mimkun.

Exoskeleton’in oynanisa getirdigi yeniliklerse bana
sorarsaniz kisitll. Yani sirf Exoskeleton ve yeni silahlar
var diye bu oyunu diger Call of Duty oyunlarindan
ayirmak pek de kolay degil. Havada iki kez, yuksege
ziplama 6zelligi oyuna saglam bir esneklik getirmis
ama oynanis bu dzellikle birlikte bambagka bir yone
sapmamis. Ayni sekilde teknolojik silahlar ve ekip-
manlar oynanista buyuk bir farkliiga neden olmuyor.
Yine siper aliyor, yine saklanip ates ediyor, yine el
bombasi atiimasi gereken yerde el bombasi atiyor,
yine élumle yUz yUze geldiginizde saklanip iyiles-
meyi bekliyorsunuz. Olan biten icin sunu diyebiliriz:
Advanced Warfare, teknoloji kiyafetine burinms bir
Modern Warfare.

Sledgehammer ve Activision bu defa da heyecan ve
aksiyon dolu sahneler hazirlamis. Bunlarin gene-
linde yine Captain Price gibi biri bize ne yapmamiz
gerektigini, nereye ilerlememiz, nerede durmamiz
daha dogru, hepsini sdyleyip bizi yine embesil yerine
koyuyor. Neden ben takim lideri olamiyorum? Neden
0 adamlara ben komut veremiyorum? Biktim bana
sUrekli emir verimesinden!

Oyunda hosuma giden bir konu mekan degisiklikleri
oldu. Misal, oyunun bir kisminda San Torini adasina
gidiyoruz ve buranin gérselligi o kadar iyi hazir-
lanmis ki ben olsam bu bélgede gecgen bir baska
oyun Uretirdim derhal. Gergi San Torini de gtnlik
guneslik, renklerin patladigi bir ortamdir fakat 2060
yilinin San Torini’si biraz kasvetli yaratilmis.

Macera bizi denizin altina da sokuyor, suyun altina
dalip ¢cikabilen bir stirat motoruna da oturtuyor, uga-
§a da bindiriyor, araba da kullandiriyor. Bu anlarin
higbiri, maalesef akilda kalacak kadar uzun strmu-
yor ve hizla sonlaniyor. Ozellikle ugakla ilerledigimiz
PAIuMU ¢ok sevmistim ama birkag dakikada bitti,
yine indik yere...

Oynanisa esnekligin geldigi bir yer de Batman misali
kanca atabildigimiz bélimlerdeydi. Bir noktayi

secip ilgili tusa bastiginizda karakteriniz, gercek-
ten Batman gibi o noktaya firliyor; hatta orada bir
asker varsa ona “Grapple Kill” bile yapabiliyor. Bu
hareketi zirhli, mech igindeki dusmanlariniza karsi
bile yapabiliyorsunuz. Fakat diyorum ya her sey
kisa; su hareketleri yaptiginiz anlarin sayisi da iki elin
parmaklarini gegmez.

Yeni oyunla birlikte yepyeni bir oyun modumuz var:
Exo Survival. Multiplayer, anlasmall bir oyun tipi...
Segcilen haritada, diger arkadaslarinizla birlikte dalga
dalga gelen diismanlara karsi koymaya galigiyor-



Ne yalan sdyleye-
yim, énceki Call
of Duty oyunlarina
godre cok daha
fazla keyif aldim
bu defa zira
oyuna bir Titanfall
havasl gelmis

Exoskeleton’in Faydalari

Oyunun basarili oldugu noktalardan bir tanesi
Exoskeleton’l gergekten hissedebilmemiz olmus.
Giyenin hareket kabiliyetini birkac kat arttiran
Exoskeleton, oyunda iki farkli sinif olarak géz

Bir sinifta yuksege ziplama olanagimiz oluyor, diger
siniftaysa bir kalkan yaratarak disman atesinden
korunuyoruz. YUksege ziplamanin &tesinde, yere
inerken dismanlarimiza hasar vermek i¢in bir hizli
inis hareketi de yapabiliyoruz; ayni Borderlands: The
Pre-Sequel’daki gibi. Giyenin glicinu de arttiran
Exoskeleton, oyunda ancak bize gosterilen yerlerde-
ki cisimleri itmemizde faydall oluyor ve bunun disinda
bazi araglarin kapilarinit sokmemizde yardimci oluyor.
Keske daha cok cismi kaldirp atabilseydik, itebilsey-

dik. Neyse artik, bir sonraki oyuna...

sunuz. Dismanlar siradan askerler de olabiliyor,
ucan drone’lar da, zirhli birlikler de, gérinmez
askerler de... Dalgalarda yapmaniz gereken isler de
degisiyor Ustelik. Bazen bir yeri korumaniz gereki-
yor, bazen bir seyleri toparlamaniz, bazen de tUm
dismanlari élddrmeniz. Basarili oldukga karakteriniz
puan kazaniyor ve haritanin iki noktasinda bulunan,
iki farkli gelistirme noktasinda silahlarinizi ve Exos-
keleton yeteneklerinizi gelistirebiliyorsunuz.

Aslinda iyi diistnulmus bir oyun modu olmus Exo
Survival fakat bana kisa slrede sikici geldi. Gelen
dusmanlar yeterince zorlu degil, gérevlerde derinlik
ve heyecan yok... Bir mech’in igine girip diismanlar-
la savasmak bile yeterince zevk vermiyor, dyle soy-
leyeyim. Bence Exo Survival daha genis kapsamli
bir oyun tirt olmaliydi ve hayatta kalmak i¢in ciddi
bir mucadele gerektirmeliydi. Her ne kadar basaril
oldukga dismanlariniz daha zorlu bir hal alsa da bu
mod keyif vermedi, veremedi...

Olayin asil multiplayer kismindaysa bizi yine bin tane
oyun modu bekliyor. Team Deathmatch’ler, nokta
tutma odakli Hardpoint’ler, birgok oyun tdrind
icinde barindiran Domination’lar... Artik bunlari tek

tek anlatmaya gerek yok, ben size genel anlamda
Exoskeleton’ll multiplayer maglari nasil geciyor, onu
anlatayim.

Ne yalan sdyleyeyim, dnceki Call of Duty oyunla-
rina gére ¢ok daha fazla keyif aldim bu defa zira
oyuna bir Titanfall havasi gelmis. Bazi oyun modlan
Titanfall’un klgUk haritalari gibi son derece hizli
oynaniyor, bazilarindaysa dismanlarinizi bulmak igin
uzun yollar tepiyorsunuz. Klctk haritalar kesin-

likle daha zevkli ve Exoskeleton glicleri sayesin-

de dismanlarinizla olan karsilasmalariniz daha
renkli geciyor. Mesela ¢ift ziplama net bir bicimde
dismanlarinizi afallatiyor, sizi kolayina vuramiyorlar.
Exo Overclock sizi daha hizli bir hale getiriyor, Exo
Cloak gértinmez yapiyor, Exo Ping disman yerlerini
gOsteriyor. Bunlar savas sirasinda kullaninca da bu
gugleri kullanmayan oyunculara karsi bir Usttnlik
saglayabiliyorsunuz.

Onceki Call of Duty oyunlarinda oldugu gibi, burada
da seviye atlamak yine ¢ok kolay ve Hearthstone’un
booster paketleri gibi, bdlim sonlarinda bir paketle
karsilasabiliyor, icinden farkli esyalar cikmasini
saglayabiliyorsunuz. Seviye atladikga yeni esyalar,
yeni yetenekler de geliyor ve daha keyifli multiplayer
muUcadelelerine katilabiliyorsunuz.

Titanfall kadar hareketli olmasa da (Duvarlarda kos-
mak falan yok.) yeni multiplayer mekanigi gayet iyi
olmus, Sledgehammer’i bu konuda tebrik ediyorum.
Sirf multiplayer icin bile bu oyun alinabilir agikgas;
hele ki Titanfall sadece multiplayer haliyle bu kadar
begeniimisken.

Oyunun senaryo kismi gok umurunuzda degilse yine
saglam bir multiplayer miicadelesi var burada fakat
senaryo, yenilik sizin icin dnemliyse Call of Duty’nin
yine yerinde saymakta oldugunu rahatlikla soyleye-
bilirim. Ama zaten Activision’in umurunda mi; paralar
akmaya devam ediyor... = Tuna Sentuna

Call of Duty: Advanced Warfare

© Atmosfer

© Exoskeleton’la gelen ¢zellikler
© Multiplayer maglari

© Yenilik yok

© Senaryo kisa ve mithis sig

© Exo Survival modu kétl
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il Atternatif Titanfall

. Ortadaki adamin balmumu heykel
oldugundan supheleniyorum...
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Harita Boyu
Eglence

Inquisiton harita-
sinin hemen her
yerinde farkl bir
eglence, farkl bir
bulmaca bul-

mak mimkdun.
Astrarium’lar, bence
bunlardan en keyif-
lileri arasinda. Ayni
cizginin Uzerinden
gecmeden, sekilde
gdsterilen semayi
yapmamizl isteyen
mekanikten her
haritada t¢ adet
bulunuyor. Tama-
mini ¢6zdugumuiiz
zamansa harika bir
esyaya kavusu-
yoruz. Higbirisini
kacirmayin derim!

Yapim BioWare
Dagitim Electronic Arts
Tur RPG

Dragon Age: Inquisition =

Epik bir serGvene hazir misiniz?

[k oyunuyla CRPG severlerin gonline taht kurmus,
ikinci oyunuyla kendinden nefret ettirmeyi basarmis
bir seri. Aksiyon / RPG kisvesi altinda satisa sunulan
Dragon Age I, stphesiz ki giinimtiz RPG oyunculari
icin dnemli bir yapimdi ama eski tir RPG severler icin
de bir o kadar hisran olmustu. Nitekim U¢UncU oyun,
2012 yilinda resmen beyan edildi ve E3 2013’te
Electronic Arts standinda gergeklestirilen lansmanda
“Dragon Age: Inquisition” ismiyle gorlcuiye ¢ikti.

Beklentinin ardindan

Ozetle bu oyun uzun stiredir bekleniyordu. ilk yayin-
lanan videodan beri sadece RPG degil, tim oyun
severlerin dikkatini cekmeyi basardi. Inquisiton’in
bu kadar buytk bir beklentiye sebep olmasinin
basinda gorsel kalitesi geliyordu ki sdylemeden
edemeyecegim, grafikler gercekten bir harika! EA
DICE tarafindan gelistirilen Frostbite 3 teknolojisini

cok iyi biliyor. Bu sebepten karakterimizin yine her bir
yanini degistirebiliyor, esi benzeri olmayan bir karak-
ter yaratabiliyoruz. Oyun iginde Dwarf, EIf, Human
ve Qunari irklarindan birini segebiliyoruz. Sinfflara
geldigimizdeyse Mage, Rogue ve Warrior ¢ikiyor
karsimiza ama merak etmeyin, bu U¢ sinif buzdaginin
sadece gorinen kismini olusturuyor. Her sinif, sahip
oldugu farkli gUclerle farkli egilimler gosterebiliyor,
farkli oyun stilleri yaratabiliyor. Hele ikinci oyundaki
limitli sinif segenegini gdz énune alirsak, Inquisition
ile bambagka bir RPG deneyimi yasadigimizi net bir
sekilde sdyleyebiliriz.

Savasmadan olur mu?

Olmaz tabii ki... Hele hele konu RPG oldugu zaman
savagmak bir ata sporudur. ikinci oyunda resmen Ja-
pon aksiyon oyunlarina dénlisen savaslar, Inquisition
ile hem ilk oyundaki dinamigi, hem de ikinci oyundaki

Hic Oyle esya dusecek d‘iye beklemeyin, esas
marifet onlarn Uretmekte. Ik yapmamiz gereken
seyse Uretmeyi istedigimiz esyanin planini bulmak

kullanan yapim, basta karakter modellemeleri olmak
Uzere resmen bir saheser olmayi basarmis. Karakter
yaratma menUsUnde gelistirmekte oldugum karak-
terimden gercekten rahatsiz oldugumu belirtmek
isterim. O kadar canli duruyordu ki hemen yakin
yUz ¢cekiminden uzaklastim. Tabii ki konu BioWare
oldugu zaman karakter yaratma isi hi¢c de dyle kisa
strmuyor. Mass Effect serisini oynayanlarin gok

iyi bilecegi Uzere, yillarin eskitemedigi dev firma,
RPG’nin temellerinin karakter yaratmadan gectigini

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web www.dragonage.com
Turkiye Dagiticis| Aral, Playstore

hizi bir araya getirmeyi basarmis. Saldirilar yine ayni
tusa art arda basarak sekilleniyor fakat bu sefer yete-
neklerin dnemi ve oyuna olan etkisi biraz daha farkli.
Oyle stirekli yetenek kullanmak diye bir sey olmadigi
gibi, saldinlar da kullanilan silahin cinsine gére yavas
ya da hizli olabiliyor. Misal, iki elli bir kiligla yapilan
saldirilar, silahin agirhigini fizik kurallar gergevesinde
oyuna eklemeyi basarmis. Vuruslardaki agirlik ve
vuruglarin hedefe indigi zamanki etkisi gergekten
muazzam! Ayni sekilde, blyucu sinifinin kullandidi
asalardan yapilan buyuler, olmasi gerektigi gibi cok
daha hizll. Savaslara esas dengeyi getirense tek tusla
her seyi durdurabilmek. CRPG’lerin olmazsa olmaz
6zelligini Inquisition’da da gérmek gercekten sevin-
dirici zira bir anda karambole dénUsen savaslarda
kimin, ne yapacagini énceden belirleyebilmek buytk
6nem arz ediyor. Deginilmesi gereken bir diger 6zellik
de sliphesiz ki animasyonlardaki zenginlik. Grafik
kalitesi bir yana dursun, karakterlerin hareketleri,
saldirilari ve ¢zellikle blyl animasyonlar beklenenin
bir hayli 6tesinde. Oldiirdigim bir - iki bilylictiden
ve grubumdaki bUyUcUyle yaptiklarimdan sonra ana
karakterimi neden bulytct agmadim diye resmen
kendimi sorguladim.



Dev gibi bir diinya

Belki bir The Elder Scrolls V: Skyrim kadar degil
ama dnceki iki yapima kiyasla devasa bir haritaya
sahip Inquisiton ve bunu oyuna basladiginiz ilk
dakikadan itibaren géztimuze sokmayi basariyor.
Malum, dinya dev gibi olunca seyahatler de bir
hayli zorlaglyor ama BioWare'’in konu hakkinda iki
farkli ¢6zUmU var: Birincisi, harita Uzerinde bulunan
belirli noktalarda kamp kurmak. Kamplar hem din-
lenebilmemizi, hem de hayat iksirlerimizin dolmasini
saglyor. Ikinci yontemse ilgili gérevleri yaptiktan
sonra agllan ata binme secenegi. Bir yandan bu
muhtesem dlnyay atla dolasmak, diger yandan
gdrev yapmak isteyenler icin gdz ardi edilemeye-
cek bir segim. Inquisiton’da ana gorev sadece ¢itir
cerez bir segenek ve bu oyunu esas ilging kilan sey,
ardi arkasli kesilmeyen yan gdrevler ama belirtmekte
fayda var ki her gérev dyle pat diye karsimiza gik-
miyor. Bazi yan gdrevlere ulasmak i¢in dncesinde
farkli gorevleri tamamlamamiz gerekiyor.

Gelelim oyunu esas farkl kilan “komutancilik”
azelligine. Onlimiize geleni bigtigimiz dinya ha-
ricinde, bir de “Skyhold” adi verilen ve kendimize
ait kalemiz bulunuyor. Burada Cullen, Leliana ve
Josephine olmak Uzere U¢ karakterle farkll goérev-
lere yelken aciyoruz. Bu kisimda harita Uzerinden
farkll noktalar arastirarak ilging gérevler gergekles-
tiriyoruz. Ayrica kalemizin hemen diginda bulunan
“craft” noktalari, oyunun olmazsa olmazi. Hi¢ dyle
esya dusecek diye beklemeyin, esas marifet onlari
Uretmekte. Ik yapmamiz gereken seyse Uretmeyi
istedigimiz esyanin planini bulmak. Inquisition diin-
yasl icinde bolca plan bulunuyor. Gérev yaptikca
ve 6zellikle gbzden irak noktalari yagmaladikga
edinebildigimiz planlar, normal sartlarda diisen
esyalardan ¢ok daha iyisini Uretmemize vesile
oluyor. Plani bulduk ama simdi asil konuya geldik:
Materyal. Sunu belirtmeden gegmeyeyim ki “V”
tusu bu oyunun her seyi. Yakinlardaki toplanabilir ve
gizli kalmig esyalari gériinur hale getiren tusa basa
basa kosmak en dogru hareket, aksi halde birgok

pargayl es gecmemiz isten bile degil. Abarttigimi
dUsunebilirsiniz ama egya Uretmek icin gerekli birbi-
rinden farkll materyal bulunuyor ve kimi zaman tek
bir esya, ayni materyalden onlarca isteyebiliyor. Cok
farkl materyaller olmasinin sebebiyse basit: Farkl
materyaller, Uretilen silah ve zirhlara farkh 6zellik
puani ekliyor ve bu da demek oluyor ki etrafta
bulunan her tirll materyali, hicbirini ayirt etmeksizin
toplamak gerek. Tabii ki bir de esya Uretirken ¢ok
dikkatli olmak kazim.

S6zin 6zU diyecegim ama 6zu yok. Dragon Age:
Inquisiton gergekten iyi, hatta beklemedigim kadar
iyil Dragon Age Il ile seriden soguyan oyuncular-
dansaniz, size garanti veriyorum ki Inquisition ile
Dragon Age’e olan inanciniz tekrardan alevienecek.
Sadece RPG severlere degil, tim oyun dlinyasina
hitap eden, ¢ok 6zel bir yapim. m Ertugrul Stingii

Dragon Age: Inquisition

© Muhtesem atmosfer
© Karakter etkilesimleri
© Epik hikaye
(+]
(-]

Bol aksiyon
Arada sagcmalayan takim
arkadaslar

© Dusmanlar bazen zorlayabiliyor —L

||| Alternatif The Elder Scrolls V: Skyrim




Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Tur Aksiyon

Platform PS4, Xbox One
Web rockstargames.com/V
Tuarkiye Dagiticis| Aral
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Grand Theft Auto V*

Ayni macera, 1080p ¢cozUnurltk

S3 ve Xbox 360 sahiplerinin gectigimiz yil

alip oynadigdi, Sefik’in gectigimiz gtinlerde bi-
tirdigi GTA 'V, beklendigi gibi yeni nesil konsollara
da geldi, gozlerimiz yuvalarindan firladi. Rockstar
Games, 1.000 kisilik ekibiyle GTA V’i nasil daha
iyi hale getirebileceginin formulind bulmus:
Yuksek ¢ozunurlukte, 30fps hizinda ilerleyen,
daha iyi kaplamalara, daha iyi isiklandirma ve
yansimalara sahip 6gelerle dolu, sokaklari daha
kalabalk, dagi tepesi daha fazla ¢ayir gcimene sa-
hip bir sehir olusturarak. GTA V'in PS4 ve Xbox
One surtima, énceki nesil strtimlerinin ylzine
bakmayacaginiz derecede iyi gbzUkUyor.

Daha 6nce...

Kisaca hikayeden bahsedip oynanisa, oradan da
bizi ne gibi yenilikler bekledigine gecis yapaca-
gm. Bildiginiz Uzere Ug¢ karakterin kontroliindeyiz
bu defa -GTA oyunlarinda bir ilk olarak- Michael,
Trevor ve Franklin U¢ karakterimizi olusturuyor ve
bu Ug¢ karakter de hikayeye dahil olduktan sonra
hem gorevlerde, hem de isiniz glictintiz yokken
kahramanlariniz arasinda gegis yapabiliyorsunuz.
Eger bir gorev iginde degilseniz, karaktere gegis
yaptiginizda, o karakterin nasil bir aktiviteyle
ugrastigini géruyor ve bazen onlari komik durum-
larda yakalayabiliyorsunuz. Sayet ki bu degisim
islemini gorev sirasinda yaparsaniz, gorev tipine
gore karakterleri farkl rollerde kullanma olana-
giniz oluyor. (Bazen de zorunlu olarak karakter
degistirmeniz isteniyor.)

Bu G¢luntn bir araya gelme sebepleri de elbette
ki Los Santos’ta suga karigmak, soygun yapmak
ve bolca is karistirmak. Siradan gorevlere ¢iktigi-
miz, yan gdrevlerle ugrastigimiz oyunun parladigi
anlarsa “Heist” adindaki blyuk soygunlar. Bu
soygunlarda para 6deyerek adam da kiralayabi-

liyoruz ve isin bir hazirlik asamasi oluyor, daha
sonra soyguna geciyoruz. Ustelik soygunu tek
bir tarzda yapmamiz da gerekmiyor; eger iyi bir
arastirma yaptiysak hi¢ kimseyi uyandirmadan
da isi tamamlayabiliyoruz. (Bu genelde pek
olmuyor.)

Gorevlerin yaninda elbette ki Los Santos birgok
aktiviteyle dolu. Lakin bu aktiviteler genellikle
“eglence” amaclyla yapiliyor. Yani karakterinizi
gelistirme, senaryoya katki veyahut sizi ileri tasi-
yacak guzellikleri GTA V’te bulmaniz mimkin
degil. Burada keyif aimak istiyorsaniz, bir ucak
kacirmayi hedef edinmekten, bir tankla sehirde
kaos yaratmaktan zevk almali, sehrin bir ucun-
dan digerine bisikletle gitmeyi kafaya koymakta
anlam bulmalisiniz. TUm detaylariyla harika bir
oyun olan GTA V -bana kalirsa- maalesef hala
“yapllacak is” agisindan Kisir bir oyun.

Gozlerimle gérmeden inanmam!

Oyundaki en blytk degisikliklerden bir tanesi
kuskusuz ki FPS modu. Evet, butlin oyunu
karakterlerinizin gdzlerinden oynayabiliyorsu-
nuz. Ustelik bu basit bir eklenti de degil; sirf bu
is icin Rockstar oyuna 3.000 tane ek animas-



yon gelistirmis. Karakterinizin kahvesini icme
animasyonundan, arabada sikilip direksiyonun-
da ritim tutmasina kadar bir¢cok alanda yeni
goruntuler var. FPS modunda siper almak zor
oldugu icin de dilerseniz karakteriniz bu hareketi
yaparken t¢lncu sahis kamera acgisindan ekra-
na getirilebiliyor; kamera konusunda birgok ayar
bulunuyor oyunda.

FPS modu genel itibariyla basaril sayilsa da
bastan itibaren bir FPS oyunu olarak hazirlanmis
oyunlara gére biraz garip kalmis. Ozellikle araba
kullanmak bir hayli zor. Ben Ug¢uncu sahis kame-
ra acisini kamerasini tercih ettim yine de, ancak
ara ara gegisler yaptim.

Bir diger muhtesem degisim de elbette ki
grafiklerde. Zaten PS3’te ve Xbox 360’da gayet
iyi gbzUken oyun, simdi tek kelimeyle muhte-
sem bir hale gelmis. Kaplamalar daha detayl,
araglardaki yansimalar inanilmaz gercekgi,
isiklandirmalar gelistiriimis ve doga olaylari (Sis,
firtina falan direkt kopmus...) gok iyi bir sekilde
oyuna aktariimis. PS4’te daha fazla ¢im var,
Xbox One’da biraz daha az ama genel anlamda
evet, daha fazla yesillik géraltyor. Grafikler
gelismis olsa da hizla araba kullanirken, &zellikle
virajlarda FPS kendini toparlayamiyor ve kapla-
malar da biraz geriden gelebiliyor. Olsun o kadar
da; koskoca sehri, hi¢ ylkleme zamani olmadan
goéruntllemek kolay mi...

Bir baska yenilik de Michael’in yapabilecegi bir
cinayet gorevi. Bu gbrevin disinda yeni Stock
Car yariglari da oyunda yerini aliyor. Birkag yeni
silah, ilk GTA oyunlarindaki araglar ve 160’a
yakin yeni sarki ile birlikte zaten yeterince genis

bir oyun olan GTA'V, fantastik bir hale gelmis
durumda.

Oyuncular nerede?

Tek kisilik oyunun yaninda, bildiginiz Gzere “GTA
Online” adinda da bir gergek var. Arkadaslarinizla
gbrev yapip sehrin altini Ustline getirebildiginiz GTA
Online’in yeni nesil strimu 30 oyuncuyu destek-
liyor. Ne var ki PSN’den midir, GTA'nin sunuculari
yuztnden midir, ben 10 tane oyuncuyu yan yana
zar zor gérdim. Zaten GTA Online’dan ¢ok zevk
alamamistim, bu defa da benim igin pek degisen
bir sey olmadi.

Simdi oyunun puanina bakin. O puani kimler igin
verdigimi sdyleyeyim: Bu oyunu ilk defa oynaya-
caklara... Hem PS3, hem PS4’lnuz varsa ve GTA
V’i oynamadiysaniz, hi¢ distinmeden oyunun PS4
sUrimunu alin. Ha PS3 sdrimdne sahipsinizdir ve
oyunu tamamlayip rafa kaldirmigsinizdir. Eger cok
buyuk bir GTA hayrani degilseniz, bu oyunu almani-
za da hi¢ gerek yok zira oyuna donus yapanlar icin
ekstra icerik tatmin edici derecede degil.

= Tuna Sentuna

Grand Theft Auto V

© FPS modu

© Muikemmel grafikler

© Etkileyici senaryo

© Gorevler disinda oyuna etki
eden aktivite eksikligi

9/

il Alternatif Watch_Dogs

< Franklin stipermarketten yeni silahini almis,
gururlu bir Amerikan genci.




B iINCELEME

Yapim Blizzard Entertainment
Dagitim Blizzard Entertainment
Tar MMO, RPG

Platform PC, Mac

Web www.warlords.com
Turkiye Dagiticisi Aral

World of Warcratt: VWarlords of Draenor

Zirnlannizi giyin, baltalarnizi bileyin!

zeroth kitasinda basladigimiz macera-

dan bugtine kadar 10 yil, evet, tam 10
yil gecmis. Beta surecinden bu yana icinde
bulundugum WoW dunyasinin ne zaman bu
kadar yol kat ettigini inanin ben de bilmi-
yorum. Gegen zaman iginde klasik WoW
senaryosu giderek epik bir hal aldi. Once The
Burning Crusade ile Outland’e gegcis yaptik,
sonra bir anda kedimizi Northrend’de bulduk.
Son hatirladigim seyse pofuduk pandalarla
adam doévdugumuz ki iste benim seriye olan
ilgim de tam bu noktada sifirlandi. Bir dénem
rekor oyuncu sayisina ulasmayi basarmis
olan WoW, son iki eklentisiyle o kadar ¢cok
oyuncu kaybetti ki Warlords of Draenor hem
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oyuncular, hem de Blizzard icin blytk 6nem
arz ediyordu.

Dev degisim

Pek tabii ki Blizzard bu, her daim ne gereki-
yorsa yapmistir. WoD ile dyle bir ¢ikis yapti

ki oyunu deneyim edenlerinizin bildigi tzere,
sunucular resmen yamuldu. Ozellikle benim
loncamin oldugu “Twisting Nether” isimli sunu-
cu ve bir - iki sunucu daha timden yok oldu.
Saatler suren siralar, oyuna girince geri atma-
lar, oynayabilsen bile gerekli mob’u bulamama
gibi envaigesit sorunun ardindan nihayet ayin
19'u gibi tek tusla oyuna dalabilir hale geldik.
Peki, bu durum bir tesadtf mUydi? Tabii ki

hayir! Bilizzard, WoD’u duyurdugundan bu
yana yapim hakkinda o kadar ¢ok bilgi acikla-
di ki herkesin agzinin sularini akitmayi basardi.
WoD’un en ¢ok dikkat ¢ceken yonlerinin ba-
sinda sUphesiz ki senaryo yer aliyor. Bugtne
kadar Uretilen Warcraft yapimlarinin hemen
hepsinde 6n planda olan Orc irkinin zaman
icinde yasadiklar, muhtesem bir finalle gozler
onune seriliyor. Sadece senaryo bile eminim
ki milyonlarin tekrardan WoW’a baglamasina
sebep olmustur. Hal bdyle olunca ben de
WoD’un tim oyunculara hediye ettigi 90. sevi-
ye karakter yaratma hakkimi Orc Warrior’dan
yana kullandim.

Kisaca su 90. seviye karakterden bahsede-
yim. Oyuna girdigimiz anda sag Ust tarafta
acilan bir secenekle diledigimiz karakteri 90.
seviyeye yUkseltebiliyoruz ama bazilarinin du-
sUndigunun aksine, mesleklerimiz “cat” diye
en Ust seviyeye yikselmiyor. Ikincil meslekler
ik haritada goérev yaparken dismanlardan
duslyor, ana meslekler icinse belirli gorevleri



yapmamiz lazim. Ha, dileyenler gidip “train”
de olabilirler ama para vermeye gerek yok.
Hem gorevlerden bolca altin ve yetenek puani
geliyor. Demem o ki ilk haritamiz olan Frostfire
Ridge kisminin tim gorevlerini ya da aslinda
iyisi mi siz ne kadar gorev varsa bitirin cunku
gelen paranin haricinde, WoD’da disen
egyalarin rastgele otomatik gelisme ihtimal-
leri var. Yesiller maviye, maviler de mora
donusebiliyor ki bu durum goérevlerden gelen
esyalar icin de galisinca durum bambaska bir
hal aliyor. Zaten isteseniz de, istemeseniz de
WoD’un dev dunyasini kesfetmek icin bolca
glrev yapacaksiniz. Burada sunu da hatir-
latmak isterim: Klasik “grind” gérevleri halen
oyunda bulunuyor fakat genel gecer gérev
mantig! bir hayli siislenmis. Ozellikle senaryo
geregi bizimle hareket eden Azeroth kahra-
manlariyla ciktigimiz gérev silsilesi esnasinda
bir hayli farkli gérev yapiyoruz ve bunlarin

en basinda WoW icin kalabalik denebilecek
savaglar yer alyor.

Yeni dinya

90. seviye olduk, evet ama iginde bulundu-
gumuz bu yeni diinyada hayatta kalmamiz
gerekiyor. Iste bu noktada imdadimiza
Blizzard’in bizler i¢in hazirladigi Garrison
kendini gosteriyor. “Kendin pisir, kendi ye”
mantigi tzerine kurulmus olan sistem saye-
sinde kendi sehrimizi yaratabiliyoruz; tabii ki
bazi sinirlamalarla. 100. seviyeye gelinceye
kadar en fazla bir adet blyUk, iki adet orta
ve iki adet kigtk bina dikebiliyoruz. Akabin-
de Garrison seviyesini atlatarak daha fazla
bina yapmamiz mimkun hale geliyor ama
unutmayin, tgtincl seviyede bile bina sece-
neklerinin en fazla Ggte birini yapabiliyoruz. O
yUzden neye ihtiyacimiz oldugunu iyi segmek
gerekiyor. Ozellikle binalarin ikinci ve tgiinc
gelistirmelerinde ne gibi yararlar sagladigini
iyi okumak sart. Yine de merak etmeyin,
yapllan bina bize yapisik degil ve diledigimiz
takdirde yikip yerine baska bir tane yerles-
tirebiliyoruz. Bu durumda pek tabii ki olan
harcadigimiz kaynaklara oluyor. “Garrison
Resource” adi verilen bu kaynak, haritanin
farkll noktalarindan toplanabildigi gibi, bazi
gorevlerden de elde edilebiliyor. Yine de bu
kaynaga ulasmanin en net yolu, takipcilerimizi
(follower) yolladigimiz gérevler. Biz ilerledikge
farkli takipcilerle karsilasiyoruz ve onlar da
tipki esyalar gibi, saflarimiza katildiklari anda

eger sansliysak gelisebiliyor. Tipki esyalar gibi,
takipcilerimiz de yesil, mavi ve mor olarak
resmediliyor. Duzenli olarak gelen goéreviere

en alakall kisiyi yollayarak yolumuza devam
ediyoruz. Kimi gorevler 30 dakika gibi kisa bir
sUrede tamamlaniyorken, kimileri ancak 10
saatte bitiyor. Bu ylzden genelde takipgilerimizi
duzenli olarak gdreve yollamamiz gerekmekte.

Yeniden World of Warcraft

WoD ile yasanan degisiklerin bir digeri de
grafikler Gzerine oldu. Eski oyunlarda ufak
capta yasanan degisiklikler, bu sefer bir devrim
niteliginde kendini gosterdi. Disunun, artik
karakterlerin agzi yizl oynuyor, o derece!
Sadece ana karakterle de sinirli kalmayan degi-
siklikler, tim animasyonlara ve hatta tim WoW
dinyasina yansimis durumda. 2014 icin halen
zayIf, orasi ayri konu ama yasanan degisim
agisindan muazzam.

Yeni gelen zindanlar bence oyunu derinden
etkilemis. Hem senaryo agisindan, hem de
paralel bir evrende, eski zindanlardan ve bolge-
lerden bazilarinin i¢ine dalabilmek harika bir
deneyim. Boss savaslari simdilik keyifli ama

ilk yamaya kadar herhangi bir raid’e giremiyor
olmak biraz sikici ki Blizzard bu sefer her seyi
iyiden iyiye yavaslatmis. 100. seviye olduktan
sonra girilebilecek sadece dért adet zindan
bulunuyorken, esya seviyemizi 610’un tzerine
¢lkardiktan sonra besi ayni zindanlarin Heroic
modu olmak Uzere, toplamda sekiz adet yeni
zindana giris hakkimiz doguyor. Raid’ler geldigi

zaman ne gibi boss’larla karsilasacagimizi gor-
meden ne yazik ki bir sey sOylemek imkansiz
ama genele baktigim zaman sunu gérdim:
Wrath of the Lich King’den sonra hem senaryo
fakirligi ceken, hem de oyunun epik havasini
yok eden, daha da 6nemlisi, “eglenceli” olmak-
tan giderek uzaklasan WoW, WoD ile yeniden
aramiza katiimayi bagardi. Ozlemistik vallahi,
ne iyi etti de boyle harika bir sekilde karsimiza
¢ikti! m Ertugrul Stingii
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Yapim Sumo Digital
Dagitim Sony
TUr Platform

Platform PS3, PS4
Web tr.playstation.com
Turkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye

~ Her sey bir yana, Sackboy bir yana...

Sackboy kardesligi!

PSS’UmUn ilk oyununun LittleBigPlanet
(LBP) oldugunu hatirladim simdi. Gergi
oyunun o zaman epey dusuik fiyatl olmasi,
bu durumda biyUk pay sahibiydi ama yine
de ilk g6z agrimdi diyebilirim. LBP2 ciktiginda
yine ayni hevesle gidip almistim ama beni

ilki kadar eglendirmemisti nedense. Oyunun
online tarafinin asirn yavas olmasi -ki bu ya-
vasligi online ortamlarda olmadigim zaman da
beni sikistirmasi- epey rahatsiz ediciydi simdi
distintince. Oyle béyle derken E3 2014’te

LBP3 ile karsilastim. Ayni heyecan yine
sariverdi beni. Bunun en blyUk sebebi de
artik Sackboy’un yaninda U¢ yeni karakterin
de boy géstermesiydi. Derken LBP3 piyasaya
¢ikti ve gok slikir oyunu incelemek de bana
dustu.

Oyunun genel ortalamasini piyasada soyle bir
kontrol ettigimde beklentimin altinda puanlar
gbrdim ama son karari ben verecegim igin
¢ok da aldirmadim acikgasl. Az énce kendi-
sini istemeyerek biraktim ve su yazi bittikten
sonra muhtemelen tekrar gdmdulecegim o
tuhaf dinyaya. Kim ne derse desin, gayet
zengin, neseli, dolu dolu ve eglenceli bir din-

LittleBigPlanet 3 *

ya LBP3’Un dlinyasi. Hem az dnce de dedigim
gibi, bu sefer kontrolimuzde sadece Sackboy
yok. O halde diger Ug¢ karakteri kisaca taniyalim
hemen. OddSock, Sackboy’un dort ayakl hali,
bir nevi kdpek. Sackboy’a nazaran oldukca
hizli, ayrica diiz duvarlara tirmanabiliyor ve
tirmandigi duvarlardan sekip karsi platforma
ziplayabiliyor. Swoop, ugabilen bir karakter.
Yani marifeti ugcmak iste, ne sdylenebilir ki
baska? Big Toggle da grubun sismani roltinde.
AgJiriginin avantajlarini kullanabildigi gibi, kigu-

OddSock, Sackboy'un dort ayakli hali, bir nevi
kdpek. Sackboy'a nazaran oldukca hizl

lerek (Little Toggle) dar alanlardan gegebiliyor
ve hatta su Usttinde yuriyebiliyor.

Serinin ilk iki oyununa nazaran daha i¢ ice bir
oyun olmus LBP3. Yani vay efendim birinci
bolimU gectim, arkasindan ikinci bdlim geldi,
simdi de boss’la kapisiyorum gibi duz bir
gidisat yok. “Zirva” denilen diinyanizda (Bu
arada Sony Turkiye oyunu yine Tirkge geviriyle
senlendirmis.) bitln her seyi i¢ ice bulacaksiniz
ki kaybolmamaniz i¢in minik bir gorev listesi

bile distinilimus. Ana goérevlerin yani sira yan
gbrevler ve mini oyunlar da eklenmis buraya ki
zaten ortalikta bir oraya, bir buraya dolagirken
kendinizi bir kaptirnyorsunuz, bir daha gikami-
yorsunuz; ta ki gézinUz yorulana kadar...
LBP3'U ik gérdigimde acaba oyuna eklenen
Uc yeni karakterden bagka yenilik olmayacak
mi diye korkmadim degil acikcasi ama bdyle
bir sey s6z konusu degil. Yepyeni mekanikler
var oyunda. Mesela riizgar silahi ve i1sinlama
topu gibi iki yeni silahla karsilastim simdiye
kadar ki dahasi da vardir eminim. Ayrica tek bir
platformda ilerlemiyorsunuz artik, birbirine pa-
ralel platformlarda bir oraya, bir buraya firlayip
duruyorsunuz. Tum bunlara yeni karakterlerin
yeteneklerini de eklerseniz, basiniza gelecek-
leri az cok hayal edebilirsiniz. Muhtesem bir
oyun olmus LBP3. Alin ve oynayin, baska sdze
gerek yok bence. m Ertekin Bayindir
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LittleBigPlanet 3

© Ug yeni karakter

© Yeni mekanikler

© Zengin ve rengarenk
bir diinya

il Alternatif Rayman Legends



INCELEME H

Pro BEvolution Soccer 2015

Sahalar bizim!

ES mi, FIFA mi? Bu soruyu yillardir soruyoruz.

Son yillarda sonug hep FIFA'nin lehine olduysa
da bence durum tercihlerden 6teye gidemedi. Be-
nim tercihimi sorarsaniz, 2010 itibariyle her zaman
FIFA idi. Bu cekismeye kendini kaptiran Konami de
2010’dan sonra her yil daha dusUk kaliteli bir PES
ile cikti karsima. (Hele ki gegen senenin PES’i neydi
oyle...) Yeni konsollarin piyasaya sUrtlmesiyle her iki
kulvardan muthis ataklar bekliyorduk ve nihayetinde
ilk darbeyi FIFA 15 vurdu. Ayni tarihlerde piyasaya
sUrdlur diye bekledigimiz PES 2015 ise meraklilarini
Kasim ayi ortalarina kadar bekletti ve sonunda piya-
saya ciktl. Peki, bu senenin gekismesi ne alemde?
Gorelim bakalim...
Oyunun grafik kalitesiyle baslamam gerekirse nis-
peten lyi bir gorsellikle karsilastigimi séyleyebilirim.
Yeni konsollarin tim gtict kullaniimamis belli ki ama
bu beklenti icin henliz cok erken zaten. Oyuncularin
tasarimlar nispeten iyi ama gercekgeilik namina ¢cok
da yiksek bir kalite yok. Cristiano Ronaldo’nun
ikinlyormus gibi duran yiiz ifadesi ve Mesut Ozil'in
Frankestayn’dan hallice surati, su ana kadar g6zu-
mu isiran detaylar. FIFA 15’le karsilastirabilecegim
saha ve triblin detaylan da kalite olarak geride. Hani
once FIFA 15 oynayip sonra PES 2015’e gecince
kendimi hall sahada mag¢ yapar gibi hissettim ki
tribUnlerdeki klon sayisi da ¢ok fazla goze batiyor.
Ortada hissiyat acisindan FIFA'ya nazaran donuk
bir gérintd var yani ama oyundaki fiziksel detaylar
-tuhaf gelecek belki ama- bence FIFA'dan daha iyi.
En azindan sagma sapan fizik hatalari yok ortada.
(Durduk yere carpisip Ustlne bir de sakatlanan
oyunculardan gina gelmis bana anlasilan.)

TUum bunlar bir yana, paslasmanin énem kazandigi,
bire bir miicadelelerin daha gergekgi gorindtgu,
yapay zekanin sabit bir makine gibi degil, insan-
dan hallice hareket ettigi, serinin dnceki oyunlarina
nazaran daha oturakli bir PES goérdim karsimda.
Hele ki o sutlar, o falso kalitesi... Kalecilerin doku-
namayacag o falsolu sutlar vardir ya hani, bilirsiniz,
iste o sutlar sonunda bir futbol oyununda gérdiim
¢ok suikur. Kalecilerden bahsetmisken, FIFA 15°teki
0 Bizans duvarindan hallice kalecilerden eser yok;
gelene geg, gidene el salla modeli yani... (Saka
saka, abartiyorum.)

PES’in lisans sorunu yine yalniz birakmamis bizi.
Mesela Premier Lig’den sadece Manchester
United’in lisansi var, gerisini siz dusinin ama
Sampiyonlar Ligi ve 0 muhtesem giris mizigi yine
bizimle neyse ki. Yerim kisith oldugu icin ¢ok derin
detaylara giremeyecegim ama sunu da 6zellikle
sdylemem lazim; oyunun online sistemi su anda
rezalet durumda. Hani online maglara girebilmek bir
yanda dursun, menudeki herhangi bir yere girip geri
déndugunuzde ayarlarin kaydedilmesi icin bile uzun
slre beklemek zorunda kaliyorsunuz. Duzelecek bir
durum muhtemelen ama uyuz olmamak elde degil.
Neyse, egrisiyle dogrusuyla bu sene PES olmus
arkadaslar. Yani sunu rahatlikla soyleyebilirim: Su
anda piyasada birbirinden farkli tarzda, iki tane
kaliteli futbol oyunu var ama tabii ki son karar her
zaman oldugu gibi size ait... m Ertekin Bayindir

I Atternatif FIFA 15

Yapim Konami

Dagitim Konami

Tur Spor

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web pes.konami.com

Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore
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Yapm TT Games
Dagitm Warner Bros. Interactive
Tur Aksiyon, Platform

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360,
Xbox One, Wii U, PS Vita, 3DS
Web videogames.lego.com
Turkiye Dagiticis| Aral, Playstore

e cok Marvel filmi geldi beyazperdeye, ne

kadar az DC kahramani goérduk. 2017°de
bir Justice League filminin gelecedi sdyleniyor
da masallah, nereden baksaniz iki buguk yil
sonra! Biz de ne yapalim, DC ¢izgi romanlari,
LEGO’lar ila idare ediyoruz...
Birkag yil énce piyasaya surtilen LEGO
Batman gercekten basariliydi ve hatta en iyi
LEGO oyunlarindan biriydi belki de. Tabii ki bu
basaridan para kazanmamak olmaz, hemen
ikincisi piyasaya surtldu ve Gotham’dan daha
fazla hikaye gikmayacagini bilen ama olayin
iyice suyunu cikarmak isteyen Warner Bros.,
“Gotham’in Otesinde” takisiyla yeni bir LEGO
Batman oyunu hazirlad.
Yeni oyunun senaryosunda Green Lantern’in
arkadasi olan ylzuk sahiplerini ve Brainiac’i
gOrlyoruz. Brainiac, Unlt yizik sahiplerini
kontrolUne aliyor ve dinyayi tehdit ediyor;
Batman, Superman, Green Lantern, Cyborg
gibi isimler de onu durdurmak igin yola
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koyuluyor. Daha kuresel bir tehdit s6z konusu
oldugundan 6tlrl de olaylar direkt olarak
Gotham’in 6tesine tasiyor; hatta Gotham'’i
mesken edinmis Joker ve Grundy gibi

isimler de uzaya kadar cikiyor. Onceki LEGO
oyunlarinda ne ararsaniz burada da aynisini
buluyorsunuz. LEGO karakterler, espriler,
bolca bulmaca, bolca gimus, altin, mavi ve
mor renkte, toplamaktan blyUk zevk aldiginiz
parca ve yavan bir dévis mekanizmasi. LEGO
oyunlarini kimsenin dévismek ve dévusUr-
ken yeteneklerini gbstermek icin oynadigini
distnmesem de su konuyu biraz gelistirse-
lerdi hi¢ de fena olmazdi. Bes bininci LEGO
oyunu hakkinda da ne anlatilir ki... Size biraz
olayin bulmaca kismindaki rahatsizliklarimdan
bahsedeyim. Oyun, daha 6nceki oyunlar gibi
yine “bdlgelere” ayriimis. Yani bir bélimde,

bir bélgeye geliyor ve oradan ¢ikis yolunu
bulup, arada birka¢ dismanla dovisip oyuna
devam ediyorsunuz. Bu konu bir yere kadar
guzel fakat bolgelerden ¢ikis yolu, pargalama-
yI unuttugunuz bir cisimden disecek LEGO
pargalarina baktiginda insanin cani sikiliyor.
Biliyorsunuz, oradan disecek LEGO parcala-
riyla yeni bir esya yapacak ve karakterlerinizin
Ozelliklerini kullanarak o aletle ¢ikis yolunu
acacaksiniz. Oyunun daha baslarinda birkag
yerde o kadar zorlandim ki sirf bu ylzden...
Son zamanlarda piyasaya ¢ikan stper kahra-
man temali LEGO oyunlarindan, LEGO Marvel
Super Heroes’un aksine bir “acik alan” sun-
muyor LEGO Batman 3. Art arda béluimlerde

LEGO Batman 3: Beyond Gotham

Batman yerine Justice League mi demeliydik?

ilerliyorsunuz ki bu bence iyi bir se¢cim olmus.
Oyunda enteresan bir sekilde bir strukleyicilik
var. (Bir de bu bahsettigim bulmaca sorunuyla
sekteye ugramasaymig!) Heyecanl senaryo
sayesinde oyunu kolayina birakmak da pek
mumkun olmuyor. Klguk yastaki oyunculara
hitap ettigini distndtgim LEGO Batman
3’U, bolca LEGO oyunu oynamis olanlara

pek tavsiye etmiyorum. LEGO oyunlarini gok
bilmeyenler ve DC hayranlarlysa oyuna goz
atabilir. m Tuna $entuna

LEGO Batman 3: Beyond Gotham

© Tonlarca DC kahramani

© Sirikleyici hikaye

© Bulmaca mekanlarindaki
sikicilik

© Dovusler
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The Legend of

Dort elementin pesinde

Avatar izleyen, okuyan kesimin yakindan tanidigi
isimlerden biridir The Legend of Korra. 2012 yi-
linda ABD’de yayin hayatina merhaba diyen seri, gu-
ndmuzde doérdincl sezonuyla hiz kesmeden yoluna
devam ediyor. Ozellikle Avatar: Son Havabiikiici’niin
devami niteliginde sayilan seri, cok buyUk bir hayran
kitlesine sahip. Her ne kadar Korra serisi birgok
izleyicinin tepkisini gekmis olsa da dzellikle dordinct
ve son sezonu olmasi planlanan sezonuyla biyik
ilgi odagi olmayi basardi. Eh, hal b&yle olunca bir
oyun uyarlamasi olmasi da kaginilmazdi, degil mi en
sevdigim okur?

Hiz, gli¢, dayanikhhk

Oyuna tipki olmasi gerektigi gibi Avatar Korra’yi kont-
rol ederek basliyoruz. Kisinin Avatar olabilmesi icin
ates, su, hava ve toprak elementlerinden birini bike-
bilmesi gerekiyor ve pek tabii ki oyunda bu gticlere
sahip degiliz. Daha dogrusu tanitm kisminda ufaktan
bir deneme stirlist yapabiliyoruz ama senaryo akisi
icinde glclerini kaybeden bir karakteri kontrol ediyo-
ruz. Anime serisini de izleyenlerin yakindan tanidigi
birgok karakterin yer aldigi Korra, ayni zamanda ikinci
ve Uclnci sezon arasinda gegiyor. Kullandigimiz Chi
guclinl tamamen hapsetmeyi basaran bir dismanin
pesine distigimuz oyunda, tim glgclerimize kisim
kisim kavusabiliyoruz. Yani oyunun henlz basinda
odun gibi, duz vuruslar yapiyorken, tglncl bolimin
sonunda ilk gicimuz olan su btkme, dérdinct
pbaltimun sonunda da toprak bukme yetenegimize
kavusuyoruz. Herhangi bir glice sahip degilken isler
biraz zor tabii ki ama ik glice kavustuktan sonra
oyun resmen bir aksiyon solenine dénusUyor.

The Legend of Korra ¢ok hizli bir yapim ve kimi za-
man karakterimizi kontrol etmek bir hayli zorlasabili-
yor. Baktigi tarafa saldir yapan ana karakterimiz, fazla
sayida disman etrafta belirdigi zaman bir o yana,

bir bu yana animasyon yapabiliyor ki dikkatli stirmek
lazim. Oyun iginde etrafi kira doke ilerliyoruz zira her
esyanin icinde sonradan dukkanda kullanmak Uzere
harcadigimiz Spirit Energy yer aliyor. Yine de esas

INCELEME W

Yapim Platinum Games
Dagitim Activision
TUr Aksiyon

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web bit.ly/1zvuYjW
Turkiye Dagiticis| Playstore

Korra

SP’yi dismanlardan ve etrafa gizlice yerlestirimis
sandiklardan ediniyoruz. Her sandiktan farkli bir 6dul
cikabildigi gibi, bazi sandiklardan “Vanity” denilen 6zel
esyalar bulabiliyoruz. Bu esyalar herhangi bir sekilde
kullanima agik degil ama bdlim sonlarinda fazladan
SP puani olarak hanemize yaziliyor. Dikkana oyun
icinden de girmek mumkdin ve bu sayede zorlandigi-
miz noktada bizi gbzUme ulastiracak esyaya aninda
ulasabiliyoruz. “Cozim” dedim ¢UnkU bazi dismanlar
gergekten farkl gdztimler isteyebiliyor. Ozellikle uzak
mesafelerden saldinda bulunan ddsman birimleri
ziyadesiyle can sikiyor. Bazen hem menzilli, hem de
element bukebilen disman birlikleriyle karsilagiyoruz

Dikkana oyun icinden de girmek mumkun ve
bu sayede zorlandigmiz noktada bizi ¢dzime
ulastiracak esyaya aninda ulasabiliyoruz

ki orada yasanan drami ne siz sorun, ne de ben
anlatayim...

The Legend of Korra, seriyi takip edenlerin emim se-
vecegi bir oyun ama o kadar eski bir oynanisa sahip
ki saniyorum oyunu alanlar da bir noktadan sonra
oynamayacaklardir. Zaten her kdsesini oynasaniz bile
en fazla alti saatinizi alacak bir yapimdan bahse-
diyoruz. Yapay zeka yok gibi bir sey, diismanlarin
dlinyadan haberi yok. Biz de iste pata kite her

seye girisiyoruz. Cok derin felsefesi olan bir

serinin resmen harcandigina bu oyunla emin

oldum. m Ertugrul Siingii

The Legend of Korra

© Kendine has dinyasi

© GOz kamastirici animasyonlar
© Olmayan hikaye akisi

© Eski oyun yapisi

© Adam doévmekten ibaret
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Yapim 343 Industries
Dagitim Microsoft
Tur FPS

Platform Xbox One
Web www.halowaypoint.com
Turkiye Dagiticisi Microsoft Tiirkiye

MuUzik
Kutusu

Daha oyunu agar
acmaz, hangi
oyunu secgecegi-
nize karar verme
asamasinda sa-

Halo: The Master Chief Collection

Dart al, bir ode!l

ize bir itirafimiz var: Dergice Halo’nun fanatigi degiliz.  oyunu oynarken Master Chief’in takoz hareketlerine
Fanatigi olmadigimiz gibi, saniyoruz ki oyunu o sasall  tahammdl etmek su devirde biraz zorluyor. Halo 3'te
gunlerinde yakalayamadigimiz igin artik anlayacak kivamda ne grafiksel bir gelisme var, ne de baska bir glzellik
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dece tek bir tusla
oyunlarda bulunan
muzikleri bir mazik
kutusundan c¢alar
gibi dinleyebiliyor-
sunuz. Halo’nun
muziklerine hayran
olanlar icin cok
gUzel dustndlmus
bir 6zellik.

da degiliz. Lakin Halo’yu aslinda sevebilirmisiz zira ayni
oyunun yapimcilarinin eseri Destiny'yi sevdik, bagrimiza
bastik. Her ne kadar dért oyunu i¢inde barindiran The
Master Chief Collection bizi bagina gekmeye ugrassa da
pek basarill olamadi... Elbette ki bu, Halo’yu bir yerinden

yakalamis ve sevmis kitleleri ilgilendirecek bir beyanat degil
zira objektif baktigimizda bu koleksiyon tam anlamiyla bir

“fan service” gorevi gorlyor; yani oyunun hayranlarinin
aradigi her sey burada toplanmis durumda.

Halo, Halo 2: Anniversary, Halo 3: Combat Evolved ve
Halo 4 oyunlarina ev sahipligi yapan koleksiyon, tim bu
oyunlarin hem tek kisilik kisimlarini, hem de multiplayer

béltmlerini iceriginde barindinyor. Eger Halo serisini takip
ettiyseniz, buytk ihtimalle ik yapacaginiz is Halo 2’ye g6z

atmak olacak zira Halo serisi Halo 2’de blyUk bir basari
yakalamisti zamaninda. Halo 2’nin en ¢arpici dzelligiyse

tek bir tusla 2004 grafiklerinden, Xbox One’a 6zel yapilmis

2014 grafiklerine gecmek. Buradaki degisim inanimaz
bir dlclide ama bazi yerlerde ufak hatalar géreceginizi
de sdyleyeyim. Koleksiyonda yer alan Halo: Combat
Evolved, 2011’de piyasaya ¢ikmis olan Halo: Combat

Evolved Anniversary’nin koleksiyona uyarlanmis hali ve bu

ama Halo 3’Un hi¢ de fena olmayan bir senaryosu
vardi; campaign modunu soluksuz oynamamak igin
bir nedeniniz yok.

Halo 4 ise son zamanlarda ¢gikmasi dolayisiyla Xbox
One’a mithis bir uyum sagliyor ve zorlasaniz bunun
bir Xbox One oyunu olduguna inandirabilirsiniz insan-
lan. Grafiksel agidan en saglam oyun Halo 4 olmus.
Bu dort oyunda standart olan bir 6zellik de oyunlarin
1080p ¢dzUnUrlukte ve 60fps hizinda oynanabiliyor
olmasl. Yalniz bu 1080p ¢6zUnUrltk olayindan Halo

2 nedense yararlanamamis. Oyunlarin timu genelde
60fps hizinda ilerlese de birgok yerde bu hizda
dusmeler gortyorsunuz. Oyunun multiplayer kismiysa
bomba gibi... diyecegimi sandiniz fakat oyun piya-
saya surtldikten hemen sonra tamamiyla iptal olan
online kisim, ilerleyen gunlerde biraz daha iyi hale gel-
se de tam randimanla galismayi basaramadi. Oyuncu
bulmak zor, bir oyunda kalabilmek zor... Oysaki Halo,
multiplayer kismiyla éne ¢gikmis bir oyundu; belki

siz bu yaziyr okurken isler rayina oturmustur. Fakat
oyunu online oynamanin yaninda ekrani ikiye bolerek
de multiplayer oyun zevki yasayabiliyorsunuz. Burada
60fps hiz beklemeyin, 30fps’ye sevinin.

Seslerin, seslendirmelerin ve muziklerin yine cok

iyi duyuldugu Halo: The Master Chief Collection,
Halo’yu yillardir merak edip de oynamak isteyenlere
ila¢ gibi gelecegi gibi, Halo hayranlarinin da kagirma-
masi gereken bir oyun olmus. Oyuna verdigim puan
da kendi hislerimi bir yana birakip tarafsiz olarak
verdigim bir puan; hem oyunu sevmiyor, hem de niye
bdyle bir puan vermis demeyin... m

Halo: The Master Chief Collection
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© Dort Halo oyunu bir arada
© 1080p60fps grafikler

© Grafiksel yavaglamalar
© Multiplayer oyunlardaki hatalar

Alternatif Destiny



Football Manager 2015 *

Takim elbise mi, esofman mi?

idos Interactive, Football Manager

karsisinda direnemeyip Championship
Manager yapmayi birakall bes yil, EA Sports
ise FIFA Manager yapmayali bir yil oldu. Bu
sezon Football Manager 2015 ile ilk defa
rakipsiz bir sekilde sahaya ayak basan Sports
Interactive’in oyuna getirdigi yeniliklere yakin-
dan bakalim.
Oyuna baslar baglamaz bizi karsilayan Sosyal
Aglar ekraninda Facebook, Twitter ve You-
tube disinda yani sira bu sene Twitch’in de
oyuna dahil edildigini gértyoruz. Bu sayede
maceralarini canli olarak paylasmak isteyen
oyuncularin 6nU ac¢ilmig oluyor. Menajer
olusturma ekranina geldigimizde oyunun bir
diger yeniligiyle karsilagiyoruz. Menajerimizin
yabanci dillerini, favori takimlarini ve favori
taktigini segmemize izin veren ekrandan sonra
ilk defa ne tarz bir menajer olmak istedigimiz
soruluyor. Takimlari gekip zamanimizin blytk
bir bolimUnu taktiklere, oyuncu yeteneklerine
ve kadro uyumuna ayiran bir Taktisyen olabi-
lecegimiz gibi, esofmanlari giyip antrenman
sahasina inerek futbolcularla bire bir iletisim
kuran ve gelisimlerini yakindan takip eden bir
Antrenman Uzmani da olabiliyoruz. Dahasl,
bu iki menajer arasinda kendi tarzimizi da
olusturabiliyoruz.

Menajerimizin gegmisteki futbolculuk tecribe-
si, dnceki oyunlarin aksine sadece menaje-
rimizin populerligini degil, taktiksel tarzinin
Ozelliklerinde dagitilacak puanlarin sayisini da
etkiliyor. Antrenman Uzmani tarzinin puanlarini
da oyun basinda sececegimiz antrenorlik
diplomasi etkiliyor. Oyun boyunca yénetimden
izin alip antrendrlik kurslarina giderek diplo-
mamizin derecesini arttirabiliyoruz. Boylelikle
dagitilacak daha ¢ok puana sahip olabiliyoruz.
Oyun icinde kazandigimiz basarilar da bizlere
dagitilacak puanlar olarak geri dénuyor.

Her yil oldugu gibi, bu yil da bizleri farkli bir
araylzun karsiladigini gértyoruz. Diger yillar-
daki arayUzlere kiyasla her seyin daha derli
toplu ve birbiriyle baglantili oldugu yeni ara-
ylz, her ne kadar bir yenilik olarak tanitilsa da
iyilestirmeden 6teye gidemiyor. Raporlar basta
olmak Uzere bir¢cok yerde satirlarca acgikla-
manin yaninda kiguk resimlerin ve grafiklerin
kullanilmaya baglanmis olmasi oyuna farkli

bir hava katmis. Lisanssiz takim logolarinin

da artik tek tip olmadigini ve grafik paketi
kullanmayi sevmeyen oyunculara yetecegdini
soyleyebiliriz.

Medya etkilesiminin bir Ust seviyeye tasindig
oyunda artik mag éncesi ve mag sonrasi tu-
nelde basin elemanlarinin sorularini cevapla-

INCELEME W

Yapim Sports Interactive
Dagitim Sega
TUr Spor

Platform PC, Mac
Web footballmanager.com
Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore

yabiliyoruz. Bu arada yeni eklenen diyaloglar
sayesinde basin toplantilarinda eskiye nazaran
bir gesitlilik saglanmis. Ug boyutlu mag mo-
torundaki yeni top fizigi ve yeni animasyonlar
(Yaklaslk 2.000 adet yeni animasyon oldugu
sOyleniyor.) gorsellige biraz daha dogallik
katmis. Artik mag esnasinda saha kenarindan
oyuncularla bireysel olarak etkilesime gegebili-
yor, bagirabiliyor ve onlari motive edebiliyoruz.
Ayrica orantisiz sut sayilari ve anormal sakatlik
problemleri bu yil ¢ozilmus gibi duruyor.
Belirgin futbolcu karakterleri ve Tercih Edilen
Futbolcu Hareketleri ile futbolcularla etkilesi-
min de bir Ust seviyeye tasindigini gértyoruz.
Football Manager 2015, yesil sahalarda
rakipsiz kaldigi bu seneyi giizel degerlendirmis
olsa da rekabetsiz futbolun tadi olmaz diyerek
seneye yeni rakipler edinmesini temenni edi-
yoruz! m Ahmet Ridvan Potur

Football Manager 2015

© Menajer tarzi

© Tulnel roportajlari

© Gozlemcilik sistemi
© Grafikler

© Tekrarlayan diyaloglar
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Yapim Cl Games, Deck 13
Dagitim Cl Games
TUr Aksyion, RPG

Platform PC, PS4, Xbox One
Web www.lordsofthefallen.com
Turkiye Dagiticisi Aral

| ords of the Fallen

Insanigin kurtulusu senin ellerinde!

Kadim zamanlarda evrenin hakimiyeti acima-
siz ve korkung bir tanrnnin elindeydi, ta ki
insanlar isyan edene kadar. Bu baskaldiryla bir-
likte insanlar alemi glicinu birlestirdi, tannyr de-
virmeyi basardi ve bundan sonra yeni bir diizen
hakim oldu, hicbir ginahin affediimeyecegi bir
diizen. Dark Souls ile karsilastirilan ve adini sikga
duydugumuz Lords of the Fallen, kimileri igin
Dark Souls ¢akmasi olarak gérdlebilir ama ken-
dine 6zgu birgok dzellik ve yenilik barindiryor.
Aksiyon ve RPG turlerini bir araya getiren Lord
of the Fallen’da insanligin ve dinyanin kurtulusu
icin savasiyoruz. Seytani Rhogar lejyonunun do-
nusUyle insanlar yeniden umutsuzluga kapiliyor
ve caresizlik icine duslyorlar. Zamaninda strgin
edilmis, giinahkar karakterimiz Harkyn, insanla-
rin son umudu olarak koétuluge karsl savasmak
ve gunahlarindan arinmak icin ortama saliniyor.
Bu macerasinda yaninda 6gretmeni Kaslo ona
eslik ediyor.

Oyuna baslarken ¢ farkl sinif oldugunu gorU-
yoruz: Warrior, Rogue, Cleric. Bu asamadan
sonra buyu kategorilerini seciyoruz. Her sinif
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birbirinden farkli sekilde dévistiyor ve kendine
ait silahlar kullaniyor. Oyuna Kaslo ile basliyor,
bir anahtar bulmaya calisiyor, bunun icin de
yaratiklar keserek ilerliyoruz. Anahtari bulduktan
sonra da ilk boss’umuzla karsilaglyoruz ve oyun
tam anlamiyla baslamis oluyor. Oyunda kesin bir
gdrev mantigindan s6z etmek mimkuin olmasa
da bazen karsimiza ufak tefek segenekler gika-
biliyor. Mesela karsimizda agir bir sekilde yara
almis bir adam gorlp onunla konusabiliyoruz.
Burada alacagmiz karar bize kalmis ve adama
iksir verip onu bir nebze de olsa kurtarabilir ya
da bu iskencesine onu hizli bir sekilde dldtrtp
son verebiliriz. Her yaratidi éldurtnce belli bir
tecrlibe kazaniyor, bazen de degerli esyalar ve
iksirler elde ediyoruz. Yolculugumuz boyunca
gizli yerlerde 6nUmUze sandiklar ¢ikabiliyor,

bu sekilde de yeni silah ve zirhlar kazaniyoruz.
Olme konusuna gelirsek bu biraz can sikici
¢lnkd 6ldigumuiz zaman buttn tecrlbemizi
kaybetmis sekilde bagladigimiz yere geri geliyor,
6ldirdigumuiz yaratiklarin da yine orada oldu-
gunu gérlyoruz. Ama ¢ok da Uztlmeyin; son
6ldigumuz noktaya geri giderek ruhumuzu geri
alabiliyoruz ve tecrlbelerimiz bizle birlikte geli-
yor. Yalniz elimizi biraz ¢abuk tutmak gerekiyor
¢lnkd ruhumuz 6mur boyu orada kalmiyor.
Oyunda belli kayit noktalari da bulunuyor ve bu
noktalarda oyunu kaydedip istersek tecrtibeleri-
mizi tasa aktarabiliyoruz ki bu sekilde iksirleri-
miz doluyor, gtivenli bir sekilde oyuna devam
ediyoruz. Fakat her sey g6zUktugu kadar basit
degil; ben gtivenli bir sekilde oynarim diyorsa-
niz, kestiginiz yaratiklar ve actiginiz sandiklardan
alacaginiz esyalarin degeri daha dustk olacak-

tir. Oyunu kaydetmeden ne kadar uzun stre
giderseniz, 6ldurdtguniz yaratiklarla birlikte o
kadar tecriibeniz artiyor ve bulacaginiz esyalar
cok daha iyi oluyor.

Lords of the Fallen’in dévis mekanigi bir hayli
gelismis. Doviste kullanacagimiz birgok ozel
hareket mevcut ama oyun yakin dévis Gzerine
kurulmus; kilig, kalkan yallah... Benim gibi uzak-
tan, guvenli bir sekilde carpismayi seven Ranger
tutkunu biri icin pek i¢ agici degil agikgasi bu
durum. Ha kaldi ki oyunda Uzerimizdeki zirhlar
ne kadar iyi ve agir olursa karakter o kadar han-
tal oluyor, bildiginiz agir vasita gibi gidiyor.
Oyunun grafikleri ve gdrselligine de 6zen
gOsteriimis, atmosfer o kadar gercekgi duruyor
ki icinde oldugumuz katedrallerden gézlerimizi
alamiyoruz. Bunun yaninda oyunun muzikleri de
bir o kadar glizel ve oyunun havasini hakkiyla
yansitiyor. Lords of the Fallen’in can sikici yani-
na gelirsek oyun ve mekanlar kendini gok tekrar
ediyor, bazen amagsiz bir sekilde ytriyormus
hissine kapiliyoruz. Oyunun hikayesine de pek
agirlik verilmemis acikgasi, sonlara dogru ucun-
dan koklatiyor sanki. Her seye ragmen oyuna
gercekten emek verilmis. Dark Souls’un kopyasi
olup olmadiginaysa en iyisi kendiniz karar verin.
= Simay Ersozli

Lords of the Fallen

© Basaril grafik ve atmosfer
© Muzikler

© Tekrar eden mekanlar

© Siniflarn azligi
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Styx: Master of Shadows *

Orada biri mi var?

(£ Of Orcs and Men” isimli bir oyun oynamis olabilir

misiniz? Eger oynadiysaniz, bu oyun sizin i¢in gok
daha manali olacaktir zira Styx: Master of Shadows
ile iki yil dnce deneyim ettigimiz yapimin gok daha
éncesine uzaniyoruz. llk oyunu oynamamig olanlar
icinse seriye farkl bir giris yapmalarina én ayak
olacak bir senaryo ilerleyisi hakim. Hani Star Wars:
Episode | - The Phantom Menace filmiyle seriyi
izlemeye baslamak gibi diisinin; énce gegmis,
sonra gelecek...

Karanlik en buyik dostumuz

Dedigim gibi, Styx: Master of Shadows ilk oyunun
bir hayli dncesinde gegiyor ve yaratiimis ilk goblin
olan Styx’in, “World-Tree” diye bilinen agacin kalbini
calmak icin harcadigi ¢cabayi anlatiyor. Devasa bir
kule olan Tower of Akenash i¢inde konuslanan
agacin en blUytk 6énemi, ana karakterimiz olan
Styx’in kendi koklerini ona gdsterecek glice sahip
olmasi. Oyundaki yegane amacimiz hirsizlik. Evet,
esas amag agaca ulasmak ama o noktaya gelin-
ceye kadar ¢alinacak envaigesit esya bulunmakta.
Tabii ki bu ¢alma islemlerini yaparken olabildigince
karanlikta kalmaya calisiyoruz. Zaten karakterimiz
tam bir saklanma uzmani ve gélgeler onun en buydk
dostu. Oyunun geneline baktigimiz zaman Thief ve
Assassin’s Creed karsimi bir yapiyla karsilaslyoruz
ama aradaki en buyUk fark, bu iki isme gore ana
karakterimizin ¢ok hizli dlebilmesi. Dvis mekanik-
lerine yeni fikirlerle gelen bu glizide oyun, disman
saldirilariyla ayni anda saldirarak gelen darbeyi

~ Hocam ben suradan bir gegeyim...

savusturmamiza, bu islemi bir - iki kere yaptigimiz
zaman da rakibi direkt dldtrebilmemize olanak
sunan bir sistem gelistirmis. Ayrica AC’de oldugu
gibi, etrafimizi dligmanlar sardigi zaman herkes tek
tek saldirmak yerine kafa g6z girisiyor; yani oyunda
yakin dévust en iyi ihtimalle bire birde kazanmak
mUmkUn, hepsi bu. Saklanmak, yapabilecegimiz en
iyi hareket. Karakterimizin sag omzunda bulunan
doévme aracilidiyla ne kadar gorulebilir oldugu-
muzu hesaplayabiliyoruz. Etrafta bulunan atesleri
sondirmek her daim bUyilk avantaj sagliyor olsa

da disman birimleri genelde mesaleleri geri yakiyor.
Karakterimiz goblin oldugdu igin alisilandan ¢ok daha
ufak bir boya sahip ve oyun i¢cinde birgok objenin
altina girerek tamamen gériinmez kalabiliyor. Etrafta
saklanabilecek birgok farkl mekan da var; yer alti
tnelleri, dolaplar, variller ve daha nicesi. Dusmanlari
etkisiz hale getirmenin iki yolu bulunuyor ve bun-
lardan birisi sessiz 6ldirme ki bu islem biraz vakit
aliyor, diger 6ldurme sekli de ani éldirme ama bu
hareket sonucunca ¢ok fazla ses ¢iktidr icin yakin
cevredeki dismanlar aninda dikkat kesiliyor.

Her bolimUn sonunda bir miktar SP aliyoruz. Bu
puan, karakterimizin yeteneklerini gelistirmekte kul-
lanillyor. YUksek SP almak icin boltmleri hi¢ disman
6ldurmeden, hi¢ gdérinmeden, belirli bir stre icinde
ve haritada bulunan tim paralari toplayarak bitir-
memiz gerekiyor, her baslik daha gok SP anlamina
geliyor. Styx kesinlikle glizel bir oyun olmus ama
keske disman birimleri biraz daha diizgln hareket
edebilse ve keske oyunu diledigimiz zaman kayde-
debilsek. m Ertugrul Singii

INCELEME W

Yapim Cyanide Studio

Dagitim Focus Home Interactive
Tur Aksiyon

Platform PC

Web www.styx-thegame.com
Turkiye Dagiticisi Playstore
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Yapim Kunos Simulazioni
Dagitim Kunos Simulazioni
Tur Yans

Platform PC

Web www.assettocorsa.net

88 LEVEL

Assetto Corsa *

Komsuda olmayan yaris oyunu...

EVELIn 200. sayisinin dosya konularindan

birlydi “Hi¢ kimseye oynatamadigimiz oyunlar”
ve orada andigimiz Grand Prix Legends bunun en
acik 6rneklerindendi. Papyrus’un degeri seneler
sonra anlagilabilen bu saheseri, zamani igin asir
detayl surUs fizikleri, modlanabilme potansiyeli ve
maalesef direksiyon seti gereksinimi ile oyun tari-
hinin en fazla hakki yenilen yapimlarindan biri oldu.
Nihayet onun yerini almasini bekledigimiz Assetto
Corsa, bu acgidan oldukca saglam temellere sahip.
Adim adim gidersek, her yamayla yeni pistlere ve
araglara kavusan oyun, daha simdiden ¢ok ciddi
bir mod havuzuna sahip durumda lakin yamalarin
geriye uyumlulugu yok denecek kadar az ve her
yamadan sonra o gline kadar ¢ikan pek ¢ok eklen-
tinin yeniden yamalanmasini beklemek can sikici
oluyor. Bir diger problem de hentiz gece yarislari ve
hava sartlarinin eklenmemis olmasi; tipki netkKar’'da
oldugu gibi, bu is i¢in biraz génulsiiz Kunos ve bu
da neredeyse kusursuz bir isleyise sahip olan, her
bir kod satir kusursuza yakin bir uyumla calisan
bdyle bir yapim icin ciddi bir eksi puan.
Assetto Corsa; Fiat 500 Abarth’tan, Rush filminde
izledigimiz Niki Lauda’nin 1975 model Ferrari
312T’sine kadar gesitli gi¢ bantlarinda 30’a yakin
araca sahip. Bu araclarin her biri hem grafiksel,
hem de sUrUs fizikleri agisindan son derece 6zenli
ve detayll olarak modellenmis. Ozellikle Ferrari’le-

rin yaris ve yol modellerini ayri ayri denediginizde
sUrUs zevki agisindan aralarinda ne kadar az fark
oldugunu gorlyor ve “Neden Ferrari?” sorusunun
cevabini kisa sUrede aliyorsunuz. Araglarin pistin
toz durumuna, sicakligina, yans gizgisi disindaki
rubber miktarina, kerb’lerin tirt ve ytksekligine
verdigi tepkiler inanilmaz, Force Feedback destegi
de simdiye kadar gérduklerimizin en iyisi. Logitech
DFP direksiyonumda %100 FFB Overall ile attigim
30 turdan sonra kollarimi kullanmakta guglik ¢ek-
tim desem durumu en net haliyle anlatabilecegimi
saniyorum. Bu agidan diger oyunlarda yaptiginiz
FFB ayarlarini biraz yumusatmaniz fena halde
tavsiye edilir.

Assetto Corsa’da araglarin her biri 6zenle tasar-
lanmis demistik, cevre grafiklerindeyse durum

¢ok muhtesem sayllmasa da gayet yeterli. Pistler
oldukega gdsterissiz duruyor ama bir yaris pistinde
Instagram fotograflarina benzeyen gérintiler de
olmaz zaten. Ayrica aksamustU gézunutze gunes
girerken Le Mans pilotlarinin neler ¢ektigini daha iyi
anlayacaksiniz. Oyunun en énemli numarasi olan
online tarafindaysa her sey kusursuz igliyor, lag
sorunu neredeyse hi¢ yok ve yarisin adilligi konu-
sunda da aklinizda stphe birakmayacak derecede
kontrol 6geleri mevcut. Araglarda her piste uygun
birer “default setup” bulunuyor olsa da araci kendi
sUrUs tarziniza uydurmaniz ve maksimum verim
alabilmeniz igin basit setup mekaniklerinden biraz
anlamaniz, az veya ¢ok bir similasyon ge¢cmisinizin
olmasi da oldukga iyi olacaktir.

Assetto Corsa an itibariyle Steam’den 59 TL kar-
siligi satin alinabiliyor ve tipki gegen ay inceledigim
Spintires gibi, bu paranin her kurusunu da sonuna
kadar hak eden bir yapim. Eger simulasyonlari
seviyorsaniz, bir saniye bile disinmenize gerek
yok. Zamanla giderilecek birkac eksigi olsa da ¢ok
uzun slre daha iyisinin gelecegdini zannetmiyorum.
m Kiirsat Zaman

Assetto Corsa

Muthis simUlasyon yapisi
Modlanabilirlik kapasitesi
Sorunsuz ve keyifli online

deneyimi
Direksiyon seti sart '

Hava sartlan ve gece yariglarn yok

Alternatif rFactor 2
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Yapim Avalanche Studios
Dagitim Disney Interactive Studios
TUr Aksiyon

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web infinity.disney.com
Turkiye Dagiticis| Aral

Disney Infinity 2.0: Marvel Super Heroes

Eyvahlar olsun!

Disney Infinity’nin ilk strimuU gectigimiz yil piya-
saya ciktiginda hi¢ de fena puanlar almamis,
Uzerine “mikro 6deme” dedigimiz sisteme yeni bir
boyut katarak firmaya ciddi bir gelir kazandirmisti.
2.0, yani Marvel Super Heroes ise bu duruma yeni
cilginliklar ekliyor ve her seyden énce Disney ile
Marvel, glclerini ylice bir amag igin birlestirmis gibi
gbzUkUyor: Tum dunyada koleksiyon ve bir seyler
biriktirme cilginligini en fazla yasayan guruhu, biz
“hardcore” ¢izgi roman tutkunlarini oyun piyasa-
sina gekmek. Goruldugu gibi bu inegin sut verme
potansiyeli olduk¢a yUksek, ticari anlamda basaril
olmasi neredeyse kaciniimaz bir konsept var 6nu-
muzde ve gelin, ilk oyuna neler eklenmis, bir g6z
atalim.

Disney Infinity 2.0, bize ulasan “starter pack”
strimunde oyunun yani sira bir platform, U¢ adet
etkilesimli figur (Iron Man, Black Widow, Thor) ve iki
arac guc diski ile beraber oldukca buyUk bir paket
halinde satiliyor. Disney ve Marvel figUrlerini ayrica
satin alabiliyorsunuz ve bu size platforma oturttu-
gunuz her bir figUr icin ayr senaryolara erisim hakki
veriyor ki birden fazla figlrl de birbirine uyumilu
oldugu takdirde kullanabilirsiniz. Tipki Dinya Ku-
pasl albimiine ¢ikartma satin aliyormus gibi, gic
disklerini ikili paketler halinde satin alabiliyorsunuz
ve rastgele ¢ikan bu diskler size yeni Uniformalara,
silahlara ve bazi giclere ulasim hakki veriyor. Bu
sekilde 130’dan fazla disk var, koleksiyon degerleri
konusunu zaman gosterecek ancak tim guc
diskleri ve figUrlerini satin alip biriktirmenin bedeli
500$’in lzerinde bir para demek.

Disney Infinity 2.0, tipki ilk strimu gibi iki ana oyun
moduna sahip. Bunlarin ilki Playset, alisilageldik
platform tlrdne oldukca yakin ve burada ilerler-
ken actiginiz parcalari, kiyafetleri, silahlari oyunun
diger ana modu olan Toybox’ta kendi balimleri-
nizi, hikayenizi ve eglencenizi yaratabilmeniz igin
envanterinize ekliyor. Toybox, ilk oyuna gore dnemli
olglde gelistiriimis, Marvel karakterlerinin 6zel
yeteneklerine uyum saglamak icin artik karakter-
lerimiz ucabiliyor, ziplayabiliyor veya duvarlari tir-
manabiliyor ve oyun alanlari da buna uygun olarak

gelistirilmis durumda.

Oyun (g ayri Playset Uzerine kurulmus durumda;
bunlarin ilki Guardians of the Galaxy’den alinirken,
ikinci hikayede The Amazing Spider-Man olarak
Green Goblin’in ve Mysterio’nun klonlamaya calis-
tigr Venom-giller’in istilasina karsi micadele ediyo-
ruz. Avengers hikayesiyse buz devlerinin yardimiyla
Casket of Ancient Winters’i yeniden insa etmeye
calisan Loki ve MODOK (zerine kurulu.

Disney’in Lucasfilm’i satin almasi sebebiyle
onUmuUzdeki aylarda Star Wars ve Indiana Jones
serilerini bir diger Disney Infinity strimU olarak
gbrmemiz ¢ok olasi. Oyundan tam anlamiyla keyif
almak icin dékmeniz gereken para miktar az

TUm gug diskleri ve figUrlerini satin alip biriktirmenin
bedeli 500$' 1N Uzerinde bir para demek

sayllmaz, keza oynanis da bir yerden sonra sikicl
olmaya basliyor ve Marvel kahramanlarinin gelisi
oyunu “her yasa” uygun yapmak icin ¢cok da yeterli
olmamis. Ben oyunu PS3 siriiminde inceledim
ancak yeni nesil konsollarda dahil olmak Uizere
grafikler oldukga vasat, diger taraftan anime tar-
zindaki figurler gozlerimizi daglamiyor, gayet guzel
canlandirimis.

Eger cizgi roman faniysaniz ve serinin size verdikleri
oyunla alakall materyalleri biriktirmeye sizi ikna
ettiyse oldukca keyifli vakit gegireceginizi sdyle-
yebilirim. Eger ¢cocugunuz veya kiguk kardesiniz
oyunu sevdiyse ve surekli yeni figir & glc diski
diye basinizin etini yiyorsa simdiden gegmis olsun.
m Kiirsat Zaman

Disney Infinity 2.0

© Ozenle hazirlanmis figiirler

© Marvel karakterleri
© Playset modlari baglayici degil

© Grafikler zayif

Alternatif Skylanders: Trap Team
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Yapim Demon Wagon Studios
Dagitm Demon Wagon Studios
Tir Korku, Macera

Platform PC

Web www.kravenmanor.com

Kraven Manor

Tadmlik korku

I_layatta kalma / korku oyunlari almig basini
gitmis durumda. Pek ¢ok yayinci da kor-
ku oyunlari igin haftanin en az bir guinind ayi-
riyor. Oyuncular bu oyunlari yalnizca oynamayi
degil, izlemeyi de seviyorlar. Ozellikle pek gok
bagimsiz yapimci, revacta olan bu ture yeni
oyunlar hazirlayarak firma isimlerini duyurmaya
ve kendilerini ispatlamaya caligiyorlar. Bu ay
oynadigim Kraven Manor da bagimsiz bir ya-
pimci olan Demon Wagon Studios tarafindan
hazirlanmis. Peki, oyun beni tatmin etti mi?
Gozlerimizi agtigimiz ilk anda dksure tiksira,
blyUkge bir kapidan, buytkge bir malikaneye
giriyor ve girer girmez de oyundaki Am-

nesia atmosferini cigerlerimize soluyoruz.
Malik&nenin girisinde gérdiigimuz birkag
nesne hemen dikkat ¢ekiyor. Girisin ortasinda
oyun boyunca kullanacagimiz, tzeri camla
kapl platformu merdiven sonunda yer alan
heykeli gorlyoruz. Cam platform hemen
oyunun basinda kiriliyor ve kisa sure iginde
bu platformun ne ise yaradigini 6greniyoruz.
Oyunun en orijinal fikrinin bu platformun islevi
oldugunu sbdyleyebilirim; hatta bu platform,
oyuna daha fazla etki edebilir ve oynanisa
daha fazla katki saglayabilirdi. Merdivenin
sonundaki heykel ise oyun boyunca bizi ra-
hatsiz edecek. Bu heykele karsi elbette ki bir
savunma stratejimiz var ancak bunu kendiniz
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kesfedin isterim.

Kraven Manor’daki malikanede bariz olarak
fark edilebilecek gariplikler mevcut ve biz de
bu garipliklerin nedenini arastiryor, en niha-
yetinde de malikdneden ¢ikmaya calisiyoruz.
Oyunda ilerlerken etrafta pek gok not, kitap ve
fotograf buluyoruz. Bu egyalar oyuncuya, oyu-
nun arka plan hikayesine dair birtakim ipuglari
veriyor ve bdylece yavas yavas malikanedeki
gizemi aydinlatmaya bagliyoruz.

Gelelim sadece: Kraven Manor, Steam’de

18 TL verip almaya degecek bir oyun mu?
Kesinlikle hayir. Bir kere oyunu benzer korku /
gerilim oyunlariyla kiyasladigimiz zaman farkli
higbir sey olmadigini gérlyoruz. Zaten benzer
atmosferi, havayl basta Amnesia olmak Uzere
daha 6nce pek ¢ok korku oyununda tattik.
Etraftaki etkilesime girdigimiz nesnelerin azligi,
etkilesim icinde olduklarimizin neredeyse
hicbirinin bir ise yaramamasi, tamamen sus
olarak oyuna yerlestiriimesi oynanisi kisir bir
hale sokuyor. Grafik motorundaki birtakim
sorunlar ve yasanan hatalar bazen sizi en son

kayit noktasindan yeniden baslamaya itiyor
ve haliyle tim atmosfer dagiliyor. Son olarak
oyunun ¢ok kisa oldugunu séylemem gereki-
yor. Bulmacalar ¢6zmek zaten oldukga kolay,
oldu ki her bulmacada belli bir stre takildiniz,
bu durumda bile oyunu en fazla 1,5 saatte
bitireceksiniz. (Eger bundan fazla slrerse bu
oyun turl size gore degil arkadaglar.)

Aslinda yapimci firma bu oyunu bir deneme
olarak Ucretsiz olarak yayinlasaydi, bence
adini ok daha fazla duyurabilir ve daha yapici
elestirilerle yoluna devam edebilirdi. Neyse ki
piyasada tonla korku oyunu var. Gidin, onlara
yonelin. m Enes Ozdemir




Randal’'s Monday

Pazartesi sendromu. ..

Uguk bir ekip olan Nexus Game Studios tara-

findan dort yilda gelistirilen Randal’s Monday,
point & click tdrinde bir macera oyunu olarak
karsimiza cikiyor. Karikaturize grafikleriyle hare-
ketli bir ¢izgi romani andiran oyun, tipki ginimtiz
cizgi romanlari gibi sirtini populer kultdre dayiyor.
1980’lerden baslayarak giinimuze kadar bir¢cok
sinema filmine, televizyon dizisine ve video oyununa
génderme yapildigini gériyoruz.
Oyunun hemen basinda Randal, Matt ve Sally tg-
|GsUnU bir pazar aksami, barda Matt’in ve Sally’nin
nisanlanmalarini kutlarken gortyoruz. Matt’in Sally
icin aldigi yuzugu gizlice Randal’a gostermesiyle bu
pazar gunUnUn diger butdn pazarlardan neden farkl
olacagi ortaya c¢ikiyor. Matt’in Sally igin bir Meksika
bdregdi karsiliginda satin aldigi ve lanetli oldugu séy-
lenen bu ytzUk, plrtzsiz ylzeyi ve dolgun yapisi
ile Matt’in aklini o kadar kurcalamaya baglar ki Matt,
clzdanina koydugu yUzUgu kendi icin saklamayi
dusunur. “Efsanevi” bir gecenin ardindan Matt’in
kaybolan ctuzdani buyuk bir sanssizlikla Randal
tarafindan bulunur. Randal her ne kadar Matt’in ve
Sally’nin en yakin arkadasi olsa da kleptomaninin
ve ylzUugun etkisiyle buldugu ctizdani Matt’e geri
vermemeye karar verir ve laneti kendi Uzerine alrr.
Cuzdaninin, dolayisiyla ytzugunin yoklugu Matt’i
0 kadar Uzer ki o sabah her seyin sorumlusunun
Randal oldugunu not diserek intihar eder. Matt’in
intihar ettigi sirada isten kovulan Randal da yuzugu
rehincide kira borcu icin nakit paraya ¢evirmekte-
dir. Kira borcunu 6dedikten sonra Matt’in intinar
haberini alan Randal, olay yerine gittiginde Matt’in
kendini firnladigini ve olayla ilgili tek stiphelinin
kendisi oldugunu gérur. Dahasi, Randal’in ytzagu
sahiplenerek Uzerine aldigi lanet onu bu pazartesi
gliniinGi tekrardan ve tekrardan yasamaya mahk(m
eder. Her defasinda ev sahibinin para istemek igin
geldigi, ise gec kaldidr icin kovuldugu ve yakin

arkadasl Matt’in kendisini suglayarak her defasinda
farkll bir sekilde intihar ettigi pazartesi giininde
sikisip kalmistir. Bu lanet, yaptigi hatalarn dizeltmesi
icin Randal’a verilen bir sans gibi gelse de kula-

Ja, basarisiz olmaya devam ettikge uzay - zaman
surekliliginde bozulmalara yol acarak butdn evreni
tehlike altina sokmaktadir.

Randal’s Monday’in eski tarz point &click bir macera
oyunu oldugunu sdyleyen yapimcilar, oyuna eski

ve yeni tarzda olmak Uzere iki farkli kontrol semasi
eklemeyi ihmal etmemigler. Yine de oyunun yapim-
cllar gibi dustinmeden ¢odzulemeyen “mantiksiz”
bulmacalarin ve bu bulmacalar ¢ézebilmek icin
envanterdeki her seyi denemeye dayanan oynanisin
bir oyunu eski tarzda yapmayacagini firmaya iletmek
gerekiyor. Dahasi, oyunda bulunan ipucu sistemi
tam olarak ne yapmamiz gerektigini sdyleyerek oyun
zevkimizi mahvetmeyi bir basari saniyor. Oyunun he-
men basinda metroya binebilmek icin bizi gdrmez-
den gelen gorevliyle yasadigimiz sorunu, gérevlinin
telefonunu ¢opten buldugumuz tutkalla yapistirarak
¢6zmemiz, mantiksiz bulmacalarin en basit drnegini
olusturuyor. Her bulmacanin tek bir sekilde ¢ézUle-
bildigi ve sectigimiz diyaloglarin hikayenin gidisatini
etkilemedigi bir oyun olmasina ragmen ilging mizah
anlayisi ve géndermeleri ile Randal’s Monday de-
nenmeyi hak eden bir yapim olmus.

® Ahmet Ridvan Potur

Randal’s Monday

Gondermeler

Mizah anlayisi
Karikaturize grafikler
Mantiksiz bulmacalar
Hikayenin gidisatina etki
edememek
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Alternatif Deponia: The Complete Journey

INCELEME W

Yapim Nexus Game Studios
Dagitim Daedalic Entertainment

Tur Macera
Platform PC, Mac
Web www.randalsmonday.com




INCELEME

Yapim Shift, Dimps, Sony
Dagitm Sony
Tur Aksiyon

Platform PS Vita
Web tr.playstation.com

Turkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye

DUnya
Siralamasi

Oyuna baslarken
hangi sehri temsilen
bir Panopticon’da
bulunacaginiz
soruluyor. Oyun bo-
yunca da kazandi-
giniz ekstra esyalari
bu sehir icin hibe
ederek sehrin
dinya siralamasini
yukseltebiliyorsu-
nuz. Ben bakti-
gimda Hong Kong
bir numaradaydi

ve benim sectigim
Tokyo dérdincu
siray! almigti.
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Freedom \Wars

Mahpushanede bir milyon vil...

erhal buraya kosun, PS Vita’da yeni, blyuk

bir oyun var! Uzak Dogu’nun ¢oktan oynayip
aradan cikardigi Freedom Wars nihayet Avrupa
kiyllarina da ulasti ve biz de derhal nasiplendik.
Ozilinde bir gesit Monster Hunter oyunu olan
Freedom Wars, “Panopticon” adindaki sehirlerde
yasamak zorunda kalan insanlari ve bu sehirler
arasindaki savasi konu ediyor. Senaryoya goére
yine dinyadayiz fakat yil 102014 oldugu i¢in
(Ohal) dinyada kaynak namina bir sey kalmamis
ve her dogan yeni insan otomatik olarak bir milyon
yil cezaya carptiriliyor. insan émrii elbette ki bu
kadar uzun degil ve bir milyon yili hapiste gecirme
gibi bir [Uksuntz de yok, o yuzden bu cezayi
azaltmak icin Panopticon’lar arasindaki savaglara
katiliyorsunuz. Bir savagl kazanmak yeri geliyor
100 yil dustyor, yeri geliyor 1.000 yili hesabiniz-
dan siliyor.
Oyunun kurgusu tamamiyla bu cezayi azaltmaya
yonelik gdrevler tzerine kurulmus. Bir gérevi aliyor,
0 gbrevde birbirinden zorlu diismanlar yeniyor ve
hicrenize geri ddnUp basariniz sonucu kazandigi-
niz ganimetlere g6z gezdiriyorsunuz; olay bundan
ibaret.
Oyuna daha ilk basladiginiz anlarda birgok farkli
secenekle karakterinizi olusturuyorsunuz. Yetmi-
yor, bir de android yardimcinizin neye benzeyece-
gine karar veriyorsunuz. Karakterleriniz Uzerinde
ugrasmanizi éneririm zira oyun boyunca bu
karakterleri UglncU sahis kamera agisindan, bolca
goruyorsunuz.
Her ne kadar gorevler yillarinizi silse de 6zellikle
oyunun baslarinda ytrimeye, yatmaya bile izniniz
olmadigr i¢in ekstradan ceza aliyorsunuz. Panop-
ticon sehirleri inaniimaz bir diktatorltkle yonetiliyor
ve izin almadan hicbir sey yapmaya hakkiniz
yok. Gorevleri yaptikga, oyunda ilerledikgce daha
¢ok hareket yapmaya izniniz oluyor. Misal, bes

saniyeden fazla kosabilmek igin 6deme yapmaniz
gerekiyor, yoksa yine cezayi yiyorsunuz. Gorevler
arasinda hapishane sakinleriyle sosyallesmek, yeni
esyalariniza gz atmak, hapishanede gezinmek gibi
olanaklariniz da var ama bunlar olmasa da olurmus
zira higbirinin herhangi bir derinligi yok.

Gelelim gorevlere... Shadow of the Colossus misali,
oyundaki her gérev kocaman bir yaratigi 6ldurmeye
yonelik tasarlanmis. Arada rakip Panopticon asker-
lerine karsi savastigimiz gérevler de var ve bunlar
bir hayli can sikici zira oyun mekanigi, kiigiik dus-
manlara kargl savagmaya ydnelik hazirlanmamis.
Bahsi gecen devasa yaratiklar, devasa da saglik
puanina sahip. Dolayisiyla bir yaratigr dlddrmek icin
yarim saatinizi harcayabiliyor ve basarisiz olup bu
yarim saati ¢ope atabiliyorsunuz. Karsinizdaki dus-
manla olan savasinizda yakin dovus silahiniz, uzun
menzilli silahiniz ve dismana kendinizi ¢cekebilece-
giniz halatiniz bilyiik rol oynuyor. Ozellikle bu halat-
la yapacaginiz saldirilar -her ne kadar hamleleriniz
zaman isteyip sizi saldirlya agik konumda biraksa
da- dismanin saldirlya acik hale gelmesini sagliyor.
Bu sirada takim arkadaslariniz da dismana ates
yagdirip saghgini sifira dustirmeye caligiyor.
Maalesef oyun genel anlamda ¢ok tutuk. Yani bu
savaslarda bir Devil May Cry, God of War esnek-
ligi olsa oyun klasik olabilirdi fakat su haliyle Uzak
Dogu’nun bir tarld kurtulamadigi hantallikta bogulu-
yor. Uzgnim... m Tuna Sentuna

Freedom Wars

© Farkli yaratiklar
© Bolca esya

© Grafikler saglam
© Hantal ve tutuk oynanis
© Savas bolgelerindeki cesitlilik azligi !

Alternatif Soul Sacrifice Delta




This War of Mine

Savasin gercek yuzU

BugUne kadar izledigimiz filmlerde ve oynadigimiz
oyunlarda hep savastik; Kimi zaman Nazi asker-
leri, kimi zaman zombiler, kimi zaman da kertenkele
adamlar ile... Her seferinde savasin sicak atmosferini
soluduk, surekli icindeydik ve savasi birinci elden
deneyim ettik. Ettik ama bizim genelde gérdigimiiz,
elinde silahla ates eden adam modelinden bagka bir
sey degildi. Cogu zaman etrafimizda bulunan “diger”
insanlari es gectik, onlara dénUp bakmadik bile zira
onlar sadece NPC idi. Peki, cephede verilen savasin
haricinde, savasin meydana getirdigi ylkimdan dolayi
hayatta kalmaya galisan birini ya da birilerini kontrol
etmeyi distindintz mu hig?

Arka planda yasam

Farkli bir savas dénemini anlatiyor This War of Mine.
Yasanan bir i¢ savag, dustnulenden ¢ok daha uzun
surlyor ve hukUmet yetkilileri en sonunda isyanci
ekibi baskentin icinde kistirarak, bu kanl dénemi
sona erdirmeyi planliyorlar. Fakat durum o kadar
ciddi ve kayiplar o kadar ¢cok ki savasin bir sekilde
sona ermesi igin abluka altina alinmis bolgedeki in-
sanlara yapilan yardim kesiliyor. TUm bunlara ragmen
siddeti bir turll azalmayan savasin icinde hayatta
kalmaya calisan U¢ kisiyi kontrol ediyoruz. Oyuna
her basladigimizda farkli G¢ kisinin kontroltinu ele
aliyoruz zira bu oyunda 6lmek ok kolay. Iki boyutlu
platform oyunlarindaki gibi bir kamera acisina sahip
olan yapimda, sigindigimiz evde olabildigince uzun
sUre hayatta kalmaya calisiyoruz. Acilista tim karak-
terlerimiz sapasaglamken, kisa strede sorunlar bas
gOsteriyor, en blyUk sorunsa aglik. Karakterlerimizin
hicbir sekilde a¢ kalmamasi gerekiyor. Tabii ki ikinci
blyUk dert de saglik ve kisa sure iginde saglik so-
runlar yasayan karakterlerimizi yakindan takip etmek
zorunda kaliyoruz. Ote yandan ¢ok fazla istegi olan
insanlardan bahsediyoruz; kimisi alkol diyor, kimisi
tltln, biri yerde yatmaktan sikayetgi, digeri yorgun-
luktan... Her karakterin durumunu karakter resminin
Uzerinde bulunan bildirimlerden anlayabiliyoruz.
Ayrica zaten isteklerini sesli bir sekilde de belirtiyorlar
ki bir noktadan sonra insan kafay yiyor.

Hayatta kalmak yegane amag ama bunu yapmak
bir hayli zor... Ik yapimasi gereken sey evimizde
bulunan her yeri kurcalamak; bulacagimiz hammad-
deler, bir¢ok farkli sey Uretmemize olanak sunuyor.
Crafting, yani Uretim sistemi bu oyunun merkezinde
yer aliyor. Ozellikle ocak yapmak ilk hareket olmall
clinkll ag ayi ne yazik ki oynamiyor. ikinci tretilecek

esyaysa soba. Malum, soguktan kimseyi kaybetme-
ye gerek yok. Tabii ki kesici alet yapmak da mimkin
ve Ozellikle ilk esyalardan biri olan levyeyle acilama-
yan kapilar zorlayabiliyor, kirekle arastirmasi ¢ok
uzun suren esya yiginlarini hizl bir sekilde mincik-
layabiliyoruz. Buradaki kritik nokta, karakterimizi az
calistirarak ¢ok is yaptirmak ki hem daha az aciksin,
hem de daha az yorulsunlar.

Evden geceleri gikabiliyoruz, gidebilecegimiz yerler
harita gosteriliyor ve kabaca ne ¢esit objelere ula-
sacagimiz da yaziyor. Pek tabii ki bircok yerde diger
insanlar bulunuyor ki bir noktadan sonra eli otomatik
silah tutan getelerle de karsilagabiliyoruz. Girdigimiz
her mekanda ¢ok dikkatli hareket etmek gerekiyor.
Zaten c¢ikan ses ve dismani gésteren kirmizi nokta
bizi yeterince uyariyor. Bu arada biz yagmaya gidiyo-
ruz ama unutmayin ki evimiz de geceleri yagmalana-
biliyor, bu ytizden birgcok énlem almak gerekiyor.
Son dénemde oynadigim sliphesiz en iyi bagimsiz
yapimlardan biri This War of Mine; oyun dinyasinda
farkli bir tat arayanlarin kesinlikle deneyim etmesi
gereken bir eser. m Ertugrul Siingii

INCELEME H

Yapim 11 bit Studios
Dagitim 11 bit Studios
TUr Strateji

Platform PC, Mac

Web www.thiswarofmine.com

Intiyaclar

Oyuna baslar
baslamaz yemek
konusuna egilmek
gerekiyor. Girilen
her evde 6nce ye-
mek arastirmak sart
zira karakterlerimiz
belirli bir tasima
kapasitesine sahip.
Hemen akabinde
arastinlacak obje
grubu saglikla ala-
kall olmali. Hastala-
nan karakterler kisa
sure icinde hayata
veda edebiliyorlar.

v Bu oyunda herkesin
bir derdi var.
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Assassin's Creed: Unity

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft

Tur Aksiyon

Web assassinscreed.ubi.com

Qo0 yeni bir Assassin’s Creed! O00 Fransa! Qoo Arno! Allah’im
ne farkli, ne kadar degisik! Ubisoft, kag oyun oldu, hala ayni seyi
yapmaktan bikmadin mi be abi? Hayir, bir de su oyunu “yeni”
diye bize itelemeye galismiyor musun? Yine binanin tepesine
cikip samanliga atlyoruz, yine bir - iki askerden gizlenip onlar
gafil avliyoruz. Yetmedi adamlara para, yetmedi! Bu kadarini
yapsan gene iyi Ubisoft, oynayip gegeriz ama sen pbu defa sagma
sapan hatalarla doldurmussun oyunu? Duvardan girmeye galisan
NPC'ler mi istersin, agzi ylizi gdzukmeyen, Mars Attacks filmin-
den firlamis uzayl Fransizlar mi? Ayrica merdivenle ulasilamayan
katlar yaparken demedin mi, “Bu kata bu NPC'ler nasil glkmig?”
Mimar olmana gerek de yok, aklin bir karis havada olmasin yeter.

E mi Ubisoft? @
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Call of Duty: Advanced Warfare

Yapim Sledgehammer Games

Dagitm Activision

Tur FPS

Web www.callofduty.com/advancedwarfare

Ya bi’ git Allah’int seversen! Git abi, git, bana ne yapacagimi
soyleme. Kac oyundur bebe muamelesi... Ben de biliyorum nereye
pombay! koyacagimi, nereye gitmem gerektigini, bir konvoy asker
gegerken onlara saldirmamam gerektigini. Ha kaldi ki canim
saldirmak istedi, kendime gliveniyorum; sana ne arkadasim ya?
Sana ne! Ayrica O Exo-skeleton enerjisini nereden alyor, bir sOy-
lesene bana sen. Benim gorinmezlik sarjim bittiginde, nasil kendi
kendine doluyor O gecenin ortasinda? Gunes enerjisi falan diye
atacaksan diye gece oldugunu belirttim. Ayrica exo’lar, gelismis
ortamlar derken bana yedinci kez itelemeye calistigin aynt oynanig!
gormedigimi sanma. Bir de yani Kevin Spacey’nin 0 hali nedir?
Adam 6lmus, derisini ytizip bir robota mi giydirdiniz, ne yaptiniz?
Teknolojiniz mi yetmedi? Ne oldu cevap ver! @




'Y
Freedom Wars

Yapim Shift, Dimps, Sony
Dagitim Sony

Tur Aksiyon

Web tr.playstation.com

Yuh, 1 milyon yll ceza nedir arkadas? Neyse, senaryoyu elestirmek
pana dismez, dyle bir karar verdiyseniz ne ala. Peki, cezamizdan
dismek igin ciktigimiz gorevierdeki devasa yaratiklara kars! neden
savastigimiz! bir soyleyebilecek misin acaba sevgili Sony? Bana mi
Kkaldi o devasa yaratigi ufacik kilicimla oldirmeye caligmak? Yok
mu kocaman silahlarin, toplarin, devasa robotlarin? Soru sordurup
duruyorsun banal Hadi bunlarin hepsini yaptin, bari bana Attack on
the Titan’daki gibi esnek bir oynanis bagislasaydin da en azindan
su olmeyi bilmeyen yaratiklari keserken biraz e@\enseydim’? Ama
olmaz, illa eski Japon oyunlar gibi \kinarak halledecegiz isleri. illa
anlamsiz diyaloglara girip 5.000 gesit esya toplayacagiz. Pekaléa

Sony, pekala... @

‘ isyanmetre

YY)
| EGO Batman 3t Beyond Gotham

Yapm TT Games

Dagitim Warner Bros. Interactive
Tur Aksiyon, Platform

\Web videogames.lego.com

Hadi bakalim, yeni bir LEGO oyunu daha. Ne ekmek yediniz bu
seriden; Isvicre bankalari gizli hesaplarinizia doldu, tasti. (O denli
bir para...) Simdi bana sunu sdyle sen TT Games, bu oyunun
LEGO'yla ne ilgisi var? Yani biittin karakterler LEGO olmasa, or-
tam LEGO’dan olusmasa, daha organik ama yine ayni sevimlilikte
karakterler olsa ne degisecekti? Higbir sey, degil mi? Eh, 0 zaman
senin hile yaptigini soyleyebilir miyiz? Soyleriz, kagma! Ayrica
Gotham’dan daha fazla hikaye glkmayacagini anlayip sirf Batman
ismiyle satis yapmak igin DC kahramanlarini Batman’in yanina
iteleyip galakiik olgekte bir kaos yaratmak oyuncularin hosuna
gitti mi dersin? Sence bu senaryoyu yediler mi? Aaa, yemisler. EN,

aferin 0 zaman. @
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[] ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [J Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[ Axess

[J Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[ Bonus ] Maximum [ world

[J Visa [ Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[ Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[ Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri

[J1 yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

75 TL

Bu form 31 Aralik 2014 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 3512-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com
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ASUS

Asus’un yeni “baykusu’nu R9 285 OC

Sayfa 99
=
Kingston TP-Link Teknik Servis
DDR4 ddénemi basladi, ilk Wi-Fi agini genigletmek isteyenlere Oyuncunun dostu Recep Baltas,
konugumuz Kingston prizden ¢ézim dertlere derman oluyor...

Sayfa 101 Sayfa 101 Sayfa 102
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Twitter'in yenilikleri

Siteye 2015'te yeni Ozellikler
eklenecek

witter, 2015’in ilk yarisinda dahili video &zellikleri

sunarak Vine'in alti saniye hizmetini tamamlama
yoluna gidecek gibi gbzUkUyor. Twitter’in Urin VP’si
Kevin Weil, “Kisa déngtili Vine videolarinin yani sira
daha uzun videolarla dinyanizda neler oldugunu
daha iyi paylasirken egleneceginizi dustnuiyoruz.”
yazislyla bir blog aciklamasinda bulundu. Ancak
Twitter, bu yeni video stratejisinde kullanilacak
videolarin zaman siniri olup olmayacagi ve reklam-
larin durumu gibi detaylari agiklamadi. Twitter’in
acikladigi ve gelistirimekte olan diger 6zelliklerse
kullanicilar hizmete bagl degilken gelen ilgili twe-
et’leri vurgulayan bir cesit “siz yokken” 6zelligi ve
direkt mesajlarla kamuya acik bir Twitter konusmasi
yapabilmek. m

Mekan arayanlara mujde
FourSquare'in WP 8.1 strdmu gikti

trafinizdaki guzellikleri kesfetmeniz icin

mukemmel bir yol olan yeni Foursquare,
Windows Phone’un 8.1 sUrimu igin kullanimda.
Gegtigimiz Agustos ayinda WP igin piyasaya
strtlen Swarm uygulamasinin ardindan, yenile-
nen Foursquare uygulamasi da artik WP 8.1’de
kullanima hazir. Yepyeni Foursquare, nelerden
hoslandiginizi 8greniyor ve sizi sevebileceginiz
yerlere yénlendiriyor. Foursquare ile zevkinize
hitap eden seyleri, gitmekten hoslandiginiz yerleri,
arkadaslarinizi ve gtivendiginiz kisilerin tavsiyelerini
kolaylikla bulabilirsiniz. m
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Chrome’a ince ayar
Yer imi yoneticisine yeni 6zellikler

oogle’in populer internet tarayicisi

Chrome’u kullanip yer imleri-
ni organize etme konusunda sikinti
yasayanlara iyi haber geldi. Chrome’un
blog’unda yapilan a¢iklamaya goére, yer
imi yoneticisi yenileniyor ve artik favori
sayfalar kaydedilirken yanina not ve
resim eklenebilecek. Chrome, yer imini
saklayabileceginiz klasor konusunda da

size 6neride bulunacak, bdylece yer
imleriniz arasinda yolunuzu bulma-
niz daha kolay olacak. Chrome’un
gelistirilen arama islevleri de sadece
yer imlerinin basliklarini degil, onlarin
sayfa iceriklerini de aramaniza olanak
taniyacak, siralamayi konulara gére
yapabilecek ve sosyal yer imi paylasi-
mi islevi sunacak. m

Lumia’nin yeni guncellemesi
Denim’im ilk adresleri belli oldu

L:mia’h ceplerin Cyan glincellemesinin
rdindan almayi bekledigi Denim gutin-
cellemesi sonunda kullanicilarla bulusuyor.
Guncelleme ilk olarak Ulkemizde de satista
olan Lumia 930 ile Lumia 1520’ye gelecek.
Ayrica kisa bir stre 6nce tanitilan Lumia
830, Denim gutincellemesi yUkli olarak
kullanicilara sunulacak. Denim guncelleme-
si, yaklasik iki ay icinde diger tim Lumia
ceplere ulasacak. Denim glincellemesiyle
birlikte Nokia Camera uygulamasi isim

degistiriyor ve “Lumia Camera” adini aliyor.
Kamera eskisine nazaran daha hizli ¢alisa-
cak, kamera butonuna uzun sure basildi-
ginda 4K kalitesinde video kaydi agilacak
ve 24 fps’de kayit yapacak. Video modun-
da kaydedilen her cerceve 8.3 megapiksel
boyutunda olacak, bdylece video icinden
istediginiz sahneyi ytksek kalitede fotograf
olarak alabileceksiniz. Kameraya gelen
yenilikler arasinda oto HDR ve dinamik flag
da bulunuyor. m



Asus Strix R9 285 OC *

Asus’un yeni “baykusu’nu inceledik

trix R9 285 OC, Tonga silikon mimarisini

kullanan bir ekran karti ve dis gdrunu-
muyle oldukca etkileyici gérinUyor. Arka
plaka aliminyum malzemeden olugsuyor.
Kartin uzunluguysa 269 mm civarinda. iki
adet 10 mm’lik fani Gzerinde tasiyan kart, bu
fanlariyla OdB teknolojisini bizlere sunuyor.
Kartin Gzerinde gug kablolarinin takildig
yerde durum LED’leri dikkat ¢ekiyor. Kutu
iceriginde de 6-pin donusturlicl kablosu-
nun bulundugunu sdyleyelim. Kart Uzerinde
dikkat ceken bir diger detaysa CrossFire
baglanti noktasinin olmamasi. Ekran kartinin
arka baglantilari arasindaysa HDMI, Display
Port ve DVI bulunuyor.
Strix R9 285 OC, referans tasarima gére
frekans artisi gosteriyor. Referans tasarim
918 MHz'de galisirken, Strix R9 285 OC 954
MHz’de caligiyor. 2 GB bellek kapasitesinin
sahibi olan kart, 5500 MHz bellek hizina
sahip, ayrica bant genigligi de 256b. Bu de-
Gerlerle Radeon R9 280'i ele alacak olursak
kartin bir miktar térpulendigini sdylemek
mumkin. 3 GB’tan 2 GB bellek kapasite-
sine inen kart, yine 384-bit bant genigligi
yerine 256-biti kullaniyor ama mevzubahis
guc tuketimi olunca bu noktada bir avantaj
s6z konusu. R9 280 ve R9 280X’e gore

¢ok daha dusuk guc tuketen kartin intiyac
duydugu gic 190 watt.

Strix R9 285 OC, 0dB fan teknolojisiyle per-
formanstan 8dun vermeden sessiz galisma
temposu gozetiyor. Ekran karti 65 dereceye
kadar fanlar calistirmiyor, bdylece kartin son
derece sessiz ¢alismasini saglaniyor. Sicaklik
65 derece UstlUne cikarsa o zaman fanlar
devreye giriyor fakat calisirken de sessiz
oldugunu sdyleyelim.

Ote yandan Strix R9 285 OC, Asus’un
DirectCU Il sogutma teknolojisini Uzerine ta-
siyor. Bdylece 1sinin %40’1 grafik islemciden
uzaklastirlabiliyor. 10 mm’lik st borusunun
yani sira kartin tasarimi %220 daha fazla isi
dagiimi saglayacak sekilde islenmis.

Strix R9 285 OC; tasarim, 1si dagiimi ve
sessiz galismasi gibi 6zelliklerinin yaninda
performans anlaminda da oyun severleri
memnun edecek turde bir kart ki kullandigi-
miz stre boyunca oldukga memnun kaldigi-
mizi sOyleyebiliriz.

Strix R9 285 OC'yi inceledigimiz sUre
boyunca popller oyunlarda deneme sansi
bulduk. Bunlar arasinda ilk sirada Assassin’s
Creed IV: Black Flag bulunuyor. Strix R9
285 OC’nin Assassin’s Creed [V’te ortalama
50 fps civarinda performans sergiledigini

sOyleyebiliriz. Metro: Last Light'ta da durum
pek degismedi ve kart genel olarak 55 - 60
fps arasinda bir cizgide ilerledi. Aksiyon
icindeyken yer yer 76fps’yi gérdigimuzi de
sdyleyelim. Metro’da Benchmark’i calistirdi-
gimizdaysa aldigimiz sonu¢ ortalama 45fps
¢ikt, maksimum alinan fps degeriyse 145'yi
buldu. Bunun yaninda son dénemin poptler
oyunu Alien: Isolation’da da uzayin derin-
liklerinde gecirdigimiz stire boyunca karttan
olduk¢a memnun kaldik. Oyunun buylk
cogunlugunda 60’a sabitlenen fps, yer yer
45’e dustU ve bunun icin de ortalama 55 fps
diyebiliriz. Elbette ki her senaryoda grafik
detaylarinin tamamen acik oldugunu belirt-
memizde fayda var. m Ercan Ugurlu

Asus Strix R9 285 OC

ithalat: Asus

Web: www.asus.com/tr

Arti: Sessiz calismasi, sogutma sistemi,
gelismis watt basina performans, dusuk

gUc tUketimi, kdpristz CrossFire 6zelligi

Eksi: R9 280’den daha
dustk bellek bant genisligi,
R9 280’den daha dar bellek !

kapasitesi
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X99 platformuyla birlikte
DDR4'ler serbest.

LGA2011.v3 soket yapisi gerekli.

Asus X99-A *

Intel'in X99 yongasina 6zel

ntel’in X99 yongali ilk atagini yapan Asus,

X99-A ve X99-Deluxe anakartlarini gectigi-
miz haftalarda tanitmisti. Haswell-E platfor-
munun kullanildigi X99 yonga setli anakart,
bizlere pek cok yenilik sunuyor. Intel’in
Haswell-E platformuyla yalnizca islemci
tarafinda degil, ayni zamanda Asus’un
bu platforma uygun anakartiyla da dikkat
cekici detaylarin oldugunu soyleyelim.
X99’la birlikte artik bilgisayarindan yUksek
performans elde etmek isteyenlerin yani
sira bilgisayarindan uc performans almak
isteyen Ust duzey kullanicilar da bekledikleri
destegi gorebilecek. Peki, elimizdeki Asus
X99-A bizlere neler sunuyor? Getirdigi yeni-
likler neler? Simdi daha yakindan bakalim...
Asus’un yeni tanittigi X99 anakartlarindan
X99 Deluxe, Asus’un bu platformdaki
amiral gemisi konumundaki karti. inceleye-
cegimiz X99-A ise amiral gemisini takipgisi
bir kart. Z97’den sonra Intel’in yeni yonga
seti X99'u destekleyen kart, yeni soket
yapisinda. Yeni Haswell-E’ler igin kullani-
labilecek olan anakart, LGA2011-3’l des-
tekliyor. Boylece sekiz ¢ekirdekli Haswell-E
islemcilerin kullanilabilecegi kart, Intel’in
bu platformda Hyper-Threading teknolojisi
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desteklemesiyle sekiz de sanal ¢ekirdek kul-
lanabiliyor. Ote yandan artik DDR4 RAM’ler
de serbest. X99-A Uzerinde toplamda sekiz
adet DIMM DDR4 slot bulunuyor. Standart
2133 MHz hizinda ¢alisan RAM’ler, 3200
MHz gibi ug sinirlari zorlayabiliyor. Ote yan-
dan kart Uzerinde toplamda 64 GB’a kadar
RAM kapasitesi Uretebiliyorsunuz.

Anakart Uzerine baktigimizda LGA2011-

3 soketinin her iki yaninda yer alan glgclu
DDR4 RAM slot’larindan bagka kuzey kopru-
sU de dikkat ¢ekiyor. Kartin Deluxe sUrU-
munde bu alan biraz daha genis ve ek bir

11 borusuyla guclendiriimis. Burada yer alan
“Dual Intelligent Processors 5” ibaresi bize
Asus’un bu kartta bes yénli optimizasyon
imkani sundugunu gdsteriyor. islemci per-
formansi, enerji sarfiyati, kararl dijital gtg,
sessiz ve serin fanlar ve ag trafigi optimi-
zasyonu ile her anlamda yuksek performans
bekleyenlerin ihtiyacini karsilayabilen kart,
genis hiz asirtma secenekleri sunuyor.
Kartin baglantilar yéna de bir hayli genis.
Oncelikle kart (izerinde genis bir alana USB
baglantilarinin dagildigini séyleyelim. Arkada
alti adet USB 3.0 bizleri karsiliyor ve yine bu-
rada dort adet USB 2.0 noktasi goriyoruz.

Intel Gigabit Ethernet ise yine burada ancak
arka baglantilar arasinda dikkati ceken de-
taysa herhangi bir goértintl aktarim noktasinin
bulunmamasi. HDMI, VGA veya DisplayPort
gibi baglantilar X99-A’'da bulunmuyor. Bunun
sebebiyse kartin Ust diizey olmasi, yani bu
karti alan kullanicilara tam performans alabil-
meleri icin harici bir ekran kartiyla kullanmala-
ri tavsiye ediliyor.

Yine Unld UEFI BIOS’un bulundugu anakartta
ses destegiyse Crystal Sound 2 ile ¢6zUlmUs.
Oyun, film ve mizik gibi tim multimedya uy-
gulamalarr i¢in ek ses kartina ihtiyag duyma-
yacaginiz bir ¢6zim sunan Asus, bu noktada
da bizim kadar kullanicilarin da begenisini
kazanacaktir diye dusuntyoruz.

= Ercan Ugurlu

Asus X99-A

ithalat: Asus
Web: www.asus.com/tr

Arti: Kaliteli bilesenler, hiz
asirtma secenekleri, guclu
performans

Eksi: YUksek fiyat




Kingston HyperX Predator DDR4 *

DDR4 lerin donemi basladi

yperX Predator DDR4, yeni nesil Intel

X99 cipseti ve Haswell-E igslemci icin
tasarlanmis. YUksek frekans, dusuk voltaj
ve dustk gecikme degerlerinin uyumlu bir
kombinasyonu olarak dikkat ¢ceken Preda-
tor DDR4 bellek kiti, su an en hizll PC’ye
sahip olmak isteyen kullanicilar tarafindan
oldukga ¢ekici bulunabilecek cihazlar
arasinda.
X99 platformunda standart 2133 MHz hizin-
da calisan RAM’ler hiz agirtmalarla birlikte
3200 MHz gibi uc hizlari zorlayabilecek
kapasitede. Anakartlar Uzerinde daha fazla
RAM slot’u, daha ylksek RAM kapasitesi
ve daha fazla hiz derken &zellikle oyun
severler bu yeni ddnemde altin gagini yasa-
yacaklar gibi gérinuyor. Elimizdeki HyperX
Predator DDR4 kit de bunun icin ideal.
3000 MHz hizinda galisan HyperX Predator
DDR4 kit, CL 15-16-16 gecikme siresine
ve 1.35V guc tiketimine sahip. Yeni nesil
sistem toplama niyetinde olan kullanicilarin
ilgi duyabilecekleri kuskusuz ancak bu yeni
nesil cihazlarn fiyatinin el yaktigini da sim-

diden sdyleyelim. Bu noktada HyperX Pre-
dator DDR4 kit'in Kingston’in &mur boyu
garanti destegiyle geldigini de sdyleyelim.
HyperX Predator DDR4, tasarmiyla da

ilgi gekici bir kit. RAM’in tzerinde yer

alan siyah renkli Predator imzasi bo-
yunca 1sl alicilar dikkati ¢ekiyor, bdylece

1l dagitimi maksimum duzeye ulagiyor.
DDR3’lere gore daha serin ve sessiz bir
PC hedefleyen DDR4’ler, glig tiketimiyle
de DDR®3'’lerin yaninda avantaj sahibiler.
Elbette boyutlar da biraz genis; HyperX
Predator DDR4’Un yUksekligi tam 55 mm
ve genis bir kasa hacmine ihtiyaciniz olaca-
g acik. m Ercan Ugurlu

Kingston HyperX Predator DDR4

ithalat: Kingston

Web: www.kingston.com/tr
Arti: 3000 MHz, gugli hiz
asirtma potansiyeli,
malzeme kalitesi

Eksi: YUksek fiyat
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TP-Link RE200 *

Wi-Fi agini genisletmek isteyenlere

Tasarlmlyla oldukga sik duran RE200,
islemeli tasarimli bir gévdeye sahip.
Uzerinde herhangi bir anten gériinmeyen
cihazin antenleri dahili olarak yer aliyor. On
ylzUnde bildirim LED’lerini gérdugimiuz
cihazin hemen bu isiklarr altindaysa ktguk bir
WPS butonu bulunuyor. Kullandiginiz router
Uzerinde yer alan WPS butonuna bastiktan
sonra bu butonu kullanarak iki cihaz arasin-
daki iletisimi baglatabiliyorsunuz. Alt kisminda
bir reset butonuyla ayrica kablolu baglantiyi
yapllandirmak icin bir Ethernet baglantisi da
goriyoruz ama cihazda herhangi bir USB
portu bulunmuyor.

RE200, yeni nesil Wi-Fi standardini destek-
liyor ve 802.11 AC baglantisini destekleyen
cihaz, boylece cift frekansta hizl veri transferi
gerceklestirebiliyor. Bu sayede evde 2.4 GHz
frekansi kullanan cihazlarinizin yaninda 5 GHz
bandini kullanan cihazlarinizi da kapsama
alanina alabiliyor.

2.4 GHz’de 300 Mbps’e kadar, 5 GHz ban-

dindaysa 433 Mbps’e kadar transfer hizi
destegi gdsteren RE200, toplamda kabaca
750 Mbps hiza erigebiliyor. Biz cihazi
kullandigimiz stre boyunca her iki bant tra-
figinden de memnun kaldik ancak burada
kUguk bir hatirlatma yapalim; RE200’U kab-
losuz ag menzili genisletmeyi hedeflediginiz
uzak noktadaki odaya degil de drnegin ko-
ridorda, orta noktaya takmaniz daha yararl
olacaktir. Bédylece kaynak noktadan cikan
kablosuz baglanti orta noktada tekrar glc
kazanarak hedeflediginiz bdlgeye dogru
yolunu surdurecektir. m Ercan Ugurlu

TP-Link RE200

ithalat: TP-Link

Web: www.tp-link.com.tr
Arti: Sik tasarim, kolay
kullanim, performans,

Gift bant

Eksi: USB portu yok
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B DONANIM Teknik Servis

:
TEKNIKSERVIS

Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

S: Yakin tarihte kendi bilgisayarmi topladim.
Fiyatin yUksek olmasini istemedigimden AMD
islemci tercih ettim. Bilgisayarin 6zellikleri sdyle:
AMD FX 6300 islemci, Asus M5A99 anakart,

8 GB tek modul RAM (Tek modulun tavsiye
edilmedigini biliyorum ama tek modul almamin
sebebi, bir modul daha alacak olmam.), Silencio
650 Pure kasa. Ik sisteme koydugum ekran
kartt GTX 760 idi fakat gittigim magazada 50 TL
fark verirsek ekran kartini Asus R9 270X’in 4 GB
modeli yapabileceklerini sdylediler, ben de kabul
ettim. Siz ne disUinUyorsunuz, bu sistem beni
ne kadar idare eder? Genel bir elestiri yaparsa-
niz sevinirim. Murat Kanyar

C: GTX 760 daha hizliyken 4 GB diye R9 270X
satmuglar size. K6t olmus. Arada
devasa fark yok ama ekran kartinda,

¢bzindrlitk 1920 x 1080 Ustiine

cikmadigi stirece bellegin bir

6énemi olmadigini belirtelim. Sistem
fena degil ama 990 yonga seti, SLI
veya CF yapilmayacaksa gereksiz.

970 yonga seti de alinabilirdi. Rahatlikla

iic yil oyunlar iyi derece oynatir. Ug sene sonra
upgrade gerekir.

S: Ug yil 6nce aldigim diziisti
bilgisayarim Dell Inspiron N5010.
Ozellikleri Intel Core i3 370M

islemci, 8GB (4x2) RAM (3 GB

vardi, bu yil 8 GB’a yUkselttim.),
Radeon HD 5470. Bu bilgisayarda
iki yil dnce Crysis 2'yi ylksek ayarda,
en ufak donma ve 1sinma olmadan oynamistim
ama simdi Crysis 2’yi en disUk ayarda bile oy-
nayamiyorum. Oyun ayni oyun degil mi, bunun
sebebi nedir? Birakin Crysis 2'yi oynatmayi,
internette dolasamiyorum. Bir de bilgisayarda
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hicbir sey acik olmasa bile sogutucu kullan-
mazsam bes dakika icerisinde kapaniyor. Igini
aclp temizledim ama higbir fark olmadi. Sogu-
tucu kullansam bile sadece sUre uzadl, yani bir
film izlerken ortasinda kapaniyor ve feci
sekilde 1siniyor, elini degdiremiyorsun.
Sarj aletini de gikarirsam eger, sarj
maksimum 10 dakika gidiyor. Bu
yUzden surekli sarjda kullaniyorum.
internette donmadan dolasamiyorum
bile. Buna bir ¢are var mi, yoksa yeni
bir bilgisayar sart mi? Orcun Turan

C: Isinma sorununu ¢ézmek icin sadece
cihazin igini temizlemek yeterli degil. Termal
macunun da degismesi gerek. Kuruyan
termal macun, islevini yitirir ve fanlar ne kadar
tflerse dflesin, CPU ve GPU’da olusan isi def
edilemez. Isinan cihazda da hem CPU, hem
de GPU kendini limitler ve oyun oynamaniz
da imkansiz hale gelir. Ug yillik bir cihazin
pilinin 6lmesi gayet normal; yeni bir pil
alacaksiniz.

S: Asus marka bir diziistU bilgisayarm var ve
Ozellikleri sdyle: Intel Core i7-4700HQ CPU @
2.40 GHz, NVIDIA GeForce GT 750M, 16 GB
RAM, 750 GB HDD. Bir giin oyun oynarken
fps 60’lardan, 25 - 30 seviyesine dustU.

Bu problemi daha énce de yasadigim

icin Aygit Yoneticisi'ne baktim. NVI-

DIA ekran karti calismiyordu ve kod 43
hatasli veriyordu. SurUculeri kaldinp tekrar
yUkledim, gtncel strtict yukledim, eski surtcu
yUkledim (326.xx & 331.xx) ama dizelmedi.
Surlctyt en az 10 kere glincellemisimdir ama
hala gtincel bir stirim bulundugunu sdyltyor, o
da benim yUkledigim strtcUu. Ne yapmallyim?
Berkay Uzel

=8 S8

C: Kod 43 hatasi, ekran karti genelde dona-
nimsal bir ariza gecirmisse karsiniza ¢ikar. Asiri
1sinmadan dolayi bozulabilir ya da bir bellek

mod(ilti zarar gérebilir kartin. Bu durumda
kod 43 hatasi ¢ikar. Tavsiyem cihazi
garantiye géndermeniz.

S: Ben bir sistem toplamayi distnU-
yorum: i7 4790k, Cooler Master Haf
912 Advance 750W, Samsung 120
GB SSD, 1 TB HDD, EVGA GTX 780
Ti, Asus ROG Z97 Maximus VIl Ranger,

Ripjaws 2x4 1600 MHz RAM. Bu sistem beni ne
kadar idare eder? Uyumsuzluk sorunu olur mu?
Neleri degistirmemi 6nerirsiniz? Mehmet Mutlu

C: Ekran kartini Maxwell mimarili GTX 970 ile
degistirdigimizde bu sistem sizi rahatlikla bes
yil idare edecektir. Sistemde bir uyum sorunu
yok fakat GTX 970 icin 750W gereksiz olacak.
500W yeterli.

S: Ben profesyonel ¢apta bir mizik stlidyosu
kuruyorum da bir harici ses karti aldim. Bilgi-
sayara baglamak icin FireWire 1394 4-pin port
kablosu var. Ancak benim dizUstu bilgisayarda
FireWire 1394 4-pin ve kart girisi yok. Bu konu-
da ne yapabiliim? Simdiden tesekkurler. Hasan
Arda Gulltoglu

C: FireWire portunu USB’ye déndstiiren bir
kablo isinizi gérecektir ya da dizisti bilgi-
sayarinizda ExpressCard yuvasi varsa bu
yuvayla uyumlu FireWire adaptdrleri bulmak da
mamkan.

S: Bilgisayarim son iki - U¢ haftadir mavi ekran
sorunu yasamakta. PC’min ozellikleri séyle:
i7 2600K islemci, Corsair 16 GB RAM DDR3
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KASA

ANAKART MSI 970A-G46

ISLEMCi AMD FX-6300

iISLEMCI FANI AMD (Stok Fan)

S5 d3 2400 MHz

EKRAN KARTI AMD Radeon R7 265

SABIT DiSK

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 665$ + KDV

bellek, AMD 6950 ekran karti, Asus
P8P67 anakart ve Windows 8.1

isletim sistemi. RAM’leri Memtest86+
ile kontrol ettim, hi¢bir sorun bulmadi.
PC’de 1sinma sorunu da yok, daha yeni
temizledim. Sabit diski HD Tune ile kontrol
ettim, yine bir sorun yok. Sorun séyle oluyor:
Herhangi bir oyunda oynarken kasma, donma
gibi seyler olmadan direkt mavi ekran hatasi
veriyor. Bazen sorunu yazarken yazilar gizgi
¢Gizgi oluyor, bu da ekran kartini isaret ediyor
ama bazen de sorun olmuyor. MiniDump dos-
yasini sana génderiyorum. Onur Sahin

C: Gdénderdigin dosya hata hakkinda cok bilgi
vermedi. Mavi ekran hatalarinda biitiin DMP
dosyalarini génderirsen daha iyi bilgi edinebi-
liriz. Ote yandan HD 6950 sorun yaratiyor ola-
bilir, eger ki hata stirekli oyunlarda geliyorsa.
Karti garantiye géndermende fayda var.

S: Daha ¢ok oyun i¢in kullanacagim bir dizUstu
bilgisayar almay dustntyorum. Bltceme

gore iki secenek arasinda kaldm. Birinde
NVIDIA GeForce GTX 850M, digerinde NVIDIA
GeForce GT 755M SLI var. 850M yeni mimari
oldugundan daha az isindigini sdyltyorlar ama
performans agisindan SLI biraz daha guglu.
Sizce SLI teknolojisine glivenmeli miyim, (Bazi
oyunlarin SLI desteklemediginden sdz ediyor-
lar.) yoksa yeni nesil tek bir ekran karti mi tercih
etmeliyim? SLI hakkindaki gorUsleriniz neler?
Levent Girgin

C: Normal sartlarda masadlisti bilgisayar
icin SLI énerebilirim. Sorunsuz ¢alisiyor ve
artik oyunlarin cogu da SLI destekliyor ama
s6z konusu dizisti oldugunda énermem.
Oncelikle GT 755M, eski bir mimari kullani-

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

Kingston HyperX Beast 2x4 GB

Samsung 840 EVO 120 GB SSD

N

ORTA SEVIYE

ASRock Z87 Fatality Killer
Intel Core i5-4690K

CoolerMaster Hyper 412

2400 MHz
AMD Radeon R9 280X

24x SATA DVD yazici

1110$ + KDV

yor ve GTX 850M’e gbre daha fazla
Isiniyor. Ayni zamanda daha fazla da
gl tiketiyor. Bu durumda GT 755M
SLI ekran kartli bir diziisti daha ¢ok
I1sinacak, daha cabuk pili bitecek ve
-DirectX 12 gibi- yeni teknolojiler geldi-
ginde bundan daha az yararlanacak.

S: Bana Call of Duty, World of Warcraft gibi oyun-
lar normal kalitede oynayabilecegim bir bilgisayar
marka ve modeli énerebilir misiniz? Oguzhan
Yildiz

C: Pentium G3258 islemci ve H81 yonga setli
bir anakart alip overclock ettikten sonra bu
sisteme bir de R9 270X ekran karti takarsaniz,
séz konusu oyunlari uygun fiyata oynatabilen bir
sisteminiz olur.

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

Kingston HyperX Beast 2x4 GB

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 700 Watt
MSI X79A-GD45 Plus

Intel Core i7-4930K

Thermalright Silver Arrow SB-E

Kingston HyperX T2 Predator
16 GB 2400 MHz

AMD Radeon R9 290
Samsung 840 EVO 500 GB SSD

24x SATA DVD yazici

1950 + KDV

olmadigini fark edeceksiniz zira bu sistemdeki
en zayif halka GTX 660. 600 Watt, GTX 760 icin
yeterli.

S: Yeni bir sistem topladim: Intel i7 4790, GTX
770, 8 GB RAM, MSI Z97 anakart. Her ne kadar
potansiyeli oldugunu bilsem de nedense butin
oyunlarda bir 60fps sinirlamasi ortaya ¢ikiyor.
Bunu ¢ézmenin bir yolu var mi? Teoman Taner

C: ik olarak V-Sync’i kapattiginizdan emin olun.
V-Sync, oyunlarda fps’yi monitérin Hertz (Hz)
degerine sabitler. Monitériiniiz 60 Hz ise fps

de 60 olur. Bunun avantaji, “tearing” dedigimiz,
gérantideki yirtilmayi ortadan kaldirmasidir.
Fakat fps sabitlediginden tercih edilemeyebilir.
Ek olarak grafik ayarlarini NVIDIA Control Panel
tizerinden degil, oyun icinden yaptiginiza emin

“Isinma sorununu ¢bzmek icin sadece cihazin igini temizlemek
yeterli degil. Termal macunun da degismesi gerek”

S: Far Cry 4’in ve The Division’un sistem
gereksinimlerini gordukten sonra sistemimde
ufak degisiklikler yapmaya karar verdim. Su anki
sistemim: i5 3330 islemci, GTX 660,
Gibabyte H77 anakart. 600W gl
kaynagi var, kasayla birlikte geldi.
(Thermaltake V3) ik olarak ekran
kartimi GTX 760 ile degistirmek
istiyorum. 2015 Subat’inda da
islemcimi ve anakartimi i5 4660 ve
ASUS H87M ile degistirmek istiyorum.

PSU yetmezligi ya da kasanin blyUk ya da kiguk
gelme olasiligr var mi? Saruhan Gurblz

C: Ekran kartint GTX 760 ile degistirdikten sonra
diger bilesenleri degistirmeye ¢ok da gerek

olun. Bir de monitériiniizde G-Sync destegi
varsa bunu devre disi birakmayi deneyebilirsiniz.

S: Boot Camp yardimiyla Mac’ime Windows
kurmayi denedim, maalesef beceremedim.
Harici bir sabit disk Ustline kurdum, aldigim
hata mesaji: No bootable device - insert boot
disc and press any key. Mac’im Late 2013,
DVD girisi yok. Sorum su: USB’ye veya sabit
diskime Windows veya Linux kurup Mac'te nasil
boot edebilirim? Emre Cakmak

C: Mac’in harici cihazlardan boot edebilecegini
pek sanmiyorum. Cihazin icerisinde yer alan
diskte bir blim ayirip oraya kurmaniz daha
dogru olacaktir.
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AC: Unity

Yillardir tek basina sui-

kast yapmaktan sikilan
Assassin’s Creed oyunculari,
Unity’deki co-op multiplayer
destegi sayesinde aradiklari-
ni buldular.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dUnyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, gunlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013/2014

Puan Argivi

KASIM 2014

Alien: Isolation

Borderlands: The Pre-Sequel!
Civilization: Beyond Earth
DG2: Defense Grid 2
DriveClub

F1 2014

Forza Horizon 2

Gabriel Knight 20th Anniversary Edition
Jagged Alliance: Flashback
Legend of Grimrock I
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Son vyillanin atlanmamasi gereken oyunlari

Battlefield 4

Guglu atmosferi ve cephe sa-
vas! konseptiyle dikkat gceken
Battlefield serisinin yeni Uyesi,
ozellikle Levolution dzelligiyle
multiplayer savaslarin vazge-
¢ilmezi durumunda.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2013

Hearthstone

Blnyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Middle-earth: Shadow of Mordor 80

79 Natural Doctrine
64 NBA 2K15

85 Ryse: Son of Rome

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gokytiziine
ciktiginda da ayni basariy!
sUrdurebilecegini kanitladi ve
oyuncular blyuledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sti-
rllmesi planlanan StarCraft I,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6nline
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Advanced Warfare

ikinci Diinya Savasi ile
baslayan Call of Duty
maceramizda artik zamanin
Otesine gectik, ileri tekno-
loji ekipmanlar kullanmaya
basladik.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

The Last of Us

PlayStation 3’Un PlayStation
4 dncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

TransOcean - The Shipping Company

77 TRI: Of Friendship and Madness

90

70 EKiM 2014

81 Shadow Warrior 80 Dead Rising 3: Apocalypse Edition
60 Sleeping Dogs - Definitive Edition 80 Destiny

70 Spintires 85 Endless Legend

90 Starpoint Gemini 2 69 Fable Anniversary

75 Sunset Overdrive 80 Fenix Rage

65 The Evil Within 68 FIFA 15

85 The Vanishing of Ethan Carter 83 Flockers

70
85

65
83
90
62
85
85
74



Destiny

Halo serisiyle isim yapan
ve yeni bir heyecan arayan
Bungie, Destiny ile yeni
nesil konsol oyunculari-
na yepyeni bir dinyanin
kapilarini acti.

Yapim Bungie
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

Titanfall

Call of Duty serisinin ya-
pimcilari tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, ¢cok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

Gauntlet

inFamous: First Light
Lichdom: Battlemage
Metro Redux

Minimum

Murasaki Baby

Naruto Shippuden: UNSR

Sherlock Holmes: Crimes & Punishments 84

Stronghold Crusader |l

Diablo Il

14 yillk aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, giincelleme ve yama
destegdi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gOsterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2012

® PC © PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 4

Far Cry 3’0 oynarken oyunun
kotl adami Vaas’a hayran
kalanlar, bu kez de Pagan
Min ile tanisip Himalayalar’in
soguk atmosferinde Vaas'i
unutmaya calistilar.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Forza Horizon 2

Yaris oyunlari kategorisinin
acik diinya temasina sahip
bu en iyi 6rnegdi, zengin
icerigi ve sonsuz eglencesiy-
le oyunculari ekran basina
kilitliyor.

Yapim Playground, Turn 10
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2014

The Sims 4
The Walking Dead S02E05

° ° °
@ @ ’

Warlords of Draenor Wasteland 2 Watch_Dogs

World of Warcraft oyuncu- Efsanevi yapimci Brian “Acik dinya” turindeki

lari, adeta “tatil adas|” hava- Fargo’nun Kickstarter'daki oyunlara yeni bir soluk

sinda gecgen Pandaria’dan bagis kampanyasiyla yola ¢ikip getiren yapim, “hack”

sonra Draenor’a, gercek hayata gecirdigi yapim, RPG konusuna ilgi duyanlarin

savas atmosferine geri ve strateji tUrlnd bir araya onune koca bir sehir

donduler. getiriyor. sunuyor.

Yapim Blizzard Yapim inXile Entertainment Yapim Ubisoft

Dagitim Blizzard Dagitim inXile Entertainment Dagitim Ubisoft

Cikis Tarihi 2014 Cikis Tarihi 2014 Cikis Tarihi 2014
90 Titanfall: Frontier’s Edge 80 Hohokum 70
70 Train Fever 65 McDROID 70
80 Train Simulator 2015 65 Metrico 72
84 Velocity 2X 74 MouseCraft 89
70 Wasteland 2 85 Oddworld: New ‘n’ Tasty! 88
80 Pixel Piracy 70
80 EYLUL 2014 Plants vs. Zombies: Garden Warfare (PC) 80

Crimsonland 83 Risen 3: Titan Lords 84

80 Diablo Il - Ultimate Evil Edition 93 Road Not Taken 75
7% Gods Will Be Watching 60 The Last of Us Remastered 92
90 Hearthstone: Curse of Naxxramas 92 The Walking Dead S02E04 90
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www.boredpanda.com

Bizdeki Onedio ve tlrevi siteleri biliyor-
sunuz. “En iyi 20 bilmem ne” temali
bu sitelerin yabanci uyruklulari arasin-

da BuzzFeed ve Cracked gibi siteler
bulunuyor ve bunlara BoredPanda’yl da
ekleyebiliriz. Cok sade ve iyi buldugum
bir tasarima sahip olan site, sayili konu-
larin disinda, fotograflari olan hikayelere
de sahip. (Mesela ayaklari tutmayan ve
bir plajda bulunan bir képegin hikayesi...)
Site; hayvanlar, fotograflar, komik
paylasimlar, seyahat, doga, mimari gibi
boélumlere ayriimis durumda ve siteye Uye
olanlar kendi paylasimlarini da yapabi-
liyorlar. Sitedeki fotograflarin kalitesi de
cok iyi ve ozellikle fotografcilikla ilgileni-
yorsaniz, sitedeki konulara bakmalisiniz.
BoredPanda elbette ki 6zellikle saatlerini
uzun sUre bilgisayar basinda gecirenlere
hitap ediyor, isten sikildik¢a birkag dakika
sitede gezinmek keyfinizi yerine getiriyor.
Tavsiye ederim... m
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Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Justice League - Cilt 1
Geoff Johns, Jim Lee,
Scott Williams

Yapl Kredi Yayinlar’’'ndan ¢ikan bu ¢izgi
romani okumaya basladiktan birkac
dakika sonra, “Ben bu filmi gérdtydim.”
dedim. Batman’in Green Lantern’la
tanismasi, ise Superman’in karismasi falan
derken her sey inaniimaz tanidik geldi.
Meger bu yilin baslarinda izledigim “Justice
League: War” adli ¢izgi filmi okuyormusum!
Bu iki UrUn arasindaysa soyle 6nemli bir
fark var: Kitapta Aquaman, cizgi filmde

ise Shazam bulunuyor. Cizgi romanin

cgizer koltugunda Hush’ta da (TUrkiye'de
Arkabahce Yayinlar’'ndan “Ssss!” adiyla
cikmistl.) mikemmel bir is gikaran Jim Lee
oturuyor ve bu vesileyle de ¢izgi romanin
gorsel kalitesi icin INANILMAZ diyebili-

riz. Gergekten cizimler o kadar iyi ki her
sayfayl postere donustirmek istiyorsunuz.
Bunun Uzerine son derece heyecanli, Dark
Seid’li bir hikaye de ekleniyor ve gizgi
romana direkt asik oluyorsunuz. Hemen
devami gelmeli! m
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Kissin’ Dynamite
Megalomania

|nan|r misiniz, bilmem ama heavy metal,
glam metal yabanci kaldigim metal trleri;
death, black, gothic dinlemekten beynim
curddi. Cogu heavy metal grubuna da direkt
burun kiviririm zira pek zevk alamiyorum
dinlerken ama yeni kesiflerimden biri olan
Kissin’ Dynamite beni duvardan duvara vur-
du. Grup kesinlikle inaniimaz bir is basariyor
zira heavy metal’in diz tonlarini, ritimlerini
mUkemmel melodilerle bulusturmus. Solist
Johannes Brown’in sesi de gayet iyi ve bir
sekilde samimi geliyor kulaga. (Ne acayip
tanimladim.) 12 parcalik albimde kesinlikle
bos yok; albim gaz bir bicimde baslyor

ve kolayina da yavaslamiyor. Her parcadan
farkll bir keyif almak ve sozlerine eslik etme
istegi duymak da yasayacaginiz birkag
durum. Megalomania’yi dinledikten sonra
grubun diger G¢ alblimUnt de merak ettim,
hepsini edinecegim! Siz de sakin bu zevkten
mahrum kalmayin, bu albimu bulup mutlaka
dinleyin. m

10



Devin Townsend
Z2

u ¢cok acayip bir adam arkadaglar.
Devasa bir yetenek bana soracak
olursaniz. Bin bir tane farkli sesi bir araya

getirip uyumlu hale getirebilen kac kisi
bulabilirsiniz su dinyada, bilmiyorum.
Yillardir mtzik piyasasinda olan ve tek
basina inaniimaz eserler ortaya koyan
Devin Townsend, son alblimu olan Ziltoid
2’de de yine yetenegini konusturmus. Biri
12, digeri 11 pargalik iki CD’den olusan
alblmde resmen bir maceraya ¢ikiyor

ve alblm bitmeden de rahata eremiyor-
sunuz. Albtimun turd icinse “atmosferik
metal” adinda uydurmasyon bir terim
kullanacagim zira ortada bir heavy metal
var fakat alisildik metal ritimlerine uyum
saglayan bircok da “ses” var ki zaten
albumu, Devin Townsend’i 6zel yapan da
bu sesler. Size albimu nasil anlatacagimi
bilemiyorum; Amazon’dan falan parc¢a-
larin baslarini dinleseniz bile ne demek
istedigimi anlayacaksiniz... m

Interstellar

hristopher Nolan, sen ne yapmissin dyle

ya? Aferin! Bir bilim kurgu fanatigi olarak
beni en derinden sarstin, sana tesekkur
ediyorum. Hayir, k6t anlamda degil; filmi o
kadar begendim ki filmin sonrasini takip eden
birka¢ glin boyunca kara delikleri okudum,
evren hakkinda daha da fazla bilgi sahibi
oldum, bilgisayarin duvar kagitlarini galaksi
gorselleriyle degistirdim. Interstellar kesinlikle
mukemmel bir film olmus, U¢ saatlik mut-
his bir macera... Dinyanin yasanamaz hale
geldigi, cesitli Gnemli besinlerin birer birer
silindigi yillarda insanligin tek kurtulusunun
baska gezegenler oldugu konu ediliyor ve
kahramanimiz da eski bir astronot olarak olasi
gezegenleri kesfetmeyi kabul ediyor, olaylar
gelisiyor. Olaylar yalniz bu defa gercekten
cok acayip bir bicimde gelisiyor, cogu yerde
agziniz acik bakiyorsunuz. Filme direkt olarak
“saheser” de derdim, sayet ki aklima takilan
bazi noktalar beni rahatsiz etmeseydi fakat bu
haliyle de olaganustu bir film olmus. m

The Hunger Games:
Mockingjay - Part 1

I:ilmi sinemalara gelmeden kitabini alip
okudugum Aclik Oyunlar’nin devamini
film olarak takip edip ¢cok begenmistim;
bence ilk film pek bir halta benzemese de
ikinci film cidden c¢ok iyiydi. Hikaye gelisip
Battle Royale’dan &te bir yere ulasmisti
ve bu serliven Uglemenin son asamasinin
ilk kisminda da devam etmis durumda.
Normalde bir Gclemenin son kisminin ikiye
boélinmesine tepkiyle yaklasirdim lakin bu
sekilde atmosferi cok daha iyi yakaladigi-
miza inanlyorum. Mockingjay’in ilk bolumu,
Katniss'’in bir bagkaldir sembolt olma-
sini ve Peeta ile olan iligkileri goz dnline
getiriyor, filmde Gale’e cok daha fazla yer
veriliyor ve her sey, Capitol ile gerceklese-
cek olan savasin hazirligina isaret ediyor.
Filmde aksiyon kisimlari az olsa da gerilimli
anlar o kadar ¢ok ki iki saatlik filmi soluk-
suz izliyorsunuz. Eger Aclik Oyunlari’'ni
basindan beri takip ediyorsaniz eserin de-
vaminin da ¢ok iyi oldugunu belirteyim. m

m Tuna Sentuna
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Ofisin resmi oyuncugu FIFA gider, Shadow of Mordor gelir!

Ay 3 Oyun Middle-earth: Shadow of Mordor Platform PS4

Tuna vs Captain'lar >

MuUcadeleyi en yiksek puanla ve 15 Captain, 5 tane de Warchief
oldUrerek tamamlamak gerekiyordu; hatta bonus puan kazanmak
icin kimseyi Brand’lememek, Dominate etmemek lazimdi. Daha da
zoru, Captain’lari ve Warchief’leri bulmakti fakat Stronghold’larin bu
arkadaslarla kaynadigini hatirlayan Tuna, derhal bir Stronghold’un
yolunu tuttu. Tuna Stronghold’a vardiginda Wraith gorusuyle bir tane
Captain’i gézUne kestirdi, ona saldirdi ve zehirli oklarinin kurbani
olarak yine 6ldii. Oldiigiinde zaman 3:55'i gdsteriyor, puaniysa 200’()
gecmiyordu. Tuna ezikti...
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< Tuna vs Tuna

Shadow of Mordor gecen ayin kapak konusuydu ve belki

de eskidi bile diyebiliriz fakat Monolith bedava bir DLC
yayimlayarak bize Test of Defiance mUicadelesini ve bu mic-
adelede kullanmak Uzere, Shadow of Mordor’'dan tanidigimiz
sari sagh hanimefendi Lithariel’i sundu. Ofiste kimse bu DLC'yi
sallamadigi icin de oyun Tuna’ya kaldi. Tuna dediginiz de ofise
gelmez, oturdu oyunu evinde oynamaya basladi. Tuna ik
denemesinde kendiyle micadele etti. Oyunu unutmustu, ne
yapacagini bilmiyordu ve daha ilk dakikadan, tam 01:52’de
6ldu. Evet, oyunu becerememisti...

< Tuna vs Warchief'ler

Artik ne yapmasi gerektigini biliyordu Tuna; Lithariel’in
Talion’a gére daha agir hasar verdigini ama dayaniksiz
oldugunu anlamisti. Yine bir Stronghold’un yolunu tuttu fak-
at bu defa, Captain’lara varmadan dnce etrafi temizlemeyi
unutmad. Bir Stronghold’dan ¢ tane, diger Stronghold’dan
da iki tane Captain’i 8ldUrdikten sonra bir Warchief’le
karsilasmay secti, secmez olaydi. Dakika 30:47’yi gdsterir
ve puan da 4.600’lerde seyrederken Tuna yine oldu. Test of
Defiance zordu, zor kalacaki...



KUPA DURUMU

isim Kupa
e Tuna 1
Tuna 1
Tuna 1
Tuna 1
Tuna 1

® Ayin galibi

AYIN MAQ

Bu sarigin kizimizin adi Rapunzel. Hahah! Rohk Black Thorn mu? Daha on Rhok You
Nasil- Ah! Sefik kafama sandalye firlatarak ¢6zemez- Are Dead! Hahah! Nasil ingilizce espri?

sin sorunlan! Kizin adi Lithariel diyecektim sadece... K&t mii? Lanet olsun dostum!

Kilig, kilictir. Belki Lithariel Talion’a gére daha kolay Daha ¢ok Captain lazim. Nereye bakmali?
dayak yiyor (Kiz basina oralarda...) fakat kilicini Arka plandaki Stronghold iyi bir cézim
Talion’dan daha iyi konusturuyor. Way to go girl! olabilir mi? Soru sormayi kesecek miyim?
(Babam ingilizdi.) Yo dostum, yoo...
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Cem Sancl

cem@level.com.tr

Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdl)

GTA yapmcllarina kafa ayar

Oyun dunyasini sallayan yeni haberi duy-
mus olmalisiniz. Unlii “sug kariyeri yap-
ma” oyunu GTA serisinin besinci oyunu hentz
PC’ler igin gcikmadi ve pek ¢ok PC oyuncusu
GTA V’i bekliyor, biliyorsunuz.

Oyunun yapimcilari, GTA V’in PC igin 27 Ocak
2015'te piyasaya cikacagini duyurdular ama
bununla da yetinmediler ve oyunun ayni za-
manda “oyuncunun gdzinden” bakis acisiyla
oynanabilecegini de acikladilar ki iste bu haber
benim gibi, cok sayida “farkli kafalar yasayan”
oyuncular sevindirdi. Zira tgUncu sahis bakis
acislyla oynanan oyunlar, oyunculara sanki

bir film izliyormus hissi yasatsa da ben film
seyretmek degil, oyun oynamak, o dinyanin
icine girmek istiyorum Merve. Gerci Merve bu
oyunsal meselelere ¢ok Fransiz bir ablamiz,

0 ylUzden derdimizi ona anlatabilecegimizi
sanmiyorum ama aranizda benim gibi hisse-
den ¢ok sayida oyun sever oldugunu tahmin
ediyorum. Yani U¢Uncu sahis bakis acisi nedir
abi? Neden trilyonlarca insan bu tgtincl sahis
bakis acili oyunlara kdyde ¢cocukken beraber
blyldigl buzaglya baglanan temiz kalpli
Berkecan gibi yogun hislerle baglaniyor?
Misal, Assassin’s Creed... Simdi Assasin’s
Creed hakkinda ufacik bir elestiri getirme-

ye kalkani, buginin konsol kumandasina
yapisik sekilde buytyen gengleri sokakta ling
ediyorlar. Oysaki oyuncu gdztnden bakis
acislyla tasarlanmis bir oyun olsa tadindan
yenmeyecek bu oyunu, sirf tglncu sahis
bakis acisi nedeniyle ciddiye alamiyorum.
Elbette ki sunu anliyorum: Gidip saman

dolu bir arabanin igine saklanip sizi arayan
askerlerin yaninizdan gecip gittigini ve o
askerlerin sizin oldugunuz tarafa bakmadik-
larini anlayabilmeniz icin kahramani ve oyun
alanini GgUncl sahis bakis acisindan gérmek
zorundasiniz. Tamam. Ama o kahraman siz
olsaniz, onun yasadigi maceray! siz yaglyor
olsaniz, saman dolu arabanin i¢cinde saklanir-
ken, yaninizdan gecip giden disman askerle-
rinin nereye baktigini nasil géreceksiniz?
Nasil bileceksiniz? Gergek dinyada, dglincu
sahis bakis agisi mi var arkadasim?

Haliyle bu tUr oyunlari oynarken, dykindn
icine girmekte, o dinyaya dahil olmakta
zorlanan bir kisim oyuncu var. Bu arkadaslari
da LEVEL’da ben temsil ediyor olayim zira
bizim tayfa U¢lUncu sahis bakis acili bir kon-
sol oyunu gordikleri anda cikolata gérmus
U¢ yasinda masum yavrucekler gibi seviniyor,
birbirlerine sarilip mutluluktan dans ediyorlar.

Sanirsin ki isimsiz bir yardimsever bunlarin
hesaplarina bir milyon dolar yatirmis. O kadar
ugras verilmis, emek verilmis bir oyunun Ugun-
cu sahis bakis acisiyla yayinlanmasinin nesine
bdyle seviniyorlar, anlayamiyorum. Bir guval
incir berbat olmus. Nesine seviniyorsun? 20
yil 6nce Tomb Raider denilen ucubik oyunla
cok moda olan bu acayip bakis agili oyunlar
ylzinden neredeyse video oyun dinyasindan
sogudum.

Neyse ki GTA V’in yapimcilart bu ince ayari
gbrmus olacaklar ki gekirdek oyuncu kitlesi
dedigimiz, oyunlari icine girerek, o evrene ve
OykUye dahil olarak oynamayi veya yasamayi
seven oyuncularl dusunerek, oyunun yeni nesil
strtimlerini FPS kivaminda yapmislar. iste GTA
efsanesinin baslayacagi nokta budur. Arkadas,
hanginiz babanizdan anahtarini aldiginiz oto-
mobile atlayip sehrin en havall caddelerinde
kankitolarinizla tur atarken kendinizi otomobi-
lin arka tamponu Uzerinden goériyorsunuz? O
zaman oyunlarda niye surekli o acayip bakis
acllarina Kilitlenip kaliyorsunuz? Umarm GTA
V’in yeni nesi sUrlmUyle oyun didnyasi blyulk
hatasini artik anlayacak. Darisi Assassin’s Cre-
ed ve diger Ucuncu sahis bakis acill kadersiz
oyunlarin bagina... m twitter.com/cem_sanci



Tuna Sentuna

tsentuna@level.com.tr

Bir Oyun Editorintn Anilar

Gelecege donus

Gegtigimiz ay dostane bir konusma
yaptim sizlerle ve bu ay, size icimde-
kileri ddkmeye devam edecegim; gelecek
ay da Far Cry 4’Un nasil “Far Cry 3.5”
oldugunu anlatacagim. (Su anda da kafam
bu konuya takilmis durumda.)

Size bir yol haritasi cizme niyetim yok,
buna elbette ki siz karar vereceksiniz lakin
Turkiye sinirlan igerisinde yasamay he-
defleyenlere bazi samimi, abi tavsiyelerim
olacak.

Simdi Turkiye'yi nasil gériyorsunuz,
Turkiye’'nin nasil bir dogrultuda ilerledigini
dusUnuyorsunuz, bunlar ben bilemem
ama Turkiye’de ¢ok korkung bir “kabaligin”
yayllmakta oldugunu goértyorum. Okulda

Diyecegim su arkadaslar: Turkiye'nin halini
sevin, sevmeyin, siz “iyi” insan olmaya bakin.
Kolay yoldan para kazanmak, cakallik,
uyaniklik adi altinda yapilan islerin higbirisini
dogru bulmuyorum, hepsini birer kacamak,
kuralsizlik olarak gértiyorum. Kuralsiz ve
duzensiz toplumlarin gelismesi kesinlikle
mumkUn degilken siz de bunun bir pargasi
olmayin.

Size bir itirafim olsun; ben aynen bu yolu
secmis, dogrulugun pesinde yurtyen bir
insan olarak ne hak ettigim paralari kazana-
biliyorum, ne hak ettigim saygly1 gértyorum,
ne zengin olabilecedim, ne de dntime kirmizi
halillar serilecek. Varsin bunlarin higbirisi
olmasin; ben su giine kadar ne hakkim ol-

Kolay yoldan para kazanmak, cakallik, uyaniklik adl
altinda yapilan islerin hicbirisini dogru bulmuyorum,
hepsini birer kacamak, kuralsizlik olarak gérdyorum

mayan bir paraya kondum, ne de bir igi hile
hurda ile hallettim. Vicdanim o kadar rahat
ki... Bir kisi de karsima ¢ikip, “Yillar 6nce
surada yaptigin uyanikligr herkese sdyleye-
cegim.” diyemez, mumkun degil.

lyi insan olmak kolay degil; Turkiye’'deyse hi¢
degil. Bilginiz, birikiminiz, dogruluk pesinde
olusunuz sizi hak ettiginiz yerlere ydnlendir-
meyecek burada belki ama siz de biliyorsu-
nuz ki dogru olan, olmasi gereken bu.
Gecen gunlerde gok glizel bir s6z duydum...
Siz ¢oksunuz ama biz haklyiz.

Bunu siz de biliyorsunuz...

m twitter.com/apeiron

sizden iri, daha populer gibi olan tipler
vardir hani; bunlar giderler, kendi halinde
takilan 6grencileri tartaklarlar, rahatsiz
ederler ve hatta gavur halk da bu kisilere
“bully” ismini takmistr. iste buradaki “tstiin
gérme”, “Gstlnltk” distincesi Turkiye’'de
bir meziyet olarak gértlmeye baslandi. Yani
isinizi halletmek istiyorsaniz, kabadayilik
yapmaniz, “tanidiklari” araya sokmaniz, ses
yUkseltmeniz, “Sen benim kim oldugumu
biliyor musun?” demeniz artik Glkemizde
para ediyor. incelik, kibarlik, bir seyleri
dizgun, kurallaryla halletmeye calismaksa
enayilik, salaklik olarak gortlmeye baslandi
iyiden iyiye. Her ne kadar TUrkiye'deki eko-
nomi ve diger alanlarda gelismeler oldugu
sdylense de, dyle lanse ediimeye calisiliyor
olsa da bence Turkiye hala bir “G¢UncUu
dunya Ulkesi” ve bahsettigim “kabaligin
para etmesi” durumu da Turkiye’'nin boyle
bir konumda olmasiyla kol kola ilerliyor.
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Sefik Akkoc

rocko@level.com.tr

Rocko'nun Modem Yasami

New IP isteriz!

ew IP’nin ne anlama geldigini bilen var

mi? Size kendi ydntemimle anlatayim...
Yillardan 2019, aylardan Eylul, Ekim, Kasim
ve her yil oldugu gibi, yine oyun yagmu-
ru baglamig. Piyasaya 6nce Frostbite 5.0
motoruyla gelistiriimis Battlefield: War on the
Moon, ardindan ikinci Diinya Savasi’ni konu
alan Call of Duty: Back to the Roots, bir son-
raki hafta Erdel Prensligi'ndeki bir karakteri
kontrol edip bu kez 400 metreden samana
dalis yaptigimiz Assassin’s Creed: Transylva-
nia ve son olarak da PlayStation 5’e 6zel in-
Famous Online ¢ikar. Herkes bu oyunlar satin
alir, sirasiyla Day One, Day Two, Day Three,
Week One yamalarini indirir ve oynamaya
baslar, bir grup oyuncu da sepete Season
Pass eklemeyi ihmal etmez. Kalan oyuncular-
sa adini uydurmak igin yaraticiigimin yetersiz
kaldigi ama sonunda higbir takisi olmayan,
“yepyeni” bir oyunu satin alirlar ki iste o oyun-
cular, “New IP” diye tabir edilen seyi, yani bir
“ilk” oyunu satin almiglardir. Anlasildi mi? Cok
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kastim, biliyorum ama bence oldu.

Verdigim 6rneklerle konuyu nereye getirece-
gimi tahmin ettiniz mi peki? Edenler okumaya
devam etsinler, etmeyenleri de sonraki
sayfalara alalim ama sayfa da kalmadi pek,
derginin sonuna geldik. Neyse, iste bu “yeni
oyun” olayina takmak Uzereyim neredeyse
¢lnku seri oyunlarinin her yeni Gyesi daha
kotl, daha az yaratici ve daha tekrar olmaya
basladi. Fantezi yaptigimi dtstinenler olabilir
ama orneklerimden en az bir tanesinin ger-
ceklesme ihtimali varsa ki bence var, durum
vahim demektir.

Artik buytk firmalarin yeni oyun ¢ikarmak-
tan bu kadar ¢cekinmesi ve surekli olarak
mevcut serilerin yeni oyunlanyla karsi karslya
kalmak beni endiselendiriyor. Oyunlarda
yaraticilik olmasin, yenilik olmasin, tamam,
kabul ama yeni bir seri, yeni bir icerik olsun
istiyorum. Bu noktada Watch_Dogs ¢ok iyi
bir drnekti bence. Ubisoft, piyasaya sUrllen
ilk strimunde bazi sorunlar barindirsa da

yeni bir oyun yapmayi denedi ve farkli bir icerik
sundu oyunculara. Belki formdl ayniydi, yine
bir agik diinya oyunu oynuyorduk, Grand Theft
Auto’nun bir benzeriyle karsl karsiyaydik ama
karakter yeniydi, dinya yeniydi, daha 6nce
tanimadigimiz ve bilmedigimiz bir maceraya
adim atmistik.

2019'da ¢ikacak “0” oyunlar oynarken yine
eglenecegiz belki ama heyecan duymayacagiz
bence, sadece yine bildigimiz ve alistigimiz
seyi oynadigimiz i¢in mutlu olacagiz en fazla.
Bense yeni bir sey, yeni bir oyun, yeni dinyalar
istiyorum. Bunlar bana verdikleri icin de her
zaman bagimsiz oyun yapimcilarini, buytk
firmalarin dntnde tutuyorum. Bu noktada bu
firmalarda calisan yapimecilari da suclayami-
yorum ama ¢ark bu sekilde déndigu strece
sikayetime devam edecegim.

2019’da yeni bir Assassin’s Creed, yeni bir
Battlefield veya yeni bir Call of Duty ¢ikmamasi
dilegiyle. Seneye gorusuruz!

= www.gamerrocko.com
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Bir Sonraki DUnya

Bakin, gorun; daha neler var!

yun sektort uzun yillardir belirledigi

keskin bir ¢izgi Uzerinde yoluna devam
ediyor. Eskiden beridir gelen turler, ana akm
yapimcilar tarafindan kelimenin tam anlamiyla
sémurulirken, son birkag yildir patlama yasa-
yan bagimsiz oyun dinyasi yepyeni fikirlerle
karsimiza ¢ikiyor.
Kendimce bagimsiz yapimlarla yakindan
ilgileniyorum, hatta artik yiksek butceli
bagimsiz oyunlari da gézden kagirmamaya
calisiyorum. Yani illa az parayla ¢ok is yapan
degil de kafa olarak “farkli” yapimcilarin
eserlerine odaklanmaya calisiyorum. En son
Zafehouse: Diaries ile ne derece farkli, kaliteli
ve bagimlilik yapabilecek boyutta bagimsiz
yapimlar Uretilebilecegine emin olmustum.
Bahsettigim farklilik sadece oyun yapisiyla
ilgili degil, ben ayni zamanda senaryo delisi
bir oyuncu olarak yapimcilarin eserlerine
kattiklari farkli bakis acilarini da yakinen takip
etmekteyim. Her ne kadar az sayida sira digi
bakis agisina sahip oyunla karsilasmis olsam
da bu ay deneyim ettigim This War of Mine

sektore olan inancimi bir kez daha alevlendir-
meyi basardi.

BugUne kadar Uretilen hemen her oyunun
merkezinde bulunan savas temasini daha
once gortlmemis sekilde ele alan yapimda,
savasan askerler yerine savasin yarattigi
kaosta kisilip kalmis halktan insanlari can-
landirnyoruz. Yani askerin gérevi zaten belli,
savasmak ama bir sivilin gérevi tam olarak
nedir? Tabii ki hayatta kalmak... Peki, hayatta
kalmak ne demek, gercekten hi¢ distindiniz
mi? Misal, hayatinizda en gok ne kadar ag
kaldiniz? Ya da dus yapmadan kag¢ hafta,
hatta ay gegcirdiniz? Ya iginde bulundugunuz
durumdan kurtulmak igin arkadaslarinizi ele
vermek zorunda kaldiniz mi hig? This War of
Mine oyun duinyasina dyle bir agiyla yaklasmis
ki neden bunca zamandir benzer yaklagimlarla
oyun yaplimadigini gercekten sorguladim. Ni-
tekim sorun gayet net ve acik zira bu tirde bir
yaklasim birgok oyuna uygulanabilecekken,
bilerek ve isteyerek kale alinmiyor, bu tarzdaki
Uretilecek oyunlar insanoglunun egosunun

yanindan bile gegemiyor. FPS tUrlinde, birinci
sahis kamera acisindan verilen hedefleri bizzat
ortadan kaldirmak, RTS turiinde emrimizde olan
birimleri en dogru oldugundan stiphemiz olmayan
kararlarimizla dlime yollayabilmek ve simulasyon
tUrinde “bizim” olani kendi ellerimizle Gretmek
her daim daha cazip gelmistir ve bu durum
yaratilisimiz geregi bu sekilde devam edecek.
Durumun farkinda olan yapimcilar da olabildigin-
ce insan egosuna galisan yapimiarla, bilingaltlari-
mizda dolasmaya devam edecekler ve This War
of Mine gibi 8zel yapimlarsa higbir zaman hak
ettikleri yere gelemeyecek. Gergekten kag kisi
boyle bir yapimin ¢iktiginin farkinda, merak ediyo-
rum. Hele hele Kasim ayinda patlayan oyun sillesi
icinde gercekten kaginiz ondan haberdar? Bu
yazlyl okuduktan ve ana akim bagmlilik yaratan
oyunlardan kafanizi kaldirdiktan sonra bir bakin
derim; bakin ve oyun dunyasinda neler oldugunu
daha yakindan takip edin, aksi halde 20 yil daha
GTA, 30 yil daha FIFA ve sonsuza kadar WoW
oyunlarindan baska bir seyle oyun deneyimi ya-
sayamayacagdiz. m twitter.com/ErtugrulSungu
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FEAR.

Selamlar.

Warlords of Dreanor ¢ikt, WoW yeniden 10
milyon oyuncuya ulast.

F.E.A.R. Online gectigimiz ay yayina girdi,
Enes korkmadan oyunu oynadi, duslnceleri-
ni bizimle paylasti.

Oasis Games iki 6nemli oyunu, Legend On-
line ve League of Elites’i Turkiye’'ye sundu,
oyuncular bu oyunlardaki yerini aldi.

Bu ay da yine oyun dolu gegti, AC Unity,
GTA'V, CoD: Advanced Warfare oynamaktan
online oyunlara resmen ylz veremedim.
Hearthstone’un yeri ayr ama; ona her
zaman vaktim var.

Gelecek ay gorismek lzere, herkese bol
oyunlu gunler!

Tuna Sentuna
tsentuna@Ilevel.com.tr

Legend Online Promo Kodu

Detaylar www.level.com.tr/legendonline adresinde...
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Online Oyun Haber

Battleline: Steel Warfare

Bandai Namco’nun yeni oyunu

andai Namco America yeni online

PC oyunu Battleline: Steel Warfare’i
duyurdu. Kore asilli Creant firmasinin
gelistirdigi tank savasi aksiyon oyunu,
3. sahis bakis acisi ile oynaniyor ve RTS
elementlerine sahip. Oyuncular, Birinci
Dunya Savasi’'ndaki klasiklerden ginu-
muzdeki modellere kadar turll turlt tanklar

Varvel Heroes

kullanarak savasacak ve carpismalari ala-
rak diinya haritasindan stratejik bolgeleri
ele gecirmeye calisacak; kazandik¢a yeni
tanklar, donanimlar, silahlar ve araglar aca-
bilecekler. World of Tanks ve War Thunder
ile baslayan tank hareketinin son ayagi
Battleline: Steel Warfare’in yil sonunda
aclk betaya girmesi bekleniyor...

Yeni oyun modu: Industry City Patrol

ok oyunculu online rol yapma oyunla-

rini sevip, orta ¢ag benzeri 6gelerden
fena sikilanlar stiper kahramanlariyla stper
mutlu eden Marvel Heroes, strekli yenilen-
meye devam ediyor. Oyuna son olarak ek-
lenen “Industry City Patrol” modunda yeni
egyalar, madalyonlar ve dismanlar bizi
bekliyor! Industry City Patrol ayni zamanda

6 LEVEL Online Oyun

tamamen bu oyuna 6zgu 6zellikler de vaat
ediyor. Bunlarin basinda oyuncularin ¢oklu
seviyelere sahip olan etkinliklerde rol al-
malari var. Bdylece beraber oyun oynama
deneyimi daha da 6énemli bir hal aliyor.
Guncelleme ile birlikte teknik dlzeltmeler
de yapilan Marvel Heroes’a eklenecek yeni
kahramanlari ve modiari takibe devam!



Lineage Eternal

Yeni oynanis gorantdleri sizai!

Koreli oyun sirketi NCsoft’un yeni kaydetmis durumda. Diger Lineage
oyunlarindan Lineage Eternal’in yeni MMQO’larindan 200 yil sonrasini konu
oynanis goruntuleri internete sizdi. Kisa alan Lineage Eternal’in ilk goze carpan
strede tum platformlardan kaldirilan farkinin Diablovari izometrik bakis agisi
videoda goéruldugu kadaryla, ilk gérin- ve NCSoft’un 6viine dviine bitiremedigi
tuleri 2011 yilinda G-Star etkinliginde “Drag Action” sistemi oldugunu hatirla-
yayinlan oyun istah kabartici bir ilerleme talim...

Overwatch

Blizzard’in yeni oyunu geliyor!

lizzard tarafindan gelistirilen ve Blizzcon’a

damgasini vuran Overwatch, yakin gelecekte
gecen ve 6zel gliclere sahip karakterler arasindaki
aksiyon Uzerine kurulu, takim bazli bir FPS oyunu.
Oyunun hikayesinde evren teknoloji olarak olduk-
¢a ilerlemis durumda ve Overwatch da aslinda bu
evreni olasi sorunlardan koruma isini sahiplenmis
olan; emekli askerlerden, bilim adamlarindan,
gezginlerden ve yaratiklardan olusan toplu-
lugun adi. Ancak zamanla bu grup dagima
noktasina geliyor ve yeni kahramanlara inti-
yacimiz oluyor. Overwatch, oyunculari takim
arkadaslariyla birlikte karsilarindaki ekibe karsi
savasirken aksiyona ve eglenceye bogmayi
vaat ediyor. Oyunun gectigi mekanlar arasinda
Londra’nin arka sokaklari da var, Misir pira-
mitleri de. Overwatch’un ilk beta sirecinin
2015 yil icerisinde baslamasi planlaniyor.

Online Oyun LEVEL 7






L ost Ark Online

En iyi Diablo 3 klonu...

mile Games tarafindan gelistirilen

MMORPG turtindeki Lost Ark Onli-
ne, alistigimiz RPG turtne farkli bir soluk
getirecek gibi duruyor. Unreal Engine
3 grafik motoruyla gelistirilen oyunda
6zgun skill efektleri ilk dikkat ceken sey.
Oynanabilir 18 farkli sinifi bulunacagi
pelirtilen Lost Ark’ta, simdilik 4 sinif
secenegi tanitilmis durumda: Warrior, Fi-
ghter, Magician ve Gunner. Oniimiizdeki
yil icinde beta surecine girmesi beklenen
oyunun Lineage Eternal ile pisti olmasi
oldukga muhtemel. Lost Ark Online’in
oynanis gortntulerine gbz atip grafikleri-
ne simdiden asik olabilirsiniz...
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United Eleven
Yeni Kultip Olusturma Sistemi

exon Europe’un popdiler futbol

menajerlik simulasyonu United Eleven
icin yayinladigi icerik guncellemesi ile
birlikte Kullp Olusturma 6zelligi tamamen
yenilendi. Oyuna giris ve sifirdan kadro
olusturma suregclerini kolaylastiran bu
guncelleme 6zellikle oyuna yeni baslayan-
lara blyUk avantaj saglayacak. Oyuncular
sectikleri kultbun favori oyuncularindan 3
adete kadar sececek; secilen oyuncular,

maksimum seviye ve 6zellikler de dahil
olmak Uzere normal oyuncularla ayni 6zel-
liklere sahip olacak ve segtikleri kulipten 1
adet Altin Oyuncu alabilecekler. Deneyimli
menajerlerin diger menajerler karsisinda-
ki karsilastirmali durumlarini gérebilecek
olmasi ve tum sUre¢ Uzerinde daha fazla
kontrole sahip olmalarini saglayacak gun-
cellemeler ise oyundaki rekabeti arttiracak
bir diger yenilik.




Online Oyun Tam Ekran

Otherland

Yapim Drago Entertainment

Dagitim Drago Entertainment

Cikis Tarihi Belli degil

Web drago-entertainment.com/otherland

Bir bilim-kurgu MMORPG’si olarak 6zet-
lenebilecek Otherland’de karakterimiz
incecik bir varlik da olabilir, Gstlinde bir
dolu ekipman olan bir asker de, bir uzayli
yaratik da. Oyun modifikasyon konusunda
sinir tanimadigini vurguluyor.
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Bilim-kurgu temasi sizi yaniltmasin, he-
men akliniz gelecege gitmis olmali... Evet,
oyunda gelecegin kentleri ve yapilari da
yer alacak fakat gecmise donup fantastik
dinyayi da ziyaret edebilecegiz.

PvP’ye de ev sahipligi yapacak olan oyun-
da bir hedefleme sistemi olmayacak ve
bu sayede aksiyon ¢ok daha gercekgi bir
bicimde yasanacak. Oyunun tamamiyla
bedava olacagini da belirtelim...



Yapim Trion Worlds Dagitim Trion Worlds

OnIine Oyun ilk Bakig

Web trovelive.trionworlds.com Cikis Tarihi 2015

Trove

En yaratici benim!

Ne kadar zor bir aydi degil mi sev-

gili okur? GTA'V, LittleBigPlanet 3,
Assassin’s Creed: Unity derken bir de
Trove’un betasi ¢iktl. Evden disarlya
¢ikamadim, bol bol oyun oynadim. Acik
konusmak gerekirse gecen ay da bir 6n
incelemesini yazdigim Trove beklenti-
lerimin Usttinde ciktl. Saatler boyunca
mimari harikalar (?) yarattm. Sonra
hepsini bozdum, sonra baska saheserler
yarattim. Yapilarim birbirinden ¢ok uzak
oldu, atladim Unicorn’uma, oradan oraya
kosusturdum. Yolda sikildim, birkag
disman kestim. Sonra tim bunlari tekrar
ve tekrar yaptim... Kendimi LEGO’lari ile
oynayan kuguk bir gocuk gibi hissedi-
yordum. Sonra bir an duraksadim, ben
tum bunlar Minecraft’ta da yapmamis
miydim?

Aslina bakarsaniz bunlarin hemen
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hepsini, hepimiz yaptik. Bilkmadan tekrar
ve tekrar yaptik. Peki bu sefer daha ilgi
gekici olan neydi? Minecraft'tan birakin
fazlasini; daha azini sunan bir diinya var-
di. Daha kicuktU ve detaylardan yoksun-
du. Mekanik UrUnler yapamiyor, denizlere
acllamiyorduk. Yine materyalleri craft’layip
baska esyalar Uretiyorduk. Bu oyunu
oynamanin ne anlami kaldi diyorsun degil
mi sevgili okur. Umarim sen de benim gibi



bir RPG hayranisindir. Seviye atlamayi,
yeni yetenekler kazanmayi guclenmeyi
ve bunu bikmadan, usanmadan yapmayi
seviyorsundur. Eger benim gibi disunu-
yorsan, kesinlikle pisman olmayacaksin!
Gece yatmak igin eve mi ihtiyacimiz
var? Hemen bir tane yapalim. Bahce-
sinde yetisen materyalleri toplayalim

da koétu arkadas olup arkadaglarimizin
yaptiklarini bozabilir, ayaginin altindaki her
seyi kinp asagi dismelerini izleyebiliriz
tabii ki-. Kulaga hos geliyor biliyorum. Bir
de tum bunlari, 11l 11l parlayan, harika

bir renk paletine sahip, kaliteli grafiklerle
yaptigimizi hayal edelim. Bunlarin hayali
bile sizi heyecanlandirmaya yettiyse ke-

Binegimize atlayip kesfe cikma vakti. Denize karsi guzel
bir k&se bulduk saninm; burayr da, iskeletler mi basmig”?
Hemen hepsini dldurdp kendi arsamizi kendimiz kazanalim

(Evet materyaller bahcede yetisiyor.) ve
evimizi daha guzel bir hale getirelim. Bu
ev burada olmadi mi? Hemen buradan
tasinalim o halde. Binegimize atlayip
kesfe ¢ikma vakti. Denize karsi guzel bir
kose bulduk saninm; burayi da, iskelet-
ler mi basmig? Hemen hepsini dldurip
kendi arsamizi kendimiz kazanalim.
Bunlar sikimadan bikmadan tekrar ve
tekrar yapalm. Biraz da yalniz kaldigi-
mizi dUstnUyorsaniz arkadaslarimizi da
yanimiza alalim. Tum igleri onlarla birlikte
yapalm. Onlara yarattigimiz giizel esya-
lari hediye edelim -ikinci bir tercih olarak

sinlikle Trove’u kagirmayin derim. Ancak
RPG 6geleri ilginizi cekmediyse Minecraft
ile devam etmek sizin adiniza daha uygun.
Aslina bakarsaniz Trove’a bulagsmadiginiz
icin kendinizi sansli bile sayabilirsiniz.
Emin olun, gunltk G¢ saat uyku hic ama
hic yeterli degil... m Tolga

Bir Bakista

o RPG ogeleri

@ Sinirsiz yaraticilik

e Multiplayer oynanis

® PvP, Online, RPG
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OnIine Oyun ilk Bakig

Yapim Bigpoint Games Dagitim Bigpoint Games
Web www.shardsofwar.com Gikis Tarihi 2014

Shards of War

Bize de mi MOBA?

G Un gegmiyor ki yeni bir MOBA daha
piyasaya surtimesin. Acik konus-
mak gerekirse artik kabak tadi vermeye
basladi. Evet, League of Legends ve
D.O.T.A 2 basarili olmus olabilir ama
biraz yaraticiliktan zarar gelmez degil mi?
Gergi bu noktada Bigpoint Games benim
gibi duistinen pek ¢ok oyuncuya sus

pay! vermek istemis olacak ki MOBA ile
shoot’em up’i tek potada eritmek istemis,

sentinel olarak adlandirimig) WASD ile 8
yone hareket ettirirken faremiz ile nisan
aliyor, sol tik ile normal saldirilarimizi, sag
tik ile bir yetenegimizi kullaniyoruz. Ayrica
“E”, “R” ve “Space” ile kullanabilecegimiz
U¢ yetenegimiz daha bulunuyor. Oyunda
tim yeteneklerimizi yetenek atisi (skill
shot) olarak kullaniyoruz, bu durumun
deneyimli ve deneyimsiz oyuncular
arasinda fazlasiyla fark olusmasina neden

Oyunda yaptigmiz pozitif hamleler bize altin olarak
dénmuyor, durum bdyle olunca esya satin alamiyoruz.
Bunun yerine seviye atladikca esyalar kazaniyoruz

WASD kontrollere sahip, diger MOBA'lara
kiyasla ¢ok daha hizli ilerleyen bir oyun
ortaya ¢gikmis. Biliyorum ki kafanizda
soru isaretleri olustu, nasil bir MOBA'da
WASD kullanacagiz? Soyle ki sentinel’i-
mizi (Oyunda yonettigimiz karakterler
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oldugu da bir gercek. Hedeflenen bu
farki kapatmak mi bilinmez, Shards of
War alistigimiz seviye ve esya sistemini
kullanmiyor; oyunda yaptigimiz pozitif
hamleler bize altin olarak dénmdiyor, du-
rum bdyle olunca esya satin alamiyoruz.



Bunun yerine seviye atladikca esyalar
kazaniyoruz. Oyuna ilk basladigimizda
her seviye icin yalnizca bir esyaya sahip
oluyoruz, zamanla magclar yaptikga bazi
materyaller kazaniyoruz ve bu materyal-
ler ile yeni esyalar Uretebiliyoruz. Seviye
atlama noktasinda ise sdyle bir yenilik
bulunuyor; takimdaki bes oyuncunun
da basarisina gére kazandigi yetenek
puanlari tek bir havuzda toplaniyor ve
tUm takim ayni anda seviye atliyor, ayni
anda gucleniyor. Bu durum deneyimli
oyuncularla ayni takimdaki, acemi bir
oyuncunun daha az sirtmasini sag-
lasa da, kartopu (snowball) etkisinin
artmasina sebep oluyor ve oyunlar
alistigimizdan ¢ok daha hizli ilerliyor. Bir
de oyunda her bir koridorda yalnizca 2
kulenin bulunmasini hesaba katinca 20
dakikadan uzun stren karsilagsmalarla
cok nadir karsllaslyoruz.

Shards of War maalesef grafikler ve
seslendirmeler konusunda sinifta kaliyor.
MOBAlar igin grafik konusunda birakin
referans olmayi, rakiplerine yaklagsamiyor
bile. Sesler ilk etapta ¢cok siritmiyor gibi

dursa da, devamli kendini tekrar ediyor
olmasi sebebiyle fazlasiyla kafa sisiri-

yor. Ozetlersek, MOBA ve Shoot’em up
tdrlerini seviyorsaniz ya da uzun stren,
monoton mucadelelerden sikildiysaniz
Shards of War tam size gore. Tabii kullani-
cl sayisinin dusuk olmasina bagl bekleme
sUreleri ve sunucularin Ulkemize olan
uzakligina bagdl olusan gecikmelerle de
basa ¢ikabileceginize inaniyorsaniz.

m Tolga

Bir Bakista

o WASD kontroller

e Shoot’em up tadinda MOBA
e Hizli oyun yapisi

¥ MOBA, Shoot’em up, Online
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Online Oyun ilk Bakis

Chaos Heroes Online

Bu defa split push taktigini uyguluyoruz. ..

Online oyun dunyasi, MMORPG’lerden
sonra MOBA tUrlyle de kendine yeni
bir soluk getirmeyi basarmisti. Ozellikle
2009 senesinde piyasaya ¢ikan 6dullt
MOBA, League of Legends ile bu tur
tamamen farkli bir boyut kazanmis oldu.
Gerek amatér, gerekse profesyonel an-
lamda bir¢cok oyuncu tarafindan benim-
senmis oldu. 2013 senesinde karsimiza
¢ikan Dota 2 ise bu turtn bir diger gucli
silahi oldu. Bunlarin tzerine piyasaya
sUrilen birkag MOBA oldu fakat maalesef
tutunmayi basaramadilar. CUnkU sizden
oOnceki rakibinizi alt etmek istiyorsaniz,
ondan farkl, yenilik¢i ve eglenceli bir sey-
ler ortaya cikarmaniz gerekiyor. Zira bunu
basarabilen de ¢cikmadi.

Su an bahsetmek istedigim yapim, aslinda
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yeni bir yapim degil. Uzak Dogu’da
neredeyse on senedir oyuncular ile
tanigik vaziyette. Dolayisiyla yapim-
cllarin tecribeli oldugu soylenebilir.
Yapimda strength, agility ve intelligence
tdrlerinde olmak Uzere toplam 94 adet
sampiyon mevcut. Oyunun mekanikle-
rine dair kUcUk farklar mevcut tabii ki.
Bunu biraz daha agmak gerekirse eger,
kulelerin kendini yenilemesi oldukga
hizli seviyede. Yapimcilarin dedigine
gbre split push, yani parca parca
saldirnin éndne gegmek istemisler

ve tank faktérinin dneminin Ustinde
durmuslar. Bu sebeple takim halinde ve
bir tank yardimiyla kuleleri tek seferde
almaniz gerekiyor. Zira oyunda bulunan
creep’ler biraz kolay 6luyor maalesef.



Yani takim savasi oyun igerisinde ayri bir
6nem tasiyor. Kulelerin yenilenme hizinin
ylksek olmasinin sebebi bu. Kulele-

rin ardindan Sentinels denilen blyUk
yaratiklar ¢ikiyor karsimiza. Bu yaratiklar
ciddi seviyede gucll ve yok etmesi biraz
zorlayici olabiliyor. Ayrica Sentinel birim-
lerinin yenilenme hizi da yuksek durum-
da ve burada tank karakterinin dnemini
bir kez daha vurgulamis olalim. Zaten
yapimcilarin belirtmek istedikleri de bu.
Son savunma birimi olan gardiyanlara
gelecek olursak, kendisi dogdugumuz
bolgeyi koruyan ugan, gugclu bir yaratik.
Ayrica, Citadel dedigimiz, yikildiginda
oyunun bittigi, yani her iki takiminda
amacinin onu yikmak oldugu bir yaplyi
koruyor. Fakat gardiyana saldirmak igin
rakip takimin Ug sentinel birimini de yok
etmeniz gerekiyor. Bu arada haritada
Ust ve alt koridorlarda birer teleport
kapisi bulunuyor ve iki koridor arasinda
gecisi sagliyor. Tabii bu durum 30 saniye
araliklar ile gergeklesebiliyor. Oyunlar

genelde biraz uzun surebiliyor. Zira split
push olayinin etkisi kalmadidi i¢in, oyunun
hemen bitmesi diye bir durum yok. Eger
oyun 50. dakikaya kadar surerse sona
eriyor ve puana bakiliyor. Acik¢asi 50.
dakikaya kadar uzamasi bile ilgin¢ bir
olay. Sonug olarak sdylemem gerekiyor ki,
kesinlikle basarili bir yapim. Sadece alisik
oldugumuzdan biraz daha farkli bir meka-
nik barindirlyor. Uzak Dogu’da on seneyi
askin suUredir oynanmasi, yapimin zaten
basarili oldugunu tekrar gdsterir nitelikte.
Gerek gorsel, gerekse oyun dinamikleri
acisindan gayet yeterli bir seviyede oldugu
ortada. MOBA turtnde farkli deneyimler
arlyorsaniz, mutlaka tecriibe etmeniz
gereken bir yapim Chaos Heroes Online.
m Abdullah

Bir Bakista
e Takim dovusu esasli olmasi
e Oyunlarin uzun surebilmesi

@ MOBA, Split Push, Aksiyon
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Online Oyun ilk Bakis

Robocraft

Bir gezegen inga etmex...

on zamanlarin trend yapimi olan

Minecraft’tan saninm hepinizin haberi
var. 2009 senesinde bir forum sitesinde
yayinlanan yapim daha sonra birden ilgi
gbrmeye ve gelismeye basladi. Hala da
gelismeye devam ettigini sdyleyebiliriz.
Daha 6nce oynamamis olanlar bile mut-
laka bu ismi duymus olmalilar. Cesitlilikte
sinir tanimayan Minecraft evreninde,
kabaca tarif etmek gerekirse kip seklinde
malzemeler ile kafamiza gore yapllar yapi-
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yorduk ve bir doga insa edip, bu dogay!
hayata geciriyorduk.

Bu hatirlatmalardan sonra Robocraft’i
ele alacak olursak, neredeyse tamamen
ayni mantik ve sistemi kullanarak, uzay
araclari insa ediyoruz. Ayrica epey ge-
sitli dUzeyde araglardan bahsediyorum.
Tabii kesinlikle Minecraft kadar detayli
ve koklu degil. Daha sonrasinda ise bu
ortaya cikardigimiz araclar ile online bir
haritada diger oyuncular ile savas-

ma firsatimiz oluyor. Zira oyun heniiz
Alpha gelistirme asamasinda. Fakat ilk
izlenimlerim ilgi ¢ekici oldugu yénunde.
(Oyunu internet sitesi Uzerinden Ucretsiz
olarak indirebiliyorsunuz bu arada.)
Robocraft’a ilk baktiginizda direkt
olarak garaj, yani uzay araglarinizin
veya robotlarinizi insa ettiginiz bolum
karsiniza ¢ikiyor. Fakat oyuncuya reh-
berlik edecek veya alistirma yapmasina
yarayacak bir tutorial kismi bulunmuyor.



Bunun yerine garaj béluminde hali-
hazirda yapilmis bir arag sizi karsiliyor.
Bu aracin lzerinde eklemeler yaparak
kendinize 6zgu aracinizi da ortaya ¢ika-
rabilirsiniz. Tabii menulere ulasim gayet
kolay bir bicimde tasarlanmis. Aslinda
Robocraft, tamamen hayal glicintze
bagli bir yapim oldugu soylenebilir. Tabii
market kisminda daha 6nceden yapiimis
araglar da mevcut. Bunlara bakip ilham
alabilir ve kendi aracinizi olusturabilirsi-
niz. Onceden belirttigim gibi Minecraft
sistemi ile benzer olan kip malzemeleri
kullanarak yapiyorsunuz tim bunlari.
Ayrica sadece kup degil, Ucgen piramit
veya ylldiz piramit benzeri malzemeleri
de kullanabilirsiniz. Tabii bu malzemeler
sabit ham madde olarak bulunmuyor.
Tech tree, yani teknoloji agaci denen

bir bélimden gelistirme yapabiliyor-
sunuz. Aslinda her sey buraya bagli
denebilir. Oyun sirasinda kazandiginiz
yildizlara gére bu boélimden gelistirmeler
yapmaniz mumkun. Ham maddelerin
kalitesinden bahsediyorum. Her bir ham
maddenin kendine ait zirh glicu ve agirli-

gi var. Aracin gbvdesini olusturan madde,
6zel elektriksel zirh kaplamalari, silahlar,
tekerlekler, hareket mekanizmasina sahip
orimeek bacagi, ugus igin kanatlar,
havada sabit kalabilmek icin hoverblade
cihazlari ve sinyal kesen jammer’lar, bu
bahsettigim teknoloji agacinda yer alan
nesneler ve hepsi ayri ayr gelisir vaziyette.
Yani demek istedigim, Robocraft’in ¢ok
bUyUk bir teknoloji agacina sahip olmasi.
Oyunun zaten teorik olarak bu agac
Uzerine kurulu oldugunu séylemek yanlis
olmaz. Tabii bu gelistirmeleri gerceklesti-
rebilmek icin epey zaman ve zahmet gere-
kiyor. Fikir olarak ¢ok ilgin¢ oldugu ortada.
Fakat henlz alpha asamasinda olmasi
sebebiyle kesinlikle eksikler tasiyor. Fakat
eminim ki, bu eksikler tamamlandiktan
sonra ortaya iddiall bir yapim cikacaktir.

m Abdullah

Bir Bakista
e Hayal glcune bagli ilging bir fikir
e HenUz alpha eksikleri mevcut

@ Minecraft, Robot, Yaraticilik
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Yapim Inplay Interactive Dagitim Aeria Games Europe Web fearonline.aeriagames.com

F.E.AR. Online

Korkularinizi herkes ile paylasin...

.E.A.R.’I 0 kadar sene oynadim ve

belki sizler de aynisini yaptiniz. Peki
F.E.A.R. kelimesinin aciimindan haberiniz
var mi? Acikgasi ben bu kelimenin agili-
mini bir hayli ge¢ yani F.E.A.R. 3 duyu-
ruldugunda 6grenmistim. O zamana dek
harfler arasinda yer alan noktalari havali
durmasi igin konulan bir satig yontemi
olarak dusUnmustum. F.E.A.R.’In acilimi
ile beni kutsadigl bu animdan sonra soyle
F.E.A.R. gecmigine bir géz atmak lazim.
(Bu arada F.E.A.R kelimesinin aciim:
First Encounter Assault Recon. Yeni mi
dgrendiniz? Ayip, ayip!) Ik olarak 2005
senesinde bizlerle bulusan F.E.A.R. serisi
oyunculari hop oturtup hop kaldirmayi
basarmisti. "Kucuk korkung kiz' kon-
septini basariyla uygulayan Monolith
daha sonraki yillarda ikinci ve Gg¢uncu
oyunu ¢ikararak adindan daha da fazla
sOz ettirdi. Her ne kadar Ugtinct oyunla
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birlikte korku temasindan ¢ok aksiyona
odaklaniimis durumdaydi ve bunun en
temel nedeni belki de yapimci ekibin
degismesiydi. Yine de F.E.A.R. benim
o haliyle dahi sevdigim bir oyun oldu.
Bir sUredir Ucretsiz oyun piyasasin-
da adi yankilanan F.E.A.R. Online ile
F.E.A.R.’a tekrar kavustuk. Aima’nin
dramina taniklik etmeyi bir hayli 6zle-
mistim.

F.E.A.R. Online Koreli bir oyun firmasi



olan Inplay Interactive tarafindan ge-
listiriliyor ve yayinci olarak arkasina da
Aeria Games’i almig bulunuyor. FE.A.R.
Online’t oynamaya baglamadan énce en
merak ettigim konu bdylesine bir korku
oyununun online ortama nasil aktarilaca-

giydi. Yani ayni korku atmosferini F.E.A.R.

Online’da da yasayabilecek miydik? PvP
modlar bize korku hissiyatini verebilecek-
ler miydi? Tum bunlar kendime sorarken
oyunda ayni zamanda PvE modlarinin

siye ederim. Ayrica bu tutorial b&lumant
oynarken yasanan hissiyat tek kisilik bir
oyun tadindaydi ve oldukga eglendirici
bir bélimdu. Tutorial b&IUMUNU geg-
tikten sonra birkag bilgilendirici rehber
karsimiza gikiyor. Kolayca kavranabile-
cek bu rehberi de atlattiktan sonra asil
oyun deneyimimiz basliyor. Oyunda ilk
olarak PvP modlara g6z atma istegi
duydum. Beni ¢ PvP modu karsiladi.
Bunlardan ilki olan Deathmatch modun-

Tutorial bolumunt gectikten sonra birkac bilgilendirici
renber karsimiza ¢ikiyor. Kolayca kavranabilecek bu
rehberi de atlattiktan sonra asil oyun deneyimimiz bagliyor

da oldugunu fark ettim. Sirasiyla énemli
konularin Uzerinden gececegiz. Artik
gelelim, acaba F.E.A.R. online igin harca-
digim saatlere degdi mi yoksa tamamen
bosa harcanmis bir zaman miydi?
Oyuna ilk girisimde bir tutorial bolimu
bizleri karsiliyor. Bu tutorial boliminu
istersek gegebiliyoruz; ancak bélimun
sonunda bize bir miktar 6dul veriyor. Bu
yUzden tutorial kismini gegmemenizi tav-

da, tahmin edebileceginiz Uzere iki farkli
takim birbiriyle savasiyor ve belirlenen
6ldurme miktarina ilk ulasan takim
galibiyete uzaniyor. Bu klasik modan
sonra baska bir klasik mod; adeta her
oyunda Deathmatch moduna kardeglik
eden Demolition moduna gdz attim.
isim belki farkli gelmis olabilir ama icerik
pek ¢ok oyunda karsilastigimiz bomba
kurma modlariyla ayni islevde. Birtakim
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bombayi kurarken, diger takim bomba-
nin kurulmasini veya kurulduktan sonra
patlamasini engellemeye calisiyor. Her iki
takim da bu gérevleri sirasiyla uygulayip
rauntlari kazanmaya galigtyor ve belirlenen
miktarda rauntu kazanan gurup galibiyete
uzanan taraf oluyor. Uglinci PvP modu
ise Knife Fight'da adindan anlasildig gibi
iki farkli takim ellerine birer bigak alarak
birbirlerine giriyorlar. Oyuna ayrica daha
sonra iki farkll PvP modunun daha eklene-
cegini belirtmem gerekiyor. Bu iki modun
isimleriyse Armored Front ve Soul King.
Armored Front modunda belli kontrol nok-
talarini ele gecirmeye calisacagiz. FE.A.R.
3’den hatirlayacagimiz Soul King modun-
da ise hem NPC'’ye karsi hem de diger
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Online Oyun inceleme

oyunculara karsi micadele vererek hayatta
kalmaya calisacagiz. Agikgasl oyunun

PvP modlarinda umdugumu bulamadigimi
belirtmek isterim. PvP modlan F.E.A.R.
atmosferine yaklastinimaya calisimissa

da bu konuda basarili olamamis. Maglar
basladigi anda bir cimbustur, catismadir
basliyor. Piyasadaki diger hizli catigsmalarin
yasandigi MMOFPS oyunlarindan farkli bir
sey bulamadigimi UzUlerek belirtiyorum.
Halbuki daha genis haritalar, daha etkile-
yici bir cevre ve ses efektleri ile FE.A.R.
Online ¢ok daha iyi PvP modlarina sahip
olabilirdi.

PVE modlarina géz attigimizda ise tg¢ farkl
senaryo modunda U¢ farkll hikayede yer
aliyoruz. Tabii bu modlari diger takim arka-
daslarimizla co-op olarak oynuyoruz. Fire
Storm hari¢ PvE modlar co-op oynanan
bir campaign modu havasinda geciyor.
Fire Storm bolimu ise daha gok bir chal-
lange tadinda. Fire Storm’da arkamizdan
gelen yangindan kaciyor ve éniimuze
¢lkan butin dusmanlari avliyoruz. Son
derece hizl bir oyun Fire Storm baolimun-
de sizi bekliyor. FE.A.R.’1, FE.A.R. yapan
korku unsurunun oyunda neredeyse olma-
masi nedeniyle, F.E.A.R. Online’i oynarken



hayal kirikligina ugradigimi sdyleyebilirim.
Yani sunu soyleyebilirim ki bir F.E.A.R.
oyunu oynadigimi en ¢ok tutorial bélimu
hissettirdi. PvP ve PVvE modlar bu konuda
yetersiz kalmis. Zaten 6zgun bir PvP mo-
dunun olmasi oyunun bir diger sikici yani.
Oyunda yer alan silahlar su an i¢in gayet
yeterli. Birincil silah olarak otomatik veya
yari otomatik tufekler, keskin nisanci silah-
lar veya pompali silahlar kusanabiliyoruz.
ikincil silah olarak bir adet tabanca ve
yanina bir bicak alabiliyoruz. Sag cebimize
de istedigimiz bir ¢esit el bombasini
yerlestirdik mi saldirn ekipmanlarimiz hazir
hale geliyor. Silahlara yalnizca satin alarak
degil craft yontemi ile de ulasabilecegimizi
belirteyim. Ayrica craft yontemiyle edin-
digimiz teghizatlar marketlerde satiimiyor.
Oyunda ki psisik gliclerimiz de savasa
etki ediyor. Oyunu oynadik¢a daha fazla
psisik glice sahip olarak, bir seferde U¢
adet psisik gu¢ kullanabiliyoruz. Kendi

el bombandan zarar gérmeme, ylksek
yerlerden dusUnce saghgin azalmamasi,
maksimum saglik puanini artirma gibi

pek ¢ok farkli psisik glicU karakterinize
Ogretebiliyorsunuz.

Oyunun grafikleri ginimiz MMOFPS
oyunlarindan fazla bir gérsellik sunmuyor.
Animasyonlar, kan sicrama efektleri cok da
etkileyici degil. Hatta headshot atislar ge-
reginden fazla abartiimis. Direk olarak kafa
kisminin pargalanmasindan s6z ediyorum
arkadaslar. Bunun yaninda vurus hissiyati-
nin zayifigini ve iyi olmayan ses efektlerini
eklersek F.E.A.R. Online hayli eksik bir
oyun olmus.

F.E.A.R. temasi disinda diger MMOFPS
oyunlarindan higbir yonuyle ayrilamayan
F.E.A.R. Online acikcasi beni hayal kirikli-
gina ugratti. Yine de piyasada yer alan ve
klasik modlarla ilerleyen diger MMOFPS
oyunlarini severek oynuyorsaniz F.E.A.R.
Online’a da bir degisiklik olsun diye baka-
bilirsiniz. m Enes

F.E.A.R. Online

© FE.AR. temas), FE.AR.I
hissettiren tutorial, craft sistemi

6,0

© PvP modlarinda higbir
orijinallik yok, basarisiz ses
efektleri ve animasyonlar

® F2R, MMOFPS, FEA.R.
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Yapim Webzen Dagitim Webzen Web sevencore.webzen.com

Sevencore

Bineyim ejderhama, gideyim buralarda...

Son zamanlarda piyasaya kendini
oynatabilecek, bagimlisi olunacak
yeni bir oyun ¢ikmiyor. Zaten Warlords
of Draenor’un da piyasaya ¢ikmasiyla
iddiall bir oyunun bile su aralar piyasaya
¢ikip oyuncular tarafindan tutulmasi

zor goérunuyor. Yine de birkag oyun,
kendine has oyun yapilar olusturmaya
calisarak aradan siyriimaya ¢aligiyor.
Sevencore’da iste bu yapimlardan biri.
Webzen’in oyunu olan Sevencore, bu
zor dénemde acaba piyasada kendine
iyi bir yer edinebilir mi? Oyuna yakindan
bakma zamani geldi artik.
Sevencore’un en iddiali oldugu oyun
sistemi binekler Uzerine kurulu. Bu
konuyu birazdan daha detayl olarak ele
alacagiz. Simdi genel oyun dinyasina
sOyle bir gbz atalim. Fantastik ve bilim
kurgu 6geler ile bezeli olan Sevenco-
re’da karakterimizi olustururken Ug farkli
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irk ve Ug¢ farkli siniftan birini segcmemiz
isteniyor. Her irkin kendine has bazi
6zellikleri bulunuyor ve bu ylzden irk
secimi karakterinizin istatistiklerine etki
ediyor. Irklar Sion, Nuuk ve Einher’den
olusuyor. Sion irki teknolojide oldukga
ilerlemis bir medeniyete sahip. Sahip
olduklari esyalarin her biri Sion mede-
niyetinde teknolojinin dnemini gosteri-
yor. Sion irkini secerseniz kritik saldiri
ylzdeniz ve mekanik bineklerinizin saldiri
gucu belli bir miktar artiyor. Nuuk irki
ise uzak diyarlarda kurulmus gizemli

bir medeniyete sahip ve dismanlaryla
savagirken ¢akra glicinU kullaniyorlar.
Nuuk irkini segecek olursaniz mananiz
artiyor ve hayvan bineklere bindiginizde
bineginizin cani belli bir oranda artiyor.
Son olarak Einher irkina bakalim. Bu irk
ise géruntmlerinden anlayabileceginiz
gibi guclu bir fizige sahip. Kulttrlerine



denizcilik gelenekleri hakim olan Einher
irkini secerseniz, saglginiz ve hayvan
bineklerinizin atak gtict belli oranlarda
artiyor.

Irkinizi ve cinsiyetinizi sectikten sonra
sinif secimi énemli konu haline geliyor.
Siniflar da ayni irklar gibi Gge ayriliyor ve
Warrior, Magician ve Gunner’dan olusu-
yor. ilk sinifimiz Warrior, bildiginiz Uizere
yakin dovuste usta. Warrior agtiginiz
aman ister blyukge bir ¢ift elli kilig, ister-
seniz ise ¢ift kilic kullanabiliyorsunuz ve
agir zirhlarla kusaniyorsunuz. Bdylece iki
farkl silah tipine uzmanlasabiliyorsunuz.
Magician ise buyulerini kullanarak dus-
manlari Uzerinde hasara sebep olabiliyor.
Bu sinif ise Wand veya Staff silahlarinda
uzmanlasabiliyor. Favori sinifim olan
Gunner, diger siniflara gére oynamaktan
daha fazla eglendigim sinif oldu. Bu siI-
nifin ¢ift pistol kullanan oynanigi oldukca
zevkli ve hizll ataklar gerceklestirebiliyor.
Diger kullandigi silah ise agir hasarlar
verebiliyor ancak fazla seri degil.
Oyundaki binek sistemi oyunun can

damarini olusturuyor. Dismanlarimiz-

la savagirken 6énemli rollere sahipler ve
saldiri, defans ve hareket hiziniza etki eden
{ic farkli bine tipi bulunuyor. ilk binegimize
10’lu seviyelerin basinda ulagiyoruz. Daha
sonra yeni binekler kazanmanin yollari ise
gorevlerden, boss’lardan veya esya duk-
kanindan geciyor. Sevencore’un en blyUk
eksiklerinden biri binek sisteminden baska
etkileyici bir yani olmamasi.

Sevencore gorsel kalitesiyle iyi bir gérintu
sergiliyor. Ancak sinif ¢esidi olmamasi,
binek sisteminden bagka farkll bir oyun
sistemine sahip olmamasi MMORPG
piyasasinda tutunmasini zorlayabilir. Yine
de piyasada o kadar ¢ok klise oyun var ki
Sevencore’a bir sans taninabilir. m Enes

Sevencore

© Binek sistemi ve bineklerle
yapilan PvP’ler eglenceli

@ Yetersiz sinif sayisi,
zamanla sikan oyun yapisi

¥ MMORPG, Mounted Combat

(2
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F.E.AR. Online

.E.A.R. Online hi¢ de bekledigim gibi ¢ik-

madi. Buna ragmen standart MMOFPS
oyunlarindan pek de bir farki olmadigi icin
oynanmayacak bir oyun da degil agikgasi.

Paranizi iyi degerlendirin

Magclardan kazandiginiz oyun parasi
marketten aligveris yapmanizi saglayacak.
Oyunun basinda size verilecek iyi miktarda
parayla dogru ekipman secimini yaparak
marketten aligveris yapabilirsiniz. Ayrica
oyunun basinda tutorial b&IUmUNU geg-
mezseniz oyunun basinda hesabinizdaki
para daha da fazla olacaktir. Paranizi akillica
kullanarak iyi kullanabileceginiz ekipmanlari
satin alin.
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Online Oyun Rehber

Peki F.E.A.R. Online’da ne nasll isliyor, geli-
simde 6nemli olan noktalar neler? Bu rehber
oyun hakkinda temel bilgileri edinmenize
yardimci olacaktir. m Enes

Silahinizi dogru secin

Gerek PvP savaslarinda gerekse PVE
savaslarinda bir¢ok farkli haritada mucadele
edeceksiniz. Bu haritalan iyi 6grendikten
sonra zamanla hangi silahin hangi haritada
daha etkili oldugunu fark edeceksiniz. Bazi
haritalar keskin nisancilar igin bulunmaz
nimetken baz haritalar daha yakin gatisma-
lara girmeyi gerektiriyor. Kimi haritalar ise
stratejik noktalara atildiginda bombalarin
Onemini gdsteriyor.



Bir asker gorevini aksatmaz!

Maca girerken verilen gdrevleri bitir-
meye calismaniz oldukga yarariniza
olacaktir. Bu gorevlerin verdigi dduller
son derece kullanigh olabiliyor. Bu
oduller kimi zaman crafting icin gerekli
bir esya, kimi zaman oyun icerisinde
kullanabileceginiz saldir veya savunma
ekipmani olabiliyor. Ne yapin edin veri-
len gorevleri mag icerisinde tamamla-
maya calisin.

Psisik beceriler edinin

Siradan yetenek agaci sistemi yerine oyun-
culara farkli psisik glcler sunuluyor. Oyun-
cuda yer alan Ug slot’a bu psisik giclerden
U¢ tanesini yerlestiriyoruz. Ancak bu gucleri
1 -7 ve 30 gUnlUk sureler icin satin almamiz
gerekiyor. Benim en sevdigim gug, dldUkten
sonra tekrar dogdugumuzda, bizi dlduren
oyuncuyu 60 saniye kadar radarimizda gos-
tererek intikam almamizi kolaylastiran Swift
Vengeance yetenegi oldu.

Crafting sistemini kullanin

F.E.A.R. Online’in glizel yoénlerinden biri
olan crafting sistemini anlatacagim simdi.
Oldukca basit sekilde isleyen crafting siste-
mi ile birbirinden farkli silahlar edinebiliyo-
ruz. Ayrica bu silahlar olduk¢a kullanigl ve
oyunun marketinden satin alamayacaginiz
silahlardan olusuyorlar. Olusturulabilen
silah sayisi simdilik yeterli olmasa dahi ile-
ride craft edilebilen silah yelpazesinin ilgili
cesitliligin artacagini sdyleyebilirim.

Klaninizla savasin

Oyunu tanidiktan ve aligtiktan sonra
artik bir klana girerek mucadelenizi
klaniniz icin vermeye hazirsiniz
demektir. Aktif bir kalana katiimak,
oradaki arkadaslik ortami ve surekli
olarak beraber oynayabileceginiz
kisilerin olmasi hem takim oyunu
becerinizi gelistirecek hem de daha
kolay seviye atlamaniza yardimci
olacaktir.
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Online Oyun Liste

En cok oynanan online oyunlar
Age of Wushu

Yapim Snail USA Dagitim Snail USA
Aylik Ucret Yok Web www.ageofwushu.com

APB Reloaded

Yapim Reloaded Productions Dagitim GamersFirst
Ayhk Ucret Yok Web www.gamersfirst.com/apb

DC Universe Online

Yapim Sony Dagitim Sony
Aylik Ucret Yok Web www.dcuniverseonline.eu

FEXIV Online: A Realm Rebom

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix
Aylik Ucret 12,99$ Web www.finalfantasyxiv.com

(Ghost Recon Phantoms

Yapim Ubisoft Singapoure Dagitim Ubisoft
Aylik Ucret Yok Web www.ghostreconphantoms.com

Neverwinter

Yaplm"Cryptic Studios Dagitim Perfect World
Aylik Ucret Yok Web nw.perfectworld.com

PlanetSide 2
Yapim Sony Dagitim Sony

Aylik Ucret Yok Web www.planetside2.com

Star Conflict

Yapim Star Gem Inc. Dagitim Gaijin Entertainment
Aylik Ucret Yok Web www.star-conflict.com

Stronghold Kingdoms @

Yapim FireFly Studios Dagitim FireFly Studios
Aylik Ucret Yok Web www.strongholdkingdoms.com

War Thunder
Yapim Gaijin Dagitim Gaijin

Aylik Ucret Yok Web www.warthunder.com

Kaynak: Steam
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