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SAVAS USSU ALMANYA

Herkese kisin gébeginden selamlar. Soguk severlerin mutlu oldugu,
tropik iklim dostlarinin (Bir dernek kuralim!) nefretle bakhgr bu mevsimi
atlatik mi ver elini ilkbahar.

Kisin ortasinda evde oturup oyunlara gémillmekse ayri bir keyif...
Mesela Kirsat Bey bu ay ne yapt, CoD WWII oynayip durdy, bize
bolca 8vdi, sonra kendi de arada kalip incelemede géreceginiz puani
yapistirdi. Benim puanim daha da az.

Almanya’nin basrolde oldugu tek oyun CoD da degildi istelik bu ay.
Wolfenstein II, beklenenin izerinde bir performansla agzimizin suyunu
akitt, kendisini cok sevdik.

Baska ne yaptike Hah, Uzak Dogu oyunlarina sdyle bir bakis attik,
Cekik G&zli Oyunlar adindaki bir dosyada derledik. Gizel bir konu
oldu; okumadan gecmeyin.

Bir diger dosya konumuz da Sony’nin Paris cikartmasi, Paris Games
Week'ti. Sony nin ne kadar fazla iyi oyun getirmekte oldugunu bu konu-
yu bastan sona okuyarak gérebilirsiniz.

Oyun dinyasini calkalayan bir olay da yasandi Kasim ayi icerisinde.
Bildiginiz izere Star Wars Battlefront Il piyasaya siirildi ve bunun aka-
binde Belcika, oyunun bir cesit kumar oldugunu séyledi. Zaten oyun-
cular da coktan isyan halindeydi zira oyun ici sandiklar parayla satin
almadan, oyunun tim &zelliklerini agmak, ginde 24 saat oynarsaniz
254 giin gibi bir zamana tekabil etmekteymis. EA'in acgdzIi bir firma
oldugu sdylenip durdu, EA gecici olarak sandik isini durdursa da bir
daha oyunculardan sempati toplamasi cok giic olacaga benziyor.
Bu ay diyeceklerim bu kadar; herkese keyifli okumalar!

Not
Gectigimiz ay LEVEL'In géz bebeklerinden Sefik “Rocko” Akkog, cesitli
dzel LEVEL sayilarinda isminin az gecmesinden veya hic gecmemesin-
den &tiiri serzeniste bulundu. Oysaki durum hic de disindigi gibi de-
gildi. Sefik seni seviyoruz, kalbimizdesin!

g &Mtw%
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gorup tum gazetelerde yayimliyorla
Bu da yetmezmis gibi filmlerlegaclandirma

Meme evresine gegmemigken
ansmanina gitti. burada yosa
togra
Emre, dana sonra
agmasin miZ Kacmasin: Zira \
di efend gittizefendiefend

dondo Emre efendi

Cob WWIT'Yl begen
Erre kalktloyunun | :
it strdaren Z. Dunya Savast askerleriyle fo
cektirmeyi de €s gecmeyen
adamin migrerini alip K
oyle bir sey.olmadi. Efen

dzukoyorstsonucta herl EVEL ¢
9apon”l;/rsa aparlargsenine ilgilendic

ek kisilik kismr¢ok kotd. Run'yok:Yine, ‘ilerleme
dik¢e gelen sonsuz adam teknolojisi varg Bence
atmosfer berbat Resmen “script! Senaryo
OyNnuyoruz. Ayrica oyunun ortasinda DX errog
Verip kapandi, bir daha da acllmadi, Sileceg
$imdi, bie daha da kurmayacagim. Hah, neyse
Virs programi yuzundenmis. Multiplayerida
Igreng bu arada. Modern Warfare ke

Dyun tek kelimeyle mukemmel, acayip sevding
Her seyi cok iyi. Resmen Ubisoft'un GTA'sI olmug
surekli oynamoak istiyorum. Hep oynayaca
Hayda, 0 FPS ne? Ekran kartim 1070 ya, bu ne
Cift koruma yuzinden CPU ¢ok yoruluyormusg;
Ondanmig. Yama da cikmiyomeUbisoft alacag
Olsun, Allahsiz

Bu oyunu niye aldigimi bilmiyorum: Aldim ve
evmedim. Bagimsiz oyunlarin tamanden ne
et ederken nasil bir kafadayken aldigimi hi¢
anlamis degilim: Ama aldim. Olacagini sandim Ve
Olmadi. Oyunun adi Shit Valle olmallymis. Final
otum budu




Koltugunuzun rahatliginda
gercek 4K oyun deneyimil!






LOST SPHEAR

90’ yillarin JRPG keyfini
ozleyenler beri gelsin

Am Setsuna’yi oynamis miydiniz Sevdiniz mi2 Evet mi2 O zaman

Lost Sphear’in da adini coktan duymussunuzdur. Square Enix'in
Tokyo RPG Factory adindaki firmasinin hazirladigr Lost Sphear, |
Am Setsuna’nin ruhani takipgisi olarak kabul ediliyor ve fragmanla-
nni izlediginizde de neden béyle bir seyden bahsedildigini hemen
anliyorsunuz.
Ayni Setsuna gibi kusbakisi bir gériintiden oynanacak olan bu eski
stil JRPG, “chibi” gérintili karakterleri, sulu boya esansh grafikleri
ve naif hikayesiyle tim oyunculara hitap etmeyi hedefliyor. (Emre
haric.)
Oyunda Kanata (Katana?2) adinda, kilic kullanmayi kendi kendine
dgrenen bir savasciy kontrol ediyoruz. Kanata'nin ve bir takim in-
sanlarin derdi ayni: Kasabalan yavas yavas diinyadan siliniyor ve
buna neyin neden oldugunu bulmak, akabinde de onu durdurmak
Kanata ve ekibinin gérevi.
Sira bazli gibi géziken savaslarin bizi bekledigi Lost Sphear,
Setsuna’nin Active Time Battle sistemini bir 6lc farklilashracak ama
sistemin tam olarak nasil isledigi konusunda heniiz bir fikrimiz yok.
Lost Sphear, PC, PS4 ve Switch icin hazirlanmakta. 23 Ocak'ta pi-
yasada olacak ve kutulu versiyonunu bulmak bir hayli giic olacak.
(Ancak n siparis verirseniz PS4 ve Switch'te satin alabiliyorsunuz.)
Ozellikle JRPG fanatiklerinin radarinda olmasi gereken oyun icin bir
miktar heyecanliyiz.
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HABER

BLIZZCON 2017

Emre olaylan adeta orada

bulunmuscasina gozlemledi!

ir BlizzCon’u daha geride birakirken

konuya elbette etkinligin favorisi WoW
ile baslamak gerekiyor. Bu senenin siphesiz
yildiz oyunu World of Warcraf'ti. Sebebiyse
elbette yeni aciklanan Battle for Azeroth
genisleme paketi ve World of Warcraft'in
Classic serverlarydi. Oynayanlarin ortak
gé6risi WoW'un WoW oldugu yillar,
oyunun ilk dénemi yani Vanilla dénemidir.
PvP'nin keyfi, Molten Core’da yenilen sayi-
siz wipe, Onyxia'y ilk kesisimizdeki cigliklar
hala hafizalarimizda... iste Blizzard bu
8zlemi gidermek ve oyunculara o dénemi
tekrar yasatmak adina WoW’un Classic’i
duyurdu. Ayni ruh canlanir mi bilinmez an-
cak bu haberi alan bir cok arkadasim tekrar
WoW'a baslayacagini belirtti bile... Diger
bir énemli gelismeyse elbette eklenti paketi.
Her ne kadar beni pek heyecanlandiran bir
eklenti paketi olmasa da, oyunun sirdi-
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rilebilirligi acisindan énemli bir hareket.
Oncelikle her eklenti paketinde oldugu gibi
yine seviye siniri yikseltiliyor ve yeni limit
120 oluyor. Yeni bélgeler ise bu defa énceki
eklenti paketlerinden biraz farkli. Séyle ki ilk

defa her irk icin bir ada bulunuyor. Alliance
icin Kul Tiras ve Horde icin Zandalar. Her
iki ada da icer bélgeyi barindiriyor. 120.
seviyeye ulasincaysa yapacagimiz gérevler
sonrasinda rakip tarafin adasini ziyaret



Overwatch’un yeni Support
sinifi kahramani Moira

edip, bu bélgeleri de deneyim edebilecegiz.
Yine oyunun belli noktalarinda yapacagimiz
gérevler sayesinde yeni alt siniflar akfif
edebilecegiz. Uc Alliance, iic Horde olmak
iizere toplam alti adet alt sinif bulunuyor.
Alliance; Void Elves, Lightforged Draenei,
Dark Iron Dwarves ve Horde; Highmoun-
tain Tauren, Nightborne, Zandalari Trolls.
Unutmadan, bu eklenti paketiyle toplamda
10 adet yeni dungeon bizleri karsilayacak.
Yeni ve ilk raid’in adiysa Ul'dir.

Acikcasi uzun siiredir bir eklenti paketi beni
bu kadar az heyecanlandird diyebilirim.
Ozellikle Legion gibi bir eklenti paketinin
iizerine koymak yerine, geriye gitmis bir
WoW ekibi var gibi gériiniyor. Umarim
yaniliyorumdur.

Heroes of the Storm

Heroes of the Storm 2.0 yamasinin iizerin-
den heniiz alti ay gibi kisa bir siire gectigi
icin bu BlizzCon’da kahraman duyurulmasi
haricinde pek bir beklentim yoktu. Yine de
belki bir Warcraft temali harita duyurulur
diye icimden gecirmedim degil. Maalesef
bu beklentim baska bahara kaldi ancak iki
yeni kahraman duyuruldu ki beni benden
aldil ilki Warcraft diinyasindan Alexstraza
ve ikincisi Overwatch’taki favori karakterim
Hanzo. Support olarak oyuna su anda ek-
lenmis olan Alexstraza’yi hemen akabinde
Assassin gorevi istlenecek olan Hanzo takip
edecek. Yeni matchmaking sistemi, sesli
konusma, kamera yenilikleri de cabasi. Bu-
nun yaninda oyunun kurallarinda bir takim
degisiklige gidileceginin de altini cizelim.

Biliyorsunuz ki su anda kulelerin belli sayida
cephaneleri bulunuyor ve bu cephaneler
yavas yavas yenileniyor. Yakin dénemde

bu cephane durumu oyundan kaldirlacak
ve sinirsiz cephane ile kuleleri yilkmak daha
da zorlasacak. Bir diger revize edilecek ko-
nuysa gdrinmez olabilen karakterler. Daha
dnce dikkatlice bakildiginda fark edilebilen
gérinmez kahramanlarin artik eskiye oranla
daha rahat fark edileceklerini séylemeliyim.

Overwatch

Geldik Blizzard'in son bombasi, gectigimiz
senenin bana gére en iyi oyunu (Evet Tuna,
en iyi oyunul) Overwatch’a... Oncelikle
oyuna Blizzard World isminde yeni bir
harita geliyor. Bir Blizzard hayrani olarak
bu haritayi gériince resmen tijylerim diken
diken oldu. O ne giizel bir haritadir aman
yarabbi! (Mutlaka bu bélimiin video-
sunu izleyin!) Diger bir konu da yeni bir
kahraman oldu elbette. Moira isimli yeni
kahramanimiz Support rolini Ustleniyor.
Yeteneklerini takim arkadaslarinin izerinde
kullandiginda onlari iyilestirirken, rakibine
karsi kullanildiginda ise hasar verebiliyor.
Fade isimli yetenegi sayesinde de g&riin-
mez olabilen Moira oldukca eglenceli bir
support kahraman benziyor!

Ve digerleri...

Hearthstone'a Kobolds and Catacombs
isminde yeni bir eklenti paketi geliyor ve
Dungeon Run isminde yeni tek kisilik mod
ekleniyor. Bu modda boss’lari yenerek kart
toplayabilecegiz ancak bir boss'a kaybetti-

gimiz anda kazandigimiz kartlardan da ola-
cagiz! Blizzard bu modun tekrar edilebilirli-
Jinin son derece yiksek oldugunu belirtiyor.
Bir diger sevindirici haber ise StarCraft II’nin
bir kisminin Gcretsiz olarak yayina girmis
olmasi. Wings of Liberty senaryosu (Eger

ilk oyuna sahipseniz Heart of the Swarm),
Versus ve Co-Op (5. seviyeye kadar)
modlar 14 Kasim tarihinden itibaren icretsiz
olarak oynanabilmekte. Bu kadar yenilige
ragmen Diablo e toplamda bir saat yer
verilmesi ve hic bir yenilik aciklanmasini da
unutmadik Blizzard... Olime mi terk ettin
yoksa Diablo IV izerinde mi calisiyorsun
bilmiyorum ama artik Diablo hakkinda yeni
haberler duymak istiyoruz! &

"Diablo lll'e toplamda
bir saat yer verilmesi ve
hic bir yenilik aciklan-
masini da unutmadik
Blizzard... Olume mi
terk eftin yoksa Diablo
IV Gzerinde mi calisi-
yorsun bilmiyorum ama
artik Diablo hakkinda
yeni haberler duymak
istiyoruz”
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SON
DAKIKA!

® Rainbow Six Siege’e Outbreak adinda
bir oyun modu geliyor. Bir cesit zombi
temasi olacagindan siiphelendigimiz bu
mod, co-op (Anlasmali) olarak oynana-
cak.

® CD Projekt Red (Witcher serisi) gecti-
gimiz ay génillere su serpti ve dedi ki:
“Korkmayin, biz bazi firmalar ~8hh&EA-
gibi mikro 6demelerle icinizi baymaya-
cagiz; oyuna bir kez para verip keyfini
siireceksiniz.” Iste erdemli durus!

® Amnesia’nin yaraticilarinin son korku
bombalarindan SOMA, 1 Aralik itiba-
rniyla Xbox One’da da boy gé&sterecek.
Safe Mode'u actiginiz takdirde de oyunu

canavarlar olmadan, rahatca oynayabile-

ceksiniz.

# Disney ile Gazillion Entertainment
arasindaki bir anlasmazliktan &tiri 2013
yilindan beri aktif olan Marvel Heroes,
kapatiimanin esiginde. Bu oyunu ilkemiz-
de oynayan var miydi acaba?

# Minions ve Shrek’in yapimcisi olan
Universal Animation, yakinda hepimizin

merakla izleyecegi bir animasyona basla-

yacak: Super Mario Bros. Evet, Nintendo
ile Universal nihayet yeniden el sikismisa
benziyor...

® Eger yillarin eskitmekte zorlandigi Theme

Hospital’i 6zleyenlerdenseniz, Oxymoron
Games'in hazirlamakta oldugu Project
Hospital’i takibinize alin.

# Tekken 7'ye cok alakali bir karakter
geliyor: Noctis. FFXV'in kahramani Noctis
acaba hangi dévis stilinde uzman da
burada kendine bir yer buldu2 Sonraki
karakter de Aleyna Tilki olsun bari...

# Injustice 2'ye de yeni karakterler geliyor.

Atom ve Enchantress’in yaninda, inli
Ninja Kaplumbagalarimiz da Injustice 2
yolcusu.

# Bu ay dergide konuk edecegimizi diisiin-

disgimiz PSVR oyunu The Inpatient’in 23
Ocak’a ertelendigini 3grendik, az biraz
ozildok.

# Tepetaklak yuvarlanan EA, Titanfall’'un
yapimcisi Respawn’u satin aldigini acikla-
di. Aferin.

& GTA V ile ilgili yepyeni bir rekor haberi
geldi: GTA V, Amerika’da simdiye kadar
en cok satan oyun!

# Torchlight ve Hob’un yapimcisi Runic
Games, Cinli oyun dagiimcisi Perfect
World Entertainment tarafindan kapatildi.

Hep olan béyle iyi firmalara olsun zaten...
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BYNOGAME

Param ByNoGame Kart

geliyor!

urkiye'nin dijital oyun deposu ve sektér

lideri e-ticaret platformu ByNoGame,
kart ve kullanim Gcreti olmayan &n 6demeli
karti Param ByNoGame Kart'i tanith. Yizde
100 yerli sermaye ile 2007 yilinda kuru-
lan ByNoGame'in kurulusunun 10. yilinda
tanithgr &n ddemeli kart Param ByNoGame
Kart ile internette, magazalarda, tim banka
POS’larinda 8deme veya harcama yapilabil-
digi gibi, icerisindeki bakiye de ATM’lerden
nakit olarak cekilebiliyor.
Tanitimda konusan ByNoGame.com CEO'su
Murat Kdmirct, Param ByNoGame Kart'i
Turk Elektronik Para A.S. ile ortak hazirladikla-
rini sdylerken, nifusun Gcte birinin ve yetiskin
nifusun yiizde 40'inin banka hesabina sahip
olmadigi Turkiye'de &n ddemeli kartlarin,
dzellikle 18 yasin altinda ve banka hesabi

STEEL RATS

bulunmayanlara bisyik kolaylik sagladigini
belirtti.

Satis noktalarindan satin alinarak bakiye
yiklendikten sonra hemen kullanilabilecek
olan Param ByNoGame Kart, tim ATM’leri
kullanma, fiziksel magazalardan ve internet-
ten alisveris yapabilme, para alip génderebil-
me gibi &zellikleriyle fark yaratyor.

On 8demeli Param ByNoGame Kart
kullanabilmek icin gerekenler

- 13 yas ve izeri olmak

- Param ByNoGame Kart'i edinmek

- Kayith cep telefonundan SMS ile sifre
olusturmak

- Param ByNoGame Kart'a kredi karti, banka
kart, havale/EFT ile veya ATM iizerinden
bakiye yiklemek.

Gelin; motosikletle robot

patlatiyoruz!

Oncelikle sunu bilmelisiniz: Steel Rats'in
miziklerini Japon Rock grubu The
5.6.7.8's yapiyor. Onlar kim mi2 Kill Bill
Vol.1'de Woo Hoo sarkisinin arkasindaki
isim. Diger konuysa elbette oyun... Tate
Multimedia’nin hazirladigi Steel Rats,
1950’lerin robotlasmis Amerika‘sinda gecen,
karanlik ve aksiyon dolu bir Arcade oyunu.
Dieselpunk adindaki temaya sahip sehir,
Junkbot adindaki robotlar tarafindan istila
halinde ve onlari durduracak kisiler de Steel
Rats Gyelerinden baskasi degil. Peki bunu nasil
yaptyoruz? Grubun her Gyesinin (Evet, oyun-
da farkh karakterler olacak.) farkl 6zelliklere
sahip motosikletleri var ve bunlarla ciktiklar
yolculuklarda (Oyun bélimleri.) robotlara
karsi savasiyorlar. Disiiniin ki eski dénemin
yandan gérinisli platform oyunlari... Ama

karakterimiz motosiklette.

Her bslimiin sonuna ulasmak birincil ama-
cimiz olacak lakin bunu yaparken illa tek bir
yolu izlememiz gerekmeyecek. Hatta yollar o
kadar farkli olacak ki bir bslimi, farkl yoldan
giderek bir kez daha bitirmek isteyebilecegiz.
PC, PS4 ve Xbox One icin hazirlanan Steel
Rats'in cikis tarihi 2018’in herhangi bir za-
mani.



THE CREW 2

Cok sey vaat edip bunlarin pek azini basarabilen ilk oyunun ardindan
The Crew geri déniyor. Bu defa havadan ve denizden destek alarak.




Yapim Konami Dagitim Konami Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.konami.com/mg/survive/gate Cikis Tarihi 22 Subat 2018

Metal Gear Survive O

Muazzam bir patlama, yukar dogru cekilme hissiyat ve gézini achginda
ilk gordugin devasa bir gemi yikintisi...

M etal Gear Solid serisi bilgisayar

oyunculari ve genel hatlari ile oyun
camiasi tarafindan cok iyi taninan bir isim-
dir. Modern zamanlardaki ilk versiyonu
1998 yilinda Konami tarafindan PlaySta-
tion platformu icin iretilen oyun, aradan
gecen uzun yillarin ardindan halen
kendisinden bahsettirmeyi basaran ender
yapimlardan birisidir. Yénetmen koltugun-
da oturan Hideo Kojima ismiyle birlikte
anilan ve her yeni oyununda bambaska
bir yapiyla karsimiza cikmayi basaran
seri, bu sefer de yeni oyunu Metal Gear
Survive ile piyasaya cikacagr giin icin geri
sayiyor. Ozellikle Snake isimli ana karak-
terin etrafinda gelisen olaylarin anlahldig
seri, seriye hayat veren Kojima’nin 2009
Tokyo Game Show’da yaphgi “Solid
Snake'in hikdyesi, MGS4 ile sona erdi.
Fakat Naked Snake'in hikaye akisi icin
yapilabilecek bircok sey var.” demisti.
O giinden bugiine kadar gecen siirede
bircok farkl gelisme yasandi ve Kojima,
artik Konami ile calismiyor. Fakat aradan
gecen siire icerisinde Konami durmadi ve
yeni bir Metal Gear oyunu iizerinde kafa
patlath. Peki, bizi nasil bir oyun bekliyor2
Boylesine efsanelesmis bir yapimi, Kojima
olmadan ne boyutta yeniden canlan-
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dirabilecekler? Saniyorum cevaplanmasi
gereken cok fazla soru var...

Gecmisten ginimize

Seriyi yakindan takip edenlerin cok iyi
bilecegi izere, son olarak Metal Gear Solid
V: The Phantom Pain isimli oyunu deneyim et-
mistik. Devasa bir harita Gzerinde “free roam
game” modelini deneyim ettigimiz yapimda
haritanin orasindan orasina kosturmus, bir
yandan ana gérev izerinde ilerlerken, bir
yandan da sagda solda duran kamplari pat-
latmishik. Metal Gear serisine ait olan gizlilik
ve aksiyonu bir arada sunan bu giizide
oyun, ayni zamanda Kojima’nin da Konami
biinyesindeki son oyunu olmustu.

Evet, her yeni MGS oyununda oldugu gibi
yine sonu gelmez bir senaryo silsilesi iceri-
sinde kaybolacagimizi disinirken, bir anda
oyunun ismine daha yakindan bakarak,
derin bir senaryodan ziyade bolca ates
edecegimizi anladik. ilk olarak Gamescom
2016'da duyurulan yapim, her ne kadar
2017 yilinda piyasada olacak sekilde ize-
rinde calisildiysa da yasadigi bazi sorunlar
yiziinden 2018 Subat ayina ertelendi.
Bugiine kadar bircok ekran gérintisii ve
bazi oyun ici videolari yayimlanan olarak,
ilk kez E3 2017 esnasinda basin tarafindan

deneyim edilebildi. Biz de oyunun cikmasi-
na birkac ay kala sizler icin elimizdeki tim
bilgileri bu sayfalara yaymaya karar verdik.
Peki, elimizde ne var? Aslinda bugiine kadar
elde edilen bilgilerin 1siginda Metal Gear
Surive’in neye benzeyecegi hakkinda iic
asagr bes yukari fikir yiritebiliyoruz.
Oncelikle icerisine distigimiz dinyadan
baslamakta fayda var zira burasi daha
dnce deneyim ettigimiz MGS diinyalarindan
cok daha farkli bir alan ve inanin, icerisin-
de yasayanlar da cok fantastik kimseler.
Hatirlarsaniz en son Big Boss ve Kazuhira
Miller’t yok olmak izere olan Mother
Base'den kurtarmistik. Fakat &yle gériniyor
ki isin bir de bilinmeyen yizi varmis. Evet,
ilerleyen senaryoya gére giden gitti, kalan
kaldi ama meger biz arkamizi déndikten
sonra Mother Base yok olmamis. Daha
dogrusu bizim bildigimiz anlaminda yok
olmamis! Gékyiizinde acilan “Wormhole”
yani solucan deligi sayesinde batmakta
olan Mother Base ve beraberindeki her sey,
bambaska bir dizleme 1sinlanmis. Varilan bu
yeni diizlemde, halihazirda issiin izerinde
bulunan askerlerin hepsi, kafalarinin oldugu
yerde birer boynuza sahip yaratklara dé-
nismisler. Kristal seklinde boynuz kafalara
sahip olan bu yaratiklara oyun terminolo-
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Serinin kokleri

Kisaca MGS olarak

isimlendirilen seri, her

ne kadar ilk olarak 3

Eylil 1998 tarihinde

PlayStation platformu

icin Uretilmis olsa da

aslindan bundan ¢cok

daha eskiye dayanan

bir hikayesi vardir. Bircok oyuncu MGS'yi
serinin ilk oyunu zannetse de aslinda

ilk oyun 1987 yilinda Metal Gear adi
altinda piyasaya cikmistir. Yine Konami ve
Hideo Kojima isbirligi ile retilen yapim

bir noktada “stealth” oyun tirinin atasi
olarak da anilir. Once MSX2 platformu
akabinde NES icin iretilen oyunda, Solid
Snake karakterini kontrol ederek, karsimiza
cikan bélimleri elden geldigince kimselere
goérinmeden tamamlamaya calisiyorduk.

jisinde de “creature” deniliyor. Karsilarina
ctkan ve kendilerinden olmayan hemen her
seye saldiran bu tatlis yaratiklar, kisa sirede
kalabalik miktarlara ulasabiliyorlar. Bizim
amacimizsa boyut degistirme esnasinda
“normal” kalan askerler olarak, bir sekilde
hayatta kalabilmek; en azindan baslangic-
taki esas amacimiz bu. ik bakista Zombi
konsepti MSG serisine yakismiyor gibi
goérinebilir ama aslinda Hideo Kojima da
29 Nisan 2013 giini yaphgr bir aciklamada,
MGS V’in yapimi esnasinda Zombi konsep-
tini oyununa ne kadar cok eklemek istedigini
net bir sekilde dile getirmisti. Gel zaman git
zaman, nihayet yine isler Kojima'nin diledigi
sekilde ilerlemis diyebiliriz sevgili okur. Yine
de bu Zombi konusu, izerinde fazlasiyla
tartismaya acik bir yapiyi da beraberinde
getiriyor. Tabii biz bu lafebeligine girmeden
evvel, oyunumuza daha da yakindan bak-
makla yikimliyiz.

Biraz sessiz

Seriyi yakindan taniyanlar, MGS serilerinin
hemen hepsinin “gizlilik” izerine kuru-

lu oldugunu bilirler. Hos, ginimiz oyun
dinyasi artik gizlilik ve aksiyon kullanimini
oyuncunun diledigi sekilde deneyim etmesi
icin elinden geleni yapryor ama 8zellikle
eski oyuncular icin konu MSG ise, esas olan
gizliliktir. Fakat adinda Survive olan bir
oyunda, gizlenmek gercekten ise yariyor mu
ya da yarayacak mi2 Yazimin basinda da
bahsettigim izere artik bu sorulara cevap
vermemizi kolaylastiran bircok detay s6z ko-
nusu... Oncelikle Metal Gear Survive'in hem
tek kisilik, hem de co-op modlari oldugunu
belirtmekte fayda var. Bugiine kadar gézler
dniine serilen oyun deneyimleri de genelde
co-op mod iizerine oldu ve evet, bu modda
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bile gizliligin biyuk bir 8nemi var. Yapimei
ekipten konu hakkinda gelen bir acikla-
maya gére, her oyuncu kendi karakterini
yaratip, farkh sekillerde gelistirebilecek.
Karakterler genelde birden fazla ve oyna-
yis tarzlarina gére silah secebilecekler.
Gizlilige dnem vererek ilerleyebilmek her
iki modda da mimkiin olsa da tek kisilik
oyun modunda gizliligin sagladigr anlik &l-
diirme hamleleri icin gereken noktaya ulas-
mak, co-op’a gére cok daha zor olacak.
Bu aciklama da bizi, yapimer ekibin herkesi
co-op moda yénlendirecedi hakkindaki
gercege gotiriyor. Sanki tek kisilik oyun
bilerek cok zor yapilacakmis da herkes
co-op oynamak zorunda kalacakmis gibi
anladim; umarim ben yaniliyorumdur.
Open World konseptine sahip olacagini
bildigimiz Survive, Fox Engine grafik moto-
ru ile tasarlanmis. Grafik motorunun neler
yapabildigini The Phantom Pain ile gérmis-
tik. Fakat yayimlanan videolara yakindan
bakhgimizda sanki grafiklerin Gzerine pek
de bir sey eklenmemis gibi duruyor. Belki
de acik diinya konsepti konusunda iyi isler

yaphgi icin fazla kurcalanmadi ama belirli
fizik motoru gelistirmeleri haricinde cok da
yeni bir oyun gérintisi sunmadigr asikar.
Yine de oyun resmen gdriiciye citkmadan
bu konu hakkinda bir sey séylemek dogru
olmayacakhr. Grafiklerin ve kaplamlarin
kullanimi ilk bakista kesinlikle géze batiyor
demeden de gecemeyecegim.

Dedigimiz gibi, bu oyun &zellikle co-op
kismi ile fark yaratacak gibi duruyor. Co-
op esnasinda topluca hareket etmek gayet
rahat ve eglenceli. Mesela dért kisilik bir
ekibin, harita Gizerindeki bir noktay: ele
gecirmesini ele alalim. Bu esnada grubu
ikiye bslip, farkli yerlerden ilerleyerek
dismanlarimizi kisirmamiz isten bile degil.
Gizli kalmanin en temel unsurlarindan birisi
ses cikartmamaktan geciyor. (Baska ne
olacakti2) Bu diizlemdeki dismanlarimizin
kafalari yerinde bulunan boynuz, onlari
yakin déviste giicli birimler haline getirmis
olsa da nihayetinde gérme duyularini
ortadan kaldirmis. Bu sebepten cémelerek
ve sirinerek yaptigimiz hareketleri cogu
zaman géremiyorlar. Bu da kendilerine



rahatlikla arkadan saldirma firsati sunuyor.
Malumunuz, arkadan yapilan tim saldirilar,
didsmanin aninda yok olmasiyla sonuc-
laniyor. Fakat dissmanlarimiz her daim

tek basina olmayacagi icin, bu saldiriy:
gerceklestirmek icin cogu zaman 8n hazirlik
yapmamiz gerekiyor. “Lure” olarak bilinen
dikkat dagitma hareketi, yle gériniyor ki
bu oyunda hem yolumuzu temizlemek, hem
de dissmani farkli sekillerde, gérinmeden alt
etmek icin etkili bir arac olacak. Oyun esna-
sinda bolca kaynak toplamamiz gerekiyor
zira Uretim Metal Gear Survive'in merke-
zinde yer alan kuvvetli bir baslik. Cevrede
toplanabilecek envaicesit esya oldugu gibi,
ortadan kaldirdigimiz disman birimleri de
kaynak anlamina geliyor.

“Wormhole Extraction” olarak isimlendi-
rilen bu “génderme” mekanigi sayesinde
kaynaklarimiz hizlica Gssimize ulasiyor
olacak. Kaynaklari issimizde oldugu gibi
harita icerisinde de farkli cihazlara cevirme-
miz mimkin. Pek tabii bu islem icin éncelikle
bir “Craft Table” bulmamiz gerekiyor. Her
ne kadar an itibariyle iretilebilen cihazlarin
cesitliligi hakkinda kesin bir bilgiye sahip
olmasak da harita izerine yerlestirilebilecek
farkli engel ve silahlar oldugunu biliyoruz.
Bunlarin en basinda klasik ahsap citler yer
aliyor. Dismanlarin geldigi spesifik nokta-
lari tkamak ve gecikmelerini saglamak icin
birebir olan bu engeli, daha saglam ve ona
degen dissmana zarar veren dikenli tellerle
kapli celik engeller takip ediyor. Ayrica
belirli noktalara celik 8rgi kapilar yapmak
da mimkin. Fakat bu kapilar da belirli bir
agirhg tasryabildigi icin asirn disman yigil-
masi ardindan yikilip gittigini de unutmamak
lazim. Ozellikle béyle yiksek engellere

Ust Uste cikarak yigiimayi basaran disman
birimlerini de oyuna katmayi hedefledikleri

“Heyecanli Zombi” kavrami yiziinden biz-
zat tebrik ediyorum.

Oyunun piyasaya cikmasi ile birlikte sip-
hesiz tim bu engellere yenileri eklenecektir
ama esas merak edilen, oyuna eklenecek si-
lah cesitliligi. Savunma icin kurulan makineli
tifek acaba farkli modellere sahip mi2 Ya
da gelistirilebiliyor mu2 Bu sorular bir yerde
duradursun, biz biraz daha tim bu kaos
ortaminda ne yaphgimiza odaklanalim.

Kan revan

Bu kadar aksiyonun oldugu bir oyunda,

pek tabii sessiz kalmak zor is ama Metal
Gear Survive'da sessiz kalarak cok rahat bir
sekilde yol kat edebiliyoruz. Ozellikle MG
Online’da da kullandigimiz Fulton Cannon
ile disman birliklerini belirli bir noktaya
cekip, bu noktaya patlayici atarak hepsini

ortadan kaldirmak temiz is anlamina geliyor.

Biz bu farkl aksiyonlarin pesinden kosarken,
disman da bos durmuyor. Belki bizim kadar
degil ama disman arkadaslar da tisrlu

gizli saldinlarin pesinde... Ozellikle yerde
siriinen ve biz yanindan gecerken bir anda
ayadimiza atlayan canavarlar, tim oyun
stratejimizi kisa sirede yok edebilecek giice
sahipler. Neden mi2 Ciinki yapilan sirpriz
saldirilar karsisinda biz de en az dismanla-
nmiz kadar savunmasiziz. Oyle gériniyor
ki aldigimiz darbeler, darbenin geldigi yere
gére vicudumuzu etkileyecek. Misal, ayak-
tan alinan bir darbe sonucunda karakterimiz
darbeyi alan ayagini siiriyerek ilerlemek
zorunda kalacak. Islerin yoluna girmesi
icinse hbbi midahale sart. Bu midahale
icinse etraftan topladigimiz hammaddeleri
kullanmamiz gerekiyor. Bu sebepten harita
Uzerindeki toplanabilen triinlerden uzak
kalmamamiz gerekmekte.

Toplanabilir esyalar ile bir araya getirebi-
leceklerimizin tam listesini heniz géremiyor
olsak da hayatta kalmak icin birinden farkh

amaclar icin, ilging tretimlerde bulunaca-
gimizi simdiden kestirebiliyoruz. Pek tabii
arastirmalarimiz ve yayimlanan videolar
karsisinda kafamizi karistiran noktalar

da olmadi degil. (Yani oldu!) Bunlarin en
basinda, kullanilan grafik teknolojisi ve

fizik motorunun The Phantom Pain’den ne
derece gelistirilmis oldugu sorusu yer aliyor.
Gozlemledigimiz kadari ile animasyonlarda
biraz “odunluk” s6z konusu. Ayrica karakter
ve kaplamalar arasinda da can sikici bir
gérsel farklilik bulunuyor. Kim bilir, bu belki
de ufak bir “render” sorunudur ama aninda
g6zi rahatsiz ediyor.

Bir diger can sikici nokta da yakin dé-

viis mekaniklerinin tekdize olmasi gibi
gézikiyor. Yani dismanla bir defa dip dibe
geldigimiz zaman sanki yapacak pek bir
hareket yokmus gibi géziskiyor. Ayrica vu-
ruslar da cok eski bir yapiyi resmen yeniden
aramiza katacak gibi duruyor. Hem kitik
gibi, hem de vurunca silahin gectigi yerdeki
tim dismanlari etkiliyor. Bu kimi zaman iyi
bir sey pek tabii ama bu oyun icerisindeki
kullanimi, oyunun genelini nasil etkileyecek
insan merak ediyor. Yapay zeka hakkinda
cok fazla fikir sahibi olamadik; bu sebepten
Survival modeli oyunlarin genelde sorun
yasadigi bu mihim konu hakkinda henijz
gevezelik yapma lokstimiz -ne yazik ki-
bulunmuyor.

Bu cok uzun lafin kisasi, Metal Gear Survive
bizi heyecanlandirdigi kadar, korkutuyor
da! Tamam, Kojima’siz bir dinya bu isim
icin her daim zor olacakhr ama ortaya ko-
yulan fikir ve bu fikrin daha énceki oyunun
mekanikleri icerisinde yogurularak farkli bir
sekilde karsimiza cikacakmis gibi durmasi
biyik bir endise duymamiza sebep oluyor.
Yani hem heyecanli, hem de endiseliyiz en
sevdigim okur. Bakalim bu “Survive” temas,
efsane seriyi nasil bir sona gétirecek.

¢ Ertugrul Singi
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Yapim Ivory Tower, Ubisoft Reflections Dagitim Ubisoft Tiir Yaris Platform PC, PS4, XONE Web thecrew-game.ubisoft.com Cikis Tarihi 16 Mart 2018

The Crew 2 Ox

"Abi sen arabalardan anlarsin, benim ucakta bir sorun var sanirnm?”

imdi siz diyorsunuz ya “ne yazmis ya

: bu adam?” diye, ben de The Crew 2'nin
tanitm videosunu gérdigimde inanin bir
o kadar sasirdm “ne yapmislar béyle?”
dedim. Arabadan motorsiklete, motorsiklet-
ten tekneye, tekneden ucaga, her tisrli arac
kullaniminda usta bir karakterin anlahldig:
bir konsept ile karsimiza cikan The Crew 2
yaris oyunlari ortamini karishrmak icin geli-
yor, orasi cok belli. Ayni zamanda bize de
“Abi iyi de, ne gerek vardi2” dedirtmekten
geri kalmadi. Daha énce Steep’te de benzer
bir sistem uygulamisti Ubisoft, orada da
ister ayagimiza kayak takimini takiyor, ister
snowboard ile yarisip, istersek de wingsuit
ile 8zgiirce ucuyorduk. Gordik ki benzer
formili The Crew 2 icin de uygulamak
istemisler.

Minareden atlarim, bayraminizi
kutlarim

2014 yilinda cikis yapan ilk oyunun seveni
kadar sevmeyeni de coktu. Acikcasi ben de
cok sevememistim ilk oyunu. O nefesimizi
kesen ilk oynanis videolarinda bir noktadan
digerine gitmek oldukca fazla zaman ala-
cak, harika siiris deneyimi yasayacaksiniz,

The Crew sizi 6zledi!

Eger eski oyunu yeterince
oynayip belli basl asamalan
geride biraktysaniz, The Crew 2
cikhginda sizi garajda bekleyen
araclarla karsilasacaksiniz.
Sayisi 18’e kadar cikabilecek
olan bu araclara ilaveten tim
eski The Crew oyuncularinin
garajina bir de Ferrari 458
Speciale eklenecek.

*
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bolca arag, cilgin modifiye, MMO yaris
oyunu falan diyerek verdiler bize gaz.
Bakin isin coklu oyuncu kismindan bahset-
medim bile, bahsetmedim ciinki arkadaslar
ile ekibi kurar tozu dumana katar, lastikleri
eritir, cilginlar gibi arag sireriz diyorduk.
Olmadi. Ortaya cidden bir giin sonra sikan,
bekleneni veremeyen bir oyun cikti.

Need of Speed’in uzun zamandir oyuncu-
lara bekledigi icerigi sunamiyor olusuna
The Crew'un ilac gibi gelecegini ummus-
tuk, maalesef basaramadi. Bir yandan bu
satirlari yazarken bir yandan da oynadigim
NFS Payback de yine ayni sekilde bircok
oyuncuyuy, hatta beni de izmeye devam
ediyor. Etraf Forza'lar, GT'ler ile calkalanir-
ken, NFS gibi bir serinin siriniyor olmasi
gercekten aci veriyor ancak simdi konumuz

NFS degil, The Crew 2.

Uc farkh disiplin

The Crew 2, simdiye kadar sadece E3 ve
Gamescom’da oynanabildi, beta sireci ise
oyun ctkmadan énce gerceklesecek. Bir
terslik olmazsa Mart ayinda gelecek olan
The Crew 2 ile bizi neler bekliyor asil soru
bu. Oncelikle tekneler ve ucaklardan basla-
mak istiyorum ciinki herkes gibi benim de
en cok merak ettigim ve gercekten ne gerek
vardi dedirten bu mevzu oldukca 8nemli.
Arkadaslar cok netim bu konuda, gercekten
cok bos ve sikici gérisniyor. Ciinki bu iki
arac ile yarisirken genel olarak tek yaptigi-
miz sey késeleri ddnmek ve dnimize cikan
engellerden dogru zamanda siyrilmaya
calismak. Tamam “Daha ne bekliyordun
kie” dediginizi duyar gibiyim. Ancak,
gercekten bos hissettiriyor. Bu iki arac tipini
oyuna entegre etmeye calisirken harcana-
cak zamani baska islere ayrilabilirlermis
diye disinmeden edemiyorum. Gerci kim

bilir, belki oyunun tam sirimi cikhiginda
daha genis, daha eglenceli bir icerige sahip
olabiliriz. Oyunda, ucak ve tekneler konusu
umut veriyor gibi gériiniyor belki ancak

su yazdigimin gerceklesecegine kesinlikle
inanmiyorum.

Can sikicr giris yaptigimin farkindayim
ancak hemen moralleri saatte 10 km hiza
disirmeyelim. Oyunda en sevdigim, en akici
buldugum kisim araclari degistirme konusu
oldu. Ornegin bir araba ile giderken sadece
R3 tusuna basarak meni acip baska araca
gecis yapabiliyoruz (Vallahi bu olay da ¢cok
zorlama geliyor oynarken. - Kiirsat), bu o
kadar akici sekilde gerceklesiyor ki, kesinlik-
le deneyimlenemesi lazim. Oldukca tatmin
edici olan bu gecisler oyundaki akiciligin
korunmasina olanak saglamis. Burada da
gdzime batan bir nokta var. Mesela ucak-
tan arabaya gecerken arabanin “Téynk!”
diye kisa bir mesafecik de olsa yere dijsiyor
olmasi, agzimda kekremsi bir tat, gézimde
tansiyon birakh. Oyunda yine Amerika’da
bir o yana bir bu yana arag siriyoruz:
Maine, Manhattan, Los Angeles, Chicago
gibi bircok sehirde asfalt aglahyor, dalga-
lara kafa atiyor, ucagr kontrol edemeyip
beceriksizce Empire State binasina cakiyo-



ruz. Oyun, her yaris oyununda oldugu gibi
zaman dolmadan belli checkpoint noktala-
rini asmak ve bitis cizgisini gérmek zerine
kurulu. Ancak acik dinya tirinde olusu yine
bize istedigimiz gibi rotasyon cizme sansi
taniyor, risk alip stk agaclik olan b&lgeden
kestirme sekilde gecme sansina sahibiz
dzetle. Son zamanlarda yaris oyunlarinda
en cok istedigimiz 6zelliklerden bir tanesi de
buydu zaten.

Bize gelisi bu!

Inception tadindaki biikilme olayina oyunun
videolarini izlediyseniz zaten asina durum-
dasiniz. Sunu sdylememde fayda var, ben
gercekten bu sistem nasil dizgin calisacak
emin degilim. Gérsel olarak gercekten akil
almaz gizellikte, fakat oyunun online agir-
Ikl oldugunu disindigimiz zaman biraz
garip geliyor bana, kafamda oturmad.
Gelelim oyunda araclari agmak icin top-
lamamiz gereken kredi sistemine. Aslinda
tahmin ediyorsunuzdur, yarnslari kazan-
dikca Cred adi altinda puan topluyoruz.
istedigimiz aracin parasini basip aliyoruz.

Pazarlik sansimiz yok, “Bize gelisi bu kadar
gizel abim” diyorlar ve tahmin ediyorum

ki gic bela biriktirdigimiz Cred'i catir catir
harcatiyorlar o araclara. Tabii is araclar
satin almak ile bitmiyor, bir de bu araclarin
gelistirilmesi, modifiye edilmesi var. Eeee,
biraz da oraya Cred basacagiz, mecbur.
Oyun acik diinya demistik, zaten ilk oyun
da &yleydi yeni olay degil. Haliyle araci-
miza atlayip istedigimiz gibi gezme sansina
sahibiz: LA, NY, Miami, Pendik... istedigimiz
yere gidip mangal, aman yaris yapabiliyo-
ruz. Haliyle bizi asfaltindan tutun da camur,
toprak derken yine binbir tirli yol bekliyor.
Sonucta oyun cok oyunculu ve adi stinde
The Crew, yani ekibini kur sovunu yap diyor.
Saniyorum ki isin en eglenceli kisimlarindan
bir tanesi biz ya da arkadasimiz trafikte ma-
kas atarken, digerinin ucarak mekana intikal
etmesi olacak. Bence oyunda genel olarak
ucaklarin temel kullanimi da bu mevzuya
dayanacak. Cinki iki stunt yarisindan sonra
-tekrar ediyorum ama- sikici ve bos gelecek,
yine tekerlekleri tercih edecegiz eglenmek
icin.

On siparis secenekleri ile anahtar teslim!
HAHA! On siparis hediyeleri yok mu san-
mistinl Ginimizin oyunlarinin vazgecilmezi
olan ve genelde sadece géz boyayan “6n
siparis ver hediyeleri kap, herkesten 6nce
oyna, oyun kétii cikarsa da ben karismam”
secenegi tabii ki The Crew 2 icin de gecerli.
Aslina bakarsaniz dolu dolu icerik sunuyor,
hic de fena degil.

Legendary Motors Paketi ile Mercedes-
AMG C 63 Touring Car (2016) ve Harley-
Davidson Iron 883 (2017) veriyor. Bir diger
paket olan Deluxe Edition ise citayi biraz
daha yukari tasiyarak Ford F-150 Raptor
Race Truck (2017), Abarth 500 Monster
Truck Edition (2008), Pilatus PC-21 Aero-
batics Plane ve ¢ adet kiyafet ile geliyor.
Bununla da yetinmeyen Ubisoft, The Gold
Edition ile génillerde taht kurmak istemis
olmali ki biraz 8nce saydiklarima ek olarak
Season Pass de eklemis pakete. Nasil?
Sasirdiniz degil mi? Bitmedi. Gold Edition fi-
ziksel olarak da satisa cikacak, Ustelik metal
kutulu olarak. Koleksiyon yapiyorsaniz tercih
edilebilir. ¢ Sonat Samir
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Yapim Fatshark Dagitim Fatshark Tir Aksiyon Platform PC Web www.vermintide.com Cikis Tarihi 2018'in ilk ceyregi

Warhammer: Vermintide 2 Oy

Warhammer dinyasini en giizel sekilde resmeden, co-op keyfini zirveye tasiyan Vermintide,
ikinci oyunu ile dénis yapmaya hazirlaniyor!

Wcrhommer diinyasi uzun siredir
revacta. 1983 yilinda kendisini min-
yatir oyunu olarak gésterdiginden beridir
masa Usti minyatir oyunlarinin vazgecilmezi
olan efsane isim, bircogunuzun asina oldugu
Dawn of War serisi ile bilgisayar oyuncular
tarafindan da benimsenmisti. Nitekim DoW
tamamen Warhammer 40K temellerine

bagli bir oyun oldugundan dolayi, Fantasy
kismi bir sekilde yeterince tanitilamamist.
Uzun siredir Uretilen Warhammer Fantasy
temali oyunlar bircok farkh noktayi &n plana
ctkarmayi basarmis olsa da sanryorum
hicbirisi bu diinyanin detaylarini Vermintide
kadar iyi yansitamadi. Her ne kadar oyun
yapisi olarak b&ylesine devasa bir diinyay:
anlatacak giici olmasa da karakterler, irklar
ve de atmosfer konusunda muazzam bir

ise imza atti. 2015 yilinda iretilen ilk oyun,
benim de War of the Roses oyunlari ile pek
bir begendigim Fatshark ekibi tarafindan
iretilmis, piyasaya cikisindan kisa bir siire
sonra milyonlarca sats rakamina ulasmis-
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t. Simdi de sirada ikinci oyun var; gelin
Fatshark bizler icin neler hazirlamis birlikte
bakalim.

Karanlhiga merhaba

Vermintide 2 hakkinda yayimlanan bil-
giler arasinda bolca ekran gérintisinin
yaninda, detayli Alfa oyun deneyimleri de
bulunuyor. Ozellikle izlediklerimden yola
cikarak sizlerle bazi bilgiler paylasaca-
gim. Oncelikle grafik motoru kismindan ise
dalalim. Oyunu deneyim edenlerin cok iyi
bildigi izere, Vermintide kullandigr grafik
motoru yiizinden fazlasiyla elestirilmis, cok
gizel gérsellere ve animasyonlara sahip
olmasina ragmen optimizasyon konusunda
biyiik sorunlar yasanmish. ikinci oyunda
da ayni grafik motorunu kullanacak olan
Fatshark ekibi, yaptiklarn aciklamalara gére
halihazirda ellerinde olan motoru biyik
oranda gelistirmis. Yine de giiniin sonunda
sistemleri ne derece zorlayacak bir oyunla
karsi karsiya kalacagimizi an itibariyle

tahmin etmek pek mimkin degil. Fakat

Alfa oyun deneyimlerinden yola cikarak,
grafik teknolojisinin biyik oranda olmasa
da gozle gorilir sekilde gelistirildigini séyle-
yebilirim.

Gérsellik izerinde yapilan gelistirmelerin
sonucu olarak, zaten harika sekilde resme-
dilen atmosfer, ikinci oyun ile birlikte zirveye
ulasacak gibi gézikiyor. Fantasy dinyasinin
o karanlik, ic sikan havasini muazzam bir se-
kilde oyuncuya aktarmayi basaran Verminti-
de, ikinci oyunuyla bu karanligi yeni disman
birimleri ile de sislemekten geri kalmiyor.

ik oyunumuzun esas dismanlari “Skaven”
olarak isimlendirilen dev sicanlardi. Sahsen
Warhammer Fantasy diinyasinin en sevdigim
irki olan Skaven ekibinin yaninda, bu sefer
gecek kétiler de yer aliyor: Chaos! Chaos
irki, Warhammer Fantasy diinyasina Kuzey
kutup noktasindan gelen bir irktir. Baska bir
boyuttan bu diinyaya gelen dért farkli Cha-
os Tannsinin etkisi ile hareket eden bu so-
Jukkanli, devasa savascilar ile karsi karsiya



kalmak bambaska bir Warhammer deneyimi
sunacak. Marauder isimli zirh bakimindan
zayif ama ensesi kalin arkadaslar genel ge-
cer Chaos birimlerini olusturacakken, devasa
boyutlu ve kalin zirhli Chaos savascilar da
yakin savasta korku yaymak icin pesimizde
olacaklar. Ozellikle Chaos savascilarinin
kalin zirhlarina vurmak bir hali zor olacak ve
yaptiklar devasa saldirlar biyisk hasarlara
yol acacak.

Oyuna eklenen Chaos savascilari ile birlikte
yakin savasin 8nemi ilk oyuna gére biyik
lcide artacak gibi duruyor. Bu sebepten
Fatshark ekibi yakin savaslar konusunda
kendisini bir hayli gelistirmis. Ozellikle vurus
hissiyat ve savunma gibi ana basliklar
Uzerinde biyik élcide calisiimis. Elimizde
bulunan silahlarin oyun mekanigine olan
etkisi ziyadesiyle arthrilmis. Farkli karakterle-
rin kullandigr farkl silahlarin, dért kisilik ekibi
olan etkisi kesinlikle ilk oyuna gére daha cok
dnem kazanmis.

Kim bu karakterler?

Vermintide 2, toplamda bes farkli karakter
ve 15 farkh “kariyer” ile geri déniyor. Kah-
ramanlarimiz arasinda Bardin Goreksson,
Kerillian, Victor Saltzpyre, Sienna Fuego-
nasus ve Markus Kruber bulunuyor. Her ka-
rakterin kendilerine ait U¢ farkl kariyeri s6z
konusu ama an itibariyle bu kariyerlerden
bircogu gizemini sirdiriyor. Fakat Ranger

Veteran, Ironbreker, Slayer, Shade, Bounty
Hunter ve Battle Wizard kariyerleri kesinlik
kazanan secenekler arasinda yer aliyor.
Her karakterin aktif ve pasif yetenekleri s6z
konusu. Misal, Shade kariyeri ile diledigi-
miz zaman gélgelere saklanip, 8lime yak-
lastigimiz o kritik anlarda kendimizi kur-
tarabilecegiz. Diger taraftan, Foot Knight
olarak bir anda iicra késedeki dismanlar
yetisebilmek icin “Charge” 6zelligimizi kul-
lanabilecegiz. Anlayaca@iniz karakterlerin
yetenekleri oyunun gidisatini bisyik oranda
degistirecek. Ayrica yine harita izerinde
hayat iksiri ve mthimmat kovalayacagiz.
Aksi halde her sey cok kolay olurdu...

Yeni oyun ile gelecek en iddiali baslik-
lardan bir digeri de Talent Tree. Uc farkli
kariyere sahip olan kahramanlarimizin, her
kariyer icin farkli bir yetenek agaci buluna-
cak. Yine, gérmeden herhangi bir argiman
yapamayacagdimiz, tim oyun yapisini
bastan asagiya degistirecek bir 6zellik ile
karsi karsiyayiz en begendigim okur. Pek

tabii bir yandan karakterimizi gelistirip harita
Uzerinde zorluklarla miicadele ederken,

bir yandan da bélim sonunda ne gibi bir
hazineye ulasacagimizi disiniyor olacagiz.
Optimizasyon sorunundan sonra fazlasiyla
elestirilen bir diger baslik olan “loot” konu-
sunda da bazi yeniliklere gidiliyor. Fatshark
ekibi ilk oyundaki rastlantisallik faktéring,
biyuk slcide “kullanilabilir” silah yéninde
gelistirdigini beyan etti. Vermintide’i deneyim
edenlerin cok iyi bilecegi izere, bélim son-
larinda elde ettigimiz lootlarin biyik kismi
cope gittigi gibi, karakterimizi de gelistiremez
hale geliyordu.

Beklemeye deger mi?

Vermintide 2 biyik 8lcide ilk oyuna benzi-
yor gibi gézikiyor olsa da aslinda &nemli
ve her seyi derinden etkileyecek yeniliklerle
geliyor. Gelistirilen grafik optimizasyonlari ile
umuyorum ki artik bircok oyuncu bu oyunu
deneyim edebilecek. Ayrica yeni kariyerler
ile oyun deneyiminin olumlu yénde gelise-
cegini asikar. Ozellikle 15 farkh Talent Tree
gercekten de birbirlerinden bagimsiz sekilde
uretilirse, degmeyin keyfimize...

¢ Ertugrul Singi

"Fantasy dinyasinin o
karanlik, ic sikan hava-
sint muazzam bir sekil-
de oyuncuya aktarmayi
basaran Vermintide,
ikinci oyunuyla bu
karanhigi yeni disman
birimleri ile de sisle-
mekten geri kalmryor”
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GAMESCOM'DA
NE ARADIYSAK BURADA
BULDUK:?

Bu yil gerek E3 gerekse Gamescom pek de iyi gecmedi oyuncular icin, 6zellikle
Gamescom o kadar kisirdi ki, icimiz disimiz karardi. Dosya konusunda bahsedecek oyun
bulamadik, o derece. Yilin en biyik sirprizi ise Sony’nin artik agirhgini iyiden iyiye
hissettirdigi Paris Games Week 2017 oldu.

The Last of Us: Part II'nin kafamizi karishiran yeni videosundan tutun da vaktiyle cok
sevdigimiz minik minik oyunlarin.devami olacak yapimlara, Shadow of the Colossus gibi
bir efsanenin dénisinden ilk kez duydugumuz isimlere kadar her dakikasindan memnun
kaldik. Gelin, Paris Games Week 2017'de keyifli bir gezintiye cikalim.
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Yapim Naughty Dog Dagifim Sony Interactive Entertainment Tir Aksiyon Platform PS4 Cikis Tarihi Belli degil

THE LAST OF U

Joel ve Ellie sonunda geri déniyor! Bircok
ddile layik gariilen ilk oyunun takipcisinin
Paris Games Week'te yayinlanan yeni fragmani
olay oldu, desek yeridir.

Naughty Dog’un yaptigi aciklamaya gére The
Last of Us: Part II, ilk oyunun bes yil sonrasinda
gececek. Bildiginiz gibi ilk fragman 2016 yilinin
sonunda gelmisti. Bu seferki fragmanda ise Joel
ve Ellie’den eser yok. Tam da baska bir hikaye
izerine mi odaklanacaklar diye disinirken,
taniilan bu dért karakterin Joel ve Ellie'nin
yolculuklarindaki 8nemli parcalar oldugu
acikland:.

Fragmanin bu kadar tepki cekmesinin sebebi ise

icerdigi siddet gérintileri ki siddetin her tiriine
karsi olsam da gérintilerin gercekeiligi bas
déndirici.

Paris Game Week'te yayinlanan fragmanin
ardindan ne yazik ki oyunun hikayesi konusun-
da net bilgiler paylasilmadi. Sadece oyunun
konsepti hakkinda Druckmann tarafindan
birkac aciklama geldi. ilk oyun ask konusunu
merkeze alirken, The Last of Us: Part II'de &fkeyi
gorecegiz. Bu fke Ellie ve Joel arasinda mi
yasanacak, yoksa onlarin yolunu kesenlere
karsi mi kullanilacak heniiz bilemiyoruz.

Ote yandan gérinise gére bu oyunda Ellie’yi
daha fazla kontrol etme imkanimiz olacak. ik

olaylardan bes yil sonrasini konu aldigi hesaba
katlirsa, Ellie’nin biyidigini ve kendini sa-
vunmak icin Joel'in onu egittigini distniyorum.
Giris kisminda biraz Joel ile vakit gecirdikten
sonrasinda oyunun geri kalanini Ellie ile tamam-
lamamiz olasi gézikiyor.

The Last of Us: Part Il icin net bir cikis tarihi ol-
masa da isaretler oyunun en erken 2018 yilinin
sonunda cikacagini gsteriyor. Naughty Dog,
Uncharted 4’e yogunluk verdiginden dolayi The
Last of Us: Part lI'nin gelistirilme strecini askiya
almish. Simdi ise tam gaz oyunun son hali
zerinde calisiyor olabilirler. Yoksa oyuncularin

gazabindan kacamayacaklar. ¢ &zay Sen

Yapim Sucker Punch Dagitim Sony Interactive Entertainment Tiir Aksiyon, RPG Platform PS4 Cikis Tarihi Belli degil

GHOST OF TSL

| nfamous ve Sly Cooper serisi ile tanidigimiz
ve cok sevdigimiz Sucker Punch’in yeni oyunu
Ghost of Tsushima, Paris Games Week’e adeta
damga vurdu. Bunda elbette oyun konusunda
PGW'ye gelene kadar firmanin agzini siki
tutmasinin da etkisi buyik.

Simdiye dek gérdigimiz az sayidaki detay-
dan bile fena halde etkilendigimi séylemem ge-
rek. Sucker Punch’in CV'si saglam ve uzak dogu
da simdiye kadar piyasaya cikan Aksiyon-RPG
oyunlarinda cok islenmemis, bakir bir cog-
rafya, yani bdyle bir yolculuga daha éncede
cikmamis olmak bile meraklanmak icin yeterli
bir sebep. Hele ki simdiye kadar gérdiklerimiz
bizde The Witcher 3 tarzinda, o cok sevdigimiz
oyun mekaniklerinden bazi &rnekler sunmusken.
PlayStation 4'e 6zel olarak gelistirilen yapim
1274 yilinda, Mogol ordularnin isgal ettikten
sonra {zerinden dumanlar tijten, corak bir kara
parcasina cevirdigi Tsushima adasinda geciyor.
Ghost of Tsushima’da da Mogollar aday yakip
yiktiktan ve yerel halka hal hatir sorduktan

sonra hayatta kalmayi basarabilmis sayida
samuraydan birisini canlandiracagiz. Elbette
bu savas “on bes kisiye saldirdim” seklinde ol-
mayacak, karsimizdaki ordunun say istinligu
sebebiyle gerilla taktiklerine gére savasmamiz

gerekecek. Bu da tipki bir hayalet gibi, gizlilige
de &nem veren bir oyun modeli demek.
Oyunun satisa ne zaman cikacagr heniiz net
degil ama ortalik karnsacak, bunu hissedebili-

yoruz. ¢ Kiirsat Zaman
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Yapim SIE Santa Monica Studio
Dagitim Sony Interactive Entertainment TGr Aksiyon
Platform PS4 Cikis Tarihi 2018'in ilk ceyregi

GOD OF

God of War'un yeni oyunu ilk duyuruldugunda
ne kadar sasirdigimizi hatirladiniz mi2 Kendi
adima konusayim, hem “hikaye tarafinin &ne cikar-
tlacak olmasi” hem de kuzeyi ziyaret konularinda
kafamda onlarca siiphe ve soru isareti vardi.

Yeni oyunda Kratos yalniz degil, yaninda oglu
Afreus var ve evet, artik evinde de degil. Diger
oyunlarda kesmedigi Yunan Tanrisi kalmayan, istine
Zeus ile savasindan sonra da hayatta kalmayi basa-
ran kahramanimiz artik Kuzey topraklarinda yasiyor,

daha yasli ve ogluna bildiklerini aktarabilmek icin de  boomerang gérevi de gérebilen heybetli bir
balta. God of War'da hayatta kalma dgeleri
de bulunacak ve eski Kratos gibi énimiize ge-
Oyunun Paris Games Week'te gésterilen 2 dakikalik  lene bir tekme ata ata ilerleyemeyecegiz. Ayni
zamanda Nors mitolojisinin kuruldugu dokuz
diyarin bir kismini ziyaret edebilecek olmamiz
da harika, detaylar ise heniz net degil.
Oyunun cikmasina sadece birkac ay kaldi,

rage'ini ehlilestirmek zorunda. Eh, Kuzey Tanrilar da
Olympiali rakiplerinden daha zayif sayilmazlar.

fragmaninda Atreus ile beraber bir magaradayiz
ve karsimiza cikan bir Golem karsisinda heyecan-
landiktan sonra aksiyona daliyoruz. Atreus bize
oklaryla yardim ederken kullandigimiz silah ise

Yapim Insomniac Games Dagitim Sony Interactive Entertainment
Tir Aksiyon Platform PS4 Cikis Tarihi 2018'in ilk yarisi

SPIDER-MAN

Séz konusu olan kendi markasini yaratip onu gelistirmekse Insom-
niac Games'in eline cok az firma su dékebilir. Simdiye kadar
Ratchet & Clank, Resistance ve Spyro gibi isimlerle kendisini duyuran
bu firmanin Spider-Man gibi bir fikri miilkiin direksiyonuna gecmesi
elbette ilging, bir o kadar da heyecan verici.

Bir defa bu sefer Spider-Man kentle daha fazla etkilesim halinde.
Binalarin tepelerinde yiriyebiliyor, saga sola ag atarak New York
sehrinde dolasabiliyor. Ayrica déviis mekanikleri de son zamanlarda

bircok oyunda gérmeye asina oldugumuz bir sistemin tizerine kurulu.

Boylece daha akici bir oyun deneyimi saglanmasi planlaniyor.
PGW'de sahne alan Marvel's Spider-Man, herhangi bir film ya da
cizgi romanla baglantili degil. Yani kendi hikayesini anlatacak. Kar-
simizda sekiz yildir Spider-Man gérevini istelenmis Peter Parker var.
Sehrin azil suc babasi Kingpin'i hapse postalayan Spidey, kendisini
Negative Man adi verilen biriyle miicadele derken bulacak.
Hikayenin islenis seklini fragmanlardan cok anlayamasak da oyna-
nabilirlik agisindan olduk¢a iddiali duruyor. Ag kafali kahramanimizin
yeni kostimi biraz canimi siksa da uzun zamandir beklenen Spider-
Man oyunu sonunda karsimizda olabilir. ¢ &zay Sen
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hem hikaye hem de oyun hakkinda bizlere
sunulanlar ise tam tadinda, hem bilgi veren hem
de meraklandiran iceriklerden ibaret. Ve “acaba
nasil olacak?” siphesinin yerini de artik sabirsiz-
ik aldi, zira santyorum herkes oyunun gayet iyi
olacagr konusunda hemfikir ve Kratos'un kuzey
topraklarinda gececek yeni macerasini merakla

bekliyor.

Kirsat Zaman

Yapim Bluepoint Games Dagitim Sony Interactive Entertainment
Tir Aksiyon, Macera Platform PS4 Cikis Tarihi 6 Subat 2018

SHADOW
THE COLC

Fumito Ueda'nin elinden cikma Shadow of the Colossus’un yeniden
yapiminin cikis tarihi icin giin saymaya baslayabiliriz.

Ueda’nin The Last Guardian iizerinde calismasi sebebiyle, yeniden
yapim sirecine katlamamasi bircok oyuncuyu Gzmis, éte yandan
daha 8nce PS3 icin cok begenilen Remastered oyunlari yapan Blue-
point Games'in basa getirilmesiyle yiireklere biraz olsun su serpilmisti.
PGW sirasinda biri fragman, digeri de oyun ici video olmak izere

iki tane tanitim yapildi. Fragmanda Wander'in, Agro ile dag, tepe,
bayir, cayir demeden sakince at siirmesini izledik. Oyun ici videoda
ise Bluepoint Games'in ne kadar &zveriyle calishgina sahit oluyoruz.
Havada sizilen Colossi'nin detaylari, oyunun atmosferi derken
biyileyici bir is cikartmislar.

Ote yandan Bluepoint Games, kafasina gére oyuna yeni eklemeler
yapmamis. Ancak oynanabilirligi ginimize uydurmak amaciyla
birkac ufak ekleme yaptgr belirtiliyor. Bu da demek oluyor ki orijinal
oyunda olmayan Colossiler ile ya da hikayede bulunmayan baska
dgelerle karsilasmayacagiz. ¢ Gzay Sen



DETROIT: B

eavy Rain ve Beyond: Two Souls gibi iki

basarili yapimla adindan sikca séz ettiren
Quantic Dream, éniimiizdeki yil bu sessizligi
bozmaya hazirlaniyor.
David Cage'in bugiine kadar yazdigi en komp-
leks ve en uzun senaryo olmasi bakimindan Det-
roit: Become Human'in, dnceki Quantic Dream
oyunlarindan oldukgca farkli olmasi bekleniyor.
PGW etkinliginde sahne alan Detroit: Become
Human, oyunculara birkac degil, onlarca secim
taniyacagini gosterdi. Oyle ki, i dakikalik
videodaki onlarca secimi oyunun geneline

vurdugunuzda, nasil bir hikayeyle karsilasacagi-
mizi oldukca merak ediyorum. Detroit: Become
Human, yapay zeka gelistiren Kara'yr merkezine
alacak. Ug ana karakter izerinden ilerleyecek
oyunda, bircok farkli karakterlerle de tanisaca-
gimiz sdyleniyor. Quantic Dream’in 200'den
fazla oyuncunun 3 boyutlu taramasini aldigi be-
lirtildi. Sadece bu bile oyunun ne kadar detayli
oldugunu gésteriyor. Oniimiizdeki yilin en cok
beklenen oyunlarindan biri olan oyun, sinematik
bakis acisini bir adim daha &teye gétirerek oyun

diinyasini da derinden etkileyebilir. ¢+ Gzay Sen

Yapim Mossmouth Dagitim Mossmouth Tiir Platform, Roguelike Platform PS4 Cikis Tarihi 2018

SPELUNKY 2

Roguelike oyunlar bizim gibi ihtiyarlarin
gecmis zevkleriyle giinimiz oyun diinyasi
arasindaki baglantiyi en iyi sekilde kuran
yapimlar arasinda. Hele de gencligimizin
Amiga efsanelerinden P.P. Hammer'in temelleri

GUA(

lle cizilmis muhtesem 2D grafikler, harika

mizikler, bolca avokado sosu, mijthis diya-
loglar ve tirinin en iyileri arasinda koyabilece-
gimiz platform mekanikleri. Drinkbox Studios’un
cok begenilen oyunu Guacamelee! deyince
aklimiza gelenler bunlar.
Yeni oyun ilkinin yedi sene sonrasinda geciyor
ve sakin hayatinin keyfini siiren kahramanimiz
Juan tim vaktini ailesine ayirmakla mesgul.
Derken antrendrii Uay onun sinirini tavana

Uzerinde yikselen Spelunky gibi yapimlar
gériince zevkten catliyoruz desem yeridir.
PGW sirasinda duyurulan Spelunky 2'den
bahsetmeden 6nce ilk oyunu hatirlamak ge-
rekirse, oyunda giderek daha derin dehlizlere
yolculuk ediyor ve gérevleri tamamlamaya
calisiyoruz. Yalniz her seferinde bu haritalar
yeni bastan olusturuluyor ve elinizin altindaki
aletleri kullanarak ne yapacaginiz konusunda

tamamen serbestsiniz. Ustelik herhangi bir
kayit sistemi falan da hak getire ve bazi seyleri

siz deyin deneme yanilma ile, ben diyeyim
hata yapip ders cikartarak greniyorsunuz.

cikartacak haberlerle geliveriyor. Oyle ki yeni
bir kétilik bir yerlerde filizlenmekte ve hedefine
de sadece Meksika'yi falan degil, tim evreni
almis durumda! Tam da seriye yakisir, geyik bir
8yki, degil mi2

Muhtesem bir co-op oyun deneyimi sunan

ilk oyunda yapabileceklerinizin stine pek

cok eglenceli yetenek de Guacamelee! 2'ye
eklenmis durumda. Kendimizi oradan oraya
firlatabilecegimiz kancalardan tutun da, ilk

Spelunky 2 icin herhangi bir ekran gériintisi
paylasilmis degil, diger taraftan ana karak-
terimizin aradan gecen yillarda kazmay: bir
kenara birakhgini ve isi giict kizina devrettigini
gérilyoruz, ha bir de, sevgili Pug dostumuz
var. Simdilik oyun sadece PlayStation 4 icin
duyurulmus olsa da PC icin de duyurulma
ihtimali hayli yiksek.

Eger 6grenmesi kolay ama ustalasmasi zor
oyunlardan, hele hele de roguelike’lardan
keyif aliyorsaniz bu oyunu takibe almanizi
oneririm.  Kiirsat Zaman

oyundaki tavuga dénisebilme olayini alip ona
bir dolu yetenek ekleyen oynanisa, dért kisilik
co-op destegine ve ayni ortami iki ayri boyuttan
gérip bunu kendi lehimize kullanmaya kadar
pek cok eklenti oyuna dahil edilmis durumda.
Tom bunlara bir kez daha muhtesem géziken
grafikleri de ekledigimizde, oyunun 2018 yili
icinde gelecek en keyifli platformlardan birisi
olacagini éngérebiliriz saniyorum.

Kirsat Zaman
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Yapim PixelOpus Dagitim Sony Interactive Entertainment Tir Platform, Macera Platform PS4 Cikis Tarihi Nisan 2018

CONCRET

Bozen en giizel fikirler bir dost sohbetinde
anlatilan siradan bir anidan cikiyor aslinda.
Concrete Genie'nin yapimcisi PixelOpus icin de
oyunun ortaya cikma hikayesi boyle keyifli bir
rastlantidan ibaret.

Derler ki firma icin calisan Cinli bir programci,
cocukken yasadigi ve kiscik bir balikei kasabasi
olan k&ylerinin zaman gectikce fakirlestigini ve
insanlarin biyik sehirlere géctigini anlatmis.
Bunu anlatirken de duvarlar rengarenk boya-
yarak lmekte olan kasabay biraz daha cekilir,

biraz daha canli bir yer haline getirmeye calisan
insanlardan bahsetmis. Stidyonun kreatif direk-
t6rii olan Dominic Robilliard icin de bu, Bristol'de
gecen kendi cocukluk anilari ile birlesince Conc-
rete Genie'nin yaratilmasina vesile olmus.
PGW'nin muhtemelen en giizel gézitken
oyununda kahramanimiz Ash adinda bir cocuk
ve not defteri cizdigi yizlerce resimle dolu. Bir
aksam eve dénerken bir grup serseri tarafin-
dan itilip kakilan ve defteri calinan Ash, defteri
tekrar bir araya getirmek icin miicadele etmeye

basliyor. Bu esnada tilsimli bir firca buluyor ve
bunu kullanarak kapkara, suca bulanmis sehrin
duvarlanni istedigi gibi renklendirebilecegini,
hatta bu resimleri canlandirabilecegini fark
ediyor. Elbette suc cetesi de bu sirada pesinde
ve kacmasi gerektiginde devreye platform
mekanikleri giriyor.

Concrete Genie ilk saniyeden kalbimizi calan bir
oyun oldu ancak oynanisi beklemekte fayda var,
dzellikle de PixelOpus'un gérece tecriibesiz bir
firma oldugunu disinirsek. ¢ Kirsat Zaman

Yapim SIE London Studio Dagitim SIE Tir FPS Platform PS4, PS VR Cikis Tarihi 2018

BLOOD & TRU

S VRilk cikhginda bizim ofiste yer yerinden

oynamis, normalde kirk yilin basi ugrayan
is arkadaslarimiz birer ikiser damlar olmustu.
PlayStation VR Worlds diskinden ¢ikan demolar
arasinda ise herkesin favorisi belliydi; London
Heist. Bu oyunun yapimcisi SIE London Studio da
London Heist'ta gériip sevdigimiz ne varsa alip
gelistirmis ve Blood & Truth gibi muhtesem géziken
bir FPS oyunu cikartmis ortaya. PS VR'in 8niimiiz-
deki yilki en biyik hitleri arasinda yer alacagina
kesin géziyle bakhgimiz oyun, grafiksel acidan
oldugu kadar aksiyonu ve saglam oynanisi ile de
iddiali. Londra’nin 1sikli caddeleri Blood & Truth
icin harika bir ortam hazirlamis ve eski Hollywood

Yapim Codemasters Dagitim Deep Silver Tir Yaris Platform PS4, XONE Cikis Tarihi 2018

ONRUSH

nce WRC serisiyle tanidigimiz, ardindan

da MotorStorm ve Driveclub ile Giniine iin,
karina kar katan Evolution Studios, bilindigi gibi
Sony tarafindan kapatldiktan sonra Codemas-
ters binyesine katilmish.
Her ne kadar miithis klasiklere imza atamasa
ve Driveclub’in gecikmesinden tutun niteliklerine
kadar ciddi elestiriler almis olsa da Evolution
Studios oyun diinyasinda gérmek istedigimi
firmalardan birisi, haliyle Codemasters'in
hamlesi son derece sevindirici bir gelisme. Diger
taraftan onlardan bekledigimiz oyun OnRush
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mi, iste bundan cok emin degilim.

OnRush gériintiye bakilirsa MotorStorm, Fuel
ve Trackmania oyunlarinin bir kangimi gibi
durmakta. Evet, ilk baslarda eglenceli olsa da
bu konseptin kisa sirede sikigini, bu tarzda
piyasaya cikmis pek cok oyunun da bir daha
oynanmamak izere kenara kaldirildigini hepi-
miz biliyoruz. Haliyle, OnRush’in bu déngiyi
kirmak icin ne yaphgr sorusu aklimizi kurcala-
makta. PGW'den sonra oyunla ilgili bir hype
yaratildi ama o kadar da umutlu degilim, acik
konusayim.

filmlerindeki o cok sevdigimiz catisma sahnele-
rine de saglam bir selam cakilmis. Firma oyunu
tasarlarken sadece “ates etme” tarafina agirlik
vermemis, kapi kilidi acma bulmacalarindan basit
puzzle'lara kadar ¢cdzmemiz gereken cok sayida
bulmaca da meveut. Diger taraftan akla gelen ilk
sey olan “rail shooter olmayan bir oyunda nasil
hareket edecegiz2” sorusu da videodan anla-
digimiz kadar noktalar arasinda tusa basarak
ilerleme ile ¢&zilmis. Bunu son derece mantikl
buldum zira E3'te denedigim ve karakterin klasik
FPS oyunlarindaki gibi analog kol ile yénetildigi
The Inpatient beni fena halde rahatsiz etmis,

midemi bulandirmish. ¢ Kisrsat Zaman

PS4 ve XONE icin hazirlanan oyunun 2018
yilin yaz aylarinda piyasada olmasi bekleniyor.
Kirsat Zaman



Yapim VRESKI Dagitim VRESKI Tir Aksiyon
Platform PC, PS4, Mac Cikis Tarihi 2018

THE HONG KONC

layStation oyunlarinin adeta cikartma yaphgi Paris Games

Week'in en fazla dikkat ceken yapimlarindan biri de bizim
sadece PC icin hazirlandigini sandigimiz, tepeden kamerali shooter
oyunu The Hong Kong Massacre oldu. Gectigimiz ay inceledigi-
miz ve bayildigimiz Ruiner kadar giizel gézisken The Hong Kong
Massacre'da aksiyon bir saniye olsun durmuyor ve bu aksiyona eslik
eden grafikler de harika gézikiyor. Kamera acisi olarak Hotline
Miami'yi andiran oyun zamani yavaslathginiz anlarda ise Max
Payne'e selam cakmakta. Oyunda amacimiz Hong Kong sokaklarin-
da terdr estiren bir kartelin liderine ulasmak ve bunu yapmak icin de
alt ettigimiz dissmanlardan bazi ipuclar edinmemiz gerekiyor. Ayni
zamanda oyundaki gérevleri istedigimiz sira ile yapabilecegiz ki bu

da cizgiselligi engellemek adina iyi haber. ¢ Kirsat Zaman

Yapim The Voxel Agents Dagitim The Voxel Agents Tir Macera
Platform PC, PS4, Mac Cikis Tarihi 2018'in iiciinci ceyregi

THE GARDENS BE

AA oyunlarin yarathdr hype'i bir kenara koyalim, cok az

sayida indie oyun ilk gérisste “bu oyunu mutlaka oynama-
liyim!” hissi uyandirabiliyor. Mesela bunu séyleyince aklima ilk
olarak Firewatch ve Unravel geldi, ya da macera tirini disi-
nirsek Kentucky Route Zero. iste, Avustalya’da yerlesik The Voxel
Agents firmasi tarafindan tasarlanan The Gardens Between'i
gorir gérmez yine ayni duyguyu hissettim. Oyunda kendilerini
sirreal bir diinyanin icinde bulan yakin arkadaslar Arina ve
Frendt'i kontrol ediyoruz. Oyun mekaniklerini nasil etkileyecegini
su asamada bilemesek de oyunda zamani ileri ve geri sarabile-
cek ve TV, cep telefonu, gamepad gibi nesnelerin dev versiyon-
lari ile sislenmis adalarda gizem dolu bir yolculuga cikacagiz.
Bir de, oyunun renk paletine ayrica bayildik. ¢ Kiirsat Zaman

Yapim Disruptive Games Dagitim Disruptive Games
Tir Aksiyon, MOBA Platform PS4, PS VR Cikis Tarihi 2018

MEGALITH

R oyunlarinin en fazla parladig: tiir siphesiz FPS oldu simdi-

ye kadar. Disruptive Games de yilin en fazla beklenen PS VR
oyununda size bir Titan"in kontrolini vermeye hazirlaniyor. Hem FPS
hem de MOBA mekaniklerini kullanacak olan oyunda diger Titan'lar
alt etmeye calisacak ve “Tann” katina giden yolda engelleri birer
birer asacagiz. Oyun Horizon - Zero Dawn’da oldugu gibi tarih 8n-
cesi esintileri tastyan bir cagda geciyor ve Titan'imiz da ete kemige
birtinmis bir beyhude degil, mekanik bir arkadas sanki. Megalith'de
takim calismasi n planda ve yetenek agacini kullanarak kendi déviis
stilimizi belirleyebilecegimiz de séyleniyor. Simdilik oyun hayli ilgimi-
zi cekti, yine de beklemekte fayda var. ¢ Kiirsat Zaman

Yapim Flavourworks Dagitim Sony Interactive Entertainment
Tir Macera Platform PS4 Cikis Tarihi 2018

ERICA

M acera oyunlari ve interaktif filmler arasindaki cizgi cok
inceldi artik. Hatta sdyle bir disinince seneler seneler
dnce oynadigimiz Phantasmagoria ile yaptigimiz secimlere gére
ilerleyen Telltale oyunlarini birlestiren sinema filmleri olsa, hatta
sayisi artsa ne giizel olurdu dedigim oluyor. Erica da interaktif
bir macera oyunu, ayni zamanda secimlerinize gére gelisen bir
live-action film. Erica, cocukken yasadig bir travma yiizinden
hayati zehir olan bir kiz ve bizim yaptigimiz secimler de onun

ic dinyasinda kaybolmasi ve bu olay1 ¢cézmesi arasindaki farki
yaratacak. Gayet iddiali bir Hollywood filmi gibi géziken yapim
bazi aliskanliklarimizi degistirmeye aday. ¢ Kisrsat Zaman
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ERTUGRUL SUNGU

elamlar en sevdigim Role Playing

Ginlikleri okuyan kimseler. Bu ay
da karsiniza bambaska bir baslik ile
cikiyorum: Alacakaranlik Dergi. Kisa bir
siredir aramizda olan bu nacizane dergi,
korku sinemasi iizerine yazip cizen bircok
gizel insani biinyesinde barindinyor.
ik sayisindan beri takip ettigim dergi,
dzellikle Glkemizde ender rastlanan bir
ise kalkisarak, belirli bir konu izerine yo-
gunlasiyor. Her ay bircok farkli makaleye
ev sahipligi yapan Alacakaranlik Dergi'yi
daha yakindan tanimak icin ben de Anil
Kocg ile ufak bir réportaj yaptim. Sag olsun
Alacakaranlik’ta yazi isleri midiri olan
Anil da sorularimi cevapsiz birakmadi.

Ertugrul Singi: Anil selamlar.
Nasilsin? Her réportajimizin o en
klasik sorusu olan “Seni taniyabi-
lir miyiz?” ya da “Bize kendinden
bahseder misin?” seklinde bir giris
yapmak durumundayim. Kacisi yok
ne yazik ki...

Anil Koc: Tesekkirler, anliyorum. Her
sey yolunda, dergiyle ugrasiyoruz. 2008
senesinden beri korku filmleri ve “explo-
itation film” Gzerine calisiyorum. Sanirim
kendimi tanitmam icin yeterli. Baslangicta

vardi. Acikca sdylemek gerekirse bu

blog benim idman saham gibiydi. Orada
yazdigim yazilara déniip baktigimda
nasil bir yol kat ettigimi gériyorum. Su an
Alacakaranlik’in isleyisinden sorumluyum.

E.S: Malum bugiin burada bulunma-
mizin sebebi Alacakaranlik Dergi.
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Haribo Extreme Culture adinda bir blogum

Bu proje nasil ortaya cikti? Bizi biraz
isin baslangicina gétirir misstn?
A.K: Bu basli basina bir ekip karariyla
oldu. Blog asamasi tekil sirdirdigim

bir durum degildi. Gékay Aktan ve Beril
Kéroglu da Haribo Extreme Culture’da
yaziyorlardi. Bizim gibi baskalar da vardi
ve zaman icinde onlarla da arkadas ol-
mustuk. Korkucu.com’dan Yasin Karakaya,
Murat Ozkan, Burak Bayilgen; lyikatifilm.
com adresinden Tolga Demirtas, Otekisine-
ma.com adresinden Murat Kizilca ve Fatih
Danaci. Gindelik hayatinda birlikte vakit
geciren insanlar olarak, bir araya gelerek
yaptigimiz isi nasil daha ileriye tasiriz bunu
konusmaya basladik. Dergi &ncesinde fan-
zin cikarmayi disindik. Daha sonrasinda

su an bagli oldugumuz Velespit yayinla-
rinin sahibi Cagdas Turan’la tanistik ve
bizim fanzin olarak planladigimiz projeyi
onunla paylastik. O da fikirlerimize sicak
bakinca Alacakaranlik Nisan 2017'de

raflarda yerini ald.

E.S: Peki, Alacakaranligin bir misyo-
nu var mi? Varsa nedir?

A.K: Tabii ki. Kuskusuz yazili basin daha
ciddi bir is. Hele ki konsept bir icerik
retiyorsaniz belirli ilkeler dogrultusunda
hareket etmek gerekiyor. Biz de bir korku
sinemasi dergisiyiz ve bu dogrultuda
dgretici icerik Uretmeye calisiyoruz. Korku
sinemasi cesitli gérsel siddet gérinti-
leriyle sislenmis gerilim dolu dakikalar



degil sadece. Sinema tarihinin ilk tiri ve
hala ayakta olan tek tiri. Bu dogrultuda
baktiginiz zaman baslica gérevimiz, korku
sinemasina dair kaynak olusturmaya
calismak, sinemaya yaklasimi daha bilingli
bir seyirci kitlesi yaratmak ve Tirkiye'de-
ki korku filmlerinin dil arayisina katkida
bulunmak olarak ézetleyebilirim.

E.S: Bize biraz da derginizin icerigin-
den bahseder misin? Genel olarak
konu basliklar, yazarlari, varsa
dosya konulari hakkinda biraz bilgi
edinmek isterim.

A.K: Bir sinema dergisiyiz ancak sadece
korku sinemasi izerine icerik retiyoruz.
On ve arka kapaklar ise yurt ici ve yurt
disindan cesitli cizerlerin Alacakaranlik icin
yaptklari eserler. Ayni zamanda yazilar
icinde yapilan 8zel illistrasyonlar var. Sim-
diye kadar dokuz sayi yayinladik ve dokuz
sayl kapsaminda 22 farkl yazar ve sayisiz
cizerle calishk. Simdiye kadar herhangi

bir dosya konusu izerinden ilerlemedik.
Alacakaranlik’in icerigi, yazarlarin o ay

ne yazacagina bagli olarak olusuyor. Bu
hem bizler icin hem de okuyucular icin
merak konusu ancak editérimiiz Beril
Kéroglu’nun Mart ayi icin bir projesi var ve
bunun izerine calismalarini sirdirmekte.

E.S: Basili yayin isi zordur; bizler de
uzun yillardir bu mecradayiz ve isler
giderek daha da zor bir hal aliyor.
Bu noktada sizler neden basili yayini
sectiniz? Arhilari, eksileri nelerdir?

A.K: Her seyin sanallasti@i bir dénemde
dergi cikarmaya calismak belki de bir
nevi delilik olsa gerek. Diger taraftan
Alacakaranlik’in yayin hayatina basla-
yacaginin haberinin yayinlanmasindan
hemen sonra aldigimiz sayisiz telefon
tim eksileri silen cinsten.

E.S: Alacakaranhigin genel olarak
gidisat nasil? ilk sayidan son cikan
sayiya kadar ne gibi inisler cikislar
oldu? Degisen fikirler ya da belli
basliklara fakli yaklasimlar oldu
mu?

A.K: Genel olarak bir problem yok. En
son Temmuz ayinda ilki gerceklesen bir
koleksiyoner festivali ve acik hava film
gésterimi diizenledik. Temmuz ayindan
beri etkinlik adina suskun bir dénemden
gecmis olsak da yeni yilla birlikte etkin-
liklere devam edecegiz.

E.S: Ve her zaman oldugu gibi, “Se-
nin eklemek istedigin bir seyler var
mi?” isimli o giizide bitiris sorumu
da sormadan gecemiyorum.

A.K: Alacakaranlik’la yeni tanisacak
olanlar sosyal medya iizerinden bizi
takip edebilirler. Uzun yillar boyunca
okuyucusu oldugum bir dergiye réportaj
vermek mutluluk verici, ilginiz icin tesek-
kir ederiz.¢

www.facebook.com/alacakaranlikdergi
www.twitter.com/alacakaranlikd
www.instagram.com/alacakaranlikdergi

Ne Okudum?
Aesthetic Theory
and the Video Game
Doktora tez calisama-
larimin giderek hiz ka-
zandigi bu dénemlerde,
oyunlar konusuna aka-
demik olarak egilmeyi siirdiriyorum.
Kitap, icerisinde resim, mizik ve dansa
kadar uzanan bir sanat tarihini ele alip,
buradan yola cikarak dijital oyunlarn
popiler kiltir formu olarak inceliyor.
Bilim ve oyunlari bir arada tutmaya
calismanin farkli yanlarina da dayanan
bu giizide kitap, 6zellikle giinimiz ka-
pital sistemi icerisinde oyunlarin geldigi
noktayi cok giizel bir sekilde anlatmay:
basariyor.

Ne dinledim?
Pestilence

Acikcasi bir siredir
dinlemiyordum fakat 29
Nisan'da Kadikdysahne
konserlerinin haberini

alinca tekrardan tim
albimleri dinlemeye basladim. 1986
yilinda Hollanda’da kurulan grup
simdiye dek iki kez dagilip birlesmis. Pek
tabii bu esnanda bircok grup elemani

da degismis. Death Metal sahnesinde
dnemli bir yer teskil eden ekip, bugiine
kadar yedi adet stidyo albimi retti.
Ekip, an itibariyle 2018 icerisinde piya-
saya cikarmayi planladigi Hadeon isimli
albimi izerinde calisiyor.

Ne izledim?

The Punisher

Uzun siredir tanmlari-

nin ard arkas kesil-

meyen ve bizi bir hayli

heyecanlandiran The

Punisher sonunda kendi-
sini gdsterdi. Karakteri taniyanlarin ¢ok
iyi bilecegi iizere, bu arakdas genel hat-
laryla intikam almak icin yoluna devam
eden bir sahis. Dizi de de buna benzer
bir senaryo ile karsi kasi karsiyayiz.
Netflix tarafindan yayinlanan dizinin
ilk sezonu 13 bslim. Kimi zaman hizli,
kimi zaman bir hayli yavas bir modda
ilerleyen The Punisher, beni son dért
bslimiiyle kendisine baglad.
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CEKIK GOZLU
OYUNLAR

Durun yahu, hemen alt bashg
gérip yanls anlamayin. Kéti
anlamda séylemiyoruz, tam
tersine! Basta Japonya olmak
zere uzak dogunun incileri neler neler
sermedi ki nimize?
ilk sirada elbette anime ve manga var.
Japonlar mangalari ile, Cinliler manhualar
ile, Koreliler manhwalari ile sadece cizgi
roman sektérinin degil, tim kitap piyasasinin
56z sahibi isimlerinden oldular. Ulkemizde
de 6zellikle son yillarda manga yayinlarinda
inanilmaz bir artisin oldugu bir gercek. Anime
vyarlamalarini zaten saymiyorum. Hollywood
bile 1srarla bu cevherleri sagmak istiyor fakat
sonuc genelde ayni: Basarisiz! Sebebi de
anime serilerindeki o biyinin aktarilamamas,
gercek aktérlerle yapilsa cok abes duracak
hareketlerin yapilmaya calisiliyor olmasi. Ve
bir de oyunlar var tabii ki de. Dogrudan anime
serilerinden uyarlanan (veya tam tersi) ya da
anime ile ilgili olmasa da Uzakdogu kékenli
olan oyunlar sektérde biyik yer kaplamakta.
Bakiniz; Square Enix! 1987 yilinda, o zaman-
lar adi sadece Square iken gilya son fantezile-
ri Final Fantasy'yi cikaran yapime, simdi oyun
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sektérinin devlerinden biri konumunda.
2017 senesinin son sayisinin son dosya konu-
sunda basimiza tatli bir bela olan, iyi ki bizim-
leler dedigimiz Asya kékenli oyunlara degin-
mek istedik. 2017 yili boyunca neler cikmis,
yeni yilda ne gelecek kisa kisa deginecegiz.
Deginmekle kalmayacak, belirgin 6zelliklerin-
den ve farkliliklarindan da bahsedecegiz. Bu
arada, codul konustugumu fark etmissinizdir.
Sebebi bu sekil bir hitabi secmis olmam degil.
Gercekten coguluz. Bu giizide yazimda Asya
Kiltiriinon hakimi, Anime tzerine tezi olan,
Hindistan'da sokaklarda bile yatmis Anime
Leydisi Olca Karasoy da gérisleriyle yaziya
renk katacak. Zaten isin icinde Asya’nin A'si
oldu mu Olca’ya danismadan olmazdi. Dola-
yistyla dosya konumuzda oyunlarin bir kismini
ben, bir kismini da Olca mercek altina ald.
Giris faslini daha fazla uzatmadan,

2017'de neler olmus kisaca bir

g6z atalim.



Yakuza O ve Yakuza Kiwami
Yapimci: Sega, Cikis Tarihi:

24 Ocak 2017 - 29 Agustos 2017
(Japonya disi cikis tarihleri)

Kaan: Oyunlara bende yeri apayri olan iki
oyuna yer vererek giris yapmak istedim. Bir
tanesi PS2 icin cikan ilk oyunun 8ncesini an-
latan, digeri ise o PS2 oyununun yenilenmis
hali. Japonlarin mafyasi “Yakuza” izerine
kurulu oyunda adam pataklamanin yani sira
Japon kiltirini de bolca yasiyoruz. Ramen
yemek, karaoke'ye gitmek, j-pop idollerini
izlemek gibi bati dinyasinda asla géremeye-
cedimiz bircok enteresan olay seride mevcut.
Tabii bazi eksileri de yok degil ciinki Japon
kiltiri cok acayip. Yani oyunda ana karakter
Kazuma Kiryu ile dissmanin suyunu cikarirken
bir baska sahnede “Kawaiiii” diye bagira-
rak ginimiz Japon kiltirini dibine kadar
yaslyoruz.

Yakuza serisi batida ilkesindeki gibi popiler
degil. Japonya’da ise en az bir Final Fantasy
kadar popiler. Oyle olmasaydi yedi oyun,
bir déviss oyunu, iki yeniden uyarlama ve
maalesef bahda asla cikmayan, 1605 yilinda
gecen Ryd ga Gotoku Kenzan! gibi yapim-
lar asla boy géstermezdi. Bunun sebebiyse
oyunun adi gibi buram buram Japon kiltiri
kokmasi. Anime veya manga sevmeseniz
dahi, o tarafa az biraz ilginiz bulunuyorsa
Yakuza tarzi hem gecmis kiltiri hem de
popiler kiiltiri barindiran oyunlar ilginizi
cekebilir.

Tales From Berseria

Yapimci: Bandai Namco Studios
Cikis Tarihi: 27 Ocak 2017
(Japonya disi cikis tarihi)

Olca: Bandai Namco Studios, gelmis gecmis
en Unli yapimcilardan biri. Tekken, Dragon

Tales From Berseria

Ball, Naruto gibi oyunlar batiya tanitan
BNS'nin en popiler serilerinden birisi de
Tales.. Final Fantasy serisine kiyasla diin-

ya capinda bir popilerligi yok lakin 1995
yilindan bu yana yoluna son hizla devam
ediyor. PC, konsol, cep telefonlari, kisaca-

st her platformda bulunan Tales oyunlari,
yine Final Fantasy gibi birbirinden bagimsiz
yapimlar. Biyik konsollar icin cikmis olan son
halkasi ise Berseria. Yapimin en dikkat cekici
ydni, anime tarzi grafikleri. Sanki anime
izlemek yerine oynuyorsunuz. J-RPG tijriiniin
en saglam &rneklerinden birisi olan Berseria,
benzerleri gibi hikayesi ve karakterleri ile &n
plana cikmaya calisan bir yapim. Gercek za-
manli dévis sistemi barindiran (yine klasik bir
sekilde disman ile temas ettikten sonra dévis
basliyor) bu tarz yapimlar, batida da en cok
karsimiza cikan tir oluyor. 2D grafiklerini
degistirin, disman ile temas edince dévisin
baslamasini kaldirin, alin ise Dragon Age!

Kaan: Tales serisi ayni zamanda anime stid-
yolari icin de adeta altin bir cevher. Benim
severek izledigim Tales from the Abyss ve
Tales of Zestiria bunun en gizel rnekleri.

Gravity Rush 2
Yapimci: SIE Japan Studios — Project Siren
Cikis Tarihi: 18 Ocak 2017

Kaan: Sony'nin gelistirdigi bu oyun Japon
kékenli olsa da agir bati rizgarlari esen
yapimlardan bir tanesi. ilk olarak PS Vita

icin 2012 yilinda ¢ikan ve ardindan 2016'da
PS4'e uyarlanan yapimdan acikcasi kimse bu
derece bir basari beklemiyordu. Gravity Rush
tarzi oyunlar dogudan ziyade batiyr hedef
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alan oyunlar. Yani bu demek oluyor ki dogu
sadece doguya degil, bize de calisiyor.
Ayni “binadan” cikan Ico veya The Last
Guardian olsun, Resident Evil veya Silent
Hill gibi agir toplar olsun, bunlar aslinda
yapimcilarin kendi vatandaslarindan ziyade
diinya piyasasina sundugu yapimlar.

Berserk and the Band of the Hawk
Yapimci: Omega Force

Cikis Tarihi: 27 Subat 2017

(Japonya disi cikis tarihi)

Kaan: Iste Japonlarin siz oynamasaniz

da olur dedigi bir yapim. Unli manga ve
anime serisinden uyarlanan Berserk olsun,
yapimcinin diger meshur serileri Dynasty
Warriors olsun, Samurai Warrior olsun.
Bunlarin ilk dnceligi hep ilkeleridir. Bahda
bu tarz oyunlarin takipcileri fazla degil lakin
batida bdyle drnekleri de yok denecek ka-
dar az. Elbette “hack&slash” tim dinyada
oynan bir tir ama Omega Force’un sundugu
kocaman haritalar, kalabalik dévisler
alisilagelmisin cok disinda ve herkese hitap
etmeyebilir. Ozellikle Dynasty Warriors
serisi 2000 yilindan bu yana Japonya’da
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isin hack&slash’in &ncilerinden olarak kabul
ediliyor.

Olca: Anime-manga uyarlamasi olmasi,
Berserk and the Band of the Hawk yapimi-
nin bir artisi. Ben bu tarz oyunlardan pek
hoslanmiyorum ama Berserk adinin gerek
ilkemizde gerekse diger ilkelerde bir ini
oldugu icin dikkat cekiyor. Iceriginde anime
filmlerinden yiksek kalite sahneler bulundur-
masi da cabasi.

Dragon Quest Heroes
Yapimci: Omega Force
Cikas Tarihi: 25 Nisan 2017
(Japonya disi cikis tarihi)

Kaan: Yine Omega Force’un hack&slash
tarzindaki diger oyunundan bahsetme geregi
duymuyorum ama Dragon Quest'e kisacik
deginmek istedigim icin listeye ekledim.
Japonya'da bu kadar fenomen olan bir oyun
bat diinyasinda nasil bu kadar géz ardi
edilebilir2 Dragon Quest serisi Japonya'da o
kadar cok seviliyor ki Final Fantasy ile sirekli
cekisme halinde ve en az FF oyunlarinda
(bazi anketlere gére ise daha fazla) oldugu

kadar biyik bir hayran kitlesine sahip. Se-
bebi ise kdklerinin 1986 yilina kadar gitmesi
ve klasik J-RPG’lerin atalarindan birisi olmasi.
Batda da kiiciik de olsa kemik bir kitleleri
var, eski oyunlardan birisini fan destegiyle
ingilizceye cevirebilecek kadar en azindan!
Heroes serisi ana seriden bagimsiz, bunu da
belirtelim.

Olca: Dragon Ball'in da yaraticisi olan 6nli
Mangaka Akira Toriyama’nin Dragon Quest
oyunundaki karakterleri ve canavarlari tasar-
ladigr bilgisini de aktaralim.

Yomawari: Midnight Shadows
Yapimci: Nippon Ichi Software

Cikis tarihi: 24 Ekim 2017

(Japonya disi cikis tarihi)

Kaan: Yomawari gibi oyunlar sessizce piya-
saya cikar, sessice begeni alir ve sessizce
kaybolurlar. Hedef kitlesi aslinda tim oyun-
cular olsa da anime tarzi gizimleri, Japon
kiltirinin égelerini bulundurmasi ile bu tarz
yapimlar daha cok anime ile icli dish olanla-
rin ilgisini cekiyor. Yani ortada bir kasit yok
ama dolayli yénden hedef kitle yine Japon
oyuncular oluyor. Midnight Shadows, Night
Alone’dan sonra ikinci Yomawari oyunu ve
Japon korku 8gelerini (tapinaklar, hikaye-
lerde gecen kétii ruhlar) kullanarak bizleri
korkutmaya calisiyor.

Olca: Korku 8geleri demisken, her firsatta
yaphgim gibi Japonya ve Kore'nin haklarini
teslim edelim. Kiltirel alt yapisi ele alindigin-



KISA KISA

# 7.8 Milyon kopya satan 1996 yapimi Game
Boy oyunu Pokemon (Greed - Red - Blue), en
cok satan Japon yapimi oyundur.

# Nintendo oyunlari 2017 yilinda Japon oyun
pazarini domine etmis durumda. Birinci sirada
sadece dokuz haftadir piyasada olan, 1.756
milyon satis rakamina ulasmis Dragon Quest
Xl var. Ek bilgi olarak Avrupa’da su an en cok
satilan oyunun FIFA 18, Amerika’da ise yine
dostlarimizin oyunu Legend of Zelda: Breath of

# Pong klonlarini saymazsak Japonya'da cikan ilk
oyun 1974 yapimi Speed Race kabul edilmektedir.

# Shin Megami Tensei ailesine bagli Persona
serisi, tim PlayStation platformlarinda boy géster-
mis olan popiler bir J-RPG serisidir.

# Rune Factory, Lufia ve Shining Force gibi
Japonya‘da cok sevilen klasik J-RPG’lerin yapim-
cist Neverland, 2013te iflas ettigini aciklamistir.
Yani cekik g6zlii de olsaniz isler her zaman iyi

the Wild oldugunu belirteyim.

da Japonya ve Kore gibi ilkelerin, hikayeler
ve gerilimle korkutabilen en iyi ilkeler oldu-
Junu gdrilyoruz. Outlast gibi oyunlar Jump
Scare dedigimiz ani sicramalarla 86dimizi
koparmaya calisirken Yomawari, Clock
Tower, Fatal Frame gibi eski yapimlar korkuyu
saniye saniye yasamamizi sagliyor.

Danganronpa V3: Killing Harmony
Yapimci: Spike Chunsoft

Cikas Tarihi: 26 Eylil 2017

(Japonya disi cikis tarihi)

Olca: Danganronpa, asil iniine anime serileri
ile kavussa da, Japonya’da inanilmaz boyut-
ta popilerlige ulasan gérsel roman tirinin
basarili drneklerinden birisi. Anime izlemek
gibi, animenin oyunlari da Japonlar icin
vazgecilmez bir sey. Hikayeyi okurken kiicik
capli midahalelerle ilerleyen gérsel romanlar
icin, “adventure” yani macera oyunlari
tirinin uzak akrabasi diyebiliriz. Tirkiye'de
bu tirin pek alicisi yok ve maalesef diinya
genelinde de durum cok farkli degil. Ozellikle
korku tiriniin cok yakishgr gérsel romanlarda
korku disinda polisiye ve erotizm tijrleri de
yer aliyor. Bilhassa erotik gérsel romanlar

2D tutkunu Japon otakular icin vazgecilmez

gitmiyor.

yapimlar. Ayrica anime sektéri icin de cok
dnemli bir kaynak. Danganronpa disinda
Steins;Gate, Tokyo Dark, Root Letter, The
Letter gibi gérsel romanlari ingilizce yazilar
ile oynayabilmek mimkin.

Kaan: Danganronpa’nin ilk anime uyarlamasi
Danganronpa: The Animation’u Nefflixte
bulabilmek mimkin. Ayrica benim de cok
sevdigim bu seri bircok mecradan en iyi
mizik 8dilini almistr.

The Coma: Recut

Yapimci: Devespresso Games
Cikis Tarihi: 22 Eylil 2017

Olca: Biraz da Giiney Kore'den, oppalardan
drnekler verelim. Son yillara bakhgimizda
Kore &zellikle korku sinemasi ile tirmanista.

Batinin canavarciklarn zombilerle yaptiklari
sahane film Train to Busan, A Tale of Two
Sisters, The Wailing, | Saw the Devil gibi
cok iyi korku filmleri meveut. Korku tir
oyun piyasasina da sicramis durumda ve
bunlardan bir tanesi The Coma: Recut.
Okulda mahsur kalmis bir Oppa’yr yénet-
tigimiz oyun, korkuyu karsisindakine iyi ak-
tariyor ve kendine has Kore stili ile degisik
bir atmosfer sunuyor. Ustelik The Coma’y:
Tirkce yazilarla oynayabilmek mimkin.

White Day:

A Labyrinth Named School
Yapimci: Sonnori

Cikis Tarihi: 22 Agustos 2017-11-15

Olca: Oppa’li bir oyun daha: White Day.
Bunu 2D olan The Coma’nin 3D versiyonu
olarak nitelendirebiliriz. Cizimleri daha
ciddi oldugu icin daha karanlik bir havaya
sahip ve Kore geleneksel kiltirinden cok
daha fazla faydalaniyor. Korku &gele-
rinden iki oyun da iyi faydalaniyor ve iki
oyunun da bir okulda gecmesi Korelilerin
Japonlari taklit ettigi disincesini akilla-

ra gefiriyor. Anime izleyenler bilir; yeni
transfer 8grenci ve okulda yasadigi komik/
korkunc macera tam bir anime klisesidir.
Koreliler de bu nimetten faydalanmak
istemis. White Day, Outlast tarzi bir yapim.
Tabii icindeki siddet unsurlari giderilmis ve
korkutma 6geleri ani olaylardan ziyade
hikaye odakl.

LEVEL | 39



DOSYA KONUSU

Yapimalar Uzerine

Kaan: Simdi oturup Resident Evil hakkin-
da konusacak halim yok. Oyun zaten
diinya capinda biliniyor ve yazilan ya-
zildy, cizilen cizildi. Benim dikkat cekmek
istedigim konu Capcom gibi yapimcilar.
Capcom, Konami (kalbimizde coktan
5ldi), Sega, Nintendo, Sony, Squa-

re Enix gibi devlerden neredeyse hic
bahsetmedik. Bizlere Street Fighter, Sonic
(Tuna cok seviyor! - Kirsat) Resident Evil,
Silent Hill, Metal Gear Solid gibi mihenk
taslarini sunan bu yapimeilar icin bu
saatten sonra Japon demek bana gére
yanhs olur. Onlar Japonya’dan cikmis ve
dinyaya mal olmus evrensel markalar.
Cekik gézli amcalarin kurdugu bu sirket-
lerin oyunlarinda Japonya’dan alintilar
gérmek sifira yakin bir seydir.

Cesitli 8rnek oyunlarla bircok yapimdan,
tirlerinden, &zelliklerinden ve diinya

"Cin gibi devasa bir
Glkenin oyun endustri-
sine katkisi olmamasi
imkansiz gibi bir sey.
Oyle ki, Cin oyun
piyasasi dinya oyun
piyasasinin %25'inden
fazlasini olusturuyor!”
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genelindeki durumlarindan kisa ama mim-
kiin oldugunca etkili sekilde bahsetmeye
calishk. Gorildigi vzere cekik gozli kar-
deslerimizden Japonya oyun konusunda
lider Glkelerden. Giiney Kore'yi de yabana
atmamamiz gerekiyor. Japonya gibi oyun
piyasasinda ileride degiller tabii ama
korku 8gelerini hem filmlerinde hem de
oyunlarinda bir hayli efektif bicimde kulla-
niyorlar. Yani gelecekte Uzakdogu korku
oyunu veya filmi dendigi zaman akillara
ilk olarak Koreliler gelebilir. Peki ya hic
bahsetmedigimiz Cinliler2 Cin gibi devasa
bir ilkenin oyun endistrisine katkisi olma-
masi imkansiz gibi bir sey. Oyle

ki, Cin oyun piyasasi diinya

oyun piyasasinin %25'inden

fazlasini olusturuyor! Nerede

mi2 Online ve mobil alaninda.

Hem Android hem de PC’de cikar-

diklart MOBA oyunlar ile Cinliler, online
oyun alaninda en biyik paya sahip.

Peki ya ilkemizde cekik gozlilerin istilasi
ne zaman basladi? Elbette atarilerle! Peki,
atari deyince akliniza ilk kim geliyor2 Tabii
ki de diinyanin en inli tesisatcisi Mario!
Dinyanin en 6nli Japon yapimi talyan
tesisatcisi 8zellikle benim gibi seksenli
yillar sonu jenerasyonundansaniz hem

ilk tanish@iniz oyun, hem de cekik gézli
kardeslerimizin hayatimiza athgi ilk adim.
Sadece Mario mu? Atari salonlarinda Tek-
ken sirasina girip Eddy Gordo ile rakibinizi
pataklamadiniz mi2 Ya da Pac-Man2”vidi
vidi vidi vidi” sesi sizin de kulaklarinizda
cinladi mi2

u_n

Anlayacaginiz oyun diinyasina sadece “o
harfi kadar yakin olsaniz bile uzak dogu

sizi coktan sefkatli kollarina almistir. Hele
benim gibi ilk konsolunuz SNES ise zaten
yari Japon sayilirsiniz. Simdi yazarken aklima
geldi, doksanli yillarda Almanya’da nedense
Nintendo cok popilerdi. Ben de dahil

olmak izere Alman arkadaslarin hepsinde
Super Nintendo'lar, Nintendo é4’ler vard.
Super Mario 64, Donkey Kong, Diddy Kong
Racing, Bomberman (sonlarda Altair’in “You



wanna fight me2” demesi efsaneydil) bizim
dinyamizdi. Hatta ismi Sascha (adini da
unutmamisim :D ) olan bir arkadas bize Nin-
tendo 64 mii yoksa PlayStation mu alayim
diye sordugunda adeta “Salak misin!2 Tabii
ki Nintendo 641" gibi yorumlarda bulun-
mustuk. PlayStation’a kayis Tirkiye'ye dénis
yaptiktan sonra basladi.

En biyik etken de korsan oyun olsa gerek.
Biraz utanarak yaziyorum ama ilkemizde
orijinal oyunun giiclikle bulunabildigi o
zamanlar her yerde 2 Tl'ye korsan oyun
satiliyordu. PC - PsOne oyunlari falan ayak-
kabi kutularinda sergileniyordu.

Hem Nintendo hem de PlayStation mace-
ramin nasil basladigini anlatmis oldum. Bu
arada fark ettiniz mi2 ikisi de Japon. Ha,
derseniz ki benim oyunlarla da Japonlarla
da isim yok. O zaman da size Pokemon de-
rim. Birakin cocuklari, Glkemizde Pikachu’nun
adini bilmeyen kalmis midir acaba? Japon-
larin bizlere sundugu ve diinyanin adeta
dengesini degistiren Pokemon anime serisi,
aslinda 1996 yapimi Game Boy oyunundan
vyarlanma. Artik kocaman bir adam olan
cocugun tekinin kendisini Pokemon sanip
ucmaya calismasina kadar ilkemizde herkes
Pokemon izliyor, kartlarini ve cipslerden
cikan tasolarini biriktiriyordu. Taso olayi
zaten bambaskaydi. Orta bire gittigimde Din
Kiltiri 6devlerine bakma gérevi bendeydi
ve bir arkadasim bana édevini yapmadig
icin Misty tasosunu riisvet olarak vermisti.
Misty tasosu diyorum! Ne kadar da nadir ¢iI-

Uzakdogu oyunlari bize ne sunuyor?
Bolca diyalog. Japonya basta olmak izere
Kore kékenli oyunlari da inceledigimizde
oyunlarda hikayenin én planda oldugunu ve
aksiyonun daha geride oldugunu gériyoruz.

Dogu ve Bati arasindaki en belirgin

fark?

Bu siiphesiz oyun mekanikleri olacak. Bati
kékenli sira tabanli dévis sistemine sahip
oyunlar bir hayli az. Doguda da bu tarza
gozle gérilir bir azalma olsa da ézellikle
PS2 déneminde sira tabanli dévis barindiran

oyunlar altin yilini yasamish.

En Yaygin Tur Nedir?

Herkesin sandiginin aksine JRPG'den ziyade
Graphic Novel adindaki gérsel romanlarin
sayist.inanilmaz cok ve oldukca revactalar.
Kaba bir hesapla yiiz gérsel roman cikiyorsa
on — on bes tanesi batiya uyarlaniyor ve her
platforma uyumlu oluslari olsun, hikayeleri

olsun, ilk siradalar.

kardi! Ben de cocuga artik hic bakmadan
“ddevini yaph” diye isaret koymaya basla-
mistm (Kaan sen de bayag: “isini bilen” bi
arkadasmissin kiicikken. — Kirsat) Bu da
boéyle tatli bir animdir iste.

2018’de Gérismek Uzere!

2017 "ye arkami yaslanip bakhigimda
Uzakdogu piyasasi acisindan hic de fena
bir yil olmadigini séyleyebilirim. Bircok
beklenen hit yapima bu sene kavustuk.
2018’in de bundan asag kalir yani olma-
yacak gibi. 19 Ocak 2018’de Nino Kuni
2: Revenant Kingdom geliyor. 20 Mart
2018’de bah, Yakuza 6'ya kavusa-

cak. Dragon Quest XI adi gecince

kalbim hizlaniyor, 2018'de

gelecek insallah. Kingdom

Hearts 3'Gn 2018'de ni-

hayet piyasada olmasi

bekleniyor. Final Fan-

tasy VII: Remake'i bu

senede oynuyor olabili-

riz. Edge of Eternity, Final

Fantasy benzeri Lost Souls Aside, | am
Satsuna’nin yapimcilarindan Lost Sphear,
Bandai Namco’dan Code Vein, Hokuto ga
Gotoku (bath cikis tarihi ltfen cok uzama-
sin!) bunlardan sadece birkaci. Eglenceli
ve ayni zamanda bilgilendirici bir yazi ile
karsiniza cikmaya calistik. Dileriz sizler
bu yaziyi okurken bizim yazdigimiz kadar
zevk almissinizdir.

¢ Rafet Kaan Moral, Olca Karasoy

Kliseleri neler?

Uzakdogu oyunlarinin cogunda kesin iyiler ve
kesin kétiler s6z konusu. Ana karakter genelde
saf ama cesur, dissman ise kinci ve k&ti kalplidi

Uzakdogu oyunlarinin eksileri neler?
Elbette kusursuz degiller. Cogunun hikayesinde -
oyuncuyu ters kése sevdasi yapma yiiziinden- -
senaryodaki kinlmalar “daha neler” dedirte-
biliyor. Bir baska etmen de grafikler bazinda.
J-RPG’lerde karsimiza cikan bu durumda, bazi
oyunlar anime tarzi videolara karsin hala PS1
benzeri piksel grafikler kullaniyor ki ginimizde
artik modasi kalmadh.

En biyik artisi ve en biyik eksisi?

En biyik artisi siphesiz sirtini yasladigi anime
endustrisi ve 2D grafikleri ile harmanlanmis
kendine has cekiciligi. En biyiik eksisi is bu
cekicilige eger batiya da vyarlanan bir yapim
degil ise (Resident Evil gibi) genelde bir veya iki
sene sonra onlara kavusmamiz ya hic kavusa-
mamamiz.
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SW: BATTLEFRONT II

Filmi icin gin saydigimiz su ginlerde bizi Star Wars: Battlefront Il oynamaktan
ne alikoyabilire Elbette daha fazla microtransaction!



ilk duyuruldugunda Activision’in
kéklere dénme kararinin serinin basina
uzun siredir gelen en iyi sey oldugunu
disinmistiik. Peki bu fikir nasil islendi,
oyun yuksek beklentilerimize ne kadar
yanit verebildi2 Gelin, Normandiya
kiyilarindan baslayan uzun bir
yolculuga cikalim.



Kinguin'den
dijital olarak

ieppe ve St.Nazaire'a yapilan mittefik akinlarinin

ardindan yaklasan tehlikeyi gérmijsti Hitler. Nazi-
lerin hitkmettigi Atlantik kiyisinin tamami tehdit altinday-
di ve hem asker, hem de agir silahlarla desteklenmesi
gerekiyordu. Diger taraftan Operation Barbarossa tim
siddetiyle devam ederken tim kiyiyi istedigi sekilde tah-
kim etmek icin elde ne yeterince asker giici vardi, ne de
o devasa koruganlarin insasina yetecek kadar kaliteli
beton iretebilme imkani. Bu yiizden eldeki imkanlan
en iyi kullanacagini dissindigu kisiyi, Kuzey Afrika'da
hem kendi askerlerinin hem de dissmanlarinin saygisini
kazanmis cok yetenekli bir komutani Atlantik Kiyisini
tahkim etmekle gérevlendirdi.

Erwin Rommel...

Rommel, uykusuz geceler ve uzun kesif gezilerinin
ardindan ¢ikartmanin Normandiya kiyisina yapilaca-
gini tahmin etmisti, bu yiizden kafasindaki plani vakit
kaybetmeden uygulamaya gecirdi. Agrr silahlar ve son
derece iyi korunmus makineli tiifek yuvalari yaninda tim
sahil hath tank engelleri ve normalin ¢ kah tanksavar
ve anti personel mayini ile désendi.

Ona gére cikartmanin en kirllgan oldugu nokta, birlikle-
rin sahile cikhdr andi ve savunmanin da bunun iizerine
kurulmasi gerekiyordu.

Eldeki tank birliklerini de sahile yakin noktalara konus-
landirmak istedi ancak Bat Cephesi Komutani olan

sty Maresal Gerd von Runstedt ve Bati Cephesi Zirhli
Birlikler Komutani General Leo Geyr farkli disiintyor-
du. Von Runstedt, saldirinin sahilde durdurulmasinin cok
giic oldugu kanisindaydi ve mittefiklerin hava istinligi
sebebiyle, eldeki zirhli birlikleri kasabalar ve korunakl
bslgelerde birbirine yakin sekilde pusu pozisyonuna
yerlestirmeyi énerdi.

Son karari Hitler verdi.

Her ikisi de ise yarayabilecek olan bu iki fikri aldi ve

bir karmasini yapip zirhli birliklerin ufak bir kismini
Rommel’in, bir kismini da Geyr'in emrine verdi. Zaten
kisitl olan tank giici bslindu.

Dért panzer bsliginin kontroliini ise kendi iizerine
aldi ve onlar sahilden uzak, birbirinden ayri bslgelere
yerlestirerek eldeki sinirli kaynagi tamamen ise yara-
maz, keklik gibi avlanacaklar bir diizene sokarak heba
etme yolunu secti.

Rommel, 8nemli bslimi ganimet olarak ele gecirilen
Fransiz ekipmanlari ile donatilmis, zirhli birlikleri tice bs-
linmis, savasa hazirlik durumu da hic iyi gézilkmeyen
bu ordunun yaklasan istila konusunda yapabilecegi cok
sey olmadiginin farkindayd..

Firina yaklasiyordu ve yapabilecekleri tek sey onu
yavaslatmaya calismakt artik.



Sehir ve is hayatindan sikildiktan sonra huzu-
' cocuklugunun gectigi o kiicik kasabada
arayan insanlara benzetiyorum biraz Call of
Duty’nin hikayesini.

Biz daha Medal of Honor: Allied Assault'un
yarathdi firinayr atlatamamisken cikip gelen
ilk oyun, o ana kadar gérdigimiiz ne varsa
burusturup bir kenara atmis ve WW?2 temali
oyunlarin altin cagini baslatmist. Sonrasini
biliyorsunuz, giinimize yapilan muhtesem bir
yolculuk, sonra tutmayan frenler, yakin gele-
cek, foton silahlari, uzay istasyonlari, lazerler
falan. Activision'in “gelecek de gelecek” israr
yizinden insanlarin asabi o kadar bozuldu

ki Infinite Warfare gibi gayet iyi bir oyun bile,
daha ilk saniyeden esi benzeri gérilmemis bir
tepki dalgasiyla karsiland..

Call of Duty: WW2, artik uzak bir ani olarak
hatirlanan Call of Duty: World at War'dan
beri kendisine Ikinci Dinya Savasi'ni tema
edinmis ilk Call of Duty oyunu. Yapimcisi da
muhtesem Gclinin en yeni yesi Sledgeham-
mer Games. Peki, kagit izerinde ortalama

bir FPS oyuncusuna bekledigini, ikinci Dinya
Savasi tutkunu bir FPS oyuncusuna ise bundan
cok daha fazlasini verebilecek gibi gézitken
bu tablo pratige ne kadar iyi aktarilmis, gelin
inceleyelim.

Omaha Beach
CoD: WW2'de ana karakterimizin adi Ronald
“Red” Daniels ve kendisi Birinci Piyade
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Bsligi‘'ne mensup bir er. Evet tekil konustum
ciinki Call of Duty bu oyunda birden fazla
taraftan hikayeyi anlatmak yerine Daniels'in hi-
kayesine odaklanmis ve bence bu, en azindan
fikir olarak hic de fena bir secim degil.
Senaryonun ana hatlar ilk agiklandiginda
Hirtgen Forest gibi daha énce bir oyunda
gérmedigimiz savas meydanlarina ugrama

fikri beni hayli heyecanlandirmisti. Daniels’in
goéziinden Normandiya’dan baslayan ve Rhein
kiyisinda son bulan bir hikayeye tanik olmak,
hem yan karakterlere daha fazla &zenilecek
olmasi, hem de ayni mijfrezedeki askerler
arasindaki baglarin daha rahat anlatlabilecek
olmasi sebebiyle nazarimda eksiden ziyade
art bir durumdu. Hatta ilker ile hazifladigimiz

ilk bakis yazisinda da buna deginmis, senaryo
detaylan belli olmamasina ragmen Call of Duty:
WW2'nin kagit izerinde seriyi yikselise gecire-
cek oyun olabilecegini belirtmistik.

Evet oyun tipki CoD 2'deki gibi Normandiya
kiyllarina yapilan bir cikartma ile baslyor ancak
bu oyundan farkli olarak hedefimiz Pointe du
Hoc'un yalcin kayaliklan degil, daha eski bir
tanidik: Omaha Beach. Cikartma botumuz, kont-
rolden cikan bir digerinin carpmasiyla yanasma
acisini kaybediyor ve bunun sonucunda da
MG42'ler tarafindan bicilen silah arkadaslari-
mizin arasinda hayatta kalmay: basarip bir se-
kilde bottan suya atliyoruz. Omaha sahili her ne
kadar atmosfer acisindan hayli yogun ve ufak
hatalari bile cezalandiracak kadar yogun ates



Savastan sonra StG 44'in yapisi, bo-
yutlari ve mekanigi sadece AK47'ye
degil, Amerikalilarin meshur M16

StG 44

Cogu kisi Dinya’nin ilk modern piyade tifeginin
AK47 Kalashnikov oldugunu zannetse de 1942
yilinda Heckler & Koch tarafindan iretilen StG
44 bu payenin gercek sahibidir.

tifegine de ilham verdi.

Savas sirasinda 400.000 adetten fazla
iretilmesine ragmen bu rakam tim savas
ekonomisi icinde son derece yetersizdi.

Savas biterken pek cok birlik heniiz
StG 44 gdrememisti bile.

altinda olsa da yolunda gitmeyen bir seyler
var. Nedense sahil ile bir sekilde kucagimiza
dissen Bangalore torpidosunu déseyecegimiz
engeller arasindaki mesafe oldugundan cok
daha kisa geliyor ve Ust zorluk seviyesinde
bile makineli tifeklerin sesinin kesildigi anlarda
hareket etmeniz halinde cabucak bslimiin
sonunu gérilyorsunuz. Sonra da seneler énce
Medal of Honor: Allied Assault'da ayni balimi
nasil yizlerce kez bastan oynadiginizi hatirla-
yip Uz{lUyorsunuz...

Cilginhigin ortasina

Peki aradan gecen on senenin ardindan Call
of Duty ne kadar farkli bir WW2 deneyimi
sunuyor? Acikcasi gérevlerin yapisi, vurus
mekanigi ve silahlarin kullanimi o kadar benzer
ki, sanki World At War gecen sene cikmis gibi
hissedebilirsiniz. Bu hem iyi, hem k&ti. Kendi
adima devrimsel bir oyun beklemedigim icin bu
durum beni rahatsiz etmedi, eski, cok sevdigim
bir oyunun yeni balimlerini oynuyormus gibi
hissettim. Peki, hic mi yenilik yok. Elbette var
ancak sayilan o kadar kisitl ki Activision oyunu
tanitirken dakika basi “artk zaman gectikce
iyilesme mekaniginden vazgectik” demek zo-
runda kald. Evet, belki takim arkadaslarimiza
daha yakin olmamiz gerek ancak saglik kitle-
rini veya cephaneyi dismanlanmizdan veya
yerden de toplayabiliyoruz. Ayrica cephane
sandiklarinin sayisi o kadar fazla ki, eskiden
muhtesem StG 44'G elimden birakmamak icin
tek tek ates etmeye calisirken WW2'de “on

bes kisiye saldirdim” modunda ilerlemekten
alikoyamryorum kendimi. Buna bir de takim
arkadaslarinizdan alabileceginiz yardimlar
eklerseniz, oyunda saglik kiti ve cephane azhigi
kesinlikle bir faktér degil arkadaslar. Activision
ne planladi bilmiyorum ama alinan bu karar
oyunu biraz daha kolaylastirms... Evet, saghk
setinin gerektigi nadir anlarda “Nerede bu
Zussman?g” diye bakinmak giizeldi ama giinin
sonunda akilda kalici bir deneyim de olmadi.
Son yillarda acik diinya temelinde gecen ve
daha fazla 6zgiirlik sunan yapimlarin sayisi
hayli artmis olmasina ragmen Call of Duty bu
yolu takip etmemis. Bunun yerine daha sinema-
tik bir deneyim sunmak adina oyunun &nemli
kismini scriptlere teslim etmisler. Belki “cizgise
bir deneyim yasadiginizi hissetmiyorsunuz an-
cak yapabilecekleriniz ve yapamayacaklariniz
net cizgilerle belirlenmis durumda, bir sonraki
sahneye gecmek icin gerekiyorsa geriye dog-
ru on metre yiirimeniz “derhal savas alanina
dén!” seklinde uyarimanizla sonuclaniyor.

Ya da iicii bir arada laflayan askerler siz
yaklastikca dagiliyor ki siz geriye kalan tek
askeri rahatlikla atlatip o bélimi giile oynaya
gecebilin diye. En ké&tiisi de, tim bunlar cok
fazla géze batiyor ve baslarda umursamasaniz
da ister istemez rahatsizlik hissediyorsunuz.
Oyun belki Daniels'in izerine kurgulanmis du-
rumda ama bazi bélimlerde yan karakterlerin
roline birinebiliyoruz. Bazen giizel ve tehlikeli
Fransiz direnisci Rousseau, bazen de olmadik
anlarda i¢ diinya savasi gérmis gibi sakin
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7.92x33mm ebatinda
mermi kullanan StG44
dakikada 600 mermi
atabiliyordu ve 300

metre menzilde etkiliydi.

Gectigimiz yillarda Suriye'de
bir depoda bulunan neredeyse
hic kullanilmamis StG 44'ler
daha sonra savasan taraflarin
elinde de gozukti.

kalabilen tank komutani Perez gibi rollere bi-
rindigimiiz bu bslimler, nitelik acisindan hic
de fena sayilmaz, hatta bazen Daniels'in kendi
hikayesinden bile daha ilgi cekici olabiliyor.
Oyunda Daniels'in hikayesi kadar ilk b&lim-
de &limden kurtardigimiz biricik sihhiyemiz
Zussman ile olan dostluguna da 8nem verilmis,
hatta bazen gérev akisi bozularak ikilinin yakin

Nazi Zombies

itiraf edeyim, bu oyuna gelinceye kadar
hicbir Zombi modunu oynamamistim Call
of Duty serisinin. Benim gézimde hep ana
seriyi sulandiran yapimlar olarak kalmislar-
di. Bu fikrimi degistiren ise Nazi Zombies
modundan énce “Dod Sno” filmi oldu. in-

celeme yaparken fikrim olsun diye girdigim
modda oyunun asil multiplayer modundan
bile fazla zaman gecirdim sahsen, sizin icin
de farkli olacagini sanmiyorum durumun.
Ayrica bu mod “VR'da sahane olurum”
diye bagiriyor, benden sdylemesi.
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Sherman gercekten de Panzer IV’Un
on zirhini delemiyor mu?

Ne yalan s8yleyelim, on sene &nce kimsenin bundan haberi yoktu, kimsenin de
umurunda olmazdi. Call of Duty’nin sanssizligi World of Tanks gibi bir oyunun uzun
siredir piyasada olmasi ve neredeyse oynamayan kimsenin kalmamasi. Haliyle
Aachen’daki tank savasl bslimi oynayan herkesin “o mermi 6nden girer arkadan
cikardi, nasil delemezmis ya?” diye celallenmesi bosuna degil. Peki ne olmustu
kisaca hatirlayalim. (SPOILER ALERT!)

Korkusuz ve umarsiz tank komutanimiz Augustine Perez ve bir diger Sherman tank
Aachen’da bir Panzer IV'in tuzagina diser. Takim arkadasinin siktigi ilk mermi Pan-
zer IV'in “delinemez!” 6n zirhindan sektikten sonra son s6zi de “arkasindan dolas-
mak gerekli” olur. Biz de bina yikintilar arasinda, ilk bulusmada birbirini yakalama
oyunu oynayan Yesilcam karakterleri gibi Panzer IV'in arkasina dolasmaya calisirniz
ki, bu bslimde en kuvvetli rakibimiz de kendisi olmayacaktr.

M4 Sherman

Top: 75mm M3 / 40 kalibre
Delicilik: 102mm

On zirh kalinhgi: 50mm

Ly O

Panzer IV ausf. G
Top: 75mm KwK40 / 48 kalibre
Delicilik: 143mm

On zirh kalinhg:: 80mm

@ Teknik tablodan gérebileceginiz gibi M4
Sherman’in topu o mesafeden Pz.IV’iin 6n
zirhini hi¢ zorlanmadan delebilecek
kadar iyi. Hikaye ilk atista bitsin istememis
Activision.

® Oyunlar ve filmlerde favori temalardan
biri olsa da tanklarin birbirlerinin etrafinda
horon tepmesi gercekte cok nadir gercekles-
mis bir sey.
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& Sherman belki savas alanindaki en istiin
tanklardan birisi degildi ancak arizalara
karst dayaniklilig, kolay tamir edilebilmesi
ve zerg sirileri gibi Uretilebilmesi sayesinde
miittefiklere savasi kazandirmay: basardi.

& Panzer IV serisi, 6zellikle de son modelleri
ile Sherman’a rahatlikla Ustinlik saglayabi-
lecek bir tankti. Maalesef Naziler eldeki kay-
naklani Tiger Il gibi fazla iyimser projelere

harcama yoluna gittiler.

# ilginc bir sekilde, béylesine dar bir alanda
bir Sherman’in Tiger Il’yi maglup etmesi cok
daha olasi. Tiger tanklarinin biyik bélimi
disman tarafindan yok edilmedi. Aksine
yaptiklari arizalar neticesinde veya kisa
menzilleri sebebiyle yakit aktarimi yapilama-
digindan yolda kalip, kendi mirettebatlari
tarafindan terk edildiler.



iliskisi cok fazla géze sokulmus. Oyle ki evde
bizi bekleyen hamile bir esimiz oldugunu unutup
kendimizi mutlak bir 8limiin kucagina atmak
icin komutanimiz ile girtlak girtlaga geliyoruz.
Bu kadar géze sokulmasina ragmen bu dostluk
hikayesi yine de bir The Last Guardian'daki gibi
bir etki birakamiyor istimiizde, acik konusmak
gerekirse...

Bir de kiiciik bir 6neri, senaryo modunu genel
gecer “regular” seviyesinde degil de “veteran”
seviyesinde oynamanizi éneririm, oyunun bu
kismi birazdan tekrar deginecegimiz izere
gercekten cok kisa ve daha yogun bir deneyimi
hak ediyor.

Savas atmosferi on numaral

Elbette bu sinematiklerin ve onca scriptin bir de
iyi tarafi var, o da savas atmosferinin olabile-
cek en yogun sekilde size sunuluyor olmasi. Ik
bslimden itibaren hem atmosfer hem de grafik
kalitesi anlaminda Call of Duty: WW?2 oldukca
iyi bir is cikarhiyor. Belki karakter modelleme-
leri ara sahnelerdeki gibi ultra iber gercekgi
degil, ancak kaplamalardan tutun da agaclarin
arasindan siizilen giines 1sigina kadar her sey
gayet optimize ve giizel gdzikiyor.

Oyunda kullanabileceginiz silahlarin sayisi
oldukca az ve Modern Warfare serilerinin

zenginligini arryorsaniz hayli hayal kirklhigina
ugrayacaginizi sdyleyebilirim. Yanlis anlasil-
masin, “su eksikti” demiyorum, olmasi gereken
her sey var ancak Activision bu kéfteye “yettigi
kadar” baharat eklemeyi tercih etmis.

ilk Call of Duty'nin eklenti paketi United
Offensive’de bir B-17 bombardiman ucaginin
makineli tifekgisi oldugunuz bélimi hatirla-
yacaksiniz. Call of Duty: WW?2 de sizin ayak-
larinizi zaman zaman yerden kesecek ek aktivi-
teler iceriyor. Bunlar gercekeilik konusuna hic
takilmazsaniz eger (Flak38 ile Gic dakika icinde
yirmi Stuka distrmis olabilirim) eglenceli ola-
bilecek olanlardan tutun da gercek bir istirap
olanlara kadar (P47 Thunderbolt kullandigimiz
gérevde ucaklarin fiziklerinden aim detection’a
kadar her sey feciydi.) uzaniyor.

Gérev secimleri konusunda biraz elestiri
dozajini yiikseltmek istiyorum zira artik uzay
caginda degil 1940’ yillardayiz ve tarih kitap-
larinin yazdigi basit gercekler var, bunlar bir
oyuna entegre edilmesi oldukca kolay fikirler
ve gercekten bilim kurgu 6geleri ile cilalanma-
ya ihtiyaclar yok. Hal b&yleyken ve anlatil-
mayi bekleyen onca hikaye varken gidip asla
tamamlanmamus, asla V2 roketi transfer edil-
memis ve ele gecirilirken tek kursun ahlmamis
olan bir fiize Ussiine (La Coupole) roket tastyan

Kader képrisi Remagen
Rhein nehri iizerinde Almanlar tarafindan
patlatilmayan son kdpri olan Remagen’in

hikayesi 1970’li yillarda Baskan Yayin-
lari tarafindan hazirlanan meshur Savas
Romanlari serisinde de yerini almishr.
Paul Barber ve Bernard Iselin tarafindan

yazilan kitap benim de Remagen izerine
okudugum ilk nesriyat.
Ayni zamanda John
Guillermin tarafindan
ydnetilen ve 1969
yilinda cekilen (renkli)
The Bridge at Remagen
filmi de gayet izlenebilir
bir yapim.

zirhli treni durdurmamizi anlatan S.O.E b&limini
cok gereksiz buldum. Burada Willys Jeep ile 600
tonluk zirhli treni yoldan cikarthigimiz sahne hem
gereksiz hem de fazlasiyla bilim kurgu. Dire-
nisciler icin &ncelik bu trenlere sabotaj yapmak
degildi zira Paris ve Londra zaten V2 roketlerinin
kapsama alanindayd, ayrica litfen, Naziler
yizlerce topla Paris'i isgal etmisken Ustinde iki
tane Panzer IV topu tasiyan bir treni “cehennem
getiren” diye sunmak da nedir Allah askina?
Diger taraftan oyunun tek kisilik tarafindan genel
olarak cok sikayetim yok. Sikilmadan ilerlemeyi
basardim ve &zellikle Hirtgen Ormanlari’nda
agac tepelerinde patlayarak tim askerleri kiymik
yagmuruna tutan mihimmatlar alinda hayatta
kalmaya calismak muhtesemdi. Hikaye benim
bekledigim gibi Kolner Dom’un éniinde bitmese
de, daha 6nce hem kitabina hem de filmine ba-
yildigim Remagen Képriisii izerine kurulmus olan
gérev kisa ama son derece basariliydi. Keske
savasin genelinde biyik yer isgal eden Battle
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of the Bulge'a Daniels-Zussman'in zorlama
iliskisinden daha fazla yer verilseydi.
Kissadan hisse, ben ummustum ki, oyunun
tek karakter Gizerinden dénecek olmasi hem
daha derin karakterler ile karsilasmamizi
saglayacak, hem de daha akilda kalici bir
hikaye &rgiisi sunacak. Béyle olmamis acik
konusmak gerekirse, oyunu bitirdiginizde
Zussman ve Pierson dahil hicbir karakterin
agzindan cikan tek kelime laf aklinizda kal-
miyor ve oyun alt saat gibi kisa bir sirede
nihayete eriyor.

Gelelim coklu oyuncu kismina

Bu kisim konusunda bir fikir edinebilmek

icin gercekten cok ugrastim. Hatta yeterin-
ce oynadigimi diisiinip silmisken oyunun
multiplayer versiyonunu tekrar indirip geri
déndigim de oldu. Call of Duty: WW2'nin
online tarafindaki en nemli hadise elbette
oyuncularin savasmadigi anlarda vakit
gecirebilecekleri interaktif bir lobi vasitas
goéren Headquarters eklentisi. Evet giizel zira
ufak tefek challange’lar alarak online oyun
deneyiminizi cesnilendirebiliyorsunuz, evet
gizel ciinki diger oyuncular ile sosyallase-
bilmek ve mini oyunlar oynayarak iyi vakit
gecirebilmek mimkiin. Hatta digerleri kutu
acarken siz de izleyebiliyorsunuz ama ben
bir tirli buraya isinamadim, sebebini de
bilmiyorum. Bunun yaninda oyun standart
oyun modlarinin timine sahip ve dokuz
farkl harita ile geliyor. Dogru duydunuz,
harita sayisi sadece dokuz. Bu da bazen iic
kez Ust iste ayni haritaya dissmek ve sirekli
olarak tekrar hissi yasamak demek. Diger
taraftan bu haritalar oldukca giizel temalara
sahip, &zellikle de USS Texas'in giivertesin-
de gecen boélim belki oyun keyfi acisindan
degil ama tasarim acisindan serinin zirvesini
gérmis olabilir. Ayni zamanda 800mm’lik
mermi capina sahip olan devasa demiryolu
silahinin adini almis olan Gustay Cannon ve
adini mittefik hava saldinlarina karsi insa
edilen dev beton kulelerden alan Flak Tower
haritalar da hayliilgi cekici.

CoD: WW2'nin multiplayer modunda bes
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ayri bélikten birisini (Infantry, Airborne,
Armored, Mountain, Expeditionary) birisini
tercih edebiliyorsunuz ve tecriibe kazandik-
ca silahlariniza yeni parcalar takmak mim-
kiin oluyor. Karakterler yeterince gelistiginde
bazi silahlar hayli sci-fi parcalara sahip
oluyor ancak oyun silah cesitliligi acisindan
Battlefield 1’in yanina bile yaklasamiyor.
Oyle zel silahlar, nadir bulunan parcalar
gibi seyler de hak getire.

War Mode kismi da oyuncularin kisa sire de
olsa keyifli vakit gecirebilecekleri bir bslim.
Gérev bazli olan bu modda, sadece bu
kisim icin tasarlanmis Gic adet harita mevcut
ve bireysel basaridan ziyade size verilen
gérevleri takim halinde yapmak icin cabali-
yorsunuz. Mittefikler saldirrken Almanlarin
savunmaya calishdi bu modda raund sona
erdiginde taraflar degisiyor. Keske bu hari-
talar normal multiplayer modlarina da acik
olsaydi demekten alamadim kendimi.

Son sozler

Oyun ilk duyuruldugunda aramizda konustu-
Jumuz, umdugumuz seylere bakiyorum

da cogu serinin genel politikasi géz &niine
alindiginda itopik sayilabilecek isteklermis.
Ben hep bu oyunun bir WW?2 katalogu gibi
olmasini, hem multiplayer kismi hem de tek
kisilik tarafiyla serinin zirvesini yapmasini
beklemistim. Uzun, onlarca saatimizi alacak
bir hikaye, basarili karakterler, akilda kala-
cak diyaloglar falan filan. Simdi mesela ben
oyunun tek kisilik kismini Tuna ve Emre’den
daha cok begendim ama yine de herhangi
bir blimu alip “CoD serisinin en iyi on
bsliminden biriydi” demem pek mimkiin
degil. Multiplayer kismi da DLC'ler ile senle-
necek gibi gézikiyor ve simdilik cesitlilikten
yoksun, bazi baglant problemleri de cabasi.
Neticede oyunun fiyat belli ve bunun
karsiiginda alabileceginiz sey, 6 saatlik
script bazli bir senaryo modu olmamali. Tom
keyfine, muhtesem optimizasyonuna, o kur-
ban oldugum vurus hissine ragmen saydigim
sebepler yiziinden biraz burugum acikcasi.
¢ Kirsat Zaman

OYUN SURESI

ilk1saateseee
ikinci Diinya Savasi’nda gecen bir
Call of Duty oyununu ne kadar
dzlediginizi fark edecek, bulutlarin
Uzerinde gezeceksiniz.

ilk hafta ¢ ¢
Oyunun tek kisilik modu coktan bitt,
siz de kendinizi multiplayer’in kollarina
attiniz ama harita ve silahlarin cesitsizligi
caninizi skkmaya basladi bile.

ilkay ¢ e
Yeni icerikler gelene kadar oyun
cogunuz icin bitmis olacaktir zira
icerik gercekten yetersiz kaliyor.
Zombi moduyla eglenmeye
devam.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%70 Multiplayer tarafinda topuklara sikiyoruz.
%20 Lanet olasi zombileri biciyoruz,
olmadik sekillerde.

%10 Neredesin be Zussman?

)

ARTI

+ Optimize ve giizel géziken grafikler
+ lyi secilmis multiplayer haritalar
+ Basarili vurus hissiyat

EKSI
- Kisa ve scriptlere bogulmus ana senaryo
- Asiri zorlama arkadaslik temasi
- Az sayida multiplayer haritasi

SON KARAR
Call of Duty: WW?2 ilk aciklandiginda

umdugumuz o oyun degil ancak keyifle vakit
gecirilebilecek kadar kaliteli.
Belki de DLC'ler gelince eksiklerini
kapatir, kim bilir2







dijital olarak g
o
satin alin! OH

Yapim DICE Dagitim Electronic Arts Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Web ea.com/starwars/battlefront/battlefront-2 Tiirkiye Dagiticist Aral

Star Wars: Battlefront Il ©

Ftrafa “Sika sika” gezmeye, kaldigimiz yerden devam ediyoruz!

Stor Wars ismi artik i¢ nesle yayilmayi ba-
sarmis, benim bildigim dinyanin hemen
her yaninda o ya da bu sekilde duyulmus
efsane bir isimdir. ilk filminden bugiine kadar
gecen sire icerisinde kim bilir kac defa
izledik, kac defa Star Wars karakterlerine bi-
rindiik, kac defa elimize aldigimiz bir objeyi
isin kiliciymiscasina etrafa salladik?

Benim jenerasyonum bircok efsane ismin
yaninda, Star Wars ile de biyiidi. Orijinal
filmlere sinemada yetisemesem de, dok-
sanli yillarin sonunda iretilen remake’lerini
izlemek icin sinema kuyrugunda heyecanla
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bekledigim anlari din gibi hatirliyorum.
Sonra da yeni filmlerin cikacagini duydu-
gumda yasadigim heyecani ve pek tabii

Jar Jar ile tanisip “Abi biz ne izledike” diye
sinemadan cikisim... Koleksiyoncu olma-

min sebeplerinin basinda da Star Wars yer
almaktadir. Kiciikken hep oyuncaklari alinird
bana, (Bilsem kutularini acar miydim onlarin!)
oyun diye Star Wars, Ninja Turtles, G.I. Joe
oyuncaklari ile oynardik. Fakat Star Wars
hep cok baskindi. Ozellikle orijinal ticlemenin
tamamlanmasi ile birlikte hem sinema, hem
de Nerd kiiltirinde bambaska bir yere sahip

oldu. Pek tabii onun bu muazzam séhreti,
son film déneminde bircogunuzun gérdigi
izere Yoda sembolli ambalajlara sarnlmis
portakal satilmasina kadar ilerledi. Eh, bu da
kapitalizmin ne yazik ki degismeyen bir huyy;
yapacak bir sey yok.

Yani Star Wars ismi o kadar biyik bir
kitleye hitap etmeyi basariyor ki onu her
tirlG kullanmak mimkin. Acikcasi ben islere
olumlu yéniinden bakmaya calisiyorum ama
bisyik bir Star Wars hayrani olsam da bu
isimle birlikte ortaya cikan azotlu karisimlara
da lafimi esirgemem. Malumunuz Star Wars
filmleri kadar oyunlari da dikkat ceken bas-
liklar arasinda yer alir. Ozellikle Star Wars:
Dark Forces ve onu takip eden Star Wars
Jedi Knight: Dark Forces Il isimli oyunlar, film
izleyicilerini bambaska bir platform olan PC
ile resmen kucaklastirmistir. Yine benzeri dé-
nemde Uretilen ve onlarca Joystick harcama-
miz sebep olan X-Wing oyunlariysa, filmde
izlenip de ézenilen uzay savaslarini birinci
elden deneyim etmemize olanak sunmustu.
Aradan gecen yillar icerisinde bircok Star
Wars oyunu iretildi ve evet, zellikle 2000
yilindan sonra pek de kaliteli Star Wars
oyunlari deneyim edemedik. Fakat ilki iki

yil 8nce piyasaya cikan Star Wars: Battlef-
ront, yiksek cdzinirlokteki grafikleri, harika
atmosferi ve dikkat ceken multiplayer destegi



ile Star Wars ismini oyun diinyasinda yeniden
yikseltmeye basladi. Nitekim bu yiikselis oyun
icerisindeki bazi sorunlar yizinden cok da
vzaga gidemedi. Serinin ikinci oyunuysa ilk
oyundaki hatalardan olabildigince kacmaya
calisir halde piyasaya cikti. Gelin Battlefront
Il neymis, ne degilmis biraz daha yakindan
bakalim...

Galaksi de olsa, hikaye 6nemli azizim
Star Wars, bilim kurgu temelleri kadar
senaryosu ile de begeni kazanan bir isimdir.
Ozellikle son olarak beyaz perdeye gelen Ro-
uge One, Star Wars'un hikéye akisina 8nemli
bir yama yapmayi basarmisti. Hemen her Star
Wars oyununda da hikayeye bir sekilde anlam
kazandirlmaya calisilir. Genelde Aydinlik ve
Karanlik tarafin konu alindigr hikayelerde, bir
sekilde bu iki taraf karsilasir ve olaylar gelisir.
ilk Battlefront yapiminda hikéyeye dair
neredeyse hicbir sey bulunmamasi, oyunun

en dnemli eksiklerinden bir tanesiydi. Nite-
kim ikinci oyunda 13 bélimlik bir senaryo

56z konusu. Oyunumuza Isyancilarin Mon
Calamari Star Cruiser isimli gemilerinden birisi
icerisinde tutsak olan Iden Versio ile basliyo-
ruz. Bir kumandan tarafindan sorguya cekilen
Versio, aslinda bilerek ve isteyerek buraya
gelmis. isyancilar, ondan imparatorlugun gizli
bilgilerini sunan sifreleri talep ediyorken, Veri-
so da Isyancilarin ellerindeki bilgileri ortadan
kaldirmak icin ugrasiyor. Bu noktada oyuna
Verisio’nun droid'i olarak basliyoruz. Etrafa
gérinmeden Versio'nun hiicresine ulasiyor ve
tim bilgileri silmesini sagliyoruz. Bir yandan
da oyuna baslamis oluyoruz ve imparatorlu-
gun en seckin birliklerinden birisi konumun-
daki Inferno Squad’in icerisindeki rolimiize
birintyoruz. Iden Versio, Gideon Hask ve Del

Meeko’dan olusan ekip, oyunun basindaki
kacis sahnesinin arindan 1sik hizina geciyor.
Ziplama gerceklestikten sonra varilan noktay-
sa tam da Battle of Endor olarak bilinen sa-
vasin ortasina aciliyor. Return of the Jedi’dan
bildigimiz bu savasin oyunda béylesine giizel
bir atmosfer araciligi ile sunulmasi iyi bir
baslangic olmus. Tabii biz oyunda ilerlerken,
imparatorun 6lim haberini aliyoruz. Ginin
sonunda tam olarak 8lmemis, giice karismis
olan Palpatine, bir sekilde Generallerine emir
yagdirmayi sirdiriyor. Bunlarin en basin-
da, hayattayken depoladigr esyalarin yok
edilmesi geliyor. Bu géreve giden Del Meeko
ise Luke Skywalker ile karsilasiyor. Ufak bir
etkinlik sonunda yok edilecek noktaya vari-
liyor ve burada Luke Skywalker benim gibi
genisletilmis evren okurlarinin cok iyi bilecegi
bir hamle yapiyor ve tim envanter arasindan
ufak bir diski aliyor. Bu disk hakkinda oyunda
pek tabii herhangi bir bilgi verilmiyor ama
iclerinde 6len Jedi Ustalarinin égretileri oldu-
Junu bizim gibi Nerd'ler cok iyi biliyor. Hizli
bir sekilde ilerleyen ana senaryo esnasindan
Star Wars evreninin en bilinen gezegenlerini
dolasiyor, ana senaryoya etki etmis bircok
olay ve karakterle karsilasiyoruz. Zaten bu
senaryo esnasinda Luke, Kylo, Han ve Leia
gibi bircok kahramani deneyim etme sansimiz
oluyor. Kahramanlar pek tabii bir hayli gicli
ve 8lmeleri icin gercekten cok fazla ates giicii
altinda kalmalar gerekiyor. Ozellikleri yikici
ve bilgisayara karsi deneyim edilen oyun-
larda yapay zekanin bu arkadaslara kars:
pek sansi olmuyor. Ana senaryoya akillica
yerlestirilmelerinden dolayi da pek sirtmiyor-
lar. Fakat hikéye, oyunculara hem Aydinlik
hem de Karanlik tarafi deneyim ettirmek icin
orta yerinden yariliyor. Ana fikir, limden

GENISLETILMiS EVREN

Star Wars filmlerinin hemen ardin-
dan romanlari ve cizgi romanlari
gelir. Expanded Universe yani
Genisletilmis Evren olarak ifade
edilen StarWars algisi, roman ve ciz-
gi romanlar ile ortaya cikmistir. Fakat
Disney, Lucas Arts’i sahin almasi ile
bilinen Expanded Universe'i de or-
tadan kaldirmisti. Benzeri bir dénem-
de cizgi roman haklarinin da Dark
Horse’dan Marvel'a yeniden gecme-
si ile birlikte yepyeni bir Expanded
Universe’in de temelleri atilmis oldu.
2015 ile baslayan Star Wars cizgi
roman macerasi Captain Phasma ve
Mace Windu hikéayeleri ile tam gaz
devam ediyor. Anlayacaginiz bir
yerde durdurulan Expanded Univer-
se, 2015 yilindan beri hayatimizda
ve inanin cizgi romanlari ile birlikte
giderek genisleyen Star Wars evreni,
muazzam hikayeleri ile merak edilen
bircok soruyu cevapladigr gibi, seri-
nin hayranlarina yepyeni senaryolar
sunuyor.
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iNCELEME

EA KAPITALIZMI

EA ismi ne yazik ki oyun camiasina
karanlk harflerle yazilmistir. Bircok
oyuncu onu, kiiciik firmalari yutan

bir Leviathan gibi gériir. Bugiine
kadar efsane olmus oyunlar ireten
ama zamanla batan birgok firma,

EA tarafindan satin alinmistir. Her ne
kadar oyun iretmek ve pazarlamak
konusunda biiyik farklar vardir ve ne
yazik ki her iyi Ureten firma, elindeki
rini “dogru” sekilde pazarlayama-
digi icin iflasin esigine gelir. EA bu
konuda bir zamanlar dogru hareketler
yapmis olsa da bu sefer fena halde
faka basti. Battlefront Il ile birlikte
para ile alinabilecek bir yapi sunan
EA, parayi basan oyuncunun digerle-
rine gére acik ara Ustinlik sagladig:
bir oyun modeli ile karsimiza cikt.
Bircok dnemli karakterin kapali oldu-
Ju ve bslimleri oynayarak kazanilan
kaynak ile almanin uzun saatlere mal
oldugu bu model, kisa siirede biyitk
bir isyana dénisti. Reddit'te bugiine
kadar olumsuz oy olan en biyik
baslik oldu. Bu tepkiye karsilik EA ka-
rakter fiyatlarini disiirse de isyani dur-
durmadi. lyice kontrolden cikan olay,
en sonunda EA'in oyun ici karakter
satin alma mekanigini durdurmasi ile
sonuclandi.

geri gelen Palpatine’in verdigi emirlerin,
eski Imparatorluk diizenine gére bile fazla
canice ve bencilce olmasi; en azindan Iden
Versio bdyle disiiniyor. Bdylece toplamda
ic kisiden olusan Inferno takimindan iki kisi,
imparatorluga karsi cephe alip Isyancilara
katliyorlar. Iste senaryo béyle bir dénis
yasadi§i zaman da benim gibi Star Wars
tutkunlarinin eli ayag titriyor. Gercekten
sadece ana senaryoda her iki tarafi da
deneyim edebilelim diye insanlar nelerle
ugrasmis...

Her bir yandan ates ediyorlar
Ortalama dért - bes saat gibi kisa bir
sirede biten ana senaryoyu, pek tabii
multiplayer takip ediyor. Bircogunuzun cok
iyi bildigi Uzere Battlefront serisinin esas
olayi multiplayer. Yeni oyunumuzda da alt
farkli multiplayer mod bulunuyor. Bunlar-
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dan ilki Galactic Assault olarak isimlendirilen
ve 40 kisilik haritalara ev sahipligi yapiyor.
Galactic Assault modunda genel olarak bu
zaman kadar izledigimiz filmlerde ikoniklesmis
yerlesim noktalarinda farkl gérevler yapmaya
calisiyoruz. ilk oyundan deneyim ettigimiz
bazi haritalar, farkli sekillerde yine karsimiza
cikiyor. ikinci biryik mod ise Starfighter Assault
oluyor. Birbirinden farkli uzay gemisine ev
sahipligi yapan bu modda, tipki Galactic
Assault’'dakine benzer sekilde farkli gérevleri
tamamlamaya calisiyoruz.

Bu noktada oyunun uzay savaslarina da
deginmekte fayda var. Tipki ilk oyundaki gibi
hizli ve genis bir uzay savasi mekanigi ile
karsilasmaya hazir olun! Kontroller ilk basta
birazcik zorlayici gibi gelse de birkac deneme-
den sonra isi tam anlamiyla kavrayacaginizin
garantisini verebilirim. Farkl ucak modellerinin,
farkli sekillerde kullaniliyor olmasi da cabasi.
Yani bir Tie-Fighter ve Tie-Interceptor ara-
sindaki hiz bile bisyik fark yaratiyor. Neyin
nereden geldigini anlamaksa esas zaman alan
kisim. Acaba bir disman arkanizda mi, yoksa
ana hedef olan devasa gemiden top atislarina
mi isabet oluyoruz2 Ah, birisi gemime kitlendi
ve gidimlij roket ath! Simdi ne tarafa kagmali-
yim Iste tim bu sorulara cevap ararken defa-
larca yok olacaksiniz ama merak etmeyin, kisa
sirede her sey yoluna girecek. Arcade oyun
moduysa bu oyunun en eglenceli yapilarindan
birisini sunuyor. Bircok farkli haritanin oldugu
bu modda, amac ic farkh zorluk derecesinde
de ic yildiz seviyesinde miicadele etmek. Fakat
isin giizel kismi, zorluk seviyesi arthg zaman,
dismana bircok bonus ve bize de bircok de-
buff geliyor olmasi. Normal sartlarda 50’ye 50
seklinde micadele edilen haritalarda, seviye
zorlashkca bizim asker birimimiz azaliyorken
rakip tarafin artiyor. Ayrica bizim tarafin yapay
zekasi giderek kétilesiyor ve karakterimizin
can dolma hizi giderek yavasliyor.

Bu ve benzeri zorluklara karsi gelmekse

gercekten cok keyifli! Heroes vs. Villians ise
isminden de anlasilabilecegi izere Aydin-
lik ve Karanlik tarafin farkli kahramanlar
secerek birbirine girismesi Gzerine kurulu.
Dérder kisilik takimlarin, nispeten ufak bir
harita Gizerinde birbirine Ustinlik kurmasina
dayali olan oyun yapisi, ne yazik ki beni pek
cezbetmedi.

Ozellikle birlikte dolasmayi basaran tarafin,
dissman Uzerinde bisyik bir etkisi var. Ayrica
savaslar da cok hizl bitiyor. Yani o 1sin kilig-
larinin bir araya geldigi nokta, sirekli cazur
cuzur ardi arkasi kesilmeyen vuruslardan
dteye gidemiyor. Blast oyun modeli ise tipki
ilk oyunda oldugu gibi klasik Deathmatch
modu olarak karsimiza cikiyor. Toplamda
20 kisinin bir arada deneyim ettigi oyunda,
belirtilen 8ldiirme sayisina ilk ulasan taraf
haritayr kazaniyor.

Son modumuzsa Strike. Battlefront Il ile bir-
likte eklenen bu yeni modda, kahramanlarin
ya da araclarin olmadigy, ufak bir haritada
sekize sekiz micadelelerde bulunuyoruz.
Pek tabii icerisine daldiginiz mod ne olursa
olsun, sectigimiz sinifi digerlerinden farkl
kilan Star Card'lar oluyor. ilk oyundan da
asina oldugumuz Star Card’lar sayesinde,
karakterimize farkl &zellikler ekleyebiliyor,
halihazirda olan ézelliklerini gelistirebi-
liyoruz. Misal Assault sinifi oynayan bir
oyuncu olarak bomba konusunda kendinizi
gelistirmeniz bisyik bir avantaj zira béylece
ath§iniz bombalarin etki alani ve verdigi
zarar miktar biyik oranda arhs gésteriyor.
Toplamda dért farkli kart seviyesi bulunu-
yor. Common olarak baslayan kartlar, Epic
seviyesine kadar ilerliyor. Bu upgrade’leri
yapmak icin de bolca gérev yapip, oyun ici
kredi ile kutu almamiz gerekiyor. Kutulardan
cikan “part”lar sayesinde de hélihazirda
elimizde olan kartlar giclendirebiliyoruz.
Her sinif toplamda ¢ farkl kart ile karakteri-
ni giiclendirebiliyoruz. Bu sebepten ilk basta



severek oynayacaginiz bir iki sinif secip,
onlar izerine yogunlasmanizi tavsiye ederim.
Ayrica kullanacaginiz silahlara alismak da en
az sinif kadar nemli. Her sinif birden fazla
silah ile oyuna girebildigi icin, nasil bir oyun
deneyimi yasamak istediginizi belirlemek de
biyik nem arz ediyor. Silahlarin menzilleri,
ilk oyuna gére biyik oranda fark yaratiyor.
Ozellikle keskin nisanci tifegi sinifina giren
silahlarin o kadar da uzak mesafelere nokta
atisi yapamiyor olmasi biyik bir fark. Ayrica
menzil daraldikea, silahlarin verdikleri hasar-
lar da biyik oranda artiyor. Silah cesitligi ile
birlikte nasil bir karakteri deneyim edecegimi-
zi kestirdikten sonrasi zaten kolay.

Bu arada kahraman sinifina giren arkadaslar
da multiplayer haritalarda kisa siirede lebili-
yorlar. Yine de akillica hareket edip, herkesin
ortasina dalmadiklar siirece biyik bir tehdit
olmay sirdiriyorlar.

Kocaman bir diinya

Bugiine kadar Star Wars filmlerinde gérdi-
§imiz ve bu evrende biyik &neme sahip
olan 14 farkli harita bulunuyor. Bu haritalar
arasinda Hoth, Jakku, Kamino, Kashyyyk ve
Naboo gibi efsane yerler séz konusu. B&I-
geleri filmdeki versiyonlarina bisytk oranda
bagl kalarak oyuna aktarmayi basarmis olan
yapimci ekip, Frostbite 3 grafik motorunun iyi
yonlerini net bir sekilde ekrana yansitmayi
basarmis. Béylece oyuncu olarak gercekten
de mekanlar icerisinde resmen film havasi
solumayi basardim.

Mizikler hakkinda santyorum pek bir sey séy-
lemeye gerek yok; her daim oldugu gibi yine
muhtesemler ve oyuncuyu resmen cekip, Star
Wars evreninin merkezine koyuyorlar.

Pek tabii Battlefront 1I'nin bircok sikintisi da
mevcut. Bunlarin en basinda, Frostbite grafik
motoru hayatimiza girdiginden beri degisme-
yen bir klasik olan fizik motoru sorunlari yer
aliyor. Her oyunda illaki sagmalayan grafikler

goreceksiniz diyebilirim. Ayrica hazirlanan
haritalara nazaran, sadece ziplama opsiyo-
nu olmasi, bir yere tutunup cikamiyor olmak
biytk bir sorun yaratiyor. Kahramanlar
yogun saldir alhinda kolay éliyor olsalar da
dzellikle acik alanlarda tim rakiplerini kitir
kitir dogruyorlar ve inanin onlar durdurmak
cok zor.

Diger siniflar arasindaki dengede de biyiik
problemler bulunuyor. Ozellikle oyunu cok
oynayanlari acik ara 8dillendiren sistem
yizinden, oyun icerisinde gézle gérilebilir
bir dengesizlik oluyor. Bu da korkunc bir
Metagame olusmasina zemin hazirliyor.
Ozellikle bsylesine rekabete acik oyunlarda
metagame olmamasi kesinlikle biyik sikinh-
lardan bir tanesidir. Tom bu dinamigin arasi-
na bir de mag sonrasinda kazanilan yetenek
puanlarinin azhig eklenince, Battlefront I
sadece onu cok oynayandan baskasini
sdillendirmeyen bir yapima dénisiyor. Loot
Box'lar ile farkl esyalara sahip olmaksa ina-
nin baska bir dram. Hem cok pahalilar, hem
de kim bilir icinden ne cikacak... Yani Loot
Box icerisinden o kadar farkli sey cikabiliyor
ki karakter gelisimine etki edecek basliklara
ulasmak uzun vakit aliyor. Ayrica muazzam
bir tek kisilik senaryo yaratilabilecekken sirf
her iki tarafla da oynansin diye cok gereksiz
bir hikdye deneyim etmis olmak da bir diger
can sikici nokta.

Genel olarak bakhgimizda Star Wars:
Battlefront Il tek kisilik senaryosu ile yeni
karakterleri bu evrene eklemeyi basarmis,
farkli siniflar ve haritalarla ilk oyunun bir
adim &tesine gecmis, uzay savaslari ile
skalayr iyice yukan cekmeyi basarmis bir
yapim. Fakat icerisinde barinan sikintilardan
kurtulmadigr siirece, oyuncular onu terk edip
gidecektir. Hele hele oyun cikhgr zaman
yasanan dramdan sonra, Battlefront II'yi hak
ettigi yere getirecek dnemli giincellemelere
ihtiyaci oldugu kesin. ® Ertugrul Singt

OYUN SURESI

ilk 1 saato oo oo
Biyiik bir heyecanla oyuna oturdunuz ve
oyunun tek kisilik kismini deneyim etmeye
basladiniz. Bu noktada her sey sahane
gézikiyor olmali.

il hafta e ¢ ¢
Senaryo modunu birkac saat icinde
bitirdikten sonra oyunun multiplayer
kismina akhginizi ve haritalarda yildirim
gibi estiginizi gérir gibiyiz.

ilkay e
Oyun maalesef sizi uzun siire
basinda tutabilecek kadar derin degil,
microtransaction’larin sizi zorladig
hedefler bile sikilmanizi
engellemeyecektir.

*L)

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%60 Haritalarda droid kesiyoruz.
%30 Kapitalizme séviiyoruz.
%10 Botlara karsi hikaye modu keyfil

)

ARTI

+ Harika grafikler
+ Muazzam atmosfer
+ Eglenceli multiplayer deneyimi

EKSi

- Can sikici grafik sorunlari
- Loot Box'in oyuna kattigi hantallik
- Her karakterle oynayamamak

SON KARAR

Oyun o beklediginiz kusursuz
Star Wars deneyimini sunamasa da kisa
dénemde sizi hayli eglendirecektir.
Gerisi EA'in microtransaction
politikasina kalmis.




Kinguin’'den
dijital olarak :
satn alin!



Wolfenstein ll: The New Colossus €

Nazi hegemonyasi artik ttm dinyanin bir gercegidir. Ve fakat Williom J. Blazkowicz de &yle...

ize sdyle ilging bir bilgi vermek istiyorum

bu giizide incelememizin basinda: Bu
oyunun Alman versiyonunda, hicbir sekilde
Nazi semboli kullanilmamis! Oyunun nere-
deyse her yani bu sembollerle bezeliyken,
Alman versiyonunun neye benzedigini de
merak etmedim degil gercekten.
Bir baska gercegi daha sdyleyeyim mi?
Wolfenstein'in direkt devami olan bu yeni
oyun, tek kelimeyle muhtesem olmus, dyle
bayle degil. Gercekten bayle bir seyle
karsilasacagimi disinmiyordum, siradan bir
FPS bekliyordum amma velakin, oyun bana
Blazkowicz tokadini carpti.
FPS dedigimiz olgu, yillardir CoD, Battlefield
gibi oyunlarin ekseninde déndiginden ve
multiplayer odakli bir formata dénistigin-
den, sadece tek kisilik senaryo ile bir FPS'nin
oyuncular tavladig ginleri coktan unutmus-
tuk. Wolfenstein Il ile birlikte ise o giinlere
geri déndik. Arcade dozu tavan yapmis
olan, aksiyon ve gizliligi mithis bir sekilde
harmanlayan The New Colossus, LEVEL'in
yeni favorisidir; halkimizin bilgisine sunulur.

Diktatérltk dedigin...

Sunu bilmelisiniz ki William J. Blazkowicz'in
bir 8nceki macerasi olan Wolfenstein: The
New Order’i oynamadiysaniz, bu oyunu bi-
raz eksik bilgilerle oynamaniz gerekebilir. ilk
oyunu oynamadan keyif almak da miimkiin
elbette ama olaylarin &niini bilmek, senaryo-
su bu kadar kuvvetli olan bir oyundan keyif

almanin ilk adimi diye disinmekteyim.

Hatta oyun &yle bir basliyor ki... Direkt olarak
bir secim yapmamiz isteniyor; iki karakterden
birisi hayatta kaliyor ve oyun boyunca da
bize eslik ediyor. Bu secim ara sahnelerin
gidisatini, bazi gérevlerin seklini bile degis-
tiriyor. Ve tahmin edersiniz ki bu karakterleri
de ancak ve ancak ilk oyunu tecriibe edenler
taniyabilecek.

Bu secimden sonra bir baska olay daha ger-
ceklesiyor ki spoiler vermeme ading, onu da
es geciyorum. Hatta senaryoyla ilgili bilgiler-
den olabildigince uzak duracagim ki hikayeyi
kendiniz tecribe edin. Tek bilmeniz gereken,
Nazi hikimdarlgr tim dinyay: kontrols
altina almis durumda ve &zellikle Amerika, bu
durumdan pek de memnun degil. Ulkelerini
tekrar 6zgirlestirmek icin tek bir secenekleri
var ve o da Blazkowicz ve ekibinden baskasi
degil...

Oyunun senaryosu elbette Hollywood-vari
bir tempoda ve aksiyon odakli. Fakat olayin
derinligi yok diye yapimcilar ara sahnelerden
kismamis, aksine herhangi bir FPS'de gérebi-
leceginiz en kaliteli ara sahneler ve yine cogu
FPS'de gérme olanaginiz olmayan bir anlatim
bulunuyor. (Simdi disiniyorum da Battlefield
1'de nasil koskoca 1. Dinya Savasi, uyduruk
birkac bslimle gecistirilmis...)

Senaryoda cok bomba bir takim plot twist'ler
de oldugunu belirtmeden gecemeyecegim.
Hatta oyunun ilk yarisindan sonra oyuna yeni
mekanikler ekleniyor diye de ufak bir bilgi

vereyim, daha fazlasini da anlatmayayim.

Kusatma altindaki hayatlar

Blazkowicz ve ekibi, cizgisel bir blim
yapisinda islerini halletmeye calisiyor. Yani

bu ne demek; oyun bélimlere ayrlmis ve her
bslimde tek bir amacimiz var. Bunu gercekles-
tirirken ise pek az 6zgirligimiz oluyor. Yani
en fazla, genis bir alani sol taraftan degil de
sag taraftan gecebiliyoruz. Bir bslimdeki tim
dissmanlari hakladiktan sonra da geri déniip
etraftaki tim gizli nesneleri, ekipmani toplamak
mimkin.

Oynanistaki en 8nemli 6zgirligimiz ise

bir bélimi nasil tamamlayacagimizla ilgili.
Blazkowicz savasmayi cok iyi bilen bir adam
lakin elindeki silahlarin cephanesi kolayca
bitebiliyor ve karsisina da siradan askerler
ctkmiyor. Nazi kusatmasinin piyonlarinin her
biri biyik zirhlarla ve kocaman silahlarla do-
natilmis durumda. Bu da demek oluyor ki, basit
bir dissman icin bile tonla mermi harcamaniz
gerekecek. Bu da bizi gizlilige itiyor.

Sdyle sdyleyeyim, oyunu gizlenerek ve bir
strateji olusturarak gétirmek cok daha keyifli.
Hele ki —ilk oyundan da tanidigimiz- komutan-
lar sahnedeyse, gizlenmekten baska sansiniz
yok. (Komutanlar alarm durumuna gectiginde
karsiniza tonla yeni asker geliyor ve biyik
ihtimalle de 8liyorsunuz.)

Gizlenerek ilerlediginizde dismanlarinizi farkls
yollardan haklamaniz mmkin. Arkalarindan
yaklasmak, sizi gérmemis olan bir askere ufak
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OZGURLUK GUNCELERI

Wolfenstein |l piyasaya cikhgi giin,
meniide enteresan bir bashk vardi. Vault
yazan meni bashgini secemiyorduk ve
tonla giin iceren bir sayacla bizi karsili-
yordu. Herkes bu sayac sifirlandiginda
ne olacagini merak ediyordu ki gercek
ortaya cikti: The Freedom Chronicles.
Wolfenstein II'nin bir takim DLC'lere
kavusacagini zaten biliyorduk ve

oyuna gelen giincelleme ile bu DLC’ler
karsimiza cikti. Oyunu n siparis veren
veya Deluxe versiyonunu satin alanlarin
direkt ulasabildigi DLC b&limleri, t¢
kahraman etrafinda déniyor. The Ad-
ventures of Gunslinger Joe, The Diaries
of Agent Silent Death ve The Amazing
Deeds of Captain Wilkins, bu baslik-
larda ismi gecen kahramanlari konu
ediyor. Amerika'y 6zgirlestirmek icin
harekete gecen bu kahramanlarin her
biri, farkli birer yetenekle birlikte geliyor
ve Blazkowicz'in, macerasinin basinda-
ki giicsiiz haliyle dismanlarina meydan
okuyor. (Oyunda ilerledikce kazandigi-
niz Perk’lere cok alisiyorsunuz da...) Bu
DLC maceralarinin cok orijinal oldugunu
sdyleyemeyecegim ama oyunun keyfini
devam ettirmek icin fena sayilmazlar.
Bence daha orijinal bir seyler denene-

bilirdi...
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baltanizi firlatmak veya susturuculu silahinizla
dismaninizi kafasindan vurmak, etkili sonuclar
veriyor. Hatta balta isi biraz abarhlmis; athginiz
balta dismaninizin bacagina gelse bile direkt
sliyor.

Bir bslimde komutan tehlikesi kalmadiginday-
sa istediginizi yapmakta 6zgiirsiniz. Béyle bir
durumda ancak belirli bir alandaki dismanlar
sizi fark ediyor ve sahneye ekstradan asker de
yapmadidi icin silahlarinizi 6zgiirce kullanabi-
liyorsunuz.

Silah secenekleriniz tabanca, iki farkl makineli
tifek, pompali tifek, bombalar roket gibi

de atabilen bir silah ve lazer silahiniz olarak
Szetlenebiliyor. Ancak zirhli dismanlarinizdan
diisen veya bir tarete takili olan agir silahlar
ise envanterinizde duramiyor, ancak buldugu-
nuz bir alanda kullanabiliyorsunuz. Bunlarin
arasinda yer alan lazer silahi ve BFG benzeri,
biyik hasar veren Ubergewehr tek kelimeyle
mucizevi sonuclar veriyor.

ilk oyunda oldugu gibi, agir silahlariniz
disindaki tim silahlari iki elinizle de kullanabili-
yorsunuz. Bir elinize tabanca, digerine pompali
tifek almak da yine miomkin.

Oynadikca giclen

Oyunda bir takim RPG &geleri de yok degil...
Bunlar Perk'ler ve silahlarimizi giiclendirmeye
yarayan Upgrade’ler.

Perk’ler ilk oyundaki gibi isliyor. Misal disman-
larinizi sessizce &ldirditkce sayac yikseliyor ve
her seviyede, karakterinizin cémelerek yirime

hizi artiyor. Dismanlarinizi kafasindan vurmak,
cift silah kullanarak 8ldirmek, Enigma kodlan
toplamak hep kahramanimizin yeteneklerini
giiclendiriyor. Perk sisteminin bu sekilde yer
almasi gercekten giizel zira oyunu oynays
sekliniz de otomatik olarak belirleniyor. Eger
oyunu sirekli gizlenerek oynamaktaysaniz, cift
silahla gelen giiclendirmeye ihtiyaciniz olmaz,
degil mi2 Iste oyun bu secimi sizin icin yapiyor
ve oynayis seklinize gére, size daha faydali
olacak 8zellikler kazaniyorsunuz.

Silahlarin yikseltme kitlerini bulmak hic kolay
sayllmaz ama silahlarninizi gisclendirmeseniz
bile cok bir kaybiniz olmuyor. Her silah 3
alanda, silahtan silaha farkliliklar gésteren ek
dzellikler alabiliyor. Size tavsiyem tabancaniza
ivedilikle susturucuyu ekleyin. Diger silahlarini-
zin da sarjér kapasitesini artirin. Bomba atan
silahinizi, bombalar roket gibi atmasini sagla-
yacak mekanizmayla giincelleyin. Bunlar yap-
tktan sonra diger zelliklere yénelebilirsiniz.

Bir denizaltidan fazlas

Onceki oyundaki ssimiz gibi, yeni oyunda
da bir denizaltini Us olarak belirlemis durum-
dayiz. Bu denizaltini s8yle bir gezdiginizde

o kadar cok detayla karsilasryorsunuz ki, o
saniyede oyuna bir kez daha asik olmaniz
isten bile degil.

Eva’s Hammer adindaki denizaltimiz, oyundaki
diger karakterlerin de evini olusturuyor. Bu ka-
rakterlerin cogu ilk oyundan tanidigimiz isimler
ama kifrin bininin bir para oldugu Grace gibi



yeni isimler de oyuna biyik renk kahyor.
Denizaltinin icinde gezerken karakterlerin
neler yaphgini gézlemlemenin yaninda, ahs
poligonunda skor micadelesi yapabiliyor,
kantine ugrayip Wolfenstein 3Dyi bastan
sona deneyimleyebiliyor veya Enigma maki-
nesine ugrayip sifre cdzebiliyorsunuz. Hatta
bir noktadan sonra yan gérevler almak bile
mimkin oluyor.

Enigma makinesi ise apayri bir konu. Yine
oyunun ilerleyen kisimlarina erisime acilan
bu makinede, komutanlardan topladiginiz
Enigma kodlarini desifre edebiliyorsunuz.
Bir mini oyunla desifre ettiginiz kodlar, size
Amerika’nin farkli noktalarinda ek gérevler
aciyor. Bu gérevlerde de amacimiz, normal
komutanlardan biraz daha giicli olan ve
konumlari akillica belirlenmis Uberkomman-
dant’lar ortadan kaldirmak. Onlarn éldirip
Death Card'lan kaptiktan sonra da dilersek
bslimde dolasmaya ve kacirdigimiz ekipman-
lar da kovalayabiliyoruz. Enigma gérevleri
ana senaryodan ayrilmak ve kahramanimizi
daha da giiclendirmek icin giizel bir firsat; o
yizden senaryo gérevlerinde bolca komutan
katledip Enigma kodlarini toplamayi ihmal
etmeyin.

Detay istine detay

Oynanisin mithis keyifli oldugunu size sézlerle
anlatmam daha fazla mimkin degil. Eger oyunu
su an gidip almayacaksaniz, videolarini izleme-
nizi tavsiye ederim. O kadar hizli ve eglenceli bir
oynanis var ki zaten gérintileri birkac dakika iz-
ledikten sonra kontrolde siz olmak isteyeceksiniz.
Bahsetmek istedigim son konu ise oyunun ne
kadar iyi géziktigi ve yapimeilarin detayla-

ra ne kadar fazla &nem verdigiyle ilgili. Eva’s
Hammer'daki detay seviyesi zaten kopmus ama
Roswell gibi bélimlerde, zirhli dismanlarinizin
modellemelerinde ve aslinda oyunun diger tim
kisimlarinda &ylesine biyik bir zen séz konusu
ki, yapimeilarin gercekten islerini sevdigini
gdzlerinizle gérme imkani yakaliyorsunuz. Eger
oyunu PC'de oynayacaksaniz ve iyi de bir ekran
kartiniz varsa, sizi tam anlamiyla gérsel bir séle-
nin bekledigini bilin.

Son derece tatmin edici bir uzunluga da sahip
olan Wolfenstein I, bir devam oyununda olmasi
gereken her seye ve fazlasina sahip. ik oyunu
oynamadiysaniz, bir yerlerden ucuza onu da
bulun ve ardindan The New Colossus ile hika-
yeye devam edin. Hepsini bitirdiginizde FPS'ye
doymus olacaksiniz... ¢ Tuna Sentuna

OYUN SURESI

ilk1saateeee
Temposu biraz enteresan basliyor oyunun

ve neyin, ne oldugunu anlayana kadar
tam bir keyif alamiyorsunuz ama gérsellik
tek kelimeyle biyuliyor.

ik haftas e e oo
Bir oturusta tim oyunu bitirmediyseniz,
oyunu rahatlikla bir haftaya yayabilirsiniz
ve bu sirada miithis bir keyif alacaginizi da
bilmelisiniz.

ilkay ¢ ¢
Tek kisilik bir oyun oldugu icin, oyunu
bitirdikten sonra geri dénmek icin cok
nedeniniz yok. Belki oyunun basindaki
seciminizi degistirirsiniz ama onun disinda
ancak DLC'leri beklemek gerekmekte.

e

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%60 Elimizdeki tim silahlarla ates ediyoruz.
%20 Komutanlari gizlice haklamaya calisiyoruz.
%20 Gizli sakli objelerin pesine disiiyoruz.

)

ARTI

+ Senaryo, anlatim ve oynanis mikemmel.
+ Gorsellik muhtesem.

EKSi

- Bazi ufak bug'lar.
- Co-op multiplayer olsaymis glizel
olurmus.

SON KARAR
Son dénemin en iyi tek kisilik FPS oyunu.

Daha fazla séze gerek yok ciinki hic tartis-
masiz bir sekilde satin almaniz gerekiyor.
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Yapim Ghost Games Dagitim EA Tir Yaris Platform PC, PS4, XONE Web www.needforspeed.com

Need for Speed Payback

Sokrates demis ki, “Bildigim tek sey hicbir sey bilmedigimdir.” Ben de diyorum ki,
"Bildigim tek sey NFS serisinin kendi ipini cektigidir...”

ahu su oyun icin ne kadar heyecan-

liydim... Bayagi bir siiredir adam gibi
bir yaris oyunu oynamadigimdan, NFS'nin
cikisini bisyik bir heyecanla gézliyordum.
Kirsat sirekli oyunun kéti olacagini belirtse
de onu duymazdan gelmeyi seciyordum —ki
maalesef Kirsat hakli cikh. EA zaten Battlef-
ront Il ile birlikte de sacma hareketler icine
girmisti, Ustine NFS de eklendi, tam oldu...

Biyuk soygun

EA'in NFS oyunlarina bir konu ekleme caba-
sini anlayisla karsilasam da bu islemeyecek-
se hic koymasalar daha iyi diye disiniyo-
rum. Olaylar o kadar klise ki...

Sdyle ki bir ekip olarak hareket eden arka-
daslar, bir baska arkadaslarindan kazigi
yiyor, sonra da 6¢ almak icin bu kadinin
pesine disiyor. Bundan sonra olan her sey
ama her sey, tim diyaloglar, tim karakterler,
tum olaylar da klisenin tanimini olusturu-
yor. Hicbir noktada herhangi bir heyecan
duymuyor, hicbir diyalogda en ufak bir kural
disi yarahicilik gérmiyorsunuz.

Neyse, senaryoyu bir kenara birakmak
kolay aslinda, degil mi2 Sonucta oynanis

iyi olursa klise senaryoya da katlanabiliriz.
Lakin oyun burada da biyik cuvalliyor...

Binlerce yaris, pesi sira...

Oyuna bir arabayla basliyoruz. ilk kahra-
manimizin (Ty) uyduruk arabasi. Bununla
birkac basit yarisa katildiktan sonra ise daha
iyi bir arac veriliyor altimiza. Pek fazla sire
gecmiyor ki siyahi arkadasa (Mac) gecis
yapiyoruz. Arazi araclarinda uzmanlasmis

bu arkadasla Drift dersi aldiktan sonra da
ekibin son Uyesi olan Jess cikiyor karsimiza.
Hizl araclari tercih eden bu kizcagizla da
bir siire yaris heyecani yasamaya calistiktan
sonra hikayeyi ¢ kahramanin gézlerinden
déndirmeye bashyoruz. Amacimiz da
Navarro'nun sehrini ele gecirmek...

Tahmin edeceginiz izere acik diinya kon-
septi Uzerine kurgulanmis oyun. Las Vegas'i
andiran bir bélgedeyiz ve bu bélge cesitli
kisimlara ayrilmis. Silver Rock, 1silhli haliyle
Las Vegas'a en cok benzeyen bélge. Liberty
Desert da Nevada'nin genelini andiriyor.
Mount Providence’da bol virajli dag yolla-
rinda yarisiyor, Silver Canyon’da da Drift
yaparken manzaranin tadini cikartmaya
calisiyoruz.

Hikaye gérevleri bu bélgelerde geciyor ve

hikaye disinda kalan yan gérevler de yine
tim bélgeye dagilmis durumda.

Yarislarda amacimiz elbette birinciligi go-
Jislemek. Ve emin olun bunu yapmak hic de
kolay degil. Buradaki durumun tek nedeni
de arac gelistirmeye dayaniyor. Baska yaris
oyunlarinda, genellikle bizim aracimiz ya
biraz daha iyidir, ya yapay zeka cok iyi
hareket edemez ve biraz dikkatli oldugu-
muz takdirde birinciligi cok zorlanmadan
alinz. Buradaysa rakiplerimiz hep 1-0 énde
baslyor. Onlara yetismek icinse aracimizi
gelistirmemiz gerekiyor. Bu da bizi Speed
Card’larin yénine itiyor...

Paket ac, modifiye et
EA bu loot box isini sevdi, bunu bilin. Paray:
oradan toplamak istiyor lakin farkinda



degil ki AAA kalitesinde, 60$ paket fiyath
oyunlarda heyecan aramakta. Bu Battlefront
II'de cok ters tepti, NFS Payback’te de olay
hic hos durmuyor.

Speed Cards adindaki kartlardan, araci-
nizi alti farkh alanda gelistirmenize olanak
taniyan parcalar cikiyor ve tahmin edersiniz
ki bunlar tamamiyla rastgele. Kartlari ka-
zanmak icin yarislari tamamlamak, oyun ici
para harcayarak slot makinesine ugramak
veya yine bu paralarla Tuning Shop’lar
ziyaret etmek gerekmekte.

Araclarimizi gelistirmeye yarayan bir baska
dzellik de Shipment'lar. Reputation’imiz
artikca bize sunulan Shipment'lardan da
yine modifiye parcalar cikiyor lakin bunlara
ulasmak pek kolay degil. Kolay degil ciinki
EA shipment'lari parayla satmak istiyor.

Speed Point’lere gercek para vererek arac-
larinizi daha cabuk gelistirmeniz mimkin
olmakta ve bu da suna yol aciyor: Para
vermeyen kisi senaryodaki ilerleyisten geri
kaliyor, multiplayer misabakalarinda para
verene gére yavas gidiyor ve nihayetinde
oyunun Pay2Win'e dénistigini anlayip
isyan ediyor.

Senaryo kisminda 8yle bir noktaya geliyor-
sunuz ki araciniz yaris icin geri kalmis. Ne
yapsaniz yarisi gecemiyorsunuz. Bu da sizi
eski yarislar tekrar edip, RPG'lerdeki gibi
“Grind” yapmaya itiyor. isin kétiisi, topla-
diginiz paralarla alacaginiz yeni kartlardan
ne cikacagi da tam bir kumar. Dolayisiyla,
“10 kez daha yarisip su parcayi alirsam
aracim yarisa uygun olur...” diye bir plan da
yapamiyorsunuz. Bir baska k&t nokta da

tim yaptginiz alisverisin o anki araciniza
etki etmesi. Yani o degerli kartlardan cikan
parcalar bir araca takhysaniz, daha sonra
yeni araciniz icin yine ayni isleri en bastan
yapmaniz gerekiyor.

Tom bunlara katlanmak ve hatta bu grin-
ding olayini eglenceli bir halde algila-

mak da mimkindi. Disiinsenize, tonla
MMORPG’de zaten ayni tipte yarahklari
8ldirip, sirekli zindanlarda raid’lere katil-
miyor muyuz2 Bunu neden yapiyoruz, ¢ciinki
oyun bize eglenceli geliyor. NFS ise oynanis
anlaminda da o kadar kéti ki arac kullan-
maktan herhangi bir zevk alamiyorsunuz.
Hizi hissetmek oyunun ortasina kadar zaten
imkansiz; ancak egzotik arabalari buldukca
hiz hissini almaya basliyorsunuz.

Bu olumsuzluklara secilen sehir temasinin
sikicih@ da ekleniyor. Acikcasi mekanlarin
hicbiri bana heyecan vermedi. Her tirli
yarnisi da sikict buldum.

Olumsuzluktan infilak etmeden &nce bu
incelemeyi bitiriyorum. Paranizi bu oyuna
harcamayin; posterini vermis olabiliriz ama
oyunu begenmedik. Xbox One ve PC sahip-
lerini Forza Horizon 3'e davet ediyor ve yeni
bir Burnout'in ctkmasi icin dua ediyoruz.
Amin. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Bircok araba var?
EKSi Oyunla ilgili her sey cok katd,
saymaya yerimiz yetmez
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Yapim Sports Interactive Dagrtim SEGA Tir Spor Platform PC, Mac Web footballmanager.com Tiirkiye Dagiticisi Aral Dijital Dagitici Playstore

Football Manager 2018

ectigimiz yillarin aksine, Sports Interactive

bu yil Football Manager'in cikisina kadar
oldukca sessiz kalmayi tercih effi. Bunun sebebi
bircogumuz tarafindan seriye renk katacak
degisikliklerin son ana saklanmak istenmesi
olarak yorumlansa da, kimse alternatifsiz bir
oyunun cok bijyiik degisikliklerle gelecegini
beklemiyordu.
Oyle de oldu, Football Manager 2018'de yerini
alan “Gercekci Gézlemcilik”, “Saglk Merkezi”
ve “Takim Dinamikleri” sistemleri oyuna renk
katmasina ragmen, serinin 13 yillik tarihindeki
mesela bir 3D mac¢ motoru gibi bijyik degi-
sikliklerinden biri olmadi. Ancak, buna ragmen
Football Manager 2018 serinin son yillardaki
en iyi oyunlardan biri olmayi basardi. Gelin bu
basarinin nasilina birlikte bakalim.
Yeni bir takimda kariyerimize baslar baslamaz,
varsa bas gézlemci yoksa gézlemcilerden biri
tarafindan kisa bir sekilde bilgilendiriliyoruz. Bu
bilgilendirme kac kisilik bir gézlemci kadromuz
oldugu, gézlemcilik bitcemizin ne kadar oldugu,
gdzlemcilik merkezindeki &nerilerin neler oldugu
ve sahip olunan paketleri iceriyor. Serinin diger
oyunlarinin aksine artik oyunda gézlemcilik
bitcesi yer aliyor ve bu bijtce dogrultusunda iki
tane paket secebiliyoruz. “As Oyuncu Paketi” ve
“Genc Oyuncu Paketi” olarak adlandirlan bu
paketler gézlemcilerimizin hangi bélgelerden
oyunculari inceleyecegini belirliyor. Bu incele-
melere gére de gézlemcilik merkezi zamanla
bizlere detayli olarak incelenebilecek oyuncu-
larini &neriyor. Gézlemcilerimiz incelemeleri
sonucunda artik yildizlar yerine yiiz Gizerinden
bir puanla oyuncularin takimiza uyup uymaya-
caklarini séylisyor. Seriye gecen oyunda eklenen
“Istatistiki” roli de bu oyunda devreye girerek

Playstore'dan
dijital olarak
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Kasimda futbol baskadir!

oyunculan gdzlemciler gibi izleyip bizlere istatis-
tiki bilgiler sunuyor.

Serinin &nceki oyunlannin cikisinda adeta bir so-
runa dénisen sakatliklar bu oyuna kadar tam bir
muammaydi. Bu oyunla birlikte eklenen Saglik
Merkezi, fizyoterapistlerimizi, doktorlarimizi ve
rolij yine istafistikci gibi bu oyunla devreye giren
“Spor Bilimcileri”mizi iceriyor. Saglk Merkezini
kendimiz ziyaret ederek oyuncularimizin saglk
durumlan hakkindaki bilgi edinebilecegimiz
gibi, sikisik fikstirimiizde Spor Bilim - Teknoloji
B&limi Sorumlusu da bizleri bilgilendiriyor. Artik
oyuncularimizin calisma yikiiniin ve sakathga
yatkinhiginin sakatlik riskini nasil etkiledigini
gdzlemleyebiliyoruz. Bu sayede oyuncularimizin
calisma yiking ayarlayarak ve bireysel olarak
dinlenmesini saglayarak istenmeyen sakatliklarin
bir nebze &niine gecebiliyoruz.

iki sezonluk kariyerimde ayni anda iicten fazla
sakatlik gérmemis bir menajer olarak, bu sistemin
oldukca basarili calishgini séyleyebilirim. Oyun-
daki son bijyik yenilikse, &nceki oyunlardaki
anlasiimayan futbolcu tepkilerini bir miktar daha
anlasilir kiimayr hedefliyor. Takim Dinamikleri
bsliminde oyuncularnin saha icindeki uyumu-

nu, tesislerdeki atmosferi ve y&netim tarzimiza
desteklerini gérebiliyoruz. Dahasi artik oyuncular
arasi bir hiyerarsi ve gruplasma bulunuyor.

Artik yitksek nifuzlu ve biytk bir arkadas
grubunun parcasi olan oyuncu neden ilk 11'de
oynamadigini sordugunda cevap verirken

iki kere disinmemiz gerekiyor. Verecegimiz
cevaptan mutlu olmadigi takdirde Chelsea’de
Jose Mourinho’nun basina gelenler bizim de
basimiza gelebilir.

Bu ¢ sistemin disinda oyunda bulunan yiizlerce
kiicuk degisiklik, oyunu sadece kadro giincelle-
mesi olarak gérmemizin éniine geciyor ve biitin
menaijerleri kuliplerinin basina gecmeye davet
ediyoruz. ¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Yeni gézlemcilik sistemi, saglk
merkezi, takim dinamikleri, 3D ma¢ moto-
ru iyilestirmeleri
EKSIi 3D mac motorundaki kalecilerin
tutarsizligi, basin toplantilarin ve oyuncu-
larla olan konusmalarin yetersizligi
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Yapim Guerrilla Games Dagitim Sony Interactive Entertainment Tr Aksiyon, RPG Platform PS4
Web guerrilla-games.com/play/horizon Tirkiye Dagriticisi Sony Tirkiye

Horizon: Zero Dawn The Frozen Wilds

Onlarca saat siren muhtesem deneyimin ardindan, o cok sevdiginiz diyarlara dénme zamani.

H orizon: Zero Dawn gectigimiz yilin en hos
sirprizlerinden biriydi; sirpriz diyorum
cinkii bekledigimiz kadar iyi, beklemedigimiz
kadar muhtesem bir oyunla karsilasmishk.
Oyle ki bu yiizden son dakikada kapagi
degistirdik!

Benim gibi her tasin altina bakan oyunculan
yiz saate yakin basinda tutmayi basaran
Horizon: Zero Dawn ilk eklentisiyle dénmisken
bu firsah degerlendirmemek olmazd. Biz de
sdylentilerin pesinden haritanin kuzeyine, ilk
oyunda heykellerini buldugumuz Banuk’larin
yasadigi bélgeye dogru yola cikhk.

Eklenti elbette yeni bir hikaye ve yeni yan
gdrevler ile birlikte geliyor. Banuk'lar ilging
bir kabile ve kendi aralarinda bile yeterin-

ce problemleri varken bir de The Daemon

adi verilen ve efsaneye gére makineleri ele
geciren, onlara hikmeden ve onlari giiclen-
direrek daha giicli hale getiren bir “seyle”
ugrasiyorlar. The Daemon’un efsanesi Aloy’un
ilgisini cekiyor ve kendisiyle yizlesmeye karar
veriyor. The Daemon bir tarafa, hikayenin en

ilgi cekici kismi ise Banuk’lari tanimak ve onla-
rin kendi icindeki cekismelerine, ortakliklarina
tanik olmak. ilk oyunda hem Aloy hem de yan
karakterlerin sunamadigi o “derinlik” hissini bu
defa sunmayi basarmis Guerrilla Games.

En biyik sikinti ise bu hikayenin genel biitiin-
Itk anlaminda ilk oyunu fazlasiyla andirmasi
ve birkac saat icinde ac¢ karna tiketilebilecek
kadar kisa olmasi.

Oyunun kuzey tarafindan haritayi genisleten
The Frozen Wilds, bdyle bir eklenti icin hayli
genis bir icerik sunuyor. Oncelikle bu karli te-
pelerin bulundugu yeni bélge yeterince genis
ve ana hikayeden bagimsiz olarak rahatlikla
on saate yakin tiketilebilir icerik sunuyor.
Oncelikle yeni makinelerden bahsedelim ve
ise elbette Daemonic olanlar ile baslayalim.
Bu makineler ilk anda disindiginizden cok

daha kuvvetli ve size zorlu anlar yasatabilecek

kadar da tehlikeli. Ayni zamanda bir ayr gév-

desine sahip iki adet dev makine olan Fireclaw

ve Frostclaw oyuna eklenmis, bunlarin birisi
atese digeri ise buza dayanikli ve Thunderjaw
kadar biyik ve heybetli gériniyorlar. Son
olarak ise kisisel favorim, bir kurt gévdesindeki

Scorcher var. Hem saldirirken hem de kendisini
savunurken hayli etkili saldirlara sahip olan bu
makineyi alt etmek icin hayli caba géstermeniz
gerekecek.

Bunlarin yaninda yeni yetenekler, yeni silah-
lar, yeni zirhlar ve yeni gérevler de oyuna
eklenmis durumda ve tim bunlar bir araya
geldiginde The Frozen Wilds 6dediginiz para-
nin fazlasiyla hakkini veren bir eklenti paketine
déniisiyor. Her seyden &nce Horizon: Zero
Dawn dinyasini 8zlediyseniz size geri dén-
mek icin sahane bir sebep sunuyor, kacirma-
yin. ¢ Kirsat Zaman

KARAR ———

ARTI Dolu dolu icerik, yeni makineler,
yeni yan gérevler, dzenilmis karakterler
EKSI Hikaye kisa ve genel
hatlariyla vasat
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Yapim Telltale Games Dagitim Telltale Games Tir Macera Platform PC, PS4, XONE, Switch, iOS, Android Web telltale.com/series/guardiansofthegalaxy

Marvel’s Guardians of the
Galaxy: The Telltale Series

Galaksi kocaman bir yer. Onu korumak icin yizlerce kahramana ihtiyaciniz oldugunu

dustntyorsaniz, yaniliyorsunuz. Sadece birbirleriyle kavga etmeye bayilan, sirekli anlasmazligo

disen bir grup dislanmisa ihtiyaciniz var; yani Galaksi'nin Koruyuculari'na...

J ames Gunn'in benzersiz vizyonuyla beyaz
perdeye yansitilan iki Guardians of the
Galaxy filmi de Marvel Sinematik Evreni
icerisinde en sevdigim yapimlar olmustur.
Gerek oyuncu kadrosuyla, gerek enfes mi-
zik listesiyle anlathgr hikayeyi ucuz bir am-
balajla saran ama bunu size cok pahaliymis
gibi gésteren basarili bir seri olarak adini
tarihe yazdirdi bile. Sinemada béylesine ilgi
ceken bir yapimin oyununun da gelmesi cok
uzun sirmeyecekti.

Dizi halinde yayinladigi oyunlarla yeni bir
tirin dogusuna da 6n ayak olan Telltale
Games, bu sefer Guardians of the Galaxy'yi
anlatmaya cabaliyor. Cabaliyor ciinki su-
num sekli artik kabak tadi vermeye basladi.

Galaksi’nin sorunlu koruyucular
Guardians of the Galaxy, bes bslimlik ma-
cerasiyla akillarda yer edinecek bir yapim
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degil. Ik bslimdeki aksiyonunun devamin
bir tirl getiremiyor. Peki nerelerde hata
yapiyor2 Hemen konuya giriselim.

Seri, Guardians of the Galaxy Vol. 2 filminin
vizyona girdigi tarihte yayinlanmaya basla-
di. Bu sebeple filme paralel bir hikaye anla-
tacagini disiniyordum. Fakat Telltale’den
alishgimiz sekilde, bambaska bir hikayeyle
karsimiza cikiyor.

Sorunlu ekibimiz, Thanos'u antik bir silahi
calmaya calisirken kistirip alt ediyor. Hem
de ilk bslimde! Eee, peki seri nasil devam
edecek diye disinirken kendimi bir anda
her karakterin gecmisine yolculuk yaparken
ve duygularimizin ne kadar dnemli oldugu-
na dair felsefik konusmalarla bogusurken
buldum.

Her bslim finale dogru tirmanisa gecen bir
tansiyona sahip olmasi gerekirken, cocuksu
hayallerle sislenmis olarak karsimiza

cikiyor. Star-lord, Drax, Gamora derken
hepsinin gecmisinden bir kesit gériyoruz.
Gérijyoruz diyorum ciinki Telltale Games'in
kabak tadi vermeye baslayan sorunlari
burada da bas gésteriyor. Firmanin ilk
yapimlarindaki oyunlara kiyasla, hikayeyle
etkilesim hissi gittikce azaliyor. Verdigim ka-
rarlarin pek etkisi oldugunu sahit olamadim.
Daha fazla cesitlilik beklerken, sirekli iki
secim arasinda gidip geldigimi gérdim. Bu
yizden hikayeleri izlemekle yetiniyorsunuz.
Sorun sirekli olarak kavga eden ekibe
arabuluculuk yapmamdi. Konu hakkinda
tartisan iki Gyeden birinin disincesini
desteklemek zorundasiniz. Kendi karariniz
verdiginiz yerler cok az. Hal béyle olunca
kendimi bebek bakicisi gibi hissetmeye bas-
ladim. Hadi, dedim belki hikaye ilerledikce
olaylarin érgiisi daha da karmasik bir hal
alacaktir ama o da olmadi.



Sonsuzluk Ocagi'nda pisen nefret
Hikaye Thanos'un éliminin ardindan ekibin
eline gecen Eternity Forge isimli kadim bir
esyanin Uzerinde sekilleniyor. Bu esya o ka-
dar giicli ki herhangi bir zaman diliminden
herhangi birini diriltmenize yariyor. Bunun
pesine de oglunu diriltmek icin gezegen-

leri yok etmeyi bile géze alan Hala the
Accuser isimli bir abla disiiyor. Biz de bu
kadim esyayi ondan kacirip yok etmek icin
cabaliyoruz.

Bir kedi-fare oyunu beklerken, monoton bir
kavgayla ugrasiyorsunuz. Her bélim farkl
bir karakterin gecmisine odaklaniyor ve bs-
[im sonunda onunla alakali 8grendiklerinize
celisen bir karar vermeniz gerekiyor. Telltale
Games, oyunculara zor kararlar verdirmeyi
amaclamis olsa da siyah ve beyazin ayrimi-
ni cok net yapmus. ilerleyen bélimlerde neler
olacagini az ¢cok tahmin edip kararlarinizi
vermekte zorlanmiyorsunuz. Ornek vermek
gerekirse, Gamora'yi iyilik timsali bir kah-
raman olarak gésterirken Rocket Raccoon
ise tam bir pislik olarak tabaga sunuluyor.
ikisinin ergen atismalarinin nereye baglana-
cagi ¢cok bariz oluyor.

Hikaye konusunda tek hosuma giden sey
Guardians of the Galaxy ekibini film seri-
sinden bagimsiz tutmus olmalari. Daha ilk
bslimden karakterlerin, filmdeki oyunculara
benzemedigini gérdim. Cizgi romanlara
daha sadik karakterler tasarlanmis. Béylece
kendimi filmin oyununu oynuyormus gibi
hissetmedim. Yine de ayni dénemde vizyona
giren filmden esinlenmeyi unutmamislar.
Garip antenleri ve duygu yiikli konusmala-
riyla zaman zaman beni sikan ama sirinligiy-
le de kalbimi fetheden Mantis, serinin en
dnemli karakterlerinden biri. Onun empati
yetenekleri sayesinde karakterlerin gecmis-
lerine uzaniyoruz. Bu hikayelere filmlerde
pek deginilmemisti. Béylece dnimiize sunu-
lan hikayeye daha siki sikiya sarildim. Daha
fazlasini isteyenler icin raflarda okunmay:

bekleyen onlarca Guardians of the Galaxy
cizgi romani var, evet ama okumayi sevme-
yenler ya da bunlara ulasamayan kitle icin
tatmin edici olmus.

Gelelim oynanabilirlik kismina
Telltale Games'in en kisa sire icerisinde
grafik motorunu ve oynanabilirlik kismi-

ni degistirmesi gerekiyor. Vasat devam
eden hikayeyi bir de sirekli takilmalar ve
kesintilerle size sunan bir grafik motoruyla
oynamak oldukca can sikici. Bazi yerlerde
karakterlerin sesleri kayboluyor, bazen de
sekans gecisleri arasinda hareketsiz kaliyor-
lar. Ayrica cagin gerisinde kalan mimikler
ve dudak hareketleri insanin kafasini baska
yere cevirmesine neden oluyor.

Bslumlere yayilmis bulmacalarin da ba-
sitliginden yakinmak istiyorum. Genellikle
tekdiize olarak hazirlanmis bu bulmacalar,
oynanabilirlik kisminin hantalligi sebebiyle
oldukca uzun siriyor. Sanki bunu bélimle-
rin daha uzun sirmesini saglamak amaciyla
yapmislar.

Yine de hakkini yememeliyim. Her bir
karakter icin Uzerine yakisan seslendirme
sanatcilariyla calismislar. ilk birkag dakika
kendinizi cakma Guardians of the Galaxy
ekibiyle yolculuk ediyor gibi hissetseniz de
bir siire sonra kulaginiz alismaya bashyor.
Seslendirme kalitesi konusunda giizel bir is
cikartmislar. Tabii serinin en &nemli parcasi
mizikleri de unutmamislar.

James Gunn ismini bir kez daha tekrar-
lamakta fayda var. Film serisini bu kadar
dikkat cekici hale getirmesinin nedenlerin-
den biri de 80ler’in efsanevi parcalarini kul-
lanmasi yatiyor. Oyunda da benzer bir sarki
listesi hazirlanmis. Electric Light Orchestra,
Hearth, The Buzzcocks gibi kilt gruplarin
parcalari oyunun temposunu biraz olsun
hareketlendiriyor. Ayrica bélim isimleri de
yine dénemin kilt parcalarinin isimlerinden
secilerek hazirlanmis. Konu sadece hikaye

anlatmaksa, sinifta kaldigini séyleyebilece-
gim Guardians of the Galaxy, eksiklerini ses-
lendirme ve mijziklerle kapatmayi basariyor.

Hemen tatliya bagliyorum

Oyunu bu kadar dévdikten (Ovmek degil,
dévmek) sonra yerde tekmelemeye gerek
yok. Ayaga kaldirip bir iki tek atip tatliya
baglamak da lazim.

Guardians of the Galaxy: The Telltale
Series’in firmanin vasat oyunlari arasinda
incelenmesi gerekiyor. Ne 8yle aman aman
sper bir hikayeyle karsilastim, ne de sikin-
tidan patlayacagim bir monotonluktayd.
ikisinin tam arasindaydi. Marvel ekibinden
ne kadar yardim aldiklarini bilmiyorum ama
kivamini tutturmakta biraz zorlanmislar.
Oyunun temposu bir yiikselip bir alcaldig:
icin final b&limi bende pek yer edinmedi.
Finaldeki biyik savasin etkileyici olmasini
beklerken, bir anda bittigini gériince “Bak
simdi, kesin devam oyunu icin béyle siradan
bitirdiler” diye kendi kendime séylendim.
Hakli da ciktim ama éviinmek (Bu sefer
dvinmek, evet.) istemiyorum.

Eger yine karsimiza bdyle nereye oturmasi
gerektigini bilmeyen bir Guardians of the
Galaxy oyunu cikarsa daha fazla puan
kiracagim haberin olsun Telltale Games. Eski
ginlerin hatirina ve beni biraz eglendirdigin
icin kiyak geciyorum. ¢ &zay Sen

KARAR

ARTI Basarli mizikler ve seslendirme,
cizgi romana sadik karakter tasarimlari
EKSI Vasat hikaye, sonuca yeterince etki
etmeyen tercihler, teknik sikintilar
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Yapim Pentidimensional Games Dagitim Pentidimensional Games Tiir Aksiyon Platform PC, PS4 Web www.megatonrainfall.com

Megaton Rainfall

Dinya saldin altindal Uzaylilan durduracak giice sahipsiniz; peki ya nisan yetenegine?

R oyunlar séyle tam bir atilim yapamadi,

fark ettiniz mi2 Hani herkesin almak ve
oynamak isteyecegi bir VR oyunu disiinin...
GTAV gibi bir sey... Yok, evet. Kiicik VR oyun-
lariyla hayatimiza devam ediyoruz.
Bu furyaya gectigimiz ay eklenen Megaton
Rainfall, bisyiik bir vaat ile ortaya cikan ama
yari yolda kéti bir bicimde tokezleyen bir
yapim. Nedenini anlatayim...
Oncelikle bu oyunda ne yapiyoruz2 Séyle ki
biz siper gicleri olan bir varligiz ve élimsi-
ziiz. Bize bu giicleri de yine mistik bir varlik
sagliyor. Amacimiz ise diinyaya saldiran
vzayllar durdurmak. Oyun bélimlere ayrilmis
durumda ve her bslimde, dalga dalga gelen
vzayllar savusturmaya ugrasiyoruz.
Olayin en enteresan kismiysa tim Diinya’nin
oyuna eklenmis olmasi. Evet, tim dinyay
siper hizmizla ucarak dolanmamiz mismkiin.
Elbette bolgelerin detay seviyesi bir hayli
diisiik ve her sehir oyunda yer almiyor ama &l-
cegi siz distiniin... Biyik mi diyorsunuz? Peki
suna ne dersiniz; oyunda birka¢ b&lim sonra
Ay’a ve Gines Sistemi’nin diger gezegenlerine
ugrama imkaniniz oluyor. Giines'i bile ziyaret
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edebiliyorsunuz. Sasirdiniz mi2 Tamam, daha
da ileri gidiyor ve Giines Sistemi'ni de terk
edip tim galaksiyi gezebileceginizi bildiri-
yorum. Tabii No Man’s Sky‘daki gibi ici dolu
dolu gezegenler bulamiyorsunuz ama 8lcek
gercekten enteresan.

Tabii bu dediklerim olayin kozmetik b&lim{;
asil oyun diinyaya inen uzaylilar kapsiyor. Bu
vzaylilar cesit cesit... Bazisi kocaman bir topu-
zu kuyruk gibi gemisine baglamis bir bicimde
karsimiza cikiyor, bazisi bizi yaniltmak icin
bina kiligina giriyor, bir baskasi hayalet kop-
yalar yaratiyor, bir digeri Independence Day
kivamini yaratip bir siire enerji toplayip ar-
dindan biyiik bir enerji bombasiyla kocaman
bir sehre yikim getiriyor. Biz élimsiziz belki
ama sehirler degil... Her bélimde sehirlerin
toplam eneriisi ekranda beliriyor ve her saldiri,
bu eneriji barindan biraz yiyor. Uzaylilar
hedefleyen saldirilarimiz da sehre denk gelirse
de hasar olusuyor. Nahos.

Kahramanimiz yavas hareket eden bir

enerji topuyla saldinyor dissmanlarina. Bunun
disinda, her bélim sonunda yeni yetenekler
kazaniyor. Daha hizli ugma, 1s1 1101 sagma, bir

seyleri tutup atma gibi 6zelliklerle disman-
lariniza karsi avantaili konuma gecmeye
calisiyorsunuz.

PSVR’da oyun hicbir sekilde gercekei degildi,
onu geciyorum ama u¢ma hissi de cok uydu-
ruk geldi bana. Sanki bir FPS oyununda “noc-
lip” hilesi yapmis gibiyiz... Ayrica uzayllarin
kirmizi hassas bélgelerini hedeflemeye y&nelik
olan oynanis da cok tutuk ve monoton geldi.
Sifir heyecan yaratiyor. Kocaman diinyayi ve
hatta galaksiyi oyuna ekleyip bunu etkin bir
bicimde kullandirmamak da bir garip.

Size tavsiyem bu oyunu, indirime girdigi bir
gin yakalayip almaniz. Su anda istenilen
paraya pek degmiyor... ¢ Tuna Sentuna

— KARAR————

ARTI Oyunun élcegi inaniimaz.
ilk birkac bslim eglenceli
EKSI Oynanis keyif vermiyor.
Ugma hissi k&ti. Oyun diinyasi
bos birakilmis
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Yapim SCS Software Dagitim SCS Software Tir Similasyon Platform PC Web www.americantrucksimulator.com

American Truck Simulator €
New Mexico

Dizilerin ve filmlerin vazgecilmez mekaninda bulusalim!

/1 Buyiileyen topraklar”, ABD’nin New Me-
xico eyaletinin resmi slogani. Ama bu SCS
gibi Avrupa topraklarinda yasayan bir firma
icin bambaska bir anlam ifade etmekte zira
American Truck Simulator (ATS) icin gelen ilk
icretli genisleme paketi, ABD'nin yizdlcimi
en biyik besinci eyaletini iceriyor.
American Truck Simulator'un genel olarak iki
biyik eksigi bulunuyordu. Birincisi sayica az
olan kamyon markalari, ikincisi ise cok cabuk
kat edilen yollar, yani kiicik harita. Birincisi
konusunda -ABD’li kamyon Ureticilerinin lisans
konusunda pek istekli davranmamalari yiizin-
den- SCS Software’in yapabilecegi pek bir
sey yok ama harita konusunda genisleme tam
gaz devam ediyor. Evet, California, Nevada
ve Arizona'dan sonra nihayet uzun siredir
beklenen New Mexico da oyuna eklenmis
durumda.
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Ne vardi, ne eklendi?

Oyun gecen sene Subat'ta cikhgindan beri
pek cok tcretsiz yenilikler gecirdi. Oncelikle
harita 1:32 &lceklemesinden 1:20 &lcekle-
mesine cikarildi, yani bu var olan haritanin
neredeyse bastan yapilmasi demekti, ardindan
gelen Arizona ise uzun yollar ve enfes manza-
ralar sunmustu. Arizona’nin ¢éllerinden New
Mexico’ya akhiginiz anda degisen atmos-

fer sizi bir anda o dizilerin icine cekerken,
American Truck Simulator de su anda Euro
Truck Simulator 2’nin toplam harita boyutunu
yakalamis durumda.

Eklenti paketiyle toplam 6500 kilometre yeni
yol éniimiize seriliyor. 1.29 gincellemesiyle
birlikte haritanin geri kalanina eklenen 1000
kilometre yolu da sayarsak toplamda 7500
kilometre yeni yol, giizergah ve sehir bizi
bekliyor.

Kovboy filmlerinden degil, yeni nesil Breaking
Bad gibi dizilerden taniyoruz New Mexico'yu.
Ne tamamen ¢8|, ne tamamen yesil. Kesinlikle
bos degil ama sanki bir yalnizhigi var. Belki

de 1940’larin sonundaki uzayl distigi iddia
edilen Roswell sehrinin de buna etkisi var.
New Mexico'yu genel olarak iki parcaya
bslebiliriz. Kuzey kismi yisksek daglardan,
tepelerden, ulusal parklardan olusan yesil bir
alan, gineyi ise daha ¢él iklimine yakin. Genel
olarak kamyon siirerken sizi en cok zorlaya-
cak gecitler de iste bu kuzey alanlar, 6zellikle
Route 64 yolu. Farmington’tan Ratona olan
rota. Bu yiizden bahsettigim gizergahta agir
nakliye icin tasarlanmis cok uzun dorseler sizi
bir hayli zorlayabilir ama saga sola agziniz
acik bakarak gideceksiniz, ondan emin olun.
Eklenti ile 15 yeni yerlesim alani geliyor.
Bunlardan en biyik kuskusuz baskent, séyle-
mesi zor ismiyle Alburquerque. Genel olarak
yerlilerin yerlesim alani olan bu sehir, ucsuz
bucaksiz bir dizligiin tzerine kurulmus. Bu

da yapimcilari en cok zorlayan seylerden biri
olmus gibi gériniyor. Meshur kavsagin ise
hakki verilmis. Ozellikle gece gecerken sehirde
oldugunuzu hissediyorsunuz. Yine bu giincel-
lemeyle GPS'te yén belirtme &zellikleri ABD
gibi kavsak karmasasinin oldugu bir ilkede
oldukca faydali bir 8zellik olarak karsimiza

Mod destegi

Eger kamyon sayisinin
azhigi caninizi sikiyorsa
en az oyundaki kamyon-
lar kadar iyi modellenmis
yizlerce kamyona tcret-
siz olarak ulasabilirsiniz.
Ufak bir arama yapmaniz
yeterli. ®



geliyor. Kavsak éncesi yolun neresinden devam
etmeniz gerektigini gérebiliyorsunuz.
Yénlendirme bu kadarla da sinirli degil, eger
GPS kullanmay sevmeyen eski toprak kam-
yonculardan biriyseniz, New Mexico'da diger

eyaletlerden farkli olarak 200'den fazla y&nlen-

dirme levhasi bulunuyor. Gercek halleriyle ayni
olan levha ve tabelalarla hic GPS’e bakmadan
gideceginiz yénlere ulasmaniz mimkin. SCS
bunu mevcut diger eyaletlere de yayacagini da
belirtiyor.

Albuquerque yalnizca meshur kavsagiyla sinirl
degil elbette, dogusundan gecen tarihi Route
66 izerindeki Mizikli Yol, oyunda da mevcut.
Mazikli Yol basitce arac tekerlerinin belirli bir
hizda yol kenarindaki centiklerden gecmesiyle
notalari olusan bir yapi. Asil amaci tehlikeli
bslgelerde soférlerin bilerek ve isteyerek hiz
yapmasini nlemek. Ciinki bu notalar en iyi
ritimle saatte 45 mil hiz yaparak cikiyor. Unli
America the Beautiful sarkisini calan yolda,
tekerlerinizin yol kenarindaki hiz seritlerinde
olmasi gerektigini unutmayin.

New Mexico'yu getiren 1.29 giincellemesi-
nin yaphgi en biyik degisikliklerden birisi ise
modellerinin gériinme mesafesini degistire-
rek, athrilan trafige ragmen uzak mesafeleri
daha hizli gésterebilmek ve bunu performans
arhisiyla yapabilmek. Onceki sirimlerde iyi bir
bilgisayariniz olsa dahi &zellikle sehirlerde FPS
disusleri cok keskindi. Bu sirimde artik bu FPS
dusislerini pek fark edemiyorsunuz.

Yenilikler yenilikler...

Oyunda bir diger sikayet edilen unsur ise yolla-
rin cok duragan olmasiydi. Giincelleme 65'ten
fazla rastgele yol olaylarini da beraberinde
getiriyor. Oyun seceneklerinden gériinme
sikhgini ayarlayabilecegini rastgele olaylar,
yolda sizinle ilgisi bulunmayan fakat her yerde
karsiniza cikabilecek seyler aslinda. Kaza
yapan kamyonlar, polis cevirmeleri, bozulan
otobisler, yanan araclar, itfaiye ve ambulans-
larin oldugu olaylar artik karsiniza cikabilir.
Bunlardan en cok gérecekleriniz, bozulmus
yollar ve kopan tekerlek parcalar olacak. Ama
inis yapmis Cessna tipi ucaklar bile var. Bu tip
yol olaylarina geldiginizde yapmaniz gereken

tek sey yanlarindan gecmek fakat onlarin
olusturdugu trafik, gercek hayattaki gibi sizin
de yavaslamaniza neden olacagi icin uzun
yollarin arasinda birden ufak heyecanlar
atlatabilirsiniz.

Ucak demisken New Mexico'da Steam
basarimlariniz arasinda 6zel ucak servisi

de bulunuyor. Antonov 124'Gn bulundugu
bosaltma noktasina dagim yapmalisiniz.
Albuquerque’nin hemen giineyin bulunan
havaalanina verilen gérevlerin hepsi Antonov
gérevi degil, basarimi kazanmak icin birkac
kez denemeniz gerekebilir. Burada Walter
White'in aracini da mavi mavi titen karavan
bacasindan taniyabilirsiniz.

UFO meraklilarin ise ilk gidecegi yerlerden
biri Roswell olacak. 1947 ortalarindaki UFO
dissme séylentisiyle o kadar Gnlenmis ki bu
kiicik sehir, tim ekmek kapisini buna bagla-
mis. Sehrin her yeri UFO'larla ilgili hediyelik
esyalar satan yerlerle dolmus. Hatta sehrin
sokak lambalari bile uzayli yizi seklinde ve
tim bunlar oyuna oldukca giizel sekilde yansi-
tilmis, sehirdeki UFO takintisini sokaklari tek tek
gezerek gorebilirsiniz.

Bunun yaninda Billy the Kid mizesi gibi ABD
tarihi icin 8nemli yerleri de kesfedebilirsiniz.
New Mexico ile oyuna giren bir diger &zellik
ise buyuk tir parklarindaki degisiklikler. 23 tane
buyik tir parki bulunuyor. Artik yapay zeka

Kinguin'den ."‘ :
dijital olarak % ;t; !
satin alin! F_v_.,:'n

-

araclar da bu parklara girebiliyor ve hatta di-
Jer kamyonlar da cekicilerin park edebilecegi
yerlere park ediyor. Bu da tipki rastgele olaylar
gibi sanal tircinin hayatindaki tekdiizelikleri
gidermek icin bir baska adim.

Genel olarak bakildiginda New Mexico, taze
icerigi ve yollariyla American Truck Simulator'y
Euro Truck Simulator 2'nin genisligine yaklash-
niyor. Ozellikle her kavsak ve sehrin gercek ha-
line daha yakinligi ve gerceklige verilen 6zen
takdir edilmeli ama yine de zaman zaman
vzakta birden veya parca parca beliren daglar
bir oyunda oldugumuzu bize hatirlatiyor.
Sehirlerin gercekciligi ve otantikligi yansitlmis
ama insanlarin azligr sanki hayalet sehir imajini
veriyor. Performans sorunlar mimkin oldu-
Junca giderilmis bir American Truck Simulator,
New Mexico'nun da eklenmesiyle uzun saatler
direksiyon sallamaya deger oldugunu kanttliyor,
tiri seviyorsaniz zaten aldiniz bile.

# Selcuk islamoglu

KARAR

ARTI Cok iyi yansitilan doga, cevresel
etkenler ve sehirler, 6500 kilometre yeni
yol, tcretsiz icerik eklentileri
EKSI Sehirlerde insan yiizi
gdérmek cok zor
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Playstore‘dan
dijital olarak
satin alin!

Yapim Saber Interactive Dagitim Focus Home Tir Similasyon Platform PC, PS4, XONE Web mudrunner-spintires.com Dijital Dagitici Playstore

Spintires: MudRunner ¢

Akla gelebilecek tim aksilikler basa geldikten sonra, nihayet aramizda...

M alumunuz off-road tirindeki oyunlar her
gin karsimiza cikmiyor, haliyle birkag
yil énce piyasaya cikan Spintires mithis siris/
camur fizikleri ve mod destegiyle célde vaha
gibi gelmis, yapimcisi ve yayincisi arasindaki
cekisme yiizinden potansiyeli bosuna harcan-
diginda da hiizinlere gark etmisti bizleri.
Simdi oyun Focus Home'un kanatlari altina
girdi ve belli konularda gelistirildigi iddiasryla
ve nihayet arkasinda dogru dirist bir maddi
destek ile piyasaya cikti. Peki bu farklar ne
kadar etkili veya ilk oyun ile yenisi arasinda ne
gibi degisiklikler var, bir g6z atalim.

Ozellikle benim gibi tir sirme, kamyon
kullanma gibi zevklerinizi bu tarz simiilasyon
oyunlarinda gidermekten keyif alan biriyseniz,
elimizde gercek bir similasyon oyunu var.
Yakitindan hasarina, camurun derinliginden
devrilme acisina kadar bir cok seye dikkat
ederek ve gercekten o ortami yasayarak
oynuyorsunuz Spintires: MudRunner’i. Ancak
eskisiyle kiyaslarsak, bence yenilikler yetersiz
kalmis. Ornegin; benzin bitme derdi var, ona
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gore 4x4 ve kilitli diferansiyel durumuna gecip
gecmemeyi disinmem gerekiyor ama lastikler
konusunda kafam rahat, ciinki lastiklerimiz
onca zor kosullardan gecmelerine ragmen
bilinen 118 elementin hicbirinden yapilma-
digindan patlamiyor. Tipki ilk oyundaki gibi.
Bu gibi sebepler yiizinden, amaci oyuncuyu
zorlamak olmasi gereken oyunda ilerlemek, su
an icin cok kolay.

Gelelim oyunun “sandbox” haritalarina. Alh
adet haritamiz var. Bunlar orman, tundra, dag-
lik ve nehir yogunluklu olarak bslinmisler. Her
bir haritay tam anlami ile bitirmek en cok bir
kag saatinizi alir. Yani oyun cok kisa siirede ti-
ketilebilir durumda. Ki oyunun en biyik eksikli-
gi bu noktada ortaya cikiyor. “Ee simdi nereye
cufcufluyoruz?” diyoruz. Ormegin bir ETS2
oynarken, sirketi gelistirmek, tirlari gelistirmek,
gidilmemis yerlere gitmek gibi bir cok secenek
varken 8niimiizde, burada hicbir benzer aktivi-
te yok, oyun halen bir miktar teknoloji demosu
hissiyati s6z konusu. Odunlari tasidim, haritay:
bitirdim... Buradan sonra yapabilecegimiz sey,

ya coklu oyuncu modunda farkli insanlarla
yardimlasarak konvoy halinde ilerlemek ya da
challenge’larda kendimizi gelistirmek.

Evet, maalesef Spintires ile Spintires: MudRun-
ner arasinda pek bir fark yok ve eski oyuna
sahip olsaniz bile (%50 indirime ragmen)
cebinizden 50 TL daha cikacadr icin, bu cok
ciddi bir problem. Yeniliklerden en gizeli ise,
challenge’larda atmosferi gelistiren ve oynanis
keyfini artiran ic kameradan oynayabilme
dzelligi. Hele de elinizin alhinda direksiyon-
vites gibi mekanizmalar var ise, cok zevkli bir
oyuna dénisiiyor S:MR. Oyunda yine dinamik
giin déngiisi mevcut. Lanet olsun gecelere
diyorum... Sadece farlarin aydinlathg alani
gérerek gitmek, zifiri karanlik ormanlarda
sikismak cok yorucu olabiliyor. Ama bu zorluk
zaten tam aradigimiz zorluk seviyesi diyebi-
lirim.

Kisacasi, aslinda eski oyunun azicik daha
gelistirilmis bir versiyonu ile karsi karsiyayiz.
En basta da belirttigim gibi, eger oyun el
degistirmemis olsaydi, bu ézellikler sadece bir
gincelleme ya da DLC ile eklenebilirdi. Yine
de kafa dinlemek icin arkada gizel miizikler
acip; dag, tepe, dere, camur demeden direk-
siyon sallayip, araclarimi takildigim yerlerden
arag izerindeki vingler ile kurtarip yola devam
etmek giizeldi. Aksam is/okul stresini almak
icin birebir. ¢ Erman Utku Erciyas

— KARAR

ARTI i¢ kamera, challenge modlari,
mithis modlanabilirlik destegi, co-op
oynamak cok eglenceli
EKSI Dis kamera kontrolden cikabiliyor,
oynanistaki hedefsizlik hissi, ilk oyundan
pek farkli degil, fiyah yiksek



iNCE

Yapim Sonic Team Dagitim Sega Tir Platform Platform PC, PS4, XONE, Switch Web sonicthehedgehog.com/sonic-forces Tiirkiye Dagiticist Aral

Sonic Forces

Dr. Eggman bu kez her zamankinden daha iddiali. Fakat artik onu durduracak

ega Master System zamaninda bu mavi
kirpi &ylesine biyik bir ekoldi ki... Sega
Mega Drive ile hepten inlendi ve o vakitten
beridir de hayahmizda.
Ne var ki eski ihtisamini coktan kaybetti Sonic.
Dreamcast'teki Sonic Adventure’dan sonra
surekli disisteydi, ta ki Sonic Mania'ya kadar.
Sonic Mania eski oyunlarin bir derlemesi gibi
oldugundan, biz de dahil olmak zere tim
oyun medyasi tarafindan begenildi, 6vildi.
Sonic Team ise bu sirada Sonic Forces izerin-
de ugrastyordu; Sonic lisansinin en yeni ve en
3D drnegi izerinde...
Oyun elime gec ulashgi icin, ben oyunu
denedigimde diger oyun mecralarinin puanlan
internete diismisti bile. Bir hayli disik olan
bu puanlarin nedenini merak ederek oyunun
basina oturdum ve —hazir olun- bu puanlari
hak etmedigini gézlemledim.
30 kadar bélime ayrilmis oyun, tamamiyla
¢ boyutlu ama arada bir 2.5 boyut taklidi
de yapiyor. Klasik Sonic bélimleri tamamiyla
2.5 boyutlu ve diger bslimler de ara ara bu
gorintiye geciyor.
Kontrolimizde eski ddnem Sonic, yeni Sonic
ve kendi yarathgimiz bir Avatar bulunuyor.
Yeni Sonic daha fazla hareketle donatilmis
ve daha seri hareket ediyor; eski Sonic ise
bizi Sonic Generations dénemine gétiriiyor.
Avatar ise bence oyunda kendine cok iyi bir

kocaman bir Sonic ekibi varl

yer bulmus bir &zellik. Dog, Cat, Wolf vb.
hayvanlari temel alarak bir karakter yaratiyor
ve oyunda ilerledikce de bu karakterimizi yeni
dzellikler ve yeni kiyafetlerle donatabiliyo-
ruz. Avatar'imizin en biyik ézelligi Wispon
adinda bir silah kullanabilmesi ve bu silah,
buldugumuz yeni silahlarla degistirebilmemiz.
Wispon’larin timiinin ortak &zelligi ise isaret
edebildigimiz yerlere kanca atmamiza izin
vermesi.

Kiyafet ve karakterimizi yeni Wispon’larla ge-
listirebilme &zelligi oyuna —cok begendigim-
bir anlam katmis. S&yle ki, 8rnegin eskiden

bir Sonic oyununda, bir bslimden C, B, A, S
tatmindi. Simdi ise bir b&limi iyi bir sekilde
tamamlayip S rank’ini almak bize ekstradan
ekipmanlar getiriyor. Bu yiizden de bir bélimi
S rank’iyle bitirmek icin daha cok ugrasiyor, o
bslime geri dénisler yapiyoruz.

Bslimler cizgisel bir bicimde ilerliyor ve her
blim, kocaman bir Diinya ve Ay haritasinda
bize sunuluyor. Buralarda bazen, tamamladi-
gimiz bir bdlimde “SOS” sinyali gérisyoruz
ve bu da o bélime geri déniip, hic 6lmeden

o bslimi tamamlamamiz gerektigi anlamina
geliyor. Bunu yaparsak da yine yeni ekipman-
lara kavusuyoruz.

Sonic Adventure’in akilda kalici (Balina’nin
bizi takip ettigi.) bslimlerinin bu oyunda

olmamasi ve oyun iki boyutlu hale geldiginde
kontrollerin bayagi bir uyduruk olmasi beni
izse de genel anlamda Sonic Forces'i basarili
bir oyun olarak buldum. Gérselligiyle de
gayet iyi bir is basaran oyunu ézellikle Sonic
fanatiklerine tavsiye ederim. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Eglenceli oynanis. Basarili oyunla-
rin ekipmanlarla &dillendirilmesi. Kisisel-
lestirilebilen karakterimizin olmasi
EKSI Akilda kalici sahneler pek az. iki

boyutlu kisimda kontroller k&t

Yil 2079 olsa bile Green Hill Zone
béliminden sikilmayacagiz...

LEVEL

LEME
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Yapim Bethesda Softworks Dagitim Bethesda Softworks Tir RPG Platform PC, PS4 Web elderscrolls.bethesda.net Tirkiye Dagiticisi Aral

The Elder Scrolls V: Skyrim VR

Gelecegin baslangic bileti burada kesiliyor

egaton Rainfall incelemesinde séyle

bir cimle kullandim: “VR'a biyik
oyunlar gelmiyor.” Onun izerine Skyrim VR
Uzerime bomba gibi disti, “Al sana biyik
oyun!” dedi. Devasa Skyrim evreni, tim
DLC'leriyle birlikte karsimdaydi. Senele-
rin eskitemedigi oyunun artik icerisinde
bulunma firsatim vardi ve cok mesuttum, ta
ki g6zIigi kafama gecirene kadar...
Skyrim, bildiginiz Skyrim. Ejderhanin
kasabaya saldirisiyla cikan karmasada
canimizi kurtariyor ve biyik bir maceraya
atiliyoruz. Bol gérev, bol karakter, bolca
calinacak esya... Kisaca Skyrim halen
zevkle oynanabilecek bir RPG.
Olayin PS4’teki PSVR versiyonunda ise
elbette sanal gerceklik 6n planda ama
yapimcilar bunu PS Move kontrol cihaz-
lariyla da desteklemeyi ihmal etmemis.
Oyunu iki farkli kontrol mekanizmasiyla
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oynayabiliyorsunuz Ya alisildik DualShock
4 gamepad'iyle, ya da iki tane PS Move
cihaziyla. PS Move olayinin en gizel

tarafi kilicinizi, kalkaninizi gercek hayattaki
gibi kontrol edebilmeniz. Kilici savurmak,
kalkaninizi kaldinp gard almak gayet
eglenceli. Yalniz yirime isi biraz aca-
yip... PS Move'un Move digmesine basili
tuttugunuzda karakteriniz ileri gidiyor, X ve
Ucgen tuslariyla da yéninizi belirliyorsu-
nuz. Eger VR basinizi déndiriyorsa da eski
RPG stili “isinlanma” secenegiyle hareket
edebiliyorsunuz ama bu oyunun tempo-
sunu acayip disiriyor. Ben tim hareket
hassasiyeti dzelliklerini kapattim, oyunu VR
olmadan oynadigim bir FPS oyunu haline
getirdim ve hicbir rahatsizlik hissetmedim.
Rahatsizlik hissettigim tek etken, gorsellik
oldu. Demistim ya ufak oyunlarin haki-
miyetinde ilerliyor VR... Bunun belki de

bir nedeni gérselligin gercekcilikten cok
uzakta kaliyor olmasi. Skyrim gibi devasa
bir oyunda yer aliyorsam gérsellik artik beni
ilgilendirir ciinki belki bir oturusta saatlerimi
harcayacagim. 1992den kalma bir gér-
sellikte etrafta dolanmak hosuma gitmiyor,
gideni de anlamam mimkin degil. Hele ki
bin tane mod ile PC'de iyice giizellestirilen
oyunda cag disi kaplamalar ve isiklandir-
malar gériince hepten canim sikildi. Oyunun
yast da biyik; yepyeni bir oyun olsa yine
belki biraz daha iyi animasyonlar ve gérsel-
lik olurdy; oyun buradan da kaybediyor.

Bir de enteresan bir bug oldu oyunda, bana
6zel mi tam anlamadim. Normalde meniiler,
ekranin altinda yer alan pusula, actiginizda
tam &niinize geliyor. Yalniz oyunu oyna-
dikca, zamanla bu meniler sola kaymaya
basladi. Kaydi, kaydi ve sonunda kafami
tam doksan derece cevirmezsem menileri
géremez oldum. Sanki Star Trek'in kaptan
koltugundayim da meniler soldaki ekranda
acihyor... Bu yiizden oyunu kapatip durmam
gerekti.

Yine de Skyrim VR’ basarili bir deneme
olarak gérdigimi séyleyebilirim. VR'da
biyik oyunlar da olmali ve hele ki Skyrim’i
denemediyseniz ve gérselligi biraz arka
plana atabilirim diyorsaniz, bu oyunla
birlikte baslayacak olan “VR'da biyik oyun
deneyimi”nin bir parcasi olabilirsiniz. (En
azindan PSVR icin...) ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Skyrim'i VR'da deneme olanag.
PS Move kontrolleri gayet iyi
EKSI Gorsellik cok geride kalmis.
Bazi bug’lar mevcut.
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Yapim Forgotten Key Dagriim Daedalic Entertainment Tiir Macera Platform PC, PS4, XONE Web forgottenkey.se

AER: Memories of Old

Birak uyusun su deniz kanatlarnin altinda...

ndie oyunlarla araniz nasildir bilemem

ancak bozuksa, diizeltin derim. Bagimsiz
yapimcilarin hayat verdigi indie oyunlarin
hepsi, biyik emek ve deger tasiyor. Kimisi
vasat olabiliyor ancak kalbinize dokunan
ufak bir kivileim, diger oyunlara yénelmenizi
saglayabiliyor.
Yasadigimiz gezegenin ne kadar énemli
oldugunun farkindasiniz, degil mi2 Her
tirli ihtiyacimizi karsilamaya misait. Isin
maddi boyutunu diisinmiyorum. Eger dogru
sekilde Dinya'yi beslersek, bunun karsiligin-
da izerinde yasamamiza izin veriyor. Peki

ya her sey yok olsa2 Sadece birkac ada
parcasi kalsa falan. Tutunabilecek bir parca
dal bile kalmasa? Disiincesi bile korkunc,
degil mi?

Bu diisiincelerle bizi bogan pek sevgili
bagimsiz yapimei Forgotten Keys, AER:
Memories of Old oyunu sayesinde gezege-
mize sahip ¢cikmamiz gerektiginin mesajini
farkh yollarla veriyor. Hikayemiz bizi sekil
degistirme 6zelligine sahip olan genc kiz
Auk ile tanistinyor.

Eski Tanrilar zaman icinde unutulmustur.
Onlari unutan ve inanclarini yavas yavas
kaybeden insanlar yiizinden Diinya‘ya
yikim hakim olmustur. Sadece gékyiiziin-
deki ada parcalari sayesinde az sayida
insan hayatini sirdirebilmektedir. Geriye
kalan yasama alani ise tamamen karanliga
dismek izeredir. Auk olarak Void isimli bu
karanligi durdurmak zorundayiz. Bunun icin
¢ kutsal tapinagr ziyaret ediyoruz. Her biri
bizi karanlik hakkinda bilgilendiriyor ve
gercegdi aciga cikartmaya calisiyoruz.

Auk olarak, oyunun bize izin verdigi sinirlar
icerisinde kus formumuza gecip, diledigi-
miz gibi gezebiliyoruz. Oyun, bu noktada
aslinda kesif similasyonunu andiriyor. Son
zamanlarda belli oyunlarin tiirine similas-
yon etiketi yapistirmak moda oldu, ben de
o kadroya dahil olayim dedim. Yaklasik 3
saat icerisinde tamamlanabilen oyunumu-
zun hikayesini daha kisa veya uzun sirede
bitirebilmek tamamen bizim elimizde. Cesitli
basarim puanlarina bakildiginda oyunun

gercekten tek olayinin gékyizinde sizilmek

oldugunu ilk dakikada anlayacaksiniz.
Oyunda cesitli hayvan ruhlarla tanisiyor ve

onlarin bize sundugu bilgiler dogrultusunda,

farkl asamalan ziyaret ediyoruz. Kimisi karli
daglarin arkasinda gizlenmis bir maga-

ra, kimisi muazzam gizellikteki ciceklerle
stslenmis bir ada, kimisi ise sivri kayaliklarin
ardinda yikselen bir kule... AER: Memories
of Old, gizemli kutsal yolculugun ardindaki
etkileyici manzarasiyla bircogumuzun kalbi-
ni calmayi basariyor.

Oyunumuz bulmaca severleri belli noktalar-
da tatmin etmeyi basariyor. Arhilari oldugu
kadar eksileri de olan oyunumuzun ilk so-
runu, kamera acilari. Kimi zaman kontroller
insani cileden cikariyor ve ucus sirasinda
kaya parcasina saplanmis, debelenen bir
kuscuk haline gelebiliyoruz. Bu durum, ka-
rakterimizin insan formu icin de gecerli. sin
daha cirkini de oynanisi etkileyen kamera
sikintilari. Bu problem bulmacalari birkag
kere yapmaniza neden olunca, ¢ighk atmak
isteyebilirsiniz. Diger bir konu ise oyunun
sonu biraz “hadi tahmin et bakalim ne
oldu?2” kafasiyla tamamlanmis gibi. Génil
isterdi ki hikaye namina daha fazla detay
3ne ciksin.

Kisacasi AER: Memories of Old, beklentiyi
fazla yilkseltmeyen, 3-5 saat arasi degisen
oyun siiresiyle mutlu olabilecek oyunculara
&zel, ilging bir macera oyunu olmus. indirim
zamani beklenebilir. ¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Siirsel anlatimla siislenmis acik
diinya elementleri, sirin ve sade grafikler,
basarili mizik secimleri
EKSi Oynanis siresinin az olmasi, oyna-
nisi etkileyen kamera sorunlari
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Yapim Defiant Development Dagitim Defiant Development Tiir PC, PS4, XONE Platform Aksiyon / Kart Oyunu Web www.defiantdev.com/hof2.html

Hand of Fate 2

Kartlar, sans ve kaderin muhtesem birlikteligi...

lisilmis oyunlarin disina cikmak bazen

binyelere iyi gelir. Hand of Fate 2
incelemesi de benim icin 6yle bir tat oldu. ilk
oyunu oynamaya firsat bulamamis, sonrasinda
da aklimdan tamamen cikip gitmis bir yapim
oldugu icin “Ikincisi geldi inceler misin2” den-
diginde miithis bir heyecan olmustum. Oyun
indikten sonra s8yle hafiften meniiden sonra-
sina kafami uzathgimda gercekten olabildi-
gine keyifli bir oyunu gecmiste oynamayarak
iskaladigimi fark ettim.
Oyunumuz aksiyon/kart oyunu gibi degisik
bir tirde konumlanmis bir yapim. Sectiginiz

74 | LEVEL

kartlar sizin sansinizi belirliyor, devaminda da
bu sans ile duruma gére aksiyon aliyorsunuz.
Oninize gelen sans kartlar bazen 3 sansli

1 sanssiz oraninda gelebiliyorken bazen de
durum tam tersi olabiliyor.

Oyunun bir diger giizel yani tim bu olaylarn
mistik bir ortamda, ilk baktiginizda falciyi
animsatan birinin size anlatiyor olusu. Oyunun
bitin biyisini korumasini saglayan yegane
ortam bu bana sorarsaniz. Mini oyunlar o ka-
dar giizel ki, maceranin gidisatina gére oyun
keyfine keyif katiyor. Sahne degisip aksiyon
basladiginda bu defa iciinci kisi gézin-

den gérdiginiz karakterinizle amansiz bir
micadeleye girisiyorsunuz. Rakipleriniz bazen
hic kolay olmayan yaratiklar olabiliyor. “Nasil
olsa keseriz biceriz” disincesi ile dne atlmak
yanlis bir tutum olur, benden séylemesi.
Oyunun grafikleri bence fazlasiyla yeterli ve
bu tirde bir oyundan beklentileri karsilayabi-
lecek kadar basarili. Sizi karsilayan gizemli
arkadasin bulundugu ortamdan tutun da kart-
larin efektlerine, mini oyunlara ve aksiyon dolu
dévis sahnelerine kadar her sey yerli yerinde
ve hic sintmiyor.

Sesler ve ambiyans da ayni sekilde doyuru-
cu ve keyif verici iceriklerle dolu. Mistik bir
diinyanin hissiyatini sonuna kadar veriyor.

Bu oyunu baskalarindan dinlemek ya da
izlemek bence hata olur. icindeki sans faktéri
sayesinde “kendi” kaderinizin ¢izdigi bir yolu
yasamaniz asil deneyimi sunuyor. Mimkiinse
ilk oyunu oynayin, eger begenirseniz zaten
Hand of Fate 2'ye gececeksiniz. Ama siz siz
olun, gézden kacirmayin! ¢ ilker Karas

KARAR

ARTI Mistik oyunlar sevenler
icin birebir
EKSI Kart oyunu sevmeyen
oyuncular icin heyecan yaratmiyor
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Yapim Image & Form

Dagitim Image & Form

Tir Aksiyon, Macera

Platform PC, PS4, XONE, Vita, Switch, Mac
Web imageform.se/game/steamworld-dig-2

SteamWorld Dig 2 ¢

Konu kesfetmek olunca oyun oynamak ayri bir keyfe dénusir. Kesif tzerine

odakli oyunlar kervanina gectigimiz yillarda katilan SteamWorld Dig,

oyuncular yerin dibine striklemek icin geri déndu.

Modencﬂik diye bir meslek var su diin-
yada. Yer altindaki bazi kaynaklar bir
sekilde kiymetli oldugu icin b&yle bir meslek
icat olmus. Zor ve tehlikeli bir meslek ama bir
o kadar da heyecan verici olsa gerek. Kacimiz
madencilik diye bir meslege génil verebiliriz
bilemiyorum ama SteamWorld Dig 2, bu
maceray! temsili de olsa bize yasatmak icin
dissinilmis bir oyun.

Aslinda bu yapi ilk oyunla birlikte begeni
kazand.. Yerin dibine dogru ilerleyen ve bitmek
bilmeyen bir maceraydi adeta. O ilk oyunu
oynadigimi hatirliyorum ama benim icin uzun
soluklu bir macera olamamish maalesef. Do-
layisiyla ikinci oyunun ilk oyunun Gzerine neler
kathigr konusunda cok net fikirlerim olamaya-
cak. Yani direkt olarak ikinci oyunun nasil bir
sey oldugu konusu iizerine odaklanacagiz
ama ilk oyuna yapilan géndermelere de ufak
ufak yer verecegiz.

SteamWorld Dig 2'deki kahramanimiz Dorothy
isimli bir robot. Hikayenin hemen basindan
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anlasildigina gére ilk oyunun kahramani olan
Rusty ‘nin izini sirtyor. ilk oyunun sonunda
Rusty ortaliktan kaybolmus ve Dorothy de onun
pesine dismus. Yine ilk oyundaki yer oldugunu
tahmin ettigim El Machino adli madenci kasa-
basina yolu disiyor ve olayin asil kismi, yani
madencilik kismi da béylece baslamis oluyor.
Anlayacaginiz, olayimiz yerin dibine dogru
kazmak ve kazmak... Yolumuza cikan degerli
taslari toplayarak bunlarn satiyoruz ve para
kazaniyoruz. Kazandigimiz paralar da
ekipmanlanmizi gelistirmek icin harcryoruz.
Béylece kazmamizi daha giicli yapabiliyor,
istk kaynagimiz olan feneri daha etkili bir hale
getirebiliyor, topladigimiz kiymetli seyleri koy-
dugumuz cantamizi da gelistirebiliyoruz. Bazi
daha degerli olan artifactler ise bize daha 6zel
yetenekler sunuyor.

Gérsel olarak sirin bir grafik yapisi var Steam-
World Dig 2'nin. Olayin asil temeli olan kes-
fetme duygusunu da sonuna kadar kérikliyor.
Asama asama zorlasan ve yerin dibine dogru

siregiden maceranin her yani gizemlerle dolu.
Genel olarak topladiklarinizi satmak ve isiginizi
tazelemek icin tekrar yeryiiziine ctkmaniz

ve akabinde kaldiginiz yere geri dénmeniz
gerekiyor.

Genel hatlaryla cok basarili bir oyun olmus
SteamWorld Dig 2. ik oyuna neden katlana-
mayip biraktim, hatirlamiyorum ama bu oyuna
biraz daha fazla zaman ayiracagim gibi
gériniyor. Kesif izerine dayali oyunlardan
hoslaniyorsaniz bu bashg kacirmayin bence.
Fazlaca egleneceginize garanti verebilirim.

# Ertekin Bayindir

KARAR

ARTI Neseli ve sirin gérsel yapisi, kesfet-
me Uzerine odakli oynanis, yeni yetenek-
ler ve mekanikler
EKSi Tekrar oynanabilirligi zayif
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Yapim TT Games Dagihm Warner Bros. Tir Aksiyon, Macera Platform PC, PS4, XONE, Switch Web bit.ly/2x96P7e Tirkiye Dagiticisi Bilkom

LEGO Marvel Super Heroes 2

Ve Marvel evreninde siradan bir giin daha...

EGO'nun her yeni oyun cikarisinda

aklima, bir poset dértgen parcayla robot
ve ejderha yaptgim giinler geliyor ve “Ben
bunun cocuklugunu bilirim” gibi bir ruh haline
biriniyorum. Tamam, &yle hissetmem komik
ama gercekten de bir zamanlarin en popiler
oyunca@i LEGO'nun evrimi, beni her seferin-
de sagsirtiyor.
Aslinda, oynamis olanlar bilirler, LEGO’nun
oyunlari hep benzer konseptteler. Kendine
8zgi esprili diyaloglar, zor olmayan keyifli
dévissler, bol -cok bol- aksiyon, bulmacalar
vs. Yine de LEGO konu edindigi her evrenin
atmosferini kendi tarziyla basarili bir sekilde
karistirarak oyunlarini ilgi cekici kiliyor.
Simdi burada olma sebebimize gelecek olur-
sak; diger oyunlarinin cizgisinden sasmayan
LEGO Marvel Super Heroes 2 de klasik bir
Marvel evrenine yakisacak sekilde renkli,
eglenceli, aksiyonlu ve bol kahramanli. Peki
bu oyunun diger oyunlarla benzerlikleri ve
onlardan farklari neler2
Cizgi roman yazar Kurt Busiek'in yazdigi
hikayede Kang the Counquerer, 16 farkh
evreni nasil ve acikcasi neden bilmiyorum
ama birbirlerine kanstirip Chronopolis isimli
evreni yaratir. Kahramanlarimiz da Kang'i
yenip evrenlerin durumunu eski hale getirme-
ye calisirlar. Yani anlayacaginiz siradan bir
siper kahraman giini daha. Bunca evren bir
arada olunca tabii, oyunda mithis bir siper
kahraman bollugu var. Sec begen oyna,
sana kalmis.
Tabii Kang Efendi bir ordu adama karsi tek
basina savasmiyor. Her bélimde karsimiza
baska baska siper kétiler cikiyor. Onlari

yene yene, planlarini suya dijsire disire
oyunda ilerliyoruz. (Yenemezsek ilerleyemi-
yoruz tabii ki.)

Bu siirecte temel motivasyonumuz bulmaca-
lari cdzmek. Simdi azicik burada elestireyim.
Bazi yerlerde ilerlemek icin ne yapmamiz
gerektigini anlamak tam bir 8lim. Hele ki
oyunun basinda kir-parcala-sonra yeni-

den yap mantigini tam oturtana kadar her
goérevde gereksiz zaman harcadim. Cok basit
bir sey icin bile sacma sapan bir micadele-
ye girdigim oldu. Yani bence bulmacalarin
yénlendirmeleri daha iyi olmaliymis. Sik sik
“Hocam bu soru hatali!” moduna girmis
olmazdik.

Benden tavsiye; problemi cézmek icin bir
ipucu bulana kadar kirin dékiin. Bulamazsa-
niz daha cok kirin. Bence zaten oyunun en
eglenceli kismi dagitmak. Niye bilmiyorum,
ama bdyle bir olay var ve bence mithis
eglenceli. Kirdigimiz seylerle de baska aletler
ireterek problemleri ¢cziiyoruz. Burada
yetenekler dnemli olabiliyor. Her siiper kah-
ramanin kendi yeteneklerine gére yapabildigi
seyler var; bu sebeple takiminizda kimlerin
oldugu dnemli. Bazi problemleri sadece
belirli kahramanlar cézebiliyor. Yine de en
dnemlileri tim karakterler kendi yéntemleri ile
halledebiliyorlar.

Hikayeyi bitirdiginizde ise oyun bitmis sayil-
miyor. Gecmis bélimlere dénip toplanabilir
her seyi toplayip bulmacalari ¢cé6zdiginiz
zaman oyun tamamlaniyor. Ustelik bu kisim-
da kendi takiminizi ve kendi 6zel LEGO siper
kahramaninizi tasarlayabiliyorsunuz. Yani su
an sizi bir Gazman yapma fikri heyecanlan-

dirmiyorsa bilmiyorum ne heyecanlandirir.
Vee geldik sonuc kisming; TT Games, LEGO
Marvel Super Heroes 2 ile, diger Marvel
oyunlarinin cizgisinde benzer bir oyun daha
ortaya koymus. Gerci ben Marvel’in filmlerini
de izlerken ayni hissi yasiyorum; ama nasil

ki birbirine cok benzese de her film kendisini
bir sekilde izletiyorsa, bu oyun da kendini
oynatyor. Zor olmayan kontroller, sevimli
LEGO kétileri ve istemediginiz kadar siper
kahramaniyla, eminim oyun sizi de saracaktr.
Kisacasi, hep dendigi gibi: Olmus bu!

¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI 191 farkh karakter, her seviye
oyuncuya uygun bir oynanis, eglenceli ve
kafa dagitici bir atmosfer
EKSI K&ti ysnlendirme mekanigi,
karisik bulmacalar, diger oyunlarin
cok benzeri bir konsept

LEVEL | 77



iNCELEME

Yapim Heavy Spectrum Limited Dagitim Heavy Spectrum Limited Tir Macera Platform PC, PS4 Web www.oure-game.com

Ovure

Biraz Journey biraz Abzu... Biraz da sinir!

ourney, Abzu veya Rime gibi oyunlarin

bir amaci da oyuncusuna huzur vermektir.
Tath gérselleri ve kulaklara bayram ettiren
melodileri ile bu tarz oyunlar, baska hicbir sey
vaat etmiyorsa bile terapi niteligindedir. 2016
yapimi aksiyon oyunu Shadow of the Beast'in
yapimcisi Heavy Spectrum da géziini bu tijre
dikmis ve kendi huzur veren yapimlarini yarat-
mak icin yola cikarak Oure'ye hayat vermisler.
Lakin dogru formiilleri kullanmis olsalar da
herhalde formiilin yerlerini kanistrmislar, ciinki
ortaya bir an énce birakip kagmak istedigimiz
bir sey cikmus!
Verilen ipuclarindan anladigimiz kadari ile
kiyamet sonrasi bir diinyada, titanlarin masal-
larini dinleyerek bisyimiis olan genc bir oglani
ydnetiyoruz. Kicikliginden bu yana bulutlarin
arasinda sizilmeyi hayal eden cocugun bu
hayali sonunda gercek olur. Cocugun annesi
ve babasi oglani gizemli bir kapidan gecirir.
Kahramanimiz burada ejderhaya déniserek
ucabilmeyi &grenir. Ayrica anne ve baba bir
de gérev verir cocuga: “Bir zamanlar diinya-
mizi korumus olan titanlan yeniden uyandir.”
Kahramanimiz da ejderhaya déniisebilmenin
verdigi avantaii kullanarak bulutlarin arasinda
sizilip macerasina baslar.
Oure'nin farkli, dikkat ceken bir konusu var.
Ejderhaya déniisip ucabilme konseptini cok
hos buldum. Ayrica titanlari uyandirma gérevi
biraz Shadow of the Colossus oyununun tam

tersi gibiymis gibi bir izlenmis veriyor. Bununla
birlikte ilk bakis her ne kadar olumlu olursa
olsun, derine indikce kafaya sorular takilmaya
basliyor. Oncelikle hikdyeye tam anlamiyla
hakim olmak, olani biteni anlamak zor. Neden
bu cocuk ejderhaya déniisebiliyor? Titanlar
neden uyuyore Bu gibi sorular insanin beynine
hicum ediyor. Her bir titani uyandirdigimizda
oglanin ailesi bilgi kirintilari veriyor ama gerisi
tamamen hayal giicimiize birakilmis. Durum
bu olunca bir siire sonra neyi neden yaptigini
bilmemek sikici olmaya baslayabiliyor. Ustiine
bir de oglanin ejderha formunun zor kontroli
eklenince ister istemez hevesiniz kinlabiliyor.
Oyundaki ana tema bulutlarin arasinda ucup
mavi kiireleri toplamak ve bunlarla gékyizin-
de bulunan makineleri calishirmak. Ejderha
olarak géklerde kiire toplarken oglan formuna
birinip bu makineleri calisirmak icin kiicik
bulmacalar ¢dziiyoruz. Bunlar: makineyi saga
it, eksik parcasini yerlestir gibi basit seyler. Ma-
kine calistiktan sonra da titan uyaniyor ve sira
geliyor onu sakinlestirmeye. Bunun icin de yine
basit bulmacalar konulmus éniimiize. Ornegin
kare seklinde bir cihazi karsimiza cikan labi-
rentin cikisina gétirmek gibi. Bulmacalar basit
ve birbirlerine cok benziyor. Dolayisiyla ayni
seyi birkac kez yapmis gibi bir his olusuyor.

Kontroller ise Oure'nin kinlma noktasi. Oyunun
ilgi cekmeyen hikayesi, tekrarlanan bulma-
calarinin iizerine hantal ejderha kontrolleri
eklenince oyundan alinan zevk kisa siire sonra
yitiriliyor. Ejderhayi kontrol etmek, oyunun

size sundugundan daha bijyik bir miicadele.
Ejderhanin giiciniin cok hizli tikenmesi ve ya-
vaslamasi, hiz depolamak icin sirekli bulutlarin
icinden gecmek ve ekrani bulutlarin kaplamasi,
kamera acilarinin hi¢ mi hi¢ yardimei olmamasi
derken sinir olmamak elde degil.

Oyunun pastel tadindaki grafiklerine diyecek
bir lafim yok lakin keske blur dedigimiz efekt
biraz daha az kullanilsaymis. Bulaniklasmanin
yogun kullanilmasindan dolay: 6zellikle uzakta
karsimizda ne var gérmek cok zor. Mijziklerin
de az ama 6z oldugu Oure'yi bitirmek ortala-
ma ii¢ - dért saatinizi aliyor. Peki, bu iic - dért
saate degiyor mu2 Maalesef kontroller basta
olmak iizere Oure, kagit izerinde iyi ama
vygulamada sinifta kalmis bir yapim.

# Olca Karasoy

E— Y171 {

ARTI Grafikler sevimli, titan uyandirma
konsepti hos bir diisince
EKSi Hikaye merak uyandirmiyor,
basarisiz kontroller ve kamera acilari,
asirt kullanilmis blur efekti
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Comedy Night

Cok sevilen yarismamiza hepiniz hos geldiniz!

ic sahneye cikmayi disindiniz mi?2

icinizdeki Cem Yilmaz'i ortaya cikanip kirp
gecmeyi@ Ya simdi size oturdugunuz yerden
sahneye adiminizi atabileceinizi, ipki bendeki
gibi hic olmayan yeteneginizi yarathginiz
bir avatarla sergileyebileceginizi sdylesem?
Evet, karsinizda sahneye cikip performansini
gerceklestirebileceginiz, fikir olarak dahiyane,
icerik olarak ise insanligin yaradilisina adeta
ters diisen bir oyun varl
Comedy Night'a baslamadan énce icerik hak-
kinda pek bilgim yoktu. Elbette ne oynayacagi-
ma kisa da olsa bir g6z athm ve herhalde sah-
neye cikip seyircileri ejlendirmeye calisiyoruz
diye tahminde bulundum. Yaniimadim da fakat
sahneye bizzat bizim cikacagimizi hayatta
beklemiyordum. Oyunda Tirkce arayiiz mevcut.
Bu ne demek@ Tirkler de kendi sahne sovlarini
yaratabilir demek. Oyuna girdigimizde ilk
olarak kendimize bir karakter yaratiyoruz. Koca
kafal, tipsiz ama komik karakterimizi yarathktan
sonra sira geliyor ses yiiksekligini ayarlama-
ya. Yani oyuna isterseniz kendi sesinizle veya
inceltilmis haliyle katlabiliyorsunuz. Karakteri

ve ses ayarlarini ayarladiktan sonra geliyor sira
trajikomik kismal

Oyunda iic ana ve bir tane de duruma gére
degisen oda fipi mevcut. Stand up gésterileri,
fikralar anlatabileceginiz komedi, sarki séyleye-
bileceginiz mizik ve cift kisi sahneye cikabile-
ceginiz cift mikrofon odasi. Degisen oda tipi de
o dénemde ne varsa ona gére adi degisiyor.
Oyuna katiim simdilik az. Odalar bos ama Av-
rupa sunucusunda adeta bir Tirk gecesine denk
gelecek kadar sanslydim. Elbette hemen odaya
daldim. Birisi sahnede ve benimle beraber iic

- dért kisi de seyirciler arasindaydi. Simdi, oyu-
nun amaci sahnedekini dinleyip ona gére alkis
gibi, yuhalama gibi, reaksiyonlarda bulunmak.
Hani dedim ya fikir olarak giizel ama insanliga
ters diye. Anonim olarak bir odadasiniz, sesiniz
de incelmis... Kitabina gére mi oynayacaksiniz2
Maalesef hayir. Sahnedeki adama satasmalar,
kifurler, kisacasi beklenen. Seyirciyken de
konusabiliyorsunuz ve odaya girdigimde ilk is
olarak “selamiin aleykim” dedigimde “aleykim
selam” diye cevap aldiktan on saniye sonra,
sahnedeki arkadas adinin Hasan oldugunu

sdyleyen diger karakterle kisfirlesmeye falan
baslad:. Tirk dostlarimizin yanindan ayrildiktan
sonra bir Amerikan odasina girdigimde sahne-
de kimse yoktu. Sadece bir adam ve ben masa-
da oturuyorduk. Ne mi oldu? Kifur etti bana ve
odadan ath. Sonra bir Japon “Yeteneksizsiniz”
yansmasina denk geldim. Odaya girdikten
sonra uzatarak “konnicivaaaaa” dedigimde
Japon kardesler giildi bana. Hatta kizin biri
taklidimi yaph séyledigimi uzatarak. En medeni
sekilde oynayan onlardi ve odanin ahengini
bozmadan ayriliverdim.

Sansimi birkag giin daha denedim ve sonuc
genelde hep ayni oldu. Ya bos odalar ya da
kifirlesmeler. Bu arada, odayr kendiniz achgi-
nizda ydnetici oluyorsunuz. Sahneye cikanlar
sahneden indirebiliyor veya odadan kovabili-
yorsunuz. Kovulduktan sonra ise herhangi bir
ban yok. Buna bijyik ihtimalle bir giincelleme
gelecektir. Son olarak, sahneye cikmak icinse
sahneye cik butonuna basiyorsunuz ve siraya
giriyorsunuz. Sizden éncekiler isini bitirdiginde
veya kovuldugunda sira size geliyor. Internetin
dneminden bahsetmeme gerek var mi2 Co-
medy Night'tan iyi bir deneyim elde etmek icin
saglam bir baglantya ihtiyaciniz var.

Comedy Night fikir olarak giizel. Gelgelelim,
isin icine bir nevi gizlilik girince basta bizim mil-
let olmak Uzere herkes sapityor ve kifirler oyu-
nun dniine geciyor. Fakat ilerleyen zamanlarda
gelecek giincellemelerle de Gmit vadediyor.
Simdilik ise daha emekleme déneminde.

# Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Sahneye cikma konsepti ilgi cekici
EKSi Oyunun amacindan sapmasi,
bazen internet kaynakli yasanan
ses kopmalari

LEVEL | 79
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Yapim Blue Mammoth Games Dagitim Blue Mammoth Games Tir Dévis Platform PC, PS4, Mac Web www.brawlhalla.com

Brawlhalla ¢

Ucurumun kiyisinda slimine savasanlar!

Dergi izerinden bir oyun elime ulasiyorsa
ve o oyun daha 8nce duymadigim bir
indie yapimsa, ilk olarak gérselleri incelerim.
Brawlhalla icin de aynisini yaptim ve baslan-
gicta oyunun Awesomenauts, benzeri, plat-
form diizleminde akan ve MOBA elementlerini
icinde barindiran bir tirde oldugunu diisin-
dism, lakin bambaska bir oyunla karsilastim.
Karsimda Awesomenuts benzeri bir oyun de-
gil, turnuvalarini Twitch Gzerinden takip ettigim
Super Smash Bros. tiriinde bir yapim vard..
Oyun, iki boyutlu bir grafik yaklasimina sahip
ve arena tarzi bir platform izerinde geciyor.
Amacimiz yumruklanimizla, tekmelerimizle

ya da sonradan sahip oldugumuz silahlari-
mizla diger oyunculan platformun izerinden
asagiya atmak. Bu basit oyun yapisi, oyundaki
ilging karakter mekanikleriyle birlesince olduk-
ca eglenceli ve miicadeleci bir hal aliyor.
Oyunda 33 adet karakter yer aliyor. Baslan-
gicta sahip oldugunuz hicbir karakter yok.
Ancak oyunlardan kazandiginiz altinlarla

yeni karakterler alabiliyorsunuz. Maglar fazla
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uzun sirmediginden altin kazanmak da cok
zor olmuyor aslina bakarsaniz. Free to play
tirindeki oyunun en giizel yanlarindan biri
de bu. Brawlhalla’nin tek kisilik tarafi kisa
ama eglenceli bir oynanis sunuyor. Amag
basit, strateji gelistirmeye fazla kafa yormuyor
ve rakibin agzina agzina vurup onu asagi
dissirmek icin var giiciniizle ugrasiyorsunuz.
Karakterler seviye atladikca yeni kostimler ve
yeni silah tasarimlar kullaniminiza sunuluyor.
Karakterlerin gérinimleri oyuna etki etmiyor
ama cok hos kostiimlerle karsilashm, muhteme-
len cogunuzun da ilgisini cekecektir.

Oyunun temel mekaniklerine bakhgimiz
zaman, dismana 8lesiye dayak atarken
fareyi kullaniyor, klavyenin WASD tuslaryla
karakteri yénlendiriyor, bosluk ile ziplatiyoruz.
Karakterler oldukca hizli hareket ettiginden
karisik dévislerde bizimkini gézden kaybet-
mek isten bile degil. Bu nedene oyunda kendi
karakterinizi ve rakip karakterleri dikkatlice
gbézlemlemeniz gerekiyor. Silahsiz olarak
basladiginiz oyunda kisa sire icinde gdkten

silahlar yagmaya basliyor, siz de bunlar
yerden toplayip rakibe pata kiite giriyorsunuz.
Savas alani olan platformun disina uctugunuz-
da iki kez havada ziplama hakkiniz bulunuyor
ve bunu dogru sekilde kullanmak oyun alanina
dénmenizi sagliyor. Yine de bazi saldinlar
karsisinda geri ddnemeyecek kadar uzaklara
ucuyorsunuz, bu konuda yapabilecek bir sey
yok.

Oyunun en giizel yanlarindan biri PvP'yi de
PvE'yi de hakkiyla oynatmasi. PvP oyunlarda
normal ve ranked oyunlara dahil olabiliyor-
sunuz. Normal oyunlarda herkesin tek oldugu
dért kisilik oyunlara, 1v1 oyunlara veya 2v2
oyunlara katilabiliyorsunuz. Ranked oyun-
larda ise 1v1 veya 2v2 oyunlar yer aliyor.
Brawl modunda ise her hafta farkli kurallarda
oyunlara giriyorsunuz. Ayrica oyunu yerel ag
zerinden arkadaslarinizla oynayabildiginiz
gibi custom oyunlarda bunu uzaktan da ya-
pabiliyorsunuz. Oyunun PvE y6nii de basit bot
maclarindan farkli ilerliyor. Bu maclar tekdiize
bir oynanisa sahip degil, arkadaslarinizla
botlara karsi oynayabildiginiz turnuvalar bile
diszenleyebiliyorsunuz.

Brawlhalla tirinin nadir oyunlarindan biri
olarak Super Smash Bros.’un oyun yapisini
PC'lerimize getirmis. Tamamen icretsiz olarak
oynanabilen oyuna bence géz ahin. Kisa ama
baglayici oyun yapisi sebebiyle bir mac, iki
mac derken saatlerinizi calabilir.

¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Kisa ama son derece eglenceli
gecen oyunlar, sempatik karakterler
EKSI Fazlasiyla basit déviis
mekaniklerine sahip, rekabet
duygusunu yeterince iyi veremiyor
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Yapim ULTRA ULTRA Dagrtim ULTRA ULTRA Tir Aksiyon Platform PC, PS4 Web www.echo-game.com

ECHO ¢

Isilili bir sarayda ilerlerken, fipki size benzeyen dismanlarla karsilasirsaniz ne yaparsinize

Eski Hitman gelistiricilerinin elinden cikmis
olan Echo’da uyuyan gizelimiz En, 100
yil siiren uykusunu sonlandirmis ve kayip birini
aramakla gérevlendirilmistir. En’i uyandiran
London yapabileceklerini ve gérevlerini anla-
tirken, kahramanimiz ayaklanir ve “Saray” adi
verilen bu yerdeki ziyaretine baslar.

Basit kontrollere sahip oyunun uzun bir acilis
siireci var, bol merdivenli bir alanda London’in
sirekli bahsettigi Saray’a ulasmaya calisiyo-
ruz. Siyah, havali bir kostimimiz var, sirtimiz-
da da enerjimizi aldigimiz kirmizi bir kip. En’in
sesi, Game of Thrones hayranlarina tanidik
gelebilir ciinki seslendiren Rose Leslie, dizideki
roliyle Jon Snow’un eski sevgilisi Ygritte.

“E artik yeter, nerede bu saray?”, derken bir
anda kendimizi bir binada buluyoruz. Saray
bir sire karanlik, London aradigimiz kisinin
hayatta kalmis olamayabilecegini israrla
sdylerken kahramanimiz onu bulmakta kararl:.
Herhangi bir harita yok, nereye gitmemiz
gerektigini icgiidisel bir sekilde bulmamiz
gerekiyor ama oyun bizi bir sekilde yénlen-
diriyor. Hakkini yemeyelim, London cok nadir

de olsa aradigimiz yeri gésterme inceliginde
bulunuyor. Ortami aydinlatmanin bir yolunu
bulduktan sonra buraya neden Saray dendigi-
ni anlayabilirsiniz ciinki etkileyici sislemelere
sahip, bisyik avizelerle doly, 1sil 151l bir yerde
buluyorsunuz kendinizi.

Koskoca yerde bizden baska kimse yok mu
diye disinirken bir anda En'in tipkisinin aynisi
olan ama zombi yavashginda hareket eden
kadinlarla karsilastyoruz. London, kullanabi-
lecegimiz bir silahimizin oldugunu séyliyor
ama bir bit yenigi ile karsi karsiyayiz ciinki En,
dyle diger oyun kahramanlari gibi dissmanina
kursunlan sogukkanlilikla bosaltabilen biri
degil. Bir iki ahs yaptiktan sonra enerjimizin
dolmasina ihtiyacimiz var, bunun icin de ya
enerji noktalarinin yanina gitmemiz ya da kisa
bir siire beklememiz gerekiyor. Bu arada &l-
disrmek yerine kopyalarin yanlarina gittigimiz-
de itip disirebiliyoruz hatta cogu zaman bu
ydntemi kullanmak daha akillica. Kisa bir siire
sonra kalksalar da o arada ortadan kaybol-
mak isten degil.

En’e benziyor olmalarinin korkunglugunu daha
atlamamisken, saldiran kopyalarin yapay
zekdya sahip olduklarini ve oyun ilerledikce
En’in kabiliyetlerini bir bir aldiklarini géri-
yoruz. Oyunda belli zaman araliklarinda
karartmalar oluyor ve bu da Saray’in kendini
gincelleme y&ntemi. Her giincellemeden
sonra kopyalar, En’in yeteneklerini biraz daha
dgrenmis oluyorlar, daha hizl yiriyebilme,
ates edebilme, suda yiriyebilme gibi ve bizim
onlarla savasabilmemiz gitgide zorlasiyor.

Bu birbirinden yetenekli dissmanlara karsilik,
En bir siper kahraman degil, yapabilecekleri
sinirh. Hizli kosmasi bile eneriisini tiketebiliyor

o yiizden ¢ok zor durumda kalmadiysaniz
kendi temposunda yiirimesine razi olun.
Yapay zekéya sahip olan kopyalarimiz
gitgide akillanirken, “biz de Alice Harikalar
Diyar’'nda geziyormus gibi yirimeyi biraksak
da biraz hizlanabilsek iyi olurdu” derken
buldum kendimi, laf degil.

Echo hayli ilging bir aksiyon oyunu. Bu oyunda
basarili olmak istiyorsaniz ncelikle sabirl
olmaniz gerekiyor ciinkij En, alisilmisin disinda
bir karakter hatta normal insandan cok da bir
farki yok. Ben basta cok zorlansam daiiler-
leyen anlarda oyunun bu &zelligini sevdigimi
sdyleyebilirim. Tiri sevenler icin de yeni bir
soluk olacaktir. # Nevra ilhan

KARAR

ARTI Merak uyandiran hikaye,
Saray’in biyiileyici mimarisi
EKSI Hep ayni mekanda dénip durmak
stkinti veriyor, karakter gelisimi yok,
herhangi bir 8dul sistemi yok
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Kule Atlayisi

M obil oyun sektériinde insanla-
rin gittikce daha iyi kavradigi
ve cok tutan bir formil var. Popiiler
bir oyunu alip onun ana mekanigi-
nin Uzerine bir iki basit sey ekleyip
piyasa sunuyorlar. Ve bundan para
kazanan bir siri insan hatta firma
var. Aslinda biraz daha abartip
mobil oyun sektérinin bu formil
izerinden yiridigini bile séyleye-
bilirim. The Tower AC de tam olarak
bu formil kullanilarak Gretilmis bir
oyun. Oldukca popiler olan Stack
oyununu veya bir benzerini mutlaka
oynamissinizdir. Onun kule kurma
mekaniklerini alip icerisine o kuleye

Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz X

The Tower Assassin’s Creed

tirmanan bir suikastci ve iic tane &zel
gic eklenmis. Eklentiler cok basit
olmasina ragmen acikcasi yaptigimiz
kuleye suikastcinin cikmasi ve sonra-
sinda oradan asadiya samanlara bir
serbest disiis yapmasi cok hosuma
gidiyor. Disserken de topladigimiz
DNA parcalari ile hizli baslangic,
zamani yavaslatma ve geri alma gibi
bazi ézellikler kullanabiliyoruz. Bunun
disinda seviyeniz yikseldikce de kule
yaptiginiz alan ve kulenizin yapisi
degisiyor. Elbette uygulama icerisinde
tirmanan suikastcinizi degistirmeniz
de mimkiin. Géz atmadan gegcmeyin.

Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Brutal.io *

En zorio

Goons.io ¢

io oyunlarinin en ézgini

GU’n gecmiyor ki bir yeni io oyunu daha popiiler oyunlar Bu ayi resmi olarak io ayi ilan edebilirim saninm. Diyorum ya, io

oyunlar mitoz b&linmeyle cogaliyor resmen. Goons.io'da tirdes-
lerinden farkli olarak bir samuray: kontrol ediyoruz. Veya keskin silahi
olan herhangi birisini de dissinebiliriz tabii ama ben samuray diyece-

arasinda yerini almasin. Havasindan midir bilinmez ama
sonu io ile biten oyunlarin mahkum oldugu bir durum sanirim bu.
Mutlaka popilerligi ucundan késesinden yakaliyorlar. Ancak iddia
ediyorum, su ana kadar hicbirisi bu kadar zor olmamist. Oncelikle
oyunda ilk defa kendimiz bisyimiyoruz. Bu defa kuyrugumuza
bagli olan bir top var ve topladiklarimizla onu biyiitmeye calisi-
yoruz. Ayni sekilde bir baskasini éldiirmek icin de topunuzla onun
savunmasiz yerine, yani silindirimsi gévdesine vurmaniz gerekiyor.
Topa vurmaniz pek bir etki yaratmiyor, sadece kiicik olanin topu

gim. Ama béyle dedigime bakmayin, oyunda acabileceginiz vampir,
zombi ve benzeri bircok skin bulunuyor. Bunlarin bir kismi begeni ve
takiple, bir kismi reklam izleyerek, diger kismi ise oyunda belli bash
basarimlan achginizda ortaya cikiyor. En azindan parasiz bir sekilde
5 gin icerisinde toplamda 5 tane karakter acabilirsiniz diyeyim, siz
anlayin. Oyle dalmisim ki vir zivira, oyun mekaniklerinden bahset-
biraz daha kiiciiliyor toplar carpistiginda. Oyunun yapisi iolara meyi atlamisiz. Efendim, karakterin elindeki kilici savurarak dissman-
laninizi éldiirmeye calisiyorsunuz. Bunun disinda birkag saniyede bir
kullanabildiginiz ileriye dogru sicrama ézelliginiz var. Hepsi bu kadar.
Mutlaka denemeniz gereken io’lardan bir tanesi olmus durumda.
Kagirmayin derim.

yakisir sekilde inanilmaz basit, buna ragmen oynamasi cok daha
zor. Su ana kadar hi¢ kuyruk topunu devasa boyutlara cikartma-
dim, genelde birkac dakika icinde &ldiim. Bdylesine zor bir oyuna
katlanabilecegini disinenler kacirmasin.
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. S6z

Tir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Sonic Forces
Speed Battle ¢

2. Shadow Fight 3
3. Fire Up!
4. A Word

5. Lineage 2: Revolution

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Football Manager Mobile 2018
2. Plague Inc.

3. Hitman: Sniper

4. Construction Simulator 2014

5. Tank Hero

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Shadow Fight 3

2. Candy Crush Saga

3. Subway Surfers
4. Last Battlegrounds Survival

5. Fifa Mobile Soccer 18

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. Star Vikings Forever

3. Spongebob Moves In

4. Dont Starve: Pocket Edition

5. Mini Metro

Mavi kirpi geri déndi

avi kirpimiz Sonic geri déndi. As-

linda bir dolu oyunu var ancak bu
sefer digerlerinden cok daha eglenceli bir
sekilde geldi diyebiliriz. Aslinda olayimiz
hep ayni Sonic oyunlarinda. Oliimiine
kosmak ve altin cemberleri toplamak. El-
bette yanlis bir yere carpinca izerimizden
dékilen altin cemberleri de unutmadik
ama o baska bir konu. Sonic Forces'da ise
isler kesinlikle farkli degil. Bu sefer online
olarak U¢ kisiye karsi giristigimiz bir yaris
var ortada. Oyun icerisinde yine alishgi-
miz sekilde dért ayri kosu alanimiz var ve
aralarinda gecis yapabiliyoruz. Bol bol
altin topladigimiz bu oyunda, bir yandan
rakiplerimizi oyunda kazandigimiz ézel
giclerle yavaslatirken bir yandan da
8niimize cikan engellerden atlayip, ka-
yarak kacmaya calisiyoruz. Bu yarislarin
sonunda ise, artik her oyunda mutlaka
olan, kutu acilisi gerceklesiyor ve bunu
sayesinde karakterlerimizi gelistirebiliyo-
ruz ve altin kazanabiliyoruz. Bu arada

oyunda toplamda 15 sonic karakteri var
kullanabileceginiz ve herbiride kendine
has &zelliklere sahip. Online olarak ne
oyundan atma ne oyuncu bulamama gibi
sorunlar karsima hic cikmadi. Sonic hay-
ranlarinin veya yaris oyunlarini sevenler
mutlaka bir géz atsin.

Tir MMORPG Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Lineage 2 Revo

ution

Ffsanenin 100 yil sonrasina yolculuk

ilgisayarlanmiza ilk kez 2003 yilinda

konu olan ve uzunca bir miiddet en po-
piler MMORPG oyunlari arasinda sayilan
Lineage 2, bir aralar 1 milyonun izerinde
aktif hesaba sahipti. Takipgisi de uzun bir
beta siirecinin ardindan bu yilin baslarinda
uzak dogu'da, 15 Kasim tarihinde ise batda
piyasaya cikh. Lineage 2: Revolution bildi-
gimiz, sevdigimiz Lineage diinyasinda yer
aliyor ve ana oyunun direkt olarak devami
niteliginde. Olaylar Lineage 2'nin en son
genisleme paketinde anlatilanlardan 100
sene sonra geciyor ve kara biyi kullanan
Karanlik Toplulugu adinda bir kavim, Dinya
iizerinde pek tekin olmayan
baz planlar yapmis du-
rumda. Insanoglunun zayif
taraflarini bildiklerinden, son
darbeyi vurmadan 8nce
kibir ve gurur ile insanlarin
en magrur olanlarini bile
yoldan cikartmaya cali-
sacakken biyiici Hardin
tarafindan durduruluyorlar.

Elbette bu hikayenin heniiz basi ve Lineage
2: Revolution bir MMORPG oyunundan bek-
lediginiz her seyi sunuyor. Quest'ler, raid'ler,
klanlar, bolca loot ve elbette oyunun mobil
cihazlarda rahatca yénetilebilmesini sagla-
yacak bazi arayiiz degisiklikleri. Grafiksel
acidan da hayli basarili olan yapim tim bu
arayiiz degisikliklerine ragmen MMORPG
oyunlarinda alisik oldugumuz kamera acisi
ve kontrol semasi sayesinde hayli rahat bir
oynanis sunuyor. Neficede Lineage 2:
Revolution, “mobile dizgiin RPG gelmiyor”
diyenleri carpacak kadar basarili bir oyun
olmus, mutlaka deneyin.



BATTLERITE

Erken erisimdeyken bile piyasadaki diger MOBA'lar icin ciddi bir tehdit haline
gelen oyun popilerligini sirdirebilecek mi2

Sayfa
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BATTLERITE

.v.

Yigitler ciksin meydane!

attlerite, erken erisime ilk glrdlgl dénemde

bircok yayinci ve Youtuber'a kendisini
oynathdi ve medyada genis yer buldugu icin,
kendisinden haberdar olmam ¢cok uzun siirme-
misti. Bircok kesim tarafindan begenildi ve benim
de gerek tanidik yénleri gerekse kendi 6zgi
mekanikleri ile hayli dikkatimi cekti.
Battlerite, daha cok MOBA oyunlarinda
g6rdiigimiz karakter yapisini, MOBA tirinden
bagimsiz bir oyun yapisiyla birlestiriyor. Direk
olarak ekran gérintilerini incelemeniz, karakter-
ler nedeniyle oyunun MOBA benzeri bir yapida
oldugunu sanmaniza sebep olabilir. Ama
Battlerite, MOBA oyunlarinda baskin olan stra-
tejiden cok, aksiyonu éne cikariyor. Direk olarak
sampiyonlarin birbirlerine bodoslama dalisini
gériyoruz. Renkli grafikleriyle ve oyun yapisiyla
sizi icine cektikce cekiyor. Bu ay hem Brawlhalla
oynarken hem de Battlerite oynarken ayni duy-
guyu yasadim. Savaslar fazla uzun sirmeden
sona eriyor ve saniyeler icinde kendinizi yeni bir
oyunun icinde buluyorsunuz. Renkli grafiklerden
bahsetmisken, yapimai ekibin &zellikle efekiler,
cevre tasarimlari ve cevre animasyonlar konu-
sunda oldukca iyi bir is cikardigini séylemeden
olmaz.
Oncelikle oyunun alistirma bslimini oyna-
maniz, size birka¢ sandik kazandiracakhr. Bu
nedenle burayi es gecmemenizi dneriyorum. Bu
sandiklardan sampiyonlar icin kozmetik esyalar
kazanabilirsiniz. Alishrma b&limlerini oynadik-
tan sonra farkli bir oyuncu ile 2v2 olarak yapay
zekaya karsi daha fazla mag deneyim etmeniz
de yarariniza olacaktir. Birazdan anlatacagim
oyun kontrollerinde uzmanlast@iniz zaman ise
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PvP maclar icin hazirsiniz demektir. Oyunda
elbette normal oyun modlar kadar dereceli lig-
ler de yer aliyor. Bu oyunlarda 2v2 ya da 3v3
maclar yapabildiginiz gibi, zel oyunlar kurup
kurallar kendiniz belirleyebiliyorsunuz.
Battleritein kontrol sistemi bir MOBA oyunun-
dan farkli isliyor. WASD ile y&nlendirdiginiz
karakterin bes farkli yetenegi bulunuyor. Fare’nin
sad ve sol tiki ile temel yetenekler devreye
giriyor. Q,E ve R ile birkac &zel yetenek devreye
girerken, F tusu ulti yeteneginizi olusturuyor.
Ustelik bazi yetenekler gerekli yike ulashginda
ekstra etki olusturan mekaniklere sahip. Aslinda
ulti yeteneginizi de bu sekilde kullaniyorsunuz.
Her bir yetenegin bekleme siiresi varken, ulti
yeteneginiz, dismanlara verdiginiz hasar yik
biriktirmesi ile aktif oluyor.

Destek, menzilli ve yakin déviisci olmak izere
tic farkli sampiyon roli oyunda yer aliyor ama
her bir rolde aslinda yiiksek hasarlara sahip
roller. Elbette dissmana olabildigince hasar
verirken roliniziin geregini de yerine getirmeniz
gerekiyor. Magin siiresinin uzamasi halinde,
arenaya bir enerji akimi yikleniyor ve arena
dairesel olarak kiiciiliyor. Bu akimin icine girdi-
ginizde ise cok hizl can kaybettiginiz icin oyun
sizi sirekli olarak savasmaya zorluyor.

ilerleyen zamanlarda daha fazla oyun modu-
nun eklenmesi Battlerite't cok daha iyi bir oyun
haline getirebilir ve en dnemlisi eglencesini kat
kat artirabilir. Acikcasi su anki hali ile oldukca
basarili ve eglence sunan yapim, Steam’de
tamamen Ucretsiz ve Tirkce arayiz ile sunuluyor.
@ Enes Ozdemir



Uzun siredir bekledigimiz

oyunun betasina kavustuk!

lack Desert Online, 2015 senesinde

Asya ilkelerinde yayinlandiginda hem
ilkemizde hem de Avrupa’da biyiik bir
ilgiyle karsilandi. Her ne kadar sunucu sa-
dece bélgeye 6zel olsa da pek cok oyuncuy,
oyunu batiya gelmeden 8nce deneyim etme-
nin bir yolunu aradi, bir kismi da basard.
Heyecanla beklenen Black Desert Online,
tarihler 2016 Mart ayini gésterdiginde Av-
rupa ve Kuzey Amerika’da yayinlanip bati
diinyasina kendini gésterdi. Ama biz Tirk
oyuncular biyik bir sirpriz ile karsilandik
ve BDO'nun ilkemizde yayinlanmayacagini,
ilkemizden Avrupa sunucularina giris olma-
yacagini 8grendik. Pearl Abyss’in bu karar
adeta icimize oturdu ve ben de birkac defa
bu sayfalarda yapimei ekibe sitemlerimi
ilettim. Elbette bu durum bircok oyuncunun
oyunu oynamasina mani olmadi ve VPN
kullanimi gibi yollarla Glkemizde yer alan
bircok oyuncu BDO’nun Avrupa sunucusun-
da yerini aldi. Ben ise kirginhigimi sirdirdim
ve oyuna elimi bile sirmedim.
Birkac ay 8nce ise Pearl Abyss bomba gibi
bir haberle Black Desert Online’in tamamen
Tirkce olarak Tirkiye'de yayinlanacagr ha-
berini duyurdu. Elbette oyuna olan ilgim bir
kez daha pekisti ve haberleri takip etmeye
koyuldum. Pearl Abyss, daha sonra, oyunu
Avrupa sunucusu ile ayni anda Tirkiye'de
yayinlamamis olmalarinin nedenini acik-
ladi. Aciklanan bilgilere gére Pearl Abyss,
tamamen Tirkiye'ye &zel yerellestirilmis ve
Tirk oyunculara daha iyi, daha yakindan
hizmet verecek bir sunucu olusturmak istedi.

Eh, bize de oynamak kald:.

8-12 Kasim tarihleri arasinda oyunun kapali
betasi dizenlendi. Kapali betaya sonradan
eklenen iki sinif ile beraber toplamda alt
sinif bulunuyordu. Bu siniflar Savasci, Okgu,
Biyicy, Sahire, Vahsi ve Cadi’dan olusuyor-
du. Ben genelde ilk basladigim oyunlarda
daima Okcu acarim ve kapali beta testinde
de dért giin boyunca bu sinif ile hasir nesir
oldum. Diger siniflari ise acik beta testine
sakladim. Zira dért giinde alti sinifin hepsini
incelemek pek de mimkiin olmayan bir
durum. Black Desert'in piyasaya cikhginda
13 farkli sinifa ev sahipligi yapacagini disi-
nirsek kapali beta icin 6 sinif iyi bir rakam.
Acik betada ise daha fazlasini, dzellikle de
Kunouchi veya Ninja'yi test etmek isterim.
Black Desert'in kapali betada 30. seviyeye
kadar izin verdigini gérdik. Ancak bu 30
seviye oldukca hizl akiyordu. Oyle ki daha
oyuna girisimin 15.dakikasinda birkac ant-
renman kuklasina vurmus, birkac

kisiyle konusmustum. ilk savasima
hazirlantyordum ki bir de baktim,

yedinci seviyeyi bulmusum.

Hicbir sey yapmadan yedi seviye

atlamak bana bir hayli garip

geldi ve bu durumun kapali beta
etkinligindeki sinirl siire nedeniy-

le, oyunculara mimkiin olan en

kisa sirede Ust seviye deneyimi

vermek izere hazirlanan 6zel

bir durum olmasini umdum ki

Byleymis..

Kapali beta testi, cok kisa ve

orijinal yapima gére oldukca kisitli bir
icerige sahip oldugu icin heniiz Black Desert
Online icin konusmak cok erken olsa da
oyunun dinamik savas mekanikleri oldukca
hosuma gitti. Farkli tuslar ile farkli kombolar
gerceklestirebiliyor, animasyon ve gérsellik
acisindan doyumsuz bir gérinti ile karsila-
sabiliyorsunuz. Elbette mekaniklerde kapali
beta testi olmasi nedeniyle ufak tefek buglar
olmasi kacinilmaz ama simdilik g6z ardi
edilebilir detaylar bunlar.

Black Desert Online’in kapali beta versiyonu
bana kendisini oldukc¢a sevdirdi. Seviye sis-
teminin biraz daha agirdan aldigini gérecek
olursak ve ilerleyen oyun asamalarini acik
betada daha net gérebilirsek her sey kafa-
mizda cok daha net oturacak gibi duruyor.
Ha, unutmadan. Oyunun acik betasi 6 Aralik
tarihinde basliyor ve belki de siz bu satirlarn
okurken coktan baslamis olacak.

# Enes Ozdemir
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LEAGUE OF LEGENDS

SIHIRDAR POSTASI

Asllndc daha &nce PBE'de yeni riinleri denemis
olsam da son haliyle gelmeden &nce size anlat-
mak istememistim. Nihayetinde, 7 Kasim'da sona eren
sezonun ardindan yeni rinleri daha detayli ve firndan
yeni cikmis halde inceledim. Yerimiz dar oldugundan
ve oldukea detayli bir konu oldugundan daha fazla
beklemeden yeni rinlere géz atalim derim.

Temel yapidan biraz bahsedelim isterseniz. Son ge-
lismeleri takip ediyorsaniz bildiginiz gibi, Yeni riinlerle
beraber, riinler ve kabiliyetler birlesti. Artik tek bir ye-
tenek agaci altinda riin dizilimimizi gerceklestiriyoruz.
Tamamen icretsiz ve herkese sunulan riinler kategorize
edilmis durumda. isabet, Hakimiyet, Buyiculik, Azim
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ve ilham olmak izere secebileceginiz bes kategori
mevcut. Bu kategorilerden birini sectiginiz zaman riin
dizilimi yapabileceginiz iki siitun cikiyor karsiniza. Bu
situnlar birincil rinler ve ikincil riinler olmak tizere ikiye
ayriliyor. Birincil riinlere, eski sistemdeki anahtar kabili-
yete benzer bir anahtar rin yerlestiriyorsunuz. Altinda
kalan iic bosluga ise bir adet biyiik riin, iki adet ise
kiicik riin seciyoruz. Ardindan ikincil riin siitununda
yeni bir riin kategorisi daha seciyoruz. Ancak bu defa
anahtar riin secemiyor, kategoride yer alan diger
dokuz riinden iki tane seciyoruz. Her riin secimimizde
toplamda ii¢ farkli rin arasindan bu secimi yaphigimizi
da belirtmek isterim.



isabet rinleri nisancilarin en nemli yardimcisi
ve son sezonlarda giici azalmaya baslayan
nisancilarin hasar potansiyelini daha da yukari
cikariyor. Hem saldiri hizi odakli hiper tasiyici-
lar hem de ani hasari cok yiiksek nisancilar bu
riin setinden oldukca iyi bir sekilde yararlana-
biliyor. Nihayetinde sececeginiz sampiyonun
ani hasar 6zelligini mi yoksa daha cok efektif

Ozellikle Kha'Zix, Rengar ya da Talon gibi ani
hasar veren sampiyonlarin temel olarak secmesi
gereken, Hakimiyet yolu, yikici bir etkiye sahip. Ha-
reket hizi odakli ormancilar icin de efektif olabilecek
olan bu riinler, saldir giici kullanan orta koridor
sampiyonlari icin de etkili. Saldin gict sampiyonlari
icin 6nemli yetenekler sagladigr icin ist koridorda
saldir giici kullanan ama tank 6zelligi sinirli olan
sampiyonlarin da temel secenegi haline geliyor. Her

ilham runleri bence, oyun icin devrimsel nitelikler
tastyan bir rin agacina sahip. Gerek anahtar rinleri,
gerekse biyuk ve kiicik rinleri oyunculara cok farkli
yetenekler sunuyor. Riinlerin yapisi daha cok destek
oyuncularina hitap ediyor. Ozellikle alfin tasarrufu
saglayan, rakip Gzerinde baski kurabilen ya da takim
arkadaslarina yardim etmeni saglayacak rinler,
seciminize gore nasil bir destek oyuncusu oldugunuzu
belirleyecek. Hextech Sicraticisi ya da Dizginsiz By
Kitabi gibi, sihirdar biyiilerine esneklik kazandiran
rinler, diger sinflarin da tercihi olabilir. Aslinda ilham’

Tanklarin bir numarali nceligi ise Azim rinleri.
Azim riinleri, savunma ve saglik degerlerine
biyik bir katki sunuyor. Gerek toplam can,
gerekse can calma acisindan oldukca etkili.
Tanklar, Azim sayesinde, adeta bir canavar
haline gelebiliyor. Rinleri ayrik ittirme uzmanla-
rinin kolaylikla kullanabilecegi gérildigi gibi,

Zaten adindan ve kalan tek rol olmasindan do-
layr bu riinlerin ne icin kullanilacagini anladiniz.
Orta koridor icin bicilmis kaftan olan Buyictlik
rinleri, hasar ya da mana odakli bir rol ciziyor.
Hatta hareket kabiliyetinizi artirip oyun yapma-
nizi saglayacak riinler de bulunuyor. Yine de
mana bedeli kullanmayan Katarina benzeri sam-
piyonlar icin, Ulti Sapkasi gibi riinlerin oldugunu

oyun stilini mi artiracaginiz sizin elinizde. Bunun
yaninda Master Yi gibi saldir hizinin énemli
oldugu ormanci sampiyonlarin da isabet riinle-
rinden faydalanabilecegi acik.

Ayrica Ikincil riinler olarak, isabet riinleri, 6zel-
likle ani hasar veren ormancilar veya saldir
gici kullanan orta koridor sampiyonlari icin de
oldukca énemli.

ne kadar daha cok saldin giici sampiyonlari icin
verimli olsa da, hem saldin giicii hem de yetenek
giciini karma olarak kullanabilen sampiyonlar,
degisken hasar veren bazi yeteneklerle cok daha
tehlikeli olabilir. Ayrica degisken hasar veren bu ye-
tenekler, yetenek giici kullanan orta koridorlarindan
etkili silahi olabilir. Ya da can calma ézelligini de
kendine eklemek isteyen bir nisancinin ikincil rinleri
olarak etkili olabilir.

devrimsel olarak nitelememin bir diger nedeni de bu.
/lham rinleri, Lol var oldugundan bu yana bildigimiz
ve sorgulamadigimiz pek cok oyun kuralini esnetme
niteligine sahip. Yani bir disinin. Altin biterse, esya
alamiyor olusumuzu kag kere sorguladikg Bu durum
canimiz tikendiginizde élecegimizi bilmekle ayni sey.
Ama ilham rinleri bu kurali esneterek markete borca
girmemizi saglayabiliyor. Ya da sihirdar biyileri
izerinde oynamalar yapmamizi sagliyor. Bu nedenle
ilham rinleri benim icin bu bes riin cesidi icinde en
etkileyici olani.

savasci tanklarin da ihtiyaclarini karsilayabile-
cegi acikca gériliyor.

Azim riinleri ikincil olarak ise 6zellikle can
calmaya yénelik oynayan Warwick gibi sam-
piyonlar icin etkili olabilir. Hatta duruma gére,
bu tir sampiyonlar icin birincil rin olarak dahi
kullanilabilir.

gdérmek de cok olumlu bir gelisme.

Ulti siresindeki bekleme siresini azaltan Ulti
Sapkasi, yine bircok sinif icin, ikincil olarak bu
rinlerin kullanilmasini saglayabilir. ADC'ler
saldin giici ya da hareket hizi olarak Biyiicilik
agacini ikincil rin olarak kullanabilir. Ya da dé-
viisci tanklar savunma 6zellikleri ile bu riin setini
ikincil rin secebilir.
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- Saat kag oglum ya, bu ne hava?

- Gunler kisaldi patron, artik béyle erken-
den karariyor.

- Eh, sabah da karanlikta kalkiyoruz, bu ne
is?

- Yaz saati uygulamasi temelli hale getiril-
di, ondan patron.

- Karanlikta kalkip, karanlikta eve gidece-
giz desene, bu nasil hayat?

- Patron dedem gibi stirekli isyan soru-
lariyla bitiriyorsunuz ctimleleri, farkinda
misiniz?

- Heyhat!

- Hah, tam oldu.

- Su yeni gikan Star Wars oyununu oyna-
din mi lan? Battlefield 2 miydi...

- Yok, Battlefruit II.

- Hah o. Yapimcilar sahane bir is yapmis,
parayi gétirmenin yolunu bulmus diyor-
lar, dogru mu?

- Bunu hangi tuccar kafalh arkadasiniz-
dan duydunuz acaba...

- O seni ilgilendirmez. Ben bu isi begendim.
Bizim su yeni oyunu hem tam fiyattan
satacagiz, hem de igine bolca mikromartik
tcret koyacagiz, hedefim bu.

- Mikromatik mi? Deterjanla birlikte mi
verecediz oyunu?

- LAN! Ne dlakasi var? Oyle degil mi o iste;
oyun iginde bir seyler satiyorsun, ama
¢ok da para koymuyorsun ki millet isyan
etmesin. KtigUk kiigtik yoluyorsun sonra
oyuncuyul.

- Agik sozlulugunize hayran kaldim su an.

- Iste ona mikromatik deniyor, sinirlen-
dirme beni.

- Onun ad éyle degil bir. Ikincisi o sisteme
herkes isyan hdlinde su an. Ancak oyunu
bedavaya sunarsaniz o sistem isliyor.

- Onerin nedir?

- Hi¢ boyle bir ise girmemek?

- Girecegiz dedim ama?

- Sonra da fikrimi sordunuz?

- Senin kafani kirmama ¢ok az kaldi?

- Elinizdeki balyoz mu?

- Belki de?

- Tamam patron, pes ediyorum. Tlla bu isi
yapacaksak da gaktirmayalim bari.

- Hmmm. Mantikh. 0 zaman séyle yapalim,
bu mikromatikleri, hazine kutularini daha
kolay almak igin bir éneri gibi sunalm?
Nasil? Sahane bence!

- Bu heyecaniniz... 000 kez yapilmis seyi ilk
defa buldugunuzu dustinmenize tzilsem
mi, “yasl adam, géz ardi et” mi desem
bilemedim.

- Yasl dedendir lan!

- Dogru.

- Suna ne dersin; oyuncu bir yerde basari-

siz olunca ekrana bir anda bir uyari gikacak

ve, “Bu bélumti daha kolay gegmek ister
misiniz? O zaman su hazine sandigini satin
alin? diyecek.

- Oyuncu istemiyorum derse?

- Here is the catch: Oyuncuya 6éyle bir se-

genek sunmayacagiz. Hazine sandigini satin

alana kadar geriye dénemeyecek.

- Bence direkt evini basip neyi var neyi yok
¢alip gidelim, daha ahlakli olur:

- OFF, higbir seyi begenmiyorsun. Tamam,
bir énerim daha var. Bu sandiklara oyun igi
envanterin yaninda kiz arkadas kazanma

sansi da ekleyecegiz. Tabii ultra rare olacak

bunun olasiligi ama gikarsa, oyuncuya bir
de kiz arkadas verecegiz.

- Patron? Yemin ederim beyin hticrele-
rinizin yenilenmesi tamamiyla durdu. Bu
dediginiz insan ticaretine giriyor.

- Ne var oglum ya, ne gtizel hizmet iste... Bu

tip seyler niye yasadisi hig anlamiyorum.
- Eyvah eyvah.
- Filmi mi diyorsun? Hazine sandigindan

envanter disinda film de ¢iksin? Kizl erkekli?

- Patron dergiyi kapatip gidecekler az daha
konusursaniz, iyice suurunuzu yitirdiniz ya.

- Bu dergi benzetmeni hig anlamiyorum
bazen. Fakat sunu bil ki o hazine sandiklari
oyunda &yle ya da béyle yer alacak!

- Tamam yer alsin ama parayla satmayalm.
Zaten kimse bizi sevmiyor, tizerine daha da
fazla nefret toplamayalim.

- Oglum nefret cennetten gkmadir deme-
misler mi?

- O dayak degil mi?

- Evet, biraz sonra yiyecegin sey...

- Benim ne gtinahim var patron; ben sizi ahlak
yoluna davet ediyor, ag gézlultkten uzaklas-
tirmaya ¢alisiyorum.

- Bununla ilgili bir ayet oku da tam olsun.

- Buisi dogru yapmanin tek yolu, sandiklardan
Glkacak olan esyalarin tamamiyla kozmetik
aranler olmasi.

- Oglum oyuncularimizin %95'i erkek, eyeliner
verip de kimi kazanacagiz? Onu bir tek sen
kullanryorsun, niye bilmiyorum!

- Bazi sirlar sir olarak kalmali patron, bu bir:
Ikincisi-

- Valla balyozu yiyeceksin kafana su siralama
huyundan étardl

- Kozmetik trtin dedigim o degil. Oyunda bizim
karaktere farkl kiyafetler, iste yeni animas-
yonlar falan eklemeye yarayan, “olmasa da
olur” denilebilecek ézellikler:

- Olmasa da oluyorsa oyuncular niye alsin
oglum?

- Oyun dunyasi hakkindaki bilginiz beni her
gegen gun daha da sasirtryor. Acayip ilgi var
bu tip kozmetik eklentilere.

- Ne ¢ok kozmetik dedin lan... Ver su eyeliner'-
ni bir de ben deneyeyim.

- Aa, gergekten mi patron?

- Allah seni kahretmesin, yikil git su hazine
sandiklarini hazirlal Ben kum torbasi yumruk-
layip erkekligimi geri kazanmaya gidiyorum.

91



DEHA NEREDEN GELIYOR VE
ONU NASIL TANIMLAMALIYIZ

» Dahilerin hayatt nasuldi? Rutinlert, aliskanliklart ve aile hayatlart.
» Dahi gibt dusinmenin yollart
» Bitcoin hakkinda 62 ilging gercek.

Ayrica yenti icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gorseller ve videolar,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
90
TL

SAKIN KACIRMAYIN!

www.popsci.com.tr



DONANIM:



DONANIM

LEVEL

EDITORUN

SECIMI

Logitech G903 ¢

Kablosuz sarj olabilen kablosuz gaming mousel!

G ectigimiz ayki Razer Lancehead

incelemesinde de bahsettigimiz gibi,
“oyuncu dediginin cevre donanimlari da
kablolu olur!” seklinde yayilmis bir inanis
var ve her ne kadar teknoloiji gelisip bu
durumun aksini kanitlasa da, ényargilarin
tamamen kaybolmasi icin biraz daha zaman
gerekiyor. Logitech’in bu ay inceleyecegi-
miz yeni Grini G903 de bu inanisi bosa
cikartmak icin tasarlanmis, en ufak detayina
kadar ince ince islenmis bir Griin.
Logitech’in bir &nceki kablosuz high-end
mouse’u olan G900 ile hemen hemen ayni
tasarima sahip olan G903, iki renkli sele-
finden tamamen siyah renkteki tasarimi ile
ayriliyor. Ayni zamanda G900'in yumusak
Ust yizeyi yerine sert plastikten bir tasarim
tercih edilmis ki kullanimi son derece rahat
olsa da herkesin hosuna gitmeyebilir.
G903 tamamiyla oyuncular icin tasarlanmis
bir kablosuz mouse demistik. Uriin, acik
konusmak gerekirse kablosuz haliyle bile
hemen hemen tim kablolu oyuncu mouse’la-
rindan hizli. Tms tepki siresine sahip olan
G903, bunu saglarken daha nce G900'de
de bulunan Lightspeed teknolojisinden
faydalaniyor.
Razer Lancehead’'de 16.000dpi lazer
sensor tercih edilirken Logitech’in ¢cézimi
en iyi optik sensérlerden birisi olan ve mak-
simum 12.000dpi hassasliga ayarlanabilen
PMW3366 olmus. Bu hassaslik seviyesini
mouse’un Uzerinden kolayca ayarlamak
mimkin. Ayni zamanda sag ve sol tarafta
bulunan miknahsli tuslar istendiginde sabit
panel ile kolayca degistirilebiliyor.
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G903'in fark yarath@ bir diger nokta ise
kablosuz sarj 6zelligi. Logitech PowerPlay
adi verilen ve kablosuz sarj saglayabilen
bir istasyon gibi calisan bu mouse pad’i test
edebilme imkanimiz olmadi ancak bunu
kullanmak istediginizde G903in altinda
bulunan yuvaya PowerCore modilini
takmaniz gerekiyor. Gerisi giinlik isinize de-
vam etmenizden ibaret ve G903 bu sirada
yavasca kendisini sarj ediyor. Tam sarjin 8
saatten fazla sirdigini de belirtelim ancak
bir kez doldurdugunuzda mouse’u 1sik efekt-
leriyle 24 saat kullanabilmeniz mimkin.
Normalde PowerCore'u yerlestirdigimiz
yuvaya 10gr’lik agirlik koyabileceginizi de
belirtelim.

G903 hem tasarimi, hem hassashgi hem de
kullanim kolayhgi ile kisa sirede begenimizi
kazanan bir riin oldu. Elestirebilecegimiz
noktalar ise her bistceye hitap etmeyen yik-
sek fiyati ve ilk anda Griinin kalitesini belli
etmeyen siyah, sert plastik dis yizeyi.
Logitech G903 piyasada 599TL civarina
bulunabiliyor. Eger kablosuz mouse’a gec-
meyi disiniyorsaniz kesinlikle piyasadaki
en iyi alternatiflerden birisi ve muhtemelen
en yenilikci olani. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Yiksek performans, kablosuz
sarj destedi, 1ms kablosuz tepki siresi,
ergonomik tasarim
EKSI Yiksek fiyat, sert plastik dis diizey
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Inca Empousa IKG-441€»

Oyunculara 6zel mekanik klavye

M ekanik tuslu klavyelerden biri olan Empousa, ézel tus
takimiyla oyuncularin son dénem mekanik klav-

ye arayislarina cevap verdigi gibi, RGB aydinlatmasiyla

da oyuncularin parmaklarini renklere boyuyor. 11 farkli
aydinlatma secenegi ve tam 8 farkli gaming modu ile 6zel
klavye setlerinden biri olan Empousa, oyun tirlerine gére tus
aydinlatmasi sunuyor.

Empousa’nun kutu iceriginde hem yén hem de WASD tuslan
icin farkl anahtar secenekleri mevcut. Bunlari rahat degis-
tirebilmeniz icin kutuya bir cimbiz da yerlestiren Inca, éte
yandan oyuncularin klavye basinda uzun sireler gecirdigini
distinerek, kutuya bir temizleme fircasi da yerlestirmis.
Empousa’nin herhangi bir yazilimi bulunmuyor. Tak ve kullan
manhgini gézeten klavye, USB izerinden hizlica calismaya
hazir. Klavyenin gerek oyun modlarini gerek aydinlatma
efektlerini, cesitli tus kombinasyonlari ile gerceklestiriyorsu-
nuz. Ancak bu kombinasyonlari yalnizca isiklandirmalarda
kullanmiyorsunuz. Ote yandan multimedya kullanimi icin de
yapilandirmaniz mimkin. Yine elbette arka aydinlatmanin
parlaklik seviyesini ayarlayabiliyor ve Windows tuslarini
kilitleyebiliyorsunuz.

Empousa Gaming klavye, oyuncular icin oldukca kullanish
bir klavye seti. Ozellikle genis aydinlatma efektleri ve gaming
modlariyla, oyuncularin aradiklarina cevap veriyor. Elbette
buna performans da dahil. Tuslarin tepki sirelerini gayet ye-
rinde buldugumuz klavye, oyuncular icin ideal. Elbette biraz
sesli oldugu da bir gercek; ancak bu oyuncular tarafindan
hos karsilanacakhr kanaatindeyiz.

Inca Empousa IKG-441 mekanik gaming klavyeyi, su an
piyasada 298 TL fiyatla bulabiliyorsunuz.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR |

ARTI Performans, 2 metre kablo uzunlugu,
genis kutu icerigi, konforlu bilek balgesi
EKSi Yazilimi yok

Toshiba OCZ TR200 240GB

Giris seviyesi, ilgi cekici bir SSD

CZ'yi binyesine katan Toshiba’nin iriin gamindaki

SSD secenekleri artarken giris seviyesine yénelik
TL100, TR150 ve A100 ile Q300 serilerinin yerini TR200
serisi aliyor. Yeni serilerde artik OCZ bir alt seri adina dé-
nisecek. Her ne kadar NVMe esasli yeni nesil SSD’lerin
gelecegi parlak olsa da bu seceneklerin fiyati diisene
kadar SATA 6.0 Gbps baglantili SSD’ler bir siire daha
devam edecek.
Klasik bicimde son derece ince ve kompakt bir Griin
kutusuyla karsimiza cikiyor. Bize gelen model serinin
en disiik kapasiteli 240 GB versiyonu. Siriici belirgin
bicimde hafif ve aliminyum gévde 7 mm kalinhiginda. 2.5
inc SATA siriict destekli cihazlarla kullanilabilir. 3 sene
garanti dikkat cekiyor.
SATA 6.0 Gbps baglantisindan 8tiri en yiksek hiz 600
MB/saniye degerine cikabilir. En yiksek 1.6W giic
tiketimiyle epey cimri ve DEVSLP modunda sadece 0.1W
oluyor. Toshiba imzali SSD Utility uygulamasini siteden
indirip kurunca siriici bilgileri geliyor. Firmware siri-
mini gérip giincellemek ve saglik bilgisi almak kolay.
Bu modelin yazma sinirt 60 TB ve kullanim beklentisi 1.5
milyon saat.
ATTO genelde hep sirali islemlerde ve en yiksek deger-
leri g6z dniine seriyor. Buna gére en yiksek okuma 560
MB/saniye ve yazma 544 MB/saniye olabiliyor yani
teknik &zellikler listesindeki rakamlar asiliyor. Son nesil
3-bit 64-katmanli BiCS Flash yongalarla veri yogunlu-
gunu arthirip GB basina maliyeti disiren TR200 serisi ilgi
cekici giris seviyesi SSD’lerden biri oluyor. Toshiba OCZ
TR200 240GB modelinin fiyati ise 364 TL olarak belirtil-

mis durumda. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Uygun performans, ince ve kompakt
tasarim, 3 sene garanti, yazilim
EKSI Fiyatlan disen siki rakipleri var
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Apple iPhone X €»

Akilli telefonlarin Bugatti'sil

G Unimizde Ust seviye bir amiral gemisi modeli satin
almak icin halihazirda 4 bin Tl'yi gézden ¢ikartmaniz
gerekiyor. iPhone X ise, fiyatiyla tim bu modellerin izeri-

ne cikarak 6099 Tl'den ilkemize giris yapiyor. Kura gére
degisim gosterebilecek bu fiyat icin kiscik capli bir servet
diyebiliriz.

Yeni iPhone X'un en dnemli noktasi, kuskusuz carpici ekrani.
5.8 inc OLED ekran, keskinlik, gérsel kalite ve parlaklik
bakimindan en iyi iPhone ekrani. iPhone X'un kalinhgi 7.7
mm, agirhgi ise 174 gram. En &nemli yeniliklerden biri ise,
kaldirilan Touch ID yerine gelen Face ID yiiz tanima sistemi,
kurulumuyla ve kullanimiyla oldukca basit bir yéntem ve
gézlerinizi, burnunuzu ve agzinizi tam olarak gérdigu sirece
hizli calisiyor.

Apple iPhone X kuskusuz yiksek performansa sahip bir tele-
fon. Ancak teknik altyapi bakimindan iPhone 8 ile fark yarat-
miyor. iPhone X'un teknik kadrosuna baktgimizda, Apple A11
Bionic islemci gériyoruz. é cekirdekli bu islemci bize 2.39
GHz frekansinda giic sagliyor. 2 adet Monsoon, 4 adet de
Mistral cekirdeklerinden giic alan telefona, 3 GB RAM eslik
ediyor. Grafik birimiyse 3 cekirdekli Apple GPU oluyor.
iPhone X, yaptgimiz agirlastinlmis pil testimizde, 12 saatin
zerinde bir calisma performansi yakaladi. iPhone X'un cift
ana kamerasi, iPhone 8 Plus ile cok benzer yapida, ancak
kicik farkliliklar var. On tarafta yer alan TrueDepth kamera-
ya bakhgimizda ise, séylenecek cok fazla bir sey olmadigini
gériyoruz. Portre modu ile alinan sonuclar da gercekten
inaniimaz.

Peki, iPhone X'u satin almali misiniz2 Bunun icin tek sdyleye-
bilecegimiz, bir akill telefona 6000 TL izeri para ayirabi-
liyorsaniz iPhone X size gére olabilir. Aksi halde, hic gerek
yok. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |
ARTI Performans, giicli OLED ekrani

TrueDepth kamera, suya dayanikl,

kablosuz sarj

EKSi Ekran kolay kirnlmaya misait,

Touch ID yok, ekrandaki “centik”
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Noctua NH-L12S €»

Kicuk kasalar icin ideal

Kalireden 8diin vermeden sessiz islemci sogutucular
ve fanlar gelistiren Noctua’nin dar kasalar icin
gelistirdigi yatay fanli NH-L12S modeli hayli basarili bir
gron. ince radyatérden 6tiri 95 Watt isti TDP’ye sahip
islemcilerle kullanilirken dikkatli olunmasi éneriliyor.
Overclock icin ideal degil ve ince kasalarda sessiz
sogutma icin uygun.

Intel Soket 115X, Soket 20XX ve AMD tiim soketler

icin Uc ayri kurulum rehberi geliyor. Bunlarda yer alan
gorsellere bakarak anlamak son derece kolay. Arzu
ederseniz Noctua logosunu yapiskan olarak kasaniza
ekleyebilirsiniz.

Uzun montaj tornavidasi, bir tip kaliteli NT-H1 termal
macun, LNA disik hiz filtresi yaninda montaj somunlar,
¢ ayni set plastik pul geliyor. Siyah olanlar Intel uyum-
lu, beyaz olanlar AMD eski nesil soket ve gri olanlar
AMD Soket AM4 uyumlu.

Fan arada oldugu icin fanl ya da fansiz boyutlar 128
x 146 mm ve yiksekligi 70 mm olan sogutucunun fansiz
agirhg 390, fanh agirhgr 520 gram.

Denemeler sirasinda AMD Ryzen 5 1600X alti ce-
kirdekli ve 12 komut isleyebilen islemciyi sicakliklar
sabitlenene kadar yikledik. Acik montaj kasada gercek-
lesen deneme sirasinda oda sicakhg 20C idi. Standart
durumda fan hizi 1352 deviri asmadi ve asla giriltisi
duyulmad.

Noctua’dan bir diger birinci sinif islemci sogutucusu.
Kasasi dar olup cok cekirdekli islemciden vazgeceme-
yenler, hem sessiz hem de serin tutabilmek adina bu
sogutucuyu génil rahathiyla kullanabilir. Farkli montaj
secenekleriyle engel tanimiyor. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |
ARTI Yik altinda bile sessiz, kiicik form fak-

tér, iyi tasarlanmis yapi ve kurulum

EKSi Kahverengi fan cirkin gériniyor
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TP-Link Archer C5400 €»

Cekme sorununa kesin cozim

vinizde veya ofisinizde kullanmak icin gercek bir

Wi-Fi canavarina ihtiyaciniz varsa, elimizdeki bugiin
inceleyecegimiz TP-Link Archer C5400 size gére olabi-
lir. Zira Gzerinde tam 8 anten bulunduran ve cift 5 GHz
bant destegi ile yilksek veri transfer hizi sunabilen Archer
C5400, toplamda 5334 Mbps'e varan teorik hiz destegi
gosteriyor. Bu anlamda, 6zellikle online oyun veya
yiksek video akisi senaryolari icin rahatlikla kullanilabi-
lecek durumda olan bu cihaz, router, yani yénlendirici
olarak gérev yapiyor.
Archer C5400'Gn altyapisi bir hayli giicli 6gelerden
olusuyor. Cift cekirdekli 1.4 GHz Broadcom islemciye
sahip olan Archer C5400, ayrica 3 farkl ortak islemci
ile 2.4 GHz ve cift 5 GHz olmak iizere iic bant Gizerinde
veri transferi gerceklestirebiliyor.
Rakamsal degerleri dnceki jenerasyon router cihazlar ile
kiyaslayacak olursak, Archer C5400 ile yizde 25 ora-
ninda performans artisi saglayabildiginizi séyleyebiliriz.
TP-Link Archer C5400/in aldigi sonuclari, sonuc béli-
mimizde toparlayacak olursak, bu cihazin fazlasiyla
gicli bir router oldugunu séyleyebiliriz. Kablolu ve
kablosuz, farkli bant ve farkh mesafe testlerimizde st se-
viye sonuclar reten Archer C5400, bu anlamda yiksek
beklentileri karsilayacak seviyede bir router oluyor.
Bu anlamda su siralar iyi bir router ariyorsaniz, Archer
C5400'i rahatlikla tercih edebileceginizi séyleyebiliriz.
Archer C5400'G su siralarda 1520 TL olarak satin alabi-

liyorsunuz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |

ARTI Ust dizey performans, giclu teknik
altyapi, agresif tasarim, jullanici dostu arayiz
EKSI Birkac kablolu baglant noktasi daha
kullanilabilirmis

LEVEL

EDITORUN

SECiMi

Klipsch The One §»

Mizik dinlemekten keyif alanlara

lipsch The One, miizik dinlemeyi seven, bunu evinde

veya ofisinde oldugu kadar mobil ortamlara da
tasimaktan hoslanan mizikseverlerin dikkatini cekecek bir
Urin.
Klipsch The One, bir akilli telefon, tablet, diziisti bilgisa-
yar ve diger pek cok cihazla birlikte calistirabileceginiz,
evinizde veya ofisinizde severek kullanacaginiz bir hopar-
|6r olacaktir. 8 saate kadar da pil 8mri sunan hoparlér,
béylece ideal bir mobil kullanim siresi sunuyor. Bu adimi
kapatmadan énce son olarak cihazin yaninda bir uzaktan
kumanda olmadigini da sdyleyelim. Minik bir uzaktan ku-
manda kullanisli olabilirdi. Ancak ne yazik ki yer almiyor.
Hoparlériin dis yizeyi oldugu kadar ic yiizeyi de 6zel bi-
lesenlerden kurulu. iceride genis kapsamli 2.25"lik sirici
ve 4.5 inclik woofer yer aliyor.
Hoparlériin kenarlarina monte edilen bu pasif siriiciler,
bas kaydini yikseltmek icin kullaniliyor. Hoparlérlerin
amplifikatéri 30 watt sunarken, 50 watt'lik pikleri de
karsilayabiliyor. Béylece Klipsch The One, tam anlamiyla
keyifli bir mizik hinisi yayabiliyor.
Acik séyleyeyim: Klipsch The One'in karsisinda saatlerinizi
gecirebilirsiniz. En azindan ben, inceledigim sire icinde,
uzun bir zamanimi degerlendirdim diyebilirim. Urong pi-
yasada 2170 TL fiyatla bulabiliyorsunuz. Acikcasi fiyatina
bakmadan &nce, daha st banttan satista olur seklinde
disinmistik, bu anlamda fiyatiyla bizi sasirth diyebiliriz.
Tabii ki yine de ucuz degil, ancak bu hoparlér &zel bir
yere konumlaniyor. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yiksek giic, temiz ve dogru ses, tasarim
ve malzeme kalites, genis isleme yetenegi
EKSIi Standart kosullarda agresif ses
sunabiliyor, uzaktan kumanda yok
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JUSTICE LEAGUE

DC Comics’in All-Star takimi uzun siredir beklenen filmi ile
sinemalara inis yapti. Peki, beklentileri karsilayabildi mi2
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SEKIZ

Malumunuz mevsimlerden kisa
adim atmis bulunuyoruz. Biz de
dedik ki bu defa tek bir yapima
odaklanmayalim, bir mevsimden
yola cikalim. Bu baglamda da
Kis Temasi aklimiza geldi ve bu
cercevede kisin neler yapilabilir,
kis odakli ne tir yapimlar var,
bunlara bir g6z atacagiz...

14

Snowpiercer

Captain America’yi canlandiran Chris Evans’in
basrolde oldugu bu bilimkurgu veya distopya filmi,
diinyanin buzul cagina girmesiyle birlikte yasama-
ya calisan insanlarin hikayesini konu ediyor. Hic
durmadan ilerleyen ve hareketle kazandigr enerj
ile yolcularin yasamini devam ettiren bir tren ve sinif
catismasi, Snowpiercer’in 6zeti olarak gérilebilir.

o
Altin Pusula Serisi

Sinemalarda Golden Compass adiyla
karsimiza cikan yapim aslinda ilkemizde
ithaki Yayinlari tarafindan yayimlanmis
olan ¢ kitaplik bir seri. Philip Pullman’in
“Kuzey Isiklan”, “Keskin Bicak” ve “Keh-
ribar Dirbin”den olusan fantastik kurgulu
serisi, 8zellikle konunun gectigi cografya
ile kis temasina son derece uygun.

14

Winter Soldier Sixth
Scale Figure by Hot Toys
Evet, burada sadece isimden yola cikhk,

itiraf ediyoruz. Yoksa kis mevsiminde

kalkip da Kaptan Amerika filminden

firlayan “Kis Askeri” figiirin almanin

bir alemi yok. Ama figiri begendigimiz

\/W icin burada tanitmak adina da giizel bir
VW firsat yakaladik. 1400 TL gibi bir fiyattan
\/W satilan figir yaklasik 30 ¢cm boyutunda.
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Masaiistit Oyunlari

Disarisi buz gibi, her yer kar, kis,
kiyamet. Mecbur kapali bir yerde
olacaksiniz. Bu firsatt Warhammer'in
masaisti oyununa sararak gecirmek-
ten giizeli var mi2 Tom modellerinizi
kendiniz boyadiktan sonra savas
alaninda boy géstermek gercekten
cok iyi bir his veriyor.

o
Snowboard

Bu konuyu daha énce burada irdelemistik
lakin kistan bahsediyorsak Kartalkaya,
Palanddken, Uludag, Erciyes gibi popiler
kayak-snowboard mekanlarina gidip de
kisi degerlendirmemek olmaz. Emin olun
kisa anlam katan bir aktivite snowbo-

ard ve bir kez sararsaniz vazgecmeniz
de olanaksiz. Vakit erkenken baslayin,
3grenmesi cok kolay degil.

>

Buz Pateni

Yazin sicaginda buz pateni pistleri kapahldi-
gindan buz patenine merak salarsaniz bunu
degerlendirmek icin de kis cok giizel bir
vakit oluyor. Buz pateni 8grenerek normal
patene de gecis yapmak gayet kolay ustelik.
Yalniz pistte cok terleniyor, istinize kazak
Ustine kazak giymemeye &zen gésterin.

o
Steep

Ubisoft'un SSX denemesi olarak adlandirabilecegi-
miz Steep, aslinda cok iyi bir oyun sayilmaz lakin
ortada yeni bir SSX olmadigina gére, oyunlarda kar
keyfini yasayabilecegimiz tek bir secenek kaliyor.
Ustelik oyuna olimpiyat eklentisi de geldi geliyor,
belki ilginizi ceker.

v

Trekking

Bu grubun tyesi olan bir LEVEL yazarimiz var
mi bilmiyoruz ama bazi kisiler de karin keyfini
dagin tepesine cikartarak degerlendirmeyi
seviyor. Dogayla ic ice olmak adinda bir eylem
bu ve konuya ilginiz varsa kamp malzemelerini
toplayarak simdiden yola koyulabilirsiniz...
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unca yildir miizik dinleyen, son bir yilini da LEVEL'in kijltir sanat k&sesinde kitir
kitir albimleri tanitarak geciren biri olarak, bazi gruplar vokallerinin sirtladigini
P ve o vokalleri nerede olsa taniyacaginizin hep altini cizerim. Moonspell de béyle bir
yatiniz boyunca bir kez daha unutamayacaginizi
cok net séyleyebilirim. Adina bakinca Portekizli
bir orta saha oyuncusunu andiriyor gibi durabilir,
’ ayni sekilde Moonspell’in kalbi kendisi. Maestro
gibi sirtlyor grubunu. Albiimlere ve sarkilara
g ® katkist inanilmaz. En sakin adamin bile derisinin
altindaki vahsi kediyi uyandirma kapasitesine
sahip olan bu grup, 1755 isimli albimiinde de
ezgileri, tercih ettigi enstrimanlar ve yorumlari
ile sizi atesliyor. Bir 8nceki albimiine gére daha
Havalar iYiCG SOQU m ngen 1755, bende Wolfheart hissi uyandirdi. Daha bir
evde gecirdigimiz vakit de opera izerine )./oguri|c|§hk|qr| kom.bllnfnsyonbr. .
z ile doyumsuz bir albim olarak arsivinizde yerini
elbette artiyor. Gelin bu ayi labilir. ¢ ilker Karas

®
grup. Oyle giicli ve kiltirls bir vokale sahip ki, Fernando Ribeiro’yu duyunca asla ha-
derli toplu ve daha ritmik olarak karsimiza duran
serice vokallere ve birbirinden

keyifli filmlere ayiralim.

SINEMA
JUSTICE LEAGUE

C Filmlerinin kaderidir kétilenmek. Batman v Superman
Adaletin Safagi’'nin ardindan ilac gibi gelen Justice
League: Adalet Birligi, Zack Snyder'in yénetmenliginde ha-
yat buldu ve bu sefer kedi olali bir fare tutmus gibi gériinen
DC filmi, aksiyonu kadar hikayesiyle de tirini sevenler icin

cekici 6zelliklere sahip. Hikayemiz bizi Bruce Wayne'in
Diinya'yr tehdit eden bir giice karsi siperleri toplamasi-

ni konu aliyor. Tabii ki bu siper kahramanlarimiz, grup
olusumuna hemen alisamiyorlar. Bu baglamda konuyu orta
derecede izleyiciye sunmayi basaran film, 70 ve 80'lerin
popiler Batman, Superman miziklerini kullanmayi ihmal
etmemis. Siiper kahraman filmlerini seviyor ve DC karakter-
lerine de hayransaniz, IMAX kalitesinde bir Justice League:
Adalet Birligi size lazim demektir. Pek tabii ki beklentileri
yiksek tutmayip, filmin tamami bittiginde hemen koltugunuz-
dan kalkmamanizi 8neriyoruz. ¢ Ceyda Dogan Karas
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EVANESCENCE
SYNTHESIS ME

Bu kadinin sesi ve yorumu hic de-
gismiyor. inanilmaz ya. Yillar 6nce
ne ise ayni tonda ve dozda ilerliyor.
Biraz daha giindeme uyduruyor kendini
ve devam ediyor. Sesinin parlakligina
diyecek séz yok, hep bir duygusal, hep
bir icten vurgular var ve artik sarkilarin-
da hatta albimde bu vibrasyonlari cok
daha keskin hissedebiliyoruz. Hatta bu
albimde aralarda bir yerlerde tam siz
albimde kendinizi kaybetmisken, eski bir
dost sizi yeni hali ile karsiliyor. Bildiniz,
Bring me to Life! Playlist'e hic bakmadan

altta dinledigim sirada karsima cikinca
bir tuhaf oldum. Hafif titredim, uzun sach
halim aklima geldi, o zamanlar genctim
tabi, gerci simdi de gencim! Oyleyim de-
il mi okur2 Tesekkiirler iltifatin icin. COK
GUZEL OLMUS BE KENDI KENDINE
YAPTIGI COVER! Yetmiyor bu athg tokat,
albimiin sonlarina dogru My Immortal
karsiliyor bizi. Lanet olasica cok giizel bir
albime imza atmis, ekrani bugulu géri-
yorum ama gdrijyorum, anladin sen okur,
bir sonraki albime gecelim en iyisi, sen
de dinle bunu kacirma. # ilker Karas

TARJA FROM SPIRITS

AND GHOSITS

Arch Enemy icin nasil vokali gitti benim
gézimde bitti dediysem ayni sekilde Tarja
da Nightwish ile yollari ayirdiktan sonra ken-
dilerini dinlemez oldum. Gerci onlarin da bu
duruma iziildiklerini pek sanmiyorum. Lakin
Tarja’cigim benim icin bambaskadir. Bu kadin
istiklal Marsi’ni yorumlasa eminim Viyana
kapilarini séker geceriz. Bdyle bir giicli ses
cok nadir gelir dinyaya ve kendisi de bu giici
nasil kullanmasi gerektigini cok cok iyi biliyor.
Havasindan midir suyundan midir bilemiyorum
séyledigi sarkilara kathgr nians inanilmaz.

Bir anda kafanizda The Lord of the Rings
sahneleri canlaniyor, sizi alip gétiriyor, hani
uyku 8ncesi dinleseniz riyalarinizin periler
aleminde gecmemesi icin hicbir sebep yok!
Bu albiim de en yogun calismak istediginiz
zamanlarda arkaya ahip Nirvana’nin doruk-
larinda ise odaklanma seansi sunuyor resmen.
Albime deprem etkisi yaratacak bir de sarki
sikistrmis Tarja, Amazing Grace! Gézlerinizi
kapatip dinleyin, iliklerinizde hissedeceksiniz
daha baska bir sey diyemiyorum, anlatimaz
yasanir! & ilker Karag

SINEMA
TESTERE:

JIGSAW EFSANESI

ski efsaneler kolay kolay 8lmez. Testere:

Jigsaw Efsanesi filmi de tam olarak bu
mottoyla yola cikmis. Filmde, John Kramer’in
8ldigi disinilen ancak cinayetlerinin devam
ettigi bir zamandayiz. Gizemli cinayetlerin
yapboz parcalarini birlestirmek, izleyici icin
son derece kolay. Michael Spierig ve Peter
Spierig yénetmenliginde hayata gecirilen film,
+18 yas kitlesine hitap ediyor. Onceki Testere
serilerine yakindan bakhgimizda, ilk film

kadar hicbiri etkileyici olmadi. Durum béyle
olunca 2017 Testere'sine 6n yargiyla yakla-
sildi. Durum sudur ki Testere: Jigsaw Efsanesi,
orta derecede basarili bir korku, gerilim filmi
olmus. Eski serilerin mizikleriyle harmanlanan
film, dogal olarak sirtini agabeylerine daya-
mis. Ancak daha é&nce seriyi izlemeyenler icin
de tam gaz etkisinde. Beklentinizi disik tutup,
elinize misirnizi alip, bos vaktinizde izleyebi-
lirsiniz. # Ceyda Dogan Karas
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Distnsenize, yediginiz, agziniza

athginiz her seyin bir hikayesi
oldugunu kesfetseniz2 Bu sizi

heyecanlandiryorsa, sizi Chew ile

fanigtralim...

Az dnce alisveris sepetime baktim ve gérdigim
meblag biraz asabimi bozmadi degil. Burada
iki sayfada cizgi-roman tanithgimiz icin kimse bize
ellerindeki kocaman serileri hibe etmediginden,
cizgi-romanlari efendi gibi kendi paramla satin
aliyorum ama sanirm bundan vazgececegim. Ey
JBC Yayincilik. Ey Marmara Cizgi. Ey Gerekli Seyler,
Cizgi Dissler, Arka Bahce Yayincilik. Duyun sesimi ve
elinizde ne kadar cizgi-roman varsa bana yollayin,
yoksa bu giizide sayfalarin sonu gelecek. (Bayag:
tehdit ediyorum caktirmadan.)

Saka bir yana, cizgi-roman isine merak saldiginizda
isin ucu kaciyor. Ulkemizde artik cok fazla kaliteli
yayin var ve hepsine sahip olayim derken maasin
yarsinin bu tarafa akhgini fark ediyorsunuz. (Maa-
sim disik.)

Bakin neler alinmay: bekliyor: Injustice’in son ciltleri
ve Ground Zero halen arsivimde degil. Olacak is
mi2! Iron Man'in yeni cildi cikmis, Yeni Amazing
Spider-Man, ve Age of Ultron’'un Marvel Zombile-
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ri ile savasi alinmayi bekliyor. Ic Savas 2,
Besinci Beatle ve dahasi... Emrah Ablak’in
Hamsiyi Beklerken eserini de cok merak
etmekteyim.

Her neyse, suraya hesap numarami biraka-
yim da belki halime aciyip iic-bes bir seyler
atarsiniz. Garanti Bankasi, IBAN...

Tadarak katili bulmak

Peki bu ayki konumuz nedir? Biraz siiper kah-
ramanlardan vzaklasarak, esprili ve cizimleri
son derece konuya uygun olan bir esere géz
atacadiz. Marmara Cizgi‘den cikan ama ya-
yin periyotu biraz asap bozucu olan Chew,
bu ayin secilmis cizgi-roman.

Yurt disinda kac sayi olarak cikhgini arastirma
zahmetine girmedigim ama Tirkiye'de sade-
ce dért cildi bulunan Chew, bir hayli degisik
bir kurguya ev sahipligi yapiyor.

Polisiye olarak degerlendirebilecegimiz ciz-
gi-romanda, basrolde birkac federal ajan bu-
lunuyor ama asil kahramanimiz Tony Chu’nun
son derece enteresan bir yetenegi var:
Herhangi bir seyi tathginda, bununla ilgili gé-

e N’

Cizgi-roman isine
merak saldiginiz-
da isin ucu kaci-
yor. Ulkemizde
artik cok fazla
kaliteli yayin var
ve hepsine sahip
olayim derken
maasin yarisinin
bu tarafa akhgini
fark ediyorsunuz.



rintiler gérisyor. Maceralarda Tony'nin tathg:
seyler lezzetli hamburgerler de olabiliyor ama
cogunlukla cirimis yiyecekler ve séylemekten
cekindigim pis seylerden olusuyor. Tony bunlari
tattiktan sonra cinayetin gizemini ¢cézmek
Uzere bircok gérintiyle bulusuyor ve ekibiyle
birlikte ipuclarina dogru yola cikiyor.

Ortada bir takim mistik giicler oldugu icin ma-
ceralarda Tony'nin karsisina cikan karakterler
ve olaylar da bir hayli ilginc olabiliyor —ki
hikayeleri giizel hale getiren de bu.
Cizgi-romanin tonu karanlik degil, ciddi hic
degil. Olaylari giizellestiren de bu; Chew son
derece esprili bir anlatima sahip ve basta séy-
ledigim gibi bunu cizimler de destekliyor. Rob
Guillory’nin bu anlamda gercekten cok iyi bir
is cikarthgini séyleyebilirim. Marvel olsun, DC
olsun, bircok cizgi-romanda cizimler aklimda
bile kalmayabiliyor ama ilk sayisini resmen yil-
lar 6nce okumama ragmen Chew’in cizimlerini
bir bakista taniyabilirim.

Tony Chu’nun yaninda, cizgi-romanda bircok

iyi kurgulanmis karakter de bulunuyor. Chu’nun
ortagi Jonathan Colby, yasadigi bir olaydan
dolayi sibernetik bir teknolojiyle donatiliyor.
Caesar Valenzano siki bir suikastci ve Amelia
Mintz de Chu’nun en yakinindaki gurme kadin.
Ciltleri okudukca bu karakterlere daha da bir
isintyor ve yazarlarin daha da fazla karakteri
karsiniza cikartmasini istiyorsunuz.

Alishgimiz kahramanlar, Iron Man’dir,
Wolverine'dir, Deadpool’dur, Superman’dir,
Batman'dir; bu karakterleri gérmek ve macera-
larini takip etmek artik refleks gibi bir olgu ama
onlara cok fazla maruz kaldikca insan biraz
farkli tarzlara da yénelmek isteyebiliyor. Hatta
ben iyiden iyiye siper kahraman evrenin-

den uzaklasmis cizgi-romanlara yénelmeye
basladim. Chew de iste burada cok iyi bir
gérev goriyor. Ne cok sanatsal ve siirreal, ne
de Marvel-DC maceralari gibi alisildik bir tarz
sunuyor. Esprili ve farkli bir cizgi-roman serisi
arayisindaysaniz, Chew'i siddetle éneririm.

¢ Tuna $entuna

2018, animasyonun yili
Buyik ihtimalle bu kadar dil dék-
tikten sonra Chew'in ilk cildini bir
yerlerden bulup okuyacak ve sonra
da begeneceksiniz. Daha fazlasini
arama isine girdiginiz bu noktada
size giizel bir haber vereyim: Chew
gelecek yil bir animasyon filmine d&-
nisiyor. Heniiz konu tam belli degil.
Hatta cizgi-romandaki maceralardan
biri mi konu edilecek, o konuda da
bilgi yok fakat seslendirmenler belir-
lenmis bile.

The Walking Dead’in Glenn'i Steven
Yeun, filmin basrolinde olacak ve
Tony Chu'yu seslendirecek. Bun-

dan daha heyecan verici olansa
Doctor Who'nun David Tennant’inin,
cizgi-romandaki kétilerden biri olan
Mason Savoy'u seslendirecek olmasi.
Mason Savoy da ayni Tony Chu gibi

bir cibopath; yani o da yediklerinin

sonucunda psisik imgeler gériyor.
Felicia Day’in de Amelia Mintz'i ses-
lendirecegi Chew animasyon filmiyle
ilgili ilginc de bir bilgi bulunuyor.
David Tennant yerine Mason Savoy'u
Robin Williams'i seslendirmesi
disinilmis ama ani 6limiyle bu
plan yatmis. Film icin heyecanliyiz,
bakalim ne kadar kaliteli olacak...
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Animelerde RPG esintisi mi

anyorsunuze O zaman siz bir

MMQO Junkie olabilirsiniz!

irkac senedir MMO temali animeleri cok izledik.

Hatta Sword Art Online gibi mithis in kazananlar
da oldu. Icinde bulundugumuz sezonda da hic bek-
lenmedik bir cikis yapan Net-juu no Susume (Recovery
of an MMO Junkie) bu temayi daha 6nce gérmedigim
bir sekilde kullaniyor. MMO temasina biraz giindelik
daha yasam ve komedi ekliyor.
Hikaye 30 yasindaki Moriko Morioka'nin isinden
ayrilip Neet olmaya, yani evden cikmayip sadece
oyun oynamaya karar vermesiyle basliyor. Isyerinde
hep fedakarlik etmekten, sirf toplumsal bir zorunluluk
diye giizel giyinmek ve makyaj yapmaktan bikmis bir
kizimiz Morioka. Bir nevi modern topluma kiismis.
MMO’lara da yabanci biri degil. Oraya siginiyor
iste. Kendisini daha da gizleyebilmek ve toplumsal
normlarin disina cikabilmek icin erkek bir karakter
yaratiyor. Lily isminde sirin mi sirin bir healer kizimiz
da oyunda kendisine yardima kosuyor. Bir siire sonra
Morioka sadece oyun arkadaslariyla sosyallesen biri
haline geliyor.
Oynadiklart MMO’nun dismanlari bile cok komik
=" cjzilmis. Ama asil komedi Morioka’nin bir giin yakisikh
bir beyaz yakaliyla carpismasiyla basliyor. Yuuta Sa-
kurai (Sakura-chan) ve Morioka’nin (Mori Mori-chan)
MMO bagimliliklari farkli bir “slice of life” temasina

/K eviriliyor.
/ MMO temasini isleyen animelerde dedigim gibi

asil mesele SWO'da oldugu gibi aksiyondu. Daha

/ karanlik islenmis Log Horizan aksiyonun yaninda
' icinden ciklamayan MMO diinyalarina daha gercekei
/ bir hava getirmisti. Eh, .hack//Sign da bu temanin
7 oldukca eskilerinden. isi biraz daha eglenceye vuran,

farkli cizimleriyle 6n plana cikan No Game No Life's
ilk basta MMO iizerind
y o /
/ / Y/

—

da bu temanin icine koyuyorum aslinda. Sonucta

oyun dinamiklerini kendi fantastik dinyasina tasiyor.
DanMachi’nin ya da KonoSuba’nin tim o level atlama
ve dungeon muhabbetlerini alin, Re:Zero'da diinyay:
anlatmasina kadar getirin.

/IJ‘

Bitin dinamiklerini MMO’ya baglamasa

da bu temayi merkezine koyan animelerin
cogunun son dénemde cikhigini gérebilirsiniz.
Her halde giinimiz popiler anlatimi biraz da
buraya kaydi.

Onceden Alice gibi bir agag kovugundan
gidiyorduk fantastik dinyalara. Komsum To-
toro mesela agac kovugunu biinyesine dahil
eden en giizel 6rneklerinden biriydi. Sonra
kapilardan gecer olduk. Narnia, Harry Potter
gibi. Iste bu kapi, Gate animesinde gérdigi-
miz gibi gercek anlamda bir kapi olmaktan
giderek uzaklasiyor. Teknolojisi durmadan
ilerleyen toplumumuzda fantastik alanlara
gidisimiz VR gézliklerden, bilgisayarlardan
olmaya basladi. Bu yiizden de Yiziklerin
Efendisi gibi diyar fantazyalarinin benzeri
animelerle eskisi kadar cok karsilasmiyoruz.
MMO temasinin giderek daha da karsimiza
ctkaca@i buradan belli.

Dies Irae’de n’oluyor?!

ikinci Dinya Savasi’nda Berlin'de baslayan
bir seri Dies Irae. Severim de bu temay:.
ilging seyler cikabiliyor. Ama litfen biri bana



bu seride neler olup bittigini bir anlatsin.
Crunchyroll seriye birinci bélimden degil
prequel sayilan 0’dan baslyor. Eh, dedim
ki izleyelim. Bu bélimde ana karakter gibi
go6zilken elemanin Reinhard Heydrich olmasi
ilgimi de cezbetti. Ama seyirciye anlama
imkani birakmadan bir hikdyeden digerine
atlayip durunca dumur oldum TV karsisinda.
Heydrich aslinda Heydrich degilmis, kim
oldugunu unutmus, tim diinyay: yikabilecek
gicte biriymis, oradan hizlica ginimiz
Japonya'sina gelmisiz...

Bir visual novel uyarlamasi bu ve
kickstarter'da gérdigimiz gibi VN fanla-
rinin paralariyla animeye vyarlandi. Ama
yazik olmus o paralara, ne diyeyim baska.
Bu sezon ayirdiginiz 20 dakikaya bile deg-
meyecek anime cogunlukta. En azindan ilk
balomlerini izleyip izerine biraz arastirma
yapinca harcadigim zamana zilir oldum.

Black Clover

Bu sezon adindan cok bahsettirdi. Cevrem-
de bir siiri de seveni var. Cok fazla kliseden
beslense de bazen o kadar rahatsiz edici
olmayabiliyor kliseler. Siper bir Shounen
seri dendigi icin basladim. Yerin dibine so-
kacak degilim ama yahu bir bélim boyunca
sadece bagirarak konusan, sanki anasi
elinden sekerini almis bir veletmis gibi sinir
krizinin esiginde yasayan Asta’yi gériince
mangasini okumayi tercih ederim dedim.
Mangasina bir sans daha verecegim elbette.
Harcamayacagim bu hikayeyi.

Juuni Taisen

Simdi bu seri hakikaten manasiz,
kesinlikle bir hikayesi yok. Zodiac taki
12 burc insanlasmis, 12 senede bir
kavga ediyor ve kazanan arkada-

sin “dile benden ne dilersen” misali
dileklerinden biri gerceklesiyor.
Tamam, hikaye bundan ibaret, cok bir
sey beklemeyin yani. Ama her blim
gordigimiz siddet ve aksiyonun
sinirt yok. Yani sirf yemek yerken altta
bir aksiyon dénsiin derseniz keyifle
izleyebilirsiniz. Ozellikle de Usagi
yani tavsan karakterine hasta oldum.
Oyle bsyle bir manyak degil.

Sezonun en iyisi Mahoutsukai

no Yome

The Ancient Magus’ Bride (Ma-

hoYome) mangasini takip ettigim

bir seriydi. Animeye uyarlandigini

duyunca ne kadar sevindigimi an-

latamam. Bu sezonun c¢éllerinde bir

vaha haline geldi. Bilenler bilir en

sevdigim serilerden biri Mushishi‘dir.

Bu seride de benzer bir hava var.

Sakinligi, cizimleri, agir ama keyifle

ilerleyen hikéyesi biraz zaman tanirsaniz

insani kendine asik ediyor. Daha Bah agir-
likli olsa da yokai’ler yani yaratiklar kendine
has byt dinyasi, karakterlerin yasadiklari
travmalar ve derinlikleri...

Biliyorum, Hollywood ve shounen serileri
bizi hizli hikéye anlatimina ve aksiyona
cok alistirdi. Her seyin hikdyeyle alakas:
olmasi gerektigine inanir hale geldik.
Gecen gittigim Blade Runner atélyesinde
Kutlukhan Kutlu cok hosuma giden bir sey
sdyledi. “Filmleri de mizik gibi disi-
nin, hepsinin hizli ritimlere sahip olmasi
gerekmez, bazen sakin bir seyler de
dinlemek istersiniz.” Ben de buna sunu
eklemek istiyorum: Her zaman sarkinin
neyi anlath@ina yani sézlerine dikkat
etmek zorunda degiliz, bazen de kendi-
mizi mizigin akisina birakmaliyiz.

MahoYome tam da béyle bir seri. Ken-
dinizi akisina birakirsaniz, melodisindeki
ince nianslari kesfetmeye basliyorsu-
nuz.

2018’e girerken

2017'nin sonlarina geldik. Ocak ayin-
da yine gecen seneki gibi senenin en
iyilerini ele alacagim. Ama gelin biraz
da 2018 kis sezonunda bizi nelerin
bekledigine bakalim. Cok heveslenme-
yin diyeyim bastan. Gérseliyle, acik-
lamalariyla agzimizi sulandiran ¢cok
anime yok. Ama devam sezonlarindan
giizel seyler bekleyebiliriz.

Yowamushi Pedal’in devami Glory Line kisin
basliyor. Zamaninda MTV'de televizyondan
izledigimiz Basilisk’in on sene sonrasini
anlatan Ouka Ninpouchou kesinlikle izleye-
ceklerim arasinda. Nanatsu no Taizai'nin de
(Seven Deadly Sins) yeni sezonu Imashi-

me no Fukkatsu izleneceklerim arasinda.
Clamp severlere de giizel haber Cardcaptor
Sakura’nin devaminin gelecegi. Darling in
the FranXX mecha sevenlerin ilgisini ceke-
bilir. Sahsen Evangelion, Gundam Orphan,
FM Panic ve Fafner gibi mithis serilerden
sonra mecha konusunda ilgimi ceken gizel
seri bulmakta zorlaniyorum.

Etkinliklerle gecen bir sene

Gecen sene oldugu gibi bu sene de
GFA’daydik. Fantastik’in ne oldugundan ki-
saca bahsedip fantastik animelere degindik.
Plastik model atélyesi yaptik. Gecen seneye
gore hem yapildigi yer hem de Avrasya
Maratonu’nun da etkisiyle cok az insan
gdrmek ziciydi. Comikon benzeri bir ka-
labalik gérmeyi arzu etmistim oysaki. Litfen
bu tip etkinliklere destek verin, gelin. Yoksa
hayallerimizi sisleyen biyiklikte etkinlik ve
isimleri Glkemizde hic géremeyecegiz.
Manganime.ir ekibiyle etkinliklerimiz de
devam ediyor. Kasim ayinda sizlerle Koe no
Katachi'yi izledik. Misafir konusmacimiz Iku
Nagashima Japonya'da liselerde gériilen
zorbaliklardan bahsetti. 16 Aralik’ta Tasarim
Atdlyesi Kadikdy'de Patema Inverted izleye-
cegiz. Herkesi bekleriz.¢ Merve Cay
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Etkinlikler, ufak Universite

toplasmalar, ginimizde
sosyallesmenin vazgecilmez
anahtarlari.

"I lkemizdeki etkinlik sayisinin gittikce artti-
g1 ancak aralarindan sadece birkacinin

barinabildigi zamanlardayiz. Az cosplay, sa-
dece cosplay, ayrica masaisti oyunlar kap-
sayan etkinlikler, ufak Gniversite toplasmalari,
ginimizde sosyallesmenin vazgecilmez
anahtarlari. Bu etkinliklere, fuarlara ne kadar
dnem veriliyor orasi bilinmez ancak bu, is.
Herkesi mutlu etmek, katilimcilarin isteklerini
karsilamak, onlari eglendirmek, bazilarinin
ise hadlerini asarak anlamsiz davranisla-
rini kontrol etmek derken yiizlerce detayla
ugrasmak cok zordur. Disindigimizde
belli fuar ve etkinlikler disinda karanlikta
kalmis cok fazla katiimei var. Bunun nedeni
sosyal medyadaki reklam kapasitesinin az
kullanilmasi veya yanlis insanlarla calismak.
Yazinin devaminda géreceginiz cesitli isimleri
iyice disinmenizi isterim, zira bunlari sosyal
medyadan sordugum arkadaslarin verdigi
cevaplar.
Gectigimiz ay Facebook profilimde “sizce
Ulkemizdeki cosplay barindiran ve genel kiil-
tirle sislenmis etkinlikler, fuarlar hangileri2”
diye bir soru sordum. Verilen cevaplara bak-
tgimda topu topu alti farkli isimle karsilastim.
Bazilarina itiraf etmeliyim ki gitmedim, ciinki
ya son dakika haberim oldu ya da hic bir
yerde géremedim. Bunun aslinda olmamasi
gerekir, eger fuar veya etkinlik yapiyorsan,
katilimer da lazimsa (ki lazim tabii yoksa
evde kisir toplasmasi da yaparsin ne var
yani) o zaman gerekli basin kuruluslariyla
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iletisime gecmek, sosyal medyada etkinligin
barindiracagi sirprizleri 8ne cikartmak
gerekir. Ne yazik ki heniiz etkinlik ve fuar
organizasyonu konusunda deneyimli ekip
sayisi oldukca az. Durum béyle olunca,
insanlarin kendi arasindaki catismasindan
dolayi sona eren basarili etkinlikler de
oluyor. Siz, bunlardan biri olmayin. Bu

yola cikarken unutmayin ki katilimeryr mutlu
etmek gibi bir géreviniz var. Amaciniz asla
yanlis sekilde diger etkinlik sahiplerinin
ayag kaydirmak veya baska insanlarin isini
baltalamak olmamali. Konuyu farkli nokta-
lara cekmeden gelin insanlarin en sevdigi
etkinlikleri siralamaya baslayalim.

Her sey ufak bir cosplay partisiyle
baslad:

Yalan! Etkinlik kafasini cok uzak gecmise
sirikleyince, karsimiza aslinda e-spor’un
cikhigini biliyor musunuz? Turnuvalarin yer
aldigi minik toplasmalar falan. Genel olarak
baktigimizda Tirkiye'de her giin etkinlik
diszenleniyor. Biz ise bunlarin cogunu ya
kacirtyoruz ya da ilgi alanimizda olmuyor.
Kitap fuari, yemek fuari, mobilya fuari, ce-
sitli konferanslar, LARPlar (Live Action Role
Play), Google egitimi, kisisel verileri koruma
egitimi, konserler, tiyatrolar, basket maclari,
bale, stand-up ve cok daha fazlasi. Gin
gectikce daha fazla insanla, ortak etkilesime
girebilecegimiz bircok etkinlik ortaya ciki-
yor. Bunlari takip etmenin en gizel yolu ise



internetin nimetlerinden yararlanmak. Baska
tirli gazete, brosir vb. basili yayinlardan
da gerekli bilgiyi alabilirsiniz.

Metucon

Onceligimizi FRP (Fantastik Rol Yapma),
board game, genel kiiltir sevenlerin vaz-
gecilmezi olan Ankara Metucon’a verelim.
Ozel bir cosplay yarismasi barindirmayan
Metucon, herkes tarafindan tercih edilmiyor
ancak pek sevgili Cat’nin sayesinde katlim
oranini bayag arttirlyor. Amac sicak cayimi
yudumlayip, uygun fiyatli her tirli yemegi
yerken, muhabbet ortaminda genel kiltire
doymak ise adresiniz Ankara Metucon
olabilir. Tabii ki tek FRP barindiran etkinlik
Metucon degil. Onun gibi Istanbul, Ankara
ve Izmir'de cesitli FRP bulusmalan diizen-
leyen Facebook gruplari da mevcut. Benim
tavsiyem Facebook’un etkinlik sekmesini
acmaniz ve biraz kurcalamaniz.

izmircon

Cok &ne cikmasa da FRP konusunda hala
aktif bir seyler var. FRP élmez zaten (kalp
kalp). Alt kisltir fuar olarak kendisini tanitan
ve uzun siredir aramizda yer alan diger
bir etkinlik ise izmirliler icin gelsin. 40 kisilik
g6nillu kadrodan olusan izmircon, 2003
yilindan beri aktif. Séylesiler, cosplay
yarismasi, cesitli alan oyunlari derken kimi
zaman temaya uygun bir alanla karsimiza
cikiyorlar.

Yucon

Buna benzer diger bir etkinlik ise Yucon.
Yeditepe Universitesi Bilim Kurgu Kulibi‘niin
hayata gecirdigi etkinlik ayni sekilde FRP,
workshoplar, e-spor turnuvalari gibi aksi-
yonlara sahip.

Halicon

Baska iiniversite etkinligi olan Halic Univer-
sitesi BKFK'nin Halicon’unu da unutmamak

gerek. Nakit para 8dilli cosplay yarismasi,
Heartstone gibi cesitli turnuvalara ufak giri-
simlerin yaninda giris Ucretsiz.

Goblincon

Bu yil ilki gerceklesen Goblincon da fazla
konusulan etkinliklerden. Cesitli turnuvalar,
8dill cosplay yarnismasi, LAN party, panel
ve imza seansi derken disaridan bakildiginda
oldukca renkli. Yasanan cesitli aksakliklar
dogal olarak etkinligi biraz geri plana atti
ancak seneye bunlarin yasanmayacagini
umarak, daha iyisini bekliyoruz. Bir diger
aktif etkinligimiz de

GFA (Geek Festival Avrasya)

FRP sdylesileri, yayinci sohbetleri, 5dilli
cosplay yarismalari (grup ve bireysel olarak),
karaoke, espor turnuvalari derken sicak orta-
miyla kendisinden sikca bahsettiren GFA, in-
die oyunlardan tutun cesitli renkli standlariyla
da dikkatleri Gzerine ceken etkinliklerden.
GFA, diger belli Gniversite etkinliklerinden
farkli olarak giris Gcreti almaktadir. Son ola-
rak ilkemizdeki oyun fuarlar kapsamindaki
bir isim karsimiza cikiyor:

Gaming Istanbul (GIST)

istanbul’da simdilik her yil istanbul Kongre
Merkezi'nde gerceklestirilen dért giinlik

fuara giris cretli. GIST icerisinde yok yok.
Espor turnuvalari, 6dilli cosplay yarismasi,
konferanslar, yiginla stand ve hemen hemen
her birinde bircok oyun deneyimi, konsollar,
masaisti oyunlar, standlarin kendi icerisindeki
dans yanismalari vs. derken sikilmak neredey-
se imkansiz. Cosplay konusunda GFA gibi

yabanci cosplayerlari agirlayan GIST, indie
oyunlara da destek veren ekiplerden biri.
Yazimin basinda belirttigim gibi bu isimlerin
disinda etrafimizda dénen bircok etkinlik
mevcut. Gériinen o ki benim kisisel profilimde
en cok tercih edilen isimler bunlar.

Eklemek istedikleriniz varsa ve gitmeye
deger oldugunu disiiniyorsaniz, beni her
tirli sosyal mecradan CepEjderi ismiyle
bulabilir, rahatsiz edebilirsiniz. Eglence,
hayatinizdan hic eksilmesin.

¢ Ceyda Dogan Karas ©/cepejderi
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X4 Foundations Uzerine

O'li yillarda Elite ile baslayan uzay
8 similasyonlar, son birkac seneye kadar
video oyun diinyasinda ciddiye alinan

bir tir degildi. Elite’in yapimaisi David Braben
vzaydaki gercek fizik kurallarini oyunlarina
adapte etmeye calisarak birkac Elite versiyonu
yaratsa da, FPS tiri oyunlarin yikselise gectigi
90'lar ve 2000l yillar boyunca uzay gemisi
similasyonlar son derece sikici oyunlar olarak,
genclerin uzak durdugu ve oyun dagitimcila-
nnin da yatinm yapmak istemedigi yapimlar
oldu.
Ancak 1999'da ortaya cikan X Universe serisi
bu algly1 yenmek adina &nemliisler yapti.
Alman yapimai Egosoft'un hayatlarinin 19-20
yilini adayarak ve neredeyse baslangictaki
ekibin timini koruyarak gelistirdikleri X Univer-
se, 2013'te yayinlanan X-Rebirth ile kiicik bir
yara da aldi. Oyunun hayranlar, X-Rebirth'te
sadece bir uzay gemisini kullanabilme fikrini
cok sevmediler ve abartili tepkiler de verdiler
ama X-Rebirth aslinda uzayda kendi kiscik
imparatorlugunu kurmak isteyen oyuncularina
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yapay zekasi ve yasayan evreni ile carpici bir
oyun deneyimi sunuyordu.

X-Rebirth ile oyuncularin ticaret konvoylar,
savas filolari ve dev ticari uzay istasyonlan
zerinde sagladigi kontroli, heniz Elite:
Dangerous ve Star Citizen bile veremiyor. Bu
oyunlarin cok dev biitceli yapimlar oldugunu
da unutmayalim. Egosoft ise hayatlanini sadece
bir oyuna adamis bagimsiz, kiicik bir yapime
grubundan fazlasi degil.

Egosoft simdi X-Rebirth ile sagladiklan gelisimi,
dnceki X Universe oyunlarinda bijyiik begeni
toplamis detaylarla birlestirdi ve kisa siire sonra
da oyunun devamini yayinlamak izereler. X
Universe serisi, X-Rebirth oyunundan 8nce X3
isminde kalmisti. 2013 yilinda yeni oyunun

X4 olacagini disiniyorduk ancak karsimiza
X-Rebirth cikti. Bu aslinda anlamli bir isimlendir-
meydi ciinki Egosoft 1999'ta yayinlanmis ilk

X oyunu izerinden gelistirdigi X2 ve X3’ artik
yeni teknoloji ile daha fazla sirdiiremeyecekle-
rini fark etmis ve X serisinde arayiizden yapay
zekaya, oyun motorunu tamamen degistirip

giincellemek istemislerdi. Bu nedenle de oyun
X-Rebirth adini ald..

Ancak tim X evreninin detaylarini bir anda

bu oyuna aktarmalarinin mimkin olmad-

gini tahmin ediyorum ki, oyuna 8yki olarak
Jumpgate'lerin yok edildigi ve kahramanin
vzayin uzak bir késesinde, kiicik bir alanda
kapana kisilmis kaldigi bir senaryo koydular.
Gerci o kiicik alan bile cok sayida sistemden ve
haritadan olusuyordu. Fakat simdi isler degisiyor
gibi gériniyor.

Egosoft, X4'G duyurmusken, yayinladig taniim
videolarinda eski sistemlerden de gérintiler
koydu ki, bu da oyunun yeniden tim X evrenine
yayllacagini gésteriyor. Ayrica yeniden oyun-
daki tim uzay gemilerini kullanabilecek, dev
filolara, sayisiz uzay istasyonuna sahip olabile-
ce§iz, farkli fraksiyonlarla ticaret yapabilecek,
korsanlarla savasacak, kendimize sinirsizea yeni
bir uzay imparatorlugu kurabilecegiz.
X-Rebirth’in 2013'te ilk defa karsimiza cikh-
ginda cok eksik durdugunu ve tepki cektigini
hatirfliyorum ama Egosoft zaman icinde oyunu
cok giicli sekilde giincelledi ve X-Rebirth su
anda Elite: Dangerous ile yanisacak kalitede bir
oyun. Yapimcinin 8niimizdeki giinlerde bu oyu-
nun cok daha gelismis hali olan X4 piyasaya
sirmesiyle, uzay similasyonlari alaninda oyun
diinyasinda biyik bir rekabefin baslayaca-
gini da tahmin etmek zor degil. X4’ merakla
bekliyoruz. ¢

2000l yillar boyunca
uzay gemisi similasyonlar
son derece sikici oyunlar
olarak, genclerin uzak
durdugu ve oyun
dagimcilannin da yatinm
yapmak istemedigi
yapimlar oldu
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4'lerin kapisindan girdim ilk onu
gordim.
ince uzun boyly, hiperaktif, aklindan

gecen her seyi sana aninda telepati ile
aktarmak ister gibi.

Derisi kurumus garip kemeri, uzun ucu ile
sanki diin gérmisim gibi.

Lacivert tshirtu, ayrik saclari, hafif sehla gibi
bakan gézleri.

Oyun oynarken o da benim gibi Dinya'y
unutuyor sanki.

Elinde kiicik hareketlerle nasil hizli oynuyor.

IO denen shoot’em up’i déviiyor sanki oy-

narken, ki gérdigim en zor oyunlardan biri.
R-Type'i da aynen serseme cevirecek ileride.

Rasim

Bize ilk kez point & click adventure denen
oyun tirini Maniac Mansion izerinde
gosteriyor, hayran kaliyoruz ve kalacagiz.
Sanki 8nimizde yeni bir boyut kapisi aciyor
Erkut'la birlikte.

Onunla o kadar cok ve o kadar iddiali
sekilde Star Control oynayacagiz ki oyunu
kimse takip bile edemeyecek.

ingilizceyi hic tam anlami ile grenemeye-
cek.

Sac ektirecek.

Binbir aci cekecek.

Yapayalniz kalacak.

Kendini o saf haliyle nelere kaptiracak.
Lucas'a, Commodore’u satan veya kendi

kisiliginden 8din veren herkese cok
sévecek.

Kendisi 6zde hep ayni kalacak, saatlerce
bikmadan oyun oynayacak, bitirmek icin
her yolu deneyecek.

Yapayalniz kalacak.

Bir kizi cok sevecek yakinda, hicbir
zaman ne ona ne de diger istediklerine
kavusamayacak.

Aklini asla teslim etmemek icin cok caba-
layacak.

Teslim etmemeyi basaracak.

Benim yapamadigimi yapacak.
Yapayalniz kalacak.

Bu ilkenin yollari da, tanidiklari da ona
cok zor ginler gecirtecek...

Kendisini zannettigi sey oldugunu simdi
daha iyi gérisyorum.

En iyi arcade oynayan bilgisayar oyun
aciklamacisi.

Her oyunu son ekranina kadar oynayan
cocuk.

Cé4 ve Amiga’nin hayat boyu sadik
hayrani.

Guzel ginlerin, hatiralarin ortagr.

Tek lafi ile aklima kendini kazimis insan.
“Gelecekten midi olmayan, hep arkasi-
na bakar.”

Birazini yazayim parcaladigin oyunlarin,
herkes bilsin de unutmasin aslanim benim.
(Bahsettigim oyunlari videolarina
bakarak inceleyiniz. Biraz olsun génil
ortakligimiz olur.)

Altered Beast, Blood Money, Rastan
Saga (Senden alacak intikamim varl),
Robocop, Ivan Hoe, Myth, Last Ninja
1-2-3, Sanitarium, Moon Stone, Lotus,
720 Degrees, California Games, Test
Drive, Tie Fighter, X-Wing, It Came From
The Desert, Maniac Mansion.

Géctiin gittin ah Rasim Mingi, beni yen-
din. Habersiz, bir cuma aksami.

ilk sen bitirdin yine oyunu. ®
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Bir Sonraki Dinya Ertugrul Singi
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Farkh yaklasimlar

asim ayi oyun camiasi icin dolu
Kdolu gecti. Fakat oyunlarla alakali
olanlarinizin cok iyi bilecegi izere,

geride birakhgimiz aya adini “altin” harf-
lerle yazdiran Star Wars: Battlefront Il oldu.
Herkesin cok sevdigi kahramanlarin paray:
bastiran tarafindan aninda alinabilmesi,
oyun ici kaynak toplayarak acmak icinse
resmen yizlerce saat harcanmasi, oyun
camiasinin biiyik tepkisini cekti.

Bildiginiz Uzere EA, uzun siredir oyun din-
yasi zerindeki nifuzundan dolay elestiri
oklarini zerine cekmeyi basaryordu.
Nitekim bu sefer isler kontrolden cikti. Red-
dit izerinde bu zamana kadarki en biyik
“yuhalanmayi” almayi basardi ve birkag
adimda da olsa yaptiklarindan dolay: “bir
anlamda” &zir dileyip geri cekildi. Fakat
isler bununla da bitmedi. Olaydan sadece
bir hafta sonra, Belcika’'dan gelen bir ha-
ber, oyun icerisinde satilan “Loot Box”larin
kumar oldugunun kabulint bildirdi. Adalet
Bakani Koen Geens tarafindan yapilan bu
aciklamada, “Para ve bagimlilik bir arada
servis ediliyor... Kumar ve oyunu bir arada
sunmak, ézellikle cocuklarin zihinsel gelisi-
mine biyik bir tehlike arz ediyor.” seklinde
konustu.
Simdi, éncelikle EA’in durumundan
baslayalim. Oyun dinyas, icerisinde her
ne kadar “oyun” kelimesi gecerse gecsin,
bir oyun alani degildir. Burasi, genclik
hayallerini, yetiskin hayalleri icin pazarla-
yan insanlarin bir arada ter doktikleri bir
yerdir. Kimse “Ay hadi oyun yapalim ama
100 tane satsin.” diyerek sirket acmaz. (Ha
cok paran vardir, saygim sonsuz.) Yani bir
yandan iretimin, bir yandan da pazar-
lamanin yapildigi kocaman bir ticaretten
bahsediyoruz. Eh, konu is ve ticaret oldugu
zaman da ne yazik ki duygusalliga yer
yoktur. Bu sebepten EA’in vakti zamaninda
benim de gencligimin en gizel yillarini alan
firmalar bir bir satin almasi, ne yazik ki bu
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isin kacinilmaz bir gercegidir. Yani tutup da
“EA tam bir canavar! Herkesi satin aliyor!”
demek, cok zayif bir argiiman. Yani demem
o ki, kaliteli bir oyun iretmek ile o oyunu
pazarlamak arasinda biyik bir ugurum
var. Bunu yapmayi basarabilen firmalar
halen aramizdayken, yapamayanlar ne
yazik ki kapital carkin dislileri arasinda yok
olup gidiyorlar.

Gelelim su Loot Box sistemine “kumar”
deme mevzuna. Loot Box mekanigi, esasen
1993 yilinda tretilmis olan Magic the
Gathering isimli oyun sayesinde, oyun
dinyasinda kendisine biyik bir yer acmis-
tir. Bir Amerikan ekoli olan beyzbolcu ve
basketbolcu kartlari toplama gelenegini

bir kart oyununa dénistiren matematik
profeséri Richard Garfield tarafindan
iretilen oyun, bugiin deneyim ettigimiz, tim
modern kart oyunlarinin atasidir. Ondan
sonra Uretilen hicbir kart oyunu, MtG ekse-
ninden cikamaz. Bugin icerisinden rastgele

15 karhin cikh@i “Booster” paketleri iireten
ve dinyada 20 milyondan fazla oyuncuya
sahip olan MtG, bu rastlantisal kart cikma
isini para kazanmak icin yapmis oldugu ka-
dar, farkli oyun mekanikleri icin de Gretmistir.
Buna verilebilecek érnekler arasinda, bugiin
Hearthstone'da da kullanilan “Draft” modeli
ve toplamda alti paket booster acip, icinden
cikan kartlarla belirli bir sire icerisinde
deste yapip micadele edilen “Sealed” oyun
modeli &rnek verilebilir. Matematiksel olarak
muazzam bir deneyim yasatan bu oyun
modlari, acik ara zorlayici oyun modelleri-
dir ve oyuncudan bircok sey talep eder. Yani
bu noktada “Pay to Win” diye bir mantik da
ortadan kalkmis olur.

Pek tabii EA'yi ya da cocuklarimizi “kumar”
gibi korkunc aliskanliklara sevk edecek
seyleri savunmuyor, aksine karsisinda du-
ruyorum bazi seyleri yargilarken, olaylara
her yénden yaklasmanin cok daha faydali
olacagi disiincesindeyim. &



Hardcore Ertekin Bayindir
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dir; bazi kelimeler gercek anlamla-
rini maalesef yitirmis durumdalar.
Bunlardan bir tanesi de “saygi” kelimesi.

E ger dikkat ediyorsaniz fark etmissiniz-

Lafa gelince biyik biyik konusuruz sayg
konusunda. Herkes saygi bekler ama kimse
saygi gdstermek konusunda en ufak bir
gayret bile géstermez. Bunun en biyik
sebebi de anlamini yitirmis olmasidir. Bir
arada yasayan insanlarin mutlak sekilde
sahip olmasi gereken bir olgudur sayg.
Olmamasinin ya da yanlis anlasiimasinin
sonuclarini da gériiyoruz zaten giinlik
hayatimizda cokea.

Geleneklerine gereksiz derecede bagl
bir toplum olarak saygtyi ve sevgiyi cogu
zaman karnistirnyoruz gibi geliyor bana.
Misal, bir biyigin elini pmenin tanimini
sayg olarak cerceveliyoruz. Bu bir sayg
degil, sevgidir arkadaslar. Ciinki insan
sevdigi birini &per. Bu kisi anneniz veya
babaniz veya sevdiginiz bir biyiginizse
dpersiniz elini. Sevdiginiz icin yaparsiniz,

saygi duydugunuz icin degil. Sevmediginiz
birini neden dpesiniz, manyak misiniz2 Yal
insanlarin sadece yasina bile olsa her zaman
saygi gostermek “zorundasiniz” zaten, o
ayri...

Saygi cercevesi keske bununla kalsa...
Kalabalik bir sehirde yasiyorsaniz, sayg:
konusunda nasil sinifta kaldigimizi da sik

sik fark ediyorsunuzdur. Sadece bir ginlik
rutin siirecte bile konudan bihaber o kadar
cok densizle karsilasiyorum ki hangisini
anlatayim bilemedim. Yolda yirimeyi bile
bilmeyenler var aramizda. Diinya sadece
onlar icin yaratilmis sanki, dizilmisler kaldi-
nma Nazilli bardaklari gibi, oradan biri mi
gececek, onlardan baskasinin da o kaldinmi
kullanma hakki var midir, disinmezler bile.
Ama durup bu saygisizligi yapmamasi icin iki
kelam laf séylesen yine sen suclu olursun.
Gecenlerde, gecenin saat 02:00'sinde, cok
agir kifirleri hak edecek kadar miinase-
betsiz olan bir arkadas, acmis arabasindaki
mizigin sesini, bagirta cagirta geciyor

Saygi Uzerine

kapinin éniinden. “Ya sabir!” deyip déndim,
uyumaya devam ettim. Ayni ses ikinci bir defa
vyandirdi beni ve saate bakhigimda 04:30°du.
Sen nasil bir insansin ulan!2 Aklinin ucundan
bile gecmiyor mu o saatte insanlarin cogunun
uyuyor oldugu, kundakta bebekleri olabile-
cegi, hasta yataginda belki can cekisen, bir
iki dakikalik huzuru yakalayip uyuyabilmis bir
zavallinin rahatsiz olabilecegi? Bu kadar mi
yitirdin saygini, bu kadar mi kizdirdi insanlar
seni veya bu kadar mi insanliktan cikting Yani
o saatte disari cikip o arabanin teybini sékiip
Ustiine mi oturtalim seni? Bu mudur istedigin,
bizden bekledigin

Sayginin gercek anlamda ne olduguny, rica
ederim oturup bir distinin arkadaslar. Aklini-
zin bir késesinde mutlaka dursun bu kavram.
Birbirinize saygi duyun ve o saygryi koruyun.
insan olmanin en biyik temellerinden birisidir
orasl. Sizin huzurlu ve mutlu olabilmeniz icin
diger insanlarin da huzurlu ve mutlu olmasi
sarthir. Ve bunun yolu da saygidan gecer.
Saglicakla kalin... &
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BF1 Turning Tides

Battlefield 1'in Glkece en cok bekledigimiz
cephesi aciliyor!

LEVEL

#251 Aralk 2017

YAYINCI
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

iCRA KURULU BASKANI
Cem M. Basar

YAYIN DIREKTORU (Sorumlu)
Gokhun Sungurtekin

EDITOR
Kirsat Zaman kursat@level.com.tr

YAYIN KURULU
Cem $anci cemsanci@chip.com.tr
Tuna Sentuna editor@level.com.tr

GORSEL YONETMEN
Emre Oztinaz emre@level.com.tr

KATKIDA BULUNANLAR
Ahmet Ridvan Potur
Bergem Sultan Kaya

Cantug Sahiner
Ceyda Dogan Karas
Ege Tilek
Ercan Ugurlu
Erman Utku Erciyas
Ertekin Bayindir
Ertugrul Stingti
ilker Karas
Merve Cay
Nevra ilhan
Olca Karasoy
Ozay Sen
Rafet Kaan Moral
Recep Baltas
Selguk islamoglu
Selim Sumlu
Simay Ersozli
Sahin Derya
Tolga Yiksel

MARKA MUDURU
Seren Urun Giiven surun@doganburda.com

Ankara Temsilcisi: Erdal ipekesen, 0 312 467 14 37-38-39
Web: www.level.com.tr

YONETIM
Satis Direktorii ve Tiizel Kisi Temsilcisi: Mehmet Taskin
Finans Direktérii: Didem Kurucu

Kurumsal iletisim Miidiiri
Seren Urun Glven

REKLAM
Grup Baskan Yardimcisi: Neslihan Can
Satis Koordinatdorii: Ebru Elgi, eelci@doganburda.com
Satis Miidiirii: Hatice Tarhan, htarhan@doganburda.com

Tel: 0212 336 53 65, Faks: 0 212 336 53 93

REZERVASYON
Rezervasyon Tel: 0 212 336 53 00 - 57 - 59
Rezervasyon Faks: 0 212 336 53 92 - 93
Ankara Reklam Tel: 0 312 207 00 72 - 73
Hedef Sayfalar Tel: 0 212 336 53 70, Faks: 0 212 336- 53 91

Yonetim Yeri: Trump Towers, Kule 2, Kat: 21-24, 34387, Sisli, istanbul
Tel: 0212 410 31 77, Faks: 0 212 410 33 57
Baski: Bilnet Matbaacilik ve Yayincilik A.S.

Dudullu Organize San. Bolgesi 1.Cad. No:16 Umraniye-iSTANBUL
Tel: 444 44 03 - Fax: (0216) 365 99 07-08 + www.bilnet.net.tr
Sertifika No: 31345
Dagitim: Dogan Dagitim Satis Pazarlama Matbaacilik Odeme Aracilik
ve Tahsilat Sistemleri A.$ Tel: 0 212 449 63 63
Yayin Tiiri: Yerel, sureli, aylik

tyesidir.

© LEVEL dergisi, Dogan Burda Dergi Yayincilik ve
Pazarlama A.$. tarafindan Vogel Burda Holding GmbH lisansiyla
T.C. yasalarina uygun olarak yayimlanmaktadir. Dergide
yayimlanan yazi, fotograf, harita, illiistrasyon ve konularin
her hakki saklidir. izinsiz, kaynak gésterilerek dahi alinti yapilamaz.

DB Okur Hizmetleri Hatti: 0 212 478 0 300
okurhizmetleri@doganburda.com
DB Abone Hizmetleri Hatti:
Tel: 0212 478 0 300, Faks: 0212 41035 12 - 13
abone@doganburda.com - www.doganburda.com

Pazar harig her giin saat 09.00 - 22.00 arasinda hizmet verilmektedir.



mmsis

HARDWARE

BEST OF BEST OF

COMPUTEX | R\QKITTTT] (3

KRAZANDIGIN AN

m W =

OZGURLESTIGIN ANDIR
@slt:eéigéFiEE ‘ g

(optional)

Boost

MECHANICAL KEYBOARD TITAN
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‘ Cooler

MSI NB GT75VR 7RF (TITAN PRO)-078TR
| INTEL® CORE™ i7-7700HQ iSLEMCi | WINDOWS 10 HOME | GEFORCE® GTX1080 GDDR5X 8GB |
| 32GB DDR4 | 256GB (2X128) SSD+1TB 7200RPM | 17.3 FHD 120HZ 3MS |
INTEL INSIDE®. INTEL iSLEMCILER iLE OLAGANUSTU PERFORMANS.
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