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BEKLENTILER

Gectigimiz ayin en biyik olaylarindan bir tanesi, Blizzard'in her sene dij-
zenledigi biyik etkinligi, BlizzCon'dan baskasi degildi. Blizzard oyunlariyla
dolu, devasa bir fuar olan BlizzCon'da, Blizzard genellikle biyik haberlerle
sahneye cikar ve daha 8nce hicbir yerde aciklamadig yenilikleri takipcileriyle
paylasrr... di.
Bu yilki BlizzCon maalesef biyik bir hiisran oldu. Bunun en biyik nedeni de
artik Blizzard'in ortaya “yeni bir sey” cikartmasi gerekmesi. Warcraft I11'iin Re-
forged adi altinda yenilenmesi giizel bir gelisme ama bu, bir Warcraft 4 haberi
yaninda “ek” bir giizellik olmaliydi. Keza Diablo Immortal... Mobil mecrada
Diablo oynamak giizel olabilir ama bu da Diablo 4 duyurusunun ardindan
gelen bir cerez olarak disinilmeliydi.
Blizzard milyar dolarlik bir firma. Ellerinde kimsede olmayan kaynaklar ve cok

ama cok saglam bir “lore” var. Neler, neler yapilabilecekken bu tip kiicik du-

yurular kimsenin karnini doyurmadigi gibi, bircok insanin firmaya olan saygi ve

sevgisini de zedeliyor. Kendi adima konusmam gerekirse, biyik bir isgizarlik
icerisinde olduklarini disintyorum.

Bu fiyaskoyu gecip derginin icerigine gelelim. Kapak konumuz Battlefield V,
Burak Akmenek'in kaleminden okunmayi bekliyor. Bakin bakalim, oyun bek-
lentileri karsilamis m...
2019'da hangi oyunlar hevesle bekledigimizi isim isim derledigimiz dosya ko-
numuz da bu ayin en bomba konularindan; 2019'a planl girmek icin saglam
bir firsat yarattik.

Ve Fallout 76... Bethesda resmen kafa istii yere cakildi ve biz de bu hayal
kinkligini uzun uzun size anlattik. incelemesine gz atmadan gecmeyin derim.
Herkesin yeni yilini simdiden kutluyorum, 2019'da gérismek izere!

Not: Gecen ayki “Konsollarin Evrimi” dosya konumuzda Xbox One’in satis
rakaminda bir hata yapmisiz. Dogru rakam 40 milyon civari olacak.
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hepsiburada

DEV YAPIMLAR
SAHNE ALIYOR!

Birbirinden muhtesem oyunlarin arz-1 endam edip oyuncular evde
zaman gecirmeye tesvik ettigi, oldukca keyifli bir déneme girdik, yani
yilin son aylanna. 2018 yil da bu acidan bir istisna olmayacakmis
gibi gézikisyor zira hem yilin son iki ayinda hem de yeni yilin ilk
aylannda pek cok harika yapim bizlerle bulusacak.

Celin kis aylarinda hangi oyunlan oynayacagiz biraz daha
yakindan bakalim.

Battlefield V

Yapimer: EA DICE Dagitimei: Electronic Arts
Tur: FPS Platform: PC, PS4, XONE
Cikis Tarihi: 20 Kasim 2018

HEPSIBURADA
MOBIL UYGULAMASINDA
YER ALAN GEKBUL OZELLIGI iLE

DiLEDIGINIiZ URUNUN
FOTOGRAFINI CEKEREK,
KOLAYCA SATIN
ALABILIRSINIZ.

Serinin yeni oyunu siz bu yaziy okudu- masi sayesinde son derece zengin bir
Junuz siralarda oyuncularla bulusmus deneyim vadediyor. Serinin son zamanlar-
olacak. Bizleri serinin kéklerine yani ikinci  da gérdigi en biyik yeniliklerle beraber
Dinya Savasi’nin amansiz cephelerine gelen oyun eskisine gére cok daha fazla
gétirecek olan Battlefield V muhtesem takim oyunu odakli. Eger siz de elde silah
grafikleri, birbirinden farkl cok sayida disman hatlarina dogru kosarken aksiyo-
oyun modu ve savasan tim taraflardan nu damarlarinizda hissetmek istiyorsaniz
onlarca ekipmani biinyesinde bulundur- kesinlikle dogru adres.

Fallout 76

Yapimci: Bethesda Dagitimci: Bethesda
Tur: RPG Platform: PC, PS4, XONE
Cikis Tarihi: 14 Kasim 2018

Bethesda deyince oyuncularin geneli arasin-
da akan sular durur. 30 yili geride birakan
firma, yarathi@i sorunlu ancak muhtesem
oyunlarla oyun diinyasinda saglam bir yer
edinmis durumda. Firmanin son iriini ve tim
Fallout serisinin muhtemelen en fazla tarhsi-
lan oyunu olan Fallout 76 da getirdigi onca
yenilik, ginahlar ve sevaplariyla nihayet
bizlerle. Oyun basini tarafindan ciddi eles-
tirilere maruz kalsa da “Fallout evreninden
babam ciksa yerim!” diyecek atesli Fallout
tutkunlarinin bu macerayi da kagirmak
istemeyecegini disiniyoruz. Hikaye odakli
bir anlahm yerini online 6gelere, s kurma
ve aksiyon tarafina agirlik veren Fallout 76,
Wasteland'e biraz daha farkli bir gézle
bakmak isteyen ve mevcut buglarina géz
yumabilecek oyunculara hitap ediyor.




Hitman 2

Yapimci: 10 Interactive Dagiimci: Warner Bros.

Tir: Aksiyon Platform: PC, PS4, XONE
Cikss Tarihi: 13 Kasim 2018

Neredeyse yirmi yasina girecek olan seri gecti-
gimiz yillarda yenilenmis ve alti ana bslimden
olusan ilk oyunu ile oldukca olumlu yorumlar
almishi. Sogukkanli ve slimcil (ve kel) Ajan

47 ile farkli sehirleri ziyaret ediyor ve bize veri-
len talimatlara gére farkl hedeflerin zerine
gidiyorduk. Bu noktadan itibaren de tamamen
6zgirdiniz. Hedefinizdeki dismanin kafasina
ikinci kattan piyano mu atmak istiyorsunuz?

Ya da isi gizlice kahvesine koydugunuz bir
siyanir ile mi ¢cézmek istiyorsunuz2 Tamamen
size kalmis. Ustelik sadece belli bir zaman
araliginda ulasabilecegimiz hedefler de oyun-
cuyu ekran basina hapsetmekteydi. Iste, ilk
oyundan hatirladiginiz ne varsa ikinci oyunda
da sizi bekliyor olacak. Daha giizel grafikler,
daha acimasiz dismanlar, daha fazla strateii.
Aradiginiz buysa, dogru yerdesiniz.

Just Cause 4
Yapimci: Avalanche Studios Dagitimct:
Tir: Aksiyon Platform: PC, PS4, XONE
Cikis Tarihi: 4 Aralik 2018

Square Enix

Rico Rodriguez'i 6zlediniz mi2 Helikopterden
helikoptere atlarken cep telefonunu acip tweet
atabilecek kadar ucuk bir karakter olan Rico
bu oyunda biraz daha ciddi yéniyle karsimiz-
da olacak. Dev bir haritanin ve yiizlerce ara
gérevin eslik edecegi hikayemiz ise serinin
dnceki oyunlarini oynayanlar icin hayli tani-
dik. Giney Amerika'da bulunan Solis adinda

bir ilke, Black Hand adindaki bir parali asker
birligi, diktatérler, yapilacak onca farkli sey,
hic dinmeyen esrarli bir firtina, Rico'nun kulla-
nabilecedi garip yetenekler, ondan daha da
garip silahlar ve tamamen yikilabilir bir doga.
Son oyundan ¢ok daha gelismis bir yapay
zeka ve daha iyi grafikler vadeden yapim
onlarca eglenceli saat vadediyor.

Anthem

Yapimci: BioWare Dagitimct: Electronic Arts
Tir: Aksiyon, RPG Platform: PC, PS4, XONE

Cikis Tarihi: 22 Subat 2019

Oyun diinyasinda varligini sirdiiren en nadide
firmalardan olan BioWare bu defa online
aksiyon oyunlarini sevenlerin kalbini calacak
fituristik bir yapimla karsimiza cikmaya hazir-
laniyor. Titanfall ve Destiny serilerini fena halde
animsatan bir oynanisa sahip olmasini bekle-
digimiz Anthem’da, tek kisilik hikaye ve online
oynanisi bir araya gefiren paylasimli bir diinya
bulunacak. Bu diinyanin dizenini saglamaya
calisirken kullanacagimiz exosuitlere ise Javelin

adi veriliyor. Uzak mesafeden isini bitirmeyi se-
ven oyunculara hitap edecek olan Ranger, yakin
mesafede déviisirken adam gecer top gecmez
felsefesiyle hareket eden kudretli Colossus, ha-
vada dzgiirce siizilerek yiizey sekillerini lehine
kullanabilen Storm ve dar alanlarda gecen
catsmalarda gercek bir uzman olan Interceptor
kullanabileceginiz farkli Javelin tirleri arasinda.
Ayrica BioWare s6z konusu olunca hikaye konu-
sunda da heyecanlanmamak elde degil.

Metro Exodus

Yapimci: 4A Games Dagitimci: Deep Silver
Tur: FPS Platform: PC, PS4, XONE
Cikis Tarihi: 22 Subat 2019

Hatirlanacagi gibi Dmitriy Glukhovsky ‘nin
milyonlarca satan kitabindan uyarlanan
Metro 2033 muhtesem bir basari kazanmis,
ardindan gelen Metro Last Light da ilk oyunun
basarisini devam ettirmisti. Serinin en iddiali
oyunu olan Metro Exodus'ta ise Moskova
Metrosunun artik bir harabe haline gelen
tinellerinden kaciyor ve acik havada, bir

o kadar da zorlu sartlarda hayatta kalma

miicadelemize devam ediyoruz. ilk iki oyunun
gérece cizgisel olan oynanisini acik uclu bir
senaryo ve sizi tamamen 6zgiir birakacak
mekanikler ile degistirmeyi hedefleyen oyun
kiyamet sonrasi senaryolarini seven, FPS
deyince heyecanlanan oyuncular icin bicilmis
kaftan. Bakalim yikik tinellerde baslayan bu
goc bizi nerelere gétirecek, hangi macerala-
rin koynuna birakacak?

Bu bir ilandir.




Aralik

4 Aralik
Just Cause 4 (PC, PS4, Xbox One)

Mutant Year Zero: Road to Eden (PC, PS4,
XONE)

Gwent: The Witcher Card Game (PS4, XONE)
Thronebreaker: The Witcher Tales (PS4, XONE)
Persona 3: Dancing in Moonlight (PS4, Vita)
Persona 5: Dancing in Starlight (PS4, Vita)
Smash Hit Plunder (PS VR)

Override: Mech City Brawl (PC, PS4, XONE)
Hearthstone: Rashtakan’s Rumble (PC)

6 Aralik
The Last Remnant Remastered (PS4)
Battle Princess Madelyn (PC, PS4, XONE, Switch)

Jagged Alliance: Rage! (PC, PS4, XONE)

7 Aralik

PlayerUnknown’s Battlegrounds (PS4)
Super Smash Bros. Ultimate (Switch)
Katamari Damacy Reroll (PC, Switch)

Hello Neighbor: Hide & Seek (PS4, XONE,
Switch)

11 Aralik

Earth Defense Force 5 (PS4)

Kingdom : Two Crowns (PC, PS4, XONE, Switch)
Europa Universalis IV: Golden Century (PC)

12 Aralik
Insurgency: Sandstorm (PC)

13 Aralik
Lucius Il (PC)

14 Aralik
Borderlands 2 VR (PS VR)

18 Aralik
Warhammer: Vermintide 2 (PS4)

28 Aralik
Bum Simulator (PC)
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istediginiz Fotograﬂzrs‘lme
inpox@level.c mv.tr adr @
onderin eglencey€
siz de katiin!

Hohahah! Gecen aygne oldu oyle ya? 0 gozlukld
kirmizi t-shirt 1t arkadas Blizzardinasil oldugu
yere oturttu, mutiaka izlemigsinizdira(Lzle
meyen derhal izlesind) *Bu vaktinden once bir
Nisan sakasl miZidedi ya la adam, Pioblo 1m
mortal aciklamasindan sonraZ Valia harika bi
arkadasmis, kendisini ne kadar tebrik etsek az
Blizzard da buyuk sagmaladi maalesef. biab
lo 40, Diablo'nun daha asmis biverstyonund
Diablo ilgili cok daha llgi cekecek herhangi bir sey
beklerken Diablo Immortal diye Cinli firmaya
iteledikleri mobil oyunu gostermeleriresme
buyuk bir husrandi. Adamlar dana sonra demez
i, ‘Elimizdeki digeroyuniart da mobil ortama
Uyarlayacagiz@Tabli onlartda anliyoruz, pard
kazanmak guzel konu ama senin Kitlen mobll
oyuncular degil. Ha Diablo Immortal, Immo
t0ls of the Storm, World of Immortails falar
diye oyunlar yine'yap mobil platformlara ama
bunlart yon projeler olarak sun-Senin kitlen bd
mobil oyunlari dedil, Diablo flerk World of War
ot Zlerl, Warcraf § 4 leri bekliyor: bunu da bi

@

?éyle Kompozisyonlar ozellikle Instagram'da

by ik ‘SUkSG yaratmakta ve bize gonderildikle
Inde de gercekten ¢ok begeniyoruz

BU Paylasimi bit RDRZ fanatigi olan Onup Kaya




Bir bagka duvar..

Tam badana-boya hatalarini, duvar catlokla-
rint her ay itinayla gizlemeye devam ediyoruz.
Hasan Aydinoglu'nun duvart, gordugunaz uzere
tamamiyla LEVEL posterleriyle kaplanmak tze-
re ve ailesi, boya yenileme derdinden neredeyse
kurtulmus sayiir. Ellerine saglik Hasan!

Buydk sef Turkiye
Tork televizyonlarinin son saheseri Master Chef
Turkiye'de neler oldugu elbette bizi yokindan ilgilen-
diriyor ¢unkd nedir, oyuncu yemek yemek zorun-
dadir ve Master Chef de bir yemek progranmidir.
(Yerseniz.)

Simdi oncelikle puradaki arkadaslarin her biri
elpette birbirinden fantastik. Murat vardi bunlarin
arasinda, adam o kadar goriptikl sonunda juri bile

dayoanamadi kendisine, gonderdiler. baha sonra
hepten zivanadan ¢lktl bu arkadag ama fazla bir

sey demeyelim, bize de sarabilir.

Yarismanin diger katiimcilart ise terliklerini giyip
anliklerini takip haril haril yemek yaplyor.. diyece-
gimizi santyorsaniz, yoniliyorsunuz. Bu arkadaslar
elpette yemek yapmakian cok birpirleriyle ugrast-
yorlar, kameraya oynuyorlar, $ov yapiyarlar, adini
siz koyun.. Neden tlkemizde kavga guralti bu ka-

dar ¢ok tutuyor, anlamis degiliz. Su yarigma bitse

de survivor baslasa; buradan ¢ok ekmek ¢ikmadi..

Here comes & new challenger!
Gectigimiz ay dergimizin neferi Tuna baba oldu,
kizl Alisa'y! kollarina aldi. Tsminin Tekken'deki Alisa
Boksonovitchiden geldigini dustinenter coktu, Tuna
higbirini geri paskortemedi. Kendisini tebrik ediyor,
dunyaya yeni bir oyuncu kazandirdigl igin kutluyoruz.

Yeni yila bir kala...

2019 9e|vdi ga‘ttl. Yeni ylla'hazir olup olmadiginizi
agagidaki testle snayin, kararinizi verin.

S0ru I 2019un en iyl oyunu asadidakilerden hangis|
olmalidir?
A. %Olﬂ'un tam oyunlari daha belli degil ki?
& A dogru bir konuya parmak bastl. Ben yiﬁe de
DMC5 diyorum.
C. B sagma bir tahminde bulundu, bence GTAVT
: 2019un en iyi oyunu olacak.
D. € delirmis; GTAVT degil, GTA Immortal ¢lkacak ve
onu oynayacagiz.

S0ru 2 Yeni yilda Noel Baba size hangi oyunu hedi-
ye etse sevinirsiniz?
A. Noel qua. Isminden de anlagilacad tizere Noel'in
bir parcasidir, yeni yilla ligisi yoktur.
B A l?lrak 0 ayaklari da hangi oyunu istedigini
soyle, adam bacandan atacak belliki...

; C B "bacandan atacak’ derken sanki kafor etmis

: e gibi olmadi mi?
UHepiniz ¢cok konustunuz, oyun istemeyi unuttu-
nuz. Ben Diablo Tmmortal diyorum.

S0n soru: 0cak ayi itibartyla hayatinizda neleri
e dggigtirmeyi hedeflediniz?

; oca bir yilvar ontmuzde; niye :
baslayayim ki? Belki Subat'ta ba@larzakoizzz;zgl?m
hedefime?

& A arkadagim, her halta karsi ciktin dallama gibi;
olayin nedir aga? i

- C.Dostum B, sen de stirekli A'ya oynuyorsun ama?

D Bunlar birbirleriyle ugrasirken ben hedefimi

- a¢iklayayim: Bol bol Diablo Immortal oynamak

ve Blizzard' asiri sevmek. Conkd kafamdaki birkac
tahta eksik.




Sevinc ve hayal kirnlhgi bir arada...

H er sene BlizzCon icin benzer baslklar
atmaktan sikilmaya basladim artik.

Her sene bir éncekine gére biraz daha
sénik geciyor zira. Bu sene farkli olmasini
ummustum ciinki Agustos ayinda Diablo
Community Manager’i bizzat kendi yayin-
ladigi bir videoda “Bu seneki BlizzCon'da
birden fazla Diablo projesi duyuracagiz.”
diye bir séylemde bulunmustu. Hemen
herkesin aklina Diablo IV geldi elbette. Ama
Blizzard “birden fazla” lafini kullanmist. Bu
da akillara bir de mobil oyun getirmisti. Tam
heyecan doruktayken BlizzCon'a sayili giin-
ler kala Blizzard, Diablo ile ilgili projelerin-
den birinin hazir olmadigini ve dolayisiyla
da etkinlikte tanitamayacagini belirten bir
aciklama yapti. iste bu senenin ana temasini
olusturacak olan oyun (Tahminimizce Diab-
lo IV) bir anda elimizden kayip gitmisti. Bu
da biraz sénik bir BlizzCon gecirmemize
neden oldu...

Acilis konusmasi Blizzard'in kurucu ortak-
ligini yapan ve gectigimiz ginlerde artik
sirketin CEO gérevinden ayrilarak sadece
danismanlik gérevini stlenecegini égren-
digimiz Mike Morhaime’in konusmasiyla

12 | LEVEL

basladi. Akabinde Blizzard'in yeni CEO'su
J. Allen Brack sahneye geldi ve BlizzCon
tam anlamiyla start almis oldu.

Heroes of the Storm

Bu oyun baska bir firma tarafindan gelistirili-
yor olmus olsaydi eminim coktan kapahlmish.
Yeterince popiler olmamasina karsin, Blizzard
en iyi yaphdi seylerden birini yani icerik
destegini asla kesmiyor. Bilindigi izere Heroes
of the Storm, Blizzard evrenindeki oyunlardan
cesitli kahramanlarin yer aldigi bir MOBA
oyunu. Bunlarin icinde Diablo’dan tutun da
lllidan’a, Zeratul'dan Arthas’a kadar bircok
nl yiz bulunuyor. Her Blizzcon’da da yeni
kahraman duyurulmasina alismistik ancak
alisilagelmemis olan sey; ilk defa Heroes

of the Storm evrenine &zel bir kahramanin
duyurulmus olmasi. Evet, yeni kahraman
hicbir Blizzard oyunundan degil de dogrudan
Nexus evrenine ait olan Orphea. Ranged
Assassin sinifi olarak eklenen Orphea’ya
alismak diger kahramanlara gére biraz zor
olabiliyor. Zira bugiine kadar eklenen tim
kahramanlarin az cok neler yapabildigini, ne
yetenekleri bulunabilecegini tahmin ederken,

Orphea yepyeni bir karakter! Bu kahramanin
Blizzcon'a bizzat kahlmis ve Virtual Ticket
sahiplerine iicretsiz olarak verildigini de belir-
teyim. Yenilikler bununla da sinirh degil. Yayin-
lanan yama tecriibe puani alaninda yenilikler
yapiyor. Halihazirda bulunan stimpack’lere
ek olarak aktif kisi sayisina gére magta yer
alan her oyunca %5 daha fazla tecrisbe puani
kazanabiliyor. Ayrica oyun ici takim seviyeleri
konusunda da yenilige gidildi ve pasif olarak
kazanilan XP’ler %15 artinldi. Kaleler artik XP
vermiyor ve kulelerin de verdigi XP orani %50
azaltldi. Mob'larin verdigi XP'ler ise %100
artirildi. Bdylece koridorlari terk etmemek cok
daha 8nemli bir hal aldi. Armor konusunda da
gorsel yenilemeler yapilarak oyunculara daha
anlasilabilir bir arayiiz sunuldu.

WoW ve Warcraft

World of Warcraft: Classic uzun zamandir
bircok oyuncu tarafindan beklenen bir oyun.
Ne zaman cikacagdr konusunda tam olarak bir
tarih verilmemis olsa da en azindan belirsizlik
kalkmis oldu ve 2019 yazinda serverlarin
acilacagini aciklandi. Ustelik aylik tyelik
Ucretini 3demis olan tim WoW oyunculari,



Warcraft 11l: Reforged, yenilenmis
grafikleriyle bir hayli detayl gériiniiyor

ek bir oyun parasi vermeden WoW: Classic'e
giris yapabilecek.

Esas bomba haberin WoW tarafinda degil
de Warcraft tarafinda oldugunu séylemeli-
yim. Her ne kadar bir Warcraft IV olmasa da
Warcraft II: Reforged duyuruldu! Tamamen
yenilenen modeller, gelistirilen grafikler ve
animasyonlarla birlikle Warcraft geri déni-
yor. Gérsellik haricinde orijinal oyun motoru
izerine yapilan ufak gelistirmeler de icerek
olan Warcraft IlI: Reforged'u oynamak icin
gercekten sabirsizlaniyorum. Oyunu su anda
8n siparis verebileceginiz gibi Spoils of War
versiyonunu siparis ederek World of Warcraft
icin bir binek, Hearthstone icin kart arkaligi ve
Heroes of the Storm icin dért iicretsiz Warcraft
karakterine sahip olabilirsiniz. Oyunun 2019
yili icerisinde cikacagini da belirteyim.

Hearthstone

Alistik sirekli yeni bir eklenti paketi gelmesine.
Bu Blizzcon'da da Troll temali yeni bir eklenti
paketi olan Rastakhan’s Rumble duyuruldu. Bu
eklenti paketinin yeni kart 6zelligiyse Overkill.
Saldinyi gerceklestiren kisi eger bir minion:
8ldirmek icin gereginden daha fazla vurabi-
lirse bonus kazaniyor. Bu da oyun tarzini ve
stratejileri oldukca degistirecek gibi géri-
niyor. 135 yeni kart ekleyecek olan eklenti
paketi 4 Aralik'ta yayinlanacak. Hearthstone
fanatiklerine duyurulur.

Overwatch

Blizzcon olur da yeni kahraman aciklanmaz
mi2 Elbette duyurularin basinda yeni kéti
kahraman olan Ashe geldi. Hasar agirlikh
oynayan yeni kahramanimiz Ashe’in en
dnemli ve ilginc yetenegi Ultimate 6zelligi.
Kullanildigi anda Bob isminde dev gibi bir
robot savas alanina atliyor ve éniine gelene
saldirmaya basliyor. Tabiri caizse aparkat-
lar havada ucusuyor. En &nemlisi de Bob
etrafta kahraman olmasa bile tek basina
payloadlar kontrol edebiliyor ve bélgeleri
eline gecirebiliyor. Tipki bir takim oyuncusu

gibi. Ashe'in kullandigi silahsa Viper isminde
pompali bir tifek. 12 mermiye sahip ve tek tek
sarjér doldurulabiliyor. istedigimiz an sarjér
doldurmayi durdurup, ates etmeye baslayabi-
liyoruz. Bu tiffekle yere ates ederek kendimizi
havaya dogru ucurabildigimiz gibi, dismani
da geriye dogru piskirtebiliyoruz. Diger

bir yetenegiyse atldiktan iki saniye sonra
patlayan bir dinamit. En giizeli de bu dinamiti
kendimiz ates ederek erken patlayabiliyoruz.
Kullanmasi oldukca giic olsa da efektif olarak
kullanildiginda cok ise yarayabiliyor. Ashe
gercekten oynamasi keyifli bir kahraman
olmus. Keske etkinlikte yeni bir de harita tani-
tilmis olsa, iste o zaman tadindan yenmezdi.

Diablo

Evet, geldik etkinligin odak konusu
Diablo'ya... Bu noktada sunu belirtmeliyim

ki bu panel oyunculari resmen ikiye béldi.
Ciinki aciklanan bir mobil oyun, yani Diablo:
Immortal oldu. Mobil oyunlardan biyik keyif
alan birisi olarak ben, gérdiklerime sevinen
taraftayim. Ancak bir kesim var ki bu duyu-
ruya adeta nefret kustu. Diablo’nun Youtube
videolarindan da bu nefret oldukca net bir
sekilde anlasilabiliyor. Hem oynanis hem de

duyuru videolarinin dislike rekoru kirdigini
sdyleyebilirim. Gelgelelim oyuna... Diablo:
Immortal, zaman ve hikaye olarak Diablo |l
ve Diablo Il arasinda bir zamanda geciyor.
Hem iOS hem Android platformlarina cikacak
olan oyunun PC versiyonuysa en azindan su
an icin planlar arasinda yok. Oyunu, -Diablo
llI'den bildigimiz- Barbarian, Crusader, De-
mon Hunter, Monk, Necromancer ve Wizard
olmak zere 6 farkli sinif ile oynayabilecegiz.
Siniflar arasinda Witch Doctor olmamasini
da pek anlamlandiramadim dogrusu. Diablo
[1I'ten farkl olarak her sinifta yeni ve 6zel
yetenekler de bulunacak. Oyun cikisindaysa
sekiz farkli bslge bizleri karsiliyor olacak.
Oyunun telefonlarda ¢ok rahatlikla oynana-
bildigini séyleyen Diablo ekibi, yirirken yete-
nek kullanabilme gibi gelistirmeler yaptiklarini
da ekliyorlar. Bu oyun icin Netease Games ile
anlasan Blizzard, oyunun cikis tarihini ise “ha-
zir oldugu zaman” olarak belirlemis durumda.
Simdi, tim bunlar iyi giizel ama Blizzard
bence Diablo IV ya da eklenti paketiyse o pa-
keti duyurmali ve yanina da mobil oyun olan
Diablo: Immortal’r ilistirmeliydi. B&ylelikle
nefret kusan kimse olmaz, tam tersine ortalig
heyecandan yikan bir kitle olusmus olurdu.
Disinsenize evde Diablo, yolda Diablo, her
yer Diablo! Hadi oyun hazir degil, bari en
azindan alevler icinde yanan bir “IV” rakami
gorebilseydik, o da eminim bircok insani
heyecanlandirmaya yeterdi...
StarCraft icin ayrica bir baslik agmaya gerek
duymadim zira Blizzard'in da etkinlikte
turnuvalar haricinde cok fazla-vakit ayirdigini
sdyleyemem. En 6nemli gelisme; yeni Zeratul
Co-op gérevlerinin gelecek olmasi. Kendisini
karakter olarak cok sevsem de StarCraft hay-
ranlarini yeterince tatmin edecek bir gelisme
olmadigini dissiiniyorum. Sonuc olarak pek
de verimli sayilmayan bir Blizzcon gegirmis
olsak da, &zellikle Warcraft I1I: Reforged ve
-bence- Diablo: Immortal bu etkinligin en
heyecan verici duyurulariydi. Onimiizdeki
Blizzcon'da gérismek iizere!
& Emre Oztinaz '
- -
N,
Overwatch’unyeni
kahramani Ashe... %




HABER

'LAST YEAR: THE NIGHTMARE
Bes 6grenci, bir katil

ir katilin masum arkadaslan kovaladigi Dead

by Deadlight, Friday the 13th gibi oyunlarin
ardindan savunmasiz kalmis, bu tirde yeni bir
oyunun gelip gelmeyecegini merak eder olmus-
tuk. (Oyle bir sey olmamish, olayr dramatize edi-
yoruz.) Bu merakimizi sag olsun, Last Year: The
Nightmare duyurusuyla Elastic Games giderdi.
1996 yilinda gectigini anladigimiz korku-hayatta
kalma oyunu, alti kisiyi bir bélgeye atiyor ve
diyor ki, “Siz besiniz égrencisiniz, bir kisi de katil,
haydi bakalim buyurun eglenceye.”
Bes dgrencinin isimleri belli: Chad, Nick, Amber,
Troy ve Sam. Bu karakterleri birbirinden ayiran
en biyik ézellik farkl gérinmeleri degil, farkh
sinif ve islevlere sahip olmalan. Ornegin Chad
daha hizli kosup atletik tavirlar sergileyebile-
cekken, Sam kimya 8devi yaparcasina cesitli
esyalar hazirlayip bunu katile karsi silah olarak
kullanabilecek.

Katil tarafinda olan oyuncu ise ti¢ farkli katil
sinifindan birini sececek. Giant agir hareket edip
giicli saldinlar yapacak, Strangler bir suikastci
gibi davranip kurbanlarini gizlilikle ortadan
kaldiracak, Slasher ise bicak, pala, testere, balta,
ne varsa, bunlarla daha direkt bir saldin bicimi
benimseyecek. Katil oldugunuzda enteresan

bir 6zelligi daha kullanabileceksiniz: Predator
modu. Bunu devreye soktugunuzda cok hizli bir
sekilde hareket edecek, bu sirada gézikmeye-
cek ve rakiplerinize tuzaklar kurabileceksiniz. Bu
moda gectiginizde saldin imkaniniz olmayacak
ve sadece plan yapmaniza izin verilecek.

East Side Lisesi, bir AVM ve yaz kampi gibi klasik

“slasher movie” kivamindaki mekanlari harita
olarak 6niimiize sunacak olan Last Year'in bu yil
sonu, 2019 bas gibi piyasada olmasi bekleni-
yor. Sadece PC icin gelistirilen oyun eger tutarsa
konsollara da gelecektir. &

Oyun cikti, sira DLC’lerde...

y sonunda piyasaya cikan oyunlari

dergimize konuk edemedigimizden
mitevellit, Darksiders Il incelememiz de
maalesef bir sonraki aya kaldi. Ne var ki bu,
oyunun geleceginde bizi neler bekledigini
size aktarmamiza engel degil...
Mahserin Dért Athsi'ndan birini, Fury'yi
kontrol ettigimiz Darksiders I1I'in su an icin
planlanan iki tane DLC'si bulunuyor. Bunlar
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sirastyla The Crucible ve Keepers of the
Void. THQ Nordic'in daha fazla DLC plani
oldugunu da biliyoruz ama bunlar su an
icin aciklamayi disinmiyorlar.

The Crucible, Fury’nin DLC’nin ismindeki
bslgeye, Crucible’a yolculugunu konu
ediyor. Buraya gizemli bir varlik tarafindan
caginlan Fury, Crucible’in zorlu micade-
lelerinde basarili olmaya calisacak. Bir
cesit Horde moduna sahip olmasi beklenen
DLC’de art arda gelen dismanlara karsi sa-
vasacak ve basarili oldukca cesitli esyalarin
ve hediyelerin sahibi olacagiz.

ikinci DLC paketi, Keepers of the Void, bu
defa Fury'nin bir baska bélgeye, Serpent
Holes'a olan ziyaretini anlatiyor. Bakkal
sahibi bir zebani olan Vulgrim'i ziyaret eden
Fury, kadim bir belanin tekrar hortladigini
ve ortadan kaldirlmasi gerektigini 6greni-
yor, ise koyuluyor. Yeni bulmacalar ve yeni
dismanlarla bezenecek olan Keepers of

the Void, basarili oyunculara yeni silahlar
ve Abyssal Armor adindaki saglam zirh
sunacak.

Bu DLC'lerin ne zaman piyasaya cikacag
belirlenmis degil. Her iki DLC de Apocaly-
pse ve Collector’s Edition paketlerine ve di-
jital Deluxe Edition‘a dahil olacak. Oyunun
standart versiyonunu alanlar ise DLC'lere
tek tek para vererek ulasabilecek. ¢




Mafya hesaplasmasinda kimin
tarafinda olacaksiniz?

dnem dénem dinyayi ve Tirkiye'yi

bazi diziler ele geciriyor ya, Narcos
da onlardan bir tanesiydi. “Narcos'u izle-
din mi, muhtesem.” “Narcos'v izleyecegiz
bugiin arkadaslarla.” “Narcos olmasayd:
ne yapardim...” gibi cimlelerin havada
ucusmasini saglayan inli dizi, gectigimiz
ayin ortasinda dérdincii sezonuna kavustu
ama o ilk sezonki heyecan kimsede yok.
Human: Fall Flat ile Gnlenen Curve Digital
ise —bizce- biraz gec kalarak bu nli seriyi
oyuna aktariyor. (ilk sezon sirasinda oyun
da hazir olsaydi sahs rekoru kirarlard:.)
Narcos: Rise of the Cartels adiyla satisa
sunulacak olan oyun, PC ve konsollar icin
gelistiriliyor ve 2019"un iiciinci ceyreginde
piyasada olmasi bekleniyor.
Curve Digital oyunu kisa bir fragman
ve serinin Unli mizigiyle birlikte sundu.

Fragmandan pek bir sey anlamadik ama
acikladiklar bilgiler isiginda oyunun sira ta-
banli bir strateji oyunu oldugunu 6grendik.
Hatta oyunu tam bir strateji olarak da degil,
aksiyon-macera oyunu olarak nitelendiri-
yorlar. (Stsli laflar bunlar hep...)

Oyunun, dizinin ilk sezonundaki olaylar
cercevesinde sekillenecegi belirtiliyor.
Oyuncu olarak ya Medellin Cartel’inin
tarafini sececegiz, ya da polis kuvveti olan
DEA'nin. Hikaye de inli mafya lideri Pablo
Escobar tarafindan anlatlacak.

Curve Digital’in pazarlama midiri Ro-
semary Buahin, “Bu proje bizim icin cok
heyecan verici diyor. “Diziyi zaten cok
seviyoruz ve oyunu da mimkiin oldugu
kadar dizinin atmosferine uygun tutmayi
hedefliyoruz. Buna dizide gérdigimiz
mekanlar, karakterler, giysiler, mizikler ve

dahasi dahil. Bu aksiyon dolu, sira tabanli
strateji tecriibesi, Narcos dizisinin ruhuna
cok uygun olacak.” diye de ekliyor. (Biz

de Rosemary'nin agzinin iyi laf yaphgini
anliyoruz.)

Ozellikle aksiyon kisminda Curve Digital
hic geride durmayacagini belirtiyor. Dizinin
aksiyon sahnelerinin ve kanli hesaplas-
malarinin oyunda da aynen yer alacag:
vurgulaniyor.

Oyunun yapimciligini stlenen Kuju da Cur-
ve Digital’in kendilerine cok iyi bir olanak
tanmdiklarini ve yapim sirasinda ézgirce
davranabildiklerini belirtiyor.

Bakalim bu kadar pozitif bir ortamdan nasil
bir oyun cikacak ve pek de popiiler olma-
yan sira tabanli strateji tiri Narcos: Rise of
the Cartels ile yeniden bir ivme yakalayabi-
lecek mi... &
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SON
DAKIKA!

# Bir sdylentiye gére Microsoft, gelecek bahar
aylannda yeni bir Xbox piyasaya sirecek. Bu
Xbox'in 6zelligiyse Xbox One ile ayni donanima
sahip olacak olmasi ama disk siriicist barin-
dirmamasi. Sadece dijital oyunlara izin veren

bu cihazin fiyatinin da 200$ civarinda olmasi
bekleniyor.

4 Sony bomba bir kararla E3 2019’a
katlmayacagini acikladi. Kendi sovla-
rina agirlik verecegini disindigimiz
Sony’nin ardindan Microsoft ve Nintendo
fuara katilacaklarini acikladi, E3 organi-
zatorleri rahat bir nefes aldi.

# PS4'in diinya capindaki safislar 86 milyonu
gecti. Bizce de PS4 bu basariyr hak ediyor...

4 Amerikan ordusu zorda olacak ki
gencler arasinda daha cok taninmak

ve farkindalik yaratmak icin bir espor
takimi kurmaya karar vermis. Asker-
lerden olusacak olan takim, Amerika
capindaki etkinlik ve turnuvalarda boy
gosterecek. (Tabii herkes Fortnite’ta;
kimse Glkeyi disinmiyor artik.)

# Internete sizan bazi gériintiiler, Valve'in kendi
VR cihazini hazirladigi yéniinde sinyaller veriyor.
Hatta bu cihaz icin bir Half-Life oyunu gelisti-
rildigi bile sdyleniyor. Half-Life 3 bu Valve'in
cihazina ézel yapilsa bomba olmaz mi2

# internetin popiiler olmadigi ve oyun-
larin zor oldugu dénemde, oyun kila-
vuzlan c¢ok ise yarardi. Bu kilavuzlarin
en saglam ureticilerinden Prima Games
de mithis dergiler hazirlardi. Hem artik
her seyin internetten kolayca bulunabil-
mesi, hem de kilavuzu yapilacak oyun-
larin azalmasi Prima Games’i kapan-
maya itti. 28 yillik firma, Mart itibariyla
tamamiyla kapilarini kapatiyor.

# Final Fantasy XV'i hayata geciren oyun yénet-
meni Hajime Tabata, bir anda gérevinden ayri-
lacagini acikladi. Bunun Square Enix‘e yansimasi
ise Ardyn DLC'si disindaki tim DLC’lerin iptali
seklinde tezahir etti. Tek bir insanin ayrilmasiyla
projelerin durmasi da ilging bir konuymus...

# Blizzard'da calisan bir takim isimler-
den gelen haberlere gére Activision’in
Blizzard Uzerindeki etkisi son bir yilda bir
hayli artmus. ilk defa parasal kisintilarin
s6z konusu oldugunu belirten Blizzard
calisanlan, aylik daha fazla etkinlik ve
planlama yaparak daha cok oyuncuyu
oyunlara cekmeleri gerektigini séyliyor.
# Fallout 76, Spyro Reignited Trilogy ‘den daha
kétii bir cikis yapti ve Spyro, Ingiltere’de satis
rakami olarak Fallout'un éniine gecti. Aferin
Bethesda; bir oyun ancak bu kadar kéti piya-
saya sirilebilir...
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WE. THE REVOLUTION

Kim suclu, kim degil?

Karar sizin...

hantaruk adli korku oyununu duydunuz

mu? Biz de duymadik, merak etmeyin. Bu
oyunun yapimcisi olan Polyslash, enteresan
bir oyun denemesiyle karsimiza ¢cikmaya
hazirlaniyor ve esinlendikleri nokta da Papers,
Please’den baskasi degil. Bu da aniden oyuna
karsi bir ilgimizin olusmasina neden oluyor
elbette.
18. yy. Fransa’sinda gecen oyunumuz, elbette
Fransiz Devrimi'ni konu ediyor. Burada Re-
volutionary Tribunal’in hakimlerinden birinin
rolini Ustleniyor ve &nimiize gelen davaya
bakiyoruz. Devrimciler, devrimcilerin disman-
lan, suclular, siradan vatandaslar... Kim olursa
ilgileniyor ve akibetlerini belirliyoruz.

GOD EATER 3

Oyun boyunca kontrol ettigimiz hakimin haya-
tina, ailesine ve arkadaslarina da deginilecegi
aciklaniyor. Oyunda ilerledikce de daha biyik
davalarin yaninda gi¢ savaslarinda rolimiizin
bulunacagi ve Fransiz Devrimi’'nde rol oynaya-
cak kararlar verecegimiz de belirtiliyor.
Davalarda nihai kararimizi vermemiz de bol
bol dosya okumak, arastrma yapmakla sekille-
niyor. Ne kadar fazla bilgi toplarsak, o kadar
dogru bir karar verebiliyoruz.

Her seferinde rastgele davalarin yaratilacag
oyun, yeniden oynanabilirlik acisindan da
saglam olacaga benziyor. We. The Revolution
su an icin sadece PC icin gelistirilmekte ve
2019'da piyasada olacagi sdyleniyor. ¢

Biz varken Aragami de kimmis?!

od Eater serisi 6zellikle Uzak

Dogu’da pek seviliyor. Amerika’da ve
Avrupa’da o kadar fazla in yapmamis olsa
da Bandai Namco, bu seriyi devam ettirme-
ye kararli gibi gézikmekte.
Onceki oyundan seneler sonrasini konu alan
God Eater 3'de yine insanlik cokisin esigin-
de zira nereden geldigi belli olmayan garip
yaratklar, Aragami yine basimizin belasi
olmus durumda. Bu yaratiklar da tek durdu-
rabilen kisiler, God Eater adindaki, God Arc
adi verilen silahlari tasiyan kahramanlar. Ne
var ki yeni oyunun senaryosunda God Ea-
ter’lara da bir seyler oluyor ve cogu karanlik
tarafa geciyor.
Senaryodan cok dévis sistemiyle &ne cikan
God Eater'da, yine degisen bir sey yok.
Kicik dismanlar yerine boss kivamindaki
biyik Aragami’lere karsi déviisecegimiz
yeni God Eater, bu defa kahramanlarimizin
iki elinde, iki farkli silah tasimasina olanak

taniyacak ve dnceki oyuna gére cok daha
biyik haritalarla birlikte gelecek. Gérevleri
dilersek tek basimiza, dilersek de bir arka-
dasimizla birlikte gétirecek, daha biyik
Aragami‘lerin pesinde, biyik bir micade-
leye girecegiz. PC ve PS4 icin hazirlanan
oyun daha cok anime ve JRPG fanatiklerine
hitap ediyor, haberiniz olsun. Eger konu
ilginizi cektiyse 2019"un Subat ayinin takvi-
minize not edin... ¢



FINAL FANTASY VII REMAKE

Cogu Final Fantasy tutkununa gére serinin en iyisi olan FF7 yeniden

doguyor. SABIRSIZLANIYORUZ!

Sayfa
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iLK BAKIS

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix Tiir JRPG Platform Belirlenmedi Web ffvii-remake.square-enix.com Cikis Tarihi Belirlenmedi

Final Fantasy VIl Remake Qe

Her sey Sephiroth'un sucu muydu? 10 yila kalmaz, 6grenecegiz...

L[]
ste en sevdigim oyun, iste en sevdigim dede

muhabbeti. “Bir zamanlar FFVII diye bir
oyun vardi, tim dinyayr degistirmisti” diye
herhalde 100 kez yazdim bir yerlere. Nasil
degistirmesin ki2 Disiiniin PlayStation diye bir
konsol cikmis ve daha &nce gérilmemis bir
grafiksel kalite ve oynanis getirmis televizyon-
lara; Gzerine de devasa bir JRPG macerasi
sunulmus, yine ayni grafik teknolojisi ve
gelismis oyun mekanikleri sunarak... (Cimle
devrik olmaktan resmen yikildi.) Final Fantasy
serisine s8yle bir bakhginizda, altinci oyunda
hala kafam kadar pikseller gérisrken, Square
Enix FFVIl ile resmen tiri bastan yarath.
Saatler siiren oynanisi, her tarafi gizlilikle dolu
olan bir diinya, sinematik anlatim, akilda kalici
karakterler, saglam senaryo... FFVII bircok
konuyu, en iyi sekliyle ilk defa oyuncularla
bulusturmustu ve déneminde bu oyunu adam
akilli tecribe eden kimse Aeris’i, Cloud'y,
Sephiroth’v unutamad, garip senaryoyu da
bir uzayli isiymis gibi uzunca bir siire distinip
durdu.
Tabii her konuda oldugu gibi, FFVII kismin-
da da bir gercek var: Eskime durumu. FFVII

gercek anlamda dénemi icin efsaneydi ama su

anda bu oyunu satin alip kimsenin oynamasini
tavsiye edecek degilim. Ancak saglam retro
oyunculari oyuna isinabilir fakat geriye kalan
kitle oyunu her anlamda eski bulacaktir.
Square Enix de basit bir remaster ile oyunu
toparlayamayacagini anladigindan ve FFVII
firmanin favori oyunlarindan biri oldugundan,
firma 2015 yilinda E3'te bombayi patlatip
FFVII'nin bastan asagr yenilenerek hazirlik
asamasina gectigini acikladi, benim gibi
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dinozor FFVII hayranlari yerlere dusti. FFVIlyi
tanimayan yeni oyuncular ise kesinlikle bizden
daha sansl; muhtesem bir oyunu tecrilbe etme
sansina kavusacaksiniz, sizi resmen kiskani-
yorum...

Cloud ve ekibi sahnede

Baslangic kismi cok bir sey vadetmeyen bir
oyundu FFVII. Cloud Strife adindaki asker,
SOLDIER adindaki grubun eski bir iiyesi ama
daha sonra yasa disi bir gruba katiliyor ve
oyunda da ekibimizde yer alan grubun diger
elemanlariyla Shinra adindaki biyik sirkete
karsi saldinlarda boy gésteriyor. Daha sonra
Shinra, Cloud’un cetesi AVALANCHE'e biyik

bir darbe indiriyor ve tim bunlar olurken bes

yil 8ncesinde 6ldigi disinilen, bir baska
SOLDIER askeri Sephiroth’un Shinra baska-
nini 8ldirdigiu haberi mansetlerde patliyor.
Sephiroth’un gezegenin yasam enerjisini
dzimsemek icin devasa bir meteoru gezege-
nin tepesine cakmaya calishgr anlasilinca da
Cloud ve ekibi Sephiroth’un pesine dijsiyor,
olaylar gelisiyor...

Boyle anlatinca olayin epik yapisi tamamiyla
kayboluyor, kendi yazdigimi begenmedim, &yle
sdyleyeyim. Oysaki Square Enix’in bu hikayeyi
isleyis tarzi tek kelimeyle muntazam. Hikayedeki
tim karakterler arka planlar cok saglam ve
basitce Sephiroth diye yazdigimiz Tek Kanatli
Melek, basl basina oyun diinyasinin en kariz-
matik kéti kahramanlarindan bir tanesi.



Durum béyle olunca da Square Enix ayni
hikayeyi tekrar islemekte hicbir sakinca
gdrmemis ve biz de onlarla ayni taraftayiz.
Kaldi ki Square Enix var olani gelistirmek-
ten cekinmedigini de aciklamalarinda
belirtiyor.

Sdyle ki, FFVII Remake adini
verdigimiz yeni oyun(lar),
ayni oyunu yeni grafik-
lerle siislemekten cok
dtede bir proje.
Yapimeilar oyunu
dyle bir halde
sunmak istiyor ki eski
FFVIl oyunculari bile
sasirtacak, yeniden tecribe
ettirecek bir cok yenilikle
gelsin. Bu baglamda oyun tek keli-
meyle bastan asagi tekrar yaratiliyor.
Yukarida bahsettigim ana hikaye belki
ayni duracaktir ama yepyeni hikaye dgeleri
ve farkhliklarla daha dinamik ve cok daha
saglam bir anlahm hedefleniyor. (Resident Evil
2 Remake’in Racoon City'ye yeni bélgeler
eklemesinden daha &tede bir durum s6z
konusu.)

Shinra’ya bir tekme de bizden!

2015'te duyurulmasinin izerinden, tam iic
sene gecmesine ragmen oyunla ilgili kayda
deger yeni bir bilgi alamadigimiz: fark etmis-
sinizdir belki. Bu konuda yapimeilarin da bir
aciklamasi var zaten: “FFVII Remake vaktinden
dnce acikland:.” Evet, belli ki Square Enix
“hype” yaratmak adina oyunu hemen acik-
lamak istedi ve sonrasinda, planda olmayan
bazi degisiklikler nedeniyle de oyun hepten
gecikmekte. Ornegin, basta oyunu disariya
veren Square Enix, yari yolda yén degistirip
FFVII Remake'in Square Enix biinyesinde
gelistirilmesine karar verdi. Buna bir de Square
Enix'in genel anlamda fazla esnek bir yol ha-
ritasina sahip olmasi eklenince (FF Versus XilI

Satis
rekoru
Square Enix'in cok iyi
bir basar yakalayan son FF
oyunu, FFXV su ana kadar tam 7
milyon adet satt. Peki &ve &ve bitiremedigim
FFVII'nin sahs rakamini biliyor musunuz?
Hemen sdyleyeyim: Tam 11 milyon!
Eh, bu oyunun Remake'i ya-
pilmayacakh da neyin
yapilacakh...

adindaki FFXIII serisinin parcasi olan oyun,

alti yillik gelistirilme asamasindan sonra FFXV

olarak karsimiza cikh.) FFVII Remake'le ilgili

son derece yavas ilerlendigini anliyoruz.

Daha gectigimiz aylarda firma, oyunun

savas sistemi ve bdlim tasarimi

icin yeni elemanlar aradigina

dair ilana cikhi; disinin ne

asamadalar...

Bizim su anlik oyunun

savas sistemiyle
ilgili bildigimiz

tek sey ise ne sira

tabanli, ne de tam

anlamda gercek zamanl

bir savas mekanigine sahip

olacagr. Ikisinin arasinda, belki

FFXIlI'tekine benzer bir sistem kul-

lanilacak ama konu hakkinda heniiz

net bir aciklama yok. Benim bu konudaki

beklentim ise net: FFXV'te olan biten litfen

burada tekrarlanmasin. FFXV'in savas sistemi

akici olsa da &zgirlike sayilmazdi. Daha

dogrusu, FFVII'de Blizzaga patlatip izerine

Ultima ¢akip ardindan devasa bir Summon’la

dismani sarsma &zgirligi FFXV'te yoktu.

Varsa yoksa kilic darbeleri, arada birkag ucuz

yetenek... Mesela yeni FFVII'de Knights of the

Round'un sahaya inip herkesin diz cékmesini

saglamasini izleyemeyeceksem cok izilgrim.

FFVII ve VIlI"deki summon'’lar o

kadar iyi animasyonlara sahipti

ki... Animasyonlari da gectim,

hepsi gercekten bir ise yariyordy;

normalde veremeyeceginiz hasari

bir seferde verip dismani kolay

yoldan ortadan kaldiryordunuz.

FFXV'deki gibi rastgele gercekles-

memeleri de stratejinizi belirmeye

yariyordu. Umuyorum ki yapimeilar

bu tip mekaniklere sadik kalip

oyunu hizlandirmak adina garip

kararlar vermez.

Pek yakinda... mi?

FFVII Remake ile ilgili nemli bir nokta daha
dikkatleri cekiyor ve o da gérselligin nasil
saglam oldugu. Ozellikle yiz animasyonlari

ve detaylar gercekten inanilmaz gézikiyor.
Cloud’un cirpri kollari, Barret'in gercege yakin
surah, yan karakterlere bile gésterilen &zen...
FFVII'nin yeniden yapilmasi icin daha iyi bir
zaman olamazd.

Lakin bir teorim daha var... Belli ki bu oyunun
yapimi daha uzun siirecek ve PS4 de 5 yasina
bast. Sonynin 2020de PS5'i duyuracag
séyleniyor. Acaba diyorum, daha da iyi bir gér-
sellikle, FFVII Remake, PS5’in ilk oyunlarindan
biri olur mu2 (PS4 destegi de olarak.) Bdylesine
bir teori benim aklima geldiyse, Sony ve Square
Enix’in coktan gelmistir.

Ve son olarak oyunun parca parca sunulacak
olmasi konusu var. O kadar biyiik bir oyun
tasarliyor ki Square Enix, onu tek parcada
oyunculara sunmayi disinmiyor. Oyunun kag
parca olacagy, bu bélimler nasil bir yayimlan-
ma periyoduna sahip olacak, bunlar konusun-
da elbette bir aciklama yok.

FFVII Remake konusunda elbette sonsuz bir
heyecana sahibiz ama bir hayli sabirli olmamiz
gerekiyor. Sony’nin E3 2019'da yer almayaca-
gini da disinirsek, artik yeni bir FFVII Remake
gésteriminin ne zaman olacagini ancak Allah
bilir...  Tuna Sentuna
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World War 3 ¢

Modern zamanlarda ve Battlefield tadinda bir savasa hazir misinize

Cok iyi hatirlarim Bad Company 2'yi ilk
aldigim giini. Gecmiste Battlefield seri-
lerini internet kafede arkadaslarla oynayip
eglenirdik. Gercekei oyunlar kervaninda
Operation Flashpoint ile sabrimin sinirlarini
kesfettikten sonra uzun yillar ARMA gibi
oyunlara bulasmadim. Lakin Bad Company
2 ile birlikte bazi seyler degisti. Gercekgilik
tanimi, oyunda ustalasana kadar defalar-
ca 8lmem ve hirs yapmam, her haritanin
bitiminde nefes nefese kalmam, o adrenalin
hissiyati gercekten inanilmazdi. Sonrasin-

da zaten Battlefield fanboyu olup ciktim.
Gectigimiz aylarda da World War 3’6
gérince o zamanlara dogru flashback ya-
sadim. Malumunuz bu yil BF serisi yine cok
sevdigim WW2 zamanina dogru gecis yapti.
Ginimiz dinyasinda yasanan mevzulara
dair, kurgusal bile olsa bugiinin silahlari ile
oynayaca@imiz bir oyun eksigi var. O arada
ortaya cikan ve BF3- BF4 kirmasi bu yapim
il isil parladi diyebilirim gézimde.

Cok oyunculu askeri FPS tanimi ile ¢ikan
World War 3 gercekten bu tabirin hakkini
veriyor. Gercek sehirlerin sokaklarinda
gecen dogu bah catismalarini konu olarak
isleyen yapimda Berlin, Varsova, Moskova
ve Smolensk’de vuku bulan catismalara bir
taraf secerek dahil oluyoruz. Yapim bize
gercek savas alani deneyimini yasatma
odaginda ilerliyor. Bu ne demek oluyor?
Askere gitmeyen arkadaslar icin aciklayalim.
Oncelikle harita tizerinde tema Overwatch
gibi rengarenk olarak karsiniza gelmeyecek.
Kil rengi bir tema izerinden yikintilar dé-
kintiler karsiniza cikacak. Kafayi her yerden
olur olmaz uzatamayacak, arkadaslariniz ile

“seve seve” takim oyununa, koordinasyonaq,
is bdlimine ve uyumlu bir sekilde hedefe
dogru gitmeye oynayacaksiniz. Bir macta
50 vurup kral olamayacaksiniz. Tanka binip
ortaligr ezip gecemeyeceksiniz, sizden daha
bisyik RPG'li askerlerin disman hattinda
oldugunu ve olur olmaz bir késeden cikip
roketle sizi patlatabileceklerini, ya da mayin
déseyebileceklerini géreceksiniz.

Escape From Tarkov ile birlikte bu yil

silahlar ve giyim kusam detaylari konusun-
da gérdiigim en iyi oyun World War 3
diyebilirim. Akil almaz bir detay seviyesi var
oyunda. Kafama asker beresi takip normal
kar maskesi yerine giines gézIikli mi alsam
yoksa yizime boya sirip Spetsnaz kaski ile
mi sahalara ¢ciksam diye arada kaldim. Bu
esnada kamuflaj olarak KSK Combat Pants
mi yoksa Polish Army Field Pants mi giysem
diye de disindim. Feci detay var. Bunun 20
kati kadarini da kullandiginiz silahlarda en
iyi loadout icin harcayacaginizdan bahse-
debilirim. Buna ek olarak hareket kabiliyeti
icin en kalin zirh plakalarindan vazgecip ke-
lebek gibi savas alaninda sizilip dirbinli
tifeginiz ile ari gibi sokabilirsiniz.

Bu kadar kozmetikten sonra biraz oynanisa
dogru gecelim. Tank sirmek fena bir his
degil, APC tipi tepesinde hafif topu olan arag
ile bir miktar dolmus hissiyati yasiyorsunuz.
Dért tekerlekli motosiklet ise tam bir kabus.
Yeteri kadar hizli olmadigini diisindigiim

bu arac dogru kullanildiginda efsane bir
disman arkalama cihazi olarak kendine yer
buluyor.

Silah mekanikleri ise Battlefield benzeri bir
yapida. 35 metreden tetige asilip adam vur-

A%

mak yok. Efendi gibi nisan alip, ates kontroli
ile iki Uc mermi sikarak, mimkin mertebe

tek tek atarak dissmani vurmaniz gerekiyor.
Gercek hayatta da béyle bu mevzu, malum.
Oyun diizenli olarak yamalaniyor ve yeni
seyler ekleniyor. Ben bu incelemeyi yazarken
bile 2.5 GB civari yama aldi ve tekrar girip
baktim neler degismis diye. Cok saglam geli-
yor oyun benden séylemesi. Savasi ve onun
getirdigi atmosferi renkli Hollywood filmle-
rinde géren ve &yle kahramanlik hikayeleri
olarak disinen arkadaslara tokat niteliginde
gelen World War 3 bizi basina kilitleyecek
gibi. # ilker Karas
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Yapim Question Dagitim Question Tiir Korku, Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.blackoutclubgame.com Cikis Tarihi 2019'un ilk ceyregi

The Blackout Club ¢xx

Korkuyor musun@ Bir de gozlerini kapatmayi denel

orku oyunlari -her ne kadar tiri sevsem

bile- beni basinda tutmakta hayli ba-
sarisiz yapimlar. Hatirliyorum da Amnesia:
The Dark Decent'i her seferinde 15-20
dakika oynayarak oldukca uzun bir siirede
bitirmistim. Bu tir oyunlarda ézellikle ses ve
miziklerin yarathgi etki beni gercekten icine
cekiyor ve acik konusmam gerekirse haddin-
den fazla geriyor. Uzun zamandir béyle bir
gerilim oyununa taniklik etmemistim ki The
Blackout Club‘a g6z atmam gerekti.
The Blackout Club kiiciik bir kasabada olan
ilging olaylar konu aliyor. Bu kasabada
gece ve giindiz arasinda gece ve giindiz
kadar fark var! Nasil kelime oyunu ama? Ta-
mam, vurmayin en yakin camdan atliyorum!
Saka bir yana, gercekten 8yle. Gindiz her
sey normalken havanin kararmaya basla-
masiyla beraber kasabaliyr da etkileyen

garip olaylar giin yiiziine cikiyor. Kasabanin
gencleri bir anda kendini garip yerlerde
vyanir halde buluyor. Kasabada ortaya
cikan bir grup ise bu gencleri umarsizca
avlamaya calisiyor. Isin garibi bunu yasa-
yan hicbir genc biyiklerine bu tir seyler
yasadigini kanitlayamiyor. Ancak daha da
tehlikeli olan nokta, bazi insanlarin geceleri
bu genclere saldiriyor olmalari. Biz de bu
zavalli genclerden biriyiz ve bir cikis yolu
ariyoruz. Peki, bu dismanlardan nasil kaca-
cadiz2 Yolumuzu neye gére belirleyecegiz.
Bu noktada gézlerimizi kapadigimizda bazi
direktifler gériyor ya da duyuyoruz. Bize
bunlari yasatan irade zaman zaman kafa-
mizda yanki buluyor. Bazen de direktiflerini
yaziya dékiyor.
Simdi buraya kadar her sey giizel ancak
sdylemem gerekiyor ki bu oyun bir senar-
yo oyunu degil. Yani bir
hikaye oynamaktan cok,
size verilen gérevleri
kimseye yakalanamadan
yapmaya calisiyoruz.
Her bir g&revin sonunda
givenli bélgenize déniyor
ve yeni gorevler aliyorsu-
nuz. Yaptginiz gérevlerle
tecribe kazaniyor, seviye
atliyor ve karakterinize
yeni yetenekler kazan-
dirarak daha zor gérev-
lerde daha becerikli hale
getiriyorsunuz. Oyunun

asil olayi ise tim bu gérevleri dért kisilik

bir arkadas grubu ile yapabiliyor olmaniz.
Ancak tabii ki bu durum gerilim kismini bir
tarafa birakirken isi aksiyona déndiriyor.
Oyunu ister kendi arkadaslarinizla isterseniz
ise direkt internetten buldugunuz kisilerle
oynayabiliyorsunuz. Ancak tabii ki rastgele
gelen oyuncular sizi kanser edebiliyorlar. Bu
yizden birkac arkadasiniz ile anlasip oyunu
almanizi &neriyorum.

Dismanlara karsi aslinda tamamen
savunmasiz degiliz. Sprey boya kutusunu
patlatarak ya da farkli sekillerde dikkatlerini
farkli y&nlere cekebiliyoruz. Ya da bunun
yerine direkt kendilerini cesitli silahlarimizla
indirebiliyoruz. Ancak oyuna girerken sec-
tigimiz bu silahlarda cephanemiz cok ama
cok kisith oldugu icin sadece cok nemli
anlarda kullanmak gerekiyor ve harala
girele dissmanlari indiremiyorsunuz. Farkli
silahlar kusansaniz bile bu en fazla birkac
atis yapmaniza olanak sunuyor.

The Blackout Club’in hala erken erisimde
oldugunu hatirlatmak istiyorum. Yani daha
kat etmesi gereken yol var aslinda. Optimi-
zasyon sorunlari, yetersiz yetenek agaci,
bazi baglanti sorunlari ve daha fazla harita
gelmesi gerekiyor elbette. Karakter tasarimi
da sunan oyuna bu konuda da daha fazla
secenek gelmeli. Bunlarin da zamanla
halledilecegine inaniyorum. Eger Dead by
Daylight hosunuza gittiyse The Blackout
Club’i da begenebilirsiniz. Bence bir sans
verin. ¢ Enes Ozdemir
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Yapim Symmetric Games Dagitim tinyBuild Tir Hayatta Kalma Platform PC Web www.outpostzerogame.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Outpost Zero O

Bu durum kisisel degil, tamamen is ile alakalil

hisilagelmis hayatta kalma oyunlarini

bir kenara birakin (ya da birakmayin)
bu sefer mevzu cok farkli. Oyle baska ge-
zegene kolonilesme icin génderilen ekibin
hayatta kalan son tyesi olmamiz gibi bir
durum s6z konusu degil. Bu sefer bir droid
olarak oynuyoruz.
Bize verilen gérev cok basit, git ve yeni ge-
zegende Outpost Zero'yu kur. Bir droid icin
ne kadar zor olabilir ki, sonucta bunu yap-
mak icin gelistirildik. Ancak durum sizlerin
de tahmin edecegi izere hic de dyle degil.
Droid de olsan, insan da olsan o kaynaklar
toplanacak, o dissmanlar bize saldiracak,
kurdugumuz outpostu bize dar edecekler.
Aynen de bdyle oluyor zaten, bu geze-
gende bizim haricimizdeki tim canlilar bizi
dldirmek icin kollari sivamis durumdalar.
Bir kisi cikip da “oo hos geldiniz, buyurun
size bir tencere dolma getirdik, ev tasirken
yemek yapmak zor olur.” gibi misafirperver
hareketler sergilemiyor.
Oyun zor arkadaslar, yani icinizi kuruta-
cak kadar zor. Bakin anlatayim, oyuna
basladim, bir zemin dért duvar kurdum,
catiyr yaptim, tamam dedim en azindan
simdilik givendeyim, ama hayir, dyle bir
sey yok. Eninde sonunda o korsanlar sis-
tiler izerime, Ustelik ellerinde tifekler ile.
Zor olmasi bir yana, piyasadaki yizlerce
hayatta kalma oyunundan cok da farkli bir
sey sunmuyor Outpost Zero. En biyik fark
bir droid olmamiz, eger gérevimizi yerine

]
Ay

f
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getiremezsek bizi parcalara

ayiracaklar. Sonucta bu

kisisel degil, tamamen is ile

alakali bir durum.

Oldigimiz zaman oyun

bitmiyor, Usstimizi kurdu-

gumuz yerden tekrar geriye

geliyoruz, geliyoruz ama

eli bos geliyoruz tabii ki,

8ldigimiz yere gidip yere

disen ne varsa toplamak

gerekiyor, bir de benim gibi

kaptirip uzaklara gider ve

gezegenin 8bir ucu diyece-

giniz bir noktada 8lirseniz

hic de eglenceli olmuyor.

Kendimizi savunmak icin kurdugumuz Usse
tabii ki sabit taretler gibi savunma sistemleri
kurabiliyoruz, kendimiz icin de bir cok farkli
silah yapabildigimizi séylememe gerek yok
saniyorum. Ancak su noktada dile getirmem
gerekiyor ki savunma konusunda yapay
zeka yerlerde. Cok ama cok uzaktaki
hayvanlara bile ates ettikleri oluyor, mermiyi
de bol bulmuscasina sikiyorlar, yarisi bosa
gidiyor.

Oyunun basinda bize verilen multi-tool ina-
nilmaz yavas malzeme topluyor, acayip bir
zaman kaybina sebep oluyor, zaten bir de
azar azar topladigi icin bir kac defa “eah
yeter baydim” diyerek oyunu kapatmanin
esigine geldim. Ama kapatamazdim, kapa-
tirsam bu yaziyi yazamazdim Kirsat da beni

baska bir gezegene koloni kurma gérevine
gdnderebilirdi.

Fakat oyunun gérsel kismi hic de fena degil,
oldukca ilginc yaratiklar ile karsilastigim
oldu. Farkli biyomlarin da yer aldigi geze-
gen tabii ki acitk diinya, ancak cogu birbirine
benziyor. Karli bslgelerden, su ya da orman
agirhkh bslgelere kadar her tisrli biyom
oyundaki yerini almis durumda.

Baska erken erisim oyunlarina gére cok
daha iyi optimizasyonu var, oyunu ldire-
cek kadar kéti hatalar ile de karsilasmadim.
Ancak oynanis acisindan ciddi sekilde to-
parlanmasi gerektigi bir gercek. Eger erken
erisim olmasa daha sert gémebilirdim ancak
elimi hafif tutmak istedim. Acele etmeyin,
birakin biraz daha pissin. Almak icin heniiz
cok erken.  Sonat Samir
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Yapim Ammobox Studios Dagitim The GameWall Studios Tir MMOFPS, Strateji Platform PC Web seizethefrontline.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Eximius: Seize the Frontline O=xx

FPS ve RTS turini ayni potada eriten oyunlarn sevenler bir adim éne ciksin...

mmobox Studios’un ilk oyunu olan

Eximius: Seize the Frontline, FPS ve
RTS oyun tiirlerini cok giizel harmanlamis
ve oyuncuya bilegi ile beyni arasinda nasil
baglanti kurmasi gerektigini 6greten bir
yapim olarak karsimiza cikmis.
Giinimizde cikan oyunlarin tirlerine bakti-
§imizda uzun zamandir bdylesine bir yapim-
la karsilasmadigimizi séylesek yalan olmaz.
LEVEL'deki ilk yazimda da karsiniza béyle
nadir bir yapim ile cikmak beni hem korkuttu
hem de heyecanlandirds. ki tirg de oyna-
dim, evet ama ikisini birlestiren bir oyunu
vzun siredir ilk kez deneyim ediyorum. Exi-
mius, su anda erken erisim asamasinda olan
bir yapim, yapacagim tim yorumlarda bunu
aklinizdan cikarmayin ciinki burada kiymasi
cok giizel hazirlanmis bir k&fte duruyor, onu
sadece uygun ateste kizartmak kalmis.
Oyunu gercek insanlarla cok fazla deneyim
etme firsatim olmadi ¢cinky simdilik sunucu-
larda ¢ok az insan bulunuyor. Erken erisim

asamasinda olan bir oyun icin cok normal
tabii. Size de tavsiyem Eximius'u Tirkiye

saat dilimine gére gece oynamaniz olacak.
Neyse ki oyunun offline tarafinda da yapiyi
ve oyunu gizelce deneyimleyebiliyorsunuz.
Eximius'ta iki farkli taraf bulunuyor. Biri GSF {
Global Security Force ) digeri AXR ( Axeron
Industries ). iki taraftan birini sectikten sonra
ise oyunun belki de en 6nemli 6zelliklerinden
biri olan sinif secme ekrani sizi karsiliyor. Bu
ekranda sececeginiz siniflara gére de oyun
icerisindeki gérevinizi belirliyorsunuz. Ister
catismayi secin, ister Us kurarak NPC'leri
yonlendirmeyi. Ikisini birden de yapabilirsi-
niz ama pek tavsiye etmem.

Us kurmak demisken oyunun RTS kismi
burada ortaya cikiyor. Sizin ve karsi takimin
Usleri haritanin iki ucuna yerlestirilmis sekilde
baslyoruz oyuna. Uslerimizden elimizdeki
paraya gére asker iretiyor ve askerlere bu
para ile cephanelik, siginak, koruma alanlar
gibi yerleskeler insa ettiriyoruz. Parayi ve ge-

rekli tim malzemeleri de haritanin farkl farkl:
yerlerine yerlestirilmis olan bélgeleri ele
gecirerek veya askerlerimize isgal ettirerek
kazanabiliyoruz. Bu bélgeleri ele gecirip,
Uss giclendirdikce disman takimin puani
azaliyor ve en sonunda zafer bizim oluyor.
Bir seyi fark ettiniz degil mi2 Eximius'ta
unutmamaniz gereken en dnemli sey: Takim
oyunu! Evet, kafaniza gére elinize silahinizi
alip ya da isten asker cikartip oraya buraya
yénlendirerek bir ilerleme kaydedemiyorsu-
nuz ne yazik ki. Bazi durumlarda takiminizin
bitcesine gére, bazi durumlarda rakibinizin
ataklarina gére hatta bazi durumlarda bu
ikisinden biraz biraz dersler cikararak ilerle-
meniz gerekiyor. Benim size tavsiyem &énce
Ussiinizl giclendirin ve kontrol noktalarin
ele gecirmek ile ugrasin. Tabii bir de FPS
kismimiz var, himm. Oyunun erken erisim
oldugu kendini burada cokca belli ediyor.
Vurus hissiyati yok diyebiliriz, rakibinizi
vurdugunuzu nisan géstergesinin ibaresinden
anlayabiliyorsunuz sadece. Egilme, nisan
alma, sarjér degistirme gibi mekaniklerde ise
gelisime ihtiyac hissediliyor.

FPS/RTS uyumu nasil olmus peki2 Cok
eglencelil Ussinizi gelistiriyorsunuz,
askerlerinizi haritanin farkh farkli yerlerine
komutlar ile y&nlendiriyorsunuz ve caniniz
arhk aksiyon mu istedi tek tus ile kus baki-
sindan birincil bakis acisina gecerek ates
etmeye basliyorsunuz. Eximius grafikleri,
cevre yapisi, kurgusu ve mekanikleri ile cok
gizel gelecek vadeden bir yapim arkadas-
lar. Eksikliklerinin hepsi tam siirime gecti-
Jinde onarilabilecek seyler. Oyuncu sayisi
artar, vurus hissiyat ve fizik yapisi gelistirilir
ise Eximius: Seize the Frontline adini sikca
duyacagimiz yapimlardan biri olabilir. Size
tavsiyem ise oynayin ve bu farkli deneyimi
tecribe edin.  Tunahan Ertas
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O%NU
YORUZY

fendim, her yil oldugu gibi bu yil da sona ermek

izere. Size 10 yil 8nce,” 2019 da bir giin gele-
cek...” deseydim, “Abi n‘aptin, daha cok var...” derdiniz
ama sonug ortada. Bu dergi 10 yil daha piyasada
kalirsa 2029'da da benzer bir muhabbet yapabilirim,
simdiden hazirlikl olun.

ama ortam pek de fena sayilmazdi. Zaten gelecek ay
2018'in en iyilerini dergiye tasiyacagiz, kim birinci oldy,
ne oldu, hepsine sahit olacaksiniz.

2019 yili ise gayet umut verici yapimlarla dolu. Her ne

kadar Ubisoft'tan yeni bir AC, Blizzard'dan da —olmasi
gerektigi gibi- yeni bir oyun géremeyecek olsak da
diger bircok firmanin son derece sik yapimlar bizleri
bekliyor.

Elbette sayili sayfaya tim oyunlan sigdirmamiz pek
mimkin olmads; en cok dikkat cekenleri derledik. Eksik-
leri de diger aylarda ilk bakis olarak dergiye tasiyaca-
g1z zaten. Lafi fazla uzatmadan sizleri 2019’un en cok
eglence vadeden oyunlariyla bas basa birakiyorum;
zaten bitirmem gereken bir Red Dead Redemption 2
var... Adios!




Yapim BioWare Dagitim EA Tiir Aksiyon / RPG Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 22 Subat 2019

ANTHEM -

nthem icin net olarak The Division ile

Destinynin evliligi diyebiliriz. Her ne
kadar oyunun yapimeiligini BioWare istlenmis
olsa da olay artik BioWare'in eski RPG anlayi-
sindan cok farkli. Bildiginiz gibi yeni dénemde,
multiplayer oyun ortaminda yavas oyuna yer
yok. Anthem da senaryoyu arka plana atip
bolca loot ve bolca aksiyon vadediyor.
Olaylar Shapers adindaki atalarin, Anthem’in
yer aldigi diinyayi terk etmesiyle basliyor.
Tamamiyla bir kaosa siiriklenen bu teknolojik
diinyada insanlarin yaninda Scar ve Swarm
gibi uzayli irklari da hikim siriyor. Sirekli bir
savas halinde olan diinyada da hayatta ka-
labilmek icin insanlar Javelin adindaki mecha
benzeri exo suit'lerle savasa kahliyor.
Oyunda dért farkli Javelin sinifinin olacagr be-
lirtiliyor. Her duruma uygun olan Ranger, agir
silahlarla donatilmis olan Colossus, element
saldirlaryla onli Storm ve “Scout” roliine
uygun, hizli ama hafif saldinlar yapabilen In-
terceptor. Gérildigi izere siniflar Destiny'ye
bir hayli benziyor ama buradaki konu robot-
lar kapsadigindan, cok daha biyik bir ates
giicine sahibiz.
Savas ortamina ayni Destiny‘de oldugu gibi
(Ne cok Destiny'ye benzettik oyunu...) biyik
bir haritadan gérev secerek atiliyoruz. Elbette
bircok farkli gérev tipi olacak ama genel an-
lamda 6nimiize geleni vurdugumuz bir oyun
sistemi s&z konusu.

Savas sirasinda ise The Division'dakine benzer
gérintilerle karsilasiyoruz: Her bir atsimiz bir
sayi olarak dissmanimizdan dékiliyor. Biyik
biyik rakamlarla yaphgimiz atislar karsisinda
ise cogu dissman dirayetli oluyor, kolay kolay
inmiyor. Daha giicli saldinlar yapmak icin
ekip arkadaslarimizla da Combo sistemine ge-
ciyoruz. Bazi saldirilar, bazi 6zel yeteneklerle
birlestirildiginde diismanin felegini sasirtacak
derecede biyik hasarlar verebiliyor.

Anthem gérsel acidan tek kelimeyle mijkem-
mel gézikiyor. Cevre tasarimlari gayet iyi ve
buna saglam saldir efektleri de eslik ediyor.

Bu diinyayr daha rahat tecriibe etmek icin

de bayagi rahatca ugcmamiza izin veriliyor.
Haliyle Anthem’in diinyasi da dikey yénde bir
hayli uzayip gidiyor.

Onceki BioWare yapimlarindan neredeyse
tamamiyla farkl bir ydne disen Anthem,

loot pesinde kosup, giinlik-haftalik ve hatta
aylik gérevleri tamamlamayi seven, aksiyon
kismi tavan yapmis oyunlardan hoslanan ve
gorsellige 6nem veren herkesi fazlasiyla tatmin
edecektir. Senaryo ve akilda kalicilik isteyenler
ise Knights of the Old Republic'i bir kez daha
tecriibe edebilir... &
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DOSYA KONUSU

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 8 Mart 2019

DEVIL MAY CRY 3 -

art ayinin en bisyilk bombasi kuskusuz

ki DMCS5 olacak. Serinin fanatigi olsun
olmasin, bu oyuna biyik bir ilgi g&sterilecegini
tahmin ediyorum. (Sahsen basindan kalkma-
mayi dijsiniyorum.)
Burada gidip de Devil May Cry’in ne oldugu-
nu anlatmak pek istemesem de seriye yabanci
olanlar icin bir 6zet geceyim. Olay zebanilerin
diinyayi istilasi ve bir takim zebani giiclerine
sahip arkadaslarin bunlara karsi olan stil sahibi
miicadelesinden baskasi degil. Yani elinizdeki
karakterle Dark Souls veya Bloodborne'daki
sabit saldinlardan cok farkli olarak, birbirinden
iyi gézilken ve uygulamasi yetenek isteyen
bircok komboya imza atiyoruz.
Yeni oyunda iic farkli karakteri kontrol ede-
cegiz. Nero, Dante ve form degistirmis Vergil
olmasi muhtemel olan V. Bize arka planda da
Lady, Trish ve Nico yardimer olacak.
Nero ile Dante arasindaki en bilyiik oynanis
farklilig, Nero’'nun artik Devil Arm’ini terk etmis
ve yerine Nico tarafindan gelistirilen, mekanik
bir kol takmis olmasi. Bu kol da ona kisitli
sayida sahip olabilecegi Devil Breaker kollarini
kullanma olanag sagliyor. Son aciklanan
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bilgilere gére bu Devil Breaker'lardan bir ta-
nesi olan Gerbera GPO1, Nero'nun etrafa sok
dalgalan sagmasini saglayacak. The Pasta Bre-
aker ile Nero diismanlarinin bir sireligine sanki
sinekleri kovarmis gibi oyalanmasina neden
olacak ve Sweet Surrender ile de sagligimizi
yenileyebilecegiz. Mega Man'in sahip oldugu
Buster Devil Breaker'ini oyunda gérecek olmak
da cok ilging bir tecriibe olacak. Nero'nun

bir anda Mega Man gibi hareket etmesine

de neden olacak olan Mega Buster, masmavi
gérintistyle bir hayli aykin gézikiyor.

Nero oyunun parlayan yildizi gibi géziskse de
Dante’nin de cok saglam bir portre cizdigini
gériyoruz. Kaldi ki Nero diinkii cocuk; seriyi
bu noktaya getiren kahraman Dante’den
baskasi degil. Dante Nero’dan farkli olarak
siirekli kullanabildigi farkli silahlara sahip

O

olacak ve bunlardan bir tanesi de iki elinde
evire cevire déndirebildigi motosikleti. (Mut-
laka YouTube'dan bu silahi nasil kullandigini
izleyin.)

Karakterler disinda, oyunla ilgili gectigimiz ay
yeni bir bilgi de aciklandi. The Void adindaki
oyun modu, bir cesit Training kismi olarak
oyunda yer alacak. Burada karakterlerin hare-
ketlerini diledigimiz gibi test edecek ve kombo-
larimizi nasil uzatabilecegimizi 8grenecegiz.
Nero’nun Devil Breaker’larini sinirsiz olarak
kullanma olanagi da bu kisimda yer alacak.
Kiiciginden dev olanina, bircok farkli diismani
karsimiza getirecek olan DMCS5, seriye saglam
bir eklenti olacaga benziyor. Capcom’un
oyunu kozmetik ve ek oynanabilir iceriklerle
besleyecegi de disinilince, as erdigimiz aksi-
yon bombasina sahip olmamiz kacinilmaz. &



Yapim Square Enix Dagitim Square Enix Tir JRPG Platform PS4, XONE Cikis Tarihi 25 Ocak 2019

KINGOOM HERRTS Il <o

quare Enix’in zor anlasilan oyunlar

arasinda bir numaraya oturan Kingdom
Hearts serisi, 6zellikle Uzak Dogu’da ve
Amerika’da saglam bir oyuncu kitlesine
sahip ama bu, garip bir melodrama icinde
gecen seriyi anlamli kilmaya yetmiyor;
Square’in yaratmaya calish@r fantastik dram
icerisinde Disney karakterleri her zaman bir
garip durdu ve tema bdyle devam edecege
benziyor.
Kingdom Hearts Ill, bir 8nceki oyunun, King-
dom Hearts 3D: Dream Drop Distance’in
kaldigi yerden devam ediyor. Lakin sdyle
bir konu var ki Square Enix insan gibi ana
oyunlar cikartmak yerine, hikayeyi bircok
ara oyuna béldi. Misal KH 3D dedigimiz
oyun sadece 3DS icin cikti ve bir 3DS'iniz
yoksa, senaryo en son hangi kisma geldi
bilemiyorsunuz.
Ozet gecmek gerekirse, serimizin kahraman-
lari Sora, Goofy ve Donald (Ekibe gel...)
1sigin yedi hikimdarini ve Key to Return
Hearts adindaki artifact’i aramaya devam
ediyor, bu sirada Kral Mickey (Evet, Mickey
Mouse’dan bahsediyoruz.) ve Riku da &nce-

ki Keyblade tastyicilarini bulmaya calisiyor.
Tom bu caba da kéti kalpli ve telaffuzu bir
hayli zor olan Master Xehanort'v durdurmak
icin...

Yeni oyun aslina bakarsaniz énceki oyun-
lardan ¢ok da farkli olacak gibi durmuyor.
Square Enix bircok farkli KH oyunundaki
sistemi tek bir potada eritip iyice gelistiriyor.
Sora, Goofy ve Donald’a iki ek karakter
daha katilabiliyor ve ekibimiz artik bes
kisiye kadar cikabiliyor. Yine Heartless,
Nobodies ve Unversed adindaki dismanlar-
la karsilasiyoruz, yine farkl Keyblade’lerle
farkli giiclere kavusuyor ve 6nceki oyunlar-
dan farkh olarak savas sirasinda Keybla-
de’imizi degistirip stratejimizi bir anda farkl
bir yéne saptirabiliyoruz.

Sora énceki oyunlardaki gibi byt yapabi-
liyor ama daha gelismis bir biyi sistemine
sahip olarak. Kingdom Hearts 0.2: Birth by
Sleep — A Fragmentary Passage adindaki,
ismi asla hatirlanamayan oyunda Aqua’nin
sahip oldugu biyi sisteminin bir benzeri
KHIIl icin de distniliyor.

Yeni oyuna 6zel, Disney lisansli yeni bo-

limlerimiz arasinda Tangled'dan Kingdom
of Corona, Big Hero 6'den San Fransokyo,
Toy Story’den Toy Box, Monsters Inc.’den
Monstropolis ve Frozen’dan Arendel-

le bulunuyor. Onceki oyunlardan gelen
bslimler ise Hercules'den Olympus, Pirates
of the Caribbean: At Worlds End’den The
Caribbean, Winnie the Pooh’tan 100 Acre
Wood, Yen Sid’s Mysterious Tower, The Re-
alm of Darkness ve Twilight Town ve Destiny
Islands. Sora ve ekibi tim bu bélgelere 6zel,
farkli oyun tipleriyle de bulusacak. (Oyun
bir anda FPS’ye dénecek, renkli taslar yan
yana getirme benzeri oyunlar oynayacagiz,
Big Hero 6'nin Baymax'iyle ucarak dévise-
cegiz vb.)

Sunca yildir dergi yazarligi yapiyorum; bu
kadar takibi ve anlatmasi zor bir oyun ender
gérmisimdir. O yizden size tavsiyem, eger
seriyle alakaniz yoksa ilk oyundan basla-
maniz ve yavastan ilerleyerek Giciincii oyuna
ulasmaniz. YouTube'dan KHIII fragmanlarini
da izlemeyi ihmal etmeyin; konu hakkinda
daha net bir karmasikliga sahip olacaksi-
niz... (Fragmanlar bile bir acayip!) ¢
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Yapim 4A Games Dagitim Deep Silver Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 22 Subat 2019 /
T SR

M E R D B ‘ I L HEYECAN METRE
Y|||qr dncesinden beri haberimiz olan ama ile ne tarz bir macera yasayacagimiz ta- hi her atistan sonra pompalamak gerekecek.

asla gelmek bilmeyen Metro Exodus, bu mamiyla bize birakiliyor bu defa. Eger bir Senaryo ve hikaye anlatimi 6n planda
sefer inaniyoruz ki Subat ayinin sonlarinda kasabaya, silahimizi herkese dogrultarak olacak olan Metro Exodus, oyunu sindire
elimizde olacak. girersek otomatikman diisman ilan edilece-  sindire oynamamizi istiyor. Elimize silahimizi
Yapimcilardan gelen bilgilere gére yeni giz, daha bariscil bir yaklasim sergilersek alip, herkesi kafasindan vurup ilerlemek de
oyunumuz yine Artyom’u basrole oturtacak ve  de avantaili yollarin kapisini acabilecegiz.  bir yere kadar mimkiin olacaga benziyor
oyun alanimiz artik yari acik diinya konsep- Savasmak gerektiginde Artyom ile dilersek ~ ama yapimcilar bile bunu tavsiye etmiyor.
tinde olacak. Bu su demek; senaryo geregi bir  silahlarimizi kusanip herkese ates ederek Karakterlerin hikayelerini tecriibe edip
trene binip bir yil boyunca seyahat edecegiz  ilerleyebilecegiz, dilersek de gizliligi 6n Metro Exodus evrenini biinyeye almak, bu
ve bircok noktada da duracagiz. iste bu nok-  planda tutup daha stratejik davranabilece-  oyunun oynanmasi gereken sekil; simdiden
talarin her biri ufak birer acik diinya konseptli ~ giz. Yapimcilar sessizce ilerlemenin daha haberiniz olsun... &
bslge kivaminda olacak. Ana gérevlerimiz avantajli olacagini vurguluyor zira oyunda
lineer bir diizen izleyecek ama yan gérev- cephane bulmak yine zor olacak. Catisma

lerde nasil takilacagimiza kendimiz karar ve-  zorladiginda sivismak bir opsiyon olacak
recegiz. (Bu arada tren seyahati bana direkt  ama bazi ana gérevlerde bunu yapmami-

olarak Snowpiercer’i hatirlatti.) za izin verilmeyecek.

Onceki oyunlardan farkli olarak, yeni oyunda  Artyom‘un silah arsivinde ¢ok biyik sayida
disarida bir hayli fazla zaman gecirecegiz. Yine silah bulunmayacak gibi gézikiyor ve
maske takmamiz gerekecek fakat 6nceye na- kaldi ki bulunsa bile, bunlara cephane ye-
zaran radyasyon bize daha iiml davranacak.  tistirmek Metro Exodus’un diinyasinda bir
Gaz maskemiz hasar aldiginda yavas yavas hayli zor. Makineli, pompali tiifekler gibi
&lmeyecegiz ve koli bandiyla hasarn durdurup,  saglam ¢ézimlerin yaninda Artyom’un bir
daha sonra bir tamir masasi buldugumuzda Pneumatic silahi bulunacak. Cephanesi cok
maskemizi tamamiyla tamir edebilecegiz. kolay bir sekilde iretilebilen bu silahin tek
Gérevlere nasil yaklasacagimiz ve Artyom dezavantaji ise biraz yavas calismas; sila-
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Yapim SIE Bend Studio Dagitim SIE Tir Aksiyon Platform PS4 Cikis Tarihi 26 Nisan 2019

DAYS GONE (-

/1 Oyunu &yle bir tarihte cikartalim ki asla
basili yaymin hedefledigi ayin 1’ine

yetismesin” temali oyunlar arasinda iyi bir

konumda Days Gone; biyik ihtimalle bu

oyunu oynamaya calisirken kendisinden hic

hoslanmayacagiz.

Akin akin gelen zombileriyle Ginlenen Days

Gone'un cikisina az bir siire kaldi diyebiliriz.

Oyun zaten artik tirlu etkinliklerde oynana-
bilir olarak da gésteriliyor. Hikaye kismi ve
sirekli zombilerle micadele edecegimiz bir
cesit "horde” modu (Ve fazlasi belki de...)

bulunacak olan oyunda amacimiz her tirli

zombiye ates etmek degil, olabildigince
gizlenip, ancak zora distigimizde yasayan
Slulere fiske atmak olacak.

Son paylasilan bilgilerden grendigimiz
kadariyla oyunda yer alacak olan Newt
adindaki cocuk zombilerin firsatci ve hizli
olduklari géze carpiyor. Ne zamanki savas
ortami kizissa bunlar da harekete gececek ve
bizi bir hayli rahatsiz edecekler.

Oyunda cok saglam bir “crafting”, yani esya
iretme mekanigi de bulunacak. Dolastigimiz her
yerden bolca parca toplayip daha sonra bun-
lardan anlamli esyalar iretmeye calisacagiz.

Gece-giindiiz, yagmurlu-karli-giinesli

hava kosullarinin oynanisi etkileyecegi de
belirtilen Days Gone’da su an icin aciklanan
bir multiplayer kismi yok. Belki oyunun ciki-
sindan sonra saglam bir DLC olarak oyuna
eklenir —ki arkadaslarinizla birlikte survival
micadelesi yasamak hic de fena bir fikirmis
gibi durmuyor.

Days Gone'u PS4 sahiplerinin muhtemelen
hizla sahin alacagini disiniyorum ama siz
harekete gecmeden &nce bizim inceleme-
mizi bekleyin; malum oyun fiyatlar firladi
gitti... &

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, NS Cikis Tarihi 15 Ocak 2019

ONIMUSHA WHRLORDS [ e

Develer tellal iken, Resident Evil 2
piyasaya cikmis ve Capcom bu oyunla
yakaladigi basariyla, oyundaki oynanisi
benzer bir oyuna, Onimusha'ya tasimaya
karar vermisti. Bu dedigim 2001 senesinde
oluyordu ve aranizda 2005 dogumlu ar-
kadaslar bile olduguna eminim. Onimusha
o dénem saglam bir basari getirmisti ciinki
oynanis cok eglenceliydi, samuraylar vardi
ve zebanileri katana’mizla kesmek cok
eglenceliydi.

Nereden estigi belli degil, Capcom
Onimusha’nin grafiklerini gincelleyerek
yeniden piyasaya sirmeye karar verdi.
Basrolde yine Samanosuke Akechi ve ninja
Kaede var; gérevimizse Nobunaga Oda
ve zebanilerden olusan ordusunu durdur-
mak, Prenses Yuki'yi kurtarmak.
Onimusha’nin bu yenilenmis versiyonunda,
PSOne zamanindaki kabiz kontroller gidi-
yor (Isteyene yine de bu eziyet sunulmus.)
ve yerine analog kollari kullanabildigimiz,
daha esnek bir kontrol semasi geliyor. Bu

demek degil ki oyunun sabit kameralarina
elveda diyecegiz. Aksiyonu gézimizin
dniinde tutan sabit kameralar yine oyunda
mevcut.

Eski dénemin zor oyunlari herkese uygun
olamayacagindan, Capcom oyuna “kolay”
bir oyun modu da ekliyor. Bu modu kesinlikle

tavsiye etmem zira Onimusha’nin cok iyi bir
zorluk seviyesi vardi.

Sadece Amerika’da kutulu olarak satisa
cikacak olan oyun, dissik fiyahyla dijital
olarak satin alinabilecek. Bakalim kag kisi
oyunu hatirlayip da satin alacak, merak
ediyorum... &

LEVEL | 29




DOSYA KONUSU

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 25 Ocak 2019

RESIDENT EVIL 2 REMHKE [swmen

Gegﬁéimiz ay dergiye tasidigimiz Re- Claire ve Leon var fakat zombi istilasi altin- neyle sehirden kacirmaya calisacagiz, Tofu
sident Evil 2 Remake ile ilgili yepyeni  daki Racoon City, artik daha énce gériilme-  Survivor adindaki garip oyun modunda ise
ve cok carpici bilgiler elimizde yok; zaten mis kisimlara ve orada olmamasi gereken 4th Survivor'daki durumun aynisini tecriibe
biyik ihtimalle oyun coktan tamamlandi, dissmanlara ev sahipligi yapryor. Daha diin edecegiz ama iki farkla: Kocaman bir Tofu
son rétuslar geciliyor. Bu yiizdendir ki RE2'yi oynadiysaniz bile Remake'te hic olarak kacacagiz ve elimizde sadece bir
elimizdeki bilgileri bir kez daha derleye- gérmediginiz, gezmediginiz bircok sirpriz bicak olacak. (Pesimizde de sayisiz zombil)
cegiz. alanla karsilasacaksiniz. Ozellikle grafiksel anlamda tam anlamiy-
Bildiginiz izere RE2 Remake, remastered Yeri geldiginde aktif olan yeni bir omuz ka- la bu dénemin oyunu gibi géziken RE2
versiyonlardan farkli olarak bayagi, bastan  merasina da sahip olan oyunda iki tane de Remake, herkesin mutlaka denemesi gereken
asagi yenilenmis ve fazlasiyla donatilmis birbirinden zor oyun modu bulunacak. 4th bir saheser olarak piyasaya bomba gibi

bir RE2 tecriibesi. Evet basrollerde yine Survivor'da kahramanimizi kisitl bir cepha- dissecek, demedi demeyin. &

Yapim Bandai Namco Dagitim Bandai Namco Tiir Ucak Aksiyonu Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 18 Ocak 2019

ACE COMBAT /7
oKIES UNKNUWN [ewes '

ir oyuna baslamadan énce, o oyunun formatta piyasaya cikfi, oyunu denemeyen ucagi ve ucan cismi indirmemiz gereken gérev

kontrol menisiine girip “Invert Y axis” pek kimse kalmad. Ben de ilk oyunla birlikte kaliyor. Farkli ucaklar, farkh dismanlar ve
secenegini isaretlememe neden olan yegane  serinin midavimi oldum ve yeni oyun icin de devasa kayalarin arasinda ucus yapip firtinali
oyun, Ace Combat serisi o kadar uzun siiredir  bir hayli heyecanliyim! havalarda, yildinm disme tehlikesiyle gecen
hayatimizdaki, distniin ki beni bu yola 1984'i okuyanlar sirekli savasta olan bir macerada soluk almak icin Ace Combat
itmis durumda. PSOne zamaninda kolayina taraflarin isimlerini hatirlar. Ace Combat 7'de 7'den iyisini bulamazsiniz. Ustelik oyunun PS4
bdyle ucak aksiyonu bulunmuyordu ve kaliteli  de resmen buradan araklanmis gibi duran iki versiyonunda PSVR'a 8zel saglam gérevler de
yapisiyla Ace Combat herkese hitap eden bir  tarafin arasindaki savas konu ediliyor. Osean bulunacag belirtiliyor.

Federation, Kingdom of Erusea ile biyik bir
savasa giriyor ve buna da Ikinci Kitalararasi
Usean Savasi deniliyor. Biz de bu savasta Trig-
ger adinda bir pilotu kontrol ediyoruz. Trigger
aslinda serefli bir Osean askeri ama eski bir
baskani 8ldirdigi séylenerek suclularin gén-
derildigi bir birlige ataniyor ve intihar gérevi
olarak nitelendirilebilecek gérevlere cikmasi
gerekiyor. Birligimizle birlikte havalandiktan
sonra telsizden yansiyan bolca konusmayla
da tecriibe edebilecegimiz senaryoyu bir
kenara birakirsak, elimizde bolca disman
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Yapim Team Ninja Dagitim Koei Tecmo Games Tiir Déviis Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 15 Subat 2019

DEADORALIVE B -

Sézde Dead or Alive serisi sonlaniyordu
ama bir anda Koei Tecmo karar degistirdi,
yepyeni bir DoA oyununa kavusmak izereyiz.
Yeni bir oyun motoruyla gelistirilen oyunda,
cogu ddviis oyununda olmayan ilging bir
dzellik olacak: Dévis sirerken karakterlerin
aldigi yaralar istlerine yansiyacak. Ayrica
dnceki oyunda olan terleme efekti de daha
da giiclendirilmis bir sekilde oyuna ekleniyor.
Yeni oyunculari da oyuna alishirmak ading,
DoAé’da yeni bir oyun mekanigi bulunuyor.
Fatal Rush adindaki bu mekanik, karakterle-

Yapim Sumo Digital Dagitim Microsoft Tiir Aksiyon Platform PC, XONE Cikis Tarihi 15 Subat 2019

rin tek tusla art arda saldirmasina ve basit bir
kombo yapmasina olanak taniyacak. Break
Gauge ise bir nevi siper-bari. DoA5 'teki
Critical Blow’un benzeri bir kullanimi olan
Break Gauge, ddvisiin seyrini degistire-
bilecek. Daha teknik bir déviiss mekanigi
eklentisi, Fatal Reversal da tam zamaninda
kullanildiginda karakterinizin, rakibinizin
arkasinda belirmesine ve onu sersemletmesi-
ne neden olacak. Anlayacaginiz saglam bir
kontur-atak.

Koei Tecmo’nun DoAé ile ilgili enteresan bir

CRACKOOWN 3

M icrosoft'un, vaktinde biyik bir heye-

can ve beklentiyle piyasaya sirdigi
Crackdown, beklenen basariyi yakalaya-
mamish ve ikinci oyun iyice dibe cakilmisti.
Bundan 6tirtdir ki serinin G¢clinci oyunun-
dan uzunca bir sire haber alinamadi, ta
ki resmi aciklama gelene dek. Crackdown
3 aciklandiginda ise bir kipirti oldu zira
Xbox One'a ézel oyunlarin sayisi cok az
ve Crackdown 3 iyi bir eklenti olacak gibi
gelmisti. ik fragman yayimlandiginda ise
beklentiler yine distii ciinkii yeni oyun biraz
cagin gerisinde gézikiyordu. Oyunun ciki-
sina birkac ay kala da durum pek degismis
degil bana sorarsaniz.
Acik diinya konseptinde, bolca teknolojik
aksiyon yasayacagimiz oyun, gectigimiz
ay gésterilen Wrecking Zone ismindeki
multiplayer kismiyla dikkatleri Gzerine cekti.
Wrecking Zone kisaca multiplayer magcla-

rinin gececegi, famamiyla parcalanabilir
alanlarla doly, dikey anlamda da uzayip
giden bir alan. Burada Agent Hunter, Terri-
tories ve Team Deatmatch isimlerindeki Gic
farkli oyun modunda 5v5 maclar yapacak
ve Microsoft'un bulut sistemiyle gelen “yikil-
ma” teknoloijisinin nasil saglam géziktigine
sahit olacagiz. (internet izerinden alinan
bu destek internetinize ekstra bir yik de ge-
tirmeyecek. Bir diizine Xbox One’in islemci
giciini uzaktan alacagiz gibi disinin...)
Son derece hizli gézilken yapisiyla biraz
sempati géstermemi saglamis olsa da,
Crackdown 3 bence biraz geriden gelen ve
tam olarak neyi amacladigi belli olmayan
bir oyun. Bir mucize olsa da Microsoft beni
sasirtsa. &

HEYECAN METRE

karari daha var. Kadin karakterleri ve g&-
rintileriyle &n plana cikan seri, bu anlamda
geri adim atmisa benziyor. Artik oyundaki
déviisct kadinlar biraz daha orantili olacak;
cinsiyet zellikleri, déviisci 8zelliklerinin
dniine gecmeyecek. (Bu demek degil ki go-
Juslerin fizik modellemesi ortadan kalkacak.)
Koei Tecmo'nun bu kararinda oyunu bir espor
baslig olarak disinmesi biyik rol oynuyor.
Acikcasi etrafta Tekken 7 ve Soul Calibur VI
varken DoAé ne kadar ilgi gérir bilmiyorum;
birlikte gdrecegiz... #
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DOSYA KONUSU

Yapim Massive Entertainment Dagitim Ubisoft Tiir Aksiyon / RPG Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 15 Mart 2019
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THEDIVISION 2

Slkl durun, size bu oyunun neden ortaya
ciktigini acikliyorum. Nedeni cok basit:
Ubisoft vaktinde The Divison’la gercekten
saglam bir oynanis ve bir hayli iyi bir oyun
ortami hazirladi. Ne var ki oyun sonu olarak
tabir ettigimiz “endgame” kisminda cuval-
ladi ve oyunculari oyalayacak iyi bir icerik
saglayamadi. Oyunu alip rafa kaldirmak
yerine de tim eksikleri tamamlayip daha iyi
bir oyun tecriibesi sunmayi hedefledikleri The
Division 2'yi acikladi. Hepimiz de biliyorduk
ki yeni bir oyun cikartmalarinin tek nedeni,
eski oyunu devasa bir yamayla giincelleye-

rek yeni bir heyecan yaratamayacaklarin-
dan kaynakliydi...

Gecmisi bir kenara birakirsak, yeni The
Division'imizin, ilk oyundan 7 ay sonrasini
konu aldigini aciklayabiliriz. Yine Washing-
ton D.C.'deyiz ve yine sehir silahli adamlarin
kontroli altinda. Biz de her zamanki gibi esi
dostu ekibe alip, sokak sokak kéti adam
avliyoruz.

Washington’in 1:1 modelinin oyunda olmasi
bir hayli heyecan verici ve buna ek olarak
dért tane yeni yetenek aciklanmis durumda.
Assault Drone, Chem Launcher, Hive ve

Seeker Mine, Bioshock'taki yeteneklerimizin
gercek hayata uyarlanmis hali gibi. (Assault
Drone silahli bir Drone, Chem Launcher
farkh kimyasallar firlatmamiza yariyor, Hive
kiicik bircok drone ile saldirmamizi sagliyor,
Seeker Mine diismani takip eden mayinlar
yarahyor.)

Ubisoft'un yeni oyunla ilgili verdigi en
3nemli karar ise oyun sonunu iyi bir bicimde
tasarlamasi. 30. seviye gelen oyuncular icin
bir ton icerik olacag: belirtiliyor. Bakalim
tim bunlar The Divison 2'yi cekici yapmaya
yetecek mi2 &

Yapim FromSoftware Dagitim Activision Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 22 Mart 2019

SEKIRO SHRUUWS UIE TWICE L

skiden “Doom gibin” derdik, simdi “Dark

Souls gibin” diyebilecegimiz bir tir var.
FromSoftware imzali Sekiro: Shadows Die
Twice da bu grubun en iddiali oyunlarindan
biri olmaya aday.
Ustasi ldiriilen ve bir kolunu kaybeden bir
savasclyl, 16. yy. Japonya’sinda maceradan
maceraya sirikleyecegimiz Sekiro, ilk bakis-
ta Nioh'u andirsa da, saglam farkhiliklaryla
kendi basina ayakta durabilecege benziyor.
Dark Souls ve tirevlerinden farkh olarak,
Sekiro’da RPG &geleri bir hayli az ve hatta
yok bile denebilir. Bir karakter yaratmiyoruz,
ekipman gelistirmiyoruz, karakter siniflari
yok... Hatta multiplayer’dan bahsetmek bile
s6z konusu degil. Bundan daha da ilginci,
oyunda dissmanlarimizin cogunu tek bir vu-
rusta 8ldiriyoruz. Bunu yapmak icin de sal-
dirllarimizla acik vermelerini saglyor ve son-
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ra tek hamlede onlari ebediyete yolluyoruz.
Dimdiz savasmak yerine gizliligi 6n plana
koymak isteyenler icin de oyunda cézimler
mevcut. Eger dismanlarimiza gézikmeden
onlara yaklasabilirsek, en zorlularini bile tek
hamlede ortadan kaldirabilecegiz.

Saglam boss savaslariyla da bezeli

olan Sekiro'nun bir baska kuvvetli

noktasi da protez kolumuza cesitli
giclendirmeler yapip farkli islevler
gelistirebilmemiz. Bu kolu bir kanca

olarak kullanmak zaten cok ise yara-
yacaga benziyor ama diger giiclen-
dirmeleri de merak etmiyor degiliz.

Oliim konusunda da oyunda ilginc bir
mekanik var. Séyle ki, oyunda 6ldi-
gimizde bize tam olarak kaldigimiz
yerden devam etme olanagi sunu-

lacak ama bazi eksiklerimiz olacak.

Dilersek eski giicimizde oyuna dénebilece-
Jiz ama bunun icin en yakin kayit noktasina
isinlanacagiz.

Sekiro tim Dark Souls ve Bloodborne hay-
ranlarina hitap edecek gibi duruyor; ben de
meraktayim. ¢



Yapim YS Net Dagitim Deep Silver Tir Macera Platform PC, PS4 Cikis Tarihi 27 Agustos 2019

SHENMUE 3 (<o

Dreamcost zamaninda 47 milyon dolarlik
yapim bitcesiyle biyiik ses getiren Shen-
mue, zamani icin &zel bir oyundu ciinki hem
konusu, hem oyun mekanikleri, hem gérsel-
ligi, hem de “zamana uymak gereken oyun
yapisi“yla cok degisik bir tecrilbe sunuyordu.
Bir seri olarak diistnilen Shenmue’nin ikinci
oyunu da hazirlandi ama Sega’nin yasadig
zorluklar ve Dreamcast'in iptali ile oyun da
acikta kaldi. Ta ki Kickstarter'da istenilen bag-
si toplayana dek...

E3 2015'te aciklanan Shenmue 3, direkt
olarak ikinci oyunun kaldigi yerden devam
edecek. Eger oyunlar Steam’den edinip oyna-
mazsaniz da ne olup bittigine dair cok az bir
bilginiz bulunacak. Mesela neden Shenmue
3'n basinda, Cin'deki bir dagda, Guilin'de
bulunan Bailu kasabasinda oldugumuzu anla-
yamayacaksiniz. (Dev hizmet: Babamizin katili

Yapim id Software, Avalanche Studios Dagrtim Bethesda Softworks Tiir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi Haziran 2019

RHGE 2

ek kimsenin hatinnda kalmayan oyun-

lar arasinda giizel bir yere sahip olan
Rage, 2010 yilinda piyasaya ¢ikti, oynandi
ve ortadan kayboldu. Bir devam oyununun
gelecegini pek disinmiyorduk ki ani bir
aciklamayla Rage 2 duyuruldu, aksiyon
bombasi fragmaniyla da herkesin konuyla
ilgilenmesini saglad.
Borderlands, Mad Max ve Doom’un bir
birlesimi gibi g6zilken Rage 2, tam anlamiy-
la saf aksiyondan ibaret. ilk oyundan 30 yil
sonrasini konu alan oyunda Walker adinda
bir karakteri kontrol ediyor ve senaryoyu bir
kenara birakip 8nimiize geleni, envaicesit
silahla ortadan kaldiryoruz. Ne kadar iyi
savasirsak Overdrive moduna gecmemiz de
o kadar kolay oluyor ve Overdrive modun-
da gercek bir 8lim makinesine déniserek,
art arda disman 8ldirip komboyu uzatma-
ya calisiyoruz. Gizlilikmis, stratejiymis, bun-
lar Rage 2’nin anahtar kelimeleri kesinlikle
degil...
ilk oyundaki Nanotrites adindaki giiclendi-
riciler ikinci oyunda da yer aliyor. Bunlarla
—hali hazirda gayet iyi olan- ates giicimiizi

olan Lan Di'yi ariyoruz.)

Yine tamamiyla senaryo odakli bir oyun
olarak planlanan Shenmue 3, Bailu kasabasi
disinda, bir nehir kenari kasabasi olan Cho-
ubu ve Baisha adinda bir baska bélgeyi de
iceriginde barindiracak. Bir dévis ustasi olan
kahramanimiz Ryo Hazuki, babasinin katiline
ulasmaya calisirken saglam yan gérevlere de
atilacak, Japonya’daki arkadaslarini aramak
gibi tinviri islerle de ugrasacak. (Eski oyun-
larda isi giici birakip, makinelerden kiicik
oyuncaklar alma gibi sagma islere de imza
atmishgimiz var.)

Acikcasi Shenmue 3 biraz zorlama bir caba
gibi geliyor bana —ki vaktinde Shenmue’nin
bir numarali fanatigiydim. Ya gercekten
yeniden 47 milyon dolarlik bir Shenmue
ortaya cikmaliydi, ya da seriyi efsanevi haliyle
hatirlarimizda korumaliydik. &

daha da artirip hepten siper kahramana
dénisebiliyoruz.

Acik diinya konseptiyle sunulacak olan
Rage 2, etrafta gérdigimiz her tirli araci
kontrol etmemize de olanak taniyacak.
Renkli ve esprili yapisi, saglam grafikleriyle
de simdiden FPS-severlerin listesinde olan
Rage 2'yi biz de merakla bekliyoruz. ¢
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Ld
zmir'de yeni bir conventionin rizgérlar

esiyor. Kis aylarinda eksikligi hisse-
dilen etkinlik acigini sahane bir sekilde
kapatmayi planlayan H.Y.D.R.A. bu

sene 15 - 16 Aralik tarihlerinde izmir

alt kiiltir severleriyle bulusacak. Masa-
st rol yapma oyunlari yani FRP, LARP
adini verdigimiz canlandirmali rol yapma
oyunlari Magic the Gathering ve Yu-Gi-
OH! gibi kart oyunlarindan tutun, Catan’l,
Carcassonne’lu, Munchkin’li kutu oyun-
lari etkinlikleri ve gézlerinizi Gzerinden
alamayacaginiz ince iscilikli minyatirlerle
oynanan Warhammer ve tisrevi masaisti
savas oyunlarini kapsayan ama sadece
bunlarla da sinirli kalmayan bir etkinlik bu.
Etkinlik planlarinda pek tabii Cosplay ya-
rismasi ve pek cok &dile ulasabileceginiz,
pek cok alan oyunuyla -kimisi ufak tefek,
kisa, kimisi tim giininizi alacak kadar bi-

yik ve yorucu- dolu dolu iki giin var. Peki,

ERTUGRUL SUNGU

“H.Y.D.R.A."y1 6zel yapan sey ne?” diye
soracak olursaniz, asagidaki basliklara bir
g6z atabilirsiniz.

Etkinlik; inciralinda Aqua Marin etkinlik
merkezinde gerceklesecek. Avantair:
Kocaman acik ve kapali alanlari ile denize
sifir bir etkinlik alani olmasi. Uc tane ana
salondan olusacak etkinlik alanlarindan
bir tanesi kapali (900 metrekare), kalan
alanlar acik (1700 metrekare). Soyunma
odalari, yarisma sahnesi, vestiyer gibi
ihtiyac duyabileceginiz her sey mekanda
mevcut olacak. Ayrica mekanin denize sifir
oldugundan da bahsetmis miydik? (Buraya
cok vurgu yapiyor.) Vapur, tramvay,
otobiis ve metro ile izmir ulasim aginda ko-
laylikla erisebileceginiz etkinlik alani icin
ayrica “Nasil Giderim2” temali bir video
da cekilmis ve etkinlik alanini bulamama
ihtimaliniz iyice azaltilmis. Kis aylarinda
izmir'de hava durumuna herhangi bir sekil-

de giiven olamayacagi icin de yagacak
seye bagli olarak gerekli &nlemler simdiden
alinlyormus.

Etkinlikler ve eglenceler

Peki, bu denize sifir etkinligin (Bak hala!)
icinde neler mi var2 Hemen paketi cevirip
icindekiler kismina bakalim:

* 30 gr. Rol Yapma Oyunlari (FRP)

¢ 1.5 su bardagi Cosplay

* 3 kazan Strateji Kart Oyunlar (MTG ve
Yu-Gi-Ohl)

* 4 tath kasigi Kutu Oyunlar (Boardgame)
* 8 g6z kararn Atélyeler (Workshop)

* Yarim avuc Minyatir Savas Oyunu Tani-
timlari (Wargame/Miniature Game)

e 2 paket Séylesiler

* Yarim kilo Geek Satis Stantlar

* 2 olimpik yizme havuzu litre Sanatci
Stantlar

* 1 bisyik yemek kasigi Cosplay D&D
Battleground

* Kucak dolusu Alan oyunu / stant oyunu
e Sayisiz hediye, 6dil, mutluluk, eglence

Ayrica etkinlik alaninda yiyecek icecek
satis stantlari olacak ve bu stantlar biitce
dostu olup, harcliginin tamamini kostime,
kilic yapmaya, deste toplamaya, minyatir
ve boya almaya harcayan genclerimizi
tzmeyecekmis.

Bu isin arkasinda bir is olmali...
Varl H.Y.D.R.A., izmir'de adi yeni olsa da
epeydir alt kiiltir alaninda pek cok etkinlige
imza atan d20 Masaisti Oyun Kulibi
tarafindan diizenlenen bir etkinlik. Kim

bu d20 derseniz, d20 Masa Usti Oyun
Kulibi'nden daha &nce bahsettigim yazi-
larima géz atabilirsiniz; sizi arsiv kismina



alalim... H.Y.D.R.A. éncesinde etkinlik

ile ilgili sohbet etmek isterseniz ya da
H.Y.D.R.A."y1 bir hafta sonu yasamak size
yetmezse, istediginiz zaman D20 Masaisti
Oyun Kulibii'ne ugrayabilir, iki lafin belini
kirmak, iki zar sallamak, farkl oyunlari
tanimak, takip eden yil icin ne etkinlik yap-
tiklarina dair gizlice arkadan yanasmak,
oyunlar hakkinda konusmak, sosyal cevre
edinmek, siirekli yenisi diizenlenen pek cok
oyun giini, atélye, tanitim etkinligine de
kahlabilir, dahasi tim bu basliklar hakkin-
da bilgi edinebilirsiniz. (Daha fazla bilgi
icin Facebook'ta ajanlik yeteneklerinizi
konusturup bu kulibi bulabilirsiniz.)

Etkinlik esnasinda bircok farkh 6dil
verilecek. H.Y.D.R.A. yurtdisinda siklikla
kullanilan 8dil havuzu sistemini kullanacak.
“Odil havuzu nedire Etkinligin denize sifir
olmasiyla alakasi var mi, hani denize sifird,
havuz nereden cikh, Varyemez Amca olup
ddillerin arasinda yiizebiliyor muyuz2” gibi
sorular gelmeden &nce hemen aciklayalim:
Demek oluyor ki, 7’den 70’e herkes, ister
etkinlikte gérev kovalasin, ister kutu oyun-
larinda milleti pataklasin, ister Magic the
Gathering'de rakipleri hayatindan bezdirsin,
ister cosplayde adini altin harflerle yazsin,
standartlasmis 8diller yerine puanlarini iste-
digi 6dillere harcayabilecek. Bir drnekle de
aciklayalim: Mesela cogu Catan turnuva-
sinda kazanana Catan verilir ama hepimiz
biliyoruz ki Catan turnuvasini kazanacak
kadar cok oynadiysaniz, muhtemelen
Catan’a sahipsinizdir. Bu da sizi 6diliniizi
satmak ile bir arkadasiniza hediye etmek
secenekleri arasinda birakir. H.Y.D.R.A. ekibi
disinmis ve demis ki, “bunun yerine biz

bol bol 8diili bir araya getirelim; fasikiller,
kutu oyunlari, cosplay craft malzemeleri,
aksesuarlar, T- Shirt'ler, kart paketleri,
minyatirler, boyalar, fircalar, romanlar,
zar takimlari olsun” katilimeilar puanlarini
biriktirerek istedigince bu édlleri alabilsin
demis. Bununla da yetinmeyen organizas-
yon, “Cosplay etkinligini kazanacak arka-
daslar var, hic durmadan puan toplayip
s6z konusu 8dillerden birer taneden fazla
alacak arkadaslar var, onlari da disiinelim
ve bir tanesi PS4 olmak iizere iic tane de
biyik 6dil koyalim” demisler. Bdylece

az énce anlathgim &diil havuzu sistemini
kullanmaya karar vermisler. H.Y.D.R.A.
ekibi bugiinlerde dddlleri biriktire dur-

sun, siz etkinlik esnasinda direkt 6diilin
kendisini kazanmak yerine, sizi istediginiz
ddile kavusturacak puanlarn toplayarak,
topladiginiz puan arttikca istediginiz &dile
ve eder isterseniz fazlasina da sahip olabi-
leceksiniz; tipki eskiden Arcade salonlarin-
da topladigimiz puanlar gibi...

Heniiz biyik ddillerin tamami duyurulma-
di fakat iceriden aldigimiz bilgilere gére
diger 6dillerin PS4'G gélgede birakmasini
umuyorlarmis. Ne zaman duyurulacak diye
sordugumda da “Daha degil, ¢inki biliyo-
ruz ki siz de bizim gibi dizinin bir sonraki
bslimini izlemek icin konulan o ani gizem
ve heyecan dolu son sahnelere bagim-
lisiniz.” cevabini aldim. iste H.Y.D.R.A.
ekibinden simdilik alabildigimiz bilgiler
bunlar. Yeni haberler ve giincellemeler icin
H.Y.D.R.A. Gaming&Cosplay facebook
etkinlik sayfasini takipte kalmanizi tavsiye
ediyorum. Hele su Kis aylarinda béylesine
sicak, DENIZE SIFIR bir etkinlige ugrama-
dan etmeyin.

Ne Okudum?
Autoethnography
As Method
Dedigim gibi bu aralar
stkca doktora tezim
icin okudugum kitaplar
paylasacagim. Oyun
Calismalari alaninda yazigim tez ice-
risinde, kullandigim metodolojilerden
birisi de Autoethnography, yani kisinin
kendi yasadiklari izerinden ortaya
cikardigi bilgilerin degerlendirmesi.
Fakat kendi yasadiklarimizi ne sekilde
bilimsel bir kanit olarak akademi
diinyasina sunabiliriz? Bircok calisma
alaninda kullanilabilecek olan bu me-
tot icin yazilmis ender kitaplardan bir
tanesi. Eger siz de kendiniz izerinden
bir seyler anlatmak istiyorsaniz, bu
kitaba bir g6z ahin derim.

Ne dinledim?

Norther

Kis aylari ile birlik-

te yizimizi metal

mizige daha da

cok dénilyoruz diye

disinmekteyim. Bu ay
aslinda biraz da “piyasa” diye-
bilecegim bir grup tavsiye etmek
istedim. Norther 1996 yilinda kurulup,
2012 yilina kadar mizik icra eden,
Finlandiyal bir grup. Toplamda alt
adet albimi bulunan ekip, Melodik
Metal kategorisinin bence olmazsa
olmazlarindan... Rahat ve temiz rifleri
ile kendisini dinleten bir mizik Greten

ekip ayni zamanda giicli bir miizik
ortaya cikarmayi basariyor. Dreams
of Endless War albimii de benden
tavsiye olsun.

Ne izledim?
Norsemen
Gectigimiz ay karsima
bu muazzam dizi cikti
efendiler! Tamamen
Viking temasi ile bezen-
mis, harika bir espri
yaklasimi olan, bambaska bir dizi.
Ozellikle ingiliz ve de Monty Python
ekibinin espri anlayisini seviyorsaniz,
kacirmamaniz gereken bir yapimdan
bahsediyorum. Su ana kadar iki sezon
yayinlandi ama her sezon beser bé-
[Gm; yani cok da uzun bir dizi degil.
Eger bu soguk havalarda biraz Viking
atmosferi solumak, biraz da eglenmek
istiyorsaniz ne yapip edip izleyin!
Ozellikle Vikings'in yeni sezonundan
dnce bambaska bir deneyim olacagi-
ni distinGyorum.
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FALLOUT 76

Inanilmaz valla. Bunca tecriibe, para, yetenekli eleman ve ortaya
ctkan sey serinin adini hak etmeyen bir garabet.



iNCELEME

~ Yapim EA DICE Dagiim Electronic Arts Tiir FPS Pla

BiR SAVAS DESTANI

attlefield oyunlo'nrﬂla 'c;|!h§| giinden

bu yana oynayan birisi olarak serinin
gecirdigi tim evrelere tanik oldum. Oyun ilk
ciktiginda &zellikle cok oyunculu moduyla
biz oyunculari fena halde yakalamist.
Hala da birakmis degil desem yalan olmaz.
En biyik rakibi Call of Duty ile de yillar
boyunca -ayri kulvarlarda olsalar da- siki
sikiya kapistilar. Call of Duty, kendini
degistirecegim derken oyunu mahvetti ve
son versiyonuyla zar zor toparladi ama
Battlefield serinin besinci oyununa geldi ve
her seferinde citayi bir Ust seviyeye cikart-
mayi basardi.
Peki yeni Battlefield V nasil olmus? Tek tek
anlatmaya baslayayim...

Anlatilmamis hikayeler

Oncelikle sunu séylemeliyim ki, rakibinden
farkli olarak, Battlefield’in tek kisilik hikaye
modunu rafa kaldirmamis olmasi giizel bir
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haber. Oyun bizi ¢éllerden orm
Norve¢'in buz gibi fiyortlarina
Buralardaki bélimler de énceki
da ziyaret edilmemis savas alanl
olusu.\_azr Bunlar artik herkesin bildig
mandiya Cikartmasi gibi devasa harekatla
degil. ikinci Dinya Savasi‘nin anlatlmamis
hikayeleri. Ozellikle Nordlys isimli Norvec
bslimi digerlerine nazaran daha bir 6zen-
le hazirlanmis. Burada annesini kurtarmaya
calisan Norvecli bir direnisciyi oynuyorsu-
nuz. E haliyle dondurucu soguguyla tnli
bu cografyada soguk etkeni sanki ayri bir
karakter olarak oyuna islenmis. Kayakla-
rinizla yol aldiginiz yerler bash basina bir

sak keyif alabileceg
amak icin 1si koynagl
runda oldugunuz bi
: o| gizlilik iceren

- imlarina kadar
Duty

ok key |Co|| of
bslimi kadar olmasa d ||ker le blr

baska) akilda kalabilecek bir bo m.
Savasta Fransiz Lejyonu icerisinde bul
ve Fransa'yi bir defa bile gérmemi
na karsin onun icin savasip élen S
Misliman sémirge askerlerinin
sini anlatan Tirailleurs bélimi ise
olarak gercekten etkileyici. Battle




Playstore’dan

dijital olarak
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iNCELEME

NEDIR BU NARVIK?

Almanlarin, Norvec demir rezervini
sémirmesi ve béylelikle ana yurtlarinda
zirhli birlik Gretimine devam edebilmesi
icin Narvik Limani’ni ellerinde tutma-

lari gerekiyordu. Bunu bilen ingilizler,
Almanlarin lojistigini kesmek icin iki defa
Narvik’e saldinda bulundu. ilk saldiri
sadece gemilerle olsa da ikincisinde
Norvec direnis giicleri, ingiliz, Fransiz
ve Polonya birlikleriyle beraber karadan
saldinya gecti. Almanlar, 1000 adet pa-
rasitci destegi almalarina karsin rakam
olarak bese bir oraninda bir giicle karsi-
lash ve fena halde ezilseler de -genelde
her ortak harekatta oldugu gibi- burada
da Mittefik gicler arasindaki haber-
lesme ve koordinasyon sorunu kendini
gosterdi. Almanlarin Belcika, Hollan-
da, Liksemburg ve Fransa’ya yaphgi
saldirilar, burada kisilip kalmis Alman
kuvvetlerinin elini giiclendirdi. Nor-

veg kralinin ve hokimetinin ingilizlere
siginmasiyla beraber Mttefik kuvvetler
birliklerini geri cekmeye karar verdi.
Tarihte hic birimizin haberi dahi olmadigi
bu catisma da baylelikle sona erdi. Iste
size oyunlari sevmeniz icin bir sebep
daha. Eger bu harekat BF V'e eklen-
meseydi biz de ikinci Dinya Savasi‘ni
sadece biyik harekatlariyla bilecektik.
Kim bilir tarihte daha hangi cephelerde
hangi kahramanliklar yasandi. Ne feda-
karliklar yapild:.
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kendini sadece bir aksiyon oyun olmaktan
cikartip bir misyon yiklendigini gésterdigi,
bu tip oyunlarda hic aliskin olmadigimiz
bir anlahm bu. Oyunun kendini sadece bir
ticari Urin degil ayni zamanda bir “hikaye
anlaticisi” olarak da konumlandirdigini
gésteriyor. Oyunun tciinci tek kisilik gérevi
Under No Flag ise zaten ilk gérev ve size
standart hikayesi olan bir tutorial gibi
geliyor. icerisinde bol bol klise barindiran,
sonuna dogru iyice sacmalayan, biraz bos
bir bélim olmus.

Hikayelerde standart bir akis yerine size
boslimleri dilediginiz gibi bitirme serbestisi
saglanmis. Bélim icerisinde planlamay: siz
yapabiliyorsunuz. Bdylece oyuncuya kismi
de olsa bir 6zgirlik verilmis. Genel olarak
baktigimizda hikayeler kisa, yapay zeka
cok iyi islemiyor (Burada size siriiyle kotii
drnek sayabilirim) ama tek kisilik gérevler
kendisinden bekleneni veriyor. Sizin bu
yaziyi okudugunuz ay icerisinde resminden
ve videolarindan anladigimiz kadariyla

bir Alman tank komutanini yénettigimiz
dérdiinci tek kisilik senaryo (The Last Tiger)
da aktif olacak. Bunun yani sira silahlarinizi
test edebileceginiz bir ahs poligonu da giin
saylyor.

Gelelim isin asil kismina

Tabii ki cok oyunculu mod! Burada uzun
vzun anlatacak cok sey var. Simdi standart
Battlefield formilinden baslayalim: Burada
da siniflar taarruz, sihhiye, destek ve
gdzcii olarak dért farkli tiirde. Bu formiil
tuttugundan beri yanina uzun zamandir bir
sey eklenmiyor. Tipki BF 1'de oldugu gibi
bu siniflar da oynadikca seviye athyorlar
ve yeni silahlar aciliyor. Tabii ki siniflarin
catismadaki rollerini korumak adina her
silahi her sinif kullanamiyor. Ayrica silahlar
da tipki siniflar gibi kullandikca seviye
atlyor. Bu da silahiniza yeni diirbiinler ve
nisangahlar takabilmenize olanak sagliyor.
Silah gelistirme kismina ileride biraz daha
deginecegim ama sisleme kismina burada

girmem gerek. Is sisleme kismina gelince
karsimiza bambaska ve cok genis bir
dinya cikiyor. Silahlarinizin namlusundan
kabzasina, ates gizleyeninden dipcigine
kadar tim &zelliklerini farkl skinlerle
degistirebiliyorsunuz. Burada cok fazla
secenek var ve cok fazla zaman geci-
rebilirsiniz. Durun, daha bitmedi! Ayrica
oyun tarziniza gére silahinizin ézelliklerini
daha da 6zellestirebiliyorsunuz. Séyle ki:
Oyun icinde topladiginiz Company Points
ile farkl 6zellikler acabiliyorsunuz. Me-
sela benim gibi taarruz sinifinda Gewehr
43 kullaniyorsunuz. Bu tiffek orta ve uzak
mesafede iyi ama yakin mesafede adam
vurmak cok zor. O zaman tiffegin yakin
mesafede %10 daha isabetli atis yap-
masini saglayan yetenegi acip kendinize
destek verebilirsiniz. Ya da benim yap-
hgim gibi sabitken daha isabetli atislar



yapmanizi saglayan yetenegi kullanabilirsi-
niz. Béylelikle &zellikle uzaktaki dismanlar
iskalama olasiliginiz dijser.

Burasi sadece silah kismiydi. Simdi gelelim
asker skinlerine. Iste bu kisma bayilacaksi-
niz! Benim bircok incelememde yazdigim
gibi “oyuncak askerinizin gardirobu”

tam olarak burasi. O dénemdeki asker
siniflarinin kiyafetleri burada. Gizli servis
elemanlarindan parasitcilere kadar genis
bir skin secenegi sizi bekliyor. Burasi oyun-
cu acisindan hem iyi hem kétii bir balom.
Ciinki skinler cok havali ama standartla-
rin disina cikhginizda da oyun icerisinde
fark edilmeniz daha kolay hale geliyor.
Ornegin yesil bir arazide giyilen mavi veya
kahverengi Gniforma sizi kabak gibi aciga
cikartabiliyor ve 6zellikle uzun mesafede
yere yatsaniz bile kolayca fark edilebi-
liyorsunuz. Burasi oyunun ditkkanina da

baglaniyor. Ciinki diskkanda hem askerler
hem de silahlar icin bol bol 6zel skin var ve
hepsini almak isteyeceksiniz!

Séz skinden acilmisken son olarak sunu da
buraya ekleyeyim. Oyunda karakterleri-

niz erkek ya da kadin olabiliyor ve bunu
istediginiz zaman degistirebiliyorsunuz. Ama
bunu an itibariyle tankgcilar ve pilotlar icin
yapamiyorsunuz. Ayrica bazi karakterlerin
yizleri de simdiye kadar gérdigim en cirkin
tipler diyebilirim. Saninm yapimcilar burada
siradan insanlarin da bu savasta yer aldigini
anlatmak istemis ve evet gercekten de o dé-
nemdeki askerlerin resimlerine baktiginizda
buradaki karakterlere benzeyen bircok tiple
karsilasabiliyorsunuz.

Aksiyon zamani!

Tamam artik isin aslina gelelim: Catisma
modlari, gérevler ve oyunun mekanikleri.
Oyunda kullanilan renk paleti fena hal-

de Battlefield 1'i andiriyor diyerek séze
baslayayim. ilk bakista sanki “Battlefield 1
iizerine kurulmus bir Ikinci Dinya Savasi”
diye oyunu yerme egilimine giriyorsunuz.
Ama silah mekaniklerine girdikce aslinda ne
kadar farkli bir oyunun icerisinde oldugu-
nuzu gérilyorsunuz. Eh burasi haliyle baska
bir zaman dilimi ve teknoloji cok baska bir
sathada. Zaten cephede Tiger tankini gériin-
ce o size bu hikayeyi bir saniye icerisinde
anlatiyor!

FIRESTORM'DA
NELER OLACAK?

Battle Royale modunun ismi
Firestorm, cikis tarihi Mart 2019

ve icerisinde sunlar olacag@i resmi
olarak aciklandi. Bunlara resmi In-
ternet sitesinden de ulasabilirsiniz.
Yorumlarim da yaninda.

-Savas alanini yavas yavas
daraltan bir ates cemberinin
icinde savasacagiz. - Yani aptal
bir kiirenin icerisinde kalmak
icin cabalamayacagiz.

-16 mangada savasan 64 oyuncu
arasinda ayakta kalmayi basaran
son piyade mangasi olmak icin
cabalayacagiz - Yani tek basiniza
olmayacaksiniz. Bu da sesli iletisimi
zorunlu hale getirecek! Burada bir
bir konusan adamlari cekmemek
icin arkadaslarinizla beraber sa-
vasmayi zorunlu hale getirecek.
-Tasitlari kullanacagiz! — Burasi
benim icin Tiger tanki demek!
Ha bir de cekilebilir ucaksavar-
lar.

-Daha iyi ve daha nadir donanim-
lar kazandiran hedeflere ulasmak
icin manga olarak calisacagiz

— Takim calismasi diye bu yazida
kacinci defadir yirtiniyorum belli
degil.

-Bugiine kadar tasarlanan

en biyik Battlefield haritas:
Uzerinde savasacagiz — CoD’da
oldugu gibi eski haritalara da
génderimde bulunurlarsa enfes
olur.

-Tahribat yaratarak haritanin seklini
degistirebilecegiz — Bu kismi ne
kadar kapsamli olarak onu merakla
bekliyorum.

-Eslestirmeler Boliginiz ve
Battlefield V ‘teki ilerlemenize
bagl olarak yapilacak. - Yani
eslestirme seviye sistemine gére
olacak. Bu da her zaman kendi
seviyenize uygun adamlarla
kapisacaginiz anlamina geliyor.
Yani 8yle sirt Usti gelip yatmak
olmayacak. Her seferinde dise
dis savasacaksiniz.
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HANGI SURUMU
SATIN ALMALI

Malumunuz oyun fiyatlar yikseldi.
Peki hangi Battlefield V sirimiing
almak en akillica yatirim olacaktir?
Standart sirimde oyunun kendisi, tek
kisilik mod, online mod, Firestorm ve
bslik kurabilme 6zelligi var. Tabii ki
gelecekteki tim haritalar ve modlari
da oynayabiliyorsunuz. Yani standart
mod aldiginizda diger paketlere
sahip arkadaslarinizla oynayama-
ma gibi bir sorununuz yok. AMA
buradan itibaren Deluxe sirimle
olan farklar basliyor. Deluxe sirimde
ézel gérevler var. Ozel gérevler sizin
daha fazla Company Point kazanma-
nizi saghyor. Bundan sonra deluxe
sirimde olanlar yazacagim: Ingiliz
ve Alman hava indirme askerlerine
ait skinler, bunlara ait 6zel gérevler,
20 adet skin vs. iceren ézel paket
geliyor. Eger en st sirim olan Origin
Access Premier alirsaniz tim bunlarin
Ustiine bes adet BF1 silahi, EA'in yeni
oyunlarina sinirsiz erisim, 100'den
fazla diger PC oyunlari ve yeni
oyunlara erken erisim hakkini elde
ediyorsunuz.
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unluk gérevle-r otomatik geli-
lari siz seciyorsunuz. Bunlar
u silahi su modda kullanirken
adar puan topla” gibi cok

baso k|| gérevler. Ya da bunun biraz
daha basit olanlari. Bunlari yapinca oyun
icerisinde harcayabileceginiz puanlari top-
luyorsunuz ve o puanlarla da skin, yetenek
vs. aciyorsunuz. Yani oyun size durmadan
kendini oynatmayi hedefliyor. Gérevlerin
kimisi de sadece bakip bakip kendinizle
gururlanacaginiz madalyalardan veriyor.
Kinye amblem vs. de cabasi.
Siz bu yaziyr okurken Conquest, Grand

Operatic o=
ugh, Frontl od ardi.
Bunlar BF1'de andart mod-
lar. Farkli olan tarafi ise h daki savunma
sistemlerini degisti iy aniz. Ev
oyunun videolarinda H' ol‘go dij-
Jiniz Gzere 0 ngelleri,
dikenli teller, siperl sgeleri ku -na
oyun icerisinde savunmanizi gelistirebi
yorsunuz. Bunu ancak énceden belirle

yerlere yapabiliyorsunuz. Bu bir ise y

mu derseniz evet kesinlikle yariyor. In

etmeye aliskin olmayan oyuncular 6

betada buna pek yeltenmiyorlard:

kendinizi buna adarsaniz, &zellikle




tarafindayken dismanin koridorlarini kapa-
tip canini oldukca sikabilirsiniz. Bu yaptiginiz
yiginaklar patlayicilarla yikilabiliyor. Ama
her durumda diismani oyaliyor. Kéti tarafi
ise savunurken sizin de saldirgan bir sa-
vunma yapmak icin kullanabileceginiz cikis
noktalarinizi kapatabiliyor ve disman o ka-
dar ugrasip yaptiginiz yiginagi ele gecirirse
bu defa siz ugrasmak zorunda kaliyorsunuz.
Yine de benim sevdigim bir &zellik oldugu
kesin. Savunmadaysam ilk kursunu yiyinceye
kadar bunlarla bol bol ugrasiyorum. Eger
akilli bir takiminiz varsa, 6zellikle Narvik ha-
ritasinda, savunmada sag tarafta dismanin
akisini oldukca sekteye ugratabiliyorsunuz.
Bu 6zellik ayni zamanda ekstra cephane
alabileceginiz ve saglik yenileyebileceginiz
noktalar kurmak icin de kullanilabiliyor.
Oyunda ucaklar yine kapan kullaniyor ama
zirhli araclari B tusuna basarak cagirabili-
yorsunuz ve 8ldikten sonra bu aracin iceri-
sinde oyuna girmeyi secebiliyorsunuz. Zirhli
araclar tabii ki yanlarinda piyade destegi
olmadan ASLA dar koridorlara girmemeli.
Tipki BF1'de oldugu gibi burada da uzakta
durup destek atan ya da piyade ile birlikte
hareket eden tank vb. araclar catismanin tim
akisini degistirebiliyor. B tusuyla JB-2 roketi
(V1'in Amerikan kopyasi) de cagirabiliyor-
sunuz. Bu roketler distikleri alanda kim var
kim yoksa onlari atalarinin yanina génderi-
veriyor. Zaten haritadayken tepenizde firrr
diye bir ses duyarsaniz ve gecip giderse
rahat bir nefes aliyorsunuz. Aksi taktirde

son nefesiniz oluyor. B tusuyla saglk ve
cephane yenileyebileceginiz destek “tipleri”
de cagirabiliyorsunuz. Bu tipler torpidolara
benziyor. Gercek versiyonlarini Polonya’da
Ozgirluk Mizesi'nde gérmistim. ingilizler
bu tiplerin icerisine cephane, ilac vb. bircok

BATTLEFIELD V’DE BASARILI OLMANIN
YOLLARI NEDiR?

Ooo simdi burada onlarca FPS klasigi taktik
sayabilirim. Hatta yanina yazida daha
dnce soylediklerimi de siralayabilirim ama
bunun size bir faydasi olmaz. Yine de sunu
bastan yeniden yazayim: Takim oyunu
oynayin. ikincisi silahinizi oyun tarziniza
gére dzellestirin. Her silahin tarziniza gére
dzellestirilebilen yetenekleri var ve bu
dzellikler gercekten de ise yariyor. Daha
énce bir silahi sevseniz de size uymadig
icin birakmak zorunda kalabiliyorsunuz.
Simdi sizin oyun tarziniza silahinizi vydu-
rabiliyorsunuz. Maddelestirmeden devam
edeyim. Cok renkli kamuflajlar giymeyin.
Her durumda bu bir savas simulasyoncugu
ve rakibinizin sizi yarim saniye gec fark
etmesi hayatinizi kurtarabilir. Ayni sey tabii
ki silahinizdaki skin icin de gecerli. Evet cok
havali gériniyorlar biliyorum ama siz beni
dinleyin. Hem milleti sinir etmisseniz dzellik-
le sizin pesinizden kosmalarini da engelle-
mis olursunuz. Zaten yazinin icerisinde tanki
nasil kullanmaniz gerektigini yazmishm ama

ucaktan hic bahsetmedim. Acin Youtube'u
ve o dénemde ise yarayan birkac ma-
nevrayi seyredin. Ogreneceginiz ic basit
dénis ve gez kesme manevrasi veya bir
Immelmann Turn bu oyunu dangir dungur
oynayan adamlar karsisinda sizi usta
pilot yapacaktir. Oyunda hava egemen-
ligi demek sinir bozucu derecede yiksek
skorlar elde etmek demektir. Saldirirken
herkesle ayni yere yigiimayin. Bir savun-
mayi hep ayni yere yigilarak gecemezsi-
niz. Dismani hep kusatmaya bakin. Ha
karsi takimda oralar tutan sizin gibi akills
oyuncular mi var? O zaman alin sihhiyeyi
takiminiza destek atip hicumun hep bas-
kin kalmasina yardimei olun. Takiminizi
aptallardan mi olusuyore O zaman kendi-
nizi parcalamayin be giizelim. Bu oyunu
eglenmek icin var. Yatin bir yere. Dikin
yere personel mayinini, gidin cay falan
alip gelin. Birisi sizi 8ldirse bile en kétiisi
karsiliginda siz de bir kisiyi alirsiniz. Hic
degilse kill/death oraniniz dijsmez.
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iNCELEME

BATTLE ROYALE
NEDEN GECiKTi?

Burada bircok dedikodu var. Bunlar-
dan birincisi BF V'in ilk satislarinin
disik oranda olmasi. Yani oyunun
gelecekteki satislar da disik olabilir
ve bu yiizden yapimci firma bu yati-
rim kaleminden simdiden vazgecmek
isteyebilir. Ikincisi bircok oyuncunun
aslinda Battleroyale’den cok da keyif
almiyor olmasi ve Fortnite gibi tire
yenilik getiren bir oyun degilse BF
V'in Battleroyale’inin de oynanma-
yacagr. Uciinciisi bu tiri sevenlerin
toksik bir kitle olmasi ve genel Battle-
field oyuncu tipine zarar verebilecegi
onyargisi.
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malzeme koyup bunlari direniscilere destek
olsun diye minik parasitlerle ucaklardan
atmislar.

Go6ziiniizi seveyim takim oyunu
oynayin

Tim Battlefield oyunlarinda oldugu gibi bu
da takim oyunu oynamazsaniz cuvallaya-
caginiz bir oyun. Taarruz eden saldirmazsa,
sthhiye saglik paketleri dagitip yerden kal-
dirmazsa, makineli tifekci mermi dagitmazsa
ve sniper adam gibi calismazsa bu oyun
oynanmiyor. Herkesin sniper oldugu, yerden
adam kaldiran sihhiyecinin savunulmadi-

g1, tom bdlgeyi taramadan ilerlendiginde
birisinin mutlaka gelip sizi arkadan vurdugu
bir oyun bu. Durmadan adam vuracagim
dediginizde aslinda takimca kaybettiginiz
bir oyun. Saldiran tarafin robot gibi hep
ayni yerden savunmaya yiklendigi, tanki
kimsenin savunmadig bir taktik burada ise

yaramiyor. Bunun icin yapimcilar oyunu biraz
yumusatmis. Séyle ki: Artik vuruldugumuzda,
yanimizda bir sihhiyeci olmasa da kendi-
mize C tusu ile bedavadan bir saglik paketi
basabiliyoruz. Bu da ivmemizin kesilmemesini
sagliyor. Ayrica vuruldugumuzda bizimle
ayni mangadan olan herhangi bir arkadasi-
miz gelip bizi kaldirabiliyor. Oyunda benim
gibi medic oynamayi sevenlerin sayisi sanirim
hayli az. Ha, ayni zamanda élen dismanla-
rinizdan cephane de toplayabiliyorsunuz. Bu
zaten vardi. Yani takim oyunundan kopma-
dan ama tek basina oynamay: sevenleri

de fazla kisitlamadan oyuna giizel bir ince
ayar cekilmis. Yere distiginizde ise bir sire
siriindyorsunuz ve bu sirada birisi gelip sizi
kaldirabiliyor. Ama kaldirlmayi beklemek
istemiyorsaniz veya kaldiracak kimse yoksa
farenin sag tusuyla hizli bir sekilde 8lebiliyor-
sunuz. Betada bu siire uzundu. Biraz daha
kisaltmislar. Gizel olmus.



Gelecekte bizi neler bekliyor derseniz bize
Battle Royale derim! Artik biri siiri oyuna
gelecek yiginla Battle Royale gérecegiz.

Bu mod oyunun cikisinda yok. O yizden
nasil olduguna dair bir fikrimizde yok. Mod,
2019'da, muhtemelen ilkbaharda gelecek.
Ayrica ileride Rus, Amerikan ve Japon
ordularinin da oyuna eklenecegi sizdirl-

di. Buralardan bir Guadalcanal kokusu
aliyorum! Ha bir yandan da yapimcilarin hic
anlatilmayan hikayelere odaklandigini disi-
nirsek bu cephelerde bambaska iceriklerle
de karsilasabiliriz. Hic de fena olmaz.

Atmosferin dibine vurulmus

Bu, atmosfer bakimindan belki de oynadi-
gim en iyi Battlefield oyunu. Savas ortamini
bir film gibi yansitiyor size. Yani eglence
bakimindan on numara. Yerdeki camur
seslerinden havadaki kursun vizildamala-
rina, makineli tifeklerin patirdamasindan

tank paletlerine kadar cok zengin bir ses
yelpazesi var. Ayni sey oyundaki manzara-
lar icin de gecerli. Ayrica yikim animasyon-
lari sizin oyun keyfinizi bozmayacak kadar
iyi. Oyunda daha fazla yeri tamir edebiliyor
ya da giiclendirebiliyorsunuz. Zirhli araclar
birbirinden daha cok ayrisiyor. Klasik FPS
kurallar uygulansa da harita tasarimlar
atmosferi arthriyor. Oyunda beni en cok
rahatsiz eden sey bir bina icerisinde sniper
ile yathginizda disaridaki 1sigin asin derece-
de arttirilmis olmasi. Yansima o kadar fazla
abartilmis ki oynamaniz momkin degil. illaki
aciga cikmaniz gerekiyor. Yoksa hicbir sey
géremiyorsunuz. Onceki oyunlarda bura-
lardaki sniperlar disrbiinden yansiyan isikla
gorilebiliyordu. Simdi dirbin yansimasi
acik arazilerde zaten gérinirken Rotterdam
gibi haritalarda olan bu yansima bence ¢cok
rahatsiz edici. Onun disinda her sey cok
ama cok keyifli.

Peki oyunu almaya deger mi?

Oyun elime ilk gectiginde 6zellikle vurus
hissiyatinin dissiikliginden dolay biraz
séylenmistim. Ciinki Battlefield V gelmeden
énce haftalardir Call of Duty: Black Ops 4
oynuyordum ve oradaki aksiyona alismis-
tim. Eminim ki Call of Duty'ye baslamadan
énce haftalarca Quake Champions oyna-
mis olsam bu defa da Call of Duty‘ye laf
edecektim. Ama bir siire sonra alistim. Hatta
eski ginleri hatirladim diyebilirim. Battlefield
1'i cok oynamishim. Eminim ki Battlefield V'i
de cok oynayacagim. Buradaki tek sorunum
oyunun bircok 6zelligiyle bana Battlefield 1°i
hatirlatmasi. Ayrica Battlefield 1’e gére daha
hizli tiketilebilir olmus. Daha simdiden bircok
oyuncuyu yiksek seviyelerde gérebilirsiniz.
Peki alinir mi2 Oyun fiyatlari cok pahali ama
bu oyuna bircok giincelleme gelecegi ve
uzun sirede kendini durmadan yenileyecegi
disinildiginde evet, bu para bu oyuna
yatirilir. Bu oyunu en az bir yil oynarsiniz.
Ama almadan 8nce mutlaka deneyin. Ciinki
dinamikleri cok farkli. Benim Battlefield 1'i
sevmeyip Battlefield V'i cok seven arkadasla-
rim oldugu gibi her ikisini de seven arkadas-
larim oldu. ¢ Burak Giiven Akmenek

OYUN SURESI
ilk 1 saate ¢ e e
Yepyeni haritalar, yepyeni mekanikler,
onlarca yeni silah. Bir oyuncu daha ne
isteyebilir ki2 Zaten géz acip kapayincaya
kadar gecmis olacak.

ik haftas e e e e
Tek kisilik senaryoyu muhtemelen bir oturusta
bitirdiniz ve The Last Tiger gérevini bekliyorsu-
nuz. Multiplayerda sinifinizi secip hizli adimlarla
basamaklari irmanmaya basladiniz.

ilkayeeee
Oyuncularin cogu halen burada olacak, bu
kesin. Yeni haritalar, yeni eklentiler, yeni silahlar,
yeni seviyeler derken Battlefield V macerasi
halen bayatlamadi.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%60 Daha énce gérmedigimiz cephelerde
diisman kovaliyoruz.
%20 Askerimizi ve silahlarimizi
kisisellestiriyoruz.
%20 Oyunun sayisiz modu arasinda geziyoruz.

)

ARTI

+ Harika grafikler ve optimizasyon
+ Cok sayida mod
+ Arac ve silah cesitliligi
+ Season Pass yok
+ Tatminkar tek kisilik senaryo

EKSi

- Tek kisilik senaryo cok kisa
- Sniper gérevinde 1siktan hedefi gérememek

SON KARAR
Atmosferi ve elden gecirilmis
dinamikleriyle yiksek kalitede bir Battlefield
oyunu olmus. Seriyi veya tiiri sevip de uzak
durmaniz vahim bir hata olur.
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Kandinldik
bi oyundo elkllesﬂﬁ%‘

bulu uyor. Yeryizine
_A‘ In @\i?@eﬁr |n|r?erd|g|
p efmeniz be“enlyor Once onun
Mehe‘lnlb sonrasinda da bir
1 Jrlmlﬂjrmcmz gerek Sorunlar da iste
A u noktada basliyor. Bati Virginia'nin yem-
yesil foprcklarlnda gecireceginiz ilk birkac saat
boyunca ne yaptginiza dair hicbir fikriniz ol-
mayacak. Bir holoteypten gelen talimatlar takip
“eimeye calisirken, iizerinize kendilerini hunharca
~savuran yarafiklarla ugrasmali, ayni zamanda
o‘sacﬂmls hikaye kirntilarini toplamalisiniz.
Ha, fabii birde sagda solda buldugunuz tim
a ef sd;,evo:t Ve cercopii toplamaniz gerekiyor.
o Iayccoglnlz bu por(;qlqr C.A.M.P. adi verilen

P . biraz sonra deginecegim. Simdi isin h]kaye
kismina bakmaya calisalim.
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Overseer’in En Sevdigi Indie Parcalar



Bah Virginia’da Kamp Kurulacak En lyi Yerler

Fallout 76 ile birlikte gelen giizel bir eklenti
ise C.A.M.P. isimli aparat ile istediginiz yere
kamp kurabilmeniz. Istediginiz yer kismi
biraz fazla acik oldu gerci. Sehirlerin ya

da belli bslgelerin bulundugu kisimlara
kamp kurma sansiniz yok. Aciklik alanlarda
kurabiliyorsunuz. Bunu da sanirm oyuncula-
rin bélgeleri kontrolleri altina almamasi icin
yapmislar.

Bana kalsa C.A.M.P sistemini Fallout 4'te
sunduklari yerlesim kurma fikriyle birlestirme
leri gerekiyordu. Bakin simdi ufak bir 6rnek
ile oyunu daha giizel bir hale getirecegim.
Oyunun basinda teyplerini dinledigimiz Res-
ponders ekibi, Virginia'nin cesitli bélgelerine
dagilmis olsayd, biz de oyuncu olarak ya-
ratik 8ldir, erzak topla gibi artik gecerliligi

olmayan gérevleri yapmak yerine, onlar ilk
girdigimiz kasabada toplasaydik. Sonra-
sinda yerlesim kurma mekanigi ile sehrin bir
bélgesini bana, yani oyuncuya ayirsalard..
Bu bslge de tim oyuncularin serbestce
dolasabilecegi, alisveris yapabilecegi,
gorev alabilecegi, NPCler ile etkilesime
gecebilecegi giivenli bir bslge olsa hos
olmaz miydi2 Bence olurdu ama bu formiili
kullanmak yerine bos arazilere kamp kurma
fikri Bethesda’nin daha cok hosuna gitmis
olacak.

Kamp kurmak da &yle sanildigi gibi kolay
degil. Her oyuna girdiginizde serveriniz

da degisiyor. Oyle ki serverlarda 100
oyuncuya kadar destek verildigi séylendi.
Gerci ben o kadar adami heniiz bir arada

Kartlarimi Actk Oynamayi Severim

goéremedim. Kampi athginiz yer, oldu ki bas-
ka bir oyuncunun kampiyla carpisti diyelim.
Cinki siz oyundan ciktiginizda kampiniz
da sizinle beraber yok oluyor, girdiginizde
tekrar gérilir hale geliyor. Iste o zaman ne
yapacaksiniz?

Bethesda, heniiz resmi bir aciklamada
bulunmadi. Anladigim kadaryla béyle bir
durumda sizden 8nce oyuna girmis kisinin
kampi kabul ediliyor ve sizinki ortadan
kaldiriliyor. Gerci kaybolan esyalari, ayni
sekilde baska bir bélgede kurma sansiniz
var. En azindan bunu akil edebilmisler.
Kampi dilediginiz gibi daha énce insa
ettiginiz esyalarla tasima imkaniniz var. Bunu
yaparken belli bir miktarda caps harcamasi
yapmayi da gézden cikarmaniz gerekiyor.
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Ozaybot’tan Hayatta
Kalma Ipuclan

# Etrafta ne bulursaniz toplayin. Sonra
bunlari scrap parcasina cevirip depo-
layin. Uzerinizde agirlik yapmasina
gerek yok.

# ilk 10 seviye oldukca hizli geciyor.
Hangi bélgelerde dolasacaginizi
bilmeden gitmeyin izilirsiniz. 1-10
arasi The Forest, 10-25 arasi Toxic
Valley, 25-35 arasi Ash Heap. Sava-
ge Divide, The Mire ve Cranberry Bog
bélgeleri st seviye oyunculara hitap
ediyor.

# ilk birkac saat mermi sikintisi yasa-
yacaksiniz. Yakin mesafe déviss tercih
edebilirsiniz.

& Aclik ve susuzluk bari sizi korkutma-
sin. Civarda éldireceginiz canavar-
larin etinden yemek, irmaktan ya da
basma tulumbalardan cekeceginiz
suyla bunlari giderebilirsiniz. Yemek
yapma kisminda suyunuzu iyi kayna-
tin, yemeginizi iyi pisirin.

# Scorched ve Ghoul canavarlari
iizerinize kosarak savasir. Onlara
mermi harcamak yerine yakin dévis
silahlarini kullanin.

¢ Grafton, Mothman, Scorchbeast
gibi canavarlar korkutucu olabilir ama
seviyeniz ve ekipmaniniz el veriyorsa,
rahatlikla sldirebilirsiniz.

& Nikleer bomba kodlari icin tek ba-
siniza hareket etmeyin. Kodlar yiiksek
seviyeli Scorchbeastler tarafindan
korunuyor.

# Yaratiklardan dissen kodlari kulla-
nip cargobotlarla kendinize kargo
disirebilirsiniz. Her kargo, oyuncuya
ozel Oldl,JgL_J |<;|r.1 bir baskasi tarafindan Radyasyon En iyi Arkadaslarla Paylasilir
calinma ihtimali olmuyor.

& Overseer ve Responders gorevleri
ilk basta hizli seviye almaniza ve iyi
ekipman bulmaniza yardimei oluyor.
Bos dolasmak yerine bunlara odakla-
nabilirsiniz.

# Tek basina oynamak eglenceli fakat
birkac kisi ile olusturacaginiz partiler-
de daha fazla keyif almaniz olasi.

# Baslarda eventlerden uzak durun.
Cok fazla ekipman harcayabilirsiniz.
Kazandiginiz 6dilin hicbir anlami ol-
maz. Ayrica Public Workshop adi ve-
rilen 6zel calisma alanlari, korunmak
icin 6zel gayret gerektiriyor. Bunlar-
dan da en basta uzak durabilirsiniz.




Acik Olamayan Diinya
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Bethesda Neden Béyle Yaph
\_/
A"

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 60 / 117
1080p, Ultra - High

Bethesda’nin Creation Engine’i neredeyse
15 yasinda ve zaman icinde gelistirilse de
bir sanat eseri oldugu séylenemez. Gra-
fiksel acidan zayif kalan ve optimizasyon
konusunda da giincellerini yakalamakta

zorlanan bu motor betanin ilk ginlerinde
oyuncularin yere bakarak daha hizli ha-
reket etmesine yol acan bir bug yiizinden
Bethesda tarafindan 60fps ile kisitland..
Bizim test bilgisayarimiz gibi 120Hz ve st
ekrana sahip oyuncularin kafasini attiran bu
durumun gecici ¢6ziim yolu ise tipki Fallout
4'te oldugu gibi oyunun konfigiirasyon
dosyasina (Fallout76Prefs.ini) mi-
dahale etmek ve NVidia Control
Center'dan VSync'i kapatmak.
Bu sekilde ideal FPS degerine
rahatca ulasmis olsak da bazi
stuttering problemleri ve FPS
Drop'lar yasadigimizi be-
lirtelim. Bethesda’nin
yapacak cok isi
var.




OYUN SURESI

ilk 1 saate ¢ ¢
Holoteyp dinleyerek, cekirdek citler gibi canavar
avliyor ve sagda solda buldugumuz tim
ekipmani loot ediyoruz.

ilk hafta ¢ &

Artik oyuna daha az vakit ayirir oluyorsunuz.
50 level ustiine rahatlikla ulasmis olmalisiniz.
Hatta Scorchbeast Queen &ldiirip nikleer
bomba bile atmis olabilirsiniz.

ilk ay ¢
Yiksek ihtimalle bayle bir oyunun varligin unuttu-
nuz. ilginizi ceken baska bir oyunla oynuyorsunuz.
internette “Fallout 76, yanhslikla oyuncuyu gercek
hayattan sildi” gibi bir haber gérebilirsiniz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%50 Etrafta bos bos dolasip ekipman topluyor,
canavarla miicadele ediyorsunuz.

%20 Kamp isleriyle ugrasiyorsunuz. %20 Oyu-
nun sundugu bug festivalini izliyorsunuz.
%10 Topladiginiz tim parcalari calisma masala-
rina dékip silah tamir ediyorsunuz.

o8

ARTI

+ Aslinda cok iyi bir tarafi yok. Birkac arkadasi-
nizla birkac saat iyi vakit gecirebilirsiniz.

EKSI
- Cagdisi grafik motoru
-Bos diinya
- Rol yapma unsurunun olmamasi
- Atomic Shop'in genel anlamda sadece kozmetik
esyalar satmasi
- Server, FPS ve Bethesda Social sorunlari
- Gecmis Fallout hikayelerinin gérmezden gelinmesi
- Hikaye anlamda hicbir sey anlatmamasi
- Tire hicbir katkist yok

SON KARAR
Serinin agirhgini tasiyamayan, vadettigi hemen
hicbir seyi yerine getiremeyen, buglarn buradan
kéye kadar uzanan feci bir oyun olarak karsimiza
cikh Fallout 76. Satin alma karari vermek icin ilerle-
yen aylardaki gelisim egrisine dikkat kesilmek sart.
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dijital olarak
satin alin!

Yapim [O Interactive Dagitim Warner Bros Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web hitman.com

HITMAN 2 ®

En sevdigimiz kel, ikinci sezonda yine isinin basindal

itman serisinin son oyunu HITMAN 2'de

bizleri “dinyayi silahin yap” slogani,
Ajan 47'nin kel kafasi, mavi gézleri ve 8limcil
karizmasi karsiliyor. Hatirlayacaginiz gibi
ilk defa 2000 yilinda hayatimiza giren seri,
2006 yilinda bircok oyuncunun hala en iyi
Hitman oyunu olarak gérdigi Hitman: Blood
Money‘den sonra uzun bir siire sessiz kalmay:
tercih etmisti. 2012 yilinda bu sessizligi bozan
Hitman: Absolution’in ardindan da kendini
sifirlayarak HITMAN halini ald!.
Telltale’in bélimlik maceralarindan etkile-
nen seri her ay yeni bir bélimle oyuncularin
karsisina cikarak alt ay boyunca oynand. Bu
tercih her ne kadar oyuncularin tepkisini cekmis
olsa da, hem yeni bélimler hem de etkinliklerle
oyun uzun bir siire giindemde kalmay basardu.
Dahasi, sehir tasarimlari ve “Firsatlar” adi al-
tindaki bélim ici gérevler oyunu serinin 8nceki
oyunlarindan iyi anlamda ayirmigt.

Oldirmenin 1001 yolu!

Bastan sdylemek gerekirse HITMAN 2 ilk oyun-
da iyi olan her seyin korundugu ve oynanisa
birkac ufak yeniligin eklendigi; oyunun yeni
bslimlere sahip ikinci sezonu olmus. HITMAN
2'nin hemen ilk oyundaki olaylarin ardindan
yasananlan anlatmasi da bu gérisimiizi
destekliyor.

ilk oyunda yasananlarin ardindan “Gélge
Misteri” hem ICA’in hem de Ajan 47’nin kara
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listesinde yer almayi basariyor. Oyunun ilk bs-
limiinde Ajan 47 ile Gélge Misteri'nin yardim-
cilarindan Alma Reynard'in Yeni Zelanda'nin
okyanus kiyisindaki Hawke Kérfezi bélgesin-
deki bos durumda olan evine giriyoruz. Serinin
bir 8nceki oyununu oynamayan oyuncular

icin 8gretici olarak disiniilen bu bélim, diger
bélimlerin aksine bizlere cok fazla secenek
sunmuyor. Bu evde Gélge Misteri'nin bir
sonraki planlarina dair ipuclan ararken, Alma
Reynard’in korumalariyla birlikte eve gelme-
siyle bizlere ilk suikast firsati doguyor. Bu kisitli
dgretici bdlimdeki suikast icin bile birkac farkl

yolun yer almasi oyunun kalani icin giizel bir
ipucu vermekte.

ilk bslomiin ardindan oyunun hikayesinin
Holywood'un klise ajan filmlerini aratmayaca-
gini fark ediyorsunuz. Providence’in ICA'i ve
Ajan 47'i, Gélge Misteri'yi ve onun militan-
larini ortadan kaldirmakla géreviendirmesiyle
oyun bizlere dinyanin dért bir yanini ziyaret
etme firsati sunuyor. Kisin kendini hissettirme-
ye basladigi su giinlerde, Ajan 47 yazliklan
cekerek Miami'deki Kiresel Yenilik Yarisi’'nin
diizenlendigi alana gidiyor mesela. Burada biri
biyik bir teknoloji firmasi olan Kronstadt ‘in



sahibi ve digeri de onun yarislarda yanisan kizi
olmak iizere iki hedefimiz bulunuyor. Oyunda ilk
defa bu bslimin baslangiciyla birlikte “Gérev
Hikayesi” ile tanisiyoruz. Nedir bu gérev
hikayesi dersek, ik oyunda yer alan “Firsatlar”in
yeni oyundaki karsiligi diyebiliriz. Bizlerin bulun-
dugumuz bélgedeki olaylar hakkinda fikir sahibi
olmamizi saglayan bu hikayeler, onlar takip
ettigimiz takdirde hedeflerimize diizenleyebile-
cegimiz birer suikast secenegine dénisiyor.
Ormegin Miami'deki yaris alaninda gezerken
Kronstadt'in yaris takiminin pit ekibinden birinin
telefonda konusmasina denk geliyoruz. Bu
adamin konusmasini dinledigimizde calisan-
larin sayica az oldugunu ve ekibe yeni birinin
katilacagini 8greniyoruz. Sonrasinda bu
sanssiz arkadasi portatif tuvaletlerin oraya
kadar takip edip sessizce bogabilir
ve bu sayede onun kiyafetlerini
giyerek kendimizi pit ekibine yeni
cocuk olarak tanitabiliriz.
Hedefimizdeki yarisci pite
girdigindeyse envanteri-
mizdeki malzemeler
dogrultusunda
benzin deposu-
na seker koymak,
tekerlerinin civatalarini
gevsek birakmak ya da
aracina patlayici yerlestirmek
gibi 8limiyle sonuclanabilecek

Bunun disinda basta bahsettigimiz
sanssiz arkadasin baska bir giin 8lmesi icin
bugiin yasamasina izin verip, yaris esnasinda
ya da yaristan sonra hedefimizi éldirebilecegi-
miz diger yollara da yénelebiliriz. Bu yollar icin
bslgede toplayabilecegimiz onlarca malzeme,
kendimizi gizleyebilecegimiz en az yarim
diizine kiyafet ve bir o kadar da takip edebile-
cegimiz gérev hikayesi bulunuyor.

Peki yenilikler?

ilk oyunun aksine oyunun baslangicinda

sinirh sayidaki gérev hikdyesini takip etmek icin
secebilecegimiz gibi, ilk oyundaki gibi sabirla

Yeni
hedef: Sean
Bean!
Goldeneye, Equilibrium ve
Game of Thrones derken Sean
Bean'in 8lmedigi yer kaldi mi diye
distinenler icin, Gondor'un Oglu Boromir bu kez
de HITMAN 2'ye konuk oluyor. 20 Kasim’dan
itibaren iki hafta boyunca siirecek etkin-
likte, eski bir MI5 ajani rolindeki
Sean Bean'i 8ldirmek icin
kollarimizi svamamiz
gerekiyor.
seceneklerden birini secebiliriz. *

cevremizi dinleyerek de bu hikayelere erisebili-
yoruz. Ne yazik ki, bitin gérev hikayeleri ayni
derecede tutarli degil. Miami’den sonra gide-
cegimiz sehirler olan Kolombiya'daki Santa
Fortuna ve Hindistan'daki Mumbai, Ajan 47’nin
gerek ten renginden gerek géz renginden &tiiri
kolayca kilik degistirebilecegi bolgeler degil.
Buna ragmen cok ilginc tepkilerle karsilasabi-
liyoruz. Mesela gérev hikéyelerinden biri eski
bir tren garinda onlarca cete iyesi tarafindan
korunan yer alti kralicesinin yanina gitmek icin,
kralicenin cagirdigr yerel bir terzinin kiligina
girmenin iyi bir fikir oldugunu séyliyor. Kara
sach, kara gézli ve kavruk tenli yerel terzinin
kiyafetlerini, kumaslarini ve mezurasini bir se-
kilde ele geciren Ajan 47 solugu tren garinda
aldiginda kimse aklini kacirmiyor. Kralice
de daha &nce cagirdigi yerel terzinin
Hintli oldugunu unutmus olacak ki
Ajan 47 ile yalniz kalarak kiyafet
yerine kefen icin 8lci veriyor.
Nifus yogunlugunun yik-
sek oldugu sehirlerden
biri olan Mumbai,
oyuna o kadar
giizel aktarilmis
ki, Assassin’s Creed
Unity'de oldugu gibi
kalabaliklara sasirmamak
mimkin degil.

Oynanistaki diger yenilikler de, her
ne kadar son zamanlarda cizgisinin
disina cikmis olsa da bir diger suikasteilik
oyunu olan Assassin’s Creed serisinden
geliyor; vejetasyona saklanmak ve kalabaliga
kansmak. Bu iki yenilik oynanista biyik bir
fark yaratmasa da Mumbai‘da kalabaliga
karnsmak oldukca eglenceli oluyor. Oyunun
ana hikayesi bes farkli bdlimden ve “Professi-
onal” seviyesinde bélim basina iki saatten on
saat civarinda siriyor. Bitin gérev hikayelerini
denemek, yeni ekipmanlari kullanmak ve farkli
basarimlari agmak icin bu sirenin iizerine
rahatlikla cikilabilir. Ayrica, ilk oyunu bélimle-
rinin tamamlanmasindan sonra bile canli tutan

oyun modu “Zor Hedefler”in de HITMAN

2'deki diger yeni oyun modlarindan tek kisilik
ve kooperatif oynanabilen Sniper Assassin

ve diger oyunculara karsi oynadigimiz Ghost
Mode'un yaninda yer aldigini gériyoruz. ilk
modda The Last Yardbird isimli bélimde bir ma-
likaneyi uzaktan géren noktadan keskin nisanci
tifegimizle hedefleri vurmaya calisiyoruz. Cok
oyunculu olan ikinci modda ise bir baska Ajan
ile anlik hedeflerin pesinden kosarak, hedefi
rakibimizden &nce &ldirmeye calisiyoruz.
Bitiin bu oyun modlarina ek ekstradan Legacy
Pack adi altindaki indirilebilir icerigi satin ala-
rak, ilk oyundaki biitin gérevlere ve bélimlere
HITMAN 2 icerisinden de erisebiliyoruz. Son
séze gelmeden &nce oyunun zorluk seviyesin-
de en yukaridaki girdisi olan “Master” zorluk
seviyesinin, oyuncuyu zorlamaktan cok yapay
zekanin aciklarini kapatmak icin kullanildigini
sdyleyelim. Adim basina yerlestirilen givenlik
kameralari ve karakter sayilar nedeniyle biyik
sikintilar yasanabiliyor. Ne yazik ki, bu zorluk
seviyesi de atilan bozuk paralara kanarak
diger arkadaslar gibi 8limine giden karakter-
lerin uyanmasina izin vermiyor.

Serinin ilk oyununu oynamamis oyuncular icin
en az 10 puan daha degerli olan HITMAN
2'yi, hem yeni oyunculara hem de ilk oyunun
tadi damaginda kalanlara tavsiye ediyoruz.

¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI ilk oyunda giizel olan her seyin
korunmasi, dolu dolu icerik barindirmasi,
klise de olsa merak uyandiran hikayesi,

uygun fiyah
EKSi ilk oyunun Gzerine cok fazla yenilik
barindirmamasi, bazi hikaye gérevlerinin
mantiksiz olmasi, yapay zekénin
cok zeki olmamasi

LEVEL
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Yapim Cyanide Studio Dagitim Focus Home Interactive Tiir Macera Platform PC, PS4, XONE Web www.callofcthulhu-game.com

Call of Cthulhu The Official Video Game

Insan gercekten aklini kacirdigini dusinebilir mi2 Kim bilir2

all of Cthulhu’yu cok sevdigim dogrudur.

Warhammer'i cok sevdigim de dogru-
dur. Fakat su bir gercek ki her yanimiz bu
basliklara sahip oyunlarla doldu, farkinda
misin en begendigim okur? Her gecen giin
daha fazla Cthulhu ve Warhammer oyunu
uretiliyor ve bunu durduramiyoruz! Neden
mi2 Ciinki cok giizeller de ondan! Tabii her
firma Cthulhu temasina farkli bir yaklasimda
bulunmak istiyor ama ne yapsalar da ortaya
farkli bir sey cikartamiyorlar zira bu diinya
cok karanlik! Yine de kendisine has karanlk
6riisi sayesinde, benzeri tim temalar-
dan farkhlik gésterebiliyor ki saniyorum
Cthulhu'yu digerlerinden ayiran seylerin
basinda da iste bu 6zginlik yer aliyor. Her
Cthulhu yazima baslarken séyledigim bir seyi
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tekrar etmek istiyorum: En sevdigim poncik
okular, litfen Cthulhu okuyun, okutturun!
inanin cok sey kaciryorsunuz. Hatta roman-
larini okumadan &nce Lovecraft hakkinda
bir arastrma yapin. 20. Yizyil'in belki de en
dnemli yazarlarindan birisi olan Lovecraft'in
hayati bile birazdan oynayacaginiz oyunlar

hakkinda size cok farkli hisler uyandiracaktr.

Simdi buyurun gelin, Sinking City cikmadan
dnce heyecanla bekledigim Call of Cthulhu:
The Offical Video Game'in éniinden girip,
arkasindan cikalim!

Hikaye

Burada kag kisi 1981 yilini hatirliyor bilmiyo-
rum ama o zamanlar cikmis olan bir Cthulhu
rol yapma oyunu vard. iste bu oyun, yillar

evvel retilmis olan ayni isimdeki oyunun
farkh bir adaptasyonu diyebilirim. Her
Cthulhu oyununda oldugu gibi yine kuvvetli
bir senaryo akisi ve anlahm sé6z konusu.
Hik&yemiz, Edward Pierce isimli savas emek-
tari 6zel detektifin pesine distigi bir vakay:
cdzmeye calismasini anlatiyor. Halihazirda
varolussal sorunlar yasayan Edward’in biraz-
dan icerisine girecedi maceradan pek tabii
haberi yok... Olaylar 1924 yili Boston'unda
geciyor. Bir yandan kendisini toparlamaya
calisan karakterimiz, uzun siiredir yasanan
bisyik buhran nedeniyle yeterince is bulama-
digi bir anda, karsisina gizemli bir yangin-
da &len Hawkins isimli ailenin neden ve
gercekten ne sebepten 3ldigini bulmasini
isteyen bir talep ile karsilasiyor. Elindeki tek
bilgi olarak deli bir annenin cizdigi bir resim
ile yola koyulan Edward, Boston yakinla-
rindaki Darkwater isimli adaya dogru yola
cikiyor. Buradan sonrasiysa biraz, ehm nasil
sdylesem; karanlik!

Efendim oyunumuz ilk olarak 2014 yilinda



duyuruldu. O dénemler yapimei koltugunda
Frogwares isimli firma oturmaktaydi ama
yasanan bir dizi sikinidan sonra tim proje
askiya alindt. Iki yil kadar kendisinden ses
alamadigimiz Call of Cthulhu, nitekim 2016
yilinda projeyi devralan Cyanide ekibi
sayesinde bugiinlere kadar gelebildi. Oyunu
genel olarak aciklamak gerekirse, yari acik
diinya modeline sahip, RPG &geleriyle be-
zenmis bir polisiye macera oyunu diyebilirim.
(Bu da nasil bir oyun tirtyse arkadas...) Isin
ilginc yani, oyun her ne kadar Unreal Engine
4 ile tretilmis olsa da beni bir tirli gérsel
acidan kendisine cekemedi. Tamam, atmosfer
ve seslendirme gayet kaliteli ama o grafikler
nedense beni bes alti yil geriye gétirdi ve
bir daha geri getiremedi. Animasyonlarin
zayifigi yizinden neredeyse tim NPC’ler
oyun dinyasina atilmis kutular gibi géziki-
yor. Nedendir bilinmez ama sanki isin grafik
kismiyla cok da ugrasmamislar gibi geldi
bana. Hayir, sirekli karanlik bir atmosferde
ilerlesek belki kurtarirlardi ama oyun uzun bir
sire acik alanda geciyor ve grafikler daha
da géze batar hale geliyor.

Kendimizi Darkwater adasinda athgimiz
andan itibaren mifettis kiligimiza bri-
niyoruz. Etrafta olan bazi olaylar var ve
Hawkins ailesinin evine gidinceye kadar
farkl karakterle tanisip, adanin atmosferini
genel olarak soluyoruz. Karsimiza cikan
NPC'lerle farkli sekillerde diyalog kurmak
mimkin. Bazi diyaloglar “kilitli” gézikse de
yapacagimiz konusmanin gidisatina gére

bu basliklar da acip, konuyu farkli sekiller-
de degerlendirebiliyor, farkl bilgiler elde
edebiliyoruz. Konusma ve bilgi alma bu
oyunda &nemli bir yer tutuyor. Benzeri sekil-
de etraftaki bulgular takip etmenin de rolii
biyik. Tabii bu gibi hareketleri yapabilmek
icin dncelikle karakterimizi belirli konularda
gelistirmemiz gerekmekte. Bu noktada da
devreye RPG mekanikleri giriyor. Toplamda
yedi adet gelistirilebilir yetenegimiz meveut.
Bu basliklar Investigation, Psychology, Spot

Diyaloglar sayesinde bircok yeni
bilgi 6grenmek mimkiin

Hidden, Eloquence, Strength, Medicine ve
Occultism olarak bélinmis durumdalar. Her
birisinin toplamda bes seviyesi bulunuyor ve
seviye atlamak icin CP yani, Character Point
denilen puanlardan toplamamiz gerekiyor.
Nitekim Medicine ve Occultisim yetenekle-
rimiz, sadece oyun icerisinde buldugumuz
objeler, yerler ve kanitlarla gelistirilebiliyor.
Yeteneklerimiz gelistikce, oyun icerisindeki
etkilesimimizde gozle gérilir oranda degisi-
yor. Etrafta bulunmay: bekleyen onlarca farkl
obje ve ¢dziilmeyi bekleyen bircok bulmaca
yer aliyor. Bu sebepten icerisine daldigimiz
her yeri iyice aramakta fayda var.

Dibe dogru

Giniin sonunda bu bir Cthulhu oyunu ve bir
sekilde bazi ayinler ve bu etkinliklere dahil
olan tarikatlar olacak. Uzun siren arastirma-
mizin sonucunda nihayet kendimizi bir maga-
rada buluyoruz ve éldigi iddia edilen evin
sahibi rolindeki sahis, gayet canli bir sekilde
karsimiza cikiyor; tabii olmasi gerekenden
fazla kolu ve 8lmeyi reddeden binyesi ile.
Zaten olaylar da aslinda bu noktadan sonra
basliyor. Artik yapmamiz gereken, yetenek-
lerimiz dogrultusunda kendimizi bu fantastik
yaratiklar ve tarikat tyelerinden saklayarak,
gercekten ne oldugunu bulmak. Genelde
karanlik noktalarda, elde cakmak ya da gaz
lambasi ile gezerek hayati aydinlatmaya ca-
lissak da benim Cthulhu temasinda aradigim
gerginlikten bu oyunda ne yazik ki eser yok
en begendigim okur. Daha evvel de bahset-
tigim izere, bir defa grafikler cép suyu; yani
nasil oldu da bu kadar geride kalabildiler
gercekten anlamiyorum. Bu sebepten de
atmosfer ne yazik ki olmasi gerekenden cok
vzakta. Animasyonlar bir dram, yapay zeka
zaten bambaska bir sikinti. Karakterimizin
arada sirada delirmesi ve kontroling kay-
betmesi tam da aradigimiz sey gibi dursa da
aslinda Cthulhu diinyasinin anlatmaya calis-
ng1 “delilikten” cok daha alakasiz kalmis di-
yebilirim. Bir diger sikinti da RPG unsurlarinin

neredeyse hicbir sekilde oyuna etki etmiyor
olmasi. Hani ediyorsa da oyuncu bunu hicbir
sekilde anlamiyor. Misal, Strength yetenegimi
gelistirmedim ancak neyi yapamadigima dair
hicbir fikrim yok. Keske yapimei ekip RPG
temalarinin kullanimini oyun icerisine gériinir
sekilde yedirseymis. Ayrica diyaloglara da
keske daha fazla &nem verilseydi demeden
edemiyorum. Anlatilacak, séylenecek cok sey
varken, bircok konu izerinden resmen yle-
sine gecilip gidiliyor. Daha derin konusmalar
ile hikaye bambaska noktalara cekilebilirdi...
Anlayacaginiz bisyik bir Cthulhu hayrani
olarak karsima cikan oyundan pek de bek-
ledigimi aldigim séylenemez. Sadece hikaye
pesinde kosarim, tema bana yeter, Cthulhu
olsun kemikten olsun diyorsaniz tabii ki bir
bakin derim ama atmosfer ve derin hikaye
pesinde kosan takipciler icin k&t bir deneyim
olacagini net bir sekilde belirtmek isterim.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Cthulhu temas, iyi islenmis hikaye
EKSI Zayif grafik ve animasyonlar,
Cthulhu atmosferinden uzak kalmasi, RPG
elementlerinin yeterince kullanilmamasi
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Yapim Byking Inc. Dagifim Bandai Namco Tiir PC, PS4, XONE, Switch Platform Aksiyon, Déviis Web bandainamcoent.com/games/my-hero-ones-justice

My Hero One’s Justice

En gucli kahraman olmak icin neleri feda etmeye hazirsing

oku no Hero Academia (My Hero Aca-

demia), o kadar kisa sirede popilerlik
merdivenlerini cikti ki sasirirsiniz. Animenin
cizimleri ayn gizel, konusu ayri tatl. Ozel-
likle aksiyonun yanina eklenen duygusal
yapisi, bircogumuzun hafizasina kazin-
may1 basardi. Byking Inc, bu basariyi kisa
sirede kesfetmis olacak ki Bandai Namco
ile birlikte My Hero One'’s Justice oyununa
hayat verdiler. Hemen sdyleyelim, oyun belli
noktalarda serinin takipcilerine istedigini
verse de genel anlamda déviis kategorisin-
de yetersiz kaliyor.
Oyunun hikayesi Deku’nun Gran Torino
ile antrenmanlara baslamasindan sonraki
olaylari anlatiyor. Spoiler yememek adina
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animeyi izledikten sonra oyuna dalmanizi
dneririm. Olaylara ve giiclere hakim olmak,
diyaloglari anlamak adina oyundan daha
fazla zevk almanizi saglayacakhr.
Oyundaki hikaye modu belli dallara ayri-
larak yan gérevler de olusturmus. Béylece
olasi anime senaryosundan cikip farkli
konulara dalabiliyor ve oynanis siiresini de
vzatabiliyoruz. Ancak iyi ve k&t tarafin

ara sahneleri ayni. Oynanis sijresini asil
artiran modlar ise Arcade, Local Matches ve
Missions modlari. Arcade, kazanip tepeye
tirmandikca zorlugu arttinyor. Missions Mod
ise belli sirede rakibi yenmek ve 6zel giici-
mizle rakibi saha disina atmak gibi cesitli
haritalarda, farkli dévisleri, belli gérevler
esliginde en yiiksek skoru almak izerine
odakli. Her gérev sonunda deneyim puani
(XP) kazaniyor ve cesitli kozmetiklerle 8dil-
lendiriliyoruz. Local Matches, yapay zekaya
veya arkadaslarimiza karsi kapisabildigimiz
bir mod. Dinamikler Naruto: Ninja Storm

ile oldukca benzerlik gésteriyor. iki karakter
karsi karsiya geliyor ve alanin izin verdigi
noktalara kadar kosturup, 6zel giiclerimizi,
kombolarimizi kullanarak rakibi yenmeye
calisiyoruz. Basit saldirlar icin kare tusu,
Quirk yani 8zginlogimizi kullanmak icin
ise R1+icgen ve yuvarlak tuslarina ayni
anda basiyoruz. Kendimizi savunmak icin
R1, hizli kosmak icin ise L1 tusu yeterli olu-
yor. Gériiniste kontroller son derece basit
ancak zor olan déviste ustalasmak ve hizh
olmak.

Her karakterin tipki animedeki gibi 6zel 6z-
ginlikleri var ve olabildigince animeden et-
kilenmisler. Mesela Midoriya, 6zginligini
kullandigi zaman kendi canindan fedakarlik
etmek zorunda kaliyor ve savastikca kostim-
leri de parcalanmaya basliyor. Modlarda

biz ne kadar ilerlersek, zorluk derecesi o
kadar artiyor. Bizim giiclenmemiz demek,
rakibin de esit derecede ilerledigi anlamina
geliyor. Ek olarak rakibi tanimak da énemli,
zira hepsinin belli zayfliklari var.

Déviis kisminda yanimiza iki yardimer sece-
biliyoruz. Yardimeilar, belli cooldownlara
sahipler. Bir de karakterlerin 6zel saldirila-
rinin kendi aktivasyon pencereleri mevcut

ve Plus Ultra barimiz doldugunda oldukca
gicli bir saldin gerceklestirebiliyoruz. Tabii
bu &zel saldirlarin bosa gitme ihtimali de
var, dogru zamanda savunma yapmak veya
kacmak yeterli.

Elimizde mikemmel bir déviis oyunu yok
malum, daha cok kacan kovalanir kafasi isli-
yor. Anime serisinin sevenleri icin yeterli olsa
da genel anlamda grafik, kamera kisminda
ufak tefek sorunlar bas gésteriyor. Sert
cizgilerle hayat bulan karakterler, anime g&-
rintisiine sahipler. Seslendirme ise tamamen
Japonca. Animedeki kiyasiya miicadele ve
kazanma hirsi tam olarak oyuna yedirile-
memis. Bir yerlerde eksiklik var konusu ilk
birkac saatlik oynanistan sonra hissediliyor.
Her sekilde My Hero Academia seviyor-
saniz, incelemeye 10 puan daha ekleyip
oyuna sans verebilirsiniz.

¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Eglenceli, kolay déviis mekanikleri.
Plus Ultra ve cesitli animasyonlar gésteri
seklinde sunulmasi. Missions Mod oyna-
nis siiresini ciddi anlamda uzatiyor
EKSI Hikaye donuk ve havada kaliyor.
Kendini tekrar eden mizik secimi.
XP sisteminin sadece lafta kalmasi






Yapim CD PROJEKT Dagitim CD PROJEKT RED Tiir RPG Platform PC, PS4, XONE Web thewitcher.com

Thronebreaker The Witcher Tales €

Daha énce gérilmemis Kralliklara, RPG dolu bir yolculuk...

Ik The Witcher oyunu, her ne kadar yeteri
kadar satis yapmis olsa da bircok farkh
sebep yizinden bir tirli piyasada aradig
yeri bulamamish. Oyunun “degisik” yapisi
yizinden karakter ve diinya yeteri kadar
8n plana cikamiyordu zira bu oyun zordu.
Fakat ikinci oyun ile birlikte yapimei firma
olan CD Projekt Red ekibinin adi daha da
&n plana cikh. ikinci The Witcher oyunu
kesinlikle iddial bir yapimdi ama kimse
iciinci oyundan bdylesine bir basari bekle-
miyordu. Bugiin bile hala en iyi ARPG oyunu
diyebildigim The Witcher 3, o kadar biyik
bir basari elde etti ki resmen tim diinya The
Witcher isminden haberdar oldu. Gel zaman
git zaman firmanin yeni biyik projesinin
CyberPunk 2077 oldugu ortaya cikh ve bu
noktadan sonra The Witcher ile alakali pek
bir sey uretilmeyecegini disinir hale geldik.
Fakat yanilmisiz ciinki Thronebreaker 6yle
bir The Witcher oyunu oldu ki 6zellikle seriyi
severlerin basindan kalkmadan, tek seferde
bitirmeye calisacaklar bir denklem yarath.

Macera devam ediyor

Thronebreaker tek kisilik, senaryo konusuna
egilmis bir oyun; &ncelikle bunu belirtmek-
te fayda var. Ayrica herhangi bir sekilde
Geralt ile oynamiyoruz, zaten oynamayalim
da. Bazi insanlar oyun ve ana karakter
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arasindaki bagi anladigim kadari ile tam
kuramiyorlar. Yani bu oyunda Geralt ile
oynamiyor olmak, yarahlan devasa din-
yaya harika bir yaklasim olmus. Deneyim
ettigimiz oyunda, daha 8nceden cok iyi
tanidigimiz, bircok savasta bulunmus ve iki
“Northern Realm”in Kralicesi olan Meve'i
kontrol ediyoruz. Yine bazi korkuncluklarla
yiz yize geliyor, yine kendilerine kars:
elimizden geleni yapmaya calisiyoruz.
izometrik kamera acisina benzeyen bir aci
kullanan oyunda, ana karakterimiz Meve'i

bir noktadan digerine kosturarak karsi-
miza ¢ikan olaylar cézmeye calisiyoruz.
Etrafta etkilesime gecebilecegimiz bircok
NPC bulunuyor ve her birinden bambaska
yan gérevler almak mimkin. Haritamiz
bisyik ve her noktasina hakim olmak biraz
zorlayici olabiliyor. Bu zorlugu ortadan
kaldirmak icin gelistirebildigimiz sehrimiz-
deki binalardan birisini yaparak, “scout”
dzelligine kavusuyoruz. Altin karsilhig
“scout” ettigimiz yerlerde bulunan kay-
naklar ve ilging noktalar harita izerinde



hemen beliriyor. Harita izerinde bulunan
kaynaklari kacirmamak sart zira arka
planda yapmamiz gereken binalar ve bu
binalar araciligi ile gelen upgrade’ler s6z
konusu. Oyunda Gold, Wood ve Recruit
olmak izere ic farkli kaynak bulunuyor.
Ayrica kazandigimiz savaslarin sonun-

da da bolca kaynaga erismek mimkin.
Thronebreaker’da kullanilan animasyon ve
grafikler gercekten dikkat cekici. Kendisine
has bir tarzi oldugunu siz de gérir gérmez
anlayacaksiniz. Savaslarin haricinde
diyalog da bu oyunda kendisine yer bul-
mus. Tamam, bir CRPG gibi diyaloglarla
bogusmuyoruz ama bir yandan hikayenin
ilerleyisine katkida bulunuyor, bir yandan
da aldigimiz her karar ile oyunun sonuna
etki ediyoruz. Bu arada icerisine dal-
digimiz oyun, ortalama 30 saate yakin
sirdigi gibi, 20'den fazla sona sahip ki
aldigimiz kararlarin ne kadar etkili oldugu-
nu siz disinin. Tabii bu maceranin sirekli
olmasini saglayan ana gérevler ve onlara
eslik eden yan gérevleri de unutmamakta
fayda var. Haritanin hemen her yerinde
farkli bir géreyv, farkh bir etkilesim gérmek
isten bile degil. Bu sebepten her NPC ile
olabildigince konusmaya calismak sart.
Ayrica etrafta cikan olaylara miidahale
etmeden gecip gitmek de bir secenek ama
az dnce de dedigim gibi, aldigimiz tim
kararlarin bir sonucu oldugunu unutmamak
gerekiyor. NPC'lerin haricinde oyunda
karsilash@imiz karakterler de bir hayli ilgi
cekici. Kimilerini yanimiza almak mimkiin-
ken, kimileri ile anlasmak ne yazik ki pek

miumkin degil. Ozellikle The Witcher diin-
yasinda tanidik simalari gérmek, kesinlikle
dnemli bir arti olmus.

Canavar var!

Yaratilan diinya Gzerinde bircok farkl tema
bulunuyor. Klasik orta cag temasindaki
kdylerden, buz ve kar kapli daglarin tepe-
sine kadar uzanan bir dinyadan bahsedi-
yorum. Gezilip, gérillecek yerlerin bollugu
sayesinde oyunda farkl bir dinamizm
yakalandigi asikér. Eh, bu kadar da gez-
meye gdremeye gelmis olmayiz degil mi2
illaki bir sikinti cikacakhr. Bildiginiz Gzere
bu diinyanin “bizim acimizdan” sikintisi,
bol keseden ortaya cikan yaratk arkadas-
lar. Bazilarini mitolojik olarak tanidigimiz,
bazilar da farkli fikirler olarak karsimiza
cikan yaratik arkadaslarimizla miscadele
etmeden pek ilerleyemiyoruz. (Bu arada
bircok insanla da micadele ediyoruz.)
Thronebreaker’in saniyorum en dikkat
cekici ydnlerinden bir tanesi savas me-
kanikleri. The Witcher 3 ile ortaya cikan
ve akabinde basli basina bir oyun olarak
piyasaya sirilen Gwent isimli kart oyunu,
Thronebreaker'daki savas mekaniklerinin
temelini olusturuyor. Meve olarak kontrol
ettigimiz ordumuz, aslinda 25 kartlik bir
desteden olusuyor. Biz ilerledikce farkl
kartlara ulasabiliyor, ana Gssimizi gelis-
tirdikce daha farkli kartlar Gretebilir hale
geliyoruz. Ana karakterimiz Meve'in biz
oyunda ilerledikce farkli 6zelliklere sahip
olan versiyonlarina kavusuyoruz. Kartlarin
kendilerine has dzellikleri oldugu gibi, tipki
Gwent ve bircok kart oyununda oldugu
gibi farkli sinerjiler yaratilabilen denklem-
ler de yaratabiliyorlar ki bol miktarda kart
56z konusu... Ozellikle disman birliklerini
de hesaba katarsak gercekten saymak
imkansiz.

Genelde, tipki Gwent'te oldugu gibi
toplamda ¢ tur oyunun ikisini kazanan
nihai zafere ulasiyor. Kazanmak icin
yapilmasi gerekense en yiksek rakama
ulasmis olmak. Fakat Thronebreaker bu
genel oyun manh@ini bir hayli esnetmis ve

birbirinden farkli savas mekanigini oyuna
eklemis. Bunu yaparken de hem eglenceli
bulmaca tipi savaslar, hem de hikaye ile
drtiisen gérevlere sahip savas modelleri
yaratmis. Bu oyu modellerinde klasik
Gwent manh@i aranmiyor. Misal, bir tane
bulmaca modelinde elimizde olan belirli
tirdeki kartlarla verilen gérevi yapmaya
calisiyoruz ama kimi zaman ¢ézmek cok
zorlayici olabiliyor. Benzeri sekilde, bir
tane gérevde izerimize disen kayalar
bize yaklasmadan, yine hali hazirda bize
verilen ve nceden belirlenmis kartlarla
durdurmaya calisiyoruz. Bilmem acik-
layabildim mi ama Gwent'i biraz daha
farkhlastirp savas mekanigi olarak oyuna
koymak ve bunu farkli oyun modlari ile
senaryoya yedirmek harika bir fikir olmus.
Cizimler ve tema kullanimi o kadar iyi ki
insan kart oyunu oynadigini anlamiyor
bile! (Ya da ben cok kart oyunu oynadigim
icin bunu fark etmiyorum.)

Nihayetinde

En biyik argimanim, keske Gwent tarafi
biraz daha agir bassaydi yéniinde. Yani
genel gecer savaslar benim icin cok kolay
oldu. Belki de Gwent'e de fazlasiyla hakim
olmamdandir bilmiyorum ama zorluk biraz
daha arthirabilirdi. Ayrica diyalog kismi da
zayif kalmis diyebilirim. Tamam, senaryo
akisi cok sahane ama iste insan biraz
daha etkilesme girebilmek istiyor. Bu uzun
yazinin sonucunda Thronebreaker harika
bir yapim olmus efendiler demek istiyorum.
Ben keyifle oynadim. Hem atmosfer, hem
savas mekanikleri, hem de hikaye aksi
acisindan mis gibi bir oyun olmus. Afiyetle
yiyiniz. ¢ Ertugrul Stngi

KARAR

ARTI Atmosfer, hikaye akisi ve
karakterler, savas mekanikleri,
sirikleyici oynanis
EKSI Kolay savaslar, daha cok
diyalog olabilirdi
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Evrimlesen bir Pokemon oyunu ve evrimlesmeyi bekleyen Pokemonlar...

ocukken, manyak gibi bitin gin cizgi film

izledigim yillarda, bir Pokemon egitmeni
olma hayalleri kurdugumu hatirliyorum. Kendi
kafamdan uydurdugum asin giicly, asla yenil-
meyen havali Pokemonlari saymazsak, asla
yanimdan ayirmayacagim favori Pokemon’um
olarak Eevee'yi secmistim. Acikcasi, “Neden
Eevee?” derseniz hicbir fikrim yok; saninm
sadece sevimli oldugu icindi ama ne olursa
olsun yillar sonra, Pokemon Let's Go: Eevee'yi
oynadigimda icimdeki eski Pokemon egitmeni
ilk kez -ufaktan- saha kalkt.
Ustelik Pokemon Let's Go yalnizca, iinizde
nostaljik duygular uyandirmasiyla degerlendi-
rilebilecek bir oyun degil. Pokemon evreniyle
cok icli disl olmasaniz da hatta bu diinyaya
tamamen yabanci olsaniz da oynayip zevk
alabileceginiz bir oyun.
Hikayeye Kanto sehrindeki mini minnos bir Po-
kemon egitmeni olarak baslyorsunuz. Oyunun
hangi versiyonuna sahip oldugunuza gére ilk
Pokemon'unuz -ve bir numarali yoldasiniz- Pi-
kachu ya da Eevee'yi yakaladiktan sonra bir
egitmen olarak yolculugunuz basliyor ve o
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sehir senin bu sehir benim gezerek Pokemon
topluyorsunuz.

1998 yilinda cikan Pokemon Yellow'un pek

cok gelistirme (ve bolca Pokemon Go &gesiyle)
ile yeni bastan yapilmis hali olan Pokemon

Let's Go temelde diger oyunlara benziyor: bol
bol Pokemon avlayip onlari gelistirip diger
egitmenlerle savasmak. Ancak sevimli grafikleri,
yizlerce cesit Pokemon'u ve her késede sizinle
kapismayi bekleyen egitmenleriyle oyun sizi
saatlerce basindan kaldirmiyor. Ustelik her
birakhginizda icinizde o tekrar oynama istegi
oluyor.

Tabii burada sizin bir RPG oyunundan neler
beklediginiz de &nemli. Pokemon Let's Go'da
yakalayip gelistirebileceginiz pek cok Pokemon
olmasinin yani sira cevreden toplayabileceginiz
ya da satin alabileceginiz Poketoplar, iksirler
ve meyveler de mevcut. Hangi Pokemon’lari
esas takiminiza dahil edeceginiz ya da hangi
yetenekleri 8greteceginiz gibi kararlar ufak bir
strateji gerektirse de oyunun bu kisminin geri
planda oldugunu séyleyebilirim.

Bunun disinda cok da zor olmayan Pokemon
yakalama isi, adim basi karsiniza Pokemon cik-
tikca sikici olmaya baslyor cinki baska bir ise
konsantre olmusken birden mantar gibi tireyen
bu yaratiklar ayaklariniza dolaniyor. Neyse ki
harcadiginizdan cok Poketopu bulabiliyorsunuz
ve giicli bir vahsi Pokemon'u yakalamaya ni-
yetlendiginizde harcadiklariniz icinizi yakmiyor.
Her Pokemon'un kendi habitati farkli oldugu icin
bulunduklari bslgeler de birbirinden farkli. Eh,
sonucta onlar da canli. Sizin de bir nevi Poke-
mon koleksiyonunuzu géreceginiz Pokedex'inizi
doldurabilmek icin bol bol gezmeniz gerekiyor.

Bir kismi orman ve magara, bir kismi ise
sehirlerden olusan harita cok bisyiik olmasa da
tamamini bir seferde gezemeyeceginiz kadar
alan barindinyor. Ustelik ilgingtir ki byik bir
kismi asagi yukar birbirinin ayni olsa da ben
gezerken hic siklmadigimi hissettim. Cinki her
késede karsimiza cikan rakipler ve toplana-
bilir nesneler oyunda 6nemli miktarda akicilik
saglamis.

Yine de sunu sdylemeliyim ki Pokemon Let’s
Go'da tim Pokemonlari toplamak disinda beni
icine ceken gercek bir amag bulamadim. Bu
yizden de uzun vadede ayni keyfi vermeye
devam eder mi emin degilim.

Pokemon Let's Go icimdeki Pokemon egitmenini
vyandirip kardesimin kafasina pelis Poketo-
punu firlatarak “Seni sectim!” diye bagirmama
sebep olan bir oyun oldu. Zaman gectikce hala
ayni sevkle oynar miyim bilmiyorum ama eger
Pokemon’u ya da RPG oyunlarini seviyorsaniz
en sevimli iki Pokemon'un yoldasiniz olacagi
Pokemon Let's Go: Pikachu/Eevee'yi kesinlikle

tavsiye ediyorum. ¢ Bercem Sultan Kaya

Oldukca keyifli oynanis, mekanik-
leri kavramasi cok kolay, toplayacaginiz
sevimli Pokemonlar, sekerler ve karsilasa-

caginiz rakiplerle dopdolu icerik

Harita cok biyik sayilmaz, o kadar
cok Pokemon ve rakiple karsilasryorsunuz
ki bir yerden sonra tekrara baglyor, amac

edinebileceginiz cok fazla hedef yok
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Yapim Oxymoron Games Dagitim Oxymoron Games Tir Similasyon Platform PC Web oxymoron.games/projecthospital

Project Hospital ¢

Tip diplomasi gerektiren hastane yénetimi oyunu...

ek cogunuz yasamissinizdir; kiscikken ai-

lelerimiz bizim yerimize meslek secer ve
kesinlikle o meslegi yapacagimiza inanirlar-
di. Benimkiler de anlam veremedigim sekilde
spesifik olarak ‘beyin cerrahi’ olacagima
inaniyorlardi ve ben de Canan Karatay’in
beyin cerrahi versiyonu olarak televizyon-
lara cikacagim giinleri biyik bir hevesle
bekliyordum. Ailem hala, devlette mi yoksa
dzelde mi calismak daha iyi tartisirken ani
bir kararla iletisim okumaya karar verdigim-
de ise —haliyle- evde kiiciik capl bir krize
yol achm. Neyse ki bu krizin ¢6zilip herkesi
kendi sectigim yol konusunda memnun etme-
min Ustinden hayli zaman gecti. Simdi ise
tip bilgim bogazlarm agridiginda karabi-
berli su icmekten ibaret bir sekilde hayatimi
sirdirirken Project Hospital’in karsima
ctkmasiyla “doktor olsam becerir miydim bu
isleri acaba?” diye disinmeden edemedim.
Acikcasi, cok sikir olmamisim.
Tabii ki Project Hospital sadece bir doktorcu-
luk oyunundan ibaret degil. Bitin detayla-
riyla oldukca gercekgi, izometrik bir hastane
ydnetim oyunu. Sayamayacagim kadar cok
hastalik tiri ve tedavisi, teknik ekipmani,
calisan istihdami ve departmanlariyla daha
15. dakikada asiri yiklenmeden 8tiri bey-
nimden dumanlar ¢ikartan bir oyun.
Oxymoron Games'in oldukca gercekei bir
hastane y&netim oyunu yaptgini séyleyebili-
rim. Hem mimar, hem yé&netici hem de doktor
oldugumuz bu oyun karsima adeta ‘hastane

ydnetimi ve hastaliklara giris 1017 dersi gibi
cikiverdi. Ciinki, devlet hastanelerinde de-
partmandan departmana kaybolan insanlar
olarak bu oyunda kavramamiz gereken o
kadar cok sey var ki tutorial kisminda bile
neyin ne oldugunu ve nasil yapilacagini
anlatan kutucuklar uzun uzun okuyup
dgrenmemiz gerekiyor. Bastan séyliyorum,
oyun Ingilizce ve icinde cok fazla tibbi terim
var, bu yizden basta biraz daralabilirsiniz.
Neyse ki isin hastaliklarla ilgilenme kismini
doktorlariniza birakabiliyorsunuz ancak
dzellikle durumu kritik olan hastalarla manu-
el olarak ilgilenmeniz yapilmasi gereken bir
sey varsa hemen midahale edebilmeniz aci-
sindan daha iyi olabilir. Ornegin ben gece
acile gelen iki hastamin bakimini doktorlara
biraktim ancak anlayamadigim bir neden-
den iki doktor da bilgisayarlarinin basindan
kalkip hastalarla ilgilenmemisler. Bunu fark
ettigimde hastalar neredeyse &lmek izereydi
ve ne kadar ugrassam da doktorlari bilgi-
sayar basindan kaldiramadigim icin hemen
yeni doktorlari ise almam gerekti.

Oyunda bu tarz bir sorun oldugunu séyle-
meliyim. Bir seyleri muhtemelen eksik veya
yanlis yaptim ama oyun bana sorunun ne
oldugunu sdylemedigi icin dijzeltecek bir yol
bulana kadar oldukca uzun sire harca-
mam gerekti. Bir odaya bitin ekipmanlar
koydugum halde eksik ekipman gérindigi
icin koca bir departmani acamadigim ya

da bir hemsireyi gerekli odaya atayamayip

hemsirem yok gérindigi icin onlarca hem-
sireyi ise alip hastaneyi hemsire doldurdu-
gum oldu. Yani, oyun icerisinde kavranmasi
gereken pek cok mekanik olmasina meni ve
bildirimlerin de karisik olmasi eklenince ba-
zen gercekten ne yapacaginizi anlayamaz
hale geliyorsunuz. Keyifli keyifli odalarinizi
diizenleyip yeni doktorlar ise alip muayene-
ye gelen hastalarla ilgilenirken birdenbire
odalardan birinde yatagin basina koymaniz
gereken bir cihazi bir kare kenara koydu-
gunuz icin koca departmani isletemiyor,
ajans istediginiz gibi birini bulamadigr icin
gerekli elemani bulana kadar bir siiri para
harciyor ya da gerekli tim tedavileri yapmis
oldugunuz halde bir hastanizi kaybedebili-
yorsunuz.

Eh, sonucta kimse hastane y&netmenin kolay
bir is oldugunu séylemedi. Bu nedenle,
Project Hospital'in keyifli bir oyun olmasina
ragmen karisik oynanisiyla zaman zaman
biraz can sikhgini séyleyebilirim.

¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Fazlasiyla gercekgi, hastalik ve
tedavi cesidi oldukca fazla, isin mimari
kismi cok eglenceli
EKSI Menisi cok karisik, paranin idaresi
zor, oyunu kavramak cok zaman istiyor
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Yapim Overkill Dagitim Starbreeze Tiir Hayatta Kalma Platform PC, PS4, XONE Web www.overkillsthewalkingdead.com

OVERKILL’s The Walking Dead

dyle Payday kalibindan ¢cikma bir

i The Walking Dead giizel olmaz miydi
sevgili okur? Ben olur diye hayal etmistim,
aslinda ilk saatlerinde dyle de oldu ancak
sonradan isler pek de bekledigim gibi
gitmemeye basladi. Acik konusayim su
satirlari yazmadan énce oyunu en az 20
saat kadar oynadim. Begendigim kadar
begenmedigim taraflari oldu. Konuyu hic
vzatmadan direkt giriyorum zaten yerimiz
de biraz az.
Oyunda hipki Payday’de oldugu gibi gérevi
yaparken dikkatli, planli hareket etmeniz
gerekiyor, bunu bastan belirteyim. Bir TWD
oyunu olmasindan dolayi, ses cok biyik
anlam ifade ediyor, ne kadar cok ses, o
kadar cok zombi akini demek. Ekranimizin
izerinde iic seviyeli bir gésterge bulunuyor,
gittikce artan bu seviye sona gelince isler
iyice cigirindan cikiyor. Bu ses kisminda
hoslanmadigim bir nokta var, ona degin-
meden gecmeyecegim. Biz sirekli “aman
bir yerim arabaya degmesin de alarm cal-
masin” derken karsimizdaki insanlar yarin
yokmuscasina ates ediyorlar ama ortalikta
gezinen zombiler onlara degil direkt olarak
bize geliyorlar. Bir de bulmacalar kendini
tekrar ediyor, temelinde mevzu gerekli mal-
zemeleri toplarla kapryr ac iizerine kuruly,
haliyle ¢ vakte bayyor.
Karakterlerin yetenek agaci kismen basarili.
Her sinifin kendine &zgi bir yetenek agaci
var ancak temel yetenekleri keske ortak bir
noktada toplasaymis Overkill. Daha fazla
saglk puani, daha hizli sarjér degistirme
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Zombi zombi de olsa insan midire

gibi dzellikleri kastediyorum. Ciinki bir sire
sonra baska bir sinif oynamak isterseniz
karakteriniz glicsiz oldugundan oyunun

ilk gérevine dénmek gerekiyor. Oyununu
oynanis siiresi uzatmak icin kasten yapilmis
gibi.

Benzer yetenek agaci sistemi ana is yani
siginak bélgemiz icin de gecerli. Ancak

bu bélimlere seviye atlatacaksak gérevler
esnasinda malzeme toplamak gerekiyor. Bir
de siginak bélgemize alip getirebildigimiz
diger hayatta kalanlar var, bunlar gérevler
esnasinda karsimiza cikiyorlar ve 8ldirt-
meden bizimle beraber cikisa gétirmemiz
gerekiyor. Bu karakterleri de 6zelliklerine
gore dogru yerlere yerlestirebiliyor ya da
onlari da kendi gérevlerine géndererek
malzeme vs. toplattirabiliyoruz, bu kisimlari
begendigimi rahatlikla dile getirebilirim. Bir
de silahlarin zaman icerisinde yipranmasi
gibi ufak detaylar acikcasi cok hosuma
gitti. Ah, tabii ki silahlar gelistirebiliyor,
farkl eklentiler takarak daha da kuvvetli
hale gelmeleri saglayabiliyoruz. Fakat
ufak bir sikinti var, silahlarda kullandigimiz
susturucu o kadar kolay kiriliyor ki baslarda
inaniimaz keyifsiz bir durum haline geliyor.
Bu sebeple de oyun bizi zorla elimizdeki
sopa ile zombi dévmeye itiyor ve bu duru-
ma bir sire sonra deli oldum.

Gérev alma, secme, teslim etme, yenisini
alma sistemi oyunun en kéti kismi. Yikleme
ekranlar birbirini kovaliyor ve bu durum
insanin icini cekiyor. Oyunda sesli iletisim
yok. Yahu sene olmus neredeyse 2019,

takim calismasinin bu kadar énemli oldugu
bir oyunda nasll sesli iletisim olmaz?
Overkill'e giivendigimiz, sinematikleri ile
costugumuz icin oyun cok beklenti yarath
ancak bekleneni veremedi. Arkadaslar ile
birlikte co-op mantigini severek oynuyoruz
diyen tayfadansaniz, hatalar bir yama ile
diizeltildigi vakit gercekten eglendirecek bir
oyun. Simdilik cebinizdeki parayi harcama-
yin derim. ilerleyen vakitlerde, belki de siz
bu satirlari okurken gelecek olan bir yama
ile dizeltilmis ve tadindan yenmeyecek bir
co-op oyunu olmus olacak. ¢ Sonat Samir

KARAR ——————

ARTI Simdiye kadar oynadigimiz zombili
oyunlarin mekaniklerinin giizel bir
karmasi, The Walking Dead temasi,

sinif sistemi giizel islenmis

EKSI Yapay zeka cok yapay, tiire yenilik

getirmiyor, gérev sistemi k&ti
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Yapim Toys for Bob Dagitim Activision Tir Aksiyon Platform PS4, XONE Web www.spyrothedragon.com

Spyro Reignited Trilogy

Mor renkli kizartma ustasi geri déndil

Bundon tam 20 yil 8nce ilk PlayStation’a
geldiginde uzun saatler basindan kalka-
madigim oyunlardan biri Spyro. Dolayisiyla
Remastered versiyonu duyurulunca oldukca
heyecanlandim. Ustelik ilk iic oyun olan Spyro
the Dragon, Spyro 2: Ripto’s Rage! ve Spyro:
Year of the Dragon’un tek pakette olacak
olmasi da sevindirici haberlerden biriydi.
Spyro, yenilenirken ilk oyunlara birebir

sadik kalinarak gelistirilmis. Gérsellik bastan
asagiya ginimize vyarlanmis, kontroller ise
modernize edilmis. (Eskiden L2 ve R2 ile cevir-
digimiz kamera artik sag stick'te mesela.) An-
cak bazi noktalar var ki “keske biraz iizerine
calissaydiniz.” dedirtir cinsten. Spyro o kadar
hizli hareket ediyor ki, kamera bu sevimli ej-
derhayi yakalamakta bazen zorlaniyor. Hele
ki charge yetenegini kullanarak haldir haldir
kosarken... Bu yizden ucurum kenarlarindan
dusip 6ldugum cok oldu. Olince checkpoint-
ten tekrar baslanabiliyor ama Spyro’nun belirli
sayida cana sahip oldugunu da sdylemeliyim.
Etraftan yedek canlar toplayabi-

liyoruz elbette ama canlarimiz

tikendiginde de o dinyanin

en basindan tekrar baslyoruz.

iste dedim ya bazi noktalara

dokunulup, gelistirme yapilabilirdi.

Oyun mekanikleri su haliyle bayag:

bi “eski” kalmis. Bélimler de yine

bu demode oyun

tarzini buram buram

hissettirir cinsten. Ana bir

bslgemiz var ve buradan

portallara girerek yeni bé-

limlere ulasabiliyoruz. Oyundaki

hikayeye gére (Birazdan deginece-

gim.) bélimlerde topladigimiz mater-

yaller degisiyor o kadar. O bélimde

isimizi bitirince ana bélgeye geri

déniyor ve bir sonraki portala girip,

bunu defalarca tekrarliyoruz...

Hikayeye gelecek olursak eger
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pakette iic oyun oldugu icin ¢ farkl hikaye
bulunuyor. Cok derin hikayeler degiller, o
yizden spoiler olacagini da disinmedi-
gimden dolayi biraz bahsedecegim. ilk
oyunda; televizyon izleyen bir orc, kendisine
“cirkin” dedikleri icin koca ejderhalari tek bir
hamlesiyle icin tasa déniistiriyor. Amacimiz
oyun boyunca bu ejderhalar kurtarmak. Tkinci
oyunun hemen basinda yagmurdan sikildigini
ve giinese hasret kaldigini belirten Spyro,
tatile ctkmak istiyor ve kendini bir anda farkli
bir dinyada, Ripto isimli bas kétiye karsi sa-
vasirken buluyor. Burada da tilsim ismi verilen
esyalari toplayarak Ripto’ya karsi koymaya
calisiyoruz. Uciincii oyunda ise calinan ejder-
ha yumurtalarinin pesine disiiyor ve onlari
kurtarmaya calisiyoruz.
Spyro’nun farkli farkli yetenekleri bulunuyor.
Bunlardan biri biraz evvel bahsettigim charge
yetenegi. Kafayi 6ne dogru egip, son sirat
kosmaya baslayabiliyoruz. Bir diger yetene-
gimizle agzimizdan alev sacarak
etrafi kile dénustirebiliyoruz. Bu
iki yetenegi farkli farkli dismanlara
karsi kullanmamiz gerekiyor. Kimi-
sini sadece kafa atarak kimisini de

sadece yakarak &ldirebiliyoruz. Genel olarak
déviis mekanigi de bu sekilde. Dolayisiyla
eskimis olan bu sistem yiiziinden oyun yasini
fazlasiyla hissettiriyor.

Bu iki yetenegine ek olarak bir de havada si-
zijlebiliyoruz ama ucamiyoruz. Zira Spyro‘nun
kanatlari fazlasyla ufak. Nasil ugsun degil mi2
Bazi noktalara sadece siizilerek erisebiliyo-
ruz. Bu yiizden mekanige alismakta fayda var.
Sonug olarak; hafizamda muhtesem olarak
kalmis olsa da bu mekanikler ve oyun yapisi
maalesef giinimize pek uymuyor. Ancak
Toys for Bob, Spyro’yu yenilerken gérsellik
konusunda mithis bir is basarmis. Ufak doku-
nuslarla daha eglenceli bir hale getirilebilirmis.
Nostaljiyi yasamak isteyenlere tavsiye edebi-
lecegim bir oyun diyebilirim. ¢ Emre &ztinaz

KARAR

ARTI Muhtesem gérsellik, yenilenen
kontroller, Spyrol!
EKSI Kamera acilan problem
yaratabiliyor, modernlikten uzak
oyun mekanikleri
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Yapim GIANTS Software Dagitim Focus Home Interactive Tiir Similasyon Platform PC, PS4, XONE Web www.farming-simulator.com

Farming Simulator 19 ¢

Kral artik zirvede tek basina degil ama bu konu hakkinda séyleyecekleri var...

izi sirekli takip ediyorsaniz muhakkak

biliyorsunuzdur, ben Farming Simulator
lafi gecince cayimi masaya birakir, sesin
geldigi tarafa dogru kosmaya baslarim.
Saka bir yana, Farming Simulator serisi belli
sebeplerden 6tiiri bu tirin en iyisi konumun-
da. En azindan 8yleydi ancak artik oldukca
kuvvetli rakipleri var. Bu yizden Farming Si-
mulator 19 “o biyik degisiminin” basladig
oyun olmak zorundaydi.
Bu oyun, Cattle & Crops ve Pure Farming'in
piyasaya cikisindan sonra bizlere sunulan
ilk yapim. Haliyle, -artik kendisini kiyasla-
yabilecek rakipler de oldugundan- Giants
Software'in simdiye kadar Uzerinde en fazla
mesai yaptgi oyun. FS17'de artik yasi iyice
gdze batan grafik motoru izerinde calisilan
alanlardan ilki. Ayni motorun cilalanmis bir
versiyonu ile gelen Farming Simulator 19
alanda mucizeler yaratamiyor. Maalesef
oyunun en fazla bug ile karsimiza cikan
kismi da yine grafik tarafi. Ozellikle gece
isiklarn ach@inizda olmadik yerlerde olmadik
yansimalar gérmeniz cok olasi.
Oyunda biri Amerika, biri ise Almanya’da
yer alan iki harita bulunuyor. FS17'nin
Platinum Edition versiyonunda bulunan Latin
Amerika haritasi da resmi ve iicretsiz mod
olarak indirilebiliyor. Genel olarak bakinca

harita cesitliligi anlaminda Pure Farming
cok daha ileride ama unutmayalim, Far-
ming Simulator serisinin arkasinda pek az
oyuna nasip olmus bir mod destegi var.
Lisanslar da her zamankinden de

fazla, daha hicbir DLC cikmamis- At

ken bile 102 farkli markanin
makinelerini oyunda
goérmek mimkin. Bu alet
edevatin kullandikca
eskidigini de belir-
telim, kisaca co-
Junu denemeniz
gerekecek.

Diger konu, fizikler.
Cattle & Crops oyna-

fiziklerinin hosunuza gittigine
eminim. FS19'da da artik cok daha
gercekei fizikler s6z konusu. Traktérler
eskisi kadar kolay manevra yapamiyor

ve yiizey sekilleri artik cok daha etkili
hissediliyor. Oynanista da ciddi degisiklik-
ler s6z konusu. Bunlarin ilki yabani oflar,
ilk iki asamada kendilerini yolmak icin
makineye ihtiyaciniz var, ekin biyidigin-
de ise ilaclama makinesine. Artik “olmus”
ekinler ezilebildigi icin ince tekerlek
modifiyesi yapilmis bir traktéri de garajda
tutmaniz sart. Bir diger yenilik, kirecleme
gerekliligi. Artik topragin kalitesini yiiksek
tutmak icin iki i¢ ekimde bir kirecleme
(lime) yapmaniz gerekli. Bu degisiklikler
hosunuza gitmediyse merak etmeyin,
tamamini kapatabilmeniz ve oyunu daha
iyi grafikli bir FS17 gibi oynayabilmeniz
mimkin.

Eski oyunlardan hatirlayacaksiniz, FS bize
kocaman tarlalar ve yetersiz ekipmanlar
verir, biz de saatlerce o tarlayi bicmeye
calisirdik. Bu oyunda basta bize verilen

var!
Bu oyundan
itibaren at da besle-
meniz mimkin. Diger taraftan
kendilerini inek gibi yem ve uyusun
manhgiyla beslemeniz mimkiin degil. Her
giin ata binmeniz ve onu fit tutmaniz
gerekiyor, ne kadar saglikli
bir at, o kadar cok

) paral
diysaniz traktérlerin agir N

tarlalarin sayisi artarken (baslarken hangi
modu sectiginize bagl) toplam ebatlar
azalmis. Bdylece oyunun baslarinda cok
daha hizl bir bicimde yol almak mimkin
hale gelmis. Ustelik artik rémorklari ve
makineleri birbirine eklemek miimkiin, bu
da toplam gecirilen zamani ciddi mik-
tarda disiriyor. Benim hosuma
gitmeyen bir seyi de ekleyeyim,
artik tohumlar magazadan
satin almaniz ve -eger
tarlayr kendi basiniza
siriyorsaniz- bizzat
gidip oradan doldurmaniz
gerekiyor.
Farming Simulator 19 hayli yeni-
likle karsimiza cikh ancak eksikleri
ve simdilik buglari olan bir oyun. Camur
fizikleri yine yok, giines panelleri ve seralar
oyundan kaldirlmis, yerine gelen istedigimiz
yere kimes veya hara kondurabilme olanag
ise hayli dikkat cekici. Ayrica eski ekin
tirlerine ek olarak seker kamisi, cavdar ve
pamuk da ézel hasat makinalari ile beraber
oyuna eklenmis.
FS19 rakipleri karsisinda halen cok giicli,
ozellikle de arkasinda korkunc bir mod
destegi varken. Tiri sevenlerin mutlaka de-
nemesi gereken bir oyun olmaya da devam
ediyor. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI Gelistirilmis oyun ici mekanikler,
elden gecirilen siiris fizikleri, cok sayida
lisansli arac, muazzam mod destegi
EKSI Grafiksel acidan beklenen gelisim
gelmenmis, ilerleyisi zorlastiran onlarca
bug ile cikmis olmasi
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Yapim Lucas Pope Dagitim 3909 Tir Macera Platform PC, Mac Web obradinn.com

Return of the Obra Dinn ©

Karanlik, gizemli ve oyun olmanin dtesinde bir basyapit.

azi filmlerin, albimlerin veya oyunlarin

daha ilk on saniyesinde farkl bir dinyanin
ve deneyimin icine girdiginizi hissedebilirsiniz.
Return of the Obra Dinn’e gelmeden énce
oyunun yapimcisi Lucas Pope'tan kisaca bah-
setmek gerek. Kendisini baska bir bagimsiz
klasigi olan Papers, Please ile biliyorsunuz.
Papers, Please oyun mekanikleriyle oyunun di-
sina cikan, sizi gercekten bir isi yapmaya iten
ve gerektigi yerde kagit kalem ile not almanizi
gerektiren cok farkli bir oyundu. Simdi de
kendisinin yeni oyunuyla beraberiz.
Oyunda Obra Dinn isminde bir gemi var. 19.
Yizyilin basinda oldukca yikli bir sekilde ve
kalabalik tayfasiyla yola cikan bu gemi bir
anda kayboluyor. Kendisinden hicbir sekilde
haber alinamayan gemi alt ay sonra bir anda
ortada beliriyor. Obra Dinn’in ve icindekilerin
basina ne geldigini ¢cézmek de oyunu oyna-
yan sizlere dissiiyor. Oyun, yirime similas-
yonlari ile Her Story gibi interaktif puzzle'larin
karisimi seklinde ilerliyor.
Oyunda dikkatinizi ilk ceken sey gérseller ola-
cak. Tek renkli, retro gérsellerin renk paletine
sahip ¢ boyutlu bir estetikle karsilasacaksiniz.
Bu gérselleri gotik bir korku romant ile trajedi
dolu klasik bir eserin bilgisayar ekranina
yansimasi olarak disinebilirsiniz. Gercekten
hissedilmis ve iyi kurgulanmis. Ben gérdigim
her seyden ve atmosferden cok etkilendim.
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Bu hissi yasamak ve anlamak icin oyunun
basina oturmaniz gerekli. Bir siire sonra bu tek
renklilik ve cizgilerin fazlahig biraz géz yoru-
yor, farkindayim. Oyunun ayarlarindan renk
paletini degistirebiliyorsunuz. Bu aklinizda
bulunsun. Ayrica oyunun ayarlarinda para-
metreler yerine yaratici isimler olmasi benim
cok hosuma gitti. Menileri kanstrdiginizda ne
demek istedigimi anlayacaksiniz.

Return of the Obra Dinn'in ses tasarimi ve mij-
zikleri muazzam. Baska bir sekilde aciklamaya
gerek yok. Miizikler sadece atmosfer kurmak
icin degil, ayni zamanda oyun mekaniginin bir
parcasi halinde kurgulanmis. Oyunla beraber
hareket eden, oyundaki hareketlerinize ve
etkilesiminize gére degisen sesler hikayenin ve
yapimin bitine hizmet eden bir parcasi olarak
kurgulanmis.

Genmiyi geziyor, buldugunuz cesetler ize-
rinde inceleme yapiyorsunuz. Kullandiginiz

iki snemli esyaniz var. Birisi her seyi not
dijstiginiz, hikayeyi tek tek kurguladiginiz

ve cikarimlar yaphginiz not defteriniz. Burada
tayfadakilerin kimliklerini, baslarina ne geldik-
lerini bularak hikayelerini olusturmali ve Obra
Dinn’in gizemini czmeniz gerekiyor. Tayfa-
dan her bir kisinin basina ne geldigini dogru
buldugunuzda yeni notlar ortaya dékiliyor
ve Obra Dinn’in gizemli hikayesinde yeni bir
perde acmis oluyorsunuz. Peki bu ipuclarini

nasil bulacaksiniz? Bunu da buldugunuz ce-
setler Uzerinde oyundaki 6nemli ikinci esyaniz
saatinizi kullanarak gerceklestiriyorsunuz. Bu
saat sayesinde gecmis, tayfadan birinin basina
gelen felaketin oldugu ana gidiyorsunuz.
Donmus olan bu sahneleri izleyerek, iclerinde
gezerek ve sesleri dinleyerek neler oldugunu
cézmeniz gerek. Oyun size diger oyunlardaki
gibi ¢cézmek icin suna tiklayin, buraya gidin
gibi seyler sunmuyor. Tamamen kendi algila-
rinizi kullanip ¢cikarimlart kendiniz yapmaniz
gerek. Bu da bir seyleri c6zdiginiz zaman
biyik bir tatmin hissetmenizi saglyor.
Her dénemin kendine ait kiilt basyapitlari olur.
Bagimsiz oyunlari seviyorsaniz Return of the
Obra Dinn kesinlikle kacirmamaniz gereken
bir yapim. Yenilikci, yogun atmosferi olan ve
sanatsal degerleri oldukca yiksek bir oyun.
Benim icin son zamanlarin en iyisi. Sizlere sim-
diden iyi oyunlar diliyorum. Umanm baska bu
gizellikte bir oyunda gérisebiliriz tekrardan.
¢ Ege Tillek

KARAR

ARTI Kendine has gérseller, mithis
atmosfer, oyunla bitinlesik ses mizik ve
harika dedektiflik / bulmaca unsurlan
EKSi Gérseller bir sire sonra
yorabiliyor



Sinner: Sacrifice for Redemption

Elimizde kilic, dilimizde o mars: “Olmeye, 6lmeye, clmeye geldik...”

Dork Souls serisinin oldukca kaliteli ya-
pimlari oyun dinyasina kazandirmasinin
yaninda bana sorarsaniz en 8nemli basarisi
“Souls benzeri oyun” tabirini hayatimiza sok-
masidir. Oyle ki, Dark Souls serisinin ardindan,
oyuncuyu oldukca zorlayan, benzer mekanikte
pek cok oyun piyasaya cikh. Pek cogu da
oyuncular tarafindan biyik bir heyecanla
karsilandi. Bagimsiz bir stidyo olan Dark Star
Games'in yepyeni oyunu Sinner: Sacrifice for
Redemption da tam olarak bu yoldan gidiyor.
Dark Souls oynayan pek cok oyuncu sanirim
zaman zaman “Keske su ara kisimlar olmasa
da, dogrudan boss bélimlerine gecsek.”
demistir. Dark Star Games ekibi de bunu
disinmis olacak ki, Sinner boyunca herhangi
bir ara b&lim bulunmuyor. Oyun yalnizca
sekiz farkli boss savasindan olusuyor. ilk anda,
oyunda sekiz adet boss bulunmasi Sinner’in
oldukga kisir ve kisa bir oyun oldugu izlenimini
yaratabilir. Ancak durum béyle degil. Ciinki
her biri farkli bir ginahi temsil eden bosslar
birbirinden farkli mekaniklere ve oldukca &zel
hissettiren tasarimlara sahip. Bunun yaninda
bu savaslarin yapildigi arenalar da bosslarin
fiziksel &zelliklerine ve mekaniklerine uygun
olarak tasarlanmis. Ornek vermek gerekirse,
Gluttony (a¢ gézlilik) zaman zaman saldiri-
larini yuvarlanarak yapiyor. Bu saldirlardan
takla atarak kagmaniz mismkiin olsa da, bu
sekilde saldirlan sonlandiramiyorsunuz. Ne

var ki bu saldirilar sirasinda arena icerisinde
bulunan buzullarin arkasina gectiginizde, hem
bu saldirlardan korunmus oluyorsunuz hem
de buzullara carpan rakibiniz sersemliyor ve
saldin yapabileceginiz, oyunun mekaniklerini
dissiniince uzun da sayilabilecek bir zaman
kazaniyorsunuz. Tim savaslarda buna benzer,
cevreyle girilebilecek etkilesimler bulunuyor.
Ancak oyunun tadini kagirmamak adina
bundan fazlasini anlatmayacagim. Sinner,
ilerlemeniz boyunca oyunu zorlasirmak adina
alisilmisin disinda bir yéntem tercih ediyor.
Oyuna basladiginizda bosslarla istediginiz
sirayla karsilasabiliyorsunuz. Ancak her bir
bossla karsilasmanin bir bedeli var. Kimi boss
dncesi can ve stamina barlariniz kiicilir-

ken, kimindeyse saldiri ve savunma giciniz
azaliyor. Oyunda yaphginiz ilerleme siresince
de kaybettiginiz bu 6zellikleri ancak kismen
geri kazanabiliyorsunuz. Bu sebeple hangi
bossla hangi sirada karsilasacaginiza iyi karar
vermenizde yarar var.

Oynanis acisindan Sinner, tirindeki diger
yapimlara oldukca benziyor. Temelde yap-
hginiz sey rakibinizin saldinlarindan dogru
zamanlamayla kacip, bu saldinlarin arasindaki
kisa sirelerde olabildigince cok hasar vermek.
Ancak daha &nce de belirttigim gibi oyundaki
tim bosslarin kendine has mekanikleri var.
Ayrica bu mekanikler savas icinde de degisiklik
gésterebiliyor. Bu sebeple bosslar birkag

denemede 6ldirmek pek de mimkiin olmuyor.
Her slisinizde rakibinizin farkli mekaniklerini
8grenmis oluyorsunuz. Eger benim gibi cok da
becerikli bir oyuncu degilseniz, bir bossun tim
mekaniklerini 6grenene kadar yirmi kez &le-
biliyorsunuz. Yani bosslari tam olarak deneme
yanilma y&ntemiyle alt ediyorsunuz.

Sinner, bu noktaya kadar anlathgim tim
konularda basarili bir yapim gibi gériinse

de, savas mekaniklerinin yalnizca dissman
tarafinda degisip, oyuncu tarafinda oyun bo-
yunca birebir ayni kalmasi, derinlik ve ayrint
konusundaki eksiklikleri, genellikle mizikler
kaynaklr atmosfer eksikligi sebebiyle mikem-
mel olmaktan epey uzaklasiyor. Ayrica tiire
ufak tefek yenilikler getirmis olsa da, “Souls
benzeri oyunlar” olarak adlandirdigimiz tiiri
ciddi anlamda ileriye tasimayr da basaramiyor.
Sinner: Sacrifice for Redemption, tiiri sevenler
icin oldukca giizel bir deneyim sunsa da, Souls
serisini sevmeyenlerin dikkatini cekebilecek bir
yapim olmayi basaramiyor. ¢ Tolga Yisksel

KARAR

ARTI Gizel tasarlanmis bosslar, yalnizca
boss savasi bulundurmasi
EKSI Aynintilar yetersiz, atmosfer
konusunda sorunlari var, ciddi
yenilikler sunmuyor
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Playstore’dan &= [=]
dijital olarak

satin alin! E

Yapim Sports Interactive Dagitim SEGA Tir Similasyon Platform PC, Mac, Switch Web footballmanager.com/tr/games/football-manager-2019

Football Manager 2019

Yilmaz Vural misin, Zinedine Zidane mi¢

En son Football Manager 2017 oynadi-
gimda, bir siredir devam eden mono-
tonlugu canimdan bezdirmis ve seriye ara
vermeme neden olmustu. Tim FM oyunlan
icinde en az oynadigim oyun olan FM2017
birkac yildir siregelen monoton oyun
yapisina hicbir degisiklik getirmemis, ben de
isyan bayragini cekmistim. Dolayisiyla FM
2018’e elimi bile sirmedim ve verdigim bir
senelik mola icimdeki FM askinin yeniden
kdzlenmesine yol acti. Nihayetinde betadan
itibaren FM 2019'v oynama firsati buldum,
uzun siire de basindan kalkamadim.
Football Manager’in bu sene en dikkat
cekici yenilikleri taktikler ve antrenmanlar
Uzerinde gériliyor. Bir kere her iki sistem de
cok daha detayli ve daha fazla midahale
edilebilir bir yapiya birinmis durumda. Tak-
tiklerden baslayacak olursak, artik taktiginizi
tek bir tablo izerinden belirlemediginizi
belirtmek istiyorum. Diziliminizi secerken tiki-
taka, topa hikmetmek, Hizli ya da organize
kontra atak, gegenpress gibi hazir taktikler
kullanabiliyorsunuz. Ya da benim yaptgim
gibi kendi taktiginizi sifirdan kurabiliyor-
sunuz. Oyun diziliminizi sectikten sonra ic
farkli taktiksel durumda ne yapacaginizi ayr
pencerelerden belirliyorsunuz. Takiminiz
topa sahipken ne tiir bir oyun kuracak? Ya
da top rakipteyken topu kazanmak icin nasil
bir yol izleyeceksiniz2 Son olarak gecis
oyununda takiminiz nasil reaksiyon verecek?
Topu kapar kapmaz, kontra atak denemesi
mi olacak yoksa bunun yerine takimin saha-
ya dagilmasi mi beklenecek?

Yani artik oyunun her bélimiini cok daha
detayli sekilde kontrol edebiliyoruz. Tabii

ki bunlarin yaninda gecmis yillarda oldugu
gibi bireysel direktifler verebiliyor, duran top
organizasyonlari kurabiliyoruz. Ama duran
top taktiklerinin hala tatmin edici olmadigini
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belirtmek istiyorum. Son oynadigim CM
oyunu olan CM 2010 bunu en iyi yapan
oyundu. Gelgelelim mactan bir giin &nce
takimla toplanti yapabiliyor, nasil oynamak
istediginizi, oyun icinde nasil bir yéntem
izleyeceginizi bir soyunma odasi konusmasi
gibi oyunculara anlatabiliyor ve onlardan
tepki aliyorsunuz. Transferlerde ise cok ufak
da olsa yenilikler mevcut.

Tabii sectigimiz taktigi en iyi sekilde uygu-
layabilmemiz adina oyuncularimizin siki
antrenman yapmalari, kendilerini fiziksel ve
zihinsel yénden gelistirip taktigi 6grenmeleri
sart. Uzunca bir sirenin ardindan ilk kez bu
sene antrenmanlar icin ciddi vakit harcadim.
Antrenmanlarda tim ayin programini eski-
den oldugu gibi ayarlayabiliyorsunuz ancak
bu defa oyunculariniza giinde iic antrenman
yaptirabiliyor ve her antrenmanlarda neler
calisilacagini secebiliyorsunuz. Tim bunlarin
yaninda 3D ma¢ motorunda hala sicrama
yapacak bir degiskenlik yok. Yan toplar yine
en cok gol yenilen ve ahlan pozisyonlar.

VAR teknolojisi disinda 3D mag motorun-
daki gelismelerin yine fasa fisodan ibaret
oldugunu séyleyebilirim. Bir takim buglar da
can sikabiliyor.

FM 19 uzun zaman sonra beni heyecanlan-
diran bir FM oyunu oldu. Biraz daha derli
toplu bir arayiz ise cok daha iyi olabilirdi
Yine takim elbisemi ektim, takimimin renkle-
rine sahip kravatimi taktim ve oyuncularimi
topladim. Zirveye cikacagimiza inaniyoruz,
taraftarlarimiz icin cok calisacak, basaridan
basariya kosacak ve kupalar miizemizde
sergileyecegiz. # Enes Ozdemir

—  KARAR

ARTI Detaylandinlmis taktik ve
antrenman bélimi, taktiksel kurgular
daha ¢ok oyuna yansiyor
EKSI Mac motoru hala of cekfiriyor,
arayiiz daha iyi olabilirdi, medya
iletisimi hala sikici
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Yapim Sega Dagitim Sega Tir RPG Platform PC, PS4, XONE, Switch Web valkyria.sega.com

Valkyria Chronicles 4

ega’nin ilkemizde pek taninmayan Valkyria

Chronicles serisi, ilkesi Japonya'da cok
popiler. Dért ana oyuny, iki yan oyun, manga
serisi, anime serisi ve hatta Drama CD’leri derken
ailenin epey bir kalabalik oldugunu gériiyoruz.
Ozellikle PS3 platformuna cikan ve animeye
uyarlanan ilk oyunun popilaritesi cok yiksek.
Valkyria Chronicles 4, ilk oyun ve Revolution
adindaki yan oyundan sonra biyik konsollara
cikan iciinct Valkyria oyunu. Hemen belirteyim,
ayni evrende gecmesine karsin oyunlarin ana
karakterleri ve hikayeleri birbirinden bagimsiz.
Yani dérdiinci oyunu oynamak icin diger oyun-
lar oynamaniz gerekmiyor.
Peki, bu seride olay nedir? Valkyria Chronicles
alternatif bir dinyada, 20. Yizyilda geciyor.
Diinya, imparatorluk ve federasyona bagl ilke-
ler arasinda ikiye aynlmistr, sirekli bir savas var-
dir. Savasin sebebi ise Ragnite adi verilen degerli
madendir. Seri boyunca da cesitli zaman dilimle-
rinde cesitli askeri birliklerin hikayelerine taniklik
ediyorduk. Dérdiincii oyunda ise federasyona
bagh elit bir birim olan Ranger Corps'‘a bagl
Bolik E askerlerini kontrol ediyoruz. Claude ve
cocukluk arkadaslari Kai ile Raz imparatorluktan
intikam almak ve ilkelerini koruyabilmek icin
federasyon birliklerine yazilmis. Lakin zorlu egi-
timler sirasinda Kai ortadan kayboluyor ve Kai'in
yerini kiz kardesi Leena aliyor. Bu iicli de egitimi
basari ile tamamlayip Ranger Corps’a katilirlar.
Claude da B&lik E'nin komutani olur.
Buram buram savas kokan, askeri birliklerin
etrafinda gelisen ve taktiksel zekanin hayatlar
kurtaracagi oyunda ilk bakista her ne kadar bir
Call of Duty havasi sezilse de bizlere dram, ar-
kadaslik, 8lim, ask, zafer ve acr gibi kavramlarn
adeta anime izliyormuscasina yansitiyor. Yani
bu oyunda kabaca kosup, siper alip, ates edip
turumuzu tamamlasak da oyunun hikayesi cok

Kos! Siper all Ates!

daha fazlasini vadediyor. Bélik E'nin bir parcasi
oluveriyor ve Claude olarak askerlerinizi caniniz
pahasina korumaya caliyorsunuz.

Oynanis olarak bir 8nceki oyun Revolution,
tamamen RPG olarak karsimiza cikmist. Dér-
diincii oyun ise kéklerine déniiyor ve sira tabanl
taktiksel catismalari (Blitz - Battle of Live Tactical
Zones) yeniden &niimiize seriyor. Mesela,

savas meydaninda bes askeriniz var. Sirayla bu
karakterleri y&netiyor ve CP puanlari (ates etme,
silah doldurma gibi) ve karakteri ilerletme ban
(AP) bitene kadar hareket ettirip size avantaj
saglayabilecek bir konuma getirmeye calisiyor-
sunuz. Bu eylemleri gerceklestirirken de oyun
TPS gérinimine kavusuyor. Tim askerleriniz ile

hamleniz tamamlandiktan sonra sira dissman bir-

liklerine geciyor. Yeni bir 6zellik olarak dérdiinci
oyunda Brave adinda bir sistem getirilmis. Olim
déseginde olan askerlerin bazilarinda akiif olan
bu sistem ile son bir sans yakalayabiliyor ve bir
CP veya AP puani arasinda secim yapabiliyor-
sunuz.

Askerinizin dismani vuramamasi, cok fazla
dezavantajda kalma gibi gicik durumlar da
aynen yerini koruyor. Siz askerlere en iyi
donanimy, silahi, mGhimmati verirsiniz ama
onlar iic metre étedeki diismani vuramaz. Eh,
biraz da kader kismet s6z konusu diyelim ve
yaziy toparlayalim. Valkyria Chronicles 4
cok iyi bir Valkyria oyunu. Oyunda ilerledik-
ce savaslar zorlanip acayiplesse de ve kiicik
bir hata yeniden baslamaniza neden olsa
da icerigi, karakterleri ve hikayesi ile géz
dolduruyor. ¢ Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Blitz sistemi ve kullanimi akici
olmus, oynanis zevkli, hikayesi ile g6z
dolduruyor
EKSI Blitz sisteminin arada sapitmasi
sonucu dissmani iki metreden vuramama
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JUST DANCE sempi_YONu
UMUTCAN TUTUNCU YAZD!

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir Dans Platform PS4, XONE, Xbox 360, Switch, Wii U, Wii Web ubisoft.com/en-us/game/just-dance-2019

Just Dance 2019 ©¢

Dans, daha fazla dans!

Bir oyun disiinin; her konsolda olan, her riyla bu sene cok biyik degisime gitmisler. ilk oyuncularla online olarak
sene dizenli olarak cikan, yer yasta ve her  olarak 3 sene sonunda bambaska bir arayiiz yansabiliyorsunuz.
kesime hitap eden bir oyun. Bu oyunla ister par-  ile karsimiza cikiyor, icerikleri sergileme sekliile  Her sene cikan Just

tiler, etkinlikler dizenleyin, ister arkadaslarnizla  biraz Wii versiyonuna benzetmedim degil... Dance’'de 40 adet yeni

Oyundaki en biyik degisiklik secilen mijzik sarki bulunuyordu fakat
ya da isterseniz bir e-spor yarismacisi zevki ve dans zorluklar olmus. Bu sene Ubisoft bununla sinirl kal-
olmak icin turnuvalara katilin. Evet, evet; Latin ve K-Pop sarkilarina bayagi snem  mamus, diskteki sarkilar disinda
Just Dance’den bahsediyoruz! Her K-P vermisler. Ozellikle “Havana, New 400 sarkiy1 daha “stream” edebi-

-Pop L S
Rules, ddu-du ddu-du” gibi leceginiz bir iyelik getirmis. Uyeligin
sarkilar JD19’un yikselisinde adi “Just Dance Unlimited” ve gayet
dnemli bir yere sahip diye  makul bir fiyata satin alabiliyorsunuz.
disiniyorum. Simdiye
kadar dans zorluklan ~ Misabaka
hep kolay-orta sevi- Yaklasik 2 senedir Just Dance benim gé-
yedeydi ancak JD19ile  ziimde bir espor oyunu. 2017 ve 2018'de
birlikte “Cocuk - Yeni bas- Just Dance World Cup'da diinya sampi-
layan — Sporcu - Profesyonel yonu oldum ve bayragimizi yurtdisinda

online kapisin, ister kilo verme amacli oynayin

sene dizenli olarak, yil adi kulla-
narak cikan ve sandigimizdan
da gayet iyi bir sekilde
satmaya devam eden
bu oyunu biz neden
aliyoruz? Gelin size
anlatayim...

dans kursu
Eger K-Pop seviyor ve
kendinizi kliplerdeki danslan
yapmaya calisirken buluyorsaniz,
Umutcan’in Ankara’da, Diamond Dans'ta
verdigi K-Pop dans kursunu dene-
menizi tavsiye ederiz. Bir kez
deneyin, vazgeceme-

Herkes dans edecek! ksini
yece SINIZ...

Ubisoft bu sene ekim ayinin sonun- . dansc” zorluk seviyeleri gelmis. gururla dalgalandirdim. Bu yiizden oyunun
daJust Dance 2019'u satisa sundu. Bu da oyunu yeni baslayanlara da, bana getirisinin cok fazla oldugunu séyle-
Oyun E3'te duyurulduktan bir ay sonra, profesyonellere de uygun hale gefiriyor. yebilirim. Bir dolu etkinlik ve “Flashmob” di-
Ubisoft Paris stidyolarina davet edildim; Eger tek basiniza sikiliyorsaniz ve etrafta zenlememi, cevre edinmemi, sosyallesmemi
oyunun kalbi, beyni yani yaratldig yere... Ger-  dans edecek kimseyi bulamiyorsaniz, “World ve kilo vermemi saglad -ki bu son séyledigim
cekten cok sicak karsilandim. Gérdisgiim kada-  Dance Floor” &zelligi sayesinde, diger dzgiiveni cok yikselten bir konu.
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Daha sonra dans kurslari beni bu derecem
sayesinde fanidi ve bu bircok 6grencim oldu.
Oyunda kendime ait danslarim oldu ve din-
yadaki herkes beni bir karakter olarak secip
oynayabiliyor. Bu oyun sayesinde bir siiri Gnlij
dansciyla tanisma firsatim oldu. Kisacasi tek bir
oyunla bircok sey basarabildim. Bu yizden bu
oyunu size ne kadar évsem az olur -ki bu oyun

ya da baska bir oyun fark etmez, hayallerinizin

Ustine giderseniz, onlan gerceklestirebilirsiniz;
bu tamamen sizin elinizde. Ama ben hayatiniz-

da bir kere bile olsa bu oyunu deneyimlemenizi

cok isterim. Hayat kisa sonuna kadar eglen-
meliyiz. Bu yazinin da sonuna geldik. Artik bu
incelemeyi okuduktan sonra Just Dance diin-
yasina adim atmaya karar verirseniz, ne mutlu
bana. Hepinize dans dolu giinler diliyorum,
gorismek Uzere! ¢ Umutcan Tétinect

KARAR

ARTI Onceki oyunlara gére icerik ve
dzellikler daha fazla. 400 sarkilik arsiv
cok iyi.

EKSI Ufak tefek yasanan online baglant
sorunlari. 400 sarki arasinda arama
yapmak pek kolay degil.

JD2019 Dans Listesi

“A Little Party Never Killed Nobody
(All We Got)”
Fergie featuring Q-Tip and GoonRock

IIAdeyyoll
Ece Seckin

“Bang Bang Bang”
Big Bang

“Bum Bum Tam Tam”
MC Fiofi, Future, J Balvin, Stefflon Don
and Juan Magan

“Ca Plane Pour Moi”
Bob Platine (as made famous by Plastic Bertrand)

“Calypso”
Luis Fonsi featuring Stefflon Don

“Ddu-Du Ddu-Du”
Black Pink

“Familiar”
Liam Payne and J Balvin

“Finesse (Remix)”
Bruno Mars featuring Cardi B

“Fire”
LLP featuring Mike Diamondz

“Fire on the Dancefloor”[a][b]
Michelle Delamor

“Havana”
Camila Cabello

“I Feel It Coming”
The Weeknd featuring Daft Punk

“I’'m Still Standing”
Top Culture (as made famous by Elton John)

“Mad Love”
Sean Paul and David Guetta
featuring Becky G

“Make Me Feel”[c]
Janelle Monde

“Mi Mi Mi”
Hit The Electro Beat

(as made famous by Serebro)

“Mitosé w Zakopanem”
Stawomir

“Narco”
Blasterjaxx an - Timmy Trumpet

“New Reality”
Gigi Rowe

“New Rules” - Dua Lipa

“New World”
Krewella and Yellow Claw featuring VAVA

“No Tears Left to Cry” - Ariana Grande

“Not Your Ordinary”
Stella Mwangi

“Obsesion”
Aventura

IIOMGII
Arash featuring Snoop Dogg

“One Kiss”[d]
Calvin Harris and Dua Lipa

“Pac-Man”

Dancing Bros.

“Rave in the Grave”
AronChupa featuring Little Sis Nora

“The Rhythm of the Night”
Ultraclub 90 (as made famous by Coronal)

“Sangria Wine”
Pharrell Williams and Camila Cabello

“Shaky Shaky”
Daddy Yankee

Ilsugarll
Maroon 5

“Sweet Little Unforgettable Thing”
Bea Miller

“Sweet Sensation”
Flo Rida

llToy n
Netta

“Un Poco Loco”
From Coco

“Water Me”
Lizzo

“Where Are You Now?”
Lady Leshurr featuring Wiley

“Work Work”
Britney Spears




iNCELEME

Yapim Pinokl Games, Hologrypgh, Kverta Dagitim tinyBuild Tir Aksiyon Platform PC Web www.partyhard.game

Party Hard 2

Direkr olarak olaya giriyorum, Party Hard 2
insanlarin eglencesini bozmak ve tatlarini
kacirmak Gzerine kurulu bir oyun. Oyunda
partileri basip, uyusturucu saticilarini, uyusturucu
ureficilerini, motorculari, eglence hayatina akan
insanlari gibi pek cok kisiyi éldurip partilerin
sonunu getirmeniz gerekiyor. Fikren oldukca
zevkli, simdi bir de oynanisa bakalim.
Oncelikle oynanis bakimindan Hotline Miami
serisine benzedigini séyleyebiliriz. Unity grafik
motoru kullanilarak yapilmis. Oynanis bakimin-
dan ise sadece birkac klavye tusu kullanarak
oynadigimiz oldukca kolay bir yapiya sahip.
Karakterler pikselli bir gérintideyken, olayin
geceklestigi ortam 3D olarak tasarlanmis.
Oyunun baslangicinda karakterimiz birtakim
haplar kullaniyor ve daha sonra evinde keyif
yaparken bu haplar kullandigi icin isinden ol-
duguna dair bir mektup aliyor. Haberi aldiktan
sonra kendisini uyku tutmuyor. Kapryor bicagini
dusiiyor yollara. iste bitiin olay da tam bu
zaman baslyor. Dans mekanlaring, barlara ve
benzer pek cok mekéna gidip eglenen insanla-
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Vur, kir, parcala, partiyi sonlandr...

ri, uyusturucu tacirlerini, Ureficilerini, motorculan,
dnimize cikan herkesi 8ldiriyoruz. Hitman se-
risindekinin aksine hicbir etik tarafi bulunmayan,
dnimize geleni vahsi yéntemlerle 8ldirmek
gibi anlamsiz bir siddet bahsettigim.

Bunlari tabii ki her bslim icin bize verilen
gérevleri tamamlayarak gerceklestiriyoruz.

Bu siirecte polise yakalanmamak durumunda-
yiz, yoksa gérevimiz sonlaniyor. Polisler bizi
yakaliyor ve sirtlayarak polis aracina gétiriyor.
Durum oldukca komik aslinda. Gece vakti
polisin teki alip sirtina atiyor, gétiriyor seni.
Hedeflerimizi sldirmek icin cesitli tuzaklar,
oyun alaninin icinde farkli yerlere gizlenmis
durumda. Yani ister gidip hedefi bicakliyorsu-
nuz, isterseniz da gizlenmis tuzaklardan birine
atip yakabiliyor, patlatabiliyor, zehirleyebiliyor-
sunuz. Oldirdiginiz insanlan saklamaniz da
polislerin basiniza isiismesini engellemek icin
gizel bir yéntem. Farkli nesneleri kombine edip
yeni 8ldirici nesneler elde edebiliyoruz, bu da
cok giizel bir arti olmus. Bunun disinda, gece
kuliplerinde ya da barlarda uyuyakalan insan-

lara rastliyoruz. Bu durumu oldukca eglendirici
buldum. Ustelik bu insanlan sirtlayip herhangi
bir yere tasiyabiliyoruz ve asla uyanmiyorlar.
Oyun siresi ortalama 6-7 saat civari. Ortalama
ayni kulvardaki The Binding of Isaac, Hotline
Miami gibi 8-9 saat siiren oyunlara baktigimiz-
da nispeten kisa bir oyun olmus. Bunlarin yani
sira karakter grafikleri biraz daha gelistirilebilir.
Pikselli de olsa biraz daha yaraticilik katilarak
hazirlanabilecegini disiniyorum. Karakterin
yiizi var mi yok mu, o bile secilmiyor. Bunun
yani sira bir yetiskin olarak biraz daha fazla
kan efekti olmasini dilerdim. Onlarca kisiyi &l-
disryorsunuz, vahset buradan kéye kadar ama
ortada kan yok. insanlar buharlasiyor sanki.

Ya da en azindan acilip kapatilabilir bir 8zellik
olarak oyuna eklenseydi keske.

Genel olarak kisaca dzetleyecek ve bir deger-
lendirmede bulunacak olursak, oyunun oynanisi
oldukea basit, mizikleri de oldukca eglenceli
ve oyunun havasina sokacak nitelikte. Uzun
suredir Hitman tadinda bir oyun ariyordum,
nispeten benzeyen ve kusbakisi olanini buldum
diyebilirim. 2D ve 3D grafikleri birlestirmisler,
hos bir kombinasyon olmus fakat grafiklerin 2D
kismi biraz daha gelistirilebilir. Konsept olarak
oldukca yaratici, coklu 8ldirme gibi ilk oyunda
olmayan yeni karakter &zellikleri de oldukca
hos olmus. Oyunun konusunu, kendini buzzkiller
olarak nitelendiren sikici, iskolik bir insan olarak
dzellikle begendim. Keyifle oynadim, bu yaziy:
bitirip oynamaya da devam edecegim.

¢ Gizem Kiroglu

KARAR

ARTI Basit oynanis, oyunun ilging
konsepti, mizikler
EKSi Oyun siiresi kisa, grafikler,
haddinden fazla siddet



Yapim CrazyBunch Dagitim Assemble Entertainment Tir Macera Platform PC Web www.assemble-entertainment.com

Leisure Suit Larry \Vet Dreams Don't Dry 4

Efsanevi abazanin maceralan modern dinyada devam ediyor...

Video oyun diinyasinin en sevilen karak-
terlerinden biri, Larry, tim abazanlg
ile yeniden karsimizda. Larry'i tanima-
yanlar icin hemen 6zet gecelim, 80’ler ve
90’lar boyunca video oyun diinyasinda
biyik begeni toplayan video oyunu serisi
Leisure Suit Larry'nin kahramani Larry,
capkinlik yapmak isterken her seyi yiiziine
géziine bulastiran komik bir kahraman.
70'li yillarda yasayan Larry, o dénemin tim
kliselerini kullanarak, kadinlarin gézde er-
kegi olmaya calissa da bunu bir tirli basa-
ramaz. 70’li yillarda bir “alfa” erkek olmak
icin gerekli olan her seyi yapmaya calisan,
barlara giden, diskolarda cosan, sigara icip
erkekligini ispat etmeye calisan, kadinlara
yanasirken para, giig, imaj kullanmaya
calisan ama ne yaparsa yapsin, begendigi
kadini bastan cikaramayan ve ask hayah
hep komik bir olayla sonlanan Larry, simdi
de giinimiizde sansini deneyecek.

Yeni oyununda, giinimiz disnyasini konu
almak isteyen yapimceilar, Larryyi 70’li

yillarda komaya sokuyor ve kahramanimiz
yaklasik 40 yil komada kaldiktan sonra
vyanip giinimizde capkinliklarina devam
etmeye calisiyor.
Tabii Larry komada uyudugu siirede diinya-
da teknoloji degisiyor ve mobil akilli tele-
fonlar, yapay zeka gibi detaylar hayatimiza
giriyor. Larry, cep telefonlarinin ne oldugunu
anlayamadigi icin bu nesneye parlayan
ekran derken, telefonlardaki sevgili bulma
vygulamasini kesfedince keyiften dort kése
oluyor. B&ylece, kolayca sevgili bulabile-
cegini sanan Larry'yi ne yazik ki, cok biyik
surprizler bekliyor.
Leisure Suit Larry - Wet Dreams Don't Dry,
80’lerden, 90'lardan alisik oldugumuz
klasik macera oyununu giinimiize tasryor.
Eski giinlerdeki gibi, oyunda elle cizilmis pek
cok mekani kesfediyoruz ki her mekanda,
elimizdeki bulmacalari ¢cé6zmeye yardimei
olacak ipuglari ve nesneler arryoruz.
Ancak oyun mekanizmasi klasik kalsa da
oyunun konusu giinimiizii yansitiyor. Cep
telefonlariyla, sosyal medya
ile sevgili bulan ciftler,
komik hipsterlar, hatta TV
yildizi kivaminda sahneye
cikip Griin tanitan dev sirket
CEQ'lari size cok tanidik
gelecek.
Elbette Leisure Suit Larry
séz konusu olunca mizah
olmadan olmaz. Oyunu
bash basina bir mizah ya-
pih olarak kabul edebiliriz.
Garibim Larry, ne yaparsa
yapsin, sirekli kadinlar
tarafindan reddedilen veya

aradigini bulamayan ya da bambaska sey-
lerle karsilasip magdur olan bir ask kurbani
olarak yine hepimizi gildiriyor.

Oyunda sevgili bulmak icin kullanilan “Tim-
ber” uygulamasinin da hepinize cok tanidik
gelecegini tahmin edebilirsiniz. Zavalli Larry,
sevgili bulabilmek icin bu uygulamadaki
puanini yiikseltmek icin her tirli saklaban-
lig1 yapmak zorunda kaliyor ve elbette o
saklabanliklarda Larry‘ye yol gésteren de
siz olacaksiniz.

Yeni oyunun, eski mekanizmadan bir farki
da bulunuyor. Eski Point&Click maceralarin
aksine yeni Leisure Suit Larry oyunu, cizgisel
sekilde ilerlemiyor. Yani oyunda biraz daha
dzgirsiiniz ve secimlerinizle, hareketleriniz-
le oyunda farkli yollara girebiliyorsunuz. Es-
kiden, macera oyunlarinda belli bir “dogru”
¢éziime ulasmadan oyunda ilerleyemezdiniz
ancak artik buna mecbur degilsiniz ve seci-
minizi kendiniz yapip, kendinize yeni bir yol
acabiliyorsunuz. Bu arada oyunun misteh-
cen unsurlar barindirdigini ve 18 yasindan
biyik video oyuncularina uygun oldugunu
da hatrlatalim.

Macera oyunlarini sevenlere ve arayanlara
Larry‘nin yeni maceralarini mutlaka tavsiye
ediyoruz. Larry'nin eski fanatikleri ise oyunu
zaten kacirmayacaklar, biliyoruz. lyi eglen-
celer.  Cem Sanal

KARAR ———

ARTI Larry oyunlarini sevenler cok mem-
nun kalacak, eski macera oyunlarinin
basarili bir yeniden yorumu olmus
EKSI Fiyat bir miktar yiksek, tiri sevme-
yenlere bir sey ifade etmiyor
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Yapim Codebyfire Dagitim Mode 7 Tiir Strateji Platform PC Web thecolonistsgame.com

The Colonists *

Bu robotlarnin duygular ve naif istekleri var, fipki bizim gibi...

tcik bir cocukken izledigim tim bilim kurgu

filmlerinde ayni konudan bahsediliyordu.
Robotlar cay demlemeyi dgrenirse, basimiz be-
lada. Giiniin birinde ayaklanacaklar, “bu aptal
tiire niye hizmet ediyoruz2” diye soracaklar ve
zerimizden silindir gibi gececekler. Aradan yil-
lar gecti, sonuclar béyle olmadi ancak bu trend
hizlanarak devam etmekte. Boston Dynamics’in
gelistirdigi robotlar gérdiginizde ve nasil tek-
melendiklerine sahit oldugunuzda bir kisminizin
sirindan terler dékiliyor, biliyorum.
Peki yakin gelecek bdyle mi olacake Alternatif
bir gelecek mimkin mii2 The Colonists’in bu
konuya bakis acisi kalp kiracak kadar naif.
Buna gére bizim buyrugumuz aslinda asla
dzgir olamayacaklarini anlayan akilli robotlar
bir firsatini bulup uzay gemisi ile firar ediyor
ve kendilerine “insan olabilecekleri” bir dinya
aramaya koyuluyorlar.
Oyun kaynak y&netiminin 6n planda oldugu bir
strateji ve The Settlers ile Knights and Merchants
gibi oyunlara fena halde benziyor. Oyunda bir
senaryo modu var ve senaryo bir noktada iki
farkli yoldan birisini takip ediyor. Birinde kolo-
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ninizi kurup huzur icinde yasamaya devam edi-
yor, digerinde ise indigimiz gezegende bulunan
dissman irklar ile amansiz bir hayatta kalma
savasina girisiyoruz. Gectigimiz hafta gelen

bir giincelleme ile oyuna sandbox modunun

da eklendigini hatirlatayim. Heniiz gelistiriime
asamasinda olan bu mod son derece isabetli
bir secim olmus zira oyunun senaryo modu sizi
pratikte bu moda hazirlayan bir tutorial gibi
distnilmis.

Grafiksel olarak kendine has bir tarzi olan
oyunda bir ana gemimiz var ve kisith miktarda
da olsa kaynak iretebiliyor. Ana kaynaklar
eneriji, odun, tas, kémir ve demir madenlerini
kazip demir cevheri cikarttiktan sonra yiksek
finna géndererek elde edebileceginiz celik

gibi seyler. Bunlarin her biri kendi icinde ilging
detaylara sahip. Oyundaki yapilar i¢ farkl
teknoloji diizeyinde siralanmis, mesela L1 enerii
ireten robot evlerine tek gereken et (1) ve su. L2
enerji Ureten ikinci seviye evlerdeki robotlar ise
bira tiketiyor (!) ve fabrikaya géndermek icin
elma tretmeniz gerekiyor. Odun s6z konusu
oldugunda da cevredeki ormanlar kisa siirede

tikendiginden bir orman idaresi kuruyor ve
corak bélgelere fidan dikiyorsunuz. Minik ama
giizel detaylar, hayata dair ders de veriyor.
Oyun son derece karisik bir tedarik zincirine
sahip, neyse ki son derece basarili ve insani
darlamayan bir tutorial indadimiza yetisiyor.
The Colonists'in binalar arasindaki yollar séz
konusu oldugunda tiire getirdigi bir yenilik var,
kontrol noktalar. Oyunda iki fip yol yapabili-
yorsunuz, birincisi patika. Bunu yaptiginda A
noktasindan salliyorum odunu alan robotu-
muz onu B noktasina kadar gétiiriyor. Bir

de diger yol tiiri var ki x birimde bir kontrol
noktasi olusturup yikleri “elden ele” tasimanizi
sagliyor. Yani o y&ne dogru gitmesi planlanmis
malzemeler noktaya birakiliyor ve baska bir
robot gelip onu diger kontrol noktasina gétii-
riyor. Koloninizin boyu biyidiginde yigilma
olmamasi icin de binalara ve gérevlere éncelik
atayabiliyorsunuz.

Oyunda her yeni bing, her yeni seviye
robotlarimizin “insan olmaya” bir adim daha
yaklasmalari demek. Haliyle, karsilashginiz
bazi upgradeleri gérdigiinizde gilmemeniz
mimkin degil. Oyunun askeri yéni de cok
geri planda oldugundan ve muhtemelen cogu
oyuncu “bariscil” yolu sececeginden oyun size
bir oturusta saatler sirecek huzurlu bir oynanis
vadediyor.

40 Tl'ye satilan The Colonists fiyatini hak eden
bir yapim olmus. Strateji meraklilaring, ézellikle
de The Settlers seviyorlarsa éneriyorum.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Detayl strateji 8geleri, 8grenmesi
kolay, uzun siire eglendirebiliyor
EKSi Unite ve bina cesitliligi az, senaryo
modu tutorial tadinda, askeri 6geler laf
olsun diye konulmus



iNCELEME

Yapim Dovetail Games Dagifim Dovetail Games Tir Similasyon Platform PC, PS4, XONE Web www.fishingsimworld.com

Fishing Sim World

Huzuru bir gél kenannda, oltanin ucunda arayanlar icin...

rain Simulator serisinin yapimcisi Dovetail

Games, 2014 yilinda yayinladigi Euro
Fishing ile balikcilik similasyonlar diinyasina
adim atmish. Bircok icerik paketi ve giincelle-
me alan yapim konsollar icin de yayinland.
Ardindan Eylil ayinda cikis yapan yeni
balikcilik similasyonunda yedi farkli g&l ha-
ritasi, strilebilir tekneler, onlarca markanin
lisansli Grinleri bulunuyor. Simdi en bastan
baslayalim. Balik tutuyor musunuz?2 Yani
herhangi bir géle gidiyor musunuz2 Bu islerle
hobi amacli olsa da ilgileniyor musunuz?2
Balikcilik similasyonlarinin cok dar bir
oyuncu kitlesi var, kimisi merak ediyor, deli
gibi oynuyor ama normal oyuncular icin cok
fazla cekici detay géremiyoruz. Fishing Sim
World oyununun olayi da bu aslinda. 18
farkh balik tirg var ve bunlarin her birinin
kendine has yapay zeka ve davranislari
bulunuyor. Her birini tuttugunuzda farkli his-
sedebilmeniz, baligin tirini tahmin edebil-
meniz mimkin. Biraz micadele vermezseniz
balik sizi gél boyunca gezdirebilir!

Bir de su var. Balik tutmanin o kendine has
huzuru sayesinde diger olumsuzluklari da
unutuyorsunuz zaten. Karakterimizin ve olta-
mizin animasyonlarini pek begenmesem de
oynarken gérmezden gelebiliyorsunuz. Her
balik tirinin kendi dogasi var, her yerde
her tir baligi yakalayamiyorsunuz. Oltani-
z1 levrek veya sazan avina uygun sekilde
hazirlayip girmeniz gerek. Olta, misina,

yem ya da sahte baliklar ve kancanin tiri
balik tutma durumunu tamamen etkiliyor. Her
golin sartlar ayni degil, bunu géze alarak
haritalarda oynamalisiniz. Sonra ben niye
balik tutamryorum demeyin.

Burada o kadar cok lisans var ki gercek-

te eger bu islerle mesgulseniz litfen girip
markalarla kendi oltanizi yaratmaya calisin.
Bir sur{ firma ile isbirligine gidildi ve basaril
da olunmus. Ayrica bahsettigim olta ve diger
parcalarinin modellemeleri de gayet iyi
duruyor. Karakterimizi cesitli kiyafetlerle
dzellestirebiliyoruz. Gercek bir balikei gibi
gérinmek icin &nce biraz balik tutmak
gerekebilir cinki bunlar bedava degil!

Ve yalnizca bisyik olan haritalarda tekne
kullanabiliyoruz.

Tim bahsettigim olaylar multiplayer modun-
da dért kisilik oturumda yapilabiliyor. Oyunu
oynarken kazandigimiz basarimlar ve sevi-
yeniz farkh balik tutma liglerine kaydediliyor.
Turnuvalara kahlip yeteneklerinizi gésterebi-
liyorsunuz. Espor y&ni bu sayede 6n plana
cikarlmaya calisilmis.

Konsol oyunculari 30FPS oynanmaya alisil-
mistir ancak PC’de de bu kilidin bulunmasi

oyunculari biraz izdi. Genel anlamda
grafikler iyi ancak ortam daha canli olabilir.
Yapay zekanin kontrol ettigi balikeilar,
daha dinamik bir ortam normal oyuncularin
aradigi 6zellikler. Cevre tasariminda bazi
haritalar iyi gériinse de biyik haritalarda
sinir bozucu ayrintilara tanik oldum. Ayrica
nedense kiicik bir haritada bile gélin etra-
finda dolasmamiza izin verilmiyor. Serbest
dolasimin olmamasi can sikh. Eger giderse-
niz oltaniz kaldiriliyor.

Son 6z olarak, gercek hayatta hobi olarak
balik tutmakla ilgileniyorsaniz Fishing Sim
World'e bir géz atabilirsiniz. Cok daha iyi
dzellikler ve ayrinti artyorsaniz rakiplerini
arashrabilirsiniz. Ben oyunda bir balikginin
gdziinden ve onun tim yasaminin nasil
sekillendigini gérerek oynamak istiyorum.
Koca bir stidyo icin bahsettigimiz 6zellikler
cok zor degil ancak bu oyunda da aradigi-
mizi pek bulamadik. Ve son séz olarak eger
balikcilik similasyonlarinin genel anlamda
ilgi gérmesi isteniyorsa gercekten iyi emek
harcanmis yapimlarin yayilanmasi gerek,
aksi halde balik kacar... Sadece lisans ekle-
mekle olmuyor. ¢ Hasan Elmaz Ofke

KARAR

ARTI Onlarca lisanh marka, bircok balik
tirl ve harita, olta 6zellestirmeleri ve
balik avina etkileri
EKSI Ruhsuz bir ortam, PC'de 30fps

kilidi, eksik animasyonlar
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Yapim NapNokGames Dagitim SIE Tir Parti Platform PS4 Web www.playstation.com/tr-tr/games/chimparty-ps4

Chimparty

"Maymun ile maymun olma evladim...”

layLink oyunlarini cok severim. Kalabalik-

lastikca daha fazla keyif veren ve ekranin
karsisinda cep telefonu ile oynanan bu parti
oyunlarinin yenilerinden bir tanesi de Chim-
party. Maymun Partisi olarak dilimize cevi-
rebilecegimiz bu oyunda bizlere rengarenk
dért maymundan birisi ataniyor ve tahmin
edeceginiz iizere maymunluk yaparak altin
muz kupasini kazanmaya calisiyoruz.
Chimparty'yi dilerseniz tek basiniza ve en
fazla dért arkadasinizla oynayabiliyorsu-
nuz. Mini oyunlarin tamami dért maymun ile
oynaniyor. Ornegin siz iki kisiyseniz diger
iki maymun NPC oluyor. Mini oyunlar ise

doksan farkli kategoride oyun diye lanse
edilse de aslinda birbirine benzer oyunlar.
Hani eskiden 9999 in 1 atari kasetleri vard,
ona benzer. Bslim tasarimlari ve ayrintilar
degisse de oyun temelinde aynu. ikiye iki
voleybol, basketbol, en uzaga maymuncugu
firlatma gibi oyunlari bolca oynuyoruz.
Chimpartynin bir parti oyun siresi asagi yu-
kari yarim saat. Yani yarim saat sonra birisi
en tepeye ulasip muz kupasini kaldirabilir.
En tepeye ulasmak icin de mini oyunlar es-
nasinda kazandigimiz yildizlar adim olarak
sayihyor. Tabii -2 veya -3 gibi sizlere geri
adim attiran tuzaklar da meveut. Bir turda bi-

rinci iken ikinci turda sonuncu veya tam tersi
olabilme ihtimali yiksek. Bir Playlink oyunu
olarak Chimparty eglenceli. En azindan
Frantics gibi sonunda kavgalar yasanmiyor.
¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Tirkge icerigi ile oynamasi keyifli,
mini oyunlar genel olarak eglenceli.
EKSI Tema degisse de oyunlar genel
olarak ayni.

Yapim D’Avekki Studios Ltd Dagitim Wales Interactive Tir Macera Platform PC, PS4, XONE, Switch Web walesinteractive.com/shapeshiftingdetective

The Shapeshifting Detective ¢

Katili bulma siireci bazen cok sikici olabiliyor...

MYV, yani Full Motion Video tirindeki

macera oyunlar doksanl yillarda epey
meshurdu ve ben hala sadik midavimlerin-
den birisiyim. Son yillarda oynadigim en iyi
FMV’lerden birisi olan Late Shift'ten sonra
benim gibi tiri sevmeye baslayanlarin sayisi
da bayagi bir artti. Tabi her FMV bir Late Shift
degil. The Shapeshifting Detective kti bir
oyun olmasa da kendisini tekrarlatan icerigi ile
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maalesef kisa sirede monotonlasiyor. Oyunun
adi zaten ipucunu veriyor. Bizler “ikinci bir
sans” yakalayan ve sekil degistirebilen bir
dedektifiz. Yorucu sehir hayatindan uzak bir
pansiyonda Dorota Shaw adli cello 8grencisi
genc kiz 8lduriimistir. Stpheliler ise pansi-
yonda konaklayan tarot falcisi ic arkadastan
birisidir. Vakayr aydinlatma gérevi ise bize ve
essiz giiclerimize emanet edilmistir. Pansiyon-
da baslayan ve daha sonra
farkl mekanlara kapilarini
acacak olan macerada
sekil degistirip tanishgimiz
karakterlere birinip etrafta
gezinebilmek daha énce gér-
medigim bir deneyim olsa da
burada en biyik dismanimiz
monotonluk. Ciinki karakter-
lerle konus — onlardan birine
birin - yeniden digerleri
ile o karaktermis gibi konus

- baska karaktere gec ve sireci tekrarla
cemberi etrafinda cok fazla déniiyoruz. Evet,
bircok aktér ve akiris hic de fena olmayan

bir oyunculuk sergiliyor ve katil kim sorusu
hep akillarda ama bu amag ugruna ayni
seyleri yapmak disinda maalesef bir secenek
sunulmuyor bize. Katili bulma yahut yeni kur-
banlara kavusma bizim elimizde olsa da The
Shapeshifting Dedective tekrarlayan yapisi ile
diger tirdeslerinden fazla siynlamiyor. Elbette
oyun icin k&t diyemem ama barindirdig
gizemli atmosfere gélge disiiren bir oynanisa
da sahip oldugunu sdylemem gerek.

# Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Karakter bollugu ve atmosfer
EKSI Ayni seyleri defalarca
tekrarlayip duruyoruz
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Yapim From Software, Virtuoso Dagitim Bandai Namco Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web bandainamcoent.com/games/ds-remastered

Dark Souls Remastered (Switch)

Neden otobiste giderken kendimize iskence cektirmiyoruz?

ay be! Bu oyunu piyasaya ilk cikgr ginler-

de oynadigimda cektigim aciyr animsiyo-
rum da, insanlara “on sene dénce olsa hosuma
gidebilirdi ama istirap oldu bana” diye bik bik
ediyor, kisa zamanda bir daha yiiklememek
uzere silme hayalleri kuruyordum. Peki ne oldu?
Aradan yedi sene gectikten sonra oyunun
Switch versiyonunu oynamaya devam ediyor,
ayni &fkeyle cevremdekilere “yok ya, eskiden
olsa keyifli gelirdi de, iskence yani” gibisinden
ciimleler kuruyorum.
Madem dertlestik, devam edelim. Dark Souls'un
ilk oyunu pek cok kisiye gére Demon’s Souls ile
beraber serinin en giizeli. Gectigimiz aylar-
da Ertugrul'un PC formatinda inceledigi DS:
Remastered makalesini okuduysaniz devrim
yaratmamis olsa bile gayet yerinde dokunuslar
ile kendisini oynatmay: basardigini biliyorsunuz
demektir. Peki, elimizdeki minik ekran ve Joy-
Con'lar ile bu kaburga catlatan oyun nasil bir
deneyim sunuyor?

Oyunun Switch versiyonunu neredeyse tamamen

“tasima modunda” deneyim ettim ve ilk saniye-

versiyondan net bir sekilde ayrilan “daha canli”
g6rintist ile beklentilerimi karsiladr diyebilirim.
Oyun size Switch'te oynuyorsunuz diye kesinlikle
kiyak gecmiyor, daha cayinizdan yudum alma-
dan &lmeye basliyor, sirekli basarsiz oluyor

ve daha da hirslanip dissmanlarinizin istine
gitmeye devam ediyorsunuz.

Bize gelen inceleme versiyonunda Solaire of
Astore adindaki Amiibo da bulunuyordu ve

bunu kullandiginizda oyundaki “praise the sun”
durusunu acmak mimkiindi. Kicik, giizel de-
taylar, tam Nintendo’nun alistirdig gibi. Ayrica
hatirlatalim, Artorias of the Abyss eklentisi de DS:
Remastered ile beraber geliyor. Switch varsa,
zoru seviyorsaniz kacirmayin. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Kontrol hissi ve tepkiler basaril,
grafikler daha canli géziikiyor, DLC ile
beraber geliyor
EKSi Ozellikle keyif almiyorsaniz asla
bitiremeyeceginiz kadar zor

den itibaren hem kontrollerin rahathigi hem de ilk

Yapim Caged Element Dagitim Wired Productions Tir Yans Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.cagedelement.com/grip

GRIP: Combat Racing

Frene basmayi sevmeyen adamin oyunu!

Yo§| yetenleriniz hatirlayacakhr, 90'l yillarin
sonunda PSOne’da arz-1 endam etmis, tak-
la atsa da yoluna devam edebilen araclarla
oynanan bir yaris oyunu vardi. Rollcage’den
bahsediyorum elbette. Vaktiyle Intertoyun
getirdigi ve cocukluk hayallerimizi sisleyen
Ricochet model uzaktan kumandali arabay:
andiran bu araclarla frene dokunmak bir yana
saatte 600-700 kilometrelere ulasan hizlara
cikiyor ve rakiplerimize temas ederek yarislari-
ni mahvetmeye calisiyorduk.

Yaklasik 2.5 sene &nce ilk erken erisim giinle-
rinde test ettigim GRIP de cocuklugu Rollcage

ile gecmis Caged Element ekibinin biyik
umutlar ile Kickstarter'a sundugu, istedikleri pa-
rayi toplayamayinca pes etmeyip Steam Early
Access ile oyunculara ulashrdigi bir yapim.
Acik konusmak gerekirse firma gecen 2.5 yilda
bos durmamis ve birbirinden muhtesem arac
modellerinden (15 arac var) tutun da dért farkli
gezegende gecen 22 pist secenegine kadar
hayli zengin bir icerikle karsimiza gelmis.
Oyundaki haritalar arasinda elinizi gazdan
cekmeyeceginiz oval pistlerden tutun da hem

gaz pedali hem de analog stickle dans etmenizi

gerektirecek zorlu parkurlara kadar cok sayida
secenek var. Ses hizini zorlayabilen araclari-
miz pist Uzerinde yer alan speed boosterlar ile
hizlaniyor ve yine pistten toplayabileceginiz
silahlarla da rakiplerinin canlarini yakiyor.
GRIP'de araclarinizi kisisellestirme ekrani
fazlasiyla Rocket League'i andiran gelistirme-
lere sahip. Aracinizin rengi, lastik secenegdi ve
zerindeki stickerlari belirledikten sonra piste
cikiyor ve mimkiin olan en hizli sekilde finise
ulasmaya calisiyorsunuz. Kariyer modu bas-
larda hayli kolay olsa da zorluk seviyesi kisa
sirede ciginndan cikiyor, benden sdylemesi.

Steam fiyat 50 TL olan GRIP, Rollcage seven-
ler veya arcade yaris oyunlarindan hoslanan-
lar icin oldukca iyi bir alternatif.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Keyifli oynanis, zekice tasarlanmis
pistler, basarili optimizasyon
EKSI Grafik detaylan zayif, kariyer
modu hayli yavan
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Yapim Snowhound Games Dagitim 1C Entertainment Tiir RPG, Strateji Platform PC Web www.snowhoundgames.com

Deep Sky Derelicts

Video oyun diinyasinda dev oyun stiidyola-
rnnin ve dagimcilarinin hegemonyasi bit-
tiginden beri cenneti yasiyoruz. Eski dénemleri
bilmeyen okurlarimiz icin hemen kisaca zet
geceyim, bir zamanlar oynayacagimiz video
oyunlarina, cebinde milyonlarca dolari olan
oyun dagitim sirketlerinin patronlan karar ve-
riyordu ancak o karanlik caglarin bitisini simdi
keyifle gézlemliyorum. Deep Sky Derelicts gibi
orijinal, yaratici zeka riini bagimsiz oyunlar
karsima geldikce mutlu oluyorum.

Deep Sky Derelicts, uzayda basi bos dolanan
dev uzay gemilerini kesfedip yagmalamak
izerine kurulu bir RPG/Strateiji oyunu. Bir cizgi
roman edasinda tasarlanmis bu harika oyunu,
ne yazik ki, 10-15 sene &nce olsaydi asla gére-
mezdiniz ve dinyaya tantilmadan ¢épe giderdi

Uzaydan babam ciksa lootlarnim!

zira dedigim gibi, konsol oyuncularina hitap
eden hizli bir FPS veya popiler bir futbol oyunu
degil. Oyun cizgi roman cizgileriyle hazirlanmis
ancak son derece zekice tasarlanmis, her an
yeni bir kesif yapmak icin heyecanlandiginiz,
her késeden karsiniza cikacak sirprizleri merak
ederek ilerlediginiz, taktik kismi da son derece
sirikleyici olan bir RPG oyunu. Ote yandan
oyunun 8ykiisi, senaryosu nispeten zayif kalmis
ancak yapimcinin oyunun mekanizmasina
odaklandigi icin senaryoya zaman bulamadi-
gini distiniyorum ama oyuna ileride cikacak

DLC'ler sayesinde giicli &ykilerin eklenmesi cok

mimkin zira cizgi roman tasarimi, Deep Sky
Derelicts'i 8ykii anlatmaya cok misait bir oyun
yapiyor. Oyun boyunca ekibinizi kurmak, onlar
gelistirmek, malzemelerinizi ve ekipmaninizi

ydnetmek, misterilerinizle kontratlar yapip terk
edilmis gemileri temizlemek icin calisacaksiniz.
Oyunda hicbir gemi birbirinin aynisi degil,
dismanlar farkli yeteneklere sahip, ekipmanlar
cok cesitli ve bu da oyunu yeniden oynana-
bilir kiliyor. Dolayisiyla basinda uzun saatler
gecirirken bulursaniz kendinizi, hic sasirmayin.
4 Cem Sanci

KARAR ———

ARTI Cok basarili cizimler, tatmin edici loot
manhgi, oyuncuyu basinda tutmak konusun-
da cok iyi, yeniden oynanabilirligi iyi.
EKSI Hikaye laf olsun diye ilistirilmis

Yapim Fireproof Games Dagitim Fireproof Games Tiir Macera Platform PC, iOS, Android Web www.fireproofgames.com

The Room Three

Kasvetli oda oyunlanni sevenler burada mi2

lasik oda oyunundan aradiginiz her ne

varsa; karanlik gizemli 8geler, bulmacalar,
heyecanli anlar, sirprizler, The Room Three'de
fazlasiyla var. Film tanitimi gibi oldu ama ger-
cekten de dyle. Hikaye karakterimizin kendini
bir tren kompartimaninda bulmasiyla basliyor.
Gérdiigiiniz her nesneyle etkilesime gecmeniz
gerekiyor, bunu israrla séyliyorum ciinki cok
albenisiz gériinen bir duvar bile kullanmamiz
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gerekebiliyor. Oyun o konuda oldukca basa-
ril. Oyle “beni kullanacaksin” diye bagiran
objeler yok. Tren kompartimaninda yapmaniz
gerekenleri az cok anliyorsunuz ciinkii cok
fazla esya yok. Ipucu sisteminin yapay zekasi
bazi yerlerde takilabiliyor, normalde yeni
buldugunuz esya ve bulundugunuz yerle ilgili
yardim etmesi gerekirken baska yerle ilgili bil-
giler verebiliyor ve bu da biraz kafa karistirici
olabiliyor, aklinizda bulunsun.
Oyun genel olarak cok zor
degil hatta bazi yerlerde nasil
yaphgimi bilmeden bulmaca-
lan ¢6zmijs buldum kendimi.
Bu benim yiizlerce oda oyunu
oynamis olmamdan da kay-
naklaniyor olabilir. Adindan
anlasilacag izere ¢ bslim-
den olusuyor, bazi bulmaca-
larin ayni olmasi da can sikici.
Hatta bazi bélimlerde ayni

islemleri yapryormusum gibi hissettim ama
bunun da sebebi cok kisa bir oyun olmamasin-
dan kaynaklaniyor. Oda oyunlarinin gerilimli
olmasi gerekiyor bunun farkindayim. Eglenceli,
cicekli, bdcekli, piril piril 151kl olmasin tamam
ama The Room Three de haddinden fazla
karanlik. Nesneleri, yaptigim islemi gérmek
icin ekrana yapishgim anlar oldu. Bir miktar
aydinlik olabilirmis. Oyun fazlasiyla ayrintili.
O yiizden hop deyince bitmiyor, sonu da
alternatifli oldugu icin birkac kere oynamak
isteyebilirsiniz. ¢ Nevra ilhan

KARAR ———

ARTI Hikaye ve grafikler basarili, zorluk
derecesi iyi, insani bunaltmiyor
EKSi Fazla karanlik, bazi bulmacalarin
ayni olmasi sikici
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Yapim flukyMachine Dagitim PlayWay (Steam), QubicGames (Switch) Tiir Platform Platform PC, Switch Web www.escapedoodland.com

Escape Doodland

Her biri el cizimi, her biri asap bozucul!

omik oyunlar serimizde bu ay Escape

Doodland adli, 2 senelik bir calismanin
riint olan bir oyun bulunuyor. Normalde
Agustos'ta ctkmasi planlanan oyun, birkag
aylik gecikmeyle 30 Kasim’da oyuncularla
bulustu ve saniyorum ki olumlu elestirilere
maruz kalacak zira ben oyunu begendim.
Gayet basit bir oynanisa sahip Escape Do-
odland. Oyunun isminden de anlasilacag:
izere bir dolu el cizimi engeli asip bélimin
sonuna ulasmaya calisiyoruz. Kahramanimiz
garip sesler cikartan varliklardan bir tanesi.
(Dikkandan farkli farkl tipler satin alina-
biliyor.) Bu arkadasimizi da her bélimde
garip bir yaratik veya bir sey deli gibi takip
ediyor. Karakterimiz otomatik olarak kosuyor
ve onu Space tusuyla ziplatiyor, W, E, D
gibi tuslarla da degisik hareketler yapmaya

yénlendiriyoruz. Kontrol ettigimiz yaratik,
ziplamak disinda gaz cikartma temali bir
dizi hareket de yapabiliyor. Bunlardan en
etkilisiyse zor durumda kaldigimizda, bizi
kovalayan yaratik cok fazla yaklastginda
kullanabilecegimiz “osuruk sersemletmesi”.
Evet, resmen gaz cikartip devasa yaratg
durdurabiliyoruz. Bunun disinda ise daha
yikseklere ulasmak ve bir anda ileri ahlmak
icin yine gaz temelli hareketlerimiz mevcut.
Ne var ki bu hareketleri diledigimiz zaman
yapamiyoruz; dnce bélimlerdeki kibritleri
toplamamiz gerekiyor.

Oyun 10 bslimden olusuyor ve her b&limin

Zor ve Daha Zor seklinde iki zorluk derecesi
bulunuyor. Buradan da anladiginiz izere

oyun hic de kolay degil. Neyse ki bslimler-
de Checkpoint sistemi var da bir kez lince

bslimiin en basina dénmiyoruz.

Dikkan kismindan farkh karakterler ve ka-
rakterimizin islerini kolaylastiracak Perk’ler
alabildigimiz Escape Doodland, el cizimi
grafikleri, mizikleri ve komik ses efektleriyle
bayagi hosuma gitti. Belli ki saglam emek
harcanmis ve bu sirada oynanis da bos
gecilmemis. Kicik ama eglenceli bir oyun
ariyorsaniz, tavsiyemdir. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI El cizimleri yaratici ve komik.
Oynanis micadeleci. Diskkan eklentisi
gizel bir disince.

EKSI Daha fazla balim olabilirdi

Yapim OhNoo Studio Dagitim OhNoo Studio Tiir Macera Platform PC Web www.tsioque.com

M asal kitaplardan firlama bu hikayede,
gizeller gizeli kralice tarafindan
ydnetilen bembeyaz kulelerden olusan bir
krallik varmis. Giniin birinde kralice kétu
Phoenix ile savasmak icin ordulari ile bera-
ber yola koyulmus. Bunu firsat bilen sarayin
kralligin k&t kalpli biyicisi de beyaz

Tsioque ¢

Kizdirmayin kiictk prensesil

kuleleri karartarak kralligi ele gecirmis ve
Kralicenin biricik kizi Prenses Tsioque'yi
zindana atmis. Bundan sonrasina ise biz el
atiyoruz ¢iinki kralicenin yoklugunda hain
biyiciyi alt etmek prensese ve dolayisiyla
bize diser.

2D cizimleri ile géz dolduran Tsioque, be-
nim gibi klasik macera oyun severleri mutlu
edecek bir yapim. Eskileri yok mu2 Var ama
arhlar daha fazla diyelim. Grafikleri ve
dengeli bulmacalarinin yaninda hafif mizahi
havasi ile oyunun saglam bir atmosferi var.
Minions diye hitap edebilecegimiz sapsal
ayak takimi askerler de oyuna renk katiyor.
Ayrica bazi absirt sahneler de yok degil!
Spoiler vermek istemem ama peri anneye
dikkat.

Oyunun eksi yénleri; birincisi bayagr bir kisa
ve ikinci olarak cok fazla deneme yanilma
var. Bazi deneme - yanilma tarzindaki bul-

macalarin yaninda kimi sahnelerde sapsal
askerler pesimize disiyor. Bunlan “quick
time event” gibi disinin ama ekranda
basacak tus yok. Dolayisiyla sag sola tk-
layarak prensesi dardan -biraz da tesadifi
olarak- kurtarmaya calisiyoruz.

Tsioque, dyle ahim sahim bir macera oyunu
degil. Fakat Kickstarter kampanyasi ile yola
cikan, keyifle birkac saatinizi ayirabilecegi-
niz sevimli bir macera oyunu.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Sahane 2D grdfikler, barindirdig:
mizahi unsurlar
EKSI Bulmacalar cok fazla deneme ve
yanilma zerine kurulu
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MOBIL

Tir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Assassin’s Creed Rebellion ¢

Kardeslik icin bir kez dahal

ir oyunu iyi yapan sey nedir2 Tire yenilikci

bir yaklasim getirmesi mi2 Grafikleri mi2
Yoksa oynanis mekanikleri mi2 Elbette bunlarin
sadece birinin veya -bazen- hepsinin iyi olmasi
bile oyun hakkindaki gérissleri degistirmeye
yetmiyor. Uzun bir siire Ubisoft ve onun popiiler
oyun serisi Assassin’s Creed ile ilgili k&ti yorum
yapmak bir nevi popiler kiltirin bir parcasi
olmustu. Ancak bunu rahatlikla séyleyebilirim ki
Ubisoft cikardigi son iic oyunla beraber gercek-
ten bazi seyleri degistirmeye basladh.
Mobil platformlarda daha 6nce cikardig
oyunla pek basarili olamayan ve istedigi
basariyr yakalayamayan Ubisoft, sansini bu
kez de Fallout Shelter’in yapimcilariyla deniyor.
Ve evet, bu bilgiyle beraber oyunu oynayan-
larin aklinda olusacak bir soruyu da gidermis
oldum. Ciinki gercekten de iki oyun birbirine
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cok benziyor. Gérsel olarak birbirinden farkli

iki yapim olmalarina ragmen oyunun temelleri
neredeyse birebir ayni. Bunu elbette kéti bir sey
olarak sdylemiyorum. Sonuc olarak ayni firma-
nin temasini degistirerek yayinladigr bir baska
oyun olarak bakabiliriz. Bu olay bir aralar baya
popilerdi aslinda mobil platformda, sanirm en
iyi hatirladigim Angry Birds serisiydi.

Oynanis nasil?

Oyunda 8nimiize konan dért farkli gérev cesidi
var. DNA gérevleri ile topladiginiz DNA'lan
kullanarak kardesliginize yeni karakterler
katabilirsiniz. Elbette bu karakterlerin bazilar
siradan seviyesindeyken bazilan da efsane ola-
rak gézikiyor olacak. Genel olarak gérevleri
yaparak odun, altin, saglik siseleri ve deneyim
arttincr kagitlar gibi esyalar topluyorsunuz. Bu

esyalarin bir kismini da kardesligimizin karar-
gahini gelistirmek icin harcryorsunuz. Bir diger
kismini da o karargah icerisinde tretebileceginiz
esyalara. Karargaha gecmeden énce ana
gérev haricindeki gérevlerin ana géreve bagh
oldugunu ve onda belirli seviyelere geldikce
kilitlerinin acildigini séylemem gerekiyor. Ana
ve yan gdrevler arasindaki baglant fena degil
diyebilirim.

Karargah merkezimizde toplamda dokuz
odamiz var ve bu odalarin her birini hikayede
ilerledikce acabiliyorsunuz. Fallout Shelter’dan
dolayr tahmin edenler vardir, bu odalara
yerlestirdiginiz karakterler sayesinde kilic veya
zirh Uretebilirsiniz. Bunun yani sira size altin
saglayan bir oda veya karakterlerin gérevlere
cikmasi icin gelen gérev mektuplarinin tutuldugu
bir baska oda da bulunuyor. Altin gelen oda di-
sinda digerlerinde sirekli karakter bulundurma-
niza gerek yok. Ve buralarda olan karakterleri
gérevlerde kullanmaya devam edebiliyorsunuz.
Egitim odasinda olsa dahi bu séylediklerim
gecerli. Fallout Shelter’dan sonra mekanik
anlamda oyunlarini daha cok gelistirdiklerini
sdyleyebilirim.

Oyunun bitin temelini izerine kurdugu hikaye
gérevlerine deginmezsem olmaz. Daha énce-
den bahsettigim gérev tirlerinden hangisine
gidecek olursaniz olun bunu sadece iic kisiyle
yapabiliyorsunuz. Géreve giris yapmadan énce
karsiniza cikan ekranda gérevde zorlanmama-
niz icin gerekli olan karakter tirleri ve giic seviye
veriliyor. Buradan iic kisilik takiminizi ayarlayip



dylece oyuna giriyorsunuz. Yeri gelmisken oyun
icerisinde bes farkli sinif bulunuyor. Bunlari savas-
c1, tuzak ustasi, sifac, suikaster ve gizlilik uzmani
olarak ayirsam saninm yanlis olmaz.

Sessiz ve derinden

Gérevler tir olarak ayriliyor olmasina ragmen
gérevlerin tasanmi asagi yukar ayni. Gérev tiiri
sadece gdrev icerisinde &ldireceginiz kisiyi veya
elde edeceginiz esyayi degistiriyor. Gérev iceri-
sindeyken her karakterin kendine has &zellikleri
oldugunu veya odalar degismeden énce karak-
terlerinize sirayla basarsaniz bir sonraki oda ice-
risindeki basari oranlarini gérebiliyorsunuz. Hatta
bazi durumlarda bir savascinin, suikastcilardan
bile daha basarili parkur yaptigini gérdisginizde
sasiracaksiniz. Bu bir sikinti olmasina ragmen
sadece tek bir savasci karakterinde bu durum
gecerli oldugundan cok sorun cikartmiyor. Bah-
settigim karakteri séylemiyorum ancak oyunun

en giclilerinden birisi oldugunu séyleyebilirim.
Diger bitin karakterler arasinda en sevdigim sinif
ise suikastcilar oldu. Hem gizlenme konusunda
hem karakterleri sessizce dldirmeleri ile génlimi
fethettiler. Kaldi ki zaten oyunun olayr bu degil
mi2

Karakterlerin saldinlarinin zamanla azaldigini
bilmeniz gerekiyor. Yani basari oranlar gittikce
azaliyor. Bazi durumlarda yizde bazi durumlar-
da ise elinizde olan toplam suikast &zelligi olarak
gorilebiliyor. Burasi biraz kansik gelmis olabilir

ancak oyuna girdiginizde

demek istedigimi anlaya-

caksiniz.

Ozellikle Marvel oyunla-

rinda siklikla gérdigimiz

bir 6zellik var. Bitirdiginiz

bir g&revi tekrardan oyna-

maya gerek kalmadan tek

tusla yapabilmek. Bu ayni

sekilde bu oyuna da tasin-

mis ancak biyik bir sorun

var. Bu tusu kullansak

dahi, bunu yapmak icin balimi ic yildizla bitir-
mek gerekiyor, karakterlerin cani azaliyor. Bunda
ne var diyebilirsiniz ancak karakterlerin canlar
azaldiginda ya bir siire bekleyeceksiniz ya da
canlarini arthracak bir esya kullanacaksiniz.

Can iksirleri bolca olmadigindan burada tusun
biyik bir sikintisi cikiyor. Normalde oyuncuya
zaman kazandirmak icin konan bir tus olmasina
ragmen aslinda bunu basaramiyor. Bu oyununda
belki de en biyiik sikintilarindan birisi bu. Bunu
yapamayinca haliyle DNA'lari toplamak uzun bir
zamana yayiliyor. Bu da Ubisoft'un benim oyun
paketlerimi ve esyalarimi satin alin politikasina
itiyor oyunculari. Bu oyuna para vermeden oyna-
namaz demek degil ama yine de bir sorun.

Son sozler
Oyun icerisinde gérebileceginiz bir diger sorun
ise nedense Urettiginiz bazi zirhlan karakterlerin

bir tirl giyememesi. Seviye gerekliligi veya sinifi
tuttursaniz dahi karakteriniz bunu giyemeyebili-
yor. Bu tarz ufak sorunlar oyunun gidisatini cok
bozmuyor elbette ancak en kisa zamanda diizel-
tilmesi gerekiyor. Aksi halde bazi iretimlerin bosa
zaman ve vakit harcadigini géreceksiniz. Yine
belirtmem gerekiyor ki her bir zirh icin gecerli de-
il bu séyledigim. Bu tarz ufak buglardan baska
karsima cikan olmadi ve kisa sirede dijzeltilece-
gini distiniyorum.

Bunlarin yani sira oyun icerisine eklenecek ufak
bir online kardeslik sistemi de oyunun kullanicilar
izerinde birakaca@i bagimlilik hissini arthracaktr.
Sonuc olarak kardeslik karargahlar her yerde
olabilir ve bunlar bir sekilde birbirini bagllar.
Bunu da online olarak sunmak oyunculanin biraz
daha eglenmesini saglayabilirdi.

Uzun lafin kisasi, karsimizda bir iki bug disinda

oldukca eglenceli bir oyun var. Mutlaka z

bir g6z atmanizda fayda var.
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" Tiir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz
En Populer Ucretsiz iOS Oyunlar

Prince of Persia Escape

. 1. My Talking Tom 2 Eski oyuna yepyeni tarz!

2. Swing Star
3. Stickman Hook
4. Spinner.io

5. PUBG Mobile

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition
2. Shadow Fight 2

3. Adalet Namluda: Afrin
4. Super Slowmo Shooter

5. Plague Inc.

P -
l'l

En Popiiler Ucretsiz Android Oyunlari

1. My Talking Tom 2
2. PUBG Mobile

3. Subway Surfers
4. Words of Wonders

5. Find the Diffreces - The Detective

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Farming Simulator 18

2. Need for Speed: Most Wanted
3. Adalet Namluda: Afrin

4. The Amazing Spiderman 2

5. Minecraft: Pocket Edition

Te|efon|qr|n dokunmatik olmadigi ve
gercek iretilis amaci disinda cok

az kullanildigr zamanlar hatirlayanlar
bu oyunu da hatirlayacaktir. Daha o
zamanlar telefonlarimizin vazgecilmez
oyunlarindan olan prensimizin daha
sonralar bahti acildi ve ginimiize kadar
hayatta kalmayi basard:.

Mobilin bir zamanlar en popiler tiiri
olan kosu oyunlarini mutlaka oynamis-
sinizdir. Bu oyunlarin yaptgi cok giizel
bir sey vardi. Oyuncu her kaybettiginde
yeniden baslardi bu oyuna ciinki bilirdi
ki orada yenilmesinin sucu tamamen
kendisine ait. Ne oyunun asiri zorlugun-
dan ne de buglardan dolayi. Bu aslinda
genel olarak mobil oyunlarinin popiler
olan tirlerinde hep gérebileceginiz bir
dzellik. Karsinizda zor bir oyun olmasina
ragmen hep yeniden déniip oynuyorsu-
nuz ciinki o ufak hatayr yapmazsaniz
daha yisksek puan alacaginizi biliyor-
sunuz.

Ne yazik ki PoP: Escape bunun yakindan
bile gecmiyor. Tire kendilerince seviye
bazli ilerleyis ve tirmanisi da ekleyerek
getirdikleri yenilikler, oyunun mekanikleri
yizinden ¢c6p oluyor. Oncelikle karakter
zerinde kesinlikle bir kontroliniz var
gibi hissetmiyorsunuz. Daha da dogrusu
karakter Gzerindeki kontroliniz kesin
degil. Bir tuza@i atlamak icin hep ayni
sekilde bassaniz bile ekrana bu cogun-
lukla ise yaramayabiliyor ve tuzaklar
tarafindan &liyorsunuz. Bu tarz bir
oyunda oyuncunun kontroliin tamamen

onda oldugunu bilmesi cok &nemli. Aksi
halde daha &nce bahsettigim o yeniden
oynama istedi ortadan kalkiyor. Cinki
ne kadar denerse denesin orayr gecme-
sinin tek yolu sansa kaliyor.

Oyunun giizel yaphgr bir sey yok mu?
Evet, var. Oncelikle oyunun gérselleri
ilk oyunun grafiklerinin cok ufak elden
gecmis hali. O yiizden nostalji hissini
sonuna kadar yansitiyor. Hatta oyuna
ilk girdigimde ilk oyunun yeniden yapimi

oldugunu sanarak inanilmaz sevinmistim.

Tabii ki hayallerim oyuna basladiktan
sonra suya disti. Seslerde ayni hissiyat
veriyor ve oyun icerisinde topladiginiz
elmaslarla acabileceginiz yeni karakter-
ler ve kostimler var.

Runner ve hyper casual tirlerini birlesti-
rerek ilginc bir oyun elde edilmis ancak
ne yazik ki oyun inanilmaz derecede
bos ve sikici. Biyiik ihtimalle ilk oyunun
icimizde uyandiracagr nostalji hissi ve
yeni oyunlarin dinamiklerini birlestirerek
cok biyik bir kitleye hitap edeceklerini
dissindiler. Hatta bu yéntemde yanlis
dahi olmayabilir ancak oyunun icerigi
gelenleri geriye itecektir. Bunlarla ugras-
mak yerine ilk oyunu mobil icin yeniden
yapip biraz oynanisi gelistirselerdi su
anda tadindan yenmez bir oyunla karsi
karstya olurduk.

Ama bunlarin hicbirisi 8nemli degil
cnki oyun en iyi olmasi gerektigi yerde
batiryor ve bir iki oynamanin

ardindan silinen oyunlar listesi-
ne giriyor.

# Cantug Sahiner






~ OVERWATCH
Yeni karakter
Ashe ile tanisin!

verwatch yepyeni bir karakterle, bir kez daha

karsimiza cikh. Ashe isimli karakterin hikayesine
cok deginmeyecegim ama kendisi Deadlock Gang isimli
cetenin lideri ve yer alti dinyasinin saygi duyulan bir
ismi olarak karsimiza cikiyor. Mcree benzeri western bir
temaya sahip olan Ashe oldukca ilgi cekici bir karakter.
Peki Ashe’in oyundaki roli ne olacak, yetenekleri ne?
Bunlari tek tek aciklayayim o halde.
Ashe saldiri odakly, rakipleri direk ortadan kaldirma
amaci giden bir karakter. Elbette yetenekleri de buna
gore sekillenmis. Ashe’in The Viper yetenegi, sampiyo-

nunun yari otomatik silahindan hizli atislar yapmasina
ve namluya egilerek daha iyi hedef almasina olanak
sagliyor. Dynamite yetenegi ise adindan da anlayabi-
lecegimiz gibi Ashe’in bir dinamit firlatmasini sagliyor.
Ashe bu dinamiti isterse aninda isterse biraz bekledikten
sonra patlatabiliyor. Bu dinamit hem patlama aninda
ani hasar hem de zaman icinde hasar veriyor. Coach
Gun isimli yetenek ise Ashe’in silahini bir pompal tifek
gibi kullanmasina olanak sagliyor. Athg atis rakibi de
kendisini de geri savuruyor. Bu yetenek tabii ki daha
cok dissmanla karsi karsiya kaldiginiz yakin mesafeler-
de etkili oluyor ve kacis icin de kullanilabiliyor. Ve son
olarak ulti yetenegi olan B.O.B. AShe’in mekanik bir ta-
kim arkadasi cagirmasini sagliyor. Bu iri yan dostumuz
ileri atilarak rakipleri havaya savuruyor ve gérdisgi her
dismana ates ediyor. Hem tanklik yapiyor hem hasar
veriyor. Oynanisi oldukca eglenceli gériinen Ashe’in
bana tekrar Overwatch’u bilgisayarima yiklememi
sagladigini da belirteyim. &

Altay nihayet savas meydanindal

C|khg| ginlerde “World of Tanks modern da oyuna eklenecegi uzun bir siire dnce, sispansiyon (muazzam bir hulldown kapasitesi
zamanlarda gecseydi nasil bir oyun 2016 yilinda duyurulmustu. Hayli uzun siiren demek) ve kizilétesi tarayiciya sahip tanklarla
olurdu?” sorusunun cevabi olan Armored bir bekleyisin ardindan oyunun yeni duyu- bile gic kesfedilmesini saglayacak 1800 bey-
Warfare, gerek tek kisilik PvE modlarina verdigi  rulan senaryosu Warlords of the Wastland'i gir giicinde bir elekirik motoru Altay’in dona-
3nem gerekse mekaniklerinin giderek WoT'tan bitiren oyunculara verilecek biyisk dil olarak nimlari arasinda olacak. Eger oyuna baslayip
vzaklasmasi ile pek cok oyuncunun saygisini Altay tankinin ve Alisa Korhonen adinda cok bir siire sonra birakhysaniz, geri dénme zamani
kazanmayr basarmish. Obsidian Entertain- yetenekli bir kumandanin verilecegi duyurul- geldi demektir! &

ment tarafindan y&netilen proje maalesef bu du. Simdilik senaryonun

haliyle oyuncu sayisini arirmayt basaramadi ve  sartlar, uzunlugu veya

Obsidian’in cekilmesinin ardindan dagitimcisi detaylar acik degil ancak

My.com tarafindan Steam platformuna getirildi. ~ Altay hakkinda pek cok sey

Sirekli yeni etkinlikler, yeni silah ticcarlar dgrendik.

(bunun oyundaki karsiligi sirekli eklenen yeni Oyuna en Ust seviye yani

tanklar), yeni haritalar ve gelistirilen oynanis Tier 10 olarak eklenecek

mekanigi ile oyun yavas yavas da olsa ayak- olan Altay cok sayida

larini yere basmayi basardi. Bir sene énce ilk gelistirmeye ve 6zellige de
bes seviyede maca girebilmek icin dakikalarca sahip olacak. Japon ana
beklemeniz gerekirken simdi rahatlikla oyuncu muharebe tanki Type 90
bulabiliyorsunuz. andirir sekilde ayarlana-
Konumuza dénersek, milli gururumuz Altay‘in bilen bir hidropnématik
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Yapim CD Projekt Dagitim CD Projekt RED Tir Kart oyunu Platform PC, PS4, XONE Web www.playgwent.com

Erken erisim biter, eglence baslar!

Kor'r oyunlarinin popilaritesinin artmasi
ile beraber pek cok yeni kart oyunu
gordik son yillarda. The Witcher 3'tn
iceriginde mini bir oyun olarak tanishgimiz
Gwent'in kendi basina bir oyun olacagi du-
yuruldugunda bircok kart oyunu oyuncusu
buna cok sevindi. Ben ise 8nce teknik so-
runlar sonra da zaman yoklugundan oyunu
cok fazla deneyim etme firsati bulamadim.
Ancak Gwent nihayet tam siirime gecti ve
sonunda ben de bu heyecanin icine daldim.
Oncelikle Gwent'in The Witcher 3'deki ha-
linden biraz daha farkli oldugunu ve oyun
izerinde oldukca kapsamli bir gelistirme
yapildigini sdyleyebilirim. Bildiginiz gibi
The Witcher 3'de kartlar ic¢ farkli siraya
koyulabiliyor ve buna gére farkl taktiksel
varyasyonlar gelistirilebiliyordu. Ancak
yeni oyunda iki siramiz var. Bu da oyun
yapisini biraz daha basit mekanige ve
dolayisiyla daha fazla oyuncuya hitap
eder hale getiriyor. Gwent, temel olarak
farkli mekaniklere sahip bir oyun. Bir kere
canini sifira indirebileceginiz bir rakip ya
da harcayabileceginiz bir mana yok. Bir
magcta i¢ raunt oynuyorsunuz ve iki raunt
kazanan magi kazaniyor. Rauntlar kazan-
maniz icin ise masaya koydugunuz giic
degerinin toplaminin rakibinkinden fazla
olmasi gerekiyor. E bu durumda “Kardesim
mana olayi yoksa ben yiiksek gic degerli
kartlari desteme doldururum.” diyebilirsiniz.
Ancak bir desteyi olustururken en fazla 165
Recruit puanina sahip bir deste olusturabi-
liyorsunuz. Dolayisiyla yiksek gic degerli
kartlarin Recruit puanlari da biraz fazla.

Gelgelelim her oyuna 10 kart ile bashyorsu-
nuz. Her elde kart cekmiyor her yeni rauntta

Uc kart cekiyorsunuz. Ayrica her el masaya
en fazla bir adet kart koyabiliyorsunuz.
Siranizi oynadiktan sonra turu devrediyor-

sunuz. Ozellikle ilk rauntta yenileceginizi
kesin gériyorsaniz, gicli kartlari sonraki
raunda saklayabilirsiniz. ilk rauntta tim
gicli kartlari sirmeniz sonraki rauntta
sadece ¢ kart cekebildiginiz icin raundu ve
oyunu kaybetmenize neden olabilir. Oyun-
daki en 6nemli ve kazanmaniz gereken
raunt ikinci raunt.

Masanizda, sizin ve rakibinizin ikiser sirasi
var. Kartlarinizi bu iki siraya yerlestirebi-
liyorsunuz ve bunu da stratejik yapmaniz
gerekiyor. Size bu durumu séyle anlatayim.
Gwent icinde kartlar sadece belirli kosullar
saglandiginda, yani tetikleme &zelligi ile
saldir yapabiliyorlar. Sahaya iner inmez
yapilan saldinlara ya da bir sonraki turda
yapabileceginiz saldirlara sahip kartlar
var. Bunun disinda da cesitli tetikleme y&n-
temleri ile kartlarinizla saldir yapabiliyorsu-
nuz. Ancak bir kartin saldir 6zelligi yoksa o
kart size sadece giic puani avantaji veriyor.
Dolayisiyla destenizde tetikleyici giclere
sahip kartlarin olmasi oldukca &nemli.

Buradaki stratejik nokta ise saldir yapan
rakip kartlarin menzilinden korunmak ve
saldin alamayacaginiz rakip kartlari kendi
menzilinize almak. Béylece rakibin giic
puanini disirebilir ve kendi giic puanlarini-
z1 toplayabilirsiniz. Bunun yaninda destenizi
olusturdugunuz zaman bir lider secebiliyor-
sunuz. Bu liderler Hearthstone’daki Hero
Power 6zelligine sahipler ancak oyuna
etkileri daha sinirli. Farkli fraksiyonlar farkh
kartlara ve liderlere sahipler.

Bu arada pek cok oyuna gére cok daha
efektif ve oyuncu dostu yapisi ile kart craft-
lamak cok daha kolay. Gwent, gérevleri ve
ddilleri ile de oyuncuya yardimer olusmak
ve hizli gelisim olanaklar sunmak icin
elinden geleni yapiyor diyebilirim. Bunun
yaninda her kartin bir de animasyonlu ver-
siyonlarinin olmasi oyuna gérsel anlamda
cok hos bir hava katiyor. Gwent farkli oyun
yapisi ile The Wticher 3'de nasil bizi ekran-
lara bagladiysa, kendi oyunuyla da bunu
basariyor. ¢ Enes Ozdemir
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Altin cagi geride mi kaldi?

irkac aydir bircok basin mecrasinda

PUBG nin artik eski popilaritesinde
olmadigi, oyuncu sayisinda disise gittigi
haberleri déniyor. PUBG'de artik eskisi
kadar oyuncu olmadigi ve kan kaybettigi
cok dogru. Ancak bu durum cok agir bir
kayipmis gibi gésteriliyor. Elbette oyuncu
kaybetmeyi hicbir oyun firmasi istemez.
Diger taraftan kisa sirede anlik iic milyon
online oyuncuya ulasan, bir yildan az
sirede 30 milyon oyun satmis bir oyun
dahi olsaniz bile zamanla oyuncu sayisinin
disecegini ve bir noktadan sonra den-
geye ulasarak kendi cekirdek kitlesinde
kavrulacagini zaten bilirsiniz. PUBG'de bu
cekirdek kitleyi hala milyonlarca oyuncu
olusturuyor. Bu da anlik aktif yiz binler-
ce oyuncu anlamina geliyor. Ancak bu
durum bircok yerde sanki cok anormal-
mis ve PUBG bataga dogru gidiyormus
havasinda veriliyor, buna anlam vermekte
gercekten zorlaniyorum.
Gectigimiz ay PUBG yine durgun bir ay
yasadi. Hala yeni kar haritasini bekliyo-
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ruz ancak gectigimiz ay cikan giincelleme
birka¢ bug diizeltmesinden baska bir sey
sunmadi bize. Yine de elbette 6nemli birkac
haber yayinlanmadi degil. Gelin biraz onla-
ra bakalim.

Fix PUBG sonlandi!

Performans sorunlari ve oyun hatalari
PUBGnin ilk giinden beri en cok elestirilen
y6niydi. Oyunun tam siirime gecmesi de
bu sorunlarin éniine gecmeyince PUBG
Corp., Fix PUBG isimli bir kampanya bas-
latmish. Bu kampanya ile PUBG’nin oyun
deneyimini daha iyi hale getirmek, sunucu
ve istemci performansini arirmak, daha iyi
eslesmeler saglamak, FPS sorunlari ve oyun

hatalarini ortadan kaldirmak amaclaniyordu.

Gectigimiz yaz aylarinda baslayan kam-
panya Kasim ayi itibariyla sonlandi. Yapimci
ekip Fix PUBG'nin basariyla sona erdigini
acikladi. Cesitli grafiklerle Fix PUBG 6ncesi
ve sonrasini paylasti ancak hala oyunda
tam olarak gelmek istedikleri noktada
olmadiklarini belirtti. PUBG Corp. oyunda

daha sonradan ortaya cikan bazi kararlilik
sorunlari oldugunu da belirtti. Elbette bunlar
icin calisacaklarini da ekledi.

PUBG Espor Alaninda
Profesyonellesiyor!

Biliyorsunuz ki hala PUBG espor alaninda
net olarak bir yer edinmedi. PUBG ekibinin
bu alandaki tecriibesizligi elbette bunda

bir pay sahibi olmus olabilir. Ancak ayni
zamanda Battle Royale tirinin de esporda
yeni bir oyun tiri oldugunu unutmamak ge-
rekiyor. Ayni anda bu kadar fazla oyuncuyu
arenalara sorunsuzca baglamak, profesyo-
nel usuller ile oynatmak kolay degil. Hele ki
anlasilir sekilde tim diinyaya servis etmek
hic degil. Yani Battle Royale, gerek espor
ydniinden gerekse yayincilik yéninden
oldukca yeni bir deneyim yasiyor. Zaman-
la bu alanlarda yasanacak gelismelerin
profesyonel Battle Royale’i daha cekici hale
getirecegine eminim.

Tabii ki tim bu eksiklikler bu zamana kadar
profesyonel bir PUBG ligi kurulmasina



engeldi. Profesyonel takimlarin ve oyun-
cularin birbiriyle micadele ettigi maclar,
bu zamana kadar davet usuli gercekle-
siyordu ve bu aldaki takimlarin artmasi,
kendi bélgelerinde cogu zaman haberdar
dahi olamadigimiz, izleyemedigimiz 6n
elemelere neden oldu. Ancak profesyonel
bir oyun ligi yoktu tabii ki. O giin geldi
cath, nihayet PUBG icin de profesyonel bir
lig kurulmak izere.

Peki, bu ne demek?2 Bir kere PUBG Corp.
tarafindan 2019'da cesitli bslgelerde pro-
fesyonel liglerin yer alacagr aciklandi. Bu
liglerin en dnemlileri Kuzey Amerika (NPL),
Avrupa(PEL), Kore(PKL), Cin ve Japonya
(PJS) olarak aciklandi. Su anda Tirkiye'ye
dzel bir lig yok ama ileride olmamasi icin
de bir sebep yok. Yine de simdilik bizi
ilgilendiren kisim elbette ki PEL yani PUBG
Avrupa Ligi diyebilirim. PEL, 1 milyon dolar
gibi genis bir 8dil havuzuna sahip olacak.
Tim bélgelerde bulundugu ligin en iyileri
olan takimlar ise uluslararasi sezon sonu
sampiyonalarinda mijcadele etme olanag
bulacak ve dinyanin en iyi isi olmak icin
birbirleri ile yanisacaklar. Yani uluslararasi
alanda da micadeleler seyredecegiz. Bu-
nunla da kalmayarak bu uluslar arasi tur-
nuvalarin ardindan diinyanin her yerinden
taninmis oyuncular bir araya gelecekler ve
eglenceli bir All-Star etkinligi yapilacak.
Tim bu sezon boyunca biz oyuncular icin
cesitli etkinlikler de yapilacak.

PS4’te PUBG Rizgari

PC, Xbox One ve mobil platformlardan
sonra oyunun PS4 versiyonu icin de kollari
sivayan yapimci ekip Aralik ayinda oyunu
konsola yetistirmeye calisiyor. Yani siz

bu satirlari okudugunuzda coktan cikmis

olabilir. Xbox One versiyonunun iizerinden
bir senelik bir zaman dilimi gecmisken yeni
bir konsolla bulusan PUBG bakalim son
zamanlardaki oyuncu diisiisini bu sekilde
bir nebze de olsa kapatabilecek mi2
Oyunun Xbox One versiyonu séz konusu
oldugunda cok kisa bir zaman diliminde 3
milyon kopya satmis ve oyun bunu oldukca
fazla teknik probleme ragmen basarmisti.
Elbette ayni sahs patlamasi PS4 versiyo-
nunda da olabilir. Ancak énemli olan,
elbette bu patlamayi yaptiktan sonra
devamlilik olmasi.

Harley Quinn!

Biliyorsunuz ki Fortnite son zamanlarda
popiler kiiltir temasini da oyuna kata-
rak Thanos kostimi gibi cesitli icerikler
eklemisti oyuna. PUBG de bu durumdan
geri kalmayarak Suicide Squad tema-
sini oyuna dahil etti ve Joker ile Harley
Quinn’in Suicide Squad temali kostimle-

rini oyunda satin alinabilir yapti. Ancak bu
temali kostimler PS4 versiyonuna &zel olarak
farkli iceriklerle gelecek. Eger oyuncular
oyunun PS4 versiyonunu én siparisle alirlarsa
Uncharted serisinden Nathen Drake kostimi
ile Last of Usin Ellie’sinin sirt cantasina sahip
olabilecekler. Oyunun PS4 versiyonunun
ayni zamanda PlayStation temali parasiitin
oldugu bir ilk giin bonusuna da sahip olacag
aciklanan bilgiler arasinda.

Eh, platform cesitliligini bu kadar genislettik-
ten sonra PUBG'yi Nintendo Switch’de de
goérir miylz acikcasi bilemiyorum. Acikcasi
pek de sanmiyorum zira yapimei ekip bu-
nunla ilgili en kiicik bir detay dahi vermedi.
Gelecekte PUBG'nin nasil bir yéne gidece-
gini hep beraber gérecegiz. Acikcasi kar
haritasinin detaylari icin oldukca heyecanli-
yim. Bakalim PUBG Corp. bir yilbasi sirprizi
yaparak éniimizdeki ay yeni harita hakkinda
detaylari duyuracak mi2 Bir sonraki ay géris-
mek izere.  Enes Ozdemir
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BATTLEFIELDV.

Oyun sektériinin nabzini tutan (1) LEVEL Dergisi’nin kapa-
ile ilgili yorumum net: Kepazelik.

gina uygun gérdigl BFY
Nedenlerini bir bir acikliyorum.

Birincisi BF1’de olay 1. Dinya Savast oldugu icin oyunun
ismine de 1 takisini getirdiler, eyvallah dedik. Peki oradaki
V ne? Bes anlamina geliyor. Oyun 5. Dinya Savasi’ni mi

anlatiyor peki? Hayir? V'nin Victory anlamina geldigini

savunanlar da mevcut. Kime gére ga
Allies etrafinda mi déniyor? Birak ya, birak!

Oynansla ilgili de sikinhlarim mevcut. Mesela bu tek

kisilik senaryo kismini yine koymuslar, yine boli
ayrmisla
sana upuzun, sirikleyici bir senaryo
vizyonsuzsun EA! Ancak isin giiciin para kazanmaya

libiyet2 Dinya sadece

m boélim

r iyi bir haltrms gibi. Ben ne anladim o isteng! Yap-
2 Yapamazsin ¢inki

calismak... Acfivision en azindan serefiyle birakh tek kisilik 3
oyun kismini; dedi benim o taraflarda isim olmaz artk. Sen
ama yarim yamalak bir oyun modu koyup oyuncularin
agzina bir parmak bal caliyorsun. Bari orijinal bir seyler
yapsaydin be EA. Yine faret basina gecip ucak avla, yine
bicak firlahp tek vurusta adam ldir, yine botokslu yiiz
ifadeleri... Sikilmadiniz su isten.
Multiplayer kismina da diyeceklerim vardi ama oyunu
oynarken hepsini unuttum. Oraya kos, bunu vur derken 20
yildir aymi seyi yaphgimizi fark ettim, kelimeler kafamdan
uctu gitti.
Bir sonraki yil ne konu isleyecegini sabirsizlikla bekliyorum
EA. BFVI diye gelip Vietnam savasini anlatirsan kafana

baltay: saplarim arhk!

FALLOUT76 222%"

Hahaha! Bu oyunun jlk
boyutunda, buny biliyor my
::‘unbslg‘j:r be Bethesda. O
a bu i
ol Qs'lt:ia(: belli etme bari.
lememiz lazim. Bethesdq
bakalim, amacin neydi? I
76'y1 piyasaya siirel‘ké'r.l‘a
yanailerlerken, sen by k;:
makla ne amacladin2
Haydi, bir heyecan basl;
tik diinya, yok mul‘asyc;n
evreni derken géziimiiz
yola. Sonra bir

arda bir seyleri ldirip,

FAR

Bu LEVEL denen dergide Kirsat Zaman adinda bir
kimsenin yizine bakmasi bile olasi olmayan
or da bir sevi-

yarabbi! Adamin soyadi da zaman ya, o kadar
gemiyle

tip var,
garip similasyon oyunlarini bir seviy
yor
bol vakti var ki tarlaya patates de ekiyor,
Atlantik’i de astyor, ugagin milyon tane disgmesi
bulunan kontrol paneline saatlerce bakiyor da baki-
yor... Kendisini kimse anlayamadi, kendi de kendiyle
banisik degildir diye disinmek istiyorum!
Bahsettigimiz sahsin son favorisi de Farming Sim
2019 denen bu garabet oldu. Arkadas, hayat zaten
bin bir farkli sorumlulukla dolu, sen neden gidip bir
de sanal ciftliginde ekin yetistirmekle ugrasirsin

Yahu sevgili okurlar, bu oyunu yapan adamlar da
<l

gin yamasi tam 56 GB
ydunuz2 56 GB'q 12 tane
yunu eksik yap, tamam

yunla ne amacladigin konusuny irde
gel otur suraya. Bir s8yle

yorvuz oyuna. Post apokalip-
:‘ ugramis yaratklar, Falloyt
z Ir sey gérmiiyor, ciki

gérev, baska bir gsrey derl;enyoruz
bir seyleri toplamaya bas-

liyoruz. Ha by aradq NPC

arkadasiz ancak k
L oca diin LY
gorevi yap... Eee, neden? yada. O gérevi yap, bu

. Fee, | Tém bu caba ne jcj
;UF;Z':;;::I:eh glllal, elimizde silahlar yol:;: 'E:‘si?ia
" Ziyofeﬁy'cfm arini asla bulamayacuglmz iaira '
T icin, Fallout 76 devasq f; ahyla tij

etlerde! veatim
Dur bitmedi! Olayin bir de p

:l; var.BO sahane ekran kart|

an

ym); " :(f’l:‘?:ldia'kljf:vc‘a diyor ki, “Ne yapsaniz bos,

e s'e iginde yavas cahisacagim.” Afé"

S Befhye Sdo mak‘ da bunu gerektirir zaten ”"'

gl B 9, seni severdim, iyiydin, hosfur;

dy paranin pesine distin. Git oy;ma si’::
e

Battle Royale mody koy da tam olsun!

’
ler de kacmis gitmis, dert

250
C'deki performans boyu-
arnnizi, islemcilerinizi hice

art

Gsenmemis, cesit cesit traktéri, buna bagh ekipmani
oyuna tim gercekiligiyle eklememis mi... Vallahi ka-
fam almiyor, simdi odunla bir yerlerime vuracagim!
Oyun o kadar yavas, o kadar heyecansiz, o kadar
. Bunu yapacagina insan molekiler bi-

duragan ki..
alim olup

yoloji ve genetik hakkinda kitaplar okusa,
cikar. Ya da dur, bunu yapacagina git gercek bir
tarlada calis? Bak bu daha anlamli degil mi2 Neden
dijital ekinler pesinde kosuyorsunuz ey Farming Sim
oyunculari! Oyunun sonundaki 19 da beni ayrica
dehsete dusirdi; demek bu sefalet her yil cikiyor!
Ne ekliyorlar oyuna; yeni ekinler, yeni traktér par-
calari, yeni domatesler mi? Yok daha fazla devam

edemeyecegim, elveda.




6 AY SURECEK BUYUK YAZI DiziSi BASLIYOR!
FiZiGiN VE YASAMIN TEMELLERI'NE ISIK TUTAN
BU YAZI DiZiSINDE AYRICA BiLiMIN GELECEKTE
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HyperX
Alloy FPS RGB

Hardcore oyuncular icin tasarlanmis,
hiz sampiyonu klavye.

%> Altin 9,0 - 10 puan
‘ Gilmiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79



DONANIM

Acer Predator X34P ¢

Daha egimli, daha performansli

Oyunculorm ihtiyaclarina bir sinir cizebilmek
hayli giic. Piyasaya ne kadar gelismis bir
urinle cikarsaniz cikin kisa siire icinde “daha
iyisi, daha hizlisi” talep ediliyor ve firmalar da
bu yanista geri kalmamak icin en iyi modellerini
bile kisa zaman araliklaryla yenilemek zorunda
kaliyorlar. Acerin neredeyse mitkemmel diye-
bilecegimiz iki yasindaki dev oyuncu monitéri
X34 de yenilendi ve karsimiza X34P versiyonu
ile cikh.

X34P sadece teknik acidan degil, gérinti
anlaminda da yenilenmis bir model. 34 inclik
monitdr ipki X34'teki gibi 3440x1440 (21:9

- UWQHD) ¢8zinirligi destekleyen, 4ms
gecikme degerine sahip bir IPS panelle donatil-
mis ama bu noktada farkliliklar géze carpiyor.
X34'te hatirlanacagr gibi dogal olarak 60Hz
destekleyen panel hiz asirtma marifetiyle 100Hz
olarak kullanilabiliyordu. X34P ise 100Hz ve hiz
asirtma marifetiyle 120Hz olarak kullanilabiliyor.
Ustelik hiz asirtma ile kullandiginizda eskisi-

ne gére cok daha stabil oldugunu séylemek
miimkin. Kisaca oyuncular istemis Acer yapmis,
X34P daha hizli, daha performansl. Monitérin
G-SYNC destekledigini ve bu sayede Nvidia
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ekran karh kullanicilarinin cok daha akici ve
kirksiz bir gérintiye ulasabileceklerini de
belirtelim. X34P'yi bilgisayariniza baglamak icin
kullanabileceginiz baglantilar ise DisplayPort
1.2 ve HDMI 1.4.

Yaklasik 10kg agirigindaki X34P metal ayakla-
ra ve yine metal izlenimi veren, fircalanmis, sik
bir kasaya sahip. Cerceve kalinligi da iyice ince-
lerek 10mm’ye kadar gelmis, acikcasi calisirken
sanki monitériin cercevesi yokmus gibi duruyor.
Yapilan iki yenilik de Griiniin gérinti anlaminda
X34 ile ciddi anlamda farklilasmasina yol acmis.
Bunlardan ilki egim miktarinin ciddi oranda
artmast. X34'te 3800R egim kullanan Acer bu
modelde 1900R egim tercih etmis. Kullanilan

bu yeni aci ister masaistinde calisin, ister oyun
oynayin sizi cok daha iyi hissettiriyor. Ayni
zamanda monitérii yukar veya asagr hareket
ettirmek (Swivel) miimkin.

X34P, 1000:1 kontrast oranina ve 300 kandela
parlakhiga sahip bir model, HDR destegi ise
bulunmuyor. Acik konusmak gerekirse ilk saatler-
de ciddi anlamda g6z yordu zira kendi adima
gdzimin &niinde bu kadar bijyik bir isik kitlesi
durmasina alisik degilim. Kisa sirede gézlerim

bu yeni duruma uyum sagladiysa da siz bu
rahatsizligi cekmek zorunda degilsiniz zira X34P
her formata uyabilecek cok sayida &n tanimli
profil ile beraber geliyor. OSD'de gezmek de
bu modelde kullanilan ve ekranin sag arkasinda
yer alan joystick sayesinde cok kolaylasmis.
Hem oyunlarda hem de giindelik calismalarda
son derece yiksek bir performans gésteren
monitériin ses cikist da (2x7W) bu kadar ince
bir Grinden beklenmeyecek derecede iyi, zaten
gercek bir oyun deneyimi ancak headsetler ile
mimkin.

Predator X34P yiksek performansi, kullanim
kolayligi ve sikhgr ile fena halde kalbimizi calan
bir model oldu. Elbette bunca ézelligin yaninda
fiyah da biraz tuzly, 6rini 7100 TL fiyatla bula-
bilmek miimkiin. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem performans, hayli ergono-
mik, gayet iyi ses cikisi, OSD menisi icin
eklenen joystick
EKSi Cok ama cok pahali



HyperX
Alloy FPS RGB

Sadece hardcore oyuncular icin!

lavyeler oyuncularin belki de en fazla kafasini karistiran cevre

birimleri. Membran, mekanik derken simdi bir de yar-meka-
nik ve opto-mekanik klavyeler sirilmeye baslad piyasaya. Alloy
FPS RGB'nin hedefi ise cok net, hiz ve hassaslik isteyen hardcore
oyuncular.
HyperX'in daha 6nce Alloy Elite klavyesini incelemis ve bayilmis-
tik hatirlanacagr gibi. Alloy FPS RGB ise gerek tasarim gerekse
teknik acidan hayli farkli bir model. Tasarim anlaminda HyperX
bu modelde mimkin oldugunda kompakt bir dizayni tercih etmis.
Klavye o kadar ince ve sik ki ilk bakista tam boy bir klavye degil-
mis gibi gelebilir. Bu minimalist tasarimin altinda ise gercek bir hiz
canavar yatmakta.
HyperX'in bu modelinde 70 milyon tus basma émirli Kailh
Silver Speed anahtarlar kullaniliyor. Bu ekstra hizli anahtarlar
sadece 1.1mm'lik aktivasyon araligina sahip ve buna 40 gramlik
calisma kuvvetini de eklediginizde tuslar sanki dokunmatikmis gibi
hissediyorsunuz. Bunun oyunlarda verdigi hissin ne kadar harika
oldugu konusunda bir sey séylememe gerek yok sanirm. Peki
gindelik kullanimda nasil2 Tahmin edebileceginiz gibi burada
isler karisiyor. Oyunlarda performansli kullanim icin tasarlanan bu
anahtarlar ile hayatimda yapmadigim kadar yazim hatasi yaptim,
halen de yapmaya devam ediyorum.
Bu arada NGenuity yazilimini kullanarak t¢ farkli isiklandirma
profilini klavyeye atayabilirsiniz. Alloy FPS RGB ayni zamanda ¢i-
kabilen bir kabloya ve iizerinde USB portuna sahip. Maalesef bu
port sadece telefon sarj etmekte kullanilabiliyor ve bilgisayariniza
iki USB slotunun klavyeye atanmasina sebep oluyor.
Kisaca, eger giindelik islerinizde kullanmay: dissiniyorsaniz ve
cok yazi yazan biriyseniz bu model size uygun degil. Eger oyun-
larda hiz anyorsaniz, dogru yerdesiniz. Ulkemizdeki satis fiyats
heniiz belli olmayan Grinin yurt disi fiyah ise 109$ ve —simdilik-
Turkce destegi ufukta gézikmiyor.  Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Kompakt tasarim, cok yilksek oyun per-

form.onsh RGB aydinlatma, cikabilen kablo 88
EKSI Yazi yazmak icin uygun degil, USB slotu

sadece sarj icin kullanilabiliyor.

Turtle Beach
Recon 50X €

Oyuncularnin favori markasi nihayet tlkemizde!

Um diinyada oyuncular nezdinde en fazla sevilen marka-

lar arasinda yer alan Turtle Beach bizim icin hep “uzaktan
bakilan” veya yurt disina giden tanidiga siparis verilebilecek
markalardan biri oldu. Nihayet ilkemize getiriimeye baslayan
firmanin incelememize konuk olan triing ise giris seviyesi bir
kulaklik serisi diyebilecegimiz Recon 50X. Bu model Xbox icin
kanalize edilmis ancak 3.5mm jack kullandigindan hemen tim
platformlarda kullanilabiliyor, bunu da belirtelim.
Recon 50X hem tasarim, hem malzeme kalitesi hem de kutu
icerigi anlaminda hayli mitevazi bir iriin. 40mm siricilere
sahip olan iriinin kulak yastiklarinda sentetik deri kullanilmis.
Kulag icine alan yastiklar yeterince konforlu ancak benim gibi
kocaman kafasi olanlar Recon 50X ile rahat etmekte olduk-
ca zorlanacaklar. Bunun disinda kulaklik tamamen plastikten
yapilmis ve malzeme kalitesi de riiniin uygun fiyatini géz éniine
aldiginizda normal denilebilecek seviyede.
Oyunlar 8z konusu oldugunda Recon 50Xten mucize bekleme-
mek gerekiyor, neticede Stereo bir iriin ve herhangi bir saran ses
deneyimi sunmuyor. Miizik performansi ise beklemedigim kadar
iyi. Money For Nothing'in nice kulakligr tekleten acilis introsunda
hicbir sey kacirmadigimi hissettim.
Recon 50X'te cikartilabilir bir mikrofon kullanilmis ancak bir kez
takhginizda yerinden sékmek icin epey giic harcamaniz gere-
kiyor. Bunun disinda mikrofon yaptigimiz testlerde son derece
basanli sonuclar verdi. Ses fazlasiyla net, PUBG gibi oyunlar icin
biyuk arti. Mikrofon Grinin kablosu Gzerinden kapatilabiliyor ve
ayni kumanda izerinden sesi acip kapatmak da mimkin.
Bu yazi yazilirken 227 Tl'den baslayan fiyatlara bulunabiliyordu
Recon 50X. Bu fiyat kendisini Plantronics RIG 400 ve HyperX
Cloud Core gibi ~daha yiiksek performansli- rakiplerine oranla
cok daha ulasilabilir kiliyor. Kendi fiyat dizeyinde uygun bir
alternatif oldugunu disiniyorum. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI Fiyati cok uygun, performansli mikrofon, cok-

lu platform destegi, mizik performansi tatminkar

EKSi Kafasi bilyik olanlara gére degil, malze-

me kalitesi disik, bas destegi cok minimal, oyun
performansi vasat ‘
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Anker

Soudcore Flare
Dengeli bir Bluetooth hoparlér arayanlara...

KISO bir siire &nce Turkiye'de faaliyete gecen Anker,
tiketici elektronigi alaninda genis bir portfolyoya sahip.
Soundcore Flare de ancak oldukca hos gériinen bir Bluetooth
hoparlér. Hemen altindaki RGB LED'li dairesiyle 15tk gésterisi
sunan cihaz, saglam gévdesi ve su gecirmez yapiya sahip
olmastyla 6ne cikan noktalarini olusturuyor.

Kumas dokulu sert dis yiizeyi sayesinde elinize aldiginizda
hem hos hem saglam bir his veren Soundcore Flare, lastik Ust
ve alt yiizey ile tamamlaniyor. Soundcore Flare'in fazlasiyla
kullanish bir uygulamasi mevcut. Android ve iOS platform-
larinda bulunabilen Soundcore App iizerinden cihazin tim
ayarlarini kolayca yapilandirabiliyorsunuz.

Evde ve ofiste de pek tabii kullanilacak olan Soundcore
Flare, IPX7 sertifikasina sahip olmasiyla dis kullanimlar icin de
uygun. Béylece suya karsi dayaniklilik kazanan hoparlér, kisin
yagmur altinda kalabiliyor, yazin havuz kenarinda size eslik
edebiliyor.

Simdi gelelim cihazin ses performansina. Soundcore Flare,
miizikal anlamda olduk¢a dengeli bir cihaz. Vokaller, iz ses-
ler basarili. Bilhassa Bass Up &zelligi etkinken, Flare'in bugiine
kadar degerlendirdigimiz bu tipteki pek cok Bluetooth ho-
parlérden daha fazla bas iretmeyi basardigini sdyleyebiliriz.
Ancak boyut itibariyle biraz daha biyiik modellere kiyasla,
basin yaratacag icsel etki kuskusuz daha zayif.

Pil émriine gelecek olursak, Soundcore Flare’in yaklasik 12
saatlik 8lcekte pilini tikettigini sdyleyebiliriz. Elbette bu sire
ses seviyesine ve LED'lerin parlakligina da bagl.

Soundcore Flare, gerek tasarimi gerek cazibesi gerekse per-
formansiyla basarili bir Bluetooth hoparlér oluyor. isin bir de
fiyat kismi var ki, bu da cihaz icin 8nemli bir avantaj olusturu-
yor. Soundcore Flare'i su anda 500 Tl'ye bulabiliyorsunuz.
¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Ses kalitesi, kompakt tasarim, suya da-
yanikli, mobil uygulama, uygun fiyat, pil 8mri
EKSi Yiksek seste distorsiyon, EQ modlarinin
ses Uzerinde cok etkisi olmuyor
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Xiaomi
Redmi S2

Fiyatindan daha fazlasini sunan telefon

= zellikle amiral gemisi seviyesinde Mi 5 ve Mi é mo-
delleriyle bisyik ragbet géren Xiaomi, simdi ilkemizde
daha aktif olacak. Zira GearBest'in ilkemizde ofis acmasiyla
Turkiye pazarina resmen giren Xiaomi, 8nimizdeki dénemde
akilli telefon pazarindaki dengeleri degistirecek gibi gérini-
yor.
Ozellikle daha bisyik ekranli akilli telefonlara ihtiyac
duydugumuz giinimiize uygun olarak 5.99 in¢ boyutunda
hazirlanan Redmi S2, buna karsin belirgin bicimde hafif bir
akilli telefon. 170 gram agirhiginda olan Redmi S2, alimin-
yum kasasinin kenarlara dogru incelen hattiyla oldukca da
ince goriniyor.
Ekran panelinde tercih edilen IPS LCD sayesinde renkleri doy-
gun sekilde gérintileyebilen Redmi $2'nin ¢dzinirlik olarak
da 1440 piksel kullandigini sdyleyelim. Isletim sistemi olarak
da Android 8.1 Oreo’yu kullaniyor.
Redmi S2, performansa y&nelik Snapdragon 625 islemciden
gic aliyor. 8 cekirdekli yapida olan bu islemcisiyle st seg-
mente yakin grafik cizen telefon, mobil oyunlar icin Adreno
506 grafik islemciyi de kalbinde tasiyor. 3 GB RAM ve 32
GB depolama alanina sahip olan Redmi S2, depolama ala-
nini 256 GB'a kadar microSD kart yoluyla arttirma imkani da
taniyor. Telefonda 3080 mAh kapasitesinde batarya kullanil-
mis. Redmi S2, yine son dénemin cok konusulan yapay zeka
destegini kameralarinda bizlere gésteren bir model. 12 MP
ve 5 MP seklinde cift kamera dizilimine de yer verilmis. Yapay
zeka ile giclendirilen 8n kameradan hazir bahsetmisken,
8n kameranin 16 MP 6lciisinde oldugunu, f/2.0 diyaframa
sahip oldugunu ve LED selfie 1sigi ile 1sik kosullan distiginde
de net cekimler yapabildigini séyleyelim.
GearBest izerinden edinilebilecek olan Xiaomi Redmi $2'nin
fiyah ise 1099 TL olarak belirtilmis durumda. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Verimli performans, genis ve canli ekran, cift
SIM kart destegi, yapay zeka destekli kameralar, 88
fiyat/performans

EKSI Kutuda kulaklik yok, microUSB 2.0 kullaniyor
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Corsair HS70 Wireless €

Limitleri zorlayan bir ses sanatgisi...

yuncu kulakliklarini sadece oyunlarda-

ki performanslari ile degerlendirmeyi
sevmiyorum. Teknolojinin en nadide olanaklarini
sonuna kadar kullanan ve uzun saatler siiren
kullanimlar icin tasarlanan bu modellerin mijzik
dinlerken de ayni tadi verebilmesi cok 8nemli
ve maalesef kulakliklarin cogu bu konuda
sarampolden asagd yuvarlaniyor. Simdiye kadar
inceledigimiz irinler icinde gerek isciligi, gerek
malzeme kalitesi, gerek rahathigi ve gerekse ses
performansiyla bizi her konuda memnun edebil-
mis o nadide yapimlarin arasina yeni bir tanesini
g6nil rahathi@ryla ekleyebilirim artik, Corsair’in
en yeni kulakliklarindan HS70 Wireless.
HS70 son dénemlerin gézde siis malzemesi
RGB aydinlatmadan nasibini almis bir Griin de-
gil, bu da daha agir tasanimlar seven oyuncular
icin arh olarak disinilebilir. Son derece sik ve
abartisiz bir tasarima sahip olan iriin oyunculan
cekmek icin baska silahlara da sahip.
HS70'te kullanilan 50mm’lik siriicileri birbirine
baglayan iskelet metalden irefilmis, buna rag-
men son derece hafif. iscilik ve malzeme kalitesi
kutudan cikarth@iniz anda dikkatinizi cekebile-
cek kadar iyi. Kulak yastiklar hafizali képikten
yapilmis ve kulaginizi tamamen iceri aliyor. Ayni
zamanda benim gibi kocaman kafasi olan birini
bile mutlu edebilecek kadar rahat, basiniza
gére rahatca ayarlaniyor ve uzun kullanimlarda
da “sunu cikartayim da kafam hava alsin” hissi

vermiyor. Ust kisimdaki bas destegi de gayet
dolgun ve konforlu. Ses yiksekligi ve mikrofo-
nun sesini kisma digmeleri sag kulak yastgina
yerlestirilmis, erisimi cok kolay. Mikrofon da
oyunlarda son derece berrak ve net bir ses kali-
tesine sahip ki bizzat Discord tarafindan sertifiye
de edilmis.

7.1 Surround sanal ses destegine sahip olan
Corsair HS70 Wireless, DAC initesine ve ek
bataryalara ragmen hafifligini koruyan bir iriin.
microUSB izerinden bir kez tam sarj edildik-
ten sonra 16 saate kadar batarya dayanimi
vadeden iriin ile yaphgimiz testlerde bu rakama
yakin sonuclar elde ettik. HS70'in kablosuz
baglant adaptéri pek biyik sayilmaz ancak
ana gévdenin icinde tasinabilecek kadar da
kiicik degil. Araya olmadik engeller girmedigi
sirece 12 mefreye kadar sesleri gecikmesiz
olarak iletmeyi basariyor.

Peki simdiye kadar konforundan, wireless per-
formansindan ve iscilik kalitesinden bahsetfigi-
miz HS70'in ses performansi nasil2 Battlefield
V'te ve War Thunder'da test ettigimiz HS70 ge-
rek ortaligin kansh@r anlarda sesleri bogmadan
kristal berrakliginda iletebilmesi gerekse sanal-
lastrma performansiyla bizden tam puan aldi.
Kablosuz kullanimda hicbir lag yasatmamasi da
dikkate deger. Bizi esas sasirthg nokta ise mizik
performansi oldu. Klasik miizikten rock mijzige,
jazzdan house miizige kadar hemen her tirde

adeta resital sunan Grin Corsair Utility Engine
(CUE) bzerinden sesi kendi begeneceginiz sekil-
de kalibre etmenize olanak sunuyor ve burada
gecirdiginiz az bir zamanin sonunda muhtesem
bir performansa kavusuyorsunuz. Gelelim tatsiz
kisma, CUE ve Surround destegi sadece PC
izerinde gecerli. Urini PS4 izerinde kullandi-
ginizda bu &zelliklerden yoksun kaliyorsunuz.
Neticede HS70 Wireless uzun siiredir test ettigi-
miz en iyi kulakliklardan birisi olmayr basariyor.
Torkiye fiyat konusunda biraz daha beklemek
gerekecek ancak triiniin kablolu versiyonu
HS60 ilkemizde 686 Tl'den baslayan fiyatlarla
satiliyor ve HS70 Wireless'in yurt disi fiyat da
bu modelin %30 izerinde. Disik bir tutar degil,
diger taraftan iriniin sundugu yiksek perfor-
mansi ve kalitesini disinirsek en iyisini isteyen
oyuncularin dikkatini cekecegini séyleyebiliriz.
¢ Kirrsat Zaman

KARAR

ARTI Cok yiksek iscilik kalitesi, uzun
kullanimlarda konforly, oyunlarda basarli
sanallastirma performansi, kaliteli mikrofon,
mizik performansi olaganisty
EKSi CUE ve Surround ses sadece PC'de
alinabiliyor, Wireless adaptérini tasimak
icin yuva yok
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Samsung Monster
Q7FN 55" QLED TV € Pusat Virtual 7.1 RGB €»
Hem sik hem performansli! Ovyuncular icin fiyat/performans canavar
Somsung'un 2017 QLED TV'leri 4K HDR TV'lerin neler BugUne kadar inceledigimiz oyuncu kulakliklar arasinda,
yapabileceklerini sergileyen bir vitrindi. Birbirinden basarih gercekten her ydniyle icimize sinen cok az model oldu.
dzelliklerle gelen bu televizyon modellerinden sonra ise bu kez Bunlardan biri de Monster’in elimizdeki Pusat Virtual 7.1
QLED'lerin 2018 modelleri satisa sunuldu pek tabii. Biz de 55” RGB Gaming Headset'i oluyor, bunu hemen bastan génil
Q7FN QLED TV'ye yakindan bakacagiz. rahathigryla sdyleyebiliriz.
Cercevesiz bir tasarimi benimseyen Samsung Q7FN QLED Bir kere tasarimiyla, tam bir oyuncu gibi gériinen Pusat Vir-
TV, bdylece cerceve sinirlarini ortadan kaldiriyor. Bu sayede tual 7.1 RGB Gaming Headset, kulagi kaplayan 50 mm'lik
zaten genis olan ekraninda, daha genis gériinti sunuyormus siiricilere sahip. Uzerinde yine yastikli bir kafa bandi bu-
havasi yaratiyor. Televizyonun minimalist tasarim yaklasimi lunduran kulaklik, onun da izerinde dayanikh metal képri
sadece cercevesiz ekraniyla degil, iki ayr standiyla da kendini bulunduruyor.
belli ediyor. Son dénem Samsung televizyonlar bir akilli kutu Pusat Virtual 7.1 RGB'yi tasarim olarak biraz daha yakindan
da diyebilecegimiz One Connect ile beraber geliyor. Televiz- tanidigimiza gére simdi performansindan bahsedebiliriz.
yonun tim baglanhlari bu One Connect isimli cihaz Gzerinde Oncelikle sunu sdylemek lazim: Pusat Virtual 7.1 RGB,
toplaniyor. Televizyonun arkasinda ise yalnizca One Connect adinda da gectigi gibi sanal 7.1 cevresel ses destegi veriyor.
ile baglanty saglayacak tek bir kablo var ve o da neredeyse Yani gercek surround ses destekli kulakliklar gibi degil.
gorinmez sekilde tasarlanmis. Béylece geleneksel televizyonun Ancak sunu rahatlikla sdyleyebiliriz ki: Pusat Virtual 7.1 RGB
arkasindan akip giden kablo yumagini ortadan kaldirarak, gercekten Uzerine disen isi fazlasiyla basarili sekilde yerine
gérunty kirliligi nlenmis oluyor. getirebiliyor. Mikrofon da net ve anlasilir bir ses iletimi
Simdi gelelim Samsung Q7FN QLED TV'nin gériinti ve panel saglayabiliyor.
dzelliklerine. Televizyon elbette 4K UHD gériinti Ureten bir Kulaklikla ilgili az 8nce bahsettigimiz bir diger &zellik de tit-
panele sahip. 55" biyikliginde olan televizyon, HDR 10+ resim destegi géstermesi. Oyunlarda bas seslerini titresim ile
destegi gdstermesiyle 6ne cikhgi gibi elbette en biyik farkini kulaginiza yansitan Pusat Virtual 7.1 RGB, béylece kendinizi
QLED panele sahip olmasiyla yaratiyor. Zira QLED TV'ler OLED atmosfere kaptirmanizda &nemli rol oynuyor.
TV'lere kiyasla uzun 6mir konusunda iddiali. Oyunlarda oldugu kadar miizik performansiyla da begendi-
Yine daha 8nceki pek cok Samsung televizyon gibi Tizen isletim gimiz Pusat Virtual 7.1 RGB, béylece yalnizca oyun kulakhg:
sistemini calistiran Samsung Q7FN QLED TV, biyik kullanim olarak degil, bilgisayar basinda gecirdiginiz vakitlerde size
kolayligi saglyor. Ozellikle arabirim kontrol hizi inanilmaz mizik destegi saglayarak da verdiginiz parayi hak ediyor
derecede akici diyebiliriz. Bunu hemen bir magazada diger dogrusu.
modellerle karsilastirmali olarak sizler de deneyebilirsiniz. Bu anlamda su siralar iyi bir oyuncu kulakhgi almak isteyen-
Hem minimalist tasarim anlayisi hem sundugu izleme perfor- ler icin rahatlikla Pusat Virtual 7.1 RGB Gaming Headset'i
mansiyla severek kullanacaginiz bir model olacagr acik. incelemeden gecmesin diyebiliriz. Monster Pusat Virtual 7.1
4 Ercan Ugurlu RGB Gaming Headset'in fiyati 329 TL. ¢ Ercan Ugurlu
KARAR | KARAR |
ARTI Minimalist tasarim, renk dogrulugu, gériin- ARTI Konforlu tasarim, RGB 1siklandirmalar,
ti performansi, akilli 5zellikler, ince cergeve ses performansi, esnek ve gizlenebilir mikro-
EKSI Géris acisi daha genis olabilirdi fon, fiyat/perfomans
EKSI Her ne kadar konforlu olsa da agir bir
kulaklik
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Logitech G810
Orion Spectrum €

Oyun deneyiminizi Ust seviyeye tasiyin

yuncu ekipmanlari denilince akla ilk gelen markalardan

biri olan Logitech G serisinin st seviye klavyelerinden
biri olan G810 Orion Spectrum, son derece hassas olan
Romer-G mekanik tus anahtarini kullaniyor. Romer-G Linear
1.5mm’lik aktivasyon noktasina ve 45 gramlik calisma kuv-
vetine sahip. Béylece sadece oyunlarda degil, yazi yazarken
de son derece rahat. Ayrica kullanilan bu anahtar sayesinde
standart bir mekanik klavyeye gére de daha sessiz oldugunu
sdyleyebiliriz.
Giinimiz oyuncu ekipmanlarin olmazsa olmazi RGB aydin-
latmalar da bu klavyede mevcut. 16,8 milyon renk secenege
sahip olan G810, Logitech Gaming Software ile birlikte kulla-
nildiginda istenilen her bir tusa istenilen renk atanabiliyor. Bu
da klavyeyi kisisellestirme olanagini had safhaya cikariyor.
Klavye izerinde bulunan medya denetimi sayesinde oyunu
yarim birakmadan arkada calan sarkiyi degistirebiliyor ya da
durdurabiliyoruz. Ayrica burada bulunan ses acma kapama
tekerinin oldukca kullanisli ve kullanmasinin da keyifli oldugu-
nu sdyleyebiliriz.
Logitech G810'da herhangi bir ayarlanabilir makro tusu
bulunmuyor. Bu durum kimi oyuncu icin eksi teskil edebilecegi
gibi makro tusunu kullanmayanlar icin de biyik bir arti. Zira
kimi oyuncu icin makro tuslari yer kaplamaktan baska bir ise
yaramiyor. Tus kalabaligi olmadigindan dolayi da oldukca
sade ve sik bir tasarima sahip oldugunu séyleyebiliriz. Ug ka-
demeli aci ayarlama bulunan G810°un alt yizeyinde yer alan
kaucuk bantlar sayesinde oyun oynarken klavye kesinlikle
kaymiyor. Klavyenin mekanik olmasindan &tiri biraz yiksek
profilli oldugunu da bir not olarak ekleyelim.
Oyun performansini ve yilksek malzeme kalitesi ile son derece
basarili buldugumuz Logitech G810 un ilkemizdeki satis fiyat
1000 TL civarinda. ¢ Emre &ztinaz

KARAR

ARTI Basarili oyun performansi, yiksek
malzeme kalitesi, RGB aydinlatma, sade ve
sik tasarimi

EKSI Makro tuslarinin olmamasi bazi oyuncu-
lari memnun etmeyebilir.

HyperX

Pulsefire Core
Her ise yetecek kadar yi

yperX'in Pulsefire ailesi oyuncu fareleri arasinda iyiden

iyiye yerini saglamlastrmaya basladi. Daha énce Pul-
sefire FPS Proyu sayfalarimiza konuk etmis ve hatirlayaca-
giniz gibi cok begenmistik. Bu defa konugumuz ayni serinin
giris modeli diyebilecegimiz Pulsefire Core.
Pulsefire Core tasarim anlaminda Pulsefire FPS'ten farkli
gdziken bir fare. FPS modelinin ergonomik tasarimi yerine
bu modelde simetrik bir tasarim tercih edilmis. Pratikte solak
takipcilerimiz bu duruma sevineceklerdir ancak farenin sag
tarafinda tus olmamasi sebebiyle bu simetri biraz lafta ka-
liyor. Bunun disinda tasarimda dikkat ceken diger konu da
HyperX logosunun RGB destekli bir aydinlatma ile 1siklan-
dirlmis olmasi. Kullanirken elinizin altinda kalsa da abarti
RGB sislemeleri sevmeyenlerin hosuna gidecektir. Pulsefire
FPS’e gdre daha kiicik ve daha hafif olan fare 87 gramlik
agirh@ ile eli biyik olmayanlar icin bile rahat bir kullanim
vadediyor. Ust modelde bulunan deri yan kaplamalar ise
bu modelde yerini cizgi seklindeki sert plastik kaplamalara
birakmis ki bu ¢6zim de yeterince tutus sagliyor.
Teknik tarafa bakarsak, bu modelde Pixart'in yeni giris
seviyesi sensdri olan Pixart 3327 kullaniimis. 6200 DPI'a
kadar destek veren sensér 30G hizlanma ve 220 IPS mak-
simum hiz degerleriyle hayli yeterli bir performans sunuyor.
NGenuity izerinden DPI ve isiklandirma ayarlarini yapabi-
leceginizi de belirteyim. Fare hem giinliik kullanimda hem
de oyunlarda son derece yeterli bir performans sunuyor ve
daha pahali abilerini aratmiyor.
Sonuc olarak Pulsefire Core kendi sinifinda son derece ciddi
bir secenek olarak karsimizda. Yurt disi fiyat 40$ olan
farenin Glkemizdeki fiyatinin ise Pulsefire FPS (160 TL) ile
Pulsefire FPS Pro (320 TL) arasinda olmasini bekliyoruz.
¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Basarili performans, konforlu kullanim, RGB
aydinlatma, yedi programlanabilir tus

EKSI Sag tarafta tus olmamasi sol elle kullanim
kisithyor, tasarimi fazlasiyla iddiasiz
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FANTASTIK CANAVARLAR 2

Sihir Dinyasina yolculugumuz Paris’te devam ediyor.
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OVERDRIVERS
VR (i ] S ONHERPERIOD.
SANAT
KOSESI

kismetse kar gérecegiz. Kar yagar yagmaz ya Garou & Robbie Williams
Hayatta nereye dogru gitmek istersin

calip kahve koyup disariyi izleyecegiz ya da Amon Amarth acip kendimizi
kuzey rizgarlarina birakacagiz. iste o aralikta bu kis tadini sevmeyenler icin
oynak Hard Rock albimlerini burada paylasiyor olacagim. Bu ay konugumuz

Overdrivers. Gitar tonlari bu ismin hakkini verir cinsten. Sarki isimleri ile aykir
olduklarini bize ispat eden grup “herkes icin Hard Rock” temasina sahip. Béyle
bir tema 30 saniye dncesine

kadar yoktu, ben sikhm giizel

de oldu. Bu laftan ne anlama-

miz gerek@ Yormayan bir ritmi,
kolay icimli siit gibi bir tadi ve
durdugunuz yerde sizi kipir kipir
yapacak bir miize sahip. Koyun
arkada calip dursun. Hangi sar-
diye sorsalar saninm Sabaton'u kida oldugunuzun hichir nemi
ilk kesfettigim dsnem diyebilirdim. yok. Ne yoparsaniz yapin, o

7 zamani keyifli gecirmeniz icin

Gercekten ilk nasil kesfettigimi harika bir albim diyebilirim.
Hatta sdyle de bir ekleme ya-
pabilirim, sarkilarin genel aks
kesfettikien sonra hayatim degisti. itibari ile sizi gitar calmaya bile
tesvik edebilir. # ilker Karag

hatirlamiyorum. Gizel olan ise onu

| SINEMA |
FANTASTIC BEASTS: THE CRIMES OF GRINDELWALD

arner Bros. Pictures yapimi “Fantastik kacmayi basardi. Onun amaci sihirli olmayan  kurgu noktasinda birtakim soru isaretleriyle

Canavarlar: Grindelwald'in Suclan” tim varliklarin Gzerinde hikim siirecek saf- bogusmamiza neden olan film, Harry Potter
J.K. Rowling’in yarathgi yepyeni bes Wizar- kan biyiciler yetistirmek. Bu yolda ilerlerken  evrenine hakim olanlari mantik hatalariyla
ding World (Biyici Diinyasi) macerasinin Credence Barebone izerinde de birtakim bas basa birakiyor. Pek tabii unutmamak ge-
ikincisi. Hikayemiz bizi Gellert Grindel- oyunlar oynamaya baslar. Credence, kimlik rek ki serinin ikinci filmi olmasindan kaynakli
wald (Johnny Depp) ve Newt Scamander’in arayisina Nagini ile devam etmektedir ve bu her detay, tiriini isteyenlerin istedigi sekilde
(Eddie Redmayne) macerasina tekrar sirikli-  sirada Newt, Queenie ve Jacob’la karsilasir. islenmis. Canavar modellemeleri, &zellikle
yor. Grindelwald, ilk filmin sonunda yakalan- ~ Oyunculuk, bisyd, aksiyon, mizik konusun- biyilt savas sahneleri muazzam.
mist ancak giicinin hafife alinmasi sonucu da her sey mikemmel giderken ne yazik ki ¢ Ceyda Dogan Karas
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L ALBUM_
MUSE
SIMULATION THEORY

Tom tic yIl 8nce Drones'u piyasaya siiren ve 250 km'den mijzigini tani-
yabileceginiz Gnli grubumuz Muse, yepyeni albimilyle sahaya indi,
herkes bir cosku, bir heyecanla albimiin stine atlad:.

Bes tanesi albimdeki parcalarin farkli versiyonlari olmak iizere, toplamda
16 parcalik bir albim Simulation Theory. Albimiin konsepti ise direkt ola-
rak 80’ler. Albim piyasaya cikmadan bayagi bir sire &nce, Muse birkac
parcayi yayimlamis ve Pressure adindaki mithis étesi sarkinin, yine ayni
muhtesemlikteki klibi de yayina girmisti. Beste ve eglence dozaji acisindan
albimin en iyi parcasi oldugunu disindigim Pressure’in yaninda elbette
The Dark Side da kulagimizin pasini alip gétiriyor. Something Human ile
yavas ama atmosferi saglam bir yolculuga cikiyor, Get Up and Fight ile de
gaza gelip hayata bir kez daha sariliyoruz.

Simulation Theory'yi her anlamda cok begendim, Muse yillar gecse de
siradan is yapmadigini bir kez daha kanitlamis oldu. ¢ Tuna $entuna

SIRENIA ARCANE
ASTRAL AEONS

At gibi Senfonik Gotik Metal dinledigimiz, Tarja'cigimiz, Simone Simons dahil
tim gotik metal kralicelerini sak diye saydigimiz uzun sacl yillardan bu giin-
lere cok sey degisti. Degismeyen tek sey ise Within Temptation, Nightwish, Epica
gibi isimlerin arasinda Sirenia’nin da oldugu o efsane yillar baki kaldi diyebilirim.
Bir dénem buyik bir akindi. Piyasada elinizi sallasaniz kizli erkekli gotik metal
grubuna denk gelirdiniz. Kamelot'undan baslar uzar giderdi liste. Radarnmda
olmasa bile eminim yine o tarz gruplar etrafta yeseriyordur.

O giinlerden bugiine ismini koruyan Sirenia’nin da yeni albimi resmen beni o
yillara gétirdi. Masaisti FRP oynarken &ézellikle ambiyans olsun diye acip ar-
kada gaz verdigimiz bir tadi olan bu gruplann ortak 6zelligi eger iyi bir dinleyici
degilseniz vokallerini ayiramiyor olusunuz. Lakin dinleye dinleye yorumlamaya
ve 6grenmeye basliyorsunuz. Sirenia’nin bu albimi icin sanki 10-15 yil énce an-
nelerimizin dondurma kabina koydugu yaprak sarmayi dolaba koyup saklamasi
gibi saklanmis ve korunmus diyebilirim. Bir sey hic mi degismez?2 Degismiyormus.
Tas gibi albiim resmen. ¢ ilker Karag

| DiZi |
CHILLING ADVENTURES OF SABRINA

efflix’in ayni isimli Roberto Aguirre-

Sacasa’nin cizgi roman serisinden esin-
lenen Chilling Adventures of Sabrina dizisi,
dogaisti korkunun yanina dram eklemekten
de geri kalmiyor. Tiriini sevenlerin zevk ala-
cagi ve hatta orijinal hikayeyi sorgulayacag
sahnelerle sisli dizimiz, yar cadi yari insan
olan Sabrina Spellman’in hikayesine odakla-
niyor. 16. Yas gininde 1sik ve karanligin yolu
arasinda gidip gelen Sabrina, onu &limli
diinyaya baglayan arkadaslari veya giicleri
arasinda secim yapmaya zorlaniyor. Dizinin

ilk sezonu toplam 10 bélimden olusuyor ve
her b&lim kilt filmler olan A Nightmare on
Elm Street, Suspiria, Orlando, The Exorcist
gibi yapimlara minik géndermeleri de barin-
dinyor. 1996-2003 yillari arasindaki Geng
Cadi Sabrina’dan oldukea farkli ilerleyen
Chilling Adventures of Sabrina, daha ka-
ranlik ve vahsi sahnelerle sislenmis. Genclik
dizisinden tanidigimiz Sabrina’dan cok farkli
olarak bu dizide yeni karakterler de bizi
bekliyor. Salem’in gercek bir kedi olmasi da
isin tatli kismi. ¢ Ceyda Dogan Karas
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konulara da deginecegimiz,

tam bir “geek” ortami yaratmay:
hedefliyorum. Takilin pesime;
anlatacak cok konu varl

104 | LEVEL

DUN-
YALAR

Bu ay ifibanyla ufak bir format
degisikligine gidiyoruz. Artik cizgi-
romanlar disinda, LEVEL okurlarinin
ilgisini cekecegini disindigum

erak etmeyin; Cizgi

Dinyalar'in ana kismi yine
cizgi-romanlardan olusacak lakin
sizin de fark etmis olacaginiz izere,
lkedeki ekonomik krizden &tiri bir-
cok yayinci cizgi-roman yayimlama
periyotlarinda bir yavaslamaya gitti.
Hatta daha az ilgi géren serilerin
devami kolayina gelmeyecek gibi
gézikiyor. (Spawn, gitme!) Bundan
stiridir ki bu bslimde daha fazla
konuya deginelim, Ceyda ve ilker’in
kisith yerinde belki de inceleme firsat
bulamadigi konulara bakalim, daha
dzgir olalim istedim.
Mesela bu ay izledigim birkac film
hakkinda suraya iki kelime ben de
yazabilirim artik. The First Purge,
Unfriended: Dark Web ve The Meg...
Ucii de birbirinden miithis filmler!
inanmayin, hic de &yle bir ortam yok.
Purge serisine ne zamandir deginmek
istiyordum. Belki bu serinin bir filmini
izlemissinizdir; olay Amerika’daki
sistemin degismesi ve Founding
Fathers'in basa gecip insanlarin
sinirini, &fkesini atabilecegi, yasalarin
tamamiyla kalkhgr 12 saatlik bir “Pur-
ge”, yani Arinma giniiniin yasanabil-
mesine olanak tanimasindan ibaret.
Aslina bakarsaniz fikir cok saglam
ama hicbir Purge filmi maalesef iyi
degil. The First Purge de s6ziim ona

Staten Island’daki ilk Purge denemesini
anlatiyor ama film siyahilerin basrolde
oldugu garip bir cete miicadelesinden
ibaret. Bu seriyi saglam bir yénetmen
ele almali, yoksa toparlanmasi mimkiin
degil.

Unfriended: Dark Web ise bilgisayar
basinda bolca vakit gecirenlere cok
tanidik gelecek bir konu ve gérintilerle
bezeli, enteresan bir deneme. Tim film
bes arkadasin Skype konusmasinda ge-
ciyor. Bu tiplerden bir tanesi, bir yerden
bir dizisti bilgisayar buluyor ve onunla
internete baglandiktan sonra bilgisa-
yardaki bazi gizli dosyalari kesfediyor
ve olaylar acayip bir hal aliyor. Konuyu
daha fazla anlatmak istemiyorum ama
Unfriended’i mutlaka izleyin, ebeveyn-
lerinizden ise uzak tutun. “Ben sana
demistim internet tehlikelil” diye bir ton
yoruma maruz kalabilirsiniz.

Ve gelelim The Meg adindaki garabete.
Sézde caglar dncesinden kalan bir
Megadolon képek baliginin yarathg
dehsete deginiliyor filmde ve hatta
basrolde Jason Statham’in olmasiyla
beklenti iyice yikseliyor fakat yénet-
menlik resmen yerlerde... Bu kadar
amatdr bir montaj, anlatim, kurgu ola-
maz. Piranalardir, képek baliklardir, bu
kategorideki filmlere bayiliim ama The
Meg olmamis, izlemekle vakit kaybet-
meyin. ¢ Tuna $entuna
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INJUSTICE: GROUND ZERO

njustice’a olan hayranhigim bilirsiniz. Hayir, oyun olan

degil, cizgi-roman versiyonu. Normalde DC cizgi-ro-
manlarinda asla olmasi mimkin olmayan bir durumy,
Stpermen’in Joker'i tek hamlede &ldirmesini sayfala-
ra tasiyarak baslayan seri, bildiginiz en saglam siper
kahramanlari ve kétileri karsi karsiya getirerek, soluksuz
okuyacaginiz bir saheserdi. Seri coktan sonlandi ve
Injustice 2 yayimlanmaya basladi bile ama Tirkiye'de
en son Injustice: Ground Zero'nun iki ciltlik halini gérdik.
Christopher Sebela’nin kaleme aldigi Ground Zero, serinin
sonlandigi noktadan hikayeyi aliyor ve Injustice 2'ye
baglayincaya kadar gétiiriyor. Bunu yaparken de yazar
ilginc bir Uslup benimseyerek, hikayeyi bir hayli popiler
olan Harley Quinn’in agzindan anlatmayi secmis, giizel
bir hikaye anlatimi ortaya cikmis.
Ground Zero'da neler olup bittigini size uzun vzun anla-
tacak degilim. Fakat bilmelisiniz ki Joker sahnede ve niyeti
elbette hic de iyi degil. Bir yandan yine devasa bir kétiilik

yapma pesinde, bir yandan da Harley ile ugrasip duruyor.
Harley’nin ona karsi olan zaafi da devreye girince isler

zorlasiyor.

Sipermen’in hakimiyeti ve giici de basrolde olan diger
konulardan. On kisi bir araya gelip yine Sipermen’i
durduramiyor. Sipermen’i durdurabilecek bir giic arayis
sirerken de ona cok saglam bir rakip tespit ediliyor. (Kim
oldugunu &grenmek icin ikinci cildin sonuna gelmelisiniz.)
Seriyi sonlandirmak icin giizel bir final olmus Ground
Zero. Zaten 8nceki tim ciltleri edindiyseniz, Ground
Zero'yu kacirma olasiliginiz da yok ama sakin ana seriyi
okumadan Ground Zero'yu almaya calismayin; konuya
isinmaniz cok zor olacagindan hic keyif alamazsiniz.
Simdi merakla Injustice 2'yi bekliyoruz!

AMAZING SPIDER-MAN:
ORUMCEK EVRENI

dyle, cok sagma bir olaya imza attim bu konuda...

Superior Spider-Man’den sonra yayimlanmaya
b{1§|oycn Amazing Spider-Man serisinin ilk iki cildini
satin aldiktan sonra aradaki devasa b¢iinci cildi atlayip,
dérdiinci cildi siparis etmisim. Bir giin evdeyim, ikinci cildi
okudum, “Of devami nasill” diye iiciinci cilt icin elimi rafa
bir athim ki bos! Béyle hatalar yapan biri olmadigimdan
bayag: sasirdim kendime ve bu vesileyle de Oriimcek
Evreni'ni tamamlamakta geciktim. Gectigimiz ay ise eksik
kismi tamamlayip biyik mutluluk yasadim ciinki seri
bayag iyiymis...
Buradan Marmara Cizgi'yi tebrik etmek istiyorum; nor-
malde tek sayilar seklinde Orimcek Evreni'ni takip etmis
olmak imkansizmis. Seri bir Amazing Spider-Man’e gidi-
yor, bir Spider-Woman'a, bir Spider-Man’e... Derli toplu
bir sekilde yayimlanan iki cilt sayesinde hikayeyi dogru
sirasinda okuyabildik, cok sahane oldu.
Orimcek Evreni‘ni 6zel yapan kisim ise gercekten buyik
bir miicadeleden ve sayisiz Oriimcek-Adam, Oriimcek-
Kadin, Oriimcek-Domuz'dan bahsetmesi. Tim paralel
evrenler Varisler adindaki Oriimcek yiyicilere karsi bir
araya geldiginden, etrafta sonsuz sayida Orimcek var.
2099, Oteki, Silk gibi tnli Orimcek’leri yakindan gér-
memizi saglayan Orimcek Evreni’‘nden &ylesine saglam
bir film cikar ki, izleye izleye bitiremeyiz. Ama Holywood
gitsin Homecoming falan diye uyduruk filmlerle ugrassin,
aferin...
Orimcek-Adam hayranlarinin bayilacagi Orimcek
Evreni, aslinda cizgi-roman tutkunu olan herkesin okumasi
gereken bir eser olmus. Bence kesinlikle arsivinize ekle-
melisiniz.




KULTUR
&
SANAT

Istanbul'da yizbinlerce insanin
ziyaret ettigi kitap fuarindaydim.
Basindan sonuna kadar, manga
basan bir yayinevinin standinda
calishm. Manga okurlar neleri
daha cok seviyor, neleri okumak
istiyor, iyi bir nabiz tutma oldu.

énceliHe animesini izledigi icin manga okumayan
cok kisi var. Dilimde tijy bitti anlatmaktan. Millet
manga okuyun! Animede olmayan pek cok panel ya
da karakter ve mangakanin notu oluyor. Diyelim ki
One Piece’i cok seviyorsunuz; Luffy'nin yiizinden nasil
yaralandigini manganin basinda gériyorsunuz ama
animede yok mesela o sahne. Malum anime, sirketlerin
yaphigi bir sey sonucta, ister her yas grubuna géstermek
icin, ister daha hizli ya da yavas gitsin diye degisiklikler
yapiliyor asil hikdyede. Ayrica mangakanin cizimlerini
incelemek kadar keyifli bir sey yok bence.

Serilerin bazilarinin ismi Japonca yerine Ingilizce
verildigi icin Tirkceye cevrilmiyor ya da insanlarin

— aklinda Ingilizce isimleriyle kaliyor, biliyorum bazilarini
sdylemek hakikaten zor gelebilir. Ama &grenebilirsiniz.
— Death Note'a “Did not”, Full Metal Alchemist’e “Ful Me-

tal Arsimed”, One Piece’e “Van Pays” diyenler vard.
pme===""Fn bijyik problem de Tirkiye'de basiimaya daha gec
basladigi icin Tirkce mangalarin cogu seride daha
baslarda olmasi ve serilerin cok uzun olmasi. Ben de
dahil pek cogumuz internetten fan cevirilerini ister ingi-
lizcesinden, ister Tirkcesinden olsun okuyoruz, serilerde

p—

/f belki de giinceldeyiz. Ama Tirkiye'deki bu sektéri

desteklemezseniz ilerde daha fazla serinin basiimasi

=

% el
/ En sevilenler
.

o Gelelim en cok ilgi ceken serilere. Ortaokul ve liselerde
Death Note (Olim Defteri), Tokyo Gil, Kahramanlik

Akademim ve Suikast Sinifi acayip seviliyor. Kizlar
ayrica Vampir $évalye'ye de ayri bir ilgi gésteriyor.

/ Keske ilkemizde daha fazla Shoujo basilsa dedim du-
/ rumu gériince. Umarnim Vampir Sévalye’nin satislari iyi

gider de yayinevi onun gibi baska bir seriyi Tirkiye'ye
y / |
/ / i /1 }

getirmeye de el atar.

En cok sorulan serilerde basi ceken Sword Art Online
oldu ve onu Yuri on Ice takip etti. Ama malum Yuri'nin
mangasi yok, o &zel bir anime projesiydi. En azindan
gelecek sene filmi vizyona girecek de Yuri ve Victor'un
buz pateni dinyasina geri dénecegiz.

Mangaya yeni baslayacak pek cok kisi ise uzun seriler-
den cekinip tek ciltlik ya da 3-4 ciltte biten serilere ilgi du-
yuyor. Bu da en biyik eksikliklerden biri ilkemizde. Kisa
seriler bildigim kadariyla Another, Uzumaki, Saniyede 5
Santimetre ve All You Need Is Kill. Sadece dért tane...
Gelelim diger eksiklerimize. Yetiskinlere yénelik manga
neredeyse yok gibi. Yetiskinden kastim Shounen yerine
Seinen’e girebilecek seriler. Hellsing, Gantz ve Lone Wolf
and Cub basiliyor bu tiire giren, ama sayilari daha da
artsa, Blame, Biomega gibi iyi bir bilimkurgular da gelse
bu basliklarin yanina, fena olmaz hani... Tirkge Shoujo
manganin eksikliginden zaten bahsetmistim ama Josei



tirinde maalesef hic eser yok. Paradise Kiss,
Nana, Kuragahime cevrilse, ah ahh...

Ve tabii ki cok sorulan ama Tirkiye'de belki
de basildigini hic géremeyecegimiz bir diger
tir de Yaoi — Shounen Ai tiri. O kadar cok
soran var ki... Benim de keyifle okudugum
bir tir ama maalesef Tirkiye'de kitaplar hala
yasaklanabiliyor dostlar.

Mangayla basladik mangayla
devam edelim

Fuarda en cok ilgimi ceken soru hep popiiler
mangalarin basildigi, daha farkli cizim tarzi-
na sahip yetiskinlere hitap eden, undergro-
und diyebilecegimiz islerin olup olmadigina
yénelikti. Manga gibi biyik bir derya denize
adim atinca bu tip isleri basta bulmak haki-
katen zor.

Monster: Genellikle Seinen ya da Josei
tirleri icinde aramak gerekiyor béylelerini. En
bilindik eserlerden biri bu tirlere giren elbette
ki Monster. 18 ciltlik bu manga insanin icin-
deki kétiligu, bunun dinyamiza nasil zuhur
ettigini o kadar iyi anlatiyor ki. 74 balimlik
bir animesi de bulunuyor Monster'in. Ama
Naoki Urasawa’nin her eseri biyileyici.
Manganin ve animenin tanrisi saydigimiz
Tezuka Osamu ile birlikte yarattiklari Pluto
mangasi da kesinlikle farkli seyler arayanlara
birebir.

Helter Skelter ve Pink: Kyoko Okazaki’nin
Helter Skelter mangasi bu tarz mangalar
arayanlarin begenebilecegi bir is. Modellik
yapan Liliko'nun yaslandikca sektérde yerini

koruyabilmek icin bicak altina yatmasini ve
devaminda yasadigi cilginliga varan psikolo-
jik degisimleri anlatan tek ciltlik bir psikolojik
drama mangasi. Bu mangakanin daha eglen-
celi bir isini okumak isterseniz Pink mangasini
da &neririm.

Boichi Hotel: Onerebilecegim bir diger
manga Boichi’'nin bes kisa mangasindan
olusan Hotel cildi. Biraz daha bilimkurguya
kayan yine psikolojik bir eser.

Oyasumi Punpun: Ve cok &nemli bir mangaka
daha: Inio Asano. Oyasumi Punpun serisiyle
kendine mithis bir yer edindi. Ama Solanin,
Nijigahara Holograph gibi cok 6nemli baska
mangalar da var. Oyasumi Punpun’da 11
yasindaki Onodera Punpun’un yirmi yasina
kadar basindan neler gectigini okuyoruz.
Hem onun hem de cevresindekilerin psikolojik

degisimlerini cok iyi yansitmis Asano. En giizel

kismi da Punpun’un herkese normal bir insan
gibi gézikse de cizimlerde kendi psikolojisini
yansitacak sekilde ciziminin sirekli degismesi.
Ayrica oldukca gercekei ve depresif de bir
hikaye. Ama klasik Shounen ve Shoujo disi
manga arayanlara en iyi manga tavsiyelerin-
den biri olacakhr bu.

Sunny ve Tekkonkinkreet: Bir baska
mangaka ve bambaska bir cizim tarzi: Taiyo
Matsumoto. Kendisini Ping Pong the ani-
mation animesinden belki bileniniz vardir.
Sunny mangasi 12 bélimlik kisa bir manga.
Yetimhane diyebilecegimiz bir evde yasayan
cocuklarin en bisyik eglencesi, giindelik sikin-
tilarindan kacmalarina yardim eden Sunny:
eski bir araba. Her giin bu arabanin icinde
hayaller kuruyorlar, diinyay geziyor hatta
vzaya bile gidiyorlar. Mangakanin Tekkon-
kinkreet mangasi da ilginizi cekebilir. Hatta
kolayiniza gelirse filmini de izleyebilirsiniz.
Bu mangada da yetimlerin zor ve bozulmus
bir dinyada sokakta nasil hayatta kalmaya
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ugrastiklarini anlatiyor Taiyo Matsumoto.
learo: Tavsiye edecegim bir baska manga
ise Dogu ve Bati’'nin cok 8nemli birlesme-
lerinden biri sayabilecegimiz Moebius'un
hikayesi ve Jiro Taniguchi'nin cizimleriyle
ortaya cikan Icaro. Akira ve Ghost in the
Shell sevenlerin bayilacagr bir eser. Ucabi-
len Icaro’nun bir deney faresi gibi ize-
rinde calisildigi laboratuvardan kacmaya
calismasini okurken hakikaten hem iyi bir
maceranin hem de saglam bir bilimkurgu
diinyasinin icinde oldugunuzu anliyorsunuz.
Nejishiki: Ve son olarak Japonya'nin belki
de underground dendi mi en iyi cizerlerini
toplamis Garo dergisinden bildigim Yos-
hiharu Tsuge'nin bir mangasindan bahse-
decegim. ikinci Dinya Savasi sonrasinda,
darmadagin ve issiz Japonya'da gecen
sirreal bir manga: Nejishiki. Bu kisa ve tam
olarak kelimelere dékemedigim manga
sembolizmle harmanlayarak savas sonrasi
psikoloijisini, insanlarin yikilmishgini ve
deliligini cok iyi anlatiyor. Sansliyiz ki cok
az mangasi Japoncadan cevrilmis Tsuge'nin
bitin eserleri yedi cilt olarak 2019'da in-
gilizce basilmaya baslayacak. Bu mangay:
sevenlere 1998'te cikmis ayni isimli ama
yine Tsuge'nin senaryosunu yazdigi filmi
dneririm. Mangadan bambaska bir film
elbette. Ama Tsuge'nin o kafasinin icindeki
cilgin dinyaya adim atmaniza yardim
edecek bir film.

Mangalardan girip filmden cikhgima gére
Japonya'nin kiiltlesmis filmi Tetsuo The Iron
Man ile bitirelim. 1989 yapimi bu film, me-
tale asik diyebilecegimiz birinin 8ldirilmesi
ve isin giderek sirreal bir hal alarak mithis
bir intikam hikéyesine déniismesini anlati-
yor. Herkesin midesi kaldirmaz sanirm ama
underground filmleri sevenler bu Japon
filmini gézden kacirmamali. ¢ Merve Gay

Sunny
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COS-
PLAY

REPUBLIC

Cosplay bircok dala ayrilir. Her

dal, kendi kklerine sahip cikmak
zorundadir. Kskleri beslemenin en
iyi yolu ise dogru 1sigi ve temiz suyu
onlara ulastirmakr.

osplayerlarin her birine farkli gérevler

diser. Amaciniz ne olursa olsun, bu isin
bir hobi oldugu konusunda hemfikir olmamiz
gerek. Zira kendi icinizde yasadiginiz cok
celiskili sézlere fazla aldanmayip, en iyisine
ulasmak icin cabalamalisiniz. Ozellikle
kilonuz, renginiz bu konuda sizi rahatsiz
edecek boyutlara ulasmis olabilir. Mimkin
oldugunca kendinizi gelistirmek icin internetin
nimetlerinden yararlanmak, cosplayi basary-
la gerceklestirenlerden fikir almak da énemli.
Kitaplar, dergiler derken elinizde sayisiz
kaynak var. Ozellikle ilk defa cosplay yapan
bircok bireyin kafasinda, hangi malzemeyi
nasil hayata gecirmeliyim konusu vardir.
Sormak, konusmak, yazismak bu asamadaki
en biyik yardimciniz. Acikcasi kolay bir
hobi degil, bunun hepimiz farkindayiz. Bazi
malzemeler yurtdisi odakli olunca, dolarin
da durumu malum, her seye ulasamiyoruz.
Peruklar, lensler fiyat konusunda almis basini
gidiyor. Konumuz tabii ki cosplay konusunda
ders vermek degil, artik hepiniz bu konuya
asinasiniz. Dallara geri déniip bu ay cok kez
gdzden kacan post-cyberpunka odaklana-
cagiz ve bu sefer acimasiz Diinya’da yetisen,
aileye sahip, belli degerlerle hayatta kalma-
ya calisan kahramanlara odaklanacagiz.

Nedir bu Post-cyberpunk?
Post-cyberpunkta kahramanlar, cogu zaman
disaridandir ve yabancidir. Kendilerini icinde
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bulduklarn bu bozuk, teknolojik distopyaya
bakarak disarida durmak yerine, icine batiri-
lirlar. Bir isleri vardir ve en nemlisi bakilacak
bir aileye sahiptirler. Hikayeler genellikle bu
yozlasmis sistemleri devirmek ya da yikmak-
tan ziyade, daha cok iclerinden iyi bir bicim-
de degismekle ilgilidir. Cyberpunk genellikle
soguk ve nihilist iken, post-cyberpunk genel-
likle sicak ve himanisttir. Cogu klasik cyber-
punk (cyberpunk) hikayesi insanlar hakkinda
ve onlarin dinyalarini etkileyen teknolojiyle
nasil etkilestikleriyle ilgilidir. Gecmis yazilari-
mi takip edenler bilirler, cyberpunk oldukca
acimasizdir. Kablolar, teknolojinin ardina
saklanan karakterler ve onlarin bu konudaki

yetenek, takintilarina odaklidir. “Cosplay‘e
nasil baglayacak acaba?” dediginizi duyar
gibiyim. Her seyin sirasi var. Bu konuda bir
Reddit kullancisi miskemmel aciklama yapmis.
Cyberpunk, 80'li yillarda sehirlerde ellerinde
piyade tifekleriyle etrafta dolasan ceteler cok
biyik bir seydi. Cyberpunk, Reaganomics'i
ve cete siddetini mantiksal u¢ noktalaring,
basit bir ekstrapolasyona, diiz bir siddete ve
gdkyiziine dogru cekim yapan teknolojiye
aldi. Post-cyberpunk ise bundan sonradir.
Post-cyberpunk, kontrol altinda tutulan bir tir
teknolojiye sahip oldugumuz ve siddeti az

ya da cok kontrol altina aldigimiz bir sirec.
Acikcasi, eger Cyberpunk 80’ler hakkinday-



sa, Post-Cyberpunk giinimiz hakkindadir.
Orneklerle gidecek olursak; VR veya 3D baski
gibi yari-yikici teknolojiler olma egilimindedir
ve bunlar, toplumu artimli yollarla etkiledikleri
icin arastirlmaktadir. Evet, silahlar var ama
muhtemelen 7 giin 24 saat kullanmiyoruz.
Cyberpunk, ic sehirlerin en kétistinin her
yere yayilacagini hayal ediyor ve sirketler,
onu saklamayi denemeden kelimenin tam
anlamiyla hiskimeti ele geciriyorlar. Yani o
zamandan simdiye gecis sireci “kismen”
post-cyberpunkin ana hattini olusturur. Kitap
konusunda kafanizdaki sorulari daha iyi sekil-
de yok edecek olan Paulo Baccigalupi tara-
findan yazilan “The Windup Girl” mikemmel
bir 8rnek olacaktr. Simdi diyeceksiniz ki “o
zaman Matrix ne2” Matrix aslinda iki tarafin
da sekillenmis hali. Bir yandan, cyberpunk
tirinin en merkezi islevine dayanr, yani tek-
nolojinin hayatimizi ele gecirmesinin korkusu
ele alinir. Ote yandan, estetik ve felsefenin

bir kismi olarak da oldukca ilericidir. Kisacasi
cyberpunkin sirket karsiti ve hikimet karsiti
oldugu yerlerde, post-cyberpunk her iki tarafin
da &zellikleri kullanmasini istiyor. Cyberpunkin
fitirist oldugu, ileri diisiincenin ve kesici ucun
oldugu yer tam olarak post-cyberpunk oluyor.

Cosplay’e konumlamak
Post-cyberpunki cosplaye konumladigimiz-
da Cyberpunk 2077 akillara gelecektir. Bu
noktada oyun cikmadan tam olarak dogru
bir 6rnek mi bilemiyorum. izlediklerim de
cok yeterli degil, bu nedenden tam olarak
cosplaye post-cyberpunki koymak yanlis
olacaktir ancak icerisinden mantikli detay-
lar da kullanilabilir. Tipki cyberpunk gibi
cesitli karakterlerden esinlenerek kostimleri

sislemek en iyi c6ziim. Herkesin kolay kolay
anlayabilecegi bir konsept degil. Bunun far-
kina vararak post-cyberpunka odaklanmak
gerek. Ciinki popilerlik konusunda daha
geri plandadir. Gézimiizin &ninde bile olsa
cyberpunkin 6ne cikma konusunda daha
temiz isledigini kabul etmek gerek. Sonradan
eklenmis parcalardan cok, o parcalar biraz
daha dogal géstermek sart. Her sey tam
olarak dogal olmasa da, ince iscilikle bayag:
can yakmakta. Sonucta ortaya cikarhilmasini
istedigimiz kostim tiri cyberpunkin birakhg
yerden devam ettiginin izlenimini vermek. Bu
nedenden makyaj olsun, sectiginiz renkler
olsun veya belki de parcalanmis kol olsun
daha dogal gérinmek zorunda. Basitce
sdylemek gerekirse, Post-Cyberpunk temel
olarak cyberpunkin fazlaligiyla ilgili olarak
durur ve bize gelecege dair daha acik bir
vizyon kazandirmaya calisir. Bu vizyonu

cosplaye uyarlamak icin dogal yapr taslarini
kullanmak gerekiyor. Yapim &rneklerinden
gidecek olursak, animelerden Ghost in the
Shell: Stand Alone Complex, cyberpunk ve
post-cyberpunk arasindaki ince cizgidedir.
Astro Boy, Digimon, Yu-Gi-Oh, Ergo Proxy,
Psycho-Pass ve Paprika da anime cizgisinde
post-cyberpunk elementlerine sahiptir. Film-
lerden Inception, RoboCop Remake, Minority
Report basarili 8rneklerdendir. Oyunlardan
ise Transistor, Mega Man Battle Network,
Mega Man ZX, Mirror's Edge, Metal Gear
serisi, System Shock 2, Watch_Dogs 2, EVE
Online gibi isimler de verilebilecek &rnekler
arasinda. Oziinde her cosplay dali gibi hepi-
mizin sevebilecegi ve rol yapma konusunda
da yeteneklerimizi konusturabilecegimiz
iceriklere sahiptir. Sorulariniz icin beni sosyal
medyadan cepejderi olarak dilediginiz za-
man dirtebilirsiniz. ¢ Ceyda Dogan Karas
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Fallout 76 ders olarak okutulmah mi?

Oyun dilnyasinin en biyik fenomenle-

rinden biri olan Fallout hayatimiza 90l
yillarda girdi. Zamanin sinirlarini zorlayan
kalitede bir oyun olarak hepimizin kalbini
kazandi. Gicli 6ykisi ve senaryosuyla,
popiler kiltirin bir parcasi haline dénisme-
yi de basardi. Ancak yapimcisi Interplay iflas
ettikten sonra Fallout markasi sahipsiz kaldi,
8ksiz kaldi. Her iki iic senede bir Fallout oyu-
nu oynayacagimizi disinirken oyundan 10
sene haber alamadik.
Ardindan oyuna, The Elder Scrolls’'un yapim-
cist Bethesda el atti ve 10 sene sonra Fallout
3’0 oynayabildik. Devaminda da Fallout 4
geldi. Kendi capinda eksik veya elestirilecek
noktalari olmasina ragmen, biraz da konsol-
cularin oynayabilmesi icin tasarlanmis, ne sis
yansin ne kebap kivamindaki bu oyunlara
yine de eyvallah dedik. Oynadik sevdik.
Ancak Fallout evrenini, online multiplayer

F allout serisini hepiniz biliyorsunuz.
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modasina uydurmak icin ortaya cikan Fallout
76 cogumuzu iizdi ve daha da izecek gibi
gorindyor.

Fallout gibi, oyun diinyasindaki kurallari,
kaliplar yikarak kalpleri kazanan bir oyunun
devaminda, tamamen kurallara ve kaliplara
vysun diye yapilmis, oyun diinyasinin popi-
ler multiplayer modasina kapilarak yapilan
bir video oyunu, herkesin canini sikmis
goriniyor.

Yapimcilar her ne kadar Fallout oyunlarinin
8ykisini, oyun mekanizmasini online oyuna
adapte etmeye calismis olsa da daha en
basindan oyunun biyik bir yanlisi vardi.
Fallout evreni, nikleer felaket sonrasinda
hayatta kalmaya calisan bir karakterin

bu vahsi diinya ile basa cikma savasini
anlatiyordu. Ancak Fallout 76'da gérisyo-
ruz ki, ayni vaulttan yizlerce oyuncu disar
tasa tasa akiyor, tasin topragin izerinde
ziplaya ziplaya, hoplaya hoplaya, zergling

sirist gibi oyun alanina dagiliyor, éniine
cikan mutantlara, dismanlara ates edip her
seyin Uzerinden geciyorlar ve loot yarisina
giriyorlar. Simdi bu gérinty, nikleer savas
sonrasi son derece tehlikeli 8limcil bir hale
dénmijs, hayatta kalanlara sirekli 8lim riski
sunan acimasiz Fallout dinyasini gercekei
bir sekilde yansitabiliyor mu2 Bence daha
cok, sagda solda sirekli ziplayan soytari-
larla dolu bir sirki animsatiyor.

Haliyle, Fallout 76'nin, video oyun diinya-
sinda ibretlik bir ders olacagini disiniyo-
rum. Oyunlari tasarlarken, sadece oyun me-
kanizmasini degil, atmosferini ve &ykisiing
de mantikli hale getirmek &nemli ama iste
Bethesda bu konularda basarili olmasina
ragmen, Fallout 76’dan banka hesaplarina
akacak aylik abonelik icretlerinin hayalini
kurarken kendilerini biraz kaybetmisler sani-
rim. Umarim 8nlem alip oyunu dizeltebilir-
ler ama ¢ok da umutlu degilim Niyazi abi. ¢



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

ecen aylarda biraz forumlan gezdim,
G insanlarin nostalji hakkinda disiin-

celerini anlamak icin. Neredeyse 30
yildan beri insanlarin kaba tabiri ile ayni yerde
otladiklarini gérmek §zici. Neredeyse hic
hakim olmadiklar disiincelere, olaylara nasil
da icinde yer almiscasina atip tuttuklarina insan
inanamiyor.
Yillarca sir diye sakladik, ilk 89 senesinde ta-
nistk. Siper gicik bir tipti. Garip uzun saclari ve
garip Tirkeesi ile derler ya hani, tam dayaklikti.
Patronun dedigine gére ismi Piggy idi. Ne alaka
lan derken sonradan 8grendim ki Lord of The
Flies'da o roli oynamis.
Amerika'da okumusty, lisenin saninm iki yilini,
o dénem Amerika gérmis biri kiskanilasiyd,,
cinki konserlere gitmis, kim bilir neler yapmisti2
Gérdigim kadarryla metalciydi, aferimdi. Hic
yanasmadim yanina bir siire, acayip gicik olu-
yordum. Master of Puppets'in orijinal kasetine
haizdi ve onu alip eve gétirdiim, sucu Orhan’in
Ustine mi athm sonra ne, cok hatirlamiyorum.
Teybinin ismi Shelly idi ve Shelly’nin kendisi ile
Facebook'ta tanistik, bir dakika sirdi, selam-
selam. ilginc.
Sonra bir giin Carmen Sandiego oynarken

MAC

yanima geldi bir espri yapti. Ulan ne espriy-
mis, 30 sene oldu hala adama kizamryorum.
Adamin 8zelligi zekasi yaninda bidik kadar
boyu olmasi yiizinden son anda alpha
male’ligi kacirmis olmasiyd. Gizli toplum lideri
gibi bir seydi. Azicik parasi ile gider okuyacak
dergi alir, CD alir, CD Player alir, gerekirse

ac kalirdi. Elinden kitap dismez, cok kéti
sayfa yapardi, dylesine kétii sayfa yapard ki
kendini sonradan nasil bdyle gelistirebildigi
beni her zaman sasirtmistir.

Gézleri kanayana kadar calisirds, aslinda elit
tabakadandi, babasi eski konsolostu, annesi
ise 6gretmen. lyi bir aileden ve cevreden
geldigi icin cok gérmis gecirmisti. Havuza tok
girilmemesi gerektigini ondan 8grenmistim.
Hayahmi kurtaran bir bilgi degil belki ama
olsun.

Bizim kutsal kitabimiz Computer Video Games
dergisiydi, kupkuru cehaletin ortasinda o yil-
larda en iyi dénemini yasayan ingiliz oyun pi-
yasasinin ve dergiciliginin lideriydi. Beyefendi
kendi késesini yazmaya karar verince orada
bulunan YOB'un mail késesini baz almayi
secti kanimea, hala séylemeye yanasmayaca-
gina eminim. Ik baslarda pek oturtamamist,

bazi mektuplar kendimiz uyduruyorduk, ana
konu olarak da en sevdigimiz macera oyun-
larini esas aliyordu. Heniiz TV'lerimizde milleti
azarlayarak meshur olan aptal insan fipi ortaya
ctkmamist ama YOB bunu hep yapiyordu ve
tabii bizimki de. Insanlarin bu pesimist ve iistten
bakar tavra olan tepkileri gercekten ilgincti.
Dergiyi ziyarete kizlar gelmisti bir keresinde
tanismaliyiz onunla diye, ne yazik ki tanisama-
dilar ama arkalarindan cok giilip Bahadir'la
eglendigimizi hatirliyorum. Dergiyi en cok sat-
tiran bu k&se olmustu. CVG gibi dev poster de
vermistik, her sey iyiydi. Patron haric. Murat'in
agirhg elbette her seyi tek tabanca yapmasi, en
sabirlimiz olmasi, en cok kendini bu ise adayan
ya da adamak zorunda olan olmasi sayesin-
deydi. Sdyleyecek, elestirebilecek noktalar da
ona saldiranlarin gérdikleri gibi degil, ortada
bayle bir nokta yok. Garip olan hala cogu
yazisini okumadim. Dergiler de elimde olmasina
ragmen, sanki sakliyorum, bilemiyorum.

Onunla calishm diyenlere, ona bunu dgrettim
diyenlere itibar etmeyiniz. Hep solo calish, hep
yalniz basina o elinizde tuttugunuz dergileri
yapti. Onunla kendini ézdeslestirmeye calisan,
mahallede misket ile dergi sahipligi disinda bir
kariyeri olmayanlara, kizlarla el ele bile tutus-
mayi beceremeyen bécek kisiliklere, onun yerini
alabilecegini sananlara, dinyay gérmemis,
hicbir seyden haberi olmayan, ev ile is arasinda
gitmeyi distur edinmis insanlara, onun kelime-
lerini, gérdiiklerinden edindiklerini kendilerine
yapishrmaya calisanlara kaniyorsaniz; insanlar
-gerekirse doviserek- ikna edip sizlere dergileri,
bildiklerini, tasarimlarini, cevirilerini, esprilerini,
mavralarini, kavgalarini ulastiran bu insana
hakaret ediyorsunuz demektir.

Yazinin devamint
okumak 1611
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Bir Sonraki Dinya Ertugrul Singi
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Notlandirma Uzerine

eni yilin son sayisinda, Yilin Oyunlar
Ykonusunda birkac kelam etmek istedim.

Bahgesehir Universitesinde bu yil
Torkiye'de bir ik yaparak ach@im, achgimiz
“Oyun Haberciligi” isimli derste, oyun elestirisi
hakkinda cok fazla konusuyoruz. Ozellikle
oyunlara not vermenin nasil olacagr hakkinda
yaphgimiz iki derslik calismada, bircok farkl
fikir, yaklasim ve algi ile karsilastik.
Nitekim su acik ki oyun da dahil olmak izere,
herhangi bir “seye” global anlamda not ver-
mek biraz zorlayici bir sirec. Iste bu noktadan
yola cikarak, bu yilin oyunlari konusuna daha
objektif bakabilecegimizi disiniyorum. Tabii
bu noktada objektif olmak ne demek, ilk ola-
rak bunu bir sorgulamak lazim gibi duruyor.
Benim icin bir konuda obijektif olabilmek icin, o
konuyu yiyip, yutmus, artik sikilma derecesinde
biliyor olmak gerekiyor. Ancak bu sekilde bir
konu hakkinda tarafsizca konusulabilecegine
inanmaktayim. Pek tabii bu yaklasim sizlere
gére farkli olabilir. Nitekim kendi teorim ve
algim tzerinden giderek, bu yilin en iyi oyun-
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larina farkli bir acidan bakmaya calisacagim.
Bildiginiz izere elimizde muazzam bir God
of War ve yil sonunda kendisini g&steren Red
Dead Redemption 2 var. Bu iki arkadas da
zaten bircok noktada kendilerini gésterdi ve
envai cesit 8dile layik gérildi. Tamam, her
ikisinde de kuvvetli bir gérsellik, hikayecilik ve
diinya s6z konusu. Birisi tek kisilik muazzam
bir hikaye sunuyorken, digeri yasayan diinya
konseptinin ne kadar da gercek olabileceginin
en bityik géstergesi konumunda. Her ikisine
de hatini sayilir miktarda vakit harcamis birisi
olarak, bence bu iki arkadas da yilin oyunu
degil, yilin oyunu RimWorld'dir.

Simdi farkli gérinmek icin conconluk yapma-
yacak bir insan oldugumu zaten biliyorsunuz;
benim derdim farkli. O kadar géz ardi edildi, o
kadar geri planda kaldi ki bes yildir Gizerin-
de calisilan ve neredeyse her acidan oyun
tarihinin gérdigi en iyi mekaniklerden birisine
sahip olan oyun, ne yazik ki yilin oyunu
olmanin yanindan bile gecemedi. Hatta baz
sdillerde, adi kategorilere bile girmedi.

Tamam, anliyorum; illa ki grafik istiyorsunuz
ama konu oyun oldugu vakit, isin meka-
nigini de unutmamak gerekiyor. Liitfen bir
déniip bakin, God of War'da nasil bir

oyun mekanigi isliyor? Gercekten ne kadar
hareket 6zgirliginiz var? Ya da RDR2'ye
bir bakin. Gercekten yapay zekanin kalitesi
ne boyutta? Bakin, bir oyunu incelerken,
onun her karesine bakmak gerekir ve bu cok
zorlayici bir istir. Ozellikle RimWorld gibi

ilk anda oynamasi daha zor ve karmasik
oyunlar, genelde birkac adim geride kalirlar.
Fakat bu demek degildir ki bunlar kéti ya
da yetersiz oyunlar. Bir diger dikkat edilmesi
gereken baslik da oyun firmalarinin kime,

ne yapmaya calistiklar. Bir oyunun zorluk
ve oynanabilirligi kolaylastikca, hitap ettigi
yasin da 13 ve izerine cekildigini unutma-
makta fayda var.

Neyse efendim, ben cok bidi bidi yaparim
biliyorsunuz. Yazinin &zeti net; géziinize so-
kulanlara degil, esas arka planda cirpinanla-
ra her daim daha yakin olun.



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com O cepejderi

Kanalima hos geldiniz!

osyal medya bu siralar aldi basini
S gidiyor. Instagram, Facebook, Twitter

ve dahasi. Ancak en tuhaf olan ikili
kimler biliyor musunuz? YouTube ve Twitch.
Ozellikle canli yayin konusunda yillardir
siire gelen korkunc bir yarisma var ortada.
Ne kadar sebek olursaniz veya giildirirse-
niz, o kadar cok izleniyorsunuz. Bunun hem
aci hem de tatli tarafi var. Rakamlara &énem
veren yiizlerce firma, kaliteli isi hice sayip
o yayincinin tek kalemde silinmesine neden
olabiliyor. iste bu aci tarafi. Tabii hobinizi
ise cevirdiginizde, yataginiza mutlu giriyor-
sunuz. Bu da tatli tarafi.
ikisinin arasini tutturmak genelde zor. Bunun

icin ya maddi olarak ciddi girdilere ihtiya-
ciniz olmamali ya da size sirekli manevi
anlamda destek olan birileri olmali. Mesela,
bu manevi destek “popi” bir yayincinin

sizin icerigini paylasmasindan yola ¢ikarak
dallaniyor ve bir bakmissiniz yizli rakam-
lardan binlere cikmissiniz. Canli yayin kismi
pek tabii Twitch ile sinirlandirlamaz. Yayin
isinin cesitli diger sosyal platformlarda da
secenekleri var. Facebook sayfalari veya
kisisel profillerinizden cat diye yayin acabili-
yorsunuz. Veya Instagram’in hikaye kismina
yapistirilan videolari da unutmamak gerek.
Giinimizde 6zellikle mobil noktada isler
daha da kolaylastigr icin “hemen hemen”

her platformu mobil uygulamada kesfetmek
mimkin. Peki ya YouTube? Bu taraf biraz
daha karanlik aslinda. Basliklara video ile
alakasiz sirf dikkat ceksin diye sacma bas-
liklar mi atan dersiniz, “anneme kifir ettim,
iste tepkisi” diyerek genc kesimin beynini
-saygisizhgin eglenceli bir sey oldugunu
gostererek- zehirleyen tipler mi dersiniz,
say say bitmez.

Bir de isin sunum kismi var. “Kanalima hos
geldiniz” geyigi de genelde bu nokta-

da ortaya cikiyor. K&pek baliginin kan
kokusuna gelmesinden cok farkli. Hani
ihtiyactan giden avciligi gectim, sekere
Usisen karinca etkisi gériyoruz burada.
lyi veya les fark etmez, her seye koti
diyerek “kendilerince” farklilik yaratmaya
cahsanlar da baharatin sulandirilmis formu.
Bilgi kismini cok yanlis anlayip “okur veya
izleyene” tirli sacma icerik cikartanlar da
var. Béylesine olumsuz yazdigima bakma-
yin. Video isinin magazini oldugu kadar
tatl bilgiyle doldurulmus, icerisi mis gibi
egzotik kokularla siislenmis konulari da
var. Belli noktada giilmeyi hepimiz isteriz.
Hayatimizdaki zorluklari, olumsuzluklar
mutluluk hormonuyla atmak zorundayiz.
Onemli olan farklilik yaratayim derken
ipin ucunu kacirmamak. Daha &nemlisi
ipin ucunu kaciranlar “sirf fansiniz” diye
yollarindan gitmemek. Biri, binlerce gencin
karsisinda kisfir ettiginde iyi 8rnek olmu-
yor. Izlemek elbette suc degil. izle, eglen,
sal mutluluk hormonunu ama &rnek alma.
12 yasinda bir cocugun canli yayinda 40
yasinda adama sarf ettigi saygisiz keli-
melerin tek nedeni, takip ettigi adamin bu
sekilde davranmasidir.

Siz, siz olun icerik konusunda diizgiin ve
kaliteli insanlara odaklanin. Cogunluk,
bazen aslinda azinliktan daha gicsizdir.
Kabul etmek gerek ki bazi savaslar, asker
sayisiyla kazanilmaz. Tabii bu tarz insanla-
ra asker denilirse. &
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Helikopterden helikoptere atlayan
kahramanimiz Rico geri déniyor!

LEVEL

#263 Aralik 2018

YAYINCI
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

iCRA KURULU BASKANI
Cem M. Basar

YAYIN DIREKTORU (Sorumlu)
Gokhun Sungurtekin

EDITOR
Kirgat Zaman kursat@level.com.tr

YAYIN KURULU
Cem Sanci cemsanci@chip.com.tr
Tuna Sentuna editor@level.com.tr

GORSEL YONETMEN
Emre Oztinaz emre@level.com.tr

ETKINLIK VE PROJE DIREKTORU
Ali Erman lleri

KATKIDA BULUNANLAR
Ahmet Ridvan Potur
Bercem Sultan Kaya

Burak Giiven Akmenek
Cantug Sahiner
Ceyda Dogan Karas
Ege Tilek
Ercan Ugurlu
Ertugrul Stingl
Gizem Kiroglu
ilker Karas
Merve Cay
Nevra ilhan
Olca Karasoy
Ozay Sen
Rafet Kaan Moral
Recep Baltas
Sonat Samir
Sahin Derya
Tolga Yuksel
Tolgahan Ertas
Umutcan Titlinct

Ankara Temsilcisi: Erdal ipeke§en, 0312207 00 71
Web: www.level.com.tr

YONETIM
Tuzel Kisi Temsilcisi: M. Rauf Ates
Satis ve Dagitim Direktorii: Egemen Erkorol
Finans Direktorii: Didem Kurucu
Uretim ve Planlama Direktorii: Yakup Kurtulmus

REKLAM
Grup Baskani: Nisa Asli Erten Cokga
Grup Baskan Yardimcisi: Seda Erdogan Dal
Satis Mudiri: Hatice Tarhan, htarhan@doganburda.com
Tel: 0 212 336 53 65, Faks: 0 212 336 53 93

Ankara Reklam Satis Mudiirii: Beliz Balibey
Tel: 0 312 207 00 72 -73

REKLAM TEKNIK
Teknik Mudiir: Ayfer Kaygun Buka
Tel: 0212 336 53 61 - 62

REZERVASYON
Rezervasyon Tel: 0 212 336 53 00 - 57 - 59
Rezervasyon Faks: 0 212 336 53 92 - 93

Reklam Bélgeler Satis Miidiir: Dilek Unli
Tel: 0212 336 53 72 Faks: 0 212 336 53 91

Hedef Sayfalar Tel: 0 212 336 53 70, Faks: 0 212 336- 53 91

Yonetim Yeri: Kustepe Mah. Mecidiyekdy Yolu Cad. No:12
Trump Towers, Kule 2, Kat: 21-22-23, 34387, Sisli, istanbul
Tel: 0 212 410 32 00, Faks: 0 212 410 35 81
Baski: Bilnet Matbaacilik ve Yayincilik A.S.

Dudullu Organize San. Bélgesi 1.Cad. No:16 Umraniye-iSTANBUL
Tel: 444 44 03 - Fax: (0216) 365 99 07-08 + www.bilnet.net.tr
Sertifika No: 31345
Dagitim: Turkuvaz Dagitim Pazarlama A.S.

Yayin Tarii: Yerel, streli, aylik

Flep uyesidir.

© LEVEL dergisi, Dogan Burda Dergi Yayincilik ve
Pazarlama A.$. tarafindan Vogel Burda Holding GmbH lisansiyla
T.C. yasalarina uygun olarak yayimlanmaktadir. Dergide
yayimlanan yazi, fotograf, harita, illistrasyon ve konularin
her hakki saklidir. izinsiz, kaynak gosterilerek dahi alinti yapilamaz.

DB Okur Hizmetleri Hatti: 0 212 478 0 300
okurhizmetleri@doganburda.com
DB Abone Hizmetleri Hatti:
Tel: 0 212 478 0 300, Faks: 0212 41035 12 - 13
abone@doganburda.com - www.doganburda.com

Calisma saatleri: Her giin saat 09.00 - 22.00 arasinda hizmet verilmektedir.



SAVAS TANRISI’'NIN
SIMDIYE KADARKI EN
DUYGUSAL VE ZORLU
YOLCULUGUNDA Siz
DE KRATOS VE OGLU
ATREUS’A KATILIN...

TUM

KITAPGILARDA

/ithakiyayinlari internet Satis: www.ilknokta.com
Kl /ithakiyayinlari www.ithaki.com.tr
Genel Dagitm PUNT >

ithaki ¥ /ithakiyayinlari



| {]v] o] o CHG90 KAVISLIi OYUNCU MONITORU






