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Bir rakamin biyik veya kiicik olmasi gérecelidir. 1 yil deyince kisa gézi-
ken zaman dilimi, 365 giin diye tabir edince bir anda ehemmiyet kazanrr.
10 desek az olur, 10 milyar desek konu biyir. Bir ise ayrilan zaman, bir
mesafe, insanin icinde bulundugu durumla veya isin normal sinirlardaki
zaman diliminde nasil yer aldigina gére farklilik g&sterir.

200 sayisi aslinda cok degil. 200 kez bir yere gidilebilir, o yer yakinsa.
200 kez sinav cekilebilir, kondisyonunuz iyiyse. 200 adet balon alinabilir,
iyi bir parti s6z konusuysa.

Konu LEVEL ve ayda bir cikan bir dergi oldugunda ise 200. sayimi kutluyor
olmak, biraz daha &nemli bir konu olarak degerlendirilebilir; tam 16.6 yildir
bir dergide yazarlik yapmak ancak cok saglam iradeli, isini seven ve biraz
da akilsiz bir adamin yapacag bir istir cink...

Evet, bu benim LEVELa ilk harfi tusladigim sayidan sonra gelen 199. say:.
Kolay degil, alisacagiz...

Partiyi bir kenara birakip gecen ay gelip gecen BlizzCon’a deginelim. Ne
Diablo IV'§ kaldi, ne Overwatch 2'si, ne Shadowlands'i... Biz de bu sayiyi
kocaman bir BlizzCon dosya konusuyla taclandirdik, elbette posterleri de
bu isimlerden secmeyi ihmal etmedik.
2020'de bizi bekleyen oyunlara degindigimiz, Star Wars Jedi: Fallen
Order'in iyi olup olmadigina karar verdigimiz, bizi kaldinp Frankfurt'a,
Kingdom Under Fire Il lansmanina gétiren Gameforge'a tesekkirlerimizi
sundugumuz bu sayiyi keyifle okumaniz dilegiyle; herkese selamlar.
Gorismek izere...
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Diablo IV

Cikisina 30-40 yil olmasi bile bizi

heyecanlanmaktan alikoyamayacakti tabii ki.

o C ([ ([
! 4

03  Editérden 56  Call of Duty: Modern Warfare
06  Takvim 58  Shenmue lll
08  Kiheylan 60  Need for Speed Heat
10 Haberler 61 Pokemon Sword & Shield

62  Football Manager 2020
iLK BAKIS 64 Luigi's Mansion 3
16 Marvel's Avengers 65  Age of Empires 2: Definitive Edition
20  Path of Exile 2 66  Digimon Story: Cyber Sleuth -
21 Martha is Dead Complete Edition
22  Deadliest Catch: The Game 67  Planet Zoo
23 War Selection 68  America Truck Simulator: Utah

70 Disco Elysium
24 ArtKaede 72  Moons of Madness

73  Mario & Sonic at the Olympic Games
DOSYA KONUSU Tokyo 2020
26  Diablo IV 74 Just Dance 2020
34  BlizzCon 2019 75  WWE 2K20
40  2020'nin En Cok Beklenen 76 Stranded Sails

Oyunlar 77  Travis Strikes Again:
No More Heroes — Complete Edition

iNCELEME 78  The Beast Inside
48  Star Wars Jedi: Fallen Order 79  Manifold Garden
54  Red Dead Redemption 2 (PC) 79  Kine
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Autonauts

A Knight's Story

Abandon Ship

Internet Cafe Simulator

Ice Age: Scrat’s Nutty Adventure
Jumanii: The Video Game

Mobil incelemeler
Online

Donanim

Film, Kitap, Mizik
PhD

Otaku Chan
Cosplay Republic

Kése Yazilari
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Aralik

3 Aralik

Avrise: A Simple Story (PC, PS4, XONE)
Halo Reach (XONE)

Life Is Strange 2: Episode 5 (PC, PS4, PC)

Neverwinter Nights: Enhanced Edition
(PS4, XONE, Switch)

SaGa: Scarlet Grace (PC, PS4, Switch, iOS, Android)
Terminator: Resistance (PC, PS4, XONE)

5 Aralik

Darksiders Genesis (PC, Stadia)

Star Ocean: First Departure R (PS4, Switch)
Kerbal Space Program: Breaking Ground

6 Aralik
Assassin’s Creed: The Rebel Collection (Switch)

9 Aralik
Ashen (PS4, Switch)

10 Aralik

Hearthstone: Descent of Dragons

(PC, iOS, Android)

Narcos: Rise of the Cartels (PC, PS4, XONE, Switch)
Avicii Invector (PC, PS4, XONE)

Mech Warrior 5: Mercenaries (PC)

11 Aralik
Transport Fever 2 (PC)

12 Aralik
Detroit: Become Human (PC)

13 Aralik

Path of Exile: Conquerors of the Atlas
(PC, PS4, XONE)

17 Aralik
The Sims 4: Discover University (PC, PS4, XONE)

19 Aralik

Borderlands 3: Moxxi’s Heist of the
Handsome Jackpot (PC, PS4, XONE)
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SEYRET « YASA « KESFET

Detaylar, cinemaximum.com.tr'de.
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Evet, bu ay da bu seKilde son puldu, herkese iyi okumalar! (Tersten baslyoruz.) buze .
~ gececek olursak da n'aber dememiz gerekiyor once Ve sonrasinda da Kiheylana -
hoggeldiniz! diye bagirmamiz lazim ki bunun ne yeri, ne de zamani. (Aslinda IKisi c‘ie.)’
Efendim bu ayki Kuheylan polamimizde yine yerlere serip yolladiginiz LEVEL dergilert,
posterlerive bir tokim gereksiz, alakasiz, hic okumasaniz da asla bir sey kayb"et:
meyeceginiz konular yer aliyor. Samimiyetinize guvenerek hazirladiginmiz bu fqolumun
devamhiligl icinse verecegimiz cep telefonu numarasing SMs atmanizi rica ediyoruz.
Her SMS, bir espri demek. Her espr, bu kadar kotu olacak demek degil
Kuheylan'a hosgeldiniz!

Her ay; bir yazar'
Karsat Zaman

Evet yeni bolimimuz HABY'ye hog geldiniz! (Bir tara-

findan bolim uydurma cabamiza nos geldiniz desek

daha dodru.) Her ay bu kogede derginin bir elemantn

masaya yotirip gobeginden zeytin ylyecegiz. Tk ko-

nugumuz Korsat Zaman -ki ntfus kagidinda Kirsad
olarak yer allyor kendis.

Karsata ilgil ik bilmeniz gereken konu saclarl. Hep
lepiska sacl olmug olan Kursat saci dokilmekte olan
yasitlari tarafindan gizli bir nefrete maruz kalmak-

tadir ama bunu fark etmemektedir.

Dikkat ¢ekici bagka fiziksel bir ozeligioimayan
Zaman soyadi Kirsat bir yerlere ge¢ kalmasiyla da i
anltdir ama bunu asla kabul etmez. Mesela ararsi- '

niz, “20 dakikaya oradayim’ der ve bunu iyi niyetle

soyler. Gergekten verdigi strede B noktasinda ola-
cagini dustindr ama mesafe minimum 60 dakikadrr.
Kirsat dinyadaki herkesi tanir. Tonimadig bir Kigl
varsa bile onunla ilgil elinde bilgi vardrr. Kirsat ya
ajondrr, ya sempatiktir, hangisi olduguna karar
verilememektedir.
son olarak Karsatia bir Boeing modeli veya Union

Pacific Big Boy lokomotifi hakkinda takriben T4 da-

kika kadar konusabilirsiniz ve Karsat'n bu konular-

daki engin bilgierine afallayarak sahit olursunuz.
Rengarenk bir kigiliktir Kirgat, seviniz, sayiniZ.

Kirsat Zaman lle AT Styles kardes olabilirler mi?

"Selamlar! LEVEL dergisiyle 202. sayida (yani Kasim
2013) tanigtim. 0 zamandan itibaren ara ara alip
o‘kuyordum fakat 255. sayinizdan itibaren duzen-
li olarak alip okumaya karar verdim. Su an (yani
lo aydir) eksiksiz devam ediyorum. Posterlel}i/hig
Kullanmadim, onlari dahi sakliyorum. Tim ekibinize
kucak dolusu sevgiler, saglicakla...” demis Anmet Arda
Arikan. Ovgulerin ve guzel sézlerin icin ¢cok tesekkur-
ler, gorasmek uzere.

’...O...O‘..'....‘.......‘.Q
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Koleksiyonlarinizi bize bazen Instag:;q\dde?T.
Facebook'tan yolluyorsunuz ama on o
giye alamtyoruz. Biz de slze lnpox@lev?s.iz .
{r e-posta adresimizi 9onder|y9rt:jz. Gt
mail atmami istediniz ben de gon e;y L :
Oyunlara kisa bir ara vermek zorunaay
ama koleksiyona 1

hemen cevabl aliyo estieyi |
tesekkurlerimizi sunalim, bizi takibe devam!

il nuz." diye
am gaz devam, sevm}/orsu ; .
ruz.%u vesileyle de 0guz Kaan 0zbek'e

Gecen ay ogrendikleriniz
sunlar oldu: ‘
- Ordeg Ikiye bolup pigirirseniz MasterCth ten
eleniyorsunuz. G
- 10 yil sonra Half-Life 30 degil de Hq d rum.
¢lkartmak son derece normal bir ‘u |‘k|e'bir
_ Uikemizde kalifiye eleman olmak kesng | e
artl degil, aksine bayagi Ige yaramaz Ve y .
zorlagtiran bir konu. ; i
- Death Stranding kapakli sayimiz saglam satl
elinize. cebinize sagl!k. : o
- Star Wars Jedi: Fallen Order mithis ters kog
yaptl, herkes mest oldu. o
- Frankfurt'ta elinizt sal\asan‘lzllo tanﬁ :u
¢arplyorsunuz, karde§ sehir-ilan edi Ta\qul_
- Google'In Stadia'si ¢kt KIMSE memnzrgmemr.
- Aralik geldigine gore 2020 de gelmis

Hanl, boyle panik bir sekilde sorulan bir sory gibi oku-
yun bunu, ona gore bir cevabimiz var. LEVEL bir yere
gitmiyor, 500 yildir oldugu gibi ayni yerde duruyor.
Bu, her ki anlama da geliyor ama biz isimize gelen
taraftan ydrayecegiz.

Efendim LEVEL aslinda onemli pir deger. Niye diyecek
olursaniz, bir kere ¢ok ugrastyoruz. Ikincisi her seyin
muthis daginik bir gekilde dagrtimda oldugu bir du-
Zende, size her seyi der'leyip yolluyoruz -ki derg ke-
limesinin ismi de burada gizli. Eskiden olsa zaten her
sey belirlikaynaklarda toplaniyor, farkli tercinleriniz
olabllir ama artik bilgiyi topariayip size hap seklinde
sunan kaynaklar azaldi Bir ay boyunca ¢ikmig tonla
oyunu, dosya konularini, itk bakislart, filmini ¢izgi-ro-
manini paket halinde bulabileceginiz dijital ortamlar
varsa eyvallah ama yok. sorry. 0 yiizden yasasin
LEVEL, yasasin eqo patlamasi

Yaraticlikta LEVEL farki

Aslinda ne kadar kolay bir Mizanpaj bu ama dana

once kimse yapmamisti, Alper dastinmus, yapmig, ¢ek-
mig ve yollamig. “Benim adm Alper Yigit Demirel. Derginizi
20T den beri takip edlyorum ve Kuheylan en sevdigim
bolim oldugu icin ben de fotagraf Paylasmak istedim.
Tam moderataoriere selamior” demis e-postanin ekinde
fakat biz moderator degil. editoriz, onu da belirtelim,
Ellerine saglk, tesekkarierimizi sunuyoruz.
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HALF-LIFE: ALYX
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Ikinci oyunun sislisi

azi oyunlarin fanatikleri vardir ve bu kisi-

ler yillar gecse de o oyundan kopmazlar,
hep onu anarlar, devami gelsin isterler, de-
vami aciklandiktan sonra da, ortaya cikacak
sey iyi ya da kéti gézikse de o oyunun her
tirli cok iyi oldugunu anlatmaya devam
ederler.
Tanimi yapilan bu arkadaslarin en inli-
leri Age of Empires 2'cilerdir. Zamani icin
gercekten cok iyi bir oyun olan AoE I, yillar
gecse de eskimedi ve Definitive Edition"iyla
4K cdzinirlikle tekrar hayranlariyla bulustu.
Microsoft elbette olan bitenin farkindaydi ve
yeni oyunu X019 etkinliginde patlath.
Oyunun fragmany, bilgileri ortaya ciktik-
tan sonra enteresan tepkiler gérdi. Cogu
oyuncu, yeni oyunun biraz fazla ikinci oyuna
benzedigini séyliyordu. Bu konuda hakl
olduklarini biz de sdyleyebiliriz ama hemen
oyunu yerin dibine sokmaya gerek olmadigi-
ni da disinmekteyiz.
Serinin ikinci oyunu gibi, AoE IV de orta
cagda gececek. Bu anlamda tam olarak eski
oyunu animsatsa da yapimeilar bu noktada
devreye giriyor ve oyunun orta cadi biraz
genisletecegini séyliyor. Hem baslangic,
hem de bitisindeki Rénesans kismi biraz daha
genis islenecek. Tabii bu oynanisi ne kadar
degistirir, senaryoyu ne kadar etkiler heniz
bilmiyoruz fakat biraz farkhlik yaratmaya
calismalari bile iyi bir caba.
Bir diger bilgi de oyundaki kaynaklarla ilgili.
Bu konuda da ikinci oyunu temel almayi sec-
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mis yapimcilar ve dért kaynakla isi bitirmeye
karar vermisler. Her farkli uygarlik, ayni dért
kaynagi kullanacak ama hepsinin bunlar
kullanma sekli farkli olacak. Buradaki detay-
lar konusunda da heniiz bir bilgi yok elbette.
Yapimcilar oyundaki yapay zekanin “insana
daha yakin” olmasi konusunda da hummal
bir calisma icinde olduklarini vurguluyorlar.
Simdiye kadar bu anlamda pek ileriye gidile-
medigi disinilirse, AoE IV'te de cok radikal
bir degisim gérecegimizi sanmiyoruz.
Parasini basip aldigimiz oyunlarda, can sikici
miktarda mikro 6deme gérdigimiz giini-
miizde, AoE IV'in bu konuda kesinlikle bir
cabasi olmayacagini égrenip rahatliyoruz.

Zaten bir strateji oyununda mikro 6demeyle
ne yapacagiz2 Askerlere mor Gniforma mi2
Sandalet derisinde farkli renk mi2 Hi2

Mikro 8deme yerine, yapimcilar oyunun bir-
cok DLC paketiyle gelistirilecegini belirtiyor.
Bunlar hakkinda su anda bircok fikir sahibi
olduklarini bildiriyorlar ama oyun ciktiktan
sonra oyuncularin geri bildirimlerine gére de
bu fikirlerini sekillendireceklerini de belirti-
yorlar.

4K ¢ézinirlikte, gayet iyi géziken grafiklere
sahip olacak olan oyunun cikis tarihi heniiz
belirtilmis degil ama 2021 olasi gibi géziki-
yor. Oyun su an icin sadece PC icin disini-
ldyor; tutarsa konsollara da gelecektir...¢



BORDERLANDS 3

Moxxi’s Heist of the Handsome
Jackpot geldi, geliyor

iki Borderlands 3 oyuncularini ilgilendiren bir

haberimiz var. Béyle diyoruz ciinkii bahsede-
cegimiz DLC, sizi Borderlands 3 almaya itecek bir
yapida degil. Kéti anlamda demiyoruz ama tam
olarak oyunun misdavimlerine hitap eden bir yapisi
oldugundan &tiri.
13 Aralik’ta PC, PS4 ve XONE icin cikacak olan
DLC, isminden de belli ettigi izere Moxxi'nin
soygun plani izerine kurulu. Uzay Ussiinde yer
alan bir kumarhanenin altini Ustine getirecegimiz
DLC’de bizleri bolca Hyperion giivenligi, kumarha-
ne patronlari ve daha énce hic gérmedigimiz diger
diismanlar bekliyor. Tabii buna devasa boss’lar
da dahil... DLC'de bizi oynanistaki gizelliklerin
yaninda bolca Eridium, para ve efsanevi silah ve
ekipman da bekliyor olacak. Ayrica Vault Hunter
kafalari, kostimleri, ECHO cihazi kaplamalari ve
yeni emote’lar da bu DLC ile birlikte gelecek.
Moxxi'nin bu macerasini, oyunda Sanctuary Ill'e
ve 13. seviyeye gelmis olan oyuncular degerlen-
direbilecek. Seviye olarak alip basini gitmis olan
oyuncular ise endiselenmesin, oyundaki dismanla-
rin seviyesi, sizin seviyenize gére otomatik olarak
ayarlanacak.
Season Pass’e ve oyunun Super Deluxe versiyonu-
na dahil olan DLC'nin tek basina da satilacagini
disiniyoruz ama bu konuda heniiz resmi bir bilgi
gelmis degil. &

Hayattaki en biuyiUk secim

020'nin en cok beklenen oyunlar dosya

konumuzda da agirladigimiz Tell Me
Why, Life Is Strange’in yapimcilari olan Dont-
nod Entertainment’in son oyunu. ilging bir
sekilde bu defa Microsoft Studios’un yayim-
cih@ini yapacagi oyun, sadece PC ve Xbox
sistemleri icin disiniliyor, Sony ve Nintendo
avcunu yalayacak gibi duruyor.

Tell Me Why'i 6zel yapan konuysa bambas-
ka; Life Is Strange'in referans olmasi dnemli
kismi degil. Dogaisti olaylardan uzaklasan
Dontnod, Tell Me Why‘da ikiz kardeslerin
hikayesini anlatacak. Tyler ve Alyson, tek
yumurta ikizi fakat kardeslerden bir tanesi,

bir noktada trans birey olmaya karar veriyor.

Oyun da tamamiyla bir trans birey olmanin
zorluklari, beraberinde gelen psikolojik
problemler, toplumla ve yakin arkadaslarla,
akrabalarla olan iliskilere odaklanacak.
Yapimcilar basmakalip bir trans birey ya-
ratmak istemedikleri icin LGBTQ ve GLAAD
gibi organizasyonlarla iletisime gecip bolca
arashrma yapmislar. Bu sayede de uzaktan
bildigimiz, sadece verdikleri demeclerle ta-
nidigimiz trans bireyler, aklimizda ¢ok daha
samimi bir yere oturacak gibi duruyor.

Her ne kadar Life Is Strange’de calisan
ekip tarafindan yapilmasa da yayimlanan

fragman ve gérsel tarzdan, oyunun yine bu
yénde ilerleyecegini 6n gérebiliyoruz.

Uc balimden olusmasi planlanan oyunun
bslom aralar da cok daha kisa tutulup daha
derli toplu bir tecriibe yasamamiz saglana-
cak.

Tell Me Why 2020'nin yaz aylari icin planla-
niyor, merakla bekliyoruz. ¢
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¢ PC ve XONE icin hazirlanmakta
olan 4v4 online aksiyon oyunu
Bleeding Age’in cikis tarihi 24 Mart
2020 olarak aciklandi. Oyunu
aksiyon oyunu ustasi Ninja Theory
hazirhyor.

# Cin'den ilginc bir yasak haberi geldi.
Eger tasari yasaya girerse 18 yasin altin-
daki bireyler ginde sadece 1.5 saat (Tatil
ginleri 3 saat) oynayabilecek ve oyunlar
icin, bir ay icerisinde yaklasik 350 TL har-
cayabilecek. Yasa onaylansa bile bunun
kontroli nasil saglanacak acaba?

# Resident Evil 2 Remake’in biyuk
basarisindan sonra Capcom’un
Resident Evil 3’Gn de bir remake
versiyonunu hazirliyor oldugu séy-
leniyor. Gayet olasi...

# Bir siiredir yaris oyunlarinda géremedi-
gimiz Unli Japon markasi Toyota, bu ayin
12'sinde Forza Horizon 4'te mk4 Supra ile
dénis yapacak.

¢ PS4’in basarili macera oyunla-
rindan olan Detroit: Become Human
da 12 Aralik’ta Epic Store’da satisa
sunulacak; oynamadiysaniz kacir-
mayin.

# Diablo tarzi oyunlardan hoslananlarin
zamaninda bir hayli sevdigi Torchlight
serisinin bedava oynanabilen yeni oyunu,
Torchlight Frontiers'in 2020ye ertelendigi
acikland.

¢ Cikhgindan beri bir tirli gin yizi
goéremeyen online aksiyon oyunu
Anthem’in devasa bir giincelleme
ile herkes tarafindan oynanabilir,
saglam bir oyun haline getirilece-
gi haberleri geldi ama inansak mi
bilemedik...

# Sea of Thieves'in yapimcisi Rare'den
yepyeni bir oyun geliyor: Everwild. Yayim-
lanan fragman ve verilen bilgiler 1siginda
sunu rahatlikla séyleyebiliriz ki oyunda ne
yapacagimiz hakkinda en ufak bir fikrimiz
bile yok. Her sey cok renkli ve cok giizel
gozikiyor, o kadar...

¢ 2016’da cikan gizemli oyun
Virginia’nin yapimcilari, Last Stop
adinda daha da gizemli bir oyun
tizerinde calisiyor. Uc kisinin doga-
Usty bir olay karsisinda yasadikla-
rini konu eden oyun, bu b¢ kisinin
hayatlarini birbirleriyle kesistirerek,
“Vay be!” dememizi saglayacak.
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STREET FIGHTER V: CHAMPION EDITION
“Halen oynamayan kaldiysa

diye...” — Capcom

H a bire yeni bir Street Fighter V versiyonu
gérmek kabak tadi veriyor olabilir ama
en azindan ayni oyunu bir iki modla sisleyip,
az degistirip sonuna Ohé-Overwatch 2-6hé
yazmiyor adamlar, takdir etmek lazim. Yani
su paket yerine “Street Fighter VI'yr duyur-
maktan gurur duyaniz!” deyip, ayni gérsellik,
ayni karakterlerin Ustine bir iki tane daha
fazla isim, yeni bélimler koysalardi, bizce
yuhalamak gerekirdi.

Velhasil-i kelam, dnceki SFV versiyonlarindan
birine sahip olanlar icin su an sunulan, sahip
olmayanlaraysa 14 Subat'ta takdim edilecek
olan SFV: Champion Edition, su ana kadar

DRAKE HOLLOW

ctkmis her tirli DLC'yi iceriginde barindiran,
“ultimate” bir SFV paketi. Buna 40 karakter,
30 balim ve 200'den fazla kostim dahil.
(Fighting Chance, marka anlasmali kostimler
ve Capcom Pro Tour DLCleri dahil degil.)
Pakette My Hero Academia’nin All Might'ini
andiran yeni karakter Gill ve yeni Sun Chase
Moon bélimi de dahil —ki bunlar da bu ay
icerisinde zaten sahsa cikmis olacak.

Oyunu sifirdan alacak olanlar 30$, &nceki
versiyonlardan birinin izerine yijkseltme
olarak edinmeyi distnenler ise 25$ ddeye-
cek. Her iki rakam da SFV icin kulaga hos
geliyor... &

Kasabani kur, sonra onu
dismanlardan koru

he Flame in the Flood"i oynamis miydiniz2

The Molasses Flood adindaki yapimcilarin
2016 yilinda cikarth@i bir oyundu ve fena kar-
silanmamish. (Sonsuz bir bosluga bakhginizi
hissediyoruz su an.)
iste bu adamlar, yeni bir oyun izerinde
calismaya basladi ve oyunun adi da Drake
Hollow’dan baskasi degil. Bir fragman ve
pek az bilgi esliginde tanitilan oyun, 5zetle
aksiyon dolu bir kasaba kurma oyunu.
Sdyle ki Drake adinda ufak, sebze benzeri bir
takim yaratiklar var ve onlar icin bir kasaba
kurmamiz gerekiyor. Bu bariscil canlilar her
tirli hareketimizi mutlulukla karsiliyor, sevini-
yor, egleniyor. Tabii her iyi canlinin bir de dis-
mani vardir ve bunlari da karanlik Drake'ler
olarak ézetleyebiliriz. Drake’leri mutlu etmek
icin kurdugumuz kasabayi yikmak isteyen bu
yaratiklara karsi da savasmamiz gerekiyor,
burada da dért kisilik bir online oyun imkani

ortaya cikiyor. Isleri tek basimiza kotarmak

da miimkiin olacaga benziyor lakin cok kisili
oyun, su an icin biraz monoton duran bu oyun
icin daha iyi bir secenek olabilir.

PC ve XONE icin planlanan oyunun cikis tarihi
de 2020 gibi genis bir zaman dilimi. ¢



PATH OF EXILE 2

Blizzard daha cayi demlemeden cok saglam bir rekabetle karsilasacak gibi.

Ave N

Heyecan'Metre

Oyunun porcnsm.
5 zerinden degerlendiriyoftiz®

-
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iLK BAKIS

Demir Adam oyunda en ¢cok
tercih edilecek karakter olacak,
aha buraya yaziyorum.

Marvel’s Avengers ¢

RPG olma yolunda ilerleyen bir aksiyon oyunu

N e cok Star Wars oynadim bu ay;
gézlerimi kapath@im gibi isin kiliciyla
gard alip karsi saldiri yapiyorum. Ya da bir
yerlere tutunmaya calisyorum. Kosuyorum,
ediyorum, gercekten oyun fazla biinyeme
islemis. Neyse ki bu oyunu aradan cikarttim
da kendimi baska oyunlara hazirlayabilirim;
Star Wars'u bekletip Marvel’s Avengers ile
ayni dsnemde oynadigimi diisinemiyorum
bile. Kesin ikisi birbirine girerdi...

Bayagi bir siredir gindemde olan Marvel’s
Avengers, en son SDCC'de (San Diego
Comic Con) bir giincelleme ile bulustu ve
ardindan yine sessizlige gémildi. Biz de bu
firsat biyik bir ilk bakisa cevirip Marvel’s
Avengers'dan neler bekliyoruz, o bize neler
vadediyor, bunlari mercek altina alalim
istedik. Ya da istedim. Yaziyi zorla dergiye
sokan ben oldum nihayetinde. (Dergide
siper kahraman manyagi bir ben varim gibi
hissediyorum.)

Mick Jagger plani

Aylar 6nce gésterilen hikaye fragmanini ha-
len izlemediyseniz ve su an dyle bir niyetiniz
yoksa, size konuyu bir 6zetleyeyim.
Senaryoya gbre, bir gin San Francisco bir
takim terdrist saldinlara maruz kaliyor. Tabii
bu Amerikan cizgi-roman terérizmi; direkt
olarak mithis techizata sahip askerler tara-
findan gerceklestiriliyor.

Terér saldinisi icin San Francisco’nun inli
Golden Gate Képriisi'nii mesken tutan
gizemli askerler, burada biyik bir karmasa
cikartiyor. Polis kuvvetleri yetersiz kalinca da
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intikamcilar olay mahalline 1sinlaniyor. Iron
Man, Thor, Hulk, Black Widow ve Captain
America képriide biyik bir miicadele verip
terdristleri etkisiz hale getirdigi anda ise
beklenmeyen bir sey oluyor, intikamcilarin
ucan Ussi Helicarrier biyik bir patlamayla
San Francisco’nun tepesine cakiliyor. Ve
anliyoruz ki Golden Gate'teki saldin sadece
bir yaniltmaymis...

Bu olaylardan sonra Amerikan hikimeti ve
halkin bir bslimi siper kahramanlar toplu-
ma karsi bir tehlike olarak gérmeye baslyor
ve Intikamcilarin tom yasal haklarina el
konuluyor. Inzivaya cekilen intikamcilardan
da bes sene boyunca ses ¢cikmiyor.
Kahramanlarin yoklugundaysa AIM (Ad-
vanced Idea Mechanics) adindaki teknolojik

kurulus, yapay zeka destekli tniteleriyle
tlkenin koruyuculugunu devraliyor. Bu koru-
maciligin icerisine “siper gicli insanlardan
da koruma” girince, isler siper kahramanlar
icin pek de olumlu gitmiyor. Kaldi ki zaten
cizgi-roman okurlari bu tipteki “cinci parti
teknolojik sirketlerin” nasil hizlica tim lkeyi
ele gecirmeye calishgini da bilir.

Hikayenin bundan sonrasinda ne olacagini
heniiz bilmiyoruz fakat intikamcilarin tekrar
birlesmeye calismasi ve AIM’in ve baska
giiclerin buna izin vermek istememesi, yeni-
den terér saldirilarinda bulunacak olmas,
tahmin edilecek konular. Zaten oyunun
amacinin hikaye anlatmaktan cok, oyuncu-
lari oynanis mekanikleriyle oyuna cekmek
oldugunu da bilmekteyiz.




Su an icin elimizde toplamda alti tane ka-
rakter var ama final oyunda bunun cok daha
fazlasinin olacagini biliyoruz. Aciklanan
karakterlerden Iron Man, Thor, Captain
America, Hulk ve Black Widow’un oynanis-
larina dair bir takim bilgilerimiz mevcut ve
SDCC'de aciklanan Kamala Khan, yani Ms.
Marvel'in ise bir cesit Reed Richards rolij
Ustlenecegini de anlamis bulunuyoruz.
Crystal Dynamics bir konuda isi simdiden iyi
basarmisa benziyor ve o da kahramanlarin
oynanislarinin birbirlerinden bir hayli farkh
olmasi.

Iron Man'e bir bakalim... Sevgili Demir
Adam’imiz Tony Stark elbette ki sirekli
zirthiyla savasiyor ve genelde de ucuyor.
Menzilli saldirllaryla dismanlarina uzaktan
midahale eden bu kahraman, bu anlamda
elestiri aldi bile; yakin dévisteki etkilesim,
kahramanimizin menzilli saldirlarinda
hissedilmiyor. Ayrica yere disip tekrar ugma
animasyonlarinin tekrarlamasi da su an icin
biraz ham ve ézensiz duruyor, final oyunda
belki bunlar gézden gecirilir.

Odin’in oglu Thor ise elbette ki inli cekici
Mijolnir ile savasiyor. Yakin déviiste son
derece iyi olan bu kahraman, gerektiginde
yildirnm saldinlar yapmaktan da cekinmiyor
ve biyik kalabaliklara karsi da son derece
etkili olabiliyor.

Kalkanini her tirlg durum icin kullanabilen
Kaptan Amerika’nin, “her duruma uygun”
bir karakter olacagini anlayabiliyoruz.

Black Widow'un siiper giic konusunda kisith
kalmasi silahina ve yakin déviss hareketlerine
yogunlasacag, biraz da kolay yere yapisa-
bilecegi anlamini tasyor ve Hulk'un durduru-
lamaz bir giice sahip oldugu da oyunda ¢ok
iyi resmedilmis. Hulk duvarlarda, araclarin
izerinde,yaninda kosuyor, yere inerken
kalabalik gruplar kolayca dagitabiliyor ve

Ms. Marvel icin heyecan duymak
istiyorum, istiyorum, olmuyor...

inanilmaz giicini onu kontrol ederken de
hissedebiliyorsunuz.

Kahramanlarin bu sekilde birbirinden ger-
cekten farkli oynanislara sahip olmasi, hem
oyuncularin kendi stillerine gére karakter
secmelerinde etkin olacak, hem de zaman
gectikce farkli karakterleri de denemek iste-
yenler icin giizel olanaklar yaratacak.

Her ne kadar bana biraz zorlama bir karak-
ter gibi gézitkse de Ms. Marvel’in oyunda
dnemli bir yere sahip olacagi belirtiliyor.
Rol Sandra Saad tarafindan istlenilen
Kamala Khan, sadece kolu bacagr uzayabi-

len ve biyiyebilen bir kahramandan fazlas!.

Aciklananlara gére oyunun baslarinda, in-
tikamcilari tekrar bir araya getirme gérevini
bu kahramanimiz Ustlenecek ve ileride de
yine takimin saglam bir iyesi olacak.

Ben yine de biraz daha fazla bilindik

isimden sonra bu tip kahramanlara gecis
yapilmasi taraftarryim. Sonucta her dakika,
AAA kalitesinde bir Avengers oyunu gérmii-
yoruz...

Oyun E3'te ilk defa oynanis videosuyla
tanitildiginda, aksiyonu cok begenmistik ve
hemen kafamizda su soru olusmustu: Peki
oyun kurgusu nasil olacak?

Yapimcilar istedigimiz karakteri secip cesitli
gorevlere gidecegimizi ve bu gérevlerin cok
da uzun olmayacagini séylediginde biraz
moralim bozulmustu. Bu, sirekliligi olan bir
senaryo icin zor bir mekanikti. Daha dogrusu
sadece belirli gérevlere cikarak hikayeyi
biinyeye indirmek biraz daha yavan kalacak
gibi gelmisti.

Olaylarin gercekte nasil isleyecegi de gecti-
§imiz aylarda ortaya cikt.

Tam olarak Destiny mantigina sahip bir oyun
kurgusu secilmis durumda. Hero ve Warzone
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0O0O0: Onlar olmadan olmaz

Belki bu yazi yayimlandigi sirada yeni bir intikamer aciklanmis olur ama benim
génlimden gecen kahramanlar, asagidaki gibi...

Spider-M;d'n:':"'

Haklar Sony‘de oldugu icin duvar siriingenimizi bu
oyunda gdrmek neredeyse imkansiz gibi ama atletik
yetenekleri, giici ve ag yetenekleriyle kendisi oyuna

cok yakisirdi ve muhtemelen binlerce oyuncunun da

ana karakteri olurdu. Sen kaybedersin Sony! (Spider-

Man 2'yi yap da barnsalim abim, saygilar.)

Ghost Rider

Cehennemden firlayip gelen kac kisi bir Intikamei
olabilir ki Bol alevli yetenekleri, karizmatik durusu
ve alevli motoruyla Ghost Rider, herkesin mutlaka
deneyecegi bir karakter olacakhr. Hayir yani Ms.
Marvel mi, Ghost Rider mi2 Litfen...

Scarlet Witch

Thanos'u bile éniinde diz ¢éktiiren, tim mu-
tantlari tek hamlede ortadan kaldirabilen,
en gicli Marvel karakterlerinden bir tane-
sini oyunda kontrol edebilmek, gercekten
eglenceli olur. DPS, AoE, ne istersek bize
sunacaktr.
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Wolverine

Bence oyunun olmazsa olmazi kendisi.
Adamantium penceleri, iyilesme yetenegi
ve hizli saldirlanyla efsane bir kahraman

olacaktir. Tonla kostimle onu samuray

bile yapabiliriz, cok giizel durur.

Doctor Strange

Fark ettiginiz Gzere biytci kahramanlara karsi bir zaafim
var ve Marvel evreninde de en cok sevdigin karakterlerden
bir tanesi Doctor Strange. Onun da farkli farkli bin tane bi-
yUsiyle oyuna mithis renk katacagini disiniyorum. (Black

Widow ile tabanca ateslemekten iyidir.)



adindaki iki gérev tipinden ilki, bizi tek kisi
olarak senaryo gérevine yolluyor. Yapimei-
lardan gelen aciklamalara gére gérevlerin
cogu, Golden Gate gérevinden cok daha
genis ve daha az “zamaninda gésterilen
tusa basma” anina sahip olacak. Hero gé-
revlerine girerken hangi kahramani secece-
gimiz bize sorulmayacak, ya tek bir karakter
zorunlu kilinacak, ya da birkac tanesinin
arasindan secmemiz gerekecek.

Warzone gérevleri ise online olarak dért
kisiye kadar destek sunacak. Tabii yalniz
takilmak istersek bu gérevleri de tek kisi
yapabilecegiz ama biyik ihtimalle daha
cok kisiyle, daha keyifli olacaklar. Warzo-
ne gorevleri daha acik dilnya konseptinde
oldugu icin sececegimiz karakter de bize
birakilacak. Géreve baslamadan énce takim
belirlenmesi istenirse, burada “DPS needed”
gibi cimleler gérecegimizden de eminim.

Bu kurgudan net bir sekilde anladigimiz su ki
oyun, ayni gérevleri sirekli yapma izerine
kurulu olacak gibi duruyor. Daha iyi esya
bulmak, daha zorlu dissmanlarla karsilas-
mak, daha farkh karakterlerle, takimlarla o
gérevi bir kez daha tecribe etmek, oyunun
dogasinda olacak.

Marvel’s Avengers’in Destiny benzerligi hiz
kesmeden siiriyordu... Son gelen bilgiler ve
yayimlanan fragmandan da égrendigimiz
Uizere, cikhgimiz gérevlerin temel amaci
hikayeyi tecribe etmek, zorlu dismanlarla
karsilasmak degil, karakterimize yeni esyalar
ve yeni yetenekler katmak olacak.

Size hemen karakter modifikasyon ekranini
anlatayim —ki bu sayfalarda bir gérseli de
yer aliyor olacak, oradan da belki takip
edebilirsiniz. Buna gére her kahramanin
Melee, Ranged, Defense ve Heroic puan-
lari olacak ve bu puanlar, kahramanimizin
ekipmanlariyla sekillenecek.

Ekipmanlar Uncommon, Rare, Epic vb.
formatlarda gelecek ve her birinin bir Gear
Power puani bulunacak. Bazi ekipmanlar

Perk’ler de sunacak ve bunlar kahramani-
miza, belirli durumlarda, Gzerinde yazan
dzellikleri verecek —ki bunlarin cok bisyik
etkileri olacagini disinmiyorum. Perk’ler
bir ekipmanin izerinde gelebilecegi gibi
ayrica da takilabilecek. Bu da iyi disinilmis
bir &zellik; sirf perk’t iyi diye bir ekipmana
baglanip kalmayacagiz.

Ve son olarak tim ekipmanlar parcalaya-
bilecegimizi ve bu materyalleri daha sonra,
baska ekipmanlar icin kullanabilecegimizi
anliyoruz. Hatta gériiyoruz ki oyunda tonla
farkli materyal olacak; isi giici birakip bun-
larin pesine disecegiz...

Son bir konuya daha deginip konuyu bagli-
yorum zira elimizde oyunla ilgili baska bilgi
kalmad.

Tim bu ekipman karmasasinda kahra-
manlarimizin nasil gézikecegi konusu da
ortaya cikiyor. Eger farkli farkli ekipman-
larin tasarimlar s&z konusu olursa ortaya
cingene bohcasi gibi bir kahraman cikacag:
icin yapimcilar direkt olarak Appearance
seklinde bir meni acmis ve burada kahrama-
nimizin gérintisiing istedigimiz kiyafetlerle
degistirmeye izin vermis. Outfits adindaki bu
kiyafetler tek parcadan olusuyor, dolayisiyla

pantolonu ayri, vatkasi ayri, sapkasi baska
olacak sekilde kostim arayisina girmeyece-
Jiz. Bu kostimlerin bir kisminin oyun icerisin-
de bulunabilecegi, diger kisminin da parayla
diskkandan satin alinacagr belirtiliyor. (Mikro
6deme meraklisi firmalar, bitmediniz.)

Bu bilgiyi de paylastiktan sonra kendi yorum-
larimi yapayim biraz da... Efendim bence
oyunumuz giizel olacak, kendini oynatacak
ama sirikleyici hikayesi ve zorlu oynanisiy-
la, efsane bir tek kisilik oyun keyfi yaratacak
bir oyundan da uzak olacak. Daha ¢ok
ginlik gérevleri yapayim, arkadaslarimla su
bslgeyi bitireyim, yeni ekipman bulayim, ic
ay sonra gelecek olan Wasp karakteri icin
heyecanlanayim minvalinde bir tutum séz
konusu. Bu kétii bir sey elbette degil; hele

ki elimizin altinda kiicikligimizden beri
tanidigimiz, Marvel filmleri sayesinde hepten
asina oldugumuz karakterler olunca oyun bir
Destiny’den veya tirevi gérev bazli oyundan
cok daha fazla ilgi gérecektir.

¢ Tuna Sentuna
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Path of Exile 2 =

Diablo [V'e yine saglam bir rakip yolda...

ack & Slash denildigi zaman akillara tek

bir oyun gelirdi: Diablo. Ozellikle Diablo
Il ile birlikte bir jenerasyona bambaska bir
tir deneyimi kazandiran bu muazzam oyun,
gectigimiz Blizzcon'da dérdiincisi ile karsi-
miza cikh. Fakat 2013 yilinda, tam da Diablo
Il devasa bir drama yasiyorken, Path of Exile
ismi ile karsilasmistik hatirlarsaniz. Ozellikle
Diablo II'nin gélgesinde kalan Diablo 11Iin
ardindan, resmen ilac gibi gelmisti. Kendisine
has yetenek sistemi ve sonu gelmez hack
& slash deneyimi sayesinde de kisa sirede
génillerde taht kurmayi basarmish. Kendisini
sirekli giincellemesi ve yapacak yeni gérev-
leri, deneyim edilebilecek yeni haritalari ve
toplanacak yizlerce esya ile bisyik bir basari
elde etti. Bizler tam Diablo IV ile heyecanin
zirvesine cikmisken, Kasim ayi icerisinde Yeni
Zelanda’'nin Auckland sehrinde gerceklestiri-
len ExileCon’da, Path of Exile 2'nin duyurusu
yapildi. Gelin bakin, Diablo Il ile baslayan
hack & slash tutkumuz, PoE 2 ile nereye dogru
ilerleyecek...
Gercekten de dyle en sevdigim okur. Yapimci
firmadan gelen aciklamaya gére, PoE 2 eski
oyunun izerine kurulacak bir yapim. Yani
bugiine kadar uretilen, hatta bundan sonra
uretilecek olan tim yenilikler, PoE 2'de de
kendisine yer bulacak. Anlayacaginiz ikinci
oyun, bir anlamda devasa bir yenileme pro-
jesi. Halihazirda olan bazi oyun mekaniklerini

20 | LEVEL

beraberinde tasiyacakken, bircok mekanigi de
bastan asagiya degistirecek. Oyunun tanitim
videosunda karsimiza ¢ikan ilk biyik degisik-
lik, grafikler izerinde oldu. Tamamen yenilene-
cek grafik motoru sayesinde hem oyun daha
canli gézikiyor, hem de animasyonlar géz
kamastiryor. Dismanlarin modellemeleri ve
saldirlan biyik 8lcide degistirilmis durumda.
Gérdisgim kadari ile Boss'lar kendilerini hic
olmadiklar kadar belli edecek sekilde tasar-
lanmis. Saldirlari ve gériintsleri ile bir hayli
ihtisamli gézikiyorlar.

PoE 2 ile ilk oyundan bildigimiz “class
archetype”lar da kullanacagiz. Yine de yeni
oyuna gecerken, farkli bir karakter yarat-
mamiz gerekecekmis. Isin giizel kismiysa, ilk
oyunda sahip oldugumuz tim kozmetikleri,
ikinci oyuna tasiyabilecek olmamiz. Degi-
siklerin basindaysa, PoE serisinin en dikkat
ceken &zelliklerinden birisi konumundaki

skill sisteminin yenilenmesi geliyor. Oyunda
bulunan gemlere, support gem denilen yeni
gemler eklenebilecek. Béylece tek bir ana
saldir yerine, bircok farkli saldin yapmak
mimkiin olacak. Ayrica meta gemler saye-
sinde, bir esya zerine farkli support gemler
takarak bircok farkli yetenekten faydalanabi-
lecegiz. Esyalar da bastan asagiya yenilene-
cek. Daha &nce gérmediginiz yiizlerce esyay:
deneyim etmeye hazir olun derim... Genel
gecer animasyon giincellemelerinin hari-

cinde, gemlerle beraber gelen saldirllar da
dikkat cekiyor. Ozellikle tanitim videosunda
goéziken Kurt Adam formu beni bir hayli he-
yecanlandirmaya yetti. Fakat Grinding Gears
Games'den gelen aciklamaya gére PoE 2 icin
“biraz” daha beklememiz gerekecek. Oyun
ici Beta testlerinin bile 2020 yilinin sonlarina
dogru baslayacaginin altini cizen yapimei
ekip, dyle gériiniyor ki biyik bir isin altina
elini koydu. Daha énce pek érnegi gérillme-
yen bu yenileme isleminin beraberinde bircok
sorunu da getirmesi pek tabii muhtemel.

Yine de piyasaya cikmadan bir sey demek
mimkiin degil. Anlayacaginiz Diablo IV icin
muazzam bir rakip yolda. Ozelikle yenilenen
yetenek sistemi, hali hazirdaki PoE oyuncu-
larinin begenisini kazanirsa, 2021 yilinda
hack & slash tirinin yeniden dogusuna sahit
olmamiz isten bile degil. ¢ Ertugrul Singii
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Martha is Dead ¢

he Town of Light'in yapimcilarindan yine

tiylerimizi diken diken edecek bir oyun mu
geliyor2 Eh, muhtemelen. Yaklasik iic yildir
The Town of Light'in farkli platform sirimlerini
piyasaya sirmek disinda yeni herhangi bir ha-
ber alamadigimiz LKA, bu kez hem konu hem
de grafikler bakimindan basaril bir yapima
imza atacak gibi gériniyor. Tam tarihi belli
olmamakla birlikte 2020 yili icinde bir ara
yayinlanmasi beklenen oyun eski hatta spesifik
olmak gerekirse Ikinci Dinya Savasi‘nin bit-
mesine yakin zamanlarda gecen bir psikolojik
korku oyunu. Tabii ki korku oyunlarina cok
yakisan bir sekilde birinci kisi kamerasindan
oynanan gerilim tirinde.
ilk olarak fragmana bir bakalim. Oldukca
kisa ve merak uyandirici bir fragman olmus,
yaklasik bir bucuk dakika kadar sirisyor.
Burada ilgimi ceken seylerden biri radyodaki
yazilar oldu. italyanca olarak yazilmis sifreli
kelimeler bulunmakta. Aslinda belki de bu
ifadeler oyunun icinde anlam kazanacak ya
da belki de oyunu tasarlayan ekibin kendi
iclerindeki ufak esprileri. Aslinda tek basina
bir sey ifade etmiyorlar. Ama belirttigim gibi
kesinlikle bir anlamlari var. Hatta tim oyun
icin cok &nemli bir faktér bile olabilir, sonucta
bu kadar kisa bir fragmanda bu kadar biyik
bir yer verilmesi bence kacirlmamasi gereken
bir nokta. Ayrica dikkatimi ceken bir diger sey
de grafiklerin LKA'nin &nceki oyunu The Town
of Light'a gére oldukca gelismis mekaniklere
sahip olmasi. LKA bu “ileri dogru adim” an-
lamda oldukca gelisme kaydetmis gériiniyor.
Daha sonra daha ayrintili olarak deginece-
gimiz pek cok gelismis teknolojik detay da
bulunuyor. Arkaya da hem irkitici hem de

insanin icinin cekilmesine neden olan bir mizik
konulunca, oyunu denemek icin sabirsizlan-
maya basladim.

Oyunun konusunun genel hatlarina da biraz
deginelim. Oyunumuz 1944 yilinda ltalya’nin
Toskana sehrinde geciyor. Almanya ve
Mittefik Devletler arasindaki cahsmalar ve
gerilim gittikce artarken bogularak 8ldirilmis
bir kadinin cesedi bulunuyor. Sevgili Martha
ablamizin cesedi, dogru bildiniz... Biz de
oyuncu olarak onun ikiz kardesini kontrol edi-
yoruz. Martha’nin ikiz kardesi bu korkunc olay
nedeniyle ciddi bir sekilde sarsiliyor ve akut
travma geciriyor. Sonunda bu cinayetin arka-
sinda yatan gercegi cé6zmek icin ugrasmaya
koyuluyor. Fragman cekici, konu siriikleyici,
bakalim oyun da beklentileri karsilayabilecek
mi2 LKA'nin kurucusu ve Kreatif Direktéri Luca
Dalco yaptdi aciklamalarda “Hayal sinirlarini
zorlayacak hikayeler anlatirken, karakter-

Huzur icinde yatsin Martha ablamiz

leri daha siirikleyici ve akla yatan bir héle
getirmek icin gercek diinyadan da elementler
kullanryoruz” demistir. Bunlarin yani sira bir de
oyunun resmi sitesinde ve Wired Productions’in
resmi blogunda kullanilan ifadeler var. Yapim
icin, oyuncular unutulamaz bir hikéyenin
icinden gecirecek, gizel ve akillardan ¢ikma-
yacak bir macera oldugundan ve oyuncularda
kalici izler birakacagindan bahsediliyor. insan
hikayelerini hayata gecirirken oyun ve gercek-
lik arasindaki sinirda gezindiklerini ve bunu
yiksek seviyeli bir prodiksiyon, sinematik
gérseller ve akilda kalici miizikler ile giclen-
dirdiklerini iddia ediyorlar. Sahsen birazcik
yukaridan attiklarini dissiiniyorum. Kendi kul-
varindaki rakipleri ile karsilastrildiginda, konu
her ne kadar farkli olsa da defalarca yapilmis
bir seyin tekrari. Beklentiyi fazla yikseltmemek
lazim. Saninm bekleyip gérecegiz.

@ Gizem Kiroglu
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Yapim Moonlit Dagitim PlayWay, Ultimate Games Tiir Simiilasyon Platform PC Web deadliestcatchgame.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Deadliest Catch: The Game &=

Yengec nedire Nasil yakalanire Nasil ayiklanir

elin énce Deadlist Catch belgeseli

hakkinda konusalim. DC, izledigim
nadir belgesellerden biri. Hatta saygi deger
editérim incelemek isteyip istemedigimi
sordugunda sasirdim ve acikcasi heyecan-
landim. Ciinki DC'i izlerken ekranin basinda
korkar, meraklanir ve heyecanlaninm. Bana
bircok duyguyu izlerken yasatan bir belge-
seldir. Denizdeki canlilardan dogdugumdan
beri hep trkerim. Bir yandan da diinyalarini
fazlasiyla merak ettigim icin DC'i izlerken
onlarin yaptiklarina hayranlikla yaklasir-
dim. izlemenizi de kesinlikle tavsiye ederim.
2005'den beri devam eden ve 17.sezonuna
gelmis bir belgesel olmasi zaten onlarin bu
konuda ne kadar basarili oldugunu gés-
teriyor. Peki, Deadliest Catch: The Game?
Basarili mi2 Olabilir...
Deadliest Catch: The Game, Alaska sularinda
kendi balik¢i teknemizi ve ekipmanlarimizi
kontrol ederek yengec avinin nasil yapildigini
deneyimledigimiz bir oyun ve kisa siredir
erken erisimde. Yengecleri avlama macera-
mizda meslegin pif noktalarini greniyor ve
bir yandan da Alaska sularinda gemimizi
kontrol etmeye calisiyoruz.
Oyunda yolculuga cikmadan &nce bélgenin
dzelliklerine bakarak acilacagimiz denizi
secebiliyoruz. Secimlerde derinlik, rizgar ve
dalga gibi daha cok gemimizi ilgilendiren
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sorulara cevap bulabiliyoruz. En fazla hangi
bslgeden yengec bulabilecegimizi ise ma-
alesef géremiyoruz. Gemimizi ve kendimizi
hazirlamak icin limanda yer alan magaza-
dan ihtiyacimiz olan malzemeleri aliyoruz.
Yetenekler kismindan biriktirdigimiz paralar
ile yeni deneyimler aliyoruz ve isleme merke-
zi dedigimiz yerde yakaladigimiz yengecleri
ayiklayabiliyoruz. Seyahate cikmadan énce
yine yaptiklarimizdan biri de sire belirlemek.
Bir giin icin mi acilacagiz yoksa bir hafta icin
mi2 Su an en fazla on bes giin denizlerde
durabiliyoruz. Yengec avina basladiginizda
oyun erken erisimde oldugunu géstermeye
basliyor. Etrafta sizden baska mirettebat
olmamasi biraz yalniz hissettiriyor ve hem
gemiyi hem de avi yalniz basiniza yapiyor
oluyorsunuz. Tabii bu konu oyunun tam sijri-
minde dizeltilecektir. Ekip ruhu &nemlil
Similasyonun sizi yénlendirmesi ve cok da
zor olmayan oyun mekanikleri ile yengec
tutmanin, gemiyi yénlendirmenin, tutulan
yengeclerin gemiye aktarilmasinin dene-
yimlerini yastyorsunuz. Daha sonra da
yengecleri limana gétirerek oyunun belki de
tam sirimde en cok dikkat etmesi ve bence
kesinlikle degistirmesi gereken bélimine
geciyorsunuz. Erkek ve disi yengecleri ayirma
bslimi! Allah'im! Tek tek yengecleri incele-
mek ve ayiklamak. Deadliest Catch’te bunu

yapan adami cok iyi anliyorum. Hem sikici
hem de sinir bozucu. “Yengec disi olsa ne
olur olmasa ne olur” diye sorgulayip durdum
bunu yaparken. Ama size burada benim de
duydugum bir taktik vereyim. Yengeclerin
karin kismina bakhgimizda iceriye dogru ¢8k-
mis olanlar erkek, yuvarlak yapida olanlar
disi oluyor.

Bu islemden sonra da yengecleri satarak
yetenekler aliyor, gemimizi gelistiriyoruz.
Grdfikler fena sayilmaz ama ses konusunda
hissedilir derecede iyilestirilmesi gereki-

yor yapimin. Ava baslamadan énce ve av
sirasinda olan farki daha fazla hissettirmesi
gerekiyor. Yer yer de fps disusleri yasadim ki
bunu da optimizasyon ile halledeceklerdir.
Deadliest Catch: The Game, beni kisa sireli
eglendiren ve basinda tutan bir yapim oldu.
Gemimizi 6zellestirebildigimiz, miretteba-
timizi secebildigimiz ve av yénetimini daha
fazla detaylandirabildigimiz bir yapim haline
gelirse similasyon oyunlari sevenleri uzun
saatler basinda tutabilir. Karsimizda ya
basarisiz olacak bir dizi/film oyunu ya da
cok sevilecek bir similasyon oyunu duruyor.
Erken erisim asamasinda oldugu icin fiyati da
oldukca dijsik. Similasyon ve avcilik oyun-
larini seviyorsaniz, uygun fiyati ile Deadliest
Catch: The Game takip edilmeyi hak ediyor.
¢ Tunahan Ertas
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Yapim Glyph Worlds Dagitim Glyph Worlds Tiir Strateji Platform PC Web warselect.io Cikis Tarihi Erken Erisimde

Woar Selection &=

Adi sani duyulmamis bir firmadan, beklenmedik bir RTS

aniyanlar bilir, oyun ayirt etmem ama

RTS ve RPG tirlerinin bendeki yeri
aynidir. Nitekim 2000 yilindan beri gecen
zaman icerisinde, RTS tiriiniin yavas yavas
kaybolduguna, daha dogrusu MOBA
gibi farkh oyun tiirlerine evirildigine sahit
olduk. Yine de arada &yle oyunlar ¢ikiyor
ki klasik RTS severleri acayip heyecanlan-
dirabiliyor. Su an erken erisimde olan War
Selection da bende b&ylesine bir heyecan
yaratmayi basard.
Tarih temelli bir RTS olan War Selection’da
oyuna Tas Devrinden baslyoruz. Klasik
RTS 6gelerini barindiran yapimda, kaynak
topla, asker iret ve saldir yapisi séz
konusu. Popiilasyon limitini arthirmak ve
ca§ atlamak da &zellikle Age of Empires’s
bilenlerin asina oldugu temellerden
olusuyor. Fakat bu oyunu farkli yapan,
tim klasik RTS 6gelerini yakinen inceleyip,
daha detayli ve bir noktada kendince farkli
hale getirmeye calisacak olmasi. Oyunda
onlarca ilkeden birisini deneyim edebili-
yoruz. Stone Age’den sonra atladigimiz
her cag ise karsimiza bambaska bir oyun
modeli cikartiyor. ilk gelisim, Asya mi
yoksa Avrupa mi yéniinde ilerleyecegi-
mizi belirliyor. Buradan sonraki her yeni
ca§ atlamada, sectigimiz cografi bélge-
nin farkli alt basliklar karsimiza cikiyor.
Misal, Avrupa izerinden ilerliyorsak, artik
Bah Avrupa mi yoksa Dogu Avrupa’dan
mi gideceg@imizi belirlememiz gerekiyor.
Cag atlama mantidr bu sekilde dallanip
budaklanirken, iretebilecegimiz birimler
ve yapabilecegimiz upgradeler de benzeri

sekilde degisiyor.

Oyunda Confronting Hordes, Team Match,
Free for All, Armageddon ve Team Arma-
geddon olmak izere bes adet mod var.
Ayrica dileyenler Skirmish de oynayabi-
liyor. Haritalar, RTS tirinde pek deneyim
etmedigimiz derecede biyik. Bu sayede
62 oyuncunun ayni anda kapishgi oyunlar
deneyim etmek mimkiin. Heniiz tek kisilik
senaryo modu hazir olmadigi icin ne ile
karsilasacagimiza dair bir sey diyemiyo-
rum... Oyun erken erisimde oldugundan
dolay, birimlerin detayl bilgileri bulunmu-
yor. Yani kim, neye, hangi kosulda kac ha-
sar veriyor konusunda hicbir bilgimiz yok.
Bu da oyununun denge konusunda nasil
bir is cikaracagini konusunda bende biyik
kusku uyandirdi. Bir diger can sikici nokta
da tipki Rise of Nations'da da oldugu

gibi, geride kalan oyuncular halen sivari
kullaniyorken, son caga gelmis oyuncularin
tanka sahip olmalari. Ozellikle modern
caga gectikten sonra yapilabilecek gelis-
tirmelerin, genel dengeyi biraz bozdugunu
distniyorum.

Bircok RTS'de oldugu gibi bu oyunda

da upgradeler biyik yer tutuyor. Hatta
yapacak cok fazla upgrade oldugu gibi,
dzellikle cag atladikca yapacagimiz
upgradelerin siresi de bir hayli uzuyor.
Unutmadan belirtmekte fayda var; AoE’sin
aksine, War Selection’da her bir binayi

ve birimi (Evet calisan birimlerimiz de
dair.) ulashgimiz cag icin tek tek upgra-
de etmemiz gerekiyor. Ozellikle calisan
birimlerin bu noktadaki roli cok biyiik zira

bir 6nceki caga ait olan isciler, icerisinde
bulundugumuz cagin binalarini yapamadik-
lari gibi, kendilerini etkileyen upgradeleri
de kullanamiyorlar. Birimlerin gecen zaman
icerisinde yapabildikleri saldinlarin oyna
etkileriyse bir hayli biyik. Ozellikle havan
topu ile birlikte, topluluga zarar verebilen
saldirlar yapabilir hale geliyoruz. Hareket
kabiliyeti az olan bu tarzdaki silahlarin
kullanimi ile oyunun stratejik tarafi bisyik
dlcide degisiyor diyebilirim...

Ozetlemek gerekirse, War Selection RTS
severlerin kesinlikle deneyim etmesi gereken
(Oyun icretsiz) bir yapim oldugu gibi, tire
yabanci oyuncular icinse iyi bir baslangic
olacak gibi duruyor. Daha 6nce AoE cakmasi
bircok oyun deneyim etmis olmama ragmen,
sanki bu sefer bir seyler tam da olmasi gibi
tasarlanabilecek... ¢ Ertugrul Stingt
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erhaba LEVEL okurlari, Nasilsiniz2

2019un son ayina da girdik. Zaman
ne cabuk geciyor degil mi2 1999 senesinde
milenyuma girilirken bitin oyun firmala-
rinin birleserek cok gizel bir futbol oyunu
yapacagi gibi sehir efsanelerinden, aninda
bitin gelismeleri dgrenebildigimiz bir caga
girdik. The Last of Us Part ll'nin cikis tarihi
ne yazik ki ileri bir tarihe ertelendi. Ghost of
Tsushima ve GTA VI'nin cikis tarihi ise heniiz
netlesmedi. Onceden bu bilgileri sadece
oyun dergilerinden égrenebilirdik, bilgi artik
aninda bir aramaya bakiyor. Eski oyunlar
seven biri olarak Resident Evil 2: Remake
gibi projeler beni fazlasiyla mutlu ediyor.
O yiizden PlayStation 1'de olan basucu
oyunlarini (arhk oynanabilirlik kéti geldigi
icin oynamamama ragmen) satin aliyorum.
Resident Evil serisi, GTA serisi, Max Payne

gibi oyunlar konsolumda duruyor. Bun-
lardan biri de 8nceki yazilanimda da ismi
gecen Metal Gear Solid. O yizden, her

ne kadar eski oyun dinamiklerinden uzak
olsa da Metal Gear Solid V: Phantom Pain
oyununu aldim ve yan gérevler de dahil 50
ana gérevi bitirdim. Siphesiz ki oyunu kilt
mertebesine ulastiran Hideo Kojima olmus-
tur. Sinematografik 8geleri basaril sekilde
kullanan yénetmen gerek atmosfer yaratma-
da gerekse mizik secimlerinde ne kadar titiz
oldugunu bizlere gdstermistir.

Hideo Kojima ve Sinema

Hideo Kojima bildigim kadariyla siki bir
Hollywood takipcisi; hatta Snake (Boss)
karakteri icin John Carpenter’in kiilt film
serisi New York’tan Kacis (1981) ve Los
Angeles’ten Kacis (1996) filmlerinin yildiz

ismi Kurt Russel’in 6limsiz karakteri Snake
Plissken’den esinlenmisti.

James Bond, The Deer Hunter gibi filmleri
de referans olarak alan Kojima ézellikle
MGS V ile aslinda iyi bir okur-yazar oldu-
Junu da bizlere gésterdi. PSOne’a cikan
1998 yapimi oyun Metal Gear Solid’de,
Sidney Lumet'in 1964 yapimi Fail-Safe’in
soguk savas izlerini tasiyan filmine fazlaca
génderme vardi. Yalniz Kojima iste bu
oyunla beraber bize kendisiyle ilgili yavas
yavas ipuclari vermeye baslamisti. The Ge-
nome Soldiers diye adlandinlan Tirkce gen
askerleri diye adlandirabilecegimiz, labo-
ratuvar ortaminda retilen Snake kardesler
yine Kojima’'nin sevdigi edebiyat tirini de
bizlere gésteriyordu: Distopik romanlar.

Distopya ve Metal Gear Solid
Distopya, Thomas More’un Utopya (1516)
romanindan sonra ortaya cikan gelecegi

“karanlik gésteren, yikimin, enkazin ya da

niskleer bir felaketin gelecek manzaralarini
sunan eserlerdir. Gen askerleri fikri Aldous
Huxley'in 1932 tarihli Cesur Yeni Dinya
adli anti-itopya hikayesine dayaniyordu.
Annesiz diinyaya gelme, anne isminin tabu
olmasi (oyun serisinde de annelik kavrami
gecmez), ilaclarla duygular dizginleme,
refahi saglama, oyun serisinde Snake ilac-
lar yardimiyla bazi gérevleri yerine getirir,
ya da silah kullanmasi icin ilaglar 8nemlidir.
Aile hayatinin olmayisi, gérev icin insan
cogaltma (Alfa, beta vb.) gibi 8nci fikirler
hep Cesur Yeni Diinya romaninin getirileri
olmustur.

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty ise
Matrix filminin ve William Gibson'in 1984
yilinda yayimlanan Neuromancer adli kita-
bindan izler tasiyordu. Daha ¢ok simiilas-
yon kurami izerinden giden oyun her kesim



tarafindan begenilmedi. Metal Gear Solid
3: Snake Eater ise bize Boss karakterini
tanith ve oyunun bitin hikayesini tersle
dijz etti. Hala en sevilen Metal Gear oyu-
nu olan Snake Eater tam da soguk savas
dénemine gétirdi bizi.

Aradaki diger oyunlar atlayarak 8zellikle
Metal Gear Solid V: Phantom Pain oyu-
nundan bahsetmek istiyorum ciinki Kojima -
her oyunda kullandigr metodu burada da
uyguladi. Eski karakterlere bir sekilde yer
ayirmak: Eli'nin Liquid Snake olma ihtimali
ya da Psycho Mantis ile alakali gizemli
karakterin ortaya cikmasi, Quite’in Sniper
Wolf ile benzerligi, Shalashaska’nin varligi
gibi eski oyunlara atiflar belirgindi. Oyunu
cekici kilan yine Kojima’nin Amerikan ve
Hollywood kiiltirine &zellikle popiler
killtire yaptigi géndermeler olmustur.
Oyun sirasinda ele gecirdigimiz kasetler
tam bir retro sevdalisinin mizik listesini
yansiyordu. Oyun sirasinda ele gecirdi-
gimiz kasette Kids in America (We're Kids
in America/Biz Amerika cocuklariyiz)
esliginde Sovyet disman &ldirmemiz de
aslinda yine popiler kiltir bagimliligimiza
ince bir génderme icerir. Oyunda beni

en cok mutlu eden ise siyahi cocuklar
kurtardigimiz ve Eli karakterini yakaladigi-
miz sahneler olmustu. Ara sahnede Eli, bir
kaziga oturtulmus domuz kafasi niinde
bacak bacak istine duruyordu. Sineklerin
UsUstigi domuz kafasi lesi ve Eli'nin be-
lindeki duran deniz kabugu yine bir baska
distopik romana isaret ediyordu: Sineklerin
Tanrisi (oyunda bolca sinek oldugunu da
fark etmissinizdir).

William Golding’in 1969 yilinda yayimla-
nan romani Diinya Savasi sirasinda kaza
sonrasi adaya disen cocuklarin hikayesini
anlatr. Romanda deniz kabugu énemli bir
metafordur. Konusma hakki veren, bir nevi
lideri belirleyen deniz kabugu olurken,
cocuklar gruplara ayrilmishr. Zamanla
medeni ve yabani diye ayirabilecegimiz
iki grup bir biriyle cahsmaya baslar ve et
yemek isteyen yabani grubun bir domuzu
éldirtp (domuzun kafasini da bir sopaya
dikerler) kan akitmasiyla da isler kontrol-
den cikar, kaos baslar ve cocuklar birbirini
éldirmeye baslar. Hikaye 1960 ve 1993
yillarinda beyazperdeye de uvyarlanir.
Oyunda da Eli savas cocuklarini alir ve
ileride 8greniriz ki bir adaya siginmislar.
Oyunda savasan cocuklar da tam da
Sineklerin Tanrisi romanina atiftir. Biytk-
lerin dinyasinda eline silah tutturulan ve
savasmaya zorlanan cocuklari romanda
yetiskinler kurtarmaya gelir. Oyunda bu
gorevi Boss Ustlenecektir.

——PY— - . - -
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Mecha sevdasi da robot tasarimlariyla
ortaya cikar. Kojima, kendi uzak dogu
kiltirinden gelen anime sevgisini de géz
ardi etmez. Metal Gear serisi boyunca Rex
bslim sonu canavari gibi devasa robotlar,
karsimiza cikacakhr. Cocuklarin Rex robo-
tunu Eli yoluyla alip kacti@i sahne acikca
Neon Genesis Evangelion adli anime
serisine ahftir.

Oyunun ana amaclarindan biri tek ilke
olma hayalidir. Bu amac ugruna sert bir
yol izler Diamond Dogs ekibi. Yine oyunda
yer alan Big Boss karakteri, kameralarla
izlenme, gézetlemeye yénelik bir dinamigin
varhgi, sirekli savas haline olma, Snake
karakterine sirekli yanlis bilgi verilmesi,
iskenceler ve cezalar bir diger distopik
romanin referans olarak alindiginin géster-
gesidir: 1984. George Orwell tarafindan
1948 yilinda yazilan ve giinimizde bile
popilerligini koruyan romani Bin Dokuz
Yiz Seksen Dért, en karanlik karsi-itopya
drneklerindendir. Devlet tarafindan gézet-
lenilen bir toplumu anlatan kurgu roman,
ginimizle de iliskilendirilebilecek gercek-
likte yazilmistir. Metal Gear serisi boyunca
dirbin ile her yeri gézetleyen Snake ve
Boss karakterleri aslinda kendilerinin de
gézetlendiginin farkinda degildir.

Surekli izlenilmek derken?

Oyun karakterleri gézetlenirken biz ne du-
rumdayiz2 Laptopunu bantlayanlar eminim
ki beni daha iyi anlayacaktir. Black Mirror
dizisinde de asina oldugumuz gézetleme
(Panoptikon) artik en popiiler konulardan
biri olmaya basladi. Hatta sanal gercekli

VR gézliklerle gézimizin dnisne kadar gel.
di. Onceleri sinemada gézetleyen, “voyérist”
edilgen izleyicilerken artik etken birer akté-
riz. Son olarak Joker filminde gérdigimiz
izere, televizyon dolayli olarak bilgisayar-
lara sonrasinda telefonlara déniserek bizi
gézetimi altina aldi. Belki de o yizden tele-
vizyondaki sacma sapan yemek programlari,
yarisan insanlari izlemek, normal olmanin,
ev temizlemenin ya da yemek yapmanin da
ustalik gerektirdigi fikrini bize empoze etmeye
calisan televizyon programlarindansa ya da
akilli telefonla saatler gecirmek yerine oyun
oynamayi bu kadar seviyorum. Altyapisinda,
sinema, edebiyat gibi giicli sanat dallarinin
olmasi gecirdigim vaktin daha da kaliteli
olmasini sagliyor.

Eskilere ait bir notla yazimi bitirmek istiyorum.
Altinoluk’ta yazlar yogun olarak calisir 9 ay
ise calismadan dururduk. O ¢ ay yazlik ka-
sabalarin en giizel dénemiydi bizim icin ama
giinde 18 saat calisirdik ve bir saat molamiz
olurdu. iste o zamanlarda, o kisacik bir saatte
Ahmet Erdogdu ile Playstation 2 konsolunda
Metal Gear Solid 2-3, Silent Hill 2-3 ve Ico
gibi oyunlari oynadik. Babasi Mustafa Abi
gelir bize kifir ederdi. “Ben sizin yasinizda
olacagim...” diye sdylenirdi. Hala oyun oy-
nuyoruz. Simdi PlayStation 4 aldik ve eskiye
dénsem bir dakika bile daha fazla oyun
oynardik sanirim.

Onimizdeki ay gérismek Uzere. ®

Not: Oyunlari kararinca oynayin, kitap,
sinema gibi sanatsal faaliyetlere de zaman
ayirin o zaman oynadi§iniz oyun da daha
doyurucu olacaktr.






Ne gérdik, ne beklemeliyiz?
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alesef son birkac yildir hep bir 8nceki

seneyi aratir olmustu. Ta ki bu yila ka-
dar! Belki de tarihin en iyi BlizzCon’larindan
birine tanik olduk bu sene. Kiirsat'in bizzat
yerinden takip edip réportajlar ile déndigi
fuarda, adeta oyun bombardimani yasand..
Diablo 1V, Overwatch 2, World of Warc-
raft: Shadowlands, Hearthstone: Descent of
Dragons... Gelin simdi oyun oyun detaylarda
kaybolalim!

Bir BlizzCon'u daha geride biraktik. Ma-

Overwatch 2

Diablo IV icin Sonat'in detayli yazisini 8nceki
sayfalarda okudugunuza gére girisimizi

bir diger biyik bomba olan Overwatch 2

ile yapabiliriz. Bir siredir yayilan sizintilar-
dan Overwatch 2'yi gérecegimizi iyiden
iyiye disinmeye baslamistik. Sahne sirasi
Overwatch'a geldiginde de bugiine kadar
oyunda yasanilan olaylar anlatan bir video
izledik. Hemen ardindan da sahneye Jeff
Kaplan cikip “2"nin sinyallerini vermeye bas-
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ladikca heyecanimiz biraz daha artti. Akabin-
de -Blizzard'in en iyi yaphg islerden biri
olan- mithis bir tanitim videosu ve ardindan
gelen Overwatch logosunun yanina eklenen
“2" rakami ile salon adeta cilgina déndi.
Herkes heyecandan kendinden gecmisken
pesinden oynanis videosunu patlath Blizzard.
Acilis paneli de yine Overwatch 2 tanitimi ile
birlikte son buldu.

Gésterilen tanitim videolarindan birkac saat
sonra yapilacak olan ve tim detaylarin yer
alacagi panele kadar biyik bir heyecan
icindeydim acikcasi ancak bu panelden sonra
ne disiinecegimi de tam olarak bilemedigimi
farkettim. Bir “devam” oyunundan ziyade
daha cok bir eklenti paketi havasinda oldu-
Junu disinmeye de iyiden iyiye baslamishm.
Peki gelin biraz detaya inelim ve neden béyle

Yenilenen gérselligi ile oyunun
daha gizel gérindiigi bir gercek...

disiincelerin aklimi kurcaladigini anlatayim...
Oncelikle oyunun yeniliklerinden bahsede-
yim. Biliyorsunuz ki Overwatch ara ara etkin-
lik olarak eklenen PvE modlarina ragmen PvP
tabanli bir oyun. Hal béyle olunca PvE odakli
oyuncularinin ilgisini cekme konusunda olduk-
ca zorlandigini biliyoruz. Bunu telafi etmek
ve PvE severleri de Overwatch’a cekmek icin
Co-op yapilabilecek gérevler oyuna eklenen
ilk yeniliklerden. Ayrica her karaktere de
“Hero Missions” adinda gérevler eklenecek
ve bu gérevler sayesinde her bir karaktere
ayr ayri seviyeler atlatip, bu sayede acilan
yeni yetenekler ile de karakterlerimizi istedi-
gimiz gibi sekillendirebilecegiz. Bu sayede
oyunun tekrar oynanabilirligi de katbekat
artmis oluyor.

PVE yeniliklerine ek olarak PvP severler de el-



bette unutulmuyor. Push adinda yeni bir PvP
modu oyuna eklenen bir diger yeniliklerden
olacak. Bu modda elde tutulmasi gereken
bir bélge bulunuyor ve bu bélgeyi kontrol
altinda tutan takim lehine bir robot gérev
bélgesini rakip bélgeye dogru itmeye basli-
yor. Eger rakip takim bélgeyi eline gecirirse
de bu defa da robot bu bélgeyi ters yéne
dogru itmeye basliyor. Kisacasi bir miktar
itisme yasaniyor ve en cok iteleyen takim ka-
zaniyor. Yenilikler bununla da sinirli degil...
Yenilenen gérselligi ile oyun bir miktar daha
iyi gériniyor. Yeterli bir iyilestirme mi orasi
tarhsilir ama en azindan motor bir adim éte-
ye tasinmis durumda. Tém bunlara ek olarak
tabii ki yeni oyunla birlikte yeni kahraman-
larin da oyuna eklenecegini ve hatta ilk
eklenecek kahramanin da Sojourn isminde
Kanadali bir asker oldugunu belirteyim.
Simdi gelelim neden bu oyun bir devam oyu-
nu degil de eklenti paketi olmasi gerekfigi
kismina... Oncelikle halihazirda Overwatch
oyunculari ile Overwatch 2 oyuncularini
ikiye bslmemek icin yeni eklenecek tim
haritalar, yeni kahramanlar ve yenilenen
gérsellik ilk oyuna da geliyor. Ayrica yine ilk
oyunda uzun ugraslar sonucu elde ettigimiz
tim kozmetik iriinler de yine Overwatch

2 sahiplerine aktarilacak. Bdylece yillar-

ca emek verdigimiz hesap bir anda cépe
déniismeyecek. Bunlar elbette gizel seyler.
Kimse uzun siire boyunca ugrashdr hicbir
seyi bir anda kaybetmek istemez. (Bknz.
FIFA Ultimate Team... Bir sene boyunca bir
kurus bile harcamadan, deliler gibi emek

verdikten ve mikemmel bir takim kurduk-

tan sonra bir sonraki yil cikan FIFA'da her
seye sifirdan baslamak ve akabinde oyunu
birakmak...) Madem Overwatch oyuncularn
yeni oyundan bircok seye erisebilecek ve
Overwatch 2 oyunculari da hesabina kaldigi
yerden devam edebilecek, o zaman bu

oyun icin “2” demenin bir [izumu yoktu diye
disintyor ve takdiri size birakiyorum...

15 yili devirmis bir oyun, hala yeni eklenti
paketi acikladiginda insanlari heyecanlandi-
rabiliyorsa bize de sadece ayaga kalkip al-
kislamak dusiyor. Yine Blizzard ne yapti etti,
Sylvanas ile Bolvar'i karsi karsiya getiren
sinematikten sonra beni etkilemeyi basardi.
Bu eklenti paketinin belki de en &nemli
degisiklerinden biri seviye sisteminin bugiine
kadar ilk defa elden gegiriliyor olmasi. Ozel-
likle oyuna yeni baslayanlar ya da kendine
alt kasmak isteyen bir oyuncu icin 120 seviye
adeta iskenceye dénisebiliyordu. Yeni
eklenti paketi ile birlikte bu dertlerden bir
nebze kurtuldugumuzun mijdesini vermek ve
yeni seviye limitinin tekrar 60'a cekilecegini
sdylemek istiyorum. Halihazirda 120 olan
karakterler 50’ye disirilecek ve yeni eklenti
paketinde de 50’den 60. seviyeye kas-

mak gerekecek. Ama yanlis anlamayin; bu
demek degil ki eger su anda 50. seviye bir
karakteriniz varsa o da 50'den baslayacak.
Her seviye orantili olarak disirilecek ve
muhtemelen su anda 50. seviyede bulunan
bir karakter asagi yukari 20-22. seviyelere
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tekabil edecek. Ayrica cok daha sevindi-

rici bir haber var ki o da istedigimiz eklenti
paketinde -ve hatta vanilla bélgelerinde- 50.
seviyeye atlamak mimkiin olacak. Misal The
Burning Crusade’de mi oynamak istiyoruz?
Sorun degill 10. seviyeden sonra bu mimkiin.
Yani artik 58’e kadar beklemek durumunda
degilsiniz. 1 ile 10. seviyeler arasina gelince
de isterseniz her irkin baslangic bélgesinde
ya da oyuna eklenecek yeni bir bélge olan
Exile’s Reach’'de 10. seviyeye gelmek mim-
kin. Death Knight ve Demon Hunter bélgeleri
de yine 1-10 arasi seviyeye indirilecek. Simdi
bu noktada yeni oyuncular ile eski oyuncular
arasinda sdyle bir fark olusacak. Eger yeni
bir oyuncuysaniz oyuna Exile’s Reach'te bas-
lamak zorundasiniz ve 20. seviyeden sonra
da Battle for Azeroth bélgelerinde oynayarak
50. seviyeye gelmek zorundasiniz. Blizzard
bunun sebebini de oyuncuyu Shadowlands
hikayesine hazirlamak oldugunu éne siriyor.
Allied Race’ler dedigimiz yanci irklar da yine
10. seviyeden oyuna dahil olacaklar. Siki
durun, seviye atlamak konusunda en bomba
haber geliyor! Shadowlands'te seviye atla-
mak %60-%70 civarinda daha hizli olacak.
15 yilda hala yeterince alt kasmadiysaniz,
Shadowlands’i bekleyin derim.

Gelelim yeni 6zelliklere... Shadowlands aslin-
da “Afterlife” yani &ldikten ruhlarimizin gittigi
bslgelerden olusuyor. Ardenweald, Bastion,
Maldraxxus ve Revendreth isimli b&lgelerin
her biri Covenant ismi verilen bir hitkimdar
tarafindan yénetiliyor. Her Covenant ise di-
gerinden farkli yeteneklere ve giiclere sahip.
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Bizim yapmamiz gereken bu Covenant’lardan
birini secmek ve artik o Covenant'a kendimizi
ispat etmek. Bir Covenant’i daha sonradan
degistirmek de mimkiin olacak elbette. Bu
dért bélgeye ek olarak The Maw ve Oribos
da yine Shadowlands'te ziyaret edecegimiz
mekanlardan olacak. Oribos, oyuncularin
toplanma merkezi olan yeni sehrimiz. The
Maw ise biraz daha farkli ve karisik bir
bélge. Burasi aslinda son derece korkunc

ve girenin bir daha kacamayacag: bir
hapishane. Tabii ki burasi kendini Azeroth’a
adamis kahramanlari hapsedebilecek bir yer
olamayacak! Torghast adinda, kule seklinde
ve katlardan olusan bir de dungeona da ev
sahipligi yapacak bu bélge. Bu dungeoni
digerlerinden ayiran bir 6zellik var ki beni
benden aldi acikgast. Ister solo ister 5 kisiye
kadar girip temizlemeye baslayacagimiz

bu dungeonin sonu yok ve kat temizledikce
bir Ust kata cikarak devam edecegiz. Bir tiir
roguelike... Kat atladikca yeni yetenekler
arasindan secim yaparak giiclenecegimiz

bu dungeonda bizi tuzaklar, zorlu disman-
lar bekliyor olacak. Blizzard bu dungeon
icin sinifimizin ne oldugunun cok da 6nemli
olmadigini belirtse de ben yine de Paladin
ve Death Knight gibi solo olarak ayakta
durmanin daha kolay oldugu siniflarin daha

kolayca ilerleyebilecegini disiniyorum. Bunu
zaman gosterecek elbette. Acikcasi nelerle
karsilasacagimizi gérmek icin de sabirsizlani-
yorum dogrusu.

Yeni eklenti paketi gelir de sinif elden gecmez
mi2 Bu defa isler biraz farkli. Bu defa “Sinif”
kavramina geri déniyoruz. ik World of
Warcraft'ta bir Mage nasil hem Frostbolt hem
Fireball hem de Arcane Explosion kullana-
biliyorsa yine kullanabilecek. Ote yandan
zehir denince akla Rogue geliyor. Tim Rogue
Spec’leri posionlardan yararlanabilecek. Bu
ve bunun gibi érnekler cogalhlabilir. Kisacasi
“Sinif” kavramina geri déniiliyor olmasi beni
fazlasiyla heyecanlandirdi.

Acikcasi her bir oyuna ayri baslk acmayi ve
paragraflarca anlatmayi ben de cok isterdim
ancak Blizzard'in bile yeterince yer verme-
digi gercegi ile karsi karsiyayiz. Warcraft

[1l: Reforged gibi halihazirda betada olan

ve bu kadar sona yaklasilmis bir oyunun
BlizzCon'da bir cikis tarihi dahi aciklanmad.
Yine Diablo: Immortal icin birtakim detaylar
gorecegimi beklerken ve bir ihtimal cikis tarihi
gérmeyi arzularken yine elimde koca bir sifir-
la karsi karstya kaldim. Heroes of the Storm’a
BlizzCon'dan giinler 6nce agiklanan Death
Wing karakterinden baska bir seyler daha
bekliyordum ama yine maalesef Blizzard bu
haberle yetinmeyi tercih etti. StarCraft Il icinse
Arcturus Mengsk Co-op gérevleri eklenecegi
ve Deepmind Al‘a karsi oynanabilecegi ha-
berinden baska bir sey duyamadik. Umuyo-
rum ki seneye bu oyunlardan en azindan bir
ya da ikisine agirlik verirler. Hepsi de severek
oynadigim ve haberlerini duymaktan keyif
alacagim oyunlar. Saydigim bu son olumsuz-
luklara ragmen tarihin en iyi BlizzCon’larin-
dan birini geride birakirken icimde -Blizzard
fani biri olarak- gelecege dair umutla bakabi-
lecegim bircok sey tanitildi. Blizzard"in hazir
citayr bu kadar yikseltmisken seneye daha
da iyi bir BlizzCon ile karsilasma umuduyla

kendinize cok iyi bakin! ¢ Emre Gztinaz



Tobii simdi BlizzCon’un iizerinden gecti,
orada aciklanan bazi konular gercek oldu
bile. Blizzard"in Hearthstone icin acikladig
Battlegrounds artik herkese acik, yeni eklenti
paketi Descent of Dragons icin ise heniiz
biraz daha vakit var.

Modes adi altinda bulunabilen Battlegrounds
modu, sekiz oyuncuyu karsi karsiya getiren,
Auto Chess benzeri bir savas ortami sunuyor.
Once Ragnaros, Neferian, Patchwerk, Geor-
ge the Fallen vb. bircok kahramandan birini
seciyoruz. Hepsi ayni anda bize sunulmuyor,
i farkli secenekten birini tercih ediyoruz. Bu
kahramanlarin her biri, farkli birer kahraman
giciyle de birlikte geliyor. Ornegin Ragna-
ros tur basladiginda iki dismana 8’er hasar
verebiliyor, George dost bir askere Divine
Shield sagliyor vb. Bazi kahramanlarin gic-
leri su an icin daha iyi durumda ama “Bu ne
ise yarayacak ya2” diyeceginiz bir kahraman
giici de yok gibi.

Olayin bundan sonrasinda kendimize, her
seferinde Uc altin vererek askerle toplamaya

basliyoruz —ki bunlar da yine rastgele bir
bicimde sunuluyor. Sunulanlar begenmezsek
bir altin vererek yenilerini 6nimiize getiri-
yoruz. Oyuna ii¢ altinla baslayip her turda
sadece bir altin kazandigimizi g6z &niinde
bulundurdugunuzda da ortadaki stratejiyi
anlamis olacaksiniz. Degerli altinlarinizla yeni
bir asker mi alacaksiniz, dniimiize sunulan
askerlerin seviyesini mi yilkselteceksiniz,
kahraman giicinizi mi kullanacaksiniz... Se-
cimlerinizi yaptiktan sonra da savas otomatik
olarak basliyor ve diger oyuncunun askerleri
karsiniza geliyor, herkes sirasiyla birbirine
otomatik saldiriyor ve bir sonraki savas icin
yeniden asker toplamaya basliyorsunuz. (Su
kadar anlathgim seyi sadece bir kez oyna-
yarak cok daha kolay anlayabileceginizi de
belirteyim.)

Battlegrounds maglari biraz vzun sirdigi ve
nihayetinde 6diil namina hicbir sey alama-
diginiz icin benim cok tercih edecegim bir
kisim olmadi ama arada acip eglencesine
oynanabilir.

Yeni eklenti paketine gelecek olursak da
yeniden ejderha destelerine dénecegimizin
haberini verebilirim. Descent of Dragons Invo-
ke adinda yeni bir anahtar kelime, Sidequest
adinda yeni bir mekanik ve kahramaninizin
yerini alan yeni kahramanlar getiriyor.

Invoke ve bu anahtar kelimenin final noktasi
Galakrond icin C'thun benzetmesi yapabiliriz.
7 mana’ya acilan, kahraman &zelligi olarak
Lackey sahibi olmanizi saglayan ve bes zirh
veren bu kahraman, yattigi yerden Invoke
kelimesi iceren kartlara tepki veriyor. Ornegin
Invoke Galakrond diyen bir Battlecry sahibi
asker, Galakrond’un bir kart cektirtmesini

ve bunun mana’sinin sifir olmasini saglyor.
Galakrond'un bu 6zelligi iki Invoke'ta da
upgrade edilebiliyor stelik.

Anlayacaginiz Galakrond'u merkeze oturtup
sifir mana’ya bolca kart cekebilecegimiz
ejderha destelerine hazir olun; yepyeni bir

meta geliyor. ¢ Tuna Sentuna
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Roportaj

Diablo Immortal bizim icin bu BlizzCon'un
hizonli yaniyd zira kendisini ana sahnede
goremedik. Elbette Bas Oyun Tasanimcisi Wyatt
Cheng ve Bas Yapimci Caleb Arseneaux’yu bul-
musken aklimizdaki sorulan sormamak olmazdi.

LEVEL: Kisac bize anlatabilir misiniz, Bliz-
zard maceraniz nasil basladi?

Wyatt Cheng: Benim Blizzard maceram,
Blizzard North ile baslad:. Diablo II: Lord of
Destruction’in yayinlanmasindan hemen son-
raydi. Stidyo o dénemde oyunun 1.10 patch’i
izerine calisiyordu. Beni de bu patch izerinde
calismam icin oyun programcisi olarak projeye
dahil ettiler. Blizzard North zamanlarinda icimiz-
de tasanimci calishrmiyorduk. Ben de ekibe béyle
dahil oldum ve Diablo’yu ¢ok sevdim. Blizzard
North'a katildigim icin ¢cok heyecanlandim. O za-
mandan beri Blizzard North var. Ahahahahahah
pardon, ben o zamandan beri Blizzard'la birlik-
teyim.(Gilismeler) Blizzard North'v kapattlar
ve bizi ekibin geri kalanina katilmak icin Irvine’a
tasidilar.

Caleb Arseneaux: Benimki biraz daha yakin
tarihli, gecen yil basladim. Diablo Immortal’i du-
yurduktan hemen sonra. Bunlardan énce Disney
ve ND Studio Seattle’da calisiyordum, 7.5 yildir.
ilk ise alindigimda hatirliyorum da, bana ne ize-
rinde calisacagimi sdylememislerdi. Ben de ne is
yapacagimi bilmeden kabul ettim. Bana sadece
bir Blizzard oyununda calisacagimi ve bunun bir
mobil oyun olacagini séylediler. Ben de “sadece
bilgilerimi alin ve ben okeyim” dedim.

LEVEL: O halde ilk sorumuz en mihim
olani, ne zaman oyunu oynamaya bas-
layabiliriz, en azindan beta versiyonunu
sirmeye yakin misiniz?

CA: Bu oldukca iyi bir soru. Su anda oyunun na-
sil daha iyi olabilecegine odaklanmis durumda-
yiz. Acikcasi heniiz duyurulmus bir tarihimiz yok,
ama olabilecegi kadar yakin zamanda gelmesini
bekliyoruz.

LEVEL: Diablo Immortal oyununda Diablo
IV’e dair isaretler gérebilecek miyiz?
Rune Words, yetenekler vs?

CA: Diablo Immortal ve Diablo IV ekipleri olarak
oyunumuzla ilgili en iyi kararlar vermeye calisi-
yoruz. Yani 8zellikle ikisinde de ayni 8zelliklerin
olmasini amaclamiyoruz ama begendigimiz

bir sey olursa, “iste giizel bir 6zellik. Oyuna
eklememiz anlamli olur mu2” diye disiiniyoruz.
Ornegin, Diablo Immortal icin bu sene gelistir-
digimiz “ultimate” yetenekler var. Bir siredir bu
dzelligi oyunumuza eklememizin anlamli olup
olmayacagini konusuyoruz.
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LEVEL: Her karakter sinifi sadece bir ul-
timate yetenege mi sahip olacak yoksa
farkh ultimate yetenekler arasindan
secim yapabilecek miyiz?

CA: Evet, ultimate yeteneklerin calisma manti-
g1 karakterin temel saldiri yeteneklerine bagli
olacak. Temel saldin yetenegi diigmesinde
kiicik bir giic géstergesi olacak, temel saldin
daha cok kullanildikca ultimate giic gésterge-
si dolacak ve gésterge doldugunda yetenegi
kullanmak icin yeni bir diigme aktif olacak.
Overwatch'taki Winston karakterinin temel
yeteneklerini kullandiktan sonra giiclenmesi
gibi. Kisaca, ultimate yetenegi temel saldiri
yetenegiyle alakali. 6 karakter sinifi var ve
her sinif 2 temel saldiri yetenegine sahip. Sec-
tiginiz yetenek bir ultimate yetenege karsilik
geliyor. Yani oyunda 12 ultimate yetenek var.

LEVEL: Witch Doctor karakterinden
bahsedilmedi. Neden? ileride eklene-
cek mi?

CA: Su anda oyundaki Necromencer
karakteriyle mutluyuz ama ileride kesinlikle
yeni siniflar eklenecek. Aslinda simdiden yeni
sinflar hakkinda konusmaya basladik. Heniiz
hicbir sey kesin degil ancak Diablo Immortal
ciktiktan 3, 5 hatta 10 sene sonra bile yeni
iceriklerle desteklemek istedigimiz bir oyun.

LEVEL: Uygulama ici satin alma veya
microtransactionlar ile ilgili ne séyle-
yebilirsiniz?

WC: Bu oyunu yapmamizdaki ilk hedefimiz
iyi bir oyun sunabilmek. Bu sebeple ekiple-
rimiz &ncelikle buna odaklanmis durumda.
Oyuncularin bu konulari 8nemsediklerini
biliyoruz ve biz de bu sebeple bu konuyu biz
de cok uzun siirelerce konusuyoruz. Dirijstce
séyleyebilirim ki hangi model oyunu daha
eglenceli kilacaksa onu yapmak istiyoruz.
Oyunun tadini kaciracak &zellikler eklemek
istemiyoruz. Su siralar en cok disindigimiz
konulardan biri bu ama gelecek aylarda
daha cok bilgi verecegiz.

Caleb Arseneaux ve Wyatt Cheng

LEVEL: Oyun ici satin almalar sadece
kozmetik seyler mi olacak yoksa karak-
terlere giicler vs. kazandiracak mi?

CA: Bu bizim hala konustugumuz bir sey.
Biliyoruz ki kullanicilar bu konuyu cok merak
ediyor. ilk hedefimiz harika bir oyun yapmak.
Bu konuyu ciddiye aliyoruz ve iizerine cok ko-
nusuyoruz ama bizim icin oynanis énce geliyor.

LEVEL: Diger Blizzard oyunlarindan
esyalar eklemeyi planliyor musunuz?
WC: Bunu séylemek icin erken ama diger
oyunlardan esyalar eklemenin eglenceli ola-
cagini disiiniyorum.

LEVEL: Sahnede Diablo Immortal’dan
bahsetmediniz. Sebebi neydi?

WC: Sebebi Diablo 1V ile ilgili cok heyecanli
olmamiz. Herkesin Diablo IV'e odaklanmasini
istedik. Gecen sene Diablo Immortal’i duyur-
duk ve cok heyecanliydik. Bu sene de Diablo
IV'G duyuruyoruz ve yine cok heyecanliyiz.
Oyunculara iki yeni Diablo oyunu sunacagiz
ve bunun icin cok mutluyuz.

LEVEL: Oyuna Tirkce dil destegi ekle-
meyi diisinbyor musunuz?

WC: Hmm. Oyunda hangi diller olacagi ile
ilgili su anda calistyoruz. ileride bu konuda
daha fazla detay olacak. Ama sunu sdyleyebi-
lirim ki oyunumuzu tim diinyaya ve oynamak
isteyen herkese ulastrmak istiyoruz.

LEVEL: Bu keyifli réportaj icin cok tesek-
kir ederiz.

Wyatt Cheng



Roportaj

Son yillarin en keyifli & en muhtesem
BlizzCon'una gider de réportaj yapmadan
déner miyiz hic? Yogun programin icinde
tim ekibin en keyifli Gyelerinden ikisiyle
Hearthstone’un son yeniliklerini konustuk.
Karsinizda oyunun Canli icerikler balimi-
nin Bas Tasarimcisi Pat Nagle ve Oyun
Direktéri Ben Lee!

LEVEL: Blizzard’'daki seriveniniz nasil
basladi anlatabilir misiniz?

Pat Nagle: Benim icin Blizzard serive-

ni 23 yil énce, ilk Diablo ciktiktan sonra
basladi, O zamanlar ana merkezde Insan
Kaynaklari sorumlusuydum, ilk tasarim isim
de World of Warcraft'tayd.

Ben Lee: Yani kendini bir sekil ise mi aldin2
PN: Ah, harika bir adayim vardi. (Gilisme-
ler) O siirecten beridir Diablo Ill ve Hearth-
stone izerinde calistim, uzun siredir tasa-
rimciydim ve son bes yildir Hearthstone'da
gorev aliyorum. Canli icerik kisminin
basindayim ve basitce yaptigim sey genis-
lemeler ve adventure iceriklerinin arasinda
yeni bir seyler Gretmek. Yani Hearthstone'a
girdiginizde yeni ve akici seyler gérmeniz
gerek ve bundan ben sorumluyum. Gérevim
bu ve bence mikemmel!

BL: Ben de son bir yildir Hearthstone
ekibindeyim ve gecen Aralik ayindan beri
hayatimin isine girmisim gibi hissediyorum.
Blizzard oyunlariyla biyidim ve bugiin
oldugum kisi olmamda cok fazla etkisi var.

LEVEL: O zaman Descent of Dragons
ile devam edelim, bizi neler bekliyor
yeni mekanikler hakkinda neler séy-
leyebilirsiniz?

PN: Bildiginiz gibi Galakrond en biyik

Ben Lee

ejderha ve ayni zamanda en giiclisi.
Hangi sinifla olursaniz olun kacinilmaz
olarak ondan yardim isteyeceksiniz. Farkl
minionlarla bunun ne sekilde olacag:
senin kararina kalmis. Invoke secenegiyle
cok farkli sonuclara ulasmak mimkin.

LEVEL: Odil sistemini insanlari daha
fazla motive edecek sekilde gelistir-
meyi disiniyor musunuz?

BL: (Gilismeler) Cevap vermek ister
misin buna?

PN: Ahaahah, tamam tamam, elbette.
BL: Aslinda bunu yapryoruz. Biliyorsunuz,
her eklenti geldiginde basinda oyuncular
isindirmak icin icerikler oluyor. Bir oyuncu
uzun siire ara verdiyse onun bir seyler
kazanabilmesini kolaylastiran etkinlikler
de var. Bu hem hem genel hem de felsefi
olarak farkinda oldugumuz ve &nem
verdigimiz bir sey ve gelecekte —heniiz
detaylari aciklayamiyor olsak da- bu
ydnde ilerleyecegiz. Etkinlikler ilk adimdi
ve simdi Battlegrounds’a bedava olarak
ulasabiliyorlar. Eger Hearthstone'a girip
hizlica bir seylere dahil olmak istiyorsaniz
Battlegrounds bunu saglayacak.

LEVEL: Séylediginiz gibi yeni bir
oyun modumuz var. Basta Auto
Battler oldugunu disinmistik ama
bir miktar farkli. Bu mod hakkinda
ne sdyleyebilirsiniz?

BL: Bunu yapmaya karar vermemizin
baslangic noktasi su. Elbette ekipteki
herkes Hearthstone oynuyor ancak bunun
yaninda oynamaktan keyif aldiklari baska
oyunlar da var. Herkes takim halinde
oynayip hayatta kalmanin cok keyifli
oldugu, oyunu farkli sekilde oynayabil-

Pat Nagle

menin yolunu acan ve oyuna baska bir
sekilde baglanmayi mimkin kilan bu sey
oldugunu disindi. Bunun oyuncular icin
de 6nemli oldugunu biliyoruz.

LEVEL: Battlegrounds‘da kulland-
gimiz emotelari diger klasik oyun
modlarinda da kullanabilecek
miyiz?

BL: Eger oyuncularin bunun giizel
olacagini disiiniyorlarsa harika. Benim
disinceme gére bir seyin gerceklesmesi
olmasi insanlarin bunu gercekten istemesi-
ne bagli, yani izerinde calisacagiz.

LEVEL: Beta sona erdiginde ilerle-
memiz sifirlanacak mi?

BL: islerin nasil yirodigioni gérmemiz
gerek. Biliyorsunuz, beta sirasinda tiirli
teknik problemler cikabiliyor ve bazen
yapmak istediginiz bir sey teknik kompli-
kasyonlar sebebiyle mimkin olmayabi-
liyor. Yani &nce siirecin nasil ilerledigini
gérmemiz gerek.

LEVEL: Shamans! :)

PN: (Gilismeler) Cok Gzgiinim dostum.
:) Bilindigi gibi oyununn mekanikleriyle
oynamak her zaman riskli ve bir degisik-
lik yapmadan énce cok fazla dissinmek
gerekiyor. Buff-nerf konusunda da ayni
sekilde. Insanlarin bu konu hakkinda
konustugunun farkindayiz ama Battlegro-
unds ve yeni eklenti su anki ilk &ncelikle-
rimiz. Ardindan neler yapabilecegimize
bakacagiz.

LEVEL: Bu keyifli réportaj icin cok
tesekkiir ederiz.
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SIZIISTIYORUZ!

BUYIL DA, HER YIL OLDUGU GiBI UZERIMIZE KUREKLE OYUN ATACAKLAR
VE BU SAYFALAR SENLENECEK...

Lafi cok uzatmaya gerek yok. Baslik belli, konu platformda yayinlanmisini ve de ek paketleridahil  hatirlatmak istedigim husus, resmi cikis tarihleri-
belli. Yine de listelemeyi yaparken dikkat ettigim etmedim. Yeniden yapim ya da yeniden yorum (Re-  nin dergi yayinlandiktan sonra degisebilecegini de
hususlar konusunda farkindalik yaratmak isterim.  make, remastered hangisiyse iste) oyunlarina bu gz dniinde bulundurun. Sonra “Vay efendim, 0zay
Oncelikle listeye, her sene cikan spor dalindaki yilki listede yer vermek istedim. Giinkii aralarinda  bize yanlis tarihleri yazdi” demeyiniz. Gozleriniz-

oyunlar, hali hazirda ¢ikmis bir oyunun farkl gercekten cok degerli oyunlar var. Son olarak da den dperim pek sevgili ve siipersonik LEVEL okuru.




ENBUYUKLER

CYBERPUNK 2077 VtM - BLOODLINES 2

CD PROJEKT RED - 16 NiSAN 2020 HARDSUIT LABS - 2020 iLK YARISI

Anlatmaya gerek var mi2 Sonunda Cyberpunk 2077, nimizdeki Meshur masaiistii rol yapma oyunundan uyarlanan Bloodlines’in

yil piyasaya cikmis olacak. Cyberpunk 2077’nin kendi tiirii ve oyun merakla beklenen devam oyunu sirekli sorunlarla bogusmak durumun-
dinyasi icin devrim niteliginde olacag disiniliyor. 2020°nin de en da kaldi. Cikis tarihi siirekli ertelenen Bloodlines 2, ilk bakista oldukca
cok beklenen oyunlarindan biri. Tabii benim de! gizel duruyor. Ancak bir de cikhginda bakmak lazim.

THELAST OF USPARTII DOOM ETERNAL

NAUGHTY DOG - 29 MAYIS 2020 ID SOFTWARE - 20 MART 2020

Yilin hatta son birkac yilin en cok beklenen bir baska oyunu. Cikis Oyuncuya soluk aldirmadan iizerine iizerine canavarlar firlatan Doom,
tarihi birkac ay ertelenmis olsa da sonunda The Last of Us'in devamina yeni oyunu Eternal ile kiyameti ve cehennemi evimizin icine getirecek.
2020'de kavusacagiz. Animasyonlar, karakter detaylari, hikaye anlaticili-  Eternal ile birlikte ayni tarihte, Doom 64 adiyla serinin ilk oyunu da yeniden
g1 falan derken fragmanlarini izlerken bile agzimizin sular akh vallahi. piyasaya sirilecek. Fakat merak etmeyin orijinalligi hic bozulmamis.

HALO INFINITE NIOH 2

343 INDUSTRIES -2020 SON CEYREK TEAMNINJA - 13 MART 2020

Halo Infinite, Microsoft'un heniiz izerindeki merak 8rtisiing kaldirma- Souls benzeri oyunlar arasinda en acimasizi Nioh olabilir. Serinin ikinci
digi Scarlett projesinin en biyik kozlarindan biri olacak. Master Chief, oyununda da Asya ve Japonya kiltiriinin derinliklerinden firlamis ne idigi
Guardians'da birakhdr macerasina bu oyunda devam edecek. Infinite da belirsiz canavarlari ve mitolojik varliklari kesip bicmeye devam edecegiz.

yilin en cok beklenen ve en cok merak edilen oyunlari arasinda bulunuyor.  Tabii 6nce oyun kumandasini kirmazsak.




FINAL FANTASY ViI: REMAKE

SQUARE ENIX - 3 MART 2020

Yillara yenik diisen ancak birakhigi hatiralarla oyuncularin hafizalarinda
yer edinmis FF7, elden gecirilmis arayiiz ve grafik motoruyla bir kez daha
piyasaya cikacak. 1997 tarihli bu kilt oyunun hem serideki yeri hem de
oyuncular icin yeri ayriydi. Yine gézyaslan sel olup akip gidecek.

WASTELAND 3

INXILE ENTERTAINMENT -19 MAYIS 2020

Biyik bir Kickstarter projesiyle yeniden hayata déndirilen Wasteland serisi
kaldigi yerden devam edecek. Hikayemiz bu sefer Colorado taraflarinda
gecerken, oynanabilirlik acisindan da eski oyunun cok ama cok iizerine
ciktiklar séyleniyor. Bastan asag@r her detay elle yapilmis bir oyun olacakmis.

PSYCHONAUTS 2

DOUBLE FINE - 2020

Tim Schafer’in dahiyane aklinin bir iriini olan Psychonauts 2, uzun ugras-
lar sonucunda gelistirilme asamasina girmeyi basarmish. ik oyunu oynama-
yanlar varsa hemen kosup bu kocaman eksiklikten kurtulsunlar. Oldu mu?
Tamam. Simdi sadece oyunun cikmasini bekleyecegiz.

ESKIDOSTLAR

MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

ASOBO STUDIOS - 2020

O nasil grafikler dyle yahu? Gectigimiz ayin LEVEL dergisinde
Kirsat'in sahane ilk bakisini okumus olmalisiniz. Bu oyun gercekten
de biyileyici olacak. Markayla alakam olmamasina karsin benim
bile ilgimi cekmeyi basard..

ODDWORLD: SOULSTORM

ODDWORLD INHABITANTS - 2020

Soulstorm, garip bulmaca ve platform mekanikleriyle tanidigimiz Abe's
Exoddus’un yepyeni ve giinimiize uygun bir uyarlamasi olarak karsimiza
cikacak. PC oyunculuguyla doksanlarda tanismis bircok kisinin oynadigr ilk
oyun bu olabilir. Giizel bir nostalji yasayacagiz.

DESTROY ALL HUMANS! REMAKE

BLACK FOREST GAMES - 2020 iLK YARISI

Gecmisin tozlu raflarina kaldirilan Destroy All Humans'in namini duy-
mamis olabilirsiniz. Keyifli oynanabilirligi, kendine has mizah anlayisiyla
dénemin en eglenceli yapimlarindan biriydi. Tekrar aramiza dénecek
olmasi da sevindirici.




ORI AND THE WILL OF THE WISPS

MOON STUDIOS - 11 SUBAT 2020

ik oyunuyla évgiilere bogulan ve sanat tasarimiyla da bir hayli ilgi
cekici duran Ori, ikinci oyunuyla yilin ilk aylarinda oyuncularla bulu-
sacak. Mekaniksel anlamda yeni &geler iceren Ori and the Will of the

Wisps, Microsoft'un bagimsiz oyunlar arenasindaki giicli bir 6rnegi.

LITTLE NIGHTMARES 2

TARSIER STUDIOS - 2020

Sessiz sedasiz piyasaya cikan Little Nightmares'in sanat yénetimi ve
oynanabilirligi aklimizi almist. Korku ve gerilim temasi Gzerinden sun-
dugu bulmacalarla ter daktigima bilirim. ikinci oyun, ilk oyunun kaldigi

yerden devam edecekmis.

KERBAL SPACE PROGRAM 2

Kerballarimizi yine uzayin bosluguna génderecegiz ve kaybedecegiz.
Onlari kurtarmak icin yapacagimiz yeni operasyonlarla daha fazlasini
kaybetmeyi de yine géze alacagiz. Tabii bunu yazmak yapmaktan daha

kolay. Buyurun, uzay sizi bekliyor.

= KOTU CIKMA IHTIMALI DUSUK OLANLAR

MARVEL'S AVENGERS

EIDOS MONTREAL, CRYSTAL DYNAMICS - 15MAYIS 2020

Yayinlanan ilk fragmanlarin ardindan hayal kirkligi yasatan ancak Games-
com 2019'da deneyenlerin demesine bakilirsa, oynamasi oldukca keyifli
olan Marvel’s Avengers'ta iinli cizgi roman karakterlerinin bisyik bir kismini
canlandirabilecegiz. Her birinin onlarca kiyafeti ve &zel giici olacak.

MINECRAFT: DUNGEONS

MOJANG - NiSAN 2020

Sizi bilmem ama Notch iyi ki Mojang ve Minecraft'i satmaya
karar vermis. Microsoft, bir siire Minecraft'i elinde evirip cevirse
de sonunda seriye farkli bir tat katmayi Dungeons oyunuyla

basaracak gibi duruyor.

TALES OF ARISE

BANDAINAMCO - 2020

Tales serisinin en yeni Gyesi olacak olan Tales of Arise, hem bu markaya
yeni giris yapacaklara hem de uzun soluklu takipgilerine hitap edecek bir
yapida olacakmis. Kendine has fantastik bir diinyasi olan Tales serisi, yakin

takibe alinmasi gerekenlerden.




YUKSEK RISKLi OYUNLAR

BIOMUTANT GODS & MONSTERS

EXPERIMENT 101 - 2020 SON CEYREK UBISOFT QUEBEC - 2020°NiN iLK YARISI

Sirekli olarak ertelenen Biomutant'in, 2019 sonunda ¢ikmasi planla- ilk taniim fragmaninda subat ayi icerisinde gérecegimizi dusindi-
niyordu. Ancak son duyumlara gére 2020'nin sonlarina, hatta 2021'e giimiz Gods & Monsters icin halen net bir cikis tarihi belirlenebilmis
ertelendigi sdyleniyor. Degisik mekanikleri ve gérsel durusuyla benim degil. AC: Odyssey'in yapimcilarinin aklindan ¢ikan oyun Yunan
de merak ettigim oyunlar arasinda yer aliyor. Mitolojisi temasini yine oyun diinyasina getirecek.

RAINBOW SIX: QUARANTINE ~ WEREWOLF: THE APOCALYPSE

UBISOFT MONTREAL & MILAN-2020 IKINCI CEYREK CYANIDE - 2020 UGUNCU GEYREK

Yine siirpriz bir erteleme karari alan oyunlardan biri. Nisan 2020’de VtM - Bloodlines ile ayni evreni paylasan Werewolf: The
cikaca@i duyurulan ancak sonrasinda yine belirsiz bir zamana Apocalypse yilin en merak edilen yapimlarindan biri. Heniiz bir
ertelenen bir oyun. Rainbow Six meraklilari yakinda Ubisoft ofisini oynanis videosu géremedik ancak doga ananin koruyucularinin
taktiksel bir hareketla basabilir. oyun dinyasina girisinin cok ihtisamli olacagini disiniyorum.

EMPIRE OF SIN DYING LIGHT 2

ROMERO GAMES - 2020 iKiNCi CEYREK TECHLAND - 2020 iKiNCi CEYREK

Empire of Sin, ABD'nin yasaklar déneminde gecen suc temali bir oyun Serinin ikinci oyununun haziran ayi sonu gibi cikacagr séyleniyor
olacak. Oyuncular, Chicago’da konumlanmis gercek suc figirlerini ve fakat ertelenme durumlarindan da bahsedilmekte. Yeni oyunda,
liderlerini y&netip sehri kontrol alina almaya calisacak. Romero adini verecegimiz kararlarin etkilerini dogrudan gérebilecekmisiz. Ayrica

gordiginizde zaten kafaniz bu yéne dénmistir. grafiksel anlamda da serinin izerine cikmis gibi duruyor.




DISINTEGRATION

VIINTERACTIVE - 2020 iLK YARISI

Bu oyun hakkinda elimizde cok az bilgi var. Fakat tek kisilik senaryo
modunun yani sira cok iddiali bir PvP modunun da olacagr séylenen
Disintegration’in 2020'nin ilk yarisi icerisinde cikmasi ya da en azindan

net bir tarihinin duyurulmasi bekleniyor.

GHOSTRUNNER

ONE MORE LEVEL - 2020

Mirror’s Edge ve Dishonored’in bir karisimi olan ve Cyberpunk tirini
kullanan Ghostrunner, aksiyon hizi tavan yapmis oyunlardan biri
olacaga benziyor. Kesin tarihi aciklansin da azicik olsun merakimizi
bastirabilelim.

GROUNDED

OBSIDIAN ENTERTAINMENT - 2020

Xbox Game Studios ile anlasan Obsidian’in ilk calismasi bir hayatta kalma
oyunu olacak. Fakat diger tirdeslerinden farkli olarak bu sefer boyutlari
minnacik olmus cocuklan canlandiracagiz. icimize fenalik getiren bu tiire

bir nefes olabilecek mi, gérecegiz.

= ARKA DIREKTE UNUTULAN HIT ADAYLARI

OUTRIDERS

PEOPLE CANFLY - 2020 SON CEYREK

Yayinlanan ilk fragmanlarin ardindan hayal kirkligi yasatan ancak Games-
com 2019'da deneyenlerin demesine bakilirsa, oynamasi oldukca keyifli
olan Marvel’s Avengers'ta iinli cizgi roman karakterlerinin bisyik bir kismini
canlandirabilecegiz. Her birinin onlarca kiyafeti ve &zel giici olacak.

CARRION

PHOBIA GAME STUDIO - 2020

Tersine korku oyunu olarak taniilan Carrion’da bicimsiz ve sekilsiz
garip bir varligin kontrolini Ustlenecegiz. Roguelike benzeri bir
yapida olacagini disindigim Carrion da yilin iddial bagimsiz
yapimlarindan biri.

TELL ME WHY

DONTNOD - 2020 ORTALARI

Hayatimizi yiyip bitiren Life is Strange’in yapimcilarindan gelecek
olan Tell Me Why da, iki kardesin dogduklar eve gidip gecmisin
gizemlerini cdzmeleri konu edinilecek. Duygusal yogunlugun bulun-
dugu bir oyun olacak.

¢ Ozay Sen
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RED DEAD REDEMPTION 2

Konsol oyuncularini mest eden yapim,
simdi PC'de iz birakmaya geliyor.




Kinguin’'den
dijital olarak
sahn alin!



Yapim Respawn Entertainment

Dagitim EA

Tir Aksiyon

g Platform PC, PS4, XONE
" Web ea.com/games/starwars/jedi-fallen-order

=

STARWARS JEDI
FALLEN ORDER

~\n yargi harika bir seydir. Bir konu
hakkinda pek az bilgi edinip, sadece
alglladigimiz kisma gére cesitli disinceleri-
miz olmasi olayin iyi halidir; bunun daha da
kétisi sadece o konunun ismini duyup onunla
ilgili fikrimizin olmasidir.
Bundan uzunca bir zaman énce EA Star Wars
Jedi: Fallen Order’i duyurup ardindan bir
oynanis fragmani yayimladiginda, 8nce EA'i
patlatasim, sonra da kendimi tokatlayasim
geldi. Biliyordum ki bu “kéti” oyun bana ka-
lacak bir sekilde ve yine “kéti” bir Star Wars
oyununu tecrilbe etmek zorunda kalacakhm.
Onyargili biri miyim, degil miyim, cok bu
konuda disinmedim ama o oynanis vide-
osunda gérdiklerimiz neydi 8yle2! Sarma-
stktan sallanan bir karakter yere indikten
sonra duvarlarda kosuyor, 1sin kiliciyla birkac
Stormtrooper lazerini geri piskirtip kosmaya
devam ediyordu.
Bunu herhalde ilk defa 1995'de gérdik, o
vakitten sonra bir seylerin gelismesi lazim gibi
gelmisti. Daha sonra da gésterilen her sey bir
SW oyununda zaten olmasi gereken égelerdi,
pek bir heyecan yakalayamadim. Zaten EA
son dénemde Szellikle tek kisilik oyunlarda
performans sikintisi cekiyordu, bu oyunun da
bir seye benzemeyeceginden resmen emin
gibiydim.
Zaman gecti, nihayet oyunun cikis vakii geldi
ve oyunu oynamaya basladiktan bes saat
sonra ekrandan gézimi ayirdim ve sadece
“Oha.” dedim.
EA ters kése yapti, ben de “Onyargilarla bas
etme sanat” kitabinin siparisini verdim...

Senaryoya, oynanisa hemen deginecegim, bu
konuda zaten heyecanliyim fakat 6nce EA'in
tanitimla ilgili yaptigr sikintiya bir deginmek
istedim.

Az 8nce bahsettigim sarmasiktan sallanmakmis,
duvardan kosmakmis, bunlar cok eski oyun
mekanikleri fakat oyun icerisinde kullanimlarina
gére de mijcadeleci bir oynanis getirebiliyor-
lar. Misal Heroes of the Storm’da karakterler
varsayilan olarak sadece yiriyor, saldinyor
veya bineklerine biniyor. Haliyle ziplayabilen bir
karakter bir anda cok daha mobil ve kullanisli
oluyor; tanitim sirasinda “Karakterlerden bazilan
ziplayabiliyor” diye anlatilsa, “Pardon?” diye
soruveririz. EA'in Fallen Order'da yaptigi da tam
olarak bu tipte bir durum. Hali hazirda sadece
ylriyip kosabilen, belirli bir mesafeyi ziplaya-
bilen bir adamla bizi bas basa birakhktan sonrq,
oyunun biraz ilerisinde duvarlarda kosabilme
yetenegini bize verirsen, o yetenek biyik 6nem
kazanir. Bu, artk farkl bslgelere gecebilme ve
gizli yerleri de bulabilme anlamini tasir.

Haliyle EA bize oynanisin bu zorlu, micadeleci
halini anlatmayip karakterimiz sarmasikla atlyor
deyince konu farkli bir yere gitmisti ama bu ince-
leme sayesinde herkesi bu dertten kurtaracagim.
Simdi basliyoruz!

Son derece sinematik bir anlahmla basliyor oyu-
numuz. Jedi'larin katledildigi Jedi Soykirminin
bes yil sonrasinda, Klon Savaslarinda harabeye
dénen gemileri parcalara ayirmakla ugrasan
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iNCELEME

Cal Kestis, arkadasi Prauf ile siradan bir giin
geciriyor. Cal’i tanihmlardan tanimasak,
siradan bir vatandas oldugunu diisiinirsiiniz,
dylesine normal bir imaiji var.

Derken bir seyler ters gidiyor, Prauf metrelerce
asagi diserken inzivada olan Cal, Gii¢'i
ortaya cikartiyor ve arkadasini kurtariyor.
Cal’in bir Padawan oldugu ortaya cikinca
Prauf onun gitmesini yoksa yakalanacagini
séyluyor. Tabii koskoca imparatorluk giicu
sezmeyecek mi; hemen Cal'in yakalanmasi
icin birlikleri yolluyor, isyancilar da isin icine
kansiyor, Cal kil payr kurtuluyor, macera
bashyor.

Merak etmeyin, oyunun cok kisa bir b&li-
mini anlathtm ama bu hikayeyi bilmeden de
oyundaki amacimizi size aktarmam mimkiin
degildi. (Bazen oyuna hicbir sey bilmeden
baslamak da keyif veriyor; bunu seven arka-
daslardan éziir diliyorum.)

isyanci arkadaslarimizi taniyalim isterseniz.
Mantis adindaki gemiyi bize bir is olarak
sunan Cere Junda ve Greez Dritus, tim ma-
ceramiz boyunca bize eslik ediyor ve arada
kendi hayatlarindan kesitler anlatip bize arka
plan hikayesi de sunuyor.

Bu iki karakteri ancak gemide gérisyoruz. Bize
yolculugumuzda fiziksel olarak eslik eden,
Star Wars serilerinin degismezi olan droid’in
adi ise BD-1. Bu sevimli, Cal’in omzunda
gezen iki ayakli droid, oyun boyunca tonla
ise yariyor, yapimeilar bu konuda gercekten
guzel kararlar vermis.

BD-1'in en basit ve sikca karsilasacaginiz
yetenegi, cesitli nesneleri taramak. Droid sirti-
nizdan inip ses cikartarak bir yerleri kolacan
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etmeye baslayinca anliyorsunuz ki orada dikkat
ceken bir durum var. Hakkinda bilgi alinan bu
nesneler bize hem cevre hakkinda bilgi veriyor,
hem de az da olsa tecriibe puani sagliyor.
Droid'imizin bir diger énemli 8zelligi de bizi
aninda iyilestirebilen Stim Canister’lar sagla-
mast. BD-1 oyunun basinda bunlardan sadece
iki tane tastyabiliyor ama her biri son derece
gizli yerlerde olan sandiklari bularak bu sayiyr
artirabiliyorsunuz.

Oyunda ilerledikce BD-1 ek yetenekler kazani-
yor. Halatlardan inis yéniinin tersine ilerleyebil-
me, kilitli sandiklar agcma, droid’leri hack’leme,
panellere elekirik soku verme gibi ézellikler
sayesinde dniniizde engel kalmamasini sagli-
yor. Bu yeteneklerin hepsi hikayenin ilerleyisine
gére, belirli bir zamanda saglaniyor; bslimler-
de deli gibi gezip ek 6zellik aramayin.

Star Wars Jedi: Fallen Order, oynanis acisin-
dan bircok oyunun karmasi. Savas kisimlari
Sekiro’dan gelmis, platform kisimlari Tomb Rai-
der ve Assassin’s Creed’den, arasirma, sandik,
gelisim kisimlari God of War'dan... Fakat bu
birlesim o kadar iyi oturmus ki hicbiri sintmiyor.
Ha, bana sorarsaniz su da olurmus: Savas
kisimlari Devil May Cry’dan da gelebilirmis.

O zaman kombolarin ve efektlerin havada
ucustugu, daha aksiyona yénelik bir micadele
yasamis olurduk ama olsun, bu haliyle de ortam
gayet giizel.

Hemen savaslarin nasil gerceklestigini anlata-
yim ki oynanis géziinizde canlansin. Kahrama-
nimiz Cal, elinde bir adet 1sin kilici tutuyor ve
baska bir silahi da yok. Karsisina gelen her tiirli
basit disman da Cal icin bir micadele. Ufak
bir bécek, dikkat etmediginiz takdirde saniye-

N

ler icerisinde sagliginizi yarnya disirebiliyor,
bunlardan iki tanesi daha oyunun basinda sizi
3ldurebiliyor. Daha sonra Stormtrooper’lar ve
diger imparatorluk askerleri karsimiza cikiyor.
Lazer silahlariniisin kilkcimizla geri piskirtiyor,
yakin déviste kullandiklari elektrikli batonlar
da gard alarak durdurabiliyoruz. Bu dissmanlari
da tek hamlede &ldirebilmek mimkiin oluyor;
isin kilicimizin ne kadar giicli bir silah oldugunu
giizel hissediyoruz.

Biraz daha ilerledikce 8niimiize daha biyik
yaratiklar ctkmaya basliyor. Dev &rimcekler,
kurttan bozma, cok hizli hareket eden pen-

celi arkadaslar, dev kurbagalar... Bunlara
imparatorluk’un Soykinm Askerleri de ekleniyor;
ellerinde mor mor yanan cesitli silahlar tasryan
bu askerlerin her biri ufak birer boss kivaminda.
Herhangi bir dissmanla karsilastgimizda &nce-
likle o dismanin saldin desenini grenmemiz
gerekiyor. Kac tane saldiny: art arda yapiyor,
nasil kaciyor, kirmizi yanarak yaptg, gard
alinamaz saldinsinin etki alani nedir, bunlarin
hepsini 3grenmemiz gerekiyor. Oyunda cok faz-
la disman cesidi olmadidi icin oyunun yarisina
geldigimizde neredeyse her tiirli rakibimizle
ilgili bilgi sahibi oluyoruz. Dismanlarimizin
hareket kabiliyetlerini grendikten sonra da



Eger kendinizi Yildiz Savaslari’'na motive etmek icin zorlaniyorsaniz ya 3y

da zaten hali hazirda gaza gelmis durumda ve kendinizi bu fenomene
bogmak istiyorsaniz, su i¢ tavsiyeme bir géz gezdirin.

The Mandalorian

Bir Disney+ dizisi olarak yayina baslayan ve
Kiltir & Sanat Késesi'ne de konuk ettigimiz bu
yapim, ben bu yaziyr hazirlarken heniiz ikinci
bslimiindeydi ve bu iki b&lim, son dénemde
—ki bu ddnem yeni Star Wars film serisini kap-
siyor- izleyebileceginiz en iyi Star Wars eseri
olabilir. Bir kafa avaisinin hikayesini konu eden
dizi, senaryo agisindan da, gérsel olarak da
inanilmaz tatmin edici, her tirlt izlemelisiniz.

Star Wars:
The Rise of Skywalker

Egri oturup dogru konusmak gerekirse yeni Star
Wars serisi resmen tutmadi. Oyle ki bu aymn
20'sinde vizyona girecek olan dokuzuncu balimii
ne konusan var, ne de merak eden. Lakin dyle ya
da béyle yeni seriyi de izledik, finali de getirmek
lazim. Jedi ve Sith miicadelesinin finalle sonuc-
lanacag filmi izledikten sonra daha kaliteli Star
Wars filmlerini beklemeye baslayabiliriz.

AT-ST’lerden pek fazla karsimiza cikmiyor,

gordiigunizde bolca keyfini cikartin.

Star Wars:
Darth Maul

Yabanci ilkelerde de, ilkemizde de bes
fasikl olarak yayimlanan ve bir cirpida
okunup bizi Darth Maul'a bir kez daha
hasret birakan bu cizgi-roman serisini
mutlaka almali ve okumalisiniz. Eger Star
Wars achginiz devam ederse Darth Vader
cillerine de bulasmaktan hic cekinmeyin; o
seri de cok saglam.

Surpriz
dismanlar
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iNCELEME

is zamaninda gard alma, saldirma, yerde
yuvarlanarak kagma ve zaman icerisinde geri

—kazandigimiz Gii¢ yeteneklerimizi kullanmaya

kaliyor.

Fakat emin olun ki ayni diissmanla 20. kez karsi-
lastyor olsaniz bile yine de ilk karsilasmanizda-
ki gibi dikkatli davranmaniz gerekiyor.

Cal hicbir zaman, herhangi bir diismanindan
katbekat giicli hale gelmiyor; Skill Tree’den
onu fonla yetenekle donatsaniz bile. Tabii sag-
lik puaniniz zaman icerisinde artacagindan,
oyunun basindaki o kiicik bécek sizi cok daha
zor &ldirebiliyor ama saldirilarinin hizi ve etkisi
degismiyor.

Yapimcilar bu karsilasmalarda yeteneginizi

bir hayli 8n plana koymus. Tam vaktinde gard
almak dismaninizi saldinya acik hale getiri-
yor, yetenek agacindan secebileceginiz bir
yetenekle tam vaktinde yapacaginiz bir kacis
hareketi zamani yavaslatabiliyor ve ardindan
bir tekme savurmaniza da izin verebiliyor. Ne
kadar cok oynarsaniz, ne kadar cok dikkat
ederseniz, o kadar basarili olabileceginiz bir
oynanis s6z konusu.

Ve sldiginizde... Evet, 8lmek demek, tam

o noktada tim yetenek puaninizi birakmak
demek. En son meditasyon noktasinda hayata

Isin Kilici tarzinla
kendini yansit

K&ty bir moda spotu koydum oraya ama
gercekten durum bundan farkli degil. Oyun
bize Isin Kilicimizi istedigimiz gibi modifiye
etme imkani sunuyor. Tabii sadece kozme-
tik anlamda...

Oncelikle kilicimizin rengini degistirebili-
yoruz —ki bunun mavi ve yesilden &tesine
gecemedigini gérip zileceksiniz. Turuncu
rengi oyunun &n siparisini verdiyseniz kulla-
nabiliyorsunuz ama geriye kalan renkler icin
oyunda bir hayli ilerlemeniz gerekiyor.

Isin Kilicinin diger kisimlarini Emitter, Switch,
Sleeve ve Material olusturuyor. Bunlardan
da Material disindakileri, oyun icerisinde
gbzlemlemek cok zor. Ancak bu tamir
masasindaki dev gériintiide istediginiz sekle
getirip daha sonra o tasanmi elinizde tuttu-
Junuzu hayal ediyorsunuz.

Anlayacaginiz Isin Kilicimizin gériintisiyle
oynamak tam bir “Star Wars hayrani” isi.
Dogru diizgiin géremedigimiz kabzaya par-
ca aramak icin bu kadar cok sandik arastir-
masi yapmayi baska bir biinye kaldirmazd...

52 | LEVEL \

déniyorsunuz ve 8ldiginiz bélgeye dénip
ruhunuzu calan dissmanla déviismez veya
sldiginiz yerdeki ruhunuzu geri almazsaniz,
tim yetenek puanlariniz orada kaliyor. Bu ba-
zen cok uzun bir yolu geri kat etmek anlamina
da geliyor ama ne yapalim; siz de iyi oynayin,
3lmeyin...

Gemimize atlayip birkac dakikada varabilece-
gimiz ilk gezegen Bogano oluyor. Sakin ve bol
ucurumlu yapisiyla dikkat ceken bu bélgede,
ulasilmasi mimkiin olmayan bir yerde devasa
bir yarah@i da gézlemleyebiliyoruz.

Daha sonra Zeffo'ya gidiyoruz. imparatorluk
askerlerinin de bolca bulundugu bu yagmurlu
gezegenden sonra Kashyyyk ve Dathomir

bizi karsiliyor. Dathomir cehennemin farkli bir
versiyonu gibi gézikiyor; kirmizi ve kurak bir
dogasi var. (Darth Maul fanatikleri bu geze-
geni iyi tanir.) Kashyyyk ise belki de oyundaki
en iyi tasarlanmis gezegen. Hele ki devasa bir
agacin pesine disip ormanlarina daldigimizda
tam olarak Star Wars atmosferini hissediyoruz.
Bu gezegenlerde uzunca bir vakit gecirdigimizi
sdyleyebilirim. Gérevler bizi, ayni gezegenlere
geri yolluyor ve bu dértli arasinda mekik doku-
yoruz. Cok daha sonra llum gezegeni de rota-

ya ekleniyor. Her gezegenin yapisi gercekten
birbirinden cok farkl oldugundan ve hepsi

bayagi biyik oldugundan, oyun alani sirekli
heyecan verici bir formatta karsimiza cikiyor.
Bir gezegeni tam olarak gezmek icinse Cal'in
tim yeteneklerine kavusmus olmak gerekiyor.

Star Wars Jedi: Fallen Order’'in oynanis
yapistyla ilgili tek bir kelimelik 56zet gecmek
gerekirse “gelisim” diyebiliriz. Kahramanimiz
hikayeye gére sirekli yeni hareketler, yeni
Gic yetenekleri elde ediyor ve bunlar da
dolashgr bslgelerde yeni yerlere ulasabilme-
sini saglyor.

Basit bir 8rnek vereyim. Dathomir gezegeni
oyunun hemen baslarinda aciliyor ve ana gé-
revimiz burayi géstermese bile, oraya seyahat
edebiliyoruz. Bélgeyi gezerken en son bir
noktaya geliyoruz ki basit bir ziplamayla ora-
y1 asla asamayiz ama eski bir oyuncu olarak
da “cift ziplasam kesin karsidayim” cikarimini
da yapiveriyorsunuz. Gerisin geri geminize
dénilyorsunuz ve uzunca bir siire sonra, Cal
gercekten Jedi Flip adindaki cift ziplama yete-
negini alinca o boslugu asabiliyorsunuz.

Tim bslimler, bunun gibi tonla &rnekle dolu.
Gii¢'tn farkli yeteneklerini kazanarak kulla-

Bu arkadaslari Force Push ile képrilerden

atmak icin gercekten sinirda duruyor

olmalari gerekiyor; alin size mithis ipucu.



nabileceginiz k&priler, sarmasiklar, platform-
lar, duvarlar... Hepsini asabilmenin zamani
geliyor ve bu da bizi bir gezegeni farkl
zamanlarda arashrmaya y&nlendiriyor.
Cal’in hikayede ilerlerken kazandig &zel-
likleri size séyleyerek isin tadini kacirmak
istemiyorum ama oyunun sonlarinda, gercek
bir Isvicre cakisina dénisiyoruz.

Jedi Padawan'imiz Cal, séyledigim gibi
ancak hikayede ilerledikce elzem yeteneklere
kavusuyor ve sadece yetenek puani kazanin-
ca Skill Tree’den yeni yetenekler elde ediyor.
Cephane, yeni silahlar, kalkan, ekipman gibi
durumlar da olmadigina gére, oyundaki tonla
sandikia ne var?

Bir gezegene inip haritay achginizda géri-
yorsunuz ki gezegende dolandiginiz bélgeler
hep farkli isimlere ayrilmis ve hangi alandq,
ne bulacaginizin bilgisi de ekranin altinda
yer aliyor. (Ornek: 0/2 Secrets, 0/4 Chests.)
Bu demek oluyor ki o bélgede iki tane gizli
hazine ve dért tane de sandik var.

Gizli hazineler, cok zaman &nce God of
War'da tanishgimiz Saglik ve Biyi Gici
barimizin temelli uzatmamizi saglayan Gii¢
izlerini ve BD-1"in sakladigi Stim Canister’lan
olusturuyor. Her iic saglik ve Gii¢ hazinesi, bu
puanlarimiz artiryor.

Sandiklardan ise Cal'in giydigi kiyafetler,
Poncho’lar, gemimiz Mantis ve BD-1 icin yeni
renkler cikabiliyor. Ve tabii ki bu sayfalardaki
kutuda bahsettigim 1sin kilict parcalari.
Sandik ve hazinelerin disinda, Cal’in Psycho-
metry yeteneg@ine sahip olmasindan &tijri
Force Echo’lar bulmasi da olasi. Mavi bir 1sik
huzmesi yayan Force Echo’lar, Cal’in bu nes-
nelere veya cesetlere dokunarak haklarinda
bilgi sahibi olmasini sagliyor. Bunlar da ayni
BD-1'in tarama &zelligi gibi arka plan hikaye-
si sunuyor ve yetenek puani saglyor.

Tim oyun boyuncaq, gizli hazineler disinda

ne bir sandiga dokunabilirsiniz, ne Force
Echo'larla ilgilenebilirsiniz, ne de BD-1 deli
gibi cizirdasa bile bir seyleri tarayabilirsiniz.

Bu cam yarmasi da
dokuzuncu Nightsister.

Oyunu bu tip 6zellikleri hice sayarak oynayip
bitirmek de olasi ama &ézellikle RPG meraklisiy-
saniz, her seyi birakip bir gezegenin en icra
késesindeki tek bir sandigi bulmak icin bile
saatlerinizi harcayabilirsiniz. (Ben aynen &yle
yaptim, pembe Poncho'mla cok mutluyum.)

Biraz da yetenek agacindan bahsedelim. Dis-
manlanmizi yendikce, Force Echo’lan buldukea,
bir seyleri taradikca tecriibe puani kazaniyor ve
nihayetinde bunu yetenek puanina dénistiriyo-
ruz. Yetenek agaci Force, Lightsaber ve Survival
olarak ice ayrilan yeni yetenekler sunuyor ve
size tavsiyem, éncelikle Survival kismindan
saglk puaniniza yatnm yapmaniz ciinki en cok
buna ihtiya¢ duyuyorsunuz.

Lightsaber kisminda birkag yeni kombo, isleri
kolaylastiran bazi Isin Kilici hareketi yer aliyor
ve Force tarafinda da sahip oldugumuz Giig
yeteneklerini daha da iyilestiren gelistirmeler
bulunabiliyor.

Yetenek agaci oyuna basladiginizda kisith

bir bicime sunuluyor, kahramanimiz Giic ile
baglantisini giiclendirdikce daha fazla yetenek
aciliyor. Ozellikle sonlara dogru agilan yetenek-
ler oyunu daha da kolaylashnyor.

Eger oyunda siirekli 8liip yetenek puanlarinizi
bir yerlerde birakmiyorsaniz, size tavsiyem bu
puanlari saklayip gercekten isinize yaraya-

cak kisimlara yatirmaniz. Hic kullanmadiginiz
yeteneklere bosuna puan harcamayin, yetenek
agacinin tamamiyla ortaya cikmasini bekleyin.

EA ve Respawn Entertainment, Fallen Order’la
birlikte gercekten cok iyi bir is basarmis. Oyun
bir paket olarak her anlamda ¢cok &zenli ve
tutarh. Bélimler akillica tasarlanmis, karakter-
ler bir filme koysaniz hic sintmayacak sekilde
dzenle olusturulmus, dévislerin kivami gayet
yerinde olmus.

EA 8li topragini izerinden silkelemeyi basarmi-
sa benziyor, umalim da bu oyunun devami, yeni
konsollarda, daha da mitkemmel bir sekilde
karsimiza ciksin! ¢ Tuna Sentuna

g

OYUN SURESI

ilk 1 saat e ¢
Bayag zorlayici ve égretici baslayan oyun,
sinematik kismiyla cok etkiliyor ama oynanista
eziyet cekiyorsunuz ve oyunu birakmak bile
isteyebiliyorsunuz.

ilkhaftas e e e e
Kahramanimiz yeni yetenekler kazandikea, biz
de ddvislere alistikca oyun resmen bagimlilik
yapmaya basliyor ve ayni mekani besinci kez
geziyor olsaniz bile sikilmiyorsunuz.

ilkay ¢ ¢
Oyunu ¢ok daha zor bir hale getiren farkl
zorluk seviyelerine gecmediginiz takdirde, tim
Trophyleri, Achivement'lar acmaktan étesini
yapamiyorsunuz; oyun raftaki yerini aliyor.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Kosup, kayip, tutunup bir yerlere
varmaya calisiyoruz.
%40 Dévisiyor, dévisiiyor ve dévisiiyoruz.
%20 Sandik pesine diisiiyoruz.

o9

ARTI

+ Micadeleci dévisler oyunu sirekli
dinamik tutuyor.
+ Gezegenler ve bélimler cok iyi tasarlanmis.
+ Cal, BD-1, Kiz Kardesler ve geriye kalan her
tirli karakter akilda kalicr.

EKSi

- Ayni bélgeleri bastan sona dolasmak
bazen yorucu oluyor.
- Kamera cok sacma isler yapip bosuna
8lmemize neden olabiliyor.

SON KARAR
Uzun siiredir oynamadigimiz kadar iyi bir Star
Wars oyunuyla karsi karsiyayiz. Hangi oyun
tirini severseniz sevin, bu oyunu da begen-
memeniz pek olasi degil. Senaryosu, anlatimi,
gorselligi, oynanisiyla gayet basarili.




Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Red Dead Redemption 2 (PC) $

ockstar Games'in adini duymayan yoktur.

Yoktur degil mi2 Yoktur canim... Her ne
kadar Rockstar GTA serisi ile aniliyor olsa da
2010 yilinda irettigi Red Dead Redemption ile
benzeri bir oyun yapisina sahip ama bambas-
ka bir oyun ile cikagelmisti. Kendisine has bir
hayran kitlesi olan bu serinin ikinci oyunu hak-
kinda bisyik bir beklenti vardi ve oyun nihayet
2018 yilinda piyasa cikhi. Tabii bir Rockstar
Games klasigi olarak Xbox ve PS4 konsollari
icin Uretildi. Baslarda PC platformunun esamesi
bile okunmamasina ragmen, nihayet oyunu bu
platformda da gérebildik.

Batinin vahsi halleri

Oyunun hem tek kisilik, hem de online mul-
tiplayer modu bulunuyor ama halen deneyim
edememis olanlar icin gérece daha agir
basan senaryosu iizerinden ilerleyelim... Oyu-
numuz, 1890 yilinda, bir anlamda Amerikan
tarihinde Vahsi Bah olarak da adlandirilan
dénemin sonunda geciyor. Endistri devrimi

ile dinyanin coktan degismeye basladigi bu
dénemde, hem teknolojik, hem de sosyolojik
acidan icerisinde yasayanlar derinden etkile-
meye basladigi bir gecis déneminden bahse-
diyoruz. Ana karakterimiz Arthur Morgan’in
birlikte takildigi ufak cetesi de tam olarak bu
devasa gecisten payini aliyor ve olaylar basli-
yor. Bir anlamda Kapitalizmin her seyin éniine
gectigi bu diinyada, bilinen tim normlar sekil
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Vahsi Vahsi Bati'nin PC halil

degistiriyor. Bir zamanlar kanun kacaklarinin
saklandigi ormanlar, ficaret icin bir bir orta-
dan kaldiriliyor, “kaynak” arayisi icerisinde
Amerikan toplumunun deger yargilari yeniden
yaratiliyor. Morgan isimli karakterimizin de
bu gecis icesinde yapabilecegi cok fazla bir
sey bulunmuyor. Asimilasyona dogru giden
toplumsal degerler karsisinda ya kacacak, ya
da karsisina cikan bu biyik degisime karsi
bildigi yoldan direnecek.

Rockstar’in bugiine kadar irettigi en ciddi ve
drama yikli oyun olan RDR2'nin, sadece ana
gérevleri hizl sekilde yaparak bitirme siresi,

ortalama 50 saat civarinda ki bu bile cok ama
cok uzun bir deneyim siiresi. Tabii bu bah-
settigim gercekten dimdiz ilerlenen bir oyun
modeli. Diger taraftan, oyunda yapilabilecek
o kadar cok sey var ki anlat anlat bitiremem.
Hemen her yerde size gérev vermeye hazir bir
NPC géreceksiniz. Bunun haricinde bir géreve
giderken karsiniza cikan olaylar karsisinda
sessiz kalamayip, bir anda kendinizi bambas-
ka bir gérev silsilesinin icerisinde bulacaksiniz.
Sadece at pesinde kosmak, begendiginiz bir
silahi elde etmek bile kendi basina bir oyun
deneyimi dersem saniyorum cok da abartmis



olmam. Gérevleri yapryorken bircok cutscene
ile karsilasiyoruz. Bu sahneler o kadar giizel
hazirlanmis ki resmen film gibi. Karakterlerin
oyuna olan etkileri muazzam ve her biri res-
men Oscar’lik oyuncu gibi rollerini yapriyorlar.
Etkilesimin resmen sonu yok!

Biyik bir dinyaya hazir olun

Rockstar bugiine kadar her daim en biyik
diinya konseptini iiretme izerine odaklanan
bir firma oldu. RDR2 ile de yine kendisini as-
may! basardi ve hem sonu gelmeyen, hem de
icerisi dopdolu bir dinya yaratmayi basard:.
Fakat ortaya cikan diinya &ylesine bir gérsel
sélenden cok daha fazlasini iceriyor. Nasil mi2
Misal, bir noktada gecerken midahale ettigi-
niz bir olay, saatler sonra oradan dénerken
bile devam ediyor. Daha énce sldirdigiiniz
birisinin cesedini bulmak ya da midahale
ettiginiz olayin devamini izlemek gercekten
muazzam bir deneyim. Oyun hakkinda drama
dedim ama bahsettigim drama sadece yasam
ve 6lim arasinda gidip gelmekten ibaret degil.
RDR2'nin devasa diinyasinin hemen her yerin-
de farkli bir etkilesimde bulunmak mimkin. Bir
arkadasinizla icki masasinda farkl anlarinizi
y&d etmeniz mimkin. Bu baglamda karakte-
rimizin gelisimini birinci elden deneyim etmek,
farkl tepkilerini yasamak gercekten oyununun
icine dissmemi sagladi. Ozellikle sadece
karakter yaratmaktan ileriye gidemeyen oyun
sektori icin, ici dolu bir karakter deneyim

etmek, uzun siredir hasretini cektigim bir histi.
Konu aksiyona geldigi zaman da ézellikle
benim gibi TRT'de Pazar sabahlar Western film
izleyerek biryiiyen bir nesil icin Vahsi Batinin
6zgirligi harika sekilde resmedilmis. Diledigi-
niz zaman silahiniza davranmakta ézgirsiniz
ama cok farkli sonuclarla karsilasacaginizi da
unutmamak gerekiyor.

PC’de Vahsi Bati

Teknoloji ve de &zellikle oyun donanimi ile
yakindan ilgiliyseniz, PC'lerin konsollara gére
katbekat daha yiksek performansa sahip
oldugunu biliyorsunuzdur. Bu baglamda, oyu-
nun grafik ayarlarina girdigimiz zaman sol Gst
késede ekran kartinizin hafizasini ve mincikla-
nabilecek onlarca farkl grafik ayar oldugunu
gérilyoruz. Tim opsiyonlar Ultra ayara cekmek
ve 4K'da 60 FPS alabilmek icin giizelinden bir
i9-9900K islemci ve mimkiin mertebe Nvidia
RTX 2080 ekran kartina ihtiyaciniz var. Fakat
bu meniide biraz zaman harcayarak, bazi
ince ayarlardan feragat ederek, GTX 1070
ekran karti ile de konsollardan cok daha istiin
seviyede grafik kalitesine ulasmak mimkin.
Gérinti kalitesini derinden etkileyen baslikla-
riysa, MSAA, Volumetric Lightning ve Parallax
Occlusion Mapping olarak siralayabilirim.

PC versiyonu ile grafiklerin haricinde oyuna
bircok yenilik de eklenmis. Bunlarin en basinda
iic tane yeni Hunter gérevi yer aliyor. Akabin-
deyse, iki adet Gang Hideouts geliyor. Treasure
seven oyuncular icin iki adet yeni Treasure
Map bulunuyor. Hali hazirda bircok farkli silah
olmasina ragmen, PC versiyonunda M 1899
Pistol, Evans Repeater, High Roller Revolver ve
Le Mat Revolver oyunda kendisine yer bulmus.
Saydigim son ic silah zaten Read Dead
Online’da bulunuyordu ama kendilerini normal
oyunda da gérmek acikcasi mutlu etti. Bir diger
dnemli oldugunu disindigim ekleme de atlar
tarafinda olmus. RDR2'de at konusu bambaska
bir bahis. PC versiyonu ile bu arkadaslara yedi

tane yeni, 6zel at eklenmis. Tipki silah konu-
sunda oldugu gibi, eklenen atlardan Perlino
Andalusian ve Red Chestnut Arabian zaten
Red Dead Online’da bulunuyordu. Bunlarin
haricinde, “To The Ends of the Earth” isimli yeni
bir oyun, Herbalist Camp gérevleri, bes yeni
ve farkli &zellige sahip Trinket de PC versiyonu
ile gelen yenilikler arasinda yer aliyor.

Yasadigim sikintilarin basindaysa DX12 ile
gelen sorunlar oldu. Kimi zaman Ul'da bazi
buglar yasadim ki bu sebepten dolay alisveris
yapamaz hale geldim. Toplamda birkac defa
olsa da bazen harita acilmadi. Hatta birkag
kere de sunucudan atildim. Tém bu can sikici
olabilecek buga ragmen oyun deneyimimi
biyik slcide engelleyen bir sorun ile karsi-
lasmadim.

RDR2'yi konsolda deneyim edenlerin, ger-
cekten PC platformunda bir daha deneyim
etmeleri gerektigini disiniyorum. Pek tabii
kusursuz deneyim icin gereken yiksek sistem
gereksinimleri, belki de en biiyik sorunlarin
basinda yer aliyor ama yine de b&ylesine
muazzam bir deneyime ulasma sansiniz varsa,
sakin kacirmayin derim. Sonu gelmeyen bir
diinyada hem karakter gelisimi, hem senar-
yosu, hem de oyun icerisinde yapilabilecek
sayisiz etkinlik ile birlikle RDR2 bugiin icerisin-
de bulundugumuz oyun diinyasinin siiphesiz
en basarili tek kisilik oyunu olmayi basarmis,
emsalsiz bir yapimdir. ¢ Ertugrul Stingt

KARAR

ARTI Muazzam oyun mekanikler, ici
dopdolu bir dinyada oradan oraya kos-
turmak, grafik optimizasyonlarinin bastan

asagiya yenilenmesi, PC platformu icin
eklenen silahlar, atlar, gérevler
EKSI Arayiz ve sunuculardaki
bazi sorunlar
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Kinguin'den
dijital olarak
sahn alin!

Call of Duty: Modern Warfare

Tas gibi atmosfer, tas gibi FPSI

Coll of Duty Modern Warfare'in ilk vide- Oyun cok iyiydi be! Kendi kendime dedim PAN bir kararla oyunun Spec Ops kisminin
osunu gérdigimde “tamam” demistim. ki: Burak bu adamlarin yaptigi en iyi sey tek Survival modunun 1 YIL boyunca sadece
Tum zamanlarin en iyi Call of Duty’si gelecek.  kisilik oyun senaryosu. PlayStation’da olacagini okudum. Bu da ana
Cinki eski oyunlardaki en iyi ve topluluk ta- hikaye bittikten sonra oyunun hikayesinin
rafindan en cok begenilen 6zellikleri bir ara-  Tartismalarin ardindan, nihayet devamini bize gésterecek olan bu harika

ya getirdiklerini gérmistim. Bir defa nikleer  buradayiz co-op modun hayatta kalma kisminin 1 YIL
bomba basindan ahlmist; Captain Price geri  Son oyunlarda buralar biraz sallandi, cok sonra biz PC oyuncularinin eline gececegi
déniiyordu! Oyunun betasinda oynadigim oyunculu modu da son oyunlarda kékle- anlamina geliyordu. Bu bence PC ve Xbox
gece gérevi ise beni benden almist. Sadece  rinden fazlasiyla uzaklasarak beni iyice oyuncularina verilmis acik bir cezaydi. Bu ko-
gece gorisiyle bir seyler gérilebilen karan-  sogutmustu. Ben de gidip Rainbow Six’in nuda hala cok kizginim. Ciinkis oyundaki Co-
liklarda, lazerin takili oldugu MP5 sayesinde  sicak kollarinda huzur bulmustum. Ama bu op modu, eski Spec Ops'un yerini tutmuyor
bir cok macta eze eze birincilige oturmustum.  defa olacak dedim. Sonra SACMA SA- ve gereginden fazla zor. Dért balimi ¢cézene

kadar anam agladi diyebilirim. Siz bu yaziy:
okurken gelen yamayla iki b&lim daha
eklendi ve balim sayisi alti oldu. Simdi her
bslimi bitirdim ve bir daha dénip bakmaya-
cagim. Oysa survival modu, istimiize dalga
dalga gelen dissmanlara karsi dayandigimiz,
bu oyunun en eglenceli ve tekrar tekrar oyna-
nabilen modlarindan biriydi. Simdi yaklasik
130 GB'lik oyunumuzun tek kisilik moduyla
yaziya devam ediyorum.

Abiler bu isi biliyor

Call of Duty unutulmaz gérevler, anlar
demektir. Oyunu bitirseniz bile bazi gérevleri
yillar boyunca konusmaya devam edersiniz.
Oyunun basindaki Picadilly Meydani ve
devamindaki bélimlerden birisi olan Lond-
ra’daki ev baskini bu oyundan akilda ka-
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lanlar olacak. Ozellikle de ev baskini. Onun
disindaki gérevler ya 13 Saat: Bingazi‘nin
Gizli Askerleri ya da Zero Dark Thirty gibi
filmlerden b&yle gézimize sokula sokula
alinmis gérevler diyebilirim. Hele Bingazi o
kadar bariz ki, filmi birebir “oynadim” diye-
bilirim. Bu ké&ti bir sey mi? Tabii ki degil. Ama
bélimin heyecanini disirdigini séyleyebi-
lirim. Cinki daha gérevin basinda dissman-
larin elciligin icine girecegini biliyordum. Yine
de son bslimdeki senaryoyu toparlayamama
durumu ve “ben emir alayim &yle &leyim
ablacim” komedisi disinda cok iyi bir oyunla
karsi karsiya oldugumuzu séyleyebilirim
(spoiler vermemek icin ancak bu kadarini
sdyleyebiliyorum). Atmosfer gercekten de cok
etkileyici. Hani genel olarak bazi ézelliklere
not ver deseniz atmosfer benden on istinden
dokuz alird:.

Ha YPG olayi derseniz onu da anlatayim.
Oyunda YPG YOK. Sadece bir yerde arama
kurtarma ekibinin migferleri beyaz ve oyunun
bas kahramani olan kadin karakterin (Farah)
kilik kiyafeti YPG'lileri andirryor. Ama buna
karsin Ruslarin abarti sekilde kéti gésteril-
digini sdyleyebilirim. Bunu bir tik artirsaniz,
Ruslar seytani yaratiklar olarak yeryiiziine
inmis bir irk olurdu. Oyun zaten bu yiizden
Rusya’da oldukca tepki aldi. Turklerle ilgili
gérdigum tek sey bir radyoda ilker Yasin'in
eski milli maclardan birisini anlatmasiydi ki
oyunun genel “ortadogudan esinlenilmis”
havasinda bizim alisik olmadigimiz ama
bizim cografyamizda yasamayan diger mil-
letler icin dogal bir durum. Zaten oyun Kiltir
Bakanligi'ndan gerekli bandrolii de aldi ve
kutulu olarak satiliyor.

Gelelim cok oyunculu moda

Cok oyunculu mod bu oyunu uzun siire
oynatacak yer. Bunu artik hepimiz biliyoruz.
Oyun burada gercekten cok iyi dengelenmis.
Eskisi gibi yerde uzun siire kayip adam vurma
dénemi bitmis. Eskisinden daha az hoplama
ziplama var ama oyun tabii ki bir RB6 degil.
Hala daha aksiyona dayali catismalara giri-
yorsunuz. Lakin tavsan gibi gidemiyorsunuz.
Burada bence birkac noktaya deginmek sart.
Bunlardan birincisi gunsmith. Burada silah-
larinizi 6zellestirebiliyorsunuz ve silahiniza
takilabilecek parcalar siz o silahi kullandik¢a
aciliyor. Buradaki arayiiz gercekten cok iyi
ve dengeleme konusunda size genis bir oyun
havuzu sunuyor. ikincisi Ground War modu.
Bu mod, CoD serisini bir adim &teye tasiyan
ve onu biraz daha Battlefield'in alanina dog-
ru yénelten, genis alan catismali harita modu.
Bu modda oyuna zirhli arac da eklenmis.
Bence iyi olmus. Hatta bu moddaki eksik-
likleri giderirlerse BF'nin alanina dogru bir
mizrak basi gibi girebilirler. Ama yapimcilarin
harita tasarimi konusunda daha cok calismasi
gerek. Bazi haritalarda cok fazla atl alan
var. Bazilarinda ise herkes illaki ayni yere
yigiliyor. Bir diger mod ise Gun Fight. 2v2
kapishginiz bu mod 6zellikle hizli cahsmalar
seven ve bileginin giicine giivenenler icin
yapilmis. Iyi anlash@iniz bir takim arkadasiniz
varsa daha da keyifli oluyor.

Oyundaki perkler diizenlenmis ve en islevli
olanlar aradan secilmis. Perklerin dogru
kullanimi oyunun kaderine ciddi sekilde etki
edebiliyor. Cok oyunculu moda yeni yama-
larla farkli modlar eklenmeye devam ediyor.
Burada géziime carpan tek eksiklik “Missions
and Challenges” kismi. Burada yapmaniz ge-
reken bir gérev silsilesi var ve bunun sonunda
oyunda olmayan silahlari acip kullanabili-
yorsunuz. Ama buradaki gérevleri istenen
siraya gére yapmak zorundasiniz. Bu da

sizi oyundan keyif almayacaginiz tarzlarda
oynamaya itiyor ve olayi bir gérev haline
getiriyor. Mesela ben 50 defa tabancayla
adam indirmek zorundayim ve tabanca
kullanmayi sevmiyorum. Ama buna mecbur
kaliyorum. Eh bunda bir de yeteneksiz olunca

is uzadikca uzuyor ve surada iki el atayim da
keyfime bakayim diye basladiginiz oyunun
eglencesi kaciyor.

Co-op modunda dért oyuncu beraber
takilabiliyorsunuz. isin giizel kismi ise bu
modda yaphginiz her sey, profil seviyenizden
silahlardaki tecriibenize kadar tim oyununu-
za yansiyor. Yani cok oyunculu modda ¢ok
basarili degilseniz bile idealinizdeki silahlari
buradan kasarak acabilirsiniz. Pratik yapmak
icin de ideal. Ama cok oyunculu modun
“Missions and Challenges” kismini burada
yapamiyorsunuz ve buraya ézel ayri bir
bslim yok. Oyunun ana odagr cok oyun-
culu modda kalmis. Ayrica bu oyun ilk defa
konsollar ve PC arasinda capraz oynanisi
destekliyor ve oyunda season pass yok. Yani
tim gincellemeler icretsiz olarak gelecek.

Son sézler

Duyuruldugundan bu yana hakkinda ¢ok
konusulan bu “remake” bence gelmis gecmis
en iyi CoD oyunlarindan birisi. Eski oyunlara
goére daha karanlik ve ince islenmis bir yapim
olmus. Oyunun en tarhsilir yani ise hic siphe-
siz oyunun ses getirmek icin yaph@i hamleler
oldu. Amaca ulasmak icin gidilen yolun hicbir
zaman pespembe bulutlar Gstinde bir yolcu-
luk olmadigini anlatmaya calisirken karanlik
tarafa fazla esinti yapan bir pencere achgini
disintyorum. Karanlik operasyonlar, agir
sorgu sahneleri, “No Russians” b&limiinin
mirasi Gzerine kurulmaya calisilan, daha da
sok edici ve sivri bélimler yaratlmaya calisil-
mis. Yapimeilar tam da istedigimiz seyi yaphk
dese de ben hadlerini fazla zorladiklarini
disstintyorum. Bu iyi mi yoksa kéti mi2 Onun
yorumunu da bence oyunu oynadiktan sonra
siz yapin. ¢ Burak Giiven Akmenek

KARAR

ARTI Atmosfer! Season pass yok. Basarili
cok oyunculu mod.
EKSI Biraz fazla sivri bir anlatim. PS4’e
yapilan kiyak.
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Shenmue lli

20 yila yaklasan bekleyis, muthis bir Kickstarter projesi ve arsa cikan beklentiler.

Yepyeni bir efsane mi; yoksa Yu Suzuki isminin sonu mu®@

evgili okur, yalan séylemeye gerek

duymuyorum. Ben olduk¢a duygusal bir
oyuncuyum. Bu sebeple de yillar ncesinde
oynadigim oyunlara karsi olan ilgim cok
farkli bir noktada. Gerek bu gibi oyunlarin
devamlari olsun, gerek remastered versiyonlari
olsun, biyik bir hazla oynuyorum. Shenmue
serisi, genc bir oyuncu olan bendeniz icin
kismen eski bir seri olsa da oyunlara karsi olan
duygusal yaklasimim sebebiyle, Kickstar-
ter projesinin baslamasindan itibaren hep
radarimda oldu. Ne var ki yapim siresince
yasanan ertelemeler, bana sorarsaniz ge-
reksiz yere yukseltilen beklentiler ve degisen
teknolojiye cok da ayak uyduramamis gibi
gdzikmesi sebebiyle Shenmue Il oldukca risk-
li bir yapim olarak raflardaki yerini aldi. Hatta
risk o kadar biyik ki, muhtemel bir basarsizlik
2001 dekinden daha kéti sonuclarn berabe-
rinde getirebilir ve Yu Suzuki ismi tarihin tozlu
sayfalarindaki yerini alabilir.

Dillere destan hikaye
Shenmue llI, 8nceki oyunun, yani Shenmue
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II'nin birakhigr noktadan basliyor. Yeni oyun
motoru ile yeniden canlandinlan Shenmue
II'nin final sahnesiyle baslayan oyunda

yine Ryo Hazuki'yi yénetiyoruz. Onceki
oyunda, babasi kacirilan Shenhua Ling ile
yollar kesisen Ryo, bu kacirlma olayiyla
babasinin 8ldiirmesinin baglantili olabile-
cedini disiniyor ve Shenhua’nin babasini
aramaya bashyor. Bunun icin Ryo, Shenua
ile birlikte ilk olarak Shenhua’nin yasadigi
kdy olan Bailu’ya geliyor ve oyunla ilgili ilk
sorunlar daha bu noktada ortaya cikiyor.
Sdyle ki, Shenmue genel olarak hikayesi
Ustinden oyuncularin hayranhigini kazanmis
olan bir seri. Bu sebeple Shenmue Ill icin

de basariya giden yol bana sorarsaniz
hikayeden geciyor. Ne var ki Shenmue I1'Gn
seslendirmesi ve altyazisi arasinda ciddi

bir uyumsuzluk var ve heniiz oyunun acilis
sahnesinde bu durum gézler éniine seriliyor.
Birakin altyazida es anlamli kelime kullanimi
gibi ceviri kaynakli bazi hatalar olmasini,
bazi cimleler komple altyazidan cikarhlmis!
Normal sartlarda Japonya cikisli oyunlan

dogrudan Japonca oynarim ve oyuna
baslamadan seslendirmeyi Japonca'ya
ceviririm ve haliyle ceviri hatasi varsa da
anlamam mimkin olmaz. Ancak bu sefer
seslendirme dilini degistirmeyi unutmam ve
bu durumu fark etmem ilk etapta oldukca
Uziici oldu. Sonradan fark ettim ki zaten
seslendirme dilini degistirmeyi unutmasam
da ceviri hatalarini fark edermisim. Bazi
konusmalar o kadar anlamsiz ilerliyor ki
ayni seyi tekrar tekrar okuyup anlamaya
calisiyor ancak anlayamiyorsunuz. Bu
carpik iletisim oyun boyunca hemen her
karakterle konustugunuzda tekrarlaniyor
ve oyunun atmosferine biyik bir dar-

be indiriyor. Ayrica yeri gelmisken, bir
karakterle konusmaya basladiginizda,
oyun konusmalari gecmenize asla izin
vermiyor. Tabii ki beklentim bir ipucunu
ararken yapilan konusmalari gecmekten
yana degil, ancak Kung-Fu antrenmani
yapmaya gittigim her seferde ayni sikici
konusmayi duymama gerek oldugunu da
disinmiyorum. Oyunun ceviri ve temel



iletisim kisminin tam bir fiyasko oldugunu
génil rahathgiyla sdyleyebilirim.

Yillanmis ucuz sarap

Shenmue IlI bir Kickstarter projesi ola-

rak ortaya cikan, maddi ve teknik olarak
imkansizliklar sebebiyle yapim siirecinde
ciddi anlamda zorluklar yasanan bir oyun.
Onceki oyunlarin aksine oldukca kicik

bir ekibin elinden cikmis olmasi ve 6zleri-

ne bagli kalmak istemesini de ekleyince,
Shenmue llI'in “cag disi” gdzikmesinin
olduk¢a dogal, hatta kismen iyi bir durum
olabileceginin farkindayim. Ne var ki, bu
durum zaman zaman oldukca abartili bir hal
aliyor ve oldukca rahatsiz edici olabiliyor.
Bu noktada géziime en cok batan durum
karakter animasyonlar oldu. Karakterler
hala 20 yil 8ncesinde oldugu gibi hareket
ediyor. “"Hareket yakalama” teknolojisinin
oldukca gelistigi ginimizde, daha éncesin-
de bu konuda ciddi anlamda elestiri alan bir
yapimin -2017 yazinda yayinlanan fragman
sonrasi animasyonlar topa tutulmustu- bu
konuda gelistirmeye gitmemis olmasi bana
sorarsaniz kabul edilemez. Bunun yaninda
“Quick Time Event”(QTE) olarak adlandi-
rilan, tuslara zamaninda basmak izerine
kurulu olan mini oyunlar oldukca abartilmis
durumda. Karakter modellerine benzer
sekilde bundan 20 sene &nce olduk¢ca dogal
olan bu durum, giinimizde cok da kabul
edilebilir degil. “Until Dawn QTE doluydu,
ona da aynisini sdyledin mi2” dedigini duyar
gibiyim. Maalesef Shenmue IlI'de QTE
kisimlar hemen her aktivitenin icine sikish-
rilmis durumda ve bu aktivitelerin bazilan
(antrenmanlar, odun kesmek vs.) defalarca
kez tekrarlamaniz gereken akfiviteler. Her
seferinde ayni sekilde, ayni tusa basmak da
bir noktadan sonra maalesef oldukca sikici
oluyor. Anlayacaginiz Shenmue Ill yillanmis
bir sarap olmay: hedeflerken, keskin bir sirke
olmaktan &teye gecemiyor.

Kung-Fu
Shenmue lll, déviisler konusunda da éziine
baglh kaliyor ki bana sorarsaniz bu Yu

Suzuki'nin yaptigr en dogru hamlelerden
biri. Oyunda dévis sistemi oldukca sade
ancak buna karsin hala zorlayici. Hatta yik-
sek zorluk seviyelerinde zaman zaman can
stkict. Bu sebeple ilk etapta oyunu “normal”
zorluk seviyesinde oynamanizi éneriyorum.
Eger bunun yerine benim gibi zor seviyede
oynarsaniz bir noktada oyunu komple bira-
kip yalnizca Kung-Fu antrenmani yaparken
ve para kazanmanizi saglayacak islerde
calisirken bulabilirsiniz. Oyunda Ryo’nun
gin icinde yaptdi tim aktivitelere bagl
olarak -yirimek, kosmak, dévismek, calis-
mak vs.- saglik seviyesi azaliyor ve oyunda
saglik barini doldurmanin iki yolu bulunuyor.
Bunlardan birisi uyumak, oyunu bitirmek icin
kisith bir sireniz oldugunu diisince devamli
uyuyup giin kaybetmek cok makul bir sece-
nek degil. Diger alternatif ise yemek yemek
ki yemek sahn almak icin de para gerekiyor.
Bu sebeple de Kung-Fu antrenmanlarini ya-
pabilmek icin bolca yemek almaniz ve para
kazanmaniz sart.

Sonsuz déngi

Shenmue I1I'in genel olarak sorunlarindan
bahsettigimin farkindayim ancak izilerek
sdyliyorum ki Shenmue Il ginahlari, se-
vaplarina adir basan bir yapim. Oyunun en
sona birakhigim ve bana sorarsaniz en bisyik
sorunu ise zaman zaman gereksiz derecede
tekrara dismesi. ipucu aramak icin girdiginiz
bir mekanda, bir ipucunu bulmak icin tek
tek tim cekmece ve dolaplari arastirmaniz
gerekebiliyor. Bu noktaya kadar acikcasi
biyik bir sorun yok. Hatta oldukca gercekgi
ve dogru kullanildiginda oyuncuda merak
yaratan bir durum. Ne var ki, tim cekmece-
lerin ayni animasyonla acilip, icinden elle
tutulur bir sey cikmadiginda Ryo’nun ayni

¢ bes cimleyi tekrarlamasi ve tim cekme-
celerden ayni esyalarin olmasi bir noktadan
sonra oldukca sikicr bir hal aliyor. Acikcasi
ilk birkac saatten sonra mecbur kalmadikca
tim cekmece ve dolaplari kontrol etmeyi
biraktim. Size de aynisini 8neririm, pek

de bir kaybiniz olmayacagini da garanti
edebilirim.

Goz yasi

Sevgili okur, korkarim Shenmue Ill birakin
serinin 8nceki oyunlari gibi basarili olmays,
serinin fanlarinin dahi muhtemelen k&t ana-
cagi bir yapim olmus. Dirist olmak gerekir-
se, Shenmue II'in yeni bir yapim oldugunu
bilmesem ve oyunu biri oynarken gérsem,
remastered bir yapim oldugunu disinirdim.
Eger ki serinin biyik bir hayrani degilseniz
ve yalnizca hikayenin devamini merak edi-
yorsaniz acele etmenize gerek yok. Oyunun
fiyatinda ciddi anlamda indirim olana kadar
rahatlikla bekleyebilirsiniz. ik iki oyunu
oynamamis oyuncular icin tavsiyemse ke-
sinlikle Shenmue Ill'den uzak durmalar. Bir
noktada sirf hikayeyi gérmek icin Shenmue
Il oynamak cileye déniisebiliyor. Serinin
hayranlarina ise bir tavsiyede bulunmanin
yersiz oldugunu disiniyorum. Muhtemelen
bu yaziyi okuduklar sirada coktan Shen-
mue II'G bitirmis olacaklar. Onlar da bizi
ziyarete gelebilirler, sarilip beraber aglariz.
Belki bu sekilde hayal kirkligimizin istesin-
den gelmeyi basarinz. Bu oyundan sonra
muhtemelen hikayenin sonunu asla 6grene-
meyecegiz... ¢ Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Hikaye kaldigi yerden devam
ediyor, mekan tasarimlari
EKSI Ceviri sorunlar, yillanmis modeller
ve animasyonlar, ciddi anlamda
tekrara disiyor
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Playstore.com’dan

internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Yapim Ghost Games Dagitim EA Tiir Yaris Platform PC, PS4, XONE Web ea.com/games/need-for-speed/need-for-speed-heat

%

Ginduz efendi, gece serseri, garajda mekanik, sokakta yarnsci, evde ttmi olmak...

ik sayilabilecek bir yamactan paldir

kildir disen bir tas parcasina benzetebi-
lecegimiz NFS serisi, NFS Underground’dan
sonra bir daha kendine gelememisti. Artik EA'e
bizzat gidip, “Yapmayin hocam, herkes yorul-
du, birakin bu isin pesini.” diyecektim ki NFS
Heat geldi, ben dahil herkesi sasirtti. Oyunun
gercekten kéti olmasini bekliyordum ki gayet
oynanabilir bir oyunla karsilastim.
Klasik “Polisler yarscilara karsi” temasini
kullanan yeni oyun, bu isi bu defa degisik bir
formatta bize sunuyor. Yine sifirdan baslayan
bir yariscinin rolini aldigimiz oyunda, gindiiz
yasal pist yanislarina katilarak para kazaniyor,
geceleri ise egzotik, modifiye araba toplulu-
gunda ismimizi duyurup itibarimizi yiikseltme-
ye calisiyoruz.
Gece ve giindiiz aynimi direkt bir bicimde
yapilmis, hangisine katilacagimizi garajdan
cikarken seciyor ve Palm City'yi farkli format-
larda tecriibe ediyoruz.
Palm City Miami‘den esinlenilmis bir sehir.
Sahil yolu da var, daglik alanlan da, sehir
merkezi de. Gindizleri bir hayli bos gézitken
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bu sehrin gece hali ise cok iyi bir atmosfere
sahip. Renk paleti bence cok iyi ayarlanmis,
yanslardaki checkpoint’lerin ve yol g&stergele-
rinin mavi ve pembe neon isiklariyla birlesince
hafif cyberpunk bir hava olusuyor, her sey pek
gizel gézikiyor.

Gece yarislari yasadisi oldugu icin kisa sirede
polislerle basimiz belaya giriyor. Daha herhan-
gi bir yarisa katilmadigimizda bile polislerle
karsilasirsak pesimize distiyorlar ve onlan
atlatmaya dayali bir kacis miicadelesi basliyor.
Bu kovalamaca Heat barimizi yavastan yiik-
seltiyor ve nihayetinde Heat seviyemiz artiyor.
Bu ne kadar artarsa, polislerin bizi durdurmak
icin kullanacagr giic de fazlalasiyor; ayni GTA
oyunlarindaki polis yildizlar gibi. Heat seviyesi
yiksekken kazandigimiz yarislar ise o seviyeye
gére cok daha fazla itibar puani veriyor. Fakat
yakalanirsak, tim kazandigimiz puanlar, Heat
seviyemiz suyun dibine gidiyor. Burada verdi-
giniz karar nemli: Bir yarisa daha katilip tim
puani riske mi atacaksiniz, yoksa garaja dénip
var olan basarinizla yolunuza mi bakacaksiniz2
Olayin giindiiz kismiysa bence biyik cu-

valliyor ciinkii yaris tipleri cok az ve yarislar
gercekten pek sikici geciyor. Sehirde panolari
kirma, aldigimiz farkli challenge’lar yerine
getirme, hiz kapanlarini zorlama gibi islerle
ugrasabiliyoruz fakat pistlerde déniip durmak
pek de Need for Speed’e yakisan bir oynanis
tarzi olmamis. Sadece gece takilmak cok daha
fazla eglendiriyor.

Kazandigimiz paralar elbette farkl araclar al-
mak, farkli parcalarla bu araclar siislemek icin
kullaniliyor ve genelde fena miktarda da para
kazanmiyoruz. Itibar puani ise bu araglara ve
parcalara ulasim icin bir seviye belirteci olarak
islev gérisyor. Bazen paraniz yetiyor ama yeterli
itibariniz olmadidr icin o araci satin alamiyorsu-
nuz. Garajda aracimizi modifiye etme isi yine
gayet iyi. Tonla parca, farkli renkteki seviyeler-
de bize sunuluyor. Kozmetik degisimleri hem
aracimiza, hem de karakterimize vygulayabili-
yoruz. Karakterimizi tavus kusu gibi rengarenk
giydirmek de mimkin oluyor, karizmatik bir
motosiklefci gibi gdstermek de.

Yanislan bolca tekrar etmemizi isteyen oyunda
araclarin kontrolleri bana gayet iyi geldi. Cogu
yola yag dékilmis gibi kayip gitmiyor, virajlar
almak icin hizimizi 10 km'ye disirmek de
gerekmiyor.

Su siralar bir yans oyunu acligindaysaniz, NFS
Heat bu isin altindan kalkabilecek bir yapida
ama bir klasik veya “mutlaka ama mutlaka alin-
masi gereken bir oyun!” gibi de disinmeyin.

4 Tuna Sentuna

Gece yarislari ve atmosferi cok
basarili. Araclarin yol tutusu iyi. Farkli
tipte bolca arac ve parca var.

Giindiiz yarislan bir hayli sikicr.
Palm City biraz daha dolu olabilirdi.
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Pokemon Sword & Shield ¢

Ayni hikaye, yeni bir oyunda karsimizda

okemon yillardir degistirmedigi denklemiy-
le basarisini korumaya devam ediyor. Her
yeni oyununda da bu sabit denkleme yeni
bilinmeyenler ekleyerek, serinin fanlarina ayni
anda hem tanidik hem de yeni bir deneyim
sunuyor.
Kabul edelim, cogu Pokemon oyununda,
baslangic Pokemon'umuzu secerek hevesli
bir egitmen olarak hikayemize baslyor ve
ardindan Galar bélgesinde yeni Pokemon-
larin pesinde kostururken bir Pokemon ustasi
olabilmek icin Gym savaslarina katiliyoruz.
Peki, Sword & Shield iceriginde ne gibi degi-
sikliklerle gelmise
Oncelikle bahsetmek istedigim “Wild Area”
bu yeniliklerden biri. Wild Area, oyuncular
icin, oyunun temposunun bir adim disina

cikarak &zgiirce dolasabilecekleri bir alan
sunuyor. Bu genis bélgede dilediginizce dola-
sip kamp yaparak takiminiza katabileceginiz
oldukca ilging Pokemonlar bulabiliyorsunuz.
Buyikligine ek olarak cesitlilige de sahip
olan bu alan, bslgesel ve ginlik olarak degi-
sen hava kosullarina gére farkli Pokemonlara
ev sahipligi yapiyor. Tabii ki bu bélgede
bulacaginiz biyiik ve giicli Pokemonlar en
ilgi cekicileri; ancak seviyenizin cok Ustinde
olanlarin yakalanmayacagini kabullenmek
gerekiyor. Bu yiizden giicli bir Pokemon
tarafindan dolandirlmis ve poketoplarinizi
kaptirmis hissetmemek adina, takiminizin cok
istinde Pokemonlara bulasmamaniz daha iyi.
Peki, bu giicli cocuklari hi¢ mi yakalayama-
yaca@ize Tabii ki hayirl Max Raids denilen
ekip savaslari sayesinde cevremizde bulunan
diger oyuncular ya da botlarla birlik olup
biyisk Pokemonlara da dalabiliyoruz. Bazen
dayak yiyebilirsiniz haberiniz olsun, ama sa-
vasi kaybetseniz bile gizel 8diller kazandigi-
niz icin bu cok oyunculu savaslar denemeye
deger.

Bu arada Pokemon yakalama olayi da biraz
degismis: Normalde Pokemon Eevee/Pikachu
ya da Pokemon GO’da yer alan poketop fir-
latma mekanigi artik yerini savaslar sirasinda
cantadan poketopu secmeye birakmis. Bana
dnceki daha gercekei geldigi ve her seferinde
acaba yakalayabilecek miyim diye heyecan-
landigim icin eskisini daha cok seviyordum.
Her neyse, bunun disinda artik Pokemon
yakaladik¢a takiminiz puan da kazanabiliyor.
Puandan bahsetmisken, her RPG oyununda
oldugu gibi Pokemon Sword & Shield’da da
sadece takimda yer alan Pokemoncuklarin
puani artiyor. Digerleri poketoplarinda bos
bos yathg icin iclerinden birini denemek
istediginizde ya da takima almak istediginiz
dijsiik seviyeli bir Pokemonla karsilashginiz-

da seviye konusu sorun olabiliyor. Neyse ki
sekerler de burada devreye giriyor ve disiik
seviyeli Pokemonlara sekeri dayayip seviye
atlatabiliyorsunuz.

Serinin takipgisi olanlar Dynamaxing adinda
yeni bir mekanigin geleceginden halihazirda
haberdardir. Mega Evolution ve Z-moves'un
bir cesit karisimi olan Dynamaxing, Poke-
monunuzun devasa boyutlarda biyiyip
giiclenmesini sagliyor. Ondan sonra tutmayin
kiicik enisteyil

Bu 6zellik Gym savaslarinda da bir hayli is
gérisyor. Ozellikle sahneye gésterisli sinema-
tiklerle cikan rakiplerinizi yenmek oldukca
heyecan verici ve tatmin edici. Bunun disinda,
bir labirenti gecerek ya da bir bulmacayi
cozerek liderine ulashgimiz Gymlerin diger
oyunlardakine kiyasla cok da farkl oldugunu
sdyleyemeyecegim.

Acikcasi, yenilenmis ve daha da giizel hale
gelmis olan grafikleri saymazsak, deginmis
oldugum noktalar disinda Pokemon Sword

& Shield’da diger oyunlardan ¢ok da farkl
unsurlarla karsilasmadim. Aranizdan bazilari-
nin Pokemon’u cok ciddiye aldigini biliyorum
ama bence Sword & Shield, -diger Pokemon
oyunlar gibi- bos zamanlarda keyifli vakit ge-
cirmek icin oynanabilecek eglenceli bir oyun
olmus. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR—————

ARTI Wild Area oyuna yeni bir boyut
kazandirmis, Pokemonlarla ekip
olarak savasabilmek oyun icinde

sosyallesmenizi de sagliyor
EKSI Diger Pokemon oyunlariyla hemen
hemen ayni mekanik ve hikayeye sahip,
oyunun temel mekanikleri sikilmaya
oldukca misait
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Kinguin'den

dijital olarak
satin alinl

Yapim Sports Interactive Dagitim SEGA Tiir Similasyon Platform PC, Mac, Switch, iOS, Android Web www.footballmanager.com

Football Manager 2020 ¢

Flight Simulator'dan daha zor olabilir mi2

Bu sene bir degisiklik yapalim istedik ve uzun
zamandir Football Manager oynamayan
biri olarak incelemeyi Kirsat bana verdi.
Sebebi ziyaretimiz de belli. Uzun siredir oyunu
oynamayan ya da hi¢c oynamamis oyuncular
icin Football Manager 2020 neler vadediyor
bunlara bakacagiz. Kirsat'a da bu yaziyi
Nourettin'e vermek yerine bana verdigi icin
buradan bir selam olsun(!). Halbuki anlasmistik
ne giizel; bitin Blizzard oyunlar bana, geri
kalanlar Nurettin'e diye...

Oncelikle genel bir giris yapayim sonra bu
seneki oyunda ne gibi yenilikler ile karsilas-

tik onlardan bahsetmek istiyorum. Spottan

da anlasilacag: izere oyuna basladigimiz
andan itibaren bir karmasiklik icerisine atili-
yoruz. “inanilmaz” detayli menajer yaratma
ekraninda kendimizi (Neden, illa kendimizi
olmak zorunda mi2) olusturduktan sonra
kulibumizi seciyoruz. Inanilmaz dedigime de
aldanmayin, takim elbiseli, elbisesiz, kravatl,
kravatsiz, esofmanli, esofmansiz gibi 3-5 tane
secenek mevcut. Aslina bakacak olursak saha
kenarina tutup atlet ile cikacak halimiz de yok.
“Forma”mizi cikartmaktan yiyiveririz vallahi
sonra sari karti!

Takimi sectik ettik siper ama o da ne?! Takimi
kurmay bile beceremiyoruz ciinkii oyunu
Tirkce olarak oynamaya karar vermisiz. Siz
siz olun eger ingilizceniz de iyiyse oyunu sirf
pozisyon kisaltmalarindan dolay ingilizce
oynamaya gayret gésterin. Zira Tirkce olarak
oynamaya kalkishginizda su tip oyuncu pozis-
yonlari ile karsilasacaksiniz: “D/KB (Sl), OS/
OOS (SgSIM)". Bu uzuuun oyuncu pozisyonu
da bir kisiye ait bu arada. Acilimi da “Defans/
Kanat Bek (Sol), Orta Saha/Ofansif Orta
Saha (Sag, Sol, Merkez). Bu sacma pozisyon-
lar da -hele ki takimdaki oyunculari tanimi-
yorsaniz- bir siire sonra beyninizin yanmasina
ve ekrana bos bos bakmaniza neden oluyor.
Bir de bunlara “Modern Bek”, “Kanat Bek”,

62 | LEVEL

“Cakili Bek”, “iki Yonli Bek”, “Cok Yénl Bek”
secenekleri ve bu seceneklerin de altinda yer
alan “Savunma”, “Destek”, “Hiicum”, “Oto-
matik” opsiyonlar eklendiginde iyiden iyiye
tirlatmaya baslayabilirsiniz.

Oyuna bu sene eklenen 6zelliklerin basinda
elden gecirilen kulip vizyonu geliyor. Kulip
vizyonu da kendi icinde “Kulip Kiltirg”, “5
Yillik Plan” ve “Sezon Sonu” seklinde iice ay-
riyor. Kulip kiltirinde “Topa hakim olan bir
futbol oynatilmasi” ve “Géze hos gelen futbol
oynama” gibi secenekler bulunuyor. Takimi da
haliyle buna gére hazirlamak gerekiyor. 5 Yillik
olan planda ise “Kuliibiin dinyanin en iyi taki-
mi olma unvanini koruma” ve “Maas biitceleri-
nin asilmamasi” gibi maddeler var. Cesaretiniz
varsa bir asin bakalim neler oluyor! Son olarak
da sezon sezon bélinmis olan “Sezon Sonu”
gérevleri var. Burada da genelde biyiik bir
takimda oynuyorsaniz “Ligi sampiyon bitirme”
gibi maddeler bulunuyor. Onceki sezonlara
gére cok daha gelismis ve detayli bir kulip
vizyonu ekrani hazirlanmis.

Bir diger dnemli yenilik ise “Gelisim Merkezi”.
Burada takiminizda oynayan genc yetenek-
leri takip edebileceginiz gibi kiralik olarak
oynayan genc oyunculan da takip edebilmek
mimkin. Detaylica hazirlanan bu ekranda
genc oyuncularin as takimda yer alabilmek
adina ne kadar caba sarf ettigi, hangi oyuncu-
larin iyi ilerleme kat ettigini, biraz ilgi gésterilir-
se kimlerin gercek potansiyeline ulasacagini ya
da izlemeye deger gérilen futbolcularin olup
olmadigi gibi bilgiler yer aliyor. Oyuncularin
aydan aya ne kadar gelistikleri bir grafik ile
gdrmek bile mimkin!

Malum yerimiz dar o yiizden diger yeniliklere
kisaca deginmek gerekirse yenilenen grafik
motoru sayesinde artik saha hava kosullarina
gére degiskenlik gésterebiliyor. Yagmurda
olusan su birikintilerinden, karli havalarda
yapilan miicadelelere kadar cesitli gérsellikler

oyuna dahil edilmis. Oyuncular ile yeni kontrat
yaparken de artik eskisinden cok daha detayli
secenekler mevcut. Ornegin oyunculara sezon
sezon ne kadar forma giyebileceklerini teklif
edebiliyoruz. Bir sene sonra ilk 11 oyuncusu mu
olacak, joker yedek olarak mi kalacak, bunlar
oyuncuya sunabiliyoruz. O da haliyle ben
neden cok az oynatiliyorum gibi sikayetlerde
bulunamiyor.

Oyunun girisinde cok fazla kanisikliktan bah-
setmis olabilirim ama gercek bir similasyon ari-
yorsaniz da olmasi gereken zaten bu. Sonucta
bir oyuncuya verebileceginiz envai cesit sece-
nek sunuluyor. E haliyle bu da sizin ne kadar iyi
bir menaijer olup olmadiginizi géstermenizi ve
farkinizi ortaya koymanizi sagliyor. Ulkemizde
160 Tl'ye satildigini da géz éniinde bulun-
durursak, serinin hayrani olun ya da olmayin
futbolu seviyorsaniz kesinlikle kacinlmamasi
gereken oyunlardan biri. ¢ Emre Oztinaz

KARAR

ARTI Detaylar, detaylar, detaylar.
Yenilenen gérsellik, elden gecirilen
arayiz.

EKSIi Yeni oyuncular icin adapte
olabilmek zaman alabiliyor.







iNCELEME

Luigi’s Mansion 3

Kardesinden ayirmadigimiz muslukcu geri dondul

Luigi's Mansion, benim Super Mario Bros.
yapimlari arasinda en ilging buldugum
oyun. Mario’nun normalde daha geri planda
kalan abisini oynadigimiz seride diger oyun-
lardan cok daha farkli hikaye ve mekaniklerle
karsilasiyoruz; gérmeye alisik oldugumuz
renkli ve sirin atmosfer de yerini irkiiticy
yapilara ve hayaletlere birakiyor.

Kaldi ki bunda cok sasilacak bir durum yok.
Her ne kadar cevresi sevimli dostlar ve renga-
renk bir diinyayla cevrili olsa da Mario, her
oyunda birbirinden korkung dismanlarla karsi
karsiya geliyor. Eh, prenses pesinde kosan kar-
desinin maceralarindan payini alan Luigi'nin
de kendini bir karmasanin ortasinda bulmasi
eninde sonunda kacinilmaz bir sey.

Nitekim Luigi’s Mansion 3'te de vazgecilmez
ekibimiz Luigi, Mario, Prenses Peach ve bir
grup Toad ultra lisks bir otelde VIP konaklama
hakki kazanirlar. Burj Al Arab’i aratmayan bu
liks otelin bir acayip sahibesi Hellen Gravely
ekibimizi karsilayarak giizel bir tatil gecirmele-
ri dileginde bulunur.

Ne yazik ki gecenin bir yarisi bir ciglik sesi-
ne uyanan Luigi icin giizel bir tatil uzak bir
hayal halini alir. Arkadaslarimiza bakmak
icin odadan cikh@imizda etrafin korkutucu
bir hal aldigini ve bizim Burj Al Arab’in perili
kdske dénistigini géririz. Ne oluyor ne
bitiyor derken, Hellen Gravely'nin -ilk da-
kikadan gézim tutmamisti o kadini- Mario
ve Luigi'nin dismani King Boo'yla is birligi
yaptigini ve dostlarimizi tablolara hapset-
tigini dgreniriz. Sonug olarak bizim kendi
gélgesinden bile korkan sempatik kahrama-
nimizin dismani alt etmesi ve arkadaslarini
kurtarmasi gerekmektedir.
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Elbette ki hayaletlerle ciplak elle catisama-
yacagi icin Luigi’nin yardimina hayalet avcisi
elektrik sipirgesi Poltergust yetisiyor. Bu alet
sayesinde hayaletlerle savasabiliyor ya da
Luigi’nin minik bedeniyle erisilemeyecek
noktalardaki altinlar toplayabiliyorsunuz
(yahu hani bunlar Mario'yla her yere atlayip
zipliyordu eskiden, ne oldu?).

Bu arada oteldeki katlar arasinda ilerledik-

ce atmosfer daha trkitiict bir hal alirken,
hayaletler de zekilesmeye basliyor. Aslinda
cok fazla hayalet cesidi bulunmayan Luigi’s
Mansion 3'te hayaletler, her seferinde farkli
aksesuar ve taktiklerle karsimiza cikarak bizle-
rin de yeni taktikler denemesini sagliyor. Otelin
her katinda farkli bulmacalar ve kesfedilecek
yeni unsurlar bulundugu icin asla kendini
tekrar etme hissi de olusmuyor.

Genellikle bir yerden bir yere gecmek veya
kayip bir objeyi bulmakla alakali olan bul-
macalarin cogu kolay olsa da bazi opsiyonel
bulmacalar icin ciddi ciddi disinmek gereke-
biliyor. Bu gibi bulmacalarda evcil hayaletimiz
Gooigi'nin yardimi hayat kurtariyor. Ucabilen
ve Luigi'nin erisemedigi yerlere girebilen
Gooigi bazen zor bulmacalan ¢ézmemizi
saglarken bazen hayaletlerle savasmamiza
bile yardimei oluyor.

Ana hikayenin disinda, oyuncularin yerel ya
da cevrimici olarak arkadaslariyla deneye-
bilecegi iki ana mod daha var. Bunlardan

ilki, tamamen is birligine dayali bir mod olan
ScareScraper, dort kisiye kadar oynanabiliyor.
Birlikte calismanin énemli oldugu bu modda
icinde bulundugumuz malikanenin tim katlar-
ni belirli bir sire icinde temizlemeye calisiyo-
ruz. Diger bir mod olan ve sekiz oyuncuya

kadar oynanabilen ScreamPark’ta her takim
en cok para veya hayaleti toplamaya ya da
gillelerle hedefleri tutturmaya calisiyor.

Yine de Luigi’s Mansion 3, ortalama 15 saatlik
hikayesiyle yeterince etkileyici bir deneyim su-
nuyor. Ara sahneler ve animasyonlar oldukca
akici ve gérintiler -6zellikle biyik ekranda
oynuyorsaniz- sizi kendine ceken nitelikte.

¢ Bercem Sultan Kaya

— KARAR

ARTI Akici grafik ve animasyonlar, Luigi
ve Gooigi'nin iki oyunculu olarak oynana-
bilmesi cok iyi, malikanenin ici ve katlarin
diizeni cok iyi tasarlanmis
EKSI Cilginlar gibi toplasak da bu altinlarla
alinabilecek pek bir sey yok, Poltergust'in
kontrolii biraz rahatsiz edici olabiliyor,
ScreamPark modu cok zayif kalmis

88



iNCELEME

Age of Empires 2: Definitive Edition

niversiteyi alti ay gec bitirmeme yol acan

bir oyunun seneler sonra hortlamasi
hakkinda ne hissetmeliyim@ Bunu yazmaya
oturmadan hemen énce, kahvemden son
yudumlari alirken uzun uzun disindiim.
2000'lerin bashginda sanl proje grubumuz
otomasyon programini bitirip teslim etmek
yerine “Large” haritada sekiz kisi birbirine
dalmay tercih ettiginden hayata atlmamiz
biraz gecikmisti, evet. Edirne’de kislar sert ve
karli geciyordu, Age of Empires'da ise favori-
miz cevresi sularla kapli ¢al haritalarydi. Uc
dakikada biten savaslardan bahsetmiyorum.
Cogu zaman “iki saat saldirmak yok” gibi
abuk anlasmalar yapmamiza yol acan, kimi
zaman tim dgleden sonramizi gétiiren maclar
bahsettigim. Bizi bdyle, icten icten zehirleyen
bu yapim muhtemelen tim zamanlarin en iyi
gercek zamanli strateji oyunu, en azindan
cogu kisi béyle dissiniiyor. Eh, madem geri
déndy, biraz sevgiyi hak ediyor, degil mi2
Age of Empires 2: Definitive Edition, belki
de serinin unutulmasini &nleyen Forgotten
Empires’in Microsoft tarafindan sahiplenilen
daha &nceki HD versiyonuyla karnstinlmamasi
gereken bir yapim. Ana oyun, Conquerors, The
Forgotten (bunlar Gic ayri paket) ve yepyeni bir
eklenti olan The Last Khans'i bir araya getiren

Filler. Sakin sen fillere uyma...

AoE 2: DE, oyunu zamaninda deneyim eden-
leri keyiften tek ayak Ustinde ziplatacak bazi
giincellestirmeler ile beraber geliyor.

Mesela en dnemlisi oyunun eklentileri st Uste
bindirerek ulashg icerik zenginligi. Oyunda
deneyim edebileceginiz ik sayisi iki katina ¢ik-
mis durumda, tami tamina 35 irk mevcut. 11-12
civarindaki senaryo sayisi da oyunun son
halinde 24'e vurmus. Haliyle, oyunu uzun uzun
deneyim etmis, binlerce saat gémmiis olanlar
aha da su icerigin yarisini gérmis degiller.
“Ben bu oyunu vaktinde yedim yuttum, filleri
de bildim arkebiizcileri de” diyorsaniz, bir
daha distnin.

4K gérseller ve animasyonlar en bastan elden
gecirilmis olsa da “yeni” hissettiriyor diyemem.
Yine de ekranda géreceginiz her sey mikem-
mel bir ahenk icerisinde, asla gézi rahatsiz
etmiyor. Yapay zeka eski malligindan uzakta,
kimi zaman acimasizca saldiriyor, kimi zaman
ise kaynak yénetimine abanarak kolay kolay
hayatta kalamayacaginiz bir 8lim labirenti
yaratiyor. Haritalar bisyimis ve kalabaliklas-
mis. Sizin seciminize bagh olmakla beraber
500 girtlaktan sorumlu olabiliyorsunuz
istediginizde. En 6nemli gelisme, bu girtlaklar
doyurmak konusunda kocaman bir rol Ustlenen
tarlalariniz kurudukca tekrar ekme rezaleti

sona ermis. Arhk bu tarlalarin ekimi otomatik
yenileniyor ve bunu okuyan AoE 2 fanatikleri
de dergiyi yerine birakip salonda kollarini
yanlara sallayarak dans etmeye basliyor.
Hakkinizdir, ne cileydi ceken bilir.

Age of Empires |I: Definitive Edition, biraz
hayal kinkligi yaratan ilk oyunun DE versi-
yonunun aldig elestirilere iyi calismis. Daha
basarili bir yapay zeka, daha fazla &zenilmis
grafikler ve miithis icerik sebebiyle oyun halen
giincel ve halen cok eglenceli. Yeni baslayan
birisinin yizlerce saat gecirmesi de neredey-
se kacimilmaz. Ustiine oyunun Xbox Game
Pass'in PC versiyonunda iicretsiz sunuldugunu
da hatirlatalim.

Tarihin en iyi RTS oyunu nasil bir seydi hatirla-
mayanlar ve heniiz oynamamislar kosa kosa
almali. Tarhsma bile kabul etmez.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI 35 itk ve 24 senaryo ile destek-
lenen muazzam icerik. Elden gecirilmis
yapay zeka ve oyun mekanikleri.
EKSI Gicli sistemlerde bile kare sayisin-
da diismeler yasanabiliyor.
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Digimon Story Cyber Sleuth:
Complete Edition

Ikisi bir arada Digimon paketleri ile, micadeleye devam!

Bu aralar sonu “mon” ile biten oyunlar
ardi ardina cikiyor. Doraemon, Digimon
ve Pokemon oyunlari pes pese piyasada-
ki yerini aldi. Gerci konu bashgimiz olan
Digimon yeni bir oyun degil. 2015 yilinda
ctkan Cyber Sleuth ve 2017 yilinda ¢ikan
Hacker’s Memory'nin elden gecirilip bir
araya getirilmis hali.

Her iki oyunda da olaylar gercek Tokyo
sehrinde ve sanal Eden sehrinde geciyor.
Cyber Sleuth’da yari dijital bir karakteri can-
landiryor ve gercek diinyadaki bedenimizi
bulmaya calisiyoruz. Hacker’s Memory'de
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ise adindan da az cok anlasilacag gibi bir
hackeriz ve bir kimlik hirsizini aciga cikart-
maya calistyoruz. Isin en gizel tarafi ise iki
hikaye de paralel bir sekilde ilerliyor. Hika-
ye anlatimi ara videolarla desteklense de
gorsellik genel olarak resimler ve diyaloglar
zerine kurulu. Tipki gérsel romanlarda
(Visual Novel) oldugu gibi.

Sleuth kelimesinin Tirkce karsiligr hafiyelik,
yani bir nevi dedektifcilik. Her ne kadar
oyunun adinda dedektiflik gecse de bu

isi pek yaphgimiz sdylenemez. Neyse ki
oyunun diger yénlerinden bolca var ve bir
tanesinin ortalama 80 saat dirdigini disi-
nirsek toplamda 160 saatlik bir derleme var
karsinizda. Yani bi zahmet etrafta deli gibi
gezinip ipucu toplamayi bos verin. Benim
dnerim siralamayi bozmadan, énce Cyber
Sleuth’v oynamaniz yéniinde. Bu arada,

iki oyun arasinda kayit dosyalariniz ve
bilgilerinizi yikleyebilmek mumkin. iki oyun
arasinda dogrudan bir baglanh olmasa da
endirekt bir baglanti séz konusu.

Oyunlar her ne kadar dijital bir cagda gecse
de orijinal yayinlanma dénemi olan dok-
sanli yillarin sonunun havasini da gérmek
mimkin. Oyunun diinyasini kesfederken ve
NPC'lerle konusurken veya sira tabanli d&-
visleri gerceklestirirken Pokemon havasi se-
zinleyebilirsiniz. Lakin unutmayin ki Pokemon
ve Digimon bambaska iki janra. Bir kere
Digimon’da dijital canavar arkadaslarimiz
evrimlesmiyor (evolve), devrimlesiyor (digi-
volve). Tirkcesini az &nce ben uydurdum.
Ve yine Pokemon’a nazaran Digimon’larimiz
istersek geri evrimlestirebilir ve gelecek icin
baska digivolve amaclarinda kullanilabilir.

Sira tabanl dévisleri icerli takimlar halin-
de gerceklestiriyoruz. Burada 8nemli olan
dengeyi yakalayabilmek. Yani iic adet
ayni 6zellikli Digimon’u sahaya siirerseniz
kendi ipinizi cekmis olursunuz. Element-
lerine ve yeteneklerine gére bir dizilim
gerceklestirmeniz lazim. Elbette ayni seyi
karsi takim da yapiyor. Durum béyle olun-
ca ortaya kimi zaman zorlu ama zevkli
micadeleler cikiyor. Baktiniz zor geldi,
zorlugu dilediginiz zaman ayarlardan de-
gistirebilirsiniz. Peki, Digimon'lardan takim
olusturmak icin onlari nasil elde ediyoruz?
Uzerlerine bir sey atmiyoruz elbette. Bir
cubugumuz var ve dévisler sonrasi bu
cubuk siirekli doluyor. Yizde yiiz oldugun-
da Digilab’a gidip eger elimizde veri ve
dzellikler varsa, o Digimon'u yaratiyoruz.
Online ve offline karsilikli miicadele de
sunan oyun, ilk paragrafimda dedigim
gibi aslinda yeni bir oyun degil. Yani bu
oyunlardan bir tanesini veya ikisini de oy-
nadiysaniz Complete Edition’v edinmenize
gerek yok. Sayet Digimon dinyasini merak
ediyor ve yakin zamanda bitiremeyecegi-
niz bir maceraya giris yapmak icin firsat
ariyorsaniz, iste size kocaman bir firsat.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI +Bir paket icerisinde kocaman
bir icerik, evrimlestirme ve Digilab
sistemi eglenceli
EKSi Herhangi bir yenilik vadetmiyor,
sadece iki oyunun bir araya getirilmis hali



H aftalik olarak kafes temizlemek, talas de-
Jistirmek ve su tazelemek; ginlik olarak
beslemek ve ilgilenmek derken bir gonzalese
ev sahipligi yapmak bile biyik bir sorumlulu-
Ju beraberinde getiriyor. Durum kiiciicik bir
kemirgen icin bile béyleyken, vahsi doganin
gercek sahipleri s6z konusu oldugunda so-
rumluluklarin ne derece degistiginin cevabini
Planet Zoo veriyor.

Elite Dangerous, Planet Coaster ve Jurassic
World Evolution gibi similasyon oyunlarinin
yapimcisi Frontier’in son oyunu Planet Zoo ile
hayalimizdeki hayvanat bahgesini gercege
dénijstirmeye ve bunu yaparken de hem
sorumlulugunu Ustlendigimiz hayvanlar hem
de ziyaretcilerimizi mutlu tutmaya calisaca-
§iz. Oyunda kariyer, meydan okuma, kum
havuzu ve bayilik olmak Gzere dért farkli
oyun modu bulunuyor. 12 bélimden olusan
kariyer modunun ilk 3 b&limi 8gretici olarak
tasarlanmis. Bu modda Birlesik Krallik’tan
baslayarak disnyanin farkli bélgelerinde Ber-
nard Goodwin tarafindan kurulmus hayvanat
bahcelerine giderek, bu hayvanat bahcele-
rinin sorunlarini cdzmeye calisiyoruz. Bernie
ve onun Gallerli yardimcisi Nancy Jones'un
sesli komutlan esliginde isleyisi 6grenmek 6g-
renme egrisi izerinde daha hizli ilerlememizi
sagliyor. Bu ikilinin komutlari ile ilk yasam
yerini olusturmak, bu yasam yerinin arazisini
orada yasayacak hayvana 8zgi sekilde
tasarlamak, bu hayvanin alisik oldugu bitki
rtisi ile kaplamak, bu hayvanin karninin
doymasi, su kaybetmemesi, strese girmemesi

Planet Zoo ¢

Buyik hayvan buyik sorumluluk getirir!

ve kacmamasi icin gerekli dnlemleri almak
isleri oldukca kolaylastinyor.

Ne yazik ki, bu ikili oyundaki 73 farkl tiir icin
ayr ayri bu bilgilendirmeleri yapmiyor. Bu-
rada da devreye Zoopedia devreye giriyor.
Hayvanlarla ilgili her tirli bilginin bulundugu
ve onlar iizerinde veterinerlerle arastirma
yaphgimizda yeni bilgilerin eklendigi bu ya-
zili kaynak, oyun boyunca basucu kitabimiz
olacak. Yoksa benim gibi yasam alanindan
kacan aslanin ziyarefcileri kacirmasini korku
dolu gézlerle izledikten sonra yasam alaninin
duvarlarini yikseltmeniz gerektigini anla-
yabilirsiniz. Bununla birlikte Planet Zoo'nun
en basarili oldugu noktalardan biri olan
egitici yani, ayni zamanda tek basarisiz
oldugu nokta olarak da géze carpryor. lyi bir
similasyon oyunun mikro y&netimi zahmetli
kilmak yerine eglenceli kilmasi gerekiyor.
Haliyle her bir hamlede Zoopedia'ya bak-
mak ve satirlarca bilgiye géz gezdirmek bir
noktadan sonra yorucu hale geliyor. Dahas,
hayvanat bahcesinde herhangi bir sorun-

la karsilasildiginda bir bildirim almamiza
ragmen sorunun cevabini bulmak, sayisiz
meni ve simge icinde gizlenmis olan farkli alt
menilerde gezinmek zorunda kaldigimizdan
dolayi aci verici olabiliyor.

Oyun modlarina geri dénecek olursak,
kariyer modundaki her bir bélim ortalama
bir saat siriyor ve bslimi bronz yildizla ta-
mamlayarak bir sonraki bdlimi acabiliyoruz.
istersek bolimlerde altin yildiz kazandiktan
sonra da oynamaya devam edebiliyoruz.

Kum havuzu modu sinirsiz parayla birlikte,
yukarida bahsettigimiz sorunlar yasama-
yan hayvanlara sahip oluyoruz. Cevrimdisi
bir mod olan meydan okuma ile bu modun
cevrimici hali olan bayilik modu ile diinya
vzerinde farkl noktalarda sifirdan kendi
hayvanat bahcelerimizi kuruyor ve basariya
ulasmaya calisiyoruz. Hayvanat bahcesinde
vakit gecirmek, bunu yaparken de hayvan-
larla ilgili bir seyler grenmek istiyorsaniz
ve yasadiginiz yerde, Ankara’da mesela, bir
hayvanat bahcesi bulunmuyorsa artik dogru
adresi biliyorsunuz. ¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Hayvanlarin modelleri,
animasyonlari ve sesleri, oyun ici
cesitliligin her alanda cok olmasi.

EKSi Oyun ici bilgilendirmenin kisith
olmasi, Hantal ve karmasik meniiler.
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American Truck Simulator: Utah

Amerika'nin bozkirlaninda bir yolculuk...

Evei arkadaslar. Hepiniz ETS'nin Trakya
eklentisini bekliyorsunuz ama bu arada

ar kovani eyaleti Utah ile American Truck
Simulator yol agina 3.500 mil daha ekleniyor.
Bu yilin ikinci eyalet genislemesi olan Utah ile
genisletilmis endistri alanlar ile eyalete 6zgi
manzaralar ve yapilar geliyor. Dogal gizellik-
lere doymayan varsa Utah'ta tadini doyasiya
cikarabilir. Salt Lake City, St. George, Vernal
ve Moab gibi sehirlerin bulundugu pakette
toplamda 10 sehir var.

Her yeni harita genislemesinde kalite bir tik yu-
kan cikiyor bildiginiz gibi ve bundan da durum
farkl degil. Nevada eyaletinden girdiginizde
sizi buyik bir ¢8| ve Great Salt Lake karsi-
larken, Arizona’dan girdiginizde ise harika
manzaralarin oldugu kayaliklar, nehirler ve
yine kurak iklimden 6tiri yine ¢l karsiliyor.
Milyonlarca yillik erozyon sonucu olusan Mo-
nument Valley ve diger vadiler ile birlikte SCS
Software, peyzaj olusturma siirecini yenileye-
rek harika bir is cikarmis. Etrafta gérdiginiz
kayaliklar o kadar giizel duruyor ki... Zaten
cogunu sinema filmlerinden taniyorsunuz.
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Simgesel alanlar demisken Utah'ta gérebi-
leceginiz harika yerler var. Great Salt Lake,
Monument Valley, Virgin River Canyon listenin
en basinda gelirken eyalet genelinde 260'in
zerinde taninabilir dogal ve insan yapimi
simgesel nokta bulunuyor. Bu eyalette siirerken
gercekten oradaymissiniz gibi hissedebili-
yorsunuz. Salt Lake City disinda disnyanin en
biyik acik kazi alanlarindan Kennecott Bakir
Madeni yer aliyor. Oyle bisyiik bir alan ki
girdiginizde sasinyorsunuz. Benzeri madenler
ve ocaklar eyaletin diger yerlerine dagitilms.
SCS ekibi Utah ile endistri alanlarini daha

da gercege yaklastryor. Ayrica yeni eklenen
petrol cikarma alanlan ve depolama yerleri
ile genisletilmis bir petrol endistrisi gériyoruz.
Célin ortasinda petrol cikaran yerlerden is
almak keyifli oluyor. Tarim iretim zinciri de
genisletiliyor. Yeni eklenen yem fabrikalari ve
bslgesel tarim diskkanlari ile buna tanik oluyo-
ruz. Salt Lake City biyik bir metropol olarak
hizmet veriyor ve I-15 / 1-80 eyalet yollarini
birbirine baglayan énemli bir kavsak olarak
yer aliyor. Yeni madenlerin bulunup isletilmeye
baslanmasi ve ABD'nin dogu-bati yakalari-
nin tren hatlarinin insaati ile ilk defa birbirine
baglanmasi sehrin birdenbire hizla bijyimesi-
ne ve halk icin refahin ortaya cikmasina sebep
olmus. Ve bdylece Salt Lake City'e takma

isim olarak “Bah Yollarinin Kavsak Noktasi”
denilmis.

Special Transport DLC'si icin de 2 tane yeni
rota bulunuyor. Birisi zaten devasa maden
ocaginda son buluyor. Utah't sadece endiistri
alaninda islemis gibi yazdim saninm ancak
dyle degil. Turistik mekanlar da sikca yer

aliyor. Zaten yine ABD'nin en biyik acik hava
mekanlarindan biri sayiliyor. Ancak keske
daha fazla sehir olsaymis hissini de yasiyo-
ruz. Sanki yollar eksikmis gibi geliyor. Ama
8lcekleme yiziinden harita bir sekilde sigdi-
rilmis ve yine gercekte ne varsa o eklenmeye
calisiimis. DirectX 117in tam siriminin geldigi
1.36 giincellemesi ile zaten biyik bir degisim
baslamisti. Bir sonraki eyalet genislemesinin
neresi olacagr heniiz aciklanmadi. Ancak
Texas eyaletinde arashrma yaptiklarini bili-
yoruz. Oniimizdeki yil yine iki tane mi eyalet
yayinlanacak, bu da bilinmiyor. Neticede arn
kovani eyaleti Utah, sadik ATS oyunculari icin
kesfedilebilecek bir maden olarak gériilebilir.
4 Hasan Elmaz Ofke

KARAR

ARTI Yine kendine hayran birakan harita
tasarimi. Gelistirilen grafikler.
EKSI Sehir sayisi az. Yeterince yol
eklenmemis gibi hissettiriyor.
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Disco Elysium ¢

afamda bir ses; garip, alisik olmadigim,

derinden gelen... Her kelimesinde biraz
daha korkunc bir tiniyr beraberinde getiriyor.
Sordugu sorulara cevap vermemi bekliyor
ama onunla dalga geciyorum. Bir siire
sonra fark ediyorum ki o da benimle dalga
geciyor... Oldim miig Olim bu mu? En iyisi
bu sesten kurtulmanin bir yolunu bulmak...
Biraz suyuna gideyim ama bir yandan da
terslemek istiyorum. Sanki bir seyler bitti; yeni
bir diizen icinde, bilmedigim bir kisi olarak var
olacagim. Ah! Sonunda ses gitti! Bir dakika?
Peki, ya simdi®
Gézlerimizi achgimizda izerimizde sadece
bir kilot ile uyaniyoruz. Anlasildigi kadari ile
fazla icmisiz. Etraf daginik. Hareket etmek-
se cok ama cok zor! Yavas adimlarla, ufak
daire icerisindeki esyalarimizi topluyoruz. Bir
gémlek, bir pantolon... O da ne, ayakkabinin
teki eksik! Neyse, zamanla onu da bulacagiz.
Oncelikle etrafi kolagan etmek gerek. Diin

Ben kimim, neden buradayim?

neredeydim2 Neden burada uyandim? Daha
da &nemlisi BEN KIMIM? En iyisi lavaboya
gidip bir yizimi yikayayim. Bu ses de ne?
Kendi kendimle mi konusuyorum?@ Yoksa bu
bilincaltim mi2 Aynaya bakmali miyim2 Bence
bakmaliyim zira kim oldugumu ya da neye
benzedigimi bile hatirlamiyorum... Aynaya
baktkca bir seyler belirmeye basliyor ki bu
arada oyun icerisindeki portremiz de karak-
terimizin aynada gérdigi kisiye dénismeye
basliyor. Bu noktada sonra kapidan cikip
gitmemiz lazim. Fakat nereye? Iste onu da
birazdan hep birlikte 6grenecegiz. ilk adim
her zaman zordur...

Kaybolan bir detektifin hikayesi
Disco Elysium uzun zamandir karsimiza ¢ik-
mayan detayda ve farklilikta bir CRPG. Hatta
CRPG demek bile ne kadar dogru inanin ben
de emin degilim. Oyunumuz, nevi sahsina
minhasir bir gérsellige sahip. Zaten gérir

gérmez asik olmamak elde degil! En azindan
ben ve biz, dergi olarak fena halde kapildik.
Setting de daha énce karsilasmadigimiz bir
yapida... Oyunumuz Revachol isimli bir yerin,
Martinaise isimli bélgesinde geciyor. Oyuna
basladigimiz anda, eski hikimet coktan dev-
rilmis ve yerine bambaska bir yapilanma gel-
mis. Bu yeni yapilanma da bircok kapitalistin
isine gelmemis ve kendilerine “the Coalition”
diyen bir ekip, yeni hikimeti durdurmak icin
harekete gecmis. Anlayacaginiz bilinen bir
giic savasinin icerisinde hayatta kalmaya
calisiyoruz. Fakat hayatta kalmak basli basina
zorlayici bir is...

Yaratlan bu distopik dinyada hayatta kalmak
icin yapmamiz gerekenlerin basinda, nasil

bir karakter yaratacagimizi secmek geliyor.
Oyunda secilebilecek iic tane hazir karakter
mevcut. Bunlar Thinker, Sensitive ve Physical
olarak siralaniyor. Dileyen oyuncular kendileri
icin sifirdan bir karakter yaratabiliyorlar.
Oyunumuzda, karakteri var eden dért adet
ana 6zellik bulunuyor. Bunlar da Intellect,
Psyche, Physique ve Motorics olarak ayrilmis
durumdalar. Fakat macera da tam burada
basliyor zira her bir 6zellik puanina bagl,
farkli seviyelerde gelistirilebilen altisar tane
ikinci &zellik bulunuyor. Birbirinden farkli ve
ilging isimlere sahip olan bu ikinci 6zellikler
sayesinde oyunu deneyim etme sekillimiz
bastan asagiya degisiyor. Bu 6zelliklerimiz,
oyun icerisinde atilan iki tane tavla zari ile
sonuclanan anlik durumlara bonus sagliyor.
Uretici firma oyun icerisinde calisan gercekten
ilging bir mekanik kullanmis. Konu hakkinda
daha fazla detaya girmeden sunu séylemem
gerekiyor; bu oyunda bildigimiz anlamda
savas yok en sevdigim okur. Yani silah alip et-
rafa ates etmiyoruz. Bunun yerine farkli sekil-
lerde zarar gérisyoruz. Oyunda yok olmanin



iki opsiyonu var. Ya hayat puanimiz tiskenince
ya da moralimiz bitince. Her iki kaynagin da
tikenmesi durumunda oyun bitiyor.

Disco Elysium’da bolca diyalog var ama her
diyalog direk olarak karsimizdaki NPC ile
yapilmiyor. Bir yandan bilmedigimiz bir sesle,
bir yandan kendimizle, bir yandan da etraf-
taki nesnelerle diyalog halinde olabiliyoruz.
Bu diyaloglar da icerisinde bulundugumuz
durum icerisinde tetiklenen farkli yetenekler
ile n plana cikiyor. Diyaloglar esnasindaysa
bazi durumlarin istesinden gelebilmemiz

icin yetenek odakli bir diyalog secmemiz
gerekebiliyor. Iste bu noktada iki tane tavla
zar otomatik olarak atilip son durum ortaya
cikiyor. Ya basarili ya da basarisiz oldugu-
muz bu durumlarda, yeteneklerimizin nemi
biyik oluyor. Yine de atilan her 1/1 zarinin
basarisiz ve 6/6 zarlarinin da durumdan
bagimsiz olarak basarili kabul edildigini unut-
mamak lazim. Ozellikle belirli bir yizdede
basarisi olan noktalarda, oyunu uygun yerde
kaydetmisseniz, defalarca zar atarak basaril
olabilirsiniz. Evet, olabilirsiniz ama her durum
karsisinda basarili olmak sizi hicbir sekilde
muzaffer kilmiyor ki bence isin esprisi de bura-
dal Karakterimiz bazi durumlarda yasadigi
basarisizliklarla bambaska bir ¢cézime dogru
ilerleyebiliyor.

Kendine karsi bir savas

Haritanin genelini gérmek bir hayli zor oldugu
icin etrafta etkilesime girilebilecek objeleri be-
lirten “tab” tusuna basili tutarak ilerlemek cok
dnemli. Ancak bu sayede etraftaki tim etkile-
simleri gerceklestirebiliyoruz. Ozellikle oyunun
ilk bir saatinde karakterimizi hem hayat

puani, hem de moral tarafinda gelistirmemiz

gerektigini sdylemek isterim. Ozellikle Physical
model bir karakter kontrol ediyorsaniz bu cok
dnemli zira &nemli konusmalarda ¢cok fazla
zarar puani hanemize islenebiliyor. Bir sekilde
dayanmak icin etrafi iyice arastrmak sart.
Oyunun genelinde iki farkli yoldan ilerleye-
biliyoruz. Bunlardan ilki, uyandigimiz yerin
hemen arkasinda bir agaca asilmis olarak
duran cesedi arastirmak, ikincisi de kaybolan
hafizamizi aramak izere kisisel bir yolculuga
ctkmak. Bir noktada her ikisi hakkinda da bilgi
alabiliyor olsak da 50. saatin sonunda cina-
yet &rgiisini ¢c6zmis ama halen tam olarak
kim oldugunu bilmeyen bir detektiftim.

Oyun icerisinde etrafa ates etmek ve bilinen
anlamda savasmak yok ama CRPG cilerin
klasigi olan esya toplamak var. Ozellikle polis
aracindan alacagimiz esyalari olabildigin-

ce elimizde tasimak gerekiyor ki normalde
acilamayan ya da daha zor acilan yerlere
erisebilelim. Bu baglamda, bir esyanin can-
tanizda olmasinin hicbir manasi olmuyorken,
ancak elinizde tasidiginiz zaman bonusunu
kullanabildiginizi belirtmek isterim. Yetenekle-
rimize farkli bonus sunan esyalarin haricinde,
bir de “Thought Cabinet” denilen ve bence
harika sekilde oyunda kendisine bulmus bir
sistem var. Oncelikle bu disiincelere bir se-
kilde ulasmamiz gerekiyor. Bir defa ulasinca,
kendilerini bir nevi yiiklemeye aliyoruz. Belirli
bir siire sonunda aktif hale gelen bu disiin-
celer, hem belirli yeteneklerimizin upgrade

edilme miktarini arttiriyor, hem de bize yeni
dzellikler sunuyor.

Yaratilan diyalog sistemi o kadar detayl

ve oyunu o kadar farkli sekillerde deneyim
etmemizi saglyor ki anlat anlat bitiremem.
Yaratilan atmosfer ve ortaya cikan diinya
zaten muhtesem! Karsimiza cikan NPC'lerin
kendilerine has diinyalar da bambaska bir
tat! Oyunun belki de en biyiik eksik yan,

bir sefer bitirdikten sonra yapacak bir seyin
kalmamasi ama bu durumu da farkl 6zellik-
lere sahip bir karakter deneyim ederek egale
etmek mimkiin.

Ozellikle hikaye, karakter ve sistem kullanimi
konularinda merakliysaniz, kisacasi bir CRPG
severseniz, tereddiit etmeden yapismaniz
gereken bir oyun diye disinmekteyim. Ote
yandan, yaratilan sistem o kadar kullanici
dostu ki bu tiri daha énce deneyim etmemis
insanlarin bile rahatlikla oynayabileceklerdir.
Uzun uzun yazilan metinler konusunda da
endise etmeyin! Hikaye resmen akiyor!

¢ Ertugrul Stingi

KARAR

ARTI Yaratilan dinya ve etkilesimler,
NPC'ler, sirekli gelen yeni gérevler, ye-
tenek sistemi ve oyundaki ana mekanikler

EKSi Multiplayer modu bulunmamasi
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Moons of Madness ¢

Bu ayki Cthulhu hikayemiz icin sizi uzay bosluguna alalim...

Gegen ayki Deliver Us the Moon kaza-
sindan sonra bu ay dogru oyunu aldim.
Hatirlarsaniz oyunlarin ismini karishrmishm ve
Moons of Madness yerine DUtM'u oynamis-
tim. Neyse, o da iyi oyundu bu yiizden kayip
sayllmaz. Yalniz bu ay gene hayallerim yikildi
ciinki isminin aksine Moons of Madness
Ay’'da degil Mars'ta geciyormus. Niye bu
detaya bu kadar takhim hicbir fikrim yok.
Bence asil sorun su; Cthulhu mitosunu 6rnek
alan oyunlardan artik gercekten baygon
geldi. Mitosun agir hayranlarini bile komaya
sokacak dozajda dokunacli ahtapot kollarinin
oldugu oyunlar dért bir yanimizi sardi. Ben

bu temadan sikilmadim diyorsaniz siki durun
muhtemelen &nimiizdeki ay cikacak olan Lust
from Beyond'da erotik bir macerayla Cthulhu
vari bir seriivene ahlacaksiniz.

Peki, uzay Uslerinde gecen korku oyunlarinda
neden biitin cileyi mihendisler cekmek zorun-
da? Cinki Shane Newehart'in basi, Orochi
Corporation’'un Mars issiindeki tuvaletlerini
temizlemekten (hayir gercek isi bu degil, ben
vydurdum) daha bijyik belalara girecek. Konu
cok derin degil ve spoiler vermeden acikla-
mak gerekirse; bir Mars iissi var ve burada
calisan herkes gaipten sesler duyup hayal mi
gercek mi anlamadiklar gériintilere maruz
kaliyorlar, biz de bunlardan biriyiz. Hikéaye bu
kadar basit, o yiizden delirtici d&niim noktalar
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beklemeyin. Fakat MoM’un sundugu gergin ve
gotik hava sizi kolayca uzay Ussiniin atmos-
ferine cektigi icin basarili bir “Kacis Odasi”
deneyimi sunuyor.

Hikayeye teknik acidan bakmak gerekirse
seslendirmelerin ve seslerin gecen ayki Deliver
Us the Moon kadar iyi oldugunu séylemeliyim.
Indie bile olsa orta 8lcekli korku oyunlari bu
isi gayet iyi basarmaya basladi artik. Ozellikle
kulaklikla oynuyorsaniz yapis yapis ahtapot
kollarinin duvarlarda size dogru sirinen
igrenc sesini duydugunuzda kuyruk sokumu-
nuza kadar irkiliyorsunuz. Bana kalirsa oyuna
akicilik kazandiran baska bir nemli nokta

ise animasyonlar. Karakterin animasyonlan
gercekten cok iyi... Kapt agma / kapama, bir
objeyi alip baska bir yere birakma, kisacasi
yapabildigimiz her sey cok akici sekilde
hazirlanmis, DUtM bu kadar iyi degildi.
Grdfikler ve astronot giysinizin kask vizérinin
Mars sogugunda donmaya baslamasi gibi
ufak ayrintilar cok basarili. DUtM'un aksine bu
oyunda iletisime gecebilecegimiz NPC'ler var
(cogu 8li olsa da).

Hep iki oyunu karsilastiryorum fakat bir-
birlerine cok yakin kulvarlarda yansiyorlar.
Benzerlikleri de suratinizi baska yéne cevirip
gérmeyeceginiz seyler degil. Ben artik islerin
kétiye gittigi uzay Uslerinde iletisim agini tamir
etmek istemiyorum, birbirine benzeyen giic

bataryalarini amele gibi oradan buraya da
tasimak istemiyorum. Her iki oyunda da ayni
isleri yapryorsunuz. Moons of Madness'ta
farkl olarak bir kol bilgisayariniz var o kadar.
Bunun sayesinde etrafa manyetik bir dalga
gondererek elektronik cihazlarin yerini bulabi-
liyorsunuz.

Karanlik ve gotik bir ortamda, antik giiclerin
hakim olmaya calishgi ve uzayda olmanin
verdigi caresizlik sizi sarmisken, avlanmadan
hayatta kalmaya calismak kesinlikle zevkli.
ilerledikce arastirmact arkadaslarinizin igrenc
sekilde 8ldigu katliam noktalarini bulmak stres
seviyenizi arttirtyor.

Fiyat performans acisindan bakalim. Yaklasik
5-6 saatlik bir korku tecriibesi icin 49 TL verilir
mi2 Bence verilir ciinkii oyun cok fazla Jump
Scare kullanmadan sizi Grpertmesini beceriyor.
¢ Nurettin Tan

KARAR —————

ARTI Orta bitceli bir oyuna gére iyi
grafikler, karakter animasyonlari,
seslendirmeler ve cesur Cthulhu
mitosu & bilim kurgu karmasi.
EKSI Baska oyunlarda cokca kullanilan
onu tamir etf, bunu suraya gétir
drneklerini birebir almis olmasi.



Mario & Sonic at the Olympic
Games: Tokyo 2020

007'de Nintendo ve SEGA ortak bir

yapima imza atarak nli karakterleri-
ni bir araya getirdiler. Olimpiyat oyunlar
temali bu yapim gésterdi ki, belki daha énce
hic fark etmemis olsak da, bu iki sirketin
karakterleri birlikte gayet uyumlu ve eg-
lenceli bir grup olusturuyorlar. Buna karsin
mini oyunlarin yetersiz derinligi ve icerigin
iyi verilmemesi sebebiyle oyun elestirmen-
lerden disik not aldi. Simdi, daha gelismis
versiyonlariyla sevilen karakterler Mario,
Sonic ve yandaslari 2020 Olimpiyatlarinda
yeniden bizlerle bulusuyor.
Oyunun isminden de az ¢cok tahmin edebile-
ceginiz gibi, Mario ve Sonic karakterleri ile
Olimpiyat oyunlarinda yarisiyoruz. Her oyun
benzer de olsa farkli kontroller gerektiriyor
ve bir oyunda cok basariliyken birinde dere-
ceye bile giremeyebilirsiniz.
Bu noktada biraz deneme yanilma ve pratik
gerekiyor. Her ne kadar kontroller basit
tutulmaya ve detayl sekilde anlatilmaya

Nasil diyorlard, iyi olan kazansin!

calisilmis olsa da bazi etkinliklerde daha iyi
yarisabilmek icin ne yapacaginizi kesfetmek
size kalmis. Hatta bazilarinda ne yapa-
cagimizi anlamak icin bile birkac kez faul
bayraginin kalkmasi gerekebiliyor.

Neyse ki Mario Party’nin mini oyunlari

gibi Olympic Games'in de etkinlik sireleri
oldukca kisa ve ha babam bastan baslayip
deneyebiliyorsunuz. Gerci teki bir acidan
bakacak olursak, bir kere alistiktan sonra
yarislar o kadar kisa sirisyor ki gercek bir
cekisme yasanmadan bir anda bitiveriyor
cogunlukla. Bir yerden sonra etkinlikten
etkinlige gecmek sikici olmaya bashyor. Bu
yizden bu mini oyunlarin cok bir derinligi
bulunmadigi icin yapilabilecek en iyi sey
arkadaslarla birlikte motion controls kulla-
narak oynamak olacakhr. Cinki ekranin
basinda tek basiniza diigmeleri kullanarak
oynadi§inizda ister istemez “Ben n’apryorum
burada?” diye kendinizi sorguluyorsunuz.
ilging bir kendinizi sorgulama siirecine
girmemek icin belki 6 saatlik hikaye modunu
deneyebilirsiniz ancak ne yazik ki burada
da hikaye cok yetersiz ve anlamsiz kaliyor.
Dr. Eggman, Bowser, Sonic ve Mario’nun
bir retro oyununda mahsur kalmasiyla ilgili
olan oyun, uzun ve anlamsiz diyaloglariyla
bastan asagr mantiksiz bir hikaye sunuyor.
Acikcasi, hikaye modunu oynarken, cikip ra-
hat rahat mini oyunlari oynamay: bile tercih
edebilirsiniz.

Yine de Olympic Games'in icindeki mini
oyunlarin sayisinin hakkini vermek gerek.

Oyunda atletizmden sérfe ya da karateye
kadar 30'dan fazla etkinlik bulunuyor ve
bunlarin 10 tanesi retro konseptiyle 1964
Tokyo Olimpiyatlarinda geciyor. Az énce
bahsettigim gibi, karakterlerimizin bir kismi
1964 Tokyo Olimpiyatlari temali bir retro
oyun cihazina hapsolduklari icin hikayenin
yarisi retro bir oyun diinyasinda geciyor. Hi-
kayede ilerledikce de buradaki oyunlar liste-
nize ekleniyor ki bence bunlar en giizelle-
riydi. Mario & Sonic at the Olympic Games:
Tokyo 2020 beklentilerimin altinda kald.
Grup halinde oynamak icin tasarlanmis ve
kontrolleri hic de fena olmayan bir oyunun
hikayesi yarim yamalak olsa da en azindan
mini oyunlarinin zengin olmasini bekliyor
insan. Ne yazik ki bu etkinlikler de dylesine
s1§ ve kisa kalmis ki bir turnuva yapmak

da pek mimkiin olmuyor. Ayrica yerel cok
oyunculu mod sorunsuz calissa da cevrimici
modda yasanan gecikmeler zamanlamanin
dnemli oldugu oyunlarda sikinti yaratiyor.
Tém bu durumlar béylesine kapsamli bir
oyunun oynanabilirligini oldukca kisitliyor.
¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Mini oyun ve karakter sayisi cok,
grafikler basarili, yerel cok oyunculu
dzelligi eglenceli
EKSi Zayif hikaye, mini oyun sireleri
cok kisa, kontroller zor
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Just Dance 2020 ¢

N intendo Wii'ye bile cikmasiyla dikkat
ceken, 10 yillik bir serinin son par-
casi olan Just Dance 2020, bana gecenin
1.30'unda Baby Shark dansi yaptirarak ta-
rihe gecmistir, bunu litfen not edin. Konunun
bundan sonrasi ise bildiginiz Just Dance, ne
eksigi, ne de fazlasi var...

Yaklasik 45 tane yeni parcayla birlikte gelen
dans fenomeni, bircok iinli ismi repertuarin-
da toplamis. BLACKPINK'in Kill This Love',
Billie Eilish’in Bad Guy'i, Bomba Estereo’nun
Soy Yo'su, Ariana Grande'nin 7 Rings'i gibi
onlb sarkilarin yaninda, Pitbull’'un Marc
Anthony’le birlikte yaptigi Rain Over Me,
Monty Python’da karsimiza cikan Always
Look on the Bright Side of Life gibi eski par-
calar da oyunda yer aliyor.

Ve tabii ki Baby Shark da...

Oyuna giris yaphginiz anda ¢ farkh
secenek 8niimiize sunuluyor. Eger oyunu
cocuklar icin actiysaniz Kids kismina geci-
yorsunuz, yeni parcalari tecribe etmek icin
Just Dance’e, 10. yil kutlamalarina katilmak
icinse All Stars moduna.
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Baby Shark Doo-Doo-Doo!

All Stars'da durum su; Just Dance’in gecmisin-
deki Unli parcalar art arda tecrilbe ettiginiz
bir yolculuga cikiyorsunuz. Katy Perry’le sikici
bir dans yapip, Rasputin parcasinda Rus ezgi-
lerine gémilip Panic! At The Disco’nun High
Hopes'uyla da gecen yili yad ederek konuyu
kapatiyoruz. (Aradaki parcalan siz kesfedin
diye séylemedim ama pek fazla degiller.)

All Stars kismindaki en biyik problemse
parcalarin internetten yikleniyor olmasi.
Yiklenmek dedigim de bildiginiz anlik
gerceklesiyor ve bu da internet hizinizla
dogru orantida oluyor. Hani 300+ TL verip
aldiginiz oyunda, internet hiziniz disiikse
480p ¢6zinirlikte bir gérintiye mah-

kum olabiliyorsunuz. Hatta daha kétisi,
sunucuyla bir problem yasanirsa —ki ben
yasadim- sarkinin tam ortasinda oyundan
atilabiliyorsunuz. Surada 10 tane parca ya
var ya yok, diske sigdiramadiniz mi2

Bir problem de bence séyle yasaniyor. Just
Dance serisi aslinda, kesinlikle her yil cikmasi
gereken bir oyun degil. Zaten gectigimiz yil-
larda Just Dance Unlimited adinda bir tyelik
hizmeti baslahldi. Bu iyelikle 500'den fazla
parcaya, istediginiz an ulasabiliyorsunuz. Bu
hizmet aslinda kutuly, her yil cikan bir oyunun
gerekliligini de ortadan kaldiriyor lakin belli
ki oyun her sene cikhginda bir sekilde satiyor,
bu sisteme devam ediliyor. Oysaki Rock Band
4'gn yaphg: gibi ana oyuna siirekli parcalar
eklenip de sistem devam ettirilebilir.

Oyunu hangi sistemde alirsaniz alin, kontrol
etmek icin cep telefonunuzu kullanabiliyor-
sunuz. (Telefona uygulama indirmek gereki-
yor.) Xbox One’da opsiyonel olarak Kinect'i

kullanabiliyorsunuz, PS4'te sadece kameray:
Kinect gibi kullanmak da mimkin ama daha
hassas algilama icin Move cihazini da tek
elinizle kullanabiliyorsunuz. (Sadece tek

elin hareketlerini yaparsaniz, parca bittikten
sonra cikan videoda pek hos gérintilerle
karsilasmiyorsunuz.)

Just Dance 2020'yi satin almayi disiinenler,
oyunun gercek midavimleri olmali ya da
daha 6nce Just Dance’e hic bulasmamis olan
dans meraklilar. Oyunun 8nceki versiyonla-
rina sahipseniz, Just Dance Unlimited iyeli-
giyle durumu idare etmek cok daha akillica.
¢ Tuna $Sentuna

KARAR

ARTI Yeni eklenen parcalar
hic de fena degil.
EKSI All Stars modunun interneti kullan-
masi ve basarisiz olmasi 6zici. Onceki
JD oyunlarina sahipseniz, bu oyun pek
anlamli degil.
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.. WWE 2K20

Uzunﬁir duraklamanin ardindan, buyurun genaze namazina...

ereden baslasam acaba yaziya... lyi

bir giires oyunu nasil olur? Elbette bir
zamanlar izlerken gérdigimiiz hareketleri
sevdigimiz girescilerle veya kendi yarathgimiz
guresci ile yaparak. Ozel hareketler, kiran ki-
rana gecen takim dévisleri ve The Rock — Un-
terdaker — Edge gibi starlari alt etmek. Peki, bu
fonksiyonlarin hicbiri dogru dizgiin calismaz-
sa2 Ve milat 8ncesinden kalma komedi tadinda
grafikler olursa? iste karsinizda WWE 2K20!
Oncelikle yillardan bu yana degismeyen
demirbas &zellikleri sayayim: Envai cesit mac,
online veya offline kapismalar ve diizinelerce
giresci her zamanki gibi yerini almis. Tabii
bircogu ilk basta kapali ve oyun ici para ile
sahn alinmasi gerekiyor. Kadin giirescileri de
es gecmemek lazim. Bircok inli isim 2K20'de
boy géstermekte. Peki, bu sene ne olmus?
Acikcasi seri zaten 2K 18 ve 2K 19 ile parlak
dénemler gecirmiyordu. Ucu ucuna tutunan,
“eh iste” dedirtecek cinstendi. Bu sene ise artik
fisi cekilmis. ilk olarak grafikler gercekten ko-
medi. Tutmayan ten renkleri ve kocaman acilan
gozler bir acayip. Ornegin Undertaker’i ele
alalim. Sanki Undertaker degil de Undertaker
cosplayi yapan birisi gibi.
Diger sikintimiz ise kontroller. Oldukca kah
ve gec tepki veriyorlar. Oynanabilirlik estetik
degil ve giresciler zarif hareketler yapmak
yerine kitik gibi davraniyorlar. Bir de nedense
reversal (kontra atak gibi) ve finisher (bitirici)
tuslarinin yerleri de degismis ki bu durum kafa
kanistinyor. Kafa karisikhgini gectim, zamanla
algirsiniz lakin 2K20’de yapay zekada da bir
sikinti var ve reversallerimiz fazlasi ile bloke
ediliyor. Amerikan giresinin esprisi rakibinizin
saldinsini savusturup kendi ataginizi gelistir-
meniz ve bu oyunda o kadar az reversalde
bulunabiliyorsunuz ki oynanabilirligi kékinden
etkiliyor. Karsinizda gercek bir oyuncu varsa

stkinti yok fakat ayni kurallar bilgisayara
islemiyor.

WWE 2K20'nin amiral gemisi My Career
Mode var sirada. Gidin Youtube'dan araba
kazalarini izleyin, icerigi az cok anlarsiniz.
Sirasiyla Tre ve Red olarak adlandirlan hem
erkek hem de kadin giiresci yaratmak ile ko-
yuluyoruz ise. Akabinde iki arkadas karakterin
kariyerlerinde yikselislerini, flashback dévis-
leri ve Hall of Fame'e girme cabalarina taniklik
ediyoruz. Tipki Showcase Mode gibi oyun bize
kot grafikli bolca ara sahne izlettiriyor ve gii-
resmekten ziyade belirli aksiyonlar yapmamizi
istiyor. Ornegin ipin zerinden rakibine iki kere
atla gibi. Durum bdyle olunca 6zgirligimiz
de kisitlaniyor ve iki “itici” karakterin hikayesi
de eklenince cilekes saatler geciriyorsunuz.
Yani 8yle bir hikaye var ki, WWE'de tepelere
gelmek icin gercekte harcanan caba, azim ve
efor sanki birer sakaymis gibi bir anlatim sz
konusu. ki cizgi film karakteri lay lay lom gezi-
niyor ortada ve kendimi giiresci agabeylere/
ablalara haksizlik yapilmis diye diisinmekten
alikoyamiyorum. isin en giiling yani da Career
Mode‘un aslinda komik olmamasi gerekfigi...
WWE 2K20'yi koyu bir giires hayraniysaniz
bile oynamayin. Oynamayin ciinki sevdigimiz
bu insanlara hakaret etmis olursunuz. Her sene
cilalanarak piyasaya sirilmeyi anlarim lakin
bu sene cila da yapilmamis ve adeta WWE'nin
ipi cekilmis. ¢ Olca Karasoy Moral

KARAR ———

ARTI Giresci listesi kabarik
EKSi Hantal kontroller, géz kanatan
grafikler ve karakter animasyonlari,

cok k&ti bir hikaye modu

INCELEME

\
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Stranded Sails:
Explorers of the Cursed Islands €

Yozﬂonmln kahramani Kirsat'la baslayayim
gene. Midirle konusuyoruz, sanirm o
esnada biitin Blizzard kodlarini aldigi icin
Emre’den nasil nefret ettigimi (bunu okuyor-
saniz Emre bunu makaslamamis demektir.)
(Testereyle girecektim de zor aldilar. -Emre)
anlatiyordum. Laf déndi dolasti nasilsa
Stranded Sails'a geldi, Kirsat bir sekilde S.0.S
atiyordu. Iste o an One Punch Man gibi son
anda sahneye girip, “Tamam!” dedim, “Ver
ben yazicam!”. Genelde listedeki oyunlara
Youtube'den bakarim ama bunda kérlemesi-
ne daldim ve pek de tarzim olmayan bir sey
aldim. O yiizden beyler ve hanimlar; Ahoy!
Derin sulara aciliyoruz!

Stranded Sails'da gecirdigi gemi kazasi
yizinden issiz bir adaya disen talihsiz bir
karakteri oynuyoruz. Oyunun amaci gayet
basit, bu adada sag kalarak gemi insa etmek ve
evimize geri ddnmek. Emre -hani Blizzard'dan
gelen biitin kodlarn alan Emre var ya o- saga
sola oyunun ekran gérintilerini atacaktir. Sirf
bunlara bakarak incelemeyi es gececeginizi
disiiniyorum ama yapmayin. Stranded Sails
her ne kadar ucuz bir Facebook oyunu gibi
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Amatér Tom Hanks'lerin oyunu

gdzikse de gayet eglenceli ve mistik bir sekilde
sizi ekranin basina kilitliyor.

Stranded Sails'da olayimiz; kesif, sebze
yetistirmek ve esya tretmek ve bunlarin hepsini
yaparken Stamina barimizi dikkatle izlemek.
Once topragr kazip, tarlayr olusturmak sonra
ekfigimiz mahsullerle ilgilenmek, olgunlastikla-
rinda toplamak eglenceli ki vaktinde ¢ok fazla
Farmville ve Hayville oynamis, bunlardan baymis
biri olarak bunu séyliyorum. Yukanda yazdigim
her anda, kostugunuzda, bir seyler insa ettiginiz-
de, tarla kazdiginizda, dévistiginizde ekranin
ortasindaki mavi stamina cubugu tikenmeye
basliyor. Yemek yiyerek bunu toparliyorsunuz,

o yiizden bir seyler yetistirmek ve baska adalarn
kesfetmek icin yola cikarken cantanizi ika basa
doldurmaniz lazim.

Ozellikle diger adalara giderken énce kayikla
sonra da tabanvay olarak gayet zaman
harciyorsunuz ve uzaklasiyorsunuz fakat farkl
materyaller toplayabilmek icin bunu yapmak
zorundasiniz. Oyunun en gicik noktalarindan bir
tanesi evden bu kadar uzaklasmisken 6lmek ya
da daha dogrusu staminanizin tikenmesi cinki
tikendiginde evinize geri isinlanip sonraki giine
en bastan baslyorsunuz.

Topladiginiz sebzeler yemek yapma konusu da
biraz ilginc tasarlanmis. Yapacaginiz yemegin
tarifini deneyerek bulmak zorundasiniz. Bunu
denerken basansiz olursaniz kullandiginiz mal-
zemeyi heba ediyorsunuz. Sizinle beraber gemi
kazasinda adanin baska noktalarina sacilmis ve
takiminiza kathginiz arkadaslarnnizi beslemek de
sizin géreviniz, bunun icin giivec hazirlamalisiniz.
Giivec daha cok malzeme isteyen bir yemek cesi-
di, deneme yanilma yéntemi ile calismak burada
can sikiyor fakat giivec yediginizde cesitli bonus-

lar aliyorsunuz. Alet edevat iretirken herhangi
bir seyi kesfetmek zorunda degiliz, yapacaginiz
esyalar icin ne kullanmamiz gerektigini biliyoruz.
Stranded Sails bircok kisiye hitap etmeyecekiir,
bes dakikaniz: bile ayirmak istemeyeceginiz-
den eminim. Fakat Switch’e sahipseniz zaman
8ldisrmek icin bu konsola muhtesem gider diye
disstiniyorum. Sizden ziyade eger benim gibi
cocugunuz varsa onun eglenceli zaman gecir-
mesini saglayabilir. Kizim tstinde test edemedim
cinki Overwatch, World of Warcraft ve Mortal
Kombat 11 ile mesgul kendisi -ne de olsa baba-
sinin kizi- ama sizin ufak sirimiiniz Stranded
Sails'i sevebilir. ¢ Nurettin Tan

KARAR ———

ARTI Sevimli, insana bir seyler yapiyor
hissini tathran daha cok kiciklere hitap
edecek bir oyun.

EKSI Cerezlik bir oyun, bunu oynarken
aslinda XXX (+18 degil ya iciniz kéti
sizin) oyunu oynayabilirdim
diyebiliyorsunuz.



iNCELEME

Travis Strikes Again: No More
Heroes - Complete Edition

Switch'in altini Ustine getirdikten sonra gézuni PlayStation ve bilgisayarlara dikfi

arip Japon oyunlarini bilir misiniz?

Hani tarz veya icerik olarak bahda
asla bulamayacaginiz yapimlar2 Nier,
Catherine veya Killer Is Dead gibi? Bir
de Killer Is Dead’in kardesi No More
Heroes var. Birinci ve ikincisi ile gariplikler
furyasi yaratan ama cok da sevilen serinin
icincisi clkmadan 8nce yapimailar, bu
senenin basinda Switch icin DLC tadinda
bir oyun cikardi: Travis Strikes Again. Geg-
tigimiz aylarda da Travis Efendi PS4 ve bil-
gisayar kullanicilarinin karsisina cikiverdi.
Travis Strikes Again’de olaylar ikinci
oyundan yedi sene sonrasini konu aliyor.
Travis artik kiralik katillikten istifa etmistir
ve vaktini video oyunlari oynayarak gecir-
mektedir. Ta ki, vaktiyle Travis'in 6ldirdi-
gi Bad Girl’in babasi Badman mekani
basana kadar. Adamcagiz intikam almak
icin gelmistir. Tam bogusma baslarken
8zel bir oyun konsolu olan “Death Drive
MK-I1" devreye girer ve ikili Badman’in o
an {zerinde bulunan oyunu Death Ball'in
icine cekiliverirler. Tipki yeni Jumanii
filminde cocuklarin oyuna cekildigi gibi.
ikili Gzerlerindeki saskinligi attiktan sonra
konsolun ve oyunun gizemini ¢cézmeye
baslarlar. Edindikleri bilgiye gére alti
Death Ball bslimini de gecebilirlerse bir

dilek haklar olacaktir. Mesela Bad Girl'i
canlandirmak gibi!

Oyun tipik bir Hack&Slash oyunu. rili
ufakli dismanlari alt ederek ilerliyoruz ve
yeri geldiginde farkli etkinlikler cikiyor kar-
simiza. Bulmacalar ¢cézmek ve yarismak
gibi. Yolculuk boyunca bizlere kara mizah
ve géndermeler de eslik ediyor. Karakter-
lerin ramen yiyip Ingilizce aksanla “itada-
kimasu!” demeleri gibi. Géndermeler ise
popiler arcade oyunlar izerine. Oyunda
ilerledikce karakterlerimizi de giiclendi-
riyoruz. Topladigimiz deneyimlerle Travis
ve ikinci karakteri (ilk basta Badman) level
atlathiriyoruz. Arti olarak yeni 6zellikler
ekliyoruz. Mesela bir darbede 6niinizdeki
herkesi piskirtmek gibi. Oyundaki kontrol-
ler basit ve tanidik. Tek yenilik sarj olay:.
Karakterlerimizin silahlarinin sarji bitiyor
ve sol analog kola basik tutarak gamepadi
hareket ettirdigimizde sarj dolduruyoruz.
Garip ama eglenceli...

icerik olarak farkli bir eglence sunsa da
Travis Strikes Again icin cok da basarili

bir oyun diyemem. Sebebi ise tekrarlanan
icerigi ve grafiksel sunumu. Acik konusa-
yim; PSN'deki 189 TL'lik oyun fiyati bu
oyun icin cok fazla. Retro tarzi ve icerigini
g6z éniine alirsak bir kere bu kadar para

etmez. Arcade tarzinda olsun diye kare
ekranda oynuyoruz ve gériinti retro diye-
bilecegimiz tarzda. Ayni zamanda efektler
de 8yle. Ekranin solunda ve saginda
karakterlerimizin durumlari yer alirken orta
alanda oynuyoruz. Bir middet idare edi-
yor, hatta zevkli de ama ilerledikce birkac
mini oyun disinda ayni seyleri yaptigimiz-
dan randimani kaybediyoruz. Travis Strikes
Again’i en verimli oynayabilmek icin iki
kisi oynayin arkadaslar. Co-Op’un verdigi
tatla oyunu en azindan sonuna kadar
gétirebiliyorsunuz. Ayrica ayni ekranda
offline co-op oynanabilirligi de bir hayli
basarili. Dolayisiyla tek basiniza oynar-
ken pek bir sey beklemeyin fakat iki kisi
icin vakit gecirmek icin giizel bir yéntem
olabilir. # Rafet Kaan Moral

KARAR —————

ARTI Hikaye ve mizah bakimindan is
gérir, diger yapimlara yapilan génder-
meler, Co-op oynamasi zevkli
EKSI Sorekli tekrarlanan icerik, karak-
terlerin yetenekleri pek farkli degil, icerik
ve fiyat olarak fazla orantisiz, grafiksel
olarak bir miiddet sonra bayiyor
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The Beast Inside

"Zaman dilimleri ve korkular birbiriyle kesisirse ne olure” sorusunun en giizel cevabi

Polonyoh yapimceilarin Kickstarter projesi
olarak baslayan The Beast Inside, sonunda
resmi cikisini yaph. Korku oyunlari benim
g6zimde ikiye aynliyor: Karakterimizin eline
hic silah almadigr (ve almak da istemedigi2)
hayatta kalma tirinde olanlar ve canavarlar
tekmeledigimiz yapimlar. The Beast Inside, ilk
bahsettigim tire giriyor ve karinca sirisi gibi
gelistiriimeye baslanan bu tarz oyunlara ufak
da bir yenilik getiriyor; iki hikayeyi birlestirmesi
ve son derece ayrinhli tasarimlar olusturmak
icin fotogrametri teknigini kullanmasi.

Olaylar ormanlik bir alanda, gézlerden
vzakta bir evde geciyor. CIA’de analiz uzmani
olarak gérev yapan birisi olarak buraya gelis
amacimiz bir nevi saklanmak ve projemiz iize-
rinde calismaya devam etmek. Bu arada, bu
ev uzak bir akrabamiza ait. Tam esyalarimizi
yerlestirmeye baslarken tamamlanmamis bir
ginlik buluyoruz. Ginlikte yazan garip olay-
lara ilk basta pek takilmasak da lakin giinlikte
gecen ve gecmiste yasananlar ile aramizda
garip bir baglant hissetmeye baslariz. Cok
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gecmeden davetsiz misafirler de bizi gecmiste
yasananlar arastrmaya iter. Kendimizi ve
esimizi korumak ve etrafta ne olup bittigini
anlamak icin kollari sivariz.

Oyunda iki adet bslim mevcut: Birisi gini-
miz, digeri 1800’1 yillarin sonlar. Dogal
olarak ortam, olaylarin gectigi déneme gére
degiskenlik gosteriyor. Karakterlerimizden bi-
risi CIA mensubu, éteki de giinligi yazan kisi.
Her iki ddnemin atmosferi de bambaska ve tek
ortak &zellikleri, ikisinin de irkiitici olmasi.
Ginimiz bslimlerini oynarken genel olarak
bulmaca cdzerek gizemleri aciga cikartiyoruz.
Bulmacalar bir kapryr agmak icin anahtar
bulmaktan geleneksel puzzle tarzi bulmacalan
cézmeye kadar uzaniyor. Bir de “Localizer”
adli bir aletimiz var. Yapimcilar karakterimiz
bir CIA mensubu oldugu icin farkli bir sey
koyalim demisler ve bu aleti koymuslar. Yaptig:
ise bir nevi bir meké&nda yasanmis olan olayla-
r resmetmek. Biraz bilimkurgu vari bir sey.
Gecmis dénemi oynadigimizda ise asil korku-
nun kaynagina iniyoruz. Hikayeden ziyade
paranormal olaylara taniklik edip hayatta
kalmaya calisiyoruz. Yaptgimiz sey basit: giin
isiginda bile karsi karsiya kalmak istemedigi-
miz seylerden uzak durmak (ki bizi anyorlar)
ve hedefimize sag salim varmak. Oyunun

bir kisminda elimize silah da aliyoruz ama
dyle aksiyon dolu anlar beklemeyin. Yine de
kisa sireligine de olsa av yerince avci olmak
eglenceliydi.

iki farkli dénemde gectigi icin farkli olan
mekan tasanimlarinda harika iscilik cikartilms.
Kullanilan renkler, atmosferi ve oynanisa katki-

st ile iki farkli oyun varmis gibi hissettiriyor. Tim
bunlarin Ustine eski bir evden cikmasini bek-
ledigimiz gicirtilan, ormandan gelen sesleri de
ekledigimizde tam anlamiyla yalniz oldugu-
muzu hissediyoruz. Oyunun iki farkli sonu var.
Bu sonlara ulasmak icinse sonda size sunulan
secimlerden birini yapmaniz gerekecek.

iki farkli dénemde gecmesi ve iki farkli hikaye
anlatmasi The Beast Inside’in en biyiik artisi.
Genel olarak korkutup germeyi de basariyor
ama “jump scare” dedigimiz aniden cikarak
korkutma olayina biraz fazla bel baglanmis.
Bunun disinda The Beast Inside, hayatta kalma
tirinin basarili drneklerinden biri.

¢ Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI iki farkli dénemi basarili bir sekilde
yansitmasi, basarili bulmaca tasarimlari
EKSI Jump scare biraz fazlaca
kullanilms.



iNCELEME

Manifold Garden ¢

Bir kip ucurumdan atladi, iki kip ucurumdan atlad, ¢ kip...

Bulmocc oyunlarina ¢ok vakit ayirabildigim
séylenemez. Aksi gibi bu ay iki tane birden
geldi ve ayni sayfada sizlerle bulusuyorlar.
Bunlardan ilki olan Manifold Garden, kon-
septiyle sizi alip uzak diyarlara gétirebilecek
potansiyele sahip. Hele de benim gibi uykulu
halde oynadiysaniz kafanizi bayaaaag bi

iyi yapabilir. Manifold Garden, eser miktar-
da platform dgeleri iceren, sanat yénetimi ve

garip konsepti ile hemen dikkatinizi cekecek

bir bulmaca oyunu. Oyunun bir tarafi Portal’a
benziyor, 6zellikle de dért duvar arasindayken.
Duvarlarin disina cikhginizda ise daha &nce
gordigim hicbir seye benzemiyor, acik konus-
mak gerekirse. Oyunda ne oldugumuzu, nerede
oldugumuzu bilmez halde, 8nimiizdeki kapiy:
asmaya yarayan bulmacalar ¢ézilyoruz. Bize
yardim eden ilk sey yercekimini manipile ede-
biliyor olmamiz. Bildiginiz anlamda degil ama.
Mesela farenin sag tusuna basarak duvarda
yiriyebiliyoruz ve ortamin rengi degisiyor. Bu
renk degisimleri nerede oldugunuzu unutup iyice
manyak olmayin diye eklenmis. Kah yerdeki

bir kiipi alip yerdeki platforma tasiyor, kah
diigmelere basarak kapilar aciyoruz. Disari cik-
hginizda ise, evet, iste oyunun acayip diinyasina
hos geldiniz. Oyunda bulundugumuz platform,
her biri birer hortumu andiran binlerce klonu

ile tim diinyamiza yayilmis halde. Kavafis'in

siiri gibi, nereye atlarsak atlayalim, ne kadar

Kine ¢

vzaklasirsak uzaklasalim “bu sehir arkamizdan
geliyor”. Oyle ki, bu “tekrarlar” bazi bulmaca-
lar c8zmemizi de sagliyor. Mesela elimizdeki
kiple paralelimizdeki platforma gecmemiz
lazim ama ziplayamiyoruz. O zaman kendimizi
asadi birakalim ve daha asagida sayisiz kez
tekrarlanan ayni platformun istine diselim?
Nasil, basit evet. Sonuc olarak Manifold Gar-
den yaklasik 4 saatlik, bazen ne yapacaginiz:
bilemeyeceginiz bir macera vadediyor. Bslim
tasarimlari ve zekice konseptine diseceginizi
tahmin ediyorum. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI Zekice hazirlanmis konsept.
Yenilikci fizik bulmaca mekanikleri.
Harika sanat yénetimi.

EKSI Kafanizi ciddi anlamda karistrabili-
yor. Hikaye arayanlar baska kapiya. :/

Enstrimanlar Uzerine, onlan calmaktan da zor bir bulmaca oyunu...

wen Frey'in hayal diinyasindan, kalemin-

den ve orkestrasyonundan cikan Kine,
pek cok acidan Manifold Garden'in tersi bir yol
izlemis. Bir kere diinyasi cok daha renkli, daha
tanidik ve en dnemlisi de anlatmaya calishgr bir
hikayesi var. Oyunda ii¢c adet robot enstriman-
dan olusan bir grubu yénetiyoruz. Davulun adi
Quat, akordeon Roo ve trombon Euler. Bu iic-
ltyle sonraki bélime gecmek icin b&limlerdeki
notay toplamaniz (séylemesi kolay) gerekiyor.
Kine't ana kahramanlarinin robot miizik aletleri
oldugu bir Trine gibi disinebilirsiniz. Her birinin
yetenekleri farkli, Trine’da oldugu gibi anlik
gecisler yapamasak da bazi bélimlerde birden
fazlasini ayni anda kullanmamiz gereki-
yor. Quat mesela, uzun zil diregi ile iic kare

dteye atlayabiliyor ama dar alanda hareket
kabiliyeti cok kisith. Acikcasi en zor bélimler
de Quat ile oynadigimiz bslimler. Sunu da
séylemem gerek, oyun bir hikayeye sahip olsa
da bu hikayenin etkileyici oldugunu séylemek
zor. Bunda bélimlerin giderek artan zorlugu
ve Uzerinizde olusturdugu gerilim kadar
hikayenin bélik pércik olmasinin da payi var.
Grafikler gayet sirin sirin tasarlanmis, bulmaca
mekanikleri iyi ve caz agirhkli mizikler de
sevenlerini tatmin edecek kadar basarili.
Burada devreye bazi bslimlerde kontrolden
cikan zorluk derecesi giriyor. Eger tecribeli
bir bulmaca oyuncusu degilseniz 1sik hiziyla
laptopun ekranini kapatip cay demlemeye
gitmeniz mimkin, gercekten sinirleniyorsunuz,

laf degil. Czimler gercekten de géziiniizin
dniinde ama onu gérebilmek icin elde olanlarin
analizini yapmaniz bayagi bir sart. Neticede
Kine bulmaca oyunu sevenler icin hic fena

bir alternatif degil. Tek kisinin elinden cikhg
disinilirse takdir etmemek de mimkiin degil.
ilginizi cektiyse alin efendim. ® Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Tek kisinin elinden cikan bir oyun icin
cok derli toplu. Bulmacalar ve fikir gizel.
EKSi Zorluk sac bas yolduruyor. Hikaye
cok balik psrcik, bir miktar da zorlama

hissettiriyor.
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Yapim Sky 9 Games Dagitim Curve Digital Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web curve-digital.com/en-gb/games/detail /32 /a-knights-quest

A Knight's Quest *

Eglence,

yun icin acik acik The Legend of Zelda

klonu desem yanlis olmaz. Uzun oyna-
nis siresinin icine kathdr platform bulmacalari
cézerken Zelda sikca akliniza gelecek ciink,
buna grafik tarzi dahil. Zelda perdesini
kaldirdigimizda ise iceride kendi capinda bir
seyler denemis, tirdeslerinden ilham almaya
calismis, yeri geldiginde eglendiren, yeri gel-
diginde teknik sikintilari ile cebellestiren kendi
halinde bir oyun gériiyoruz.
Hikayemiz basit. Karakterimizin adi Rusty dir.
Kendisi, yanlishkla kéti kalpli iblisleri diin-
yaya salan Vali Bey'in ogludur. Rusty olarak
bizim gdrevimiz de tahmin edeceginiz izere
Peder Bey'in hatasini diizeltmek. Basit de olsa
ilk okudugunuzda senaryo ciddi gézitkse de
aslinda mizah dolu. Garip tipli karakterler,

Ik bakista Minecraft'a benzese de Minecraft'tan
cok farkli ve detayli bir similasyon var karsi-
mizda. Oyundaki amag basit; diinyalan gezerek
kolonize ediyor, robotlar iireterek kendi kendine
gelismesini sagliyoruz. Harikulade yardimcimiz
Robot Kanka, oyunun basindan beri yanimizda
olup bize yardimci oluyor. Yavasca, nasil yiirinir-
den, esya nasil toplanira kadar, ev insa etmekten
artk kendi kendine islev géren kompleks yapilar
nasil insa edilir, uygun bir dille bize aktaryor.
Autonauts'un size anlatmadigi ve aslinda bir hayli
8nemli olan bir kisim da var. Uzaydan gelince
inis yerimiz neresi olacak? Haritadan inis noktasi
secebiliyorsunuz ve ineceginiz yer kaynaklar
bakimindan aslinda cok nemli. En basitinden ne
kadar agac var, tas durumu nasil, su ne tarafta
iyi secmeniz lazim. Bir kaynaktan cok fazla ve
diger kaynaktan az var ise isiniz zor ¢iinki sirekli
kesfe cikmaniz gerekecek. Bu da bayag bir gel
git demek. Dolayisiyla dengeyi tutturmaya 6zen
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havada ugusan géndermeler ve espriler,
fantastik bir dinyada gegmesine karsin mo-
dern topluma atifta bulunmalar dogal olarak
insanda ciddiyet birakmiyor.

Legend of Zelda benzerligini en cok platform
kisimlarinda ve bulmacalarda gériyoruz.

Bu hem iyi hem de kéti. lyi tarafi, oyunun bu
ydni hic fena degil. Disinmeye iten bulma-
calar, zorlayici platform kisimlari ve onlari
gectikten sonra verdigi tatmin hissi basarili.
K&t yani ise kendine 6zgi degil. Ayni tarz
bulmacalar defalarca gérdik ve herhangi bir
yenilik getirmiyor. Kéti degiller ama ézgiin
de degiller. Oyunun en zorlandigi kisim ise
acik diinyasi. Rusty ile seyahat etmek, Link ile
seyahat etmek kadar eglenceli degil. Oyun
size cok az ipucu veriyor, nereye gideceginizi

Autonauts

Minecraft gibi, degil gibi...

gésterin. Inisi gerceklestirdikten sonra ik asama
Minecraft'la neredeyse ayni. Odun topla, tas
topla vb. Asil farklilik ikinci asamaya gecti-
ginizde basliyor. Otomasyon sireci basladi-
ginda teknolojik olarak level atliyorsunuz ve
essiz deneyim iste burada basliyor. Hele ki ilk
robotlarinizi gelistirmeye basladiginiz zaman.
Programlama ile isci anlariniz olusturuyor ve
calismalari icin saliyorsunuz dogaya. ilk basta
robotlar programlama asamasi karisik gelebilir
ama endiseye mahal vermeyin.

Autonauts, Minecraft'in aksine icerisinde
disman barindirmiyor. Benim acimdan rahat
rahat isime bakmakta bir sikint yok fakat ba-
zilanmiz biraz miicadeleye hayir demez diye
tahmin ediyorum. Autonauts, rahat ve keyifle
oynayabileceginiz bir simiilasyon oyunu. Robot
gelistirmek, medeniyetin ilk adimlarini atp
teknolojik caga ilerlemek keyifli bir sirec.

¢ Rafet Kaan Moral

ecis bucUs karakterler, buglar ve dahasi...

kestiremiyorsunuz. Kesfede kesfede gidelim
deseniz, dinyasi kesfedilecek kadar zengin
icerige sahip degil.

Acik diinyasi ve hatalarina ragmen A Knight's
Quest, eglenceli diyaloglari ve basarli
bulmacalarinin hatirina oynanabilir bir yapim.
Evet, sinirlenip biraktigim zamanlar da oldu.
Fakat eglenceli vakit gecirdim anlar daha
fazlaydi. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Eglenceli karakterler ve diyaloglar.
EKSI Sikici acik dinyasi, can sikici
buglar.

KARAR

ARTI Kendi dinyanizi olusturmaniz
eglenceli, Robot gelistirmek ve onlar
izlemek keyifli
EKSI Dissman veya felaket gibi herhangi bir
zorluk sunmamasi sikicilik hissi yaratabilir
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Abandon Ship

Denizleri as da gel miridin olam, kurtar beni Cthulhulardan ne olur...

bandon Ship ile gectigimiz yilin basla-

rinda tanismishm. Heniiz Erken Erisim
sirecindeydi. Fakat bu bataga batmis diger
oyunlara da pek benzemiyordu. Potansiyeli
oldugu her halinden belliydi. Aradan gecen
zaman icerisinde tim hatalar giderilmis ve
izerine oyuncularin istekleri dogrultusunda
eklemeler yapilmis.
Oyun birkag farkli tiri ve konsepti basariyla
harmanliyor. Taktiksel strateji konusunda,
FTL'nin basaryla yerine getirdigi mikro yénetim
bicimini kullaniyor. Ayrica Cthulhu mitosunu
ve korsancilik konseptini de bir araya getiren
yegane oyunlardan biri.
Hikayemizde, Cthulhu (Oyunda acikca adi
belirtilmiyor) miritlerinin bir ritieli sirasinda,
“30 yasima surada ne kalmis, ben gidiyorum

hacilar” diyen bir karakterin topuklama
macerasini Ustleniyoruz. Bir gemiyi kaciryor
ve kendi mirettebatimizi olusturarak pesi-
mizdekilerden kurtulmaya calisiyoruz. Bunu
yaparken de diger limanlarla iyi gecinip
kaynak toplayarak daha da iyi gemilere
ulasmaya cabaliyoruz.

Amacimiz Roguelike tadindaki bu oyunda
sona kadar 6lmeden varabilmeyi basarmak.
Sundugu Captain’s Log kayit sistemi sayesin-
de en basa geri ddnmenize gerek kalmiyor.
Ancak bu &zelligi de sirekli kullanamiyor-
sunuz. Stratejik noktalarda kayit almaniz
dnemli oluyor.

Savaslar ilk baslarda zorlayici olsa da tah-
min edeceginiz izere biraz giiclendikten son-
ra isler kolaylasmaya ve de monotonlasma-

ya basliyor. Yine de bu savaslarin bir acidan
keyifli oldugunu séyleyebilirim. Bir FTL kadar
kendine bagimli yapmasa da konsept konu-
sunda oyuncularin ilgisini cekmeyi basariyor.
Bagimsiz oyunlar arasinda bir bas yapit ya da
siper yenilikci degil fakat bilinen elementleri
gizel koruyarak oyuncuya sunmayi bilmis.

+ Ozay Sen

— KARAR

ARTI ki konsepti giizel harmanlamis,
Cthulhu mitosu sevenlerin hosuna gider.
EKSi Savaslar monotonlasiyor, hikaye ve
gorevler zayif, grafikler kéti, yakinlastir-
ma 6zelligi olmamasi géz yoruyor

Internet Cafe Simulator ©

Hep musteriydik, sirada patron olmak var

ocuklugu Ataricide ve akabinde internet

kafelerde gecmis insanlar icin muazzam
oléugunu disiindigim bir yapimla karsinizda-
yim. Oyunumuzun isminden de anlayabilece-
giniz iizere, amacimiz bir internet kafe yapmak
ve daha da 8nemlisi isletmek. Oyuna baslarken
iki farkli secenegimiz bulunuyor. Startup yani
10.000 dolar ile ya da S-Startup ile 10.000
dolar + 10.000 dolarlik banka kredisi ile ise
baslayabiliyoruz. Size tavsiyem ilk secenek
ile baslamaniz zira bankaya belirli araliklarla
kredi 8demesi yapmak bir hayli zorlayabiliyor.
Oyunumuzu FPS kamerasi izerinden deneyim
ediyoruz. Baslangicta sadece bize 6zel bir bilgi-
sayar var ve siparislerimizi buradan verebiliyo-
ruz. Bu noktadan sonra aldigimiz her tirli cihazi
yerlestirmek bize disiyor. Bos diskkanimizdaki
bilgisayarimiza oturduktan sonra karsimiza
bircok farkli firma ikonu beliriyor. Burada Sef'ten
Bodyguard'a kadar bircok elemani kiralamayq,
Arcade makineden konsola, PC'den masa ve

sandalye siparisine kadar uzanan bir alim liste-
sinin icerisine daliyoruz. Tim bu genel alimlarin
haricinde, dikkanimizda yapilacak irinlerin
hammaddelerini de bizzat siparis veriyoruz.
Poster gibi bircok irili ufakli dikkat cekici esyay:
satin almak da mimkiin. Hatta ve hatta Bitcoin
gibi farkli yollarla yatinm bile yapabiliyoruz.
Daha dailginci kazi kazan gibi sans oyunlarina
para yatirabilmek. Bunlarin haricinde tama-
men dag@inik baslayan mekéani temizlemek de
bizim isimiz. Hatta bircok teknik ise de yine biz
kosuyoruz. Tim bu genel déngiiniin icerisinde
yapmamiz gereken bir diger dnemli hareket de
diskkanimiza gelen misterileri mutlu etmek. Kafa-
larinin Gzerinde bulunan smilelardan durumla-
nni 8grenebiliyor, kendilerini mutlu etmek icin
masalarina aniden kola birakmak gibi misteriyi
mutlu etmeye y&nelik hareketler yapabiliyoruz.
Acikcasi grafik motoru cok zayif oldugu icin si-
nirli bir deneyim sunuyor. Bir noktadan sonra da
kendi icerisinde ufak bir déngiiye giriyor. Daha

fazla etkilesimin ve opsiyonun oldugu bir oyun
olsaydi, kesinlikle tadindan yenmez olurdu ama
bu haliyle de hic fena degil. # Ertugrul Stingis

— KARAR

ARTI Yahu asiri eglenceli. Detay
seviyesi hic fena degil.
EKSi Grafik motoru cok zayif.
Sirisiine bereket bug var. Sundugu icerik
baymaya mijsait.
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Yapim Just Add Water Dagitim Bandai Namco Tir Platform Platform PC, PS4, XBOX, Switch Web en.bandainamcoent.eu/ice-age

Ice Age: Scrat’s Nutty Adventure

Verin su mese palamudunu artik, ciridi yavrum kosmaktan!

ircogumuzun kalbine dokunan Buz Devri,

Ice Age: Scrat's Nutty Adventure ile bu
sefer sevimli kilic disli sincap Scrat’in macera-
sina odaklaniyor. Hikayemiz, Scrat’in “degerli
mese palamudunun” Scratazon Tapinagi’'nda
kilitli kalmasiyla basliyor. Palamudu geri
almanin yolu da kristal findiklardan geciyor.
Animasyon serisinden diger karakterlerin muaf
tutuldugu oyunda, birkac konusma balon-
cugu disinda diyalog kismi neredeyse yok.
Aksiyon ve macera temasina odaklansa bile
aslinda oyun, platform tiriiniin nimetlerinden
yararlaniyor. Pek tabii ki sevimli, 3D grafiklerle
ve capcanli atmosferle sekillenen oyunun bazi
eksileri de mevcut. Scrat’s Nutty Adventure’in
en cok géz carpan kismi b&lim tasarimlar. Di-
Jer tarafta sorunsuz, eglenceli bir oynanis de-

neyimi sunuyor. Hatta yiginla toplanabilir esya
olmasi, trophy cilginlarini sevindirecektir. Scrat
sldiginde, sizi son kayit noktasina atyor. Ek
olarak Scrat, dismanlarin (bécek, vahsi kediler
veya kurtlar vb.) tiriine gére onlarin zayif nok-
tasina nesneler firlatiyor, onlara karsi kung-fu
yeteneklerini sergiliyor, etraflarindan dolanip,
yukseklere ziplayabiliyor. Oyun, animasyon
serisinden tamamen bagimsiz ve bu da sizi
bilinmezligin cezbedici gizelligine davet
ediyor. Boss’larin seviyeleri, normal dissman-
lara oranla daha zorlu. Ancak bir kere sistemi
anlayip kontrollere alisinca, her tirli dismanin
Ustesinden “cok kolay” gelebiliyorsunuz. Her
boss'u alt ettiginizde kristal findik topluyorsu-
nuz ve bunun karsiiginda da iki kere ziplama
gibi yeteneklerle ddillendiriliyorsunuz. Oyun,

yaklasik 4 saatte tamamlaniyor ve konsoldaki
fiyat performansini disindigimizde, satin
almadan &nce tekrar dissinmek isteyebilirsiniz.
Scrat's Nutty Adventure, her yastan oyuncuyu
eglendirebilir, ancak mikemmel bir platform
oyunu beklentisine girmeyin. ¢

KARAR —————

ARTI Seviye dizayni basarili. Atmosfer
cok sevimli. Scrat'in sanssizligi iyi yansitil-
mis. Oynanis ve bulmacalar eglenceli.
EKSIi Ufak tefek grafik buglan. Fiyatina
gore cok kisa. Oyun, yeni degil de
“remaster” tadinda.

Yapim Funsolve Dagitim Bandai Namco Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web en.bandainamcoent.eu/jumaniji

Jumaniji: The Video Game

Yilin en k&t oyunu olmaya aday, cidden.

umaniji isminin tadi herkeste farklidir.
Gériinen o ki Funsolve, nostalji yapmak

isteyenleri tatmin etmek yerine tim efsane-
yi 8ldiirmeyi basarmis. Kafalar kanish mi2
Giizel. Amaciniz takim arkadaslarinizla mi-
cevherleri toplamak ve Jumanii'yi kurtarmak.
Ancak daha ilk dakikada oyunda olmayan
multiplayer modyla bunu nasil yapabilece-
gini distinip duruyorsunuz. Eninde sonun-
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da sadece Al ile oyunda takiliyorsunuz.
Jumanii: The Video Game'de toplamda
dért seviye ve bunlar icin ¢ zorluk mevcut.
Bélimlere girmek istediginizde karakte-
rinizi seciyor ve yaniniza da “dilerseniz”
yapay zeka ekliyorsunuz. TPS modundaki
aksiyon oyunumuz, seviyelerde ilerlerken
kéts adamlari devirip, Jumanii parcalarini
toplayip, miicevherler aracigiyla kapilar
aralamak ve obeliski bulmaktan ibaret.
Her seviye ayni mantikta ilerliyor, tek fark
tasanimlar. Obeliski bulmak cok kolay ve
micevheri tutan obeliski aktif edebiliyor.
Ardindan dalga dalga gelen dissmanlar-
dan obeliski savunuyorsunuz. Silahlarin
cogu neredeyse ayni ve cesitlilik anlaminda
pek bir sey yok. Diger tarafta vurus hissi de
ayni oranda berbat, gerek silah gerek-

se yakin mesafede ayni durum gecerli.
Bombalari kullanayim deseniz tutturmasi
zaten zor ve hasar az. Ek olarak secilebilir

dért karakterin her birinin &zel yetenegi var
ve bu noktada son filmden géndermeler de
gdzden kacmiyor. Oyundaki her seviye ayni
kaliptan ibaret. Hepsinde iki farkli tuzak
odasi var ve her sey kendisini tekrar ediyor.
Dogal olarak bir sonraki seviyeyi oynamaya
bahaneniz kalmiyor. Oyun diyaloglar yok
denilecek kadar az ve yapay zeka bildiginiz
les. Kisacasi bircok hatasiyla, sikici ve tekrar
eden oynanisiyla, etkileyici hicbir yani olma-
masiyla Jumanii: The Video Game, zaman
ve para kaybindan baska bir sey degil. ¢

KARAR ———

ARTI Yeni filmi sevenler karakter model-
lemerini “belki” begenebilirler.
EKSI Fiyat / performans két.
inanilmaz mantik hatalari. Kendini tekrar
eden oynanisi.



Tir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

The King of Fighters ALL STAR *

MOBIL

Bir nesli buyiten déviss oyunu nihayet telefonlanmizda

H ic oyundan anlamayan birini bile déviis

oyunlarinin karsisina oturtun eminim
zevk alacakhr. Strateji yapmaniza ya da
kafanizi calishrmaniza hatta tuslan bile bil-

menize cok gerek olmaz, rastgele, icgiidisel

oynayarak ekranin éniinden desarj olarak
ayrilirsiniz. Bir Atari Salonu klasigi olan The
King of Fighters, 25. Yilinda tim kahraman-
larini mobilde toplamaya karar vermis ve

bagimlilik yaratan bir oyun ortaya cikarmis.

Bu tarzin en bilinen oyunu Street Fighter
olarak diisiiniilse de The King of Fighters

oyunculara daha ¢cok eglence sunuyor.
Hiké&ye, turnuva, birebir dévisler gibi
secenekler olan oyunda baslangicta iic
karakterden birini secmeniz gerekiyor ama
ilerleyen bélimlerde unutulmaz savasci-
larin hepsine kavusabiliyorsunuz. Hikaye
kismi oldukca zevkli, haritada bulunan her
bslimde dniiniize gelen herkesi dévip
sonda gelen Boss'u nakavt etmeniz isteni-
yor. Her karakterin kendine 6zgii yetenegi
oldugu icin kombo sistemine gerek kalma-
dan ekranda cikan seceneklere karsiniz-

Tiir Kart Oyunlari Platform iOS Fiyat Ucretsiz

GWENT: The Witcher Card Game

"En farkli” kart oyunu ile halen tanismayanlar icin.

~\ dillere doymayan The Witcher,
oyunlari, dizisi derken hayatmizdan

kolay kolay cikacak gibi gérinmiyor.
The Witcher 3 mesela, fazlasiyla ayrintili
oldugundan 7-8 ay oynamama ragmen
tam anlamiyla bitiremedim. Zaten icindeki
kart oyununun bile bash basina bir “oyun”
olmasi ne kadar basarili oldugunu kanitliyor.
Gwent, 2016 yilindan beri konsol ve PC'de
oynanabiliyordu simdi de iOS platformuna
geldi. Oyun farkl kartlara ait bes desteden
olusuyor, yani rakip bulmadan énce hangisi
ile oynayacaginizi secmeniz gerekiyor.

Oyunda ilerleyip &diller kazandikca yeni
kartlar yaparak kendi destenizi de olustu-
rabiliyorsunuz. Oyunun en eglenceli olan
kismi da bu, kendi destenizle oynamak.
Oyun tahtasinda oyuncularin iki sirasi var,
her kartin kendine 6zgi &zelligi oldugu
gibi birbirleriyle olan etkilesimleri ve hangi
sirada oldugu da &nem tasiyor. Kartlarin ne
ise yaradigini oynadikca &grenebilirsiniz
ama rehberi okumakta da fayda var. Oyun
basladiginda iki tarafa da 10 kart dagihliyor
bunlardan tciini degistirme hakkiniz var
ama desteden ne gelirse onu kabul etmek

dakileri alt edebiliyorsunuz. Ozel yetenekleri
her an kullanamiyorsunuz ama baslangicta
kolay rakipler oldugundan ¢cok zorlanmadan
gecmeniz mimkin. Sopali serseriler ya da
kocaman Bosslar da gelse, atesli tekmelerle
hepsini yerle bir edebilme giiciniz var. Oyun
fazlasiyla aynintili oldugu icin telefonunuzda
2GB’a yakin bir yeri dolduracak, benden
sdylemesi. Déviis oyunlarini seviyorsaniz bu
efsane oyunu mutlaka indirip oynamalisiniz.

Ozellikle hikaye kisminin siirikleyici C

oldugunun bilgisini verebilirim.

zorundasiniz. Uc el oynanan oyunda ikisini
alan kazanmis oluyor. Elinizdeki tim kartlari
bitirerek kazanirsaniz ikinci oyunda sadece
¢ kart geldigi icin rakibinize karsi gicsiz
kalirsiniz o yiizden bazen cok 6ndeyseniz
ya da kazanacaginiza emin olunca pas
diyerek dogru bir hamle yapmis olursunuz.
Gwent'i daha &nce oynadiysaniz grafikleri
ve mizikleriyle tamamen ayni oldugunu
sdyleyebilirim. Kart oyunlarini seviyorsa-
niz Gwent’e bir sans verin ama
unutmayin, daha énce gérdigiiniz @
oyunlara benzemiyor.
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MOBIL

Tiir RPG Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Battle Breakers x

Epic Games yine seytani gézinden vurabilecek mie

pic Games, hem kendi sitesi izerin-

den icretsiz oynayabileceginiz hem
de telefon ya da tabletlerinize indirebile-
ceginiz bol kahramanl Battle Breakers's
gectigimiz giinlerde sundu. Oyundaki
amag, kralliginizi kurtarmak icin giicli bir
takim kurarak, sira tabanl bir sistemde,
petek gérinimli kristallere hapsedilmis
yaratiklari yok etmek. Ana menii biraz
karisik, bu yizden oyunun baslangicta
sizi ydnlendirmesine izin verin. Savas
esnasinda 8ninizde bulunan kristalle-
rin altindan bazen hicbir sey cikmadig
gibi yenmeniz gereken canavarlar da
cikabiliyor. Siz de ekibinizde bulunan
karakterlerin yeteneklerine gére savasi
ydénlendirmelerini sagliyorsunuz. Otoma-
tik oynama secenegi de var, onu tercih
ettiginizde size arkaniza yaslanip oyunu
izlemek kaliyor. Her giin oyuna girdi-
ginizde ve savaslari basaril bir sekilde

Tir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Overdox ¢

Battle Royale konseptine farkli bir bakis

yun incelemesi yapan internet siteleri

Battle Royale’in mobil icin en uygun
oyun tiri oldugu konusunda hemfikir,
acikcasi ben de ayni sekilde disintyorum.
Cok basarili 8rnekleri oldugu icin bu tirde
ayirt edici 6zelliklere sahip bir oyun yapmak
cok da kolay degil. Overdox, genel olarak
bakildiginda iyi distinilmiis, gizel &zellikle-
re sahip bir oyun ama yeni olmasindan kay-
naklanan rakip bulamama olayi ve yasanan
teknik sorunlar yiizinden puani disisyor.
Arkadaslarinizla oynayabileceginiz dostluk
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magi, normal mod ve cok yakinda olacag
séylenen takim maclan olmak zere iic sece-
neginiz var. Oyun basladiginda kendinizi di-
ger oyuncularin da oldugu kapali bir alanda
buluyorsunuz ve benzerlerinden farkli olarak
amag sadece rakipleri yok etmek degil.
Yolda gérdiginiz kristalleri toplayip, cesitli
ddillerin bulundugu sandiklar acabilir ya
da saksilart kirabilirsiniz. Oynarken cok ka-
faniza gére hareket etmek dogru degil cinki
bazi bélgelerden cikmaniz icin geri sayim
anonsu basliyor ve siz orada kalmissaniz

bitirdiginizde yeni kahramanlar kazanma
sansiniz var. Hepsini yetenegine gore
nasil dizecegim diye de endiselenmeyin,
burada da yardiminiza Hero Helper
kosuyor, elinizde bulunan kahramanlarla
en giicli ekibi kuruyor. Oyunun bu kadar
fazla midahale etmesi acikcasi cok

da hosuma gitmedi, yardimi kullanmak
zorunda degilim ama olunca da kolayina
kacabiliyor insan. Seviye atladikca harita
Uzerinde cesitli zelliklere sahip binalar
yapabiliyorsunuz. Takiminiza giiveniyor-
saniz arada bir diizenlenen etkinliklere
katilip kazanmaniz durumunda daha
biyik sdiller alabilirsiniz. Karmasikhgini
cok ayrintili olmasina bagliyorum ama
biraz daha kullanici dostu olabilirdi diye
disiniyorum. Sevgili Epic Games, satin

alma seceneklerini sirekli ekrana
getirmen sinir bozucu olabiliyor,
bilgine.

sonunuz 8lim olabiliyor. Cevrenizde rakiple-
rin yani sira tuhaf yaratiklar da cikabiliyor
kisacasi oyunda éniiniize cikani 8ldirmeniz
isteniyor. Atesli silahlar yerine kiliclar ya da
mizraklarin olmasi oyunu daha eglenceli
kiliyor. Grafiklerin, karakterlerin ve mekanla-
rin aynintilar da oldukca basarili. Oynana-
bilirligi de oldukca tadinda, neredeyse her
aksiyon icin ayri bir tus var ama herhangi bir
karisma durumu s8z konusu olmuyor. Teknik
aksakliklar da ilerleyen zamanlar-

da ¢coézeceklerine inaniyorum.



Tir Yanis Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Rebel Racing

"Bana hiz verin, baslarin gercekcilige” diyenler burayal

Yor|§ oyunlariyla sizin araniz nasil bilemiyo-
rum ama ben araba kullanmadigim icin bu
eksikligimi bu tarz oyunlarla kapatmaya cali-
siyorum. Hem o kadar genis yollan ve 1972
model Ford Mustang'i gercek hayatta nerede
bulacagim? Gercek hayatla birebir olanlarini
da cok sevmiyorum. O kadar zorlanacaksam
oyun oynamamin ne anlami var, &yle degil
mi? Rebel Racing'i de benim gibi disinenler
gelistirmis olacak ki oyunda zorlanacak hicbir
nokta yok. Muhtesem bir gékyiziniin alinda,
okyanus kenarindaki bir yolda, kendi hizinda
giden sahane bir otomobil, giizel kadinlar/
adamlar ve neredeyse on bes saniye siren
yanislarla hayalimdeki oyun olabilir. Diger
taraftan bu haliyle kac kisiyi mutlu edebilir cok
bilemiyorum. Oyunda tek yapmaniz gereken,
arabayi sag ya da sola yénlendirmek ve sahip

oldugunuz tek turboyu dogru yerde kullan-
maniz. Rebel Racing, aslinda ana fikir olarak
iyi distinilms, bir harita var; sadece para
kazandiginiz, sirayla seviye atlayacaginiz ya
da Boss'la kapishginiz bslimler var. Bu kisim-
lar da farkl asamalardan meydana geliyor,
bitirdikce haritada yeni bir yer acabiliyorsu-
nuz. Kazandiginiz paralarla arabanin giiciing
yukseltebiliyor ya da gérintiist degistirebili-
yorsunuz. Yeni arabalar acildikca elinizdekini
safip daha iyisini alabilirsiniz. ilging ayrintilar
varken yaris kismini neden bu kadar basit ya
da 6zelliksiz yaptiklarina anlam veremedim.
Zorlu bir oyun yapmak istememisler bunu
anlayabiliyorum ama yanslarin baslamasiyla

bitmesi biitin heyecani kaciryor. Bu
anlattiklanm isiginda “tam bana gére” @

diyorsaniz buyurun indirin.

Tir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Minecraft Earth &

Evinizi kutu kutu donatmaya hazir misinize

elen bilgilere bakilacak olursa ilkemize
bu yil sonunda gelecek olan Arttiril-

mis Gerceklik (AR) oyunu Minecraft Earth,

baslangic olarak sadece Birlesik Krallik, ABD,

Kanada, Giiney Kore gibi yerlerde oynanmaya

baslandi. AR &zellikli oyunlar Pokemon GO ve

Wizards Unite'in ilkemizde oynanmadigini dis-
stnecek olursak yine
baska bir ilke hesa-
biyla indirip, erkenden
oynamakta fayda var
diye disindik. Hic
bilmeyenler (2) icin
Minecraft aslinda bir
hayatta kalma oyunu,
acik dinyada ken-
dinizi dis dinyadaki
tehlikelerden korumak
icin topladiginiz
malzemelerle akliniza
gelebilecek her seyi

insa edebiliyorsunuz. Hayatta kalma disinda en
ucuk ya da en gercege yakin binalan yapabi-
lirsiniz. Minecraft' hic oynamamis olanlarin bile
mutlaka ilgisini cekecektir diye disiniyorum
ciinkd istediginiz her seyi gercek diinyada

insa edebileceksiniz. Simdiye kadar oynad-
gm kadariyla diger AR oyunlardan farki, bu
oyunda gercekten de dis diinyada fazla zaman
gecirmeniz gerekiyor. Wizards Unite oynarken,
bulundugunuz yerden uzaklasmadan cok

fazla materyale ulasilabiliyordu. Earth'de de
yine etrafinizda bir seyler var ama asil 8zellikli
malzemelere ulasmak icin mutlaka bir yerlere
gitmelisiniz. Topladiklarinizla dilediginiz yerde
istediginiz her seyi yapmaniz mimkiin. Su

an daha deneme asamasinda oldugu icin
cesitli sorunlar var ve tabii ki Kanada hesabiyla
Tirkiye'de oynamaya calish@im icin de olabilir.
Muhtemelen oyun iilkemizde oy-

nanmaya baslandiginda bu sorunlar @

diizelecekir.

@ Nevra ilhan

s’

En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Ink Inc — Tattoo Tycoon

2. Sand Balls

3. Word Rush: Race with friends
4. Call of Duty Mobile

5. Brawl Stars

En Popliler Ucretli iOS Oyunlari

1. Football Manager 2020
2. Hitman Sniper

3. Hermes: KAYIP
4. Earn to Die 2

5. Plague Inc.

p- -3
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Sand Balls
2, Rescue Cut - Rope
3. PUBG Mobile Lite

4. Brawl Stars

5. Subway Surfers

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Football Manager 2020
2. Earn to Die 2

3. Minecraft: Pocket Edition
4. Real Drift Car Racing

5. Construction Simulator 2014




Hediye

DEFTER

KAPI
ASKISI

TELEFON
AKSESUARI

KiTAP AYRACI
+TAKVIM




KINGDOM UNDER FIRE I

Gittik, gordik, oynadik. Peki, MMO dinyasinda

yerini saglamlastirabilecek mi?

Sayfa
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WAR THUNDER

Cinliler geldi, Italyanlar yolda!

Béyle muazzam bir oyuncu havuzuna
sahipken Cinlilerin oyundan daha fazla
vzak kalmasi beklenemezdi saninm. Bekle-
nenden uzun siiren bu eksikligin ardindan Cin
araclari da hem kara hem de havada savasa
dahil oldu. Bu araclara ilk bakhginizda co-
Junun size tanidik geldigini tahmin ediyorum,
ama hemen moralinizi bozmayin. Biraz daha
yakindan baktiginizda hemen anlayabilece-
giniz gibi, daha 8nce oyunda sadece koleksi-
yoncularin envanterinde bulunan bazi araclar

(M8 Greyhound, LVTA Zis-2) ve oldukca

ASTELLIA

dikkat ceken bazi yeni tanklar (CM 11, ZTZ96,
Type 65, Type 59, Type 62) teknoloji agacin-
da yerini almis durumda. Ve ucaklar tarafinda
da ayni durum gecerli. Steroidli bir Mig-15
olan Shenyang F-5'i Premium paket olarak
satin alabileceginiz Cin hava kuvvetlerinde
pek cok milletten ucagr bulabilmeniz mim-
kiin. Bu da Cin tarafina benzeri cok az iilkede
bulunan bir cesitlilik katiyor. 1.93 yamasinda
ise ana odak Isvec! Her ne kadar sadece

iki ucakla (Biri Saab J29 Ucan Varil) oyuna
dahil olsa da kapiyi acmasi acisindan 8nemli

zira Isvec hem havada hem de karada son
derece ilging tasanimlara sahip olan, ustelik
bunlan gercege déniistirmeyi basarabilmis
bir ilke. Ayrica T129 ATAK'in 8ncil versiyonu
olan A129 Mangusta da oyunda Premium
paket olarak kendisine yer bulmus durum-
da. ATAK gelir mi2 Yeterince talep olduktan
sonra neden olmasin, karsimizda bir Altay ve
M60T Sabra (Armored Warfare) érnekleri
var neticede. Girip bir bakin derim zira War
Thunder giderek mikemmele dogru bir adim
daha yaklasiyor. &

Yapimai yol haritasini acikladi!

lade & Soulun isiltisinin s6ndigini

sdylemek cok da yanlis olmaz. Yine de
hala kendi oyuncu kitlesi tarafindan olduk¢a
sevilen oyunda gercekten etki yaratabilecek
dnemli giincellemeler yayinladi. Yayinlanan
bilgilere gére PVP ve PvE istatistikleri sistemi
artik oyunda birbirinden tamamen ayrilmis
bir yapida. Bu durum hangi istatistikle -
rin hangi oynanisa nasil etki edecegini
oyuncularin daha iyi gérmesini sagliyor.
Boylece oyuncular karakterleri zerinde cok
daha etkili ayarlamalar yapabiliyor. Ayni
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zamanda bu sayede yapimei ekip PvE ve
PvP dengelemelerini gelecekte cok daha iyi
hale getirecek.

Yenilikler sadece bununla sinirli kalmiyor el-
bette. Unity sisteminde seviye sinir 120’den
150'ye cikmis durumda. Ayni zamanda alti
yeni radiance tasi slotu her bir tas tipine iki
tane olmak izere eklendi bile. Tim bunlarin
yaninda oyuna Legendary &zellikte Wild-
song, Stormsiege ve Thundercall adinda ii¢
yeni bracelet, bir yeni zindan ve bir yeni
raid eklendi.




PUBG BADLANDS

Yeni bir sezon, yeni deneyimler!

UBG hala, gerek oyunda gerekse canli

yayin mecralarinda yiiksek kitlelere sa-
hip ve sevilen bir yapim olmay: siirdiriyor.
Diger rekabetci oyunlara daha hizli sezon
gecislerine sahip olan PUBG, besinci sezo-
na 29 Ekim tarihi ile giris yapti. Yeni sezonla
beraber gelen 5.1 ve 5.22 giincellemeleri
bir cok yeniligi de beraberinde getiren
genis gincellemeler bu arada. Sadece
yenilikler degil, var olan iceriklerin yeniden
elden gecirilmesi de oyunda biyik etki do-
Juracak gibi. Ayrica yeni Survivor Pass ile
yine bircok gérevin pesinden kosup sayisiz
yeni ve gésterisli icerige sahip olabiliyoruz.
Oncelikle oynanisa etki eden bazi yenilik-

lerden bahsetmekte yarar var. Bunlardan
biri takim arkadaslarimizla aramizdaki
yardimlasmay: farkli bir boyuta tasiyan

ve taktikse olarak avantaili bir sekilde
kullanabilecegimiz yeni bir 6zellik. 5.1
yamasi ile beraber artik cephanelerimizi
arkadaslarimiza vzaktan firlatarak onlarin
caresiz kalmalarini engelleyebiliyoruz.
Tabii ki burada diizgin firlatmak énemli
olacak. Ote yandan firlatabildigimiz tek sey
cephane degil. Bundan béyle yakin dévis
silahlari da dismanlar Gzerine firlatlabilir
olacak. Acikcasi bu durum oyunun her bir
asamasinda dar mekanlarda karsilasilan
dismanlar icin oldukca faydali olacaga

Sistem dostu Battle Royale!

Sistemleri zorlamayan yapisiyla merakl
oyunculara PUBG deneyimini sunan
PUBG Lite, PUBG'nin kendisinden asagida
kalmiyor. PUBG Corp. PUBG Lite'a pek
cok icerigi aksatmadan ekliyor. PUBG Lite
heniz beta asamasinda olsa da icretsiz
olarak sunulmasi ve optimize bir yapi sun-
masi ile 6nemli bir oyuncu kitlesini simdiden
edinmeyi basardi, malumunuz. Heniiz

cikis tarihi belli olmasa da her gecen giin
yayinlanan yeni giincellemeler ile oyu-

nun diinyasi genislemeye devam etmekte.
Heniz oyunda sadece Erangel, Miramar ve
Sanhok haritalari var, karlarla kapl Vikendi
haritasinin gelmesi de oyuncular tarafindan
bekleniyor.

PUBG Lite oyuncularinin da her gecen giin
yeni iceriklerle ve etkinliklerle karsilasma
firsah verirken gectigimiz ay Ekim ayinda
ikinci sezonunu da giris yapmist. Lite Pass
ile pek cok gérev ve esyaya erisebilirken

Challenge gérevleri ile belirli 6zelliklere
sahip meydan okumalar, oyunun oynana-
bilirligini artiran 8geler olmus durumda.
Bunun yaninda gectigimiz Kasim ayinda
dzellikle nisancilik calismak icin birebir olan
Priverika ve Bordi gibi etkinlikler de

Lite Pass sayesinde ekstra gérevleri

ve ddilleri ach.

31 Ekim giincellemesi ile 9mm mermi
kullanabilen Skorpion silahini oyuna
kazandiran yapimei ekip giinlisk

giris 6dilleri sayesinde 6zellikle

BP kazaniminda oyunculara ekstra
édiller dagitiyor. 5 Aralik’ta sona
erecek ikinci sezonda 12 Aralik

tarihine kadar oyuncular édillerini
alabilecekler. Bunun yaninda genel
oyun bakimlari da devam ederken
nisangah, FPS kamera dengeleme-

leri de yapildi.

Bu taze icerikler sunulmaya devam

benziyor. Bunun yaninda artik Win94 sade-
ce Miramar‘a ézel ve kendinden dirbiine
sahip bir silah olacak.

Ayrica direkt oyunun icinde ulasabilece-
Jiniz PUBG Labs ise 5.22 giincellemesi ile
devreye girdi. PUBG Labs, oyuncularin oyu-
na getirilmesi planlanan yeni iceriklerin test
edilmesi ve geri bildirimde bulunulmasi icin
getirilen yeni bir 6zellik. Yapilan geri bildi-
rimler hem oyunun hem de PUBG Labs’in
sekillenmesinde &nemli bir rol oynayacak.
Son olarak bu giincelleme ile Vikendi
haritasinda bazi gérsel giincellemelere de
gidildi. Gérinise gore 5. sezon oldukca
farkli bir deneyim sunacak. &

ettikce ve oyunun optimize yapisi korun-
dugu siirece, PUBG Lite en 6nemli PUBG
alternatifi olarak kalmaya devam edecek
goériniyor. Bakalim gelecek sezon gérece-
gimiz yenilikler neler olacak? &
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KINGDOM UNDER FIRE II

Bersia'nin kontrolii icin, omuz omuza savas!

Clkmok bilmeyen oyunlar kervaninin bir
tiyesi olan Kingdom Under Fire I, bir
anda yayinci buldu ve oyun diinyasindaki
yerini aldi. Bundan tam 11 yil 8nce acik-
lanan ve 2009 cikis tarihiyle Xbox 360°in
biyiik oyunlarindan birisi olmasi hedeflenen
MMORPG, giiniimiize uzanan siire zarfinda
Kore'de birkac kez yayimlandi, denendi ve
nihayet Gameforge'un oyunun yayinciligini
uUstlenmesiyle bilgisayarlarimiza geldi.

Lanet olasi Encablossianlar!

Isik Tannisi olan Nibel, yillar 6ncesinde
Encablossa’yr kendi boyutuna géndermis ve
diinyayi barisla bulusturmustu ama iblis irki
rahat durmaz, Encablossa karanlik bir gecit-
ten yaratiklarini tekrar dinyaya géndermeyi
basardi. Bu yetmezmis gibi insanlar da kendi
iclerinde karanlik ve aydinlik taraf diye ayri-
linca, Bersia'yi biyiik bir kaos hakim almis ve
tekrar biyik bir savas baslamis. Bu mijica-
delenin ortasinda, karanligi ve Encablossian
irkini durdurmay1 hedefleyenler de bizden
baskasi degiliz.

Hikaye kulaga hos geliyor ve ortada bir
MMORPG oldugu icin saniyoruz ki istedigi-
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miz irka ait bir sinifi secebilecegiz. Lakin bdyle
bir sey olmuyor ve bes siniftan birini secerek,
direkt olarak kétilige karsi savasan taraftaki
yerimizi aliyoruz.

Siniflar fena degil, standart Warrior, Archer
muhabbetinden biraz daha vzaktayiz. Guns-
linger, Spellsword, Berserker, Elementalist ve
Ranger siniflari hizmetimizde, cok yakinda da
Dark Sorceress geliyor. Bahsi gecen siniflarin

hepsi birer silah kullanryor ama bazilar biyi-
ye biraz daha yiikleniyor, bazilan daha cok
ellerindeki silahla isleri hallediyor.

1’e karsi1 1000

Dynasty Warriors serisinin herhangi bir
oyununu oynadiysaniz, KUFII'nin nasil
oynandigini da hemen anlayacaksiniz. Tek
tusla saldirlar gerceklestirdigimiz ve ayni



anda izerimize tonla dissmanin hicum

ettigi bir savas yapisi séz konusu. Yani cogu
MMORPG'den alishgimiz, “hedefi sec, yete-
nege tikla” mant@indan uzadiz. Savaslarda
tek tusa bol bol basarak kombolar yapi-
yor, bunlari sa§ fare tusu ve 1-2-3-4 gibi
tuslara yayilmis olan 6zel yeteneklerimizle
susliyoruz.

Yetenekler seviye atladikca karakterimize ek-
leniyor bunlarn daha sonra Mastery Skill'ler
ile daha da gelistirebiliyoruz. (Standart yete-
nek agaci anlayisi da yok, biraz daha basite
indirgenmis, aksiyona yénelik bir yapi var.)
Oyunun ilk 10 seviyesi miithis yavan geciyor
ve eger bu 10 seviyede oyunu kenara
atmazsaniz, daha sonrasinda daha cok
eglenebileceginizi belirtebilirim.

ilk 10 seviye resmen “tutorial” olarak hazir-
lanmis ve kisith bir alanda, kisith miktarda
gorev yapip daha cok oyunu &greniyoruz.
Bu gérevlerin tam ortasinda, eger oyunla
ilgili daha énce bir bilgi almadiysaniz, oyu-
nun RTS, yani gercek zamanl strateji kismina
da rastlayip bir sasiryorsunuz.

KUFII'yi farkli yapan en 8nemli ézelliklerden
bir tanesi, biyik gérevlerde yaninizda ii¢
farkl birim getirebilmeniz ve gérevi strateji
formatinda gétirebilmeniz. F1, F2 ve F3 tus-
lar, sahip oldugunuz ii¢ farkl birime atan-
mis durumda ve F4 ile de tim birimleri ayni
anda secebiliyorsunuz. X defansif pozisyon
almalarini saglyor, C initeleri yaniniza
getiriyor, Z ise ne gorirlerse saldirmalarini
sagliyor. Dilerseniz standart RTS'lerdeki gibi
birimleri secip dismanlara direkt saldirtabi-
liyorsunuz da.

Oyunda tonla farkli birim var; standart
savascilar, okcular, biyiciler, baltalilar, dev
yaratiklar, daha ufak yaratiklar... Hem oyunu
oynama seklinize, hem de stratejinize gére
farkli birimleri gelistirip savaslarda kullana-
biliyorsunuz. Troop sistemi verilen bu bélim,
oyunun cok énemli kisimlarindan olmus, bir
tarafa ayirip tek basiniza savasmaniza imkan
olmuyor. Zaten -6zellikle biyiiciler- savasin
seyrini degistirebilen o kadar mithis buyiler
yapabiliyor ki, 200 tane dissmana karsi tek

basiniza savasacaginiza basiyorsunuz me-
teor yagmurunu, geriye cekilip savasin kendi
kendine cézilmesini izliyorsunuz.

Zeplinle yolculuk

Uzun siiredir gelistirilmekte oldugu icin KUFII
her tirlt oyundan esinlenmis. ilk gérevlerde
hemen World of Warcraft esintilerini aliyorsu-
nuz zaten. Onunla konus, ¢ tane yaratik kes,
birkac esya topla vb. gérevler eski ddnemin
MMORPG oyunlarindan geliyor. 10. seviye-
den sonra ise direkt olarak gemimize atlayip
farkl belgeleri ziyaret edip biyik savaslara
giriyoruz.

Oyun aslinda tam bir MMORPG tecrijbesi
sunamiyor. Hani sdyle kocaman bir diinyada
kesfe cikin, yilksek seviye bélgeye gelince ge-
risin geri kacin, bir gérev aldiktan sonra onu
yapmak icin uzun mesafeler kat edin... Bunlar
KUFIl'de yok. Onun yerine siirekli ama sirekli
birileriyle konusmanizi gerektiren ama bu
kisilerin de zaten asiri yakinda oldugu bir seri
gérevin icine dissiiyor, ancak biyik savaslara
girmek icin gemiye atlayip sehirden uzaklasi-
yor ve karma bir tecriibe icinde buluyorsunuz
kendinizi.

Uc tane yaratik kestigimiz gérevler niye vardi
diye soruyoruz mesela. Daha sonra diyoruz
ki niye 10 kisiyle art arda konustum, siz kendi

aranizda ¢ézemiyor muydunuz? Sonra
kocaman bir savasa girip tic tane uyduruk
esya ile savastan cikiyor ve arada neredey-
se hic loot diismedigini gériiyor, tfoptan olay
sorguluyoruz. Evet, KUFIl yavas gelisen bir
oyun ama bir diizensizlik hakim. Kurguda
mithis bir problem var ve bunun da oyunun
10 yildir hazirlk asamasinda olmasindan
8tiiri oldugunu tahmin ediyorum.

Silah, zirh ve ekipman olusturabilecegimiz
Crafting kisminin yaninda, bu esyalari
biyiili hale getirebilecegimiz Enchanting de
10. seviyeden sonra kullanima aciliyor lakin
malzeme bulmak en basta kolay olmadi-
gindan, yine bir siire daha elimizdekilere
mahkum oluyoruz. Ve yine bana kalirsa
bunlar da oyunu MMORPG yapmaya yeten
dgeler degil.

Diger oyuncular ne yapiyor?

Baska MMORPG lerde oldugu gibi, burada
da Guild'lere katilmak, grup kurmak miim-
kiin ama olayin en heyecanli kismi PvP'de.
Sehirlerdeki PvP kismina ugrayip giris
yapabileceginiz PvP savaslari, RTS mekanik-
lerinin de isledigi savaslardan olusuyor. Bu
savaslarin sonunda yine token’lar kazanip
bunlar PvP’ye 6zel dilkkanlarda harcayabi-
liyorsunuz.

Yerimiz daraldigindan mitevellit size oyun
hakkinda daha fazla detay vermeyecegim
ama ve sonuca gececegim.

KUFII bedava bir oyun degil ama iiyelik de
istemiyor. Tek bir sefer parasini verip oyuna
cikacak yeni icerikleri de bedavaya alarak
sonsuza dek oynayabiliyorsunuz. (Sunucu-
lar kapanmazsa.) Oyunun yillar icerisindeki
gelisimi ise bana yeterli gelmedi acikcas!.
Sizi oyunu oynamaya itecek kismi bence
cok zayif kalmis; ne loot sistemi, ne savas
mekanikleri, ne gérsellik, ne hikaye, ne PvP,
PvE... Hicbiri cagin standartlarini yakalaya-
miyor. Potansiyeli olan bir oyun fakat sancili
bir iretim sirecinden gectigi de kendini cok
belli ediyor. Keske 2009 yilinda ¢ciksaymis; o
zaman cok daha olumlu konusabilirdim... &
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REICHENSTEIN’IN HAKIM

Karsilarinda saygiyla egilmeden duramazsiniz,

dylesine karizma sahibi kendileri.

(Ortadakinin de Russell Crowe oldugundan eminim!)

Bir kale nasil ele gecirilir, anlatalim...

Gijnlerden siz deyin Sali, ben diye-

yim Carsamba... Oyle sacma bir
giinde Kirsat'tan bir haber geldi, “bir ay
sonra Frankfurt'a caginyorlar, bos musun”
deyiverdi. Baktim isim giicim yok, giderim
dedim. “Gameforge Kingdom Under Fire
II'nin lansmanini yapacak, ona cagiryor-
lar.” dedi ve ekledi: “Etkinlik eski bir kalede,
Reichenstein’da...”

Bana béyle seylerle geleceksiniz iste. Oyle
bir otelin konferans salonuna tikilip oyun
fragmani izleyeceksem, su yasimda t¢ ginli-
§ine yurt disina gidemem. Ama eski bir kale,
ortacag temasi, aksamina parti dediginizde
direkt oradayim!

Frankfurt’a gidis

Bu kisimda hicbir numara yok ama finalde
havalimanina indikten sonra Gameforge‘un
bizi karsilamasi giizeldi; transfer soférimiz
—Frankfurt'un %50'si gibi- Tirk cikinca direkt
kendinizi evinizde hissediyorsunuz.

Otele vardiktan sonra dinlendim ettim, teki
gin geldi cath ve sabah kosa kosa kaleye
gittik. Gameforge resmen dinyanin dért bir
yanindan iki otobiis adam toplamis, kaleyi
resmen kusatmaya gidiyoruz.
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Mekana varinca bir baktik Game of
Thrones’dan firlamis gibi duran adamlar, bir
saray soytarisi, bir miizisyen ortalikta, bayag
RPG'nin icindeyiz. Bu ekip bizi o kadar giizel
karsiladi ki aninda kale havasina girdik.
Soytari bir ara ufak bir hikaye olusturmak icin
bazi katihmeilar cagird), birini prenses, birini

kral, birini prens ve birini de kule yapt, herkes
bir hayli eglendi. (Kuleye s6z gelince “dong”

diyordu sadece.)

Sonra elimize bir Quest Log tutusturdular. Bes

tane farkli gérev, hepsini yapmak icin kisitl bir
zaman. Gérevler su sekildeydi:

- Kitiphaneye git ve bir savas similasyonun-

Evet, elimdeki didik kadar kalkan ile

cok karizmatik oldugumu distiniyorum...



da miicadele et. (KUFIl'yi bilgisayarda dene
diyor kisaca.)

- Kale girisindeki simyaciyi bul ve onunla dis-
manin planlar hakkinda konus.

- Kalenin bahcesindeki gézcileri bul ve
disman hakkinda bilgi al.

- Silah deposuna git ve silahlarini kusan.

- Kendine bir Azilia Sévalyesi simgesi olustur.
Bilgisayarda oyun oynama hikayesi disinda-
kilerin hepsinde, bahsettigim ortacag temali
ekipten birileri rol aliyordu.

ilk 8nce hangi gérevi yapayim diye di-
sinirken oyunu deneme kismini aradan
cikartmaya karar verdim ama inanilmaz bir
sira oldugu icin, dedim bari kaleyi gezeyim,
Quest NPC'lerine bir yerlerde rastlarim... Ve
kalenin sagma bir yerinde, hic bilmememe
ragmen simyaciya gotirilmesi gereken tip-
leri veren bir kadina rast geldim. “You have
found me...” dedi ve iksiri elime tutusturdu. “I
wasn't looking for you heheh” diye sirntarak
oradan ayrildim.

Sonra simyaciya ugradim, miithis komik bir
adam getirtmisler, herkesi eglendirerek farkl
bir iksir yaptirtt, arada bir kaza da oldu, tim
masa yaniyordu ama ucuz atlatldi.

Kale bahcesindeki gézci olayinda da cesit
cesit egzotik kus vardi. Egitimli kartallar,
sahinler, baykuslar... Sahane bir sov izledik.
Silah deposu gérevi ise hicbiri sahte gibi gé-
zilkmeyen silahlar, zirhlan kusanip fotograf
cektirtmeye dayaniyordu. Oradaki fotografi-
mi yanda bulabilirsiniz. (Lauren ve Sam‘e de
selamlar!)

Olayin en heyecanli kismi demir para
seklindeki simgeyi yaratmaktaydi. Bunun icin
islenmemis bir simge bulmak ve kaledeki cesit
cesit oyundan 12 puan toplamak gerekiyor-
du. Kaledeki oyunlarda ok atma, findik kirma,
dart ve tiirevi bircok farkli ufak oyun bulunu-
yordu, hepsi de esek gibi kazikh. Islenmemis
parayi bulmak icinse kuleye cikmak gerekiyor
ve kalenin &niindeki savasciyla, plastik kilig-
larla savasmak gerekiyordu. Her halh ciddiye
aldigim gibi bu isi de ciddiye aldim ve adam-
la bildigin kilic dévisine girdim. “Sen bana
iki kez vurmadan, ben sana iki kez vurursam
tekrar asag inersin” demisti, nasil ciddiye
almayayim. Gercekten sasirtma taktikleri ve
tirls numaralarla iki kez vurmay basardim,
sonra da tepeye cikip iki sévalyenin éniinde
diz cdkip simgemi aldim.

Etkinlik dedigin béyle olur!

Buradan gercekten Gameforge'a tesekkiirle-
rimi sunuyorum. Cok ugrasilmis ve 6zenilmis
bir etkinlik hazirlamislar, simdiye kadar hic
bdyle bir aktivitenin icinde bulunmamistim.
Bitin bir giind sikici taniimlar, bitmeyen
oyun deneme siirecleriyle gecirmek yerine
gercek bir RPG heyecani ile giizel bir tecribe
yasatmis oldular, emegi gecen herkesin eline
saghk. &

Elinize o eldiveni giymediginiz
takdirde baykus kolunuzu da alip
gidiyor; bana bir sey olmadi.

Simyacinin sesini ve tavirlarini gérmeniz
lazim; adam bayagi o is icin yaratilmis.

Her ne kadar sagda, ekranin arkasinda
kalmis olsam da burada oyunu
deneyenlerden biri de bendim.
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Sennheiser
MOMENTUM 3 Wireless

Olaganiisti konfor, olaganisti ANC performansi.

Sayfa
96

% Altin 9,0 - 10 puan
‘ Giimiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79
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Monster Sennheiser
Tulpar T7 V19.5 €» Momentum 3 Wireless €

Bu defa RTX 2070 ile geliyor! Kulaklarinizda bir mizik resitali...

yunculara 6zel énemli dizisti bilgisayarlar ireten ennheiser’in akliniza gelebilecek her tiirli yilksek kalite
Monster’in gecen ay Tulpar serisinden T7 V19.6 modelini kulakliktan olusan Momentum serisi gectigimiz aylarda ko-

incelemistik hatirlarsaniz. Tulpar T7 V19.5, tasarimiyla tipki nugumuz olmustu bildiginiz gibi. Momentum’un Wireless serisi
gecen ay inceledigimiz T7 V19.6 ile benzer yapida bir dizisti de kisa siire dnce liciinci nesline ulash. Bir dnceki modele gére
bilgisayar. 17.3 in¢ biyikliginde bir ekrana ve ayni boyutlara devrimsel degisikliklerle gelmek yerine ufak tefek detaylara
sahip olan laptop, 27 mm kalinliginda ve 2.5 kilogram agirli- odaklanan kulakligin tim detayi buraya sigacak gibi degil.
ginda bir model. LEVEL Online’'da yazinin uzun haline ulasabilirsiniz.
ince ekran cerceveleri ile cevrili 17.3 in¢ biiyikiginde bir ekran Momentum alisildik ve sevilen hatlarini yeni modelde de
bulunduran notebook'ta, panel 144Hz tazeleme hizina sahip. koruyor. Elips seklindeki kulak yastiklari kuzu derisinden ped-
Yiksek tazeleme oyunlardaki performansi arttiracak unsurken, lerle desteklenmis. Bas destegi kisminda da yiksek kalite deri
panelin mat malzemeden olusmasi da yansimalar azaltacak kaplama mevcut ve kulakligin genel konforu olabilecegi kadar
olmasiyla sevindirici bir detay oluyor. Ekran 1920x1080 piksel iyi. Uriin paslanmaz celikten bir iskelete sahip ve katlanmis
cézinirliginde gdrinti bretiyor. halini achiginiz anda online hale geliyor, bu da siirekli yeniden
Notebook'ta bulunan ekran karti da basta séyledigimiz gibi eslestirme yapmanizin &niine gecmis. Kulakhgr kafaniza takti-
RTX 2070 olunca, ekranin 144Hz tazeleme hizi ile beraber Full ginizda calismaya basliyor, boynunuza indirdiginizde mizigi
HD ¢ézinirlikte keyifli bir oyun deneyimi sunuyor laptop bizle- durduruyor ve katladiginizda da kendisini kapatiyor. Ayrica Blu-
re. Teknik kadrosunda, ekran kart disinda diger modelle benzer etooth 5.0 teknolojisini destekleyen iriin ayni anda iki cihaza
yapida olan Tulpar T7 V19.5, islemci olarak Intel Core i7-9750 baglanabiliyor.
islemci bulunduruyor. 6 cekirdekli yapida bu islemci maksimum Sennheiser Momentum Wireless'in bizi ses kalitesi kadar
eforla 4.5 GHz frekansa erisebiliyor. 16 GB RAM bulunan etkileyen &zelligi ses kesme performansi oldu. Sennheiser Smart
modelde, RAM’lerin 8 GB'lik cift kanal olarak tercih edilmis Control programi ile Anti Pressure (kulaktaki basinci azaltan
olmasi giizel bir secim olurken, SSD de ADATA SX8200 M.2 minimal mod), Anti Wind ve Max olmak iizere iic ayri moda
olarak yer aliyor. Bizim de CrystalDiskMark'ta yaphgimiz testte ayarlanabilen ANC 6zelligi sag siriici izerinden de acik veya
2923 MB/s sirali okuma, 1028 MB/s sirali yazma degerlerine kapali duruma getirilebiliyor. Disaridaki sesleri duymanizi sag-
ulash@ini bu noktada sdyleyelim. Tulpar T7 V19.5, 8 GB kapasi- layan secenekler her iki taraftan da aktif hale getirilebiliyor.
tesinde GDDRé belleklerden giic saglayan GeForce RTX 2070 260 gram agirhgindaki irin sadece rahathgiyla degil, ses
ekran kartiyla gayet basarili bir performans gésteriyor. kalitesi ile de kulaginizi oksuyor. Bluetooth aptX destegi, yiksek
Fiyatyla da dengeli bir model olan Tulpar T7 V19.5, piyasada kalite siriiciiler ve son derece genis olan sahnesi (soundsta-
12299 TL fiyatla su an bulunabiliyor. Bu anlamda su an rakip ge) ile Momentum saatlerce size arkadaslik edip dinyadan
modellerle de kiyasladigimizda, Tulpar 77 V19.5 fiyat/perfor- kopartabilecek bir irin. 17 saatlik batarya dayanim siresi ra-
mans konusunda da éne cikan bir model oluyor. kiplerinin altinda olsa da 3200 TL'lik yiksek fiyatini hak ettigini
@ Ercan Ugurlu soyleyebiliriz rahatlikla. Tabii ki karar size ait. ¢ Kérsat Zaman

KARAR | KARAR

ARTI Uygun fiyat, RTX performansi, Ust seviye ARTI Cok yiiksek ses kalitesi, muhtesem ANC

performans, 144Hz ekran, genis baglanti sece- performansi, zekice tasarlanmis auto-on &zelligi,

negdi, SSD performansi, mekanik RGB klavye. Bluetooth 5.0 destegi

EKSi Yik altinda fan sesi, HDD 5400 RPM EKSI Pil smri uzun sayilmaz
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Corsair
Void Elite Wireless RGB

Void artik eskisinden de iddialil

orsair’in kulaklik serisi son giinlerce ciddi bir atak icinde. Void

Elite Wireless da gériinim anlaminda Void Pro ile ayni olsa da

bazi gelistirmeler ile beraber gelen bir iriin. Bunlari inceleyecegiz
ancak dilerseniz bu aileyi ve genel tasarim tercihlerini biraz daha
yakindan inceleyelim.

Alisiimadik bir tasarima ve kafa bandina sahip olan irinin son tem-

silcisi olan Void Elite Wireless siyah ve beyaz olmak tizere iki renk
secenegine sahip ve hayli biyik bir 2.4Ghz vericisiyle beraber
geliyor. Agirhigr ise 390 gram ve “agir siklet” olarak adlandirlabi-
lecek bir sinifa mensup. MicroUSB kablosundan sarj olan triiniin
batarya dayanimi 16 saat. Kéti haber, bu kablo iizerinden Void
Elite Wireless'i kablolu olarak kullanmak mimkiin degil.

Void Elite’in Pro’ya gére bazi gelistirmeler ile geldigini séylemis-

tik. Ilk olarak 50mm siiriiciiler degismis. Arik 20Hz-20Khz degil

20Hz-30Khz arasinda frekans araligini destekliyorlar. Insan kulag:-

nin 20Khz'nin istindeki frekanslar algilayamadigr bir gercek olsa

da unutmamak gerekir ki bu siriciler destekledikleri frekansin alt ve
Ust noktalarina dogru bozulmalar yasayabiliyorlar. Diger degisiklik,

Discord onayli bir mikrofonla beraber geliyor olmasi.
Uriiniin oyuncularin cok ilgisini cekecek olan Surround destegi son

derece basarili. Konum dogrulugu ve efektlerin derinligi konusunda

en ufak bir sorun yasamadigimizi belirtmem gerek.
Mizik tarafinda ise bu ay Grini hem Asus TUF Gaming H7 hem
de Sennheiser Momentum Wireless ile birebir kiyaslama imkanimiz

oldu. Kumas kulak yastiklaryla sesi bir miktar disari kacirsa da Void

Elite’in sahnesini H7"ye gére daha genis ve basarli buldum. Baslar
konusunda ise diger ikisinden geride kaldigini belirtmem gerek.
Momentum zaten cok ayri bir dinyada, zaten isi bu.

Neticede Void Elite Wireless sevilen seriye son derece basarili bir
revizyon olmus. Rahat, performansli bir oyuncu kulakligi arayan
oyunculara hitap eden Grinin Tirkiye fiyat heniz belli degil, yurt
disi fiyat ise 100$.  Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Basarili sanallastirma performansi, ilk ba-
kista anlayamayacaginiz kadar rahat, daha iyi
siriciler ve mikrofon ile giiclendirilmis

EKSI Kablolu kullanma secenegi yok,

biraz agir ve biyik

LEVEL

EDITORUN

SECiMmi

Logitech
G502 Lightspeed €»

Cok sevilen fare artik kablosuz!

S eneler nce G502 Core Proteus olarak tanidigimiz,
ardindan elden gegirilerek Core Spectrum haline gelen
ve nihayetinde Logitech’in Hero sensériine kavusarak G502
Hero adini alan fare, sonunda kablosundan da kurtuldu. 8
adet programlanabilir tusu, ek agirliklari ve agresif tasarimiyla
oyuncularin her dénemde favorisi olan G502'nin en kéti
dzelligi bir tugla kadar agir olmasiydi hatirlayabileceginiz
gibi. Hemen icinizi rahatlatalim, G502 Lightspeed’in sevilen
tasarimi eski modellerle birebir ayni olsa da kabugunun alt
tamamen yeniden tasarlanmis. Bu da agirhgin artmasi bir
tarafa, 8 gram azalarak (agirliksiz) 114 grama dissmesini
saglamis. Tabii bes adet 3.4 gramlik agirligr gerektiginde
kullanarak fareyi 6zellestirmeniz mimkin.

G502 Lightspeed’de piyasanin en iyilerinden HERO 16K
sensér kullaniliyor. 400 IPS hiz ve 40G hizlanma degerlerine
sahip olan sensér 16000dpi hassasliga kadar ayarlanabili-
yor. Lightspeed adaptéri oldukca ufak ve kullanilmadiginda
farenin icinde tasinabilir. Isiklandirmalar acikken 48 saat,
kapaliyken de 60 saate kadar batarya dayanimi s6z konusu
ki degerler gayet ideal.

Teknoloji kullanimi HERO 16K sensériiyle de sinirli de-

gil. Logitech’in akliniza gelen tim teknolojileri G502
Lightspeed’de bir araya gelmis durumda. Bunlardan ilki Light-
speed. 1ms gecikme degerine sahip olan fare en iyi kablolu
fareler ile asik atabilecek kadar cabuk tepki veriyor. Lightsync
yazili sayesinde de Logitech G Hub izerinden diger Logitech
urinleri ile senkronize bir stk gdsterisi sunmakta. Diger 6zellik
ise Powerplay uyumlulugu; bu mousepad izerinde G502'yi
ister kullanin ister kullanmayin fareniz sirekli sarj ediliyor.
Gérdiginiz gibi teknik detaylar mikemmele yakin. Gelelim
fiyat kismina. 1300 TL fiyatla piyasada bulunabilen irin ciddi
anlamda pahali. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Cok yiiksek performans, cok sayida
programlanabilir tus, Lightspeed, Lightsync ve
Powerplay destegi, ek agirliklar

EKSI Fiyah pahali, G HUB yazilimi bu aralar

cok problemli ‘
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Lenovo Legion 1530 + Y27G (2019

Gercekten de "hepsi bir aradal”

VOyun bilgisayarlari ilk kez palazlandik-

lar giinlerden beri epey yol kat etti. Once
“ofis/oyun” diye kendisine bir kulvar yaratt
sonra da kendi icinde “masaiisti/laptop” diye
aradan bir yol daha gegirdi. Geldigimiz nokta-
da masaistij bilgisayar tercih eden oyuncularin
sayist halen yadsinamaz miktarda olsa da
herkes donanim bilesenlerini kendi zevki dog-
rultusunda belirleyecek tecriibeye sahip degil.
Lenovo’nun kendi icinde farkli konfigiirasyonla-
ra ayrilan Legion T530 modeli de, egimli oyun
monitéri Y27G ile birlestiginde alisverise gidip
eve gereken tim bilesenlere sahip, sik, kaliteli
ve yetenekli bir oyun bilgisayari ile dénmek
isteyen oyunculara hitap ediyor.
Dilerseniz T530'dan baslayalim. Legion T530
Ust siniftaki abisi T730'un sahip oldugu RGB
aydinlatma ve metal dis yiizey olmadan bile sik
durabilen bir iriin. Kirmizi renkte aydinlatmaya
sahip olan yapim kaliteli plastik bir dis yizeye
sahip. Ust kisminda yer alan tutacak sayesinde
rahatlikla yeri degistirilebilen T530 baglanh
secenekleri anlaminda hayli cémert olsa da
maalesef bir Type C portuna sahip degil.
Cihazin 8n kisminda bir ¢ift USB 3.0 baglant
portu olmasi da begenimizi kazandi. Kasa sik
g6ziktigi kadar da hdfif ve fonksiyonel. 11
kg agirhgindaki T530 oldukea iyi bir havalan-

KARAR (T530)

ARTI Yiksek malzeme kalitesi. Cok sayida
port. Basarili sogutma performansi.

EKSi Test konfigiirasyonunda 8. nesil Intel
islemci meveut. Type-C portu yok.

98 | LEVEL

dirmaya sahip ve sessizlik ile performansi ayni
potada eritebiliyor. T530un bizdeki konfigi-
rasyonunda Intel Core i7-8700 islemci, 16GB
tek kanal DDR4-2666Mhz RAM, Nvidia
GeForce 1660Ti ekran karti, 256GB Samsung
SSD ve 2TB HDD bulunmaktaydi. T530'da yer
alan Samsung PM981 SSD yaphgimiz Crystal-
DiskMark testlerinde 3485 MB/s sirali okuma,
1569 MB/s sirali yazma degerlerine ulast ki
bu oyunlar ve giinliik islerinizde performans
alacaginizin géstergesi. GTX 1660Ti ekran kar-
ti ve 17-8700 islemci de giinimiizdeki hemen
tim oyunlarda yiksek performans vadetmekte.
GTX 1660Ti'in RTX 2060'e yakin (%10 daha
distk benchmark) skorlarina ulashgini da
belirtelim.

Y27G'ye gecelim. Lenovo'nun egimli ekrana
gecis yapmak isteyen ama bijtcesi cok dolgun
olmayan oyunculara yénelik tasarladigi bu
monitériin 2019 revizyonu 27" ebadinda

ve 1080p ¢6ziniirligi destekliyor. 144Hz
yenileme hizina sahip olan Y27G'de 1800R
egimli VA panel kullaniliyor ve tepki siresi de
8ms'den 4ms'ye indirilmis. G-SYNC destek-
ledigini de belirtelim. VA panel her ne kadar
IPS panele gére kendisine gére bazi avantaj
ve dezavantajlara sahip olsa da 178 derecelik
g6ris acisina sahip. Renk dogrulugu (6zellikle

siyahlarda) konusunda avantaijlarini ve 3000:1
kontrast degerini de dikkate almak gerekiyor.
Malzeme kalitesi son derece basarili olan iriin
-30/+30 derece arasinda dénebiliyor ve
-5/+30 derece arasinda egilebiliyor. Tim bu
degerleri alt alta dizdigimizde Y27G'nin gerek
tek basina kullanim, gerekse similasyoncularin
bayilacagi coklu setler icini iyi bir alternatif
oldugunu sdyleyebiliriz.

Bize gelen test siriminde T530 ve Y27G'nin
yaninda promosyon amagl bir mekanik oyun
klavyesi ve bir de oyuncu faresi bulunmaktayd.
Lenovo'nun kendi markasini tastyan bu iriinler
yiksek performansli olmasalar da giris seviyesi
oyunculari tatmin edebilecek kadar iyiler. Fare-
de agirlik destegi oldugunu da belirtelim.

Biz bu yaziy1 yazdigimiz siralarda T serisi RTX
serisi ekran karflari ve Intel'in dokuzuncu nesil
islemcileri ile giincellenmek izereydi. Fiyatlar
ise heniiz belli degildi. Y27Gnin eski modelleri
de piyasada halen bulunabilmesine ragmen
Y27G'nin 2019 modeli heniiz ilkemizde
bulunmuyordu. Fiyat konusunda bir siirpriz bek-
lemedigimizden kaliteli ve birbirine uyumlu bir
masaisti sistem toplamak isteyenler icin Legion
T serisi ve Y27G oldukea iyi bir ikili. Elbette ayni
gicte bir laptopu daha ucuza satin alabilmek
mimkin. Karar da size ait. ¢ Kirsat Zaman

| KARAR (Y27G) |

ARTI VA panel. G-SYNC destegi. 1800R
egim. Genis géris acisi. Basanli iscilik
kalitesi.

EKSi Kulaklik askisi yok. Ayakliklar zemine

cok iyi oturmuyor.
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Asus
ROG Chakram S

Fare Gzerinde joystick mi¢ Neden olmasing

sus ROG Chakram ilk bakista kendisini belli edebilecek

kadar ilging bir iriin. Bir oyuncu faresinin iizerine joystick
yerlestirme fikri yeni olmasa da (Lexip Pu?4 modelinde kulla-
nilmisti) Asus gibi dev bir iretici tarafindan fikrin benimsenip
bayle etkileyici bir irinde kullanilmasi son aylarin konusulan
konular arasinda.
ROG Chakram ilk bakista iri bir fare. 121 gram agiriginda ve
8n kisimda serit halinde olmak izere iic bslge RGB aydinlatma
ile beraber geliyor. Frenin iki tarafinda kavrama hissini destekle-
mek icin daha yumusak ve kaplamali bir yizey kullanilmis. Ne
demistik, Chakram'in alametifarikasi iizerindeki joystick. ki farkl
uzunlukta gelen bu joysticki rahat kullanabilmek icin ellerinizin
biraz bisyilk olmasi gerekiyor. Elbette farenin izerinde olmasi
yiziinden oyunlarda kullanirken basta yadirgiyorsunuz. Kendi
adima War Thunder'da basta sikinti cekmeme ragmen saga sola
bakis gibi kritik konularda biyik faydasini gérdim. Yénlendirme
konusunda ise cok rahat eftim diyemem. Neticede joystickin
yerini tam olarak tutmasi mimkin degil.
Asus bu modeli miimkiin oldugunca kisisellestirilebilir kilmaya
gayret etmis. Ust kapak ve iki ana tus cikabiliyor ve altindaki
Omron switchler kolaylikla degistirilebiliyor. Her sey manyetik ve
cat diye yerine oturmakta. Arka kisimdaki ROG logosunu cikartip
kendinize yaphginiz logoyu koyup aydinlatmaniz bile mimkin.
Teknik kisimda ise Asus son dénemin en yeni sensérlerinden olan
Pixart PAW3335'i kullanmis. Cok begenilen Pixart PMW3360’in
daha az giic tiketen ve elden gecirilmis bir versiyonu olan bu
sensdr 400 IPS hiz ve 40G hizlanma degerlerine sahip. Ayrica
tam sarjda 2.4Ghz modunda 100, Bluetooth modunda ise 125
saate varan bir pil 3mri meveut ki oyun farelerinde alishgimiz bir
durum degil.
Gelelim fiyata, elbette tim bunlarin bedeli yiksek. Ulkemiz fiyat
belli olmayan triin disarida tam 150$.  Kiirsat Zaman

KARAR |

ARTI Performansi yiksek, batarya dayanimi
uzun, Joystick inovasyonu, Bluetooth destegi,
kutu icerigi zengin.

EKSi Fiyat yikseki, biyik ve agir

Viewsonic Elite
XG270QG

Ims gecikme, 165Hz Nano IPS panel

iewsonic’in monitér séz konusu oldugunda akla gelen ilk
Vmorkalardcn birisi oldugu malumunuz. Her bitceye hitap
eden modellere iriin gaminda yer veren firma bu defa oyuncu-
larin riyalarnini sisleyecek bir modelle cikageldi.
27 ing ebadindaki XG270QG 2560x1440 (WQHD) ¢cdzinir-
ligu destekleyen bir Nano IPS panelin etrafinda kurulmus. Tms
gecikme siiresiyle oyuncularin taleplerine cevap veren iriin 350
nit parlakhiga / 1000:1 kontrasta sahip. Overclocksuz 144Hz,
overclock ile 165Hz yineleme hizi sunuyor. G-SYNC desteginin
de yaninda geldigini ve iriiniin renk dogrulugu konusunda da
iddiali oldugunu (DCI-P3 renk uzayinin %98’ini gérintileyebili-
yor) belirtelim. Ayrica irin 10-bit renk derinligine sahip. Géris
acisi ise 178 derece.
Teknik taraftan basladik, dizayndan devam edelim. Uriiniin
kurulumu son derece kolay. Viewsonic bu modelde ic késesi
cercevesiz bir tasarim kullanmis ve malzeme kalitesi de hemen
kendisini belli ediyor. Ayrica Elite serisinin Gyesi olmasini sagla-
yan bazi gelistirmeler (EDE) de mevcut. Bunlar arasinda giines
perdelerinden kulaklik askising, fare kablosu tutacagindan arka
panelde RGB destegine kadar her sey var. Miidahale etmedigi-
niz taktirde fise takili oldugu sirece yanan RGB panel oldukca
hos gdziskiyor. OSD de hizli ve kullanimi kolay. Benim bu
tarafta gérebildigim tek eksiklik arka panelde Type-C portuna
yer verilmemesi. Son olarak iriin 2x2W hoparlérler ile geliyor.
Test Grinimiz erken Uretim modellerden oldugundan birkac
ufak (ekran glitchleri gibi) probleme sahipti ancak seri Gretim
modellerde bu sorunlarin yasanmasini beklemiyoruz. Neticede
karsimizda son derece Ust seviye bir oyuncu monitéri var ve
acikcasi renk dogrulugu géz 8niinde tutulursa grafikerler ve
profesyoneller tarafindan kullanilmaya da vygun.
Bu yazi yazildiginda fiyat heniiz belli olmamish, yurt disi fiyat
ise 600$. ® Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Zengin yan donanimlar, yiksek performans
ve renk dogrulugu, kolay montaj ve kullanim,
165Hz yineleme hizi, RGB destegi.

EKSi Type-C portu yok, fiyah yiksek.
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Asus TUF Gaming
H7 Wireless €»

Kocaman ve konforlu...

sus'un TUF serisi kagit istinde ROG serisine daha uygun

fiyath bir alternatif olsa da, belki firmanin da beklemedigi
seviyede dne cikmaya basladi. Gectigimiz aylarda inceledigi-
miz TUF K7 klavyenin ardindan test merkezimize konuk olan H7
Wireless da son derece begenimizi kazanan bir iiriin oldu.
Asus'un TUF H7'de kullandigi kocaman kulak yastiklart hayli
heybetli, disarnida kullanmak tzere tasarlanmadigini on met-
reden anlamak mimkin. Bu tasarimin altinda Asus'un 53mm
Essence siriicileri ve Hybrid kulak yastiklar yer aliyor. Kulak
yastiklan hayli yumusak ve kaygan bir kumas ile kapli. Uriini
cok sicakta test edebilme sansim olmadi ama bu kaplamanin
sicak havalarda terletme ihtimali yiksek. Kocaman yastiklar ku-
laginizi tamamen kapliyor ve saatler siiren kullanimda bile rahat
hissettiriyor. 20Hz-20Khz frekans araligini destekleyen riin
380 gram agirliginda. Mikrofon cikartlabiliyor, performansi
ise yeterli. Asus bu modeli kafaniza gére ayarlayabilmeniz icin
hareketli aksam yerine gerdirme bandi kullanmis. Sonuc hic fena
degil. Paslanmaz celikten kafa bandi da irinin dayanikliligini
artiryor.
H7'nin Wireless modeli baglanti olarak 2.4Ghz kullaniyor
ve USB portundan baglanan bir adaptére sahip. 25 metrelik
baglant mesafesi vadeden iriin séziinde durmayi basarmis.
Tam sarida pil dayanimi yeterli, 15 saat civarinda. H7 Wireless
oyunlarda her tiirli sesi yasamanizi saglarken konum dogrulugu
acisindan da basarili bir iriin. Mizik performansi konusunda
ise, sahnesini hic fena bulmadim. Corsair Void Elite’in bu konuda
daha basarili olmasini ise yilksek bas orani ile telafi etmeyi
basarmis. Neticede mizik tarafinda beklentiniz yiksekse zaten
Sennheiser Momentum'a bakiyorsunuzdur diye dissiiniyorum.
Neticede karsimizda son derece basarili bir irin var. Fiyat
konusunda ise durum tam tersi. Uriinin fiyat 900 TL civarinda ve
bu kablolu modelin neredeyse iki kati. ® Kirsat Zaman

KARAR |

ARTI Son derece konforlu, gecikmesiz
kablosuz baglant, yeterli batarya émrij, oyun
performansi cok basarih.

EKSi Fiyah yiksek, kulaklik kaplamasi sicak
havalarda terletebilir
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Asus
ROG Eye

Profesyonel yayincilar icin ideal bir web kamerasi

N otebook kullanan herkesin iyi k&t bir web kamerasi
oluyor. Masaisti PC kullanicilari icin ise bu bir secenek.
Eger bilgisayarinizi gérintili gérisme yapmak icin de kullan-
mak istiyorsaniz ylesine bir web kamerasi satin alabilirsiniz.
Ancak sosyal medya iizerinde 6zellikle de oyun yayinciliginda
bir kariyer yapmayi planliyorsaniz muhtesem oyun grafiklerinin
Uzerinde yizinizin kalitesiz ve takilarak gérintilenmesini
istemeyecegdinize eminiz. Dolayisiyla kesinlikle oyunlardaki
akiciigr yakalayacak bir web kamerasina ihtiyaciniz olacaktr.
Bu noktada Asus'un tamamiyla oyuncular icin olusturdugu ROG
serisinden piyasaya sirdigi yeni web kamerasi Asus ROG Eye
iyi bir secenek olabilir.

Benzer web kameralarinin aksine Full HD ¢ézinirlikte 60fps
sunan kamera yeterince akicilik sunarken ayni zamanda WDR
teknolojisi ve mavi cam ile hem infrared 1siklarin olusturdugu
negatif etkiyi yok ediyor hem de arkadan isik gelen durumlarda
gérintinin parlamasini engelliyor. Uzerinde bulunan Face AE
teknolojisi ise yapay zeka ile yiizi arka plandan ayirip aydinla-
tarak daha net gérintilenmesini sagliyor.

ROG Eye ses konusunda da izerinde yer alan cift mikrofon

ile diger web kameralarindan ayriliyor. Beamforming tekno-
lojisi sayesinde karsisinda oturan kullanicinin sesini daha net
almasinin yani sira cok basarl bir sekilde fan giriltisi, klavye
tikirisi ve oyun ses efektleri gibi dis ses kirliliklerini de basarili
bir sekilde filtreleyebiliyor. ROG Eye 96kHz/24 bit kalitede ses
kaydedebiliyor.

Sadece 17mm’lik inceligi ve kiicik yapisi ile de dikkat ceken
ROG Eye'i cebinize bir koyup istediginiz yere de tasiyabilirsi-
niz. Ayrica kutusunun icinde standart tripodlara da baglayabi-
leceginiz aliminyum tabanli bir ayak da bulunuyor. Profesyonel
yayinlar yapabilmeniz icin tim ihtiyaclarinizi karsiliyor.

¢ Mahmut Karshioglu

KARAR

ARTI Full HD 60 fps gérinty, yakalama, WDR tek-
nolojisi ve mavi cam lens, Face AE ve cift mikrofon-
lu beamforming teknolojisi, ergonomik kiicik yap:
EKSi Sadece 2.1mp fotograf cekebiliyor ve face
tracking yok
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The Mandalorian ve Star

Wars Jedi: Fallen Order'in

ayr ayr iyi ckmasiyla birlikte

mithis bir Star Wars ayi

yasadik, cok mutluyuz!

FiLM
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MILKY CHANCE

MIND THE MOON

Cok degil, bundan belki alti ay 8nce
radyoda calan bir parcaya kulak
kesildim. Melodisi, sarkicinin sesi cok giizel
geldi ve bu nedir diye bir baktim ki sarki
2013 yilinda yayimlanmis. Bundan tam alt
sene 8nce!l Bu alh sene boyunca kis uy-
kusunda oldugumu idrak etmemle birlikte
Stolen Dance ve Milky Chance ile tanismis
oldum. Gec olsun da giic olmasin.
2013'teki Sadnecessary‘den sonra
2017'de Blossom’i yayimlayan grup, gecti-
gimiz ay da cinci stidyo albimleri olan
Mind the Moon'v yayimladi. Sadneces-
sary bir klasikse, Blossom bir hit'ti ve Mind
the Moon da “saglam bir albim” kategori-
sine giriyor.

12 parcadan olusan albimiin her parcasi
kesinlikle iyi, bos parca yok. Fado, The
Game gibi sarkilar cok akilda kalic,
Daydreaming direkt eski Milky Chance
sarkilarina génderme yapiyor.

Grubun tirini pop olarak tanimlayabiliriz
elbette ama bence cok daha degisik bir

noktadalar. Yumusak ve melodik yapilariy-
la, sanki her dénem dinlenebilecek gibiler.
Arkada baskin bir tempo, sirekli kafaniza
vuran bir davul, diger mizik tirlerine
yakinlasmalar gibi konular yok, sarkilar
resmen ayri bir alemde takiliyorlar.
Ozellikle biraz kafanizi dinlemek istedi-
ginizde ve hayal kurma ihtiyaci duydu-
Junuzda, acin bu albiimi, aksin gitsin
zaman... ¢ Tuna Sentuna



L FILM
FORD V FERRARI

otorsporlarinin son dénemde ciddi anlamda popilerlestigi ve

80’lerdeki o “sévalye savaslan” atmosferine dogru yol aldigr bir
gercek. Elbette bu beraberinde talebi de gefiriyor ve Nefflix'in Formula 1
belgeselinde oldugu gibi yiksek bitceli yapimlar birbirini izliyor. Ford v
Ferrari de motorsporlari tarihinin en garip finallerinden birisine ev sahipligi
yapan 1966 Le Mans 24 Saat yanisini ve arkasinda dénen dolaplar an-
latan bir yapim. Hikayeye girersek, Ford'un bas asagi gitmeye baslayan
bilancosunu toparlamak icin motor sporlarinda basarili olmanin gereklili-
gini fark etmesi ve basansizlikla sonuclanan Ferrari'yi satin alma girisimi,
motorsporlari tarihinin en ikonik araclarindan birisi olan Ford GT40'in
dogmasina vesile olur. Takim patronu Carroll Shelbynin, teknik bilgisine
ve pilotluk yetenegine cok giivendigi Ken Miles ile olusturdugu ekibin yolu
uzun ve diktir zira sadece Ferrari'nin artik kusursuzlasan, makine diizenin-
deki yaris ekibiyle degil, kendi iclerindeki is bilmez tepe y&neticilerle, pilot
secimindeki problemlerle, GT40'in bebeklik sorunlaryla da yiizlesmeleri
gerekmektedir. Neticede ilk iki senede akla gelebilecek her tirli sey basa
geldikten sonra 1966'ya gelinir. Yani Shelbynin deyimiyle “daha hafif,
daha hizli ve daha cirkef” olduklar yila. Bu noktada hemen séylemek
isterim, film bir motorsporlari tutkunu olan beni cok fena yakaladr kalbim-
den. Ileri seviye ilgili insanlan bile yakalayacak minicik detaylara Gnem
verilirken bu isle hic alakali olmayan insanlar da ekran basinda hop hop
hoplatacak kadar rafine bir anlatim var filmde. 8.4'e kadar ulasan IMDB
puanindan da fark edebileceginiz gibi, Ford v Ferrari izleyen herkesi
fena halde memnun halde evlerine ugurladi. Sizin icin de farkli olacagini
sanmiyorum, bu sporla alakaniz olsa da, olmasa da. Bir de, ilk fragmani
izledigimde soyledigimi tekrarliyorum, “Ken Miles'i birilerinin hatirlamis
olmasi bile muhtesem.”  Kirsat Zaman

| Dizi_
THE MANDALORIAN

Disney+ dijital servisinin hizmete girmesiyle birlikte, normalde
gdrme olasiigimiz disik olan dizilere ve animasyonlara kavu-
sacagiz gibi duruyor. Bunlarin ilk 8rnegi de Star Wars evreninde
gecen The Mandalorian olarak ekranlardaki yerini ald.

Seneler &ncesinin Return of the Jedi'inin bes yil sonrasini konu eden
dizide Boba Fett'ten iyi tanidigimiz bir “kafa avcisi”’nin hikayesine
sahit oluyoruz. Bir Mandalorian olan bu arkadasimiz neredeyse
Boba Fett kadar iyi ve cogu déviisten, miicadeleden alninin akiyla
cikiyor. Bu anlamda da kafa avcilan arasinda nami almis yirimis.
Yine basit birkac kafa avciligr gérevini yerine getiren kafa avarsi,
daha sonra bir hayli iyi bir para alacagr bir gérevi kabul ediyor ve
gérev, hedefi bulup olabilirse canli olarak geri getirmek. Spoiler
vermek istemiyorum ama Mandalorian’in hedefine ulasmasi ile
birlikte bu canliyr hemen taniyor ve bir anda inanilmaz seviyoruz.
Onun neden bu kadar degerli oldugu da ikinci bélimde zaten
kendini belli ediyor.

Dizi resmen bir film kalitesinde ve atmosferi gercekten cok saglam.
Adeta Star Wars evreninde gecen bir Western'in icinde gibi
hissediyorsunuz. Miizikler, aksiyon, diyaloglar, karakterler... Hepsi
bana cok cok iyi geldi; Star Wars fanatigi olup olmamaniz fark
etmez, bu diziyi izlemelisiniz. ¢ Tuna $entuna

CiZGi-ROMAN

ROM: DUNYA’NIN DUSUSU

izgi-romanlarla benim gibi kagit ilk defa

bulundugunda tanishysaniz, Rom adini duy-
du'gunuzdo da akliniza A5 boyutunda, sararmis
ve renksiz sayfali bir cizgi-roman gelecektir.
Vaktinde nedense cok begendigim Rom’un
Turkiye'de, yeni haliyle yayin hayatina baslama-
siyla birlikte de tekrar gecmise déndiim.
Presstij Yayinlari'ndan ¢cikan Rom, kesinlikle
tanihma ihtiyac duyan bir cizgi-roman ciinki her
yeri Marvel, DC ve Manga'lar ele gecirmisken
bu underground eserin kesfedilmesi biraz zor.
Bir zamanlar bir canli olan ama daha sonra miit-
his giicli bir zirhla donatilip bir robota déniisen

Rom, ifrit adi verilen uzayli irki evrenden silmeyi
hedefleyen bir koruyucu. ifritler istila ettikleri
gezegenlerdeki canlilarin kiligina girerek o
gezegeni zaman icerisinde yavas yavas ele
gegciriyor ve gezegenin asil sahiplerini yeryiiziin-
den siliyor. Rom’un diinyaya sirpriz gelisi, bir
siiredir diinyada hiskimdarliklarini kuran ifrit'leri
sasirtiyor ve biyik bir micadele baslyor.

Bir uzay sévalyesinin maceralar olarak ézet-
lenebilecek Rom, eski dénemin anlatimina ve
hikaye basitligine sahip, iyi bir cizgi-roman
serisi. Umuyorum ki serinin devami yayimlanma-
ya devam eder. ¢ Tuna Sentuna
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X-Men: Yeniden Dogus
"Bana gelin X-Men'lerim!1l”

990'larda églenci ve sabahei diye ayrnimlar vardi, su

an hi¢ bilmiyorum hala devam ediyor mu ama 8glenci
olmanin en giizel kismi eve déndigiinizde televizyonda o
muhtesem intro mizigiyle birlikte X-Men Animated Series’e
denk gelmekti. Tam eve déndigim anda baslayan cizgi
film, siit ve kakaolu biskiiviyle birlestiginde rakiplerinden
fersah fersah 6ndeydi. Jim Lee'nin cizimleriyle diinyanin en
cok satan cizgi romani rekorunu elinde tutan X-Men, 1991
yilindaki serisi satisa cikhginda cizgi roman diinyasini kasip
kavurmustu, yillar gectikce X-Men'in popiilerligi azaldh,
eski halinden eser kalmadi ve bitme noktasina geldi. Simdi
ise yeniden doguyor. Bu ay késemizde dinyanin belki de
en politik ana akim cizgi romanlarindan birinin hikayesini
izliyoruz!

“Come to Me My X-Men”*

Bu X adamlarin ve kadinlarin kim oldugunu bilmeyenler icin
cok kisa bir 8zet vermemiz gerekirse, herhangi bir X-Men
Uyesi radyoaktif bir rimcek tarafindan isinlmiyor ya da

bir sekilde inanilmaz boyutlardaki gamma radyasyonuna
maruz kalmiyor. Onlar birbirinden farkl giiclerinin hepsini
genlerinden aliyorlar. Yani

béyle dogmuslar. Stan Lee ve
Jack Kirby onlara “Mutantlar”
adini vermek istiyor ancak
dénemin Marvel editéri,
Mutant kelimesinin anlami-
nin her okuyucu tarafindan
anlasilmayacagini ve kafa
kansikligina sebep olacagini
distinerek, ismini dogrudan
Charles Xavier'dan almasini

dneriyor. Ve bdylece sevdigi-
miz X-Men doguyor.
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Stan Lee X-Men hakkinda s8yle diyor; “her yaratilan kah-
ramana ilging bir orijin hikdyesi yazmak oldukca zordu.
Ben de isin kolayina kactim ve zaten 6yle dogduklarini
sdyledim.” Kirby ise olaya biraz daha felsefi yaklasmis

ve X-Men'i yaratirken séyle disinmis; “elinizde zararsiz
kiicik kiz ve oglan cocuklari olsa ne yaparsiniz2 Onlar
egitir ve topluma yararli bireyler haline getirmeye calisiriz.
Bana gére mutantlar insanlara yardim edebilirdi ve bu
yiizden yaratildilar.”

Gelgelim X-Men pek cok zaman Marvel'in yaratmis oldu-
Ju en politik cizgi roman oldu. Alegorik acidan da derin
mesaijlaryla da hep toplumdaki sansasyonel olaylara
parmak bastilar. Degisen yazar-cizer kadrosu ise genelde
de serinin bu cizgisinin pek disina cikmay: tercih etmedi.

ilk basildigi désnemden baslayarak toplumdaki esitsizlik,
azinlik haklari, demokrasi tartismalar, din, irkcilik, LGBT, al-
ternatif kiiltir ve soykinm gibi konularda sesini cikarmaktan
asla geri kalmadi. 1960'larda Amerikan toplumu icerisinde
kanayan cok biyiik bir yara olan Afrikali-Amerikali azinlik
haklarini temel alarak bir seyler séyleyen X-Men cizgi
romanlar daha sonra ilgili dénemin &nemli konularini da
hedef gésteren ilk ana akim cizgi roman olma 8zelligini
korudu. Bir anlamda X-Men yazarlan belki de bir Hulk
cizgi romaninda olmayan ézgirliklerle X-Men direksiyo-
nuna gectiler hep.

Tabii her zaman da bu &zgiirlik iyi sonuclar vermedi,

asin ofansif bulunan cizgi roman kapaklar, Amerika’nin
dzellikle cumhuriyetci kesimini rahatsiz eden olaylar ve en
son birkac sene énce Endonezyall bir cizer olan ve yaphg
bu isle kendi kariyerini bitiren Ardian Syaf’in X-Men Gold
cizgi romanina yerlestirdigi gizli Anti-Semitist ve Hristiyan
dini karsih simgelerle bir kez daha elestirileri topladi. Tabii
X-Men Gold ve Marvel'in bashg diriltme riyasi da Syaf'la
birlikte gdmilmis oldu. Peki, bu Marvel ne oldu da bu



kadar X-Men risyasini yeniden gérme pesindeydi.
X-Men hikayeleri iyi gitmiyor muydu, insanlar
okumayi ve satin almayi birakmis miydi, sorun
neredeydi?

Boyle bakarsak aslinda cizgi romanda herhangi
bir basligin sifilanip yeniden baslamasi oldukca
popiler bir pazarlama ve yenileme hamlesi. An-
cak mesela Batman bundan pek fazla zarar gér-
mezken (tabii ki hazirlikli) X-Men gibi basliklar ise
sadece kendini eskitti. Dimende Jack Kirby var-
ken oldukca popiiler olan X-Men, ilk reseti direk-
siyona Len Wein gectiginde yedi. Ayni zamanda
Wolverine karakterinin de yaraticisi olan Wein,
1980’lere kadar basaryla gelen seriyi bana gére
gelmis gecmis en iyi cizgi roman yazarlarindan
biri olan Chris Claremont'a birakh. Halen en iyi
X-Men dénemlerinden sayilan Claremont dénemi,
kendi efsanesini baslatacak Jim Lee ile devam etti
ve isler buradan sonra batmaya basladi. 1991'de
baslayan ve Jim Lee'yi en sonunda DC Comics'in
basina getiren yolu acacak seri X-Men icin ise
sonun baslangici oldu. 1991'den 2019 senesine
kadar bana kalirsa eli yiizi dizgin sadece iki
dénem yasayan X-Men, milenyuma berbat girdi.
Joss Wheedon ve Grant Morrison dénemi disinda
neredeyse 28 seneye yakin bu baslik icin eli yizi
diizgiin bir cizgi roman cikaramayan Marvel'in
bu sirecte takdir edilecegi tek yéni varsa dene-
meye hep devam etmesiydi. icerisinde Bendis'in
oldugu yazar ve akliniza gelebilecek en iyi
cizerlerin yer aldigi kadrolarina ragmen Jonathan
Hickman'a kadar X-Men insanlarin sadece ilk
sayisini satin alip gerisiyle ilgilenmedigi bir cizgi
roman evreni ¢c&pU haline gelmisti. Aslinda Terri-

gan sisi, Cyclops hakliyds, “no more mutants”,
bebek Cable ya da Age of Apocalypse gibi kilt
cimle ve hikayelerle bir sekilde sektére tutunsa
da kétiydu iste.

Kimi komplo teorilerine gére dogru diizgiin bir
X-Men serisinin clkmamasinin altinda yatan
neden, film anlasmalar. Marvel elinde olmayan
X-Men film haklari icin Fox'un nemalanacag

bir hikaye vermemeye gayret efti ve bu yiizden
olmadi. Sahsen ben buna inanmiyorum ancak
altindaki mantigi anlayabiliyorum. inanmama
nedenim de su; orijinal X-Men kadrosundaki tim
karakterler kendi solo serileri ya da Avengers,
Inhumans ya da Civil War gibi basliklarda Mar-
vel evreni icerisinde hep cok &nemli roller aldilar
ya da kendi efsanelerini yarattilar (bknz. Old
Man Wolverine) bu karakter ve hikayeler de
gayet nemalanabilir islerdi ki nitekim Fox; Logan
filmi icin OMW'nin efinden siitinden faydalandi
ve cok giizel bir film ortaya cikh.

Iyi, cok giizel anlattin da su an ne oluyor
diyorsaniz, iste tam olarak oraya geldik.
Jonathan Hickman son dért aydir cizgi roman
endustrisinde yepyeni bir sayfa aciyor. Daha
dnce Fantastic Four'da yaphg gibi bitmis bir
basligr resmen diriltiyor. Bir anlamda Marvel
cizgi romanlarinin necromancer diyebilecegimiz
Hickman, House of X ve Powers of X'le basladig
Dawn of X hikéyesine periyodik hale gelen yeni
X-Men serisiyle devam edecek. Ayni zamanda
New Mutants, X-Force gibi basliklardan da
beslenecek X ailesi hem cizgi romana yeni
baslayacaklar hem de daha énce bir sebepten
ara verenleri icine cekecek kalitede. Bizim gibi

AYIN VARIANTI

X-Men #2 Shannon Maer
Exclusive Variant

pek ara vermemisleri de olduk¢ca mutlu eden
Hickman’i neden bu kadar abarttigimi anlatma-
ya baslamaliyim artik. Her seyden énce yazar
artik gdrinmeyen bir bashgi tekrar gérinir hale
getirdi ve bunu yaparken sansasyonel ancak
ucuz bir “siper-kahraman &limi” yerine kendi
icinde birbirine bagli ve ii¢ farkli zaman ve uzay
ekseninde gezen bir hikaye tasarladi. Hickman
belli ki yalayip yuttugu X-Men killiyatindan
beslenirken de yepyeni bir 8ykiyi bize sunuyor.
Ozetle, Charles Xavier yepyeni bir mutant
devleti kurmakta ve bunu yalniz basina degil
daha énce dissmani oldugu mutantlar da bir-
lestirerek yapryor. Daha énce X-Men okuyanlar
Magneto’nun Genosha'sinin basina gelenleri iyi
bilir, Charles ise bu sefer isini sansa birakmiyor
ve ilkesini “isletmesel kararlar ve ticaret” ekse-
ninde diinyaya kabul ettiriyor. Evet, mutantlar
hala korkutucu, homo sapiens hala onlardan
nefret ediyor ve yollarina tas koymaya calistyo-
ruz ancak bu sefer Prof. X'in beraber baris icinde
yasama riyasi ancak onlari kabul ettigimiz
kadar givenli. Hickman'in burada géstermek
istedigi sey aslinda modern diinya politikalari.
Eger ortada bir siiper giic varsa biz onun iyi
olmasini umuyoruz ve dediklerini yapiyoruz.
Krakoa su an tam da &yle!

Cizgi romanin en giizel yanlarindan biri rutinden
kacis saglarken ayni zamanda rutin hakkinda
da séyleyeceklerini derin metinlerde ya da
gorsellerle séyleyebilmesi. Bir siper kahramanin
birilerini tekme tokat dévmesi ya da cok seksi
cizimlere bakmak evet itiraf edelim ki giizel, ama
bir yere kadar. Cizgi romanin bize daha cok
sey vermesi lazim ve Hickman X-Meni k&klerine
geri déndiriyor. Korkusuzca, ciddi bir sekilde
ve her mutantin kendi 6zelliklerine saygi durusu
seklinde X-Men'in en basindan beri degindigi
toplumsal konulara vurgu yapiyor. Siz de bu
heyecana cok gec olmadan katilin diyelim!

& Metehan igneci
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19 ve 20 Ekim'de Comikon
Istanbul'daydim ve Japonya'dan
gelen misafirlerimizle siper
réportajlar yaptim!

ecen ay kisaca tanitmistim. Sabo’nun seslen-

dirme sanatcisi Toru Furuya, Dragon Ball’dan
tutun da Detective Conan, Bleach, Gundam’dan
Sailor Moon‘a (neredeyse benim yas grubumdaki
kizlarin cogunun ilk aski Mamoru Chiba yani Tuxe-
do Mask’a) kadar mithis karakterleri seslendirmis
biri.
Tanisinca ¢ok da tath biri oldugu ortaya cikh. Ken-
disine Mamoru Chiba yizinden ilk askim oldugunu
séyledigimde saygili bir tavirla oturdugu yerden
kalkti ve ellerimi sikt. Yaptigimiz réportaj boyunca
da rahathgi ve esprileriyle bizi mest etti.

Merve Cay: Kendisi cok kiiciik yaslarda Ge-
kidan Himawari tiyatro grubunda oyuncuy-
du. Sonrasinda seslendirme sanatciligina
gecis yapti. Bu gecis nasil oldu?
Toru Furuya: Bes yasinda Gekidan Himawari'ye
girdim ve sahne almaya basladim. Lise 1'de Star of
the Giants animesinin ana karakterini seslendirmem
= benim icin bir ilkti. Ve bu eser Japonya'da cok iinli
oldu. Ardindan ii¢ sene bu karakteri seslendirmeye
devam ettim. Bittiginde Universiteye giris sinavlari
vardi, Gekidan Himawari'yi birakmak durumunda
" kaldim ve Gniversite hayatim boyunca gelecek
— planlarim Gzerine kafa yordum. Mezun olmaya
yaklastgimda Star of the Giants'in etkisiyle bu
__ sektére geri mi girsem diye disinmeye basladim.
// Once bir prodiksiyon firmasinda ise basladim.
/Amo gecmisimde hem oyunculuk hem de seslen-
- , dirme sanatcisi olarak ¢alishgim icin 25 yasimda
/ Gundam’in bas karakteri Amuro Rey'i seslendirme
imkani buldum. Seslendirme sanatciliginin eglence-
g li olusu ve animelerin sonsuz olasiliklarini gérmek

/ bu sektére ilgimi artirdi. Gundam’dan sonra da bu

/ meslekte kalmaya karar verdim.

é MC: Kendisi mithis sanshi; daha ilk isinde,
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hem de lisede bir bas karakteri canlandirma
imké&ni buluyor, ayrica gercekten Japonya’da
mithis Unlb hale gelmis bir anime bu. Ar-
dindan gelen rol de Gundam’dan Amura

Ray oluyor. Yani Allah’in sevgili kuluymus
diyorum. Bu rollerden sonra da Saint Seiyaq,
Dragon Ball, One Piece gibi 6nemli anime-
lerde cok farkli karakterlerin sesi oldu. Bu
karakterlere nasil hazirlandiniz?

TF: Ben temelde yeni bir karakter canlandiracagim
zaman hem eserin, hem de karakterin bilgilerini
beynime isliyorum. Ve bu bilgiye dayanarak nasil

bir ses, nasil bir oyunculuk kullanacagimi disinip
seslendirilecek metin elime ulastiginda séyleyece-
gim sézleri o karakter gibi davranarak okuyorum.
Hareketleri de kullanarak o karaktere biriniyorum.
(Resmen oyunculuk yapiyor adam mikrofonun ardin-
da) O yiizden benim seslendirme metinlerim bir siiri
not ve ek bilgiyle doludur ve karman corman bir hale
dénisirler. (Giluyor)



MC: Bu sene 13th Seiyuu Odiilleri’nde
Detective Conan’daki Zero roliiyle
kazandiginiz 6dilen dolayi tebrik
ediyorum. 50 seneyi askin siredir
seslendirme sektériinde olusunuz ve
oénemli bir usta olmaniz g6z éninde
bulunduruldugunda, sektér ne gibi
degisimlerden gecti diyebiliriz

TF: Anime sektérine ilk girdigim zamanlar-
da, seslendirme sirasinda sinemadaki gibi
kocaman bir ekranda (perde herhalde diye
disiiniyorum) gérintiyi izler ve 8niinde
mikrofonla seslendirmeyi yapardik. Simdi
her sey dijital olarak hallediliyor. Genelde
stidyoda kayit yapiyoruz. Uc mikrofon
bulunuyor stidyoda ve her birinin 6niinde
30"lik bir ekran duruyor. Elbette teknik siirec
de cok degisti, gelisti. Onceden kasetlere
kayit yapiliyordu, sonradan dizeltme (edit)
imkani da cok iyi degildi, bir kelimeyi ya da
cimleyi yanlis sdylediginizde bijtin o sahne
en bastan herkesle birlikte tekrar seslendiri-
liyordu. Simdi ise sadece yanlis olan kismi
sonradan bir tek o seslendirme sanatcisi ile
tekrar cekerek dizeltebiliyorsunuz ve bu
yaptgimiz isi cok rahatlatan bir sey oldu.

MC: Ne kadar cok karakter seslen-
dirdiginizi dUsinerek en sevdiginiz
ya da kendinize yakin buldugunuz
karakterler hangileri?

TF: Gercekten de pek cok karakter seslen-
dirdim, hepsiyle duygusal bir bagim var. Su
an seslendirdigim Dedektif Conan’daki Amu-
ro Toru (Zero), iki yildan beri Japonya'da
cok iinli. (Gercekten de Japonya’da Zero
uctu githi, bir serinin icindeki tek bir karaktere
dzel film yapildigi tek &rnek olabilir.) Ve

cok genis bir yas yelpazesinden hayranlari
var. Tabii ki One Piece’den Sabo’yu da ¢ok
seviyorum. Bu ikisinin bende yeri ayndir.

MC: Son olarak; istanbul’u ve
Comikon’u nasil buldunuz?

TF: ilk defa Tirkiye'ye geldim ve gercek-
ten tarihi dokudan ve diinya mirasi diye
bilecegimiz binalardan cok etkilendim. Tirk
yemekleri de, saraplari da ¢cok giizeld;;
zaten alkole de bayilirnm. Istanbul gercekten
cok giizel bir sehirmis. Tirk insanlari bizim
Japon oldugumuzu &grenince cok sicak ve
yakin davraniyorlar, konusmaya bashyorlar.
Bu sebeple Japonya ile Tirkiye'nin arasinin
iyi oldugunu hissettim. Anime baglantisiyla
bu iki ilke yakinlassa ne giizel olur, ben de
keske tekrar gelebilsem buraya...

Toru Furuya’nin ardindan Robin’i seslendiren
Yuriko Yamaguchi'yle réportajim bashyor. O
da Evangelion’dan InuYasha'ya, Full Metal
Panic’den Pokemon’a cok énemli serilerde
calismisti. Kendisi hanim hanimeik biri. Us-
timdeki Japonya’'dan aldigim Zoro tisértini
goérip ay benim cocukta da aynisi var, cok

seviyor Zoro'yu deyince zaten muhabbete
daliverdik ve réportaja dyle basladik.

MC: Kendisine ilk sorum seslendirme
sanatcisi olmaya nasil karar verdigi
yoéninde...

YY: Tiyatro oyuncusuydum, Evangelion’daki
Ritsuko Akagi karakteri icin secme yapildig:
haberi kulagima calindi, girince gectim ve
bdylece sektére de girmis oldum.

MC: Evangelion’da Ritsuko Akagi,
Naruto’da Orochimaru, One Piece’te
Nico Robin’i seslendirdiniz. Hepsi de
cok gizemli ama cok farkh karakter-
ler. Bu rollere nasil hazirlandiniz?
YY: Karakterlere hazirlanirken sahneye ha-
zirlanir gibi calisiyorum. Senaryoyu okuyup
ne hissettigime bakiyorum ve bu hislerle ka-
rakteri kafamda canlandiryorum. Ardindan
nasil bir konusma tarzi bu karaktere uyar
diye denemeye basliyorum. ilk seferinde o
karakterin hayatini, yasadiklarini disinerek
baslyorum.

MC: Nico Robin karakteri icin bildigim
kadariyla secme yapilmadi... Siz rolu
nasil aldiniz?

YY: One Piece 8ncesinde Toei'nin Kindaichi
serisinde calisirken prodiktériyle tanismis-
tim, kendisi ayni zamanda One Piece’in de
prodiktériydi. Kindaichi’de rolim kisaydi
sadece iki ay sirmisti. Ama prodiktér beni
oradan hatirlamis. Ve Nico Robin karak-
teri icin benim adimi sundugunda ekip de
onaylamis.

MC: Nico Robin, Luffy’nin ekibine
daha farkh bir sekilde katildi. Cok
zorluklar cekmis ama bir o kadar

da ilging bir mizah anlayisina sahip
ilginc bir karakter ve Yamaguchi-san’in
Robin’i cok sevdigi biliniyor. Hatta bir
réportajinda ondan cok sey 6grendigi-
ni de séylemisti. Sizi en cok etkileyen,
unutamadiginiz bir replik var mi?

YY: Daha Nico Robin degil de Miss All Sun-
day olarak adi gecerken, Luffy’lerle disman-
ken kullandigr bir s6zdi. Kendi giici tiskendi-
ginde, Luffy onu kurtarmadan énce séyledigi
s6zdy. Unutamam.

“Benim hayalimin éniinde cok fazla disman
var.” (Once bir gézlerini kapad, birkac derin
nefes alip karaktere girdi ve repligi Robin’in
sesiyle sdyledi, vallahi canli sahit olunca
insanin tiyleri diken diken oluyor.)

MC: Ve son olarak Comikon ve
istanbul’u nasil buldunuz?

YY: Hem Istanbul ve Comikon, hem gelen
insanlar ve sehirde karsilastiklarimiz benim
tahminimin dtesindeydi, cok naziklerdi. Cok iyi
huylu, yumusak huyluydu. Bu yiizden burasi
vakit gecirilecek cok rahat bir yer. Japonlara
cok yakin hissediyorlar, bu durum da sanirm
demin séylediklerimin bir parcasi. Tirklerin ve
Japonlarin géniilleri de birbirine yakin olabilir
diye disiniyorum. Gercekten cok kibar
insanlar. Cok mutluydum burada gecirdigim
zaman boyunca.

Gelecek ay ydnetmen Noriyuki Abe ile
yaphgimiz réportajla devam edecegiz. Ve son
olarak sorulari ben hazirlasam da kem kiim
Japoncamla koca réportaji yapamayacagim-
dan vakit ayirp mithis Japoncasiyla haya-
timi kurtaran Kaan Togashi’ye ve sonradan

réportaj kayitlarinin tamamini ceviren Giines \
Sargiiney ‘e cok cok tesekkir ederim.
¢ Merve Cay ; \
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Cosplay ve kostimculuk
arasindaki farklar

Zamon gectikce kendini gelistiren ve bir noktada
tabii ki pahalilasan cosplay kavrami, ginimizde
inanilmaz teknolojilerle yilkselmeye devam ediyor.
Ledli kiliclar, nefes almayi zorlastiran maskeler, plastik
makyaila sisli yara izleri, 3D modellemeler ve dahas.
Ayakta duramadiginiz kostimlerde bile sirf eglenebile-
siniz diye kilometrelerce yol gidersiniz, laf degil. Ne de
olsa isin ucunda sizinle muhabbet etmeyi arzulayacak
yiginla insan ve sizin de gérmek istediginiz arkadaslari-
niz var. Diger tarafta &zellikle is hayatiniz aktifse, cosp-
lay sizin icin hobi olmanin étesine gecemiyor. “Hafta
sonlar biraz dinleneyim”cilik de oynayabilirsiniz,
ancak gitmek istediginiz etkinlige sadece 2 hafta vardir
ve kostiminizi bir an énce hazirlamak da istersiniz.

Kostimciltk nedir?

Cosplay ile ne kadar icli dishisiniz bilemiyorum ancak
6ziinde “kostim” konusu, bircok insanin kafasini karis-
tinr. Cosplay ve kostim ayni kategoride yer alsa bile,
aslinda aralarinda fark var. Hayatinda ilk defa ilging
makyaj yapmis, elinde silahiyla birisini géren “siradan
bir insan”, cosplayi tam olarak kavrayamaz. Yakin
zamanda Cadilar Bayrami kostimiyle bir eglenceye
gitmeye karar veren ben, sokakta bunu yadirgayan cok
sayida insana denk geldim. Kimisi karakteri tanidi ve
fotograf cekerek tesekkiriin iletti, kimisi ise “nedenini”
sorgularmis gibi korkarak uzaklasti. Cosplay kiltird,
dziinde bircogumuzun tanidigi bir hobi. Ancak buna
ragmen ilkemizde kat etmesi gereken yol hala uzun. Bir
yabancinin bakis acisina bakildiginda cosplay ile ma-
§azadan alabileceginiz kostim arasinda cok fazla fark
yokmus gibi gériinebilir. Bu karmasa, bazi cosplayerlar
icin onlarin craft ettigi yani yarathg, ortaya cikardigi
emegi 6zetleyen énemli kavramdir. Sonucta cosplay
demek, kendi emeginizle kostiminize veya eseri-
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nize hayat vermek demektir. Cosplay,
bazilari icin yasam tarzi ve bazilari icin
ise meslektir. Pek cok cosplayer, cosplay
yapma sanatini inanilmaz ciddiye alir.
Canlandirdigi karaktere birinir ve kosti-
miin mikemmel olmasi adina her detayini
incik cincik didikler. En 6nemlisi genis
6lciide canlandirabilecekleri bir topluluk
olusturmak icin cok fazla zaman ve caba
harcarlar. insanlarla cok sik sosyallesir ve
ayni sekilde kendileri de etkinliklerde boy
gosterirler. Isin en tartsma yaratan kismi
ise; bir kostimi genellikle bir kere kullanir-
siniz. Mesela Cadilar Bayrami kostimlerini
disinebilirsiniz. Bir kostim dikkanina
gider, kostimi ve gerekli parcalari alir,
bir kez giyer ve isiniz ertesi giin biter. Tom
kostiim isi, aksesuarlar ve daha fazlasi
hazirdir. Cadilar Bayrami kostimi satin

almakta elbette sikinti yok ve parti kostimi
icin de ayni durum gecerlidir, ancak daha
sonra kostimi kenara asar ve bir sonraki
Cadilar Bayrami’na kadar giymezsiniz.
Kisacasi o kostimle isiniz biter. Bu fark
bazilarinizin kaslarini catabilir.

Cosplay nedir?

Hani “bir kere kostim giydim, elimden
cikarttim, o zaman ben cosplayer olmuyor
muyum?”. Hayir, aciklamaya calishgim
kesinlikle bu degil. Kostime karsi cosplay
tutumu, daha sert ve disiplinlidir. Kostimler
daha kaliteli ve detaylidir. Ayrica bircok
cosplayer, cosplay icin parcalari satin alip
sadece kostimi giyme kisminda da islere
sahiptir. Hepsinin éziinde amaci, cosp-
laye hizmet etmektir. Cok ufak da olsa
kostim ve cosplay arasindaki fark, orada
var. Kendi kategorilerinde bu fark, gézle
gorilecek kadar biyik olmasa da mesela
Cadilar Bayrami kostimlerini kendileri
yapanin cosplaye baslangic yaptigi da
sdylenir ki gayet mantikli bir varsayim.
Bircok insan Cadilar Bayrami gazina
gelip, korkutucu veya hazirda var olan
karakterin karanlik tarafini kendi hayal
gicleriyle birlestirip, kostimlerini yapip
giymek ister. Iste tam bu noktada kostim
ve cosplay arasindaki farki anlarsiniz.
Kostimiinizi aylar énce planlamaya bas-
larsaniz, mikemmel ve dogru aksesuarlar
bulmak icin cabalarsaniz, iste 0 zaman
cosplay diinyasina girmis olursunuz.

Bir giinde dylesine bir partiye kostimle
eglenceye gitmekle ile cosplay arasinda-
ki terim farkl tam olarak burada ortaya
cikiyor. Diger tarafta cosplayin sadece
profesyonel insanlara ait olmadigini da
bilin. Yani aylar énce kostimi planlamak
ile bir haftada planlamak arasinda fark
yoktur. Zamaninizi kontrol edebiliyorsaniz
ne mutlu. Sadece siradan bir parti yerine,
etkinlikte sergilemek istediginiz kostim,

cosplayde gézden kacmayan noktalardan
biridir. Unutmayin ki cosplay, bir noktada
kostimi hazir satin almaktan daha pahali
olabilir. Sonucta hazir satilan kostimlerin
bazilar istediginiz gibi clkmaz. Mat kumas
yerine kullanilan parlak saten, tim hevesi-
nizi kirar. Bu yizden cosplay, sik arastirma
ve okuma yaninda belli noktalarda yardim
almaniza da gereklilik duyar. Cosplay,

bir filmden, kitaptan, video oyunundan,
diziden karakter olarak giyinme vyarlama-
si kavramidir. Bir kostim ise ayni sekilde
kitap, film, dizi, oyun hatta her seyden bir
karakter olarak giyinmektir. Ozinde ikisi de
ayni kapiya cikiyor, ancak emek varsayimi
farkl. Kostimin daha ucuz, kolay koruna-
bilir ve kaldirilabilir oldugunu unutmamak
gerek. Bununla birlikte, kostimler gercekci,
cok dayanikh degildir ve genellikle daha
soniktur. Ote yandan cosplay; pahali,
saklanmasi zor olabilir ve yapmak icin

cok caba ister. Daha gercekgi, etkileyici
ve karakter dogrulayicidir. Baktiginiz an,

o karakter oldugunu anlar ve benzerligine
hayran kalirsiniz. Savas zirhi yapmak veya
hazir alip giymek 6ziinde kolaydir. Ona
hayat vermek icin savas yaralar yaratmak,
o karakteri yasamak ise zordur. Filmlerde
dzellikle bazi karakter zirhlari parlak ve
mikemmelken, bazilar derin yaralara
sahiptir. Birisi pompali tifek kullanirken, di-
geri kalkaniyla gezer. Cosplay ile tam ola-
rak karakteri yasamak ve gérenin de ayni
duygular beslemesi icin o ani yasamaniz
gerekir. Poz verirken yerinizde durmaz, o
karakterin moduna girersiniz. Hazir satin
aldiginiz kostimlerde “bu savas yarasi”
muhabbeti veya karakteri yasamaniz icin
ihtiyaciniz olan detaylar yoksa, zaten
amacinin disina cikar. Ancak diger tarafta
bu detaylari kendiniz de ekleyebilirsiniz.
Ve yine cosplay diinyasina eninde sonunda
adim atip, kostimcilikten ciktiniz. Tebrikler.
¢ Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci
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Muihendislik oyunlan kendilerini ash

013 yilinda hayatimiza giren Space Engi-
2 neers, gectigimiz aylarda erken erisimden

cikip incelememize de konu olmustu ha-
tirlarsiniz. Ancak sadece Space Engineers degil,
Empyrion: Galactic Survival, Minecraft'in galaksi
capindaki bir benzeri olan StarMade ve yakinda
karsimiza cikmasini bekledigimiz Dual Universe
gibi oyunlar da yillardir heyecanla bekleniyor.
Gectigimiz aylarda Space Engineers'in son
sUrimind inceledikten sonra, rakipleri ne yapiyor
diye merak edip hizl bir geri déniis yaptim ki, bu
alanda en gelismis oyun oldugunu disindigim
Space Engineers'in artik caylak cikhgini fark ettim.
Oyle ki, tamamen oyuncularin yeni mekanizmalar
yaratip devasa uzay gemileri, uzay istasyonlari,
Usler kurmalari icin tasarlanmis ve en ufak hesap
hatasinda fizik kurallarinin kurbani oldugunu Spa-
ce Engineers, rakiplerinin karsisinda artik amatér
kalmis durumda.
2015'e erken erisime girdiginde cok zayif duran
Empyrion: Galactic Survival hala alfa asamasin-
da olmasina ragmen, Space Engineers'i gérsel
ve icerik olarak katlaya katlaya gecmis. Isterseniz
kesif yapin, isterseniz NPCler ile catisarak
aksiyon pesine disin, dilerseniz yeni tasarim-
larla kendinize bir imparatorluk kurmak isteyin,
Empyrion cok etkileyici imkanlar sunuyor. Eger
yapimci firma yorgun dijsiip de oyuna ilgisini
birakmazsa, Empyrion efsane bir hayatta kalma-
mithendislik oyununa dénisebilir. Hatta, kisisel bir
sezgi olarak Dual Universe'in aslinda ici bos bir
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balon olabilecegini ve Empyrion'un onu da ezip
gececegini disiniyorum zira karsimiza sadece
oyun fuarinda “etkileyici” bir video cikarmis olan
Dual Universe'in canli, kanli, oynanabilir demola-
rini bir tirli géremiyoruz. Bu da oyun diinyasinda
genellikle “piyasaya cikhginda hayal kirkligs
yaratan oyun” semptomlandir. Umarim korktugu-
muz olmaz.

Ote yandan, 2012'den beri gelistirilen ve bir
suredir de erken erisimde olan StarMade sinsi sinsi
ilerleyip etkileyici bir oyun yaratmis. “Minecraft”
tarzinda, “lego” gérinimli oyunlar kisisel olarak
cok tasvip etmiyor hatta bir noktada itici buluyor
olsam da bu oyunlarnin yarahic giidiyt kameila-
yan giicli etkisini inkar etmek mimkin degil.
Hatta, bos zamanim olsa, oturup ben bile bu
oyunlara gémilebilirim. “Tarz” olarak sevmemek
ayn, basaril bulmak ve saygi duymak baska bir
detay. StarMade 8yle bir evren yaratmis ki tim o
yildiz sistemlerini bir ucundan digerine dolasmaya
kalksaniz, 10000 yilinizi ayirmak zorundasiniz.
Oylesine devasa bir evren yaratilmis ve bu evren
yasiyor. Yarathginiz gemilerle, Uslerle, uzay
istasyonlarnyla, kurdugunuz yapryla kesiflere

cikip bu dev evrende yeni kesifler yapiyorsunuz,
uzaylilarla, korsanlarla, gizli Gslerle karsilasiyorsu-
nuz, savastyorsunuz, stratejiler gelistirip varhginizi
giclendiriyorsunuz. Tabii tim bunlan yapabilmek
icin zekanizi calishnp, o kiicik “Lego” parcalary-
la, saglkh ve giicli sekilde isleyen mekanizmalar
kurmak zorundasiniz. Hatta kendi silahlariniz: bile

tasarliyor olmaniz cok etkileyici bir &zellik.
2000’lerin basinda, CHIP ve LEVEL ofislerinde
oyun tasarimi izerine tartisirken, oyuncunun
kendi tasarimi olacak moddler silah sistemle-
rinin oyunlara adapte edilip edilemeyecegini
konusurduk. O zamanin yazilim teknolojisiyle
bunun nasil mmkin olabilecegini, nasil bir
algoritmayla kod yazmak gerektigini tartsirdik.
FPS oyunlarinda bunu biraz makyail sistem-
lerle, oyuncunun elindeki tabancay: tisfegi
renklendirmek icin kullandilar ama dev bir uzay
gemisindeki silahlan sifirdan dizayn etmek gibi
bir yetenegi ancak 20 sene sonra StarMade
gibi oyunlarda gérebiliyoruz. En biyiik oyuncu
kitlesine sahip Space Engineers dahi heniiz tam
anlamiyla bunu yapabilmis degil.

Kisacasi, bu oyunlara artik “Hayatta Kalma-
Mihendislik” oyunlar ismini vermek istiyorum
zira, sadece “Survival /Hayatta Kalma” ifadesi
Space Engineers tirevi oyunlar tam anlamiyla
ifade edemiyor.

Fallout 4 ve No Man'’s Sky bile, saga sola ev ve
bitki diktigimiz bir tir “Survival” oyunu olarak
geciyor ancak bunlar tamamen farkli tiirler.
icinde “mithendislik” detaycilig ile ince ince
mekanizmalar kurup dev yapilar insa edebil-
digimiz oyunlari artik “mihendislik” ifadesiyle
aynstrmamiz gerekfigine inantyorum. Zira hepsi
de almis basini gitmis durumdalar ve bu oyunlan
takip eden, oynayan, her giin yogun bir mesaiyi
bu oyunlarda dev uzay gemileri, uzay istasyon-
lar kurmak icin harcayan yiiz binlerce insan var.
Yarathklari isleyen/calisan yapilan gérdigi-
niizde de ¢ok etkileniyorsunuz. Bekledigimiz
diger oyunlar da erken erisimden cikhginda,
oyun dinyasi artik eskisi gibi olmayacak diye
distiniyorum. Sadece Dual Universe'in bir
kiicik videosu ile herkesin bu oyuna “agz acik
sekilde” hayran kaldigini hatirlayin. Sonra da
Empyrion ve StarMade’in Dual Universe tantim
videosunda gésterilen detaylardan cok daha
etkileyici detaylarla sahip oldugunu ve bunlarin
su anda oynanabilir oldugunu da bir dijsiinin...
Ortalik kansacak dostlarim.



Level Me Up Sahin Derya
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riik hatralarin puslu hayallere
dénistigi ve ancak -cok da
goérmek istemedigim- bunama za-

manlarinda ortaya cikacadr yaslardayim
sanirim. 1989 yilini hatirlamak kolayken
yazmak istedim. O yillarda pek cok ar-
kadasim gizli. Kimisi ile hala géristigim
ve -yasadigim mahalle varoslar oldugu
icin- onlara benzer insanlar bulma san-
sint hic yakalayamadigim arkadaslarim.
Kiminden cok sey égrendim, kiminden
de neleri yapmamak gerektigini. Yazarlik
yaphgimiz derginin ve yaphgimiz seylerin
de 6nemi kalmadi belki. insanlar bana
bunun béyle olmadigini géstermeye
devam ediyor ama. Ulkenin hic tahmin
etmeyecegim yerlerinden biri cikiveriyor,
ylizime bir gilimseme veriyor onun icin
ne ifade ettigini anlathginda. Kaybolma-

1989

masini bu yiizden istiyorum en cok.
Keske hepsini yakindan taniyabilsem

ve sorduklari sorulara cevap verebil-
sem. Olaylarin profesyonel yanindan
bahsetmemeye calisacagim ciinki ortada
kandirmacadan baska, emek sémirisin-
den baska bir sey yoktu. Bizler, bazen
bir hanin odasinda, bazen de herhangi
bir evin katinda serbest birakilmis, oyun
oynayan cocuklardik. Bizim basimizdaki
insan da bunu iyi biliyor, nese icinde
gecen bu saatleri baska yerde bulama-
yacagimizi cok da yizimize vurmadan
ergen bahcesinde oynamamiza izin
veriyordu. Arkadaslarimi da Tirkiye'de
benzerini gérmedigim bu ortamimizda
tanidim.

Sunu altini belirterek séylemek isterim ki
o dénemde bilgisayar sahibi olmak ortak

bir rekabet ortamina girmekti. Herkesin
elinde ayni makineler, herkesin elinde ayni
oyunlar vardi. Bu kaybolali neredeyse

30 sene olacak, &nemli bir ayrinh olarak
gériyorum. VGA'nin kesfine de tanik olduk
ve sahn alabilen/alamayan olarak ikiye
ayrildik; boyle devam etti/ediyor.

Dergi ortamindaki rekabeti ve sertligini
tahmin edersiniz. Bu kadar girizgah yap-
mamin asil sebebi artik benim de unut-
maya basladigimi hissettigim bazi seyleri
yazmak, cogu basit ve komik, bazisi benim
icin 6nemli. Unutulmasin istedim iste, mazur
gorin.

Sene 1989(tamam cok eski, ne yapalim?)
Derginin hamallik yaparak esyalarini
Orhan’la tasidigimiz ofisindeyiz. Orhan
benim ilkokul arkadasim, ona zorla telefon
ettirmisim gaza getirip (bazen ikna ederek
telefonla esek sakalar da yaptirirdim, ay:
gibi gilerdik) yazar olmayi becermisiz. lyi
kéti her hafta sonu oradayiz, hatta bazen
hafta ici gidip gecenin kériinde déniyoruz.
Her nedense ergenlikten kelli kendimizi
oranin abisi sayryoruz, yas 15 ama gider
1500. Her yazarin belirli bir statisi var,
bu kedilerin kendi arasindaki hiyerarsisi
gibi, durumda oynamalar minimal ve sinir
bozucu.

Dergiye geldigimde daha &nce hissetme-
digim bir seytanlik hissettim, aksam Usti ve
uzun boylu birinin yaninda (ki bu alpha
Osman) kisa boylu sinir bozucu bir tip var.
Burnu sivri, géz kontagi kurmuyor, ellerini
sallayarak konusuyor ve saclari liseye
gitmeyen biri olarak uzun. Gurbetciler gibi
““Nayn Davud”’ dercesine bir aksan kula-
gima caliniyor ki hepten uyuz oluyorum.
Nereden bileceksin bu kil insan gelip beni
her acidan daha iyi biri olmaya iten tek
adam olacak... ¢

(Yazinin devamini “1989" bashgi ile LEVEL
Online’dan okuyabilirsiniz...).

LEVEL

[ m



Bir Sonraki DUnya Ertugrul Stingi
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Materyalist arzular

zun bir siiredir oyun denildigi zaman
U aklimiza achievementlar geliyor.

Basarim olarak Tirkceye gayet giizelce
cevrilmis olmasina ragmen, ingilizce hali o
kadar &n planda ki yapacak bir sey yok. Bir
dénemler, sadece bir oyuna ulasmak bile
kendi kendisine bir basariyken, bugiin bir oyun
icerisindeki basarilan konusur olduk. Hangi
oyunda, hangi basarimlar kazandin2 Varsa
Steam zerinden gdster de gérelim gibi bir
yapi sz konusu. Daha da ilginci, Steam basta
olmak zere, bircok platformun bu basarimlar
izerine yogunlasmis olmasi. Fakat bu bir sirpriz
degil. Oyun oynayan insanlarin biyik bir
kismi, deneyim ettikleri yapimlarda anlik hazlar
almanin yaninda, gecilmesi giic olan engelleri
asmak icin de biyik &lcide ter dokmektedir-
ler. Tipki gercek hayatta oldugu gibi ego bizi
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bambaska bir sekilde y&netir. Zorluk olacak ki
onu gecebileyim, daha dogrusu ilk gecenler-
den birisi olayim... Bakhigimiz zaman temelde
MMORPG'lerin ortaya cikisi da tam da bu
duygudan beslenen bir yapi iizerine kuruludur.
MMORPGler bir sekilde bitmez; daha dogrusu
hirsh bir oyuncu icin bittigi noktaya gelmek icin
cok ama cok calismak gerekmektedir. Oyun-
cuya siirekli yapacak yeni bir sey sunar ve bir
sekilde zor hedeflere dogru ilerlemesini saglar.
Peki, 2000 ile 2010 yili arasinda ne oldu da
MMORPG bir sekilde basrol oyuncusu olamaz
hale geldi2 Bilmem ne kadar MMO oynadiniz
ama benim bircok farkl oyunda, uzun siiren
deneyimlerim oldu. Gectigimiz giin de IGN
World of Warcraft: Classic cikincaya kadar
gelip gecen 25 farkl MMO oyun hakkinda bir
makale yayinladi. Bakin 25! Bir degil, iki degil,

on degill 25 tane! Bu isimlerin bircogu artik
aklimiza bile gelmemesine ragmen dénemi

icin muazzam yapimlardi. Fakat yitip gittiler.

Su an piyasadaki isimlere bakhigimiz zamansa
5 milyon oyuncu sayisini gecebilene rastla-
mak neredeyse mimkiin degil. Daha dogrusu
degildil WoW: Classic ile birlikte bircok oyuncu
MMORPG denen “seye” geri déndi. Bu
baglamda bir anda oyuncularin 2004 yilinda
cikmis, gdrece eski bir oyuna neden yeniden
olduklarini disindim. Nagizane vardigim
sonug, zorluk hissiyati. Her ne kadar giinimiiz-
deki online oyunlar eskiye kiyasla cok daha
kolaylasmis olsa da aslinda aranan hissiyatin
zorluk oldugunu disiiniyorum. Daha dogrusu,
oyunun oynanis zorlugundan ziyade, ulasila-
cak esyalara ve basarimlara ulasmanin cok
daha zor olmasi, saniyorum eski ve yeni tim
oyuncularin dikkatini cekmeyi basardi. Bu da
beraberinde devasa bir WoW: Classic oyun-
cusunu beraberinde getirdi. Bircok eski WoW
oyuncusu arkadasim, “Abi oyunu unuttun. Bak
cikh@ zaman ugrasmak istemeyeceksin.” demis
olmasina ragmen, diinya genelindeki oyuncu
rakamlar ortada ki hatiri sayilir miktarda oyun-
cu, 2004 ile 2008 arasi aktif WoW oynayan,
bugiin bircogu evlenmis, cocuk sahibi olmus
insanlardan olusuyor. Demem o ki MMORPG
tiriniin bir anlamda piyasadaki payinin azal-
masi, oyunlarin giderek kolaylasmasi gibi gé-
ziikiyor. Tabii burada MOBA tijriniin zaman
icerisinde RTS ve MMO'nun farkli bir harmani
olarak kendisine yer bulmasi da bir diger dikkat
ceken baslik. Fakat MOBA'lara da yakindan
bakhgimiz zaman, ipkt MMO'larda oldugu
gibi belirli bir noktaya gelme arzusunu tetikledi-
gini gérmekteyiz. Belirli bir seviyenin girebildigi
maclara katlabilmek, para ile alinamayan Skin
ya da esyalara ulasabilmek yine MMORPG
kiltirintn ortaya cikardigl, materyalist bir
yaklasimdan pek farkli degildir. Demem o ki
ulasilmasi giic olan, her daim dikkat ceker ve
dyle gériintyor ki belirli bir skalada cekmeye
de devam edecek gibi gézikiyor. ¢



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas
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Popiler oyun dedigin ne ola ki?

yunlar s6z konusu oldugunda, zamanin
O ne kadar hizl gectigi konulu o karma-

stk dinyaya her giin bir adim daha
atiyorum. Ne alaka dediginizi duyar gibiyim.
Sdyle ki isiniz oyun oynamak olunca, kendiniz
icin degil de baskas icin zaman harciyormus gibi
hissediyorsunuz. Aslinda gibisi fazla bile, bayag
dyle. Bazi durumlarda merakla beklediginiz
popiler oyunlar icin harcadiginiz zaman asla ra-
hatsiz etmiyor. Kimi zaman ise popiler olsa dahi
zaten beklentinizin disik oldugu ve hatta kéti
cikacagindan emin oldugunuz oyuna yine za-
man harciyorsunuz. FPS tirinden hoslanmayan
bir oyuncuya bunu dayathginizda sonuclarin pek
hos olmadigini hepiniz biliyorsunuz. Ayni durum
MMO oynamaktan zevk almayan adama aksi-
yonu dayatmak gibidir. Bir noktada aradan yillar
gectikce her sey rutine baglar ve bir bakmissiniz
siz de siiriiniin beyaz bir parcasi olmussunuz.
Kara koyun olmak zaten zor bu hayatta. Uyum
saglamayinca hemen “yuh”lanir ve farkliiginiz
yuzinden dislanirsiniz. Milletin agzindan disiire-
medigi Death Stranding mesela. Nasil basardim

bilmiyorum, ortalarda kaldim arkadas. Yo, nasil
cok sevmezsin? iste “byle bayle yani”. Aa, nasil
seversin ya, bos oyun. O ne &yle, kargo tasi gec.
“Ama abi hikaye tatl, sinematikler de giizel falan
hani”. Niye o zaman aksiyon oyunu demisler,
yok ki 8yle bir sey.

Derken kekelemelerle dolu karman corman bir
hayat ve elestiri silsilesi. Herkes hakli zaten, ciinki
kisisellik kavramin &niine gecemezsiniz. Diger
tarhsma yaratan nokta ise Red Dead Redemp-
tion 2. Inanilmaz sorunlu PC cikis, yiizlerce
oyuncunun elestirisini aldi. Ama adamlar sag
olsunlar calisiyor ve oyunu dijzeltmeye devam
ediyor. Bir sey itiraf edeyim ki RDR2 oynarken
cok daha fazla eglendim. Ne yani, digeri daha
popiler diye onu mu seveyim, yok éyle bir sey.
Her ne kadar igrenc de olsa Fallout'un &lising
dirisini seven biri olarak Fallout 76'da 40 saafimi
harcamis bir insanim. Oyunu gémdim mij2 Hem
de 8yle bdyle degil ama oynadim bir sekilde. Bir
noktada insanlari anlamakta zorlaniyorum zaten.
Sinifta kalan oyunlar arasinda bir de Star Wars
Jedi: Fallen Order var mesela. Popiiler ama, list-

fen. Souls benzeri oynanisi al, izerine zorlama
oynanis mekanikleri koy, oyunun dengesizligi-
ne girmiyorum bile. Bir de parkur kafasina gir
falan. Gérsellik muazzam ama ici bos oyunun.
Kim ne derse desin sevemedim ki Star Wars da
ayni sekilde 81U diri candir géziimde. Sirf Star
Wars oldugu icin “zorla” sevmeye calistyorum,
o da ayr mesele.

Diger tarafta baska bir sikintili isim var, NFS
Heat. Olmamus, 1 1h. O yaris sihrini bir tirli his-
seftiremiyor, izerine bir de rakiplerine oranla
yeni bir sey de sunmuyor. Ayni paraya tiiriiniin
daha iyisini bulmak mimkin. Kisacasi popiiler-
lik kavraminin kélesi olmak yerine, ayni paraya
daha iyi yapimlan hayatiniza sokabilirsiniz.
Ancak elestirileri de dikkate alarak (6zellikle
profesyonellerin), kararinizi yine sen son siz
verirsiniz. Mesela aylardir yiziine bakmadigim
Hearthstone'un Battlegrounds moduna bir sar-
dim, ctkamiyorum arkadas. Bir seylerin benzeri
oldugu kesin ama eglendiriyor. Sonucunda sizi
kisisel tatmin eden her oyun giizeldir. Gerisini
cok da sey etmeyin siz. ¢

LEVEL | 113



DARKSIDERS
GENESIS

Kimseyi memnun edemeyen ticiinci oyunun
ardindan her sey sil bastan...
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brother

at yourside

Yiksek Etkin Kagit
Baski Hizi Kullanimi

Yiksek baski hiziyla, is yerinizdeki Farkl kagit boyutlar icin ayarlanabilen
verimliligi arttinir. kagit cekmecesi ile gesitli yazdirma
islemlerini gerceklestirebilir, ADF ile tarama,

kopyalama ve faks islemlerini kolaylastirir.
Verimli -~ Baglant 3 000

Kullanim ‘@® Secenekleri sayfaya kadar

USB yuvasi sayesinde PC'ye Esnek baglanti secenekleriyle, tim calisma siyah baski kapasitesi ile

baglanmak zorunda kalmadan ortamlarina uymak Uzere tasarlanmistir. stk l .

yazdirabilir veya tarama yapabilirsiniz. du:§u Sayfa ba§| ma 'yet|
*Yaklasik verim Brother'in ISO/IEC 24712
test standartlanina uygun orijinal metodu Japon
esasinca hesaplanmistrr. Yalnizca siyah -
mirekkep igin belirtimistir. Renkii baski Harl kaS|

www.brother.com.tr ‘ €3 /orotherturkey (apasice 000 sy 100 yidan uzun bir sdredi



*Samsung 960 serisi SSD’lere gore.

V-NAND SSD 970 PRO | EVO PLUS
Samsung’un en yeni NVMe M.2 SSD’si

Cigir acan performans. Daha dayanikli*. Yiiksek kapasite secenekleri. En son V-NAND
teknolojisi ve Phoenix kontrolériyle, olaganisti performans sunmak icin tasarlanmis
yeni NVMe SSD serisiyle tanisin.

samsung.com/ssd samsungssd.com









YENI

UMUTLAR

ilenyuma girdigimiz

gtun daha diin gibi ama

simdi konfetiler 2020 icin
patlatilacak. Muhasebe defterimizin
‘bu 20 y1lda neler oldu?’ bashikl
sayfasin1 actik. Guzel ve tiziict tiim
anlariyla simdi arkaniza déntp
baktiginizda ‘iyi ki’ dediginiz gtinler
yasamissinizdir umariz. Saghk,
para, ask ve is hayatinizda her sey
dilediginiz gibi olsun bu sene de.
Yeni kararlar, baslangiclar, vazgecisler
icin sadece bir motivasyon oldugunu
bilsek de; biz yine umutlarimizi
1 Ocak’a baglamay seciyoruz.
Inaniyoruz, sevdiklerimiz yanimizda
oldugu stirece hayat sadece simavlar
yapacak bize ve biz atlatmay1
basaracagz.

31 Aralik gecesini neden seviyoruz
biliyor musunuz? Belki de aylardir
konusmadigimiz arkadasimizdan
telefon geldigi, saat 00.00yi
vurdugunda en sevdiklerimizle
simsiki sarildigimiz icin... Hediye
konusu ise belki de sadece bir ayrinty;
ama guizel degil mi hatirlamak
ve hatirlanmak, sevinmek ve
sevindirmek. O zaman mutlu olma
hakkimizi kullaniyoruz ve onlar icin
en dogru strprizi aramaya bashyoruz.

Sayfalar1 ¢cevirmeye baslayin simdi.
Onlarca hediye alternatifi arasindan
‘bu tam da onluk’ dedikleriniz olacak
eminiz. Olmadi mi? Kocaman bir
opuctik de yeter bazen...

Sevgi, umut ve mutlulukla gelsin
yeni yil...

YAYIN DIREKTORU YAZI ISLERI MUDURU
Ferhan Kaya Poroy Filiz Seref Kulu
YAYIN YONETMENI GORSEL YONETMEN
(Sorumlu) Go6zde Kaynak Koray Gokkaya
HAZIRLAYANLAR

Giilru Incu, Simay Engiir

elele HELLO! MASON

COKMUTLU
YILLAR!

Abi
advmbart

)

HOTIC BOT, © 1284
/

o o

FUJIFILM INSTAX MINI, © 449

e,

H&M SALATA SERVIS SETI, £79.99

Partlok detay
G

DERIMOD CLUTCH, t 129

N
M

THE MERCHANT OF VENICE
100 ML PARFUM, © 1350

Capital Ekonomist

LEZZET




STIL

MR.&EMRS.

2020! Soylerken bile ozel. Tarzaniz neden genel olsun?
Sikligimazla unutulmaz geceye imzanizy atin.

SARAR
£125.99
MYBESTFRIENDS
1850
COTTON BAR
(BOYNER)
+24.99
YARGICI
£99.99 W COLLECTION
CEKET: £ 1295
EMPORIO PANTOLON: t 384
RALPH LAUREN 579 ARMANI
£2590
IPEKYOL
£559
GAIOS
DESIGN DIVARESE +399.50
£ 435




KABAN
BASA-
RILI

ALTINYILDIZ +x CLASSICS

axess CARDFINANS » PESIN FIYATINA 9 TAKSIT



SADE & ELEGAN

Isulta ve pvrilty miimkiinse diinyamda olsun; tizerimde degil’
diyenler; sade tizert elegan dokunuslarla gecenin yildizr olun.

ZARA t169.95

RAISA
VANESSA
€350

COS £590

VAKKO £2395

H&M £ 119

TOM
FORD
1330
VAKKORAMA
t158
_ Kip
HOTIC 1349
b342
MUDO
£599.99
BANANA
REPUBLIC
£429.95




ARIS

Pirlanta Sanati
1906

1.699 TL
Pirlanta Baget Kolye

Bu Y1l Aris Pirlanta lle

Fark Yarat!

Pirlanta Baget Kolye ile
Tum Go6zler Uzerinde Olsun
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Bu birilandir.
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Seris

Teknolojiyi modern
tasarimlarla birlestiren
Beko, Antrasit Serisi ile
mutfaklariniza taze

bir soluk getiriyor.

Sek0 Antrasit

Son zamanlarin dikkat ceken trendleri
arasinda yer alan, modern dekorasyonun
tamamlayici rengi olarak 6n plana cikan
antrasit ile Beko hem zevkinize hem de
hayat tarziniza hitap ediyor.

Beko Antrasit Serisi ile mutfadiniza
tazelik getirirken minimal ve cesur bir
dekorasyona imza atabilirsiniz.

Antrasit rengi ve tasarimiyla mutfaga
estetik hava katan NeoFrost buzdolab,
akilli teknolojileriyle de beslenme
ahskanliklarina tazelik katacak.

NeoFrost sogutma sistemi sayesinde
nem optimum seviyede tutularak daha
uzun sire tazelik ve icerideki havanin
kalitesinin maksimum seviyede olmasi
saglanir. Bu sayede daha az sicakhk
salinimiile yiyecekler daha uzun siire
saklanir.

Mavi 1sik teknolojisi ile aydinlatilan sebze
ve meyveler tipki tabiattaymis gibi 1sik
almaya devam eder. Isigin dalga boyu
gidalarin dogal tazeliklerini

korumalarini saglar.



Rengiyle mutfaginiza katacagi estetik
dokunusla beraber, Beko antrasit bulasik
makinesi hayatiniza pratiklik katacak bir
deneyim sunuyor.

Ekstra durulama fonksiyonu ile daha
uzun stire durulama yaparak en yliksek
temizlik seviyesine ulasmanizi sagliyor.
30 dakikalik mini programi ile bulasik
yikama stiresini kisaltarak size zaman
yaratiyor.

Genis ic hacmiyle kullanim kolayhgi sunan
Beko antrasit bulasik makinesi, “Bardak
Koruma Sistemi” ile de hassasiyetini
gosteriyor.

8 farkh fonksiyonu ve homojen isi
dagiimini saglayan 360 i1si teknolojisi ile
onunla yemek pisirmek yeni bir deneyim.

3 farkl yemedgi kokulari birbirine
karismadan pisirebilirsiniz.

iki adet yapismaz yiizeyli tepsiye sahip
Beko antrasit solo firinda, kurabiyeler
tepsiden alinirken dagilmaz, tstelik
tepsiyi temizlemek cok kolay.

Mutfaginda fark yaratmak isteyenlericin
Beko firin yenilikci teknolojisi ve estetik
tasarimi ile sikligi ve kolayhgi bir arada
sunuyor.



FABRIKA CANTA (UST) £ 447.95 DE'LONGHI FILTRE KAHVE MAKINES] +499.90 BEYMEN CUZDAN t634.95
CANTA (ORTA) 612.95 BAMBUM ZEBO FRENCH PRESS 350 ML
CANTA (ALT) £447.95 +49.90

FESTIVAL &7
TADINDA
ALISVERIS

Yilin heyecanla beklenen
en ozel ayini rengarenk

hediye paketleriyle
PIERRE CARDIN karsilamaya hazir misiniz?
ESARP £289.95 Boyner gomlekten

kazaga, kiipeden cantaya,
kiucuk el aletlerinden ev
aksesuarlarina kadar uzanan
hediye alternatifleriyle
festival tadinda bir yeni yil
vadediyor.

AEROPOSTAL ATKI £ 94.95 GEORGE HOGG ATKI t 139 AKEL ESARP £47.95
BERE 1t 94.95
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FABRIKA BAY SAPKACI BERE

KAZAK 1229.95 (SAGDAKI) t69.95

PANTOLON 1299.95 (SOLDAKI) £39.95
FONEM ATKI 109.95

FABRIKA GOMLEK t 189.95
COTTON BAR KRAVAT £49.95

MAVi PANTOLON 1 199.95
LEVI'S PANTOLON 1t429.90
LEVI'S PANTOLON 1t429.90
JACK&ONES PANTOLON 1 269.95

THE NORTH FACE MONT (KIRMIZI) £ 1101.95
THE NORTH FACE MONT (SiYAH) 1 1482.95
THE NORTH FACE AYAKKABILAR 1 846.95, 740.95

LANCOME LA VIE EST BELLE 30 ML £299
CALVIN KLEIN ONE 100 ML £270

CACHAREL AMOUR AMOUR ELECTRIS KISS £ 99
VERSACE CRYSTAL NOIR 90 ML, £ 650

ARMANI SI PASSIONE 50 ML £ 595

DIESEL SPIRIT OF THE BRAVE 125 ML £ 525
LANCOME IDOLE 50 ML £ 595

OX TWISTER

BUYUK BOY VALIZ 1489.95
ORTA BOY VALIZ £ 434.95
KUGUK BOY VALIZ t£379.95
HAND BAG 1 164.95

BU BiR ILANDIR.




STIL

RAHAT&COOL

Evde, arkadas ortamanda, tombala oynarken...
Rahatliktan odiin vermeden tarz sahibi olsun.

UNDER
ARMOUR
ATASAY t 565 £109.90
- GAP
179.95
LC WAIKIKI £ 35.99
MAViI
1109.99
BENETTON
£229.99

GOLDEN PUMA £419

GOOSE

b 1749

14



EED

bebeginle doya doya yasa

Kalitel kumaslar,

saghkli adimlar

‘Cocuk modas1’ deyip ge¢meyin! Biling¢li
bir sekilde tasarlanmis, uluslararasi
kalite standartlarina uygun sekilde

uretilmis kiyafet ve ayakkabilar
¢ocuklarin saghikh gelisimi i¢in buyyuk
onem tasiyor.

DOGALLIK VE OZGURLUK HissSi

Hayatinin ilk yillarinda ayak yapilar: hizla degisen
bebeklerin ihtiya¢larim goz 6niinde bulunduran Chicco, 6zel
patentli Natural Footprint tabanh ayakkabilariyla yalin
ayakmis gibi 6zgiir bir his vadediyor. Bebeklerin ayaklarini
korurken ayni zamanda ayagin dogal gelisimine uygun
rahatlikta, hafif,esnek ve ayak tabanini uyaran ayakkabilar
tercih edilmesi gerektigini savunan Chicco, ayakkabilarimi
tasarlarken de bebegin ayaklarinin 6zgiirce hareket
edebilmesi ilkesini savunuyor. Ayakkabilar: hafif. bebegin
ayak kaslarini gerip, zorlamiyor. Kullanilan malzeme
sayesinde bebegin ayaklar nefes aliyor, ayrica dayanikli ve
esnek. Bu sayede ayagin dogal hareketine uyum saglayarak
ayagin gelisimine destek oluyor. Kullanigh ve kolayca
giyilebilmesine uygun olarak tasarlanmis.

°

talyan stilini cocuk modasina tastyan
IChicco, bebeginizin dogumdan

itibaren alt1 yasina kadar hayatinin
her alaninda ihtiyaci olacak tim kiyafet
ve ayakkabi tirtinlerini anne ve babalarin
begenisine sunuyor. Chicco 2019 Sonbahar/
Kis koleksiyonu en kaliteli malzemeler,
kumaslar, aksesuarlar kullanilarak tasarlanmus.
Koleksiyonda yenidogandan itibaren
giydirebileceginiz tiim ev ici kiyafetleri
Oecko-Tex sertifikali. Bu sertifikanin yer aldig1
urtinler, uluslararasi standartlara gore test
edilmis ve onaylanmus ytiksek kalitede trtinler.
Zararh maddeler icermiyor ve Gretimin tim
asamalarinda test ediliyor. Ayrica ev icin
tasarlanan kiyafetlerin tamaminda hayvan
derisi, kiirkii ve hayvansal tiriinlerden elde
edilmis tirtin kullanilmiyor.

Chicco keyafet ve ayakkabilarny; Akasya, Capacity, Mall of Istanbul, Forum Istanbul, Maltepe Park, Viaport, Bursa Korupark ve
Ankamall AVM Chicco magazalarmda bulabilirsiniz.

BU BiR ILANDIR.




STIL

ASIL&SIK

Bazu cocuklar cok sik! Siz tarvz sahibt stilinizle boy gosterivken
onun farkl olmast diisiiniilebilir mi?

MANGO 1 35.99

ZARA
t159.95

KOTON ©90.99

H&M t79.99

GUCCI
1999

LC WAIKIKI
£29.99

DOLCE&GABBANA
4649

CAMPER
529

16




COLLAQUIN COLLAQUIN

HYDROLYZED COLLAGEN 30 Sasge COLLAGEN MIX 30 Sage
Aktif Bilesenler (1 Sasede) Aktif Bilsenler (2 Sagede)
Kolajen (Sigir Kaynakli) 10.000 mg Kolajen (Sigir Kaynakli) 6000 mg
Tavsiye Edilen Giinluk Doz (1 sase) Vitamin C 1000 mg

Resveratrol 500 mg
Hiyaluronik Asit 100 mg
Biotin 5000 pg
Tavsiye Edilen Giinlik Doz (2 sage)

COLLAQUIN

Detayl Bilgi, Satis Noktalari ve Online Satis icin
www.collaquin.com /@collaquin
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S T O R E

MUTLU YILLAR
D&R'LA BASLAR

Yiiz binlerce yeni yil hediyesi D&R’da

YUZ BiNLERCE i
KITAPTA ELE(JI!((iJ-I!I-LEISENIK

%90 %30..

[ ) [ [ ) [ (] [ ]
Kampanyalar 31 Aralik 2019 tarihine kadar D&R magazalarindan D&R Kart ile yapilacak aligverislerde gegerlidir. Yiiz Binlerce Kitapta 2.Ye %50 indirim ve

Elektronik Uriinlerde %30’a Varan indirim kampanyalari segili iriinlerde gegerlidir. Kampanyalar dr.com.tr ve havaalani magazalarinda gegerli degildir.
D&R kampanya kosullarinda degisiklik yapma hakkini sakli tutar. Kampanyalar stoklarla sinirlidir.

@ @/ DRDunyasi / dr_dunyasi / } www.dr.com.tr



HEDIYE

ZMDECOR iKiLi FINCAN
SETI, £ 139.90

YVES ROCHER DUS JELI, £37.90

EURO FLORA KAPI CELENGI, © 119.99

Bur sthir

S EAS ? ! _\ f I ? ! I < 1983 BEYOGLU CIKOLATA, ©40

Festival ruhunw sevdiklerinizle
DIPTYQUE (BEYMEN) MU, beraber yasamak icin renklerden
ve desenlerden yararlann.
Anahtar kelimelerimiz; kirmaza,
yesil, ekose ve kas!

BOYNER KUPA,
2495

MINIZOO
DEKORATIF OBJE,
+200

KATZZE TABAK, t 159

L ENGLISH HOME TABLO, £29.99
L’OCCITANE YILBASI KURESI, £89
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HEDIYE

FORNASETTI
(BEYMEN HOME) TABAK,
PASABAHCE 1899
DEKORATIF
OBJE, £895

MUDO 120X80 CM TABLO, £ 1290

MOSCOT (ATOLYE GOZLUK)

DROGER ~°

Gold, renk paletinde basly basina
bir deger. Ihtisamana eklenen
swyahwn asaleti ise degerini
ylikseltiyor:

AYSE RODOSLU
SAFIR KUPE, £2650

VIKO TRENDA ELEKTRIK

SHEBO JEWELRY KUPE, £330 ANAHTARI, £38
EXQUISE BLUZ, 339
TEPE
ELLE BOT, MSS[’IJK
£299.90 ,
: +120
YARGICI
MUMLUK,
+89.99

NOCTURNE BLUZ, £ 509




C{IELINR{g ONLINE SHOPPING
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HEDIYE

LONGCHAMP
GOZLUK, t 1140

WOUF MAKYA|J
CANTASI, £200

CEMILE
(ALTINCI CADDE) TEPSI,
129

BERSHKA SUNIi KURK KABAN, t479.95

DOLCE&GABBANA
e n@n STILETTO, £ 4838
FAIK SONMEZ MONT, +759.95
TwisT E ;AHIBI
AYAKKABI,

£ 459
Orman kanunlarimdan,

modarnan thtisamly .
topraklarma... Hayatwzdalsi K CANL 59989
leoparsever’e istedigini verin!

AYAKKABI DUNYASI CLUTCH, £ 89.90

IPEKYOL
CANTA, £559

RUMISU FULAR, t 480 MACHKA ELBISE, © 1995 VAKKO BOT, £ 1361.50
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HEDIYE

BLOOM BAG
KARTLIK, £220

SOBE TERLIK,

11200
ALTINCI CADDE TABAK, 132.90

e QZZQQ’SZ
" BELLI

TOMMY
HILFIGER
SAL,
©319

KOTON
KUPE,
£29.99

Geometrik desenlerin zamansiz
tavrima hedyenize entegre edin;
A noktasmdan B noktasina giden

ozel bir hedyye yolda.
MISSONI
HOME
ORTU,
5750
NETWORK
KABAN,
3995
BEYMEN KAZAK, £ 490
IPEKYOL PANTOLON, %359
BERNARDO
6’LI CAY
MAC FAR .
PALETI, SARDAS
249 SETI, ©279

KNITTS TULUM, © 1295

YARGICI MUM, ©129.99
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HEDIYE

H&M KIRLENT, © 74

EXQUISE
ELBISE,
879

IPEKYOL KUPE, £ 129

BAHCESI

Bur cicek yeter, kalbinizdelt
duygulary anlatmaya...
Floral desenlerin romantik
kumaswyla, bu kez

FAIK SONMEZ TiSORT, t 179.95

arkadaslarmazi
svmartin.
SWAROVSKI
DOLCE&GABBANA KUPE, £379
GARDEN 50 ML
PARFUM, 1 665
FONFIQUE
PORTFOY,

£350

MERVE BAYINDIR SAPKA, £ 8750

TEPE HOME
DEKORATIF
OBE,
6175

SOBE TERLIK,
11450

PIP STUDIO TABAK, 269

GIZIA ELBISE, ©3671
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HiDROLIZE BALIK KOLAJEN:i

Clt Baterne

GOLD COLLAGEN® cildi icerden besler ve
her yasta harika gérinmenizi saglar.

- Ingiltere'nin orijinal sivi giizellik takviyesi
- Avrupa patentli kompleks
- Klinik ¢caligmalarla desteklenmistir.

GDO Yok, Yapay Koruyucu Yok, Alkol Yok, Seker Yok, Sadece 22 kcal, Glutensiz

& Tel  :+90 (312) 219 41 82 — 219 43 81
@) goldcollagentr.com

goldcollagen_uzer
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HEDIYE

LC WAIKIKI
HOME 20'Li
PECETE, £ 12.99

BOYNER
KUPA,
£9.99

KARACA KAVANOZ,
14245 YARGICI SEPET, 1289.99

NUDE
SAKSI,
380

Dogann
TABAK, b 125 SE SI

Dogal olan, dogadan gelen ve
dogayr cagristvran her detay,

TRADA gerceklige ve huzwra davet
vioo ediyor: Rol yapmayan, dogal ve WiST ELBSE
gercek dostlara gelsin... 5599
LINENS
TABAK,
£ 44.90
BEYMEN 4’LU TABAK SETI, 269
HOTIC
STILETTO,
t 884

ZARA GOMLEK, ©169.95 PORLAND KAHVE FINCANI, 1 38.99
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VERSACE EROS
JBL T500 EDT 200 ML

MIKROFONLU ERKEK PARFUMU
KABLOLU

KULAKUSTU
SIYAH
KULAKLIK

PHILIPS
AQUATOUCH
TIRA$ MAKINESI

ARADIGINIZ
HERSEY
B{R ADA! FURE KOLERSIYONU

PIRLANTA YUZUK
Aklwmaza gelen ve hatta gelmeyen her tiivlii
hediye alternatifi hepsiburada.com’da sizi
CAN DUNYA bekliwyor: Cep lelefonundan bilgisayara, REMINGTON
KLASIKLERI SET televizyondan kozmetige binlerce irinmii $5505
(5 KITAP TAKIM) PRO-CERAMIC
uygun fiyatlar ve iicretsiz kargo firsatiyla  (j1rasac
satwm almak i¢cin dogru yerdesiniz! DUZLESTIRIC
DKNY BE
DELICIOUS FRESH
BLOSSOM EDP
100 ML KADIN
PARFUMU
SAMSUNG
GALAXY
WATCH
ACTIVE2 40 MM
AKILLI SAAT TEFAL WIZZO QB317 7
HIZ+TURBO FONKSIYONLU
SAMSUNG GALAXY NOTE 10 PASLANMAZ CELIK MUTFAK SEFi

PLUS 256 GB




APPLE AIRPODS 2. NESIL
BLUETOOTH KULAKLIK

ARZUM OKO004-K OKKA MINIO MICHAEL KORS MK5735
TURK KAHVESI MAKINESI KADIN KOL SAATI

PRATIGO MUG .
TERMOS iPAD 7. NESIL 10.2 32

GB WIFI

CLASSIC
PHONO
TT-34
AHSAP
PIKAP

MANNHART BY SPIGEN B203
CIFT KATMANLI TRAVEL
MUG TERMOS 500 ML

ADIDAS UNISEX GUNLUK SPOR ADIDAS KADIN GUNLUK SPOR

AYAKKABI B28128 FALCON W AYAKKABI EF1994 FALCON W
BOWERS&WILKINS T7 ALTIN
BLUETOOTH TASINABILIR . e oo
vt Tiim diriinler
stoklarla stmarhdur:

FUJIFILM INSTAX MINI 9 KiT ICE




HEDIYE

HOUSE OF SILLAGE
PASSION DE AMOUR
75 ML PARFUM, ©2950

H&M
BODY,
v119

Sl
SO CHIC
KUPE,
249
DKNY SAAT,

1380

Isil sl bir doneme, thltisamin

TWIST BILEKLIK, © 129

bir baslangi¢ yakisvr: Bakislar

tizerinde hissetmeyi sevenler

e en kestirme yol taslardan

ve payetten gecyyor.

HOTIC CANTA, £335.30
GIZIA CEKET, £911

MIU MIU

(BEYMEN)

AYAKKABI,
4499

AYAKKABI DUNYASI CLUTCH, © 119

STRADIVARIUS ELBISE, © 199.95

ARZU SABANCI FOR KOTON
ELBISE, £299.99
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HEDIYE

PENTI _
BERE, ¥ 13  FAKK
SONMEZ

YELEK,

£659.95

BOBBI BROWN LUXE GEMS
FAR PALETI, £ 550

EXQUISE

YAGMURLUK,

1339

TEPE HOME
DEKORATIF
OBJE, £ 199

Metal

FIRTINA

Yepyeni bir domeme 1sik hazvyla
gwris yapworuz! Yansvmalary
takip edin...

BEYMEN
STUDIO
STILETTO,
+489.99

HOTIC
BOT,
t427

EASTPAK SIRT
CANTASI, 459

FUJI INSTAX
LIPLAY (D&R)
FOTOGRAF
MAKINESI,

b 1249

BERSKHA
MONT,
£299.95

GUESS (BOYNER)
GANTA, £509.98
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Tel: 0212 292 86 20 pbx
Web: www.gunsal.com



HEDIYE

AVVA PALTO, £749.99

RAY-BAN GOZLUK, © 1580 STAR
WARS

X LEVI'S

VICTORINOX CEKET,
CAKI, £ 429 £759.90

Karizma <.

TELESKOP,

SAHIBI *

O eskidendi! Evkeklere hediye almak
zordu. Simdr hayatvazdakt gencg
yasl, sportif klasik tiim erkekler i¢in,

AR KURD TIRAS karizmatik secimler yapmak kolay.
MAKINES] Ve eglenceli!

TIMBERLAND GOMLEK, 599

ZARA SIRT
CANTASI, £699.95

FLO AYAKKABI,
t169.99

HEMINGTON KAZAK,
1399

SHEAFFER KALEM, £ 941

SENNHEISER
KABLOSUZ
KULAKLIK,

1999
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UNITED COLORS
OF BENETTON.

RENKLI
BIRYIL!

2020°den heyecan bekliyoruz,
enerjt beklyyoruz, renk
bekliyoruz! United Colors
of Benettonun rengarenk
parcalary ile hem kendinizy
hem sevdiklerinizi ssmartmaya
hazvwr masiniz?

ilenin tim tyelerinin uyumu diistintlen
Akoleksiyonda United Colors of Benetton,
yilin en sevilen deseni tartan ile elbiseler
ve Ustler tasarliyor. Yeni yila evde giren kii¢tikleri
icin ise eglenceli ve renkli pijama takimlari ve
pijamalarla uyumlu aksesuarlar bekliyor. United
Colors of Benetton renkli
koleksiyonunda yer
alan tasarim trtnleriyle
hediye arayisinda da
kurtarici oluyor. Yeni
koleksiyonunda Jean-
Charles de Castelbajac
tarafindan yeniden
yorumlanan trikolar, bere ve atki gibi aksesuar
alternatiflerinin yani sira, yeni yil ruhunun olmazsa
olmaz kis motiflerinden ilham alan pijama,
battaniye, coraplar da yeni y1l icin alinabilecek
hediyeler arasinda.
benetton.com
www.instagram.com/benetton_turkiye

BU BiR ILANDIR.
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HEDIYE

MACHKA
PALTO,
£ 1995
DERIDEN
CIiZME,
£659.50

TEKZEN PUF, £ 399

RUSSELL HOBBS
KETTLE,
£ 459.90

RetTOQ SMEG EKMEK KIZARTMA MAKINESI
ETm (TRENDYOL.COM), £ 1390.90

Nostalji kusagwma sevenler i¢in, yeni

yulda eska diistintin. Tasarimayla  REMNGTON

¢ e ’ . SAC KURUTMA
ve ruhuyla ‘donem’sel gondermeler™ e

yapan hedyeler anlamir olabilir: 50990
TWIST CANTA, £359 LENCO (D&R)
PIKAP, £799
SAGAZA
BLUZ,
£ 1700
ALTINCI
CADDE
CAYDANLIK,
BERSHKA £78
TiSORT,
£99.95

ELLE BOT, £529.90
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SEVGI VE UMUDUN SIMGESI
OPAL TASI LUZDEMIA'NIN HARF KOLYESIYLE BULUSTU.

CUNKU HER iSiM OZELDIR..HER iSIM AYRI BiR HIKAYEDIR.
#YOURNAME #YOURSTORY #EVERYNAMEHASASTORY

1020

UMUT v SEVGI

DOLU OLSUN.

LUZDEMIA

WWW.LUZDEMIA.COM



HEDIYE

KNITTS ELBISE, © 1120

TWIST ETEK, ©359

PORLAND
TABAK, 1 65

VANS AYAKKABI, £ 339

TOPRAGIMDAN
YERYUZUNE/
SEBASTIAO
SALGADO KiTAP,
+14.26

IPEKYOL CEKET, £ 699

FABER-CASTELL

DUSUNCE

Sanatseverler kemerlerini baglasin.
Sanatim duygular, kusatan
yaraticr evrenine onu, anlamlay bir
hedwyeyle davet edin.

GUVENSANAT.COM
ESKIiZ SETI,
+113.95

EXQUISE SWEATSHIRT,
879

ALTINCICADDE.COM
DEKORATIF KUTU, £ 48

DERIMOD GANTA, £ 179.99

44




[ ] [ ]
Yeni yil; doganan yyilestivict, yenileyict ve rahatlaticy giiciinii

bilimle birlestirverek cildinizin dogal giizelligini ovtaya
ctkarmann tam zamana.

ogadan gu¢ alarak,
yasama deger katan,
hayata kolaylik ve renk

veren Urtnler gelistirmek
hedefiyle yola ¢ikan Lyn
Skincare trtnleri; defnenin
ilhama1 ve bilimin gtictiyle
yepyeni bir hikaye yaziyor.

Yeni yilda yenilenmis bir cilt
istiyorsamz Lyn Skincare’in
urtinleriyle doganin hediyesi
olan defneyi yeniden
kesfedebilirsiniz. Defne,
aromaterapide kiymeti en az
bilinen bitkilerden biri. Dort
mevsim yesil kalan yapraklariyla
adeta zamansiz, duru gizelligin
sembolu. Cilde iyi gelen
faydalarinin yaninda en buytk
ozelligi etkileyici kokusu
sayesinde zihinde rahatlatic
bir etki yaratarak icsel dengeyi
saglamasi.

GUCUNU DEFNEDEN
ALIYOR

Lyn,yilbasi i¢in hazirladig
iki farkl kofre segenegiyle
hediye telagini keyifli hale

getiriyor. Ister serum-peeling
ikilisini, ister serum-giinliik
nemlendirici kofrelerini
segebilirsiniz. Cildinizin nemini
ve parlakhgini kaybettiginden
endige ediyorsaniz Yaglanma
Kargit1 Serum tam size gore.
Yaglanma belirtilerini onliiyor
ve cildi canlandirirken yeniliyor.
Arindiricr Peeling, defne yaprag:
parcaciklaryla cildinizi 6li
hiicrelerden arindiriyor. Cilde
kaybettigi parlakligl ve renk
dengesini geri kazandiriyor.
Yogun Nemlendirici Krem ise
cildin nem ihtiyacin kargilarken
daha yumusak bir cilt ve daha
canlt bir goriintim vadediyor.

BU BIiR ILANDIR.
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HEDIYE

TCHIBO TERMAL
SWEATSHIRT, t 109.95

SKECHERS AYAKKABI, 699

VETEMENTS AYAKKABI, £ 4165

NIKE AYAKKABI, £ 649

PUMA AYAKKABI, £ 979

ADIDAS ORIGINALS AYAKKABI, £ 749

DECATHLON
KATLANAN BISIKLET,
1749

Hper
AKTIEK

Sportif ruhlarim yerinde

duramayan eneryisi i¢in

renkli ve rahat secimler
yapn.

EASTPAK BEL CANTASI, £ 699

OYSHO CANTA, £ 179.95

LEVI'S SAPKA,
1249.90

HUAWEI
FREEBUDS
KULAKLIK,

1099

VOIT BASKETBOL
TOPU, 139.95

PULL&BEAR TOP, £99.95

VANS PANTOLON, t 369
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Hemen indirin!

MiGROS
ey sanalmarket
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tasima =% ayni fiyatlar | ¥ seger gibi ve iade Migros sana geliyor



HEDIYE

PENTI
KULAKLIK,
t44.95

ELLE BOT, £379.90

BERSHKA
KAZAK,
£ 119.95

[ ]
[ ]
) o NETWORK CANTA, £ 599
LCW HOME DIZ BATTANIYESI,
1£49.99

ISINDI

Kimane tlk goriiste insanin
1wt kaynar ve o oyle
devam eder: Iste dylesi cok
sevdiklerinize, her zaman
yumusak davranwn!

ZARA SUNIi KURK CEKET,

£299.95
TCHIBO
SABAHLIK,
1 149.95
TEKZEN PUF, £ 269
IPEKYOL SAL,
£ 359

HARLEY DAVIDSON (BOYNER) BOT, £ 699.95




Her Morhipo Paketi
Bir Hediye!

MUTLU YILLAR

morhipo

com
Tek tikla moda



GUZELLIK

TWILLY
85 ML, £ 990)

ROV
DAMLA

Yena bir yila baslarken kendinize de hediye almayt

unutmaywm! Ask ve tuthkuyla siislic rvomantik bir baslangic,

sizi yansitacak bir pavfiiom olmadan olmaz.

BVLGARI SPLENDIDA
MAGNOLIA SENSUEL GIVENCHYI

100 ML, £ 984 L'INTERDIT]

EDT 80 ML,

+ 680

CHANEL NO 5 BURBERRY
100 ML, £ 801 HER INTENSE
100 ML, 896,

O MALONE
ROSE&MAGNOLIA

100 ML, £ 720

ICTORIA’S
SECRET

£ 579

DIOR MISS DIOR
40 ML, £ 745

BOMBSHELL
INTENSE 50 ML, KOTON

BLACK]
1t 59.99

INDIAN NIGHT
+ 189.90
ICANDY
t 745
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GUZELLIK

GUCLU
ETKI

Evkel cekiciliginin vazgecilmez sifresi. ik, celkict, giiclii ve karst
konulmaz erkegt tanvmlamalk i¢cin kokularim diinyasimdan
ttham alwn. Sevdigimiz evlkekler icin en ideal hediye!

GUERLAIN L'HOMME
IDEAL 100 ML, © 877 ES|S()I§),\1[~/(|:|!E

+ 788
ISSEY MIYAKE
NUIT D’ISSEY
PULSE OF THE
NIGHT 100 ML,
+ 679
BOTTEGA VENETA
EAU DE VELOURS
50 ML, £ 754
KOTON IT'S HOT
100 ML, t 54.99
[TOM FORD
NEROLI
PORTOFINO
IACQUA
50 ML, £ 770
DOLCE&GABBANA|
HE ONE FOR
MEN 50 ML, £ 560
CAROLINA
HERRERA BAD
%(ZZBSO = O MALONE
DIOR SAUVAGE AMBER&LAVENDER
60 ML, £ 529 100 ML, © 680
SL L'HOMME
100 ML, £ 725
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GUZELLIK

CLARINS
FAR, £202

DIOR FAR, £ 120

LANCOME ALLIK, 365

o0
_\ fI l C I ‘ : ‘ ; I I I ':R SHISEIDO MASKARA, £ 95
o/

SMASHBOX GOZ KALEMI, £82.50

I IGI DUMANLI GOZLER
Chanel’in ‘kugtik siyah elbise’si modada nasil

bir etki yarattiysa dumanl g6z makyaji da
guzellik diinyasinda ayni etkiyi yaratti. Yillara
meydan okuyan dumanli g6z makyajindan
vazgecemiyoruz elbette ama klasik siyah-gri

Kadaife gibi bir cilt, dumanly goz
makyajryla dans eden renkler ve

tabir kv QOI{?QCL ’l§@lt%, Yent y’l,l’l,% gelz.szn@ ikilisinden sikilanlar igin gtizel bir haberimiz var.
f@St’I;’U(ZLl havasmda kutlarken g()z Altin rengiyle birlesen mavi ve lacivert tonlari
kam%t@qﬂa/cak paflﬂt@ makyajzn@z lg@n bugulu géz makyajinin en yeni trendi. Gézlere

odaklanmak igin allik segerken pembe ya da
seftali gibi yumusak tonlara y&nelin.

pek cok omerimiz var:
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GUZELLIK

SARAP RENGI DUDAKLAR

Dramatik, romantik ve seksi. Yeni kirmizi; sarap rengi. Bordoya calan ve oldukga baskin
karakterli bu koyu kirmiziyi kullanmanin bir inceligi var. Dudaklara odaklanmak igin géz
makyajinda koyu tonlar yerine agik hatta tercihen hafif parlak renkleri kullanin. Cildinizin
pliriizsiiz ve olabildigi kadar dogal tonlarda olmasina da 6zen gésterin. Ciinkii mat ya da yari
mat bir bitis makyajiniza modern bir hava katacak.

FLORMAR FAR, YVES ROCHER
£19.99 iKiLi AYDINLATICI, ESTEE LAUDER NARS RUJ, GUERLAIN
+104.90 RUJ, £265 ©225 RUJ, © 189

KADIFE YUMUSAKLIGI

Bazilarimiz yiizdeki parlakligi sever, biliyoruz ama ten makyajinda yiikselen trend puriizsiiz ve
mat gériinim. Hedef noktamiz dogallik. Kadife yumusakliginda bir gériintiiye sahip olmak igin
ihtiyaciniz olan tek sey ten rengi bir fondéten ve yumusacik bir goriintiiyt kucaklayan pudra.
Makyajinizi yapmadan dnce cildinizin puriizsiiz gériinmesi icin peeling yapin ve parlamayi
dengeleyen bir nemlendirici siirtin. Renklerde natiirel tonlardan ayrilmayin. Metalik krem bir
far, nude tonlarda ruj, maskara ve kas fari yeterli.

LANCOME o
BOBBI BROWN KAS$ FONDOTEN, CLARINS CLINIQUE KIKO iKiLi GOz
MASKARASI, 285 £325 RUJ, ©178  PUDRA, 225 FARI, £79.99

BiR PARCA ISILTI

Hangi yasta olursak olalim isiltiya karsi koyamamamizin 6zel bir nedeni olmali. Hem elmacik
kemiklerinde kullandigimiz aydinlaticilarda hem far, ruj ve eyeliner’larda parlakliktan
vazgegemiyoruz. Parlak tonlarla bulusan grafik gz makyaji sezonun yiikselen trendi. Yiiziintizde
ayna etkisi yaratmak igin gozler, elmacik kemikleri ve ¢enede biten bir igilti ticgeni yaratin.

YSL RUJ,
+275
NARS ALLIK, £ 265 36 GOZFARIL, ¥419  OJE, £9.99
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: 7 www.tchibo.com.tr

o<
v
. | TCHIBO ILE

it Seacler,

Tum sevdiklerinize sicacik bir sUrpriz yapacaginiz
veni yil hediyeleriniz Tchibo'da!

| Miisteri Hizmetleri Hatti |

Y www.tchibo.com.tr ) 444 28 26



HEDIYE

DELONGHI KAHVE
MAKINESI, £499.90

FAKIR EL
KARACA COOKPLUS MIKSERI, £ 282
MUTFAK ROBOTU, £599.99

kahraman

Bazlarman evdeki
Yyardimer’sy konusamayor BLENDER, 5659
ama cok is yapryor. Bu kiiciik
yardimcelarla mutlu olacak
sevdiklerinizi tagleyin!

THERMOMIX DIJiTAL MUTFAK
ALETI, 5990

BERNARDO DOKUM
TENCERE, 359

PHILIPS BLENDER,
1329.95

MADAME COCO
SOS TENCERESI,
£ 169.99

HOMEND
KETTLE, £369.90
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HEDIYE

LOGITECH
KABLOSUZ
MOUSE, t 179
NUDE
TERARYUM, £ 365
L’OBJET
(BEYMEN)
o IKEA
BUY}; TzEfs SANDALYE,
£699

o (MTCSSIZ

OFIS

Acaba bu sene ona ofisinde
siz1 hatwlacak, ayny zamanda

huzwr ve keyif verecek bir ULTIMATE EARS
; ; WONDERBOOM 2
hediye mi alsaniz? HOPARLOR. $ 649
MUDO
AYDINLATMA,
1590
LENCO (D&R) DAHILI
HOPARLORLU PiKAP,
t 564
TCHIBO BLUETOOTH
HOPARLOR, 1 349.95
CROSS
DOLMAKALEM,
t 1088
STARBUCKS
KUPA, 114
HERSCHEL
BILGISAYAR
CANTASI,
t 645

APPLE iPAD MiNi 64 GB

(HEPSIBURADA.COM),
£2698

KAWECO KALEM, t536
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MEKAN

BOGAZ’A KARSI
Conrad Istanbul Bosphorus,
yeni yil Bogaz'in panoramik
manzarasina karsi,

canli miizik egliginde ve
konuklarina adeta ziyafet
s6leni yasatacag yilbagi
mentileriyle karsilamaya
hazirlaniyor. ihtisamli
atmosferinde bu yil iki

farkli mekanda iki ayri
programla misafirlerini
agirlayacak olan Conrad
Istanbul Bosphorus’un Diinya
mutfagina 6zgl lezzetleriyle
Uinli mekani Manzara
Restaurant ve 270 derece
benzersiz istanbul manzarasi
sunan mekani Summit
Bar&Terrace, buyuli bir
yilbasi gecesi gegirmeniz igin
seckin alternatifler sunuyor.
Tel: (0212) 310 25 25

LUKS VE
IHTISAM
Titanic Hotels’in istanbul
ve Antalya’daki otelleri
her yil oldugu gibi bu yil
da sirprizlerle dolu bir
yilbasi programi hazirladi.
Titanic Mardan Palace,
yeni yili gérkemli bir
sarayin gergek liiks ve
ihtisamiyla karsiliyor.
Dilek Tas Jazz Trio
esliginde Lobby’de
yilbasi kokteylinizi alarak
baslayacaginiz gecede
Topkapi Orchestra
esliginde yilbagi gala
yemegi, sonrasinda
Moulin Rouge ile Monkey
Club’da eglenceli saatler
sizleri bekliyor.

Tel: (0242) 319 41 00

FARKLI ALTERNATIFLER

Renaissance Polat Istanbul Hotel, yilbasi gecesi tiim
misafirlerinin zevklerine hitap ederek, farkl eglence
alternatifleriyle unutulmaz bir yilbasi gecesi vadediyor.
Daphne Restaurant&Grill, Marmara Balik Lokantasi ve
Bar Noblesse’de canli performanslar esliginde eglenceli
yilbasi programlari, sélene dénistiirtlmus yeni yil
biifeleri ve 2020 siirprizleri sizi bekliyor. Yeni yilin ilk
gliniinti Renaissance Polat Istanbul Hotel’de gegirmek
istiyorsaniz, Ozel Yilbasi Konaklama Paketi’nden
yararlanabilir, 2020’nin ilk sabahina Yeni Yil Brunch’i ile
‘merhaba’ diyebilirsiniz. Tel: (0212) 414 18 00

DAG EViNDE YILBASI

Swissotel The Bosphorus, istanbul yeni yil cogkusunu bas asg1 Ali Ronay ve ekibinin
hazirladigi meniilerle karsilayacak. isvigre Alplerinden getirilen 120 yillik dag evi Chalet'de
2| Aralik’ta 6zel cooking workshop diizenlenecek. 24 Aralik’ta gergeklesecek Noel Arifesi
mentisiinde, Chalet’nin klasiklesmis peynir fondiisti, kizarmis hindi, gikolatal fondii ve Noel

kurabiyeleri sizi bekliyor. 31 Aralik yeni yil aksamini Chalet’de gegirmek isteyenleri ise
firinda hindi, tatl patates, Ziricher Art, kizgin yag icinde masanizda hazirlanan kiip seklinde
dogranmis dana etleri, meshur Genova keki ve yeni yil kurabiyelerinden olusan bir meni
yer alacak.Tel: (0212) 326 11 00
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Yeni yida,

yeni bir siklhk

Stk ve dingin goriinimini, zarif gicek desenleri ile
tamamlayan BELLY NEVRESIM TAKIMI, yeni yilda
yatak odalarinda goz alici bir tarz yaratiyor.

® "
[’aj‘ yatasbedding.com.tr [& YatasBedding YatasBedding [ ] yata§ b ed d I n g



BLOKNOT

HEDEFIMIZ GENCLIK VE
SAGLIK

Son giinlerde adini sikga duydugumuz
likit kolajenlere bir yenisi daha eklendi.
Gold Collagen, daha geng gériinen bir cilt,
azaltlmis kingikliklar, daha guglii sag ve
tirnaklar igin uretildi. Pure Gold Collagen
25-40 yas arasi goriilen erken yaslanma
belirtileri, Forte Gold Collagen 40 yas
tzeri, yaglanmis ve oksidatif stresin gelismis
belirtileri, Active Gold Gollagen ise aktif ve
yogun yasam tarzini benimseyen erkekler
ve kadinlar igin tretilmis.

KUSURSUZ ISILTI
Aris Pirlanta, yeni yilda
. . parildamak, isigiyla fark
SIK SOFRALAR IGIN yaratmak isteyenler igin
Karaca, yilbasi konseptindeki triinleriyle birbirinden sik tasarimlar
sofralara siklik getiren yemek takimlarindan sunuyor. Usta ellerde
birbirinden kullanish mutfak esyalarina kadar sanatla islenen, kusursuz
sayisiz hediye alternatifi sunuyor. Karaca bir iscilikle hazirlanan ve
magazalarinda bulabileceginiz yiizlerce {riin pirlantanin sonsuz iigini
secenegi icerisinden sevdiklerinizin tarzina yansitan yiiziikler, kolyeler
uygun bir armagan segebilirsiniz. ve kiipelerle yeni yilda géz

kamastiracaksiniz.

MUZIKSIZ ASLA!

Eski popiilerligini tekrar yakalayan pikaplar miizigi nostaljiyle
bir araya getiriyor. Gegmisin unutulmaz sanatgilarini
dinleyebileceginiz 45’lik plak gesitlerinin yani sira giiniimiiz
sanatgilarindan 6rneklere de yer veren D&R magazalarindaki
lon Max LP Premier ve Lenco TT 34 gibi pikap modelleri
nostalji hissini yasamak isteyenlere hitap ediyor.

DUET ZAMANI

MUTFAGINIZDAKI Mustafa Sandal ilk olarak

MUCIZE

Saglikli ve lezzetli yemeklerin

sirri Thermomix, hem zamandan
hem de enfes yemeklerden &diin
vermek istemeyenlerin favorisi! 12

Harbiye’de verdigi
konserlerinde sevenlerine
‘Mod’ isimli calismasinin
hazirliklarina basladigini
ve Zeynep Bastik’la diiet
yapacagini mujdelemisti.

mutfak aletinin yaptig isi yapabilen | L TS

gok fonksiyonlu dijital mutfak aleti
Thermomix, gidalari besin degerlerini
kaybetmeden, dogruyor, karistiriyor,

yoguruyor ve pisiriyor.

kendisine ait olan, aranjesi Erhan Bayrak tarafindan
yapilan, ydnetmenligini ise Tolga Akis’in tstlendigi ‘Mod’
adli sarkisini Zeynep Bastik’la yorumladi. Mustafa Sandal
ve Zeynep Bastik’in diieti ‘Mod’ DMC etiketi ile dijital
platformlardaki yerini ald..

SEKTORUN YENI
OYUNCUSU

‘Guzelligini kesfet’ mottosuyla yola gikan
Sinosha Kozmetik, genis triin gami ve
kalitesiyle sektore
hizl bir giris yapti.
Fransa’da iiretilen
ve fondétenden
far paletine,
eyeliner’dan ruja
uzanan uriinler
uzun siire
dayanikliligiyla
dikkat cekiyor,
ayrica paraben
icermiyor. Sinosha, Boyner, Harvey
Nichols, Galeries Lafayette ve Brandroom
magazalarinda satisa sunuluyor.

OZEL BiR TASARIM

Luzdemia’nin en yeni koleksiyonu
olan opal harf kolyeler, is
hayatindan spor sikliga kadar
glinlin her aninda

sikligindan

taviz vermeyen

kadinlarin favorisi

olabilir. 14 Kt

mikron kaplama

ile tretilen 925

glimus kolyelerde

gercek opal ve

renkli zirkon taslar

kullanilmis. Opal tasin icinizdeki
gizli potansiyeli ortaya ¢ikardigina,
negatif etkilerden koruduguna ve
sans getirdigine inaniliyor.
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HIZLA BUYUYOR
Yenilik¢i uygulamalariyla
kiralama sektériinde adindan
s6z ettiren Garenta, giinliik
kiralama operasyonunu franchise
sistemiyle genisletmeye
devam ediyor. Son olarak
Ankara’da ikinci subelerini
actiklarini belirten Garenta ve
ikinciyeni.com Genel Muddri
Emre Ayyildiz, kisa bir siire
énce Istanbul Maltepe’de de
hizmet vermeye basladiklarini
vurguluyor.

YENILIKCI BAKIS
Avva, yilin en 6zel gecesinde
smart casual stili ile kendi yilbagi
hikayesini yaratmak isteyen
erkeklere ilham veren &neriler
sunuyor. Yilbasi segimlerinde
favoriler arasindaki smokinlere,
Avva erkeginin yeni yorumu
olan basic tigort ve balikgi yaka
trikolarla eslik ediyor. On plana
cikan tasarimlar arasinda slim fit,

desenli gomlekler ve zincir detayh

flannel pantolonlar da var.

YENI BIR SEN
ihtiyaca yonelik iki farkli kolajen igecegi sunan Collaquin,
gegen yil musterisiyle bulustu. Ankara’da Saglik Bakanligi
GMP sertifikasina sahip bir ilag fabrikasinda yerli
olarak iiretilen Collaquin, 2020 yilinda yeni trtnlerini
paylasmay! planliyor. Eczaneler, giizellik merkezleri ve
collaquin.com sitesinde satisa sunuluyor.

KLASIKLERE
SAYGI

Diinyaca inli Fransiz
markasi Lacoste, yilbasini
‘Croco Magic’ 6zel saat
koleksiyonuyla karsiliyor.
Kadin, erkek ve cocuk
olarak ug farkli versiyonu
olan Lacoste Croco Magic;
beyaz renk kasasi, markanin
klasiklesmis polo tisort
dokusunda tasarlanan beyaz
petit pique dokulu kayisi ve
50 metreye kadar su gegirmez
ozelligiyle unutulmaz bir
hediye segenegi sunuyor.

SURPRIZ KAMPANYALAR

Greyder magazalarinin yeni yil kampanyasinda
ayakkabi, bot ve aksesuar koleksiyonlarinda biiyiik
fiyat avantajlari var. Kadin koleksiyonunda sezonun

trend rengi beyaz 6ne ¢ikarken;
canli renklerin pariltili detaylarla
harmanlandig trinler
stk ve konforlu bir

kis vadediyor.

LEKELERE TEK
cOzUM

Tek trunle tim lekelere, agir

kirlere ve yaglara veda edebilirsiniz.
Organik bitki 6zlerinin yiiksek oranda
saflastiriimasiyla tiretilen Eya Clean,
natiirel ve kokusuz bir leke ¢ikarici ve
yag ¢oziicu Urun. Koku, bakteri ve kuf
olusumunun engellenmesine yardimci
oluyor. Uzun siireli koruma sagliyor.
Dogada artik madde birakmiyor ve
tamamen ¢oziiniiyor.

AYDINLIK BIR CILT
Lyn Skincare Urinleri; defnenin
ilhami ve bilimin giictiyle yepyeni
bir hikaye yaziyor. Koyu yesil
rengiyle cilde enerji, canlilik
veren defneyapragi, glicli
antioksidan kapasitesi sayesinde
birgok cilt probleminde &nleyici
ve iyilestirici 6zelligi ile 6n
planda. Lyn Yaglanma Karsiti
Antiaging Serum, icerigindeki
yuzde 100 dogal bitkisel yaglarla
cildinize igilti veriyor, yaslanma
belirtilerini 6nltyor ve cildi
canlandirirken yeniliyor.

KIR EVI SICAKLIGI
Yatas Bedding’in yilbasina &zel
hazirladigi Country Koleksiyonu
en 6zel hediye alternatifleriniz
arasinda yer alabilir.

Yilbasinin vazgegilmezi olan
kirmizi, bej renk ile Country
Koleksiyonu’nda bir araya
geliyor. Jiit keseler, ketenler ve
ekose desenler, yeni yili bir dag
evinde sémine basinda sicak
cikolata esliginde karsiladiginizi
hissettiriyor.

EVINIZDEKI
TAZELIK

Vernel Max Aromatheraphy+
doganin tazeligini ve sakinlestirici
etkisini giysinize tagimaniz

icin ozel olarak tasarlanmis.
Kremsi formiiltyle duyularinizi
rahatlatan ve ruhunuzu besleyen
Vernel Max'in igerigindeki 6zel
parfum kapsdlleri, yeni yikanmig
giysilerinizi giydiginizde her
hareket ve dokunusunuzda
aktive oluyor.
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Axess’te devir degisiyor
chip-paralar kaybolmuyor

KAYBOLMAYAN

CHIP
PARA

axess

Simdi Axessleyenler chip-paralarini diledigi gibi
biriktiriyor, hayalinde ne varsa aliyor.

AXESS yaz 5990'a génder, basvurun onaylandiginda kartini en yakin subeden hemen al. Axess kazandirir

Kart kampanyalarindan kazanilan chip-paralarin silinmemesi uygulamasi; 21 Ekim 2019 tarihinde kartinizdaki mevcut chip-paralar ile,
bu tarihten itibaren kazanilacak chip-paralar icin gecerlidir. Chip-paralarin kazanim ve kullanim alanlarina iliskin sinirlamalar/detaylar
kampanya o6zelinde degisiklik gostermektedir. Akaryakit sektérinde kazanilan chip-paralar sadece akaryakit sektériindeki Axess Uye
isyerlerinde akaryakit ve otogaz alimlarinda kullanilabilir. Akbank T.A.S. kampanyayi durdurma ve kampanya sartlarinda degisiklik yapma
hakkini sakl tutar.

AKBANK
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