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OYUNA HUKMEDIN!

AX6600 Tum Ev Agi icin Mesh Wi-Fi Sistemi
Deco X90

Yeni Deco X90, Mesh ile Wi-Fi 6 teknolojisini birlestirerek genis ve katl evlerde gu¢lu ve kesintisiz bir baglanti saglar.
CES 2020'de 'inovasyon Odiilil' kazanan Deco X90, cok yiksek Wi-Fi hizlarina (6600 Mbps) ulasabilen tic bant teknolojisi
kullaniyor. Yaklasik 560 metrekareye kadar kapsama alani ve 200 cihaza baglanti destegi saglar...

10 tp-link



VE KAZANAN...

Bu ayin en biyik olayr kuskusuz ki yeni nesil konsollara kavusmak
oldu. Bir yanda PS5, bir yanda Xbox Series X (XSX) ve Xbox Series
S (XSS), birbirlerini tebrik ederek piyasadaki yerlerini aldilar. Diinya
capinda, PS5 stoklar hizla tikenmesiyle dikkat cekti, bir magazanin
PS5'i pleksi kabine koyup isinmasina yol agmasi internette “PS5 cok
mu isintyore” sorularinin sorulmasina neden oldu.

Biz de ofisce PS5'i deneyim etme sansi bulduk. PlayStation Tirkiye
LEVEL ofisine bir PS5 saglayarak konsolu ve oyunlarini denememizi
sagladi, kendilerine tesekkir ediyoruz. PS5'in neye benzedigini,
oyunlannin nasil bir performans sergiledigini Kirsat PS5 dosya ko-
nusunda uzun uzadiya anlatt; hemen sayfalar cevirip bu makaleye
ulasmanizi tavsiye ederim.

XSX konusunda ise maalesef Microsoft Tirkiye'nin bir konsol sag-
lamamasi yiiziinden konsolu deneme sansimiz olmadi, internetten
g6rdiigimiz kara bir kutu imajinin dtesine gecemedik. Ne diyelim,
Turkiye'nin tek basili oyun dergisi de XSX'i hak etmiyorsa, yapacak
editor@level.com.tr ©) cok da bir sey yok demektir...

@apeiron () Derginin icerigine gelecek olursak; séyledig.im gibi —kapak konu-
muzu da olusturan- PS5 bollugu géreceksiniz. (Her ne kadar bence
@tunasentuna (&) konsolu almak icin cok acele etmenize gerek yoksa da eger PS4
/tsentuna 0 devrini atladiysaniz, PS5'e son siirat hiicum etmenizde hicbir sakinca
gérmiyorum.) PS5 konusunun yaninda elbette Assassin’s Creed'in
en cok beklenen oyunlarindan biri olan, iskandinav mitolojisini konu
eden Valhalla, Emre'nin gecesini giindiiziine katmasina neden olarak
dev bir incelemeyle sayfalarimiza konuk oldu. Oyun hakkinda merak
ettiginiz her seyi muhtemelen bu incelemede bulacaksiniz.

Yeni yili karsilayacagimiz gelecek sayimizla birlikte —simdiden- hepi-
mize 2020'den ¢cok daha mitkemmel bir yil diliyorum. Siz de simdi-
den dualarinizi edin de 2021°de normal hayatimiza geri dénelim...

Tairna Q’WW

UCRETSIiz

KARGO!

10 Say! Fiyatina
12 Sayi
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POPULAR SCIENCE
YOUTUBE KANALI ACILDI!

YouTube.com/PopularScienceTR

TIKLA!
Hemen Uye ol
her hafta harika
bilim videolarini

KACIRMA!

TIKLA
&IZLE


https://www.youtube.com/user/PopularScienceTR
https://www.youtube.com/watch?v=sp1JJ43f3zA&t=65s
https://www.youtube.com/watch?v=kxEWKCvEkQk&t=95s
https://www.youtube.com/watch?v=iLp50nG5btE&t=14s
https://www.youtube.com/watch?v=iGLOpulZ-k8&t=25s



https://open.spotify.com/show/1U2s5faieNq3eh7R0Ak9Ek
https://podcasts.apple.com/tr/podcast/popular-science-t%C3%BCrkiye-podcast-yay%C4%B1n%C4%B1/id1490825509
https://podcasts.google.com/?feed=aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6Njk3OTk2MjU0L3NvdW5kcy5yc3M
https://popsci.com.tr/podcast/




PlayStation 5

Sony'nin yeni arzu nesnesi ile ilgili
bilmek istediginiz her sey burada.

¥2860
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OKUL HEP YANINDA

Ozglin ders igerikleri, kisiye 6zgii calisma
takvimleri ve verimli sinava hazirlik yéntemleriyle
Ugur Okullar, yapay zeka tabanl dijital egitim
platformu Metodbox ile basarinin izini strtyor.

-

)
www.ugurokullari.k12.tr UQU‘

o UgurOkullari @) UgurOkullari uguwkuHan OkUllar’



 XSX 1 Telefon tutacadi ve LEVEL

e o —

PS5 alacak olanlar evierinin metrekaresing

bokmall zira alet kendine biroda talep ediyo

SX dusunenler ise styoh bir kutuyla yasama
icin kendilerini psikolojik olarak hazirlamal

Her iki konsol da birbirinden kullanigsiz ara

K £ .

te;z/irraez glbl durdu yeminieYas 31 ama hala toki

¥ V.a rl; r1;utku bnj Yasam tarzi oldu: Ty yayml‘;

P 2= demis Nurullah, 37 de olsg 41 de ol
dnvazgecmeyin; gorismek uze'r s

omrandze bir (1) gun ekleyebilirsiniz
oklasik 8500 TL fiyatlaryeni nesil konsollarin
ikisi de pahali sinifina girdiginden, paranin hangl
konsolu alacaginizda bit etkisi bulunpadigin

Bu konsollara ¢lkmis VE ¢lkacak olan oyunlart
by Uk bif goguniugunui Var olan konsollarinizdd
da oynayabilecegniz| bilerek PS5 veya XSX'€
bir dolu para gomebilirsiniz; hangisini sectiginiz
fark etmez



"Apilerim oncelikle hepinize merhaba, Egemen ben
Derginizi 5 yildintaKip ediyorum; kitapligimda siz€
026l bir yer bile varsHepiniz| cok seviyorum, saglicak

Trump Vs. Biden

6 5 gece isimize ara verip sayg! durusuna gectik
Havalarin sogumasina iriil ufakilkuteedip yodl
hemen 6zlemeye basladik
Kursat'inmorali bozuktu, nasil toparlayacagim

Tuna iki cocuguyla nasil bas edecegini sasird
Oyunlara uzaktan bakar bie hale geldE

Emre cesitli enerji iceceklert esliginde kendi
i Shadowlands'e hazirladi, Hear thstone'da da
poketleri erken acmanin yolunu kesfettiginden
elindeki 90'a yokin paketi herkesten once acarak
nirvanaya erdi

Marvel's Avengers'in multiplayefoyunctisayIsinia
dibe vurmastyla Tuna, ‘Ben demigtimk diye ortaligl
Velveleye Verdi=5ss. sokin@diyerek uzaklastiridi

Karsatn moralini PS5 duzeltiyor gibi oldu ama

g0zl eski sayllarimi COCUKKENVEEME

tum. Bazl yeni sayliarim diger evde oldugu icin objektife
yansimadi. U gunlerde Turkiye'nin tek basil oyun dergisiun
Vanina da kavusan LEVELTselam olsun sanal Ruyamda yaza

olmak igin bagvurmus, heyecanla Cevap pekliyordum;uyanip
ben azindan bunu yazayinsdedin. Rilkent ten sayglarnss
Sozleriyle bu guzel karey! gondermig Sinan sonlu bizlere. bil
kent mezunu arkadaglar Vae aramizda (Tuna), © da size S€
lamlarini gonderiyom(bigen Universitelerden mezun olonia
s elam yollamadi) (Sakatabii) (N cok parantez yarabbl
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SAM & MAX: SAVE

THE WORLD REMASTERED

Telltale
arsivinden,
yepyeni bir
goriuntuyle...

Telhole Games hayatimiza bir dolu unutulmaz
macera oyunu soktu ve firma, 2018 yilinda
iflasini aciklayip ortadan kayboldu. Ellerindeki
bazi isimler ise satin alindi ve bunlardan bir tanesi
de Sam & Max oldu.

Aslinda bir cizgi-romandan vyarlama olan ve
1993'te cikan macera oyunuyla taninan Sam &
Max, dénem icin “yeni nesil” diyebilecegimiz

bir formatta, Telltale tarafindan bircok bélimden
olusan bir halde hayatimiza girdi. Bu da 2006
yilindaydi. Eh, izerinden 14 yil gectikten sonra da
oyunun makyajlanarak yeniden gelmesine hayir
diyemeyiz.

Sam & Max macerasinin bu ilk bélimi olan Save
the World, yenilenmis grafikler ve yeni mizikler
esliginde geliyor. Yapimci koltugunda Telltale'in ku-
rucularindan biri olan Dan Connors'in yeni firmasi
Skunkape Games bulunuyor. Firmanin geri kalan
elemanlarini da zaten Telltale’in eski calisanlar
olusturuyor. Her ne kadar yapimcilar, oyunun isim
haklarini satin almis olsalar da dénemi icin anlamli
olan Telltale oyun gelistirme kiti artik ise yarama-
digi icin oyunu sadece basit bir yamayla suna-
mayacaklarini anlamislar ve bu yiizden de dogru
diizgiin bir yenilenmeye gitmeye karar vermisler.
Sam & Max'in bu ilk bélim, siz bu yaziyi okurken
piyasada olacak. Diger bélimler, Beyond Time
and Space ve The Devil's Playhouse da yine remas-
ter uygulamasina tabi olacak gibi duruyor.
Sadece PC ve Nintendo Switch icin hazirlanan
oyunun diger konsollara gelme ihtimali, oyunun
yakalayacagi basariyla dogru orantil. &

LEVEL | 9



HABER

Yuzik Kardesligi’nin bir adim 6ncesi

degil de, The Lord of the Rings filminin

de bir remaster’i, remake'i, bir seyi
gelse... Resmen 20 yil gececek, ortada
konuyla ilgili hicbir sey yok. Filmleri izleyip
durmaktan diyaloglar birebir bilir hale gel-
dik. (Eger Yiziklerin Efendisi’yle heniiz bir
ilginiz olmadiysa, derhal kitaplari okuyun,
sonra da filmleri izleyin. Simdi!)

10 | LEVEL

Gelelim oyuna... Macera oyunlarindan
tanidigimiz Alman oyun firmasi, Daeda-

lic Entertainment’in hazirlamakta oldugu
LotR: Gollum, firmanin diger oyunlarindan
biraz daha farkli olarak hem aksiyonu, hem
de maceray: bir arada getiriyor. Tabii bu
Gollum’un sicrayip hoplayarak déviisecegi
anlamina gelmiyor ama bolca kacma ve
saklanma islerine girecegimiz de aciklanan
ilk bilgilerden.

Yizik Kardesligi'nden hemen éncesini konu
edecek olan oyun, Gollum’un The One
Ring'in etkisiyle nasil Smeagol’dan Gollum’a
dénistigini sahneleyecek. Oyun bunu diiz
bir tarihi siralamayla yapmayacak ama geri
dénislerle Smeagol’in basina neler geldigi-
ni 6grenecegiz.

Oyuna Barad-dur'da baslayacagiz. Son
derece karanlik bir kale sehir olan bu bélge,
Gollum'un tonla dismandan nasil siyrilabile-
ceginin de testi olacak. Bu bélgenin disinda,
bundan daha bile biyiik bélgelerin oyunda
yer alacag da bildiriliyor.

Gollum tutsak edildigi bu kaleden ciktiktan
sonra, LotR evreninden tanidigimiz cesitli
karakterlerle karsilasacak lakin bunlarin
kimler olacagi heniiz belli degil. Legolas’in
babasi Thranduil ve Nazgil disinda hangi
nly isimleri gérecegiz, merak icindeyiz.
Oynanis acisindan Gollum‘un daha cok
gizlenme odakli hareket edecegini belirttik

ama bir Daedalic oyunu, macera égeleri
olmadan da var olamaz. Bu sayfalardaki
bir ekran gérintisinden de géreceginiz
izere Gollum zaman zaman bazi secimler
yapmak zorunda kalacak. Bunlar ekranda
belirdiginde Gollum tarafi kirmizi olarak
isaretlenecek, Smeagol tarafi ise yesil.
Gollum’un icinde yasadigi bu catisma,
kararlarinda da etkili olacak ama bu
secimlerin oyuna nasil bir etkide bulunacag:
heniz aciklanmad..

Gérsel acidan su anda bile gayet iyi g&-
ziiken oyun, PC, PS4, XONE ve Switch icin
hazirlaniyordu —ki gectigimiz ay gelen bir
haberle, oyunun PS5 ve XSX'e de gelecegi
aciklandi.

2021 yili icerisinde gelmesi beklenen oyun,
umalim da LotR evrenine yarasir bir yapim
olsun... ¢



Sira tabanl bir fantastik dinya
oyunu mu? Hemen alalim!

016 yilinda cikan ve dergimize konuk savasa girecegimiz oyun, eski dénemin tim

ettigimiz Heaven’s Hope'un yapimeilari gizelliklerini modern bir oynanisla harman-
Mosaic Mask Studio (Kurucusu Tirk arkada- liyor.
simiz Seckin Olmez.), yeni oyunlar Shields of  Bolca iiniteyi komuta edecegimiz oyunda, ini-
Loyalty'yi Steam izerinden satisa sunmak icin  telerimizi giiclendirip daha giicli birer savasci
hummali bir calisma icinde. haline getirebilecegiz, yetmezse bulacagimiz
iki boyutly, sira tabanli bir strateji oyunu olan esyalarla onlar daha da gicli kilacagiz.
Shields of Loyalty, fantastik bir kurguya sahip Heroes of the Old Wars adindaki kahramanlar
karanlik bir dinyada geciyor. Mantaria da maceramizda bize yardimei olacak. Bu

adindaki adalardan olusan bir diinyada bolca  giicli yardimeilar, sahip olduklar yeteneklerle

kopartmak.

savasin seyrini degistirebilecekler.

Savas alanlarinin yapisini stratejimize dahil
edecegimiz oyun, rastgele gerceklesen

hava olaylari (Yildirimlar, firtinalar, disen
meteorlar!) ile micadeleyi daha da yukar
tastyacak.

Shields of Loyalty'nin ne zaman piyasaya
cikacagr heniiz belli degil ama oyun ilginizi
cektiyse, Steam’den oyunun ismini aratip oy-
nanis videosuna géz atmayi ihmal etmeyin. ¢

Birilerine kotuluk
yapma vakti

02004 yilinda cikhii icin uzun siire 8nce unutulan

Evil Genius, yepyeni bir devam oyunuyla dénis
yapiyor. Amacimiz Descipable Me formatinda cesitli
kastilikler yapmak, bir kiyamet silahi hazirlayip kiyamet

Oyunun bu yeni versiyonunda artik cover operations

adi altinda kendi Gssimiizi bir ticari miessese gibi lanse
edebiliyoruz. Bunu da bir kumarhane olarak kuruyor ve
misterilerimizin tafil paralarini cebe indiriyoruz. Arka
planda yasal bir isletme varhigini sirdirirken, biz de
gizliden Ussimizi gelistiriyor ve parca parca kiyamet
silahimizi olusturuyoruz.

ilk oyundaki Maximilian’in Red Ivan adindaki bir karak-
ter olarak déniis yaptigi oyunda, emrimizdeki adamlarn
Do It Now komutuyla daha hizli is yapmaya itebiliyoruz.
Bu morallerini disiirse de isler yapiliyor mu, yapiliyor.
Strateji tirini farkli ve eglenceli bir formatta kullanan
Evil Genius 2, PC icin 2021"in ilk yansinda piyasada
olacak. Oyunla ilgili yaklasik alti dakikalik bir fragmani
da internette bulabilirsiniz. ¢
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SON
DAKIKA!

¢ The Last of Us’in dizisinin yapi-
mi, gelen son haberlere gére iler-
leme kaydediyor. Chernobyl’den
tanidigimiz Craig Mazin, oyunun
yazari Neil Druckmann 6n planda
olmak iizere PlayStation Produc-
tions, Word Games ve Naughty
Dog’un yapimda yer aldig acik-
landi.

# Neden AAA kalitesinde, orijinal
oyunlari pek az gérilyoruz sorusunun
cevabini SIE patronu Jim Ryan verdi:
“Bu tip oyunlari yapmak 100 milyon
dolarlik bir biitce istiyor ve biyiik risk
tasiyor.” O zaman gelsin Spider-Man
5’ler, Horizon 9'lar, Ghost of Tsushima
4'ler...

¢ Spider-Man: Miles Morales’i
oynamis olanlar fark etmistir;
oyunda inli Chrysler binasi yer
almiyor. Bunun nedeni de basitce
binanin sahibinin, yapinin oyunda
kullanilmasina izin vermeme-

si. Kim bilir kac para istedi de
Sony’ye bile cok geldi?

# Son iki yilda Steam kullanicilarinin
gamepad kullaniminin iki katina cikhg
aciklandi. Yoksa klavye ve fare tarih mi
olacake (imkansiz, merak etmeyin.)

¢ PS5’in karaborsaya diisecegini
bilen bazi kurnazlar, Amazon’un
paketlerini ele gecirip iclerine
baska, ucuz mallar koyarak
musterileri magdur etti. Bircok
kisi Twitter'da Amazon kutularinin
standart koli bandiyla bantlan-
digini ve iclerinden PS5 yerine
alakasiz seylerin (Bir tanesi de
Tirk markasi bir bulgur.) ciktigini
raporladi.

® Gectigimiz ay Capcom biyik bir
siber saldir altinda kaldi ve 2024’
kadar olan oyun planlari, firmaya ya-
pilan 8demeler ve kullanici bilgileri gibi
bircok bilgi internete sizdi. Soke edecek
bilgiler yayimlanmamis olsa da saldiriy
diizenleyenler ellerinde daha fazla bilgi
oldugunu ve bunlari da yayacaklarini
séyliyor.

¢ Ubisoft’un Singapur stidyosu-
nun basindaki isim, Hugues Ricour
da firmadaki uygunsuzluklar
kapsaminda gérevinden alindi.
Ricour, Skull & Bones oyununu
yonetiyordu.

12 | LEVEL

Bu defa istikamet Orta Dogu

Ursat’in bu ay inceledigi Little Hope, The
Dark Pictures serisinin ikinci oyunuydu.
Ondan nce ise Man of Medan vardi. Serinin

iclinci oyunu ise House of Ashes olacak ve
seriyle ilgili begendiginiz o karanlik macera
formati aynen korunacak.

Afganistan’in bir bélgesinde gececek olan
oyun, bu bélgede gérev yapan Amerikan
askerlerinin, bélgedeki kadim bir katiligi
harekete gecirmesini konu edecek. Bélgedeki
gizemi cdzmeye calisirken yine farkl karakter-
lerin kontrolini alacagiz, kimin yasayip kimin

dlecegine secimlerimiz dogrultusunda karar
verecegiz ve nihayetinde gizemi ¢ézecegiz.
Her zamanki gibi oyunu tek basimiza oynaya-
bilecegimiz gibi internet izerinden anlasmali
olarak da senaryoyu deneyimleyebilecegiz.
Movie Night modu ise arkadaslarimizi ayni
eve toplayip karakterleri farkl kisilerin kontrol
etmesiyle gerceklesecek olan bir multiplayer
oyun modu olarak oyunda yer alacak.

2021 yilinda piyasada olmasi beklenen oyun,
PC’nin yaninda hem simdiki, hem de yeni nesil
konsollara gelecek. ¢

LEVEL UP! podcast simdi de

Spotify’dal
potify‘dal
EVEL ve Digitale Gaming ortakhgindaki
LEVEL UP! sohbetleri tim hiziyla devam
ediyor. Konsollar, konsol ve oyun fiyatlar,
espor iizerine giincel muhabbetler ve nice-
siyle dolu dolu alt bélime ulasan LEVEL UP!,

simdi Spotify Uzerinden de sizlerle bulusuyor.

Spotify'da bizi takip etmeyi ve dinlemeyi
unutmayin.

LEVEL UP!'ta Kirsat'a Digitale Gaming’den
sevgili Dogan Dirim ve Master of Gamers'in
Oyun ve Espor sorumlusu sevgili Kudret
Coruk eslik ediyorlar.

Aksam eve déndiyseniz ve caniniz oyunlar
izerine biraz sohbet cektiyse bize katilin,
aklinizdaki sorular, elestiriler

ve 8nerileriniz icin yazmak-

tan cekinmeyin. LEVEL Online

ve Digitale Gaming Youtu-

be kanallarinda gérissmek

Uzere. &




FARCRY 6

Yine kimsenin beklemedigi ve yine kimsenin basindan
kalkamayacag: bir Far Cry oyunu.




* K K

Yara’dan devrim sesleri yikseliyor



Gecmise sikisip kalmis bir Glke: Yara

Devrime bir ses lazim



iLK BAKIS

Yapim People Can Fly Dagitim Square Enix Tiir FPS, RPG Platform PC Web outriders.square-enix-games.com Cikis Tarihi 2 Subat 2021

Ovutriders O

Baska bir gezegene konuk olunca...

edef hep Mars, bunu zaten biliyoruz ama

disiniin ki baska bir gezegeni daha ele
gecirdik. Fakat icerisinde yasayan bazi kim-
seler var. Hedefimiz, insanhigin kurtulusu icin
bile olsa, nihayetinde buranin yerlilerinin bize
hemen kucak acmasini saniyorum beklemek
yersiz ve sacma olacaktir. The Outriders'da da
tam olarak béyle bir durum ile karsi karsiyayiz.
icerisine daldigimiz Enoch isimli gezegen,
aslinda da tam da insanoglunun istedigi bir ki-
vamda ama yalniz degiliz! icerisinde yasayan
tim halk bize karsiymis gibi distnebilirsiniz.
Yapmamiz gereken mi? Bizim oldugunu disin-
diigimiz bu giizide diinya icin savasmak...
internet ortaminda The Outriders diye aratti-
giniz zaman karsiniza Gears of War, Anthem,
Destiny ve Mass Effect karsimi bir oyun olaca-
&1 hakkinda bolca yorum gelecektir. Acikcasi
yapimi yakindan inceledigimizde ve bugiine
kadar yayimlanmis olan oyun ici videolarina
bakhgimizda, gercekten de bu oyunlarin
karsimi olacagini sdyleyebiliriz. Oyunumuzun
gectigi dinya bircok farkli atmosferi begeni-
mize sunacak olmasina ragmen temelde, tipki
Birinci Dinya Savasi'na benzeyen mevzilerle
dolu, gérece ilkel ve karanlik sekilde resme-
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dilmis. Siperden sipere gecisler yaparak
ilerleyecegimiz oyunda kaybolan hayat
puanlarimizi doldurmak icinse bolca disman
vurmamiz gerekecek. Rakibe yaphgimiz
isabetli atislar sonucunda dolan hayat puani
mekanigi simdilik ilgi cekici bir detay olarak
bir késede duruyor... Acik ve kapali bircok
harita ile bizi selamlayacak olan oyun, biz
ilerledikce acilan biyik bir harita deneyimi
sunmayi hedefliyor. Bir defa ele gecirilen
bslgelereyse “Fast Travel” opsiyonu agila-
cak. Karakter yaratma ekranini gectikten
sonra, karsimiza secilmeyi bekleyen dért si-
niftan birisi cikacak. Devastator, Pyromancer,
Technomancer ve Trickster olarak siralanan
siniflanin her birisinin kendisine ait &zel-
likleri ve gelistirilebilir yetenekleri mevcut.
Genel hatlari ile bakhgimizda Devastator,
kullanabildigi ézellikleri sayesinde muaz-
zam bir Tank olacakken, belirli bir mesafeye
atabildigi ates dalgalari ile Pyromancer
toplu gezen dismanlarin korkulu riyas
olmay hedefliyor. Technomancer tam olarak
vzun mesafe saldinlar yapan bir karakter
seklinde planlaniyorken, Trickster 6zellikle
zamani yavaslatabilen yetenegi ile her

partinin simdiden géz bebegi. Anlayacaginiz
farkli siniflar ile oyuna eklenecek bircok farkl
yetenek s6z konusu... Dissman birimlerinden
bircok esya disecegdi de simdiden bilinen de-
taylar arsinda yer aliyor. Dilersek bu esyalar
direk kullanabilecek, dilersek yok edip farkli
parcalar elde edebilecegiz. Gelistirilebilir silah
ve zirhlarimizin yegane sebebi de farkli tir ve
sekillere sahip olan dissman birlikleri olacak.
Kimileri insansi olsa da aralarinda bazen yok
etmesi ziyadesiyle zor olacak “Alien Creature”
denilen, farkli yaratiklar olacak. Bu arkadaslar
cogu zaman mini bosslar sekilde karsimiza
cikacaklar.

Tabii béylesine aksiyonlu bir macerayi tek
basina deneyim etmek istemeyenler icin de
oyunu Uc kisilik takimlar olarak co-op sekilde
deneyim etmek mimkiin olacak. Diger taraftan
oyunda bircok tasit olacagi da biliniyor ama
bu araclar hakkinda heniiz yeterli bilgimiz
bulunmamakta. Ozetlemek gerekirse, bircok
farkl tirden ve tarzdan etkilenen, “ilginc”
diyebilecegimiz bir yapim ile karsilasmak icin
giin sayiyoruz. Bakalim oyun piyasaya cikti-
ginda ne gibi bir deneyim sunacak.

@ Ertugrul Siingy
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Yapim Neocore Games Dagitim Neocore Games Tir RPG / Strateji Platform PC, PS5, XSX Web kingarthurknightstale.com Cikis Tarihi 2021 Ik Ceyregi

King Arthur: Knight's Tale O

Krol Arthur adini saniyorum duymayan
yoktur. Hatta bircoklari kendisinin gercek
olduguna bile inanmaktadir. Hatta saniyo-
rum, bilinen tarihte hakkinda bu kadar cok
konusulup aslinda var olmayan baska bir
kral da yoktur. ik defa 1136 yilinda yazi-

lan “Historia Regum Britanniae” kitabinda
kendisinden bahsedilen Kral Arthur hakkinda,
bugiine kadar envaicesit iddia ortaya atldi.
Nitekim hicbirisi de kanitlanamadi. Oyle ki
mezarina dahi ulasilamadi. Yine de en cok
taninan ingiliz Krallarindan birisi olma ézel-
ligine sahip. Hal bdyle olunca da hakkinda
onlarca film ve pek tabii oyun yapildi. Yakin
bir tarihte aramiza katimak icin kollar sivayan
King Arthur: Knight's Tale ise bilinenden biraz
daha karanlik bir Arthur diinyast ile karsimiza
cikacak gibi duruyor.

Ekim ve Kasim aylari arasinda Kickstarter’a
ctkan yapim, siz bu satirlari okurken ¢coktan

Mitolojiye mitoloji katmak

hedefine ulasmis, finale dogru emin adimlarla
ilerliyor olacak... Oyunumuzun bu kadar ka-
ranlik olmasinin en biyik sebebiyse siphesiz
ana karakterlerden birisinin Sir Mordred
olmasi. Kendisi, Kral Arthur’'un Queen of
Orkney’den olan, gayrimesru cocugu olarak
bilinir. Ayni zamanda Arthur’a karsi olan ha-
inligi ile de taninmaktadir. Oyun icerisindeyse
direk olarak Sir Mordred'i kontrol edecegiz.
Hikayeye gére Kral Arthur'v 8ldirmisiz
ama son nefesini verirken bir sekilde bizi de
beraberinde gétirmeyi basarmis. Gelinen
nokta itibariyle iki taraf da hem &l hem de
canli zira Avalon’un mistik hikimdar “The
Lady of the Lake” bizi hayata geri getirmis.
Neden mi2 Ciinki &nemli bir sévalyelik gére-
vini tamamlamamiz gerekiyor: Kral Arthur'u
éldirmek!

Oyuna dair ekran gérintilerine ve erken
oynanis videolarina baktigimiz anda,

ziyadesiyle karanlik bir orta cag temasi
gériyoruz. Kullanilan renkler ve mekanlar,
her tirli savas ve yikimi cagristiryor. Oyunun
geneline baktigimizdaysa klasik RPG ele-
mentlerinin, XCOM'dakine benzer taktik sa-
vas ile birlestigini gériyoruz. Bilindigi kadar
ile RPG tarafinda, hemen her karakter seviye
atlayabilecek. Seviye atlama sonucunda tipki
D&D mantginda oldugu gibi belirli 6zellik
ve yetenek puanlar artirabilecegiz. Ayrica
bircok karakter topladigimiz farkli esyalar:
giyebilecek. Bdylece karakter gelistirme
tarafi daha da RPG ekolinde seyredecek.
XCOM'dan alishgimiz siper mekanikleri bu
oyunda da mevcut olacak. Menzilli saldin,
biyi ve yakin saldirinin bir arada bulunacag
oyunda, ézellikle dismanlara saldirdigimiz
y&nlerin farkli bonuslari olacak.

Bilindigi kadari ile oyunda 30 farkl karakter
ve bes farkli sinif bulunacak. Tabii kulla-
nilabilecek yetenek ve esyalarin cesitliligi
sayesinde cok farkli kombinasyonlar yapabi-
lecegiz. Disman birimler arasindaysa dénem
dénem farkli mitolojik ve fantastik dissmanlar
belirecek. Bu arkadaslari ortadan kaldirma-
dan 8nce ne gibi zaaflari var égrenmemiz
gerekecek. Ana binaniz olan Camelot'a
istedigimiz zaman ugrayabilecegiz. Heniz
detayli bilgiler verilmese de bu kaleyi gelistir-
memiz mimkiin olacak. icerisinde insa ede-
cegimiz yeni binalar ile farkli kahramanlara
ve dzelliklere ulasabilecegiz. Ayrica oyunun
gidisati tamamen verdigimiz kararlar ile
sekillenecek. Bdylece bircok farkli hikayeyi
deneyim edebilecek, tekrardan basladigimiz-
da bambaska bir sekilde ilerleyebilecegiz.
Gérintusy, teknik alt yapisi ve oyuna ekle-
necedi sdylenen yenilikler ile simdilik buyiik
bir heyecan yaratmayi basaran Knight's Tale,
bakalim piyasaya cikhginda sézlerinde ne
kadar durabilecek.  Ertugrul Siingis
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5 XIXTEY

Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts Tir RPG Platform PC, PS4, PS5, XONE, XSX Web www.ea.com Cikis Tarihi 2021 ilk Ceyregi

emastered furyasi, oyun diinyasini dylesine

kasip kavurdu ki sanryorum hemen herkes
sevdigi oyunlarin Remastered versiyonlarinin
citkmasini dért gézle bekliyordur. Yani gelinen
nokta itibariyle bir dénemin tim oyunlarini isi-
tip 1sitip bastan yapsalar, saniyorum kimse bir
sey demeyecek... Her ne kadar bazi oyunlarin
remastered olmalari seriye ve isimlerine hicbir
sey katmiyor olsa da bazilari var ki gercekten
de “lyi ki bayle bir icat cikh da yeniden dene-
yim ettik” dedirten tirde olabiliyor. iste bu “iyi
ki” grubuna giren isimlerden bir tanesinin de
Mass Effect olmasini umuyoruz. Uzun siiredir
hakkinda envaicesit dedikodu dolanan Mass
Effect serisi, sonunda tim oyunlar kapsaya-
cak remastered versiyonu olacak Mass Effect
Legendary Edition’u gézler éniine serdil
Distnince remastered olan oyunlarin hatiri
sayilir miktari 90larin sonu ile 2000’lerin ilk
yansinda iretilmis yapimlar. Oysaki Mass
Effect serisinin ilk yapimi g&rece yakin bir tarih
olan 2007 yilina dayaniyor. Cikhgr ddnemde
biyik ses getiren yapim, ézellikle takip eden
yillar icerisinde adindan cokca konusulan
efsaneler arasina hizli adimlarla ilerlemisti.
Nitekim 2010 yilinda iretilen ikinci oyunu ile
bir anlamda “Hall of Fame” olmayi basarmis,
RPG dinamikleri ve hikaye anlatimini, muaz-

18 | LEVEL

Beklenen o sahane haber geldil

zam bir bilim kurgu ile birlestirmeyi basarmist.
2012 yilinda iretilen serisinin Giciincii oyunu,
dzellikle oyunun sonu yiiziinden biyiik elestiri
yagmuruna tutulmus, akabinde yapilan giin-
cellemeler ile olmasi gerektigi disinilen kiva-
ma getirilmisti. Serinin son oyunu konumundaki
Andromeda ise 2017 yilinda refilmisti. Serinin
takipcileri tarafindan belki de asla olmamasi
gereken bir Mass Effect oyunu olan Androme-
da, 6zellikle grafik motorundan kaynaklanan
hatalar yizinden yerden yere vurulmustur.
Anlayacaginiz ¢ok iyi iki oyunla kendisini diin-
yaya tanitan yapim, son iki oyunu ile biyik
sikintlar yasamishr.

iste Legendary Edition’unun iiretilme sebebi
de sanki birazcik bu “eksiklikleri” tek seferde
giderme giidisi gibi geldi bana. Yapime
firmadan gelen aciklamaya gére Mass Effect
Legendary Edition, ME, ME2, ME3 oyunlari-
nin hepsini, Gretilmis tim ana DLC'leri, yetmez-
mis gibi tim promo silah, zirh ve paketleri son
kullanicinin begenisine sunacak. Yapilacak
yenilemeler arasinda muazzam bir grafik
gincellemesi olacagi da belirtilen diger detay-
lardan. Ayrica Legendary Edition’un 4K Ultra
HD destegi olacaginin da alt cizildi. Firma ta-
rafindan verilen bilgiler arasindaysa bir diger
ilgi cekici nokta da BioWare'in “yeni” Mass

Effect oyunu izerinde calishgini belirtmesi
oldu... Legendary Edition ile birlikte yapilacak
yeniliklerin genel olarak grafik teknolojisi ize-
rinde olacagi asikar. Yine de firmanin orijinal
oyunlarda sirtan ya da hikaye ilerleyisini
zorlastiran gelismeleri ortadan kaldiracaklarini
da simdiden biliyoruz. Pek tabii s6z konusu
ticleme oldugu zaman, senaryo isleyisinin ve
oyunlar arasi baglant hakkinda da ne gibi
yenilikler yapacaklar merak konusu.

An itibariyla Legendary edition hakkindaki
bilgilerimiz sinirl ama sunu biliyoruz ki dogru
giincelleme ve degisikliklerle birlikte, en azin-
da piyasaya ilk cikhgi dénemdeki kadar sahs

yapabilmesi isten bile degil! ¢ Ertugrul Siingt






M erhaba LEVEL okurlari. Bir ay1 daha

geride birakhk. Gecen ay bahsettigim
iizere bu aydan itibaren, sizlere, sanat dalla-
ninin birbiriyle etkilesiminden bahsedecegim.

Yaratik ve B6lim Sonu Canavarlar
Antik dénemlerden itibaren duvarlara res-
medilen hayvan figirlerinden dijital tabletle
tasarlanan cizimlere giinimize bilinme-
yene olan merak hep ilgi cekici gelmistir.
Kutsal kitaplarda ve mitolojik dykilerde yer

alan varliklar, sanatcilart da etkilemistir.
Kronolojik olarak baktgimizda resim sanat,
heykel, edebiyat, fotografcilik ve sinema
gibi sanat dallarinda eserler Greten sanatci-
lar canavarlar her daim ilgi cekici kilmaya
calismislardir. Resim sanatina bakhgimizda
Hieronymus Bosch (Diinyevi Zevkler Bahcesi
gibi resimlerini 6rnek olarak aldigimizda
Bosch'un tasarladigi yaratiklar ve baskala-
sim geciren insansi varliklar, korku sinema-
sin acisindan dnemli bir referans olusturur.

Lynch’ten, Cerpenter ve Cronenberg’e
kadar cogu yénetmen Bosch’un olusum-
larini beyazperdede yansitir. Laocon

ve ogluna saldiran yilanlar, tepegéz,
Drakula, sirenler, Frankenstein canavari
gibi diinyevi cehennemin zebanileri video
oyunlarina tasinacaktir. (Silent Hill 2 ve 3
oyunlarinin yaratik tasarimlarinda Francis
Bacon ve Hieronymus Bosch’un resimle-
rinin yer aldigi kitaplar referans olarak
gésterilir.) &

Pieter Bruegel - Olimiin Zaferi
The Devils (1971) Ken Russell

Pieter Bruegel de Bosch gibi diinyevi cehennemleri
resmeden &nemli bir ressamdir. Olimiin Zaferi asli
resmi sinemay da etkilerker,-ICO gibi oyuntarda
da bu devasa metafizik evrenin tasarimini etkiler.
Degirmenler. gdlgeler De Chirico gibi gercekis-
tici ressamlari ve dolayli olarak popiiler kiltiri

etkilemistir.

Dante’nin Infernosu - Gustave Dore

Dante’nin ilahi Komedya kitabi 14. yizyilda yazilmis ve

ressamlari, yénetmenleri ve diger disiplindeki

sanatcilar derinden etkilemistir.

\_/
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Cehennemin
interaktif yizi

Video kliplerde, animelerde ve
video oyunlarinda Dante’nin
Cehennemi

Bassiz Stvari

Resim sanatinin yaninda, Gotik edebiyat, masallar
ve anlatilar, Tim Burton gibi yénetmenleri ifritle
sézlesme kopusu edehiyatta ilgi duyulan bir konu
olurken gotik edebiyattan sinema ve animasyo-
na cok sayida érneklerini gérdigimiz bir tir
olacaktir. Seytan cikarma, bassiz siivari, Hayalet
Siriici, Constantine gibi cizgi roman diinyasini da
etkileyecektir.

Resimden sinemaya

Dali gibi Sirreal ressamlarin tablolari sinemaya Sembolist
/Sirreal sahneler sunar. Edebiyatla da etkilesim icersinde
olan bu gérseller dikkatli bakildiginda korku sektriinde
giincel imgeler olacakhr.

Korku edebiyath
H.P Lovecraft kozmik evren olusturma bakimindan

edebi ustalarin basinda gelir. Basta Stephen King'in
romanlardan sinemaya vyarlanan yapimlarda,

Lovecraft'in Cthulu’nun Cagrisi gibi kurgusal dUn);a- I
larini géririz. Body Horror denen tiiriin ustalarin-

dan olan yazarin canavarlarini, David Lynch, David
Cronenberg, John Carpenter gibi yénetmenler

referans olarak almaktan geri kalmaz.
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DOKUZUNCU NESLE HAZIR MIY1Z?

“Dokuzuncu nesil konsollar nihayet bizlerle beraber.” Bu cimleyi cokca duymus

i degisikliklere gebe
ienlerin de katkisiyla
geriye uyumlulugu
mde.

eleme firsatimiz oldu,
byelim.
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DOSYA KONUSU

TASARIM: YA SEVDINIZ, YA SEVMEDINIZ

PlayStation 5 tanilmadan énce en fazla konsept tasarimi yapilan konsol
olabilir muhtemelen. Yani acik konusmak gerekirse, o kadar cok farkli konsept gérdik,
In tottolarindan sallama yetenegine
yercekte nelerle karsilashke

bir DualSen-
kadariyla,
erine siyah
bir secenek
su ki pek cok
r renk dijze-
hglayacaktr.
aptirma-
tesekkir
gdre mavi /
5iklandirma
gibi cihazin

e'te oldugu

dan bakar-
ran seylerin
e sembolleri

Satis rakamlari

Simdi PS4 ilkemizde korkunc basarili oldu  zira cihazin neredeyse eksiksiz PS4 uyumu,  satislarin biyik cogunlugunun Digital
ancak durum eskisinden bir miktar farkli bil-  eski konsol sahiplerinin kitleler halinde Edition olacagini disinmistik ancak ilk
diginiz izere. Dévizin durumuna bindirilen PS5'e gecip arsivlerindeki oyunlarini yeni sonuclar tam tersi. 19 Kasim itibaryla
vergileri de dahil ettiginizde PS5’in selefinin  konsollarinda oynamalarini tesvik edebilir. Japonya’da satilan 117.000 konsolun
sahs rakamlarini yakalamasi, ilkemiz Simdilik elimizde cok fazla sahs bilgisi sadece 15.000'i Digital Edition olmus,
dahilinde biraz giic olabilir. Diinyanin geri olmasa da kanimca en sasirtici sonuc haliyle hepimiz fena halde yanilmis gibi
kalaninda ise durum oldukca parlak gibi Japonya‘dan geldi. PS5 ilk tanitildiginda gézikiyoruz.

PSI PSe PS3 PS4

102.49 milyon 155.00 milyon 87.40 milyon 114.00 milyon+



TEKNIK OZELLIKLER

PS2'den beri her konsol neslini selamlarken hep su cimleyi kullandik. “Bu fiyata béyle bir PC
toplamaniz olasi degil”. Bu denklem direkt “beygir giici” acisindan bakildiginda gercekgi
olmasa bile, optimizasyon séz konusu oldugunda konsollar uygun fiyata uzun yillar kaliteli oyun
deneyimi vadeden makineler olarak kaldilar. Yeni nesil konsollar da bu rneklemi devam
ettirirken, PC'leri 6ne cikartan bazi teknolojik oyuncaklardan da faydalanacaklar.

Islemci Grafik cipi SSD
PS5, AMD ve Sony tarafindan gelistirilen Sistem cipine entegre olarak gelen grafik PS5 ile alakal duydugunuz, performans
ve 7nm Uretim teknolojisiyle iretilen, sekiz birimi de AMD’nin RDNA 2 grafik mima- alakali on seyden yedisi, SSD'nin 5.5Gb/s
cekirdekli bir AMD Zen 2 islemci ile geliyor. risini kullaniyor ve islem giici tam 10.28 okuma hizi ve bunun yiikleme sirelerini ne

kadar disirdigi ydniinde olacaktir. Sonynin
PS5'te kullandigr 6zel Gretim SSD 825GB
kapasiteye sahip olsa da bunun maalesef

TFLOP. 36 islem unitesiyle desteklenen

Gerektiginde 3.5 Ghz hizla calisabilen bu
grafik cipinin islem giici PS4'te kullani-

islemcinin PC tarafinda direkt bir karsiligi

olmasa da AMD Ryzen 7 3700X islemci- lanin tam 5 kah! Ray Tracing destegiyle
siyle benzer degerleri sundugu séylenebilir. gelen GPU, oyunlari 120fps’e kadar 667GB'1 kullanilabilir durumda. Ozellik-
16GB GDDRé RAM de islemciyle iyi bir destekleyecek kadar giicli ki bunu DmC le PS4 Pro’da 2TB secenekleri oldugu ve
takim olusturmus durumda. 5: SE'de acikca gérdik. oyunlarin giderek artan boyutlan disinilirse

ortada bir yer sikintisi olacagi muhakkak.
Buna simdilik PS5’in harici harddisk Gzerin-
den oyun calisiramiyor veya yedekleyemiyor
olmasini da ekleyince oyunculara bitirdikleri
oyunlar silme yolu gézikti gibi.

Ses
nin en iddiali oldugu konulardan
de PS5'te kullanilan ve Tempest
adi verilen teknoloji. Bu teknoloji
nde oyunlarda yiizlerce farkl ses
g1 ayni anda islenebiliyor (PS4'te
ivarindaydi). Bu elbette PS5 icin
n gelistiren firmalar tarafindan
lesteklendigi sirece anlaml.
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DUALSENSE

PS5'in ne tasarimi ne performansi ne de cikis oyunlarn DualSense kadar konusulmad..
Sony 20 senedir neredeyse ayni mantikla yarafilan FF mekanigini cépe atip haptik

k yaratti ki, Razer ve Hori gibi kidemli

tyor. DualSense muhtemelen bir oyunda

basit. Gelin detaylara bakalim.

Adaptive Triggers konusu da
hayli ilginc. Ben bu tetiklerin

alSense’in tam sarida 15
e kadar batarya dayanimi
Hugu sdyleniyor. Ben ay-

hep yaris oyunlarinda cok daha
iyi bir gaz / fren hassasiyeti
saglayacagini disinmistim ama

bu tetiklerin gerek Miles Morales
gerekse Astro’s Playroom’da
diger tirlerde de ristini ispat-
ladiklarina tanik eldum. Bundan
sonrasi gelistiricilere distyor
zira destek gelmedigi siirece bu
tetiklerin PS4'te kullanilanlardan
farki olmayacaktir.

. |

atma acik halde ve sirekli

imda bile 8 saatin Gzerine
ay1 basardim ki bu deger

Shock 4/tn iki katindan iyi
lebilir. USB-C sarj kablosu

da bir diger avantai.

Light Bar fipki
DS4'teki gibi
yeniden prog-
ramlanmaya acik
ve bu sefer ist
tarafta oldugu
icin g6zinizin
éniinde. Resident
Evil 3 simdiye
kadar bunu en iyi
kullanan oldu.

hoparlér,
kullanmak
cin “game
un, hem de
derece ba-
arkli sekilde
ipki Astro’s

i Hareket algilayicisi cok daha
tekansi gibi.

basaril, neredeyse direksiyon
olarak kullanilacak kalitede
konum dogrulugu sagliyor.



MENU & ARAYUZ

PS4'Gn en fazla elestirilen taraflarindan birisi dogustan lagl olarak gelen,
her seferinde “PSN’e nereden baglaniyorduk biz yahu?” diye disindirten
kullanicr arayiizi idi. Sony bu defa dersine cok iyi calismis ve son derece hizli,
sade ve ergonomik bir arayiiz ile karsimiza cikhi.

-Meni 4K ve HDR’ye gére optimize edilmis. G-
rinti son derece temiz, fazla kalabalik yok. Genel tema
yerine her oyun icin kendi temasi kullaniliyor ki ben cok

begendim. Elbette bu durum degisebilir ve alisilageldik

tema destegi de sunulabilir ileride.

-Kontrol meniist mithis kolaylik. ilk halinde bile
size oyunlar arasinda gecis yapmak, arkadaslarinizi
gérmek ve beraber oynamaya cagirmak, kulaklik ve mik-
rofon ayarlari yapmak veya konsolu kapatmak konusun-
da fena halde yardimei oluyor. Ustelik bu bari dilediginiz
gibi konfigiire de edebiliyorsunuz.

-Artik oyunlari ne kadar siire oynadigimizi
gorebiliyoruz, trophylerin ne kadarini topladigimizin
bilgisiyle beraber.

-Share butonu feci islevsel bir hale gelmis. Oyun
durup menilye déner gibi yapmak yerine, oyundan hic
cikmadan screenshot alabiliyor veya diledigimiz uzunluk-
ta video kaydi alabiliyoruz.

PS4 oyunlarn hizlandi mi simdi?

Yani 6zellikle bir optimizasyon yapilma-
mis olsa bile SSD’nin varlig: elbette yik-
leme siirelerini asagiya cekmis durumda.
Belki bir Miles Morales gibi 9-10 saniye
icinden sifirdan oyuna giremiyor veya
stfir yikleme siresinin tadini cikartamiyor-
sunuz ama asagida da gdrebileceginiz
gibi yiikleme siresinden ciddi anlamda
kazaniyorsunuz.

GT Sport
Yikleme siresi deyince basimizi déndi-
ren, hantal menisi sebebiyle de izerine

tuz biber eken GT Sport, cekilir hale
gelen oyunlar arasinda. Meniiden yarisa
girmeniz PS4 Pro’da 36 saniye siirerken,
PS5'te bu siire 23 saniyeye iniyor. Bunun
disinda GT Sport herhangi bir ekstra PS5
optimizasyonu barindirmiyor ve GT7'nin
yolda oldugu da disinilirse bunun icin
pek umut yok gibi.

God of War

Eski konsolda God of War'a sahip olan
herkes gibi ilk tercihlerimizden birisi bu
sahane yapimi yeni konsolda deneyim

etmekti. Genel anlamda oyunun PS5°'te

neredeyse iki kati hizl acildigini séylemek
gerek. PS4 Pro'da 44 saniye olan yiikleme
siresi, PS5'te 25 saniyeye inmis durumda.

Red Dead Redemption 2

Eskilerin (biz oluyoruz) “exe'ye tikla, ye-
mek ye, gel” dedigi tarzdaki oyunlardan
birisi de RDR2. Ozellikle standart PS4'te
insana Cin iskencesi cektiren bu oyun PS4
Pro’da 2 dakika 6 saniyede acilirken,
PS5'te 1 dakika 1 saniyede acildi. Ger-
cekten oyun cekilir hale gelmis.
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KISA KISA

PS4 ikinci eli ucuzlayacak mi?

Ucuzlamazsa gercekten cok sasirinz zira PS5°in neredeyse

tim PS4 oyunlarini kusursuz bir uyumla calistirabilmesi, ayni
evde hem PS4 hem de PS5 tutmayi anlamsiz hale getiriyor. Cok
sayida arkadasimizin da PS4'leri satarak PS5'e gecis yaptigina
birinci elden tanik olduk zaten. Bizim gibi cilgin ekonomilerde
bile arz fazlas fiyatlarn disirecek ve yeniden erisilebilir bir
seviyeye inmesini saglayacakir.

Eski ekipmanlar olmedi Pni ekipmanlar da geldit

DualShock 4'in PS4 kijtiphanesinden gelen oyunlarda kullanilabi- 5 simdiden gayet basarili calisma arkadaslarina kavustu. Bunlar
lecegini zaten biliyorduk. Buna Move, sarj istasyonu, PS Camera ve bsinda Full HD gekim yapabilen yeni bir kamera, 3D ses sanallastirma
PS VR Aim gibi yan ekipmanlar da dahil. Sony’nin bu geriye uyum nolojisi kullanan kablosuz Pulse 3D kulaklik, DualSense sarj istasyonu ve

destegi ileride bu gibi yeni cihazlar geldiginde kullanicilarin elini ntrole duyarli yeni bir kumanda yer aliyor. Hangilerine ihtiyaciniz var en
korkak alishrmasinin da &niine gececekiir. siz biliyorsunuz, teste geldiklerinde denemeyi de sabirsizlikla bekliyoruz.

Ne etti size bu 2K monitor sahipleri?

PS5'in cikis destegi oldukca genis, malumunuz. 1080P'den tutun

da 8K'ya kadar cikis destegine sahip olan iriin, ilginc bir sekilde
oyuncular tarafinda son zamanlarda hayli popiler olan 2K/1440p
monitérlere cikis destedi vermiyor. Bunun yazilimsal olarak dahi
rahatca halledilebilecegini disiniyoruz acikcasi.










eeet
SPIDER-MAN:

Tembellik nedir, ucuza oyun nasil ortaya cikarhlir, ya-
raticilk nasil bir kenara birakilir, hepsinin 8zefi bu oyun
arkadaslar. Sen git 500 yildir cizgi-romanlarda tonla
hikayeyi karsimiza getiren Spider-Man'i “kis temal”
Manhattan’a birak, Peter Parker yerine de “Black lives
matter” sloganini giclendirecek sekilde Miles Morales'i
basrole oturt, sonra ne oldu, “Ay yeni Spider-Man, hem
de PS5'te 2 saniyelik yikleme sireleriyle!”
Ya birak arkadasim, birak. Siz bu toplumu iyice disik
zekal yerine koymaya basladiniz. iki grafik koyup,

milleti biraz 5zgir birakhginizda oyun yaphginizi

saniyorsunuz ama herkes sizin elinizdeki hazir ekipmani

MILES MORALES |

kullanarak basit bir oyun cikarthginizin farkinda. PS5
bu oyunu PS4'te pazarlamaniz imkan-

cikmiyor olsayd
o kisa yilkleme

siza yakindi. Neyi én plana koyacaktiniz
sireleri olmasa? Farkl bir kiyafete sahip Orimeek-
Adam’t mi, kar yagmis sehri mi... Ha dur, Oriimcek-

Adam gérinmez olabiliyor, onu kapaga yazardiniz!
Insomniac git biraz Oriimcek-Adam cizgi-roman: oku.

Ne genis hikayeler var, neler neler oluyor, bir 6gren.

Sonra da alip bu kahramani siradan bir sehrin icine

tikh@in icin utan. ikinci oyunda ne yapacaksin; Oriimcek-~ 3
Adam Florida’ya gidip sérf mi yapabilecek? Vizyonun
ancak budur senin. Yikil karsimdan!

GODFALL 22222

Hahahg, oglum by
sakliyor.) diye bir eleman
oyunlarini inceleyec
da baskasi yazsin dedi
adamin hesabina tanim
mazsin Kirsad efendil
Her neyse, der. :
ben bu Godfall denen;
:"yun olduguna bakar
an’in yapi
en aznnc{a: s::illl:l'i-mdan o
ik‘i takla atinca, ag
gldiyor. Peki bu mobil oyundan d
nesini begenelim biz2 Oglum :ic

Al iste bitmeyen bir seri daha. Millet de ac gibi her

yil aliyor da aliyor. Arkadasim, oyun ayni. AYNI! Bir
Sncekinden hicbir farki yok, niye parana kiyryorsun.
Adamlar para kazanmanin yolunu bulmus, siz de onlan

dergide Kirsat (Kirsad asl, =
var ya; adam tiim o ,PS
e 5
€gim, zamanim yok, Godf)t;ll'u
dedi de Gearbox oyunu
lamadi mi2 iste béyle kaca-

gideki at{gmlarbeni ilgilendirmez
garabetin ne denli bos bir,
m. Bak bu adamlqr Sp}der-
‘ Duvar sisriingeni
bir kahraman, dyle ya da bgyrel
salgilayinca insanlarin hosuna
evsirme Godfall’un
mi Avengers rne.-

neyimize yetmiyo!
sa harita, micadeleyse micadele. Birebir ayni seyi
yapiyoruz, bu neyin heyecani?

Devir cok garip bir hale geldi gencler. Bu yillan “hype

devri” olarak tanimlayacagiz ileride. Adamlar reklami, -

ginden korkmadin: idi

p e 7 9idip resmen aynisin,

ediyordtii el:uc:z::dan tanidik kahramanlayr?l’:c?:f:;?.

o ,;e : c.:ba l'!erkes rastgele yaratlms ibi

il é I'ylm fnlmseyip oyuna lSanCCIVIIZg I
gecelim orijinalligin sifirdg olmasin, gbu.ri

Y ? . ?
Yy 4 Y
oynanis eg'en(:e'l OISIHI dl oruz, o dQ Ok Bolnb

mekanl
viis loorq::ladosl: "adé"’"' elindeki silahlar dévis g
' - =€e¢ Onun yerine A

o 9 cep t

k:,: ;::;.'vc.’o.' p,e§lnde kosmali oyun, F;e:::f?','u'?d?n
hocam; i;?m!‘klm ne yapsin by devirde. O e);'kg:zu-.
teknol '--p: gf'ze' modelleme, 151l grince “ idendi
o 'oloji” diyorduk ama artik kim ce Oha

: yizden canim kardesim seonu j
bizden irak olsyn. i

plemiyor.
sen bu oyunuy qf gétir,

r2 Rakipse rakip, silahsa silah, haritay-

n mithis bir

zengin edip duruyorsunuz.

Bak ben bu oyunu oynamadim bile. iki video izledim
yetti. Onun yerine achm &nceki CoD’lardan birini, bes
kurus vermeden ayni keyfi aldim. iki farkli mekan, i¢
farkli silah gérecegim diye oyuna niye bayilayim 300-
500 liray:. Fiyata bak, araba parast!

Hele multiplayer tarafinda sifir yenilik. Eski oyunlar

pazarlamay pompaliyor, biz de hepte
tisketim toplumu haline gelmis durumumuzla bu zoraki

heyecanin icine dusiyoruz. Yemeyin bunlan artik. Bu
yiizden bak, yeni yeni konsollar cik, cikis oyunlar
yok. Orijinal oyunlar desen sifira yakin. Al ayni oyunu,
degistir degistir pazarla. Yok ya!




Sciences

COCUKLAR iCiN BiLIM VE DOGA

INGILTERE'DE GOCUKLARIN EN GOK OKUDUGU
BILIM DERGISI SIMDI TURKIYEI]E' )
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HIST ORY

~ TAM 11 ULKEDE YAYINLANAN N
VE DUNYANIN EN COK OKUNAN TARiH DERGiSi
SIMDI TURKIYE DE

3
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Stirtikleyici hikaye anlatim,
muhtesem fotograflar ve illiistrasyonlarla
GECMISI KESFEDIN!
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ASSASSIN’S CREED VALHALLA

Serinin en karanlik, en vahsi ve muhtemelen en gizel oyununa hos geldiniz!



INCELEME
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Yapim Ubisoft Montreal

Dagitim Ubisoft

Tir Aksiyon

Platform PC, PS5, XSX, PS4, XONE

Web www.ubisoft.com/en-gb/game/assassins-creed/valhalla

SERININ EN ACIMASIZ,
EN VAHSI OYUNU'!

5z konusu Vikingler olunca benim icin duramamistim. O giin bugiindiir oyunun ya- gibi korunmus. Oyuna Eivor’un cocukluk
akan sular duruyor. Barbar olarak yinlamis tim tanitim videolarini bastan sona halini kontrol ederek baslyoruz. Mittefik
tabir edebilecegimiz bu irki, kullan- defalarca izleyip durdum. Cikis giinii gelip bir klanin krali olan Styrbjorn icin dij-
diklari baltalardan kalkanlara, giyim catana dek Tuna ve Kirsat'in da kafalarini zenlenen senligin tam ortasinda... “Cok
kusam tarzlarindan sag stillerine, gérkemli bolca sisirdim. Neticede o giin gelip catti gildik, basimiza bi’ sey gelmese bari”
gemilerine kadar biyik bir hayranlkla ve yazinin sonunu beklemeden sunu rahat- derken Kjotve klani kéyimize saldirryor
takip ettigimi sdyleyebilirim. Ayni hayran- likla sdyleyebilirim ki oyun bekledigimize ve herkesi kiskivrak yakaliyor. Eivor'un
likla oynadigim Assassin’s Creed serisi icin kesinlikle degdi! babasi olan Varin halkini kurtarmak
“kuzeyde gececek olan bir oyun” iddia- adina Kjotve'ye “Beni éldirin ama
lari ortaya atldiginda sevingten havalara BiR EFSANE DOGUYOR halkimi serbest birakin” diyerek kendini
ucmus, Valhalla ismi ile oyun resmiyet Son iki oyundur adeta gelenek haline gelen feda ediyor. Varin'in esi olan Rosta her
kazandigindaysa heyecandan yerimde travmatik girisler Valhalla’da da oldugu ne kadar bu karara karsi cikarak silahini
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birakmamasini séylese de Varin kararin-
dan geri dénmiyor ve baltasini indirerek
Kjotve'nin kendisini 6ldirmesi icin izin
veriyor. Iste olaylar bu noktada cigirin-
dan cikiyor. Kjotve séziinde durmayarak
herkesin 6ldirilmesi emrini veriyor. Eivor'u
éldirilmekten Kral Styrbjornsson’un oglu
Sigurd kurtariyor, sonra da bizi bir atin sir-
tina bindirerek kismen de olsa kagmamizi
saghyor. Kismen diyorum ciinki bu sirada
ata isabet eden bir balta yizinden dagin
kenarindan asagiya, bir kurt siirisiniin
icine yuvarlaniyoruz. Bu vahsi hayvanlarin
saldinsindan sag cikarak da “Wolf Kissed”
lakabini aliyoruz.

Bu andan itibaren oyun bize Eivor'u
oynamaya erkek olarak mi yoksa kadin mi
olarak devam etmek istedigimizi soruyor.
Burada bir iciincii secenek de bulunuyor.
O da karakterin cinsiyetini Animus’un
kararina birakmak. Hangi ani/hatira daha
giicliyse ona gére erkek ya da kadin ka-
rakteri karsimiza cikartarak oyuna devam
etmemizi sagliyor. Acikcasi bu bana pek
bir anlamsiz geldi. Karaktere olan bag-
lihgimiza balta vurabilir (Hem de viking
baltasi!) diye disiniyorum ancak yine de
karar sizin. Ufak bir de not; diledigimiz
zaman karakterimizin cinsiyetini degistire-
biliyoruz. Odyssey'de b&yle bir secenek
mevcut degildi.
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Secimimizi yaptiktan sonra kendimizi
Norvec'in soguk ikliminde, bir sahil kasa-
basinda tutsak olarak buluyoruz. Viking
olmanin getirdigi usta dévis kabiliyetle-
rimiz ile bu durumdan kolayca kurtuluyor
(Ya ne olacakti2 Esir kalacak degildik
herhalde), gemimize atlayarak ivey
babamiz olan Kral Styrbjorn’un hikim
sirdigi kdye dogru yelken aciyoruz. Bu
noktadan itibaren hikayeye -spoiler ola-
cagi gerekcesiyle- cok detaya inmeden
daha Ustiin kéri anlatarak devam ede-
cegim. Hikayede aslinda oldukca kisa
olarak yer almasina karsin ben yaklasik
olarak 10 saatimi Norvec'te gecirdim.
Bunun sebebini birazdan daha detayli
anlatacagim zira konuyu cok dagitmak
istemiyorum.

NORVEC'TEN INGILTERE YE
Norvec'te yasadigimiz bir takim tatsiz
olaylar sonrasi, iivey kardesimiz olan
Sigurd’a katilarak ingiltere kiyilarina
dogru yelken aciyoruz. Aslinda oyun
tam da bu noktadan itibaren basliyor.
ingiltere’ye varir varmaz bir kiyrya
yerlesiyor ve orayi yeni yerleskemiz
olarak insa etmeye basliyoruz. Red Dead
Redemption 2'de kurdugumuz yerlesim
alanlarini fazlasiyla andiriyor diyebili-
rim. Bu noktada birtakim malzemelere

ihtiyac duyuyoruz. Binalarimizi insa
edebilmek adina ihtiya¢ duydugumuz bu
malzemeleri kamplara raidler dijzenle-
yerek elde edebiliyoruz. Bir kampa raid
diizenleyebilmek icin yapmamiz gereken,
gemimize atlamak ve dogruca kampa
dogru yelken acmak. Kiyiya yanastigi-
mizda ise tim mirettebatimiz ile birlikte
buraya saldinyoruz. Herkesi 8ldirip
yagma yapmamiz gerekiyor. Acikcasi
raidleri daha farkl hayal etmistim. Zira
biraz kaos ortami olusuyor. Bu arada
dilerseniz haldir haldir kampa saldirmak
yerine gizlice ilerleyip her seyi sessizce
de halledebilirsiniz. Sessizlik faktéri dev-
reye girdiginde ise imdadimiza yardimei
kusumuz devreye giriyor. Ancak &nceki
oyunlardaki gibi kusun kontrolint alip
da dismanlari tek tek isaretleyemiyoruz.
Bu yardimei dostumuzu daha cok gizli



girisleri kesfetmek ya da ortami séyle bir
kolacan etmek icin kullanabiliyoruz. Onun
yerine Odin’s Sight ad\ verilen yetenegimizi
bolca kullanacaginizdan emin olabilir-
siniz. PC'de oynadigim icin “V” harfine
atanmis olan bu yetenek icin bu tusu bolca
asindirdim desem yalan olmaz. Bu yetenek
sayesinde hem lootlanacak esyalari ortaya
cikarhyor hem de dismanlari hizlica
isaretleyebiliyoruz. Dismanlar kabak gibi
kipkirmizi oluyorlar ve bu sayede kolayca
takiplerini yapabiliyoruz.

Sahsen ben &zellikle de raidler icin
gizlilikten cok, daha satafath bir tir olan
gemi cikartmalarini tercih ediyorum. ilk
raidimizi tamamladiktan ve bolca malzeme
yagmaladiktan sonra kéyimize geri dé-
nerek insaat kismina basliyoruz ki binalar
insa etmek icin bu ganimetlere ihtiyacimiz
olacak. ilk baslarda hangi binayi secsem
diye gercekten cok zorlandim. Zira her
binanin farkli avantajlar bulunuyor. Kimisi
yeni gérevler sunarken kimisi karakterimizi
gelistirmeye yardimci oluyor. Bu yiizden bir
binayi insa etmeden énce iyice disinmeni-

zi &neriyorum. Ben sizler icin bir sayfada
en dnemli oldugunu disindigim alt
adet binayi siraladim. Tabii ki karar yine
de size ait. Yeni binalari yapabilmek icin
raid yapmak sart ve bu binalar oyuna
dogrudan etki ediyorlar.

Oyundaki amacimiz belli; yeni yerles-
kemizi giivende tutmak. Bunun icin de
mittefiklere ihtiyacimiz var. Bu mittefikler
icin de Ingiltere’nin farkli bslgelerinde
bulunan kralliklarin giivenini kazanma-
miz gerekiyor. Eger Vikingler dizisini
izlediyseniz ve sevdiyseniz, Ragnar
Lothbrok’un hayrani olma ihtimaliniz
yiksek. Valhalla’da Ragnar’in ogullar
ile tanisiyoruz ve hatta onlarla kale
kusatmalar dahi kahlabiliyoruz. Hangi
ogullar olduklarini ise spoiler olmamasi
icin séylemeyecegim. Kale kusatmalari
icin kapiya kocbasi ile dayaniyor, iceride
kim var kim yok katletmemiz gerekiyor.
Yine raidlerde oldugu gibi bu kalelerden
de bircok malzeme elde edebiliyoruz.
Ama tahmin edersiniz ki cok daha zorlu
micadeleler sizleri bekliyor.

YELKENLER FORA

ingiltere haritasi oldukca genis.
Odyssey'den farkli olarak bir siri
adaciktan olusmuyor ancak Viking
oldugumuzdan dolayi bolca gemi
kullanmak durumundayz. iste bunun icin
boslgeler arasinda sirekli nehirler var ve
bu nehirleri bir yerden bir yere gitmek
icin kullaniyoruz. Ayrica bu bélgeler,
oyunda bir seviye sistemi de bulunmadig
icin kendi aralarinda “énerilen gisc” adi
altinda zorluk seviyelerine ayristinliyor-
lar. Ornegin 260 giic seviyesi gerektiren
bir bélgeye 50 giic seviyesi ile girmeye
kalkarsaniz tokat manyagi oluyorsunuz.
Gérev yaptikca, dissman éldirdikce yine
belli oranlarda tecriibe puani topluyor
ve yine bir bar doldurmaya calisiyoruz.
Evet ilk bakista karakter seviyesinden
pek de farki yok gibi gériiniyor. Ancak
ne gérevlerin ne de izerimize takilacak
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esyalarin bir seviyesi bulunmadig icin
gic seviyesi bu noktada karakter seviye-
sinden miktar ayrisiyor. Bu giic seviyesini
her doldurdugumuzda ikiser adet yetenek
puani kazaniyoruz. Bu yetenek puanlarini,
samanyolunu andiran ve oldukca da degi-
sik gdriinen yetenek agacimizi gelistirmek
icin kullaniyoruz. Her yetenek puanini bir
yildiza atadigimizda, ona bagli olan bir
sonraki yildiza yeni bir yetenek puani ver-
me sansimiz bulunuyor. Ve isin daha garip
kismi, atadigimiz bu yetenek puanlari,
ileride hangi yildizlara bagli, sonrasinda

Kuzey isiklari atmosfere
ayn bir hava katiyor.
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neler acilacak bilmeden dagityoruz.
Elbette istedigimiz an bu puanlari herhangi
bir kayip olmaksizin sifirlayip yeniden
dagitabiliyoruz.

Az 6nce Norvec'te 10 saatten fazla bir
sire gecirdigimden bahsetmistim. Bunun
sebebi ise her Ubisoft oyununda oldugu
gibi, geriye kesfedilmemis ve tamam-
lanmamis bir bélge kalmasini istemiyor
olmam. Onceki oyunlardan farkli olarak
bu defa oyunda yan gérevler yer almiyor.
Ubisoft'a gére bu sayede hikayeden
kopmadan daha saglikli bir sekilde

ilerleyebilmeyi mimkiin kiliyor. Evet,
gercekten de bu gérev ekranini oldukca
rahatlatmis. Cinki Origins ve Odyssey'de
onlarca gérev icinden hangisinin ana
gérev oldugunu aradigimi hatirlyorum.
Bunun yerine etrafta kesfedilmeyi bekleyen
bir siri noktacik bulunuyor. Sari, mavi ve
beyaz ile isaretlenmis her bir nokta farkl
bir anlam tasiyor. Sari ile isaretli noktalar-
da esya, materyal ve yetenek kitabi gibi
oynanisimiza yakindan etki edecek seyler
kesfedebiliyoruz. Onceki oyunlardaki gibi
bir seviye sistemi olmadigi icin, bu oyunda
kullanabilecegimiz yetenekleri Book of
Knowledge adi verilen kitaplardan égre-
niyoruz. Yani ne kadar cok kitap bulursak,
kullanabilecegimiz yetenek sayisi da o
kadar artiyor. Ayrica 8grendigimiz bir
yetenegi ikinci seviyesine gelistirmek icin
yine o ayni yetenegin kitabini bulmamiz
gerekiyor. Aslina bakarsaniz bu olay bir
yandan keyifli bir yandan da can sikici bir
hal almis. Bir seyleri kesfetme ve arashrma
adina etrafta dolasmamizi sagliyor ancak
gézden kacirmamiz durumunda ise o ye-
tenege erisemiyor olmak hos degil. Yazinin
ilerleyen bélimlerinde daha detayli degi-
necegim ancak yeri gelmisken ufak bir not;
yerleskemize kuracagimiz “Cartographer”
sayesinde yeteneklerin yerlerini 6grenmek
icin farkli farkl haritalar satin alabiliyoruz.



HANGI BINAYI INSA ETMELI?
OYUNDA COK SAYIDA BINA MEVCUT ANCAK BAZILARI DIGERLERINDEN
COK DAHA ONEMLI BENIM GOZLEMLEDIGIM KADARIYLA
EN ONEMLI BINALARI SIZLER ICIN SIRALAYACAGIM.

BLACKSMITH

Bu binayi gérev itibariyle zaten zorunlu olarak insa etmelisiniz.
Ancak gérevi tamamlamak icin zorunlu olmasi, en 8nemli binalardan
biri oldugu gercegini degistirmiyor. Buradan esyalarinizi gelistirebilir

ve oyunda ilerleme konusunda avantaj sahibi olabilirsiniz.

STABLE & AVIARY

Oyunu oynadiginiz siire zarfinda uzun siireler boyunca at sirtinda
kosturacaksiniz ve size yol arkadashgi yapacak olan atinizi gelis-
tirmenin yolu da bu binadan geciyor. Atin dayanikliigindan, yiizme
yetenegine kadar cesitli sayida gelistirme mevcut.

CARTOGRAPHER

Binayi yaparak yetenek kitaplari ve esya lokasyonlari gibi

cok sayida farkli harita satin alabilirsiniz. Kim bilir, belki de

tamamladiginizi disindiginiz yerlerde géziinizden kacir-
diginiz yetenekler olabilirg

HIDDEN ONES BUREAU

Kesinlikle insa edilmesi gereken bir sonraki bina bu olmali. Hem ufak
bir gérev ile “Leap of Faith” yetenegi kazandirmasi hem de oyunda
bulunan ve Order ismi verilen tarikat Gyelerine yénelik gérevleri aktif

etmesi acisindan son derece &nemli.

BARRACKS

Sadece raidlerinizde size katilarak giiciiniize giic katmakla kal-

mayacak, ayni zamanda diger oyuncularin kiralamasi durumun-
da size giimis olarak dénecek olan Jomsviking'inizi egiteceginiz

bu binayi mutlaka insa edin.

SEERS HUT

Bu binayi insa edebilmek icin éncelikle oyunda bir miktar ilerlemeniz
ve yerleskenizde “A Wise Friend” gérevinin belirmesini beklemelisi-
niz. Sonrasinda sizi farkl birtakim gérevler bekliyor. Spoiler olur, ne

olduklarini séyleyemem!
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Haritada mavi olan noktaciklar ise gizemle-
ri barindiryor. Buralarda genelde ilging ve
cesitli ufak gérevler bulunuyor. Son olarak
beyaz noktalarda ise artifactlar var. Bura-
larda da genelde izerimize yaptirabilece-
gimiz dévme sekilleri gibi cesitli kozmetik
esyalar bulunuyor. Ancak sunu séyleyebi-
lirim ki bu kesfedilecek noktaciklarin sayisi
beni biraz bogdu. Diizinelerce nokta var ve
her birine gitmeye kalkarsaniz bir bslgede
saatler harcamaniz gerekiyor. Bu da hika-
yeden inanilmaz bir derecede kopmaniz
anlamina geliyor. Bu arada bu bélgelere
vardiginizda -6zellikle de sari noktalar
icin- ufak mini oyunlar ya da gizli magara
gecitleri gibi cesitli konulari géz éniinde
bulundurmaniz gerekiyor. Zira neredeyse
hicbirinde 8yle “Basayim tusa, lootlayayim”
gibi bir durum s6z konusu degil...

Tim bunlara ek olarak yine Odyssey‘de-

ki gibi bir grup tarikat haritanin cesitli
yerlerine dagilmis durumda. Yerleskeni-

ze kuracaginiz Hidden Ones Bureau ile
birlikte bu tarikata olan erisiminiz aciliyor.
Tipki 8nceki oyunda oldugu gibi hikayede
ilerledikce ve etraftan topladigimiz ipuclan
esliginde bu tarikatin Gyelerinin kimliklerini
bir bir ortaya cikartiyor ve onlari avlamaya
basliyoruz. Hem gizemi icinde barindirirken
hem de oyunun siiresine dnemli 8lcide ar-
tirdigini séyleyebilirim. Yine haritanin cesitli
yerlerinde Odyssey’'de bulunan parali as-
kerler yerine de Zealot adi verilen birtakim
dusmanlar bulunuyor. Onceki oyundan
farki su ki bu dismanlar hem sayica sinirli
hem de yaptigimiz hareketlere gére zirt pirt
karsimiza cikip da bizi rahatsiz etmiyorlar.
Bu dissmanlar son derece giicliler ve yeterli
gi¢ seviyesinde degilseniz hic bulasmama-
nizi éneririm.

Harita izerinde gérecegdiniz mini oyunlara
da bir géz atmanizi nerebilirim. Ozellikle
mini zar oyunu Orlog ve bir miktar gimis
karsihg iddiaya girilen icki icme oyunu ger-
cekten keyifli. Ayrica sair atismasi yapilan
Flytingi kazanarak elde ettigimiz “Karizma
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Sigurd’un karisi Randyvi sizce de
Odyssey’deki Kassandra’ya

cok benzemiyor mu?

Seviyesi” de oyunun bazi noktalarinda bize
yardimei oluyor. Flyting icin de iyi derecede
ingilizce gerekiyor. Ciinkii kazanmak icin
ses uyumu kadar anlam uyumunu da yaka-
lamaniz gerekiyor.

VIKING GiBi!

Yazinin spotunun “Serinin en acimasiz

ve en vahsi oyunu” oldugunu hatirlatmak
isterim zira bu oyunda dévislerde kafa ve
kol gibi uzuv kopmalarina hazir olun. Bu da
dismanlarla carpisirken adeta bir Viking
gibi hissetmemizi sagliyor. Dévis mekanik-
lerinin nceki oyuna gére biraz degisiklige
ugradigini da séyleyebilirim. Oncelikle
elimize aldigimiz silahlar konusunda artik
cok daha ézgiiriz. $8yle ki ister iki elimize
balta alabiliyoruz, istersek de bir balta ve
bir kalkan ile kombin yapip ilerleyebiliyo-
ruz. Hatta ve hatta iki elimize kalkan dahi
takabilmekte 6zgiiriz. Bunlarin tabii ki
artilar oldugu gibi eksileri de var. Kalkan
kullanmak savunma yapmamizi kolaylas-
tinrken, ayni anda iki adet silah takmak
daha fazla ve seri sekilde hasar verebilme-
miz anlamini tasiyor. Déviis mekanikleri de

buna gére sekilleniyor. Dogru zamanda
savunma tusuna basarak kalkan ile
yapilan saldiryi savusturabiliyor ya da
kacma tusuna basarak kendimizi saga
ya da sola dogru atarak bu saldiridan
kurtulabiliyoruz. “E bunlar daha énceki
oyunlarda da vardi2” dediginizi duyar
gibiyim. iste tam da bu noktada, size
oyunda artik bir stamina yani dayanikhlik
cubugu bulundugunu sdylemem gereki-
yor. Daha agir saldin gerceklestirmek ya
da saldinlardan kacinmak icin kendimizi
bir yéne dogru atmak artik dayanikhli-
gimizdan bir miktar gétirmesine sebep
oluyor. Elbette bu bar oldukca hizli
sekilde doluyor ancak gereksiz kullanimi,
dévis esnasinda bir miktar zorlanmaniz
anlamini tastyabiliyor. Ayrica iizerinize
giydiginiz esyalarin agirhg da bu daya-
nikliiga son derece yakindan etki ediyor.
Esyalar demisken, eger seriyi uzun
siredir takip ediyorsaniz biliyorsunuz ki
Assassin’s Creed: Syndicate sonrasi cikan
Origins ile oyun, biiyik oranda degisi-
me ugramis ve oyuna bol miktarda RPG
dgesi eklenmisti. Giyilebilir esyalar da bu



eklenen dgelerin basinda geliyor. Onceki iki
oyundan farkli olarak bu defa esya bombar-
dimanina tutulmuyoruz. Oynadiysaniz eger
biliyorsunuz ki neredeyse her dismandan
bir esya disiyor, bir bakmisiz 25 tane kilig,
18 tane kafalik envanterde dylece duru-
yordu. Bu defa nicelikten cok nitelige dzen
gosterilmis ve esya sayisi oldukca sinirli tu-
tulmus durumda. Ustelik bu defa oyunda bir
seviye sistemi de bulunmadigi icin (birazdan
buna detaylica deginecegim) i¢ bes seviye
atladiktan sonra esyalarin bir anda disik
kalitede kalmasinin éniine geciyor. Ayrica
bu sayede artik esyayi Blacksmith’e gétirip
gelistirmek de daha bisyik nem kazanmis
oluyor. Esyalari gelistirmek hem kalitelerini
artiriyor hem de riin takabilmek gibi yeni
dzellikler agilmasini sagliyor. Etraftan top-
layabileceginiz ve karakterimizin saghgini,
dayanikliligini ve déviis giici gibi cesitli
ozelliklerini artirabilen bircok rin mevcut...

KOKLERE DONUS

Oncelikle en nemlisi bu oyunda Hidden
Blade'e geri kavusuyoruz. Odyssey'de
olmayan ve Assassin’s Creed oyunlarinin
adeta simgesi olan bu silahin geri dénmesi,
suikastci gibi hissetmemiz acisindan son

derece énemli. Ote yandan ilk oyunlarda
hatirlayacaginiz gibi kafamiza kapiisonu
gecirip halkin arasina karismak gibi yine
serinin dnemli ve ikonik &zelliklerinden
birinin geri dénmis olmasi da sevindirici.
Ancak bu noktada kumas fizikleri géze
cok bahyor. Sirtimizda salinmasi gereken
kumas parcasi adeta bir kalip gibi duru-
yor. Yeni nesil konsollara kavustugumuz
su dénemde eminim ki cok daha iyisini
yapabilirdin Ubisoft.

SON SOZLER

Assassin’s Creed serileri icinde Valhalla,
simdiye kadar en giizel gérisnen dinya-
ya sahip olabilir. Norve¢'in karla kapli
daglarinda ilerlerken kafamizi kaldirip
havaya bakhgimizda izleyebildigimiz
kuzey isiklari ve yesil bitki drtisi tzerine
disen bulut gélgeleri ile Ingiltere’nin
kasvetli havasi gercekten de oyuna
muazzam bir sekilde yansihilmis. Bu muh-
tesem atmosferin altinda ufacik bir kara
parcasi elde edebilmek adina birbirini
parcalamak icin bekleyen iskandinavlar,
Anglosaksonlar, Britanyalilar ve cok
daha fazlasi sizleri bekliyor.

¢ Emre Oztinaz




"Yeni cocuktan” akillarda kalacak bir kis hikayesi

Sehir yeni cocuga emanet






Miles’a alisirken

Yeni neslin giciyle New York

MILES MORALES
ilk defa 2011 yilinda Bendis / Pichelli

ikilisi tarafindan yaratilan Miles Morales
ilk giinden itibaren tarfismalarin odaginda
kalan bir kahraman. Siyah bir baba ve
Porto Riko'lu bir annenin cocugu olan
Miles, sahneye ilk defa Peter Parker’in
8limintn ardindan, 2011 Agustos ayinda
yayinlanan Ultimate Fallout #4 ile cikmist.
Ultimate serisi birkac yil sonra bitirildigin-
de ana evrene dahil edilen Miles Morales
aslinda oldukca iyi yazilmis, alti doldu-
rulmus bir karakter olmasina ragmen bir
kisim hayran tarafindan Marvel'in SIW
cabasinin bir Griini olmakla veya “daha
fazla kisiye daha fazla satis yapmakta

bir arac” olmakla suclandi. Stan Lee'nin
Morales karakterinin ardinda durmasi bile
bu tarismalan dindiremedi maalesef.
Zaman her seyi ilaci derler,

8yle de oldu. Zamanla

sesler kisildi, galiba

herkes sessizce

kabullendi Miles

Morales'i. Oyunu

duyuruldugunda bile

tepkiler onun secil-

mesinden cok, ana

oyun yerine bir ara

coéziime odaklanmis

olmasinayd ekibin.




Son sézler & Tirkce olay!

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Noel vakti muhtesem gézisken
New York'ta 6zgiirce siizilme hissinden
daha iyi ne olabilir2

ilk hafta ¢ ¢ ¢
Oyunun siiresini ve baglayiciligini
disinirsek bu sire zarfinda oyunu
bitirmis olmaniz biyik ihtimal.

ilkay ¢ &
Bu kadar hikaye odakli bir oyunun
kéti tarafi da yapilabilecek her seyi
yapmis olmaniz maalesef.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%50 New York semalarinda siziltyoruz.
%40 Aksiyon hic bitmiyor, sirekli
savaslyoruz.

%10 Bizim bir kalbimiz var ve

arkadaslarimiz.

)

ARTI
+ Muhtesem gérseller ve optimizasyon
+ Naif, iz birakacak kadar giizel hikaye
+ Karakterler cok iyi yazilmis, Miles dahil.

EKSi

- Fiyah yuksek
- Oyun siresi kisa

SON KARAR
Beklenmedik derece basarili bir
ara oyun olmus Miles Morales.

Utanmasan ana oyundan daha iyi
diyecegim, pek cogunuz da
oynadiktan sonra bana katilacaksiniz,
biliyorum.




iNCELEME

Yapim Treyarch Dagitim Activision Blizzard Tiir FPS Platform PC, PS4, PS5, XONE, XSX Web www.callofduty.com

Call of Duty: Black Ops - Cold War

Kisa, bir o kadar da gizel bir CoD hikayesi

all of Duty serisini Tirkiye'de de
Dinya’da da bilmeyen oyuncu bulmak
imkansiza yakindir. Ben bilmiyorum diyen
de aninda ayiplanir, kisaca seri hakkinda
bilgilendirilir. Bilgilendiren madalyasini takar
ve gérevini tamamlamis olmanin verdigi gurur
ile hayahina devam eder.
Hal bdyleyken, incelemenin icine dalmadan
sunu séyleyeyim, bu zamana kadar oynadi-
gim, icinde en cok yenilik barindiran ve bana
“Abi bu Call of Duty mi2” dedirten yapim
oldu Cold War.

Bize her yol Trabzon!

Hikayemiz, zaman dilimi olarak Black Ops

1 ve Black Ops 2 oyunlarinin arasinda.
Black Ops evreninden yakindan tanidigimiz
Frank Woods, Alex Mason ve Jason Hudson
abilerimiz de oyunda yanimizda oluyorlar.
Yapimin isminden de anlayacagimiz izere
oyunumuz Soguk Savas déneminde geciyor.
Dénemin ABD Baskani Ronald Reagan’dan
aldigimiz sinirsiz bijtce ve yetki ile Rusya’nin
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ele gecirdigi nikleer bombalar durdurmak
zerine yola cikiyor, ekip liderimiz olan Rus-
sell Adler ile gérevimize basliyoruz. Oyunun
acilisi ve ikinci bslimi adeta gaz bombar-
dimani ile geciyor. Gaz derken, etkilenme
anlaminda. Hype Ustine hype oluyoruz.
Aksiyon sahneleri o kadar keyifli ve oyna-
nisla o kadar giizel tempolanmis ki ‘iste bu!
iste ben bir senedir bu aksiyonu bekliyorum!’
diye yerinizde kipir kipir oluyorsunuz. Call
of Duty'nin bu benzersiz aksiyon sekanslari
baska bir oyunda yok denilebilir.

Cold War, Black Ops serisinin diger oyunla-
rinda oldugu gibi tamamen gercek bélge-
lerde geciyor. Tirk oyuncularin yakindan
ilgilendigi Trabzon Havaalaninda gecen
sahne de oyunun basinda bizi karsiliyor.
Trabzon yazmasa anlamazsiniz, klasik
havaalani. Oyunun basinda gecen bu yogun
aksiyondan sonra bir COD oyununda ilk
defa gérdiigimiz karakter yaratma ekrani
karsimiza cikiyor. Daha dogrusu Bell kod
isimli karakterimize isim veriyor, onun kritik

kisilik &zelliklerini seciyor ve gecmisinde onu
yetistiren kurumu seciyoruz. KGB veya CIA
ajani ya da bilinmiyor secenekleri var. Baya
baya RPG oyunundaymisiz gibi karakterimi-
zin CV'sini dolduruyoruz. Sevgili okurlar, bu
dnemli bir olay. Tunahan ‘Bell’ Ertas olarak
(telefonuma da seni bdyle kaydediyorum —
Kirsat) oyun icerisinde de ismimiz gériniyor.
Bu kisimda yapacagimiz secimler de oyunun
gorevlerinde ciddi degisikliklere neden olabi-
liyor. Mesela oyun icerisinde KGB'nin issine
sizmamiz gerektiginde eger gecmisimizde
KGB ajani oldugumuzu tercih ettiysek KGB
Ussinin icinde oyuna basliyoruz, CIA yada
bilinmiyor secenegini sectiysek de tssiin di-
sindan gizlice veya Ussiin icinde bir komutani
ikna ederek onun kontroli ile Usse giriyoruz.
Olaya bakar misiniz2 Secimlere gére farkl
senaryolar.

Bunun disinda yine gelen biyik bir yenilik de
oyunun konusma anlarinda diyalog secimleri
yapabiliyoruz. Kisa bir rnekle, bir sorgu al-
tinda bize soru soran abiye ters davranirsak,
kifir edersek sorguda bulunan arkadasimiz
slduriloyor. Eger sakin kalir, ihmli cevaplar
verirsek onunla sag kacma ihtimalimiz ortaya
ctkiyor. Yine baska bir yenilik, oyunun ana
gérevlerinde ilerlerken size ana gérev aninda
opsiyonel gérevler de veriliyor. Bir gérevde
rus ajanini takip ederken ekip Gyemiz, bizi bu
bslge hakkinda bilgilendiren ajanimizin ya-
kalandigini ve onu kurtarmamizi istiyor. Onu
istersek kurtarabiliriz istersek de hic bulas-
madan yolumuza devam edebiliriz. Burada
verecegimiz kararlara gére de senaryoda
tim gérevin ilerleyisi komple degisiyor.

Sanirsiniz oyun 50 saat!

Artik oyunda merkezi bir Gssimiiz bulunuyor.
Us icerisinde ekip tyeleri ile diyaloglara
giriyor, gecmisleri ve disiinceleri hakkinda



bilgiler ediniyor, gérev tahtasinda yan
gérevlere gidiyor ya da ana hikaye gérev-
lerini secebiliyoruz. Isin bu yaninda da yan
gérevlerde belli basl istihbaratlara ihtiyaci-
miz var ki bunun icinde oyun icerisinde her
oyuncunun oyununa 6zel bulmacalar var.
Mesela ben ‘Barcelona’ koduyla cézer-
ken, senin oyununda ‘Tokyo' sifre olabilir.
Bunlarin disinda hikaye bildigimiz COD
hikayesi. Aksiyonu bol, gercekeiligi yiksek.
Kisaca, hep farkli seyler denemisler. Bunun
icin tebrik ediyorum ama cok kisa. COK
KISA. Sevgili okur, oyunun hikaye b&limi
ic bucuk saat. Tamam, dért olsun. Ya bu
kadar giizel oyun yapmissin, yeni metotlar
denemissin. Ug, dért saat hikaye nedir abi?
Yani su oyun kemiksiz bir yedi, sekiz saat
olsa sadece hikayesi icin alin diyecegim
ama bu haliyle diyemem. Cok mu giizel?
Evet. Deger mi? Bu paraya degmez. Sade-
ce hikayesi icin alinacak bir oyun degil. Ne
icin alimirg Tabii ki cok oyunculu modu igin.

Hadi bakalim!

Ahsilmis multiplayer, taze oynanis
mekanikleri

Konu Black Ops olunca bir kesim var ki
bunlar Zombi moduna hayranlar. Zombi
modu yine bu oyunda da karsimizda. Hika-
ye olarak da ilk dért Black Ops oyununda
gecen Aether hikayesini, Dark Aether ola-
rak farkh bir acidan bize sunmuslar. Klasik
COD hikayelerine giizel bir alternatif.
Arkadaslari ile zombi vurmak isteyenlere de
cok giizel bir secenek.

Simdi tim bunlarin aksine aslinda her sene
cikan ve bizim alip oynamamizin en biyik

sebebi de oyun modlari degil. Tamam
etkileri cok yiksek ama daha da énemlisi
her sene farklilasan oynanis dinamikleri.
Gecen sene modern savas déneminde son
teknoloji ginimiz silahlar kullanirken bu
sene soguk savas déneminin silahlarini ve
teknoloijisini kullaniyoruz. Cold War da bize
silahlarin hissiyatini cok giizel yasatiyor.
Silahlarin gecikme sireleri, sarjér degistirme
anlari, sekme durumlari her seyi ile oyunun
dinamiklerini bastan yaziyor. Mesela

gecen senenin aksine Cold War'da yavas
oynamaniz lazim. Vurus hissiyat konusu
muazzam olmus. Su diger FPS oyun yapim-
cilari COD serisinden ders almalilar. Vurus
hissiyah nedir? Nasil yapilir2 Adamlar ders
vermis. (Abartma yav — Kiirsat)

Son zamanlardaki en iyi grafikler
Call of Duty: Black Ops Cold War, bilgisa-
yanmda iyi ki RTX destekli ekran karh var
dedirtti. Bu sene PC’'de oynayip, etkilendi-
gim bir numarali oyun oldu kendisi. Hatta
RTX muhabbetleri ilk basladigindan bu
yana oynadigim en iyi grafiklere sahip ilk tic
arasinda falan olabilir. Oyunu RTX3080/
Ryzen 7 3800X bulunan sistemimde 2K
olarak oynadim. Tém ayarlar Ultra, RTX
Ultra ve DLSS acik olarak oynadigimda
120-150 FPS arasi degerlerle kaymak gibi
akh oyun. Tabii grafikler kendini hikaye mo-
dunda daha cok belli ediyor. Sirf grafikler
yizinden iki kez oynadim hikaye modunu.
O kadar iyi. Ses ve miizik konusunda da
Treyarch bu sene ses ayarlarina ézel bir
secenek eklemis. Treyarch Mix secenegi

ile oyunun bélimlerine gére ses efektleri

¢ Tunahan Ertas

dengeleniyor. Mizik tarafinda oyunun mij-
ziklerini yapan Jack Wall abimize saygilarimi
sunuyorum. Konuyu kapatiyorum.

Ee Alalim mi?

Efendim, oyunu alip saatlerce multiplayer
oynayacaksaniz arkadaslarinizla akacak-
saniz alabilirsiniz. Savas oyunu, gercekci
silah deneyimi isteyenler icin tek secenek
bence. Hikaye modu icin alacaklar asla
almasin. Alanlar muhakkak oynasin. Gerci
ilkede 500-700 TL arasinda bir oyuna para
ddemek... Neyse. Ayrica séyle bir olay da
var yeni nesil konsollarda da bence grafik ve
yeni nesil gdsteren oyun bu su an. O tarafi
patron (Kirsat) daha iyi anlatr size.

KARAR

ARTI Grafikler muhtesem. Hikaye kisa
olsa da aksiyon hic durmuyor.
Multiplayer modu cok keyifli.
EKSi Multi oynamayacaksaniz

4 saat icin o paralari vermeyin.
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Demon’s Souls ¢

Yeni nesil icin genclik asisi



Oyuna girdik, haydi élelim

Teknik tarafa bakalim

KARAR
ARTI

EKSi
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Sen onu bunu gec oynanistan bahset!

Gérevler, gorevler!



OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Olani biteni kavriyor, sonra da ufek

ufak Londra sokakiarina hayran hayran

bakarak geziyoruz.

il hafta® ¢ ¢
Ekibi kurmusuz, mahalle mahalle
ortami ézgirligine kavusturmus ve
artik finale dogru geliyoruz

ilkay ¢ &
Artik Multiplayer kismi da pek sarmiyor,
oyundan hdfif hafif uzaklasma vaki.
Artik dénis sonraki DLC zamani.

*LX

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 Gérev yapiyoruz!.
%30 Ekibe eleman topluyoruz.
Kafaniza gére takilabilirsiniz

%15 Dart oynayip bar kavgasi
cikartiyoruz.
%5 Bos bos Londra’yi geziyoruz.

e

ARTI

+ Neon isiklari ile 8rilmis bir Londra deneyimi.
+ Grdfikleri, sesleri ve miizikleri
+ Kullanilabilir teknolojik cihazlarin cesitliligi

EKSI
- Klise senaryo
- Sikici arac siriist
- Seslendirme cok 6zensiz
- Oyunda buram buram “eksiklik” hissi var.

SON KARAR

indirim bekleyip almak gereken bir oyun.

Ulkemizde oyun fiyatlar aldi basini gitti
malum, eh Legion da o kadar para edecek

bir oyun degil maalesef. Muazzam bir
senaryosu yok ama Watch Dogs'un kendi
icerisindeki kurgusu, hikayesi, alt metinleri

icin bile oynamaya deger.




Yapim Supermassive Games Dagitim Bandai Namco Tiir Korku, Macera Platform PC, PS4, XONE Web www.thedarkpictures.com

%

Ayni koltukta korku festivalinin ikinci bslimine merhabal

Eskiden simdikinden daha heyecanli bir
yazardim, en azindan bu aralar bana &yle
geliyor. Gérdisgim ufak bir yeniligi alip arsa
cikartir, bir daha hicbir seyin ayni olmayacagini
savunur, Unfil Dawn éreginde oldugu gibi,
“sinemanin gelecegi budur arkadasim” seklinde
gayet cesaretle ve bir o kadar da dangalakca
saptamalar yapardim. Until Dawn'i abarthgi-
mi sdyleyemem, gecen yillarin ardindan hala
dost sohbetlerinin 6nde gelen oyunlarindan

biri neficede. Ama QTE'ler ve coklu secimlerin
sinema aliskanliklarnmizi degistirecegi noktasinda
yanilmisim, neticede Bandersnatch disinda elle
tutulur bir 8rnegini géremedik. Belki de heniiz
erkendir, bilmiyorum.

Bizi hayatimiz boyunca yiizlercesini izledigi-
miz “teen slasher” filmlerinin ortasina atan,

uzun sire de orada kalmamizi saglayan Until
Dawn’in achgi yoldan ilerleyen The Dark Pictures
Anthology'yi ik duydugumuzda, birer korku
filmi tutkunu olarak aklimizi kaybedecektik, daha
diin gibi hahirliyorum. Sekiz oyundan olusmasi
beklenen seri, birbirinden alakasiz hikayelerden
olusan ancak her seferinde gelisen mekaniklere
sahip bir korku festivali olacak, her oyunuyla
bize yeni zirveler yasatacakh. Supermassive
Games de ilk oyun olan Man of Medan ile bu
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beklentilerin pek cogunu karsilamay: basardi
aslina bakarsaniz. Bir kere korku filmlerini
beraberce izlemenin, oyunun ruhuna katilacak
olan sohbetlerin ve kahkahalarin biyisinin
farkindalards, oyuna eklenen ve bes kisi beraber
oynayabildiginiz movie mode da tam olarak

bu emele hizmet ediyordu. Oyun teknik acidan
kabus gibi bir ¢ikis yapmasina ragmen, bir yaz
gecesi dort kisi oturup oyundaki karakterlerimizin
kisiligine biriindigimiz, hepsini oyunun sonuna
kadar yasatmaya calishgimiz (ve basaramadigi-
miz) o aksami hala hatirliyorum.

Little Hope icin heyecanlanmaya basladigi-
mizda heniiz pandemi yoktu ve bugiin eski bir
kis resmi gibi hatirlanan hayatlarimiz uzun bir
sireligine, hayattan istediklerimiz ve éncelik-
lerimiz ise belki de sonsuza kadar degismek
uzereydi. Once hastalanmamaya, sonra eski
hayatlarimiza devam etmeye calistik, yapama-
digimizda tekrar evlere kapandik, sevdikleri-
mizin hastalandigini, hayatlarini kaybettigini
gordik, hayattan baska seyler istedik, farkli
yollara gittik, nasil oldugunu bile anlamadan
eski hayatimizla alakali hemen her seyle
bagimizi koparttik. Bu zamanlarda égrendik
ki Litle Hope da elini Man of Medan’a gére
daha agir, daha karanlik, daha sindirmesi
giic bir maceranin altina sokacakti; 17.yizyil
sonlarinda palazlanan, bugin insanlarin

yutkunmadan izerinde konusamadigi Andover
cadi mahkemeleri...

Litle Hope, Man of Medan'in aksine tek bir
zaman diliminde gecmiyor. 1972 yilinda, New
England'daki bir ciftlikte cikan yanginla baslyor
hikayemiz. ilk baslarda bes kisilik aileden iki kisiyi
alacak gibi gézitken yangin, bin tirli aksiligin
ardindan sadece bir kisinin canli cikabildigi bir fe-
lakete dénisiiyor. Derken giiniimiize déniyoruz,
bir otobiisteyiz ve karanlik, yagmurlu bir yoldan
gecerken soférimiiz yolun ortasindaki bir “seye”
carpmamak icin direksiyonu kirtyor. Neyse ki,
dbrt Gniversite grencisi ve bir profesérden olusan
yolcular hafif siyriklarla olayr atlatiyor. Sofériin
esrarengiz bir bicimde ortadan kaybolmasini say-
mazsak, en yakin beyranciya gidip kutlama yapi-
lacak kadar talihli bir hikaye. Ama “soféri bulmak
lazim” diye bir toplu histeri ¢cékiyor bizimkilerin
izerine, otobiisiin yaninda yardim beklemek
yerine kesif, kokusu ekrandan burnunuza kadar
gelen bir sisin icinde, daracik patikada yirimeye
baslyorlar, tekinsiz, 1692'de cadi aviyla alakali
tirli seyin déndigi Litle Hope'a dogru.

Little Hope cadi avi ddneminde tiirl rezilligin
yasandigi, ekonomiyi ayakta tutan fabrikanin
kapanmasiyla hayalet kasaba haline déniismis
bir yer. Oyun da Man of Medan’in ana meka-



niklerini aynen koruyor. Basitce ortaligi gezip
isikla aydinlatilan esyalar kurcaliyor (neyse

ki hizl yirime secenegi eklenmis), diyalog-
lara verdigimiz cevaplarla hikayenin akisini
degistiriyor (kisiler arasindaki iliskiler de buna
bagl ancak genele cok da fazla etkisi olmuyor)
ve QTE dedigimiz dogru zamanda dogru tusa
basma iskenceleri sayesinde kendi capimiz-
da aksiyondan aksiyona kosuyoruz. Bu QTE
sekanslar hata yapmaya, elinizin ayaginizin
dolasmasina son derece mijsait bélimler ve
maalesef oyunda kimin 6liip kimin kalacag:
biyiik oranda bunlara bagl. Oyundaki tim
karakterler élebiliyor veya yasayabiliyor oyu-
nun sonunda, kolaylastinlmasina ragmen QTE
sekanslar da bu “hep beraber hayatta kalma
umudunun” éniindeki en bisyik engeller.

Kuratérimiiz oyuna baslarken bize “hikayenin
heniz tamamlanmadigini ve bizim secimlerimi-
zin bunu sekillendirecegini” séylerken hakkini
vermis éncelikle. Man of Medan'in 6zgiir
goziken ama aslinda ne yaparsaniz yapin bazi
seyleri degistiremediginiz hikayesinin aksine
Litle Hope hemen her seyin mimkin oldugu

bir bélim olarak karsimizda duruyor. Bu arada

Man of Medan’a gére daha fazla 6zgirlik sun-
sa da hikaye daha klise ve daha sikici, maalesef
spoiler vermek istemedigim farkli oyun sonlari
da oyun icinde ne yaphginizi sorgulatan cinsten.
Birbirimizden ayrilmadan kasabadan kacmaya
calishgimiz anlar gerilimi doruga cikartiyor gerci
ama oyunda o kadar cok jump scare kullanilmis
ki fenalik gegiriyorsunuz. Atmosfer bu kadar
yerindeyken, grafikler buna eslik edebiliyorken,
diyaloglar iyiyken ve karakterler de hic sirtmi-
yorken korku &gelerini “c6666" diye sagdan
soldan firlatmak hic olmamis.

Neyse ki, oyunda yeterince gerilim var. Karsi-
lashgimiz kiicik kiz ve bize dokundugu anda
1692 yilinda, cadi avi manyakliginin gelip
vurdugu Little Hope'a gitmek, bize aynen ben-
zeyen karakterlerle karsilasmak, o karakterlerin
8limine ve onlardan geriye kalanlarin pesimize
takilmasina tanik olmak, sirinizda hissettiginiz

o baskiyr artiran cinsten. Bu cadi avi tarihteki en
korkunc seylerden birisi degil de nedir zaten?
insanlarin bir tane sézden siiphelenip kirk yillik
komsusunu ispikledigi, digerlerinin de buna tuzla
kosup sucsuz insanlarin 8limine yol ach@r yiz
karasi bir dénemi, gayet iyi secimlerle, gayet iyi
hikayelerle yansitmis oyun.

Peki hikayede eksikler yok mu2 Var, hem de cok.

Bir kere oyunda tim aksiyon son bir saate yayilmis
ve oyunu ben bayagi agirdan ala ala 7 saatte
bitirdim. Ayni sekilde soféri arayarak basladigi-
miz maceranin bir anda “giinese kadar hayatta
kal” noktasina gelmesi de bir kopukluk yaratiyor.
Karakter &zellikleri/iliskileri menisi halen kar-
masik, Ustine bu oyundaki karakterler cok daha
kaliplasmis dzelliklerle sunuluyor size. Gegen sefer
her birimiz kendi karakterlerimizi, yénettigimiz ka-
raktere yansitabilmistik. Bu oyunda ise karakterler
cok daha “kendine 6zgii” oldugundan, istedigim
cevaplari degil, onlarin verme ihtimalinin yiiksek
oldugu cevaplari vermek zorunda hissettim ken-
dimi. Ayrica karakterler arasi iliskiler iki farkli oyun
sonundaki ufak seyleri tetiklemek disinda cok fazla
bir etki gdstermiyor. Aralarini bozdugunuz veya
iyilestirdiginizle kaliyorsunuz.

Son sézlere gelelim. Bu oyun beraber oynanmasi
gereken bir oyun ve eger bes kisi oynayacaksa-
niz, verdigim puana bir on puan daha ekleyebi-
lirsiniz rahatlikla. ilginc olan tiim oyuncular icinde
Movie Mode’da bitirme oraninin sadece %13.5
seviyesinde kalmasi. Tam tersi olmaliydi, cok sasir-
dim. lyi haber ise ciicik kadar altyazilarin biyi-
mis olmasi, tabii grubun en azindan okudugunu
anlayabilecek kadar ingilizce bilmesi snemli.

Little Hope iyi bir oyun ve cok fazla secenegimizin
olmadig bir tiire mensup. 149 TL fiyat efiketinin
uygun oldugunu disiniyorum, merakiniz varsa
ve “mutluluk sadece paylasildiginda gercektir”

diyorsaniz, uzak durmayin. ¢ Kisrsat Zaman

ilgi cekici konu. Grafikler ve
optimizasyon basarili. Atmosfer son
derece agir, oyun deneyimini artiriyor.
Movie Mode cok basaril.
Hikaye biraz bayat ve sikici,
ayrica oyunun sonunda daha ézenli
bir baglanti kurulabilirdi.
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Yapim Sports Interactive Dagiiim SEGA Tir Similasyon Platform PC, XSX, Mac Web www.footballmanager.com/tr/games/football-manager-2021

Football Manager 2021

Futbolseverler olarak ne futboldan ne de

ilgili iceriklerden bikmiyoruz, usanmiyoruz
arkadaslar. Ozellikle futbol oyunlar her daim
ilgi cekici oluyor. Hemen tim oyuncular da bu
oyunlara bir sekilde bulasiyor. Hatta giinimiiz
endistriyel futbolunun, futbol magi izlemekten
soguttugu insanlar dahi iki el FIFA atmaktan ya
da bir takim secip menajerlik oyunu oynamaktan
geri durmuyor. Eh, iic kisiden birinin mac izlerken
teknik direktérlik yaphgr Slkemizde menajerlik
oyunlarinin popiler olmamasi oldukca garip
olurdu. Ben de kendimi yillardir bu oyunlara
kaptirmis vaziyetteyim, hatta gectigimiz Ekim
ayinda oldukca genis bir Football Manager dos-
yasi hazirlamak konusunda da is basa dismisti.
Bir Fenerbahceli olarak bu sezon takimin genis
kadrosunu yénetebilmek icin de sabirsizlaniyor-
dum. Nihayet oyun elime ulastginda vakit gecir-
meden kurdum ve onlarca saatin nasil gectigini
anlayamadigim yeni bir sezona daha yelken ag-
tim. Aslinda bakildigi zaman Football Manager
her zaman minik degisiklikler ile kendini yeniler
ve bir yildan diger yila biyiik bir fark géremez-
siniz. Ancak bu ufak farklar yillar icinde bir kar
topunu biytk bir ciga dénistiriir ve bes yillik

Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!
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Yilin cuvallamayan tek spor oyunu!

periyotlarla oyunu incelerseniz oldukca 8nemli
gelismelerin oldugunu fark edebilirsiniz. Football
Manager 21 de cok biyiik yenilikler sunmuyor
ancak her zaman ki gibi daha kullanish ve daha
detayli icerikleri oyunculara sagliyor.

Football Manager 21 ile beraber, gerek basin ile
gerekse takim icindeki etkilesimler daha detayli
bir hal almis durumda. Eski oyunlarda sinirli,
tedbirli, sakin ve hirsli gibi duygu secimleri ile
yaptigimiz takim toplantilarini ya da mac ici ko-
nusmalarini artik viicut dili kullanarak yapiyoruz.
Artik sampiyonluk yolunda yara aldiginiz bir
macin sonunda en yakin su sisesini duvara firla-
tarak onlara ne kadar sinirlendiginizi oyunculara
gdsterebiliyorsunuz. Ellerinizi cebinize sokarak
sakin kalabiliyor veya gérkemli bir galibiyetin ar-
dindan kollarinizi havaya kaldirarak takiminiza
coskulu bir sekilde tebriklerinizi iletebiliyorsunuz.
Bunlarin disinda bir oyuncuya geri bildirim ver-
mek isterseniz sanki WhatsApp kullanir gibi hizli
bir sohbet ya da yiiz yiize gérisme gercekles-
tirmeniz mimkin. Basin toplantilar ise hala eski
diyaloglar zaman zaman rahatsiz etse de daha
iyi bir tasarima sahip olduklar acik.

Biraz saha icine indigimiz zaman mac 6ni, mac

ici ve mac sonrasi analizlerin de daha detayli
bilgiler icerdiginiz goriyoruz. Ozellikle son iki
sezonda futbol diinyasinin 8nemli bir istatistigi
olan gol beklentisini mac icinde takip edebiliyor
mag sonunda Xg grafigi sayesinde bu yénden
hangi dakikalarda rakibe Gstiinlik kurabildiginizi
inceleyebiliyorsunuz.

3D mag motoru yine bildigimiz gibi. Oyuncular
hala buz pistinde kayiyor gibi davraniyorlar.
Yine de animasyon kalitesinde sanki yarim tik
arts var gibi. Ote yandan benim oynadigim
siirec boyunca istisnasiz tim penalti ve kirmizi
kart pozisyonlarinda VAR'a gidilmesi bir hayli
rahatsiz etti. Baslangicta heyecanla VAR'dan
gelecek sonucu beklerken sezonun ortasina
dogru bir hayli canimi sikh.

Maalesef, antrenman ve taktik olusturma pence-
releri gézle gérilir dnemli degisikliklere sahip
degil. Ayrica antrenman takvimini ayarlarken
daha pratik yollar sunmanin saninm vakti geldi.
Tabii ki oyunun cikis versiyonunda olabilecek
durumlar olsa da pek cok defa Tirkce ceviri
yerine Ingilizce metinlerle karsilashgim oldu.
Zaman zaman da bireysel rolleri ayarlarken
ayarlanmin kaydedilmedigi durumlar yasadim.
Sl'in bu tir sorunlar yamalarla dizeltecegini
biliyoruz elbette ama oynadigim an icin yine
de can sikiciyd. Neficede FM her zamanki gibi
yiizlerce saatlik bir maceraya cikaryor ve bunu
hala piyasada en iyi yapan oyunlardan biri.

4 Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Daha detayli mag ve takim istatistik-
leri, etkilesimlerde viicut dili kullanimi, 3D
mac motorunda toplu oyuncu animasyon
kalitesi kiicik de olsa artmis.
EKSI Mac motoru her zamanki gibi,
VAR'in zirt pirt devreye girmesi, cesitli
oyun ici hatalar.
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Logitech G'den Yeni Baglayan
Oyuncular I¢in EKipman Onerileri

Ovyunseverlerin yakindan takip ettigi Logitech G, uygun fiyati ve kaliteli

Grinleriyle oyun dinyasina girenlerden tam puan aliyor.

yun teknoloijileri ve ekipmanlarinin

dinyadaki lider markasi Logitech G,
oyun diinyasina yeni adim atanlarin haya-
tini kolaylastiran iriinleriyle adindan séz
ettiriyor. G203 Oyuncu Mouse'u, G213
Oyuncu Klavyesi ve G332 Oyuncu Kulakli-
g1 gibi hem uvygun fiyatl hem de stiin kali-
teli ekipmanlar, espora iyi bir giris yapmak
isteyen oyuncularin dikkatini cekiyor.

G203 ile Yilksek Performans

Uygun fiyahyla biyiik begeni toplayan
G203, hem erisilebilir hem de kaliteli
mouse arayan oyun tutkunlari icin iyi bir
alternatif olarak &ne cikiyor. Kutusundan
cikar cikmaz dogrudan kullanilabilen
G203, Logitech G HUB araciligiyla
tamamen yapilandirilabiliyor. 8000 DPl'a
kadar ayarlanabilen yiksek hassasiyetli bir
sensore sahip irin, profesyonel kullani-
cilarin oyun ici eylemlerini basitlestirme-
leri icin programlanabilir 6 tus sunuyor.
LIGHTSYNC teknoloijisi ayrica yeni nesil
RGB aydinlatma 8zelligiyle birlikte geliyor.
G203, yaklasik 16,8 milyon renkten olusan

.

bir yelpaze ile kullanicilarina aydinlatma ani-
masyonlarini ve efektlerini diger Logitech G
aygitlari ile senkronize etme imké&ni veriyor.
Siradan mouse’lardan 8 kat daha hizl

olan G203, kusursuz bir oyun deneyimi
vadediyor.

G213 Oyuncu Klavyesi

Her seviyeden oyuncu icin tasarlanan G213
Prodigy Oyuncu Klavyesi, sik tasarimi ve
sivilara karsi direncli yapisiyla biliniyor.
Konforlu ve dayanikli olmasinin yani sira
avug ici destegi ve ayarlanabilir ayaklaryla
klavyenin uygun pozisyona getirilmesini
saglayarak uzun siiren oyun oturumlarinda
performansin artmasina yardimei oluyor.
Ozel tuslar ise oyunculara yumusak dokun-
ma hissi ve performansi bir arada sunu-
yor. G213 Prodigy’nin iizerindeki her tus,
standart klavyelere gére 4 kat daha hizli ve
hassas.

16.8 milyon renge kadar kisisellestirilebilir
5 farkli RGB aydinlatma alanina sahip olan
G213 Prodigy'nin renkleri, istenilen sekilde
degistirilebiliyor. Her tusun cevresindeki

disik seviyeli isiklar ise tuslarin karanlikta
daha rahat gérilmesini sagliyor. Bunlara
ek olarak, atanmis medya kontrol tuslari,
oyundan cikmaya gerek kalmadan hafif bir
dokunusla sesi acip kapama, durdurma gibi
ayarlamalarin yapilmasini sagliyor.

G332 Oyuncu Kulakhgr

Logitech G332 Oyuncu Kulakligi ise
Logitech G'nin riin grubundaki tim kulaklik-
larla ayni konfor ve kaliteyi sunarken, ilk kez
oyun kulakhgi satin almak isteyen kullanicilar
icin mikemmel bir secenek olarak géze
carpiyor. 50 mm ses siriicileri ile oyuncu-
larin sesleri kusursuz sekilde algilamasini
saglyor, konfor odakli tasarimiyla benzersiz
bir kullanici deneyimi vadediyor. ¢

Bu bir ilandir.
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Devil May Cry 5: Special Edition

H ah, en sevdigim inceleme tiri. Tuna’nin
gecen sene 8 sayfalik, sahane bir
inceleme yaptgi Devil May Cry 5'in, artik
kaniksadigimiz Special Edition versiyonunun
“ne farki var2” rehberiyle sizlerleyim. Yo, size
oyunun nelerle alakali oldugundan, tek tek
bitin dzelliklerinden veya serinin gecmisin-
den bahsetmeyecegim zira Kasim ay izeri-
mize oyun yagddi, haliyle her seyi toparlamak
icin sadece tek sayfam var. Bunun yerine yeni
nesle sik bir giris yapan oyunun -yeni nesil
bir oyun olmaya- ne kadar uygun oldugun-
dan, farklarindan, yeniliklerinden bahsetme-
ye niyetliyim. Cok daha detayli bir inceleme
icin sizi LEVEL Dergisi’nin 267.sayisina alalim.
Aksiyon oyunu seviyorsaniz, Devil May Cry
serisine de asinaysaniz besinci oyunu simdi-
ye kadar satin alan 4 milyon kisinin icinde siz
de varsiniz demektir. Cikh@i vakit beklentisi
yuksek olan bizlerin bile ummadigi kadar iyi
elestiriler alan oyunun puanlar Metacritic'te
neredeyse 90'a vuracakti. Oyun daha iyi
olabilir miydi2 Siphesiz evet, en azindan PC
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Dante yetmediyse Vergil verelim?

tarafinda yapimeilarin istedigi bazi modlar
icin yeterince gicli bir donanim destegi
mevcuttu. Capcom bunu yapmadi, DmC
3'ten beri artik alishgimiz Special Edition
versiyonu icin PS5 ve XS'yi bekledi ve ben-
ce iyi de etti. Peki, normal versiyona gére
nasil farklar var.

Oncelikle sadece dijital sirim olarak piya-
saya sunulan DmC 5: SE bize oynanabilir
karakter olarak (sirpriiiz!) Vergili sunuyor.
Vergil hakkinda konusacagiz ama énce
halihazirda DmC 5’e sahip olanlar icin bu
yilin sonuna dogru DLC olarak gelecegini
ekleyelim. Peki, Vergil bu oyunu yeniden
deneyimlemek icin bir sebep mi2 Hem 6yle
hem degil, anlatayim.

Bir kere oyunun hikayesini Vergil gibi sert,
catir catir bir arkadas ile deneyim edebil-
mek elbette sahane ancak tamamen farkli
bir hikaye akisi beklemeyin. Bunun yerine
Vergil'in oyuna -hikaye acisindan- efkisi
yeni ara sahneler ve ana hikayeye eklenen
birka¢ detaydan ibaret. Ancak dévis
tarafinda tamamen farkli bir deneyim sizleri
bekliyor. Bir kere Vergil, Dante’ye gére cok
daha teknik bir karakter. Dante mesela Kirk
Hammett ise, Vergil tam bir Dave Mustaine.
Oynamasi daha zor, kombolari ufak bir
hatanizda ortadan kesilmeye cok daha mij-
sait ve eger dévisin basinda birkac darbe
yediyseniz disen konsantrasyon seviyesi
sebebiyle Hakk'in rahmetine kavusma
ihtimali bir hayli yiksek. Dante nasil den-
geli bir karakter ise, Vergil da bir o kadar
“specialist”. Yani evet, Vergil ile oynamak

isteyeceksiniz, istemelisiniz.

Oyunun modlarina da kisaca deginip teknik
tarafa gecelim. Eski dostumuz Bloody Palace
modu geri déniiyor, kendi yeteneklerini de-
nemek isteyen oyuncular icin birebir. Ayrica
yeni nesil konsollarin artan beygir gici, iki
modun daha oyuna eklenmesini mimkiin
kilmis. Turbo modunda oyunu %20 daha hizli
deneyim edebilirken Legendary Dark Knight
modunda dismanlar izerinize Painkiller
oynuyormussunuz gibi yagiyor. Ben ikisine
de dokunmadim inceledikten sonra.

Grafik tarafinda ise Ray Tracing’in kullanimi
olduk¢a minimal tutulmus, neredeyse BFV
kadar mitevazi. Yansimalar ve gélgelendir-
meler disinda cok biyik bir fark gérebildigi-
mi sdyleyemem. Grafik secenekleri olarak ise
4K /30fps, 1080p/60fps eger Ray Tracing
falan istemiyorsaniz da 120fps secenekleri
sunuluyor. Kendi 6nceliginize gére tercih
yapabilirsiniz.

Neticede DmC 5: SE daha énce oynamamis
olanlar icin kesinlikle deneyim edilmesi gere-
ken bir oyun. Normal versiyona sahip olanlar
ise bana gére tercihlerini Vergil DLC'si
yéninde yapmali. ¢ Kérsat Zaman

KARAR

ARTI Sahane optimizasyon. Vergil'in
varligi. Ray Tracing destegi.
EKSi Ana oyunu oynamis olanlar
icin cok elzem degil. Kamera halen
kendini kaybedebiliyor.
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Doom Eternal
The Ancient Gods - Part One

"Artik sadece bir DOOM oyunu yapmiyoruz. Bir DOOM evreni insa ediyoruz.”

*d Software'den Marty Stratton, bir DOOM
sunumu esnasinda bu ifadeleri kullanmist. Bu
sézler, beni yeni oyun duyurusundan daha cok
mutlu etmisti, ciinki serinin devam edecegi acikh.
id Software, bu sefer DOOM'un ilk hikaye DLC
paketi The Ancient Gods — Part One ile karsimiza
cikh. Peki bu ne demek? Tam zamanli meslegi ib-
lis avlamak olan DOOM Slayer, biyik silahlarn
ve yetenekleriyle bir kez daha bizimle demek
elbette.
Oncelikle su uyaryr yapmak istiyorum. Bu eklenti
paketini oynamadan 8nce, sirasiyla DOOM
‘2016’ ve Eternal’i oynayin. Aksi halde hem
hikaye detaylar tarafinda hem de oynanistaki
giic dengesi tarafinda ciddi sikintilar yasayabilir-
siniz. Hikayeye gecelim. Efendim, Diinya'yr ya-
ratik istilasindan kurtaran kahramanimiz, bu kez
de farkli boyutlara uzanan “denge” sorununu
halletmek zorunda. Spoiler vermemek adina st
kapali konusuyorum, ama DLC itibariyla heyecan
verici detaylar géreceksiniz.
Bu eklenti paketi, toplamda iic biyitk bélimden
olusuyor, ama gercekten biyik! Hatta zaman
zaman “Master Level” tadi da veriyorlar. id
yetkilileri, arik DOOM serisinde Dinya, Ce-
hennem ve Mars lokasyonlarinda sikisip kalmak
istemediklerini, dolayisiyla seride daha evvel g&-
rilmemis lokasyonlar hazirlamak istediklerini dile
getirmisti. {lk drnekleri de Eternal'da gérmistik.
Géreve UAC'nin okyanus ortasinda yer alan
gizli bir tesisinde basliyoruz. Gérsel detaylar
gercekten gdz oksuyor. Birkac adim attiktan
sonra da yaratik akiniyla karst karsiya kaliyo-
ruz. DOOM 2016 ve Eternal; saklanmanizi
istemeyen, hatta kolay kolay dinlenmenizi
istemeyen, sirekli hareket halinde olup iblis
avlamanizi isteyen oyunlardi. DLC ise, neredeyse
nefes almanizi bile istemiyor. Yaratiklar akin akin
karsiniza geliyor.
Marauder mesela, pek de sevilen bir yaratik
degil, ciinkii cogu oyuncu icin cok zorlayici. Ya-

pimcilar, DLC paketiyle daha fazla Marauder’in
gelecegini sdylediginde cogumuz endise etmistik,
ama bu yersizmis. Acikcasi ayni anda birden faz-
la Marauder ile savasmak cok keyifli. Bu, aslinda
sizi daha cevik bir DOOM Slayer’a ceviriyor.
DOOM 2016'dan hatirlayacagimiz Summoner
ise (Spirit diyelim hatta), bu DLC paketindeki

en bas belasi detay belki de. Zira bu kez direkt
saldirmiyor. Once mavi ruh formunda gériniyor
ve etraftaki giicli yaratklara musallat olarak on-
larin daha giicli olmasini sagliyor. Eger musallat
olunan yarahg 8ldirirseniz, Summoner da bir
sUreligine disanda kaliyor ve diger yaratiklar
gézlemliyor. iste tam da bu esnada plazma
tifeginizi kullanarak Summoner’ 8ldirebilirsiniz.
Tipki Hayalet Avcilari filmindeki gibi. Eger gec
kalirsaniz, yine farkli bir yaratigin icine girecek ve
onu daha giicli hale getirecekir.

Keske Mick Gordon ile id Software arasinda-

ki sorunlar ¢ézilebilse ve Gordon’in gitarini
tekrar duyabilseydik, ama bundan sonra bu pek
mimkin gérinmiyor. Firma, yakin zamanda DLC
paketi icin Andrew Hulshult ile anlagtiklarini du-
yurmustu. Hulshult, hem DOOM hayranlari tara-

findan sevilen bir isim hem de daha 6nce Quake
Champions'ta calismisti. David Levy ile hareket
eden mizisyen, The Ancient Gods — Part One
icin ortaya giizel mizikler cikarmis diyebiliriz.
The Ancient Gods — Part One, aksiyon diizeyi
yiksek bir eklenti. Eger &énceki oyunlari oynadiy-
saniz ve yeteneklerinizi test etmek istiyorsaniz,
iste size yeni bir firsat! Final itibbaryla DOOM
serisinin cok farkli bir yola girdigini séylemek
mimkiin. Daha 8nce karsilasmadiginiz bir “sey”
karsilasacaksiniz ve bu da ilerisi icin sizi yeni
soru isaretleriyle bas basa birakacak. En cok
isteyeceginiz sey ise, muhtemelen Part Two'nun
en kisa siirede yayinlanmasi olacaktr.

¢ Mahmut Saral

KARAR

ARTI Yiksek aksiyon dizeyinden
hoslananlar icin birebir. Ozellikle ilk iki
bslimin gorsel detaylar cok hos
EKSI Sirekli yaratik akinlariyla karsilas-
mak bir siire sonra bunaltabiliyor
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Godfall

iNCELEME

Bu kadar gizel géziken bir oyun nasil patates ¢ikabilire

tzellik géreceli bir sey en nihayefinde.

PlayStation 5 icin duyurulan ilk oyunlardan
birisi olan ve harbiden next-gen grafikler vade-
den Godfall da insanlar etkilemek, dikkatleri
iizerine cekmek icin bu yolu tercih etmisti. Ise
yaradi mi2 Ben dijstim mesela, bu tirde cok
muhtesem bir sey yapmasaniz bile oynandigini
bildigimden Godfall'un bu citanin izerlerinde
bir yerlerde olacagini dissiniyordum. Tuna ise
bu numarayi yutmadi, oyunun ilk videosundan
beri “p&f berbat olacak, ay cok klise” diye diye
gdmdi oyunu.
Godfall bolca loot yaphginiz, Borderlands'in
kiliclarla oynanan versiyonu gibi dissiinilebilir.
Disinilebilir ama disinmeyin, Borderlands’in
loot zenginligi bu oyunda kesinlikle yok. Oyun
iki ydniiyle sizi etkileyecektir ama ikisinin de ciddi
sikintilart meveut.
Birincisi ddviis mekanikleri. Godfall gercekten ilk
dakikalardan itibaren kombolariyla, efekileriyle

ve bitirici hareketleriyle aklinizi syle bir celiyor.
Sonra sunu fark ediyorsunuz, bu mekanikler
cidden 2000’lerden kalmis. Mesela gamepad
ile oynarken 12 yéniine dogru bakiyorsunuz
diyelim, 15 yéniinden de bir diissman yaklasiyor.
Normalde ne yaparsiniz, sol sticki saga dogru
iftirir ve vurus tusuna basarsiniz, degil mi2 Hah
iste bunu yaparsaniz gecmis olsun zira oyun
kameranin bakhgi yéne dogru salliyor kilici.
Sagdaki diismana vurmak icin kamerayr saga
déndiirmeniz, sonra aksiyon tusuna basmaniz
gerekiyor. Ne kadar retro, ne kadar doksan-

lar yareppi. Boss déviisleri de ayni derecede
basarili gézikiyor ama ne kacma mekanikleri
basarili ne de hedefe kilifleme tusu iyi calisiyor.
Ya gercekten arkadaslar, bu kadar basit detay-
lar nasil gézden kacar, nasil dizeltilemez aklim
almiyor.

ikinci kisim grafikler. Grafikler o kadar giizel
gdzikiyor ki ilk achgimizda bunlarin gérdigi en

gizel grafikler olduguna yemin edecek insanlar
taniyorum. Optimizasyon ve gérsel efektler de
son derece iyi olunca b&yle bir tabak kisir yemis
gibi keyifleniyorsunuz (Ben kebap yemis gibi
keyiflensem? - Emre). Sonra bir seyler géziniize
batmaya basliyor. Arkadaki muhtesem gézisken
diinya bir tiyatro perdesi ve sizin bulundugunuz
platform da sanki hepsi birbirine benzeyen, Usti
acik tinellerden olusuyormus gibi hissediyor-
sunuz. Birkag bslim sonra grafikler géziniize
tamamen ayni geliyor ve yine iziiliyorsunuz.
Buna son derece kétii yazilmis olan ve nere-
deyse hicbir sey anlatmayan hikayeyi, sézde
loot tarafina yogunlasmasina ragmen birbirinin
kopyasi silahlari ve her biri birbirine benzeyen,
onlarca kez tekrarladiginiz gérevleri ekleyin.
Madlesef geriye hicbir sey kalmiyor. llk gériste
asik oldugunuz, ilk bulusmada ise “bitse de
gitsek artik” dediginiz bir insan gibi geliyor artik
gdziiniize bu oyun.

Cok indirime girerse, bence bir deneyin ama
oyunun sorunlarinin fundamental problemler
oldugunu, yamalarla dizeltilemeyecegini de
anlatmaya calishm. Belki de konsept Counterp-
lay Games'e bir gémlek biyik gelmistirg Tercih
sizin. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem grafikler ve basarili
optimizasyon. Dévis mekanikleri bir yere
kadar eglenceli.

EKSIi Hikaye olmasa daha iyi olurmus.
Balumler birbirine benziyor. Oyunun her
yerine &zensizlik ve acelecilik hakim.
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biraz da déviis oyunlarindaki “Hepsine bastim
ve gectim” manh@ina cok benziyor. Dirt serisine
bunu pek yakishiramadim.

Dirt 5, oynanabilirlik acisindan égrenme egrisi
dik olmayan bir oyun. Hizlica yarislara katilip
tim manhgr kavriyorsunuz. Arcade kismindaki
heyecan da birkac yaristan sonra azalmaya
basliyor. Geriye yapacak cok az sey kaliyor.
Fakat pistler ve pistlerin bulundugu ortamlar
oyuna biraz daha tutunmaniza yardimei oluyor.
Oyunda 10 farkli Glkeden, 70'ten fazla pist bu-
lunuyor. Cin, Brezilya, Norveg, Yunanistan gibi
pek cok ilkede, cesit cesit pistlerde micadele
verebiliyorsunuz. Bunlarin hepsini kariyer modu
icerisinde deneyimleyebilirsiniz. Ozellikle New
York'ta bulunan ve Roosevelt Képriisi altinda
buzun stinde yapilan drift bazli yarnis acayip
eglenceli. Cok zor ama yine de eglenmeyi
basariyorsunuz. Hele bu pisti online oynamay
deneyin. Yansi arka siralardan takip ederken
araclarin birbirine girmesiyle ortada olusan
bosluktan hamle yapip birinci bile olabilirsiniz.
Dirt 5, sadece bu pistlerin cesitliligiyle degil
tasarimlariyla da éne cikan bir oyun olmus.
Isiklandirma, cevre modellemeleri ve pistlerin
6zginligi, bdylesine bir arcade yarns oyunu
icin keyifli. Bunlara ek olarak dinamik hava sart-
lar ve gece-giindiiz déngiisi de yarislar keyifli

kiliyor. Fakat Forza Horizon 4 ya da Crew 2
gibi acik diinya oyunlara alismis biinyem icin,
pistten piste gecmekten sikildigimi da itiraf et-
meliyim. Tamam camurun, karin icerisinde cesit
cesit arabayla yarnsmak keyifli ama o arabalan
acik yollarda da test etmek istiyor insan. Dirt se-
risi hicbir zaman icin bu acik dinya konseptine
yakin olmadi ama yaris oyunlarinin artik gittigi
yol da belli. Oyuncular daha fazlasini istiyor.

Kariyer modu, iizerinde cok fazla vakit harca-
yacaginiz bir bélim degil. Bunu iziilerek sdyli-
yorum ama hicbir albenisi yok. Adeta bir mobil
oyunmuscasina, damga toplayip daha st
seviyelerdeki yanslara katlmak icin yarisiyoruz.
Yapay zeka da pek zorlayici olmayinca kariyer
modunda ilerlemenin anlami kalmiyor. Kariyerin
en giizel taraf seslendirme sanatcilan olmus. Bir
podcast muhabbeti havasinda gecen kariyer
modunda akil hocaligimizi yapan AJ isimli
karakteri, Troy Baker seslendiriyor. Kendisi son
dénemde elestiri oklarinin hedefi haline gelen
Marvel's Avengers oyununda Bruce Banner'i
seslendirmisti. Ayni oyundan rol arkadasi Nolan
North ise ezeli rakibimizi seslendiren kisi.

Bu arada Baker ve North'un bir arada calishgs
amma yapim varmis. Avengers'in yani sira
Uncharted serisinde de beraber calismislardi.
Demek ki isini iyi yapinca ve kimya tutunca,

arkadasinla kol kola girip yiriyip gidebiliyor-
mussun.

Konuyu yine saphrdigimi fark ederek Dirt 5'te
bahsetmek istedigim son moda ve en cok vakit
gecirdigim mod olan Playgrounds'a deginmek
istiyorum. Burasi oyunun curcuna kismi. Track-
mania ve GTA: Online icerisinde yaris platform-
larini Dirt 5'te gérdiigiiniizt disinin. Topluluk
tarafindan olusturulan ve cilgin bélimlere sahip
olan Playgrounds en cok vakit harcayacaginiz
alan olacakhr. Eglenceli oldugu kadar, garip
bslimlerin de olmasi Playgrounds'v en cok
oynanacak yer yapiyor.

Yazinin en basinda da belirttigim izere daha
dnceki Dirt serilerinde similasyon havasini fadip
bu oyunda da aynisini bekliyorsaniz, kalbiniz
kinlabilir. Mithis hizli ve arcade yapida bir Dirt
hazirlanmis olmasi da bana ilging geliyor. Co-
demasters, bildiginiz izere daha siiris keyfini
6n plana cikaracak yaris oyunlariyla biliniyor.
Belki de araya béyle bir oyun sikishirarak Dirt
serisinin kaybolmadigini hahrlatmak istemis
olabilirler.

Son olarak, kariyer modunun icerik acisindan
hicbir basari hissiyat sunmamasi, online kisimda
oyuncularin az bulunmasi -¢inki hepsi Playgro-
unds oynamakla mesgul- arac ézellestirilmele-
rinin bulunmamasi, stiine Ustlik araclar lisansli
olmasina karsin farkli hissiyat olusturamamalar
gibi sebeplerden Dirt 5 serinin belki de en
basarisiz oyunu olabilir. Ama sunduklaryla
daha rahat bir yaris oyunu beklentisine giren
oyunculara sonuna kadar eglence sunacagini
da séyleyebilirim. Yoksa bu icerikle 2000ler
ortalarindaki yaris oyunlarindan pek bir farki

oldugunu séyleyemem. &zay Sen

Cevre modelleri. Mizikler. Dinamik
hava durumu. Playgrounds modu.
Ture katkisi yok. Arac 6zellestirme
bulunmuyor. Kariyer modu bombos.
Optimizasyon ve performans sorunlari.
Arcade yapisi oyuncu kaciracaktr.
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Ghostrunner

sk hizinda insan dograrken gelecegi kesfetmek mie

GUnUmUzde hizli oyunlara rastlamak
giderek zorlasti. Ozellikle konu FPS
kamera acisi oldugu zaman, resmen herkese
hitap ettigi disinilen bir hiz standardi s6z
konusu. Gecmiste, 6zellikle Quake Il Arena
ile zirve yapan hizli FPS oyun deneyimleri,
bugiin resmen yok oldu. Pek tabii bu yok
olusun satis stratejisi ile alakasi vardir ama
nihayetinde hizli ve eglenceli olan oyunlar
deneyim edememek benim icin her daim
stkinti olmustur. Multiplayer arenada kimi
zaman hizl FPS'lere denk gelsek de, bir ekol
olarak ortadan kalkmis olmalar, tek kisilik
oyun modunda da hizli oyun deneyimleri
yasayamadigimiz anlamina geliyor. Nitekim
Ghostrunner benim gibi hizli oyun yapila-
rini sevenler icin ilac gibi geldi diyebilirim.
Ozellikle dénemin yeniden yikselen degeri
Cyberpunk diinyasi temelleri izerine kurulan
bu giizide yapim, éyle gériniyor ki sahsina
minhasir oyun dinamikleri ile kisa sirede bir-
cok kisi tarafindan konusulacak. Neden mi?
iste o nedenleri de asagida bulabilirsiniz...

Riya

Oyunun giris videosunu izledigimizde, bir
anlamda &ldigimizi anliyoruz. Fakat
g6zimizi achgimiz anda ilk disman biri-
minin ensesinde beliriyoruz. Belli ki cok hizli
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refleksleri olan, hatta genel anlamda cok hizli
hareket eden bir karakteri kontrol ediyoruz.
icerisine girdigimiz dinya, tipki suanda
yasadigimiza benzer bir felaket yasamis ama
sonuclar belli ki biraz daha agir olmus. Burst
olarak adlandirilan bu fenaligin ¢c6zimi icin
de Dharma Tower denilen kuleye tirmanmaya
basliyoruz. Fakat bu yolda yalniz degiliz...
Uyandigimiz andan itibaren hafizamizda

en ufak bir bilgi birikimi bile bulunmuyor.
Tamam, belki hicbir sey hatirlamiyoruz ama
Architect denilen bir dis ses sirekli bizimle
konusuyor. Hatta oyunun 8grenme kisimlarini
bu arkadas anlatiyor. ik amacimizsa kendisi-
ni hapsedildigi yerden kurtarmak... Tabii
kurtardigimiz kisinin bir insandan ziyade
bilgisayar programi oldugunu 8grendigimiz-
de, isler birazcik farklilasiyor. Oyunda biraz
daha ilerledikten sonraysa, Architect’in,
Dharma Tower’i yaratan ve yéneten Adam
isimli sahis oldugunu &greniyoruz. Daha da
ilginciyse, bizim gibi Ghostrunner’lari da
bizzat kendisi yaratmis. Akabinde biyik bir
ihanete ugrayan Adam, tim Ghostrunner’la-
rin yok olusunu izlemis; birisi haric...

Evet, oyunda tiriniin son érnegi oldugu
disinilen bir Ghostrunner’i kontrol ediyo-
ruz. insan isti giclere sahip oldugumuz
asikar ama bizim bile yapabileceklerimizin

bir siniri var. Her seyden &nemlisi, saga
sola diismememiz ve dissmanlar tarafindan
vurulmamamiz gerekiyor. Bu iki basit seyi
gerceklestirebildigimiz sirece oyunda iler-
leyebilecegiz. Tabii bu is pek de kolay degil
en sevdigim okur...

ik yapmamiz gereken, Architect abimizi cok
iyi dinlemek ve oyun mekaniklerine alis-
mak. Yazimin basinda da belirttigim izere,
Ghostrunner ziyadesiyle hizli bir oyun.
Karakterimizin yapabildiklerinin basinda da
baya hizli kosmak yer aliyor. Akabindeyse
duvardan duvara ziplamak, belirli bir hiz ve
egimdeyken yerde kaymak ve zamani kisa
sireligine yavaslatarak “dash yapmak” gibi
dzelliklere sahip. Yani oyunun geneline bak-
ngimizda, hizl kos, hizh 8ldir, hizli kay ve
bir sekilde hizli 8lme (Olumsuzluk eki degil.)
sistemi s6z konusu. Duvarlardan duvarlara
atlamak temelde kolay gibi géziikse de
karsimiza cikan kombo duvarlar karsisinda
kimi zaman caresiz kalmak isten bile degil.
Bu noktada da Ghostrunner’in ne kadar da
kaliteli bélim tasarimlarina sahip olduguna
deginmeden gecemeyecegim. Gercekten de
icerisine daldigimiz her b&lim, ince elenip
stk dokunmus. Her bélgeyi bitirmenin birden
fazla imkani olmasi da cabasi... Misal, bir
yerden kostunuz gittiniz baktiniz olmuyor,



baska bir rota izerinden ilerlemeyi dene-
yebilirsiniz. Ya da bir rotanin sonunda giic-
lendirici var ve onu alarak cok daha rahat
hareket edebileceksiniz... Ayrica yarahlan
diinya, mizikler ve genel anlamda grafik-
ler araciligi ile gercekten de muazzam bir
Cyberpunk atmosfer yaratilmis. Heyecanin
ve maceranin bir an bile inmedigi bu giizide
oyunda, bircok unsurun harika sekilde ic ice
geldigini deneyim ediyoruz.

Havadan karaya

Karakterimiz cok hizl olabilir ama hem
bslim tasarimlari hem de dissman birimleri
kimi zaman zorlayici olabiliyor. Dedigim
gibi, karakteri kontrol etmeyi 8grendikten
sonra sira b&limleri kesfetmeye geliyor.
Nereden gidecegimizi bildikten sonra isler
daha kolay. Nitekim diisman birliklerinden
gelen tek isabetli darbe ile 8ldigimizi
unutmamak lazim. Bu sebepten “shift” tusu
ile zamani yavaslatip, karakterimizi bir
kademe saga ya da sola cekmek suretiy-
le 8nce dismanin mermisinden kurtulup,
akabinde yanina “dash” etmek miimkin.

Acikcasi oyunun temelinde bu mikroyu en iyi
sekilde icra etmek yer aliyor. Zannetmeyin ki
dismanlar her daim tabanca ile ara ara ates
edecekler. Efendim biz oyunda ilerledikce,
hem bélimler daha zor hale geliyor hem

de farkli disman birimleri ile karsilasiyoruz.
Ozellikle makineli tifek kullanan dissmanlara
ulasmanin en iyi yolu, silahlarini doldur-
duklari arayi iyi hesaplayip, tam bu anda
saldirmak... Aksi halde kendilerine ulasmak
gercekten cok zor!

Bir diger disman modeli de etrafinda kalkan
olan. Bu arkadaslara zarar verebilmek icin
de cok hizli davranip, aninda arkalarina
gecmeliyiz. Tom bu fantastik zorluklar daha
kolay asabilmek icin de farkli “Power Up”lar
s6z konusu. Her haritada bulunmuyor olsalar
da gérdiginiz zaman bir sekilde elde
etmeye calisin derim. Ayrica karakterimiz
diizenli olarak kendisini gelistirebiliyor. Sa-
hip oldugu 6zellikleri kullanmak icin de Tetris
benzeri bir ara birim tasarlanmis. Bu meniide
eldeki farkli &zellikleri temsil eden farkl Tetris
cubuklarini bir arada toplamaya calisiyoruz.
Bir noktada daha fazla yetenege ulasmak

icin, Tetris konusunda da yetenegimiz olmasi
gerekiyor.

Oyun icerisindeki ilging detaylardan bir
tanesi de bslimi bitirmemize olanak sag-
layacak kapilari bile hacklemeye calisiyor
olmamiz. Havadayken bir yandan kapiya
dogru ziplayip, bir yandan belirli bir nok-
taya ates edip, bir yandan da kapi kapan-
madan yetismeye calisiyoruz... Demem o ki
bu oyunda heyecan ve macera bir an bile
durmuyor! Béylesine hizli bir oyunda pek
tabii saniyede bir 8lmek mimkin ama merak
etmeyin, kayit noktalari cok yakin oldugu ve
yikleme sireleri de anlik oldugu icin, ayni
engeli gecmek icin onlarca defa &lsek bile
yeniden denemeye kaldiginiz yerden devam
edebiliyorsunuz. Yine de oyunun rahatsiz
edici kismi da burada devreye giriyor. Kimi
zaman disman birimleri o kadar zorluyor

ki insanin tim oyunu silesi geliyor. Ayrica
bazi bslim tasarimlar da en az dismanlarin
kendisi kadar zorlayici. Oyle anlar geliyor
ki konunun yetenekten ziyade sansa dayali
oldugunu hissediyorsunuz ki bu herhangi

bir oyun icin asir korkutucu bir durum. Son
olarak bazi bulmacalar gercekten oyunun
ruhuna aykiri kalmis ve aninda ruhu &ldir-
meyi basarabiliyorlar.

Genel olarak bakhgimdaysa beni kisa
sirede kendisine baglayan ender yapim-
lardan birisi oldu. Hiz, bélim tasarimlar ve
zorlayici disman birimlerinin, muazzam bir
atmosferle birlesmesi diyebilirim. Eger siz de
hiz tutkunuysaniz, bu oyunu cok seveceksiniz
demektir. ® Ertugrul Siingi

KARAR

ARTI Muazzam atmosfer. Hizli oyun

yapisi. Harika tasarlanmis bélimler.

EKSi Sirekli lmek. Yetenekten cok
sansa bakan parkurlar.
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Yapim Sumo Digital Dagitim SIE Tir Platform Platform PS4, PS5 Web www.playstation.com/en-us/games/sackboy-a-big-adventure

Sackboy: Biyik Macera

Little Big Planet'in hasan cocugu sahneye déndil

Little Big Planet’in ilk duyurusunu hatirlayan
var mi aranizda? iki seyi iyi hatirliyo-

rum, birincisi kesinlikle ilgimi cekmemisti.
ikincisi ise oyunun ne oldugunu, oyuna neler
yapabildigimizi kesinlikle anlayamamistim.
O zamanlarda buna benzer mekanikte
sandbox oyunlar yoktu ve gérdigimiz seyi
de sipheyle karsilamis olmam gayet dogald:
aslinda.

Little Big Planet serisi her zaman “sevgili ayi-
ran” oyunlardan birisi oldu, galiba piyasada
da bu gergin eglence tarzi ile tutundu en
cok. Tango yaparcasina kusursuz bir uyum
icerisinde, beraberce gecmeniz gereken
bolimlerde takildikca ciftler birbirine kot
bakislar atmaya baslar, sonra iclerinden bi-
risi “kahve ister misin2” diyene kadar da bu
keyifli gerginlik devam ederdi, laf degil. iste,
Sackboy da bu defa LBP catisi altinda degil,
kendi ayaklarinin izerinde kocaman, sirin mi
sirin bir maceraya cikiyor ve emin olun, bunu
da cok seveceksiniz.

2.5 boyutlu diyebilecegimiz Little Big
Planet'in aksine tamamen 3D bir platform
oyunu var karsimizda aslinda. PS4’e de
ciktigindan acikcasi DualSense’i muhtesem
bir sekilde kullandigini séyleyemeyiz ancak
adeta elle cizilmis gibi géziken ve her biri
bambaska bir hikaye ve &ncekilerden daha
abuk bir macera barindiran bélimlerde
bunu cok takacaginizi sanmiyorum. Evet,
direksiyonda yine Sumo Digital var ve firma
“bu biyik adimi” atarken tim balimleri
adeta LBP oynuyormussunuz gibi tanidik,
sevimli ve daima sirpriz dolu olarak hazir-
lamis. Oyunda ASMR tarafina bile selam
cakilmis diyebilirim zira bslimler, mizikler
ve birbirinden -nasil bir akil tarafindan
yaratilmis bilemedigim- garip karakterler
gercekten huzur veriyor. Hani hep hissederiz
ya “dis kuracak bir yer kalmadi artik” diye.
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iste Sackboy dinyadan dinyaya atladikea,
siz dismanlardan kurtuldukca éyle bir yerin
sinirlarinda dolasiyor gibi hissediyorsunuz.
Katilik bile yeterince kéti degil, naif bir
amacimiz var (Arkadaslarimizi kurtarmak) ve
sanki, her sey mimkin.

Oyunda bdlimlere yeterince vgi dizdik,
miziklerin de en az b&lim tasarimlar kadar
iyi oldugunu belirtmem gerekiyor. Bu arada
platform mekaniklerini asir begenmedim,
hele de Astro’s Playroom’dan sonra bayag:
bir eski kaldi, yalan yok. Yine de duvarlara
yapisarak yiriyebilmemizi saglayan veya
dismanlara veya bir kapinin izerindeki
digmeye firlatabildigimiz bumerang gibi
yan donanimlarimiz da mevcut. Basitler ve
sayilari cok degil, ancak bélim tasarimlar
onlardan tam dogru zamanda ve tam dogru
yerde faydalanabilmemizi saglyor.
Sackboy deyince bir diger 8nemli nokta;
kostimler. LBP'de en fazla vakit gecirdigi-
miz alanin burasi oldugunu hatirlayanlarin
yizinde bir gilimseme olusmustur bile. Biz

boslimleri gectikte gardirobumuz dolmaya
baslyor ve sonunda kendinizi 8yle sekillere
sokabiliyorsunuz ki, giilmekten bslime gec
basladigim oldu. Buraya mutlaka takilin.
Bir de k&t haber vereyim, normalde ana
hikayeyi dért kisi deneyim edebilecektik
ancak bu &zellik yil sonuna ertelendiginden
denememiz mimkiin olmadi. Belki bir sirpriz
olur ve siz bu yaziyi okurken oyuna eklenir,
kim bilire

Sackboy her iki platformda da rahatlikla
disinilebilecek, sizi mutlu edebilecek bir
yapim. Tirkce alt yazi destegi oldugunu da
hatirlatalim. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI ince ince tasarlanmis balimler.
Cok basaril mizikler. Oldukca naif bir
hikaye ve verdigi huzur hissi.
EKSI Platform mekanikleri aslinda
bayag bir balta.



Kingdom Hearts Melody of Memory €

KARAR




iNCELEME

Yapim Asobi Team Dagitim SIE Tiir Platform Platform PS5 Web www.playstation.com/tr-tr/games/ astros-playroom

Astro’s Playroom #

DualSense icin sahane bir yol arkadasgi!

Onceki sayfalarda her zamanki olanca
ciddiligimle (!) uzun uzun PS5 anlathm
bildiginiz gibi. Benim icin zor ve yogun gecen
bir ayin ardindan biraz dinlenmek, giilmek
hakkim. Haliyle, PS5 ile beraber iicretsiz
olarak gelen ve onca oyun arasinda en sona
sakladigim Astro’s Playroom benim icin sémestr
tatilinden 6nceki son teneffiis gibi su an.

Astro’s Playroom iic boyutly, sirin mi sirin bir
platform oyunu ancak onu &zel yapan sey
DualSense’in tim yeteneklerini géstermek icin
hazirlanmis bir teknoloji demosu olmasi ayni
zamanda. Pek cogunuzun evine kisa veya orta
vadede yeni nesil konsollar girecek ve o zama-
na kadar binlerce DualSense icerigi izleyece-
ginizi veya okuyacaginizi biliyorum. inanin,

bu acayip kontrolciiyi elinize almadan tim
beklentileriniz biraz eksik kalacak, gérdikleri-
niz karsisinda saskinliginizi gizleyemeyeceksi-
niz. Astro’nun varlik amaci da tim bu yenilikleri
godziiniize goziiniize sokmak.

Ne demistik, oyunumuz bir platform oyunu.
Astro ziplayan, havada jetpack acabilen ve
izerine gelen diger robotlar birer Osmanli
tokad ile jetona cevirebilen pek yetenekli

bir arkadasimiz. Oyun, bir PS5/in ic aksami-
nin ana bélimleri diyebilecegimiz dért ana
diinyaya (Grafik islemci, sogutma, bellek, SSD)
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bslinmis durumda ve her diinyanin icinde de
yine dérder bslim bulunuyor.

B&limlerin tasarimi oldukca cesitli ve oynanis
keyfi dedigimiz sey de tam olarak burada
gésteriyor kendisini. Mesela, buzlu bir zeminde
kayarken haptik titresimler sanki buz pateninin
bicagi buzu cizip geciyormuscasina gercekgi
bir geri bildirim sunuyor. Ayni sekilde jetpack
acmak istediginiz zaman arkadaki adaptive
triggerlar sertlesiyor ve konmaniz gereken

yeri tutturmaniza yardimei oluyor. Bir de ara
oyunlarda kullandigimiz ézellikler var, mesela
DualSense’'in mikrofonunu “iifleyerek” bir
rizgar gilini harekete geciriyor, giydigimiz
kurbaga kiyafetini, hareket algilama &zelligini
kullanarak saga veya sola dogru ziplatiyo-
ruz. Gérebileceginiz gibi tim mekanikler
DualSense’i ayakta alkislamaniz iizerine
kurgulanmis ve kontrolcii bunu gercekten hak
ediyor.

Peki Astro bu kadar sov karsiliginda bize ne
veriyor? Bolca eglence, tekrara dénen ama
dert etmediginiz bir oynanis ve PlayStation
tarihinin gecmisinden bir siri ani. Topladiginiz
veya kazandiginiz jetonlarla satin aldiginiz her
artifact, PlayStation serisinin gecmisinden bir
parca. DualShock 2 mi istersiniz, PSP’nin UMD
disklerini mi2 ilk dért dinyay: bitirdiginizde agi-

lan gizli besinci bslimde ise bizzat PlayStation
5 ve yan donanimlarini biriktiriyor, PlayStation
Labo b&liminden bunlar inceleyebiliyorsunuz.
Astro yaklasik 3-4 saat icinde tamamen bitirile-
bilecek bir oyun. Elinizdeki cihazin potansiyeli-
ni gérmeniz icin sizi oldukca iyi yénlendirirken
eli yizi dizgin bir platform oyunu olmay:

da basarmis. Ucretsiz ve Tiirkce oldugunu da
unutmamak gerek.  Krsat Zaman

KARAR

ARTI DualSense'in yeteneklerini gérmek
icin cok iyi bir platform. Keyifli oyun
mekanikleri. Tirkce destegi.

EKSi Daha yarisina gelmeden
tekrara dénijyor.



Transient

iNCELEME

Cyberpunk’in lovecraft sizgecinden gecmis halil

onarium’v hatirladiniz mi2 Hani su

Lovecraft temasini olabilecek en giizel
sekilde bulmaca mekanikleri ile birlestiren
oyun? Eger hatirlamadiysaniz, éncelikle
gidip bu oyuna bir bakin derim. Hatirlayan-
lardansaniz da hos geldiniz!
Conarium'u yaratan ekip tarafindan ilke-
miz topraklarinda tretilen Transient, bugiine
kadar pek deneyim etmedigimiz bir konsept
ile karsimiza cikti. Yazinin bashgindan da
anlayabileceginiz izere H.P. Lovecraft'in
yarath@ dinya ile Cyberpunk diinyasini
harmanlamayi basaran yapimer ekip hem
harika bir dinyayi hem de muazzam bir
hikayeyi begenimize sunmus.
Stormling Studios gercekten de H.P. Lovec-
raft basta olmak iizere edebiyat ziya-
desiyle seven bir ekip. Sadece sevmekle
de kalmayip, okuduklari ve etkilendikleri
eserler izerine bir seyler katarak, hali-
hazirda olan diinyaya bircok yeni baslik
eklemeyi de basariyorlar. Bugiine kadar
yaptiklari oyunlara bakhgimizda, yapimei
ekibin edebiyat ve oyun birlesimini ne ka-
dar da iyi kullandiklarini sizler de rahatlikla
gorebilirsiniz.
Transient'de de yine muazzam bir anlah
bulunuyor. Distopik bir gelecekte gecen
yapimda, ODIN isimli hacker ekibinin

basina gelenleri arastiryoruz. Pek tabii
bu arastirma “8ylesine” bir ekolde ger-
ceklesmiyor zira her adimimizda daha
farkl, daha kabul edilemez gercekler ile
yizlesiyoruz. Unreal 4 grafik motorunun
tim nimetlerinden yararlanilarak iretilen
Transient, kesinlikle doyurucu bir gérsellik
sunuyor. Ozellikle calisma odamiz olarak
resmedilen alan, hemen her tirli detayi ile
harika bir Cyberpunk temasi olusturmayi
basarmis. Tabii daha da gizeli, oyun
icerisinde bulunan H.P. Lovecraft esintileri.
Bilinmeyen bir korkunun her an pesimizde
oldugunu hatirlamamiza imkan saglayan
bslim ve yaratik tasarimlari, gercekten de
muazzam bir harmani ortaya cikarms.
Kendi icerisinde tutarli bir zorluk seviyesi
olan bulmacalar, ayni zamanda hikaye
ile gelen bir bitinlige de sahip. Bircok
bulmacayi ¢cézmek icin ses kaydi ya da
yazili bir metin okumak gerekebiliyor.
Bunu yaparken verilen detaylar arasinda
oyunun genel gidisati ile alakali bilgilere
ulasmak isten bile degil. Tabii hikaye
demisken, bulmacalar kadar hikayenin
kendisi de Transient’in merkezinde yer ali-
yor. Tipki Conarium’da oldugu gibi, elde
edilecek bircok bilgi séz konusu. Yapma-
miz gerekense sadece sesli degil, yazili
metinlere de ulasip her birini okumak.

Bu sayede yarahlan diinya ve ilerleyen
hikayenin bizi nereye dogru gétirdigini
cok daha iyi anlayabiliyoruz.

Oyunda bulunan ve cevremizi daha iyi
anlamak icin kullandigimiz algi yikseltme
implant PHI sayesinde oyun icerisinde
bircok obje ve cevre detayi ile etkilesime
gecmek mimkiin. Daldigimiz bslumler
icerisinde bu cihaz ile rahatlikla hare-

ket edebiliyor olmak biyik bir avantaj
saglamis. Cihazin kendisi bile Cyberpunk

temasinin kullanimi icin énemli bir yer
teskil ediyor. Diger taraftan, 6zellikle tire
ve Lovecraft ekoliine yabanci oyunlar icin
kavramasi ziyadesiyle zor bir anlatim ol-
dugunu da belirtmek isterim. Yani yaratilan
kozmik varolusculugun ne yazik ki oyunu
deneyim eden genel gecer oyuncular tara-
findan anlasilabilecegini pek zannetmiyo-
rum. Bu anlasilmadigi taktirde de oyunun
icerisindeki o karanlik hikaye érgiisinin
de manasiz kalacagi kanaatindeyim.

Evet, kesinlikle kaliteli bir yapim ve arka
planinda muazzam bir hikaye sakliyor
ama odagina aldigi nokta, ne yazik ki her
oyuncunun hosuna gitmeyecektir. Yine

de ic kisilik bir ekibin muazzam ugraslar
sonucunda, kesinlikle sahsina minhasir ve
deneyim edilmesi gereken farkhlikta bir
oyun olarak karsimiza cikhigr da asikar.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Yaratilan detayli dinya.
Kaliteli blim tasarimlari. Bol ve farkh
tirlerde bulmacalar
EKSI Tire ve ekole yabanci oyuncular
kisa sirede sikilacaklardir
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iNCELEME

The Dungeon Of Naheulbeuk:
The Amulet Of Chaos

Kelimenin tam anlamiyla 2000 yilindan kalma bir saka...

chi aslinda &yle olmasini isterdim ama ne
yazik ki gercek... Bu muazzam “Naheulbe-
uk” ismini okurken caninizin acidigini biliyorum.
Merak etmeyin, yazinin devaminda oyundan
bahsederken kendisinden DoN (:p) diye bah-
sedecedim zira kelime karsiniza her cikhginda
gdzlerinizi kisip, hecelemeye baslayip, dergiyi
yirtip atin istemiyorum... Efendim bu oyun bir
“saka”; yani nasil desem, resmen sakadan
tiremis! Orijinal adi “Le Donjon de Nahaul-
beuk” olan oyunumuz, aslinda 2001 yilinda
Fransizca olarak ve sadece ses iizerinden
paylasimi yapilan, bol eglence barindiran FRP
oyunlari serisi diyebilirim. Dénemin teknolojik
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alt yapisi el verdigince son kullanicr ile bulusan
bu giizide audio seri, kahramanligin zirveye
ciktigy, klasik bir D&D oyun temasinin, bolca
troll ile deneyim edilmesi iizerine kurulu. Zaman
icerisinde seriye dénisen bu ses dosyasi forma-
tindaki FRP oyunlari, audio serileri yayinlayan
John Lang tarafindan ayni zamanda kitaba da
dénistirilmis. Tom bunlarla da yetinmeyen
seri, su anda gérdiginiiz Uzere, artik kocaman
bir video oyununa da sahip. Peki, bu nasil bir
oyun ve adi neden bu kadar zorlayicig ikinci
soruyu bilemiyorum ama ilkinin cevabi icin
gdzlerimizi bir alttaki satira dogru kaydirmanin
tam zamani...

ismi séyleyebildik, devam!

Aslinda Naheulbeuk diinyasi bir hayli genis
zira kronolojik olarak oyunun gectigi tarihten
birkac milyon yil éncesini konu alan “Animal
Era” ve akabinde Era of Chaos, Godless

Era, First Age ve Second Age gibi dénemlere
ayriliyor. Fakat The Earth of Fangh olarak
isimlendirilen diinya icerisinde bilinen tek yer
sizin de tahmin edebileceginiz izere Naheul-
beuk topraklari... Tek basina olmasina ragmen
icerisinde bolca farkli nokta barindiran bu kara
parcasi, bana bircok acidan Orta Dinyayi ha-
tirlath. Bu bélgenin icerisindeyse iki biyiik sehir
bulunuyor; Glargh ve Waldorg ki burasi ayni
zaman biyiniin sehri olarak da biliniyor. Oyun
icerisindeyse bircok nokta arasinda mekik
dokur halde oradan oraya kosturuyoruz. DoN,
genel hatlaryla klasik D&D oyunlarindan tani-
digimiz hemen hemen tiim siniflar biinyesinde
barindinyor. Savasc, Biyiict, Bard, Korucy,
Dwarf, Elf gibi kimi zaman sinifi ile kimi zaman
da irkiile 8n plana cikan kalabalik bir grubu
kontrol ediyoruz. Misal, Dwarf karakterimiz,
yine kontrol edebildigimiz Trol karakter ile bir
nevi tank rolini Ustleniyorken, Elf karakterimiz
yine klasik D&D'de oldugu gibi Dwarf'lar
sevmeyen, tam bir prenses modunda oyunda
kendisine yer bulmus. Yani tim karakter ve sinif-
lar, tam da klasik D&D kural kitaplarinda anla-
tldigr sekillerde resmedilmisler. Hemen hepsinin
bir derdi var ve hic susmuyorlar! Bu pek tabii
oyunun giizel noktalarindan bir tanesi zira tim



karakterlerin seslendirilmis olmasi ve aralarinda
bolca konusuyor olmalari, oyununun geneline
olumlu sekilde yansiyor. Gelelim ekibimize...
Séyle bir siralayacak olursak, Ranger, Dwarf,
Elf, Thief, Ogre, Ecnhantress, Barbarian, Mins-
trel ve Paladin seklinde siralaniyorlar. Her birisi-
nin kendisine ait yetenek agaclar bulunuyor ve
genelde, oyun sonuna kadar belirli bir yetenek
grubunda en iyi hale gelebiliyorlar. Ozellik
puani sistemi de tipki D&D’ye benziyor ama
kullanilan kural sistemi yiizinden daha farkli
isimlere ve etkilere sahip olanlar da var. Tabii
bu arada béylesine RPG temali bir oyundan
bahsediyoruz ama oyunumuz sira tabanli stra-
teji modeline sahip. Bir noktada bolca diyalog
var ve fema olarak net bir RPG olsa da konu
kavgaya geldigi zaman isler degisiyor.

Biraz da savasalim

Oncelikle her karakterin kendisine has yapisini
iyi anlamak ve savasta en dogru sekilde kul-
lanabilmek, savaslarin nasil sonuclanacagini
biyik slcide belirliyor. Ayni zamanda disman
birimlerini de iyi anlamak lazim. Yine de her
birime genel hatlari ile bir rol atanmasindan
dolayi, dissmanlan cézmek cok da vaktinizi
almayacaktir. Esas olan, bizim karakterlerimizi
ne sekilde kullandigimiz... Savaslara basla-
madan 8nce karakterlerimizi belirli bir alan
icerisinde konumlandirabiliyoruz. Tipki Heroes
Il oyunundaki “Tactics” 6zelligi manhginda

calisiyor. Bdylece aniden karsimiza cikan
disman birimlerine gafil avlanmiyoruz. Bu
arada belirtmekte fayda var, oyunun ge-

neli bolca trolleme icerdigi icin, sirekli sizi
rahatsiz eden, anlik ve gereksiz savaslar ile
ugrasacaginizi da belirtmek isterim. icerisinde
bulundugunuz alanda bircok siper mevcut.
Siper mekanigindeyse tam siper ve yarim siper
ekoliine gidilmis. Bu sebepten dogru yerde
siper almis diissman birimlerine uzaktan saldir
yapmak cok ama ¢ok zor olabiliyor. Ayrica

her savas baslarken, takip edilebilir bir inisiyatif
menisi ekranin orta Ust kismina konumlaniyor.
“Courage” puani en yiiksek olan birim daha
dnce hareket edebiliyor. Esit olmasi halindeyse
en yiksek “Agility” puanina bakiliyor. Ozellikle
XCOM deneyim edenleri kisa siirede alisacag
taktik strateiji tarafinda, &zellikle bu ekoldeki
savaslarin en &nemli taktik hareketlerinden
birisi olan “overwatch” mekanigi DoN'da da
mevcut. Hatta biraz daha gelistirilmis versiyonu
bile diyebilirim. Eger bir karakter, hic hareket
etmeden Overwatch ederse, iki defa saldirda
bulunabiliyor. Diger taraftan karakterin bakhg
alanin belirli bir sinirt var ve bu sinin gérebili-
yoruz. Karakterlerimizin yiriyecekleri yollar
nokta nokta belirleyebildigimiz icin de disma-
nin Overwatch ettigi yerlerin etrafindan dolasip
kendisine saldirmak gibi bir opsiyon sunulmasi
gercekten harika bir hareket olmus. Ayrica yine
Heroes Ill'den beri hayatimizda olan ama ne
hikmetse herkesin kullanmadig, turu gecme ye-
rine bekleme opsiyonu da mevcut. Bdylece cok
daha farkli stratejiler yapabiliyoruz. Menzilli
saldin yapmaksa her zaman akil kar olmaya-
biliyor zira yapacagimiz saldir izerindeki dost
birimlere zarar vermek isten bile degil! Ayrica
birimler bir defa yakin mesafeye girdilerse,
baska bir kareye hareket ettikleri anda dijs-
manlarina bir tane bedava saldir hakki tanimis
oluyorlar. Yanlardan ve arkadan yapilan
saldinlarin ayrica hesapladigi savas sisteminde,

bir anda dismana arkanizi dénisp kacmaya
calismak, trajedi dolu sonuclar dogurabiliyor.
Tum bu giizel yanlarina ragmen &zellikle
Trolleme modu cok yiksek olmasindan ve
bolca diyalog olmasindan dolayi, oyundaki bu
“rahathgin” bircok oyun severe itici gelecegini
disiiniyorum. Ayrica bu Trolleme kisminda oyu-
nun resmen size karsi oldugunu her an hissedi-
yorsunuz. Disman zaman zaman saldirlarinda
iskaliyorken, biz bolca iskaliyoruz. Biz zorla crit
vururken, dissman bolca crit vuruyor. Savaslara
girdigimiz noktalarda her an bize zarar verecek
patlayicilar hep yani basimizdayken, disman
en korunakli noktalarda bulunuyor.

iste bu ve bunun gibi durumlara hazirsaniz,

The Dungeon Of Naheulbeuk: The Amulet Of
Chaos size gére bir oyun olabilir. Diger tirlg,
ziyadesiyle caniniz sikacak diyebilirim. Fakat
RPG temali bir sira tabanli strateji arayanlar-
dansaniz, tim bu trollemelere ragmen keyifle
oynayaca§iz bir yapim oldugunun da altini
cizmek gerek. ® Ertugrul Siingis

KARAR

ARTI Eglenceli oyun yapisi.

Farkli siniflar ve oyuna olan etkileri. Bolca
diyalog ve savasin bir arada olmasi
EKSi Oyuncuyu hep zor durumda
birakmasi. Dengesiz savaslar
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The Falconeer

Buyik umutlar, kocaman, ucsuz bucaksiz, 6zgir bir Dinya ve ona eslik eden bosluk hissi...

Gegﬁgimiz ay ile birlikte merhaba dedi-
gimiz dokuzuncu nesil oyun konsollar,
beraberinde getirdigi oyunlar noktasinda
tarhismasiz sekilde biyik bir hayal kirkhig
oldu. PS5 tarafinda Spiderman: Miles Morales
ve Demon’s Souls dikkat ceken yapimlarken,
Xbox Series X/S tarafinda tam anlamiy-

la “Exclusive” diyebilecegimiz bir yapim
géremedik. Genel olarak Sony 6zel oyunlar,
Microsoft ise giic ve uygun fiyath oyun/hiz-
met ile piyasada yer edinmeye calishgindan
bu durum cok da biyik bir sirpriz degildi.
Ne var ki -bu vaat edilmemis olsa da- konsol
sahiplerinin edindigi konsola &zel oyunlar
beklemesi kadar dogal bir durum yok. Halo:
Infinite fiyaskosu sebebiyle kullanicilarin bu
istegini karsilayacak, konsola ézel cikis oyunu
olarak Microsoft'un elinde yalnizca bagimsiz
bir yapimei olan Tomas Sala’nin ellerinde
hayat bulan The Falconeer ve kocaman bir
hayal kirkhigr kald:.

The Great Ursee adinda sularla kaph
kocaman bir Diinya’da hayat bulan, ucaga
benzer, dev doganlari kontrol ettigimiz The
Falconeer’i oynanis acisindan iki kisimda
incelemekte fayda var. Bunlardan ilki The
Great Ursee'i kesfettigimiz serbest dolasma
modu. Bu modda génlimiizce dolasiyor

ve yeni mekanlar kesfediyoruz. Her bir
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mekanin kendine has bir &ykiisi ve mimarisi
bulunuyor. Bu mekanlari bulmaya calisirken
ayrica zaman zaman biyilenmemek elde
degil. Ciinki mikemmele yakin tasarimlar

ile taninan Tomas Sala bu noktada kesinlikle
imzasini atmayi basarmis. Sunu génil rahat-
higiyla sdyleyebilirim ki oyunun en basarili
oldugu taraf grafikler, sesler ve atmosfer.
Serbest dolasma disinda The Falconeer’in
ikinci 8nemli kismi ise hikaye modu. Oyunda
farkli fraksiyonlarin micadelesine sahitlik
ediyoruz. Bes ana bélimden olusan oyun,
her bslimde ayni hikayeyi farkli fraksiyon-
larin géziinden, oldukca basarili bir sekilde
anlatiyor. Atmosfer ile birlikte bu kissmda da
The Falconeer tam puan almayi basariyor.
Maalesef gérsel ve hikaye anlatimi konusun-
da oldukca basarili olsa da oynanis tarafinda
beklentilerimi karsilamayi basaramad.

Oyun temelde mimkiin olsa da pratikte klav-
ye ve mouse oynamasi pek de rahat olmayan
bir oyun. Oyunu gamepad ya da joystick ile
oynamanin elzem oldugunu sdyleyebilirim.

it dalaslarinin merkezde oldugu bir oyunda
bana sorarsaniz bu cok da sasirtic bir durum
degil. Tabii yasanan seye gercekten it dalas:
diyebilirseniz. Bdyle diyorum ciinki oyunda
kontrol ettigimiz doganlar oldukca hantal ha-
reket ediyorlar ve dismandan kurtulup onun

arkasina gecene kadar coktan dissmanimiz-
dan bir cevap geliyor. Hikayedeki gérevlerin
de genellikle birbirine benzemesi sebebiyle
The Falconeer birkag saatin sonunda sikici bir
hal aliyor.

Tim yaziy bir kenara birakip dogrudan son
paragrafa gecen okurlar icin hizlica toparla-
yayim: The Falconeer ucsuz bucaksiz, gérsel
ve isitsel olarak duyularinizi oksayan, &zgir-
[ok hissine oldukca basarili veren bir yapim.
Ne var ki oyunun sundugu ugsuz bucaksiz
Diinya’da yeterince icerik bulunmuyor. Ayrica
oyun kendini cok tekrar ediyor. Bu sebeple
birakin bir klasik olmayi, Falconeer ancak
“vasat” olarak tanimlanabilecek bir yapim
oluyor. Tiri sevmiyor ve oyunu almayacak
olsaniz dahi birkac oynanis videosu ile bu
gorsel sélene sahit olmanizda fayda var.

¢ Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Zaman zaman sahesere dénisen
grafikler. Mitkemmel &zgirlik hissi.
Hikayesi oldukca derin.

EKSi Harita cok bos. Bir sire sonra cok
tekrara dustyor. It dalasi yeterince eglen-
celi degil ve zaman zaman zorlayici.
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Yapim Giant Squid Dagrtim Annapurna Interactive Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, PS5, iOS Web thepathless.com

The Pathless *

Bir aver ve bir kartalin iz birakacak hikayesi

bz oynamis miydiniz2 Oynamadiysaniz

dncelikle bu oyuna bir bakin derim zira
The Pathless'in da arkasinda ayni yapimer ekip
bulunuyor. Kendilerine has tatlan olan bu gizide
ekip, yeni oyunlariyla da farklarini ortaya koy-
mayi basarmis gibi duruyor. icerisine daldigimiz
devasa adada oradan oraya kosarken, korkung
bir karanliga karsi savasiyoruz. Bu savastaki en
biyik destekgilerimiz ise her daim yanimizda
olan yayimiz ve birazdan tanisacagimiz Karta-
limiz! Gelin karanhiga kanisi verilen bu mace-
rada neler yapabiliyoruz biraz daha yakindan
bakalim... The Pathless gercekten de icerisinde
kaybolunacak detayda bir biyiklige ve ayni
zamanda atmosfere sahip. Yani kaybolmak
gercekten an meselesi ama bir noktada da kay-
boldugunuza izilmeyeceginiz giizellikte. Saka
bir yana bu oyunda gercekten de mini harita bu-
lunmuyor. Nereye gidecegimizi kesfetmek icinse
oyunun heniiz ilk dakikalarinda buldugumuz
bir maske devreye giriyor. Bu maske araciligi
ile hem daha evvel nerelere ayak bastigimizi
gorebiliyoruz hem de gidilebilecek, bir anlamda
el degmemis noktalan gérebiliyoruz. Tabii ne

kadar yiiksek bir noktadan bakarsak, o kadar
genis ve derin noktalar gérme imkanimiz oluyor.
Bu bakislarin amaci da The Godslayer olarak
bilinen ve icerisinde bulundugumuz aday: yok
etmeyi amaclayan kéti arkadasi ortan kaldira-
cak yollar kesfetmek. Kendisi ile ilk karsilasma-
miza bakacak olursak, on firn ekmek yemeden
herhangi bir tehdit olusturamayacagiz... Bu
sebepten ilk hedefimiz Godslayer abimiz pek
haz etmedigi devasa kartalin yavrularini bulmak.
Fakat buldugunuz yavrulardan bir tanesinin
aslinda oyundaki ikinci oynanabilir karakter
oldugunu kesfedince isler degisecek.

Evet, kendisi kiicik ama yapabildikleri bir hayli
biyik olan bu kartal arkadas sayesinde, bir
noktadan digerine ucabiliyor, bazi bulma-
calan bu arkadas yardimi ile ¢ézebiliyoruz.
Hatta havadayken Flappy Bird gibi anlik irfifa
kazanma hareketleri yaparak daha yukaridaki
noktalara da ulasabiliyoruz. Kartalimizi dizenli
olarak sevmek, bize olan sevgisini ve ayni
zamanda motivasyonunu arttiryor ki bu da oyun
deneyimine biiyiik bir derinlik katmis. Karakteri-
mize bakhgimizdaysa hayata ok atan bir Hunter
oldugunu gérisyoruz. Oyun icerisinde bircok
hedef s6z konusu. “Talisman” olarak isimlendi-
rilen bu hedefler sayesinde, “Dash Meter” adi
verilen, hizli kosmamizi saglayan bar sirekli
dolu tutabiliyoruz. Talisman’lar vurmak icinse
6zel olarak hedeflere sabit sekilde odaklanma-
miz gerekmiyor. Bir defa kitlendigimiz zaman
otomatik olarak vurabiliyoruz. Bu sayede bir
yandan oradan oraya hizlica hareket edebili-
yor, bir yandan da hedefleri vurdugumuz icin
diizenli olarak eglenceli bir aktivite icerisinde
hareket ediyoruz. Karanlik tarafindan karsimi-
za cikan dissman birimleri ile savasmak icinse

farkli taktikler kullanmamiz gerekiyor. Genelde
icerisinde bulundugumuz arazideki Obelisk’leri
yok ederek kendilerini zayiflatiyor ve saldirabilir
hele gefiriyoruz. Akabindeyse kovalama sirasi
bize geliyor! Boss savaslar ve oyunun geneline
hiskmeden mekanikler gercekten eglenceli olsa da
dzellikle acik alanda oradan oraya dolasmak bir
noktadan sonra sikict hale gelebiliyor. Ozellikle
gidilecek noktalarin belli olmamasi, kimi oyun-
cularin canini sikacakiir. Ayrica diszenli olarak
kaybolmanin sonucundg, islenen hikayeden de
kisa siirede kopma tehlikesi séz konusu. Fakat tim
bu eksilerine ragmen &zellikle de efiket fiyatini
distiniince gercekten de alinip uzun saatler keyifli
vakit gegirilesi bir yapim. # Ertugrul Siingis

KARAR

ARTI Devasa diinya. Farkli
oyun mekanikleri. Hizli ama bir
o kadar basit olmasi
EKSI Diizenli olarak kaybolmak. Zaman
zaman hikayeden kopmak
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Neighbours back From Hell

000'li yillarin basinda cocuklugu yasa-

yan bircok insanin bildigi bir oyundan
bahsediyoruz bugiin. Evet, bilgisayari olan
herkesi, ekran basina kilitleyen ve tam
anlamiyla “komsularina cehennemi yasat”
deneyimi sunan bu unutulmaz iki unutulmaz
oyunun yeni versiyonu karsimda duruyor.
2003 yilinda oyunu ilk olarak bilgisayar icin
cikartan, tutuldukca ve sevildikce daha cok
platforma port etme geregi duyan JoWood
yapimcilarini yadsiyamayiz. Neticede bir
dénemde giizel izler birakan bu iki oyun
karsimiza yenilenmis grafikler ve elden
gecirilmis bslim tasarimlariyla karsimiza
cikmakta.
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Cocuklugumuzun geri dénisi...

Bslimlerdeki detaylarin sizi hemen oyuna
cekmesi muhtemel. Kisaca ilk oyunun
hikayesinden bahsedecek olursak, Woody
ismindeki bir adamin; kendi bahcesine ve
evine mithis 6zen g&stererek yasarken,
yanlarinda oturan komsulari olan Rottweiler
ailesinin Woody'nin bahcesine atilan atikla-
r, sirekli evlerinde bagnsmalari, képek-
lerinin sirekli bizim karakterimizin o gizel
ciceklerini mahvetmesi de cabasi oluyor.
Woody sinirleniyor ve onlardan intikam
almak icin evlerine gizlice girip, komsula-
rina neredeyse 8limcil olabilecek s6zde
“sakalar” yapmaya baslyor. Hikéaye
buyken dikkat etmeniz gereken en &nemli
ve dncelikli seyi gecmeyelim. Gizlilik! Eger
komsular sizi evde gezinirken gériirse, sizi
bir gizel dévip farkl bir odaya ahyorlar.
Odaya atmasinin sebebi, canlarinizin her
gorildiginizde azalmasi. Bunun yani sira
saka olarak yapilabilecek baya bir Griin
var. Evde dolasip birkac ise yarar esya
bulup esyalari ise mobilyadir, disrbindir,
koltuklardir kullaniyorsunuz. Sonucu ise
goérilmeye deger oluyor. Komsunuz ne
kadar sinirlenirse karakterimiz o kadar
seviniyor ve rahatliyor.

Bslimlerde 6 yildiz mevcut. Bunun anlami
ise, eger oyun basinda size 3 yildiz dol-
durmaniz gerektigini séyliyorsa o 3 yildiz
dolana kadar evden cikamiyorsunuz. Dol-
durduktan sonra ise isterseniz evi daha da
arasthirip tim 6 yildizi da doldurabilirsiniz,
secim sizin. Ancak sizden istenen dereceyi
tamamlamaniz zorunlu. Bu da en az 3 ya
da 4 saka ediyor.

Ses ve miziklere gelecek olursak eskiler-
den sasmayip miziklere cok dokunmamis-
lar. Cogunlukla oyuna girerken kapatilan

mizikler vardir. Bu oyun o tarzda bir mizik
barindinyor. O yiizden cok iyi diyemeyiz.
Ses konusunda oyunun ihtiyaci olandan
fazla girilts var. Gerekli mi, tarhsilir.
Animasyonlarin sirekli bir sekilde tekrar et-
mesi zamanla géziinizi yorabiliyor. Ayrica
karakterlerin yavas hareket ediyor olmasi
2020 yilinda yasayan ve oyun oynayan bir
birey icin sabir tasiran bir detay olabilir.
Point & click tirinde bir oyun oldugunu be-
lirtmemize ragmen gene de uyaralim, oyun
basit puzzle/bulmacalar gstine kurulu.
Ozellikle eskileri anip rahat bir sekilde oyun
oynamak istiyorum diyorsaniz acip oyna-
yabileceginiz bir oyun. Ancak uzun sirel
oturup oynanacak tarzda bir oyun gelistire-
memisler maalesef.

Oyunun arhk eskiyen mekaniklerine el
atlmadigini, fazla bir seyin degismedigi-

ni gérmek beni izdi. Her ne kadar oyun
kendini biraz yavas bir sekilde oynatsa da
bir sonraki bélimi gérme isteginiz solmu-
yor. Bir sonraki adimda neler yapacaginizi
ve komsunuzu ne kadar kizdirabilecegi-
nizi size oyun disiindirtiyor. Oynanmasi
gereken bir oyun mu2 Eger kiicikliginizde
oynadiysaniz kesinlikle denemeniz gereken
bir yolculuk. ilk defa oynayacaksaniz, sizi
gilimsetecek bir paket diyebiliriz.

# Seymanur Ozgisr

— KARAR

ARTI Eskiden sevenler icin iki paketi
bir araya getiren bir yapim. Bslim
tasarimlari halen hos.

EKSi Mekanikler biraz eskimis. Yeterli
micadele hissi vermiyor.
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American Truck Simulator: Colorado €

SCS oyunlarinda gérdigimiz en gizel DLC olabilir mi2

Americon Truck Simulator’in ristinG
ispatlama noktasi Oregon ve Washington
eyaletleri oldu belki ama Colorado, basardikla-
r isi baska bir seviyeye cikarma noktasinda kilit
eyaletlerden biri olacakh. Temsilciler Meclisine
goénderecekleri senatér sayisi olarak degil tabii
ki. En azindan biz &yle bekliyorduk.

ETS2'ye gére ATS'de en sevdigim nokta,
gecilen cografyalardaki rakim farkliliginin his-
siyatiydi. Birlesik Devletlerin yollarinin genelde
cok uzun diizliklerden olustugu disiniilse de
dzellikle kuzeye cikildikca deniz seviyesinden
hayli yukari noktalara ulasilir mesela. Siradaki
DLC olan Colorado’nun en biyik sehri Denver.
Rocky Daglar eteklerinde, 1636 metre yik-
seklikte kurulu ve yol iizerinde Mack Anthem’in
motorunun bunu hissettirdigine emin olabilirsi-
niz. Bir diger ufak not, cikisini tam 18 yil 6nce
gerceklestiren Hard Truck: 18 Wheels of Steel’in
basladigi nokta yine Denver idi.

Colorado eyaletinin en meshur yolu ‘milyon
Dolarlik Yol'. Tasi topragi gercekten de altin olan
Million Dollar Highway ismini yol, adini insaat
sirasinda yanlislikla bulunan altin madeninden
aliyor. Kimisi icin korkulu riiya, kimisi icin de

gercek bir beceri testi. Alin madenlerinin bolca
bulundugu ucurum kenarlarinda direksiyon
salladigimiz bu otoyol, varis noktasina giderken
dnimizdeki en biyik engel.

ATS'de ETS'ye oranla daha cok karsilashgimiz
seyler sehirlere kimlik kazandiran otoyol, hey-
kel, tinel ve bazen tabela gibi unsurlardir. Co-
lorado DLC'si ile bu unsurlar bir basamak daha
dne cikiyor. Eisenhower-Johnson Anit Tineli
bunun en iyi &rneklerinden. Képriiler, selaleler,
yol kenarlarinda bulunan kayalarin karakteristik
yapisi. Eyaletler arasi otoyol mimarisinin Ore-
gon kadar keskin olmasa da degistigini gérmek
mimkiin ve alismasi biraz zaman alabilir. Idaho
ile tanish@imiz seyir noktalar bu eklentiyle
daha etkili kullanilmis. Yikselti farki fazla olunca
indigimiz ve cikhgimiz yokus sayist hayli fazla.
Bu noktada Colorado’da bolca bulunan otoyol
kenarlarinda olasi fren arizalarinda kullaniimasi
icin yapilan kacis noktalar gérsel gercekiligi
arttirryor.

13 yeni sehir ve 5 kasabanin yaninda 5 adet
yeni lojistik firmasi DLC icinde bulunuyor. De-
ginilmesi gereken bir baska nokta da burada.
Sehir ici tasarim ve yasamin bizlere aktarimasi
giderek cok daha basarili bir hal almaya
basliyor. Birkac bina ve park halindeki araclarin
yerine sokak aydinlatmalari, lokal restoran ve
magazalarla uzun siiren bir yolculugun ardin-
dan burada hayat var diyebiliyoruz. Denver

ve Colorado Springs sehirleri eyaletin en gizel
drneklerinden. Bitin bunlarin yaninda eklenti
paketiyle es zamanli yayinlanan 1.39 giincel-
lemesiyle degisen menisi ve satin alinip zevki-
mize gére sekillendirebilecegimiz alcak tabanli
treyler uzun siredir beklenen degisikliklerdi.
Washington ve Utah eyaletlerine eklenen seyir

noktalarini da kesinlikle unutmamaniz gerekiyor.
Sevenleri icin cok yavas adimlarla ilerleyen ATS,
Kuzey Amerika'da bir adim daha atarken doguya
olan yolculugumuz icin basarili bir kilometre tasi
olarak Colorado ile hayli tatmin edici gziki-
yor. Pandemi kisitlamalarinin tekrar basladigi
bugiinlerde direksiyon basinda Amerika’nin zorlu
yollarini deneyimlemek icin iyi bir zamanlama.
Yakin zamana kadar arac cesitliligi konusun-
da fazlaca elestirilere maruz kalan American
Truck Simulator’tn biyik bir atiim icinde olusu
heyecan yaratmaya devam ediyor. Eylil ayinin
sonunda Western Star 49X'in filoya katlimiyla
birlikte siradaki Freightliner Cascadia duyu-
rusu da tatmin edici oldu. Kisaca, énimiizde
alinmazsa olmaz bir eklenti paketi var, mutlaka
edinin. ¢ Mert Uzun

KARAR

ARTI Tirkiye'ye &zel fiyatlandirma
(29 tl). Zorlayici ve gercekci yol mimarisi
EKSI ETS'den giderek daha fazla
oyuncu calmasi(!)
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Partisans 1941

Commandos serisini &zleyenlerin kacirmamasi gereken bir oyun

atan sevgisi bambaskadir. Ozellikle
Vvoron topragi tehlike altinda oldugunda,
onu savunmak icin sadece orduda gdrev ya-
pan askerler degil, tim vatan tek yirek olur.
Partizan kelimesinin temellerine baktigimiz-
daysa aslinda 12. yiizyilin erken dénemle-
rine kadar gitmemiz gerekir. Bu dénemde
akincilara karsi sivil halkin kendisini korumasi
olarak bilinen bu hareket, tarih boyunca
farkl sekillerde kendisini géstermistir. Misal,
2. Diinya Savas'inda Benito Mussolini'yi
devirmeye calisan koministlerin mijcadelesi
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ve pek tabii yine 2. Diinya Savasinda Alman
isgalindeki ilkelerde direnis hareketi gésteren
hemen her ilke &rnek verilebilir. Hatta Rus
partizanlarin vakti zamaninda Napolyon'un
yenilmesine muazzam katkilar oldugu da
bilinmektedir. Partisans 1941 isimli oyunda
yilindan da anlayacaginiz izere, bir grup
Sovyet partizanini kontrol ediyoruz. Amaci-
mizsa Nazi Almanya’sina elden geldigi kadar
darbe vurabilmek. Belki bir grup partizaniz
ama 8yle gériyor ki yapabileceklerimiz cok
ama cok fazlal

Kicuk bir grup mu?

Partizan fikri, genel olarak dissmanlara cephe
arkasinda zarar verme izerine kuru olsa da
gerektigi zaman silahli catismaya da girmek
demekir. Yani partizan gruplar sadece fiziksel
eylemle degil, silahli catismaya da girmeye
hazir insanlardan olusur. Oyuna girdigimiz an-
daysa ilk olarak 90l yillarin muazzam oyunu
Commandos ile kars karsiya geldigimizi fark
ediyoruz. Uc oyunu olan Commandos serisi,
dzellikle ilk oyunu ve eklentisi ile bambaska bir
oyun deneyimini begenimize sunmus, bugiin
bile yeni oyununun cikmasi icin bekleyen
hayran kitlesi yaratmayi basarmis bir isimdir.
Hal bdyle olunca izometrik kamera yapisi ve
kendisine ait &zelliklere sahip farkli karakter-
lerin bir arada oldugu bir oyuna “merhaba”
demis oluyoruz. Evet, Partisans 1941 gercekten
de déneminde Commandos deneyim etmis
insanlarin bir dakikada alisacagr bir yapim.
Oncelikle genel oyun yapisindan bahsedelim.
Oyunun geneline sessiz kalma temasi hakim.
Kosarak hareket ettigimizde, bir dismana fazla
yakinlashgimizda ya da herhangi baska bir ses
cikardigimizda aninda dikkatler sesin geldigi
tarafa kesiliyor. Hatta bazi bélimleri tamamen
sessiz kalarak bitirmemiz gerekiyor. Harita
izerinde bircok kullanilabilir obje ve nokta
mevcut. Etrafta bulunan objelerin icerisine
saklanabildigimiz gibi, evlerin icerisine dalarak



da ortadan kaybolabiliyoruz. Tabii evin icinin de
bos olduguna emin olmak lazim. Ayrica evleri
siklikla ziyaret etmekte fayda var zira iclerinden
bolca esya bulmak mimkin. Anlayacaginiz
olabildigince sessiz kaliyor, gerekirse disman
askerinin dikkatini cekmek icin farkli noktalara
tas atyor ve arkalarindan sivistyoruz. Tipk
Commandos'da oldugu gibi diismanlarin
gorebildikleri aci ve mesafeleri takip edebi-
liyoruz. Oldirdigimiiz disman birimlerini
sitlayip caliliklara ya da icerisine girilebilir farkh
noktalara gizlemek mmkin. Bu arada disman
birimleri calilara girmedigi sirece bizi asla gére-
miyorlar, ayrica belirtmek istedim. Yani iizerinde
saklanabilecegimiz, farkl yerlerde dissmana
pusu kurabilecegimiz bircok farkli nokta olan bir
haritaya sahibiz. Bu arada icerisine daldigimiz
gorevler, sizin sabriniza gére 20 dakika ile 30
dakika icerisinde tamamlanabilecek biiyik-
likte. Yani ne cok kisa ne de cok uzun ki bu da
bdylesine stresin yilksek oldugu bir oyun icin
ziyadesiyle yeterli bir siire. Harita tamam ama
biz kimiz degil mi en sevdigim okur? Gelin biraz
da karakterlere bakalim...

Disco disco?

Oyunda zaman icerisinde tanishgimiz ve
tarafimiza katilan bircok karakter var. Genelde
ayni anda iic karakter ile géreve cikabiliyoruz.
Her ne kadar bazi yetenekleri ortak olsa da
genelde kendilerine has gelistirilebilir yetenekleri
bulunuyor. Evet, bu oyunda gelistirilmeyi bekle-
yen bolca yetenek de var! Bir sonraki seviyeye
gecmek icin en az iic yetenek puani harcama-
miz gereken yetenek agacimizda, daha iyi silah
kullanabilmekten, daha dayanikl olmaya, daha
uzak menzile ates edebilmekten, daha yiksek
engellerden atayabilmeye kadar uzanan bircok
farkh gelistirilebilir yetenek bulunmakta. Karak-
terlerin kendilerine ait belirleyici 6zelliklere ya-
tinm yapmak acik ara fark yaratiyor diyebilirim.
Misal, “Sanek” isimli karakterin kilik degistirme
dzelligi sayesinde diisman Uslerine girip bircok
esyayi calabiliyoruz. Diger taraftan tim karak-
terler bicak ve SMG kullanabiliyor ama énemli
olan ne kadar iyi kullanabildikleri. Neden mi2
Ciinki yisksek seviye bir Nazi askerine, bicak
kullanmada hicbir yetenegi olmayan bir karak-
ter ile arkadan saldir yaparsak, otomatik olarak
direnis ile karsilasiyoruz. Bu direnmenin sonunda

dissman birimini ortadan kaldirsak da hem islem
cok uzun siiryor hem de direnisi esnasinda cok
ses cikiyor. Bu da anlayacaginiz izere etraftaki
disman birimlerini yanimiza cekiyor. SMG kul-
lanma konusunda gelismemis olan karakterlerse
silahin esas avantaiji olan coklu hedef saldinsini
kullanamiyorlar. Ayrica belirtmekte fayda var,
benzeri oyunlardakinden farkl olarak Partisans
1941 da silahlar patlamaya basladigi zaman
vurus olasiligi hesaplar devreye giriyor. Yani
dyle ates ettim 8ldi diye bir sey s6z konu degil.
Ozellikle yiksek seviye Nazi askerlerinin bizi
kolaylikla vurabildigini de hatirlatmak isterim. Bu
sebepten iyi siper almak cok ama cok &nemlil

Yemek de yapmak lazim

Cephede Commandos vari bir oyun deneyim
ediyorken, arka planda gelistirebilecegimiz

ve bir noktada diizenli olarak gelistirmemiz
gereken kampimiz séz konusu. Kap icerisinde
bircok farki bina yapip, bu binalara atadigimiz

birimlerimiz ile farkli Gretimlerde bulunabiliyoruz.

Misal silahlar upgrade etmek icin “Wepons
Workshop” ya da iyilestirme iriinleri icin
“Medical Tent” yapmamiz gerekiyor. Ayrica bu
ekran icerisinde giin déngisinde de karsimiza
farkl gérev cikiyor. Bu gérevleri yapmak bolca
bonus sagladigr gibi bir yerde de ac kalmamak
adina bir grup askerimizi toplama gérevlerine
cikarmamiz gerekiyor. llging bir noktaya da bu-
rada parmak basmak isterim; ac kalmak biyik
oranda moral disiriyor ve diisik moral de tim
oyunun genelini etkiliyor olsa da 8yle anlar ge-

liyor ki yerli halkin yiyeceklerini calip calmama
arasinda karar vermemiz gerekiyor. Oyunun
baylesine bir ikilem yasatiyor olmasi ve yiyecek
calinca da morali disiriyor olmasi gercekten
de ince bir detay olmus diyebilirim.

Tom bu giizelliklerinin yanindaysa bugiine
kadar yamalarla diizenlenmis olasina ragmen
bircok bug s6z konusu. Ozellikle halen devam
edenlerin basinda, oyun ici ara sahne devreye
girdiginde, arka planda oyunun devam etmesi
ve dolasan dismanlar tarafindan fark edilip
sahne sonunda ates altinda kalmak geliyor.
Ayrica cevrede bulunan tuzaklar ile diisman-
lan &ldirmek de cok zor. Hala tek seferde iic
dismani ay yerde yok edemedim! Ha bir de
bayilmis olmasina ragmen bizi gérip ates eden
disman birimleri favorim! Kamp icerisinde ya-
placaklar da bir noktadan sonra tek disze hale
geliyor diyebilirim.

Yine de tim eksilerine ragmen, karakter, yetenek
ve strateji kullaniminin harika sekilde harman-
landigr bir oyun olmus. Basta strateji severler,
akabindeyse tim oyun severlerin deneyim
etmesi gereken bir yapim. ¢ Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Harika atmosfer.
Stratejik derinlik. Farkli karakterler
ve yetenekleri. Tek diize kamp

mekanikleri.
EKSI Buglar!
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Yapim SadSquare Studio Dagitim SadSquare Studio Tiir Korku, Gerilim Platform PC, PS4, XONE Web sadsquarestudio.com/pages/visage.html

Visage ¢

PT. severler bu oyuna mutlaka bi baksin!

Bir Kickstarter kampanyasi ile hayat bulan
ve yapimci SadSquare Studio’nun ilk oyu-
nu olmakla beraber géz bebegi konumuna da
ulasan Visage, gerek grafiksel tarzi gerekse
icerigi bakimindan rahmetli Silent Hills P.T. yi
animsatan bir oyun. Sadece animsatmakla da
kalmiyor, karanlikta hikim siren kétilikle de
bayagi giizel geriyor.

Visage'da kontrolleri ele aldiginizda bir siiri
odasi olan kocaman mi kocaman bir evde-
siniz. Kim oldugunuz veya ne yapacaginiza
dair hicbir fikrinizin olmamasinin yaninda,
evdeki ugursuz havayi da daha ilk saniyeden
icinize cekiyorsunuz. Hal bdyle olunca, yani
size ydnlendiren herhangi bir icerik olmayinca
epey bir savunmasiz basliyorsunuz oyuna.
Kapkaranlik camasir odasindan gelen bir ti-
kirti yahut televizyonun kendi kendine acilmasi
veya girdiginiz kapinin durduk yere kapan-
masi gibi dogaiisti olaylar zaten sizi germeye
yetiyor. Bunun gibi sizi rahatsiz edecek o
kadar cok faktér var ki. Bu tarz oyunlardan
alishgimiz sizi kovalayan bir kétilige gerek
duymuyorsunuz bile. P.T."ye benzeyen y&ni
ise nefes almanizi zorlastiran koridorlar ve
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sanki arkanizda bir sey varmis hissi uyandir-
masi arkadaslar.

Bu lanet evde yénettigimiz karakterin adi
Dwayne. Lanet ev diyorum ciinki bu evde
bircok trajedi yasanmis. Ev sahipleri kafay
styirmus, intihar etmis ve daha nice cesitli
kotilik gérmis bu duvarlar. Bizim Dwayne de
evin biyisine kapilmaya baslamistir ciinki
oyunun heniiz basinda &greniyoruz ki hafta-
lardir evden ctkmamis. Evde “artefact” olarak
adlandirilan anahtar esyalar bulunmakta. Bu
esyalar buldugumuzda élen sahibinin deliligi-
ni anlatan bélim basliyor ve isler ciddilesiyor.
Hikayenin, daha dogrusu hikayelerin tamami
ayni evde geciyor ama dénemine gére esya-
lari farklilik gosteriyor. Oncelikle karanliktan
muhakkak kacinin. Dwayne'nin karanlikla
sorunu var ve karanlikta fazla kalirsaniz geril-
meye basliyor. Oyunda buna “sanity sistem”
yani ruh saglig sistemi adi verilmis. Bu durum-
dan kurtulmak icin size ya itk lazim (ampul,
mum, cakmak gibi) ya da evde bulabilecegi-
niz sakinlestirici ilaclardan. ikincisi ise, ev de
dissmaniniz bunu bilin. Yer degistiren esyalar,
aniden kararan odalar, adeta hayata gecen
bir mutfak gibi nice psikolojik etmen Dwayne’e
musallat oluyor. Kisacasi herkes dissman.
Oyunun Unreal Engine 4 ile olusturulan gra-
fikleri g6z kamastinyor. Ozellikle en yiksek
ayarlarda evin atmosferini gercek anlamiyla
yastyorsunuz. Daha da tatl olansa ses efekt-
leri. Bir cekmece agilirken bile yillarin getirdigi
gecirmislik ile ancak bu kadar gicirdayabilirdil
Bir de kulaklik ile oynuyorsaniz yasadiniz
cinki ha bire bir tikirti, aniden yiikselen bir
ses duyacaksiniz. Peki, oyunun sikintisi var

mi veya nedir diye soracak olursaniz hic di-

sinmeden envanter sistemi derim. Bir nesneyi
kullanmak oyunu yavaslatir mi2 Visage'da
gordik ki evet. Envanteri ac — sec — su

tusa bas derken bazen parmaklar birbirine
dolaniyor. Niye mi2 Pesimde bir sey var ve
dnimdeki kapryr agmam lazim da ondan.
Acik konusayim, su arayiizin komple elden
gecirilmesi gérisindeyim.

Visage, korkudan ziyade siirekli geren ve di-
ken tstinde tutan bir yapim. Ustelik bu isini de
iyi yapiyor. P.T'den ilham alinmasi ve beklen-
medik derecede korkutucu olmasi ise giizelce
gerilip stres atmak!? isteyen arkadaslar varsa
dogru adres Dwayne'gilin kocaman evidir.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI PT.'den ilham alinmis.

Bir hayli korkutucu olmasi. Grafikleri
ve ses efektleri sahane. Farkli senaryolar
ile korkuyu taze tutmasi
EKSI Envanter yénetimi hantal ve
nesneleri kullanmak biraz sikintili



Fuser

Harmonix yine etkileyici bir oyunla karsimizdal

DUnyo capinda inli bir DJ olma hayalleriniz
varsa, Fuser’in tam size gére oldugunu
sdyleyebilirim. Fuser ilk bakista cok kolay bir
oyun degil, 8grenilmesi gereken cok fazla
hamle var. Tek kisilik olan hikaye secenegini
oynadiginizda oyunla ilgili egitim de almis
oluyorsunuz, bu yiizden buradan baslamanizi
dnerebilirim. Kulaga hos gelecek, basarili mixler
yapabilmek icin tim hamleleri 6grenmeniz
gerekiyor.

DJ'lik kariyerine giris yapmadan &nce karak-
terinizi dilediginiz gibi sekillendirebiliyorsunuz.
Maskeler, ilging saclar, dévmeler gibi bircok
dzellik var ve balimleri gectikce yenileri de ek-
leniyor. Bir hip hop partisine, 70'ler kostimiiyle
cikamayacaginiz icin karakterinizin kostimi,
saclarini ya da takilarini performans &ncesinde
de kisisellestirebilirsiniz hatta bununla kalmayip
sahnedeki isiklari, renkleri, sovda kullanilacak
efektleri de degistirebiliyorsunuz.

Pop, rock, country, hip hop ve daha bircok
tirde hepsi de popiler olan 100'den fazla sarki
var. Oyuna basladiginizda bu sarkilarin hepsi
acik degil ama kazandiginiz puanlarla yeni-
lerini satin alabiliyorsunuz. Neticede belli bir
sayida sarkiyi secip, ilk performansa baslyoruz.
Her sarkinin 4 renk kodlu bileseni var ve bunlar
davul, bass ya da synth, gitar ve vokal icin
vygulaniyor. Hik&ye modunu oynarken, size
verilen komutlarla caliyorsunuz. Sarki ismi, trg,
1980’lerden bir parca calmaniz gerektigi séy-

lenebiliyor ama bu plaklari pikaba yerlestirirken
BPM’e uygun koymalisiniz eger olmazsa ahenk
bozuldugu icin seyircinin begenisi azalabiliyor
ve basarili bir performans sahneleyememis
oluyorsunuz. Begeni kutucugu bosalirsa gésteri
erken bitiyor ve o bdlimi gecemediginiz icin
tekrarlamaniz gerekiyor ama ayarlar béli-
miinde “no fail mode"u sectiginizde ne kadar
basarisiz olursaniz olun sahneyi tamamlama-
dan inmeniz engelleniyor.

Bir seviyeden sonra “no fail mode” secerek
oynadigimi itiraf edebilirim cinki oyun cok
fazla zorlasiyor. Hem yapmak gerekenler hem
de seyirci istekleri karsisinda ne yapacaginizi
sasirabiliyorsunuz. Fuser gercek degerini tam
olarak hamleleri 8grendikten sonra buluyor,
bunun icin de cok da kisa olmayan bu hikaye
kismini bitirmeniz iyi olacakhr. Teknik bilgileri
dgrendikten sonra, sadece mizigin sesine kulak
vererek dogru mixler yaratabilecek kivama
gelmis oluyorsunuz. Yaptiklarinizi kaydedip
Fuser'in kendi alaninda da paylasabilir ve her
hafta yapilan etkinliklere de kendi mixlerinizi
gdnderebilirsiniz.

Multiplayer secenegi de meveut, baskala-

ryla da oynayabileceginiz gibi ézel bir sov
hazirlayip sizi dinlemesi icin arkadaslarinizi
cagrabiliyorsunuz. Fuser, sadece meniide olan
sarkilan arka arkaya calma oyunu degil aksine
kendi miiziginizi yaratmaniz icin cok fazla
secenek sunuyor. Miizik aletlerinin menilerine

girip yaph@iniz degisikliklerle, kendi miiziginizi
olusturma imké&ni sagliyor ya da orada bulunan
100 parcadan sample alip yeni bir sarki yara-
tabiliyorsunuz. Fuser'in bu 6zelliklerini daha iyi
dgrenebilmek icin ayr hikaye kismi disinda ayri
bir egitim balimi belki daha iyi olabilirdi. Gra-
fikler oldukca renkli ama daha farkl atmosferler
hazirlanabilirdi. Yine de su haliyle bile teknik
mizik bilgisi olan ya da gelistirmek isteyenlere
oldukca yardimer olabilecek bir oyun.

# Nevra ilhan

KARAR

ARTI Popiler sarkilarin secilmesi,
gercekei olmasi, yeni sarkilar
yaratabilme imkéani
EKSI Hikaye kismi daha uzun olabilirdi.
Egitim bslumi vasat.
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Yapim Edelweiss Dagitim XSEED Tir Aksiyon, Similasyon Platform PS, PS4, Switch Web sakunaofriceandruin.com

Sakuna: Of Rice and Ruin

Sirin mi sirin bir peri masalina buyurun

ir varmis, bir yokmus... Cok uzaklarda bir

diyarda Mihashira Capital isimli, tanrila-
rin ve tanricalarin yasadigr bir sehir bulunur-
mus. Bu sehir insanlarin yasadigi topraklara
cok uzak olsa da iki diyar birbirine uzun bir
képri ile baglhymis. Bu sehirde birer tanri ve
tanricanin simarik mi simarik bir kizi varmis.
Kendisine Prenses Sakuna denirmis. Hal ve
tavirlarinin yaninda gérintisi de simarik bir
cocuktan farksiz olan Sakuna aslinda tanrica
soyundan gelmenin avantaiji olarak cok da
yasliymis. Ginlerden bir giin bir grup insanin
kendisi yizinden saraya sizdigini ve piring
stoklarini yediklerini gériince cok izilmis,
derken neden oldugu bir kaza sonucu, bitin
ambarin patlamasina ol acmis. Yénetici
tanrica Lady Kamuhitsuki bunu duyunca cok
kizmis ve simarik prensesimizi ve kazada
roli olan insanlari, seytani yaratiklarla dolu
olan bir adaya sirmis. Aglaya zirlaya da
olsa cezasini kabullenen Prenses Sakuna’nin
gérevi, beraber sirildigi insanlarin da
yardimi ile Isle of Demons isimli bu adadaki
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seytani varliklarin kékini kazimakmis. Gelin
gérin ki bir tanrica dahi olsa karni acikan ve
yorulan Sakuna, burada ciftciligi ve tarimi da
dgrenerek hayatta kalmak zorundaymis.
Masalin sonu ne garip bitti degil mi2 Cift si-
ren, tarlayi giibreleyen, hasadini birinci elden
toplayan bir tanrica dissinsenize? Aslinda
masalin sonu burada bitmiyor. Hatta asil
maceramiz buradan sonra bashyor. Yapimci
ekip Edelweiss, Sakuna: Of Rice and Run ile
bir hayli farkl iki farkl mekanigi birlestirerek
farkli ve ilging bir deneme yapmis. Senaryo-
yu yukarida anlathm, peki oyunumuz bize
baska neler sunuyor? Seytani varliklarin

kol gezdigi adaya ulashgimizda bir dénem
Sakuna’nin anne ve babasinin yasadigi bir
ev buluyor ve burada hayatimiz sirdiiriyo-
ruz. Oyunda iki temel amacimiz var. Dinya
haritasindaki alanlar gezerek side- scrolling
aksiyon bir deneyim ile diismanlarla savas-
mak, haritadan cesitli kaynaklar toplamak ve
daha genis alanlari zamanla seytani yara-
tiklardan temizlemek. Diger bir amacimiz ise
evimizin bulundugu alanda piring tarlalarini
ekmek ve bicmek. Ancak bu isin pek de kolay
olmadigini belirtmek istiyorum. Yapime ekip,
ciftcilik mekanigini oyuna hic de dylesine yer-
lestirmemis. Topra@i ne kadar iyi sirdigimiiz,
tohumlari nasil ektigimiz, tarlanin su miktarini
nasil ayarladigimiz, tarladaki yabani otlar
ihmal etmeden temizlememiz ve hatta giibre-
lemeyi dogru sekilde yapmamiz son derece
dnemli. Hasat almak kolay olsa da hasadin
ne kadar kaliteli oldugu cok ama cok &nemli.
Sadece hasat almak da yetmiyor aslinda.

Toplanan piringlerin kurutulmasi ve ezilmesi
gibi islemeleri de dikkatle yapmak gerekiyor.
Sorun su ki ciftcilik oyunun &nemli bir parcasi
olmasina ragmen oyun size bunu yeterince iyi
sekilde dgretmiyor ve ilk hasatlarda bir hayli
kalitesiz rinler cikabiliyor.

Ote yandan oyunun aksiyon bélimiinde akin
akin dismanlarla ve zaman zaman bosslarla
karsilasiyorsunuz. Yeni bélimler acildikca
dissmanlari yok etmek de zorlasiyor. Hatta
geceleri ava cikmak, dismanlar cok daha
giclendigi icin iyice problem oluyor. Ancak
siz de ekibinizde bulunan insanlarin yardi-
miyla daha giicli silahlar elde edebiliyor,
yeni yetenekler acabiliyor ve daha giicli
saldinlar yapabiliyorsunuz.

Sakuna, bekledigimden daha eglenceli ve
genis icerik sunan bir yapim oldu. Oyundaki
her bir karakter ile esitli sebeplerle etkilesim
kurabilmeniz mimkin. Tauemon’dan ciftcilik
dgrenirken, Kinta'ya dogru malzemeleri
getirdiginizde size daha giicli silahlar sunu-
yor mesela. Myrthe ise aksam yemekleri ile
enerjinizi toplaminizi saglyor ve bu yemek-
lerde gecen sohbetler ile karakterlerin arka
plan hikayelerini égrenebiliyorsunuz. Alin,
deneyin. ¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Eglenceli karakterler, detayli
ciftcilik mekanigi, savas sistemi eglenceli.
EKSi Bazi mekanikler yeterince
anlatilmiyor.
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PAW Patrol Mighty Pups Save Adventure Bay

Hamarat beyleri ve hanimlar sahneye alalim!

"I nli cocuk kanali Nickelodeon'un firinin-
dan cikan ve ilkemizde de Netflix'te Pati

Devriyesi adi altinda yayinlanan eserin bir
oyunu var karsimizda. Acik konusayim; ince-
lemesi cok zor oldu ciinkii gerek animasyonun
gerekse oyunun kitlesi tamamen yedi yas alt.
Bol bol kemik topladim, cicek suladim, yollari
engelleyen kayalari kaldirdim ve toprak ese-
ledim. Amacimiz ise harabeye dénen Macera
Koyu’nu kurtarmakmus!
Oyunun hem iyi hem de kéti yani; dedigim
gibi yedi yas alti cocuklarimiza/kardes-
lerimize hitap etmesi. Bir yetiskin olarak

képekgiklerin soluksuz macerasindan tat
almak nerdeyse imkansiz gibi. Genelde
birbirini tekrarlayan platform elementleri,
mini oyunlar, sarkilar ve tirkiler esliginde
ilerliyoruz oyunda. Ayrica Steam izerinde 61
TL gibi bir fiyata satlmakta. Cocugum olsa
ve israrla istese PC striming belki alabilirim
fakat PSN'de satis fiyati 284 TL ve hayatta
bu parayi vermem. Resident Evil oyna derim,
orada da zombi képekcikler var der, isin
icinden siyrilmaya calisirim.

PC siirimi demisken, yaptigim genis kapsam-
I arastirmaya gére grendim ki PC sirimin-

de klavye&fare destegi yokmus. Yani bir
gamepad gerekli. Acikcasi komik bir durum
fakat 8te yandan minik parmaklarin klavye
ve fare kombinasyonlari icin uygun olmadi-
gini da dissinmis olabilir sevgili yapimeilar.
Toparlayacak olursam, Pati Devriyesi renkli
tarzi ve sevimli kdpekgikleri ile coluk cocugu
eglendirebilir belki ama bir yetiskin gézi ile
baktgimizda birbirini tekrarlayan 6geleri ve
oyunlari ile, garip seslendirmeleri ile “degi-
sik” oyun. ® Rafet Kaan Moral

o
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on dénemde oyun sektéri inanilmaz bir kisir

déngiye girdi. Birakin yenilikci oyunlar, yeni
oyunlan dahi daha az gériir olduk. Ayni oyunlar
HD, Super, Remastered vs. takilar alarak tekrar
tekrar dniimiize sunuluyor. Serious Sam serisi
de neredeyse 20 yasina girmis olmasina karsin
Croteam'in sinekten yag cikartma cabasi aynen
devam ediyor. Daha 8nce HD takisi alan The
First Encounter (TFE) ve The Second Encounter’in
(TSE) yani sira, kismen daha yeni bir yapim olan
Serious Sam 3: BFE'i de yanina alarak 2013
yilinda Xbox 360 icin piyasaya cikan Serious
Sam Collection, bu sefer PS4, Xbox One ve

daha &nemlisi Switch icin raflardaki yerini ald.
PS4 ve Xbox One tarafinin istinde durmayacagim
zaten HD hali bile 10 senelik olan yapim, her iki
konsolda da standart bir deneyim sunuyor. Switch
tarafinda ise handheld modu sayesinde istedigimiz
yerde Serious Sam oynayabiliyoruz. En azindan
Croteam’in hedefi bu. Ne var ki TFE ve TSE olduk-
ca iyi calisirken BFE ciddi anlamda performans
sorunlari yasiyor. Oynanamaz demek acimasizlik
olur belki ama BFE'nin oldukca basarisiz bir oyun
oldugunu da disiiniince Collection’in yalnizca TFE
ve TSE'den olustugunu varsayip BFE'yi es gecebi-
lirsiniz. TFE ve TSE tarafinda oyunla ilgili bir sorun

olmasa da Switch'in beni inanilmaz zorladigini
soyleyebilirim. Ne orijinal Switch ne de Switch Lite
kontrolleri sebebiyle bana sorarsaniz FPS'e uygun
degiller. Bu oyunlar icin Pro Controller sart. Tabii
TV'de oturup Serious Sam oynamak ister misiniz
onu bilemiyorum. Fiyatini da dijsiiniince Serious
Sam Collection’t konsollarda edinmek yerine, bu
gunlerde “kéti” olarak andigimiz bilgisayarlarin
dahi rahatlikla calistrabilecegi TFE ve TSE HD'i
neredeyse bedavaya edinip "AAARRGGHH" sesini

isitebilirsiniz. ¢ Tolga Yiksel
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Uruz: Er Kisinin Geri Donisi ¢

Yerli ve milli destan nasil olur merak edenler icin.

nkara’da bulunan yapimei Berzah

Games'in son oyunu Uruz: Er Kisinin
Daniisy, Tirk yapimi oldugu ve Turk
mitolojisinden (Dede Korkut Hikayeleri)
esinlenildigi icin bizim dikkatimizi dogal
olarak daha fazla cekti. Ortada yerli ve
milli bir oyun olunca insan tabii ki daha
cok dvmek ve kéti yanlarini gérmezden
gelmek istiyor lakin objektifligimi koruyup
diger oyunlarda oldugu gibi, torpil yap-
madan incelemeye calistm.
Piksel tarzi grafikleri ile dikkat ceken
Uruz, daha ilk gérdigimizde bizi Orta
Asya'ya gétirtyor. Hikéayelerde bahsi
gecen Kazan Bey'in oglu Uruz ana ka-
rakterimiz. Dismanlarinca tutsak edilmesi
de hikayenin cikis noktasini olusturuyor.
Buna gére, bir gece kutlama hazirliklar
yapilirken karanlik gicler yer altindan
ansizin cikiverir ve Uruz'un obasina
saldinr. Uruz'v artik zorlu ve karanlik bir
macera beklemektedir. Uruz, bu dismani
alt etmek icin uzun bir yolculuga cikacak
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ve samanlarin da yardimi ile efsanelerdeki
“Er Kisi” olarak, kétiligi yenmek icin geri
dénecektir.

Oyunda kontrolleri ele gecirmeden dnce
bizi Uruz'un dogumundan baslayan
vzunca bir video karsiliyor ve olan biteni
detayiyla acikliyor. Elbette oyun Tirk
yapimi oldugu icin Tirkce altyazi secenegi
ile tadini cikarabiliyorsunuz. Tirkce altyazi
dedim ciinki oyunda herhangi bir dilde
seslendirme bulunmamakta. Kontroller size
devredildiginde ise kontrollere alisma si-
reci basliyor. Yirimek veya saldirmak gibi
standart tus kombinasyonlarinin yaninda,
benim dikkatimi ceken ve tuhafima giden
sey envanter kontrolleri oldu. Envan-
terinizde bulunan esyalara dogrudan
tiklayamiyorsunuz. Once shift tusuna ve
ardindan envanterinizde bulunan esyanin
numarasina tekabil eden tuslara basmak
zorundasiniz. Sanki yolu uzatmislar gibi
geldi bana. Diyelim ki bir sandik var ve
anahtari envanterinizde. Sandigin éniine

gecip shift tusuna basacak ve sonra gerekli
rakama tiklayacaksiniz. Simdi, ilk bakisa
ne var bunda diyebilirsiniz lakin dogrudan
envanteri acip imlec ile siriklemek varken
neden bdyle bir yol secilmis ki? Ayrica bu-
rada okurken tam anlasiimiyor olabilir ama
bu oyun deneyimini yavaslatan bir &zellik.
iki adet ana silahimiz bulunmakta: Kilic ve
yay. Kullanmasi kolay ama kilic dévisleri
bana biraz hantal geldi. Vurma hissiyatini
pek veremiyor ve kilici sallarken oyundan
o tadi alamiyorsunuz. Bir de ilerledikce
elde edeceginiz mistik gicler var. Bildiginiz
biyt iste. Onlari kullanmak daha zevkli.
Tabii sinirlari var. Mistik giicinizi gésteren
bariniz bittiginde gicinizi kullanamiyor-
sunuz. Ayrica oyunda Uruz'v giiclendirme
imké&ni da yakaliyoruz. En basit rnegi ile
daha uzun bir saglk bari gibi. Cizimler

ve farkli mekanlar oyuna renk katsa da

bir middet sonra ayni seyleri yapmaya
baslyorsunuz. Neyse ki bu durum cok uzun
sirmiyor ciinki 7 — 8 saatlik bir oynanis
siresinden sonra oyun sona eriyor. Uruz:
Er Kisinin Geri Dénisi, Turk kiltirinden
esintiler tasidigi icin bize farkl gelebilir
lakin sibjektif olarak degil de objektif ola-
rak bakhgimizda oynanis siiresi, icerigi ve
oynanabilirligi ile kendi tirinde tutunabile-
cek bir noktada. Ozellikle grafiksel tarzi ve
Turkce icerigi ile bir sans verebilirsiniz.

¢ Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Tirk destanlarindan esinlenilmis
olmasi. Sanat tarzi cok hos.
EKSi Envanter sistemindeki gereksiz
kombinasyonlar. Kilic dévisleri
daha iyi olabilirdi.



Bugsnax &

iNCELEME

Yemek yemeyi seven oyunculariiceri alalim...

Cocuk oyunu diyip gecmeyin, gérindi-
ginden cok daha farkl bir macera bizleri
be’kliyor. Alice’in Harikalar Diyan gibi garip-
liklerle dolu ilgi cekici bir dinya... Orasi neresi
diyecek olursaniz, tabii ki Snaktooth Island.
Burada karsilasacaginiz tiplere inanamaya-
caksiniz. Bugsnax da adadaki temel yasam
kaynagi. Adini “Bugs (Bécek)” ve “Snacks
(Atstrmalik)” anlamina gelen iki kelimenin
birlesiminden alan bu sevimli yaratiklar
yakalayip tiketiyoruz. Oyunda toplamda

100 farkli Bugsnax tiri bulunmakta ve bunlari
yakalamanin da yine binbir tiirli yolu var.
Ortalama yedi, sekiz saatlik bir ana hikéaye

akisini tamamladiktan sonra birkac saatlik de
yan gérev akisi bulunuyor. Ancak oynarken
bir noktadan sonra oyunun kendini tekrar
ettigi hissine kapilip biraz sikilabilirsiniz.

Bu acidan bitirene kadar araliksiz olarak
oynanabilecek bir oyun degil. Neticede
oyunun cok biyik bir bsliminde yaptgimiz
sey Bugnax yakalamak. Araya biraz daha
cesitlilik ve nispeten biraz daha zor gérevler
de eklenseydi, oyun kendi nirvanasina muhte-
melen erisebilirdi.

Birazcik da oyunun hikéyesine deginmezsek
olmaz tabii. Oyunca iki tane arkadasimiz
kayboluyor, Elizabert ve Eggabell kisile-

ri. Biz de bu arkadaslar arama derdine
disiyoruz. Ana hikayesi hakkinda cok da
fazla spoiler vermek istemiyorum, eglencesi
kacmasin ama oyunda deginilecek cok
fazla minik ayrintisi var.

Sonucta, bu ay PsPlus’in PS5 8dil oyunla-
rindan biri oldugunu da hatirlatmak gerek.
Ozellikle bos zamanlarda vakit 6ldirmek icin
ya da asiri stresli bir giinin ardindan, yogun
bir is giininiin ardindan rahatlamak icin
oynayabileceginiz pozitif hisler dolu tath bir
oyun. ¢ Gizem Kiroglu

®

Airplane Mode

020'de ucakla bir yerlere gitmeyi 6zlemis

oldugumuzu dijsiinen Hosni Auj, bu ihtiya-
amizi gidermek icin ucak yolcusu oldugumuz
bir simiilasyon gelistirmis. Oyunda biri 2 saat,
digeri ise 5 saat 45 dakikadan olusan iki ucus
var ve bunlar gercek zamanli. Kaydetme gibi bir
dzelliginin olmadigini ve her seferinde bastan
baslamak gerektigini de yirmi dakika kala oyunu
kapathgimda, aci bir sekilde 8grenmis oldum.

Heh, bir yolcu similasyonu eksiki.

Ucakla seyahat etmenin en eglenceli tarafinin
bir yere gitmek oldugunu disiiniyorsaniz, bu
oyun size gdre olmayabilir ciinkii yolcu olarak
yasadiginiz birebir her seyi, evinizden cikama-
dan yasamis oluyorsunuz. Bunun icinde bebek
aglamasi, tirbilans, bitmek bilmeyen anonslar
gibi sikici olaylar da var ama her ucusta bu so-
runlar degisebiliyor. Onemli olan, her ucusta ne
yasanacagini gérmek icin tekrar tekrar ucacak
sabriniz var mi2 Karsinizdaki kiiciik ekranda
rotayi takip edebilir, siyah beyaz bir film ya

da cizgi film izleyebilirsiniz. En ilkel halleriyle
solitaire ve blackjack oynamak da secenekler
arasinda. Telefonunuzu kurcalayip, havayolu
sirketinin dergisinde bulunan sudoku ve bulma-
calari da ¢ézebiliyorsunuz. Oyunda yaklasik
bir saat gecirdikten sonra ucakta yasanan, ka-
pali kalmis bir yere gidememe halini ve sikintiy:
cok yogun bir sekilde hissetmeye basliyorsunuz.
Film secenekleri ve oyunlar arttirlabilir, uyumak

gibi bir opsiyon sunulabilir ya da yaninizdaki yol-
cuyla sohbet etmek gibi 6zellikler eklenebilirdi, ne
bileyim. Airplane Mode'un sizi eglendirmek ya da
giizel zaman gecirmenizi saglamak gibi bir amaci
yok, aksine ucak yolculugunun ne kadar sikici
oldugunu hatirlamaniza yardimei oluyor. Airplane
Mode'u satin alabilirsiniz ama zevk alacaginiza
dair bir s6z veremem. ¢ Nevra ilhan

@
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iNCELEME

Pikmin 3: Deluxe

N intendo oyunlari her zaman ilgimi cek-
mesine ragmen nihayet gectigimiz ay
bu evrene giris yapmayi basardim. Elbette
sektdrin takipcisi oldugum icin Nintendo
evrenini hakkinda fikir sahibi olsam da bu
alanda oyuncu olmam ile beraber, daha
dnce dikkatimi hic cekmemis veya duyma-
digim oyun serileri ile de hasir nesir oldum.
Pikmin serisi de iste bu serilerden biri.
Pikmin 3 Deluxe, daha énce Wii U icin
ctkan Pikmin 3'Gn Switch’e hazirlanmis bir
versiyonu. Daha &nceki oyunlari ile de Ga-
meCube ve Wii'de kendini gésteren Pikmin
serisi, ashnda Nintendo evreninin sevilen
bir oyunuymus da benim haberim yokmus.
Switch ile beraber ben de bu strateji macera
ekseninde ilerleyen oyuna adimimi attim

84 | LEVEL

Yasam ugruna meyve arayisi!

ve acikcasi bir hayli eglendim. Isterseniz
gelin yakindan oyunun neler sundugunu
inceleyelim.

Pikmin 3, kendi gezegenindeki yiyecek
stoklari sinirli hale gelmeye baslayan ic
maceracinin galakside yolculuga cikarak
yeni gezegenlerde, yeni yiyecek stok-

lari aramaya cikmasini konu ediniyor.
Adeta Sirinler boyutlarinda olan ekibimiz,
astronot kiyafetleriyle son derece tatli bir
goérinti sergilerken, gezegenlerden birine
yolculuklari sirasinda, tam da atmosfere
girmek Uzereyken gemileri arnizalaniyor

ve yere oldukca sert bir inisi yapiyorlar.
Ancak bu sanssiz an maceracilarimizi
birbirinden ayiriyor ve iic maceracimiz

bu yeni gezegeni kesfetmeye basliyor.
Oncelikle temel amac iic arkadas olarak
birlesmek ve daha sonra gezegeni kes-
federek yeni meyveler bularak yiyecek
stoklari olusturmak.

Oynanistaki temel noktayi Pikmin isimli tatls
yaratiklar olusturuyor. Maceracilarimiz
kesfe ciktiklari gezegende bu yaratiklara
rastliyor ve onlari kendi yararlarina kulla-
nabildiklerini fark ediyor. Adeta bir ordu
kumanda eder gibi onlari farkh gérevlere
gondererek kesif sirasinda kullandiginiz
mini bulmacalarn ¢zebiliyorsunuz. Onemli
olan 6zelliklerden biri farkl renklerde pik-
minler olmasi ve bunlarin farkli yeteneklere
sahip olmalari. Sar, mavi, kirmizi ve siyah
pikminleri farkli isleri yapmaya géndermek
bana Overlord'u hatirlatt.

Pikmin tirlerine daha yakindan bakmak
faydali olacaktir. Kirmizi pikminler &zellikle
savasta bir hayli etkililer. Sizi avlamaya
calisan dissmanlarla karsilastginizda
kirmizi pikminleri onlarin zayif noktalarina
firlatirsaniz bir karinca sirisinin biyik bir
bécegi devirmesi gibi onu yok ediyorlar.

Sari pikimnler ise daha uzak mesafelere
firlatilabilirken, diger pikminlerin bo-
Jularak 8ldigi sularda mavi pikminler
yizebiliyor. Son olarak siyah pikminler ise
elmas gibi sert kayalari ve gecitleri kira-
biliyorlar. Peki tim bu pikminler nereden
geliyor derseniz, pikminleri Gretmek icin
cesitli kaynaklar buluyor ve bunlari pikmin
kovani ile Gretim yapryorsunuz.

Giin giin ilerleyen oyunda aksam saat-
leri geldigi zaman maceracilarimiz vzay
araclari ile atmosfere geri déniyorlar ve
sabah oldugunda tekrar kesif yapiyor-
lar. Bu nedenle oyunda zamani verimli
kullanmak oldukca dnemli. Yiyecek stoklari
bitmeden yeni yiyecekler bulmaniz ve
karanlik ¢cékmeden vzay geminize dé-
nerek, pikminlerinizi kovana yerlestirerek
givende kalmaniz gerekiyor. Uc farkls
zorluk seviyesine sahip oyunda normal
zorluk seviyesini tercih eden bir oyuncu
olarak hangi pikminin ne ise yaradigini
kesfettikten sonra bulmacalar ¢cézmek pek
de zor olmad..

Ayni Switch Gzerinden co-op olarak da
oynayabildiginiz oyunda online mod
olmamasi ise biraz can sikici. Farkli oyun-
cularla beraber bulmacalari ¢cézmek bir
hayli eglenceli olabilirdi acikcasi. Pikmin 3
Deluxe baslangicta bir hayli soguk karsi-
ladigim ancak oyunun icine girdikce beni
icine alan hos bir yapim oldu.

¢ Enes Ozdemir

KARAR ————

ARTI Oyun 8greticisi son derece
basarili, pikminlerin oynanisi eglenceli,
basarili kaynak kontrolis
EKSI Online oyun modu olmamas



Tir Adventure Platform Apple Arcade Fiyat Apple Arcade ile icretsiz

South Of The Circle

Cok basarli bir ask ve hayatta kalma hikayesi

964'te Amerika dnderliginde Bat Bloku

ile Sovyetler Birligi'nin basinda oldugu
Dogu Bloku arasinda yasanan Soguk Savas'in
yasandigi yillardayiz. Bu oyun hem bir ask
hikayesi hem de hayatta kalma miicadelesi.
Kicik bir ucaktayiz, pilotun sakatlanmasi iizeri-
ne sonradan Antarkfika oldugunu égrendigimiz
karli bir yere inis yaparak, karakterimiz Peter’in
yardimei olacak birilerini aramasiyla basli-
yor oyun. Kontroller oldukca basit, gitmesini
istedigimiz yere dokundugumuzda gidiyor,
etkilesime gecmesi gereken nesnelerde daireler
olusuyor, diyaloglarda da olumly, olumsuz
tepki secenekleri var ama hikaye odakli bir
oyun oldugu icin bu cevaplar, gidisatta cok
da etkili degil. Peter, uzakta gériinen bir
binaya ulasmaya calisirken, o karli aimosfer

bir anda renkleniyor ve kendimizi bir tren
kompartimaninda, hayatimizin aski Clara ile
tanisma Gninda buluyoruz. Ikisi de Cambridge
Universitesi'nde 6gretmen ve tanistiklan sirada
okula gitmekteler. Bitin oyun boyunca Peter’in,
Antarktika tslerinde yardim ararken bir yandan
da oniversite yillari, Clara ile yasadig iliski, ai-
lesinin de oldugu cocukluguna dair anilarinda
gezinti yapiyoruz. Antarkfika'da ise isler cok
yolunda gitmiyor, giic bela ulastgimiz iste
kimseleri bulamayinca bir sorun oldugunu anli-
yoruz ve benzini olan bir otomobil bulup icinde
hayat olan baska yerler aramaya baslyoruz.
Bu gecisleri o kadar dogal ve etkili yapmislar
ki kendimi bir film izliyor gibi hissettim cogu
zaman. Araba kullanirken de yénlendirmeleri
siz yapmiyorsunuz, sadece gitmesi icin daire

olan yere dokunmaniz yeterli. Sizi de icine
katmak icin kontroller eklemis ama cogunlukla
yapmaniz gereken bir sey olmuyor, diyalog-
larda da secim yapmasaniz bile kendi akisi
icinde devam ediyor. South Of The Circle, size
aksiyon dolu bir deneyim sunmuyor, Peter’in
hayatina bazen bir roman okuyor bazen de
film izliyor gibi sahit olmamizi sagliyor. Bunun
gibi olan oyunlara cok uzak duran kisileri de
anlayabiliyorum, ekrana bakmaktan baska bir
sey yapmadiginiz anlar da oluyor oyunda bu
sahneler biraz da azaltlabilirdi. 1960’lardaki
Soguk Savas, ingiltere, Cambridge Beslisi gibi
tarihi konulara ilgi duyuyorsaniz ve hikéye

odakli oyunlara merakiniz varsa Apple
Arcade’in bu basarili oyununu énere-
bilirim. ¢ Nevra llhan

Tiir Spor Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Fener Le

Kulip takimlarini mobi

Fenerbohc;e'nin mobil dinyaya, arka
arkaya oyunlarla hizli giris yaptg bu
giinlerde, Fubo Rolls’dan sonra cikan Fener
Legend’i incelemek istedik. Muhtemelen diger
kuliplerimizden de benzer oyunlar gele-
cektir. Taraftar cok mutlu edecek bir temaya
sahip olan bu oyunda, kulibin efsane olmus,
hafizalardan ¢cikmayan gollerini tekrardan
canlandirma imkéani buluyorsunuz. Kasim
2002, rakip Galatasaray, macin 37. dakika-
sindayiz ve 1-0 8nde olan Fenerbahce’nin
ikinci goliny, ciktigi ilk derbide muhtesem
bir sekilde kaleyle bulusturan Ortega’nin o
golii nasil athgini, hazirlik paslarini gérmek
ve canlandirmak istemez misiniz2 Cevap
evetse, hemen Fener Legend’i telefonunu-
za ya da tabletinize indirebilirsiniz. Sikri
Saracoglu Stadyumu atmosferinde, spike-
rin de anlatimiyla golden énceki paslarin

da aynisi atarak, bu sahane goli aglarla
bulusturabiliyorsunuz. Su an icin sadece
efsane olmus golleri gérebildigimiz oyunda,

qend <

platformlarda gérmek!

ilerleyen zamanlarda gecmis ve giincel mag
pozisyonlarini da tekrarlama sansiniz olacak.
Gercek spiker anlatimi ve simdilerde &zlemini
duydugumuz kalabalik taraftarli stadyum
atmosferi oyuna bambaska bir gercekeilik
katiyor. Pasi vermeniz gereken futbolcu ve
ydni ekranda beliriyor, cok kolay bir sekilde
goli atabiliyorsunuz. Yeni giincellemeler
geldiginde, oyuna eklenen diger 6zelliklerle,
zorluk derecesinin daha da artacagini dij-
siniyorum ciinkd nostaljik olmasi, mizik ve
gérselleri basarili ama herhangi bir meydan
okuma durumu yok. Odiilli yansmalarin ve
farkli mag versiyonlarinin gelmesiyle oyun,
daha daiilgi cekici hale gelecektir. Oyunun
simdiki halinde, 16 goli tekrardan canlandir-
ma sansiniz var, herhangi bir siralamasi yok
istediginiz pozisyonu yeniden oynayabiliyor-
sunuz. Fenerbahce taraftariysaniz ya da fut-
bol oyunlari ilgi alaninizdaysa, Fener

Legend mutlaka ilginizi cekecektir. @
# Nevra ilhan
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Project Makeover

2. Among Us!
3. Shortcut Run
4. Roof Rails

5. Rush Hour 3D

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlar

1. Minecraft: Pocket Edition
2. Heads Up!
3. Plague Inc.
4. Monopoly

5. Geometry Dash

p- -
l'l

En Popiiler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Shortcut Run
2. Among Us!
3. Cube Surfer
4. Stack Colors!

5. Join Clash 3D

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Football Manager 2021 Mobile
2. Minecraft: Pocket Edition

3. Earn to Die

4. Hitman Suikastc

5. Real Drift Car Racing

Tir Kart Platform Apple Arcade Fiyat Apple Arcade ile icretsiz

<

Simdiki Reigns bsluimi bir hayli abuk, bizden soylemesi!

eign oyunlarina cok sicak bakmasam da

uvzayda gezen bir gemide, indie rock grubu-
nun gitaristi olma fikrine uzak kalamadim ve Re-
igns: Beyond'u telefonuma indirdim. Karakterimiz,
vzayin derinliklerinde siizilen bir aracta uyaniyor
ve daha ne oldugunu anlayamadan Sandman
isimli uzay gemisinin komutasinin ona verildigini
dgreniyor. Bu bilgiyle ne yapacagini bilmezken,
uzay gemisi anza vererek bir gezegene dusiyor.
Konser olan bir sahneye, hatta grubun gitaristinin
Uzerine distigini etrafindaki insanlanin uyarilan
ile anliyor. Grup, gitan calmasini séyliyor ve Us-
tiin yeteneklerini sergileyince gitarist olmasini teklif
ediyorlar. Tamirci, mithendis ve pilottan olusan
grubun calisacak gemi aradigini égrenince bizim
de calisanlara ihtiyacimiz oldugundan sahane bir
ekip kurmus oluyoruz.
Tirkce dil secenegdi de olan oyun, kartlar izerin-
den oynaniyor, size sorulan sorulara iki secenek
arasindan cevap verebiliyorsunuz. Sandman’i
tamir ettikten sonra yeni ekiple uzayin derinlikle-
rinde yeni rotalara dogru siizilmeye baslyoruz.
Uzayda gidebilecegimiz cok fazla yer var, secimi
yapmadan énce risklerini ve neleri ile 6n plana
cikhg bilgisini alabiliyoruz. Fakir bélge, suc orani
yuksek, yemek yenecek giizel yerler var ya da
o gezegende konser yapmaniz isteniyor mu gibi
bilgileri de dgrenebiliyorsunuz. Konserler saye-
sinde hem para kazaniyor hem de “stagram”
hesabiniza takipci kazanabiliyorsunuz. Buraya
kadar oldukga sirin, zararsiz bir oyun gibi gériin-
se de sececeginiz gezegenlere giderken yolda

sirekli tehlikelerle karsilastyorsunuz. Saldirgan
korsan araglar, gemideki kacak yolcular, tehdit vi-
deolan génderen tuhaf yaratiklarla oldukca akiif
bir yolculuk halindesiniz. Sorumlu siz oldugunuz
icin, korsan bir gemiyle karsilashginizda ya da
herhangi bir sorun yasandiginizda her sey size
soruluyor yanitlariniza gére de Sandman’in
akibeti belli oluyor. Yaklasik bir saatte gemiyi bes
kere patlattim. Gemi yok olunca oyun bitmiyor,
tim &grenilmis bilgileriniz ve ekibinizle yeniden
klonlanmis olarak baslyorsunuz. Oyunda gitarlar
da bijyiik bir 8nem tasiyor baslangicta sadece
kirmizi Brantar gitarina sahipken geminin icerisin-
de gittiginiz yerlerden baska gitarlar bulabiliyor-
sunuz. Gezegenlerde alisveris yapabileceginiz
ve bir seyler icip yiyebileceginiz yerler var ve her
gittiginiz yerde ilginc kisilerle tanisip ekibinize de
katabiliyorsunuz. Size verilen bir yildiza inis yap,
yizini degistir gibi gérevleri de yerine getirmeye
calisyorsunuz. Beyond'da birbirinden renkli ve
eglenceli kisiliklere sahip, yolculuk yaptiginiz yil-
diz ve gezegenlerde tanisabileceginiz toplamda
46 karakter var. Reigns: Beyond hosuma giden
bir oyun oldu. Diyaloglar oldukca komik, karak-
terlerin ve balgelerin isimleri cok iyi dustnilmis,
uzay hikayesi olmasi ve &zellikle mijzik grubu
olma fikri ilgi cekici. Rahatsiz eden tek nokta, pat-
lama asamasina bu kadar hizli gelinmese daha
iyi olabilirdi ciinki elimden geldigince dogru
cevaplar vermeye calissam da yine
kendimi yeni klonlanmis halde buldum.

Nevra ilhan



HEARTHSTONE

Yeni oyun modu, yeni kartlar ve yeni 6dul sistemiyle birlikte dolu dolu bir ay!

Sayfa

88




HEARTHSTONE

Bugiine kadarki en kapsamli gincelleme

Zoman... Kirsat Zaman degil, bildigimiz
zamandan bahsediyorum. Gercekten
bu zaman denilen sey cok hizli akiyor.
Hearthstone’un “Year of the Phoenix” isimli
2020 yol haritasi aciklanisi daha diin gibi.
Uc faza bélinmis olan bu yol haritasinin
hepsi birbirinden &nemli icerikler barindi-
riyordu ancak sonuncu yani G¢iincii faz bir
baskaydi benim icin. Bir cok oyuncu gibi
ben de yillardir Hearthstone’a bir achieve-
ment ve progress sisteminin gelmesini dért
goézle bekliyordum. Ve beklenen an geldi!
Ugiincu faz neleri mi barindiriyor, gelin bir
g6z atalim!

Yepyeni bir oyun modu: Diellolar
Bu mod aciklandigi ilk an aslinda pek de
ilgimi cektigini sdyleyemem. Sebebi ise
Arena’ya benzer bir sistem Gzerine kurulu
olmasi. Ancak fikrim bizzat kendim oyna-
digimda degisti. Baslangicta bir kahraman,
bir kahraman yetenegi ve bir de hazine
sectikten sonra 15 karttan olusan baslangic
destemizi olusturarak oyuna bashyoruz.
Diello kazandikca veya kaybettikce yeni
hazinelerle ve destemize uygun dnerilen
kartlardan secerek destemizi giiclendiriyo-
ruz. Diellolarda da tipki Arena’da oldugu
toplamda ii¢ kez kaybedene kadar ya da

88 | LEVEL

12 galibiyet alana kadar oyuna devam ede-
biliyoruz. Diellolar Casual ve Heroic olarak
ikiye ayriliyor. Casual moda giris cretsiz

ve burada herhangi bir 6diil kazanmak da
mimkiin degil. Heroic modda ise oynaya-
bilmek icin 150 altin ya da bir giris biletine
ihtiyac var. Elbette sonunda performansa
dayali olarak édiller bizleri bekiyor.

Yenilenen 6dul sistemi

Ginimizde bircok oyunda karsimiza cikan
ve sezonluk olarak bir ilerleme kaydettigimiz
6dil sistemi artik Hearthstone’da! Séyle ki
ginlisk gérevler yaparak (Artik bu gérevler
altin vermiyorlar), basarimlar elde ederek ya
da mac yaparak kazandigimiz tecrilbe puan-
lari ile seviye atliyor, her seviyede farkli 6dil-
leri elde edebiliyoruz. Ustelik son seviye olan
50. seviyeye gelindiginde ise yepyeni kah-
raman gérinimlerinden birini secebiliyoruz.
Acikcasi oyunculari oyunda tutmak adina
oldukca keyifli bir hamle olmus diyebilirim.
Ve yine tabii ki tim benzer oyunlarda oldugu
gibi “Tavern Pass” isimli sezonluk gecis bileti
satin alarak farkl dillere kazanabilmek de
mimkin. Tercih sizin.

Ve tabii ki yeni kartlar!
Madness at the Darkmoon Faire isimli eklenti

paketi de Giciincii fazda yer alan bir diger
énemli madde. Her zaman oldugu gibi 135
karttan olusan bu yepyeni eklenti paketinin
yeni keyword'i olan “Corrupt”in mekanigi
oldukca basit. Kart elinizdeyken, kendi
mana gereksiniminden daha fazla mana ge-
reksinimli bir karti oynarsaniz, kart “Corrup-
ted” ibaresi alarak yeni ézellikler kazaniyor.
Ornek vermek gerekirse; Mage karti olan
Firework Elemental normal sartlarda oynadi-
ginizda bir minion’a 3 vuran bir kart. Ancak
Corrupted olursa bu rakam 12’ye cikiyor.

Bu ve benzeri kartlar da yeni kombolara
olanak taniyor. Ustelik N'zoth ve C’thun

gibi Old God'lar da bu eklenti paketinin bir
parcasi. En ilginci de kesinlikle Yogg-Saron.
10 mana gereksinimli bu kart, e§er omacta
10 adet bilyi yaphysaniz, oynadiginiz anda
bir cark dénmeye basliyor ve %19 sansla;
rakip dismanin ¢ minion’inin kontrolini
eline gecir ya da tim masayi rastgele mini-
onlarla donat ve hepsine rush ézelligi kat
gibi bes 6zellikten birine sahip olabiliyor-
sunuz. Diyeceksiniz ki %5'lik bir dilim daha
var. Evet, o dilim geldiginde ise taraflardan
biri kazanincaya oluncaya kadar her tarafa
pyroblast yagiyor. Bu noktadan itibaren
sdyleyebilecegim tek sey ise; hepinize bol
sanslar... :) ® Emre Oztinaz



irkac oyun var ki kendi déneminde

yarathd etki sebebiyle yillar icinde
popilaritesini kaybetse de her zaman belirli
bir kitle tarafindan oynanmaya devam ediyor.
MMORPG diinyasinin mihenk taslarindan
Ultima Online’i buna &rnek gdsterebiliriz.
Everquest serisi de ayni sekilde uzun yillardir
devam eden, bugiine kadar onlarca genisle-
me paketi gérmis bir yapim. Ayni durum hi¢
siphesiz RuneScape serisi icin de gecerli.
ilk kez 2001 yilinda piyasaya sirilen RuneS-
cape, bugiine kadar benim hic hasir nesir ol-
madigim bir yapim. 19 yil boyunca RuneSca-
pe markasi oyun diinyasinda kendine saglam
bir yer edinmeyi bildi. Bu zamana kadar iki
defa yenileme geciren Jagex imzali oyun,
2013'de gecirdigi yenileme ile RuneScape 3
olarak aniliyordu ancak daha sonra sadece
RuneScape olarak kaldi. Bugiine kadar web
sitesi Uzerinden hizmet veren yapim nihayet
gectigimiz Ekim ayinda Steam ile tanish.
Steam’e 6zel cesitli teknik dizenlemelerle
yayinlanan yapima bu ay géz atma firsati
buldum. Simdi isterseniz oyuna yakindan
bakalim; ancak ben de RuneScape evreni icin
yeni bir oyuncu oldugumdan oyunu sifirdan
ele alarak anlatacagim.
Oziinde bir MMORPG olan yapimin temeli
meslek sistemine dayali olarak kendini gés-
teriyor. RuneScape evreninde karakterinizi
olustururken normal, Ironman veya Hardcore
I[ronman modlarindan birini secebiliyorsu-

nuz. Normal karakterlerde &zel bir durum
olmuyor ve her oyunda oldugu gibi karak-
terinizi olusturuyor ve oyunu normal sekilde
oynayabiliyorsunuz. Ironman mod karaktere
ticaret yapma ve Grand Exchange gibi ézel
etkinliklerden faydalanma konusunda kisitla-
ma getiriyor. Son olarak Hardcore Ironman
modunda ise karakteriniz 8ldigi zaman
bitin ilerlemeniz karakterinizle beraber yok
oluyor.

RuneScape icerisinde sinif sistemi barindirma-
yan bir oyun ve oyun icindeki secimlerinize
bagh olarak sinifiniz sekilleniyor. Kilici ve
kalkani elinize alarak bir cengaver de olabi-
lirsiniz, arbalet kullanarak giivenli mesafeden
de savasabilirsiniz. Bu iki fiziksel hasar sinifini
tercih etmezseniz biyiici olabilmeniz de
mimkin. Hatta secimlerinizle bu i¢ siniftan
bir harman olusturarak hibrid bir karakter
olusturmaniz da mimkin. Yine de sadece iic
farkli yola ilerleyebiliyor olmak sanki giinii-
miz oyun dinyasi icin biraz zayif kalmis.
Oyunun &nemli bir kismi ise bir nevi oyundaki
meslekleri olusturan yetenekler. Ayni sinif
yapisinda oldugu gibi herhangi bir meslek
secimi yapmiyor, yaphginiz etkinlikler saye-
sinde meslek karsiigindaki yeteneklerinizi
gelistiriyorsunuz. Su anda gelistirebileceginiz
25 farkl yetenek bulunuyor. Agac kesmeden
tutun balikciiga kadar envaicesit yetenek
var ve bunlar oyundaki gelisiminiz icin cok
dnemli. Misal vermek gerekirse madencilik

ile elde ettiginiz trinleri kullanarak crafting
yaparak bir silah yapmaniz hem madencilik
hem de crafting yeteneklerinizi gelistiriyor.
Eger daha &nce Albion Online oynadiysaniz,
RuneScape'in sahip oldugu bu oynanis yapisi
oldukca tandik gelecektir.

RuneScape’in benim gérdigim en biyik
sorunlarindan biri sahip oldugu hantal
animasyon ve mekaniklerinin yani sira eski
model bir kontrol semasina sahip olmas.

Eski RuneScape oyunculari icin bunlarin cok
biyik 8nem arz etmedigine emin olsam da
ginimiiz oyuncu nesli icin dnemli etkenler.
Acikcasi RuneScape'i gelecekte yeni bir
oyun ile Albion tadinda gérmek isterim. Yine
de eger eski bir RuneScape oyuncusuysaniz
hazir Steam’e gelmisken oyuna bir dénip
bakmanizi &neriyorum. Yine haftalarinizi ge-
cireceginiz kadar genis bir icerikle karsilasa-
caginiza emin olabilirsiniz. ¢ Enes Ozdemir
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2021'de hangi online oyunlari
oynayacagiz?

Geldik artik yilin sonuna. 2020 yili ne kadar sikintili gecti degil mi2 Tirld tirli felaketleri atlathk. Hatta
pandemi belasini bir tirli atlatamadik bile. Hala her yerde kol geziyor. Gelgelelim oyunlar bu dénemde
bizler icin bir kez daha kurtarici oldu diyebilirim. Eh pandeminin de 2021’in en azindan nemli bir kismin-
da devam edecegi acik. Dolayisiyla yeni yilda gelecek oyunlari her zamankinden daha cok bekleyecegiz.

New World Amazon Game Studios

Ozellikle yeni bir arayis icerisinde yer icermek yerine karakter icin hangi yetenek- lenmedim desem yalan olur. 2021 yilinda
alan MMORPG oyuncularinin en cok lerde uzmanlasacaginiza bagli olan bir ge-  cikmasi beklenen New World icin ne yazik
bekledigi yapimlardan biri de Amazon’un lisim sistemi sunacak. New World giinimiiz ki net bir cikis tarihi yok.

2019 yilinda duyurdugu New World oldu. MMORPG oyunlarindan beklenen her seyi

Oyunda bir takim lanetli giicler tarafindan karsilayacak gibi dursa da en biyik

istilaya ugrayan topraklarda gecirecegimiz endise bundan fazlasini sunamamasi

bir maceraya tanik olacagiz. Bu karanligin ve bu sebeple zamanla siradanlasan

yayilmasini engellemek icin ugrasacak ve bir oyun yapisina birinmesi. Umu-

karakterimizi kendi sececegimiz yol dogrul- yoruz ki Amazon bu konuda yenilikgi

tusunda gelistirecegiz. New World &ézellikle  fikirler ortaya atarak bizi daha énce

meslek acisindan genis secenekler sunacak gérmedigimiz bir maceraya cikarir.

bir oyun olarak &n plana cikiyor. 17. yizyl Sadece yayinciligini yapmis olsalar da

konseptini temel alan yapim, sinif sistemi Crucible faciasindan sonra endise-
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Crimson Desert Pearl Abyss

Black Desert Online’in yapimcisi Pearl Abbys'in
gelistirdigi yeni oyunu Crimson Desert da

bir erteleme haberi gelmezse 2021 yilinda
deneyim edecegimiz oyunlardan biri. Crimson
Desert &zellikle single player olarak da

Overwatch 2 Blizzard

Overwatch hic siphesiz takim tabanli online
FPS oyunlarina yeni bir soluk getirdi. Karakter
bazli oynanis sistemi daha énce gérilmemis
bir mekanik degildi ama bunu o kadar iyi
yaph ki Blizzard fani olsun ya da olmasin
genis kitlelere ulasmayi basardi. 2016'da The
Game Awards'dan yilin en iyi oyunu 6diling
de kapmayi basard..

Bu basariy sirdirmek isteyen Blizzard, bir
grup oyuncunun adzinin suyunu akitarak
bekledigi, bir grup oyuncunun ise ne gerek
vardi diye bakhgr Overwatch 2'yi 2019
yilinda Blizzcon’da duyurdu. Acikcasi ilk basta

deneyim edilebilecek senaryosu ve bu senaryo-
yu sunum sekli ile 6n plana cikiyor. Ancak oyun
bosuna MMORPG olarak tanimlanmiyor. Hala
tam olarak bu hibrid sistemin nasil kurgulana-
cadi konusunda net bilgiler olmasa da Crimson
Desert'in Black Desert Online evrenine benzer
bir yapiya sahip olacag éngériliyor. PvP ve
PvE yapisi merak edilen Crimson Desert'dan
benim kisisel beklentim Black Desert Online’da
gdremedigim zindan ya da raid yapisinda

bir sistem olmasi. Ote yandan oyunun Black
Desert'a gére daha karanlik bir atmosfere sahip
oldugunu gérmek heyecanimi artiran yénlerden
biri oldu. Daha hakkinda cok fazla sey bilmesek
bile Crimson Desert dikkatleri izerine cekmeyi
basarmis gériniyor.

ben de ne gerek vardi diyenlerden olsam da
zamanla heyecanim artmadi degil.
Overwatch 2'de gérecegimiz en biyik fark-
lilik oyunun lore kismina daha cok girecek
olmamiz denebilir. 4 kisilik takimlar haline
cesitli gérevler yaparak senaryo gérevleri
yapabilecegiz. Yeni fraksiyonlar da gérece-
gimiz oyunda karakterlere dayali gérevlerin
olacagi aciklanan bilgiler arasinda. PvP
tarafinda ise Push isimli yeni bir oyun modu
ile karsilasacagiz. Elbette yeni kahraman-
lar, yeni haritalar, yenilenmis grafikler ve
karakter tasarimlari ile karsimiza cikacak

Bunlari da takibe alin!

Elbette bu iki sayfa boyunca anlathgim
oyunlar disinda dikkatimi ceken farkli
oyunlar da olmadi degil. Bu oyunlar
uzun uzun sizlere anlatamayacak
olsam da takibe alabilmeniz icin asa-

§ida mini bir liste olusturdum.

- Crowfall

- Ashes of Creation

- Project Gorgon - Elder Game
- Life Beyond

- Gloria Victis

- Zenith (VR icin)

olan Overwatch 2 ile 2021'in sonuna dogru
karisilacagimizi umuyorum.

Magic: Legends Cryptic Studios

Baslangicta bir MMORPG oyunu oldugunu
disindigimiz Magic: Legeds, izometrik kame-
radan oynayacagimiz bir online aksiyon oyunu.
Magic the Gathering evereni icerisine girecegimiz
Magic: Legends'da bizi Diablo vari bir oynanis
bekliyor olacak. Elbette oyunda bir sinif sececegiz
ancak 6zellikle sectigimiz sinifi hangi yetenekler
ile sekillendirdigimiz &nemli olacak. Su anda
aciklanan bes sinif Geomancer, Beastcaller, Mind
Mage, Necromancer ve Sanctifier'dan olusuyor.
Gérildigu izere dikkat cekici olan nokta siniflarin

Path of Exile 2 Grinding Gear Games

Bu listede belki de hakkinda en cok heyecanlan-
digim oyun Path of Exile 2 olabilir. Grinding Gear
Games, PoE ile bana kalirsa biyiik bir ise imza
ath ve Diablo 3 icin ciddi bir rakip oldugu asikar.
Grinding Gear Games gériinen o ki Diablo 4'in
gelisiyle de durmak bilmeyecek. ik olarak Kasim
2019'da kendi yaptigr etkinlik ile duyurulan yapim
ilk oyunun iizerine cok fazla yenilik getirecek.

ilk oyunun hikayesini devam ettirecek olan PoE 2,
yedi bélime sahip bir senaryo ile gelecek. Yeni
hikayemiz PoE'in 20 yil sonrasini konu alacak

Elbette oyun cikis yapsa bile gelecek genisleme
paketleri bu senaryoyu daha da ileri tastyacaktr.
Oynanista gérecegimiz en bijyik yeniliklerden
biri sinif seceneklerinin genislemesi. 19 yeni
Ascendancy sinffi ile bizleri karsilayacak yeni
oyun, oynanis cesitliligi ydniinden bir hayli zengin
olacak gibi duruyor. Sadece sinif cesitliliginde
degil yetenek sisteminde de yenilikler gériyoruz.
Artik support gemler direkt olarak skill gemlere
yerlestirilebilecek. Yapimer ekip yetenek sistemi
uzerine oldukca yogun calistiklarini belirtiyor.

her biri farkli formlarda by kullanicisi ve fiziksel
hasar verecek bir sinif heniiz yok. Her bir sinif
biyinin farkl bir rengini temsil edecek.

Oyunda en cok dikkat cekilen nokta bijyi
cesitliliginin oldukca fazla olacagr yéninde ve
bu biyileri giiclendirmek icin spell fragmentler
elde edecegiz. Taktiksel cesitlilik ve gecek zamanli
savaslar sunacak oyunda iki farkli oyuncuyu da
yanimiza katarak maceraya atilabilecegiz. Hali-
hazirda beta asamasinda olan Magic Legends’in
da 2021'de bizlerle bulusmasi bekleniyor.
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POCO X3

Orta sinifin fiyat / performans kralini derinlemesine inceledik
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LEVEL

U POCO X3 NFC ¢

Orta sinifin yeni sampiyonu

Cep telefonlar uzun bir siredir hayatimizin sahip olan, oturakli bir telefon. Elinizden kaymiyor  Telefonun oyuncular tarafindan en fazla begeni-
ayrilmaz bir parcasi. Yasiniza, ihtiyaca, ve gerek yatay kullanimda gerekse dikey kulla- lecek &zelliklerinden birisi de Stereo hoparlérler.
nitelie veya &zelliklere gére onlarca alternatife  nimda ergonomisi son derece iist diizeyde. Ekran  Biri alt kisma, digeri ahize kismina yerlestirilen bu
sahip olan bu trinler artik oyuncular icin de bir el kasa orani %84.41 ve nokta kamera kullanimi hoparlérler gayet iyi bir ses dengesi sagliyor, sesi
konsoluna déniismis durumda. sayesinde kullanilabilir ekran alani oldukca fazla.  net ve oyunlardaki performansi da gayet basaril.
Xiaomi ailesinin Uyesi olan POCO da son derece  Tasarim olarak géze oldukca hos gelen POCO POCO X3 NFC'nin saymakla bitmeyen &zellik-
rekabetci bir Griin olan ve orta sinifin zirvesine X3 NFC, arkasinda biyikee bir POCO logosuy-  lerinden birisi de IP53 sertifikasina sahip olmast.
oynayan POCO X3 NFC ile karsimizda. Peki la karsiliyor bizleri. Arka yiizeyde islemeli desenli  Bdylece su sicramalarina ve toza-topraga kars
POCO X3 NFC'yi hem oyuncular hem de diger  orta bélimde yer alan bu POCO logosu son dayanikliligr Ust dizeyde.
kullanicilar icin sinifinin sampiyonu haline getiren  derece sik. Hemen stiinde de bir o kadariddiall  POCO X3 NFC, adindan mitevelli NFC destegi ile
Szellikleri neler? Gelin teknik 6zelliklerine, oyun  kamera blogunu gérisyoruz. Bu kamera blogu geliyor. Ayrica cift SIM kart destegine sahip ve mic-
ve kamera performansina detaylica bakalim. yuzeyden cikinti yapsa da POCO X3 NFC'nin roSD kartlan destekliyor. Alt kisimda USB-C portu
kutusundan cikan plastik kilif ile ustaca hizalan- var, yaninda 3.5 mm kulaklik girisi, ist kismda ise
Tasarim Ozellikleri mis durumda. Ayrica bu kamera blogu dengeli  kizilétesi sensérii yer aliyor. Kablosuz baglant

Yeni model yili yaklasirken cep telefonu piyasasi  konumu sebebiyle telefonun agirlik dengesinide  seceneklerimiz ise 802.11ac Wi-Fi ile Bluetooth 5.1.
giderek hareketleniyor. Elimizdeki model ise uzun  bozmuyor. Detaylara birazdan deginecegiz.
stredir gérdigimiiz en etkileyici ve fiyat perfor-  Bu arada POCO X3 NFC'nin parmak izi senséri ~ Ekran Ozellikleri

mans orani en yiksek Uriinlerden birisi. sag tarafta, ses acma kapama diigmelerinin POCO X3 NFC'nin 6.67 inclik kocaman ekrani
ilk olarak telefonun genel tasarim ézellikleriyle hemen altinda yer alan agma / kapama diig- 2400 x 1080 cézinirlige, 395ppi pixel yogun-
baslayalim dilerseniz. mesinin Uizerinde yer aliyor. Hangi parmaginizi luguna, 20:9 en - boy oranina, HDR10 destegine

Kobalt mavisi ve gélge grisi renk secenekleriyle  kullanirsaniz kullanin cabuk algiliyor ve telefonu  ve IPS panele sahip. Elbette bu ekranin en 8nemli

gelen POCO X3 NFC, tam da oyuncularin seve-  kullaniminiza sunuyor. Yiz tanima 6zelligi de son  6zelligi 120Hz yenileme hizi sunmasi. Béylece

cegi sekilde, 6.67 inclik oldukca biyik bir ekrana  derece hizli ve stabil calisiyor. herhangi bir oyunda cok daha akici bir gérinti
elde ediyor, masaisti monitérler kadar duru bir
deneyim yasiyorsunuz ancak uyaralim, bir kez
120Hz deneyimi yasadiktan sonra standart bir
ekranda vakit gecirmek istemeyebilirsiniz. Bu ger-
cekten de fark yaratan bir 6zellik cinkii bu sinifta
90Hz stiini gérmeye pek alisik degiliz.
Bu arada ekrandaki 120Hz tazeleme hizi
DynamicSwitch izerinden yénetiliyor. Ekranda
yaphginiz ise bagl olarak farkli yenileme oranlan
(50,60,90,120Hz) arasinda gecis yapabiliyor
telefon. Bu da performans ve pil 8mrii arasindaki
dengenin saglanmasi icin oldukca &nemli. Bu
arada hemen belirtelim, 120Hz kullanimda bile
telefonun pil 8mrii son derece uzun.
Corning Gorilla Class 5 ile giiclendirilmis olan
IPS ekranda 240Hz dokunmatik &rnekleme var.
Bu sayede de istediginiz tepkileri hizli bir sekilde
algilayip oyuna aktarabiliyor. Bu, Fortnite veya
PUBG'de vakit geciren rekabetci oyuncularin cok
begenecegi, fark yaratan bir &zellik zira daha par-
maginiz ekrana degdigi anda komutun isleme alin-
digini hissedebiliyorsunuz. Xiaomi'ye gére ekran
amiral gemisi telefonlardan %33 daha hizli tepki
verebiliyor. Ekran performansi beklentisi en yiksek
kullanicilan bile mutlu edebilecek kadar basarili
olan ve ézellikle de 1500:1 kontrast orani ile dikkat
ceken POCO X3 NFC, tam parlaklikia 630 nit gibi
harika bir parlaklik degerine ulasabiliyor.

Performans

POCO X3 NFC oldukca kuvvetli bir telefon ve
tim oyunlarda yiiksek performans vadediyor.
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Telefonda Qualcomm Snapdragon 732G yonga
seti kullaniliyor ve oyunlarda yiiksek performans
icin Qualcomm Adreno 618 gériinti islemcisi ile
bir takim olusturmus durumda. 732G yonga seti
sadece giic acisindan degil, icerdigi Snapdra-
gon X15 LTE modemi ile de fark yaratiyor, bu

da hem yiiksek performans hem de iyi bir online
oyun deneyimi sagliyor. Snapdragon 732G 'nin
detaylarina bakhgimizda 2.3 GHz frekansinda
calisan 2 Kryo 470 Gold cekirdege 6 adet 1.8
GHz frekansli Kryo 470 Silver cekirdekler eslik
ediyor. Depolama secenekleri ise ihtiyaciniza
gore, 64GB ve 128GB.

6GB RAM ile kendi sinifinda zirveye oynayan
POCO X3 NFC’nin donanimi sayesinde sinifinda
zirveye oynadigini test sonuclari da gésteriyor.
Geekbench Benchmark testinden tek cekirdek
skoru olarak 569 puan, coklu cekirdek sonu-
cuyla da 1807 puan toplamayi basaran telefon,
rakiplerine ciddi bir Ustinlik kurmus durumda,
dzellikle de son derece etkileyici coklu cekirdek
performansiyla.

Ayni sekilde Antutu Benchmark testleri de kendi
sinifinda telefonu zirveye yerlestiriyor. Antutu’dan
288 bin puan toplayan POCO X3 NFC, 3500
TL kategorisindeki en performansli telefon olmay:
basariyor.

Bu arada telefonda LiquidCool teknolojisinden de
bahsetmek gerek. Genisletilmis bakir 1si borular
ve coklu grafik katmanlar ile beraber islemci 1sisi
kontrol altinda tutuluyor ve gerektiginde Liquid-
Cool devreye girerek telefonun isisini 6 derece
kadar dusirebiliyor. Bu elbette uzun sireler
PUBG veya Fortnite gibi oyunlarda vakit geciren
oyuncular icin iyi haber zira hem telefonunuz her
daim serin kaliyor.

PUBG Mobile, Call of Duty Mobile ve Gens-

hin Impact gibi popiiler ve sistem yiki yuksek
oyunlarda en yiksek grafik ayarlarinda bile son
derece akici bir performans gésteren POCO X3
NFC, genelde bu fiyat dizeyinde orta seviyede
grafik acmaya aliskin oyuncularin da aliskanlikla-
nini degistirmeye talip.

Kamera Ozellikleri

POCO X3 NFC elbette sadece oyunlarda degil,
gunlik rutininizde de size basariyla eslik edebile-
cek bir telefon.

Arka Ust kismda oldukca dikkat cekici bir kamera
yerlesimine sahip olan POCO X3 NFC, Sony
IMX 682 sensériyle hemen her isik kosulunda
son derece basarili bir performans sunuyor.
64-megapiksellik, f/1.89 lens acikligina sahip
ana kameraya, 113 derecelik bir géris acisi
saglayan 13-megapiksellik bir ultra-genis ac
kamerasi ve 2'ser megapiksellik makro ve derinlik
(bokeh) sensorleri eslik ediyor. Alandaki besinci
elementimiz ise LED flas. MIUI 12 ile gelen yeni
kamera ara birimi de HDR ayarindan tutun da
profesyonel moda kadar gerekli tim ayarlan

kolayca yapabilmenizi sagliyor.

Sony IMX 682 gece modunu da destekliyor

ve disik 1sikta oldukca basarili cekimler
yapilabilmesine olanak sagliyor.

On yiizde bulunan selfie kamerasinda delikli
bir tasarim tercih edilmis ve 20-megapiksellik
kameranin aciklik degeri f/2.2. Bu da son
derece net ve temiz selfieler cekmenize

olanak sagliyor.

POCO X3 NFC, cekim deneyimini 6zelles-
tirmek istediginizde size oldukca fazla sece-
nekle geliyor. Meniiden portre, agir cekim,

hizli cekim, uzun pozlama, PRO modu ,kisa
video ve VLOG gibi pek cok mod arasinda
gecis yapabilmeniz mimkiin. Telefonla 10xe
kadar zoom yapabilmeniz de mimkin.

Video tarafinda da telefon oldukca iddiali.
Arka kameraile 4K / 30fps veya 1080P /
60fps, 8n kameraiile ise 1080P / 30fps vi-
deo kaydi yapabilirsiniz. Stabilite son derece
basanli, hemen hic hazirlik yapmadan bile son
derece basarili sonuclara ulasmaniz miimkin.
POCO X3 NFC, varsayilan olarak 16 MP
seklinde fotograf cekimleri yapiyor, 64MP icin
meniden secenegi aktiflestirmeniz yeterli. Her
konuda oldugu gibi fotograf kalitesi konusunda
da zirveye oynayan telefonda renk dogrulugu
son derece yiksek, fotograflar oldukca dinamik
ve elbette HDR ile Yapay Zeka destegi de
bulunuyor.

Telefonla yapacaginiz portre cekimlerde bokeh
sensdri devreye giriyor ve portre cekimleri de
dikkat cekici seviyede net, detayli ve keskin. Ge-
nis acil kamera da ayni sekilde renk dogrulugy,
netlik konularinda sizi cok mutlu edecektir.
Telefonun disik 1sik performansi da kendi sini-
finda cok basarili. Aksam giinesini kacirdiysaniz
bile dusik isikta yaphiginiz cekimlerden keyif
alacaksiniz.

On kameraya gelirsek, 20 MP 6n kamera kendi
sinifinin en iyilerinden. Isik diizeyi yeterli oldugun-
da renk dogrulugu ve netligi son derece basaril:.

Bitmeyen batarya yapmislar!

Oyunlar elbette telefonumuzun sarjlarinin bas
dismanlari. Bir giini rahatlikla cikartabilen pek
cok telefonu giin icinde sarj edilmek zorunda
birakan yapimlara &rnek olarak PUBG ve Call
of Duty Mobile’i gésterebiliriz. Neyse ki POCO
X3 NFC bu konuda icinizi rahatlatacak kadar
donanimli ve iddial bir irin.

Telefonda bulunan batarya evrensel sinirflarda
bir dev ve size kesinfisiz, uzun bir oyun deneyimi
vadediyor. 5160 mAh bataryay: beslemek icin,
33W hizli sarj cihazi pakete dahil.

30 dakika icinde %58, bir saat icinde ise %94
oraninda sarj olabilen POOC X3 NFC bu
acidan oldukea iddiali. Piyasadaki en biyik sari
canavari olan Call of Duty Mobile’i oynarken,
50 dakikalik bir oyun seansi siiresince sari

seviyesinin sadece %15 distigini sdyleyebiliriz.
Fortnite ve Genshin Impact'te ise bu oran sadece
%13 civarinda.

Bu degerler oyun deneyimini mimkin oldugu
kadar kesintisiz bir hale gefiriyor ve telefonun
sundugu yuksek kare oranlaryla da destekle-
niyor. Yani karsimizda sadece sik degil, ayni
zamanda Antutu’da 295.000 puani rahatlikla
geride birakan, yiksek performansli ve pil 8mri
uzun bir telefon var.

5160 mAh batarya ne kadar cabuk doluyorsa,
bir o kadar da gec tikeniyor. Bunun disinda 30
saatlik konusma siresi, 18 saatlik web dolasim

ve yine yaklasik 15 saatlik video oynatma siiresi
sagladigimiz POCO X3 NFC, bu anlamda pil
dmriyle muhtesem bir is cikartiyor.

Elbette batarya dayanimini 60Hz ekran yenile-
mesi ve daha dijsitk parlaklik kullanarak daha da
artirmak mmkin. Oyun oynamazsaniz iki ging,
hatta ic giind cikarth@ina cokea tanik olacaksiniz.

Sonug

Sonuc olarak POCO X3 NFC tiim bu &zellikleri
ile karsilashrildiginda kendi sinifinda zirvenin
yeni krali.

Oyunculara hitap eden ve beklentisi en yitksek
olanlar dahi cok mutlu edecek bir telefon olan
POCO X3 NFC'nin 64GB’lik modelini 3399 TL,
128GB’lik modelini ise 3499 TL'den edinmeniz

mimkin. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Fiyat performans orani cok yiksek.
120Hz ve HDR10 destegi. IP53 sertifikasi.
630 nit ekran. Basarili kamera performansi.
Cok uzun batarya émri.
EKSI Biraz biyik ve agr.
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Razer Ornata V2 &

Razer'in yan mekanik klavyesi yenilendi

azer, ne yapiyorsa kaliteli yapiyor.

Sirketin daha énce pek cok Grinin
inceledik ve aklimizda kalan bazi 8nemli
Uriinleri var. Razer Basilisk faresi, Razer
Kraken kulakliklari ve elbette klavye serisi.
Bunlardan Razer Ornata Chroma'yi daha
dnce incelemistik, bu defa ise elimizde yeni
sirim Ornata V2 oyuncu klavyesi bulunu-
yor.
Razer Ornata V2, hem profesyonel kulla-
nimda hem ginlik kullanimda rahatlikla
kullanilabilecek fazlasiyla ergonomik
modellerden biri. Klavyede yayvan yapilar
yerine daha derli toplu bir gérinimin
pesinde olan, ancak bilek yast@ olmazsa
da olmaz diyenlerin kalemi.
Razer, bu klavyesinde Mecha-Memb-
rane tasarimina geri déniiyor. Bu tarzi
2016 yilinda tanitan ve béylece Membran
lastik kuvvet (rubber dome) tasariminin en
begenilen karakteristiklerini mekanik klavye
teknolojisinin avantajlariyla bir araya getir-
meyi basaran Razer, Ornata V2 ile de ayni
anda hem yumusak ve konforlu dokunus
hissini hem de hizli ve dokunsal klik sesini

her bir tusta vermeyi bir kez daha basarmis.

Zaten anahtarlariyla inli olan Ra-

zer, Hybrid Mecha-Membrane Switch sis-
temi ile bu klavyede de hem oyuncuya hem
uzun sireli yazi yazana ayr keyif sagla-
masini bilmis. Sag tarafta sonsuz kaydirma
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tekerlegi entegrasyonu ile ses kontrolini
kolaylastirmasi begendigimiz yanlarindan
olurken, klavyede ayrica 3 medya tusu da
yer aliyor ve bununla beraber 6zel medya
kontrolleri sunuyor. Bunlarla ilgili ayarla-
malari ve makro atamalari gibi klavye ile
ilgili daha fazla ayarlamayi Razer Synapse
3 yazilimi ile programlayabiliyorsunuz.

Bu arada klavyede tabii ki RGB isiklandir-
ma séz konusu. RGB 1sik ve desenlerle klav-
yeyi donatabiliyorsunuz. Hatta oyuna &zel
profillerle 1siklandirmaniz da mimkin. Bu-
nun icin yine Synapse 3 yazilimina basvur-
maniz gerekecek. Yazilim izerinden Apex
Legends ve Fortnine gibi popiler oyunlara
dzel profiller hazirlayabiliyorsunuz.

Razer Ornata V2'nin elimizdeki mode-

li ingilizce Q seklindeydi, fakat Razer'dan
aldigimiz bilgiye gére elbette Tirkiye'de bu
cihazi Tirkce Q dil secenegiile de bulabile-
ceksiniz. Fakat her 2'sinde de Enter tusunun
kiicik olacag bilgisini verelim. Eger bizim
gibi bisyik Enter tusuna alishysaniz, bu sizi
bir alisma yolculuguna cikaracak minik

bir sorun, fakat bunun disinda klavyenin
memnun kalmayacaginiz bir yani olacagini
disinmiyoruz ancak elbette bu ne istedigi-
nize bagli olarak degisebilir. Belki mesela
takilabileceginiz noktalardan biri, Caps
Lock ve Num Lock bildirim 1siklandirmala-
rinin, alishgimiz yeriyle numerik tus takimi

Uzerine degil de, ok tuslarinin izerine
konumlandirilmasi olabilir.

Bu arada bir diger kiicik bilgi: Klavyede
gizel bir kablo yénetimi kullanilmis. Béyle-
ce klavyenin kablosunu masanin sagindan
mi, solundan mi, yoksa monitérin altindan
mi gecirdiginize bagl olarak, kablo kanal-
larindan birini secerek daginikhigi minimize
edebiliyorsunuz.

Sonuc olarak Razer Ornata V2, hem giinlik
hayatta hem oyunlarda severek kullanabi-
leceginiz bir klavye olabilir. Elbette daktilo
benzeri tikir hikir bir mekanik klavye ariyor-
saniz sizi mutlu etmeyecektir, zira dedigimiz
gibi bu klavye hibrit bir sistemi gézetiyor ve
yumusak bir yazi yazma deneyimi ile hizli
performansi ayni potada eritiyor. Ancak

bu tirde bir klavye arayanlarin tam kalemi
oldugunu tekrar edebiliriz. Razer Ornata
V2'nin fiyat ise 840 TL dolaylarinda. Farkli
sitelerde kampanyalar da yakalayabilirsi-
niz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Etkili performans.
RGB isiklandirma. Kutu icerigi. Brown
anahtarlar. Kablo yénetimi.
EKSi Enter tusu cok kiicik.



ASUS TUF

GeForce GTX 1660 SUPER 6GB

Fiyat performans Urint arayanlara

VIDIA'nin GTX 1660 Super ekran kart,

hangi markadan tercih ederseniz edin, su
an biitce sinifi, fiyat/performans acisindan iyi
bir ekran kart olmakla beraber cok 8nemli bir
boslugu dolduruyor. Ozellikle 1080p, yani Full
HD oyun oynamak size yeterliyse bu ekran karti
isinizi dnemli 8lcide gériyor.
GTX 1660 Super, selef modele kiyasla cok
fazla fiyat farki koymadan piyasaya cikmisti ve
selefine gére daha yiiksek hiz ve daha iyi bir
video bellegi sunarken, 6zellikle fiyat/perfor-
mans oyun bilgisayari olusturan veya sistemini
gincelleyenler icin cazip bir ekran karh haline
geldi. NVIDIA Turing mimarisine harika bir
eklenti olan kart, hem fiyat hem performans
olarak 1660 ile 1660Ti arasina yerlesiyor ve
ortaya giizel performans koyuyor.
Cift fan tasanimini gézeten kartta, Asus, fan
iceriginde &zel bir yaglama sistemi kullanmis.
Bu sayede sessiz calisan kart, 1si konusuyla
da gayet basa cikabiliyor. Minimum degerler-
de 33 derecelerde calisan ekran kart, evet GTX
1050 veya GTX 1060 kadar serin degil.
Kart yik alina girdiginde ise 67 derecelerde sey-
rediyor. Bu deger orijinal GTX 1660'a gére daha
iyi seviyede olurken, GTX 1660 Ti, 61 derece-
lerde, RX 570 ise 63 derecelerde seyrediyor. Bu
anlamda elimizdeki kartin bu seviyelerde olmasi
gayet normal. Ote yandan GTX 1660 Super'in
direkt rakibi RX 5500 XT ile kiyasladigimizda da
tabloda 44 derece ve 77 derece ile kendine yer
bulan RX 5500 XT karsisinda GTX 1660 Super’in
daha iyi durdugunu gérebiliyoruz.
Peki, simdi kartin biraz teknik tarafina bakalim.
ASUS TUF GeForce GTX 1660 SUPER, 6GB
bellek iceriyor ve 192-bit bellek veri yolunu kul-
laniyor. 1408 CUDA cekirdegin yer aldigi kartta,

orijinal GTX 1660 ile arada fark yok gibi gériini-
yor. Standart saat hizinyla 1530 MHz frekansi,
arttinlmis saat hiziyla ise 1785 MHz saat frekansi
uretebilen kart, hiz asirtma modunda ise 1815
MHz'i bulabiliyor.

GTX 1660 SUPER, selefine kiyasla en 8nemli
farki ise belleklerinde gizliyor. Bu kartta GDDRé
bellek kullaniliyor ve bu sayede bellek saat hizi

8 Gb/sn'den 14Gb/sn'ye yiikseltilmis durumda.
Bu da muazzam fark anlamina geliyor. Giic tike-
timinde ise 1660 Super, 6zellikle RX 570’e gére
biyik fark tretiyor. Minimum degerde 12.4 watt
giic tiketiminde bulunan kart, RX 570'in 31.8'lik
tiketimi karsisinda &nemli kazanim elde ediyor.
Ancak buna karsin AMD, RX 5500 XT ile isi
biyik slciide kotarmis durumda. Sisten bostay-
ken 3 watt tilketen ekran kart, yik altinda da 120
watt tiketerek 1660 Super’le yakin seyrediyor.
Kartin oyun performansina geldigimizde ise,

bu kartin f/p oyunculuga uygun oldugunu sdy-
lemek gayet miimkin ve bu haliyle de sinifina
uygun &lcide oluyor. Bunu, Ultra grafik ayar-
larinda zorlayici oyunlardan Metro Exodus'tan
1080p'de 41 FPS sonug ireterek ortaya koyan
kart, 2K ¢cézinirlikte denedigimizde de 32 FPS
iiretmeyi basard. ikinci oyun olarak daha az
yorucu oyunlardan Total War: Warhammer Il'yi
sectik ve kart bu oyunda da ortalama 62 FPS
retmeyi basardi. Ayrica, 1440p ¢ézinirlikte
ise 44 FPS ile yine 1660 Ti'ya yakin performans
gésterdi. Son olarak ise sevdigimiz oyunlar-

da Middle Earth: Shadow of War'da Full HD
cdzinirlukte ve Ultra grafik ayarlarinda 79 FPS
ireten kart, 2K ¢cézinirlikte de ortalama olarak
54 FPS sonuclar elde etti.

Bu sonuclarin her birinde 1660 Ti'ya cok yakin
sonuc Ureten kart, RX 570'i ise performans anla-

minda geride birakiyor. Ayni zamanda verimlilik
konusunda da gérdigimiz kadanyla &yle.

Bu sonuclarda gérdiigimizi su sekilde
ézefleyebiliriz: Ozellikle Metro Exodus gibi iist
seviye grafik giici gerektiren oyunlarda Ulira
ayarlar yerine grafik ayarlarini biraz daha
makul seviyeye getirmeniz gerekiyor. Ayrica 2K
¢6zintrligu icin pek de uygun degil. Ancak her
kosulda 1660 ile 1660 Ti arasindaki boslugu iyi
dolduran ve performans giici kadar verimliligi ile
de mantikli bir secim oluyor 1660 Super.

Sonuc olarak degerlendirecek olursak, ASUS
TUF GeForce GTX 1660 SUPER su an oyun icin
en iyi fiyat/performans ekran kartlarindan biri.
Crijinal GTX 1660 zaten en iyi giris seviyesi
ekran kartiyla ve NVIDIA onu temelde daha iyi
hale gefirmeyi basardi. Uzerine bu kartta Asus'un
da yerlestirdigi donanimlarla beraber daha
korumali ve serin calisan bir ekran karti olmus.
O nedenle giiniin sonunda &zellikle 1080p PC
oyunculugu icin en iyi fiyat/performans ekran
kart seceneklerinden biri oluyor. Tabii ki bu
alanda karsisinda RX 5500 XT de yer aliyor.
Fiyahyla da elimizdeki kart ile yakin seyrediyor.
O anlamda tercih sizin olacaktir. Bu arada son
olarak ASUS TUF GeForce GTX 1660 SUPER'in
fiyatinin da 2500 TL oldugunu belirtelim.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yiksek performans.
Fiyat avantaji. Cok isinmiyor.
Verimli calisryor.
EKSI RT cekirdegi yok. Sinirli baglant
noktalarr.
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TaoTronics SoundSurge 85 ¢

Beklentileri cok asan bir performans

Bir kulaklik disstiniin ki gérinimiyle cok sade
ve hatta plastik tasarimi nedeniyle cok da
fazla bir sey sunacagini size disindirtmiyor.
Yani birakin giiriilti engellemeyi falan bir yana
iyi bir ses performansi sunacagindan bile sip-
heniz var, o derece! O halde gelin sizi TaoTro-
nics SoundSurge 85'le tanishiralim.

Evet, elimizde TaoTronics'in SoundSurge 85 adi-
ni verdigi kablosuz kulakligi var ve gercekten de
az énce sdylediklerimiz fazlasiyla dogru. Oyle
ki, acikcasi bizim de bu kulakhigr kulagimiza ta-
kana ve dzellikleri arasinda bahsi gecen gurilti
engelleme &zelligini acana kadar beklentimiz
-ne yalan sdyleyelim- pek de yiiksek degildi
dogrusu. Bunun elbette sebepleri var. Bunlardan
ilki bu kulakligin 360 TL fiyatla bulunabilmesi.
Bu fiyat bandinda artik pek kaliteli kulak isti
Bluetooth kulaklik géremedigimiz gibi, bir de
guriilty engelleme zelligine sahip olani bulmak
adeta samanlikta igne aramak gibi bir sey.

Bu fiyat bandinda artik daha cok tomurcuk
seklinde kablosuz kulakliklar gériyoruz ve
inceledigimiz onca bu tijr kulaklik arasinda,

hele ki bu fiyat bandinda, giriilti engelleme
konusunda cok da sahane isler yapan modelleri
gordigumiizi sdylemek pek dogru olmaz.
ikinci sebep ise, cihazin tasanmi. Gayet iddiasiz
tasarim anlayisi, diiz plastik yizeyden olusan
bir kulaklik SoundSurge 85. 40 mm kulak sii-
ricileri var ve kulak képirisinde de yumusak
suni deri yastik unutulmamis. Buralarda kullani-
lan pedler hafizali kdpikten Gretilmis. Bakinca
giris - orta segment, kendi halinde bir kulaklik
izlenimi veriyor.

Ha, basimiza takhigimizda biraz disincemiz
degismedi degil, zira kulaklik rahat da duruyor.
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Ayrica hafif olmasi biytk avantaj. Kulakhigin
agirhgi 220 gram seviyesinde. Ote yandan
fazlasyla da kompakt, kafa istinde cok biyik
durmuyor, siriicileriyle de sadece kulak cevre-
sini kapatacak kadar alan kapliyor.

Evet, bakhgimizda buraya kadar her sey iyiydi,
fakat yine de kulakligr sasiric yapacak élciide
cizgi disina ¢cikartmiyordu. Ta ki, dedigimiz

gibi NFC anahtarini acana kadar.

Acikcasi sahane! Bu fiyat bandinda girilti
engelleme konusunda bu denli is yapan kulaklik
drneklerini pek sik gérmiyoruz dogrusu. Bu
dzelligi achginizda cevrenizdeki giriltileri
ortadan kaldirdigini size hissettiren SoundSurge
85, miizik calarken bu &zelligin performansini
daha yukar tastyabiliyor.

Acikcasi bu &zelligini hic beklemedigimiz &lci-
de begendik. Kulakhgr alip disarida yaphgimiz
denemelerde de fikrimiz acikcasi degismedi.
Tamam, girilti engellemekten kastimiz, tabii

ki tum sesleri disarida tutmuyor, fakat ciddi an-
lamda bir giriilty kirliligini kulaklarinizin disinda
tuttugunu sdylemek lazim. Tizlerden ariniyorsu-
nuz. Bunu ancak deneyerek anlayabilirsiniz. Bu
dzelligiyle tomurcuk kulakliklar da dahil bu fiyat
bandi icin gercekten tam olarak fiyat/perfor-
mans modeli oluyor Sound Surge 85.

Peki, kulakligin mizikal performansi nasil2 Ses
performansiyla ise klasmana uygun davraniyor.
Burada cizgi disina cikhigini séylemek zor. Canli
bir stereo ses saglayabiliyor, enstrimanlan
nispeten ayri ayri ferah sekilde duyabiliyorsu-
nuz, fakat yisksek ve diisik frekanslar arasinda
belirli bir dinamizmin eksikligini de hissedebili-
yorsunuz. Baslarda ise herhangi bir sorun yok.
Gayet tok bas seslerini hissedebiliyorsunuz bu

kulaklikta. Ama burada giiriilti engellemenin
acik olmasi 6nem kazaniyor, zira bu sekilde
mizikal basansini percinliyor bu kulaklik.
Elbette ANC'yi ach@inizda, pil performansi da
olumsuz etkileniyor. Bu kulakligin toplam calma
stresi 40 saat, ancak ANC kapaliyken. Girilti
engelleme &zelligini achginizda ise bu sire 25
saate iniyor ki, aslinda bu siire de gayet makul
durumda. Sarj etmek istediginizde ise bekleye-
ceginiz sire 45 dakika. Fena degil, ama daha
iyisi turbo sarj &zelligi. Sadece 5 dakika sarj
ederek, 2 saatlik kullanim saglayabiliyorsunuz.
Béylece disari cikarken baktiniz kulakligin sariji
yok, 5 dakika icinde halledebiliyorsunuz.

Bu arada elbette bu kulaklikla telefon gé-
rismelerinizi de yapabiliyorsunuz. Kulaklik-

ta Qualcomm’un cVc 8.0 giiriilty nleyici mikro-
fonu yer aliyor. Bu nedenle giriiltili ortamlarda
yaphginiz telefon gériismelerinizde bagirmak
zorunda kalmiyorsunuz.

Sonuc olarak SoundSurge 85, hic beklemedigi-
miz gibi sasirtan bir kulaklik oldu. Ortalama bir
performans bekliyorken, gizel de oldu dogrusu.
Tasarimiyla cok albenili durmasa da, giriilti
engelleme konusunda fazlasiyla iyi, mizik
konusunda tatmin edici, pil performansiyla ideal
ve fiyatyla da cebinizi yakmayan bir kulaklik
aryorsaniz, SoundSurge 85 &neririz.

# Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Uygun fiyath. Hafif. Rahat kulak 0stis
tasarim. Uzun mirli pil.
EKSi Malzeme kalitesi.
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COSPLAY REPUBLIC

Ceyda’nin cosplay dinyasindaki derinlemesine gezintisi devam ediyor.



KULTUR
&
SANAT

YOLDA

Bir yol seriiveni; amac varmak degil,
yolcugun ta kendisi. 1940'larin
sonu 50’lerin basinda gecen bu yol
hikayesi, Beat Kusagi denilen ve ge-

KULTUR
SANAT
KOSESI

Ulkeyi kasip kavurdu, biz de
anlatmaktan geri kalmadik...

nellikle edebiyatcilardan olusan, spi-
ritiel arayistaki kisileri en iyi anlatan
kitaptir. Kitabin yazar Jack Kerouac
da akimin 8ncisidir. Aslinda bu
akim Amerika tren rayi

iscilerinin, isleri bittikten

sonra issiz kalmamak

icin trenle Amerika’y:

gezip gittikleri yerler-

de mevsimsel islerde

calismasindan etkile-

nen bir grubun yollara

dismesi ile baslamistir.

Kitap geleneksel roman

bicimden oldukca

farkl ve dogaclama

olarak yazilmis. Jack

Kerouac’in yayinlatmak

icin cok zorlandigi ve
yayinlandiktan sonrada

| DIZI
BRAINDEAD

(DEAD ALIVE)

Kan, vahset ve yine kan! “Yiziklerin Efendisi'nde o kadar savas
oldu, kan neden yok2” diye merak edenlere: Peter Jackson

bitin kan hakkini Braindead'te kullandig icin LOTRye kan kalmamis
diyebilirim. Film 1992 yapimi. Avrupali gemicilerin cesitli hastaliklar
tastyan gemilerinden gelen farelerin, Sumatra’da bulunan Kurukafa
Adasi'ndaki maymunlarla ciflesmesiyle “fare maymun” denilen yeni
bir tir ortaya cikar. Fare maymun adanin yerlilerince kara biyi téren-
lerinde kullanilir. Bu tuhaf tirii fark eden bir adam da fare maymunu
yerlilerden calip Yeni Zelanda'daki bir hayvanat bahcesine gétirir.
Oglunu kimseciklerle paylasamayan ve dominant bir kadin olan Vera,
oglu Lionel'in bir kizla bulusacagindan siiphelenerek gizlice pesine
takilir ve gittikleri hayvanat bahcesinde fare maymun tarafindan isirlir.
Bu 1sirkk Vera'yi zombimsi bir yaratik yapar. Tabii Vera’ya ne oldugunu
hemen anlayamazlar. Vera da eve gelen gideni; doktoru, papazi kimi
bulursa sirir zombi yapar. Bizim ana kuzusu Lionel da annesi ile birlikte
diger zombi insanciklarin da bakimini Gstlenir. Evde zombi nifusu
artar ve sonra kan, vahset séleni baslar! Film, Hitchcock’un Psycho'su
gibi baslayip Tarantino’nun vahsetini yiize katlayarak devam ediyor.
Gercekten en sevdigim filmlerden birisi olan Braindead tam bir gore
film. (Gore: kan, vahset dolu film) Usta ydnetmen Peter Jackson'nin
oyuncularina kan banyosu yaptirdigi bu filminin saglam mideli seyirci-
lere hitap ettigini de belirtmeliyim. ¢
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cok biyik ses getirmis, asiri begenil-
digi gibi biyuk tepkiler de toplamis bu
kitap tamamen Kerouac'in kurallara
bagli kalmadan kafasindan gecenleri
yazmasi ile olusmus. Kitap, Kerouac’in
yakin arkadasi Neal Cassady ile
Amerika’dan Meksika’ya uzanan
macera ve heyecan dolu yolculugunu
anlatiyor. O dénemki
Amerikan degerlerinin
disina cikmis, aykiri
ve tek amaclari hayah
yasamak olan bu iki
arkadas ézgirluk, mizik
dolu ve hippilerin yasa-
mini hahrlatan hikayeleri
ile bize dénemin kenar-
da kalmis hayatlarini su-
nuyor. Kitabin “orijinal”
versiyonunda herhangi
bir paragraf, noktalama
isaret veya yazim kura-
lina dikkat edilmedigini
de hatirlatalim. &
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Sevin veya sevmeyin ama inkér edilemeye-
cek sekilde her giin daha da bijyiyen bir
K-POP cilginhgi var. Ve evet; ben de o K-POP
fanlarindanim. Sevenleri icin harika, sevme-
yenleri icin hepsi birbirinin aynisi olan o cekik
g6zli insanlar, sinema ve mizik sektérinde cok
biyik basarilara imza atiyor. Simdi Giney Ko-
relilerin eglence sektériinde nasil basaril olduk-
larini uzun uzadiya anlatmak isterdim ama asil
konumuz BTS'’e gelelim. “Dynamite” sarkisi ile
YouTube'da izlenme rekorlar kiran, Spotify’da
en cok dinlenen sarki unvanini kazanan sahane
grup “BTS” 8dillere doymak bilmiyor. Bileni
zaten bilir hem de kasini, géziini, boyunu,

ne yedigini, nasil uyudugunu hepicigini. E
demistim, bu bir cilginlik! Bilmeyenler icinse
sunu sdyleyebilirim; aslinda siz de biliyorsunuz
da bilmediginizi saniyorsunuz. Tim diinyada
oldugu gibi Tirkiye'de de televizyon reklamla-
rinda, kafelerde, AVM’lerde, okul zillerinde bile
kullanilmaya baslandi bu grubun sarkilar. Yedi
iyeden olusan BTS grubu 2013"te cikis yapmis
ve diinyanin en cok kazanan, en bisyik hayran
kitlesine sahip olan 10 grubundan birisi haline
dénismistir. Bu arada grubun yedi Giyesinin
yedisi de sarki séyleyip dans ediyor. Ug, dért
dakikalik sarkilarda hepsine nasil sira geliyor
diye soranlara “siz bir de 50 kisilik Japon ve
Cin gruplarina bakin” derim. Bu benim gibi

K-POP fanlari icin asin yakisikli olan, hayrani
olmayanlar icinse hepsi birbirine benzeyen
yedi cocukeagiz ancak zorlu bir stajyerlik
déneminden gectikten sonra grup Uyesi
olabilmisler. Ciinki K-POP sistemi bu sekilde.
Yani bizdeki gibi sesim giizel, arkadaslarimla
bir sarki patlatayim seklinde olmuyor. Belli basli
birkac miizik firmasindan birine kayit oluyorsu-
nuz. (Tabii 6niine geleni almiyorlar) Katlimcilan
heniiz kiicik yaslarda egitip, yefistiriyor, belli
bir kivama gelince herkese hitap edebilecek
sekilde “sen, bir de sen, himm su da iyiymis,

bir sarisin, bir de esmer olsun” diyerek alip bir

grubun icine koyuyorlar. Sonra gelsin san séh-
ret paral Béylece sanatcilar yeteneklerine gére
biyiyorlar veya yok olup gidiyorlar. BTS'de
bu sekilde olusmus yiizlerce gruptan sadece
biri. Ama cok, cok, cok sevildiler. Gectigimiz
aylarda da MTV Mizik Odiillerinde bircok
6dil alarak basarilarini kanitladilar. Oyle ki
On sarkilari ile en iyi pop sarkisi ve en iyi grup
ddillerini kazandilar. Cikardigi yedi albimi

ile diinya capinda bircok 6dil kazanmis olan
BTS simdilerde yeni sarkilarinin yani sira “Break
the Silence the Movie” isimli belgeseli ile de
hayranlarini sevindirmeye devam ediyor.

DL
BiR BASKADIR

Bir Baskadir, Netflix'in kuskusuz en dikkat
cekmis, en begenilmis Tirk dizisi oldu.
Berkun Oya’nin yazip yénettigi, metaforlarla
ilmek ilmek islenmis, hepimizin kendinden bir
parca bulabilecegi, bircok cok sey fisildayan
bir dizi bu. Dizi sekiz bélimden olusuyor.
Tesadifler zinciri ile yollari kesisen, sosyo
ekonomik acidan birbirinden oldukca farkli
insanlarin yasamlarina géz atiyoruz. Cekim
acilar, fontlar, sahneler, duragan kamera ve
uzun siiren diyalogsuz sekanslar, Avrupalila-
rin cektigi sanat filmlerine &ykinen doksanlar
Tirk sinemasini andinyor. Buna ragmen dizi-
nin ortaya koyduklar doksanlar filmlerinde
goérdigimiz gibi “bos ic sikinhlar” olmadig:
icin dizi kendisini izletiyor. Daha cok kendi
cevresinde yasayip, baska cevrelere yabanci
olan insanlarin hikayesi konu aliniyor. Mese-
la alt sosyo ekonomik siniftan gelmis olan ve
hoca efendi dedigi kisiye danismadan &nemli
bir karar alamayan bastirilmis Meryem ile
yiksek egitim almis dinyanin dért bir yanini

gezmis ve insanlar ile iletisim kurmus ama

kendi toplumuna yabanci, hatta yabancili-
gin dtesinde diisman olan psikiyatr Peri‘nin
etkilesimi oldukca sarsici bir dille anlahlmis.

Hem topluma hem de kendimize karsi nasil
yabancilashgimiz dizide cok giizel bir sekil-
de isleniyor. Farkli ve dikkat cekici bu diziye
kesinlikle géz atmalisiniz. &
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Bu ay roportajimiz var:

Mahmud Asrar

avas yavas kisi hissetmeye baslayacagimiz bu giin-

lerde, evde kalip oyun oynadigimiz sireler artarken,
okuyacagimiz da pek cok sey oldu! Bu ay LEVEL'da size
dyle bir konuk alalim istedik ki, bu sayiyi hep saklayin!
Ulkemizin en &nemli yeteneklerinden, yaphgi muazzam
isler cok uzun siredir Edirne’nin &tesinde takdir géren,
beraber calisma onuruna eristigim pek sevgili Mahmud
Asrar bu ayki konugumuz! Hemen olaya girelim ve me-
rak ettiklerimizi Mahmud Asrar’a sormaya baslayalim!

Abi 6ncelikle beni kirmadigin ve degerli vaktin-
den zaman ayirip sorularimi yanitladigin icin
cok cok tesekkiir ederim. izninle bashyorum.
Biraz bize cizgi romana nasil basladin, nasil iler-
ledin, Ankara ginlerinden bahseder misin bize?
Kicikligimde evimizde hep cizgi roman oldugunu ha-
tirlarim. Annem sikilmayalim diye bize cesit cesit kitaplar
alirdi. Tor ayirt etmeden hepsini severek incelerdim. Beni
ceken sey de &ncelikli olarak cizimler olurdu. Cizmeyi
sevdigim ve cevremden de tesvik aldigim icin cizgi
romana olan ilgim benimle birlikte biyidi. Cocuklukta
tim arkadaslarim cizerken, yasim ilerledikce etrafimda
boyle seylere ilgi duyanlar azalmaya basladi. Liseye
varincaya kadar cogunlukla kendi capimda, izole bir
sekilde bu ilgimi devam ettirdim. Cizgi roman agirlikh
cizimler yapsam da fantezi ve bilim kurguya da ilgi
duydugum icin o tarz cizimlerle de ugrasirdim.

Tam bu siralarda Ankara’da benim gibi bu islerle
ugrasan arkadaslar edinmeye basladim. Yildiray, Suat
Efe ve Hakan ile beraber Capa Cizgiroman Grubunu
kurduk ve cizgi roman yapmanin her asamasini bizzat
tecriibe etme imkanim oldu. Cizimleri yapmayi, hikaye
gelistirmeyi, bir baskasina cini atmayi, degisik malzeme-
ler denemeyi, yazi balonlari hazirlamayi, renklendirmeyi
ve hatta baski ve degisik cogaltma bicimlerini deneme
imkanim oldu. Bu sayede isin belki de pek bilinmeyen
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taraflarini 8grenmeye ve profesyonellige dogru
ilk adimlarimi atmis oldum. Benzer ilgileri olan bir
arkadas grubuna dahil olmak birbirimizi gelistirdi-
gi gibi beni de daha ¢cok iretmeye tesvik etti. Bunu
erkenden yasamis olmam bana bitmis is cikartip
imkanlar ile sinirli kalmamanin 6nemini gésterdi.

Peki Turkiye cizgi roman sektériinde cok
énemli bir yeri olan, 1996’da kurdugu-
nuz 6nct durumundaki Capa’yi kurarken
heyecanin nasildi, neler umdunuz, nelerle
karsilastiniz?

Bir araya geldigimizde fark ettigimiz ilk sey, her
birimizin kendi capinda bir sekilde cizgi roman
urettigiydi. Bunu birlikte yapmaya karar almamiz
cok sirmedi. Somut bir seyler Gretmek icin yaphgi-
miz isi ciddiye almamiz gerektiginin farkindaydik,
ancak hevesimiz ve amatér ruhumuz bizim asil itici
gicimiz oldu diyebilirim. Biyik hayallerimiz olsa
da olaya son derece gercekei yaklashgimizi disi-
niyorum. Turkiye'de, bizim yasadigimiz sokaklar-
da, bizim gittigimiz yerlerde, kendi tarihimizle ve
gecmisimizle ilintili siper kahramanlar olsaydi na-
sil olurdu, temasi ve heyecani iizerine yola ciktik.



En &nemlisi bir yayinci, bir finansér filan bek-
lemeden kendi cabalarimiz ve imkanlarimiz
ile fanzin iretmeye karar aldik. Amacimiz

bu isten para kazanmaktan cok (ki cebimize
giren her kurus bir sonraki sayiya gidiyordu),
kendi hikayelerimizi anlatmakt. O yaslarda
bir taraftan Gniversite okurken bir seyler
retmek her zaman kolay olmuyordu ama
hevesimizi canli tutmayi basarabildik.

Cizgi romana baslarken etkilendigin,
ciziminde etkileri olan isimler var mi?
Varsa bizimle paylasabilir misin?
Kicikken okudugum tercime cizgi romanlari
incelerken kiinye kisimlar dikkatimi cekerdi.
Bu kiinyeler bazen oldugu gibi orijinal hali
ile (writer, artist, vs.) yazili olurdu ve bu
sayede o yaslarda beni en cok etkileyen
cizerin ismini 6grendim: O da Conan’da-

ki cizimleri ile John Buscema'ydi. Sonra

bu cizgi romanlari Greten kisilerin isimleri
takip etmeye basladim. Ozellikle cizimleri
hosuma giden ve tanimaya basladigim
kisilerin isimlerini. John Byrne, Jim Lee, Adam
Hughes gibi isimlerin izerimde cok etkisi
oldu. Sonralar etkilendigim kisiler ve cizerler
cok daha cesitli bir hale gelmeye basladi.
Simdilerde etkilendigim kisiler ve seyler
sinirsiz gibi. Cizgi romanin icinden, disindan
ustalardan ve cagdaslarimdan etkilendigim
gibi yeri geldi mi filmler ve miizik bile ilham
verici olabiliyor.

Modern cizgi roman ciziminde bana
kalirsa muazzam bir kalemin var.

Pek cok otoriteye gére de durum bu
sekilde. Peki Avrupa ve Dogu cizgi ro-
manciliginin giincel durumu icin neler
s6yleyebiliriz?

Bana gére tim diinyada cizgi roman sanah
gectigimiz bir, iki on yilda son derece biyik

adimlar athi. Her alan ve piyasada iretilen
islerin kalitesi cok gelisti. Uretilenlerin sayisi
arthdr icin vasat isler de cogaldi denebi-

lir belki ama genel seviyenin iyi yerlere
geldigine inaniyorum. En &nemlisi de artik
bunlara erisim herkes icin cok daha kolay
bir hal aldi. O yizden &nceleri karsilasmasi
zor olan bazi islere ulasmak daha olasi.
Eskiden belki biraz daha &nyargi veya belli
sablonlar ile diistinilen bazi piyasalarda
herkesin zevkine gére bir seyler bulunabile-
cegini gérmeye basladik. Bu sayede ben de
bircok yeni is ve cizgi romanci ile tanisma
imkani buldum.

Daha 8nce Instagram’da yaptigimiz
canli yayinda da sormustum (isteyen-
ler yayina PhD’nin instagram sayfa-
sindan ulasabilirler) Conan ve X-Men
gibi muazzam basliklarda calistin
calismaya da devam ediyorsun su
an. Cok iyi yazarlarla birlikte mithis
isleriniz oldu, seni en cok heyecan-
landiran o telefonu aldiginda en ¢cok
sevindiren seri hangisiydi?

Profesyonel kariyerimin cogu Marvel ile
calismakla gecti. Kicikligimden bu yana
biyik bir Marvel hayrani oldugum icin
bana getirdikleri tekliflerin her biri beni
sevindirmistir. Bazilan digerlerinden daha
cok diyebilirim tabii. Aslinda cogu iletisi-
mimiz e-mail izerinden oluyor. Telefon ise
genelde biraz daha 8nemli hadiseler icin

kullaniliyor. Bundan iki yil 8nce beni aramak

istediklerini séyledikleri bir e-mail aldim.
Buna sasirdim ciinki sebebini anlamamis-
tim. Bir de o siralar yeni anlasma izerine
konustugumuz icin her tirli habere kendimi
hazirlamaya calisiyordum. Aradiklarinda
Conan The Barbarian dergisini Jason Aaron
ile birlikte yapmami teklif ettiler. iste buna

gercekten hazir degildim. Conan sever bircok
biyik isimli cizerin benden 8nce davranip
seriye talip olduklarini disindigim icin bekle-
miyordum. Dogal olarak cok sevindim. Ustiine
ustluk o teklifin cok da zamanlica geldigini di-
siniyorum. O aralar kariyerimin biraz tekdiize
hale geldigini, biraz rutine gectigimi disiniyor-
dum. Conan serisini cizmek benim cizgi romana
olan sevgimi k&rijkleyerek canlandirdi.

Kapak cizmek ya da bir seriyi cizmek
gibi bir ayrimin var mi? Kendini en rahat
hissettigin durum hangisi oluyor?

Hikaye anlatmayi seviyorum. Asil isim olarak
goérdiigim sey de bu. O yiizden herhalde ken-
dimi bir illistratérden daha cok 8ykiici olarak
gériyorum. Calishgim alanda cizgi roman is
birligi ile Uretiliyor. Bana gelen senaryoyu gay-
retlerim ile yiceltebildigimi disindigim zaman
ayn bir keyif aliyorum. Kapak cizmeyi de cok
seviyorum ama benim icin biraz daha stresli bir
is. Gercekten icime sinen bir gérseli hayata ge-
cirmeye calisiyorum bu da her zaman cok kolay
olmuyor. Yakin zamanlarda degisik teknikler
kullanarak kapaklar iretmeye basladim. Guaj
ve sulu boya ile resmettigim birkac “painted”
kapak hazirlama imkanim oldu. Kendimi alisi-
lagelmisin dtesinde gelistirmek ve becerilerimin
degisik bir yiizini gdsterebilmek beni cok mutlu
ediyor. ¢ Metehan igneci

Réportajin devamin, LEVEL
Online’dan okuyabilirsiniz.
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Formula 1'in ardindan, adrenalin

ve yaris tutkusu arayanlara en iyi

animeler!

onu arabalara ve yarislara gelince Japonya’nin

diinyaya armagan ettigi en saglam hikaye
saninm Initial D olur. Oyunlardan anime ve sinema
filmlerine farkh farkli mecralarda da uyarlandigi icin
belki duymussunuzdur. Japonya’nin kivrim kivrim dag-
lik yollarinda babasinin tofu ditkkéni icin getir gétir
yapan Takumi Fujiwara’nin sokak yarislar diinyasi-
na girdiginde ortaligi nasil yakip yiktigini anlatiyor
hikayesi de. Gérece eski bir animesi (1998) var ama
birkac b&lim bu animeye sans taniyin. Sonrasinda
hem hikayesi hem de hem de aksiyonuyla zaten
kopup gidersiniz.

Sakiz krizi!

Bir diger anime saninm daha énce hic bahsetmedi-

gim bir seri. Ferrariler Lamborghiniler kadin olsayd;,
nasil olurdu derseniz sizi déneminin en iyi siberpunk
animelerinden olan Bubblegum Crisis ile tanishralim.
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Hatta iddiali bir argiiman da verelim. Bu anime
olmasaydi Akira’da olmazdi! Blade Runner
filminin ve Neuromancer kitabinin etkisiyle 80’ler
ve 90’larin basi siberpunk eserlerle sarsiliyor-
du. Zaten Japonya'nin teknolojik yiikselisi daha
durulmamis ve insanlar artik bu yikselisten korkar
hale gelmisti. Bilimkurgu da bu tip korkulari
islemekten pek memnun kalir. Hah, iste Bubb-
legum Crisis béyle bir ortamda dogdu. 1987-
1991 arasinda ana serinin 8 OVA'si yayinland.
OVA'nin ilk sahnelerinden hafif bir Ghost in the
Shell tadi da alabilirsiniz. Polislerin bas edemedi-
Ji Boomer denilen mekanik canavarlari halleden
Knight Sabers size hem yaris heyecanini hem

de vurdulu kirdili bir aksiyon sunuyor. Evet, bir
miktar mecha tirine de giriyor ama kiltlesmis bir
eser araniyorsaniz buna da kesin bakin. Mecha
seviyorsaniz da buradan Darling in the Franxx’e
gecersiniz.

Yaris ekrana sigmaz

Tam bir Grand Prix heyecani icinse bakmaniz
gereken anime, mecha serileriyle inli Sunrise’in
Cyberformula GPX serisi olur. Gelecekte ilerlemis
teknoloji arabalarin da gelismesine, daha ileri
bilgisayar teknolojileriyle donanmasina sebep
oldugunda yarislar ne menem olur, siiriici yete-
negini nasil gdsterir merak ederseniz, izleyecegi-
niz seri budur. Bu seri de 90’larin basindan, ama
bana sorarsaniz 90’lar animeleri daha bir insani
cizim tarzina sahip. Ana TV serisinin ardindan
ctkan OVA’lar da daha yetiskin bir havada

ve kalitesi de firlayip gidiyor. Begenenler bu
OVA'lari da kacirmasin.

Benzer bir seri de go kart serisi diyebilecegimiz
Capeta. Capeta’nin babasi isyerinden eve hurda
parcalari getirip bir arac yapiyor ve denemek
icin yaris pistine gidiyorlar. Orada insanlarin



dikkatini cekiyor Capeta ve hikayesi de

tam bu noktada baslyor. Serinin gizel yani
dyle yaris falan bilmenize gerek olmamas.
Sadece bir yaris animesi ya da spor animesi
deyip gecemeyiz Capeta’dan bahsederken.
Ayrica kéti karakterler yarahp onlar iize-
rinden hikayeler uydurmaya da calismiyor.
Arkadaslar arasi rekabet Gzerinden gidiyor
diyelim daha cok. Capeta karsisina cikan
zorluklardan yilmadan calismaya, didinmeye
devam ediyor. Karakter tasarimlar alisageldi-
gimiz serilerden vzak, biraz daha Hajime no
Ippo tarzinda denebilir. Ama olsun, izledikce
g6ziniz alisacakhr. Ayrica bu tip konulara
ilginiz varsa bence dogrudan mangasini
okuyun, o cok daha basaril.

Bir de renkleri, komedisi ve animasyonuyla
coskuyu veren Redline var tabii ki. 2009
senesi bu film Madhouse, Gainax gibi cok
dnemli animasyon sirketlerinin elinden cikma.
Ozellikle animasyon kalitesi icin tekrar tekrar
izlenip ders alinacak filmlerden. Cok derin
bir hikdyesi olmasa da ilk on dakikadan sizi
heyecanli, aksiyon dolu bir animasyonun
bekledigini anliyorsunuz. Bana Star Wars'taki
podracer yarislarini hatirlatmad: degil.

Gecmisten isimler

Doksanlar bombardimanina devam edelim.
Ralli sevenler icin (her ne kadar bildigim
kadariyla ilkemizin iinli Marmaris Rallisi bu
seneden itibaren iptal edilse de) yine 90'lar-
dan Goddamn iki bslim OVA’siyla tam cifir
cerezlik. Ana karakteri bahtsiz bir arkadas,
arabayi yolda tutmak bile bir ugras onun
icin. Hemen ardindan biraz daha yenice,
2000’lerin basindan Ex-Driver izlenebilir. Ya-
kin gelecekte arabalarin Al (yapay zeka) ile
calish@ bir dinyadan (Knight Rider nostaljisi
gibi). Gerci karakterlerin eski arabalarla ka-
fayi siyirmis Al arabalarini yakalamasi agisin-
dan ilging bir seri. Daha da eskilere gidersek
Arrow Emblem: Hawk of the Grand Prix,
1977-1978 senesinden. Cok ciddi bir kaza
gecirmis yetenekli bir yariscinin tecriibeli bas-
ka birinden destek alarak yasadigi travmalari
atlatmasinin hikéyesi. Yoroshiku Mechadock
(1984-1985) animasyonda kullanilan tim
arabalarin gercek olmasi ve onlarin seslerini
kullanmasi acisindan farklilasiyor. F ise Akagi
Gunma'nin Formula 1 ile ilgili hayallerine
kavusmasi yolunda neler yasadigini izledi-
gimiz bir seri. Tim bunlardan bahsederken,
klasiklesmis Mach Gogogo’dan da bahse-
delim birazcik. 1967-1968 seneleri arasinda
yayinlanan seri aslinda Bat'da iinli olan

ilk anime “franchise”larindan biri aslinda.
Bah'da Speed Racer adiyla biliniyor. Gérece
yenilerden bir seri ise Wangan Midnight
(2007-2008). Japonya'nin en uzun ve diz
yolunun lakabi Wangan’dan adini alan seri,
Tokyo'nun sokak yarislarina odaklaniyor.

¢ Merve Cay

DRAGON BALL

Yaziyi bir haberle kapatalim. Kasim
ayi icinde Gerekli Seyler bir Instagram
yayini yapti. Sene icinde yayimlaya-
caklar manga serilerini patlathlar birer
birer. En 6nemlisi Dragon Ball serisi.
Okuldan kostur kostur gelip televizyon-
da izlemedigim icin mi bilemiyorum,
benim disinceme gére Tirkceye
kazandirlmasi mithis degerli bir eser
Dragon Ball.

SAO

Bir diger seri,

shounen tiiri icinde

gecen dénemler-

de tim diinyay:

yakip kavurmus

olan Sword Art

Online. Acikcasi

orijinali light novel

oldugu icin romanini okumayi tercih
ederdim tahminim. Ama manganin
ilkemizde daha cok tercih edildigini
disiinince yapilacak en dogru secim
gibi gézikiyor. Umarim mangasi
sadece hikayenin ilk kismi Aincrad’la
kalmaz da devamini da géririiz.

YOUR NAME

Bir diger manga, filmiyle en cok
izlenen animelerden biri olan Your
Name'in uyarlamasi. Daha ingilizce
baskisi bile ctkmadan Tirkcesinin ¢iki-
yor olmasi 8nemli. Makoto Shinkai’nin
nli filmi zamanin ve mekénin ayirdig
iki genci ve onlar
etkileyen biyik bir
felaketi anlatiyor-
du. Ozellikle 2011
yilinda gerceklesen
bisyik depremin ve
ardindan insanla-
rin birbirine nasil
yardim edip iliski
kurdugunun bir
yansimasiydi.

HUSBAND

Duyurulan bir diger manga da animesi
yapilacagi yeni aciklanan, benim de
neredeyse ilk zamanlarindan takip
ettigim Gokushufudou. Odiilli manga
Oliimsiiz Tatsu diye bilinen inli yaku-
zanin artik evinin erkegi oldugu haya-
tinda yemek yapmaktan ev alisverisine
pek cok “normal” olayin aslinda nasil
komediye baglanabilecegini anlatan
hakikaten eglenceli bir seri. Herhalde
Tirkceye cevrilmesine en cok sevindi-
gim seri bu oldu tahminen animesi ya
da Tirkiye'de bir kitlesi olmayan ama
kaliteli bir is olmasindan dolay:.

PUNPUN

Son manga daha yetiskin isi diyebile-
cegim ve tarziyla ilkemizdeki genel
manga okurunun ¢ok da alisik oldugu-
nu disinmedigim Goodnight Punpun.
Mangakasi Inio Asano’yu seneler énce
Solanin mangasiyla tanimistim. Eg-
lence ve trajediyi birlestiren, hayattan
kesitler sunan bir mangaka. Cizim tarzi
daha sakindir. Punpun ise kendisinin
bana gére en iyi isi. Bir parca cocuksu-
luk, bir parca hayat, bir parca “sayko-
luk” derken insani dumur eden bir seri
cikarmish. Umarim ilkemizde ilgi ceker.
Kesinlikle tavsiye ederim.

Manga sayilmasa da bir diger haber
de Avatar’in Tirkce cizgi romaninin
basilacagiydi. Riyalarima bile girmisti
animasyonu. Cok sevdigim bir seri
olmasindan sanirnm Aang ve ekibiyle
Avatar diinyasinda geziyorduk riya-
larimda. Kiinyesinde de géreceginiz
zer Tirkceye cevrilmesinde katkim
olmasindan biyiik gurur duydugum
eserlerden biri olacak Avatar.

LEVE




KULTUR
&
SANAT

Bu defa konumuz,

koleksiyonumuzun givenligi

Sevgili FSD Ahalisi, dncelikle géstermis oldugunuz incelik ”
icin hepinize cok tesekkir ederim. izmir'de yasadigimiz
deprem felaketini atlatmaya calisirken géndermis oldugu- >
nuz mesajlar hem beni cok mutlu etti hem de dostlarimin ne
kadar fazla oldugunu gérme firsati verdi.

Bir kez daha depremden etkilenen herkese cok gecmis >
olsun derken, hayatlarini kaybeden vatandaslarimiza da
Allah’tan rahmet diliyorum.

Tirkiye bir deprem ilkesi, 6ncelikle can giivenligimiz icin

tim tedbirleri almali ve bilincli olmaliyiz. Isin biz koleksiyon-
cular ilgilendiren bir tarafi daha var. Tabii ki cana gelece-

gine mala gelsin fakat alacagimiz basit dnlemler sayesinde
koleksiyonumuzu da korumak son derece mimkin.

Yasadigim bu k&t deneyim ve hazirliksiz olusum bana
pahaliya mal oluyorduy, cok az kaldi. Dilerseniz adim adim
yaphgim islemleri sizlere anlatmaya baslayim.

1-) Sabitleme

Oncelikle evimdeki her bir mobilyay, hareket edebilecek
her esyayi sabitlemekle basladim. Kitapliklar, TV sehpasi,
TV, masa vs... Sonrasinda koleksiyonumu sergiledigim Detolf
vitrinleri nalburdan aldigim L dirsekler ile duvara sabitledim.
(Normalde detolflarin icinde sabitleme malzemesi geliyor.)
Ayrica 8 adet detolf vitrinim yan yana oldugu icin onlar

da birbirlerine sabitledim, daha da saglam oldu. Vitrinlerin
sallanma, devrilme ihtimalini bdylelikle ortadan kaldirmis ol-
dum. Ayni sekilde koleksiyonumun bazi parcalarinin oldugu
kitapliklarimi da duvara L dirsek ile sabitledim.

2-) Cift tarafli bant uygulamasi

Vitrinleri ve mobilyalari sabitledikten sonra yaptgim ikinci
sey detoflarlarin icerisinde bulunan heykellerin tabanina cift
tarafli bant uygulamasi ile sabitleme yapmak oldu. Buradaki
amacim vitrinlerin sallanmasini minimuma indirdikten sonra
iclerindeki heykellerin de sabit bir sekilde kalmalarini sag-
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lamak. Bunun icin de cift tarafli bant kullanarak isi garantiye
aldim. Biraz kalin olanlar tercih edebilirsiniz.

3-) Patafix yapiskan hamur uygulamasi

Vitrinlerin icinde sergiledigim figirlerin de sabit kalmalarini
istedigim icin, figirlerin base ya da tabanlarina (Depremde
patafix uyguladigim figirler yerlerinden bile kipirdamamis)
UHU markasinin PATAFIX isimli yapiskan hamurunu kullandim.
Bununla ilgili bir video Youtube kanalimda var. Ayrica UHU
PATAFIX PROPOWER isimli, daha giicli bir yapiskani da (3 kg
kadar cekiyor) yine bazi heykeller icin kullaniyorum.

5-) Quakehold! ve Collectors

Hold Museum Putty

Koleksiyonumu nasil koruyabilecegimi arastirirken karsilas-
tigim iki Uriin. Temelde Patafix'in islevine cok yakin ama cok
daha profesyonel kullanimi olan iki Grin olarak disinebilir-
siniz. Heykelleri ve bircok seyi zemine sabitlemeye yarayan
bir yapiskan hamur malzeme kendisi.

6-) Cocuk kilidi

Cok basit bir nlem ama gercekten hayat kurtariyor. Ozel-
likle depremde gérdim ki evdeki kapakli olan her sey acil-
mist. Bu hem can sizin icin hem de koleksiyonunuz icin cok
tehlikeli olabilir. Detolflariniz icin ya da kapakli dolaplariniz
icin basit cocuk kilitleri kapaklar tutarak acilmalarini énler.
Ben uyguladim siz de uygulayin.

Son olarak

Hem zaman hem de para harcadigimiz koleksiyon iriinle-

rimizi korumak énemli. Alacaginiz basit &nlemler cok daha
uzun siire onlan korumaniza yardimer olacaktir. Umarim

bu 6nlemlere hic gerek kalmaz. Kendinize cok dikkat edin.

youtube.com/figurcununseyirdefteri'ne abone olmay: unut-
mayin! ¢ Ahmet Gezer
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BOARD GAME TALK

ROLL THE DICE

Incelemelere kisa bir ara,

roportajimiz var!

asaisti oyunlar denilince hemen her-

kesin aklina ilk gelen oyunlar olan ma-
saisti RYO'lar ile ilgili oldukca giizel yayinlar
yapan Rol Oyunlari Tirkiye kanalindan sevgili
Oguzhan Ulusinan ve Alican Develioglu ile
hos bir sohbet yaptik.

Oncelikle her réportaijin kacinilmaz
sorusu olan “sizleri taniyalim” ile bas-
layalim.

AD: Ben Alican Develioglu, senelerdir
ODTU'de Makine Mihendisligi okuyorum. Rol
Oyunlarn Tirkiye kanalinda Giines Gérmeyen
Topraklar oyununu oynatryorum. Genel olarak
D&D severim ve her versiyonunu oynatirim.
OU: Ben de Oguzhan Ulusinan, 33 yasin-
dayim. Ankara Universitesi Adalet mezunu-
yum. 2008’den beri bircok masaiisti RYO
sisteminde oynadim. Gecen sene ise bir

kanal kuralim fikri geldi. Alican‘a var

misin dedim, o da varim dedi ve bu

sekilde ROT dogdu.

Masaiisti RYO’lar ile nasil

tanistiniz?

AD: Ben lisede iken bir sinif

arkadasimin dayisi sayesinde

tanishm. Kendisi bize, size bir

oyun oynatayim dedi ve bizleri

AD&D ile tanistirdi. Cok sevdigim bir

ciice fighter karakter ile de maceram baslamis
oldu. Ozellikle kendimi bu sevdaya kaptirmam
ise Universite toplulugu sayesinde oldu. Bu
konuda iniversite topluluklarinin cok faydali
oldugunu disiniyorum.

OU: Ben de lisede dershaneye giderken bir
arkadasimla sohbet esnasinda 6grenmis ol-
dum. Daha sonra ise kendisi bizi evine davet

etti, gittik ve ilk oyunumuzu oynamis olduk.
Benim maceram da bu sekilde baslamis
oldu. Benim kendimi kaptirmam ise Anka-
ra'daki Orta Diinya Cafe’ye (FRP denilince
akla gelen ilk mekanlardan biridir.) gidip
oynayarak ve oradaki arkadas ortamimin
genislemesiyle oldu.

Sizce masaiistt RYO’larin bilgisayar
RYO’larina karsi en Gstiin oldugu yon
nedir?
AD: Omegin; TES: Skyrim oyununu ele
alalim. Senelerdir oynaniyor. Bir siri modu
var. Ben de kendisini cok sevdim. Cok giizel
bir RPG deneyimi idi. Ama; en biyik eksigi
neydi2 Bazi karakterleri 8ldiremiyordun.
Mesela, bir karakterin davranisini begenmi-
yorsun; ancak demek istedigini séyleyemi-
yorsun. Cezasini ya da 6dilini veremiyor-
sun. Ciinki oradaki dinyada oyunun
kodlari ile sinirlisin. Ama masaisti
RYO’larda bir kisitlama yok. Krala
bicagini saplamayi deneyebilir-
sin. Bu ve bunun gibi yapmak
istedigin her seyi yapmay!
deneyebilirsin. En biyik
fark bence bu.
OU: Acik olmak gerekirse
bu sorunun bircok farkli mecra-
da gelebilecegini disinerek calismistik.
Calishgimiz yerden geldi. Alican’in dedigi
gibi dijital dinyada kod satirlari ile sinir-
lisiniz. Masaistinde ise hayal giciniz
ile sinirhisiniz. Ornegin; meshur bir soruyu
ele alalim. “Yiziklerin Efendisi'nde neden
yuzik kartallarla gétirilmedie” iste burada
o yizigi kartallarla gétirebilirsin. En azin-
dan denersin.

Peki en sevdiginiz masaisti RYO siste-
mi nedir?

AD: Ben bu soruya D&D 3.5 olarak cevap
vermek istiyorum. D&D 5'i takip etmesi daha
kolay, yayinda da onu secmemizin sebebi
buydu. Su anda parti 16 level seviyelerinde.
Bu seviyede D&D 3.5'de bir savas saatlerce
sirerdi. Oynayana da oynatana da cok keyif
verirdi. Ancak izleyene hicbir anlam ifade
etmezdi. Simdi ise daha basit geciyor her
sey, bu sebeple de 8grenmesi daha kolay.
Ama génlimde D&D 3.5 yatiyor hala.

OU: Kesinlikle katiliyorum. $8yle ki D&D
5'te her sey cok basitlestirildi. En basitinden
D&D Beyond sayesinde dakikalar icerisinde
karakterinizi yaratabiliyorsunuz. D&D 3.5'de
ise bu imkansizdi. Tabi sunu da séylemeden
gecemeyecedim, D&D 5 ile de yeni gelisen
teknolojiye ve trende uyum saglamaya
calishlar ve bunu da cok giizel bir sekilde
basardilar. Karakterlerin dijital olarak kay-
dedilip cesitli cikhlarinin (HP barinin dissmesi,
atilan biyiler gibi) alinabilmesi gercekten
hos bir detay. Bu konuda da kendilerini tebrik
ediyorum.  imge Melisa Satl

Réportajin devamin, LEVEL
Online’dan okuyabilirginiz.
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COS-

PLAY
REPUBLIC

Halka acik alanda cosplay
yaparken dikkat etmeniz
gerekenler.

osplay, gercekten heyecan verici ve eglenceli bir

hobi. Tabii hobi disina cikip profesyonel hayata
adim ath@inizda isler biraz degisiyor. Ancak bu
durum, sevdiginiz isi yapmakla esdeger. Kendinizi en
sevdiginiz anime dizisinden, oyunundan veya siiper
kahraman cizgi romanindan karaktere dénistirmenizi
saglayan cosplay, ayni zamanda dinyadaki her ani-
me, video oyunu ve siiper kahraman eslesmesinin “ar-
tik” temel tasidir. Tabii asil cosplay, gercek disnyanin
cesitli zorluklarindan kagmanin eglenceli bir alternatifi
olsa da sz konusu oldugunda, 6zellikle de toplum
icinde uymaniz gereken bazi temel kurallari vardir. Bu
kiltir etrafinda toplanip, tutkulu olsak da herkes gibi
normal insanlar oldugumuzu bilmemiz cok énemli.
Yapmak isteyeceginiz son sey, bir toplulugun itibaring,
tuhaf buldugunu bildiginiz halde onarilamaz bir zarar
vermenizdir. Bunun icin size ne yapmaniz ve toplum
icinde cosplay yaparken ne yapmamaniz gerektigine
dair bazi altin kurallar verecegim. Unutmayin, cosplay
onay gerektirmez.

Alcakgonilloligion Altin Kurali:

Nazik Olun

Halka acik yerlerde cosplay yaparken, muhtemelen
bu soru defalarca sorulacak, “Oyunu oynuyor musun?
Animeyi izledin Mi2” ve dahasi. Kostiminizi biraz
merak eden insanlara karsi nazik olun, ciinki cogu
insanin acik alanda cosplayerlar gérdigi tek zaman
cesitli fuarlar ve etkinlikler. Benzer durum sizin icin

de gecerli aslinda. Kostimlerinizi &zel cekimler veya
kisisel videolar disinda giyip sergilediginiz yerler
fuarlar. Dogal olarak size ne kadar kaba sekilde so-
rulursa sorulsun nazik cevap vermeye zen gésterin.
Ciinki g6z dniindesiniz ve insanlar merak ettikleri
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kadar sizi yargilayacaklardir da. Pek tabii ki rahatsiz
oldugunuzda yavasca ortamdan uzaklasmak gibi bir
seceneginizin oldugunu her zaman bilin. Cosplay,
kibar davranislar sergilemeniz gereken bir hobi bile
olsa kisisel sinirlarinizi korumak en dogal hakkiniz.

Kisisel Farkindaligin Altin Kurali:

Nerede Oldugunuzu Bilin

Katlmayi planladiginiz mekanin tirine bagl olarak,
tartismali temalara sahip olabilecek veya kiciik co-
cuklar icin saldirgan/korkutucu olabilecek herhangi
bir cosplay giymek iyi bir fikir olmayabilir. Maskeli
olarak cosplay yapmaya veya maske benzeri bir

sey (Tokyo Ghoul gibi) takmaya karar verdiginiz
karakterler, alisveris merkezleri, bankalar veya bu
nitelikteki mekanlar gibi yerler icin uygun olmayabilir.
Bu nedenden etkinlige gitmeden &nce arastrmanizi
yapmanizi tavsiye ederim. Bir noktada eglenmeye
calisirken giivenlik gérevlilerinin sizi yaka paca disari
atmasini istemezsiniz dyle degil mi2 Arastrmadan
kastim sadece mekan degil, etkinligin kurallarini da
dikkat almaktir. Bircok etkinlik, kendi tema ve kural-
larini belirler. Bazi fuarlar “yanici, kesici madde vb.
yasaktir” seklinde internet sayfalarina cesitli uyari-
lar eklerler. Bu kurallari dikkate almadan etkinlige



gitmek, harcadiginiz emegin bosa gitmesi
anlamina gelecektir. En tathsi internetin
nimetlerinden yararlanin ve planladiginiz
etkinliklerin kurallarini mutlaka okuyun.

Altin Onur ve Nezaket Kurali:
Kisiye Saygi

Herkesin rahatca sizi gérebilecegi acik bir
alanda cosplay fotograf cekimi yapacak-
saniz, bunun insanlara hicbir sekilde engel
olmayacagi bir alanda yaptiginizdan
emin olun. Saygili olun, nazik olun ve en
dnemlisi baskalarinin kisisel alanini isgal
etmeyin. Ozellikle stidyo cekimi disin-

da farkl bir mekan sectiginizde elbette
merakli gézler izerinize olacakhr. Hatta
taninan bir karakter ise sizinle fotograf
bile cekilmek isteyen olacak. Bu istekleri
geri cevirmemeye calisin. Tabii nasil siz
baskalarinin kisisel alanini isgal etmiyorsa-
niz, fotograf cekimi sirasinda sizinle fiziksel
yakinh@i abartan insanlara da ayni uyariy:
yapmaktan geri kalmayin.

Rol Yapmanin Altin Kurals:
Oyunbozanlik Yok

Bu konunun &nemli olup olmadigi kismi
aslinda kisiden kisiye degisiyor. Okudu-
gunuzda muhtemelen bir cosplayer veya
insan olarak seciminiz degisecektir. Ancak
internette bu konuyla alakali cokca yaz
okudugumu bilmenizi isterim. Cosplay
sirasinda RP (Role Playing — Rol Yapmal)
yapacaksaniz, neler olup bittigini veya

ne yaphginizi bilmeyen yabancilari bu
olaya siriklemeyin. Dinyanin bir kisminin
cosplayerlarin tuhaf oldugunu disinmesi
yeterince k&ti, bu yizden sizin ve anime
toplulugunun geri kalaninin pismanlik
duyacagr bir sey yaparak kivilcimi atese
cevirmeyin. Bu durum, iki tarafi keskin
bicaktan farksizdir. Kostimini giydiginiz
karakterin roline birindiginizde eger et-
rafinizda olanlardan tamamen habersiz ve
belki de cosplayi bilmeyen birileri varsa,

ufak yasta cocuklar mevcutsa, yaphginiz
rol oyununa cok dikkat edin. Cosplay
toplulugu, hala &grenilme asamasinda.
Bdylesine giizel bir hobiyi, tatl anlariyla
goren insanlarin cogalmasi tamamen sizin
elinizde.

Liderligin Altin Kurali: Direnin
Halka acik yerlerde cosplay yaptiginizda,
bu kitleyi bir biitin olarak temsil ettiginizi
unutmamalisiniz. Cosplay yapmaya bas-
ladiginiz anda ve bunu sosyal medyaya,
halka acik yerlere tasidiginizda artik

o toplulugun itibarini tasima kismi size
emanet ediliyor. Annenizin, babanizin,
biyikannenizin, eski anaokulu gret-
meninizin veya akranlarinizin cosplay
yaptiginizda rahatsiz edici bulabilecegi
bir sey yaparsaniz veya sdylerseniz, bu
hobinin imaiji ve itibari (veya toplum icinde

cosplay yapma diisincesi ve fikri) hizla
disecektir. “Biyik giic biyik sorumluluk
getirir!” Elbette, cosplayin genel olarak
iyi ve kéti anlar olabilir, ancak bu anlar
onu giyen kisinin eylemlerine bagli-

dir. Cosplayer olmayanlarin ve normal
insanlarin taniyabilecegi Marvel ve DC
gibi karakterler elbette vardir. Yani kim
Superman veya Batman'i tanimaz ki 8yle
degil mi2 Bu durum hevesinizi kacirmasin.
“Bence” kostimiinizi seven bir insanin
sizi soru yagmuruna tutmasi kadar tath bir
sey yoktur. Diger tarafta fuar veya etkinlik
sirasinda olmadikca pek cok cosplayer
halka acik yerlerde cosplay yapmaktan
memnun degildir. Ancak normal ginlerde
bile kostimini giyip kapidan cikmayi
disinenlerin, bu altin kurallari dikkate
almasini &neririm. En bityiik Althin Kural:
Eglenin! ¢ Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.ir O Cem_Sanci

Assassin’s Creed’e RPG cok yakismis

kése yazisi kaleme almayi planlyordum

ki, oyun Aralik ayina ertlendi. Pandemiyi
de firsat bilip bir stredir diger popiler Cyber-
punk tiri oyunlari tekrar gézden gecirirken
ilginc de bir detay yakaladim ama bunu artik
Cyberpunk 2077 piyasaya ciktiktan, hepimiz
oyunu oynadiktan sonra késeye tasiyayim... Bu
firsattan istifade, daha &nce hakkinda hic yorum
yapmadigim Assassin’s Creed serisi hakkinda
dikkatini cekebilecek bir detaya degineyim.
Kasim ayinda, Assassin’s Creed serisinin fana-
tiklerinin merakla bekledigi Valhalla piyasaya
cikh, biz de inceledik ve 88 puan verdik, dergide
okumus olmalisiniz. Acikcasi ben yine serinin bu
oyununu da “eh” olarak niteleyip oyun kitapli-
&imin bir daha dokunmadigim oyunlar arasina
gdéndermeyi bekliyordum ki, basima bir sey
gelmeyecekse sdylemek istiyorum, oyunu hem
cok begendim, hem de cok sasirdim.
Daha 8nce yogun olarak konsol sahibi ve oyun-
larin karsisinda cok da kafa yormak istemeyen
oyuncularn hedefleyerek hazirlanan, interaktif
film tadindaki Assassin’s Creed serisi, bu kez

B u ay Cyberpunk 2077 hakkinda ilging bir

oyun diinyasinin fanatikleri kabul edilen RPG
severleri hedefleyerek tasarlanmis.

Bu nedenle bircok oyuncu, yapimei Ubisoft'a
saydirp tiry degistirdigi icin firmay protesto etse
de, Valhalla’nin derin &ykiisi RPG formatina
cok yakismis. Her ne kadar cok derin bir RPG
olmasa da, her oyundan bir Witcher 3 veya
Skyrim ya da Baldur’s Gate serisi olmasini
bekleyemeyiz. O yiizden Valhallanin Witcher

3 ile karsilastinlmasini ve “ama bir Witcher
degil,” yorumlarina maruz kalmasini cok hakh
bulamiyorum. Ote yandan, énimizdeki ay da
bu konuya biraz deginecegim ama AC serisinin
yapimeisi Ubisoft'u, bildiginiz gibi llluminati

ve Templar catismasina kafayr takmis bir sirket
olarak taniyoruz. AC serisi acik acik llluminati ve
Templar catismasini konu alirken sirketin diger
oyunlarinda da diinya tarihini cok derinden
etkilemis bu catismanin izlerini bulabiliyorsunuz.
Her neyse, bunlar derin konular ve her ne kadar
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Ubisoft gibi dev firmalar bu konularin izerine
oyunlar yapip milyar dolarlar kazaniyor olsa da
bu detaylar bir sayfalik kése yazisinda aydinliga
kavusturamayacagiz.

Valhalla'ya gelince, ilk defa bir AC serisi oyunda
hem yalnizlik hissini ashgimizi hem de oyunun ana
karakterinin cok giicli bir kimlik kazandigini, gé-
riyorum. Daha 8nce serinin oyunlarn bu duyguyu
biraz Blackflag ve Syndicate ile yakalamaya yak-
lasmish ama icinde RPG olmayinca da bu oyunlar
cok “diiz” kalmish.

Ancak bu sefer AC, hem RPG &zellikleriyle kalbimi
calmayr basardi, hem de bu pandemi nedeniyle
evlerimize hapsolmusken, olaganisti giizellikteki
Norvec ve ingiltere manzarasina karsi yelken
acmak, Viking uzun botlarini sirmek, derelerde
yiizmek beni ruhen rahatlatt. icim acildi. Diyecek-
siniz ki, bu tir imkanlar baska oyunlarda da var.
Evet var, ama su ince niians benim keyfimi cok
yerine getirdi. Balik avlamak icin nehre girdiginiz-
de, hava durumuna gére nehirdeki dalga boyutu
degisirken ayni zamanda akinti hizi da degisiyor
ve eger yiizmeden suyun iizerinde duruyorsaniz,
akinti sizi ufak ufak sirikliyor. Bu da oyunun

yeni nesil grafik teknolojileriyle aciklanamayacak
bir detay. Oyunun yapimcisinin oyuna ne kadar

titizlenerek, ne kadar ince detaycilikla oyun
tasarladiginin ispatt.

Evet, Ubisoft fabrikasyon sekilde oyun iireten
bir sirket. Ayni motor izerine farkli 3D modelleri
ekleyip, yillarca bize benzer oyunlar sundu. Ben
cok da sikayetci degildim. Ghost Recon serisi,
Division serisi kalbimi calmayr basardi. Ama bu
oyunlar da hep bir “loot” ayiklama yanisina dé-
nisiiyordu. AC serisi ise bir siire sonra “duvara
tirman, saklan ve kurbanina suikast diizenle,”
cikmazina giriyordu.

Simdi, ilk defa bir AC serisi oyunda, manzaranin
ve oyuna dair diger detaylarin keyfini cikara
cikara, siklmadan oyunun icine girdigimi fark
eftim ki, zaten iyi bir RPG yani “rol yapma”
oyunu oyunculara bunu saglayabilmelidir. Yani
sizi oynadiginiz karakterin roline sokmalidir.
Onun yasamint hissetmenize kapi acabilmelidir.
Bu nedenle, Valhalla'yr basarili bir RPG olarak
buldum. Witcher veya Baldur’s Gate serisi gibi
sayilarin, rakamlarin, zarlarin, “stat’larin icine
gdmilmediginiz icin oyunun yeterince RPG
olmadigini dissiinebilirsiniz ama bu da Ubisoft'un
RPG tiiriine getirdigi yorum... Bu da onlarin
yogurt yiyisi ve bence giizel olmus. Basima bir is
gelmeyecekse, begendim. ¢



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

Dracula Bolum 2

ecen aylarda yazdigim uzay
kanunlar yazisina, gectigimiz
ginlerde garip bir haber eslik etti.

Siz de sahitsiniz, ilk ben yazdim. Mars'a
gittiklerinde Dinya kanunlarini tanimaya-
caklar diyorlar. Ben demistim!

Hayatta az sey Dracula romani kadar ilgimi
cekmistir. Bazi ayrintilarini yillardir disiini-
rim ve her defasinda yeni bir yorum yapa-
bildigime sasirinm. Coppola’nin filmi sonras:
oldugunu itiraf etmeliyim. Romana en yakin
olarak cekilen tek filmdir. Kimi noktalari
elbette eksik, 6zellikle romanin giincelerden
sayfa sayfa anlahldigini disinirsek.

Biraz neleri sorguladigimi anlatip sizlere

romanda asla ¢cézmeyi basaramadigim

18 ve 23. chapterlarda gecen iki satiri,
sonunda internet sayesinde nasil ¢6zdigi-
mi anlatmak istiyorum. ilk olarak hemen
her disindigimde yeniden yorumladigim
sey Dracula’nin neden Londra’ya geldigidir.
Neden oraya gitmek istemektedir2 Tanri onu
af mi etmistir2 Kader mi2 Neden Londra’ya
geldigini Stoker'in géziinden dusinirsek,
tabii ki Dinya’nin en kalabalik sehrine
getirmek istemektedir ama bize bunu hic
sorgulamadan kabul ettiren nedir izleyiciler
olarak? Bu zahmet neden mantikli gelir2
ikincisi (yazi yerim sinirli, iki ile birakalim)
de lanetlendigi andan itibaren sonrasinda

ne olmaktadir. Kesfettigim sey biraz bu bs-
[imle ilgili. Lakin kimsenin o balimin filmini
cektigi yok. Yani birden lanetlenen ve vampir
olan bu adam kutsallik adina savashgr kalede
nasil bir terér estirmistire Nasil yapayalniz
yiz yillarini o harabede yasamaya mahkum
olmus ve nasil kdyliler ondan haberdarken
bile saygr ile kanisik bu korku yasamistire
Kendi &zelliklerini nasil kesfetmis, neler duy-
mus gérmustire

Simdi gelelim 18 ve 23. chapterlara.
Scholomance diye bir kelimenin gectigini
gériyoruz. “Had dealings with the Evil One.
They learned his secrets in the Scholomance,
amongst the mountains over Lake Hermans-
tadt, where the devil claims the tenth scholar
as his due.” olarak bahsedilen, gecenlerde
Hearthstone’da da duydugunuz Scholoman-
ce, aslinda Romen efsanelerinde gecen, Kar-
patlarin kalbinde olduguna inanilan bir sihir
okulu. Seytan bas 6gretmen ve 10 &grenci
kabul ediyor (buna sagma demeyin, Stoker’in
ilham aldigi Emily Gerard'in Transylvanian
Superstitions kitabinda &yle seyler var ki
Romenlerin toptan deli olduguna inanabi-
lirsiniz) mezun olurken de bir tanesini kendi
emrine almak icin sakliyor. Yani anlayacag-
niz bu okulda sihir ve bulutlarin dolu giiclerini
kullanmayi, ejderhaya (e pes!) binmeyi 6gre-
niyor. Doganin gizli dilini de ayrica. Bu konu
izerine yani kisacik ayrintidan ne senaryolar
cikar ama degil mi2

Kutsal kabul edilen ve okulun hemen yakinin-
da denilen goliin yani Hemanstadt'in yani
otel olmus benden sdylemesi. Ejderha uyuyor
dibinde, aman uyandirmayin. Karanlik ve
duyularinin yetersizligi insana neler disin-
disrtiyor degil mi2 Cogu efsanenin bir bay-
kustan daha korkak insanciklarin akillarindan
firlamis olmast...

Bram Stoker’in roman fikrini ise cok yedi-

Ji gece kabusunda gérdigi séylenir. Ne
yediyse artik.

Greetings goes to Eiko Ishioka... ¢
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Bir Sonraki Dunya Dr.Ertugrul Singi

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

Bir kitabin hikayesi

‘aniyanlarin yakindan bildigi izere, uzun
Tsijredir oyun diinyasindayim. Bircogunuz

gibi oyun oynamayi seven birisi olarak
bu ise basladim. Baktim cok oyun oynuyorum,
neden bunlar hakkindaki fikirlerimi birileri ile
paylasmayayim dedim... Sonra bir bakim
LEVEL dergisindeyim. Bir yandan CHIP Online
tarafina haber yaziyorum, bir yandan o fuar
senin bu fuar benim abonelik satan ekiple ter
dskisyorum. Aradan gecen 12 yilinda sonun-
daysa belli ki bu isi sevmis olacagim ki halen
deliler gibi oyun oynayip, haklarinda bir seyler
bidilamaya calisiyorum.
Tabii dergicilik, is hayatimin ufak bir kismini
olusturuyor... Diger taraftaysa akademik bir
yolda ilerledim. Doktorami Tirkiye'deki oyun

12 | LEVEL

alt kiiltirinin gelismesi zerine yazdigim tez
ile tamamlarken, coktan oyun kiltiri hakkin-
da dersler vermeye baslamistim bile. Bugiin
Bahgesehir Universitesi Dijital Oyun Tasarim
bsliminde, akademisyen olarak yoluma
devam ediyorum. Yine oyunlarla ic iceyim, yine
oyunlar hakkinda dersler veriyorum.

Nitekim aradan gecen bu yillar icerisinde,
ingilizcesi “Game Studies” olarak bilinen Oyun
Calismalar alani hakkinda bircok yabanci
kaynak trefilmis olmasina ragmen, ne yazik ki
Tirkce kaynak bulmak bir hayli zordu. Her ne
kadar bagimsiz olarak iretilen kitaplar olsa da
2000'li yillara damgasini vuran bazi calisma-
larin haricinde, Oyun Calismalan alaninda
tlkemizde pek bir akademik kaynak yoktu.

Biz de Dog. Dr. Barbaros Bostan ile birlikte bu
kaynak eksikligine bir katkimiz olacagini disiine-
rek elimizi tasin alina koymaya karar verdik ve
2019 yilinin Agustos ayinda toplama bir kitap
icin cagr metni hazirladik. Bu cagriya gercekten
de tahminlerimizin izerinde basvuru geldi.
Nitekim araya giren Covid-19 nedeniile
kitabimizin basimi 6nce ertelendi, akabinde de
yayin evi yasadi§i zorluklardan dolay: kitabi cok
ileri bir tarihte basabilecegini séyledi. Nitekim
akabinde tanishgimiz Nobel Yayinevi kitabimizi
cok begendi ve biyisk emekler sonucunda, Ekim
ayinda raflardaki yerini aldi! Evet, tam tamina

18 farkli yazarin katkida bulundugu ve icerisinde
14 farkl bslimi olan “Tirkiye'de ve Tirkiye'den
Oyun Calismalan” isimli kitabimiz artik piyasa-
dal Bu kitap icerisinde yedi adet Tirkiye odakli,
yedi adet de Tirkiye'den Oyun Calismalan
alanini analiz eden calisma bulunuyor. Bu
bslimlerin bir kismi tamamen akademisyenler
tarafindan, bir kismi da alanlarinda énemli isler
yapan isimler tarafindan kaleme alind.
Kitabimizin icerisinde kutu oyunlarindan, rol
yapma oyunlaring, temsilden cagdas sanata
kadar uzanan, birbirinden farkli konuyu iceren
makaleler yer almakta. Kitabin dili ne cok
sade, ne de agdali akademik bir dilde. Bu
sebepten her tiirli okuyucuya hitap edebildigi-
mizi dissiiniyoruz. Online olarak bircok farkli
noktada bulabileceginiz kitabimiz, hem Oyun
Calismalari alanini merak edenlere hem de

bu alanda arastirma yapmak isteyenler icin
muazzam bir kaynak rolini Ustleniyor. Umu-
yorum sizler de begenerek okuyacaksiniz. Bu
muazzam basarida bizlere destek olan tim
yazarlarimiza ve yayin evimize de tesekkir
ederiz. Unutmadan belirtmek isterim, yeni
kitabimiz icin de bir cagn metni cikhk! Merak
edenler detaylara Instagram sayfamdan
ulasabilirler. Eger siz de alan ile ilgileniyorsa-
niz, cekinmeden bize ulasin! Umuyorum bu ve
benzeri kaynak kitaplarin sayisi her gecen giin
daha da artacak ve Oyun Calismalar alani
lkemizde hak ettigi yeri bulacak. ¢



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com 0 cepejderi

Zombilerin DGGUNU

aglikh kalmaya devam degil mi
S gencler? Heh sdyle. Aman diyeyim

eller yikansin, kargo vb. eve bir seyler
gelince temizleyip 8yle acin falan. Biliyorsu-
nuz yapacaklarinizi.
Bu ara iiciinci kedi eve girince hem anne
modum acilmis hem de kedili teyze olma
yolunda ilerlerken buldum kendimi. Hepimizin
sonu bdyle olacak zaten hicbirimiz aksini iddia
etmeyelim. Zaten sonuctan mutlu olacagiz.
Gecenlerde can sikintisindan (aksamlari) dedim
ki ya sdyle buldugum zombi filmlerini izleyeyim.
Cogu kot ama konsept giizel. Mesela Resident
Evil film serisinin ilki disindakileri at gitsin. Ama
meraktan izliyorsunuz iste. Hem zaman gecsin
hem de aksiyonu giizel simdi. Bu arada senin
animasyon filmleri cok giizeldir. Onlan izleyin
bak: Degeneration, Damnation ve Vendetta.
Bir de 2000 yilinda ¢cikan Executer var ama yil
olmus 2020 gézleriniz kanayabilir izlerken.
Bir de zaten 2021 yilinda cikmasini bekledigi-
miz diziler var. Ama benim gézimde saglam
zombi filmleri sunlardan ibarettir: Dawn of
the Dead (2004), The Girl with all the Gifts

(2016), 28 Days Later (2002), 28 Weeks
Later (2007), Train to Busan (2016), Shaun
of the Dead (2004), World War Z (2013)
(Meh diyorum buna ama yoklukta gidiyor),
Resident Evil (2002), ParaNorman (2012),
Zombieland (2009) ve tabii ki listemin giili
Ada: Zombilerin Digiini (2010). Bu filmlerin
bazilar komedi ve zombi temasini basarili
islemisken, kimisi makyajda on numara, bazisi
da konu isleyisiyle sonuna kadar izletiyor.
Cogunuzun Tirk filmlerine olan bakis acisini
inanin anliyorum. Ben de sizin gibi distni-
yorum. Aralarinda cok eglenceli ve basari-
liyken, bazilan saf zaman kaybi. Ancak Ada:
Zombilerin Digini gercekten sans verilmesi
gereken filmlerden. Bunun nedeni de oyuncu-
luklar zaten. Ozellikle Murat roliindeki Ozan
Ayhan, tim filmi gétirmis. “Binlerce yillik
insanlik tarihinde abi kiyamet bana denk geldi
arkadas.”, “Uskidar cocuguyuz oglum biz”,
“Bunlarin neresi 81y, herifler zip zip zipliyor-
lar. Benim dedem &ldi Allah rahmet eylesin
bayle... mal gibi yatt herif ya” ve dahasi sizi
eglendirebilecek diyaloglarin yaninda diger

oyunculuklar da tath. El kamerasi teknigi, ce-
kimler Biyik Ada'da gerceklesmis, insan biraz
samimi hissediyor ancak beklentinizi aman
yikseltmeyin. Zamanini disindigimizde ve
Turkiye'de béyle bir yapima hayat vermek
oldukca zor tabii. Ayrica filmi izlemeyenlere
minik uyarlar yapayim: aksiyon beklemeyin,
daha cok diyaloglar ve karakterler arasindaki
iliskilere odaklanin, korku tirinden cok komedi
unsurlarina maruz kalacaginizi bilin ve bunla-
rin bazilan “burada gislmem mi gerekiyordu
simdi2” dedirtecekfir. Sonucta Tirk zombi filmi,
zaten bu etiketleri gériince ne ile karsilasaca-
ginizi az cok biliyorsunuz demektir. Hatta belki
film sonlarina dogru sikilacaksiniz bile.

Zaten zombi filmleri herkese gére degil. Kisisel
olarak komediden cok o tarz filmlerin aksiyo-
nunu severim. Veya &zellikle konu geregi viris
varsa, evrimlesmesini beklerim. Yukarndaki
isimlerin aynina daha neler eklenir zaten.
70ler ve 80lere girmedim bile disinin. O
kadar zombi filmi izledim, top 3'Gme giren isim
Train to Busan'dir orast kesin. Izlemediyseniz
Busan'a net sans verin zaten. ¢
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1Aralik

Empire Of Sin (PC, PS4, XONE, Switch)
Chronos: Before the Ashes (PC, PS4,
XONE, Switch, Stadia)

Rainbow Six Siege (PS5, XS)

Twin Mirror (PC, PS4, XONE)

Worms Rumble (PC, PS4, PS5)

3 Aralik

Immortals Fenyx Rising
(PC, PS4, PS5, XONE, XS,
Switch, Stadia)

4 Aralik

FIFA 21 (PS5, XS)

Dragon Quest XI S: Echoes of an
Elusive Age - Definitive Edition
(PC, PS4, XONE)

Fire Emblem: Shadow

Dragon & the Blade of Light (Switch)
Fitness Boxing 2:

Rhythm & Exercise (Switch)

John Wick Hex (XONE, Switch)
Madden NFL 21 (PS5, XS)

8 Aralik
Destiny 2 (PS5, XS)
Temtem (PS5)

10 Aralik

Cyberpunk 2077

(PC, PS4, PS5, XONE, XS, Stadia)

Haven (PC, PS5, XONE, XS)

Orwell’s Animal Farm (PC)

Brigandine: The Legend of Runersia (PS4)
Sword of the Necromancer

(PC, PS4, XONE, Switch)

Woodsalt (PC, Switch)

15 Aralik
Collection Of SaGa Final Fantasy Legend (Switch)

16 Aralik
MXGP 2020 (PC, PS4, XONE)
Marvel Realm Of Champions (iOS, Android)

22 Aralik
Override 2: Super Mech League
(PC, PS4, PS5, XONE, XS, Switch)
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