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Pahalihk

Yilin son sayisina geldigimize gére, 2021'i biraz cekistirmenin
zamani geldi.
Evet, bu yilin kabus gibi gecen, torunlara anlatilacak 2020 yilini
unutturacagini disiniyorduk ama birazcik yaniimisiz. Covid-19
asilarinin kullanima alinmasi, insanlarin (cogu ilkede) ona kolayca
ulasabilmesi ve haliyle hayata déniis anlaminda atilan onca olumlu
adim bir tarafa, biz Tirkiye'de yasayanlar icin bu yil, giderek artan
hayat pahaliligi ile, déviz fiyatlarindaki yikselis ile ve oyuncular
dzelinde, istedigimiz ekipmana ulasip istedigimiz oyunu oynamanin
giderek zorlasmasi ile hatirlanacak.
Malumunuz, oyuncular olarak ekipmanlarda bisyiik oranda disariya
baglyiz. Konsollarimiz, ekran kartlarimiz ve sevdigimiz oyunlarin
énemli bslumi yurt disinda oretiliyor. Ulke olarak paramizin giderek
daha degersiz hale gelmesi ile pek cok okurumuz yeni konsol veya
yeni sistem hayallerini bir middet ertelemek zorunda kaldi, bunun
da farkindayiz.
kursat@level.com.tr ) Ve evet, enflasyondaki artis -yine yurt disindan ithal olan- kagit
@kursatzaman () maliyetlerini de etkilediginden (8yle yizde yirmi falan da degil,
neredeyse katlandi!) LEVEL'in Aralik sayisini size ulastirmak icin -hic
@kursatzaman (@ istemeden- fiyat artisina gitmek zorunda kaldik.
/kursatzaman @) Bildiginiz gibi bu derginin ulasilabilir olmasi bizler icin cok mihim
ve her seyin fiyat cilgin oranlarda artarken bile 15.90 Tl'de
kalmayi, simdiye kadar basarmistik. Geldigimiz noktada ise fiyat
artisi -gercekten- kacinilmaz bir hale geldi, daha fazla direnemedik.
Elbette, desteginiz her zamanki gibi cok 8nemli.
Biraz da iyi haberler.
Oncelikle, elinizde tuttugunuz sayi tek kelimeyle bomba gibi.
LEVEL #298'de Skyrim’in 10.yilini not defteri ve bir dosya konusu
ile kutluyor, sizi birbirinden giizel oyunlarla dolu bu mistesna sayry
okumaya ugurluyoruz.
2022 icin saglik, keyif ve huzur sizinle olsun. Gizel anilar biriktirin.
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POPULAR SCIENCE
YOUTUBE KANALI ACILDI!

YouTube.com/PopularScienceTR

TIKLA!
Hemen Uye ol
her hafta harika
bilim videolarini

KACIRMA!

TIKLA
&IZLE


https://www.youtube.com/user/PopularScienceTR
https://www.youtube.com/watch?v=sp1JJ43f3zA&t=65s
https://www.youtube.com/watch?v=kxEWKCvEkQk&t=95s
https://www.youtube.com/watch?v=iLp50nG5btE&t=14s
https://www.youtube.com/watch?v=iGLOpulZ-k8&t=25s



https://open.spotify.com/show/1U2s5faieNq3eh7R0Ak9Ek
https://podcasts.apple.com/tr/podcast/popular-science-t%C3%BCrkiye-podcast-yay%C4%B1n%C4%B1/id1490825509
https://podcasts.google.com/?feed=aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6Njk3OTk2MjU0L3NvdW5kcy5yc3M
https://popsci.com.tr/podcast/



https://dergiburda.com/



https://dergiburda.com/
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DOLU DOLU BiR AY

enim icin cok ilging bir ay oldu gercekten.

Benim icin kalbimde yer tutan ne kadar
Snemli eserin gérsel yapimi varsa bu ay
hepsini izledim. En sevdigim bilim-kurgu eseri
olan Dune’nin yeni halini nihayet seyretme fir-
sat bulabildim. Begendim mi2 Kesinlikle evet
ama yetmedi, kitabi okuyan biri icin olaylar
olmasi gerekfigi gibi gelisii ama en heyecanl
yerinde bitti. The Foundation televizyon serisi
icin gizel bir final yapt. Arcane cikh, bunu
sdylememe bile gerek yok saninm, aklimi
basimdan aldi. Onu zaten derginin sonraki
sayfalarinda géreceginiz iizere olabildigince
aciklamaya calishm. Ama buna ragmen
anlatmak istedigim tonla sey var. Hatta birini
buraya yazayim. Annesinin ismi anildiginda
yardimeisina kiicimseyen bakisi, boyadigi
tabloda Noxus firkateynlerinin giivertesinin
gorilmesinden Mel'in nereden geldigi alfinci
bélime kadar zaten belliydi. Gaddar bir an-
neye ve onun Noxus'un gelecegi icin yaphg
deneylerle silaha dénistirdigi baska biri
daha var; Rell. Isim benzerligi tesadif midir
bilmiyorum ama cok fazla ortak zellikleri var
ve ileride (patlamada eger Mel élmediyse
ki &yle bir sans yok gibi gérintyor) Rell'in
kizkardesi cikacak diye disiniyorum.
Hatta bu olaydan sonra Jayce Hextech
Core'u annesine vermeyi kabul edip, Rell'in
yaratiisina bile &n ayak olabilir keza Rell’in
transform yetenegi hic de basit bir teknolojiye
benzemiyor.
En sevdigim fantezi romanlarindan olan (evet
icinde LOTR yok) Vlad Taltos ve Zaman Carki
serisinden ikincisinin ilk iic bslimi Amazon
tarafindan yaynland:. Tugla biyikligindeki
kitaplan nasil televizyona aktarirlar diye
distinirken bayagi biyik kulaclar atarak
hikayeyi anlatmalarini normal karsiliyorum.
Ozenle hazirlanmis setlerin yaninda 6zl
efektler bir ik olmamis gibi. Rand gibi &nemli
bir karakteri de rol yapma kabiliyeti 6ziirlij bir
adama vermeleri hic hosuma gitmedi.
Bunlarin disinda New World her gelen
yamayla tam bir “bug” yumagina dénisti.
Hextech Mayhem, Ruined King ve Arca-
ne'leyse bogazima kadar Riot oyunlarina bo-
guldum. Ama kalite béyle olacaksa “choke
me harder Riot”. & Nurettin Tan
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Activision yine

camlari devirdi...

Bir firma daha ne kadar sagmalayabilir bil-
miyorum. Oklarin hedefinde bu sefer Call
of Duty: Vanguard'in zombi modu var. Bazi
Misltman oyuncularin yerlerdeki sayfalar dik-
katini cekmis ve bunlarin Kuran‘a ait oldugunu
gérmisler. Alinan ekran gérintilerinde Arapca
oldugu anlasilsa bile yazilanlar okumak cok
gic lakin daha biyiik puntoyla yazilan bas-
liklardan béyle bir cikarim yapmalari normal.
Sonrasinda gayet yapici tepkiler gelmis séyle;
“Ayni seye inanmiyor olabilirsiniz ama en
azindan saygi géstermek zorundasiniz. insan-
lar bunlarin izerine basarak oyun oynuyor.”
Saygi géstermek zorundasiniz kismina sahsen
katlmasam da (Bu genel olarak inandigim bir
seydir. Hicbir seye hicbir nedenden dolay: zo-
raki saygi gésterilmesini dogru bulmam) diinya
capinda yayinladiginiz ve bircok inanctan

insanin oynadigi oyunda duyarli olmalisiniz.
Gelen tepkilerden sonra Activision Kuran
sayfalarini nihayet oyundan kaldirmis. Bakin
bundan sonra gelen kisim aslinda bu sirket-
lerin nasil ikiyizli oldugunu gézler 8niine
seren ince bir detay. Bir 6zir dilediler ve bunu
sadece oyunu Arapca sayfasindan yaptilar,
kiresel resmi hesaplarindan yapmadilar. Ne-
den? Ciinki tepki alacaklarini biliyorlar ve bu
onlarin takhklar “anlayis” maskesini disiriyor.
Filmlerde, oyunlarda Hiristiyan inancina ait
sembolleri yakip yikabilirsiniz keza her dinin
boyle bir yumusak karni yok. Lakin islam’da
Kuran kutsaldir, evlerde en yiiksek yerlere
koyulur, abdest alinmadan dokunulmaz bile...
Gercekten ben bunlarin béyle aptalca hatalar
yanlislikla yapacaklarina -nedense- inanami-
yorum. ¢



| MEN OF WAR 2 |
Strateji oyunlarinin ARMA’si geri déniyor

2 dev gibi bir mod destegiyle beraber gele-
cek. Baylece siirekli birbirini tekrarlayan sikici
haritalardan, ayni senaryolardan kurtulacak,
muhtemelen giinimiize kadar gelecegiz.
Savas araclarinin ve cevrenin grafiklerinin
gayet giizel gériindigi Men of War 2'yi
yazacak ismi simdiden sizin icin suraya bira-
kayim. Bas harfi Kirsat. ¢

Oyun Bah ve Dogu Cephelerini iceren hikaye
icerikli bélimlerinde size Sovyet ve Mittefik-
leri oynama firsati sunacak. Asil eglencenin
coklu oyuncu modunda gececegini dusindi-
giim oyun bes kisiye kadar bu modu destek-
liyor. Coklu oyuncu modunda Almanlar da
secebilecegiz ve isin giizel yani Men of War

TS oyunlarini hasretle andigimiz su yillarda

arada bir de olsa kurakhigr bir damla suyla
gidermeye calisan yeni oyunlar dissmiyor degil.
ikinci Dinya Savasi'na ilginiz varsa ve yeni bir sey-
ler oynamak istiyorsaniz 2022'ye kadar beklemek
zorunda kalacaksiniz gibi ciinki Men of War 2 o
zaman gelecek.

Sular asla durulmayacak galiba

ac aydir giris yazisinda ya da kisa

kisa bélimimde (bdyle sahiplenirim,
bencilim) Blizzard fiyaskolarinin artik kabak
tadini verdigini ve bunlari haber olarak
buraya tasimayacagimizi Kirsat'la kararlas-
trdigimizi yazmishm. Peki, pilavdan dénenin

degistirerek basina sunuyor...

Sirket ici e-postalarin ve basin aciklama-
larinin hepsi Kotick’in onayindan geciyor-
mus. Townsend'in orijinal basin acikla-
masi &nine geldiginde (kadin aslinda ne

o e-postayi Fran Townsend yollamamis. Kim
bilin bakalim? Su yillik maasi milyonlarca
dolar olan Activision-Blizzard'in CEO'su
Bobby Kotick'ten baskasi degilmis. inanil-
maz degil mi2 Biyik bir fiyasko pathyor,

insanlar zarar gériyor hatta 8liyor, halen yazdi bilmiyoruz) bunu degistiriyor ve

kasigr neden kirildi2 Ciinki olaylar o kadar
sarpa sardi. Biitin bu taciz olaylari ve iziici
intihar haberi patlak verdiginde simdi g&-
revini hatirlamadigim ve arastiracak kadar
dnemsemedigim ama yetkili bir ablamiz
olan Fran Townsend bir basin aciklamasi
yaparak fiyaskoya tiy dikmisti. Peki, Town-
send ne demisti? “Yakin zamanda acilan bir
dava, gerceklere aykir, eski ve baglam disi
hikayeler de dahil olmak izere carptinil-

mis ve gercek olmayan bir resmi sundu.”
E-postanin devami bunun gibi abuk sabuk
cimlelerle sirketin personeline nasil nem
verdigini, bu tir olaylarin gerceklesmedigi
izerine bombos bir basin aciklamasiydi ve
bunun izerine bayag@i da bir tepki almish.
Hatta Blizzard calisanlar kampiisin 8niinde
protesto gdsterisi yapmislardi. Nihayetinde
Townsend istifa etmek zorunda kalmist.
Ama olay hic de gérindigi gibi degilmis ve
hatta daha mide bulandiricrymis sevgili oku-
yucu. Wall Street Journal’in haberine gére

WoW oynayan kafasini kuma gémen mip-
telalar haric bircok oyuncu hesaplarini iptal
ediyor, eyalet mahkemesinde acilan dava

federale eviriliyor ve kiyamet kopan sirketin
CEO'su hicbir sey yokmus gibi tam bir kor-
kaga yakisir sekilde baskasinin e-postasini

onun ismiyle tekrar génderiyor. O kadar

ylzsiz, kanser bir adam ki basin acikla-

masi ortaligr karnistirdiginda Townsend icin

“sikayetlere sagir” elestirisi yapmish.

Olay kartopu gibi biyidii ve bugiin Sony,

Xbox ve Nintendo gibi piyasanin devleri
Kotick'i protesto ederek
oyun enddstrisinin bu tip
olaylardan temizlenmesi
gerektigi aciklamasini
yapthlar. Oyun firmalarinin
hisselerinin halka acilarak
biyimesi ve bununla
beraber hissedarla sirekli
kar getirmesi icin yéne-
timin oyunlarla alakasi
olmayan CEO'larin eline
gecmesi nasil bir felakete
yol aciyor gérebiliyoruz.
Bana sorarsaniz Activisi-
on, Blizzard"in fisini birkac
yil icinde cekecek.
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Sular durulmuyor (Peki bu Twitch’in umurunda mi?)

BUﬂjn samimiyetimle konusuyorum inanin

su haberler bsliminde Blizzard ve Twitch
haberi girmekten olabildigince sakinma-

ya calisyorum ve yazarken de bana zevk
vermiyor. Ama bu iki arkadas her nasilsa her
ay piyasanin Bad Boy'u olmayi bir sekilde
beceriyorlar. Bu seferki fiyasko tam olarak
Twitch'in hatasi olmasa bile olayin izerine
zerre gitmemesi durumu kétilestiriyor. Bazi ya-
yincilar séyle bir calinti para aklama yéntemini
ortaya cikardilar. Bir sekilde insanlarin kredi
kart bilgilerini calan hirsizlar az ve bazen cok

Firmaya gore sektoriin gelecegi

izlenen Twitch yayincilanyla temasa gecerek
kanallarina yikli miktarda bagis yapacaklarini
soyliyormus. Eger kabul ederseniz, bagisin bir
bslimini size verdikten sonra gerisini hirsiza
geri yolluyormussunuz.

Paranin hirsiza kripto para transferiyle gén-
derildigi sdyleniyor. Eger hesaplarin sahipleri
bilinmiyorsa, bir sekilde takip edilmesi cok
ama cok zor. Bu yiizden bircok iinli yayinc
televizyon programlarina katlarak bu hirsizhig
anlathgi gibi durumu protesto etmek icin yayin
bile kapattilar. Disiinin bes on kisinin anca

NFT ve Blockchain oyunlari

Soysal medyanin oyun gruplarinda ne za-
man blockchain ve NFT haberleri gecse
oyuncularin -biraz da hakli olarak- nefret
kustuklarini gérisyorum. Keza kripto para
madenciligi yizinden ekran karh fiyatlan
batidaki oyunculara bile pahali

geliyor (tabii stoklarda bulabilirler-

se). Bunun zerine dolar kurunu ek-
lediginiz zaman Tirkiye'de yasayan
bizlerin halinin icler acisi oldugunu
sdylemek yanlis olmaz.

Lakin oyuncularin anlamadiklar bir

sey var; blockchain’in 8niini kese-

cek bir sey yok. Aksine oyuna bir de
NFT'ler girdi... EA, 2022'nin ikinci
ceyreginin gelir raporlarini yayinlad

ve gdriinen o ki para kazaniyorlar.

Bunun ardindan sirket CEOQ’su And-

rew Wilson'un yaptg aciklamalar
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dikkat cekti. Wilson NFT ve blockchain icin
oyun endistrinin gelecegi oldugunu ama EA
olarak bu alana adim atmak icin cok erken
oldugunu belirtti.

Wilson NFT'lerin actidi kapidan koleksiyon-

izledigi bir kanala sirekli binlerce lira bit bagisi
geliyor. Twitch en azindan bunu takip edebilir
ama nihayetinde ne yapabilir? Birincisi bundan
zaten para kazanabiliyor kisacasi onlar icin
hava hos. Ikincisi ise takip etse bile yapilan
transferin hirsizlik oldugunu nasil ispatlayabi-
lir2 Bu denetlenebilse bile hirsizligi yapanlar
daha ufak miktarlarda ve daha fazla yayinciya
yayarak bunu yaparsa gene kimsenin ruhu
duymaz. Kisacasi asag tikirsen sakal, yukar
tikirsen biyik ve Twitch de béyle bir hirsizlik
icin harika bir ortam... &

luk dijital icerigin 8niiniin piyasa icin faydali
oldugunu disiiniyor ki bunu zannedersem iki
sayl &nce ben de yazmistim. Hatta Bitcoin’in
basi cektigi ve altcoin’lerin onu takip ettigi
piyasa su an diserken, basini Metaverse
teknolojisinin cektigi ve iclerinde
bircok mobil oyun projesi
olan kripto paralar piyasanin
disisinden etkilenmemis sekilde
yikselmeye devam ediyorlar.
CS:GO’da sansiniza achiniz
bir kutudan cikan bicak binlerce
dolar ederken, bitin dinyada
blockchain iizerinde sadece size
ait olacak bir kozmetik esyanin
oyunun fanatikleri arasinda
zamanla nasil degerlenecegini
hayal edin. Baska da bir sey
demiyorum.



BUG GAME LAB

Cekya Oyun Gelistiricileri Dernegi BUG'da!

yun diinyasi her gecen giin biyiimeye

devam ediyor. Tirkiye ise oyun sahnesine
gec ama cok dinamik sekilde girmis Ulkelerden
birisi olarak géze carpryor.
Basta Bagimsiz (Indie) Gelistiricilerin bir anlam-
da bulusma noktasi olan Bahcesehir Universi-
tesi Oyun Laboratuvar (BUG) bugiine kadar
yaphgi onlarca etkinlik ile dinyadaki oyun
pazari ile Tirkiye arasinda képriler kurmaya
devam ediyor.
Bugiine kadar bircok uluslararasi firma ile
organizasyon gerceklestiren Bahcesehir
Universitesi Oyun Laboratuvari (BUG), Ekim
ayinda Cekya Oyun Gelistiricileri Dernegi ile

NETFLIX GAMES

ortaklasa gerceklestirdigi etkinlikte, Bohemia
Interactive, Warhorse Studios, Charles Games
ve SCS Software gibi isimleri Bahgesehir Uni-
versitesi iletisim Fakiiltesi Karakéy yerleskesinde
agirlad.

BUG Lab icerisinde gerceklestirilen etkinlik saat
09:00 itibariyle basladh. Etkinligin ilk iki saa-
tinde Cekya'dan gelen oyun stidyolari, hem
Cekya oyun edustirisi hakkinda kapsamli bir
sunum yaph hem de katilimci firmalar kendileri-
ni ve oyunlarini tanith. Verilen kisa kahve molasi
ardindan Cekya kafilesi, Glkemizdeki bircok
Indie oyun stiidyosu ve BAU Oyun Tasarimi
dgrencileri ile bir araya gelerek deneyimlerini

aktardi, gelecek planlari icin fikirler verdi.
Oyunder ve diger partner firmalarin da yer
aldig etkinlikte, Tirkiye ve Cekya arasinda yeni
képriler insa edildi.

Akabinde Game Factory'yi ziyaret eden

ekip, son olarak BAU Galata terasta yapilan
Networking partiye katildi. Gerceklestirilen

tek giinlik etkinlik icerisinde, iki ilke arasinda
dnemli bir bag kuruldu ve gelecek projeler icin
simdiden ilk adimlar atildr. iki Glkedeki oyun
stidyolarinin bir arada ilerledigi oyunlari cok
da uzak olmayan bir gelecekte gérmek icin
heyecanla bekliyoruz. ¢ (Basak Baripoglu,
Dogan Alp Arslan, ilke Yilmaz, Servan Satan)

Izlemek yetmediyse, oyuna buyurun

11k duyuruldugunda bir tarafimizin heyecanla, bir tara-

fimizin ise kuskuyla karsiladigr Netflix, zaman icinde
kelimenin tam anlamiyla hayatimiza nifuz etti. Netflix

demek artik elektrik faturasi gibi bir sey bizim icin, Ustelik
cogu kisiye gére aylik ddedikleri abonelik icreti hayatla-
rinda yaptiklari en iyi harcamalar arasinda.

Simdi Netflix yeni bir alana atiliyor ve elbette aklimizda
yine soru isaretleri var. Nefflix, bir siredir cok cesitli oyun
icerikleriyle Gyelerinin oyun vaktini de calmaya hazirla-
niyordu ve sonug karsimizda duruyor. Buna gére, Netflix
oyunlarini oynamak icin tek ihtiyaciniz olan sey bir
Netflix Gyeligi. Reklam yok, oyun ici satin almalar yok.
Uyeler, simdilik asagidaki oyunlari Android cihazlarda
oynayabilecekler:

«Stranger Things 1984 «Stranger Things 3: The Game
+Shooting Hoops +Card Blast eTeeter Up

Elbette bu listenin zaman icinde giderek biyimesini ve
Amazon Prime’da oldugu gibi yan &dillerle de zengin-
lesmesini bekliyoruz. Bakalim film ve diziler ile hayatimi-
za yaptiklarini oyun tarafiyla da basarabilecek mi2 &
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+ Microsoft 1999'da Nintendo’yu satin
almak icin basarisiz oldugu mektubu
yayinlandi. lyi ki almamissin Microsoft.
Disiinsenize, Nintendo oyunlarini
bugiin Xbox'ta oynuyor olacaktik...

+ DC’nin yeni siper gahraman
filmi icin Superman roliine secilen
aktor John Krasinski oldu (Office
dizisi ve Emily Blunt’in esi oldugu
icin kendisini ilelebet kiskanaca-
gim adam). Krasinski cok iyi bir
aktér ama ne yazik ki bir Henry
Cavill olmasi imkénsiz. Ben kim
oluyorum da DC’nin kendi sinema
evreninde topuguna sikmasini
elestiriyorum...

+ Apex Legends’ta Jhonny Sins ismini
alamadiginiz ortaya cikti. Ya adam
Apex Legends oynamak istese? Ayip
degil mi?

+ Epic Games CEO’su Tim Swee-
ney, Metaverse icin “multi trilyon
dolarlik bir firsat” dedi.

+ Cikan fiyaskolardan sonra sirketi
diizeltme icin iki ay énce Blizzard'da
katilan Jen Oneal, “ayrimcilik” ve
“marijinallestirme” gibi sikayetleri
yizinden istifa etti. Cidden Blizz, sen
nasil iflah olmaz bir sirk haline geldin?

+ Halo Infinite’e olan yogun talep

Steam sunucularini bile yavaslatti.

Neden sevildigini anlamadigim
oyunlar serisinde Halo ilk bese
girer.

+Yemeksepeti yeniden hacklendi ve
kullanici bilgileri calind.

+ Arcane, Netflix serileri icinde en
yiksek IMDB puani olan serisi ha-
line geldi. Sonuna kadar hak etti.

+ Id Software isi giici yokmus gibi
Doomscroll adinda bir miizik grubu
kurmaya calisan adami engellemeye
calisiyor. Mahmut Saral ne dissiiniiyor
acaba?

« Activision artik Amerika’nin en
cok kazanan oyun firmasi degil.
Hic Uzilmedim.
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Esporun tim paydalan

bir aradaydi

[ stanbul Buyiksehir Belediyesi tarafindan

Nisan ayinda odak grup toplantilari ile ha-
zirlklarina baslanan istanbul Espor Calistay
23 Kasim'da Online olarak gerceklestirildi.
Espor kuliip yéneticileri, menajerler, oyun
ajanslar, oyun firmalar, yatinmeilar, girisim-
ciler ve espor medyasindan taninan simalarin
katilimi ile gerceklesen calistay, uzun siredir
pandemi nedeniyle bir araya gelemeyen bir-
cok ismin keyifle muhabbet ettigi ve yillardir
gonil verdikleri, dinya capinda ilkece boy
gosterebilecegimiz espor sektérinin ekono-
mi, istihdam, gereksinimler, yasanan sikintilar,

Cin’e veda vakti

in hikimeti Tencent falan dinlemeden

Fortnite’i yasakladi. Zaten gecenler-
dé aldiklan bir kararla 18 yasindan kiicik
cocuklarin haftalik oyun siiresini ic saate
disirmislerdi. Disiinsenize basinizda bir hi-
kimet var ve ne kadar oyun oynayabilecegi-
nize, hangi oyunu oynayabileceginize karar
veriyor. Dogrusu bu kadar benim icin bayagi
sirpriz oldu ciinki Tencent Cin'in en biyik
firmalarindan birisi. Halihazirda Epic’in
%40 ina sahip olan Tencent icin Fortnite gibi
dnemli bir markanin yasaklanmasi mutlaka
canlarini yakacaktir.
isin ilging yani oyunun yasaklanmasi icin or-
tada bir sebep bile yok. Birileri béyle bir sey
disinmis ve yasak uygulamaya koyulmus.
Cin'de operasyon yapmaya calisan oyun
firmalari zaten Sirat K&priisi izerinde yiri-
yormus gibi hissediyorlar. Oyunlarini Cin’in

pandeminin yarathgi yikici ve yapic etkiler,
kadin-erkek esitligi gibi konularda beyin
firinasi estirmesine akabinde de 1BB'nin bu
konularda dogru kisilerden sektériin detay-
larini 6grenmesine aracilik etti. Ciktlarinin
IBB tarafindan kamuoyu ile paylasilacag
etkinligin ilerleyen dénemde farkli baslklar
altinda devam edecegi disiniliyor. LEVEL
dergisi olarak bizimde katilim sagladigimiz
bu calistaydan sonra umarim ilkemizde
espor adina daha giizel gelismeleri sizlere
bu satrlardan mutlulukla duyururuz.
 ilker Karas

geldi

istedigi sekilde oyuncuya sunmalarina
ragmen gece kafalarini yastga koyduklar
zaman “Acaba siradaki ben miyim2” diye
disindiklerinden eminim. Daha da ilging
olan Cin 8yle biyiik bir Pazar ki hicbir
firma bitin bu yasaklara ve dengesizlige
ragmen oraya yatinm yapmadan durami-
yor.



ELDEN RING

FromSoftware’in ustalik eseri ile 6lmenin binbir yolunu kesfediyoruz.




u koca oyun sektériinde gercekten de

= deliler gibi beklenen oyun sayisi cok ama
cok azdir. Zaten belirli markalar artik her yil
ya da iki yilda bir oyun yaptigi icin, beni pek
heyecanlandiramiyorlar. Hatta oyunlar zaman
icerisinde birbirlerine o kadar benzer hale gel-
diler ki yillarini bu sektére vermis ben ve benim
gibi insanlar heyecanlandirmak, gercekten
zor bir hal aliyor. Fakat Elden Ring ismini
duydugum andan beri cok yukarlardayim.
Bunun en biyik sebebi Dark Souls serisinin
arkasindaki isim olan Hidetaka Miyazaki'nin
bizzat isin icinde olmasi. Pek tabii bircoklarini
George R. R. Martin’in senaryo tarafinda
olmasi da heyecanlandiriyor ama ne yazik ki
ben Martin’i biraz dandik buluyorum. (Bunu
bir ara konusalim.) Fakat Miyazaki, oyun
heniiz gériiciye cikmadan &nce dylesine
heyecan verici bilgiler paylasmisti ki E3
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2019'da kendisinden séz ettigimiz andan beri
neyle karsilasacagimizi bekliyorduk. Nitekim,
gel zaman git zaman, sonunda Elden Ring’in
oynanabilir versiyonu piyasaya cikti ve ben de
bu deneyime olabildigince yakindan bir bakis
atmaya calishm.

Kiliclar parcalanacak!

Elden Ring “Lands Between” isimli bir

yerde geciyor. Elden Ring’in yok olmasi ve
Great Runes olarak bilinen parcalarin etrafa
dagildigi bir dinyaya gézlerimizi aciyoruz.
Dinyaya hikmedenlerse yari Tanr Queen
Marika the Eternal’in tohumlari. Bu arka-
daslar da Ring’den kalan bazi parcalarla
kendilerine muazzam giicler edinmisler. Biz
ise tim bu olaylardan sonra bir mana da
yeniden cagirilan, Tarnished isimli karakteri
canlandiryoruz. Amacimizsa etrafa dagilmis

Yapim: fromSoftware Dagitim: Bandai Namco Entertainment Tir: Aksiyon, Soulslike Platform: PC, PS5, PS4, XS, XONE Web: www.fromsoftware.com Cikas Tarihi: 25 Subat 2022

olan tim bu Great Rune’lari bulmak, Elden
Ring’i tamamlamak ve Elden Lord olmak.
Aslinda senaryoya bu acidan bakhgimizda,
neden George R. R. Martin sevmedigimi de
anlamis oluyorsunuz. Neyse, buraya cok
takilmayalim...

Oyuna girmeden &nce pek tabii zorluk
seviyesini ve hemen arkasindan da sinifimizi
seciyoruz. Yayinlanan oynanabilir demo
icerisinde bes farkl sinif ile karsilastk.
Bunlar Enchanted Knight, Prophet, Bloody
Wolf, Champion ve Warrior olarak sirala-
niyor. Daha &nce Soulslike tirini oynamis
arkadaslar icin en dogru secim acik ara
Bloody Wolf olacakhr; simdiden séylemesi.
Her sinifin kendisine gére artisi ve eksisi
bulunuyor. Ozellikle biyi tarafina gitmek
isteyenlere Prophet el salliyorken, devasa
AOE'ler yaparak ilerlemeye calisanlara da



Champion géz kirpiyor. Stat tarafi da yine
Soulslike oyunlara bir hayli benzerlik gste-
riyor. Zamanla seviye atlayan karakterimiz,
Vigor, Mind, Endurance, Strenght, Dexterity,
Intelligence, Faith ve Arcane gibi 8zelliklerde
kendisini gelistirebiliyor. Bu 8zelliklerin sonu-
cundaysa HP yani toplam hayat puanimiz,
FP yani biyi giicimiz ve Staminamiz ortaya
cikiyor. Uzerimizdeki zirh ve silahlarin agir-
ligina gére hareketlerimizde gézle gérilir
bir yavaslama oluyor. Bu baglamda da oyun
deneyimimiz bastan asagiya etkileniyor.
Oyuna daldigimizdaysa gercekten de
muazzam bir g&rsel sélen ile karsilasiyoruz
en sevdigim okur. Ozellikle yiksek grafik op-
timizasyonlarda ziyadesiyle akici grafiklere
ve sasali bir dinyanin icerisine daliyoruz.
Fakat bu diinyada kaybolmak biraz kolay.
Bu sebepten ilk basta sadece bir kismi acik
olan haritayi, etraftan topladigimiz Map
Fragment'leri ile adim adim aciyoruz. Her
oyuncu harita izerine toplamda 100 adet
marker koyabiliyor. Devasa haritanin bir
sekilde daha rahat kullanilabilmesini disi-
nen yapimci ekip, marker’larin haricinde,
oyuncunun diizenli olarak dis haritaya bakip
oyun deneyimini sekteye ugratmasina engel
olmak icin “Beacon” mantigini gelistirilmis.
Tipki marker’lar gibi harita zerine yerlesti-
rebilecegimiz Beacon’larin en énemli farki,
oyun icerisinde de gdzikebiliyor olmalar.
Gézikebiliyor derken cok ama cok uzak
mesafelerden bile secilebiliyorlar. Bu sayede
oyuncu sirekli haritaya bakip yeniden oyuna
dénmek durumunda kalmiyor.

Biraz oturup konusalim mi?

Site of Grace yani dinlenme noktamiz, saniyo-
rum oyundaki en énemli yerlerden bir tanesi.
Yine Soulslike oyunlardan asina oldugumuz
bu nokta sayesinde hem dinlenebiliyor hem de
karakterimizi birazdan icerisine dalacagimiz
maceraya hazirlayabiliyoruz. Hazirliklari-
mizin basinda kullanacagimiz Flask sayisini
belirlemek gerekiyor. “Flask of Crimson Tears”
hayat puani, “Flask of Cerulean Tears” ise
Mana puani tazelemeye yariyor. Pek tabii bu
Soulslike oldugu icin bir limit olmak zorunda.
Hangisinden daha fazla kullanacaginiz yine
size ve karakterinizin yapabildiklerine kalmis.
ikinci 6nemli nokta ise Memory Slot. Bu slotlar
adindan da anlasilabilecegi izere kag tane
farkli biyiyi hafizaniza yazabileceginizi
belirliyor. Biyd slotlarimizi artirmak icin “An-
cients Amulet” denilen esyalardan bulmamiz
gerekiyor.

Bu arada oyunda simdilik “Sorceries” ve
“Incantations” olmak Uzere iki farkli biyi var.
Sorceries icin Staff, Incantations icinse Secred
Seal tasiyor olmamiz gerekiyor. Bu da bir
noktada siniflar arasi denge getirmis diyebi-
liriz. Yine ayni noktada bulabilecegimiz bir
diger 6nemli detay da Chest olacak. Sandik
sayesinde elimizde biriken fazla esyalan
buraya ekleyebiliyoruz. Hatta eger kendi
envanteriniz doluysa ve bir esya almak istiyor-
saniz, otomatik olarak sandiginiza yollandigini
da belirtmek isterim. Son olarak Armament’lar
devreye giriyor. Her silahin bir skill'i olabili-
yor ve zerine yeni bir tane yapildiginda, bir
dnceki kaybolup gidiyor. Hal b&yle olunca

da yeteneklerin silahlar iizerine dogru sekilde
kullanildigina emin olmak gerekiyor.

Silahlar demisken, oyunda toplamda 14 farkli
silah tird bulunuyor. Zirhlarsa dért farkli ka-
tegoride karsimiza cikiyor. Silahlarin her biri,
beraberinde farkli bir oyun modeli getiriyor
demek miimkin. Savaslarda stamina hesab
cok ama cok 8nemli zira stamina bittigi anda
savunmasiz kaliyoruz. Benzeri sekilde rakip
de staminasi bittigi anda kolay bir lokmaya
dénisebiliyor. Parry zamanlamasini ayar-
lamak, saniyorum Elden Ring'deki en biyik
savas hareketi olabilir. Ayrica Charge ederek
ve ziplayarak yapilan yakin mesafe saldinlari,
dissmani aninda savunmasiz birakabiliyor.
Elden Ring’de asina olacaginiz bir diger
dzellikse sessiz sekilde yiriyebilmek. Bu
dzellik sayesinde istenmeyen dissmanlardan
saklanmak ya da arkadan sinsice yaklasa-
rak dismanlar ortadan kaldirmak momkin.
Elden Ring, multiplayer tarafini da unutmamus!
Dileyen oyuncular Online Multiplayer, Co-Op
ya da PvP modlar izerinde farkli deneyimler
yasayabilecekler. Ozellikle Souls oyunlarini
sevenlerin Co-Op modunda bolca Boss pesin-
de kosacagina eminim.

Evet en begendigim okur, Elden Ring hak-
kindaki ilk izlenimler bu sekilde. Oyuna dair
bircok bilgiye ulasmak mimkin. Geriye sade-
ce piyasaya cikacagdr giini beklemek kaliyor.
Deneyim ettigim video iceriklere bakacak
olursak gercekten de beklemeye degecek,
nadir yapimlardan birisi olacak. Heyecanim
tavanda, artik ciksa da oynasak!

¢ Ertugrul Singy
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Yapim: Red Hook Studios Dagitim: Red Hook Studios Tiir: RPG, Roguelike Platform: PC Web: darkestdungeon.com Cikis Tarihi: Erken Erisimde

Darkest Dungeon Il

Dorkesr Dungeon Il -her ne kadar bir de-
vam oyunu olsa da- birkac acidan farkl
bir yapiya biirinmis bir eser. Elbette, ilk oyunu
oynayanlarin hatirlayacagi gibi, her sey bir
anda altist olabiliyor. Ayrica iki boyutlu olan
Darkest Dungeon bu sefer karakterlerini -cok
daha iyi animasyonlar ile birlikte- iic boyuta
tasimis.

ilk biryik degisiklik; arik Hamlet yok, bir
kasabada degiliz. Bu sefer yol macerasinda-
yiz ve kasaba gelistirme gibi bir durum yok.
Bunun yerine profil olusturuyor ve buna seviye
atlatiyoruz. Profil seviye atladikca, karakterler
dahil olmak iizere bircok seyin kilidi acilmaya
basliyor.

At arabasini ister otomatik ister kendimiz
surerek ilerletebiliyoruz, hangi yolu takip
edecegimiz tamamen bize kalmis durumda,
zaten bitin savas da bu yol boyunca veriliyor.
Finalde ise yine solugu bir handa aliyoruz,
lakin bir kasaba olmadigr icin ne bir demir-

ci, ne bir taverna ne de akil hastanesi var
oyunda. En azindan erken erisim icin durum
bu. ‘Stress disirmek icin ne yapiyoruz abi o
zaman?' dedigini duyar gibiyim sevgili okur.
Macera boyunca yolda topladigimiz bazi
esyalar sadece handa kullanilabiliyor, bunlari
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kullanarak stress disiriyor, karakterimize bir
macera boyunca siirecek buff’lar veriyoruz.
Bdylece bir sonraki macera icin 6n hazirlikla-
rimizi tamamlamis oluyoruz. Bu sistem eminim
benim gibi sizlerin de biraz tadini kagirdi. Her
ne kadar daha rafine olmus gibi dursa da
biraz si§ hissettirdi bana.

Bir diger fark ise; bildiginiz gibi karakterler,
karakterler siniflarini temsil ediyordu. Burada
da &yle ancak bunu hissettirmiyor, daha cok
her biri ayn bir karaktermis gibi hissettirdi.
Bunun da baslica sebebi Hamlet gibi bir yer
olmamasi ve karakterlerin gecmisleri ile ilgili
bslimler oynuyor olmamizdan kaynakh. Fark-
lar bununla sinirl degil, en nemli degisiklikler-
den bir digeri de karakterlerin arasindaki iliski.
Soyle ki eskiden stress sistemi bir karakteri
daha korkak ya da paranoyak yapiyordy, ta-
bii dolayli yoldan takimi da asagi cekiyorlard
ama artik bu sistem Meltdown adi verilen yeni
bir sisteme baglanmis. Bir karakterde patladig:
anda baska bir karakter ile arasindaki iliskiyi
direkt olarak etkilemeye basliyor. Karakterlerin
aralarindaki muhabbetlerin akisi da karakter-
leri birbirine yaklastinip uzaklastirabiliyor.

Yol boyunca tabii ki sadece savasmiyoruz, ba-
zen siginmacilar ve benzeri NPC gruplari ile

karsilasiyor ve dilersek onlara yardim edebili-
yoruz. Secimi takimdaki karakterler izerinden
gerceklestiriyoruz. Bu da az énce anlathgim
karakterler arasi iliskilere hem de buradan
elde edecegimiz ganimet, mesalenin atesi gibi
seylere de etki ediyor. Ah evet, mesale sistemi
yine eskisi gibi calisiyor, ne kadar az ise oyun
o kadar tehlikeli bir hal aliyor.

DD1 adeta bir maraton gibiydi, DD2 bir sprint.
Bence gerginligi biraz fazla asagiya cekmis
durumda bu nedenle. Macera esnasinda da
mesela geri cekilmek diye bir secim yok, ya
sonuna kadar gidiyoruz ki gidebilirsek ya da
yok oluyor ve bastan yeni bir grup ile bash-
yoruz. En mantiklisi sonuna kadar zorlamak,
cinki yari yolda maceray: iptal edersek eldeki
malzemeden de ekipten de oluyoruz.

Simdilik gérsel olarak daha iyi, daha kolay
bir oyun olarak karsima ¢cikmis durumda DD2.
Memnun kaldim mi sorusunun tam cevabi-

ni oyun erken erisimden cikinca verebilirim
gibi hissediyorum, peki déniip tekrar DD 1
oynar miyim? Kesinlikle, cinki ikisi gercekten
temelinde ayni olsa da cok farkli oyunlar olma
yolundalar bana kalirsa. Biri elma, digeri
armut diyeyim de anlayin beni.

4 Sonat Samir
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Yapim Vanimals Dagitim SkyStone Games Tir Hayatta Kalma Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE, Switch, iOS, Android
Web www.vanimals.net Cikis Tarihi Erken Erisimde (PC), 2022 (Diger platformlar)

Undying

Isim benzerliginden mustarip, umut veren bir hayatta kalma macerasi

yunlara isim verme konusu oldukca kritik,

oyunun basarisi izerindeki etkisi hak-
kinda onlarca makale bulmaniz mimkin. Hal
bdyleyken, oyunlarina Clive Barker’s Undying
gibi vaktiyle ortaligi yikip gecmis bir klasikle
ayni adi vermek (tiri alakasiz olsa da) cogu
yapimci icin korkunc bir hata olarak kabul
edilebilir. Peki, yapimci Vanimals bu durumun
altindan kalkabilmis mi2
Undying, yaklasik 3 yildir yapim asamasinda
olan bir oyun. En basta hatirlatmak isterim
ki, oyun halen erken erisimde. Yani kiicik
buglar ve birkac teknik sorunla karsilasabiliriz.
Oynanisi etkileyen herhangi bir sorunla ben
karsilasmadim ancak gelistirmeye acik bir
oyun gibi duruyor.
Ne demistik, bu inceleme degil bir ilk bakis
yazisi. O yiizden ényargisiz dalalim konuyal
En cok dikkatinizi cekmek istedigim bir nokta
var, Undying, hayatta kalmanin olagan anla-
hsindan ziyade, karakterler arasindaki iliskiye
daha fazla odaklanan ve bunun yaninda ar-
tidan zombileri iceren bir oyun. Uzun siredir
ilk defa bu kadar anne-cocuk iliskisine dnem
veren bir zombi yapimi gérdiim.
Hikayemiz, anne olan Angling isimli birey ve
cocugu olan Cody'yi anlahyor. Annemiz bir
zombi tarafindan isinliyor ve tabii ki dénis-

meden &nceki giinleri sayili. Dinya’da bunun
tedavi eden bir ilac yok. Bu yiizden oyun
boyunca yaptigimiz her hareketi Cody‘ye
dgretiyoruz. Buradaki olay benim cok
hosuma gitti. Ornegin bir cépi lootluyorsu-
nuz, bu yaklasik 4 saniye sirtiyor. Bu sirada
space tusuna basarsaniz yaninizda dolanan
Cody'ye nasil lootladiginizi 8gretiyorsunuz.
Bu &gretme hali her yerde gecerli. Yemek
yaparken, arabadan gaz alirken, su doldu-
rurken, herhangi bir yeri lootlarken Cody'ye
bunlar 6gretmemiz gerekiyor ki, annemiz
lirse; Cody hayatta kalabilsin. Harika bir
detay. Oyunda en biyiik dismanimiz aslinda
zaman oluyor bu sayede.

Oyunun savas sistemi aman aman bir oyna-
nis sunmuyor. Gayet basit, hkla vursun tarzi.
Oyle 7 Days to Die tarzinda zombileri dodge-
layayim vs. yok. Daha cok This War of Mine
gibi bir sistemi var ancak daha sade ve basit.
Oyunda bircok craftlanabilir esya var. Her
esya tipi icin ayr craft masalari var ve gelistiri-
lebilir olmalar harika. Bdylece oyun sizi daha
cok loot yapmaya itiyor. Ornegin, ilac icin
ayri, yemek icin ayr, silah icin ayri ve normal
aletler icin ayri gibi, bir siri masa var. Hepsini
ayri ayri gelistiriyorsunuz. Gerekli malzemeleri
bulmak icin acik diinya tarzinda bir harita var,

bu harita ayni This War of Mine'da oldugu
gibi. Yavas yavas aciliyor. Bdylece malzeme
topluyorsunuz. Bahcenize ekebildiginiz tohum-
lar bile mevcut oyunda.

Grafikler bence cok tatli olmus. Oyunun
atmosferini bu sekilde bir cizimle harika
anlatabilmisler. Arkadan calan gergin mizikler
acikcasi beni cok germedi. Bunun nedeni
savas sisteminin cok basit olmasindan dolay
olabilir. Oyun boyunca en cok korktugum

sey karakterlerin ach@i ve su ihtiyaci oldu
diyebilirim.

Bu arada Undying, ii¢ farkli zorluk seviyesine
sahip. Su an erken erisimde 30 giinlik bir
oynama siiresi var, ancak oyun tam cikh@inda
bu 60 giin olacakmis. Yani ortalama 10-12
saatlik bir sire diyebiliriz. Her zorlukta bir
veya iki kez oynamak faydali olabilir.
Undying genel olarak siradan, basit bir oyun
gibi gérinse de aslinda oynamak icin zaman
ayirmaya deger. Bir ebeveyn olarak, Anling’in
yerinde oldugumu ve kacinilmaz élimden
dnce cocugumun hayatta kalmasi icin elimden
gelenin en iyisini yapmak istedigimi hayal
edebildim bu oyunu oynarken. Gelecek yil
bitmis Grint dért gdzle bekliyorum! Kesinlikle
tavsiyemdir.

# Seymanur Ozgir
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Dergide kadrolu olarak ik gunlerim, sefik'ten igin teknikle
inl. cambazliklarini falan ogreniyorum. Marka Madurtmd
Seren’in ensesine bakan bir masam var, Firat da kafasini

50ga cevirdiginde benim ensemi gorayar. Karsimda PCNet VE
efsanevi Yozl Tsleri Mudart Selim Sumlu var. Derken oldugu
erden geriye dogru kaykiip boynumu sola dogrukitlatryo
Ve onu gorayorum.Tum heybetlyle, omuziarinda KirmiziFen
teki battaniyesiyle, PCNetin Gorsel Yonetmeni Hasan Kaya
rakyal oldugumdan ¢enem dosuktar benin, kalkip diyorund
igidim, bune heybet bu omuzlarindakineyin kirmizi batta

niyesi?'

ayricaigni kaybettlysek de beraber ¢calismaya devam et ik
Enre baska bir sektorde calismak igin ayrildiginda Hasan Ho
it Works'd yaptyordu Ve aklimiza gelen ilk kisi oldu ve bu sayl
kendisinin maharetiyle ulaglyor sizleré

Hasan'n en belirgin ozeliklerinden bazilarint buradan size an
lotamam ama cok keyifll adamdir.Unreal Engine 3 tanitimin
daki ensesi kalin villainler kadar da kuvvetlidic. Biz co
Severiz, sizin de seveceginize ém

2016 Y sonunda kapandiginda Hasan Ve Selimt her gun gorme
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EN IYI MODLAR

SkyUl

Skyr% icin en olmazsa olmaz mod kesinlikle bu. Yanimizda bircok sey
tasimamiz gerekiyor ve genelde aradigimiz seyi aninda bulamiyoruz.
Envanter kismini cok daha kolay hale getiren bu mod ile envanter
icerisinde arama yapabiliyoruz. Bir silahin veya iksirin ismini yazarak

birka¢ saniyede bulabiliriz. Orijinal halinde favorilere ekleyerek hizli
atama kismina alabiliriz herhangi bir esyayi fakat neyin nerede lazim
olacag hic belli olmuyor. Bu modla gelen favoriler kismi da digerine
gore 10 kat daha iyi. Bu 6zellikler disinda bayildigim 6zellik ise bir
kitabi veya notu okuyup okumadigimiz yanindaki kiicik géz simgesin-
den belli oluyor. Demircilik gibi, simyacilik gibi, tilsimlama gibi menileri
de oldukca kolay bir hale getiriyor.




DOSYA KONUSU

UNUTULMAZ GOREVLER

Unbound

Bdyle bir konuya baslanir da ilk gérev pas
gecilir mi2 “Hey you, you're finally awake”
sozleriyle gézimiizi Skyrim dinyasina
achgimiz bu gérevde, at arabasinda i¢
kisi var. Bir hirsiz, isyanin Gyelerinden
Ralof ve Skyrim'in tahtinda hak iddia eden
Ulfric Stormcloak. Uzun bir sohbet sonrasi
Helgen'e ulasiyor ve bizi idam etmeye
gétirdiklerini anliyoruz. Karakterimizi ya-
rathktan sonra muhafizlar bizi idam etmek
icin harekete geciyor. idam listemizde ismi-
miz bile yokken. Basimiz kitigin Uzerinde
korkudan titrerken yillar sonra bir ejderha
gériniyor. Hem de normal bir ejderha

da degil. Daha sonradan bas dismanimiz
oldugunu &grendigimiz Alduin’in ta kendisi
bu ejderha. Muhtesem bir acilis yapiyor ve
Skyrim'in harika evrenine giris yapiyoruz.
House of Horrors - Molag Bal Gérevi
Haritanin en solunda bulunan Markarth’a
ilk girdiginizde Stendarr gece gézciilerinin
“Bu ev hayaletli, ayin yapiyorlar, gel girelim
iceri” dedigi gérevi géreceksiniz. Ben ilk
gérdigimde amansizca, hic disinmeden
girmistim iceri. 2 Dakika sonra korkudan
hareketsiz kaldigimi hatirliyorum. Bu nasil
bir gérev bdyle ya? Ses tonu dahi beni ir-
kitmeye yetmisti. Ucan esyalar, acilmayan
kapilar. Yine tiylerim diken diken oldu.

A Daedra’s Best Friend

Falkreath sinirlarina girdigimizde muhafizlar hemen “Kardesim demircinin képegi kayip
go6rdiin mi sen?” diyiveriyor ve ardindan bir yan gérev beliriyor. Civarda gezerken képek
bize kosarak geliyor ve onun aslinda normal bir képek olmadigini anliyoruz. Senin benim
gibi konusuyor yahu bu. “Efendimle bir takim sikintilar yasadik gel onun yanina gitmeme
yardim et” diyor ve konusan képegi takip ettigimiz uzun bir yolculuk baslyor. Vardigimizda
ise sahibinin Daedra Prensi Clavicus Vile oldugunu &greniyoruz. Clavicus Vile icin bir gére-
vi hallettigimizde ise bize bir secim sunuyor. Barbas’i 8ldiriip dil olarak The Rueful Axe’s
alabilir veya Barbas’i ldirmeyip Clavicus Vile'in maskesini alabiliriz. $Simdi bu konusan
minnos kpegi nasil ldirelime Bana soracak olursaniz, ben tabii ki maskeyi sectim.

Unearthed

Haritada dolanirken bir adamla karsilasmistim. Altin gémisi duyan Tirk gibi, “burada cok
fena seyler var, hissediyorum” deyip yatinmci ariyordu. Bir siire sonra “Gel de su metfun-
larla basa cik, kuruduk kaldik herkes 6ldii” diye mektup yolladi. Gittim temizledim, “E adam
kalmadi adam tutmam ve yeni aletler almam gerek yoksa nasil gémiyi cikarinz 3000 daha
ver” dedi. Hakli simdi, herkes &1di, elleriyle mi kazsin adam@ Cok mantikli gelince verdim
hemen 3000 septim daha. Bir mektup daha, hemen gelmemi sdyledi. Olay yine gecen
sefer oldugu gibi. Bu sefer de 5000 istiyor. “Allah Allah, ya bir dimen mi déniiyor2” diye
dissinsem de “gdmi cok yakinda, hissediyorum” demesiyle vermem bir oldu. Diger sefer ise
sadece “LAZIMSIN” yazili mektup elime ulast. Bu ne ya? Bir gittik ki ortada ne gémi var
ne baska bir sey. Ralis'in zihnini ele gecirmis olan Ahzidal ile saglam diellomuzdan sonra
Ralis bizden &ziir diliyor. Simdi burada onu azledebilirsin sevgili okur ama hayir, ben dyle
yapmadim. O kadar para gitti ya, bir de onu mu birakacagim? Tabii ki éldirdim.



Sam Guevenne -
A Night to Remember

Kim ne derse desin sevgili okur, bu oyunun en giizel gérevleri
Daedra prens ve prenseslerinin verdigi, ya da onlarla karsilashgimiz
gorevler. Herhangi bir handa karsiniza cikabilme ihtimali olan Sam
Guevenne, bizimle icki yarismasina girmek istiyor. Bir kadeh, iki
kadeh derken bayiliyoruz ve Markarth'da Dibella tapinaginda géz-
lerimizi aciyoruz. Tapinaktaki gérevli tarafindan esefle kinaniyoruz
ve etrafi topluyoruz. “Noluyor kardesim ne bu tantana, neler oldu
gece biz niye buraya geldik” derken Rorik kéye gitmemiz gerekiyor.
Orada ise Ennis ile konusuyoruz. Ennis bize cok kizgin. Ciinki biz
sarhosken koyununu kagcirip bir deve satmisiz (Niye2). ister parasini
ddeyerek, ister koyunu geri alarak bu gérevi tamamladigimizda
yolumuz Akcay'a disiiyor. Yine sarhosken Ysolda'nin nisan yizigu-
ni sahin almisiz (Niye? V2). Moira isimli ucubeyi kesip yizigi geri
aliyor ve Ysolda'ya déniyoruz. O bizi Morvunskar’a yénlendiriyor.
Kaledeki portala daldigimizda ise Sam Guevenne'yi orada buluyo-
ruz ve onun gercek yizini gériyoruz.

The Mind of Madness

Issizkent'de bir Tamriel vatandasindan aldigimiz gérev ile Mavi
Saray’da Pelagius’un hiicresine girmemiz gerekiyor. Oblivion seri-
sinden de yakindan tanidigimiz isim Sheogorath, deliligin Daedra
prensi. Tabii s6z konusu delilik olunca nasil normal bir gérev olabilir
ki2 Hiicreye girdigimiz ve ilerledigimizde bir anda Ill. Pelagius
Septim'in zihninde gézlerimizi acacagiz. Sheogorath da burada.
Gérevin basinda hayli farkli olan biyi asasi, Cilgindegnek'i bize
veriyor. Bu noktadan sonra tek amacimiz, Pelagius’un zihninden
kacmak. Bu bélgede i¢ farkli gérev yapmamiz gerekiyor hepsi de
birbirinden ilginc. Cilgindegnek, oyunun gercekten en eglenceli
silahlarindan biri. Biylyi athginiz kisiyi tavsan gibi olmadik bir seye
dénistirebiliyor. Daha giicli ekstradan bir disman daha dogmasini

saglayabiliyor. Alev topu gibi, yildinm gibi patlamalar yapabiliyor.
Ne yapacagi kestirilemeyen bir asa. Yani bir anda “Napiyoruz ya
biz2 Dedirtiyor gérev.

The Forsworn Conspiracy

Gizel bir giin, uzun yollardan geldik ve sonunda hedefimiz
Markarth'a ulastik. Artik biraz dinlenmeyi hak ediyor ve bu tas seh-
rin kapilarini araliyoruz. O da ne2 Daha girer girmez elemanin biri
sokagin ortasinda cinayet isliyor. Eger hizli davranirsak katili hemen
sldurebiliriz, hizli davranmazsak Pazar yerinde bir kisiyi 6ldiire-
cek. Her iki senaryoda da olaylar bittikten sonra bir adam “Aman
yarabbi, bir kadin sokakta saldiriya ugradi. Neler oldugunu gérdiin
mi2 lyi misin2” demeye basliyor. Sonra da “Aa bir not disirdin

bu senin saninm, énemli gériniyor” diyor. Notu okudugumuzda
bizimle Talos tapinaginda bulusmamizi istiyor. Geldigimizde “Litfen
bu saldiny: ifsa et, arkasinda kim var gérelim. Muhafizlar hicbir sey

yapmiyor” diyor. Gérev zincirini takip ettigimizde Talos tapinagina

tekrar yolumuz dissiiyor. Bir bakiyoruz bize notu veren Eltyrs 8lms,
muhafizlar olay yerinde bizi suclu gérisyor ve bizi Cidhna madenine
atmak icin ellerinden geleni yapiyorlar. Madende kazi yapan diger
iscilerin aci dolu hikayesi mi dersiniz, sis bulmak icin girdigimiz onca
dert mi dersiniz, bir sise Skooma icin yapmayacak seyi olmayanlar
mi dersiniz, kagmamiz icin yaph@imiz fantastik seyler mi dersiniz,
hepsi var.

Dark Brotherhood

Aslinda bu tam olarak bir gérev degil de Dark Brotherhood ile ta-
nish@imiz gérev zinciri diyelim. Sagda solda hancilarla konusurken,
muhafizlar kendi aralarinda konusurken, herhangi bir yerde Aventus
Avretino isimli bir cocugun ayin yaphgini duyacagiz. Normal ayin
de degil, kara ayin yapiyor ve Dark Brotherhood'u, yani suikast-
cilan caginyor. Ismini duydugumuzda gérev listemizde hemen
Aventus Aretino’nun yeri haritamizda isaretleniyor. Gittigimizde bizi
Dark Brotherhood iyesi saniyor ve

derdini anlatiyor. Ailesini tamamen

kaybeden Aretino, bir yetimhanede

biyimis. Fakat yetimhane yetkilisi

Grelod cocuklara cok k&t davran-

digi icin kacmis ve onu éldiirmek icin

Dark Brotherhood'u yardima cagir-

mis. Bu gérevi bitirdigimizde ansizin

bir ulak bize bir mektup veriyor. Bu

andan itibaren, ne zaman basimizi

yashga koyarsak kardesligin lideri

Astrid bizi kacinyor. Kagirdiktan

sonra odada 3 kisi gériyoruz,

bunlardan biri suclu ve birini secip

sldirmemiz isteniyor. Kafalari cuvala

gecirilmis bu insanlara sorular sorabi-

lir ve ona gére hareket edebiliriz. Tabii

Astrid’e de saldirabiliriz. Su gérevin gizelligine bakar misiniz ya?
Dinlenelim diye yahyoruz, kendimizi sucsuz insanlari sebepsiz yere
sldurirken buluyoruz.



DOSYA KONUSU

EN IYI ESYALAR

Bow of Shadows

Anniversary Edition ile gelen ve daha énce Morrowind'den hatir-

layacaginiz bu yay, iddia ediyorum oyunun en iyi yayi. Favorim
Bilbul Yay: idi ama kesinlikle yerini bu yay aldi. Nocturnal’in bir
dizi gérevlerini yaptgimizdan sonra elde edebildigimiz bu yay,
hasardan baska sahibine 2 sey veriyor. Skyrim’de yer alan hemen
hemen her yaydan daha fazla hasar puani veriyor. Séyledigim 2
sey ise, eger bu yay elinizdeyken cémelirseniz hemen gériinmez
oluveriyorsunuz. Hem de tam 30 saniye. Ayaga kalkarsaniz bu etki
bozuluyor. Diger seyse yay cekme hizini epey bir disiriyor. Bir
de Okculuk alaninda ilgili alana puan verdiyseniz, cok kisa siirede
tam cekili yaya sahip olabilirsiniz. En giizel yani ise bu ézelliklerin
hicbirinin RUH TASI gereksinimi olmamasi. Yeme de yaninda yat.
Hirsiz — Okcu karakterim icin kesinlikle tasinmasi gereken bir silah.
Morrowind'de de bu yay mevcuttu.

Bloodskal Blade

Zahkriisos'a yénelik.

Kirmizi kirmizi parlayan bu kilicimiz da yine Dragonborn ek paketi ile oyuna
ekleniyor. Cift el kiliclar arasinda da gézdem olan Bloodskale Blade, giic
yiklenmis saldinlarda enerji patlamasi yapar ve 30 hasar verir. Karsinizdaki
dissman yakininizda degilse bile génderdiginiz sok dalgasi ile hasar vermek
mimkin. Bu kilicin garip bir tarafi da var. Oyunda bes ejder rahibinden biri
olan Zahkriisos'a enerji dalgalari ilave hasar verir. Bu 6zelligi sadece ve sadece

Nightingale Armor

Hicbir arti vermeseydi bile sirf gérinisi icin bu
zirh seti buraya yazilirdi sevgili okur. Miskemmel
gériniyor ya. Hirsizlar Loncasinin gérev
zincirinde aldigimiz bu zirhin her bir par-
casinin, gérinisinin muhtesem olmasi
yaninda mikemmel ézellikleri var. Gi-

yenin cikardigi sesi azaltmasi, kuvveti

40 ayaz direncini ise %50 artirmasi,

kilit acmayi1 %25 daha kolaylas-

tirmasi, tek el saldinlan %25 gic-

lendirmesi, yanilsama biyilerinin

%17 daha az efsun harcamasi gibi

birbirinden enfes &zellikleri var.

Hafif zirch olmasi nedeniyle de tasi-

ma kapasitesini cok az dolduruyor.

Bu kadar artinin yaninda feragat

etmemiz gereken nokta ise bir agir

zith kadar zirh puani olmamasi. Ya-

kin dévisciiler icin &nermiyorum, tabii

ki verdigi zirh acisindan en iyisi degil. En
yuksegini giymek icin demircilik seviyesini

90 ve izeri yapip, Daedra zirhlarini iretme-
miz gerekiyor. Fakat bu zirhin ne kadar giizel

goérindigini sdylemis miydim?

Mehrunes’ Razor
Mehrunes’ Razor'un essiz bir &zelligi var. Nere-
deyse tim dismanlari tek bir saldinda 8ldirme
ihtimali s6z konusu. Neredeyse diyorum
ciinkij sadece 2 kisinin bu etkiye tamamen
bagisikhgi var. Bu ikisi Miraak ve Karstaag.
ikisi de Dragonborn ile oyuna eklenmisti.
Mehrunes’ Razor sadece tek bir yolla
elde edilebilir. “Pieces of the Past”
yani “Gecmisin Parcalan” gérevini
tamamladigimizda Mehrunes Dagon
bize iki secenek sunacak. Eger Silus
Vesuius'u 6ldirirsek Mehrunes's
Razor silahini almamiza izin ve-

recek. Eger sldirmezsek
sa- dece 500 altinile
ddillendiriliyoruz.
Yine sekilcilik
kazand.



Blade of Woe Windshear

Tum hancerler icerisinde temel saldin seviyesi Oyunun en iyi tek el silahi desem sanirm bircogunuz bana katilir.
12 olan iki hancer var. Biri Blade of Woe dige- Solstheim’da bir geminin ucunda sapli olan bu silah ile bir ejderhay: bile
ri ise Dragonbone Dagger. Bu bélimiin konusu hasar almadan kesmeniz mismkiin. Cinkii 8zelligi dismanlarin dengesini
Blade of Woe, her vurdugunuzda dissmandan bozmak. Oyunu cok kolaylastirdigini séylemeliyim. Hasar dissik
10 saglik puani caliyor. Bu hanceri kullanan evet ancak demircilik yeteneginiz iyiyse ve silahi da efsanevi
oyuncular fark etmislerdir, hancerler hizli saldi- derecesine yikseltirseniz dismanlarinizi cok kisa siire
r yapabildigi icin saglik puani calma ézelligi icerisinde diger tarafa yollayabilirsiniz.
savaslarda oldukca ise yariyor. Yani sadece
gizlilik icin degil, gégis gégse micadeleler
icin de kullanabildigimiz bir hancer bu.
Eger efsanevi seviyesinde gelistirildiyse;
gizlilik icerisinde 30 kat daha fazla vur-
masi ile birlikte tek atamayaca@i disman
sayisi pek az. Dark Brotherhood'un lideri
Astrid’de bu hancer mevcut.

Auriel’s Shield

Spellbreaker’i kullanmasam kesinlikle bu kalkani

kullanirdim. Ciinkii Auriel’s Shield'in savaslarda bolca

kullanacagimiz bir 6zelligi var. Bu kalkan ej-
derha nidasi atabiliyor! Saldin blokladikca bu
Spe"breq ker saldinlarin enerjisini depolayan bu kalkan ii¢
Oyunun en iyi kalkanlarindan biri olan seviye halinde Fus Ro Dah nidasini atabiliyor.
Spellbreaker’in gérev zinciri Markarth yakinlarinda Tabii bizim gibi olmasa da, ufak caphsint. Ilk
diyebilecegimiz bir mabette baslatiliyor. Temel olarak seviye icin 5, ikinci seviye icin 10 ve dicinci
en yiksek savunma puani vermesinin yaninda, ismin- seviye icin 15 saldin blokladigimizda her seviyede
den de anlayacagimiz izere biyi izerine oldukca bir nida kelimesi kullanabiliyor. Tam olarak sarj
etkili bir kalkan. Hatta bty savunmasi iizerine en oldugunda ise parliyor. Tam sarjli halini kullandiginiz-
iyi kalkan dersem, yanilmis olmam. Kalkan kullanan da bizim athgimiz nida gibi dismant uguruyor. Temel
gruplan disindigimizde biyi konusunda yetersiz savunma seviyesi de oldukea iyi.
kaldiklar cok acik. Spellbreaker’i kusandigimizda ve
kullandigimizda, kisa bir sireligine biyilere karsi 50
puanlik koruma kazaniyoruz. Bu kalkan elimizdeyken
herhangi bir biyi hasari almayacagimiza eminim.
Ejderha saldirlarinda bile atesi veya buzu bizden
uzakta tutabiliyor.

BALIKCILIK

O kadar sene balik tutmay1 bekledik bu oyunda, geldi fakat beklentimi tam anla-
miyla karsilamadi. Daha énceden mod olarak bunu denedigimde zaten begen-
memis ve agirlik vermemistim fakat istedigim yerde balik tutabiliyordum. Oltanin
ucuna takacagim yemi ben secebiliyordum. Resmi olarak geldigi icin oyuna
girmeden hemen 8nce beklentim daha yiiksekti. Daha fazla icerik olacagini
umdum, fakat hayr, daha azi vardi. Sadece belirli bslgelerde balikeilik yapabi-
liyoruz ve yemi biz secmiyoruz. Balikcilik yapabilmemiz icin hemen yani basinda
bir “Fishing Supplies” olmasi gerekiyor. Skyrim haritasinda nerelerde balikcilik
yapabilecegimizi haritalar iizerinde mavi noktalar ile isaretledim.

Peki nasil tutulurg Oltamizi suyun icine athktan yaklasik bir saniye sonra suda

bir kiprdanma varsa, orada balik var demektir. Eger yoksa oltayi her cektigi-
mizde migfer gibi kova gibi fener gibi gereksiz esyalar gelecek ve envanterimizi
dolduracaktir. Ayni noktaya ertesi giin geldiginizde veya beklediginizde balik
rezervlerinin doldugunu géreceksiniz. Issizkentte sehrin arka béliminde balikeilik
isleriyle ugrasan abi ve ablalardan balikcilik gérevlerini baslatabilirsiniz.



HISTORY

DUNYANIN EN GOK OKUNAN SAVAS
TARIHI DERGISI HISTORY OF WAR SiMDi TURKIYE'DE!
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box oyunculari bir tarafa, PC oyuncularinin elindeki en
iyi yanis oyununun DiRT serisi oldugu giinler baska bir
yiizyilda kalmis gibi artik. Forza Horizon serisi ve ona
uhtesem bir temel olan Forza Motorsport, kéklerini
Xbox'a saglamca salmis, konsolun Gran Turismo'su olmays, hatta
bazi yénlerden Polyphonynin sanat eserini geride birakmay:
basarmish.

Aslinda serinin iiciincii oyunuyla arcade yanis oyunlarinin
zirvesine uzun siire kalkmamak iizere yerlesen Forza Horizon,
bana gére esas atilimini dérdiincii oyunuyla yapmis, incelemede
kendisinden gelmis gecmis en iyi yaris oyunu diye bahsetmistim.
Bu basariy anlamli kilan ise Forza Horizon 3 ile ulasilan zirveler-
de isteseler 4-5 oyun daha kalabilecekken Playground Games'in
tembellik etmeyerek oyuna mevsimleri, yeni bir festival manfigini
ve her biri mevsimlere bélinmis haftalik hedeflerle zenginle-
sen Forzathon / Horizon Life mantigini yedirmesi, sizi gercek
oyuncular ile dinyay paylastiginiz, cok iyi calisan yans odalarina
dahil etmesi oldu. Ezberden gitmemis, bir sirii sey denemis, oyunu
etkinliklerle ic sene boyunca canli tutmayr basarmislardi. Haliyle,
oyunun basinda hepi fopu 10 saat geciren insanlarin size “iic tane
ayni oyun” demesine falan inanmayin, Forza Horizon 4 gercek
anlamda bir sanat eseriydi.

Bu noktada, FH4'tin cikisinda karsilashdr zorluk FH5'in de karsi-
sinda duruyor. FH4 gibi, muhtemelen tarihin en iyi yanis oyunuyla
bas edebilecek kadar iyi mi2

PANCHO ViLLA’NIN HARMAN

OLDUGU TOPRAKLAR

Arkadaslar, hepsi bir tarafa, soldan isleyen trafige geri dénmek ne
kadar giizel bir seymis yahu. Once Avustralya’da, sonra da Biyik
Britanya‘da sagdan sagdan gitmekten gézlerimizin feri kacmis.
Neyse, anlatacak daha &nemli seylerimiz var.

Efendim, Forza serisi bildiginiz gibi Yeni Diinya'ya tasiniyor ve
bu basit bir “yeni ilke - yeni tema” durumu degil pratikte. Oyunun
haritasi FH4'Gn haritasindan %50 daha biyik ve buna 11 farkh
biyom eslik ediyor. Ayni iddiayla gelip ¢ asagi bes yukar benzer
bolgelerle karsimiza cikan Far Cry 6'nin aksine, FH5'in Meksika
haritast akiif yanardagindan futbol stadyumuna (ingiltere futbolun
besigiydi hani2), kum firinalarindan Maya piramitlerine kadar
pek cok farkli bslgeye ev sahipligi yapiyor ve gercekten ézellikle
oyunun baslari, fam bir “kesif séleni” seklinde geciyor. Sizi bilmem
ama ben haritanin bilyimesinin Fast Travel olayinin daha fazla
kullaniimasina yol acacagini disiiniiyordum, yle olmadh. Hicbir
Forza Horizon oyununda Fast Travel'i bu kadar az
kullanmamistim.
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ingiltere’de bildiginiz gibi merkezi bir festivali-
miz vardi ve gerisi Horizon Life’a emanet edilmis-
ti. Bu sefer Horizon Festival manhg: geri dénijyor.
Oyunda level atladikca kazandiginiz puanlari
dagitarak ayni festivali derinlestirebiliyor (Barn
Find veya Goliath yarislarini eklemek gibi) veya
her biri haritanin farkli bir biyomunda yapilan
farkl tirden yanislara odaklanmis Horizon Baja,
Horizon Apex gibi festivalleri acabiliyorsunuz.
Festivaller oyunun haritasina canlilik kathgindan
FH4'in Ingiltere’ye 6zgii o snoblugundan cok
hoslanmamishm. Ben tribin gérince, mizigi
duyunca, insanlar Athena'nin sarkilar esliginde
cllginlar gibi dans edince mutlu olan bir adamim.
Bana etkinlik verin, size kisir yapayim.

Barn Finds demistik, oyunun en sevilen yénle-
rinden olan garajdan cikan klasikler bu oyunda
da kendisine yer edinmis, maalesef sayilar
azalmis. Haritanin oldukea ilging yerlerinde siz-
leri bekleyen 15 farkli arag var. En etkili yéntem
olarak drone kullanimini halen éneriyorum. Barn
Find'in potansiyel bélgesi haritada belirdi mi2
Baktiniz 8yle acikta bir bina yok. Araci park edin
ve drone’a gecin. Garaji isaretledikten sonra
tek yapmaniz gereken araciniza déniip oraya
dogru siirmek. Burada bir elestirim olacak, sev-
gili Playground Games, ne olurdu bu 15 araci
daha 6nce gérmedigimiz, oyunda yer almamis
araclardan secseniz? Tém oyuna bu kadar
dzenilmisken Barn Finds kismindaki araclarin
%70'inin daha énceki Forza oyunlarindan
olmasi acikcasi buruk hissettirdi.

KUM FIRTINALARININ iCiNE iCINE
Her ne kadar Forza Horizon 5'in ana pazar-
lama 8gesi olarak kullanilmis olsa da maalesef
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bunu gérsel bir 5geden fazlasi olarak gérmiyo-
rum. Hangi mevsimde oldugunuza gére ortaya
cikabilen (Mevsimler halen haftada bir, her
oyuncu icin ayni anda degisiyor) kum firinalari-
nin uzaktan yaklashgini gériyor, icine giriyor ve
10-15 metreye inen gériste adrenalini miimkin
oldugu kadarinca yasiyorsunuz. Keske bu firtina
sirasinda mini map karisip devre disi kalsa, cogu
oyuncunun kullandigi yanis/fren cizgisi falan
kapansayd,, iste o zaman gercekten endiselene-
cek bir sey haline gelirdi kum firinalari.

Kum firinalarindan daha énemli olan sey
bence yeni hava durumu motoru. Artik kocaman
bir haritamiz var ve Playground Games bunu
distinerek giizel bir eklenti yapmis. Bakiyorsu-
nuz bulutlar uzaktan gézikiyor, bacaklariniz
agriyor, diyorsunuz ki yagmur gelecek, ben
arkadan cekisli arabayla girmeyeyim simdi.
Yagmur ve sudan gecis efekileri zaten tiiriin en

iyisiydi, burada da degisen bir sey yok. Mis gibi
gorsellik.

Oyun teknik acidan yine muhtesem. Grafikler,
teletabilerin veda zamani geldiginde giinesin
uzaktaki tepelerin arasindan kaybolmasi, gék
guriltils sonbahar firinalar ve yine son derece
basarli olan optimizasyon. Buralarda perfor-
mans kutusunu gérebilirsiniz, sistem gereksinimi
tablosunu gérdigimiizde kafamizda olusan
beklentinin cok Ustine ciktk.

Bir de kiicik ama keyifli bir eklenti, oyuna
Ray Tracing geldi. Maalesef sadece Forzavista
modunda deneyebiliyorsunuz. Aslinda PC'de
iciinct parti bir mod ile oyunun tamaminda kul-
lanmak mmkiin ama performans kaybi %15-20
civarinda, haberiniz olsun.

YENI ETKiNLIKLER VAR
Oyunda Eventlab diye bir b&lim géreceksiniz



ve ismi degisse de eski Blueprint'ten pek farkli
degil. Bunu anlamli kilan Super 7 etkinligi ile
direkt olarak baglanmis olmasi. Eventlab’de ya-
rath@iniz etkinlikler diger oyunculara sunulup size
Super 7 icinde hedefli ve &dilli etkinlikler olarak
geri déniyor. Daha énce de pistler ve hedefli
etkinlikler yaptigimizi ama karsiliginda elimize
hicbir sey gecmedigini distinirsek, oyundaki
nadir anlamsizliklardan birisi ortadan kaldirilmis
diyebiliriz. Ustelik bu etkinlikleri begenip begen-
mediginizi de belirtebiliyorsunuz.

Bir digeri de Horizon Arcade. Bunu haftalik
etkinliklerde kafayr yememize yol acan Playg-
round Games'in de dahil oldugu sinifa aitmis
gibi dusinebilirsiniz. Meksika'ya uydurulmus
eglenceli modlar var arkadaslar, Pinata Pop
gibi. Ucaktan diisen pinatalan toplaya foplaya
gidiyorsunuz ve gariptir, kaybettiginizde bile cok
egleniyorsunuz.

Bir diger &zellik de arkadaslarinizla konvoy
olusturmayi pek kolaylastiran Forza Link. Bura-
dan diger oyunculara baglaniyor ve beraberce
yanslara girebiliyorsunuz. Bunu sirf tanidikla-
rnnizla yapmaniz da gerekmiyor, yapay zeka
size uygun amigolar bulmakta hic zorlanmiyor
ve eger davetinizi kabul ederlerse, beraberce
takilabiliyorsunuz.

Oyunun cok elestirilen, cok da sevilen battle
royale modu Eliminator da geri déniyor. Bu
modda haritada diger araclara carpmadan
kacmaya, bunu yaparken de daha hizl araclara
gecmeye calisiyorsunuz. Keyifli, arabalarla
oynanan bir battle royale oyunundan beklene-
bilecegi kadar.

Bir diger cok begendigim &zellik de FH4 teki
Horizon Life sisteminin daha as kastiran ve daha
fazla geri dénist olan karsilig), yani Acco-
lades. Accoladeslerin sayisi 1800 civarinda
ve diiz yolda 370km hiza ulasmaktan, X km
arac kullanmaya, haritanin belli bir bélgesinde
bulunmaya kadar, coguna &zellikle kasmadan
ulasabileceginiz onlarca minik gérev iceriyor.
Toyota Celica ST205 gibi bazi araclan ancak
buradan elde edebiliyorsunuz. Benim oyunda
gdrdigim en giizel degisikliklerden birisi oldu.

DAHA ARCADE, DAHA DA ARCADE
Bakin simdi oyunun sevmedigim kismina geliyo-
ruz ve bunu iki basliga ayirmam gerek. Birincisi,
araclarnin izerindeki downforce etkisi o kadar
artmis ki Koenigsegg Regera gibi hircin bir at
bile muhtesem bir kolaylikla kontrol edilebilen
LeMans aracina déniismis. Buna haritanin
ve pistlerin FH4'e gére ciddi anlomda “dijz”
ve "hizli” olmasini da eklersek oyun ciddi bir
miicadele gerektirmeden basarili olabileceginiz,
gercek rekabeti sadece Horizon Arcade’de ve
Horizon Live'da yasayabileceginiz bir kivama
gelmis.

Benim &nerim Drivatar zorlugunu Highly Skil-
led veya Expert'e getirin yoksa yarislar parkta
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HANGI ETKINLIK iCIN HANGi ARAC?

Horizon Festival’in haftalik hedeflerini takip edecekseniz dogru araci
bularak zaman kaybetmek istemeyebilirsiniz. Asagida ¢ oyunda
gecirdigim 800 saatte gérdigum en iyi araclar kategori kategori bulunmakta.

Speed Trap
Koeniggsegg Jesko
Oyunu eger Ultimate Edition olarak edindiyseniz size bir adet
aclk cek verilecek ve istediginiz arag igin kullanabileceksiniz.
Burada fazla diisinmenize gerek yok, Koenigsegg Jesko sizin
tiim speed trapleri ilk seferde gegmeniz icin dogru ekipman.

Danger Signs
Koeningsegg Regera
Uzun atlamanin Forza'casi diyebilecegimiz Danger Signs ze-
minin durumu, aracin lizerinde ne kadar aerodinamik parca
oldugu, hiz ve agirlik gibi pek cok etkene bagli. Regera da son
derece piiriizsiiz tasarimiyla bu isin zirvesinde yer aliyor.

En Cok Nerf Yiyen
Can-Am Maverick X RS Turbo R
Forz Horizon 4'iin minik efsanesi bu oyunda ciddi bir nerf
yemis. Diisiik seviyeli off-road yanislarda ortaligin canina
okuyan, hizina kimsenin yetisemedigi Can-Am Maverick'ten
bu oyunda benzer performanslar beklemeyin, iziilirsiiniiz.

Speed Zone (Asfalt)
Lamborghini Sesto Elemento FE
Aslinda Jesko burada da sahane is goriir ama kontrolii
daha kolay, virajdan viraja ahenkle savuracaginiz bir arag
ariyorsaniz Sesto Elemento Forza Edition dogru segim.
Sadece Wheelspinlerden cikan bu arag tam bir balet gibi
dans edecek.

Drift
Formula Driff BMW 325i
Ferrari ile drift yapmay1 kendime yakistiramadigimdan, Japon-
cu da olmadigimdan 325i benim icin daima dogru arag oldu.
Yeterince kuvvetli, olagantistii dengeli ve arkasini kaybetmek
de dyle cok kolay degil. Hem, su karizmaya bakar misiniz?

En Giizel Arag
Mercedes-Benz AMG CLK
1998 LeMans 24 Saat yarisinda attiji takla ile meshur olsa
da, tarihte yapilmis en giizel araglardan birisi ve Forza'da da
2 milyon fiyat etiketi ile sizi bekliyor. 0 kadar giizel ki insanin
tozlu yollara vurasi gelmiyor, Forzavista'ya salavat getirip
giresi geliyor.

Speed Zone (Toprak, Kar)
Hoonigan Ford RS200 Evolution
Ford'un Grup B dénemi ralliler igin gelistirdigi ama sinifin gok
tehlikeli bulunup yasaklanmasi iizerine kendisini rallikroslar-
da bulan bir diger canavari. 0 kadar dengeli ki, Speed Zone
rotasinda kum veya kar varsa isinizi ¢ok kolaylastiracak.

Cross Country
Ford Bronco 2069R
Hiz, kontrol ve cevikligin muhtesem bir bileskesi. Bu yariglari
ralli araglaryla yapmak da bir secenek ama rakiplerinize bu
kadar Usttinliik saglayabileceginiz bagka bir arac yok, haberi-
niz olsun. Welcome Pack ile gelmesi de olagantistii hos.




gezinti havasinda gecebilir. Online moda girip
gercekte ne kadar yavas oldugunuzu gérdik-
ten sonra caninizin fena halde sikilmamasi icin
yapmaniz gereken ilk sey bu bana gére.

DRIVATAR DEDIGIN DUMDUZ Al
Su drivatar konusuna da biraz egilmek gere-
kiyor. Yakin arkadaslarimizin sirs stilleriyle
ve araclanyla yansan yapay zeka pilotlar
zamaninda cok keyifli bir eklentiydi haklisiniz
ama litfen biraz sakinlesin ve diinyaya déniin.
Drivatarlarin arkadas listesindeki dostlarinizin
stillerini taklit ettigini gésteren hicbir isaret
yok ¢ oyundur. Yani ic oyundur basimda
Mahony34 kabusu var (Chip Dergisi Yayin Y&-
netmeni Mahmut Karslioglu) ve adam gercekte
gorebileceginiz en temiz yarisan adamdir.
Oyunda ise gercek bir deli kasap.

Yine sdyliyorum, Drivatar sistemi vaat edildi-
i gibi calismiyor. Ne arkadaslarinizin siris stil-
lerini taklit edebiliyor ne de hizlarini. Maalesef

A

PERFORMANS TABLOSU
MSI GL75 Leopard
Intel Core i7-10750H, 32GB RAM
Nvidia GeForce RTX 2060
Ortalama FPS: 81

1920x1080 Ultra High Preset + Raytracing
AAT AF:16x

Bakin bunu gercekten beklemiyorduk. Ray

Tracing oyunda sadece Forzavista modunda
kullanilsa da test sistemimizde bulunan RTX

2060"in iyi optimize edildiginde nelere kadir
oldugunu da béylece gérmiis olduk. 81 FPS
bizim kafamizdaki rakamdan neredeyse
%20 yiksek bir rakam ve Ultra detayda
aldigimiz tek uyart 6GB VRAM'in kapasite-
sini fena halde zorladig-

miz seklinde oldu.

Diger taraftan

herhangi bir per-

formans kaybi

yasamadik.

buna araclanini da dahil etmek zorundayim. Bir
arkadasima génderdigim videoda “ama bende
bu arac yok ki2” yanitini almamla bu konuda
da kafamda bir fikir olustu. Drivatar = diimdiz
Al arkadaslar. Aksi plasebo etkisi, inanmayin.
Microsoft da bunu bu sekilde pazarlamaktan
vazgecmeli artik.

PC OYUNCULARI NELER CEKTi NELER
Microsoft'un Forza Horizon oyunlarinin PC
tarafindaki problemlerini cdzmekte olaganisti
tembel oldugu bir gercek. Forza Horizon 3'teki
anlamsiz stuttering tam 1 sene, Forza Horizon
4'teki “grafik ayar tutmama” sorunu iste tam
2.5 sene sonra ¢c6zilmisti, yalan yok. Forza
Horizon 5 ise, PC tarafinda korkung problem-
lerle piyasaya cikt.

Sorunlar aslinda Microsoft Store’dan basliyor.
Ben kendi adima oyunu tam ii¢ kez indirmek
zorunda kaldim. Ikisi oynamaya baslamadan
dnceydi zira pause yapip devam ettirmek
istedigimde indirmeyi basa sardi. Digerinde
ise oyunda epey ilerledikten sonra Xbox App
oyunu bulup calisiramadi. Bu sirada oyun
HDD'de yer isgal etmeye devam ettiginden ve
Windows o klasére giris izni vermediginden
klasér izinleri ile oynamak, sistem cambazhig
yapmak zorunda kaldim.

Oyuna girdikten sonra ise kiyametler kopu-
yordu. Logodan ileriye gitmeme, Eliminator
yansinda arac degistirememe, checkpointlerin
calismayip gecersiz sayilmasi, uzaktaki dokula-
rin yiklenmemesi, grafikte cesit cesit bozul-
malar. Ben bunlarin cogunu yasamadigim icin
kendimi sansh gériirken Audi RS7’nin kokpitine
her girdigimde oyundan atldim...

Bu yazi hazirlanirken oyunun cok beklenen
Emergency yamasi halen gelmemisti ve
insanlar tirli problemler yasayip duruyordu.
Bakalim bu ufak tefek ama can sikan sorunlar
cézilebilecek mie

SON SOZLER

Bana gére Forza Horizon 5 yine muhtesem bir
oyun ancak Forza Horizon 4'Un devrimselli-
ginden ve genel ahenginden bir tik geride. En
iyi yans oyunu benim géziimde halen FH4,

acik konusayim. Elbette bu FH5'in de esine az
rastlanir bir oyun oldugu gercegini degistirmiyor.
ingilitere’nin kapali havasi icinizi kararthysa
eger, sahane Taco yapan bir yer biliyorum.

@ Kirsat Zaman

OYUN SURESI
ilk 1 saate ¢ e e e
Muhtsem Meksika manzaralari, sahane
otomobiller, harika bir sunum.
Daha ne isteyebilirsiniz ki2

ilk haftas e e e e
Oyunun ana senaryosunun daha ceyregine bile
gelmediniz muhtemelen. Ustelik artik haftalik
Festival &dillerine de gézinizi dikmenin
zamani.

ilkayeeeee
Evet, oyunun yarisini bile bitirmediginize cok
eminim. Forza Horizon 5 kocaman bir derya ve
bir ayda falan silinmeyecek hayatinizdan.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%70 Sahane manzaralarda yarisiyoruz
%20 Haftalik hedeflerin pesinden kosuyoruz
%10 Acik artirmada vakit geciriyoruz

)

ARTI

+Dev gibi harita, yizlerce etkinlik
+Basarili optimizasyon, harika grafikler
+Kontrol hissi fazlasiyla basaril
+Hava sartlari ve mevsimlerin uyumu harika

EKSi

-Kontroller daha da arcade hale gelmis
-PC versiyonunda devasa teknik sorunlar var

SON KARAR
Edinilmesi ve oynanmasi gereken bir oyun,
hele de Game Pass’e dahilken. Otomobil-
lerden hoslaniyorsaniz aksini diisinmeyin
bile, cok seveceksiniz.







Yapim: Sledgehammer Games
Dagitim: Activision Blizzard

Tiir: FPS

Platform: PC, PS5, PS4, XS, XONE
Web: www.callofduty.com/vanguard

zun zaman sonra bir Call of Duty oyunu yaziyor
ve oynuyor gibiyim fakat sadece bir yil gecmis
aradan. CoD: Black Ops Cold War benim icin
ambiyansi ile, icerigi ile, konusu ve isleyisi hatta
online modlari ile o kadar iyi bir yapimdi ki, sanki 2-3
yil boyunca o oyunu oynamis gibi hissediyorum kendimi.
Neticede o kadar dolu dolu gecen bir yilin ardindan WW2
konsepti ile yeni bir Call of Duty heyecani yasiyoruz.
CoD serisinin cizgisinin her zaman tarihin gecmis ve modern
dénemlerinde kalmasi gerektigini, uzayl ve gelecek temali
seylere bulasmamalarinin serinin selameti acisindan iyi
olacagini diisiinen biriyim. Olmuyor ve dikis tutmuyor &zetle
benim géziimde. Gec¢mise olup bitmis mevzulari, komplolar
ya da alternatif senaryolari islemek daha cok yakisiyor bu
seriye.
Bu dediklerimi dogrular nitelikte bir Cold War oyununu or-
taya koyan firma, bugiine kadar gérdiigimiz ve bildigimiz
lciide “Senaryolu FPS’in dogru adresi Call of Duty’dir”
tezini de bir kez daha kanitlamisti. Cold War oyununa kadar
SP istersek CoD, MP istersek Battlefield tercihimizdi. Cold
War’a kadar. Cold War'un Multiplayer yapisi da harikulade
bir deneyim sunuyordu ve Warzone ile olan entegrasyonu
sayesinde gecen yil cok kisi (bu cok fazla kisiye bende
dahilim) Cold War MP modunda neredeyse yilin tamami
kadar vakit gecirdi.
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iste bu vakitlerden sonra Vanguard'in duyurul-
masi, cikisi ve yapim hakkindaki disiinceler ile

buradayiz. Dénemin WW2 olmasina en cok
sevinen kisilerden biri olabilirim. CoD dedigi-
miz seri oyun diinyasinda FPS ekolinin gicli

bir sekilde WW?2 oyunlar Gizerinden déndigi
bir aralikta bizlerin karsisina cikmish. Medal of

Honor ve Call of Dutynin kiyasiya kapistigi,
Exp. Pack tabiri ile tanishgimiz o dénemleri
kim unutabilir ki2

O kadar cok WW?2 oyunu gérdik ki, yeni
bir WW2 oyunu duyuruldugunda “acaba
gérmedigimiz ne sunacak?” diye dijsinme-
den edemiyorum. Vanguard'in da basina bu
dusinceler ile gectim. Ozellikle Cold War ile
benim tarafta asilmasi pek kolay olmayan bir
cita olusmustu. Kendi d&nemini imaj olarak o
kadar iyi sunan bir yapimdan sonra beklenti-
ler dogal olarak artiyordu elbette.

Vanguard, daha ilk dakikalarindan itibaren sizi
giclis bir sekilde WW2 dénemine gétiiriyor.
Hatta déneme gétirmeyi gectim, 2005 ve
dncesindeki oyun oynadigim dénemi yasadim.
Call of Duty, Medal of Honor, Brothers in Arms
gibi WW?2 FPS tabanli oyunlarla olan bagimin
sanki bu yapimda devam ettigini hissettim.
Olup biten catismalarda etrafimda gézlerim
Easy Company'yi aradi. Yillar sonra uzun yillar
kaldigim bir yere geri dénmiss gibi hissettim.
ilginc bir sekilde de Vanguard'in ilk gérevinin
basindaki bslim ile Modern Warfare'in o
yagmurlu Crew Expendable gérevine olan
benzerligini fena halde hissettim. Bu giizel

GARAND THUMB

Bu tanimi duydunuz mu daha 6nce?
Eger WW2 ile biraz ilgilendiyseniz
duymamis olma ihtimaliniz yok.
Bildiginiz gibi M1 Garand tiifengleri
oldukea ilging bir sarjor bosaltma
sistemine sahip. Merminiz bittiginde
sarjor atilirken “sraank” diye bir ses
¢ikip merminizin
bittigini dosta
diismana duyu-
ruyor. Garand'in
inlii oldugu bir
diger konu da
parmaginizi
kurma mekaniz-
masina kaptirir-
saniz caninizi
cok fazla yakacak
olan, muhtemelen parmaginizda
bir hatira da birakacak olan Garand
parmagi vakalari. Fotografi var ama
bence Youtube'dan izleyin.
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bir deneyim elbette. Anilari canlandiracak ve
oyuncunun hafizasini diri tutacak kiicik bir
nians diyebiliriz. Oyun bu sekilde basladiktan
sonra catismalar ve aksiyon hic durmuyor.
Cold War tarafinda nefes nefese kaldigimiz
yogun kapisma ortami geri gelmis vaziyette ve
elinizdeki cesitli ddnemsel silahlar ile gérevler
icinde hedefinize dogru ilerliyorsunuz.

Cevre tasarimlari, silahlar, ambiyansa dair
detaylar ve gérev akiciligi genel olarak iyi

bir cizgide ilerliyor. Cok fazla seceneginizin
olmadigi ve lineer bir senaryo akisi icinde
karakterlerimizin basindan gecen olaylari
dinliyor ve izliyoruz. icinde bulundugumuz
mekanlar gercekeiligi adina oldukca iyi calisil-
mis ve oyuna yansitilmis. 10 mekan gériyor-
sak bunun 7 tanesine cok ciddi anlamda, ultra
detayli tasarlanmis. Polina’nin gérev serisinde
girdigimiz binalar, icerdeki dekorlar, binalarin
duvar ve kat detay seviyeleri, masasinin iize-
rindeki ydresel dokunuslar, sokak ve meydan

tasarimlar, catilarda gezerken etrafi izleme-
ye doyamayacagimiz bir zevk sunuyor.
Ozellikle ara videolar ile bagl senaryo akisi
icinde ikonik olabilecek bazi sahne ve bél-
gelere gereginden fazla emek harcanmis di-
yebiliriz. Cogu zaman catismalarin dénecegi
yerde etraftaki objeler kinlip dékilecek ve
cevresel tat / doku katacak garnitir olarak
alana yayilir.

Fakat Vanguard icinde bazi bélimlerde
kendimi dismanla savasirken etrafin detaylari
arasinda yitip giderken buldum. Benzerini
Cold War'da da yasamishm. Fakat her bslim
béyle detayli degil. Bazi ormanlik alanlarda
da sirec oldukca sig ilerlemis. Bir ormanin
detaylarini sehir ya da ic mekan gibi vere-
mez, hissettiremezsiniz elbette ama bir miktar
daha sikici olmayan yesillik bélge dizayni
yapabilirlermis.

Karakterler acisindan bakhgimizda hikayenin
merkezine dagilmis dért farkli karakterin,



kendi bireysel bakis acilarn ve gecmisleri ile
tanisiyoruz. Sadece gecmisleri degil, oyun
icinde her karakterin kendine ait yetenegini
éne cikaran bir oyun deneyimi ile senaryo-
daki ilerleyisi sergiliyoruz. Ornegin Polina
Petrova bir hemsire iken gidisatla birlikte Lady
Nightingale gérevi de dahil, Kizil Ordu’nun
keskin nisanci yeteneklerini sergileyen bir
bireyi olarak karsimiza cikiyor.

Her karakterin 6zel yetenegi kivaminda bir
yetkinligi karsimiza cikiyor. Biri takima dogal
liderlik saglarken, bir baskasi etrafindaki
hareket edenleri fark edebiliyor, diger isim
dissmanlara hizlica kilitlenebiliyor. Bu yete-
nekler oynanisi biraz kolaylastiriyor olsa bile
genel cizgiyi cok fazla yumusatmiyorlar. Call
of Duty serisi icerisinde yer alan bazi karakter-
lerin iyi yada kéti adam olmasi fark etmeden
éne cikip akillarda kaldigi bir seriye dogru
yillar icinde evrildi. Bu baglamda bir Ghost
dedigimizde, bir Captain Price dedigimizde
hafizanizda yer edinir. Bu yapimda da benim
gordigim, Polina 6ne cikan isim.

Ayni sekilde Nazi Almanyasi tarafinda da
Jannick Richter, Hermann Wenzel Freisinger
ve Leo Steiner 6ne cikan isimler. Burada bir
parantez acmak gerekirse karsimiza gelen
isimler arasinda siyah iniformasi ile diger
ritbelilerden ve askerlerden farkli durusu olan
Freisinger bir adim 6ne cikiyor. Bu durum onun
senaryo ve tarih akisi icinde nereye oynadigi-
ni size az bucuk izah edecektir. Bu karakterin
bir feyz alinma durumu da var. 1939 - 1945
yillar arasinda Gestapo birliklerinin basinda
bulunan Heinrich Miiller'den baskasi degil
elbette.

Oynanis olarak bakhgimizda Cold War'un
benzeri aksiyonlarin burada da siirdigiini
soyleyebiliriz. Senaryo modunda cok fazla
elimizi yormayan mekanikler, cok oyunculu

Multiplayer tarafta ise dénemin silahlarinin
akisina gére mutlaka elden gecmesi gerektigi-
ne isaret ediyor. Gérevler boyunca STG44 en
cok kullandigim silah oldu diyebilirim. Fakat
bazi gérevlerde uzun uzadiya gelen disman
akinlari ile micadele ederken Fastmag

gibi modlanmis silahlarla alan kontrolinde
zorlanacaginizi sdyleyebilirim. Vurus hissiyat
ve oyuncu deneyimi acisindan kendi cizgisini
bozmadan, arcade CoD anlayisinin iyi bir
noktasinda yer aliyor. Akicilik ve kontrolii
saglama asamasinda Cold War'a yakin bir
mekanik var fakat dénemin silahlarinin ham
halinin ne kadar zor bir deneyim sundugunu
da rahatliklar gérebiliyoruz.

Senaryo ve hikaye anlatimi acisindan iyi
baslayan, ara ara oldukca yikselen, bazi ara
sahnelerde “yeter bit arik” moduna gelen,
Polina’nin gérev serisinde iliklerinize kadar
heyecani hissedeceginiz ve bence perdenin
kapanisinin bu seriivene gére birkac basamak

asagida kaldigr bir sonla senaryo modu
gdrevini tamamliyor. Yukarida da bahset-
mistim, Bazi bdlimler inanilmaz iyi calisilms.
Bazi gorevler sizi gercekten oynarken asiri
keyiflendiriyor. Fakat bazi yerlerde de bay-
ginlik gecirmeye basliyorsunuz. Vanguard
icinde de senaryo akisinda bir arac kullanma
deneyimimiz var. WW2 klasmaninda arag¢
kullanmay biz kategori olarak kendi cevre-
mizde War Thunder ile ucak ve tank acisin-
dan degerlendirdigimiz icin burada bence
hic elestirmeyelim, yoksa cok iziici sonuclar
alabiliriz. Ama kabaca bir tas atmamiz
gerekirse “bunu da kullanmadi demesinler”
seklinde bir deneyim olmus. Olmasa da cok
bir sey degismezmis.

Buradan sonra topu Kirsat'a atiyorum. Onun
da mutlaka évip izerine benzin dékecegi
yerler vardir. Benden 7/10 alir bu yapim, o
da incelemenin sonunda Mehmet'ten oku-
yacaginiz Multiplayer tarafinda gercekten
keyifli bir deneyim sunabildiginden dolay:.

ilker’den direksiyonu devraldigima gére
eyyorlamaya baslayabilirim. Vanguard
duyurusunun ardindan gelisenlere hazirlikli
oldugumu séyleyemem. Bu ézel bir anlami
olmayan, bir milyonuncu Call of Duty oyun-
larindan birisi olsa da insanlar yakinda Van-
guard gibi bir oyunun cikacagina o kadar
tepkisizdi ki, fragmanlar sahsen begendigim
icin bu duruma zillmeden edemedim. 10
sene dnce olacak, CoD merkezine WW?2'yi
alacak ve ortalik yikilmayacak ha? Bu, serinin
satmaya ve oynanmaya devam ederken
ayni zamanda nasil yoruldugunun da kanih.
Belki de Warzone evreninde birlesecek olan
multiplayer kisimlara odaklanip, serinin “hi-
kayeli” tarafini biraz dinlendirmenin, o arada
yeniliklere odaklanmanin zamani gelmistir,
ne dersin sevgili Activision?

Simdi, bildiginiz gibi ben Diinya Savasi
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PALAVRA DEDEKTIFi!

Buradan “Palavra Dedektifi” taniminin mucidi olan sevgili Arda Mevlitoglu'na
selam olsun. Evet, Vanguard tarihsel gercekgilik agisindan sinifta kalan bir oyun
ve bunu iki ornekle agiklamanin zamani geldi.

“PROTOTIP TANK”

Oyuna bagladigimizda savasin son
yilindayiz, yer Hamburg ve takimimizdaki
askerler raylar lizerinde taginan bir pro-
totipten bahsediyor. Hmm. Ben mi yanlis
gorlyorum yoksa bu tank en az dort
senedir savas meydanlarinda gezen bir
Panzer IV mii? Fotografa biraz daha ya-
kindan bakinca durum daha da karigiyor.

Cunki govde, tastyici tekerlekler ve palet
bir Panzer IV C'ye aitken, 75/48 topun
bulundugu taret bir Panzer IV G'den
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alinma. Acaba Activision bize bir sey mi
anlatmaya calisiyor. Pek sanmiyorum,
ben olsam durumu “yahu askerler goriin-
ce heyecan yapmistir, ne bilsinler kikiki”
diye agiklarim. Elinde bu kadar biitge var,
bir tane savas tarihcisi danismanin yok.
DAUNTLESS iLE DOGFIGHT

Bastan anlagalim, ben SBD Dauntless'i
¢ok severim. Bence Avenger kadar
hizmet verdigi halde onun kadar tinlene-
memis, hakki yenilmis bir saldir ugagidir.
Ama Wade ile oynadigimiz gorevde oyle

anlar var ki, yok artik dedirtiyor insana.
Bu buyuk, hantal saldiri ugagr altinda iki
tane 500lb bomba tasir halde avciliya
savunup savas tarihinin gordugu en
kivrak avcilardan olan A6M Zero'lara kok
sokturuyor dogfight sirasinda. Arkadas,
bu isi yapacaksaniz elinizde F6F Hellcat
gibi daha uygun ucaklar var, tstelik
taslyabildigi bomba yliki de daha eksik
degil, niye Dauntless. Bu nasil 6zensiz-
liktir yav. Gorevin berbat kontrollerinin
lafini agmiyorum bile.




senaryolarini severim. Aranizdan biri cikip
“Kirsat Abi, sana bir WW?2 hikayesi anla-
tacagim” dese kisinmi kasigimi kapar, yere
bagdas kurar saatlerce dinlerim. Vanguard
da bana -oynadigim bélimlerin genelinde
diyeyim- bu tadi verdi. insanlar Wade'in
Papua Yeni Gine bslimini begenmis ama bu
konuda ilker'e katilacagim. Hikaye -spoiler
vermemeye calisiyorum- bana gére duygusal
ve gorsel acidan zirvesini “Lady Nightmare”
Polina’nin Stalingrad bélimiinde yapiyor.
Detaylar, minik minik detaylar, izerinize ya-
gan Wehrmacht ve SS birlikleri, yani basiniza
diisen 500kg’luk, dud cikan Stuka bombaisi...
Giizel tasarlanan, bunca sene oyun oynadik-
tan sonra bile bizi gerip heyecanlandirabilen
bir bélimdu, iki kere bitirdim.

Oyun mekaniklerin cogu gayet tanidik. Bolca
silah, bolca gérsel efekt, uzun uzun, bazen
sikacak durgunlukta ara sahneler... Her sey
bildiginiz gibi. Yalniz ben bu oyunda silah
cesitliliginin multiplayer modundaki varyas-
yonlarla saglanmasindan (Kar98K normal,
aynisinin 560mm namlulusu veya uzun
saridrlist gibi) cok hoslanmadim. Gerisinde
teknik bir kusur yok. Birazdan teknik detay-
lar konusacagiz ancak grafiksel acidan
teknolojinin son nimetleri IW 8.0'da bir
araya getirilmis, Ustelik bu oldukca optimize
ve sorunsuz bir sekilde basarnlmis. Oyunu
oynadigim andan son dakikaya kadar PC'de
hicbir teknik problem yasamadim diyeyim
size mesela. Elbette olmasi gereken bu, ama
biliyorsunuz.

Hikaye anlatiminin bu derecede énden gittigi
bir oyunu spoiler vermeden anlatmak zor ama
goreceginiz her seyin son derece kestirilebilir
oldugunu, yine de bunun eglenceyi balta-
lamadigini séylememe izin verin. Uzun ara
sahneler ve olmayan gérev sonu brifingleri
sizin olaydan kopmamaniz icin ézellikle dijsi-
nilmis. Ustelik gorevlerin genelinde yaninizda
bir takim oldugundan, Malkocoglu gibi bek
basiniza yardirmamaniz icin Brothers in Arms

oyununda oldugu gibi takim arkadaslariniza
taktikler verebiliyorsunuz. Ben kullanmanizi
dneriyorum zira arkadaslariniz sizin icin bas-
tirma atesi acmadan gecemeyeceginiz cok
fazla yer var oyunda. Karmasik bir mekanik
degil, cogunlukla da durumun gerekfirdigi
sekilde script edilmis ama kafanizi biraz
saga sola cevirip olan bitene odaklanmaniza
yardimei oluyor.
Oyunun teknik tarafimda en fazla dikkatimi
ceken konu DLSS'nin performansa olan
pozitif etkisinin belirginligi oldu. Bir diger
konu da Vanguard'in 6GB ekran kartlarinin
yetersiz kalmaya baslayacagini gésteren ilk
oyunlardan birisi oldugu gercegi. Perfor-
mansi disirdigini sdyleyemem, buralarda
bir yerlerde performans kutusundaki sahane
degerleri gérebilirsiniz ancak ultra detay-
dayken oyun sizi siirekli olarak “kaplamalar
ekran karti hafizasinin izerinde” diye uyarip
duruyor.
Bir diger konu, ucak kontrolleri. Wade'in ilk
bslimind iliklerime kadar sikilarak, cogu
yerde sikilarak oynadim. Ucaklar 3D bir or-
tamda 2D gibi hareket ettiklerinden durum
Battlefield serisinden bile kéti durumda.
War Thunder'da 15 bin savas yapmis bir
birey olarak éniimdeki Zero’lar disirmeye
calisirken neler cektigimi anlatamam. ilker
“hic o konuya girmeyelim” derken hakliyd:
ama dayanamadim, girecegim. Ya arkadas,
birisine kontrol ettirin su havada gecen bé-
[tmleri. Bu nasil korkunc kontroller, bu nasil
felaket gérev yapisi, bu nasil gérev sinirlari2
Neyse ki bu konu cok uzamadi ama bir
Dauntless ile insanlara dogfight yaptirmalari
pek komikti, kusura bakmasinlar.
Neticede Call of Duty: Vanguard bence
WW?2'den daha iyi bir oyun olmus. Bu ko-
nuda ilker’den biraz daha yiksek tutabilirim
puanimi saninm. Maalesef ki Glkemizde en
biyik problemi fiyat. 7-9 saatlik bir hikaye
icin, eger Warzone da size yetiyorsa yiiz-
lerce lira ayirmak istemeyebilirsiniz.

ilker Karas & Kirsat Zaman
& Mehmet Nalcakan

OYUN SURESI
ilk1saateeeee
Muhtesem gérsel efektler, catir catir gunfight

ve hemen saran bir hikaye. Oyun sizi saracak,
emin olun.

ilk hafta® ¢ &
Oyunun tek kisilik tarafi coktan sona erdi ama
muhtemelen zombi modunda ve online’da vakit
gegiriyorsunuz.

ilkay ¢ ¢
Evet, artik isler ciddiye bindi. Oyuna baslayan-
larnin yiizde 70’i artik buralarda degil. Multiciler
devam.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%50 Catir catir savasiyoruz
%40 Online’da adam tepelemece
%10 Ara sahnelerde sikilir gibiyiz

o9

ARTI

+Sahane grafikler ve basarili optimizasyon
+Hikaye anlatimi fena sayilmaz
+Qyun genel olarak sorunsuz
+Multiplayer ve Warzone baglantisi

EKSi

-Tek kisilik bslim oldukea kisa
-Ulkemizde fiyat cok yiiksek
-Tarihsel gercekgilikte sinifta kaliyor

SON KARAR
Seriyi seven herkesin oynamak isteyecegi
ancak parasi yetenin oynayabilecegi, eli
yizi diizgin bir yapim. Bir klasik degil ama
bunu zaten beklemiyorduk, biz keyif aldik.




iNCELEME

CALL OF DUTY VANGUARD:
MULTIPLAYER

Sledgehammer Games tarafindan yapi-

lan 2021 oyunu Call of Duty Vanguard'in
Multiplayer’t hakkinda sarjérinizi doldura-
cak yaziya hos geldiniz.

Evet bu noktada bunun soruluyor olmasi
enteresan, ancak detaya girmeden tekrar et-
mekte fayda var, Vanguard, bir Call of Duty.
Oncekilerle ayni yapida ve sundugu seyler
temelde ayni. Ne degil2 Hicbir seyin devami
degil, bu acidan bir seyleri deneyebilmekte
ozgir.

Oyun motorumuz, 2020°de cikan Black Ops
Cold War (BOCW) motoru (IW Custom)
degil, aksine MW2019 /Warzone (WZ)
motorunun (IW 8.0) giincellenmis hali.
Bununla beraber performans acisindan
MW2019 ile kafa kafaya diyebiliriz. Eger
MW2019’u rahat oynadiysaniz, Vanguard'i
da rahatca oynarsiniz. Bunun tek istisnas,
sirf ortam yaratalim diye iyice kéklenmis
patlama efektleri olabilir. Hem g&rinirligi
hem performansi yer yer ciddi etkilediklerine
sahit oldum. “Olsem daha iyiydi” dediginiz
birkac yer olabilir, yiksek ihtimal bu dilegi-
niz de hizlica yerine gelecektir.

MW2019, seriye kan getiren, cok sevilen
Modern Warfare hikayesinin temelini atan
bir yapimdi. Coklu oyunculu tarafta da eski
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haritalar, bilindik silahlar ve karakterler

ile keyifli bir deneyim sunuyordu. Ha keza
BOCW de, bilinen Black Ops serisinde
farkl bir bakis acisi ile, klasik Black Ops
bakisini birlestiriyordu. Coklu oyunculu ta-
rafta her ne kadar bazi tutuk yénleri olsa da
vygulamada basarisiz dersek hakkini yemis
oluruz. Vanguard ise siz arkadaslarinizla
oturup muhabbet ederken elinde sandalyey-
le “acilsaniza biraz ehehe” diyen o adam
gibi. K&t degil, ama én yargilar bir kenara
birakip tanimaniz gerekiyor (Isinizi kolay-
lashracaksa MW2019 ile uzaktan kuzenler
diyebiliriz, Bkz: Metaforda arsa cikmak)

Her Call of Duty'nin, kendi serisine ait imza
haritalari vardir. CoD4’iin Crash, Black
Ops’un Summit, Black Ops II'nin Hijac-

ked gibi. Bunlarin yani sira, Nuketown ve
Shipment gibi olmazsa eksik kaldigimizi
hissettigimiz haritalar da yapimeilar ya belli
dénemlerde ya da tamamen kolaylik olmasi
acisindan bir sabit olarak oyuna eklerler.
Vanguard'in bazi harita tasarimlari ise klasik
olmak isterken uygulamada cok basarili
olamamis. Sledgehammer serinin cémezi
degil ancak burada insanlarin WW2 tema-
sina zaten &n yargili olmasini, ekstra bir efor
sarf etmeleri gerektigi seklinde yorumlama-
mislar. Haritalarin tek basina begenilmesi
genellikle oyunun dengesi ile de cok alakal
bir durumdur. Belirli durumlari yaratma-

ya calishginiz (6rnegin, Red Star haritasi

tamamen bir sehir icindeki keskin nisancilar
disinilerek tasarlanmis) haritalarda denge
unsurunu koruyamazsaniz (buna silah,
oynanis gibi birkac parametre etki ediyor),
sizin aman burnumu cikarmayayim, aman
mermim sayili emin olmadan ates etme-
yeyim diye kurguladiginiz senaryoda,

biri MP40 ile ziplayarak, kayarak keskin
nisanci avlar. Bir noktadan sonra Isvicre
peyniri olan keskin nisancimiz da Ust Uste
7. Olisinden sonra “elalemdeki tifek de
bizdeki sopa mi” tepkisiyle MP40ini beline
takip kosmaya baslayabilir. En bastaki
senaryodan ne kadar uzagiz degil mi2 Peki
bu bir problem mi2 Aslinda béyle tasarla-
diysaniz degil. Ama bazi haritalar o kadar
“abi beni ne olur béyle oynamayin” diyor
ki izilmemek elde degil. Sledgehammer’in
bunu diizeltemeyecegini disinmiyorum,

su haliyle biraz olmasi gerekenden dijsiik
seviyede sadece. Gectigimiz ginlerde ya-
yinladiklari Shipment yorumu ile gercekten
bu yénde olumlu bir adim attilar.

Haritalar kutusunu buradan 8nce okuduy-
saniz asagi yukari nasil bir taktik gelistigini
anlamissinizdir. Maclar MW2019 akicili-
ginda gectigi icin aslinda kos-hedef al-kos
clisinin cok disina cikmaniza gerek yok,
dncekileri iyi oynadiysaniz, bunu da i¢
asag bes yukari iyi oynayacaksiniz. Bir
CoD’un gerekliligi adam vurmaktan éte
harita okumaktir. Radar olan modlarda



veya radar olmayan Hardcore modlarindg,
bir alan hem dost askere sahip degil hem de
dissman gdstermiyor ise, o alana yaldir yal-
dir kosmayin. Ozellikle yakin-orta mesafede
nisan alma hiziniz (Aim Down Sight Speed)
sizi hayatta tutar, tabi abartip tim eklentileri
buna gére alirsaniz silahin ahs hizina gére
birkac atis sonra kendinizi gégu selamlarken
bulabilirsiniz. Vanguard’da oyuncu sayisini
ve haliyle bu hizi belirleyen bir Combat
Pacing secenegi de mevcut ancak genelde
oyun neyi uygun goriiyorsa ona giriyorsu-
nuz. Kaos olsun diye Blitz secip (12v12),
Assault seceneginde (7v7) maglara maruz
kaldigim cok oldu.

Acik acik konusayim, eziyeti bir mekanik
olarak gérmilyorum. “Yerde siirinirken
sana beddua etmis 10 kisiyi éldir” gibi
olmasi hem sansa hem de karsi tarafa

bagli seyleri, sirf oyun siiresini uzatmak icin
oyuna eklenmesi kolaycilik geliyor. Her seyi
%100'leyen, en kisa sirede oyunun sonuna
ulasan kisileri biraz daha oyalamak icin
yapilan bu tip seyler casual ve semi-hardco-
re dedigimiz ortak amaci keyif almak olan
kisilere cok olumsuz bir etkide bulunuyor.
Silahinizi maksimum seviyeye cikarmak icin
cok mesai harcamaniz gerekmemeli. Ozel-
likle BOCW'den beri fark ettigim, sirekli bir
seyi tamamlama, bir seyi bitirme istegimden
dolay, istedigim seylerle hic oynayamadi-
gimi fark ettim. Burada ya daha ¢cok mesai
ayirip o seviyeye cikacaktim veya bir anda
her seyi birakip baska bir mental yapiya
gececektim. Ikincisini yapmak daha kolay
geldi ve bununla beraber yavas yavas
oyundan da sogumaya basladim. Buna bir
de Skill Based Match Making (SBMM) adl;,

ne kadar iyi oynarsaniz sizi o kadar ceza-

landiran bir sistemi de eklediginizde bazen
durup ne yaptiginizi sorgulayabiliyorsunuz.
Vanguard SBMM konusunda dengeli bir
yapida gidiyor gibi gériinse de, hem oyun
siresini arhrmak icin kolayciliga kacmis,
hem de sistemin nasil calishgini heniz g&-
recek kadar maruz kalmadigimiz icin biraz
kapali kutu.

Eger diyorsaniz ki bana Tam Cézim (eski
dénem yazar abilerime selamlar) séyle hic
ugrastirma, kisa yolu sdyliyorum. MP40
veya cok sevdigim STG44'( sabredip 65-70
seviyeye getiriyorsunuz. Buradan sonra, son
seviyede acilan, bakinca da fark edeceginiz
birkac eklenti ile yakin-uzak-orta mesa-
felerini dinlemeden, iki bacag: ve istinde
kirmizi isim olan her seyi eritebilirsiniz.

WARZONE

Time to Kill (TTK), bir dismana ates ettiginiz
ilk an ile 8ldigu ani sayar. Burada normal
(core) maglarda bir problem yok, ancak
Hardcore maclarda, silahimin ne oldugun-
dan bagimsiz sekilde birilerini sldirmek icin
cok ugrastgimi fark ettim. Normalde dogasi
geregi tek mermili &limlerin bol oldugu bir
mod olmasi gereken Hardcore'da, 5-6 mermi
yedigi halde kacan rakiplerim oldu, benzer
durumlarda kendim de siyirilabildim. Pompali
ve keskin nisanci tifegi gibi cok asin hasar
giici olan silahlar harici bir denge bozuklugu
var gibi. MW2019'da denk getirirsem tek
tabanca mermisiyle éldirebildigim disman-
lar burada yine ayni kalibredeki bir hafif ma-
kinali tifek (SMG) ile gidikliyorsam burada
problem bende degil gibi.

Mehmet Nalcakan

Evet, Multiplayer dedikten sonra deginmemek olmazdi, Vanguard'in gikisi
WZ'de de cesitli degisimleri beraberinde getirecek, bambagka bir harita gérece-
giz. Bu konuda ortaya ¢ikan bazi duyumlar olsa da heniiz kesinlesen pek bir sey
yok. Sledgehammer’in ve Raven Studios'un derslerine iyi ¢calistigini ummaktan

bagka bir carem de yok :)

Bir seyler yazildi, bir seyler ¢izildi. Umarnm Vanguard'in Multiplayer tarafiyla
ilgili bir fikir elde etmenizde yararim olabilmistir. Cok radikal durumlarda bu yazi

kendini giincelleyebilir.
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aosunu, biyikligini sevdigimin se-
risi geri déndi ama ilk kez dertlere,
sikintlara sirikledi beni. Betasina
beraber bakmistik hatirlarsaniz ve
giizel dokunuslarla tim sorunlarin giderile-

cegine dair siki umutlar tasiyordum acikcasi.

Koltukta DICE var sonucta ve belki de uzun
suredir olmadiklari kadar iddialilardi oyun
hakkinda. Niye endiselenecektim ki bu
giiven karsisinda?

Sonuc? Serinin tarihindeki en k&ti cikis-
lardan birine denk geldik. Sunca bin yillik
insanlik tarihinde denk geldigimiz icin
sikayet ettigimiz seyler listesine Battlefield
2042'yi de ekleyecegim aklima gelmezdi
inanin. Hikaye modunu disarda birakmissin,
sadece coklu oyuncu modlarina odaklan-
missin zaten. Nasil béyle bir Bug Fest'e
imza atabildin bre DICE2 Kartlar dogru
oynaman icin tim zemine sahipsin (gélge-
sinde durdugun EA faktéri haric tabii) ama
bir sekilde kayip dismeyi basariyorsun.
Pandeminin yarathgi bir hantallik mi var bu
firmalarda, cé6zmek gic.

ONEMLI OLAN BUYUKLUK DEGIL. ..
Biyuklik 8nemli degildir. Battlefield
2042'de ise durum bu su an icin. Devasa
haritalara atilan 128 oyuncu ile ortaya

cikan kaos, bizim alishgimiz keyifli Battlefield
kaosu degil ne yazik ki. Ma¢ basladiginda bir
hevesle kosturmaya basliyorsunuz ancak ilk
noktaya ulasana kadar dakikalariniz geciyor
resmen. Bir de izerine terbiyesiz bir keskin
nisanci tarafindan &ldirilince orijinal kisfirler
icat edebildiginizi fark ediyorsunuz. Takim
arkadaslariniz sicak bélgelerdeyken veya ele
gecirilmis bir noktada dogdugunuzda ise dyle
amansiz bir catismanin gébegine distyorsu-
nuz ki, 10 saniyede 7 kere 6lme gibi degisik
rekorlara imza atabiliyorsunuz.

Bu sorunlar daha cok Conquest modunda
yasaniyor, can sikan kisim da bu aslina
bakarsaniz. Serinin imza modudur Conquest,
bizim kutsalimizdir ancak DICE zoru basarip
bu moddan keyif almamizi zorlastrmay ba-
sarmis. Yalan séyleyemeyecegim, gelecekteki
yamalarla ne kadar diizelir isler, bilemiyorum
ama su anda Battlefield 2042'de en az keyif
aldigim mod Conquest oldu. Ele gecirilecek
nokta sayisi fazla olsa bile sirekli kimelesen
dissmanlar sayesinde iki kursun sikkamadan
defalarca 8lebiliyorsunuz. Her yerden mantar
gibi disman cikiyor, géz kirpamiyorsunuz.
Siki, kaotik aksiyona hayir diyen tas olsun ama
buradaki durum o degil. Birazdan deginece-
gim Hovercraft gibi asin giicli araclarin da
katkisiyla(!) nereye bakacaginizi, kime ates
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edeceginizi sasiracaginiz bir corbanin icinde
hissediyorsunuz genelde.

All-Out Warfare'de yer alan bir diger mod
olan Breakthrough ise biraz daha derli toplu
bir aksiyon sunuyor. Klasik Rush modunun uzun
soluklusu diyebiliriz Breakthrough icin. Burada
bir ekip iki noktayr savunmaya, digeri ise bu
noktalari ele gecirmeye calisiyor. Her basarili
ele gecirmeden sonra harita bir sonraki bélime
genisliyor ve iki yeni nokta beliriyor. Burada
catsmalar iki noktaya sikishgi ve daha fazla

iki yéne evirildigi icin en azindan kaos sosu
azalmis bir aksiyon doguveriyor. Bu noktada
da t8kezliyor ama oyun, saldin yapan tarafa
gereginden fazla avantaj sagliyor. Onlarca
arac destedi bir yana, harita tasarimlarindaki
tercihler yiizinden atak yapan taraf genis aci-
lardan saldiri yapiyor. Bu da defans ekiplerinin
dar alanlarda sikismasi ve saldirilarin altinda
zayif kalmasina yol aciyor.

Nerede bizim kisa sireleriyle zevk veren Team
Deathmatch gibi diger modlarimiz diye soranlar
olmus, kulagima geldi. Standart basliklarda ne
yazik ki bu modlan bulamayacaksiniz. Daha
sonra siki bir otopsiden gececek olan Portal
modunda kullanicilarin olusturdugu Team
Deathmatch modlarina girebiliyoruz neyse ki.
DICE burada topu bize atmis ve “Alin istedigini-
zi yaratin kardesim, bizi yormayin'’ demis.
Gelelim ikinci ana modumuz olan Hazard
Zone'a. DICE’'in Warzone'a cevabi midir, bilin-
mez ama Portal’dan sonra ikinci favori bashgim
Hazard Zone oldu. Burada dértlis takimlar
halinde toplam 32 oyuncu var ve her macta
sadece tek bir cana sahipsiniz. Elbette kisa bir
sirinme ve takim arkadasinizin hayat 6piicigi
ile yola devam edebilirsiniz ancak isin &ziinde
caniniz 1" tane. Amag ne peki¢ Haritada pek
cok toplanabilir data mevcut. Bunlari 8lmeden
toplamak ve basariyla tahliye edilmek. ilk
baslarda standart silah ve ekipmanlar isinizi
zorlastirabilir. Sakin dert etme, o giizel yiziini
asma canim okur; bu modda disman 8ldirdik-
ce, data topladikca ve basarili tahliyelerde kre-
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di kazaniyorsun. Bir sonraki mactan énce bu
kredileri daha iyi silah ve ekipman satin almak
icin harcryorsun. Béylece adim adim aksiyon-
da s6z sahibi olan bir piyadeye déniisiiyorsun
ve Hazard Zone da bir anda vites yiikseltiyor.
ilk 3-4 mac agzimdan bol bol eh, meh cikh
ama sonra éniime dizilen yolun bir anda
giizellestigini fark ettim. Ozellikle arkadaslarla
oynandiginda sakli cevherini ortaya cikaran,
gayet keyifli bir mod bu.

Ah sevgili Portal, sen olmasaydin ne yapardi
Battlefield 20422 DICE sanki tim eforunu bu
moda harcamis gibi. Burada DICE'in yarathg:
veya kullanicilarin olusturdugu &zel maglara
girebilir, Caspian Border ve Battle of the Bulge
gibi klasik haritalari yeniden yasayabilirsiniz.
Battlefield 1942, Battlefield 3 ve Battlefield:
Bad Company 2'de farkh modlar sunuyor
Portal, sunuculan taradiginizda ise cennet gibi
bir icerik cikiyor. Zevkten yamulanlar oldugu
sdyleniyor, ona gére gardinizi alip yaklasin

bu moda. Kendi maginizi nasil yarathginizi da
kisaca anlatayim. Battlefield Portal websitesine
girip ilgilendiginiz oyun platformunu sectikten
sonra sayisiz kriter sayesinde sahsina minhasir
maclar yaratip oyunun sunucularina firlatabilir-
siniz. Squid Game benzeri yesil isikta rakibinizi
bicakla éldirmeniz, kirmizi sk yandigi anda
durmanizin gerektigi bir mod var rnegin.
Portalin sunduklar ve sunacaklarini anlatmak
icin bu mod bile yeterli saninm, degil mi2

MARTI SEUDIGI

DENIZDEN VAZGECMEZ

Ne giizel demis Albert Camus, Battlefield 1
oynadigi yillarda. Burada mart biz Battle-
field fanlari oluyoruz elbette ve bir umuttur
yasatan insani demek istiyoruz. Ne oyunlar
gordik, rezil cikislarin ardindan siki bir caba
ve yamalar serisi ile bambaska boyuta ulas-
mayi basardilar. Neden Battlefield 2042 de
bunu yapamasin2 Sonucta cemkirdiklerimiz
ve birazdan cemkirecegimiz cogu sey hal-
ledilebilir sorunlar aslinda. Battlefield serisi
zaten bu siireclere alisik. Sunu diyebilirsiniz
hakli olarak; neden tamamlanmamis, bozuk
bir oyunu satin alalime Tabii ki bekleyip
hatalarindan iyice arinmis bir zamanda alma
tercihine sahipsiniz. Neden simdi almalisiniz
sorusunun yanitini bulmaya calisalim énce.
ilk olarak, tim sorunlarina ragmen boyutu ve
aksiyon ruhu ile elimizde hala bir Battlefield
oyunu oldugunu hissediyoruz. Takim oyunu
ruhu biraz kérelmis durumda, kabul ancak
yarim saati bulan catismalarin keyfini biraz
toprag eseleyip bulmak mimkiin. Oynadi-
giniz sinifa gére uygun silahlara sahip oldu-
gunuzda daha da senleneceksiniz elbette.
Burada tek sorun TTK, yani 8ldirme siresinin
cok hizli olmasi. Battlefield V'te de benzer bir
sorun vardi bir yama ile bu siire disirilmisti
hatirlarsaniz. 2042 icin de benzer bir yama
gelirse tadindan yenmez.

Kiresel isinma sorununa deginircesine her
haritaya asir kéti hava kosullar koymus
DICE. Bir anda kopan ve haritada kafasina
gére gezinen bir tornadonun aksiyonu nasil
ciimbiis moduna soktugunu ancak yasayarak
anlarsiniz. Bir bakmissiniz herkes kendini
tornadonun icine atmis ve havada siiziiliyor.
Uzun siire icinde kaldiginizda &ldiiren bu
durumdan siyrlip parasitinizi achginizda
gokyiiziinde herkesin saga sola ates achgini,
basarisiz olan cogunun ise ortalarina dalan
helikopter tarafindan bicildigini gérebiliyor-
sunuz. Yerdeki kaos yetmezmis gibi gék-
yiziinde de kiyamet kopartiyor Battlefield
2042. Benzer hava kosullari her haritada bir
sekilde karsimiza cikiyor ve uzun mag siirele-
rinin monoton gecmesini engelliyor.
Aksiyona getirilen en biiyiik yenilik eklentileri
canli olarak y&netebilme 6zelligi olmus bana



sorarsaniz (siz sormadan sdyledim gerci). PS5
versiyonunu oynadigim icin oradan gidecegim,
L1 tusuna basili tuttugunuzda silahinizi ekrana
dogru tutuyorsunuz ve aktif olan tim eklen-
tilerin oldugu bir hologram beliriyor. Ucgen
tusuna basarak dirbinler, diger tuslarla kabza
ve adizlik arasinda gecisler yapiyorsunuz. Bu-
lundugunuz duruma gére dirbiin degistirmenin
aksiyona kathd cesitlilik oldukca yisksek.
Yukarida andigimiz Portal’i bir kez de burada
konusalim ciinkii bash basina bir oyun gibi
isliyor kendisi. Websitesine girip kendi &zel
modunuzu yaratmaya basladiginizda biraz-
dan icine dilseceginiz girdabin derinligini de
anliyorsunuz inceden. Adeta kod yazar gibi,
derin ve detayli bir yaratim siireci sizi bekliyor.
Alismasi uzun siirecek, orasi kesin. Benzer ya-
ratma sikintilarini Dreams gibi Media Molecule
oyunlarinda da yasamistik aslinda. Uzerine
egilip 6grenme yetilerinizi acik tuttugunuzda
6dili de cok keyifli oluyor. Insanlarin Portal’da
neler yarattiklarini gériince sasiracaginiza ve
kendi modunuza hayat vermek icin heveslene-
ceginize eminim.

HOVERCRAFT, )
TANRI MISIN KARDESIM?

Peki oyunu yazinin basindaki eksiklere ek ola-
rak daha da sikintili hale sokan sorunlar neler?
Artik onlara da bakalim ve “Battlefield 2042'yi
cikh gibi almasan mi acaba?” diyerek icinize
dissen kurt olalim. Simdi, nereden baslasam?

Sorunun boyutuna gére siralama yapmaya-
cagim, 8yle random gidecegim. Yapay zekali
asker olayi hic hosuma gitmedi arkadaslar.
128 oyuncuyu bulamadiginda eksik sayr kadar
yapay zekali askeri maca atiyor oyun. ilk
baslarda dissmanlar keklik gibi vurunca “Ulan
ben neymisim be!’’ diye gaza geliyorsunuz,
aman gelmeyin. Yagdirdiginiz kursunlara iizeri-
ne gelen arabaya ask ile bakan kedi misali do-
narak bakan dismanlarin hepsi yapay zekali.
Sizi tembel bir vurus refleksine alistirabilirler,
sakin izin vermeyin. Neyse ki oyuncu buldukca
bu aveller hizla mactan cikiyorlar. Yoksa uzun
siren catismalar cekilmez bir hal alird:.
Araclar aksiyona epey bir siddet katiyor-

lar, zaten Battlefield serisinde alishgimiz ve
sevdigimiz bir durum bu. 2042 ise isin suyun
cikartiyor biraz. Hem karada, hem de suda ka-
yarak gidebilen Hovercraft's bilirsiniz. Kendisi
kaymak fiilini epey bir ciddiye almis anlasilan,
tek basina iki manganin iizerinden kolayca
gecebiliyor. iki tic rokette ancak yok olan bu
arkadasi her gérdigimde sinirden irkilir hale
gelmis durumdayim. ipini koparmis kurbanlik
dana gibi son siirat tim arazide sirdiginiz
ve biraz da sansla roket yemediginiz siirece
Hovercraft ile kisa siirede onlarda dissman
almaniz ¢ok kolay. Daha da abartisini da
gérdiim bu arada, yazmazsam Diyarbakir kar-
puzu gibi ortadan catlanm. Orbital haritasinda
devasa bir bina var. Kanca ile o binaya hizlica
cikabiliyorsunuz. Catiya cikayim da kontrol

EN IYi PORTAL
MODLARI

Portal modunun gelecegi, DICE'in buraya
dahil edecegi segeneklerin hayali bile beni
fazlasiyla heyecanlandiriyor. Seri igin biiyiik
yenilik olan bu modda insanlar dyle seyler
yaratmis ki, oynarken agziniz agik kalacak
eminim. Bakin su érneklere mesela, hepsi
ne kadar ilging ve eglenceli.

HARDCORE CONQUEST

Klasik Conquest modunda gercekeilik ara-
yanlara gelsin bu mod! HUD, harita kapali,
diigsman atesi bile kapall. 0 yiizden kime
kursun siktiginiza dikkat etmenizin gerekti-
gi, kag kursununuzun kaldigini bilmediginiz,
bol ter ve tansiyon iceren bir mod olmus.

GREEN LIGHT, RED LIGHT

Daha dnce bahsettigim Squid Game temali
mod. Her oyuncu elinde bigak ile dolasiyor
ve Isik yesil iken diismanlan seri dilimle-
meye calisiyor. Isik kirmiziya dondiigii anda
hareket etmeyi birakmayan faniler bir anda
yere diisiip oliiyor. Saf komedi.

FAST PACED BATTLEFIELD 3

Klasik Battlefield deneyiminden biraz
uzaklagmak, daha hizli ve COD benzeri bir
aksiyona dalmak istiyorsaniz dogru adres-
tesiniz! 64 oyunculu bu mod, Call of Duty
dinamikleri daha biiyiik harita ve kalabalik
oyuncu grubu ile nasil olurdu sorusunu
hayal olmaktan ¢ikartiyor.

ZOMBIE RPOCALYPSE

100 tane zombi oldugu varsayilan oyuncu
diistiniin, bunlar sadece bicak tasiyorlar,
normalden daha hizlilar ve Rush modu
benzeri bir noktayi ele gegirmeye ¢alisiyor-
lar. Karsida ise eli silah tutan 20 cengaver
var ve giiruhu durdurmaya caligiyorlar.
Uzerinize eli bigakli 100 Kisinin kogtugunu
hayal edebiliyor musunuz?

GUN MASTER

Sunuculardaki en saglam, sanki DICE'in
elinden ¢ikmis gibi duran bu modda dlme-
den aldiginiz her iki can sonrasi silahiniz
degisiyor. Toplamda 20 silah var ve ilging bir
sekilde bu modda ana oyunda bile olmayan
skor tablosu yer aliyor. Tansiyonu oldukca
yiiksek, dikkat isteyen bu modu yaratan
arkadasi alnindan 6piiyorum.
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noktasina cskmeye calisayim diye kiicik
hesaplar yaparken cilgin ruhlu bir oyuncunun
Hovercraft ile gékdelene 90 derecelik aciya
cikhgini gérdim. Yanindan gecerken el sal-
lama tusu var mi diye sordum kendi kendime.
Evet, gékdelene dik bir irmanis gerceklestire-
bildi bu tannsal giiclere sahip arac ve tirmanis
sonrasi catida bir siire terér estirdi. DICE, biraz
dzen gosterelim su islere anacim.

Bazen yiirime simijlasyonuna dénisiyor
demistim oyun, burada da arac cesitliliginin

az olmasina sucu atabilirim. Serpistirsenize
séyle saga sola motorsiklet, ATV'leri bol bol,
insanlar en azindan rahatca yol alsin. Hic orali
degil DICE, sanki yirimenin sagliga ne kadar
faydali oldugunu bizlere anlatmak isteyen bir
kamu spotu yaratmayi tercih etmis.

Betada merak uyandiran Specialist’ler patates
cikh malesef. Oynamak istediginiz silah tipleri-
ne ait siniflan zaten seciyorsunuz, Specialist’ler
kendilerine has yetenekler ile aksiyona cesitlilik
katmay: vaadediyor. Burada amac her biri
dzel yeteneklerle bezenmis bu adam ve kadin-
larin takim oyununa destek cikmalari ama &yle
ilginc dengesizlikler var ki, sasarsiniz. Kendimi
bildim bileli Medic sinifina ayri bir sevgim
vardrr ciinkii Battlefield'in genel mantigina
harika sekilde uyar. Vurulan oyuncular tekrar
hayata déndirip magin seyrine yén vere-

cek kadar giiclidir Medic. Bu rolii 2042'de
Maria Falck ablamiz istleniyor, 12 kullanimlik
saglik tabancasi ile kendisine bol bol saglik
basabiliyor, sikisan dostlarina uzaktan saglk
firlatiyor. Harika geliyor kulaga, degil mi2 Pek
de degil valla ciinki DICE, Falck’u unutuyor ve
her sinifin perk sistemine yere saglk kutular fir-
latma 6zelligini ekliyor. Yani her oyuncu sectigi
Specialist fark etmeksizin saglik kutulan firlatip
takim arkadaslarina saglik destegi verebiliyor.
Ne 6zelligi kaldi Falck ablamizin o zaman?
Diger Specidlist'lere de bakinca oyuna cesitlilik
katacak, takim oyununa sirt verecek ve farkini
hissettirecek bir tat yakalamak cok zor ne yazik
ki. Dimdiiz askerlere sahip olup sadece sinif
secseymisiz daha iyi olabilirmis, en azindan

KULLERINDEN DOGAN OYUNLAR

Oyundan dinyasina baktigimizda ne isimler goriruz, cok kotu cikislar yapip beklentileri karsilayamaz ve oyun severleri
Uzerler. Bunlar yasandi, yaganacak. Bu isimler arasinda bazilan caligkan yapimcilar sayesinde beklenmedik bir gelisme
gosterip herkesi sasirtmayi basardl. Gelin o killerin icinden ¢ikmayi basaran en iyi 5 yapima selam ¢akalim.

NO MAN’S SKY

Acik ara bu listenin favorisi, sirpriz yumurtasi.
Kiicliciik ufacik Hello Games'in sonsuz uzay vaadi
ile boyunu astigini diisiindiirten No Man'’s Sky,
vaat ettigi pek cok seyi yerine getirmedigi bir
¢ikig yapmusti. Online 6zelligi yoktu, kesif duygu-
sunu veremiyordu ve bosluk hissi her taraftaydi.
Hello Games ne yapti etti ve oyununu sasilacak
sekilde toparladi. Online modu geldi ve bir anda
evrene can geldi. Gezegenlere yapilar insa etme,
yiizeyde arag kullanma gibi yenilikler sayesinde
bambaska bir oyuna kavustuk. Bu giizelim pas-
tanin Ustiine kiraz da yeni nesil i¢in gelen Next
Generation yamasi ile koydu Hello Games. Ayakta
Alkis Modu: Acik.
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DESTINY

Halo serisini yaratan Bungie, Microsoft ile yollari
ayirdiktan sonra en iyi bildigi is olan futuristik
bir FPS yapmaya karar verdiginde hepimiz ¢cok
heyecanlanmistik. Destiny bizlere uzayda genis
bir oyun alani ve siki bir aksiyon sézii vermisti.
Aksiyon kisminda soziini hemen tuttu ama geriye
kalan kansikliktan ibaretti. Garip level sistemi ve
kendini tekrar eden yapisi ile oyuncu meclisinde
sikici oldugu karari hizlica verildi. Bungie bu,
durur mu? Hikayeyi derinlestiren ve genel olarak
¢ogu sorunu diizelten The Taken King eklentisi ile
bir anda vites degistirdi. ikinci oyun mu? 0 ayn
bir hikaye.

hangi uzman arkadasi secelim de macta fark-
lilik yaratalim diye kafa patlatmazdik. Burada
bir tek Webster Mackay i ayri tutabilirim. Kan-
cast ile istedigi yere kendini cekebilme yetene-
gine sahip kendisi ve normalde cikamayacag-
niz yerlere ulasip mis gibi acilar yakalamaniza
yardimer oluyor. Onun sorunu ise kancasinin
cok kisa olmasi (adama laf sokuyorum gibi
oldu). Kanca bir yere tutunsun diye kafamiz
gdge bakar halde yirtinirken dissman avina
déniismek cok kolay, dyle Just Cause’daki gibi
Aya bile tutunabildiginiz kadar avantaili bir
duruma sahip degil Webster.

Daha problem sayayim mi2 Detaylandirma-
dan, hizlica érnekler yazip caninizi skmaya
devam o zaman. Gene ayni seyi yaptm bu

FINAL FANTASY XIV

iste cesur bir yapimcinin varhg ile giizellesen

bir yeniden dogus hikayesi! 2010 yilinda biiyiik
umutlarla ¢ikigini yapan Final Fantasy XIV tam

bir hayal kirikligiydi. Lag sorunu, loot problemi ve
onceki oyunlarin assetlerinin yeniden kullanilma-
sinin fark edilmesi ile ortada corba gibi bir Griin
duruyordu. Square Enix radikal bir karar ile oyunu
tam iki yil boyunca kapatti ve 2013 yilinda Final
Fantasy XIV: A Realm Reborn adiyla tekrar piyasa-
ya siirdil. Lafi uzatmaya gerek yok, firmanin siki
cabasi ile sundugu zengin icerik ve saglam oyun
dinamikleri sayesinde FFXIV su an piyasadaki en
iyi MMO'lardan biri.



arada, sanki “’Say tabii ya, sanki yeterince
derdimiz yok bu memlekette’” demissiniz gibi
devam ediyorum bakin. Oyunda kalicr bir

lobi yok, her mag yeni oyuncular aryor oyun
ve talep edilen oyuncu sayisi yiksek oldugu
icin bazen beklemek zorunda kaliyorsunuz.
Oyun icinde de tim oyuncularin yer aldig skor
tablosunu bile géstermiyor Battlefield 2042,
sadece kendi manganizin durumunu gérebili-
yorsunuz. Bdylesine basit bir 6zellikten neden
mahrum birakildigimizin aciklamasi elbette
yok. Silah seceneklerinin de serinin &nceki
oyunlarina oranla az oldugunu géreceksiniz
ama bu oyuna o kadar da etki eden bir sorun
degil, yle hemen limon yiyen bebek videola-
rnindaki gibi eksitmeyin yiizinizi. Benden bu
kadar, olumsuzluk yazmaktan yoruldum acik-
casi ve oyun hepten &liymis gibi bir izlenim
yaratmaktan da korkuyorum.

isin gérsel tarafina bakalim biraz. PS5
versiyonunda deneyimliyorum oyunu ve

""Yeni nesil FPS bu iste!”” haykirdigim bir an
olmadi. Grafikler gayet temiz, 8yle géz acitan
kusurlarla kolay kolay karsilasmiyorsunuz. Su-
nucularin 8ksirmeye basladigr anlarda garip
gérsel buglar ortaya cikiyor betadaki gibi;
havada fren yapan jetler, patlayip havaya
uctuktan sonra 2.5fps hizinda yere dijsen ve
zamanda paradoks yaratan tanklar gibi pek
cok gariplikle karsilasabilirsiniz ancak yeni
cikmis ve boyutu ile biyik isler deneyen bir
cevrimici oyunda bu tip sorunlari simdilik kabul
edebiliriz. Onemli olan bunlarin yamalarla
diizeltiimesinde, DICE'in da bunu yapacagi-
na eminim. Sunu da belirtmem gerek; sosyal
medyada tek bir bina gérseli ile ling yedi
Battlefield 2042, 1994 yilindan isinlanmis gibi
grafikler vardi o gérselde. O boyutta bir sorun-
la herhangi bir haritada, en azindan oyuncuyu
oyun icinde tutan kisimlarin hic bir noktasinda
karsilasmadim. Neden sirf oyuna sallamak icin
oyunu saatlerce oynamadan, her bir kdsesini
tecribe etmeden hizlica linc etme kolayciligina
kact insanlar, bilemiyorum.

NIYE BOYLE 0LDU?

DICE'in ses isciligine her zaman bayilmisimdir,
adamlar Hollywood'un biyik bitceli aksiyon
filmlerinden cikma ses efektleri ile evimde
kiicik savaslar yasamami saglamistir. 2042
genel olarak bu konuda saglam bir is cikar-
tiyor ama 6nceki oyunlarin aksine pek cok
soruna da sahip. Efektlerde zaman zaman ku-
lak tirmalayan catirdamalar duyabiliyorsunuz,
hele bir de ev sinema sistemine sahipseniz ve
sesi biraz yiiksek acma liksi de sizinleyse vay
halinize. Bu catirdama sesi bazen cok yiksek
cikabiliyor ve resmen irkiliyorsunuz. Nadiren
de olsa ses kesilmesi sorunu da yasadim.
Yani basimda saga sola 8lim kusan bir tank
aniden kendini mute moduna aldi ve cit ¢i-
karmadan ates etmeye basladi. 2042 yilinda
tanklara susturucu mu takilacak acaba diye
ilging bir fikir de dogurdu bu durum. Savas
lordlari, alin size fikir iste!
Battlefield 2042 serinin en sancili cikislarindan
birine imza atyor, Uzilerek belirtmemiz gerek.
Biinyesinde barindirdigi sayisiz sorunun cogu
yamalarla kolayca halledilecek seyler ama
bazi dizayn tercihleri ile dogan hatalar yok
etmek o kadar da kolay olmayacak siphesiz.
Gene de oyunun izerindeki 8l topragini
biraz eselediginizde klasik Battlefield tatlari
yakalamak mimkin. Vurus hissi, suyunu cikar-
madigi nadir anlardaki siki kaos ““iste bu be
kardesim, hep sdyle keyif versene’” dedirtiyor
ve gelecege dair umut tasimamizi saglyor.
Bu oyuna hemen sans vermeli misiniz, o
karar sizin ama ciddi yamalarla dizelecegini
umut ettigimiz tarihe kadar beklemek daha
mantikli gibi. Sadece miithis Portal buradaki
cazibe merkezi ve elinizi biyilenmis sekilde
yavasca cizdaniniza gétirmenizi saglayacak
giicte. Pandemidir, ekonomidir derken bir de
sen keyfimize limon siktin DICE, hic olmad.
Dijzeltmek senin elinde, avini bekleyen timsah
gibi gézlerimizi kisip seni takip edecegiz
bundan sonra.

Hakan Orkan

OYUN SURESI
ilk1saateeeee

Miithis bir hevesle basliyor ve olaya dahil
oluyoruz. Ama sanki bir sorun var.

ilkkhaftas e e e e

Oyun tim sorunlari ve vasatliklarina ragmen,
hala bilgisayarinizda, hala oynuyorsunuz.

ilkayeee
Sorunlarin ne kadar sirede ¢cézilecegine
bagl ama akliniza iyi olmayan anilarla uzak-
lasmis olabilirsiniz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%70 Haritadan haritaya, savastan savasa
%15 Hovercraft'i 8ldirmeye calisiyoruz
%15 Yan modlarda zaman gegiriyoruz

)

ARTI

+ Mithis Portal modu, Zaman zaman ortaya
cikan klasik Battlefield ruhu, Harita tasarimlari
cok iyi, Vurus hissi.

EKSi

- Sayisiz sorun, Fazla kaotik yapisi sebebiyle
oyuncuyu yormasi ve keyif vermemesi, Devasa
harita ve fazla oyuncu sayisi ile birlikte ortaya

ctkan garip yapi

SON KARAR

Battlefield gibi cok saglam zemin izerine
insa edilmis, kéti cikma olasiligi olmayan bir
oyunun “vasat” cikmayi basardigini kabul
etmek zor ama maalesef durum bu. Umuyo-
ruz ki zaman oyunun lehine isleyecektir.
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T ARIH, BIR CAGDAN DIGER CAG!/
GECERKEN YASADIKLARIMIZDIR




Yillar sonra, yeniden



Bolim bolim ilerlemek

Irklar ve maceralar



il hafta® ¢ e
Belki bir degil ama iki haftada ana senaryo
modlarini bitirdiniz. Ozellikle Mongol ve Rus
senaryolari akh! Fakat akabinde bir boslukta
hissetmemek elde degil.

ilkayeee
Senaryolar bitti, tim irklari deneyim ettiniz ve
oyuna hakimsiniz. Artk yapacaginiz tek sey
multiplayer dinyaya akmak. Fakat oyundaki
dengeye ne kadar alisabileceksiniz?

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Malzeme toplayip, bina yapiyoruz
%30 Birim Uretiyoruz
%30 Savaslarda kayboluyoruz

)

ARTI

+Yenilenen oyun yapisi
+Farkli irklar ve senaryolar
+Kaliteli icerikler ve mizikler

EKSi

-Yetersiz yenilikler
-Yapay zeka problemleri
-Daha fazla icerige ihtiyac var
-HARITA EDITORUMUZU VERIN!

SON KARAR

Age of Empires II'nin gdlgesinde hayatini
sirdirmeye mahkum olacak bir yapim. Fakat
giinimiz RTS severlerinin severek deneyim
edecegi, eski bir dost gibi disiinebiliriz.




Grand Theft Auto:
The Trilogy - The Definitive Edition

Eski dostum kertenkele, vur beni yerden yerel

azi eski dostlar vardir. Hatiralarimiz-
da, anllanmizda &ylesine giizel yer
edinmislerdir ki ne zaman konusu
acilsa ya da séyle ciirdan aklimiza
gelse, yizimizde kocaman bir tebessim
olusturur. Bazen de o eski dostlar, yepyeni bir
tarzda karsimiza cikarlar. Degismediklerini
soylerler fakat bu koca bir yalandir. Gériiniiste
ayni gibi olsalar da ufak detaylarda karsi-
mizdakinin bambaska biri oldugunu gériiriz.
iste o zaman, o eski gizel anilan bagnmiza
basip bu sefer buruk bir gislimsemeyle ondan
vzaklasirz.
GTA Trilogy icin de ayni hisleri séyleyebilirim.
Serinin iic boyutlu caga atladigr dénemde,
bilgisayar oyunculugunun zirve yaptgini
hatirlarsiniz. Her bir GTA oyunu, benim icin
oldugu kadar belli bir yastaki oyuncu kitlesini
de etkilemistir. Her oyunuyla yeni mekanikler
sunan, haritasini biraz daha bijyiten ya da
daha fazla detayla karsimiza cikan Rockstar
Games, buginlere sifirdan gelmedi. Elinde-
ki malzemenin ne kadar degerli oldugunu
anlayip onun zerine devasa bir krallik kurdu.
Bakin tim oyunlar gectim, sadece GTA V bile
kac yildir oynaniyor. Hele hele onunla birlikte
sunulan GTA Online, aradan yillar gecmesine,
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teknoloji degismesine ve benzer bircok oyun
ctkmasina ragmen oyuncu kaybetmis degil.
Daha da fazla oyuncu ekleyerek biyimeye
devam ediyor. GTA V'i o zirve noktasina
cikarmayi saglayan iste bu sahane iiclemeydi.
Uclemenin cikisindan bu yana seneler gecti
fakat hayran kitlesi dénip déniip bu oyunlan
oynamaktan bikmadi. Eh, haliyle Rockstar Ga-
mes sonunda duruma el atarak GTA [ll, GTA
Vice City ve GTA San Andreas’i kapsayan,
yenilenmis bir paketle oyuncularin karsisina
cikt. 2021 model GTA Uclemesi nasil olmus,
neler sunabiliyor, yerin dibine sokulacak bir
oyun mu; hepsine adim adim bakacagiz.
Oyunlar ayri ayr basliklarda incelemeye gec-
meden énce de hemen GTA Trilogy 'nin tam
olarak neler sundugundan hizlica bahsetmeye
calisayim. Bildiginiz iizere, GTA Ucleme-

si, artik oldukca eskide kalmist. ilki 2001
yilinda cikan iicleme, belli araliklarla devam
oyunlariyla biyimisti. GTA: The Trilogy - The
Definitive Edition aramiza katlmadan &nce
de gerek PC, gerek konsollarda, gerekse
mobil cihazlarda da halen oynanabilen ve
resmi destek alan bir seriydi. Definitive Edition
ile yapilmak istenen, oyunlarin elini yizini
toparlayip en yeni teknolojilerde daha giizel

calisabilecek bir yapim sunmak.

Rockstar Games, bu gérev icin daha &ncesin-
de mobil cihazlar icin beraber calishg Grove
Street Games ile anlasmis. Bu oldukca ufak
bir firma. Hatta birkac yil 8ncesine kadar War
Drum Studios olarak biliniyordu. Max Payne,
Ghostbusters gibi oyunlarin port uyarlamala-
rinda bulunmuslardi. GTA Trilogy icin de elle-
rindeki yapay zeka teknolojisini ve kodlama
becerilerini kullanmislar(!).

Definitive Edition da anlayacaginiz iizere

bir “Remastered” projesi. Yani gérsellerin,
oynanabilirligin, isiklandirmanin, animasyonla-
rin, teknik yapinin elden gecirilmesi gerekiyor.
Fakat biraz sonra adim adim anlatacagim
kissmda da géreceginiz izere pek de giizel bir
is ctkartilmamis. Hatta oldukca yalap salap bir
isle karsi karsiyayiz. Oyunun belli noktalarinin
elden gecirilmesinin unutulmasi, detaylarin
kaybolmasi, kaplama hatalari ve mithis &tesi,
eskisinden bile beter olan yiiz detaylariyla mi-
mik animasyonlari, oyunun en bisyik sancilar.
Bastan pesin pesin sdyleyeyim GTA Trilogy -
The Definitive Edition almayi dissiniiyorsaniz,
bunu bir koleksiyoner havasinda yapin derim.
Ornegin, kitiphanenizde cok sevdiginiz ve
eski basim bir kitap var. Fakat seneler sonra



yayinevi, kitabin bilmem kacinci yayin yildéni-
mi icin bir baski daha yapistiryor. Eh, haliyle
onu da alip yaninda sergilemek istersiniz. Ba-
kin “okumak” demiyorum, “sergilemek” ya da
en azindan koleksiyonunuza katmak istersiniz.
Hah, bu yapima da 6yle yaklasin derim.

GTA Il

Agzindan bir gram kelime dékillmeyen Claude
ile her seyin basladigi kasvetli Liberty City ile
maceramiza baslyoruz. Serinin ilk defa iic
boyutlu alana gectigi ve de acik diinya kon-
septinin degistirildigi oyun, iste bu oyun!

Bu oyuna dair, o dénemde hatirladigim cok
az sey var. Ciinki evimdeki bilgisayar, sistem
gereksinimlerini karsilamiyordu. Ancak internet
kafede oynayabiliyordum. Eh, oyunu oynayan
onlarca kisi olunca da kayit dosyaniz ucuyor
ve her seye sifirdan baslyordunuz. Seneler
sonrasinda denedigimde de ne yalan séyle-
yeyim, pek keyif alamamistm. Haliyle, bende
en silik anilarla yer etmis olan oyun GTA Il
olabilir.

Definitive Edition’a basladigimda, yorumlar
g6z ardi edip tim oyunu bir solukta bitirmeye
heveslensem de hevesim kursagimda kald.
Oyunun acilis kisminda, yogun bir yagmur
yagist altinda bulundugumuz nakil aracindan
kacmayi basarnyorduk. Fakat o yagmur efekti
nedir &yle? Dedikleri kadar varmis dedim.
inceleme sireci boyunca da yagmur yag-
masin diye (6zellikle de gece) oyuna resmen
yalvardim. Ancak ndfile. Liberty City’nin gri
tonlarindaki kasvetli resmedilisi, hem de 15ik-
landirmadaki kéti iscilik bu yagmur efektinin
Uzerine binince, ortaya oynanamaz bir oyun
cikmis. Yahu hic kimse mi bu kisma bir géz
atmadi? Cinki gézle gérilir hatta daha fazla
sikinhlara sahip.

Hemen anlatayim.

Saniyorum ki bu yagmur efekfini, kaplama-
larin Gzerine bir efekt olarak atmislar. Yani
gérdigimiz gdrsellerin izerinden yagmur
efekti geciyor. Fakat ya o dénemin yetersizligi
ya da Grove Street'in beceriksizligi yizinden,
denizin Uzerinde yagmur efekti gézikmiyor.

Evet! Oyunu oynayanlarin da ilk dikkat
edecegi, géziiniize sancilar sokacak biyik
bir hata. Yol kenarinda, binalarda yagmur
yagiyor gézikiyor. Fakat kamera aciniza
deniz girdiginde, burada yagmur yagmiyor.
Gérsellik acisindan bir makyajlanma ya-
pildigi dogru fakat sadece kiri gézikmesin
diye Uizerine carsaf gecirilmis bir koltuga
benziyor. Bu zamana kadar gérdigimiiz
“yenilenmis” iceriklerdeki gibi oynanabilir-
lige etki eden bir durum s&éz konusu degil.
Kaldi ki, gérsel yenilik cogu noktada korkung
duruyor.

Bunun baslica sebebi Grove Street'in, ne
ctkmayan alanlarda yapay zeka destegi
almasindan kaynaklaniyor. Vice City ve
San Andreas’ta da ayni durum gecerli. Bu
durumy, ilk birkag saatin ardindan oyunun
ilkelligine bagladim acikcasi. Gelistirici ekip
“Oyunun ana mekaniklerini degistirmeden,
nostaljik bir sunumla karsiniza” cikacagiz
demisti. 20 yillik bir oyundan bahsediyo-
ruz sonucta. Belki de ben o nostalji ruhunu
yakalayamadim diyerek, seride en ama en
cok sevdigim oyuna gectim.

GTA: Vice City

Amerikan Riyasi'nin dolu dolu yasandigi
80li yillara hos geldiniz. GTA Il cikali heniiz
bir yil olmusken, Rockstar Games hizli bir
hamle yaparak Vice City ile oyunculan
bulusturmustu. Bir ara oyun gibi disinilmus
olmasina karsin daha biyik haritasi ve daha
uzun hikayesiyle kendi citasini yikseltmeyi
basarmis bir oyundu. Bastan sona seslen-
dirilmis ana karakteri Tommy Vercetti ile suc

LEVEL | 53



iNCELEME

KESKE SU MODLARDAN
DERS CIKARTSALARMIS!

CLEO 4: Yillardir piyasada olan CLEO
sayesinde orijinal ligleme i¢in hazir-
lanmisg, kiigiik biiyiik demeden tiim
modlara ulagabileceginiz bir platform.
Eger orijinal oyunlara sahipseniz
CLEO 4 ile Definitive Edition’in sun-
duklarindan daha fazlasina ulasabi-
lirsiniz.

Memory512: San Andreas’in ¢iktigi
donemdeki Memory problemlerinden
kaynakl kisitlamalari ortadan kaldi-
ran, daha genis ¢izim alani saglayan
ve daha uzaktaki nesneleri hizlica
yiiklemesine yarayan bir mod.

GTA V3: GTA San Andreas’in sokak-
larini, caddelerini ve binalarini GTA V
kalitesine ylikseltmeye yarayan ve ¢ok
tercih edilen bir mod.

Ultimate Graphics Mod 2.0: Definitive
Edition’in yapamadigini yillar 6nce
yapan bir mod. San Andreas’in tiim
cehresini degistirmenize yarayacak.
Isiklandirma ve golgelendirme isi
harika!

GTA 3 Natural HD: Oyunun gorselligi-
ni daha da yumusatan ve catlamalari
ortadan kaldiran bir grafik modu.

GTA Vice City Definitive: Basta
¢oziinirliik olmak lizere, birgok farkli
gorsel konuda ¢6ziim sunan harika

bir mod.

GTA United: Bulunmasi ve yiiklen-
mesi biraz zor olsa da GTA lll, Vice
City ve San Andreas'l birlestirmenizi
saglayacak. Hatta birka¢ tane yeni yan
gorev ve Easter Egg de beraberinde
geliyor.

V Graphics: Tiim San Andreas gorsel-
ligini GTA V'e geviren bir arayiiz. iyi bir
bilgisayara sahip olmanizi gerektiriyor.
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diinyasinin orta katmanlarinda gezinirken,
kendimizi zirveye giden yolda bulmustuk. GTA
[II'e gére daha dinamik bir catisma sistemi,
daha fazla yan gérev ve keyifli bir hikayey-
le Vice City oyun dinyasinda da zirveye
tirmanmisti.

Biraz 6nce de dedigim izere GTA lll ile olan
iliskim kisith oldugu icin ve de firmanin acikla-
malarindan dolayi, belki de ben anlamadim
diyerek hizlica Vice City’e giris yaptim. Ancak
tim sikintilarin, hatta daha fazlasinin sirdigi-
ni gérdim.

Oncelikle Remastered kavramini iyi anlamak
gerekiyor saninm. Sadece yeni sistemlerde,
daha yiksek ¢ozinirlikle calisacak demek
mi2 Yoksa oynanabilirlige de belli oranda etki
mi etmeli. Remastered ve Remake kavram-
larinin, son birkac yildir revacta oldugunu
sizler de cok iyi biliyorsunuz. Aralarinda cok
iyi olanlari da gérdik. Definitive Edition ise
cok kéti olanlara bir 8rnek. Vice City, hikaye
acisindan keyifli olsa da ortaya konulmus
gorsellik o kadar géz tirmaliyor ki, size anla-
tamam. Ana karakterler &zellikle modellenmis
fakat yan karakterler resmen facia. Oynana-
bilirlige yapilmis en buyik arti, GTA lll'e de
sunulan Checkpoint sistemi. Yani gérevlerde
basarisiz oldugunuzda, gérevin basindan
tekrar deneyebiliyorsunuz. Fakat sadece bu
kadar, daha fazlasi yok.

Isin Uziicu kismiysa, FPS problemlerinin acikca
bu oyunda artmaya baslamasi. PlayStation
4'te ne oyunlar oynadim da giki cikmad.
Nedense burada performans sorunlar ortaya
cik. Uzerine minik ses senkronlari, gérevlerde
yikleme problemleri ya da takilmalardan

sonra ikinci kere isyan bayrag cekerek, eski
mahalleye dénmeye karar verdim.

San Andreas’in yeri de Vice City kadar ayn
benim gézimde. Yaz tatilinde arkadasimizin
evinde bulusup viicudumuza sonradan zarar
verecek abur cuburlar ve gazli iceceklerle
saatlerimizi yemistik. San Andreas, serinin hem
en biytigiydi hem de icerik bakimindan en
zenginiydi. Onceki ikisinin sundugu icerikleri,
dérde hatta bese katliyordu. Kocaman bir ya-
sam similatéri gibiydi. Bana kalirsa Rockstar
Games'in sonraki oyunlarinda da &nemli bir
mihenk tasi haline geldi. GTA V ve Red Dead
Redemption 2'ye bakhginizda o dolulugun
aslinda San Andreas sayesinde saglandigini
anlayabilirsiniz.

Zaten bana kalirsa, serinin tutkulu bir hay-
rani degilseniz ve déneminde bu oyunlari
oynamadiysaniz, sunu yapabilirsiniz: Bu
oyunlara bir belgesel géziyle bakin. Evet,
adeta bir belgesel izliyormus gibi. Diger tiirli
size azaptan baska bir sey yasatmayacaktr.
GTA Il ve Vice City'den sonra, oyunun tim
hatalarinin harmanlandigi bir yer gibi olmus
San Andreas.

Performans sorunlari, FPS disusleri, kaplama
hatalar, mimiklerin kaymasi, yagmur efektinin
gdzlerinizi yerinden cay kasigiyla acitarak
cikartmaya calismasi, seslerdeki senkron
bozulmasi, gérevlerin kilittenmesi, 1siklandirma
hatalari... Ohoo, daha sayarim da sayarim.
Yapilmis ve yapilabilecek en kéti “Remaste-
red” is Definitive Edition ise San Andreas da
bunu gézler &niine seren 6rnegi.



Oyunu o kadar bastan savma hazirlamislar

ki, CJ ile ikinci sehre olan yolculugumuza
gectigimizde bazi képrilerin modellenmedigini
gérityorsunuz. Gelistirici ekip resmen oyunun ilk
birkac saati izerinde calismis. Sonrasini salmis
birakmis.

Ya tamam, simdi diyeceksiniz ki “Ozaycigim,
gelistirici arkadaslar zaten Remake yapmamis-
lar. Gérseller izerinde oynamislar. Remastered
zaten tim bu i¢ oyun.” Evet, haklisiniz derim.
Ama orijinal oyunun hatalarindan ayr, yepyeni
hatalarla karsimiza cikan bir yapim olmus. Eski
hatalari yine bagrima basardim ben. O hatala-
riyla sevmistim ben orijinal iclemeyi. Ama bunda
bir sikinti var arkadaslar. Oyunlarin hikayeleri ne
kadar giizel olsa da, radyolar icin secilen mizik
tercihleri ne kadar yerinde olsa da, karakterler
ne kadar orijinal olsa da, bunlar yillar 8nce yapi-
lan o oyunlarin icerigiydi. Gérsellik acisindan
elden gecirip biraz yeni isiklandirma ekleyerek

SKANDALLAR KOSESI

« Definitive Edition, PSN cikigini yaptiktan
birkag¢ saat sonra listelemeden kaldiril-
di. Sonra tekrar dijital diikkkana konuldu
fakat bu sefer de bir geri sayim ibaresi
yerlestirildi.

« Oyunun ¢ikigina az bir siire kalan oriji-
nal oyunlarin satiglan tiim platformlardan
kaldirildi. Neyse ki Rockstar Games ve

Grove Street, ortaklasa duyuru yaparak
oyunun basarisiz ¢ikisi i¢cin oyunculardan
oziir diledi. Telafisi icin oyunun orijinalle-
rinin de Definitive Edition sahiplerine he-
diye edilecegini duyurdu. Ayrica orijinal

“Yeniledik ve simdi size 70 dolara satiyoruz”
demek, bence hic akil kan degil.

Oldu mu be Rockstar Games

incelemenin bu kismina kadar gelip tekrar oku-
dugumda, aslinda bir bitin olarak oyunun ne
kadar hatalarla ve sikintilarla dolu oldugundan
bahsettigimi gériyorum. Oyunlar zaten hepimiz
biliyoruz. Oynadik ya da iizerine cekilen milyon-
larca saatlik belgesellerini, speedrun deneme-
lerini, easter egg videolarini izledik. Amerika'ys
yeniden kesfetmenin bir anlami yok. Fakat bu
garabet hakkinda size anlatabilecegim hicbir
sey de yok.

Definitive Edition"in cikisini aslinda birkag nedene
baglyorum. Oncelikli olarak GTA serisini GTA
yapan kardeslerden biri olan Dan Houser'in
firmadan ayrligi. Halen net olarak bir acikla-

ma gelmedi fakat yénetimdeki degisiklikler ve
yeni kararlardan dolayi ayrildigi séyleniyor

oyunlar yeniden satisa sunulacak.

« Coziinlrligiun artinlmasi igin bir tir ya-
pay zeka programiyla ¢ahlisilmig. Ancak bu
program, li¢ oyunda da yer alan ¢oziiniir-
lilk ve gorsellik adina gonderme yapan
tim ince gondermeleri ortadan kaldirmis.
+ Metacritic lizerindeki en diisiik puana
sahip oyun haline geldi. Bu yazi hazirla-
nirken site Gizerindeki puani 0.4/10 idi.

+ Oyunun ¢ikis glinii Rockstar Games
Launcher ¢oktii. Oyunculari bir tarafa
koyarsak, basin tarafi oyunu inceleme
firsatini ge¢ elde etmis oldu.

Dan Houser'in. Kardesi Sam Houser, Rockstar
Games'in baskanhi@ini halen yiritse de sanki
yakin bir tarihte onun da firmadan ayrilacagini
hissediyorum.

Firmanin 2013'ten bu yana yeni bir GTA oyunu
cikarmamasi da kafalan kanstiriyor. Arada sade-
ce RDR2 var. Bu oyun da bir basyapit. Dergideki
en yiksek puani alan oyunlardan biri. Fakat
Rockstar Games, GTA iizerinde bir sey denemek
istemiyor gibi. GTA Online’in ekmegini yillardir
yiyorlar ve yemeye de devam edecekler.

Durum béyle olunca da su aralar siklikla séylen-
tileri ctkan GTA Vl icin beklentiler de bir nebze
olsun diisiiyor. Rockstar Games'i devler ligine
sokan, bdyle nadide oyunlar hic 8zenmeden
elden gecirip piyasaya sunmalari ve yiksek bir
ticret talep etmeleri islerin firma icin degistigini
gésteriyor gibi.

Bitin tatava sadece gérsellik izerineyse, neden
piyasadaki basarli modderlarla bir is birligi ya-
pilmadi2 Bunlarin cevabini bulamayacagiz gibi.
¢ Ozay Sen

KARAR

ARTI Nostalji hissi
EKSi Gérsel yenileme cok kéti. Ses senk-
ron problemleri. Orijinal oyunda olmayan
yeni hatalar. Modellemeler orijinal ruhtan
cok uzakta. Pahali. Uzerinde calisilmadi-
g1 bariz. Beklenmedik cékmeler
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Nihayet eli yizi dizgun bir Marvel oyunu ama...

Marvel’s Guardians of the Galaxy ¢

Morvel’s Avengers diye, vakfiyle kapak

yaphgimiz bir oyun vards, hatirlar misiniz?
Bence o kadar kétiydu ki belki de hafizaniz-
dan silip bilincaltiniza gémmissinizdir diye
soruyorum. “Ee, arkadasim hayatimizdaki
pismanliklari neden yiizimiize vuruyorsun?”
diye soruyorsaniz haklisiniz ama Marvel’s Gu-
ardians of the Galaxy'i (MGotG) oynayinca,
Avengers'in yarathgi hayal kinkhigini bir nebze
onardigini belirtmek istiyorum.
Aslinda Square Enix hirslarina yenilmeseydi ve
Avengers'i biraz daha makyajlayarak MGotG
formili ile gelistirseydi, bir saheser olmasa da
deneyim etmesi eglenceli, iyi bir Marvel oyunu
olarak hatirlayabilirdik. Eh, tabii ki ginimiizde,
dagitimeilara oyunun satin alinmasi yetmiyor.
Oyun, oyuncuya satin aldiktan sonra bile sirekli
para harcatmaya yénelik yapilar sunuyor. Bu
yapi cok daha karli oldugundan iyi senaryolar
yerine, civ civ sikarak grind yaptigimiz fantastik
evren oyunlari ile karsilastyoruz. Square Enix
ve Eidos-Montréal de Avengers'da yaptik-
lar hatalardan biraz ders almis olacaklar
ki MGotG tasarlanirken farkli bir formilden
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ilerleyip, daha oynanabilir bir oyun cikartmislar
ortaya. Haliyle, Guardians of the Galaxyyi
degerlendirirken Avengers'dan ayri tutmakta
ve ényargili yaklasmamakta fayda var. Bir kere
oyunun yapisi ve oynanis mantidi bitiiniyle
Avengers'dan ayriliyor.

Evrenin renkli tarafi

Guardians of the Galaxy'de Avengers'in aksine
tek bir karakteri yénetiyoruz. Karakterimiz
bildiginiz gibi Galaksinin Koruyuculari’nin lideri
Star-Lord. Ancak Galaksinin Koruyucularn’nin
diger tyeleri de oyun boyunca yanimizdalar.
Oyun boyunca gerek savasirken gerekse
senaryoyu ilerletmek icin onlarla da etkilesim
kurabiliyoruz. Guardians of the Galaxy, cok
dogru bir hamle ile cizgisel bir oynanis sunuyor.
Elbette ilerleyisinizde bulacaginiz cesitli topla-
nabilir esyalar ile senaryoya ve GoG evrenine

dair daha fazla sey égrenebiliyorsunuz veya
farkl diyalog secimlerine y&nelebiliyorsunuz.
Acik disnya oyunlarin sebil gibi yagdig,, grind
yapmaktan gina gelen su dénemde Guardians
of Galaxynin ortalama sayilabilecek oyun
yapisi ve senaryosu, célde bir vaha gibi.
Oyun, kahramanlarimizin aldigi bir is izerine,
Nova Corps'un karantinasi altindaki bir bélge-
ye sizmamiz ile basliyor. Amacimiz kocaman
bir slime gezegeni gibi duran bu birikintinin
icinde essiz bir canli yakalayip misterimiz Lady
Hellbender'a gétirmek. Tabii ki bizim ekibin
isleri her zamanki gibi ters gidiyor ve bir sekilde
Nova Corps'un eline disiiyorlar. Aslinda hika-
yenin nemli kismi da bundan sonra baslyor
ve siirekli olarak yasanan aksiliklere ¢cézim
bulmak icin cabaladigimiz bir maceraya tanik
oluyoruz.

MGotG, senaryo ve sunum olarak oyuncuyu
Marvel evrenine oldukca basarili bir sekilde
dahil ediyor. Senaryoda ekibin tyeleri ile

iyi ya da k&t gecinmeniz diyaloglardaki
secimlerinize bagli. Zaten ne demolarda ne
de oyun boyunca susmak bilmeyen, geveze



bir ekibimiz var. Herhangi bir noktadan
digerine yirirken dahi devreye giren oldukca
eglenceli -ama takip etmesi giic- diyaloglar
kendinizi GotG ekibinin bir parcasi olarak
hissetmenizi, atmosfere girmenizi saglyor.
Ayrica Star-Lord'un gecmise dair riyalar
dahil, her bir karakterin gecmisi ile olan yiiz-
lesmesine de tanik oluyoruz. Yan karakterlere
bile belirli bir derinlik eklendigini gérmek son
derece giizel. Ustelik, zaman zaman cikan
diyalog secimleri ile bunu farkli sekillerde
deneyim edebiliyoruz. Ayrica gardiyanlarla
platform deneyimi yasadigimiz, belirli alan-
larda gecen diyaloglarda da ufak secimler
yapmak mimkin. Bu da genelde iki takim
arkadasimiz tartisirken sessiz kalip dinlemek
ya da ikisinden birine destek cikmak seklinde
gelisiyor. Bazen de takimi tekrar géreve odak-
lamaniz gerekebiliyor.
Diyalog secimleri oyunda belirli kararlar ver-
meniz icin 8nemli olsa da oyunun sonucun-
dan cok, hafif dizeyde gidisatina etki eden
secimlerden olusuyor. Gecmiste yaptiginiz
bir diyalog secimi, ilerleyen bélimlerde sa-
vasirken ya da herhangi bir seyin istesinden
gelirken size yardimci olabilecek bir senaryo
olusturabiliyor ya da engel cikarabiliyor.

Oynanis degisti dedik, ama nasil?
Savastan bahsetmisken, oyunun savas sistemine
girelim artik. Star-Lord'un dual blaster silahi

yle cesitli ahs modlarina sahip degil. Star-
Lord'un bacaklarindaki jetler sayesinde kisa
sireligine havada sizilirken ya da saga sola
ziplarken blasterlar ile saldin yapmak mismkiin
ancak bunlar yaparken yaptgimiz sey, sadece
mouse'un sol tusuna basili tutmak. Bunun
disinda dismanlar daha kinlgan hale getirmek
icin Blaster'in ikinci 8zelligi ile cesitli element
saldinlan da yapabiliyorsunuz ama cok da farkli
hissettirmiyor.

Bir takim olarak oynamanin asil olayini savaslar-
da gérisyoruz. Star-Lord'un disindaki kahraman-
larimiz onlara komut vermediginiz sirece cok da
iyi savasamiyor ama yeteneklerini kullanmalarini
istediginizde son derece kullanish oluyorlar. Hat-
ta bazi savaslardan galip cikabilmeniz icin diger
kahramanlan kullanmaniz son derece gerekli.
Rakiplerin defans barlarini doldurup kirlgan hale
getirmek icin Drax’i éne siirebiliyor ve Gamora
ve Rocket'in yiksek seviyede hasar veren sal-
dinlanini kullanabiliyorsunuz. Groot ise rakipleri
yavaslatmak konusunda oldukea ise yarnyor.
Gerekli ban doldurdugunuzda takimi bir araya

topluyor ve motive edici bir konusma yaparak
savasta kisith bir sire daha giicli olmalarini sagla-
yabiliyorsunuz. Bunu yaptginizda arkada calan
80’ler mizigi insani gaza getiriyor, yalan yok.

Son sézler
Rakipleri alt effikce ability ban dolduruyor ve bar
her doldugunda bir ability puani kazaniyorsunuz.
Topladiginiz puanlar ile her bir karakter icin cer
yetenek acabiliyorsunuz. Her bir karakterin dér-
diincii ve en giiclii yetenegi ise senaryonun belirli
bslimlerinde geliyor. Aslinda takimdakilere komut
verirken genelde belirli yetenekleri kullanmaniz
yeterli oluyor. Ayrica Star-Lord oyun boyunca
topladigi ganimetlerle Rocket'a silahlan ve kostii-
mij icin cesitli gelistirmeler yaptirabiliyor.
Burada en biiyik sorunlardan biri ise su ki farkl
farkl disman cesitleri ile karsilassak bile bunlar
genelde sadece farkli kaplamalar giydirilmis ayni
dismanlardan meydana geliyor. Pek cogunu ayni
sekilde alt etmek miimkiin. Bosslan bile birbirine
oldukca benzer sekilde alt ediyoruz. Farkli bir
bossmus, farkl stratejilermis.... Yok kardesim, anca,
Drax ile defans barini doldur Gamora ile hasar
ver o sirada sadece ciuv ciuv sikmaya devam et.
4-5 blim gectikten sonra oyunun sadece bu
sekilde gidecegini hissetmek bu ilerleyisi gérmek
can sikiyor.
Diger bir can sikici konu ise oldukca basit olan
platform 6geleri. Hemen ne yapmaniz gerekti-
gini anlyorsunuz ve zaten bu konuda cok fazla
mekanik yok. Zaman zaman bu alanlarda dogru
gardiyani kullanip yolu acmasini istiyorsunuz ve
buralarda da bir bulmaca yok. (Hangi gardiyan
kullanacagini bulmak kesinlikle bulmaca
degil!) Oyunda bir ucurumun
kenarindan gecerken cok defa
dismeyi denedim ama oyun
buna izin vermiyor. Disebildigi-
niz durumlanin veya quick-ti-
me-eventlarin basarisiz oldugu
anlarda énemli bir olumsuz so-
nucu olmuyor. E, bu durumda ne
anladim ben platform gesinden,
quickinden eventindan.
Oyunun sundugu atmosfer, eglenceli senaryo ve
&zellikle 80'lerin ikon mizikleri MGotG'i dimdiz
oynanisina ragmen eglenmemi saglayan sey
oldu. Hatta oynanis gecse de sinematige gecelim
dedigim anlar dahi oldu. Simdi bu bir oyun icin iyi
mi, yoksa kéti mi haydi bunu disiinelim.
4 Enes Ozdemir

KARAR

Arti: Filmlerden daha iyi verilen GotG
atmosferi, akici senaryo, 80’lerin mithis
mizikleri
Eksi: Monotonlasan savas ve
platform égeleri,
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Riders Republic

Adrenalin bagimlilari icin, Steep'in birakhigi yerden...

iders Republic duyuruldugunda takvimler

2020 Eylil's gésteriyordu. Tam olarak
Battle Royale furyasinin ortasinda oldugumuz
bu tarihte, dogrudan 64 oyuncunun birbirine
karsi mijcadele edebildigi Mass Race modunu
kullanarak oyunu tanitan Ubisoft, benim gibi
extreme sporlarla pek de icli disli olmayan
oyuncularin dahi ilgisini cekmeyi basarmish.
Ayrica Subat 2021'i isaret eden cikis tarihinin
de yakin olmasi oldukca heyecan vericiydi.
Ne var ki oyunun cikis tarihi 9 ay kadar
ertelendi ve bana sorarsaniz oldukca sanssiz
bir ddnemde, Riders Republic oyuncularla
bulustu.

Essiz doga

Riders Republic, cesitli extreme sporlara ev sa-
hipligi yapan ve oyuncuyu inanilmaz derece-
de &zgir birakan bir yapim. Bunun bir sebebi
spor cesitliligi olsa da temel etkenin oyunun
mikemmel dogasi ve oyuncuya dért mevsimi
ayn ayri yasatan haritast. Iste tam olarak bu
noktada oyunun az &nce bahsettigim sanssiz-
ligr devreye giriyor: “Forza Horizon 5”. Riders
Republic ve Forza Horizon 5in cikis tarihleri
arasinda bir hafta oldugu icin iki oyunla da
ayni dénemde bolca hasir nesir oldum ve ister
istemez iki oyunun haritasini ve icerigini muka-
yese etmek durumunda kaldim. Bu anlamda
Riders Republic, ABD'nin inlii ulusal parklarini
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barindiran oldukca genis bir harita sunsa da
maalesef icerik konusunda ciddi eksiklere
sahip. Hatta bir noktadan sonra haritada bir
noktadan bir noktaya gitmek icin yalnizca hizl
seyahati kullandigimi fark ettim ki bana sorar-
saniz bdylesine biyik ve cesitliligi yiksek bir
acik diinya sunan yapimin basina gelebilecek
en koéti seylerden birisi, tam olarak bu.

Karlar icinde
Oyunun sanssizhgindan bahsettikten sonra iz-

ninizle sporlara ve oynanisa gecmek istiyorum.

ilk sirada ise kis sporlari var. Oyunda kayak,
snowboard ve snowmobile olmak izere kisa
uygun Uc farkli ekipman bulunuyor. Snow-
mobile yalnizca iki nokta arasi seyahatlerde
kullanilmasi sebebiyle kayak ve snowboard-
dan ayriliyor. Anlayacaginiz, snowmobile
kullanilarak katlabileceginiz bir etkinlik bulun-
muyor. Diger taraftan ise maalesef snowboard
ve kayak oynanisi arasinda bir fark bulunmu-
yor ki bence pek yerinde bir tercih olmamis.
En azindan hiz ya da kontrol noktasinda iki
ekipman birbirinden ayrilabilirdi. Oyuncunun
istedigi ekipmani secerek etkinliklere baslad-
gini da ekleyeyim.

Asagi ve yukan
ikinci siradaki ve ayni zamanda benim favorim
de olan spor: Bisiklet. Kis sporlarinin aksine

bisikletler kendi icerisinde tirlere ayrilmis
durumda ve her bir bisikletin kendine has &zel-
likleri bulunuyor. Kimisi yol yarnislarinda daha
iyiyken, kimi dag yarislarinda, kimisiyse artistik
hareketlerde daha iyi. Bu noktada etkinlige
uygun ekipman secimi oldukca énemli. Hatali
ekipman secmeniz durumunda neredeyse hic
sansiniz olmayacagini sdyleyebilirim.

Yokus asagi gittigimiz iki sporun ardindan
Uciinct sirada ise wingsuit var ki bana sorarsa-
niz en zorlayici spor da bu. Ciinkii wingsuitimi-
zin arkasinda bir de ufak itici motor bulunu-
yor ve hizlanmak icin bu motordan yardim
alabiliyoruz. Ne var ki daha fazla hiz, daha
zor manevralari da beraberinde getiriyor ve
8diil ceza sistemi burada inanilmaz keskin
isliyor. Diger sporlarin aksine wingsuit hatay
hic affetmiyor. Ayrica wingsuit etkinliklerindeki
cesitliliginde gérece daha az oldugunu ve
daha hizli kendini tekrar ettigini séylemeye
baslayabilirim.

Kaos

Riders Republic spor cesitliligi konusunda ol-
dukea basarili bir yapim. Oncelikle oyunda bir
hikaye modu yer aliyor ve oyuna giris yaptg-
miz anda bizi bu mod karsiliyor. Haritada onli-
ne olan diger oyunculan gérebildigimiz fakat
etkinliklerin bilgisayara karsi dizenlendigi bu
modda amacimiz ufak etkinliklerde olabildi-



gince basarili olup ana etkinliklere katlmak

ve saygin bir sporcu haline gelmek. Ne var ki
hem karakter tasarimlari hem de diyaloglar
inanilmaz tekdiize ve sikici. Bu sebeple hikaye
modu bir noktadan sonra hikaye modu olmak-
tan cikiyor ve tek amacimiz etkinlikten etkinlige
kosmak oluyor. Riders Republic gibi oyunlarda
hikayeyi zorla oyuncunun kafasina firlatmak
oldukca gereksiz bir tercih.

Diger tarafta ise oyunun cok oyunculu modu
bulunuyor ki oyunun yildizi oldugu, su g&-
tirmez bir gercek. Riders Republic'te her bir
spor icin zamana karsi ve diger oyunculara
karsi olmak zere iki farkli yaris misabakas
bulunuyor. Ayrica bunun yaninda sirenin hic
énemli olmadigi tamamiyla yaptiginiz akroba-
si hareketlerine gére puan aldiginiz misaba-
kalar da oyunda mevcut. Bu missabakalarin
timine cok oyunculu olarak katilmak miimkin.
Fakat oyundaki en biyiik eglence tim bunlarin
disinda yazinin heniiz basinda bahsettigim
Mass Race modu. 64 oyuncunun birbirine
karsi miicadele ettigi bu mod iic etaptan
olusuyor etap sonlarinda her bir oyuncu yaris

siralamasina gére puan kazaniyor. Ayrica hem
etaplar arasinda hem de etap icerisinde spor
degisiklikleri olabiliyor. Yani bisikletle baslayip,
kayak yaparak devam edebilir ve son olarak
kendinizi dev bir kanyonun ortasinda ucarken
bulabilirsiniz. Bu sebeple mass race modunda
basarili olmak icin tim spor tirlerinde uzman-
lasmak sart. Oyunda yer alan cok oyunculu
son mod ise akrobasi hareketleri yaparak
olabildigince fazla bslgede rakibimizden faz-
la puan almay hedefledigimiz Arena modu.
Takim halinde hareket etmenin oldukca &nemli
oldugu Arena moduna adim atmadan énce
akrobasi hareketlerini iyice yalayip yutsaniz iyi
edersiniz.

Ozensizlik

Riders Republic genis haritasi, spor ve mod
cesitliligi ile ilk bakista oldukca basaril bir
yapim olsa da oldukca ciddi eksikleri var.
Bunun basinda ise oyunun oldukca cezalan-
dirici bir yapiya sahip olmasi gerekiyor. Bir
kayaya carpip diissmeniz ya da bir akrobasi
hareketinde basarisiz olmaniz durumunda iki
farkl tercihiniz bulunuyor. Bunlardan ilki birkag
saniye bekleyip oyunun karakterinizi tekrar
yarisa dahil etmesi ki bu olurken hatayi yap-
tiginiz noktadan yansa déniis yapiyorsunuz
ve muhtemelen bir tasa ya da agaca carpip
diistiginiz icin bu objeye sikisip kaliyorsunuz.
ikinci alternatif ise zamani geri alip, hic hatay
yapmadan yola devam etmek. Bunu yapma-
niz durumunda zaman sadece sizin icin geriye
gittigi ve bilgisayar ydnetiminde olan diger
karakterler ilerlemeye devam ettigi icin zamani
geri almak, maglubiyeti de beraberinde getiri-

yor. Tim sporlarda sistem ¢ asad bes yukan
ayni ilerlese de wingsuitin zorlayici kontrolle-
rini de hesaba katinca, bu disiplinde oynamak
zaman zaman iskenceye dénisebiliyor.
Oyunda, haritadaki diger oyunculari gérme-
niz mimkin olsa da maalesef bu oyuncularla
pek de fazla iletisim kuramiyor, ya da anlik
olarak kendi aramizda etkinlikler dizenleye-
miyoruz. Ayrica oyunda karakter dzellestir-
meleri de oldukca yetersiz ve herkes birbirine
benziyor. Tim bunlar eklenince, haritada
gérdisginiz diger oyuncularin birer hayalet
ya da NPC’den farki kalmiyor. Oyunun 6zel-
likle konsollarda yasadigr cékme sorunlari da
oldukca can sikici. Umarim Ubisoft bu duruma
gec olmadan ¢éziim bulur.

Toparlamak gerekirse, Riders Republic,
Steep'in birakhgi yerden devam eden, arka-
sindaki fikrin ve yer yer uygulamanin basarili
oldugu bir yapim. Ne var ki bunlari yaparken
yapamadiklari da basarisina gélge dissire-
cek cinsten. Tire ilgiliyseniz kacirmamanizi,
aksi durumdaysa hatalarin dijzeltilmesini ve
dzellikle konsollar tarafinda fiyatin makul
seviyelere disecegi bir indirimi beklemenizi
Sneririm. # Tolga Yuksel

KARAR

ARTI Spor cesitliligi. Genis harita.
Mod cesitliligi
EKSI Cesitli hatalar. Hikaye sikic.
Harita yer yer 8li
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Yapim: Frogwares Dagitim: Frogwares Tir: Macera, Aksiyon Platform: PC, PS5, PS4, XS, XONE Web: sherlockholmes.one

Sherlock Holmes Chapter One #

“Sherry Sherry” Lady! Goin’ through emotion...

Merhoba pek sevgili LEVEL Dergisi

okurlari, umarim keyfiniz yerindedir!
Son dénemde -her acidan- pek i¢ acici giinler
gecirmesek de malumunuz, yilin oyunlar
acisindan en hareketli dénemlerinden birin-
deyiz. Bu hareketli giinlerde benim payima
da popiiler kijltiriin her alanina nam salmis
“Sherlock Holmes” diisti. Daha énce Sherlock
Holmes evreninin hicbir oyununu oynamadi-
§imi sizlere simdiden itiraf edeyim. Dinyanin
en iyi dedektifiyle (Aman Batman duymasin!)
bugiine kadar aramdaki ilgi, kulaktan dolma
bilgiler ve izlenmis birkac dizi bsliminden
ibaretti. Bu nedenle oyunumuzun, adindan da
anlasilacagi izere Sherlock Holmes'un heniiz
genc zamanlarini ve kendini bulma hikayesini
anlatmasi benim icin harika oldu.

Delikanli Sherry

Tirkce altyazi deste@i de bulunduran Sherlock
Holmes Chapter One, yirmili yaslarinda,
heniiz cocuklugu tam olarak terk edememis
bir Sherlock Holmes ile cikiyor karsimiza.
Hikayemiz Sherlock’un annesinin mezarini
ziyaret etmek ve anilarinda hapsolmus kéti
olaylari giin yiiziine cikarmak icin gecmiste
yasadigi yer olan Cordona'ya gelmesi ile
basliyor. Oyun siresi boyunca yanimizda
bulunan hayali dostumuz Jon ile Cordona’da
yasanan biz dizi olayi ve Holmes ailesinin
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gecmisini kesfediyoruz. Bu arada belirtmeden
gecmeyeyim, Chapter One’da karsimiza cikan
Jon, Sherlock Holmes'un yillardir tanidigimiz
en yakin arkadasi Doktor John Watson degil.
incelemenin basinda da séyledigim gibi,
oyunun hikayesi Holmes'un genclik yillarin
anlathgindan dedektifimiz heniz yol arkada-
siyla tanismis degil.

Oyunun hikayesi ve tabi ki genel olarak

ana gérev akisi daha 6nce Sherlock’un

pek islenmemis bir dénemini ele aliyor olsa
da karsimizda yine klasiklesmis bir Holmes
bulunuyor. Cok bilmis tavirlari ve sivri diliyle
insanlarin agzindan girip burnundan ¢ikarak
énine gelen tim davalan ¢éziyor. Hikaye-
nin “Gecmisindeki sirlan aciga cikarmak”

motivasyonu en basta heyecan verici olsa da
oyun icerisinde bu kisma gercekten cok az
deginilmis. Maceranin baslamasiyla size bir
ana hikaye veriliyor, merak edilecek unsurlar
veriliyor ama sonra bir bakiyorsunuz, ana
gérev diye hikayenin aslindan cok uzak islerle
ugrastyorsunuz. Bir siire sonra bu durum ana
hikayenin devamina ufacik bir kilif uydurulsun
diye alakasiz ve tesadifi bir sekilde gizemli
olaylar ¢cézmeye déniiyor. Bu gibi islerin yan
gérevlerde olmasi ve dileyen oyuncularin
Cordona adasindaki gizemlere derinlemesine
dalabilmesi harika bir olay olsa da ana hikaye
akisini odaktan kopuk sekilde baglamalarn
beni pek memnun etmedi. Bu sdyledikle-
rimden de anlayabileceginiz iizere hikaye




beni oyunun basinda tutan ana unsur olmay!
basaramadi. Bu demek degil ki ana gérevlerin
hicbirinde eglenmedim ya da keyif almadim.
Hikayedeki bazi gérevler, temasi ve icindeki
gizemler sayesinde beni fazlasiyla memnun
etti fakat yine dedigim gibi ,bu gérevlerde

bile “E bu kadar ufak bir hikaye kinntisi icin 1
saatlik bir olaya ne gerek vardi2” sorusuyla
ekrana bakakaldim.

Cordona adasina geldigimizde ise bu adanin
kiiciik olmasina ragmen beni memnun ettigini
séyleyebilirim. Ustiine stlik haritanin bazi
boslimlerinde Tirkce konusmalarla karsilasmak
mimkiin. Oyunun acik dinyasi devasa olmasa
dainsanlara (cok kisitl olsa da) izerinde
calishginda dava ile ilgili sorular sorabildigin,
cesitli yerlerinde yan gérevler ve &dil avlan
bulunduran tath bir ekosistem kurulmus. Tekrar-
dan altini cizmeden edemeyecegim, Cordona
bizlere acik bir dinya sunsa da burada yapa-
bileceginiz seyler bir elin parmaklarini ge¢mi-
yor. O nedenle acik diinya oyunlarini seven
okurlarimiz Sherlock Holmes Chapter One’in
acik diinyasi icin pek heyecanlanmasa da
olur. Sahsen icinde kaybolup ana hikayeden
koptugum acik diinyalara bayilmadigimdan,
Cordona’nin boyutu ve icindeki aktivite saysi
beni pek rahatsiz etmedi.

Pek harika(!) déviis mekanikleri

Genel tema ve hikaye akisi ile ilgili hislerimden
bahsettigime gére artik oynanis elementlerine
gelebiliriz. izninizle oyunun en k&t oldugu
yon ile baslamak istiyorum. “Déviis Mekanik-
leri!l” Biliyorum kimse bir Sherlock Holmes
oyununda asin gercekci ya da tatmin edici

bir déviis sekansi beklemiyor. Bu serinin asil

dnemsedigi seyin oyuncuya sundugu gizem
dolu davalar ve ortaliga sacilmis detaylar
oldugunun da farkindayim ama yine de bu
kadar ézensiz aksiyon anlar beklemiyordum.
Her aksiyona girildiginde agir cekim girmesi
mi dersiniz, Sherlock’un odunsu hareketlerle
istifini bozmadan hareket etmesini mi dersiniz
bilmem ama neresinden tutsaniz elinizde kalan
bir durum var ortada. Neyse ki oyunun ana
gorevlerinde pek fazla aksiyona girmenize
gerek kalmiyor. Gelistirici ekip pek de iyi
yapamadiklari elementleri sirekli gézimize
g6zimiize sokmak yerine en iyi yaptiklari isleri
daha fazla 6n plana cikartms.

Bu da bizi oynanisin sorgulama ve olay
yerlerini inceleme kisimlarina gétiroyor. On-
celikle oyunda elde ettigimiz her ipucu ya da
goézlemledigimiz insanlar Sherlock Holmes'un
not defterinde “Vaka” bélimine kaydoluyor.
Buradan yaklasik 1 saatlik olaylar zincirinde
elde ettiginiz bilgilerin timiine ulasabiliyorsu-
nuz. Bu durum olaylarin takibini ve oyuna giris

cikis sonrasi hafiza tazelemeyi oldukca pratik
bir hale getirmis durumda. Vaka b&lmesinin bir
yaninda da “Zihin Saray1” bélmesi bulunuyor.
Saninm bu béImeyi vakalarda elde ettigimiz
bilgilerden cikardigimiz sonuclarin yer aldig
bir delil tahtasi olarak ézetleyebilirim. Buldu-
gumuz tim delillerin arasindaki baglantiy: ku-
ruyor ve béylece nihai sonuca ulastyoruz. Isin
bu kisminda da gelistirici ekip, bizlere direkt bir
sonug vermek yerine el ettigimiz bilgiler dog-
rultusunda iki secenek sunuyor. Ister bir katili
direkt idama génderebilir isterseniz de onun
zihinsel problemlerini gerekce géstererek,
sucluyu doktor kontroline alabilirsiniz. Oyunun
bize sundugu bu secimi ben gayet begendim.
Kisa bir siire olsa da bazi durumlarda ahlaki
ikilem yasamak ve bir insanin yasayip yasa-
mamasina direkt etki edebilmek oyuna olan
ilgimi canli tuttu.

Sorusturma ve ipuclarini arama konusunda
beni rahatsiz eden tek sey bazi durumlarin cok
tesadifi gelisiyor olmasiydi. Ornegin ana hika-
yenin devami icin bir sey olmasi gerekiyorken
ve ben yaklasik 1-1.5 saattir alakasiz bir gé-
revde gizem cdzerken, birden bire bu gérevler
zinciri 5nime Sherlock’un gecmisiyle alakali
oyunu devam ettirecek bilgiler cikardi. Ben, bu
kadar &nemli bir ipucunu rastgele degil de onu
arastrdigimi bilerek bulmak isterdim.

Oynanisi yavas yavas bir kenara birakip
incelemenin sonlarina gelirken, oyunda Tirkce
altyazi desteginin bulundugunu bir kez daha
hatirlatayim. Bu harika bir durum olsa da ne
yazik ki zaman zaman ceviride énemli hatalar
yapilmis. Bu olay bazi yerlerde beni direkt
olarak yanlis yénlendirip uzun bir siire bosu
bosuna bir yerlere kosturmama sebep oldu.
Neyse ki altyaziyi diizenleyen ekip cikacak
yamalar ile bu durumun diizeltileceginin
haberini verdi.

Genc ve gdrece tecrijbesiz Sherlock ile
cikhgim bu yolculuk beni genel olarak memnun
etti. Olaylar c6zmek, insanlarin yalanlarini
ortaya cikarmak ve herkese bilmislik yap-

mak oyun siiresi boyunca beni mutlu etmeyi
basardi. Hazir 8nimiiz indirim sezonuyken
simdiden eski Sherlock oyunlarini géziime kes-
tirmeye basladim. Basindan sonuna cok fazla
stkmayan ve oyuna olan ilgimi diri tutmays
basarabilen Sherlock Holmes Chapter One,
her ne kadar ortalama Ustii bir yapim olmus
olsa da sizlere indirim dénemlerini beklemenizi
dneririm. Bir sonraki oyunda gérismek izere!
¢ Ertugrul Burak Emanet

KARAR

ARTI Dedekiif olma hissi, Olay yeri
inceleme
EKSI Kopuk hikaye anlatimi, Dévis
mekanikleri
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iNCELEME

Jurassic World Evolution 2

Dinozor parki kurmaya kaldigi yerden devam

Ik oyunu 2018 yilinda piyasaya cikan
Jurassic World Evolution, benim gibi dinozor
ve “sehir kurma” ekolindeki oyunlar sevenler
icin muazzam bir deneyim sunmustu. Bildiginiz
iizere Jurassic Park temasi 90 yillardan beri
hayatimizda. Ozellikle son yillarda iretilen
filmleri ile beyaz perdede kendisini yeniden
gdsteren bu giizide marka, kendisine has,
muazzam bir kitleye sahip. Dinyanin bilinen
en eski sakinlerinden olan dinozorlar hakkinda
gecen yillar icerisinde ortaya cikan bilgilerin
aktif olarak takip edilmesi sonucunda ortaya
cikan Jurassic Park ekoli, dyle gériniyor ki
oyun diinyasinda da kayda deger bir hayran
kitlesine sahip. Benim gibi konuya farkli sekilde
gonilden bagli insanlar icinse bu tarzda
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oyunlar her daim heyecan yaratmaya devam
ediyor. Evet, belki dinozor kavrami yiizinden
sadece belirli bir zimreye hitap edecek bir
oyun olabilir ama dilerseniz biraz beni dinleyin
ve Jurassic World Evolution 2 diinyasina daha
yakindan bakmadan karar vermeyin!

Park kurmaca!

Efendim tema dinozor, bunu belki sevmiyor
olabilirsiniz ama bir yandan da kocaman

bir park kurdugumuzu da hatirlatmak isterim.
Oyundaki genel amacimiz, etrafta bulunan
dinozorlar bir park icerisinde toplayip, bir
yandan onlara iyi bakarken bir yandan da
ziyaretcilerimize giivenli bir ortam saglamak.
(insanlik ve hayvanat bahcesi dramasi...)

Oyunumuzun ana ekraninda karsimiza bircok
farkl mod cikiyor. Bunlar arasinda Campaign
Mode, Challenge Mode, Sandbox Mode

ve seriye yeni eklenen Chaos Theory Mode
bulunuyor. Campaign zaten adindan da
anlasilabilecegi Gizere bircok gérevin st Uste
geldigi, adim adim ilerledigimiz keyifli bir mod.
Challenge'da ise dért farkli zorluk seviyesin-
de, birbirinden rahatsiz edici kisitlamalarla
ilerlemeye calisiyoruz. Sandbox modu ise beni
benden alan, oyuncuya ne isterse yapabilme-
sini sunan, ucu bucagi olmayan bir harita ile
karsimiza cikiyor. Tkinci oyun ile birlikte seriye
eklenen Chaos Theory mode ise Jurassic Park
filmlerinde bulunan kritik olaylar yasamamiza
imkan sunan bir icerik sunuyor.

Size tavsiyem pek tabii Campaign modu ile
oyuna baslamaniz. Zaten girer girmez karsi-
miza bir tutorial deneyimi ¢ikiyor. Bu esnada
oyunun temellerini net bir sekilde &greniyoruz.
Peki nedir bunlarg Oncelikle haritanin etrafinda
bulunan dinozorlar yakalamamiz gerekiyor.
Bunun icin de Ranger ekibimizin olmasi sart.
Gerekli binada bulunan helikopter ve pusula
yardimi ile avlanabilecek (Bence bu avlamak-
tir.) dinozorlari bulup, kendilerini bayiltmak
suretiyle parkimiza tasinmasini sagliyoruz.
Bayiltma asamasinda helikopterimizi manuel
olarak kullaniyor ve akabinde FPS kamerasina
gecip bayiltici silah ile ates ederek dinozorlan
bayiltiyoruz. Orta seviye bir dinozor iki mermi
ile bayiliyor. Akabindeyse tasima helikopterini
caginp dinozorun tasinacagi noktay secerek
islemimizi tamamliyoruz. Yani hemen hemen
her seyi manuel olarak yapabiliyoruz. Bir
yandan park ile ilgilenmemiz gerektigi icin



oyunda “pause” sistemi yer aliyor. Bu sayede
bir noktadan digerine rahatca ilerleyebiliyoruz.
Ele gecirdigimiz dinozorlar pek tabii dylece
durmuyorlar. Bu arkadaslarin bir sekilde mutlu
edilmesi sart aksi halde kisa sirede kagmaya
calisacaklar... Mutluluklarini 8lcmek icin de
dncelikle kendilerini yakinen incelememiz ve
onlar neyin mutlu edip etmedigini 8grenme-
miz gerekiyor. Misal, kimileri daha kayalik
alanlarda mutlu oluyorken, kimileri daha sulak
arazilerde mutlu oluyorlar. Pek tabii bir de ka-
rinlarini doyurmamiz sart. Dinozorlarin mutluluk
seviyelerini takip etmek oyundaki en 6nemli
islerimizden bir tanesi... Bu arada hatirlatmakta
fayda var, bu arkadaslan olabildigince kendi
tirleri ile bir arada tutmak gerekiyor. Tabii

biz tim bu islerle ugrasirken bir yandan da
mekanimiza ziyaretciler gelmeye baslyor. Yeni
oyun ile birlikte ziyaretcilerimiz konusunda da
farkliliklar sunulmus. Bu arkadaslar General,
Adventure, Nature ve Luxury olarak dért kate-
goriye ayriliyor. Yani anlayacaginiz dért farkl
baslik icin de bir seyler yapmamiz gereki-

yor. Aslinda dinozor cesitliligini artirdikca
gelen ziyaretci miktar ve cesidinde de

gdzle gorilir bir degisme oluyor. Oyun

bu acidan kendisini ziyadesiyle tamam-

liyor diyebilirim.

Yeni katilanlar
Chaos Theory Mode ve yeni ziyaretci ekol-
lerinin haricinde pek tabii yeni dinozorlar
olmadan olmazdi en sevdigim okur. Oyun
an itibariyle 75 farkli dinozora ev sahipligi
yapiyor ve anladigim kadari ile DLC paketleri
ile cesitler artacak. Tyrannosaurus, Triceratops
ve Brachiosaurus gibi bildigimiz modellerin
yani sira Amargasaurus ve Coelophysis gibi
yeni model dinozorlar da oyunda yerini almis.
Ha bu arada, ézellikle filmleri izleyenlerin
heyecanla bekledikleri Pteranodon, Dimorp-
hodon ve Mosasaurus gibi arkadaslar da
ikinci oyunda bizlerle. Bu, ayni zamanda ikinci
oyunun su konusuna ne kadar egildiginin de
bir gdstergesi.
Evet, bircok eski yeni dinozor aramiza katildi
ama bu arkadaslar ne yaparlar2 Hah, ilk oyun
incelememde biraz sikintili oldugunu distindi-
§im hayvan davranislar, ikinci oyun ile biyik
dlcide diszenlenmis diyebilirim. Bir kere alan-
larini kisa sirede tanimaya calisiyorlar
ve akabinde bu alani “kendilerinin”
ilan ediyorlar. Bu bélgede “sevme-
digi” bir tir ile karsilashginda da
kisa sirede saldinya gecebiliyor-
lar... Kendileri hakkinda bir diger
gelisme de animasyonlan! {lk
oyuna gére cok daha
fazla ve yumusak
gecisleri olan

animasyonlar sayesinde bircok detaylarini g&-
rebiliyor olmak harika bir deneyim sunmus. Bir
diger ilginc gelisme de Velociraptor gibi siiriler
halinde avlanan dinozorlarin avlarinin da kése
bucak kacabiliyor olmasi. Yani vahsi yasam
tarafinda da gézle gérilir degisimler séz
konusu. Sehir planlama tarafindaysa oyuna ek-
lenen “Scientist” yani bilim insanlari sayesinde
bircok modifikasyon ve kendilerine 6zel gérev
yapabiliyoruz. Bu arkadaslarin bircok alanda
bilgileri bulunabiliyor ve zamanla gelisiyor.
Kendilerini génderdigimiz gérevlerden belirli
bir tur sonunda dinozor ya da farkli bonuslar-
la dénebiliyorlar. Nitekim izerlerine fazla is
yikledigimizde, isi birakip, olaysiz dagilmalar
da s6z konusu.

Oyun hakkinda olumsuz yazabilecegim en
dnemli nokta, ikinci bir oyundan ziyade biyik
bir DLC gibi kalmis olmasi diyebilirim. Yani
yenilikler pek tabii var ama bence “2” olmak
icin yeterli degil. Ayrica ilk oyuna gére cok
ama cok kolay hale getirilmis. Hatta biraz ciddi
basladim, bir bakim para akiyor. Gérevlere gi-
deyim dedim, hepsini sikintisiz yapryorum... Bir
de dinozorlara sirekli bir sey oluyor ve oyunun
ana mekanigi can sikici bir déngiiye giriyor.
Helikopter yolla, bayilt, getir, iyilestir ve bunu
defalarca yeni bastan yap. Yani oyunun tycoon
kismi ne yazik ki cok zayif kalmis. Acikcasi bu
tarafi farkli mikro ve makro yapilarla gelistiri-
lirse inanilmaz bir oyun deneyimi sunacagina
siphe yok. Umarim iciincii oyun gelir ve tim
bu argimanlarimi yok eder.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Detayli oyun yapisi. Onlarca
farkli dinozor
EKSI ikinci oyun icin yetersiz yenilik.
Sirekli ayni déngi icine sikismak
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Yapim: Airship Syndicate Dagitim: Riot Forge Tiir: JRPG Platform: PC, PS5, PS4, XS, XONE, Switch Web: vinedking.com

Ruined King: A League of Legends Story

llaoi, Braum ve bir Miss Fortune bara giderler...

Bundon kac yil énceydi hatirlamiyorum
ama Kickstarter'da dolasiyordum ve
yardim dilenen yapimcilardan birinin projesi
gorselleriyle ilgimi cekmisti. Firmanin ismi
Airship Syndicate idi ve inli bir cizgi roman
sanatcisi olan Joe Madureira tarafindan
kurulmustu. Oyunun ismi Battle Chasers:
Nightwar'du ve neredeyse hedefledigi pa-
raya ulasacak iken ben de 10$ - 15$ gibi
bir meblag 8deyerek vagona katilmistim.
Battle Chaser savas anlarini klasik JRPG
tadinda hazirlamis, gérselleri cok iyi ve
eglenceli bir oyundu. Lakin bitirememistim.
Bunlari anlatiyorum ciinki Ruined King ayni
firmanin ufak tefek degisikliklerle cikardi-
g1, benzer formatta bir oyun. Sikilmadan
okuyun, benimle kalin. Bitirememe sebebim
suydu; evet oyun eglenceliydi ama bir
noktadan sonra hikdyede ilerlemem icin
karsima cikan yaratiklar yutabilecegim
lokmadan bijyiik oluyordu. Ben de onlarin
seviyesine ulasmak icin haritadaki disik
seviyeli canavar gruplarini durmadan ve
durmadan kesmek zorunda kaliyordum. Isin
kéti yani savas anlarinda hep ayni seyleri
yapmak giristigim bu uzun “grind” serive-
nini eziyete cevirmisti. Bir noktadan sonra
fenalik gecirip pes ettim ve oyunu bitireme-
den biraktim.

Riot’un atagi siriyor
Ruined King'in Steam yorumlarini okurken
cocukken ekmegi fazla kacirmis yorumcu-
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larin séylediklerine takildim. “Hey bu oyun
Battle Chasers’in aynisi” diyen arkadasa
oyunu kimin yaptigina baktin mi kardesim
diyesim geliyor. Otesi, aksiyon kismi JRPG
oyunlarinin hepsi bdyle, zaten o yizden
Amerika'yi yeniden kesfetmelerini beklemek
cok sacma olurdu.

Battle Chasers oynadiysaniz bayag: bir
benzeri olan Ruined King'i neden oynaya-
siniz8 Ben sizi bekletmeden hemen sdyle-
yeyim; oyunun isminden de anlayacaginiz
gibi League of Legends hikéayesi oldugu
icin. Ciinky, Arcane’i begenen arkadaslarla
konusurken cogunun beklentisi Runeterra
diinyasinin diger bélgelerinin ne zaman
animasyon olarak gelecegini bekliyor ol-
duklariydi. Lol evreni cok genis ve kapsaml
arkadaslar, ahyorum favori bélgeniz eger
Shurima ise bunun animasyonunu hic gér-
meme durumunuz bile olabilir. Riot bunun
yerine gerek cizgi filmler olsun gerekse
baska oyunlar olsun diinyanin geri kalaninin
hikéyesini bize farkli irinlerle sunacak diye
distiniyorum.

Ruined King, Viego’nun aski Isolde’yi
Blessed Island'da hayata déndiirmeye
calisirken nasil lanetlendigini gésterip giizel
bir baslangic yaparak basliyor. Oyunun
hikéayesi de harika gérseller esliginde énce
Bilgewater'da sonra Shadow Isles’da
geciyor. Battle Chasers’in aksine oyun-
cuyu bunaltacak kadar ist Gste savaslara
girmiyorsunuz, burasi kesinlikle biyik

bir arti. Ayrica aldiginiz yan gérevlerle
Bilgewater’in adetlerini, insanlarin orada
nasil yasadigi gibi ayrintilari 6zenle hazir-
lanmis gérseller esliginde &greniyorsunuz.
Takiminiza katacaginiz Illaoci, Yauso, Ahri,
Pyke, Miss Fortune ve Braum’u daha yakin
tanima sansimiz oluyor.

Ozellikle kamp kurarken karakterlerin
birbirleriyle olan diyaloglarini okurken cok
zevk aldim. Misal Braum'un kéyiinde ilaci
olmayan bir hastaliga yakalanan cocuk-
lara sifa bulmak icin tek basina Shadow
Isles'a gitmesi tam ona yakisan bir hareket,
hele oradan sag cikmasi ayri bir mucize.
League tarihini fazla kurcalamayan biri

olarak en son Gankplank'in yillar 8nce
cikan 8lim haberini hatirliyordum o kadar.
Ruined King'de olayin detaylarini gérmem
kahramanlarin gecmisini 8grenmem icin
gizel bir firsat oldu. Uzun lafin kisasi oyun
Battle Chasers’a benzeyebilir fakat sadece
hikayesi bile Ruined King'i onu benzerinden
fersah fersah farkl kilar.

Nasil oynuyoruz?

Oynanis acisindan -dnceden de sdyledi-
gim gibi- Battle Chasers’in aksine savaslar
eskisi kadar birbiri ardina tekrar etmiyor.
Ama 6ziinde BC’den savas kismi olarak

bir farki yok. Ne yazik ki RK'de de en

fazla t¢ kisilik bir parti kurabiliyorsunuz.

Bu gercekten kéti cinki Braum mutlaka
tank olmali, Illaoi off-tank ve healer roliini
paylasmali. Bu noktada degistirebileceginiz
tek sey DPS’iniz, o konuda da bence Sarah
Fortune’un eline diger sampiyonlar su déke-
medigi icin elde baska secenek yok. BC'den
farkl olarak, her savasa baslarken rastgele
gelen Wildcard'lar oyuna bir miktar strateji
katarak o sikici JRPG kafasindan cikmanizi
sagliyor.

Wildcard; eger sampiyonunuz siralamada
o bélgeye gelirse Crit sansi alabilmesi-

ni, hasarini arttirabilmesini ya da hizini
yikseltebilmesini saglayan bir savas alani
mekanigi. O bslge diyorum ciinki savas
alanindakilere ne zaman sira gelecegi
ekranin altindaki i¢ seritli mavi bir kolon
gésteriyor. Wildcard dedigim sey (Poison
Wildcard'di diyelim ki en nefret ettigim) bu
kolon izerinde hareket eden bir bélge. Eger
crit sansinizin artmasini istiyorsaniz “La-
ning” yeteneklerinizi kullanarak karakteri

o bélgenin icine sokmalisiniz. Ama Poison
geldiyse o alanin disinda kalmali ve hasar
almamalisiniz. Wildcard olayi savaslari
tekdizelikten kurtaran, iyi bir ayrinti olmus.
Karakterlere alabileceginiz sayisiz esya,
onlari tekdiize olmaktan kurtarirken savas-
larda daha dayanikli olduklarini ve fazla
hasar verdiklerini gérmek oyuncuya o sahte
basarisi hissini harika yediriyor, béylece
daha cok oynamak istiyorsunuz. Sampiyon-

lari gelistirmek icin sadece esyalari degil,
rinlerini ve sagdan soldan buldugunuz
giclendirme aparatlariyla esyalarini da
giiclendirebiliyorsunuz. Veya simdi adini
hatirlayamadigim bir token’i tuttugunuz
baliklar karsiliginda alabilir bunu silah ya
da alternatif sampiyon kostimleri izerinde
kullanabilirsiniz.

Oyunda c¢ok uzun siire gecirmeme ragmen
halen bitin takimi toparlayamadim. Bu

ay cok fazla yazim oldugu icin bitirecek
zamani ne yazik ki ayiramadim ama halen
sonlandirmak icin oynuyorum. Uzun siire
oynamama ragmen mesela Shadow Isles’a
gidisimi cok ertelemistim. Ciinki halen
yapmak istedigim yan gérevler vardi ve
Bilgewater gercekten cok ilgi cekici bir
mekandi. Battle Chasers olsa bu zahmete
hayatta girmezdim ama olay League of
Legends tarihi ve sampiyonlarini icerince
insan didik didik ederek, her bir diyalogu
okuyarak oynamak istiyor.

Mizikler her zamanki gibi sahane
(Arcade’in miziklerinden bahsedemeden
yaziyi bitirmek zorunda kaldigim geldi simdi
aklima, izildim). “Dark Clouds on the
Horizon" giris icin harika bir enstrimantal
parca. Ayrica RISE'in UNSECRET cover’ini
da simdiden Spotify “Riot Games Music”
listeme ekledim, déne déne dinliyorum.
Eger siz de benim gibi sadece arkadaslari-
nizla giizel muhabbet ede ede ARAM'a gi-
riyorsaniz, normal ve sirali mag eziyetinden
sikildiysaniz Riot pacanizi o kadar kolay
birakacaga benzemiyor. League evrenini
seviyorsaniz Ruined King'i begenecegi-
nizden kesinlikle eminim. Dinyayi tecribe
etmek icin cok farkl bir atmosfer sunuyor
ve gdriinen o ki Riot bununla yetinmeyecek.
Daha diin Project L'le ilgili yeni videolar
paylasildi. CONV/RGENCE oyun listesine
eklendi, sirpriz sekilde Hextech Mayhem: A
League of Legends Story RK ile ayni zaman-
da cikh ve yapimlarin kalitesine bakhigimda
bunlardan hic de sikayetci degilim. Riot
beni League evreninde bogmaya devam
edebilirsin.

# Nurettin Tan

KARAR

ARTI Harika gérseller, karakterlerin
hayatlarini 8grenme sansi, mizikler ve
gelistirilmis savas mekanikleri.
EKSi Grupta sadece ic kisiyi bulundu-
rabilmek ve kutulari agmanin bazen zor
olmasi (evet bundan sikayet ediyorum,
ne vare).
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Eve'r, yanis pilotlarinin topu topu ¢ kisilik
pit ekibiyle motor kaputuna yumurta kirp
ekmek bandigi zamanlar farkli veya samimi ge-
lebilir sizlere, ginimizde ise durum biraz daha
farkli. Artik bir supersport motosiklet tasarlandi-
ginda, -son kullaniciya ulasmadan énce- uzun
uzun testlerden geciyor. Bir sorun yasadiginizda
da koca oglani kendi garajiniza cekip tamir
etmeniz oldukca giic. Bu karmasik mhendislik
harikalari fipki yapilirken oldugu gibi, bakim
sirasinda da uzman bir ekibin calismasina ihti-
yac duyuyorlar artik. Peki, bu RiMS Racing’in
yapimaisini durdurmus mu, hayire

Raceward Studio, RiIMS Racing'i gelistirirken
konuyu pist Ustiiyle sinirl tutmamis. Bir motor sa-
hibi olmanin ne oldugunu size iyice hisseftirmek
ading, onlarca farkli parcasini tek tek degistire-
bildiginiz (sdylemesi kolay, evet), yanstan sonra
portleyen yerlerine bakim yapabildiginiz, sarf
malzemeleri Gizerinde biitce hesaplarina kafa
yordugunuz bir oyun yaratmak istemis. Elbette
daha 8nceki motosiklet yarisi oyunlarinda
da similasyon égeleri veya detayli setuplar
g6rdiigiimiiz oldu lakin buradaki durum cok
daha farkli, buradaki sekiz motorun her biri
yizlerce farkli parcadan olusan birer yapboz
gibi. Kulaga Car Mechanic Simulator ile Tourist
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Trophy'yi birlestirmek dahice gibi gelmis olabilir
ama durum, biraz kansik aslinda.

Oyunda gercek hayattan alinmis ve de-
taylica modellenmis sekiz farkli hiz canavan
yer almakta. “Bu kadar mi2” dediginizi duyar
gibiyim, maalesef bu kadar. Oyuna baslarken
hayli canimi sikan bu durum, MV Agusta F4
RC ile saatler gecmeye basladikca o kadar da
gbze batmamaya basladi. Bunun sebebi de
oyunda pist Ustinde gecirdiginiz zamanin farkh
aktivitelerle bslinip duruyor olmasi. Haliyle,
motoru adam etmekle o kadar cok zaman har-
camis oluyorsunuz ki, baska motora bakmaya
derman kalmiyor.

Uzun yanislarda zamani durdurup motorun
yurir aksaminin ne durumda olduguna géz
atmaniz, yakiti kontrol etmeniz ve tim bunlari
yaparken de -rakipler asla hata yapmiyor- dii-
sip saglam bir fark yememeniz gerekli. Yans
sonrasi ise biraz dikkat dagitmakta zira tim bu
motor kisisellestirme isini cok keyifli buldugumu
sdyleyemeyecegim. Oyunda U farkli tekno-
loji agaci size daha az asinma, daha ucuz
parcalar gibi bonuslar kazandinrken, yarista
yipranan sarf malzemelerini de (balata vs.)
Car Mechanic Simulator’t andiran, quick-time-
eventler seklinde diizenlenmis mini oyunlarla

RiMS Racing ¢

Mekanikten anlamayan strict yanm strict miodire

degistirmeniz gerekiyor. Baslarda eglenceli
geldi evet, sonrasinda biraz sikildim.

Pist Gstinde isler nasil2 Oncelikle motorlarin
direkt Supersport sinifindan oldugunu, bu agir
ve hantal makinelerle oyuna girdiginizde bir
afallayacaginizi hatirlatayim. Haliyle, baslarda
Beginner seviyesinde takilmanizi siddetle
dneririm, sonra dilediginiz zaman zorlugu
artirabilirsiniz. Grafikler gayet hos, &zellikle
garajda motor iizerindeki yansimalar biraz
sacmalayabiliyor. Hava sartlarinin oyuna etkisi
yeterince belirgin, yagmurlu pistlerde sprey ve
tutus nemli seviyede etkileniyor ve DualSense
kullanimi da son derece basarili. Zeminde yap-
h@iniz patinaji net olarak hissettiriyor oyun size.

Sadece, kaza yaphginizda animasyonlar
son derece kot olmus. Bir de bazi kerblerde
hit detection sorunu var, olmayacak yerde
motor havalanip “helak olmus bedeninizi piste
calabiliyor.”

RiMS Racing kendi kitlesini daha hardcore
belirlemis bir oyun, buna lafim yok. Lakin, bu kit-
leyi basinda tutabilmek konusunda da sikintilar
yasamasi olasi. Birincisi oyundaki motor ve pist
azhgina burun kiviran ¢ok olacaktir. ikincisi de
pist Ustinde degil ama pist disinda sizi cok yor-
masi ve bir yerden sonra “ihale” gibi gelmesi.
Bunun disinda gayet eli yizi diizgiin bir oyun
olmus RiMS Racing, 170 liralik fiyat da fena
sayllmaz. ¢ Kirrsat Zaman

— KARAR

ARTI Basarlli fizikler, DualSense kullani-
mi, isteyenler icin bolca detay.
EKSi Kaza animasyonlar komik, optimi-
zasyon sikintisi var, icerik kisitl, garaj isi
cok angarya gelebilir.




Lo§ bir kabindeyim, karsimda iki tane
gdéziinden baska bir sey gérmedigim bir
karakter var. Bana kart uzahyor, annem-
den tembihliyim, bedava bir sey vermez
yabancilar. Bir kart cekiyorum, Kakim.
Avcilar, sahada kurban yoksa gelmez diyor
yabanci. Gézim saga dogru bakarken
Sincap destesini gérisyorum, bir Sincap
koyuyorum 8niime, Kakim kokusunu almis,
hizlica atliyor elimden éniimdeki tahtaya,
artik bir Kakim var hizmetimde. Saldirma-
styla beraber solumdaki terazinin uzak
tarafina bir tane dis disiiyor. Artik bir puan
ilerideyim. Yabanci konusuyor, “terazi
kimin tarafinda agirsa, o kaybeder”. Kurtlar
geliyor. Bir degil iki kurban istiyorlar, daha
fazla Sincap lazim, bir kart daha. Yabanci-
nin Cakali yaklasiyor. Bir sincap daha. Kurt
sahada. Bir dis, iki dis, Uc dis...

Size Inscryption’in girisini anlathgim bu
cimleyi, “ve sonra uyandim ve parkta elma
topladigimiz bu oyunu actim” gibi neseli bir
seye donistirmek isteyebilirdim. Acikcasi
bundan emin de degilim. Inscryption, sizi
acilis ekranindan itibaren, o kadar rahatsiz
ama ilging bir konumda tutuyor ki, buna
hayran kalmamak elde degil. Basit bir kart
oyunu gibi gériinen oyunumuz, yukarida
bahsettigim Kakim’in (bir tir gelincik) ko-
nusabildigini fark etmemiz ile farkli bir yola
géz kirpiyor.

Basitce anlatirsak, dnimizdeki bos
bsImelere koydugumuz kartlar ile kars
tarafa hasar vermeye calishgimiz bir oyun
Inscryption. Ancak eger kiinyeyi 8nceden

Inscryption

Deli dolu kabinleri severiz.

okuma huyunuz varsa bileceginiz izere,
Daniel Mullins’in bir oyunu yapip, oyun aki-
sint bozmama gibi bir huyu yok. Burada da
kartlarin tzerindeki alisilageldik hasar-can
degerlerinin disinda, mihirler, tirler ve 6zel
esyalar, sizin rutini sik sik kirmaniza sebep
oluyor. Oyun, size bunlar acilista hap gibi
verme derdinde degil. Sizin oyunu kavradi-
giniza emin oldugu noktalarda, bir yandan
hikayesini devam ettirirken, bir yandan da
“bak artik bu var” diye, adeta bir sihirbaz
gibi numaralar yapabiliyor.

Oyunda takip ettigimiz bir harita var,
burada bir sonraki bélgemizi belirleyebile-
cegimiz cesitli semboller var. Ornek olarak
vzerinde kart olan semboller bize rastgele
bir kart verirken, sirt cantasi olan sembole
giderseniz, maksimum esya sayiniz olan 3
rakamina ulasana kadar size verilen esya-
lardan secim yapabiliyorsunuz. Oyunun en
hosuma giden yénlerinden biri de, bu tip
balimlerin tek senaryoya bagli kalmamasi,
drnek olarak cantaniz dolu ama yine de sirt
cantasi olan bir bélmeye mi gittiniz2 Gal-
gelerden bir kemirgen cikarak adi Pack Rat
(Rat = Fare, Pack ayni zamanda cantaya da
verilen isim) olan bir kart size uzatabiliyor.
Veya bir tiiccara gittiginizde, eger alacag
seyden sizde yoksaq, size alabilin diye yar-
dim yapip “bir daha elin bos gelme” diye
firca atabiliyor.

Takip etmeniz gereken caniniz masada
bulunan iki adet mum oluyor, bélim sonu
canavarlarinda her halikéarda bir cana
disiiyorsunuz ve bslim sonu canavarini ye-

iNCELEME

nerseniz mumlariniz tekrar yaniyor. Harita-
lar her bslim sonu canavar sonunda farkli
bir sahne ile yeniden olusturuluyor. Eger
8lirseniz, elinizdeki kartlarin farkli degerleri
ile kendi 6lim kartinizi olusturuyorsunuz.
Inscryption’in benzerlerinden en net ayril-
digi noktalardan biri de oturdugumuz yerin
tek oyun alanimiz olmamasi. Harita her yere
serildiginde ayaga kalkabiliyor, hikéyeye
hizmet de edebilen bir sekilde kabinin
icinde saat, heykel, kafatasi gibi cok sevimli
(1) seyleri kurcalayabiliyoruz.

Eger olur da hikéyeyi czerseniz, isin en
Uziict kismi ise burada basliyor. Oyun
Act'lerden olusuyor ve Act 1 sonrasi bir
degisim geciriyor. Temel mekanikler ayni
olsa da oyunun sizi alan atmosferi bir

anda baska bir seye dénisiyor. Bu aslinda
herkes icin k&t bir durum degil, ancak ¢cok
daha fazla sey yapilabilecek gibi gériinen
bir potansiyelin harcandigini dssiniyorum.
Sonuc olarak, Inscryption kesinlikle bir
hikaye/deneyim oyunu. Eger daha &nceki
Daniel Mullins yapimlarini, Meta génder-
melere sahip oyunlari seviyorsaniz, mutlaka
denemelisiniz

¢ Mehmet Nalcakan

KARAR

ARTI Atmosfer mithis. Act 1 oldukca

keyifli. Oynanis beklenilenden uzun

EKSi Tekrara disebiliyor. Meta oyun
yapisi herkese hitap etmeyebilir
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Pathfinder: \Wrath of the Righteous

RPG acliginiz nihayet son bulacak. Doyana kadar oynayin!

Asllndq Pathfinder: Wrath of the Righteous'u
gecen ay yazacakhk ama bu aya sarkh.
Ayrica ismi cok uzun oldugu icin yazi boyunca
PWQOTR diyecegim. Baldur’s Gate serisini cikhg
dénem bitirmis yasli biri olarak Baldur’s Gate
Il tamamen hazir olana kadar satin almak
istemiyorum. Hatta Steam sayfasina bazen
asik asik bakiyorum ve adam gibi bir fantastik
RPG oynamayali ne kadar uzun zaman oldu
diye efkarlaniyorum. Bu yiizden PWOTR ¢ikhgi
zaman Kirsat'in basinin etini her giin yemis
olabilirim. Ama dedigim gibi Owlcat Games'in
eli cok yavas oldugu icin ancak oynama firsah

bulabildim.

Kingmaker’in sonrasi

Oyun, PWOTR Kingmaker'in devami lakin
tamamen farkl bir senaryoyu iceriyor o yiizden
ilk oyunun hikayesini kabataslak bilmeniz size
yetecektir. Diinya yiz yil 8nce seytan saldirisina
ugruyor ve bizlerde halen sirmekte olan bu
savasi bertaraf etmek icin grubumuzla uzun bir
maceraya girisiyoruz.

PWOTR aklinizin sinirlarini zorlayacak kadar
detayl bir oyun. Klasik D&D kurallarina
benzeyen yapisiyla aslinda Pathfinder masa-
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Ustl oyununa sadik kalmis. Séyle sdyleyeyim
PWOTR'de 25 sinif ve 5 adet alt sinif, 15 prestij
sinifi ve 12 tane irk var. Ayrica yeni eklenen
“Mythic Paths” sayesinde karakterinizi daha
da dzellestirebiliyorsunuz. Bir nevi elite sinif
gibi disinin, bdylece baska yol arkadaslarina
sahip olma, bazi biyilere ya da yeteneklere
dogrudan bagisik olmaniz gibi. Sonucunda bir
Undead Lich ya da Prankster oynatabilme san-
siniz var. Karakterinizi yaratma menisiinde en
azindan bir saat harcayacaginizin garantisini
veriyorum. Keza sadece nasil gériineceginiz
degil, alignmentinizdan tutun, sinifiniza ve sece-
ceginiz yeteneklere kadar asin derece derin bir
secenek yelpazesi meveut.

Oyunun en basinda alacaginiz kararlar hikaye
boyunca pesinizi birakmiyor. Hatta ileride
yaptginiz seylerin bazilarindan pismanlik
duyup “Ben oyunu bir daha oynayayim ve bu
sefer baska bir karar alayim” derken bulabilir-
siniz. PWTOR'nin detay kismi sadece karakter
yaratim menisiyle kisith degil. Aldigimiz gé-
revler de dallanip, budaklanmis durumda. Dért
cesit gbrevimiz var; Main Quest, Side Quest,
Mythic Quest ve Crusader Quest. Main Quest
isminden de anlayacaginiz gibi ana hikéyenin

sekillendigi asil gérevimiz. Side Quest'ler agirlikli
olarak yanimiza aldigimiz grup arkadaslarimizi
daha yakindan tanimamiza yarayan, bize para
ve yeni esyalar kazandiran asil kazang kapimiz.
Mythic Quest, Mythic dzelliklerimizi achgimiz
gérev kolu, nihayetinde oyunun kahramani biziz.
Crusader Quest ise bélgelerin kontrolini elinde
tutmamiz icin oynadigimiz Heroes of Might &
Magic tarzi stratejik kismin bir parcasi ki onu
ileride anlatacagim. Hazir yeri gelmisken karakter
seslendirmelerinin cok iyi oldugunu ve Side Qu-
est'lerde grup iyeleri birbiriyle konusurken hizla
tklayip gecmek yerine oturup nasil atistklanini ya
da hayatlarina dair hikayelerini okurken kendimi

buldum.

Detayin detayina yolculuk

Kingmaker'in aksine bu oyunda kamera acisini
istedigimiz gibi cevirebiliyoruz bu savaslarda
gercekten cok ise yarayan bir degisiklik olmus.
Savaslarsa tamamen sizin fercihinize gére sira ta-
banli ya da gercek zamanli olarak ikiye ayriliyor.
Bir RPG oyunu oynadigim icin ben sira tabanlisini
tercih ettim. Biiyi ve yetenek cesitliligi ve yetenek
cesidi cok fazla oldugu icin savasin kontrolinin
sizin elinizde olmasi lazim ciinki bazen iceceginiz



bir iksir bile her seyin gidisatini degistirebili-
yor. Ama Baldur’s Gate havasini yakalamak
istiyorsaniz siz gercek zamanli halini oynamak
isteyebilirsiniz. Lakin bu durumda bazen savasi
kontrol etmek gercekten zorlasiyor, en azindan
benim icin yle oldu. Bir noktada cok zorlan-
diysaniz oyunun zorluk seviyesini istedigini an
degistirebilirsiniz. Ayni sekilde ne kadar kritik
hasar alacaginiz gibi detaylarn da kolaylashra-
biliyorsunuz. Ben hep normal seviyede oynadim
ve beceremedigim yerleri tekrar yiikleyerek
denemeye devam ettim. Ne bileyim kritik
hasarini azaltmak biraz hile yapmak gibi diye
disiiniyorum.

Oyuna farkl bir stratejik hava katsin diye
Crusade modu diye bir sey eklemisler. Burada
haritayr tepeden gériyor ve birliklerini sehirden
sehre yollayarak saldiran seytan birliklerini
durdurmaya calisiyorsunuz bdylece o alandaki
hakimiyetinizi korumus oluyorsunuz. Farkli
sinflardan ve farkli irklardan toplayacaginiz
orduyu ayni Heroes of Might & Magic gibi bir
tepeden gériinen savas alaninda satrang oynar
gibi ydnetiyorsunuz. Dogrusunu séylememi
isterseniz her ne kadar harika bir fikir gibi
gdzikse bile ben grubumla maceraya devam
etmek isterken bdyle bir detayla ugrasmak iste-
medim. Ayarlara baktim ve Crusade Modunu
otomatik olarak oynamasi iizere bilgisayara
devredebildigimi gérdiim. Ayrica ne gérdiim?
Bilgisayara birakhgimda geri zekali yapay
zekas! yizinden paso savas kaybettigimi fark
etfim. Yani sdyle sdyleyeyim seve seve Crusade
Modu oynamak zorundasiniz. Keske bunu
bilgisayara devretmek yerine dogrudan komple

iptal etme secenegi koysalarmis.

ilk oyunun aksine WOTR'da coklu oyuncu se-
cenegi olmamasi bariz bir eksiklik degil bence
ciinky bu tir oyunlar arkadasinizla oynarken
genelde hep bir anlasmazlik cikiyor. Dedi-

gim gibi oyunun en biyik artisi gérevleri ve
hikayesi. Eger oynadiginiz oyunda ydnettiginiz
karakterlere baglanan ve onlar gibi hisseden
bir RP hayraniysaniz PWOTR sizi iliklerinize
kadar tatmin edecek, zevkten fitreyeceksiniz.
Gérevler hic de kisa degil ve aldiginiz kararlara
gére farkli yénlere dogru evirilip duruyorlar.
Hosuma gitmeyen bir nokta eger kéti seyler
yapiyorsaniz partinizin ne olursa olsun size
sadik kalmast. Yaramazlik sinirlarini biraz ashgi-
nizda Arue sadece sizi terk edecegini séyliyor
o kadar. Bunun disinda bebekleri yaratiklara
feda etsem de, Succubus'larla yatip kalksam da
(ki bu bir meleklerin seytanlara karsi savasi ve
dinyayr seytanlardan kurtarmaya calisiyoruz)
kraliceyi gézlerinin &niinde 6ldirsem de yol
arkadaslarim hep ayni partiye oy veren secmen
gibi ne olursa olsun yanimda durup bana

alkss tuttular. Hikayesine ve alinan kararlarin
derinligine bu kadar 6nem verilmis bir oyunda
yol arkadaslarimin alignmentina gére bana
zorluk cikarmalarini beklerdim. Ya da madem
yaptiklarimi kabul ediyorsunuz sizde benim gibi
gaddar davranmaya baslayin...

Son sézler

Menilerin cok kansik olmasi ve dogru diizgiin
bir egitim (tutorial) blimi olmamasi da
eksiklerden biri denilebilir. Cok sik hazirlanmis
olmasina ragmen meni secenekleri icinde

neredeyse kayboldum denilebilir. Egitim b&limi
olmamasi bazen hangi yaratiklarla savasirken
neden hasar yiyecegini bilememenizle alakal.
Eminim halen masaiisti FRP oynayanlar bu
konuda zorluk yasamayacaktir (zaten oyunun
sistemi D&D’ye cok benziyor) lakin benim gibi
bu isi yillar yillar 8nce birakanlar hangi disma-
nin neyle lecegini deneme yaniima yani save/
load eziyetini ceke ceke &greniyorlar.

Lafi artik toparlamak gerekirse PWTOR &zel-
likle evimize kapanacagimiz su kis aylarinda
hikéyesiyle bizi tatmin edecek ve oynamasi
siresi uzun cok iyi bir yapim. Baldur’s Gate I1I'G
beklerken antrenman yapmak icin en iyi sece-
nek. Yazida bahsetmedim ama hazir kapanisini
yaparken degineyim grafikler ve ses efekileri de
gayet iyi. Kisacasi hikaye ve gérsellik olarak sizi
gayet tatmin edecek bir oyun. Steam fiyat su an
indirimli haliyle 194 TL biraz can yakan cinsten
ama yeni dolar kur farkinin yansimamis etiketi
bu. Eger Steam kur farkinda degisiklige giderse
Allah hepimizin yardimcisi olsun artik Indie
oyunlari bile zor alinz. ¢ Nurettin Tan

KARAR

ARTI Asiri derecede detaya girismeleri
ve bunu gayet iyi kotarmalari. Sahane
gorseller
EKSI Crusade modunun sikici olmasi,
karakterlerin bizim kararlarimiza pek
tepki géstermemesi.
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Surviving the Aftermath ¢

Durumlar kéti, felaket bir kez daha kapimizdal

elaket sonrasi diinya senaryolar her daim

dikkat cekmistir. Bugiine kadar konu ile
alakali onlarca film ve oyun iretildi. Post Apo-
kaliptik olarak adlandirlan bu temada, genelde
diinyanin basina bir isler gelmistir ve geriye
kalanlar olarak bir sekilde hayatta kalmaya
calishgimiz, yeni bir dinya deneyimi karsimiza
cikar. Adindan da anlasilabilecedi izere Sur-
viving the Aftermath de bizi tam olarak b&yle
bir diizeni kurmaya itiyor. Elde avucta olan az
insan ve kaynak ile ne kadar ileri gidebilirsiniz2
Hatirlarsaniz gectigimiz kis aylarinda sizler icin
bu oyuna fazlasiyla yakindan bir bakis atmis-
tim. Oyuna girdigim gibi kitlenip, 30 saat kadar
icine hapis oldugum Surviving the Aftermath,
nihayet tam tesekkiilli sekilde piyasaya cikh.
Eski kayitlarimi oynamama imkan sunmuyor
olusu baya canimi sikmis olsa da sifirdan neden
sehir kurmayayim ki diye disinerek sivadim
kollari, daldim oyuna! Oyuna girdigimiz
anda Challenge, Catastrophes, Environment,
Survivors, Ideology, Specialist ve Visual isimli
secenekleri tek tek gezerek nasil bir zorluk se-
viyesine dalacagimizi seciyoruz. Bu baglamda
kolay, normal ve zor gibi genel gecer basliklar
yerine b&ylesine detayli bir sistem kullaniimasi
eminim sizleri de memnun edecektir.
Oyunumuzda birbirinden farkl materyaller séz
konusu ve bunlara bir sekilde zaman icerisinde
ulasmamiz gerekiyor. Oyunun heniiz basinda
etraftaki kalintilar toplayarak malzeme elde
edebiliyorken, zamanla makinelesmeye dogru
ilerliyoruz. ilk hedefimiz bizi dis dinya ile
ayrran ana kapimizi insa etmek. Kapimizi yaph-
§imiz anda, oyunun basinda tarafimiza sunulan
iki Specialist arkadasi da diinya haritasina
gdénderebiliyoruz. Bu harita icerisinde bircok
disman ile karsilashgimiz gibi, ayni zamanda
yagmalanacak bolca esyaya da ulasabili-
yoruz. Hal béyle olunca specialistlerin &nemi
biyik élcide artiyor. Kimileri savas konusunda
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daha iyi, kimileri de yagmaci. Ayrica bu harita
iizerinde arac ile de ilerleme imkanimiz var.
Basta etraftan bulacagimiz, akabinde de iretebi-
lecegimiz araclar ile devasa harita izerinde hizl
hareketler yapmak miimkin hale geliyor.

Sehir tarafindaysa hem iceriden hem de disa-
ndan gelen tehlikeler mevcut. Disaridan gelen
tehlikeler, zaman zaman beliren siginmacilar
oluyor. Kabul ettiginiz zaman bir anda saldirgan
hale dénisip iceride ufak kaoslar yaratabili-
yorlar. Ayrica ana kapimiz yeterince kuvvetli
degilse mafya gibi kaprya dayanip harac isteyen
tipler de olabiliyor. Icerideki en biyiik tehdit ise
“kirlenme” ve beraberinde getirdigi hastaliklar.
Kirlenmeyi temizlemek icin yapabilecegimiz bina
biraz gec ortaya ciksa da size tavsiyem hizlica
kendisine ulasmaniz olacaktir.

Bir diger ic tehlike de katastrofik olaylar! Elektrik-
lerin gitmesi, meteor yagmasi, asin sicaklar ile ku-
rakligin gelmesi gibi nice fantastik sikinti ile yiiz-
lesmeye hazir olun derim. Oyunun erken erisim
versiyonuna gére en énemli degisimi siphesiz
yapay zeka olmus. Specialistler haricinde kontrol
edemedigimiz yerlesimcilerimiz, artik atadigimiz

gorevlere daha hizli sekilde kosabiliyorlar. En
dnemlisi désedigimiz yollar yapiyorlar artik!
Oyunun en biyik sikintisi ile yine erken erisim
ile ayni; bir sire sonra yapilacak seylerin bit-
mesi. Yani baslangic ve takip eden birkac saati
atlatabilirseniz, akabinde yok olmak imkansiz
gibi bir sey. Temelde tek yaptiginiz kirlenmeyi
durdurmak ve yolunuza devam etmek. Acikcasi
teknoloji agacinin sadece diizenlenmesini degil,
oyunu daha farkli noktalara tasiyacak farkl ge-
listirmeleri biinyesinde barindirmasini isterdim.
Aslinda tema ve oyun modeli beni kendisine
cekmeyi basardi ama kesinlikle cok daha fazla
icerigi beraberinde getirmesi gerekiyordu.
®Ertugrul Singii

KARAR

ARTI Tema ustalikla islenmis. Bircok farkli
bina ve oyuna etkileri
EKSi Tekdiize oyun yapisi. Bir noktadan
sonra kendisini tekrarlamasi
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Unpacking ¢

Yeni evler, yeni esyalar, yeni anilar...

Ta§|nmoy| sever misiniz¢ Yeni eve, yeni
anilara gecis anlaminda eglenceli ve
giizeldir. Tabii o toplanma, tasima, yerlesme
asamalarinin cok yorucu olduguna da hemfi-
kiriz, degil mie

Cocuklugunuzdan beri sahip oldugunuz bir
esyayl, her yeni eve tasindiginizda gétirmek
istemeniz ya da bazilarindan vazgecmeniz
gerekliligi gibi duygusal anlar da eslik eder
bu tasinma eyleminde.

Unpacking de tam olarak bu hissi veren sirin
bir oyun. Miziklerini BAFTA &dlli Jeff Van
Dyck'in yaptigi Unpacking, 1997 yilinda,
bir cocugun odasinda basliyor. Universiteyi
kazandiginda kaldigr yurt odasi, birkac
arkadasiyla birlikte yasadigr evlere ve en
sonunda da kendi cocugu olacagi zama-

na kadar hayat hikéyesine eslik ediyoruz.

ilk odada altinda calisma masasi olan bir
ranza, raflar ve ufak bir dolap var ve icinde
oyuncaklarnyla kitaplari olan sadece iic koli
var. Kutulardan esyalar cikarip yerlestirmeye
basliyoruz. Kutuya tikladigimizda icinden ne
cikacagini bilemiyoruz. Daha biyik evlere
gectigimizde, yatak odasinda olan kutu-
dan banyo ya da mutfak esyasi cikabiliyor.

Karakterimizin yasi ilerledikce iki banyoly,
biyik mutfagi, yemek odasi, giyinme odasi,
ofisi olan daha biyiik evlere tasindigr icin
esyalar ve kutular arhyor.

Unpacking hem gérsel hem de hikaye anla-
minda cok basit bir oyun ama buna ragmen
herhangi bir metin olmadan, esyalarini yer-
lestirdigimiz kisinin biyidigini, karakterinin
nasil sekillendigini size anlatiyor. Oyuncak
toplamayi sevdigini, sanat egitimi aldigini,
film izlemeyi ve oyun oynamayi sevdigini
anliyoruz. Hangi ilkeye seyahat ettiyse artik,
mesela FEiffel kulesi, ingiltere cift kath otobiisii
gibi, oraya 6zgi olan simgeleri biriktir-

meyi sevdigi icin, her sene nereye gittigini
anlayabiliyoruz. Civciv ve domuz biblolarini
ilginc bir sekilde cok sevdigini, her yeni evde
civcivlerin arth@ina sahit oluyoruz. Anilarina
da sadik kalmayi seven biri oldugu icin, her
sene kenar kirik dis fircasi kabini kullanmaya
devam ettigini gérisyoruz. 1997'de odasinda
Troll bebek ve Tamagotchi oyuncaklarinin
olmasi, desktop bilgisayari varken yillar icin-
de diziisti bilgisayara dénmesi gibi nostaljik
nianslara yer verilmesi oldukca eglenceli.
Kirmizi botlarini cok sevdigini, yillarca giy-

digini, kiyafet tarzinin bisyidiskce degistigini
gormek de karakteri tanimamizda yardimei
oluyor. Oyunu oynarken kendi tasinmalarinizi
da hatrlathr icin duygusal anlar yasayabi-
lirsiniz.

Unpacking, sadece yakinlastirip uzaklas-
tirabileceginiz tek bir bakis acisina sahip
olan, oynanisi oldukca basit bir oyun.
Odalarda olan kutulari acip icinden cikan
esyalarn yerlerine yerlestirmek disinda her
seyin fotografini cekebiliyorsunuz. 1997'de
baslayan seriiven 2018'de bitiyor ve toplam
8 bslimden olusuyor. Her bslim bittiginde,
yanlis yerlestirdiginiz esyalar size gésterip
vyariyor. Dogru yerleri buldugunuzda, diger
seneye gecmeden, tim odalarin fotografini
cekip albiime ekleyebiliyorsunuz. Oyunu
oynarken cok az esyada zorlandim, genelde
koydugunuz yerler dogru oluyor. Unpacking'i
3-4 saat gibi bir zamanda bitirdim ama
baska evlere tasinsa da bitmese diyerek oy-
nadim. Gercek hayatta sikici olan bir eylemi,
oyun halinde bulunca hem eglenceli hem de
rahatlatici bulmak da ters kése oldu. Esya
yerlestirmekten hoslaniyor ve huzur veren
oyunlar seviyorsaniz Unpacking tam size
gére olabilir.

# Nevra ilhan

KARAR

ARTI Kolay oynanisa sahip olmasi,
hikayesi basit ama gizel, mizikleri
rahatlatici
EKSi Cok kisa siriyor, odalari farkls
acilarla gérmek iyi olabilirdi
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NHL 22 &

Parke ve yesil sahalardan sonra, simdi de sira buz pistlerinde

er firsatta spor oyunlarinin benim icin ne

denli kiymetli oldugunu ve bu oyunlarin
basinda ne kadar uzun zaman gecirdigimi dile
gefiriyorum. Bu sebeple, sonbahar aylarinin
benim icin oldukca giizel gectigini -génil rahat-
ligryla- séyleyebilirim. Ne var ki artik sonbahar,
spor oyunlarinin mevsimini geride birakiyoruz.
2021'de karsimiza son cikacak spor oyunlarin-
dan birisi de NHL 22.
Yeni nesil konsollarin cikisinin bir hayli sancili
oldugu konusunda saninm hemfikiriz. Tom Dinya
genelinde devam eden stok sorunlari bir yana,
yeni nesil oyunlarin da ciddi anlamda eksikligini
cekiyoruz. Spor oyunlarinin pek cogu gectigimiz
sene cesitli glincellemelerle yeni nesle merhaba
demis olsalar da NHL serisi yeni nesil giincel-
lemesi almamish. NHL 22, serinin ilk yeni nesil
oyunu olma &zelligini tasiyor. EA bu gecikme-
deki temel suclu olarak pandemiyi isaret ediyor
olsa da kendi adima sorumlunun EA'in tembelligi
oldugunu disiiniiyorum. Ciinki NHL 21, EA tara-
findan gelistirilen oyunlar arasinda Ignite Engine
kullanmaya devam eden tek yapimdi ve Frostbite
ile gelistirilen tim EA oyunlan yeni nesil gincel-
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lemesi aldi. Yani EA, daha erken davranip diger
spor oyunlar gibi NHL serisinde de Frostbite’a
gecis yapsayd, buz hokeyi sevenlerin yeni nesil
oyun icin bir sene daha beklemesine ve beklenti-
lerin bosu bosuna yilkselmesine gerek kalmazd..
Bosu bosuna diyorum ciinkis oyunun Frostbite ile
hazirlandigini bilmesem, fark etmezdim bile. Ne
grafikler ne de fizikler tarafinda ciddi bir degisim
yok. Oyuna yeni nesil demek icinse bin sahit
gerek. Anlayacaginiz NHL 22, yeni nesil ve yeni
oyun motoru tarafinda sinifta kaliyor.

Spor oyunlarinda benim icin en nemli element
oynanishr ki genelde yazilanma da oynanis-

tan bahsederek baslarim. Oyun motorundaki
degisiklik kagit istinde oldukca énemli olsa da
oynanisin ikinci planda kalmasinin tek sebebi
degil. Uzilerek sdyliyorum ki NHL 22 oynanis
tarafinda “X-Factor” yetenekleri disinda kakli
bir yenilik sunamiyor. Yalnizca 6zel oyuncularin
sahip oldugu ve bu oyuncularin cesitli 6zellikle-
rini Ust diizeye tasiyan X-Factor yetenekleri ise
gerek doga st cekilen sutlar gerekse puck ile
normalden hizli hareket eden oyuncular nedeni
ile oyunu similasyondan, arcade tarafina yak-

lastinyor. Ayrica yapay zeka tarafinda da hala
ciddi sorunlar bulunuyor. Oyunla gecirdigim
sirecte yapay zekanin neredeyse hic ceza
yememis olmasi oldukca rahatsiz edici. Ayrica
yuksek zorluklarda da ne yapacaginiz 8nceden
bilip elinizi kolunuzu bagliyor. Yapay zekanin ke-
sinlikle ayari yok ve bu sebeple temelde oldukca
keyifli olan Franchise ve Be a Pro gibi modlardan
hizlica sikimak isten bile degil.

Su noktaya kadar oyunlailgili hep olumsuz ko-
nusmus olsam da NHL 22'yi benim icin kurtaran
icerik, World of Chel ve HUT Rush oldu. Threes,
ones, drop-in gibi cesitli oyunlan barindiran
World of Chel ile karakterinizi gelistirebilir ve
amatdr ruhu barindiran buz hokeyi missaba-
kalarina adim atabilirsiniz. HUT Rush'ta ise

yine amatér sporcular gibi cesitli mekanlarda,
farkli kurallarla missabakalara katilabiliyorsu-
nuz ancak bu sefer Ultimate Team takiminiz:
kullanarak. Rahatlatic ve eglenceli bir havaya
sahip HUT Rush oynayarak ayrica UT takiminiz:
da giiclendirmeniz mimkin. Benim gibi UT for-
matini seven oyuncular icin oyunun favori modu
olacag kesin.

NHL 22, yeni oyun motoru ve yeni nesle cikan
ilk NHL oyunu olmasi sebebiyle biyik umutlarla
bekledigimiz bir yapim olsa da beklentilerin
karsiigini vermeyi basaramiyor. Buz hokeyi asigi
bir oyuncu degilseniz EA Play ile icretsiz sunulan
NHL 21 oynamays sirdiirmeniz en makul tercih
olacaktir . Tolga Yiksel

— KARAR

ARTI Mod cesitliligi. Yeni oyun motoru
EKSI Yenilikler yetersiz. Yapay zeka kéti.
Yeni nesil gibi gézikmiyor
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Mayhem Brawler

Doksanlarin arcade ruhuna selam olsun!

0’larda cocuklugunu yasamis herkes

icin arcade salonlari denince akla gelen
ilk tirlerden biridir Beat'em up. Final Fight,
Cadillacs and Dinosaurs, Double Dragon
gibi nadide &rnekleri olan bu tir zamanin-
da az jetonumu ve vaktimi yemedi benim
de. Beat’em up‘a olan tutkumdan dolay
Mayhem Brawler cikis yaphgi gibi oyunu
incelemek icin Kirsat Abi‘nin basinin etini
yedim. O da beni kiramadi, ya da o kadar
bunalttim ki kurtulmak icin “tamam” dedi.
Yerli gelistirici Hero Concept’in mutfagindan
ctkan Mayhem Brawler ilk bakista bana
Netflix'in Bright dizisinin evrenini animsatti.
Vampirler, kurt adamlar, biyiciler gibi
cesitli irklarin bir arada yasadigi Mayhem
City'de -dogal olarak polis giicinin de
bu sekilde meta insanlardan olustugu-
Stronghold isimli birimin ¢ oynanabilir
karakterinden biri ile oyuna basliyoruz.
Hemen belirtmek gerekiyor ki isterseniz i
oyuncuya kadar co-op secenegi de mevcut.
Star, oyundaki cevik karakterimiz. Hizl
bir sekilde saldir yapabilmesinin yaninda,
yerdeki agir objeleri kaldiramayacak kadar
da narin. Bunun yaninda hikayenin akisinda
cesitli olaylari ve yorumlarini sosyal medya
izerinden paylasmasi ile oyunun evrenini
bizim de 6grenmemizi saglyor. Star’in sos-
yal medya izerinden yaphg@i paylasimlara
gelen cevaplarla oyunun adeta yasayan bir
dinyasinin oldugunu da fark ediyorsunuz.
Sahane bir detay. Yavas ama gicli Dolphin,
ikinci oynanabilir karakter. Final Fight'taki
Haggar'a fazlasiyla benzettigim Dolphin,
agir hareket etmesinin yaninda oldukca

sert vuruslaniyla rakipleri icin tam bir dert
olabiliyor. Son olarak Trouble ise, oynanis
acisindan Dolphin ve Star’in ortasi, yani
dengeli olan karakter.

MB, artik klasiklesmis “herkesi dév, kizi
kurtar” formilinden kendini kurtarmis ve
dzgiin bir hikdye yaratabilmis. Oyunun ii¢
farkli sonu bulunuyor ve oyun boyunca bé-
[tm sonlarinda yaptiginiz tercihlerle farkh
oyun sonlarina ulasabiliyorsunuz. Her bir
sona ulasmaniz yaklasik 2-3 saatlik vaktini-
zi aliyor. Yani 9 saatlik bir sirede oyun-
daki bitin bélumleri ve bosslari gérmeniz
mimkin. Oynanis tarafina bakhgimizda
tire bir yenilik olarak “durumlar” getirilmis.
Birkac &rnekle aciklamak gerekirse; yere
dissen bir dismanin kafasinda yumruk
simgesi gérirseniz bu kalkar kalkmaz size
saldiracagi anlamina geliyor. Ya da ii¢ tane
Unlem gérirseniz bu 6zel bir saldinya ha-
zirlaniyor demek. Anlayacaginiz, durumlar
sizi dikkatli oynamaya yéneltip bir strateji
cizebilmenizi saglyor.

Grafik yéniinden de sahane buldugum
MB’nin miizik tercihleri de bir o kadar
muhtesem. Rock mizik esliginde adam
pataklamak, sizi havaya sokarak oyundan
daha fazla keyif almanizi saglyor. Her bs-
[tmin kendine ait bir cizgi roman kapaginin
olmasi da cabasi. Hero Concept, ortaya
tam bir gérsel sélen cikartmis.

Oyunda en cok dikkatimi ceken ise oyunun
icerisine zekice serpistirilmis olan gén-
dermeler. Birkac érnek vermek gerekirse,
oyunun bélimlerinden birinin adi “Who
Watches The Watchmen?”. Diger bir rnek-

te ise bir kdpride karsilastginiz disman
size, “You shall not pass!” diye haykiriyor.
Oyunda birkag eksik taraf da yok de-

gil. Oncelikle oyunun zorluk gidisatinda
bir dengesizlik var. Daha zor olmasini
umdugum bélimler veya bosslar bir 8nceki
bslimden pek de farkl olamiyorlar. Ayrica
kombolarin da gelistiriimeye ihtiyaci var
diyecektim ancak Hero Concept ilk biyik
gincellemeyi cikarmak izere ve gérdigim
kadariyla bu duruma dikkat etmisler. 32
TUlik fiyat etiketiyle de gayet uygun olan
yerli oyunumuzu denemenizi kesinlikle
tavsiye ediyorum.

¢ Genlrwin

KARAR

ARTI Yasayan bir dinya. Secimlerle se-
killenen 6zgiin senaryo. Sahane grafikler,
mizikler ve cizgi roman kapaklari. Zekice
gondermeler. Tirkce
EKSI Zorluk seviyesinde dengesizlikler
var. Kombolarin gelistirilmesi lazim
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First Class Trouble ©

Gegﬁgimiz Nisan ayinda erken erisime
acilan First Class Trouble’i dergimiz-
de incelemis ve beklentilerimizin olumlu
ydnde oldugunu bizzat kendim yazmishm.
Gectigimiz ginlerdeki cikisiyla yeniden
karsisina oturdum ve neler olup bittigini gér-
mek icin heyecanla oyuna basladim. Evet,
biraz daha derli topluydu. Aksesuar olarak
cesitlilik gelmis ve erken erisimde gérdigim
bazi ilging buglar yok olmustu. Fakat... Fall
Guys oynayanlar bilir; hani sirekli size
yapisip cekistiren igrenc tipler vardir. Tek
hedefleri oyunu size zindan etmek olan. Iste
bu arkadaslar First Class Trouble oynamaya
karar vermis ciinki daha bismillah oyuna
girer girmez cekistirilip yere firlatildim!
Once oyunun bizlere sundugu hikayesine
kisaca degineyim; 1SS Alithea adli uzay
gemisindeyiz ve bu gemiye gerek ortami
gerekse mizikleri ile 1920’lerin atmosferi
hakim. Gemide “Residents” denilen insan-
ciklar ve “Personoids” denilen androidcikler
bulunmakta. Ginin birinde uzay gemisinin
yapay zekasi CAIN (Central Automated
Intelligence Network) “yeter artik!” diyerek
gemiyi ele gecirmenin planlarini yapiyor.
Tabii ele gecirmenin icinde insanlardan kur-
tulma da var ve iste burada insan kiigindaki
Personoidler devreye girmekte. Yani bir nevi
Among Us gibi (zaten benim gézimde bu
oyun Among Us 2.0) insanlarin arasinda
kti niyetleri olan bir hain var. Yeri geldigin-
de o haini bulmaya calisiyor, yeri geldigin-
de de bizzat hain android olup milleti uzay
bosluguna firlatmaya calisiyoruz.

First Class Trouble’da Personoid olmak
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Bu oyun harbiden birinci sinif dertl

bana soracak olursaniz daha zevkli cinki
yapabileceklerinizin yelpazesi daha genis.
Diger Personoidlerle iletisim kurabiliyor,
kendinizi belirli bir sire gérinmez kilabi-
liyor ve sabotaj yapip insanlari birbirine
disirebiliyorsunuz. Amac ya tim insanlari
yok etmek ya da CAIN’e zaman kazandi-
rip onun halletmesini saglamak. Residents,
yani yolcularin isi biraz daha zor. Onlarin
amaci elbette uzay gemisini kurtarmak

ve bilgi toplayarak kimin hain oldugunu
bulmak. Akabinde Among Us'takine benzer
bir toplantida diger oyuncularla tartisabilir
ve aranizdaki robotu aciga cikarabilirsiniz.
Ya da demokrasinin cani cehenneme deyip
herkesi sirayla yaraticisina kavusturabilirsi-
niz. Tabii basarabilirseniz!

FCT'da bir oyuna toplam alti karakter/
oyuncu katilabiliyor. Tabii oyuna girmeden
dnce en az bir saat ne, nedir diye arayip en
gizel karakteri yaratmanin pesine disecek-
siniz. Karakteri yaratmak kolay ama neyin
nerede oldugunu bulmak biraz kilfetli cinki
oyunda bir tutorial veya detayli bir egitim
sistemi yok. Keza ufak tefek sistemsel sorun-
lar da (c6kme, donma, tepki vermeme gibi)
heniiz ¢ézilebilmis degil. Gerci oyun su an
1.0 sirimi olarak lanse ediliyor. Yani kisa
zamanda giincellenecektir.

Asil problem, oyuncu kitlesi. Mesela oyun
beni rasgele bir odaya ath ve adamin biri
“sGUUUU00" diye bagimnca (TV'nin sesi de
acik) gizel bir karsilama oldu benim icin.
Lakayt tipler, sacma hareketler, mikrofonda
sarki séyleyenler, seni yere devirip Gizerinde
gezinip kahkaha cekenler... Kisacasi sabir

sart. Adamakilli bir odaya denk gelirseniz ki
nadir bir durum, aslinda zevkli bir oyun ve
8dil olarak aldiginiz paralarla karakterinize
aksesuar basabilirsiniz. Fakat dedigim gibi
oyundan keyif almanin 8niindeki en biyik
engel simdilik oyuncularin ta kendisi. Eger
firsatiniz varsa arkadaslarinizla oynayin.
Hem cok daha keyifli hem de sahane atmos-
ferin tadini sonuna kadar cikartabilirsiniz.
Aksi halde durum birazcik vahim...

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Gelismis bir Among Us oyunu
denilebilir. Planladiginizi yapabilecek bir
odaya diserseniz eglenceli aslinda
EKSI Oyuncu kitlesi cok toksik. Tutorial
yok. Cesitli hatalar séz konusu.
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Succubus *

Benim mi gézlerim dumanli, yoksa oyunda mozaik mi var?

Dikkot! Bu oyun tamamen yetiskinlere
yoneliktir cinki iceriginde asiri siddet,
kan ve ciplaklik barindirmaktadir! Evet, sosyal
mesajimizi da verdikten sonra diyebilirim ki
Succubus, ciplak iblislerin cirit athgi bir Doom
oyunu. Doom kalitesinde degil elbette ama
hizli ve fena olmayan mekanikleri ile siddet
severleri mutlu edecek cinsten bir yapim.
Succubus’u sansirli (mozaikli) ve sansirsiz
olmak uzere iki sekilde oynayabiliyorsunuz.
Tercihinizi sansirsizden yana kullanmak
istiyorsaniz “Adult Only” eklentisini ayriyeten
indirmeniz gerekecek. Akabinde oyun icerisin-
de sansiiri kaldirarak her seyi gézler éniine
serebilirsiniz. Her sey derken de kast ettigim
gercekten her sey. Yani kani, siddeti falan san-
sirlemis oyun sanmayin. Arkadaslar, oyunda
kimsenin kiyafeti yok... Sanirnm anlayan anlad..
Bilmeyenler icin Succubus’un bir iblis oldugunu
belirteyim. Genelde erkeklere musallat olan
Succubus, kadin kiligina girdikten sonra biz
garipleri bastan cikarip etkisi altina almay:
amaclar. Tam tersi, yani kadinlara musallat ola-
ni ise Incubus'tur. Bu da benden size ek bilgi.
Gelgelelim béyle mitolojik yaratiklara ev
sahipligi yapan, hatta adini bile veren oyunda,

senaryo namina bir sey bulunmamakta. Aslin-
da Succubus bile sayilmayacak karakterimiz
(ctinki Succubus dedigim gibi isini “askla”
halleder) diger lordlar tarafindan cehennemde
geride birakildig icin intikam pesindedir ve
insan — iblis fark etmeden katliam yolculuguna
girismistir. Hikaye bu kadar, olayimiz oynanis.
Oyun hemen her bslimiinde size farkli biyiiler
ve silahlar vererek icerigi taze tutmaya cali-
styor. Ustelik tipki Doom’daki gibi “glory kill”
benzeri bir sistem de var ve enerjisi azalmis
dissmanlariniz izerinde bir takim “deneysel”
bitirici hareketler sergileyebiliyorsunuz. Oyun
bslim bslim ilerliyor ve bdlimler boyunca bir
dizi diissmanlan alt ederek yolunuza devam
ediyorsunuz. Disman cesitliligi giizel. Lanetlen-
mis insanlardan absiirt cehennem yaratiklarina
kadar kota bayagi bir genis. Ayrica icerigi
daha da renklendirmek adina oyun size ekstra
objekfifler ve meydan okumalar sunuyor.
Dismanlari belirli bir tarzda 6ldiirmek veya
yirmi tane “imp” &éldirmek gibi basit seyler.
Boss déviislerine ise Succubus oyununda fazla
yer verilmemis ve acikcasi iyi de olmus ciinki
boss olmalarina karsin basit, kimin enerjisi 6nce
bitecek tarzinda standart dévisler. Bu arada,

kendi Succubus'unuzu kendiniz kisisellestire-
bileceginizi biliyor muydunuz? Sac tarzindan
makyajina kadar ve... Diger seylere kadar (su
an WandaVision'daki Agatha gibi agzim acik,
g6z kirpryorum) ayar cekebilirsiniz.

Cehennem atmosferi iyi yansitilsa da birbi-
rine benzeyen bélimler bir sire sonra géz
yorgunlugu gerceklestiriyor ve sanki buraya da
dnce gelmistim hissi yasattiriyor. Ayrica bazi
bug’larda géziimden kacmadi degil. Disman-
larin gérinmez engellere takilmasi veya Succu-
bus'umun sacinin gézikmeyip kel kalmasi gibil
Oynanabilirligi etkileyen seyler degiller ama
olmasa iyi olurmus.

Succubus, kanin gévdeyi gétirdigi ve ortala-
ma bes saatte bitirebileceginiz bir oyun. Sayet
oynamaya karar verirseniz sansirsiz versi-
yonunu oynayin cinkij sansirler bayagi bir
dikkat dagiiyor. Oyuna ilk basladigimda biraz
sansirli oynamistim da her hareket, her dis-
man kocaman bir mozaik ile istinize geliyor
ve sacma duruyor. Birkac sahnede falan olsa
anlarim da oyunun hemen her yerinde sansiiré
Kaldirin gitsin.

¢ Rafet Kaan Moral

— KARAR

ARTI Silah cesitliligi. Karakteri detayina
kadar 6zellestirme. Dévisler eglenceli ve
dengeli
EKSi Bazi ufak bug’lar. Boss déviisleri
daha yaratici olabilirdi.
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Yapim: Choice Provisions Dagitim: Riot Forge Tiir: Platform Platform: PC, Switch Web: hextechmayhem.com

Hextech Mayhem:
A League of Legends Story ¢

Riot Merkezi: Hangi tirde oyun projesi cikarmamistik?@

extech’i biraz oynadim ama cogunlukla

kizim oynadi ve ben izledim. Oncelikle
HM'nin cikisi gercekten siirpriz oldu. Ruined
King'i beklerken Riot resmen bonus olarak araya
sikistrdi diyebilirim. FPS'den dévis oyunlarina
farkli projeleri kesfeden firma saninm “Neden
platform da olmasin ki2” demis ve HM icin
kollar sivamis.
HM miizigin ritmine gdre bélimleri hoplaya
ziplaya gecmeye calish@iniz bir platform oyunu.
Béyle bir oyuna Ziggs'ten baska yakisacak
sampiyon disiniyor musunuz2 Benim cevabim
hayir. ilginc sekilde oyuncuya meydan okuyan
HM, basit bir yapim olmasina ragmen miiptelalik

yaratyor. Hatta Lol oynamak icin sira bekleyen
Twitch yayincilar o arada rahatlikla HM oyna-
yabilirler diye disiniyorum.

Amacimiz klavyenin abuk sabuk noktalarina
6zellikle konulan tuslara zamaninda basa-

rak Ziggs'i hoplata ziplata ve bazen bomba
firlathrarak bslim sonuna tasimak. Yaphginiz

her hareket miizigin ritmine uygun oldugu icin
kendinizi bir yandan kafa sallayip bir yandan
parmaklarinizi digimlenmeden balimi gecmek
icin tuslara basarken buluyorsunuz.

Oyunun meniisi kendisi gibi sade; “Play” tusuna
basarak baslyorsunuz, ESC'ye bastiginizda da
“Quit” ve “Cancel” secenekleriniz var, bu kadar.

Bazi oyuncularin yeni tus atamast yapilmadig
icin agladigini gérdim ama zaten oyunun

olayi bu, sen yan yana tus atarsan bu eglenceli
platform bitin biyisini kaybeder. Bir nevi hile
yapmak gibi...

Eglencelik, zaman sldirmelik bir platform istiyor-
saniz mizigin ritmine kapilarak HM'yle gayet
giizel zaman gecirebilirsiniz. Hatta benim gibi
bir cocugunuz varsa bu oyuna bayilacagini ve
League zehrini erken yasta ona zerk edeceginizi
bilin.

¢ Nurettin Tan

Yapimci: Nintendo Yayinci: Nintendo Tiir: Similasyon Platform: Switch Web: www.animal-crossing.com/new-horizons/happy-home-paradise/

Animal Crossing: New Horizons -
Happy Home Paradise

Guzel giizel evler dizayn etme vakiil

Pcndemi basladigindan beri elimizden di-
siremedigimiz Animal Crossing: New Hori-
zons icin ilk Gcretli eklenti paketi sonunda cikh.
Gectigimiz sirecte denizde yiizme, deniz can-
lilari, tasarim iyilestirmeleri ve icerik konusunda
bizi ne kadar mutlu etse de, -dénemsel etkin-
likler de dahil- bir yerden sonra adada sikismis
hissini yasiyordunuz. Happy Home Paradise’la
artik bu son buluyor ve bir meslegimiz oluyor!
Bir 6rnek The Sims'ten verecegim; Sims'te kimisi
karakterleri oynatmay, aile genislemeyi sever,
kimisi de isin tasarim kismina yogunlasir, evini,
bahcesini dekore eder. Happy Home Paradise,
AC:NH’nin tam da bu noktasina yogunlasi-
yor. Yillardir oyunun tasarim kisminda ustalik
eserleri yapmis oyuncularin sayisi 8yle cok art
ki, artik hepimizin bu hiinerlerini konusturma
vakti geldi. Happy Home Paradise’ta diger
adalardan ev alanlar icin tasarimei olarak

76 | LEVEL

ise giriyorsunuz ve onlarin aldiklari evleri,
dnceliklerini belirttigi tarzda hayal giiciniiz-
le tasarlayip teslim ediyorsunuz. ise gitmek
icin iskeleden Orville'e “Ise gitmek istiyo-
rum” dediginizde diger adadaki ofise gidip
misteriyle tanisiyorsunuz ve &ncelikli olarak

birkac tane evden birini seciyoruz. Uc kutucuk
var, bunlar kendi belirttigi éncelikli esyalarla
doldurdugunuzda geri kalan tim tasarim size
ait! Bir timsah misteri mantar temali bir ic
dekor istiyor olabilir, kitap kurdu bir arkadas
okuma k&sesini sart kosabilir. Bunlar sagla-
dikca yeni tasarimlar da aciliyor ve adanizda
vygulayabiliyorsunuz.

Yeni eklenti paketi Happy Home Paradise,
benim gibi bu tarz oyunlarin tasarim kismini
sevenler icin mikemmel bir paket olmus.

Hem cok yaratici hissediyorsunuz hem de

her giin yeni kisilerle tanisirken oyunun daha
da sosyal bir hal aldigini gérisyorsunuz. Ev
tasarlama fikri sizin de hosunuza gidiyorsa
mutlaka edinin, seveceksiniz.

.¢ Ayca Zaman
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Yapim [namethemachine] x Arbitrarily Good Productions Dagitim Epic Games Tir Macera Platform PC, PS5, Mac Web kida-mnesia.com

KID A MNESIA Exhibition #

Favori albimlerinizin tinilar icinde hos bir gezinti

Rodioheod, 2000 ve 2001’de cikan Kid A
ve Amnesiac albimlerini gectigimiz aylar-
da, iki yeni sarki da ekleyerek Kid A Mnesia
ismiyle yayimlad. Yeni sarkilar icin heye-
canlanirken ilging bir deneyim sunacaklarini
belirttikleri Kid A Mnesia Exhibitioni duyurdu-
lar ve beklentim daha da artti. Kid A Mnesia
Exhibition’r basit bir sekilde anlatmak istersem,
albimden sarkilar iceren bir Radiohead sergisi
hatta deneyimi diyebiliriz. Baslangicta “This

is not a game, take your time” sézlerinden de
bunu anlayabiliyoruz. Siyah beyaz bir ormanin
icinde, kirmizi 1sikli kapidan iceri girince ilging

maceraya adimmizi atyoruz. Isikl yollardan,
kara deliklerden yiriyerek giderken bir anda
The National Anthem calmaya basliyor ve
Radiohead’in diinyasinda gezmeye basliyor-
sunuz. Tek bir yol ya da bir seyi c6zmek gibi
bir durumunuz yok. Oyunu kapatip actiginizda

kendinizi bambaska bir yerde bulabiliyorsunuz,

istktan gérinmeyen merdivenler daha gérinir
hale gelmis olabiliyor. Bazen seffaf, bazen de
simsiyah ¢cdp adam benzeri kiicik yaratiklar
yol kenarlarinda duruyor, onlarin arasindan
gecerken derinden gelen Radiohead sarkisi
insanin icini Urpertebiliyor. Bir odada yiiriirken

de renkler ya da isiklar bir anda degisebi-
liyor, bu anlamda da benzersiz oldugunu
disiniyorum. Konsola degil de bilgisayara
indirdiyseniz kulaklikla ve karanlikta oynama-
nizi tavsiye edebilirim. Tamamen icretsiz, PS5
ya da bilgisayariniza indirebilirsiniz. Benim
gibi Radiohead ve Thom Yorke hayraniysaniz
ya da mutlaka indirip bu deneyimi yasamaniz
gerektigini distniyorum.

# Nevra ilhan

Yapim: Alessandro Guzzo Dagifim: Alessandro Guzzo Tiir: Macera, Gerilim Platform: PC Web: www.guzzoproductions.com/the-alien-cube

The Alien Cube

Harika gérseller esliginde bir yirime similasyonu

Oncelikle, The Alien Cube oynadigim en iyi
oyunlardan birisi degil, lakin sadece tek
bir kisinin elinden cikmis bir oyun oldugu icin
kesinlikle &vgiiyd hak ediyor.

Oyunun Steam sayfasina girdiginizde “ha-
yatta kalma” ibaresini géreceksiniz. Lakin The
Alien Cube hayatta kalma tarzinda bir oyun
degil, bir yirime similasyonu. Oyunun bazi
yerlerinde bir noktadan bir noktaya kaciyoruz
ama bu zaten nceden programlanmis bir
sahne. Dolayisiyla hayatta kalma kategorisi-
ne uymuyor. Oyunun grafikleri gayet giizel,
bahsettigim o Lovecraft havasi iyi yansitiliyor
ama hikayenin aktarimi maalesef iyi degil. Yani
rkitici ve sagdan soldan seslerin geldigi bir

ortamda yapacagimiz is, kagit parcalari ve
gunlikler toplayip okumak mi olmali2 Etrafin
tadini cikaracagimiza, harika isiklandirmalan
izleyecegimize didik didik kagit toplayip uzun
uzun okuma seanslar mi yapacagiz simdi2
Bir de cogu zaman is gérmeyen bulmacalar
var. Bulmaca dediysem, jeneratér calismiyor
hadi benzin bulalim tarzinda bulmacalardan
bahsediyorum. Gérsellerin cok iyi olmasi
oyuna bir takim olumsuzluklar da katmis ciinki
aradigimiz nesneler arka plan icinde bazen
kayboluveriyor. Oyunun bir diger sikintili nok-
tasi ise kontrolleri. Gereginden fazla hantallar
ve kontrollerde lag var. Bir digmeyi aktif hale
getirmek icin klavyenize basiyorsunuz ve

sevgili karakterimiz normalden gec reaksiyon
veriyor. The Alien Cube’un yegane aksiyon
dolu anlar kagma sahneleri. Bazi yerlerde mii-
zik hizlandi mi ve karakteriniz panikleyip ekran
hafif bulaniklast mi derhal kagmaniz gerek.
Kacmaniz gerek de nereye? Pesinizdekinden
kurtulana kadar saga sola...

Oyunu asagr yukari iic saatte bitirebilmeniz
mimkin ve 32 TL gibi uygun bir fiyata sahip.
Alinip sans verilebilir lakin Amnesia klasmanin-
da bir oyun beklemeyin.

¢ Olca Karasoy Moral
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Teacup ¢

Ormanda sicak bir cay partisi dizenlemeye ne dersinize

M ini minnacik bir kurbaganin hikayesini

anlatan Teacup, 1-2 saat iyi zaman
gecirip oldukca baisit bir hikayeye tanik olmak
isteyen oyuncular bekliyor. Gérselligine dikkat-
lice bakildiginda, sanki Paint'ten cikma cizimleri
bulunuyor ancak bunu oyunu kiicimsemek icin
séylemiyorum. Oyunun ciziminin nasil yapildig-
na dair bilgi bulamasam da Paint ile yapildiysa
eger, bu uygulama ile dahi yetenekli ellerde iyi
bir oyun cikabileceginin en iyi kanitlarindan biri
Teacup.
Teacup isimli cay tutkunu bir kurbagay: kontrol
ettigimiz oyunda, ertesi giin arkadaslarmiza bir
cay partisi diizenlememiz gerekiyor ama o da

ne? Cay partisi icin gerekli olan caylar ve diger
malzemeler mutfagimizda ne yazik ki mevcut
degil. Bu durumda da is basa distiyor ve hay-
vanlarin yasadigs, herkesin birbirini tanidigi bir
kasabada gerekli malzemeleri aryoruz.
Gerekli malzemelerin listesinin oldugu bir kitap
zaman zaman malzemeleri bulmak icin cesitli
ipuclari verse de gérdigimiz her karakter

ile konusmak malzemelerin nerede oldugunu
dgrenmek icin cok daha garanti bir yol. Malze-
meleri kimden alacagimizi 8grendigimiz zaman
ise ilgili malzemeyi verecek hayvan dostumuza
ufak bir isinde yardimei oluyoruz. Bu isleri
yapmak icin ise mini oyunlara dahil oluyoruz.

Bu mini oyunlarin neredeyse tamami son derece
basit, ilk seferde tamamlayabileceginiz hatta
cocuklar icin hazirlanan basit flash oyunlardan
farksiz diyebilirim. 1-2 tanesi ise biraz daha
hafiza ve ugras gerektiriyor ki onlar da oldukca
kolay.

Teacup tath gérselligi ve karakterleri ile hos

bir hikayenin icine dalabileceginiz bir yapim.
Basta da belirttigim gibi oyun oldukca kisa ve
1-2 saatlik huzurdan fazlasini vadetmiyor.

¢ Enes Ozdemir

Bloodshore ¢

Herkesin birbirini 6ldirdugi bir Survivor oyunu gibi

loodshore’da olayimiz Kill Stream. Peki

nedir bu Kill Stream? ik sezonlarinda idam
mahkumlarini adaya atip 8limine Battle Royal
yapiyorlar ve kazanan bijyiik bir servete konu-
yor. Bu da cesitli internet sitelerinden dogrudan
halka sunulmakta. Gelgelelim konsept degismis,
idam mahkumlan disinda influencerlar, Youtube
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yayincilar, kickboxing ile ugrasanlar, tnli mo-
deller, kisacasi génilli olan herkes yansmaya
katlip biyik 8dilin pesine disebilmekte. Bizler
de Kill Stream’in yeni sezonunda Nick Romeo
adinda yildizi sénmiss eski bir cocuk oyuncuyu
hayatta tutmaya calisiyoruz.
Bloodshore'un konsepti ilk bakista bir hay-
li dikkat cekici ve benim de tim
ilgimi cekmedi degil. Ozellikle, TV'de
yorumcularin tarhsmas, Kill Stream’i
sunulmasi ve ortamin gerilmesi, yayinin
ahlaki yénden tarhisiimasi gibi faktérler
oyuna cok iyi bir hava katms. Yani bir
yandan oynuyor, bir yandan reality
sov izliyormus gibi olan bitene baki-
yoruz. Keza oyunculuklar da hic fena
degil. Ucaktan dissme, kursun yeme
gibi sahneler buram buram “bitce
yetmedi” koksa da, genel itibari ile
hem kalabalik cast'i, hem de cesitli tip-
lemeleri ile Bloodshore icerik y&niinden

gordigim en zengin FMV'lerden birisi.

Bu kadar évdikten sonra sira istemeyerek

de olsa gdmmeye geldi. Saka bir yang,
Bloodshore'un royal temasi cok bijyitk po-
tansiyele sahipken harcanip gitmis. Oncelikle
oyuncu sayisi cok olsa da siz birbirlerini
sldiren insanlarin bir adada hayatta kalmaya
calismasini isliyorsaniz bu say yine az. Bir diger
problem de su; yaslanin arkaniza ve hicbir sey
yapmayin. Oyunu yine bitirebilirsiniz. Bazi yer-
lerde yanlis bir secim yaparsaniz éliyorsunuz
ama Sihirli Annem misali “zaman geriye aksin”
diyoruz (evet, izledim ne var?) ve son secimden
devam ediyoruz. Anlatmaya calishgim su; daha
fazla midahil olmamiz gerekirdi.

Bloodshore k&t bir oyun degil ama cok cok
daha iyisi de olabilirmis.

¢ Rafet Kaan Moral
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Tiir: Battle Royale Platform: iOS, Android Ucret: Ucretsiz

PUBG: New State ¢

PUBG eglencesinde yeni perde: Parasitle 2051 yilina atlamak!

Battle Royale oyunlari hayatimda
cok yer kapliyor diyemem. Ama
PUBG'de yeni bir seylerin haberini
aldigim zaman, ISLER DEGISIR. PUBG: New
State de beklendigi gibi fitiristik tarziyla
dne cikan bir oyun olmus. Magazalari, silah
dzellestirmeleri ve kalkanlar olmak izere ge-
lecege merhaba demis. Simdi gelin NS’e biraz
yakindan bakalim.
2051 yilindayiz ve haritadaki cogu
yapilarin harap oldugunu gériyoruz. ilk
gdze carpan sey, gérsel olarak diger
Battle Royale tiirlerine kiyasla stinli-
§iniin oldugu. Haritadaki tim binalar
ayrinhli islenmis, renk bozulmasi yok.
Zeminde zaman zaman pirizlenme-
ler dikkatimi cekti fakat oyuna bir etkisinin
olmadigini séyleyebilirim. Zamanla
giderilecek bir sorun.
Oyuna ilk girdigimizde bizi ¢ farkh mod
karsiliyor. Erangel 2051, istasyon ve Egi-
tim Alani. Ik 6nce egitim alanina bir géz
atmanizi tavsiye ederim. Yeni gelismeleri
buradan deneyimleyebilirsiniz. Karakter
secme sayfasinda gériyoruz ki, artik
eldivenleri cretsiz olarak alabiliyoruz.

Oyuncular icin giizel haber! Kasa sistemi ise,
i¢ kasa olarak calisiyor. Ve burada eski versi-
yonlarda para birimi 8nemsiz iken, NW'de bu
tamamen degismis. Oyunda verilen hediyeler
gercekten harika oldugu icin artik, bol bol
para biriktirin derim. Bunun yaninda PUBG'nin
PC siirimiinde sunulan bircok kostim de mobil
tarafta NS’e geldi. Ve bunlar da envanterimize
katilmak icin bekliyor, tabii oyun ici paraile.
Ger- cekei bir oyun deneyimi icin savas
mekanigi gézden gecirilmis. Me-
sela duman icerisinde kaldiginizda,
nisan alma yardimi devre disi kaliyor.
Boylelikle diissmanlar vurmak zorlasi-
yor. Gerisi bizim tecribemize kaliyor.
Silah sesleri de gercekten iyi. Ozellikle
kulakliginizla oynarken gercege yakin bir
hissiyat saglyor. Eski oyunda araba ka-
pilari bize koruma saglamazken, NS'de
bu kosul kalkmis. Mesela arabamizla
hareket halinde iken, aractan inip mevzi
olarak aracimizi kullanabiliyoruz. Oy-
narken en ilgimi ceken 6zelligin Recruit
system oldugunu sdyleyebilirim. Bu
iyilestirme sayesinde diisman unsurunu
da dost unsuruna cevirebiliyoruz. Tabii

ki disman unsurun bunu kabul etmesi gere-
kiyor. Gercekten ilging! lyilestirme demisken,
takim arkadasimizi diriltmek icin artik Green
Flare silahimizin olmasi gerekli. Yani &yle her
dnimize gelen takim arkadasimizi iyilestire-
meyecegiz. Buna dikkat edin.

Haritada en cok kullandigimiz sey tabii ki
araclar. Araclar da elden gecirilmis. Gelecek-
te oldugumuz icin artik araclar elektrikli. Ve
bunun da 6tesinde, artik malzemelerimizin bir
kismini arac bagaijinda tasyabiliyoruz. Bsy-
lelikle stratejimizi daha fazla silah ve techizat
izerine kurabiliyoruz.

Gelelim silah bslimine. Silah bsliminde
siper upgradeler bizleri bekliyor. Burada
atesli silahlarimizi bir canavara dénistirebi-
liyoruz. Silahin sesleri de buna uyumlu olarak
degisiyor. Tabi bunun baska bir yéntemi de
BP Store’dan alacagimiz materyaller. Ancak
fiyatlarin uygun oldugunu sdyleyemeyecegim.
Umarim yakinda bir dizenleme gelir.

PUBG: New State, kesinlikle harika bir oyun
olmus. Grafiklerde yasadigim basit problemleri
saymazsak ve firma da oyunun pay to win'e
déniismesini engellerse potansiyeli yiksek.

¢ Bilent Girler
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. PUBG: New State

2. PUBG Mobile
3. Count Masters: Kosu Oyunlari
4. 101 Okey Plus

5. Subway Surfers

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlar

1. Football Manager 2022 Mobile
2. Minecraft: Pocket Edition

3. Messiah
4. Earn to Die 2

5. Plague Inc.

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. PUBG: New State
2. K-Sniper Challenge

3. Kick The Buddy Remastared

4. Merge Animals 3D: Mutant Race

5. High Schools Popular Girls

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Football Manager 2022 Mobile
2. Minecraft: Pocket Edition

3. The Sun Origin

4. Construction Simulator 2014

5. Hitman Sniper

Tiir Similasyon Platform Mac, iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Farmville 3 &

Kollar sivayin, yeniden ciftlik kuruyoruz!

tyUk sehrin kesmekesinden nasil kurtulayim

diye disiinirken, ailenizden size miras
kalan bir ciftliginizin oldugunu hayal edin.
Harika olmaz mi2 Iste Farmville 3 iste tam bayle
bir oyun. Simdi gelin, ciftcilige dair ne varsa bir
g6z atalim.
Once, aile dostumuz Marie’den telefonumuza
bir mesaj geliyor. Mesajda, bizi hemen kdyimi-
ze caginyor zira miras olarak bize eski bir ciftlik
kalmis. Bu islerden anlamadigimizi cok iyi bilen
Marie’nin bize yardim edecegini de sdylemesi
izerine atliyoruz arabamiza, dogru kdyimize.
Ciftligimizde bizi Marie karsiliyor. Oyunun
haritasini tanitiyor kisaca bize. Ciftlik evlerinin
ne kadar eski oldugunu, tarlamizda ekinlerimi-
zin nasil bicilecegini, hayvanlanmiza nerede
ve nasil bakacagimizi anlattiktan sonra, kollan
siviyoruz. Kirk dékik binalarimizi giizelce tamir
ediyoruz, ekinlerimizi biciyoruz. Ama burada
tek derdimiz bir seyleri ekip bicmek degil,
diger Farmville oyunlarina ek olarak cok daha
cesitli hayvanlara bakmak, biyitmek ve gelir
elde etmek. Sakin hayalinizde sadece tavuklar
ve inekler canlanmasin. Kuslarin, kecilerin
ve atlarin envaicesitlerinden tutunda egzotik
kaplanlara kadar hepsi var. Oyunda belirli
seviyelere ulastiginizda bu hayvan gruplarinin
kilidi aciliyor. Mesela seviye atladiniz ve inekler
bslimini achniz. Burada Holstein ineginden
tutun da; Angus inegi, Charolais inegi, Tudanca

inegi gibi bir cok inegi géreceksiniz. Diger
hayvan gruplari icin de ayni sey gecerli.

Peki bu kadar isin altindan nasil kalkacagiz?
Yine seviyemize gére oyun bize yardimc ve-
riyor. Mesela bir oduncumuz oluyor, firncimiz
oluyor. Ciink ciftligimizi gelistirmek, haritamizi
acmak icin oduncuya ve para kazanmak icinde
finnciya ihtiyacimiz var. Kéyliler bize ihtiyacla-
rini bir liste halinde iletiyor. Biz de k&ylilerin tim
ihtiyaclarini karsiliyoruz ve bunun karsihiginda,
bize altin ve -belirli bir kotayr doldurduktan
sonra da- hayvan hediye ediyorlar.

Ciftligimiz biyidikce biz de biyiiyoruz ve
buna bagli olarak dilersek kooperatif kurabi-
liyoruz. Ya da baska kooperatife iiye olabi-
liyoruz. Baylelikle karsilikli bir yardimlasma
mekanizmasi olusuyor. Eger arkadas grubunuz
varsa bir kooperatif kurmanizi siddetle tavsiye
ediyorum.

Oyunda hizlica ilerlemek istiyorsaniz, ciftli-
gimizde bir de market mevcut. Buradan tiim
ihtiyaclarinizi karsilamak icin ve tabii daha hizl
ilerlemek icin bol bol malzeme satin alabilirsi-
niz. Zaman zaman bir géz atin derim ciinki cok
uygun seyler paket halinde satlabiliyor.
Farmville 3 kesinlikle oynanabilecek harika bir
oyun olmus. Simdi yazimi bitirip citlige ddnmem

gerek zira siparis araci coktan gelmis
bile. <:|:>
¢ Bilent Girler



ELYON

New World'in ardindan, World of Warcraft'in tahtina yeni bir aday daha mi2

Sayfa
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WARFRAME

Yeni etkinlik geldi, gincelleme de kapida!

"I lkemizde oldukca sevilen Warframe, yeni
etkinliklerle oyunculara taze icerikler
sunmaya devam ediyor. Warframe icin Kasim
ayinin ortasinda baslayan Prime Dirilis etkinligi

ile Prime Warframeler kazanma sansi elde
edebiliyoruz. Prime Warframeler gelistirilmis
istatistiklere sahip olduklari gibi cok daha
gucli silahlar kullanabiliyorlar. Elbette bu
warframeler klasik warframelere oranla cok
daha iyi gériniyorlar.

Prime Warframe elde edebilmek icin Void

Relic kazanabilecegimiz yerlerden Aya top-
lamamiz gerekiyor. Ayalar sayesinde ise Void
Relicler elde edebiliyor ve Void Relicler ise
cesitli prime parcalarini elde etmemiz icin ge-
rekliler. Bir Warframe oyuncusu iseniz oldukca
havali gériinen bu oyuncaklari kacirmayaca-
giniza eminim.

Prime Dirilis etkinliginin yani sira bu ay icinde
biyik bir senaryo giincellemesinin yayin-
lanacagini hatirlatayim. New War isimli bu
yeni giincelleme Sentinellerin Origin sistemini

Fate of Gundabad yayinland:!

istilasini konu aliyor. Yapimei ekip bu yeni
icerigi Warframe'in en biyik genisleme paketi
olarak duyuruyor. Elbette icerikler yeni bir
senaryodan fazlasini, pek cok yeni esyayi da
icerecek. Ancak Digital Extremes New War
icerikleri hakkinda heniiz cok fazla bilgi ver-
mis degil. Bu ay icinde giincelleme yayinlan-
digina nelerle karsilasacagimizi net bir sekilde
gérebilecegiz.

# Enes Ozdemir

oyuncularla bulustu.

Yeni gincelleme ile beraber yepyeni

bir bslge ve gérevler yayinlandigi gibi
seviye sinin da 140/a yijkseldi. Daha da
dnemlisi yeni Brawler sinifi geldi. Laf degil,
2014'den bu yana oyuna ilk kez yeni bir
sinif eklendi.

Bu giincellemede senaryo Prens Durin
etrafinda geciyor. Durin, halkini bir araya
getirip, orklar ve hobgoblinler tarafindan
istila edilen Gundabad dagini geri kazan-
maya calisiyor. Gincelleme beraberinde
30 seviye, 10 senaryo questi ve 35 gorev
sunuyor.

Yeni sinif Brawler ise Migferdibi'nde ciplak
elleriyle déviisen Helm Hammerhand'den
ilham alinarak olusturulmus bir yakin dé-
vis sinifi. Kendisine 8zel Mettle kaynagini
kullanan Brawler, bu kaynagi doldurdu-
gunda daha gicli saldinlar yapabiliyor.
Yeni sinifimiz battle- gauntlet kullanarak
yumruklarini giiclendiriyor.

¢ Enes Ozdemir

vakit 8ldirdigim oldu ancak LotRO bensiz
de olsa kendi kitlesi ile yoluna devam
ediyor, giincellemelerini diszenli olarak
yayinliyor. Yeni yayinlanan Fate of Gunda-
bad etkinligi de pek cok icerikle beraber

| cimdeki Lord of the Rings sevgisi ta-

rif edilmez olsa da Lord of the Rings
Online hicbir zaman cok ilgi duydugum bir
oyun olmadi. Elbette zaman zaman Orta
Diinya’da Uc bes tur gezeyim diyerek girip
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Yapim: 343 Industries Dagitim: Xbox Game Studios Tiir: FPS
Platform: PC, XS, XONE Web: www.halowaypoint.com/halo-infinite

'HALO INFINITE MULTIPLAYER BETA'
Bir efsane yeniden

aramizda!

irk oyuncular olarak FPS oyunlarini ol-

dukca severiz. Buna ragmen Halo serisi
Turkiye'de hicbir zaman popiiler bir oyun
serisi olmadi. Gerci Avrupa icin de ayni
durum gecerli. Halo her zaman Amerika’da
daha sevilen bir oyun olmus olsa da en
azindan son birkag yilda buralarda birazcik
popilarite kazandigini séyleyebilirim.
Halo Infinite ile oyuncu kitlesini daha da
genisletebilmeyi hedefleyen yapimei ekip
oyunun multiplayer sunucularini, serinin
20. yilini kutlamak amaciyla gectigimiz
ay free to play olarak erkenden acti. Biz
de dolayisiyla Halo’nun aksiyon dolu
multiplayer modlarinin pencesine distik.
Bu arada meraklisi icin belirteyim, oyunun
cikist aslinda ertelenmis ve Aralik ayinda
kaydirlmish. Dolayisiyla multiplayer bélim
oynanabilir durumdayken tek kisilik senaryo
modu 8 Aralik’ta yayinlanacak. Ben de bu
sayfada sadece multiplayer gézlemlerimi
paylasacagim.
Halo evrenine uzaksaniz oyun yapisindan
biraz bahsetmekte yarar var. Halo oyunlan
hizli oynanisa sahip, hareketli oyunlardir.
Doom‘un multiplayer modlarindan ya da
Quake’den ne bekliyorsaniz Halo da hedef
olmamak icin siirekli hareket halinde olma-
niz gereken ancak bir yandan da bu hizli
oyun yapisi icinde nisanciliginizi konustur-
maniz gereken bir oyun. Halo Infinite de bu

durumu korumus durumda.

Oyunda, oyuncular icin satin alinabilir
Premium Battle Pass sunuluyor. Bu arada
Battle Pass’i satin almadan kazanabilece-
giniz cesitli 8diller var ancak asil giizel
ddilleri kazanabilmek icin elbette satin alim
yapmak sart. Battle pass almanin bence
asil avantaili yani ise icerigin sir sinirini
olmamasi. Tabii yine de ginimiz déviz
kuru artik dirbiinlerimizle bile géremeye-
cegimiz kadar uzaklasmisken tercihiniz olur
mu bilemem.

Gelelim asil olayimiza. Halo Infinite’nin
multplayer modlarinda oldukca eglendigi-
mi rahatlikla séyleyebilirim. Itiraf edeyim
baslangicta diger oyuncular beni bir hayli
hirpaladilar, cok temiz dévdiler. Hatta bir
ara oyun kazanamayacagima inandim
diyebilirim. Tabii ki bir sire sonra kontrol-
lere alisinca ve silahlari taniyinca denge-
lendi. Halo Infinite, icerisinde cok sayida
oyun modu sundugu gibi bircok silahi da
beraberinde getiriyor. Yakin, orta ve uzak
menzilli silahlar kullanabiliyor, Halo’nun
g6z bebegi el bombalari ve roketlerle hari-
tayr havaya ucurabiliyorsunuz. Hatta bazi
haritalarda arac kullanimi dahi mimkin.
Haritalarin tasarimlar ise irmanilabilir ve
atlanabilir platformlar sundugundan hareket
kabiliyetinizi de artinyor.

Daha cok Quick Play modu ile rastgele

cikan ve kisa siiren oyun modlarina girdim.
Halo Infinite'nin en biyik eksiklerinden biri
yenilikci bir oyun moduna sahip olmamasi
ve bildigimiz, tanidigimiz modlarin disinda
bir sey sunmuyor olmasi. Quick play ile
girilen bu modlarda bayrak kapmaca gibi,
Oddball gibi veya Team Deathmatch gibi
klasik oyun modlari var. Bunlarin disinda ise
Big Team Battle ile 12v12 savaslara dahil
olabiliyor ve daha genis bir haritada daha
biyik élcekli bir savasa dahil olabiliyor-
sunuz.

Elbette bir Spartan kontrol ettigimizi unut-
mamak gerekiyor. Eh béylesine havali zirha
sahip bir askerseniz, zirhiniza istediginiz
gérinimi vermek isteyebilirsiniz. Spartani-
mizin vicudundaki neredeyse her blimi
ayri ayri 8zellestirebiliyoruz. Elbette oyna-
dikca bunu daha ileri gétiriyoruz ancak
oyunun bagimlisi olursaniz Battle Pass’in
de destegi ile kendi tarzinizda bir Spartan
olusturmaniz mijmkiin.

Halo Infinite, cretsiz bir multiplayer yapim
olarak aksiyon dolu ve rekabetci bir oyun
yapisi sunuyor. FPS oyunu denince bir an
bile dinlenmeden hizli oynanis sunan az
sayidaki kaliteli yapimlardan biri. Benzeri
cok ama Halo kalitesinde oynamak zor.
Eh, o halde zirhlarinizi kusanin ve Spartan
olmak neymis deneyin!

# Enes Ozdemir

LEVEL | 83



Elyon

MMORPG ler icin yeni bir soluk olabilecek mi2

Aslinda ilk kez 2020 yilinda Kore'de piya- Amazon’un merakla beklenen oyununa
karsi bir hayli iyi bir hamle yapti. Tabii

U cretsiz MMORPG'ler icinde artik elle
tutulur oyunlar bulmak gercekten cok
zor. Bu durum aslinda eskiden de pek farkl culariicin de cikisini gerceklestirdi. Eh New popilaritesi ilk bir hafta gibi devam etmedi

saya sirilen oyun, Ekim ayinda bah sunu-

ancak yine de iicretsiz bir MMORPG
alternatifi olarak karsimizda duruyor. Peki
Elyon’un mevcut hali ne vadediyor?

degildi ancak son yillarda icretsiz olarak World'in ilk hype seviyesinin azalmasi ile
piyasaya sirilen MMORPG'lerin sayisi beraber Steam’de indirilebilir olan oyun,
da giderek azaldi. Gectigimiz ay dikkatimi pek cok oyuncunun dikkatini cekti. Zaten

ceken yapim ise Elyon oldu. yapimci ekip oyunu bu tarihe erteleyerek

Hizli Baslangic

Elyon'u oynamaya baslar baslamaz dikkatimi ceken ilk konu hizli bir sekilde
seviye atliyor olmam oldu. Oyuna baslayali daha en fazla 1,5-2 saat kadar
olmusken bir de baktim ki 24. seviyeye gelmisim. inanin o kadar seviye atladigi-
min farkinda bile degildim ve daha 10. seviyeye falan gelmisimdir diye diising-

yordum.

Simdi diyebilirsiniz ki: “Ne var canim? Zaten pek cok MMORPGde hizlica
seviye atlanabiliyor artik.”” Séylediginiz sey aslinda dogru ancak bu duru daha
cok zaten ununu elemis, elegini asmis MMORPG ler icin gecerli. Bir MMORPG
ne kadar eskidikce yeni oyuncularin eski oyunculara yetismesi zor olacagindan
ve bu da rekabeti azaltacagindan, yapimeilar oyun eskidikce yeni oyuncularin
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islerini kolaylar.
Bunun disinda dér-
diinct, besinci sinif
MMORPG'lerde de
bu durum bayledir
ki Elyon ne cok kéti
bir MMORPG ne
de eski bir oyun.

Bu hizli baslangic
her ne kadar beni
sasirtmis olsa dailk
zindanima hizlica
girebilmenin mutlu-
lugu oldukea iyiydi.

Elyon’un zindan sistemi oyuncular

icin 28. seviyede basliyor. Zin-

danlarin benim icin giizel yan tek

kisilik zindanlarin da oyunda yer

almasi oldu. Benim gibi solo olarak

kasmayi sevenler icin 28. seviyeden

itibaren zindanlar aciliyor. Elbette parti

gerektiren zindanlara da ilerleyen seviye-

lerde girebiliyorsunuz. Solo zindanlar her giin ve her saat
girilebilir yapidayken parti zindanlari her giin belirli bir
rotasyona sahip. Parti zindanlarinin giizel yani farkl farkl
zorluk seviyelerine sahip olmasi ve bu sayede seviyeye gére
ayni zindani daha zor haliyle oynayabilmeniz.

Ote yandan Transcendence Zindanlari ve Time Attack
Zindanlari farkh yapilar sunuyor. Transdence zindanlari ile
seviye atladikca daha zorlu miicadelelere dahil olurken,
Time Attack Zindanlarinda daha kisa siirede zindani ta-
mamladiginiz zaman daha iyi &diiller elde edebiliyorsunuz.
Son olarak zindan yapisina benzer Dimensional Portal
sisteminden bahsetmekte yarar var. Bu zindan benzeri ya-
pilar da belirli zamanlarda aciliyor. Dimensional Portal’lar
aslinda icindeki moblarin tekrar tekrar spawn oldugu yerler.
Aldiginiz gérevler ve portal icinde kurdugunuz partiler saye-
sinde burada tekrar tekrar yaratiklan kesebiliyorsunuz. Bu
durumda ise daha fazla 8diil kazanmaniz mimkin.



PvP

Bir PvE oyuncusu olarak PvP odakl
MMORPG oyunlarina karsi biraz mesafeli
oldugumu belirtmek istiyorum. Elyon her

ne kadar tamamen PvP odakli olmasa da
oyunun belirli bir béliminden sonra PvP’ye
kaymamak neredeyse mimkiin degil. Genis
harita icerisinde yer alan bazi PvP bélgeleri
iki fraksiyon oyuncularinin karsilasmalarina
sebep olabiliyor ve aninda savas basli-
yor. Dolayisiyla bu bélgelerde yapmaniz
gereken gérevler oldugunda PvP’ye de hazir
olmaniz gerekiyor.

Elyon, acik diinyanin disinda da PvP sece-
nekleri sunuyor. Battlefield modunda farkh
temalardaki 3v3 savaslara dahil olabildi-
giniz gibi Frosty Castle of Demons modu ile
bir battle royale miicadelesine dahil olabi-

liyorsunuz. Bunun disinda ise Arena modu

ile 1v1, 2v2 veya 3v3
arena savaslari sunuyor.
Hall of Honor olarak
gecen bu PvP modlarina
dahil olmaniz icin en az
35. seviye olmaniz gere-
kiyor. Hall of Honor’da yaptginiz karsilas-
malar sonrasinda bir takim puanlar kazanip
Battle Pass benzeri bir sistemle cesitli 6diller
kazanabiliyorsunuz. Elyon’un PvP oyuncula-
rinin sevecegi icerikler sundugunu rahatlikla
sdyleyebilirim.

Daha iyi ekipmanlar!

Elyon'da gérdiigiim en farkli icerik ekipman yikseltme konusundaydi.
Aslinda ekipman yiikseltmenin benzer sekilde yapildigi oyunlar gér-
sem de bu oldukca azdi ve bu nedenle Elyon’un ekipman yikseltme
secenekleri biraz daha farklilik katmis diyebilmek mimkiin

Elyon’da bir ekipman icin yiikseltme slotlari yer aliyor. Bu yiikseltme
slotlarinin her biri icin bir yikseltme denemesi yapabiliyorsunuz.
Basarili olun ya da olmayin, bir daha o yikseltme slotu icin yiikseltme
denemesi yapamiyorsunuz. Yani diyelim ki migferiniz icin ¢ adet yik-
seltme slotunuz var. Farz edelim ki ilk 2 slot icin yikseltmeniz basarli
oldu ancak ticiinci slotta yikseltme basarisiz oldu. Bu durumda esya
+2 olarak kaliyor ve daha fazla yikseltmeniz mimkin olmuyor. Tabii
bu durumda esyanin maksimum yiikseltme seviyesi de +3 oluyor.

, Housing ve cok daha fazlasi!

on'un meslek sistemi cok detayli bir oynanis sunmuyor. Alchemy, Armor veya
‘eapon crafting yapabiliyorsunuz. Bu meslekleri gerceklestirmek icin toplama,
adencilik, balikilik gibi yan isler yapmaniz miimkiin. Bu meslekler icin herhangi
bir secim yapmiyorsunuz. Black Desert Online’daki gibi vaktiniz varsa her birini
yapabilmeniz mimkiin ve hatta gerekli. Tabii bu ugraslarin icerikleri Black Desert
Online'daki kadar zengin ve zaman 8ldirici degil.

Elyon'da crafting islerini yapmaniz icin kendi evinize sahip olmaniz gerekiyor.

Bu evi de bahcesi ile beraber dekore edebiliyorsunuz. Bunun icin elbette oyunda
ilerlemeniz ve cesitli esyalan gérevler yoluyla tamamlamaniz gerekiyor. Gér-
kemli evler kurmak mimkiin ancak zaman ve birazcik nakit sart.

Sonuc

Elyon'da gecirdigim zaman boyunca, bu tir oyunlarda
daha &nce gdrmedigim hicbir seye rastlamadim. Yeni ve
orijinal bir mekanik olmadigi gibi, daha énce gérdigimiiz
mekanikleri daha iyi hale getiren herhangi bir sey de ne ya-
zik ki yoktu. Oyun senaryo acisindan ya da senaryo sunumu
acisindan da yavan bir gérinti sergiliyor.

Yine de cok fazla detayla ugrasmadan, yenilik aramayan
ama farkli bir kan arayan MMORPG oyunculari icin veya
daha fazla PvP odakli oyunlar oynamak isteyenler icin Elyon
iyi bir alternatif olabilir. Eger mevcut MMORPG oyunlar

sizi stkmis ve yeni bir seyler anyor iseniz aradiginiz oyun
kesinlikle Elyon degil.
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BULR GAME LAB

OKULA 2 ILERI EWE 1 GERI

GLUVEN CATAK

Pandemi sebebiyle yaklasik bir buguk yilimizi evde
gegirdikten sonra “artik okula dinme zamani” dedik
we bu glz donemi ilk adimlarimizi sinifa attik.
Elbette tlm dinyada bircok sektdrde oldudu gibi egi-
timde de artik hibrit bir sistem stz konusu. Biraz
uzaktan biraz yakindan, bakalim nasil olacak. Oyun
Tagarimi Sfrencilerimiz ile hep birlikte “playtest”
ediyoruz bu yeni sistemi. Konfor alanimizin disina
cikmamiz ve bazi ezberleri bozmamiz sart ama istedi-
gimiz oyuncu deneyimine ulasana kadar sistemi yeni-
den tasarlamamiz, yani “iterasyona” sokmamiz da bir
o kadar gerekli. Muhtemelen pandemi ile start aldi-
gimiz we dgrencilerimizin bulusma-calisma ve dfrenci
ekiplerimizin dn-kulugka ortami olan “BUG Kitchen™in
Discord sunucumuzda dijital ikizini yapmaya calisma-
miz en isabetli aksiyonlarimizdan olmustur. Elbette
halen gelistirdifimiz, Uzerine kafa patlattigimiz
bir mini metaverse icin (bu arada bekleriz: bit.do/
buglabdiscord) calismalarimiz siiriyor.

Yiz ylze derslere gelirsek, halen biraz garipsiyo-

ruz, biraz tedirginiz, malum pandemi tam anlamiyla
bitmedi; derslerde ister istemez maskeli balo de-
vam ediyor. Online iken edindifimiz aligkanliklar
devam ediyor, mikrofonlar-kameralar kapali. Saka
bir yana, orada olup orada olamama hali derslere
yansiyor. Karamsar bir tablo cizmek istemiyorum
zira cok normal bir durum; tarif edilmesi glc,
daha dnce hic deneyimlemedigimiz bir dénemden ci-
kiyoruz. Bagladigimiz bu kabudun edlenceli gegen
dersler ile yavas yavas kiriliyor olmasini gdz-
Lemleyebilmek de bir o kadar umut verici. Belli

ki gok daha fazla bir araya gelmeye, nerde kaldi-
gimiz1 birbirimize hatirlatmaya ihtiyacimiz war.
Editim gibi dogrudan insana defden sistemlerin ve
paradigmalarin da bu gecis donemini iyi algilamasi
ve defisime acik olmasi cok dnemli, yoksa pandemi
dncesinden daha geriye gidebiliriz, unuttugumu-

zu unuturuz. Bakalim ddrencilerimiz nasil bulmus
hibrit sistemi, nasil geri donls yapmislar okul
hayatlarina.

Murat Kalkaman

Illistrasyon:



Hlina
Kilincarslan

Pandemi dncesinde, ilgi alanlarimla gdnlimce mesgul
olabilecedim bos zamanlarim olsun isterdim. Pandemi
catinca eve kapandik; glnin biyik bir cofunlugu yolda
ve okulda gegerken, o hayal ettifim “bos vakitler”
tepside sunulmus oldu bdylelikle. Peki ne oldu, um-
dugum gibi kendimi mi gelistirdim? Hayir, hepimizde
oldudu gibi pandemi slrecinin belirsizlik ve sta-
tiklifi bofucu afirligini hissettirdi, eski glnleri
arar olduk. Normallesme silreci ve hibrit egitim eski
glnlerdeki canlilifyl yawvas yavas yakalamamizi safli-
yor. Okulda sirada oturmak gibi basit bir eylem bile
dzel geliyor; insan gercekten bazi seylerin dederini
kaybedince anliyor.

BaSak
Baripoglu

Me kadar hazirlikli olsak da online editim, vyiz
ylze editimin yerini tutamiyor. Tekrardan okula
gelebilmek, hocalarim we arkadaslarimla bir ekra-
na muhtac kalmadan etkilesime girebilmek, akademik
hayati cok daha cazip kiliyor. Derslerin wverimlili-
ginin yanl sira, kampils iginde sosyallegebilmek de
Universite deneyimin en blylk pargasi. Ders sonrasi
hocayla sohbet edebilmek, terasta yapilan toplu mu-
habbetler, iki ders arasi arkadasinla kogarak kahve
almaya gitmek, lisede hayal ettifiimiz o “Universite
tfrencisi” deneyimini bize yasatiyor. Online dénem-
de, benim de en cok dzledifim kisim bu olsa gerek.
Artik bu dzlemi giderebilmek cok glzel bir duygu!

Dilara
Isman

Universite ile aramiza giren pandemi stireci sonrasinda
tekrar siniflarda derse girebilmek harika! Her ne kadar
pandemi slirecinde efiitim online sistem ile basarili
bir gekilde devam ettirilmis olsa da bizimki gibi aktif
bir b&limde yiz ylze ders alabilmek cok daha wverimli.
Hibrit editim modelinin en faydali ydnlerinden biri de
derslerin online we yiz yize olarak isleniyor olmasi.
Bu sayede hem dzledigimiz Universitemize kawustuk hem
de riske karsi dnlem almis olduk. Teorik we pratik
olmak Uzere ikiye ayrilan ders konularini bu sayede
etkili bir gekilde isleyebiliyor we yiz ylze derslerde
aninda hocalarimizdan geri dénls alabiliyoruz.

Aydin Kaan
Sdnmez

Pandemi sitrecinde eve tikilip kalmak, herkes icin
oldudu gibi biz Universite ddrencileri igcin de ol-
dukca zordu. Derslerde iletisimi kisitlayan uzaktan
egitime baflanmak, arkadaslarimizla sosyallesmek
gibi temel bir ihtiyactan mahrum kalmak seklinde
karsimiza cikan motivasyon kirici durumlar, hepimize
sikintili anlar yaratti. Ancak uzun bir bekleyisin
ardindan okullarimiza donebilmemiz, derslerimize
girip hocalarimizla tekrardan yiz ylze editime ge-
cebilmemiz mikemmel bir dedisim oldu. Bu gelismeler,
slrecin olumlu ydnde ilerleyecefi ve tamamen yiz
ylze editime gegebilecedimiz yoniundeki umutlarimi

da yesertti. Umarim, maskesiz derslere girecefimiz
glnler de yakindir.

Cem Eren
Sevincer

Uzun zamandir bu haberi bekliyorduk. Sonunda edi-
tim dfretimi sadece Retina ekranlardan degil, yiz
ylze yapilabilecek. Acikcasi korona zamaninda bircok
dgrencinin nasil sikintilar yasadifina sahit oldum.
Bu sikintilari yasayanlardan biri olmadidim icin cok
sansliydim ama icim de tabii ki hic rahat dedildi
clnkld birgok kisi bu durumdan mustaripti. Sonunda
yavas yawvas eski halimize ddnmeye baslamis olmak,
Spider-Man’in son filmini beklemekle ayni hazzi veri-
yor. Ayni Pokemon Go’da Pikachu’yu bulup yakalayinca
sanki gercgekten o evrendeymissin hissi var ya. iste
hissettifim tam da o.

Serwvan
Satan

Neredeyse bir buguk yil siren ve codunlufunda evi-
mizden bile gikmadigimiz bir pandemi slrecinden
sonra okula dondlglmiz icin gok mutluyuz. Eminim ki
bu sitirecte aslinda ne kadar deferli oldugunu fark
etmedifimiz tonlarca aktivitenin, etkinlidin degeri-
ni anlamis olduk. Ders arasi veya sonrasil terasta ya
da kantinde wapilan kisa bir muhabbeti, igilen bir
kahveyi, oynanan bir masa oyununu... Liste uzayip
gider, hizla kosullara ayak uydurabildifimizi de
gordugimiiz bu zamani eminim ki higbirimiz unutmaya-
cafliz ve belki de bundan sonraki jenerasyona anlat-
tidimizda onlara cok garip gelecek. Me olursa olsun
oyun yapmak da oynamak da hep beraberken daha glizel.
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Huawel
Mateview GT

Birbirinden muhtesem telefonlari ile taninan Huawei,
simdi de oyuncularin kalbini cald.

% Altin 9,0 - 10 puan
‘ Giimiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79



DONANIM

MadCatzBAT 6+ ©

Kedi hic bu kadar hizli olmamist.

ranizda muhtemelen MadCatz ismini

duymayan yoktur. Her ne kadar ilkemizde
kolay ulasilabilir bir marka olmasa da gerek
steampunktan cyberpunk’a uzanan fareleri,
gerekse oyuncular icin Urettigi diger ilginc yan
donanimlarnyla MadCatz, sektérdeki en ilging,
en karakfer sahibi firmalardan birisi. Ozellikle
fareleriyle yarattklar tarz o kadar karakteristik
ki tipki Deep Purple’in muhtesem eseri Soldi-
er of Fortune'u David Coverdale'den baska
kimsenin sdylemeye cesaret edememesi gibi, bu
tasarim akimini takip etmeyi géze alan cok firma
goérmedik.
R.A.T serisini biraz nce anlattk ama MadCatz
kendi yarathg kaliplarla yefinmek istememis
olacak ki, kendi deyimleriyle spor otomobiller
ve Batmobile'lerden esinlenmis aerodinamik
tasarimiyla karsimiza cikan yeni modeli B.A.T
6+'1 bizlerle bulusturdu.
Sadece tek renk secenegiyle piyasaya siriilen
(Siyah, kirmizi notalar ve gri-bej) B.A.T 6+ her ne
kadar bir MadCatz icin oldukca “sik” dursa da
genel gecer bir oyuncu faresi icin oldukca agre-
sif hatlara sahip. Yan destekleri takhginizda spor
otomobillerin hava giris kanallarina benzeyen
bir sekil ortaya cikiyor ve arkadan bakhiginizda
da bir spor otomobilin plakasi ve arka isiklarini
gérir gibi oluyorsunuz. Bakin, konusacak ne
kadar cok sey cikh tasarimdan bile.
Her iki elle de kullanilabilen (Ambidextrous)
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MadCatz B.AT 6+, her seyden &nce modiler
bir fare. Kutudan iki farkl yikseklikte avuc deste-
gi ve her iki taraf icin parmak destekleri cikiyor.
Bu desteklerin hangisini kullandiginiza gére
agirk birkac gram oynayabilse de maksimum
aldigimiz deger 109 gram. Evet, yeterince hafif
ama hayrr, ultralight sinifiyla alakasr yok.
Tek bslge (Alani oldukca bijyik olsa da yan
kapaklarin altinda kaliyor) RGB aydinlatmaya
sahip olan B.AT. 6+'da on adet ayarlanabilir
tus bulunuyor. Cift elli bir fare olmasina ragmen
sag tarafa fonksiyon tuslan koymayan ireficiler
gériyoruz Glorious gibi, MadCatz bu tembelligi
yapmamus, her iki tarafta da ikiser tus mevcut.
Ana switchleri birazdan konusacagiz ama
fonksiyon tuslari pek fazla siinger hissi vermiyor.
Ufak olmalart kullanimlarini biraz zorlastinyor
maalesef. 24 adimli fare tekerlegi ise neredeyse
sifir ses sahip ve oldukca iyi bir kontrol hissi veri-
yor. Tilt hareketi yapamadigini belirtelim.
MadCatz'de kullanilan sensér, cogunuzun iyi
tanidig, son dénemin en fazla tercih edilen ve en
performansl modellerinden olan PixArt PMW
3389. 16000dpi‘a kadar hassashg ayarlana-
bilen bu sensér 400 IPS hiz ve 50G hizlanma
gibi hala son derece etkileyici degerlere sahip.
Burada MadCatz'in farkl genelde 400dpi'dan
asagisini pek gérmedigimiz minimum dpi degeri-
nin sadece 50 olmasi. 50dpi ile ne oynarsiniz
bilemedim ama farenin sundugu &zgirlige minik
bir drnek. B.A.T 6+'nin lift-off mesafesinin ayar-
lanamadigini ancak 2.5mm ile yeterli ol-
dugunu belirtelim. Skatezleri ise
begenmedim. MadCatz
parmak desteklerini
de skatez ile
desteklese de
skatezler

oldukca ince ve PTFE kullanilmis olsa da gercek
PTFE kismin kalinligi soru isareti. Ben mouse pad
izerinde biraz direncle karsilasiyormusum gibi
hissettim. Fare oldukca yeni oldugundan heniiz
piyasada yilksek performansli skatez secenekleri
bulunmuyor.

MadCatz bu modelde Kailh veya Omron switc-
hler kullanmak yerine kendi yolundan gitmis.
Dakota, mekanik switchlerin verimini distren
bouncing efektini azaltmak adina sadece
bashginizda degil, basmadiginiz zamanlarda
da anahtarin konumunu denetleyen bir sinyal
algilama teknigiyle geliyor ve MadCatz bu
sayede 2ms gibi bir gecikme degeri elde ettigini
sdyluyor. Bu deger pek cok sebepten kullanimda
ulasilabilecek bir deger degil ancak genel an-
lamda gecikme siresi oldukca disik diyebiliriz.
Switchlerin kullanim 8mri ise 60 milyon tiklama,
3mirlik diyebilecegimiz kadar iyi. Tiklama

sesi oldukca tok, sesi yiksek degil ve fareyi
salladiginizda da tuslar ses cikartmiyor. Genel
malzeme ve iscilik kalitesi gayet basarili. Yine de
ana tuslarda biraz salinim var.

Uriinde kullanilan érgii kablo 1.9 metre boyun-
da ve biraz sert. Her ne kadar verdiginiz sekilde
duruyor olsa da daha yumusak bir kablo olmasi-
ni daima tercih ederiz.

MadCatz bu modelde basit ama oldukca
basarili bir yardmei yazilim kullanmis. Basit

dpi ayarlarindan RGB secenegine, polling rate
degerinden (Max 2000hz) angle snapping
secenegine kadar her detaya basitce ulasabili-
yorsunuz.

Gelelin sonuca. Ben iriinii cok begendim diye-
bilirim. MadCatz bu yazi hazirlandig siralarda
riniin 90$'lik fiyatina 37 $'lik kargo ve gimrik
masrafini ekleyip Griini ilkemize géndermeye
baslamish. Dolar su haldeyken gayet pahaliya
patladigr malumunuz ve kablolu bir iriin icin
cogu kisi bu kadar para ayirmak istemeyebilir.
Diger taraftan B.A.T. 6+ iyi refilmis, performansli
ve "komsuda olmayan” bir fare olarak kendi
kitlesine ulasmakta zorlanmayacaktr.

¢ Kirrsat Zaman

KARAR

ARTI Sik tasarim, yiksek performans,
2000hz polling rate, modiler tasarim, iyi
iscilik ve malzeme kalitesi
EKSi Kablosuz bir fare icin pahali, skatez-
ler ince ve Ust seviye bir sizilme deneyimi
vadetmiyor. Kablo biraz sert.



Huawel MateView GT €

34 inclik oyuncu ve eglence monitéri

H vawei bildiginiz gibi telefon ve ses Grinleri
tarafinda riistini coktan ispat etmis bir firma,
oyuncular tarafindan ise yeni yeni kapsama
alanina aliniyor. Bu ay sayfalanmizda MateView
GT var ve bu monitér -zaten sizin de hemen géris-
nminden anlayabileceginiz gibi- bir oyuncu ve
eglence monitdri. 21:9 yayvan ekraniyla karsi-
miza cikan MateView GT, 34 in¢ genisliginde bir
ekranin sahibi olurken, bu dev ekraniyla bizlere
3K olarak diyebilecegimiz 3440x1440 piksel
¢6zinirlik sunuyor. Ancak hepsi bu kadar degil
tabii ki. Simdi gelin daha yakindan bakalim.

MateView GT, gercekten giizel bir gériini-
me sahip. 3 yandan cok ince cerceveleriile
ekraninda sergiledigi genis gérintiyle sizi karsi
karsiya getiren MateView GT, kavisli bir panelden
olusuyor. 1500R yaricap oraninda kavisli hattiyla
sizi sagdan soldan hafifce sarmalayan ekran,
bu tasanm anlayisiyla éte yandan coklu monitér
kullanimr icin de uygun yapida oluyor. Bdylece
bu monitérden 2 ya da 3 tane yan yana koyarak
g6z alici bir oyun ve multimedya eglence odasi
yaratabilirsiniz.

Monitériin tamamina yakindan bakacagiz,
ancak énce ekrandan bahsederek baslamak
istiyoruz. Ekran kavisli, yiksek cézinirlik saglyor
ve 21:9 en — boy oraninda 34 in¢ boyutunda.
Ekranin kasa boyutuna oraninin da yiizde 91
seklinde oldugunu unutmayalim. Evet, teknik 6zel-
liklerinin kisaca bu sekilde oldugunu séyleyebiliriz,
ancak bunu biraz daha derinlestirelim.

Bu ekranin ézellikle oyuncular yakindan
ilgilendiren kism, tasanm ve ¢8zinirigu oldugu
kadar 165Hz tazeleme hizina sahip olmasi.
Ozellikle bu tip yayvan monitérlerde rekabete
dayali oyunlarda 3K ¢cézinirlik ve 165Hz
tazeleme hizi yeni frend olurken, bu sayede ist

cdzinirliskte, gérintide herhangi istem disi bir
bulaniklik olmadan, gecikmesiz oyun deneyimi
saglanabiliyor.

Biz kullandigimiz siire icinde pek cok oyun
oynama firsat bulduk. Bunlar arasinda rekabete
dayali oyunlar da denince akla basta Call of
Duty: Warzone geliyor. Elbette Valorant ve
OverWatch ya da diger tirevleri icin de gayet
uygun bir monitér. Fakat biz bu siire icinde daha
cok Warzone oynadik ve gercekten de fazlastyla
keyif aldik. Ayrica Forza tisrevi oyunlarda da
genis ekran deneyiminden cok keyif alacaginiz:
sdyleyebiliriz. Bu tir oyunlarda ekran cok akici
bir gériinti sunuyor.

Bu noktada monitériin oyunlara &zel bazi
pratik 8zelliklerinden de bahsedelim. Bunlarin
ilki Karanlik Alan Kontroli oluyor. Karanlik Alan
Kontroli'nii achginizda, ézellikle oyun icinde cok
karanlik olan sahneler, dinamik olarak aydinlati-
larak sahnedeki kacirilan aynintilarin gérinmesini
sagliyor. Bu 6zelligi 3 farkl modda acabiliyorsu-
nuz. Béylece késelere sinmis olan rakipleri daha
kolay gdrmeniz de miimkin tabii ki. Bu pek de
hile sayilmaz.

Bir diger &zellik ise, 5zellikle rakiplerini sak
diye indirmek isteyenlere geliyor. Monitérde
Nisan Alma Odagi da yer aliyor. Bunu acarak
béylece ekranin ortasinda + seklinde bir imlec
beliriyor ve bu da rakipleri aviamanizda isinize
bir hayli yanyor.

Evet, MateView GT iyi bir oyuncu monitdri.
Ancak ayni zamanda karsisinda iyi bir sinema
keyfi yapabilmenizi de saglayacak &lciide bir
monitér. 21:9 grintileme oranindaki sinematik
ekraninin yani sira sagladigi iyi gériinti kalitesine
etki eden diger unsurlar ise HDR 10 destegi
icermesi, 4000:1 kontrast orani ve 350 nit sevi-

yesinde parlaklik sunmas, film seviyesinde yiizde
90 DCI-P3 renk gamina sahip olmasi ve 1,07
milyar renk saglayabilmesi.

Monitériin baglantlarindan da bahsedelim. Bu
monitér USB-C portu iizerinden giic saglyor. Bir
telefon adaptdrini andiran USB-C'li 135W'lik bir
giic adaptéri ile gelen MateView GT, baglant
kutusunda DisplayPort 1.4 ve 2 adet HDMI 2.0
portuna da yer veriliyor ve tim bu baglantlar bir
kapak altinda tutuluyor. Béylece disaridan bakil-
diginda temiz bir gérinim elde ediliyor.

Ha, son olarak aflamayalim: MateView GT,
ayrica ergonomik bir monitdr. Ekranin yiksekligini
110 mm'ye kadar ayarlayabiliyor ve ekrani 5 ila
20 dereceye kadar &ne ve arkaya egebiliyor-
sunuz.

Evet, sonuca baglayacak olursak Huawei,
daha 8nce 6zellikle ofis isleri icin gayet kullanish
buldugumuz MateView modelinden sonra, bu
defa da oyun ve multimedya eglencesi noktasin-
daiyi bir monitér arayanlar icin MateView GT ile
boslugu dolduruyor. Ozellikle genis bir monitsr
aryor ve bundan en performansli sekilde yarar-
lanmak istiyorsaniz, degerlendirmeniz iyi olacakhr
diye disiiniyoruz. Peki, MateView GT'nin fiyat
ne kadar? Su an bu monitéri Huawei Online
Magaza'da 4850 TL fiyatla ve hediyesiyle bula-
biliyorsunuz. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem yapi kalitesi. Gicli &zel-
likler. Mikemmel renk ve kontrast. Oyun ve
multimedya eglence performansi. Ultra kolay
montaj

LEVEL | 9



DONANIM

Samsung QN8OOA Neo QLED 8K €

Televizyonda 8K cazunirlik vakdi

Trelevizyonlcrdo gelinen nokta 8K artk. panel
teknolojilerinde de 2021 yili ile beraber dnemli
degisiklikler oldu. Ancak bakiigimizda heniiz 4K
yayinlar bile ana akim halini almis degil. Evet artik
bir televizyon satin alirken 4K ¢ézinirlikte olma-
sini ve akilli zellikler icermesini tercih ediyoruz
tamam ancak giiniin sonunda karasal yayin izle-
yecegimizde, gelinen nokta yine HD cézinirlijk.
Peki, ya 8K c6ziinirlitke Ne kadar gerekli2
QNBOOA Neo 8K Smart TV ile beraber bir
stredir biz de 8K deneyimi yasiyoruz. Daha &nce
fuar alanlarinda, Grin taniimlarinda da pek tabii
ki karsilastik, fakat bu denli uzun siire kullanma-
mishk diyebiliriz. Giniin sonunda, sahane bir
gorsellik sagliyor mu, evet sagliyor. Her acidan

iyi gérindigini sdyleyebilecegimiz bir gérinti
Ureten televizyon, derin siyah ve yiksek parlaklik
seviyelerine erisebiliyor. Ozellikle parlaklik
seviyesinden fazlastyla memnun kaldigimiz:
séylememiz lazim. Bdylece programlarin yani
sira spor misabakalar izlerken aydinlik odalarda
kullanim icin mitkemmel bir secim. Bunda ekranda
kullanilan Anti Reflection teknolojisinin de katkisi
biyik. Béylece ekran, yansimalardan en az
sekilde etkileniyor.

Peki, 8K céziinirlik ile ne yapabildik? Aslina
bakarsaniz, az énce sdylediklerimizden pek de
ileri yol almak pek mimkiin degil. YouTube'da
bulunabilen 8K icerikler arasinda olduk¢ca zaman
gecirdik ve bunun neficesinde de gercekten iyi

bir seyir keyfi saglayabiliyorsunuz. Fakat yine
ayni noktaya geri déniyoruz; fiketilecek icerik
oldukca sinirl durumda. Ha, ancak séyle bir

sey var: Televizyonda kullanilan gériinti motoru
Neo Quantum Processor 8K ve bununla beraber
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Coklu Yapay Zeka gériinti yikseltme teknolojisi
kullanilyor. Yani bunun anlami, 4K icerik gériin-
tilediginizde, 4K gérintiden bir ik daha iyi bir
gorinti ile karsilasiyorsunuz, fakat bunun da yine
aradaki fiyat farkina degecek slciide oldugunu
disinmiyoruz, zira arada neredeyse 2 kati gibi
bir fiyat farki bulunuyor.

Bir diger nokta ise oyun tabii ki. Evet bu fip ist
seviye gérinti saglayan bir felevizyon karsisinda
oyun oynamama gibi bir durum sz konusu bile
degil, hele ki elinizin altinda bir PlayStation 5
olunca. Bilindigi gibi PlayStation 5'te 8K céziinir-
lik destegi meveut, fakat su an 8K cézinirlikli
bir oyun bulunmuyor. Yakin bir zaman icinde
cikacagi séylenen 1 -2 proje var, ancak bunlar
da neflik kazanmis degil. Yani bu anlamda da
yine simdilik 4K'ya geri déniiyoruz.

Televizyonun oyun performansi ise yine ortaya
harika bir sonuc cikartiyor bu arada. HDMI 2.1
ve VRR destegi ile beraber, giris gecikmesinin de
inaniimaz derecede disiik olmasi ve mikemmel
tepki siresi saglamasiyla dev ekranda iyi bir oyun
ekirisi arayanlar icin ideal bir secim olacaktir ka-
nisindayiz. Oyun Modu gibi giizel secenekleri de
bulunuyor. Zaten kullanilan Tizen isletim sistemi,
hem genis secenekler sunuyor, hem fazlasiyla hizl
calisiyor. Mesela televizyonu degerlendirdigimiz
sire icinde en ugrak yerimiz Ambient Mode oldu.
Bu mod, televizyonu izlemediginiz durumlardan
tamamen ambiyans icin kullanabilmenizi sagla-
yan cesitli orfam gérintileri iceriyor. Hal bdyle
olunca bunun neticesinde de genel hatlanyla
zaten memnun kalinmamasi oldukea zor.
Televizyonun tasarimi fazlasiyla ince yapida ve
neredeyse cercevesiz bir deneyim sunacak 8lcij-

de tasarlanmis. Bu arada Samsung televizyonlar-
da kullanilan yaygin yéntemlerden biri olan One
Connect ile baglant saglandigini da séyleyelim.
Tom baglantilar bu kutu izerinde yer aliyor ve
bunu da tek kablo ile televizyona bagliyorsunuz.
isterseniz bu kutuyu da televizyonun standinin
arkasina sabitlemeniz mimkin.

Bu arada bu alttaki hoparlér televizyona ait degil,
ancak yine Samsung’'un HW-A650 Soundbari.
Yaninda harici bir subwoofer ile beraber geliyor
ve 3 boyutlu cevresel ses, bas arttirma, cesitli ses
modlar ve tabii ki oyun moduyla beraber geliyor.
Televizyonu bununla beraber donafirsaniz, evde
mini bir sinema salonu sahibi olabileceginizi net
olarak sdyleyebiliriz. Ho, televizyonda da dahili
olarak 70W'lik hoparlér yer aliyor ve bunun da
gayet iyi ses sagladigini sdyleyebiliriz, ancak tabii
ki bu Soundbar ile kiyas kabul gérmez.

Sonuc olarak degerlendirirsek, 8K ne kadar
gerekli sorununun yanih simdilik biraz belli gibi.
Konuyu Samsung QN8OOA Neo 8K Smart TV
izerinden degerlendirme sansi bulduk; evet, bu
model 8K ¢céziniirliginde bir televizyon almak
isteyenler icin fazlastyla iyi bir secim olacaktr. Bu
televizyonun fiyah yaklasik 42 bin TL.

@ Ercan Ugurlu

KARAR
ARTI Cok parlak 8K ekran. ince tasarim.
Gérinti kalitesi. Hizli ve temiz arayiz.
Gines enerjili uzaktan kumanda. Ses perfor-

mansi. 8K icerik
EKSI Yiksek fiyat
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Nintendo Switch OLED ©

Mikemmele sik bir adim daha

ir siredir gindemimiz bildiginiz gibi Steam

Deck. Aman tanrnim, tutacak mi, tutmayacak m,
pahali mi, performansi ne olur, herkesin kafasin-
da bir tiirli disiince var. Soruyorum ey insanlik,
Nintendo Switch ilk kez duyuruldugunda kaginiz
sonucun basanisindan endise duymustu? Elinizin
parmaklariyla gésterebilirsiniz diye disiniyo-
rum ¢iinkii hepimiz Nintendonun ne yapip edip
ortaya sahane bir konsol cikartacagindan emindik.
Nintendo piyasaya ciktiktan sonra da Switch’in
izerinden elini cekmedi. Once daha uzun bir pil
dmriine imkan saglayan bir revizyon, ardindan
Switch Lite ve simdi de Switch OLED. Bakalim 92
milyondan fazla satlarak tarihin en iyileri arasina
adini yazdiran Switch'in son giincellemesi, hem eski
hem de potansiyel misteriler icin ne ifade ediyor.
Normalde adetim tasarimdan baslamakhir ama
bu defalik, 5nce teknik taraftaki farklarn aradan
cikartmak istiyorum. Oncelikle, kasasinin icinde
cok biyik degisiklikler bulunmuyor. Eger Switch'i
dock ile kullaniyorsaniz, revizyonlu Switch modeli
olan HAC-001(-01) ile tamamen ayni performansi
alacaksiniz demektir. Ayni Nvidia Tegra X1+ sistem
cipi, 4GB LPDDR4 RAM ve ARM Cortex A57
islemci. Burada bir fark var, normal modelin aksine
dahili hafiza 32GB'dan 64GB’a cikmis ki, sahane
olmus. Dock hala televizyonunuza HDMI 1.4b
izerinden baglaniyor ve ilave olarak dock izerine

kablolu Ethernet slotu eklenmis. Ben pek kullanma
geregi duymadim ama secenek iyidir.

Farklar Switch'i docktan cikarthiginizda bir anlam
kazaniyor aslinda. Beyaz tasarimi ile muhtesem
gdziken Switch'in 5.5 inclik 720p ekrani yerini

7 inclik 720p OLED ekrana birakmis ve cerceve
kalinhiginin azalmasi da gézlere ziyafet cektiriyor.
Agrrlikia 23 gramlik, 8nemsiz denilebilecek bir artis
var. Sogutma sistemi ve cikis izgarasi elden geciril-
mis, ses sistemi iyilestirilmis ve heniiz o kadar uzun
sire kullanamadik ama umuyoruz ki Joy-Con’larin
drift yapmast konusunda da bir seyler yapilmstir.
OLED ekranin, renk dogrulugu, kontrast ve canlilik
anlaminda iriine neler kathgini burada kelimelerle
ifade edebilmem zor. Monster Hunter Rise ve Astral
Chain gibi oyunlarda renkler ve ekranin canliigi o
kadar hosuma giti ki illizyon mu yasiyorum diye
eski Switch’e déniip baknm. llizyon yasamiyor-
musum, OLED ekran oyun deneyiminize gercekten
de biyik katki yapiyor. Ayrica dokunsal gelisim de
ciddi anlamda gelisim gastermis. Islemci ayni olma-
sina ragmen Switch OLED parmak hareketlerinizi
cok daha hizli algilayip sanki meniilerde daha
hizlymis gibi hissettiriyor.

Tasarmda yapilan bir diger degisiklik Switch'in
baston gibi duran ayakliginin gercekten bir
“ayakhiga” dénismis olmasi. Switch bu yeni “sirt
destegiyle” zemine cok daha iyi oturmus.

Bir diger konu, sarj dayanimi. Belki revizyonlu
Switch veya Switch Lite alanlar cok etkilenmemis
olabilir ama ben 5.5 saat Astral Chain oynayabil-
digime cok memnunum zira revizyonsuz modelde
bu siire 3 saat civarindaydi. Burada bir sikintya
parmak basmam gerek. Switch'in en biyik prob-
lemi yiksek giic gereksinimi sebebiyle bir taraftan
oyun oynarken bir taraftan da powerbanklerden
yeterince sarj destedi alamamasi. OLED modelin-
de de sarj siresi kisa degil.

Switch OLED muhtesem bir konsol, bu konuda
sUpheye yer oldugunu sanmiyorum. Diger taraftan,
Switch sahibi olanlarin upgrade etmesini gerekti-
recek kadar cok yenilik icermiyor. Eger daha énce
Switch almadiysaniz, almaniz gereken model
karsinizda duruyor. Fiyat konusu ise bu yazi ya-
zildigr sirada dolar ¢ildirdigindan kanisik, su anda
6500 Tl'ye bulabiliyorsunuz. Umanz bu fiyatlarda
kalmaya devam eder.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Sahane OLED ekran, 64GB dahili
hafiza, daha iyi bir stant, elden gecirilmis ses
sistemi
EKSi Sarj olma siiresi halen cok uzun
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DONANIM

Anker

Soundcore Motion B
Bluetooth hoparlérde fiyat/performans

er ne kadar yaz gecmis olsa da minik Bluetooth hoparlér-

leri elbette yalnizca Caddebostan sahil ya da tatil belde-
sinde aramiyoruz; evde de cokca elimizin altinda olmasi, evin
icinde, bazen mutfakta bazen yatak odasinda kaliteli ve yiksek
seste mijzik dinlemek istedigimizde isimizi bir hayli gériyor. Bu
her eve lazim Griinlerden biri de Anker’in Soundcore Motion B
isimli modeli. Bu cihazi bir siredir kullaniyoruz ve artik hakkin-
da birkac kelam sz etmenin zamani geldi.
Soundcore Motion B'nin ses kalitesi kompakt boyutlarina kiyas-
la oldukca giizel. icinde 12W'lik dinamik aralikl neodimyum
striiciler bulunduran cihaz, gercekten keyifli bir miizik dinletisi
sagliyor. Isin bas tarafi ise yapay olarak giiclendirilerek sunu-
luyor ve bundan olabildigince faydalanilms. Tabii ki bu minik
alet bir bas canavan degil, ancak sahnesinin gayet dengeli
oldugunu sdyleyebiliriz. Ortaya cikan ses dengesi, bu fiyat
sinifintaki pek cok cihazdan daha iyi.
Bluetooth 4.2 izerinden baglant kurabilen cihazin menzili 20
metreye kadar olurken, elbette yine de cok ses kaynagindan
bu denli uzaklasmamak ses kalitesi acisindan mihim. Ote
yandan Soundcore Motion B bir diger artisi da IPX7 serfifikasi-
na sahip olmasi. Bunun anlami suya dissmelere karsi dayanikli
yapida olmasi.
Soundcore Motion B'nin pil performansi da gayet tatmin edici
diizeyde. 12 saate kadar pil 8mri saglayabilen hoparlérin bu
8mri elbette kullanim seklinize gére degiskenlik gésterecekir.
Ancak ortalama olarak kabaca 10 saatlik bir miizikal perfor-
mans dersek, pek de yanilmis olmayz.
Evet, sonuc olarak degerlendirirsek, Soundcore Motion B gayet
dengeli bir Bluetooth hoparlér olmus. 300 TL dolaylarindaki
fiyatiyla da fiyat/performans irinlerinden biri oldugunu rahat-
likla séyleyebiliriz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |

ARTI Dengeli mizikal performansi. Suya
karsi dayaniklilik. Kullanimi kolay. ideal pil
émri. Kompakt yapi

EKSi Baslar kimilerine zayif gelebilir
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orPPO &

Enco Free2

Uygun fiyata girtlti engelleme dzellikli secenek

OPPO, yaklasik 1 yil kadar 8nce bu modelin ilk strimini
Hindistan'da safisa sunmustu. Sonrasinda tabii ki model tutunca,
2'inci strim geldi ve bu defa global capta satisa cikh. Enco Free?2,
kulak ici yapida tasarlanmis, silikon baslikli bir kablosuz kulaklik
seti. Enco Free2'de 10mm dinamik siriici kullanilirken, bu kulaklik-
ta da Dynaudio ile is birligi sirtyor. 1977 yilinda kurulan efsanevi
Danimarkali Hi-Fi sirketi Dynaudio’nun tecriibelerinden yararla-
nilarak gelistirilen Enco Free2'de farkli olarak giiriilti engelleme
dzelligi de yer aliyor.

Cihazda yer alan aktif girilti engelleme teknolojisi, 3 cekirdekli
cip tarafindan saglaniyor ve 42 dB'e kadar ortam giriltising
engelleyebiliyor. Burada bahsedilen 42 dB, gercek yasam testine
dayali olarak ayarlanan, kisisellestirilmis etkin giriilti engelleme-
den sonraki maksimum giriilti engelleme derinligi.

Enco Free2, Bluetooth 5.2 dijsitk gecikmeli yeni nesil kablosuz
baglantidan yararlaniyor. AAC, SBS Bluetooth codec'lerinin

yer aldigi kulaklikia ses performansi gayet temiz, baslar anlasilir
seviyede. Bol fizli miiziklerdeyse makul olarak sesi 1 — 2 tik asag
cekmeniz gerekiyor.

Enco Free2'nin pil kapasitesi ise kulaklik basina 41 mAh, sarj ku-
tusuysa 480 mAh seviyesinde. Bu da size totalde 30 saate kadar
pil 8mri vadediyor. Elbette bu siire, kullanim senaryonuza gére
farklilik gésterecek. Guriilti engelleme &zelligi acikken kulakliklar
4 saate kadar, bu 6zellik kapaliyken ise 6.5 saate kadar kullana-
biliyorsunuz.

Elimizdeki Enco Free2 Ust citaya hareket eden ve fiyat anlaminda
da bitceyi cok zorlamayacak modellerden biri oluyor. Bu arada
anlattiklarimiz arasinda atladik, ancak belirtelim: Kulaklikta IP54
toz ve suya karsi dayaniklilik sertifikasi da bulunuyor. Su an Enco
Free2'yi pazarda 835 TL fiyatla bulabiliyorsunuz.

# Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Konforlu tasarim. Ses performansi. Rekabetci
fiyat. Gurilti engelleme performansi. Optimize
ses ayarlari. Bluetooth 5.2 destegi. IP54 sertifikasi
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ARCANE

Riot'un muhtesem animesi aklimizi kacirmamiza yol acacak kadar gizel
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Ne izledik, ne okuduk,

ne konustuk. Hepsi buradal

LALBUM |
MY NAME

quid Game, diinya capinda en cok
izlenen Netflix dizisi oldu. G.Kore
dizileri herkesin ilgisini cekmeye ve Squid
Game benzerleri arastinlmaya basland..
Bu noktada ilk kazanan Alice in Border-
land oldu. Kendisi Japon dizisi aslinda
ama neyse! Daha énce
Alice in Borderland'in
ne sahane dizi oldugunu
sdylemistim ama insanlar
o zaman bu tir dizileri
izlemeye hazir degildi
saninm. Bu popilerlikten
tir benzerligi sayesinde
birisi daha cok fayda-
landi. O da My Name.
intikam icinde intikam olan
bu bol aksiyonlu macerali
dizi tiriiniin en, en, en iyilerinden. Sekiz
bslimden olusan ve “ne cabuk bitti,
bitmesin, GhittU6” dedirten bu dizi, ikinci
sezonu ile geri ddniip dénmeyecegini
hemen arashrtmaya baslatt ve ikinci
sezon icin heniiz onay almis olmasa da
izlenme oranlarinin yiksekligi ile geri
dénecegi sinyallerini verdi. Konuya
gelirsek, Yoon Ji Woo dogum giiniin-

RED NOTICE

wayne “The Rock” Johnson ve
Ryan Reynolds'u sevmeyen var
mi2 Bunlara bir de son dénemle-

rin en popdler isimlerinden Gal
Gadot'u ekleyin. Ne elde eftiniz2
Netflix tarihinin en iyi cikis yapan
filmini! Eglenceli, kafa yormayan,
su gibi akan Red Notice, yak-

lasik iki saat stren, diinyanin bir
kdsesinden &teki kdsesine gétiren
bir macera filmi. Kafasinda bile

kas olan Dwayne Johnson, John
Hartley adinda FBl icin calisan &zel
bir ajani canlandiryor. Dwayne'nin
ézel ajan olmasina sasirdik mi2
Hayir! Hartley Interpol ile beraber
Ryan Reynolds’in canlandirdig
Nolan Booth adli efsanevi sanat
hirsizinin pesindedir ve “Fil” lakapl
bir baska sanat hirsizindan bir tiyo
almistir. Bu tiyoya gére Booth,
Sant/Angelo Kalesi'nde sergilenen
¢ miicevher kapli altin yumurtadan
birisini calacaktr. Fil lakapli kiside
Gal Gadot tabi kil Bu arada Fil'in
orijinali Bishop ciinki adini satranc-
taki filden aliyor ve Tirkceye de
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dogal olarak bsyle cevrilmistir. Film,
daha besinci dakikasinda aksiyona
giris yapiyor. Bir dizi olaylar ile
Hartley — Booth — Fil icgeninde
gelisenleri arkamiza yaslanarak iz-
liyoruz. Yukarida Dwayne Johnson
dzel bir ajani canlandinyor derken
kendisini sirekli ayni rollerde
g6rdiigiimiizi ima etmistim. Peki ya
Ryan Reynolds'a ne demeli2 Bakin,
Ryan’i severim (zaten bu gezegen-
de kim sevmez ki2) ama sirekli ayni
tarz rolleri oynamaktan bikmadi mi
cok merak ediyorum. Acikcasi ben
izlemekten artik sikilmaya basladim.
Ryan’in son iki filmine bakin; Free
Guy ve Red Notice. Ve iki filmde de
adam bildiginiz kiyafeti olmayan
Deadpool. Ayni davranislar ve ayni
espritiel yaklasimi ile bildiginiz
maskesiz Wade Wilson'u yeniden
izliyoruz. Filme dénecek olursak;
sonu zaten ikincisi gelecek diye bas
bas bagiriyor ve listelerde de su

an bir numara. izlemek icin bence
fazla vakit kaybetmeyin!

# Olca Karasoy Moral

de babasinin éldirilmesinin ardindan
intikam hirsi ile yanip tutusur. Babasinin
en yakin arkadasi oldugunu séyleyen
mafya patronu Choi Mu Jin’e giivenerek
babasinin katilinin pesine diser. Mu
Jin'in yénlendirmeleri ve intikam atesi ile
icinden disi John Wick cikaran
Yoon, katile ulasabilmek ve
Mu Jin'e yardimer olmak icin
polis olur. Kore'deki en bisyik
suc cetesinden olan Yoon ayni
zamanda artik organize suclar
birimindedir. Bu iki kimlikli
kadin bol aksiyonlu ve gizemli
bir yolculuk sonucu babasinin
katili ile yizlesecektir. My
Name oyunculuklari, mizikleri,
hikayesi ve gérselligi ile en
etkilendigim G.Kore dizilerinden oldu.
Ozellikle déviis sahneleri harikayd.. lyi
bir aksiyon serisi bulmanin zor oldugu su
ginlerde bu diziyi mutlaka izleyin derim.
Bu arada Squid Game ikinci sezonu
2023, Alice in Borderland ikinci sezonu
ise 2022'de gelecekmis. Battle Royaleci-
ler giin saymaya baslayalim.
# Olca Karasoy Moral




| ANIMASYON |

ARCANE

KADERIN BIZIM ICIN PLANLADIKLARINI BILEMEYIZ AMA
ONUNILA YALNIZ YUZLESMEK ZORUNDA DEGILIZ.

>
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‘azacak cok seyim var. Hepsini nasil
buraya sigdirabilirim bilmiyorum. Ama
dncelikle Arcane’in sayfa sayisini
birden dérde cikaran Kirsat'a tesekkir
etmekle baslayayim. Bu yaziyi sirekli Riot'a
giydiren bana vermekle Kirsat'in risk aldigini
disiniyorsaniz, yaniliyorsunuz. Her ne kadar
yaptiklar yanlislara durmadan kussam da
acikea itiraf edebilirim ki Riot Fanboy'uyum. Ve
bir fanboy’la fanatigi birbirinden ayiran sey
markalar &lesiye savunmasi degil, yeri geldi-
ginde elestirmesidir. Ayrica bu yaziyi Arcane’i
izleyenler icin yazdigimi ve icinde bazen ufak
tefek bazen de izlemeyenlerin tadini kaciracak
kadar biyiklikte spoiler barindiracag uyansini
vermem gerekli. Benden séylemesi...
F2P bir oyun nasil oluyor da yillardir hem de
MOBA gibi rekabefin cok oldugu bir tiirde
rakiplerini ezerek diinyanin en cok oynanan
oyunlardan birisi oluyor2 Ben size sdyleyeyim,
markalarini sirekli hatirlatarak. “Get Jinxed"in
cikhgi ilk gin aydinlandigim taktiklerinden biri
buydu. Neden bir oyun sarki ve klip cikarsindi
ki2 “Here Comes Vi" ilk vokal kullandiklar sar-
kilari olmasina ragmen “Get Jinxed” dikkatleri
asil izerlerine cektikleri calismalan oldu. Araya
baskalar yapimlar girse de sonraki hit yanls
hatirlamiyorsam “The Curse of Sad Mummy,”
oldu keza Arcane'in yapimailarindan Christi-
an Linke'nin dogusu bu sarkiyla geldi. Hasan
Bey'le girdigim ilk Riot is gérismesinde (evet iic
farkli zamanda ii¢ farkli pozisyon icin géristik
ama ne yazik ki alinmadim. Baziniz “Abi Riot'a
bu yizden durmadan gegciriyorsun,” diyebilir.
Hayr, kabul edilmemis olmama ragmen ¢ defa
cagnlmakla gurur duyuyorum. Lakin, bu yaziy:
okuyacaklarini bildigimden sunu séylemeden
edemeyecegim; 6 sayfa banka satis sézlesmesi
ingilizce cevirisi, 1 sayfa bir karakterin hikayesini
kendimiz yazmamiz ve 4 sayfa Tirkce dilbilgisi
hatalarini clkarma gérevi icin is gérismesine
gelen adama 45 dakika ve kursun kalem
verilir mi2) Christianin aslinda Riot'taki isinin bu
olmadigi ama ayni zamanda miizikle ilgilendigi
icin “The Curse of Sad Mummy “nin yapiminin
basina onun gecirildigini sdylemisti. Riot calisa-
ninda bir yetenek gérmisti ve o cocuk harika
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bir is ctkarmish ve bugiin Arcane’in bu kadar mi-
kemmel olmasindaki en bastaki isimlerden birisi
oldu. Neyse, ne diyorduke Markalarini sirekli
hatirlatarak... K/DA, Total Damage, Pentakill
gibi yarahlan sanal mizik gruplar ve klipleri, A
New Dawn gibi hi¢ beklemedigimiz anda cikan
harika sinematik videolar ve sadece bir kart
oyunu icin (kaldr ki muhtesem bir kart oyunudur)
Legends of Runeterra icin hazirlanan sinematik
esligindeki “Breathe” sarksi... Hepsi ama hepsi
citanin gerek miizik, gerek gérsel, gerek hikaye
anlatimi, gerek sanat tasarimi dalinda cok yik-
sek tutuldugu, paranin esirgenmedigi yapimlar.
Ve hepsi reklam icin... Markanin sirekli akillarda
kalmasi icin... F2P bir oyunun yillardir milyon-
larca insan tarafindan oynanmasinin sebebi bu.
Lakin gézlerimi ve kulaklanimi bayram ettirdikleri,
beni miizik ve gérsel orgazmina soktuklan siire-
ce bu reklam bombardimanindan hic sikayetci
degilim.

Nihayet League of Legends'in biitiin tanitim
sinematiklerinin ve miizik kliplerinin toplamindan
daha fazla markanin ismini duyuracak ve hepi-
mizin yillardir bekledigi dizi Arcane geldi. Diziyi
tabii ki yillardir beklemiyorduk ciinki Arcane’i
basarili sekilde alh yil boyunca hepimizden
gizleyerek yaptilar ve o on dokuz saniyelik ‘tea-
ser’ tanitimini alt ay nce yayinlayarak aklimizi
basimizdan aldilar. Tonton okuyucu ben kirk
yasinda bir adamim. Cizgi filmlerin en prematiire
denebilecekleri ddneminde cocuklugum, pratik
efektlerle yapilan filmleri izleyerek ergenligim,
oyunlarda ve sinema filmlerinde ik CGl efekileri
izleyerek gencligim gecti. O yiizden bir sonraki
paragrafta Arcane’i konusmaya baslamadan

evvel sdyleyecegdim su sézler icin samimiyetsizlik
ya da abart kirintisi aramayin; Arcane simdiye
kadar izledigim en iyi gérsel sey, filmlerde buna
dahil... Citanin en yiksek seviyesinin kinlarak
Nirvana'ya ulashgr bir sanat eseri.

“DUNYAYI DEGiSTIRECEGIN ZAMAN
KiMSEDEN iZiN iSTEME,” Viktor

Arcane'i tek basima orijinal seslendirmesiyle ve
11 yasindaki kizmla (Jayce ve Mel &pisiirken
“lyy igrencce,” dedi hahah) beraber Tirkce
seslendirmesini izleyerek iki defa bitirdim. ki
defa izlemek istememin en dnemli nedeni Tirkce
dublaji denemek istememden ziyade kacirmis
olabilecegim detaylar bir daha yakalama firsah
bulmak icindi. Cinkii Arcane'i essiz kilan sey
3lmekte olan bir sanatcinin Opus Magnum’unu
diinyaya miras birakmak adina en ufak ayrintiya
yillarin kabiliyetini aktarmak icin hassasiyetle
calismasi gibi detaylarla dolu olmasi. Ufak ama
degeri bilinmesi gereken, izledigimiz sahneleri
daha gercekci yapan detaylar bunlar. Misal;
Cocuklugunu izledigimiz bslimde Viktor'un
mekanik gemisini su akintisinda kovalarken
sahneyi geminin basindan suya dalip cikarken
gdrmemiz. Misal; Jayce'in annesinin karlarda
donarken eline belli belirsiz bir yakinlashirma

ve sonraki bélimlerde o parmaklarin donarak
kesildigini yerine takilan mekanik uzuvlardan
anlamamiz. Misal; Heimerdinger'in porosunun
az kalsin Viktor'un lazerine hedef olmasindan
dolay1 podyumda Jayce konusma yaparken
korkarak sandalyenin altina saklanmasi. Misal;
Jinx'in bombalar patladiginda Sevika'nin sol
kolunun belli belirsiz parcalanisi (ayni zamanda



Jinx ve Silco’nun ilk karsilasmasinda bir adam
Sevika'yi tasirken kadinin sol kolu asagr sarkiyor
halen, o kol parcalandi, orada bir hata var
sevgili Riot).... Baska herhangi bir sirket yapimin
hizlanmasi adina bunlar gibi bircok detaydan
feragat edebilirdi ve alt yil beklemezdi. Ama
Riot resmen mikemmele ulasmak icin zamani (ve
muhtemelen parayi) gézden cikardh.

Buna ragmen prodiksiyonun Christian ve diger-
leri icin cok stresli gectigini réportajlara verdikleri
cevaplardan anlayabiliyoruz. Seslendirme
sanatcilarinin seslendirmeyi animasyon olmadan
yaptiklarini biliyor muydunuz? Simdi bu acidan
distiniince yaptiklari isin ne kadar kaliteli ve
seslendirme icin secilen kisilerin ne kadar dogru
ve profesyonel oldugunu gérebiliyor musunuz2
Ciinki Arcane'in orijinal seslendirmesi muazzam
derecede iyi, her bir karakter icin secilmis kisiler
hedefi tam on ikiden vurmus. Orjinal seslendirme
cok iyi olsa da ne yazik ki Tirkce dublaj icin
aynisini sdyleyemeyecegim.

ilk sorum su; Neden orijinal seslere yakn
seslendirme sanatcilarn secilmedie Vi tek basina
bir felaket (bence), duygulan zerre yansitmadan
satirlan okuyor gibi. Vander'in sesi iyi olmasina
ragmen o da duygu yansitma fakiri. Heimer-
dinger icin resmen hic caba gésterilmemis bile
diyebilirim, orjinaliyle alakasi olmayan bir
seslendirme. Silco... Sesini giinde dért paket
sigara iciyormus gibi hiriltili verince k&t adam
olunmuyor maalesef, gene orjinaline cok uzak
bir secim. Powder bunlara gére iyiydi ama
sanmiyorum ki bir cocuk seslendirmis olsun
(arashrma zahmetine girmedim). Jinx... Serinin
kilit karakteri diyebilecegimiz kahramanin sesinin
orijinal hali cok kendine has, 6zel ve essiz. Ayni
tonda birini bulmak mutlaka cok zordur diye
tahmin ediyorum ama gene de Tik Tok'ta makyaj
videosu ceken fenomen kiz seviyesinde olmasini
beklemiyordum. Bu yaziy1 yazmadan evvel cok
sey kanstrdim hatta belirli sahnelerin Rusca,
Almanca, Fransizca seslendirmelerini izledim

ve rahatlikla sdyleyebilirim hepsinin Vi ve Jinx
seslendirmesi kulaga daha iyi geliyor.
Grayson'u dinlerken ben bu sesi bir yerden tani-
yorum diyorsunuz ve orijinalle neredeyse birebir.
Signed cok az konusmasina ragmen bence dék-
tirmis. Jayce ve Mel gayet iyi olmus. Karakter-
lerin agladiklan, aiglk attiklan veya dévistikleri
anlarda araya orijinal seslendirmenin girmesi bir
tik rahatsizlik veriyor ciinkii beyin bunu aninda
algiliyor. Arcane icin kéti diyebilecegim tek

sey Turkce seslendirmelerdeki kismi isabetsizlik
diyebilirim. Bir de kafama takilan bir nokta var
ve burasi muhtemelen Nefflix'in isi... Arada
Jinx'in adinin fiil gibi kullaniimasini anlyorum
karakterin gelecekteki ismine géndermeyi 6nceki
sahnelerde vermeye calismissiniz. Ama “Cupca-
ke” neden Tirkce'ye cevrilmedi2 Benim lore'de
kacirdigim bir nokta mi varg Keza Ruscasinda
“Keksik” denebilmis ama Almanca ve Fransizca
cevirilerinde de “Cupcake” diye gitmis, ilging...

ANIMASYON KALITESi VE KAFADA DELI
SORULAR

Arcane’in gérsel gérkemini kiyaslayabilecegim
tek sey Spider-Man: Info the Spider Verse
olabilir ki o bile yaninda ufak bir kivileim gibi
kaliyor. Dersimi iyi calishgimi zannediyorum...
Keza bu yaziya girismeden evvel bayag bir
"Animators reacts Arcane” videosunu, acaba
sorularima isin uzmanlari bir cevap verir mi
diye izledim. izledigim ne kadar Youtuber varsa
hepsinin kafasi en az benim kadar karnisikh ve
Fortichenin cikardigi ise hayran kalmislard.
Arcane daha énce hicbir animasyonda
godrmedigim bir detay derinligine sahip. Yarim
saniyeden az siirecek sahne gecislerinde bile
ekibin en ufak detaylan bile disinerek askla
calishgini gérebiliyorsunuz. Ufak bir 6rnek
vermek gerekirse Ekko'nun Jinx'le ilk kapisma
sahnesinde zepline pencereden girerken ucan
kaykayina havada iki takla attirdiktan sonra
izerine tekrar binip ondan sonra inis yapmasi.
Bu sahne yarim saniye bile degil ve o kaykaya
havada iki takla athrmasalar da muhtemelen
biz hicbir sey kaybetmezdik (onlar da zaman
kazanirdi) hatta izlerken bunun bilincli olarak
farkina bile varmamissinizdir. Ama adamlar
isenmeden bunu yapmislar. Ya da Zaun'un
kalabalik sokaklarinda cok basit hareketler ya-
pan figiranlan arkada planda kullanabilirlerdi.
Ama bir bakiyorsunuz iki kisi orada hararetli
sekilde tartisiyor, birileri orada flért ediyor,
aralarindan bir at arabasi hizla geciyor...
Karakterlerin konusurken yaptiklar yiz mimik-
leri bana kesinlikle isin icinde bir nevi Deep
Fake ya da Motion Capture oldugunu disin-
diriyor ciinki bu kadar isabetli duygu ifadeleri
verilmesini baska tiirli aciklayamiyorum. Dizide
g6rdiiginiz bitin arka planlar el cizimi 2D
olarak hazirlanmisken karakterler 3D olarak
modellenmis. Isin gizel tarafi mesela Vi‘in
mekanik eldivenlerini calishrdiginda 2D duman
efekti kullanmislar ve bu hic de sintmamis.
Ozellikle karakterlerin yiizlerine yansiyan isik
efekileri ayn muazzam. Benim bahsim burada

Lola Egg teknolojisine gidiyor. “Sahne Arkasi”
gérintileri yayinlanmadan bir sey séylemek
giic ama ne olursa olsun simdiye kadar izledi-
gim en gizel sey...

BEKLENMEDIK SEKiLDE DRAMATIK BiR
HIKAYE

Oncelikle dizi hi¢ League of Legends oyna-
mayan ve bu marka nedir hicbir fikri olmayan
izleyici icin harika sekilde &rilmis. Kimse ger-
cekten iyi ya da k&ti degil. Evet Sevika ve Silco
bile degil... Oyle bir hikéye cercevesi cizilmis
ki bistin karakterlerin aldiklar kararlar onlar
bir sonuca dogru gétiriyor. Piltover ve Zaun
sinifsal olarak ikiye bslinmis gibi gérilse de
Piltover bile kendi icin hanedanlara bélinmis,
kast sistemi “gelisim” adi altina gizlenmis. He-
imerdinger dahi aristokrat kesimin gayet isine
gelen kargo gemilerinin isinlanmasina sesini
cikarmazken alt tabakanin hayatini kolaylas-
tinlmasi icin drefilen cihazlara silah géziyle
bakip belki olasi bir ayaklanmadan korkuyor.
Sonrasinda korudugu sistemden dislanmasi ve
Zaun'a gitmesi...

Zaun Ulusu’nun kurulusuna ramak kalmasina
ragmen Silco’nun Jinx'i kizi olarak gérmesi ve
hayatini adadigi amacini eliyle kenara itmesi...
Vander'in heykeli 8ninde giinah ¢cikarmasi

ve belki de ona halen saygi duymasi. Fakat
ViJinx'i oldugu gibi kabul etmeye hazirken,
Silco’nun Powder yerine Jinx'i secmesi ve “Bu
halinle miikemmelsin,” demesi...

Hikaye cok dengeli bir drama ve aksiyon pa-
keti sunuyor. Sylenecek daha cok sey var ama
su an bile bana ayrilan yeri fersah fersah astim.
Kisa kesip yaziyr kirpmaya baslamam gerekli.
Din itibari ile ikinci sezon mijdesi geldi. Kork-
tugum tek sey yeni sezonun aceleye getirilip
kalitenin dissmesi. Ama Riot'u biraz taniyorsak
béyle bir sey yapmayacagindan emin olabiliriz
diye dissiniyorum. Gala hakkinda ve katlim-
cilar konusunda Rito'ya gecirmek istedigim cok
sey var ama yerim yok.

4 Nurettin Tan
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Bir Zamanlar Cizgi Roman /
Alan Moore

Kar.s.l konulamaz bir zeka, kelimelerin giicini cok
erken yaslarda fark etmis bir dahi, hikaye anlah-
clligina yeni bir soluk kazandirmis bir ncii ve kendine
has kisiligiyle bu ayin konugu bir cizgi roman efsanesi
olan Alan Moore...

Nene nehrinin kenarina kurulmus Northampton sehri,
1953 senesinin 18 Kasim giini. Cok biyik olasilikla,
dinyanin belirli bir kesiminin ingiliz istilasi adini vere-
cegi, edebi géci baslatan isimlerden birinin kom-
sularinin hayatina dogdugundan habersiz giinlerini
gecirdi bu insanlar. Tarihi bir kent olan Northampton,
ayni zamanda krala karsi baskaldirdigindan dolay:
cezalandinlmis. Genetiginde asi bir ruh oldugunu
séyleyebilecegimiz Northampton’in cocugu Moore
da bizi eserlerinde hic sasirtmadi. Erken dénem haya-
tini fakir mahallelerde biyiyerek gecirmenin kendisi
istinde iyi bir etkisi olduguna inanan Moore, ilk cizgi
roman deneyimlerini de orta okulda yasad.. Flash,
Detective Comics, Fantastic Four gibi cizgi romanlari
okudugunu sdyleyen efsanemiz, bir siire sonra bir gaz
istasyonunda calismaya basladi ve cok sikir ki yeni
isinin pek de kendisine gére olmadigini dissinmis ola-
cak ki; biz de Swamp Thing, 2000 AD, Miracleman
ve onlarca baska &limsiz eserden mahrum kalmadik.
Baska bir muazzam cizgi roman yazar Alan Grant'in
el verdigi Moore; énce 4-5 sayfalik comic strip
dedigimiz paneller yaratmaya basladi. Tam da cizgi
romanin coluk cocuk isi algisindan uzaklasip, “hip” bir
irin haline gelmesini takiben Moore'un yazdigi Doc-
tor Who Weekly serilerine olan ilgi, biyik yayinevleri-
nin ona iyi tekliflerle gitmesinin yolunu act. Moore’un
kendi sézlerinden dinleyelim: “Bu dénemde rakip
yayineviyle calismamanm icin teklif yapan sirketler
oluyordu, acikcasi fena bir dénem degildi.”
ingilizlerin futbol kadar énemli bir bulusu olan 2000
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A.D. aslinda Tirkiye'de pek fazla bilinmese de -ya da
baska bir deyisle popilaritesini yitirmis olsa da- aslin-
da ginimiz cizgi romaninin temel taslarinin basinda
gelir. Moore'un oradaki isleri zincirleme bir reaksiyon
baslatmis ve 1983 yilinda dénemin DC Editérii Len
Wein, Saga of The Swamp Thing icin Alan’in kapisini
calmasina gidecek yolu hazirlamistir. Bu dénemde ay-
rica bahsedilmesi gereken bir diger konu da diinyanin
en biyik siper kahramani oldugunu unutan ve tekrar
topluma nasil adapte olacagini bilemeyen Marvel’in
Captain Marvel karakteri nedeniyle ingiltere’deki hak-
lar durdurulmus, Moore’un dirilttigi Marvelman'dir!
Bana soracak olursaniz DC'nin giincel tonunun, hatta
okuyucu algisindaki tonunun iki yarahicisi vardir. Birisi
Frank Miller, digeri ise Alan Moore! Ayni dénemin
sanatcilar olarak birbirlerini tamamlama gayeleri
oldugunu diisindigim, dzellikle ikisinin islerini arka
arkaya okudugunuzda bunu daha iyi algilama sansina
eristigimiz bu iki essiz cizgi roman efsanesinden Moore



ile devam edelim. iste DC'ye o tonu veren
serilerden biri de tam da bu dénemde yazildi.
1986'da baslayan Watchmen, dénemin cift
kutuplu diinyasinda, milyonlarca insanin en bi-
yik korkusu olan nikleer savas endisesini size
iliklerinize kadar hissettirirken, ayni zamanda
otoriteyi de sorgulatiyordu. Watchmen'i derin-
lemesine anlatmak icin dergide yeterli yerimiz
oldugunu sanmiyorum ama Moore'un herhangi
bir isi bile ayni derecede &nemi hak ederdi za-
ten. Onlardan biri olan V For Vendetta, her ne
kadar filmden sonra iinlenmis olsa da, yazilmis
en iyi cizgi romanlardan biridir. Yine distopik,
Thatcher vari demir ingiltere kabusunu gésteren
Moore, tarihi 6gelerden ilham alarak beze-
digi hikayesiyle cizgi romanda kalite barini
belirlemistir. Bu sirede ayrica arkalarda kalmis
muhtesem bir Superman hikayesi olan The Man
Who Has Everything de bence mutlaka cizgi
roman koleksiyoncularinin aramasi gereken bir
eserl

DC'yle arasi V for Vendetta’dan sonra asla
diizelmeyen ve “sizin icin bir daha calismaya-
cagim” diyecek kadar sinirli bir sekilde yollarini
ayirdigi sirkete birakhgr bir baska klasik olan
Killing Joke ise herhalde hepimizin cizgi roman
gecmisinde farkli bir yere sahiptir. Bir Batman
hikayesi diye aldiginiz, Batman'’e gelene kadar
en kiicik karakterle bile empati kurabildiginiz,
insanin kafasini acan, belki pek cok seye baki-
sini degistiren ve aslinda bir Joker hikayesi olan
bu kitap o kadar iyi ki sonunda sizi kocaman
bir gillimse bekliyor.

Warren Ellis’in en sevdigi cizgi romanin ne

oldugunu biliyor musunuz; From Hell. Alan
Moore'un isi. Karindesen Jack hikayesini alip
ingiliz toplumun bir ¢cézimlemesini yaparken,
korku dolu bir detekfiflik hikayesini anla-

tan yazarimiz Eddie Campbell’'in modern
cizgisiyle birlestirdigi dehasini yepyeni bir
seviyeye tasidi. Bir giin rafin birinden From
Hell almaya kalkarsaniz sunu iyi bilin, sayfa-
sini biraz sonra cevireceginiz eser asla basit
bir super kahramanlik hikayesi degil. icinde
renkli, keyifli, eglenceli bir dinya yok. Aksine
korkutucu, kabuslariniza girecek ve sizi rahat-
siz edecek bir hikaye var.

Bagimsiz ddneminde sadece From Hell
degil, pek cok baska nadide esere imza atan
yazarimiz 1993 yilinda kendini biyici ilan
etti. Demistim ya, kendine has bir insan Alan
Moore. Hatta biyii ve okiltin insan dogasin-
da 6nemli bir yeri olduguna samimi sekilde
inaniyor. Tekrar tam da ana akim diyemeye-
cegimiz Image Comics binyesi altinda pek
cok hikayede calisan Moore, bu déneminde,
bu yaziyi okuyan koleksiyoncularin bulmasi
icin pek cok uygun fiyatl eser birakti. Jim
Lee'nin &nerisiyle onun Wildcats'i altinda
kendi cizgi roman yayinevini koyan ve adina
America’s Best Comics diyen Moore'un,

-bu déneminde- cizgi roman tarihine altin
harflerle yazilacak isler birakhigini séylemek
de ona biyik bir saygisizlik olur acikcasi. Bu
déneminde en cok géze carpan isi, League
of Extraordinary Gentlemen.

Prime dénemini 1983-2000 arasi yasayan
Alan Moore, giinimiizde daha cok belirli
bir kitlenin hosuna gidecek, daha bagimsiz
eserler cikariyor. En son okudugum kitabi
Avatar Press'ten cikan Neonomicon. Cthulhu
mitini konu alan ginimizde gecen oldukca
enteresan bir hikaye olsa da Cthulhu islerine
merakli degilseniz pek de mutlu olacaginiz
bir is degil.

Edebi anlamda acikcasi sayisiz diil alan
ve her seyi kazanan Alan Moore'un pek
cok isi de -malumunuz oldugu iizere- beyaz
perdeye uyarlandi. Acikcasi Killing Joke'un
animasyonu disinda hepsinden hoslandigimi
sdyleyebilirim.

Her ne kadar

Depp'in From Hell

performansi cizgi

romanin “vibeinin”

yanindan bile

gecemese de hic

kimse KJ rezaletine

AYIN VARYANTI

STRAY DOGS : DOG DAYS #1
Teeth Homage By Tone Rodriguez

yaklasamaz. Asi efsanemiz, bu film gelirlerinin
pek cogunu DC'ye ayar oldugu icin de reddetti
durdu senelerce.

Bu ayi sonlandirirken Alan Moore'un kisisel
gérisleriyle bitirelim istedim. Kendini bir biyiici
olarak tanimlayan, buna inanan ve tiirli mitten
tirlg hikaye cikarma yetisine sahip yazarimiz;
bu kararinin altindaki sebebi ise sdyle anlatiyor,
“From Hell’den bir balon beni cok etkiledi:
Tanr’nin gercekten var olduguna kayitsiz
sartsiz inanabilecegimiz tek yer insan aklidir. Bu
cimleyi yazdiktan sonra fark ettim ki dogru bir
sey sdylemisim ve bu dakikadan sonra hayatimi
buna gére yasamam lazim. Uygun olan tek sey
de biyici olmakh.”

Ayni zamanda komplo teorileriyle ilgili de acik-
lamasina hayran oldugum Moore, bu konuda
da biz &limlileri sdyle aydinlatiyor: “Evet,
kesin bir komplo teorisi var, hatta bir kac tane
var, hepsi ic ice gecmis ama bunlar dinyay:
bes aile yénetiyor, gri uzaylilar ya da farkli bir
boyuttan gelen 20 metrelik reptilyanlar degil,
gercek cok daha korkutucu; kontrol kimsede
degil ve diinya dimensiz..”

PhD Collectibles késesinden Moore'un bu sefer
hakli olmamasini diliyor ve herkese giizel bir
yeni yil diliyoruz!

# Metehan igneci

@metehansolo
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Heroes' Mission filmi Glkemizde
vizyona giriyor!

izyona girecedi duyurulan yeni filmler ve ilkemizde

basilacagr kesinlesen mangalarla 2022 yili, en
azindan bizim gibi “otakular” icin giizel gececek gibi.
Ulkemizde genellikle Cannes, Oscar gibi édillere aday
olmus Japon animeleri Baska Sinema programi ya da
Film Ekimi gibi festivaller biinyesinde vizyona girer,
bir-iki gésterim ya da maksimum bir hafta kadar belli
sehirlerde beyaz perdede izlenir, sonra da esamisi
okunmazdi. Bu durum giderek degisiyor gibi. Once
Demon Slayer’in filmini izledik, simdi de My Hero Aca-
demia: World Heroes’ Mission (Kahramanlik Akade-
mim: Diinya Kahramanlarinin Gérevi) vizyona giriyor.
Sadece bunlarla da kalmayacak gibi...

My Hero Academia: WHM

Bilen bilir, Japonya'da filmler vizyona girdikten sonra
DVD'leri cikana ya da baska bir ilkede vizyona girene
kadar malum sitelere dissmez. Biz de bir seneye kadar
beklemek durumunda kaliriz. Tirkiye’de Mars Cinema
Group sayesinde bu siire acayip azaldi artik. Sag
olsunlar, filmi basin gésteriminde sizin icin izledim. Ve
tek kelimeyle harika!

Kahramanlik Akademim’in mangasini ya da animesini
izlediyseniz sizi kesinlikle tatmin edecek bir film bu.
Hikayesi kisaca sdyle: U.A. lise grencilerinin tamami
ama 8zellikle de bizim Izuku Midoriya, Shoto Todoroki
ve Katsuki Bakugo uluslararasi bir géreve dahil olu-
yorlar. Eh tabii, cémezlerimiz ellerinden geleni yapsa
da Ozginlikleri yok etme planinda terér saldinlaninda
bulunan Humarise isimli 8rgiitin izini bir torli bulami-
yorlar. Midoriya ise tim safligi ve kahramanlik algisinin
aksine iilke capinda aranan bir sucluya déniisiiyor. Yeni
tanishgi Rody Soul ile islemedikleri bir sucla suclanan
ikili, kose bucak polisten kacryor.

Genelde seri seklinde ilerleyen hikayelerin problemi,
filmlerde anlattiklan 8ykilerin ve yeni dahil ettikleri
karakterlerin cok derinine inememesi, en azindan

seride de karsimiza ciksa dedirten bir karakterdi yani.

/ serideki kadar. Bu filmde Rody eminim pek cok insanin
7 sevip bagrina basacagr bir karakter olacak. Keske ana

2

Ama bu filmin asil gizelligi hikdyesinde degil aslinda.
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Animasyonunda ve bu animasyonun kalitesinde. Allah icin,
o aksiyon sahneleri neydi &yle? Attack on the Titan animesi
bu konuda bir harikaydi. Havada bir oraya bir buraya fir-
layan insanlar, titanlar derken binbir “kamera” acisi, ilging
kesmeler ve kurgular gérirdik. Insana, evet animasyon
sinemadan &te, daha da iyi, sinemanin sinirlarini kaldiran
bir medyum dedirtiyordu. Bu filmin aksiyon animasyonu da
dyleydi gercekten, yakin planlar ve degisik acilarla, bazen
de hizli bir kurguyla cok iyi bir ritim yakalanmis. Simdi bana
gec bunlar, bana ne acisindan kurgusundan diyebilirsiniz.
Haksiz da sayilmazsiniz. Ama izlerken farkina varmasak
da iyi ritme sahip bir kurgu, bizim o sahnelerden duydu-
gumuz heyecani artiran, bizi o aksiyonun icine sokan ve
karakterlerin hakikaten daha “cool” durmasini saglayan bir
sey. Mesela bir sekansta Deku efrafta Oriimcek Adam gibi
takilirken tim sehrin manzarasinin egilip bikilmesi, hizin
animasyonda anlatilisi falan bir harikaydh.

Bir hikayenin gecmisine dair bazi olaylara referans verilen,
minik minik bilgi aktarilan olaylara “easter egg” ya da
sirpriz yumurta deniyor ya, burada da 8yle bilgiler var.
Ama bu bilgiler filmde anlatilan hikaye icin olmazsa olmaz
bilgiler degil. Mesela Ozginlikleri giclendiren igne gibi.
Filmde gériince zaten ne onun ne ise yaradigini anliyorsu-



nuz. Bu ignenin hikayesinin tamamini bilmeniz
gerekmiyor. O sebeple bastan sona rahatlikla
seriye dair bilginiz yoksa da izleyebileceginiz
bir film.

Gelelim otakular heyecanlandiran bir baska
konuya. Sosyal medyada yayinevlerini takip
ediyorsaniz son dénemde bir siiri yeni manga
duyuruldugunu gérmissinizdir. Gerekli Seyler,
hem Jujutsu Kaisen'in O ve 1. cildini matbaa-
ya goénderdigini hem de Tokyo Revengers ile
Pankreasini Yemek Istiyorum serisini basacagini
duyurdu.

Jujutsu Kaisen

Jujutsu Kaisen'den késemde sik sik bahsetmis-
tim. Karanlik atmosferli bir shounen olmasi ve
dogaiisti olaylar, yaratiklar izerinden gidip
bunu da Japon kiltirindeki folklorik canavarlar-
la birlestirmesi nedeniyle cok sevdigim bir seri.
Hikayesini de siriikleyicilik konusunda tempoyu
disirmeden anlatiyor. O numarali cildin degerini
bilmek icin aslinda mangayi ya da animeyi biraz
izlemis olmak lazim. Ciinki ilerde karsilasaca-
gimiz mithis bir karakterin nasil 8yle miithis hale
geldigini anlahyor.

Tokyo Revengers 14 animesiyle patlama yarat-
mis serilerden biriydi. Gecmise gidebildigini fark
eden ve hayatini serserilikle gecirmis ana karak-
terin &lmis bir arkadasini kurtarmaya calisarak
hem giinimiizde hem de gecmiste cetelerin
diinyasina kendisini atmasini izliyoruz.
Pankreasini Yemek Istiyorum serisi ise insa-

ni aglatacak bir seri. Haruki bir hastanenin
bekleme odasinda bir defterle karsilasiyor. Kisa
siire sonra bunun popiler sinif arkadasi Sakura
tarafindan tutulan giinltk oldugunu kesfediyor ve
ona gizlice 8limcil bir pankreas hastaligindan
mustarip oldugunu &greniyor. Buna ragmen, Sa-
kura normal bir okul hayat sirdiirme niyetinde
oldugundan durumuna bisyik tepki géstermeyen
Haruki'den etkileniyor. Birlikte vakit gecirmeye ve
arkadas olmaya basliyorlar. Duygusal ve traijik
hikéyeler sevenler bu seriyi kacirmasin.

Bang Cizgi de yakin zamanda yedi ciltlik Oran-
ge serisini duyurdu. Liseli bir grup arkadasin
sevdikleri bir arkadaslarini kaybetmelerinin
ardindan yazdiklar mektuplar gecmisteki
hallerine ulastginda arkadaslarini kurtarmak icin
ellerinden geleni yapmaya basliyorlar. Depres-
yonu tumturakli bir seri olarak yine duygusal ve

trajik bir hikaye diyebiliriz Orange icin. Gergi ilk
cildi yayimlandiginda mangakasinin cizimleri
cok iyi degildi. Ama seriye senelerce ara verip
geri déndigiinde ikinci ciltten itibaren harikalar
yarathgini sdyleyebilirim.

Son duyurulan seri de ithaki‘den. ithaki gibi
biyik bir yayinevinin de mangaya baslamasi
ilerisi icin umut verici. ik mangalan Satirn Evleri
de ic isitan, episodik ilerleyen bir seri. Dinyanin
gelecekte dogal koruma alani ilan edilmesinin
ardindan insanlar diinyanin cevresinde insa edil-
mis biyik bir uzay gemisine nami diger Satiirn
Evleri'ne tasiniyorlar. Ana karakterimiz Mitsu ise
babasini kaybetmis bir cam silici. Her bélimde
bir baskasinin hayatina nasil dokundugunu, &yle
bir ortamda yasamin nasil ilerledigini, Mitsu’nun
kendisiyle ilgili neler 8grendigini gériyoruz.
Elbette burada yazdigim kadar agir bir manga
degil, cok komik anlariyla sizi eglendiriyor da.
Bu acidan Barakamon serisine pek benzettim. O
seriyi sevenler buna da baksin derim.

Son olarak da nasil kacirdim bilmiyorum mayis
ayinda ilkemizde Naoki Urasawa’nin Monster
serisinin ilk cildi basilmis. Ya béyle mithis, kilt,
klasik daha ne vgii varsa hepsini sayabilece-
gim bir serinin Tirkce basimini nasil kacirabilirim?2
Naoki Urasawa cizimleri acisindan son dénem
mangakalar gibi degildir, eski mangakalarin
tonunu, gerceki cizim tarzini tasiyan, ama

konu hikaye yazmaya geldiginde varliginizi ve
degerlerinizi sorgulatacak kadar derin ve detayli
kurgularla karakterler yaratan bir mangakadir.
Ozellikle bu serisinde suc ve kétiilik iizerine
egilmesi, gérebileceginiz en saglam “kéti” ka-
rakteri yaratmasini saglar. Gerci kéti dedigimiz
kavrami da bize sorgulatir. Toplamda 18 cilt
olan bu manganin bir an énce yeni ciltlerine de
kavusuruz insallah.

Ocak ayinda sinemalarda Sword Art Online

- Progressive filmi vizyona girecekmis. Onu da




KULTUR
&
SANAT

Bootleg kilturing sevenler icin bu
ay konugumuz LaserPigeon.

erhabalar sevgili FSD Ahalisi, nasilsiniz2 Koca

bir seneyi daha arkamizda birakip ona giile
gile derken, ben de 37. yasimin ilk ginlerini yasiyo-
rum. Simdiden FSD ve LEVEL ailesi olarak yeni yilinizi
kutlar, gézlerinizden 8periz. Bizi basta Youtube ve
Twitch’te olmak izere takip etmeye devam edin!

“Neler oluyor Turkiye’de!”

Siklikla kulaklarimiza calinan kadim bir soru var
dostlar. “Abi, Tirkiye'de hicbir sey retilmiyor mu ya2”
Uretiliyor giizel kardesim, hem de cok giizel isler ya-
piliyor. Bu soruya cevap vermek adina “Neler oluyor
Turkiye'del” serisini baslatiyoruz!

ilk konugumuz LaserPigeon! Ozellikle 80'lerin oyun-
caklarini / figirlerini sevenlerin kesinlikle takip etmesi
gereken minnos étesi havali bir marka onlar.

Merhabalar éncelikle hos geldiniz. Kimdir
LaserPigeon?

Ozgiir: LaserPigeon olusumunun arkasinda biz, Bilkent
Grafik Tasarimdan (2005-2009) tanisan Selin ve
Ozgiir yer aliyoruz. Diger islerimizden firsat bulduk-
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Destekleyin Bizi!
Figarcanin Seyir Defterini
buraya kadar okudugunuz
icin hepinize tegekkar
ederiz. Youtube kana-
lmizi ve gogyal medya
hecaplarimizi takip etmeyj,
Twiteh tizerinden yaptigr-
miz haftalk yaymlarimiza
katlmay: abone olup takip
etmeyi ve gon olarak
figrcuningeyirdefteri.
com’u ziyaret etmeyi
unutmaymn. Bir gonraki

ay goruginceye kadar
kendinize dikkat edin!

ca Turkiye-yurtdisi ekseninde bir araya geliyoruz ve
surekli olarak FaceTime iizerinden plan yapiyoruz.
Selin: Ben de sanat yénetmeniyim. Bir 7-8 yil oldu
reklam dinyalarinda saninim, bir taraftan freelance,
bir taraftan ajans isleri, bircok koldan ilerliyorum.
Ozgiir'le kolektsr ve tasarimeryiz. Tabii ben Ozgiir'in
koleksiyonuna yetisemem de ortak noktamiz &zellikle
80’ler ve 90'lar oyuncaklarina, pop kiltirine ve
tasarim diline olan hayranhigimiz diyebiliriz.

Hangi noktada “Evet, biz custom Grinler
Uretmeliyiz! Bir marka olmaliyiz!” seklinde
kirllma yasadiniz? Nedir bu fikrin motivas-
yonu?

Ozgir: Tirkiye'de biyimis biri olarak “bootleg”
figirler ister istemez hep hayatimda oldu. Kendi adima
1999 yilindan beri custom figirler yapryordum. ilk
basta biraz Toy Story’deki Sid gibi takilsam da zaman
icerisinde daha profesyonel yaklasmaya basladim. O
zamanlar yaptgim custom figirleri eBay zerinden
satmaya basladim, 13 yas icin getirisi hic fena degildi
ve iretmeye devam ettim. Daha sonradan bunun bir



sanat akimi oldugunu kesfetmem 2006 se-
nesinde San Diego Comic Con'a gittigimde,
bootleg figir retimi alt kiltirGnin yaraticisi
olan The Sucklord ile tanismam sayesinde
oldu. Kendisinin irettigi bootleg isleri ilk
g6rdigim anda bayilmisim ve acaba bende
bu sekilde yapabilir miyim diye disinmeye
basladim fakat araya biraz zaman girdi ve
2016 senesinde kadar hicbir sey Gretmedim.
Daha sonradan bu konularda bana kafa
olarak en yakin olan arkadasim Selin’e bunu
benimle yapmak ister misin diye sordum ve
yola koyulduk.

Selin: 80’ler sonu oyuncaklari cok cok
iyiydi. Oncelikle abimin eski ganimetleriyle
biyimis biriyim zaten. M.O.T.U., TM.N.T,,
Kenner Star Wars'lar, G.1. Joe'lar havada
ucusuyordu ya o dénemler. Oyle bir dénem-
di ki plastikler cok dayanikliydi, genclere
fikirler cok siizilmeden ulasabiliyordu.

Cesit coktu ki Turkiye de bile cesit coktu, alt
markalar tiremisti, serilerin bootleglerinin
kendisi kadar ragbet gérdigi bir dénemdi,
yaraticilik da tavandaydi.

Cok sansliyim saninm bu déneme denk
geldigim icin, benim ilgim &ncelikle béyle
basladi aslinda. Ve ben de bir seyler yap-
mak istedim bu kiltir icin. Ozgir'le oyuncak
olaylarini ilk konustugumuz zamanlar ikimiz
de 3,75 inc figiirler biriktiriyorduk. Bizim

asil ilgimizi ceken, bu biyik firmanin biyik
telifli, biyik filmlerinin oyuncaklarindan

cok bagimsiz, sinirli sayida, garajinda,
evinde oyuncak yapan insanlarin cogaliyor
olmasi ve bootleg kiiltirine olan etkileriydi.
Tirkiye'de daha 8nce béyle paketiyle, kon-
septiyle bitmis 3,75 in¢ Uriin yapan da yoktu
yani etrafimizda daha cok kendi koleksiyo-
nuna custom figir yapan veya yaptiranlar
vardi. Bu dinyaya ilgili iki kisi, “biz neden
yapmayalim ki bunu?” dedik.

Peki nasil oluyor da oluyor bu isler?
Nasil bir sirec isliyor Griin asama-
sinda?

Ozgir: Beyin firinasi asamasini birlikte ya-
piyoruz. Ne yaparsak enteresan olur, neler
daha 8nce yapildi, neler yapilmadi. Paket
tasarimlarimiz, illistrasyonlarimiz tamamen
Selin’e ait. Cocuklugumda 80'ler ve 90’lar-
daki oyuncak diline cok yakindan hakim
oldugum icin figir tasarimlar ve sketchlerini,

anatomilerini ben tasarliyorum. Tabii her asa-
mada ikinci bir géze ihtiyacimiz oluyor ve
yaptiklarimizi karsilikl sizgecten geciriyoruz.
Grafik tasarim kismi da tamamen Selin’e ait!
Selin’in kendi yarathgr ve tniversite yillarin-
dan beri dikkatimi ceken cok eglenceli bir
tasarim dili var. Ben sadece o gicik insanlar
gibi surasini bir tik sola olalim, Badi biraz
daha bijyik olsun, surasinda sunu ekleyelim
kisimlarinda dahil oluyorum.

Selin: Yees cizimleri, cekimleri, boyama-

lart daha cok ben yapiyorum. Uretim ve
cogaltma konularinda da ilk énce yardim
almay denedik ama yirimedi, onu da arhik
tamamen biz yapiyoruz.

Nasil bir zorluk tarafi var bu isin
sizin icin?

Selin: Uretim asamasinda, ézellikle hammad-
de konusu biraz zor Tirkiye'de. Fiyatlarin her
hafta yikselmesinden bahsetmiyorum bile.
Génil isterdi ki diger yurtdisindaki oyuncak
ureticilerinin kolaylikla temin edebildigi mar-
kalar burada benzer fiyatlara bulabilelim
ama istedigimiz kimyasallarin ayni olmasa
da benzerlerini simdilik Tirk Greticilerden
bulabiliyoruz.

Hikayesini merak ettigim triinlerinizden birisi
de bir Tirk Sinemasi kiilt's Badi. Nereden
akliniza geldi bunu yapmak yahu?

Selin: Disinirsek Badi filminin kendisi bir
bootleg zaten. Yillar &nce Siper Fantastik
sergisi icin cizerken de cok keyif almistim.
Badi, yillar 8nce basladigimiz, araya giren
projelerle bir siire ertelemek zorunda kaldi-
gimiz, ama ¢ok cok sevdigimiz bir Griin, ama
az kaldi geliyor.

Badi’yi gordiikten sonra aklima
geldi. Giovanni Scognamillo ve Me-
tin Demirhan’in nefis ansiklopedik
eseri Fantastik Tirk Sinemasi’ndan
karakterler gorebilir miyiz ilerleyen
zamanlarda?
Ozgir: Metin benim cok 8nemli bir isimdi.
90’larda firsat buldukca Atlas pasaijin-
da bulunan diskkéni Atilgan’da kendisini
ziyarete giderdim. Saatler siren koleksiyon
ve fantastik sinema muhabbetlerimiz olurdu.
Kendimi bildim bileli koleksiyon yapsam bile,
algilarimin kiicik yastan sekillenmesinde

ve en dnemlisi “toplayici”

Ne aldik: Batman: Black and White
Batman - Jim Lee

Jim Lee'nin, Batman #619'da cizdigi bir
panelden esinlenerek modellenen nefis
bir Batman heykel, kendisi. 5000 limitli
olarak iretilen heykeli B&W koleksiyo-
numa katabildigim icin gercekten cok
mutluyum.

Ne bekliyoruz: The Black

Series 6" Deluxe Cobb Vanth

The Mandalorian, sadece

benim degil Star Wars'a

kissmis olan bircok insa-

nin atesini yakmasina

sebep olan bir yapim

oldu. Din Djarin’in

abimizin mttefiki, Mos

Pelgo’nun serifi Cobb

Vanth'da koleksiyonu-

ma katmak icin bek-

lemedeyim. Tavsiye

ediyorum.

olmaktan cikip, “ko-

leksiyoner” olmaya

eviriimemde Metin’in

parmag biytktir. Maalesef kendisini cok
erken kaybettik ve evet, Giovanni ve Metin’in
kitabindan bircok karakter gérecegiz zaman
icerisinde.

Selin: ilk yiiksek lisans tez konum fantas-

tik Tork filmleri hakkindayd, o zamandan
beri zaten kitap bas ucumda cok biyik bir
kaynak olarak duruyor, cok degerli. Badi
yapiminda da cok yararlandik. Ve evet, Tirk
Fantastik Yaratiklar serimizin ilki Badi, Japon
canavarlarina olan ilgimden de cikarak
béyle bir seriye basladik. icinde Homot,
Tarkan'daki dev ahtapot gibi Tirk sinema-
sinda yer etmis yaratiklarin oldugunu tease
edebilirim.

Son olarak yine gelenek haline
gelen sorumuzla réportajimizi ka-
patmak istiyoruz. Figiirciniun Seyir
Defteri hakkinda neler diisiiniyor-
sunuz?

Ozgir: Bazi aksamlar canli yayinlarinizi
takip etmedim diyemem. Severek izliyoruz.
Selin: Ya gencler, enfes isler yapryorsunuz
valla. Bunlar alt-kiltirin devami icin bijyik
isler hatta. Tabii ki takipteyiz.

Size ve Urunlere ulasmak icin?

Selin: Komisyonlu isler disindaki figirlerimizi
koydugumuz sitemiz: www.laserpigeontoys.
com var. Bir de daha yakindan detay pay-
lashgimiz instagram.com/laserpigeontoys
var.

Bize vakit ayirdiginiz icin cok tesekkiir ederiz.
Yeni projelerde tekrar gériismek iizere Laser
Pigeon! Keep it real!
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BOARD GAME TALK }
ROLL THE DICE

Plague Inc. The Board Game:
Su ortamda oynanir mi acaba?

Y|||n son ayindan hepinize merhabalar degerli
okur. Umuyorum 2021 yili hepiniz icin istedigi-
niz sekilde gecmistir ve beklentilerinizi karsilamistr.
Acikcasi benim icin bu sene bekledigimden verimli
gecti ve kutu oyunu koleksiyonuma bolca yeni oyun
ekleyebildim. Bunun yaninda 2022 icin bekledi-
gim oyunlari da siraya dizerek yeni seneyi umutla
beklemeye basladim ve Covid-19'dan tam olarak
kurtulamadigimiz bir sene olan 2021 'nin son ayin
icinizi hic acmayacak felaket temali bir oyunla da
sonlandirmak istedim.

isin sakasi bir yana dijital olarak basarili bir oyun
olan Plague Inc’in ayni isimli ve yine basarili bir ya-
pim olan kutu oyunu uyarlamasini nihayet deneyim-
leme sansina sahip oldum sayin okur. Hatirlarsaniz
daha 8nce yine hastalik kaynakli felaket temali bir
kutu oyunu olan Pandemic’i sayfalarimizda ince-
lemistik. iki oyun temelde ayni temayi konu aliyor
olsa da farklilik Pandemic’in dinyay: kurtarmaya
odaklaniyor olmasina karsi Plague Inc.’in dinyadaki
insan niifusunu yok etmeye odaklaniyor olmasindan
geliyor. Yani bu sefer masalarimizda el ele vererek
diinyanin sonunu getirecegiz.
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Kutu icerigi

Oyunumuzun kutusunu actigimizda, insan yasaminin
bulundugu alti kitayr ve DNA puanlarini gésteren
tabloyu iceren bir adet oyun alani ile karsilasiyoruz.
Oyunun tamami bu alanda gerceklesiyor ve bu alan
insanin icini cok acan bir sekilde ve Plague Inc.'in
arhk klasiklesmis yogun kirmizi tonunda cizilmis.
Gercekten baktiginizda oyunun havasina giriyorsu-
nuz ve bu bakimdan oldukca basarili. Her zaman
sdyledigim gibi bir kutu oyununun olmazsa olmazi
sanat tasarimidir. Oyun alaninin disinda her bir
oyuncuya ait arkali 8nli tasarlanmis birer oyuncu
alani da yine kirmizi tonlarda hazirlanarak kutu
icerigine eklenmis. Bu oyuncu alanlarinin oyun ter-
cihine gére bir yiizi bakteri diger yizi ise virsleri
temsil ediyor. Oyunun genel yapisi esasen bakte-
riler Gzerine tasarlanmis durumda. Viris tarafi ise
aslinda oyunun temel sirimiine eklenmis bedava bir
genisleme paketi olma 8zelligini gésteriyor. Bundan
dolay: viris ve bakteri tarafinda oynamak birkac
oyun mekaniginde degisikliklere neden oluyor. Bi-
tin bunlara ek olarak kutu iceriginde karsilashgimiz
diger oyun aksesuarlari, ¢ farkli kart tipi (Country,
Trait ve Event), plague tokenleri, DNA puan isaretci-
leri ve bir tane 6lim zarindan olusuyor.

Tek basiniza da oynayabileceginiz bir oyun olan
Plague Inc. temel sirimde dért oyuncuya kadar



oynanis sagliyor. Ayrica besinci oyuncu
genisleme paketi ile oyununuzu bes kisiye
kadar arhrabiliyorsunuz. 60 dk. ortalama

oyun siiresine sahip olan Plague Inc., orijinal

dijital versiyonun da tasarimcisi olan James
Vaughan tarafindan bir kutu oyunu olarak
tasarlanip yine dijital oyunun yayimcisi olan
Ndemic Creations tarafindan yayincilik ve
dagimi istlenilmis durumda. Bu yéniiyle de
dikkatleri izerine ceken Plague Inc., dijital
oyundan tijretilen cogu kutu oyunundan
daha basarili bir adaptasyon olmayi basa-
riyor. Oynarken dijitalden aldiginiz keyfin
aynisini yasayacaginizi garanti edebilirim.
insanhgin kékini kazimaya ant icmis bir
hastalik olma fikri artik size ne kadar keyifli
geliyorsa.

Oynanis Mekanikleri

Oyunda tim insanhgin kékini kazimaya
ugrasirken diger oyuncularin hep bir adim
ilerisinde olmak da ana amaclarimizdan
birisi. Rekabet unsurunu da bu sekilde
saglayan oyunda dominant hastalik olmay:
basarabilen oyuncu oyunu kazaniyor. Bunu
saglayabilmek icin oyun boyunca hastaligi-
mizi mutasyona ugratyor, sehirleri hastalik-
tan kinp gecirerek mahvediyor ve nihayetin-
de DNA puanlari toplamaya calisiyoruz.
Oyun tur bazl bir oynanisa sahip. Bir oyun-
cu bes fazdan olusan kendi turunu tamam-
ladiktan sonra sira diger oyuncunun turuna
geciyor. Bu bes faz sirasiyla: DNA, Sehir,
Mutasyon, Enfeksiyon ve Olim. Kisaca
aciklamak gerekirse; DNA fazinda enfekte
ettiginiz her sehir basina 1 DNA puani ka-
zaniyorsunuz. Sehirleri ele gecirebilmek icin
ise ilgili sehrin izerine en fazla plague toke-
nini yerlestiren oyuncu olmamiz gerekiyor.
ikinci fazda, bir sehir kart cekerek oynayip
oynamama karari veriyoruz. En muhtesem
faz olan mutasyon fazinda ise hastaligimizi

mutasyona ugratip daha 8limcil ve daha
bulasici bir hastalik yaratmaya calisiyoruz.
Mutasyon balimi oyunun en 6zgiin yani
oldugu icin ayrica deginmekte fayda géri-
yorum. Burada hastaliklarimiz icin iki farkl
ydnelim karsimiza cikiyor. Birisi hastalikla-
rin 6zelliklerini gésteren “ability” balimi,
dtekisi ise asil mutasyonu saglayan “trait”
bslimi. Ability bslimi icin séylenecek
cok sey yok, zira tahmin edeceginiz iizere
hastaliklarin 6zelliklerinin gérindigi bir
bslim. Traitler ise oyunda cok &nemli bir
noktay temsil ediyor. Alti farkli trait tipi
hastaliginizi tim disnyaya yayabilmeniz

ve 6limcilligi artirabilmeniz icin oldukca
dnemli. Bir bakima oyunun strateji unsuru
da burada yatiyor. Ornek vermek gerekir-
se, sicakhga karsi dayaniklilik olarak cevi-
rebilecegimiz “Heat Resistance” yeterince
yiksek degilse, hastaliginizi sicak bir sehir-

de yayabilmeniz mimkin degil. Ote yandan
aynisi soguga karsi dayaniklilik olan “Cold
Resistance” icin de gecerli. “Airborne” traiti
ile hastaliginizi yaymak icin havaalanlarini
kullanabilirken, “Waterborne” traiti ise ayni-
sini deniz ulasimi ile yapabilmenizi saglyor.
“Infectivity” traitiniz yiksek degilse hastalig
yayabileceginiz sehir sayisi kisitl olabiliyor-
ken, “Lethality” traiti o sehri yok edebilme
imkaninizi arhiriyor. Kisacasi oyundaki turunuz
esnasinda en nemli faz mutasyon fazi.
Dérdiinci fazda az énce anlatmis oldugum
traitler ve hastaliginizin abilityleri sayesinde
ilgili sehri enfekte etmeye calisiyorsunuz. Son
fazda ise yapabiliyorsak enfekte ettigimiz
sehirleri tamamen ortadan kaldirmaya cali-
styoruz.

Son Karar

Oyun oldukca detayli. Burada kisaca 6zetle-
meye calisim ancak eger oyunu edinirseniz
dogru bir sekilde oynayabilmek icin sik sik
kural kitapcigina bakmaniz gerekecegini sdy-
leyebilirim. 2017 yilinda temel sirimi cikan
oyun, 2019 yili icerisinde “Armageddon”
isimli biyik bir genisleme paketi de ald..
Fiyat yéniinden inceledigimizde ise internette
yaphgim bir arastirma ile $ 20-30 bandinda
rakamlarla karsilastim. Bu nedenle fiyati nis-
peten pahali sayilamayacak bir oyun Plague:
Inc. Ote yandan genisleme paketi olan Arma-
geddon ise oyunu adeta bambaska bir oyun
yapiyor ve $65 fiyat etiketine sahip. Eger
oyun ilginizi cektiyse temel sirimin yeterli
oldugunu disiniyorum. Devamini getirmek
isterseniz Armageddon’v da disinebilirsiniz.
Bu ay da yikim ve 8limiin oldugu bir oyunu
inceleyerek seneyi sonlandiriyoruz. Onimiz-
deki ay yeniden gérismek izere yeni yilda
beklediginiz tim giizellikler sizlerle olsun.

¢ imge Melisa Satl
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Stper gicleri serbest
birakmak icin kostimler

H er kostim, her makyaij, her peruk, bir cosplayerin
icindeki birbirinden farkli hazineleri ortaya cikar-
tir. Bunlarin bazilari insanlarin kisiliklerine gercekten
yardimei olur, bazilari onlari sosyal acidan rahatlatir
ve kimi zaman ise tek arzu edilen eglenmektir. Bu eg-
lencenin nasil sekillendigi tamamen size bagldir. Bilim
kurgu veya fantezi karakterleri olarak kostimler, 60’li
ve 70'li yillardan beri hayatimizda.

Giic sizde artik

ik cosplayerlar Star Trek ve Star

Wars'tan kiyafetlerle dogdu. Bu uygu-

lama ise zamanla gercekten biyidi.

insanlar ¢izgi romanlardan, animeler-

den, video oyunlarindan, filmlerden ve

dizilerinden kostimler giymeye devam

ettiler. Mitevazi bir popiler bilim kurgu veya fantezi
evreninden bile bir karakter diisinin ve muhtemelen
o karakterin maskesini takmis birileri elbette olmustur.
Hatta bu maskeler daha da biyimis, grup cosp-
laylerine kadar yikselmistir. Bu duruma yikselme

mi yoksa evrilme mi kismina siz karar verin. Bircok
cosplay icin bu hobi, artik bir giyinme oyunu degil.
Belki disaridan bakildiginda veya bu hobiye cok
hakim degilseniz, farkl disinebilirsiniz. Ancak
iceriye bir kere daldiginizda rengarenk bir diinya
sizi bekliyor olacak. Mesela bu durumda secilen
kostimler, genellikle kendi anlamlarini tasiyan

bzel cosplayler oluyor. Bazilari daha profesyo-

nel craftlar yaparken, bazilar sadece képikten
harikalar yaratabiliyor.

Cosplay, isin icerisinde hobi girdiginde gercekten
hayal giicinizi zorlayan leziz bir deneyim. Bazi
cosplayler, kendi kisiliklerinden saklanmak veya on-
lari egitmek icin kostimlerini seciyorlar. insanlar bin-
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lerce yildir eglendirmek icin kiyafetler kullanirlar. Baz
kiyafetlerde insanlar sadece farkli gérinmekle kalmaz,
ayni zamanda kendilerini farkli hissederler.

Psikologlar, kiyafetlerin bilisimizi nasil ve ne kadar
degistirebilecegini hala bulmaya calisiyorlar. Ornegin;
Columbia Business School’da psikolog olan Adam

Galinsky, podcast diszenlemis ve NPR’den Hanna
Rosin ile konusmus. Galinksy, katilimcilardan
beyaz bir 6nlik giymelerini istedigi bir calisma
yapmis. Katilimeilarin bazilarina ressam 8nligi
giydiklerini, bazilarina ise doktor 8nligi giydiklerini
belirtmis. Sonra dikkatlerini ve odaklanmalari test
edilmis. Kendini doktor ciibbesinde zannedenler,
ressam 8nligi giyenlere gére cok daha dikkatli
ve odakl davranmis. Detay odakli bir testte,
doktorun &nlik giyen katilimeilar yizde
50 daha az hata yapmis. Galinksy, in-
sanlarin doktor 8nliginy giydiklerinde
kendilerini daha cok doktor gibi his-
setmeye basladiklari icin béyle oldugunu disiniyor.
Rutchick’in arashrmalarinda, bir is gérismesinde daha
resmi kiyafetler giyen insanlarin, giindelik kiyafet giyen
insanlardan daha soyut disindiklerini ve daha odakli
olduklarini bulmus. Ornegin, resmi kiyafet giyenler,
kapiyr kililemenin, bir anahtari cevirmenin, mekanik
gibi bir detaydan cok, soyut bir kavram olan bir evi



givenceye almak gibi oldugunu disiniyor.
Bu calisma, insanlarin oynamak istedigi roli
az da olsa ortaya cikartmaya yardim etmis.
Tabii bu, insanlarin icindeki kisilikleri tanim-
lamiyor, ancak en azindan yardimci oluyor.
Bu calismalari bir de cosplay ortaminda
disinirseniz, aslinda her seyi cok daha net
goreceksiniz.

Dogru hissetmek

Cosplayerlarin tath kosturmacasi ve rollerine
birintrken fotograf cektirdiklerine sahit
olursunuz. Bazi kostimleri cok rahat fark
edersiniz. Black Cat kostimiini gérir ve ona
iltifat edersiniz. Bunun karsihginda cospla-
yer, o kadar mutlu hisseder ki o duyguyu
kaleme almak gercekten cok zor. Bazi kos-
tomler zar zor fark edilebilir. Ornegin baska
bir Marvel Comics kahramani olan Jessica
Jones'un gri kapsonlusu, kot pantolonu ve
botlari. Bunlari bir arada diisindiginizde
daha basit gelebilir ancak bazi cosplayer-
lara bu karakter ézel bir giic verir. Daha
dnceki yazilarimdan birinde, belki de daha
dncekilerde de benzer cimleleri kullanmis
olabilirim. Kimi zaman tek bir peruk, saclari

vzamak bilmeyen birine yardimei olabilir.
Giydigi kostimler kendine olan &zgiveni
artar ve bu da onun kisiligini gizelles-
tirir. Cosplayde bircok detay zincirleme
birbirini takip eder. Isin ne yazik ki cirkin
kismi, k6t kisimlar da ayni etkiye sahiptir.
Ne yazik ki her sey sadece gokkusagi ve
sekerlemelerden ibaret degil. Durum béyle
olunca, cosplay kisminda dikkat edilmesi
gereken yiizlerce kurala da dikkat etmek
gerekir.

Belki kural olarak betimlemek yanlis ancak
bunu kullandigimizda, belki de insanlar
olayin ne kadar hassas oldugunu anla-
yabilirler. Buna verilebilecek rneklerden
bir digeri de yas ve saglik konusu. Hatta
dis gérinis bile buna eklenebilir. Fiziksel
olarak dis gérinisinden hoslanmayan
birine cosplay, gercek anlamda yardimci
olabilir. Cok zayif biri karaktere birinmek
icin kilo alabilir, ayni durum tam tersi icin
de gecerlidir. Hayatinda hic lens takma-
yan ve yillardir gézlik kullanan bir birey,
cosplaye giristigi anda lensin kolayligini
hayatina tasiyabilir. Bunun saglikh olup
olmamasi konusu icin tabii ki dnce bir

g6z doktorunuzla konusun elbette. Ben
sahsen gézligi lense tercih ederim (biraz
alakasiz oldu ancak ne demek istedigimi
anlamissinizdir). Dahasi cosplayle kiyafet
tarzini, modasini, sac rengini ve seklini
degistiren bircok insana da denk gelmeniz
mimkin. Modaya farkli acidan bakip
renklerin uyumuyla kendini modellige
veren de mevcut. Hemen hemen her detay,
istenildiginde veya dikkatlice bakildiginda
cosplayden kendi hayatiniza yansiyabilir.
Her siper kahraman pelerin takmaz veya
mikemmel &tesi basarilar yakalamaz.
Onemli olan birinin hayatina dokuna-
bilmektir. Cosplay de bdylesine minik
detaylari, insanlarin hayatina biyik etkiler
yaratarak gizellestirebilir.

Siz giizel olanlara odaklanmaya devam
edin. Her ne kadar isin ucunda gérecegi-
niz ufak tefek aksakliklar da olsa cosplay
ciddi anlamda gelisen bir hobi ve yardimei
olabilecek bircok kaynak da ortada.
Herhangi bir sorunuz oldugunuz sosyal
medyada beni cepejderi olarak bulabilir-
siniz. Givende kalin canlar.

¢ Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.ir o Cem_Sanci

Bir senenin ardindan Cyberpunk 2077

C yberpunk 2077 heyecani gecen yil

bu siralar tim dinyay: sarmist ve
hatrladiginiz gibi oyun piyasaya cikhi-
ginda, ézellikle konsol oyuncular biyik hayal
kirnkhigina ugramish. Yapimer da éziir dileyerek
sorunlar gidereceklerini aciklamish.

Simdi, piyasa cikisindan bir sene gecmisken,
gecen bir senede oyunun eksiklerini nasil
gidermisler, neler olmus diye girip biraz
inceledim. Elbette konsol versiyonunu degil,
PC versiyonunu inceledim zira bildiginiz gibi,
konsollari oyun cihazi olarak gérmiyorum.
Neyse...

Cyberpunk 2077 nefretiyle bir yil gecirip saga
sola saydiran arkadaslar éfke kusmaya de-
vam edebilirler ama gérdigim kadariyla ya-
pimcisi oyunla ugrasiyor. Su anda karsimiza,
bir sene 6nceki oyundan cok farkli gériinen,
cok giicli atmosfere sahip basarili bir oyun
var. Tabii ki PC’lerin beygir giicinin de bunda
buyik etkisi var ama genel olarak yapimeinin
elinden geleni yaptgini fark edebiliyoruz.

CD Projekt Red her ne kadar inli ve bilinen
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bir yapimei olsa da sonucta Polonya’nin
ekonomik ve teknik sartlari (deneyimli oyun
gelistiricisi bulmak da dahil) altinda sikismis ve
kiyasladiginiz diger dev bitceli ABD/Avrupa
merkezli gelistiricilere gére, daha zor sartlarda
oyun gelistiren bir firma.

Ve anladigim kadariyla, elimizden gelen bu-
dur, yavas ama emin ilerliyoruz, hata yapmak
istemiyoruz diyorlar, bence iyi de yapiyorlar.
500 milyon dolar fon toplayan Chris Roberts
bile Star Citizen'i 10 senedir, hala gelistiri-
yor. Polonyali CDPR da bu kadar genis bir
oyuna biraz zaman harcasin. Zaten, oyunu
séz verdikleri zamana yetistirmek icin zaman
baskistyla bisyik hata yaptiklarini anlamak zor
degil.

Bence, No Man’s Sky’da oldugu gibi bir-iki
sene sonra bu oyun artik tam anlamiyla bir
atom bombasina déniisecek. Ama asil bomba
sonradan gelebilir zira sonraki yillarda da CD
Projekt Red’in Night City tabani izerinde cok
daha gelismis devam oyunlari veya bu oyunun
yeni eklentilerini ortaya koyacagini gérecegiz.

Oyun ilk piyasaya cikhgr dénemde yasadi-
giniz hayal kirikigi nedeniyle biyik nefret
kusmak istiyor olabilirsiniz ama bence nefre-
tinizi yenip oyunla barismaya calisin ciinki
3nimizdeki 15-20 sene Cyberpunk 2077 ve
devam iceriklerini gérecegiz. Bu icerikler de
oyun diinyasini cok mesgul edecek ve neyse
ki, 8yki anlatmayr cok iyi bilen CD Projekt
Red, artik teknik olarak cilaladigr temeliyle,
yeni Cyberpunk 8ykilerini dnimiize sirecek
zira, o Night City denilen devasa sehir, sade-
ce bir oyunla ve &ykiyle bitecek bir yatinm
degil.

Skyrim'i 10 senedir bikmadan oynayan oyun
severler, Night City'de cok rahat 20-30 sene
dolanir dururlar ve her eklentide sehirde yeni
bslgeler acilir, yeni silahlar, yeni araclar, yeni
NPC'ler, yeni dykiler... Bu yapimci oyun yap-
mamis, kendine altin madeni insa etmis. 15-20
sene de kazar burayi. O yiizden Cyberpunk
2077 ile barismaya calisin derim. Cinki ka-
bul edelim, sirikleyici bir 8ykisi var ve oyun
da giderek gizellesiyor.



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

aman zaman bazi oyunlar ya-

saklanir, siddet icerigi yizinden,

vahsete 6zendirdigi icin veya tiirli
tirld sebeplerle.
ik “siddete 6zendirme” problemi sarki
sézlerinde ortaya cikmis, Amerikan
kongresine kadar gitmisti hatrladigim
kadariyla. Dee Snider, Twisted Sister
izerinden olaya midahil olmus, kimsenin
beklemedigi enfes bir savunma ile rock
gruplarinin aptallar tarafindan olustu-
rulan para makineleri olmadigini adeta
tek basina kanitlamish. Cézim, albim
kapaklarina Parental Guidance efiketi
konulmasi ile gelmisti. Simdi t-shirt olarak
geziyor ortalarda.
Beni disindiren, insanlara cok man-
tikli gelen ve bizim de katilabildigimiz
etkilenme konusu. Bir dinleyici ya da

Guernica

oyuncu maruz kaldigi ortamdan ne kadar
etkilenmekte? Bu etkilenme formili onun
zekasini, psikolojik saghgini, ailesini,
yetistirilme seklini, genetigini ve baska
aynintilart iceriyor mu2 iceriyorsa, bu agir
bir inceleme konusu degil mi2

Spartali gibi bebegi ugurumdan atalim de-
miyorum tabii ama oyuncu ekranda veya
zihninde uzay gemisine lazer atarken de
bundan basari cikariyorsa ve bunu &ldir-
mek, vurmak, yok etmek ile beceriyorsa ve
egleniyorsa etkilesimin esik degeri nedir?
Genel gecer sekilde “oyun bu yahu” diye-
rek gecmek kolay yol elbette. Ya da daha
kolayci aciklamalarla yasak-haram-yanls
demek de olasi.

Ben kac kisiyi 6ldirdim acaba toplamda?
40 yildir oynuyorum desek epeyce olsa

gerek. Hele Max Payne oynamaktan nasil
keyif aldigimi disinirsek, savunulacak
tarafim yok gibi.
Son zamanlarda en cok neden iskeletler,
kanli senaryolar, kuru kafalarla dolu eser-
leri yaparken, giizel cehreler, dogaya 6zgi
renk ahengi iceren &ziinde basit seylere
nasil uzak oldugumuzu disiniyorum.
Lovecraft, bir hikayesinde o korkunc giin
gelirken Diinya’da biitin sanatcilarin 8lim,
canavarlar, kabuslarla dolu eserler yap-
maya baslayacagindan bahseder. Kiyamet
tellali olmak icin demiyorum ama eline silah
almak kolayken, ne geregi var demek; 6f-
kenin son noktasina ulasmak salise alirken,
affetmek nasil zor diye tasarlaniyorum iste.
ihliyorhk mi dersiniz bilmem, ama giizele,
narine, incecik ayrintilara, naiflige olan 6z-
lemimiz/beceriksizligimiz gin gectikce
arasi isik hizi ile katlanarak parseklerce
galaktik boyutlara ulasiyor gibi geliyor.
Peki ya siz insanin icinde elmay:
yediginden beri olan siddeti, oyunlarin
sahte bir tatmin duygusu ile ahlmasina
ve pasiflestiriimesine yaradigina mi
inaniyorsunuz, tipki bir drenaj gibi?
Ne yapmak gerektigini bilen ve sinirla-
ri tanimadan, vzaydan gérildigu gibi
izerinde gezdigimiz Dinya’da, &zgiir-
lok icin, olmasi gereken birliktelik ve
baris icinde varolus icin internet, seni
selamliyorum. Hepimize, oyunlarda
ve hayatin her aninda vahsetin cagri-
sina uymak yerine, ayni oldugumuzu
gostereceksin sen!
Savasin tam icinden dogmus olsan
bile. ¢
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Bir Sonraki DUnya Dr. Ertugrul Sing(

sunguertugrul@gmail.com ertugrulsungu

Yeni cagda RTS

n son ne zaman iyi bir strateji oyunu
E oynadin en sevdigim okur? Gercek-

ten ne zaman kendini bir RTS icinde
kaybettin? Saatlerini tek bir bélim gecmeye
harcadin? Onlarca farkli taktik disindiin?
Ya da disindiin ama diisindigini yapa-
madin? Saniyorum bu duyguyu sahsen en
son 2010 yilinda, StarCraft 2 piyasaya cik-
tginda yasadim. O dénem biyik bir 6zlem
ve arzu ile bekledigim bu giizide oyunun, bir
alamda RTS'nin sonu olacagini inan tahmin
edememistim. Aksine, bdylesine muazzam
bir ismin ortaya cikisi ile bu alandaki reka-
betin biyik 8lcide artacagina olan inancim
cok ama cok fazlayd:.
Tabii ki MOBA'y1 hesaba katmamistim. Daha
dogrusu MOBA'y1 degil ama oyuncularin ve
sektérin yillar icerisindeki degisimini hesap-
layamamistim diyelim... Bugiin Dijital Oyun
Tasarim bslimi derslerimizde de siklikla dile
getirdigimiz bir durum var ki saniyorum isler
bu noktada karisiyor...
“Oyun nedir2” daha dogrusu “Dijital oyun
nedir?” dersem daha dogru olacak. S&yle
disinin, 6zellikle 70’li ve 80'li yillarda do-
Jan ve bilgisayarla biyiyecek kadar sansh
olan nesil icin, bugiiniin cep telefonu oyun-
lari “bildigimiz anlamda oyun degil” olarak
kategorilestiriliyor. Fakat hepimiz biliyoruz ki
Assassin’s Creed neyse, Call of Duty neyse,
herhangi bir mobil oyun da ayni seydir.
(Evet, anliyorum! Degildir ama 8yledir!)
iste problem de tam olarak bu noktada ¢i-
kiyor. Kime gére, hangisi oyun? Bu sorulara
cevap vermek icin bircok farkli parametrenin
hesaplanmasi gerekiyor. Oyuncu, oyun,
oyun mekanigi, kullanici deyimi derken
vzayip giden bircok baslik sz konusu.
Pek tabii gecen yillar icerisinde StarCraft
gibi muazzam bir oyunun ve akabinde RTS
tiriniin gézden dismesinin sebeplerini de
ancak bu sorulari cevaplayarak bulabiliyo-
ruz. Sebeplerin basinda siphesiz yeni nesle
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alistrilan dért tusla oyun oynama deneyimi
geliyor. Bildiginiz izere StarCraft'da nere-
deyse tim klavyeyi kullanmaniz gerekiyor
ve bu gercekten de COK ZOR bir is.

Bir diger sebep ise oyuncularin zaman ice-
risinde takim oyunlarina yénlendirilmeleri.
Bunun en basinda E-Spor ve beraberinde
getirdigi devasa eglence sektéri akimi
bulunuyor. Yani insanlar bir kisiyi degil, bir
takimi tutmay daha cok sevdigi gibi, iki
kisinin birbirine Ustin gelmeye calismasini
degil, besli ya da daha fazla kisiden olusan
takimlarin bir arada micadele etmesini
seviyorlar. Bu baglamda oyuna degil ama
takima muazzam bir aidiyet ortaya cikiyor.
Hal béyle olunca da RTS gibi kisisel yete-

nek odakli bir tirin ginimizde pek esamesi
bile okunmuyor.

Bildiginiz izere MOBA, RTS icerisinde cikan
hatta bircoklarina gére RTS'nin devami olan
bir baslik. Nitekim belki de oyuncuya hem
tasarim yapma hem de oyun deneyimini
anlama agisindan biyik bir icerik sunan

RTS giderek yok oluyor. Bu yok olusa bu ay
inceledigim Age of Empires IV cok iyi bir
drnek teskil edecek diye disiniyorum. Yillar
sonra karsimiza ¢cikan bu muazzam marka,
asla ikinci oyun kadar ilgi gérmeyecek ve
asla onun kadar oynanmayacak zira dénem
RTS’in degil baska tirlerin dénemi. Simdi
sirada Company of Heroes 3 var, bakalim
onun kaderi nasil sekillenecek!



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com 0 cepejderi

Yeni bir yila daha merhaba!

epimizin hayatinda inis ve cikislarin
H oldugu bu zamanlarda, yeni bir

yila daha yaklasiyoruz. lyi mi
desem kéti mi bilemedim ama ortaligin
karishgr bir gercek.
Neresinden tutarsak tutalim, bazen sadece
kéty tarafina odaklanryormus gibi hisse-
debiliyoruz. Ne ara gecti zaman, onu da
anlamadim ki arkadas! Aylardir hayatimda
tek bir rutin var. Uyan, kahvaltiyi hazirla,
cayi koy ve PC basina gec. Az ayaklan,
mutfaga geri git, cayi demle, PC basina
dénip e-postalara bak. Aradan biraz
daha zaman gecsin, cay demlenmistir, koy
bardaga, al tostunu ya da kahvaltini neyse,
PC basina geri gec. Calisirken de cayini
yudumla, elinin altinda ne varsa kemir ve
zaman gecmeye devam efsin. Bir saatte
bir hafiften ayaklan, iki kol bacak calistir
ve PC basina geri gecip calismaya devam
et. Muhtemelen bu durum 8gle ve aksam
yemegine kadar ayni sekilde devam etsin.
Ve uyumaya devam edene kadar rutine
devam.
Muhtemelen cogunuz icin de hayat béyle
devam ediyor. Tabii arada ufak tefek
kacamaklar yapmiyor degiliz. Aradan
gecen yaklasik alti veya yedi aydan
sonra arkadaslarla iki muhabbete yemeye
ctkayim dedim, eve geldigimde bacak kas-
larim agriyordu. Arkadas, aylardir hicbir
sey yapmiyormusum. Elbette disari cikip
sosyallesmek de riskli de insan kafay: yiyor
tabii, aylardir evde kalinca. Bu bir bahane
mi, elbette hayir ancak hepimiz ayni seyi
disiiniyoruz.
Belki de bircogunuz benim kadar sansh
degilsinizdir. Ben kendimi sansh sayiyorum
aslinda. “Cok sanssiz insanim” desem de
ardinda sevdigim isi yapmanin ve kendime
az da olsa zaman ayirabilmenin mutlulugu-
nu yasayabiliyorum. Sizler de bdyleyseniz,
ne mutlu. Yeni bir yila girerken veya yakla-

sirken diyeyim, muhtemelen koca bir-iki-iic
yili bosa harcadim diye disiinebilirsiniz.
Bunun yerine hayatta kalabilmenin,
sevdiklerinizin ve deger verdiklerinizin ya-
ninizda olabildiginin gizelligini gérmeniz
daha iyi aslinda. Béyle poncik yazdigima
bakmayin, hepimiz bir seyler kaybettik.
Bazilarimiz fiziksel anlamda, bazilarimiz
ruhsal anlamda, bazilarimiz ¢cok daha
fazlasini.

2022 bize neler getirecek bilmiyorum, za-
ten bilmemek de isin giizel yani. Her giin
yeni bir macera ne de olsa. Belki ayni sey-
leri yasiyor olabiliriz veya her ginimiz
cok farkli, zorlu geciyor olabilir. Ginin
sonunda yataga mutlu girmek, gézlerinizi
kapathginizda gilimseyebilmeniz dnemli.

Bunun icin de calismalisiniz. Mutluluk asla
kendiliginden gelmiyor. Bazen zaman,
bazen sabahlara kadar calismak, bazen
daha fazlasi. Eh, zaten su birkac yilda ne-
ler yaptigimi ben bile unuttum bir noktada.
Daha giizeli 8nceki yazilarimda da muhte-
melen dile getirmisimdir, hani aile sadece
kan bagr demek degildi. Biricik ailemi pek
5zledim mesela, diger noktada bu zaman-
da ailemden cok gérdigim daha dogrusu
konustugum arkadaslarim ailem oldular.
Bu da hepimizin basina gelmistir.

2022 bize huzurlu bir aile/dostluk ortami,
yeni mutluluklar, bu zor zamanlar geride
birakacak sansi getirsin diyoruz ve kapa-
nisa da daha fazla tath oyunlar da gelsin
istiyoruz. &
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HALO INFINITE

Master Chief’in hikayesi, simdiye kadarki en kallavi
bslimuyle bizlerle!
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