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OYUN YAZARLARI YAR|SMASI

SONUELANDI

az ay{afl i l incle c{i izenlediEimiz "En lyi Oyun

Yazarlan yanSmast sor]uqlandt Yart5maya kattl lm

ger(ekten bekledigimizin qok tizerinde oldu.

Sizlerden gelen yilzlerce oyun tanrttmr" editorlerimiz tarafln-

dan tit izl ikle incelendi ve her editorden I i le l0 arasrnda bir
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KARTET BIIGI I$LEM'IN
KATKILARIYLA DUZENTENEN

EN IYI OYUN YAZARIARI YARISMASI

soNuq,LANDI
En iyi Oyun YazarlaH ve OUulleri

ffi
I UGtEr'-

Uqiincu: UEur Pullukgu - Dungeon Keeper (izMlR)
Odii l '  10 adet oyun + Level Aboneligi

Birinci: Sinan Akkol -

X4OM 3 (lstanbul)
Od i i l r  Pent ium 133 PC +

Level Aboneligi

it in,--.!r Hasan Bataran -
Alacldin (lslanbul)

/-.rr l ;11. Mult ime.l ia Ki l  +
Level Aboneiigi

t i i i  , / ,1 ! rk  Leve i  abone l ig i  kazanan lar :  Ozan AI i  Donmez
(lslanbul), Mesut l l(tu (lzmi0,

Mercian Bagaran (TekirclaE), ismail Gergek (Manisa)

igte Birinti Olsn Oyun Tunrtrnu;

atlathk bu salclt f lyr,  bu acl zafer-
den ders alarak. Birlil(te hareket
etmenin toplLrmlara gi iq vercl igi-
ni anladl l(  Ve tehir ler in ylklnt l la-

fl araslndan yuzmilyonlarca insa-
nrn bir l i l ( te, cl in, cl i l ,  rrk ayf lmt ol-
madan ya$adrgr mega Sehir ler
yt l(seldi.  MECA-PNMUS. 95O
milyon insan. Bir l i l<te yaSryor,

aynr havayr soluyorlar insanLl(
i lk i l ( i  Drinya ASrr Savaglannc{an
elde edi len uzaylr lann i ler i  tek'
noloj isi  sayesincle ZO. yi izyrlrn

2OB(> . ,  .  Cl3 '35 .  .  X-Co,^ Mo,rko= L4ssi i '

6(  ^ . r i  ge ld i le r .  asker .

L$;'"'.1":" J;,::
rum. 1999 yrfinda isti la etmeye
qahstrlar diinyayr. Ama baQara
macllar, yendik onlafl...Ve-
ya...Veya biz oyle sanmlsirl<.
2OZO yrhncla bu yan)lgrnrn be-
delini Qol( agrr ocledik... Saldrn
bu kez u2aydan degil, hiq bek-
lemecligimiz bir yerclen, deniz
lerclen gel.li. Drinya bu saldrnya
hazrrlrkh clegildi. ASrr kayrplarla

$ trvel ro/ez !





labi l i rsiniz.
8 - Organizationsl

5ir l<etlerle aranrzcla

olan i l iqki ler i  ayarlacf i-

$rnrz menii .  Tamamen

Alien kontrolijne geq-

mig olan girketler hariq

digerleriyle i l igki ler ini-

zi  para l(arsrlglnda

daha iyi di.izeye Seti-
rebi l iyorsunuz Ve
tabii l<i bir Sirkete bas-
l<rn veya salclrfl cliizen-
lerseniz bunun te15i
oluyor. I l iSki ler inizi
mii t tef ik (Al l iecl) sevi-

yesine yUkseltmenin gorcl i igi im tek

iyi yanr, mil t teFik olclugunuz Sir l<etin
araqlannln size clLisman olan tirket_
lerin araqlanna gordi i l<leri  yerde a-

te$ aqmalan.
Artrk lol<antalarda bi le menii  gor-

mel< istemeyen ben, size son olarak

el(ranrn en sagrncla duran ol(larln

zamant nrzl-ya-
vas geqirmeye
yaradr$rnt ve o-
yunun takti l(-
RPC l(smrncla
bilmeniz gere-
ken en onemli

Seyin yaptrgrnrz
her hareketin
harel<et puanr-
nrzdan dU5eceli oldugunu soyleyip

oyunu oynarl(en aldt$tm notlardan

derlecl igim tavsiyelerime geqiyo-

rum.

'Iavsiyeler

t Oyuna ilk ba5lachgr-
nrzcla mutlaka Stun
Grapple ve Grenacle a-
l ln ki canh yaralrk ele
geqirebi l in. Canlt yara-

trl( yolGa lriyolojil< silah
da yol(.

'  Biyoloj ik si lah de-
dim de, oyunun ijeilncii
haftasrnln sonuna gel

mecien Toxigun ve To-
xin Type B'yi mutlaka
kegfetmiS olun. Bundan
sonra yaratrl(lar enerji

Ekranln ortaslnda soldan saga clizil-
miS olan mentjler ise slrasryla (ve l<tsa-

ca, Ciinkii yer darltEl beni kasmaya

bailaci0:
1 - Bases Tabr Uslerinize yeni binalar

eldeme, miihimmat, asl(er, biyoloj ist,

fizikqi ve mrihenclis alm-satrmr gibi i$
leri  gerqekleit i receginiz yer.

2 - Vehiclesr Araqlannrza si-

lah ve teqhizai alclglnrz me-

nii. Ayflca araqlaflnlzr isteci i-
giniz bir gir l<etin binasrna
(dost-dii:man farl(etmez) ve-
ya haritanln herhangi bir yeri-

ne gonclerebilir, uzayll avtna

veya dUiman Sirketlere baskrn
yapacaglnrz askerlerinizi  bir

aracrnlza yijkleyebilir, etrafta

uqan "kotll" $irketlerin "l(dtti

f lna saldlrabi l i r ,  ve istect iginiz
tamamen ortaclan kaldtrmak
nalara saldrrt  yapabil i rsiniz.

3 - Agents Tab: il<inci seeenegin ay-
nrsr. faka(.lra!lar yerine askercil( let ini-
zi donatrrslnE (aclyrn onlara, olecekler
qiinkii)

4, 5, 6 - Zurnanrn zrrt dedigj, oyu-
nun en onemli menii leri. Biyoloji ve
kuanium fizigi dallannda arastlrmalar
yaplp, miihendislerinize de buldugu-
nuz yeni alet-ecievatr iirettidyorsunuz.

7 - Hostile Vehiclesr DiiFman Sirl<et
araqlannrn ve UFO lann yerlerini gore-
bilir ve iizerlerine kendi araqlaflnrzr sa-

araqla-
Sirl<eti

iqin bi-

l<alkanlarl l(ullanmaya baSlayacaklann-
clan, di$er silahlarla 7 atrsta olen bir
yaratrl(, bu silahla max. 3 atrlta ce-
hennemi boylayacaktrr.

* Aman diyim, elinizcle Toxigunlarla

Sirl<et basmayrn. Bunlar saciece yara-
trl<lann biyolojisini etkileciiginden,
dUsman ajanlanna l(arir mahcup olur-
5 U n U Z .

- 
Sirl<et bastlktan sonra hazrrlrkll

olun, her an misil leme olabil ir.
" UfO'lar gehrinizi ziyaret eclip, ya-

ratrklarr belli yerlere btral<ttktan sonra,

clLi:man araq sayrsrncla bir artlS oluyor.

Bunlar. yaranklann tarahncla oldn sir-

ketlerin yaratrklan Fehre yaymal( iqin

kul landlgr araqlar. Bunlan durdurabi l i r-

seniz tal(tik biiliimlerinde jSiniz kolay-

la5rr.
'  Mumkrin oldugunca patlaytcr kul-

lanmaktan l(aQrnrn. Ci iqlU bir patlama

olen dilsmanlann clijgiircliiEU silah ve

maylnlan da tet ikleyeceginclen, ucu

size de dokunabilecek bir zincirleme

reaksiyon baSlatabi l i rsiniz.
Belld inanmayacalGlnrz, X-Com 3

CD'si il(i haftadrr CD-ROM clan gkma-

ch. Bagrmhlrk yaratan ve atmosferiyle
l(endlne b.rglay.rn bir oyun. qok kliFe

bir son olacak ama, eger kagrtrsanrz

(ok r.izilliirsiinriz (yer darllgr stresi bi-
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t irci i beni).
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hm ki birden bire ieeri okiiz kafa Mel-

ianz girdi ve muhanzlara beni oldiirme
emri vercli.

Haln Lascq/tl

l(aerran giinet rahibinin ta kenciisiy-
mis Krdl:cevi nerecle furtul(lannr dg-
renclil<ten sonra hrzla alagr inerel(,
mlzragr yerine koyclurn ve deliEi de
kapadlm. Boylece l(imse buraya gelcli-
gimi anlamayacal(tr. llerdel<i tahta ka
prdan qrl(aral( binaya ilk gelciigim yere
ulaStrm- Buradal(i muhahzrn merdi-
venlerclen yuler (rkmasrnr bel(ledik-
fen sonra hlzla i lerleyip sola ddncltim.
Diimdtiz giclince l(iitliphaneye gel-
dim. Ama Su lanet clo$emelerin qrlGr-
drgr sesler buradal(i muhahzlann asa-
brnr bozuyordu. Neyse l(i bir muhafiz
sagrr gibiycli de pek bir 5ey anlamryor-
lardr. Dilmc[iz ilerleyerel( kogeden sa-
ga clondi]m ve muhahza kadar yakla-

5aral< hrzla sala clon0p bir adrm attlm.
Hayret, beni gdrmemislerdi. Sagrr ol-
duldan l(adar korclii cle bu muhahzlar.
lsle simdi demir bastonun yardrmryla
buradal(i raflan tepelerine inclirdim ve
pencereden agagi atlayarak buradan
l(aqtlm.

Stooopppl Bi clakl(a! Kees! Yazann
noiu: Arkada5lar bir sorun var! O da
Su ana kaclar yaklasrk 7828 lGral(ter

yazmamlzl Bunun nesi sorun derseniz
malGimum 2OOOO lGrakter olmasr ge-
rel(en bir yazrnrn 1/4'tiniin anca bit-
mesi. 5u anda yazr i$leri milcliiruyle
yaptr5rmtz canl telefon baglantrsr so-
nucu yazryr acilen buclaklama ihtiyacl
hissettil( (hissettirildik!). Bu kaclar ge-
yik yerer. anrk kls.r ve iiz yar.rcaErz...

Agatha'yla her l(onu hakkrnda ko-
nultuktan sonra arl(anrzr clonerel< br-
qaEr muhahzn iizerine attlm. Yercie
sljrt inen Agatha'yla tekrar konusup o-
nun koluncian bilezigi alclm. D'ger
ciemir kaprlr bahqeye giderek mercli-
venle yine o karanhk oclaya girclim.
Tahta kaptdan geqerek gizli gegicii a€-
trm ve asagr inclim. Tabii Once muha-

drjmdi.lz i lerledim. Yalnrz buracla kop-
ruden geqmeyip sola dondLim ve de-
reye daldrm. Diimcli iz i lerleyip bura-
dal<i yrlanr birlestirciim. Tunelden iler-
ledim ve muhafrzhk madalyonunu ra
hibeye gosterdim. Hemen arl<amdaki
sancll<ta bul.jugum i(yafeti giydim
Masadan cla iqld Sisesini almayr unut-
madlm tabii. Muttal<tan grl<arl<en l<o-
nugtugum asl(ere biraz iqecel( verme-
seydim beni mullal(a lutuldardr. qrkrga
yal(n bir yercle l<raliqenin nerede tu
lulciugunu ogrenclim. Tabii oraya gi-
derl(en yoluma qrkan tilm muhahzlara
da iqki vermeyi unutmadrm. Burada
buldugum sopayl ahp hricrenin oniin-
de duran muhahzrn kafasrna inclirdim.
Hi.icrenin iqerisinclel(i l(raliqe Rhea ya
muhafizlrk madalyonumu gosterdim.
Sonra dz once bayrlnrlrm muhafrzr
iqeri tairyaral( l<ryafetini giydim. Sonra
da rahibe kryaferini kr,l l iqeye giydir-
clim. I(ralieeyle l(onusup masl(esini qr-
karmasrnr soyledim. Murtaga geri cto-
nerek buradal(i askerle muhahz hal<-
l{nda konustuk. Daha sonra lomine-
den kaqaral< ueaga gittim. Uqaga ya-
l<rn bir yerlercle bulclugumuz Hel<tor
.bize olup biteni anlattr. l(raliqeyi Hel(-
tor'a emanet ettikten sonra uqagln ol-
clu$u yere dcindLim ve muhaftzlarrn
iizerime qel<tim. iste yine hayat)m
kuvvetli bacal(laflma bagllyci! Hrzla
ters yonde koimaya basladrm. Derevi
gegtikten sonra bir adrm daha ilerleyip
bot bir yol gorene kaclar saga don-
diim ve bir duvann onrine gelene ka-
clar kostum.

Glzernlt S€sl

Buradaki gizemli ses gozlerimi l(a-
patmamr soyledi. Garip ama boylelil<
le muhafizlar beni goremediler Mu-
haftzlar giclince sesin sahibini yal(n-
dan tanrmak icin illiizyon duvardan
iqeri girclim- Yagll l€drnla l(onustul(tan
sonra buraclaki yumuna makinesini
onarc k. Dort yumurtayl l(acltna gotu-
rtip yllan bulmacaslnr qozcliik. YaSh
lecin bencien bir zamanlar kendisine
ait olan bir halkayt bulmamt istedi. Bu-
nun iizerine ormana Crkarak kdpr0niin
yukansrndaki agacrn yarundan ok ve
yayr alclm. Derenin yaktnlannda hay-
van resmi qizilmis bir kaya buldum.
Ok ve yayr suya daldrrctm. ArlGml

Demel( Lascoyt beni aldatmritr!
Kaybecli lecek bir saniye bile yoktu.
Hemen sola dondilm ve merdivenler-
cien yukafi ql<trm Buradal<i ip yeni br-
qagrmr clenemek iqin olclukqa iclealcli.
Ama esas sonra iple Meljanz'rn iizeri-
ne uqulumu goriicekliniz. Adam qevik
harel(etlerim kar5rsrncla olcluk(a SaSrr-
mrgtr tabii . DrSar qrkirgrmcla bir ses
bana sa$a clogru gjtmemi sdyledi.
Hrzla saga ilerleyip iki clemir l<aprnrn
oldugu yere geldim. Solclaki l(aprdan
gec,erek Agatha'yla olup bitenleri ko-
nu$tul( Sonra biraz ilercield merdiveni
alc{lm ve oradaki tas srraya yerle$tir-
dim. YulGfl Crktrl(tan sonra bir aclrm at-
trm ve sonra cia mercliveni pencereye
dayadrm. Kargr ocladan ilerleyerek tah-
ta l(aprdan geqtim ve buradaki demir
bastonu aldrm. Bu yeni sopamr hemen
arl<amclaki delige meral(la sokunca bir
fare figiiru buidum. Bunu da i lerdel<i
dev keclj resminin burnunun yanlna
y( rlegrirdiEimde hemen yanrmda bir
gizli kapr daha ortaya qrkh Bu binayl
yapa\lar niye bu kaclar gizli geqit yap-
ma ihtiyacr hissetmi$ler ki. . Neyse, bu
l(aplnrn .,tkasrndal<i adam -Fare yakala-
yrclsr- garip biriydi. Bir siir i i  oyunu var-
dr ve oyuflry\Can blr tanesini lGzan-

mam gerel(tigini fark etmem uzun siir- sore sonra , 'g'itha'nrn agabeyi Hektor



. londiim ve bir acllm ilerleciim Ok ve
yayr elime aldrm. Burada beyaz clomu-
zu beldemeye ba5lacllm Ortaya ql{n-
ca tek okla onu vurclum. Sonra bur-
nundaki demirj aldlm. Kaybolclul(tan
sonra brral(tlEl kanl yasll kadlrun vercli-
gi eantaya koydum. Yagll l(adlnrn yanr-
na giclerek onunla konugtum. Biraz
uyuduktan sonra yaSl kadrnla olan ko-
nu$mamrz clevam etti. Buradaki rahi-
beyle konu;tuktan sonra magaradao

.,.,...-.".,,qktrm. Bahkqnrn kuliibesine vartnca
onunla koouitum, sonrayine uyudum.

. llyanrnca ilk i'im kasabaya ve oradan
cla kedi sembol0niin yanlndaki 'fare

yakalayrcrsr "na gittim. Onunla konu-

lup l j l t oYUnunu kazan-
drm. Atagr cliigiince ar-
kamclal(i clelige toPu
sol(tum. Ortaya qkan

. gortintriyii aldlmda tut-
tum. Ardrndan dUm-
cliiz ilerleclim ve tahta
tGpr.lan gegtim. Mel-
jans la muhahz benim
iq.in biiytjk bir strrprizdi.

*' Yandaki vazoyu muha-
frza geglrdiklen sonra
Melians'rn bacal(larlnl

. daki bulmacayr (oz-
dijm ki bu da daha 6nce gordijgiim
gdnjntr iycl i i .  AlaEr indim, sola ve yu-

kan gitum. Odadaki Tangram bulma-
' iasrnt qozclijm, Ortaya qtkan heykel-

clen alclrgrm tangram palqasryla da di-
" ""- 

€., bulma(alan gozcliim. Aferincli ba-
na! Sonuncu heykelin ctilini qel(tim,
sonra da dile tlrmandtm. Mercliven-

,. .den grkarak sa$ taraftan yabayr aldlm
Bir metdiven daha qlkarak Yabayta

. agacln arkaslnr kazdtm. Buradan topu
a{arak heykellerin oldugu odaya in

' dim. Burada olanlardan sonra odacian
qrkarak aiaEr indim,dilmdirz devam
eltim ve merdivenlere geiince sol ta-
raftal<i yolu seqtim. Yolun sonuncla ya-
bayr bulmacaya battnP bulmacayl

qozdtjm. Sonra cla yeni aqllan Qll(ttan
balkgrntn evine gittim BahkQyla ko-
nustuktan sonra krislali altp kasabaya
geli clonclirm .Az 6nce qrkrrgrm gizli
gegitten tekrar geqerek merclivene
kactar yiiriicliim (Deja-vul). Geqen se-
fer gitmecligim koriciora saParak yo-

lun sonuna kadar ilerledim, Bulmaca-
yr qozdijkten sonra gizli kapldan geq-

tim. Sola dogru giderek daha dnce
gordiiEom aslank odaya girctim. Bu-
radaki bulmacayr yeniden (ozerek
(Artrk iflah olmaz bir bulmaca saPtgry-
clm!) pencereden adadtm. Bara dog-
ru giderken karttma erkan kadlnla ko-
nuStum. Bana bahkgnrn klzlnln hangi

evde olduEunu soyledi .Orada -a5agr

inen merdivenlerin hemen yantnclaki

bina- Lon.r 'yla konuluP Annayt ca-
grrmasrnr istedim. (Tannm onu i lk

gordLigilm anda l(albim yerinclen oy-

nadrl) Lona'yla olan l(onusmamlzln

arclrnclan dr5.rr l  ct l(r l l ( .  Ama Anna ba-

na inanmamrih. Kaqmak iqin bana

tekme atmasr pek hol deEildi, ama

na palrm gulLi seven ci ikenine lGtla-

nrr. Yapacak bir tey voktu. bdra gi l-

clim ve buradaki r,r5ak Tumpf ile ko-

nugtum. Her ne kadar Carselos ko'

nu?mamrza karrssa da on.1 alcl l l t t  et

mectim. Upala Anna, Kreon, KraliQe

ve kenctisi hakkrnda sorular sordum.

Sonra yulGrr qtl(p arkaclaki sagdal<i

odaya girclim. Driarrclal<i sesler kesil-

di$incle ocladan \r l(r ,m TumPf un

benle gelmesini l<abul elt im. Hemen

karlrmclal( i  odaya girdim ve di(er in-

sanlan umursamaclan sadece

Tumpfla konultum l(reon ve kendi-

sinden Dahsetl i l . terr sonra onu iyi(e

kendi raraf ima (ekmifr im. Odada lel(-

rar l(arsrlagtrgrm Anna i le odayt terl(

ettil(ten sonra l(istaii Anna ya verdim

ve inanmasr iqin muhafizlll( maclalyo-

nunu da gostercl im. Daha once

gittiEim yollarclan aslanlt oclaya geri

dondijm ve ataEl inerek binadan qrk-

tlm. Sonra yan binadaki asansorle yu-
l(an gklp kii$edeki guvah aldrm. An-
na'yla konu5uP onu quvala girmeye
ikna ettim, sonra hangara dogru iler-
leyip buraclaki muhafrzla konu9tum.
llstUn zel<amr kullantp muhahz kan-

drrdrm. Solciaki ilk ugafa binerel<' An-
na' yla goklere stiztllctuk. indikten
sonr.r dilmcliiz ilerleyip. lglo'lara (ga'

rip kuliibeler) gittik. Oranln yerlileri
ile konuiup, muhafizlrk madalyonunu
g6sterdim. Sopanrn iizerindeki iPi br-

eakla l<estim; sonra da yerde ciuran
sopayr iple bagladrm. Bu sopayr ise

tavanclaki clelige claya-
dlm. Drsafl qklnca parla-

yan lglo'ya yonelcl im.

iqeriden alclrf tm bulma-

ca parqalannr l(oyiin en
l(osesindel<i lglo nun

iglnde bulunan yl lcl lzn Li-

zerine koydum. Alagt
inip, saga git t im. Ama
yorenin hall0 beni farl(et-

mig olacaklar ki saval
naralarr atarak, ilzerime
yiiriicfi.iler. Hayattm bir

kez daha griqlii bacal(larr-

mln el incleydi Arkaml

cloni ip, htzla l(oSmaya

ba5ladrm. Ociaya gir ip

lGpryr l{ t lecl im. Sonra

da heykelin iizerincteki
masl(eyi alarak Anna'yl

brqagrmla serbest brrai(trm Anna'yla

heykel ve annesinin l( I istal i  hal.kln(t.r

konusunca Anna kristali heykelin go-

zi]ne tuttu ve ne gorcldgiind soyledi

Ben cle o ancla yerdekl mozaige bak-

mayd baslaclrm. Sonra srrastyla bi i t i i l l

mozaiklere bal<trglmda hayret verici

gorijntuler gorclilm Altarln tizerincle-

ki heyl(eli alaral( cll5afl Ctl<tlm. Kasaba-

nrn oldugu yone degiL, saE tarata

dogru i ler leci im. Aylntn yantnclan sola

saptrm Buz dagrntn etrafindan clola-

Satal( ayrnrn maEarastna geri clondtjm

Ay belircliEincie buzdaErna dogru l(a-

qarak tel(rar etrafinclan dolaStlm. Ma-

Earadan iqeri girerek muhaftzr uqmaya

zorladrm jndi l<ten sonra Pi lot la lel(rar

l(onuSlum. A5agr inip once pi lot la,

$LEVEL t O/97



sonra da seRe konu5tum. Biraz i lerle-
yip ias evin yanrnda durdum. Buradan
ipi aldrm. TaS evin yanrndaki yengeq
seperinden birer yenge( seqtil(. Once
i<rrrnrzr, sonra beyaz. sonra da l(ahve-
rengr al(epleri seqmem benim yaran-
ma olclu. 5efiD al<lbetine ugramal< iste-
mezdim dogrusu... tefle l(onu;ma-
mln arclndan ona allrn heyl(eli goster-
dim. Biraz yul<andal(i devrilmis dev
heyl(elin yanrna gelip $eften tanfl lal
hakkrnda bilgi aldrm. Bu srracla bilyrlk
bir siirpriz olclu ve Hel(lor uqagryla
gelcli. Heykelin ucuna ipi baglacftm,
sonra Hektor ' la
konuFup uqagrn
bu ciev heyl(eli
l (alclrnp kaldlra-
mayacagrnt sor-
dum Hektor bu
konucla benclen
yarcllm istecli. Be-
raberce ueagr kal-
cllrmaya qallsfly-
sak da i9e yara-
madr. Bir l(ez cla-
ha denememiz de
faycla etmecli. Sef
bize lozrnrn bu i$i
daha l(olay yapa-

cagrnr soyledj.  Biz
de Sefin dnerisini
kabul edip aSaS.
claki bota binctik
ve Sefin krzlyla
l(onuStul(.  Onun
da yarcllmryla heykeli kaldlrmayl ba-
Sardrk. Sefe bizi gerqek tanrt heykeli-
nin oldugu yere gdtiiriip gdtiiremeye-
cegini sordum. Teklifini kabul edip
Hel(tor'u rehin olarak brraktlm. Bota
giclip iig giin 0( gece ol(yanusta yol-
culuk ettik. Heykelin olctugu garip
aclaya ula5trglmEcia Sef ve l(z geri
clondLjler. Ben ise ta5 geCicle ciogru
ilerleyerek hemen oniincleki bulmaca-
larclan bir tanesini claha qozdum. Ust
srraya srrasD/la mavi, krrmrzt, sat| ve
yeSili; orta srraya kus, yaban domuzu,
bahk ve yengeci; alt srraya ise diinya,
yrlc|zlar, ay ve g0neSi yerletrirclim.
Aqrlan geqitten ilerleyerel( geqidin ba-
trndaki kadrnla konugmaya qahstrm.
Bana yanrt vermeyince herhangi bir
koridora dogru yiiriimeye karar ver-
clim. Ama bir siire sonra Kieon'un ho-
logramr karflma gkarak bana saldtrclt.
Geri doniip l<adtna Kreon'u sordum.
Ona kiireyi verip yine herhangi bir ko-
riclora ilerledim. Sonra lGrstmcla cluran
garip klipii inceledim. K[ple konug-
tum, onclan alclgtm kiireyi kullanaral(
yercleki tatr etkinle$tirdim ve onun
yardrmryla yukan qtkttm. Saga clogru
ilerleyip eksik ta$rn oldugu noktaclan

alagrya indim. Buraciaki lag geqitten
ilerleyere'( i izerinde mum olan sopayr
aldrm ve spiral piramitin oldugu oda-
ya geri clondiim. Piramitin etrafrna clo-
nerel< mumu yerlettirdim. Kireyi cle
piramitin en yukansrna koydum. Yeni
aqrlan qrkrstan geqerek az iinceki kiire-
nin l(alan pargasrnr aldrm. Kendimi
uqagmcla bulclum birden. Baltkqnrn
l<ulUbesine gicljp onunla konugtum.
Sonra tekrar uqagrma binerek Kre-
on'un uqaErna yakla5trm. qaEnya ku-
lak asmadan geminin kenanna kadar
geldim ve brqagrmla Anna nrn iplerini

kestim. Bu srrada Meljans'rn i izerimi'
ze gelciigimizi farl(enim. Hrzla saga
clonrip ileri dogru kaydrm, boylece
Meljans da gecikmis sonuna l<avu;tu.
Sonra uga$a binip saraya varclm As-
lanrn olclugu odaya gittim. Bulmacayl
qozrip "Fare yakalayrcrsr'' ile konut-
tum, KiitLiphaneye giclerek ikinci kat-
taki balina iskeletinden yunus gdziinU
aldrm. Bu binanrn elkr5 kaprsrnrn ya-
nrnclaki kaprclan Neptiin ijn heykelinrn
olciugu odaya gittim ve yunus goziinU
yunusun goz yuvastna soktum.

Son Lablrcnt

Boylece bu qrlgrn yolculugumun
son labirentine ulatmrthm. Labirent-
teki minatour hologramrnrn olmacirgr
y6nlerclen gidgrek tam merkeze ulat-
ttm. Hala o labirent gozlerimin oniin'
.le: Minatour gdrene l(aclar ileri gittim,
sola donc[im, ilerledim, saga ddn-
drim, cluvara kaclar gitiim, sola clon-
di im. Bir adrm atrp sola cloncl i lm. bir
acirm claha ilerleyip saga dondum,
tekrar bir adrmclan sonra sola doniip
duvara kadar ileilecljm. Saga cloniip
Minalour gorene lGclar ilerleclim ve

son bir kez saEa dondtim. Karsrmda
Kreon korkunq rsln silahr i le beni dl-
diirmeye (alrglyordu. Daha once alm15
oldulum mavi eli Kreon'un silahlna
yoneltince silahr patlattrm. Kreon ora-
da bulunan ufal< geqitten yandaki ocla-
ya kaernca ben de onu takip ettim. Ve
itte dehtet verici bilgeligin giicii l(ar-

Slmcta duruyordu. Mavi eli ona da yo-
neltince garip bir yaratrga clonij$til.
Tannm, gok korkung gciziikiiyordu.
Hemen arkamr donup kagtrm, ama
I(reon benim kaclar iansh degilcli.
Odaclakiyercle cluran l(ijreyi alrp cana-

vara clogru hdatlnca,
birden bire yaratrgrn
ki.ireye girdigini hay-
retle gorciiim. Vee,
ve, artrk Atlantis I<ur-
IUlmuStu, ama ne ya-
zrk ki sonsuza ka-
clar...

Atlantis in cliinya-
ya brrakhgr son miras
ise yarattErn hapsol
dugu kiire, ben ve
balrkqnrn giizel krzl
Anna'ycfi... Ve tabi-
i bir cle bu clefter..
- Seth

- Hmmm, Qol( i l-
ginq bir hikaye.. De-
de gerqekten boyle
bir yer var mrycl? Ya-
ni Atlantis gercek
miycli?

- I( im bi l i r  evlat,  bel l( i . . .
Kijgtik eocuk kafasr kaflSrl( eve gi-

derken aclam gUliimseyerel( ozel san-
c grna yaklaStr ve ieini aqaral( elleriyle
yava5 yavat kr ireyi kaldrrdr. Bir seyin
harekel ettiEini gorUnce iqi rahatlac|.
Hala oradaydr, giivende ve onlarclan
ozakta... .

Tam o stracla grineg battr.

Gokhan Habiboghr &
Batu Hergiinsel

valence@PEmarl.net & queclrus@Pemail ner
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INTERNET'TE OYUN
X-WINC vs. TIE FICI{TER

Yapamryorum usta, qok zor goru-

ni iyor.. .
- Basarabilirsin geng Srkayvolkrr, ye-

ter l<i l(endine giiven ve giicu hissetl
- Pel(i usta cleneyecegim (kolaysa

sen hisset l<iiqLik gey!)
- Yap ya cla yapma, ama cleneme,

evlat! (sen sanl<i yapsan noolur, yap-

masan nooolur,,J
- Ama mestlr olmuyor, olmuyoor,

olmuyooooooooooor!1..
- qlk o zaman qrl(,  sen ne biqim ce-

claynaytsln, bi install edemeclin Su
oyunu. l<abi l ivet cl i l tmanr. gel de og
ren Su isi !

Ne l(zryon yaa, bana oole clag te-
pe hrmanmayr, mil let in zihnine girme-
yi ogretecegine bilgisayar l(ulLanmayr

l(rmrzl yanrp sonen bir
yazr olacal(, bas bal(im

onun yanrndal( i  here"
yazan yere . Simdi cle
ortaya qrlGn ijyelik for-
munu dolciur.. .  Ci izeel,
artrk bele5ten oyun oy-
nayabilecegin "zone"a

i iyesin. Arcl lnclan zo-
ne'un software ini qekmelisin. Yalnrz
oldul(qa uzun siirebil ir dil(kat et, inter-
nel baglantrn kaq?

- 46700 gigaherz, usta..
- Tamam, ama yine cle | 7 mil(rosa-

niye beldemen gerek. Sonra.la iiyelik
programlnr qel<.... En nihayet her Sey
hazrr.. Peki sen hazrr mrsrn, Luk?

- Sanlnm evet...

- Sonra cia oyunun baslatrlmasrnl
bekle tabii daha iinceden CDyi drl-
ve akoymu$tun, di mi?

- Tabii ld cle mestlr.
- Guzel, yavaS yavas oEreniyorsun

gene srlGJ,.volkr. $imcliki el<randa ,sol
tarafta gtirdugiin gibi, takrm arkadas-
laflnla (ya da diismanlannla) geyil( ya-
pabil i rsin Buradaki konuSmalan iyi
clinle cle, raldplerini tanrmaya qalr9. Si-

Ec6'6{& E!da& Er*N&b !)vd

ogretseyclin, ;imcli bu durum-
cla olmazdrl<

- sessiz ol da beni cl inle
genq SrlGJ,^/oll(r, birazclan ins-
tal l  dan Internet 'e her t t l r l i i  bi l-
giye levusacal<srn

U".o r*. l-"r*

ze eSli l< eclecel( gemilerinizi,
silahlaflnlzr seqtlkten ve Bri-
f ing'i cl inlecli l<ten sonra cla
uqusa geq. Simdi ben rsrn l<rl-
crmla karpuz kesmeye gidiyo-
rum, bu aracla eger claha dii-
giil< hrzcla baglanacaL< oLursan
oyunun config" ayarlanndan
cletaylal ciii$iir, boylelikle hrz
l<azanrrsrn.

- Sagol, usta yrizijnri kara qr-
kartmayrp, hepsini haklayaca-
grm.

i
F w easwdBir ay sonra...

- Usta, her Seyi qol( iyi uy-
guluyorum, fal(at bi t i i r l i j  im-
paratorlul<tal(i adamlarla oyun
oynama f i  rsatrnl bulamadlm.

- Hmmmm, browser'rn In-
ternet Explorer ml, genq Slkayvoll<lr ?

- Hayrr, usta ama bunun ne one-
m l . . _

- Daha ogrenmen gereken qok ley
var Lul(.. Once LE.' l aq... Tamam Fim-
di baflar'tan programlar ve lucasans-
x wing vs. t ie nghter ve LEC Multipla-
yer Home Page'e gel... Afferi in, ne
qrktr lGerna?

- Ad,aa bizim pilotlar bunlar, bak lur-
clal<i Bo Heng ciegil mi?

- Iy' iyi, $imcli oralarcia bir yerlercte

Beas6 tlF€tou der'terMc si passwdd

- Hacii baglan o zaman www.zo-
ne.com a ve play games e gel. sim-
di de Uyelik ismini ve Sifieni yaz. Kar-
Srna ellGn el(randa Cames'den x vs.
t'yi seg. lste artrl( oynayabilirsin, genq
ceclaynayt aciayr..

- 5u yandal(i Zone Message klsmr
cia neclir, yuceler yiicesi yodo...

-O losrmdan diger pilorl.rr.r mesaj
yazabilirsin..

- lyi cle biz bunu zaten beynimizle
yapmryor muyuz?

- Evlat o gerQel< uzaycla i5e yanyor,
burasr siber uzay..... Su yandaki ld5iler
var ya, iste onlarla uqabil irsin. Bunu
iqin ortaciaki l(utulardan bir tanesine
girip "host" de. Boylece ev sahibi
olursun ve senin istecliEin Sartlarda
oynarsrn. Yok ben "host olmakl.r ug-
ragamam cliyorsan, birilerinin girmesi-
ni bekle ve oraya "join" yap..

- Ya sonra?

Blr ay daha sonra.
- tlstaaaa l(o$, kos !
- Bensiz bir tey yapamaz mlsrn sen,

yine ne var ?
- Yaaa Usta yaa , !u karflmdal(i acla-

md bi trlr l i i  vuramryorum, onun hari-
cindel(i herkesi zaten yeniyorum ama
DU actam.,.

- Hangi adam ?
- Bilmiyorum, acil neycli ? Zart vey-

drr mrycl, Dart veyclrr mtydr?
- Cenq Srka)ivolklr, sanlnm senle l(o-

nusmamrz gereken ufal< blr mesele

TO BE CONTINUED,,.

Col<han Habiboglu &
Batu Hergiinsel

valeoce@pemail.net & queclrus@pemail net
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Daggerfall
Hard clisl( iizerinde Dagger-

fall dizinine giciin ve buracla

Z.cfg isimli dosyayr eclitorle

aqp iqine 5u sahn ekleyinl

chealmode I

$imdi yeni bir oyun bal labn

Bir clungeon iqinc{eyl(en

CTRL ve F4 tuSlarlna basaral<

olilmtiizliil( lGzanabilirsiniz

ALT ve F1 1 kombinasyonu

ise sizi  i izerincie son durdu-
gunuz yere tstnlar Bogluga

cliigerseniz bunu birl<ag defa

tel<rarlamanlz gerel(ebi l i r

Eras€r
(atl5ma sahnelerini hlzla geqmek iqin

CTRL ve W tu5larrna basln. bir sonra ld

, elsana geqecel(siniz.

D€s€ft Stdke ve Jungle Stdke
Oyun esnaslncla ESCAPE tuluna ba
srn ve a5agrdaki kodlarl Yazln:
Desert Stril(e iqin WATERrALL

Jungle Strike iqin CHICKEN,
ve lekrar ESCAPE tuSuna basrp oyuna

aohiiri. gu hile size sonsuz yakrl' zrh
ve cephane saglar

Cornandrc 3
Llqui esnaslnda R tu$una basln ve

sunlan girin:
Ratz - Gri.lnmezlik
Cowz - Her5eli don4r.
lprg - Overload

,. Cat9 - Hasar verir .
Dog9 - Silahlar.

" Endtantae/
DoErudan l1Z
cheat modLlnu
' 'Savannah.

tuluna baslP
agrn $ifre i:e

Ch/NEI
Hile l(ocllarnt aemal( iqin CTRL ttlSuna

b.1\aral( A O D B A M F Ya,/rn. Hi lel6ri

i (eren l t i r  menLj act lacal. l l r .  Buraalan i ]-

reUml artrrmaktan tutun da tiim dtn-

yayr bombalamaya dek Pel( qok 9eY
yapabilirsinjz

Batde Arcna Toghlnden

A'agrdaki hi leler ana menii  ekranlnda

il(en yazllmalrdrr:

Cimmejim Boss l(odu

Virtuall - Cdriri ag)slnl degi$tirir.

Funnyheads - Kocaman l<afalar

Lifeisunfair Ozelharel(ettu5lart

Arnorcd Rst

Oyun esnaslncla BaclcPace tutuna ba-

sllt tutarak KYLE yazln Bu size aDa

menijcle tamirat ve silahlariorzl clol-

durma seqenegi verecek.

Hexen 2'
Tirnak iSaretine baslP l(onsolu a'ln,

sonra hileyi girip RETURN tuluna ba-
s rn l
Cod - dtiimslizliik

- Noclip - Clipping modu kapatrlrr. '

Blrlfutghi 
'Ihe Corgon's Alllen(€

Bol para icin,t3 rusuna basl l l  furarak

btiyiil( harflerle SYNCASH Yazrn

juasslc War
Oyun esnastnda Enter tululla basln,

sonra FOOD yazln.

Lost VIdngS 2
lgte Lost Vikln€s Z nln tirm Level ve
cheat l(ocllarl:

Level l(odlafl:
NTRO "l Level YOVR "17"

tsTS '2" OV4L ' la*

ZNDS "3 '  T  lN3 "19"

TRSH "4' D4RK'ZO',
sw lM 5"  H4Rp '21 '

WOLF "6" HRDR "ZZ"

BR4T "7" LOSI "23"

K4RN "8" OBOY'24"
BOMB 

'9" HOM3 "25"

wzRD " lo" sHcK "26"

BLKS "11"  TNNL'27"
TLPT " IZ" H3LL "18"

cYsR " 13" 4RCH '.29"

B3SV 
- 14' B4DD '30"

R3TO "15" D4DY "31" (last)

DRNK " 16'

ve dlgerrefl...

CR3D - Kredi.
W4R! - Erigti6iniz en yoksek boliime
gicler.
GHST - €,?jriinmey'ik. 

'



INDEPENDENCE DAY
I in D inya B i r^l egii g inde

zaman herhangi bir si-
miimkiin oldugunca

yag qrkarma zamanr,
film endtistrisi bu

uzman sayrhr. Bir film ya-
plldr mr onu hemen yeni i ir i jnler takip
ecliyor. ne cle olsa hlzlt r0kerim qagt.
Indepenclence Day iqin de durum
boyle, esasen fi lmin ozel efuktleri iyi
ancak senaryosu oldul(qa komikti.
Seyretmemis olanlarrnrz igin olayr bir
hatrrlatayrm, gezegenleri clolasrp so-
miiren bir Alien rrl(nln yolu Diinyaya
clriSilyor. Tel<nolojik yaprlafl korl<unq
ileri, bijytik gehirleri uqurup insan rrl(-
nr yol<etmek iein hrzla saldrnyorlar.
Birinin aklrna ciLiSman gemilerinin bil-
gisayaflna viriis bulastrrmal< geliyor,
sonra da tilm cliinya orclulan, ya da
onlardan geri kalanl.rr birlelip dev i i-
gal gemilerini yokediyorlar, sizin anla-
yacaglnrz tam ense tra$l bir senaryo.
HeriRere hiclrojen bombasr bile i$lem'-
yor, ama bilgisayarlanna virus bulaStt-
rabil iyoruz, el insaf daha ne diyeyim.

Oyuna

Neyse, oyun PC ve Sega igin piyasa-
cla mevcut. Siz oyuncla bir pilot olarak
uzaylllara karqr savagryorsunuz. Oyuna

gircliginiz zaman
cli i;man gemilerine
viri is bulaFtrnlmr$
durumcla, bu yiizden
onlan koruyan giig
alanlafl bir hayli za-
yrflamr$ ciurumda.
Son darbeyi vurmak
iqin yaprlmasr gere-
ken isler var, boyle-
ce lGlan iiq biiyijk
gemiyi yokeclip bu
ise bir son verecel<si-
niz. Uq aclet ana go-
rev ve eger yerini
bulabilirseniz, Warp Cate sayesincle
ulaiabileceginiz iiq adet gizli gorev
var. Bu gorevlerin iincesinde ne yap-
manlz gerel(tigini ve karstnEa qrl<acal(
araglarr tanrtan krsa bir brifing ekrana
geliyor. Oyunu birkaq farklr kamera
agsrndan gorerek oynayabiliyorsunuz.
Bunlardan bir tanesi ueagrnlzr arkaclan
gdsreriyor. bir ciigeri ise sizi u(agrn
kokpitine gonclerivor. Ekrandaki gds-
tergeler hasar, silah ve radarla ilgili
bilgi veriyor. Ayrrca her gorevi bitir-
mek i(in belirl i  bir si lreniz var. bu sijre
iginde radarda beyaz ok ile i$aretli ana
hecieflerle i lgilenmeniz gerekiyor.
Filmde uqagrn tahrip olmasr igin tek
isabet almasr yetiyorclu, ancak oyunda

kullandrgrntz araglar
nispeten clayanlldr,
herhangi bir yere
qarpsanlz bile sade-
ce bir miktar hasar
altyorsunuz. Etrafta
clisk Seklincie pek-
qok power-up mev-
cut, bunlar size sag-
lk, cephane ve ozel
silahlar saghyorlar.
Aynca kaernrza g-
kabilecek ciegisil(
ueak resimleri $ek-
lindeki bir power^up

bir sonraki bolumcle farklr dzell ikleri
olan bir uqak l(ullanmanlza olanak ta-
nryor. Oyunun bir diEer i lgi cekici
dzelligi, tabii eger iki game-pad taklr
ise, il(i kiti karsrLk| oynayabilme imlG-
nr tanrmasr, Ustelik istediginiz herhan-
gi bir arenada ve l(endi se(tiginiz
araqlarla. Cenel olarak fena bir oyun
sayrlmaz, grafikler ve efektler gok iyi
degil, ama iclare eder. Ba$langrqta ve
aralarcla filmden allnma sahneler kul-
lanrlmr!, gorev saysr biraz claha fazla
olsa belki claha iyi olurclu. T0r olarak
ugu! simiilasyonundan ziyacle bir 3D-
Arcacle oldugunu soylemek daha uy-
gun. Eger seyrettiginiz her filmin oyu-
nunu cla alrp oynamak gibi bir saplan-
hnlz vars!1 s,orun yok, ama bence en
yakln sailcrya clepar atmanlzt gerekti-
recek bir oyun cia sayrlmaz hani.

M. Berl(er Gilngor

LEVET KARNESi
ARCADE
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SUPER PUZZLE FIGTITER 2
TURBO

Ak'll, Karete.cile.r
r-- oErusu piyasacla pekqol( ilginq
I lovun bulmal( mLimkiin. ancal(
a . a
I/ nedense her ?aman en kanh

ve vah$i olanla||n reklam' yaprlryor. so
zil! ediliyor Eger bilgisayar oyunlanna

merak|ysanrz hem sizin, hem de evcle-

l(i ufaldll(lann birer ruh hastasrna doDiig
meden oynayabilecegi bir oyun bul-

mak sancirgrnlz l<adar zor de$il. Puzzle

Fjghter ilk bakrlchErnda 0 3 yas grubuna

hirap ecl iyormus gibi gdrl inen bir oyun,

ancal( bir l(itabl saclece l<apaglyla de-

lerlendirmemel< gereldr. Nitel(im bu

cla sevimli ve renl(li grafil( yaprsrnln al-

nnda oldukqa zor bir zelG oyunu bann-

cilnyor. Oyunun genel gorlinalmLi her

ne l<adar retris ve benzerlerini qagnShr-

sa da durum bundan qol( daha farl(lt.

i5in igincie clovli5 ustalan ve lGrslltl(ll

miisabalG var. Bilgisayara karll ya c{a

bir basl(a oyuncuyla oynadr$tntzda,
herl(es kendi ekrarrnclaki kirPlerle u3-

ra$mak yerine, raldbin hesaplannr boz-

maya ve onu Dal<avt etmeye ugraslyor-

5UNUZ

OJmanlg Taflt

Oncelikle oyunun oynanr$ tarzlnr bir
gozclen geqirelim Oyuna ba5lamadan
once seki/  far l( lr  l .ar,r l . terden bir ini  sel i

yorsunuz, bu karakterlerii degisik dzel-

l i l ( ler ini oyun l(utusunclal( i  el  l ( i lablndan
ogrenebilirsiniz. Oyun ekranr il<i ayn

bolLime aynlmri durumda, ortacla l<alan

l(srmda ise sl(or ve clovriS(ulerinizi go-

rLiyorsunuz Amaclnrz yulGrlclan il(ili
gruplar halincle cfti$en farklr renlderdel(i
kristalleri alagrda gruplancltrmak. Aynr
renl(ten dort ya cla daha fazla l(ristal bir

araya geldiEinde bunlar birlirnlegip da
ha briyLik kristalleri oluiturabiijyorlar ve

bunlar cla size tel( l(ristallerden daha
yi i l (5ek puan kalandrrrvor. KLire ve pI iT

ma geldindel( i  (egit l i  l ( is lal ler rse ben
zer renl(lerdeki kristalleri patlatarak ala-

nr temizlemel<te l<ullanrllyor Mesela
ye;il blr kirre ctiEer yesil ldstallerle

temas etriEinde onu ve ona ten]as

eden tiim yegil l(istalleri patlatlyor

Aldrgrnrz puan da hanenize gir i l iyor.

Pel( i  hepsi bu kadar mt, tabi i  ki  hayrr,
p,rt lanrgrnrz mil(rarda l( t isfdl aynen rdl( i

binizin sahasrna dLisiiyor, ne var ld tize-

riide zaman sayao bulunan bu ta$lar)

ral<ibiniz hemen patlalamryor, bunun

iqin biraz zaman geqmesi gerel<iyor.

Ral<ip sahaya yollac|gtnrz her tas aynl

zamanda dovi isqLi lerin bir lr i r ler jne

hamle yapmalaflna cla imkan tanryor.

Her karaklerin farl(h sayda taSlar iqin

degi$iL( miktar hasar veren ve puan ka
zandrran vuruSlart var. Yine her l(aral(ter
ral(ip sahaya gonderdiEiniz taflann
renl< l<ombinasyonlannl l(endilerine has
bir srraya gdre cluzenliyor. Bilgisayara
l(ar5l oynadrgrnrzda l<olay seviyecle bile
yapay zeka sizi bir hayli zorlayabiliyor.
Eger Street Puzzle modunda oynarsa-
nrz kazandrgrnlz her maq seqtiginiz lG-
ral(terle ilgili ilginq srrlar agla g]<an-
yor, bunun yanr srra bazl ozel kocllar
da size veriliyor. Crafilderi oldul<(a ne

leli ve renkli bi( ovun bu. karakterlerin
qizimleri japon qizgi filmlerinden firla-
mr! gibi gorlniryor. EEer bu tijr zelG o-
yunlarrnt seviyorsanrz bence Puzzle
Fighter 5izi hayal krnl(lrgrna ugratmaya-
cal(trr, ozell i l( le cle iki ki! i kar5rlklr
oynarl(en.

M. Berker CUngor
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r yihayet Sony Playstation da
l\l "Konsol Oyunlarr" sayfalarr
I \ mrzaa yerini alclr. Bunclan

boyle her ay slzlere qe5itli Playstatron
oyunlaflnr tanrtacagE.

qok yal<rn bir zamanda ctiinya piya-
salanna sunulan ve lcsa zamanda mUt-
hig bir ahlrm ile kendisine sevdaft bir
l(itle yaratan Ptaystation rekorlara doy
muyor.

32 bil tel(nolojisi i le Ureti lmis Ljsti in
l(aliteli ilq boyutlu goriinttye ve surro-
uncl ses qlkrStna
sahip bLr oyun
konsolu her tip te-
levizyon cihazrna
baglanabil iyor. Tek
l(onsol ile uygun
al<sesuarlar l(ul la-
nrlaral( 8 kisiye ka-
dar oyuncu aynr oyunu bir arac'la oyna-
yabil iyor. Aynr zamancla konsollann a-
ra baglaDtt kablosu i le ba$lanmasr so-
nucu Networl( ortamr cla yaratmak
mriml<iin. Ozell i l( le amatcir kullanrcrlar

taranndan btiyrik ilgi
gdren "YAROZE"
isimli ozel l(onsol i le
Playstation bilgisaya-
ra baglanryor ve bilgi-

sayar l<ullanlcrlan ken-
cli ortamlann.la Playstation oyunlarl
yazaral( Playstat ion oyun dalarcrgt-
na bi l f i i l  l (atkrcia bulunup tr im i lgi lenen
Network I(ul lanrcrlan i le de yarattt ldafl-
nr paylagabiliyorlar.

Trim dtinyada yal(la$rl< 4OO kaclar
oyun tireticisi firma ile en gtizel oyun,
lan Ljretmek iizere qalt$malar yapan

Sony, belli baSlr bazl
firmalar ile cle qok o-
zel anlasmalara sa-
hip. Orne$in 'Porc-

he ChalLange" oyu-
nu iqin Porche ile ya-
prlan ozel anlafma

ile Playstation,
Porche Challange
oyununcla Porc-
he'nin basrnclan
gizli tutulan
ozel egitim ve
deneme pistleri or-
nel( alrnarak oyuna al(tarlmt:tlr

1 197-98 UEFA $ampiyonlar Ligl
resmi sponsoru olan Playstation, oyun
konsolu olaral( her yaltan ilgili kitleye
hitap etmek l(onusunda olclukqa iclcli-

alr olclugunu ortaya
koymal<ta.

Sony Eurasia Pazarla-
ma A.5. taraflnclan
oyunsevedere sunulan
Playslation'rn fiyah
47.300.000 TL.

n haval ve en tehli l(eli kr5 spo-
ru snowboarcl arhl< Playstati-
on'cia. ! Oyuncular cli inyantn

en tehlikeli ve daha once kimsenin in-
meye cesaret edemedigi dort pistincle
zamand kar!r clrinya sampivonlugu
iqin yar;ryorlar. Celismis oyun kon-
sollafl iqin hazrrlanmr$ ilk snowboard
simulasyonu olarak Coolbaorclers, iis-
ti in dzell ikleriyle spor tufkunl,rf l i( in
mutlak,r sahip olunmasr gerel(en bir
oyun

O Cergel< snowboard ses efektleriy-
le desreklenmis hrzlr, al<rcr ve ger<e$e
uygun gorsel efektler.

O 4 zorlu pist: Acemi, Celi:mi!, Uz
man ve Ozel Inisler: Oyuncular ozel
boardlara sahip olabilmek iqin t0m
pistlercle Lizmanlagmak zorundalar.

O Oyun srrasrncla akrobatil( harel(et-
ler veya yilksek hrza verileD iincelige
Vonelik alrr f.rrl( lr Board secenegi:

Z Serbest Still, Z Alp stili ve Z 6zel tip.
a Her biri kayrSr farklr ;el(ilde etl<ile-

yen iiq farldl kar tipi: Yumutal< l<ar, not-
mal ve buzlu.

O Stil ve ekipmanlan oyuncu tarafin-
dan seeilebilen erkek ve bayan Liq bo-
yutlu Polygon lGral(terler.

a Rakiplerinizle zamana kar5r

yanslrl(en, havada yaptrgrnrz akrobasi
hareketleriyle ekstra puan toplayln.

O Daha once oynacfigrnrz oyunlar-
daki en iyi zaman ve yetenel< clegerle-
rinize karsr, "Chost Racer" modunc{a
ciaha sonra tekrar yarr5arak srnrrlannrzl
zonayrn.

a Gizli pistler ve tekrar gosterimler-
le birl ikte pek qol< diSer dzell i l(.

O Sanal bir Dl tarafrndan hareketle-
rin arka planrnda clevaml! olaral( ya
yrrlanan Snowboarclers' Top-ten liste-
sinden haril(a mLizil( ler.
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