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Yom Iseri a-meil ndrosi: chipyoe@iip.com ir i yapmak zorunda kaldi. Dreams’in yarathg) etki, bizim diistindiigi-
muzden bile fazla oldu ve Level Eyliil gec ciktig halde, ilk sekiz giin
Pazarloma Midiiri icinde 8000 satarak PC oyun derglleri arasinda bir rekora daha Imza att.
Beste Drardem saniim 14000 olan sans rekorumiuzu da bu ay lIcinde kiracagz.
Reklom Misdiri Gosterdiginiz yogun ilgiye tesekkir ederiz. Ve dergimizle bu ay tamsmis
Sabnm Kornbiyk olan veya Dreams'in ik CD'sini kagiranlar icin gecen ay yaptifim duyunuyu
tekrarlamak istiyorum. Level'in Eylil sayisini, her lideki Yaysat'la anlasmal
Rikim Sorvi Faks: (212) 2495021 olan ana bayilerde Ekim aw Icinde bulabileceksiniz.
%w Uzun zamandan beri bekledigimiz bir oyun bu ay elimize gecti : Dune
2000. Real time strateji glgib@nin vayilmasina sebep olan ve tirlindn ilk &r-
lhnsmllf negi olan Dune 2'nin, yeni grafik ve &zelliklere sahip elan bu versiyonu Icin
&I&ﬁt bekledigimize pek degmedini dislindyoruz ne yazik ki. Oyunun yapimcisi
Serap fzgin

Yan Iyleri Tek {717) 2834244 i i ’ : : .
Yous o Folk (212) 2834754 E’ylul ay1 boyunca dergimizin faks: durmak bilmedi, Postaci ¢ift mesa

Westwood, sankl C&C Tiberian Sun piyasava cikana kadar insanlan oyala-
mak icin Red Alert engine’l kullanan bir “ara” oyun olarak disiinmiis Dune
2000'i. Sonugcta biz hala Starcraft diyor, peygamber demiyoruz.

Kiltiir sayfalarindan da biraz bahsetmek istiyorum. Gelen mektuplann
ylizde 90" kiiltlr sayfasini kaldirmanzi istiyor. Oniimtizdeki ay sayfa sayisi-
nt iliye indirmemiz kesinlesti ama, tamamen kalkip kalkmayacag yapaca-
gmiz anketin sonuglarina bagh olarak belirlenecek. Ne de olsa ankete katil-
ma zahmetine katlanan okuyuculanmzin yiizde 70'inin istegine bagl olarak
baslamistik bu kdseye. Onlara sormadan kaldirmamuzin haksizhik olacagni
diisiiniiyorum, ve sanirim hakliyim. Yine de siz anketi beklemeden Level da
gormek istediginiz kdseleri, bélimleri bize iletebilirsiniz. Mesela, bu ay ye-
ni bir késemiz var : KISA KISA. Bu kosede, yeni veya eski, gézden kagmis
olabllecek oyunlarin kisa tamstimlanni bulacaksiniz. Umanm faydalamirsiniz,
ki ay sonra “Kisa kisa késesini kaldirn® diyen mektuplar almak ¢ok da ho-
suma gitmez agikcasi,

Onlmiizdeki ay cok daha iyi bir Level'da bulusmak lizere hoscakalin.

Sinan AKKOL

Level 10/98
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Tomb Raider 3
Cok Yakindal

ara Croft ve maceralan tim hiziyla devam

! ediyor, bu sonbaharda Tomb Raider 3, hem

PC hem de PSX versiyonuyla piyasada olacak.

Bu defa disi kahramammiz Vermuelin Kuyrukiuyildizi
denen eski bir kalintimin parcalarini aramak igin diinya-
nin dért bir yanina seyahat ediyor. Maceralar Londra,
51. Bdlge, Hindistan, Gitney Kutbu ve Pasifik Adala-
n'nda gececel, her bdlim ¢ blyUk haritadan olusacalk.
Haritalan dolasirken ilk oyunlarin aksine birden fazla al-
ternatif ¢cdztim yolu bulacaksimiz, aynca iki ve daha faz-
la ayakll olmal Gzere her
tiirden disman yeni gelis-
mis yapay zekalaryla yo-
iunuzu gozliyor olacak.
Grafilk acidan da oldukca
bayiik bir gelisme var, 3D
kartiann destegiyle, ozel-
likle PC versiyonun grafik-
leri ilk oyunlardan cok da-
ha detayll, burada gordi-
guniiz resimler ise P5X
versiyonuna ait ve hi¢ de
kot sayiimazlar. Qyunda

Shogo Yakinda
Cikiyor

da olmasi planlantyor.

daha fazla hareltet bulacak-
siniz, ancak bazen sessizlik
ve kurnazhk uygulamaniz
gerekecek, mesela 51.
Bdlge gibi asker kaynayan
bir yerde topyekin savata
girmek pek akilica bir ka-

rar sayilmaz. Bunun
distnda Lara yeni silah
ve araclara da kavu-
suyor, bir roketatar
biyilik hedefierle ilgi-
lenmenizi, bir sualti
motoru ise derinlerde
daha hizh flerlemenizi
saglayacak. Ayrica Lara artik bir kapiyt agmak igin dev
bir kolu cekmek ya da masadan anahtar almak icin ma-
samin Ustline cikmak zorunda kalmayacal. Kapi kollarini
kullanabilecek, masalann Ustiind arastirmak icin masa-
nin yanmna gelmesi yeterli olacak. Serinin bu oyunla so-
na erecedini disiinenlere bir haberimiz daha var, Tomb
Raider 4 tzerindeki calismalar simdiden baslamis du-
rumda ve énimizdeki yil oyunun piyasaya gikmasi
planlaniyor, ancak bu dordiincti bslimin tamamen ye-
ni bir Engine kullandigl ve iik lic bolimden tamamen
farkhi bir yapida olacag soyleniyor. Daha fazla bilgi
edindigimizde sizleri de haberdar edecegiz.

onolith ismini hemen herles Dbiliyor, Blood
M oynamayanlanniz haric tabii. Evet o ¢ok

tutulan FPS oyunun ikinci bélimi yakinda

piyasaya cikacak, ancak konumuz bu degil. Yapimcl sirket
Monolith uzun zamandir LithTech adim verdilleri yeni ve
gicli bir Engine izerinde cahstyordu, bu Engine hem
Bload 2 igin kullandacak hem de diger oyun tirketlerine pa-

zarlanacal. Fakat Monolith bunu sadece Blood
2'de kullanmayacak, tirket ¢ok yakinda Shogo:
Mobile Armor adini verdikleri yeni bir oyunla
= piyasada olacak. Shogo konu olarak pek &n pla-
na gikmiyor, gelecekte gectigini ve biiylk bir sa-
vasi konu aldigini séylemek yeterli. Bu oyunun
en ilging yam iki farkl tarzi biraraya getirmesi.
Cogumuz FPS tlrlnd severiz, ancak tiim oyun
boyunca yaya dolasmak ve dev canavarlarla bile
b bu sekilde karsilasmak bir zaman sonrra sikici ola-

bilir. Shogo size arada bir on metrelik bir savas robotuyla ortami dagitma firsati ve-
rerek bu tekdlizeligi kirmayi amachyor. Baz) bollimlerde bu dev ve stiper slicla silah-
lara sahip MCA (Mobile Combat Armor} yardimiyla yine benzer rakiplere ve daha ledi-
¢k ama sayica fazla birimlere karsi carpisacaksiniz. Ustelik bu savaslar sehirletin
ortasinda cereyan ettiginden bol patlama ve yilanti etrafi dolduracak. Grafik tasarim
olarak Japon Anime kdltiiriinden etkiler tastyan oyun. genis bir Multipiayer destegi-
ne sahip olacak ve Direct3D yardimiyia pek ok farkl grafik hizlandina elran kartim
kullanabilecek. Yapimi tamamlanmak lizere olan oyunun en geg bu sonbahar raflar-
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Age OFf Empires
bein EI_( Oimler

enelde ek gorev diski denince insanin aklina
Gbirstlrﬂ yeni harita ve birim gelir. Bu ek g6-
rev disklerini cilkartmalctaki amag tabii ki tu-

tulan bir oyundan biraz daha fazla kazang saglamaktir.
Ancak bu defa durum azicik daha farkli, Age of Empires
her ne kadar Microsoft damgasi tasisa da esasen En-
semble Studios tarafindan gelistirilmis bir oyundu. Sim-
di bu tirket AOE icin ACE: Rise of Rome isimli bir gérev
diski cikanyor. Bu disk yeni harita ve birimlerle sinirl)
degil, éncelikie Roma Imparatorlugu bagta olmak tzere
birka¢ blyiik medeniyeti ve dolayisiyla onlarin birirnle-
rini oyuna katiyor. Tabii dzenle hazirlanmis, sayica az
ama kalitesi yiiksek yeni haritalara da yer verilecektir.
Esasen is bununla da kalmiyor, bu disk ana program ko-

032 yilinin yit-
2ba§1 aksami
tim dinyadaki

insantann yaklasik Ggte biri gorindr
bir sebep olmadan birdenbire ¢ildinr.
Tamamen kontrolden gikan bu in-
sanlar dnlerine gikan herseyl yikma-
ya ve herkesi Sldirmeye baslarlar.
Karmasa ve panik her yeri sarar, ka-
yiplar inaniimaz derecede biiyiiktir.
Sag kalanlar belli bdlgelerde toplanir
ve kendierini savunurar, ancak du-
rum c¢ogu yerde umutsuzdur, ABD
bu yederden biridir, sag kalanlar Av-
rupa lilkelerinden yardim isterler, an-
cak oradan tek kisi génderilebilecektir, Bu kisi durumu
gozden gecirmekle gorevli &zet birdik Uyesl George
“Wildeard” Hamlen'dan baskasi degildir. iste Cavedog
tarafindan dniimiizdeld yaz piyasaya sirilmesi planlanan
Amen: The Awakening adli oyunun konusu kisaca bu.
Oyun tipik bir FPS gibi goriiniiyor, ancak son derece de-
taylt bir senaryoya, gelismis bir envanter kontrol sistemi-
ne, yogun RPG ézellilderine ve ayrica derin bir Adventu-
re yapisina sahip olacak. Herbiri 3-4 haritadan olusan
yaklasik on yedi devasa bdliim boyunca olaylan ¢6zme-

_ye cahsacak, bu arada hayatta kalmayt da ihmal etmeye-
- ceksiniz. Cozlilmesi gereken sirflar bol ve karmagik olacak,

ancak bir béiimu tamamlamanin birden fazla yolu bulu-
nacalt, yani oyuncu tek dogru yolu bulmaya zorianarak
sikintiya sokulmayacak. Haritalar Hexen tarzinda birbirine
bagh olarak tasarlaniyor, fakat programcilar her bilgenin
mantifa ve senaryoya uygun yapildigin bildiriyorlar.

g K ‘ iﬂ Yo

Biiyiik Bir

du Uzerinde bazi degisiklikler yaparak itk oyunun bir ta-
lam eksikliklerini gidermeyi, bazt iyi yanlan da 6n plana
cikarmayr amachyor. Cok yakinda piyasada olmasi ve
AOEF tutkuniarini memnun etmesi beklenen diskj calis-
tirmale igin tabii ki AOE tam versiyonun diskine de sa-
hip olmaniz gerekecek.

Cevreyle olan etkilesim ise
en list seviyede olacak, her-
seyi kurcalayabileceksi-
niz. Mesela oyundaki
her 1sik kaynag bir se-
kilde séndurllebiliyor, bu-~
nu kullanmanz gerekecek. Oyunun
cok detayh savas yapist herkesi cezbetme-

yebilir, Cavedog programeilan isteyenlerin oyunu bir Kisi-
yi bile dldirmeden bitirebileceklerini sdyllyorlar. Bunun
icin cesitli hileler, aldatmacalar ve yontemier kullanilmast
gerekecek, tabii bu hayli caba isteyecek. Oyun icin gelis-
tirilen Engine akla gelecek herseyi yapabilecek seviyede
gliclii ve tabil karmasik olacak. Oniimiizdeki yaz standart
sistem nasil olur, bunu sdylemek zor, ama bol miktar do-
lar gerektirecegi kesin, simdiden-ceplerimizi kazimaya
baslasak iyl olacak gibi.
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* Total Annihilation:
Kingdoms Cok Yakindal

avedog tirketi ta- = R
rafindan plyasaya R

' stirlilen Total An-
nihilation Isimli RTS oldukea
biytik ilgi gdrdd. Gerek ge-
lismis grafiklen, gerek Iler
seviyede yapay zekasi se-
bebiyle bu oyun Svgiyl
hak ediyordu dogrusi. Ne
wvar ki tim dstiinligine kar-
sin bir zayif yani varch, oyun
atrnosferinin benzer oyunla-
ra nispeten oldukea: yalinil-
mis ve sterll almast. Krsa bir
siire sonra savaslar ne kacar

canli gécerse gegsin insan sikilmaya bashyordu, ancak kullanilan Engine ol-

dukca gelismitti. Cavedog sirketi Engine Gzerinde birkag kiiclic degisiklik |

yaparak yeni bir oyunda Iullanmaya karar verdi. Bu defa konu ve grafikler
ikinden cok daha canli olacak gibi, clinkii claylar biiyii ve kilicin egemen
oldugu fantastik bir cagda gececek. Tabli akliniza hemen Warcraft geliyor,
fakat burada dogadaki dért ana elementi temsifen dart farkl taraf olacak.
Su ve toprak iyl tarafi, ates ve hava ise k&l tarah temsil ediyorlar, Tama-
men kendine has bir bilyl sistemi bulunan oyuhda bina ve Uiniteler dahi
elde edilen mananin blylye dondstiriimesiyle iretilecek, Hava, kara ve
. suda gececek savaslarda ilssiindzil Idare edecek bir Arch-Mage ve diger
alt birlmilerclen faydalanacaksiniz, aynica Starcraf benzeri konuyla lgili ozel
karakterler de bulunacak. Ustellk bu karakterleri Multi-player ovunlarda
kullanma firsat butacaksmiz. Oyunda her tarafin belitli bir Gsttinl0k alani
bulunacak, mesela su grubu savascila-
fi kisith ugma yetenegine sahip olacak, FERES
ancak en blyilk avantaja ve zaferlere W&
denizierde kavusacaklar, Ayrica her ¥
gfubun zor anlarda blyik bedeller %
Bdeyerek cagirabllecedi stper glcla
bir “tannisi” bulunuyer ki bu iyi kullan-
lirsa savagin gidisini degistirebilir. Re- ‘P
simierden de gérebileceginiz gibl &
oyun grafikler| gercekten mukemmel,
‘oyun 3D grafik huzlandinc kartlara tam

= .

v destek sagliyor, ne var ki hari-
Wy yaklastrmak va da dén- |
! durebiimek gibi kabiliyetiere

g haiz degil. lik T.A. gozonine |
) amirsa  oyunun oldukea

: ﬁfm bir sistem ve Szellide
bol miktarlarda hafiza isteye-

| cefini sbylemek yanlis olmaz, |
| fakat buna degecek gibi gora- |
niyor. Cikis tarihi Ise en gec !

lm:yﬂb;ﬂ ﬂlﬁﬁlkbﬂl.'"ﬂllyor

SONY PLAYSTATION
SEGA SATURN-NINTENDO-GAME GEAR
“ GAME BOY-TOM- ATARI-JOYSTICK
; AKSESUAR-CD-KARTUS-KASET
‘-]
‘l

¥

& D-KARTUS-KASET

{100'in iizerinde Sony playstation 200'den fozla
Mega Drive kaset ve 100 Sega satiirn oyun (D'si)

| ﬁ[ﬂf‘}‘m 'dan

_—

‘ .’ pRIPS
|

|
' Turkiye'de
bir ilk daho

artik TV'ye bagh degilsiniz
playstation kaskiniz ve siz
ucmaya hazirlanin...

Korutiirk Cad. Yokut Sok.Ustiin Pasaji Alt kai No:3
. Balarkdy/IST.
(Sinema 74 Gisesi karsis1) Tel: 0212 570 94 29
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Gangsters:
Organized Crime

ilgisayar oyunlan hazirlayan sirketler zaman
B icinde bir seyin farkina varmaya basladilar,
karanhgin giictni kesfettiler. Cogu insan ge-
nelde lkanunlara bagli yasar, ancak derinlerde bir yerde
hep “k6tl gocuk™ olmak arzusu gémiiliidiir. Bu, kim ne
derse desin dogamizin bir parcasidir ve giderilmesi ge-
reken bir ihtiyagtir, peki ama nasil? Gergek hayatta bu is-
ler gérindigi kadar kolay degildir, o zaman care sanal
diinyada saklicir. Nitekim son zamanlarda Dungeon Ke-
eper ve Grand Theft Auto gibi, oyun-
cuya dogrudan kotl adamin sapkasi-
ni giydiren oyunlar pivasaya cikmaya
basladh. Fakat tabii olay bununla si-
nirla kalamaz, simdi Eidos ve Hot
House Creations tirketleri Gangsters
adli yeni oyunlan Gzerinde calisiyor-
lar. Eger herhbangi bir aksilik olmazsa,
oyun bu sonbaharda piyasaya cika-
cak ve bir P-133 ile 16 MB RAM ru-
hunuzdaki koétdldglu doyurmaniza
yetecek.

Tiim Savageilars
Cagnil

Tekken 3 piyasaya cktigindan bu yana en cok

satanlar listesinin ilk siralanndan ayrilmiyor,
bunda sasilacak fazla birsey de yok hani, iyi bir
oyun ciinki. Peld siz bu oyunu ne kadar iyi oynuyorsu-
nuz? Artik bilgisayara karsi oynamak sizi kesmiyor ve ar-

Olaylar 193Q°Iu yillarin atmos-
ferine sahip hayali bir Amerikan
sehrinde geciyor. Siz sehre yeni
gelen parasiz ve gozlUnl hirs
~ birimis bir gécmensiniz. Istedi-
giniz zenginlige kolay yoldan
Kavusmaya Xkarar veriyorsunuz,
= ancak goreceksiniz ki seytanla ya-
taga girmek o kadar da kolay de-
gil. Yavastan bir ‘aile’ kurmaya,
zaman icinde sehrin dnemii bir
kismemi kontrol altina alip krallig;-
nmz1 ilan etmeye mecbursunuz,
yoksa rakip ‘aileler’, kanun adamlar, federal ajanlar ba-
simz1 kiiciikken ezecekler, Sehir kiiclk degil, canh kanh
5 Dbin insan yasiyor burada ve ekonomik yapi devambh
hareketlilik gosteriyor., Adamlannizi orgiitleyip onlarla
sokaklar kolagan etmel disinda, devamli hayir isleri ya-
pIp “hayirll’ bir vatandas gibi davranmanz, ayrnica isleri-
nizi dikkat ¢ekmeden ylir(tebileceginiz paravan isler
kurmaniz, bunun disinda ayagmiza dolanabilecek lisile-
ri satin almaniz ya da ‘baliga’ géndermeniz gereldi. Ka-
cakgilik ya da adam kacirmak, adint siz koyun, bu oyun-
da her tiirld sucu isleyebilir ve azmettirebilirsiniz. Biraz
strateji, biraz taktik savas, biraz ekonomik catisma, gii-
zel grafikier ve Muiti-player secenegl, iste size Gangs-
ters; Organized Crime. Kotl cocuklara 6zel!

kadaglanniz size yenilmekten bikip kapisma tekliflerinizi
geri ceviriyorlarsa, iste size bilytik dlcekli bir zafer kazan-
ma firsati! Derginiz Level ve Sercom Computer ortakia-
sa bir Tekken 3 turnuvasi diizenliyor! Tumuva tarihi 20
Ekim ve katilmak icin tim yapmaniz gereken dergide
bulacagimz kuponu doldurup Sercom Computer’da
onaylatmak, Sonrasi tamamen sizin becerinize ve sansi-
niza kaliyor. Verilecek &diiller ise tdyle; birinciye Gamars
Video Card, ikinciye programlanabilir pad, liglinciiye
Memory Card ve doérdinclive de iki adet oyun CD’si.
Unutmayin, zafer ancak savas alanina ¢tkmaya cesareti
olanlan kucaklar!
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Siradipy Bir Yarig,
Powerslide!

uglnden tam 20 yil sonra dinya
B tikenmis olacal, zenginler yasamak

icin yeralti siginaldanna cekilirken, di-

ARTIK SADECE OYUN KAHRAMANLARIN VENMEYECEKSINGT.
ISTELL.. SIZETUM PLAY STATION-KOLIXLERLE HARSILASMA
FRSATL EN TYT KIM?

gerleri yiizeydeki cehennemde yavas ve acilt bir
lanna gore asagidakiler can sikintising yenmek
ger benzerlerinden farki ne-
.q‘mg
mayabilir, fakat uygulams lx o e
bep var: itk olaralk oyun icin
hizli caliswyor. Ikincisi bugiine dek tasarlanris en
yerle olan temas) ve siispansivon parametreleri

thkenige terk edilecekler. Buraya kadar hersey
normal. peki ya sonra? Ratbag frmas) programci-

icin arada bir ylizeye clap orada 8limiine araba

yanslar dizenleyecelkler. Eeee, bu konunun di-

dir? Dogru, konu olarak

Powerslice pek orijinal ol-

oldulkca milkemmel olacak -

gibi. Bunun icin birkac se-

yazian Engine, Quake 2 ya -

da Unreal’dan kat be kat

karmasile fizik hesaplamalarina sahip, aracinizin

kiitlesi, siirati, denge merkezi disinda her lastigin

de ayrl ayn hesaplaniyor. toplamda her arag icin %{:ﬁ o D U L L E R
200'den fazla fakedr kullaniliyor, Tabii bu is glcli tﬁ% "““u{‘"‘-—

bir islemci isteyecekdir. Grafil "—-'\' x> G
yvapiya gelince, fazla birsey L ” -

l sdylemel isterniyorum, du- "‘7"5‘« MEMNMORY -
varlardaki graffiti dahil her VIDEQ CARD i { CARD
detay distnilmis! 3Dfx ve = yOMB

Direct3D destegi olmasina . .

ragmen Szel lart sart degil. o P e \é Iv
Esas ¢ilgin detay haritalarm ¥ PROGRAM .'.;‘

= vapisinda, kapali ve sinith PAD \\ !
pistlerden  Dbiltiysaniz - bu -

oyun size iyi gelecek. Ciinkit oyun haritalar kor-

g~ *
kunc biyiilkltkte ve herhangi bir sinirlama yolk, NaSll KatllacakSInIZO

teric edilmis kat otoparklan ya da derin vadiler,

AIDE
R L) R
2ADET < G

) OYUN by
CDrsk

Asasidalki ) o
sagidal idu [NG 1 St yaii
lastilklerinizin gétirdigii yere kadar yofunuz varl QIBt; taendivd Yoty skl mruk ﬂ'ﬁ‘m o 10000 TE i ywhrp
Nasil, ilging degil mi? Ustelik yapimcilar haritala- k’mmm dumgaietiyor ve furnuvy farinini elyorsunuz, Turnuva hayunco
,ilg : 5
rin surprizierle dolu oldugunu bildiriyoriar, Her kartiniz sizde kalyor. Nint: Kayitlar komtenjonia smlrhém

tir cilgin akrobasi hareketini yapabilecek olmaniz
da cabasy, falkat silahlar ve catisma beklermeyin,
canltt Powersfide kesintikle bir yAars Oyunu, savas
degii. Oyurida genis bir Multiplayer cdestegi ola-
cak, ancak bilgisayar rakiplerinizin ogrenebilen
yapay zeka agiyla donatildi-
gt disiindrseniz, gercek in-
san rakiplerl pek aramayacal-
siniz demektir. Bu sonbahar
piyasaya cikacak oyun tek
kelimeyle motorunuza su
kaynattiracak kapasitede!

[

Adr Sogadus. .. k8. . 28 . 3 B
Adres -
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Korutiirk Ced. Yakut Sok.Ustiin Posajy Alt kat No:3 Bakirkay, /151
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Saat 17:15, Londra

= Raharsiz eititm Igin dzite dilerim
elendim ama actl bir durum var,

- Ever, seni di.ir.r{"l-u.i.‘mu.

- Kendilerine Ozgiir Aveupa diven bir
grup terdicist, Lonte taki Befgika
b.r:!]'ﬂjcel'cff@]'ﬂf ele gegirdi. Amaglarmn
ne oldugunu hente Sgrenemedil ve
biivitkelcinin havatindan endiseliviz,
SAST gondermek fstivoryz ama

Bedgifea filer ks giknor. Size
damgmuaclan herhangi bir haveketre
bulunmamarmz gerelktigimi ditsiindim.

- Evel, yanls bir hareker veya basansir
bir aperasyon ilkeeler arasmda hiivitk
saruirlara vol acabiliv. SAS beklesin,
Simdi bir telelbn gardsmes| vapmalven,
sakin benden vmic almadan Bir seye
kallorgmaran,

- Famam elendim

Saat 17:25, Rainbow

= dohn Clark?

- Ever.

- fiski doseumus Ozgiir Avm ip o givkin
buagrrne Londra dha yveniden sasrermise
bensivor, Takim hazrlayp séndermen
ne kadar sarer?

- Bleilik olavindan haberimiz var. Al
kistlike bie takin da 15 dakika énee
Londra va gondecdin,

~Ara nasil olur? Ben bife 10 dakika onee
habeer aledum olasa,

- Kural biffvorsun, eger bizimfe galsmak
istivorsan fzls sorn sormamall,
duvdiklarim bilmemeli, bildiklering de
Lesinltble sgvlememefisin. Adumlarim 50
dakika feinde bivitkelcilige vlagil,
operasiont da bizzar ben yinerecesim,
Operagvonun sonucundan seni haberdar
cderim. Ve, gazetelers ne divecesing
biliyersun.

= Ever, sfﬁn’tﬁ mitddhaleden baska care
kalmamists, f.!l.r_]'ﬁxcf'en iceriie SAST
gondermek worumda kaldvk,

- Qok giizel. Artik benden haber bekle.
Saat 18:00, Elgilik binas:

bﬂl’ﬂ Sﬂ!ﬂﬂu.

- Bizdan ne istiversun,..

- KES SESINI VE YERE COK, ek
kursunla hiltitn endiselevinden
kurtulacaksin,

- Beiviikelgivi bulanvoruz st karlapdaks
odalardan bivine saklanmis olabilic ama o
deaddar Gl ada var ki, hepsini birden
kontrol etmemiz imlkanss.

- Geber Carlos, bemen bilun o herifl,
voksa basing bk derde givecek
Huldudunue yerde de aldiivim,

= fma.i..

- HEMEN GIT CARLOS, voksa elginin
verinne mi ofmalk isterdin ?

Saat 6:00, Rainbow

- Timder yerferine wlagt me?

- Bdtiin timler verlerinde ve givis emrini
beklivor.

- Anlagldhi, operasyonu baghnm..,

WE WERE THERE,
NOW WE ARE NOWIHERE

Strateji ve Action Evlenirse,
Cocuklan Nasil Olur Acep?

* hsanin ummadi@ tas, bas yarar der-
ler, dogruymus, Dergide oturmus
Dune 2000 gelse de yazsak diye

parmaklanmizi oynatrken, Rainbow Six
bomba gibi diistd Gzerimize, Gergek bir
basyapit, ve biiylik ihtimalle yeni bir
oyun tirindn ik éreklerinden. Aslinda
yeni degil, birkac oyun tirtinlin kansim.
STRATE|l + TAKTIK SAVAS. Bu oyunda
hepsini fazlasiyla bulacaksiniz.

Rainbow Six, Tom Clancy'nin ayri adli
kitabindan esinlenerek hazirlanmis, Ulke-
ler Gistll bir organizasyon olan Rainbow,
en kritik ve tehlikeli terbirizm olaylanna
midahale etmekle ylkiimiiiddr. Bltin
Avrupa Glkelerinden anti-terérizm kopu-
sunda en basanh askerleri kendi bilnyesl-
ne katan bu Glkeler Ostll kurulus, hic kim-
seden emir almaz. arkasinda hichbir
zaman |z birakmaz. Tek yaptikdan igerd
girmek, rehineled kurtarmalk, terdrister
yoketmek ve disan gilkmale. Ve her ope-
rasyondan sonra ortacan yokolurar, taa
ki bir sonrali géreve kadar.

Rainbow Six, ik bakista digerlerinden
tek farki, bir stiril askerin sizl takip etme-
si_olan bir Quake kopyasna benziyor.
Ama degil. lllc gérisler yamitic olabilir,
Diismanlanmzi mezarlanna yollamaya
gitmeden once, ise yanyacak bir saldin
plani hazidamamz gerekiyor, yoksa bii-
tiin adamlanmz eve plastik torbalar icin-
de déner, Planlama balGmil bircok alt ek-
ranclan olusuyor. Mesela;

MISSION BRIEFING : Bir sonraki géirev
icin gerekli emirler ve hedefierinizin neler
oldugunu bu elkranda dgrenirsiniz. Ayn-
ca, girevle lgili olabilecek ek bilgiled,
daha onceden kurtardiginiz rehinelerden
ve baska insanlardan da gereksiz bilgiter
ogrenebilirsiniz.

INTEL : Pecple, Organizations, News-
wire ve Misc olarak drt alt bashk aloin-
da toplanan cesitli bilgileri toplanir bu-
racla. Ve mutlaka sizin isinize yaraya-
calc birseyler bulabilirsiniz, mesela kur-
tanimasi gereken bir rehine veya bey-
nine kursun sikilacalk bir terdrist varsa,
buradakl resmine bakin. Gerci rehinelerle
terGristleri  kansurmaniz pek mimkin
degil. elleri kafalannda yere comelmis
olanlar rehine, ellerinde M| 6'larla dola-
sanlar Ise terdirist, aman divim.

ROSTER SELECTION : Eveeet, zuma
yavas vavas zart demeye basladi. Giireve
gondereceginiz adamlan secivorsunuz.
Her adamin profesydnel oldugu bir alan
var. ASSAULT esas saldin glicuniizd
olusturacak olan adamlar, Her tir silah
konusunda uzmandirlar. DEMOLITIONS
bomba imha ve bomba yerlestirme ko-
nusunda uzman clan adamlar. ELECTRO-
NICS, glivenlik kameralan ve sistemlerin
safchisi brrakilmasinda en hizli davranan a-
damlanniz bunlar, RECON ise en az kul-
lanacaginiz adamlar, en Usttin olduklan
ozellikleri sessizlik ve dilsman hedeflerin
belirlenmesi. Her adarmnizin bir Gzgec-
misi ve detayl dzelliklerini burada gére-
bilirsiniz. Eger esas adamlanmizdan birisi
dllrse (dzgecmisl ve resimler olanlar)
RESERVE yani yedekte bekleyen adam-
lardan istediginiz kadar alabllirsiniz, ama
bu adamlar esas adamlann yvans: kacar
bile yetenekli degiller ve gérev sirasinda
yvapacaginiz en ufak hatada sinek gibi dé-
killeceklerinden emin olabilirsiniz.

Garev sirasinda vurulup vere diisen
her adam &lmiis demek degildir. Eger
kalp atisi gostergeleri turuncu ise sadece
yaralanmuslardir. Eger gdrevi basanyla bi-
tirebilirseniz. yarall adamlanmz belli bir
zaman sonra tekrar goreve gikabilirler.

KIT SELECTION : Adamlanmazi silahl
terdristlerin bulundugu bir ormana pija-
ma-terlik ikilisivle géndermek pek alallica
almayacagindan, gdrevin gerektirdigl se-
kilde donatmamz gerekivor. Para gibl bir
lasitlama da yok, o yiizden istediginiz si-
lah ve techizatlan alabilirsiniz. Tabli gece
gorevine pinl pinl ¢l kivafetleriyle ciliar-
saniz, "YUHUU, BAKIN BURDAYIM, GE-
LIN BENI VLIRUN, EVET BEN SALAGIM®
demis kadar elur ve kotl adamlan baya
mutlu -edersiniz. Gérevin gerektirdigi
sekilde givinmek ve silahlanmak = size
kalmis, ama genellikle tek susturuculu
otomatik silah clan MP5’ i kullanmamiz
Iyl olur.

PLANNING : Iste zumna &tiyor. Plan-
ning ekraninda, gtreve cikacak bitdn
timler icin detayli bir harekat plani gizebi-
liyorsunuz; Biitdn timler her an icin birbi-
rinin- arkasimi kollar pozisyonda olmalilar,
cinkd bir timin gorillmesl, veya
onu goren terdristin hayatta kal-
masi demek, rehinelerin didi-
riimesiyle sonuclarir. Bu da ™
esittic CAME y
OVER. Plan- - '
lama ekra- ==
minda yer- %% LY
Jeri  bili w I
nen bii- i’
tdn  te-
raristleri
ve rehine-
lerl gbre-
bilirsiniz.

Rehineler san, te-
riristler ise lammz
carpilaria isaretli-

-

LEVEL 10/98



T-J"

dir. Stratejik noktalar pembe karelerle,
glris bolgeleri mavi, giivenli gilus nokta-
lan da lurmuzi dikdértgenlede isaretlen-
mistir. BOtlin bunlarl gtzéntnde bulun-
durarak, timlerin takip etmesini istedigi-
niz yollan sizin ¢fzmeniz gereklr, Tabii,
goreve 2-3 kisilik bir timle clup biltlin Isi
kendiniz de istlenebilirsiniz, ama arkani-
za bakmak Igin ekstra bir géziiniiz yoksa,
pek tavsiye etmem. lik dére blim icin
hazir plantar var, eger isterseniz bunlari
kullanabilirsiniz. ama ondan sonra kendi
el emegi goz nuru planlanniz yapmak
ZOrundasiniz.

Planlanmzi Yaptinz, Koydunuz
Cebinize. Eee, Simdi Ne Olacak ?

Yukanclaki bitdn planlama asamalanm
sag atlatip da gorev ekranina ulasabilen-
ler. efer D3D destekleyen bir ekran lcar-
tniz varsa, burada disiip 8lebillrsiniz.
Ciink( grafikler cok coook coonoooooalk
glizel. Ozellikle de adamlanmizin animas-
yonlan, nasil diyim, korkutucu derecede
Bercege valn. Kosarken, trmanirken,
ates ederken hatta slfirken bile adamiari-
niz canlt ve gercek gibl gérlintiyor, Cevre
tasanmilan her aksam TV'de seyrettigi-
miz terdrist filmelerinden firlanus gibi du-
ruyor. Bir elcilik, havaya ucurmakla tehdit
edilen bir baraj, ormanin icinde gizlenmis
bir uyusturucu kartelinin evi, hepsi ama
hepsi tanichk gelecek size. Grafiklerden
yana tek sikayetim acik renklerin fazlasiy-
la kullaniimis olmasi. Tabii bdyle bir o-
yunda UNREAL daki civil aivil rengarenk
grafikler de kullanilamazdi, ama biraz da-
ha koyu renkler kullanilsaydl, eyunun her
an stres yaratan havasinin biraz daha ol-
sun artacaginclan eminim.

Stres mi dedim, evet stres. Hayatimeda
bu oyun kadar insam geren bir baska
ayuna rastlamadim. Her lkésenin arkasin-
da bir terdristin olma ihtimall, tek bir kur-
sunla &leceginiz gercegi stirekll diken Gs-

YAZAR
FIRNIASTUIR
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RAM
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3 DESTEKLENENLER -

z3inon Akkol ' ul
ked Storm Enterainmant;

tiinde almanizi sagliyor, Ve zor-
luk seviyesini yiikseltirseniz, isin
icine zaman faktsrl de ekleni-
yor. Mesela en zor seviyede |k
balimdeld elciyi kurtarmak icin
sadece 70 saniyeniz var. 70 sani-
ye. lceri girmek, elgiligin Ikincl

M katina kadlar sessizce sizip yolda-

ki bittin terdristlerf sessizce &i-

diirmek ve elcinin bulundugu o-

daya. onu aramakta olan iki terd-

ristten dnce ulasip, gelenler de

temizlemek Icin sadece 70 sani-

ye, Saminm bu. stres yapmaya
yeter de artar bile.

Savas ekrani oldulca kullanisl) dizayn
edilmis. Olayr ister kend| gdziintizden,
Ister Tomb Raider tarzi biraz yukardan ve
Ustlindzden gorebilirsiniz. lleremek icin
ok tuslanm kullanyersunuz, nisan almak
ve ates etmek icinse mouse'u. Kapilar
acmak, bombalari imha etmek, bilgisa-
yarlara girmek Igln ndmerik kavyedeki
INS tusuna basili tutmaniz lazim. Kontro-
liniiz altindald adamin kabiliyetine gire
kapi acma, Iimhba etme olaylanmin stires|
de uzayacakur. Bu yhizden, etrafin ivice
glvenll oldugundan emin olmadan, ince

Islerle uSrasmayin:
Tavslye Var Haanmm ...

Rainbow Six'| basindan sonuna kaclar
oynayip, basanmda biivilk roll olan tel-
niklerden faydalanmanizi Istedim. Séyle-
ki...

& Bltln talimlan ayni anda, hatta

kendi takiminizaaki adamlan bile ayn ay-
n yénetemiyorsunuz. Direk olarak yéinet-
tiginiz tek kisi, kontrollniizdeki takirnin
licieri. Timin diger tyeleri uysal bir kiipek
gibi sizi gittiginiz her yerde takip edecek-
lerdiir.

# Hayatimda ilk defa bir oyundald ya-
pay zekanin hem akilli hem de salak ol-
mayi basarci@ina sahit oldum. Terristler
bazen en ufak terslikten lullatip ortaligi a-
yaga kalchrircken, bazen de kollanna girip
cikan kursuniara “Kismet kader, olur béy-
le seyler” dercesine kayitsiz kalabiliyorlar.
Sizin adamlanniz icin de aymi Ikilem ge-
cerli, bazen embesll gibi etrafa bakini-
ken, bazen de va Allah deyip ortalig te-
mizilyoriar. Sevinellm mi dzdlelim mi bi-
lemedim.

# Lidere mutlaka bir heartbeat sensor

alin. Bu alet yakinlardakl canlilann yerleri-
ni-gorebilmenizl saglar.

Siratell Adtion
i)

| CO-ROM
MULTIPLAYER . 4 Kisi

3Dx-3D3

& Birden fazla timle cika-

caginiz gérevierde, plan yaptginiz timle-
re mutlaka Go-Code kullanan planlar -
zin. Go-Code, timlerin belli noktalar gel-
diklerinde sizden isaret bekiemelerni
saglar. Bu kodlar Q : Alpha, W: Delta, E-
Tango, R : Bravo seklindeclir,

= Oyun sirasinda kesfettigim bir sa-
lakhik. limltsiz cephaneye sahip olmanizi
sagliyor. “Acaba Nedir, Nedir 2", Sudur :
Eger bit sarjrdeki mermiler tamamen
bitmeden (sifidanmacdan) sarjér degisti-
rirseniz, ne sarjdriindz eksilir, ne sis ne de
kebap vanar,

& Bir diger salallik da duvarann arka-
sindaki dismanlarinizi gdreblimenizi
sagliyor, Bir koseve ivice yaklasip, cis
gorlinlise gecerseniz (F1) kamerayla biraz
oynayarak, normalde gdremeyeceginiz
sekilde késelerin arkasinda gizlenmis o-
lan disrnaniannizi gtrebilirsiniz.

% Rehine kurtarmaniz gereken gérev-

lerde mutlaka susturuculu MPS kullanin.
Ve unutmayin ki CTRLye basarak zoom
yapabiliirsinlz. Sakin dilsmamin goziinin
akini gérmeden ates etmeyin, Cenevre
Fenelgesine aykin,

Durum byleyken boyle sevgill okuyu-
cular. Bir haftadir bu yaziy simdi yazcim,
yann vazicam diye dive kendimi kandir-
dim. Sonunda oyunu bitirdim, ama har-
cacdigim zamana da degdi dogrusu. Ozel
harekat timleri ve askeri operasyonlar
hep ligimi cekmistir {seneye
askere gidecek olmam da = -

bu kenuya olan ligimi bava-
bu oyun da simdiye kadar ﬁ';’*"
>, $

gordigim en detayh ve -
gercekcl ufak caph ope- & =
rasyon  simulasyopu,
Ama bunca detaya rag- _ il
men, oyun sikinudan =
bagmadan lendini

uzun siire oynatmasin

beceriyvor  dogrusu, .
Dogrusu  lanka Al- 4 ke
perle az dellenme- e
dik 11. gbrevde &zene-

rek cizdigimiz plan lse ya-

ramayinca, Eger benij bir hat-

ta bayunca oyalamayi basar-

ciysa. bir oyun It olamaz, ’
Alin oynayim, ama séiyleme-

dl demeyin, bu oyun sinir

agimz Icin hic de faydal de- %

&il. Stresten &lebilirsiniz.

81 bir arttinyor dogrusu), ve
.

ook ok ok ok b &
ol ke ok ok ok ok &
ook ok ok oA gk ok
L B N

: Ekim 98




o o E d
T
ham Sy WO

FARKLI OZELLIKLER




J'-_'

SILAHLARI FAZLA
KLULLANMAYIN

o a0
Caes
S

S,
5
2

e

=%

/) -
L[

-

NENENETCN /N
- Haes

.-: |

w*

Y

, | XY ECEYE a'-:s‘-" ¢
.
" S v

FTAM SIZE GORE

!'.i"-'\:‘.'-'ﬁlﬁ Sinar .'L|[r|_1-'.
F_'RM{"» TLIR' 5 Wirgiin Interaciive / Plattarr
SISTEM Windows #5/98 HDD 100 MEB ?

TRl - ’ R I
SLEMC Penfium 133 CO-ROMA g
RAM 16 ME MULTIPLAYER - 2Kjsi

i
oW o A W ok
y
i

Oynarabilirlk ok ok ok A ok A

DESTEKLENENLER : Joystick LEVELCD : Haziran 98




er sey bundan 6 yil nce basla-
H musty. Evet, Realtime strateji cil-
minhigin baslatan Dune [ adl bir
oyundu. yeni nesil bilmez diye bunu be-
limmek Istiyorum. Ben Dune 'yl ilk defa
bir arkacdasimda (Berkay. aramivorsun
bak, eski anilanm canlanch yvine) Ami-
ga'da oynamistim. O zamanlar ben de
Amiga falan ne gezer, Co4'lerde One on
One, Green Berret, Rick Dangerous falan
oynardim... Arkadasim beni o zamanlar
nasil da catlatirch, “Yaw, birak da bir g&re-
vi ben bitireyim" derdim, o uyuklamaya
baslayinca gecenin bir vakt, giic belaotu-
rurdum makinenin basina. Yillar sonra
kendime bir PC alchgimda, ilk isim gicip
Dune Il sann almak oldu. Ashnda bilgisa-
yarayla pazarhk yaprmistm; “Bak Dune
II'yl hedive etmezsen almam bilgisayan”
citye.

iste Gyle bir oyundu Dune II...

Yine willar sonra Sinan, bagra bagmra
clalch odaya: "Dune 2000 geilyor olm, sa-
na vereyim mi? Sen yaz oyunu.” Ben de
tabii nasil reddederim, hemen atlachm.
Eeee; Diablo'da Fireball ve bilurnum bi-
yilerimin tadina vanp Starcrafit’taldl deh-
set verici glictimil gordiikten sonra neden
istemesindi ki? Hehehehe, bu kadar me-
galomanlik veter {Banu'nun makas son
giinlerde i calisiyor da. gecenlerde bili-
yordu makasianni, Sinan’t da lezdirma-
mak lazim, sonra Diablo II'yi vermez ba-
na), gelgelelim oyuna.

Isterseniz hic gelme... (ahhhh. lan dur
olm, bigtin yaziyi bealll). Tamam tamam,
simdi giryorum yaziya adam gibl.

Westwood oyun sektdriinde
hep bliyilk stz sahibi olmustur; Du- ©
ne Il'yl Warcraft, Command & Con-
quer, Red Alert serllerinl de Dark
Reign. KKND wve Starcraft gibi
oyunlar takip ettl. Bana sorarsaniz
bu oyunlarn hicbir Starcraft'm u-

Starcraft manyag@l oldular ve gece-
leri derglde kalip Multiplayer Starc-
raft oynamamiz icin seferber oldu-
lar. Son olarak 3 kisl 5 bilglsayan
eze eze yendik. Yenl hedef 2-5 ve-
ya 2-6. Kisacasi rakip tanimayiz
Starcraft'ta. Ahhh, yine unuttum,

L&
I iﬁw
cundan kiyisindan bile gecemez.
Sirketeeki bilgisayar dismanian bile ] - ﬁ
-

Dune 2000’ tanitacaktim,

Dune 2'yi oynayanlar 2000°de hig ya-
bancilik cekmeyecekler desem yalan olur.
Nedenine gelince, az sonmal!lll Daaa-
annntll (Televizyvondaki efekt degll, Sinan
tabanlanm yerlere vunmaya baslach da).
Oyun klasik kaynak (Dune {daha dogrusu
Anakis) gezegenincle Spice (baharat) de-
niliyor) topla - s lwr - savunrnan gelistir
- arastirma yap (Upgracle olayt) - ordu kur
= oo (BUiriu biliyorsunuz hepiniz, ben bans-
il bir kusum, ahh pardon Insamim, savas-
ma se... (tik, bk ok ivi makaskar)) Gzerine
leurulu,

Dune 2000'n senaryosuna gelince: Ar-
ralkis her tarah kumla kapl bir gezegendir
ve ylizeyinde siirekli kum hrunalan mey-
dana gelmektedir. Tim bunlar yetmezrmis
gibl ctide bir de kumun Ozerindeki her
seyl yutuveren dev kum solucanlan (ca-
navarar daha dogrusu) cirit atrmaktachr,
Anlayacaginiz Dune gezegeni bir tatil
cenneti degll, buna ragmen yakin gele-
cekte (ic irk {Atreides, Harkonnen ve Or-
dos’lar) gezegenin hakirniyetini ele gedi-
rebilmek icin layasiya bir savasa girerler,
Zira sadece bu gezegende cok degerli bir
mineral olan “Spice” bulunuyor: Spice ol-
maclan hiper-uzaydaki yolculugu kontrol
altinda tutmak miimkiin degll, bu vizden
hayatl bir éneme sahip. Imparator bu ci-
hetle (lisedeki matematik. hocammn unu-
tulmaz laf, bir glin bir yazimda kullanaca-
Zima yemin etmistim, lsmet bu yaznyay-
mus) soyle bir ¢bziim bulur: Savasin so-
nunda ayakta kalan kabile, Arakis geze-
geninin, Spice’in ve dolayisiyla tiim evre-
nin hakimi alacalktr.

Evet iste bizim gfrevimiz de burada
bashyor, amag bu (¢ kabileden birini se-
cip evrenin hakimi olmak, Her kabilenin
kendine Szgil gicled ve mentalitelen

_____

mew-
cut, lyileri Atre- -
ides’ler temsil edi- '

yor, Ordos'lar ise “ortada”, bi-

raz lyi biraz da kétiler. Harkonnen'ler ise
seytanin ¢oculdan, yani kdtiller. Her kabl-
lenin gogu Onitesi ayni olmakla birlikte,
hepsinin Gzel bir dnitesi ve silahi meveut.
Oyunun nasll oynandigina gelmeden 6n-
ce blraz grafiklerden bahsetmek gereli-

yar,

Oyurun grafik ¢Gz(nlrligl 6407400,
arabirmi de CA.C'nin Ik balimii ile nere-
deyse ayni, bu ylizden CR.C'ye cok fazla
benziyor. Red Alert'in Uzerinden 2 wil
gecmesine ragmen grafile ¢oziintrligiin
640°480°e glkamamis olmasini dogrusu
Westwood'a yalustirarmachm. Starcraft gi-
bi bir oyunu gérip gegirdilkeen sonra, Du-
ne 2000'in grafikleri 10 numara sézlikle
elrana balayormus izlenimini uyandinyor.
Westwood bu eksikligl bazi dzel efektler-
le gldermeye calismis, mesela kum cana-
van kiiciil yildinmilar cakip, “Geliyorum”
diye mesaj veriyvor, patlamalar sirasincla
dirt bir yana parcaciklar savnuluyor, ancak
bu yine de grafilderi kurtarmiyor, Gzellikle
de initelerin grafikleri Dune II'den bile
kit (Inanmayanlar icin arsivimden Dune
'yl cikartip Screenshot'im bile aldim),
Ci64 grafiklerinl anchnyor, Oyunun zerin-
de en gok ugrasilan kismi ise, hig kusku-
suz ara sahneler, onlara bir sGziimiiz yok.

Oyunda hemen hemen hichir yenillk
omadig gbze carpiyor. Red Alert oyna-

ciysaniz Bune 2000 de hig yabanai-
lik gelimeyeceksiniz. Ekranin sag ke-
nannda Gretmek Istediginiz binay
veya Unitenin Gzerine uklayarak
tretmenlz mimkdn. Binalan Qretir-
lken &nceden zemine beton dise-
meyl unutmayin, aksi halde hasarli
leuruluyor ve ilgili binayi tamir etrme-
niz gerekebiliyor. Bu arada beton
plakalan ve binalan yerlestifireen ka-
faniz kansabili. Sayle ki: Uretim
bandinda 3°2 olarak goriinen bir bi-
nayi beton plakalar zerine yerlestir-
meye calish@inzda, ashnda 6”21k
bir alan kapladigin gdreceksiniz. ik
baslarcla buna ahsmaniz blraz zor
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olabllir. Beton plakalan hazir betonlann
Gzerine de yerlesiirebllivarsunuz, tek
bir karenin beyaz olmast yeterli. Seri
{retim ise mGmkiin degil, stireldi tikla-
mak zorundasiniz, Dune 2'de normal-
de ayni anela 2 Barracks'ta 2 asker tire-
tebiliyorsunuz , Dune 2000'de jse
sadece bir taneyi daha hizi dretlyorsu-
nuz. Onitelerin gideceg yol (Waypo-
Int) ekrancla gdninmiyor. Multiplayer
Icin harlta ve senaryo' editsml yak.
Savas sisi de mevcut degil, dilsmanin
neler yap@in, eger iigill bolgeleri ha-
ritanizdla achiysamz siirekli olarak gérebili-
yorsunuz, Oyun esnasinda Uniteler ve bi-
nalar haklanda bilgi alabileceginiz bir yer
var ve buna ra daha komplike de-
Siller. Grevlerin ylizde 801 *Onine -
kan her seyi yok et” tiiriinde. Multiplayer
olark Ise pek bir yenilik yok, sadece
Spawn edebiliyorsunuz. €D taluh herhan-
8! bir makineden oyunu kurabillyor ve
CD'siz makinelerden de oyuna katlabili-
e ayunun Starcraft'a gore
tediginiz zaman CD'yl takip
biliyor veya Single Player
gbrevier oynayabillyorsunyz.

n‘i‘ﬁﬂﬁl kabile olrmasina ragmen bunun
oyun Uzefinde Starcrafttaki gibi farki bir

farkl) irklarda. bitime hevesinizi kursag-
nizda birakiyor. Oyunun iig tane- zorluk
derecesi var (bu arada eytinu lIk calistirc-
Sinizda zorluk seciml yapamiyorsunuz,
oyundan cikip yeni bir oyun baslatmariz
erekiyor), ancak bu zoruk derecelerinin
(Gnite ve bina maliyetler disinda oyuna
herhang] bir etidsini géizlemlemedim. ya-
pay zeka hep ayni. Yine Starcraftla bir
benzetme yapacagm, Zeigling'ler bile
Dune 2000'cieki en akilly Gnitenin yanmda
Einstein gibl duruyor. lik bes gérev komik
derecede basitken, daha sonraki gdrevier
ise sinirinizden Kavyehizi yemenize yol
acabilecek kadlar zor. Sfz daha lik betonu-

mizu atmaya hazianitken, birden (isse

©08ru abart bir tank saldins: bashyor.

Bir de dnitelerin Oyle bir menziller var
ki sonmayin gitsin, Starcraft'taki Siege
tanidar fle ekrarin bir Ueundan Sbiir ucy-
4 ates edebillyorsunuz, Dune 2000'de |-
se Missile tanldarla bile jki piksel Bteve zar
zor sikabiliyorsunuz, bltin strateji anlayi-
SNz sifirdl Infyor yani. :

~ Ovunun Dune Il've gére yenilikler! ise

Gruplanabilir birfikler,

Radar haritasi ucan Gniteleri tespit
edebiliyor,

Harita Gzerindeki Dir noktaya kisayol
sy atayip Istediinizde o noktaya

hemen gerf di- 1l
nebiliyorsuniz.

Binalan sata-
blliyvorsuniz,

Video desteldi ara sahneler ve gorey
brifinglerl.

Degisen girev amaclar.

Al kisiye kadar Multiplayer secenegi,

Us farkh zorluk secenegi,

Oyundald &zel efeliler sunlar Dinamik
gercel zamanh sk efektleri, transparan
duman ve patlamalar, partilklll efektler,
Oyundaki Uniteler ve dzeolliker ise sayle:

Carryall: Yapmal icin High Tech Factory
gerekin agir zinhl, tasima amaclt bir ucak-
ur. Sadece havaya ates edebilen (AA)
Oniteler ve kuleler tarafindan vurulabilir,
Silahsizelir, Harvester’lann Splce tasimasi-
na yarchmer olurar.

Sandwomm: Kum solucan, dstiine bas-
mamaya dikkat edin. Saka bir yana oyun-
daki en gigld birim, tOm bir orduyu bile
yutabilir; ik g8rildugl yerde kafasi ezil-
mefidir.

Siege Tank: Upgraded Heawy Factory
Zereltirir, Piyadelere ve zrhsiz araglara
karsi sifachr. Daha biiyiik tanklar icin kolay
lokmadr,

Engineer; Lipgraded Barracks gerekririr,
Disman binalann ele Bedirp karst irkn
Unitelerini Oretmenizl saglar,

Thumper: Bu da Upgraded Barracks
gerektiryor. Kum canavanni kendine ce-
ker, ayalar,

Quad: Upgrade edilmis Light Factory
gerektirir, Ucuz ve etkili bir unitedir,

Combat Tank: Uretmek icin Heavy
Factory lazim, Colc etkill bir tank.

MCV: Upgraded Heavy Factory ve
Repair Pad gerektirir. Baska bir vere
s kummak zorunda kalrsamiz, MCV
Yapmamz gerekir. Bos bir yere gelip
lizerine cift tiklayin. veni Constructi-
on Yard'iniz hazir.

Light Infantry: Barracks Zereltirir,
Diger plyadelere ve airhsiz araglara
kars: kullarin,

Troopers: Upgraded Barracks ge-
rektirir. Myadelers karst kullanmavin,
binalara ve araclara larsi oldukca
etklliler.

v

Death Hand Missile: Harkonnen Pala-
ce gereltirir, ld tane yaparsaniz daha
cabuk alur. Dune |I'de Gssiin varisint ha-
vawa ucurabiliyorcu, 2000 de ise sansi-
Mz varsa bir Wind Trap'i ancak ugurabl-
livorsunz,

Devastator:  Harkonnen Heavy
Factory ve Ix Research Center gerektirr,
Dune'dald en ghicll tankar, Biraz yavas

ama vurdugu yerden ses Zetiryor.

~  Son bélimlerde cok ihtivacinz ola-

»

cak.

Deviator: Ordos Heavy
Factory ve Ix Research Center
Sereltirir. Fiziksel hasar ver-
mez ancak hedef tniteyl ge-

¢lel bir siire icin kend] kantro-
liniz altna almaniz saglar.

Missile Tank: Harkonnen-Atreides
Upgraded Heavy Factory ve Ix Research
Center gerektirir, Havaya da ates edebi-
fen mobil Rocket Turret gibidirer. Hizl
hareket edebilir ve tanklara karst da ol-
dukea etkllidir. Orclosar S@arport'tan si-
paris edebilider.

Sonic Tank: Atreides Heavy Factory ve
Ix Research Center gerekiirir. Disman ol-
sun veya olmasin dntindekl her Uniteye
sonic dalgalan ile hasar verebilen cok et-
KilT bir tank.

Omithopter: Atreides Upgraded High
Tech Factory gerektirir. Sadece havaya a-
tes edebllen Uniteler ve kuleler tarafindan
vurulabilir. Gok hizli ve etkililer.

Trike:  Atreides-Harkonnen Light
Factory gerektirir, Hafif zirhls ve piyadele-
e karsi etkill bir finite.

Raider: Orclos Light Factory gerektirir,
oldukca izl ve pivadelere larsy ethill bir

arag.

Fremen: Atreides Palace gerektirir.
Dune gezegeninin yerel askederidir, sa-
dece ates ettilderinde veya baska bir piva-
de tarafindan gérildillerinde gorlindr o-
lurfar. Col dayanikl ve etiili savascilarclir,

Saboteur: Ordos Palace Berektirir. Tek
bir sabotaja, dilsman binalanna girerek
tim bir Gsst bile dagtabilir.

Biraz da ravsiyelerde bulunayim' (bazi-
lanm  kendime sakliyorum, milllec dérr
§ozle yazimi bekliyor sirkette, aksi halde
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Multiplayer oyunlarda camima okuya-
caklar):

Savas alaninda sadece plvadeler lle
gecebileceginiz baz yerler var. Bir plya-
deyl secip de ligili yere geldiginizde ma-
vi bir “Move" simgesi g&riinecelktir. arac-
lann buraya ulasmasi imkansizdi.

Binalan yok etmek yerine Engineer lle
ele gecirmeye calisin, bu sekiide diger ir-
kin dzel silahlanndan da faydalanabilirsi-
niz. Mesela Artreides’lerin Heavy Fac-
tory'sinl ele gegirrseniz Sonic Tank vapa-
bilirsiniz. Tek Istisna imparatorun Const-
ruction Yard'ini ele gegirdiginizde Empe-
mor's Palace yapamazsimiz.

Bir binay1 ele gecirdiginizde ddsman
asstine beton plakalar yeriestirebliirsinie
Dismaniniz sizin beton plakalanmz dzeri-
ne bina kuramayacag icin bu taktik onu
bir hayvh ovalayacakur, zira hangi betonun
kKime alt oldugunu anlavamiyorsunuz.
Eger size boyle Bir sey vapilirsa, hemen
betonlan yolt etmeye baslavin. En visi En-
gineer'lara dikkat edip Gssiniize hic sol-
mayin, binay ele gecirirse de o binayi he-
men yok edin veya tekrar efe gecirin,
Onunun basinda dssiiniizin her rarafinda
beton plakalardan (Concrete) yerlestirin,

Mirmkiin oldugunca ¢ok rafiner Kurun
ve bunlann Spice’a yakin oimasina dikkat
edin. Spice transferini luizlandirmak icin
veterince Carrvall yapin Ve Spice rafinerisi
bagina ikl Harvester alistinn.

Bir géziiniiz hep radar haritasinda ol-
sun, Bu sekilde saborajalan gorinmez
olmadan tespit edebilir veya diismanin
nerelerden saldinya gectigini gérebilirsi-

Taraf Zirh ¥ Tech J
Hepsinde Pivade 600

Hepsinde
Hepsinde
Hepsinde
Imparator
Atreides
Ordos
Hepsinde
Atr. & Hark.
Ordos
Hepsinde
Atreides
Harkonnen
Ordos
Hepsinde
Atr. & Hark.
Hepsinde
Atreides
Harkonnen
Ordos

Atr. Combat Tank
Hark. Combat Tank
Ord. Combat Tank
MCV

Missile Tank

Siege Tank

Sonic Tank
Devastator Tank

niz. Harvester lara ve kum canavaranna
da yine aym haritaclan dikkat edin.

lleriki gérevierde lssin etrafina piya-
deler yerlestirin, ancak bu sayede Fremen
veya Saboteur gibi gbrivmez Oniteler
tespit edebilirsiniz. Sardaukar lan tanklan-
rizla sardalva gibi ezmeden Gnce unut-
mayin ki beraberinde tanklanniz: da parla-
tabiiirler.

Ussiin euaﬁm Gun ve Rocket Turret'|lar
ile sanin, Gnlefine de duvar driin. Dismean
kulelerine de Misslle Tank’lar veya piya-
deler fle saldinn.

Tum Onitelerin artlann ve eksilerini iyi
degerendirin. Mesela Devastator'larin sa-
bit olarak hareket eden Rocket tanklanna
karst bir zaaf var, Quad'lar Trooperlaa
kars: glicstz kakyor. Yine her wrkin gigli
ve zayif noktalan var, Harkonnen'ler ¢ok
guclll ancak yavas, Atreidesier omalama
ve Ordos’lar da glicsiz ama gok hizh.

Bir dnitenlz Deviator saldinsi sonucu
di}sman eline gegerse, 0 initeye az hasar
veren, ama stk ates eden bir tnite lle sal-
dinn. Sonic tanklar Deviator'ara karst son
derece ethill, ancak bir tanesl veterll degil.

Kisayol tuslan: “T" tusuna basarak Cur-

Pivade
Piyade
Piyade
Piyade
Pivade

NANNNOA R LA LRPRRNN=EDINDN DW=

GRAFK

-y T SES/MUZIK
_ | ATMGSFER _
Gynanabifirlik

| LEVEL CD

sor'un “Repair” simgesine déniismesin
saglayabilir v "Y" tusu lle de “Sell” sim-
gesine sahlp olabilirsiniz. Sicak savasin or-
tasinda bu tuslar cok isinize yarayacakfir.
Patlamalkea ofan binalannizi hemen tamir
edebilir ya da satabllirsiniz

Uretimi hizlandimmak icin kurablldiginiz
kadar Factory ve Construction Yard kurun.

Bu arada seslendinmeler gayet basanh
ve oyun sirasinda orkestral milizikler din-
leyebiliyorsunuz. Ama yine ‘de Dune
2000'1 bir kere bitirnis birinin bu oyunu
arsivinden bir daha gkarmayacagina dair
herkesle bahse girmeye hazinm. Uzun la-
fin kisasi, bu oyun benlim Icin XCOM-
Apocalypse'den sonrakl en bliyik hayal
kimkli@ oldu. Dune manyag) iseniz (Kitabi-
m okuyup. filmini de izlediysenizl, bu
ovunu ahn ve oynayin derim.

iste béyle bir oyun Dune 2000...

Diablo 2'de bulusmak dilegivle son
sOzlerle Level'a yazdigim ilk yazirm bitiri-
VOTum:

Banu ve Sinan'a: Bu yaziva yapilacak
her tirid ekleme ve cikama sizlere yol, su
ve-elekinik olarak gen donecektir, haberi-
niz olsun.

Westwood'a: 6 yilda gele gele bu nok-
taya mi geldiniz, yvaziklar olsun!

Dune 2000 kitapgigmi Tarkge'ye cevi-
rene: 40 yillik Fremen olur mu bosgezen?
{Kitapgikta Fremen'ler igin basibos kabile-
s demisler de..)

Harkonnen'lerin  triplere  girmis
Mentat'ina: Oland bifiiiip yemin ettim., sa-
na inar Atreides’jerde ayunu bitidp cani-
na okuyacagimn.

Kadire: Compex 98'de havirli Isler
efendim...

‘Blizzard'a: Dune 2000'| gbrdiikten son-
ra Starcralft'in degerini bir kez daha anla-
clik, Diablo 2'yi bekliyoruz.

Tolga'va: (Bu yaz bitmek (zerevken
kasip Starcraft Z-5 bitirdik) 2-6 yendigi-
miz gOn &zglrlz.

Berker'e: Umanm askere gitmeden
Diablo 2 oynama zevkini beraber
VASATIZ. ..

Kendime: Yeter artik, bitir su yazy!

Ve tiim galalksiye: Long Live The Birds
iy

(Gorddgin gibi Altin Makasimi bu se-
ferik hic kullanmadim kusum slyabum,
onun yerine Altin Beyzbol Zopasi Ister
misin? - BEX)

* R &k ok ok

ok ok W koW ok Kk
o oA oo o
Sk
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lzc¢e bu son yizyilda insanoglu-
Snun en biyik kabusu nedir? Ha-
di biraz ipucu vereyim, bu kabus
mantar bicimli dev bir bulut. gézlerl yu-
valannda pisirecek denli parlak ve guclo
bir 1sik, glnesin cekirdeg kadar ylksel
bir sicakhk, daglan devirecek kuwvette
bir sok dalgas: iceriyor. Aynca gectigi
verde tekrar hayvatn olusmasi igin asirlar
gerekebiliyor. oprag plisidp cama cevi-
riyor, havayl tamamen yakip geriye sa-
dece zehlr birakiyor. Ah evet. nilkleer
silah diyen arkadaslar dogru bildiler, uy-
gun bir zamanda gelirlerse kendllerine
adiilleri olan bir kilo radyoaktif ang
verebilirim. Bu atik her derde deva, me-

sela zaman Icinde mutasyona ugramis

komik cocullara sahip olabilir, o "liging
yaratiklarla oynayarak bos zamanlanniz-
da can sikintisini dnleyebillrsiniz. Tabil
bende bulunan bu auk savas arug cegil,
sadece patlak santrallerden toplanmis
hatiralar, ama merak etmeyin ayni etkiyl
kesinlikle yapacaknr, Ne de olsa ben di-
rilst bir “insamm” ve ckuyuculanmi ha-

2 %4

s LOL TS

yal kinkhgina ugratmak istemem! Her-
halde bu galakside kend| yaratug kabu-
sun etkislyle delirecek ama yine de o
kabusu ortadan kaldirmayacak kadar sa-
lak olan tek canh tird de insanchr, 5an-
miyorum ki kendine “zeki™ diyebilen
herhangi bir baska canli tdrd bu denli
sapsal olabilsin: Ustelik gezegeni toptan
yoketmelwen korkmugumuz yetmiyor-
mus gibl, bir de kallup bunun filmierini
ve oyunlann yapiyor, ldaplanm yazip
kendimizi yoketme fikriyle hosca vakit
gecinmeye calisiyoruz, Sonra kalk elin
uzavhisindan dostluk bekle. yahu sen
kendi arkant tekmelemeye bu Kadar
meraklivken gariban uzayh nasil sana
glivenip Taksim Meydani'na insin, nasil
sana glivenip evrenin sirnm
filan versin, Adamlar tabil
tirsar, tabii kendilerinl béyle
havada isik filan sacarak
belll etmekle yetinirler. Bir
de baz) salaklar kallup koca
yilchz gemisine meteorolojl
balonu etiketl yapistirmiyor
mu. aha iste ben esas o za-
man delirlyorum! Nedir he-
cam sizin derdiniz, llle de
baz seyler kabul etmek icin lkafaniza
proton torpidosu yemeniz mi lazim? Bir
beyin ogullart, manyagin ogullan! Dis-
slin kafaniza o koca nilkleer savas bas-
liklart da, o zaman giirecegim ben sizin
o afra tafralanmzi. Bakalim firtina killeri-
nizl gge savururken glclniiz ve para-
nizefan geriye ne kalacak!

& F

Neyse bu kacdlar yeter, nasilsa kimese-
riin umrunda degll dive biraz istim bira-
kayim dedim. simdi gelelim su oyuna.
KKND' 2, tannm ne yarancl bir oyun,
niikleer savas dokuntiisi sehirlerin orta-
sinda savasan insanlar ve mutantiar.
utanmasatar acini Mad Max koyacallar-
mis oyunun. Tamam biliyorum lkinl ¢o-
gunuz pek begendl, ama bence hic Gy-
le ele-avuca gelir bir yam
yoltu hani. Cok ylzeysel
bir CAC kopyast idi. Ustelil
bllgisayar hile yapip gecit
olmayan yerlerden bile
adam gonderlyordy, bunu
farkettigim an ayunu kapa-
tip makinemden laldinrus-
tirrn, Astile adim gormey| bi-
le ummazhken bir de bakurm

ki Ikincisi gikmis, Gstelik bir de ben yaza-
cagim, AAAARRH! Fakat bu defa isler
biraz farkl, adamlar hatalanm bir hayli
diizeltmigler, sonucta ortaya ilkinden
cole daha iyl bir oyun gilkmis, inanilmaz
ama oturup bir hayli oynadim. Tabii yine
ben Starcraft oynamay tercih ederim,
hele dergide network Gzerincde kapig-
mak manyalk zevkli oluyor, ama bu oyun
da oynanabilir hani, Simdi nasil bir sis-
tem lazim, ‘Gncelikle pek tabii ki Win-
dows 95 albnda calisiyor, en az bir Pen-
tium 133 islemci ve 16 MB RAM Istiyor.
Kurulum icin 4x hizh bir CD stirici ve
Harddisk tizerincle en az 100 MB bos a-
lana ihtlyacimiz olacak. Ekran kartina ge-
lince, en az 2 MB RAM takih bir ekran
kartiniz varchr umarim, bunun disinca
Mouse; ses kart filan gibl gerelsinimle-
re deginmiyorum bile. Tabil Internet
tzerinde oynayacalsamniz oldukca hizh
bir de modeme ve baglantiya ibtiyacinz
olacak, oyun alti kisiye kadar Multipla-
yer ayunlar desteldiyor.

Konu malum, nildeer savas olur ve
tim gezegen BUMMM! Kirk sene kadar
sonra yeraltl siginaklannda sag kalmayi
basarrmis askerl kékenli insanlar yulkan-
da kalan hurdalar toplamak icin. topra-
&in altinclan cikariar. Ama yukans! ama-
men bos degildir. savastan kurtulmay:
basarmis diger Insanlar radyasyon yi-
zinden mutasyona ugramis ve ortaya
yamuk bir nesil cilkrmisur, Sadece tipleri
degil kafalan da yamulmus olan bu arka-
daslar savasin insanlara lizgin tanniar
tarafindan verilmis bir ceza oldugunu
distnmektedirer. O yizden asagiclan
gelen eli ylzd dizgln rtipletin tekrar
tanrilar Sfieelendirecegini ve bu yiizden
yokedilmelerl gerektiginl disinirler.
Sonunda lki raraf deli gibl kapisir, Bu ilk
savasin ve dolayisiyla il oyunun Gzerin-
den bir altrms yil daha gecer, ki taraf
telirar kapismaya karar verirler, Tam bir-
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cak en ilging deray
¢ Constructibles se-

ceneginln  ayuna
eklenmis  olmas:.
Bu secenek pelll
bir teknoloji sevi-
yesine gelince ek-
ranin yaninda ciki-

i
=

- en biyik &zellikleri Gnitelerin

~ malar yapabillyorsunuz, Mesela

N o=l ; S e L,
-_-g. C (o L

birlerini dagitmak Gzereyken birden yal-
Az olmadiklanni farkederler. Kimdir o
gelen. kimdir, Kimdir? Kim olacak. tabi-
I'ki kafasi insanogluna fena halde bozul
olan Serles-9 robotlan, dstellk onlar Icin
Survivor ya da Mutant pek farketrnez,
sonugta bu organik hiyarlar gezegenin
iﬁfneennis zavalli rabotlann tek varolus

+ sebebl olan tarla ve tohumlann raclyas-
yona &uiamrslg;mr. Ortada ekecek tarla:

kalmayinca Series-9 tanm robotianndan
gerlye kalanlar kisitlh zekalanyla yapacak
f-imaﬁahﬂmajuncada kisa clevre
yapip kendilefine bu kazigi atan ve va-
- rolug sebeplerini ortadan kalchran kil
zararlilanini ezmeye karar vermislerdir.
Yizyil boyunca kenclini gelistiren ve or-
tak bir zeka yaratan Serles-9 toplumuy
artik sadece savas icin vardir ve son
"bbcek” ilaglanip Slene dek durmaya-
- caklardir. Nasil, sirin degil mi?

L ]

L i

vimdi oyunda dg ik var diye tama-
men farkli Gniteler ve gelisen bir senar-
¥o bellemeyin. Tipik bir harita temizle-
me oyunu bu. Adi ve tipl degismekle
birlikte her irkin birimleri digerlerininki-
lerle esdeger glicte, Survivor ve Evol-
ved irkdan Ik oyundakd Birimlerin cogu-

Series-9 tamamen yeni bir irk
oldugundan liginizi cekecektir,

ﬁiﬂtﬂp ve seslendimmeleri, bir
de diger irklann piyadelerini
A8 araclarla ezebllirken, Serj-
es-9, robotlarin ‘ezemiyorsu-
nuz, cOnkl daha iriler, By
‘oyunda da ana gelir kaynaginiz
petrol, fakat bir degisiklil ola-
ralk ileri teknoloji seviyelerinde
altemnatif enerjiler sagia bi-
mutant amcamiar domuz ciftii-
&inden metan gaz elde ediyor
filan, ama cok buyiik bir gelir

yor. Basit
sasl, radar, silah gi-

bl seyleri kafaniza
gore  birlestirip
tretmenize fmkan
taniyor, Yine ilk
oyunun aksine s
kurma ve savunira
konusuna bir hayli
&nem verllmis, ha-
va ve yer birimieri-
ne karst korkunc
etkill silah kuleler
kurabiliyorsunuz, ancak buniar belli balr
savivia smirl. Ayrica  akiif ve pasif
savunma salayan duvarlarla lssin et-
rafinl cevirebillyorsunuz. Tabii hava
birimleri de unutulmanys, her ik ay,
bombardiman ve indirme amacl g
hava aracina sahip, fakar bunlan colk ile-
fi seviyelerde (iretebiliyorsunuz. (is
kiirarken lwllandigini temel bazi binatar
var, Simdi bunfann lizerine uldayinca
hasar gésterges] disinda altta bes kare-
ye bollnmis bir cubul grafik daha go-
receksiniz. Bu gostergede bos kareler
binanm reknolojik gelisme potansiyelini,
dolu kareler o ankj seviyeyl gosteriyor,

Yanl iki bos ve g kararoimis kare varsa.

bina Ilk seviyede demektir ve ancak Iki
seviye daha gelistirilebilir, b potansivel
goreviere gore degisiyar. Nasil gelisti-
receksiniz, bundan ne kazanacaksimiz?
Onpe bifim binasi yapmaniz lazim, by

olarak

e
s

binayi sectiginizce imlec yatay bir o i-
saretine dinlsecek, By sekilde bir bina-
ya tiklarsaniz gelistirme olayr baslar, bi-
lim binast da bu islerne dahjldir, Gelisti-
filen binaya gére etkiler degislr, adam-
larintzm zirhi artabilir ya da aretim
mendsiinde yeni bir secenek belirebilir,
Mesela ana bina Zelistiriidikce daha
gucd bir radara kavusulur, bilim binas:
gelisirse digerlerinl daha hizl gelistirr

vs. Maalesef bu aragtirma-gelistirme
isinde maliyer ve senucg gibl dnemli bil-
gilere acikca yer verilmemis. deneme
yanilma yéntemine basvuracaksiniz.

Oyuna baslarien g irktan birini seci-
yar ve sonra ana haritaya Zirivorsunuz.
bu harita bilinen topraklann irklar arasin-
cla nasi paytasilch@in gosterlyor. En ya-
landlan baslayip digerlerine dogru tim
bolgeleri temizlemek gerekli. en son
dismanlann ana Oslerine sira geliyor,
Haritada bir sonra hangi hedefe saldira-
caginizi secebiliyorsunuz, gérevier bir
brifingle basliyor tabil. ama ne brifing!
Ekranin vaninda gecen acaip espriler y(-

zinden genelde karsimzdakinin e siy-

ledigini dinlemeye pelc firsat kalmuyar,
Genel olarak yapmaniz gerelken herseyi
yoketmek aluyor, bazen bunu
saglam bir s lurarak, bazen de
elinizde olam kullanarak yapiyor-
sunuz. Haritalara gelince, grafik
acidan hic fena degil, ayrica baz
kendine has detaylan da var
Mesela birliklerin sucan gegmes|
olayi, eger fazla derin degilse
adamlariniz biraz islanarak kars
layiya varabilivor, ancak suda da-
ha vavas ilerliyorlar ve kolay he-
def oluyorlar, tabii hovercrafilann
bdyle bir sorunu yok. Bunun ya-
ninda bélgede bulunan képrifler-
‘den bazilar yapisal zayifik nede-

s = BT Z I'II}“E k(}la_vca ylk”a'b”iyoﬂar.
| getimiyor, damla ve 26! olay,
yani. Yeni birimier var tabll, an- adamlanniza bombalatin yeter,
o ol

»
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Fakdt dildeat edin kendinizl ufacik bir
aclaya hapsetmeyesiniz. Yoksekte olan-
lanin ates Ve savunma. stinllgline sa-
hip: olmasi armik her oyunda kullanilan
bir detay, buracla farklt olarak bir de ve-
raltl gecitlert bulunuyor: Bazi girevierde
bu geditden kullanambk didsmana gorin-
meden haritanin bagka yerlerine gecebi-
liyorsunuz, fakat o gecitierdeyken siz de
adamlanniz  gdremiyarsunisz, saclece
saglik ghsrergeler belll oluyorn Cyunca

gercek gtrlis-atis ham kullamilmis, yani
Bir bina kalintisi disman taretlerine go-
runmerten yaklasmak icin kullamlabilir,
ancaic tabil bllgisayar da bunu biliyor ve
kullaniyar, Suf bu ylzden sehir kalintila-
rinca carpismak liging birhal alabiliyor,
kendinizden emin bir bigimde kseyl
dénilyorsunuz ve roketi almmza yiyor-
SUNUZ

Krasslire network Gzerinde oynamay
sevenlern memnun edebilecek bir altya-
piya sanip. bir COvlle ki kisl oynayvabili-
yor ve ayun alt kisiye kadar oyunlar
destekllyor. Ne var ki net baglantisi of-
mayan oyuncular da unutulmamis, tipk
Starcraft gibl bilgisayar kontrollnedek]
ayunculara lkarsi oynayabiliyorsunuz.
Buradla cok Gnemli Dir'  detayi gdzden

YAZAR
FIRMAITUR -
SISTEM
stEmc

RAM 16 MB

DESTEKLENENLER :

lkagirrmamislar, siml
Starcraft oynarken bilgisa-
yar  Kontrotiincleli
ayuncular birlesip-size da-
lar, bu ca Jsi sidct Kiliyor,
Krossfire Ise diger sentetik l
oyuncdlarla miitteflk ola- |
bilmenize Imkan  tamnyor.
Bu sayede etrafimzda bir
savas stirerken siz digerle-
fni kurtarmaya  giclebili-

yorsunuz ya da size yardun gelebiliyor,
(stelik bilgisayar her zaman farldi teh-
nilder uygulayabiliyor, uzun stre ses ci-
karmayip sonra en agir araclarla geldigi
gibl, hemen bir grup pivade yapip bas-
kinverebiliyor. Bazen yaninizclan gecip
daha gligsliz bir oyuncuyu ezmeye gi-
debiliyor. Oyuna baslarken kaynaklan
ve teknoloji seviyesi gibl seyleri ayarla-
yabilmeniz de bir diger gizellik, bu sa-
yede kisa siirede herkes gellsip savasa
girebiliyor. Yapay zeka da hic fena sayl-
maz, ne var ki multi-player harita tasa-
nmikan bana biraz bastan savma gibi gel-
di, dstelik sayica fazla degil.

Genel alarak ele aldigimiz  zaman
Krossfire ilkinden cole daha iy ve oyna-
nabllly bir oyun, Grafikder cok daha temiz

tam %

vie detayl, ses efektleri
nispeten  gellstirilmis,
miizikler Ise orta karar
kaliyor. Oyupun  Ozel-
likle ara sahneler Gze-
rinde bir hayli calisiimis;
Gzellikle  girs  filmi
muhtesem. Daha basla
ne soylenebilir bilerni-
yorum, ilkinden ¢olc da-
ha dstin elmas: yine de
[ exyunun ciért dértlik
oldugu anlamina gelmiyor. Artik RTS Hi-
i oyunlar bayginlik vermeye baslad,
clinkd genelde insamr merakin uyanidi-
ran bir senaryo icermiyoglar, burada da
durum pek farkh degil, yapablleceginiz
hareketler Jsitl, tireteblleceginiz birim-
ler belii. Ustelil oyunun yapay zelast
hig dyle lddia edildigi gibl muhtesem
sayllmaz, ama zaten olsa bile yapabile-
celder belirdi; Oyunda fazladan géze
carpan bir detay adamlanmza izleyebile-
celderd bir rota cizebilme imkanina sahip
olmaniz. harita tizerinde gideceklerd yo-
lu her detayiyla onlara tarif edebilivorsu-
nuz, bir de yollarmu bulurken: diger
oyunlardaki Gnitelere nazaran daha az
kaybaluyoriar. Sonug, olarale Krossfire fe-
na bir oyun degil, ancak bir zaman son-
ra kendi kending cok fazla tekrar etmeye
bashyor. Ancak siz eger ilkini oynayip
begendiyseniz bunu da Kagimayin de-
fim, kesinlikle hosunuza gidecektir.

R
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le umdum
ne buldui

Uya oyun tambmiannda taraf-

G sizligimi korumam gerekiyor.

Degerlendirmeler]  yaparken
belli kriteriere sachk kalmaliyim. Ama
acikcas) WLS 98'| elime aldigimda nasil-
sa Fifa'dan daba ivi olarmaz., bu ayda da
yerden yere vurabllecegim bir oyun bul-
dum diye heveslenmedim degil. Yarl-
sim bana bir ders oldu ve anladim ki en
ufak eksikliklerini bile gdziiniin Uzerinde
kas: var dercesine elestirmeyl tasarlad-
@m bir ismin benl utandirmasi mutlu
edicl olablllyormus.

WLS 98, Eidos ve Sllicon Dreams fir-
malan tarafindan PC'ye uyarlanmis.
Oyun uplt Sega versiyonundakl gibi
Ingiliz, Iskog, Fransiz, Alman, ltalyan,
ispanya, Hollanda, Japonya ve Amerika
liglerinden 150nin lzerince kullbi ice-
rivor. Aralanna Tarkive'nin de dahil edil-
digi 44 Glke ise milli talamlar dijzeyinde

e Edior. Oyuna derinlik katmak

secénegi hazidanmis. Bdilann' en =
snemiiler ceyrek firial SiHCesHS (G- M

ve kisa sirefeinde rafa kaldinimasini en-
gellemek icin pek ok lig ve tumuva

i daha asmaniz gereken lkullple- -
rin Arcade Cup micadelesi, milll takim-
larin Diinya Kupasi tarzinda misabaka-
lar yapacagi Infernational Toumament,
Laluminizl secerel meveut liglerden her-
hangi birinde yer alacagmiz Season
secenekler. Futbol eyunlarmin temel
taslanndan Exhibition ile dostiuk
maclan ciizenleyebillrsiniz. Tek kale ant-
renman yapmaya yarayan Practice disin-
daki diger seceneklerle dilediginiz
talamlan biraraya getirip bir “stper lig”
olusturabilmeniz WLS 98'In en blylk
artilarndan biri.

Bu sefer ufak bir degisiklik yapip me-
nilerden bahsederken can alici 6zellil-
lerl de araya sokusturalum:

Commentary: Mac sunumlan gercek
televizyon spikerder tarafindan yapili-
yor. Mag éncesi yorumlar disinda 90
dakikamn arcindan Peter Barkly ve Ray
Wilkins dnceki tahminterinl sonucla Kar-
silastiryor.

Crowd: Triblindeki taraftarlar stirekli
hoplayip ziphyor. 1slik calarak ve saralar
soyleyerek takimlanm destekliyor.

Six: Mag ve televizyon kayitlanndan

S eldeedilen efektlerdn kullaniimasi ger-

&

KN

&
‘t -

cekeiligi arttirmus.

Sound: Sadece menllerde duyacag-
miz arka plan mizigi CD Kalitesindeyse
de bayiciliktan kurtulamanmis.

Stereo: Bu segenek sayesinde tlm
mizikleri Dolby surround olarak dinle-
yebilirsiniz.

Garme Rules: Bu menide yer alan end
secenegl magin uzatmalar sonunda mi
yoksa alun gole gdre mi bitecegini be-
lirliyor. Buradan aynca Game Duration
ile mag stresinl 5-90 dakika olarak belir-
leyebilir, ofsayti kuralim kalchrabilir, faul-
lerl kapatip magi bir baska deyisle ame-
rikan futboluna benzetebilirsiniz,

Contollers: WLS 98 kontroller icin cok
sayida tusa ihtiyac  duyacagimiz lazik
oyunlardan biri. Mag icinde ldavye ve
joypadle yapilacak yonlendirmelerde
sut. ikili mbcadele. gogls lontrolli. de-

WORLBILBAGUE 50"

par, ara, duvar ve paralel paslar ayn ay-
n tus veya tus kombinasonlanyla ger-
celdesivar.  Bu oyunla birlikte ik kez
verden sektirmell ucan kafalar atabile-
ceksiniz,

ENVIRONMENT

Stadium: Farkll tasanmlanyla dildeat
ceken 14 stadyum arasindan secim bu
mentiden yapiliyor.

Pitch: Stadin zeminl hava kosullann-
dan etkileniyor. Karlr, buziu. camurhu,
kury, yagmurlu, normal segenekleri, yer
yer bozuk zeminle karsilasmaniza veya
topa vururken yerden sular cikmasina
sebep oluyor. Camurlu zeminde oyun-
culann dengesinl kaybetme ihtimali var.
Mag ortasinda birden yagmurun bagla-
mast ve karll havalarda karin biiyik &1
clide saha kenanna toeplanmasi ve ma-
cin kirmizi topla aynanmast hos aynnti-
lar.

Kick off: Giin ortasi, dgleden sonra,
aksam {istil ve gece segenckleri misa-

) B
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bakalann dilediginiz zamanda yapi-
labilmesini sagliyor. Girsel efektler,
isiklandirmalar nedenlyle gélgelerin

gece maclannda belirginlesmesine
yol agar..

'MISCELLANEOUS

Replay: Serbest kamerayla izlene-
bilen pozisyon tekrarlan siire baki-
mindan oldukca kisa tutulmus, Bu
alandlaki en cekicl zellik gdrintile-
i takim oyuncuhnnﬁan birinin veya
‘orta da dahil g hakemin goziinden
Izleyebilme sansiniz. Gollerln kay-
dedilemenes! e Blyiik bir kayip. = &

Game Speed: Cok yavas ya da
‘gok izl bir akisa sahip olmalan bu
tir oyunlafin basina bela acabiliyor.
\WLS 98'de tuzr ayarlayabiliyoruz.

Display Refs: Ofsayt pozisyonfarmda,
San ve iz kartlarda hakemierl seyir
zorunlulugu sinirinizi bozmasmn istivor-
saniz bu secenegi kapatin.

Player Names: Degerlendirmemde
oyunun 4 yildizda kalmasinin en tnem-
li sebeplerinden biri gercek oyuncu
isimleriyle 1igili lisans anlasmasinin -
pilmam)s olmast. Dogrusu bliyiik paralar
harcanarak hazirlanan futbol simulas-
yonlannda bunlann es geclimesi pek
mantikli degil. Mend, orjinallerinden bir
kac harfin deglstirilmesiyle hazidanmis
isimleri diizeltebilmenize vanyor,

Load&Save Options: Bu kadar fazla
ayart kurcaladiktan sonra oyuna her giri-
sinizde tekrar dizenlemeler yapmiak | is-
temiyorsaniz kayit etmelisiniz.

SET DETAILS

Screen Resoulotions: 4 farkli ayar, cé-
zlntrligd 512°384'ten 800°600'e ka-
dar degistirmenizi sagiar.

Player Detalls: Gérsel yintyle asrmis
bu eyun icin gelismis grafik sistemler
kullanilmis. Motion capture teknolofisi
hepimizin Ismini cok Iy bildigi Les
Ferdinand tarafindan hayata gecirilmis,
Hareketler son derece gercekci ve -
musak. Zaman zaman kizan, tdkezleyen
ve karnina top gelince yere yuvarlanan
futbolcular gérebilirsiniz. Texture kapla-
malar sayesincle yiz, sac ve hatta kasla-
nna kadar tammianmis oyuncular sirek-
Ii olarak balaslariyla topu takip ediyor ve
ona gore kosuyorlar,

Her talumin ic saha ve deplasman
maglan Icin ayn ayn formalan var. Yine
de bunlar gerceklerine pek benzemiyor

TAZAR
ﬁRMMUR : Eidos/Futtiof

: Pertium 80
IE- MB

: Windows 95/98

Stadium detall: lik kez bir futbol oyu-
nunda taraftarlann timaintn sdreldi ola-
rak. hareltet ettigine tanik olacalsiniz.
Tribiinlerde dalgalanan bayrakfar, stal
isiklandinmalan ve gines vansimalan -

ginda  stach cevreleyen boslulkdardan
cevredeki evleri gérmeniz bile mam-
ledin. .

Shadow detall: Mag saatine gére se-
killenen gélgeleri bu meniiden kapata-
bilirsiniz.

Video Walls: Tipki saha kenarindaki
diinen reldam panolan gibl dey ckranda
Bercek stat atmosferini tamamliyor

Screen up-date: Ekranin saniyede kag
kez yenilenecegini buradan belifleye-
ceksiniz. Blyuk frame rate akicihig
arttiracagi gibl zayif sistemlerde yavas-
lamalara yol acivor.

WLS 98, iyi bir 3D hizlandinciya
sahip sistemlerde cok acgbazlii grafik
ayarlamalar vapmadiysamiz canmzi sik-
mayacaktir,

Mac iginde her an degistirilebilen
dinamik kamera agilan sayesinde maclar
televizyondan seyrediliyormus  hissi
uyandinyor.

Yapay zeka, her zaman icin oyun fir-
malanmin basan veya basansizii@inda
belirleyici rale sahip. WLS98'de hedef-
lenen, rakip ayunculann bir sonraki ha-
reketinizl dnceden sezinleyebilmesi,
Aym olaylar doSru zamanlamalarda,
dogru yerlere kosular yvapan takim arka-
daglanmz icin de geceri. Rakibiniz topu
kaptiktan sonra seri hareketler birbirini
izliyor. Bu ylzden bir averaj takimi ile
karsilasmiyorsamz - onlardan asla abuk

< Czon All DONMEZ fmgilme. ozidmnllexcive.com
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subuk hatalar beklemeyin. Voleler,
rovesatalar ve ucan kafalaria birlik-
te 4-5 pas hic yere inmeyen topu
bisclen aglannda giidilce iy
kez agziniz acik kalacak.

Taltik avarlan skarda pay sahibi
olabillyor. Mag éncesinde ve mag
Iginde defans veya hiicum futbolu
arasinda  segim  vyapabilir, her
futbolcunun tam' olarak nerede
durmasi gerektigini belifeyebilir-
siniz. Daha detayl ayarlarla onlara
teker teker en yakin forvetl tut,
alan  savunmasi  yap, agresif
savunma uygula, strekll orta saha-
da topa sahlp oyunculara yénel,
ataklarda diregin yakinina kos gibi
emirler verilebiliyor.

. 'Her mac para atisi ve kale secimiyle
basliyor. Oyun Iginde kaleciler oldukea
basanli. Yan toplarda ve karst karsiya
pozisyonlarda ceza sahasi dniine kadar
cikip ghzel kurtanslar yapabliiyorlar ama
serbest vuruslarda co u Iturnhgr

ye 15-20 metre Uzakl ele Dir de
zayif bir kaleclye karsi l‘t_qu kﬁseye ni-
sanlachktan sonra yiizde 99 gol oluyor.

Oyuna ahsma siires| sandiginizdan
daha uzun sirebiiir. Benim gibi ik mag-
larda haddini bilmevip Juventus'a leaarss
oynanm diye diretirseniz 3-4 mac 5:0,
6-2 gibi agir yenilgiler alabilirsiniz.

Oyunun coldu oyuncu secenegi 4
kisinin bir arada mac yapmasina izin
Veriyor.

Ozetle WLS 98, ufak tefek eksikleri
nedeniyle Fifa'yi gecemese de basaril)
bir calisma. Grafiller iyi. miizikier iyl ve
vapay zeka ivi. Ikl oyunun arasindaki en
biylk fark maclar sirasinda ortaya ciki-
yor. WLS 'da tusa basma zamammz ha-
reketlerin: basansinda etkili oluyor. Bu
sekilde, gercekgilik &n plana ¢ikarnirken
£ol pozisyonuna girme fhtimaliniz, yani
heyecan disiyor.

Bol bol camur atarm derken lleride
pisman olacagim akhmin ueundan bile
gecmernisti ama zivami yok. WLS 98,
Fifa 99'un yolunu gézierken isinizi gore-
billr, Yine de aym klasmana sokabilece-
gim World Wide Soccer'dan nefret
ettiyseniz biraz temkinll davranmakta
yarar var.
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Yine, yeniden Microsoft

Gezegende yaratiian en biyik askerl
glic elimizde. Ama yine de dlime ¢ok
yalaruz. Cinkd bu kez diinya digindan
gelen dismantanmiz var. Insanligin bii-
yik hatasi, okyanuslann

8ilim{i ve atrnosferin felakete ugra-
maslyia sonugiandl. Tipki baliklar gibi
akvaryurmn benzeri yapliarda yasamak

zorundayiz. Bunun nedeni biz insanlann
kuliandig) niikleer silahlar.

Yabanciann arnacl dinyanin iim e- daria hizit araglar aniarna geilyor. Stra- oo Cad
nerjisini eie gecirmek. Viykonian miurun  teji farki mkiann farki siiahlarun yerinde tarier) KR secliebilirieri gosten- 1
da, Suigogar irkinm da hedefierine uias-  kullanmnaya dayaniyor. Digmaniannzm yor. Butln Uikeierde savasimast gerele =
mak igin bu dogruituda kullandikian  bir kisra geneide eski ve ise yaramaz - B v ’ by -
yontem ayni: insani@n kokimi kazi-  nitelere sanipken, az sayidaki agin glicii $imdi sira Resistance’l nasil yonetece- '
mak. Bizlerse ahmakca hareketimizin ar-  tankianna bei bagiiyor, bir kisrriysa ma- ginlzi aglklarnaya geldl. Host Station'a-
dindan kendi icimizde bile birbiimize  nevia yetenegi yiksek hava kuvvetierint chyia bifinen bilgisayar, fiziksel olarak
diismils durumdayiz. Yabancilar insanii-  kuilaniyor. baglandiginiz merkezl savunma ve sal-

& en zayif durumda yakaityoriar. Diin- Sira savunima ve saldm mekanizinani- 9 agil. Diglinceieriniz bu pligisayar ta-
yall Ghorkov ve Taeriastens rkianmn si-  zin beyni olan, birazdan gorevierini da- TRCIFSCHIN ETgRIas, SR chaai Aasu ¢-
7i yok etmek isteme nedeni ise ceviesel  ba aynntii oiarak anjatacagim Host Sta-  SHYOC At e (I SRR
ve politik geldsmeierin yol actign savas-  tion'a ulasmiaya ve savasa baslainaya jtk iglemieri enerjiyle gerqekiestireceisi-
lardan sorurniu tuiuirmaniz. geilyor. Cyunun ner bOUmlinge faikh 35 L‘“en s Um“‘“ \;-\;saultt"em “fk
Hayatta kaimay! basarabilen insan  bir wrkin mutiak hakimiyet alanina yeres- edlidigine gelince; d-
sayls| az oiunca, robot kuvvetere inti-  mek zorundasimiz. Kargiiza ckacak ik retitn, enerjl istasyoniain ele geginle-
yag hizia artt. Cerrahi bir miidanaie le  bliyli probiern sizinkiyle benzer wkno- % ¥ BEEIE SPGB
beyninize, Szglr dinyanin savunma sis-  ojiye sanip bir diger insan ki Ghorkov- keay, enerjl potansiyelini kUNATIINAR Gl
temierine bagiantiar yeriestiidi. Bun-  far. ikinci diismaninz Taerkasdar ise ba- Fower Stationiar kurmaniz gereidyor.
dan boyle insanligin kaderini gizecek  siniza ok bilyiik bir bela agrnaya aday. Flost Stadon’iniz gerekii hareiet guctne
tiim kararlan siz vereceksiniz. Gelistnis sifah ve savunma sisceinieri ~ S3MPse yer degistirebillyor. Bu sayede
Urban Assauit, Microsoft taratindan e enerji kaynakianndan en fazia verimi al-
hazirianmis Battlezone ve Uprising ti- Uitban Assauit'ta bidmierin liefeyisi-  Mamz mimkin oiuyor. Teknolojinizi
riinde bir oyun. Koniroiii insaniigin diin-  ni emekiar Dune 2'ye benzetebilirim. gellgtirereic yenl Uniteler lretme kablil-
ya capinda bilyiik bir nilkleer yikima ne-  Resistance toprakiarimi genisiettikge, ~ Y&UN® uiagrna arasira karginiza griacak
den olan hatasiun yiilar sonrasinda dev-  karsiniza yeni yeni irklar gikiyor. Zaten Gzel boigeier sayesinde gercekieglyor.
ralacaksiniz. Gergek zamanil sirateji lle  savasin blyiik kismi birden fazia diig- Gorevierin ortak amac degisik sevi-
action kangim bir oyun igin dogru konu ~ man ¢esidinin oidugu bolgelerde ger- yelerdeki diigmaniara karst Kiiit béigele-
seclml bu olabliir, ama daha sonra ada-  geklegiyor. Ti ele gecirmek ve Resistance savas cep-
min birinin sirf bligisayar oyunianndaki Yabanciiardan Suigogarlar, artan n-  N€sini genisietmek. Host Statlont tagi-
basanisi yiizlinden dinyanin kaderini be-  fuslannm banndirabllecek yenl bir geze- mak igin Beam Gate Isimli yayiima kap:-
lileyecek derecede énemii bir géreve  gen fethetme umuduyia geliyorlar. En lanni agmausiniz. Bu I icin Key Sec-
getirlldigini diislinmek komik. baba savaslarsa yine diinya disi bir ik o~ tor'lan teker teier ele gegirmenin digin-
Oyundaki bes irikin her biri savasin  lan Mykonianlar'la yapiityor. Agir zithlt da, bir diger yol da diisman HS'Ini yok
karada ve havada devam etmesinl sag-  araglan ve gughl sliahlan Snlerindeki etmek ve otomatik olarak dlisman kont- 2%
roltindeki biitiin anahtar bélgeleri elde =5

layacak on besten fazla Uniteye sahip.

Bunlann icinde tankiar, hellkopterler,
jipler, jetler, bombardiman ugakian ve
uydular bulunuyor. Komutan olarak,
kendi irluniz Resistance’a bagh zirh ve
silah destekll dilediginiz iinitenin basina
geceblilirsiniz.

Tas-Kagit-Makas

Urban Assault'da iridar aras: glgler
dengesinin kuruirnasi igin as-kagit-ma-
kas oyunundakine berzer bir sistem kul-
lansimig. Her aracm ve her siiahin karst-
sinda zayif ve istlin oldugu baska Unite-
jer var ve bu yiizcien sadece belii Unite-

lieriii bSHimierde kornutanz aitndaki
araq filosu huzia blytrien, ZOriuK da ona
paraiei olarak arnyor. Her Unite teniike
dururnuda nasi davianmasl gerektgi
konusunda 6ncegen programianabiii-
yor, Uyunun stratefl yonl biraz zeyil.
Her zafer, teknoioji; yani daba gl ve

herseyin panik halinde kagmasina yol a-

ciyor. Tabii diinyahiardan daha {istlin of-
dukian yénleri sadece silahlan degll, ay-

ni zamanda Parasite makineieriyle diin-" =

yanm 1s1 ve enerjisini yavas yavis qall-

yorlar. Bu aletin varigini Sgrendiginizde
baslica amaciniz onu yolt etmekialine

geliyor. / o
Ydnetim

Single Player secenegiyle Hyde
Park’da basiayacak gorevier serisinds,
farki: secenekierle izleyecegimiz [Srgok
yoi muidu sona ulasmarnizi sagiayacak.
Level segim ekranmda gri bolgeler bi-
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n
enerjisini kontrol etmelisiniz. Bu rakam
0 elursa savasi kaybediyorsunuz.

Creation Energy: Yeni bina ve arag
Y¥apmak igin kalan enerjiyi Zosterir.

Beam Energy: HS'yi ne kadar uzaga
gotirebilecesinl gdsterir. .

Diismanianmizin yapay zekasi hic fena
degil. Savastigimiz irlan ismi onun karak-
terini de etkiliyor. Bazi irklar asin dere-
cede saldirganken, bazilan izieme ve
8ézetleme araclari kullanarak hedefleri-
nizl saptamaya calisiyor. En biyik so-
runlar sik sik yol bulma konusunda
problem yasayan kendi Gnitelerinizde
‘Savaslann hem en zayif hem de en

levip i ruyo- - 8UGI0 yanlan oynanabiliriikte gizli. si-
meﬁh Ek- m ok sayida Unitey savasa hazir-
; g T e lamak sizi savasin bir parcasi oldugunu-
2a biylk 6ltide inanchnyor. Battiezo-
ne'la fark, bu kez bir tank kaybetmenin
zafer ve hezimet arasindaki clzgiyi belir-




lemiyor olmasi. Uniteler de énemli tabi-
i, ama ana hedef savasi kazanmak.

Biitin savas tek basiniza ydnetmnek
bir siire sonra sorun clmaya basliyor.
Oysa ilk bdlimlerde az Unite var ve ca-
tismalar da seyrek. Yonetim, tretim ve
savas zor olmanin Stesine gegip, sikict
hale de gelebiliyor. Her iinite icin ayn
ayn saldirganlik secenekleri disinda, in-
ce ayarlarla pek az yerde kargilasacaksi-
niz.

Urban Assault gorsel yénden bazen
son derece etkileyici, bazen de asin so-
guk kalabiliyor. Texture kaplamalar,
renkli 1siklandirmalar, gercek¢i patlama
ve duman efektleri, oyunun dzelliklerine
en iyi sekilde hitap eden oynanabllirlik
ve savaglann gerceklestifi gevre bence
tam da olmast gerektigl gibi. Yine de
zaman zaman {glincii boyut iginde ¢l
ve sehirlerde gecen kirktan fazla bdlim
sirasiyla Uniteleri ydnetirken, cevrenin
kendini tekrar ettiine tamkik edeceksi-
niz. Ama niikleer savasin ardindan bdy-
ie bir cevre mantikh gelebilir,

Software destegl grafiklerde kayma

hatalarina yol agabiliyor. 3D hizlandiric
kartinzin hafizasi ¢oziinlrliikte
1024*768’e ulasabilmenizi saghyor.

Muzikler X-Files'in bestecisi tarafin-
dan hazirlanmis. Her iinite kendine &z-
gli ses efektlerine sahip. Tanklann palet-
lerinden ve Attack Chopperlar'dan gtkan
sesler hos. Arka plan miizigi de olayla-
nn akigina gore degisiyor.

Urban Assault, coklu oyuncu segene-
Biyle dont oyuncuya Network, iki kigiye
Internet ve modemle oynama sansi ve-
riyor.

Ufak bir yardimi hak ettiniz

+ Cevrede ne olup bittigini siirekll ta-
kip etmeniz gerekiyor. Diismanin iinite
sayisinl ve tlirlere dagihmlarni tahmin
edebilmelisiniz. Gézlemlerinize dayana-
rak énceden planlar yapin. Kritik durum-
lar igin glcla bir PS ag1 olugturun ki asla
enerjisiz kalmayin.

& Yanls Unite se¢imleri ener]i istafina
yol acacaktr.

4 Her boliimde ilk hedefiniz diisman

22 [mailme ozifn
T —
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enerji ag1 olsun. Bliyiik kapismaya hazir
degilseniz, dilsman HS'sinden uzak du=
run.
2 Bitlin PS’ler esit miktarda enerji ii=
retemez. Ust solda o istasyonda tiretilen
enerji miktanm goéreceksiniz. Enerji Is-
tasyonlanni ¢evreleyen atanlan alarak
yayilma alanmmz genigletin.

# Enerji bulmak igin kullanilamaz du-
rumdaki diisman araglann yerlerini tes-
pit edin ve onlann enerji plazmalann e-
le gegirin. Kendi araglanmzi yok edip
onlann enerji plazmalanndan da yararla-
nabilirsiniz.

Her zaman oldugu gibi bir kez daha
yeniliklerin savunmasin yapmaktan asta
vazgecmeyecegiml sdylemeliyim. Gdze
batan problemlere ragmen, eger oyun
kendi alaninda ilertemelere neden ola-
caksa ismini goklere gikarabiliim. Bazi
ozelliklerini Uprising'den &ding almig
izlenimi uyandiran Urban Assault tama-
men orijinal sayllamasa bile, sadece oy-
nanabilirliglyle degil, konu ve stilindeki
yenillklerle de strateji-action hayranlarn-
na uyacaktr.

L .
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(Bzlerim sikintivla raflan tarad;,
neredeyse tim gdn boyunca
dilltkanlan dolasmis ama hala

dise dokunur oyunlar bulamarnistim,
Oldukca bogucu bir durum, dergiye ko-
nacak kalitell oyunlar anyorsun, ctnli
okuyucunun karsisina  besinci  sinif
Doom kopyalanyla qilkmaktan bikimis-
sin. Tabil onlar da glzel oyunlardan
bahsedildiginl duymak Istlyorlar ve
hakhlar. kim Gc sayfa boyunca bir oyu-
nun ne kacar berbat oldugunu okumak
Ister ki? Fakat tim Armalar en gdz ka-
mastinc projelerini devaml entelerken
benim elimden ne gelir? Aynica disanida
cikan her oyunun buraya aninda ve de
yetkill kaynaklardan ithal edilmedigini
de hesaba katacak olursaniz, ne denll
zavalli bir PC oyunlan pazanna sahip
oldugumuz orfaya gikar. Umutsuz bir
sekilde bir diger dilkkana giriyor ve taz-
gahtara en son cikan ovunlan soruyio-
rum. bana nese icinde bir raf gasterl.
yor. bakiyerum. Hmmm, Duke Nukem,
Diablo, Fallout, Warcrafi 2 haritalari, ya-
ninda acy sami duyulmadik bir kag Mui-
timedya diski ve sifir numara bile ala-
mayacak platform ézentilerl, cok tesek-
kirler. Simdi daha da sikilchm, adamin
yeni diye gbsterdigi oyunlan artik ez-
berlemis durumdayim. Sonuc olarak
Project Airos dive bir oyun alip cikiyo-
Tum, satici bunun milkemmel bir RTS
oldugunu séyllyor. tabil tabli, bunu her
sattiklan mal icin séylerler zaten, isterse
kullamlmis tuvalet kagich olsun. Yaza-
cak birseyler bulmak Zorundayim ve
okuyucular RTS tiriing sever, hem ne
kadar k&0 olabillr ki? Eve geliyorum,
sisteml ac. kahve hazir, killtablasi nere-
de. eh artik kurulumu yapalim. Bir saat
filan oynanm herhalde, sonra da OlLUrup
ne yazayim diye disinlrdm. Senug?
Dért glndlr oyunun basindayim, mini-

Wi

mum uyku, malsimum nikotin ve kafe-
in, arada bir Primary Harddisk Fail hata-
sive sistemin ¢kimesi, makinanin der-
giye tasinmast, telrar eve dénds, tekrar
ayunun basina gecls. Anza oyunla ligil

degildi ve geldigi gibi sessizce gitti,

sanifm imakine beriden silaldi ve disan
Gikip hava almak istedi! Oyuna gelince,
kusursuz degll ama son zamarlarda
Starcraft haric beni bu denll saran bir
oyun olmadi, alisilmis RTS tarzindan ko-
puk, kendine has bir yapim.

Project Airos DOS altinda Galisacak
sekilde hazirlanmis bir oyun, Windows
altinda kursamiz bile kendine bir DOS
penceresi acip calismaya oradan basl-
yor. Ancak kurulum ve calismann so-
runsuz oldugunu sdylemellyim. Sistem
plarak gok abartil birsey Istemiyor, bir
P-133 ve 32 MB RAM veterll olacaktr.
DOS oyunu oldugundan dzellikle hafiza
konusunda oldukca hassas, kurulum ve
calistirma icin 4x hizh bir CD stir(iciye
ve HDD dzerinde 110 MB kaclar bos
alana Ihtiyaciniz olacak, Oyun éncelikle
tek oyuncu disOnilerek hazitlanris, bir
hayll ugrasarak Network Gzerincle kargi-
Ikl oynayabilirsiniz ancak Hem dengell

callsmayacaltir, hem de tim temel
dzelliklerinl yitirecektir. O yiizden cikan
meniiden Single Player secenegi ile
yeni bir-oyun baslatmak yapilacak en
Akillica is. Bu araca Mouse ve klavyeniz

yl durumdadir umanm, clinkli onlara
“bayag) Is dilsecek.

Simdi kanuya bir géiz atalim, yil 2020
ve genel olarak dinya simdikinden cok
daha kot bir durumda, Yilzyilin basin-
da yasanan politik ve elkanomik dalga-
lanmalar Avrupa Birligl ve Birlesmis
Milletler gibl pek cok kurulusun sonunu
hazidlanmigtir, Tim diinya genel bir va-
bancilagma siirecine girmis, tek diinya
devleti hayalleri ok gerilerde kalmistr.
Ulkeler daimi bir savas havasimdadiar,
kiclik Glkeler miic kazarmak icin her
yola bagvururken, dev sirketler ve gelis-
mig ulusiar zenginliklerini korurmak fcin
silahlanmaya daha fazla para ayinrlar.
Fakat her an savasa hazir bir ordu bu-
lundurmak hem asin pahali, hem de by
tir kuvvetlerl gizli operasyonlarda
kultanmak politik agidan tehilikell aldu-
Bundan, bir stire sonra ortaya paralt as-
ketlerden kurulu ézel ordular cikar,
ITReC adhi verflen bu ordutar lisa zaman
sonra yasallik kazanirlar ve hatta hisse-
leri diinya plyasalanna cikar, clinki he-
men hetkesin  ufak sorunlan icin on-
lara ihtlyaci vardhir. Siz burada eski bir
parah asker olan Harlan Michael roliin-
desiniz. Birglin Granite Corporation
isimli MReC firmasinin patronu sizi an-
yor ve yéneticilik tekiif ediyor. Oneek
yéneticinin bir sulkaste kurban gittigini
bilmenize Kargin bu teklifi derhal kabul
edivarsunuz. Yapmaniz gerelen is Gra-
nite Corp Igin bol kazancl bir Belecek
hanrlamak.  Ancak olaylar sz
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ALLROS. isimli gok daha glicld bir
ITReC ile karst karsiya gelirecek. bu
adamlann amaai diinyay ele gecirmek.
Tabii sizin diinyayr kurtarmalk glbl bir
derdiniz yok, amacmz firmanizin ve
misterilerinizin cikarlann korumale, ay-
nca sirket kasasipin mimiin oldugun-
ca dolmasin saglamak. Fakat iki tarafin
akarlan catistiginda tek ¢dziimin ne ol -
cugunu herkes biliyor, biriniz savas ala-
nindan ger donmemeli.

Isin bagma gegtiginizde hemen kasa-
mzin ne kadar bos ve kuvvetlerinizin ne
kadar gariban oldugunu farkedeceksi-
niz. Para ve teknolojlye Ihtlyaciniz ola-
cak. hem de mimkin oldugunca ga-

bultl Fakat hayatta giizel seyler f'
W

asla derhal gergeklesmesz, o yiiz-
den daha colk kaynak topla-
mamz gerekli. Simdi oyunun 17,
gectigi mekanlan ve arabi- -
rimlerl gezerek olaya isinalim.

Oncelikle yeni bir oyuna baslayalim, za-
maninizin bir kismini gegirecediniz ana
binaniza giriyoruz. Buradaki Gzel biro-
nuz her ihtlyaciniza uygun bicimde ta-
sarlanmis. Masanizda oturuyorsunuz,
masanin albindaki kisimdan ayun. sege-
neklerine ulasabilir, kayit ve detay ayari
gibl basit ihtiyaclanniz karsilayabilirsi-
niz. Masamin lzerindeki ekran ay sonla-
rinda size genel durum raporunuzy ilet-
menin disinca. arastirma laboratuarlari-
nizla: irtibat kurmamizi da saglayacak.
Sagdald kap oyundan qkmanizi saglar-
ken, tavandaki ekran dinyamn her
vanindan gelen 15 tekliflerinl gérmeni-
ze, soldaki silkh pano ise diinya borsa-
lanna girmenize imkan tanivacak. Ma-
samin Gzerindekl dijital takvim ise her
tiklayisimizda tarihin bir gin ilerlemesini
saglyor. yani zaman tzerinde sinirh bir
kontroltntiz meveut. Oncelikle ise tek-
nolofi arayistanmedan baslayahm, masa
Gzerindeki monitére tikladi@iniz zaman
iki kissmdan olusan bir alt menlye ge-
cersiniz. Technology wve Unit Design

isimii bu kisimlar bilimadam kiralayip
belli konularda arastirma yapmaniza ve
edindiginiz teknolojiyi kullanarak savas
araclariruz) tasarlamaniza yanyor, BlyQOk
silah Greticileri artik herkese son driinle-
fini satradiklanndan ihtiyacimz ofan
donamimi  lendiniz gelistirmelisiniz,
Tech lkisminda kiralachginiz billmadam-
farini belll konulara yonlendinyorsunuz,
yaklasile bir bitirme tarhi saghyorlar
ama bu siire adam sayisi ve teknolaji
seviyesi gibl detaylara gdre degisiyor,
Unit Design kisrmi Ise savasin gercek
anlamda kazanildi@ ya da kaybedildigi
yer olarak tanimlapabilir. Basit bir [ipten
tutun da hover tank ve saldin helikop-
terlerine del kullanmalk istediginiz her
biriml burada tasarhiyorsunuz. Yenl ge-
listirllen arag sasllering silah, motor,
zith, bllgisayar ve destek
9 sistemlerl talimak, sonra da
bitirllmls tasanmin bir proto-
tipini Oretip savasa hazilamak
sizin Isiniz. Fakat her prototip bi-
yilk paraya malaldugundan, envanteri-
nizde ¢ok fazla atac olmasi asla mim-
Kiin degil, Bu yiden tasanmlarnizeda
gok dikkatli olmalisimz. Eger hizh savas
taktikleri uygulayacaksamz araclarinizi
huzh fakat dayaniisiz yapmak iyi bir se-
cim gibl  gdrlinebilir, ama ucuz zirhlar-
la donanmus bir grup tank dasman sa-
vunmasi karsisinda hemen eriyip. sizi
zararh cikarabilir. Tabii cok gicla ve
Gliimeil birimler tasardayabifirsiniz, ama
bu defa savas alaminda onlar (retecek
kaynak bulamayabilirsiniz, Her zaman
kesif ve saldin igin ayn birimler yapip
bunlari birbideriyle desteklemek en
uygun taktik olacakur. Aynca

@

zarnan icincle elinizce bulunan Nl

birimlerin tasanmlannda ekler
ve degisildilder yapmak .
para tasarrufunda bulun- 4 >
mak Igin ivi bir ybntemdir.

Design ekramna dikkatle bakuginizda
gereken her bllgiyl orada bulacaksimiz,

Tekrar bilrova dénelim, ekranin so-
lundla bulunan sildi pano sizi dogruca
borsaya gtiirecektir. Burada uluslarara-
51 pek gok firmanin hisselerini alip sat-
ma ve bu sayede bilyiik paralar kazan-
ma firsati bulabilirsiniz, tabil kavbedebi-
lirsiniz del Firmalar faaliyet alanlarina
gore simflancdinlmis durumdalar, rakip
ITReC firmatarincdan tutun da askeri bil-
gisayar Greticilerine kadar pek ¢ok hol-
ding mevecut, Ancak bu sirketierin his-
seleriyle oynayip gelir elde etmenin di-

sinda birsey daha vapabilirsiniz, Eger
herhangi bir firmanin hisselerinin ylzde

ellibidik bir oranini ele gecirmeyl basa-

nrsaniz fimay devralirsiniz. Bu durum-
da firmamin imkanlanndan da fayclalan-
maniz -mimkiin olacakur, Mesela bir
bilglsayar firmasiry satin aldi@iniz za-
man savas alaninda arag Fabrilkamz ki
kat hizl calisacak, sigorta firmasini sa-
tinn aldiginiz zaman jse savas esnasinda
dost hedeflere verdiginiz hasarlar sizin
kesenizden cikmayacaktie. Ancak maa-
lesef bu avantajlardan firmanin sahibi
oldugunuz sirece faydalanabilirsiniz.
Bu yiizden bir firmayi devralirken isini-
ze yarayacagindan ve uzun sure eliniz-
den cikarmayacaginizdan eminseniz
harelete gegin. tabii hisse fyatlanmn
diistik oldugu zamanlan da kollamayt
ihmal etmeyin.

Gelelim savasa, 8ncellkle tavandaki
ekrandan bir is teklifi gelmesini bekle-
melisiniz, bunlar belll araliklarla cikiyor-

lar ve tekiiflerin gecedilik stresi i-
se gore degisiyor. Onemli bir isl ka-

g ST ya da berbat ederseniz
i :g kendinlzi kapinin niinde bul-

maniz. kaginilmazchir, 15 tekiif
geldikten sonra global network va-
sitasiyla konu hakkinda bilgi ahyor, eger
kabul ederseniz savas alanina giriyorsu-
nuz. Gérevler hep ayni siracla gellyorlar
ve zaman gectikce zorlasiyorlar, esas
gellr kaynaginiz bu oldugundan birini
blle kagirmayin. Savas alanina gircliginiz
zaman, Uzerinde sizin ve disman kuv-
vetlerinin yerlerini belirten lkonlann bu-
lunclugu yizlerce kllometrekarellk bir
bélge haritas: gbriyorsunuz. Bir ana 0s-
siinilz. mevcut, aynca dilsman Gzerine
gonderilmek lizere dort saldin giicd di-
zenfeyebiliyorsunuz. Zaman akigini
kontrol eden ve ana (sse girmenizi sag-
layan tuslar da yine burada bulunuyor.
Maodify Forces tusu ile Gsteki kuvvetini-
zi saldin glclerne taksim edeblllyor,
ayrica hirbirine yalkin glicler arasimda bi-
rim takas: yapabiliyorsunuz. Bir takimi
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secip gondermek istediginiz yeri tikla-
mak gereken rotay clzmeye yetiyor,
vanlan noktada disman varsa savas el
ranina giriyor ve gatismaya basliyorsu-
nuz, tabii zor durumda adamlanniz)
savagtan kacwrabilirsiniz, bu size hicbir
sey kavbettirmiyor.

Dogrudan savasa girmeden énce ana
Ussintize girlp bir kuvvet olusturmaniz
gerek. Us binalanmn kurulumu cok
iiging, ana karargah binaniz segince ek-
ranin yaninda cikan bina segeneklerin-
den birinl uygun bir yere tikliyorsunuz.
Sonra burava bir isaret fisegi atilivor ve
gereken prefabrik materyal bir kargo
ucagindan parasiitle birakiliyor. Inen
sandikian agmak ve insaat) tamamiayip
biten binayr calistirmak Ise Engl-
neer  denen elemarin isi, o-
nu' secip malzemeler| tildayin
yeter. Once ingaat yapacak, -
sonra binamin calismasina & 4"
nezaret edecektir, Onu gika-
np baska bir ise kosabilirsiniz ancak o
zaman o bina devre disi kalir. Temel bi-
nalar sunlar, Solar Panel binalara enerji
sagliyor, Nanite Factory her tiir araci
dretiyor. Invitro Tank klonlama meto-
duyla istediginiz elemanlan saglvar,
Mining Facility ise yeraltindan macken
cevherl gikanyor.  Diger ek binalar ise
farkli Islere yanyor, mesela Hover Tank
tretmek igin Tech Center, helikopter
Icin Helipad ve Ammao Depot, basit as-
kerleri Sl0mell komandolara déniistar-
mek icin ise Training Center gerekll, Sa-
vasin ekonomisl séyle isliyor, bina ve
asker Igin nakit paraya Ihtlyacimz var,
her tir arag Ise madenlerden ciltan Re-
source Unit (RU) sayesinde Uretiliyor,
RU cikarmak icin &nce bir Ore Sniffer
aracy lretip haritay dolasmalisiniz, bul-
dugu kaynaklann Gzerini bayrakla isa-
retleyecektir. Sonia bu bayraldann ol-
dugu yere Mining kurdugunuz zaman
RU cikanrsiniz, ancak madenler sintesiz
degil. Isl biten binalan satarak paranizin
yansini geri alabilirsiniz, kalan maizeme
Ise savas sonunda tekrar paraya dinis-

tdriilecektir. Sinirsiz birim {iretemi-
yorsunuz, belll bir Command Point sim-
ftvar ve her Unite bir miktar gétirtyor.
Ancak Mobile HQ arac lireterek puan-
lariniz artirabllirsiniz. Bu arac ayrica sa-
vag esnasinda ana {sle [rtibat kurarak
destek birimlerf getirmenizi de saglacli-
ginclan gok dnemili bir roltl var.

o 3 Oyunun en biiyik szellikle-
rinclen biri son derece mantikl
bir yapisi almasi, savas alan hurdaliga
dénliyor, birimlerintz dumanlar icinde
kaliyor, en énemiisi cephaneleri bitiyeor.
Tabil Isterseniz cephanelerni sonsuz
yapmayi secebillrsiniz ama Isin tad: ka-
car, Elranin vanindaki menii birimlerin
hangi silah kullanchigin ve cephane

miktanni gdsteriyor. Ammo Depot ve

\ipf

Helipad vardimiyla cephanelerini dol-
durabllir, Repair Facility  ile varalanm
onarabllirsiniz. aslinda bir Onite bile
kaybetmemeye Balgn, gunkd yapmal
Zor ve pahall. Ayrica savasta tecriibe
kazandikca daha gUclh ve 8limedl bir
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hale geliyorlar. Gerekll bi-
fimleri tasiyip diis-
man dssindn yalanin-
da yenl bir iis daha
kurabilirsiniz, ama 77

A
dikkat edin sonucta
harcadigimiz para ticretinizi agmasin. Ne
de olsa slz para icin savasiyorsunuz, Ya-
Pay zekaya gelince, genelde siz saldi-
ran taraf oldugunuzdan disman de-
fansta kalmay tercih ediyor, ancak ma-
den ¢rkarmalk gibi bir serunian yok ve
haldir haldir Gretim yapabiliyorlar. Za-
man gectikee Isler tersine déntiyor, bil-
gisayar nevin caniniz yvakacagim anla-
ciginda merhamet géstermeden saldi-
fiya geciyor. Gorev icergi bilyik farkli-
hklar gésterse de her zaman gecerli
olan taktik savas alarmini hemen kesfe-
dip disman Gssine en zayif noltadan
dalmak. Bu tankla ya da komandolarla
Indirme yaparak olablllr, ama sallanirsa-
niz zararll cikarsiniz, Bazen (initelerin
yalunu sasirmasi ya da atese karsilik
vermemesi ise her oyunda olabilen ku-
surlar. ama zaten bir an bile onlan géz-
den ayirmamaniz gerekivor.

Grafikler, ses efektleri ve miizikler hig
fena degil, g620 ve kulag yormuyorlar.
ayrica sizl havaya sokmayi basariyorlar,
Haritalar glizel tasarlanms, gorev say-
st Ise 60 civaninda, tabii ayalta kalabilir-
seniz. Project Alros tam anlamiyla
Command & Conquer, X-Com ve Mech
Commander oyunlarimn sihhatll bir bi-
lesimi, tim Iyl vanlanna ve hatta cok
daha fazlasina sahip. Daha cilal) grafik-
lere ve bol ara sahneye sahip olsaydi
tam bir ldasik olabilirdi. Ancak su haliy-
le bile kagirlmamas gereken bir ayun,
herseyden énce para ve gl¢ icin sava-
siyar, kendi silahlariniz tasarliyor, hata-
larinizin . bedelini isinizi kaybederek
Gdlyorsunuz. Uzayh isgalcilerle dolu
oyunlarnin arasinda ilac gibi geldi. Kesin-
likle alin ve oynayin, ama arada uykuyu

thmal etmeyin.
v N &
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lerle dolu yeni dinyalara uzanan

bir kapiun oniindesiniz. War-
lords |Il:Darklords Rising dinyasimi kes-
federken iy bir sévalye olabilir yada ca-
izl verebilirsiniz. Onemli olan cesa-
retle dolu olan benlifinizl ispat etmeniz.
Kapiyr aralayin ve karanlik dinyaya bir
achm atin icinizdeki 151k size yol gostere-
cektir.

Kalbinizden gelen sesler her ne kadar
bu dinyalarda duyacagimz kilic, balta,
mizrak ve sonrasinda gelen ac gghikla-
ra benzemese de eger zaferi kazanan
her seferinde siz olacaksamz tiim bunla-

ra degecektir.

Tahlike. karmasa, savas ve zafer-

HTvalanm savas sirdejie

aldisn yverdcen geva edlvor

Geyik geyik geyil.... Bos ve hos laflar.
iki G, giin dnce Kadikdy sahilinde hasir-
larda birkac arkadasla muhabbet ediyor
bir tarafandan da mizik kutusundan
sectigimiz mizilderi dinliyordulk. Keonu
dindil dolasti hayallerdimize ve nere-
deyse cogunun gercege dondstiglne
geldi. Yillardir filmlerin konusu olan be-
nimde kiiglildtgimden beri aldima taki-
lan sinlanma olayini geyik bazinda gevi-
yor ve birgln bununda gerceklesecegl-

LU ARLORDS T

DARKLORDS
RISING

ni konusuyorduk kit birden duraklachm
ve aslinda isinlanma gagmnin ok yalki-
minda oldugumuzu fark ettim. Insanin
varligy distince ile baglar. Bundan da su
sonuc cikar Insan disOndilgl ve anlaga-
blidigi yerde yasiyordur. Internet ve
teknoloji tm bunlan bizim kapimiza
getinmiyor mu? Yanl hic yerinizden bile
lupirdamadan  bilgisayarda gelistirdigi-
niz bir projeyi Japenya’daki mihendis-
lerle tarnsip Almanya vada Rusya'da bir
yerlere rahatca gonderebiliyorsunue.
Hatta teknolojinin lerdemesi ile birlikte
hig bulunamayaca@imiz sanal ortamlara
ulasabiliyorsunuz. Oyleyse viicudunu-
zun Amerika’yva ismlanmasi neyl degis-
tirecek. Eger oradaki islerinizl dokunaral
yacla konusarak halledeceginizl saniyor-
saniz hala siradan bir vatandassimz de-
mektir. Ev almak, araba kiralamak her
i bilet ayirtmak,marketten alisveris
yvapmal ve hayal edebileceginiz hersey
zaten Internet’ten halledilivor. Orada da

yine teknolojiye Ihtiyacimz olacak. Bizim,

lafamizdaki isinlanma bunun sadece bir
acdhm otesi ve sadece cansiz, distine-
meyen nesnelerin ihtiyaci degil mi? Bu
sadece dar bir bakis agisi. Sizler boyle
ditstinmilyor olabilirsiniz fakat hicbir
winlanma aletinin de sizi Warlords diin-
yasina gortlrebileceginl sanmiyorum.
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Oyleyse koltugunuza oturun ve glizel
oyuntarin zevkinl cikarmaya bakin.

Okuyucuya fyi bir gaz verdikten ve
hos muhabbetten sonrd biraz wvites
dtstirlip oyundcan bahsedelim, Tum ta-
banh bu strate]l oyununda yliksel ¢tizli-
niirlilkte lkusbakis: bir haritadan savasgi-
lafinizi e savas (initelerinizi ybnetiyor-

sunuz. Her oyuncu sirasi geldiginde

hamlesini yaparal diismanina ait yerleri,
ele gecimeye calisiyor. Bu esnada tabii
ki uygulach@ruz stratejinin ve disman
Unitelerinin hareketlerini gozlemenizin
de cok dnemi var. Warlords serisinin
fantastile strateji tirinde Uglincd oyunu
olan Darklords Rising dogal olarak Snce-
ki bslimierine gore birgol yenilik iceri-
yor. Grafiller gercekten gok detayh ve
gercelcl 6zellikle f ciziml ara ekranlar
dikkar cekici. Ses efektlerine gelince ol-
dukca seyrek fakat yerinde ve arka plan-
da strekli atmosfere uygun bir miizik
devam ediyor.

Warlords 3 son zamanlardaki tiim
strarefilerde oldugu glbi gok oyuncu
destekli bir oyun. Oyun meniilerinden
Single Player seceneginl secerek tek ki-
silik de oynayabileceginiz gibl network
altinda 9 yenl Multiplayer oyu-
nundan bifnl secerek & kisiye
kadar Red Orb Zone, Mplayer,
TCP/IP, Lan destegiyle ve ok
cok uzun bir zamammz| alacak
olsa cla karsiikh satranc hamle-
leri yaparmis gibi e-mall ile oy-
nayabilirsiniz. Karmasadan ka-
canlar da sadece tek bir CD'yi
yikleyerelk hem fazla masraftan
leurtulur hern de ikl arkaclas stra-
teji kabiliyetlerini karpistirabilir-
ler. Kisacasi Warlords 3 iyl bir
cok ayuncu destegine sahip.
Oyuna veni eklenen 4 yeni
Campaign ve |5 yenl senaryo
yaninda orjinal Reign of Heroes
Campaignleri ve 13 orfinal se-
naryo yer aliyor. Aynica 31 tane-
i yeni 95 inite ve 5 tanesl yenl
toplam 15 kahramanla oyunu
yonetiyorsunuz. Sadece bu ho-
limierle lasith kalmak zorunda
degilsiniz. Oyunun diger bir
=% Hzelligh de senaryd ve Campa-
! | lign editdrierini lcermesi. Bisyle-

likle kendi isteginize uygun ve

R
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oltfukca kolay bir sekilde veni balimler
yapabilir ve bir siire sonra eski baliime-
i oynamanin verdigi can sikintisina diis-
mezsiniz. Bu bir bakima da su anlama
zelir ki, Internet araciligiyla kullanicilann
yada firmanin yaptigi yvenl yeni bBdlim-
leri de download edebiiiiz.

Biraz oyunun oynanmasindan ve kisa
Kisa blrkac kolaylikean
50z edelim. Warlords
wm  uzerine kurulu bir
oyun yani ovuncu kendi
sirast geldiginde tim as-
kerlerini yada kendi uy-
gulachg stratejide iste-
digi dniteleri sahip ol-
duklary simithi hareket
cemberinde hareker etti-
firve hareket hakki diger
Oyuncuya gecer. Sagda-
ki meniilerden tim vap-
bklanniz hakkinda rapor-
lar alabilirsiniz. Ashnda
oyunun arabirini olduk-
ca kolay wve aklinizin
kansmasina neden of- Vettoring

madan 5 dakika gibi bir .
siirede tiim detaylar an- E’
layabilitsiniz. Her karak- L

terin glict, bir tumde

viiriiyebilecegi mesafe gibl dzellikler
farki. © yiizden Savasa uygun olmayan
adamlarnizy tek tek ayinp haritayr ve
dismanin ele Seqircligl verleri kesfet-
mek Icin dolastinn clinki by karakterler
*Wasta size bir varar saglamazlar Size
ait yerlerde veni {nfteler yetistinn ve
eger kritik bir yerde ise, kaleniz koaruya-
cak en az iki kisi olmadan oradan aynl-
maymn, Ava, akan. avlanir hiesab veni
yerler ele gecinmek Icin kalenizi kimse-
siz biralop elinizdekileri de kaybecdebilir-
siniz. Diisman kalelerinin iKinde kac as-

ker oldugunu kontrol
edin ve onlarla kapisa-
cak liniteler olmadan
saldirmayin. Ele gecir-
diginiz yerlerl savas-
tan hemen sonra va
Yikabilir yada yagma-
layip hazinenizi
Zuclendirebilirsiniz,
Elinizde yeter] kadar
Ppara olunca kalelerini-
zi gelistirip veni ve |
daha dayanikli sekilde |
upgrade edin, Yine
seceneklerden savastaki Gniteleriniz di-
2llisini blle ayarfavabilirsiniz. Ama cok a-
zel bir durum olmadikca standare selil
en vararhs: olacaktr. Ozellikie cok fazla
rakibinizin oldugu oyunlarda sinize ya-
fayacak kisilerle en azindan disman sa-
yinizi azaltmak icin bans Yapin. Digerle-
fini yok edince onunla usrasirsiniz.

Qyunda hareket haklunin Iyl kullanma-
niz gerekiyor clinki gic toplamaya cali-
sirken rakipleriniz bir cak yerl ele gecirip
Qyunu alabilider. Biyller ve diger &-
nemli nesnelere sahlp olsamz da onlar
slze sadece savaslarda cok az ek bir gilic
getinir hizl davranip iyl hareketler vap-
Mamz gerektigini unutmayin, Anahtar
ayuncu sizin kahraman ovuncunuzdur,
Bu savasci digier Gnitelere Eore daha
80cIa ve hizhidir. Digererine lideriik e
derek iyl ister basarabilirsiniz. O yizden
kahramaninizi iy yéntendirin ve haybet-

e (Irance=tr@hotrmall com)
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memeye bakin. Oyundaki savas ekran.
lari interaktif olmadig Igin siz hicbir se-
kille kansamiyorsunuz. Cercek zamanl
stratejilerdekl gibl savas stratefinizin
higbir &nemi yok. Savastaki kayip yada
kazancimzi belifeven faktsrier gic. ka-
biliyet ve moral, Her boldmin basinda
bir hikaye var. Onlan okumaniz gerek-
miyor fakat sizi oyuna a-

dapte ettigi de bir gercek.

_C‘rt: Oyunun kendi editdriin-
A den harladan, nespeye
ve hikaveye kadar isteci-

giniz herseyl degistirebi-

lir ve tam anfamiyla yeni

M bir blim yaratabilirsiniz.
Oyunun zevkini cikarma-

nin bircak yolu yolu ve

5 bedell var. Eger arkaclasi-

nizla eynayacaksiniz mo-

o demi network vada e-

B il yeter olacak fakat
Red Orb'un Ozellestirilmis
Mo M Internet sunucusy degisik
eyuncularla oynarak icin
Ctoen iy secenek. Network
+2  oyuniannda ayarlaya-
cagimz bircok ekstra Gzel-
tk var. lsrerseniz zli bir
oyun akisi icin hamle ya-
pacaginiz ve dislineceginiz zamana li-
mit koyabilirsiniz. Kendine gluvenenler
icin karsi tarah cldukea zoravacak bir
kural.

Warlords éyia bir ovunkl sizi kendi
dinyasina cekecek ve Becelerinizi 2lj-
nizden alacak. Ve sabah olupta uyandi-
8inda da icinizde iyl bir oyun oynamis
olmanin heyecan devam edecek. Eger
turn tabanli stratejiler| seviyorsamz za-
ten Kagirmamamz Eerelen bir oyun
Oynaciginizda Warlords 3 {in verdiginiz
Paray! hak ettiginl géreceksigiz. ﬁ £
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Ben: Of Allahim sabahin kdriinde kar-
galar kahvalti yapmacan arayan da kim
acep? Kimsin?

C: Olm ne bu siddet béyle

Ben: Ne anyon sabahin bu saatinde
tiim gece yaz yazcik herhalde.

O: Ne sabahi be. Saat 12 oldu. Hadi
yazilan kap gel de baskiya girelim. Daha
dergi cikarcaz herhalde,

Ben: Ya Simdi yaziyi birak da sana
gbrdig0m riyayr anlatayim.

©: Tamam. Ama kisa kes daha cok
isim wvar.

Ben: 5us da dinle. MNeyse nerde
kalrmistirn. Bak aldimi kanstirdin, Zaten
hala uykuluyum. Ben sdzUmi bitirene
ltadar konusma. Yazilan bitirince biraz
kestitiyim ce sabah erkenden yazilan
giittirlr, bdylece rahata ererim diye di-
sinOyorcdum ki gozieriml aguSimda
elimde bir kamera abult subulk bir verde
geziyor ve antamsizca her yerl kamera-
ya aliyordum. Ama girceksin, Gokyl-
zinde ylizen baliklar, rengarenk cinler,
hem ug¢an sadece bahklar degil, balina
ve hatta Gzerinde durdugum ada ve ben
bile ucabillyordum.

©: Neymis be o.

Ben: Sus iki dakka be. [ste bu sirada
arkadan Lara'yi andiran birini g&rdiim.,
Gerci bu biraz daha kaslyd) ama saclan
ve hareketlerini gbrsen aym Lara. Beni
fark ettiginde yanima ucan tekmeyle
geldi ama Iyl ki iskaladi. Konusmaya ca-
listtm ama beni dinlemesi icin kameray:
katasina gecirmem gerekti. Benl dilsma-
i zannettiginl ve o ylzden ucan tekme
atngini-ama-kafa atmus olsaydi aslaiska-—
lamayacagini da llettl. Adi Dunean ' rmis,
Dasler Ulkesini Ray adinda birine karsi
korumakla sorumlu oldugunu sdyledi.

SADreans

Eger Ray Disler llkesini ele geclimeyi
basanrsa diinyay) da ele gecirebilirmis.
Her an Ray'in diSmanlanna karsi tetik-
teymiS. Tam yarchm teklif edecektim ki
sen rivamin icine araclin. Aslinda rilyva
biraz bana garip geldl. Sence nasil.

O: Selam. Bizler kétlitklerin efendisi
Ray egitti. Savas stllime hayran kalacak-

... Diizeltme nefret edeceksin....

Ben: Yoksa yoksa Adaaaadaaaaaaaaa-
aaaaa Bu bir Rilya olmah

Q: Zaten dyle...

Secenekler meniisil Icerisinde bulu-
nan Gercek Golge, Otomatik Divis, Si-
nemaskop Ekran se¢eneklerinin aldf cu-
rumda olmalannda yarar var, Oyunun
otomatlk kaydeime odzelligh nedeniyle
saclece belirli noktalara gelince kendill-
ginden kaydedilir ve Yiikle menisinden
istediginiz birinl ylkleyebllirsiniz, Oyun
esnasinda | tusu ile Jaystik’l, K tubu
ile de klavyeyi altif hale ge-
tirebilir. L twSu lle yikle
mendsiind acabilir. F3
ve F4 tuslan lle de

&F

[

ekran cozdniir-
lGgind -~ ayar-
layabilirsiniz.
Tab  wusunu
kullanarak Sihir ve Macera
mentlerine ve bosiuk (Spa-
ce) tusu ile de cdbwvis
modunu acip kapa-
tabllirsiniz. Dovis

modunda CTRL 4
toeckim e, ,4
CTRL+ILERI— o~
ucan

tel- -
m e

,A

s

-

Dreams
ﬁpﬁﬁlerhen Gereeqe

ve ALT ile de yumruk atabilirsiniz. Nor-
mal modda CTRL ile yapilmasi gerek iS-
lemleri yapabilir, ALT ile ziplayabilir ve
ALT+ILERI lle de ucabilirsiniz. Ekranin
sag altinda bulunan bilyiller kullanmak
igin solda saga dogru srasiyla 1,2 ve 3
tuSlanna basmaniz yeterll olacakur,

Mavl ¢in fle konusun. Mana banmaz
doldurmak Igin ada etralina dolasin ve
mavi baloncuklardan toplayin. Mana ba-
riniz dolunca baslangic noktasinin tam
karsisincla kalan Hamam adasina ugum.
Adaya konunca kimmizi cini yakalayin.
Size verdigi ok'u almak iKin yanina gidin
ve bir siire CTRL tu$una basili tutun. Ka-
pinin kdsesinde duran mavi cin lle
konusun ve CTRL tusuna basarak kapivi
agn. Hamam icerisine girdiginizde iki
canavarnn korudugu bir kalchrag gére-
celsiniz. Anik oyun ve heyecan basl-
yor. Bu kaldirac hareket ettirmelk icin bu
Ikl canavann ben diyim kannca siz diyin
peygamber deves| cesetlerini cignemek
gerecel. Kaldiraci indirerek Angkor
acdasindaki magaramin kapisini agrmis ol-
dunuz, Tebrik ederim. Bunun yamnda
size biraz da bela veryorum, Hamamin
igerisinden gikin ve gel-
diginiz adaya geri do- '\
nin. “Hey dur durl ]
ik olarak ucgmak
igin' biraz Mana
toplaman gere-
kecel.” Unutima-
yin, acele giden
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ecele gider. Angkor'a
ayalk basmeca direkt
olarak magaraya gi-
din ve kapidaki varlik-
la konusarak daha
fazla vasamasin bir
anlami olmadi@in an-
latm.  Ayni  sekilde
magara icerisindekl
diger varatiklan da al-
ddrlin. Benim  tawvsi-
yem ugan tekmeyle
girmek, Eger tam ye-
rine jsabet ederse tek
hamlede slebiliyorlar:
Yesil cini gérene ka-
dar bu sekilde [lefle-
yin ve yoldakl vanila-
n (zerlerinden atla-
yarak gecin, Oraya
girmek size hicbir sey
kazandirmayacaktir,
Unutmayin sakin, ye- b~

_

-

IIF-‘

-

vt |

yen  kopekbahg-
nin {izerine atla-
Yin ve ucarak onu
izleyin. Gidecegi-
Mz yere  kadar
diismeden uc-
mak icin e bah-
2 arkasindan
biraktigi Mana fa-
o ti toplayin. ki Ka-
- S - va adasina vann-
7 Ca ucan kirmm
cini yakalayin ve
size birakacag e-
nerji paketinl {(bu
her ne kadar si-

hitbaz  sapkasi

e S [ginde benim bu-
.%ﬂ_ﬁ":: rada ne isim var
: gibl. duran  bir

tavsan olsa da)
alin. Artik Krmiz
cin oldukca hizl

sil cin yol gésteren

cindir. Onu takip ettiginiz siirece leay-
bolmazsimz. Yesil cini takip eclin, Bayle-
ce Kolonlar magarast acinda bir vere
ulasmis olmalisiniz. Burada yapmaniz
gereken bir platformdan &tekine LUES
mak. Bu Sekilde atlarken Durncan’m gil-
gesini takip edin ve goige platform fize-
fine gelince ziplama tusuny birakin,
Yolun Iklye aynidigi noktada soldan iler-
leyerek gittikce Yikselen platformlara
tirmanin, En yiiksel platform Gzerinde
duran anahtan alin. Yolun ikiye aynldig
noktadan itibaren devam edin. Ayni js-
lemi zodanmadan yapmanin bir volu
daha var. Bunun igin ik olarak Mana
taplayin, ucarak altin anahtan alin ve ye-
sil cinin bulundugu platforma dogru
llerleyin. Yesil cini takip ederseniz Sualt:
Siirdst isimll baltime gececeksiniz. Pa-
nige mahal yok, Onden kadinlar, cocul-

n ??'“: E

B 4shlil
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lar, hamile, sakat ve gaziler.,. Neyse bu-
rada hep sagdan yilzlin ve dlmemek
Icin Mana toplayin.

Bu béliimde degisik yerlerde bulunan
ddrt resmi-almaniz gerekli. Tabii ki by si-
rada bazi seylerle tartismak zorurda fa-
labllirsiniz. Bu dért resimden birl gditn
kiyisinda, ikincisi suyun Ozerinde, {ictin-
cisd) yiiksek bir kayanin Gzerinde. &teki
de magaranin girisinde, By islemieri su-
yun ortasindan cikan mavi boncuklan
toplayarak Mana'y yiikselttikten sonra
ugarak cla yapabllirsiniz. Hamam'in icine
girin ve tiim varauklan 6ldardkter SO0~
ra havuza atlayin. Havuz icerisinde bu-
lunan boruyu alin ve Hamam'dan disan
cilan. Disarnida slzi gezdimmel icln bekle-

ve cevik oldugu
icin yakalamak biraz zor olabilir. Ama
ben size inanworum. Basarabilirsiniz.
Hadi bir kere dahia,._ Neyse eneffi pa-
ketini almal icin CTRL wsunu kullanma-
mz gerekiigini umanm unutmamissiniz-
dir.

Heykelin yanindaki bityliclivli gbrdik-
ten sonra heykelin arkasindaki duvara
tirmanin, Burada sizi bekleyen bir kirm;-
zi cin géreceksiniz. Ona dokunun ve si-
Ze verecegi davulu alin. Tabii by Islerm-
letl cok hizl yapmaniz gerekecek. Clin-
ki Mana glictindz cok fuzli' (bir zekilde
azalyor. Bupun igin ilk olarak heykelin
onlinden akan nehir Gzerinden biraz
Mana toplayin ve Iki Kaya adasina geri
déntin. Burada bir siire dinlenip Mana
topladiktan sonra Af-
rika adasina gitmeniz
Serekecek. Arna
uyurken bile tek g&-
ziniz acik olmall,
Alsi takdircde Ray'in
acimasiz adamlan si-
ZE acimasiz bir sekil-
de aci verebilirler (a-
cimasiz  olduklarimi
soylemistim). Afrika
adasinda, Heylel
adasindan tamsiklig-
. miz olan biyliciye
davulu verin, Eh bu-
radakl Is sona erdigi-
ne gore gelis ratasim
bas asag@ ederek ayny
yoldan gerl dénebilj-
riz. Bu sefer son du-
rak  Heykel adasi,
Diger bélime gec-

e




¥ Anceleme &

mek igin heykelin &niinde durun ve
CTRL tusuna bir siire basili tutun. lsken-
ce adasinda bir kafes icerisincde tutsak e-
dilmis cin ile konusun ve hemen karsi-
daki masanin Gzerindeki lilic alin, Cinl
kurtarmak icin &lam keridorunun sonun-
daki kaldiraci indirmeniz gerekll. Kalc-
rag, son odamn girisinin solunda kalan
oda icerisinde. Kaldiraci Indirdikten son-
ra tekrar cinin kafesine dogZru lierleyin.
Tabil bu arada canavaran &ldirmeniz
gereltlginl hatirlatmamda yarar var. Bu
béliimde canavarlan Sldirmek icin yay
kullaminn ve yaralandikca tedawvi edin,
Ciinkd bu bélimde Mana gliclniiz de-
vambh yilkselecek ve bliim sonunda ag-
zina kaclar dolu elacaktir. Kaplanin oda-
sinda onceki bolumde serbest biraktigi-
mz cini butlun. Cine ulasmak icin kaplan
postunun’ bulundugu odamin icerisinde
hemen solda bulunan koridora girin ve
sonuna kadar llerleyin. Cini postun bu-
lundugu odadaki dltmsiz canavarla ta-
mstriy. Belki bu canavar kurbagaya
benzemiyor ama ¢ok hos bir hatuna dd-
niisiyar. Olsun, zaten cin de prensese
benzemiyor. Heykel adasindan tavSani
alin ve kdpekbaliginin birakti@ Mana'la-
n toplayarak muhitine kadar takip edin

Tam olarak dnline kondugunuz mabe-
tim, 1kl kapist var. Ama bizim icin su an
dnemli olan sol kapisi. Sol kapidan icerl
girin. ve icerisinde bir siire gezdikien
sonra bir cinle karsilasacaksmiz ve bu si-
ze gorinmezlik biyising verecek. Di-
sari ¢ikin ve manastinn tam karsisindakl

Kanyonun adasina dogru ugun.
Eger yeterll Mana'mz yoksa situn-
lann yaninda bir stire belkleyin ve ci-
kan Mana'lan toplayin. Kanyonun a-
dasina vannca llk olarak cinle lonu-
Sun, Bayag kilstah bir cin. Kimie
konustugunun ve yasaminin kime
bagh oldugunun farkinda olmasa
gerek. Adamin otekl tarafinda man-
tara benzeyen bir balenla ugan cini
bu cinin tam tepesine getirme-

niz gerelli. Mana'mzi tamamlaymn

ve ona yol gostermek lzere yanina gi-
din. Bu arada sizl cdurdurmal icin ortalik-
ta dolasan cinler Icin de yurmruklarnizi
leullarn. Size verdigi araci alin ve tekrar
Kolonlar adasina déntn. Yine sol kapi-
dan manastinn Icerisine girin ve orada
sizi bekleyen sérfil alin ve manastirdan
chsan gikin. Karsimzda duran Rizgar a-
dasina ucamadan dnce Mana'maz ta-
mamlaymn ve tath bir rizgar esliginde
ucmarin doyurmsuz zevkine varin.

Rizgar adasina varinca hemen arkani-
z1 déniin ve adanin sol tarafina dogru
ucun. Unutmayin arkaniz acaya dontik.
Birinci kaptva ulasinca iceri girin ve cinin
biralti@ anahtan alin, Bu anahtan kulla-
narak Muizik odasinin kapisini acabilirsi-
niz. Bu odadan disan gikinca Rilzgar
adasma ilk defa geliyormuscasina de-
minki islemlerin ayms=im tekrar yasarsi-
niz. Simdl tekrar arkanizn dénin ve ada-
nin sol tarafina dogru bu sefer lidnel la-
pivi bulana Kadlar ucun. Odadaki gukur-
dan atlayarak karsiya gecin ve cinin ver-

digi sihidi notayr alin, Kapidan disan ¢1-
kin we tekrar adaya ilk geldiginiz nokta-
ya gelin. Adadali kapinin Sntnde durun
ve bir siire CTRL tusuna basii tutun.
Acilan kapidan icerl girin. Burada sizl,
zamanlamanin dnemli eldugu bir bul-
maca beklivor. Platformlardan bayram
gocuklar gibl atlayip ziplayarak karsiya
gecin ve S&rf Slrisi ne hazirhklh olun.
Bu sorf gezintisi sirasingda  dikkat
etmeniz gereken ki noktadan biri hiz
kesmemek veya durmamal, tkincisi de
duvarlara carpmamak. Eger sinin asacak
olursaniz, balime odamn en basindan
tekrar baslamak zorunda kalabilirsiniz.

Not: Sinan'la aramizdaki bir yanlis an-
lama sonucu lusa kesmek zorunda kal-
dim.

Ber: Her neys... Bu aylik da bu kadar-
mis. Oniimizdeki ay goriismel (izere.
Kismet...

Sinani: Hil Ismet kim?

Ben: Ne? Ismet’| de nereden cikar-
din?

Sinan: Sen dedin.

Ben: Kismet dedim.

PHANTOM

LEVEL 10/98



eslegimi seviyorum:.
MBerker olsun, Murat
olsun, Sinan olsun ya-

zar arkadaslanmin hepsi son derece
eglenceli insanlar. Isin icine bir de okuyu-
culann ilgisi girince maasimin azhgi
gozardh edip Level'da mutlu bir sekilde
calismarmi stirdiirebiliyorum. Tabi bir kag
istisnai durum disinda. Elime gecen
oyuniar Fifa, Starcraft veya Quake kalite-
sine uiasamayinca gizdigim pembe tablo
tamamen degisiyor. Peki tim bunlan ne-
den anlatiyorum ve lah neden bu kadar
uzatiyorum? Sebep, bu kez
cerinligi fazla olmayan bir E
oyunia ugrasmak zorunda
kalmam.

Bilgisayar ekranlannda
karsimiza sik¢a c¢lkmayan
bowling, Logicware firmasi-

mn  Alley 19y Macin-

tosh’dan PC'ye uyarlamasiyla en sonun-
da evlerimize kadar girmeyi basaryor.
Oyunun en biytik ézelligi tumuvalann
50'li yilarin Amerika’sinda degisik bir at-
mosferde gerceklesmesi. Herhangi bir a-
cihs demosuyla karstanmamamiz ve
CD'nin topu topu 30 MB1inin kullaniimis
olmasi beni biraz hayal larikhigina ugratt.
Alley 19, en fazla 4 Kislyle oynanabili-
yor. Oyunda givim tarzlariyla 50’leri an-
diran ikisi erkek, ikisi kadin 4 yansmac
profili var. Isimlerin yazitmasi ve H/C ile
bilgisayar tarafindan da kentrol edilebile-
cek 1-3 oyupeunun Dbelirlenmesinin ar-
dindan 6 rengin birini secerek kullanmak
istediginiz topta karar kilabilirsiniz. Bu
meniideki diger bir ayrintt sayesinde et-
kisi sadece grafiklerde kalan saglak ve
solak secimi yapiliyor.
Cogunuzun defalarca oynadigmdan
sliphem yok amayine de bowling nedir
ne degildir lasaca anlatayim. Oyun be-

yunca top, her (K [""-L
atista bir el degistiriyor.
Oyunculara 10'ar kez sira geli-

yor. Hedefiniz topu mimkin oldugunca
fazla sayida labuta isabet ettirmek. 10'u-
nu ilk atista devirirseniz X, iki atts sonun-
da devirirseniz \ aliyorsunuz. Bu sonuclar
bir sonraki turcla sira size geldiginde ala-
caginiz puanlann degisik sekillerde
katlanarak artmasini sagliyor. Son turda X
veya \ (o cizgilere strike veya spare de-
nir kanimea - BLX} yaparsaniz ek bir san-
sa sahip oluyorsunuz i bu da basa bas
giden miisabakalarda son derece &nem
kazaniyor.
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S6z konusu oyun, atislardaki en ufak
ag! farklarnnin bile biiylik oynamalara se-
bebiyet verdigi bowling olunca en ¢ok
merak edilenlerin basinda kontrollerin bi-
ze ne kadar 6zgiirliik saglayabileceginin
gelmesi normal. Alley 19, mouse aracili-
giyla gerceklestireceginiz atislarda her
zaman dlsiindiklerinizi yapabilmenizi
engelliyor. Hele hele 300 puan falan al-
may1 aklinizdan hi¢ gecirmeyin.,

Topun alacagi yéni dnceden gorebile-
ceginiz ufak ment baslarda en biiyilk
yarchmamiz.. Bilgisayara karsi miicadele
ettiginizde isiniz zorlasiyor ve sik sik raki-
binizin butun labutlan devirip ekram
X'lerle doldurdugina tanik oluyorsunuz.

Atistarda cizgiye ne'kadar yaklasabile-
ceginizi belirleyememeniz ve ¢izgi faulii-
niin olmayisinin neticesinde siraniz geldi-

‘ginde her seferinde mousu saga cekip

adami yerinden kaldimak, topu almak,
son adimda da hizi ve yéni belilemek
tim yapabilecekleriniz. Topu hizla yuvar-
lamalk ¢ogu kez! yandlan disan cilkmasina
yol aciyor. Bombeli'atislar; isabet ihtima-
linl arttirdi@indan avantaj saglayacaktir.
Stats sayfasinda hangi isimle kag kez

oynadiginiz, tim ortalamalariniz ve
son 3 oyunu kapsayan degerlendimme-
niz yer aliyor. Ana mendniin dekorunu
olusturan oda tiimiiyle interaktif hazirlan-
mis ama buradaki alet edevati kurcala-
manin ne ise yaradigini ¢dzmek epey
glic.

Normal tumuvalann disinda, Rock’'n

7 .

m Bowl secenegiyle etrafi ba-

* lonlarla stsleyip sdzde festi-

b valimsi bir hava yaratilmak is-

*._ tenmisse de bana bowling

salonundan ¢ok digin salo-

W nu delorunu andirdigini itiraf
etmeliyim.

Lyalik dedifin nedink!?

Ne yazik ki grafikler disiik ¢dztiniirl iik-
te ve 256 renk. Oyunculann, hizi saniye-
de 3-4 kareyi bulan akicilktan uzak hare-
ketlerl oyunun glclii olmasim: bekledi-
gim gorsel ozellikleri balamindan yaya
kalmasina yol agmis,

Mizikler cok stkiir ki grafiklere benze-
miyor. Gercekci ses efektleri ve yanm
yizyil 6ncesinin CD kalitesinde orjinal
miizikieri, durumu biraz olsun diizeltiyor.

Alley 19, internet ve network iizerin-
den oynanabiliyor. [ster tek bir bilgisayar-
da oynayn, ister coldu oyuncu segenegi-
ni kullanin 4 kisiyle siirlisiniz,

iddiam, bir kag ufak aynntiin oyunu
guzellestirebilecegi yontnde, Omegin
atislar dncesinde topun boyutunu belirle-
YEmiyorsunuz.

Salonlann sayica azli§ir ve evinize
uzakiiZini distindrseniz, sanuglanyla sit-
rekli olarak kendini tekrarlamayan Alley
19l uzun siire eglenebilirsiniz. Ustelik
bu, 3D hizlandina karta ihtiyag duyma-
yan disik sistemlerde bile rahatca cahsa-
bilecek bir oyunsa. Yine de umanm
piyasaya daha fazla bowling simulasyonu
cikmaz.
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sormasana...

* Dur dur hatirladim galiba soldan
numaras: 104 atom agarligh 257
olmas: lazim.

- Naptm olum? Nerden ezberledin
bunlar. Bizden habersiz ders mi
gahgtin yoksa?

® Yok be aylardir bulmaca
¢éiziiyorum, Belki bulmacalarda ¢ikar
diye ezberledim.

_J#!%Iﬂ__ﬁ

® Bu kadar sa¢1 boguna kaybetmedik
ya ? Bulmacanm biri araba

lamm.

- Ben olsam senin gibi zihnjyete ne
ehliyet veririm ne de araba...

‘olarak

isi sikayosa zeka oyunlarnim bitirde
goreyim.

® Neymis o ayun bakayim.

- Al bak yeni bir oyun geldi hemde 3
ed. Cevalis diye bi gyun. Gelde
yoklayak nasl bigimis?

Bazi oyunlar vardir ki mesela Zorlk
serisinin yeni oyunlan, Obsidian, Riven
bunlar

Bf!dﬂ sadece i ="
sraphic | A | v

bilinen
oyunlar vardir.
Bunlara da en -

: Varlex (ironce-ir@haimail

i————

Dream Calchet Interachh

SNIndows 95
Pentium 100
16 B

| HDD 16 MB
CD-ROM 7%
| MULTIPLAYER
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Iyl 8rek Gems of Darkness denebilir.
Nive bu aynm) yaplifimizi sorarsaniz
lewels 2 de yapmaniz gereken tek sey
neredeyse sadece bulmacalan bulup
cozmek. Yanl oyunun konusu geregi
odadan odaya gecip bulmacalan c6zdi-
glintizde cikan elmaslan toplamaniz
gerekivor. Ttm elmaslan toplayinca
scoreboard’a sirasiyla yerlestirip oyun-
daki diger kata cilkiyorsunuz ve bu boy-
le devam strlp gidiyor. Genelde puzz-
lelanin hepsi birbirinden farkh ve ilging.
Bazilar ise hepimizin bir aralar mutlaka
ligl duydugu ve oynacig zeka oyunlan-
na oldukca benziyor. Zorlul derecesi gi-
derek artiyor ve kafamzi oldukca iyi ca-
listnp éneelikle bulmacanin bize neyl
anlatmak istediginl ve neyi cdzmeniz
gerektigini anlamaniz gerekiyor.

Jewels of the Oracle'm yapimalannim
elinden akmis olan Gems of Darkness
Quick Time Video teknolojisini kullam-
yar ve tim animasyonlar Cd'de mov

olarak lkayith. Zaten
Cd'ninde yiizde sekse-
nini kaplayan dosyalar
bu videolar. Yine aym
L firmamn oyunu olan ve
Jewels 2'nin Gncekl bo-
limit  olarak bilinen
jewels of the Oracle’in

- dinyada Z200.000 adet

orifinal kopyast satimis




ve firmanin bu oyundan beldentileri cok daha fazlaymis
Oyun arke Hojik arastirmalai yapilan bir magarada, yeral-
hnda geciyor. Ve tamami ic Cd'den olusuyor. Sekiz bul-
macadan olusan her bir kat bitirdiginizde yeni ad'yl
takip devam ediyorsunuz. Her kata bir col olduguna go-
re dolayisiyla eyunda toplam dg kat ve 24 ana bulmaca
olmak Gzere tarafimzdan cozillmeyi bekleven 80 bulma
ca bulunuyor. Bulmacalanin zorlul defecesinl ayarlayabi-
livorsunuz. Puzzle lar zaten oldukca lkolay bir arabirime
sahipve sliriikle birak vada kliklemelerle calisiver, Bevy-
finizl kullanmayi seviyorsamz cok orijinal fikirlere kars-
lasacaksiniz

Render edilmis grafikler ve arka plan gercekten etki-
leyici ve Iyl bir atmosfe olusturuyor. Icerisinde dolandi-
8im2 magarada ki vash arkeoloji professrii Bhandam
sizinle oyun icerisinde arasira konusaralk yardimer olu-
yor. Oyunun meniiletinde harita, hazine sandigy ve bis
kitap géreceksiniz. Harlta rerede oldugunuzu ve nereye
gideceginizi karar vermede size yardimir olacaktir. Ha-
zine sandig da ad (izerinde bulmacalan cozdiginizde
dlacaginiz degerli taslan fleriki Zamanlarda kullanmak
icin saklayacagimz bir kutu. Kitap oyun boyunca takuley-
Smiz yerlerde sizin en Iyl yachimemiz olacak. Sadece ger-
cekten takildiging ve gecemediginiz bulmacalar icin
kitaba basvurmamz varanmz olur Clnkl kitap ttm bul-
macalann  ¢hztimlerinl iceriyor ve hic oynamadiginz
béltmlerin  caziimlerini de ohuyacaksaniz bu oylna
bosu bosuna Para vermeyin aklimizin bir késesinde u-
lunsun adventure degil bulmaca ¢ézeceksiniz.

Aslinda Gems of Darkiiess tam bir alle oyunu ¢link
hichir vahset salines| icermivor ve zekay) da gelistiricl mol
oynayacag kesin. Cok oyuncu destesine zaten ihtlyac
duyulmasa da siz oturup bir arkadasimzla vada ailece
bulmacalan tartisabilirsiniz. Son zamanlarda sikintimaz
atacaginiz ve araswa basina aturup. zaman lusitlarmasi
olmadan diisiinebilec eginlz oyunlar anvorsaniz tercih
sebebiniz olabilir. Ama konulu bir adventure anyorsaniz
aradifiiniz oyun kesinlikle Gems of Darkness degil,
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PlirEeleme 7

mmm, iyi cukulataymis ha,

H neyse cdaha maas bitmedi.
Aha, iste buldum, demek

Deep Purple diskinl buraya keymusum,
takalim bakalim. Smoocoke on theeee
waaateeer, fire in theee skyyyyy, woaa-
aaaaeeeeceehhhh! Lan ben niye ellill yil-
larda dogmadim ki, hay canina yandig-
min galaksisi, tim eglenceyl kacimisim
beeel Altima bir Harley ya da Chevy ce-
ker dinyay turlardhm, Amerika, Afrika,
Avrupa ve tabii Asya, insan dogunun
havasini koklamacdan, o baharath ye-
meklerini tatmadan vasadiSim anlar mi
beyav? Shit wardi geldik bu simtik, cila-
I, ciblllivetsiz, I¢i bos, disi kokmus ¢ag-
da dogduk. Uh, o ses de neyin nesi, a-
ha sevgili okurcular gelmis benim sayfa-
va duhul olmuslar bile, dergl nasil sayin
okurcu? Umanm begeniyorsuncur, yok-
sa Iyl kalite cukulata, kahve, nikotin ve
benzin almak icin baska bir yol bulmalk

zorunda kalacagimdir!
Ama herhalde begeniyor-
sun, yoksa bazilanmin dedi-
gl gibi yazilanmizi okuma-
dan sadece hile sayfasi ve
CD icin mi altyorsun bu
cergiyl, hmmm! Eger &y-
leyse neden parana ve bi-
zim zamanimiza yazik edi-
yorsun. su yazilan yazmak
igin makinenin karsisinca
gozlerimizl yedigimizl bili-

yorsun herhalde?
Bosveeeeer be adam,
oluyucunun amacini
sorgulamalk sana mi kal-
ci? Neyse hazir buraya
gelmisken sana bir oyun
anlativereyim de sayfa-
dan eli bos gitme. Bak
simdl dnce Drag yansi
nedir, 400 (la 1600
metrelik dimdiz asfalt [ i
bir pist almr, Gzerine
kafayt stiratle bozmus i-

7

ki stirlici ve cehennem kackin iki araba
ya da motor, istege bagh olarak tabi, i-
lave edilir. Sonfa bu araclara azar azar
nitro-metan denen ve bir nefes cekmey-
le sizi komaya solabilecek kalitede bir
yalut flave edilir. Aman dikkat bu vakit
son derece patlayicidirl Sonra araclara
olduldan yerde tamgaz verilip lastiklerin
ve asfaltin sicak cukulata, hmmmm, ki-
vamina gelmesi saglanir. Istenen kivam
saglandiginda her ikl aracin frenleri bira-
kilip pistin (ki yamina serplimis seyircile-
rin nesell tezahdratlan arasinda pistin
sonuna dek yansmalan seyredilir.
Yanslar genelde Gg ila bes saniye siirer
ve seyrl son derece lezizdir. Yanstan
sonra bir hasteneye gidilip patlayan ku-
lak zarlan diktirlir, zira bu 6000 beygir
civan gilicteki araclarda susturucu kulla-
nilmaz, sicak servis yapilir, afiyet olsun!
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Bu araclann vanslann diizenleyen or-
ganizasyonun adi NHRA olup bir kisalt-
madhir. Yani bu oyunun kapaginda gérd-
&lniiz Isim, yani bu oyun bir Drag Racing
simtlasyonu, tipki Burnout gibl, tannm
ben neden bu kadar zekivim! Herhalde
Gukulatadan olsa gerek, dur bir sink da-
ha alayim! Nyamm, eveest ne diyorduk,
oyun Bumout filan gibin, yani 6000 bey-
girlik bir arabanin Igine kurulup vesil isik-
la beraber solugu pistin sonunda aliyor-
sunuz. Sistern olaralk ne mi istiyor, heh,
grafik kartini dmek vereyim, en az 4 MB
3Dfx, mimkiinse 8 MB ya da daha fazla-
st AGP bir kart. 4 MB 3Dfx ile ancak dij-
slk detay seviyesinde calisiyor, tabii is-
lemci olarak bir P-2, hafiza icin 64 MB
RAM gibi diger detaylan da unutmarmak
gerekli. Olmazsa calismaz mi, onu dene-
medim; ama 200 MMX, 64 RAM ve 4
MB Voodoo ile calistirdh@imda bile &yle
pek dise dokunur bir grafik elde edeme-
dim. Bence bunun tek sebebi programin
muhtesem grafiklere sahip olmasi degil,
kot tasarlanms bir engine fizerine kuru-
lu elmasi. Muhtesem grafikli yans oyun-
lan géreltim ki bunun yansi kadar bir sis-
temie haldir haldir calistyorlardh. Grafikleri
kot demiyorum tabil ama pek dyle yiik-
sek detay seviyesinde gérebilmek de na-
sip olmach hani,

\ T
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Lk o »

[SLEMET
RAM

Tiim yarsin
400 metre ve 5
saniye lkaclar stir-
digiine bakip ta
bu oyunu pek
kolay  sanmayin
sakim, 3 zorluk
seviyesi var ve
Novice secenegl
her Isi sizin yeri-
nize yapiyor. Full
Pass ise her halh
sizin | yemenizi
gerektiriyor ve |-
nanin bana for-
malitesl bu kadar bol olan bir motor
sporu daha gérmedim ben, Sonra eger
sezon boyunca profesyonel oynamak is-
terseniz aracin bakimindan tutun da
spensordann lyi dereceler alinarak hos-
nut edilmesine dek pek cok detay var.
Tabii aracin yansa
hazirlanmasindan
bahsetmiyorum bi-
le, isin detayim se-
zon basinda kirala-
diginiz  teknisyen
¥Yapsa da kalan te-
mel avarlan yap-
mak size diistiyor.
Ancak sunu hemen
stylemek  lazim,
Burnout ile karsi-
lastinldi@inda bu o-
yunun garaj lasmi
oldukeca basit lkal-
yor. Burnout oy-
narken motorun gi-
ris manifold agl ve
caplanm degistir-
mek, ya da kompresyon oraniyia oyna-
mak mimkindil! Burada Isler nispeten
basit tutulmut,

Oyunda karsiniza cilcan pilotlar gercek

LEVEL C

AR

hayattan alinma ve hepsi profesyonel,
tabll kiraladiginiz teknisyenler de dyle,
Sezon boyunca ABD (zerinde bulunan
22 resmi NHRA pistinde, hadi acilimini
yazayim, National Hot Rod Association,
yansma imkan buluyorsunuz. Ah, az
daha unutuyordum, Iki farkh siifa var-
sablllyorsunuz, Top Fuel Dragster ve
Funny Car. Dragster dedilkleri SU uzun
burunlu canavarlar, Funny Car ismi Ise
sizde sakin palyaco cagnsimi yapmasin,
o meretler ik Iki yiiz metre icinde 500
kilometre hiza rahathkla Gikabiliyorlar,
tabll motor blogu gimiemesse. 6000
beygir dile kalay, heh heh hehl Hallyle
durmak Icin sadece fren yetmediginden
parasitlerini agiyorlar. Peki bu oyun ali-
nip eynanir mi? Eger Drag nedir bu va-
zidan &grenmediyseniz ve patiak kulak
zan kolleksiyonunuz, aynca dell gibi
8Ucld  bir sisteminiz  varsa tabi-
I ki aliir. Ancak PC ekranina bakarken o
dell kalkisi vasamak ve stirati hissetmek
bence mimkin degil. upk deri ceket
Slyerek ve Harley tisértli satin alarak

motorcu olunamayacag gibil Bu ger-
ceklerl de gdzden kacirmamak lazim,
degil mi sevgill okurcu? Aaa, bak sayfa-
nmn sonuna gelmisiz bile, izninle burada
senden aynliyorum, derginin her satifn
okumayi ihmal etme sakin, QK? Ama |-
¢in rahat olsun, CD vermekten vazgece-
cek de degiliz yani!

N
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aw nedir su bizim bilgisayarlar-
Ydan gektigimiz. Belkide bir gin
icinde bilgisayanmi yiz bin
milyonuncu resetleyisim ve rekorlar
kitabina gegecek bir durum (akhima
gelmisken bdyle bir rekor var mudir
acaba 7). Benim tepeme gikan yogun
sicakhilk samnm bilgisayan da etkilemis
olacak ki tam yazilann bitmesi gereken
giinde bana bu naneyi yapiyor. Alacagin
olsun. Dilide yokki anlatasin. Vaktincle
okulda assembly dgrenseydik belki 1zah
edebilirdil. Bak kardesim su aralar siki-
sifim. S6z. su yazlar bitsin sana seni bir
islernel alacaz. Yazi sirasinda hig kilitien-
mezsen belki 3dfx bile alabiiirim ona
gore.

Daha &nceden Creatures oyununu
duymamissaniz [smi yoziinden wvahsl,
baol kanh, yaratikh maratukh oyunlardan
birl sanmussimizeir muhakkak. Clinkd in-
sanlar genelde bol wvahset egilimli
olduklanndan film yapimcilannin da
oyun firmalannin da eserleri yapici degil
yikici tiirden oluyor. Isim vermek gibi
olmasin ask filminin icinde blle morar-
mis cesetler ylizerse bende oyunlarda
BFG'mi elimden birakmam lkardesinm.

Notur nolmaz yani, Neyse saka bir yana

ben duymayanlara yine de agiklayayim.
Creatures ovunu Tamagotchl ler daha
piyasacla yaygin degilken yani insanlatin
olmayan birseyler yetistirme eﬁlﬁ?ﬂ

larda gdrdugtim e
Onceden soyleveyim t
ortaminda oldug -
hi'lerle k;yaalanacak gibl
da apayn. Se Flerh
canlanchrmak  igin RI..IH' !

gbre yetistirip g

rum béyle olunca talﬂﬁi wm.!dn yas =

sinin da olamaz ve 9 yasin (stlnceki
herkese tavsiye edilebilir. Gergl oyunlar-
dalkl yas siminm pek takan oldugunu
sanmiyorum ama yine de Mindscape ve
Cyberlife firmalannin bu davranisi 8l
almaya deger dogrusu.

Biraz oyunun fikrinden bahsedelin.
Yapay zekanin ne oldugunu biliyorsaniz
{Artifical Intelligence) eger iste bu oyun-
da da nerdeyse yapay bir yasam soz
konusu. Bu ylizden yazilan oyunun ¢ok
gelismis bir program oldugunu kabul
etmek gerek. Gergele yapay yasam fik-
rinden farki ise sayisal bir DNA'ya.
dogan, biyiiyen, 0grenen, yasayan. co
galan, evrim gegiren ve sonunda yine
her canli gibl dlen bir yapiya ve buna
uygun gorlintd ve davranislara sahip
olmasi, Ayni canh bir yaratik yada insan-
mis gibl tecriibe ediniyor ve genelleme-
ler yaparak karsilastgi sorunlara ¢c6z0m-
ler butuyor ve  tepkiler veryor. Tabiki
tlim bunlar soya cekim dedigimiz anne,
baba ve atalanpcan
degiserek kendine
gecen DNA'nin
ethisi  altindas
degisik|ik .S:
gsteriyor.

E

o

Bu konumda siz 11k terbiye veren an-
ne-baba oluyorsunuz. Evet ik defa
varatiklan éldiirmelk yerine dogumdan
slume nesilden nesile gozcilliik ve 5F-
retmenlik edeceksiniz.

Tepe tepe blyltin. Eee bu durumda
bebelerin kim oldugunu da bilmeniz
haklamz. Yarnklann genel cnsi Nom ve
Albia diye bir tlkede yasamaktalar.
Nom'lan strekll burada takip edip el
ikonu ile gbzciiliik yapmak zorundasi-
mz. Tabiki sizi gdremeyen Nor'lar bu
ell siz.olarak taniyer ve ell saklayinca siz
yokmus gibi kendi baslanna hareket
ediyorlar. Uzerinde  bulundugunuz
Albla‘da faydalanabileceginiz bir strid
otlar, degisilc yiyecekler, basta top ol
mak {zere oyuncaldar, sifin Nom'lann
hizla dil &grenmesi icin bilgisayarlar bu-
junmakta. Tabiki sizin onlan

wzak tutmamz gereken

tehlikeler de var. ilk
vapmaniz gereken di-

=i yada erkek Iste-
diginiz yumurta-

¥ gezegene
yollayip  oradaki
kulucka makinesin-
de ilk ewrimi baslat-

mal. Neredeyse cok
lusa olan yaklasik 15
oyun saatl Gmiirler

boyunca mutlululdan-
ni. miirvetini ve dola-
wisiyla goluk cocuklari-
ni goriup oldiklerinde
de mezarhga. kaldir-
mak. Bu durumda iyl bir
ovun cikanrsak birkag
nesil sonraki islemcim
simdiki Norm’larin
torunlanna yetisebilir-
. ler. Eger ben Islemci
[ fabrikalarina canlan-
% dirch@m  Franken-
nom'lan gondermez-

se.
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tayl wﬂieﬁeﬁlncegi-
niz yardima meniiler-
den faydalanabillrsiniz.

Bu arada bilgisayanma verdigim 3dfx
stziink gerl alip, klavyeye de bir yum-
ruk attiktan sonra kaldi@m verden de-
vam edivorum (sorry). Nomlann kendi
aralannda konustuklan bir lsanlan var
ama sizin amaainiz erken yasta ingiliz
dgrenmelerini saglamak. Bunu da lisan
bilgisayarlanm calistiraralk yvapabilirsiniz.
Bu sevimli ve mesakl yaratiklann colk
hizh bir seklide ingilizce mimldandilklan-
ni goreceksiniz. Clnkd ileri yaslarda
yani fremeye ve cocuk yetistirmeye
basladilklannda égrenmeye karsi olan I1-
gllerl kendi tecriibelerine gore hareket
etmeye kayvacaktir. Tablld sézden anla-
diklan zamanda elinizi kullanmay ivi bil-
meniz gerekivor. Olumlu sartlancirma-
larda bulupmak icin burunlarn oksayip,
kotd hat tincle de popolanna bir
tokat viiilirsiniz. Yedikierine, uykula-
nna, fiziksel ve ruhsal durumlanna dik-
kat etmeniz gerekiyor. Iyl merak ediyor

YAZAR
FIRMA/TR
| sisrern
: F'enuum 133

16 MB
DESTEKLENENLER :

- edil-

il
mesi gerei-u:n kotd ldﬂlk.elerden bir
Grendel adi verilen baska yapay vasam
tirleri. Cinkd bunlar hatal bir deney
sonucu orfaya cikimis salchrgan, hirsiz,
hastalilc tagiyici ve sizin irkinizi ket dav-

ramslara, sitrikleyebilen bir k. Biha
ilethki asamalarda sfirekli yeni
bzelliklerle  kargilasacaksimz.
Daha Gneceki bélimde disket |
Gzerinde gelen ve yokolmasi
korkusu yiziinden oyunu biraz
daha zorlastian yumurtalar bu
sefer oyunun icerisinde mev:
cut. Yinede dikkatli kullanma-
niz gereldyor clinkii sadece 3
itk olusturacale kadar yumurta-
mz var. Yeni nesiller ancak
kendi aralannda dremeyle ya-
ratmaniz gerekivor. Biftiin bir
ik ¢ dist, i erkek yumurata-
dan yani toplam alt yumurta-
dan yaratcak olmaniz drmatik

Varlex (lrance- rrﬂholmuu com|
- Mindscope/Simulasyon (Yagam)
Windews 95/98

_Hr‘L. 200 MB
A A

| MULTIPLAYER

3
bir olay dogrusu. Bu du-

m yaveulanmza caha lyi bakmanizi
saglar umanim.

Creatures 2 oyunu genel olarak ele
alinchiginda lyi ve yaratici bir oyun. Fakat
ilk béldmiine gore cok fazla dzellik icer-
dl,gl stylenemez. Yine de gercelten oy-
namaya deger bir oyun. Cilnki bir saat-
lik oyun sdresi sonunda bile yetistirdigi-
niz yarahklann sizin eseriniz oldugunu
gormek umnm gemcegi gibi olmasa da
cok glizel bir his uyandinyor. Aslinda
kiiclik coculdann yetismesini icin de iyi

wve vararli bir oyun, Ciinki oyunun bir

yas simn yok, Bilgisayar oynayabilen her

Jyasta insanmin gok Baylk zevk alarak va-
. kit gecirecegine eminiz. Para veripte

hefret. edeceginiz ortamiarda  oyun
oynamaktansa nesell bir ortamda vakit
gecirmeyi Isterseniz vakit gecirmeden
oyunu satimalin. Son olarak yazim bitir-
meme hi¢ mi'hic yardimi dokunmayan

bllgisayanma cok teseklir ediyor ve
degil 3dfx almak floppy 'sini sékecegi-
mi kendilerine bildirmelk  istivorum.
Alacagin olsun teknolaji.. ..

NOT :

gondermis ofe h_.-g-“

Firmanin bize

J‘r_".'it.'u'.1!;."1-'_'.';1.'?:' inceleme

- ovunu, ilk béliimde oldugu
&gibi vumurta disketi
icermiyor

(Nasi yani ?

- BLX)
N
A ¢
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- gald hayretle misahade etmek-
el teyim, Microsoft oyun yapiyor

ve Ustelik gilizel oyun yapiyorl

Once Windows 95 diye bela bir isletim
sistemi cikardilar, sonra tam O rayina
oturur gibl olmusken tutup Windows 98
ile milletin kafasini yine kanstircbar. Ci-
kardiklan  Office paketlerinin birbiriyle
uyusmazligindan, yilan hikayesine dé-
nen NT 5.0°dan, diger sirketlerle giris-
tikleri Browser savasindan, tim diinya-
ya hilkmetmek arzusundan, glmleyen
Wintel islemcisinden ve yvazihmlannda
kullandiklan ‘o anlagiimaz sentetilc Tlrk-
ce'den bahsetmek bile Istemlyorum,
chnkil Glserim azivor! Ya bana séyler mi-
siniz, “Akimu islemek icin gereken silz-
geg bllesenler bulunarmiyor!” ne de-
‘mektlr, nasil bir hata mesajicit? Sadece
aldigim film diskinl seyretmeye calisi-
yordum, cay demlemiyordurn kil Var mi
‘galaksinin bu kuadrantinda boyle bir sey
arkadaslar, mecbur muyurm ben anacili-
mi tekrar Brenmeye? Ve bu kadar kanin
agnsindan sonra adamlar kalkip oyun

olarak zerre benzerlik yok. Windows

her firsatta sorun: gikanrken, yaptikdan
oyurlar saaflerce tek Nata mesaji ver
meden calisiyor! Belki Isletim sisteml
yazma isinl oyun programcilanna dev-
retmeyl ciddl olarak distinmelerinin za-
mant gelmistir, en azindan basin toplan-
tilannda rezil olma ihtimaller azalir, heh
heh heh!

Microsoft oyun yapiyor, tamam sakin
olun. gecti. Bu yeni bir haber degil, ama
adamlar her kanuda ayun yapiyor, yani
amaclan her oyunseverin cebinden bir
miktar dolan kendi kasalanna aktarmak,
bu adamlann gozi hig doymaz mi? Ta-
bil sirndi yigidin katledilmesinden sonra
hakkinin dogru paylastinimasi gerekir,
alin size son oyunlan Motocross Macl-
ness, dogrusu hala inanamiyorum. Falat
bu oyun bugline dek oynachgim en v
maotorsiklet yanst oyunu, Ustelik ben He-
men hepsinl oynacim, Cenelde sirketler
spor motorsikletler] ve asfalt pisterin
konu olaralk secerler, Micrasoft ise farkh
bir vdn izleyip motokras yanslanni ve
toz toprak [cinde gecen amansiz mdca-
deleyi islemis. Tabii genelde bu tr
oyunlarda
gercele yans
takumlarin
ve motorsik-
let sirketleri-
nin sponsor-
luguny  al-
mak tercih
edilir, ancak

nizl  profes-
yonellere larsi ya-
rsan umutsuz vaka
bir binici gibl gor-

mekten  kurtuluyor-

sunuz, her yarista

sonuncu  bile olsaniz

manevi acidan ezilmiyor-

sunuz. Gercek dinya sam-

piyonuna karst yansimak

baska, Inferno diye devamh

taklalar atan bir herifie kapismak baska.
Sistemn ihtiyaclanna gelince, oyun sade-
ce Linux altinda calisiyorl Saka tabii,
Windows 95 altinda calisiyar, baska ne
olabilir ki, islemciniz ise en az Pentlum
133 olmal. Tabii burada ufak bir detay
var, eger 2 MB VRAM talali izl bir gra-
fik kartimiz varfsa o zaman en az P-166
islemci gerelkecektin. P-133 ise 4 MB
VRAM takil bir ekran kartiyla kombine
cahsirsa veterli olacaktir. Her neyse, ben
oyunu 200 MMX, 64 RAM, 4 MB 53 ve
4 MB Monster 3Dfx takih blr makineyle
test ettim, 53 lkartini kullanmaya calis-
mak bile gereksiz, yani 3Dfx kart bu
ayunu ¢alistimak Icin sart. Eger 3Dfx
karuriz yoksa oyun grafilkler Direct3D
lle render etmeye calisivor, bu da grafik
detayi en dislk seviye-
ye indirseniz bile asla
gereken slrati saglaya-
miyor, Hahza clarak 16
MB yeter demisler, ama
haurliyorum da Bill Ga-
tes bir zamaniar 640 KB
herkese yetecektir diye
bir stz sarfetmistl, yani
ya 32 MB ya' da perfor-
mans: unutun. Kurulum
icin harddisk tzerinde

B
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: 2 i :uri:iusu
vaeti ve vfra]tara girerken
1 w.ularak saglanan sarkag (penclu-
lum) etikisi bu aracin dengesinde biyiik
rol oynar, Bir diger Gnemil unsur binici-
dir, bir motarsiklete otomobil gibi sacle-
ce direksiyon yarcdimiyla kumanda edil-
mez. strlicl devamli olarak’ vicudunu
kullanmali, agirh@ini gesitll yénlere alkta-
np motorla uyum Iginde olmalidir. Sah-
sen sekiz yildir motor kullamyorum, ne
zaman distiysem bu ya ylrime hizin-
da ya da duruken motorla olan fiziksel
irtibatimiy bir an kaybetmis olmarmdan
kaynalklanmistir, yani meotor dalginlik
kabul etmez, dzellikle dlsik stratlerde.
Oyunda Iste tim bu kosullara fazlasyla
bagh kalinmus, siirliciiyl ve motoru di-
sandan gorilyorsunuz ve kamera agisini
360 derece déindireblliyorsunuz, Strii-
cii her zaman belli bir dengeye sahip ve
durdugunuzda ayaklann yere koyuyor,
aiicak harelet halindeyken sadece |oys-
tick ile saga ve sola kumanda etmek ye-
terll degil. joystick Hes itildiginde binici
aglrllgmn on tekerin lzerine dofiru veri-
yorsbu kros motoru lle keskin dﬁnuﬂer
yapnﬁl]_: va da dik bir vokusu devrlime-
den gikmak icin gerellidir. Joystick geri-
ye dogru ceklidiginde Ise tam tersi ola:
caktir, bu da hizlanirken. dik yerlerden
inerken ve motoru sahlandinrken uygu-
lanmas gereken bir teknik. Mesela hizia
bir rampaya yaklasiyorsunuz wve <ok
yiiksek bir ugus yapmamz gerekli, tnee
iler itip on stspansiyonu yikler, tam
rampadan ucarken hizla geri cekilip
amortisorlerde biriken basincin yardi-
miyla bir mancinle etkisi yvaratirsiniz, Ha-
vadayken gaz vermek arka tekerl dén-
direceginden, arka taral asagn dogru
inecek, fren silalirsa 6n teker duracagin-
can burun igin aym etld yaratlacaktir.
Ayrica ucus esnasinda motora saga va

L sMicrosoit/ans
vWindows 95/98

: Pentiurm 133
-16MB

'DESTEKLENENLER :

3Dfx-D3D-Joystick

Tabii bir kros motoruyla tim yapabile-
ceginiz rampalardan ugmak degil, bu
vanslar genelde oldukca  cekismell
gecer; sevretmesl de cok zevididie:
Oyunda da birkag farkll yvans cesidi bu-
lunuyor. Baja yanslan agik ve oldukca
engebeli bir arazide geciyor, belll nokia-
lar arasinda yansiyorsunuz ve ilk bitiren
kazaniyor. Buralarda harita oldukca bi-
yik aldugundan ve lzlenscek bir pist
bulunmachi@ndan, ekrandakl yetil ok si-
ze sonrali noktamn yéntnd gbsterivor.
Supercross ise tamamen Amerilan icadi
bir yans tiirl, adamlar énce bir staclyu-
mu toprakla doldurup géreblleceginiz

(en acimasiz ve dar pistler yaratiyoriar.

Sonra bol mizik ve tezahirat esliginde
kiyasiya yarisiyoriar, tipli futbol mag gi-
bi. Seyretmesi ve tabil oynamasi muhte-
sem zevldi bir yans tiind bu, ama adam-
larin stadyum anlayisi bizimkilerden bi-
raz claha farkl tabll, &zellikle de boyut
olarak. En maharet isteyen oyun Ise
Stunt Quarry, burada en basit tabirle

siirlictler artistik yetenelderine gére pu-

an aliyorlar. Tam gaz bir tepeye vaklasip
yerden 30 metre kadar havalaniyor. ha-
vada motorunuzia cesitli hareketler
vapip yere dizgtn bir bicimde Inivor,
hareketin zorfuguna ve dizglnlGgine
gare puan kazaniyorsunuz, Eger zaman-
lama tutmazsa burun st cakiliyorsu-
nuz, ama merak cﬁﬂeyin, motor  ve
strlicll bol gatrt cikarmalanna ragmen
tekrar ayaga Kalkiyor, gergek hayatta
cok zor tabli, Bu hareketleri nasil yvapa-
caksiniz, havadayken belli ws ve yon
kombinasyonlan buna imkan tamyor.

HDD 50 MB
| CD-ROM cax
MULTIPLAYER : Var

- ynanabilirlik
LEVEL CD

yarchmai aﬁnm bﬂe 52

Bu hareketler sadece Stunt Quarry ile si-
mirly degll, mesela Supercross esnasinda
da yapabilirsiniz, size puan falan kazan-
dirmaz ama didzgln yapabilirsseniz se-
yircilerden deli gibi tezahiirat abrsimz,
Oyunu bilgisayar kontrolindeki on kisi-
ye karsi oynayabileceginiz gibi. tam bir
Multi-player destegl bulundugunu da
unutmayin.

Motocioss Madness hem  grafiklerl
hem de kaliteli yapisivla dvglye we
oynanmaya deger bir oyun, motorsik-
letlerl sevmeseniz bile sizi ekranin basi-
na yapistiracakur. Ne denll gergekci
olduguna gelince, |kl saat devamli cy-
namalc beni iki saar gercekten kros mo-
toru kullanrmisim gibi yordu, bunu daha
once TIE Fighter clisinda hicbir oyun ba-
saramamisti. Grafikler cok tstin kalite,
sesler ve mizik ise o kadar olmasa bile
y;ne de lyi sayilir. Oyunu fazla zor kilma-

mak icin motorlan otomatik vites yap-
malan bence Iyl olmus, ne de olsa vites-
lerle ilgilenmeden de oyun yeterince
zor. Yapay zekaya gelince kusur bula-
madim, rakiplerinlz sizi oldukca zorlu-
yor, ama bazen isi berbat edip yere
kafadstl inebiliyorlar, yani Kusumsuz ve
stkict degiller. Zaten motokros yarisla-
ninda eglencenin yars: biniciterin géste-
rishi taklalanni seyretmekten kaynalkla-
nir. - Sanimm Microsoft  programcilan
arasincla hafta sonlan bu sporfa ugrasan
birkag, ilging tip mevcut. aksi halde biy-
le milkemmel bir oyun yazablimelerine
imkan yok. Gicip alin, 3Dfx kartiniz yolk-
sa gidip hem oyun hem de kart alin. Bu
oyuna deger-¢linkd.
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tlann giris bd-
lamleri her za-
man mutiu ve bir

kedi yavrusu kadar se-
vimli olmak zorunda de-
gildir. Bazen ylzinlze
karsi gtlen bir kisinin
arkanizdan ¢evirdigi do-
laplar kadar igrenc ve
hatta bir cingirakli yilan
kadar &ldirica de olabi-
lir. Simdi bana bu hidde-
tin sebebini sorabilirsi-
niz. Bu hiddetin nedeni
ormanlarn bilingli sekil-
de valalmast. Bu hidde-
tin nedeni birkag kisinin
keyfi yerine gelecel,
ormanlarin  yalulmayan
kisimlarina evlerinin
avlusundan ve havuzla-
nnin basinda giineslenir-
ken bakarak “Ah, canim
memleketim ne de yesil.

Valla Turkiye cennet ca-"

nn!” demeleri igin ya-
jalmis olmast. Artik su-
nun farkina varmamiz la-
zim, biz belki dinya ice-
risinde vasayan en zeki
variik elabiliriz, birbirimi-
zZi kendi yaptigimiz ma-
kineleri kullanarale &ldi-
rebilir veya kole edebili-
riz. Ama biz hepimiz
doganin  kolesiyiz. Biz,
atalarimiz. veya su an
aramizcla yasayan gozle-
rini para hwst bUrlimis
insanlar cesitli nedenlerle
dogaya zarar verdilg
ama artiic bunun geri do-
niisti yol. Su an yapabi-
lecegimiz tek sey bu
yilamin devam
etmesini &n-

lemelk. Bu

beni

asar demeyin. Mutlaka hepimizin yapa-
bilecegi bazi seyler vardir. Yere cOp
atmayin, tikirmeyin, dogada uzun siire
yok olmayan maddeleri kullanmaktan ka-
anin ve olabildigince agac dikmeye cali-
sin. Kundakgilar igin: “And The End OF
The Breaking, ['ll Be Warching You Die” -
Manowar-

Artik Oyun Zamaru

Kahramanimiz yani' Kaptan Glaw, her
Zaman oldugu gibi bu oyunda da esas
oglan, oldugu gibi iyi bir de déviiscl.

acera adami Kaptan Claw tayfasini top-

i‘slan;lk denizlerde korkusuzca dolasgir-

kétl bir kopek ki Armada;
nnt dinyanin en sarhosu
Her neyse cetin gecen bir carpismadan
sonra kafasina kalas diismest -$9nucu kap-
tan yakalanir ve Armada’mn melez
lkdpel savascilan tarafindan korunan bir
hapishaneye atilir. Hicresinden kagmak
icin yol ararken Dbir tasin arkasinda bir
mektup ve harita parcast bulur. Harita,
The Amulet Of Nine Livesin (Dokuz
Yasamun Tilsitmi) yerini gostermelktedir.
Inanca gére bu tilsim sahibine Slimsiiz-
Jtk giictind kazandiracaltir. Ve Kaptan bu
titsim1 bulmak Gzere hapishaneden
kacar. Sonsuz maceraya ve he-
yecana hazir misiniz?

Magic Claw

Oyun toplam on

dort seviye ve yedi ay-

1 melkandan olusuyor.
Her mekanin Dbirinci
bélimidniin sonunda hari-
tanin  bir parcasina ulasa-
caksimz. lking  b&lim

‘rahatsiz edili

sonunda ise o mekanin en gliclisi veya
en {ist dizey yetkilisine basvurmaniz ve
dldtrmeniz gerekli. Aksi takdirde ne bir
sonraki mekana gecebilir, ne de tlsimi
lkullanmak igin gerekli olan dokuz zim-
riitten birine ulasabilirsiniz. Bu sahsiyetle-
ri 8ldiirmenin en iyi yolu bir kenara sikis-
trmalk ve egilerek kilicla hamle yapmak.
Biiyl, silah veya dinamite kars: korunabi-
liyorlar. Bu ylzden bunlarn bosu bosuna
harcamanin hicbir anlami yok. Oyun so-
nuna kadar kirk degisik karakterle karsila-
§acaksm1z Buikarakterlerin ortal nolgtaﬂ [
ediler tarafindan bir sekilde
Lolmast. Képek, fare, lus
Vs, Kaptan Claw bu savas icerisinde cesit-
Il esyalar da kullaniyor. Tabanca, dinamit,
cesitli laliclar{Lighting, Flg;g Ice), Buyu gI:
bi. Oyun |<;ensmde toplam 20 'daklkaya
varan cizgi film animasyonu mevcut.
Bunun disinda grafillerin yiiksek cézil-
niirliige sahlp elu@u nedeniyle 1stk oyun-
larinin OldUkaq%i kaliteli olmasi ve ses ile
mikemmel olarak nitelendirilebilecelk se-
ldlde butun.lé%hey oyunun silkilmadan
saatlerce oynanabllmesml saglyor.

Nasil Oluyo Da Oluyo

Action/Adventure tarzi Multiplayer
cestegi ile Internet ya da Network kulla-
narak altrmis dort oyuncuya kadar izin ve-
nyer Ama ben denemedim, bilemem.
Mpdem ile iki bilgisayan baglayarak
Head To Head de oynayabilirsiniz. Bu
oyunu diger oyunlardan ayiran belki de-
en onemli ozellik ken d! larakterinizin al-

ng 'i puaniar Kaptan Claw'un Internet
sayfasma otomatik ela. ak gonderebilme-
niz. Bu sayede dinya gaplnda derece ya-
pabilir, Turkiye'vi diinyaya tanutabilir ve
hatta en énemlisi hirk hurk (duygu selinde
bogulmak tzereyim de) gogsimiizii ka-
bartabilirsiniz. Uithhhhhhggg. Oyundaki
ilk amaciniz puan toplamak olmall ve ta-
bii bu arada élmemeye de dikkat edin.
Diyecelksin ki niye? Cilink{l oyun otomatik
olarak Save ediliyor ve her seviyede iki
tane kayit noktasi var. Oyuna baslarlen
iki seceneginiz var. llk énce son olarak
kaldiginiz herhangi bir kayit noldasimi
ylikleyebilir veya o ana kadar gectiginiz
herhangi bir seviyeden oyuna yeniden
baslayabilirsiniz. Ikinci durumda puanlari-
niz sifirlanacaic ve oyuna yeni baslamis
gibi muamele gareceksiniz. (zilmeyin,
insan zamanla ahsiyor. Ne de olsa hayat-
ta daha onemili seyler var...
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i i i Siireli
@ Uzun Sareli
5 Mermi

e 10 Mermi

Aynlma Zamani

Yardik yazdik, senuna geldik. Simdi kisa bir ézet
gerekirse: Uzun zamandir bu tarz bir oyun oynama-
mistim ve bu oyundan bayag zevk aldim. “Abi, ney-
mis © oyle? Sialdim artik istik oyuniardan.
Abesmis, Starcraft'mis neymis?#’ﬂyenier icin bicilmis
kaftan, Hic siddet icermemesi vé kan gériinmemesi
agising kﬂquldenn rahathkia aymayabilecekleri bir

. oyun, bakalm size bir bilffiece: Sepultura gel-
A mezse ne-;geltr? Cevap: izayly

5T Dinamit

Elstra Halk

g
5’

i-i 5l Bayii

o Te Cheailer

Cheat'leri oyun esnasinda yazn,
MPGOBLE - Goble haklanda bilgi

f? Ates Kilia
r/ Zamanh

"l":'
N

MPDEFVID <ia ekran ¢8zniirlijn

’ MPDECVID - E!I:n:._;i-pﬁxﬂuu:lugﬂnzl
diigiirmel i'ﬁﬁh'-m . «  Buz Kilhiaa
MPINCVID - Ekran cBziintis .' {infl 10 Enerfi Puan: y A Zamanh
vitkseltmek igin

MPJAZZY -En dﬂgﬂi. coziintirhik
L 1 [sik Kilies

15 Enerji Puam y 2
=3 Zamanh

PEEESS - Backgorund resmini kapatir
ﬁﬂ’mm Platform resmini kapatir
MPTOPLESS - On plandaki resimleri kapatr
MPPOS -POS diinyasim gisterir
MPFPS - Frame Rate'| giisterir
MPMOONGOODIES -Moongoodies's agar
MPEFA -God modu

256 Enerji Puam

Ozel Bslim
I(EiplSl

Béliime Gére
Degisir
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KISA KISA

Bu yeni béliimiimiizde gectigimiz aylarda
goziimiizden kagan, veya ay sonunda gelip de o
aya yetigmeyen veya fazla sayfa ayirmaya
degmeyen oyunlarin kisa tanitimlarim

bulacaksiniz. Dikkat, bashyoruz, kendinize

mukayyet olun...

ADRENIX

drenix’i iki kelimeyle ifade etme-
mi isteseniz, size “tam bir Des-
cent kopyasi” diyebiliim. Gergi dort
kelime clur o baska. Ama oynamsi
Descent’e benziyor diye akliniza oyu-
nun Forsaken'a da benzedigi gelmesin
hemen, Adrenix'in degil Forsaken'a,
Descent'e bile rakip olabilecegi siipheli.
Neden ? Bir kere herkesin {i¢ boyutlu
kartlari, Pentium II'leri sonuna kadar kul-
landiklari bir zamanda, Adrenix’in prog-
ramcilan teknolojiyi iki y1l geriden takip
etmek istemisler. Sanki oyun iki yil dnce
piyasaya sdriilecekmis de, gecike geci-
ke bugine kalmis gibi geliyor insana.
Evet, belki Direct 3D destegi ile daha te-
miz grafikler elde edilebiliyor ama o da
sanki ayip olmasin diye sonradan eklen-
mis gibi kisiliksiz bir sekilde ortalikta sal-
laniyor. Yani diger (¢ boyutlu oyunlar-
daki 151k efektlerini bu oyundan bekle-
meyin. Mazikler ve demolar ise belki de
oyunun en iyi yanlan, ama onlar da or-
talama bir kaliteyi bile tutturarmiyor.

Grafikleri bir yana koyun, oyunun oy-
nanisi da bir acaip. Sonugta kullandigi-
niz el arabasi degil, havada asih kalma
dzelligine sahip bir ugak. Ama her nasii-
sa alet siz elinizi gaz tusundan ¢ektiginiz
anda cat diye duruyor. Eger programci-
lar fizikten biraz olsun anlasalarch bu
oyun yine bu grafiklerle iki kat daha
zevkli hale gelebilirdi.

PIE
Shoot Em Up

ky Base, 2010 yilinda tamamlan-
5ma51 distnillen bir uzay projesl
olan International Space Station - ISS
projesini konu alan bir yapim. Ameri-
kan, Kanada, Japon ve Rusya basta
olmak (zere bircok Avrupa iilkesinin
ortaklasa olusturacaklan bu uzay istas-
yonu, ilk etapta yercekimsiz artamda
yapilacak deneylere ev sahipligi ede-
cek. Daha ileri tarihlerde ise, glines
sisteminin dis kesimlerine yapilacak ke-
sifler icin bir ikmal durag) vazifesi gore-
cek, Oyunun kapagm gérip de “Coo,
uzay, arastirma, envai ¢esit silah, éldii-
rillecek uzayllar” diye agziniz sulanma-
sin , clinkii bunlardan sadece “uzay”
kasmini bu oyunda bulacaksimiz. Ashina
bakarsamz Sky Base’i bir oyun olarak
degerlendirmek de yanhs olur. Daha
¢ok 1SS projesini tanitan, ve bu istasyo-
nu olusturacak parcalan kullanarak
kendi kafamza goére bir uzay istasyonu
olusturmaniza izin veren bir multimedya
programi . ISS projesiyle ilgili herseyi bu
programda bulabilirsiniz, parcalarmn
iretildigi fabrikalardan tutun da projeyle
ilgili kisa filmlere kadar. Isin oyun kismi-
i ise kendi istasyonunuzu olusturabil-
mek, bu istasyonun icinde gezebilmek
ve Istediginiz yo&ringe Uzerinde 3
boyutlu olarak takip ettigi yolu izlemek-
ten olusturuyor. Bunun haricinde
yapacaginiz pek bir sey yok, bu da kisa
siirede sikilmaniza yol agabilir. Ama
benim gibi uzayla ilgili hersey ilginizi
cekiyorsa, insanli@in uzaya agiimasinda
yakin gelecekte atacagl en biyiik acim
olan ISS projesi de llginizi mutlaka
cekecektir.

Piranha Software
Multimedya

ﬁ ot

Fo.x gd:_‘.-,_ -,_;!rn.;i-lil-li E-'ER ﬁguu

#smine aldanip da bu oyunu alanlara

I§imdiden gegmis olsun diyorum,
kazikiandiruz. Bu oyun herseyiyle, tama-
men, oldugu gibi Actua Soccer 2. Bu ne
ylzsiizliktir, resmen bu oyunu yeni
zannedip parayla alanlan enayi yerine
koyuyorlar. Aman diyim, e8er Actua
Soccer 2'yi almis veya oynamigsaniz bu
oyuna bes kurus vermenize gerek yok.

Fox Soccer, ikiz kardesi Actua
Soccer'dan sadece iki noktada aynliyor,
onlar da menii ekranlan ve basindaki
demo. Ama basindaki demonun da bu
oyunla bir ilgisi yok, oyunu tamitmaktan
cok yeni kurulan Fox Sports firmasimn
reklapnini yapmak amacini tasiyor.
Bence Fox Interactive firmasi esas isleri
olan film yapimcihgina geri donsiinler,
piyasayl da Electonic Arts gibi profesyo-
nellere biraksinlar.

Oyunda ilginizi ¢ekebilecek en énem-
li secenek, senaryo modu. Bu segenegi
sectiginizde bir talumin kontroliinii ma-
can belli bir anindan itibaren ahyor ve
galip gelmeye calisiyorsunuz. Mesela
Fransa’'nin 1-0 yenilmekte oldugu bir
magn bitimine 20 dakika kala yapilan
bir korner atisindan itibaren kontrol size
gegiyor ve bu slUre icinde galiblyete
ulasmaya c¢ahsiyorsunuz. Bunun gibi
toplam 20 tane senaryo var.

Oyunun grafiklerini hig sevmedim,
oyunculann hareketleri Fifa 98'deki ger-
cekcilige yaklasamamis bile. Grafiklerin
tek artis;, hava sartlarimin gercekten go-
rilebilir halde olmasi. Yani hava karlt
diyorsa, Fifa'daki gibi buz tutmus saha-
da sis iginde mag yapmiyorsunuz. Koca-
man kar taneleri yere diistiyor, kar kaph
sahada oyuncularin ayak izleri kaliyor.
Ama biitin bu minik detaylar, Fox'u
ayakta tutmaya yetmiyor. Bence bir fut-
bol oyunu alacaksaruz, seciminizi hala
Fifa 98 veya World Cup 98'den yana
kullanmahsimz.

Fox Sports
Spor - Futbol
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SUBSPACE

§ste bu ayin kisa kisa bliminii kurta-
'ran beyaz ath prens. Subspace,
tamamen Internet zerinde oynanmak
lizere tasarlanmis Ustten gériindsli bir
shoot-em-up. Eger Internet baglantimiz
yoksa bu oyunu bosuna almayin yani.
Tabii, Turkiye sartlarinda Internet tizerin-
den oyun oynamak nasil bir iskenceye
ddniisiiyor, deneyenler bilir. Ama Subs-
pace, gece geq saatlerde bile (bu saatler
Internet’in en kalabalik oldugu zaman-
lardir) gayet rahat oynanabillyor. Bunun
sebebi de grafiklerinin olabildigince ba-
sit olmasi. Ama bu agigin listiin ses ve
oynanabilirligiyle kapatmay: da biliyor.

Subspace’i calistirdiktan sonra, karsi-
niza gikan meniiden isterseniz alistirma
gorevi ugup kontrollere ve oyunun
mantigina alisin. Hatta istemezseniz de
ugun, clinkl oyun daha cok Intemnet
jargonu kullandigindan, cart diye oyuna
gecerseniz neler olup bittigini anlaya-
mazsiniz. Mesela, size bir soru : LAG
nedir biliyor musunuz ? Cevabiniz hayir-
sa, oturup Internet terimleri 6grenme-
nin zamani gelmis demektir.

FIND SERVERS secenegi, o an Internet
lizerinde aktif olan Subspace oyun su-
nuculanni ve o an kag kisinin oyunda ol-
dugunu gésterir. fstediginiz alant secip,
geminizi de belirledikten sonra oyuna
geqebilirsiniz. Bazi sunucular herkesi vur
oldiir mantigtyla oyunlar oynatirken, ba-
zilannda talumlar halinde ve senaryolar
tzerinde oynayabiliyorsunuz. Hatta bir
serverda Star Wars filmindeld catisma-
lan konu alan senaryolar bile vardi.

Oyunun oynanisi ¢ok basit. Siz moto-
ra glic verdikce, geminizle belli bir yéne
dogru ucarsiniz, ters istikamete gitmek
istediginizde ise arkamzi déniip geriye
glic vermeniz gerekir. Bu arada etraftaki
binbir tiirlG silah ve power up’ lan top-
lamaniz gerekir, eger bunlan rakiplerini-
Ze birakirsaniz iki saniyede canmiza oku-
yorlar {benim basima geldi de, ordan bi-
liyorum!)

Oyunun mantigi kisaca béyle. Aslinda
bu ayunu kisa kisa bélimiinde degil de,
bir sayfalik ayn bir yer ayirarak acikla-
mak isterdim, ama oyunun sadece In-
ternet erigimi olanlara hitap etmesinden
dolay! buraya distii. Eger on-line ga-
ming ilginizi ¢ekiyorsa, bu oyuna bir g6z
atmanizda fayda var.

Virgin Interactive
Shoot-Em-Up
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evel'dan tiketiclyi koruma konu-

L sunda bir adim daha. Eger bir Diab-
lo asigl iseniz ve eger bu agklamay
okumadan 3nce gidip oyunun kutusu-
nun Gzerindeki “Diablo fanatikieri bu
oyuna bayilacaklar” yazisini okuduysa-
niz, Ustline Gstlik kutunun arkasindaki
grafiklere balap da gtizel oldugunu di-
slindilyseniz, hadi bunlan yaptiniz,
utanmadan bir de paraniz: sanki sokakta
bulmuscasina bu oyunu almak icin kul-
landiysaniz, tekrar ge¢mis olsun, yine
kaziklandimiz. Kutunun arkasindaki o
grafikler, sadece orada giizel duruyor-
lar. Ekrana gelip de hareket etmeye bas-
ladiklannda, “Gitti paraam gettiiiil, Diab-
loooo, gel ye beni” diye bagirmak gele-
cek icinizden.

Tur olarak FRP diyebiliim Icarus icin.
Yagiz delikanlinin kéyinii yok edenler-
den intikamint almasi gibi klise bir konu
lizerine gelisen bir senaryoda, partinizi
kurup, karsiniza qikan kétii yaratiklan ki-
hgtan gecirmelde veya biyii ile kavur-
makla ugrasacaksiniz. Bu oyunun neresi
Diablo’ya benziyor anlamadim. Bir kere
savaslar gercek zamanda yapilmiyor. Et-
rafta dolagirken bir diismanta kargilaginca
oyun tum-based hale geliyor. Aynca, Di-
ablo’yu bu kadar miikemmel yapan ve
oyunu tekrar takrar oynamanizi saglayan
rastgele mahzen, yaratik ve silah olustur-
ma ozelliginin yerinde yeller esiyor.
Bitiin savastar dnceden hazirlandiklan
senaryo dahilinde gelisiyor yani siz iste-
seniz de istemeseniz de hep aymi diis-
manla, ayni yerde ve aymi zamanda kar-
silasmak zorundasiniz. Grafikler deseniz,
tam bir rezalet. Kendinizi fantazi bir diin-
yada degil de, acemice ¢izilmis suluboya
bir tablonun Gzerinde dolasiyormus gibi
hissediyorsunuz. Icarus’un Diablo ile tek
benzerigi belki de yiikleme zamanlanmn
uzunlugu, ama Diablo en azindan bélim
aralannda yiiklerdi. Burada ise her girdi-
giniz bina ve mekan itina ile yikleniyor,
bes saniye icinde tekrar cikip girseniz bi-
le. Size de sansiniza kiifrederek kasanin
tizerindeki RESET yazili diigmeye birkez
daha uzanmak diisiiyor.

IC Research
FRP

ilgisayar oyunu piyasasi her zaman

Bicin yenilikleri bagnna basmustir.
Ozellikle piyasa Command & Conquer
ve Quake klonlanyla doldugundan yeni
ve ilging bir sey gérdagimizde dért el-
le sanliyoruz. VANGERS da iste bdyie
bir oyun, degisik ve ilging, o kadar de-
gisik ki oyunun amacinin ne oldugunu
bile heniiz tam anlamiyla ¢ozdiigitm
sdyleyemem. Oyunun grafikleri bile bir
acaip, hepsi de plastik camurdan yapil-
mig gibi. Boyle bir seyi daha énce sade-
ce Neverhood adh oyunda gdmiistiim
ve ¢ok hosuma da gitmisti. Bu oyunun
grafikleri de hogsuma gitti ama, ah bir de
amacin bilebilseydim...

Oyunda bir arabayi y&netiyorsunuz,
ama konusuna inanacak olursaniz bunlar
araba degil de degisime ugrammis bdcek-
lermis. Hadi leyn, araba iste. Dort teker-
legi wvar, kornasi var, takla atinca
pathyor, bunun neresi bicek? Ustten
gorintslt ama {i¢ boyutlu alanlarda
dolagirken, sizin gibi baska arabalar da
oldugunu gdreceksiniz. Bunlarta nede-
nini bifmeden kapisacak, dlecek veya
oldiireceksiniz. Eger radarda géziiken
oka dogru giderseniz gdrevinize ulasa-
cak, ama biiyitk ihtimalle o kadar fazta
sabredemeden oyunun CD’sini odarizin
Uicra bir kdsesine salliyacaksiniz.

Valla bu oyun hakkinda sdvliyebilece-
gim baska bir sey yok. Yeni oyun arar-
ken belki iyidir diye bunu da almistim,
aciklamak igin oynarken beyin travmasi
geciriyordum. Bir Rus firmasi olan Bu-
ka'nin ilk oyunu Vangers. Ve eger bu
adamlar bu oyunu anlastimaz yapmay:
amaclamiglarsa, tebrik ederim onlan,
amaclanna ulagmuslar.

I-Magic
222

Benden bu kadar. Bu ayki kisa ki-
sa béliimiiniin sansina hep kétii o-
yunlar diistii ama yilbasi geliyor ve
miikemmel ayunlar dalgasr da yolda.
Gelecek aylarda bize fazlasiyla is dii-
secek gibi.



Hilekar

l‘ -

Descent:
FreeSpace
Mikemmel bir uzay si-
« mulasyonu, ancak eger
asin derecede zoriani-
yorsaniz asagidaki hile-
leri deneyin, Fakat sunu
unutmayin ki hileleri
kullanchginizda »bSlim gecemexzsiniz,
0 yizden bunjan ancak alistirma yap-
mak amaciyla kullanabilirsiniz. Once
oyun esnasinda klavyeden

« WWWMNOLITION-INC.COM
xa.‘mrak hile kodlarin aktif hale getirin,
sanfa "~ tusuna basih tutarak asagida-
ki tuslan girin:

C = Dismanlara mesa] gdnderm

Shift C - Tam gemiler igin “Counter-
measure” acma ve kapama.

K - Hedefinlzl aninda yok etme.

Shift K - Secili gemi d][ sistemini tahrip
emme.

Alt K - Kendinlze CJmllt} hasar VEiin“ﬂi .

1 - Olumsiilik verir.

Shift | - Hedefinizi dlimstiz yapar.

O - Descent tarzi fizik kanunlanm dev-
reye sokar.

Shift W - Sizinki dahil tirm gemiler icin
sonsuz cephane verir.

WV - Sadece size sonsuz cephane verr.
G- Tim birincil amaclan tamamlanmys
Shift G - Tom fkincil amaclan tamam-
lanmus sayar. .

Al G- Tim ekstra amaclan tamamlan-

mi§ sayar. .,
R.- Seclli 3f:ml il';ﬁ‘rlaﬂphahe tkmali em-
i verir,

.+ #illall - Tom digman Onitelerigh bir

gofast - Aracimzi S!ngl:a Race modun-
dayken daha da hizlandinr.

allcars - Polis araglan dahil tdm ara-:;la—
n kullanmaniza imkan tanir,

Asagidaki hileler oyyndisi araclaria ya-
fismaniza imkan tarir, hileyi yazdilitan
sonra RACE qusuna tildamaniz yeterli-
dir: 3

go01 -Miata '
go02 -Toyota Landcruiser

- go03 -Carso Truck

go04 -BMW 5 Series

go05. -71 Plymouth Cuda
£006 -Ford Pickup Camper Shell
go07 -jeep Cherokee

go08 -Ford Fullsize Van
go09 -64/65 Mustang
go10 --66 Chevy Pickup
gol1 -Range Rover

£012 -Schooldius

go13 -Taxi - Caprice Classic
gol4 -Chevy Cargo Van

* gol5 -Volvo Station Wagon .

golb -Sedan

go17 -Crown Victoria Cop Car

£018 -Mitsubishi Eclipse Cop Car
£al9 -Grand Am Cop Car

go20 -Range Rover Cop Car,fr{anga'
Vehicle

F.age of Mages

Hile yvapmak i¢in dnce ilk koclﬂ’ Ve son-
ra da digerlerini girin:

#Chicken - Hile yapmafizi mimkin
kilar.

#modify self +god - Oliimsizliik verir.
#meodify army, +god - Blrimlerlniz a-
iimsiz olur. - -
#create gold - Bol miktar altin verir.

MNeed for Speed 3

- L

Jste yeniden bol miktarda hile ile karsimzdayez,
fakat unutmayn ki hilesiz oyun bitirmek kadar
zevkli pek ax sey vardir diinyada. Senucta zor bir
oyunu ﬁ:fesw bitirdiginiz zaman sadece zavallt bir
progmm parcasini yenmis ohnuyor, aksine onu

i yapanlarin size meydan okumalarimna iyi bir cevap
veriyorsunuz. Eh, programcilar ve tasarimgilar hic aptal sayilmazlar, onlarin
oyunlarint devirmek onlarin zekalarin: yenmek saqyilir bir yerde. Ama yine de
bu hileler elinizin altinda bulunsun, ciinkii onlar da yenilmeyi pek sevmezfer_‘?

anda Sidirir. '
#pickup alk- Birimlerdekiler hari¢ tiim
malzeme cantalarty toplamanizi sag-
lar.

#show map - JI‘.\m haritay gorebitrne—
nizi saglar,

#hide map - Haritay! tekrar kapatir.
#event x - Birimlepden gelen mesajla-
rn tekrar gésterir, X herhan_gi bir mesaj
saysiclir.

Rainbow Six

. Bu glzel fakat zor oyugda hile yapabil-

"Amok

mek icln dnce '~ tusupa basin ve son-
ra da kodu yazip Entef girin.
TEAMGOD = Talum halinde &llimsiiz
olmanizi saglar. d

AVATARGOD = Sadece sizi dliimsiiz
yapar.

STUMRBY = Stumpy modunu agar.
SFINGERDISCOLINT = Cephane Stokla-
riniz1 tekrar doldurur.

NOBRAINER = ":'apay zeka®n amamen
kapatir.

TURNPUNCHKICK = Dyunr_ularm ci-

« zlmlerinl Og boyutludan ki boyutiuya

indirir.
EXPLORE = Gorevi mmamlas.anrz bile
etrafta dolasip kesif yapmanizi saglar.

- rF Ly

Bu oyunda Istediginiz erhangi bir ba-
limi oynayabilmek icin srasiyla asa-
Sidakileri yapin; ~

1. Options ekranina gidin ve buradan
Password secene@ine girin.

2. Buragan Password olarak zzzm- f

kodunu girin,=  *

3. simdr Options menisine LEwl
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imkanina sahipsiniz. Oncenk!e fim u- Rainbow Six ' ' !
cal ve helikopterler J\UHﬂﬂdblll‘ﬂek Icin®, eder, '} A ;

p Pilot Select ekranina girin ve oracla sag ESS'bOV retums” Ani bir deprem yaratir. L
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CTRL + sol CTRL + ENTER tuslarna ay-
ni anda basim. Artk her arag emrinize
hazireir® Ugus esnasinda hile yapmaik
icin ise asagidaki tus J(()fﬂbll]dSyOIHJr‘
ni kullanabilirsiniz.

ctrl+T+U - Turbo hiz {mach 10000}
ctrl+C4+O - Ugtugunuz gérev basanyla
Ditiriiir,

ctrl+G+O - Oynarmakea onugunuz g0-
revi kaybedersinjz,

ctrl+G+U - QUdimiti mermiler atmani-
zi saglar.  ©

ctrl+s - Renlf*ayan yapmanizi saglar,

Black Dahlia

Bu oyunda karsilasacagimiz bulmacala-
n cozemezseniz asagidald kodlan kui-
lanin. Her bulmaca ilgili kod ginidigin-
de otomatik olarak cozllecektin
PB Stained Glass Puzzle - icadhead
P11 Winslow's Safe Puzzle- masterigcic
P14 Wooden House/Lockbox Puzzie -
Jbghouse o

P150resser in Louie’s. Loft Puzzle -

furnikey

PZ1Raven Room Circulag Table Puzzle
- arthur

PZ2Z Seal Puzzle - mm'dmcf

P25 Bag Of Runes Pua]e - gemstone
P27 Dream - Archway Puzzie - cancan
P32Pressure,Gauges Puzzle - pressure
P34Sewer Levers/Bars Puzzle - barbelj
F35Raven Room Door Plates Puzzle -
triangle

P36Candlestick In Raven Room Puzzle
- nimble

P38Sun/Planets/Door Puzzle - stNspot
P39 Gearshift Puzzle - Treasure Door

#1 - ladybug -~ =
PAQ Key Puzzle - Tredsure Door #2 -
keypunch =

- P41 Half-A-Gear Puzzle - Treasure Do-

"or #3 - gearoll
NﬂMaur Chamber Gammn Puzzie.
terquE y

U

ock3

L e

e
"

tirn, kaydedin ve kapatn. Aruk oyun
esnasinda asagidali s kombinasyon-
larini kidianarak istenen sonuclar elde
edebilirsipiz. ¥ 34

Tab+W - Oynadiginiz gorevi bagaryla
bitirmenizi saglar,

Tab+L - Oynadiginiz baltmu kaybet-
menize sebep olur.

Tab+D - Hem tehir hem de sevhkiyat
modunda bol miktarda kaynak aimani-
zi saglar,

Tab+R - Birimlerinizin zirix seviyesini
en st dlizeye gikarir.

Tab+P - Birimlerinize sonsuz miktarda
hareket puan werir,

Mario Andrett! s Racing
Challenge ’

Eger bu oyunda para kazanmakta zor-
laniyorsaniz, asagidakl hiley] uygula-
yin, tek yans kazammadan bol paraya
sahip olacaksimz. Fakat bu hitey) uygy-
larmak icin uygun bi; Hex editdrine ih-
tiyaciniz ofacak. -
Oncelikle Syunu calistiiin ve yeni bir
Oyuncu yaratin. Bu evunu kolaylikla ta-
-nivabileceginiz bir dosya adi vererelc
kaydedin, Sonra oyundan cikin ve edi-
tOr prograrmin calistinn, kaydettiginiz
dosya .GAM sayadina sahip olacaktir,
Bunu editorle acin ve icinde asagldakl
degisikligi vapin, qudedm ve cikin,
Oyuna baslayip dosyaniz yuk[edlglmz—
de bol paraniz oldugunu goreceksm]z
< Su satin, buluna'

kili - G an seqill olan birimi yok eder.
L - L, ) " .
minimap on/off - Eger aktif bir Listener

¥ varsa. min| haritay: agp kapatr. ¢
' [

Warhammer: :

Dark Omen »

Bu oyunda hile yapmak icin dnce ana .
mentden blylik harflerle syazili olan (]
kodu girin, Sanra belirtilen ilgili ekrana

gecerek verilen tus kombinasyonlarini

kullanin,
. ¢ Iy
FUDGEISLUSH 2
Roster eﬁuamnclayi(en: i .

Cerl-C-G: 1000 altin verir. 3
Cifl-C-T: 1000 altn alir, v
Ctrl-C-E: Secili birime Experience verir.

DONTMESSWITHME #
Roster elranindayfen: ')
Ctr-C-F: Tum birimlere tam Experien- ey
ce verir. e

+ ¥

Ctrl-C-l: Secili birimi 8lumsiiz yapar!
Ctrl-C-Me: Tam bOyiilii araclan verir.

BRINGEMON L
Savas esnasinda: .
Curl tusuna bastl tutarak diisman biri-
mini secebilirsiniz. o
K tusuna basili tutarak secili balistik b[-
rimlere %100 isabetlilile I<azand1rrrs
%% tutuna-rbasarak biyd enerjl_
durabilirsiniz.

LOOKLIVELY
Savas esnasinda: ﬂ'
D tusuna basip N.louse Ie tlkl 'b'
secili birimi yok ed i ‘_ﬂ '
R rusuna basar l-:- :

| 495641 4E 534349200000'0000-&

.-l'-

00001400

L aiesiac
br-«sa

“‘}d@mﬁ# ?2-533 &5

fd%\@l\ @aﬁa&’mﬁ



FRP

vl

Gegen sayrda oyunculara
baz iigkagitlar dgretip onlara
FRP diinyalarinda ayakta
kalmanin sirlarin vermeye
galisnustim. Bu sayida da yine
oyun yéneticilerine yani
kudretli Zindancibagi lara
hitap etme gerei duydum.

¢! . JF -y

ir ki yaz) dncesinde anlatim

ve Dungeon Masterhgin te-

melleri zerinde durmustum.
Simdi vepyeni baslayan eyuncularla
ilk seansin acim acim analizinl yapa-
lim. Zindancibasilik gecmisiniz ne ka-
dar | sa va da uzun olursa olsun, siz
siz oldn, yeni oyunculan kurallara ve
sayllara bogmayin.

Oncelille, yeni kurbanlannizi birara-
va toplaymn ve rahat bir yere yerlesin.

Bu bir masa etrafi olabilecegi gibi,
yerlere de serilebilirsiniz. Onemli
olan zar yuvarlamak icin diz bir ze-
mine sahip olmaktr.

Yeni baslayan oyunculara birer
tzet karakter kagd! uzatin ve incele-
melerini saglayin. Anlamadiklan sayi-
lara fazla kapilmamalan gerekiyor,
bunu saglamaya calisin ve mimkiin-
se Bzel yeteneklerl hakkinda detayl
bilgi verin.

Oyuncular zarlanni herkesin gore-
bllecegi bir yerde atmaliclirlar. Siz
Zindanabast'lar (ZB) Ise zarlan gizli

atabilirsiniz. Zar attiktan sonra
oyunculara sonucla llgill bilgi
vermek durumu daha gergek-
¢l kilacag icin bu ydntem uy-
gulamir. Bunu saglamak icin,
ZB zan bir kitabin ya da bir
karton paravamin arkasinda
atabilir. Bu kesinlikle hile yap-
mak degildir. Siz ZB olarak
her tiritl ahval ve serait altn-
da adil davranmak zorundasi-
mz. Benim size tavsiyem, car-
pisma sirasinda atlan zarlan
acile atrmak ve bu sayede
ayunculann yasam puanlanni
takip etmelerini saglamaltir.

ZB, oyunculann omzunun
' lizerinden notlanpa bakama-
yacagl ve boylece haritalan
goremeyecegl  bir  sekllde
oturmalichr.

LEVEL 10/98



Oyunu baslayinca,
oyunculara tel tel karakterlerinin ne
yaptigini sorun, Ik basta masa etrafin-
da strayla gitmek mantkh bir voldur.
Alinacak bircok kararda secim genel-
de cok aciktir. Yine de herkesin olaya
katulmasini saglamak sizin géreviniz-
dir. Her sartta, carpisma sirasinda ZB
tdm oyunculara hepsi dévis icinde
degilse bile, tek tek ne yaptklanm
sormalidir,

Litfen herkesin bir agizdan konus-
masina engel olun. Siz bir seyler anla-
tirken tiim oyuncular sizi dinlemelidir,
Ayru sekilde siz de her oyuncunun an-
lattigim can kulagiyla dinlemelisiniz.

Oyun sirasinda her karakterin nere-
de oldugunu blimelk sizin varanniza-
dir. En dndeki kahraman bir qukura
diiserse ya da bir canavar en arkadaki
karaktere salclinirsa, kimin nerede cur-
dugunun onceden belirlenmesi, tar-
tismalara engel olmak acisindan
Snemliclir. Tecriibell oyuncularin “Yi-
rilytis Diizeni” burada devreye girer.
Bir kaZit pargasina ya da masanin tize-
rinde hangi kahramamn hangi sirada
ilerledigini belirtmek yveterlidir.

oynatmaya

Bir oyuncu grubunun bir dogal lide-
ri, yani sézcisii olmalicir. Bu kisi grup
olarak: ne yapidigim, ZB'ye bildirir
(Ornegin: “Hepimiz koridorda dikkat-
lice llerliyoruz”). Bu, oyunun akisiu
hizlandirmakla birlikte. sézciiniin di-
ger eyunculan bastirmamasina ya da
onlann adina kendi kafasina gére ka-
rar vermemesine dikkat edilmelidir
(Omegin: “Harun arkadasimizin ka-
rakteri, biz hazineyle kagabilelim diye
kendini feda ediyor”). Bu durumda
mutlaka o oyuncunun fikrini almalisi-
niz (Yani: "Harun, abi sen hakkaten
kendini feda m ediyorsun?™).

Bazen bir kahraman diger karakter-
lerin bilmedigi bir seyi kesfeder, Me-
sela bir tuzak ya da onlann duyamacd-

— LEVEL 10/98 - 5

&1 bir ses. Bu durumda ZB bu oyuncu-
yu kenara alip durumu ona bire bir di-
gerlerinin duyamayacag sekilde an-
latmalichr. Oyuncu ZB'ye bu durum
karsisinda [arakterinin ne yaptig@in
arlatir.

Son olarak, oyuncular ortak bir karar
vermekte zorlanabilirler, Bu gayet do-
Zaldir, Onlara dogru yolu géstermek
ZB'nin birincl gérevi degildir. Birakm,
onlar kendi aralarinda kimin nden gi-
decegine, hazineden en biyiik payi

o ﬁ

kimin alacagina ya da kimin kendini
feda edecegine karar versinler. Sacle-
ce her oyuncunun kendl karakterini
yonetrmesinl ve o karakter adina ko-
nusmasini saglayin.

Unutmamamiz gereken en &nemli
kuralsa:

“DM'’s word is finall” vani “ZB'nin
agzindan ¢ikan séz kanundur.”

L




Multimedia

DUZNYA iLE BIRLIKTE
TURKIYEDE TURKCE TOEFL

Tast +if English as a Fore-
gn { anguage)

EFL sinavi. Yutdiginda ylksek
I ogrenim goérmek isteyenlerin gir-
mesinin gerektigi, matematik ve
fen bdlimlerinden 600 Gzerinden 500
alamazsaniz embesil kategorisine gire-
ceginiz, ama Ingilizce bélimd, Ingiliz Di-
li ve Edebiyati &gretmenlerini bile zorla-
yacak seviyededir. Bilden'den c¢tkan
Tlrk¢e TOEFL hazirlik pakett, bu sinavin
ingilizce bélimiinde akacak kanlart biraz
olsun dindirecek gibi gdrintyor.
TOEFL, ana dili fngilizce olmayanla-

nn ingilizce  bilgisinin  yeterliligini
olgen bir sinav. Amerika ve diger dan-
ya Ulkelerinde verlesik 2400 Univer-
site bu sinavin sonuclanni g6z Snine
alarak  6grenci kabul ediyor. Tabiki
béyle onemli bir sinava hazirlanmak
olduk¢ca yogun calisma gerektiriyor.
Glntimizde bilgisayarin = egitimdeki
yeri giderek o©ne gkiyor. Simdi size
tanitacagimiz ariin Eylil ayinda piya-
saya giayor.Ustelik tiim Diinya ile bir-
likte Turkivede ve Tirkce destekli
olaralc.

Uriin  CD-ROM  {izerinde sunuluyer
Unlt  Macmillan A, Heinman Lisans!

ile EPA (Elekt-
ronik Pubhshing As-
socaited )taraftndan
hazirtanmis.

Test of English as a
Foreign Language
pakedinin  Tirkiye
temsllcisi Biiden Bil-
gisayar . Kursa  bir
diagnostik testi ile
basliyorsunuz.
TOEFL'in  tipkisinin
aynisi olan bu testin
sonunda zayif oldu-
gunuz noktalar belir-

-
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'TOEFL

e leniyor. Zayif otdu-
M Gunuz bu noktalan
L telafi  edebilmeniz
_,?-.- icin Dbir kisisel cahs-

ma plant sunuluyor.
Planda  ¢alismaniz
gereken konular ve
uygulamaniz gerekli
testler en zayif ol-
dugunuz  konudan
baslayarak  sunulu-
yor. Siz bu plana
uygun olarak oldu-
gunuz béltimden
baslayarak ilerliyor-
sunuz. Gahstiginiz
her bélim sonunda
bollm testleri uygu-
luyorsunuz. Bu da
kisisel plamimz! etki-
liyor. Tim zayif nok-
talannizi yolk edince
yeniden TOEFL testi
uygulaniyor. Ve bu
islemi  hicbir zayif
nolitamz kalmayinca-
ya kadar yenileniyor.
Yani acaba su konuda bir eksigim var my,
nerelere calismam gerekiyor diye ayrnca
kafa patlatmaniza gerek kalmiyor. Ame-
rikan aksani ile saatlerce stren konus-
malan iceren bu driin TOEFL sinavina
hazirlananlar ve Ingilizcelerini ileri di-
zeye ilerletmelc isteyenler icin tam bir
firsat.

(s
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FloorPlan 3D Deluxe

Bu U¢ Boyutlu Ev Tasarim Programi ile
Hayalinizdeki Evi Yaratabilirsiniz!

[ (8 S e e Qe el

racak pek gok bilgiyi iceren
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bir arsivle beraber geliyor,

u kadar zamandan son-

Bra hala llkemizde cogu
insan bilgisayara cocuk
oyuncagl goziiyle bakmaktan
vazgecmis degil, oysa artik
tam gelismis Ulkeler egitimden
bilime kadar aklimza gelebile-
cek her konuda bu becerikli ci-
hazlardan faydalanryorlar. Tabii
sanat ve mimari gibi konularda
da bu durum gegerli, her ne ka-
dar bu ve benzeri alanlarda in-
san hayailgiiciiniin dnemi tarti-
silmaz ise de, bir bilgisayann
grafik yetenekleri yapilan tasa-
nmlara pek cok sey katabilir. w

wm
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FloorPlan 3D Deluxe evlerin ic ve dis
tasanmini yapmak icin gelistirilmis ol-
dukca genis kapasiteli bir program, ta-
bii daha ziyade profesyonel kullanici-
lar diistindlerek hazirdanmig. Bu prog-
ram sayesinde 20 kata kadar yiiksekli-
ge sahip binalan hizh bir sekilde tasar-
lamak, ic planini hazirlamak, ¢evre dii-
zenini yapmak ve sonra tiim bunlan
{ic boyutlu bir sekilde gorerek iginde
dolasmak mdmkdn. FloorPlan 3D ma-
kine basindaki mimann isini kolaylasti-

— v
I‘ﬂ-lﬁ-|"_|l*

1500°den fazla kullaniimaya
hazir 3D sembol ve 1001
adet degisiklige agik popller
ev plani programa biyiik es-
neldik kazandinyor. Ayrica
hazirlanan planin  yaklasik
maliyet hesabini ¢ikarmaniz
bile miimkin, tabii buradaki
fiyatlar dis Glkelerin piyasala-
rindan alinma. Hazirladigmiz
bir binarn her katini ayrt bir
sekilde lig boyutlu olarak mo-
delleyip gorebilmenize im-
kan taniyan program: Win-
dows 3.1 ve 95 altinda, 486
ya da daha giicldl bir islemci kullanarak
calistirabilirsiniz. Ayrica bir Internet bag-
lantimz varsa FloorPlan 3D Deluxe Web
sayfasina baglanarak yeni plan ve elder-
den de faydalanabilirsiniz. Mimari tasa-
rim isine farli bir boyut katan bu prog-
rami konuyla ciddi olarak ilgilenenler
tavsiye ederiz.

MasterPhotos Studio

Resim Argivinizi Bu Programla Farkh §ekillerde

Untmiuz bilgisayarlarinin en iyi
Gyapabildigi islerden biri de re-
simleri islemektir. Ozellilkle fo-
tograflarin yaratici bir bigimde islenebil-
mesi pek cok agidan oldukca dnemlidir.
Hatiralanmzin saklanmasindan tutun da
musterilerinizin ilgisini cekecek sunum-
larin hazirlanmasimma del, pek coik konu-
da yeteneldi bir fotograf stldyosu prog-
ramina her zaman ihtiyag duyarsiniz. Ta-
bii evdeki ufakliklann yaraticilhklann ge-
fistirmek icin de boyle bir programin ne
denli faydali olacag: tartisiimazdir. Iste
MasterPhotos Studio size bu acidan biG-
vilk kolayliklar saglayacakti. Oncelikle
dijital ortama gecirilmis her tirli fotog-
rafin islenmesinde biyUk kolayhklar
saglayan yetenekli bir yazihm, akhniza
gelecek her kaynaltan resim alabilmek,
resimlerinizi farkl formatlar arasinda dé-
nistirmek, bunlann Gzerinde her tarld
pratik degisikligi yapabilmek mumkin.
Mesela karanlk bir fotografi once aydin-
latmak, sonra fotograftaki insanlarin

Degerlendirebilirsiniz

gozlerindeki kimizi lekeyi yoketmek ve
renk derinligini ayarlayarak bu resmi
baskiya hazirlamak mimkin. Yani ma-
saustll yayinalikla ilgili akliniza gelebile-
cek herseyi yapabilirsiniz, bunun disinda
resimlerinizi eger mikrofonunuz varsa
sesli mesajlarla birlestirip Internet (ze-
rinden postalayabilir ve sunabilirsiniz.
Tabii program kullanabilmeniz amaciyla
zengin bir arsivi de beraberinde getiri-
yor, ylksek cozinarlikte yaklasik

T
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22,500 civaninda profesyonel fotograf
ve resim size oldukea faydah olacaktir.
Sonug olarak MasterPhotos Studio Ma-
salistil yayincthgin her tiirliyle ilgilenen
profesyonel ve amatér kullanicilan tat-
min edebilecek kapasitede bir yazilim.
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Multimedia

Magix Live Act

eski yapida plakiar ve belki de
annesinin sogan dogradigl bir
Mixer kullaniyordur. Hayat bdyle
devam edemezdi. Bilgisayar cag)
denilen ¢u seneler de veya klasik
bir deyisle 2000" e 2 kala bdyle
olmamali. iste Live Act bu eksik-
ligi dolduryor. Yiksek ses kalite-

Music Maker, Music Studio
gibi yazilimlarla hayatimiza
giren, baz konularda
profesyonel olmadan da bir
seyler yapilabilecegini
kanitlayan firma Magix yani
vazihmlar Live Act ile tekrar
sahnede

si ve Lkullanim

sinde

duralssiz yayin yapan bir Dj esli-
ginde dans ettiginizi ve Dj’ in
halini dasiinin. 30 yilhk bir teknoloji
kullanarak siz eglendirmeye calisan Dj
beiki de abisine artik kiigiik gelen pikap.

Sabah altiya kadar bir ldidpte dur-

o e
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Level 11 Rack Sereen: 1. Level’ daki basarumzdan dolayt tebrik ederim.
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level 1 Dj Sereen: Sade ve kullanish bbir arabivim.

i bu noktada arabirimin sadeligi
dolayisiyla kolay anlasilabilir ol-
mas! ¢ok bliylik bir etken) saye-
amator,
demeden hemen herkese hitab
eden faydali bir eser. Eh tabl-
i bu kadar iddiall olan bir progra-
min sadeecmiizikten ibaret ol-
mamaliydi. Mesela klipler. Bir
sarkinin tutulmasi icin veya particteki in-

kolayhg (tabi-

profesyonel

sanlarin daha da mizi-
gin ritmine daha iyi
ayak uydurmalar icin
gorsel bir seylere ihti-
yac olacaktir. Dans
eden insanlar, renk
cimbisi gibi bir gok
video secenegi saye-
sinde her zevke hitap
edebilecek video bul-
mak mumkiin.

Ug Panel, Ug
Program

Level I Dj Screen:
Burada iki tane pikap
kullanarak 8’ er tane-
den olmak Gzere top-
lam |6 ayrl ses (wav
dosyalarn)  kullanarak
canli muzik yapabilirsi-
niz. Tahmin edebilece-
8iniz Gzere standart o-
larak kaydetme ve yUk-
leme fonksiyonlar da
mevcut.Buradaki Cross-
fader yardimiyla pikap-
lar arasinda gecis yapa-
bilirsiniz Klavye tuslanni
kullanarak 16 sesi de
ayn ayri kontrol etme
sansina sahipsiniz. Tabii
10 tane el parmagimiz
oldugunu unutmamali.
Bir yanddan atadiginiz
wav’ lan kullanirken di-
Zer yandan artik lullan-
madigimiz wav' lann

yerine yenilerini koya-
rak muzik tdrleri arasin-

da rahatsiz etmeyen gecisler yapmak da
mimkiin. Kiiciik ekran tizerinde yaptigi-
niz muzigin ritmine gére videolar oyna-
tabilirsiniz.

Level Il Rock Screen: Gorinis olarak
Dj Screen’ dan ok farkh goriinse de
mantil olarak ayni yaptya sahipler. Biraz
daha Rock tiirinde muzik yapmak iste-
yenler icin oldukca kullanish bir arabirim

Level lil Master Screen: Sevgili kulla-
mcl, miziksever, level okuru zolu
asamalrdan basaryla gectin ve en st
kademeye ulastin. Sana isteyebilecegin
hemen her seyi sunabilecek kapasitede
bir Piano’ yu hakettin.

Arkasi Saglam Bir Program

Diger Magix programlannda lkullani-
labilen Soundpool Cd ‘lerini bu program
altinda da kullanabilirsiniz. Bu seri igeri-
sinde Ambient’ ten Rock, Pop’ a kadar
hemen her miizik tirline ait Wav’ lar
mevcut. Bunlar haricinde dinyanin sayi-
It Dj’ lerinden Dj Dimitri (Amsterdam,
tiir: Speed Garage) ve Lenny D (New
York, tiir:Hardcore, Techno) tarafindan
hazirlanmis Artistpool Cd’ leri de bu ai-
le arasina kauldi. Tabil ki bu yeni prog-
ram icinde hazirlanmis 6zel Liveactpool
Cd’ leri hazirlanmis. Ama uyarmaliyim
ki Soundpco! kadar gesitli degil.
Hiphop ve House tiiderinde de iki tane
Videopool mevcut. Bu programi égren-
mel igin ayriva bir caba harcamaya,
kitap okumaya veya yardim almaya ge-
reic yok. Sadece daha akicl gecisler
yapabilmelk igin biraz daha tecriibe ka-
zanmakta yara var.

Bilgi Icin : 1.GW.LS Bilgi [slem

Fiyat : 60$
Faks :333 7359
Tel 1418 73 91
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Donanim™

Creative RIVA NTN

akaladig ses teknolosi ile ilkle-

Y re imza atan Creative ayni tek-
nolojiyi grafik kartlannda da ei-

de etmek Gzere calismalanni hizlandirdi.
Bu cahismanin ilk Griini su ana kadar son
kullaniciya hitap eden kartlar arasinda
en yiiksek Ram’' e sahip olan RivaTNT.
16 Mb Ram’' e sahip olan RivaTNT nin
PCl ve AGP olmak Gzere iki ayn mode-
li mevcut. Kart Gizerinde bulunan Nvidia
Gip saniyede 36 milyar islem, 9 gigaf-

lops kayan nokta {floating point ) islem-
cisi, 24 bit Z Buffer ve muiti texturing
3D Engine sayesinde bir grafik kartindan
beklenilenden cok daha fazlasim sunu-
yor. Multi texturing, drnegin Quake oy-
narken iki kat fazla performansa sahip
olmanizi sagliyor. Tek geciste gdige ve
doku bilgisini kaplayabilen kart oyunlan
tam bir “gérsel sélen” haline getiriyor.
Ek olarak diger kartlarin aksine anisotro-
pic kaplama (yani kabartmal desenler)

yaratabilen kartin DVD filmleri geri oy-
natabilmek gibi ozellikleri bulunuyor.
Quake II'yi 1600x1200 ve 24 bit renkle
oynayabilmenin yaninda bu &ézelligi ile
sisteminizi tam bir oyun ve multimedia
maodiiliine dénistiiren kartin kontrol pa-
neli de son derece “ilging” grafiklere sa-
hip. Eger Windows 98 kullaniyorsaniz
ve eski grafik kartiniz problem yaratiyor-
sa, 2D ve 3D'vi ayni kartta birlestiren
Riva TNT'ye gecme vaktiniz geldi de-

mektir. Ve PnP bir monitdr

RIRNZA TN

kullamiyorsaniz kart monitdri
otomatik olarak taniyabilme
yetenegdi ile‘cogu ¢oziinurlige
-problemsiz  ulasabilmekte.

Tabii ki eski bir monitére sahip
olanlar da distindlmiis ve
kartlta beraber renkleri bozuk
monitdrler igin bir gamma dii-
zeltme yazihimi veriimekte.

Rockfire’dan

Daredevil Simiilasyon Direksiyonu ve Pedal Kiti

nu ¢kt ve pek cogu da yolda,

bunlarnn en belirgin 6zellikleri ise
hem grafik olarak milkemmel, hem de
gercekgilik acisindan son derece inandi-
rict olmalan. Ne var ki sadece kiavye
kullanarak bu oyunlardan ¢ok fazla bir
keyif alabilmek mimkin degil, hatta ¢o-
gu oyun analog bir kontrol cihazi kulla-
nilmadan eynandiginda tzdirap verici bir
tecribeye donistyor. Eger oyun me-
raklislysaniz © zaman piyasada isinizi
gorebilecek bir siirt orta sinif analog

Piyasaya pek cok yans simulasyo-

ucus simdllasyonlannda da bir hayli a-
vantaj kazanabiliyorsunuz. Tabli cogu
insana, sadece yaris oyunlannda kullani-
labilen bir direksiyon fazla l{iks gelebilir,
ancak bu cihazla bir kez Need For Speed
3 oynamak verdiginiz paray haketmesi-
ne yetecektir. Tabil kusurlar yok degil,
birincisi direksiyonu masaya baglayan
bir diizenegin olmamasi heyecanl yaris-
larda cihazin gezinmesine sebep cluyor.
Ikincisi ise pedallann birbirine biraz fazla
yalun olmasi, ayakkabl numaraniz 45 ise

ve postalla oynamaya kalkarsaruz pedal-
tara ahismak biraz zor olabilir. Eger kulla-
nish bir oyun alksesuarn artyorsaniz buna
bir gdz atin.

joystick bulabilirsiniz. Peki bir acim
daha ileri gidip bir direksiyon ve bir
Gift pedal edinmeye ne dersiniz?
Roclkfire firmasimin Griin katalogun-
dan gelen bu oyun kontrol kit iki
parca halinde, vites kolu ve on adet
digme iceren direksiyon bir parcayr,
iki adet pedaldan olusan kisim ise di-
ger parcayr olusturuyor. Direksiyon
pedallarla kombine kullanilabilecegi
gibi, tek basina da ¢alisabiliyor. Ayni
sekilde pedallan bir analog joystick i-
le birlikte kullanabiliyor, bu sayede
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- Ne Ferrarisi, ne babast, hocam ne ol-
du sana birden bdyle? Hani sen sila mo-
torcuydun, seni kimse hayatta arabaya
bindiremezdi?

- Oooo, Sinan Bey sayfamiza seref
zi soyle alalim! Sitl kaave cle ister mi-
siniz? Kahve ve konyaga ne dersiniz,
ancak konyak kalmadi benzin ikram
edecem, icer serinlersin artik he?

- Ama Ustad ayip ediyon gibime geli-
yor, gecerken ugradim, sen bana neler
diyon.

- Kizma lam, gel bak sana top kek al-
dim, huahahahahaaaaaa!

- Yuh beeee, bogdun haa essegi, lan
bodle aniamsiz geyiklerle okuyucuyu
kagiracan, iste o zaman soracam ben sa-
na!

- Wohahahahaaaaaaa, ay gozlerim ya-
sarch glilmekten beee! Neyse, bana bak
iyi oldu ugradigin, elimde bi yars oyu-
nu var PSX igin, yani siiper orijinal bi
olay. Daha énce yapiimadi b&dle bisey
yaaal

- Hadi lan, neymis baba bu, PC sektd-
rinde devrim yaratacak denli muhte-
sem orijinal fikir?

- Test Drive 5! Nassi ama?

- Lannn gitttt! Ben de ciddi ciddi
bisey s&dliicek sandimdi!

- Ne bekliyon lam, simdi herkes yans
cyunu yapiyo, e haliyle de hepsi birbiri-
ne benzeyecek! Marshlara karsi UFO ya-
nstirmiyon olm, sonucta dért teker her
oyunda dort teker!

- Ne diyim? Dogru séze ne denirse
onu diyim olay fazla buylimesin.

YAZAR ~ iModDog
ARMATTOR - Accolade / Yars
SISTEM . Playstation GRAFIK
, - CD Sayist 3 | SES/MUZIK
JiED E‘ | (J‘F;’];',gﬁ Oyuncu Sayis) 2 ATMOSFER
| Memcry Biok -1 OYNANABILIRLIK :

Baba Vazgectim, Sen
Gene Bana Harley Al!

- Lan olm baba onu al bunu al diye ka-
fa iitilemekten vazgec bea! Misafirligi-
me bakmadan vuracam simdi kafana
klavyeyl neyin, bahsetsene su oyundan
acik!

- Simdiii, ben sana ne diyim ki, sas-
tim kaldim bu ise! iste bu da giigli sis-
tern sahibi olup da bir tirld benzin cana-
vari bir araba edinmeyi bagsaramamis sii-
rat hastalannin cebinden parayi gekmek
icin yapilmis bir baska oyun, desem?

- H660 héoodyyy, climle kurdu baba
bea! Bu kadar agir cimle kurma lam fi-
tik olacan belin kacacak!

- Dalga gegmeee, bak sana serinin bu
oyununda neler var sé6liim. Sincik, 6n-
celiklen bissiiri araba var tabii, ama ne
arabalar, parasi yetmez bizim gibilerin
uzaktan bile bakmaya. Tam: tammna 28
farkl tomofil koymus babalar oyuna.

- Heheeeyyy, siiriisline bereket beal
Tabii hep son model spor arabalar di
mi?

- Yok, bu defa oyuncuya cesitlilik ol-
sun deyii eski klasik yol canavarlanndan
da komuslar oyuna. Mesela istersen
Dodge Viper ilen yaris, istersen 67 Pon-
tiac GTO kullan, sana kalmis bi olay.

- Tabii araglarinn ayarlaryla oynayabi-
liyon herhalde di mi?

- Helbette! Bu aradla pist olayini da es
gecmeyelim, dinyanin dért bir yamn-
dan toplam 17 pist var oyunda, hani ta-
sanmlan da pek fena sayllmaz gibim.

- Ya artik her oyunda gece yanslar,
yagmur, kar tipi gibi hikayeler oluyo,
bunda da vardir herhalde he?

- Of course my horse, olmaz mi? He
bi de su polis takibi olay! var ya, iste ar-
tik sende polis olabiliyon, o detayi ekle-
misler oyuna yani.

Motor Olsun Camurdan
Olsun Beal

- Camur motoer yagmurda erir gozim,
sen gene saglam bi makine edin!

R e

- Lafin gelisi o olm. Yani motor her za-
man icin en iyisidir anlaminda hani.

- Geyigi birak ta de bakalim, ne diyon
oyun hakkinda genel olarak simdi sen,
alsin mi okurcu bunu?

- Ne biliiim yaw, ben eskiden beri ara-
ba yanslarindan ¢cabuk sikilinm. Ver bi X-
Wing ya da TIE Fighter, Sal beni galaksi-
ye, ugayim durayim sana blitiin giin. Ve
fakat adam gibi kokpit dizaynt olan bir
uzay gemisi oyunu bile gikmazken elli
tane tomofil kapistirmaca ayunu qikiyor
plyasaya her dakka! Ben sikildim bu o-
laydan dogrusu! Tamam grafikleri iyi, o-
yun da fena diil ama, eh yani iste fazla
konusturma beni Sinan! Merakhsi olan
adarmn bunu ben “Amman almayin!” de-
sem gene alir!

- K&ta diil ama dimi, yani ¢opliik bi
sey diil ha?

- Valla zaten artik pek o kadar angut
oyun gikmiyor piyasaya, eh iste sana bi
yans oyunu daha. Simdi bunun bi de PC
versiyonu ¢ikar, elinin kord gibi sistem
ister milleti gick eder. Sonra okurcu da
kalkar bize 3Dfx kart verin laaann diye
baski yapar.

- Hig sorma bee, millet bu meredi te-
lefon kardi mu saniyo ne? Neyse hadi
ben kagtim, scora gordsiiriiz.

- Nereye lan, sttli kaaven duruyo
daal

- Ben soracam sana bu geyigin
hesabini!

- Wohahahahaaaaaaaaaaaal
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NASCAR 99

Trafik Canavan Olun

olduklar oyun tirii yans oyunla-

ndir. Dustk ¢&ziniiriikte bile ol-
dukeca kaliteli grafiller saglayabilen PS,
yans oyunian seven sahiplerini simdiye
kadlar hig Uzmedi. Yine de, arabalann {i-
zerinde bitin mekanik deneylerini ger-
ceklestirmek isteyen, kaputu agip moto-
run bitiin parcalanin: tek tek ¢ikanp “bu
ne ola ki” diye incelemek istlyorsaniz,
biraz clsun boynunuz biikiik kalmis ola-
bilirsiniz, ¢linkii modifikasyona izin ve-
ren PS yaris oyunian oldukga az bulunur.
Olanlar da birkag minik detay haricinde
baska birseyi degistirebilmenize izin
vermezler.(di) simdiye kadar, c¢linkii
motorunu en ufak vidasina kadar kurca-
layabileceginiz, ama bunca karmasikli-
gin altinda oldukga zevkli olan bir araba
yarigi var artik. Ve iste NASCAR 99,

Playstation sahiplerinin en sansh

Burmn Baby Bumn

NASCAR 99, saninm illd 97 de ve sa-
dece PC igin cilamis olan NASCAR serisi-
nin sonuncu dyesi. Yaris oyunu diyince
akla gelen ilk isimden, Electronic
Arts'dan geliyor. EA’deki abilerimiz ve
ablalanimiz NFS 3'le yeterince hiz cana-
varligi yapmadi§imizi diistinmiis olmali-
lar ki, NASCAR 99'da NFS 3'teki belld
de en biiyiilc eksikligi tamamlamislar :
Hasar alma. Evet, Need for Speed’i se-
verim ederim ama, 240’la giden bir ara-
ba havada 50 metre ucup 40 parende
attikean sonra cilasina tek bir cizik dahi
gelmeden kaldigr verden yarisa devam

LEVEL 10/98

etmesi oyunun gercekgciliginin
biiyiik bir kismini alip gotiriiyor-
du bence. NASCAR'da isler &yle
degil. Agk arazilerle cevrili oto-
yollar yerine, triblinletle cevrili
pistlerde yanisiyorsunuz, F1'deki
gibi dokununca otuzbes parcaya
ayrilan arabalar yerine, ufak tefek
carpismalar, siyirmalardan  etki-
lenmeyen saglam arabalar kulla-
niyorsunuz. Tabi olay béyle olun-
ca, minik makaslar atma, yanmizdan ge-
cen rakibe hirslanip bir sonraki ddne-

mecte kdseye sikistinp tost
yapma, dellenip 180’le gider-
ken el frenini cekmek ve he-
men arkadan gelen arabalann
sizin lizerinizden uqup giden
tekerleklerini izlemek gibi bir
sansiniz var, Yola kaptirmis ve
kadran sona dayanmisken, &-
ninizdeki arabaya carpinca
motaor kapaginin ugup gittigini
gormek kadar Grkitiict bir sey
daha yok inanin,

NASCAR'daki Dbitiin  takim-
lar, arabalarnin kaplamalarn ve
sdriiciiler, gercek NASCAR ya-
nslanmin 98 bilgilerine dayan-

TALAR :Cegdos Rogyldit | shadow@young.comirl
FIRMA/TOR Electronic Arts
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larak yapilmis. Yani gercekgiligin had
safhada  oldugunu  sdyleyebilirim.
Grafiklere gelince ise, yiiksek ¢oziindr-
IGkIU arabalar gercekten de mikemmel
goruniliyor, NASCAR yarstarina ézel ilgi
duyanlar arabalarcdtaki en ufak detaylarin

bile gercekleriyle ayni oldugunu gérip
mest olacaklarciir. Pistler, arka alan, her-
sey PSim sonuna kadar zorlayacak se-
kilde yapiimis. Bu kadar gercekgilik ola-
yina girmisken, seslerin de arabalann
motorlarindan ailnmamasi ayip olurdu
tabii, biitin arabalann sesleri gercekle-
riyle aynt. EA spor oyunlarinda gelenek
oldugu tizere, spiker de unutulmanmus
tabii. Bob jenkins ve Benny Parsons adl
bizim tammadigimiz ama isimler
NASCAR diyince akla gelen iki isim ses-
lendirmeleri yapmis, ve inanin, spikerin
atmosfere bu kadar katkida bulundugu-
nu ilk defa bu oyunda rasthyorum.

Alinir Mi?

Valla, PS sahibi iseniz, araba yanslarin-
dan hoslaniyorsaniz, ve detaylarla ug-
rasmak hosunuza gidiyorsa, NASCAR
99'dan baska pek fazla bir sansiniz yok.
Grafik, ses, muzik artik alisu@miz
Elecronic Arts kalitesinde. Eger NFS 3
hastas! iseniz Dbile sif rakip arabalarina
carpinca firlayan parcalan gérmenin ver-
digi zevki yasamak icin bile alinabilir
(Sadist mi, ben mi? Hadi canim...)
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amamlanmasi tam 5 il siiren
THeart of Darkness (HoD), bir dé-
nemin efsane oyunu olan Flash-
back'in yaraticlanndan gelen en son
platform/zeka oyunu. Bize sorarsaniz,
aclventure ve platform oyunlanmin cok
acayip bir miksi olan bu yeni oyun tirii-
niin ashinda ¢ok da fazla dmegi yok. O
yiizden belki de HoD'un tek rakibi, daha
onceki aylarda ballandira ballandira
tamithi@imiz Oddworld:Abe’s Oddisey
diye dastiniiyoruz. Bu iki oyun gok kali-
teli ve beyin sulandiran bulmacalanyla
birbirlerine epey benziyor.

Oykiimiiz biraz Spielbergvari diyebili-
riz. Sehrin yoksul kesiminclen bir teen-a-
ger, kendi elleriyle (her nasilsa) yaptigt
uzay gemisi benzeri seyi kullanarak bas-
ka bir diinyaya seyahat ediyor. Tim iste-
digi, bir baska boyutun hilkiimdan olan
kotd yiirekli tuhaf bir yaratigin kacircigt
sevimli kdpegini kurtarmak. Geng kah-
ramarumiz boyut degistirir degistirmez,

Oddworld’e Kardey Geldi

kiciik dostunun esir
tutuldugu satoyla ara-
sindaki tehlikeli par-
kuru gecmek icin yola
koyulacak. Hey Alla-
him, o yaslardaki in-
sanlann ne kadar basit
dertleri var!

Hayat Bir Gemi...

Kahramanimmizi y&-
neten siz ve mutlu
son arasinda ¢ocuk yi-
yen gél canavarlari,
agzindan salyalar
akan dev orimcekler,
ne olduklan belli olmayan kanath sey-
tanlar ve bunun gibi bir ton yaratia ev
sahipligi yapan dehsetengiz bir arazi bu-
luyor., Oyunumuzun kalbini olusturan
bulmacalan ¢ézmek, iste tim bu tehli-
keleri asmak anlamina geliyor. Cogu
kere birden fazla ekrana yayilmis olan

gérevleri dogru bir sirayla yapmaniz ge-
rekecek. Oyun alani, ayn1 Oddworld’de
oldugu gibi, saga sola kaymak yerine,
birbirinden aynhmis 2 boyutlu ekranlar-
dan olusuyor. Hi¢ kuskusuz bunlarin
hepsi de dahice ve en fazla zevk vere-
cek bir sekilde diizenlenmis ve bir araya
getirilmis.

Ornegin oyunun baslannda karsilasti-
giniz bir sorunu ¢dzmek icin bir katit bit-
kinin aitindan kallerini sckmek zorunda
kaliyorsunuz (bdylece buradan daha
sonra tekrar tekrar gegebileceksiniz).
Sonra da atesbécegi benzeri bir talim
bécekleri yuvalanindan ugratip, onlar
baska bir takim katil bitkilere tebelles ol-
duklannda yuvalanmin oldugu yerden
sag salim gegiyorsunuz. Tabli ki oyunun
her evresinde zekadan sonraki en 6-
nemli faktdriin “zamanlama” oldugunu
unutmayin. :

Diinya Bir Liman...

Eger diistip 6llrseniz ya da bir yaratik
sizi midesine indirirse, o an ¢ozmekte
bulundugunuz bulmacay iceren oyun
alaninin basindan basliyorsunuz. Bu da
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cok geriye gitmek zorunda olmadiginiz
anlamina geliyor. Tipla Qddworld deki
gibi. Eger defalarca Ustiste bir budala
gibi 8lip durursaniz ekranda sizi dogru
hedefe yénlendirecek bir ipucu cikiyor.
Ama ne gam! Coziimin ne oldugunu
bilmek, her zaman isin Gstesinden gel-
meye yetmiyor kil Aym sizin ¢oktan
unutmus oldugunuzu sandifim gercek
insanlann yasaminda oldugu gibi...

Herneyse, HoD'daki bulmacalar bir-
birterinden oldukea farkh bir yapida ola-

YAZAR

FIRMA/TOR
SISTEM,
_@D SOVlSI
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biliyorlar. Bazilan
kosmayi, bazilari
ziplamayi, bazila-
r bir talkim nes-
neleri bulmayi,
bazitari ates
etmeyi {oyunda
zaman  zaman
cesitli silahiar
buluyor ve kay-
bediyorsunuz},
bazilan  tirman-
mayi, bazilan ise
bunlarin hepsini
ayn anda (!) ice-
riyor. Bulmacalan
cdzmek ise epey
mutlu edici oiu-
yor. Hem &diil
olarak seyrettigi-
niz animasyenlar, hem de kendinizi
dinyanin en zeki insani sanmanizi sag-
layan duygutar yliziinden,

HoD’daki ortamiar grafiksel olarak
epey zengin. Kiclik kahramantmizin
ontinde kosup durdufu rengarenk ar-
kaplanlarin kimi zaman etkilesimli olma-
s1 isin en giizel yani. Seslere gelince,
oynanabilirik ve gdrsel tasanm kadar
olmasa da, PlayStation'in sagladig alt-
yapiy hakedecek kadar iyi.

: Gogdas Kagyigit | shadow@young com ir}
Interplay / Arcade Adventure
2 Plgysig_fvon GRAFIK

i | ATMOSFER

Her Limanda inen de Var
Binen de...

Oyunumuzun giclii yamnin butmaca-
lar oldugunu séylemistik. Eger bir nevi
kardesi sayilabilecek Oddworld ile karsi-
lagtinrsak, HoD'un gercekten daha kar-
masik bulmacalar sundugunu ama &te
yandan ¢ok daha lineer bir oyun oldu-
gunu itiraf edebiliriz. HoD'un ayrica,
biraz kisa stirdigiinii ve rakibinin tersi-
ne, bitirdikten sonra tekrar tekrar oyna-
ma istegi uyandirmadigini (lineer oldu-
gu icin) eklemekte fayda var. Oyun 2
CD halinde geliyor. Ama bu kadar kapa-
sitenin neredeyse tamami bilgisayar
animasyonalarina harcanmis, Ashinda bu
durum, bazilanimzi sevindirecek ama
memlekette epey bir para verip kopya
olmayan oyunlan da alanlar oldugunu
hatiriarsamz, insanlarin verdikleri para-
nin karsihginda neden hemencecik bit-
meyen oyunlar istediklerini ve neden
benim bu sayfalarda stirekli béyle seyler
yazdigimi anlarsimtiz. Hemeyse, kisaca
karsimzda cok giizel ama pek uzun
olmayan bir oyun duruyor. Aslinda bun-
lardan bana ne? Nasil istiyorsaniz &yle
yapin...
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‘Konsol'©yunlarn

MayStation

lardan biri olan Tenchu, rahatlik-

la Tomb Raider ve Bushido Bla-
de’in evliligi olarak nitelendirilebilir. Bu
kansim neticesinde ortaya cikan sey
ise, her iki ayundan daha Ustin yeni bir
melez. Hareket dolu bir U boyutlu se-
rilven. Gercekten de karsimizda, lkur-
nazca planlanmis bir bulamactan ok
daha fazlast duruyor. Bakalim nasil:

Sony'nin cikarttigr en son oyun-

Cok Hassas Bir Varliktir Ninja

“Tenchu™nun ingilizce  karsilig
“assassination”mis. Bu da glzel Turk-
cemizde “cinayet” falan demek. Oyun-
da iki katil ninjadan birini canlandira-
caksiniz. Bunlardan birl yaral yiiziiyle,
grilere biriinmas Rikimaru isminde bir
tip. Digeri ise Luc Besson’un megshur
Nikita'sini andiran zarif Ayame. Bu tip-
ler ve oyunun oynanis bicimi bize bir
stire &nce bu sayfalardan size tanittigi-
miz “Nightmare Creatures™( animsatti.
Orada oldugu gibl, Tenchu'da da her

karakterin kendine has artilan ve eksi-
leri var. Ayama adindaki fistik oldukca
hizl ve iki kisa kilig tasiyor; éte yandan
Rikimaru o kadar stratli olmasa bile
epey guclii ve bir katana (samuraylarin
falan sevdigi tipten uzun kilig) kullam-
YOT.

Cyunumuzun amaci ok yalin ama
gerceldestirmesi biraz zor: Bir ok me-
kana gdriinmeden, gizlice sizmak ve
hedefiniz olan kisileri katletmekie yii-
kimlUsiintiz. Her ne kadar oyunun

Gok Haince Ve

GCok Zevkli

senaryosu (kétll bir yaratigin
elinden kigule bir lazy kurtar-
mak ve yarati@in yalamalarin
da haklamak gibi bir sey}
yaptiginiz isin {katillik) ahlak-
siz tarafini unutturuyor gibi
gorinse de sonucta ortalikta
cok fazla 6lu ve gereginden
fazla kan var. Tabii biittin bunlar fazlaca
dejenere oldugundan neredeyse emin
oldugum sizleri ¢ok mutlu edecek ama
icimde tuhaf bir huzursuzluk da duy-
muyor degilim. Hig bir olumlu isaret
olmadig halde, arada bir, bu cocuklar
icin hala umut var diye distinmeden
kendimi alamiyorum. Herneyse oyunu-
muza doénelim. Karsiniza sik sik tur atan
bir nébetci gkacale ve siz mesela onun
arkasindan kallesge yaklasip dldirecek-
siniz. Eger becerirseniz dnceden hazir-
lanmis tic bes tane kisa dilim animas-
yonundan Dbirini seyredeceksiniz. Ka-
rakterinizin arkadan yaklagip rakibinin
girtlagini kesmesi, bel kemigini kirmasi
falan gibi insanin istahini acan seyler.

Bu sadist animasyonlar zevkinize zevk
katacak. Eminim.

Cok Duygulu ve igli Bir Varlktir
Ninja

Tenchu'yu epey ¢ekici bir oyun ya-
pan seylerin basinda tabii ki bu gizlilik
olaylan geliyor. R1 tusunu kullanarak
duvarlanin gdlgesine siginabilir ya da
saklanabilirsiniz. Eger bir késeden sak-
lanip sinsice yaklasirsamz kamera ag

degistirip size kimsenin olup olmadig;-
mi gosterecek. Glizellikler ve ninja olay-
lari bu kadarla kalmiyor. Her iki karal-
terin de tirmanma kancalan ve hi¢ azal-
mayan ipleri var. Kancay segince oyun
alanint  karakterin géziinden goriyor-
sunuz. Ekranda beliren kirmizi isaretle
nisan alip atese bastigimzda kancayi da
firlatmus oluyorsunuz. Bu tirmamnp

damlardan gitme olaymnin gizel yani
daha az nébetci oldugundan daha da
hizl ilerlemenize imkan tansyor olmasi.
Tabii damlann da epey rahatsiz ve teh-
likeli oldugunu bilmem séylemeye ge-
rel var mi.

Kullaniminiza sunulan aygitlar bu ka-
darla bitmiyor. Her gérevin basinda,
aralarindan sadece bir kag¢ tanesini
secebileceginiz nesneler var. Mesela
képekleri zehirlemek igin bir seyler,
duman bombalari, uyku iksirleri, tuhaf
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bir talkim dikenli demirler, patlayicilar
ve tabii ki herkesin favorisi olan, mes-
hur ninja yilcizlar.

Tenchu gok giizel bir oyun ama biraz
lisa slrilyor gibi geldi bize. Sekiz genis
b&lim ve cesit cesit mekanlardan olu-
suyor ve hepsi de zorlu ve eglenceli.
Ama butiin bunlar, cyunun cok uzun
olmayan bir slirede kolayca bitirilebil-
digi gercegini degistirmiyor. Ote yan-
dan, oyunu bitirdikten sonra da defa-
larca oynamak isteyeceksiniz. Sadece
cok eglenceli oldugundan degil. Ayni
zamanda bir béliima hi¢ gorilmeden
tam gizlilik icinde bitirdiginizde size
her seferinde yeni ve dzel bir silah ve-
rilmesi gibi bir glizellik var. Bunlarn
bazilan alet edevat, bazilan ise biyi.
Biitin bunlara ek olarak, oyunu Dbitir-
mek icin oynayabileceginiz iki ayn ka-
rakter bulunmasi gibi bir gercegi de
unutmayin.

Cok gabuk Kinlir Kiiser, Ninja
Denen Varlik

Cyunumuz ¢ok heyecanli ve etkileyi-
ci bir konuya sahip oldugu kadar yarat-
tig1 atmosferle de kendini gekici kiliyor.
Techu'da grafik, ses ve genel tasanm
adina yapilmis kiciik kiclk o kadar
fazla guzellik var ki sizi tam anlamiyla
gaza getirip bavaya sokacak. Mduzik
malesef uzakdogu mizigi ama yine de
modern bir forma sahip ve tarihi ambi-
ansi fazlasiyla saghyor. Benzer sekilde,
karakterlerin tasanmi ve grafikler de,
PlayStation’in yapabilecekleri diistindil-
diigtinde kusursuz gibi bir sey. Bu say-
diklarim tek baslarina degil, bir bitiin
olarak bir araya geldiklerinde basarli
bir oyunu tamamhyorar. Ormek ver-
mek gerekirse, arada bir karsimza ctkan
bir yaratik tipi var. Bu yaratk, kahve-
rengi derili, zayif, ¢iplak bir cocugu an-
dintyor. Bunlar etrafta dolasip durmak
yerine titreyip bir kukla gibi dansedi-
yorlar. Eger birisi sizi gorirse, bir ka-
bustan firlamsgasina, korkung bir giglik
kopanyor ve agzindan alevler cikiyor.
Tenchu oynayacaksaniz, gercekten son
derece tiiyler Grpertici bunun gibi du-
rumlara alisacaksimz.

Biitiin bunlar oyunumuzun tamamen
kusursuz oldugu anlamma gelmiyor.
Her ne kadar 3D kameramiz hareketle-
rimize siratle cevap veren c¢ok hizli bir
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sekilde calissa da (6zellikle gatilardan
egilip bakarken), standart kamera agisi
ddvislerde biraz cansikia cluyor. Ek-
randa karakterinizi Tomb Raider'da ol-
dugu gibi arkadan gdrlyorsunuz ama
vuruldugunuzda kamera goéziniize
yerlesiyor. Bu yilizden &zellikle birden
fazla rakiple doévislrken nerede oldu-
gunuzu iyice sasirnp kontrolli kaybede-
billyorsunuz. Alismak icin epey egzer-
siz gerekiyor. Ote yandan, her ne kadar
bir 8zlr sayllmasa da oyunu gizel oy-
nayip yapmaniz gerekeni yapar-
saniz bu anlattigim duruma da ok az
dislyorsunuz. Zaten oyunun mantigl
da, rakiplerinizle esit sartlarda savas-
mak degil. Tam tersi, gizlice ve haince
onlarn arkadan vurmaniz izerine kuru-
lu, Cyunun amacina uygun oynarsa-
niz (yani kallesce), hic bir sikayetiniz ol-
mayacak.

Kosuyorsunuz, Aliyorsunuz...
Hemen!

Iyl bir oyun denk geldiginde her za-
man dedigim gibi “kosarak gidip

alin”...

Bizim elimize gecen, tahmin edersi-
niz ki uzakdogu versivonuydu. Muhte-
melen sizinki de bdyle olacak zira oyun
Amerika ve Avrupa'da heniiz yayinlan-
mamis. Internet’teki dedikodulara ba-
kihrsa bu versiyonlarda bir kag siirpriz
yenilik olacakmus. Bir isinize yaramasa
ca bilmis olun.

Stper lyilik

Tabii her zaman ki gibi size kiyak ge-
glyor ve bilyiik bir iyilik ediyorum. Da-
ha ingilizce versiyonu ¢ikmarms olan
oyunumuzdaki gdrevieri ve diger sey-
leri ingilizce olarak agiklayan bir inter-
net adresi vererek veda ediyorum.
http://www.phosphors.com/translati-
ons/tenchu-trans.html

Daha fazlasi igin sitenin ana sayfasi
olan http://www.phosphors.com adre-
sinde glizelce gezinebilirsiniz.
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PlayStation

Warhammer: Darkk Omen

Bu oyunda hile yapmak icin agagida veri-
len kodlan anlatilciklan bigimde uygulay1-
niz.

Bolilm gegme:

Ana meniide sirasiyla RZ, R1, L2, R2, R1,
R2 girip “Resume” sikkini segin.

Savas gegme:

Select tusuna basmn, sonra Deployment
ekraninda sirasiyla R1, R1, L2, L2, R1, RZ
girin ve “Resume” sikkint secin.

Bol para:

Select tusuna basin, R1, L1, R1, Sag tugla-
nmi girip “Resume” sikkin secin.

Hizh silah dolduma:

Select tusuna basin, sonra Deployment
ekraninda R2, R1, RZ, R1, L2, R tuglannt
girin ve “Resume” giklam secin,

TGm hileler:

Arabadaki yedek kitabi segin. Bu durum-
da Select tusuna basili tutarak R1, L1, L2,
R2 tuslarini girin.

Battlestations

Bu oyunda tel kisilik gbrevieri oynarken
batim gecebilmek igin su hileyi uygula-
yin:

L1+L2+R1+R2+Select tuslarina ayni anda
basili tutun, sonra da Start+X tuslanna ay-
ni anda basin.

Frogger 3D

Bu oyunda sirursiz hak alabilmek icin 6n-
ce oyunu dondurun, sonra su kodu girin:
Sag, Kare, Ucgen, Kare, Ucgen, X

Tiim seviyelerde oynayabilmek iginse yi-
ne oyunu dondurup su kodlan kullanin:
Sag, Kare, Uggen, Kare, Ucgen, R1, L1,
R1, L1, C

Gran Turismo

Bu oyunla ilgili ¢ok istek aldim, fakat hile-
lerini bulmak heniiz miimkin olmad.
Yardimcl olmasi Umidiyle buldugum iki
kiiglik ipucunu size iletiyorum:

Kolay para:

Bu oyunda bol paray1 kolayca kazanma-
nin yolu Cup ya da Challenge yanglanna
birden fazla defa katiip kazanmak. Bu faz-
la zor olmayacaktir ve &l arabalan sata-
rak bir siire sonra hesabinizi krediyle dol-
clurabilirsiniz.

En hizh arag:

Oyunda alabileceginiz en giclii araba
Nissan R33 Skyline GIR V-SPec. Tim
upgradelerle donatildi@ zaman ise glicli
941 beygire ulasiyor! Akinizda bulunsun.

Incredible Hulk - Pantheon Saga
Bu oyunun balim kodlan sunlar:
LEVEL 1 - 10C80B7C7C

LEVEL 2 - 10CBZESE54

Sony - Hilekar

LEVEL 3 - 80D82E206E
LEVEL 4 - 00DO2702BA

Mortal Kombat 4

Bu oyunda su ydntemi uygulayarak hile
mendisiine ulasabilirsiniz. Oncelikle iki ki-
silik bir oyun baslatin, sonra Kombat Ko-
de olarak “302 213" girin. Dovlsten gikip
ana menilye dénin. Burada “vs enabled”
siklani secilmeye hazir hale getirin, sonra
Block ve Run tuslanrit hile mentsi belire-
ne dek, yani yaklasik on saniye kadar ba-
sih tutun. Buradan Fatalities 1 ve 2, Stage
Fatalities, Endings siklarimi aktif hale geti-
rebilirsiniz.

Vigilante 8

Bu oyunda 6liimstiz clabilmenin y&ntemi
cok basit. Once Game Status ekranina gi-
din ve herhangi bir karakteri seip “O” tu-
suna basarak Password ekranina ulagin.
Burada su kodu Password olarak girin, “I
WILL NOT DIE". Oyuna geri dondiigii-
nizde oliimsiiz olacaksmz. Ayni ydn-
temle asagiidaki diger kodlan da kullana-
Dbilirsiniz.

Dusiik yercekimi: REDUCE GRAVITY
Multiplayer modunda aym araglan kulla-
nabilmek: SAME CHARACTER

Gizli araglar: WM NNWLHTSCUCL
H

Gizli seviyeler WM NNWLHTSCU
CLH

Dismanlar olmadan oynayabilmek: GO
SIGHTSEEING

Tiim ara sahneler seyretmek: SEE ALL
MOVIES

Expert zorluk seviyesi: HARDEST OF ALL
Siiper glglil fizeler: DEADLY MISSILE
Dev lastikler: MONSTER WHEELS

One

Oyunda asagida verilen kodlan Password
ekraninda gimmeniz yeterlidir:
B&lim secebilme: HEVYFEET
Tiim silahlar: MAXPOWER
Seviye kodlari:

2 - DIYGIXRA

3 - KCSV[TIB

4 - RWLKLPBC

5 - YQFZMLTC

6 - FLZNOHLD

Tomba!

Bu oyunda ekstra silahlara kavugabilmel
icin su yntemi uygulayin: Once yeni bir
oyun baslatin, oyun ylklenirken ekranda
dans eden minik domuzcuklar belirecel-
tir. Tam bu esnada R1 ve Select tuglanna
basili tutarak sirasiyla Sag, Sol, Asag), X,
O, Start tuslanm girin. Yilkleme bittiginde
START tusuna basarak yeni silahlannizi

gorebilirsiniz.
Eger oyun esna-
sinda saglgimz
cok diiserse su-
nu uygulayin,
hemen bir isaret
levhasina gidip |
oyunu kaydedin,
sonra Start tusu-
na basip tekrar az
once kaydettigi-
niz cosyayr yilk-
leyin, saghgimuz
dizelmis olarak
oyuna donecek-
siniz.

Crime Killer
Asagida verilen
bslim  kodlarimi
Password ekra-
nindan girip istediginiz boltimi oynayabi-
lirsiniz:

O=Circle, []=Square, /\=Triangle, X=X
Enter all of these level codes at the Pass-
word screen.

The Break In: O, O, Kare, X, Uggen, O, O,
0,00

Rapid Response: O, O, Kare, Uggen, O,
O, Kare, Ucgen, Kare, X

Cult Moves: U¢gen, ©,0,0,0,0,0,0,
Kare, Ucgen

The Hidnap: Kare, Uggen, Ucgen, O, Ka-
re, X, X, X, Ucgen

Family: O, O, O, O, Kare, X, Uggen, O, O,
O

Police Hijack: Kare, Ucgen, Kare, X, Ug-
gen, Kare, X, Uc;gen Kare, X

The Rescue: X, X, Uggen, O, Kare, X, Ug-
gen, Kare, Uggen O

Static: Kare, Ucgen, Kare, (Icgen, O, O,
Kare, Uggen, Kare, Uggen

Use of Force: Kare, U(;gen Kare, Uggen,
0, O, Kare, Ucgen, Kare, Ucgen

The Deadline: Kare, Ucgen, Kare, Ucgen,
Kare, Ucgen, O, Kare, (Iggen, Kare

M.E.: X, X, X, {Icgen, O, O, O, Kare, X, X
Freeway Racers: X, X, X, X, Ucgen, O, Ka-
re, X, X, X

Epilogue (FMV): X, Ucgen, O, Kare, U
gen, Kare, X, Ucgen, Kare, Ucgen

Warhawk

AsaZida bu oyunla ilgili hile kodlan ve ne
ise yarachiklari bulunmakeaclir:

Sinirsiz cephane ve dliimsiizlik: O, O, O,
X, Uggen, X, X

Thor modu {ekstra silahlar): Kare, O, Kare,
Kare, Ucgen, X, Uggen, Uggen

Kali modu (ekstra silahlar): X O, O, Kare,
X, Ucgen, O, Uggen

Ara sahneler: Ucgen, X, O, O, X, Uggen,
Kare
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AGRINGT /

rtk Level'n ilklere imza atmasina ahstiuz.
Ai;te herkesten &nce Sepultura'nin son al-
bimii “Against” Hammer Muzik tarafindan

6 Ekim 1998'de satisa sunulacak. Ve su an Ham-=
mer'den Haluk (Tesekkiirler) sayesinde alblim bilgi-
sayarimda. Bu albimii énce kendim, sonra da sizler
icin dinliyorum. Grubun beyni sayilan Max Cavalera
1996 yilinda gruptan aynimis ve kendine Soulfly
adinda yeni bir grup kurmustu. Max kendi so-
und’unda hicbir degisiklik yapmadan yolunda iler-
lerken, Sepultura neler yapabilecegini dstinmistd.
Cruba yeni katilan Derrick Green (Lead vokal) hari-
cinde herhangi bir degisiklik yapilmadi. Paulo, And-
reas ve tabii lgor. Bu albimde su ana kadar kullan-
madiklan territoriler girmisler ve yaptilklar iste son
derece basanl olmuslar. Merak edenler icin Derrick
vokalde (Kendisi de Ustiendigi misyenun farkinda
oldugunu belirtiyor) Max kadar basarill ve belki de
Max bundan daha liyisini yapamazdi. Bundan ohce-
ki albiimleri Roets'a gore stillerinin epey degistigi
bir gercek, ama bu adamlar bu iste gercekten iddi-
ali ve basarihlar. Hic distinmeden almal icin Sepul-
tura ismi yeterli. Basta Hammer olmak {izere tum
muizil marlcetierde. Hammer
Tel: (0216) 248 99 98, faks: (0216) 414 §} 92

Mu21k '

-y
-

Techno,
House,
Rave,

Jungle,
Add...

u ay eleldro-
Bnik muizik
olarak yaza-
bulamayacaglmdan
korktugum igin songine kadar sansimi denememeye karar
verdim. Sonunda sansim yaver gitti ve Acceleration (D].AXI)
isimli bu albimi yazimi bitirmeme bir hafta kala buldum. Ka-
pak resmi. albiim veya Dj. AXI ismi sizleri sasirtmasin. Dj. AXI
Tiirk ve album kesinlikle Tiirk yapimi. Dj. AXI bir sire Alman-
valda cesitli Club’larda cahstiktan sonra Tarkiye'ye donmis ve
Hammer Muzik ile beraber bu albimi yapmaya karar vermis-
Jer, cok da Iyl yapmislar. Albim su ana kadar bircogumuzun
sadece Tiirk pop miizigindengtamdigimiz sound’lan (ki bunlar
genelde amatdrler tarafindaniyapilan seylerdi) ve hattaidaha
ivilerini gercek bir Dj.’in elinden supuyor. Tiirkive'de profes-
yonel anlamdaki ilk calisma olan Accelaration’in en dnemli,

belki de en giizel parcasi olan Mehter Beat (Mehter Marsinin

Remix’i) daha simdiden biiyiik kliplerin maclarinda calinmaya

baslach bile. Albiimun bir baska &zelligi de fiyatinin bu aralar

arsive katmalc icin son derece uygun olmasi. On iki sarkidan

olusan 50 dakikalik bu albiim icin bu paraya gercekeen deger.

Albiimii www.hammermuzik.com adresindelki Online
Shop'dan ya da Akmar 12" deniedinebilirsiniz.

yerini (Albumden ¢ikan illc videolan d%i‘jiétaabul Twilight, cesitli kanallarda seyredebi-

ectigimiz gﬁnlerde
‘ .]dilzenlenen istanbul
=l Caz Festivali ve Fuji

Miizik ‘Giinleri'ne konuk ola-
rak katilan Brooklyn Funk Es-
sentialsiin \In. The Buzzbag
isimli som albiimi raflardalki

lirsiniz) alch ve pelk de ayni yerde kalamadi. Grubu taniyanlar tarafindan kisa sirecle tU-

ketilen bu albiimi ancalk girdigim dordunc

Cfunk, hip-hop tarzi sarkilar da mevcut. Bu albumle

. tikkanda bulabildim. LagoTayfa adh bir Tark grubuyla ortak olarak gergek-
lestirilen calisma sonucu ortaya cikan albumde oldukea tanidik soundlar kullanilms. Bir sarkinin basim dinlerken caz par-

\gasl oldugunu disUniyorsunuz, ama btr sure sona arkadan®* ‘Katibim? calmaya basliyor. Albiimde sadece caz degil;
\NewYork ve fstanbu} arasinda en azndan miizik yoluyla bir képri

| kurmaya calisrruslar. Kesinlike de basanlh ol‘muslar Bu tlr muzlge karsi ilgisi olanlar icin kesinlikle kacinimamasi gere-
. ken bir albim. Bunun haricinde klarinet, baglama gibi’ geleneksel calgilanmizin degisik muzik tlirferi icerisinde kullaml-

masmndan hoslanabilirsiniz.
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Gjezeg@rﬂef '
Kilavuzu

Patrick Moore

i

Gezegenler Kilavuzu -
Patrick Moore

ek cok insan icin bilim ulasiima-

P51 zor bir yerdedir. Meseia konu
biyoloji ya da ntldeer fizilc oldu-

gunda hemen akla uzun koridorlarla
birbirine baglanmis laboratuvarlarinda
biiyik bir ciddiyetle calisan beyaz
Wi, On10KIT  bilimadamlan, etrafta yigih
._ “Korkung derecede pahall ekipman ve
Pyl ligisayarlar, calisma masalarnin Ustl-

" nii dolduran binlerce sayfalik rapor ve
dokliman gelir. Burada yillanin emegi
fe birikimi vardir, devletlerin bile altin-
dan kalkmakta zorlandigl bu tlr calis-
matann siradan bir vatandasin gézinl
-jﬁikmg| kacimilmaz olacaktir. Tek
sniza ne denli ilerleyebilir, o koca
3 kiin altindan nasil kalkabilirsiniz ki?
Iste bu noktada astronomi kendini di-
| A _ﬂﬁ' bilim dallarindan ayinr, giinkii
= —:‘@mﬁ:&r bir astronomun calismak igin

;‘;ﬁ‘h ibtivaci olan acik ve bulutsuz bir
| gece, cok ucuza edinilebilecek bir diir-
‘bin ya da teleskop ve biraz da sabirdir.
- Dinyanin ' dort bir yani geceleri galak-
syl merakll gdzlerle inceleyen amator-

lerle doludur. Ustelik bu kisilerin elde
ettikleri basarilar ve bilime olan katkila-
rt son derece blytktiir. Her yil pek cek
yeni gok cismi amatdrler tarafindan
kesfedilir ve kasiflerin isimleriyle litera-
tiire gegerler, mesela Shoemaker-Levy
Kuyrukluyildizi bunun énemli bir érne-
gidir. Tabii gbzlemlemelk gége bos bos
balkinmak demek degildir, ne gérdi-
ginizl anlamak gerekir. Burada ihti-
yaciniz olan glvenilir bir kilavuz kitap.,
Patrick Moore tarafindan hazirlanan ve
Ozlem Ozbalftarafindan dilimize cevri-
len Gezegenler Kiavuzu isimli bu kitap
size gereken temel bilgiyi saglayacal
kapasitede: Yeterliliginin en bilylik ka-
niti ise iilkemizde Tibitak tarafindan
yaymlaniyor: olmasi, bu kurumun ya-
yinlanacak Kitaplari cok siki bir bicimde
gozden gecirdigini ve kriter olarak bi-
limsel yeterlili@i én planda tuttugunu
belirtmek gerelir.

ezegenimiz 5ldyory hizla tike-

“gitvar ve burdlin tékSorumiusu
Gga_ . onu’ acimaszea katleden
biz insanlanz. Hi¢ sugu baskasina at-
mayin, bu Kontrolsiz ve scrumsuz n-
san yigimi icinde var olmaniz glinahla-
rimizi paylasmaniza yeterli. Son otuz

Ayin Kitaplar

yilda bu durum ve gittigi vahim ybn
iyice ciddiye alinir oldu, sonug olarak
ekoloji bilimi iyice &n plana gikti. Nedir
ekoloji, ne yapar? Basitce sdylemek
gerekirse, elkoloji bu gezegen uzerin-
deli canli hayati her detaywyla incele-
yen bilim dahdir. Dinyamsz sayisiz tip
ve tirde canliya ev sahipligi yapar. bu
canlilarin birbirleriyle olan iligkileri ve
bu iliskiter son derece nazik dengeler
lzerine kuruludur. Denge bazen bozu-
labilir, doga bunu onaracak kapasite-
dedir. Fakat insanin neden oldugu
boyutlarda bir bozukluk dinya (zerin-
deki tium canli yasaminin sona
ermesine sebep olabilir. iste ekoloji bu
dengeleri ve bozulduldar inceler, dnle-
yicl_wvesonancr ¢dzimleri ortaya
loymaya calisir. Agiktan agiga sdylen-
mese bile arastirmalar dnimizdeki 10
ila 20yl icinde gezegenin ekolojik
yapls;mm tamamen ¢okebilecegi ihti-
maalini ortaya koyuyor, Ustelik bu cok
glicli’ bir ihtimal. Bdyle bir felaket
sonucunda dinya herhangi bir canhnin
barimamayacagi bir tas parcasina déni-
secektir.' Simdiden diinyamn yoéringe
fotograflaninda sirin mavi bir bilye de-
gil, kapkara ve disman bir gezegen
gorunmektedir, durum aslinda o dere-
ce vahimdir. insanolarak gidebilecegi-
miz baska bir yer hentiz bulunmachg:
icin yapabilecegimiz tek tey bilinclene-
rek bu duruma bir ¢dzim bulmalktir.
Bu kitap iste bu durumu cesitli deney-
lerin de yardimiyla, sikici olmaktan
uzak bir bicimde skuyucuyaiantatmak-
tadir. Eger gercekten cevie umurunuz-
daysa bunu bilinclenip harekete gece-
rek gostermek zorundasiniz, bunu
sadece barlarda kafayi cekip yesilcilik
oynayarak vapamazsiniz. Cinkid artik
tehlike ¢ok yakinda, torunlanmzi ya da
goculdarinizi degil, dogrudan sizi teh-
dit ediyor, unutmayin agagiarl kesip
para kazanabilirsiniz, ama o para size
temiz hava ve su saglayamaz. Bu ki-
tapta konuyla ilgili tim temel bilgileri
bulacaksimz, dilimize cevirisi Deniz
Yurtdéren tarafindan yaplan kitabin ya-
yincisi Tiibitak.
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Kiiltiir Sayfasina olan tepki, artik bizi de asms bulunuyor. Eger bu
sayfalar: severek okuyorsamz acilen mektup yazmaya baglayin, aksi takdirde
kiiltiir sayfalariyla helallegin. Bijytik ihtimalle bu ay son kez 3 sayfa olarak

karginiza cikgyor.

Suvgili Level Calisanlan,

Bu size itk mekitubum ama son olmaya-
cafn kesin. Derginizle tanismam Temmuz
ayinda oldu. Daha énee aldigim dergiler-
de Play Station'a hig ver verilmivordu.
Ama sizin derginizde aradigomi buldum
ve level atlayarak Level okumaya bagli-
dim. lste sarularm ve isteklerim:

L. Stkavetet degilim ama PS savialarnm
drtrmanizla okuyucu sayvisimin artmas
dogru orantly olacakir.

2, Gegen ay mektup kdsesinde PS'le fl-
gill (Temmuz'da) asidsiz sézler atip uran
Mark Jackson'a benden bir sevler 8&ren-
mesini sdylemek zorundayim. Ciinkd lal-
larmin yans: yalan.

4. Cheat kogesinde yaymnladigimz Mor-
tal Kombat Mythologies ile ME 4 aym
m?

6. llle de CD vermeniz gerekmiyor,
Ama Demo Two C1Vsi hig de fena almaz,

7. Sizee IS Top Ten listesi nasil olur-
du? Bence 1-Warld Cup 98, 2-NFS 5,
A-WNBA 98, 4-Tamh Raider 2, 5-Fighting
Farce, 6-MK 3, 7-Tekken, 8§ MK 4, 9.
Resident Evil 2 ve 1(-MNuclear Strike.

8. Son olarak da tiim PC oyun listesini
i da boltim bisldm listevt yavinlarsane
memnun olurum,

From:Naho-Juggermaut

1. Su an sayfa saywmizi veya dizenini
veya bir sekilde tipinl deglstirmemiz
MUMKON DEGIL. Ama elimizden gel-
digince herkese adil davranmaya calisi-
yaruz, PC / PS okuyucularmmiz arasinda
Q /1 bir oran var, biz de bu oram elimiz-
den geldigince dergi iceriginde koru-
maya calisiyoruz.

2. Peki.

4 Degil. Mythologies, MK4 gibi teke
tek dévils oyunu degil, daha ¢ok
Fighting Force’a benziyor,

6. lile de CD vermemiz gerekiyor,
yoksa PC sahipleri bizl bogazlar.

7. PS igin bir Top Ten listes! olacak.
Ve muhtemelen de énlmizdeki ay
cikacalc.

8. lyi de, bayle bir liste kimin isine ne
Ise yaravacak anlayamacdik.

Sm-gﬂi Level Calisanlan,

Oneelikle sizler kutlamak istivorum.
Gereekten harikn bir dergi yapmigsmiz,
Helal olsun. Sizin oyun tamemlapmzn
okurken kendimi sicacik bir ortamda bu-
luyorum ve bircok arkidagim da aym 'se-
i diistinfiyor, Yani sanki okuyucularme
karailikh zohber eder duramuna sokuyor-
sunuz, Neyse hen sizleri bir kez daha kut-
layip sorulanma gegivorum,

1. Tamumm yaptigine oyunlasn tug
kombinasyonlarm verseniz nasil olur?
Bence iy olur, ama siz bilicsiniz rabii ki,

2. Temmuz ayinda size yazan ve kiiltiir
lesesini kaldirmuanizy isteyen isimslz ar-
kadasa ben de kathvorum. Bence de ge-
reksiz.

3. Herkes bilivor ki bilgisavar devri
hazla ilerlivor. Daha 1-2 sene once 4 MHB
RAM igin gldieworduk, Dana gimdi iyi
Lir sistem dnerebilie misiniz?

4. En iyi 3 DEx kart hangisi? Sen ne
kullaniyorsun’? :

5. Derginizin ilk sayisindan ittharen
gimdiye kadar gikan sayilarng alsam, ba-
na kaca patlar acaba?

7. Tekrar tekrar sizleri kutluyorum. Bi
de Allah size sabir versin, Valla isiniz cok
zor. Neyse ben sizi diha Fazli oyalamays-
wim. Hadi kolay gelsin.

Tolga Teoman-lst.

1. Simulasyon ve strateji tiird oyunlar-
da elimizden geldi§ince tuslan vermeye
calisiyoruz. Amma velakin, bunlan yazi
Igincdle degil de bir tablo Iginde versek
daha Iyl olacak kamimca. Insallah &ni-
mizdeki ay.

2. Kiltir sayfalan haklnda aldigimiz
tepki biyiiyer. Bir okuyucumuz disinda
herkes kaldinlsm diyor ve korkanm sim-
dive kadar vapugimiz en bilylk hata
béyle bir kse agmakti. Bir ay daha Inat-
la kiilttir kosesini stirdlirecegiz, ama ge-
lecek ay neler olacak bilemiyorum.

3. Sen kasindin. lyi bir sistem istemis-
tin di mi 7 Al sana iyl sistem : 100 MHz
destekleyen bir anakart, en az Pll 300 is-
lermci, 8 MB hahzali, TV baglantil) ve 3
boyut hizlandmaili bir eliran karti (tercl-
hen ASLIS), 64 MB RAM, 6 GB Harddisk

(Quantum tavsiye edilir), SB'in venl PCI
ses kartlanndan biri (SB Live tercih edi-
lir), biitiin bunlann Gzerine 15 ing moni-
tér, bir Joystick ‘ve bir Printer. Mouse
klavye ve kasayi saymiyorum bile, Yanl,
ciizdaninla vedalas.

4, Ben Diamond Meonster | kullaniyo-
rum, ama param olsaycdi (genellikle ol-
maz) Diamand Monster 1l alirdim.

5. Himm. Samimm 10 milyen cdvannda
bir sey tutar. Dergiyi arayip abone servi-
siyle konugmani tavslye ediyorum.

6. Coook cok tesekiir ederiz.

Scugi]i Level,

Benim acdim, Ege, Yasim 14, Mart
ayvindan bert Levelt severek takip edivo-
rum. Bu arada katdlik prensi Mengi.
Aril ve 95 kurdu Name've sefamlar, Be-
nim  bilgisayarm 486 Dx2-66, 16 MD
EDO RAMTY ve 270 MB HDD1i bir bil-
EiRAYET,

L. Birikmis paramla bilgisavarum Pen-
tidm 200 MMX ve HDDimi 2.1 GB mi
yapuirsam?

2. Pentium 11 'Celeron'la Pentium 11
266 arasindaki fark nedir?

3. Dergintedeki bz avun gercksinim-
leriyle baska dergiler arasindaki ayun ge-
reksintmlert farklh oluyar. Ornek 1-Kick
Off 98'e diyorsunuz
haska bir dergi 486 Dx2-66  divor.
Ornek 2-Worms2've 486 Dx2-66 divor-
sunuz baska bir dergi Pentium 133 divor.

Pentium 75

Hangisine inamp oyun alacagm?

4, Klik and Play CD'sinde nasil ovun
_\-‘apt]ah]]ucuginu dair bligk vermek icin
Multimedia ClVnizde bir yer ayirmamsz
dilerim.

8, Kliland Play CDVsinde futhal oyu-
nu yapnlabilic mi?

Ere Tezel

1. Su zamandan sonra MMX alman
iyl olmaz. Eger 3Dfx'le beraber kullanir-
san bir stre idare eder ama eninde so-
nunda Pl alman gerekecek,

2. Pll ile Celeron arasmndaki ucurum
demen gerekiyvordu, clinkii Celeron’lar-
da PIl'yi Pll yapan L2 Cache bellek yok.
Simdi bu ne demek? Celeron Pll'den
daha yavas calisir, sinirlenirsiniz. Ama fi-
yat olarak neredeyse Pil'nin yansidir,

{L—m I
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mutlu olabilirsiniz. Eger paraniz varsa Pll
alin, yoksa bekleyin, yakinda Cache'l
Celeron'lar gkacak. Adi da samnm Ce-
leron A olacak.

3. Clinkil biz ayunun gerektirdigi mi-
nimurn sistemi yaziyoruz, Bu sisteme
sahip olanlar oyunu oynayabilirier, veya
en azindan oynadildanm zannederler
ama zevk alamaziar. Bilgisayanmiz mini-
muim gereksinimin ne kadar {stiinde
olursa. oyundan da o kadar ¢ok zevk
alirsiniz.

4. Ben de, tabii bu sl yikabllecegim
bir kurban bulmam gerekivor dnce,

5. Cocook ugrasman gerekir ve sonu-
cun Fifa 98'e benzeyecegini hic san-
mam. Daha gok Emlyn Hughes Soccer'a
benzer (evet, C64'deki). Ama menajer-
lik oyunian yapabilirsin,

Se\:ﬂ.’ifl Level Galisanlar,

Dierginizin bircok sayisim begenerek
aldvm ve bu siire iginde derginizde birgolk
degisiklik oldugunu gordtm. Ornek ola-
rak sayla sayis actt, kithiie kigesi agld,
Cheat savias: birken iki oldu dergi ve
CD'nin icerigl daha bir gizellegi vb..,

lste bu degismelerden bawlan bana
fazlahik gibi geliyor. Biliyorum bu lafla-
rimla size gére tam bir ukalayim ama
giizel bir bilgisayar dergisinin iy koca
saylalde kilioe balimi olur mu? Hangi
gavur bilgisavar dergisinde bu giiriilmiis?
Diaha dnceki bir sayida bir arkadagimizn
sovledigl gibi, bu koliir balimiing oku-
maktansa giderim bir sinema rehbert fa-
lan alip onu oleurum, Hem de daha detay-
Ilﬂl"l-

Phkinci ﬂﬁyh}'uc-:girn.sqv ise PC bilitmii
ile Konsol bslgmintn nerede ise esit sa-
yidda zayka kaplamasi. Ne biz PC sahiple-
ri bu dergivi konsol balimini okumak
icin-alworuz ne de konsol sahipleri bu
dergivi PC biliimiinh okumak igin -ab-
yarlar, Bence bu dergiyvi ikive bilip
Level PC ve Level Konsal olarakian iki
ayrt dergi halinde satarsaniz daha karh
ol

Ttim bunlaew diginda aynen biwle tler-
leyin. [yi sanslar.

Bir Dost

Koltlic sayfalanndan kurtulmaniz gok
yakin, yani sevinebilirsin. Ama bizim
tizillecegimizi de bilmelisin. Simdi baki-
yorum da keske hig baglamasaydik bu
kéyseye, bir daha anket yaptfrmzcia,
hepinizin katimasim Isterim. Béylece
sonrada oraya gikacak sorunlardan da
kurtulmus oluruz.

PC béliminin Konsolla aymi oldugu
hakkinda hatahsin, Hem de biyiik bir
hata. Bu ayki dergiye balkarsan PC oyun-

lan icin 40 sayfa, Konsol igin ise B sayfa
ayirdigimizi goreceksin, Tabii bunlara
multimedya ve haber sayfalannm da el
lersen, PS sahiplerine ne kadar blytik bir
haksizhik ettigini anlarsin,

Suvgl]i Level Cahsanlan,

Sizi en lgten dileklerimle |<1.J'I.|I.I_\'Ul"u'm-
Bu size ilk mektubum. Bir dergl ancak bu
kadar giizel olabilicdi, Benim adim Gitk-
han C. Bir PlaySeation sahibi olaral der-
ginizin Playstation igin agnng alduu ba-
lamti biiyitk bir igtahla ve zevkle tkip
edivorum, ayrica orijinal ve gergekien
zevkle secilmis olan Playstation oyunlari-
m tamitigine gin teselkiir ederim. [lee,
ne de alsa siz Level'sinz. Boyle devam et-
meniz dilegivle. Simdi Sinan abime sora-
cagum bir iki minil sorum var, Ve tabii ki
istelcler:

1. Diger skurlarnian da snemle belire-
tigi bir konu elan Playstation Cheat Teri-
nin genigletilmesini hen de istiyorum.

2. Croc: The Lezend of The Gobbos
(Plavstation) hi¢ olmazsa dliimsizlitk hi-
lesi.

3. Sizden Bnemle rica ettigim bir sey de
Cumartesi piinleri hizmetimize agik olan
PC Cheat hattmin yvaminda Playstation
hile hattim da eklemeniz. Eger eklerseniz
su garibans sevindiemiy oluceksinmz...

4, Biraz ayip oluyor, devamli rica, de-
vamh rica..amu son bir istek daha; Eger
mimktinee ki gizin gibi kaliteli biv dergi i-
cin hi¢ bir sey imkansiz degildin, Playsta-
tion oyunlarm amitmaktan zyvade 2 ayda
bir, 3 ayda bir Demo CD'sini vermenizi
dilivarum.

Eper bitiin isteklerim bivaz abarnlivsa
kaale almayabilirsiniz. Ben sizi bu ha-
linizle de sevivorum:

Sagheakhs kalm. Kalitenizden sakin
sima sakn Seiin vermeyin,

Gidlehan

1. Keske yerimiz olsa. Killtlr sayfalanm
yakin zamanda postalayacagimiza gore
yanm sayfa daha acabiliriz saniyorum.

2. Sana diyecegim sudur ki : NO Che-
at No Pair.

3. Zaten Cheat hatti sadece I'C igin de-
&il ki. Eger ararsan ve PS sahiblyim der-
sen, gerekli hirmeti gosteririz yani.

4. Demo CD'sl igin sponsor anyoruz,
ciinkil PS Icin demo CD'si hazilamak, PC
Icin hazidamaktan gok daha zor.

5. Senin besinci sorun yok, sasimma,
ters takla atma. Bunu ben kendimden ek-
ledim, hem sana hem de diger okuyucu-
lara birkac kellme séylemek istiyorum.
Bir kere, isteklerinizin kaale alinmamasi
gibl bir sey kesinlikle mimiin degil. Sa-
dece, Imkanlanmizin kisith olmas) yiiziin-

— -

den gerceklestiremiyoruz. Oyle istekler
geliyor ki, bunlann bazilarin gerceldestir-
mek dilstince ve mantik simrlann dahi
zaruyor (BKZ: Ayin okuyucu incisi). Siz
herhalde bizi plazalarca alisan, ise ozel
softrnin kullandig Mercedes'iyle gidip
gelen insanlar zannediyorsunuz. Ama
degiliz. Mesela ben her giin Pendik'ten
Levent'e [ETT ile gelip gidiyorum. giinde
4 saatim yollarda harcaniyor ama yine de
14000 okuyucunun en azindan biyiik bir
cogunlugunun sevdigi bir dergi hazirla-
manin verdigi mutiulukla ayakta kalmayi
basanyorum ve isimi cle cok seviyorum,
isteklerinizin neden yerine getiiimedigi-
ni, daha dogrusu getirilemedigini diisti-
niip bizi yargilarken litfen bunu da hesa-
Ba katin. Saninm kendimi fazlasiyla acin-
dirdim, ama gercelder béyle ve bunlan
bilmek de sizin haldamz.

Svug{li Level Calisanlan,
Hepinize sevgiler, selamlar. Benim 2
adét sorunum var.

1. Ik sorum Ryzantine ile ilgili. Bu
oyunda simulasyondaki tahta kapoa aca-
miyorum. Sebebine gelince: Derginizden
harfiharfine takip edivorum, dnce camide:
ki mihrabm sagindaki tahta kaplamalar,
sonra da vaaz kiirstisiinil Homer ile tarat-
yorum. Haler ditklannda yapmam gere-
kenleri yapivorum ve ;\ym:l}-a'dahi Arap-
ca yazilan da Scan entikten sonra iiniversi-
teye gidiyorum. Homert Serife’ye verme-
den énce kontrol edivorum Scan ettigim 4
nesne de kayieh, Homer't Serife ye verivo-
rum. Gerekli yiklemeleri yapiyor ve sanal
ebzlign takiyorum. Simulasyon baghyar.
Aaasa! O da ne? Mihrabin safonda Scan
ettiiim tuhta kaplamalar yok. deelki tig nes-
ne var. Hadi tekrar gerive camiyve gidiyo-
rum. Bu sefer de Homer aym yeri Scan et-
miyrbr. fglc (20} y[izt|:en sadoldim Tealdim,
Aman derdime bir care.

2. Bu sorunum ise Bluek Dahblia ile ilgi-
li. Onunu yitklitiyorum, Baglat meniisiine
tddadhgim zaman kargima sévle bir yazi g
kiver ve oyuna giremivorum. Hrror, Un-
supparted Directdraw Rgh format (8
hits). Rgb Masks 0000008, 000000
OOOOTT, oo

Nive. neden, nigin? Makinem mi yolesa
bien mi eksigim? Ooool. ouol.

Yarchmlarniz igin simdiden
tesekkiirler: i

Sayglar

Hayrettin

1. Byzantine'l ben yazrms Idim, o yiz-
den nerede hata yaptigini biliyorum, Se-
nin tarachgin o kaplamalan, simulasyon-
da elsik olan yerlerin dzerinde kullan-

-
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man gerekiyor. O tahta kaplamalarn
orada olmamasi ¢ok normal, ciinkil se-
nin tamir etmen gerekiyor,

2. Sorun bitviik ihtimalle ekran kartin-
dan kaynaldaniyor. Once Direct X'l yeni-
den yiikle, eger sorun ¢oziiimezse ekran
kartinin slriictlerini sil ve tekrar yikle.
Yine de olmazsa ekran kartini en az 2
MB'hlk yeni bir tanesiyle degistirnen
gerekebilir.

Sc\fg'ﬂi Level Cahisanlar,

Bu size ilk mektubum. Derginizi ii¢ ay-
div’ okuyorum ve bagarih glzginizden
odiin vermediginiz siirece okumaya de-
VI l-(.ll:'l,‘egirn_ Ben bir F'l.'l_vstqtiun sahi-
bivim ve difer PS'ci arkadaslar gibi siz-
den tncelikli olarak demo CIYsi vermeni-
zi istiyorum. lgerisinde Tekken 3 de olur-
sa beni gok mesut etmis olursunuz (Fatih
arkadasgimuzn Agustos sayvimizda bahser-
tigt bedava Demo CD formunu giindereli
5 ay oldu. Yukandaki satlarda gegen is-
tegim ondandir), Steden birkag istefim
ve bir de sorum var.

1. NFS 3'te ovun yiiklenirken rakilvor
ve baglamiyvor. Fifa 98'de oyun basladik-
tan 10-16 saniye sonra 1-2 saniyelik takal-
ma oluyor. Sizee: bunun sebebi Laser
merceftinden mi voksa CD'den mi kay-
naklenyor? (Mercek temizleyiei CL al-
mam gerekiv mi?)

2. PS hileleri saylamz double vapabilir
misiniz?

3. Buna ivi bir molor yarig tavaive ede-
bilir misiniz?

4. Cheat hattindan PS hileleri dzrene-
bilecegimiz giin ufukia gértintivor mu?

5. Sizden NFS 3 posterl isteyecektim.
Leb demeden leblebivi anladiniz vallahi.

6. No Cheat, No Pain, bu s8zii tuttum.

Emre Konuralp-Ihiizce

1. Oyun normal bir sekilde basliadig-
na gbre, sorunun mercekten kaynaklan-
ma ihtimali cok yiksek. Temizleme
CD'si kullanman gerekiyor gibi geldi ba-
na. ama benim PS hakkindaki bilgim, bir
b&chgin, modller aritmetik hakkinda
bildiklerinden daha fazla olmadigindan
yanihyor da olabilirim.

2. No More Pages: Mo Pain.

3. Dabii: Road Rash 3D.

4. Bence siz o ufku goziiniizden kacir-
diniz, hatta karaya ayak bile bastimz da
farkinda degilsiniz. Arayip 6&renin iste-
diginiz hileyi.

5. Dabii ki, dedim ya yukandan zem-
bille Inlyor dergi. Yukanlardaki dostlan-
miz sagolsun sizin Isteklerinizi de siz

daha dlsnlrken égrenmis oluyoruz.
Arkamiz saglam, karmimuz tok cok siikar.
6. Benden daha fazla tutamazsin.

Sevgiik Level Caliganlar,

Derginiz gok ivi; sayla diizeni, CDleri-
niz her gey muhtesem: Anlanmlarmz da
gok ivi. Fakat kilitic saylalanmie col yer
kaphyor. Ama yine de derginiz muhte-
sem. Bu kadar ya2 vererse sorularima ge-
giyorum.

L. Ben daha wveni bilgisuyar sahibi
oldum ve bu isi daha drenme sathasinda-
i Sizden bunu ghzdniinde bulundura-
rak strateji oyunu tavsive etmenizi istiyvo-
rum.

2. Age OF Empires 1l ne zaman geliyor
ve bilgisavanmmn dzellikleri ne olmah?

Cok selamlar ve sevgiler

X-Bear

LEVEL

I. Herseye en basindan basla o za-
man. Command & Conquer’ al. Dune
2'yi al diyecektim, demedim. Neden
demedim, clinkil yenisi cikti, grafiklerini
goriince eskisini hemen cdpe atmal is-
teyeceksin.

2. BKZ. haberlerdeki GELIYORLAR

lubsesl.

Yapici Elestir lyidir,
Kan Falan Yapar

Se]a_m Dostlar,

Bu size kaginet mektubum, hilemiyvo-
rum. Samiram 4 oluvor. Diaha dneekilerin
highiri yaymlanmamist. Ozellikle son
mektubumda yavinlemane degil, bana
cevap vazmamz dilemistim,  olmad.
Ivimser di]q-l.]nﬁ;\.-ur Y lnel-Liup!urm shre u-
|n_=:!t'r:_1ﬁ‘l:§ nl:ll'li[l,-n‘i:g'ini Varsayimp bu mel-
tubuma gecivorum.

Ben bu mektupda da &ncekilerde yap-
nim sevin aymsin vapicam. Prablemle-
rime gozimler aramak verine sizi bazi
konularda e!esl‘ireuugilu. Hr\::;'nr‘i derken,
wikaer degil, yapier elestiriler. Zaten be-
nim bunu yapmamm nedenl tim diger
Level dostlam gihl bu derglyi daha iyl ver-
lerile gérmek istedigimdendiv. Ve ben de
sirl bunun igin belirli bir zamamm, otu-
rup bu mektubu vazarak gegirivorsam, si-
zinde bu elestirilere kulak verip bizl dik-
kare almaniz gerektigini diisiiniiyor, sizin
bunu yipacaginzd inanyorum.

Oneelikle su Posta Kutusu icingBu

mektup kilsesi oldukga giizel ditstiniilmiig
ve hasarvla gergeklestivilmis. Ancak bu
baganyla gerceklestirilmis yerine "lausur-
suz” szciging kullinmak isterdim. Peki
neden “kusursuz’? Ciinki ben Level'm
“kusursuz'u gerceklesticebilecegine Ina-
myor ve Level'dan en lyisinl beklivorum.
Posta kutusunun en Gnemli elisigh ise ha-
vas). Yani ben Sinan ahiye mektup yollar-
ken, onunla sohbet érmek, bir k.:muyu
tartismak ve varsa bax problemlerimin
chizlimiintl Sgrenebilmek icin yolluyerum
ashnda. Ve sayer mekiup yayinlamirsa ki-
si ve gectstivicl nitelikte cevaplar ver-
itmesini istemivorum. Arkadagimin birisi
Prol [Dr. Mahmut Davuleuoglu'nun ka-
sesi degil ki sorunu sor, cevabim al bitti.
Umarim bend anlumissimizdir,

Dergide yvazihim, denanim triinleri ta-
mitthiyor, ¢ok giizel, her ay ortalama 7-8
sayfa PS'e yer aviryorsunuz. Ben bir PC
sahibi olarak bu sayfalardan higbirine ih-
tivag duymuvorum ancal arbik wiiksel
vakamlara ulasmig PlayStarion sahipler
agisindan son derece laydal oldugu icin
sayg duvuverum. Fakat bence su kiiltiir-
miizik-sanat savialan ok gereksiz. Ciin-
kii bu saylalar PC ile ilgilenen {va da PS)
Lir kimsenin (gine yiramaz (genelde), bu
savlalada valandan ilgilenen kigi de sl
bu saylalar igin Level okumaz. Bu sayla-
lar PS'e HVIFSanE bile ok daha ivi olur.
Ama benim size dnerim bunlarin yverine
Posti Kutusu'nun sayla sayisim gogali-
maniz.

Poster olayi siiper olmusg. Size su poste-
ri verin, bunu verin demiyveem. Zaten si-
zin biz ckurlar icin en iyi hizmeti vermek
icin galisacagimza eminim. Daha [azla ba-
simzn agritmal istemiyorum. Umarim bu-
nu yayinlarsiz, Yaymlamazsams cevap
génderin yaal Son alarak okurlanm bly-
lie e, bityle kaliteli hir dergl sunmay
basaran tiim Level calsanlamm rebrik
edivorum. Bir dahaki mekrubumda garii-
giiriiz.

Onur Yagmar 'Sunshine' San

LEVEL

Gergekten glizel bir mektuptu, tesek-
kiir ederim. Saminm diger mektuplann
ya postada kayboldu, ya da elime ulas-
madan elendi. (zglinim, Elestirlerine
gelince, killtlr sayfasimin bir aya@
cukurda zaten, simdiden basimiz sagol-
sun. Ama, tekrar séyliiyorum, kiltdr
sayfasim golt seviyordule ve kaldirmak
cok koyacal bize. Yine ce blzim Igin
okuyucunun sézil son sdzddr.

Mektup kdsesindeki kisa cevaplara
gelince, yerimizin ne kadar dar oldugu-
nu soyleye sayleye dilimde tily bitti.
Q ylizden, elimden geldigince kisa ama
ise yarayacak cevaplar vernmeye calisi-
yarum. Ben de isterim her okuyucuyla
muhabbet koymay), ama senin de hak
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verecegin lizere bu miimkin degfl. Bu
ay posta kutusunu 6 sayfa yaptigimiz
haide (ki bu sadece bu aylik bir sey)
yine de gelen mektuplann yansini bile
yayinlayamadik. Yaymlanmayan mek-
tuplar mutlaka okunuyor, bundan slp-
heniz olmasin. Ve en azindan mektup
gonderme zahmetinde bulunaniann
isimlerini yayinlamamiz gerektigini di-
siincliik. Yayinlamayan ve sag salim eli-
mize gegen melktup ve fakslarn sahiple-
rini posta kutusunun kosesinde bulabi-
lirsiniz (kendilerinl degil canum, sadece
isimlerinilll),

Olumlu elestirilerin igin de sagol, biz
elimizden gelenin en iyisini yapmaya
calisiyoruz ve bizi anlayip takdir eden
okuyuculanmizdan gelen mektuplar isi-
mize dart elle sanimamizi saghyor. Bas-
ka insanlan mutlu ettigimizl bilmek, iste
bizi ayakta tutan en blyik giic bu.

y Halda Dogar ve £ i

Sulam Sana Blaxis Abi....

[l &nee derginizi weun bir zamandie
ckudugumu belirtevim. Bu benim ilk
mektubum, aynea (benim goelemledifi-
me gore) Bolu'dan yamlan ilk mekiup.
Eger vayinlarsaniz eh iste oldukca sevi-
nivim. Derginizi diha dnce 97'nin sonla-
tina dogru almistim. Agiken siivlevevim,
o zaman hi¢ begenmemistim. Fakai daha
sonra karmma kuse kagith, 80 sayfahk
hir dergi olaralk gikan Levels kagwsay-
chm, bitvitk ayip ederdim. Benl Level al-
maya iten en biyik ethen ondaki degi-
sim ve ilerleme ruhudur.

Evet simdi gegelim elegtirilerime:

1. Bu elestiriler size degil bam arka-
daslara: Sevgili lrem, ne bigim laflar an-
lar tvle, kendini sivasetgl mi zannetin ne
yapnn, voksa Mark Jacksen arkadasla
kan davan mi var? Hele son sdzlerin be-
nim kammi oldukes kuvwetlendicdi, Sa-
ka bir yana mekup baltimine bir gz a-
tursiinez, heray siddetle yazlms misille-
me mektubu gérebilirsiniz. Den agikeas:
béiyle mektuplarin yaymlanmasm iste-
miyorum, Sevgili irem, Mark Jackson'a
“Hadi bunu da cevapla da gérelim” der-
ken ne demek fstivorsun-acaba? Verdigi
cevap iein Blaxis abi sana wesekhir edi-
vorum, ama bu mekiubu yaymlamasay-
din daha iyi olurdu.

2. Ben gok detaxh bilgi isteven birisi-
vim. Bu yvitzden Level CD bislimiinde,
CD'deki oyunlan kisaca amitirken,
ayunlarin sirketlering ve sistem gereksin-
melerint yazarsamz oldukica sevinirim,
Ama sirketi yazarken de (gelistiren veya
fireten-piyasaye siiren) seklinde yazar-

samz deminkinden daha gok sevinirim.
Longbow 2 (geligtiven Jane's, piyasaya
<tiren Electronie Arts) buna bir érnektr.
Bu kadar laltan sonra, benim bu konuya
merakimi anlamissimzeir herhalde.

3.Level karnestnden bahsedeceltim
ki, karsims miithis bir Level karnesi k-
t1. Tesekkiirler Level,

4. (Eylit} aynda Orkun'un da belirtti-
gt gibi) Ben Ingilizce terim ve stizctikle-
vé karsiyim. Durasi Tarkiye. Orkun'u
rehrik ederim ama Orkun kars oldugu
Ingilizee baz terimlerl belirtirken ya-
baner lakaplardan bahsetmemis. Ben
bunlira da kargpvom. Giizelim Tirk-
¢e'miz hize mahsun mahsun bakarken
nigin inadina Ingilizceye kagyoruz ar-
kadaglar.

5. Bence "Grease” adl (ilmi tamnrken
sek (sansiir) kelimesini kullanmoz yanls
olmus. Bu kelime bence anlamin bilme-
yenler igin tehlike arzediyor. Bir dissiin-
senize bir ufaklik Level aliyor. eve geli-
vor ve bu kelimayi gbriyor, annesine
soruvor, bu lkelimenin anlami nedir diye.
lste o anda annenin duruminu, Level'in,
annesinin akhinda biaktg tzlenimi bir
diistinsenize.

6. Gergekien MIB ve baz oyunlan ta-
nitirken “lokomotil™ gibi bir giris yap-
misstmiz.  Oyunu anlatmak lse sadece
sayfamin yans kalinis.

7. Simdive kadar kimse belivtmedi #-
ma bence en bityik sayta zivanm FRP
saylalar yapyor. "Ayin” sayfalar bence
dergivi tamamhyor. Ne demigler fazla
bilgi gie okarmaz,

Ve simdi de sorular:

1. Tekken 3in PC girlimi var m?
Varsa Tekken 3 mi, Mortal Kombat
4 mii?

2. PC'min ozellilleri; P-133, 1 GB
Hdd, 24 MB RAM, 24x CD striie,
9 MB S5 Virge. Geten giinlerde Mortal
Kembar 4'in kutusuzuny, yani sahtesini
{oziilerek belirttim) aldim: Ana mentyi
agiyarum, highie tug ise yaramivor. Ben
bir sey yapamadigim icin PC oyunu ken-
di kendine baslanyor. Tabii benim
doviisetim de bir glizel pataklanmyor.
Digviieg listesinin baginda “Kai” aldugu
icin oyuna onunla baslyorum. Yani isler
ise yaramachi igin dévigeil de segemi-
yorum, Oyun bilgisayarc da (zarin aldh-
gm yverde) hsuk  gibi  calisiyor.
Avrica bilgisayarcimn PClsinin benimki-
sinden daha iy oldugu' belirteyim.
....................................... Aynca PCnin
ve klavyenin markalam ayri, ondan ol-
magin? Klavyem ise Q klavve. Litten
yardim edin, bu siiper ‘ayunu oynaya-
mazsam olirim yoksa.

Yesil Bolu'dan sevgllerle

Yasin Bagaran

1. Nasreddin Hoca misali bir cevap
olacak belkl ama, sen de haklisin Yasin.
O mektuba verdigim cevaptan
anlayacagn glbi, kesinlikle okuyucular
arasincla siirtiisme gikartrak niyetinde
degilim, Sadece bir mektupta bir fikir
sdylendiyse, aksi fikri savunan bir mek-
tubun da yayinlanma hakkinin oldugu-
nu distiniiyorum. Ama tartigma iler-
leyebllir diye, altin makas: elimin altin-
da bir yerlercle bulunduruyorum,

2. Hmm, Iyi fikir ashinda. Bundan
sonra yapmakta fayda gdriyorum.

3. Nasil ama glizel olmus dimi, eski
karne ne zamandir gdziime batiyordu
zaten.

4. Neden? Ciinkid bazi terimlerin
Tirkee karsthdim degil kullanmak, bul-
mak bile cok zor. Omek olarak, Win-
dows Tiirkee'si cok mu iyl ? “Devingen
aygit sorunu” veya " Bu islem oturu-
munuzu kapatacakur” deyince olaylar
cok mu anlasilir oluyor? Mesela
Overclocking 'in yerine baska bir Tlirkce
karsilik bulunabilir mi? Diyelim ki “is-
lemci saat hizm artirma” gibl bir karst-
Ik bulduk {ashnda hic fena da degil
hani), kag kisi anlar bunu? iste bu se-
beplerden dolayl bazen istemeden de
olsa [ngilizce'ye siginmak zorunda kali-
yoruz. Ve bilgisayar Tarkce'si saglam
temellere dayandinilincaya kadar maa-
lesef Ingilizee dilimize sizmaya devam
ecdecel.

5. Yine haklisin. Saninm yazilar kont-
rol ederken daha fazla dikkat etmemiz
gerekecek. Bu hatadan dolayi herkesten
ozir diliyoruz.

6. Clinkil bazi oyunlan agiklarken ge-
yikten dte yazacak pek az sey bulunu-
yor. Bazen yazann ruh halinden, bazen
de oyunun sighgndan kaynaklaniyor a-
ma, gerekmedikge uzun uzadiya geyik
yapmamaya caligiyoruz. Tabli geyikler-
den olusan bir dergide caligmamizin bu
olayda etkisi binylk.

7. lste benim adamim. Her ne kadar
kiiltdr sayfalanna destek cikan Ugiincd
kisi oldugun icin, ger kalan Ocyiliz kisi-
nin agirh@ albnda ezilmeye mahkum
olsan(sak) da, yine de gok sagol. FRP
kosesine ise henliz senin haricinde tep-
ki gelmediginden, o konu kaltyor.

Ve simdi yanitlanna gegiyoruz:

1. Maalesef Tekken serisinin PC'de
cikacagina dair hicbir isaret yok. Gercl
gerek de yolk, ciinkil Mortal Kombat
Ade en az Tekken serisi kadar glizel.

2. Alla alla, galiba sorunun klavyen-
den kaynaklaniyor. Ama Q klavye olma-
st bir sorun yaratmaz, ben de Q klavye
kullaniyorum (F Kavyede ismimi yaz-
mam 10 dakika striiyor da) ve oyun
tikir okir calisiyor, Bir arkadasinin klav-
yesini al ve bligisayarina bagla, bakalim
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calisacak mi? EZer calisirsa kiavyeni at
cope.

Sevgl[i Level,

Derginizin veni okuyueularndanim.
Cinkii bilgisayarla iliskim heniix bir bu-
guk ay @éince basladi Posta kutusundaki
bir yazyva " Eger bayan bir ohuyucumuz-
dan mektup gelirse, onu da yavinlare
mutlaks” seklinde bir ciimle katmissine.
Ben buna giivenip, bu mektubu yavinla-
vacagini umbyvorum. [ste sorular:

L. Tomb Raider Iyt veni aldim, ama
su helikopterle Cin seddine inilen ovun-
da yani Ik oyunda mutlaka talalivorum
ve bir tirll oynayamiyoram. Aynca ver-
diginiz hileyi de kullandim, highir ise va-
ramai. Oyunda nereden gitmeliyim ?
Anladiim kadarvls yukanya gillkmam
lazym, ama gikamyorum. Hopla, zipla,
l:up P gili o dimseklerden gerisin
geriye kayivorum. Yardim edin!

2. Diahlo'da kiliseden (Butcher'in bu-
lundugu yerden) bagla biryer var ou?
Belki hentiz Fazla oynayamadigimdan as-
la kilise bolimiing gecemiyorum. En
azindan bir 82reneyim dedim. Cevaplar-
sumz sevinirim.

Eara Ulas / ISTANBUL

000, hosgeldiniiiz. lkinci bir bayan
okuyucumuzun oldugunu bilmek ne
giizel, artik yazdiklanmiza daha cok
dikkat ederiz herhalde. Ashinda sirf
mekiubun yayinlansin diye kendine kiz
ismi uyduran bir uyamik oldugunu dilsi-
necektim (arkadaslann arasindaki laka-
ym Paranoya'dir da..) ama Tomb Ra-
ider'in ilk bélimiinin en basinda takil-
mis olman bu kuskumu giderdi. Neys...

1. Simdl, o rampalarcdlan (samnm (g
taneydi) teker teker ziplaman lazim.
Daha sonra karsidaki dar yoldan karsi-
ya, oradan da yukandaki bdlime
atlayacaksin. Burada cikabildigin kadar
yukanya cikuktan sonra soldaki duvarin
ortasindakl gecitten gecerek (yine zip-
layip tutunman lazim) yoluna devam
edebilir veya sag tarafta ve epey uzak-
taki beyaz bibloyu almak icin geldigin
yoldan gerisin geri dismeyi riske ede-
bilirsin, Karar senin.

2. Diablo'nun sadece Ik bes balimi
kilisede geclyor, Daha derinlere indikge
mekanlar oldukca degisiyvor.

uyglli Lievel atlaticrlan (6 ne ya?

BEX)

Bu size ikinci mektubum, ama bu
mektubu vazmakian neredeyse vazgeci-
yordum. Ciinkii gegen ay gonderdigimi
derginizde gormek bir yana, sordugum
sorulara cevap bile bulamadi. Ama ben
bunu anlayisla karsiladim ve bu mekiu-
bumu yayinlayacafminiz umarak mektup
yazmaya karar verdim.

1. Dergide PS oyonlarn tanimaniz
olumlu buldufumu gegen mektubumeda
da belirtmigtim. Ama P8 sayfalarnim ar-
tirmaniz golk iyt olacalor

2. llle de CD yermenize gerch yok.
CI vermek vering PS saylalacinn ya da
dergi savla savizing arthn,

3. Verdiginiz pusterler ¢ok giizel ve de-
vamumn gelmesini diliyorum,

5.PS sahibi aldugum igin kendimi
sansh sayrvorum ve NFS3, MK4, Final
Fantasy 7 gibi oyunlar PC kullancila-
rindan dnee oynama firsat bulmam sag-
layan PS've destek vermenizi istiyorum.

6. PS icin Top 10 listesi istemistim,
ama siz sanki bang mat Sega Saturn lis-
tesl *\ru.vml:l.djmr. Listeyi |'n,-hll}-nrum.

7. Yayinladiginee hileler gok isimize
yaradi. Size minnettarm. Derginiz gok
riizel ve bu nedenle gelecek ay dére grie-
le bekliyvarum,

8 Adidas Power Soceert tamtmaniz
ivi olur,

9. PS iin menajerlik ovunu var mi?

Nahit Turhan

Gérdgln glbl Gmitlerin yersiz gik-
madi. Umanm mutlusundur,

1. Dabha dncekl mektuplardan birinde
soyledigim gibi, su andaki sayfalar ara-
sindaki denge ¢ok iyl. 'S sayfalannmin
azaltlmasim isteyen baz ekuyuculan-
mizin isteginl yerine getiremeyecegi-
miz gibi, PS sayfalarimi da-artirmay: dd-
stinmiyoruz. Henliz.

Z. Hoho, bu Isteginle kendine olduk-
ca bliyiik bir dtsman kitlesi kazandigina
emin olabllirsin. Adresini yazmadigima
stikretmelisin.

3. Cok daha iyilerinin gelecegine
emin olabilirsin.

5. Zaten destek olmuyor muyuz?
Thrkiye'de PS oyunlan aciklayan, veya
en fazla yer ayiran bligisayar dergisi ol-
dugumuza gére, St desteklemedigi-
mizi séyleyemezsin,

6. Kasim'dan itibaren olacak gibime
gellyor. Eger olmazsa geiln benl déviin,

7. Tesekldr.

8. O biraz eski degil ml ya? Biz Fifa
99'u bekliyoruz dére gozle. ama hala bir
haber yok.

9, Taze taze cikti bir tane menajerlik
amcasi. Adini da Premier Manager 98
koyduk. PC'deki kuzeninden cok daha
sevimll aldugunu sayleyebilirim.

erhaba Sevgili Level Dergisi
Calisanlar.

1. Onee senden Gziir dileyecegim.
Arustos saysmda baghiy okumadan sen-
den Cheat gikler istemigtim. Umarim al-
[edersin,

2, Benim karnm 83 Virge
GX/DX/PCL 3D« midir, degil midir (4
MBy?

3 NFS3'4 nereden bulabilivim?

4, Siz de saylularimzi kurdes derginiz
CHIP gibi cogalimay diigiindr miiso-
niz?

5. The King of Fighrers 98 nereden
bulabilivim ?

Sezal Kayva / Divarbakir

1. Oziir dilemen gerekmez, insanlar
hala inatla Cheat Istemeye devam edi-
yorlar. Bazilan Cheat isteklerini elestiri-
lerinin arasina itina lle gizlivorlar, tabii
hemen Altin Makas cevreye giriyor ve
itina ile keslliyor o sorular.

2. Simi bir konuyu agikhga kavustu-
ralim. 3DFfx bir kart markas: degil, bir
sirket. Bu sirketin Orettigi 3 boyut hiz-
landinct islemciler (Voodoo, Voodoao |1}
3 boyut hizlancincill ekran karti Greten
bircok sirket tarafindan kullanihyor.
Bunlann arasinda en yaygm olanlan ise
Diamond Monster, Diamond Monster
I, Righteous ve Orchidd gibi sirketler.
Eger (i boyutlu oyunlarla fazla hasir ne-
sir oluyorsan, bu kartlardan mutlaka
ama mutlaka bir tane edinmen lazim.
Soruna gelince, evet, S3 Virge'in icinde
tig boyut hizlandincis: vardir, ama hayir,
bu kesinlikle Voodoo deglldir. 53 Vir-
ge'in kaliteli olanlan {70 dolar ve Ustl
fiyatta satilanlar) bir yere kadar 3 boyut
hizlandincasy  gbrevi gorlyorlar, ama
bunlar da illa ki Voodoo isteyen oyun-
larda higbir ise yaramiyor,

3. Aral Ithalat'tan veya anlasmali ol-
cuklan herhangi bir bilgisayarcidan bu-
labilirsin.

4. Diisinirilz, disiniriz ve daha
cok ddsiniirdz, ama yapamayiz, Clnkil
bunun icin su andakinin en az Ikl kah
eleman, emek, reklam gerekir ve su an-
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dald Imkanlanmizlia buna heniiz hazir
degiliz.

5. PC icin bulamazsin, ama PS igin Is-
tanbul'daki bilgisayarcilan telefonla ara-
yip sorman gerekir. Dergimizdeki rek-
lamlardan yararlanabilirsin.

HAT il eaiiy LITI Rl

Muv!mhaﬁar.

Ben Oguz. Sakin heveslenmeyin, di-
gerleri gibl "Abicim derginizi larlcbesbu.
quk (?) sayidan beri takip ediyorum da,
derginiz sanatsal da, kltirel de, bi de
solisssstile de, vok cart da. hatta eurt
ta...” muhabberine girmiyeem. Tam aksi-
ne tenkitlen basheam 11! Nedie bu sizden
cektigim yaa (bakin baslachm bile) ! Ha-
i anadik; full eyun tanitan bir dergi g-
kartiyorsunuz, Eee, ne alemi var da gidip
bir de CD) weriyorsunuz?’ Zaten derglyi
okuyup ardindan simiftaki belescilere
giistermel yigmla zaman alyor, isin yok-
sa eve gelince bi de CD'ylen ugray.
Tamam, onlar anlathk diyvelim, Tam
okullarin acilucagy, Bgretmenlering cani-
miza okuyvacapr uyda utanmadan bi de
“Direame’in tam stirtimiind vernek nesi
oluyor? “Neyse ki su kazik ritegar séetil
bélamitni  gegemedim de kurtuldum”
diycem de bakivorum gelecel ay: (yani
bu ay) ovunun ikinct CDYsini ve de agih-
lamasin vermek gibi ¢ok kot ditgiince-
lece kapilmissiniz. (ashnda bunlar hep
senin basimn altundan gikiyor Sinan abi-
cim, ama nt vizk ki kuro editdrin
vaminda vag yazar da yaniyor). Meyse
elrer yazum yayinlarsaniz sizi allederim
(vok merhametlivim de mi?). Hazie gaza
gelmigken gu sorulardan énoe bir il kisi-
ye daha bulagayim. Hilekar abicim bu
Mortal Kombat'n sitrelerinde mi bi va-
mukluk var, yoksa bende mi? Sifre me-
niisti giizel glizel agihiyo da, “yulanHP"
yapmaktan Llavyenin tuglarr gogtt (bi
dakka bi dukkaasas, Cheat isteme koku-
s mu ahyorum ne ? - BLX), bizim
adamda hala biicraat yok, ne is? Aymnca
merak edivorum da sizin yazar amcalar
Stareralt ovnadiklam ve de yan yazmaya
calistiklar) zamanlann diginda hig birbie-
lerinin yamlarma bakiyolar mi? Yok hani
“Tomba yi yuzan arkadas “Heart of
Darkness” vie "Commimndos” gibi oyunia-
ra bile tam puan verilmedigini gdrmis
olsaydi belki iginde cahstigr derginin
puanlamalan en tizerinden yaptigin
anlard.
BLX)

1. Command & Conquer bitirip de

lgte sorulamm: (Hele sikiir -

(yaklagik 23 sene dnce) gyunun sonun-
da “yakinda” gikpcaf stylenen Tiberian
Sun isimli ayunu © zaman bu zamandir
sormadigim  bilgisayarct kalmadi. Tam
oyunun varhgindan timidimi kestigim -
rada ne gareyim? Levelin Muliimedia
ClYsinde (vine) "Pek yakinda" gelivor
diyen uluk lnr pamim, lyi hos da “pek
vakm zaman” ge¢tl gitt hala ses seda
w-:l-r. Su nokiada anwnud girleetinin
tiim calsanlinmn hayatlan senin elinde
Sinan abivim, bi zahmet gu CD'nin ne za-
T geli:ceé:ini e:iiyle de hem garibanlan
kurtarms, hem de elimi kana bulamami
engéllemis oluver.

2. Trident SVGA (stivlemesi ayip |
MB) ekran kartim var ve de bu kart EA
Sporisun Windows'dan  qalisan  1dm
oyunlarmda ekranmin bir kosesine zoom
edip kaliyor, ama ne ilgingtir ki Sharewa-
rellerinde sorun gikarmyor. Acep kart
kasadan poestalamakian bagka bir carem
var m?

3. HPlerin modas: gecti divorlar, bana
Photoenhance ozelligl olan dogru diiz-
gtin bir inkjet "bilgivazar” dnerebiliv mi-
sin? Bana kalsa daha yazicamama sonra
vazm yayinlamayr breakin, arkamdan
“wetti bir rulo faks kagidi” dive sbveeniz.
O yiizden belki bilmiyonuzdur diye bir
iki Cheat ginderiyorum, sevindirik ola-
bilirstniz.

Asahi Cocuk Ofuz,

[El

Valla ne desemn? Faksin o kadar uzun-
du ki, yazmaktan parmak kasi yaphm.
Gelgelelim, kipmaya da gonlim razi
olmadi (Altin Makas tetikte), asagilar-
ken Gvme tekni@in hosuma gitti. Soru-
larini da cevaplamakran baska divebile-
cek birseyim kalmadi.

1. Tiberian Sun, 98'in son ceyreginde
geliyor. Ne zaman oldugunu tam olarak
bilemiyorum ama biiy(k ihtimalle vilba-
s furyasina yetisir gibi geliyor.

2. O kart ununu elemis, elegi de caltir-
madan masanin yamndaki duvara asmis
bence. Altin Kiire'me sdyle bir baktim da
sana en yakin zamanda adam gibl, 4 MB
RAM'I olan bir kart gdzlkdyor.

3. HP'lerin modasinin gectigini soyle-
yen arkadas suurunu yitirmis. Ben kafa-
mi nereye cevirsem HP goryorum.
Eger lllakl baska Inkjet isterim cllyorsan,
Canon veya Lexmark alabilirsin, ama
ben yine de HI diyorum.

Bir ayl daha devirdik. Eger &nil-
miizdelki aya sag kalirsam (hig
zannetmiyorum ya) tekrar goriismek G-
midiyle, hoscakalin.

Yigit (Kyle Kilic) Kihg, Ismail
Onur, Mert Kantarci, Askin Altug,
Kemal Cosgun, Alper ilhan, Bugra
“Hugo” Cetin (bcetin@ges.net. tr),
Aybars Akakinci, Emre Ekinci
(emre@hotmail.com), Ersin, isma-
il O. Dolar, Tankut Erkan, Mehmet
Celik, Said Atasever, Serkan
Ozemrah, Erdem Ozkir, Musitim
Erkmen, Orkun Ates, Omer
“PoW" Altundag, Nubar Ter-
ziyan, Oguzcan Sehiralti, Hilseyin
Glirsoy, Yusuf Saglamoglu, Ata
Giir, Andac Vaaner, Sanyerli Zeki,
Ozcan (Antalya), Semih Basaran,
Mehmet Albun, Yahya NoSoyadi,
Girbey Uzun, Goblin"katir™ Mus-
tafa, Faruk (the Blood), Ugur (the
Heretic), Ramirez Poyraz Tat, Ser-
kan Yapici, Berat, Kerem Kangal,
Cem Akkartal, Gokhan E."Fl
Racer’, Cagin Kazimoglu, “Dark
Storm” Bilgehan Yildiz, Hiseyin
Dangll, Cemal Kizildag, ismail
Giler, Doruk Hosver, Yigit Kihc,
Mustafa Cagatay, Cetin Geng, M
ihsan Basara, Fahri Gok, Akin Ben-
li, Rifat Emrah, Serkan Vatansever,
Serkan Ozkurt, Candyman, Can
“Maldini” Karavus, Omer “Over-
mars” Kus, Ozhan “Beckham”
Kus, Kirsat Ozden, Saner, Kadir,
Kaan, Ayhan Ucak ve Mert Can-
kay. Hepinize dergimize goster-
diginiz ilgi icin tesekkiir ediyoruz.

AYIN OKUYUCU INCISI:
Bu ayki incimiz de bir oku-
yucu mektubundan alinma.
Mektubun kalan kisnu ve isim
cikarildiktan sonra ilgi gekici

i

Ve litfen derginizle birlikte
verdiginiz CD'de 3Dfx gerek-
tiren oyunlar vermeyin. Veya
derginizle birlikte bir 3Dfx
kart1 da verin, daha iyi olur.....

0
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