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CUorumus
Kalpler

"Lutfen giris yazimzda guzel seylerden bahsedin, her ne kadar

gerceklerimiz olsa da, siz kot seylerden bahsettikge bizim de
moralimiz bozuluyor" diyen okuyuculanma gidiyor bu 8ziir, ¢linkd
maalesef bu ay da pek iyi seyler yazmak gelmiyor icimden. Ben de ister-
im mutlulugumu sizlerle paylagmak, "Arkadaslar, bu ay k&t higbir sey
olmadi, hatta nereye baksam herseyin daha iyiye gittigini gordiim ve bu
beni mathis mutlu etti" diye haykirmayi ben de isterim. Ama clmuyar,
olamiyor. Depremden sonra yazdigim ikinci giris yazisi da bir kisim insan-
lartmizin ne kadar ¢lrlik kalpli oldugunu gordigimde zehir zemberek
oluyor. Hadi gegen ay deprem oldu, dogal bir afet, engellenemez bir giig
binlerce yasami stndurdd. Peki simdi neler oluyor? Enkaz soygunculari,
organ hirsizlan, halkin bitiin iyi nivetiyle topladig vardimlarn tagiyan kon-
voylan gésteris igin kullanip semt semt dolastiranlar, yardim etmesi
gerekirken "Firsat bu firsat, acaba hangi lese burnumu scksam? hesabi
pesinde kosan les kargalar ve biitiin bunlara seyircilik etmekten baska bir
sey yapamayan "seckin insanlar'. Konusmak gerek bu ilkede, konusmak,
tartismak ve nerede hata yapildigim bulmak gerek. Biraraya gelip
konusmak gerek, ciinkii bu olanlar benim aklim tek bagima alamiyor,
almak istemiyor.

B u ayki giris yazima hepinizden 6zur dileyerek baglamak istiyorum.

Politika bir kenarda kalsin simdilik, biz isimize bakalim. Yavas yavag
yilbasi sezonuna yaklagiyoruz. Bunun ne demek oldugunu bitiin bilgisa-
var oyunculan iyi bilir. "Yilbagi sezonu" esittir "hicbir zaman hepsini
oynayamayacaginiz kadar fazla sayida iyi oyun." Bitin sirketler sir gibi
sakladiklar en ivi oyunlanimi yilbag telagina yetistirmeye caligiyor,
Yakinda oluk oluk CD akmaya basiayacak uzerimize, hatta simdiden isin
ucu gozdkmeye baslach bile. Iste, uzun zamandan beri bekledigimiz
Jagged Alliance 2, iste Cek Cumbhuriyeti‘/nden Commandos’un bitiin iyi
yonlerini Ggtinct boyutla birlestiren Hidden & Dangerous ve iste gele-
cekle bir yerlerde kaybolmus bir Cyber-askerin hayatta kalmasini
safilamaya calistiginiz System Shock 2. Bunlar yakin zamanda baglayacak
oyun akisinin habercisi sadece, sabirli olun. Esas climbis oniimizdeki
aydan itibaren bashyor.

Dért Koge sizden agin ilgi gérince, dérdunci kdseyi bu aya yetigtirdik.
"Had Safhada’, her konuda 8lcist kagan bazi sevleri gekistirip sinirlan
zorlayacagiz bu kdsede. Anonim bir kése olan Had Safhada, her ay baska
hir editor ustas) oldugu konuda bir yazi vazacak. Ayrica eger bu konuya
ve Ozel koselere biraz daha destek verirseniz, sayist rahatlikla dord( gece-
bilir, aklimizda o kadar guzel projeler var ki.., Tek ihtiyvacimiz sizin
desteginiz,

Bu ay Level ile birlikte g CD verildigini de farketmigsinizdir. Bunu CHIP
dergisindeki dostlarnimizin ayarladigi hos bir siirpriz olarak gérebilirsiniz.
Akademedia, Office 97 Egitim Cdsi, Star Office paketi gibi gegtigimiz
aylarda CHIP ile birlikte verilen CD’lerden derlenen bu CD'leri
begeneceginizi umuyoruz.

Gelecek ay neler getirir bilinmez, ama siz bu satirlar okurken, biz her
zaman yapugimiz ve en iyi yaptigimiz isi yapiyor olacagiz: Tiirkiye'nin bir
numarali oyun dergisinin yeni sayisini hazirliyor olacagiz.

Kendinize iyi bakin,

Sinan Akkol
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Bizden Duymus
Olmayin...
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THE WHEEL OF TIME

Robert Jordan adi size bir sey ifade
ediyor mu bilemiyoruz, ancak diinya-
nin pek cok kosesindeki fantezi litera-
tiri merak!ilarindan olusan genis bir
hayran kitlesine ediyor. Robert Jordan,
sekiz kitaplik The Wheel of Time fan-
tezi serisinin yazari ve GT Interacti-
ve’in uzun ¢abalari sonucunda seriyle
ayni adi tagiyan oyun bitmek Uzere.
Kitaplardaki oykintin temel alindigi
oyunda Ter'angreal adli buyulyd Arti-
fact’leri kullanmada usta olan Elay-
na’nin bir hirsiz tarafindan galinan Ar-
tifact’inin pesinde yasadig) turlt ma-
cera konu ediliyor. Unreal motoru kul-
lanan oyunun Hexen tipi fantastik
FPS’lerden onemli farklari var. Orne-
gin bulacaginiz Artifact’ler yalnizca si-
lah islevi gérmiiyor, rakibinizin Arti-
fact’lerine hasar veren, galan, sizi ko-
ruyan Artifact’ler de var ve basariya
ulagmak icin hepsini kombine ederek
kullanmamiz gerekiyor. En buyuk fark-
lihk ise, Multiplayer segeneginde orta-

KAPTANIN SEYiR DEFTERI

Yildiz tarihi bilmem kag.. Ben aslinda
kaptan da diilim, geminin temizlik go6-
revlisiyim. Data, Kaptan Picard’1 asag|
isinladi, defter de bana kaldi. Hazir
bos bulmusken i¢imi bosaltayim. Bil-
gisayarda her giin bizim yeni bi oyu-
numuzu yapiyorlar ya, en sonuncusu-
nun adi Hidden Evil. Bagrolde Ensign
Sovok adli bir diinyal: var. Bu gariban
cocugun anasi babasi bilim akademi-
sinde bi deneyde 6liyor, hayirsever
bir Vulcanlt da onu biyitiiyor. Fakat
¢ocuk Vulcanlilar arasinda o kadar za-
man gegirdikten sonra onlar gibi yete-
neklere sahip olmak istiyor. Bir kismi-
ni becerebilse de onu yetistiren ada-
min tavsiyesiyle Starfleet Academy’ye
doniip egitimine orada devam ediyor.
Federasyon iginde yukselmek igin ug-
rag vermesine ragmen, Vulcan giigle-
rinde usta olma istegini de hala koru-
yor.

Bizim son filmi hatirladimiz ms 2 insur-
rection hani.. iste olaylar tam o filmin

ya ¢ikiyor. Deathmatch usult bildik
sekilde kapisabileceginiz gibi, Citadel
secenegini de segebiliyorsunuz ve bir
anda isin rengi FPS’den stratejiye do-
niisiiveriyor. Her oyuncu kendi kalesi-
ni nébetciler ve tuzaklar ile doldurur-
ken, rakibin kalesine de zayif noktalar-
dan siiziilmeye calisiyor. Oyunla ilgili
alti cizilmesi gereken diger bir iki nok-
ta da, mimari planlarin ¢ok 6zenle ha-
zirlandigs ve muziklerin Kelt mizigi
ile Proggressive Rock’tn bir kartgimi
oldugu.

Il

ardindan gelisiyor. Ba’ku gezegeninde
gececek oyunda Kaptan da var, Data
da. Ustelik onlar dizide seslendirenle-
rin agzindan dinleme firsatiniz olacak.
Affedersiniz, oyunun Third Person Ac-
tion-Adventure oldugunu soylemeyi
unuttum. Kimi yerlerde Tricorder’iniz-
la ¢ozmeniz gereken bulmacalar, kimi
yerlerde de elinize Phaser’i alip savas-
maniz gereken yaratiklar olacak. Hep-
si bununla da kalmiyor; dedim ya bu
cocuk akilli, becerikli,eskiden (daha
Next Generation yokken) bizim
Spock’un yaptigt su omuzdan tutup
bayiltma falan numaralanini da yapa-
biliyor (Ne gunlerdi, hatirlarim Spock
bi gtin ensesine tokat attim diye bana
da sakasina dokunuvermisti de iki gin
agrnidan kivranmistim, kulaklart uzun
muzun ama bu Vulcanllar'a el sakast
yapilmaz.). Resident Evil’a benzer bir
yapida olacak oyunumuz cok yakin-
da, 2000’e kalmadan gelecek, sizi de
bekleriz.




SiZIN DE M("AKA DEMI_'N{'Z
VAR, HIC SOYLEMEZSINIZ !

Kaptanin defteri, gene benim. Demin
Hidden Evil'i anlatmaktan sira gelme-
di, bizim bir oyunumuz daha yolda.
Aslinda bu seferki tam bizim degil,
daha ¢ok Klingonlular'in oyunu. Klin-
gonlu arkadagi cagirp ona anlattirma
niyetinde idim, gel gor ki kaptan kép-
risiiniin camlarini siliyor, gelemez.
Ben izah edeyim, 6ncelikle bu Starfle-
et Academy’nin Klingon versiyonu di-
ye kestirip atilacak bir oyun degil.
Starfllet Academy’ye yonelik elestiriler
dikkate alarak hazirlandi ve pek cok
yenilik yapildi. Oyki Startrek VI: The
Undiscovered Country filminin do-
nemlerinde gegiyor. O siralar Federas-
yon ile Klinler'in arast iliskiler iyiye
gittigi icin, oyunda Federasyon’u kar-
gimza alamayacaginizi saniyorsaniz
yaniliyorsunuz. Nerede Klingon, ora-
da savag! Egitiminiz sirasinda Federas-
yon ile savas simulasyonu hazirlaniyor
ve sanal bir Enterprise ile burun buru-
na geliyorsunuz. Unli yirtici kus (Bird

BLACK & WHITE

Size daha onceleri kisaca bu oyundan
bahsedip, "Ortaligs sallayacak, hazir
olun!" demekle yetinmistik. Artik
Black & White'r daha yakindan tanima
zamani geldi. Real-time strateji tiiriin-
deki oyun diinyaya paralel bir evrende
geciyor. Bu evrendeki gezegen tzerin-
de de tipki bizim yagh mavi diinya-
mizda oldugu gibi Mstrlilar, Zulular
ve benzeri kabileler yasam siiriiyor.
Bir farkla. Onlarin gezegenleri baris ve
huzur iginde. Bu ortam gelen biiyiicii-
lerle bir anda savag alanina déniisiive-
riyor. Siz de buyiicii sifatiyla ise girip
kendinize bir kabile seciyor ve partiye
katiliyorsunuz. Her kabile biiytcusii-
nt farklt bir sekilde destekliyor. Misir-
liar, bina yapim biiyiilerinde iyiyken,
Zulular kendilerini savas biiyiilerinde
gosteriyor. Kabilelerle iletisiminizi ise
sectiginiz varliklar saglyor. Bir insan,
hayvan ya da bitki olabilecek bu var-
lik, zamanla sizinle beraber biiyilyiip
glclenmeye bashyor ve sizi temsil
eden bir Titan’a doniisiiyor. Bu sirada
onun egitiminden de siz sorumlu olu-
yorsunuz. Onu kétii davraniglan kargi-

of Prey-Klingonlar'in gorinmez olabi-
len kigik ama etkili gemileriylar ile
ugmaya bashyor, ama ileride isi biiyii-
tup Dreadnoughtlarin bagina gecebi-
liyorsunuz. Multilayer desteginde alti
farkli irka ait 55 gemi arasindan secim
yapma sansiniz olacak. Bir de isterse-
niz yazilari Klingonca fonta cevirebili-
yorsunuz (Yoksa diinyada Klingonca
konusan pek ¢ok kisi oldugunu bilmi-
yor muydunuz?). Bana miisaade, kap-
tan gelirse kizar simdi, gecen sefer
"Digmelerin tozunu alirken kazara
kayit yapmigim!" dedim, ama ayni nu-
marayi iki kez yemez herhalde!..

sinda cezalandirabilir, iyiliklerini
odillendirebilir ya da tam tersini ya-
parak kendinizi diinyaya karanlik bir
tann olarak tanrtabilirsiniz. Yénetimde
gosterilen bu cesitlilik, oyunda kabile-
nizle dogrudan iletisim kurmanizi sag-
layan buyilere de yansimis. Fare ile
tek bir tiklamada hedefe gidecek olan
koca bir ates topu, digmeyi basih
tutup suriiklediginizde kabilenizi sarip
onlart koruyacak alevden bir duvara
dénasebiliyor. Béylesine genis ol-
masinin yani sira, Multiplayer des-
tegine de sahip olan bu giizelim
oyunu korkariz bir sire daha bek-
lemek zorunda kalacagiz. Kabile
ybnetmeden once sabirli olmay: 6g-
renmemiz gerekecek.

oyun dunyasi
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BENi KATEGORIZE ETMEEE!!

Al iste, eskiden de bir oyunu bekler-
dik, anlatilanlardan yola ¢ikarak stra-
tejidir, FRP'dir, platformdur derdik,
kafamizda bir seyler olusurdu. Ama
sorarim, bugiin geldigimiz nokta nedir
sevgili oyuncular? Sen oyun yap, on-
dan sonra da ylizde 70 eksin, yuzde
30 strateji, ayni zamanda da Adventu-
re ve RPG’ye de donuk bir yapisi var
diye beyanda bulun! Hayr, biraz da
simiilasyonla araba yangi ekleseler-
mis bizlerin kafasini daha bir allak
bullak edebilirlermis. Uzatmiyorum,

nuz, iki. Gergekgilik 6n planda, soyle
ki, havaya firlayan bir cisim nehre dii-
sebilir ve akintiyla yoluna devam ede-
bilir, iic. Yapay zeka sizi takip ederek
stilinizi ortaya gikaracak ve kars: taktik

kizmis da degilim, sadece hayretler
icerisindeyim, nasil olacak, hele bir de
giizel bir seyse ne gibi sonuglar dogu-
rabilir, o kadar oyunu bir arada oyna-
maya glicimiiz yeter mi gibi sorular
gecirmekteyim zihnimden. Adi Evolva
bir. Oyunda elit bir ekibi yonetiyorsu-

gelistirebilecek kadar geligkin, dort.
Yapimci sirket Virgin, bes. Daha demo
asamasinda bile degil, gerci "Her sey
hazir, ‘99 sonuna yetisiriz." deseler de
gelenek bozulmaz, yani goook bek-
leriz gibi geliyor, alti. Kedi eti yedi.
(Cok kot oldu (sekiz))
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g PLAYSTATION I, 500.000 adetin Gzerinde satmay! ba-
! REAMCAST' A sardi. Bu Playsation’in 1995’de .dért
- st 2 gets KARS! ayda, Nintendo 64'iin 1996'da iki ay-
v~ Sega’nin yaklagik bir yil once piyasaya da.ula§t|/g| rak”anj. simdi gozler Plays-
~ el stirmiig olmasina ragmen Amerika’da ta.tlon 2'ye donuy_or. Ba.kahm konSf)I
g bile ancak 9.9.99 tarihinde (karizmaya plyas,asmm . y.em harlka_ gocugu
= gel) piyasada yerini alabilmis olan 2000’de yeni bir rekor kirabilecek mi ?
wor kullanaeak-giar konsolu Dreamcast ile Sony'nin 4
sninabastandr, Yaguhc Mart 2000'de satisa sunacagl (Umit-
ikl Brtamacera T lenmeyin, Japonya’da 4 Mart 2000, G Hea T 2

Avrupa’da sonbahara) Playstation 2
Tokyo Oyun Fuar’'nda ilk ciddi kapis-
malarini sahnelediler. Dreamcast’in
standart olarak modem icermesi ve In-
ternet erigimi saglamasina, Playstation
2’nin verdigi yanit, yeni bir Dual
Shock analog Joypad, 8 MB’lik yeni
bir Memory Card ve 2001 yilinda da
TV Network araciligiyla siparis vere-
bilme imkani seklinde. Ayrica Playsta-
tion 2 CD ve DVD calma/oynatma
szelligine de sahip olacak. Ote yan-
dan Dreamcast’in Soul Calibur'undan
ve Playstation 2'nin Tekken Tag’inden

L geTelsiz ola- o sahneler goren bizlerin tekrar normale
k siggleinde sunma- 2% ; donebilmemiz igin bir temel yasam
S S destek dnitesi eklemelerini de uygun
= : - goriiyoruz. Bu arada Sega Dreamcast,
. Amerika'da sadece iki hafta icinde

burallamsip-kalla

el tan

eren bu

Emosunu



oyundinyasi

TEST EDIYORUZ, EDIYORUZ
AMA BITMIYO !!

Yok, bu isin sonu gercekten yok. Daha
Test Drive 6 ve Test Drive Off-Road
3'U beklemeye baslayali ne kadar ol-
mustu ki, Test Drive Le Mans’in hamu-
runu yogurmaya giristiler. Ancak bu
sefer igi ok sikr tuttuklar kesin. Once- Fe *Ciintmuzde ovunlar heragidan bilpisavar basin
likle Le Mans, 1906'dan beri Kuzey 5 faki kigivi tatmin-etse de, iyl bit Multiplayer desteq
Fransa’da siirdiiriilen ve pek ¢oklanin-  Bakin ortaya ne cikiyor: 48 arag, 24 - Mmaadidy zaman ah saalara dagebilivor. Sicketler e
ca en biuyiik dayaniklilik testlerinden  takim, {i¢ ayn oyun segenegi. Gercek- Inhsingt Geennten Multiplaver olarak oveanabilen

biri olarak goralen bir yaris. Ogleden  ¢i olmak icin ugrastiklan apagtk, bu , ruitigsaular dlginim arttifim tark edinee, paearbon
sonra baslayip tum gece siriiyor ve er-  segeneklerden biri size 24 GERGEK sa- —= programianm degistirmeye hasladilar, Bu veni st
tesi glin Ogle vakti sona eriyor. ist siki at yans imkani veriyor, tabii Save et- i jini - Eon !"II".',l.I'SjL'r' Fn Sweat 0 el Owonws
tutma konusuna gelince, adamlar 6n-  me gsansiniz var. Ayrica arabaniz hasar 7 Kasipaeghvindn kalRucilarg ulssmasina karsim, Mul
ce santim santim pisti fotografhiyorlar.  alirsa, karsilagilacak soruntar hasarin liptwgee destogindigyoksun  olacat,  Multiplave

BT 20N |I-:!:;;',1h.'|||n|-.| SatIsa sLInLTacad

Sonra yarig ekiplerine gidip arabalanin  verine ve tiriine gore degisivor, araba

fotograflarini ve video goruntilerini  vag sizdirmaya baslayabiliyor ya da ftk etapta tok Bk bic oyun Oretmek istedik

aliyorlar. Yetmiyor, ekiplere bes sayfa-  benzeri aksilikler ¢ikabilivor. Aynt za- s lerinisMultiplayer jcimd@&ezaman aymp daha jvi b

Ik bir test hazirlayip arabalarinin kul-  manda rakip sdriiciiler de oldukca ile- : dlestek sunmayr hedellediBlenn belinen Sierea’ o

lammi, yol hakimiyeti, ayarlari hak-  ri vapay zekaya sahipler ve size gercek uygtalacian hu vantem, miergicketler taratindan da

kinda bilgi ediniyorlar. Hizlanini yine  siriicti hissi vermeleri icin rutin bir stirdiirilecek mi beklovip posdioef:

alamiyor, Michelin ve Dunlop gibi ya--  sirls teknigi yerine her an degisen bir : - ;

rng sponsoru firmalardan teknik bilgi  davranmis yapisina sahipler. Hem PSX * Namea, eski Commodare b4 a8alerinden kalanal

sahibi oluyorlar. hem de PC icin piyasaya siiriilecek TD . W arcacke klasidin (Pac-Man, Ms. B Man, Dig-Duy
Le Mans, 2000 basinda evlerimizde Gatlagas, Galasian ve Male Position 5.;__;!_..-.:‘ o MusEm
olacak, emege saygiliyiz, bekleriz ! G4 i altnda bilestielp Nintendlo 6475 hazirlivor

’ ‘\LI '.'_Hllll'l ‘_,.'_'.| ililerek li Ak OV I-I‘!i-tjff

* Onlinge dvunlar ,'_|-"],_:|| chayulan gl Cltimy Orthise

il Wnielikie artivor (Cetgganunka da Heill edlecol e

it itz v -|\|.'II1|'IIJ_!H !."'|-'|'1.|- APl olimit-
hsime), Ultinwy Onrlin arttinca bir ovun ascil
Belta Force, waicik rent drdder destegivle veniden
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Heroes sever miydiniz? Peki uzun za-  dizensiz bir ordu kurmasini saglaya- vablleceksiniz. Omelin kameragge mi var? Alicrs

mandir FRP ile Turn tabanh stratejiyi  biliyor. Single senaryolarda birden cok . ol i karkterler sizin gordidgeniv pore

birlestiren bir seyler oynamis miydi-  ¢8zim  yolunun oldugunu ve bu Yadke2Psionlc® adl (istun zihinsel Yeteieklere salip
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Role Playing bolimii hep strateji yada  karsin yapmak istediklerini bu sekilde
Adventure’un agrhg alunda ezilir gi-  de gergeklestirebileceklerini ve sonu-
der. Heroes'un kalplerimizde apayri  cun istedikleri gibi oldugunu s&

bir yeri olmasina ragmen, bu gercegin  lar.

degismedigini soyleyebiliriz. First Stra-

tegy adli sirket ise ok cok yakinlarda
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savasGi, blyilici ya da hirsiz olabili- i . 5 -
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It olmasa da, ordularinizin zellikleri- . S e, 2 a
ne dolayli olarak etki edivorlar, Orne- ! e 5 %6 - i, 7
gin biiyiicii daha sik ve ucuz biiyd im-
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ULTIMA ONLINE 2 mis bulunuyar! {1k gérdugumuzde de-
lilik oldugunu dugiinduysek de, Origin

2000 Balg
oy - Yavas, yavas. Biz daha Ultima Onli- ok ciddi oldufu konusunda bizleri ik-
Ekim 99 i T A S Ll . )
ne'a girelim mi girmeyelim mi diye  na etti. Ustelik dizaynlar icin cahstk
2000 Yilbas: d diisiine duralim, Qrigin 2000 yili igin lart adam bir zamanlar Oriimcek
2000 Bahan hazirladhigl bombayr simdiden bizlere Adam’in bir numaral illustratdriyken
Ekim 99 3 duyurdu. Online oyunlarin yavas bag- Ma_rv_el Comigs’den aynlip kendi gir-
= 2 lanti sorunlanini dnlemek Gzere iki bo-  ketini kuran, Spawn’in yaraticist Todd
27 Aralik yutlu grafik sistemleri kullanmasini McFarlane! Sinirsiz ¢zglrlige sahip
Ekimi 99 o hos kargiliyorduk. Oyun igi etkilesimin O‘dUéUT‘IUZ, ikincilbir Yi§3"l‘(kulfﬂb”di*
> iikseklizi arafikleri pisz ardi etmemize  iniz Ultima Online, karaklerler icin
-?i.:lﬂl'] Bahari ?zin veriiogrdu, Geli%\ gorin ki Origin ozel macera destefi ve inang sistemle-
- A Kasim - bu konuda bir devrim yaratarak Onli- ri gibi yeniliklerle dolu. Ultima Online
~2000 Yilbas: g ne oyunlarda 3D grafik sistemine gec- tutkunlan bozulmasinlar, UO yoluna
= BRE- devam  edecek
Sonbahar =1 hem de daha giig-

?ﬁ[qulmhm 1t bir destekle. Bi-
liyorsunuz her gey

Ekim 99 ; !
= ’ olasi; isteyen bi-
Sonbalvar - ylcl, isteyen as-
HKasun 99 : ¢, isteyen kundu-
3 Kasim rac) olabilir. Biz
: I simdilik sadece
Ekitn 99 ; 3 ¢ allak bullak ol-
Aralik 99 > ) duk, toparlanirsak
Aralk 99 = - veniliklerden siz-
; . ” leri haberdar
2000 Haharn : e S ederiz.
Sonbaliar
Sonbahiar
Sonbahar
2000 Bahig . . - -
Sonbahar - ““]ma 0““"3 2
Kasmm 99 . / YN
Kasim 99
Aralik 99 &
Subat 2000 S
Subat 2000%% 4 Su-27 Flanker 2.0 ra sonra agllmik isleyznlere y;Trdwlna
i olmuslar. Ancak oyun deneyimli pilot-
Ar a4 - . . i
et = Cevrede simillasyonlarla ilgilenmek lari da tatmin edecek sekilde geligmis
Aralik 99 “ isteyip tuslarin karisikligi kargisinda di- - UGus editora, gergege uygun uydu har-
Kasim 949 mag) tutulan, daha baslayamadan tug  italan, otuz kadar ucak ve Trkiye,
Kasun 99 kontrol listesini gorup midesi bulanan  Ukrayna, Amerika ve Rusya adina ug-
" <2 va da uca@l gug bela kaldirip sonra  ma imkanlari ile donatilmig. Bilene de
Kﬂ_ﬁ"“ BN piste bir turli konduramayan pek gok  bilmeyene de kolay gelsin!
Kasim 99 5 insan var saninm. Ozan’in kogesi tim
Mart 2000 aclannizy dindirecektir umanm. An-

3 3 cak yine de bu igin bir kolayr yok mu
HKasun 99 : divecek olursaniz, simllasyon uretict-
A lerinin halimize actyip "bu isin bi ko-
- 3 layini™ Grettiklerini séyleyebilirim. Su-
i ik 5% )
ALS e 27 Flanker'daki eksiklerini gozden ge-
Aralik 93 o ciren Mindscape’deki buylklerimiz,
Kasnm 99 ; oto-hedefleme, sinirsiz cephane gibi
Kasim 99 secencklerle ise geriden baglayip son-
Arahk 99
Arahk 99
Kasun 99
Hasim 939
SKasun s
Kasim 99
Subat UL
Kasmii 9.
Hasinggk: =



Half Life

Tiberian Sun

Fifa 99

Starcraft Broodwar

hungeon Keeper 2 910
Roller Coaster Tycoon 910
Silver o0
Commandos - BTCOND ann

Resident Evil 2 a0

gimsizhigini kazanip, kendi sayfastna taginmasindan sonra daha

bir ciddiye almaya basladiniz. Ama hala gelen oylarin yiizde sek-
seninden fazlast PC oyunlar icin, Playstation sahipleri ne yapiyorsunuz,
uyansanizal Neyse, bu ay listemizin daimi bir numarasi Half Life bir si-
ra geriye dustrildu, hem de kimin tarafindan? Tabii ki Heroes of Might
& Magic 3, saniyorum strateji Ustatlan, listedeki aksiyon oyunlarinin
mutlak hakimiyetine "Yeter arttk!" deme zamaninin geldigini diisiinme-
ye basladilar. Stratejistlerin atakta oldugunun bir diger gostergesi de,
Westwood'un iki yildir beklenen hiti Tiberian Sun’in daha ilk aydan ¢
numaraya yerlesmesi, saniyorum éniimiizdeki aylarda Tiberian Sun’in
bir numara oldugunu da gérecegiz.

B u ay kafamiza resmen oy yagdi. Saniyorum En iyi 10 listesini ba-

LEVEL Sizin Ovlarnimzla 1999%un En Ivi Ovunlarim Secivor!

Tomb Raider 3

Resident Evil 2

Syphon Filter ano
Metal Gear Salid ann

WWF Warzone Incelenmedi

Army Men 30 610

Colin McRae Rally Incetermedi

Listenin geri kalaninda pek fazla bir degisiklik de yok gordiigiiniiz gibi.
Fifa 99, Brood War, Commandos ve Resident Evil 2 hala burada, Dun-
geon Keeper 2 ve Roller Coaster Tycoon birkag sira daha yiikseldi. Mid-
town Madness paldir kaldir disti, yerine Silver geldi falan. Playstation
cephesinde zaten bir degisiklik yok, ¢iinkii cok az oy geliyor. Yalniz, ge-
cen ay inceledigimiz Driver'in (i¢ numaradan listeye girmesi bizi hig
sagirtmad, hatta PC’deki demosundan edindigimiz ilk izlenime gore ay-
ni basartyr PC'de de elde edecek. Beni tek {izen, Outcast’in cabala-
mastna ragmen, listeye girememis olmast. Neyse, darisi &niimtzdeki
aytn bagina diyorum.bL
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Command &Conquer:
Renegade

Bilgisayar teknolojisindeki geligpmeler ile

paralel hizda, hatta bazen daha da hizh

degigen oyun teknolojileri yillar once ancak

hayalini

kilmaya bagladi.

LEVEL FKiM 1999 + 16

kurdujumuz oyunlart gergek

ilar dnce Dune2’nin basarisi-
Ynm ve sansasyonunun zirvede

oldugu dénemlerde, arkadagla-
rimizla aramizda gegen ufak bir soh-
betin bu giinlerde gergek olacagim
gormek beni oldukga heyecanlandiri-
yor.

Dune2'nin, Wolfstein 3D tarzinda bir
FPS olarak tasarlanabilecegini ve
ovunu bu gekilde oynamanin gok
zevkli olacagini diigiiniiyor ve sik stk
dile getiriyorduk aramizdaki konug-
malarimizda. Dislinsenize, etrafiniz-
da kosugan askerler, haril haril ¢ali-
san binalar, Spice toplayan Harves-
terlar arasinda Ussiinizi korumak
icin diigmanla catsiyor, tank sof6rla-
gii yapiyor..)), kendi gozlerinizden
yam baginizdaki silah arkadaglarini-
zin aldiklart hasari gérityor, ¢ighklan-
na, dlumierine sahit oluyordunuz..

Bu hayalimiz kisa siire sonra gergek
oldu. FPS tarzinda yaptlan pek gok
RTS pivasay! doldurmaya bagladi, an-
cak nedense biz cok mutlu olmadik,
cisnkd bunlar hem strajeyi hem aksi-
yonu birlegtirmeye calisan, ama oy-
nanabilirlikleri coock zor olan oyun-
lardi ve nedense, ne Dune2‘den ne
de Wolfstein 3D'den aldifimiz tadin
onda birini yakalamayan oyunlard...

Renegade? Bilmem

Yukanida anlattigim anilann sizleri
yanlis yénlendirmesini istemiyorum.
Westwood'un goriiciye gikardig Re-
negade, ti¢ boyutlu bir RTS degil, bil-
digimiz FPS tarzi bir oyun, ama onu
benzerlerinden ayiran pek ok ozelli-
gi, beni ister istemez eskileri hatrla-
maya itiyor.

Renegade’de kulianilan moter, E3 fu-

aninda gosterildi ve biiyik ilgi topla-
di. Hava gorevlerinde karsimza ¢ikan
bulut ve sis efektleri ile rizgirda sal-
tanan agaclar gdrenleri biyuliylver-
di hemencecik.

Quake veya diger fantastik Sho-
oter'lar gibi, insan1 oynamaktan sika-
bilen, gercek hayatta olmasi imkénsiz
buyilii yaratklarla savagmak senar-
yolarndan veya Duke Nuke'em'de
oldugu gibi ciddi bir savagin ortasin-
da tuvalette yakalanan aptal uzaylilar
veya herseye cool yaklagan alayct bir
siper kahraman sagmaliklarindan
uzak gériinen oyunda, gerilim, aksi-
yon ve heyecan dolu gériindyor.

Sniper? Severim

Bir Sniper Rifle ile uzak bir koseden
dusman askerferini harcamaktan tu-
tun da, Rambo gibi digman kampin:
basip sag: solu dagitmak simirlari ara-
sinda, dismanla baga ¢ikmak igin
pek cok segenegin sunuldufu oyun,
tim oyunseverleri heycanlandiracak
ilging bir siprizi de beraberinde geti-
riyor. Location Damage denilen bu
sistern sayesinde artik dusmanlarimizi
oidiirmek zorunda degilsiniz. Termi-
nator 2 filminde oldugu gibi, zavall-

ciklan sldirmek yerine, viicutlarimin
istediginiz yerlerine istediginiz kadar
mermi saplayabilirsiniz. Bir Sniper
tifegi ile digman askerlerine neler
yapabileceginiz artik sadece sizin sa-
distliginiz ile sinirl olacakur.

Talim Oyunu

Oyunseverleri mutlu edecek bir 6zel-
lik de, C&C evrenindeki butin arag-
larin ve binalarin oyunda yer alacak
ve sadece sils olarak durmayacak ol-
masidir saninim. Yani bu uzun cimle-
nin Tarkgesi, yirimekten stkildii-

" nizda bir tank galip bu tankla digman

astiine dalabileceksiniz. Muttefik bir-
likleri buldugunuzda, tanki sadece
siirmeyecek, tek tek her silahini da
caligtirabileceksiniz. Ustelik tankimz
kullanilmayacak duruma geldiginde,
hemen digari atlayip hizh bir Scout
Buggy kaparak, sicak bdlgeden son
hizla kagabileceksiniz. Butin bunlar
olurken, bislgedeki miittefik kuvvetle-
ri de sizi korumalan igin organize
edebileceksiniz.

C&C oyunlarinda gord0giniz batin
binalarin igine girebilecek, isterseniz
James Bond gibi, igeri girdiginizi kim-
seye duyurmadan sessizce hareket




edip binada ¢alisan subaylarin tek tek
bogazlarini kesebileceksiniz, ama el-
bette bu is soylendigi kadar basit ol-
mayacakhr.

Westwood, elbette oyunun Multipla-
yer kismina da fazlasiyla énem veri-
yor. Teorik olarak aymi anda 256
oyuncuya izin verebilecek olan oyun
icin, simdiye kadar 30 kisinin ayni
anda oynamasi durumu test edilebil-
mis durumda ve sorunsuz cahistig
kaydediliyor.

Baska baska? Daha neler
var?

Duke Nuke'em’deki stiper Hero ima-
jrile dalga gegmistim, ama bu sizi al-
datmasin. Macera filmlerinden firla-
mis sahneleri bu oyunda bulamaya-
cagimzr sanmyorsaniz, aldaniyorsu-
nuz. Oldukga giicli ve etkili sayilabi-
lecel bir arag olan NOD jeep’ine at-
ladiginizda sadece soférliik yapmi-
yorsunuz. Sag elimizle direksiyanu
kavramisken, sol elinize aldiginiz
Commando Rifle ile etrafa mermi
vagdirahiliyorsunuz. Ya da daha iyi
hir opsiyon olarak, direksiyonu sol el-
le tutup sap elinizle Jeep'e monte
edilmis makinel; tifegi yénetebiliyor-
sunuz. Aslinda Multiplayer oynarken
bunlara ihtiyaciniz olmayacak, ciin-
ki yukarida anlatzgim gibi, bir arac
stirerken bir oyuncu safér, digerleri
de silah sorumlulular olabilecekler.

Ivi bir haber de, binalarin icine girip
cikarken yiiklemelerle karsilasmaya-
cak olmaniz. Kapidan girdiginiz gibi
geri kacabilecek veya acik bir kapi-
dan tceri bomba firlatabileceksiniz.
Bu belki pek ¢ok oyunda bulunan si-
radan bir ézellik gibi gortnse de, bi-
nalarin igindeki ve digindaki detayla-
rin fazlahigr gbz onine alindiginda,
bir ara yiiklemenin glindeme gelece-
gi dustniilebitirdi, Daha da giizeli,
bu binalar biiyiik oranda hasar alabi-
lir nitelikte olacak. Bir bina icinde ¢a-
tisma meydana geldiginde, camlar
kapilar asagiya inebilecek; duvarlar,

kolonlar, elektronik techizat hasar
gorebilecek ve bu hasarlari bina di-
sindan da fark edebileceksiniz.

Ovyunda kullanrlacak yeni 1siklandir-
ma sistemi igin bile bilgisayarimzi
Upgrade etmeniz gerekebilecegi ise
koti haber, ciinkl firmanin yeni ge-
listirdigii ve Radiosity olarak isimlen-
dirdigi isiklandirma teknolojisinde,
oyun iginde meydana gelen en ufak
bir harekete gore bile golgelendirme
ve yansima efektlerini yeniden belir-
levecek. ..

Ovyun icin simdilik sdylenebilecek
fazla bir sey yok. 2000’in yazinda pi-
yasaya cikmasi beklenen oyun igin
pek ¢ok degisiklik ve yenileme vapi-
labilir.

Simdilik sadece CDI tarafinin oyna-
nabildigi oyunun, C&C gibi sabis re-
korlar kirmas! stpriz clmayacaktir.
§imdi beni endiselendiren tek sey, bu
oyunun cikis tarihinin de defalarca
ertelenip oyuncuyu beklemekten cat-
latma tehlikesidir. Zira stratejik tge-
ler icermese de, yiltar dnce hayalini
kurdugurmuz bir oyunun gercek oldu-
gunu gorip de bunu oynayamamak
beni oldukca kasacaktir. Simdi ilk he-
defimiz para birtktirip Upgrade yap-
maktir, zira son model bir bilgisayara
sahip olmayanlarin da sinirden catla-
ma tehlikesi vardir.

Goziimiiz yollarda

Ovyun piyasasinda, adi her aybagi ve-
ni bir ayun gelistiren bir firma olarak
armimasa da, Westwood, yapti mi en
ivisini yapmakla anli olmus bir fir-
madir. Dune2’in  baslangicindaki
miithis logolarint seyrettigimden beri-
dir, Westwood adint duydum mu dik-
kat kesilirim, ¢iinki ardindan duya-
cagimiz sey mutlaka onemlr bir seydir
ve muhtemelen bir bilgisayar oyun
diinyasinda bir devrime sahit olmak
Gzeresinizdir. (Banka hesap numa-
ram, ls Bankasi Osmanbey Sub
0003343438483-9898. Saygilarimi
sunarim sevgili Westwood vetkilileri).

2000 vazina kadar beklemenizin zor
olacagini biliyorum. $imdilik sadece
oyunun resimleri ile idare edip de-
taylan incelemekten bagka careniz
yok, ama bir dost tavsiyesi isterseniz,
Westwood’'a Mail atarak oyunda ol-
masini veya olmamasini istediginiz
dzellikler hakkinda gériis bildirin de-
rim. Bakin, ben bir ilk yaptim ve
Westwood'a System Shock 2’deki gi-
bi kogelerden bagin ¢ikartilmasina
olanak verecek bir nisan sistemini
unutmamalarine hatirlatim.  Simdi

itk bakis

sira sizde. Haydi Turkive oyuncular,
oyun dunyasina etki etmenizin vak-
tidir.k

Cem Sanci

Uglycem@hotmail.com
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‘90'larin baginda, efsanevf Dune 2 ile baglayan Real Time Strateji
furyasi son mu buluyor? Starcraft’in yapimeilar, eski oyunlari
Warcraft insiigiincii versiyonu igin oyle ﬁ'Ur;E:r!izler hazirliyorlar ki,
RTS'nin artik bitecegini ve RFS gﬁneminin_gsﬁlayacaﬁlm
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elki bin defa duymusg ve cevabi-
Bm dinlemigsinizdir, ancak yeni-

den gindeme getirmeden ede-
meyecegim: RTS nedir? Tirkgesi ger-
cek zamanli strateji olan RTS, strateji
oyunlarmin sira tabanh sikict yapisini
silip bu oyun turini genis kitleler tara-
findan zevkle oynanan, aksiyon dolu
oyunlar haline getiren bir sistemdi.
Her seyin suyunun gikaralmasi gibi,
RTSnin de kisa zamanda suyu gikartil-
di ve yapimctlar uzun yillar RTS'yi ge-
ligtirmek vyerine, birbirinin kopyasi
olan, artik kabak tadi veren, siradan
oyunlar haline getirdiler bu sinifa gi-
ren oyunlari. Bu sa¢ma oyunlar kendi-
lerini o kadar cok tekrar etmeye bag-
ladilar ki, RTS'nin agihmi Riyakarca
Tekrarlanan Sagmaliklar olarak amil-
maya basland.

Real Time Strateji alamnda ismini du-
yuran bir kag oyun vardir ki bunlar,
grafikleri, sisteme getirdikleri yenilik-
leri ve konular, atmosferleri diger sira-
dan yapimlardan aynlan oyunlard: ve
basanyi hak ediyorlardi. itk RTS Du-
ne2’yi ve hemen ardindan gikan
Warcraft 1’i saymazsak, bu tirde ya-
pilmis oyunlar arasinda, C&C serisi,
Warcraft 2, Starcraft, Total Annihilati-
on, Warzone 2100, Tiberian Sun di-
sinda 6nemli bir isim akla gelmez.
First Person savag agisiyla yapilan baz
3D RTSler ise, kontrollerindeki zor-
luklar nedeniyle kisa siirede unutulup
giden oyunlar listesinde Ust siralan
zorladilar.

Ancak basarihi veya basansiz olsun,
RTS kavramimi actifimizda eksik olan
bir seyi gordiim hep. Savasmasi icin,
fabrikasyon sekilde iiretip sahaya str-
digiimiz askerlerin, birer kisilikleri,
kendilerine has ézellikleri, gézlerinde
miyoplan, bacaklannda kugiklikle-
rinden kalma sakathklari, evlerinde
onlari bekleyen sevenleri olabilecegi-
ni goz ardi ettik hep. Belki de bu ytiz-
den, askerlerimizi onar yirmiger dug-
manin tzerine salip terk ediyor; nasil
olsa dleceklerini biligimiz igin, onlar
savagirken yeniden isse donip on bes
yirmi tane daha birim tretiyorduk...




X-COM 3

Bu kisir déngiiyti yendigine sahit ol-
dugum iki oyun oldu. Gegen aylarda
oynadigim Warzone 2100’'de birim-
ler tecriibe kazamip riitbe atladiklan
icin her birimi kolayca élame terk
edemiyordum, ama oyunun hiz igin-
de bir yerden sonra ipin ucu kaciveri-
yordu hep... Ancak diger oyun tam
anlamiyla bana, yasayan, disiinen,
kisilikleri olan adamlar yénettigim
hissini yasatrmisti ki bu oyun X-COM
3'tn RTS kismiydr.... Bir RPG oyunun-
daki gibi, Agilty, Dexterity, Leaders-
hip, Strength, Psi, Wisdom, Marks-
manship benzeri on kiisur degiskene
sahip olan askerlerin her birinin bir
ad ve soyadi vardi ve bazi askerleri-
nizin soyadlan kadar tipleri de birbir-
lerine benzedigi icin, kardes olabile-
ceklerini dustinup hareket ediyordu-
nuz.

Yapay zeka bakimindan da RTS lerde
devrim yapan bu oyunda, askerlerini-
zi kendi baglarina biraktiginizda, ne-
redeyse butin savagl tek baslarna
goturebiliyorlardi. Dusmani gordiik-
lerinde mevzilenip siper aliyorlar, si-
kistiklaninda  kagiyorlar, saglam bir
ver bulmaya cahgiyorlar, panik yap-
tiklarinda saga sola deli gibi ates ac-
maya baghyorlardi. Vurulduklarninda
dogal olarak hasar alyorlar ve hasar

nerelerinden aldiklarina bagli olarak
bazi ozelliklennde zayiflama gozle-
niyordu. Bacagindan yaralanan bir
asker hizli yiirilyemiyor veya kosarmi-
yorken, kolundan isabet alan bir as-
ker nisan aldipinda, disman yerine
kendi adamini bile vurabiliyordu.
RTS'lerde kaybettikleri yiizlerce silah
arkadaglarina ragmen moralleri bo-
zulmayan kursun askerin aksine, X-
COM 3'de birakin arkadaglannin 5l-
mesini veya yaralanmasini, disman
biraz agir bir atege basladiginda dahi,
adamlariniz, "Aman aman! Ne oluyo-
ruz yaw! Bunlar da nereden cikti2
deyip, tirsmaya basliyorlar, durum
diizelmezse, silahlanini falan yere
atip ellerini havada sallaya sallaya,
gerisin geri kagiyorlardi. Microprose,
gercek bir stratejiye gergek hayatta
asla gormezden gelinmeyecek bir ay-
rintiyr ekleyerek ulagmisti; insan kisi-
ligi. RPG'lerde gérmeye alistifimiz
bu kisilik degiskenlerinin, bir strateji-
nin ayrilmaz parcalarn oldugunu an-
lamigtik X-COM 3 ile.

Jagged Alliance Efsanesi

X-COM 3'den 8nce de, stratejilerde,
yonetilen askerlerin kisilikleri on pla-
na gikiyordu. XCOM serisinin onceki
oyunlart da bu konuda son derece

itk bakis

Insanhk erdemlerini iizerinde
m-m toplayan onurlu savaggitar

olan Paladinler, guglii bir
askeri altyapiya ve bilyl giiciine sahiptir.
Kasabadan kasabaya bltiin iilkeyi dolagip
kargilagtikiar) yanhshklar: diizeltmek gibi bir
"herkesin isine burun sokma" misyonlari
vardir ki, bu yiizden eminim baglar sik sik
belaya giriyordur.

Bu efsanevi mistik

yaratiklar digmantarin
teptiginde sadece onlarin
Slimiine neden olmuyor, bldirdiigii her
digman karsiliginda gii¢ ve cesaret kazamyor-
{ar. Bu &zellikleri onlari bir ¢atisma aninda
bertaraf edilecek ilk hedefler yapiyor. Oysa
ne kadar sirin gériinlyor degil mi?
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basarih idi. Sadece XCOM serisi de-
zil, Jagged Alliance serisi de askerle-
re kisilik kazandirarak bagarili oimus
bir strateji efsanesiydi. Ancak, X-
COM 3'den 6nce veya sonra RTS ala-
ninda hig bir oyunda, RPG ogelerinin
kullaruldigina sahit olmayisim, Apo-
calypse’i hep favori RTS’em olarak
telaffuz etmeme sebep olmusgtur.

Ancak havanin degistigi ve RTS doOn-
yasina yeni bir tamim gelecegi anlag-
liyor, gunkii Starcraft'in yapimcis)
Blizzard, yeni oyunlar Warcraft 3'd
bir Role-Playing STRATE]I (RPS) ola-
rak hazirladigini duyurdu. X-COM 3,
hiraz eskilerde kaldigl ve ¢ogunuzun
bu oyunu RTS olarak oynamadiiim
bildigim igin sdyle bir drnek verece-
gim; Jagged Alliance’daki savaglars
RTS sistemiyle oynadiginizi diiginun,
iste Warcraft 3 de, yaklagik boyle bir
sey olacak, ama bundan gok daha
fazlasi olacak, clinkii haritada hare-
ket eden ve size ail clmayan her se-
yin disman oldugu RTS donemi de
kapaniyor artik. RPS sisteminde size
vardmci olacak NPC'ler bulunacak.
Bu bilgisayar kontrollii canlilar, kiy-
lerde veya buyiik sehirlerde yasaya-
caklar ve sizin savasinizla belki de
zerre kadar ilgilenmeyecekler. Askeri
literatirde sivil hedef olarak bilinen
bu NPC’ler sayesinde Warcraft 3'Un
icinde Baldur's Gate’dekine benzer
mini Quest‘ier olacak. Kisacasi oyun-
da ciddi bir RPG havasi esecek, ama
sakin karighrmayin, bu bir STRATE]I
oyunu olacak, bir Baldur's Gate kop-
yasi degil.

(& oL (o

Ovrc'lar geytani sihirlerini bir
yana biralop atadan kalma
gsaman biyillerine geri dtndik-
{erinde, samaniarin digmanin
kalbine korku salan, doganin
$zUnl digmana kars kullanmay
saglayan biyUleri sayesinde,
kurtlar yeniden Orc
piyadelerinin mobilizasyonu igin
kullamlmaya baglar ki, emin
olun, kargimzda kurda binen
cirkin bir yaratik gordugiinlizde
silahiniz atip kagmalc istersiniz.

Senaryoya goz atahm

Azeroth, parlayan glnesin sovalyele-
rin zirhlan Gzerinde yansidigi giizel
ginlerini yasarken, bir kabus gibi
iizerine coken, seytana tapan yesil
kétii canavarlar, Orc’lar Azeroth’u
insanlarin izerine yikmiglarchr. Bir
avuc kahraman zar zor boyut kapisi-
ni kapadiginda, Orc’lar geri postalan-
ristir, ancak Azeroth”un yikintilan
azerinde arttk onur ve diriistlik de-
gil, hainlik ve fitne hitkim sirmekte-
dir. Orc’lar yenilip geri kagmak zo-
runda kalsalar da, insanlan ve onfarin

Savag aletlerindeki geligin
kalitesi ve ddvUglerdeki
yetenegi ile Uinld olan bu blrim
artik yok ediciliginin etkisini
artiracak yeni enstriimanlara,
baruta ve tifege sahipler.
Oniinde durmalk pek alullica bir
hareket olmasa gerek.
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onurlu yagamlarnini yenmis, amaglari-
na ulagmis ve Azeroth'u seytanin el-
lerine birakmuslardir. Ancak geride
biraktiklar sadece katilukleri degil,
minik bir Orc bebegi olan Thrall’dir
ve Thrall geytana arttk Orc’lardan da-
ha yakin olan insanlar tarafindan
hapsedildigi Azeroth’un karanlik zin-
danlarinda blyimUstir. Ancak zin-
dandan ka¢mayi basardiginda, savas-
¢ atalaninin kani harekete geemistir
ve Azeroth’u yeni bir biyik savas
beklemektedir. Ancak bu kez insa-
noglu da, Orc’lar da birbirlerinden
cok daha blyuk bir digmanla kargt
karsiyadirlar ve ihaneti, kotiluga,
onuru, fetihleri ya da diger bitin de-
gerlerini bir yana birakip yan yana sa-
vasmak zorunda kalmglardir, gUnki
bu kez ellerinde kalan son ve en de-
gerli sey icin, sadece hayatta kalmak
icin savagmak zorundadirlar...

Bu oyun nasil RPS olabilir?

Bir Real Time stratejiyi ahin, igine bi-
raz Baldur's Gate kanigurnin; RTS'lerin
alisilmus, yozlerce kisilik ordulari ye-
rine daha kiigiik, kahramanlarla dolu,
her biri kisilik sahibi, gelismeye agik
askerlerden olusmug "Special For-
ce'lar ekleyin icine, Warcraft evre-
ninde kolayca bulunabilecek, bityi-
ciileri, canavarlan da unutmayin...
Oyun alanini da sizden bagimsiz ola-
rak yasayan kasabalar, sehirler ekle-
yin, bunlarin igine NPC'ler yerlesti-
rin. igte size harika bir RPG veya

RPS... Ayrica Warcraft 3'de sadece
insanlar ve Orc’lar degil, Demon’la-
nn da dahil oldugu toplam 6 oynana-
bilir itk olacak.

Warcraft'in gikig tarihi olarak belirle-
nen 2000'in sonunu bekleyene ka-
dar, RTS'ye yeni bir anlam getirecegi
iddia edilen Home Warld ve Tiberian
Sun gibi oyunlar incelemek ve eleg-
tirmek icin bol bol vaktimiz olacak.
O gin geldiginde ise, RPS'nin, RTS'yi
tarihe gomiip gémemeyecegini gore-
cejiz, ama sahsi gorusiim ve tahmin-
lerim, bundan sonra RTS olarak ad-
landirdigimiz oyunlarin X-COM 3 ve-
ya JA2 gibi kaliteli ve surilkleyici ya-
pimlar olacagini disundirtiyor ki,
bu da artik oyun sanayinin gelmesi
gereken bir noktaydi. Dilerim Warc-
raft 3 piyasaya ¢iktiginda beklentileri-
mizi kargilar ve X-COM3’an RTS kis-
mi gibi, zamanina gore yiksek olan
sistem gereksinimleri  sebebiyle,
oyuncularin donup kalan ekranlar
nedeniyle bir késeye atip unuttugu
bir oyun olmaz.

Her ne yapsyorsan sevgili Blizzard,
bir an &nce yap... Bugin torun-
larimiza dogum glnii hediyesi olsun
dive aldigimiz Tiberian Sun’in ilk
haberlerini duydugumuzda altimizda
hala cocuk bezi bulundugunu habir-
layip endigeyle sormaktan kendimi
alamiyorum. Yaslihik sebebiyle, dogal
yollardan nallart dikmeden énce bu
oyunu oynayabilecek miyiz sevgili
Blizzard? .k

Cem $anci

WARCRAFT III




inceleme

Yeni Iinceleme

Sistemi

Eyliil ayi igin Level's baptan dizayn ederken, puaniama sistemimizi de

adzden gegirmemiz gerektifine karar verdik.
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unun en biyiikk sebebi, yeni
Boyunlarln icinde artik eskisi ka-

dar “coplik"diye nitelendirebile-
cefiimiz kadar kétil yapimlarin olma-
masi {istisnalar kaideyi bozmuyor ta-
bii). Durum baiyle olunca inceledii-
miz hemen her oyun 8-9 gibi yiiksek
puanlar almaya baglads. Biz de hem
goriiniis hem de baz olarak oyunlara
uyguladigimiz puanlama sistemini de-
gistirmeye karar verdik. igte inceledigi-
miz oyunlann puanlarina bakarak,
oyunun hakkinda kafanizda genel bir
kam olusmasi amaciyla asagidaki de-
recelendirmeye bir bakin.

Level Notu Neyi ifade
Ediyor?

10: O oyun tiriiniin bir numarasiyla
karsi karstyayiz demekiir. Birgok ba-
kimdan &rneklerinden isstiin, ok gok
ufak hatalan olabilir, ama mikemme-
le o kadar yakin ki, o hatalar eriyip gi-
diyor. Yani, ok az oyun bizden 10
tam puan alabilecek, ama bunu baga-
ran oyunlan da kesinlikle kagirmama-
mz gerekecek.

9: Cok iyi ve pesine digtlesi bir oyun.
Ama gizden kagamayacak baz1 eksik-
likler ve dizayn hatalan nedeniyle ti-
riniin bir numarasi olamamig. Evet,
belki tiiriintn en iyisi degil, ama kesin-
likle gbzardi edilemeyecek kalitede
bir ayun.

8: Kendi turtiniin birgok konuda sivril-
mig, iyi omeklerinden biri. Oyundan
alacagimz zevk, verecefiniz parayi
fazlasiyla hak edecektir. Bizden sekiz
almig bir oyunu kagirmamaniz, ruh ve
sinir sagibgmiz igin faydah olacaktir.

7: Yavap yavag diigmeye bashyoruz.
Yedi almig bir oyun, sadece belli bir
oyun tiirine sadik olan oyunculan tat-
min edecektir. Mesela bir Real Time
Strateji manyag, bizden yedi almig bir
RTS'yi deneyebilir, ama Action oyun-
larindan hoslaniyorsamiz para verme-
den énce dusiniin.

6: Kesinlikle vasat. Belki bazi yonleri
(grafik, senaryo) gz dolduracak di-
zeyde, ama oyunun genelinde vasat
bir hava var. Alin veya almaym, tama-
men size kalmrg, ama bize sorarsamz
paranizin cebinizde kalmasi daha fay-

dali olacaktir.

5 ve O arasi: iste, bu arahga digen
oyunlann neye gore puanlandifin si-
ze anlatmamiz kesinlikle mimkin de-
gil, ciinki oyunu inceleyen insanin o
anki ruh haline gére oyunun gozine
nasil gorindiigil degisebiliyor (Hani
sarhogken gordiifiiniz kiz glizel gorii-
niir de, sonradan ne blyiik bir hata
yaptiginizi anlarsiniz ya...). Genellikte
kisa inceleme bslamiine giren oyunla-
nin alacagi bu digik puanlan gordi-
giiniiz zaman anlayin ki kocamaaaan
bir hezimetle kars: karsiyayiz.

Eee, peki ya Level Karnesi?

Evet, Level karnesinde de birkac degi-
siklik yapildh. isterseniz bunlara da bi-
raz gbz atalim.

Minimum: Oyunun caligmasi icin ge-
reken minimum sistem gereksinimleri.
Buraya sadece islemci ve bellek ihti-
yaglanni yazmamuzin nedeni, digerle-
rinin (HD alani, CD-ROM hizi vs.) dy-
le veya béyle daha kolay kargilanabil-
mesi. Tabii baz) oyunlar galismak igin
slla da 3D kart" diyebilir. Bu tdr
oyunlarda bellek gereksiniminden
sonra "3D" diye bir ibare gireceksiniz.
Bunu gérdlfiiniz zaman anlaymn ki
oyun (¢ boyut destekli ekran karti ol-
madan galismuyor. Hatta bazi oyunlar
daha da ileri gidip "en az 8 MB belle-
ge sahip 3D kart" diyebilir. Bu durum-
da da ® B MB Video" geklinde bir not,
olayi size agiklayacaktir.

Onerilen: Onerilen sistem ihtiyaclar,
bir oyunun kare atlamadan ve takil-
madan, zevkle oynanabilecei bir sis-
temi temsil eder. Tabii sizde daha faz-
lasi olabilir ve fazla mal da goz cikart-
maz.

3D Destefii: Artik yiizde 80'i 3D karti
olmadan ¢alismayan oyunlardan han-
gileri sizi karimzda gahgir, bunu &§-
renmek igin buraya bakin. Eer paran-
tez icinde "GEREKLI® yaziyorsa, o
oyun 3D destegi olmayan ekran kart-
lannda cahsmaz. "GEREKMIYOR® di-
yorsa, oyunu oynamak igin illa da 3D
gerekmez, ama sizde varsa, kullanip
daha izl ve daha kaliteli grafikler el-
de edebilirsiniz. *YOK® ise oyunun
hicbir sekilde 3D ekran kartlanyla ala-

kasinin olmadigim gosterir.

Multiplay: Sosyal oyuncular igin, oyu-
nun Internet, LAN veya digier baglant
sekilleri ile, bagka oyuncularla oyna-
nabilme imkam var mi yok mu...

PSX Versiyonu: Incelenen oyunun
Playstation versiyonu var mi, yok mu.
Ayni sey Playstation incelemelerinde-
ki "PC VERSIYONLU" imgesi igin de ge-
gerli.

Biraz da Not Verilen
Kategorilere Bakahm

Grafik: Genel grafik yapisi. Karakter
animasyonlan, bdlim tasanmlan ve
mimari, renk uyumu ve gbz ahengini
saplayip saglayamadigi. Oyunlarda
gorsellige onem veriyorsaniz buraya
dikkat.

Ses/Mazik: Adi stiinde. Oyundaki
ses/miizik botiinlGgd, atmosferi ta-
mamiamaya yardim edip etmedigi ve
efier varsa 3D Sound desteginin ne ka-
dar yerinde kullamldig.

Zorluk: Oyunun dfrenme siresi, bag-
langictaki ve sondaki zorluk seviyesi-
nin dengesi. Bu kategoriyi deperlen-
dirmek biraz ZOR oluyor, giinki
oyunlann zorluunu belirleyen birqak
etken var ve genellikle zorluk oyun
icinden de ayarlanabilen bir degisken.
Ama bu kategoride 8 ve Uzeri alan
oyunlar genel olarak "Siki" ve "Harbi"
oyunculara hitap edecektir.

Atmosfer: igte bir oyun icin en énemli
unsur. Senaryo, tasanm, grafik ve ses
butiinltginin sizi sanp gercek diinya-
dan koparabilmek konusunda ne ka-
dar basanh oldugu. Yonettiginiz ka-
rakterle 6zdeslesmek, en ufak tkiruda
yerinizden ziplamak ve her kdgeyi
dénmeden dnce soguk terler dokmek
gibi unsurlar bu kategorinin puanini
yiikseltir.

Vee Gelelim Level Odiillerine

LEVEL HIT: lyileri kotiden ayiran ye-
gane sembol. Eger bir oyunun almaya
degter olup olmadifina bir tirld karar
veremiyorsaniz, LEVEL HIT ahp alma-
difina bakin. Bu oyunlan aldigimizda
hayal kinkhgina ugiramaniz olas degil-
dir.

LEVEL KLASIK: Iste yeni odalimiiz.
Soldaki KLASIK odiiline iyi bakn,
ginkii bundan sonra dergide qok az
goreceksiniz. Sadece en iyinin en iyisi-
ne, tiiriinde bir numara olan oyunlara
verilecek olan Level Klasik édulini
gordiifGniiz anda heyecanlansaniz iyi
olur, cunkii elinizde yikici derecede
miikernmel bir oyun var demektir. Or-
nek isterseniz, simdiye kadar inceledi-
gimiz oyunlardan sadece Starcraft ve
Half Life bu 6dild almay hak ederler-
dik
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ally yanglan yetenek ister. Ne
R;ehir asfaltinda direksiyon salla-

maya, ne de diimdiz cilalan-
mis bir pistte teknoloji harikasi For-
mula arabalanm kullanmaya benzer.
Rally yanglaninda, gecenin kérinde
yagmurun korkung tecaviiziine ufira-
mig bir sekilde, engebeli toprak yol-
larda, 6niiniizdekini birkag salise
farkla gegmek igin cirpimirsiniz, Bir
yandan yantmizdaki co-pilotunuzun
heyecanl gighklari dinler, bir yan-
dan da arabtmzin yans sonunda diin
geceki gibi saglam kalip kalmayaca-
g diglindrsiiniiz. Adrenalin viicu-
dunuzun her hiicresinde cilgincasina
dans ederken, sizin yapmaniz gere-
ken yeteneginizi son damiasina kadar
kullamip arabamzin bu yangi da
oniinde kimse olmadan bitirmesi igin
dua etmektir. Rally kolay degildir.
Hele acemiler icin hic.

Yarigin sonu...

Guzel oyun. Kesinlikie giizel bir
oyun. En azindan piyasada su an by-
lunan diger yans oyunlanndan daha
iyi oldugu kesin. GCinki gok kasma-
dan oyun hakkinda ok sey dgrene-
bileceginiz kadar basit bir yapisi ve
dolayisiyla hemen kendini oyuna
vermenizi saglayan atmosferi var. Bi
kere her seyden dnce grafikleri gayet
gizel ve 3D ekran kartlannin hakkim
veriyor. Ses ve milzik yeterli. Oyunun
zorlugu ise yeterince iyi ayarlanmus.
Ozellikle 10 yillik turnuva modunda
gittikce zorlagan etaplar atmosfere
birsiirds artr puan ekletiyor, Ama ger-
cekgilik haklunda aymi gizel seyleri
sdylemek bu kadar kolay deil tabii.
Bir kere ben dinyadaki hig bir araba-
nin virajlan Syle déniip takla atmad-
g gormedim. Gergi bu oyuna epey
bir Arcade havas katmis, ama zaten
bazen ben dahil hemen herkesin iste-
digi de bu degil midir? (hadi itiraf
edin)

Oyuna bagladifinizda eger tek kisi
oynayacaksaniz Arcade, 10 Year
Championship ve Time Attack gibi 3
adet segenek oldugunu gorirsiintz.
Arcade’e girdiginizde Praclice ve
Championship secenekleri gelir.
Practice’de yarisabileceginiz 4 pist ve
sadece 1 tane rakibiniz vardir. Ama

amacimz her yeyden &n-
ce rakibinizi gegmek de-
gil, finig gizgisini verilen siirede ta-
mamlamak olmali. Gergi her gectigi-
niz Chekpoint bu sireyi artinr, ama
yine de ilk oyunlannizda etabin so-
nuna kadar gelemezseniz aglamayin,
herkesin bagina gelir bu. Champions-
hipte ise bilgisayarin hazirladig si-
rayla birkag pistte birden ve 15 ayrt
rakibe karsi yanigirsiniz. Bilmeniz ge-
reken tek sey tamamladigiruz her par-
kurun sonundaki siirenin bir sonraki
parkura eklendigi. Yani tamam kesin
birinci oldum, biraz yolun surasinda
kestireyim diye bir sey yok. Kisacasi
oncelikli rakibiniz herseyden once
zamanin ta kendisi. Time Attack’te
ise herhangi bir siire kasitlamasi yok.
Bu kisittamayi siz yaratiyorsunuz;
amac en kisa siirede bitirmek. En
zevklisi de tabii ki Ghost Car ile o
pisti en izl bitiren kiginin gblgesiyle
oynamak. Neyse ki oyun Split-screen
oynamaya firsat veriyor da o strada
sizi izleyenlerin cam sikilmiyor.

... baglangicin sonu

Sirastyla hangi modda oynayacagini-
z), pistinizi ve arabanmz segersiniz.
Her pist tirdnin kendi iinde zorluk
seviyeleri vardir. Yani Desert's secer-
seniz, aynica zorluk seviyeleri ve gek-
li farkh ama, hepsi célde gegen iic
ayr pistten birini de segmek zorunda
kalirsimz. Sirasiyla hepsini deneme-
nizi tavsiye ederim. Tabii ki pistler
kuru kuruya gitmez. Ara ara gece ol-
mali, yagmur clmal, kar olmah. Ge-
celeri biraz ilerisini zor gorirsiindz,
ama yamur ve karda neredeyse ta-
mamen farkh gekilde siirmeniz bile
gerekebilir, Mesela tiim yarig oyunia-
rinda ne ise yaradigim anlayamadi-
gim fren tusu vardir. Hayatim boyun-
ca bir kere bile frene basmadim (affe-
rin bana!l), gerek de yok zaten. Cok
keskin virajlarda ya da kaygan yollar-
da ayagimzi gazdan kesiyorsunuz,
yeterli oluyor. Iste ne kadar siire aya-
gimzin havada kalacagi bu hava ko-
sullanna bagh (ama bence yine de
freni kullanmayin, bir yere garpmis-
Gasina yavaslatiyor ). Araba segimine
gelince, agikgasi tiim arabalar tek tek
denemedim, ama kullandiklanm ara-
sinda kesinlikle en iyisi gu yukarisin-

I ternatif
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da lastik tagiyandi. Zaten goriir gor-
mez tanirsiniz, geri kalanlardan bariz
farkll (Bu arada niye arabamin ismini
veremedigimi, bilgisayanmin oyunu
oynamaya kaldirmadigini ve bu yiiz-
den oyunu en son bilmem kag gin
once dergide oynadigimi soyleyerek
agiklayabilirim). inanilmaz gevik ve
cevikligine oranla sagirtici derecede
hizh diyebilirim.

Colin McRae Rally
SO0A OffRoad Racing

TOCA Racing 2

10 Year Championship segeneginin
ise Arcade’deki sampiyonadan pek
bir farki yok gibi. Sadece oyundaki
clabilecek tim pistlerde ve hava ko-
sullarinda yarigiyorsunuz. Bir yih bi-
tirmeden bir sonraki yili oynayami-
yorsunuz ve dogal olarak her yil git-
tikge zorlasiyor. Hatta ileriki bélim-
lerde en sert virajlarda bile arabimzi
hig bir yere sirtmeden gecirmek zo-
runda kalacaksiniz. Aksi halde o yilt
bagtan oynarsiniz, o kadar basit.
Araba ayarlanini piste gére yapsaniz
iyi olur, ama sampiyonanin ilk 5-6
yilinda buna ihtiyag yok; oldugu gibi
de birakabilirsiniz Multiplayer mod-
da ise sadece 4 kisiye kadar Network
tzerinden oynayabilirsiniz.

Son sbz: Su an piyasanin en iyilerin-
den, altn eglenin, ve en iyi dostunuzu
bitis cizgisinde 0.17 salise gibi bir
farkla gegmenin tadini grkarin (di mi
Batu?? -G (dil -B)) L

Gékhan Habiboglu &
Batu Hergiinsel

valencei@ipmailnet & quedrusBiomailnet
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yapacak bir oyun NHL 2000. Tabii ki gu

son giinlerde sogukkanlihiginizi

kula gittigim zamanlarda Or-
cun’a her zaman "Olm, su
NHL'den ne zevk aliyorsun

yaw'" derdim. Oldukga heyecanl
olan Orcun da bana "Hadi len, sen
zaten asik da olamiyorsun, en azin-
dan ben rahatlikla asik olabiliyorum!”
seklinde bir cevap verirdi. Ama simdi
durum cok farkli. Ben NHL'den zevk
aliyor, hatta neredeyse tim zamani-
mi NHL 2000 ile gegiriyorum ve sa-
ninm artik agik da olabiliyorum.

keruyabildiyseniz.

Cesitli sporlarin resmi oyunlannt yap-
mak icin paraya kiymayan Electronic
Arts, cikardigi oyunlar ile (FIFA, NHL,
NFL, Tiger Woods) harcadigl paradan
¢ok daha fazlasim cebine indiriyor.
‘96, ‘97, '98, '99 derken, veni ylizyt-
la girmemize ¢ok az bir zaman kala,
NHL 2000 piyasada. Bu sene de ge-
lenek bozulmadi ve NHL serisinin
son oyunu NHL 2000 de resmi NHL
sezonu baglamadan piyasaya sirdl-
dii. Bu arada Ekim ayinda baslayacak
olan NHL liginin Tirkiye'de higchir
kanalda yaymlanmamas: bence ok
tziick. Ulkemizde yeni gelismekte
alan bu sporun topla oy-
’ nanmamas!: herhalde
P gelismesindeki en bi-
'b , yuk engeldir. Topla oy-
) nanan futbol disindaki
sporlarin  (voleybaol gibi)
daha yeni yeni giindeme

,,' .‘.‘ geldikleri dusinilissa,
e — buz hokeyinin dana
/’ | cok zamani var.

—
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NHL 2000

Sicaklarin son demlerini yagsadigimiz gu giinlerde, iginizi buz gibi

R

S5 CARODLINA

2" MY RAMGERSS

& POWEERLLY DO

Yeni Yiizyil, Beklenen
Yenilikler

Aslina bakarsaniz NHL serisi hakkin-
da olumsuz yonde sdylenebilecek
hichir sey yol gibi. Zaten gecen za-
man igerisinde gegen her sene daha
da yenilenerek kargimiza gikan oyu-
nun su an igin son boklim{ olan NHL
2000'de grafik, ses veya oynanabilir-
lik konusundaki gelismelerin haricin-
de senelerdir beklenen o6zellikler de
eklenmis durumda. QOyunseverleri
bilgisayarlarinin baglarina neredeyse
civileyen bu oyunun PC dreticisi Da-
ve Warfield, bir soyleside kendisine
sorulan "NHL 2000°deki en onemli
venilik ve duzeltmeler nelerdir?" so-
rusuna verdigi cevap seriyi taniyania-
11 tatmin edebilecek veya bu oyun ile
heniiz tamsmanmig olanlan oldukca
heyecanlandtrabilecek nitelikte.
"NHL 2000'deki yenilikler; oyun ige-
risine eklenebilen yizler, kariyer mo-
du, Internet iizerinden oynanabilirlik.
Diizeltmeler ise Big Hit (engelleme)
ve Deke (Puck’r tagiyan oyuncunun
kargisindaki oyuncuyu aldatmak Gze-
re yaptifgl hareket. Biz basket oynar-
ken buna "fake" deriz) ve daha da et-
kili hale getirilen strateji".

Simdi isterseniz Dave Warfield'in
verdigi bu cevabi biraz agalim ve ne-
lerden bahsettigine deginelim. Ce-
vapta sdylenen ilk cimle "oyuna ek-

Bu arada sunucunun bir yandan mag seyrederken,
diger yandan da bilgisayarinda NHL 2000 aynuyor
olmasi oldukga ilging Analar ne aslanlar doguruyor
bea. Anneeeeee!

lenebilen yiizler'. Bu bence NHL
2000deki en eglenceli yenilik. Face
In The Game &zelligini kullanarak
kendi oyuncularinizi tamamen kendi-
niz olusturabilirsiniz. Bunun igin eli-
nizde bulunan herhangi bir portre
resmini NHL’in kurulu oldugu dizin
altinda bulunan Faces klasord icerisi-
ne BMP, TIF, TGA veya JPG bi¢imin-
de kaydetmelisiniz. Daha sanra Cre-
ate Player penceresinde olugturdugu-
nuz karakter icin bu resimlerden biri-
ni kullanabitirsiniz. Ve iste bu islemin
en zevkli yani; eklediginiz yiz ile il-
gili ayarlarl {gbzlerin, agzin yeri vs)
vaptiktan sonra, oyun icerisinde bu-
lunan karakterlerin her tarlt yiiz ha-
reketini, sizin ytz eklediginiz bu yeni
karakterin de yapabiliyor olmasi.
Ovyun esnasinda bu oyuncuya zoom
yapildigi zaman verdigi tepkileri, ba-
girmasim ve hatta hakemle konugma-
sini dahi izleyebilirsiniz. Gergeklige
dogru giden bir adim daha...

Ve iste sira artik buna da gelmisti.
Neredeyse senelerdir bekienen Care-
er Mode nihayet NHL 2000 ile karsi-
miza gtktt ama nasil? Oyun igerisinde
oyun bzelligi tagiyan Career Mode ile
tlim sezenu simile ederek oynayabi-
lirsiniz. Oyuna baglamadan o6nce
oyuncular diizenleyebilir, degisiklik-
ler yapabilir, stratejileri degistirebilir-
siniz. Play Off'lar sona erdikten son-
ra Rookie Draft’larini izleyin ve Free
Agent’lar elde etmeye bakin. Talami-
nizda bulunan oyuncular gézden ge-
girin ve duruma gore bu oyunculari
takimdan ctkarmaya bakin. Tabii ki
bunlarin takimdan ayrilmasi (uzaklas-
tinimasi) ile agdan bosluklarda gay-
laklarinizi oynatarak bunlarin kendi-
lerini ispat etmelerini, tecrube kazan-
malarim ve hatta birer yildiza donds-
melerini saglayabilirsiniz. Kupa ka-
zanmak veya kendi hanedaniiginizi
kurmak icin cahsabilirsiniz. Bilgisa-
yar tarafindan yénetilen takimlar da

Mag esnasinda ve tekrarfarda kullanllan kamera
agan gergekten gok gilzel secilmis. Bu arada saatis
70 mil hizla yaklasan Puck’s kameraya ¢ekebilmek d
ayn bir cesaret igi olsa gerek.




kendileri igin yeni calismalar yapa-
cak ve sizi yolun digina atmak igin
tiim giigleriyle ¢alisacaklardr.

Cagimizin bilgi capi ve bilgi kaynag
olarak Internet'i diisiinGrsek, amaci
gergekgilik olan bir oyunun, oyuncu-
lara insanlara kargi yarisma secenegi
sunmamasi dugiinilemez. Bu neden-
le NHL 2000'in Internet Uzerinden
oynanabilivor olmasi ¢ok onemli.
Bilgisayara karsi oynamaktan sikilan-
lar ve artik insan bir rakip isteyenler
NHL Matchup servisine baglanarak
buradakilerle Chat yapabilir ve istedi-
gi kigiye meydan okuyabilir. iste asil
olay bu noktada baghyor. Rakipler ki-
vama gelip oynamaya hazir hale gel-
diklerinde, NHL Matchup servis
oyuncularin sunucu baglantilartni ke-
siyor ve otomatik olarak birbirlerine
bagliyor. Bu sekilde kimse kimsenin
IP'sini Bgrenemiyor. Tim lig fonksi-
yonlar: da Internet iizerinde tam ola-
rak destekieniyor.

Yeni Yiizyl icin Diizeltmeler
de Gerekli

Hit tusunun Speed Burst tusundan ay-
rilmasi kullanciiarin oyun hakimiyet-
lerinin artmasinda oldukga etkili ola-
cak gibi goriindyor. Eger isterseniz
hizlanarak karsidaki oyuncunun ize-
rine hatin sayilir bir siratle kayarak
onu vilcudunuzla engellemeye cali-
sabilir veya Big Hit dugmesini kulia-
narak rakibi duvarlara yapistirabilirsi-
niz. Hatta eger yeterince hizh yakla-
sabilirseniz, onu kisa bir yolculuga
bile génderebilirsiniz. Big Hit tusu-
nun bir parcasi olan Deke tusunu kul-
lanarak da oyun icerisinde ¢zef hare-
ketler yaparak rakibinizi "Bakkal'a"
gonderebilir! veya gérsel agidan cok
glizel gollere imza atabilirsiniz.

NHL

-
koglarindan Marc Crawford hasaril)
gegen i yil icin oyuna yeni kog stra-
tejileri eklemis. Bunun haricinde
oyun NHL yayincilarindan Jim Hugh-
son'in katlimiyla beraber yorumcu
Bill Clement de yenilenmis. Yorum-
cular her zaman oldugu gibi, ¢ok ve
anlamli konusuyorlar. Sutlarin ne
yonden cekildigini bilebiliyor ve
oyuncu istatistikleri hakkinda da bilgi
verebiliyorlar.

$imdi biraz da bu oyunla yeni tani-
sanlar icin vararlt bilgiler verelim,
Buz uzerinde oynanan hokey 5 oyun-
cu ve 1 kaleciden olusan toplam 6 ki-
siden olusan iki takimla oynaniyor.
Amag ise disk seklindeki bir topu
(Puck) karsi takimin kalesine atmak.
Diinyadaki en sert sporlardan biri sa-
yilan hokeyi biraz daha yumusatmak
icin alinan dnlemler saninm Elector-
nic Arts’t cok fazla etkitememis. Bu-
nun sohucunda da NHL oynarken
arada boks maclart yapabilmeniz
saglanmis. Oyun sirasinda kars taki-
min oyuncusu ile kiyastya bir kavga-
ya girisebilir ve agiz burun dagitabi-
lirsiniz. Herhangi bir taktigi bulun-
mayan bu kavgalarda yapmaniz gere-
ken tek sey olabildigince seri yumruk
atabilmek. Ama bu kavga sonucunda
kagmak icin yapabileceginiz herhan-
gi bir sey yok. Direkt kultibeye, ¢iin-
ki cezalisimz.

Oyunu hi¢ tanimayanlar ilk olarak
Tuterials bolimiinde hokeye ézel te-
timlere ve anlamfarina g6z gezdirebi-
lir ya da oyuna ahsmak icin cesitli
antrenmanlar yapabilirler. Bunun ha-
ricinde yeni baglayanlara tavsiyem

Kendinizi bir anda bir boks karsgilamasinin ortasinda, daha da kétiisii taraflardan biri
olarak bulabilirsiniz. Kagi§ yok, kaninizin son damlasina kadar talamaniz) temsil edin.

Yapilan kasti hareketler sonucu
penalt| cezas: alabilir ve hakemle
birebir tartigabilirsiniz. Face In The
Game kendini bu sahnelerde daha da
belli ediyor.

oyuna biraz alisana kadar kurallan
kapatmalan ve &yle maglar yapmala-
ndir. Bunun haricinde oyunda bu se-
riye ait hemen tim oyunlarda bulu-
nan turnuva, sezon vs gibi oyun mod-
lan ve oynayabileceginiz milli ve
ulusal lig takimlan bulunuyor.

Gelelim Son Ceyrege

Bir belgeselde Electronic Arts stiidyo-
lanini izlemistim de, yvani bu adamla-
rnin bir garajdan bu duruma gelmis ol-
malar gergekten de alkislanabilecek
bir olay. Neyse soyleyecegim sudur
ki, adamlar gecen sene de rahat dur-
mamislar ve gelistirdikleri tekniklerle
saha, buz ve 151k efektlerinde cok da-
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ha fazla detay ve bununla dopr s
orantili olarak da gercege bir adim
daha yaklasmiglar. Ozellikle oyuncu
hareketleri tzerinde ok fazla galisil-
mig. Bunun sonucunda daha inandi-
rict hareketler, yiiz hareketleri ve
konusmalar elde edilmis. Oyun grafik
olarak EA kalitesini gozler oniine
sererken, isitsel olarak da kulak-
lanmizin pasini silecek gibi. Bu seriyi
tantyanlar NHL 2000'in nasil ola-
bilecegini zaten tahmin edebiliyorlar-
dir, ama tanimayanlar eger spor
oyunlarindan hoglaniyorlarsa mut-
laka g6z atmahlar.l
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NHL 2000
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Sizce hangisi daha iyi kaleci?
Kargilastirmal istatistildere
bakarak buna siz karar verin.
Mag basinda bu tiir istatistikler
ekrana gelebilir.
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Ben de dijer yazarlar gibi her geyden uzakta, orman igindeki evimde
bir yandan dinleniyor, bir yandan yazilarimi yaziyordum. Bu huzuriu
sessizlik iginde beklemedigim bir gicirtiyla agilan kapimin arkasindan
gikan Sinan, kdti haberi verirken tiziintiiyle yodrulmug bir intikam
yemini de gozlerinden okunuyordu. Rakip derginin tetikgileri, Genel
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Auran Brave Heart (e ilgil yorumtan
ek vo unthrmak 1gin Turki

Amerikiava Ragt

verden kagmasima rafimien, Brave He
artin bt arkodagimizin pesing birak
Aravisna tamk olukga, kendint yerlée
e krizlen gegirivinan

e alip gl

Miikemmelik mimkiin ola-
. bilir mi?
- !
Gisterime gindigi itk
atin, ashinda g bl
% peklentim olmadan, s
dece ivi bir aksivon:
sy ey
girclifiim sinema slonun-
dan bindileamis oliaak Gk
Brave He
art'm oot PC ekranlanna

e umarak

hgimdan  beri

digmuesing - beklivor
dum, Bu
beklevigim lil-

eircdizeli

{zerin-
yillar

i
den
_5:|~|.I1I!I'I.IPII'
rafimen
aNnu-

[y [ (RN
Lay. a

|_LL



[II.I‘.'I'-II'lll ot b seioe onee: |IJ|
kst Anicak, Iskogya vie lskoe Klanla
b He il Betsesin yayin hakki
Lariln

i sabipy olan Iskoc KLl

Koo ndan ez aliwabildi ve tili
kaclar Ses peningl, kaliielt Die yapim
olmast beklenecek Brave Hlean oyu
e dla, thmin odebilecedinge wily
Pakcrmneha kst konusantan atanding
casied kalirel Bir yapmm olarak cikn
larsiminga

I strateisever Lt edlelsilecok
turm dpelen weren oyvunun Lovds ol
Realing werising ||.|I|||.|Ilr--_|||| S0y lesruek
vanhiscolmaz, ama eski topraklann
clabhcayi Bamebayvae aga, COATHn elen
lir of Crown'u da bu oyuna boanee
posterilebled el ovanlar listesinin ba

sttt alimaklad

Cntagad Ihgiltepe haritase Gzerinde,
frg ik b kbanim liderhgandden tam e
pilterenin v lskacva'nin keallighing

J -Ili.!l

katiloaya, oldodine doviismeye, sa

VATV gl iins: v --f\-|'-]<”.|

vasttken: naralar atmaya, kalleslikler
yapnnyo veva kallestenn kalalaim

hirsiahik,

cimtrcimanlan

LTIy castsluk,

VN
kusatma gibi degisik

||"[-I\'|'\ o i |II|.I|'IHI.I‘-I |III|.|III Verivon

Minik bir klan, Ingiliz impa-
ratorlugunu yenebilir mi?

Oy, lskogva'dake Klanlartan hes
Pargar barian Fiderr edabilmeyt mm
Jetin Kibmadetadhi
dentenn Wallave klanini sececoklon

ancak dilmi seyre
o tahwoon edivorumy, Yine de klan se
i onemb olduguna belivtime
tlen edeniove CRim lIIIIIF.H oyunchaki
Pl dengelen tmanmvla sizin "kKim"
oltugunuza bagh olarak gelisiyvor. In

gl yalakass bir kban liderinin isi bas

g ta kolay olsa da, Ingiliz disma
i klantar gochemdikee, yalaka lide
lew e katplarnn b pece vakt vatak
aclalannag giren bir athnm demir gt
A0 aliiela ezilmesing engelleyemeys

ceklerddin

B ‘u‘.-|1'\r'11':;|r|| 1 kst rthyathatis
Brlroeans e, oy g gt tarihlea
de Tngiltere hente e fropacatorlok
chegilehe v Fhindistan'diaki zavalliliar
sornbrmek gl bir sangt yoktie, Cer
o kaguk b klan olavak dazenti onelu
Lava v 5ok Bir ekonomiye saliip logil
teres Krallgima kaese hala bir sansimiz
alimasd chy, Iskog Klanlarimin Birgogiu
giic e bidlesticmeyd basaralibicler
W@, Ingiliz Kraling savastan sonta sa
vy alanindald atlarin biraktign hos
olmayar-yuvarlake-san-toplar, ek wk
yodintebilme sansmi yakalayabiloc ek

lerdli

Klanlar?

Oyundda il wlakh pek cok Kkl va
v bunlar [skogya haritasimin (zerine
||‘|",||n|1-_- cluramcdalar Oyunon basin
da kicok klanlanm secibmesite fm
kan verilmese di, oyun sirasinda bu
kiguk klandarla psbieligh yapmak ba
st anabtanny olusturmaktadir,

Ancak elbiotre kicuk klanlar da size

kit oldugunued sord
Caklarde

oyunda ' fzleyvedesingg

W sebeple

stratejiye gore bir kim
Itk belitlermentz yerin
e olacakty
secehileceiingg

lste wsa
Sicha
|'.’.||I ||l]l'| ||'||'|'||l‘( urn
cuhum Vivaelering b
labilirsiniz.

BRUCE: Akilli v chip

loratike by klanchie. I

inceleme

ilt‘..‘\ili'li
s buna

piltere ile
saglamdi

ragmen diger Klanla
[ avasim has tutmak
Lot ol Bagarihiche kedfte

|IHI|-]|

BUCHANAN: Dilrtist,
onurlu ve: politikler
dir. Sovasingya lstekli
elemantardan
mus bie toplulukii

Aimae savas alaminda ;
e kadlan Dasanl ol L

1|||I:3

‘::'m-l-'—‘-‘:_'-“h‘—_':‘ml’l".i

(P -

duikdan tartsthr,

CAMERON: Savasct bir klandir ve
qok babadiwtisculer vardin, Karsisi
ha Tazla (.||\||r.mhr\'.1 azen gosterme
iz liwsiyve ecilic

CAMPBELL: "Yalakahigm 100 Altin
Kurali™ dsionli Kitaban yazan olan hu
lider, tahmin edebileceginiz gibi, In
filiz Krali'nn abdest bozias) anlanin:
o musluk olarak hizmet etmektedin

FARQUARSHON: Bargsever bir top-
uluk olan bu vzun ve gereksiz isme
sahip Klamn politkaclar da bie hay
li etkilichrler. Ama bansgil yollarka
cOztme ulasilamadigmea, b klanimn
okgularmin kargismeda durmak aptal
ik olacaktn

KEITH: Yiiksek yaylalarda yvasayin by
savasen klang savas alarinda disiplin.
siz bir gortintin sergilese de, terk ot
tikleri savas alaiindaki disman jesle
rini sayvist ve sekillert korkutucu bo
yullara ulasabyilrmektecdin

LAMONT: Bu tipler sahilde yasadik
lart igin iyl savaser olmak yerine iyi
denizet olmay veleyen tiplordic vis
savas kokusu alinca da;, "problemle-

rin barisgr ve akilar bir gozuma mut- ‘
lales vardu™ ayagina yvatarlar n'f

MACDONALD: Hamburger viyip
phbek vapmaktan artan zamartlatin
i, "oha" dedirtecek ninelikte bir do-
nanma st kurimus olan bu Klan, ay-
me zamanda adil vonetimi ile de in
vapnughr

MACGREGOR: MACDONALD jle

3

7 * EKIM 1999



Riverworid
Dark Omen

pirchinl fast tood hanhbur
kavhettikten sonra, Tastfond restoran-
SMACGRE-
erinin
o

i aeT SAVASIN

I THEFEY

|l]| ||I'-.J'|"-"!'|I||_
GOR
rifhlarrcka

Llan b tican wem

birak N Vianr e

mivle hopsi Iyl bir psikopal olan aca
vip waldiman savis lart e klantar

sl cla pam vapmisiy

witasirmin hl‘"

MACKENZIE: Amenika

el il me

¢ s )

dineml

nuz e

bovigvinee los engilis polis degan

mincka miifertis elup flimieee alan
konu olucaaz" gibi anlanisie <beler
olan, meleneksel sarkilar siyvleven kil
] kv
sup el arin ok ve mutiu
oldugze, huzuru bir Klandir
anmda tse, oldukea dizenlidirer ve
birer taktik adami alur

cik gocuklarin exvlerin aris

frsan

,l‘..".-'lt.

idierlern 1y

MACK’NTUBH: '.lk!F|'|I|.| her il ivi

hirer wrafiher olan, masabstld yayinci-

ik Lemusunda wzmanliasimg elos

lardan edusan b klan, oyunun’ gegt-

gl dbnemde, medva henilz gralikes

Brave Heart

a4

thtivacs duymacigs dgin yeteneklrin

snlastir-

toplamak  vzerine v

archie, Sonuct artamlann’ en v

I'HIT_'

casuslaring velistiven klan olarak nam

salmiislarchr

MACLEDD: Kalulan kopmadikea hig
bir Bicimee Sldirilemoyon, Kiristitin
Liarnbort v et siipokannic’ inatala

vicorlan b klan da g savasgilan vie
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asilmaz savunmalaty lie Unbiddrler.

MACCLEAN: lsimleri MAC ile hagli-
van klanlar arasinda, tembelliklen ve
akirlikler neds tava sap
olamarms, Unld alamanig tek "MACT

viyle Bbir |

klaméhr, Cenelde 1yl lideder velist-

rirlir, arma b bivdleting mulbtaglis

MUNRO: [skogva'ns

piield askerlering ve o

en disiplinli ve

srlerini yetisti
sabip

ren DINNCE SiT0 askers vy

klunce, Orchalan, Iskogya mimn ef

siddit,
SCOTT: Savies alapincy  Inandmas
hataliar vapan by tipler penellikle be-

badan uzak durmak yolunu segerls
vie harkesle iyvi Hskiler Surmak spklin-
deadlandrilabilecek bir de formiille-

i el

WALLACE: Bes on vigyill sanri bu
ovunda oyvnayacading Aclamin toron-

v bir al

Larindan Birinin Amersa o
keve gidip Hollywood'da senarist ol
msy ve dedest Wilkam Wallacein (o
aifiz Kral e aralatinda glkan Kiz T

i5if1)

nasil btivin Iskogya ve Kus

>

2y Ingiltene'yi dagimiing anlattil se
narvosu e Oscat’lar kazandig ve s2
narvoedi adl gecen dedenin lded' ol
klanchy. Kuguk

ama azimli bir klandir. Ellerinden ne

dug klan, st bu

ur, Liderlerinin

uean e kdcan kit

[uliette Binoche e kst vardi

Stratejiler

lshocvd ' nin
seirrmpe ] v g el 1.
kaldipmalisingz, An-

ranmak icin

L6 (TR TV |
RITRINE

Echasard’s ortada

cak elbete stwlendii kadar kolay. ol-
mavan bu j& hagarmalk igin uzun bir

o, o 1 sl »
calisma gerekecekts

Ik Gnce Brdm varmishie ae hary s
vin thkonomik  durimimua | dizelt-
mek Dl nerekiiging Do OvRayis:-
el akclifizian baC At Hmacnm
klankarla
feeel)

dolu bir eude vemek aramayva kalks

Zita ovun baslar bas

vl Baslachigimzda,

clalas

gan bir fareden daha vaun yasayaca

gzt distmmentz bile; anmni di
vk, ove kapatorak ve bir am Gnce
evlendirerek adam edebilecesging sa
i zen kafal habalardan daba fazla
soka-ozarlo oldugunuzun Belimisidin
vetinizde olsam ke qocuk yapmaz

Orelikle Ran:

haritackaki

Fharitave i ancelevin

dhiatin sehitler secmisasnis

Bidtiin Klanlart, seclers vir Ditlyiik ama
cimiadaki verled Iakkingda vice haliai

wahilsh alun, Sizh ezebilocek kanksin

i 3 o Furse
A

valiina pek cikmamasa galesi. (in-
larla ticart ilisKiler kKuruin
toplavana kadar iyl (liskile: surclir
Kiiglik k
basvermayin ve ivihkle yeya 61000-
le kendi tarahimiza cekmeye galisin
4]

sngsiiz oldufic

plctmuzd

v calisin anlan sa

ssimiza fazla is acamayacak kadar

1a inandhigmiz Klanla-
r, poce hszhklan ve casusluk yo-

lwyla strmiartin

Savas-alanmda dismanin efranin sar-

mayr deneyin ve kiiguk bir grup <a-
vasuim veya lyi okgulannizi, catis
ma hastaciktan sonrma dikgman, okqu-
lanmin winl bitlrmek icin kollamn
w okculanm harcayabiliseniz,
adamiannizr gekin ve okgu-

hasar vermeve caligin, Zor
y b

ama: etkill bir yontemdie, Savaslanda
Tk Gnce disman lidering yklenme
ey fersatim yakalamava bakin Lidey

sldurebilirsamiz, difetleri sagmali

riava haslayacakiin, Dolayisivla ini
ketayvlasabilecektiv. Bu arada, digmi-
e e cheliler gibi saldemak ve-
tine: defansit taktikler kullanarak 8u-

clntcad karumaya calsm ve digman

voruldugunda tepesine binin,

mn, ve

Halkin -i.]!-,'.ll!n'_lll.‘ COK dikkat e
ha bir kez bualagt mo kurtulmas sooe

fvir illttir

Freedooom!!

Bravee Hewt, yillacdic tatmachiom Ka
dar hos bir oyun deneyimi yasattirci
Bana, Avni; filimind seyrettikien sonn
rartalarca Koo

Brav

malanimira ko ol

Faas gy Heartlin avanu da

W™ SLres KO LA THTHRITY :.|r11;--

malarmuaEn  Konusiing cHlusturacak

pibi tranayor

Lizuin ve bitmeyecelkmis gitd glelnen
|I,|||:|||,-_|.1,||.'.1;' baska bir'sey almavan

b vasam denllen koca savagta, 2o

(Lho

forlerle dolu bir Lbgbook a sahip ol

mantzl ve tocuniatmies kihraman

lammizd anlalicken, oilany Kimsayle
savasmak zorunda olmayacaklan hu
surle bir dinva yvaratmak igin =
perektii

armuyerim, b

L5

mmalir b Bateelatocag iz

Cem Sanci

vdycem@hotmail com
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Bu sefer de System Shock gibi bir gaheseri oynamaktan kendinizi

Tiim zamanlann hakken cok ye-

nilen oyunlan® bashkh hir- Tog

Ten listesl alsa, System Shock/bas
siralarda yer alir. Daha Delmui
BFG'sl artalarda yokken, UlGmaUn-
derwaorld e flk defa First Peron ola-
yini icat eden adamlar tarafindan yas
pilmigtt System Shock. Zamaninin
cok ilerisinde bir detay sevivisigva
kaliteye sahip olan bu oyury, biitin
|'J|;;_-;|L.-_n'_1f OyLn Basin !rll'.'i|||'||"|aﬂ Ver-
lere-goklere sigdinlamad). Am@onaa
guzellifi biinyesinde  foplamasing
ragmen, System Shockug birdesds
vantaji vardi, o da hig kimsanin par
sina kiyip da by ghzeller gzl nya.
nu satin almamis olmashidi Ve
System Shock dosyase, byan dinyasi-
nin "anlamaiz bir bigimde Byuncular
uzerinde 6n yargih antipati olugturas
rak, ancak Ekvator dzerindeki ilke-
lerde satlan katalitik.soba sayis1 ka-
dar satan Tve  yapimeiski hatiran
ovurlar dosyas figjriclekPapering aldh,
Gel zarnan git Zamangs uniltalmis;
kapruntin -alticlan, nices Ouaka'ler,
Halt-Lifeldr, Thietlerdikkal kesilin,
esasl konuye haglanaak brereyim)

akmis. Ve sopunga. pengiverin hirish

cikip tHaydin, dzedikabibk baglavae
su yaramza-bir tenak atalim, baka
lim altindan ne gikacak" demis ve
Syslem Shock'un devami yapilmis,
Ve isi glicu bltin gin oyun oynayip

J_

aho ik k

syabEm

mahrum ederseniz, bizzat ben gelip sizi goka sokacagim...

oturdugu  verdeni!), kolay(l) ve
bl para kazanmak olan, "oyun
inceleme" zanaat (le ufirasan zavall
kesimdlen birisi bu devam oyununu
incelemi, en ince detayina kadar
aciklama, dibine kadar bitirdikten
stinra)tam gdzdmini yazma, bu oyu-
nun dyiatas) gibi glime gitmesini &n-
ik icin gerekirse 16°hk kalin bir
odunla kafanza vura vura System
Shoek Hnfnne kadar mikemmel bir
ayur olduBiinu Ve mutlaka alip oyna-
maniz gecekiifini &izlereinazikce an-
Tatrisd girevini yilklenmis. Gokten U
dlma digmbs, altinda kalanim can)
ciksin..

"Bazilar SYSTEM'e o kadar
korii kiriine baghdr ki

Yukaridaki sagmaliktan;da anlayaca-
giniz Gzere, Syster Shock ? dlunési
Bif. oyur. Mayammda ashos by ka-
dar karmagik vapidaalan bir oyemun
hasit v kotay anlagtlir arabidmi saye-
sindebukadar raltal ve zovkli'oynan-
dipind, gormedim {Yaldn ~sayliyor!
Jagged Alliance 2 vie-Stasflect Gom-
mandern icin de-avnrseyler dilstiinda]
Mereden mi bilivifumi= BEX)Oyle
saak diveshemen bigOydiriine so-
kamacdifim Svstenshdek™ 2 1gin, ya-
nm Glcek FPS, yanm olgek RPG de-
sem dogru olur. Amag, diinvadan alt-
misvedi tilvon mil (direkt
olarak varivla yazdim Ki.oe=
septiirleriniz ‘olay) eabuk als
gilasin) uzakitktaki Von Bra-
un adligemide, Cryogenic
uyktidan: nyangh s bir_asker
olarak bazlsorularn cevabi-
mir Bubtak. Bu cevaplann
atasirida her uykuya gatirian
imsanoil gini silinenhafiia-
nizin san (ki haftal kK Kismi
mn uyanigken neden geriye
yiklenmediginin, sizinle si-
rekli ifibat kuran Palito adl
kadina nasilulasabilecegini-
zin, Von Brabn’un bilgisaya-
n Xerses'in naden sapittigi-
nin ve siz uyandiktan 15 sa-
niye sonra havaya ugan bol-
e tamamen uzaya cekilme-
den canminizi nasil kurtaraca-
ginizin cevaplar: olacak. Ha-
aa, bu arada siz uykudayken
vicudunuza yerlestirilen bir

takom sibernetik eklentilerin kaynagi-
ni, gemi mirettebatinin pargalanmiy
cesetlerinin yerlere ve tavana neden
kan golleri iginde dekor vazifesi yap-
hEin ve karanlik koridorlarda daola-
san yuzlerce ireng yaraligin nereden
peydahlandifiing da bulmaniz gereki-
yor, o ayri.

“Eger bizden birisi degilse,
SYSTEM’in bir parcasidir”

System Shock 2 vasat grafiklerin da-
hice oyun dizayni sayesinde nasil da
gozard: edilebileceginin en takdir
edilesi ormegi. Genel grafik yapisi
Thiefteki 16 bit "DARK ENGINE" kul-
lamlarak olugturuldugu icin, surekli
sikicr koridarlarda kosusturup, hig de

cpvimli gozilkmeyen yarabklarin ara

$inda havatta kalma cabasi veriliyor
{aratik® sifatim fagtyan sevlerin ge-
fiellikle sevimsiz olduklanm ben de
Bilivorum, kastetrigim yarabiklann
prafik tasanmlan). Ama oyunda avle
bir kéfu var ki, o konunun dyle bir is-
Tenist varki, ayunun oylesi hir avna-
aigr-vapdkl, dillere destan. Half Li-
fe'daki" oydn akiwmin aksine, Von
Braun'dn het ne olduysa siz uyanma-
ddm. 6nte almus bitmis. Siz etrafta
el gtz diskleri dinleyerek mi-
reflebating bagina ne geldigini anla-
mava ahgiyorsunuz, Yani Half Li-
fe'tlakl "Bagindan beri buradayim ve
neler aldugunu cok jyi biliyorum”
hissi, yerini "Burada benim bilmedi-
gim hirseyler olmusg ve sanirim sira-
daki de benim" stresine biraknis,

Civun bovunca karsimiza gikan engel-
lekl (hilmeace diyemeyecegim kadar
(sif) asmak icin highir zaman tek bir
yol k. Yani tamam, her bélimde si-
ze hir amac verilivor, mesela "Git-su
siihilgisayarlar kapat ki geminin
kemtraliing ele pegirebileyim® deni
vor a0 amaca ulasmak igin oyu
nun. simrlar dahilinde herhangi bir
cozlimmelistirebilirsiniz: Diyelim k-
ctik bir odayr tular birgok yaratik var
ve iceriden bir turll sag gikamiyorsu-
nuz: Hic sorun degil, ¢ikartin biyo-
fojik silahinizi, ayarlayin yaratik bi-
yolojisine, var guciiniizle basin teti-
ge. Ne, akademide silah derslerini as-
umiz ve biyolojik silahi kullanacak
yeteneginiz mi yok? Sorun degil, ¢1-




kartin PSI Amp’tnizi (zihin glcinii
artiran bir cihaz, sonra anlaticam)
birkag yaratigin beynini ele gecirin,
seyredin giimblrtiiyii. Ne, akademi-
deyken Zihinsel Korelasyon ve Peda-
gojik Formasyon derslerinde stirekl
Level mi okudunuz? Sorun degil, bir
oda geriye déniip giivenlik sistemini
devre digi birakin, oradaki sabit sa-
vunma robotlanini (Turret) HACK
edip kendi kullaniminiza acin ve
odadakileri buraya gekin. Bu oyunda
sorun ¢ok, ama cevaplann da sonu
vok, bilmem anlatabildim mi?

Herhalde anlamissimadip Syvstom
Shock 2 hakkinda o kadar Weyecanli-
yim ki bu disrt saviayl 1K samite (et
hizivlal doldurabilifim, ama oyunla
veni lanisacaklar arabirim tardindan
Fransiz moduna-sektlacakiir, o viie-
den ayunun agiklamasing geceyim.

Arabirvimin giizellikleri

Her ‘nekackae hasit dedimse do, oyu-
nun drabirirm 1k basta karmasik gele-
ceklir, Sirmdi olagsus (TAB) o basarak
ya kdlfanim; Gzellik ve [nventery
INV) ekrarurma gecersiniz. Bu ekrafin
tstiinde zerinizc esyalar hulorur
(INV), Ustte safida Gzerinizdeld 2k,
L'jlllidii:‘!’i silah Ve anlann ,JI||rrq]__| -2

sitll isler igin giilerinizi arfimin Imp
tant’lar bulunur. Sol altta saglic Ve 2j-
hinsel giictintz (PSI); deney tpiisek-
lindeki Research® ikonu, se¢tikten
sunra by elranda gordlfinis hisrey
hakkmda bilgi - alabileceliniz  cmi
igaretl, uzerinde girdiginiz her meka

min not ahindi@r harita ikonu ile oyun
boyunca her fsinize yarayacak-Olan
Manite (namy diger, parraaath ie; ce-
sithi Gzelliklérinlzi artirmakta killana-
caginez Cyber Module saymniz gOzU

ki

Saf alttaki ikonlar ise:

PDA: Size gelen e-mail'ler, etrafta
buldugunuz mirettebatin biraktig
notlar (Logs), o anki gorevlerinizi gos-
teren Notes ve oyunun oynanist hak-
kinda size yardimer olan Help bali-
minden olusan bilgisayariniz,

Hemen yaninda, o ana kadar topladi-
giniz anahtarlar.

Ve onun da yaninda ovunun akisin
irebir etkileven, butin Geelliklerin-
zin gorilebildizgl MFD kism)

MED nedir? Kullanilir mi?

MEE et Kidema diynlan cesith Gazel-
Ilcleriniel postent Coau ayunun aks(-
fie 552 de dzelliklerinizin 1

hatd Byl Bir ksmim ¢
varsunitie, gonkil bhudstekullandiginiz
CYBER MODUILE lar cok az bulunu-
vor, Yo Delli bir tzellitintze agirhi
verl, diger vanlsnnizy boslarsiniz ya
da “Helrsavelens biraz olsUn mant-
Brvla dvrmyvig hec yarden bilgiliiama
Richirlnl digifu darisyshpamayan bir
adamingz  olur Maclem
bu kadar dremll, su!bzelliklerinize
thaihi bir incelikli bakalin, degil mi?

Rarar sigin

1) STATS: (Genel Gzelliierinizin bu-
luncege Bolam,  Buntardan hangisi
neyi e kadar-etkilivor bakalim

Strength @ Kas plct, vakin dbvils ve
eua tagima Gaeclliklernd dtkiler. Bu
trallig BrawnBood)
Strenth  Hypo ve 2 Seviveden
Strength PSI bitwlis( etkihsr.

Implant,

Endurance: Sajlikisoviyesi, radvas-
yon ve toksinlere dayamklihiing st
kiler. Implant: EndurBoest, | ilac: En-
durance Hypo, PSI Gica® Strength (2.
SOVIVE)

Psionics: Zihin giicu sevivesi, zihin-
sel saldirilarin seviyesini belirler.
Implant: PSt Boost, ilag: PSI Hypo,
PSI Gucti: PSI Amp (2. seviye)

Agility: Kosma hizinizi, ziplama yiik-
sekliginizi ve en dnemlisi yakin do-
vis silahini kullanma hizimizi etkiler.
Implant: Swift Boost, ilag: Speed
Hypo, PST Gucu: Agility (1. seviye)

Cybernetic Affinity: Hack, Modify ve
Repair ederken basan sansinizi arti-
nir, tehlikeli kormizi karelerin sayisini
azaltir, Bunu artiran PS| Giciu: Cyber
+2 {1. seviye)'dir ve mutlaka almaniz
gerekir.

Stats bolumiinin altindaki Traits kis-
mi, oyun sirasinda karsilastiginiz baz
terminallerden alacaginiz 6zel kabili-
vetlere ev sahipligi yapacak. Bu ozel-
likleri secerken dikkatli olun, ¢unkii
oyun boyunca sadece dért tane alabi-
liyorsunuz. Bence Cybernatically En-
hanced ve Security Expert'i mutlaka
alin.

2 ) TECH: Teknik ve bilimsel alanda
ne kadar muktedirsiniz bakalim? Bu
kategorideki &zellikleriniz  blytk
Snem tagiyor, ama ayni isi gdren alet-
leri oyun boyunca sikca bulacaksi-
niz, bazilarina ¢ok fazla énem ver-
meseniz de olur yani.

HACK: iste oyundaki en, en, EN
onemli Gzellik. Az 6nceki cumlede
bulunan en’lerin sayisindan da anla-
silacag uzere, HACKING ozelligi ol-
mayan bir oyuncu 6lii bir oyuncudur.
Ovyundaki hemen herseyi bu 6zellik
sayesinde degistirebilirsiniz. Normal-
de acamadigimz sandiklar, kapilari,
kilitteri acabilir, guvenlik sistemini
devre digi birakabilir, giivenlik silah-
larinin kendi lehinize calismasim
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saglayahititsiniz. Oyle veya béyle, en
azindan 3. seviye Hacking yapabilen
bir karaktere ihtiyacimz olacak.

Alet: ICE Pick; Implant: ExperTech

REPAIR: Bu da ¢ok dnemli bir diger
zelligimiz. Oyun boyunca siz de si-
nir katsayiniz on binlere vururken go-
receksiniz ki, kullandiginiz batiin si-
lahlar siiratle bozulmak igin can at-
yorlar. iste bozulan silahlarinizi ve
oyun boyunca karsilagacagmiz termi-
nalleri tamir etmek tamamen bu 6zel-
lige bagl.

Alet: Auto-Repair Unit

MODIFY: Silahlarinizin cephane ka-
pasitesini, verdigi zararn ve menzilini
artirmaniza varar. Feda edilebilecek
bir 6zelliktir, aklinizda bulunsun.

Alet: French Epstein Device; Implant:
ExperTech

MAINTAIN: Bozulan silahlanniz ta-
mir ederken ne kadarlik bir iyilestir-
me yapabileceginizi belirler. 3. sevi-
ye Maintain &zelliginiz var ise, her ta-
mirat sonrasi silahin durumu +3 ora-
ninda diizelir.

Alet: Disposable Maintenance Tool;
PSI Giicli: Cyber

RESEARCH: Buldugunuz yaratik par-
galarinin ve silahlaninin ne ise yaradi-
gim bulmak icin once aragtirmaniz
gerekir. Aragtirmafar igin kimyasal
maddelere gerek duyulur ki, bu kim-
yasallan her katta bulunan CHEMI-
CAL STOREROOM’lardan bulabilir-
siniz. Yarinizda tagimayr denemeyin
bile, hi¢ gerek yok. Implant: Lab As-
sistant

Teknik ozelliklerinize yardimer ola-

rak bulacagimz OS Upgrade Chip’le-

ri ile sahip oldugunuz dzellikleri da-
ha da gelistirebilirsiniz. Bilmeniz ge-
reken, OS Upgrade’lerin sahip olma-
diginiz ozellikleri gelistirmedigi ve en
fazla 3. seviyeye kadar cikabildikleri.

3) COMBAT: 4 lategori altindaki si-
lahlar kullanma yetenefiniz. Bazi si-
lahlar o silah kategorisinde minimum
1., bazilan da 6. sevive almaniz ge-
rektirle. Bu balumdek! bitdn szellik-
leri gellstirmeye kalkmayin. Ama
hepsinde en azindan 1. seviye olun
ve iki tanesinde 3., birinde de't; sevi-
yeye ulasmaya cahsin.

STANDARD: Cephane olarak stan-
dart mermi kullanan silablar.

ENERGY: Enerji kullanan silahlar.
HEAVY: Agir sinif silahlar.

EXOTIC: Yaratik biyolojisinden par-
calar kullanilarak yap:mis silahlar.

4) PSI: MFD icindeki son kategori
olan PSI menisiinde bes seviyede
toplam 35 psigik saldiri ve savunma
bilyiisi var. Bunlarin iginde cn
gnemlileri ve mutlaka almaniz gere-
kenter sunlar (ben oynarken, henim
Karakterime gore digerlerini gereksiz
buldum, siz farkli bir stratejl tyvgular-
saniz o ayr tabii):

1. Seviye: Hepsi

2. Seviye: Adrenaline, Regeneration,
Strength, Localized Pryokinesis

3. Seviye: Electron Cascade, Energy
Reflection

4. Seviye: Photonic Redirection

5. Seviye: Neural Restructure, Metac-
reative Barrier, Psycho-Reflective Au-
ra

Oyyy pathyom simdi

Ben de sikildim, ama anlatilacak o
kadar detay var ki, bitmiyor. Son ola-
tak dismanlaninizi ve nasil oldarile-
ceklerinden de bahsedeyim, bitsin.

Hybrid: L tipi vardir. Zopa, Shatgun
vé el borrbasi kullanan. Hemen her
sey etkilidit, amatabancamn namlu-
sundan’ cikacak ftek Anti Personel
mermisi iginl bitirir.

Monkey: Fazla gelismis maymunlar,
size zihinsel enerjiyle saldirabiiir.
Hybrid’e ne islerse, buna iki kat: isler.

Protocol Droid: "Ah, tabii efendim”,
"Pardon, nereye gittiginizi goreme-
dim?" gibi nazik sozlerle sizi kargila-
yan bu robot, dibinize kadargelip ha-
vaya ucar. Tek bir zirh delici (AP)
mermi veya enerji silahlari isini go-
rus.

Annelid Worm: Parazit: Tek bir stan-
dart mermi. Temize havale,

Arachnid Spider: Ortimecek. Uzak d&-
Yostn, sirdigl zaman dlene; kadar
toksin Hasan alivorsunuz, Anti Perso
nel silahlan iyidir, ama elekirik igle-
mez,

Turret: Sabit keruma cihazlary; gor-
diikleri anda ates ederler, AP veya
elekirik cok-fyi isler, ama bence yok
elmeyin, HACK edin

Midwife: Cyborg-anne. Athig: lazerler
cok hizh ve etkill, amazirh delici ve




elektrige karsr caresiz.

Robocop'taki diger robota (Robocop
olmayan) benzeyen robot: Gordigii-
nuz gibi yaziyi yazdigim sirada ismi-
ni unuttugum bu amcamin da Uc tipi
var, tehlikelidir falan ama her robota
isleyen buna da isleyecektir.

Cyborg Assasin: SAKIN sizden uzak-
lagmasina izin vermeyin, ardi ardina
attigr Shuriken’ler hayati size dar
eder. Yakmina girip Shard ile iki kere
vurun ya da diger robotlara yaptikla-
nnizr yapin, artik onlar da neyse...

Rumbler: Asirt hezly, asini giiclii, agin
beyinsiz. Bunlara kesinlikle yaklas-
mayin, hele iki tanesi birden gelirse
yandiniz. Ama kabuksu derilerinden
midir nedir, cayir cayir yaniyorlar.

PSI Reaver: iste, ISTE nefret edecegi-
niz dldirilesice, ad: batasica Reaver.
Havada suzulup PSI enerji toplan
atar, oldurseniz de yeniden ortaya ¢i-
kar, ctinkii kendisi de psisik enerjiden
olugur. Oldirmek icin énce Reaver'|
olugturan minik beyni bulup Gtiile-
melisiniz. Ama beyin geneilikle oyle
yerlerde oluyor ki, imaniniz gerim
gerim geriliyor, Nefret ediyorum vaa,
nefret.

Cok uzadi bu yazi, nasil to-
parlasam?

Tabii ki oyunculara tavsiye vererek.
Buyurun, sizler igin derledigim tavsi-
yelere géz atin.

® Ozeliikleriniz igin limit 6. seviye-
dir, ama biryii ve Booster'larla sekize
kadar ¢ikarsiniz.

@ Oyuna baslamadan ne tar bir ka-
rakter ydneteceginize karar verin.
Her balimdan giiclii bir karaktere sa-
hip almaniz imkansiz, o yiizden acik-
larini alet ve implantlerle ok iyi ka-
patan bir karakter elde etmeye bakn.

® Research icin gereken kimyasalian
ASLA yaninizda tagimayin. Gereksiz
yere Inventory’de yer kapladig: gibi,
20 gegitten fazla kimyasal var ve bir
sonraki aragtirmada hanglsinin gere-
kecegini bilmeniz imkansizdir.

® CYB &zelligi Hacker tipleri igin
acayip onemlidir, o ylzden en az 2.
seviye olmaya bakin ve Cyber PSI gii-
ctinii de almayi ihmal etmeyin. Birge-
yi Hack etmeden dnce bir Cyber pat-
latirsaniz, sistemi kirma sansimz ar-
tar. Bu arada Hack iglemi, g tane ka-
reyi bitigik olarak acabilmenize bagh-
dir, kasmayin, oynayinca anlarsiniz.

@ Turret'lan yok etmeyin, giivenlik
sistemini devre digi biraktiktan sonra
Turret'lan Hack ederek sizin igin ca-
ligmalarini saglayabilirsiniz.

® Karakter yaratma yéntemi gok il-
ging. Alistirma béliminden sonra si-
ze Navy (teknik oOzellikler), Marine
(silah ve dayaniklilik) ve Q.S.A. (zi-
hin) birimlerinden hangisine katlaca-
Bz soruluyor. istediginize gittikten
sonra Ug yillik egitiminizi alacaginmiz
uzay Ussine gonderiliyorsunuz. Bu-
rada karginiza g tane kapi cikiyor ve
istediginiz bir tanesine girip bir yilik
egitime katiliyorsunuz, Burada dikkat
etmeniz gereken, sizde olmayan
ozellikleri kazandiracak egitimleri al-
mak. Ornegin Marine’lere katiidiysa-
niz gitmeniz gereken goérevier silah

incelome

egitimi degil, mesela, Hacking ve ..
Maintenance Szelliklerinizi artiracak
egitim gorevleri olmalidir. Marine’ler
silah ve fiziksel gic, Navy teknik,
O.5.A zihinsel yonden giicliidir.

@ Body of the Many balimuntin son-
larindaki PSI Reaver'larla ugragma-
ymn. Patlatin bir Speed Booster ve In-
visibility, yanlarindan kosarak gecin.
Ciink( buradaki beg PSI Reaver’in be-
yincikleri, merkezi beynin bulundugu
odada duvar kenarinda. Hepsini par-
calaym, geri dontp kokan, ldirdik-
ten sonra ufak pargalara aynimasi
farz olan PSI Reaver’lan gebertin
(nefret ettigimden hig bahsetmis miy-
dim?).

Bilmem fark ettiniz mi, benden hek-
lenmeyecek bir sekilde dort sayfa bo-
yunca hig geyik yapmadim (hig?
HIC?! = BLX). Bunun sebebi System
Shock 2'nin karmasik ve ok detayli
bir yapiya sahip olmas;; kuru incels-
me yaparak sizi "Eee, bisey anlama.
dik ki..." demek zorunda birakmak is-
tememem, Ashinda bu kadar karistk
giirindigine bakmayin. Birkac saat
oynadiktan ve by yaziyi okuduktan
sonra catir gatr Hybrid - tldirivar
olacaksimiz.

Valla béyle geviksiz vazn yazmak
acayip canimi sikt, son alarak siyle-
yecek bir sey de bulamiyorom. Daha
ne diyeyim ben size, System Shock
2'yi almazsamz midenizi icten disa
dogru kurtlar kemirsin....

NOT: Size tam c¢ézidm de yaptim,
Strateji Ustasi’'nda. Afiyet olsun L
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En biyiik hobisi, ikincl Diinya Savag
hakkinda yazilan, ¢izilen, yapilan hergeyi
okumak, seyretmek, dinlemek, aragtirip
bulmak olan bir yazara verilebilecek

en giizel oyun H&D dir.

ev tanklardan, dinyada esi
Dbenzeri olmayan, o giine de-
gin yapilmis en biyik savas
gemilerinden, vuzlerce denizaltidan,
milyonlarca  askerden,
atom bombasini, roketleri,
jet ugaklarim, kitalar aras
balistik bombalamayi icad eden
bilimadamlandan olusan bir dev sa-
vas makinesi tim dinyay ele gegir-
meye ve Alman olmayan herkesi Al-
man halkinin kblesi yapmaya o kadar
yalndi ki, kimse ama kimsenin hele
Almanlann kendilerinin aklina zafer-
den siiphe etmek gelmiyordu. Ancak
unuttuklan gook kiigiik bir ayrinn
vardr. Gercekten de kiigticik olan bu
ayrnint Nazi Almanya’sinin sonu ol-
mustu...

Neymis Bu Kiiciik Ayrinti?

Hitler'in ve onun peginde kosan "top-
lumsal histeri krizi igindeki" gozleri
boyanmis Alman halkinin veya asker-
lerinin zerre kadar deger vermedigi,
kucuk, siradan, normal insanlar Hit-
ler'in emeline ulagamamast igin elle-
rindeki tek varhgl, hayatlarimi ortaya
koymuslards..

Bu guin haftada 35 saat alisarak bel-
ki de diinyanin en az galigan ama en
cok kazanan ve en gok
refah i¢inde yasayan
sansli  insanlarindan
olan “termbel ve sefa diskiini..)n"
Fransiz insantnin, Hitler'in isgal et-
tigi Ulkeler icindeki en tehlikeli
kontrgerilla harekatim olusturaca-
gin1, elbette, Hitler'i birakin, Maji-
no hatt gibi bir cocuk oyuncagi
ile Hitler'in dev ordusunu durdu-
rabileceklerini sanan hayalperest
Fransizlar bile tahmin etmiyordu,
eminim..
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Hidden & Dangerous

Oha! Bir Paragraf
Uzunlugunda Ciimle Kurdun,
Birazda Oyunu Anlat

Hitler't ve onun dev ordusunu yerin

dibine geciren ne her ugusta bir kag

tanesi cakilan Amerikalilann disv
hombardiman ugaklari “ugan
lar", ne Ruslann Le;nksﬁ‘vﬂr
falan tanimayan a@it tanklar
lizlerin cay igrmieyi &
icin saat bege piiey
yet Hava Kuvyetleri ne d
tefik dlkelern Alinan M
sisinda patir

Ciclos"un Comi
[Zaten eminim
sanra zeka o200l
ekledigmizi dash
nu- disinmok 6o
kerdinizi...Nasii




Ben Alman’in lyi Adam
Yakantnr Severim

H&D, daha dine kadar geri kalmig
Sovyet teknolojisi ile yasamlarini siir-
dirmeye c¢ahgan Cek Cumhuriyeti
kakenli bir gelistirici tarafindan yazil-
digi icin dnce sipheyle yaklagilan bir
oyun olsa da, oynanmaya baslandi-
ginda Cekleri bilgisayar alaninda ka-
tettikleri devrim konusunda liskan-
maniza neden olacak kadar gelismis
ve strlkleyici bir yapim.

Owun basladifinda, dzel kuvvetler
birlifinde garevli sinirl) sayidaki as-
N veva Alaman isgali altindaki
we sivil yasam sirerek
ajanlardan kicik
operasyon yapila-
'.lﬂmp kurulu-
siirecek

Isler bu kadarla bitmiyor, hatta yeni
bagliyor. Daha bu ilk sizma gérevin-
de bile adam ve cephane kaybi vere-

biliyorsunuz.. Ardindan parti-
zanlar sizi askerlerin esir edildigi
komplekslerin yakinina birakiyorlar
ve ikinci goreviniz baghyor. Burada
da hem esir pilotlar kurtarip hem de
hazir gelmisken bir iki fabrika binasi-
nt havaya uguruyorsunuz, ama diyo-
rum ya daha isler bitmedi, muhteme-
len biraz hasar verdiniz ve simdi de
geri donmeniz lazim. Fakat bu sefer
isler daha da zor, ¢unkii artik Alman-
lar sizden haberdarlar ve pesinize
diugmiss durumdalar; tstelik siz eskisi
kadar giigli veya hazir degilsiniz,
adamlaninizdan birkagint kaybetmis,
cephanenizin nemli bdliming har-
camigsiniz, Almanlarin Uzerinden gi-
kan silahlarin ise ancak gok az kismi
sizin gorevinize uygun kapasitede ve
ozellikte.. Gelin de ¢ikin isin icinden
bakalim.

Yazindan Cikardigimiz
Sonuc: Bu Oyun Cook fyi

H&D, surikleyici ve heyecanh bir
oyun, stratejik kararlar aldiginiz hari-
fit ekraninda bile temponun dusmedi-
Binl hissediyorsunuz. Adamlarinizin
yapay zekasi ise zerine gelen kapla-
na sadece bakmakla yetinen Lara’nin
olmayan zekasi ile kargtlastirlamaz

hile,

Her gtireve en fazla dort askerle cika-
f

yorsunuz ve bunlardan istediginiz
ni istediginiz an askerin gozlerin-
Wetya detinet sahig kamerasindan
Iiyﬂrsunuz Siz bir askerin
ni almisken, diger g ada-
sun ekranindan veya harita
onlara verdiginiz emirleri
plar ve bu sirada agirlikh

: .#iﬂﬂrini kullanabiliyor-

altindaki bir asker
nilerinl dusmanin

dandigin
il kargilag-
m. Oncelikle
shitn, sagda solda
terin sayisinin fazlalas-
program  sagmalayabili-
i saniye Gnce yanbasinizda

erlerinizden birinin, isin-

lanmis gibi yanunizdan yok oldugunu
ve harltanin cok alakasiz bir yerinde
ortaya

giktigint  gorebiliyorsu-

inceleme

Leniatil

sy

nuz...Olursa sagirmayin, ama sagir-
mak istiyorsantz oyunla ilgili baz
mantiksal hatalar anlatayim... Ozel
gorevier igin egitilmis bir komando
birliginin cephaneleri arasinda ne-
dense fkinci Diinya Savasi sirasinda
kullanifmaya baglanmis ve su gegir-
mez askeri kumaglar icinde tasinarak
hedefin yanina birakilan standart or-
du malt Satchel Charge’lan géreme-
dim. Adamlanmiz bina havaya ugur-
mak i¢in madenciler gibi kirmizi kir-
mizt dinamit lokumfan kullaniyorlar
ki, cevrede dolasan Alman devriyele-
ri bu dinamitleri kolayca fark edip et-
kisiz hale getirebilsinler.. Askeri bir
strateji oyununda olmamasi gereken
¢ok komik bir hatadir bu, uzun siire
hatirlayip giilecegim. ..

ikinct bir ayrinti ise belki benim ikin-
ci Dinya Savasi'na kargi olan dis-
konliagiam nedeniyle yakaladigim bir
durum, ama Alman piyadelerinin
kulland gt hafif makineli tufekler ger-
cekte o kadar geri tepmeye sahiptirler
ki, silahr gdziiniiziin Gnine getirip ni-

san alirsaniz muhtemelen

goziiniz cikar, o yizden -m & ad
dirsek ve gogls arasina sikistinila- == &
rak kullanilan bu silahlarin oyunun by ‘ :
afisinde bile Alman askerlerinin gi- =

ztine kadar sokulmus olmass beni bi- !
raz gilumsetti..

Yine de oyun ok gizel... Alin oyna-
yin, savasin tadina varin... L

Cem Sancy
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Bir manyaktan zirdeli tliretmenin iki

garantili yolu. Deprem ve berbat oyunlar... e !
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wvani keslavela pvmarsane sadece cdifer-

lerinches W \i!l'l.l hirle picdebiliv L

nuz, o kadar. Ashindi gensl tlarak va-

nsin kendisi bl tarz ovenlirda
neredeyse sikacak kadar

o

bl ﬁ;si!t—'l'
kalav denebilir. Esag zor v Kirding
nokta vapiav ziekanit taveian. Normak
de F-1 vanshan basit okul kermeslet
kiclar Bansgl ve sitin bir bavada gheg
migz, her zaiman petle rekabat ve "va

Kin temas™ mevouliur, buras) dodnu
Ama bu oyvonda vapay rela vanscilar
acleta Mad Max larzi pilota) uveula-
miavi kendilerine atirev bilivortar, Cier
cexte diskalifiye ‘edilmenize yol ada
cak kadiar b sikigtirmia ve yoldan
gikarma tesebbiisler] girda gidivor
Gergel varislar bu denll king gecsey-
di. highir takim sezon sonlinu ire-
miezchi! Belirein bir bigimiche vapay 2e-
ka eksiklil bu sakildie kapatilmayva ca-
higdriig ve bu da dyunu gercekel ol-
maktan gok vzaklashan bir baska et
kon. Hesapta Kargimiza "gergel® ghilot-
lar gikiyor, ama vagay 2ekalan dan-
dart bir taksi “sileri" karlar, bilmem
anfatabildim mi? Ote vandan pit Bal-

pe<iniden gelen telar me<ailan gibl ba
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st Winpman'inkzi catin, R 1l pelsiz
mendsuni  getirebihirgindz,  Dog
figehifni e iyl taktil siz hidofle ud
sitken bidtnin arkamzr kollamasidii
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Wingmah olavr zaten bundan Oiting
wal edilmistie Bu bakimdan havi
cansmalannda Wingman'e Jyenien
saleliny sorlest emn
veermemek dak tiem- \
kintice olacakir  Eder

vok stkisirsane vl gi-

1re kel

ol e il yapacad
zor twivyorum], yavaglayirab is
mamn gensine dignie va dabie pike
i kyrugemezdakinden ke (G
matevralan  kullanabilisinez: Bu
arada alcak irtifada yapay 20k
pilathan ek basanle clegil
[ik dalislar vaparak sin
Tarkiyy eelin eltisman yorae
carplirmmayl da deneyeli
litsimie. Bonce olabildi
RINCE SEPVES Lavan vio
Ty suzinkinden fe
o oban Mt lerio
vk vitkseklerde
kaprgimiy | n
By ol pstien

kalkabillmek dgm
mAie sag vammelakn tuslarli sada ya
it sola dentip whedek altmdaks 13-
kaelardan kurtulmamz gorekivor, Hes
dete picterken tagla stkilmamak igin,
Tah jle va da Mile girdifinie harita
ekramindan Accel v Nest Waypo
inti seqerek zanant heelandrmay
chenoyebilirsingz. Her (ki seqeneh de
atamatk pilot gl scag hedete g
yacakir, Cyundda B0 ye F-86 1T
otlerin yam s, P=54 ablsl W, E)nva
Savasinin kmal olan bir piepirka da
wgabiliyarsume.

Sizin Ucak Ne Model?

Simidi gz "AbI bende P=233; b de v
Hu karl var, kasarsam Lidoyiineg oy
valitlie mmiyim dive socarsaniz, ben de

aeimle ikinan hetonu s
bk derim. Arnia bienim

/e

lerpnm b
ok bile aradi

bir vavas|
pore ki gogy S0
avunday gike grkmas
kendisinin- ovun sk

Jeliga

[t sistisrmies thtivag duyu-
vinr deiviektiv, Teki grafik
Jori Do detier mind Aslinga ugak
ekl ot WL Fighters'dakiler ile
[siplikte: ek loiimin e ivis: ilivieln
lleim. Awrca dinamik siklandirma
kllanilivor, Yeryied die vetetinee ay
nntil v vithsiktyken pergekmis @z
[t vermeyve yaklaglyor. Cogu st
rilibasyorian rsine wk tek Ve grup
glarik apaglar - unttulmanmus. An
cak patlamalar ve taellikle de du-
manlar sercekeiliklen wzak. Bie de
weryietncde kullandan venk palet ne-
dense fazlasyla cinsie fenklerden
oluguyor. Licus dinamikled ise vlduk-

e il Cofu oyuntla lmakan orogh-
e hissial ar da olsa vershiliyor,
Senarvonui yasanmis Dir saviis ko
almast Mig Alley E kilitden-vur Wrd s
mulasyonlari teml sendrormo olan
atrvicsfersizliken | Rurlariyor. . Savasin
peg Ui dbnenm e, availigmen hie
I gilistigi e ethein itk kez yofuan
tlarak kullantimaya  bastandif)
ularak cok dnemli. Ancak  nederse
enim bankadigem Chuck Yeager e
sificla o dinemi konu alan kayda de
et Baska Bicsimdlasyon yok. Straie))
krgrm da oyuns ayr bir boyut katryor
Egger simiilasyon sevivorsama, Mig
Aliey'i oynamamz Livsive ederim

Ozan Simitciler



EVIL CORE

"The Fallen Cities”

Bol bol Action, birazecik strateji, gok az da
Adventure. Sonug: Tuhaf bir 3D Shooter

®
nsanoglu binlerce yillik
l bir savastan sonra MS,
20.000 yilinda nihayet is-
tedigine ulagir. Dogayla mii-
cadelesinden galip gelerek
bizzat kendi elleriyle yasan-
maz hale getirdigi "mavi" ge-
zegenden artik kagmak zo-
rundadir. Bundan sonra yeni
yerlegimier kurmak icin en
cazip yer Malia isimli gi-
zemli bir gezegendir. Ugur-
suzluklarin ve savaslarin da
insanlarin peginden buraya
gelmesi uzun siirmez. Kisa
zamanda gizli yer ala gecit-
leri agilarak dogal yasam al-
tist edilen gezegen dis gorii-
nimiyle de ki farkh boige-
ye aynlmigtir. Geriye sadece kayalik-
larin, mayinlarin ve Fallen Cities ola-
rak bilinen sehir harabelerinin kaldig
eski bolgeler artik kendi haline terk
edilmistir. Genetik ve niikleer aragtir-
ma laboratuvarlan ve uzay istasyon-
lar gibi teknolojinin her tiirlii nime-
tinden faydalanan yeni yerlegimler,
ayni zamanda g farkli kiiltire yasam
oianagi saglamaktadir. Bloblic toplu-
mu onceleri bariggr bir politika izle-
diyse de, son zamanilarda artan tehlj-
keyi gorerek savunma silahlan gelis-
tirmek zorunda kalmistir. Sivil savas-
tan sonra birbirinden aynlmis diger
iki irktan Marc, bélgenin egemen
toplumu olur. Kimyasal silahlarla do-
natilmis ordulan, genetik calismalar
sayesinde insanustii giiclere sahip as-
kerlerden olusur. Sopuk savas halin-
deki wklar Malia’da bilinmeyen bir
Usst hareket noktasi olarak secip yi-
kici saldirilarin odaginda kalinca
glglerini birlestirir. Bu noktada so-

runlarin kaynagini ver alti ve yerustu
aragtirmalart yaparak rapor etmek gé-
revi bize dasliyor. En btyltk yardim-
cimtzsa kanat adamimiz Bo.

Evil Core, ABTS isimli tecribesiz bir
ekip tarafindan hazirlanmis. Koda-
man tabir edilebilecek firmalarin des-
teginden yoksun olmasi oyunun
ondndeki en blyik engellerden biri,
Bu arada ABTS ismi tipki halis muhlis
Tirk yapimi olan Yu-Ma-Tu (Yusuf-
Mahmut-Tuncay) gibi oyunda en bii-
yik pay sahibi olan Aaron Boucher
ve Tim Stotenbur adli programcilarin
adlarimin bag harflerinden olugmus.
Kugik bir ekiple calisilmasi yiziin-
den, sief 3D motoru bile 2.5 yil gibi
uzun bir sirede hazirlanmis. Des-
cent’le sundugu hareket serbestisi ba-
kimindan benzerlik géisteren Evil Co-
re kendine &zgl strateji ve Action
ogeleriyle ondan ayriliyor.

Gezegen kurtarmaca

Oyun (ki farkli sekilde oynanabilivar
Altr dinva ve sekiz gemi iceren VS
moedu ayni zamanda coklu oyuncu
destegi saplivor. Adventure'daysa ay-
ni ekranda bir veva tki kisi eymayahi
livor,

Ovyle veya boyle gorevi kabul edince

cevrenizde hareket eden her seyi yok

etmeniz gereken bir bagka 3D Sho- &
oter'a baglamis oluyorsunuz. flerle-
yen asamalarda geminiz icin yeni do-
natilar satin alma ve degis tokus yap-
ma gereksiniminizi karsilayacak mer-
kezlere ulasacaksimiz. Karisik labi-
rentler iginde yol bulurken, bir yan-
dan da giic kaynaklarin etkisiz hale
getirmeniz ve niikleer merkezleri pat-
latmamiz gerekiyor. Oyun akisi iceri-
sinde bir sonraki adimda karsiniza ne
gikacagini tahmin etmek hayli zor.
Cogu kez hedeflere ulagmak igin
farklt yollar izleyebilirsiniz. Bunun
icin de yeni baglanular kurup
diger insanlardan yardim ala-
caksiniz. Farkh zorluk seviye-
leri yok, ama bu oyunun asir
kolay veya asin zor oldugu
anlamina gelmiyor. Disman
robotlar pusu kurmayi hedef-
lediginizde radarlariyla en az
sizi tespit edip zerinize me-
tal yiginlari génderecek kadar
zeki.

k|

Crafikler ¢ogu bilgisayar
zorlayamayacak sadelikte.
Zaten oyunun grafik motoru
olusturulmaya baslandiginda
ortalikta P I'lerin bile clma-
digi doginilurse bu gayet
normal. Karisik kaplamalar
ve ince detaylar yerine hos
gorinimld  grafikler tercih edilmis.
Bazen Descent’i andiran dar labirent-
lerde, yol bulmayi kolaylastiracak 3D
ile isi yokusa siren FPS kameralan
arasinda secim yapabilirsiniz.

Evil Core’un sirketin Internet’ten be-
les dagitilan diger oyunuyla birlikte
sadece ikinci oyunu oldugu da hesa-
ba katilirsa, grafik ve seslerde bagari-
li, sundugu miicadele ortamiyla va-
satin biraz Ustlinde. Alinmaz demiyo-
rum, ama gergek su ki birkac aya kal-
maz hig kimsenin bu oyunun adin:
sarumi hatirlayacagini sanmiyorum.L

QOzan Ali Diénmez
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Microsoft

inf¥

armelid ozl
Fooibell 2000

EIFA serisinin tahtin yikmaya aday belki de tek Futbol Oyunu....

0 Spain
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Inrernational

FOOTBALL
2 0 0 0

Ikedde bilamum felaket vk

beldukzan sonra-ve ben bu

vazlyi yazarken bile edopsiz
cin e durtokleven depremler oldu
Qi silrece, AEOyun oynamann, ne
vazi vazmarin, ne de diger herhangi
bir olavdan keyli almamn mumktint
yok satirim. Yasarmak ne kadar zorsa
Ulmek die o katlar kolayoms. Deprem
R yoni e bo alayn ispatfod. Eeps
peirn mavidimiz] de yaptkon sonra,
zuin zatmandir  beklenen, reklam
kampanvalarna tonlarca: para Al
lan oyunlar gikmaya baglad) CEC T
hirian Sun bambass ortalid toza du-
i katnisken, Microsoit un R
ni spof evlnu Ve valila ol Driver,
Hirnpwirld pibl siper prodidksiyon-
lari o ilis haborlad bzl niest enmeye
vl

Migtessill 1 il Gve ove ifinemedi-
i, "Spor oyui daoyasin sapsAak’
oviinlarion pivasaya gikarmaya: bagla-
i, NFL Fever 2000, Microsoft Base-
Lall 2000, NBA Drive 2000 gl spor
ovunlar serisi yapraya bashyacags
nl pasteren ayuakar gIkarmay: fragla
di. Ne kadar baganl elavaklar bilin
mez, ama bicalam olavlann i elma
g sapluyacaklan kesin Enoazindan
rakabiet alimayvan bir ortamda: basan
almavacafi gomedl yodsipamiaz. Bu
arada b adamior fazta paa Kazap-
miak aein dalia yising vapmiayi gali-
sirker de biz ayunseverten igimiz) go
rlyoruE.

Kick Off'da beni kimse
yenemez olm...

Gecnis yillardan bu yana, tim basa
rili futhol oyuniarma bakigunada,
basariburmin anahtarimm prafik ve s
azefliklen Tle pek atakah olmadifitng
uarimsantz.  Commodore 64 deki
Emily Hughes, Amiga’daki Kick ©Of
vir Sepsible Soccer bu tezin on binix
destek areklen. By Og Huthol dytinun
kendi donemberindeki popliarieled.
ni btk dle su zamona kardar pek a2
oyun yvakaladi, Son diwl yikin oynan-

mayn defter tek futbal ovunu olan ki
ia serisl bolki hes il graik ve s
el liklerin gelisticdi ama Fifa #7 ha-
fc tlm oyunlannds oyoinabtiilillk
sinsuil en Gst dUzeydie tutty, Oyl
ki futlrol sahalarinda gwebiliscefinz
nifedevse tm ol vatyasyonlarnd
Kelaylikla sapalithyoedunue. Bu da
ayurikin ovitanie stnesind s popdl-
ritosind chirekt alarak etkiliyordu

MLcreaitun spok ayunlan: piyasas)
it yeni sundigu M. pational Fo-
ol 2000 ovununda dayaplmaya
calisilan, Bu oynanabilivik wnsurunu
dikkate aldrak, van dzelliklerde de
destelleverek 'on pzindan Filasserisi
ne rikip olabllecek bir oyun gikart-
mak olmiig. Ancak diabia oyun I kar-
sl et il eveesinde Fisa sernsi
ne kargr vksi puanta baghyor. Ganku
Fifa uleslararast nesmi fair }'il;:lh‘.l‘ll‘t‘l.':
olfdui igin, kendising Baglh takimla:
rin e ayunculann isim kallarn rak
lasiri satdece hit defa sirell olaralk sa:
tivor Cok kisi killansn ve populer
olalim gibi bie dietlon oloradigmdan
bti yerla basvutmslar, Bu s Fakl-
o ik satin alar v Kullanma! hokk
olan sirket EA Ants, Bundan dolay
Microsoft. Richir lakim, (utboled ve
PRANILISYONU  dyuna G Hremeting,
Rize de havali takindarka haali lig:
lerde maclar vapmak ve ‘Ronal-
di, Ronaldo ve gl olayin bireysel
itk canlandimigk kalmig. Bu alay,
lyir stine “sonrd hayal gleUnGeil e
avima olan kensinrasyonunuza di-
ekl etkiletinn icin siblmava bagla-
maniz siflavabilivee. Belld de highir
pUicek organizasyonun ovunda Bu-
lufmamasi ehsiginl birdz olsian Babil-
latehilecel ek unsur, daha drice
Wiardd Cup 98 ovununda da balunan
listory  Matchos secenedl. Burada
villara gt pecimiste bynantig unfi
maclan oynayabilEcoginiz bir bilam
Ll_tJln eikilovici olmusa da Tiging

Vursana lan dopa zamaninda
maymun!!!

Chvitiran grafikledd gercokten beklen-
tilebmin  Geerindevdl. Kar,  yagmma
elekiledliin valn sira; geve vi ghinciiz
maglart da yapabilivorsunuz: Cyun-
iy <adece & stvuida mag vapaln



lyor clmamez eksi bir puan, Tkt
NHA Live'da thy goee gampan v Fifa
sprisincde de varolan tnterakiviienin
azlifs Int, Feotball 2000 ayidmig. Tri-
btinfierle pathiyan flashie, sallanan
bayraklar geecekien gzel ve ovuney-
yu hivaya sokan bir atmosferin yara-
tlmasini saglammy. Amis yine de belli
hir stie sy yilersiz gelivor yaorta-
landla saga sola kesan . 22 adamdan
biegka Liir <ev dikbastinizi gekmemeye
Bastivor. HMalbuki top opliyien o
cuklar, taty muhabirer, teknik kadro
sevilli falan oyemda gomilseler, emi
T CTinun p‘i_-lll‘l VN stresing
elkilevecek posurlar olirlandi. Milzik
it ses efuktlen gercokten doyurucu,
Crelhikle miizikler gercebton sik ol
g, Yalne ovun icinde dnemli po
shsyantardakl gifilik - efektlen ifcenc
olmug. hir stiee sonra Bunlite bin se
kilehe sl Radelsabilivim dive dilglin
meye baglivorsumin. Oyunig anlatan
elefmnbie ik baglarda | Fife 99%aki
Hilerin aksing pozisvankis sonucun
tha yasaracak duywulan votedl sekil-
cle aksettiriyvom gt postinseler de, da
ha sonra onlar tlr size sikint verme
v baghwor. Ovan el yorimdan da
yolerh degl] ve ik ekrar var

Oyunun kantrallen Fifaod e it
avnr Satdece Fxtreme hareketler
o Balunmeyor, B9 dan fark
I aalarak duran toplan kullanmadan
ance Bamg gt ne ise yaraclifin
antamaneet saplavan bir gratik cikiyor
ki b el ovuna ik basladiging: za-
manlarely inde havll kalaylagtroor,
Eh oyupu bu kadar kepyaladiktan
sonra, bir (ki seyi farkh yapmalan fe-
nay olmanig. En aendan yaptiklanm-
thm az da olsa utandiklanmn ve 24
ten pizel olin bir olay) gelistinmeys
cabstiklanmm bir gostones; b,

Cnanabilithgr en it olllrevde tol:
bilmek  Sin rh'u:.unr:|m1"|q- Fita'daki
yhalemin aksine aksine stzin pas ve
sutlariniz CPU Loamtrallil dietillor
Cyun alant genis ve lop mmamiyla
stzim ovam gOrbslmiee goe ynlon
dirilebilivor, Istestiiniz wan toplan
oty istedifinge gibi acn pakkar atabili
yorsunue. o pmsir ola yeterll CRLY
kontrolu ile birlegtindibled win hayll
vk b evoaming stily artaya cikimig
Flta @il 2-3 hareket yaparak 4050
etretlik b kosudan sastirg gol ati
e ol dedil, Tabii bu ovnadigine
dorluk derecesine sore deBiyivor

Ama Microsell yapimcilin gur-

cekton kendileringe Ozel bir ayun

sl yarmtmaya Citlismuglar. Elier

cok kasaraiiz, gerceben glizel

Poazisyailar viratarak L lenmoyve

cledbind galley atabstlinsiniz

Sol kanata at olm
lan solaaa!!

Owvuneilann hareketlen Motinn
Capiure i lM.r-ri.ulln.l[h:",lmhm
HK Darilarcla dize hirr krema we
leslail fe

army oybima alishbinigels

hig goze batmiyor, hatta i)
nlyor, Rovasata ve volelerin esteilk
porinbmlert bu modas: gegmis Mot)-
on Systemacin hayli vl Efier oyumnun
gotiuk avirint artiemaezsaniz; gok ba.
sit goller alivorsunie ve oyun ¢ok: si-
ki ofciyer. Zorluk tderecesing dasailida
lutarsamiz. cakip takin oyancularn o
kaclar sacma bir takiikle oynoyadar
ver sizl Evlie serbest hirakiverlar ki, sa
dece kalegimin degan, pasivla bite gol
pzisyonn . yakalayabitivorsunuz: 51
Zo tavaiyorn dahia bastan orty seviyes
de onvmamayi bastvan, Cunko oyvuna
lkmlay modda absmak igin gogineoegi-
nEE Zaman, gyundan sogumanida v
Cyundiki Practice ballimt
pemcekten harlka: Borada mag yapi-
ralk oyunu kavramava galigacaginiez
zamane en aza Indlgemek icin her
Wl imkan var. Tam kejtlk pozisyon-
bar igin el halamlen
cut.Oyvuna bastamadan onee mutlaka
bu el oyatianm

fedtchir

M-

Bunun yaneme, yapay zeka yeter
dilzevde depil. CPU'nun gol varvas
vanlan birbirime beneer. Bu ytizden
oyin apsing andachfnieda kaybet
menie pek olisr olmuyor.

Her ne kadar arifinal gilii edriinse de
cesith yetersizliklienl ve Fifa serisd e
Bl benzerlikler wyimas ovianun
ne olursy olsun bir admarg, olamiya-
caguin posterest Belke Microsofll H
1 serisiin teemnde varatlife komp-
lehsten kurtulabiline cok daha iy
oytinlar yapalilly. Bununla biclikie
abanigin size 2evkl daklkalar ok
tebilecek, Fifa sersinelen sdnea baska
[t shrketin grkarttf en sajilam ovin
Fila: 2000 gikana kadar sizi efilen
divebilecek ve futhal ovunlanmn
galen e ikl ayan piyasasind)
mustlaka almanie Wereken bir ovun, b
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Bilumum kahramanlik igleri 6zenle yapilir, prenses, prens ve evcil

hayvanlar kurtarilir, her cins ejderha itinayla maglup edilir.

e
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kipisinda

prgiin bir elikkanmind,

bt bily tabseda g seiviz !|'|'ll.|-

niz ne olurdi Ama bl ki
birez da neredi yasadigmeza bagili,
kiralik bile
olsa, kahmmanla@ i sampiyonlarg
rastlamak artik pek mimkan degil
Kurtarilacak hig prenres kalmadi ve
ustelib cofu insan "sjderha kelimes!
pin antanundan Bile habesiz. Fakal
puicesiyie, offiyle ve difer yatatkla-
rivla tastamam bir dloyada oo
olsanz, herralthe bu tarz b abelya
mstinmak sigi pek sz, [0

diegil mit Mok gafida,

Ll =
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Remt-a-Fony Biwle kurgd bir dunyada
pegen hir oyun, senanyonun bis kah
raman olan adapumiz Bodriido | pek
basarill olmayan bir "kaheinan', dis
st klralik bip Yol
drel dodibdiflik
el e sey Bilivesn
lhful.-».m T sl
v Bl Oerk 1ol urtarivom
il EIE'
Patt dodrasy riekcabetin
fuifny B pazarda
W levebblitie.  KGk
Veding sag stilin-
{E 111 (TR \D[IIIL“} asla
poceinge D W cpogdtsaglayacak
Aeriler  bulaman 11.\1[” Hallyle
ey Biv "l onomik dariofae" do
rarunddacy, oren kst - sOrothe ';L'JEIL‘
Srtlam i 1 Bualambesi valanda ey
ey omeldi olmalk eorunda kalocak-
L.

frev thedgare rarman”
worealyilik
gollp ken-

sl ki
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il

Pt' G o da
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Garip Bir Diinya

Rrdrign ve ONUr mncerasing gegis
den once yasadifi dfinvaya hir 0
atmak gerekll. Burak url-. yakin bil

-

domeme: kadar alisilmis Tolkien akli-
i evrerderchizn biri plan bir dtnyadir
Arcak birgiin cliceler e
tikelari wibi toprain dennfiklering ge-

L.|I|- conoinliklor icin esile

Znman yap

FEN '."L 1]

uine parlak taslar buluyerlan Bo oy
[arin bt
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viik sikiell piclene sahip oldy

Flark weun surmioyor @
v b guice dayanan ge-

_:.'||--I||I|I.L-|F Ancak

hil, we stinech

il tesdervedl aaphlaer

bt zansan oledugi gital, o darurn bo
I{irim v saviaslara sebep oluyor
Bir siire sonrd durgm yatsor tab

armn asla hichir sey eski __||- Warn

v, 1sin envcan sikic) tami dao fier
e weldifl bedli olmayan kosanlann
artava il otrief dohget sagmayia

hastamalan. Gin gectikee daba da

poclenen Korsa ar en gugld sehirler
bilee tshelin etmeye bashyorkir, haliyle
kivahk kahramantam dia balea fs ki
vor, Ne var ki Roddses aska ' VRS
den "saglam® hirlf-atamiyor v o

vamblicarka planda kalmaya devam
edivar, Sonuc olarak da ne une, ne

nlpdevelnleceg

te faturakann) Gz

kadar paraya kas Tam

bl 1y

artik =ilact bir i

cligrism i alrmuisken
el e Hun. ofising
Cilgeler kend! schirl-ripren pek diga
i Cilamayl sev ke el
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Dikkat dikkat, Gt Interactive’in plyasaya siirdiijil son Discworld

adventure’un tamtimidir gu an okudugunuz yazi. Tam agiklamanin

tamami verilmemig olmakla beraber, kanunlara aykiri her hangl bir

sozclik de kullamlmamigtir.
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iscworld dinyasi gilgindir,
komiktir, gariptir. Her an her-
sey olabilir. Hatta karizmatik

ve sakar, zeki ve sapsal gizli dedektif-
seniz ve isminiz Lewton’sa bile...

O yiizden de bir de bakmigsiniz bir
giin hiri gogis kafesinizin tam orta-
sinda kocaman bir bigagin keskinlik
katsayisi Uzerine deneyler yapmig ve
acimasizca sizi oldirmus. Ve ertesi
gun ol0 olarak uyanmigsimz, Disc-
world’un fantastik diinyasinda. Sonra
dedektif olmugsunuz yine, Ug¢ kurug
para dive. Finldak bir fistik gelmis, al-
mis sizi, 200 papele is vermis. Arka-
dasim Murdy demis, kayip, bul. Kir-
mamissiniz, kabul etmissiniz, gittikge
gariplesmis olay, bulmugsunuz ken-
dinizi koskocaman bir adventure’un
icinde, ne yapacaginizi bilmeden oy-
lesine...

o dfd ...

Ah ulan ah. Eskiden, gook eskiden
Wolfman diye bir oyun vardi,

C64'de. Hayatimda gordugiim ilk ve
tek text-adventure’du. Yaw hatirlanm
nastl da kasmistik 3-4 arkadas basit
bir gekmeceyi agacam diye. Yazryo-
ruz, Open diye, sallarmyor makine.
Hayir gdrmilyorsun, duymuyorsun
zaten, bir kac harf yigim oyunla aran-
daki... Yillar sonra 64’lerde okumug-
tum bir Pc Adventure’unun tanitimi-
ni1, ki 0 zamanlar bir Pc sahibi olmak
Ferrari sahibi oimakla es sayihrd {ta-
mam abarttim), aman Allahim o ne
giizel el ¢izimi grafikler, o ne saheser
oyun yapist, cenem sarkmigti valla
da, zor toplamiglardi yerden. Simdi
dusiiniyorum da onun Uzerine bu
oyunu gorseydim acaba ne distnur-
diim. Herhalde zamanin text-adven-
ture’t gibime gelir, asagilar, bakmaz-
dim bile yiiziine. (bu arada Text-Ad-
venture gibi oyun dinyasinin baba
bir tirlin{ asagladigimi falan sanma-
vin; her zaman saygiyla egiliyorum
gniinde.}

Diistiniin ki oyun hakkinda cok ama
cok ugrasmislar, Her seyden once

oyunu Terry Pratchett’in yarattigl ve
ugruna 23 roman yazip (24.si yolda)
puyik bir hayran kitlesi yarattig
Discworld dinyasinda gegirtmisler
(Oyuna bagladigimzda Pratchett hay-
ranlaninin tamdik ok seyle karsilaga-
cagim garanti ediyorum). Ovyundaki
tim yerleri her ayrintisina kadar
ozenle renderlamuslar (ashnda proje-
nin basindaki adamlardan Chris Bate-
man’in dedigine gore oyunu tama-
men 3D yapacaklarmig, ama o za-
man karakterlerin detayini disurdp
daha yapay bir gériintli almak zorun-
da kalacaklarindan, pre-rendered 3D
diye bir teknik kullanarak grafik mo-
torunun yarattigs her poligonu karak-
terlerin ayrintilan igin harcamislar ve
gayet de bagarili olmusglar (son kismi
benim yorumum tabii}}, muhtesem
yumusak ve gercekgi animasyonlar
yapilmig. Arka plandaki oyunun at-
masferini iki katina gikaran muzikle-
rini ise London College of Music &
Media'da 6gretim gorevlisi olan Paul
Weir'e yaptirmuiglar (ve gayet de kas-
mis). Araya bisstrit irili ufakh cok gu-
zel demolar koymuslar. 100 saat ci-
vannda bir oynama suresi olacak ka-
dar genis olan bir o kadar da sistemli
yapmiglar {yani bir anda bir siirii gidi-
lecek yeriniz ve kullanacak egyaniz
yok. Gelisen konuyla beraber yeni
verlere gitme imkaniniz ve yeni tip-
lerle tanismaniz mdimkiin. Demek is-




tedigim ortamda kendi icinde uyum-
lu bir hikaye var.) Ee, sonugta oyunun
oynanisi da inanilmaz rahat ve basit
olduguna gére, sdyleyin bana bir ad-
venture-severin bu oyunu almamasi
icin ne gibi bir neden olabilir.

... bashk ...

Diger Discworld oyunlarina gére No-
ir’'in daha bir karanltkta gectigi kesin,
Genel oclarak karanlik ve i¢ karatici
bir ortama sahip. Hani 50-60 yi| &n-
cesinin pis, soguk, puslu Londra’si
vardir ya; hani Sherlock Holmes'un
bir stirl macerasinin gegtigi gibi bir
ortam; iste 6yle bir yerde gecivor bu
glzelim oyun (zaten farkli bir arka
plan deneselerdi bu kadar basarili ol-
mazdi kesin, iyi yaprmuglar, aferin Gt
Interactiv'e).

Oyunun kontrolu olduk¢a basit. O
parlayan kireyi herhangi bir seyin
tzerine getirdiginizde (efer cok
onemsiz degilse) ismi belirir. Sag ug
o cisme bakmanizi ve adaminizin o
konuda derin ve ¢ogu zaman bir o
kadar da sagma yorumlar yapmasim
saglar. Sol ws ise o seyle yapilacak
herhangi bir action varsa onu yapma-
mzi saglar (yoksa da oraya kadar yi-
riir). Kendi Uizerinize solla basarsaniz,
inventoryniz (buradaki bir esyayr kul-
fanmak icin dnce o esyaya basmal
sonra da inventory ekranindan ¢ik-
mahisimz) ve oyun igin hayati 6nem
tagiyan caniniz, kaniniz, géz bebegi-
niz, askimz (yine abartyorum), hiri-

cik not defteriniz vardir. Oyun karsi-
sinda duyacagimiz her isim vevya olay
dedektifiniz tarafindan ézenle buraya
not edilir. Ve daha da 8nemlisi bir ka-
rakterle konusurken ve ona dzel hir
konuda bir sey sormaniz gerektiginde
not defterini kullanirsimiz. Oyundaki
bir karaktere sol tusla bastigimzda
once genel bir konusma yaparsaniz.
Sonra bilgisayar kenuyu istediginiz
yone ¢ekme hakkim verir. Ama siz
cogu yerde bilgisayarin size verdigi
seceneklerle yetinmeyip sik sik not
defterinizi kullanmamz gerekecek.

Oyunun tam ¢Gzuminii verecektik;
amma ve lakin bazi teknik arizalar-
dan dolayr veremiyoruz ve ben size
sadece cyunun ilk onbes dakikasini
falan anlatabilecegim.

Cyuna basladiinzda glizel igvereni-
nizle olan ukala ve komik konusma-
niz bitince ofisinizden ¢ikarak (aslin-
da biraz daha kalip ofisinizi inceleye-
bilirsiniz. Boylece adaminizin egsiz
yorumlarindan da mahrum kalmamis
olursunuz) The Warf'a gidin. Gemi-
nin tzerindeki yarmayla her sey lize-
rine konusun (not defterindekiler da-
hil). Simdi geri dénup (bu arada bil-
mem farkettiniz mi ama konusma si-
rasinda harita ve not defteri beliriyor.
Bu sizin o konusmadaki bir seyi kay-
dettiginizi ve haritada yeni bir yer
acildigini gésteriyor) Ankh Café’yve
gidin ve igeri girmeden &nce saga sa-
pm. Gelem gittikten sonra oradaki
demir bastonu (crowbar) ¢alin. Kafe-
den igeri girip nobby’le akhniza ge-
len her konu hakkinda konusun. Is-
terseniz arkadaki kaptanla da konu-
sabilirsiniz; ama sizi pek sallamaya-
cakur. Ofisinize geri donip davetsiz
misafirinizle tamgin, Disari kovduk-
tan sonra The Warf geri déniip yar-
mava az dnce kargilashginiz ciice Al
Khali’yi sorun. Eger yanda denizci
yoksa ( varsa yarmayla bir daha ko-
nusun, sonra ekrandan ¢ikip tekrar
girin}, crowban sandiklar Uzerinde
kullanin ve gemiye girin. Les gibi bir
odaya ineceksiniz, biraz arastirirsaniz
suyun uzerinde yizen garip isaretler-

la dolu bir kagt parcasi géreceksiniz,
Unutmayin ki hayatimz boyunca
boyle odalarda esrarengiz geyler var-
dir ve bunlar her zaman oraya gelen
davetsiz misafirler icin konmustur.
Siz de senaryoya uyup kagidi cebini-
ze atin ve yukarr gikarak kargimizdaki
kabine girin. Ranzamin altindaki yata-
g1 incelerseniz Uzerinde 6 ya da 9 ya-
zan, bir kagit parcasi daha bulacaksi-
niz. Onu da koynunuza sokun ve he-
mencecik disan ¢ikin. Umanm yiiz-
me biliyorsunuzdur

Devamini ise su an kesmek zorunda-
yim, bilmiyorum, yazi igleri midi-
rim kabul ederse gelecek aya yaza-
rim tabii ki.

Unutmadan belirteyim ki, tim sene-
nin en biyuk filmine, star wars'a
meydan okuyan (ve muhtemelen bi-
legini de buken), Eylil ayimin bomba
filmi Matrix’t sevmemis veya en az iki
kere izlememis herkesi buradan sid-
detle kiniyorum (gerci o senaryoyu
ben ¢ocukken diisiinmiistim, ama o
zaman oyle seyler desem bana delii
derlerdi; hos hala derler ya..). Bu ara-
da biletleri daha g¢ikmadan piyasaya
strilmiis star wars'a son 5 gin kalds;
umanm hayal kirkligina ugramayiz.

Aklima gelmigken degicek
Compex’deyiz, bekleriz...

Ya aslinda inanin kalip daha geyik
yapmay! ¢ok isterdim; ama bir kag
saat sonra baskiya girmesi gereken
bir dergi; sabahin dérdiind gésteren
bir saatim ve portlemis bir cift géziim
var. Ve benim ¢oook uykum geldi.
Hatta o kadar ¢ook ki, suraya bile ya-
tab.....
Gdékhan Habiboglu &
Batu Hergiinsel
valence@pmall.net
quedrus@pmail.net
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Asker! Mensubu oldugun bu dergi ve onun degerli yazarlarinin

beyinleri, Kadin denilen yabanci yaratiklar tarafindan ele gegirilmek

lizere. Simdi git ve kurtulugumuz ol. Ik bilgisayar, ilk transistdri

icat etmig olan yiice atalarimizin ruhlann rahat ettirecek tek gey bu

yaratsklarin yazi igleri odasina girmemesidir (NASSI YANI? Ben her

giin 0 odada oturuyom - Redaktor). Degerlerimizi korumak igin

liimiine déviismelisin diigmanla. UNUTMAI Yenilebiliriz, ama ele

gegirilemeyiz.

LEVEL EKiM 1999 « 62

)
Ilk Warhammer 40000 oyununu

bilgisayarimda gérdigimden beri

neredeyse 9 sene gegti. Eski dost
Cremlin sirketinin, Amiga igin, War-
hammer 40000 evreninde gecen,
Space Marines isimli oyunu geligtir-
mesi, bilgisayarda taktik savagin tadi-
na varmama neden olmugtu. Hatta
isenmemis, PC’ye gegtigimde bu
oyunun iki duble density (Duble
Density disketleri hatirlayaniniz var
mi2J} tutan orijinalini getirtmistim eg-
le dostla... Alien 2’ye benzeyen bir
konusu vardl oyunun ve oyuncunun
kontroliine her biri bes kisilik iki Spa-
ce Marine takimi veriyordu. Benim
gibi strateji seven bir arkadagimla her
gece oturup oynardik (Nerelerdesin
simdi Bans?). Her birimiz bir takimi
alir ve yonetirdik. Warhammer
40000 diinyasimin korkung yaratikla-
i tarafindan istila edilmis cnlarca
uzay gemisi ve us temizlemistik Turn
tabanli Space Marines oyununda.

iki yil sonra Warhammer 40000 seri-
si ile bir ilki daha yasadik. O zamana

‘kadar eski satolarda ve magaralarda

gecen, dev adiml, FPS gorunumld,
FRP’lerde kullanilan bir sistemle,
hayrani oldugumuz Alien 2 filminin
Warhammer 40000 evrenine uyar-
lanmis bigimini Space Hulks ismi ile
bilgisayarlanmiza konuk ettik ki, bu
oyunda kullanilan muzikler, sesler ve
grafikler o déneme gare oldukga ba-
sanili idi. Geceleri 15181 kapatip ses
diizenegint agip ekranin kargisina ge-
cerek, itk Virlual Reality deneyimleri-
mizi yagiyorduk. Bir kag sene sonra
bu oyunun, yeni versiyonu diistd pi-

yasalara, bu kez daha gercekgi hir iig
boyutlu dénya ve daha geligmis gra-
fikler ile vurdu oyuncularin kalbini.

Antlar anilar amlar;
Hig biter mi?

iki sene 6nce ise Warhammer 40000
serisinin, Final Liberation isimli, ciliz
bir stratejisi piyasaya ¢ikti. Avrupa’da
deliler gibi oynanan bir masa oyunu
olan Warhammer 40000 evreninin
yuzlerce yaratiginin, silahinin ve
ozelliklerinin gook kiigiik bir boli-
munii iceren bu oyun da sadece ko-
nunun hayranlar igin ¢ekici oldu.

Birkag ay énce ise, Warhammer 40K
evreninde gegen, X-COM 1,2,3 tarzi
taktik savag sistemi tagryan Chaos Ga-
te, sessiz sedasiz geldi ve gitti. Inanil-
mavyacak kadar cok detaya sahip, ige-
rigi cok zengin bir oyun evreni olan
Warhammer 40000'in masa oyunlari,
batida oyun materyalleri igin binlerce
dolar harcamaktan cekinmeyen fana-
tik oyunculara sahipken, bilgisayar
diinyasinda bir tirl0 istedigi bagariyi
yakalayamiyordu. Ustelik  biytk
umutlarla gelistirilen Final Liberation,
Chaos Gate gibi oyunlar dizaynlann-
daki sacma hatalar yizinden oyun-
culan kendilerinden sogutuyorlardi.

Warhammer 40000°in yaraticisi olan
Games Workshop, yeni bir Warham-
mer 40K oyunu gikarmaya karar ver-
diginde, bu kez oynanabilirligi kant-
lanms bir oyun motoru izerinde ga-

WARHAMMER 40000:
Rites Of War

hismanin daha garantili olacagini di-
sinms olacak ki, Rites of War'da,
SSIn unfii Panzer General serisinin
motoru kullaniimg.

Dur yavas ol! Warhammer
40000 de nedir?

Dedigim gibi, Warhammer 40000,
batida cok sevilen bir masa Usti
oyundur. Warhammer 40000, mede-
niyetleri uzaya yayilmig ve hayatlari-
ni Genestealers isimli cehennem ya-
ratiklarini kovalamakla tilketen, biraz
fagist, fazlas ile militarist bir irkin dy-
kusuni anlatmaktadir, Hitler'in Al-
manya’si gibi, abaruli flamalar, abar-
tli Gniformalar, abartili selamlama-
lar, abartili silahlar ilk goze batan un-
surlardir bu evrende. Oyundaki kotl
yaratiklar ise, Orc’lar, Genesteallers
gibi cehennemden gikmis cirkin ya-
ratklar ile, bu fasist imparatoriuga
bas kaldirmis asiler falan filan gibi
wir zivirdan olusmaktadir. Ashinda bu
evrenin bir de ortacagda gegen versi-
yonu vardir ki, eminim pek gogunuz
Windows 95'in ilk oyunlarindan biri
olan Warhammer oyununu ve deva-
mi Warhammer: Dark Omen’i hatirhi-
yorsunuzdur. Oynadigim en gozel
RTS lerden biriydi. Bazen soruyorum
kendime, neden aymi oyun motorunu
kullanan bir Warhammer 40K oyunu
yapimiyor diye, ama tabii cevap ve-
ren yok...

Neyse Oyuna Ddnelim

Her zaman oldugu gibi, bir anhk gaf-
letten yararlanan, cehennemden k-
mug uzayh yaratiklar size kargt isyan
halinde bulunan gezegenlere saldirir
ve icinde kim oturuyorsa yerler. Da-
ha dogrusu, yaratiklara cevirirler. Star
Trek evrenindeki Zorg’lar gibi bir do-
nistirme sbz konusu burada. Kotd
yaratiklar geliyor, askerlerinizi ele ge-
cirip onlan kendi emirlerindeki yara-
tiklara cevirivorlar. Isin kétiist, bu as-
kerler yaratga doniistikten sonra da
eskiden sahip olduklan militarist di-
siplinlerini kaybetmiyor, hald son
teknoloji iiriind silahlarini kullanma-
ya devam edebiliyorlar, iste burada
devreye girip ele gegirilmis gezegen-
lerinizi geri almaniz gerekiyor, ¢unkn
buralarda atalarinizdan kalma biydld
ve kutsal hazineler saklt durumda.
Bunlarin, diogsmanin eline gegmesi




halinde baginiza gelebilecek kéti
seylerin yaklagik sayisi icin yazaca-
gm sifirlarla bile derginin yarisim
doldururum, o yiizden bu konuya
fazia girmicem...

Bu, her zamanki alisilmis, standart
(siradan) War Hammer 40K oyunlan
konusunun ardinda fse, Panzer Ge-
neral 2 oyunun motoru ile yaratilmig
yeni bir strateji denemesi yatiyor.

Campaign secenegine atlar atlamaz,
efendiniz gérevleri anlatmaya basli-
yor. Juraya inecen, suraya giricen,
sunu doviicen, sonra da doncen...
Ardindan Panzer Ceneral oyunlarin-
da kullanilan "para" birimi ile ordu-
nuza adam satin ahiyorsunuz. Hatir-
larsamiz PG oyunlarinda para yerine
prestij puani denilen gergekgi bir uy-
gulama vardi, Siz bir komutan olarak
birliginize istediginiz birimleri trans-
fer edemiyor veya aldmiyordunuz,
ama uslerinizin géziindeki prestijiniz
artikca, saflarimiza daha gugli silah-
lar gondertebiliyordunuz. $$!, bu
oyunda da prestij sistemini aynen
kullanmis ve baglangicta size verilen
prestij puani, degisik giclerdeki aske-
ri birimleri birliginize kattginizda dii-
sbyor. Prestij puanimzi artirmanin
neredeyse tek yolu zafer kazanmak
ve haritadaki belirli, anemli stratejik
noktalari ele gegirmek. Bu sekilde her
Barev éncesinde daha giclu birlikle-
re ulasabiliyorsunuz.

Renk ciimbidigii?

War Hammer 40.000 evreninin ilk
goze carpan dzelliginin, abartii fla-

malar, kostimler vs... oldugunu soy-
lemigtim. Disman veya dost olsun,
piyadelerin ellerindeki insan boyun-
daki silahlar, savas araglanrn orasin-
dan burasindan firlamig ekstra nam-
lular gibi gdrdiigiinizde "Oha" sek-
linde tanimlayabileceginiz 6zellikler
de bu oyundan esirgenmemis. Zaten
oyunda o kadar ¢ok birim var ki, bun-
farla kargilagtkca sik sik yukarida
bahsettiim o nezaket kurallar ile
uyusmayan g harfli kelimeyi sarf
ederken bulabiliyorsunuz kendinizi.

Ovyunda i ayn taraf var: Eldar, Impe-
rial, Tyranid. Eldar, sizin komutan:z-
daki fagist ve militarist grup oluyor.
Imperial, Eldar’a karsi savasan insan-
larin olusturdugu bir imparatorluk,
Tyranid ise Alien’lere benzeyen ve
insanlan yaratiklara dénistirebilen,
oldukga korkung, asalak ve yayilma-
¢i bir irk, ama asalak olduklarina ka-
nip sakin kiglimsemeyin, ¢ilinkt had-
lerinden fazla korkung ve giicliiler,

Ug tarafin elinde de onlarca degisik
birlik bulunuyor. Her birlik, giic, da-
yanikllik, lideriik, savunma, etkinlik,
saldir, menzil, hareket gibi degisken-
lere sahip. Ve carpismalann sonug-
landinlmasinda bu sayilar son derece
belirleyici oluyor. Ayrica pek cok bir-
lik, fiziksel veya psisik bazi ekstra
giglere sahip. Gorinmezlik, kor-
kungluk, Rapid Fire, giiclii kalkanlar
gibi ozellikler birimlerin hareketi si-
rasinda g6z éniine bulundurulmas:
gereken ozellikler. Son olarak da, be-
Iim baglaninda satin alinabilen “stra-
tejiler"i unutmamak lazim. Ekranin
altinda bulunan strateji butonuna
bastiginizda satm almis oldugunuz
strateji aktif hale gegip nasil bir etkisi

varsa kendisini gosterivor. Biraz or-

nek verelim.... Wi i Prnatil

Her birim, tstinde durdugu yer sekli- o
ne gdre bazi defansif veya saldirgan E g g
avantajlar elde edebiliyor. Bir tanki-
niz, bir digman birimine saldirdigin-
da ormanlik alanin koruyucu semsi-
yesi altindaysa daha az hasar gorlr,
acik alandaysa daha kolay hedef
olur, Rapid Fire 8zelligi varsa bir e
iginde ikinci kez ates acabilir vs.

WH40K: RoW, Space Marines ve
Space Hulks'dan sonra, masa oyu-
nundaki gesit zenginligini, renk ciim-
hiisiini ve heyecan bilgisayara tagi-
yan en iyi oyun gibi goriniyor., War

Hammer 40000 evreni ile daha énce
tanismadiysamiz artk zamani gelmis-
tir derim. Zira bundan sonraki oyun-
larin daha gizel olacaginin bir garan-
tisi olmadigi gibi bdyle bir beklentim
de yoktur. Ama efer hosunuza git-
mezse her zamanki tavsivelerimi yi-
neleyecegim, XCOM 3, Star Wars Re-
bellion, Heroes 3, Jagged Alliance 2,
Stars! ya da yakinda gelmesini bekie-
digim "Stars! Super", sizi aylarca oya-
layacak stratejilerdir. Birlik ve daya-
nisma icinde kalin, Dilediginiz gibi
oynayin. L
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Ovyun piyasasinda deniz ile ilgili oyun
bulmak gercekten zor. Son zamanlar-
da ¢ikan Fleet Commander ve Fighting
Steel gibi ciddi deniz simulasyonlann-
dan bahsetmiyorum. Denizaltinda ge-
cen dise dokunur oyunlarin eksikligi
kastettigim. Gegen vil ¢ikan Sub Cul-
ture isimli sirin (ama gercekgil ikten
uzal) denizalti simulasyonunu da say-
mazsak, soyle insanin icini rahatlata-
cak, camindan disanya baktiginda ba-
lik siiriilerini gorup de huzuru bulaca-
g bir denizalt savag oyunu yok gibi
Belki de oyun yapimcilan denizin o
kendine has atmosferini oyunculara
yeterince hissettiremeyeceklerini dui-
stindtikleri icin boyle bir prodiiksiyon-
dan kaciniyorlar. Biz oyunseverler
bunlan dustinirken, oyun alma glini-
miizde ayun standina bir bakiyoruz ki,
okvanusun derinliklerinde gegen bu
oyun karsimiza gikiyor. Sagina soluna
bakiyoruz; konusunun insanligs tehdit
eden bir bakteri olusumu ve biri kétd,
biri iyt ki girketin deniz altindaki ikfi-
dar ugragilan oldugunu anliyoruz. ilgi-
mizi séyle bdyle ¢ekiyor ve konu ne
kadar dandik olursa olsun, deniz at-
mosferi ve stk grafikler falan olayr kur-
tanir diyerek oyunu aliyoruz. Evine ge-
lip oyunu blyik bir istahla kuruyor-
sun, zaten oyunun ilk demosunun ka-
litesizligi seni bir vuruyor, hadi neyse,
buna da tamam diyorsun. Sonra bir
baska kalitesiz unsur olan oyun arabi-
rimi karsgina gikiyor. Ugras didin, bunu
da atlattin ve oyuna basladin. Okya-
nusun dibinde olduguna dair ses
efektlerinden baska en ufak bir ipucu
yok. Hoparléri kapat, bu oyun uzay-
da gegen bir 3D Shooter olsun. Artik
cag digt kalmis savas yapisi, sana ates
acan moron dilsmaniara ates etmek-
ten bagka bir amacinin olmadigl ve
harita drsina ¢ikmaman igin insam
kahkahaya bogacak derecede sagma
engellemelerin oldugu gayet igreng bir
oyun. Almanmizi tavsiye etmedigimi
soylemem biraz etkisiz kalacaktir,
eper birisi size bu oyunu ve iistine de
1 milyon lira vermeyi teklif ederse, 1
milyon lirayl kapip hemen ortamdan
kagin diyorum. Bilmem anlatabildim
mi? (Hayir-BLX)

PC’lerin Amiga’nin pivasadaki ege-
menligini yikmaya bagladigi yillarda,
en popiler oyunlar Hexxagon ve
volfield idi. Bu oyunlarda grafik ve
ses yapisi cok basitti, ancak refleksle-
rinizden ¢ok zekamizi kullanarak oy-
namanmz gerektigi icin, yillardir PC
kullananlars hayli oyalamighi.

Live Ware de iste tam bu tipte bir
oyun. Amaciniz oyun alanini olustu-
ran karelerin cevresinde tam bir tur
atarak kendi oyun alanintza katmak.
Bunu yaparken degisik sekilli bazi
kareler size Bonus niteliginde cesitli
kazanglar sagliyor. Bunun yaninda,
ortalarda dolanan varatiklara da dik-
kat ederek en kisa siirede en ¢ok ka-
reyi ele gecirmelisiniz. Oyun, Single
Player modunda bir sire sonra mo-
notonlagiyor ve sizi sikmaya baghyor.
Ancak oldukca kullanigli Multiplayer
destegi olan oyunda, insan zekasina
sahip rakiplerle kargilagmaniz halin-
de oldukca eglenceli dakikalar gegi-
rebilirsiniz. Ozellikle 3Dfx bazh bir
{ic boyut ekran kartiniz varsa, grafik-
lerin hosunuza gidecegini sdylemeli-
yim. Yalniz o kadar oynamama rag-
men, oyunun mantifini tam olarak
kavrayabilmis degilim. Siz ne kadar
ugiragirsaniz ugragin, biitin karelerin
etrafint cevirip bitin puanlar topla-
diginiz) zannetseniz dahi, bir de ba-
kiyorsunuz oyun pat diye bitivor ve
veniliyorsunuz. Yine de hakkint ye-
memek lazim, oldukga eglenceli ola-
biliyor. Kose kapmaca cinsi oyun tar-
zi bazen oldukca heyecanl anlar ge-
cirmenize sebep olabiliyor. Tabii ki
kontrollere alisabilirsentz, 6zellikle
ortamin fazla kalabaliklagtig! anlarda
saga gitmek istediginizde asag, yuka-
n gidecekken sola gitmek gibi tuhaf
davramslar sergileyen "varatigimz" si-
nirlerinizi bozmaya yetiyor. Tam ola-
rak bir zeka oyunu oldugunu soyle-
yemeyecegim Livewire’i vasat ama
bazen ejlenceli olabilen bir oyun is-
tiyorsamz alin, ama ben hala Volfi-
ed’i tercth edivorum, ona gére.




FINAL ODYSSEY

Temmuz ayinda Cem $anci’'nin vaz-
digi Yoot Tower’i hatithyorsunuz de-
gil mi?!¢ Hani yazinin sonunda ayun
turt olarak "kopya cekme sanatinin
geldigi son nokta" yazmistr. iste o son
noktadan sonra yeni bir paragraf acil-
di. Final Odyssey adli bu garabeti
{oyun demeve dilim varmiyor) yapan
elemanlarin hepsini cani yarekten
kutluyorum. Final Odyssey’i ortaya
cikarabilmek icin saatlerini harcamis-
lar, yureklerini ortaya koymuslar,
herhalde ginde 5-10 saat Starcraft
oynamuslar, sonucunda bu tuhaf sey
ortaya ¢ikmis (bakin hila oyun deme-
dim). Final Odyssey tamamiyla Starc-
raft'n kopyasi olmasina ragmen, de-
Bil Starcraft'in trnags, Starcraft'in tir-
naginin igindeki toz pargasinin lze-
rindeki mikrobun mitekondriasi bile
olamaz (mikroplarda mitekondria
olur mu be?-BLX) . Basindaki de-
momsu varlikta anlayamadifimiz
lzere, biri yaratik, digeri insan olan
iki irk birbirine daliyor. Tabii demo
da Final Odyssey’in genelinde bulu-
nan o igrenglik hissine sikr sikiya bag-
It kalmarak yapilmis. Sanki 320 X
200 gozunuritkteki bir AVI dosyasin
cekistirerek tam ekran yapnuslar
{sankisi fazla ~BLX}). F.Q. denilen bu
igrenc nesnede Terran ve Zerg'lere
benzer iki dandik irki yénetme sansi-
niz var. Binalarin kullanirmi, arabirimi
ve irklarin ézellikleri tamamen ayni.
Amos Zerg'lerin, Targos ise Terran'[a-
rin birebir kopyasi. Saminm Final
Odyssey’i yapan adamlar "Protos’lan
da kopyalarsak ayip olur, bari o eksik
kalsin" demisler ki, oyunda Protos’la-
ra benzer bir itk yok. Bu igrenc seym
{bakin oyun dememek i¢in nasil kasi-
yorum belli bile degil) tek giizel ve
orijinal yani kéti sayilabilecek mii-
zikleri. Sonug olarak Starcraft klonu
kétii bir yaratikla ugrasmak istiyorsa-
niz alin. Ama bana soracak olursaniz,
sokakta birisi bu oyunu size saup kar-
sthginda kirk yif kdleniz olmayi teklif
eden bir adamlia karsilasirsaniz, énce
kétiriim bir esek sudan gelinceye ka-
dar adami déviin, sonra Final Odys-
sey CD'sini kafasinda kirin ve ortam-
dan baginiz dik, gbgisiniz disarida
uzaklagin (Bakin, hig oyun deme-
dim).

inceleme

BEAT DOWN

Elimde kalitesiz ve niye yapildigi belli
olmayan bir oyun daha var. Oyun, so-
kaklardaki cete savaglarini konu ola-
rak secmis. Ancak ortada kirmizi pija-
mali adamlarla sart pijamali adamlari
dévistiirmekten bagka higbir cete fa-
aliyeti yok. Arada bir harag zhyorsu-
nuz, zararsiz moronlari doviyorsunuz
o kadar. Hani belki konusu orijinal di-
ye icinizden oynama istegi gelebilir
de, bilmem kag biliim etrafta dolanip
“Uth! Ught!” dive sesler cikararak
adam dévmek sizdeki bu ilgiyi ne ka-
dar ayakta tutar bilmiyorum. Oyunda
herhangi bir sekilde yapay zeka yok,
siz dniiniizde ¢ikan herkesi doverken,
yaninizdan gegmekte olan aynasizlar,
ellerindeki coplan fildir fildir cevirerek
gecip gidiyorfar. Oyunun temel ama-
cina gelince, daha dnce bahsettigim
bolgelere dagilmig degisik renkli pija-
mali geteleri alagagi ederek tiim bolge-
yi kendi ¢etenizin biinyesine katmaya
calisiyorsunuz. Tarz denilebilecek
herhangi bir tarzr olmayan Beat
Down, en yakin kategori olan Real Ti-
me Strateji tiriine benzetilebilir. Ama
RTS turi bircok oyuna hakaret denile-
bilecek olgide igrenc olan Beat
Down, bastan asag eksik, hatali bir
yapim. Tek vaptiginiz, her bsliim ba-
sinda size verilen adamlan kare icine
aldiktan sonra, 8niintize ¢tkan her in-
sanin lizerine tiklayarak adamlarimizin
o garibanin suyunu cikartana kadar
dovmesini seyretmek. Sonra, ayakta
kalan adamlarinizi tekrar gruplayrp bir
sonraki insanoglunun iizerine gidiyor-
sunuz ve bu oyunu oynamaya bagla-
diktan vaklasik 7 dakika sonra Beat
Bown CD’sini en yakin delici aletle
oylum oylum oyana kadar béyle siiri-
yor. Aramzda bu tir basit oynaniga sa-
hip oyunlari sevenler olabilecegini bi-
livorum, keyfinizi kagirmak veya
zevklerle renkleri tarismak istemem,
ama bu Beat Down’a vereceginiz 1.5
milyon liraya yaziktr, Yapmayin, et-
meyin, o parayla gidip bir MacRoyal
yiyin veya daha iyisi Uzerine 500 bin
lira daha koyup Matrix'i seyredin
derim ben.
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strateiji ustasi

¢oziimli. Elimize saghk.

undan sonra okuyacaklanniz,
B System Shock 2'yi nasil oynaya-

cagimizn bildiginiz varsayilarak
yazildi. Eger oynarken "Hypo da ne?
PSI Booster da ne ola ki?" gibi distin-
celer beyninizde vuku buluyorsa geri
doéniin ve System Shock 2'nin
agiklamasini okuyun, e mi?

imdaaat, Kayboldum!

Hele bu ne? Daha oyuna basla-
madan nasil kayboldun ¢ocu-
gum? Neyse, dur seni girdigin de-
likten gikartayim, sonra da bir da-
ha kaybolmaman igin birkag tak-
tik vereyim. Oncelikle sunu bil,
Von Braun adli bu geminin her
kati, birbirine Bulkhead adl gegig
bolimleri ile bagh Ug-dért harita-
dan olusur, yazimda her Bulkhe-
ad’in nereye gikugindan bahsedicem.
Aynca, System Shock 2'nin haritala-
rinda, diger tim oyunlarda oldugu gi-
bi, kuzey yukarida degil. Efenim? Eh
benim zekai gocuum, uzayin dibi
deryasinda kuzeyin ne anlami kalr,
sorarim sana. Gitmen gereken yonle-
ri sag, sol, yukar olarak bahsedeyim
ki bir daha kaybolma. Ayrica, bir da-
ha kaybolmak istemiyorsan bir zah-
met "M"ye basip haritayr kontrol et,
Mini Map'i de ag ki gittigin yeri géire-
sin. Zaten haritada bltiin dnemli yer-
ler isaretli, eh kazik kadar adamsin,
bir harita okumayi da becerirsin her-
halde. Eee, 0 zaman ben neden ko-
nusuyorum ki?

KAT 2: MED/SCI

Bulkhead 21: Cryo Recovery/ R&D -
|ICU/Biopsy/Crew Quarters

Girev: Uzaya vakumlanmadan ortam-
dan kac...

Yirisene be oglum, KOS. "Neden
ikinci kattan baghyoruz" diye sorma-
nin zaman mi, govde gatlamig, uza-
ya firlayacaz neredeyse. Soldaki ingi-
liz anahtarsimi aldin mu, ivi, kir bakim
sagdaki duvara yasl masayi. Cik yu-
kari ve hep diiz git. Bundan sonrasi
az bucuk egitim gorevi gibi zaten,
duvardaki INFO panellerini oku.

diinyada? igte size daha dumani tiiten System Shock 2'nin tam

Gérev: Bataryayi sarj et ve Medical’m
kapisimi ag.

Bataryay) sarj etmek igin gereken gl
istasyonu, asansbriin saindaki kori-
dordan inince, kimya odasini gegince
geldigin Cryo Retraining Facility’de

bir merdivenden agag inince kargina
cikiyor. Ama oncelikle guvenlik siste-
mini sustur ki asagidaki turretlar, yani
nasil desem...

Girev: Grassi'den Crew Card’i al.

Daha dogrusu cesedinden. Medi-
cal’da, Biopsy'nin yakinlarinda bir
yerde. "QOrasi da neresi' mi dedin?
Med/SCI katinin sol alt kosesinde go-
ciim. Turretlara tikkat. Oralarda
asagiya bir merdiven olacak, Grassi
tkisaca merhum de) ve karti orada ya-
nyor.

Gisrev: Dr. Watts'n Crew béliimiindeki
odasim bul, sonra da kendisini

Sagda en sondaki oda. Dr Watts" 6l-
meden énce bulman igin gereken
R&D kartini, masasinin iizerinden al-
man lazim. Bulkhead 21’e geri don,
daha 6nce agamadigin R&D bbldma-
ni bul. Watts’in &lumiinden sonra
tizerinden ¢tkanlan al ve baskina ge-
len Hybrid'leri temizle. Maintenance
Shaft'tn kapi kodunu aldin sen, eve-
deved, Watts'in notlanindan birinde
yaziyor. MS"t ag ve robotu temizle.
Mihendislik katina in.

KAT 1: Engineering

Bulkhead 11: Engine Core/ Coolant
Tubes/ Engineering Control ‘dan Car-

System Shock 2

Sicak sicak servis yapilmig bir tam gdéziim kadar lezzetli ne vardir gu

go Bays/ Command Control'e

Gorev: Asansirlere gelen gii¢ jeneratiir-
lerini gahgtir

Bunun icin Engine Core’a gitmelisin,
ama gorecegin lizere éncelikle rad-
yasyon sizintisim onlemelisin, bunu
yapabilecek vyedek bir sistem var.
Onu hulmak igin sag duvan takip et.

Girev: Engineering Control'deki
bilgisayari kullantp radyasyon si-
zmtisini Gnle

Engineering Control’e ulagtigin-
da gorecegin gibi Sanger girig
kodunu degistirip Cargo Bay
2'ye kagmig. Kargo bolimine
dogru ilerle ve turretiarla oyna.
Bulkhead 11‘e gegmeden tnce,
iki turret arasinda bulacagin ce-
sedin tzerinden Security Card’i
al. Daha sonra gerekebilir, Car-
go Bay 2'ye girmek igin dnce
Cargo Bay 1A’da en soldaki du-
varin dibinden giris kartini al. San-
ger'in cesedi Cargo Bay 2B'de, igin-
cii katta. Engineering Control odasi-
min giris sifresini alinca, oraya geri
don.

Garev: Xerxes'in korumasini ag

Xerxes bizden daha hizl,bir sonraki
adimimizi biliyor gibi. Fluidics Cont-
rol bilgisayanni ele gegirmis, ama
onu atlatmak icin bir yol var. Nasil
oldugunu Delacroix’in notlarinda bu-
lacaksin. 45m/dEX kod adh bilgisayar
parcasini bulman gerekiyor. Auxiliary
Storage 5'te, kodu da 34760. Oraya
ulasmak icin Repticator'in (yeniden
dogum yeri) oldugu odanin sag kapi-
sindan ik, Store 4 sajdaki ilk oda,
oradan radyasyon zirhint al. Sag du-
var takip edin (bundan sonra boyle),
bir hayalet géreceksiniz. ilk kapidan
gegince geleceginiz 8 seklindeki bo-
lamiin en altinda Storage 5 ve gerek-
li pargayi bulacaksimiz (45m/dEX). Bu
parcay: alip Command Control'e git-
mek gerekivor simdi (Bulkhead
11'de). Shuttle Bay‘e geldiginizde
dikkat etmeniz lazim, sadece tur-
ret’lann olmasindan degil, her tarafta
patlayici ve radyasyon yiiklii kutular
var. Ciftli kapiy! gegince, sol taraftaki
asansori kullanarak yukan ¢ikin,
Command Control koridorun sonun-
da. 45M/dEX pargasint hemen kargi-




nizdaki bilgisayara yerlestirin. Simdi
Engineering Control'e geri donip
Fluidics Computer'i galistinin. Rad-
yasyon korkunuz bitsin.

Nacelle denilen kontrol odalarindaki
hilgisayarlar: bulun (ikisinde de Offli-
ne yaziyor) ve galistinn. Engine Co-
re‘a geri donun ve sol alt kasedeki
asansérle (aslhinda asansor degil de,
neyse) Core Control’e girin ve OFFLI-
NE yazan bilgisayan calistinn, Asan-
sore geri dontn ve 3. kata gidin.

Kat 3: HYDROPHONICS

Bulkhead 31: Hydrophonics/Biologi-
cal Survey’den Culvitation Cells’e

Bulkhead 32: Hydrophonics/Biclogi-
cal Survey’den Coolant Tank Cham-
bers'a

Garev: Asansir boglugunu tikayan
organizmay! temizle

Haritanin sol altindaki Biological
Survey béliimane gidin. Bu enle-
mesine koridor boyunca bes kapi
var, sag Usttekine girin, cami ki-
rin ve diger odaya atlayin. Masa-
lanin Gzerinde iki kutu Toxin-A
bulacaksimiz. Bunu arastirmak
icin bir birim Antimony ve iki bi-
rim Vanadium (Va) gerekiyor.
Med/Sci boliimine inip kimya
odasindan bu maddeleri alin.

Iki tane daha Toxin-A bulmaniz
lzim. Ugiincisii Hydrophonics B'de-
ki kimya odasinda. Dérdiinciisii ise
Hydrophonics A'ya girdiginizde go-
receginiz bir cesette. Toxin-A kutula-
nri kullanmaniz gereken Enviromen-
tal Regulator’ler haritada buyik A ile
isaretli, tabii bulundukiar bélgelere
girdiyseniz. ilk Regulator'ii bulmak
igin Sector C'ye gidin, Experimantal
Cffice’e cikan merdivenden tirmanin
ve diger taraftaki rampadan inin. Yu-
murtalara dikkat. ikinci Regiilatéri
bulmak igin Experimental Office’teki
delikten asag atlayin. Biological Sur-
vey Labs'deki bir cesedin tzerinde
Hydrophonics B giris kart bulacaks)-
nmiz. Sector B Storage’'in altinda buz
tutmusg bir bélge var, Hydrophonics A
kapi anahtan buradaki bir cesedin
Uzerinde, ve ikinci regilatér de bura-
da. Kimya odasindan Toxin-A’yi al-
mayi unutmayin.

Ugiincu regiilatori bulmak icinBulk-
head 31’in soluna gidin. Hemen gi-
rigteki cesedin Uzerinden Toxin-A'yi
abin. Buradaki bitkilerin bulundugu
koridorlarda iki tane maintenance
droid var. Onlari temizleyip iki kori-
dorun arasindaki kisa bélgedeki cese-
di arayin. Aynica sag dstteki Assault
Rifle’in yaminda vatan adami da ara-
yin. Hyrophonics D’nin giris karti on-

da. Enviromental Regiilator de oralar-
da biryerde (kim demis hatirlayama-
digimi2}).

Dordunci regilatér icin, Bulkhead
32'ye gegin, haritanin sag tarafindaki
sogutma tanklarina dogru gidin. Re-
gllatéri buhar dolu ve haritamin en
tstiindeki odalardan birinde bulacak-
siniz. Tabii drimcekleri de bulacaksi-
niz. Daha dogrusu onlar sizi bulacak.
$imdi, asansér bosglugunu temizledi-
ginize gore dordincii kata gikabiliriz.

Kat 4: OPERATIONS
Bulkhead 41: Xerxes Core/ System

Administration’dan Dr. Palito’'nun
Cfisine

Bulkhead 42: Xerxes Core/ System
Administration’dan Data Storage/Po-
wer Administration’a

Bulkhead 43: Xerxes Core/ System
Administration’dan  Fluid/ Power
Ops'a

Bulkhead 44: Xerxes Core/ System
Administration’dan Data Storage/ Po-
wer Administration’a

Girev: Ug Sim bilgisayarini yeniden
programla

Dr.Palito’nun ofisine gidip yeni pat-
ronigenizle tamsin. Sim bilgisayarla-
rimi kirmak igin gereken kodlar g
adet olan kirmizi renkli Cyborg Assa-
sin‘de. Birinci Cyborg, Xerxes Co-
re’un sag kogesindeki ilk kapmin igin-
de. Biraz kovalamaca oynadiktan
sonra ¢lduriip iizerinden Quantum
Simulation Chip’i alin,

ikinci kirmizt cyborg, Bulkhead
42'deki Data Storage odasinda. Yu-
karidan diisen varillere dikkat ederek
cyborg'u 8ldiiriin ve Interpolated Si-
mulation Chip’i iizerinden alin. Bu
bélgede, haritada "Office" olarak isa-
retli Power Administration bélgesin-
de ilk Sim Bilgisayarimi bulacaksimz.
Hemen giristen sonra, ortadaki ofise

streate i vateny

bakin.

Bulkhead 43’te yuvarlak sekilli
System Operations bélgesini bula-
caksiniz (haritada Fluid Ops olarak
isaretli). Buray gecince Power Ope-
rations’t bulacaksiniz. Interpolated
Simulation unit de bir kat asagida
olacak. Ama bu alete yaklastiginiz
anda iki taraftan ikiser tane Arachnid
firlayacak, hazir olun. Bu haritanin
saf ustinde, Command Center'a gi-
den bir koridorda son kirmizi
cyborg’u da bulacaksimiz. Onu da él-
diiriin Linear Sim Chip’i alip, yan
odalardan birindeki Linear Sim Unit'i
de yeniden programlaym. Tabii ciha-
zin bulundugu odanin kapisini aga-
cak kartt bulmus olmaniz lazim.

KAT 5: RECREATION

Buikhead 51: Crew Quar-
ters/Asansér/Athletics’den
Mall/Theatre/Casino’ya

Bulkhead 52: Crew Quar-
ters/Asansor/Athletics’den Gar-
den/Dining’e

Bulkhead 53: Crew Quar-
ters/Asansor/Athletics’den  Gar-
den/Dining’e

Bulkhead 55: Garden/Di-
ning’den Mall/Theatre/Casino’ya

GOREV: Yardim sinyali génder

Deck 5 Crew’in girig karti, bahgedeki
gomiitu cesetlerden birisinin iistinde.
Buradaki sinekle dolu yumurtalara
dikkat. Athletics karti ise Crew Quar-
ters’in ikinci katinda, ortadaki odalar-
dan birinde. Yard'm sinyalini gonde-
recek olan Transmitter ise basketbol
sahasimin Ustunde. Ama 8nce saha-
nin igiklanini agmak isteyebilirsiniz ki
yerdeki kirmil zararhlanini ve cyborg-
lan gorebilesiniz. Bunun igin sagimz-
daki delikten havuza gidip karsidaki
kapiy) agin ve bataryayi kullarn,

Transmitter't calistirmak igin gereken
kod, bu bélim boyunca dagilmis
olan duvarlardaki resim terminalle-
rinde gizli. Deli gibi (benim gibi
bunlan aramak istemiyorsaniz (ki is-
temeyin, higbirinin yerini hatirlami-
yorum ¢iinkd, birisi kasanin istiin-
deydi samirim, o kadar) sifre: 14106

KAT 6: COMMAND

Bulkhead 61: Tramway/Shuttle Com-
mand’dan Bridge/Officer’s Quarters’a

GOREV: Ops Override giris kartini bul

Tramvaya ulagtiktan sonra, ikinci du-
raga gidin, Officer's Quarters'dan ge-
cip kagis kapsiillerine ulagin. Harita-
nin en dstindeki kagis kapsilinden
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Bridge Access kartini alin ve Tommy
ile Rebecca’ya el sallayin (mutluluk-
lar dileriz). Kopriniin sonunda, Brid-
ge Conference Area’ya ikan gravlift'i
kullamin ve canim arkasindaki Ops
Override kartini alin.

Engine Core’a gidip Engine’i Overlo-
ad haline ayarlayin. Bu bélime bas-
ladigimz yere geri donin. Officer's
Quarters’dan  Shuttle Access Card’t
alin. Soldaki rampadan yukar ¢ikin.
Mekiklere ulasmanin en kolay yolu
ortadaki koridor ve gravlift'leri kul-
lanmak. Mekikleri yoketmek gereki-
vor. Soldakine ates ederek patlatabi-
lirsiniz, ama digerini koruyan enerji
kalkamni patlatmaniz gerekiyor. Bu-
nun icin yakinda bir yerdeki Replica-
tor hack edip Sympathetic Resona-
tort almamiz lazim. Bunu mekigin
kalkan jeneratori tzerinde
kullanin ve KACHIN. Patlama
oldugunda mekigi goren oda-
dan c¢ikmis olmaniz lazim.

Simdi, tramvayin ilk duragin-
daki kapal kapidan ¢ikabilir-
siniz, tabii oncelikle Korench-
kin'le kapismaniz ve oradaki
zihinsel duvar kaldirtmaniz
lazim.Bridge’e gidin ve Ko-
renchkin’le hi¢ ugragmadan
bir st kata c¢ikin. Korench-
kin’in beyni bilgisayarin so-
lunda. Onu patlatin sonra da
Korenchkin’i. Rickenbacker’a
giden yol acild.

RICKENBACKER

Bu bslumden sonra harita yok, yeni-
den dogum odalar yok. Sik sik save
edin, gbziintzlt acik tutun, akilli
olun.

GOREV: Kirmizi yumurtalarn yoket

ik iki yurnurta i1k odada. UgtincUsi
acuginiz koridordan saga doniince
kafamzin Ustiinde. Dordincd, uzay
bosluguna agilan kalkanin Gstinde.
Bu boslugun Gstindeki kopruleri ya-
kinlastirmak igin odadaki digmeye
basin, ama kargi tarafa atlamayi de-
nemeyin. Gerideki rampadan asag
inin ve besinci yumurtayr yokedin.
Tiinellerden sirinin, saga dénin,
odaya atlayin. Digmeye basip kapri-
leri biraz daha yaklagtinn. Képrilerin
yanina geri dénmeden once, kirigin
uzerindeki TC5'i almak igin varsa PSL
Pull giciintizts kullanmin, yoksa sansi-
niza kisiin. Geri déniin,

Kopraden kargiya atlayin ve dordiin-
cit yumurtanin asih durdugu yere ula-
sin. Rickenbacker karti burada. Diger
koprii parcasina atlayip kiigik o oda-
ya atlayin, merdivenlerden ¢ikin. Al-
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tinci yumurta yukarida, Nacelle B'ye
dogru gidin, isaretsiz ilk donemecten
saga donin, iste yedinci yumurta.
Nacelle'ye giderken ilk merdivenden
inin, iste sekizinci yumurta. Dokuz
ve onunca yumurtalar Nacelle’in giri-
sinde.

Nacelle'in koridorlanndaki turret’lar
saf disi birakarak ilerleyin. Onbirinci
yumurta buharli biryerde. Bu korido-
run scnundaki agikliktan stirtintin ve
Gravitonic Jeneratorleri tersine cevi-
recek olan diigmeye basin.

Simdi Pod 2’ye gitmeniz lazim. Ama
once Nacelle A'ya gidin, buradaki
morgda 12 ve 13. yumurtalan bula-
caksimiz. 14. yumurta "Low Head Ro-
om" diye bir ikaz asili olan odaya gi-
den rampanin stiinde. 15, yumurta
torpide kontrol odasindan nceki

odada. Soldaki torpidolar en Ust se-
viyeye, sagdakilerden 6ndekini orta,
arkadakini en Ust seviyeye ayarlayin
ve torpidolar kullanarak soldaki mer-
divene ziplayin, Son yumurla, Pod
2'nin yamndaki asansériin yaninda.
Pod 2've girmeden &énce, ortadaki
kontrol odasina girin ve nitkleer fuze-
leri atesleyin ki Pod 2’ye giderken
radyasyon sizi fena yapmasin.

BODY OF THE MANY

GOREV: Gegisi tikayan olusumu agmak
icin sinir aglanm yoket

Sirmdi korksaniz iyi olur, ¢linki vara-
tigin icindeyiz. Virus misali dolagtyo-
ruz. Sagdaki duvarn takip ederek es-
ya ve ozellik alabileceginiz odaya ge-
lin. Burada MUTLAKA Anti Toxin ve
Anti Radiation guglerini alin, ¢inkd
uzun siire radyasyonlu sularda yize-
cegiz. Sinir merkezlerini bulmak igin
duvarlardaki mavi sinir aglarini takip
etmeniz yeter, ikisi de radyasyonlu
suyun bulundugu bélgede zaten. iki-
sini de yokedip basladiginiz yere geri
donin ve acilan kapidan (kas?) gegin.
llerleyin, gidin, kosun. ikinci dig cinsi
seylere gelince, &nce sag taraftaki

bosluga atlayip sinir merkezini yoke-
din ki soldaki kap: (kas?!} agilsin.

GOREV: Merkezi beynl yoket

ilerleyin, eninde sonunda yiksek bir
yerden suya diseceksiniz. Bundan
sonrasi daha cok hang yeteneklere
yatinm yapuginiza bakiyor. Eger va-
ratkklan kontrol etme (Reconstructi-
on) aldiysaniz ne ala. Psi Reaver ha-
ri¢ diger yaratiklari (Rumbler ve Mid-
wife’lar) etkisiz hale getirin. Psi Re-
averlanin beyinciklerini buralarda
aramaym bosuna (benim saatlerce
yaphgim gibiy glinkii hepsi merkezi
beynin oldug odada, yan yana. Psi
Reaver|arla ugrasmadan merkezi
beynin oldugu odaya topuklaymn ve
hizla bicimde beyinleri, sonra da Psi
Reaver’lan yokedin. Tabii daha dnce
ne kadar koruyucu, guglendirici, hiz-
landinct bityd, ilag, implant var-
sa elinizde, kendi Uzerinizde
kullamn (Ozellikle PS! Aura ve
Worm Heart'r mutlaka kullanin).
Ortalik biraz sakinlegince, mer-
kezi beynin etrafinda dénen iki
yildizi yokedin, ardindan da
beyni yokedin. Bu arada odaya
dolusan Midwife’lara dikkat. Be-
yin yokolunca, beynin bulundu-
gu yerdeki delikten asagiya atla-
yin. iste hersey bitti ..

WHERE AM I?

...Mi acaba? Son olarak kalles, satici
yapay zeka SHODAN'la kapigmaniz
gerekiyor. Bu bolim Shodan’in zeka-
sinin iginde gegiyor ve etrafta bir si-
rii sekiller dolagiyor, bunlardan bazi-
lan da size zarar veriyor. Ilerleyin,
kagin, oldirtin, sonunda merdiven
gibi biryere geleceksiniz. Agagiya
dogru inin, duvarlardan birinde bir
bosluk var. Oraya ziplaym ve SAVE
edin.Delikten asagi atlayin ve iner-
ken tzerinizde bitin koruma, glic-
lendirme biyilerini kullanin, Elinize
en gigla elektrik silahim alin. Ve
CYBER Psi giiciint kullamin. Shodan
ile karsilastigimzda etrafindaki gug
kalkanint kaldirmaniz lazim. Bunun
icin etrafindaki g bilgisayari Hack
etmelisiniz. Bununla uragirken her
(¢ tarafimiza PSI WALL &riin ki, Sho-
dan’in gorintisiint alan savascilar
sizi vuramasin. Ug bilgisayan da
Hack edince, Shodan‘in etrafindaki
kalkan bozulacak. Shodan’in attikla-
rindan kacarak siirekli ates edin ve bu
igreng Al'yi hakettigi dijital ¢opluge
gonderin. iste simdi hergey gercekten
bitti....

...Mi acaba? Nedense System Shock
¥'te de goriisecegimizden eminim..L

Sinan Akkol



Silent Hill

Gelen yodun istek lizerine Silent Hill isimli oyunun

geligtirilmis tam gézlimiinii tekrar veriyoruz.

Hatirlayacaginiz gibi bu oyunun tam géziimii 99

Nisan sayimizda veriimigtl.

ir tatil beldesi olan Silent Hill,
B gitgide bir sessizlige biiriniyor-
du. Yedi sene kadar énce olan
trajik yanginin kalintilari hala fark

edilebilivordu, Eskinin turist cenneti
olan sehirde, simdi en ufak bir hare-

ket bile yoktu. Harry Mason, kizi ile
beraber sessiz ve sakin bir tatil gecir-
mek lzere Silent Hill' e gitme karan
aliyor. Ancak yolda baslarina gelen
araba kazasi nedeniyle sehrin yakin-
larinda bir yerlere gidiyorlar. Olaylar
burada baghyor...

stratefl vastes

Karakterler
Harry Mason

32 yaginda bir yazar. Kanisini kaybet-
menin acisini hala tizerinden atama-
mis ve ondan geriye kalan tek varlik
olan kizina dort elle sanlmistir. Kiziy-
la beraber tatile gider. Burada olan
degisik ofaylar oyunun konusunu
olusturuyor.

Cheryl Mason

Harry' nin biricik kizi. Yedi vaginda.
Annesini genc yasta kaybedince tek
dayanagi babasi olmustur. Babasiyla
beraber tatile gikinca bagina bir ton
olay gelir.

Cybil Bennet

Ayiptir séylemesi otuz (¢ yaginda hir
polis memuresi. Brahms sehri etrafin-
da devrive gezerken, Silent Hill' e git-
mesi gerekiyor.

Alessa

Harry, defalarca bu esrarengiz kizia
karsilastyor. Kim oldupunu size bira-
kiyorum.

Oyunu ne kadar iyi oynadiginiza
bagl olarak bes farkli sekilde tamam-
layabilirsiniz.
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Harry ve karisi, yolun kenarinda bir
bebek bulurlar. ikisi de bu &ksiiz ¢o-
cukla ilgilenmek ister. Bundan sonra-
ki sahneler oyunda olacaklar goster-
mektedir. Demo simdiki zamana geri
déner ve Harry ve kizt Cheryl' in cip-
leriyle Silent Hill' e dinlenmeye git-
tiklerini gosterir. Be arada ekrana ard
arda su goriintiler gelir: bir hastane
yataginda, atesler icinde geng bir ka-
din uyanir. Hastane koridorunda, bir
doktor ve bir hemsire sert bicimde
tartigmaktadir. Brahms gehrinin bir
polis memuresi olan Cybil Bennet,
devriye gezerken aldif bir cagrt dze-
rine Silent Hill' e dogru yol almaya
baglar. Cybil motorsikletiyle, Harry'
yi gecer ve gozden kaybolur. Dahlia
cok tedirgindir. Birseylerin uyanmak
tizere oldugunun farkindadir. Harry,
Cybil' in hurdaya dénmis motorsik-
letini gorir. Bu hig de iyiye isaret de-
gildir. O esnada geng bir bayan yola
firlar, ve Harry ona carpmamak icin
direksiyon kirar. Boylece yoldan ¢i-
kar ve cipini de parcalar.

Ovyuna bagladigimiz ilk sahnede
Harry bayilmistir ve Cheryl kayiptir.
Ayilir ve cipten disanya gikar. Etraf
cok sisli ve hafif kar yagishdir. Bu si-
rada Cheryl' in ayak sesleri gelir.
Cheryl' i takip ederek siren ¢alana ka-
dar ilerleyin. Birdenbire hava karara-
cak ve Harry gcakmagini yakacak. Kar
hafif bir yagmura donisecek. Kirillmig
bir tekerlekli sandalye ve kanlar igin-
de bir ceset gbreceksiniz. Biraz daha
ilerleyin ve birakin olanlar olsun]

Daha sonra Harry, bir kafeteryamin
bankinda uyanir. Koti bir kabustan
uyanmistir. Cybil Bennet' da yaninda
oturmaktadir. Tanisirlar. Cybil bir po-
lis memurudur ve Silent Hill ile olan
tum baglantiar sebepsiz yere koptu-
gu icin aragtirmaya gelmistir. Harry
ona kizim hig gdrlp gérmedigini so-
rara ve olumsuz yanit alir. Harry aya-
ga kalkar ve Cheryl' i bulmak (zere
yola koyulur. Cybil onu kararindan
vazgeciremeyecegini anlayinca ko-
runmasina yardim etmek igin bir si-
lah verir. Harry kezint ararken, Cybil'
de destek kuvvet bulabilmek igin
Brahms sehrine gitmelidir. Kafeterya-
y1 arastinin ve gerekli olan tim alet ve
ipuclarimi alin. Sadece radyo bir ise
yaramiyor gibi gozukecek ama digan
cikmak istediginizde sebebi anlagila-
cak. Birdenbire radyo dtmeye baslar.
Radyoya dogru yoneldiginizde ise bir
yarattk cami kirarak sizi yere yatrir,
Ayaga kalkin ve yaratik dlinceye ka-
dar ates edin. Boylece gordiklerinin
bir riiya olmadiginin farkina vanr. Di-
sant gikin ve riiyanizda gordligiiniz
yerleri tekrar gezin. Cinayet sahnesi-
nin oldugu verde artik sadece ¢ikmaz
bir yol ve Cheryl' in defteri vardir.
Sayfalar yirtImistir ve tzerinde kanla
yazilmis "to school" (okula} ibaresi
vardir. Harry, kasabanin haritasina
bakar ve oraya dogru yonelir. Ancak
kasabanin yollari enteresan higimde
kesilmistir. Finney Street' in sonunda-
ki hurda polis arabasinin bagajindan
anahtan alin, Queen burger' in ya-
nindaki ara sokaga girin. "Off Limits"
yazili yere gidin. Kesik képek kafasi-
nmin yanindaki anahtan alin. Ellroy
Street’ in sonundaki evin posta kutu-
sunda anahtan alin. Matheson Street'
in sonundaki kagitlani alin. Levin

Street' de oniinde
kapek kuliibesi bu-
lunan eve gidin.
Kuliibeden anahta-
r alip eve girin.
Anahtarlari kulla-
narak kapiyi agin. Su anda evin arka
bahcesindesiniz. Artik Okula (school)
gidebilirsiniz. Holdeki okul haritasini
alin. ikinci kata ¢ikin. Lab Equipment
room' a girin. Raftaki kimyasal siseyi
alin. Sonra Chemistry Lab' a gidin.
Kimyasal el heykeli iizerinde kulla-
nin. Madalyonu ahn. Country Yard' a
girip anahtari kullamin. ikinci kattaki
muzik dersligine gidip tahtay incele-
yin. Pivanodaki bulmacay: ¢ozmelisi-
niz. Bu bulmacay ¢ézmek oldukea
zor olsa gerek ki, dergive bu konuda
yiizlerce telefon geldi. Size baska bir-
kag yol anereyim.

Su iinlii piyano bilmecesi

1- Eger mizik bilginiz varsa su nota-
larn calmayr deneyin: D, A, A3, G,
C#

2- Pivanonun tzerinde bizim bulma-
cayl ¢ézmemiz icin kullanacagimiz
bir oktavlik bir bolim var. Bir oktav 7
beyaz, 5 siyah olmak uzere 12 tustan
olugsan bir kisimdir. Bu oniki tustan
bazilanna bastginiz zaman normal
nolalar duyulur. Ancak oradaki her-
hangi bes tusa basiddigi zaman bun-
lardan nota yerine klik seklinde bir
ses geldigi gorilur. Iste bulmacay:
¢ozmek icin kullanacagimiz tuslar,
nota sesi vermeyen bu beg tustur. Bu
nota sest vermeyen beg tusu denemek
suretiyle bulun ve soldan saga dogru
numaralandirin(nota sesi vermeyen
soldan birinci tus=1, nota sesi verme-
yen soldan ikinci tus=2 seklinde...).
ken, bu numaralandirdiginiz tuslara
su sirayla basmak: 2. 4. 5. 3. 1.



3- Hala ¢6zemediyseniz dergiyi ara-
mak yerine bana mail ann: mega-
emin@hotmail.com en geg bir haf-
ta iginde cevap alirstniz.

Tahtanin éniine diisen giimiis madal-
yonu alin. Madalyonlar clock tower'
a yerlestirin. Daha sonra boiler room'
a gidin. Kirmizi dugmeye bastp kaza-
ni cahstirin, Béylelikle clock tower'
in kilidi agitmis olur. Clock Tower' a
dogru ilerleyin. Storage' a girip ora-
daki pernbe topu alin. 1. Kattaki sinif-
lardan birinde, masanin izerindeki
anahtar resimli karti alin. Lobby’ ye
gidip tekerlekli sandalyeden ampulu
alin. Resepsiyona gidip anahtar re-
simli karti kapida kullanmin. Erkekler
tuvaletine girin. Silahi alip duvardaki
resmi inceleyin. Kizlar tuvaletine gir-
diginizde ise ikinci kata gikmis olu-
yorsunuz ne hikmetse. Paniklemeyin.
Tekrar girip birinci kata inebilirsiniz.
Teachers Room' daki telefonu bulun
ve oradan ¢ikip ikinci kattaki Locker
Room* a gidin. Dolabi agin. Library
Reserve key' i alin. Library Reserve' e
gidin ve kitabi okuyun. Catiya cikin,
Delikleri bulup késede olamina pem-
be topu yerlestirin. Vanay acin. Lib-
rary Reserve' e gidin. Kitabi incele-
yin. Court Yard' a ¢rkip, yerdeki
anahtari alin, Ikinci kattaki acilmayan
sinifa gikin. Bodrum' a inin. Boiler
Rom' a girin. Buradaki bulmacayi
kendi cabamizla g¢éziin(bavaa kolay
zaten). Igeri girin. Acenaip bir yara-
tikla kargilasacaksiniz. Biraz kagip si-
ze saldirmasimi bekleyin. Agzini act-
g zaman ales etmevye baslayin. De-
modan sonra normal yasama geri
donmiis oluyorsunuz.

Yettiece!

Okuldan ¢ikin gari. Bradbury Street’
deki gikmazin yanmndaki sokaga gi-
rin. Anahtari yolun sonundaki evde
kullantn. Evden yolun devamina ci-
kin. Buradaki ara sokagi kullanarak
Bloch Street' e cikin ve Balkan Kilise-
sine{church) girin. Demodan sonra
masamn tzerindekileri alin. Old Si-
lent Hill kiprisiint agin. Oradaki ha-
ritayi alin. Artik Silent Hill ' jin merke-
zindesiniz. Polis istasyonu da bura-
larda ama maalesef pek bir ise yara-
muyor. Hastaneye gidin. Doktorla ko-
nusun. Resepsiyona girip haritay
alin. Bundan sonra Conference Ro-
om' addaki Base Key' i alin. Agagi
inip jenerator odasindaki jeneratori
acin. Asansérd  kullanarak tgunci,
ikinci ve drdiinct katlara cikin. 302
numaralt odada bir video player var.
Erkekler tuvaletinden Plate of Turtle
ve Storage Room' dan Blood Pack' i
alin. 306' da Plate of Cat var. Merdi-

venleri kullanarak ikinci kata inin.
204' de Blood Pack' i kullanin ve
Hatter Plate' i alin. 201" de lighter
var. Birinci kattaki Directors Office'
deki Queen Plate' i alin. ikinci katta-
ki Nurse Center' a gidip bulmacay
sOyle ¢ozin:

Sol ist = Queen
Saf list = Turtle
Sol alt = Cat

Sag alt = Hatter

Operating Room' dan Basement Sto-
reroom anahtarini alin. Intensive Ca-
re' dan Disinfecting Alcohol’ u aldik-
tan sonra bodruma inip Storeroom'
daki dolabn itin_ Iceride Disinfecting
alcohol' 4, sonra da lighter' 1 kulla-
nin. Agilan gecide girin. Once solda-
ki kapidan pirip Video Cassette' i
alin. Koridorun sonunda sagdaki ka-
pidan girip Examination Raom Key' i
alin. Ugiincii kattaki video olan oda-
ya gidip kaseti kullamin. Tam olarak
ne oldugunu anlayamiyoruz. Birinci
katta Examination Key' i kullanin.
Hastaneden gikin. Haritanin st sag
kogesindeki Antikacrya gidin. iceride-
ki dolabr itin. Acilan yere girip herse-
yi arastinn. Odadan cikip Silent Hill
Town center* e girin. ikinci kata cI-
kin. Tel ¢cokecek ve asagi diiseceksi-
ninz. Duvardaki Rifle' 1 alip yaratiga
ates edin. Kirilan yerden disanya ¢i-
k. Hastanedeki Fxamination Room'
a gidin. Hastaneden cikin. Post offi-
ce' in yanindaki merdivenlerden ¢i-
karak yaraug: oldirin. Képrinin di-
ger tarafina gegin. Midwich Eleman-
tary School' a gidip kapimin kilidini
hammer ile kinn ve tiinele girin. Ti-
neldeki Sewer Map' i bulun ve harita-
nin altindaki Ladder' a dogru ilerle-
yin. Merdivenden ¢ikip dteki Ladder'
a dogru gidin. Kap! agtimayacak. Ha-
ritamin sol ucuna gidip Sewer Exit
Key' i alin. Ladder' 1 kullanin. Infor-
mation tabelasindan haritayr alin.
Light House' a daha sonra da Amu-
sement Park’ a gidin. Parkin yolu
kapali. Ama siz haritadaki ok
istikametinden girin.
Ladder ile yukan ¢r-
kin, ath karincayr bu-
lun, yapmamiz gere-
keni yapin(oyunun zev-
kini kagirmamak igin soylemiycem
iste). Basement' a gidiyorsunuz. Kori-
dorun sonunda sagdaki kaprya girin
ve ilerleyip pense ile tornavidayi alin,
Penseyi i¢inde musluk bulunan oda-
da kullanin ve Ophiel Key' i ahn. Op-
hiel yazan kapidan girin. Duvardaki
sifreye "ALERT" yazin. Devam edip
Amulet of Salamon' u alin. Burglar ile
ilgili bilmecenin oldugu odaya girin.

strate |l ustess

Yay: 6
Boga: 4
Ikizler: 8

yapin ve Stone of Time ' 1 alin. Stone
of Time' | saatte kullanip, Hagith Key"
i alin. Kapisinda kullanin. ikinci kata
¢ikip, Crest of Mercury, Ring of Cont-
ract ve Camera’ yi alin. Uciincii kata
cikip iki tablonun da resmini cekin ve
cikan sekilleri kapilardaki bulmacay:
czmek icin kullanin. Soldaki kap-
da, birinci kattaki bos kus kafesinin
anahtanimi bulacaksimz. Onu kulla-
nin. Phaelog Key i aln ve kullanin.
Kapilara sirayla girin. Dagger of
Melchior' u alin. Ring of Contract' |
eksik zincire takin. Jelly Beans' i acin
ve icinden ¢ikan Belchor Key' i alin.
Video Cassette' i kullanin. Ankh' i
alin. Belchor yazan kapidan girip je-
neratéril kapatin. Ikinci kattaki
Key of Aratron' u alin ve
ona ait olan kapida kulla-
nin. Disk of Ourobos' u
alin. Kizin odasina girip,
Amulet of Salamon, Ankh,
Dagger of Melchior, Crest
of Mercury ve Disk of
Ourobos' u kul-
lamin.  Burada
sonra  oyunu
kolaylikla biti-
rebilirsiniz.

Size birkag ipucu: Ikinci
Options Meniisd' ni ¢ikar-
tabilmek igin standart op-
tions mendsiinde L1, L2, R1
veya R2. Bunlarin her biri
farkli segenekler verecek-
tir. b

MegaEmin
mgaeTmin @ hotmall.com
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Tam Coziim - lkincl kisim

asanmin Uzerindeki dosyala-
nn yamndan 1D kartt alin.
Masamin yanindaki rafta iki

tane sari kesecik var. Diger odada
olabilecek zerzevatlar alin. Yatagin
vanindaki kiictk kutulara da bir gbz
atin. Disariya, kepenklerin asansore
gecisi engelledigi yere gidin. Asanso-
re giris hakki alacaksimz. Kontrol
odasinin yanindaki Save odasina geri
déniin. Soldaki yoldan gidin ve lazer-
leri kapatin. Burada iki yol bulacaksi-
niz. Birisi tuvalete, digeri de gitmeniz
gereken odaya acilacak. Odada yer-
de bir sUrit esya var. Masa iizerindeki
evraklara bir goz atin, ve DDK-E dis-
ketini ve parmakizi cihazini alin. Ana
koridorun bulundugu yere ¢ikin. Cift
kapinin oradan da ¢rkin. Oradaki ce-
sedin Uzerinde parmakizi cihazini
kullanin. Asansérin oldugu lobiye ve
daha sonra solunuzdaki kapiya gidin.
Ve sonunda eger gordiguniz ilk ka-
pidan girerseniz bir bilgisayar ve tele-
fan olan biylk bir ofise geri déne-
ceksiniz. Medical Room' dan aldig-
mz 1D karti bilgisayarda kulla-
mn(47812). Aruk asansérleri kulla-
nabilirsiniz. Simdi asansdriin
bulundugu lobiye geri doniin
ve soldaki asansdre binin. Di-
no' yu gimletin.
Simdi BI
asansor lobisin-
desiniz, Harita da-
hil her seyi aln.
Key:345678

Password:
LABORATORY

Herseye ragmen lazerleri kapatin.
Tam éniniizde bir ciftli kapi ol-
mali. Birisi Database odasi. Ige-

riden lazim olanlar aldiktan
sonra ¢ikin. Disandakiler sizi
sikistirmis durumda. Oldiirin
ve sola dontn. Orada Yesil
Slot  var. lIcindekileri
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abn(E disketi dahil). Gas Chamber ka-
pisint agmak zorundasiniz. Bu yiiz-
den bilgisayar odasina gidip orada
kirmizi takim cantasini bulun ve
onun hemen yanindaki duvarda du-
ran paneli agin. Bilgisayan kullanin
ve Gas Chamber' 1 acin(5037). Oteki
ctkigi kullamin ¢iinkii orada da kirmi-
21 bir ganta var. Gas Chamber' a geri
déniin ve odayi nétralize edin.

Mavi = sag
Yesil = orta
Kirmizi = sol

icerideki adam size bir B1 Karti vere-
cek. Cesetten kiigiik anahtari alin. Bu
anahtar: saghk odasindaki yatagin ya-
ninda duran kutularr agmak igin kul-
lanin. Orada aldigimz kutuya uyan
esyalart alin. Disari gikin, Yaratigl
odaya sikistirin ve herhangi bir renge
basarak onu gaza bogun nioaaahha-
aargh!

Simdi de Database Room' a gidin ve
duvardaki bilgisayarda B1 karti kulla-
nin(3695). Sonra da lit paneline gidin
ve B1 kart tekrar kullanin. Bu kez R
kartina sahip olacaksiniz. Duvardaki
CTV' ye gidin ve R kartt kullanin. Ga-
il sizi arayacak. Key:1234579

Password: ENERGY

Oradaki rafi itip pompaliy1 upgrade
edin. Disan gikin. Bir sahne gegecek.
Ovyunu durdurun ve bir kalem kagit
alin. Buradaki bulmacayr ¢ozmeniz
gerekiyor. Tekrar pompaliy upgrade
ettiginiz yere girin. Bulmaca burada.
C6zun. Kontrol odasina gidin. Alma-
niz gerekenleri alin. Asansore binin
ve kendinizi Communication Room'
da bulun. Hih, buldunuz mu? Tamam
iste. Burada da kirmizi ¢anta var. Ka-
pinin yanindaki duvardan anahtar
alin. Disani ¢ikin ve sonuna kadar gi-
din. Soldaki kapidan girin. Emer-
gency parel' de anahtar kullanin ve
Satellite Disc' i devreye sokun. Git-
meden 6nce pompahnizi SG mermi-
siyle doldurun. Eger kurtulabilirseniz
birileri sizi kurtarmaya gelecek
Asansorden asag inin ve Rick' in size
gitmenizi sdyledigi yere gidin. Eger
bulamadiysaniz haritada isaretli. Di-
sari ciktigimzda hava harekatina dik-
kat edin ve cesedin oldugu kapiya gi-
rin. iki dino ile basa gikmaniz gerek-
li. Acabildiginiz tek kapidan girin.
Once merdivenlerden cikin ve Gre-
nade Launcher veya sizin segecegi-
niz diger ekipmanlan alin. Sonra asa-
g1 inin ve kutular: uygun sekilde itin.
Yanlislik yaparsaniz, ¢ikip tekrar ige-
ri girin. Bi bakahim. Size nasil anlat-
sam ki... Yiiziinuz iki tane kutuya do-

nitk olmali. Usttekini saga, alttakini
asagrya itin. Sonra kicik yoldan ge-
cin ve diger alttakini saga itin. Yukar-
dakini yukanya itin. ok karmagik
anlattigimin farkindayim ama asiinda
coziilmesi o kadar da zor degil. Cik-
madan evvel bigiiler de aliyorsunuz.
Demo giriyor.asansére gidin ve Rick'
le konusun. Sonra kosmaya devam
edin. T-Rex' i vurmak zorunda olma-
digimizi hatirlatimm. Rick sizi gagirin-
ca asansbre dogru kosun. Sonra gegi-
de gidin. Hayvanatlara dikkat edin.
Kapidan girin ve cesedi gériin. Karti
ahn ve cesedin yanindaki bilgileri
okuyun. Okumazsamz ¢ikamazsiniz
ha! $imdi gidip Rick' i bulun.

Ve hemen ardindan...

Tum bunlardan sonra B3 Export Ro-
om' da olmalisiniz ve giicli agmaniz
gerekir. Sigorta kutusuna bakarsaniz,
kahverengi sigortanin degismesi ge-
rektigini anlayacaksiniz. Yanmizda,
soida bir kapi olmali. Bu kapi yedek
jeneratore gidiyor. Sigortay! oradan
alin ve Rick' e verin. Rafl itmeyi de
unutmayin. Rick' in oldugu yere; ya-
ni kontrol odasina gidin. Disk 1 ve 2
'vi almaniz gerekli. Burada yapmaniz
gereken herseyi yapin ¢inki buras
Save odas ve disanda oldirduginiz
dinocuklarin dedesi var(PTEROSA-
UR). Disari ¢ikin ve merdivene dogru
gidin. Merdivenin yamndaki lazere
goz ahin.

Eger kurtulursaniz lazeri calistirin ve
iki dinozoru oldurmeyin. Iceri girdi-
giniz zaman dinozoru didurebilir va-
hut uyutabilirsiniz. islerinizi halledip
merdivene gidin. Elinizdeki diski kul-
lanarak vinci harekete gegirin. Eger
olmuyorsa diski kontrol odasinda
unuttunuz demektir. Yolu temizledik-
ten sonra asag gidin. Hey, bizim iki
dinc nerede? Bos verin ve DDK-W
diskini cesetten alin. Export Room' a
gidin ve oradaki ciftli kapiy! Export
Rocom Key ile agin. iki dino var ona
gore. Sizi gok rahatsiz edecekler.
Giicliler ve zor éluyorlar. Ama far-
ketmez; OLDURUN! Devam edince
hole gideceksiniz. Tam éniiniizde bir
ciftli kapi var. Cesedi kontrol ettikten
sonra bu kapidan girin. Iki dino daha.
Merdivenden ¢ikin. Kapidan heniiz
girmeyin. Tam kargimzdaki havalan-
dirma deligine tirmamin. Level C ya-
zan yere gidin, Kapinin éntinde karti
arayin. Qdaya girin ve ikinci DDK-W
disketini ahin. Cikin ve diger kapidan
girin;(sleeping quarters). Bu oday
unutmayin. Paneli bulun. Tekrar van-
tilatbr bosluguna girin ve Safe Room'
a gelin. Burast Safe Room A olsun.
Alarmi kapatin. DDK-S ve B' anahta-




rim alin. Cesetin yanindaki bilgisaya-
ra bakin. Geri gidin ve merdivenler-
den asag inin. Rick yine sizi cagira-
cakila ne utanmaz, arlanmaz herif la

bu...). Lazerlerin sonunda slotlara
ulasabileceksiniz. Hepsini acamayisi-
iz dogal, ¢iinkil digerleri diger ada-
min bitisi igin lazim(Gail). Hole geri
doniin ve cesedin yanindaki kapidan
girin. Buraya girebilmeniz icin iki
DDK-W diski gerekiyor

Key:2146789

Password: WATERWAY

Burada Rick ile karsilasacak-
siniz. B2 anahtarinr alin ve....

Asansore gidin ve T-Rex' e mezar ye-
ri gosterin. Daha énce almis oldugu-

nuz sigortayl Backup generator' e ta-
kin, renk oyununu oynayin ve enerji-
vi agin. Asansére gidin ve (ig cesetten
sunlar alin: port Key, DDK-D, DDK-
S. Seonacuma Rick' in oldugu yere
gidin...

Peki ya buradan nereye gideyim? Sa-
fe Room A2 ya git evladim_ Artikin B
Key 1&2 ve DDK-S Diskiniz var. Du-
vardaki bilgisayara diskleri yerlesti-
rin{0392). Bulmacayi ¢6zln ve bilgi-
leri alin. Kapiya gidin ve DDK-S dis-
ketini yerlestirin. Key: 25679

Password: STABILIZER

Uzerinde Level A yazan kapiya bir
g6z atin. Sonra Level C kapisini bu-
lun. DDK-D disketini burada kulla-
nin. Bir dolap bulun ve (1281} yaza-
rak diger silah upgrade' inizi alin.
$imdi gidecek tek yer kaldi. 2DDK-D

strateji vstas:

isteyen kapi.
Key: GF
Password: DOCTORKIRK

iki kapiyla daha karstlasacaksi-
niz. B2 anahtarfannizi kullanip
agin ve Third Energy Area’ ya
girin. Kdpriya aktif hale geti-
rin ve yolun sonundaki kapi-
ya gidin. Merdivenlerden
inip Key B' yi alin. Yukan
cikip kapidan girin. Yerde
biri yatiyor olmali, Duvar-
daki bulmacayr ¢ézup
enerjiyi saglayin. Sonra
arkanizi déniip kapinin
yvamndaki  bilgisayar
cahstinin, Cesetten par-
mak izi alin ve kaderi-
nizi segin...

Eger Rick' in yolunu sectiyse-
niz size lazim olacak kodlar
da sunlar: (367204)

(0367) - (0204)
(78814)

Bu oyunun tam ¢6ézomind vermenin
ne denli zor oldugunu siz de tahmin
edebilirsiniz herhalde. Umarnim ingi-
lizce versiyonu cikar da, siz de benim
kadar zorlanmazsiniz. Bu ¢ozimle il-
gili sorulaniniz icin liitfen mail adresi-
mi kullamniz. Hadi iyi eglenceler ar-
kadaglar. Bye&Smile...L

MegaEmin

megaemin@hotmail.com
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Teknik Servis

Sevgili Level,

Bu bunaltici yaz giininde yapilacak
o kadar cok sey varken, evde oturu-
yorum. Sizinde mektubu okudugu-
nuz goniin de béyle olabitecegini dii-
stinerek soru(cuk)lanma gegiyorum.

1) Sistemn aygitlarindaki goriint bag-
dastincisina baktgimda, 53 Trio 64
V+ diye bir sey gikiyor. Bu bir ekran
karti miz Oyleyse kullamgh midir?
Yoksa gidip bir Savage 4 mu alayim?
Ayrica bu Savage 4 P 233 MMX 32
MB RAM'lik bir bilgisayarda beni 3D
oyunlarda tatmin edebilir mi (32
MB'lik versiyonuyla)?

Bugra Otken

LEVEL

1) Evet, S3 Trio 64 V+ bir ekran karti,
tstelik $3'Gn PC tarihine imzasini at-
mig en sorunlu islemcilerden birisini
tasiyan bir ekran karti. Yani kullanigh
olmasini birak, en kisa zamanda de-
gistirmen gereken bir ekran karti. Ala-
cagin yeni ekran karti igin birkag al-
ternatif var. Ama bunlarin arasinda
maalesef Savage 4 veya TNT 2 ola-
maz, cinki anakartin (P233 MMX
kullandigina gore) AGP slotu tasimi-
yor. Yani bu iki ekran kartindan biri-
sini almak istediginde, anakartini ve
islemcini de degistirmen gerekiyor.
Bunu goze aliyorsan, paran da varsa
TNT 2 almar tavsive ederirn. Eger su
anki sistemini elinden gikartmak veya
Upgrade yapmak istemiyorsan, tek
garen kullanilmug bir TNT ahp 53
Trio'yu atmak ya da bir Voodoo 2
alip S3 Trio ile birlikte kullanmak.
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Selam Level,

Benim P200 MMX ve 16 MB SDRAM
makinern var. ilk énce P Il mi alsam
yoksa TNT 2 mi bunu disindyorum.
Sorulanm:

1) 32 MB’hk TNT2 16 MB’hik maki-
nemde galigir mi?

2) Benim monitérim Official F1 Ra-
cing’de 520*320'de gérintii veriyor,
fakat (hani demosunu verdiniz, tam
siirimiini oynamak nasip kismet ol-
madi) daha yiiksek ¢oziinurlige ayar-
ladigim zaman monitér kapaniyor.
Bu neden olabilir?

iyi calismalar

Hamza Goyrldar/Kirklareli

LEVEL

1) Hayw! Senin de Bugra'minki gibi
bir anakart ve islemci Upgrade’ine
ihtiyacin var. Ama bunlar bir kenara
birak, hemen, acilen, $IMDI bellek
miktanini arttirman lazim. 16 MB ile
yeni ayunlardan higbirini oynaya-
mazsin, 16 MB higbir seye yetmez.
En az 64 MB, ideal olarak 128 MB'lik
bir bellek artinmina gitmen gereki-
yor.

2} Bunun sebebi biiyitk ihtimalle
markasim ve hafiza miktarini yazma-
mig oldugun ekran kartindir. Tabii 16
MB gibi dusiik bir bellek miktarina
sahip olmandan da guphelenmen ge-
rekiyor.

Pek Saymn LEVEL'a

200 MMX, 32 MB EDO RAM, 2 MB
PClI VGA, 24XCD-ROM sirlici 16
Bit Avance Stereo ses karti bir PC'ye
ve 230 $’a sahibiyim. PC’'me iki haf-
ta iginde 32 MB 100MHz RAM, Dat-
ron BT 848 uzaktan kumandanli Cap-
ture veya PLY Video TV karti ve 3D
hizlandinci  almayr dastiniiyorum.
Dogru bir karar mi? Bayle bir sistem
Half-Life’t 800X600 oynar mi?
TNT'de ne kadar performans verir

(veya Banshee Voodoo 3 1000-
2000'de)? istediklerim igin P Il sart
mi? Yoksa hepsini unutup ACER
2X2X6 CD Re-Writer mi alsam
(229%+KDV)?

1) TV kartlaninda (Datron) 75 MHz
yazisi ne demek? PC hiziyla ilgili ise
sadece TV kartmi kullanirlar mi sii-
rekli mi?

2)Ses kartim ile bagim dertte. ilk bas-
ta tantmiyor. Sonra buluyor, ama ne
mizik CD’si dinleyebiliyvorum, ne
oyun i¢i mizikleri. Yoksa birde ses
kartimi da degigtirsem?

3) Bir arkadagimda da sifreli kanallan
cozerken ses gidiyor. Bende boyle bir
sorunla karsilasabilir miyim?

Tavsiye ve nerilerinizi sabirsizhkla
bekliyorum. Basaritannizin  artarak
devamini diliyorum.

Turgay Berberoglu-Tekirdag/Corlu
LEVEL

Mektubundan anladigim kadaryla,
hem 3D oyunlarla hem de bilgisaya-
ninda TV seyretmekle ilgileniyorsun.
Ama sunu unutma ki, bir TV karti al-
manin 3D oyunlara hicbir getirisi ol-
mayacak. Sendeki 2 MB’lik ekran
karti ile Haif Life’t veya bir bagka
oyunu degil, 800’e 600, 640'a 480
goztnlrliikte oynaman bile gok zor.
Bence TV kartindan énce ekran kart
ve yandas Upgrade’lerini dusinmeli-
sin. Half Life gibi Open_GL APl'sini
kullanan oyunlar igin TNT 2 en iyi se-
¢im, ama bir Savage 4 veya Voodoo
3 3000 de ortalama bir oyuncunun
ihtiyacim karsilayabilir. Bu kartlardan
daha dusitk 6zellikte olanlarini dii-
siinme bile. Bunlara ek olarak, siste-
mine ek 32 MB 100 MHz RAM alaca-
gini sbylemissin, ama bu RAM mo-
diilleri seninki gibi eski bir anakartla
uyumlu olmayabilir. Hadi uydu diye-
lim, bu 100 MHz'lik RAM’leri EDO
RAM’ler ile birlikte kullanamazsin.
Hadi kullandin diyelim, 100 MHz
RAM'i EDO ile birlikte kullanmamin
sana hiz agisindan higbir faydasi ol-
mayacakur, ¢linki sistemin daha ya-
vas olan EDO RAM'lere giire ¢aliga-
caktir. Yani EDO RAM'ler darbogaz
olusturacak ve sistemini yavaglata-
cak. Aklinda bulunsun.

1) TV kartlaninda tazeleme cram ol-
maz. Tazeleme orani (hani gu senin
75 MHz'lik birim) biiyiik ihtimalle
radyolu TV kartlanindaki alinabilen
radyo frekans araligini gosteriyordur.
Ama eger senin bahsettiin TV kar-
ti+ekran karti ise, yani Combo-kart
ise, 75 MHz Combo-kartin ekran ta-




zeleme oranini gosteriyordur,

2) Bence ses kartim degistirmenin
tam zamani, Live! Value'larin fiyatr
da 50 dolara kadar diismisken hig
durma. Ama senin oyun icindeki ses-
leri duyamamanin sebebi, CD-ROM
ile ses kartinin arasindaki CD Audio
kablosunun bagina bir sey gelmis ol-
masi veya o kablonun hi¢ olmamas)
da olabilir. Kasanin igini agip CD-
ROM ile ses kartinin arasindaki ince
kabloya bir bak; yerinde mi, degil mi
dive.

3) §ifre gbzme islemi icin gorinti ve
ses icin iki ayri programa ihtiyacin
var da ondan. Bu arada, bu yaptiginin
cok koti bisi oldugunu da siyleye-
yim.

Sevgili Level Calisaniar,

Adim Egemen, bu dunya ile iliskimi
hiraz da olsa azaltan en yakin dostum
bir PC,

1) Bana bu alemde yardimei olabile-
cek tek dergi Level diyerek size yaz-
dim.

Benim sorunum su aralar oynamak
istedigim, CD'si oldugu halde oyna-
yamadigim Monaco Il Gard Prix ile
ilgili. 8 MB AGP Intel 1740 Chipset'li
bir ekran kartim var. By oyuna 3D ile
yiklerken simdi oyunu bir daha yilk-
leyemiyorum,

Biigisayarim, arkadagimdan adiing
aldigim Voodoo 2'yi o ayuna yiikler-
ken, o karti gikarip siiriictlerimi bilgi-
sayarmdan ath@im halde yine 3Dfx
olarak okuyor ve vukliyor ve bu
oyunda 03D ile aynamam gerektigi
halde, 307 ile vildenip sonrada tabii
ki agilrmiyor, Ben de kafayr yivorum.,
Litfen lden fitfen yvardim, Ne vap
maliyim? Bana vardim edeceginize
inaniyorum.

2) Bir sorum daha var. Bu da ekran
karimin Open GL destekliyor mu
yoksa desteklemiyor mu diye. Here-
tic If, Half Life, Spec Ops, Star Siege,

ve ismini sayamadigim birgok oyuna
her Open Gl ile girdigimde ya hata
veriyor ya genellikle modemim clma-
dig1 icin Internet baglantisina giriyor.
Acaba bunlann Internet'te Open GL
agiimalari icin dosyalart mi var ya da
benim ekran kartimin mi destegi yok-
tur?

3) D3D ile 3Dfxin farkt oyunlarda
nedir? Latfen hiz olarak layaslama-
yin, gorinti ve ¢ézinurlok agisin-
dan.

4) Bir de Nfs 4 High Stakes’in Option
menusindeki —fog- achgimda ekran
bembeyaz oluyor. Benim ekran kar-
tim mi sorun, yoksa D3D bu destek
yok mu?

5) Overclock istiyorum abi. Aslan PII
350 CPU ve Abit BH6 anakartina sa-
hibim. Del’e basip ayarlar kurcaladi-
gimda ya olmuyor ya Pil 233 yaziyor.
Nasil Overciock ederim?

6) Normal bir CD'yi (Miizik CD’sini)
bilgisayara cekip nasil alabilir? Ciin-
ki bunlar genellikle 44 Byte gozaki-
yorlar da.

7) En iyi Video CD izleme programi
nedir ve film izlerken video gortint-
sii en iyi nasil ayarlanir?

Hogscakal King Level

LEVEL

1) Aha! Klasik "Sorunlu Diamond ek-
ran karti" sendromu. Maalesef yapa-
bilecegin hicbir sey yok. Diamond
Voodoo 2 ekran kartinin siiriiciileri
bir kere bilgisayarina yiiklend mi,
kaldiriimas: mumkiin olmuyor. Tek
caren Windows'u silip bastan kur-
mak.

2) Intel740 iglemcisini kullanan ekran
kartlannin Open_GL’e destegi var,
ama baz: ureticilerin ekran kartlarin-
da Open_GL'de sorun yasanabiliyor,
saninm seninki de onlardan biri. In-
ternet'ten ekran kartinin en son siirii-
cilerini yiikleyip kurman lazim,

3) Eskiden Direct 3D goriintl kalitesi

clarak 3Dfx’'in Glide API'sinin cok
gerisinde idi, hatta bu APl'yi kullanan
oyunlarin cogunda doku kaplamalan
icin "suluboya ile yapilmis izlenimini
veriyor" yorumunu kullanmistik. Artik
oyle degil. Microsoft, Direct X 6.0 ile
birlikte D3D'yi diger API‘ler kadar
gelismis bir hale soktu. Lens Flare,
Mipmapping, Bump Mapping ve
53TC gibi dzellikleri de desteklemeye
baslayan Direct 3D, artik Glide kadar
kaliteli gérintii verebiliyor. Ama her
zaman sdyledigimiz gibi, bir oyun
Glide ve Direct 3Dnin ikisine birden
destek veriyorsa, oyunu Glide ile oy-
naymn.

4) Biz de NFS-High Stakes'i Direct
3D ile oynadik, ama &yle bir sorun
yasamadik. Sorun senin kartinda gibi
gorlindyor. En son siriiculeri yikle
diyorum ben hala.

5) Saat izini dogru ayarhiyorsun bel-
ki, peki ya saat carpani? Yaaa, yaaa.
Islemciyi Overclock ederken saat
carpanini degistirmemelisin, sadece
saat huzini degistir.

6) Miizik CD’lerini o sekilde sabitdis-
ke kopyalayamazsin. Bu is icin Win-
DAC gibi Audio Track’leri sékebilen
bir programa ihtiyacin var. Tabii bu
sekilde 4 dakikalik bir Audio Track,
sabitdiskinde yaklagik 40 MB’hk bir
WAV dosyasi haline gelecekiir. Bu
dosyay) da MP3 Compressor gibi bir
programla MP3 haline getir ki son-
radan kafayr yeme. Ya da en iyisi,
Audio Catalyst progranmn: bul. Bu
program mizik CD'lerini neredeyse
calma sdresi ile ayni zamanda MP3’e
geviriyor. Tabii butiin bu saydiklarim
icin CD-ROM"”unun belli bir standar-
da uygun olmasi gerekiyor (ne stan-
dadi oldugunu unuttum). Eger 24 hiz-
Ii ve Gzeri, yeni bir CD-ROM ise
uyumludur.

7} Ben her tirlt multimedia sorunum
icin Windows Media Player’in soh
strimiing kullaniyorum {en son 6.2
versiyonu ¢ikt). Ama Media Player
bazi  Video CD'leri (mesela
Braveheart ve Star Wars Trilogy) an-
lagtimaz bir sekilde kabul etmemekte
direniyor. Bu gibi durumlar icin
yedekte Xing Mpeg Player 3.30°'u da
bulundurmakta fayda géruyorum.L

-
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Donanim Pazarr

Dream Machine

futu frarang alabrtlescefii eon iyi Bilglsava

ISLEMCI
Pentium Il 550 Mhz

Simdilik Turkiye pazanndaki en hizli islemci
Empa (212) 599 30 50

746 %

ANAKART

Asus PIl P3B-F ATX

Tam alti tane PCI slotu var, iglemci hizi soft-
meniiden ayarlanabiliyor

Cizgi Elektronik (212) 273 14 91

127 %

BELLEK

128 MB SDRAM 100 Mhz
Ovyuncular igin ideal

300 $

SABIT DISK

Maxtor 9153506 Diamondmax 16 GB
Okuma hizi ok yiiksek.

Karma (212) 233 30 30

369 %

EKRAN KARTI

Matrox G400 Max (YENI)

inamimaz bir sekilde TNT 2 Ultralar sollad.
En iyinin en iyisi

Karma (212) 233 30 30

Multimedya (212) 212 98 50

230%

MONITOR

17’ Sony 200 GTS

Gortndr kismi rakiplerinden daha biyiik.
Pampa (212) 256 65 90

423 %

CD & DVD ROM
Creative 6X DVD Romn
MPEG?2 karti ile bilikte geliyvor.
Multimedya (212) 212 98 50
Empa {212) 599 30 50

Genpa (212) 188 10 78

233%

SES KARTI

Sound Blaster Livel

Ev ve profesyonel kullanim igin uygun.
Multimedya (212) 212 98 50

Empa (212) 599 30 50

Genpa (212) 188 1078

Ekonomik Secimler

Frilgssayar istesanmdeny

ISLEMCi
Intel Celeron 466

Slot kullaniyor, fiyat/performans orani gok
iyl

Empa (212) 599 30 50

105%

ANAKART

ABIT BX6 440 BX6 Rev 2.0

1 AGP, 2 ISA, 4 PCl, 1 combo slotu var,
overclockgular igin ideal

Karma (212) 233 30 30

96 %

BELLEK

64 MB SDRAM 100 Mhz
Oyuncular igin yeterli
128%

SABIT DISK

Quantum Fireball 13 GB
Yiiksek fiyat/performans arani
Karma (212) 233 30 30

161%

EKRAN KARTI

Creative TNT 2 16 MB

Efsanevi TNT 2, 16 MB Ram ile de oldukga
hizh

Multimedya (212) 212 98 50

Empa (212) 599 30 50

Genpa (212) 188 10 78

MONITOR

Hyundai 7770A 17’

Hyundai uygun fivati ve kalitesiyle 6n plana
gikeyor.

Empa (212) 599 30 50

265%

CD & DVD ROM

Toshiba XM6502B

40 Hizli, CDYyi tanima ve genel okuma hizi
ok iyi.

Karma (212) 233 30 30

62%

SES KARTI
Sound Blaster Live! Value

Herkesin almasi gereken bir ses karti.
Multimedya (212) 212 98 50
Empa (212) 599 30 50
Cenpa (212) 18810 78

Yan Birimler

Vi Biviayannies alahlleceginig o i yan Bidmli

HOPARLOR
Cambridge Desktop Theater 5.1 DTT2500
4 satellite hoparlér, 1 tweeter, 1 subwoofer
ve kontrol unitesinden olusan mitkemmel
bir set.

Empa (212) 599 30 50

300 %

TV KARTI

Hauppauge TV Karti

Radyo ve teletext yayinlarini da alabiliyor
Bilgitag (212) 275 10 70

275 DM

MODEM

Inca Conexant SoftK56

Basanili baglanti, maksimuma yakin hiz.
Pasifik (212) 212 88 65

30%

YAZICI

Epson Stylus Color 640

Dakikada B sayfa siyah beyaz, 4 sayfa renk-
li baskt hizi. 1140 X 720 dpi ¢ozlniirlikte
baski yapabiliyor.

Romar (212) 252 08 09

77.990.000 TL

TARAYICI

HP Scanjet 3200 C

600 X 1200 Cézinirluk, 30 bit renk derin-
ligi. Paralel baglant) kullaniyor.

HP (212) 224 59 25

131%

CD YAZICI

Sony CRX 120E-RP

4X Yeniden Yazma, 4X 1
Yazma ve 24 Hizl
okuma. IDE arabirim kul-
laniyor.

360 %

Pampa (212) 256 €5 90
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Demolition
Racer

Otomobil pargalamanin agizda geker tad birakan estetik

ve sportif tarafi lizerine bir oyun...

tomobil...Bu dért tekerlekli
konserve kutulan yuizyihimi-
zin ve diinyamizin gehresini

degistirdiler, biraz iyi yénde, biraz
kit yonde. Ama bunu basardilar.
Gecen yuzyil atlara ve biraz da bu-
harli lokomotiflere muhtagtik ulasgim
icin, simdi ise saatte 300 km hizlara
ctkabilen otomabillere sahibiz, tabii
sirecek yol bulabilirseniz. Kisisel
ulagim ihtiyaglanm hizh yoldan gi-
dermek igin su an daha iyi bir alter-
natif yok gibi, tabii kendi jetiniz ve
helikopteriniz varsa onu bilmem. Bu-
tiin iyiliklerinin yaminda otemobille-
rin bir de kétii etkileri var tabii, basta
sebep olduklar korkung gevre kirlili-
gi, sonra insan ruhunda bulunan ag-
gozluliagi koriklemeleri ve daha ne-
ler neler. Tabii ne kadar ruhsuz birer
konserve kutusu olduklarini, insarm
cevreden koparip nasil sahte bir gu-
venlik duygusu asilaciklarini da séy-

lemiyorum bile. Sakin otomobiller-
den nefret ettigimi sanmayin, sadece
pek fazla hoglandigimi sdyleyemem,
o kadar. Tabii PC ve PSX iizerinde bu
kadar cok otomobil yarig! oyunu ol-
masindan da pek hoslandigimi soyle-
yemem, hele PSX icin yapilan yarig
oyunlarinin sayist rahatlikla yGzo
gecmistir saninm. Ustelik cogu da
birbirinin kopyasi yapimlar ya da bir
oyunun bilmem kaginc devam bd-
limleri. Bir zaman sonra artik sitkinti
vermekten ote gegip kasmaya bash-
yor insani. Neyse, tam ben bunlarn
diistintirken karsima kat diye yazila-
cak oyunlar gelmez mi? Bir de baktim
ki bir yarig oyunu daha! Hadi baka-
lim, buyur buradan yak, ben yolda
otomobil gormekten usanmigim, bir
de karsima oyunlan geliyor boyuna.
Fakat bu defa durum biraz farkliymis,
yani en azindan oyunun bagina otu-
runca bunun farkina vardim.

Ugusan Metal Parcalan

Bu oyun otomobil yanslan Gzerine
degil, hayir. Bu oyun o dort tekerlek-
li kumesleri pargalamak uzerine,
avet, evet, parcalamak! Tabii bunu
elinize bir motorlu testere alarak da
yapabilirsiniz, ama biraz daha artistik
ve tehlikeli bir yéntem kullanmak her
zaman icin daha zevklidir kanaatin-
deyim. Nitekim bu oyunda isiniz sa-
dece kendi arabanizi degil, berabe-
rinde etraftaki diger araglan da ait ol-
duklan yere, yani hurdahga gonder-
mek. Tabii bunu 8yle artistik bir ruh-
la ve tavirla gerceklestirmelisiniz ki,
rakibin kaportasinda biraktiginiz her
iz size puan ve dolayisiyla zafer ola-
rak donebilsin. Yani burada sadece
yangl en onde tamamlamak yeterli
degil, bu oyunda rakiplere nasil ve ne
kadar hasar verdiginiz ok daha
énemli. Destruction Derby adi aklin-
dan gegenler pek yanimuyorlar, bu
oyun ona ¢ok benziyor, ancak tabii ki
her acidan ¢ok daha onde saythr, ne
de oisa daha gelismig grafiklere sa-
hip. Ancak sadece grafikler degil, oy-
nanabilirlik ve yaraticihk alaninda da
cok daha ileride. Oncelikle arabirim
tasarimi ve oyun hakimiyeti agisin-
dan Demolition Racer oldukga iyi sa-
yilir, kumandalarla ve gostergelerle
bogusmak zorunda kalmiyor, haliyle
kendinizi oyuna verebiliyorsunuz.
Kumandalardan s6z agilmigken, oyun
Dual Shock kontrol padlanni oldukga




kapsaml| bir bigimde destekliyor ve
bu da isi daha zevkli kiliyor

Yanan Hurdalar

Oyunda birkag farkh yanig tipi mev-
cut, bazilan normal pistlerde gecen
normal yarislar gibi gérinseler de, as-
linda rakiplere verdiginiz hasardan
kazandiginiz puan en az ilk siralarda
bitise ulasmak kadar énemli. Arena-
larda yapilan karsilasmalar ise hemen
hemen tamamen yikim tizerine kuru-
lu, digerlerine en ok hasarr verirken,
kendiniz en son diisen olmaya caba-
liyorsunuz. Ayrica baz yaris tirleri
var ki bunlar siz ilerledikge aciliyor-
lar. Mesela tizerinize dogru gelen tra-
fige dogru daldiginiz bir yaris, sonra
ik once havaya ugan eleman olmaya
calistigmiz bagka hir vanig stili gibi.
Yani birkag bilinen tipte varisla yetin-
mek zorunda degilsiniz. Oyunun di-
ger énemli noktast son derece detay-
I disstnlilmus hasar modellemesi ve
grafikleri, mesela eger birkac kez én-
den darbe alirsantz, sadece ucup gi-
den bir kaputla degil, ayrica tutugan
bir motorla da ugrasmaniz gerekir.
Tabii bu durum rakipleriniz icin de
gecerli, yani onlan devre disi birak-
mak icin ne sekilde garpmaniz gerek-
tigini bilmelisiniz. Ancak tam bu nok-

tada oyunun bariz hir hatasi hemen
goze carpiyor. Sizin rakibe cektiginiz
hareketin ne denli giizel oldugu de-
gil, kitapta olup olmadigi énemli, ya-
ni kargidaki arabayi nefis bir kapi dar-
besiyle duvara dogru kaydirabilirsiniz
ama oyun eger bu hareketi tammuyor-
sa puan alamazsiniz. Ve korkanm
oyunun puan verdigi hareketlerin lis-
tesi oldukga kisith tutulmus, bu yiiz-
den biraz sikinti cekebilirsiniz.

Patlayan Benzin Depolari

Oyunun grafikleri oldukga iyi, dogru-
su konsolun kapasitesi sonuna kadar
kullanilmis ve oldukga gizel sonug-
lar elde edilmis. Ozel efektler igin de
ayni gey gecerl, olaylar iyice qigir-
dan ¢ikmaya bagladizinda etrafta
ugusan metal parcalari, savrulan du-
manlar ve alevler isi iyice heyecana
boguyor. Ses ve muzik icin de kusur
bulunabilecek pek bir yan yok sayilir,
oncelikle ses efektleri tam bu tarz bir
oyuna yakisacak tirden, Etrafta olan
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biten herseyi gormekle kal-
mayip duymanizda saglan-
mis ve bu sekilde oyun at-
mosferi cldukca canlandir-
mig. Maziklere gelince, efer
sert ve hizli Metal parcalar
seviyorsaniz yasadiniz
demektir, yok sevmiyorsaniz
0 zaman bu oyun size sev-
direcek demektir. Bu kadar
dvgiden sonra benim bu
oyuna asirt kaptirdigimr
dustinebilirsiniz, ustelik hig
de haksiz sayilmazsimiz.
Tum o girilty ve etrafta ugusan oto-
mobil pargalan bir yana, oyun genel
olarak oldukga gekici diyebilirim.
Tabii her oyun gibi cok uzun zaman
oynanirsa sikmaya baslayabiliyor,
ama 6zellikle bundan 6nce cikmis
olan Destruction Derby serilerini tut-
tuysaniz, o zaman sizi ¢ok ¢ok uzun
bir zaman ekran basina baglamaya
vetebilir. Eger "normal* yans oyun-
larindan bunaldiysaniz kacirmaym
derim yani L
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er giin bunlan yizlerce kez
H duyuyorum ben ahbap. Hah,

kolay oldugunu saniyorsun
degil mi, ne gizel is, sadece U¢ beg
cizgi filmde havug yiyip avcilara iki
numara ek, ardindan yine havug yi-
yip lavsan deliginde otur ve yine ha-
vug ve yine avcilar ve her seyin sonu-
cu rahat para kazanan,ucuza Unlu
olan bir tavsan. Oyle disinmiyor
musun ? Oysa isin ash hi¢ de digiin-
dugiin gibi degil | Bu ginlere kolay
gelmedim. WB stiidyolarina ilk girdi-
gimde sabah dort bugukta seti temiz-
ler, tiim gin set ekibine su, yiyecek
ve trld vir zivir tagir, gece de onbiri
gecerken evime gidebilirdim. Bu ise
nasil girdim biliyor musun ? Yeni di-
zileri i¢in bulunan tavganin havuca
allerjisi vardi. Zavallicik eline havucu
aldigi anda hapgirmaya bashyordu.
Onun ardindan sete aldiklari tavsan
ikinci sahneyi cekerken ugurum lze-
rinde asag bakti ve kemik sayisim
tge katladi. Bir digeri 6rstin digecegi
veri gosteren isareti gormedi. Simdi
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dileklerimle diye yazabilir misiniz tavgan bey...

BUGS BUNNY:
LOST IN TIME

Aa, ne girin tavpan, hey bu Bugs Bunny, bir imzanizi rica edebilir

miyim Bay Bunny, ben sizin en biiyiik hayranimzim Bay Bunny,en Igten

demircinin yaninda gahgiyor, glinkd
onu ayirmayl bagsaramadilar. Sonra
ne oldu biliyor musun, ydnetmen
yardimaist doniip "Hey Bob dedi, bi-
zim tavsana ne dersin "

Gerisi disindigimden hizli geldi.
Kolay oldugunu saniyorsun ama her
gin sette kag tehlike atlatiyorum bil-
miyosun. Sete getirilen g aylk ha-
vuglarin tadinin ne denli igreng oldu-
gunu ya da tavsan deliginin kigin na-
sil nemli bir yer haline geldigini bil-
medigin gibi. Sov diinyasindan kur-
tulmak icin dizi cekimlerini biraktim
ve bilgisayar piyasasina ayak uyudur-
dum. Simdi ne olacak biliyor musun
? Her giin binlerce kisi ellerinde joy-
pad’leriyle benim bile yonlendireme-
digim hayatima miidahale edip kim-
bilir kag ylz bin kez digmeme, yere
cakilmama, dayak yememe neden
olacaklar. Bu is eglenceli degil ah-
bap. Hig degil. Ne yazayim, en igten
dileklerimle mi ¢

Tavsan mi ?! Boyle uzun
kulaklari, kusa bir kuyrugu
var miyd ?

Bu ay Plastation oyuncularina gizgi
filmlerden siz edip duruyoruz. Hor-
ned Owl’daki savasan robotlar ve Rat
Attack’daki tanidik kedi-fare savagla-
rinin bize eski ¢izgi filmleri animsat-
mas| dogaldi, ancak kim derdi ki bir
glin cizgi filmin bizzat kendisini oy-
nayabilecegiz diye? Ustelik yonettigi-
miz kahraman havug canavan kur-
naz tavsan Bugs Bunny olacak, bu-
nunla da kalmayip iki boyutlu olarak
taniyip sevdigimiz Buggs, Playstati-
on’'a gecmeden dnce operasyonla
boyut nakli yaptiracak. Kendisiyle
beraber tiim eski dostlanini da War-
ner Bros setlerinden kapip gelecek.

Baslangictaki demodan anlagildii

kadariyla Bugs'in asil amaci tatilini
gecirecegi sahile ulagmak. Ancak bu-
nun yerine yanhglikla bir depoya va-
riyor ve rahat durmayip orada buldu-
gu tuhaf cihazs kurcalamaya bagliyor.
Cihaz, boyutlar arasi yolculuk sagla-
yan bir zaman makinesi gikiyor, bi-
zimkini ise yoliaya vollaya "hicbir
yer'e yolluyor. Bugs, Hicbir Yer'de
kulesinde oturan biiytici Merlin
Manroe'yu ziyaret edip ondan gerek-
li bilgileri aliyor ve evine dénmek
icin uzuuuuun bir yolculuga koyulu-
yor.

Oyuna biiyiicunin kulesinin éniinde
bagliyorsunuz. Bu ilk baliim sizlere
oyunun nasil oynandifini géstermek
iizere tasarlanmig, ancak istege bagh
bir tutorial degil. Diger bolumlere ge-
cebilmek igin bu bsliimi de oynama-
miz gerekiyor. Merlin'in de dedigi
iizere her bolimde bulacaginiz altin
havuglan ve saatleri toplayarak yeni
boltimlere gecmeye hak kazaniyorsu-
nuz. Oyunda joypadin on iki tusunun
timinii birden kullanacaksiniz ve ilk
bolom gercekten ahigirma yapmak
cok uygun. Burada tug kombinasyon-
lanna bir gz atmayr uygun buluyo-
rum :

X : Ziplamamzi saglar. Ziplamak sa-
dece bir platiormdan digerine ulag-
mak icin degil, ayny zaman da dus-
manlan saf digi etmek igin de kullani-
labilir.

Kare : Tekme atmak igin kullanilir.
Eger dismanlanimzin lzerine zipla-
yip onlari etkisiz hale getirdiyseniz
bir tekmeyle diismant ugurup ekstra
havug kazanabilirsiniz. Elinize aldigi-
niz cisimleri firlatmak amaciyla da bu
tusa basvurulabilir.

Uggen : Yén tuglanyla birlikte kulla-
nibir. Cevreye bakmanizi saglar.

Daire : iste en eglenceli tuglardan bi-
ri. Eger bu tusu basili tutup yurirseniz
Bugs cok yavas hareket edecektir. Bu
6zellik uyuyan diismanlan uyandir-
madan yanlarindan siizilmeye ya da
kinigan yiizeyler Gzerinde yUrimeye
yarar. Eger ziplayip havadayken bu
tusu basih tutarsaniz Bugs'in kulakla-
n pervane gibi ddnerek size yumugak
inig yaptiracaklardir.

R2-L2 : Artuditu’nun uzaktan kuzeni
olan bu tuslar kameray: dondirmekte
kullamlabilir.

L1 : Kosarken hizla yuvarlanmamzi
saglar. Hem Bugs’in gok dar ve algak
gecitlerden gecebilmesini saglar,
hem de dismanlarin {izerine dogru
kullanildiginda tekme etkisi gosterir.



R1 : Action tusudur. Yolunuz (zerin-
de karsilagtiginiz levhalarin yaninda
va da dnemli bir nesnenin yanina gel-
diginizde Bugs'in baginda soru isareti
ya da iinlem meydana gelir. R1’e bas-
tiginizda yaziyi okur ya da konuyla il-
gili bilgi alirsiniz. Ayrica yoén tuglary-
la birlikte kullanildiginda bir nesneyi
alabilmenizi saglar. Eger havaya si¢-
rayip R1 tusuna basarsaniz Bugs zip-
layip yere dogru baliklama dalisa ge-
gecektir. Bu hamleyi tavsan delikleri-
nin Gzerinde yapmazsaniz Buggs'in
kafasint kirmaktan baska bir ise yara-
maz.

Havug da yiyor muydu ? Uz-
giiniim, hi¢ gérmedim !

Ovunun tamami yukarida sézinii et-
tigimiz bu hamlelerin dogru yer ve
zamanda kullaniimas iizerine kurul-
mus. Zaman zaman karginiza ¢bzme-
niz gereken bilmeceler de cikacakur
elbet ancak bunlar &yle kafa patiata-
cak duzeyde degil, oyuna biraz tat
vermek amaciyla cok basit tutulmus-
lar. Asil agirhik platform kismina veril-
mis oldugu icin el becerisi &n plana
cikiyor. ilk boluma bitirdiginizde tek-

rar zaman makinesiyle boyut segtigi-
niz ekrana geri doniyor ve topladigi-
mz altin havug ve saat sayisina gore
yeni bir bélime gecebiliyorsunuz. Bu
belumler iginde tag devri, orta ¢ag,
1930'larin Amerika’si hatta "Dimen-
sion-X" bile bulunuyor. Her béliim de
kendi icerisinde alt bolumlere aynli-
yor. Ana bélimlerden birisine yapti-
imz yolculugun ardindan tavsan de-
likleriyle dolu bir ara ekrana ulasiyor-
sunuz. Ancak bu deliklerin her birine
atlayip yeni béliimlere gecemiyorsu-
nuz. Once girig izninizin oldugu deli-
gi secip icerideki maceraniz sirasinda
digerlerine giris izni alacak miktarda
havug ve saati toplamalisiniz.

Oyun ekraninda ortada iistte {i¢ adet
havug goreceksiniz. Bu sizin yagam
enerjinizi gosteriyor. Eger kaktislere
ya da digmanlanimiza ¢arparsaniz ha-
vuglar lokma lokma tikeniyer. Yik-
sekten duslglerde ya da suya yapilan
sicrayislarda af yok, G¢ havucunuz-
dan da olursunuz. Tekrar enerji ka-
zanmak igin bélim boyunca her yer-
de bol keseden bulacagimiz normal
havuglardan viyebilirsiniz. Bu havug-
larin bir diger iglevi de sayilan 99°a
ulastiginda bolim aralarinda bir alun
havug ile takas edilebilmeleri. Start
dugmesine basarak da topladigimz
altin havug ve saat miktarint gdrebi-
lirsiniz. En biyiik dostlariniz ise her
bolim icerisinde bir ka¢ kez karsini-
za ¢ikacak olan, Merlin’in gsapkasina
benzeyen (gercek bir buyiici kuku-
letasi gz dniine getirdiyseniz hig
sansimz vok 1) Save noktalari.
Tum haklarimz) kaybetseniz bile
balum icinde en son Save ettigi-
niz noktadan baslama hakkinmz
var. Ustelik aldigimz altin ha-
vuglar, saatler ve yok ettigi-
niz digmanlar ile de tekrar
ugragmak zorunda kalma-
yacaksimz, Oyunun sekiz
Save Slot'u olmasina kargin
bunlarin birini oyun baglar-

ken secip tiim Save ve Load
islemlerini tek bir slotunuz

playstation

var gibi yapiyorsunuz.Eger yeni bir
Slot’a gecmek istiyorsaniz her seye
bastan baglamaniz gerekiyor. ilk bo-
lumlerde iglerinizi yayan ofarak gére-
ceksiniz, ancak ilerledikge 1930’larin
Chigago’sunda &rnegin, araba, mo-
torsiklet, bisiklet ve kog (evet, bini-
yorsunuz!) iizerinde takip sahnelerini
de oynayabilir, ya da ortacag ingil-
tere’sinde kayak yapabilirsiniz.

lsin en eglenceli kismi oyunun tim
bélimlerinin - eski Buggs Bunny
klasiklerinin adlarim tagimasi. Eger
Bugs Bunny gizgi filmleri ile daha 6n-
ceden tamigikliginiz varsa (olmamasi
biraz zor ama..) bu sizin de gok
hosunuza gidecek. Hele wuzun
zamandir televizyonda géremedigim
"Wabbit on the Run" ve "Carrot Fac-
tory" adli boliimleri yeniden anim-
samak ¢ok hoguma gitti. Bir de Bugs
Bunny kadar sevdigim dostlari Plucky

Duck, Elmer {ya da Elmv) ve 6zellik-
le bayildigim Yosemite Sam (Hani su
uzun kirmizi biyiklanyla tepinip
duran adam). Her biri ve bélim
aralanndaki kisa demolar Bugs
Bunny ¢izgi filmlerini tekrar izleme
istegimi deprestirdiler. Hepsinden
tnemlisi arka planda galan mizikler
ve oyun i¢indeki ses efektleri orjinal
bir Buggs Bunny ¢izgi filminden fark-
siz olmasi. Zaman zaman havadan
disen orsler ve yer altindan yol
acarak ilerleyen Bugs'in goriintiisi
ihmal edilmemis ayrintilar arasinda.
3D platformlar iginde oynadiklarimin
en zevklisi. Uzunca bir siire hos vakit
gegirmek igin ideal, hele Buggs'in
espri anlayisimi da az ok biliyersaniz
kesinlikle kagirmayin 'L

Batu Hergiinsel &

Gékhan Habibogh
quedrus&mall.net
valence@pmall.net

BUGS BUNNY: LOST IN TIME
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RAT ATTACK

Onemli not : Az sonra okuyacadiniz yazi fare neslinin tiimiine degil,

erden kagindijimizi bir kez daha hatirlatinz!

glikken  ilkokul
servisinde dordiin-
cii beginci simftan

abilerimizin "Ben He-
Man seyrederken skele-
tor'u  tutuyorum, He-
Man'in yenmesi sikti ar-
uk!" gibi sohbetlerini
hayretle karsilardim, ne
de olsa Iskeletor yilan
dagindaki magarasinda
cirtlak sesiyle "Nihoha-
ha, bu sefer elime gece-
ceksin Hi-men, olayin
buraya kadarmig!" filan diye atip tu-
tar, isin sonunda ise Orko’nun tarli
maymunlukla isleri karistirmasina
ragmen Hi-men’i eline geciremez,
dahasi pacayr zor kurtarirdr. Hal
boyleyken iskeletor'un zaten yenil-
meye mahkum oldugunu, Ustelik Hi-
men’in golgeler satosu karizmasina
ve iyiligin gicune dayanamayacagini
diisiintirdim. Ne zaman ki dérdiincii
besinci siniftan abilerimizin yagina
gelip Tom ve Jerry seyretmeye bagla-
dim, aymi duygu ve dusunceler be-
nim de zihnimi kemirmeye baglad.
Zavalli bir ev kedisinin sahibini ve
evin mutfagimi korumak adina disgti-
g0 torlti aci verici durumun iglendigi
bu ¢izgi diziyi izledikge hdla duygu-
lanimm. Tom gibi bir kedicigin merdi-
venlerden yuvarlanmasi, elinde dina-
mit patlamasi, baginda tavalarin para-
lanmast bir gocugun kal-

binde nasil bir
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Mindscape
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sadece belli bir kesimine yénelik yazilmigtir. Bu nedenle aramizdaki

gok kiymetli fare kardeglerimizin ainmamalarin rica eder, genellemel-

oyuk agar hig bilir misiniz 2 O Jerry
ki, gizlendigi yuvasinda tirli planlar
kurmakta, hatta belki de peynir bile
isternemekte, sadece ve sadece biga-
re kedicigin bagina tirlu oraplar dre-
rek eglenmek niyetindedir. iste bu
¢cizgi dizilerde ruhumun karanhk ta-
rafi degil, yalmzca ve yalmzca ¢iplak
gercegin agiia ¢tkmasini isteyen kis-
mi depresmis ve beni buginlere,
diinyarmiza saldiran uzayl farelerle
miicadele edecegim giinlere tagimig-
tir.

MIKI'NIN OLUP BITENLE
HIC BIR ILGISI YOK !

Rat Attack, adindan da anlagildig
iizere farelere karsi micadele veren
bir kediyi ybnettiginiz 30 Platform-
Beceri tarzinda bir oyun. Oyunda
uzayl fareler Washington ve Jeffer-
son’in saldirisi Uzerine ajan kedimiz
diinyayt korumak igin ise koyuluyor
Tabii ki bayle bir gizli serviste goreve
uygun nitelikte pek ¢ok kedi olmas)
dogal. Bu nedenle bize diigen ilk is
de ajan kedimizi secmek oluyor. Se-
¢iminizi yaptiktan sonra -benim favo-
rim Bobcat- her ajana yol gésteren bi-
ricik insan, pardon kedi olan bilima-
damimizin brifingini dinliyoruz. Bu
brifinge dikkat edin, ¢iinki o boiim-
de isinize yarayacak arag ve geregler
ve karsimiza gikacak tehlikeler iyice
anlatihyor.

Brifingin ardindan o bélimu gegebil-
mek icin gereken fare sayisini dgreni-
yor ve oyun ekranina geciyoruz.
Ovyunun temel mantig gok basit. Tu-
zak kurarak fareleri yakalamak ve
“Eradicator" adi verilen cihazla onlan
"ugurmak'! Tuzak kurmak igin tuzak
diigmesini basili tutup ekranda ilerli-
yorsunuz (Tipki Paintbrush’da halka
va da elips gizer gibi tuzak da ilerle-
diginiz yonde genigleyecektir). Tuzak
dugmesini birakmadigimiz takdirde,
beyaz renkii bir halkadan olusan tu-
zaginiz belli bir sinira kadar esneye-
cektir, Tuzagin igine bir fare girdigi
anda elinizi ¢ekin. Artik bir fareniz

var ve Eradicator'a gidene kadar bas-
ka bir fare ya da engele garpmazsa-
niz, fare serbest kalamayacaktir. Ayni
anda birden fazla fareyi yakalayabilir
va da bir fare yakalamigken bir digeri
icin tuzak kurabilirsiniz. Eradicator'a
ulastigimiz anda yakaladiginiz tam fa-
reler 1sinlanacak ve hanenize yazila-
caktir. Fareleri yakalamadan &énce
sersemletmek iginse vurug tusunu
kullanabilirsiniz. Sert bir kuyruk dar-
besi yiyen fare yaklastk beg saniye
hareketsiz kalacakur. Eradicator’a bir
anda bol mikiarda fare birakirsaniz
ekranda belirecek ekstralardan birini
kapabilirsiniz. Bunun disinda aldigi-
mz ekstray: kullanmak igin ( tusuna,
eger peynir aldiysamz R1 tusuna bag-
vurabilirsiniz. Siz peyniri biraktigimz
anda tim fareler de hir anda islerini
birakacak ve peynire hicum edecek-
lerdir. Eski numara yani! Bir fareyi ya-
kalamigsaniz ve bir digerine carpar-
samz hakkiniz gitmez, sadece yaka-
ladiklarinizdan olursunuz, ama bos-
ken bir fareye carparsamz {g enerji-
nizden biri yok olur, Ug enerjinizden
de olursaniz bolimi tekrarlamak zo-
runda kalirsiniz. Hepsi bu degil, siz
hepsini yakalayamadan fareler oday
yiyip bitirebilir. Bunu 6nlemek icin
bir esyanin yaninda tuzak kurup bek-
leyin ve yaklagan yakalayin. Ancak
bu taktik cevrenizde farelerden bagka
diisman olmayan bolumler igin ge-
cerli. Kuracaginiz tuzaga evim képe-
gi elbette diismez, ama evin kopegi
sizin kafaniza dugebilir! Son olarak
Level-Boss'lar icin ozel taktikler ge-
listirmeniz gerekiyor. Ornegin Was-
hington ve Jefferson’in gemilerini én-
ce enerji tanklanm patlatip gérinidr
kilmal, ardindan birbirlerini vurma-
larini saglamalistniz. Dert etmeyin,
bilim kedisi size taktik konusunda
yarchimci olacaktir,

Eglenceli, oyalayici ve sevimli bir
oyun. Cok iddiali oldugu soylene-
mez, ama her yastan oyuncunun ilgi-
sint cekebilecek nitelikte. Eger biraz
kafa daZitmava ihtiyacimz varsa ve
eliniz fare tutmaya yatkinsa, soyle
buyurun..k

Batu Hergiinsel &
Gakhan Habibaglu

guedrus@mall.net

valence@pmall.net




HORNED OWL

[ ] ecen sayidaki Jafak Devrive-
si'nde Ozan"in Voltron thalk
arasindaki adiyla Voltran) ve

Robotech (bu da RobotekYden bah-

settifini okuyunca igimiz ciz etmisti.

Ne de olsa bizim de yiregimizin k-

sesine "Ben de basini olusturucam!"

repligi yerlesmisti ve yazida bu dev
robotlarin adlarini gérmek bile o giin-
leri aklimiza getirmisti (nive énce bi-
tiin stlahlari tek tek denerlerdi de 15in
kilici en sonda gelirdi muhabbetini
hi¢ agmaymn, iginden cikamayiz!).

Voltron bizim ilk géz agrmizd ve

bes aslani da sever, sayardik. Ardin-

dan gikan hava-kara-yer ekibinin ol-

dugu on beg aragh Voltron, ismi ayn

olsa da eski tadi verememisti. Hey gi-

di bes aslanli glizel ginler...

Tom bunlan  anlattigima bakip
Mechwarrior tarzi bir seyler bekle-
meyin. Aslinda Horned Owl, Virtua
Cop tarzr "Oniine gikan her bi seye
ates et, aman dikkat et sivilleri vur-
ma! " mantifinda bir cyun. Bana es-
kiyi hatirlatan yalmzca bu oyunda
polis Unitelerinin tek kisilik robotlara
binmeleri ve jetleriyle sehirde dile-
dikleri gibi turlayabilmeleri. Bu ézel
ekibin adi Horned Owl. Yalniz takil-
digim bir nokta var ki sokaklarda te-
ror estiren karsrt kot robot cetesinin
adinin Metallica olmasi (Nasit yani -
inamin bilemiyorum!). Biz de bu nok-
tadan ¢ikigla "Kill ‘em All"vari bir

dunda bir hanim. Demoyu daha
uzun tutup on dakikalik bir ¢izgi film
seyrettirmelerini tercih ederdim, ama
ne yazik ki agihs ve bunu takip eden
balim arast demolan pek kisa tutul-
mug. Oturup gizgi film seyredecegine
silahy al da bir ise yara diye dusin-
mis olmall programci beyler. Demo-
lar daha uzun olabilirmis, ama bana
kalirsa Training bolimina kisa tut-
makla isabetli bir karar vermisler.
Yok &éle ezik ezik saga sola ateg et-
mek, robotlar bedavadan gecit resmi
vapsin, ben de ates ediim. lyi iyi, kah-
venize mermi de ister miydiniz beye-
fendi, bak hala alistirma yapryo; dur-
ma, hadi camnim kapatiyoruz, hadee,
bak sokaklar bastilar, uzun sagh si-
yah giyen tipler-aman abi onlar bas-
ka- ben bilmem, yiiri, teskilatimin
baykusu seni.

S0z baykustan acilmigken
Kaptan Swing’de de Gamli
Baykugs vardi, ama o
Kizilderili’ydi..

Demistik va iki yakigikli kahramani-
miz var dive. Birini segivereceksiniz,
Birinin adi Nash; geng, Amerikali
olabitir, abirii de Hiro; bu da aktif,
dinamik, hayatimin bahannda bir Ja-
pon. Ama bilirsiniz Manga’larda ki-

playstation

bir ipuc..Ah!)) birini seciverin. Oyu-
numuzun ilk balimi sokaklarda ge-
ciyor. Macera havaalan, kargt tarafin
ussu, yer alti tinelleri gibi ortamlarda
devam ediyor. Ancak tim bu ortam-
larda hareketli kamera bir an olsun
mola vermiyor, Uguyorsunuz, ani
donugler yapiyorsunuz, sigriyorsunuz
ve zevk aliyorsunuz. Sol lstte ise
santral memuresi dedigim sevgili ba-
yan bize az ileride sivil var, dikkat et,
sagdan gelivorlar, simdi kopriye git
ama hasar verme gibi anonslarnyla
yardimda bulunuyor. Ara demolarin
zayif olmasina karsin, oyun igindeki
bu sohbetler ve karakterierin kargilik-
Ii konugmalar, dahasi kotd esprileri
demo agigini biylk élgtde kapiyor.
Her bélimin sonunda ise bilin baka-
lim ne bekliyor bizi? Evet bélim sonu
kott adamlarina dikkat, hatta Gg
bomba hakkinizin birini ona kullan-
saniz hig de fena clmayabilir.

Kaontroller sorunsuz. Zaten topu topu
Ug tus kullaniyorsunuz. Bomba, ates
ve silah doldurma. Tavsiyem, roket
atan robotiara ve sicrayip saldiran ro-
bo-képeciklere dikkat edin. Bir de
grimcege benzeyen robotlara, ¢iinki
tek atis onlara yetmiyor. Bunun distn-
da da soylenecek pek fazla bir sey
yok, cunkii nasil bir oyun ile kar-
silasacaginizi ug asagl bes yukan
biliyorsunuz. Merak ettikleriniz, yani
grafik, ses ve atmosfer tatmin edici.
Ama bélim aralarina ya da oyun
icine tUrld ekstralar sokup oyunu
zenginlestirme gibi bir ¢abalan ol-
mamis. Bir de oyunu biraz daha
kolay tutup bélum sayisini soyle on
on bes filan yapsalardi, verdiginiz
paraya daha bir degebilirdi. Boylesi
ok uzun strmese de kesinlikle
"kotu" denip ahlabilecek bir oyun
degil. Kisa vadede bol hareket isteyen
silahgérleri bir stire idare eder. b

Batu Hergiinsel &
Gikhan Habiboglu
quedrus@pmail.net
valence@pmail.net

HORNED OUWL
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min hangi milletten oldugu asla anla-
silmaz. Zaten tek farklan nigan tahta- tirafik g

sinin rengi. Eger siz de birtakim iflah R g o atitk . - 12 %4% &7 &m0
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mantik icinde olaya yakiagiyor ve si-
lahimizi kusanip "Seek and Destroy"
15ine girigiyoruz.

l?]-l‘.'-ﬁ'fiﬂl'l

da takintili degilseniz (bkz. "Mavi pi-
yon ben olacam, mavi arabayi ben
segeyim, ben ashnda Sirin Baba ol-
mabymisim") (yogun fiziksel baski
kargisinda ad veremiyorum ama size

Acihg demosu tipik Manga. Gorey Atthoshas: 9
yerlerine kosup robotlarinin igine gi-
ren, iri, bugulu gézlu, dis arahiklan
olmayan iki kahraman ve onlara reh-
berlik yapacak santral memuresi mo-

H 49
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Igodimode - OllmsOziik modunu acar.
Inextievel — Sonrakl svigeye geoemenizl safiar.
froom # = # nuinaorall odegs wenlanmanio saglar, burada bir

Bu oyunda asagida verilen hileleri uygulayabilmek igin dncelikle oyun S £ Hipsetsy

esnasinda "t" tusuna basarak mesaj satinn: agin. Daha sonra hilelerden iste-

fapovn # - # nuanarah objeden bir Gk yaralr, burasdin bir

diginiz birini klavyeden yazin ve Enter tuguna basarak girilen hileyi onay-  [ESee B o

layin. iste hileler ve ne ige yaradiklari:

Spawn hilesiyle
alabileceklerinizin
bir listesi:

fspiown 0 - Sword +1
fepawn 1 = Sword <2
fspawn 2 - Sword +3
fspavn 3 - Sword +4
fapawn 4 - Sword «5

- Shield +2
= Shigid +3
Jspavan 8 - Shield +2

IspEAT
IS

4

fspean S - Shiald =1
B
ré

fepean 9 - Shield +5

fspann 10 - Ring of Agility

Jspawn 1l - Ring of Fire (43 Fire Magic)
ispoam 12 - Ring of the Sword [+3 Swoed)
tspawn 13 - Ring of Destruction]+3 sxplosion]
Jspawn 14 - Ring of the Axe [+3 Axe)
/spawn 15 - Health Potion

fapaan 16 - Mana Polion

fagenan 17 = Strength Potion

fspawn 18 - Magic Potion

fmspawn 19 - Life Potion

fapawn 200 - Polson

fspenwn 21 - hey

fapman 22 - Ky

fmpenan 24 - Keij

fspman 24 - hey

fspaawn 25 - Ki2y

fspaan 2h - kit

fapawn &7 - Axe +1

fspman 280 - Axp +2

fnaregold - Siee 100 altin verir, Dirden fazia
bz hullonitabilir.

Almygmonsters - Canavierian KGcDILGr,
Atnuplaygers - Ogunculen KGCOit.

Armanity - Canovorlarm birbirine saldmmasmm
saljlar.

Jrepeat - Son yazxilon hileyl tekrar cahstinT.

fspawn 55 - Explosion Scroll kv 1
ispavwn 29 - Axe +3 fepawn 56 - Explosion Scroll v 2
lspaan 30 - Ave 4 fsparwn 57 - Explosion Scroll v e |
Magrenan 31 - Axe &5
impawn 32 - Armuor +1 fepavn 59 - Explasion Somill vl 5
fapenin 33 - Anmor +& fspawn 61 - Firehall Scrodl ivi 1
fspawn 34 - Armor ispewn G - Firebatl Scroll vl 2
fspain 35 - Armor {spenan G2 - Fireball Scrodl vl 3

fspawn S8 - Explosion Scroll v 4

fspowwn 36 - Anmar +5 fspawn 63 - Fireball Scroll vl 9
fapawn 37 - 10 Gold fspawn B4 - Flreball Scrall Wl S
jspown 38 - 15 Gold fspawn B5 - 1 Gold

fapavn 39 - 20 Golkd mpawn BE - 2 Gold

fapanan 40 - 25 Gold mpown 67 - 3 baold

Ispenam 41 - 30 Gold fspovm BB - 4 Gold

ispawn 42 = Gold Bar fapown B3 - 5 Bold

Ispawn 43 - GBold Bar fepenan 701 - Meteor Roln Scroll vl 1
(s <=4 - Gokd Bor fspaan 71 - Meteor Rain Scroll vl £
fapann 95 - Hubhy fspawn 72 = Meteor Rain Scroll vl 3
fspawn <8 - Emerald ispumam 73 - Meteor Rain Scroll vl <
fapevan 47 - Diamond fspavwn 74 - Meteor Raln Scroll WS
fapsenan 98 - Rubiy Necklaoe fapawn 75 - Lightning Scroll i 1
[spaan 49 - Puearl Necklooe fepawn 76 - Lightning Scroll vl 2
fapsan S0 - Confusion Scroll vl 1 fapavwn 77 - Lightning Scroll vl 3
fspown 51 - Confusion Scrall vi 2 fspenvin 78 - Lightning Scroll vl <
fapawn 52 - Confusion Scroll vl 3 fsprasan 79 - Lightning Scroll il 5
fspewn 53 - Confusion Scrofl vl 9 /spaan B0 - Extra Life Potion
fepown 54 - Confusion Scroll vl 5

BRAVEHEART

Bu oyunda asagidaki hile-
leri kullanabilmek igin on-
celikle 30 modunda olma-
niz gerekli. Buradayken
DEL tusuna basarak mesaj
satirini agin ve sonra hile-
lerden birini girip Enter
tusuna basin. iste hileler ve
etkileri:
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Banmockbum - Thm dismanton lodeir .

Tha: Tive hunodned = Heosi adamianma aldini.
Oresden - Tim binalan otese verin.

Srenve roeves - Tom askerieriniz cok deganikl kitar.
Buchs frz — Tam askerieriniz gerl cebilicior,
Flastille diog = Tiim Kale duvarian gikiir,
Hastmorrtiapis ~ Dyumncokl Ko efehtind opotr,
Hillcmm = Kameramam alckinir.




STAR TREK: STARFLEET COMMAND

Bu oyunda hile yapabilmek igin hiraz Excel
kullanabilmeniz gerekll, oyundaki gemile-
rin tim Gzelliklert belll bir dosyanin icine
kaydedilivor ve bu dosyayi Excel ile agip
degisiklikler yapabilirsiniz. Dosvanin ad
"sfhspcl 3.tut" ve bulunduBiu tam yerin adre-
si de oyunun kurulu oldugu dizinin alunda-
£ ki “assets\specs\sibspcl 3txt" olarak pegi-
' ~ yor. Bu dosyadan bir geminin her tlir 8zel-
\_ ligini degistirmeniz miimkin, ancak Gzerin-
' y de oynama yapmadan dnce her ihtimale
kargt dosyanin bir kopyasini glvenlige al-
manizi tavsiye ederim. Ayrica dosya &zelliklerinden "read only" sikkint da
kapatmaniz gerekecektir.

Daha giiglii motorlar: Bunun icin su satirlarda degisiklikler yapmaniz gere-
kecek; R_L_Warp, C_Warp, Impulse, Apr, Battery. Her irkin gemisinin de-
gisik limitleri bulunmaktadir, mesela Federation gemileri i¢in bu deger en
cok 150 civarmda olabilmektedir.

Daha gtclii kalkanlar: Burada degisiklik yaparken her geminin 6 farkli kal-
kan alan bulundugunu unutmayin, yine farkliirklar icin degisik limitler soz
konusu. Federation gemilerinde bu deger 2000 puana dek cikabilir, ancak
mesela Klingon gemileri gok daha diigiik degerler tagimak zorunda. Kalkan

MADDEN NFL 2000

Bu oyunda agagidaki hileleri uygulaya-
bilmek icin ancelikle oyunu bir defa
tamamlamaniz gerekli, sonra asagida
verilen kodlan klavyeden girerek kullan-
abilirsiniz.

LORDS OF MAGIC: SPECIAL ED

Bu oyunda asagida verilen hileleri girebilmek
igin dncelikle oyun esnasinda Control ve C
tuglarina birlikte basarak hile mendsiini agin.
Buradan hile kodunu girin ve sonra da Enter
tusuna basin. Hileler asagidadir:

Bigo - Fazlodan @000 birhin alrsn, biron ve
kriwtal karondire,

Tillix - Gruburra hir ejderha katar,

Burada verilen hileleri kullanabilmek i¢in 6n-
celikle [~] tuguna basarak komut satirin aginiz.
Daha sonra hilelerden birini klavyeden girerek
Enter tusuna basin. Asagida hileler ve ne ise
yaradiklar verilmigtir:

set camntl - Dldrmsdriik modunu ERe TR i
=okar,

set misskon - Gorevi basanyio tamainila-
s sad)lar.

ITION

hilekar

degerlerini su satirlarda bulacaksimz: Shield 1, Shield 2_6, Shield 3 5, Shi-
eld 4, Shield Total, Ayrica her gemide bulunan Shield 2_6 ve Shiald 3 5
deferleri gemilerin yan kalkan giciint gésterirler. Sanug olarak formille
dikmemiz halinde, ortaya su grkar; Shield Total = (shield 1) + ({shield2_&)
X 2) + {(shield3_5) x 2) + ishield4),

Farkl silahlar: Her gemide farkli silah gruplart bulunuyor, bunlar hafif (pha-
ser, disruptar, vs.) ve afiir silahlar (phaton, rocket, plasma, vs.) seklinde ki
gruba ayribyor, Her silah kiimesindeki silah sayisini, atig agilanini, enerjile-
rini ve diger faktérleri de yine buradan degistirebilirsiniz. Silah agilar igin
iweapon arc) deger alarak "ALL" girmeniz, silahlarinizin her yone ates ede-
hilmesini sagilavacaktir.

Gartinmezlik: Herhangi bir gemive goriinmezlik yetenegi kazandirmak son
derece kolay, Yapmaniz gereken "Cloak num" degerini bulmak ve buraya
bir deger girmek, gireceginiz deger gtirinmezlik aygiimin galisirken harca-
vacadl degeri belitmektedir, O yizden ¢ok viksek bir rakam girerseniz,
diier sistemleriniz enerjisiz kalabilir, dikkatli ofun,

Yiksek manevra yelenefi: Geminlzin hareket yetenefiini "turn mode" ve
‘maove cost! adl iki boigedeki degerler tarafindan belirlenir. En il "turn
mode" degeri AA olarak tespit edilmistir, bu size sok cevik bir gemi kazan-
dinr. "move cost" defieri ise geminizin hareket etmek igin harcayacag: ener-
jiyi gosterir, bunun icinde kullanabileceginiz en iyi degter 25 alacaktir,

Hrstlse0 - 20 yad first dmans
palnfyl - garalanmadan artine
nupleks - blokajlon dnler
atintheciub - mikeoomel postar

guarkanedstar - BOuylh ot hars) minik ougunculor
Isinthesgarme: - EA stadyuimunt acor

wilthvest - Diodige Uity stooyrmimi agar

comlions - Marshalls Fertasy takmmme verir

mojo - Tdm B0l ypllacim takmmilarm werir

Sideturrns - Tdor 70U yallirm takomibanm wverie

Oyun esnasinda envantere girin ve orada bir kaya secip
bir kez mause ile tiklayin. Sonra Sof Shift tusuna basili
tutarak F9 tusuna basin. Bu sekilde Olomsizlik hilesini
calistirmis olacaksimiz. Hileyi kapatmak igin tekrar aym
iglemleri tekrarlamaniz yeterli, Dikkat! Ozellikle oyunu
Save etmeden dnce hileyi kapatmay: unutmavyin, yoksa
Save dosyast bozulacak ve tekrar yilklemeniz mimkiin
olmayacaktir,

THRUST, TW

Bu oyunda hile yapabilmek igin, oyunun kisayolunu
(TTT.exe) asagidakilerden birini sonuna ekleyerek modi-
fiye edin ve oyunu bu sekilde calistinn. Iste komutlar ve
etkileri;

=% 2 Yordim dusyosion calistir,
=cotenarme:inmnonenti? o« Limo Bonuscor
-80S ; Tom pistiver acor,

Oroet: "CATHRSUTT T oxe -accs®
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_hilekar

K-1 REVENGE

Bu oyundaki birkag farkli hileden su sekilde faydalanabilirsiniz:

Forkh kgatetien: Karokier sicim ehramnda herbangl biv korokter secili di-
rurmdaygken L1 ya da L2 tuslanna hosarak dedisik haggafetler glymelerin safila-
ymtailirsinlz.

Girll karokterler; Master Ishil ve Jaimes Harvison ah hacakiecion serest in-
it ok S0 gapaTesner geneken ogun Ons Plager ouodunda bie Kee gen-
ek, Ayrica Hidgefemi Minotoga @il keraktece ogoogabilmel igin Training

mumduna gidip Combo egitiminde 100 den faxla ombogps basaoglo ooglanme-
i ypetestidli.

BGizll karpkter Arimiak: -Pager modunda haraktsy secim ehramine by, Bura-
da “STAN THE MAN" @l snguneisyu ayduvatin, sorma de L vie Stint tuslanma
i anela s,

HOT SHOTS GOLF

Ovyunda kullanabileceginiz hileler ve nasil uygula-
nacaklar asagida anlatilmistir.

Dejumuuigy snlok go tha terst gogprraks Koarak-
ter seChn slranme gidin, buraddn Vet
b oglrrogu secip L ve X toslarms oy an-
i s, bir sire basb tutun,

Tersten sahalar: Sobia secim elramina gidin, buradon BeErbongl Bir sabog sae-
Clp LT ve L2 tusbarmi ougm s Besein tutarkon, X tusuna besen,

Tom oyunculen ve sshalor: Agils elramndaghen ogun logosunon ekrsnda zip-
tachiprn glimdidindede Kool kontrel padis Kollanarak ssosighs veriten tslers
basin, LisL2+f1+«H2 tuslorm bawh tutun ve bu esneda gon tostonndan guka-
1, yukary, asag), gukar. sul, seil. sdd, sol, sol gicio, eder bosanl alursanz bie
o Voo sl duggonahsinie.

APOCALYPSE

Burada verilen hileleri kullanabilmek igin &nce-
likle oyunu dondurun, daha sonra L1 tusuna basi-
I tutarak verilen kodlari girin:

Sormuz diksts: X, X, X X, X, X

Gifstergieler] kaldirmo: Yulor, e, gulian, X
Toum safhk: Hare, X, Oggen, 0.

Kalthiez son noktega gitme: Kare, 0, X,

il secmwe: Dogen, gokor, X, osag, Kodo givdisten somm Exit ile ogunidon
ok o meniage dtoin, oomda yeni bic socenel Bolacalasimr.

Tiny siloldar: Kare, O, guokaors, asaip, X, hore,

Soisue Doke Dogon, 0, X, o,

T silalidor va soimmiuz cophane: X, Gogen, 0.

'ﬂﬂlmﬁzlﬂlu Asad, yukan, sol, sol, Ocpen, gukon, soi). asa).
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BALDY LAND

Bu oyunda istediginiz boliimii segebilmek
igin Password olarak sirasiyla yukari, yuka-
r, Ucgen, asagl, R2, L1 tuglanina basiniz.

LONE SOLDIER

Bu hileleri kullanabilmek icin dncelikle oyunu don-
durun ve sonra ilgili tuglara sirasiyla basin:

Hoillmm geome: Asafn, saf). [, OCgen, asoli. sai.

T silalior: Sof. osadi, 0, Gogen, gukan, sag.
Divsicelih: Yukon, sol, O, Gogen, giokon, sol.

J'S RACING

Bu oyunda farkli takimlarla yarisabilmek igin asagi-
da verilen hileleri kullanabilirsiniz. Bu hileleri uygu-
lamak icin ikinci bir game pad gereklidir ve kodlar
oradan girilmelidir. Hileyi dizgiin uygulayabilirse-
niz "Free Race" modunda ilgili takimin segilebilir ol-
dugunu goreceksiniz.

Arbvinin Agilve shorsrn Belbene cel RO gersgulis-
rStart nslanm basab tutun.

Camitrod: Acils pivrani bellirens dol R karesasafji+Stan
visslariri Basih tutun,

w ek belirone dek Rlsygukans korm«Starn

Chivsss 13 ACils chcmw belirene del RO gukani s Slart
Lustomrn s

Dundop: Agis ohrom belireoe dek Rl-asaieeie-
(j‘lﬂ!‘ﬁ]ﬂll Tueslarirn Dl TavEian.




OPTION

TUNING CAR: BATTLE 2

hilekar

REBOOT

Seviye kodlar:

Buradaki hileleri girebilmek icin ikinci
bir game pad kullanmaniz gereklidir:

Asagida verilen kodla-
rn ana menideyken
girmeniz gereklidir:

Son sabwie: Acihs skranmds J, 0.,
Droen, sod tuslarim gicin.

Tien mraglor: “Son salime” kodum

girdikten sonra, Arcade rmodung
secin v BT, 0. Ocgen, sad Dslan-
nia ek,

yetenegl: Sal, asafp, sai. sol, yukan, B2, L1, Ly~
kar, sol, saif,
Bul kalkan enerjisi: Asad., Wi, sol, sadq, osalp. L2, R2.
sul. sai), yuken,
Bol Gliteh eowecfisi: Sof, L1, sukarn, sy, assan., L1, 7,
yukar, asaip, sol,
Tom silohlora cephane: Yukar., L1 asafj. gukor, sol,
A1, L2, asaip, sol, soq,
Dot niarak oynamak icin: Sal, A1, sad), gukor, asal),
RE. L1, sy, yukan, asad.
Emzn olarak ognarmiak o fubuary, sol, nsadp, sol, asa-
. L. R, saq. asaiy, sad. Sonra yonl bl oguns s le-
i,

O - Sol, wol, yukir. iicgen, fegen, X, kare, 0,

03 - Asafp, asadn, Kaoe, Ocgen, agai, (Cgen, asady, Grgen.
04 - 0. 0, 0, X, X, asog, X, 0.

05 = Sad), saf. dcgen, K
U6 = Yukon, asadi, (cogen, hars, X, 0, sol, sl

07 - flegen, kare. sol, sol. sai, yukar, s, 0.
08 - Lggen, degen, hae, 0, gukar, ks, Kace, 0O,

Orgen, sol, saly, OUgen,

09 - Sol, =ol, sad, yukon, yukan, koe, kore, 0.

0 = X, X, sol, kars:, kare; (cgen, X,

M = Kare, Ougen, dcoen, ke, yubiars, yukin, s, guber.
12 — Asof), asal, sad, ke, X, X, Kare, X,

STARWINDER

Tam pistier; LI, Gogen, B, R2, kv, BRI, Kane, e gjisn,

Tim gl plstior: B, lare, Oegeen, 0, kare, R, LY, Ocgen.,
Asterabdionden etkilenmene: Ccgen. kare, L1, D, AL Degen. B2, Ocgen.
Silshlandan etkilenmeme: 0, RE, Kare. (cgon, togen, Le, L1, Opgen,

Hiulmacalordan ydksek puan alma: Kare, 1,
2, 0, L2, dggen; O, dogen.

Ara sahnelon: B2, 0, B, Ocgen, kee, L), G-

e, LNCIpen.

Son sahne: W2, U, H. Gcgen. A2, 0. /I, iig-

e,

Tom silahlar: Sol, O, yukist, ke, sty -

oemn, asail. X.

Asagida verilen kod-
lari isim olarak yaz-
digimzda belirtilen
etkilerden faydala-
nabileceksiniz. An-
cak silah hilesi ve
seviye secim hilesi
birlikte cahsmazlar,
sadece birini kulla-
nabilirsiniz.

Tinm silahilor: AMNITI

Seviye sechm: TTTIITTTITITIGR

X RACING

Bu oyunda bulunan gizli bslimleri oynaya-
bilmelk igin Password olarak SFO yazmaniz
yeterlidir.

Asagida verilen kodlarla kamera acilarin iki farkl:
sekilde ayarlayabilirsiniz:

Yandan gérimiom: Oyunu donducdolt an sonrs SUar tie
stna 10 sanige hadar bosih otun, doha sonra de
La+Srar tusionna bidikte basm.

Ustten girimim: Oyumi dendirduktan sonra Start Lu-
sima 10 sanlye kadar basih tutun, daohs sanra dis
LLiStart tuslornma bidikie basy,

INVASION FROM BEYOND

Burada verilen hileleri "Press Start" yazisini
ekranda gordigunizde girmeniz gerekli, iste
kodlar ve islevleri:

Billiun segmes LI, H, L2, A2, (cgen, X, 0, kore, kare,
0, X, cgen.

Fdim gemiller, silahiar ve malzeme: L1, 1, L2, 2, yu-
kany, i, sol). wol, sol, saf, osad, Wik,
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Rechber
DOLIGLAS

ADANIS

Her Otostopcunun Galaksi

S O 5 P AT = e R e

Rehberi

u kitap hakkinda herhangi bir yorum, eles-
Btiri yapacak degilim, yapmaya da hakkim

yok. Zaten asagidaki alintiyi okuduktan
sonra bu kitabin size gore olup olmadigina karar
vereceksiniz. Size tek dnerim, bildigim biitln de-
ger yargilan ile dalga gegen Her Otostopqunun
Galaksi Rehberi'ni halka agik yerlerde ckuma-
maniz. Insanfar dolmugta histeri krizine girip
kahkaha atanlara pek bir tuhaf bakiyorlar, habe-
riniz olsun.

(Ustiin bir wrkin, yasamin anlamini bulmasi igin
yapbiy bir sehir buytkligandeki siiper bilgisayar
Drerin Diigtince’nin, cevabi bulmak igin istedigi
vedibuguk milyon yillik (1) dilsiinme sdresi bit-
mistir. Yasam, Evren ve Herseyin anlaminin ne
oldugunu 6grenmek igin disarida beklegen halka
bu cevabi iletme gérevi verilen iki bilim adami
ile Derin Disiince arasinda séyle bir diyalog ge-
ger...)

Konsolun énindeki 1siklar birer ikiser hayata db-
nerken imitli bir bekleyisle bir anlik bir durakla-
ma oldu. Isiklar kontrol igin birer kez yanip s6n-
difer. iletisim kanalindan alcak, yumusak bir
ugultu duyuldu.

"Giinaydin" dedi Derin Disiince sonunda.
"Eee.... Giinaydin, Ey Derin Disince," dedi Lo-

*Size bir yanit mi?* diye araya girdi Derin DUstin-
ce vakur bir tavirla. "Evet. Var"

iki adam iimitle urperdi. Bekleyisleri boga ¢ikma-
migt.

"Gercekten de var mi2" diye sordu Phouchg.

"Gercekten de var," diye onayladi Derin Disgiin-
ce.

"Her seye mi? Hayat, Evren ve Hergeyi iceren bi-
yik soruya mi?"

"Evet."

Adamlann ikisi de bu an igin egitim gbrmuslerdi,
hayatlari bunun igin bir hazirhkti, daha dogduk-
larinda "Yamta" sahit olacak kisiler olarak segil-
mislerdi. Béyle oldugu halde heyecanh gocuklar
gibi nefesleri kesiliyor, kivraniyorlard.

sasssssnEsemn

The Sixth Sense

“insan, yalmzken nicin korkar
biliyor musun?"

”Hayrr"

"Ben biliyorum ...ben biliyo-
rum..."
°
ste bu diyalogun gectigi sahneden itibaren,
I vakaniza yapigip sonuna kadar da birakma-
yan bir film The Sixth Sense. Bagrollerini co-
cuk psikologu roliindeki Bruce Willis ve ufak (1)
bazi sorunlan olan gocuk roliindeki Haley Joel
Osment’in paylastigi The Sixth Sense, bir gerilim
filmi. Ama hemen hemen her gerilim filmindeki
"BOH! CANAVAR" seklinde bir yerlerden bir
seylerin firladig yapay korkudan eser yok. Kenu
her ne kadar klise olsa da, iglenig ve anlatim o
kadar iyi ki, sinirleriniz ugurumun kenarina gi-
dip gidip geliyor. Ozellikle sekiz yagindaki Ha-

Douglas Adams

“Peki yanitr vermeye hazir

misin?* diye dsteledi Loon-

quawl.

"Hazimm."

"Hemen mi¢"

"Hemen," dedi Derin Dugince

ikisi de kuruyan dudaklarint yaladilar.

"Yine de," dive ekledi Derin Disunce, "yanittan
hosnut olacaginizi sanmam."

*Fark etmez!" dedi Phouchg. "Bilmemiz gerek!
Hemen!"

"Hemen mi?" diye sordu Derin Ddslnce.
“Evet! Hemen_."

"Pekala," dedi bilgisayar ve sessizlige gomuldi
vine. iki adam kipirdand. Gerilim katlamlmaz
boyuttaydi.

“Sahiden hoslanmayacaksimz ama," diye goz-
lernde bulundu Derin Disiince.

"Seyle hadi!”

"Pekala,” dedi Derin Dusiince. "Biyik soru-
nun..."

"avet...!"

"Hayat, Evren ve Hergeyin..." dedi Derin Digtin-
ce.

"Evet...!"
»yaniti..." dedi Derin Digiince ve durakladi.
“EVEET... 212¢"

"Kirk iki," dedi Derin Dustince, sonsuz bir gurur
ve ciddivetle.

Eger siz de benim gibi bu kitabi bir gecede oku-
yup da doyamadiysaniz, hikayenin devamini an-
latan Fvrenin Ucundaki Restoran; Yasam, Evren
ve Hergey; Hogcakal ve Balik icin Tesekkiirler ve
Cogunlukla Zararsiz da Sarmal Yayinevi'nden
¢tkrmis durumda.

Sinan Akkol

ley Joe!l Osment’in yetenegine hayran olmamak
elde degil, tabii genellikle “vurdulu-kirdili" (ne
igreng bir sifattir bu da) fitmlerde gormeye alis-
tigimiz Bruce Wills de sessiz, sakin rollinde goz
dolduruyor. Filmin ayle bir final sahnesi var ki,
bende derinden gelen bir "OHAAA!" diye nida
etme istegi uyandirdr. Biliyorsunuz, burada in-
celedigimiz filmlerin bir¢ogunu yerden yere
vurduk simdiye kadar ve bir filmin bizden iyi
elestiri alms olmasina siipheyle bakiyorsunuz.




Ama sunu unutmayin ki Matrix’e de "gelmis gee-
mis en ivi bilim kurgu filmlerinden biri" demis-
tik, sonuna kadar da hakh ¢iktik. The Sixth Sen-

Emas .

DOG EAT DOG - AMPED

ey vil dnce piyasaya siir-
diukleri  "Who's  The
King" isimli par¢a ile

isimlerini duyuran ve
duyurmakla da kalmayan Dog Eat Dog "No
Fronts" ile zirveve ulasti. Ama hikave sanki bu-
rada bitmiy gibiydi, bir seyler eksikti. Aradan ge-
cen beg yil igerisinde ¢ok seyler degisti ama
Dog Eat Dog ayn: kaldi. Fger Amped albiimini
Play Games ile karsilastinirsak, kesinlikle kotd
bir albiim degil, Ama artik hep bilindik seyleri
yapmaktan sikilmis olmalari lazim. AlbGimi din-
lerken sanki ben bu sarkilar daha 6nce baska
hir yerde dinlemisim hissine kapilmamak miim-
kiin degil, ¢cinki albiimde veni bir sey hemen
hemen hi¢ yok. Tabii ki eger gitar ve agir rock
soundlan ile birlestiriten Hip-Hop scklindeki

Puff Daddy - Forever

ani bazi kisiler vardr,
sesini duyunca icinizi
bir huzur kaplar ve hu
insanlarm  yaphklar
miizigi sorgulamadan kendiniz icin guzel olarak
nitelendirirsiniz. iste Putf Daddy benim icin boy-
le bir insandrr. Bu nedenle bu yazi biraz tarafl
olabilir. Tiim dinyada duyulmasina neden aolan
sarkr olan "I'll Be Missing You" ile aylarca listeler-
den diismedi ve bu parca kesinlikle “90°11 yillarda
¢ikan en saglam parcalardan biriydi. Godzilla’nin
Soundtrack'inde bulunan "Come With Me" ile
tekrar ortalarda goziiken Puff Daddy simdi de Fo-
rever isimli albtm ile karsimizda. Bu albGma bir

sede de hakl cikacagimizdan eminim. Duastk
temposu sizi baysa da, sinirleriniz gerilimin had
safhaya ulashifit sahnelerde bile rahat olacak
kaclar lacka olsa da, filmin son sahnesinde

"OHAAA!M  dive  bagrracagimza  kalibimi
hasarnm
"Bence iyi film, beni sagirtan filmdir..."

Sinan Akkol

vakalden hoglamyorsamz, bu albiimil sizi bi-
viik bir ihtimalle agacaktir. Ama eger ilk parca-
lanini dustnerek alacaksaniz, cok da fazla dmi-
de kapilmayin derim. Sonu¢ olarak Dog Eat
Dog’un artik biraz degisiklik yapmasinin zama-
mi geldi, cinict onlanin hindigi tren bizim diyar-
lardan coklan gegti...

formiil ile agikla-
mak  perekirse,
"Forever=  hip
hop + rock + pop
+ R&B". fste bdy-
le bir albiimden
cikan ilk parga
olan Public
Cnemy 2000'in
klibini de televiz-
vonda seyredebi-
lirsiniz. Albiimde
lay Z, R Kelly,
Busta Ryhmes gi-
hi birgok tnlit ismi gérmek de mumkiin, Forever|
dinlerken, bir cinayete kurban piden Nolorius
BIG T de bol hol anacaksiniz

SRS N E SN R SRR RN R SRR AR R R

Wild Wild West Soundirack

trkiye'de "Fresh Prince
In Bel-Air" dizisi ile ta-
ninan o frrlama genc
Will Smith'in ashinda bir

sarkict oldugunu yillar sonra ancak MTV ile ta-
mstiktan sonra agrenebildik. Bundan sonra 0g-
rendigimiz ise, onun Amerika’da ve hatta diin-
vadaki en istikrarh SANATC! olduguydu, Yapu-
g1 highir sey katt sonug vermedi, oynadigi film-
ler hasilat rekorlan kirarken cikardii plakiar sa-
tig rekorlari kiryordu ve bunun sonucunda da
Will Smith bir sdil treninden digerine kosustu-
rup duruyordu. Bu arada da bir film yapayim
dedi ve iste ortaya heniiz Glkemizde pésterime
girmeyen Wild Wild west'ten énce Soundtrack
albtimi geldi, Bu albumde gectigimiz yaza
damgasint vuran parcalar Enrigue lglesias — Ba-
ilamos ve Will Smith Wild Wild West haricin-
de Blackstreet, Dr. Dre & Eminem, Faith Fvans

gibi oldukga gibi isimier meveul. Bu Rap ve
Hip-Hop aguwhkir olan Sourdtrack albumu, sikil-
madan  dinleyebileceginiz 15 parcadan
olusuyor,

Kadir Tuztas




Delta Force

En yakin arkadaginizin ensesine Sniper Gun ile nigan aldiginiz sirada,

bir geylerin ters gittigini hissedip yavag yavag arkasini déndiigiinii

gdrmek ve tam olarak sizinle géz goze geldigi anda tetige asihp beyni-

ni ugurmadan aldiginiz zevki bagka ne verebilir ki?

Ehehehee, Mahony'ye sdy-
leyecek 6nemlk birgeyiniz var-
sa hemen sdyleyin, ¢iinkii
yuziine hig eksilmeyecek
kocaman bir gilacik eldemelk
tizereyim. Bigagimla.
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abii ki en yakin arkadaginiz gu-
Tvende oldugunu sandigi bir de-

lige sinmis, bildigi biitiin duala-
ri sayarken, arkadan sinsice yaklasip
30 cm’lik kasatura tle girtlagini boy-
dan boya yarmak. iste Delta Force!
Neredeyse bir yildir Quake ve Starc-
raft’tan baska bir seyi Multiplay oyna-
marmis bizlert kendine esir etti. Gok-
hun, Berker ve benim araliksiz olarak
18 saat oynadigimiz yegdne oyun,
Araliksiz derken; su, yemek ve WC
haricinde hicbir sekilde verimizden

kipirdamamayi kastediyorum, o ka-
dar olur yani. Bu oyunu neden bu ka-
dar geg¢ kesfettik bilemiyorum. Ama
cok sasirdigim bir durum var, nere-
deyse bizim bu oyunu kesfetmemizle
paralel olarak Turkiye'de birgok in-
san aynt anda Delta Force ¢ilginhii-
na yakalandi. Tipki kurulmus bir ¢a-
lar saat gibi. Sanirim Turk insam tek
bir kaliptan cikiyor ve herkes ayni
sevden, ayni anda sikilip ayni zaman-
larda yeni bir seylerin arayisina giri-
yor.

Delta Force'u Multiplay olarak oyna-
mak igin bircok seceneginiz var. Biz
dogal olarak sadece ag Uzerinden
(LAN) oynuyoruz, ama herkesin evin-
de yerel ag olamayacagindan, diger
baglanti sekillerine de bakmamiz ge-
rekiyor.

Novaworld: Novalogic’in oyunlarini
Online olarak oynavyabileceginiz bu
hizmeti ashinda tkir tikir isliyor, ama
buradan hichir zaman oynamayaca-
ginizi kalibimi basarim. Bunun iki ne-
deni var; birincisi direkt olarak IP nu-
marasi Uzerinden oynamak ¢ok daha
hizhi. Ikincisi, Novaworld Uzerinde
oynamak istediginiz zaman Delta
Force igin ¢ikmig olan en son yama-
lar bilgisayariniza otomatik olarak in-
dirilip kurulacaktir. Ama Delta For-
ce’'un dlkemizde sadece korsan kop-
yasi oldugundan, bu yamalar oyunun
coklu ayunculu kismini bozuyor. Ya-
ni Novaworld secenegini eledik.

Internet (TCP/IP): iste bircogunuzun
takilacagi alan. Burada isterseniz bir
oyun varatir, digerlerine gyununuza
katilmalari i¢in 1P adresinizi verirsi-
niz (HOST A NEW GAME), isterseniz
IP numarasini bildiginiz bir oyuna
hemen dahil olursunuz JOIN AN
EXISTING GAME). Diger oyunlarda
oldugu gibi kendi IP numaraniz: og-
renmek icin oyundan ¢ilap baska
Hohooha, Mahony'ye sdyleyecek
onemli birgeyiniz varsa...Hey! Bunu
kullanmigtim. Neyse, anemli degil,
nasil olsa iki saniye sonra Mahony
dimlis olacak.

programlarla  bogusmaniza gerek
yok. IP numaraniz bu ekranda gozu-
kiiyor zaten. Yalmz sizinle oynaya-
cak birilerini bulmak igin 1CQ liste-
nizde Delta Force'dan anlayan birile-
rini bulundurmanizi tavsive ederim,
kagintiniz tuttugu anda bu insana IP
numaranizi verin, birbirinizi aldar-
meve baslayin.

Serial Connection: Eger iki bilgisaya-
rn yanyana getirebilmek gibi bir [ikse
sahipseniz, bu segenegi kullanarak
uzun strecek bir katliam seansina ha-
zirsiniz demektir. Bir seri kablo yardi-
mt ile iki bilgisayari birbirine seri
portlar aracilifi ile baglayarak bu se-
cenedi secersiniz, hirtsi Master digeri
Slave olmak tzere hilgisayarlar ayar-
larsiniz, hepsi bu. Seri kabloyu nere-
de bulacaginiza gelince, buyuk bilgi-
sayar ishanlarindan birisinden bu
kabloyu edinebileceginize eminim.

Modem: Iste baglanti secenekierin-
den en pahahsi. Modem dzerinden,
Internet baglantisina gerek kalmadan
vapilan baglanti araciligiyla oyunu-
nuzu oynamak istiyorsaniz, bunu
kullanin. Bir kisi karsi tarafinda tele-
fan numarasini ekranin sol dstindeki
kutuya yazip kargi larafi arar, digeri
ise Wait for Call diyerek bekler. Ama
unutmayin, oyunu bu gekilde oyna-
mak isterseniz normal telefon tarifesi
uzerinden {cret ddemeniz gerekir.
Internet fizerinden oynamak her za-
man igin ok daha ucuzdur.

Local Network (LAN): iste bizim fa-
vorimiz. Eger en az iki bilgisayardan
olusan bir yerel aginiz varsa, kesinlik-
le bu segenegi kullanin. Bir kisi Cre-
atec a New Came der, digeri Search
eder, oyun baslar. Hepsi bu, bu kadar
kolay bir is.

Delta Force'dan olabildigince zevk
almak igin su tavsiyelerimize kulak
verin

1) Kesinlikle Delta Force’un yarmasi-
ni kurmayin, Belki biz stirekli ag tze-
rinden oynadigimizdandir, belki di-
ger ayun tirlerinde sorun ¢ikmiyor-
dur, ama ag Gzerinden oynarken ya-
mayi kurarsaniz, acilan higbir oyunu
goremiyorsunuz,

2 ) Multiplay igin gok giizel bir oyun
olmastna ragmen, haritalar qok kisith.
Deathmatch, Team Deathmatch ve
diger oyun tirleri icin (onlar oyna-
madigimizi anlamissinizdir) beser ta-
ne harita var ve bunlar birbirinin hi-
razcik degistirilmis halleri. Ve bir¢o-
gu da sonsuz gibi gorinen daglar, te-
pelerden olusuyor. Biz sadece iki ha-
ritada oyun oynuyoruz: Deathmatch
icin Ice Floes, Team Deathmatch




Talkim arkadaslarimzia birlikte oynar-
ken, ekranin sag iistiindeki pencereden
onlarin durumlarini gérebilmeniz
yararh bir Gzellik,

icin. Tabii Internet Uzerinden yeni
haritalar ¢ekebilirsiniz, ama bu yeni
haritalar oyun iginde kullanmak Qu-
ake veya Starcraft'taki kadar kolay
degil. Bunlann nasil vapildigini za-
manimiz kalirsa énimiizdeki ay an-
latacagim.

3} Deathmatch oyunlarinda puanla-
maya dikkat edin. Gene! kanimin ak-
sine, dugmant dldiris sekliniz alaca-
giniz puam etkiliyor. Ornegin normal
bir gekilde oldirdugiiniz her dis-
mandan bir puan alirken, kafasindan
vurdugunuz dismanlar igin iki puan
alirsimz. Ama bence en zevkli 8ldiir-
me sekli arkadan sinsice yaklasip bi-
cakla girtlaklamaktir ve bu cesaret is-
teyen isin 6dilii ise tam UC puandir.
Gokhan’a sorun, nasil bir his oldugu-
nu iyi bilir 9))

4 ) Oyunda birgok hata var. Mesela
dirbinlu tufekle baktigimzda gorda-
gundz birisi aslinda tepenin ardinda
gizli olabiliyor. Ice Floes'daki iki kat-
I evin birinci katina dusup kimse sizi
vuramadan siz drsariya 6lum kusabi-
liyorsunuz falan. Delikanli adam bu
buglar kullanmaz, haberiniz ola...

Yapabileceginiz birkac
atraksiyon

Delta Force’'u oynaya oynaya, kisith
haritalar yiziinden sikilan bizler,

kendi ovu tirlerimizi gelistirdik. Ba-
kin bakalim, eger hosunuza giderse
bu oyun tirlerini deneyin. Bizce gok
eglenceli.

KATIL KiM?
Tiir: Deathmatch;
Harita: Ice Floes;

Herkes bir Sniper (durbinli tufek)
alr ve daglara kagar. Koyde kalanin

online

ise cani ¢ikar. Birgok kez ).~
Ikinci silah olarak herkes bazuka alir,
ama ben mayin alip kéyun sagina so-
luna verlestiririm, milleti sinir ede-
rim.

ALLAHIM, NEYDI
GUNAHIM 212

Tiir: Deathmatch;
Harita: Ice Floes

Herkes eline bir M242 agir makineli
alir ve koye dolusur. Guriltdlt bir
oyun tlri olmasi acisindan, baslama-
dan ance sesi kismak faydalidir. Haa,
bu arada, ¢apraz ates altinda kalanla-
rin sayisiz defa canimin ciktigi goril-
miistir. ikinci silah olarak bazuka iyi-
dir.

MANHUNT
Tiir: Team Deathmatch;
Harita: Farketmez

Tercihen Gg-dort kisiyle oynamir, iki
takima aynhmir. Tki-tg kisi M4 ahr,
kalan bir kisi ise istedigi bir Sniper
Gun’i. M4'li arkadasiar takim haline
gelip Sniper Gun’li arkadagin imanin
gevretmek lizere pesine diser. Ama

Her zaman birbirimizi dldiirecek
degiliz tabii, burada da Mahony ile bir-
lilkkte kiy basmaya gidiyoruz. Yur ha

aslamim! Aman verme!

MAHONY : Nasil béyle daha kariz-
matik durdum degit mi? - BLAXIS:
Evet de, sag elime basmasan nasil

mutlu olacagim, anlatamam yani...

genellikle 1500 m. menzilli suikast
sifabuni alan akilli Sniper’lar, imanini
gevretmek amacini giden diger taki-
min cliciklerini 1000 m.’den direr
de durer. Ozellikle aktif menzili 800
m. olan M4’leri olan diger takim igin
sinir bozucu bir oyun tiriidiir.

Sonug olarak, Delta Force Starc-
rafttan sonra en g¢ok oynadifimiz
Multiplayer oyun olma serefine eristi,
Bu yaziyi yazdigim sirada Delta For-
ce 2'nin demosunu agzimizin suyu
akarak indiriyorduk, ama gérdik ki
Delta Force’daki hata ve buglarin on
katt DF2'de var. Umanz oyun k-
madan 6nce bunlari dazeltirler de bu
oyunda Ogrendigimiz askeri taktikleri
Novalogic'tekilerin  zerinde uy-
gulamak zorunda katmayz. b

Sinan Akkol
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Iste Defta Force'daki en dlim-
ciil hata. Ice Floes’daki iki kath
evin kat arasina diigerseniz,
siz herkesi goriurken, kimse
sizi géremiyor, ve milletin
canina ot tikiyorsunuz. Tabii
biz bayle seyleri asla kullan-
mayiz, di mi Maho? (MAHO: -
bilemem artik)




e
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eyyo benim de artik bir késem
H var. {stersem bir kutu icinde

tinlii amcalarin  sarhosken
sdyleyip de insanlanin baylk anlam
tagidigina inandig sozleri yayinlayip
ne kadar kiiltirld oldugumu bile gos-
terebilirim. Ya da 65 milyon Turk ev-
ladi gibi milli takim bastan kurabilir,
birkag yiz kisiden fazlasini ilgilendir-
meyen Etiler’deki yeni agilan English
Pub igin ‘sik bir mekan, bu sira pek bi
moda, herkes orda’ seklinde anlam-
siz yazilar yazabilir, kucukken me-
nenjit falan da gecirmissem Anadolu
kaplanlar Avrupa’yr titretiyor veya
{ic vakte kadar Avrupa Birligi’'ndeyiz
seklinde en salak Avrupalimin okusa
bilumum organiyla gulecegi yorum-
larda bulunabilirim. Hatta bokunu gi-
karp yok deniz yildizlart kumsala
vurmus da onlar denize geri atan bi-
rini gormlgim de hepsini atamazsin
ne fark eder dedigimde bana bunun
icin fark eder deyip elindekini de de-
nize firlatmis gibi sagma sapan oyku-
ler anlatip duygu somiirtisii bile ya-
pabilirim. Ama yaprayacagim, ¢{n-
kii ne hayattmda boyle bir salak gor-
miisligim var, ne de buras: sizi ap-
tallastirmaya cahsan baska bir anlam-
siz kagit parcast. Bizim bir bilgisayar
dergisi olarak amacimiz insanlan bi-
linclendirmek. Burada siz bizim var-
Itk amacimizsimiz, yatanim abi falan
gibi Gguncii sinif sarki sozlerine ben-
zer laflarla okuyucu yalakaligr yap-
maktan sz etmiyorum. Sonugta ka-
fasi ¢alisan insanlarla dolu bir top-
lumda yasamak benim de ¢ikarima.
Onerilerim bir anlam tagir mi bilmi-
yorum, ama siriden biraz farkh ol-
maya ¢alisin derim, ama yalniz ilging
olma adina degil, o zaman kendinizi
ivice salak yerine koymus olursunuz.
Her seyden énce en azindan kendini-
ze kars

di
riist olun ve
ogrendiklerinizi hava
atmak igin kullanmayin,
alinm ayagimm altina. Tabii
bu liz tavlarken de kiilturiintizden
vararlanmayacaksiniz anlamina gel-
miyor. "Hayatim bak idealist felsefe-
ye gore yasam bir yanmilsama, simdi
irak su inadi" falan gibi asagilik tak-

tikler hep ise yaramigtir.

Her neyse iyice civitmadan konuya
gelelim. Oncelikle kdseye gosterdigi-
niz yogun ilgi yliziinden tesekkirr edi-
yorum, bu ay sadece bir e-mail al-
dim. Ama o da bin tanesine bedeldi,
clinkii gercek bir F-16 pilotundan ge-
liyordu. ilker Ustegmenim {okuyucu
bolugu hazrola geg) cevaplar igin sa-
gol. Ben yine de bu durumun dergi-
nin gecen ay geg cikmasindan kay-
naklandigini diigtiniyorum, bakin ge-
lecek aya sular kesikti ¢aligamadim
falan gibi bahaneler kabul etmem
ona gore.

Dersimiz Baghyor

Yazimn basinda bilinglendirmekten
falan stz ettigime gore ise glinimiiz-
deki hava savagl anlayigim tamimla-
maya calisarak baglayabilirim. Hava
istiinligi daha yuzylin basinda sa-
vasin en énemli unsuru haline geldi.
Ugaklarla bir kenti isgal edemezsiniz,
ama dissmanin yer birliklerine hig bir
hareket alani birrakmamarniz olast.
Eger asafida baganl olmak istivorsa-
niz, mutlaka havada tstanlugu ele
gecirmelisiniz. Cagimizda Il. Dunya
Savagr’'ndaki gibi stratejik bombardi-
man pek kullamilmiyor. Stratejik
hombardiman agir bombardiman
ucaklaniyla bityik bir bolgeyi tama-
men bombalamak anlamina gelir.
Taktik bombardiman ise daha kiigiik
ugaklarla hedeflere nokta vurugu
yapmak demektir. Stratejik bombar-
dimanin getirdigi sivil kayiplar gok
fazla oldugundan devletler dipioma-
tik prestijleri agisindan (insan haklan
mi? Hig giilecegim yoktu) bugiin tak-

SAFAK DEVRIYESI

tik saldirilani yeglivorlar. Taktik bom-
bardiman yapan ugaklar dismanin
ugaksavar menziline girecek denli al-
caktan ugmak zorundadir. Bu yiizden
genelde algakta radar dalgalarinin
ulagamayacag: tepelerin arasindan
ugarak hedeflerine ulagmaya galigir-
lar. Bu similasyonlarda da sik sik
bagsvurmamz gereken bir yontemdir.
Cogunlukla ilk hedefler ugaklar igin
temel tehdit olan SAM(yilizeyden ha-
vaya roket) bataryalandir. Farkinday-
saniz su siralar pek top yekun bir sa-
vas olmuyor. $unu sakin unutmayin;
gorinirdeki nedeni ne olursa olsun,
savaglarin tiimi ekonomik nedenlerle
yapihr. Bugiin diinya ekonomisi gok
hassas dengeler iizerine kurulu ve bir
sistem ne denli karmagiksa o kadar
kolay yikilabilir, Giintimiizde elektro-
nik teknoloji falan derken, ucaklarin
maliyeti cok viikseldi. Bir avci ugag
ortalama 40 milyon dolara, havadan
havaya bir Phoenix fiizesi 1 milyon
dolara mal oluyor. Arap Israil savag-
lannda bir ara Suriye ucaksavarlan-
min duslirdiigii jet sayist dyle yuksel-
mis ki, hesaplara gére kigUk bir harp
sayllmasina ragmen bdyle siirerse ka-
yiplari mevcut Amerikan ugak en-
dustrisi bile karsilayamayacakrmus.
Diyelim NATO bir yere saldirdi ve
agir kayiplara ugradi. Once Ameri-
kan savunma sanayi sirketleri borsa-
larda deger yitirmeye baglarlar, ardin-
dan dolar hizla diser ve dofara en-
deksli diinya ekonomisi birdenbire
karkung bir krize girer. {sten gikarma-
lar falan derken ucu gelir size bile do-
kunur,




dort kése

Savunma Taktikleri

CAP kisaltmast hava savag: devriyesi-
nin kisaltmasidir ve diisman aktivite-
sini gokten silme amacini tasiyan
devriye gorevieri igin kullamilir. Arok
neredeyse pilot ve altindaki ucak ka-
dar kullanilan elektronik teknoloji de
bu konuda 6n plana gikmaya basladh.
Daha etkin radar ve tarayrcilara, daha
ivi kililenme sisternleri olan roketle-
re, ustiin ECM'lere (elektronik karis-
tirma sistemleri) sahip olan taraf ¢o-
unlukla kazantyor. Yine de Dogfight
(yakin hava garpismasi) &nemini ko-
ruyor. Cinkit gelenin dost mu dis-
man mi oldugu her zaman kesin ola-
rak bilinemiyor, bu ytizden bazen ya-

kinma gidip bakmak gere-
kiyor. Yani ucagin cevikligi
hala 6nemli. Ist giidim-
li Sidewinder ro- -
ketleri Dog- 8
fight'ta sik kul- =
lamilan silahlar. Bu
acidan AWACS'lar
(radar ucaklar),

savag alantnda-

ki diger availar, in-

sansiz hava araglarr ve yer istasyonla-
ri arasinda bir enformasyon ag kurul-
mast ¢ok anemli. Béylece radarlar

kapali bir pilot bile diismanin yerini
gorebilir ve o sizi goremiyorsa bu
6lumc! bir Gstinlik demektir. Gogu
ava ses hizinin 2-2,5 katina cika bil-
se de bu ancak Afterburner kullana-
rak olabilir. Afterburner yakitin ekso-
zun digina piskirtdlerek ugagin ar-
dinda yakilmasi yoluyla caligir, ancak
bu durumda benzin hizla tikenebilir.

I \: \\’“‘-“J maz, ancak F-22'ler

B u

ylizden
avcﬂarm\
normal hizlar \\
ses hizi civarin-

dadir. Stealth, ya-

ni hayalet ucaklarda 1s1 yoluy-
la kilitlenilmesini  &nlemek
amaciyla eksozlar ince oldu-
gundan Afterburner kullanila-

ses duvarini 1,6 kat asa-
bilmektedirler, bu da diger avcilara
gore yuksek bir hrzdir. Radarlarini
kullanmadikca bagka ugaklar onlara
kolay kolay kilitlenemeyecegi icin,
F22"ler biiyiik bir avantaja sahiptirler.
Ve onlar da genelde
radarlarini  kapayip
daha geride ucan bir
Wingman'in (kanat
adami) radarindan
bilgisayarlarina gelen
verilere gére kilitle-
nirler.

Bu ayhk bu kadar.
Yer bittiginden oyun-
lardan pek s6z ede-
medik, artik kismetse
gelecek aya onlara da
gireriz. Ama bence
bu konular hem
ovunlari hem de va-
sami  ilgilendirmesi
agisindan daha il-
ging. E-mail atmay
unutmaymin. Bu arada
deprem felaketinden
otlrd herkese gegmis
olsun. Ben de tani-
diklarimi kaybettim. Necati bunu
okuyorsan kardesim basin sag ol-
sun.L

Ozan Simitciler

osimitciler@hotmail.com
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laya direkt gecis yapryorum.
Aksiyon sahneleri ile gergek-
ten insanlar kanirtan, ama

gereksiz Ust insan tripleri ile de Japon
¢izgi filmi havasi yaratan bir film olan
Matrix’i sevenler de var sevmeyenler
de

Sinema boliminde okumama rag-
men, filmi ciddi cidd: elestirmeye ken-
dimi mezun hissetmedigimden, sade-
ce kimsenin gozine carpmadigina
inandigim iki, ii¢ noktayi size anlata-
cagim.

Bu film gokdelenleri, siyah beyaz giyi-
nen tek diize insanlar ve strekli hare-
ket halindeki sehir yasami ile kapitalist
dinyada koyun gibi yasayan insanla-
rin nitelemesini yapiyor. Filmde Ajan
Smith ile Cypher'in arasindaki paraya
dayah pazarlik da her tirli olayin pa-
raya bagh oldugunun bir gdstergesi
idi. Dolayisiyla bu yonleri ile antika-
pitalist gibi gorunen bir filmin iginde
Nokia ve Duracell reklamlan yapmasi
gercekten biiyiik celigkiydi.

Simdi bu geyigi de gecip asil degin-
mek istedigim konuya geliyorum. Sag-
da solda bunca yorum okudunuz; Hv-
gu, elestiri, yaglt balli sozler falan.
Ama hi¢ kimse filmin ayrintilarinda
sakl olan ve benim simdi size anlata-
cagim okuzlugt bulamamis ve belki
de buna dikkat edecek kadar film ile
ilgilenmemigti.

Filmi izleyenler bilir, Matrix sisteminin
diizenine karsi savas veren ekip, Mat-
rix bir program oldugundan progra-
min i¢ine telefon hatt yolu ile girmek-
tedirler. Bu isi ekipte yapan adam
Tank'tir. Tank bulunduklan gercek
diinyadaki telefon hattini kullanarak
tipki nete baglanir gibi o an bos olan
bir telefonu caldirmakta ve bu yolla
veri transferi bazinda bu gocuklar iki
taraf arasinda gezinmektedirler. Tam
elemanlar amaglanni ger¢eklestirmek

icin didinirken, filmin bagindan beri
hizi hasta eden tip nedense Cypher'dir
(Ajan Smith’i tenzih ederim). Filmin en
guzel kizina sulanir, kahraman gocuk
Neo'ya gicik davranir ve bu tip bilu-
mum antipatik hareketle filmin koti
insanlari arasinda zirveye oynar.

Simdi bu kadar geyikten sonra olayl
nereye baglayacaim? Filmde Ajan
Smith’in bu denyo Cypher't tavlayip
kendi saflarina kattig bolimt izleyen-
ler haurlar. Yemek falan viyorlarge-
reksiz felsefe kokan bir geyik yapiyor-
lar. Hah iste o bélim! Filmde daha
once bahsettigim Matrix'e giris gikig
olayinin vuku bulmasi igin filmin se-
naryosuna gore iki kisi gereklidir. Ha-
di giris icin Cypher denyosu kendi
kendine olayr kurcalayip girmistir
Matrix'e, ama geri dénis i¢in Morphe-
us'un gemisinden mutlaka birinin
Matrix'in icindeki bir telefon hattini
aramast lazimdir. Bu durumda kargi-
miza iki sonug ¢ikar. Ya 7 kisilik asiler
ekibinde bir hain daha vardir ya da
Wachowski kardesler filmin senaryo-
sunu vazarken olayt batirmislardir.

Simdi ilk olasilik uzerinde duralim,
Cypher mongolunun disari gikmasina
yardim edip ekibe ihanet eden hain
kima?1?

Tank: En giili aday bu salak. Bilgisa-
vari abakuste sayi sayar gibi kullamiyor
ve strekli makinenin basinda. Ama
oyle saftirik bakiniyor ki Ajan Smith
buna Pamela ve tirevlerini ari ABD
Merkez Bankasi'ni verse, ‘Yok ben asi-
yim, Matrix’in kékind kurutacam’ der
ve kabul etmeyebilir.

Tank’in kardesi: [kinci aday da bu he-
rif. Hani su sirekli Tank'in vaminda
oturan gereksiz ayi. Diyorum ki filmde
bu herifin bir fonksiyonu yok, sirf bu is
icin filme konmus gibi. Bu herif
Tank'i izleye izleye bir seyler kapmig
ve Cypher tipsizine yardim etmis ola-
bilir. Bu adama Playboy versen lok-
masin: alirsin zaten, Oyle bir tip.

Kirmizih kadini tasarlayan afacan: Bu
eleman potansivel bir sapik. Kendisine
konusamayan siper bir kadin yarat-
mak hangi zihniyetin géstergesidir so-
rarim size. Adam resmen konusmasin,
isine baksin diyerek tasarlamig hatunu
Buna ek olarak gocuk bilgisayardan

da anhyor. Bir ihtimal dilsiz glzellerin
oldugu bir ulke falan vaat edilerek
kandirilimig olabilir. Tabii bu herif ara-
da geberdi, ama Ajan Smith masrafa
girmemek icin bu gocugu aradan ¢i-
karrmug olabilir. Ajan Smith bu, yapar.

Esmer eleman ve lezbiyen tipli sarigin
hatun: Bunlarin {izerinde fazla durma-
ya gerek yok. Ekibin ayak iglerine ba-
kan siradan tipler. Bunlardan siiphe-
lenmiyorum agikgasi. Zaten bir ise ya-
rasalards, senarist bu elemanlari bagka
bir esi daha olmayan bir olim sekli ile
cezalandirmazdi.

Trinity: Bu kiz Kahin'in sozleri yizin-
den yumurta gibi cocuga agik oldu. Bu
yolla da se¢ilmis elemanin kizi ayagi-
na olaya daha siki sanldi. Simdi bu
sevgi kelebegi kiz disiintyor ki, Segil-
mis lavupu da kaptim, Matrix'i bir alt
edelim, gerisi Neo'dan kerim’. Eh du-
rum bole olunca, isin icine kisisel giI-
karlar girince, Cypher, Ajan Smith ve
Matrix dangalakhg kimin umurunda.

Neo: Kirmizi hapi se¢ip hayatini kabu-
sa gevirecek kadar salak, ama tim ola-
yi halledecek kahraman roluni kendi
bile anlamadan kapacak kadar sansl.
Dolayisiyla stipheliler listesinde yok.
Hem filmin tam bu aralan Trinity ile
ividen iyiye kesisivorlardi, arada yaka-
ladim. Adam niyeti bozmus,bir an 6n-
ce Matrix’i aft edip..Hop!

Morpheus: Karizmatik Kung-fu'cu
8kiiz, Bu herif hayatint bu ise adamus.
Kan, kiz, mal milk umurunda degil.
Bu yiizden bu adami siipheliler liste-
sinde diisinmiyorum bile. Sirf iki an-
don ¢ikip ‘Eeehehe Morpheus'u yaz-
may! unutmusg inek eeeheheh’diyeme-
sin diye yazdim.

Bu siipheli listesinden hig birinin sug-
lu olmadigi anlasilirsa, o zaman suglu
Wachowski kardeslerdir. Sen onca at-
raksiyona gir, biyle hata yap. Bole ha-
tani bulup yazarlar, rezil ederler elale-
me iste.

Daha sdyleyecek hirseyim yok. Gore-
vimi yapmanin huzuru iginde,ya eki-
be ihanet eden ikinci andavalliyi ya da
wachowski kardesleri vicdanlar ile
bag basa birakiyorum.k

(Fally
Stalker
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ekrar merhaba diyemiyoruz,
Tgl‘jnku bildiginiz dzere gegen

ayki agihista yaganan karigiklik-
lar yiiziinden sizlere "Merhaba" deme
firsatimiz olamamisti. Aym zamanda
gecen ay kosede gordiglnuz resim-
lerin Lord of the Rings'in film projesi-
ne ait oldufunu da scyleyemedik.
Bazi eksiklikleri boylece giderdikten
sonra sizlere daha detayli bilgi ulag-
trma stz verdigimiz Dungeons &
Dragons 3rd Edition hakkinda anlata-
caklanmiza gegmek istiyoruz.

Yazinin hazir bagindayken bir uyari-
da bulunalim, bu ay tim agiriigi FRP
oyunculanni gok yakindan ilgilendi-
ren bu yenilige verdigimiz igin
ADA&D ile 6nceden ilgilenmemis kisi-

FIRAVUNUN
RESIMLI
PATIKLERI

ler acik sikilabilirler. Eger masaiistii
FRP’lerine ilgi duyuyor ve bu konuda
bilgi edinmek istiyorsaniz |utfen bize
mektup, telefon (ne telefonu, hangi

ulagin. tger geciktirdigimiz yazilar
yiiziinden dinyanin yazi iglerine en
uzak olan noktasini hesaplama gibi
bir ugras icine girmemissek kesinlikle
yardime! oluruz. Lafi ¢ok uzatuk,
buyrun D&D 3rd Edition ozel haberi-
ne :

AD&D 3rd Edition

ise en eskiden baglamakta varar var.
1974 yilinda TSR firmasi Dungeons &
Dragons adli masaiistii oyununu pi-
yasaya strdti. 15 yil sonra kurallann
pek cogu gdzden gecirilip yenilenmis
olarak Advanced Dungeons & Dra-
gons gelistirildi. Bugun dinyada ve
Turkiye'de FRP oynayanlanin oldukga
yitksek bir bsluminin kullandig
oyun sistemi de AD&D. TSR firmasi
ise cok da uzak olmayan bir tarihte
Magic : The Gathering oyununun
tireticisi Wizards of the Coast tarafin-
dan satin alindi. TSR'in WotC biinye-
sindeyken yaptigi en biyuk yenilik
de 2000 yilinda hazir olacak D&D
3rd Edition sistemi. Firma bastaki
"Advanced" kelimesini kaldird:, ge-
rekge ise artk D&D’nin piyasada ol-
mamasl ve bu yiizden "gelismis" sifa-
tna ihtivaclarmin kalmamasi. Yeni
sistem Uzerinde calisan temel ekip
Monte Cook, Jonathan Tweet, ve Skip
williams’dan olusuyor. Tabii buna ek
olarak pek ¢ok ¢izerasistan ve
1000'in Gzerinde oyuncu. Bu test
eyuncularnimin bir kismi yeni oyuncu-
lar, bir kismi da taa D&D’den beri
FRP’nin iginde olanlar. TSR’in her
seyden 8ince oyunculara iletmek iste-
digi bu hamlenin ticari nitelikte ol-
madigi, ¢inkd WotC'un Magic:The
Gathering oyununda her yil bir kag
yeni seri piyasaya strup buyik satis

rakamlarina ulasmasi FRP severleri
de "Ayni sey bizim de basimiza gelir
mi " sorusunu sormava ydneltti.
TSR’in buna yaniti ise aksine simdi
ulastiklar maddi imkanlarla oyucula-
ra daha yiksek bir hizmet sunacakla-
r. Ornegin temel kitaplarin fiyat
19.95 $ olarak belirlendi ve bu fiyat
su an pivasada olan kitaplardan daha
disik. Bununla birlikte 3rd Editi-
on’un ¢tkmasiyla birlikie yeni sisteme
yonelik yan trunlerin de simirh tutu-
lacagimi ve oyunculann birylik bir
maddi yuk altina girmeyecegini ekli-
yorlar.

Neler gidecek, neler kalacak ?

fginizi rahat tutun, Forgotten Realms
ve Dragonlance bir yere gitmiyor.
Forgotten Realms igin 2000 ya da
2001 gibi 3rd Edition’a adapte edile-
bilecek yeniliklerin de yer aldigi ve
DM ler icin blyuk kolaylik saglaya-
cak bir CD-ROM ve eski Forgotten
Realms kutusunun icerigine benzer
bir kitap satisa sunulacak. Dragon-
lance icin heniiz pek bir somut gelig-
me yok, eskisi gibi devam (hatla 5th
Edition’a da pek sicak gozle bakma-
digimizi da itiraf etmeliyiz). Raven-
loft icinse pek iyi konusamayacagiz.
Korku campaign’leri icin yeni Grunler
olacak tabii, ama bunlar Ravenloft
Campaign Setting dahilinde olmaya-
caklar. Planescape’e de dokunan
yok. En buyik dénds ise eski Grey-
hawk’a ait. 3rd Edition’in evi Grey-
hawk olacak ve 6zel olarak ayn bir
dunyada oynanmadikga tiim macera-
lanin Greyhawk'da gectigi varsayila-
cak. Fger yeni adventure kitaplan da
ozel hir loge tagimiyorlarsa Grey-
hawk kurallar temel alinacak. 1TU
FRP klubiiniin bizde de vaktiyle de-
nedigi Living City Live Role Playing
oyunlari da Forgotten Realms’den
Greyhawk’a kaydinlacak.

Gelelim karakter yaratma sistemine.
Babadan kalma, alt ézellikten olusan
3-18 arasi skorlara sahip sistem hala
kullanimda. Ancak irk ve class segi-
minde dnemli degisiklikler var. Orne-
gin, artik her irk, her meslegi secebi-
lecek (Etrafta ben paladin-mage’im
diyen halflingler gorurseniz giilme-
yin, sizin igin hog olmayan sonuglar
dogurabilir!). Yeni itk ve siniflarin ek-
lenecegini zaten daha dnceden sizle-
re aktarmigtik. Kékten degisiklklerin
biri de Proficiency sisteminde. Tama-
men yeni bir skill sistemi gelecek.
Mantifi biraz White Wolf sistemni
andinyor. Difficulty Class (DC) olarak
belirtilen bir zorluk seviyesinin ize-
rinde atilan bir 20'lik zar, sahip oldu-
gunuz ozelligi basariyla kullandigimz



anlamina geliyor. Ayni sistem Saving
Throw’larda da uygulanacak. Tabii
zara arb ya da eksiler getirecek modi-
fier'lar hala mevcut. Her karakter her
skill’e sahip olamayacak. Thief abi-
lity’leri de yeni skill sistemine adapte
edilecek. Eski karakterlerini korumak
isteyen oyuncular iginse yeni kitap-
larda cesitli éneriler yer alacak (As-
Iinda ok kasmaya gerek yok, DM’le
kafa kafaya verir, sorunu gozersiniz!)

Savasta kural tanirim !

AD&D'nin savas sistemini tanryanlar
uzun savaglarda oyuncularn yiprata-
nm varatiklar degil ikide bir atilip t¢
bes kere hesaplanan zarlar oldugunu
bilirler. Hatta kurallarr ézenle uygu-
lamak isteyen bir takim DM'lerimiz
(Doruk kulaklarin ¢inlasin 1 saldiran
her bir kusun yaphigi pence ve gaga
saldirilanini hesaplarken, el sonunda
saldin yapacak olan Fighterin ki
sevgili degistirdigi gortlmistir. Bu
nedenle savay sistemine de el atan
TSR, ThacO'yu ortadan kaldirmis.
ThacO yerine yalmizca rakibinizin
AC’sine esit ya da vitksek bir 20k
atis yapmanmiz gerekiyor Tabii bu du-
rumda AC’nin degismis oldugunu an-
layacaksimiz. Eskisi gibi 10°dan bagla-
van AC, artik diismiyor, yukselivor
(Eski sistemde -4 olan AC, veni siste-
me gore 24). Basarili bir diistince, es-
ki Strength bonuslar: ya da silahin
modifier'lari da yeni savas sistemine
dahil. Intiative konusunda ise yine bir
degisiklik var. Her el yerine sadece
ilk elin basinda atilan bir intiative
tlim siray1 belirlivor, ancak bu kez -
olmasi gerektigi gibi- karakterlerin
Dexterity skorlan da Initiative’e etki
ediyor, Bizi tizen tek konu silahlarin
hiz faktorlerinin kaldmilmis olmas
(Dert etmeyelim, buna da kendi ara-
mizda bir ¢ozdm buluruz!), En man-
tikli yeni kurallardan biri ise Round
stiresinin bir dakikadan alti saniyeye

inmis olmasi (Disianiin bir kihcr sa-
vurma sireniz altmis saniye!) Speci-
alist Fighter'lar, zgiinim artik her
Class birden fazla atak yapabilme
hakkina sahip. Critical Hitler hala var
ve Hit Point sistemi de eski seklini ko-
ruyor.

Uyusun da biiyiisiin...

Biz bunca yenilikten buyGler de faz-
lasiyla nasibini almistir herhalde der-
ken pek fazla gekil degistirmeden pa-
cayi siyidilar. Eski ezberleme ve biiyii
vapma modeli gecerliligini koruyor.
Buyiiler genel olarak "Arcane Spell®
ve "Divine Spell" olarak iki gruba ay-
nlmis. Hala hem Priest, hem de Wi-
zard'lara bzgi ortak biyiler var ama
Priest elinden cikarsa Divine Spell
oluyer, Wizard elinden cikarsa Arca-
ne Spell. Bilenler bilir, AD&D'de bi-
yiciler ikiye ayrilirdi : Beginci level
dncesi (sebek) Mage, besinci level
sonrasi (korkulan} mage. Artik diisik
level Mage'lere acidiklarindan midir
nedir, Priest’lerin kullandrklan yiik-
sek wisdom bonus biiyulerini Intelli-
gence’l temel alarak biyicilere de
vermisler (Artik birinci level priest'le-
rin tig birinci level mage etikleri devir
kapandi galibal). Ayriveten detect
magic gibi temel biiytileri de ezberle-
meye gerek kalmadan yapabilecek-
ler. Kimi biyiiler de yalmizca Druid
gibi 6zel Class’lar tarafindan kullani-
fabilecek. Magic Resistance’da elden
ge¢mis bir konu. Arttk bir biyiictinin
level’t arttikga karsisindakinin diren-
cine kargin sozini gegirebilecek.

Tim 3rd edition sisteminin bir ile yir-
minci Level’lar arasindaki karakterle-
re hitap ettigini de belirtelim. Yirmin-
ci level Ustl karakterler ve onlara yo-

quedrus@mall.net

nelik campaign’ler igin ileride bir ki-
tap hazirlanacak. Hatirlarsimiz, artik
her irkin tim Class’larda sinrrsiz yiik-
selme hakkinin oldugundan bahset-
migtik (mantikh, 6zellikle diger irklar-
la insanlarin yasam sureleri g6z énii-
ne getirildiginde!). Bir de Alig-
ment’lara yonelik daha kapsaml
aciklamalar yapilmis. Bu da yerinde
bir karar, eski versiyonda karakterle-
rin tUm yagam diinya gorisi iki say-
faya sigdinlmisti, oyuncular arasinda
en cok tartisma yaratan unsurlardan
biri de Aligment'a uygun bir hamle-
nin yapilip yaptimadigi olurdu, Uma-
nz karakterlerin dusiince tarzlarina
bu kez biraz daha esneklik getirirler
ya da yeni oyuncular igin agiklamala-
11 netlestirirler,

Bu aylik haberler bu kadar. TSR'in
yeni hamlesinin belirttikleri gibi ciiz-
danlanimiza degil oyundan aldifimiz
zevke yénelik oldugunu, temel kitap-
lann disindaki yeni yan riinlerin
normal yillik programa paralel fiyat
ve sayida olacagini tahmin ediyoruz.
Wizards of the Coast yetkililerinin
dedikleri gibi : "TSR’dan &grendigi-
miz en dnemli sey, piyasayl bogma-
mak oldu!"

Bu ay tum ugragimz D&D Uzeriney-
di. Gelecek ay White Wolf'un 2000
yil planlarina deginmeyi diisiiniyo-
ruz. Tabii yazmayr dusiniiyorsaniz
mektup ve sorulariniza da yer vermek
niyetindeyiz. Zarfin bir yerine kdse-
nin adini yazarsaniz igimiz kolaylasa-
caktir. Sakin ha gecen haftaki yamilg-
dan dolayr finndaki recel mecel vaz-
mayn. Bakin bu ay ustaya tembihle-
dik, yukarida koskocaman Fantasy
Role Playing yaziyor. Bi dakika, siz
niye oyle giliiyorsunuz, yoksa...L

Bafu Hergiinsel

valence@pmall.net
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GENERAL STUFF

Hayat ligyiiz yolcu kapasiteli bir jet ugaj ise, oyunlar pilot editim harcamaktan cekinmeyeceklerdi. Ve
aya 24 y P J ¢ag J P 4 sonunda, burun kivinp oynamadigi-

simulatorleridir. miz RTS lerden, sira tabanli stratejile-
re kadar pek gok 'yetiskin" oyunu,

gorsel, isitsel ve en onemlisi iceriksel

B ilgisayar dinyasi degisimlere ve kine benzer marjinal yenilikler byiik baksmdan cazip hale getirilmeye bas-

yeniliklere sagkinhikla bakama- giirtiltiilerden, uzun sureli sagkinhk- landi. Strateji ile yakindan uzaktan
yacak kadar ¢ok marjinal, sagir- lardan ok, birkag gunluk hayranhk alakast olmayan aksiyon oyunlarina
ticr degigimler yenilikier yagadi son belirtisi ile kargilaniyor, ginki birkag bile stratejik dpeler eklemek gerekli
on yida. Altiyedi yil dnce Dune 2 pi- giin sonra zaten o hayran kaldigimiz gorildi. Oyun yapimcilan yeni bir
yasaya gikhiginda insanlann agzi acik yeni teknoloji eskimis oluveriyor. altin yumurtlayan tavuk bulmuglardi:
kalmigti. Bugiin ise, Dune 2 clayinda- STRATEJi... Ancak bu giizel gelisme-
Cook uzun zamandir beklenen Alien nin beni korkutan tek yani, Eidos'un,
vs Predator, C&C2 veya Jagged Alli- Tomb Raider’in stratejisini yapmaya
ance 2 gibi oyunlarin piyasalara gir- kalkisabilecek olmasidir. Aman diyo-
dikten kisa sire sonra gindemden i G ol
dusmeye baglamalannin ¢ok normal
oldugu bir dénem yasiyoruz. insanlar
bir oyunu alip birkag gbrev oynadik-
tan sonra gok dogal olarak sikiliyorlar Zaman makinesi
ya da meraklar yeni ¢ikan baska bir
oyuna yoneliyor. Fkran karsisinda gecen villar sonu-
" . cunda geriye dénlp bakinca saginve-
Géziinii seviim Eidos, aman riyorsunuz. Stratejiden haslandigintz
bi yanh§ olmasin! icin size deli gozl ile bakanlar gelip
sizden yeni oyunlar icin tivo isteme-
Iste bu yenilik firtinasi, belki de gogu ve basliyorlar. Bilgisayarcilarin ratlan
kimsenin farkina varmadigr uzun si- stratejilerle dolup tasiyor. Simulas-
reli bir degigimi de yon, strateji, Adventure, FRP, RPG gi-
bi kavramlari, uzaylica bir dildeki ka-
beraberinde getirdi. Birkag yil 6ncesi- fur kelimeleri zannederek size tokat
ne kadar, Shoot-em up’larin, Tombis atmaya kalkisan kizlar bile, buyik
Raydirlarin cirit attig1 oyun diinyasin- multimedia marketlerde, gasterisli
da musterilerin sikici diyerek burun kutularda satilan Alpha Centauri’leri,
cevirdikleri ve raflarda kutu kutu biri- Populous'lar gérip oyun oynamaya
ken stratejiler, yavas yavas piyasaya ozeniyorlar. Multiplayer Delta Force
ve oyunseverlere hakim olmaya bas- ovyunlarinda rakiplerinin kafalanim bi-
ladifar. Rainbow Six gibi aksiyon cakla karpuz gibi yarma merakhisi ba-
oyunlari bile agir bir stratejik tabana z1 yaz) isleri midirleri bile dergile-
sahipken, oyun Ureticileri saniim rinde stratejilere daha fazla sayfa
cok onemli bir para kaynaginin farki- ayirmaya bashyorlar.
na vardilar. "Onu vur, bunu vur, ktm-
se yoksa hile havaya ates et" oyunla-
rna bayilan kiigik oyunseverlerin
harcayabileceginden ¢ok daha fazla Bayan farki: Cagit Eliyns.’.’.’
para, bu kictk ¢ocuklarin babalari-
nin, abilerinin ceplerinde bulunuyor- Diicern odur ki, zeka bakimindan &l-
du (dikkat edin anne ve abla demiyo- dird(po yarasalardan daha fazla ka-
rum 1) ve arastirmalara gore bu tn- pasiteye sahip olmayan Lara’min ve
sanlar hem goze hem de zekaya hitap onun temsil ettigi bos, gereksiz, "Ne
eden, degisik oyun disiplinlerini igin-
de barindiran "harbi" oyunlara para

'
Telmolojinin ghrinl seviim! Beg sena
tince neydil, gimdi ne oldu.. $u Dune 1
ve Dune 2000 arassndald farka balanl!




vapsak satilir!" manugr ile iiretilmig
oyunlarin siiresi yavag yavas bitiyor,
Bilgisayar oyuncular artik bilincleni-
yor ve daha kaliteli yapimlar talep
ediyorlar. Bir hamm arkadagimin bas-
ka bir hanim arkadasa, kocasi ile ilgi-
li yakinigina tantk oldum ¢ok yakin
bir gecmisgte...

“Aksamlari ii¢ saat bilgisayarin 6nune
kapaniyor, oyun oynuyor, cagit
eliyns midir nedir; bi stratefi oyunuy-
mus, cocuk gibi valla. Masasinin iize-
rinde de bi strd oyun CD'si var.. Ne
anliyor bilmiyorum..."

Arkadagimin her aksam {¢ saat Jag-
ged Alliance 2 oynayan esinin, ¢ok
uluslu bir sirketin Tarkiye ayaginda,
orta kademe yonetici pozisyonunda
bulunan, tniversite mezunu, kiltar-
I, isinde basarili bir profesyonel ol-
dugunu biliyorum. Bir de, kadin irki-
mn "oyun oynamak" tamminin yillar-
dir nasi degistigini ve oyun kavrami-
nin o eski oyunlarla bir baglantisimin
kalmadiginr gorememesini de, algila-
ma veya anlama eksikliklerine degil,
cahilliklerine veriyorum. Zira kadin-
lar biz erkekleri anlayabilselerdi bile,
bilgisayar ve "oyun® diinyasindaki de-
gisikliklerden asla haberdar olamaya-
cak kadar ilgisiz olmalan nedeniyle
yine de neden gittikge daha fazla ye-
tiskin erkegin aksamlan icer beser
saat bilgisayarin kargisina gectiklerini
anlamalari miimkiin olmayacakti.

Kadmlar birer ciicekdiir!
Ama cok baba kiifrederler...

Bayanlar hakkinda cok kirict ifadeler
kullanmak istemiyorum, ctinki bili-
yorum ki onlann icinde de yakindug-
miz konulara istisna olusturan kisiler
var. Hatta bayan modellerin, bu az
bulunur versiyonlarindan bazilan,
Agustos sayisinda yer alan Son Sayfa

vazimla ilgili teessiflerini hic gecik-
meden mail kutuma ilettiler ve oyna-
diklari, sevdikleri oyunlan anlattlar.
Ama kabul etmek lazim ki, ayni yazi
icin erkek okuyuculardan gelen ve
yillardir yasadiklari sorunlan kaleme
almak cesaretini gésterdigim icin te-
sekkirlerle dolu maillerin sayisi, si-
temkar bayan okuyucularin mailleri-
nin yamnda, bir tsunami gibi duru-
yordu... Ayrica cok ilginctir ki, sayila-
n gok az olmakla birlikte bir iki ba-
van okuyucunun kifirlerle dolu ma-
iller yollamalarina sasirip kaldim. Bu
nasil bir irkhir ki, onlar sugladigim bir
yaziya, beni dogrularcasina kifir do-
lu maillerle kargiliklar veriyorlar.

Bilgisayar caginin magduru
erkekler haklarim
arayacaklardr

Su bir gergek ki, erkekler yillardir, ba-
yanlarin alayciliklar ve terbiyesizce
baskilart kargilaninda ezilip magdur
olmaktadirlar. Simdi sakin bana, va-
roglarda, Anadolu’da dayak viyen
ezilen kadinlardan dem vurmaya
kalkmayin. Bu sorunu ben de cok iyi
biliyer ve romanlanmda isleyip oku-
yucu ile bulusturmaya cahisivorum,
ancak bu bir bilgisayar dergisi ve ko-
numuz bilgisayarla muhatap olan,
modern, egitimli, kiiltir seviyesi yiik-
sek kadinlar ve erkekler... Egitimsiz
kadmin egitimsiz erkek tarafindan
ezildigi nasil aci bir gercekse, egitim-
li erkegin egitimli kadinlar tarafindan
ezilmesi de daha da aci bir gercekiir.
Cankd ilk olay egitimsizlikle agikla-
nabilirken, ikinci durumu izah ede-
bilmek i¢in yapilacak actklamalarda
bayanlann ruh durumlar ve kisilikle-
ri ile ilgili tanimlarda yer alacak ubbi
terimleri anlayabilmek icin uzman

vaktidir... Hadi, bir el atin, bitirelim
suisi.. b

bir psikolog olmak ge-
rekecektir,

Onu bunu anlamam... Ka-
dina iki kelime konusmay
agreting  ilk
soyledigi
sézler "ap-
tal", "salak", 3
"cocuk" gibi
asagilayici laflar
olacaktir.  Erkek
okuyucularimin
biyuk kisminin bu
tir kizlar nedeniyle
zor zamanlar yasadik-
larini ve bilgisayarla
uBrasan erkekleri kiictim-
seyen bu degisik irkla sevi-
vesiz diyaloglara
girmediklerini
de gorebili-
yorum, gon-
derilen  mail-
lerden..

Hadi bitirelim

su isi r

] Umire paraya doymayan Eidos Lara
Croft'un bagrolde oldugu bir RTS, bir
FRP veya bir simulasyon yapmaz.

-

Arkadaslar, bay veya bayan, bil-
gisayar oyunlarini sevdikleri icin
ezilen, magdur olan biitiin
oyunsever arkadaglar, ama ~
ozellikle erkek arkadaslar! Simdli
hak arama zamamidir. Simdi sesimizi
ylikseltme zamanidir. Bilgisayarlarin
ve Internet’in hizla yayildigr cok bi-
yik bir degisim strecinin canl tamik-
lariyiz. Artik harekat zamanidir. Chat
yaparken, oyundan bahseden erkek-
leri kligUimseyen bir kiz mi gorduniiz,
Op'saniz atin, Ban’leyin kanaldan,
hatta, Server'dan Ban'leyin, Op de-
Bilseniz onunla tiim iletisimi kesin,
Ignore edin.. Ginliilk hayatta iseniz,
ambargo uygulayin, ders notlarimzi
vermeyin, sohbet etmeyin, araniza
almayin. AMBARGO UYGULAYIN..
Size saygl duyana, hatta Jagged Alli-
ance 2'yi bitirdigini kanitlayana ka-
dar kaldirmayin ambargoyu... O si-
zinle arkadashk yapmak istemiyorsa,
zaten onunla bir iginiz yoktur... Ama
size degier veriyorsa, size saygi gos-
termesini de ogrenmek zorundadir.
Hadi... Bu anlayissiz kizlan egitmek
bir insanlik gorevidir. Simdi is yapma

Cem Sanci

Hanmmilar, ugrasacak yeni bir dissmanmmz ol-
du: Iste giizeller giizeli Jagged Alliance 2
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POSTA KUTUSU

Bu ay iizerime yikilan mektup &beginin altindan gikmakta bayadi

zorlandim. Gegen ayki "lig sayfalik Posta Kutusu" kiyamet kopartti

agikgas! ve gérdiigiiniiz gibi Posta Kutusu bu ay.... eeee.... yine iig

sayfa. Ama Kasim ayinda artacak, soz.

- |
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Merhabalar,

Ben Ahmet, Mayis ayinda size kisa
bir mektup yazdim. Agustos ayinda
mektubumu  yayinladigimizi gordii-
gimde sasirdim, verdiginiz cevaba
daha da ¢ok sagirdim. Saninm beni
yanhsg anladiniz. Ben Level’a abone-
yim, Mayis sayiniz elime CD'siz ve
postersiz gecti. Ben de size bu sorunu
anlattim. Neyse ki CD’leri ve posteri
bagkasindan satin aldim. istegim su;
madem CD’ler elimize gecmediginde
sizden temin edemiyoruz, liitfen der-
gileri abonelerinize kagit zarflar igin-
de gonderin ki CD¥ler yurutilmesin...

Son olarak:

1) Ben DBTS'De Dwarflar ve ezme
makinesi clan bolimii gecemedim,
Nasil gegilir bu bélum? Ve oyun bit-
mesine daha ¢ok var mi? Ayrica bu
oyunu almadiysaniz, almayin demis-
siniz. Yoksa bu oyunu verecek misi-
niz?¢

2) Half Life’da hileler tam olarak na-
sil calisunhyor (Cahgtirmays iki hafta-
da bagardim, ama nasil yaptigimi ben
de bilmiyorum)? Devaml "Console"
yazisina tikladigimda, program kayit
mesaji ¢ikiyor.

3) Agustos sayimizda bir okurunuz
Outlaws’da neden dlmedigini sor-
mus. Samirim Options'da Invincible
secenegi isaretli.

Hepinize islerinizde basarilar, sayg\-
larimla.

Ahmet Keloglu-Sema/Manisa

LEVEL

Selamlar

Bozuk CDrleri degistirdigimiz gibi,
eksik CD'leri de tamamlamak gibi
guzel bir amme hizmetimiz var. Ama
bu tdr isler (yani bozuk/eksik CD, yir-

tk poster, slizmeyen cay siizgeci)
icin dergiye telefon ettiginizde litfen
abone servisini isteyin. Benim eksik-
leri tamamlamak gibi bir olayim yok.

1) Bir soruya ig sorun sigdirmak haa!
Hadi bakalim: Bolimin tam olarak
neresinde takildigini bilmiyorum,
ama yapman gereken ezme makine-
sini sofutan su tankim kapatmak,
sonra makineyi ¢ahistinp patlamasini
saglamak. Qyunun bitmesine daha
¢ok var. Bilemem.

2) Half Life’da bizim anlayamadi-
gimz bir problem var. Console’dan
yapilan hileleri yapmak igin ilk énce
haliyle "Console"u agmak gerekiyor.
Ama bu bazen oluyor, bazen de ol-
muyor. Nedenini bulamadik.

Half Life"in hileleri bazi bilgisayariarda
galigmamakta direniyor.

3) O arkadas artik sana minnettar (dir
herhalde)

Selam Level, Selam Sinan
Abi, Selam Level Okurlari!

Biraz uzun bir baslik oldu ama idare
edin. Evet, ben de bir oyun manyagi-
yim. Hele FPS ve yaris oyunlanina ba-
viliyorum (6zellikle Half Life ve Nfs
serilerine}. Su an bilgisayarimdan
uzakta oyun oynayamamanin acisini
cekiyorum (geken bilir aabey). Su an
Tiirkiye'de tatildeyim. Size bu yaziyi
CD-ROM’u olmayan bir bilgisayarda
yaztyorum (onun igin oyun oynaya-
miyorum ya). Biraz da dergiyle ilgili
muhabbet edelim: Derginizi
1997'den beridir aliyorum. Derginin

icerigi cok piizel, hele yazarlarin ilk
bastaki geyigi insani cekiyor, yaziyl
okunabilir bir sekle sokuyor. Kisaca
ozetlemek gerekirse derginiz ok gii-
zel (giizel olmasayd: zaten bizim
memlekette vani Kuzey Kibris'ta bile
benim gibi bircok fanatigi olmazdi}
Hah az kalsin unutuyordum. Sinan
abi yaw sana bir soru soracam sami-
mi cevap ver. Yaw g&zim siz paket-
lenmeden énce bu derginin igine
aliskanhk yapici bir madde mi koy-
dunuz? Yiksek miktarda aligkanlik
yapiyor canim!

1) Vampire the Masqueade’in sistem
gereksinimleri nedir, yazar misimz?
Eger bir bilginiz yoksa tahmininizce
benim sistemime uyar mi (P 166
MMX, 32 MB RAM, 2 MB ekran kar-
t1, 3D yol)?

2} Elinizde “98’in Temmuz sayisi var
mi?

3) Bilgisayarimda Paint ve Word'lin
hirkac DIl dosyasi eksik, ne yapmali-
yim?

Sorularim burada bitiyor, izin verirse-
niz buradan Kibris‘taki en samimi ar-
kadaslarima selam gondermek istiyo-
rum.

Ali'ye, Umut'a, Bora’ya (kuzenimdir
ama olsun) ve Melih’e selam gonde-
riyorum. Hepsi de benim gibi Level
ve oyun fanatigidirler.

Siz hic uzilmeyin Sinan abi, efer
Chat'de sizin adimzi kullanan birini
goriirsek basanz Nuke'l.

Dangerous Man

KKTC/Lefkose

LEVEL

Ssst, neden sirnmizi ulu orta soyli-
yorsun? Kag kere soyledim sana, Le-
vel'in icine her ay iki doz Levelin ila-
1 koydugumuzu, bunu kimseye soy-
lememen gerektigini, yoksa kotu sey-
ler olacagin: .... Ooops!

1) Vampire’in, veya yeni 3D oyunlar-
dan herhangi birinin senin bilgisaya-
rinda galismayacagindan emin olabi-
lirsin. Evet, saninm bu bekledigin ce-
vap degildi, gercekler acidir ve dost
aci soyler. Buyurun Donanmim Paza-
r’na...BIR DOST

2) Bu tir istek ve sorularimiz i¢in [0t
fen, LUTFEN abone bdlimiyle géri-
sun. Ben bilmem, ben gariban bir ya-
zi igleri mUdurdyim...

3) Bu programlarn Windows Kur'dan



kaldinp, tekrar yuklemen gerekir. Bi-
iiil, Bill, nerdesin?!

Tek Lider Level,

Ben sizin mutevazi bir bilgisayar
olan okuyucunuzum thayraninizim.
Sevgili Sinan agabey bu mektuba ce-
vap yazarsan beni gok memnun eder-
sin (sahsen bir hayramini kirmayaca-
gini bilivorum). Simdi sorular;

1} Gegen saymizda Dungeon Keeper
lI'vi bize tanittiniz, bu oyunu hic¢ za-
man kaybetmeden aldim. Oyunu al-
digimda gordim ki oyun hakkinda
anlattiklariniz pek veterli degil, oyun
dediginiz gibi mukemmele cok ya-
kin, fakat anlayamadigim vyerler var
lyarabiklara Level atlatarmiyorum, sag
alttaki Horny kafast ne ise yanyor
vb.). Gelecek sayilannizda bu oyunu
daha detayl anlatacak misiniz?

2) C&C Tiberian Sun’i ¢iktigr gin ala-
cak olanlardanim; C&C’un bu versi-
yonu da éncekiler gibi sonlara dogru
baymaya baslayacak mi? Herhangi
bir bilginiz var mr (§ahsen C&C ve
Red Alert sonlara dogru cammi sik-
mistt ¢linkd yenilikler 12. bélimde
ttikenmisti)?

3} Bana Starsiege’t mi yoksa Mech
Warriar 3’0 mi tavsiye edersin? Der-
gide birine, yedi birine sekiz yildiz
vermigsiniz, fakat ben senin gérisiinu
merak ettim...

4) Microsolt Photo Editor’om bir anda
kayboldu, ne olmus olabilir (Seytan
aldr goturdi...)?

5) Gelelim en anemli balime; elesti-
ri ve tebrik:

Level dergisini uzunca bir siredir ali-
yorum ve en iyi bilgisayar dergisi ol-
dugunuzu disiindyorum. Bitin ya-
zarlarina bayiliyorum, hepinizi kutla-
rim, hig birinize divecek bir seyim
vok, fakat dergi icerigine var: Kiiltiir
ve mekiup sayfalarinin ¢ok az oldu-
gunu disiiniiyorum, Bu konuda bir
seyler yapilirsa sevinirim.

Hepiniz kendinize iyi bakin, ¢zellik-
le sen Sinan Agabey ciinkii bu dergi-
nin sana ihtiyaci var,

Amil "Steel” Tagkesen
LEVEL

1) Ehm, kem kim. Bazen yazi yazar-
ken geyik dozajimi fazla kagirdigimiz
dogru, ama elimizde degil ki. Dunge-
on Keeper 2’yi yazmig sahsiyet olarak

bu konuda bayagi elestiri aldim,
dzellikle de ¢ok yakimmdaki tipler-
den (Sahaaaan, bak déverim senil).
Ama caktirmadan kendimi hakl ¢i-
kartmakta da Ustime yoktur hani, se-
nin sorunlanndan da yazimda bah-
setmistim zaten (dipediz vyalan! -
Benlik ve vicdan koalisyonu). Simdi,
yarabklara Level atlatmak icin Tra-
ining Room yapman ve adamlarin
oraya atman lazim. Ama bu sekilde
4. seviyeden fazla yukselemiyorlar,
daha fazlast igin Hero'larla kaprsma-
lari ve hayatta kalmalani gerekiyor.
Asagidaki Horny kafasi ise, 4 adet
Horny Artifact’ini toplayabilirsen isler
hale geliyor ve hir seferlik istedigin
zaman Horny'yi cagirabiliyorsun ve
dismanlannin ciicitklerini diirebili-
yorsun {Cem, Ceeem; kulakiarin ¢in-
fasin, birak su kizlarla ugrasmay
yaw. Gdzlimuzu oyacaklar!)

Merhaba Level,

Oncelikle derginizin kaliteli ve doyu-
rucu oldugunu soylemeden edeme-
yecegim. A¢iklamalarinizda kullandi-
giniz komik kelimeler, oyun gérinti-
leri altindaki espriler gercekten cok

1yl.

Ben okullarin kapanmasina bir hafta
kala bir PSX aldim ve su an ¢ok mut-
luyum (hihahaha). Aslinda o kadar da
mutlu sayilmanun nedeni ise, "Dino
Crisis" adli oyunda takihp kalmus ol-
mam. Yahu kafayr yiyecem. Allah as-
kina daha fazla beklemeden su ca-
nim oyunun tam ¢oézamind yayinla-
yin yahu {Ashinda bu mektubu sadece
bunun i¢in vazdim).

Size yazan ¢ogu kansol sahiplerinin
de sovledigi gibi, derginizde PSX’e
ayirdiginiz sayfa sayisi az ve aradifi-
miz oyunlar  hi¢ bulamiyoruz. Bu
konuda insallah bize yardimct olur-
sunuz. Yani hir glin gazete bayine git-
sem, Level’) alsarn, birde ne gorsem,
Dino Crissis ve tam ¢dzlimd, sonra
sevingten havalara ugsam diyorum.
Ayrica Resident Evil 3'tin de yolunu
dort gozle bekledigimi belirteyim.

Aciklachginiz oyunun PC versiyonu
olunca mecburen formatina PC yazi-
yorsunuz ve ben oyun almaya gitti-
gimde PC icin acikladigimz oyun
PSX'de de var yazsaniz fena olmaz.
Eger bu konuda bir yanhsim varsa dii-
zeltin.

Iste sorularim:
1) Kan, dehset, psikoluk vb.. kelime-

lerin 6zt olan Carmegeddon 2’nin
PSX'de cikacagini duydum dogru

mu?

2) Turok 2 PSX’de var mi? Varsa ne-
rede bulabilirim? Aradim taradim,
highir yerde yok.

3) ileride Playstation 2 gikacagy icin,
oyun sirketleri, yani yapimcilar PS
I'yve calisacaklarmis ve bu yiizden
cogu PC oyunu PSX’e cevrilebilirmis.
Dogru mu?

Boyle bir dergi hazirladigimiz igin ye-
niden hepintze cok tesekkiir ediyo-
rum.

Alkan Yddirim.

13 Yaginda, Yakigikl, Caliskan ve
Zeki fakat Tiirkge Dersi Pek fyvi
Degil.

LEVEL

Benim bir sey séylememe gerek var
mi? Senin de gordigiin gibi biittn is-
tediklerin su son iki ayda yerine geti-
rildi zaten, baska bir arzunuz? (abart-
mayahm lltfen — bireysel savunma
mekanizmasi{BSM)}

1) Carmageddon 2 ile ilgili pek bir
bilgim yok, ama Carmageddon cika-
cakmis {veya ¢tkmus, Playstation’dan
anlamam diyorum, inanmiyorsunuz).

2) Yuksek aragtirma kabiliyetlerim ve
www videogames.com  sayesinde
gordim ki, Turok 2 maalesef Playsta-
tion igin gikmamis. Nintendo 64 icin
varmts gergi, ama Turkiye'de kag ki-
side N64 var, bilemern.

3) Olabilir, tabii olmayabilir de. PC
oyunlarr daha ¢ok strateji, FRP, simii-
lasyon gibi derin oyunlarindan olu-
sur, ayrica birgogu Mouse ile oyna-
nir. Bu tir oyunlan bilemem, ama
PSX 2 gibi bir canavara eski PC oyun-
larini gevirmekle pek ugrasacaklarin
sanmiyorum. PSX 2 icin o kadar gii-
zel oyunlar yapihyor ki, PC'deki Acti-
on ayunlarina déniip bakmazsin bile.

Unreal icin Yoodoo serisi hala en iyi
ekran karti,

forum
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Sayin Level Calisanlary,

Kiltiir bolimunin Ug sayfaya gikaca-
gina gok sevindim. Fiyata gelince,
berice cok uygun, ama alim giicliniin
zemin katta oldugu bir tlkede bun-
dan sikayetci olanlar olabilir. Yine de
sikayet etmek bence gok yanlis, ¢iin-
kil tam sGrim ve Demo CD vermek
cesaret ister.

Simdi bunlari gegelim ve Agustos ayl-
min son sayfasina gelelim. Cem Abiye
cok hak veriyorum. En ok merak et-
tigimde bu garip yagam formlarinin
bilgisayarin en biyik nimeti oyunlar-
dan neden nefret ettikleridir. Ben bu
soruyu, bilgisayan bildim bileli ken-
dime sormusumdur. Cem Abinin 6f-
kesi biraz fazlaymis gibi, yoksa sevgi-
lisi mi terk etti (Muhahaha)?

Simdi gelelim dana ile kuyruguna ya-
ni sorulara.

1) Unreal’in tam sirimind rica ede-
cegim.

2) Unreal igin en iyi 3D karti hangisi?

3) TNT mi yoksa Savage 4 mii daha
ivi (Hitfen tek cevap)?

4) TNT ve Savage 4'Un fiyatini rica
edecegim.

5) Bilgisayarcilar neden kopya oyun-
lari satiyor?

6) Kultir sayfalarina karg: olanlarin
mektuplannt litfen ¢ok nadir yayin-
layin, glnkii bunlarn cogu dikkat
cekmek igin kultire kars;, bu neden-
le sadece gercek karsilann mektubu-
nu yayinlayin.

7) (Anlayana) Cem Abi yagiyor mu?

Silvan

LEVEL

Hayir, hatta son muhabbetimizde ni-
sanlanmaya karar verdiklerinden
bahsetmisti (beynini soktiik, mikros-
kop altinda incelivoruz. Acaba akil
kinntilanm neresinde sakhiyor di-

ye...).

1) Unreal’in tam siriimiind rica ede-
ceksin de, biz verebilecek miyiz ba-
kalim. Oyle dniimize gelen her oyu-
nu caaat diye veremiyoruz. Bu tam
siiriim oyun verme igini hald anlama-
vanlar olduge belli, ozellikle de ge-
cen gln "kopya oyunlara kargisiniz,
ama siz de kopya oyun veriyorsunuz,

siz de hirsizsimz!" seklinde bizi sug-
layan Mail'in sahiplerine bu cevabi
atfediyorum. ilk olarak, birisini bir
konuda suclarken, olay! tek boyutiu
olarak degil, olasi biitin yonlerden
gormeye cahgin. ikincisi, hakkinda
bilgi sahibi olmadiginiz konularda
kesin fikirler yuriitmeye galigmayin,
su anda oldugu gibi komik duruma
diigersiniz (s6zlerim sana degil Sil-
van, o Mail’in sahibine). CD (zerin-
deki her oyun kopya degildir bu biir.
Biz dergi ile beraber verdigimiz
oyunlara 10 bin dolardan fazla telif
licreti ddeyip Tiirkiye'deki yayin hak-
oyunlar lsvigre'deki CD basim fab-
rikalannda son derece givenli ve
viris bulagsma tehlikesi olmayan bir
ortamda basilip cogaltliyor bu
aitig. Su at gozliuklerini ¢ikartsaniz
iyi olacak, bu déddrt. simdi dagilin,
biraz daha akillamp olgunlaginca
gelin konusahm, bu da beees {Evet,
her ay Posta Kutusu'nda birilerine
girismeden rahat edemiyorum, bu da
alton).

Playstation 2 igin yapilan mikemmel
oyunlardan birisi de Tekken Tag
Tournament.

2) Unreal icin hald en iyi 3D kart
3Dfx Chip’ini kullanan Voodoo serisi
{gibi geliyor bana, Unreal ile pek bir
alakam kalmadi. Half Life gikti, mert-
lik bozuldu).

3) Savage 4, ama TNT 2 (bu nasil
cevap?).

4) Alacagin kartin markasina gbre
degisir.

5) isleri o da ondan. Aynica, kopya
oyunlar orijinallerden ¢ok daha fazla
rapbet goriiyor da ondan. Aynca, ori-
jinal oyunlar heniz ulkemizde yiizde
bir oraninda yayginlastt da ondan,
Daha devam edeyim mi? Hayir.

7) Evet, tabii buna yasamak denirse.
MUHAHA. ha?.... L

Aksam 20:00 Haberleri...

Genpn s=girciler, son ands ke
hir haber] olugoroo, Torkige nin en
cok satan bilgisaygar ouun dergls
Lawelin YIMT Sinan Akkol fazla
mesal yoplilp memasnida ensesioe
el 7.652 mun'Tik bir mermi e
ol daguimrs otarsk bulunta.
Agrics strehll otunmaktan el
haffouan gobedinde patlegen LAW
rofoetl il o orgonlon gizler onime
sorilmis, o panmoklan Longeward e
Kesilmis, kafas 17 inch bir inonitdie
zoria sokibmus ve Outdne stk
oyukkeln hadlar birbicine baglany s
Rk Dusturien Sinen Akkol o Bir
pete veya malye tarafhindan ok iyl
arponiee edilmis bir clnogete Kuetan
gitth)l sandiger.

Simui ginim spor halierernl simak
e Kobiey Komangi e

gl e,




SOZ SIZDE

ep beni iizen bir durum var-
H dir. Neden idlkemizde verli

oyun yapilmiyor? Acaba bir
oyun yapmak o kadar ¢ok zor bir is
mi ki hep yabancilar bu isi yapiyor?
Halbuki bu islerte ilgilenen genclerin
sayist oldukca fazla. Hem biktik artik
ingilizce oyunlar oynamaktan. Artik
kendi Grinimiz olan oyunlan da oy-
namak istivoruz. Sizce artik zamani
gelmedi mi? Sakin bizlere “Yapilacak
coyunlarda digerleri gibi kopyalana-
cakor. Bu yiizden hig kimse oyun
yapmaya yanasmiyor" gibi sudan ba-
haneler uydurmayn. Eger kaliteli ve
yiizde 100 bir Turk oyunu yapilirsa,
eminim ki biz oyunseverler seve seve
ceyunun orijinalini alinz. Bundan hig-
bir kugkunuz olmasin. Derim ki, Ttr-
kiye'nin en buyik oyun dergisi olan
Level’in buna énciluk etmesi gerekir,
Cunki Level butin okuyucu kitlesine
hitap eden bir dergidir. Zaten Level’a
da bu yakisir

ilker Turan-Nigde/Bor

Sayin Level Dergisi
Calisanlarinin Dikkatine,

Ozellikle sayin Ozan Simitciler ve
Cem $anci bu mektup sizin igin ya-
zildi. Agustos ‘99 tarihli dergide yer
alan vazilaniniz beni son derece ra-
hatsiz etti. Sanki soz birligi etmis gibi
aym Uslup ve konu hakkinda ver ver-
diginiz yorumlaniniz derginizin yiiz-
de 5 (sizin belirlemenizle) olan bayan
okurlarimizdan biri olan beni son de-
rece Uzdi ve kizdirdi. Eger derginizin
bayan okuru azsa, bu mevcut olan
ylzde 5'lik okuru da kistarip kagir-
manizi gerektirmez. Belki sizi okuyan
hemcinsim az, ama bu da onlarin sa-
lakiigi. Ama ben okudugum dergide
yer alan bu son derece seviyesiz ve
lizlicl yazilardan otard gok muteessir
oldum.

Sayin Cem $ancr’nin bayanlarla ne
gibi bir sorunu var anlamadim, ama
bir bayani "kadin denilen ilkel hayat
formu" ya da “evrimlerinin tamamla-
masini beklemeleri'seklinde kelime
gruplarim kullanarak elegtirmek icin
insanin va ciddi bir sorunu olmah ya
da  bilmiyorum artk. Bugin
02.08.1999 ve Level elime ilk defa
erken gecti. Yoksa her ayin ortasina
kadar 2 giinde bir bakkalin basmin

etini yemem farz olmustu. Ben de o
sevingle evime geldim. Tum keyfimle
tim dergiyi okudum. Tam sira en sev-
digim sayfa olan "Forum"a geldi ki o
da nel C ne yazi dyle! Tam keyfim,
tim nesem ugtu gitti. Benim gliniima
béylesine mahvetmeye hakkiniz ol-
madigini dasiintiyorum. Ozellikle sa-
tis1 bu kadar yitksek olan bir dergide
Turkiye'nin dort bir yanina seslenen
biri olarak bence biraz daha sorumlu-
luk sahibi olmalydiniz. Bayanlara
olan kininizi bu gekildi kusmaniz ba-
na pek de mantkli gelmedi. Kitap
yazmigsimiz vetmedi, bir de dergiye
mi yazayim dediniz?

Sunu actk yireklilikle soylemeliyim
ki, hemecinslerim ve kargi cinslerim
arasinda bocek kadar beyni olmayan
ve bir smiir boyu zeka kirintisina sa-
hip olamayacak insanlarin var oldu-
gunu ben de bilivorum. Ama baylesi-
ne bir sonug bile size Level gibi ciddi
ve ¢cok okunan bir dergide, ézellikle
sizde bilgisavarlarla ilgilenen bayan-
lann da oldugunu disinirsek, bu tip
bir yaztya yer vermenizi mazur gos-
termez. Aksine bence oldukga asagi-
layici bir sey olur.

Kizdigim bir baska nokta da bayle bir
yvazinin basiimasina izin verilmesi.
Simdiye kadar pek cok dergi aldim
Piyasadaki tim dergileri iyi biliyo-
rum. Ama ben 1 yildir Level okumayi
tercih ediyorum. Cunki simdiye ka-
dar rastladigim en akli baginda, en
keyifli yazi yazan insanlan biraraday-
di ve en dnemlisi Level’t herkes gibi
cok seviyordum. Ama su anda ciddi
sekilde bundan emin olmamaya bas-
ladim. Bu tip yazilarin stirmesinden
korkuyorum. Hele ki Turkiye'de goz-
le goriltr bir sekilde kadinlarin asa-
gilanmasi strerken, benim dergimde
de boylesine bir yazi ¢ikmasi agikga-
st beni cok dustindiirdu. Sizden daha
dzenli ve daha seviyeli vazilar bekle-
mek benim hakkim. Simdiye kadar si-
ze hi¢ mektup yazmadim, ¢lnki her
sey mikemmele yakin gidiyordu. An-
cak su anda aklima bir tek soz geli-
vor; "sinek pisligi ufaktir, ama mide
bulandinir". Bilmem ne demek istedi-
gimi anladiniz mi?

Sunu da belirtmek isterim ki, bu mek-
tubu dzellikle kursun kalemle yaziyo-
rum (yoksa evimde tikenmez kalem
olmadigindan degil). Ozellikle altina
¢izgili kagit koymadim. Bir de gu var,
mektubumu Posta Kutusu'nda yayin-
lamaniz icin degil, yalmizca distince-
lerimi bilmeye hakkiniz oldugunu

forum

distindiigim icin yolluyorum.

Konu hakkinda tartismak isterseniz
belki diye e-mail adresimi de ek-
liyorum: aycebuket@hatmail.com.

PS: Starcraft’t hilesiz bitirmis biri
olarak sunu da sélemeliyim ki ben
oyun oynamay: kim ne derse desin
seviyorum.

PSS: Bilgisayarlarla ilgilendigimi duy-
dugunda bana uzayl gibi bakan er-
keklerle birarada yasamak zorun-
dayim. Bu da ¢ok utang verici!

Hepinize saygilar.

Aslt Devil

YARISMA: Bir Resim, Bin Kelime:

Ister hepimizin boldes Ihertan Sun’dan bir resim, Ama

nr eesinncle Ik auhathik
diki aya

ar sibi, e oldugunu a in

bllehirenlerin arasincan birisine
vuculanmugdan Can

sidikiirler

AYIN DKLUYLOU incisi

Derginirde 10 =smfadan Fe Fulemm v . Rl
bedgenmislitl birakn, daha ar reklam abin.

LEVEL: Cervvap vowrmmesern, alip bosamm hogsam

surtdan...
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