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Blizzard yine yapti yapacagins.
ilk devasa Multiplayer oyunlari olan WoW,
inamilmaz goriiniiyor.

CIVII.IZMION

Tiim zamanlarin en iyi
oyunu sayilan Civilization,
iiciincii kez karsimizda

FIFA _ |

Yeni bir yil, yeni bir FIFA. |
Peki bu sefer degisen ne? |

T -'- Snldlers Sudden S‘mke FanvPr Uulh..re
[T IlIIl [| cozii einn Dale: Trials of the'Miremaster, Max Payne

T
012131




sezonsonu

Her yil yaz aylannga oyunculann act gekimesine neden olan "Yar
Ayt Oyun Kithigt" bu sene Eylil-Ekim aylaninda vurdu. Bu ay ince-
lenecek oyun bulmak igin tam anlamiyla ortaligin attin istiine
getirdik. Ve vaz aylarinin mahmurlugunu yavas yavas attigimiz
st glinlerde, yine mithis bir icerikler karginizdayiz. Civilization 3,
Warld of Warcraft, Preatorians ve Championship Manager Se-
ason 2001/2002, Arcanum, Poseidon igerikten su an aklima ge-
len miithis oyuntar. Aynca, sadece yeni gikacak Star Wars oyun-
lann: bilyiiteg altina aldigimiz dosyamizi da okumanizl tavsiye

ediyorum.

Dergimizden bir iki haber vereyim. Aramiza yeni katiian Can'a
merhaba deyin. Ozellikle spor syunlari konusunda cok yetenekli
olan Can, her Level yazarimin tabii tutuldugu 3 aylik "Level Stres
Testi"ne girmis bulunuyer. Eger 3 ay sonra testten tek parca ha-
linde cikmayr basarabilirse kendisini kabul edecegiz, ama hig
sanmiyorum ;) Ayrica, emulatér yaz: dizisiyle 12 ay hoyunca ara-
rmizda olacak Eren Saglam’t tanitmayi da gegen ay unutmusuz,

ona da selam génderiyoruz

Konsol ustasi Emin ani bir kararla fstanbui'dan giiney sahilleri-
mize tasindi. Elimizin altindayken kontrol etmesi gok zor clan bu
kisiyi, 1100 kilometre tteden nasil kontrol edecegimizi bilemiyo-
ruz. Ama fginiz rahat olsun. Kendisi ne kadar uzaga kagarsa

kagsin, yazilanyla yine hizim yanimizda olacak.

Gordliglnlz gibi bu ay ne negatif, ne pozitif olmayan, gayet ndtr
bir giris yazist yazmay tercin ettim. Hepimizi etkileyen ve uzun
siire de etkilemeye devam edecek olayfardan bahsetmeyi ise,
Had Safhada’ya biraktim.

Korkunun eskide kaldig), mutfu giinleri arayin. Herkesin aradigi

ayni sey olursa, inanim bukuruz,

SINAN AKKOL Genel Yayin Yénetmeni
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inmeraerally

Simdiye kadar yapilnmis en iyi yans oyunlarindan biri-
si olan ColinMcRae heniiz finish’i gormeye hazir de-
gil, Oyun, seri iterledik¢e daha da iyi olarak karsimiza
cikiyor Yaklagik 40 Kisilik bir takimin Uzerinde caligtr
g1 serinin bu béliimiinde amag cyuncuyu yainizca
araba ile birlestirmek dedil Oyuncunun kendisini da-

ha cok McRae olarak hissetmesini saglamak. Bunun

icin sUrlcu ve arabanin yaninda co-driver Nicky Grist

ve takimin geri kalan elemanlanyla da iletisirmde ola-
catpz Tabi ki yeni pistler ve degisik yol tipleri yeni
oyunda da mevcut. Grafikler bakimindan yeni oyun
bir s6len olacak Ford Focus’'umuzun igine girip yar-
si bitnnceye kadar aracimizla yaptigimiz her hareket
bize yansiyacak Motor zarar gorebilecek, hatta on
paneller bile kinlacak Arabanizin aldidr her zarar
aclkea gériilebilecek. Programelar Ford Racing ile bi-

_Codemosters

rebir iliski icinde oldugundan onlarin gercek hayatta-
ki tecriibelerinden oldukga yararlanmakta. Bu da ger-
cekgilige uygunlugu oldukga arttiriyor, Cedemasters,
Ford Racing Team'e reklam vermeye devam ettikce
bu bag kopmayacak gibi goriintyor : ) Colin McRae
Rally 3 2002 senesinde hazir olacak ®

Codemasters ¢n gizli tuttugu projelerinden birini da-
ha agikladi Online fantezi oyunlannda rakiplerini bi-
raz itekleyerek kending yer agmaya hazirlanan firma
oyuncunun ihliyac olan her seyl onune getirmeyi
planliyor Zatgn ferk ettiyseniz son birkag aydir dergi-
mizdeki haberlerin bir 1kt tanesi mutlaka online ga-
ming Uzerine oluyor ve bu oyunlann % 80 1 1se hep

fantezi dunyalariry konu almakta. Dragon Empires'ta

bu gruptan Bir MMORPG {Massively Multiplayer On-
line Role-Playing Game) olarak tanimlanan oyunda
bes imparatoriuda bollinmis 100 kadar kara pargasi
séiz konusu Her hir parcanin palisiigini ise ejderhalar
yapmakta Oyunda karakterlerini kuvvetlendikce
kendinize bir clan kurabilecek ve Uzerinde bulundu-
dunuz toprakta hak iddia ederck buranin vergisini

alabileceksiniz. Oyunda PvP (Player versus Player) ya-

lkiz kuleler artik yok

Amerika’daki insanhk disi saldindan sonra kurbanlarnn
anisina saygl igin Microseft, Flight Simulator oyunun-
dan 6nce ikiz kuleleri sonra da ikiz kulelerinden arasin-

dan ge¢memizi gerektiren gorevi ¢ikartmis

Half-Life

Bir cogumuzun hastasi oldugu Counter-Strike’in yalniz-
ca ana motoru haline gelen Half-Life Playstation'da
ckmak icin Playstation 2°yi bekliyormus Biz oyunu beg
kere bitirip bir de Ustune modlarini alt st etmisken

Playstation'cular hala oyunu oynayamadilar bile. Bu ne

bicim adalettir ey firsatc Valve ? Neyse, en azindan
gec de olsa oynayacaklar

Rogue Spear: Black Thorn

Neden iyt oyunlar hep bu kadar naz yaparlar? Hani ag
bir adamin gézlerine bakarak camin arkasindan kizar-
s tavufu age agir yemek gibi oir sey bu. Ubi Soft'ta
Amerika’'daki felakette Glenlerin anisina saygl amaciyla
oyununu gikartmayt erteledigini duyurdu. Ustelik ne za-
man piyasaya sGreceklerini de agiklamad) Yani anlaya-
cadiniz terénizm baska bir kitada bile olsa gene bize

dokunuyor

Codemasters

ni oyuncular arasi savas her zaman agik olacak Fakat
bu da belli kurallara bagh olacak ve uymayanlar ka-
nun dist ilan edilerek her zaman ejderhalar ve diger
ayuncular tarafindan avlanabilecek Bdylelikle oyun-
da kurallar korunacak ve zayif oyun-

culann avlandigr anargik hir or-

tam olusmasi engellenecek
QOyunu yapan grubun iginde
en eski MMORPG olan
The Realm'dan kisiler-
de var Bu kadar tec- ~
ribeli bir takim ile ¢ok
kaliteli bir oyun ortaya
cikacagin umuyoruz. Tabi bir-
de Turkiye'nin internet omurga-
sincla iyilesme isti-

yoruz lUtfen. @

Ministry of Sound mu dediniz?

Saygiyla egiliyoruz.

Electronic Arts Fifa serilerinin muziklerini yapmasi igin
dunyaca (inli grup Ministry of Sound’la anlasmis. Yap-
tiklan mizik ise gergekien tam oyunun cizgisine uy-
gun EA oyununun hayranlan arasinda grubu dinleyen-
ferin bliyik bir coduniuk clusturduguniu fark etmis, Us-
telik bunlarin ¢oguniugu da gayet sik dinleyicilermis.

NOLF Game of the Year
Sierra ve Fox NOLF icin bir paket gikartmaya karar ver-
diler. Pakette orfjinal oyunun yaninda dart balumlik




kohan: ar

Kohan: Immortal Sovereigns'den sonra oyunun de-
vami olacak Kohan Ahriman’s Gift yolda. Piyasaya
ciktdi andan itibaren incelendigi her dergide ve in-
ternet sitesinde ok iyl notlar alan oyun stratei turu-
ne getirdigi yeniliklerle kendini dn plana gkartmist.

ilk oyunda yalnizea iyi tarafta oynayabilmemize kare-

sin yeni oyunda bir Kohan olarak dunyaya gelecegiz

neocron

Uctined Dlnya Savasi'ndan sonra kalintilann Uzerin-
de yeni bir metropol kurulmustur. Neocron adli bu
metropolde yonetim Licon Reza adli bir diktatorin
elindedir. Diktatérden sonra yonetimde Mcga sirket-
ler aktif bir rol oynamaktadir Metropolin bir gok
balgesi glvenlidir fakat sirketlerin arasinda ¢ekisme-
lere ve genisleme ¢abalar surmektedir Iste boyle bir

ortamda geger oyunumus. Deus Ex'e ok benzeyen

sgift

ilk oyunu oynamayanlar igin hatirlataim, Kohanlar
bir miicevhere hapsedilmis ve ancak belli bir blyayle
canlandiniabilen, Oldikten sonra gene ayni micey-
here gen donerek canlandiriimayl bekleyen kahra-
manlardir  Bu kez guclimiz arttikga ve kaderimiz
dniimuzde agldik¢a verdigimiz kararlara gore iyi ta-

raf alan Creator ve kotu taraf olan Shadow arasinda

grafikleriyle Neccren bir MMORPG. Anarch Online’s
andirsa da baska bir evren Oyun bir hayat simulas-
yonu clarak adlandinliyor. Hemen hemen sansuz sa-
yida silah kombinasyonuna sahip. Karisik bir yetenek
agaci var Her oyuncunun hir apartman dairesine sa-
hip oldugu oyunda yuzlerce farkli obje mevcut. Ayri-
ca tanklar, mekanik araglar, hoverbikelar ve metroda

binebileceginiz veya kullanabileceginiz tasitlardan

House of the Dead
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~ Time Gote Studios

segimler yapacadiz. Senaryodaki bu degisiklik yanin-

da 5 campaign, 40 veni harita, kullanish bir harita
editéri ve otematik olarak harita yaratacak bir prog-
ram, 90 birim ve 70 farklt hero, 100 buyu, 75 tekno-
loji ve 30 farkll yapay zeka, 7 ¢egit oyun tipi (Blood
Bath, King of the Hill) yeni oyundaki Szeltikler. Baka-

lim oynanisa da yeni bir seyler ekleyecekler mi? @

Reokktorcom

Oyunda llaki savasmak zorunda degilsiniz. Emlak
alim satimi ya da borsa gibi islerle ugrasarak ticaret-
te yapabilirsiniz. Kendi klanlarimzi kurabilirsiniz.
S0den fazla PC veya NPC karakter devaml olarak
guncellenmekte. Cyun su anda test asamasinda ama
buna karsi 30 dan fazla fansite' ve bir o kadarda
clansite't var. EQer isterseniz neocron com adresin-

den sizde test hesabi alabilirsiniz @

Spiderman 2

yenti bolimler, bir harita editdrd, yeni kaplamalar ve ye-
Bu tip haberter daha da uzarsa oturup bir kenarda sessiz

Evet efendiiim bir oyunun daha filmi yapiliyor Sega’nin

i bir disman olacak Ayrica en az cyun kadar dikkat

ceken muzikler ise ayn bir miizik CD si clarak paketin  popiiler oyunu bir korku klasigi olarak sinemalanmiza  sessiz aglayacagiz. Gene Amerika da ki trajedi yuziinden

icinde yer aliyar. Bence alis veris sitelerine bir goz atin gelecek. Hatta film R klasmanina alipacakmis. Filmn Activision’da beklenen oyunu Spiderman 2 yi piyasaya

butcesi ise 20 milyon dolar olarak hesaplanmis, Film  stirecegi tarihi ertelerneye karar vermis. Bizde bu kararla-
2002 Halloween'i ile 2003 subati arasinda bir tarihte

vizyona girecekmis Hani oyunundan zaten pek bir ha-

Asylum rina saygl duyuyoruz ve Amerika'nin acisint paylasiyoruz

Curse: The Eye of Isis adli oyun en sonunda Asylum ta-

rafindan piyasaya siiriildii Oyun eski Misirda gegen bir — yir gdrmedik filminden bir seyler ¢ilkacak mt bakalm Command & Congquer

yans oyunu (7). Bakalim nasil bir sey clacak? Acaba sa-  gorecediiz (Korku filmlerinden korkan bir neslin temsil- ~ Command & Conquer Theater of War e ilgili elimize

cisi olarak ben gitmeyecegim, Sizlere i korkmalar  en son gecen detaylan sizlere aktaralim Paket dort

~Buralk)

vas arabasl falan mi kosturacagiz. Spartakis'deki Cha-
C&C oyununu igerecek, Bunlar Command & Conguer,
Tiberian Sun, Red Alert, ve Red Alert 2 olacak Cyun

riot yanislanni yasatacak kadar iyi olur umartm




0f m

HABERLER

persianwars

Su haty diinyasi igin “dogunun grzemleri® anlayigi se-
nelerdir stirer Mumyal filmler, ugan halilar, sisede-
ki cinler, badem gozlu kadinlar falan filan Tabi bu
kadar hayalin i¢inde oyunlarda kendi payirm aliyor

Strateji oyuniarinda simdiye kadar her seyi yapnistik
ama hig Kral Suleyman’in yuzago icin rakiplerimizie
kapisacadiz. Efsaneye gore bu yizigli cle gegiren
dunyarin da sahibi olacakmis. Zaten dyle olsa dinya-
yI su anda Araplar yonetirdi Neyse efendim bu yuz0-
gun pesinde g kabile kasmakta Bunlar Amazonlar,
Bedouinler (7% ve Ghoul'lar Ghoutlann ozehg se
dismanlarnini yemeler (aman ne glzeel) Her kabile-

nin kendi yer, kara ve hava birimleri bulunmakta ve

rallytrop!

Eski arabalardan hoslanir misimiz? Eskiden kastimiz
¢okta dedil hani 1960-70 lerden bahsediyoruz. Eger
cevabiniz evetse yasadiniz ¢unkl ilk defa olarak bir
oyunda Morris Mini Cooper, Wolvo Amazon, Ford Es
cort Mk1 RS2000, Ford Cortina ve Fiat 600 Abarth
gibi 12 adet eski arabay kullanahileceksiniz. Ustelik-
te cok kaliteli bir grafik motoru ve firmanin tanimiy-
la "asin derecede” gercekei kont-
rollere sahip bir oyun sistemiyle
Oyunda glindus, gln batminda,
karll havalarda, yagmurda, firt-
nada ve sish havalarda tekerlckle-
rinizi yolda tutmaya calisacaks-
niz. Raggarin savurma etkisinden
karda kaymaya kadar t0m hava
sartlari sizi etkileyecek  Pistlerin
otrafindaki manzaranin daha da
gergekg olmast igin dijital kame-
ralar kullanlmis  Aynca oyundaki
ara¢ modelleri igin Geel bir 3D

motor gelistirilmis  Toplam 42

Electranic Arts etikett altinda ¢kacak Ulkemizde de pi-
yasaya sirlilecek olan pakete ¢nceden sahip olmak is-
terseniz www eastore ea com adresinden 5 $ indirim-

le alabilirsiniz

Everquest

Yeni Everquest serverlan Avrupa'ya geliyor. Simdilik
yainizca daha hizhl bir baglantyla Kuzey Amerika'da
oynanabilen Everquest icin Sony bu kis ilk &nce Ingilte-
re de bir server acacak Daha sonra ise yerel diliere uy-
gunluk igin bir program tzerinde ¢alsacak Bu diller

igerisinde Fransizca, Almanca, Japonca ve Korece var

pist i¢inden istedigimiz herhangi birinde tek bagimiza
pratik yapabilecegiz ya da bir sampiyonaya katilaca-
giz. Eger dlerseniz arkadaslarinizla oturup "pisti en
cabuk kim bitirecek” yans bile oynayabilirsiniz. Son
olarak Arcade modunda diger arabalari ufaktan ite-
rek sonuca ulagmaya galisabilisiniz. Oyun 5 kisiye ka-
dar Multiplayer da destekleyecekmis @

Maymunfar siziii

Charlton Heston'un basrollni oynadigi Unli Maymun-
lar Gezegeni fitmi ikinci kez gevriliyor. Yeni film senar
yo olarak ilk t¢ filme bagh clacak. Filmin romant ilk ola-
rak 1963 yilinda yayimlanms ve ilk film 1968 senesin-
de sinemalarda gésterilmisti ik seyretti§imizde hepi-
mizin adz! bir kang acik kalmis ve defalarca seyrederek
her sahnesini ezberlemistik. Bu zaten bir godunuz ta-
rafindan bilinen bir haber, Bizirn asil konumuz ise bu
filmin oyunun yapilmis olmasi Bir action adventure
olacak ofan oyun Ubi Soft tarafindan dagtilacak

Umuyoruz éndmuzdeki ay ulkemize de gelecek.

_ Dieom Cotcher Gomes.

bunlar disman éldirlp tecribe edindikce daha iy
dururna geliyoriar. Hava birimleri arasinda cinler ve
ucan halilarda bulunrmakta. Oyuncu ise bu Ug glg
arasnda istedigi herhangi birine hizmet eden bir
kahramani oynayacak Oyundaki ana konu disinda
dért adette ufak campaign olacak. Bu campaignler
tecribenizi arttiracak, Aynca oyunda bir sUrli serbest
fraksiyonda var ve bunlarla da carpisacaksiniz
Bakalm bekledigimize degecek mi? Oyunla ilgili
henuz resmi olarak yayimlanmig bir resim veya
screenshot yok Bu yluzden bizde bir bedevi resmi
koyduk, Lutfen bize kizmayin : } @

JoWooD Productions

Mega Race 3
Araba yanslarindan biktinz mt? O zaman buyurun

uzay gemisi yarislarina. Cok tutulan serinin ugtncdstn-
de hem yansip hem savasmaya devam edecegiz. BU-
ylk bitkilerden, dev yaratiklardan ve araba blylk(d-
glndeki mikroplardan kacarak 33 pistte ve sekiz degi-
sik diinya da yarisimizi surdiirecegiz Bu kez degisik
modlarda yarisacadiz. Bunlar hiz, saldin ve savunma
modiar olacak Qyundaki tim gemiler modiler cla-
caklar ve yarisiarin sonuglarina gore yeni pargalar ekle-
yerek Kisisellestirebilecekler Boylece gemimizin zirhing,

motorunu veya silahlann. upgrade edebilecegiz
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rockmar

Yeter artik! Neyimiz
eksik Tarkandan yahu
? Tamam © kadar se-
simiz ve karizmamz
yok ama ne yapalm
bizimde oyunumuz
var artik. Yirmi dért
degisik fakat yetenek-
li karakterden isted-
girnizi ahp zayif yonle-
rini avantaj haline ge-
firecegiz ve adamime
zi ok meshur edece-
Giz. Sectigimiz karak-

ter ¢ok yetenekli fakat intihar egilimine sahip igine
kapali bir tip olabilir, Ya da ¢ok vakisikli fakat toplum
éniine gkamayan utangac bir tiptir Iste bizimde ug-
rasmarniz gereken bunlar alacak. Alblmlerimizin sa-
tist dusmeye mi bagladi? Hemen bir rezalet ¢lkarp
tum basmin dikkatini Uzerimize ¢ekecegiz Nasiisa
buniar ulkemizde bol bol yapilarak bir strl kazma
sallama yetenedi bite olmayan insanlar bile albdm!
sattidindan bize ¢ok yabana gelmeyen stratejiler ola-
caktir. Stanmizin turne pregramindan sahne diizeni-
ne ve hayranlanina verilecek promaosyon riinletine
kadar hepsiyle biz ilgilenecegiz Starinizin arkasina di-
zilecek muzisyenlerin kalitest ise tamamen paraya ba-
kacak. Aslinda bu oyunu yaparken biraz Turkiye'yi iz-

rssam:thesecondencor

Serious Sam "adden” simdiye kadar gordigimiz en
glgin first person shooterlardan biriydi. Simdiye ka-
dar hi¢hir oyunda bu kadar ¢ok dismanla karsilasma-
mistik Hatta savasmaktan canimizin sikildigi bile ol-
mustu FPS’nin clkini ¢ikartmay basaran Take Two
Eski Misir'dan sonra bu kez de ezeli dusmanimizin
pesinden bizi Gliney Amerika'ya sUrukiUyor. 12 tek

Blizzard hayranlarint anyor

Blizzard yeni bir Fan Site programi baslatarak kendi
oyunlarindan herhangi birini konu alan fFan Sitefara
destek verecegini agkladi. Bunun igin en az bir oyunia-
rini destekleyen sitenin webmaster't 18 yasinin ustun-
den olmali ya da ebeveynleri tarafindan izin verildigine
dair bir belge almall Ayrica site ayda en az iki defa
glncellenmeli. Buna karsin Blizzard en yeni haberleri

ve malzemeleri fanlerine iletecedini garantiliyor.

Origin Fanfest
Her sene dizenlenen ve Qrigin'in  hayranlanm bir
araya getiren festivali 26-27 ekim tarihlerinde Austin

bulamayacagiz

kisilik gdrevde Babil ve Ortagad’a da gidecediz Ug
yeni silahta oyuna eklenmis. Second Encounter'da
multiplayer secenekleri Deathmatch’den bagka ko
operatif olarak oynamaniza da izin veriyor Hatta tek
bilgisayardan bile yan yana

oynayabileceksiniz  Ekran
fkiye veya dérde bile bdle-
bileceksiniz. Tabi bu kadar
hareketli bir oyunda ekrani
bélmek ne kadar werimib
olacak bunu ancak oyun
gelince gorebilecediz Ayn-
ca internet {zerinden oy-
namak icin ozel olarak ha-
zirlanrmis yirmi adet harita
da mevcut. Bu haritalarda
on altt oyuncu kozlarini
paylasabilecek. Ashinda Se-
rious Sam ile ilgili hicbir za-
man yazilacak fazla bir sey
Cinki

- Teksas'ta yapilacak. Ozeilikie Ultima Online hayran-
lanm bir araya getiren festivat oldukca renkli gece-
cek Gergek zihlanin bile satilacagr festivalde ayrica
The Sims‘in yapimalaryla da tanisma firesat olacak.
Festivalin giindemine sdyle bir bakmak isterseniz
www.onlineworldsfanfest.com gitmeniz gereken ad-
res olacaktir

Aral’dan Best Games Serisi

ARAL ithalat Turkiye’ de telif haklari yasasimn glkma-
siyla birlikte bir ilke daha imza att. Blitin cyun sever-
lerin en gok bedendidi ve en cok istek atan oyunfan
daha uygun fiyatta piyasaya slirdl. Bu oyunlar arastn-

leselerdi adamlar tim oyunu birakip plani bastan ele
alirlardi. Nede olsa biz kimseye benzemiyoruz. @

Toke Twe Infernchive

gyunun manti§ cok basit. Dismanin bul ve onu yok
et. Eh dilsmanlarda yizierce olunca bulmasi ¢ok ko-
lay oluyor. Ama ya yok etmesi ?Onu da kooperatif

clarak oynarken gorecediz. @

da FIFA 99, F.A
PREMIER  LE-

AGUE STARS,
S5iM CTY 3000,
NUCLEAR STRK-
KE, RED ALERT,
NEED FOR SPEED
4, ROAD RASH,
MOTO RACER 2,
CROC ve THEME
PARK gibi zama-
ninda klasik ol
mus oyunlar var
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Iste Ulkemizin en blylk tulkulanndan bir daha sa-

na! aleme geliverdi. Astk gucomizd valmzea Fatin

Terim'le kantlamak zorunda degiliz. Bu yeni oniing

Tamam biyoruz denzaitlar ashinda soguk deniz

Ame Al-

diplerinden dolasan birer tenexe tabutiur
manlar tkincl Dunya Savaw'nda Awruoa ve Amerika
arasindaki ikmall Atlantkle bu labutlarla felce ug-

ratrmiglarair. Ustelik béyle bir denizalt simiilasyonu

skysportsfoothalimanager ...

futbol menajerligi oyunuyla tim dunyaya meydan
okuyabiliniz. Oyunda inglliz Ligi takimlar meveut ol-
masina karsin Avrupa kupalernndan doiay Avrupa
Lakimlarinczn da oyuncu transfer ederek en iyl o-
maya ¢abalayacagiz Bir cok menaerlik ayununda
oirdugu gibi burada da takirimzin baatcesinden ant
renmanlannma kadar biv ¢ok ozelhiivie biz hgilenace

iz, Oyuncu transferlerinde ligimizdeka sanal lexnik
dircktorler kadar gergex oyunculada da masaya
cturun transfer gorlsmeler yapabilecegiz. Tum
amacimiz ise ilk lge girerek odul parasini almak oie-
calk. Oyunda Bronze 3, Bronze 2, Bronze 1, Silver 2,
Silver 1, ve Golu clmak lzere ait level bulunuyor
Bu levellarda yukseldikce hem ayun corlasacak hem
de gergek oyuncis sayist artacak. Cold levelindan ise
tm oyuncular insan olacak. Levellar arasinda yuk-
sefme ve dustne de miimkin  Bronze 3 levelinda
kovulmaniz imkansizken diger levellarda ise asagiya
dustigunuzade her zaman kir kltp bulabileceksiniz
Daha anlatacak ¢ok seyimiz var ama en 1yisi sizin bu
oyunu kend) gbzlerinizle gdrmeniz. Adres nis-

purts com @

aynamak cok zevkli bir tecrobedir fakat iginde of
mak istediginizi hi¢ sanmiyorus. Bunua nedenlerini
size Sub Command'i inceleren yazanz Modern de-
nizaltilan kullanacagimiz Sub Command’de ik adet
campalgl secenadimiz bulunacak. Oyunda yalnizea
denizaltl ve deniz Ustu savaslan bulinmayacak So
narimizda dusman gemiterin avlayacadiz ama kara
dak: Ustleride Temahawk Tuzeleryle vuracadiz
Akula, Seawolf ve 688(1) tini denizaltlan yinerece-
§iz. Yara almis denizaltilar kurtaracagie, casusliuk
yapacaiz veya lletisim kurarak koordinell harekal-
lar yapacsdnz, Oyunu mternetien de oynama sanse
miz var Aral ithalat Sub Command’l normal orijinal
oyunlann cok daha altinda o fiyats Uikermnize getir
reye hazrlanyor. Bizce kafamizey dstunden patla-

yacak ofan dip bombalartan beklnyecediz. @

ogunfokvimi

Bu tarihior yapme: fiemalarm verdi g yirtdigi
plyasaga cikig tarihletidie, Gecihmelerdan biz
l butanlann kalbi tinayla kirdacaktic!

8U Ay

Art of Magic - BETHESDA

Car Tycoon - FISHTANK INTERACTIVE

Fun Racer - FISHTANK INTERACTIVE

Heroes Chronicles The Final Chapter - 3D0
Cammand & Conguer Theatre of War - WESTWQOD
Microsoft Flight Simulator 2002 Pra - MICROSQFT
Shogun : Total War Warlord Edition-ELECTRONIC ARTS
FIFA 2002 : Read te World Cup- ELECTRONIC ARTS
F1 2001 - ELECTRONIC ARTS

Aquanox - FISHTANK INTERACTIVE

Dark Age of Camelot - SIERRA

Elite Forces - INFOGRAMES

Motar City Online - ELECTRONIC ARTS

Schizm - DREAMCATCHER

Duke Nukem Endangered Species - GODGAMES
Etherlords - FISHTANK INTERACTIVE

Dragon's Lair 3D - UBI SOFT

Majeslic Onling - ELECTRONIC ARTS

Supercar Strest Ghallenge - ACTIVISION

Black Moon Chronicles - DREAMGATGHER
Comanche 4 - NOVALOGIC

Command & Conguer: Renegade - WESTWOUD STUDIOS
Stronghaold - GODGAMES

Wyth 3: The Wolf Age - GODGAMES

Battle Realms - UBI SOFT

Beach Head 2002 - INFOGRAMES

Civilization 11l - INFOGRAMES

SOrum-

Command & Conquer Red Alert 2 Yuri's Revenge - WESTWOOD

STUDIOS

Disciples 2 - STRATEGY FIRST
Moto Racer 3 - INFOGRAMES
KBSIN 2001

Elder Scrolls III: Morrowind - BETHESDA

Star Wars Galactic Battleground - LUCAS ARTS
Ghost Recon - UBI SOFT

Return to Castle Woltenstein - ACTIVISION
Sims: Hot Date - ELECTRONIC ARTS

Star Trek Armada 2 - ACTIVISION

Empire Earth - SIERRA

Dragon's Lair 2 Time Warp - DIGITAL LEISURE
IL 2 Sturmovik - UBH SOFT

ARALIK 2001 B
Piznctside - SONY UNLINE ENTERTAINMENT

Star Wars Starfighter - LUCAS ARTS

Dune - DREAMCATCHER

Rayman M - UB1 SOFT

Capitalism 2 - UBI SOFT

Destrayer Command - UBI SOFT

2002 ¥E SONRAST B -
Call of Cthulhu - FISHTANK INTERACTIVE
Duke Nukem Forever - GCODGAMES

Dungeon Siege - MICROSOFT

Freelancer - MICROSOFT

Heroes of Mipht & Magic IV - 300

Hidden and Dangerous Il - TALONSOFT

Jedf Knight 2 - LUCAS ARTS

tafia - TAKE 2

Medal of Honar Allied Assault - ELFCTRONIC ARTS
Necrocide - NOVALOGIC

Neverwinter Nights - INTERPLAY

No One Lives Forever 7 - SIERRA & FOX
RedMoon - JOYCITY ENTERTAINMENT
Republic: The Revalution - EIDOS

Rogue Spear: Black Thorn - UBI SOFT

Sid Meir's Sim Golf - ELECTRONIC ARTS
SimsVilie - ELECTRONIC ARTS

Star Peace - MONTE CRISTO

Stars! Supernova - PUBLISHER NOT SIGNED
Star Trek Brnidge Commander - ACTIVISION
Strifeshadow - ETHERMOON ENTERTAINMENT
Team Fortress Il - SIERRA

Warcraft fl - BLIZZARD

Wizardry & - SIRTECH

WL Black Gold - JOWOODR
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Azeroth’a hosgeldiniz...

b erld of Warcralt,, Bu ismi duyunea akine
‘\H dan neler geciyor? Burun tabmin edeyim
Simdi bir kere "Warcraft® dive bir ibare var ki bu-
nu bilmeyen, duymayan, gormeyen yok. ki oyue
nun arkasindan GUgiincustindn merakla bekleadifgi,
Blizzard'in efsane serisinin smi. Demekk| bu sim
kesinlikle Warcraft ife alakal, [kincist “Warld", yani
"Dinya” kelimast. Bir Dinya, ormaniyla ve akarsu-
yuyla, icindekl yasayan varliklar ve diizeniyle, sa-
vagiyla ve kultiroyle kocaman bir yodunligu ifa
de ediyor. Kimi zamsn goaimiizde kicllse deas
linda alabildigine genis olsbilecak bin kavram: Son
glarak Ga burilann ikisink birbirine badiayan "af!
lealirmesl var, Bu Dinya'nin Warcratt Dinyas ok
dudunu grnlatan, belki dean can alic ikl harf, De
mek ki Warcraft Dunyas'ni bize yasatacak yen
bir oyun yola cikyor

Aklinn kanstigna-eminim. En szndan ik
duydudiumda benim akhm ok kansu, Meden da-
ha Warcratt Il glkmadan bir yeni ayun hatta yeni
bir Warcraft duyurulsun ki Hem de Blizzard
oyunlan soe verdidl lanhten enoaz 2 sene sonra

satisa glkarablliyorken® Esasinda olay: birax-etralli
ca incelpyince hegsinin cevabin bulbyorsuruz. Fa
kat isterseriz Gnce size Warcraft Dlnyas’ ndan
ufak birseyler aktarayrm daoyunu bekleyeceginiz
hirkag sehe acy iginde gegsin,

ik olarak Agustos ayinin sonunda ECTS fu-
arnda agiklanan WoW (World of Warcraft), ashin-
da bir senslik-bir proje. Fakat fusrdaki tarmtm de-
midsi ve oyun ich garlntlisrden olugan dema
agtkeas bu bir serenin aldukga yogun geqtigini
giisteriyor, Clnki oftaya kaba hatlariia da olsa
etkileyicl bir oyun maotonu gikmg: Motorun bagtan
asalil 30 bir dinya yaratuging eklemeden gegme-
meliginn, WGW tar olarak, sadece internet Gzenn.
den oynarabilecsk action-RPG olarak adlandin-
vor, Tarz olarak Asheron's Call, Evergquest veya
Uitima Online akla gelebili, Tabi bund basanh bie
A0 artam Gzrerine ofurtarek Warcraft evreninde
aynamanin keyfinl simdilik tahmin etmék biraz
g, Divelim ki bitiin siirlan astmiz ve arkasinda
sizl o bOydll dinya Bekliyor: Nelerle kars:lasacak-
siniz?

Arcroth un #dnhian

WO, Warcraft lll'e daha yakin olacadi in haliy
leigerik de bu gekilde olacak, Omedin Warcraft
W'on ve Warld of Warcraft'in demalanin arkaar:
kaya wledigimde aym blidniin 3D've gegisin
kayeanlikla izlivorum, Fakat sonucta aym biyGler,
ayni diimya, Simdiiil oynavlabilecek Gg ik agklan-
di. Tabii tir artik RPG oldbfdu igin o rka dahil sa-
doce bir kahraman ydoetebiliyorsunuez. Bu widar
yillardan berl Wareraft dunyasim bekieyan insan.

TAHMIN] GIKIS TARIH

Tar = Disvasa Onling

| 2002 sonu

Yapim + Blizzand

Dagtim « Rlirzurd .

Bize Gire » Her apkiaoan Bz eyou yea b bekieg
sin baslangicy. Ama sEnirin by bekleisin beyll de biv bagha
olacek, Efspneyl pynamak defil yagumak bing’ gedirl

lar, orklar ve il kez Warcraft [ll'de kargmiza gika-
cak alan minattr benzen Tauren'ler. Bu sayfalsr-
dakt ilk goruntulen gardikten sonra karakier ¢f
zetlere hinlerce kere tesakkiir etmek gelocek ick
nizden;

Yenl Warcraft eserinin Uk dikkate alnacak
noktas kuskusuz gratikler] olacak. Azeroth aldulk-
¢ renkll cizilmis we canl, parlak renkler kullaml
mig- Daha gok clzglfim donyasima benzeyen gra
fikler hakkinda yapmalar, serinin dncekl cyunla
nndan kalan gelenegi bozmadiklanm sayllyorlar.
Buntin Igin aym renk paleting kullamlarak sadece
orama ugtnell boyutu Katrmistar, Amag sizl ger
gekgl bir dusyayas brakmak yering sadece hayal
lerde olabilecek gergek digr bir mekana yollamak
Yaril drnedin Bildigimiz Bir orman yerine fantastik
Bir ormania karglasmak. Bu da benee Warcraft
Dinyast na alrrrenit anahian oltnus,

Fuarda yayinlanan demolarda gortilén o ki
Blizzard, Trader'lardak| basansir yavas vavas
ayun lglne de tasimaya baslamg Mekaniarda
canl renklenin kullanimas: olay biraz daha hayal
diinyasina tagimig. isklandirma efekiler alduksa
iyi Gzéllikle biyuler sirasinda etrafa sagilan efekt-
ler iz karmastiriyor. Gérdntilerden anlaglan yik-
sek goziniriik e iyl bir artwork arshl Wolly'
onplana pkud) konukr. Karakieriar s konus
oldugunda da-grafikler kalitesinden oddn vermi
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vor. Gorildigh gibi ince detaylara bile yes veril
mig. Yiz animasyenlan ve parmak hareketber|
tzarinde galislmis. Ayni sey givdiding kyafether
ve tasichiiniz esyalar ipin de soylenebiiie. Yani dig-
lerinizdely dinyanin yaratimas: ign elden gelen
hersey yaplnmg

arakter varatma sistem) az cok belli ohmus
Onealikls karakterharin bildigimiz RPG'lerdek) gibl
alacadmi styleyeyim, Yani helli zelliklerle basla:
yip kending geligtiren bir varkd) oynayacadiz. Bu
yaratma islemi srasnda cesitlibge cok dikkat ecdik
mig; Kahramamingin en ulak dealliklarini bile de-
gistirebillyor ve bu sekilde yllzlercs kambinasyon
glde ediyorsunuz. Omedin sag reogl, tong e sek:
find, tem rengiril veya bunun giln diger ince ayarta-
1 yapabdooak endmkGn. Bubury amac olarak soy-
terenter gercekien sevindicl. Hedeflenen sey
dlugturulan karakterierin gginin WoW ewreninde
zor bulunmasi, Tipk gercek dinyada aldufu glbl
Hu yl#den di kambinasyon sayisint arttmp genls
olasiliklarn oyunculara brakyoriar

Ayrintilivediy gialenan dinys

Yeni Warcratt bir RTS oyunu almayacak; Bunu ar-
tik billyoruz. Peki ne alacak? By sorenun cavabim
vermek ¢ok kalay dedil. Tamam, tir RPG. Ama
play biraz hareketlendirerek aynanabilidic arttinl
mays calisthyor. Cyun tam olarak Disbio 1| lle Bal-
dur's Gate arasmta bir yerde duracak Com
bat'lar basilegtiniarek hareket yeteregl genls bir

motor kulianilacak. Ama bir yandan da karakterin
dunya igindes durmadan birgeyler yapmas sagla
nacak. Buda bu larz oyunlarda gormeye aligtig-
miz girevierle olacak.  Gorevier genei olarak bil
gisayann yonetmig) MPC olarak adlandinlan karak
tefler tarafindan verilecsk. Baz girevler evienin
biiyliklugl nedeniyle gunier sonra tamamlanabile
cek, Yaprmalann senaryolarla lgil calismalar ye
Gun bir selilde devam adiyor. Amaglarinin guclen
dinisiin diye ehlkesz bir kédeye gidip tuvalete
urayip televizyona goz-atan tiplerin bu emeilen-
ne ulasamarmasing sslamak oldugunu da ekliyor
laar

AP tilrlnbn ep bivlk sikayatlerinden birine
geldi sira O da kullanic arabinmi. Bildiginiz ity
gensl plarak bu thiin oyunlannda arabirim, eka-
mun oldukga buyuk bir bilumunu kaplyor ve
oyuheul oyunun gidisat kdnwsunda bilgilendire
bilrnek Igin kendinl pargaliyordu. Belld de Benim
baxn RPG'eren Uzak durmamin bir sebebi de bu
karrsk arabirtng barlandie. Bir sOm’ byl ve syann
gizli alduu bu balimierl belid de carpismalardaki
"naise” opsyom almasa kullanmak midmkin ol
mayacak. WolW bu konuda da sikayetiori deger-
lendirmis, Insanlan oyundan uzaklastian ve ekra-

rin hifytik Bollmind kapisyan arabirim dizayn

oyu
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'I'thIl;LR_P!l'yE daha yakin lm_ fiir uill._. .
tamamon RPG yo dfnccogifo e i

konusunda oldikea *min” bir politika |zle;ﬁi§. B
fiun sonucunda ekrands gorilen barlsr oldukcs
kgl tasarlanimig: Boylece ekrandan saglik ve
mana bilgilerinize, gantaniza ve haritaya kalayhkla
ulagabilecek ve bu sinda da oyun zevkinize limon
sikmayacaksing

kontrollere gelince yine hiraz duraksamak ge-
rekiyor. Clnkd daha Grice ok {ada orriehl olmia-
yan, yenlllcgi bir oyuna geligtinlen her yeni sey ol
bi kontrdl gemas da bastan asag kusursuz oima
I WoW'da Black&\White') hatirtatan bir deallik
kularulmis ve mouse’a olabildifinee: fazla islew ve-
rilmis. Bu da arabitimede kaybedilen 2amant ve
karmagay ortadan kaldinyor. Sol tug aksiyon, sag
tuig karmera-acitan fein kullanlscak, Scroll topuna
birden ¢ok girev-atanacak. Mouse lssretieyics]
nin her sieme uygun clarak degismesi oyuncuya
leclaylik safjlayacak. Kamers gdrintiEsi dimanin
31 olmasr sebebivle Benen agya konulabilecek.
Dyuniu dedned sahis gozinden seytedecadimiz
lgm karmera agilan e sorunlar alur mu Gilmiye-
rurm. Fakat digmaniarin gnindze gegimed duru-
munda sizin transparan bir hal alacagmiz dusline
mig olmalsn sanrm ok fazla sorin almayacage
nin bir gostergesidic

Bu dinyadaki hareketin kaynads savasiardan
geleceh, Duistinsenize; arkadasiarmizla beraber
Baglanmissiiz. Yaklagik 20 kisisiniz Bir sehirden
difjerine giderken yolda karg sehirden sizink ka-
dlar bityiikliikte bir orup geliyor. Siz de para ka-

PSS ST



zanmarun kisa yolu olarak dustindiginuz savas-
may tercih ediyorsunuz. Diplomatik strecleri or-
tadan kaldinyor, arkadaglarnnizla karsinizdaki
grupla ugsuz bucaksiz ormanlarda kafa kafaya
carpisiyorsunuz. Fikir hos degil mi? Bilzzard savas-
lar icin baz ozel fikirler gelistiriyor, Bunlarin en
anemlisi PK'lanin (PlayerKiller = oyunculari éldiren
gliglt oyuncular) Insanlann canini sikmasini engel-
lemek. Bunun icin Everquest'te de gordgtimiiz
PK'larin sadece PK'lara saldirabilmesi veya PK’lara
tzel sunucu gibi ¢bztimlere basvurulacak. Bu ko-
nuda bir cok yeni goriis de var ama bunlar simdi-
lik agiklanrmiyor.

Sayu Bl Meden craft
Oyundan bu kadar bahsetmek sanirim yeterli.
Cunku sayfadaki gortintuler ve Level CD'sindeki
oyun i¢i demoyu da izledikten sonra bu size bir-
kag sene yeter de artar bile. Gelelim WoW (izerin-
de donen diger oyunlara. Bundan dnceki drnekle:
rinde oldugu gibi WoW'un da aylik bir Gerete
baglanmass gerekiyor. Bu bcret update’leri, ek
hizmeﬂeﬂri ve tabii ki oyunu kapsayacak. Sunucu-
lann ne kadar oyuncu alacag ile ilgili bir soruya
verilen cevap "Gerektigi kadar" seklinde veriliyor.

Cunkd amac oyun kalitesini dustirmeden maksi-
mum sayida insan alabllmek. Bunun igin bir sunu-
cuyu zorlamak yerine yeni yeni sunucular agila-
cak. PC disindaki platformiarla ilgili bir soru da yi-
ne havada olmakla beraber “ayunumuz her plat-
forma uygun Gretilir gibl bir agiklamayla cevapla-
niyor

World of Warcraft simdilik arkasinda birgok
sorunun cevabini gizliyor. Ustiinde bir senedir ca-
Iisiyor olmasi bile bu kadar bilgi getirdiyse kim
bilir ileride neler olacak. Hemen hatirlatayim, oyu-
nun gikis tarihi belll deglil. Tahminler bile gegerli
dedil, llk defa bu kadar temiz oyun Igl demasu
clup da ¢kis tarini belli olmayan bir oyun gér-
dim. Fakat bunu kimden beklersin deseler direk
Blizzard derdim. WoW!'un asil sasirtan yoni agik-
lanma tarihi oldu. Daha Wareraft Il gkmasina ay-
lar varken ertaya cikan yeni bir Wareraft ortali§i
kanstirdi. COnki motor ve tarz farkhydi, Onece
Warcraft ll'iin kasetten énce gikan gegicl bir
Single olup olmayacagin distindim. Fakat bu ka-
dar zaman harcanan ve duyurilan bir oyun bu
kadar basit distinilemezdi. Kategorileri ne kadar
farkl olursa olsun o gtizelim Azeroth gortintule-
rinden sonra Wareraft Il motoru ile bu dinyay:

yasamak ne derece zevk verecek bilemern.

Su da bir gercek ki World of Warcraft tama-
men stratejik bir bigimde tasarland| ve duyuruldu.
Oncelikle yakin zamanda ¢ikacak olan Star Wars
Galaxies ve Neverwinternights gibi sirf multiplayer
oyunlann Blizzard'| harekete gecirdigine inaniyo-
rum. Sonugta bu konuda harekete gegmesi gere-
ken yapimcilardan biriydi. Bu konuda Blizzard't iki
unsur atesledi, Birincisi Warcraft Diinyasi'nin ba-
sansi ve populerligi. Bu kadar sevilen bir dunyamn
bir RPG seklinde multiplay'e aglimasi gayet miim-
kiindl, Ikinisi ise Blizzard'in Battle.Net ile edindi-
di yillarin tecribesi. Warcraft'tan sonra Starcraft
ve daha sonra da Diablo Battle.Net Gzerinden
binlerce oyuncuya ulasti, Her gecen giin daha da
saglamiasan altyapi artik bu tarz bir kaosu bile
kaldirabilecek gigte olmali.

Iste World of Warcraft'in anlami arkadaslar.
Simdiden trnaklarimz kemirmeye baslayin. Yeri-
nizde olsam sandalyemin oturdugum kisimlarina
iki kat daha stinger cekerdim ki beklerken bl tara-
fim acimasin, Ah yazi da uzun olmus. Aad bile bi
taraflanm. Gelismeleri yerinden canli olarak aktar-
maya devam edecegiz. Sinan sendeyiz.. &

Onur Bayram | onur@!evel.com.tr
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itan "The
hakkinda hichir fikrim
ayisiyla filmden
yim {Nilm1 1zlemeyenlerin he-
men bir DVD veya VCD avina ¢kmasi siddetle tav-
cdilir) Bir

cun alinda bir uzay

5 bilim adami Antartika'da, bu-
nin varhi§in espit eder
Galsrnalar devar L aniden tim istasyon

yabarct bir yagam formunun orlaya ckmasiyla bir-

rer. Bu "sey' Insanlarm igine girerek kontro-

10 ele gegirebiien bir tlr parazittir Film

I ve ussu (kendisi

aya ucurmasiyla san bulur Insani g

adar beyaz bir dega dustiniin ve sonra

da bu beyazlid alabidigine kana buladigmizi Kula-

ga hig fena (1) gelr ihmi?

Usse geri déniiyoruz...
Filmin devami gekilmedi ama oyun, Carpenter’in
kaldigi yerden d
val horror'; yani “kork ama bir yandan da canll
kalmaya bak’ Zaten ‘The Thing'in kutuplarda
ratik avi konsepti icin daha uygun bir tUr das
lemezdi herhalde Olaydan yaklagik U
Biake {yani siz) ve liderligindeki bir askeri kurtar-
ma timi istasyonda olup biteni Ggrenmel icin olay
mahaline gonderilir. Ama yaratigin tek
cikmasiyla Blake'in ‘canli kalma’ telasi baslar, Us-
telik tek dayanadi olan takimi her an yaratign
kontroli altina girebilir

Aslinda tipik bir ‘alien” vakasiyla karsi karstya-
yiz_ Arkadasinizin icine yaratk girmisse, o sizi hal-
Ger ornek-

en Once siz onu  QOyun tirdn

lerinden farkh olarak takim esaslt bir sisterme sa-

hip olacak Pagay kurtarmak icin takim arkadasls

nnizin Gzel yeteneklerini i degerlendirmelisiniz
Ayrica yine canli kalmak i¢in onlann korku seviye-
lerini dlistk ve glven seviyelerini yiksek tutmalisr-
niz. Takimima bir arada ve tek parga halinde tut-
maya calisirken, bir yandan da kime yaratik bulas-
tidini bulmaniz gerekiyar; geg kaldiginiz takdirde

isiniz biter

Takim calismasi olmazsa...

Takiminizda kapilan acan, elektronik olaylardan
anlayan {ve en onemlisi oyunu kaydedebilen) mu-
hendisler, yaratiga karsl ates gucuniz olan asker-
ler ve yaralaninizi saran doktorlar olacak. Oyunda
baska k

lar da g t

lerlerle de tanisabileceksiniz Yaratik-
0; havalandirma kanallarinda takilan
<«ind Scuttler’lar, gébekten firlayan mobil

Walker'lar ve katlettikleri canlilarin parcalarindan

TAHMINI CIKIS TARIHI

Tir « Aksiyon

04.2002

Yapim = Gomputer Artworks

Dagitim « Universal Interactive

Bize Bére » Filmin kanli buzul atmosferini ve stresli tem-
posunu basarili bir sekilde oyuna aktarabiliderse, genlim
dolu dakikalar bizi bekliyor demektir.

san Rupture’lar (en igrenc). Takiminizda kor-
kuyu azaltmak ve guveni yukseltmek tamamiyla

size bagh Verdiginiz kararlar cok énemli. Crnedin

yarattk ma intirmaline ragimen, birine silah
vermeniz, o vendi§iniz anlamina geli
ya yaralanmis karakterleri tedavi etmeniz, onlari
diiglng

Grafikler cldukga detayh Isaret fiseklennin kir-

mizi isidiyla aydinlanan karh ic mekanlar hayli ge-
rilim yUkld. Yeratiklar, sakatatgidan firlama halle-
riyle mide bulandinc Sabit kamera
agllan sadece demolarda kullanimis; oyun Gglr
sahis perspektifinden oynaniyor. The Thing g
bir gumbir geliyor gibi. Umarim tum bu saglam
fikirler sagma sapan tasanm kazalarina kurban
gitmez @
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Tar = Simulasyan

Yapim * Movalogi

Dagitim = MNovalogie
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Bize Gdre » Mavulegio simalasyoriay ge
aeadan ollukea g yapimtardir Ozellilca Comanehe serlen
pryasada kenditerin kabul etbrmis yepimlardi. Bu ytizden
serin b dordiat oyeaunda da hayal kisklign sasaray
heklamiven?

prafk gu

ik dedil, ayr zz

Bu delaylar sadec

mandea syun Leklklen agsimd ¢ inerrifiche-
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aris Dakar Rally turm oyuncuslara su ana ka

char w s deneyimilarn ver BoEg i i
aden diirvadakl 2k resmi Dakar oyunu. F1yangla-

sirsirils. Rally ya-

rinca ayri pisti defalarce ke d

nslannss pist daha vz, srufecekienn
2 PDS bu g insznlann cann si
S0 vans oyuskaing tepsincen syrilog

V2 oounlok ve B5GE mili

Al nin selami var®
Oyune ikUk ca, gereekien ovonun 7en-
ginlidjine segrmamak elde degl, Ep 1kt

lzanag

w7 arag sabii olmayacec ve yang tuyince
tuggyler, AxAler normal motosikleter ve 4 leser-
i motosikletler ik aletierle de hagir resir olacaksr
17, Tum bualan yiukarids beli 3 AD0 ayn
garcek plattan biriyle kubanabilecokoiz. Cyu by
Al ges;

20 ik ve edlence nitaliklernl uy-
J . ¥

gun bir sekilde <ansbrarak sadlamlastinyor. Zaten

VUL Al

Dag-bayir-orman demeden sirtlayacagiz 4 tekerimizi cantaya, bas babam bas!

ne gére oyun hakknda amadadiklan en enemli
dzellic oyunun alyris, Yani dider yaris

ayunlanms: ¢ed gil di oyranpkevil alinsa bie bir
wenara konup unutulan oyunlardan slabidigine
izak kalmeva caligmiglar, Boviece ortaya "Sega
Colin MeCrag” tadinda misglez {tabi cok
2 zenghn ve renkll dzelikleriist ama basanl bie
ayun ckmis

PR hier bir 25 ki Uzenlofunda 12 ksinmdan
clusan ve g0 ermands, dadde gacen bir Wr rak
hydir. Basarlr olmak icin hizh, atik karardar ve kdw
vatli refleksier gerekir. Dyunda da her an kargmiza
ey delikler, kayalar, ddzen agaclar, hatla vahs
mavvantar Bite okamilesek ve cok fdi wehlikaterds
bulinahilecek, Bunlara carpmaniz durdinunda el-
el v Iy

bette araciniz zarar g zarar hern gor-

i oizi ol ook

sal olarak hero de aynanis
Cargh oyun kimi yerlerr aralinizl komple ta-
mir ettreblizcakslaz ama bu da zaman kayl

mek olacak hir higwll Avim sekifde yangirken size ya-
slmadiing g

piak bir oy ceksiniz codu zaman,
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Tiir = Rally varsi

Yapim « Broadword Interactive

Dagiim = Acclain

Bize Gire
kargimilmamasi gereken bir ayun. €
e nretar yagatmmvar ama unutmain, yapimalar da bunu

Laicik oile araka tuteusu saklysa cinizde
2k hi Rally hayecani-

jstemis zalen Eglencell vaun vacel, saglan, gerokbiginde

calha "arcade’ ve eikileyicl bir cyun

ve csl? aucaks? alanlardais iz bl haiekel

edebiecskaniz

“Duir Eakunin acley
Oyun yorsel olarak @a epey bir tatminkar 0a
berzyor B cok dofa manzarzh ortamda kendis

214 leker uzennde vansir bulyyorken b cok ozc)

elzktier de mekanlan shsleverek(toz, glnes isic,

camur ve daha tonlarcast Tum bunlan bin hacekesh
kok it gorunlusy olmak uze plar & ayn kame
A acisindan kontrol edebilscexsinez Hog ama bun-
lara bir siirds yogun hava kosulu cklengmeyecek,
cUnki oyun konust cala Kuzey Afnka'da gegecek
Her ne kariay gece yarisacak olsak 93 yagmur, kar
gz hava durtimianni pek g
senug ibaryle PDS sy ana DIyASaY.
1l en iyl yans ovunlanal corizyacaga benziyor
Oyunun tamarmnin “eifical” oklugu Sdsenulies
Accizim’ln ne kadar ciddi okivguau da gnlanz, Ya-
15 tutkusunun tartismasiz heyecaning, nefes kesid
Alfrika rmanzaralan Ginde, gercekdlikten ne ¢ok
vzak ne de goxoyakin pir de afiz 1adyla aimak
istlynrsaniz sanmrr i lkag ay slzg g cox gal

mevecektin
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PC tarihinin gelmis gecmis en iyi futbol oyunu tekrar geliyor.

S onbahann ilerledigini, soguklarin yaklastig
nive vakinga her yeri kar kaplayecagini ne-
redes ilirsimiz? Takvim'den veya gogen kuslar-
dan? Hayie! Biz her yen! Fiia'min gkisinda Tark
eclerz bunu Kishklar! cikanr paluslan kuru le-
mizlemeye veririz, Bu yuzden kistiklan sakiadigi-
miz yerde, ayh zamanda eski Fifa'lar durtr

Bu senc Ffa'min allncisina merhaba clvece
Giz. Her halde highir oyun bu kadar uzun sire
heo ayni tarihte ¢kmanustir. Bu bliytk bin istik-
rar Ama ayni sey zaten ayunus kendish igin oe
gecer'l. Ayni zamanda da high r oyun bu kadar
a7 degisimle pivasaya gkmistin Iler sene [A
Sparts yoni oyununun ne kadar far<h, ne kadar

Parika cldogunu anlatip durtr Ama agikcas) de-

gisim hig de kayda deter degildir

Ayni tas ayni pllav
AhT Elbotte oraliRSECsgigl RE one donarimm

[ G Sis o eRi | G

3 =ope Ghce

de hagrianabiiscaginl, cirt Ko ing
kinetg exligmaon| garant lemek icin bir Gnéek
sone dabaszagl kaidiin bilie, pMlzikior dedisir
clbats Bu seme baska tir g sl meghurdur

rillaz). Bogal glarax o da defigic. Sonra motl
orcaptung'dy kullanmian futholnlar degisie. £

La! i e

it Araghon 2nlayamde tngatlidae
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Tilr # Spoi
Yapim = EA Sports

Ragiim. s Glegtonic bt

Bize.Gro. = [ 7a hysetan farkdi bir oyranigta Kargioiee
rhaceh Galigm genes, ukemov yripuinuh b bam e,
ity

«Oyunda tam 16 lig var. Bunlarin icinde Tiirkiye yok ve

hangi Tirk takimlarinin oyuna alindigi da kesinlesmedi. »

betre canim Henry gecen scne meshuruy bu se-

= Casillag SRkt s osins mpe pu.-u'+.-:||I:r1 degin
Ay amcalan n:;.jﬂl g &-1dl»,' gy -.:Iim'_r';'.
I3 olsugddipe bhar posisbinasUya cal ya s 5ty
ederfer. Ama bunlar\m”hopsimifa\t afta koyu%pa
benim icin sadece koca bir sifir eder

Mesela cyun madian degissin istersiniz, Ama

dort senece bir Dunya Kupast Ozel Fila’sy hang
cyun madlan ayeidir Bir tek arzda kupalasin ad,
dedisir, yeni kupanin isim nakk ahnamaz, ona
kupa ism wydorulur. Cynarsta cddi bir dedisim
olsun istersiniz. Ama hala olay Al'nin aqgi clabi-
lecek bir ki pes-pas-sut kombinasyonu kegfet
mekten ipareltin. BUtun oyuncular mtkemmel
sutiar ceker, butlin kaleciler mukemmel kurtaris-
‘ar yapar ve haia kaleye karsidan atilan bir to-
pun gol alma thtimail biv ortaya vurulan kafanin

yuzde biri dedndir Ger¢ekeilik ne kadar artsa da

alinan yoi bic arpa boyudur

MGl da FA Sports'un ust

IR EUnki Fita hep engyl futbol oyunuydu ve
i :

bl gldisle bir 20 senedaha dyie kalacal
kes en iyl bir adim ileri gotirmenin en zar is
aiduguntr bilir. Ama mazercller ger¢edi degistir-
mez yefen iyiyi yapan onu bir ad:m ileri gotur-
mekle sordmiudur. Bunu yapsmadid stirece va-
sattir

Peki bu sene farkl mi olacak? Bizce bu sene
farkl bir Fita oyunu oynama sansimiz var mi?
lanrtya sikls ever CUnku bu sefer EA Sports
yillardir yaptii seyin etkileyialigini <avbettiginin
farkinda Bakin Fifa'min web sitesine gittiginizde
ik okuyacaginiz satrrlar: "Bu yil EA Sports bugl-
ne dek yapilmis en eksiksiz futbal oyunu "Fifa
2002" ile Fifa sensini yeriden kesfediyor Zaten

grafik mikermmellig: ile gok i taninan Fifa, ra-

- eEErly - .—
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kipleri karsisinda en gucld atlimini yapiyor. Ta-
marr.en yeni olan agik pas sistemi ile Fifa oyur-
cular daha dnce olmadig kadar kontrole sahip-

ler

Genis alanda paslagmalar

Evet her sene oldugu gibi EA Spurls yepyeni bir
Fifa'nin séztinu veriyor. Ama itk defa oyundaki
en dnemli gelisme olarak bir oynanabilirik ozelli-
dini, acik pasiari éne sirlyor. Zaten oyunun tim
pazarlamast bu yert sistern uzerine kurulu Pekr?
ne bu agk pas? Kabaca kosu yoluna pas atmak
diyebiliriz. Fifa'da daha once olmayan bir sey El
bette daha dncede plase ile de ayafa dedil de
bir oyuncunun éniine pas atabilirdiniz. Ama o
paslasin yerini buldugunu ancak ok ¢ok iy

oyuncular gormistir, Bu yuzden RFifa'da paslar

hep ayagaydi ve oyun pas-pas-gut’dan ib
Ama hu sefer dyle degil Artik Al'nin kontrol et-
as atapllifmeniz Icin agga

il oyuncuiar onlara p

deparlar atacaklar Wi DOSE b

as _--_-'=|~|:#ih?| beklam

Hatta onlarame tarata kagaoage tile

tar. Esklsi glbl dikilip
ekl
yinlandirehiiecsksing. Hatta yerias Bileyagiatis
aceksiniz

Ao yer GAGEn By LN tak ik yapina cok

alumlu etkishalacagma martrynfl.ll"r‘l. Gumkll sy

faria taktiE gelstmenz mumkin Biylece Fifa
12" nin/Snceel sylaiaf gibl ool aulabilen bir ik

taktige sk REE BiD giun olmama sans var

Ama buyeni ozefliklerin bir de riski var el-
bet. Fifa'da attiginiz hemen hemen her pasin ye
ni bulgugunu bilirsiniz. Buna birde kagu yollan-
a1 eklersenz oyunda ataklar inanilmaz kolaylasa-
cak ve maglar surekl ¢ft haneli skodarla bile
ceklis Ama gorunes o ki EA Sports buna da oir

son vermis Artik her sut ve pas abginizda tusa
basmanizla birlikte bir glg cubugu gkiyor Tusa

ne kadar bastiginiza badl alarak pasinz veya sie

tunuz o xadar glclu oluyor Bdylece kisa disen

veya triblnlere giden sutlar goreileceg z. Blbet-
te bu eyunun bizim yetenegimize dana ¢ok baj
I olmasi ve multi-player oynamsin dabha zevkli ol

masl demek

Sakin sakin
Oyunda olumlu clan diger bir gelismede genel
olarak yavaslamis olmasi Fifa 2000 her ne kadar

bence serinin en zevkll oyunu olsa da asir bzl

R Te
lirras; i?l:&?ﬂﬁi'ﬁ'ﬁjﬁ_-_ﬁtﬂ Y g'. .Ilﬂ!\,wu‘, Tr;ﬂ

synat gibiydic. Fifa 20071 'de

Dahago
iy ehugmugtisamashals wetenldegidl: Bigtne
role Atak gelistireeek vl olinayitica is refeksie
ral e garisa kahnell Ayarlardan oyan b o050
e i sl agr el G cekimea leaich
ghb[‘,-_t:ﬂ. el epunila (i B pera daha dilyrmie
By tce el pias <k e e geter Lokl perenek
i kullanatileces samaning clacak

EASpoeistn Stes sepminds oldiki: o kul

JEnmG oimating raamen Fifa s bir tirly

sklsmedigi fatigie dzelligi de Fifa 2002 de var
Fatigue oyuncutann mac hovunca efor sarf ettik-
se giicléfinin tiikenmiesic Gncexr Gyunlarda en
sag)lam birkac adam d;élpa;' at;p dur)fjf di@e_’fl-'leri
geneide sadéce ‘izlemd&‘ Agtik _adar‘n{aﬁm kostuk-

cayoruluyorve pestiller: ¢k yorsyani Blitin
adamlanimzr efektit kullanmak zorundasimz

Ustelik adamlarimizin kondisyon durumu, al-

“diklar kartlar ve sakatliclan da ileriki maclara ta-

sinacax Gésterl maclari hare tlm oyun rmodla-
rincda adamlariniza dikkat etmek sorundasiniz
Eskisi gibi magin san 10 dakikasinoa kartlan ders
exmeden dnlnlize gelene tekme tokat gireme-
yeceksinlz Zaten hakemlik <istermi de dedistiril-
mis. Fifa 2000'de hakemler korkuluk vazifesi go-
rarken Fifa 2001"de her seye karl gosteryordu
Oyun o kadar hizli ilerlerken arkadan kayarak to-
pu almak en plylk hakk mizdr ama buau yap-

maya kalkinca direkt oyun disi kaliyorduk Hake-
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min serthgini ddstrunce de bu sefer asil calmas)

cerekensseylere calmiyordu Bu sefer bir pozis-
yonun faul olup olmadi@ing sadece tapa hangl
agidan kaydigmiza gére degil zamanlamaniza

qére de karar verilecek, Yani size ¢alim al.p ge-
cen bir adama arkadan kayinca faul olacak yine
Arnva her arkaden kaymanmz faul olmayacak En

azindan berim umudum bu yénde

Nerde bizim takimlar?
Fifa 2002 de

fer zamank) madlara ek alarak Ko
meidEnonys Dunya usssimn elemeierh e bl -
ot Syvianda gAn 16 figvar. Bunlznn gnde
Turklye Vokgibetis S mangh 71k takymilannin
ayuiia sindionds kesiniasme< | Bildigimiz Kags:
ni,!l_in SlaTasaTay I.'Fsif' alacak Acsiktasinolme
fitirhall de yuksek Wme najka i ki ekl
ecfilmbel ihtimal ek Yok gib Gagen seni hifm
Iabanlatn oimamas, otsnlanm damahalle takim)
gqutththe chmasi yiiEtnden az bsiin adirms
mistik Sesimiz yerine ulagmarmis demek ki Ben-
ce Fenerbahce’yi uputmasalar iy ederler

L Oyunun su ana kadar gordaglm tdm gely

meleri umut vead adzikivor Bir lek grafiklerce

kel futholeularin kafasindan yansiyan stadyurm

isiklars sinir hozucu Umanm hunuy kapatrian o
hir yelu vardir, Ortamoa hir suru porselen kafa
g@yﬂek hic hos degic insan kafasi ou kadar par-
lamaz kil

Ama Fifa 2002'den umutiuyuz. Bu sefer ger-
cekten farkli bir oyun gormeyi urmuyoruz. Bir Fi-

fa oynarken "vay be bunu da yapmuslar!" demek
istiyoruz Agzimiz aclk <alsin istiyeruz. Yulardir
nynadigimiz oyunun cilast yenilenio gelmis olsan
stermiyoruz, Ve bu sefer gergekten umatluyus
Zalen bu seferde cimazsa, Andy Gray ile John
Motson'u rehin alip oyunu bastan yap-
tracadiz @

Tuitghek Olek | tughek  @level.com tr




LK BAKIS = GRANDIA {I

Pl"l-t- we kansaliar arasindaki glzli cekisme
ve Dirbirlerine kars olan kiskanglikian kimi
zamanlar ilging dostlukiara ve kaynasmalara ne-

den olur Her ne kadar birine art olan oyun dige-
rinde hep basarisiz, cksik ve yelersiz olarak uyar-
lansa da, bu dostluktan dogan bazi guzel oyunla-
ri da gormek de imkansiz degddir. Iste Grandia 2
konsoldan PC'ye neredeyse bire bir divebilecegr-

miz bir coviri yizdesiyic uyarlanmis bu konudaki

glizel drneklerden bir lanesi

Oyunun hikayesi Scya ve Playstation'daki

Farkl tatlar lazimdir tim insanhiga. RPG'cilere ise daha mi lazimdir ne..

TAHMINI CIKIS TARIHI

Tiir « Spar

12. 2001

Yapim » EA Sports

Ragitim = Electronic Arts

Bize Gibre ~ v ana kadar ahgik oidugurmuz RPG lerden
gerek mantigl, gerckse de grafik yapisiyla daha farkl oldu-
gu kesin Elbetteki de bunun en biiyiik nedent konsollardan
uyarlanmig olmasi, ama bu rahatsiz edici herhangi bir kali-
{e diislikligune neden olmamis. Bekleyin derim, pigman
olacafinizi sanmam

«Bu kasaba bir 6ncekinin aynisi! Neden? Neden bu
kadar tembel bu programcilar?” gibi monologlarda

bulunmayacaskiniz.»

Grandia’daki lle ayni. Bundan 16,000 yil once Su-
nsen adh kitada Valmar ile Granas arasinda hil-
yiik bir savas olmustur. Ve bu savas sorucunda
kuca kita Granacliff denilers dev bir yarikla ikye
aynimistr, Bu yardk o kadar biylk ve derinmis ki,
nanislara gare burada dusen kisi cehennemin

tam gdbegine vanyormus. Eh, inanis béyle olunca

da dogal olarak kitanin iki larafindski ulkeler ara-

sincta tdm iigkiler ve licarel anfasmalar yok olur
iste boyle bir konumda hizh bir macerayla baslanz
oyuna (Burada dikkalnizi cekmek isterim ki, diger
Grandia'larda oyun akisi cok daha yavas ilerlerd;,
ve oyuna baslarken dzet bir amacimiz olmazd,,

Grandia 2'de ise hunun tam tersi gegerli)

"Yesil domatesleri neden giinese
koydun?"

Oyuna basladiginizda inarlmaz bir detay zen-
gnligi gereceksiniz. Her ne kadar oyun lama-
men ¢izgifilmsel bir yapida hazirlanmis olsa da,
binalarin ¢izglerindeki yumusaklik, agaglarn
kapladigr hacim, ve zeminin gercekeiligi bekle-
nenlerin Uzerinde, Ayni sekilde kasabalar ve zin-
danlann da aynnti dizeyr grafikler aratmiyor
Her seyden once her kasabanin apayri bir sekir
semali ve halki var Diger kimi RPG'lerde oldugu
gibi bir kasabaya girdiginizde "Ama nasil olur,




bu kasaba bir éncekinin ayrisi! Neden? Neden
bu kadar tembel bu programailar?” gibi mone-
loglarda bulunmayacaskiniz. Ayrica ayni Grandia
1'deki gibi her kasabaya geldiginizde bir kus
ucusu kesil gezintisi sizl bekliyor olacak

Zindan cesitliligi konusunda da kasabadakile-
rin hemen aynisini beklemek miimkdn. Her zin-
dan birbirinden epey bir farkli olacak ve yaklagik
3-4 ana kisimdan olusacak Bu zindanlarda dola-
sirken yine diger Grandia'lardan farkl olarak
cevre ile etkilesimleriniz de olacak. Gesithi tugla-
lan hareket ettirerek yollar agacak, merdivenler
olusturacak ve kullanacak, kimi zaman yan du-
varlardaki mesaleleri bile yakacaksiniz (hos me-
saleler oyundaki 15181 etkilemiyor, ama sanirim
bu hem oyuna biraz renk katmak amacyla hem
de daha once orayl zivarct edip etmediginize bir

isaret almasi agisindan yapilimis)

"Kizarsin diye."

Daha édneceki Grandia'larda savaslarda ¢ok fan-
tastik hareketler kullamlirdi, ama her sey 2 be-
yutta kalrdi Grandia 2'de ise tim bu harcketle-
rin tamami 3 boyullu bir alanda gergeklesecek,
Ayrica Grandia 1'de savas karakterin kafasinin
Uzerinden gdsterilir ve kamera agisi uygun gor-
digi durumlarda ctomatikman yakinlasir veya
uzaklasirdl DUsmanlar ve karakterler ise (bir tek
bu oyunda gérdigim bir sistemle) bir zaman ¢-
zelgesi Uzerinde dururlard ve bu cizelge Gzerin-
de sirasi gelen oynayabilirdi. Zarar gordiguniz
zaman ise hem yasam puaniniz diser hem de

zaman ¢izelgesinde gerilerdiniz Grandia 2'de

ise bu sistern daha zenginlestirilmis ve daha stra-

tejik karariar verilecek sekilde geri dénlyor Ayni

sekilde kamera agilar da ve oyundaki blyil siste-

mi de dedisecek Ama blyl olayindan hahset-
medan Snee karakterlerin nasil skill kazadigin-
dan bahscdelim

Grandia 1'de karakterler ayni bir zamanlann
efsane oyunu Daggerfall’'daki gitl yeteneklerini
kullandikca gelistirecekler bir sisteme sahipti
Yani elinizde kilicla zindanlarda disman avina ¢-
karsaniz kilig yetenegdiniz ister istemes gelisirdi
Grandia 2'de ise bu biraz dedistiniimis, Artik sa-
vaslardan sonra Skill Point’ler kazaniyorsunuz ve
bu SP'leri ister yeni bir yetenck kaanmakta ister
de hazir da olanlar gelistirmekte kullanworsu-
nuz Daha gelismis skill'ler siz onlan kullanmak
icin komul verdiginizde daha hizl hazir oluyor-
lar, Iste biydler de ayni sekilde bir degisiklige
ugramiglar. Eskiden buyuler kullandikga gelisir,
ve belli seviyelere gelince de yeni blydler agilir-
di Simdi ise yine her savastan sonra belli puan-
lar aliyor ve bunlara kullanarak yeni buyuler ka-
zanyorsunuz Ayrica itk oyundaki "mana egg'ler
de geri dénlyor. Normalde karaktere sahip ol
madigi hiyileri yaprnasiry saglayan bu yumurta-
tar Grandia 1'de bir kere kullandik mi tamamen

o buyldyl dgreniyorduk  Simdi ise ayni bir kiya-

fet gibi diger aksesuarlarimizla beraber Gzerimi-

ze kusanyoruz

"Yok camm, neden kizayim?"

Simdi 1se Isterseniz biraz oyundaki karakter
lerden Bahsedelim (bu arada ilk oyundaki kahra-
manlanmiz Justin, Feena va Sue ile benzerlik
kurmaya calsmayin cunku alakalari yok)

* Ryudo : 17 yasindaki bu karizmatik go-
runumlil insanoglu yillarca kilicyla calismig, haya-
tin o keskin uzun metal Geenne kurmus bir kilig
uzmani. Ryudo'nun ayrica acaip ¢ok sevdigi ve
hep omusunda lasidigr bir kartali var ki, kendist
40 yasinda olup insanlanin dilinden anlayatil-
mektedir. Ryudo kiralanmaya haar hir "Geo Ho
und"dur {yani bodyguard) ve en karakleristik
Szellikleri arasinda kadinlardan ve Tanri'dan nef-
ret etmek gelir {peki tahmin edin bakalim, oyun
hoyunca kimi koruyor arkadas? Rahibe ve sarkia
olan bir kizil )

¢ Elena : Ryudo'yla yasit olan bu ¢itir ba
yan, Granas kilisesinde rahibelik yapmakla bera-
ber pek guzel sesiyle sarkicilhga soyunmustir Kd-
clkliglinden berl sarkl séylemeyl cok seven Ele-
na'nin mazik ve sarkinin insan kalbindek! karan-
g1 yok edebildigine dair inaniglar vardir. Hemen
her seye burununu sokanlar arasinda ifk siralar-
da yer almayi da ihmal edemez sevgili Ele-
na’'miz.

e Millenia : Yas bilinmeyen bu ¢ok gi-

zemli bayan hakkinda ilk gérdugdumuz dzelligi
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carpicl, uzun ve qok guzel saglara sahip oldugu
Ayrica biraz itici, atilgan ve aceleci bir
gorunumu clan Millenia’nin biraz vahsi bir yapis:
oldugunu da belirtmek lazim, Ozgdr ve rahat bir
yasam sirmeyi sevdigi de kulaklanmiza gelenler
arasinda Ayrica neden "disi binyl" gibi bir isme
sahip oldugu da pizim anlama sinirlanmian ¢ok
&tesinde bir olay

* Roen : Bu altin sarsi saglh mavi gozlu
13'lik geng detikanh ne cldugunu bilmediginiz
bir seyin arayisl icerisinde mekandan mekana
dolasmaktadir Saclar, insanlarla iletisimi ve dav-
ranigian yasindan ¢ok Ste olan bu ¢ocuk bir cok
kisiyi neseye bodan, onlar glldiren bir kisiliktir

+ Maregg : 30 yasindaki bu sert g&riinlim-
[0 avcimiz bir zamanlar var clan kasabasini yikan
arkadagin clcdging dlirmeye ant icmis ber in-
ikamadir Genellikle durup dururken harekete
gegmest ve saldirgan davramislarda bulunmas
gozumuzden kagmasa da centilmen ve nazik bir
kisilige sahip oldugu sdylencbilir

Kuskusuz Grandia 2 biylik ve derin bir RPG
olacaktir Eger konsol tarzinda, renkli, detayh ve

gittikge biyiyen bir RPG istiyorsaniz sabirla bek-

lemenizi dneririm @
Gdokhan& Balu | gokhab@level.com.tr
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Bir Counter bir Counter’'a gel seninle CS klonu yapalim demis.

1 akil ghmaz baganst malum. Bir

oLrket (f].4%
iy Akin

oynanan oyun. Sadece bizim ofiste mi? Ulkenin

ol siredir bizr
dort bir yaninda dinyanun her kisesinde insanlar
deli gibi onu oynuyor. Ne dev FRP diinyalar ne de
buayik firmalann varini yogunu ortaya koyarak ge-
listirdidi, pazarlamasi icin milyon dolarlar sarf ettigi
oyunlar bu kadar ilgi gérmedi Elbette bu herkesin
istahini kabartiyor. Hemen her firma bir Counter-
Strike'a sahip olma hevesiyle yanip tutusuyor. Ama
bugline dek onunla asik atabilen clmadi

Ama bu sefer bir firma, Barking Dog Studios
oldukga sagjlam geliyor Ustelik yapmaya calistikia-
rinin bir Counter-Strike daha dogrusu onu agan bir
oyun oldugunu sakiarmyorlar. Zaten Barking Dog
zamaninda Counter-Strike’in Beta 5 strimindin
hazirlanmasina ucundan bulagmisti. O ylizden ra-
kiplerinden biraz daha deneyimliler Ayrica Home-
world: Cataclysm ile bize zaten iyl olan bir seyi da-
ha ileri goturebildiklerini ispatlamislardi

Diinyanin dért bir yanuinda
Oyunlarinin ismi Global Operations Oyunun ana
mantigint oldukca iyi agiklayan bir isim  Clnki oyu-
nun sahip oldugu 16 halam dunyanin 16 ayr bol-
gesinde gegiyor, Her bolgede farkli bir T' ve anti-T’
timi kargtlasiyor Burada ilging olan CT ve T'lerin bé-
Iimlerin gectigi bolgeye ¢zgu olmasi Mesela Is-
panya'da gecen bir gérevde T'ler sadece Bask Ayri-
likgilari olabiliyor veya irfanda’da IRA olmak zorun-
dalar IRA'nin karsisinda da sadece SAS olabiliyor
elbette. Bazi aglsrdan Global Operations biraz da-
ha R&'e benziyor ve gergekgiligi elinden brakmiyor
Her zamanki gibi oyuncular ikiye ayrihp belli bir
gorevi gerceklestirmeye ¢alisiyorlar, Global Operati-
ons ife CS5'min aynldid ilk nokta bu Clnkd CS'de
oldugu gibi hep aynt bombalama, rehine kurtarma
ve VIP gdrevleri yok. Gorevler her bolime gére
farklihk g&sterehiliyor Mesela bir gérevde bir yan-
dan T'ler liderlerini belii bir noktaya ulastirmaya ¢a-
lisirken diger vandan CT'ler T* liderini kaginp baska
bir noktaya gdturmeye calisiyor [ki tarafta VIF'nin

dlmesini Istemiyor yani. Bunun disinda her iki tara-

finda karsilikh olarak ddsman Ussunu yok etmeye
calistigr veya CT'lerin saldinlan bir bélgeyi koruma-
ya calgtigr degisik gorevlerde var

Ortak Hesap
Global Operations her ne kadar CS'yi hedef alsa
da multiplayer oynanis daha cok Team Fortress'i

hatirlatiyor. Bunun birinci sebebi oyunun tur tur oy-
nanmamast Yani dlunce bir sonraki round’u bekle-

mek zorunda degilsiniz. ki dakikada bir dlen asker-

ler yenileniyor ve oyun taraflardan birl gdrevi yeri-
ne getirene kadar surlyor Bu basta olayin ruhuna
ters gelebifir. Ama bir iki kiicuk detayla Barking
Dog olay ilging hale getirmis Mesela oyuna her
donusuntzden onee sitah almak zorundasiniz. Bu
yuzden akilsizca oynar ve gok sik éliirseniz sonur-
da silah alacak parayl bulamayabiliyorsunuz. Para
kazanmanin yolu elbette rakipleri ldirmek ve go-
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Tiir * Spor

Yapum < EA Sports

Dagihim ¢ Electronic Arts

Bize Gdre * Su ana kadar ahigik aldugumuz RPG lerden
gerek mantigi, gerekse de grafik yapisiyla daha farkli oldu-
gu kesin Elbetteki de bunun en biyik nedeni konsollardan
uyarlanmig olmasi, ama bu rahatsiz edici herhangi bir kali-
te diisUkliigine neden olmamig. Bekleyin derim, pisman
clacaginizi sanmam,

revleri gerceklestirmek Ama CS'den farkl olarak
para takimin ortak parasi Yani ortada bir havuz
var ve herkes silah alirken bu havuzu biraz daha
bosaltiyer 8u hem takirn oyununu daha &nemili
hale getiriyor hem de iyt oyuncular para iginde yi-

zerken diderlerinin silahsiz kalmasim engelliyor

«CS’den farkh olarak para takimin ortak parasi. Yani
ortada bir havuz var ve herkes silah alirken bu havuzu
biraz daha bosaltiyor.»

Bu spawn madelinin ilging bir yani da lenlerin
tekrar oyuna girmeden 8nce konusup plan yap-
mak icin kisa bir stireye sahip almasi Mesela bir ta-
kimdan 5-6 kisi oyuna tekrar girmeden dnce plan
yapip, kiguk bir tim gibi hareket ederek oyunun
qgidisini dedistirebilir. Bu arada gerive kalanlar daya-
nip destek birliginin gelmesini beklermek durumun-
dalar. Bu kulaga oldukga heyecanii geliyor

Global Cperations'in Team Fortress'a benzer
diger bir yani da oyuncutarin 6 asker tipinden birini
se¢mek durumunda olmasi Bunlar bilinen Sniper,
Recon, Medic, Heavy Weapons, Demalitions ve
Commando. Hepsi kendi tarinde uzmanlasmiglar
elbette ve hepsi oyundaki toplam 36 sifahin sadece
ona uygun olanlanini kullanabiliyor. Mesela Sniper
sadece sniper tifeklerini alabiliyor Digerleri de
onun silahlarnnt alamyor. Ama ayun iginde yerden
istediginiz bir silahi alabiliyorsunuz Mesela Sniper
olsaniz bile yerden buldugunuz bir M-60" alip dig-

mana dalabiliyorsunuz, Ama ne olursa olsun o sila-




hi kendi uzmani kadar iyi kullanamiyorsunuz. Me-
sela M-60 Sniper'in elinde Heavy Weapons uzma-

nina gdre cok daha fazla dagiliyor.

Ufakhklar ve iri kiyimlar
BUtin asker tiplerinin gérundsleri ve dniformalar
farkl. Mesela Sniper digerlerinden ¢ok daha ufak
tefek ve kamuflaj giysileri giyiyor. Bu yuzden gériil-
mesi ve vurulmasi daha zor. Heavy Weapons uz-
man iri kiyim bir seyken Medic'ler standart Slgiiler-
de. Ama elbette bu onlann énemini azaltmiyor
Gunkl oyunda vuruldugunuz zaman dlmeseniz bi-
le kan kaybetmeye basliyorsunuz Vuruldugunuz si-
laha ve bolgeye gore Life'iniz yavas yavas azaliyor
ve bir medic yetisip yaralannizi sarmazsa sonunda
Gliyorsunuz. Bu oyunda Medic'in kullammin ol-
dukga degistirecek gibi.

Oyunda bu alti asker tipine ek olarak bir de ko-
mutan modu var Eder komutan olursaniz oyuna

katilmiyorsunuz Onun yerine size ozel bir ekran-

dan clup biteni izleyip askerleri yénlendiriyorsunuz
Her askerin omzunun Gzerinde bir kamera var ve
bu kameralarden direkt gorintl alabiliyorsunuz
Hatta asker ¢ldigunde bile kamera galismaya de-
vam edebiliyor. Ama arada bir sarapnel pargasi ve-
ya bir mermi isabet ederse kamera devre disi kall-
yor ve o askerden artik gorlintl alamiyorsunuz.
Oyunu ok daha zevkli kilacak bir 6zellik olsa da
aksiyonun icinde olmak varken kimse komutan ol-
mak istemeyebilir. Ama dert etmenize gerek yok
¢linki her &liminizden sonra asker tipinizi degis-
tirebiliyorsunuz Bdylece bu isi déniistimll yapma
sansina sahipsiniz

Oyun kendinden bot destegdine sahip olacak.
Béylece zevkli bir oyuna yetecek kadar adam to-
parlayamazsaniz botlar devreye sokabileceksiniz.
Hatta oyunun her balimu icin belli bir minimum
oyuncu sayisi belirlenmis ve yeterince oyuncu yok-

sa otomnatik olarak botlan devreye sokuyor. Elbette

bu ozelligi iptal etmek mdmkdn

Gevezelik vakti

Global Operations'in sifirdan yapilmis bir oyun ok
masinin getirdigi pek ¢ok avantaj var elbette. Me-
sela oyun bastan Voice-over-P dzelligine sahip. Ya-
ni oyun icinde sesli olarak konusabiliyorsunuz. Bu-
rada iki secenede sahibiz, Birincisi telsizden blitin
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tim arkadaslariniza seslenmelk veya yakin ¢evreniz-
dekilere bagirmak. Bdylece gereksiz mesajlarla siz-
den uzaktaki kisilerin aklini karistirmamis oluyorsu-
nuz. Ayrica oyunda kullanilan LithTech 2.5 motoru
sayesinde konustugunuzda yakinimizdakiler sesinize
uygun olarak dudaklarinizin hareket ettigini gorebi-
liyor. Ayni zamanda LithTech 2.5'un grafik yete-
nekleri de sonuna kadar kullaniliyor. Her biri 1200
poligondan olusan modeller, haritalardaki hava ve
zaman degisimi efektleri ile Global Operations’in
CS'den daha iyi g8rinecedini tahmin etmek hic de
zor degil

Oyunda oldukea etkileyici olan diger bir 6zellik
balistik hesaplamalarinda. Oyundaki tiim silahlann
belli bir giici ve tim ylizeylerin belli bir dayarkih-
g1 var, Elbette CS'de ve diger pek ¢ok oyunda da
bu vard. Bazi silahlar kutulann arkasina gegerken
bazilan gegemezdi. Ama Global Operations'da bu
olay gok daha ince hesaplaniyor. Bir kursunun bir
yizeyi delip delmeyecedi kullanilan mermi tipi, atig
mesafesi, kursunun o anki hizi ve daha &nce hangi
yuzeylere carptigina bagl olacak. Yani CS'deki gibi
duvardan gelen AWP mermisi hep 52 life gotirlr
mantigl yok. Mesela birisini ayagmndan vurdunuz
ve kursun yoluna devam edip diger ayadi da vur-
du Verilen hasar ve kan kayhi iki ayak iginde farkh
hesaplaniyor. Ustelik tim modeller uzerinde kursu-
nun nerden girip nerden ¢ktigin gérebiliyorsunuz.
Kursunlar sert ylzeylerden sekebiliyor

Sonugta Global Operations 32 farkli tim, bun-
lar igin hazirlanmig 192 ayri modeli, 36 gergek sila-
hi, bu silahlar icin alinabilen laser hedefi gibi apa-
ratlar, 16 farkli bolgedeki 16 gdrevi, gelismis Vo-
ice-over-IP ve balistik hesaplama &zellikleri ile o
dukga zengin bir oyun. Bugine kadar gordugi-
muz Counter-Strike’t tahtindan indirme ¢abalan
icinde en bagarilisi olacad kesin gibi. Ama bana ka-
lirsa Counter-Strike’| tahtindan indirmek yerine ona
alternatif olabilecek ancak. Clnkd CS'nin sirri basit
ve etkileyici olmasi Gereken "her seyden” tek bir
fazlasi olmamasi. CS'yi ancak haftada U bes saat
az oynamamizi saglasa bile bu Global Operations
icin bly(k bir bagar olur herhalde @

Tugbek Olek | tughek@level.com ir
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Flas! Objektiflerimize yakalanan Roma Imparatorlugu’nu hic boyle gérmediniz!

Y azanin ok Gzel notu: Arkadaslar
bir dergi yazannin basina gelebile-

cek en k6t seyler dergideki diger herke-
sin yazip hir tek sizin beklenmeniz ve yaz-
digmiz bir yazirn ertesi gin neden oldu-
gunu bilmediginiz bir sekilde silinmesi ve
bagtan yazmak zorunda kalmanizdir Bun-
lann hepsinden katl olan tek sey ise bun-
lann ikisinin birden ayni anda olmasidir,
Tahmin edin bakalim bunlarn neden yaz-
yorum Dolayisiyla bu yaziyi ik hizina va-
kin hizlarda yazmak zorundayim, hatam

olursa affola

Commandos ilk ¢iktidinda dudakla-
rimizi uguklatacak kadar glizel ve etkile-
yiclydi (isallah gelecek ay Commandos

TAHMINI CIKIS TARIHI 04. 2002

Tiir « 3D RTS

Yapim * Pyro Studios

Dagitm * EIDOS
Bize Gdre ¢ Farkl birlikleri, 3 irki, yogun stratejik kararlan
wie er an rakibinizi takip edebiime gibi Hzellikleriyle merak
edilmeye hakedacek ilging bir oyun. Hem surada nisana ne
kaldi ki?

rak ekledigi cok onemill laflar da var Pyro het sey-
den Once su ana kadar bu tarz oyun yapan tim
firmalan dikkatle incelemis ve onfann distigd hig
bir tuzaga dusmek istememis Gereksiz ve yanhs
aynintilar oyundan gikartilirken insanlan etkileyecek,
eglendirecek ve duslindirecek (reklam gibi oldu)

ozellikler 4n plana gikartimis Mesela Hollywood

2'vi kucaklayacadiz ve dpecediz (daha ileri
bile gidebiliriz). Pyra, Command & Con-
quer ile Cannon Fodder "u birlestirip bi-
yik basar yakalayan Commandos konu-
sundaki birikimini ve tecriibesini bagka
bir oyun turunde, daha dogrusu bir 3D
real time stratejide devam ettirmeye
karar vermig gibi gozukiryor. 6 ay sonra
gikmasi beklenen Praetorians bizi Roma
diinyasina dogru tarihi ve eglenceli bir

yolculuga gdtiriyor

"Emel’in selam var."
Oyunun programcilarindan David Punset

diin bizi arayip oyun hakkinda bayag: bir

bilgi verdi {dergi geg ¢ikarsa bilin ki bu ya-
21 22'sinde yazildigi icindir, ama bunu so-
rumlusu valla Deyvid'dir). Neyse Deywid'in
ilk belirttigi Praetorians'in az &nce sdyledi-
girn gibi Julius Caesar dénemine ait ger-

cekgei bir oyun olmasi Ama buna ek ola-

«Birliklerinizin miktarinin hig bir 6nemi yok,
savasin kaderini degistirecek en dnemli sey
verecediniz dogru taktikler ve stratejiler olacak»

filmlennin basarisini ve Tinsel Town oyununun siki-
ciigini gorip oyunculara birebire tarihi bir senaryo-
yaya cynalmanin ne adar yanlis oldugunu ve eg-
lenceyi arttirmak icin gercekten biraz kopmus bir
diinyayr yaralmanin uygun oldugunu gérmisler
Boylece oyunculann tanhi aynen yasayabilecekleri
gihi isterlerse onu degistirebilecekleri de bir oyun
crataya gkmig

Oyun ilk bakista Age of Empires’la Shogun: To-
tal War't andinyor {eh ikisi de ¢ok baba oyunlar
olunca bu benzerlik cok da acaip karglanmamall
Ama Pyro israrla oyunun digerlernin yaptidr hatala-
r yapmayacagl 0zgun bir oyun oldugunu belirtiyor
Hedefledikleri esas amaan "en onemli ézelligmnin
olaylanin, cevrenin ve askerni birliklerinizin dikkatli
bir analizinin yapip Syle kararlar verilebilecegi saf
bir strateji oyunu” olduqu Pyro'dakiter uzun bir st-
re bu konuya kafa yormus gozikiyorlar {en azin-
dan Deyvid'in sesi yorgun geliyordu)

Oyun 2002 nisaninda piyasaya sUrutecegdinden

oyunun konusu ve 8zellikleri igin daha yapilacak



cok is var Ama yine de ¢ok genel bir senaryo mev-
cut Buna gdre askeri glicliniizl kullanarak ortam-
daki tek imparator olmaya calisiyorsunuz {tamam
kabul ediyorum, hic yaratici degil, ama bir strateji
oyununda konu ¢ kadar da dnemli de§ildir zaten,
oyle degil mi?) Oyunda ilerledikce o anki meveut
imparatora daha ok yaklasiyorsunuz ve oyuna da

ismini veren Praetorian Guard'larla, yani imparato-

run en ¢ok korkulan yakin korumalanyla micadele
etmeye baslyorsunuz (ne alaka demeyin, yani size
civilisation tarzinda bir stratejicden bahsetmedigimi
anlatmaya galistyorum, gittikge zorlagan bir RTS héf

vast da var oyunda).

"Hangi Emel?"

David'in dedigine gore oyundaki en ¢ok istedikle-

rinden biri de oyunculara Roma savaslarinin bire bir',
atmosferini yasatmakrmis Yani disman kalelerine
saldiracak, kendinizi savunacak, savas kazanacak
veya kaybedecek ama sunu géreceksiniz: H:lf{-cle:l-
nizin miktarinin hig bir Gnemi yok, savasn laiderin
defjistirecek en onemli sey verece@iniziu@u}'mk-
tikler ve stratejiler clacak Bu da elbeteki birlikenn
saldir, savunma gibi temet dzelliklerinin ;AI"I nilz bir
siird bagka stratejik ozellikleri de nl.ac( ciEmen
bunlari asagida biraz daha yakindan ir Ir:" Etﬁh‘\‘h
Oyunda segevileceginiz 3 tane Luﬂiluh. alagilk

— 0 m - Fi
Her biri o zamanki ddnyanin super giic wimaya

calisan bu rklar tahmin edecediniz gibi fomalflar, | Yani tiim birliklerin karghmindan, olu Q‘I‘ akilica ™
¢tl halki Misirli’lar ve ormanda dogup bilylmiie™ 1 stratejilerle donatilmis bir ardd gy &N Tyi, €n;
Gaul ki Tahmin edecediniz gibi her |rlr|:| farkh hqir yenilsez. ordu olacak I' oyl I
likleri olacak ve ayni starcraft ve tirey Ipundn i \q_ — - _‘_‘.?,...d'; = 4 ¥ 3 {

- -

gu gibi farkli mantiklar olacak Mesela GrniHJ_a,j S -

yi olarak her zaman Romali'lardan ve Misirl)’ lardan
daha fazla ama glc¢ olarak da daha zayf olacak \
Irklarin birliklerinin ve savas makinelerinin (bu ara-t"

da dretecekleriniz gérd(glntiz gibi iki ayr ana

grupta toplanmis durumda) en yarisi gzle o
bicimde bambaska olacak (ki yaklask 35 tane aypl,

Unite olacak, bunlarin 18'i birlik, 15 savag makifis .

si ve geri kalanlari da denizde gidenler olacak tljn-.
gibijjve bu farkilik oyuna ayni Command & Ca-
quer‘deki gibi her birligin belli bir digerine gére da-
ha kuwvetll olacad) seklinde yansiyacak.

Oyunda ilerledikge karsiniza ¢lkacak olan Pra-
etorian Guard'lar yaklasik 500 ile 1000 kisilik ordu-

lar olacak; ama oyun motaru 5000 birligi ayni sa-
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vasta oynatabilecek kadar giglu olacagindan bu ¢
kadar da sorun olmayacak. Ama Pyro’dakiler sa-
vaslarda ordu muktarina belli bir limit koymayr uy-
gun gﬁrmluﬁ;]ér‘;(;ﬂnkﬂ altlarini altin ¢izgilerle cize-
rek tekrar tekrar oyunda sayinin biyik bir dnem

laslmad\gtm belirtiyorlar. Mesela tatktik, yeriestir-

f. fne ve 'J'I.jl'ﬁﬂ'maufui érnekler: Infantry birlikleri
* ayri Cad'dekl gibilkendilgtinin defansini arttran
Skapllimbaa 5{‘.5€I|I1di'

hir savunma moduna

pap'fad i 'p.':r ak disman kale\erlndan ve duvar
EEE'I-P'- ek ama O Zamarn dﬁqmu hiraks
n*.-w firida kalacak, Vine wiar hjp L%N"u‘ U=

jann " ]

valw‘[ﬂ fiklennden karurm 2z ”]ET'JKWJG pikeman
I-Jllqng ki ki, Lzun rmzra-f.lg r gnlara Raps! etkil
olatulsin (braveheam hatidayin); LWl ally LlUfU m-

da archers kullanmak lse bidys bir hata,o.acak h

FJ'”{
-Irr'gh uplmr.n tla dmwgi olac ai‘. Dyt i ufn,r
I,ednﬂ fﬁ*rphm‘f wr B Blviik amhaclarndan t

i) th.r tshrenlién'ama zor ustalisacak oyunilar
a‘yﬁh.‘EM Bk Bir dizaye 4gin de hga. racilal
ihler yapan Bird mesita opurcllin sipnz

ssaitlliara kare en ufak b £ziyes cekimeditl engel

I .mm 1ak|-garys ergelenni yani "line of
flnh Vgikarip tim ]Jar!wl,'b eyuneLnUn gorusine
ap rrr;'ar Ef Pkgeﬁ— c

trevierinde fog of wanola-
cak fouddrmlards da yisekte durmak veya Bir
mesale veya'ates kullanmak, goirlisd arttiracak}
Dafayislyls rakibinizn ne yaphgin hamien her 24
man r_|-','1rr:r|_=l:l:|n|51 {fog ot war'la oynamaya alismig
bizler bakalim bunu nasil karsilayacagiz?) Sadece

cok belli bazi binalar ve gesitli savag makineler ki-

mil biflklerinizl engelieyebilécel. Gemiter viya "as

sault tower" gliltsiliclerle askérlerinizi gizlice bas
ka b yEra@Ump itz sabdifigeda bulunable-
celunly ¢ .

Aymca Py daha oncekl bu tatr oyunfardak|
gereksiz ve kullanigsiz kamera agilann sevmedi@iﬁ—
den oyun boyunca sadece iki tane kamera kullan-
maya karar vérmig: Stratejik ve Taktiksel kamera.

Tiirn bflann dwinda oyun hakkinda Dey
vid den -)ﬁr-.:nphllmmrn sor sey hirfiklerinizl rﬁg-—‘w

Oyunlar&a gorulmemis bir kaynakla yapacaginz.©

o

)

i h . =B 't
Arnat b konuda daha fazda bilgi vermekien BT &
s |

Sonug itibaryle Prastonans, basarth, eglenceli

ve fazlaca stratejik bir oyun olacaga Ly.'n.eiy!?rx‘,ﬁﬂ-"'"‘-
e gl

detle beklemenizi &neririm Ne de olsa yapim-
cilann Commandas aibi cok dnemll rFiEr.‘l"“,iF:Ef'-"E‘
by k iddiglan var, Umanm yizlmizl kara { ¥,
cikartmaziare

Gilkhan & Batu | gokhab@@ievel gom tr
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de sunulmasi geliyor Ornegin diplomasi iliskilerimzi
kurdugunuz tekdiize konusmalar daha renkl ve
cekismeli bir hale getirilmis Hani size gelip "Duy-
duk ki barutu bulmussunuz, bize de verin" derlerdi,
siz de "hadi ordan, bu arada su adamlarina sdyle
topragimdan ciksinlar" diye cevap verirdiniz, sonra
onlar da binbir 6zurle geri ¢ekilirlerdi ya, 15te artik
adziniza geleni séylemek o kadar kolay dedil Cok
daha siki pazarlk etmeniz ve bunu yaparken de
daha dikkatli clmaniz gerekiyor, hele de karsinizda-

kinin gliciinii tam olarak kestiremiyorsaniz

Kiltiir Savasi

Oyunda blitiiniyte yeni diyebilecegimiz bir czellik
de var; kiltlr emperyalizmi. Tabii ki yapmalan bu
yeni ozelligi "emperyalizm" diye nitelendirmiyor
ama tipki bizim diinyarmizdaki gitn toplumlar kendi
kultarlerini dayatarak guglerine gug katabiliyorlar
(Bkz. McDonalds) Oyunda bunu saglamak igin bal

bol kiltlir ve sanat binasi inga etmeniz gerekiyor
Eee s
e
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Kiltdr puaniniz ne kadar yiksek olursa gevrenizde-
ki sehirleri o kadar etki altinda tutabiliyorsunuz. Us-
telik bu tinalar yillandikea etkileri de artiyor Orne-
gin eski bir kutuphane ya da tapinak, yeni bir tek-
nolojiyle binncil etkisini kaybetse bile kiltir puani-
nizi olurnly olarak etkilemeye devam ediyor

Teknoloji agaanda eskisinden daha fazla dal
oldugunu, wonder sayisinin artugmi, hem savasta
hem barista istemediginiz kadar birim ve bina
Uretrme sansiniz clacagini soylemeye gerek var
mi? Ticaret ise eskiden oldugu gibi, "olsa da olur
almasa da" diyebileceginiz bir sey degil. Komsula-
rinizla ticaret yapmak Civ II'de hemn keyifsiz hem
de blylk kazanclar getirmeyen bir yontemdi. Us-
telik ticari iliskilere girmeden de diinyayi parmagr-
nizda oynatabilirdiniz Bu kez ise biyllk oynamak
igin ticareti ciddiye almak zorundasiniz Kim ugra-
sacak demeyin, ctinkii bu isin kazana da eskisine
gore daha fazla

Yenl teknolojiler arastirrken karsinizdaki en
buyuk rakip zaman. Ozellikle oyunun bastarinda
varinizi yogunuzu bilime yatirmanizda fayda var.
Glnku eskisi grbi haritadaki her karey bilip bilme-
den kullanma sansimiz olmayacak. Ne demek bu?
Ornekleyelim, eski oyunda su kaynaklarinin Gzer-
ne yol yapmak 1gin képru insa etmeyi bilmeniz
gerekiyordu, hatrlarsiniz. Simdi ayri kural diger
dogal kaynaklar icin de gecerli Ornegin sehirini-

Zin dvannda altin yatakiar olsa da, eger altin isle-

meyi ogrenmediyseniz bundan faydalanamaya-
caksiniz Isinizi zorlastiran ama oyunu daha ger-
cekei kilan benzer bir dzellik de askeri binmleriniz
icin gecerli. Ornedin, bronzu buldunuz ama top-
raklarinizda hig islenecek bronz yok, o halde ya
birinden bronz satin alacaksiniz ya da Phalanx
Uretemeyeceksiniz, Ayni sekilde tank Gretmek icin
celige, sivari yetistirmek icin ata, modern otomo-

biller ve araclar icin lastige ihtiyacimiz var. Her bi

rim i¢in ayri bir dogal kaynaga shtivaaniz oldugu-

na gore az once soylecigimiz noktaya geri douyo-
ruz: Isteseniz de istemeseniz de komsularinizla ti-

caret yapmak zorundasiniz!

Kendi Gokkubbemiz
Goruldugy gibi artik toprak eskisinden ¢ok daha
degerli, dolayisiyla kendinizi bir avug toprak igin bar-
birine girenleri gérmeye hazirlaym. Gergi dinyada
yasayan insanlar olarak, her karesi kanla sulanmig
bir Civilization haritasi muhtemelen bizi hic de sa-
sirtmayacak  Artik sadece sehirlerinizin sinirlarir
degil, yerlestiginiz bolgenin tamamen korumaniz
gerekiyor ki o bolge idndeki kaynaklann hakimiyeti
bir baskasina gegmesin
Gelelim grafiklere  Civ Il yapilirken oyunun ru-

huna ne denli sadik kalindiysa grafikier de o denli
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degistirilmis, Yepyeni bir grafik motoru kullanan
ekip, Civ lI'den sonra ¢tkan devam oyunlarinda of-
dugu gibi birimleri hareketli hale getirmis. Yol ak
mak, savasmak, savunmada beklemek gibi turl
eylemler icin biriminiz tlrlu hareketler yapiyor Sa-
dece birimler degil, yer sekilleri de, sehir ekranlan
da eskisinden oldukga farkli Bu gdrsel yenilik ben-
ce tam tadinda oimus. Adamlar sirf "bakin bunu
da yapablliyoruz bi2" demek igin her seyin birbirine
qirdig), kasvetli bir ortam yaratmak yerine, hem ye-

ni ve heyecanll hem de temiz bir is gikarrms

Yapay zekanin yapabildikleri eskisinden cok da
farkli gorinmuyor ama uygarliginiz sizin kontrol ve
tahammul sinirlaninizr asacak derecede buyldugun-
de iyl bir sag kol giki yukin bir bolumdnu dstindz-
den aliyor Yine de bana kalirsa iyi bir hilkiimdar
kendisinden bagka kimseye glivenmez. Dolayisiyla
dusmaniarin yapay zekasi asistanlanminkinden da-
ha dnemli ve onlar da tarihten ders afmisa henzi-
yorlar. Yani eskiden dustukleri hatalari tekrarlama-
yacak gibiler Ya gok pisirk duran ya da inhtiras yu-
ziinden koca tlkeyi harcayan kiiguk zavali liderle-
rin yerine attig, adimi daha Iyi tartan satrang oyun-
culari geliyor. Ne olursa olsun, sonugta bu anlan
yok olmaktan kurtaramayacak!®

Serpil Ulutiirk | oblomovie@hotmail com
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MANAGER

SEASUN O /02

rospor we futbal Wutkonu olarak

tim, Neyse ki bu donem ¢abuk bitti ve de tekrar-

errdimi adeta bir soslukta b

dan ligler basladi. Bu sezon butun takimlar kad-
rolarin kuvvetlendirmek igin transferler yaptlar,
teknik direktor degistirdiler ve yeni hedefler be-
lirlediler kendilerine Sigames, biitlin bu yeni
transferleri ve en guncel kadrolar, yepyeni heye-
canlarla, Ekim'in ortasindan itibaren Champions-
hip Manaaer 01/02 adi altinda, tstelik birbirin-
den guzel defjisiklikler esliginde piyasaya ¢ikara-

cak ve bu oyun, hayranlarini yine monitdrlerinin

) Ceza: Su Spalletti tam sopalik, ulénmaz hem
klubiine, hem kendisine ceza yediriyor.

Jared MeGaehan News

championship

basma civileyecek Ben de bu oyuna tapaniardan
biri olarak yine takimim her gol att§inda "Gooo-
ool 111" diye ayada kalkip, yediginde ise "insallah
ofsayttir veya golden once bir faul olmustur” di-

ye dua edecedim

Gooooooooaollll !!

Arman benim bu kadar gaza geldigimi gorip de
"Championship Manager yepyeni bir sekilde karg-
miza gelecek, adamlar oyunu acaba ne kadar de-
gistirdiler?" gibi dusiincelere kapilmayin. Sonra

hiylk hayal kinkhidr olur sizler icin. Oyun

O Fog of War: Bu da CM'nin fog of war'u, pek
stratejilerdekine benzemiyor degil mi?

b Anelka: Artik Anelka gibi 3 sezon mag bagina 1 gol
atmak yok, gergekgilik on planda.

O3 Diidiik: Dedigim didigi sokma ani, kolaysa gikarin
bakalim.

season 2001/2002

Yanlis gérmuyorsunuz, Championship Manager hakkinda yaz yazdik...
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Tiir + Menajerlik {veya similasyon mu?)

Yapim ¢ Slgames

Dafistsm © Fidos

Bize Gire « CM 00/01"in {izerinden 1 wil gegmesine rag-

men en gok satan 10 oyun igindeydi. Bu CM'nin ne kadar

ok sevenin oldugunu gésteriyor, Slgames sevenlerine bir

cak yenilik ile 01/02'i geticiyor. Oyunu bekleyenlar igin de-
mosu ikt bile

CM3'ten beri siregelen klasik formunda, Oyun-
daki temel dgelerin hepsi ayni tutulmus olacak
Ornegin maclari hala sadece bir sézliik (1) dolusu
{evet maclar o kadar detayll anlatiiyor ki soziirk
diyebilirirm}  kelime ile izliyoruz. Herhangi bir ani-
masyon yok. Sadece yazilan okuyarak tatmin cla-
cadiz vine. Slgames yetkilileri 3D veya en azindan
2D mag gérantilerini ancak CM 4'te (daha Qk-
masina ok var hemen heveslenmeyin) agzimizin
suyu akaraktan izleyecegimizi belirttiler. 8enim bu
noktada biraz sUphelenm var. Slgames’in bu 3D
ve 2D fiknni daha da ertelemes| veya iptal etme
ihtimali yiksek . Ctnkd bu oyunu ikinc veya lgln-
cli versiyondan beri oynayanlarin godu yapilacak
olan herhangi bir grafik iceren mag motorunun
CM'nin havasim bozacagina inaniyor ki, bu kesi-

me ben de dahilim.

Nee, ofsayt mi?

Neyse CM4'(i birakalim zaten ona daha ¢ok var.
CM 01/02'de 26 tane sampiyonluk igin ugrasaca-
gimiz lig bulunuyor. Bunlar genellikle Unld ligler,
bunu binsi "Uganda ligi yok mu be yuh" demesin
diye belirtiyorum._ Lig sayisi gecen versiyen ile ay-
ni fakat menajer, scout ve de oyuncu sayilarinda
hafiften (1) bir yikselme var; 50.000'den
100.000'e ¢lkmig, sadece 2 kati, yani Slgames ve




de onlarin scoutlari, oyunculara baya bir dnem
vermigler,

CM 01/02 ‘de her oyunda oldugu gibi bir edi-
t6r var, bununla sezon ortasinda yapilan transfer-
leri kendiniz, patch gikmasini beklemeden yapabi-
lirsiniz. Hatta kendiniz daha gergekgi olacagina
inaniyorsaniz oyunculatin ézelliklerini tek tek za-
maninizi ayinp degistirebilirsiniz. Ornegdin ben Jar-
del'in pace(hiz), teamwork ve workrate ozellikleri-
ni azaltmistm, Adam ne de olsa kaplumbagadan
bile hantal

Yeni sezonun getirdigi yeniliklerden biri de
tabi ki cagimiz futbolundaki kural degisiklikleri
italya ligindeki macglarda eskiden 3 Avrupa Birligi
digi oyuncu oynatabiliyordunuz fakat artik dyle
bir sey olmayacak $ampiyon eldugunuzda takr-
minizin aldii Geretler de bu yilin fiyatlanna gére
olacak Kisaca oyun her seyiyle 01/02 sezonu
Ustiine kurulmus

Medya da artik sadece "Milan bu sene sampi-
yonlugun en buylk favorisi veya "Ronaldo bu per-
formansi ile inter'den gidecek ilk oyuncu otmal’ gi
bi mesajiarla baymayacak. Cok gesitli mesajlar ve

de elestiriler gelecek gazeted ordusundan

Eline 56zliik, Goziine de Gozliik

Magi simule eden motor en gok gelistirilen kisim,
Daha gegenlerde CM 00/01 oynarken basima
gelen bir olay aktarayim: Kerner attim, defans
oyuncusu kafa ile uzaklastirdi, ardindan Kerem
topa sahip oldu diye yazinca dumur oldum Bu

arada Kerem INAN benim gercekten inandigim

«Battlefield 1942 savasta kullanilmis olan belli basl tiim
silah ve araglari oyunda kullanmaniza imkan verecek.»

fakat 10 macta 11 gol yiyerek yalanci olduguna
kanaat getirdigim, arkasi merkez bankasi olan bir
kalecidir. Asil olaya gelirsek, dustnsenize bir fut-
bolcu kafa ile topu 70 metre uzagda vuruyor, yok
utanmasa aya gonderecek, fakat insaf etmis Bir
baska olay ise Anelka adl oyuncumun (artik
oyuncu mu desem taz + roket atar + futbolcu
karisimi mi desem karar veremiyorum) kendi ceza
sahasindan aldigi topla 6 oyuncu galimlayip Gsti-
ne de 35 metreden attigi gol. Bir hatirlatma da-
ha, o macta Anelka’cim 4 gol birden sallamistir,
Birisi hang! dandik rakibe karsi diye mi sordu?
Barcelona'ydi. Barga'rin dandik takim oldugunu
sdyleyebilmek igin 1000 sahit gerek ve hepsinin
futbol cahili insanlar olmas) lazim. (birisi Level
editérleri mi dedi?) Aaahhh tamam vurmayin par-
don, sadece sakaydl AAH !

Eskiden bilgisayarin yonettigi takimlar ¢ok ap-
talca taktilk hatalan yapworlardi ve de transfer po-
litikalari ¢ok yanhsti. Ben Samp. Lig‘inin yar final
1 ayadinda Bayern’t 2-0 yendim, Adamlar révang
igin geldiklerinde, maca 5-4-1 taktigiyle ve de de-
fansif bir kadro ile ¢ktilar Bunu futbol dilinden

Tirkge'ye gevirirsek su gikiyor: "Menajer Can Bey
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biz Bayern Munich clarak Italya'ya turistik amagla
geldik ve de $amp. Lig'de finale gkmak gibi bir
hedefimiz yok." Transfer politikalanndan érnek
vermem gerekirse de Juventus 40 milyon dolara
33 yagindaki Thuram’ benden aldi, Thuram da
sene sonunda futbolu birakti Bilgisayarin artik bu
tip hatalara dismeyecedini umuyoruz ve de yazl-

miza devam ediyoruz

Bir de Hagi'ye kirmizi kart ha?
Benim en c¢ok sevecedim yeniliklerden biri de yo-
netim kurulu hakkinda medyaya Gltimatomda bu-
lunabiliyorsunuz Bunu sadece sizin transfer para-
nizi cedaltmalan yéninde bir baski olarak kulla-
nabilirsiniz. Yani "paray! veren didugi calar"
mantigi ile hareket ediyorsunuz. Fakat yonetim
kurulu "Sen deli misin o kadar paray donumuzu
satsak bulamayiz, yarin yeni teknik direkt&riimiz
Fatih Terim geliyor, hadi sana geri kalan hayatin-
da basarilar" deyip, o didigo oyle bir agzimiza
sokuyorlar ki, bir daha geri ¢ikartamiyoruz

Maglardan énce karsi takimi artik gok daha iyi
inceleme firsatiniz var. Scoutunuza mesela Juven-
tus'u incele diye bir gérev veriyorsunuz, o da size
Juve'de en ¢ok guvenilen futbolcunun Montero
oldugunu aktanyor. Juventus‘un dinya ¢apinda
bir takim {sagdr sultan bile biliyor ama neyse) ol-
dugunu ve de 3-5-2 oyun sisteminin yerlesimi ol-
dugunu belirtiyor Siz de taktiginizi ona gére ha-
zirliyorsunuz.

Strateji oyunlarinin vazgegilmez parcalarindan
biri clan Fog of War, yani savas sisi bir sekilde

CM'nin igine de sizmis. Sasirdiniz degdil mi? Ben
de cok sasrmistim ilk duydugumda fakat begene-

cedimi umuyorum. CM'de blitln ayunculann ista-

tistiki bilgileri vardir (hizi, sutu, depar, kafa vuru-
su, ziplamasi vs) ve bunlar oyuncunun Uzerine
tikladi§iruz anda griirsiinliz. Sl iste bu konuda
blyik bir degisiklige gitti Artik siz bir Milan me-
najeri iken Hataysporlu AbdUl'in istatistilkderini
gbremeyeceksiniz, ancak scoutunuza o oyuncuyu
izlemesi igin gonderebilirsiniz, bdylece istatistikleri
hakkinda bilgi alabilirsiniz. Tabii ki Zidane, Ronal-
do gibi tapilasi oyuncular igin scout gondermeni-
ze gerek yok. S| bu degisikligin oyunu daha da
gercekei kilacadina inaniyor, ben de kesinlikle ka-
thyorum  Bu kadar gergekci bir oyunu kag sene-
dir oynuyerdum ve her oyunu agisimda disiinir-
dim "Bundan daha gergekgi nasil yapilabilir?” di-
ye. Adamlar sanki benim igin yapmislar bu &zelli-
gi Bu fog of war'u sevmeyecek olan kisiler de
olabilir, SI onlan da disinmis, Fog of war'u iste-
ginize gdre aqip kapayabilirsiniz (tabi ki sadece
oyunun en baginda)

Bir menajer olarak kullanabilecegimiz bir siirl
yenilik var. Oyuncular hakkinda notlar almak da

Sol Campbeil ~ Jasp Stam

O Karsilastirma: Hollanda ve Ingiltere’nin en iyi
defanslan yangiyorlar. Sizce kim daha iyi?

Max Rowi News

ST LA TATRY, 7 Bbent
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© Medya: Medyadan ulagacak yeni mesajlardan bin,
kendi adiniza biyle bir haber almamaya bakin.

iyi bir fikir olmus Ornegin Emre Belézoglu hak-
kinda not alacaksiniz. Uc tane secenediniz var:

"Kontrat yenilemek icin hatirlat’, {leride iyi bir
oyuncu olacak 1 ay sonra haber ver” veya "Trans-
fer etmem icin hatirlat”. Bunlan hatirlatmak ba-
zen hakikaten zor aluyordu, (Yoksa ben mi yasla-
niyorum} bundan béyle derdimize derman bulu-
yoruz. 2 eyuncudan hangisinin daha iyi oldugunu
anlamak artik ¢ok daha keclay. SI bir karsilastirma
ekrani yaprmis, boylece 2 oyuncunun oézelliklering
de teker teker bakip ontan dyle karsilastirmak gibi
bir hamallik yapmayacagiz. Sl bize futbolculanini-
zin aldig cezalara itiraz etre hakkint veriyor, Bu-
nu yaparken hakemler haklkinda ¢ok konusacak
olursariz hem para cezasi hem de takimimizin ba-
sinda maga gikamama cezasi alabileceginizi belirt-
meliyim. Sakat oyunculannizi yurtdisina tedavi ol
masi igin gonderebiliyorsunuz. Bazi gakal futbol-
cular sakatlamis numarasi yapip tatile falan gider-
se vallahi biletlerini kesece@im. (Tabii ki béyle bir
sey yok tamamen benim fantezim, ben futbolcu
olsam kesin bir yolunu bulur yapardim)

Bu yeni gikacak oyunu herkesin, en azindan
sporla ilgili olanlanin bir kere denemesini tavsiye
ederim. Bagimiilk yaparsa bana hesabini sormak
yok yalmiz, mesuliyet kabul etmem. Bu oyun gel-
meden gdziime uyku girmeyecek saninim, Nite-
kim su an sabah 6 ve de kardesim okula gidiyor
‘Glnaydin erken kalkmissin® dedi Giinaydin bi-
tin Level okurlan. &

Can Kori | can@fevel.com.tr
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Star Wars, George Lucasin yillardan beri
tilkketemedigi, ve boylesine blylk bir
hayran kitlesi olduk¢a da tiikenmeyecek ‘
en blylik yapiti. Son bir yildir Star Wars .
oyunlaryle birlikte PC diinyasindan kaga- .
rak uzaklasmis olan Lucas, hayranlarin-

dan aldigi tepkiler lizerine geri dontuyor,

hem de ne geri déniis. Cogu PC'de olmak

lizere neredeyse bir diizine yeni Star

Wars oyunu lizerinde galismakta olan Lu-
casArts, bu sefer bu oyunlarin ¢cogunun
yapimini da isinin ustasi olan firmalara bi-
rakmis durumda.
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S tar Wars avrenini konu alan oyunlann ¢ogu basanh yapimlas

i Bir istlsna ile: Star Wars kanehu strate) oyunlan, Ne Star
Wars Rebellion, ne de gegen yilin hilkat garibesi Ferce Commander,
fanatiklerin istedigini vermeyi basaramad) Tek baslanna saglam bir
RTS'nin altindan kalkamayacagim anlayan LucasArts, isin ustasina gi-
diyor: Age of Empires'in yapmailari Ensemble Studios'a.

75 yillik hikaye
Galactic Battlegrounds'un hikayesi, Episode 1: Phantom Mena-
ce'dan 20 yil Gnee baslayip, Episode 6: Return of the Jedi'dan 10 yil
sonra bitiyor Yani 6 filmlik koca seriyi bu oyuna sigdirmiglar. Ama
oyunun konusu filmlerle ayni paralelde gelismiyor. Destanin bagka
bir balamini yasatiyor bize. Ama filmlerdeki hemen hemen bitin
anemli karakterler oyunda karginiza bir sekilde qkacak,

Battlegrounds'da cynanabilir alty irk var. Asiler (Rebel Alliance),
imparatorluk {Galactic Empire), Federasyon (Trade Federation), Ro-
yal Naboo, Gungan'lar ve Wookie'ler Altiirka ait € farkl senaryo
olacak. Bu senaryolarin hepsi ayni zaman diliminde mi gececek (Red
Alert gibi), yoksa sirayla oynanmip birbirine mi eklenecek (muhtesem
Starcraft gibi) hendz belli degil, ama oyunun ok vzun bir zaman di-
limini kapsadigini distnersek, ikincisi daha muhtemel gibi goz{ku-
yor Aynica her senaryoda bir tane "What if?" yani "Oyle degil de
béyle olsaydi ne olurdu?" gdrevi olacak. Mesela, ya Anakin ilk filmin
sonunda Trade Federationin ana gemisini sans esen yok etmeseydi,
Star Wars evrenine ne olurdu, ne dedisirdi - llging bir dusince, ba-
kalim ne kadar iyi uygulanacak

Altl uygarlik igin toplam 300'den fazla Unite olacak Kara, hava
ve deniz (nitelerinin icinde filmlerde gordiiklerimizin yanisira hig gor-
mediklerimiz de var Stormtrooper‘lar, Jedi Sovalyelen ve Sith
Lord'lar, AT-AT ve AT-ST robotlan, X-Wing ve TIE Fighter'larla dolu
bir savas alani dusunun.. ok biyluk savaslarda Darth Vader, Pren-
ses Leia, Chewbaca ve Qui-Gon gibi 6nemli karakterler ordularnyla

birlikte savagacak

Ama dikkatimi ceken bir sey var. Oyunun videolannda onlarca X-

Wing ve Tie Fighter'in havada asili durup binalara lazer sikiyorlardi
ki, Hollywood tarihinin en karizmatik savas aletlerini boyle gormek
agikgas qok gucime gitti Umanm oyunun son halinde bu saygr du-
yulas aletler saldiniarini helikopter gibi degil, hedeflerine sorti yapa-

rak ger¢eklestirirler

Us kurulacak. Kur!
Birgok Real Time Strateji’de oldugu gibi Galactic Battlegrounds'da
da kaynak toplama ve &s kurma var. Kaynaklar dorde aynlmug: Yiye-
cek, karbon, nova kristalleri ve metal Karbon ve metal bina yapr
minda kullanilirken, nova kristalleri yeni teknolojilerin gelistirilmesi
igin gerekiyor

Farkli irklarin binalan birbirinden kolaylikia ayirt edilebiliyor. Age
of Kings'de irklarin binalari arasinda gok buyik farklar olmamasina
kargin, ayni teknolojlyl kullanan Galactic Battlegrounds’da iki ayri ir-
kin binalan tamamen farkh garinuyor Mesela Gungan'iarin binalari
organik bir yapiya sahipken, imparatorluk binalar devasa, karanlik
ve imparatorlugun guclini temsil edercesine ezidi bir uslupla gizilmis

Galactic Battlegrounds sekiz kigiye kadar Multiplayer oyunlan
destekliyor Age of Kings gibi dinyarin en ¢ok online oynanan stra-
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tejilerinden birisini baz alan Galactic Battlegrounds'un da online are-

nalarda hizla yayginlasacagini saniyorurm

Oyun bu yilin sonuna yetisecek gibi gézuklyor. Eger dogru du-
rUst bir Star Wars stratejisi icin yanip tutusuyorsaniz (benim gibi), ne
feslennizi tutun. Lucas Arts'daki birileri kafayi siymp oyunu sabote et-
mezse, uzun zamandir bekledigimiz seye ¢ok yakiniz diyebilirim @
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Jedi Outcast:

Raven Software

ence Lucas Arts'n higbir oyunu, orljinal Dark Forces'in ve ar-

dindan gelen mikemmel Jedi Knighit'in kalitesine ulasamadr.
Herkes Doom ve Duke Nukem ile eglenirken ortaya ¢ikan Dark
Forces, FPS tirine yeni bir soluk getirdi. Ondan 3 sene sonra ge-
len Jedi Knight ise, Star Wars fanatiklerinin riyalannda sayikladigi
bir seyi yapmalanni sagladi: Bir Light Saber’i eline almalarin.

Ve Jedi Knight'dan 4 sene sonra, Jedi Knight 2: Jedi Outcast
geliyor. FPS tirandn en basarli yapimalarindan olan ve Heretic,
Hexen, Soldier of Fortune gibi mitkemmel oyunlarin altinda imzasi
olan Raven hazirhyor oyunu. Quake 3 motorunu kullanan bir gra-
fik canavar haline gelmis clmasinin haricinde Jedi Knight 2'ye yeni
bir senaryo, yeni silahlar ve yeni Jedi glcleri de ekienmis.

Oyunun simdiye kadar gérdiugumiiz grafikleri gercekten inaml-

maz. Ik oyunda sayilan ¢ok az olan sivil insanlann sayisi da fazla-

syla arttnlous. Hangar béluminde X-Wing'ler Gzerinde ¢aligan R2
robotlan ve gunlik islerini yapan diger personeli gérebiliyorsunuz
ve bu da oyunun dinyasinin yasayan, gergek bir dinya oldugu iz

lenimini veriyor insana.

Boliimler
Jedi Quitcast, sekiz farkh bélgede gegecek ve bu bélgelerde onceki
oyunlardan gok daha fazla alt-bolum olacak Hikaye ise, Jedi
Knight'1 iyl bir Jedi olarak bitirdiginiz varsayilarak yazilmig Ik iki
oyunda oldugu gibi yine Kyle Katarn'i yénetecegiz Kyle'in yardim-
cist Jan Ors da yaninda clacak. Senarye hakkinda gok fazla bir bil-
gi henuz yok, ama &nceki cyuniarda oldugu gibi bir¢ok sirpriz ve
dallanan bir hikaye bekleyebiliriz

Jedi Knight'da iyl veya kot bir Jedi olmarwz tamamen oyun
icindeki davraniglariniza baglydi ve bir noktada verdiginiz karar ile
hangi tarafa gececedinizi belirliyordunuz. Jedi Qutcast'te béyle bir
secim sansiniz yok Sadece iyl olabiliyorsunuz Ama insanlara nasi
davrancdiginiza bagh olarak NPC'lerin size yaklagimlan degisiyor.
Oyunda sekiz tane Jedi Power olacak Force Pull, Force Jump ve
Force Push gibi basit gii¢lerin yanisira, oyuna Jedi Mind Trick de

Jedi Knight 2

eklenmis. ilk Star Wars filminde Obi Wan Kenobi'nin Stormtro-
oper’i tek bir el hareketiyle "ikna" ettigi sahneyi hatirlarsiniz. Jedi
Knight 2'de bu giici kullanarak dismanlarin sizi gérmezden gel
mesini sadlayabilecek veya sizin icin basit isler yaptirabileceksiniz
Jedi Knight'in belki de en ilgi ¢ekici tarafi, diger jedi'larla yapti-
giniz 1gin kilicr savaglar idi. Jedi Knight 2'de bu savaslarnin ¢ok daha
etkileyici olacag séyleniyor. Tipki ilk cyunda oldugu gibt, kilanizia
lazer atiglarini geri sektirebileceksiniz ama buna ek olarak isin kilic-
ni diismanianniza firlatabilecek ve havadayken kontrol edeceksi-
niz. Tek bir atisla oir grup dasmani yanp gecen bir bumerang gibi
disunebilirsiniz bunu. Ve 3in kiliciriz tekrar size dénecek. Ayrica,

i ko baska amaglar igin de kullanabileceksiniz. Mesela, kapal

kapilan keserek agabileceksiniz. Isin kicinin haricinde normal silah-




lanmiz da verli yerinde duruyar, Laser Blaster, Thermal Detonator
ve Compulsion silahlan yine ernrinize amade. Her silahin iki atig
sekli olacak, yani dugmanlariniza cehennemi yasatmak igin onlarca
farkl seceneginiz var.

Oynanabilirlik olarak ¢ok ylksek not almig olsa da, Jedi Knight
zamaninin Unreal ve Quake 2 gibi gelismis grafik motorlariyla ba-
sa glkamamistr Bunun nedeni de LucasArts'in kendi grafik moto-
runu kullanmis olmasiydi Jedi Knight 2 ise Quake 3 Arena moto-
runun stlin grafik dzelliklerini sonuna kadar kullaniyor Yapim
asamasinin daha baginda olmasina ragmen, grafikler muhtesem
garaniyor Isiklar, yansimalar, haritalardaki hemen her seyin yoke-
dilebilir olmasinin yani sira, 15in kil savaglarinda ortalik géz ka-
masting kivilamlara boguluyor. Isin kilicimaz kullanmadiginz za-
man dahi deddigi her seyi yanp atmasi bile dlstintimis

Bolgesel Hasar

Raven’in bitin yeni oyunlannda oldugu gibi, Jedi Knight 2'de de
dusmanlanmzi nereden vurdugunuza bagl olarak verdikleri tepkiler
degisecek. Neresinden vurduduriuza badh olarak dismanianinizi dne
veya arkaya diisecek Isin kihcini kullanarak diismanlarin kolunu ba-
caginiz kopartp kopartamayacagimiz hala tartisiliyor Bu ilk oyunda
cok seyrek olarak gerceklesiyordu, ama gérdigimiiz bir videoda
Kyle 1gin kilici ile bir Stormtrooper’t beg pargaya béldd, bu da demek
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oluyor ki blylik ihtimalle Jedi Outcast’te daha sik olacak

Jedi Knight zamaninin en ¢ok cnline cynanan FPS'si idi Birgok
Jedi giicu ve Light Saber ¢atismalar, oyuncular arasinda ok popuier
olmasini saglamisti. Ne vazik ki o zamanlar Ulkemizde Internet yeni
yeni emeklemeye baglamis oldugundan, biz bu oyundan nasibimizi
alamadik. Hentiz Jedi Outcast’in multiplayer’ tizerinde higbir ¢alisma
yapimis dedil. Ama ilk oyunun giiclii yonlerinden birisi olan multipla-
yer'in bu oyunda es gecilecedini disinmek yanls olur.

Bu oyun hakkinda bizi izlemeye devam edin. 2002'in ilk yansin-
da cikmasini bekledigimiz Jedi Qutcast hakkinda soyleyeceklerimiz
daha bitmedi @

Star Wars Starfighter

LucasArts

tarfighter, Playstation 2 i¢in yapilmis cok basanl bir uzay sa-
S vagl oyunu, Ve dnuimuzdeki yilin erken zamanlarinda; PC'ler
icin gikacak. Episode 1. Phantom Menace ile ayni zaman diliminde
gecen kanusy, filmdeki bazi sahnelerle oyunun kesisecek

Starfighter uzayda ve birgok gezegenin yuzeyinde gegen bir

action/savas oyunu, Oyunda Ug farkh karakterin kullandigi 20'den
fazla uzay gemisi var. Gemiler delicesine detayl gizilmis, Gemilerin
Episode 1'in daha "tiki" diyebilecegimiz gemi dizayrundan ¢ok, oriji
nal Star Wars filmlerindeki gemilere kenziyorlar. Naboo Starfigh-
ter’lar giair giar spor araba gibi gorlindyorken, oyundaki karakter-
lerden ikisi olan Vana ve Nym'in gemilerinin hasarl ama savas tec-
ribesi yitksek gemiler oldudu ilk bakista anlasiliyor

PS2 versiyonunda oldugu gibi oyuna bir karakterle haslayip,

onun gérevierini tamamladiktan sonra diger karakterlere gegecek-

siniz. Toplam 14 gdrevden olusan Starfighter, X-Wing veya Tie
Fighter serileri gibi bir simutasyen dedil kesinlikle, Bir benzetme ya-
pacak olursak, daha ¢ok Rogue Squadron gibi bir aksiyon oyunu
Oyunun tek kisilik bélimieri oldukga kisith Ama ¢esitli multiplayer
modlari ile bu agigini kapatiyor Ustelik, ayni bilgisayarda ekran bé-
[inerek de oynanabilecek

Gemilerin énemili bir &zelligi de, zoom yapabilir olmalan Boyle-
ce uzay gemilerini yaninizdan wizir vizir ge¢cmeden énce nisanlayip
ates edebiliyorsunuz Hemn lglincli hem de birinci sahis gériintd-
slinden oynanabiliyor Grafikleri miithis gdriniyor. Kaplamalar ve
15tk efektleri PS2'ye gére daha da glizellestirilmis Ayrica PS2°deki
grafiklerin takilma derdi PC versiyonunda ¢dzilmiis.

Star Wars konulu ve biraz daha "hizil” oyuntardan hoglaniyorsu-

nuz, Starfighter size gore olabilir. @
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Star Wars Galaxies

Yerant Software

u yaziyl okuduktan sonra agzinizin suyunu akitmamaniz igin

bagtan sdyllyarum, bu miithis projenin biz Tirkier icin ¢ok
aci olan bir yonil var: Devasa bir Multiolayer RPG olmasi, Ulkemiz-
de Devasa Multiplayer oyunlar hemn Internet altyapimizin bu tir
oyunlar igin yeterli olmamasi, hem de bu oyunlarin ashinda nasil
oynanmasi gerektigini bilmeyen oyuncularin oyuna resmen teca-
viiz etmesi (bkz Sanane’deki Ultima Online sunucularinda Diablo
oynadi§ini zanneden insanciklar} yiiziinden ne yazik ki hakettigi
yere gelemedi. Ama kablo-net ve ADSL modemlerin giderek yay-
ginlasmasi ik engeli agmamizi saglayacak. Bilingsiz oyuncular soru-
nunu ¢dzmek ise bize dlslyor saniyorum.

Cok uzun zaman dnce...

Star Wars Galaxies, Everquest’i yapan Verant tarafindan hazirla-
nan online bir RPG. Tam adi Star Wars Galaxies: An Empire Divi-
ded ofan oyun, imparatorlugun en gugti oldugu zamanda sizi Asi-
lerte imparatorluk arasindaki i savagin gébegine atiyor Bu arada,
soylar tikenmek Uzere olan son Jedi $dvalyeleri de Darth Vadar
tarafindan tek tek bulunup éldardlmektedir.

Galaxies'de tamamen kendinize 6zgl bir karakter yaratp onu
oynuyarsunuz. Ve sadece irlanizi ve cinsiyetinizi degif, sac, kas sek-
linizi, g6z renginizi, elmack kemiklerinizin gkikhgindan burnunu-
zun uzunluguna kadar herseyt belirleyebiliyorsunuz.

sayfalara dagilmis ekran gdrintilerine bakarsaniz, Galaxies'in
alisildik oyuniardan birazcik{!) daha iyi grafiklere sahip oldugu dik-
katinizi cekecektir Insanin basini alip uzak, ¢cok uzak galaksilere gi-
desini getirecek kadar glzel grafiklere sahip Galaxies. Ozellikle Ge-
Force 3 ekran kartina sahip olan oyuncular yasadi. Gézlerinizi alan
cifte glines sisteminin siklan altinda, yemyesil bir vadinin ortasinda
bir Twi'lek savaggisint gdrilyoruz. Ayaklanmin attindaki cimenter, ay-
rl ayn, rizgann yénine gdre dalgalanryor. Size bir rlya gibi gori-
niyoer bu grafikler, ama inanin degil Gelecek ay verecegimiz vide-
osunda da goreceksiniz zaten.

Galaxies'in savas sahneleri hakkinda henuz bir bilgi yok, ama
Verant savas sahnelerini "sinematik" olarak tarmliyor. Ve hemen
gozimiin onlinde Episode 1°in son sahnesi canlaniyor. iggudusel
olarak Duel of the Fates'i mirldanmaya baglyorum  Artik Galaxies
icin hazirim. Sinematik? Bu tahmin ettiginizden daha biydk bir ke-
lime, sevgili Verant. Ozellikle de benim gibi Star Wars manyaklan

igin.

Cok uzak bir galakside...

Insamin aklina hemen su soru geliyor "Bu ayunda Jedi {veya Sith
Lord) olabilecek miyim?*. Evet evlatlanm, olabileceksiniz Ama
{cok, goook blylk bir AMA) Jedi olmak biraz “gu¢" clacak. Oyunu
saatler hoyunca oynadiktan (ki burada binlerce saatten bahsedi-
yorum) sonra gereken butln yeteneklere sahip olsaniz br-

le (ki bu yetensklerin hazilarim kazanmak in imkansiz
gorevler yerine getirmeniz gerekecek) yine de bir Jedi
olamayabilirsiniz. Ve neden olamadigmizi da asla bile-
meyeceksiniz. Qunkd cyun boyunca yaptidiniz iyi ve

kétl herseyin kaydi tutulacak ve Jedi olma sansinizi
sizin davranislariniz belirleyecek. Belki de oyuna ilk
basladiginiz gunlerde, yerde garip ihtiyacimz oldugu
icin aldiginiz ufacik bir miktar para yiziindendir. Ve-

ya birisine bir yerde kizip kifir ettiginiz igin clabilic mi? Bunu hig-

bir zaman bilemeyeceksiniz, ve bu merak sizi delirtecek. Ve isin
gizel yani, UQ'yu Diablo sanan insanlar bu sistem sayesinde bir
Jedi olmayr ancak rilyalannda gdrebilecekler.

Galaxies, RPG'lerdeki aligildik tecribe sistemini kullanmiyor
Oyuna yeni baglayan oyuncu ile, aylardir oynayan oyuncu omuz
omuza savasabilecek. Yani "Hey, I'm & newbie, please help mel(t"
diye pesinizde dolagsan onlarca ¢émez olma ihtimali daha az. Tec-
riibe sisteminin yerine, dallara ayrilmis bir yetenek agaci var. Siz
belli yeteneklerinizi kullandikga gliclenecekler, bir sire sonra da bir
sonraki secenek dalndan istediginizi segip devam edeceksiniz
Eder karakterinizin gelistigi yénu begenmezseniz, yeteneklerinizi
degistirme ve bagka dallarn denegme sansiuz var, ama bunun size
getirecegi bazi dezavantajlar olacak Yani deneme-yaniima yonte-
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riyle milkerme! savasciyt yaratmaniz pek mumkan degil.

Galaxies'in online evreninde yapabileceginiz o kadar ok sey var
ki Bazlanndan kisaca bahsedeyim Yaninizda gezdirebileceginiz bir
droid yapabilirsiniz. Asilerden bir X-Wing satin alip 100.000 poligon-
dan olugan dev Star Destroyer'lara dalabilirsiniz. Birkag arkadaginizla
sifirdan bir koy kurup, o koyl yasayan, koca bir sehire cevirebilirst-
niz. O sehrin valisini secebilir, hatta bizzat valisi olabilir, herkesin uy-
masi gereken kanunlar koyabilirsiniz.

Galaxies, Star Wars evreninde bulunan bir¢ok gezegende birden
gececek. Sadece filmlerde gbrdiklerimiz degil, kitaplar ve ¢izgi ro-
manlardaki gezegen, karakter ve mekanlar da olacak oyunda. Geze-
genler arasinda yolculuk yapmak icin toplu tagma araclann kullana-
bileceginiz gibi, saglam miktarda para biriktirip kendi uzay aracinizi
da satn alabileceksiniz. Ama uzay boglugunda gezinemeyeceksiniz
Tabii Galaxies giktiktan bir yil sonra tamamlanacak clan Space Ex-
pansion’a kadar Space Expansion, Galaxies'e yepyen! bir boyut ka-

tacak: Uzay. Isterseniz asilere katlip X-Wing kullanin, isterseniz Im-
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paratorluk igin Tie Fighter, veya Han Solo gibi bir kagake olun. Sr-

nirsiz uzay sizin olacak Zaten mukemmel olacagina simdiden
kesin gozlyle bakt@imiz Star Wars Galaxies, Space Expansion
ile birlesince dunyayr domine edecek bir muitimedya ola-
yi haline gelebilir

Daha durun, hepsi bu dedil Online clan arkadas-
larinizia publarda sohbet edebileceksiniz. Bir hayvan
yetistirip yaninizda gezdirebilirsiniz. Kendi isin kilici-
nizi, Zirthinizi kendiniz yapabilirsiniz. Galaxies anlat-
makla bitecek bir oyun degil, ama yazinin basinda da soy-
ledigim gibi, tUlkemizde tutulmast igin ki kritik
problemin hallediimesi gerekiyor. Oyunun aylik
licretinin 10-15 dolar arasi olmasini bekleniyor. Umanm
2002 sonuna kadar hem Internet altyapimiz, hemn de on-
line oyunlara bakisimiz degisir. Yoksa Star Wars Galaxi-
es arkasindan en ¢ok agladigirmiz oyun olacak &

Sinan Akkol | sakkol@level.com.ir

KONSOLLARDA STAR WARS
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2001 sonu / XBOX

Gizli bir katil-robot projesini ve bu projenin galaksideki glg dengesi-
ni etkilemesini engellerneye ¢alisan Cbi-wan Kenobi'yi yénetecegi-
miz oyunda, Jedi guglerimizi, isin kilicimiz) ve her trli uzak dogu

doviis sanati hareketini kullanarak diismanlanmiz kesecegiz. PC ver-

siyonu 6 ay énce iptal edilen oyun, sadece X-Box igin hazirlaniyor

Star Wars RACER ”/zooz’niﬂ itk geyregi / PSz

Sebulba ve geng Anakin Skywalker arasindaki efsanevi Pod Racing
karsilagmasinin Uzerinden sekiz yil gegmistir. Utang verici madlubi-
yeti icin intikam pesinde olan Sebulba yeni be gelismis Pod Racer’i
ile yeni bir yaris dizenler. Ama isi yine kolay olmayacaktir. Anakin
de biiylim{s ve usta bir Pod Racer pilotu oimustur, Cok hizh bir ya-

rg oyunu clan Racer 2, sadlece Playstation 2 icin haairlaniyor.

2001 sonu [ XBOX
Playstation 2'da ok popiler ¢lan ve PC versiyonunun glkmasina
da ¢ok az zaman kalmig olan Starfighter’in Xbox versiyonu Special
Edition adi alunda hazilanyor. PS2 ve PC versiyonunda olmayan
ekstra ¢zelliklere sahip olan Starfighter Special Edition, aksiyon do-

lu bir uzay savasi olacak

ROGUE LEADER / 2001 sanu/GameCube

PC'nin gok basanl aksiyon oyunlarindan olan Rogue Leader'in de-
vam sadece Nintendo Gamecube icin yapiliyor Luke Skywalker ile
birlikte orijinal fitmlerin en niylk savaslarina katilacaksiniz. Game-
cube’ln inanilmaz grafikleri sayesinde daha Snce gérmediginiz
savaslari yasayacaksiniz Bir séylentiye gore, oyundaki Death Star
modellemesi 1k filmdekinden daha iyt oldugunu gérince, George

Lucas oyunun grafik detayinin biraz azaltimasini istemis.




Dragon Riders:
Chronicles of Pern

~ 1- Max Payne
2- Operation Flashpoint
3- Sims: House Parly
4- The Sims
5- Half Life: Generation
6- Mech Commander 2
7- The Sims Livin [t Up

8- Championship Season 00/01

9- Cossacks: European Wars

10- Star Trek DS9: Dominign Wars

KONSOL
1-Gran Turismo 3 (PS2)

?2- XG3: Extreme G Racing (PS2)

3- Sonic Adventure 2 (DC)
4- Onimusha Warlords (PS2}
5- Red Faction (PS2)

6- Crazy Taxi 2 (DC)

7- Simpsons Wrestlins (PS0ne)

8- FIFA 2001 (PS2)
9- Re-Yolt (DC)
10 -Driver 7 (PSOne)

puan
() LeveL cLassic  90-100 LEVEL NOTU
£ LEvEL HIT 80-90 LEVEL NOTU
LEVEL SHIT 0-30 LEVEL NOTU

Oyunlara verzidimiz puar. bize gare bir
oyuncax en oreml alt <rtere verdigiriz
awanlann toglamindan oluscyor Bu alt
xirlel, Leve! Karaesinde de gordiidaniz
grafk, ses ve muzik, cynanabilihk ve ar-
mosfere ek olara<, ajlence fastoru ve
oyund inceleyann yazann kanaat

Puanlar neyi ifade ediyor?

%90 ve yukansi: Love Ciasae Pok as
oyut Leve: Clavuic, Gaulure leyih clabals ve
br oyLnun yaninca Classic lagosu varsa
coziniz kepal alzailivsinz

%80-%90 arasi: Level —t Kend run-
ceki gyLnlar arasindan haz yonlersen Us-
10n bir oyun Tartnlin en tyisi cefl ama
elirsanz el a4 clmassn 2

% 70-%80 arasi: baz exsiklikler nege-
nivle Lavel HIL almaya nasetlmeyen ku
oyun Sadece eger bu tuiden hoglansor-
saniz deteyin

%50-%70 arasr: Vasat hic ayun Patan
20 harcadidimiza onman cemany mumka
Alacaksenz, s kere dusanimenn Lauye
eaens

% 30-%50 arasl: kacitak uzaklasmani
gecken bir oyur Berzerlearden zay,
ehksik veya halall Amania Lavsye 2linyy
vz

%30 ve alte Bu cyunlaia da versces b
Ul Tz vas anlamin klea oyuncLlar
yaninda Level Shit logosuaw gordixleri tir
oyuncan sueak bucak cacmalicd -z

Bilgi Igin * Oyunur yapimer ve dagiticr firmasi ve web adres)

Mintmum Sistem & Yapimer firmzmn dnerdizi minimuaim sislen

gereksinimlet

Multiplayer * [nternet ve ag (izernden ayunlara

destek verip vermedigl

OYUNUN ADI

Grafik = Qyunun graiik kalegosisindeki artilar ve eksileri

Almoster  Oyunun iz ne kadar icine cekabildigl ve sizi baska bir

diinyada oldugunura ne kadar inandirabildigi

Ses/Milzik+ Oyunun ses efekti ve muzik kategorlenndeks ati ve

eksilert

Oynanabilirlik < Oyusun ne nadar ¢abuk Ggrenilip, oyuncuyu gereksiz

detaylarla bodmadan ne kadar zorlayabildigi
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Bildiginiz tarih, size buharli
makinelerden, altipatiariardan bahseder,
peki ya elf'lerden ve bilyiiden ?!..

Diinyamiz.. Degisime karsi o denll savunmasiz, bir kag
gram agirhikla bile dengeleri alt ist olmaya o denli misait
ki.. Stizgelimi geng bir adamin elinden gik ade bir
ask mektubu... a memurunun bir anhik dikkatsizligi ve
riizgann bir anl ligiyle kendini baska bir torbada bu-
luversin, gideceg| yere bir ay geg ulassin.. Cok masum bir
talihsizlik gibi gbrintyor degll mi? Ya bu mektup Wright
r'in babasi olacak geng adamn, gel ki kari-

sina yazdig) bir mektupsa ? Ya bu rastiant
zim dilnyamizda ugakiann icadinin elli yil ileriye sarkma-
sina ve bu elli yil boyunca tim hava ulasimim zeplinlerle
yapmamizi saglami aydi, eminim biraz beyin Jim-
' um’ rastlanti yaratabi-
ak kitaplar yazildi, filmler ce-
kildi ne de olsa! iyle tesadfler bulun Ki
diinyamizin tarihinde, 1800'le anmin yasandig, ya-
fii buhar tirbinleri, smokinler ve silindir sapkalann kulla-

b =

N, ' Y

-

Btz BiyOler unutulmamis
mizda=gerceklesmeyen evrim anni ekleyin, ina-
nin zor tegil bu, bir kac ‘kicdk' rastlants yeterlidir bunun
icin.. Oyle bir evrim ki, bizim m: plarinda okudugu-
muz arc'lar, elf'ler dwart'lar, halfling
gibi yetismis; papyonlarnini dzenle |
lanlarin giymi is|
rasiyor olsunlar..
kafa yormanizi-isteyecegim sizden, o da kitalar dal
olussun rlerimize baska isimler verelim diye..
Bitirdiniz mi?
0 zaman, degerli bayanlar ve baylar...

Arcanunta nos geidiniz !
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reanum kiasing, yalnaa adi) verdig|

pyLnun arka plam olarak gormek bir
1 TP -
hayli-varks olacaktr diye dushniyorum, clinkd su " il
anda bile, inernet’te dizenli olarak venienen ha-

berler, kendine Gzgli sosyal vapes, tarbges ve

-
S

teknolnjis e Arcanum, yasayan bir dinyal Falio v
ut'un =ki onunla il dastncelerdm) daha dnoe i
de delalarca yazdim, ama yine tutamiyorum ken: - ’

dirnd, bitmesine bu kadar telidigim baska bir
oyun clmamestil-arkasndaki ekip, Inteeplay’den
ayrilip g wl dnce Trolks Games adiyla kend! fir-
malanni kisrdular, Arcahuim, Slerra etiketiyle piye
Sayal gikmig ‘ofsa’da Fallout'la-Arcanium arasindaki
bir kan L]a-f_hl aldugunt anlamak —yapimctlann ayn
kigiler olduguny biimese de- dikkath bir tyuncu
igin pek zor clmayacaltir. Fallout'taki "kiyamet '- |_—“—H_.1'| _—“_ |
B2 = | R B I

sonras ¢oliesen dinya® yerine bu &2z dana himli

ve cdaha fantastik bir *alternatit diinya'da buluyo
fuz kendimizi, ancak oyunun kurgusu ying karak

terinizin dzellklering, tavirlaring ve yaptiklanmna

gore her an degisebilivor.

Arcanum’un genisligini ve dinyanm size sad- olmast gerekivér, Codu insanmn basiayp biraz iler-
ladiyi serbestlikler somuns kadar kullanabilimeniz ledikten sonra "eske falanca ozelllk yering sunbs
igit bu kez karskter yaratma kismina oldukea alsaymsiml® diye soylepebileceklerni tahmin sdi

agrlik verilmig, hatta RPG'ye yeni baglaydcak yorurn, Bu asamada elimden geldiince yardime

« ...cunki su anda bile, internet'te diizenli olarak yenilenen
haberleri, kendine 6zgl sosyal yapisi, tarihicesi ve
telknolojisi ile Arcanum, yasayan bir dinya !»

oyunculann Arcanum'u yikledikten ties dakika olmaya ¢algayim « Oncelikle bilmeniz gereken, bu

it 1]
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sonra "RPG i, tovbeler olsun, benim neyime yet-
miyor CounterSirikal" demeler] isten degil, Abart-
myorum, karakter varatma ekranlan o denil de-

taylaridinlmig ki, RPG yle aras: iyl oyunculan bile

oyunda belii bir meslek grubu vok. Adine daha
bagtrn "biydcd’, “savasg’, 'hirse” vh dive kovami mahkzmelik alurmusum, i mii)
yorsunuz. Aslinda guzel ofan da by, qinkd =lzn Bu secimlend yaptiktar sonra asill karakier ok

yaptifine segimler dogruitusunda nasil birl oldu- rarina geclorur Burdda kafania kanstirabilecek

ik anda Grklebilic (hayir ben kendim arktim gunuz kendiliginden ortaya gikyor
aradan billyoruml}, tsin talse Ksmi, karakierinz
yaratmak fcin oyunla da lgill iyl kGt bir filriniz Kondini tam !

Karaktermize ait —rtik gofu ARG den asina ol

| funuz soklz temel dzellk (statsy bulunuyor, Bu
| dzellikier, faiksal ve zihinset ofarak ikl ayn grupta
toplanabilic. Qmedin fiziksel dayanibhi Constitu
tion tken, ihinsed davaniklilik Willpower fle temsll
ediliyor, Fiziksel cekidllk Beauty skoruna bakar-
ken, -bunun zitirsel karsiliginda Charisma yor ale
yor. Bu deellikler, karakierinizin yeleneklerng
{skills) otk edivortar. Aynca karakierinizin itk ve
gegmisitbackground) de-ki eyunda yirmi besin
uzerinde {arkh gegmis var- Gzelilk ve yeteriokleri-
niztizerinde bir hayl stkil aluyor. Omedin "stiper
| muodel” adh background'u alddmizda dis gérunii-
minlze +5%K bir bonus ahyorsunuz, ama:bu size

2-5trength, ve -4 Intelligence olarak gen donu-

yor (simdl bu yaz yiizlindén manksn carmlasiyla

otan, skills, magick ve technology adll Og blyik
grubun bulunmasi. Skills aenel yetenekler| iceri
yodar- Ornedin combat skills bdliminde yakin-

uzak menzill siaklar, darbelerden kendinizl ko

Brafik * Ne yazk Wi burada guvallyorue. Faflout bilg 1987
yapim almasing harg:n bence data dolu; ortam daha iyt
yansian grfikiere sahipti

Atmoster = 19, ylizyihn yeni gelisen endistrisi ve-biraz
iyl ve Diraz Tolkien'cilik ve saglain bir senaio. Bunun
ieering bagha bir goy stvlame mddediyorum |

S5 « Milrikier nimug, sesler thmamiy. Birde
karaktererdsn honugantann sapsim artticsalanmeg keghe.
Dynamabiliclik « RPG deneyiminiz yokza, baglamak igln
dun Bie oyun eloeyabiie ama bica yalnlf@on var
Urgnrzaniz coh 2oofub (ehecagingzl sanmmorm

©) LEVEL HiT
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€ Partinizde ayni anda og kishile gezebillyorsinuz
Tanistraynm Sly, arkasinda Pal-18 ve en arkada Paco.

ma gibi temel savas yetenekler yer aliyor, Bunun
disintlz-agzinizin laf yapmas, kumar oynama, kilit
acma, yankesicillk, sessiz hareket etme gibi yete-
nekler de "skills® bashfinin altinds kargimiza gk

yorlar

Amaclar aym olsalar da.

Technology" ve *magick” e oyuniin en Gnemij
elemanian oldudu icin aynea agiklamay) terclh
ediyornsm 4 Bu lkiliyl, yalimzea birgr vetangk olarak
garirseniz yamlirsing, Arcanum’dakl tim yagam
felszfesinin de bu glglerin dengesi (zerine kurul
mug oldufunu bilmeniz gerakiyor, Blyu, flzik ke
nunlarina karg gelmek, onlar (stedigimiz yola
sokmalktr Teknoloji ise ik kanunlann destekle-

werl, eneisinl bu kanunlardan slandir. Farkll yal-

Jar kullansalar da, godu zaman senuglan ayni nok-

tada kesisitler. lyllestinme bliyusiind yapan blyu-
cii lle iyilestirme iksinm kesfeden kimyager, elbet
aytn noklaya varmistard. Ama tirl dofay egip

bikrmds, yeniden sekillenditmig, digen se doga-

) LEVEL HIT

nin dzunte olan damitmistr. Boyo size cisimlen
defistirme, canlilan kontral etme, lyillestirme, ha-
sar verme alanaklan tanr Teknolojiyle e gasitl

parcalan birlestirip yeni araclar Oratebilir, kend) sk

aflarinizi yapabilir, hatta geligenis bir anatomi il
gisiyle dlulen bile dirltebilising

Arcatiunda bkl gldin etrafinda kiimele

ser insanlann, dahas: kasabalann karsinza ¢kng-

n| goreceksiniz. EGer buyl fe basi nesit bir kasa-
baya yolunuz diserse ve siz de teknolojiye gonl
vermis bir karaktere sahipseniz ~karizmarniz ne
kadar yiksek olursa olsun, afzine ne kadar 131
yaparsa yapein- size kapin gésterivereceklerdir.
Ayrica bitylide lledemls karakterlerin teknolojik
alatler, ayni sekiide |eknisyerlerin ge buyull s+
lahlan etkili sekiide kulianamadigri tahmin etmis-
sinizdir. Bu kb gig, sirekli birkinerine kistek ol
cagi icin, benlm énarm daha in baginda yolunu
zis belll bir yénde gizin. EGer teknisyenseniz blyd
ntin yalnizea bir dalinds Uzmanfasmarn (va da
tam tersi) cok Onemili bir soeun yaratmayacakr,
ama "ona biraz, buna biraz!" diye kendinizi Gagi:
tirsaniz, lberide isin iginden gikamayabilitsiniz
Zatan ovuna baslarken Gzeliklerinizl geligtine
cekio kadar az puaniniz olacak ki, gok fazla sege
nedinfz olmasina kargin bunlardan ancak bir ikish
e £3hip olabileceksiniz: Tecrlibe kazandikea, sevi

yo fferladikee &zelliklarinize ya ds yeteneklerinize

harcayacaginz ek puaniar gelecek elbette, ama
bunlar da damla damla, azar azar gelecek. 8U da
sizi gefistirecediiniz yetenek konusunda epey di-
slinmeye (tecek

Kaptan, neyd oniar

Karakter yaratma balBminden glmay sad salirn
basarabilirseniz, [FC Zephyr adll zeplinde yoleuls:
ga baslayabilirsiniz, Ne yazk ki yolculuk gok uzun
strmeyecek, kianath bir talim aygitiar Gzerindekl
{urutturuz mu, daba onee hic ucak gormemis
tik!) arclar tarafindan zeplin dilsirilecak. Kaza-

dan kurtiidugumuzda (58 can cekisen bir gnoe

o
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mig"un bize verdigi bir yuzdkle asi macera basla
yacak, lste bundan sonas, Insanlariy size yaklag:
i, ataykarn gelsimi, iilidi mi, kbtollgl mi seqe:
cefiniz tamamen sizin yapnklarniza badl olarak
gEliserele Al gorevingz surdlirineen, yamn gorey-
ler de alacaksinz elbet ve bunlardan gogunun bir-
derr fazla gGzomu olacak (Diger karakterler, sizin:
le sohbete bagladiklannda, irkinizcinshyeting,
Grellikleriniz, konusma tarziniz, daba Gnee yapmis

alduguniez harekatler giki-en-a2 yirmi maddalik



bir listeyl gaz ondne ahyor. Criaya ne kadar farkh
secenek clkablldigini vann siz hesaplayint . Amaci-
niza ulasmai igin belkl dil dékecek, botki zor kul
laracaksinz, . Size kalmis,

Eder divwise girmeyl segecek alursaniz (Zaten
ne kadir anlayigh bir karakter yaratirsani yaratn,
karsinza ag kurtlar glktidinda (kna gliedniiz veter-
siz kalabilir!) real time, turn based va da hizland:
nlrris turn based olmagk Geere Oy farkl) mpdla kar
sihsivorsunuz, Real time olanda, karakierer Dax-
terity puantanyla orantil bir hizda birbirlenna pa-
1 ktite girishrlar, Taktic falan valan yaril [ 8u
sistiemin tek avantaj, kendinizden ¢ok guigsiz ro
kiplerle divisurken 5| cabucak bitirmek. Ama di-
feraurumiarda tum based ya da higlamndininis
turn based moda gecmeniz gerekiyor O zaman
fa Faliout'ta oldogu gibl, hareket puaniniz kadar
yirame yva da vorima hakkine oluyer. Yamieza ak
diginiz adamiar da sizle dévise kathyor, hatta
ilerleyen balimlerds Siirseniz sizl tekrar canland

rabilecek kadar giiglenebiiyorlar. Ama onlara ba

sil koymutiar vefmenin Giesinde midabale egdems

meniz hos dedil Rakibl yendi§inede degil de ona
her vurdugunuzda tecriibe puan almanz da-sa-
vasg karakterlerin daha cabuk st seviyelere e
gebilmeleri gibi bir denge bozukluguna da yol

atabiliyor, banden sdylemesi |

Benim gozlerim Karaamili ..
Diwigte goziniizl ayirmamaniz gereken bir yer
de "tatigue point” miktanmz. Bu, sizin biling diize
yinizi gisteren, bir cesit eneti ve Willpower =

Constitution dzellikieri ile dogru crantili, Blydc:

Bilgl lgin = www.arcanum com
Yopm = Troika Games
Bagiim » Swra

Minimum Sistem « Panliumll 266, 64 MB Ram, 12 MB 3D

Eleran Barti

Multiphay = Yak
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ler byl bu enadiyy kbllanarak vapiyorlar. Ayr
ca bir roundda Ik ataktan sonfa yaptitini: her
atak da bu enerjiden biraz yiyor. Ancak harcarken
dikkatll olmahsinez, clinki rakiblrizin vuruskanga
da azalan bu "fatigue pont'ler tikendifingde siz
de yere yiailip yildelsn saymaya baghyorsunul, Bir
e “Tate paint’ dive bir olsyimez var ki, iste o cok
ilging. Fate pomt'ier, yalnizca gob zoru garevier
Bibrdiginiede eide edetileceqing: puaniar ve dovi
slin gok kritlk bir aminda harcadiginizda sice o se-
ferhik baygmiikian kurtulmak, tamamen yilesmek
ya da zzhirin-etkisinden kurtulmak gibl Gneml
avantajlar saglyoriar

Arcanum'un oyun sires) conk ama ok uzun
Hele yan noreviere de sardinrsaniz gundiizleriniz|
geceiennizl guaden gharmak zotunda kalabifiisk
iz Ote yandan multiplayer seceneqi de fareh bir
senaryo dahilinde insanlara geup clusturabife
bambaska gorevien kovalayabilicsiniz. Bu multipts-
yen dzelignden dolay olsa gerek, Arcanum hak-
kindia kurulan stelerin sayis) hizla artiyorn ve bytik
bir hizla glncellen)yorar

Cryunun ekskler de hizla yamanmaya calisili
yor. Orpedin karakteterin gerds alanlannin dar
plmasi nedenlyle etrafi kontral ptmek boyuk s
rundie Yerl ¢lkan 1.0.7.0 yama R_IIJS\"L]S":I:\} Tar
elran moda gecebilme secenedl eklendi, bu dert
de boyielkle rata kalkt. Skesik borulan save dos
yalan ylzindén saatlering kaybedenber de bu ya-
mialar sayesinde rahat bir solik alabildier. Ama
ne yarik ki drcanim up yumusak kami alarak
gordifium ses elektlert ve grafikierinin yamayla
[afan direltiimes pek olas rl1|"1ri'§|'|rr||j-|r|;|r Neyse ki

SENATY0. akis); MUaz;

m murikler ve capeanh
didnyas bu ayiplas drtdysrn. Fallout'tan bu yana
yapimig en i BPG oldugy konusunda fazla tarts
ma {ikacadim Enimyorum

Bence bu dinyanin asil byl olan kismy se,

Arcanum’un tipki bizim dinyamiz gibl sirekd) ge

[ .' F ‘_\
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lismesi, biyumesi. Sitesine ginp dinya hakkinda

erserie wnls matenyalle

bir seyier ddranmel
kargilagyorsunuz: Bu da Arcanum’un cok. uun
zamandan berl an jnce aynntising kadar {asarla-
nan, hala da yenilenmeye devam eden bir proje
oldugunu gisteriyor. Hatta daba da llerl gldm ek
multiplayer secenadinin galistitieced, Uitma e
Fallout melez bir onfine oyun ortaya gkacadi gibi
bir kehanette bulunmak istiyorum. Yoksa siz, b
kaca: didnyay tok bBir oyuna e edeceklering mi sa-
niyarduriez 7

Arcanuim’da; yuz il sorra, bilosayar denilen
makinelarde Lir eyun yaparlar. Konusu, Boyundn
we insankar dsindak) rklann yok oldufu, ktatann
bk denizlerle ayridi alternatif bis "diin-
ya'dhr, B

Batu & Gitkhian | botuber@eve] com. b
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A skerden yeni geldigim siralarda gérip
de o heyecanla pas gegtifiim oyun-
lardan hiriydi Zeus Aslinda boyle yap-
mamin sebebi sadece tembellik dedil,
Impressions‘in sehir kurma stratejilerine
karsi Ceasar'dan itibaren gelistirdigim sag-
ma bir 5n yargiydi Bu ay elimize gecen glzide
sayidaki incelemelik oyunlardan olan Poseidon’u
inceleyecek bir kobay bulamayinca dnce Zeus'a,
sonra da Poseidon’a giristim Ve Zeus oynama-
makla nasil bir hata yaptidimi gordim. Bir kez da-
ha "bundan sonra on yargih clmayacagim!" konu-
lu séylevierimden birisini kendi kendime gekerken,
oyunu inceledim  Biitiin bunlar yaparken bir yan-
dan da kepekli Etimek yiyordum saninm. Gayla.

Zeus, hircok oyunda az bulunan "bagimilik
yapma" &zelligine sahip. Oyuna girmek o kadar
kolay, ama yavas yavas karmasiklasan sehri yo-
netmek de hir o kadar zor ve eglenceli ki, insan
bir kez basladi mi birakamiyor. Uzun zamandir
yasamadigim saat 23:00'da yasanan "bir saat oy-
nayip yatanm" sahsiyalan sendromunu Pose-
iden’da yasadim (saat 05:30'da horozlar 8tmeye
bagladiinda kendime gelmisim)

Giderek biiyliyen ve ihtiyaclan artan bir sehrin
valisi oldugunuzu distnin Bu sehri yénetmek
zaten zor iken, isin igine eski Yunan tanrilan ve
onlarin sacma sapan isteklerinin kanstigini dusl-
niin Ustune bir de komsu sehirlenin isteklerini ye-
rine getirmek zorundasiniz. Tum bu karmasanin
bir strateji oyununda bu kadar kolay ve anlagilir
sekilde istenmis olmasi manihr gibi degil

Zews'u gegen yilin sessiz hitlerinden birist ya-
pan guzellikler Poseidon’da hi¢ bozulmamis. "Bo-
zuk clmayani tamir etmeyelim, gll gibi gecinelim”

manti@iyla hazrrlanmig bir ek gorev paketi Pose-

idon. Zeus'ta antik Yunan sehirleri ile ugragirken,

Poseidon Atlantis ve gevresinde gelisiyor
Poseidon’un torunu ve Atlas’in oglu
olan gahsimiz, efsanevi Atlantis'i sifir-
dan kurup dinya Uzerinde gérdimemis
bir uygarlik haline getirmeniz isteniyor.
45 alt boiime aynimis 6 ana campaign
boyunca Atlantis'in blyaylp gelismesini ve kagr-
nilmaz sonunu yasamaniz gerekecek (Atlantis’in
batip yokoldugunu bilmem bilmeyeniniz var mi)

Zeus'un gorev paketi Poseid
"Bir Sehir Yapanim iki Dakikada, Parmaklaninizi Yersiniz!"

gisik oluyor. Mesela piramit gibi! En minik pirami-
tin yapimi igin bile en ez 20 beyaz mermer, 10
tahta ve 20 orichalc gerekiyor. Blitdn bu kaynak-
lan siz Uretemeseniz, komgu sehirlerden ticaretle
alabilirsiniz. Ama her hallikarda minik bir piramit
bile size olduk¢a pahaliya patlayacaktir. Bir de
ilerleyen balimlerde bu piramitlerin daha blyuk
olanlanni yapasiniz geldiginde, piramite yer ag-
mak igin koca sehrin yerlegim planini alt Ust etme-

«Poseidos Zeus'un o hos stratejik keyfini bozmadan,
en azindan gérsel olarak bircok yenilik sunuyor»

Yenilikler
Poseidon'da Zeus'a gdre ¢ok fazla bir yenilik ol-
dugunu sdyleyemeyecedim. Gorevlerin yapisinin
bile Zeus'la birebir ayri olmasi, mithis degisiklik-
ler bekleyenleri Uzecektir. Ama basta yiyecek,
hammadde ve tannlann kaprisler olmak dzere
birgok alanda Zeus'a gére minik degisiklikler var
Mesela, artik yiyecek olarak inekleriniz ve porta-
kal agaglanniz var. Ayrica, yeni binalann yapimin-
da kullanmak izere yeni hammaddelerimiz ofan
siyah mermer ve Fate of Atlantis'te de bagimiza
bela olan Orichalc kristalleriniz de var

Atlantisliler eski Yunanllar gibi bilimum zevk
ve eglenceyle dmir torpllememis, aksine bilimsel
gelismelere onem verip, gelistirdikleri mUthis tek-
nolgjiler ile efsane olmustur, Poseidon’'da bu nok-
taya dikkat edilmis ve sehirlerinizin gelisimi igin
gerekli olan eglence binalasnin yerini bilim binala-
r almig (Science). Zeus'taki tiyatro, arena ve sem-
pozyum alanlar yerine mizeler, gozlemn evleri ve
laboratuarlar kuruyorsunuz Burada galisacak in-
sanlarl da dniversite ve arastirma evlerinde egit-
meniz gerekiyor

Sehir gelistikge bazi bdlgelerin ferah ve yasa-
nilasi olurken bazi bélgelerin de ister istemez ge-
cekondu mahallesi seklinde gelistigini dehset igin-
de seyredeceksiniz Gecekondu evler, ¢evre guzel
lesmeden daha fazla gelismeyeceginden, buralan
acilen yasamaya daha elverigl hale getirmeniz la-
zim. Peki boyle bir yeri en lasa yoldan nasil glzel-
lestirirsiniz? Tabii ki Istanbul Belediyesi gibi her
yere adac dikip park yaparak. Tabii orasi istanbul
olmadigindan, halkinizi iki adagla kandiramiyorsu-

nuz. Yapacaginiz estetik yapilar biraz(!) daha de-

niz gerekiyor ki bir anda butin sehrin kontrolini
kaybedebiliyorsunuz. Istanbul’a 10 milyon insan
tasindiktan sonra metro inga etme fikri aklina ge-
len guzide insanin neler gektigini simdi daha lyi
anlayabiliyorum.

Yiri be! Kop da gel! Bla bla vs.

Tabii Atlantis'liler saf odun degil, onlar da eglen-
mek isteyecektir. Poseidon’da bu isi Hipodrom
{istleniyor. Sehrin glzel bir yenine insa edeceginiz
hipodrom hem halkimz mutlu edecek, hermn de t-
kir tikir para kazanmanizi saglayacaktir, Hipodro-

mu parca parca ve istediginiz buyaklikte inga

edebilmeniz de hos bir detay. Ama bu insa islemni, =

POSEIDON 82

Grafik + Zeus'un grafikleri biraz degistiriimis, hepsi o
Yeni hero ve tanriciklann animasyoniar heg, Ama goyle
epik, atmosferik ara demolarin eksikligi de hissedilmiyor
degil hani.,

Atmosfer + Atmosfer dedim de, sizi Atlantis'te
hissettirecek cok blyilk bir clayl yok oyunun. Ama
kasintikle bir gehrin valisi gibi hissetmenize sebep oluyor.
En ufak problemde tikanan sehir yiizinden monitdre bas
has bagirmamz igten hile degil.

Ses ¢ Mizikler Zeus ile ayn). Eksi puan. Aslinda miizikler
Iyi ama bir silre sonra fena halde bayiyor, Sesler ise gok
giizel. Tannlann seslendirmesi haricinde, ara brifingteri
sunan adamin tannlan ti've almasi da hog bir nokta.

Dynanabilirlik + Hayatimda cynadigim en seviml sehir
stratejisi Poseidon. $ehri kurmak gok kolay, ama isletmest
de bir o kadar zor. Ya ben bunu daha dnce soylememig
miydim? Neyse




ornegin, RollerCoaster Tycoon'dakl kadar rahat
degil. Hipodromu gok buyik yaparsamiz pargalan
birbirine baglamak sorun oluyor, ¢ok kilglik olur-
sa da insanlar ¢ok edlenmiyor ve dolayisiyla siz de
¢cok para kazanamiyorsunuz Yani hipodromu se-
hir planina kattiginizda, nereye ve ne sekilde ya-
pacagmizi onceden ve ryice dusunmelisiniz,

Tabii Zeus'taki en buyuk sinir kaynaginiz olan
tanrlar Poseidon’da da peginizi birakrmiyor. Portfé-
yimizde iki yeni tann var: Portakal tanrigasi Hera
ve tas kafall Atlas TV dizisi Herkli'deki Hera'nin ak-
sine, Poseidon'daki Hera oldukga iyl bir tanrica Por-
takal uretimi ve hayvanciigr olumlu etkilerken, po-
pulasyon artisini da hizlandiriyor. Tapinadini yapip
Hera'ya dua ettiginizde butun dagiucilaniniz {Ven-
dor) belesten malzeme kazaniyor. Ayrica bu oyun-
da dusmaniniz olan Zeus size saldirdiginda cna kar-
st en buyik kozunuz yine Hera. Eger Hera'yi kizd-
nrsaniz portakallarnnizin yansini kaybediyorsunuz ve
halkiniz) kisa bir siire 100 inege ceviryor!

lkinci tanr Atlas'in tapinadi olan Pillar of At-
las, tas islemenin daha hizli olmasini sagliyor At-
las'a dua ettiginizde piramitlerin yapimi hizlaniyor
ve daha az malzeme gerektiriyor Eder Atlas’i kiz-
dirrsaniz, deddidi bltdn insaniar tasa geviriyor
Ayrica tasla ilgili butiin dretim duruyor ve uzun
siire baska bir tanriya tapinak yapamiyorsunuz
Hep soylemisimdir, sehir yénetmek sakat is. Simdi
istanbul Belediye'sini. . Neyse .

Tavsiyeler

Zeus'ta oldugu gibi Poseidon’da da sehn bastan
itibaren planlayarak kiurmalisiniz. Bazen 10 bolum
boyunca ayni sehri gelistirerek ilerlediginiz igin,
sonrasini distinerek hareket etmezsiniz ileri bo-
limlerde cok zorlanirsiniz. Oyunu dgrenmek igin
20 bolumden olusan Tutorial't oynamanizi siddet-
le tavsiye ediyorum, Ama yine de kisaca minik bir

sehir kuralim size

INFO-BOX STRATEI

Bilgi Igin » www impressiongames com
Yapim + impression Games
Dagitm + Sierra

Minimum Sistem ¢ Pentium 166, 32 MB RAM, 4X CD-Rom,
2MB Ekran Karti, 550 MB HD Alani, Direct % 8.0

Multiplay » Yok

) LEVEL HIT sostiomn « eccrue

1- Bir yerlesim balgesi seqn ve arti seklinde yol
agin. Yolun kenarlarina 4 veya S'erli siralar halinde
evlerinizi kurun. Hemen su ve bakim binalanni ku-
run ve Roadstop'lar koyarak bu binalardan ¢ikanla-
rin gereksiz uzakliklara gitmesint engelleyin

2- Yiyecek Uretimine baglayin ve ilk iftliklerini-
zi kurun. Yerlesim yerine gok uzak clmayan bir
yere Granary ve malzeme deposu kurun. Bu sira-
da yun Uretimine girisin (Fleece)

3- Hemen ilk yerlesim yerinize bir market agin
ve Food, Fleece Vendorlar yapin. Bunlar evlere
ulaginca evler gelisecek ve daha fazla insanin
oturmasina imkan verecekler

4- Bu noktadan sonra daha tazla gelismek igin
bilime yonelmelisiniz. Universitenizi yapin ve yerle-
sim bolgesine yakin yerlere bimle ilgili istediginiz
binalan dikin. Bu sirada hastalik riskine kars: ilk
hastanenizi yapin, ama yerlesim verinden hiraz
uzakta olsun, ¢iinkl o zamanlarin basit tip teknik-
leri sehrin estetidl icin hos olmayan gériintllere
sebep olabiliyor,

5- Roadstop'lan dogru yerlerde kullanmaya
gok dikkat edin. Belli bir hedefi alan insanlar
Roadstop'lara takiimaz (depoya yiyecek tagiyanlar
mesela} ama etrafi dolagan bilim adami, sucu gibi
tipler Roadstop’lardan geri donecektir. Dikkatli ol-
mazsaniz bazi evlere su ve yiyecek gitmediginden
quduk kalabilirler

6- Herseyi dogru yapliysaniz, sehrinizin ilk
semtini kurdunuz demektir Hayirl olsun. Planl
bir sekilde kentinizi gelistinr ve sehrimizi iginden
¢ikilamaz bir blok halinde degil de boyle glzel
semtler halinde kurarsamiz, ilerleyen bélumlerde

monitére kafa atmazsiniz

Zeus, Poseidon ve bir Laz birgln...
Poseidos, Zeus'un o hog stratejik keyfini boz-
madan, en azindan gaérsel olarak bircok yenilik

sunmay! basanyor. Tannlarin ve heralann salak
salak isteklerini yerine getirmek igin tutusurken
veya sehrin bir ucundaki sorunun sebebini bulup
¢ozduginizde minik seving naralari atmaniz isten
bile degil. Bu da demek oluyor ki, Poseidon iyi bir
oyun Butin isteklerini yerine getirdiginiz hero'-
nun sehrinize bir turla gelmemesi gibi uyuz eden
bug‘lan da var. Ama oyunun genel sirinligi ve o
sirinligin altindalki derin stratejik basarisi bu hata-
lanini fazlasiyla ortuyor, Zeus'u sevdiyseniz, oy-
namamaniz dasdnilemez bile, ®

Sinan Akkol | sakkol@level.com.tr
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Sik sik okur mektubu gelir bize, "Nasil oyun yapabiliriz?" diye. .

H atta pazen mektyp yazmaila o kalmaz
okuranmiz, safjobkuniar kopup gelirder "Baba

bara oyun yapmayt clrelin moolu 777" diye, sén
ki bizim adlavmiz siradan Sid Meier, John Rome-
10, Peter Malyneux imis gini Ve sarki biz burada
ayLn yapimi uzeringe Universite kurmusuz gib Ta
i cofiu zaman bizimle beraber birkag oyun d=

masuny zleyip bu sin ayvle pek "armut pis, agzl

ma diis bir alay clmadigini ivice anlar, moral ko
zuklufu icinde geri donerler. Keske bu isler kolay
o'sa, keske insanlann hayaleri cllerinde patlama-
sa, ne iyl alus dedil mi? Ama hayatin kolay oldu

dunu kim sayled ki size be guzellerim? Igecek ya
da kot pantelon seklamlanrde duyduguaus slo-

ganlara miinanyorsuncz? Ustelik bu gezegende-
ki & milyar insandan yaklasik 4 mivar acliktan ok

mernek icin son guglerini narcacken?

Uygulamali Oyun Bilgisi: Disclaimer
Ama merak slmeyin, siz heplen boslayacak cegr
liz, Netekim, nelekim, Madd abinz size cok saha-
ne bir guseihk yapiyor ve iste burada blr defaye
mahsus oyun yanmenin meelklenn anlatiyor! Iste
okuyucuys hizmel béyle olurt Buraca okuyacakla-

vz aynen uygulayip uygulamamak tabi ki size

kalmistir Ancak ven uzun zaman cnce moloru
vakmis, cvatalan siyirmis, tahtlalan cksiltmiy, hel-
la kegilere bile sanip ¢ikamarmig bir adam olarak
sonuglardan sorumlulak kabul etrmiyorom, onu
bagtan sdyleyeyim! Yani yarin dbis gun aglayarak
kapima cayanan ya da tazminat davasi acaniniz
clursa cok agir konusurum, toplum icince ezl
cderim, ona gére! Bu kadar geyik yeter, simdi ge-

lzlim nasih oyun yapacaginiza, okuyun!

Dizel Grafik Motoru Ekonomik Olur...
Tabii ki bir oyun vagabilmek icin dncelikle bir gra-
fik meloruna ntiyaaniz olacakus Ne de olsa tek-
neloyl olsukea ilerledi ve aruk insanler sirf yazidan
olusan eyunlarle ek ilglenmiyarlar. Haliyle sizin
de ekranda cesith sekillen az cok anlaralt bir b
cimde gdslerebilecek bir vazlima intivaciniz ola-
caklir, Burata yapabileceding en iy s Quake 3
ya da Unreal 2 melorunu salin almanesdir, yakla-
sik 500 0C0 USD civannda kelepir grafix moterlan
bulabilisiniz. Paray da nasil oulacaginizi kana
surmayacafnizl umuyoiur, abartmayin artk!
Ama ille de kendiniz motor vapmak istivorsaniz
bilgisayar programiamaktan antayan birini bulun

Fakal asla unuimayin ki oyununuz kesinli<le 30

olmalidir Mesels buradaki Dragonriders adi oyu
na hakiyoruz, ve ne gordyoruz? Oyun 30 gralik-
lere sahip, demek ki bu iy Bir oyan. Hangt pazar-
laria czmanina sorarsaniz sorun Biyle diyecektnr,
cUrkl anketlerden statistiksel elarak bu sonug ¢-
kar Tebn bu hakh oldukiar anlanmna gelryor,
ama on oyun sitketinde va da herhangn bir sirkel-
te- pazerlamacilar asmaya calismak bir dizne
2lack Dracon ile gogus cogose carpismaklan bi-
razclk daha zordur. Bu arada Dragonlara dalar-

ken silah clarak sacece kazma savl kullanabilece-

ORAGONRIOERS: CHROMICLES OF PERK 15

Grafik + Graligi bos verin de, kalanzdaki Lir soruya da
burada cevap vereyim isterseniz? Bu kadar kot bir oyun
neden 1kl sayfa anlahildy, merak ediyorsunuz degil mi?

Atmosfer = Selobi ok basit gshinda, tncelikle on dergr-
nin plan ¢ek anceden yapihir ve art piel cegistinlemsz
Hele de kapak mathaaya gondenimigse a 15 hig olmaz
Ses « Aynca bir dikeds kopyacihk yuzinden yazilim sekicru
gelismemisse ve oyun lilan ithal editmiyarsa, o zaman 15le-
yecek malzeme bulmak morgda canly bulmaktan zardur

Dynanabilirlik = iste hu sekeplerden dolayi, iyl nlacagin
mmdnguniz hir ogunin bu denli rezil cikbigin génince ont

eioyemez. aksing oturup ki sayfahik lanct kusarsiniz. El,
kismette olan kasiga ¢kar demisler




qinizi belirtmis miydim ?

Seslendirme icin Akrabalar Secin...
Oyununuzun grafik acidan kabul edilebilir olmase
cogu zaman yeterl:dir Mesela Dragonriders ilk
bakista goze pek fena gelmeyen grafiklerl saye-
sinde derg: sayfalarinda pek fena durmayan re-
simler verebiliyor Bu da konudan habersiz insan-
larin paralarini alabilmenin en kolay yollarindan
biridir Tabit oyunu calistirmea grafiklerin ve ozel-
likle de karakter animasyorlarinin aslnda rahalsiz
edici derecede sentetik aldugunu hemen herkes
farkedecektir, ama siz oyunu salmussiniz bir defa,
size ne, dedil mi? Neyse, oyunun baginda bir ag-
15 demosu kullanmak isteyebilirsiniz, sonugta siz
de insans:iniz, caniniz cekebilir. Ama eder oturup
adam gibi bir film render edemeyecek kadar tem-
belseniz, o zarnan birkag duragan cizgi roman ke
resini sirayla ckrana getirmek te ¢ok basvurulan
bir numaradr, aklinizda bulunsun Ug kareden
olusan acilis demosunda bir dizine kitaptan olu-
san bir setinin tim arka plan kenusunu ustin ko-
ru anlatarak insanlan oyuna hazirlamak icin yapa-
bilecediniz en pis numara nedir peki? Ya, bunu
bilmeden oyun yapamazsiniz iste, ne haber? Ama
ben bu sirri sizden saklayacak degilim. isin puf
noktasi nefes almadan uzun stre konusabilen bi-
nni, tercihan bir kadin akrabanizi giris filmini ses-

lendirmesi iwin ikna etmekte yatar Kadin olmasi

ADVENTURE

Bilgi igin » www.ubisoft.com
Yapim = Ubi Soft
Dagitim « Ubi Sott

Minimum Sistem + P2/300, 64 RAM, ¢ MB grafik karl

Multiplay + Yok

l | LEVEL SHIT DRAGONRIDERS: CHRONIGLES OF

kesintisiz konusma potansiyeli, akraba clmast 1se
masraflar kismak agisindan ¢ok Snemlidir Ayrica
kadinin sesi ne denl sinir bozucu ise, o denli ba-
sarill olmussunuz demektir, unutmayin Ayni for
mull sadece aglis filminde degil, tum oyun bo-
yunca basariyla uygulayabilirseniz, o zaman "Yilin
Geng Oyun Dahisi Odild" igin aday gdsterilmeniz
isten bile degildir

Konuyu Bosverin Gitsin...

Oyununuz iin tiim (lkede ¢ok sevilen ve satilan
bir kitap dizisini se¢mis olmaniz, ne kdaplarn, ne
de senaryoyu ciddiye almanizi gerektirmez. Sizin
istediginez msantann bldigi ama mumkun oldu-
gunca ucuza gelecek birisim bulmak degil mi?
Herhalde kallap o kitaplan okuyacak, Gstiine bir
de onlara uygun llgi cekici ve heyecan verici bir
senaryo yazmakla ufjrasacak kadar keriz clamas-
siniz! Mesela Dragonnders bu farmiile sonuna
kadar sadik kalan bir yapim, bu ylizden de drnek
gosterimeyi hak ediyor Hesapta gizemli bir dun-
yada, tlm yasami yok etme potansiveline sahip
bir tehlikeye karsi sadik ejderhasi ile carpisan se-
cilmis bir insan, onurlu bir sovalyesiniz. Olaylar si-
71 pek cok ek sorunla kars: karsiya birakiyor, her
sorunla kahramaca bagusmaniz gerekiyor Ama
gelin gériin ki ayun boyunca ctizmeniz gereken
sorunlar yan odadaki kazrmasini bulamayacak
denli budala bir madenciye hizmetkarlik ctmekten
Steye gegrmiyor. Tam oyun bayunca ejderha yag-
lamak, kazma bulmak, ay demlemek, tuvalelleri
temizlemck gibi embesil bir "Quest” histesiyle bo-
gusuyor, bu arada kitaplan asla okumarmis oldu-
Ggunuz igin olup bitenlerden de highir halt anlami-
yorsunuz Hog okumnug olsaydiniz bile anlamazdi-
niz, qunkl isimler disinda higbir baglanti yok de-
nebilir, Gyunda ¢pderha ile goklere yikselmeyi sa-
birla bekhyorsunuz, qunkd sonunda buna degece-
gini dustnuyorsunuz Ama oyun bittiginde tum
gjderha strme clayinin 6nceden hazirlanmis bir
ara sahneden dteye gecmedigi ger¢eqini anlama-
niz, o sikintiyla felg gecirmis oldugunuzu ve artik
hayatiniza sadece bir bitkl olarak devam edebile-
ceqinizi farketmenigle yaklagik vlarak ayni zama-

na denk gelecektir, aklinizda bulunsun

Oynanabilirlik Cok Gnemlidir!

Bu bir yalan. Sunu bir dusunun, insanlar oyun oy-
namay! gerceklen sevse hig hile yaparlar miydi?
Sonugta bu zevk icin yapilan, en azindan oyle ol-
dudu var sayillan bir aktivite, degift mi? Kimse kim-
seyi bir oyunu bitirmeye zaorlamiyor, ya da bunun
icin asadilarmiyor. O ydzden oyunu mimkin oldu-
gunca sikici ve bogucu yapmaniz ok dGnemilidir,
nasilsa insanlar hleleri kullanip oyunu paldir kiil-
diir gegeceklerdir Mesela Dragonriders yapimala-

11 gibi bastan savma bir arabirim, anlami olmayan

konusma secenekierl, bir tusa basilarak gegileme-

yen ve bu yisden kusturana kadar lekrarlanan

ara gegisler, maksat 15 olsun diye yapilan savaslar
tasarlayarak zamandan ve paradan lasarruf ede-
hilirsiniz. Nasilsa o kitaplan vazan kisi asla oyunu
oynamayacak, o glzel eserinin nasil rezil edildigr
ni hilmeyecektir Tabil bunun icin gerekli énlemle-
ri almak size kaliyor, kafanizi kullanin insanlara

oyundan secme sahneler gésterin, bedenirlerse

Svlinin, bedenmezlerse bunun heniiz bir taslak

aldugunu iddia edin. Hey, herkes para kazanmak
zorunda, hem bu ig dalandinalik sugu kapsamina

da girmiyor

Gergek Oyunculardan Uzak Durun...
Bu ok onemlidir, oyununuzu satmak istediginiz
hedef kitleniz bilgisayar oyunlanndan kesinlikle
anlamayan, guzel grafiklere kanan ve aksam bilgi-
sayarni a¢ip yuksek lempolu almayan bir Adver-
ture lle biraz kafa dagitmak isteyen insanlar olma-
lichr Bu da basla benim gibr oyun dergisl editérle-
ri olmak Gzere, gercek anlamda oyun oynamayi
seven, oyunlar oynar<en hazmeden, serefii bir
yenilgiyi gllumsemeyle karsilayabilen insanlardan
ke bucak kagmdniz gereklign anlamiria gehir
Clnka oyunlar bizim gibiler ign cok "add! seyler-
dir ve CO-RCM (zerine hasip "oyun" niyetine piya
saya sUrdiganaz "pistik” elimize gecerse kariyerr-
niz igin hayirh olmaz Tipki burada Dragonriders
adll bu anlamsiz, sagma, bodueu, can sikicl, ref-
rel uyanding pislige yaptiim gbi, sizin ayununu-
za da olabilecek en kotu elestiryl yazarz. Oyunu-
nuzu Gyle bir gomerniz ki, hortlasa bile © mezar-
dan asla gkamaz Az ya da cok, verdiginiz emek
ler de umrumda bile olmaz, clink( kapitalizmin
kural budur Parami istiyorsaniz bana iyi bir (irlin
vermek zorundasiniz. Bilmem ardalabildim mi? @
Mad Dog | mad@dog com tr
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Bir oyunu nereye kadar kopyalayabilirsiniz?

H ig Starcraft ayrading mi? Oyie ya, her ne ka-

dar tam anlamnta e klasik olan bu eyunu
oynamamig ya da adim bile duymarmis olabifirse
niz, Belkl RTS tarinden hoganmivorsunuz, belki o
siralar derin bir komadaydinz, ya da belkl de bil
gisayar ayuniannl timden zaman kaybo olardk g6
rilyarsunuz. Eger b son sk dogruysa litlen su
anda yanls dergiyl okimakta oldugunuzu belirt
meme wziniverin, Aradiding her neyse bu sayfatar-
da degil, buydk ihtimalle o késedek: afta sonu
eklerinin altnda kalrmistr, Litfen dergiyl incitime-
den yere birakin ve hayaltakl basanlarnizin deva-
mina dair diledimiz kabul edin, Tegekklrler,

Evet, belki Starcraft adini duymarmg olabilirsk
iz, arma mutlaka RTS trinds bir gyuna denk
gelmigsinizdir. Bu hemer herkesin basina bir kere
gelir. Kimi biyle blr rastiantidan sonea bu tir
ayunlann mipteias olur, kimi de toptan nefret
eder ve bir daha oyriamaya tivbe ader, Asinda
bu biraz da kiginin karsisea glkan oyunun kandis-
ni gl bir unsurdur. Syle adamiar Biliyoram i
s Multiplayer olayindan Starcraft oynamaya
baglamig, ancak Bizzard'in by ayundakl bagarsn-
dan atkilenip Single Player aorevierin de tek tek
oynamizlarcir. Hatta sl Internet kafelerde geyvigi
e takilirken bayle karizmatlk bir oyuna denk ge
lip kendinl bilgisayan oyurlanin dipsiz okianu-
sunda bulanlar da az dediidir. Hallyle bu kadar

basarili bin ayun kendi tiriinde blyik dedisimiers
imza atabilmekte, hatta bazen s atmrtp yeni
"melez" turlenin domasna bile sebep olabimek-
tedir. Ve yine dodaldr ki béylesineilgl geken, ya-
nl yapimeilanina para kazandiran oyunlann rakip
firmalarca fakilt edilmesi kaginil-
mazdir.

Kehanet mi, Yoksa
Sagduyu mu?
Starcraft’in kazandigi bagan
ramar iginde o kadar buyGdd; dyle istab agici bir
hale geidi ki, tpki Doom yakasinda oldutiu gibi
pek ¢ok firma birdenbire bu tlre blyik bir g
duyar oldu, Bunlardan baalarmin amac bir klan
yaratip biraz para kazanmakt, bazila ise *daha
iyl bir Stareralt’ yapmaya cahgip durdu, Dodrusy
heritz hicbirinin bagarh cldugu soylenamez, an:
cak yine de kargmizs Starcraft taklitlen glkmaya
devam ediyor. Bunlardan bin de Outfive. Bu ashn-
da kelimenin tam ankamiyla Staraaft furyasindan
bir pay almak amaciyla yapilmig bl oyun, ancak
rie var ki pek qodunun aksing tam anlamiyla bir
kayip sayimaz. Her e kadar onunka kyaskana-
mazsa da, baa nokialan jyl disintimils bir Gyun
we biraz olsun llgiyi hakediyar densbilir,

Chyuniun konusu ashinda gok orijingl degil, hat
1a Starcraft e karsilastnnca zodama.gibl bile ge-
lebilyer, fginde bulundugumiz yizyhn bastannda
tum dinya gittikee daha da artan terdrzm olayla-
n karpsinde garesiz kalmaya baglar. Buna bir de
diinyadaki kirlenme ve kaynaklann tikenmeye
yiiz tutmasi eklenince, dinya deévieter! garesiz bir
araya gelip blylk bir komisyon kurarlar. Bu ke.
rrilsyon tim yénetimi el ale, blr yandan terdmzm
il micadele ederken, bir yandan da yeni kaynak
bulabiltmek icin Gines Sistami'nin kalonize adik
mesini planlamaya baglarfar. Ne var ki yeni kolon)
lerde insanlarin bannmas: pek mbmkdn olmaya-
cakir, glinkir segilen bolgeler kaynakea zenain ol
salar da yagama kesinlikle uygun dedildirer. Bu-
nun (eerine genetik mihendisiigi ve sibermatik
karulannda ¢alsan fmalardan soruna gozum ge
tirmeder [stenfr, Bu ise '¢lxdGilinden daha lazla

Lt
soruna sebiep alan bir rekabet ve gatismay yara-
tr. Herhalde senaryoda g&unﬂm tanidik gelen
hususlar almustur, uﬁmnuh plyasaya birkag ay ev
vel gektginin aitinl glzemek isterim.

Motorize Birlikler...

Qutiive tpla Starcralt gibi bitmap grafiklere sa-
hip, aaancak bu oyunda grafik ¢zinrlogd
10244768 kadar yikseltmek mimkin olabili
yor, Qyun haritataring bakvgneda Starcraft e
beénzegen pek cok cevre tasanm| oldudunu gbri
yorsungz ve tam- benzetlikler bununfa da katmr
yar, Oytinda ki farkl taraf var, birl billigimiz in-
sanlar, difien lse robatlar, bunlann binmieri, tok
nolafilen, maliyetler, grafiklert gibi detaylar Stare-

rafturklan ile biylk bonzerikler gosteryor. Ancak =»

Brafil = Outiive bitmap Bazh bl oyun, bu yizden de
geraliwler veni resil 30 RTE ek kiyasianamaz. Aok
el alnrah gok da Kt sanlmarine

Mmosfer = Oyunun en zayif taraft dopru dizgln bir
atmosteinin olovamas, yon| kapbinp girevden pireve
abriiyur, e TamAn sorm haytllr.'gihl oluyarsunse.

Sus o Gerek birlmlenn seslendirtimes:, gerek mizikisre
wldden gok kotd, Outlve karizmatik olmast gorehan bir
iyt pasi mymun edilebileceginl aghes ghsterr.

Oynanabiliriik +Chyunda siper strate]l ustus dimani
gievisktiven biv taral yok. Harungl bir RTS oynadiesan,
huriin dis altindan rahastiila katkakiilrstil,



gerek genel gra-
fik tasarnm olsun, gerak-

se de isloy alsun bence hichir
Starcrall bitimlerinin-eline su

dikemez. Oyunda yine Starcralt
usiill baz el karakteriers yer verlerek hikoye
nin anlanlmasma katkida bulunulmak Istenmig,
Anciak ham senaryonun, hem de karakter tasar-
minin havada kalmass yiziinden bunda pek basa-
ph lunamanmus. Aslinda genel olarak tm oyurn.
dhalkel irk e birtm tasanmi bir hayll zodama olmug
diyebiiiz, Gzelikie birimlenn seslendirmeterl ks
riimica kalimenin tam anlamivia bir facia. Seslen-
dirme olayim kimlere yaptirmistar bilmbyarum,
ama bunun igin "amatoe” kelimasinl kullanmak,
amatdr ruhla aligantara karg bilylk terbiyesiik
alacakiir,

Vitamin, Mineral...

Outlve kaynak ofarak demir ve uranyum kullanan
bir oyun, ama ki farkl kaynak bulurrmast bunlar-
dan farkh lslerde yararlandifinz anlamina gelmi-

NI

REAL TIME STRATEN

Bilgi Igin = wowwr bitmap-trothers.co.uk
Yamm « Continum Enterdainmant
Dagiim « Take 7 Interaciive Software:

Minimuim Sistein « PLE00. 65 RAM. 4 ME gralih kit

Muitiplay « Var

yol, Ikisi arasindakl tek fark uranyumun daha faz-
la para etmes, aynza Uzering rafiner kbrulmarmis
uramyurm radenierinin, bedi bir slana dell rad
yasyon sagmalar. Cogu zaman madenin td
kenmesi aitl bir afy stz konusu olmuyr, gin
ku giirey ¢ok daha onoe bitmis oluyor. Ancak
yine de daha fazla madene sahip nlmaniz Lre-
tim ve erastimna agsindar gerekdl bir detay,
Ciinkl yaptding her bitml arazide isler wakik
ek igin bir mikiarda "Maintenance’, yani bakim
masrall yapmaniz gereklyor. Cok dall bir ardu
aretebilissiniz, ancak efer gelinniz de orantil ol
rak yuksek defiilse kiza siire sonra cebiniz tamia-
kir, kuru bakr kalacaktir. Arastirma olayna gelin-
ce, gercekien de cok fazla teknolojl cldufu styke
remez, ustelik dozenli bir tekholof-agacin bu-
lunmamas isler zorlagtinyor: Zaten ayuna kon-
mus buliipan atomatik arastirma ursur siz) bu-
nunla bfrasmaktan da kurtanyor. Outlive benzer
ATS lerden farkl olarak nispeten detayh bir cosis
Iuk sepened) genvor, leknodo) galmak, harita ag
mak ya tla sabota] vapmak aibl farkl seqencklers
sahipsiniz, Ancak teknalopyl sadece sizinke ayni
tirdden olan-bir rakibiniden calabllecsging de
soyteyevim, COyundakl diplomasi segenedi ise ol
dukea basit ye ofmasa da oluimug.

Suradan Buraya..,
Outlive pek cok seyl yaprnakta gogu zaman kot
hir takiit clmaktan aleye gdememesing rmagrnen,
bazi seyleri de nspeten oldukga iyl bagaryor. Bi
rimiber pek (gl cekicl dediller, ancak onlara savas
alaninca nasil davranacaklan konusunda detayl
emitler vernbillyorsunuz. Mesela her birimin Gzel
yetanédinl tek tek qalistirmak yerine, Itiyag duy-
duklannda bunu otomatik olarak kullanmatanni
emredehiliyorsunuz. Ayrica binmlerin dzeliikle yol
Bulma. konusundaki-zekalan pek cok cyuntdakin-
den dahia problemsiz caligiyor. BuU arada Qrupls:
malarcha say ya da tir kisitlamas da bulunmuyor,
Ancalk yire de farkh hielara sahip birlikleri ayni
gruba toplamak katlh sanuglar verlyor, cunkd her-
kes kafasna gire daveamyor. Mesela destel igin
kuillanasadene zayil amma sOratl birimier ana dar
oyl indirecek clanlardan once ortarma ging ken:
dilering SldGrttyvarkar, Ama zaten bu pek ¢ok
oyunda rastlarsan bir somn

Aslina bakarsaniz, Dutlive programiama-ace
sindan o/dukca basarh denebiiecek bir oyun. Ne
var ki eger lgker dusdandidum gibiyse, oyunun s
rrarysuny yazmak dahil tam s programalar yap
mis. Bu yizden oyun temal tasatm olarak olduk:
ca basanh gorinirken, klenls scsindsn kigik
capl bir Telakiet ortaya ciemis Zaten genelliice
programalanin difer konula dal atmas halin,
de bu gibi duramiar sastiamak sasirtcs olmarmak-
tadie. Iste bu yizden Qutlive bence kelimenin
tam actamiyla yazk edilmis® bir ayun. Bu oyvuna

QUTLIVE = [NCELEME m BS
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ailam oibi bir senarist ve izer de katilssyrmis, isler

cok daha farkl gelisebiirmis. Fakat bu hallyle sa-
dece her gikan RTSyI dynamayt adet edinmig
planlanmiz dgindakilen cabucak skacak bir "klon®
olmaktan oteye golemiyor. B

M. Berker Gingdr | pherkardevelcom ir
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SteelSoldiers

Kan yok revan yok, kaynak toplamaca yok. Ama patlayan bir siir(i robot var

B itmap Brothers ismini duyunca saygr durusu-
na gegmek gelenektendir. Ozellikle eski cyun-

culann bir zamanlar basindan kalkamadi§ Xe-
non’u yapan iste bu gruptur. Amiga zamanindan
beri iyl oyunlara imzasim atan firmanin logosu bi-
le tek bagina bir kalite ifadesidir Bitmap Brothers
cok yliksek kalitell grafiklere sahip oyunlar yap-
maz Fakat oyunlar her zaman kolayca oynanabi-
lir, ogrenmest ¢ok kalaydir ve kolay kolay birakila-
maz

Z plyasaya ¢ktginda kendisinden ok daha
stun olan Command & Conquer ve Warcraft ile
pek yarisamamigti Cogumuz askerlerimizi alip Ka-
ne avina ¢lkmayl ya da orc avlamayi tercih etmis-
tik Cinkd bir grup teneke yiginini diger bir gruba
karsi strip onlanin patlamalanini izlemek ve ara-
daki demolara katlanmak benim icin ok sikiciyd
Acikcast ik oyun beni hi¢ cezbetmemigti. Buna
karsin belli bir ¢izginin de tzerinden oldugundan
tiim dinyada ortalama bir satis yakalamisti Sag
olsun sevgili Sinancaigim benim ilk oyunu ne kadar
cok sevdigimi anlamis ofmal ki bu oyunu da bana

veriverdi

COyunda Gyle gok derin bir konu aramayin
Yalnizce robotlann hikum strdugi bir gezegen-
de (¢ tur robot vardir Bunlann arasinda bir bars
yapilmistir Fakat sikunet fazla strmez ve bir ta-
raf digerinin u¢agini distriverir Boylelikle savas
yeniden baslar. Siz gdrevleri gegtikce ara demo-
laria konu da ilerliyor Eder ingilizee hiliyorsaniz
bu demolart izlemenizi tavsiye ederim clinki ba-
zen glizel espriler cikabiliyor Ayrica bu sekilde
oyunun akisi da sizin i¢in bir mana kazanacaktir

Simdi yigidi dldlrecediz ama dnce bir hakkini

verelim

Yigidin Haklan

Z Steel Seldiers RTS tdriine bir yenilik getiriyor
Bu da RISK oyununda da bulunan "odlgeyi tut
kaynaklan ctomatikman senin olsun " anlayist
Oyunda haritanin tdmua gesith bayakliklerdeki
dikdartgenlere bolunmus durumda Her dikdort-

genin ise bir "capture” noktasi var Buray! ele gegi-

ren birlikler otomatik olarak tim bélgenin hakimi
oluyor ve o hdlgeden size bir gelir akmaya basl-

yor Yani siz yeni birimler Uretip hizla tikenen

kaynaklari toplayacak adamlarinizla ugrasmiyorsu-

nuz Hatta bu kaynaklarin toplanddint gdrmiyor-
sunuz bile Boylelikle savasa ve stratejiye daha

ok konsantre olabiliyorsunuz

«Sniperiarimz disman araglarindaki surtculeri
vurduklarinda piyadeleriniz araclara atlayip onlar
kultanabiliyorlar.»

Oyun bu tip bir denge Gzerine kurulunca tabi
ki her holgenin sagladidi kaynakta ayni ofmuyor
ve sizde buna gdre bir strateji gefistirmek zorun-
da kaliyorsunuz
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Grafik *» Her ne kadar 3D olsalar da gok etkileyici degil-
ler. Ama suyun su, tepenin de tepe oldugunu anliyersunuz.
Atmosfer < Oyun icin yaratilan ditnya gok "canli® goriin-
milyor Gorevier ise genelde vazil olarak anlatilyor, Ara-
daki demolar da clmasa neden savastigimizi pek anlama-
yacagiz,

Ses + Maalesef olmamig Buraya yazacak fazla bir sey
yok Gayet vasat demek yeterli

Oynanabhitirlik « Haritalar ustaca hazirlanmig. Sizi ug-
ragtityor, Fakat oyunu agiastine: birkag ézellik de goz
ardi edilemez. Kaynal kullanimini kalding savaga agirlh
verelim derken en gnemli ozellikleri atlayarak gene bizi ay-
rntilarla urasmak zorunda birakmiglar

>




>

Oyunda her bélgenin kendine gore zayifliklari

ve guglu yanlar var Genelde hepsi isgale agk ve
elde tutmasi zor fakat kilit noktalara yigilarak ve
yer sekillernin de avantajini kullanarak savunma-
niz! duzenleyebilirsiniz

Yapay zeka 1yl ayarlanmig ve sizi zorlayabiliyor
Ayrica alanlar genis aldugundan hepsinin capture
noktalannt koruyacak yeterli yiginagr yapamayabili-
yorsunuz ve bu da size ¢ok asker kaybina mal ola-
biliyor

Tundralardan karli bolgelere ve denizlere kadar
bir ok yerde savasiyorsunuz. Tum bu balgelerin
efektler cok iy ayarlanmig. Ayrica catismalardan
sonra yeryuz( sekilleri de etkileniyor

Oyundaki képraler ugurulabiliyor ve yeniden
kurulabiliyor. Ayrica istediginiz yerlere koprude ku-
rabifiyorsunuz Sakin unutmayin képruler ugurulur-
ken ustindeki birliklerde yok olabiliyor

Hemen hemen her RTS de oldugu gibi Z Steel
Soldiers’ ta da ilk baslarda gugsuz birlikleri Uretebi-
liyorken oyun ilerledikge zirhl araclardan helikop-
terlere kadar bir gok birime sahip oluyorsunuz,
Hatta tepelerin arkasin vuran havanlara, didsman
binalarinin igine sokarak onlar ele gecirebileceginiz
teknisyenlere, binalara virlis sokarak bir stre etkisiz
kilabilen ajanlara veya maymn doseyip kaldirabilen
mayincilara kadar uzanan degisik dirimlerde yapa-
biliyorsuruz Birimler diginda en ilging silahimiz ise

bir bina. Environmental Control Center adli bu bi-

INFO-BOX REAL TIME STRATEN

Bilgi Igin * www bitmap-brothers co vk
Yapim « The Bitmanp Brothers
Dagitim « EON Digital Ent,

Minimum Sistem + Sistem:P Il 266, 64 MB RAM

Multiplay + Internet, LAN

na sayesinde rakibimizin kafasina yildinmlar dusi-
rebiliyor veya meteor yagdirabiliyoruz

Birimlerinize ozel emirler vermek isterseniz
Gizerlerine gelip mouse'un sag tusu ile bir mend
acmalisiniz Bu meni agma olayr binalarda Ureti-
mi ayarlamak icin de gegerli Boylelikle biriminize
bir bélgeyr savunmasindan her gordigu dusmana
saldirmasina kadar degisen emirler verebilirsiniz
Bunun diginda zaten tamirat birlikleriniz atoratik-
man hasarli robotlari ve binalar tamir ederler.

Birimleri Gretirken belli bir say verebilmenizin
yaninda Replay secenegi ile devamli olarak ayni
birimin Gretilmesini saglayabilirsiniz. Bir Rally Point
yani toplanma noktas ayarlayarak Uretilen birim-
lerin belli bir noktada toplanmas) emrini de kutla-
nabilirsiniz. Béylece birliklerinizi tek tek idare et-
mekten kurtulursunuz

Birimleriniz carpismanin gidisatina ve yaptikla-
n hareketlere gare sizinle iletisime gegiyorlar. Hat-
ta durumlarn gok Umitsizse dismanin Gzerine ko-

sup orada patlyorlar.

Yigidin idam sebepleri

Zaten ¢atismaya girdiginizde cok sayida hirlik kay-
betmeyi de goze almahsiniz ¢linkll yapay zeka ba-
zen tekleyebiliyor ve piyadeleriniz sniperlar tara-
findan uzaktan vurulurken ya da diplerindeki ar-
kadaslan saldinya ugramisken kagmak ya da yar-
dim etmek yerine aptal aptal bakabiliyorlar Fakat
buna karsin sniperlariniz dusman araglanndaki si-
richleri vurduklarinda bu kez de araglara atlayip
onlan kullanabiliyorlar, Yani yapay zeka pek bir
celiski yasamakta .)

Aynca bu kadar ¢ok birimi gruplayip onlara
bir kisa yol atayarak secebilmek imkanimizda yok
illaki hepsini mouse ile tarayarak segmeliyiz. Bu
¢ok sayida hirimin katildigr savaslarda karambol
olmasini kaginlmaz kiliyor. Her savastan sonra

birliklerinizt birbirinden ayikliyorsunuz. Bu da hizh
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olmanizi engelliyor

Birimlerinize emir vermek icin agtiginiz meni
gok kullanish degil. Aynica birimleri helikopterden
indirmek gihi isler igin bile bu menlyu kullanmak
oyunu daha da hantallastiryor

Bunlar disinda birlikleriniz icin hazir dizilis
modelleri yok Saglam bir savunma yapip birlik-
lerinizin ayni anda ateg agmasini istiyorsaniz on-
lar tek tek dizmekten baska bir se¢enediniz

maalesef bulunmarmakta

Yigidin yogurt yiyisi
Tek kisilik gdrevler disinda oyunun multiplayer
b&lim de var Belli hedefleri ya da haritadaki
her seyi yok etmekten suikast gorevlerine kadar
bir ¢ok degisik sekillerde birbirinizle kapisabilir-
siniz. Hatta oyunda bir skirmish mod bile var

Z: Steel Soldiers mthis bir cyun degil Sizi
herhangi bir dzelligiyle devamh olarak oynamaya
itecek bir oyun hi¢ degil Fakat degisiklik aryor-
saniz blylk holgeler ele gegirmek yerine dikdért-
genler ele gegirmeyi deneyebilirsiniz. inaminki oyu-
nun basindan sonuna kadar o bolgeden bu bal-
geye kogusturup duracaksiniz ve bir ordunun bir-
likleri arasindaki koordinasyonun ne kadar dnemli
oldugunu ve aldiklar pozisyonun tim cepheyi
nasil etkiledigini daha iyi anlayacaksiniz @

Burak Akmenek | burak@ievel.com.tr
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A lin iste! Bedendiniz mi yaptiqimizi?! Tatil, tatil

dediniz. Nazar degdirdiniz. Hasta hasta yatr-
yorum evde. Gozunuz kaldr di mi? Noolmus yani
10'ar giinllk iki parti halinde (toplam 20 gun edi-
yor saninm) Bodrum'a gittiysem. Sonra Marma-
ris’e, Didim’e ve bagka yerlere de gittiysem. Sonra
Bursa’da, Silivri‘de ufak tatilcikler yaptiysam. Siz
de gitseydiniz! Ben size gitmeyin mi dedim? Sim-
di ben boyle evde gribin pengesinde yatinca ¢ok
mu guzel oluyor? Halbuki disarida kizlar, cadde,
Taksim beni bekler. Bende evde ilag ahp dury-
rum! Bir daha gidicem iste. Carima dedsin! Hap-
suuuuuUuu!

Hastalktan gézimi acamiyorum Deadline’in
tam Ustiinde duruyorum. Bir taraftan Can'in {Sa-
bonis) Sldirlict sorulanna hedef olmus durumda-
yim. Diger taraftan Sinanin ninniye benzer sesi
beni deadline'in diger tarafina ¢aginyor. Boyle za-
manlarda omuzumdaki meleklerden birinin inip
hastalgimi golf topuna ¢evirip gdle kagirmasini,
Can'l deadline’in ¢ok Stesine firlatmasini, Sinan'i
o deadline ile baglamasmi ve beni de rahat bir ya-
tada yerlestirmesini istiyorum. Fakat acaba bunle-
n yapacak olan varlik bir iyilik melegi mi olacak

yoksa seytan mi bu da merak konusu. Bu kadar
derdin arasinda bir de bu bidir bidir askerciklerle
kuzey kalesi oynamak oldukga zor oluyor. Sonun-
da Sudden Strike’'da "Daha‘landi

Forever
Hatirlarsariz aylar énece Sudden Strike adli Rus -
Alman ortak yapimir bir strateji oyunundan bah-

setmigtim. Oyun Tkinci Diinya Savagi konulu bir re-

al-time stratejiydi. Degerlend
T

e .

irmeye alindi§inda

Neyin sonuna Forever koyulsa isin suyu ¢ikiyor!

tam anlamiyla surpriz at gibi oldugu anlasilan
oyuna, simdiye kadar yapilmig en iyi ikinci Dinya
Savasl stratejisi Unvanint uygun gordam. Agikgast
o zamanlar ylzdmd kara ¢ikarmamis, gergekten
de beklenenin Ustitnde slrpriz bir performans
gistermisti. Hatta askerden gelen Sinan'in bu
oyunun bagmndan kalkmaz tavirlan da bu tespitimi
dogrulamisti. Oyunun Uzerinden yaklasik bir sene
gecti ve orijinal genisleme paketi yayinland:. Oriji-

istediginiz savaslan kendiniz yaratabilin diye
oyuna Harita ve Senaryo Editdri adinda bir prog-
ram eklemisler Windows tabanli bu programi ol-
dukca az oranda anlamaniz muhtemeldir. Zanne-
diyorum firma senaryolan kendi yapudi programi
koymus Glnki arabirim oldukea kangk ve olduk-
¢a aynntr igeriyor. En ufak gdrevi bile tasarlama-
mz saatlerinizi alabilir. Sonugta birbirine denk or-
dular yaratmak herhangi bir strateji oyunundan

uFakat belli ki uzunluk ve zorluk seviyelerini
ayarlamada sorunlar yasanmis. CinkU Sudden Strike’in
farzina bu kadar uzun gérevier gitmiyor. Bir noktadan

sonra oyun bayici bir hal aliyor.»

nal diyorum ¢iink( paketin her tarafinda ve ya-
bana kaynaklarda paketin orijinal oldugu bas bas
baginliyor. Orijinal clmayan genisleme paketleri
konusunda hicbir duyum aimadim ama hale baki-
lirsa sanirim var

paket normal bir genisleme paketinden fark-
siz. Oncelikle paketin ilk sarti eklenen yeni bélim-
ler. Toplam d6rt irkta Ucer bélimden olusan 12
senaryoya badl bélim, 7 tek gérev var. Senaryo-
da Amerika i¢in batt Avrupa’'nin ormanlari, Ak
manya i¢in Rusya'nin karl platolarn, Ruslar icin
Dogu Avrupa ve oyuna yeni katilan Ingilizler igin-
se Kuzey Afrika célleri var Agik¢as) balimler ne
kadar buylk olursa olsun, Sudden Strike igin her
rka 3’er bolim oldukga az geliyor Her irka
12'ser bollim belki daha yeterli olabilirdi, Bunlanin
diginda 7 adet tek kisi oynanabilecek gorev ve 20
kadar multiplayer gérevi var. Yine de bunlann hig
biri senaryodaki eksikligi kapayabilecek gibi dedil.

Kaplamalar

Gorevlerle birlikte yeni yerylizi kaplamalari ve
grafik birimleri de geliyor. Omegin Ingiltere’nin
ugrastidn ¢6! topraklar oyunun her zamanki mo-
toruna uygun ¢izilmis ve yine oldukga iyi gdzUki-
yor. Agikgast oyunun oynanabilirigi agisindan da
¢6i kaplamalari iyiye yonelik bir hareket olmus.
Clink{ diger orman kaplamalaninda saklanmis as-
kerleri segebilmek oldukca zordu. Fakat bu sekil-
de disman askerleri biraz daha net gbzlkiyorlar

cok daha zor Fakat burada dikkatimi geken iyi bir
nokta haritaya yeriestirdiginiz herhangi bir askerin
yapay zekasini da belirtebilmeniz oldu. Diger Hari-
ta editériere 6rnek olmasi dileklerimle.
Oynanistaki birka¢ ufak yenilik oyunun biraz
daha iyi gbzikmesini saglarms. Fakat benim gori-
siim ayunun genisleme paketinden sonra gekil-
mez bir hal aldigi yéniinde. Tamarm grafikler, go-
revler hersey ¢ok gtizel de sik ormanlarda saklan-
mis bir orduyu gorene kadar gegen vakitte sizin
ordunuzun da yansi talan edilmis oluyor. Oyun
aslinda tarz olarak ok iyi. Clnku bina yapip as-
ker Uretmek denilen seyi artadan kaldiran bir
RTS, Sudden Strike Fakat ortadaki kangikligs iyi

toparlayamamasi oyuna eksi puan getiriyor Ge-
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Grafik * Ayni grafik motoru devam ediyor. Yeni mekan ve
araglar da oldukga iyi ¢izilmig. Kegke bu oyurun maket se-
ti olsa

Atmosfer + Ortam olarak belki hala en iyi [kinci Diinya
Savag!. Opeler cok verlesik Ama atmosfer ber zaman ayu-
na baglayamiyor.

Ses » Onceki oyundan bit fark yok Fakat zaten Sudden
Strike’in atmosfer yaratmada bir serunu yoktu

Oynanabilirlik « Belki de oyunun ek eksiFi. Kendini tek-
rarlamasi biraz sikinti yaramis. Zor gorevler ve karmasa
da igin cabasi,

_b




© Bir ¢dl haritasinin tepeden griiniisi

- o .

€ Ayni ¢dl haritasinin ordu kenuglanmig hali

nisleme paketinde bu sorunun ahart boyutlara
gelmesinin sebebi ise yeni eklenen 30°dan fazla
Gnite, Oyun zaten eski dniteleri bile kontrol et-
mekte zorlanirken yeni gelenlerle birlikte akil ka-
nstirict bir bulmacadan farksiz hale geliyor Yeni
uniteler yine savasta gergekten bulunmus, orijina-
line uyqun gizilmig arag ve askerlerden clusuyor
Zaten izometrik grafikler séz konusu olunca Sud-
den Strike’in eline su dokebilecek bir oyun daha

tanimadigimi rahatlikla sdyleyebilirim.

Yeni Uniteler

Her irka 6zel birkag Unite eklenmis Bunlardan en
etkilileri Alman 88 ugaksavar silahlar, Ingiliz Ma-
tilda tanklar, Amerikan Hellcat-18 tank yokedici-
ler ve Ruslarin BR-5 mortarlar. Bununla birlikte
tm Unitelere kazandirlan bazi yenilikler oyunu
biraz daha rahatlatmaya ¢alisris. Bunlann arasin-
da generallerin dirbln kullanabilmesi, saglk ele-
manlarinin tim savas alaninda ¢alisabilmesi ve
ozellikle agir zirhl bazi araglara buyik kolaytik
saglayan araglara geri vites eklenmesi sayilabilir.
Dilrbiin 6zelligi uzaktaki dismanin yerini belirle-
meye yariyor gibi gdzlkiyor Fakat agik¢asi ben

etkili bir yaranni géremedim. En iyi degisiklikler-

INFD-BOX REAL TIME STRATEN

Bilgi Igin « www cdv com
Yapim « Fireglow
Dagitim + CDV

Minimum Sistem » Pll-266, 64MB RAM, 420MB HDD

Multiplay + Var

den biri béliik komutanlanmin yakinindaki unitele-
tin morallerini arttirarak daha iyi savasabilmelerini
sadlamast.Oyun motorunda bir degigiklik yapiima-
diji i¢in hala askerlerin experience(tecriibe) siste-
mi devam ediyor VYani savasan asker ne kadar
uzun siire hayatta kalirsa o kadar iyi bir asker olu-
yor. Bélik kamutanlannin konusmalariyla verdigi
moralde bu kisma etki ediyor Gegici de olsa acikli
bir savag konusmasinin yerini hicbir sey tutamaz

Genisleme paketine eksi not kazandiran bir
nokta da yeni gelen senaryolarin bol olmamasin-
dan dolayi ortaya cikiyor Az senaryo beraberinde
uzun ve zof senaryo kavramini getiriyor. Fakat
belli ki uzunluk ve zorluk seviyelerini ayarlamada
sorunlar yasanmis C(nkd Sudden Strike'in tar-
zina bu kadar uzun gdrevler gitmiyor Bir nok-
tadan sonra oyun bayic bir hal aliyor Bu konuya
ek olarak bir de gbrevlere 3 adet zorluk derecesi
eklenmis. Askerlerin yapay zekalanni korikleyen
zorluk seviyelerinden, "Orta"ya gkmaniz iyi bir
Sudden Strike oyuncusu oldugunuzu gosterir. En
"Ust" ditzeyi de ben sahsen denemedim, dene-
meyecedim de.

Sudden Strike Forever ile bir oyun nasil banal
hale getirilir bunu gorliyoruz. Yiksek not alabiten

© Bagarisi bir saldin

SUDDEN STRIKE FOREVER m INCELEME = 3§
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§¥Mithis kanigik map editdrden bir dram

cok az oyunun yeniden oynanabilirlik denen &gesi
Gst sinirlarda olur, Bunun digindakiler kendini
yenileyemezse oyun oraya saplanir kalir, Sudden
Strike ilk ¢ikist ok iyi yapti. Oyun motoru biraz
kusurlu olsa da gorsel agidan ve igindeki orijinallik
akimiyla kendini oldukga begendirdi. Fakat genig
leme paketi ne yazik ki bunu ileriye gétiremedi.
Bir degisiklik katmak yerine oldugu yerde daha
fazla "Sudden Strike" dedirtti. Oyun dinyasinin su
hizll ginlerinde bu ayakta kalabilmek igin yeterli
degil. Yine de "Oyunun delisiydim. Bagindan bir
saniye kalkmadim® diyorsaniz doyunca oynamaniz

dilegiyle ®

Orur Bayram | onurd@avel.oom b

0 Ama neden daha oyunun baginda bir ugak indi ki izerime?




B0m INCFLEME m THE CORPORATE MACHINE

thecorporate
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5 il dlinyay fethedebllecedginiz akhinga ge

mivdl hie? Ve s2dece hamburger salafak

bir imparatorluk kurableceginizi distndianiz

mi? Saniyerum ¢oguniugun cevabl hayir olacaktir

(zaten ati alan Uskldar't geql bile} Iste bu yuz-
den The Corporate Machine, Wum urtin bazli ege-
rrenfic dislering gergeklestiamek icin devreye g
ryor Aslinda The Corporate Machine oynanis ba
kimindan Risk'e cok benziyor; piyadeler yerine sa-
115 temsilcilerine ve toplar yerine de pazarlama
kampanyalanna sahpsniz. Oyun en az ‘Risk’ ka-

dar bag@imlilik yaratahilivor; kelay 8drenilir almas,

Dﬂnyéy| fethetmek igin

yeni taktikler gelistiriyorsunuz 1lk yapacaginiz sey
kendinize ve firmaniza karizmatik bir isim bul-
mak. Yalmz ‘copyright’ olayina dikkat (Gill Bates
gibi) Sirada imparatorlugunuzu uzerine kuracagr
niz Urind segmek var. Hangi alanda (iscilik, pa-
zarlamna ve muhendislik) daha yetenekli oldugu-
nuzu da belirledikien sonra kendinizi birden er
meydarninda buluveriyorsunuz. Amaciniz gdrdd-
guniz o kiglk ofisi dunya ¢apinda bir sirketler
zincirine dondsturmek ve kendi uzmanlk alaniniz-
da piyasadaki tek isim olmak. En fazia yedi rakibi-

ni¢ olabiliyor ve emin olun her birinin kafasinda

«Fabrikada isci olarak calisan mutant maymunlarin
grev yapmasi gibi asparagas haberler bir anda

zorlu yapay zeka ve devaml dedisen exonomik
trendles oyunun basindan kalkmanizi engelleyen

vtkenler arasinda sayilabilic

Usta olmak zaman ister...
Oyun pratik bir arayuse sghip ama bu hemen bi-
yik patror olabileceqing anarrna da gelmiyor

Yaptudiniz her hatadan yeni oir sey O8reniyor ve

& Qyuna baglamadan dnce uzmanlik alaniniz

secmelisiniz
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gununize renk katabiliyor. »

sizinkilere benzer tilkiler dolasiyor Yani zafere gr-
den yol hic de guiiuk gllistanhk degil Satis ele-
manlariniz, en dneml birimleriniz; malinizi yeni
hélgelere ulastrmak 1cin onlar kullaniyorsunuz
Gergek dunyada ne kadar pazarlama olay

varsa, hepsini The Corporate Machine blinyesinde
bulmak mumkun ise alma, 1sten gikarma, sirketin
ismini duyurmak icin dcra yerlere satg ofisleri ag
mak, cgitim merkesleri acmak, calisanlarin moti-
vasyonunu artirmak icir cesith tesisler kurmak, ye-

ni driinler igin arastirma yapmak ve rakiplerinizin

yapmay) ihmal etmeyin

€ Bir blgeyve yatinm yapmadan once fizibilite caligmas

bu sefer topa, tl'J'lfege ihtiyaciniz yok

€ Satmak icin daha Iyi bildiginiz bir Urind tercih
etmelisiniz

imajini kotulemek igin pazarlama kampanyalarn
yUrutmek aklima ilk gefenler Temel sats ve pa
zarlama prensipleri her Grin icin gecerll ama yine
de bazi kuguk farklar olabiliyer Satacaginiz Grin
konusundaki seqiminiz oyunun karakterini belirgin
bir sekilde etkiyor Belki bir arabayla bir mesru-
bat Uretmek arasinda oynanabilirik bakimindan
bariz bir fark yok ama har iki Gran i¢in de farkl

>

bir yaklasim gelistirmeden edemiyorsunuz

THE CORPORATE MACHINE n

Grafik « Grafikler ne ok ivi, ne de gok kétd Gintimiz
teknalojisiyle pek bir alakas) olmadig kesin ama zaten ol-
masi da gerekmiyor

Atmosfer + Kara mizah atmosferin en biyik kozu; rok
komik fikayeler var Oyun harita sisteminden dolay biraz
‘Risk’ havast tasiyor

Ses = Sesler ne kokarim, ne bulasinm havasinda. Oyun
boyurca satis elemanlannizin agzindan dilsmiyorsunuz
A}

Oynanahilirlik « Arayiiz biraz modasi gegmig gozimse de
hi fena degil Istatistiklere alismaniz biraz zaman aliyor
Oynanvgin ‘Risk'e benzemest vpinizi kolaylaghyor
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0 lste ana ofisiniz imparatorlugunuzun temel tagi,

Ticarette kara mizah...
Aslinda The Corporate Machine adi kadar ciddi bir
oyun deqil. Oyle o toplanti senin, bu toplanti be-
mim diye kafay yemiyorsunuz Zaten oyun bir hay-
I kara mizah yukiu Olaylann arada bir de olsa
sagma sapan hikayelerle sdslenmesi yogun tempe-
nuza renk katiyor Ornedin fabrikada isgi olarak
calisan mutant maymunlarin grev yapmasi gibi as-
paragas haberler bir anda ifadenizi degistirebiliyor
Tabii daha gercek¢i olaylar da séz konusu; adir
vergiler ve tlketici protestolan qgibi. Yani The Cor-
porate Machine ne ¢ok cviyor ne de ¢ok ciddilesi-
yor Tam hir denge var diyebiliriz Ama esas kara
mizah aksiyon kartlannda Oyuna bu kartlardan
g taneyle baslyorsunuz (her senenin basinda hir
kart daha gefiyor} Aksiyon kartlanni ¢ok farkl se-
killerde kullanmaniz mumkun Ister rakip fabrikala-
r havaya ugurun, ister tazminat davalan agin, is-
terseniz de rakiplerinizin ¢ocuk isgi listesini medya-
ya sizdinn. Herhalde en komik olani da satis ele-
manlariniza her tikladiginizda size yag damiayan
cevaplar vermeleri. Ne derseniz evet diyor ve ver-
diginiz her karara adeta tapiyorlar

Rakiplerinizi sakin hafife almayin En kolayda
oynarken bile sizi piyasadan silmek igin ellerinden

geleni yapiyorlar, Bilgisayar genellikle ana ofisi-

INFO-BOX STRATEJI

Bilgi fgin + www stardock com
Yapim # Stardock Entertainment
Dagitim ¢ Take-Two Interactive

Minimum Sistem + Pentium 75, 32MB Ram, 300MB sabit
disk alani, 8MB ekran karti

Muitiplay * internet (Stardock nety

nizden uzak bir yerde basglangic yapmay! tercih

ediyor. Daha sonra yaves yavas sinirlariniza yakla-

siyor. Eger gidisati farketmezseniz, her gegen yil
bilgisayar size biraz daha sokulacaktr. $onra bir

de bakmigsiniz ki kendi bolgeniz olan Ukrayna'da

Cola marka araba {evet bildigimiz Cola), sizinki-
nin ki kati satiyor Bilgisayarin kendi urlni sati-
sin diye her numaraya basvurabilecegini ve her
aksiyon kartini cekinmeden kullanakilecegini akl-
rizdan cikarmayin Tabii tam tersi de gecerli Bi-
yidUkee rakipleninizin kontroll altinda olan bél-
gelere de bulasacaksiniz Tlketicl kazanmak igin
ille de hinlik yapmaniz gerekmiyor; makul bir fi-
yata kaliteli bir driin sunarak da génillerde taht

kurabilirsiniz

Her seyin bas! teknoloji...

Farkll teknolojiler gelistirmek icin farkl tipte bina-

lar yapmaniz gerekiyor. Urlinlerinizi yenilemek
icin arastirma yapmak istiyorsaniz, bir laboratu-
var, hatta bir laboratuvar kompleksi kurmalisiniz,
Uretkenligi artirmak ve isgilerinizin motivasyonu
yiksek tutmak igin editim merkezleri ve sosyal
tesisler insa edebilirsiniz. Bir pazarlama komplek-

si kurup, televizyona ve radyoya reklamlar vere-

rek, Uruniinuzd satafath bir sekilde tanitmaniz da

mumkin (tabii reklamlanin tutmamasi halinde

tum planlarnizin tepetaklak olma riski de var).

Tlm bunlan dogru yapip yapmadiginizi anlamak
icin, kisacasi islerin yolunda olup olmadkgin anla-
mak i¢in istatistikleri takip etmeniz gerekiyor Ya-
pacadiniz hamleler ve verecediniz kararlar icin is-
tatistikleri dogru anlamamiz ¢ok oneml. Oyunun
mend sistemi yetersiz oldugu igin istatistikleri ¢o-
zerken baslangigta biraz zorlanyorsunuz Ashinda

bir oyun ici kilavuzu veya daha saglam grafikler

POSEIDON m INCELEME ® 61
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€ Her seyin bagt para, pardon saghk...

bu arayliz sorununu gozebilirmig gibi geliyor ba-
na (ger¢i read me'de yazanlar fena degil}

Qyunun grafikleri teknolojinin en az ikl yil ge-
risinde kalmis Ses efektleri de cizgi filmleri hatir-
latryor Neyse ki tlim bu teknik yetersizlikler, oyu-
nun kaliteli yonleriyle kapatilmig durumda. The
Corporate Machine orijinal tasanimi, saglam ya-
pay zekasi ve eglenceli mizah anlayisiyla yilin en
iyl strateji oyunlar arasinda. Belki de Risk gibi bir
masalstit oyunu olsa ¢ok daha fazla ilgi gdrebi-
lirdi. Yine de tim glndmdz 30 wir zearn geride
birakmak ve 2D stratejiter gelistirmek hic fena ol-
muyor. Yalniz oyunun zevkini gikarmak istiyorsa-
niz, gorsel ve isitsel takinulanimizi devre digi birak-
malisiniz. @

Given Gatak | puven@Ilevel com br



62 ™ |NCELEME ® GOLF RESORT TYCOON

Keske, kapin sopalan bu 6gleden sonra ¢ilginca golf oynayacagiz, diyebilseydim...

T ycoon serileri Her zarnan bilgisayar dinyasin-
da apayn bir yeri olan, oyunculara diger tdm
oyunlardan daha farkli mantigiyla degisik tatlar
yasatan serilerdir Ger¢ek yasamdaki aynintilann
neredeyse tamaminin yasandigi bu "isletme simu-
lasyontari'nin en azindan bir kag tanesi neredeyse
tum oyunseverler tarafindan oynanmis ve bege-
nilmistir. Hava alanlanndan lunaparklara, fast fo-
od zinarlerinden Gniversitelere kadar bir qok ku-
rumu bastan dizayn etmis, gelistirmis, sakactktan
yonetici clmus, sadece dinyay kurtaran bir ko-
mando olarak degil de takim elbiseli purolu bir

nin ilgilenmedigine neredeyse emin oldugum bir
sporu konu aliyor. 2- Su ana kadar gérdigum en
kotl Tycoen’lardan biri Bu konudaid distinceler-
me gegmeden dnce oyun hakkinda genel bir bilgi
vereyim size
Oyuna baslar baslamaz herhangi bir demo-

nun varhglyla alakasiz bir sekilde ana meniiye ge-
¢eceksiniz Burada "challange'leri segip sizden is-
tenen gorevlerl yapmaya qalisabilisiniz ya da "ins-
tant action'a basarak aninda oyuna girebilirsiniz.
Size tavsiye bu tip oyunlarin hepsinde yapmaniz
gerektigi gibi &nce tutorial’t oynayip oyunun en

«Oyunun derinlerine indikce, neden bir kag saat
sonra bir daha gérmemek Uzere oyunu uninstall
etmek isteyeceginizin farkina varacaksiniz. »

para babasi olarak da zevk alabilmeyt basarmistik
Iste bugun de bu basarli fikrin almamaniz gere-
ken orneklerinden bir tanesini inceleyecegiz sevgi
li Level halki

“"Erman’in selam var"
Neden mi almamaniz gerekiyor? 1- Bizim kultlrd-

mize ¢ak uzak bu yaziyr okuyanlarindan hig birk-

O Oyuna baslamadan nce uzmanlik alaninizi

secmelisiniz

il g g™ A,

basit Gzellikleri ve mendleri hakkina bilgi sahibi ol-
mak (hos sanki kemplike bir yam varmig gibi )
Oyunda yapabileceginiz her sey yukandaki 5
ikon da meveut. Bu gruplar sirasiyla ana binalar,
eglendirici binalar, golf alanlar, mekan dUzeltme,
ve mekan stisleme diye srralanabilir Ana binalar
da yapacaginiz golt alaninda ¢alisacak gérevlilerin
binalarini veya hastahane gibi misterilerinizle di-
rek ilgisi almayan binzlan yapabilirsiniz Tkinci
gruptaki binalarda golf kursian, tenis sahalari, her
tdr restorant ve kafeler mevcut Para kazanmaniz
ve minik musterilerinizin mutlulugu agisindan ha-

yati dnemli binalardir bunlar. Uglincu grupta ise

¢ Bir bilgeye yatinm yapmadan once fizibilite ¢aligmasi

yapmayl ihmal etmeyin

€ Satmak igin daha iyl bildiginiz bir dirini tercih
etmelisiniz

golf sahalan yapabilirsiniz. Golf sahasi yapmak is-
tediginizde size kag "par”ll clmasint istediginiz so-
rulur. 3,4,5 olmak lzere Ug segeneginiz var ve bu
sadece sahanin uzunlugunu belirliyor (tabii ne ka-
dar biyik olursa bir o kadar pahali oluyor). Ayri-
ca buradan istediginiz sahaya minik havuzcuklar
ve tepecikler yerlestirebilir, halkiniza daha zorlu
ama daha keyifli dakikalar gegirtebilirsiniz. Diger
2 grupta ise, etrafi diizeltir, agaclar kesebilir veya
ekebilir ve en énemlisi hem mUsterilernizin yor-
gunlugunu azaltacak hem de isletmenize bir ¢eki
diizen verecek olan yollari ingaa edebilirsiniz. Bu
5 ikonun yaninda da isletrnenizin gidigaty hakkin-
da her tir bilgiyi alabilir, mali durumunuzu ayrin-

Grafik ¢ Hig demonun ofmamasi olaganiist kbt bir ozel-
lik olurken oyun igi grafikleri k6th degil Yine de mogterilen
gdzinden bakarken daha gerekgi animasyonlarin olmasim
beklerdim

Atmosfer * Golf tutkunlan igin elbetteki atmosferik bir
oyun olcakbir. Ama geri kalanlar icin atmosfer ¢ifte telli ha-
vasinda counter oynamak kadar etkileyici olabilir ancak

Ses * Miizik daha canli, daha negeli olmaliydi, efektler de
daha (azla, daha gercekgi, daha gesitli. .

Oynanabilirlik * Oynanabilirlik ok basit, oyunhu GErenme-
niz ¢ok lasa sirer, ama gel gor ki aynntilar konusunda bir
siirih eksiklikleri var, baz wontrollerin mouse’la da yapiabi-
lesi gerekirdi




tilanyla gorebilirsiniz. Buraya kadar ters giden bir
sey yok, her tycoon oyunuda olan standart Szel
likler, ama oyunun derinlerine indikge, daha uzun
slre oynamaya basladik¢a neden bir kag saat
sonra bir daha gdrmermek lzere oyunu uninstall
etmek isteyeceginizin farkina varacaksiniz. Simdi

bu detaylardan bahsedelim biraz

"Hangi Erman?”

Oyunda ilk gdzlme ¢arpan en blylk eksiklik,
oyuncunun tamamen serbest birakilmis clmasi ve
her hangi bir amag pesinde slrikleyici bir sekilde
kosmak zorunda kalmamasi. Elbetteki challanges
kisminda 5 tane gdérev var, ama (biiiir) bunlar ¢ok
basit ve (ikiiii) hi¢ bir sekilde aralarinda badlanti
yok ve (UUUL¢) gorevi bitirince ne kadar surede
bitirdiginizi gdstermesi disinda herhangi hig bir
sey olmuyor, Zaten adet olarak ¢ok az olan bu
gorevleri istediginiz sirayla yapabilirsiniz (ki bunlar
da zaten 9 veya 18 golf sahasi ingaa etmek, 200
tane muster ¢ekmek veya 3-4 yildizl bir isletme
haline gelme gibi yaraticiliktan uzak gorevier, ah

ah nerede Sim Coaster'daki kastiric), renkli, yarati-

wu—ml REAL TIME STRATEJ]

Bilgi Igin « http://www activisionvalue com/salespages/Golf
Yamm » Top Flite
Dagiitim » Activision Valve

Minimum Sistem « Pentium 200, 37 MB bellek, 500 MB
sahit disk

Multiplay + Yok

<t gorevler, nerede buradakiler ). Oyunun belli bir
konusunun olmamamasi ve béyle uyduruk bir
ka¢ gérevie bizleri uyutulmaya calisiimasi buyik
bir eksi puan

Oyunun igerigine bakinca da &nemsiz gibi gé-
zlken kiiglik ama bir siire sonra bunaltic,, ayrinti-
lar var. Oncelikie bina sayisi bana az ve yetersiz
geldi, ¢ok daha ¢esitli clmasi ve su ana kadar gor-
diigim en iyl tycoon tarzinda oyun olan Sim Co-
aster’daki gibi daha aynintih zellikleri olmasi ge-
rekirdi {yani kolacinin igindeki seker orarmni, ham-
burgerdek! yag oranin ayarlamak gibi) Ayrica bi-
nalan yaparken yapacaginiz binanin ydniini de-
gistirme gibi opsiyonlar mouse kontrolld olmasi
gerekirdi, ikon kontrollii dedil. Hele yollarin yapar-
ken deli oldum. Diger ¢odu bu tarz oyundaki gibi
sol tusa basili tutarak yolun seklini semalini seger
sonra sol tusu birakarak oraya oturturduk Bura-
da ise basil wttudunuzda otomatikman yolu ya-
pryor ve azicik bile mouse’u sada sola kagirsaniz
abuk subuk yollar olusuyor Yani ya ¢ok hassas
olacaksiniz ya da kare kare yapacaksiniz. Ses ve
muzik konusunda da gok daha zengin olmaly-
ken, yetersiz geldi bana ve hayal ankhgr yaratti
(hos golfcllerin kendi aralannda gkardikdar sesler
oyunu biraz renklendirmis ama yine de bunla kur-

taramazlar)

"Doberman”

Tabii oyunun iyi yanlar da yok degil. Mesela artik
her bu tip oyunda olmasi gerektidi gibi ekrana
zoom'lama/uzaklasma ve daha da 8nemlisi yapti-
diniz alanlari misterilerinizin géziinden gezehilme
izleyebilme (onemli nokta: burada oyunu ¢ok da-
ha gelistirebilecek ok Gnemli ama kiglctk bir
ayrintiyr Snemsememisler: Nasil Sim Coaster'da

oyuncaklarmizin igine binebiliyorsak burada da
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0 Her geyin bagl para, pardon saghk.

(b g

goif sahalarinda golf oynayabilmeliydik, ama bu

tamamen es gecilmis) gibi Gzellikler mevcut. Ayri-
ca musterilerin isteklerini ve ddsancelenni de top-
luca gormeniz mimkan (bu da bir stru oyunda
vardir, ama hepsi mutluluk gizelgesi altinda temsil
edilirdi, en ot istenenlerin ve en ¢ok sorun olan-
larin listesi olmazdi) Ayrica grafikler de tatmin
edici olacak kadar iyi

Sonug itibariyle Golf Resart Tycoon, glzel bir
fikirmis, ama yanlis tlkeye gelmis. Kimi eksiklerine
ragmen Amerika'da ¢ok daha fazla ilgi goren
oyunun ne yazik ki burada addi satisiara ulagrma-
sina imkan yok,

Bir kalbi kirik (zglin oyuncu olarak ve size en
azindan ne almamaniz gerektigini sdylemenin hakli
gururunu yasayarak ben Goékhan, dostum Batu bu-
gunki yayinda emedi gecen herkese., @

- Gokhan & Batu | gokhab@level com.tr
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SEARCH FOR TRE JOURNAL

(i tamstim, Sonra Qerist gelo zaen
Cryo'nur "Atlantis't ve Lucas'in Indy’li "Fate of At
lantis'i derken kendimi Eflatun okorkes buldum

Bir ara Atlanus'n Ege denizinhy cennbiklernde ok
dugiu séylendi (sik sik izlanda aciklarindz oldugu
da soyleniry. Nerede bulundudu harig Atlantis’in
kendisi nakkinda da biroek varsayimlar vagildi cok
len bir uygarik oldugu konusunda ¢ogu arastirma-
o hemikic (hatla bir ara singne uzayllan bile kat-
tlary. Bu kayip kenll bulmak o helen hirtakim
araslimetar devarm elmekle Ve kOglk bar itiraf;
Ben de Allanus'ie gercek olduguna mananlarca-
anne Aynce Harrison Fordla Steven Spielberg’in
anlasacaging ve Allantis temall Indy 4'0n cexilece-
Qine de inariyorum. Neyse, en son Disney, Atlan-
list The Lost Empire adinda has bir ¢izgr film yapt
hizce de insallan vizyona girecek} ama hemen dn-
cesinde sahane bir hata yaparak glizelim cizgi film-
der nerbat bic first-person shaoter gikardi Neden
Disney br Atlantis ayunu yapmak igin aksiyon tiei
nil secti ve yine neden hu <adas uydurak bir oyun
yapmak icin kollan svadi? Iste bu sorularn cevabr

da en az Alantis'in kendisi kadar Bir muamma

Sikintili dakikalar...

Aslinida Diseey'in siyleyecek birkag seyl var Once-
likle Search for the Journal, filmi tanitmak o
pilmis ve uslelk bedava. Ayrica ‘Trial by Fire” adm—
da kina bir oyun da yvolna (belki de cikmistir biie)
Evet, Search lor the Journal bir firstperson shooter
2ma lanmin gdecediniz giti bir Disney oyunu oldu-
Hundan, oyle kan gdvdayi gotuimuyor, Dugmanla-
nniz, dana dogrusi: Atlantis’in kotd aiyeti bekgileri

sapece sarip sarmalanarak dinya degistiryorlar

¢y Buyagh amca arada cikip dirdir edecek, kafanizi
takmayin

seq rch

ssssseases

Alsik aldugumuz ategl silahlar yerne buz, ates g
bl olaylardan enerji alan aletler kullaniyorsunuz, Hi-
<aye, izl filmle paralel gicliyor veya gittigini sani-
yor da dendebilr Amaciniz <ayip glinl(ds bulmak
we sondcunda Atlants'in sinn ¢bzmex. Bu olay ki-
tabin pekoien de sz karglamak (13 i nasr ve
nazir durumdalar. Arrie biraz kit beyinli olduklarn-
dan, simdiden oyun boyunca sorun gkarmayacak-
larini garanti edebilirim . Denayimli oyuncular

arch for the Journal’t biraz yavas bulacaktir. Had
ternposunun Wre yeni baglayanlara gire clduguny
soylemek isterdim amria ovle de degil, Daha ¢ok bl

gisayar denen teknolojivle ik defq larnganler igin

LAN

the

y

S FSRTREN

L Aksiyon

Bilgi fgin * veww atlantisadventure com
Yapim + Zombiz
Dagtim = Disney Interactive

Minimum Sistem + Pentium (-266, 64MB Ram_320MB sabit
disk alani, DirectX uyumiu 8MB 3D ekran kart
LAN (maksimum 12 oyuncu)

Multiplay + Inlernel (GameSpy),

sanki [k ki balimde Izlanda'nin karh kanyonlann-
da kosturup duruyorsunuz ama dguincu bSlumde
altiniza bir Ferrari pardon garip ama ugabilen oir
ara¢ ge<iyorlar (ve siz o yolun gersint katirlarla |

Lepmeklen kurtuluyorsuruz}

Tatsiz grafikler...
lgingtir ki oyunumuz LithTech motorunu kullerinor
ve grafikleri ¢ok sevimsiz. Blirincsi motorun haskini
Fig ama hig verernryor ve kinast by Disney oyunu
nun ¢ok ceha sian grafikiere sahip olmasi gerek
(neyse ki demaoiar birez dururmu kurtanyor). Nere-
ye dogru gittiginizi bile bazen anlayamiyorsunue
Size tavsivern devamindan uzak durun ve Donald
Duck gibi difier Disney oyunlarint tercih edin @
Gilven Gatak | guven@level com Ir
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Grafik + Bu grafikler Disney'in samna hig vakisniyor; ok
donuk ve renksiz. Demozar fena defil

Mmosfer  Atmoster biraz sofik ama emin alun 12an-
da'mn havasindan kaynaklanmiyor {1}

Ses + Ses elektlen olmasa da clurmug, Oyunda ciegt Tilm-
den sesh rephkler kullamimis

Qynanahilichk, + Qynuyorsunuz ama ne yaptigivg hic belli
degil. Stzde diusmanlarnmain bite nereye hosturauklann
kestirmek glic
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Eskiden yansin da bir 4dabi vard..

sbidl, belkl yars oyuntaryia aram o kadar iyl
ledil; ara sira opnatam da fug birnin miotes
st olmadim bugune buglin - Formula’yr uzaktan ta-
kip etsem de tum pilollann ne zaman hangi vars-
lar: kazandiklanni, Wm araglarm somunlarina, civa-
talarina varana dek Gzelliklerini ezberden sayan ar-
kadaslarm gibi de olamadim asla. Yuz km ye bil-
mem kag saniyede cikma, dikiz aynasinda gitgide
kuculen rakilerini seyretme gibi sohbetlere de ok
yakindan katilmadim, <atilamadim . Amma, su
Anitmdeki CD'ye baktikca dusunlyorum, "aram o
kadar iyi degil" dediysek bu kadar da abartmanin
alemi yoktu ki Sinancim, bizim de elimizden Turbo

Outrun (hatirlayanlara), Lolus, NFS, Sega Rally,

Gran Tourismo vs. gecmisti zamaninda !

Daha kuruluma bile baslamamigken, oyunun
(DO'de kapladigr yerin 25 MB oldugunu gérip ha-
fiften gerildim. Aslinda bu konuda ¢ok tutucu biri
oldugumu sanmayin, nitekim zamaninda "Wacky
Race" aibi iddiasiz, ama sevimli ve eglenceli yars
oyunlanyla da tansmishgimiz vardi Zaten basro-
linde Woody Woodpecker'in oldugu bir yanstan
da gercek araba dinamikleri va da fizik kurallarina
tastamarm uygun savrulmalar, patinajlar beklemi-
yordum Kisa vadede insani oyalayacak, ket vere-
cek bir oyur yeterl olacaktt Ama adackakanin, sey

xazin ayaginin oyle olmadgin: kisa sirede gordum

Adim karakter, gizli karakter...
Kanami‘nin logosuriun Woody'nin Unll "ee-ce-e-e-
aa" baging esliginde ckrana gelmesinden ibaret

3 7 saniyelik bir demonun ardindan kendimizi dog-
rudan oyunun iginde buluyoruz Ses efektlerini agip
kapatmak ve tus kentrollenni kurcalamak disinda
bir ayarlama yapamyeruz. Oyuna baslamadan §n-
ce de dort ayn yari segeneginden birini terah et-
memiz gerekiyor. Bunlardan 'Quest’ seqeneql, size
birina geldiginz her pistten sonra save etrme imka-
ri veren ve gizli karakterlen agmanizi saglayan bir
dizi yaris sunuyor, "world championship'i secerse-
niz, {agtidinis karakterlerden birini de secebilme im-
karinizlay yine bir surl vans yapiyarsunuz, ama bu
rada bir ke bagladiktan sonra karakter degistirme
sansini? yok Quest'ten farkll clarak tim yanglan
biringi bitirmeniz de gerekmiyor. Her yans sonrasin-
da dereceye girenlere puan veriliyor ve yanslar bit-
tiginde en ¢ok puani alar sampiyon oluyor "Single
race’ ve "time trial' da yine acuiginiz gizli karakter-
leri de kullanabilerek pratik yapmanizi saglayan se-

cenekler,

Dur, kagma hele!!!

Woody Woodpecker Racing'in en anemili yinit ise,
rakiplennizi yalnizea manevra yeleneginizle dedil,
climizdeki silahlar kullanarak, ya da en basitinden
kafalarina kafalarina vurarak sdf disi edebileceginiz
bir oyun olmasi Bu fikn kullanan ilk oyun oimadig
da Kesin, ama ¢:zg karakterlerin yanstid bir oyun-
da, Ik bakista eglencell gorundyor Oysa oyuna
basladiginizda bu laktorin neredeyse tamamen
aleytnize isledhgini goruyorsunue, Bir kere aldiginiz
sitahlann bir kismi rakibi vurma sansinizin ok di-
suk oldugu "uzun menzili domates" ve "kus'lardan
olusuyor Siz hunlarla kolay kolay isabet kaydede-
meseniz de, merak etmeyin rakipleriniz bu ii iyl
becerivorlar. Diger silahlar ise topyeklin etkili, siz
den baska herkesi yavaslatan, ya da yalnizea sizin
hizmiz arttiran zelliklere sahpler ki, neyse bunlan
kullanirken pek sorun yasamiyorsunuz. Bu saydikla-
rnim yolda bulup bir kez kullanim hakkinizin oldudu
silahlar . Bir de sizi gecmeye calisan rakiplere gaga,
gekug, kafa-kol girme gibi bir sansimiz var, ama bil-
gisayarla omuz omuza mucadele ederken yuzde
doksan isabetli vurusu yapan o oluyor Ustelik, da-
ha ¢ok yas ortalamasi klictk oyunculara yonelik ta-

sarlanan bu tir oyunlarda oynanabilirliin de rahat

s

Bilgi igin * www syroxdev co uk
Yamm ¢ Syrox Developments
Dagiim * Kenami

Minimum Sistem * P200Mhz, 32MB RAM, Video karl ya da
hizlandirici

Multiplay Yok

olmasi gerekirken, \Woody'dek rakipleririz sizi da-
ha ilk pistlerde zorlamaya bashyarlar Hatta iyi bir
akis yaparnazsaniz ve pistteki hizlardina tunellerin
hirkac tanesini kacinrsaniz sansiniz iyice dustyar
Yetrmezmis gibi, difer yansglardan hichir yanstan
kopmuyar, iyi bir baslangicla az onlerine gegtiginiz
anda kafaniza bir domates yiyip son sirava disuve-
riyorsunuz. Kisaca basta zevkli gérinen bu itis ka-
kis, bir stire sonra sevkinizin kinlmasina, oyundan
da skimaniza yol agryor Zalen muluplayer secene-
i bile olmaddim da distnecek olursaniz, bana si
ze 'Daha fazla distinmeyin, bu yazr bitristie!" de-
mek kaliyor @

Batu & Giikhan | batuher@ievel com tr
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Grafik + Renkler canli, cizimler de grzgl filmi andird g
icin basit olmalan gdza rahalsiz ekmiyor

Atmosfer * Arabalarin ve pistierin degismelen disinda
oyunun havasinda bir degisikitk grmeyecefiniz kesin
Hos. defismese de fark etmes ya!

Ses * Acilistaki Woody remix'i fena degil, baska da akilda
kalic bir parga yok zaten |

Oynanabilirlik * Nerdee, gonul ister ki kiicik kardesleri-
miz rahat rahat oynayabilsinler, ama easy’ seceneginde
bile bilgisayar cok can yakiyor
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Kimdir Utku Celik?

Sanal alemde kullandiim nickin Clberanmy, Lise Bgrencsiyim, He

mien hamen "anne " divebildigim andan bu yama bilglsayarlz it igewim.

Bir hacker'im diyarsun peki neden
bu islerie ugrasiyorsun?

Yasak seyiar seviyorum da ondan, Hani nasi uyusturucy, alkol talan

insarin ilgisini geker iste bu da benim igin ayni ey, Zaten bir ¢ok in-
sandan yva filmlerden ya da etratinclan falan etkilenip bashyor, B2nim
gy tnemll olan tainmak Fara talan dgitendirmiyor beni, Aynca
programa gruplanmnin oturup yaptdr guvenlik sistemiznni tek bagima

asrak ok hosuma gidivor, Orilarla aidy ediyorum

Peki neler yapryorsun?
Bilgi sistemlering alriyorum, Sirketin bir cok bilgisine ulasip bir bald-

mund aldiktan sonma bu elgilen, ematlimi ve cep te UL fCEren

bir faks: onlara yolluyomom, Zaten birkac saniye sonrada a@myorum

Aradiklannda geneide gef dizell diyorlar; Bazen de yalnizea bir tesek:

kur mail gelvor o kadar

Sizlerden gelecek bazi tepkileri tahmin edebiliyorum. Neden
bir hacker ile roportaj yaparak onlari 6n plana ¢ikartiyo
nuz? Bir siird hacker varken neden yalnizca Utku ile rdpor-
taj yaptiniz vs vs..

Hackerlar siber dinyanin birer pargasi ve hepimiz bu konu-
da bilgi sahibi oimak zorundayiz. Hig kimse ozel bilgilerine
ulasiimasindan hosnut olmaz. Hele hele bu bilgiler kredi
karti numarast gibi size zarar verebilecek kenularsa ontan
gizlemel igin elinizden geleni yapmahisiniz, Utku'da siradan
bir hacker, fakat o bir "beyaz". Yani iyi niyetli hackerlardan.
Sirketlerin agiklarmi bulup onlara bildiriyor. Daha sonra da
agiklarini ok diisiik bir fivata kapatiyor,

Peki hic senden korkan ya da lizan

falan olmadi 7

Olmaz olur mu, cidu tabi; Bir defa bir turizm sirketinin Dilgsayadanna
girmigtim ve onlara faks yollamistim. Sonradan benl ¢agirdlar, Gitts
gimde sirketin OYAKSs (Ordu Yardimiagma Kurumu) bagh oldugumnu

Grendim. Bu kisacik stire iginde tum tekefonlarimin dinlemeye alnde

i, vie benimle igil tim bilgiierin toparfandigin sdylediler bana. Yan
s lasilenn hoyle bir e kallkistiging dusinmiisler, Ban kendi ayadimla
gittigimden ve jyl nivetl cldugumdan durum anlasddi. Yoksa bagim
belaya girecaktl Bir kez de 1OM dive bir yerin belgelering ulagtim, Da-

ha sonra buranin Amernka gécmen blrosu aldufunu 6grendim. Tabi

kl oraya girmekten de vazgectim. Macerac) bir adamim ve bu tip sey-

et yapmak cok hosuma gidiyor ama’ iy niyeth olmasam bu yapugim

belkl yasalar esnetilerek Gzel milke tecaviiz alabiiir

Senin yaptigin lyi bir hackerhik ashinda
Tabil ki, Insanlar gerelde hackerhl kot bir sey olarak alsintyoriar
Zaten yapanlann bir godu da yakalandiklannda baslarina ne gelece-

finden habersiz. Asla yakalanmayacaklanm dogundyodar. Bunun ya

nirda emallle virls bulastirantan hig anlamiyorum, 4 ke alyodar

Sonucta kims 7i larimayacak ve ye rizda-malwolacaksine.
Ben asla zararh bir ey yapmuyerum. Hatta bir ara SWAT adl bir gru
ba dahil olmugtum. Cocuk pamosu yaym vapan sitelen coReriar

duk. Griup 300 kis: civarinda olunca kontralil zor oldu ve aramiza bo-

zuk imsankar da kansy. Sonugta SWAT dadild

Korunmak igin ne dneriyorsun?

aifre kullarim ve makinaneda highir dremli beige bulundurmayin. Bi

nin IF numarasini aldiktan sonra is bitlve
uygun mesela, Tlrkiye'de kred karo olaylar dana atwentl, En azindan

bir glvenlik numaras: kullanoriar, Yurl drenda daha becenksizler
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iBaniel Feivandel
——

Blizge- insarian wrus (gin bir kanema Program ok kullanmnyariar ey

i efendim POy yavasiatiyarrmus,

Hig oyun kirdin mi?

Yok onlara g dgilepmedim

Utku'yia suhbet ederken andan bu fsin yintemin de Gfrendik ama
buraya yazmayicagz, MNeden olsa herkes iy niyet!) olmayabiliyor

Burak Akmenek | burak@level.com.tr

Auln Siteleri

www.starwarstr.f2s.com

webmasterlar

yranlar aras

UIS)sualjom asno 0y uinyay

ONLINE = 87

— Return to Castle Wolfenstein

BeEklenen oyunun en sanunda

VR 0T )_""‘ 5 ¢ mulliplayer testh plyasaya cllch ve
’;‘_’i; : t'__-'-f' li ;\l.'—r' . blzde gikar gkmaz alip delier dib
o e cynadik, Ofis disinda yabane s
r. " Ahx J; f \ Tedere di baglanip oynamays ¢a
2 ! AL ‘. \ I5tik-ama pingimiz en dilsik 550
i .-' .‘.-. '1 oldugundan pek sadhkl sonuglar
| alamaiik. Bunun weering L
J "k ':\ ‘- Chip iakimim da-seferber stk ve

e hep Dorabien oynadik. So
nugmu T Mubtesem. Oyunun Single Paver’) geldiginde basndan
kalkamayacafimiza iddiaya giretim.

Testte tek Barils oymaniyardy o da Omaha Reach gkartmas benesn
koruganiara geveilmis bif sahilds kogusturan ki alimdan olusuyor,
Oyunda her ki tarafta 4 tip askerden binng abp ors gire sikahlare
kulizrmyor. MNormal asker ofdugunieda minigun, sniper vie alev maki
nasi tginda diger otomatik tafesler de alabiliposunu:. Medic oldy
Gunuzda arkadaslannia dlmeden once iyflestirebiliyorsunue. Enging
er [lp kapilara-bombia koyabiliyor, bombalan etkise hale geticebillyor
ve kil makined tifeklen tamic adebilyomunuz. Son aiarak Lieute
nant allrsanie yvalneea glormatik tafeklen kullanabilivesinie fakal
rmenTis! biten takiminza mermi dagiimak 5 size disiyor ki bu sa-
vinma elesan|an igin, eger iyl ssvunma vaparlarss, gok gerekl ols
hiliyar

Eorunaklardakl sabit (0feklor Sullanarak gla) cehennsme:geyiehili
yorsuniuz: Ayrica sniper tifedinn kullamken satet yuzdeniz aie
maniz igin bir sare sabit pogsyonda kalmaniz gerekiyor. Bu sirada
sofdaki barve tifeginin litremes) gitgide-azalyor fakat tireme en
aza Inee bile asla sifir almuyar, Oyundakl i sifahlar gercek 1epkife
r vi pedormanslan e kollanibyorar. Meseta su stmal otamatik (0
feklere ¢ok basarsaniz slkah su kaymativor ve soquinasini beklyorse
nuz. Her sey.cok mantikl hazranms ve bell bir denge satlanmis.
Muodellamealer cok gizel ve estetikc vapimis. Hatta CS'dekilere rahat-
hida boy pigusabilir. Mikenlt teller sme zarar verebidlivor. Pla) rastlansal
olarak bombatanyor ve bu bombalar size denk disebilior

yunun ek kislik moduno disondukce cok heyecaniannorie.

SiMS 77 ) ‘
L - B

Bu ay sansimiz hayran sitelerinden

hip olmasi ulkemiz igin ¢ok giize
gelisme. Bu sitede de Simsle ilgih ne
ararsaniz var Oyununuza ekleyebile-
iniz esyalarin linklerinden son ha-
tarihceye kadar her sey
her sey bu adreste Zaten esya
kismi sizi miithis sevindirecektir lcerik
dar zengin ki acaba ne eksik diye
sUndUgiintizde bir sey bulamiyor-
enin dizayn: faziasiyla sade
%
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H rkese merhaba. Bu ay UO kdsemizi bir say-

fa gérinee tzllmeyin arkadaglar sayfa sayr
miz falan dilsmedi. Yalnizca bu ay derginin i di-
zeninden dolayl héyle bir kesinti yapmak zorunda
kaldik

Yeni bir gayriresmi server daha !
UO'ya olan iigi buylidiikce fikirlerde cogaliyor Tabi
bu en ¢ok bize yanyor Yaklasik bir buguk aya ka-
dar a¢llacak olan serverin developer'| Bedii Akin

{Lumber) ile goristik

Kimider var talumda?

Godlike {developer), TNT {admin), Blizzard {web-
master), Resquakes ve Odin ise Gm'lerimiz. Grupta
OSI tecribesi olan bir tek ben vanm Diger arka-

daglarimiz ise uncfficial serverlardan gelme.

Digerterinden farki ofarak siz neler
yapmayt planhyorsunuz?

Oyuncular level atlayacaklar. Ustelik st level sinin-
mizda yok. Level atladikca statlar da gelisecek Ta-

bi ki bu statlar, skillere ve siniflara {(mage, warrior

¢ Necromancer ile mi giriigecektiniz?
Buyurun ben sekreteriyim.

vs) gore de degisecek. TUm bunlar oyuncunun bag-
ta segeceqi iriktan da etkilenecek Irklar demisken
onlardan bahsedelim. Vampir, Dwarf, EIf (Dark,
High, Green) ve eder iyi RP yapabileceksiniz Da-
emon olarak oyunu oynayabileceksiniz. Siniflarda
ise Necromancer olabileceksiniz Hatta Necroman-
cer'in kendi buyl kitabi bile clacak

Server'a baglanmak icin tabi ki ufak bir programak
kullanacaksiniz Size iki secenek sunulacak Ya U0
dinyasi ya da Eglence Shard’l Eglence bolimiinde
Paintball ve Capture the Flag gibi oyunlar oynaye-
bileceksiniz, Paintball'a girdiginizde karakteriniz
GM Archer olacak. CTF igin ise hiding gibl &zellikie-
riniz GM'‘lenecek  Ayrica normal oyunda deniz sa-
vaslarinn olmast igin oyunculan tesvik edecegiz.
Servarimizda yeni skiller olmayacak ama RP ‘ye
ve quest’lere cok Gnem verecegiz. Ornedin bir evil
necromancer'in elinde bulunan tas ondan alincaya
kadar tiim Britanniada kar yagacak RP olmadan
PK'lik yasak olacak Bir PVP arenamiz bulunacak
Sehirlerin gercek oyunculardan seqilmis valileri ve
vendorlan olacak Yeni itemlar diisiinlyoruz. Mese-
la bir quest sonrasinda oyunculara ucan hal verile-
cek Lord British ve Black Thorn 24 saat boyunca

kalelerinde olacaklar

Biz nce bir bug test yapacadiz ve bir ¢ok eksigi gi-
derecediz. Daha sonra oyun teste aciiacak ve test
sonrast karaklterler siinerek asil sireamiz baglaya-

cak

Bizim asil amacimiz bir siire sonra Origin‘den hak-
larini alarak server'imizi paral hale getirmek. Yani
Turkiye servenni agmak istiyoruz.

Bu yeni servera Medic UO server ye da D.net
UO server diyecektim ama grup her iki tarafla da
gorisme icerisinde. Hedeflert cok biylik ve vaat et-
tikleri cok cekici. Onlara iyi sanslar diliyorum

Resisting Spells pasif bir skill clma-
sina karsin hayatinizi kurtanr. Pasif-

ten kastim bu skill'in artmasi icin

NLINE

€ Pembe bir Ancient Wyrm, daha ne diyeyim...

birisinin mutlaka size blyl yapmasi gerektigidir
Skilt size yapilan blyllenn etkising azaltir ya da sizi
tamamen direncli kilar Béylelikle blylcllerden da-
ha az korkarsimz, Skill'i ylkseltmek icin Eger ma-
gery nizide yiikseltmek istiyorsaniz bir yere firewall
yapip icinden gegerek belli bir seviyeye (55-60) ka-
dar arttrabilirsiniz. Daha sonra ise yiksek levell ya-

O lishenar'in yeni topraklar igin bir taslak.

ratiklara saldirmalisimiz Bu yaratiklarin iginde en uy-
gunu ise poison elementallardir. Hemn iyi de loot
(hazine, para vs) toplarsiniz. Eger risk almak istemi-
yorum diyorsaniz bir arkadasinizia karsihkl bir-
birinize biyl yaparak ta skill arttirmak igin ug-
rasabllirsiniz. Fakat bu gok sikicidir ¢iinki hem
resisting spelis yavas artar hem de mageryniz yuk-
selmedikge pek etkil olmaz Ayrica mananizin dol
masl icin beklemek zorunda kalirsiniz  Size tav-
siyern yaniniza birkag GM healer arkadaginizi alip
Deceit gibi dungeonlara inmenizdir Onlar sizi heal
ve resurrect ederek desteklerken sizde skill yapar-
siniz. Yalmz sakin stuntze degerli bir seyler al-
mayin ¢unkl bu skill GM leninceye kadar bol bol
dleceksiniz. Maalesef dimeden olmuyor . ) ®

Burak Akmenek | burak@Ievel.com.tr
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CONSOLE VMIAS

Kuleler vyikildi, oyunlar hala sallaniyor...

Corrrnand & Conguer 27 nin reklamin ilk gor-
dufiimde, New York un talan edilmis, yakimig,
parcalanmis haline bakakalmishim. Gnee "ya olur
sa', sonra da "yok canim, nereden olacak” demis-
um xendi kendime Bu gune kadar yanilan saysiz
filmde, basina wrll cesith olayiar gelen New York,
bu kez cegme Folywood yapimlannin bile hayal
edemedigi bir saldimmin kurbarm oldu. 11 Eyldl
2001 Sali giinl Amerika' da meydana gelen, 10
katl: Diunya lcaret Merkez: binalannin y2 Penta
gon’ uo bir kisminin ¢ékmeslyle sonuglanan terd-
tist saldinnin gergek olduguna hala inaram:yorum
Qlayip hemen ardindan, kafemda cakan birkag so-
ru isaretinden binsi de Metal Gear Sofid 2 oldu
Oyle ya, Konarmi' ain dirt gozle beklenen macera
cyunu, New York” ta gegiyor ve bulun olaylar din-
yayi saldirmakla tehdit eden devrirc Lerdnstler Gzerk
ae karulu. Oyunun Amerika icin pivasaya gikr tanhi
13 Kasim olarak planlanmist. Peki ya simdi ne olacakli? Iclerinde vahget
duygusu ve belki de Amerika’ daki saldinlara benzetlebilecek vonlen bulu-
nan MGS2, Grand Theft Auto 2 veya Tribes gibl oyunlar bu durumdan na-
sil etkilereczkti? Erteleme, iptal voya dedisiklik yapma yollarina mi gidile-
cek, yokss saponya dising salislar imi yasaklanacakz? Metal Gear Solid 2
nin gelecegini distinerek qok dikkall hareket eden Konam:, bekleadigi gi
bi claydan iki glin sonra bir agiklama yapt Yapti yapmasina da kafamda-
ki kannzalar hala dagdmedi Konami of America ve Konaml of Japan' in
ortak yaptklar aciklama ozelle scyleydi:

"Bu trajik clayvlardan dotayl Konami olarak halen soklayiz Uzuntumi-
20 anlatmai 1gn keimeler yetersiz Metal Gear Solid 2, serinin oncek
ovuniarnda da cidugu gibi cunya gapindaki vahset sona erdirme amac
gltmekledir. Amerika’ daki herkes gibi, Kenami de durum degeriendirme-
si yapmekladir, 3u olaylann Metal Gear Sobd 2 uzerinde nasil bir etkisi ola-
cagini henlz Giz de bilemiyoruz Simdilik bitgr oplama ve analiz asamasin-
dayz Yiksek ihtimalle ayuna, bu trajedinin kurbanlan icin olr bolum exle-
yeceqiz'

Bir b aliarak

5 TER

Yani oyun su anda beklemeye alindi
ve yeni cikis tarihi, hatta hatta lkap gk
rrayacadn belli degi:

Konami' den ¢ glin sonra, yani 16
[ylil” de, bir agklama da Activision” dan
geldi. Firma, Amerika’ dak| wajk olaylar
nedeniyle Spider - Man 2 Enter. Electro
isimli oyununu ertelediging acikladi Firma
yetkilileri, kurbanlann ailelerini ve diger
Amerikan vatandaslanni incitecek bir du-
rurm olusmamasi icin, eyundaki bazi sah-
neleri dedistirme karar algi Grimeek
adamin yasadiy bolgenin Manhattan —
New York olmas) ve oyunun en heve-
can’ balumanin, Dunya Ticarel Merke-
7i kuielerine lipalip benseyen hir goxde-
lende gecriesi, yapirmallan kara karar du-
sunduruyer. Yapitan acklamada oyin-
daki binalann patlamadigm veya cok-
medigini, fakat yine de kiz kulelere ben-
zeven binalac olmarmasi wn yapimalann elfennden gelen azami gayieti
gdsterdikleri duyuruldu. Spider — Man Enter: Electro’ nun yeni pivasaya ¢-
kis Larihi bellli dedil

Daha ilmea:,

18 Eylul' de de Sony Computer Ent. 8ir agklama yapt:
ve 25 Cylul 2001 Sal giinti piyasaya glkarmayi planladiklar Syphon Filter
3 u rafa kaldiracaklanini duyurdu, Sony Computer Ent. America yetkilis),
"uzun siire disindikten sonra, Syohon Riter 2 ile ilgili 5azl dataylann, bu
trajedi lle cakisabilecek yenler olduguna karar verdix” dedi. Firmz, hala ya
pllacak en dogru hareketi bulmaya calistyor. Dyunun gk ghmayacagi ko-
nusu belirsizligini koruyor

Gérduginiz gini dinyann obUr uzunda yikilan iki bina, cyun dioyas
ni hile boyle kanstird ve karisurmaya devam edecek, Umanm merakla bek
ledidimiz oyunlar icn iota! kararlan gkmaz. Hepinize iyvi edlenceler,
Bye&Smile.. @

ren konsalh

Yeni jenerasyen Colin McRae

Zamanirie 20 gl ovume olan ve ddrr milyon

dan Tazia satan Colin McRae Rally’ nin yapima fir
niat Codemadters,

I P52, XAt okl yenl janetas

v rmakjneier i B jom, yepyeni bir ol Weiae
ovlinh yaptdym diyurdu, Rick Math, yaph ko
nugmada soyle ded| "Yani ayunumuzds Yssel
deneyim (Iderne volidnlasyarlz DHEer oyuniards

senellikle araglara e pistiers (2en gustermigtik

Hul ke oyuricunun araba d=lil. gergekten Colin

MeRae nldufunu hissetmesine calyacadiz, Arlik

oyuncular, so-drver Nicky Gost ve Ford takimyia

cabsacak '

Ciyunda bag (eken grabe yine Ford Focds RS

Waorld Rally Cap ohacak, Burayyamnda cok say-
da sagilabilir araglar, pledel we Glkdler vat, Oyun
elaki Focus™ un, stspanshyon gibl tamamen hane
keth caligan parcalar Glacak. Cok oelticirely I
sar miolory sayesinde arnbia TAMATan parcyinng-
Hilegnk. Yiani Colin McRese Rally, 2002 i igersin
de cikarikacak fekat platfarmiar ve (ks tarihl tam

olarak befll dedi

Half - Life PlayStation 2° de

Evet evel, olunun yapimi tamamland Pyl dirt
sane sallavan. bitun Godllen toptayam, smdye
ladar y

Hak = Lite arnk #MayStation 2 do Genellikle PC

dpirie on e Tirst = percan shootsr alan

JyirsEngn

Byurdarda kaliia kayhil 6l

putiany gormee. Fakat,

urnamaEnl densyimindan

Playstation 2, Lnresl 1

sonrd daha da hazidikl Opposing foree paketing

hazirtvan vapmiliy, PSZE BEall = Life”wher bl

nir PC cadar, hatta daha da kalitel] olimad) o ek

leFindan gelen) yapmiglar, Yepmirg gogen yilirn

nisan ayints Basiaman aylnda, P52 sahipler &n

kaz. ates; duman gibegeisirfms aeel efektler,
datia fazla detay, keskin fon elemnanlar ve daha
fagla polgornal karakterker bulpcakion

iral ki de

Cyunida single plaver se Sty yln's

multiprayer secanedivar. Decoy modanda [k ki
Ay Frichy lerlivar ve ortak giireviong tamamlipor

sunuz Head to hsad m'-:l':;t 152 DIrgrintee k.1|:.
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Soyadin gercekten ilaingmis dodgrusu

1- PSX"in pivasadan kalkmasi, énlimuzdekn ug dort sene
icinde zor. Seny PSone’ 1, PlayStation efsanesin surdurmek
icin pivasaye ¢kardl Neden PSX' in pivasadan kalkmasini
bu kadar istiyorsuruz antamiyorum

2- Evet takiliyor, ayrintil bilgi icin wwww consolesource com
adresine gdz atabilirsing Kopya oyuniar Turkiye’ de var,
arna dedim ya; Allah tas yapar

3- Resident Evil 4, Nintendo GarmeCube iin ukacek. Daha

ayrntih bilgi agad@ida, heberler kisminda

v MBI Vs

S | ———— e
- PSane makineleri, PAL vo NTSC oarak iki farkl sistemde

—-—

Uretilic Bu fark ortadan <aldirmak icin tek ¢aren arkadasi-

nin bahsettidi o ¢lp

ragny. Oylindakl [oypad kanteplietinl ok b dusinmie-

Araiog kol |8 harekes

| bins harekets, difer 5e gorusu.y

v, ek d y stk gin, Ustslik ihissimi
var dilerseniz oyuny rse v el s die oyruyabiliranne Quick Saye

e e cyunurt her yetlade RAN" ¢ < oillir, el i Bufg e ca oyln selmist Sl
ninry karta atabileginiz. Owundakl detaylar PC verslyonuna gire ok daha

enc varatiklar bile PC dan:daba iyi gdrdniyer, Team Fors

s yeys Counter-birike sdd-tn an e gl henie bilgi yok

iriy bir makie
Sok! Resident Evil serisi PlayStation’ a veda etti!

Capoom, vers vapian Resdert Bvil 4° On do iginde bulundaglesdi Resident

Evil oyununu Gamedutie’ & getirmak Kin Niptenda (It anlasma pagtl Bu de yilke seerlriey als

mek oo ki W vl serisimin v

1 oyunlanm FlaysTe 12

GiE GOrS e

yace0iz e Gamatube 1cin yeniten yapildarn alts avung Biehazard (Resicent

Evil 2" da "Bishezard” clarak anibpyar}, Brohazard 2, 2juhazard 2

S feocny

Memedis Binhazard Code Veronica ve su an yapim asamasinda olan yeni Bi

Fi1 O Capoorm’ Lin bl Bir
A5TE; yapmas lgmeg sunki Res
E dent EVIE opuriEnny bu giine kadar

sekiz platforma yayrmsg ve milionkas

bir konsol drering yogunissiyan Nip

tendo.loin ke fig ankasmatim: armai

TSI WErTU

ahn, mihirn dedil. Biddn bunlar BayStatian saypesy

iGir 15C 0 anki Lurdimg

1- Hayrr, butlin konsollar var demiyoruz. Aynca GameBoy,
konsallar degil, portatit sistemler kalegorisine girer.

2- Hayir

3- Kiyafetimle hangi renk uyuyorsa: Eh, benim soyleyecek-

lerimi sen soylemissin zaven

Isimsiz kahraman yazmissin ama e-mail” da adinie: Kaan
Demir oldugu gozukuyor)

1- Benim bildigim, Sony Bayilerinde standart bir liste fiyat
vardir. Ana bayileri sulmak yenine birkaq ver deha gez de-
fim

2- Basir, Mayadrom' dak: dukkan kicalarinin ve aidallasin
yilksek olmasi Isletme sahibinin biraz daha fasla para Ka-
zanma istedi de olabir <

PlayStation” in glictini kiigimsemeyin!!!

sadice

cok ack, st cooukiar on yapll
= dimadidinm, veeskl oyunicslara ds Hitap stecedinin e ouzes]
stiinie dstik Capoam Lir de agiklama yapp, FlavSiation 2

sabiplerinir Gedimennes gorekiding, Devil Mag Gy vie Onirmiusha il ikl B

' clay oldugune belirttl Yok canim ne demek, ontlan da

ke bulymdiufu yere. galan

Resident ful SETISIT, ‘:(:rl‘;. yé mans i anamina gehyor 7 Lapcom’ g gare

hayir, bu anlesma sinirsiz degii; sadece adi verilen et Syori idn gegerli; larsi

rlendireceklarimig. @
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xenosaga

Yeni bir destan yazilyor...

1 bir basansilk ola

Ak gerllee de kendine yran kitleciyle o
Ger PS RPG'lermden ayrlmay basarmisti Flhette
pazarn devi Final Fantasy kadar popller olamad
ama raten popllerlik Xeno'nun derintigine ters di-
secek bir olgu Bizans dénemine ait dinsel kampla
lar, karmasik bilim-kurgu ogeleri ve 30 yillik Japon
armasyonuna saygl niteliginde bir gorsellik, Xeno-
gedrs’a sapiant derecesince bagimlt oyuncular ka-
zandirdi Halla clestnlerden daha fazla ‘devam’ 1s-
tog abnirca Xerosaga'ya baslama karan verdrnis
Bayrad) devralan Monaolith Soft, su an Namco’nun

kanatlar altinda sessiz sakin bir sekide calismakta.

Her seyden biraz...
Maonolitn Soft, Xenosaga'nin tam anlamivla oir de-
vam oyuru elmayacagin sbylese de oyurun Xeno-
gears ile birgok benzerlk lagiyacag apagik ortada
isimden witun karakter tasanmina, halla arka plan
hikayesme kadar her sey hemen hemen ayni Tabii
eilenndekr tm bu malzemeyle Tarkh bir yey ortaya
cikarmalar da mUmkdn. Oyunu lam adi 'Xenosa-
ga Episode | The Wl to Power". Oyun alt bolim-
ISk efsanev: bar fiukayenin ilk bolumu olacakmis
Xenogears ise besma béiim olargk efsanede yerini
alyor, kisacasi bir Star Wars durumu soz kanusuy
Xerosaga, insarihin yildizlar arasi yoleuluk ya-
pabildigi bir zamanda gegyor. insanlar dunyay
erk etmeye cabaliyor. Bu buyuk gogln amaa,
kend Iteratirlerinde "ayp Kudis' dive gegen
dlinyayr bulmak (bu da bir tur ‘Homeworld" had-
sesi) Federasyona badl vaklagik yarm milyon ge-

zegen bulunmakta ve buniar "Unus Mundus' der-

(R T s N TR TN

len boyut kapilanyla birbirine bagli. "Vector' da bu
ad sisteminden sorumtu firma; koloni gemiler
onun kontrolil aftinda yoleuluk ediyor Koloni ge-
milert insanh@mn sinrlanni gernisletmek igin gerekir-
se guy, kullanmay goze almis durumda ve gereki-
yor da Uzayda Gnosis adinda yeni bir tdrle karstla
siliyor Cldukga gizemli bir tlir olmalanna ragmen
aclk olan bir sey var ki o da insanlara asin derece-
de henzemelert Bunun sehebi de yapitaslanni iN
SAN tiirdniin olusturmasi! Gnosisler zaten yillardir
irsaniara ¢ekrrms ve birgoak kUit yok etrnis
Gnosisler ile savasmak igin insanik Anti Gnosis
diye bir silah sisterni gelistinyor. Bu dedsik boyut-
lardaki robotlar, kannlarina yerlestinlen zmbirtilar
sayesinde bir Gnasis't gorinmez bile oisa tespit

edebiiiyor Anti Gnosis robotlan pargalannin degi-

sebilme ozeliqg sayesinde, duruma gore farkli silah-

lar kullanabiliyor Simdi biraz da karakterlere gz

atalim

Karakterler:
[SHION UZUKI]
CINSIYET: KADIN
BOY: 163cm
KILD: 48kg
YAS: 22

MOS gelistirme projesizin lidert
Su anki gérevi KOS MOS'U govre-
feyen bir dofjat felaket incelernek

" we Arti Gnosis robotlan Gzerinde
i o cesitli testler yapmak. Ayrica yeni
bir prototip robota da pakicilik yapmas: gerekdyar
Savasin czip gegtigi bir yerde buylimis Shion; aile-
sini de gok kugukken kaybetmis, iki yil énce de ilk
askini bir tUr kazada kaybetmis (tam bir 'aclann
cocudu’ vakasi). Shion gecmisi hakkinda pek ko-
nusmay sevmiyor, Yasadiklarina
ragmen claylara pozitif yaklasabi-
len bir karakter Ayrica bir disi mi-
hendis olarak, capkin Vector ele-

manlann pesinden kogturuyor

[KDS-MOS]

CINSIYET: KADIN

BOY: 167cm

KILD: 92kg

YAg: 18 (girilnils olarak)

Oyunun ana karakteri Shien KOS-

Vector tarafindan gelistirilen bir savag robotu. Seri
boyunca onemli bir rel oynayan bir karakter KOS-
MOS asiinda gergek ach dedil; bu sadece Gnosisler
fle savagan robotlara verilen genel bir isim. Prog
ramlandig ug belll alan var; mantik, kurulus ve gé-
rev Aynica sahip oldugu dzel bir
isletim sistemi sayesinde digerle
riyie lletisim kurabiliyor Peki
gercekten seveniliyor mu? Iste

hunu bilemiyoruz

[CHADS]

CINSIYET: ERKEK

BOY: 169¢m

KILD: 53kg

YAS: 16 (gbriiniig olarak)
KOS-MOS gibi Chaus da Xenosaga serisi boyunca

anemli bir role sahup. Karakten hala bayuk bir gi-
7em tasiyor. Bu biraz da kendi tercihi; ¢linku geg-
misi hakkinda konusmarmayi tercih ediyor. 16 ya-
sinda gozukmesine regmen ¢ok daha yash oldugu-
na inantdyor Galimsemesinin atka-
singa neler sakladiGr tam bir rmerak

konusu

[M.0.M.01
CINSIYET: KADIN
BOY: 141cm
7 KiLo: a6kg
YAS: 12 (gorinis olarak)




iste Japon animasyon sanatindan muhtegem bir &r-
nek_ isminden de anlasilacagi gibi M.C.M.O bir in-
san dedil; gézlem altinda tutulan Gnosisler incele-
rnek igin yaratilmis yapay bir varik. MO M O tek-
nik anlamda mikemmel bir minyatiir; bir oda dolu-
su ekipman gercktiren Gnosis tespit sistemlerini
kendi minik vucudunda tasiyabilen bir varlik. Yapay
bir varlik olmasina ragmen, duygusal anlamda ok
hassas hir karakter En blyik diledi cennete gide-

[ g

rek anne ve habasini tekrar

i gorebilmek
ﬁ.’"‘ r.]
‘ 1 CINSIYET: ERKEK
BOY: 140cm
u! - KILO: 38kg
-

TEEOYAS: 12 (belli degil)

Evet, ismi sadece bu kisaltmadan ibaret Jr fede-

rasyona bagh ézerk hir eyaletin ajani Ayni zaman-
da eyaletteki bir kurulusun temsili ygneticilerinden
Gercek yagl tam olarak bilinmiyor 12 yasinda go-

rinmesine ragmen, davranislanndan ne kadar ok

gun biri oldugu anlasilabilir Nostaljik hobilere sa-

hip; eski kitaplar ve antika slahlar Jrigin adeta bir

tutku Ozellikle kiz otomatikleri olmadan disarn adi-

mint atamyor

Parlak bir gelecek..
xenosaga dunyasindaki her sey 3D. Oyun ki farkl
karakter modelini kullaniyor; yiksek kalitede clan

olaylann aktanidid sahnelerde kullaniliyor (oyunda

XENOSAGA M ILK BAKIS® 73

birgok sinematik gegis yer afiyor) ve daha duguk

kalitede olan ise carpisma esnasinda devreye giri-

yor. Karakterlerin yuz mimiklerinin yani sira sa¢ ha-

roketlert de ddstindimas Cyundaki demolar czenle
seslendiriimis; hepsini arka arkaya badlayinca, bir
tir televizyon dizisi izlediginizi distinehilirsiniz
Aglk alan ve yer alti b8limleri es zamanli gra-
fikler kullaniyor ama oyuncunun kamera Uzerinde
bir kontroll yok Kamera sistemni daha ¢ok Silent
Hill veya Resident Evil Code Veronica oyunlarin-
dakine benziyor diyebiliriz. Her ekrarin sabit ama
ihtivaglaninizi karsilayan kamera agilan
var {merak etreyin, bolim tasarnmcr-
lan higbir kor noktay atlamarmig) Bu
durum tabi ki mekanda saklanirken
veya belli bir noktaya odaklanirken
birtakim numaralara bagvurmanizi ge-
rektirecek ama rastlantisal karsilagma-
larin olmamasiyla denge saglanacak-
tir. Evet, Xenosaga'da onunuze bir-
den bir yaratik firlayamayacak; dus-
manlaninizla savagmadan once onlar
haritacla gdrebileceksiniz. Gyunun
besteleri tamarmiyla orijinal ve Londra
Filarmoni Orkestrasi esliginde kulakla-
rimiza ulasacak Simdilik her sey gusel
gozukuyor ama daha yapacak ¢ok is var

{hikayenin anlasilir bir hal almasi gibi}. @

Giiven Gatak | guven@level com.tr

Yapim + Monolith Soft
Dagitim “» Namco

Tamamlanma » %50

Ik izlenim * Cok iyi
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bloodomenZ2

Sincik basi bolesinden tutuyirik, giviraraktan gani bogsaltiyirik...

K onsol teknolejisinin ilerlemesi en ¢ok se-
ri seklinde strup giden oyunlara yaryor
Yeni nesil konsol makinalanina orjinal drunler ge-
ligtirilse de bana sanki oyunlann gogu eskiden gk-
mis bir oyunun devamiymis gibi geliyor. Bunun
asil sebebi yeni nesil konsollar icin gelistirilen
Griinlerin gérsel olarak serinin bir 6nceki boli-
minden oldukga farkli gézdkmesi. Bu da oyuncu-
lan psikolojik olarak etkiliyor ve yeni ¢ikan oyunun
asirl glizel goziiktiigl gibi bir yer ediyor akillarda.
Blood Omen: Legacy of Kain'de bunun gibi bir
seri. Yeni bélim olan Blood Omen 2 Xbox ve PS2
platformlarina ayni anda gelecek Icerik agisindan
highir farkian olmayacadn duyurulan versiyonlarin
Xbox platformundaki sekli grafiksel agdan daha
zengin ve suslil olacak Tabi bir de Xbox versiyo-
nunda 5 1 Dolby Digital ses sistemi desteklendigi-
ni sdylemeden ge¢meyelim

Blood Omen 2'nin hikayes yine Kain'in hayat
etrafinda dondyor. Bildiginiz gibi Kain bir vampr
tarafindan olddralmuds ve yasamini sonsuzluga ar-
madgan etmis bir masum. Serinin ikinc oyunu ilk-
nin biraktigi yerden hikayeye bashyor. Kain, vam-
pir kolonisini toplamak igin hazrliklar yapmakta
ve Nosgoth sehrini kontrol altina almak icin plan-
lar hazirlamaktadir. Yeterince guglendigini hisse-
den Kain sehre saldinda bulunur fakat vampirlere
karsi insanhg ayakta tutmaya and igmis bir grup
olan Seraphin $ovalyelerine yenilir ve dldirulur
Bedeninden ruhu gekilir ve 200 yillik derin bir uy-
kuya yatar Bu kisim Legacy of Kain: Soul Reaver
2'de gergeklesen kisim Bundan uzun zaman son-
ra ¢ok daha fazla asilesmis ve intikam hirsiyla ya-

nip tutusarak uykusundan uyanir. Sehri tekrar

geti almal igin eski gucune ka-

-
vusmaya calisir ve
kendini bir

bedene
yerlestirir. Bu
sirada Seraphin

Sovalyelerinden de

ocnii alma planlar yap-
maya baslar.

Oyun Kain'in glclenip
ana yeteneklerini tekrardan
kazanmaya basladigl noktada
size birakiliyor Bu noktadan

itibaren siz Kain'in insandst(

gliglerini kontrol ederek onlan gelistirmesini sagl-
yorsunuz Ve de hikaye dogrulutusunda Kain'i
amaana ulastirmaya ¢alisiyorsunuz, Daha gok sa-
vasa yonelik bir tarzda dizayn edilen oyun tam
olarak action-adventure tlriinde olacak Soul Re-
aver 2'de ise daha ¢ok bulmaca ¢dzmeye ve kes-
fetmeye yénelik bdlimler bulunuyor. Blood
Omen serist hareketi 6n plana gikararak daha ko-
lay bir oynanabilirlikle daha ¢ok eglence hedefli-
yor, Sonugta kan emerek yasayan gozl dénmis
bir vampiri yénetecedinizi unutmaymn
Bunu grafiksel olarak desteklemek icin bol bol
ara videolar kullandmig. Bir kurbanin karini em-
meye bagladifinizda araya vahset
o, Bgesi ylksek videclardan biri giriyor,
=" Videoda kurbanin agzindan Kain'in
I kanint emdigint izliyorsuro:. Sagiin Lo
kismin eglenceli tlacadu ; L
Kain‘in ézolllkler

kalbini ok Heb (-

B
eLitlarcay 11 T R
&k var, Kain

EITanirin atak-

A da araya su-

mis videolar oyuna dinamizm katmig ve bu da si-

reklilik saghyor

Kain'in savas yetenekleri de oldukca gelistiril-
mis. Ornegin dlismanini yenmek Gzereyken silah
lle birkag bitiris hareketi birden yapabiliyor. Kilig
ve balta gibi farkh silahlara ait farkh Szel hareket-
ler var. Bazilan bloklanamayan dzel hareketler
Kainn o andaki gucl ve kullandigi silaha gére
belirlenecek Karsidaki diismanin gesidine gore 12
degisik slaha kadar kullaniabilecek

Oyundan ¢ok gdrsel bir kan sovuna benzeyen
Blood Omen 2 kisa piyasada clacak Daha dnce
de siyledigim gibi Xbox ve PS2 ign ayn anda

satisa sunulacak, Vampir hikayelerinin ve dinamik

oyun motorunun avantajini iyl kullanabilirse cok

tutulacaga benziyor @

Onur Bayram | onur@level.com.tr
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* BElnn-Advintims

Yapim + Crystijnamics
Dagitim + Eidos Interactive

Taﬁlanma + %60

ilk izlenim + Cok kanli
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projectego

Simulasyon dlnyasl icin dev bir adim...

B azl oyunlar piyasaya ¢lkmadan énce bir
devrim baslatacaklarini iddia eder ama

bu oyunlardan ¢ok azi sozunde durabilecek kadar
saglam gikar. Project Ego da iste bu devrimsel
oyunlardan biri olacak galiba B&yle bir tahmin
yUrditmemin en biiylik sebebi isin i¢inde, Peter
Molyneux gibi bir tasarim dehasinin bulunmasi.
Oyunun adi simdilik Project Ego olarak distinuld-
yor ama 'Heroes and Fable’ da olabilirmis (ben de

onlann yalancisiyim).

Olmazsa olmaz RPG

Oyunun temelinde RPG dgelert yatiyor; dzellikle
baslangi¢ta bariz bir sekilde bir RPG oynadiginiz)
distinebilirsiniz Oyuna kadin veya erkek olabilen,
yaklasik 15 yasinda bir karakterle basliyorsunuz.

Oyun boyunca karakteriniz yavas yavas yaslaniyor

ve en sonunda 70’lerine gelince (maksimum
80'miis) nallars dikiyar. Tabii bu vefat olay, oyu-
nun sonuna gére ayarlanyor Karakteriniz sadece
yas olarak degil, ayni zamanda gérsel olarak da
yaslaniyor Yizande kingikliklar cikiyor, saglar be-
yazliyor ve erkekierde burun ve kulak killar duru-
mu stz konusu (tarziniza uymuyorsa kestirebili-
yorsunuz)

Yaslanmamn yani sira oyundaki hareket ve se-
cimlerinize gére karakterinizin fiziksel gérantisa
de degisiyor. Diyelim ki glineste fazla kaldiniz, bir
stre sonra bronzlastiginizi farkedebilirsiniz. Eger
sik sik agirlik calisiyor veya egzersiz yapiyorsaniz,
adaleli bir vucuda merhaba demeye hazir olun
Kolunuza bir bigak darbesi mu aldiniz? Birkag giin
sonra kesigin kabuk bagladigini gérebileceksiniz;
hatta yara izi bile kalabilecek. Kulak killariniz gibi
saglarinizi da istediginiz sekilde kestirebilirsiniz
(yaliz berber geyidinin oyunda yer aldigint san-
miyorum).

Oyunda hazir karakterler yer almiyor (bu sefer
isin kolayina kacmak yok yani); karakterinizi ta-
mamen kafaniza gore yaratabiliyorsunuz Hemen
hemen her istedigimizi de yapabilecekmisiz. Orne-
gin yolda birini gordunuz ve Uzerindekileri gok be-
gendiniz, onu hemen bayiltip (veya dldurip!) ki-
yafetlerini alabileceksiniz. Ama bu sekilde davran-
maniz karakterinizi degistirecek ve sizi karanlk ta-
rafa bir adim daha yaklastracaktr (yasasin!). Te-
bii bunun tam tersi de mimkdn; bir asilzade
olup, gevrenize iyi davranir, gllicikler sagarsaniz,
muhtemelen sevilen ve sayilan bir sovalye olacak-
siniz. Ashnda Project Ego'yu boyle érneklerle simr-
lamak yanhs; ¢link( edinecediniz her deneyim si-

ze Gzel bir seyler icerecek

Dev bir simiilasyon...

Oyunun ge¢tigi dinyada similasyon kurallar ge-
gerli. Her hareketinizin bir sonucu var. Toprada
bir mese palamudu attiginiz zaman, onun bily(-
yip bir agaca déniistigint gérebiliyorsunuz is-
ter gdlgesinde oturun, ister savunma amach kulla-
i Ayrica iniindz arttikga, insanlann size bakis-
lan da deqisiyor; siz1 seviyor ya da sizden korku-
yorlar, Hatta barlarda maceralannizin anlatidig
sarkilar sdyleniyor ve cocuklar saglanini sizin gibi
kestiriyor ("trend” oluyorsunuz yani) Cocuk dedim

de aklima geldi, siz de evlenip gcocuk sahibi olabi-

liyorsunuz (tabii énce karsi cinsin kalbini calmaniz
gerekiyor). Gorsel anlamda oyun muhtesem gé-
zikiyor Her sey inanilmaz gergekgi; yabani otla-
nn riizgarda ugusmasi ve gtines 1sinlarinin disur-
digi gdlgeler blyileyici gdrintller olusturuyor
Bir sey sdylemek i¢in daha ¢ok erken ama goru-
niige bakilirsa 2002nin oyunu yolda gibi {unut-
madan oyun sadece Xbox icin yapiliyor). @

Giiven Gatak | guven®@level.com.tr

PROJECT EGOD 11.2002

Tilr = RPG/Skaion

Yamm « Big Blue Box
Dagitim < Belli Deil
Tamamlanma + %60

Ik Izlenim « Yaraticihgin simirlanini zorluyor.
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E vel swet, Tary Hawk' 5 Pro Skatler 3 Piays-
taton |gin gelfivor. Razlan hals "PlayStation

ne zaman piyasadan kalkacak?" diye sora dursun,
biz yeni oyunumuza bakalm Ashnda Tony Hawk,
bir 128-hit sistemde calismadan dnce de mikem-
mel konseptl ve dizayniyla hemen herkesi etkiliyor-
du. Tony Hawk 3 PSX versiyonu da bunu kanitlaya-
cak nitelikte, Hala en ¢ok satanlar listelerindeki ye-
rini korumayi bagaran nadir non-Pokemon oyunla-
nindlan birisinin Tany Hawk oldugunu unutmamak
gerekir

Tabi ki PlayStation 2, oyunun daha baba versi-
yonuna sahip oluyor, Cyunun PSZ versiyonunu, se-

rnin yaraticis; olan Neversoft hazirliyor ve gariplik

burada bashyor Neversoft, PSone versiyonunu da
yapabilecekken topu Grind Session ve Mat Hoff-
man’ s BMX gibi oyunlann yapimeisi olan Shaba
Games’ e atmay tercih ediyor Sonucta Tony
Hawk 2’ yi sekillendiren teknoloji elde hazir duru-
yor Yant PS2 ve X-Box versiyonlan kadar olmasa
da glzel bir oyunla karsilasacagimizdan suphemiz
yok

Tony Hawk 3" (in &ncelikli hedefi cevreyi kay-
ma deneyiminde daha aktif rol oynatmak gibi go-
riintyor 1k iki oyunda cevrenin size sunduklanni
kullanip, gizlenmis bulmacaiarn ¢bzmeniz gerekiyor-
du, Wk oyunda birbirine carpurdi§iniz arabalar var-
di, Tony Hawk 2 ise claya biraz daha spesifik cev-
resel interaktif aGeler eklemisti {yavas konus, ka-
fam karisiyor), Philadelphia’ da ¢itlere ¢arpma, han-
gardaki helikopteri ucurma gibi Srnekleri hatirtade-
niz herhaide. Fakat Tony Hawk 3 bu konuda diger-
lerini fena sollayacak En azindan yeni nesil konsol
larda daha fazla interaktif cevresel égenin clacagr-
ni disunehiliiz. Oyunun kontrol mekanizmasi Tony
Hawk 2 ile tamamen ayn olacak. Yayalar, araba-
lar, trafik kazalar, dogal felaketler ve dedisen hava
kosullar her bélimdeki gdrevierinizi etkileyecek
Bu konuda da PSone versiyonu igin oyuncularin hi-
raz daha rahat olabilecegini soyleyebiliriz. Simdilik
kesinlesen alti mekandan bahsetmel istiyorum siz-
lere, Taby ki bu kadarla kalmayacak, yenileri de ek-
lerecektir

» Skater Island - Sebrin hemen disindaki Midd-
leton isimli kdglk bir kasabada kurulan bu skate-
patk, batida kalan en bilylk tesis ve 2000 Gravity
Games' in yaplacadl mekan. Dev yilan kosusu ile
Unld olan park hakkinda aynintil bilgi icin
www skaterisland com adresine géz atabilirsiniz,

- Rio de Janeiro - Brezilya' da bir sahil kenti ve
tatil merkezi olan bolimde muhtemel hedef, Dev
Jesus Heykell” ne Kickflip yapmak olacak,

» Los Angeles — Melekler sehrinin bir Tony
Hawk oyununda ilk gorunusi dedil, hatta iking de
degil Ik oyunda Woodland Hills, kincisinde Venice
lle gérinen balim bu kez nasil goriinecek baka-
i

«Canada - Oyuncularin Kanada' min tamamini
kayarak gezip gezemeyecekleri henliz agiklanmads
ama Activision en azindan kdguk bir kismini zivare-
te agmayi dustinuyor:) Gahskan ¢ocuklardan duy-

dugumuz kadanyla bu hdlime ¢ok ozenilecekmis

roskater3

anlis gérmediniz, gercekten de serinin Uglncl oyunu PSone’ da...

TONY HAWK' § PRO SKATER 3

Tur » Sports

12.2001

_ Yamm_- Shaba Qdms
Dagitim + Activision

Tamamlanma « %70

Filk izle_nirn_- PS2 _\/;(-Box‘ daki abileri kadar olmasa
da, iddial bir oyun

= Tokyo — Gran Turismo 3 A-Spec, Metropolis
Street Racer ve Jet Set Radic gibi cogu oyun igin
oldukca popller olan ger¢ek bir mekan Sehir Tony
Hawk yapimailar icin yeterince malzeme sunuyor
zaten. Ozellikie de Shibuya’ daki trabzanlann sayis-
m dUstinlrsek

- Paris - Marseilles” deki tarihi beton park artik
yok Artik arast Fransa’ min kaykayalar merkezi ok
du

Oyunda goérinen profesycnel kaykaycilar,
Hawk 2" den beri cok degismemis Tek yeni isim
Bam Margera Iste simdilik gegerli olan liste:

- Bam Margera

» Steve Caballero

-Rune Glifberg

- Eric Koston

« Bueky Lasek

+Rodney Mullen

« Chad Muska

* Andrew Reynelds

+ Geoff Rowley

«Elissa Steamer

« lamie Thomas

Daha onceki THPS oyunlarinda bulunan Bob
Burnquist ve Kareem Campbell, Konami' nin X -
Games oyununda gorandikleri icin, Activision tara-
findlan listeden gikartildilar Problem degil, oyunda
bir de kaykaycl yaratma modu var. istediginiz fizik-
sel dzelliklere sahip kaykaycnizi yaratip(gézlik, i
ging sag sekilleri, kol bantlar ve dévmeler gibi}, on-
lara ozel kabiliyetler verebiliyorsunuz Oyunu pro
seviyede veya yaratimis bir karakter ile bitrmek
daha fazla video agmanizi saglayacalctir, Yeni mul-
tiplayer modlar su an hazirlk agamasinda
Bye&Smile. @

Emin Bang | megaemin@level.com tr
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hini duyurdu. Thrkiye’ ye de es zamanl olarak Ka-

sim’ da gelecek olan ayunun beta versiyonunu
elimize gecirdik ve evire cevire oynadik. Resimleri
gorup de hicbir anlam veremeyenler igin séyleye-
lim, oyunda bir pansiyonun
isletrnecisi oluyorsunuz. Simdi
bunun neresi eglenceli olahbilir
ki dediginizi duyar gibl oluyo-
rum. Sézdmi kesmeyip ki
dakika dinlerseniz anlaticam
Pansiyonun isletmecisi olarak
goreviniz, kiracilariniza sami-
mi ve sicak bir ortam sagla-
mak Fakat bunu yapmak o
kacar kolay dedil Kiraclarin-
zin odalanni nasil ayarladigr
niz ¢ok bayik énem tagyor,
sayet bazi kembinasyonlar
tahmin hile edemeyecediniz

blylkitkte felaketlere yol

acabiliyor

Ne kaa mUsteri
Simdi mevzuyu biraz agcalim

Daha énce de sdyledidim gibi

One Piece Mansion’ da islet-
mec sizsiniz Amaciniz para
kazanmaya ¢alismak ve pan-
siyonunuza mimkun oldugu
kadar ok oda ekleyerek bi-
nanizi ylkseltebiimek Bu he-
deflere ulasabilmek igin, en-
vai cesit manyakliga sahip
olan kiraalarinizi mutlu et
mek zorundasiniz. Onlari
mutlu edebilmek icin ise ¢ev-
re odalarda kalan kiracilarla
aralarindaki iligkileri cok sicak
tutmaniz gerckiyor, Rahatsiz-
liktan ve problemlerden he-
men etkileniyorlar Eger orta-

likta ok stresh bir hava olu-

Bir pansiyon isletmenin oyunu da olur mu demeyin?

sursa, musterileriniz pansiyonunuzu birer birer
terk ediyorlar ve odalanniz giimburtiye gidiyor
Eder onlan mutlu edebllirseniz ise haliyle doluluk
artiyor ve pansiyonunuzu gok daha buyik hale
getirebilme sansini yakalyorsunuz. Misteri tipleri-
nizin arasinda sumo girescileri, balayindaki ¢ift-
ler, ninja ve kedi kiz gibi cesitler
olunca isiniz ok da kolay olmuyor
haliyle

One Prece Mansion, oyunculanni
olduk¢a mesgul eden bir oyun. 5iz
deqisik kiraalari yerlestirdikge, her ki
raci etrafindakilere reaksiyon goster:-
yor Bu durumda problem yaratan
misterilerinizi kovmak, ve digerler-
nin mutlu clmasin saglamak size di-
siyor Oyuncu istedifji zaman istedigi
kiracisini bir diger odaya alabilme
yetkisine sahip oluyor Gergek hayat-
ta bu pek de hos karsilanmaz ama is
oyun olunca basariyl bu sekilde yaka-
layabiliyorsunuz Oyuncu cok dikkatli
bile olsa, yine de bazi belli kiracilar
kesinlikle birbirleri ile gecinemiyorlar
One Piece Mansion” daki ugrasmanz
gereken is stahil, iyi dizayn edilmis
bir pansiyon yaratirken butun miste-

rilerinizi de mutlu etmek  Binayl yilk-

ONE PIECE MANSION 11.2001

Tilr « Puzele

Yapim « Capcom
Dagitim ¢ Capcom

Tamamlanma + %95

ilk iz'enim » Gok uguk, manyak ve e_glenceh bir puzzle
gellyor Stk durun, kagmasin

seltmek gerektigini de hesaba katarsak, oyun igin
Sim Tower gibi bisiler desem yanlis olmaz sanr-

rnm

0 kaa nakit

Agikgasl, oyun beklentilerimizin qok uzerinde ¢ikti
One Piece Mansion, puzzle tarzini The Sims gibi
yasam simulasyonlari ile birlestiren bir tarz yakala-
mis Bu bagmiilik yapan oyunu size anca soyle
anlatabilirim: hani bir tutuldunuz mu bir t0rli bi-
rakamadidiniz tetris oyunu vardi ya, iste ayni
onun gibi, fakat bloklar yerine insanlan kullaniyor-
sunuz, iste 6yle bisey. Peki ya hikaye ne? Yok iste
hikaye mikaye, hepsi bu kadar Pansiyon isletme-
cisisiniz, para kazanip bina yukseltmelisiniz, mus-
terileri mutlu etmelisiniz, iste bu. Yani bir puszle
oyunu hakkinda daha ne yazabilirim ki?

Hadi biraz daha detaya ineyim bari Her mis-
terinin kendine has aykiri bir karakteristigi var
inatci yasli kadin, baris, huzur ve sessizlik ararken,
ninja veya sumo gurescist bol bol gurultd yapip
ortaligi salliyor. Bazen de binaniza izinsiz, kagak
sekilde yerlesen tipler oluyor Bunlardan kurtul
manin yolu da, etraflarina en gurdiitdli ve en ra-
hatsiz edici mUsterilerinizi yerlestirerek hayatlanni
zehir etmek. Zaten fazla dayanamiyorlar. One Pi-
ece Mansion, uzun zamandir gorddgim en oriji-
nal ve iddiali PSone oyunlarindan bir tanesi
Oyundaki fikirler ok Japon igi kaliyor ama biz ba-
tilarin da hosuna gidebilecek noktalari var Ben-
ce blylk bir kitle toplayacak kadar kalitell ve ed-
lenceli bir oyun One Piece Mansion
Bye&Smile. .@

Emin Barig | megaemin@Ievel com.tr
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thelittlemermaid?Z

iste size denizaltinda gegen, 1slak mi islak, bes vitesli, sanzimanli bir macera

B ir Disney fanatigi degilim ama ne yalan
sdyleyeyim, adamlarin yaptiklan cizgi
filmleri severek izliyorum (zaman bulursam tabi ki),
Aslinda ¢izgi filmleri genel olarak severim ama ¢ok
az yapima Disney gibi islerine ylreklerini koyuyor-
lar. Her neyse, Disney’ in denizlerin altinda gecen
"K{igtik Denizkizi® macerasini biliyorsunuzdur her-
halde. Iste bu maceranin ikind filmine de oyun ya-
pildi Konusunu anlattirmayin bana simdi; denizin
altinda ileyecediniz bir Atlantis’ iniz olmadiktan
sonra ne olabilir ki? Gerizekall oradan oraya gitme-

li bir konusu var iste.

Tam bir Disney edlencesi

Haliyle daha ok kiz gocuklari icin yapimig izfenimi
veren oyunda, alisilageldigi gibi filmden alinan ton-
la sahne var. Oyunda bir panik havasi yok, her sey
sakin ve kontroller de kiiglik parmaklarin zorlanma-
yacagl kadar basit. Hangi digmelerin ne ise yarad-
g1 oyunun igerisinde anlatidigindan, iki saat agip ki-
tapgigl okumak zorunda birakimiyorsunuz. Analog
kullanirken bile Ariel’ i ylzdirmek oldukca kolay.
Yalniz dar noktalarda denizkizint hareket ettirmek
biraz zorlagiyor, Hatunun kendi boyuna bir de kuy-
rugu eklenince upuzun bisi oluyor ve stratejik nok-
talardan gegerken ¢ok kolay hasar alabiliyor. Fakat
oyunda bu hatay! kapattiracak kadar fazla hak ve-
riliyor. Eger oyundaki bltdn noktalari arastinp giz-
leri bulma taraftan bir oyuncu iseniz, oyunun bu
yonde de bir glzelligi var. alamadiginiz nesneleri,
istediginiz zaman geri dénerek edinebiliyorsunuz;
kaybolma, ¢ahnma derdi yok.

Grafik olarak, Blitz' in Chicken Run’ dan sonra
yaptidr en ¢ekici oyun diyebilirim. Yine filmin ruhu
oyuna iyi tagimis. Oldukga genis bir dinya, fakat
hig kangik degil. Kesinlikle kaybolmuyorsunuz ve

neyi gérmek istiyorsaniz onu gdriyorsunuz. Ariel
ve su alt arkadaglan sanki yasiyormus gibi ¢izilip
dogala yakin anime edilmis. Oyunun diinyasi aym
filmdeki gibi rengarenk ve yasam dolu. Ozellikle
korkutucu sahnelerde hareketli pasteller cok kulla-
nilmis. The Little Mermaid il, gérsel efektleri konu-
sunda ¢ok zengin degil. $adece normal bir gocuk
oyununda olabilecek volkan patlamalan, ates top-
lari falan var.

Disney’ de bifinen bir sey vardir ki, bir karakteri
seslendiren ses sanaigilari, sonsuza dek karakterle-
riyle anilirlar. Disney Interactive, ayni durumy oyun
icin de gegerli kimis. The Little Mermaid 2 filminin
bitlin seslendirme kadrosu, cyunda da gorev al
rmig Bdyle profesyonel bir seslendirme grubu saye-
sinde de oynanisa ekstra keyif geliyor. Seslendirme-
lerde heyecan, korku veya hirs gibi duyguler ok iyi

yansitilrois

Ariel ve Melody cok sey gérecek
The Little Mermaid 2" de anlam veremedigim tek
sey hikayenin ele alinisi oldu. Filmden alinan bé-
[Gmler Bylesine kot makaslanmis ki, anlaminin bi-
yuk kismini yitirmis. Ariel’ in, Prens Eric’ | kahra-
manca kurtarmasindan saniyeler sonra kendini Ur-
sula’ nin Olkesinde hapis bulmasi anlasilir gibr degil
mesela Yani hikayeyi toparlayacak bir képri yok.
Oyun ¢ok kaliteli oynanabilirliginin yaninda alel
acele, uyum aranmadan kirpilmug hikayesinin kur-
bani cleyor. Firma Chicken Run filminin oyununda
da ayni hatay: yapmisti. Bak Blitz, gercekten eglen-
celi oyunlar yapiyorsun; BARI BIRISINI KIRALA DA
SU OYUNLARINI DOGRU DURUST BITIRSINI (Reha
Muhtar gibi oldu sanirsam ki)

Kolaylikla hallediebilecek olan hikayedeki bog-
luklar ve acemice kesilen videolar gibi problemlerin

AKSIYON

Bilgi Igin * www.agetec.com
Yapim + Blitz Games
Dafitim ¢ THQ

Desteklenenler + 1 Oyuncu, 1 Memory Blok, Dual Analog
Controller

Grafik + Filmi gibi rengarenk, hayal giiciin(iz karar
eglenceli. Fakat giz kamagtiran bir giizellik beklemeyin.

Atmosfer ¢ Bir Disney senaryosuna sahip filmin oyunu.
Fakat neden senaryonun ayni sekilde akmasina izin
veriimemis anlayamadim

Ses + Seslendirme orijinal kadrodan.

Oynanabilirlik + Eglenceli, kofay kontrollil. Bir iki gizli yeri
de dahil edersek iki giin sizi oyalayabilir; en fazla.

haricinde, Little Mermaid 2 ile ilgili ¢ok fazla endise
edilecek bir konu yok. Oyun basit, hatta fazlasiyla
basit; ok mikemmel veya basit bir taraf yok, Vur-
dulu lardil tebir edilen oyunlardan hoslanmiyorsa-
niz, veya kiziniza alacak guzel bir hediye anyorsa-

niz, bu oyun tam size gére, Bye&Smile... @

Emin Bang i megaemin@|evel.com.tr
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Arkadashda yolculuk... Korku yUkld bir yolculuk... Dinyayr kurtarmak adina yolculuk... Batiya yolculuk. ..

E nreresandir, PlaySiation igin hala kalitali
pyuniann yapildign nadir wrlerden s ae
RPG" ler. Mevzu bahis yeni maceramiz KOEI" den
geliyor {in” in en Unld efsanelerinden birine da-
yanan Salyuki, sizi Cin' den Hindistan' a kadar si-
recek destansi bir yolculuga gdtiriyer. Oyuncu-
lar, Yildinm Tapinad” ni bulup gardugu ruyalarin
anlamini ¢ozmek igin Hindistan' a gitmek zorun-
da olan $anzo’ nun yolculugunu paylasacaklar
Haritanizda ilerledik¢e "were" irkindan arkadaslar
edineceksiniz Bu were denen yaratiklar dev may-
mun, ejderha veya deniz yilani gibi efsanevi cana
warlara ddnlisebiliyorlar

Oyun gergekten ilging Karakterlerin saldirila-
rinda kullandiklar en blylk gic "Wereform" Bu-
nun anfami kurt adam benzeri devasa yaratiklara
dénistip rakipleri hilllen desebiliyor olmamiz. Hig
beklenmeyan yardim kaynaklanniz var "Guardi-
ans" Guardians, denen olay aslinda tanrnsal grup-
lar. Ihtiyaciniz oldugu anda, size ve ekibinize ¢e
sitli yelenekler ve gugler sunuyorlar, gerektigi za-
manlar sizi koruyorlar, Alislageldig gibi yine ka-
rakter ayarlamalan yapabiliyorsunuz. Niteliklerini
degistirmek ve onlara ozel kabiliyetler kazandir-
mak sizin elinizde Bir diger yardimciniz ise blyu-
ler. Savaslanin kaderini tile degistirebilecek kadar
kuwvetli olan buyuler, kisisel wyilestirmeden, tum
rakipleri Sldlrmeye kadar gesitlilik gosterebiliyor

insan veya hayvan...

Saiyuki® den aldiim ilk izlenim sanki biraz Final

T e B

fas Joinéd Lhe ' parly!

ot b s

Fantasy Tactics’ den alinti gibi, dyle kokuyor gibi

geldi bana. Hatta durust olmak gerekirse; ki gere-

kir, oynanis ve gorintud olarak neredeyse aynisi:)
Yok yok, yine de alintl demek dodru olmaz sanr
rm, ayip

Gelelim oynanabiliriteye Kontroller, bu tarz
strate)l oyunlarinda en kolay taraftr, sadece bastl
hareketlere ve element maglarina odaklanirsiniz,
KOEI, Final Fantasy Tactics’ de bulunen gilginca
derin ve karisik gérev sistemleri yerine, "were" sis-
temi ve dodal kabiliyetlere odaklanmis Oyun ma-
kul bir ¢izgide ilerliyar; ézellikie hikayede efsane-
ler cok glzel islenmis

Sistemin yasini gz énine aldigimizda, oyu-
nun grafik detaylarinin son derece sik yapidigin
sdyleyebllirim Hatta stiyledim de Her karakterin
dialog kutulannda beliren dort farkl ylz0 var
Oyun igindeki periler cok iyi anime edilmiy. Karak-
terler gdz kirpiyorlar, kafalanini salliyoriar, surpriz-

lere tepki veriyorlar, hatta kizdiklarinda yumrukla-

nni sikiyorlar. Bélimler cok dinamik degil ama gu-

zel goriinuyorlar. Gzel efektler de yeterince iyi
Qzellikle de bir Guardian caginldigindaki ekranda-

ting me freel

INFO-BOX

Bilgi Igin = www.agelec.com

Yapim ¢ KOE|

Dagitim « KOE!

Desteklenenler « | Qyuncu, 1 Memory Blok, Dual Analog
Controlier

ki renkleri gormelisiniz. Ganp agihs mazigini bir

kenara birakirsak, oyunun geri kalanindaki du-

yurnsal kisimlar da gérevierini yapiyor

iste biitin mesele bu.
KQEI' nin oynanisi cok fazla etkilemeyen hatala-
nndan birisi da yanlij yasilan kalimelel. Su Japon-
lar Ingilizce’ yi bir tirld 6grenemedi gitti

Saiyuki, PlayStation’ da, "Final" kardeslerinin
yanindaki yenni aldi. Bu oyunu oynayip begenirse-
niz, Final Fantasy Tactics, Vandal Hearts ve Van-
guard Bandits isimli oyunlara da bir gdz atmalisi-
niz. Bye&Smile... @

Emin Barig | megaemin@Ievel.com.tr

SAIYUKI: JOURNEY WEST

Grafik + Final Fantasy Tectics kadar olmasa bile yakin
kalitede. Yamada' min dizaynlan gergekten iyi

Atmosfer + Baslarda sikiliyorsunuz ama sonva sizi kendising
baglayabiliyor,

Ses -+ Seslendirmeyg zenilmis, bastaki tema sarkisi igreng
Oynanabilirlik « Takim yonetimi ve karakter gelistirmeleri
¢ok memnun edici olmasa da, element ve "were" sistemler|
savagl daha keyifl hale getinyor
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T amarm biligoriim, ke Maz'in kar
sinln ve pocudunun mtlkamind almak
igin yanip tutusuyorsunuz Peki bunun icin
bir sire daha beklemeye ne dersiniz? Mesela
size buradan baz stratejiler versem, silahlar:
anlatsam da bunlari k&t adamlara karsi kul-
lansarmiz? Ya da oyunu belki de ikinciye,
Ugiincliye bitirmenize ragmen blyGk intimal-
le kesfedemedidiniz paskalya yimirtalarimn
{ecnebiler bunlara easter egg diyorlar) 649-
renmek hosunuza gider mi? Belki de bu sa-
yede oyunu bir dahaki yukiemenizde daha
fazla zevk alacaksimiz. Kim bilir, belki de hig
bir 1sinize yaramaz bu yazi } Neyse, okuma-
ya devam ettiginize gtre merak ediyorsunuz

saninm. Basghyoruz o zaman

SILAHLAR
Boru ve Beyzbol Sopas:
Oyunda bulacaginiz yakin dévis silahlar yal-

nizca iki tane Hos oyun boyunca bu ki silahi

'silah" olarak kullanmaniza gerek kalmayacak
ama bdlimlerden birinde elinize gergek bir si-
lah gegirene kadar beyzbol sopasi kullanmak
zorunda kalacaginizdan, en azindan bu seyler-
le nasil dévusebileceginizi 6grenmeniz yarari-
niza clacaktrr.

Peki bunlar savagirken kullanmayacagini-
za gore ne yapacaksiniz. Herhalde etraftaki
sandiklar ve camlar kirmak. igin degerli cep-
hanelerinizi harcarmiyorsunuz, dedil mi? Eger
harayorsaniz, bundan sonra harcamayin .} Bu
iki silah tam da bu ise yanyorlar ¢linki

Eger olur da tum cephaneniz biterse ve
bir sire bu iki silzhla tek basiniza kalirsaniz,
ve yine olur da bir ddgmani Sldirmeniz gere-
kirse bunu arkasindan yaklagip shootdedge
durumuna gegip kafasina vurarak yapmalis-
niz Aksi halde disman goégsunuze sarjorund
bosaltirken siz sadece seyretmekle yetinirsiniz
Beretta
Gerek tek Beretta, gerek gift Beretta oyunda

MAX PAYNE

kullanacaginiz en basit silahlardandir Oyu-
nun baglannda bu silah i¢in bolca cephane
hulsaniz da, daha gliglt silahlar ortaya ¢iktik-
tan sonra bu silahin cephanesinde gozle go-
riildr bir azalma ofuyer. Oyunun baginda sa-
hip oldugunuz silah oldugu igin, yine sadece
oyunun basindaki dismanlara karg etkili der-
sem yanlis olmaz. Tabi ileride diger silahlar-
nizda cephane sikintisi cekerseniz, yine bu
emektar silahiniza dénmeniz gerekebilir.
E&er bir yerleri havaya ugurmaniz gerekirse
(mesela bir varili) bu silahi kulianmaniz) éne-

ririm.

Desert Eagle

En dnemli zeligr isabet orani olan bu silah
sayesinde, nisan almanin digerlerine gore
nispeten daha zor cidugu sag ve sol shoot-
dodge atlayislarini gonut rahatlidiyla yapabi-
lirsimiz Iy bir sonug almak igin bu silahi kulla-

nirken dusmanlan kafalarindan vurmaya call-



sin Cephanesinin cok fazla bulunmamas ve
sarjorinun tasidign mermi sayisinin az olma-
s, bu silahi biraz daha dikkatli kulanmanizi
gerektiriyor. Size tavsiyem bu silahin mermi-

lerini oyunun senlarina saklamaniz

Shotgun (Pump-Action ve Sawed-01f)
Oyundaki en glglll yakin menzil silahlari olan
pompalilar, yavas ates etmeleri nedeniyle ba-
71 durumlarda gucluk ¢ikartabiliyorlar. Pump-
action versiyonu yed mermt tasiyabilirken,
Sawed-Off versiyonu yalmizea ki mermi Lagi-
yahiliyor, Zaten yavas olan silaha hir de relo
ad yapuginizi diasundrseniz, didsmanin sizi
keklik gibi aviamasi bazi surumlar isten bile

degil

Jackhammer

Bu silakin ismi Fallout hastalanna hig de ya-
banci gelmeyecektiy Evet dodru tahmin etti-
niz, Faillout’taki en gUcld siiahlardan alan
pompall threvi Jackkammer, glclind ourada
da gdsteriyor. Hemn yakin menzilde mikem-
mel, hem deo ates iz oldukea yiksek Birgok
shootdodge durumunda favori silahiniz ola-

cartir

Ingram

Qyundaki er hizh ates edebilen silanlar olan
Ingram’larin hir diger dnemli ozelliCi ayr an-
de ki nesint bircen kullanabilmenizdir. De-
zavantajl yuksek hasar gucunden laydalana
bilmiek icin ¢ok iyl nisan almanizi gerektirmesi-
oir Ama shootdedge modunda rahatga nisan
alabildiginizden bu eksiklik de hir nehze orta-
dan kalkrmis oluyor Her iki elinizde de Ingram
varken reload yapmadan 300 mermi sikabile-
ceksinie, ama bu ates hiziyla bu kadar mermi

cok kisa surede Lukenyor uyarayim

Colt Commando

Iste kusursuz silah Her seyigle dort dortluk
olan bu silah eminim ki sizin de lavon silahiniz
olacak 150 mermi alabilen sifah dzeliikle de
oyunun sonlarinda ¢ok sik karsiniza ¢ikacak
tdigman ellerinde) Bu sayede saridrlerinizi ra-
hatga doldurma ve dusmanlan kolayca harca-

ma Imkaninz var

Sniper Rifle

Uzax menzilden miithis etkill olan bu tifegin
nem mermisi ¢ok az bulunuyor, hem de ise
yaramasl Icin 1sabetl atislar yapmaniz gereki-
yor Ddrbind kullandiginizda nisangahin ya-
vasta alsa harcket etmesi, bagarili bir atis yap-
ma intimalinizi birazak disOrlyor. Herhalde
bu slanla sheotdodge edlencesine pek fazla

grmemenizi onersem yanhs olmaz. Mermileri-

"zl uzaktakl zorlu dUsmanlar gin saklayin

M79 Grenade Launcher

Dilsmanla veya yerle temas ettigl anda patla-
yan bombalar atan bu silah, oyundaki tahrip
glel en ylksek olan silah. Ama ne yazik ki
cephanesi ¢ok ender bulunuyor. Bu ylizden
degerli bombalarnniz bir iki disman (zerinde
degil, grup halinde bulunan ddsmanlar tzerin-

de harcamalisiniz

El Bombalari ve Molotof Kokteylleri
Bu silahlan ozellikle dusmanin sesini duydugu-
nuz koselerde kullanmalisiniz, boylece dis
man stzi gdrip de hos geldin partisi vereme
den énce dersini almis olacaktir Ya da strekl
siperlerin arkasinda saklanan dismanlara bu-
nun i bir fikir olmadigim gostermek i¢in de
kullanabilirsiniz. Sayilar oldukga sinirh oldu-
gundan gereksiz yerlerde kullanmamaya ozen

gasterin

BULLET TIME

Bullet Time dzelligini kullanmak sizde de bir
hastalk oldu, degil mi? Olur olmaz her yerde,
airt pirt bu dzelligl kullaniyorsunuzdur herhal-
de, belki de sirf gok sik gdrindugul igin. Peki
madem bu kadar qok kullaniyorsunuz bu Hzel
19i, bari inceliklerini yazayim da bu muhlesem
ozellikten maksimum venm sadlayin,

Belki gegith yazilarda Bullet Time ve Shoot
dodge kehmelerini gormugsuntzddr, Bunlarn
farklan su: Bullet Time denilen sey oyundaki
Zamani yavaslatmaniza verilen isim Shoot-
dodge ise bu moda girdiiniz anda, ayni za-
manda herhangi bir ydne dogru ziplamanizla
olusan harekete verilen isim Kavramlar agiga
kavusturdugumuza gore Shootdodge taktikle-
rimize haslayabiliriz

Ik olarak en Bnemli stratejiyl sdyleyeyim
Shootdodge hareketini gercekiestirdikten son-
ra yerden kalkmaniz igin ufak da olsa bir za-
mana Ihtiyaciniz var, bu sirada hareketsiz bir
hedef oldugunuzdan silahlara karsi da olduk-
ca savunmasiz olacaksiniz O ylzden Shoot-
dodge ozelligiyle yapabilece@iniz en basarilt
hareket, ziplama harcketiniz tamamlandigin-
da bir siperin arkasina diismis olmanizdir. Bu
sayede en zayit oldugunuz an bile zarar gor-
meyeceksiniz

+ Shootdedge hareketine kapi adjzi, duvar
kasesi gibi belll bir sipere sahip oldugunuz bir
yerden baslayin. Sakin bunun iceridekilere
stirpriz saldin yapmaniz igin gerekli oldugunu
diisiinmeyin Gegen ay Tughek'in incelemesini
okuduysaniz gercekten de icerideki adamlarin
siz ne kadar gizlice hareket ederseniz edin,
iceri girdiginiz anda sizi bekliyor olduklarin
gbreceksiniz Buradaki amaamiz Shootdedge
hareketine baslamadan dnce herhangi bir se-

kilde zarar gbrmemek
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+Her ne kadar bunu ¢ok fazla kullandigr
nizi bilsern de saga ve sola ziplayarak shool-
dodge yapmaniz pek de iyi bir sey degil ashn-
da Bu sekilde ziplamaniz, resmen diismanla-
ra kendinizi acik bir hedef yapmaniz demek-
tir. Ama bunun yerine geriye dogru shoot-
dodge yaparsaniz (isterseniz gernye saga veya
sola dodru da yapabilirsiniz) dusmandan
uzaklasacaginig igin, onlara daha zor bir he-
del sunmus olursunuz (eger kendinizi dUsma-
nn yerine koyarsaniz, karsinizdaki Max geriye
dogru zipladiginda gdreceginiz tek seyin ayak
tabanlan aldugunu anlayabilirsiniz)

+ Shootdodge yaparken onunuzde sizi en-
gelleyebilecek bir seyin {omegin bir sutun ve-
ya masa gibr) clmarmasina ozen gaosterin Bu
sadece bosa harcanmis bir bullet time olacak-
tir Shootdodge yaparken hedefiniz zamaniniz
dolana kadar mimkiin eldugunca qok dus-
rman vurmaktr, eder 8ninlzde bir engel var-
sa bunu gergeklestirmeniz ¢ok zordur

« Shootdodge harcketinin her silahla cok
ivl sonug vermedidini, denediyseniz gormissd-
nlzdlr. Shootdodge harcketinden en iyi so-
nucu almak igin sectiginiz silahin da gok
Onemli oldugunu soylemeliyim. Peki hangileri-

dir bu etkili silahlar?

Shotgun

Dugsmanlara yvakin oldugunuz shootdudge ha-
reketleri icin en etkili silahiardan biri pompal
tufektir Jackhammer kullanmiyersaniz bir
shootdocge hareketi suresince yalnizea tek
bir kez ates edebileceksiniz Bu yizden kala-
balik gruplara karsi bu silahi kullanmarnizi tav-
siye etmiyorum. Yakindan yapran saldirlar
genellikle bircok diismani SldUrebiimekte,
ama edjer disman size uzaksa kesinlikle bu si

lahi kullanmayin

Desert Eagle

Desert Eagle silahinin hem yakindan, hem
uzakian yapacaginiz shoctdodge hareketlerin
de ok se yaradigin soyleyebilinm. Isabet ora-
ninin yuksek olmasi ve vurdugu hedeflere ol
dukga fazla carar verebilmesi sayesinde orta

ve uzun menzilde faveri slahlannizdan olabilir

Ingram

Ingram ozellikle sik ates edehilmesi sayesinde
cok sevdiginiz silahiardan biri olacaktr, ama
Bunun uzun menvilae pek de isabetl cldudqu-
nu sdylemek de pek mumkun degil Yine de
tek bir ziplama sirasinda birden facla ddsmani
rahatga vurabilimek de blylk bir ihtimalle ter-
cih edecediniz bir ozellik oiacaktir Eder kargi-
nizdaki dusmanlar dar bir alanda toplanmis-
larsa (mesela bir koridor veya kap 04 olabr-

lir}, bu sitab en etkili segimdir
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Colt Commando

Oyundaki en mukemmel silahlardan biri olan

Colt Commando ile hem yakin menzilde, hem
uzak menzilde gonll rahathgiyla shootdodge

yapabilirsiniz. Hem zarar verme &zelligi, hem

de isabet orani oldukga yiksek olan bu silahin
cephanelerini zor savagiar icin saklamanizi

snermeyi de unutmayayim

GIZLI YERLER

(Easter Eggs)

Max Payne de i¢inde bircok gizli yer bulundu-
ran oyunlardan Hos bunlarin cofu daha ok
normalde fark edemediginiz yerlerden gegip
ilerleyerek cephane, silah falan bulmaniz lze-
rine kurulu olsa da ben sizin igin ilk olarak
Bzellikle degisik olanlan segmeye ¢alistim {yani
bunlar chapter'lara gére sirall olmayacak, en

ilging bulduklarimi 6nce yazacagim)

Sado-mazo odasi

{Chapter 5-5 : In The Land Of The Blind)
Woten'in ofisinden sonra girdiginiz odadaki
duvarda klgik bir resim gareceksiniz O res
me ates edin ve arkasinda gikacak olan dig-
mevye basin DUgmeye bastiginizda odanin di-
ger tarafindaki kanape yikselecek ve asadl
inen merdivenler gireceksiniz. Indiginiz oda-
daki buyilk ekran televizyona tkladidinizda bir
Star Trek parodisi izleyeceksiniz. Bu odanin bi-
tjsiginde ise tamamen sado-mazo aletleriyle
dolu bir dolap ve bu aletlerin su¢ ortadi olan

yataq gdreceksiniz

Olii rehine

{Chapter 5-4 : Backstabbing Bastard)
Otoparka giden yokusun hemen yakininda va-
ril yigini goreceksiniz. Bu varilleri ve klima ale-
tini kullanarak garajin ¢atisina gikakiliyorsu-
nuz. Gatidaki renksiz kisma ates etti§inizde o
kisim yikilacak, siz de ardindan iceri atlayabiiir-

siniz. Burada hem cephane, hem de rehineye

benzeyen bir ceset bulacaksiniz. Duvarda ‘R
Thanks' yazisi ve Remedy Entertainment’in
yorurtlanni dinleyeceginiz bir radyo da bura-

da bulunuyor.

f'p @

Bomba sallama yeri

(Chapter 4-4 : Put Out My Flames
With Gasoline)

B&limiin basindaki alevlerden kurtulmay! ba-
sardiginizda bu bolumdeki ilk dismaninizla
karsilasacaginiz odaya gireceksiniz. Dikkat
ederseniz duvarda bir ylik asansérli kapaf
var lste buradan asagi bir el bombas sakladr
Finizda merdivenin altindaki iki disman da

neler oldudunu anlayamadan Glecekler

Sise dolu oda

(Chapter 4-3 : With Rats and

Oily Water)

Bu boliimdeki odalardan birindeki pencere-
den, disandaki botu gdrebileceginiz bir yer
var lste burada agagl bakarsaniz siselerle
dolu bir oda gdreceksiniz. Siselerden birini
vurdugunuzda bir pasaj agllacak Bu pasajt
takip ettiginizde genis bir odaya geleceksiniz
ve burada hem sniper tufegi, hem de cepha-

ne bulacaksiniz.

Soldier of Fortune Il

(Chapter 3-6 : Fear That

Gives Men Wings)

Luigi's Laundry'den asansdrle yukariya dogru
cikarken hoparlére ates ettiginizde o aptal
asansér miizigi kesilecek ve Max size tegek-
kir edecek. Buradan bir siire sonra pencere-
sinden disariya ¢lktiginiz bir oda ofacak (tele-
vizyonda haberlerin cldugu oda), sola dogru
gituginizde oradaki pencereden baska bir
odaya atlayabileceksiniz. Bu odanin duvarla-
rinda iki tane Soldier of Fortune posteri ve
pompalilar var Ayrica eger asansérdeki ho-

parlari vurmadysaniz, mizidi bu odadan da

duymaya devam edeceksiniz.

Silah Deposu

{Chapter 3-7 : Police Brutality)

Gognitti kilith kapiya geldiginde arkanizdaki
gikintida bir uydu anteni goreceksiniz. Bu ké-
seden karsi taraftaki gikintiya atladiktan son-
ra tellerle gevrilmis bir bolgeye diseceksiniz
Buradaki kapiy agp odaya girin. Gordigu-
niz gibl burasi resmen bir silah deposu {(her
ne kadar ¢oguna sadece bakacak olsaniz
da) Ayrica buradaki posterierden birinde
"Dopefish Lives!" yaziyor. Dopefish ilk olarak
Commander Keen 4'te gérilmis, sonra da
bircok oyundaki paskalya yumurtalarina ko-
nu olmus bir karakter, Dopefish hakkinda
daha fazla bilgi almak i¢in http://www dope-
fish.com adresine bakabilirsiniz.




Fare Savaslar

(Chapter 3-2 : Live From The

Crime Scene)

Bolimiin hemen basindaki duvarda bulunan
tuglalarda bir delik goreceksiniz Elinize el
bombasi alin ve delikten firlatin Artik yeni bir
géreviniz var "l had declared a war against
rats (farelere kars) savas agtim)". Bir siire son-
ra sulardan falan yUrlylp tren platformunda-
ki dismanlar dldirdikten sonra genis merdi-
venlere geleceksiniz. Tahmin edin merdivenin
Ustiinde sizi ne bekliyor: Fareler. Hem de elle-
rinde Desert Eagle var ;) Tavandaki lambalar-
dan birine ates edip asadi dusirin, Fareler
kendi aralannda savasmaya baslayacaklar
Eger sizin fareleriniz kazanirsa etrafinizda sa-
vunma pozisyonu alacaklar, eder karsi taraf

kazanirsa sad kalanlar pesinize disecekler

Buffy the Vampire Stayer

(Chapter 3-3 : Playing It Bogart)

Rico Muerte’nin odasini gegin ve koridorun
sonundaki kapatiimis kapiya ates edin. Bu
odadan ulasacadiniz gkintidan ilerleyin ve yi-
ne tahtalarla kapatiimis pencereye ates edip
iceri girin. Yerde, sirtindan kazik vurulmus bir
ceset gdreceksiniz. Zavall olmeden énce ka-
niyla yere "Buff' yazabilmis {bilmeyenler icin
Buftty the Vampire Slayer dzellikle yurtdiginda
¢ok tutulan bir genclik-vampir dizisidir ve tlke-
mizde de her kaliteli dizi gibi CNBC-e kanalin-
da yayinlanmaktadir),

Orkestra

(Chapter 3-8 : Ragna Rock)

Sahne bdlgesine girdiginizde bateriye, mikro-
fona ve gitara tiklayarak giizel bir kanser ve-

rebilirsiniz.

Piyano Kongertosu

{Chapter 4-5 : Angel of Death)

Blyuk piyanonun oldugu yere geldidinizde pi-
yanoya tiklarsaniz Max oyunun giris miizigini
calmaya baslayacak. Miizik bittikten sonra pi-
yanonun destedine ates edin ve tekrar ¢alma-
yI deneyin

HILELER

Haydi simdi de size gegen ayki Hilekar sayfala-
rinda yer afmayan birkag hile verayim ilk ola-
rak gegen ay dgrendiginiz gibi Developer
Consale penceresini agin (bunun igin oyunun
exe dosyasini

-developer uzantisi ile agin, oyun sirasinda F12
tusuna hasarak bu pencereye ulagabilirsiniz).

= Simdi oyunun gizli sonuna ufasmak isti-
yorsaniz (haha bu hig akliniza gelmemisti de-
gil mi) developer console pencerssine su clim-
leyi yazin:
maxpayne_gamemore->gm_sendendofgamemes-
sages( );

» Oyunun herhangi bir bélimuane ulagmak
igin ise su komutu kullanabilirsiniz:
maxpayne_gamemode->gm_init(feve! ismi)

level ismi kismina istediginiz boliman nu-
marasini part1_tevel?, part3_levelS seklinde
giryorsunuz

» Oyunu —developer haricindeki uzantilar
ile de agrnamz mimkin. Mesela oyun .exe’si-
ne sag tiklayip target dizinine —screenshot
uzantisint eklerseniz oyun iginds F10 tusuna
basarak o ¢ok sevdiginiz shootdodge saniyele-
nini 8limsiiziestirebilirsiniz. —window uzantis-
ni kullanarak oyunun kendi ekraninda degil,
Windows Uzerindeki bir pencerede galismasini
saglayabilirsiniz. Baslangigtaki animasyonlari
iziemeden ge¢mek isterseniz de —skipstartup
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uzantisini kullanabilirsiniz

- Oyunu developer modunda ¢alistirirken
daha 6nce ise yaramayan baz tuslar da gesitli
gorevler kazanmig oluyorlar. Bunlardan bazila-

ri sunlar:

C Og farkh kamera modu arasida
dolagabilirsiniz

Home Oyunun hizim arttinir

End Dyunun hizini azaltir

Insert Max'i bir sonraki baglangig
noktasina tginlar

Delete Max’i bir nceki baglangig
noktasina iginlar

Sol 0k Soldaki dis kameraya geger

Saf Ok Sagdaki dig kameraya geger

Yukan Ok  lierideki dig kameraya geger

Asaf1 Ok Gerideki dis kameraya gecer

Son olarak da bir sGrpriz size. Divelim ki
oyun size ok kolay geldi ve tekrar tekrar bi-
tirmeden en sut zorlukta oynamak istiyorsu-
nuz {ben dyleyimdir mesela, lcewind Dale'i
Heart of Fury modunda oynamak ok daha
zavkli gelmisti} O halde hemen notepad ile
bir metin dosyasi agiyorsunuz ve su satirlari
yazdiktan sonra dosyayl maxpayne.reg ismiyle
kaydediyorsunuz (dikkat edin, ¢linkii bazen
notepad sona bir de txt uzantisi ekliyor, dyle

olursa ise yaramaz)'

REGEDIT4
[HKEY CURRENT USER\Software\Re-
medy Entertainment\Max Payne\Ga-
me Level]
“normal"=dword:00000001
"nightmare"=dword:00000001
“timedmode"=dword:00000001
"hell"=dword:00000001

Simdi kaydettifiniz dosyaya cift tiklayin ve
‘bilgiler registry’e ekiensin mi’ sorusuna evet
cevabin verin. Artik oyundaki tlim zorluk
seviyeleri acik olacak

Eh artik kafaniza Max Payne ile ilgili
takilan hicbir sey kalmamistir saninm. Size iyi
oyunlar, bana da lyi geceler ;) @

Emin Bang | megaemin@level com.tr
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Trials of the

uremaster

u Black Isle oyunlanmin ardr arkasi kesi-

lecek gibi gdriinmiyor Yo, elbette bu
durumdan sikayetci degilim Her ay kargmiza
yeni bir FRP oyunuyla, ustelik kalitel bir FRP
oyunuyla gelmekten daha keyifli bir sey yok
benim igin. Oynamasi bir zevk, yazmasi ayri
bir zevk reamen 1) Gegen ay icinde aldigm
maillerden aranizda bircok Trials of the Lure-
master canavan oldugunu Ggrendim, ama yi-
ne bu maillerin blylk bir cogunlugunda cesit-
Il yerlerde takildiginizi soylemigsiniz Isterseniz

oyunda hicbir giz birakmayalim, ne dersiniz?

OYUNU BASLATIRKEN

Bu yenj eklenti kismina gegmek igin Heart of
Winter'in kurulu olmasi gerekiyor Bu sefer-
de Bnceki oyunumuzdaki karakterlen kulla-
nirsak rahat ederiz. Trials'in How'den soyle
bir farki var HoW, Icewind Dale kaydi gor-
diglnde bunu taniyor ve oyuna oski karak-
terlerle devam etmek isteyip istemedigimizi

soruyordu. Totl'de ise bdyle bir sey yok Ben

ik olarak HowW'deki son kaydimi yiklemek is-

tadim, ama o kayittaki kapidan gkinca (lca
saracht’ dldirdlkten sonra) HOW nin bir
kez daha bittigini gdrdim CUnkUiud HoWw
oyharken oyunu Expansion Only baglatmis-
tirn. Eger siz full game oynayip da HoW kay-
dinizl yiiklediyseniz Lonelywood'a donmeniz
mamkdn. Eger benim durumumdaysaniz ve
HoW'yi bitirdiginiz karakterlerte oynamak is-
tiyorsamiz sbyle yaprnalisinz:

Tekrar bir Expansion Only oyun baslatin
veya Lanelywood'da oldugunuz eski kayitlar-
nizdan birini ylkleyin Karsiniza ¢ kayitta bulu-
nan grubunuz geldiginde tek tek batin karak-
terlere tiklayip Delete yapin, $imdi eger gegen
HoWW yazimi hatirlarsaniz Icasaracht'in odasina
girdiginizde butin karakterlerin kaydedildigini
yazmustim (umanim characters dizininin bir
kopyasini almigsinizdir). $imdi o oyundaki cha-
racters dizininde HoW'deks karakterlerimizn
en son halleri bulunuyor. Buniari tek tek Cre-
ate Character bélimtnden import edeceksi-
niz. Tum karakterleri yuklediginizde level atla-
maya kaldiginiz yerden devam edebilirsiniz

Eger characters dizinini kopyalamadiysanz

sen bir sansiniz var How kaytlannizdan Lo-

nelywood‘a dénebildiginiz. bir tanesini ylkle-

yin ve o karakterlerle devam edin. Eger bu da
yoksa sizin i¢in yapabilecediim bir sey yok de-
mektir (haksaniza tam 1402 harf boyunca si-
zin eklentiye yiiksek level karakterie baslama-
niz igin ugrastimy

Her hailkarda Lonelywood'da bulunan

Whistling Gallows Inn'e girin ve igerideki Half-

ling Man ile konusun  Teklifini kabul edince
kendinizi Anauroch’ta bulacaksiniz

iste sizi yeni eklentinin baliimlerine gtiirecek
olan ufakhk bu.

TAM ¢0z0m

Anauroch

Halfling {daha dogrusu tam adiyla Hobart
Stubbletoes) sizi Anauroch ¢éline getirdikten
sonra eving ginyor ve yeni dismantariniz Har-
pies ile bas basa kaliyorsunuz. Duslik level ka-
rakterlere zor gelebilecek olan bu yaratiklar,

13 lavel ve Ustu karakterleri pek zorayami-

yor. ilk saldiny bitirdikten sonra haritayl doias-

maya baslayin. Bir ki yerde daha Harpies ve
Wyvern'lerle savasacaksiniz. Etraf temizlendi-
ginde Hobart'in evine girin ve onurla konu-
sun. Satudi esyalardan Bag of Helding'i alma-
nizi éneririm, boylece inventory sorununu bi-
yiik 8lciide cdzebilirsiniz

Simdi haritanin kuzey batisina gittiginizde
Spectral Figure ile karsilagsacaksiniz. Onunla
konustugunuzda size hilmecemsi bir seyler
sdyleyecek, not almamiza cerek yok ¢linki jo-
urnal’a aktarliyor bu tur seyler,

Eger haritay dikkatli incelediyseniz hem
batida, hem de doduda yukar kata gkan bir
merdiven oldudunu gérmusstinlizdir. Her iki
yonde de kiser tane kule bulunuyor. ilk ola-
rak amacamiz bu kulelere tek tek girip, igeride
neler alduguna bir bakmak

Dogudaki merdivene dogru giding kmk ke
sim siz Uzerine geldiginizde tamir olacaktir,

Yukari cikinve ilk-olarak kuzey kapisindan ge-

cerek kuzeydogu kulesine girin.
Kuzeydodu Kulesi Bu ekranda istemediti-
niz kadar Harpy ¢ldirmeniz gerekecek, ¢lnkid
Harpy Queen ufak bir konusmadan sonra
hepsini tizerinize yolluyor Hepsini oldiird k-
ten sonra sira Queen'e gelecek, Queen'in
Uzerinden Chautog's Thinker (Helm, +1 AC,
+2 INT, -2 CHA) cikyor

Simdiden séyleyeyim. Bu kulelerden her
birinde bir tane kol bulunuyor (ayni Baldur's
Gate'te oldugu gibi Tab tusuna basarak kapr-
larin ve esyalanin yerlerini gdrebilirsiniz). Bu
kolu gektiginizde o kulenin tam caprazindaki
kulede merdiven agiiyor (&r kuzeydogdu kule-
si, gUneybati kulesinde merdiven agiyor). Yani
tlim bu kuleleri temizledikten sanra kollari
cekmeyi unutmamalisiniz. Bu kuledek kolu
cektikten sonra disart gikin ve asad dogru gi-
derek diger kuleye girin
Gineydogu Kulesi Bu kulede sizi birkag
maceraa bekliyor Bunlar evil karakterler oldu-
gu igin ne sdylerseniz styleyin, eninde sonun-
da savasa baslayacaksiniz Savas basladidr an-
da mage Adran ortama bir de Djinni getiriyor
Yine de bu kotil elemanlarn sizi pek zorlaya-
cadint sanmiyorum. Burada ele gecireceginiz
dikkat ¢ekici egyalar arasinda Adran’'in (izerin-
deki Cloak of Scntillating Calors (+3, blyGld
zithlarla giyitebilir) ve Djinni’deki Wind of He-
aven {Scimitar +4, +5 vs. elementals) var
Qday! temizledikten sonra kolu gekin ve bura-
dan ayrilip haritanin diger tarafindaki merdi-
venden (st kata ¢kin Yine ilk hedefimiz ku-
zeydeki kule.
Kuzeybati Kulesi Bu kulede sikintili Pala-
din Harald ile karsilasacaksiniz. Onunla ko-
nustugunuzda size kederl hikayesini anlata-
cak ve bu buna bir son vermek igin kendisini
oldurmenizi isteyecek. Bence bunu yapmayin
ciinkd onu 8ldurdigliniz anda reputation 5
dusdyer. Oday arastinin ve yerdeki Holy
Symbol of Helm'i alin. Simdilik merdivenden
inmeyin, once tim kuleleri bir gezelim, nasil-
sa aceleriz yok.
Giineybati Kulesi Bu kulede, diger kuledek-
lerden daha bile basit bir savasa gireceksiniz
Bu sefetki dismanlannz Wivern'ler Hepsini
Sldurdiikten sonra kolu cekin: Artik tum kule-

lerdeki merdivenler agiimis durumda, buytz-




den asagl inmeye bu kuleden baslayabiliriz.
Test of Wisdom Asad indiginizde karginiza
Luremaster ¢ikacak ve size bir bilmece sora-
cak Cikacak olan segenekler arasindaki dogru
cevap WIND. Eger diger cevaplardan birini ve-
rirseniz, cevabin temsil ettigi tiir yaratkiarla
kapismaniz gerekiyor (8r. lron — iron galem).
Dofru cevap verdiginizde 120000xp kazana-
cak ve Tale of Sir Giles'i alacaksiniz

Test of Fortune Daha énce Harpy'leri dldr-
diginiz kuleye gidin ve agagi inin, Luremas-
ter bu sefer sansinizy sinayacak. Bunun icin
karginizda 6 adet sandik bulunuyor. Bunlarin
besi tuzak, birinde ise aradigimiz esya var
Sandiklarin hepsinde tuzak var gibi goriniyor
ve disarm yapma imkaniniz yok. Burada size
tavsiyem oyunu quick save yapip tim sandik-
lar agin. Dogru sandidi buldugunuzda quick
load yapin ve dogru sandidi agin {ivi ki gergek
hayatta béyle durumlarla karsilasmiyoruz)
Sandigin iginden Tale of Sir Geddian ¢ikacak.
Test of Strength Kuzeybat kulesine girip
agadi inin. Luremnaster burada glclinizy sina-
mak igin yaratiklar gonderecek. Hepsini dldUr-
dugindz zaman 120000xp kazanacak ve Tale
of Sir Ellis'i alacaksiniz. Animated Plates'lerin
Gzerinde yalnizca +1 egyalar var, vakit harca-
maya degmez

Test of Perseverance Glneydogu kulesine
girip asadi inin. Luremaster yine Uzerinize ya-
ratiklar salacak, tdmund ¢ldurdigunizde
120000xp ve Tale of Sir Zierkki'yi alacaksiniz
Abandoned Temple of Helm Artik tim
sovalyelerin oykdlerini topladiginiza gore tapi-
naga girebilirsiniz. Tapinaga disandaki merdi-
venlerin yakinindaki bir kapidan giriyorsunuz.
lgeri girdiginizde ilk olarak etraftaki Gramecek-
leri éldiriin, sonra sunagin etrafini arastinp
Manuscript of the Highwatcher'i bulup oku-
yun. Kasenin igine Symbal of Helm't yerlestir-
diginizde burada da merdivenler aglacak. Bu
merdivenler sizi Crypt’a gétirecekler

The Crypt

Bu Jevelde karsiniza daha once gkmamis
bazi dismanlar cikiyor, Bunlar arasinda sanr-
nm sizi en ¢ok rahatsiz edecek olan Crypt
Thing olacaktir. Bu yaratik gérls alanindaki
grup lyelerinizden birine teleport yapryor ve
kendinizi hir anda bu biyik haritanin hig bil-

mediginiz bir yerinde, etrafiniz yaratiklarla gev-
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rili halde buluyorsunuz. Bu duruma dismek is-
temiyorsaniz size tavsiyem su. Grubunuzu bu
levele girdiginiz yerde birakin ve yaminiza yal-
nizca iki en gligli savagginizn alin. Ben bitin
bu feveli sadece iki savasgyla rahatca bitirebil-
dim. Bir Crypt Thing gorduginiz anda diger
yaratiklar bos verip hemen onu 8ldirin. Geri
kalanlar size fazla sorun gikaramayacaklardr.

Bu levelde amacimiz haritanin gesitli kisim-
lanina yaylmis olan anahtarlar: toplamak ola-
cak. Bu anahtarlar sayesinde Anauroch'ta hi-
kayelerini buldugumuz sdvalyelerin mezarlar-
na ulasacagiz. Anahtarlarn bazilarina ulas-
mak iin, 6nce diger anahtarlan bulmaniz ge-
rekiyor, ¢unki aradaki kilitli kapilan ancak
boyle agabiliyorsunuz. Sayfadaki haritada
anahtarlarin yerlerini gdsterdim, anahtarlarn
ayni benim gdsterdigim sirayla alirsaniz highir
kilitli kapiyla karsilasmazsiniz @)

Etrafta anahtarlan bulmak icin elinizi kolu-
nuzu sallayarak dolasamiyorsunuz elbette,
Karsilagsacaginiz yaratiklar arasmda Blast Ske-
leton isimli, 0ldUguniz zaman patlayarak so-
guk zaran veren bir yaratk var mesela, Eger
grubunuzda soguga dayaniksiz birileri varsa
uzak tutun derim. Bunun diginda birgok yerde
tuzaklar ve yine birqok yerde iglerinde pek de
degerli olmayan hazineler bulunduran kisimlar
var. Bunlan Tab tusuna basarak gorebilirsiniz.
BGtln bu haritada bulduklanniz arasinda ger-
cekten ise yarayabilecek tek bir silah var, O
da Platinum Key kullanarak girdiginiz kisimda-
ki raflardan birinde bulacaginiz Bastard Sword
+3: Incinerator {%50 ihtimalle 1d8 ates zara-
n, %10 ihtimalle dusmani bayiltir). Bu silah
Hzellikle Revenant isimli yaratiklarda cok isini-
2e yarayacak ¢unk( Revenant'lar bir tir unde-
ad troll, Yani dldurmek igin son darbeyi ates

veya asit le yapmalisiniz

Crypt haritasindaki odalardan birinde oldukga
yiikldi bir hazine bulacaksiniz.

Kapilarin hangi anahtar{ara gerek duydugunu,
kiriglerine tiklayarak gérebilirsiniz.

Bltin anahtarlar bulup ortadaki yuvarlak
odanin etrafindaki tim kapilan agtiginizda,
herhangi bir kilidi olmadig: halde agilmayan
yedind kap kendiliginden aglacak. Yeni ag-
lan odaya girdiginizde bir sirl undead'le sa-
vasmak zorunda kalacaksiniz. Hepsini katlet-
tikten sonra odanin dider ucuna gidin, biraz
bekleyin ve gizli kapiyt bulup agin. Girdiginiz
bu odada dért tane tabut bulacaksiniz, iste

sGvalyelerimizin mezarlar.

$ovalyelerin mezarlarma dogru hikayeleri
koymalisiniz.

Burada yeprmane geraken gay adnda qok best Hani T
k adt drda el Naydari bz va, e dagume
zzera dogru hiayelaikoyerak sovelyelri hunura exdimreniz
gerekyor. Tabutan aghidnech inde bir seh grecdanz, hiar
yelade de o 5ovayerin favor dahrn 5mi gegyar zaten. Yine
deyepamazare hkayerve Ebutar e ey
Sol st mezar Balta Tale of Sir Erris
Safi iist mezar Kig Tale of Sir Geddian
Tale of Sir Zierkki
Tale of Sir Giles

Sag alt mezar Mizrak
Sol alt mezar Giirz
Tum sovalyelerin ruhlarini kurtardi§inizda
420000xp kazaniyorsunuz. Artik tamamen di-
sarya gikip Spectral Figure ile ik kargilagtiginiz
kapiya gidebilirsiniz. Aaaa ¢ da ne? Kapi agl-
mis. Hadi igeri girelim de gérelim neymis bu

Luremaster'in olayl

The Keep

Iceri girdiginiz anda yine Luremaster ile karsi-
lasacaksiniz ve her zamanki gibi siirimsi bilme-
celerinden birini daha dinleyeceksiniz lk ola-
rak kuzeye dogru gidip genis agkliga gelin.
Gorduginiiz gibi hem sagda, hem de solda
yukan kata giden merdivenler ve bu merdi-
venlerin iki yanlannda zararsiz gibi gorlinen
Spectral Guard'lar var. Hemen uyarayim, bu
ndbetciler simdiye kadar karsilastginiz en glic-
1G yaratiklardan biri. Normalde size saldirmasa-
lar da aralanndan gegip yukan kata gkmak is-
tediginizde disman oluyorlar ve siz daha ne
oldugunu anlamadan etraftan 56 tane daha
gelip caniniza okuyor O halde burada biraz
destede ihtiyag var, Oncelikle sag taraftaki
merdivene dogru gidin ve ortama Fire, Water
ve Earth Elemental summon edin. Bunlar en
azindan bir iki tane ndbetginin dikkatini gek-
melk igin yararlt olacaklar. Sonra savasglanniz-
la bir ndbet¢inin yanina gidin ve daha o dis-

man olmadan saldinn. Béylece bu ilk ndbetgiyi
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daha ortam gok kalebalk clmadan oldurebile-
ceksiniz, Elementallerden olen clursa hemen
bir tane daha yapin. Bu sekilde biraz zorlana-
rak ve birkag kez Quick Load yaparak da clsa
merdivenin etrafindaki tipleri temizleyeceksi-
niz. Resl yapin ve ayni islemi soldaki merdiven-
de bulunan nébetgiler in de tekraraym. Or-
lan da temizlediginizde giris katindaki tek né-
betgiler, kuzeyde duvann dibinde duranlar ola-
cakair. Onlara bulasmarmiza gerek yok

simdi sagdaki merdivenlerden yukan gikin
lleride bir kitapligin dniinde Hobart' goreceks)-
niz Yine az sonraki savas icin 8n hazilik yapin
ve Hobart ile konusun. Sizden bir anahtar iste-
yecek, ama elballe siz ona vermeyeceksiniz
Biylece Hobart'in gergek yuzu ortaya gikiyor:
o bir Rakshasa. Hatirlarsaniz BG2'de Suldanes-
selar'da da bu varatklardan vardi ve bunlann
da oldukea guiclii olduklarni sdylemeliyim. El
bette tek dusmaniniz Hobart dedil burada,
onun haricine bir Rakshasa daha ve yaklagik 8-
9 tane Invisible Stalker var Herkesi ldirdik-
ten sonra etraftaki buyilers toplayabilirsiniz

Asagl inin ve bu sefer sol taraftaki merdi-
venlerden glkip bir ust kata ulagn. Bu genig
bolumdeki amaamz Lord Maluradek'i bubmak
olacak. ilk ofarak yukan dodru gidin ve sag ta-
rafa dogru devam ecin Burada daha dnce
lcowind Dale oyunlannda gérmedigimiz eski

bir dostumuzla karsilasiyoruz: bir Beholder

Eski tostumuz Beholder'lar da Icewind Dale'e
eklenenler arasinda.

Bir Beholder't gorduginlz anda aldirme-
niz gerektiging sannm tliyorsunuzdur Aks)
halde stper seri bugmde yaptigr buylilerle ola-
vi sizin igin oldukca zorlastirabilirler. Neyse bu
ik Beholder' 8ldurdikten sonra saga dogru
lerlemeye devam edin ve yoldan asad) ilerle-
yin. ileride bir Beholder daha ¢lkacak 6niind-
ze. Isle onu gorduduniz gibi ki savasginizi
onun tzerine, bir savasqnizi da yoldan geriye
dogru génderin CUnkd birazdan arkanizdan
da bir Beholder saldiracak ve eger 6niind kes-
mezseniz arkada kalan blydcdlerinizi rahatca
harcayacak

llerlerneye devam edin, odalardan birinde
bulacaginiz Tome'u identify edince bunun +1
cha veren bir kitap oldugunu goruyoruz. Hos
artik karizmaya pek ihtiyacmiz kalrmadi ama
yine de ana karakterinizle kullanin derim

Bir sure daha devam ettiginizde kendinizi

Lord Maluradek'in yatak odasinda bulacaksr
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niz, Ben buraya da iki savasgmia girdim ve
acikcasi cok fazla zarlanmadim. Maluradek'in
en biyik tehlikesi, surekl yiksek level buyd-
ler yapmasi (ki bunlar arasinda Power Waord:
Kill ve Power Word: Stun da bulunuyor) Ney-
seki Maluradek'in yaptigi neredeyse hig bir
byl savasgilarim uzennde etkili olamadi Ma-
luradek olunce {zerinden Dead God's Dre-
aming (bu kit Good karakterler kullanamaz)
kilicin alin - Arkasindaki kitaphkta Malura-
deklin giinlU§0 var, onu da ahn ve sada gide-
rek gizli kaply! agin. Yerdeki hazinenin icinde
Dungeon Key bulacaksiniz. Ayrica isterseniz
Great Shicld +3'U de alabibrsiniz

Bu katta isimiz bitty, simdi yine ging katna
geri donlin. Sag taraftaki merdwenlerin ora-
da, asadida kilitli bir kapt vard. Iste elimizdeki
Dungeon Key sayesinde o kaplyl agip asad

inebiliyoruz artik

The Dungeon

Dungeon katina indiginizde karsinizda bir ka-
pI, kapinin iki yaninda da iki tane kol gorecek-
siniz. Kollan gekmeden dnce biraz daha oku-
manizl tavsiye ederim Bu kapah kapiyr agmak
igin kolarn cekmenize gerek yok, Thief saye-
sinde kapiy rahatca agabilwsinz. Girdiginiz
odada sagda Ug, solda (g tane olmak tizere
altr tane oda var. Bu odalanin iginde bir yara-
ik cinsinden 4 tane bulunuyor. Isterseniz bu
kaptlar da Thicf le acabilir ve sirayla tum ka-
pilar temizleyebilirsiniz. Kapinin disindaki kol-
lardan soldakini cekince sol taraftaki Ug kapi
agihyor, sagdaki ise safdaki g kammy agyor
Eger ben exp istemiyorum diyorsaniz bu kata
indiginizde ki kolu da gekin ve yaratiklarin bir-
birleriyle savasmalannin bitmesini bekleyin. Bu
sayede ok az yaraltikla savasacaksiniz. Yine

de hardcore oyuncular igin odalarla lgih aynin-

11 vereyim

Sofaltoda  Minotaur 2000xp
Sol orta oda  Neo Orog Marauders 1500xp
sol iistoda  Troll 1400xp
Saff altoda  Umber Hufk 4000xp
Saff orta oda Wyvern 1400xp
Sap iist oda Red Myconoid 1750xp

Tim cdalan temizledikten sonra yukanida-
ki kapiy aqp bir sonraki bélgeye gegin

Bu bdlgede de geeen bdlgede oldugu gibi
birgok kapr géreceksiniz, Ana odadan dort

capraz yénlndeki odalarda birer Beholder bu-

lunuyor. Hepsi bir arada saldinrsa ok zorlanir-

siniz, o yuzden bunian teker teker odalanna
girerek oldirun

Simdi ilk olarak sag taraftaki yola girin
Yol boyunca goreceginiz hiicrelerin iginde, bir
onceki ballimde ldirdigimiz yaratiklardan
var, Bu yaratiklarin sizi zorlayacagini sanmiyo-
rum ama yolun bitisindeki odaya girmeden

anece hazirlik yapin, Cunkl iseride sizi yine 3

tane Spectral Guard bulunuyor Riger kolay
yaratiklardan sonra bunlar gercekten de
afimetil olabilior Bu edada temizlendikten
sonra bir sonraki odadaki cesedin Uzerinden
kurukatayr alin,

Sag tarafta isimiz bitti, sira geldi sol tara-
fa Buraw da diger tarafin neredeyse ters si-
metrigi diyebilirim. Yine ayni sekilde yolun so-
nuna kadar yaratiklan oldirerek ilerleyin, son
odadaki Spectral Guard'lan oldirlp cesedin
tzerinden kurukafay alin. Artrk bu bélgenin
kuzeyindeki kapinin Lzerindeki 8giz gegmeni-
ze izin verecek (bizden ki kafasi olan, ama
gédzleri clmayan bir sey istemisti). Kapi aqild-
ginda 420000xp kazantyorsunuz
The Bard’s Cell Kolu cektiginizde kapi agih-
yor ve iger giriyorsunuz. Luremaster burada
size ufak bir strpnz hazilamis Arkanizdaki
kapi bir daha aglmamak Uzere kapaniyor ve
yeni bir dismanla, Olive Slime’lar ile karsilas-
yorsunuz. Bu yaratiklann saldinlar cok giicli
olmasa bile valnizca biyliden etkilendikleri
icin biraz zorlanacaksiniz. Sayilari da oldukea
fazla, bu yuzden tim grubunuzla yukandaki
kapinin agzina gidin, béylece size saldinrar-
ken bir arada pulunacaklar. Buylcunizle var-
sa once Death Fog, sonra da Fireball blyileri
yapmaya baslayin Fireball'dan elemanlarniz
zarar gorse de olur, sonugta iki tane blyl ye-
diginde Glecek kadar zayif dedillerdir.

Ana aday temiziedikten sonra her iki yan
daki kapilan aqin ve icerideki ikiser Olive Sli
me’ daha oldirin. Artik yukaridaki kapiyt

agip madaraya inebilirsiniz

Cave of the Jackal
Buradan itibaren biraz zorlanmaya baslayabi-
lirsiniz, uyarayim Buradaki amaaniz kisaca
séyle. Bu madara sisteminde bes tane maga-
ra var. Bunlanin her birine girip Flawed
Gem'len toplayacaksiniz, bunlan Flawless hale
getirecek ve disan ¢kan portal agacaksiniz
llk olarak asadi dodru gitmeye baslayin
Burada en fazla karslasacaginiz varatik Jackal
Warriors olacak, bunlar Werewoif benzeri ya
ratiklar. Eger etrafta Jackal Shaman gdriirse-
niz ilk olarak onlar éidurmeye calisin. Biraz
asag) gittiginizde sandiklardan birnde Hell's
Bane isimli ki ¢ikacak, Bu kilig oczellikle Ba-
atezu ve Tanar'ni lizerinde oldukea etkill
Tam da 'burada demonlarin ne isi var’ diye
disuntrken asagidan Uzerinize bir kag tanesi
saldinyariar. Eger "hekleyeyim, (izerime gele-
ni teker teker ¢ldurtrum’ diyorsaniz 1siniz
cok zor, Clnkl agagida bu yaratklarn dut-
madan geldigi bir portal var. Stonehenge’e
benzeyen bu yerin etrafindaki ki Summo-
ner'i lddrerek demon akigini kesmelisiniz
Buranin hemen yakinindak yatakta bir scroll

bulacaksiniz ve burada yapmaniz gerekenler




hakkinda hilgi sahibi clacaksiniz

Haritada biraz daha dolastigimizda dis-
man olmayan bir Jackal géreceksiniz. Rikas-
ha adindaki bu Jackal size Hobart ve Lure-
master hakkinda bilgiler verecek, isterseniz
sizi iyilestirecek ve de dinlenirken size goz
kutak olacak

Artik madaralara girmeye baslayabilirsi-
niz. Size bunun i¢in bir sira séylemeyecedim,
onun yerine tek tek tim magaralan yazaca-
&im. Hangi magarada oldugunuzu, iceride
karsilasacaginiz yaratiktan anlayabilirsiniz
Minotaur Magarasi Hemen ilerideki sandi
din iginden Flawed Skydrop Gem'i alin. Biraz
lterlediginizde hir Minotaur size onu dldiir-
memeniz icin yalvaracak ve yukari do§ru
kosmaya haslayacak Dikkat edin ¢lnkii tu-
zafa dodru gidiyorsunuz Yolun agldid ge-
nis alanda yaklasik 20 tane Minotaur var ve
bunlann arasinda Elder ve bir de Lord bulu
nuyor Birlikte saldirdiklan icin de cok fazla
zorlanacaginizi saniyarum  Yine Olive Sli-
mea'larda oldudu gibi kendi adamlarnian da
saghgini riske atip Fireball saldins) yapatilirsi-
niz, yaklasik 5 Fireball sonrasinda kalanlan
rahatca dldurebildim Minotaur Lord'un uze-
rindeki en dikkat ceken egya Axe of the M-
notaur Lord (1d12+4, %25 ihtimalle bayiltir),

bunu rmutlaka ahn

Burada bir Minotaur kiyimi yapacaksiniz.

Size tuzak kurulan genis bdlgede Altar
of Heaven var, simdilik hununla bir sey yap-
mayacadiz ama veri aklinizda olsun
Dire Bear Magarasi Bu bilgede de yine
tonlarca Dire Bear ile savagmaniz gerekecek
Bu yaratiklar vurduklarinda oldukca zarar ve-
riyorlar, bu yuzden sakin hafife almayin. Gi-
ngten hemen asag tarafta sandidin iginden
Flawed Moonbar Gem'i alin Haritanin yuka-
rsinda Altar of Night bulunuyor
Harpy Madarasi Stylemame gerek var mi
bilmiyorum ama bu madgarada da milyanlar-
cal? Harpy ile savasacaksiniz. Eskiden karsilag-
tiklanniz yetmiyormugs gibi bir de ates saldinsi
yapan Infernal Harpy diye trl var bunlann
Aglkea sdylemek gerekirse en fazla zorlanaca-
Jdiniz savas bu olacak saniyorum. Etraf biraz
rahatlayinca doguya degru gidin ve sandigin
iginden Flawed Pearl'0 alin. Bu magaranin ak
tar'i magara girisinden batiya gittiginizde kar-
siniza glkacak

Jackal Magaras, vine ok zor bir magara,

TRIALS OF THE LUREMASTER

cunku iceri girdiginiz gibi Jackal, Greater Jac-
kal, Stone Nuisance ve Jackal Shaman belala-
ryla karsilasacak ve tahminimee bircok kez
oyunu yuklemek zorunda kalacaksiniz. En so-
nunda ortam| temizlemeyi basardiginizda san-
digin iginden Flawed Fire Agate Gem'i almay:
unutmayin. Bu magarada da Altar of Day bu-
lunuyaor,

Spider Magarasi Artik bu belanin sonlarina
geliyoruz. Bu magarada adindan anlayacagr
niz gibl bircok drumeekle savagmaniz gereke-
cek; umanm yaninizda yeterli sayida Antidote
bulunduruyarsunuzdur Son bir gayretle tim
Sriimeekleri harcadiktan sonra sandigin igin-
deki Flawed Emerald’ alin. Bu magarada Al-
tar of Farth var ve bunlar az sonra iginize ya-
ramaya baslayacak

TUm magaralan temizledikten sonra tek-
rar Minotaur magarasina déniin Icinden
Gem aldiginiz sandi gecin ve glineybatiya
dodru devam edin Yolun sonunda Chest of
Seasons't bulacaksiniz. Simdi magaralardan
topladiginiz Flawed Gem/'leri birer birer sandr
gin igine yerlestirin,

Hig bir iginize yaramayan Altar’lann iginde
su an bes tane Flawless gemn sizi bekliyor. $im-
di tek tek magaralara girmeli ve altar'lann igle-
rinden Gem'leri toplamalisiniz. Eger altar'larin
yanlarindaki Stone Nuisance’lan daha onceden
akilliik yapip 6ldirdOyseniz, bir kez daha crta-
ya ciktiklanin goreceksiniz, Eger ugrasmak iste-
miyarsaniz gem'leri alip kagin derim

Tum gem'leri topladiktan sonra ana maga
raya ger donun ve sag tarafa giderek portalin
bulundudu yere gelin. Ik olarak etraftaki yara-
uklarl temizleyin Simdi buradaki pentagramin
kaselerine buldufumuz gem’len yerleslirme-
miz gerekecek Buradaki pislik kisimsa su
Dofru gem’i, dodru koseye yerlestirmeniz la-
2im, aksi halde Cornugon’lar size saldiracaktir
Gem'leri koyacaginiz koseleri koordinatlanyla
yazdim, anlatmak pek kolay olmuyor unku
{x 3252, y1870)
{x 3315, y 2892) Sea
(x 3399, y 2043) Earlh
(x 3365, y 1972 Day
(x3294,y 2046)  Night

TUm gem’leri dogru yerlerine yerlestirdigi-

Star Sapphire Heaven
Waterstar Gem
Diamond

Sunstone Gem

Moonstone Gem

nizde portal acilacak ve 30000exp kazanacak-
siniz. Portalin ortasina tkladiginizda oyunin

son kismina ulasacaksiniz,

The Keep — Throne Room
Yolculugunuz tamamlandiginda kendinizi tek-
rar Keep'te bulacaksiniz. Luremaster buraya
kadar gelebiimenize oldukca sasrracak ve sizi
50N bir teste tabi tutacak.

Buradaki asil zorlu dlsmanin Luremaster

oldugunu séyleyemem . Luremaster'i kendisi-

ne.yardimer.olmalarn icin summaon. ettigi i
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savascilann ruhlan basiniza oldukca dert aga-
caklar. Bunlarin dnceki Spectral Guard'lardan
farklan yalnizea fighter'lardan olusmamalar
Aralannda mage gibi ¢esitl siniflardan savasg-
lar da bulunuyor, o yiizden herkese uygun bir
taktik gelistirmeniz gerekecek. Luremaster ise
Crypl Thing soyundan geliyormusg gibi strekli
odanin etrafmda Dimension Boor buydsd kul
lanchidindan ona vurmak igin bir oraya, bir bu-
raya kosturmaruz gerekiyor

En sanunda bu zarlu savastan da alrinizin
akiyla cktinizda kuzeye dogru ilerleyin ve
Luremaster’in tahtini inceleyin, Tahttan Tarnis-
hed Ring bulacaksimz, $imdi karakterleriniz-
den birinin bu ydzagh takmasini sadlayin. Ek-
ranin alt kismindaki Use Item simgesine tikla-
yin ve oradan da yiizilk simgesine basin. Gru-
bunuz oldukea gosterishi bir bigimde tekrar Lo-
nelywood’a 1smlanacak ve siz de bu ekdentiye

son noktayl koymus olacaksiniz

SONUC

Gérdtigiiniiz gibi bu seferk agklamamiz ol-
dukga ayrintili oldu Béyle yapmamin sebeb
Throne of Bhaal hakkinda aldigim ‘yeterince
ayrintill degildi’ seklindeki birkag elestiriydi
Aslinda yazilarmda (&zellikle de ayrinti isteyen
Black fsle oyunlarinda) oldukga ayrintiya gir-
meye calislyorurn ama sayfa sinirlamalari ne-
deniyle bu her zaman mimkin olmuyor. Der-
gide okudugunuz ve yeterince anlayamadigi-
niz tim kisimlar hakkinda bana mail géndere-
bilecedinizi (ve cevap aldiginizi) biliyorsunuz
Ama sizden ricam, 1srarla dergide yazmadigim
kisimiar hakkinda bengen tam ¢ozlm génder-
memi isternemeniz. Dergiyl alip yaziy okudu-
gunuzda benim oyunu oynamamin {zerinden
oldukga zaman gegmis oluyor ve her yeri en
ince ayrintising kadar hatirlamam pek mim-
kun degil. Bu yuzden bu Ur isteklerinize ce-
vap alamazsiniz beni suglamayin 1)

Son olarak aranizdaki siki FRP oyuncular
na bir nerim olacak Heart of Winter'dan
baslamak (zere lcewind Dale’| Heart of Fury
modunda oynayabiliyorsunuz 8u modda ya-
ratikiar qok gok gliglenseler de verdikleri expe
rience puanian da oldukca artryor (behol-
der'lar 14000 yerine 50000exp veriyorlar me-
sela) Oyunda mumkun olan en yiksek level
lere erismek istivor ve artik oyunun sizi yete-
rince zorlamadigini distintiyorsaniz oyunun
kenfiglrasyon programindan bu modu aktif
hale gegirebilirsiniz

Neyse artik lcewind Dale 2°de gériismek
tzere (valla sallamiyarum, biyle bir rivayet
var F heralde Black Isle'in bos duracagim du-
stnmiyorsunuz, degil miz) @

Emin Bang | megaemin@tevel com tr




hil

'Anachronox\anoxidata\CONFIGS\Default cfg' dosyasim herhangi bir text

editdrd ile agi 'set debug 0' satinni arayin ve bunu 0 dan bire gevirin

Anachronox

Boylelikle debug mode agilacaktir Artik oyun sirasinda ~ tusuna basarak
asagidaki kodlan girebilirsiniz

invoke 1:86 - Hile Meniisi

battlewin — Savaslardan Kagarsiniz

noclip - No Clipping

exec noxdrop - Bilinmiyor

exec noxdrop_ai - Bilinmiyor

exec bed - Bilinmiyor

exec envshet - Bilinmiyor

Alone in the Dark: The New Nightmare

Masa Ustine target kismi "C-ALONE\ALONEA EXE wizardmaster” olan bir kisa
yol yaratin ya da varolan kisa yolun target kismin degistirin. Oyundayken In-
ventory ekraniniza gittiginizde bir hile mendistiyle kargilagacaksiniz

Sonsuz Save Bug'i: Camaby olarak malikanenin girigini terk ettiginizde bir
ara demo belirecek ve Edenshaw ile kargilagacaksiniz Demonun sonunda si-
26 bir charm of saving verecek Eger demo bittikten hemen sonra saveleyip
reload ederseniz demo gene baglayacakiir. Boylelikle her seferinde 4 save

alabilirsiniz

Ape Escape

Debug mod: oyunu durdurup L1 i basil tutarken hizlica
asadi(2) ve lggen yapin,

Daha fazla patlayan kursun: oyunu durdurup R2, asagi,
L2, yukar, sag, asadi, sag ve sol yapin. Artik 9 yerine 99

patlayan kursun toplayabilirsiniz

Lunar: Silver Star Story

Videolan gériintiileme: "The Making Of Lunar: Silver
Star Story Complete” diskini galistirin ve video basladigin-
da yukari, asad), sol, sad, Giggen, start yapin, Simdi diger
disklerle degistirip istediginiz videolar: gérebilirsiniz

Lords Of Lunar mini-oyun: "The Making Of Lunar: Silver

En son oyunlarin hileleriyle
tekrar karsinizdayiz.

Max Payne

Karakter modellerini gérmek iin

Max Payne'in masa istiindeki tkonuna gidin ve sag tusla tiklayip properties
kismindaki Target: Dizinini gu sekilde defistirin. "C:\Program Files\Max
Payne\maxpayne exe" -eveloperkeys" Oyun sirasinda [FL1 ] tusuna basip
istatistik ekramini agin [Page Up] veya (Page Down] tuslariyla modeller
arsinda dolasabilirsiniz

Hile Kodlari

Oyuna gene yukaridaki satiria baslayin. Daha sonra [F12] tusuyla konsolu

acin. Asagidaki kodlar konsol penceresine girerek hiieleri calistirabifirsiniz

Sonug Kod
God modu agar god
God modu kapar mortal
Tim silahlar getaliweapons
Sinirsiz cephane getinfiniteammo
Debug modu agar coder
No clipping modu agar noclip
No clipping modu kapar noclip_off
Frame rate'i kapar showfps
Bullet time gostergesini doldurur getbullettime

Baseball bat getbaseballbat
Dolu Baretta verir getberetta
Dolu Dual Beretta verir getdualberetta
Dolu Sawed off shotgun verir getsawedshotgun
Dolu Pump action shotgun verir getpumpshotgun
Dolu Desert Eagle verir getdeserteagle
Dolu Ingram verir getingram

Dolu Dual Ingram verir getdualingram

Dolu TMP5 verir getmpd
Dolu Colt Commando verir geteoltcommando
Dolu Jackhammer verir getiackhammer
Dolu M-79 verir getm79
Dolu Sniper rifle verir getsniper

Star Story Complete” diskini ¢alistinin ve video basladigin-

da yukari, asagi, sol, sag, Ucgen, start yapin

Molotov cocktail getmolotov
Grenade getgrenade
Pain killers getpainkillers
Saglik gethealth
Saghginiza yazdiginiz rakam kadar ekler ¢_addhealthrakam]
Dipladigimz zaman ne kadar yiikseleceginizi ayarlar Jumplrakam]
Yaral ylriylsi setwoundedstate

setnormalstate

Normal yiriyds

Far Gate

Oyun sirasinda hile modunu acmak igin */182461" yazin. Daha sonra
asagidaki kodlan girebilirsiniz

Kod Sonug

finstabuild Tim birimleri yapar
ffog Fog of War agar/kapar
/gates Para verir

[stats Statslan gdsterir
/kenny Tiim digmanlan didirir

Tiim gérevler

Ana meniideyken 'supenstudios' yazi

Parappa The Rapper

Bonus level: her bdiimi "cool" derecesinde bitirirseniz,
Sunny Funny ve Katy Kat' in masada dans ettigi bonus
bélimi agilacaktir.

Parappa' nin sesini degistirme: ilk iki bolimii “Cool" dere-
cesinde bitirin, X(3), Ucgen, yuvarlak, Ucgen, kare(2), sag,
sol, kare ve X yaparak bolimii bitirin. Dérdiinet bdlimde
X, kare, tiggen, yuvariak ve X yapin. Parappa' nin sesi de-
gisti. R1” e basili tutarken yuvarlak veya liggene basarsa-
niz diger karakterlerin sesferini de deneyebilirsiniz

Sunny veya Ninja olarak oynamak: fevel 1" i en az 3000
puanla cool derecesinde bitirin. Level 2" yi 1025 puanla

bitirin. Level 3 ve 4’ ii de 2000 puandan yliksekte tamam-




Poseidon

Oyun sirasinda [Ctl] + [Alt] + C tularina bastiktan sonra agagidaki
kodlan girebilirsiniz

Sonug Kod
1000 drachmae

Birkag ay sonra 0 ayki senaryoyu kazandinir

Delian Treasury
Ambrosia
Belirlenen noktaya fireball atar Fireballs from Heaven
Bowvine and Arrows
Cheese Puff

SoundFrags

Towerlar inekleri vurur
Giinlilk gahganlar cheese costume giyer
Ses efektleri

Her ig ayda bir granary dolar Mammaldrome

Atlas projelerin daha gabuk bitmesini saglar Atlasthegreat
Poseidon granary'e on katt balik saglar Seasick
Topraga fireball atar Hotlava
Bilinmiyor Bigbadwolf
Bilinmiyor Elite Sheep
Bilinmiyor Rain From Heaven

Outlive

Oyun sirasinda [Enter] tuguna bastiktan sonra agagidaki kodlan gire-
bilirsiniz

Sonug Kod

God modu #can i play with madness
Fazladan para #fortunes of war

Tiim harita #fear of the dark

layin, Level 5' i 4000 puan ve cool derecesi ile bitirin. Le-
vel 6' yi en az 2000 puan ve cool derecesiyle bitirin. Bir

sonraki oyunda Sunny veya Ninja se¢im ekrani belirecek

Ridge Racer Type 4

Tim arabalar: Gran Prix modda, ilk yanigin ortasinda
oyunu durdurup kare(3), yuvarlak(4) ve licgen(2) yapin
Japon versiyon icin {icgen(3), yuvarlak(4) ve kare(2) yap-
malisintz

Multiplayer: asinda bu ézellik tam olarak bir hile sayil-
maz. Link kablosu ile iki makineyi birbirine bagladiginiz-
da, dért kisinin ayni anda oynayabilmesini saglayan bir

"Link Battle" secenedi aglacak

Golf Resort Tycoon

Fazladan para igin
Oyun sirasinda [Shift] + [Ctrl] + C + A + T tuglanna basin
Warp speed

Oyun sirasinda [Shift] + [Ctrl] + W tuslarina basin

Arcanum: 0f Steamworks And Magick Obscura

Alignment'imizi arttirmak igin
Alignmet'niz1 iyiye dogru yiikseltmek istiyorsaniz sokaklardaki beg-

garlara {dilenci} devamli olarak para verin.

Madden NFL 2002

Settings secenefinden Secret Codes'u segin. Bundan sanra agagudaki

JilEH) g'.[l"L'I-I.'.'\!I'II
Sonug Kod
Tiim fasik takimiar agiie GOLDENGOD
1972 Raiders agihr WILDCARD
1977 Cowbovs agilie PICKEDOFF

Ekstra araglar: oyundaki 320 arac da actiginizda, 252
km/h yapan Pac-Man ve Sony Eat'em Up arabalan da t-
me attack modda agilacaktir

Ridge Racer High Spec Demo: tiim time attack pistlerinde-
ki rekorlan kinn. 4 tersine yol, 8 yeni arag ve bir bonus sarkist

agilacak Ayni zamanda baska bir bitisi de bulacaksimiz

Wipeout XL (Wipeout 2097)

Dedgisik gemiler: oyun ylklerken L1 + R2 + start + se-
lect’ i bastll tutun ve meni agitana kadar birakmaymn
Challenge 1 mod: password olarak kare, yuvarlak,
kare, liggen, yuvarlak, tcgen(2) yuvarlak, kare(3), iig-

gen, X ve kare yazin

HILEKAR m 89

Conquest: Frontier Wars

Hile kodlarini agmak igin oyun sirasinda "Give the sushi to Sean" yazin. Bu her
zaman calismayabiliyor bu yizden eer olmazsa oyunda bagka bolimlerde yazmaya
caligin

Kodlar:

Awinner is you'! 0 anki grevi kazandmir

| am evil Homer 0 anki gorevi kayip ettirir
spacebridg eili olan gorevi aktiflestirir
The Master Builders Aninda inga biter
The Ultimate Daom Intihar

If they could see me now Fog of war'l kaldinp tim haritayl acar.

Il rip out your optics Fog of war'i agar

| can see clearly now Kegfedilecek yerleri agar

I want a raise Ore verir
Do you smell something? Gas verir
The courage of the fearless crew Crew verir

Some Great Reward Kaynaklar maksimize eder

Hile yaparken nelere dikkat etmeli ?
A= Efer bir Iifeyn yapmatiah bice Jegnsoli agis denfynesa bl bug ya *
(fgerire & e bt i) s — e (0 tussmm Ustiinded o) Suguter
Z- Efi bir closyit i inda degisihlh wapoana styferiyniss aks! Bulirimedihs
Yier zsman notegad it agn.
3 Egir b tiosyaa depis kI yaparahsania MUTLARA yadepir alin.
4 -t adisir Nllanm yarsak by “ltei A gl dyy) v Azl bir pgramdic
5 e il calismuyorsa muttamele elinizdedd vershyona uygun aiao blk b
e, Hesies el suclamagi

Challenge 2 mod: password olarak kare, yuvarlak, ka-
re, Uggen, yuvarlak, tggen, X, kare, X, licgen(2), X ve
yuvarlak(2) yazin

Tim parkurlar: ana menide L1 + R1 + select’ i basih
tutarken kare, yuvarlak, tiggen, yuvarlak ve kare yapin
Sinirsiz enerji: oyunu durdurup L1 + R1 + select’ i basr-
h tutarken Uggen, X, kare, yuvarlak, U¢gen, X, kare ve
yuvarlak yapin.

Sinirsiz zaman: oyunu durdurup L1 + R1 + select’ i ba-
sili tutarken (iggen, kare, yuvarlak, X, (ggen, kare, yuvar-
lak ve X yapin

Sinirsiz silah: oyunu durdurup L1 + R1 + select’ i basii

tutarken X(2), kare(2), yuvarlak(2) ve licgen yapin
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Independence War: Defiance Soneg I Deer Hunter 5: Tracking Trophies
Desktop penceresinde oyunu cynatir W
Pilot roster ekranina girin ve o pilot igin belirlenen history ve misson screen kutu- Sesi kapatir -xsound ngﬁ;daki hodlan girmek i F2 ¢ basin Galistimak iintekar FZ e
cuklanndan birini isaretieyin. Sonra History kutucugunu isaretleyin ve "dethweezul” Save noktast 1'den baglatir =start] Kod Sonug
yazin. Béylelikle hile modu agilacaktir. Eger kodu dogru girdiyseniz her tamamianan Save noktas! 2'den baglatr -start? dhSfind Sizien yakindzki hayvenin yanina gt
dhbfindnext En yakindaki hayvani size getirir
gbrevin altinda "Outcome” yazacaktir ve bir rakam belirecektir. Simdi asagidaki Save noktasi 3'ten baglatir -start3 dhsnofear Hawvanlar sizden korkmaz
kodlars girebilirsiniz Save noktasi 4'ten baglatr -startd dhowater Yagmur yagdinr
dhbzeus Simsek caktinr
Sonug Ekrean Kod Save slot 01 kullanirsiniz -slot) dhbleaves Yapraklar higrdar
Secili missionu historye ekler Player history ~ [Sol Shift] + [Backspace] Save slot 1'i kullanirsiniz ~slot] dhBtruck Oyuncuya bir kamyonet verir
Segili mission'a outcome koyar Player history [Sol Shift] + = Save sfot 2'yi kullanirsiniz -shot?
Tiim missianlar agiir Player history {Sol Shift] + 0 Save slot 3'i kullamirsiniz -slot3
Yenilmezlik Game play [Sol Shift] + | Save slot 4'i kullanirsiniz -slotd
Hedefteki gemiyi yok eder Game play [Sol Shift] + 0 Save slot 5'F kullanirsiniz -slots
Hedefi dondurur Game play  [Sol Shift] + [noktali virgiil] Screenshotslan 3Dfx modda dizeltir -nozlock
Herhangi bir gemiye yanasting Game play [Sel Shift] + K
Bir sonraki girev olayina gegersiniz ~ Game play S0l Shift] + S independence War 2: Edge of Chaos
Gorevi kazandinr Game play [Sof Shift] + W
Onceki FMV'yi gdsterir Game play [Sol Shift] + [Backspace] Once dizin altindaki .ini dosyasint agin. Sonra developer_mode = 0 sati-
Turbo modu Game play [Sol Shift] + A rini developer_mode = | olarak degistirin. configs Klastrine gidin ve bu
Hedefin géris alanina girersiniz Game play [Sol Shift] + 8 satirlan default ini Klasdriintn altindaki chets key bélimiine yani yazila-
Hedefin hizina egitlenirsiniz Game play [Sol Shift] + 9 rin en altina ekieyin
Tiim erigilebilir yerleri Pilot zarar gormez Klavye, I, CTRL, ALT
ve waypointlerini goriirsiindz Game play [Sol Shift] + G 0 anki hedef yok olur Klavye, X, CTRL, ALT Red Faction
0 anki Lagrange point Oyuncy hedefteki dismana gider Klavye, G, CTRL, ALT
destination’a gidersiniz Game play [Sol Shift] +) Oyuncu kendine zarar verir Klavye, K, CTRL, ALT Oyun sirasinda [~] tusuna basin ve agilan pencereye asagidaki kodlan
Ekranin resmini alir ve PCX dosyasi girn
olarak "psgiresourcelartiscreens” f - [ Kod Sonug
dizinine kayit eder Game play [Sol Shift] + P vivalahelvig God Modu
Devamli olarak screen shot alir Game play [Sol Shift] + M highugmug Tiim silahlar ve cephane
Asagidaki kodlan ise komut satin parametresi olarak yazilirsa sonug verir Fakat heehoo Ugma modu
save noktalan icin olan kedlar oyunun normal olarak devam etmesini engelleyebilir cameral Kamera agisini degistirir
simdiden uyaralim cameraZ Kamera agisin degistirir
camera3 Kamera agisini degistirir

Extreme Paintbrawl 2

Hile Kodu: Sinursiz para, en iyl takim oyunculan ve en iyi markerlar igin
takim ad» olarak MAFIA yazin

Makineli tiifek: oyunu durdurup L1 + R1 + select’ i basih

tutarken kare, yuvarlak, X, kare, yuvarlak, X ve licgen yapin
Phantom sinifi: ana meniide L1 + R1 + select’ i basil
tutarken X(3), ve yuvarlak(3) yapin

Piranha takimi: ana meniide L1 + R1 + select' i basil
tutarken X(4), yuvarlak, tggen ve kare yapin

Piranha craft: setup ekraninda L1 + R1 + select’ i basil
tutarken kare, yuvarlak, kare, Gcgen, yuvariak, X, kare,
X, yuvarlak, kare, licgen, X ve kare yapin.

Vostok Island ve Spilskinanke gizli pistleri: ana menii-
de L1 +R1 + select’ i basil tutarken kare, yuvarlak, kare, tc-
gen, yuvarlak, Gcgen, X, tggen, yuvarlak(2), lcgen, X(2) ve

kare yapin

Tetris: zamanlayici "11" saniyeyi gésterirken oyunu dur-
durun ve kare, X, yuvarlak, iiggen, kare, X, yuvarlak, ii¢-

gen, L1, L2(2), R2, R1, select yapin

Shark Kégesi

Bu kodlan kullanabilmeniz igin GameShark, Exploder, Ac-
tion Replay cihazlarina, veya ram kodlarini destekleyen
bir video karta sahip olmaniz gerekmektedir. Kullanimi
basitce sGyledir:

1- Kodlarin bulundugu alana girin ve yeni oyun adi yazin
2- Yazdiginiz oyuna girin ve istediginiz kodlari, istediginiz
isimierle kaydedin

3- Bu kodlardan istediklerinizi isaretteyin ve ilgili oyunu baglatin

Kartinizda daha 6nceden kayith olan oyunlarn érnek alabilirsiniz.

Ape Escape

800F442C - 0005

800EC268 - 0005
800F4456 - FFFF

Sinirsiz oksijen: 800F4D68 - 0258

B6liimi bitirmek igin bir maymun:800F4454 - 0OFF

Sinirsiz hak:
Sinirsiz saglik:

Ekstra altin:

Disney' s The Little Mermaid H

800E7D88 - 0064
800E9116 - 0005
80OE9OFE - 0032

Sinirsiz saghk&hava:
Tiim inciler:

Tiim paralar:
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LeadFoot Primal Prey Heroes Chronicles: The Final Chapters

Career madda isminizi "MEGASAXON" olarak girerseniz 1000 000 § Oyun sirasinda sss dosyalarini editleyerek ates gicingzd, paranizi Karakier modelierini gérmek igin

kazanirsiniz ve dinozorlann hizlanine arttirabilirsiniz Max Payne'in masa Ustindeki ikanuna gidin ve sag tusla tiklayp properties

Oyun sirasinda F2 tuguna basarak agagidaki kodlan belirtilen kismindaki Target: Dizinini su sekilde degistirin. "C:\Program Files\Max

ekranlarda girin Paynetmaxpayne exe" -developerkeys” Oyun sirasinda [F11 ] tusuna basip
Kod: momoney , Weapons/Equip meniisiinde bu kodu girdiginizde istatistik ekranini ain. [Page Up] veya [Page Down] tuglanyla modeller
arsinda dolagabilirsiniz

Hile Kodlar!

Oyuna gene yukandaki satirla baglayin. Daha sonra (F12] tuguyla konsofu

fazladan para alirsiniz
Kod: dinoged , Av ekraninda bu kodu girdiginizde God modu
acarsiniz

Kad: actor find , Isim ekraninda bu kodu girerseniz en yakin acin. Asagidaki kodlan konsol penceresine girerek hileleri galistirabilirsiniz

dinonun yanina gidersiniz Sonug Kod
. God modu acar god
God modu kapar mortal
Tim sitahlar getallweapons
Atlantis: The Lost Empire Sinirsiz cephane getinfiniteammo
Debug modu agar coder
Alt, tilde ve sonrada ™" tuslarma basip agagidaki kodlan girin Kodlan No clipping modu acar noclip
aktif hale getirmek igin ise Alt+1 tuglanna basin No clipping modu kapar noclip_off
fly 1 Ugus modu Frame rate'i kapar showfps
all tools 1 tiim toollar Bullet time gostergesini doldurur getbullettime
Baseball bat getbaseballbat
. . . Dolu Baretta verir getberstte
l]peratlon FIaShpUInt: Cold War Crisis Dolu Dual Beretta verir getdualheretta
Belirtilen ekranlarda sol shift ve eksi tusunu basils tutarak kodlan gire- Dolu Sawed off shotgun verir getsawedshotgun
bilirsiniz Dolu Pump action shotgun verir getpumpshotgun
Oyun ekraninda "savegame" yazin. Béylelikle ayun savelenir Dolu Desert Eagle verir getdeserteagle
Oyun ekraninda "endmission” yazin. Boylelikle grev hiter Delu Ingram verir getingram
Ana meniide "unlock levels" yazin. Tim campaign agilir Dolu Dual Ingram verir getdualingram
Grand Prix 3 Oyun ekraninda topographt yazin_ Etkisi bilinmiyor Dolu TMPS verir getmp
Sinirsiz Save game Dolu Colt Commando verir getcoltcommando
Nadir bulunan arabalan almak icin 1-9 tuslaina basin ve "qwerty” yazin Bunun igin save game dosyasini silmelisiniz Dolu Jackhammer verir getjackhammer
Eger caligirsa David Coulthard bunu size styleyecektir Users\Saved\Campaigns\1985 dizinin altinda bulabiirsiniz. Alt-Tab ile Dolu M-79 verir getm79
oyundan Gikin. Save'i yedekleyin Alt-Tab ile geri ddniin ve ESC tugu ile Dolu Sniper rifle verir getsniper
oyunu pause edin- Simdi bir save hakliniz daha var Molotov cocktail getmoloto
Grenade getgrenade
Pain killers getpainkillers
Saglik gethealth

Saghiginiza yazdiginiz rakam kadar ekler ¢_addhealth[rakam]

Lipladiginiz zaman ne kadar yikseleceginizi ayarlar  Jump[rakam]

Yaral yiriiyligh setwoundedstate
Norma! ylriyi setnormalstate
=1
L.
Super Puzzle Fighter Il Turbo (Puzzle Fighter X 2) Parappa The Rapper 0606: E-pak
Kolay kazanma P1:D01AE57 - 0000 / 801AE570 - 0100 Daima "cool":8013C368E ~ 0000 0707: Autopilot
Kolay kazanma P2:D01AE81C - 0000/801AE81C - 0100 Daima 999:801C3670 - 03E7 0808: Shield
Tiim adiiller: 0909: Turbo boost
50000704 - Wipeout XL OADA: Sag roket
0000/8016CAE4 - Sinirsiz zaman:80095814 - 0BB8 0BOB: Sol roket
FFFF istemediginiz kadar silah: 80111246 - **** 0COC: Quake disruptor
8016CAFA - 0101: Rockets 0DOD: Plasma bolt
FFFF/B016CAFE - 0202: Missiles OEOQE: Thunder bomb
FFFF 0303: Mines OFQF: Gatling gun @

0505: Electro boit




donanim

creative ound blaster audigy inceleme

Bu ay Dinya'da inanimaz gelis-

haberler sf 96 N
meler yasanirken Donanim dlnya-
creative sound blaster qud|gu Sf o8 s1 oldukga sakindi. Mevcut kriz or-
. tamina ragmen oldukga iyi gegen
inceleme  sf 101 Bilisim 2001 sektérimizin guru-

ru oldu. Bilisim 2001°de ki en
&nemli yeniliklerden olan Creati-
Creative PC-Cam 300 ve'in yeni ses karti Audigy'de aya-
ginin tozuyla ofisimizdeydi. Ses

freecom Beatman

ez's zone sf 102 - ,

dunyasinin bu yeni yildizini hem
dondanim pazari sf 103 uzun uzun inceledim hem de EZ's
. . Zone'da onun igin faydal ipuglan
teknik servis Sf 104 verdim. Ha bu arada.. Onur haz-
retleri 40 gln 40 gece stiren Bod-
rum seferinden déndi. Kendisini
&zleyenler (yoktur ya) Teknik Ser-

vise bir ugrasin. m m =
Tugbek Olek

= ! = —

.‘j LEVEL HIT ¥~ LEVEL HIT

Level Donanmm Hit

Donanim'da bundan sonra tek bir odilimiz var. Butin ézellikleri

ite begendigimiz ve size génill rahathidiyla tavsiye ettigimiz Uriin- |
ler bu odulu alacaklar Ama unutmayin ki Donanim’larda zaman-

la eskiyor ve gegmiste verdigimiz bir Level Hit 8diili yeni ve daha
basarih Grlinlerin gkmasiyla gegerliligini kaybedebiliyor




96 = DOMANIM® HABERLER

esessizseda

Nintendo konsolu japonya’da piyasaya surdy

PS2 ve X-BOX'a nazire yaparcasina
sessiz sedasiz gelistirilen ve bir anda
E3'Un yildia olan GameCube'On pi-
yasaya gikisi da sessiz sedasiz oldu
Ne magazalarin &niinde ugsuz bu-
raksiz kuyruklar vardi ne de ortam
bayram havasindaydi, iddiasiz bir re-
sepsiyonla durum halka bildirildi ve
Japor'lar usul usul gidip yeni kan-
soliarini aldilar. Muhtemelen eve gi-
dip sakin sakin oynadilar ve sonra
uykular geldi yattlar, Ah GameCu-
be'l biz vapmis olacaktk ki nasit yi-

nvidiaveati’indiziistiisavasi

kardik ortaligi Ali Sami Yen'i cehen-
neme cevirirdik. Bu arada temel sis-
tem ve grafik alt yapismi ATIN ha-
zirladidi konsola ATI'In logosunu da
koymuglar

Bu arada GameCube'den daha geg
¢clkacak olsa da X-BOX firtina gibi
geliyor. Toys R Us'in web sitesinden
sunulan ilk parti pre-ordet’lann sa-
dece yarim saat icinde tikendigi
acikland). Ekstra aksesuarlar ve
oyunlarla sunulan bu pre-order {(Gn

siparis Yani Urlnu piyasaya gkma-

online oyun aglanndan MS Zo-

Grafigin devlerinden son haberler

Intel ile AMD arasindaki rekabetin eski heyecanini
yitimirken grafik ¢ipi Greticileri arasindaki gittikce
heyecanl hale geliyor ATI'in (st Gste duyurdugu
yani urlin ve teknolgjilerinin ardi arkas! gelmiyor.
Diz Ustu bilgisayarlar igin geligtirilen ve ATIin tUm
yeni teknolojilerine sahip olan Mobility Radeon
7500°0n duyurumasiyla NVIDIA bir parga sarsil-
mig gibi gozikUyor, Cinkd gecen ik sene iginde
kararl adimlarla ilerler ve grafiklerle ilgili her alam
ele gegirirken hicbir engelle kargilasmamisglardi
Aynica GeForce Go serisi grafik ¢ipleri ile bir ilki
basararak diz UstU bilgisayarlara yiksek 3D per-
formans sunmuslardr. AT! biraz geriden de takip
etse NVIDIA"y higbir alanda tek marka birakma-
madaki kararligin gésteriyor

isin beni en ok eglendiren yani ATIn yeni Mehi-
lity Radeon 7500 ile birlikte diz Ustu bilgisayarda

pil émrani uzatan Powerplay 1simli yeni teknolojisi-

ni duyurmus. Oyun oynarken ve DVD izlerken pilin
daha idareli kullanimini saglayan bu teknoloji pilin
dayanma suresini yarim saate kadar uzatabiliyor
ATl bunu agikladiktan sadece 3 giin sonra NVIDIA
ayni teknolojiyi PowerMizer adiyla gelistirdigini du-
yurdu. Acaba ATI'in duyurusunun hemen ardindan
3 gunde yeni teknoloji mi gelistirdiler yoksa zaten
boyle bir seyl zaten uzun slire dnce gelistirmislerdi
de halka duyurmak ATI'In duyurusunun ardindan
mi akillarna geldi merak ediyerum

Su aralar NVIDIA gergekten sikintih gdzUkiyor. 6
ayda bir yeni ekran karti ¢lkarma projelerinin ak-
samis olmasi, Nforce'un gecikmesi, GarmeCu-
be’lin X-BOX'dan dnce piyasaya ¢kmasi bir anda
rlzgarin ydninl dedistirdi gibi, Su aralar NVI-
DIA'nIn buna karsi yapabildigi tek sey yeni Deto-
nator 4 strticileri. Microsoft'la fazla igli dish ol-
duklarindan mi yoksa saclece trendi yakalamak is-

intel ve VIA kavgali
VIA’nin gelistirdigi ve Pentium 4‘eri DDR-
RAM'le kullanma imkar sadlayan P4X266
cipi iki firmanin arasini feci derecede acmis
durumda. Intel, VIA'nin Pentium 4 ile ilgili
higbir artin tretme lisansi olmadigin: iddia
ediyormus. Anakart gipsetleri pastasinda
oldukga blyak bir dilimi VIA'ya kaptiran
Intel ayni seyin Pentium 4‘lerde de basina
gelmesinden korkuyor gibi. Bu arada
P4X266'nin biiyiik ilgi gérdigi ve yiksek
talep oldugu gelen haberler icinde.

sahip olamayacag! kesin.

dan aliyorsunuz ilk sizin oluyor gi-
bi) secenegi Ustelik 200% daha pa-
haliydi. Bu arada Microsoft'un sa-
hibi oldugu dinyanin en buyuk

ne’un imkanlanni da kullanarak X-
BOX icin benzert gorilmemis bir
online oyun agi yaratacadi agklan-
di. Su an sadece Dreamcast igin
SegaNet isminde boyle bir a3 bu-
lunuyor. PS2 ve GameCube'ln
boyle bir ézellige kisa vadede

tediklerinden mi
bilinmez bu yeni
Detonator'dn ismi
Detonator XP olmus
Windows XP igin ne denli optimize edildigi bilin-
mez ama Ozellikle GeForce 3'lerde performansi
oldukga arttirryor.

Son olarak rivayetlere bakalim. NVIDIAin, ECTS
fuannda basina sizdirdith bilgilere gére firma bir
ay sonra GeForce3 Ultra ve GeForce3 MX'i piya-
saya sirmeye hazirlaniyor. Hentiz bu yeni iki kart-
la ilgili hicbir detay bilmiyoruz. Ancak GeFor-
ce3'de zaten en hizh RAM'ler kullaniidigmndan da-
ha hizli bir Ultra modelini iiretmenin hem imkan-
lar hem de maliyet olarak NVIDIA'yr zorladigi soy-
leniyor. Ancak GeForce2 MX'in ardindan GeFor-
ce3'ln de ¢ok basarl olacad konusunda herkes
hem fikir

Windows XP tamamland:

Microsoft, 24 Agustos tarihinde Windows
XP‘nin tamamiandigini ve biydk sistem
ureticilerine dagitilmaya baslanacagini
actkladi. Gecen ayda sdyledigim gibi Win-
dows XP dunya capindaki biylk sistem ge-
listiricileri tarafindan 25 Kasim’da ki yasal
piyasaya gikas tarihinden yaklasik 1.5 ay
dnce piyasaya cikacak. Su aralar bu tip fir-
malardan bir PC alirsaniz Windows XP yk-
10 olarak bulmaniz muhtemel. 2
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intelverambusbessenedaha IBM.,ay,uzayvefezavs.

Anlasma tazelendi

1996"da yapiklan anlasmayla dunya evine parca durdurma arzusuyla Intel SD-RAM 1996 da yaptikan anlay

giren Intel ve RAMBUS bu ay mukavele ta- destekl: Pantium 4 uyurmlu ¢piset 1845 oi- 3 dinya evine giren

it g technology

zelediler. Yeni anlasmaya gore RDRAM, In- yasaya surdu. SD-RAM'IN Pentium 4°un per- 2| v RAMBUS bu ay

tel'in favori RAM tipi oima- formansinda ciddi bir dar bo- mukavele tazelediler. Yeni

Jaz olacagl kesin, Muhteme- anlasmaya gore RDRAM, Intel'in faver RAM tipi olmaya devarn
len i845 daha gok "Pentium 4"

rmarkast ile PC satrnak isteyen

ya devam gdecek. Daha on-

ceki anlagma Intel'in DDR- edecek Daha dnceki anlasma Intel'in DDR RAM kullanmasini en

RAM kullanmasin engelli gelliyordu, 3u yeni anlasmada héyle bir madde olup almadidr bi-

yordu. Bu yeni anlasmada ama i¢i olahildigince ucuza ka- linmiyor Ancak yapilan agiklamalara bakilirsa DDR-RANMle uyum-

boyle nir madde olup olma- patmak isteyen OFM firmala- lu bir ¢ip dreime olasiig olsa da Inlel'm favonsi RDRAM olarak

digr bilinmiyer. Ancak yapr nnca 1agbe: gorecek. Bundan kalacak

lar agiklarnalara bakilirsa sonre P4 glemall bir PC alirken Bu arada RDRAM fiyatlaiina yapilan slegtirileri bir parga durdur-

DDR-RAM'le uyurnlu bir ¢ip dana dikkatli olmak iazim ma arzusuyla Intel SD-RAM destekli Pzntium 4 uyumlu gipseti

1845 cipseti ile piyasaya ¢ika 8451 piyasaya slirdil, SD-RAM'in Pentium 4'0n perfermansinda
cak Ik anakartlar ABIT BL7-RA-
1D, ASUS PAB, FIC V11 ve
MSI 845 Pro2 LE olarak agik-

landi

iretme olasiigr olsa da In- [
zel’in favorist RDRAM ola- ‘

rak kalacax J i
Bu araca RDRAM fiyatlar- A '%__V

g yaplan elestirilern bir Ll -

cicdl bir dar bodaz olacad) kesin, Muhtemelen 845 daha cok
"Pentium 4" markasi ile PC satmak isteyen ama 15l clabidigloce
ucuza kapatmak isteyen OEM firmalarinca ragbet gérecek, 3un-
dan sanra P4 islemcil bir PC alirken daha dikkatl omak lazm,
1845 ¢ipseti ile piyasaya cikacak Ik anakarilar ABIT BL7-RAID,

ASUS P4B, FIC WCT1T ve MSI 845 Pro2 LE olarak agkland

Tum seri genllendl

Sizin ek haberniz yoktur ama Level'in donanim
editorleri cep telefonu konusunda Siemens fanatr-
qidir. Onur'la bazen oturur onun M35 benim
53571 yan yana koyar hayran hayran bakariz. Eh, Si
emens yeni modeller stirer pivasaya da biz atlar mi
y1z? Lafi uzatmadan yeni cicilere bakalim

545 yeni Ust medel ve gariinii_ olarak $35'le 5145
arasinda gibi. SLA5'de oldudu gibi sar back-light
eklenmis. En anemli avantaji GPRS destedine sahlp
olmasi. Entegre anten, sadece 3gr agirhk ve
69cm_ hacim'le oldukea argonomik géziikiyor.
Akliniza gelebilecak im Azeliklere sahip. stelik

T9 kitlipharesi degistirlebiliyor Yar: Tiirkce T9

-3 Kadaktan ikisi bir arada
Yeni MC3 hern MP3 player
hem de kamera
Gegen ay size hem dijital
kamera hem de MP3 Player
olan Pretec DC-530'u tamit-
mistim. Bu ay Kodak ben-
zer bir Grind piyasaya sir-
di. Oldukga sik gérinen
kaliteli bir dran MC3. Sadece
640x480 cozinurlGkte resim ¢e-
kebilmesine karsin MP3'er icin 64MB
RAM'e ve ID3 TAG okuma ézelligine sahip.

yUkleyebilirsiniz. Ayrica tam 7 satirhk ekrana sahip
ME4AS yine bir varga daha biyik ve afir ama toz
ve suya karsi dayaniki ME45'de GPRSe ve 7 sa-
1r ekrana sakip. Ustelik pili Lilon olmus. T9 ki

Muzik dinlerken LCD ekranindan sarki-
larin isimleri gérunayor. Ik yorumla-
ra gdre bir Kodak Grind olmasina
karsi fotograf cekme konusunda za-
ytf ama MP3 calma konusunda cok
basariliymis. 293$'lik fiyati pek cazip
degil, bunun yerine bir dijital kame-
ra ve bir MP3 player almak ¢ok daha
mantikl elabilir ama bu tip cihazlara
edlencelik cihazlar gbzlyle bak-
mak lazim. Tatile giderken canta-
ya atilabilecek bir sey. Tabii benim gibi
10 senede bir tatil yapan biriyseniz ayri.

tiphanesinm dedistirileailirligi gibi bir ki kiguk
dzellik hari¢ bltiin ézelikier hemen hemen $45
le aynl. Yari bu sefer M35 ile S35 arasindaki far
ki &5 serisinde kapamiglar
C45 ise bir garip, Eski C25'in fiyati disinda pex bir
cekidl yeni almadiZine gdren Siemens had bu da
Nokia gibi bir sey clsun demls sanki. Degis tokug
kapak (Onlar Cipit diyor), download edilebilen
melodi ve logolar fatan, Ustelik Usenmeden Pa
s'e gidip Unid tasanma Li Edelkoort’a bir siiri
kapak tasanmi falan yaptirmislar. Ayrica Battle
Mal isminde birde muiliolayer oyunu varmig, Ne

diyim... Furky!l But nol Siemens

hp, compag’i yuttu

Aslinda gok bahsedilecek bir sey yok. HP
parayi bastirip (parada para ama 25 Milyar
$) Compag’i satin aidr. Bu herhailde HP'yi
dinyarmin en biylk PC Ureticisi yapar. Yap-
masa da bize ne? (Bu arada sektdrel ha-
berler uzmanimiz Serpil hanim diyor ki
"Aslinda olay kesin degildir. Amerikan se-
natosu ve Avrupa birliginin onayi gerekli-
dir. Ayrica onay afinsa bile birlesme 2 sene
sonra olacak.") @ @ ©
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Creative'in pek rakibi kalmadi ama bir yerlerde varsa da baya@i aglayacak. Creative’in yeni
bebedi Audigy benzersiz!

undan tam 12 sene énce kar-
B silastik ilk Sound Blaster ses
karti lle, Ve tam 12 senedir "ses kar-
11" denince aklimiza ik Sound Blas-
ter geliyor. Zamanla Sound Blaster
serisine her yeni model eklendiginde
yeni bir ozellikle karslastk, ik mo-
delden 3 sene sonra cikan Sound
Blaster 16 bize CD kalilesinde ses
sunuyordu, ondan iki sene sonra ¢-
kan AWE 32 de geligmis WavEffects
Synthesis ile tamistik, [ki sene scnra
cikan AWES4 Gold ise alun kaplama
ses gikislan ile ses kafitesi olarak o
ana kadar gordUgumiz en iy ses
kartiyell. Ancak serideki en boyuk
gelisme bundan U sene once So-
und Blaster Live! lle yasandi Cok
qlcla alan EMUTOKT islemaist lle Li-
ve! rakipsizdi ve pozisyonel ses slan-
dardh EAX ile oyunlara bagka bir at
maosfer katiyordu, Bundan bir sene
sonra Livel’a dijital gikislar eklena:
ve gectifimiz sene Live! DE 5.1 ile

Dalby Digital yetenegine kavustu

Yeni kartimaz: Audigy

Diinyaniny bir numaral ses kartinin

kisa tarihcesi boyle. Ancak serinin

en geng Uyesi Audigy ile bugtn geli-

nen nokta oyle bir paragrafta anlati
lacak gihi degil. Cunkl Audigy, S6-
und Blaster serisinde bugiine dek
yasanan en biyiik gelismeyi berabe-
rinde getinyor. Audigy’nin bize ta-
ngtirdii yem ozeliklere gelmeden
Snce Livel'dan miras kalan ozeilikle-
rine bir bakalim

Audigy, Creative’in bundan onceki
Live!l ses kartlar gibr birkag farkl
medele sahip. Standart model Au-
digy Digital Entertaimment sadece
Audigy karlina satup. Audigy Platini-
urm internal Audigy Platinium Ex ise
external drive’a sahip. Bu drive'iar
uzennde pek ¢ok ekstra giris bulu-
nuyar. Bunlari ilgil kutuda gérehilir-
siniz. Aynica Platinium modelleri
uzaktan kumandya sahip. Bu ku-
manda Infra CD-ROM'larda oldugu
gib: pek ¢ok fonksiyona sahip ancak
cok daha gelistirilmig, Yine Live'larda
oldugu gibi temel ses karti olarak
tim modeller birbinnin aynisi
Audigy, tipki Livet 5.1'lerde oldugu
gibi Dolby Digital ses ¢Ozebiliyor. Ya
ni kendi decader’s olmasa bile 5.1 bir

hoparliriniiz varsa destekleyen BVD

Creative PlayCenter 3

| Audigy ile birlikte gelen Creative'in Play-

Center't da oldukga gelismis. PlayCenter
ile CD'den MP3 ve WMA dosyalan direte-
bilyar, miizik CD'leri hazirlayip basahili-
yorsunuz. Her tirlii ses dosyasinim yani
sira video formatlaninin cogunu da gala-
biliyor PlayCenter Ayrica Nomad Mana-
ger'da PlayCenter'a entegre edilerek Cre-
ative’'in MP3 player'lznna miizik aktarl-
min: PlayCenter iizerinden yapahilmeniz
saglanmis.

EAX'a dahil olan Advanced EQ ayarlan
sayesinde PlayGenter'da diger hicbir mi-
zik programinda bulamayacaginiz kalite-
de equaliser ayarlar yapabiliyorsunuz
PlayCenter, Pitch ofarak adlandindan sar-
lilan yavaglatip hizlandirma dzelligine
de sahip. Aynca galdiEiniz dosyalardan
veya mikrofondan direkt kayit yapabiliyor
Artik hemen her yazilimda bulunan skin
degistirme tzelligi PlayCenter'a da eklen-
mig. Beraberinde olduhga sik ve kullanis-
11 bir skin paketide geliyor.

DREAM

PlayCenter'da bulunan baska bir ilging
Gzellik DREAM. EAX ayarlan attindaki bu
apsiyon ile bir milzik pargasinda Rass'lan,
vokalleri ve tiz enstrizmanlan istediginiz
hizda prvrenizde dondirbilyorsunuz.
Eger 4.1 Hoprriir setine suhipsents hee g
farkh tondaki vokal ve enstrimanlar bir

yandan calarken biryandan gevre-

Eu nizde gemberler izerek kosturu-

yarlarmis gibi oluyor Ustelik her

o fon tarkh iz ve yonde danebiliyor.
: cnegrvs,’ Milzik dinlerken kimseye faydast

olmaz elbette ama Audigy'nin gii-
ciinii gostermesi agisindan oldukga hog
Audio Clean-up
Audigy'nin en giizel bzelliklerinden biri de
yeni Creative PlayCenter'da bulunan au-
dio Clean-up Ozelligi. Diyelimki elinizde

daiko £t | Tre Seaing | DAESM  Autio Cieen U |

cuscha Clearp nhances lie quafy of youi
s lles e onded rom anaog sassel tapes EAX
or frofm vmd ecords
¥ Enche Audio Cka Up
Low Dnfach Fogh
thwsn Reducion  ————— |

L Ot High
Kok Aerosd — f——ee—

I 1 el me e Ihe choks [emaved lHom fiy audo |

L |

Qe |

cok sevdiginiz plaktanmz veya kasetleri-
niz var, Bunlan MP3'e veya Miizik CD'si-
ne cevirmek istiyorsunuz. Hem omirleri
uzasin hem de rahat rahat dinleyebilin
diye. Ling-in'den bunian Wave { waw)
formatinda kaydettiniz ve MP3 yaptiniz
Bunu yaptiginizda hem ses kalitesinin
oldukga kotil oldugunu hem de mizik
pargasinin lzerinde ses kalitesini bozan
higirtilar yani dip sesler oldugunu gére-
ceksiniz. PlayCenter'da EAX ozelliklerine
girer ve AudioClean-up'i etkin hate geti-
riseniz tim bu dip sesler gidecek. Daha
sonra equaliser'da ses tonlarini jstedigi-
niz gibi ayartar ve pargayi tekrar kayde-
dersiniz. Sonug en az CD'den dretiimis
MP3'ler kadar iyi ofuyor. Isterseniz daha
sonra mizk CD'si olarak da kaydedebilir-
siniz.




EAX Advanced HD Efektleri

Audigy'nin en blylk yeniligi EAX Advan-
ced HOD kuskusuz EAX Advanced HD'yi
EAX'a giire (istin kilan sey ise sahip ol-
dugu 7 temel dzellik ve efekt. Buntara ya-
kindan bakalim.

Multi-Environment

Live! Kartlari ayni anda sadece bir orta-
ma gore seslerl olusturabilecek plicdeydi
Ancak Audigy islem glicii olarak Li-
vel'dan gok daha gilgll oldugu igin ayni
anda 4 ayn ortamin seslerini renderlaya-
biliyor. Mesela asagida ki diyagramda Is-
keletin sesi size ulagirken koridor efekt,
hayaletin sesi ise kuyu efekti tagiyor Si-
zinle ayni ortamda bulunan saat ise oda
efekli ile isleniyor Biylece siz hang) ss-
sin hangi yonden geidiginin yam sira
hangi ortamdan geldigini de farkediyor-
sunuz.

Buna daha acik bir drnek verelim. Diye-
limki Counter-Strike oynuyorsunuz ve ha-
rita da de_dust. Asagidan gelen rampa-
nin giktigl agikhkta, keridorun orta gikisi-
nin hemen yanindasiniz ve yliziinizde
aralik tahta kapiya bakiyor. Bu sirada ar-

\
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kamizdan birinin yaklagtigin duyuyorsu-
nuz EAX'da tek farkedebileceginiz arka-
dan yaklasan biridic, Ancak EAX Advan-
ced HD'de diismanin tam olarak nerden
geldigini bilebilirsiniz. Glnki koridordan
gelivorsa ayak sesleri daha boguk ve yan-
kil clacakiir, yok rampadan geliyorsa da-
ha net ayak sesleri olacakhir

Environment Qhstruction

EAX Advanced HD ayni zamanda gercek-
¢l ses yansimalarida yaratabiliyor. An-
cak dikkat edin yank degil yansima di-
yorum. Giinkil ses bir ylizeyden yasidigi
zaman bunun anlami yiizeyin difer tara-
fina dolayh olarak utasmasidir. Boylece
EAX'da oldugu gibi oyunlardaki sesler
bog bir ortamdaymisiz gibi sirekli ayni
gelmeyacek Ses kaynagiyla aramizda
bir duvar, kutu girdigi zaman ses direkt
olarak degil azalarak ve cevreden yansi-
yarak hize ulasacak.

Simdi az Gnceki drnegimize donelim. Diis-
marnin koridordan mi yoksa rampadan mi
geldigini Multi-Environment sayesinde
anlayabiliyorduk. Peki ya rampadan de-

ENVIRONMENT MORPHING

Dt
Ao

ke dngal

-

| ENVIRONMENT
ﬂ) REFLECTIONS
nekat

film ve oyunlarda Dolby Digital ozelli
ginden yararlaniyorsunuz. Livel 511
bu ozellign disunillerek Gretjlen TPS
2200le birlkte alndiginda oldukca
hesapii ve iy bir Doiby Digital ¢ozu-
mu oluyordu. Audigy’nin bu konuda

ki eslise Creative’in yeni hoparlé:(

Sa4tin GO OOA Bhakti
i getivor f

Hayainnin @ W
ol e guityor

Inspire 5300, 5.1 destekli ses kartina
sahip olmayanlar igin 1se decoder’a

sahip Inspire 5700 geliyor

Yeni iglemci
Artik gelelim Audigy min yenilikleri-

ne. En onemli venilik elpette kartin
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gilde rampanin solunda ki dar yoldan ge}i—
yorsa, Bu durumda ayrimy Obstruction sa-
yesinde farkedecegiz. Gink{l rampadan

gelen ses dolayh olarak bize ulagirken sol-
dan gelen binmin sesini sirekt olarak duya-

cagiz

Environment Occlusion

Occlusion'da ise ses kaynaglyla aramiza
giren engelin ses gecirebilen bir ylzey ol-
dugunu distindn, Mesefa bir pencere veya
ince bir tahta duvar. Bu durumda sesler
bu yiizeyden gegerek yani filtrelenerek ge-
lecek. Bir pencerenin arkasindan bir diya-
logu dinlerken veya ince bir yilzeyin arka-
sindan gelen ayak seslerini duyarken, ses-
ler gercekte olmasi gerektigi gibi ofacak

Environment Morphing

EAX'da gercekgilii bozan etkilerden biride
farkll ik ortam arasinda gegis yaparken
seslerin iki ortam arasindaki esikte bozul-
maslydi. Cinki bir anda ortam degigive-
rirdi. Audigy de ise iki crtam arasinda ge-
Gig yaparken bu iki ortamin etkiferi morph
adilerek gegig sadlaniyor. Biylece sesler
bir anda degil yavag yavag degisiyor ve
gercekgilikten ddiln verilmemis oluyor

Extreme Effects

Bu gzellik oyun tasarimeilannin etkileyicigi
arttirmak icin siradis| ses efektleri yarata-
bilmesini sagiiyor.

Environment Panning

Tren veya arabayta siiratie bir tinele gir-
diginizi diiglntn. O giris aninda elusan
bir ses efekti vardir, Ayni sey siz tinelin
digimdayken titnelden ¢ikan bir araba igin
de gegerlidir. Environment Panning b
efektin yaratilabilmasini sagliyor,

Enviroomeat Reflections
EAX Advanced HD'nin san trelligs gergelc)
yansimalar yaratabiimesl, Pazisyanel ofa-
rab uygdlanan bis yansumalar diger efekt-
Ierie irlegings olduia etkdleyicl dluyor

¢ipindeki degisiklik. Liva! Serisinin
en basindan beri cullanilan
EMUTOKT islemasi yerim kartla ayni
ismi taglyan Audigy islemcisine bira
kivor. Hemen nerkes EMUTOK T In
bir ses kart icin fazlasiyla glcli ol

dugunu ve uzun stre kullaniimaya

devam edecegini disunlyordu. An
cek Crealive herkesi sasirtip son kul-
laniciya yénelik ses kartlar iginde
abnyanin en guglu ses islemcisi oian
EMUTOK T bir kenara atip onun ye-
rine dért kat daha glgld olan Au-
digy islemdisini getirdi. Ve baylece
ses kartlan konusunda daha oek
cok gelisme saglanabilecegini gds-

termis olau

EAX Advanced HD

Audigy'de béylesine gugly bir islem
ciye ihtiyag duyulmasinin sebebi
EAX'm gelismis versiyonu olan Ad-
vanced HD. EAX Ik cixtiginda yapa-
bildikleri bizi ne denli sasirtlysa EAX
Advanced HD'nin yapabildikien
onun birkag misli gaha sagirtc
EAX'IN ve dolayisiyla Live!'in tek ya
pabildigi Reverb ve Chorus kullana-
rak ortamlar yaratmak ve ses kay-
naklarini bu ortamlar iginde 3D cla-
rak yerlastirmekti. Audigy ise ayni
anda dort ortam varatip her nesneyi
kendi ortaminda isleyebiliyor, ortam-
lar arasinda gegisler ve efektler ure-
tebiliyor. Bu sayede ulasilan cer¢ek-
lix seviyesini aaha iyi anlamak 1cn
EAX Advarced HD'nin yapabildikle-

rivle ilgiti kutumuza bir bakin

Yiiksek ses kalitesi

Audigy'de ses kaliteside tim So
undBiaster'|ar icinde zirvesini yagiyor
24bit/96kHz multi kanal dijital’den
analoga ve analog'dan ijital’e cev
rirm yetenedi ve 100dB gibi gok di
sik bir SNR (dip glirikti) oran le
Audigy prolesyonel ses sislemlerin
araimayarn bri ses kalitesine sahip
Audigy’ nin enilging Ozeligr elbette
SB1394. Bir ses kartndan bize ¢evre
birimler icin baglant yuvasi sunmas
{gameport harig) pek gdrillmis hir
sey degil. 31z 508k ekstra bir kart
almakian kuriardigini ve hatta p2p
bir network kurmamiza olanak verdi-
Gini dugunurseniz 581394, Au-
digy'nir an blylk faydalanindan biri
Yine ilgili kusudan onunla lgili daha

fazla bilgi alabilrsiniz




100 = DONANIV m INCELEME ®™ NFORCE

Creative PlayCenter 3

Creative'in her yeni ses kartinda siirpriz
dzelliklerle karsilasmaya aligigiz. Ama
SB1394 haglantisini gergekten hig bekle-
miyorduk. SB1394 aslen Creative’in ge-
ligliedign bar IEEE 1394 {Fizewire, iLink)
baglantist. $B1394, USB ile hemen he-
men yani dzeiliklere sahip ancak yaklasik
30 kat daha hizli. Saniyede 400 Megabit
transfer hizina sahip olan SB1394, stan-
dart bir network kartindan brle 4 kat da-
ha izl

SB1394'Gin Audigy've eklenmis olmasi
her hangi bir Audigy modelini aldigimiz-
da yaklasik 5082 sailan IEEE 1394 kar-
tinin fonksiyenlarina sahip clmamizi

ile uyumlu olmamast Ancak Audigy'nin
tanitiminda hugine dek denenen DV Ka-
meralann onlarcasi ile uyumululugon
test edildigl soylendi. Creative'in weh si-
tesinde uyumlu olan cihazlann listesini
hutabilirsimiz. Aynca Wsa stire icinde
uyumlulugu test edilmis driinterin fzerin-
de SB1394 logosu bulunacak. Ek clarak
SB1394°11 kullanarak iki bifgisayan birbi
nine haglayahilir network karti olmaksizin
ikl kisi multiplayer ayur oynayabhilirsiniz
Bunun yani sira Creative'in lretecegi pek
gok yeni dir(in'de SBE394 baglantisi bulu-
nuyor. Buntardan ilk cikacak clantar yent
Nomad Jukebox SL ve External 24x10x40

AUDIGY PLATINIUM'UN DRIVE'L UZERINDEKL GIRLIS/CIKIS'L

laminizi sagliyor. Audigy ile bitlikte
gelen urger yazlimlar, EAK Advan-
ced HD Geldmine Demo, Audicy =x-
gericnce Demo, Audicy GQuick Start,
Crealive Recoroer, Crealive Taskhar,
Creative Mnidisc Cenler, Remota
Cener, Qozic Player, Qozc Reactar,
Uelbrain's Frelel, Giants. Clitizen
Kabute, bealnk’s Mixman Studio
Remixar, Cubiasis W1, Mixhiester
3.0, Recyde Lite, Ulead VideaStudio

4.0 SE, WaveLab-LIte. 3u vazilmlar

KART UZERINDEKi SB1394 BAGLANTISI

Platinium’la hirlikte gelenler ve on-

lariz ilgilii daha fazls detay EZ's Zo

f/"._

NOMAD®
Jukebox 2L

External
CD-RW Drive

saghyor. Peki bu bagiantiyl kullanarak
sistemimize ne gibi donammiar takabili-
riz. Ik akla gelen elbette Dijital DV Video
kameralar. Bunun diginda external hard-
disk'ler ve CD yazicilar, scanner'lar vs.
Kisacast yiksek veri hizi gerehtiren ve (E-
EE 1394 baglantist olan her tiirli gevre-
birimi. Burda dnemli bir nokta her {EEE
1394 baglantisina sahip cihazin SB1394

Yazilimiar

Creative’in tinm ses kertlanrdan alis-
Lgimiz aibi Audigy*de karyon yi-
kuyle vasitimla geliyor Bu vazilimlar
iginde en onemli olan elbette Creati-
ve PlayCenler 3. Piyasadia hulabile
cefiniz en yetenekl| rmedya oynaticr-
lardan a'an PlayCenter 3 ayni za-

manda ses xartinin pek gok Szelhgr-

CORW. 20GB veya daha (izerinde kapasi-
teye sahip olacak olan Jukebox SL's USB
ile bu kadar sarki atmamn yaklagik bir
gitn strecegini disiinirseniz SB1394%n
avantaj 6n ptana cikiyor, Ayrica 24X hi-
zinda yazabilen bir External CORW gu an
igin CDRW teknolojisinde yakalanabilecek
an ug nokta. Bunu miimkin kilan da
SB1394 yani {EEE 1394,

ni kullanabilmenizi sagliyor. Yani sa-
dece kartla bitlikte gelen siracen bir
mecya oynatic degl &ynca Creati-
ve'in Susround Mixer't Windows un
standart mixerinden ¢ok daha kulla-
migh ve yetenekh. Aynca Audigy ile
hitlikte gelen Creative Diagonistics
ses kartinizda ve strucilerinde her

hangi bir sorun olup olmacign an-

nz bdlumunde bulabilirsms

Ya fiyat?

Audioy e fival oldukga makul Di-

gital Entertemment modeli 95%, Pla-
| T 189%, Platimiun LX 2493, Su

an pivasada aulanan Live!'lardan sa-

dece 20-305 arasi caha pahali. Bu
| fark sadece SB1394 icin bile fazla

siyla degjer

Sanug clarak Creative yen ses kart
lle ortald) tam antamivla yvikip dkd
yor Audigy bekiediglmizden cck da
ha iyl bl kart Eger yeni bir ses karti
alacassaniz bundan sonia ilk terdihi
niz elbeste ki Audigy aimali Eger
zaten kir Live! ses kartiniz varsa
acele ealp hemen bir Audigy alma
niza gerck yek, Sonugie Audigy'nin
en énemli ki ézellign EAX Advanced
HD'yi hamen kullanmaniz mimkin
decil Piyasada bu teknolopy! des-

lekleyen bir oyun yok Ama mutlaka

External
Hard Drive

DV
Camcorder

clkacaklar, Bu yine de olze zaman
kazanding, E&er bir Live! karuniz
varsa ama bir 'EEE 1394 ahaainiz
icin bir ek kart almeyl cusunuyer-
sahiz bunuy yerine de ses karting
Audigy ile dedistirmek mantik

clacaktr, w a =




Freecom Beatman

Bu tatl,, kiglk, sevirnli ve yetenekli CD MP3 Player'dan
daha dnce bahsetmistim size. Bu ay nihayet incelememiz
icin bir tane geldi ofise. Ama igin aslina bakarsaniz bunun
ilging etkileri olmadi degil Mesela Sinan "Bu ay bende do-
nanim incelemeasi yapicam' diye tuttururken, Onur "glizel
seyleri sen incelersin zaten hep" diye kisip gitti. Elbette
bunun is arkadaglanmin aymazhdr dedil Beatman’in daya-
nilmaz gekiciligi oldugunu belirtmeliyim. Clinkil ne GeFor-
ce3'ter ne DV kameralar gelmisti de bir kafalanini ¢evirip
bakmarmislard:

Beatman'i bu kadar cekici yapan seylerin basinda g&-
riintiisd geliyor. Kesinlikle bugiine kadar gordigiim en sik
MP3 Player bu. Seffaf gece mavisi kapagi ve sk hatlanyla
nefes kesici, Amerikan veya Japon markalannin seksenler-
den sivrilip gelen tim o girkin techno gérlintisiing kars
ikibinlere yakisan cesur, neo-modern ve elegant cizgiler.
Burada gece mavisinin se¢imine dikkat cekmek istiyorum
sayin okuyucu Uriine gercekten gizemli bir hava katmamis
mi? &h, ah ben moda yazan ofmaliymigim. Neyse...

Beatman'in gérlintustine ve hiylsine aligip da "Cid-
den ise yarar bir Urlin mii bu?" sorusunu sorduunuzda
4cm'’lik bir celiskiyle karsilagiyorsunuz. Clnkl Beatman alis-
tigimiz 12cm’lik CO-ROM'lan degil 8cm capinda ki daha
kiigik CD-ROM’lar okuyor. Aradaki 4cm ¢ok &nemli. Cin-
kil bu 4cm tam 515MB’a denk Yani Beatman'de kullan-
lan 8cm'lik CD'ler 185MB hafizaya sahipken, standart
CD’ler 700MB’a sahip. Bu basta Beatman icin bir dezavan-
taj gibi gdzlkehilir. Ama oturup distinince bu dezavanta-
jin fazlasiyla géreceli oldugunu goriyorsunuz. Clink{
185MPB’a 35 ile 50 arasinda sark) sidiyor. Bence bu fazla-
siyla yeterli. Zaten 8crmv'lik CD'ler ¢ok kiglik oldugundan

yaninizda bir iki tanesini tagimak sorun olmuyor. 8cm'lik

Creative PC-Cam

Creative'in ses kartlan kadar sdz sahibi oldugu diger
bir konu da Webcam'ler. Alt seviye bir dijital kamera ile
Ust seviye bir Webcam'i birlestiren PC-Cam serisi bu yeni
modeli ile bir adim daha ileri gidiyor. Yeni modelin ilk
gdze carpan yani ergonomisinin gelistirilmis olmasi. Bir
dnceki model hem bir dijital kamera icin hem de webcam
igin kullangsiz bir yapidaydi. PC-Cam 300'Un formu daha
cok bir dijital kameraya benziyor, Bu sayede PC disindaki
kullammi kolaylasmis. Webcam olarak kullanirken de tek
yapmaniz gereken cihaz: kaidesine yerlestirmek,

PC-Cam 300"n kullamimi oldukea basit Uzerinde bir
agma kapama digmesi, bir flas ayan bir de mod segimi
var sadece. Kullanabildiginiz modlar yuksek (640x480) ve
disik {320x240) ¢ézunirlikte veya zaman ayarh fotograf
cekmek, dortll sekans olarak fotograf cekmek, video
kayit ve ses kaych Tum bu islemler icin kameranin 8MB'lik
dahili hafizasini kullaniyersunuz 8MB'a 640x480 cézindr-
likte 128 resim sigabiliyor Elbette bunlzrin disinda kam-
eray NetMeeting gibi uygulamalar igin webcam olarak
kullaniyorsunuz,

CD okumanin asil avantaj elbette MP3 player‘inda aym
oranda kigilmesi. Beatman normal bir CB MP3 player’in
yansindan dahi kuglk. Elbette Flash RAM kullanan
MP3'lerden daha biyik ama gémlek cebinize olmasa a ce-
ket cebinize kolayca sigar.

Beatman'in hem iiretim hem de ses kalitesi fazlasiyla
iyi. Zaten Freecom'un Grettigi hicbir Grinde Kalitenin dis-
tigiinii gérmedik. Belki tek sorun seffaf kapagin kimlma ih-
timaline kars: dikkat etmenizin gerekmesi Ama bunu da
ekstra aksesuar olarak satilan ve en az cihaz kadar gik olan
orijinal cantasindan alarak lehinize cevirebilirsiniz. Cihazin
Uzerindeki 10 tus ile akliniza gelebilecek her ayara kolayca
ulaglyorsunuz. Hatta kolayca bir playlist bile olugturabiliyor-
sunuz. Ayrica Beatman’de ki 40sn’lik mekanik sok koruma-
s1, atlama ve kesilmelerin olmasini engelliyor.

Cihazin iki bliyiik eksigi var. Birincisi 1D3 Tag okuyama-
masi. Yani sarkilarin isimleri LCD ekranda yazmiyor. Piyasa-
daki pek gok MP3 player'da bulunan bir eksiklik. Ben 8'lik
fontla CD'lere yazdigim sarkiann listesini olusturup bunlan
CD kapaklarna yerlestirerek bu sorunun Ustesinden gel-
dirm. Her CD yazdiktan sonra biraz ugrasmaniz gerekiyor
gergl.

ikinci bliylk eksik cihaza bir FM radyo entegre edilme-
mis olmasi. Ama zaten piyasada Nomad hari¢ hichir MP3
Player'da radyo yok. Bu cihazlarin yapildigi llkelerde hi¢ mi
radyo kiltlr( yoktur. Bin tane fazladan MP3'dense bir
96.2"yi tercih ederim.

Maku! fiyat, kiclk boyutlar ve kullanish@ ile Beatman
bizden Level Hit almay hak ediyor. Ama bunun 6tesinde
kalitesi ve sik gérlntusiyle onu bir "Object of Desire” ilan
edip dinleyecegimiz ilk parcay Suzanne Vega'dan segmek
yerinde olacak.

300

PC-Cam 300Un godrintl kalitesi webcam i¢in oldukga
iyl. Kullanilan ortamin aydinlic seviyesi gok ylksek olmasa
bile 30fps’de oldukga iyi g&rinti kalitesi alinabiliyor.
Ancak dijital kamera fonksiyonu igin ayni seyi sOylemek
mimkin degil. Zaten dislk olan ¢dzlnlrlige aydinhk
seviyesinin pek iyl ayarlanamamasi ve bazen renklerin bir-
birine girebilmesini ekieyince adhginiz sonug pek de tat-
min edici olmuyor.

PC-Cam 300 iyi bir webcam isteyip yaninda amator bir
dijital kameraya hayr demeyenler icin ivi bir firsat. Ama
ucuza bir dijital kamera alinm bir de webcam'im olur diye
diisiiniiyorsaniz yanilgl icindesiniz.

BILGI ICIN

{thalat:  Kont, Multimedya, Empa
Telefon: (212} 499 62 90, (212} 212 S8 50,
(212) 671 10 50

Fiyat: 1498 + KDV
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BILGI ICIN

Ithalat: SKY
Telefon: (212} 225 68 08
Fiyati: 125%
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AuDiGY SETUP

u ay piyasaya yeni gkan Audigy nin kurlumu

konusunda size yardmel olmaya ¢alsacagim
Normalde spesifik bir donanimmn kurulumunu EZ's
Zone'da anlatmayiz. Ancak Audigy ile birlikte o ka-
dar ok yazilim geliyor ki hepsini kirden kurmak sis-
terni allak bullak edebilecedi gibi bunu yapmadan
hangi yazilimin ne ise yaradigini anlamak da ¢ok

kolay degil. Simdi siradan bu yaziimlara bakalim

Creative PlayCenter 3

Audigy'nin tum yeteneklerinden yaralanmak isti-
yorsaniz PlayCenter’i yeni medya oynatianiz ilan
etreye hazirlanin Hatta diger bitdn medya ayna-
ticlardan vaz gecebilirsiniz. WinAmp'in plugin des-
tedi ve Mplayer2'nin basitligi disinda highir sey oz-
lemeyeceksiniz Programi ik ¢ahstirdiginizda Juke-
box gorunimune gegip ayarlanina girin. Burda €D
Ripping'in attinda MP3'e cevrilen dosyalann klasor-
lenmesini ayarlayin ve Transfer'in alrtinda (D3
Tag'leri oku secenedini secin. Ayrica eger varsa

CDDB2 igin Proxy ayarlaninizi yapmay! unutmayin

Creative Surround Mixer
Bu sik ve kullanish mixer sayesinde Windows'un
standart mixerine veda edebilirsiniz. ik girdiginizde

hoparlor ayaninin dogrulugunu kontrol edin,

Creative Recorder

Bugune kadar gordudim en iyi kayit programi ol-
mus Recorder. ARVL adt altinda sabit sesde kayit
azelligi de yeriestiriimis Aynca kayot kaynadini mi-
xer'e girmeden secebiliyor, ses seviyesini belirleye-

billyorsunuz Her zaman ise yarayabilecek bir arag

Creative Taskbar

Creative Taskbar masalstunu daraltmasl ve oyun-

Audigy kurarken karsilastiginiz onca program ne ise yarar?

lann Uzerine pikmasi yuziunden hig sevitmemistir
Ama bu sefer daha kullanisi olmus Ik kullamimda
yukarnda gkan taskban kapatip sadece system
Tray'de ikonun kalmasint saglayin. Bdylece masalis-
tiniz dedismemis olur lkona sag tik yaptiginizda
Audigy'ye dair kisayollar ve dzellikler sal tk yapugr-
nizda 1se favori EAX ayarlari gikiyor Bu ayarlara
Advanced EQ'dan Rock, Classic, Jazz gibi sik kulla-
nilanlar atarsaniz mizik dinlerken pargaya gére
Equaliser ayarlamak ¢ok kolaylasir

Creative MiniDisc Center

Bu program sadece MD Player’i clanlar igin. Eger
MD Player'iniz varsa bir kurup sizin prograrminiz-
dan kullanigh olup olmadidina karar venn, Eger MD

Player'iniz yoksa hig kurmayin

Remote Center

Platiniumn’da ki uzaktan kumanda dzeligini kuflan-
mak i¢in bu programa ihtiyaciniz var. Kurduktan
sonra Remote Center Manager’| calistinin, Gene-
ral'in altinda Remote Center ikgnunun taskbar'da
gozlkmesi ve splash sareen segeneklerini kaldirin,
Advanced'in altinda Enable the virtuel desktop re-
mote control segenegini kaldinn. Boylece program

gereksiz yere ayak alunda dolanmaz

Oozic Player ve Oozic Reactor
PlayCenter!“da Lava'nin yerini alan bir grafik plu-
gin'i Ayrica kendisini de oynatiar olarak kutlnabli-
yorsunuz Ben pek begenmedim. Zaten Lacva'yi da
sevmezdim WinAmp visualization plug-in'lerinin
yerini tutabilecek bir sey degil. Ama isterseniz bir
kurup géz atin

Creative Diagnotics
Kesinlikle kurulu bulunsun. Ses kartiyla ilgili bir so-
rununuz olursa sorunun tam clarak nereden kay-

naklandigini bulmanizi saglyor.

Unjbrain's FireNet

SB1394 lUzerinden iki hilgisayar badlayarak net-
waork olusturmaya yaryor. Bence strekli boyle bir
network’e gerek yoksa hi¢ kurmayin. Kullanacagr-

niz zaman kurarsiniz

iM Radio Tuner
Oldukga pratik ve giizel bir Internet Radyo progra-

mi. Uzerinde yuzlerce online radya hazir ayarh gel-
yor Intermet’den radyo dinliyorsaniz veya bunu isti-

yorsaniz mutlaka kurun,

MixMeister 3

Bu program MP3'leri dnceden mix'leyerek prog-
ramlamanizi ve bu mix'lerinizi daha scnradan din-
leyebilmenizi sagliyor Bir playlist olusturup hangi
parcanin ne zaman ylksefip alcalacagint ayariiyor-
sunuz. Yani ekstradan sarki yaratmiyorsunuz. Evde
tek baginiza muzik dinlerken bununla ugrasmak
pek anlamli olmayacaktir. Ama parti vermeyi digu-
nirseniz MixMeister’| kurup dnceden miziginizt

hazirlayin

Mixman Studio Remixer

Bu da bir DJ programy. Elinizde hazir sample’lar var
ve Klavyenin tuglarina basarak remixliyorsunuz
Cok kullamigh ve edlenceli. Ama bu tip bir hobiniz
yoksa bir iki kereden sonra sikilirsiniz. Kurup biraz

oynayin ama uninstall etmey unutmayin.

Audigy Experience Demo

Ses kartinizin neler yapabildigini gdsteren detayli
bir program. Ik kurulumcan sonra mutlaka bitin
apsiyonlarini gezin. Ama sonra uninstall etmeyi

unutmayin

Audigy Quick Start
Bu program Audigy 1gin klglk bir tutorial, Neyl na-
sil yapmaniz gerektigini basitce gosteriyor Ama Li-

ve kullanmighginiz varsa pek ihtiyaaniz yok.

EAX Advanced HD Gold Mine Demo

Bu grafik fakiri demo bize Advanced HD'nin yete-
neklerini tek tek gosteriyor Bence mutlaka kurun
ve butin ozelliklen ctomatik olarak izledikten son-
ra Ctrl+Shift+! kombinasyonu ile serbest moda ge-
¢in ve ortalikta turlayin Oyunlarda yabanalik cek-

memek i¢in Iyl bir aiternatif olur. m = =
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Fiyatlar durur...
o H:l" . et L. Bogazigl  (212) 21729 29 Multimedya ~ (212) 212 98 50
bir ki clisis ve ilernci fiyatanindaki oynamalar haric ek fark Czgl  (212)3567070 Olgsan (212) 229 60 65
Sane ] gt yaD BN, i e Aot Datagate (217) 288 53 11 Pasifik  (212) 2128867
biraz daha diismesini umabitiriz Empa (212) 599 30 50 SKY (212) 225 68 08
fhlas-Acer (216) 317 96 50 TET (212) 256 35 32
Kont (212) 499 62 90 Utotek (212) 336 61 23
Microsoft  {212) 258 59 98
.-."'“’ ERUR i1 IEF UirCn
"?_T:"'J istemci AME Duron 800MHz AMD Athlon 1.2Ghz (266 MHz} Intel P4 1.8Ghz
Bogazigl/Cizzi: 653 Bogazici/Cizgi: 1353 Empa: 295%
,m Anakart ABIT KT7-E Iwill KK266 ABIT TH7-RAID
| Gizgi/Datapate: 99% Pasifik: 150% Gizgi/Datagate: 2508
- | Bellek 256MB SD-RAM 256MB DDR-RAM 256MB RD-RAM (Kingston)
Fiyati; 308 Fiyati: 120% Fiyati: 200$
" Hard-disk | Seagate Baracuda Ill 30GB Seagate Baracuda Il 40GB 2x Seagate Baracuda Il 30GB
- Datagate: 1123 Datagate: 125$ Datagate: 2408
«  Ekran Karti Winfast GeForce? MX400 GAMB Winfast GeForce2 Pro 64MB Winfast Geforce {ll
Gizgi/Datagate: 1003 Kont/Multimedya: 160$ Kont/Multimedya: 3708
' Monitr Philips 107 17° Sony £220€ 17" Sony 6520 21"
Bogazigi: 1655 Uiotek: 2353 Empa: 995%
DVD-ROM -P|'UF1EEI 16X DVD-ROM Tray Pioneer 16X DVD-ROM Slot-In Pioneer 16X DVD-ROM Slot-In
i Multimedya/SKY: 703 Multimedya/SKY: 77$ Multimedya/SKY: 775
Ses karti Aetech PCI 288-Q30I ' Sound Blaster Audigy DE Sound Blaster Audigy Platinium
Albim: 285 Kont/Empa/Multimedya: 95% Kont/Empa/Multimedya: 193$
Modem Apache 56K V90 Internal Elsa Microlink USE Elsa Microlink USB
Multimedya: 34$ TET: 74% TET. 743
Kasa Genius Venus Elan Vital T-5 Elan Vital T-10
Bogazici/Multimedya: 67% Bograzici/Cizgi: 60% Bogazigi/Gizgi: 85%
Klav_ye Ve Muu;e Ganius Venus MS Klavye. Logitech Wheel Mous Logitech Cord. Freedom + iFeel
{Genius Venus'e Dahil) Micrasoft: 50$ Ufotek: 1238
Floppy Fiyati: 10§ Fiyati: 10$ Fiyati: 10%
Toplam 780% 1301% 2893% |
Hoparlor | L0S-2514 | CreativeDIT2200 | Creative DTT3500 ]
: Olgsan: 724 Empa/Multimedya: 125% Kont/Empa/Multimedya: 295%
loystick Microsoft Sidewinder i Microsoft SW Presicion 2 Lagitech Wingman Force 3D
= Micrasoft: 188 Microsoft: 408 Ufotek: 688
_L Ereksi_yori - Migrasoft SW Presicion 2 Micrasoft SW Prasicion 2 Logitech Wingman FF GP
Microsoft: 588 Microsoft: 58% Ufotek: 95%
| GDRW Siriici Plextor 24/10/40A Plextor 24/10/40A Plextor 24/10/404
= SKY: 1658 SKY: 165% SKY: 165$ ,
<" Web Cam Creative Webcam Il Plus  Intel Create & Share Intel Pocket PC Camera
- Kont/Empa/Muttimedya: 55¢ Empa: 70% Empa: 1408 _
Nat: Buradakt e fiyatan Gswlsoeilantan:delll phmsadnn Slnmistr: Bt y¥lenticelemerizde verd Bz fyatara va bighayaranzta ki fiyatiala uyusmayabili, Burliystar
igin bulunablecak en iyi fiyallar cdzlyle bakabilirsiniz. Bu yuzden Szellikle Istanau disinda daha yUksex fiyatlarla karstlasabilirsiniz Taverve adien vrunlenn lumu Last edirmg vevs de
nemishie. Elimize vlagmayan lug i uran hsteye eklenmermigle, Uraniere ulasmak igin asadida ke disbibdlor telefon numaralantn arayabilirsinkz. Ancak bu firmalar son kullanicya satis
yapmamakzadir ve sizi bir baylleriae yonlendirecektin. Fiyatlara KDV dahil dadildic ve KDV arani fritn gruplan arasinda farkliklar gostermetedic
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Bir ayhk bir aradan sonra tek

merhaba. Umarim ben yokken Tugbek sizi

cok sikmamistir. Tatil de ama ne giizeldi yani Tugbek de duymasin hani
yani..\1?2401 Bu ay da inatla CD-ROM ile ilgili sorular bombardiman sek-
linde yagmis. Artik bu konuda daha degisik bir cevap sekli buldum. Bunla-
ri asagi da bulacaksiniz. Hadi cevaplara gecelim...

Selam Tugbek (ve Onur),
Benim 40x bir CD-ROM sirlicim var. Ama son
zamanlarda bazi CD'leri okumamaya bagladi. Len-
si temizlermeyi denedim ama temizleme CD’sini
alip dondiirme zahmetinde bite bulunmadr. LEVEL
CD'sinden CS 1.1 kurcam ama kuramiyorum. Bir
MP3 CD'sini de okudu ama gogu CD'yi okumu-
yor. CD striciide oldugu halde "Lutfen D: surici-
stine hir disk takin." falan diyor. Care? Deva? 6
zim?
Bir de bende Intel 810e ¢ipsetii bi anakart var, Bu
kart tistlindeki on-board ekran kartina TMB be-
nim normal RAM'imden kullandiryor. Bende
192MB RAM var. Ekran kartima daha fazla RAM
ayirmanin bi yolu var mi?
Berim kuzenin anakartimn kitapgdi yok. Bu du-
rumda anakartin marka-medelini nasi dgrenirim?
Ayrica hard-diskin 5400 mé 7200 mi oldugunu
nasi 6greniriz? (20.4GB Quantum Fireball, 3,5 Se-
ries, Gstiinde yazmiyo.)

Emirhan YASDIMAN
Selam Emirhan,
Bu ay da herkes CD surdclGsuni sikayet etmis Bi-
liyorsunuz alayr defalarca agkladim Artik agikla-
ma yapmak yerine daha kesin cozimler sunaca-
Gim Okumayan CD slrdcunlzi atin arkadaskar
Cok ciddiyim_ Direk ¢dpe atin. Cinkd o strdcuyl
geri dondirmenin yolu yok Temizlenmiyorsa ya-
pacadimiz en 1yi sey sinirlerinizi garmeden yeni bir
slrlicii almak  Elbet bozulacak, elbet ayrilacaksi-
niz "Benim CD sdricUrm 6 senedir tas gibi! Getir,
recete bile ckur!” diyen bir babayigit varsa giksin
karsima Hemen yazayim bir recete.
Bazi BIOS'lar bunu yapabilir Bir de BP, Compag
gibi markalr satilan bilgisayarlarin Windows’unda
da bunu vapabileceginiz ayarlar var Fakat bunu
yapabilen program hakkinda bir duyum almadim
Zaten bu dedigim bilgisayarlarda da en fazla 2
veya 4 MB yapabiliyorsunuz
Anakartinin Ustlinde yaziyorsa okursun. Yazmiyor-

sa Gzerindeki butdn sen numarasina benzer ra-

Tugbek Olek

kamlari arama motoriarinda aratincg sansin varsa
birseyler butursun. HDD iginse modelini 5grenip
netteki sayfasindan bakabilirsin. Blyik ihtimalle
5400 ama modelini vazabilseydin daha kesin s6y-

lerdim

Selam Tugbek,
Sizi Ocak ayindan beti takip ediyor ve gok begeni-
yorum. Dilerim béyle devam edersiniz. Sana bir-
kag sorum olacak:
- Bilgisayanrmda registry ayarlanna girmek istedi-
Gimde "Bilgisayannizi etkileyen kisitlamalar nede-
niyle bu islem iptal edildi. Liitfen sistem yénetici-
nizle baglantiya geginiz" diye bir mesaj geliyor. Ne
yapmaliyim?
- Bilgisayan iki kisi kullamyorduk ve ikimizin otu-
rumlari farklyd: fakat arkadas gidince ben onun
oturumunu kaldinp, kendi oturumumun sifresini
kaldirmak istiyorum. Nasil yapabilirim? Evet bu
kadar cevaplarsaniz sevinirim.

Mahmet fweperhuf] Gour
Selam,
- Sistem yéneticinle baglantiya gecmelisin. Bilgisa-
yarinda bazl kisitlamalar var Bunlar bagl oldugun
ag tarafindan kontrol ediliyar Admin olan maki-
nanmn bagmda kim duruyorsa (ki bu blylik bir -
malle sistem ydneticisi denen ylce sahis olmali)
ondan bu kisitlamayt kaldimasin isteyebilirsin
{(Birden fazla user oldugu igin béyle Diger
user'larla dene Daha iyisi alt maddede denileni
yaptiktan sonra dene- T0)
- Denetim Masasi (Control Panel) adh bélimde
sifreler ve kullaniailarla ilgili ayni isimdeki balumle-

ri kullanarak istedigini yapabilirsin

Merhaba Tugbek,

Bagi dertten kurtulmayan bilgisayarimin birkag so-
runu var. Size iletecegim:

- Herhangi bir *.exe dosyasi download ettigimde
bozuk veya yanlg indiriimis, tekrar deneyin komu-

tu geliyor. Bunu nasi halledebilirim?

W ntowa i i Pl Erad E

e i o L Coee | ‘

B

i Trarsch i sdtorsel viuemmas = aosgl &
1/ Gmbimai o e s e i

(o]
€ Windows'un karsiniza ne zaman neyi cikara-
cag belli olmaz.

- Cd-Rom'umun markasi LG 52x, fakat cd'leri si-
rekli isitiyor. Hatta gegen giin bir Diablo diskim
€DRom iginde infilak etti. ;) Neden acaba?
- Bilgisayar kilitlendigi zaman yeniden baglathgim-
da CPY Error veriyor. (overclock yapild: [itfen ig-
lemci hizini dstir{in} diye fakat dyle bisi yok ne-
den bu uyariy veriyor anlayamadim?
- Bilgisayanm 128 MB RAM ve 19.0 GB Harddisk
fakat iki-Ug program galigtirsam dahi bellek yeter-
siz diyor. Bilgisayan pargalamadan Snce yardim
edin. Cevaplar igin simdiden sagolun. Hosgakalin
(bu arada vitrincam meselesi igin gegmis olsun)
Emrah Serdar
Selam Emrah,
- Bozuk download’un sebebi kullandigin downlo-
ad programi olabilir Hani bir dosya ismine tikla-
yinca otomatik olarak agitan program var ya Onu
kapatarak ayn dosyalarl cekmeyi dene Sorun ¢&-
zilecektir. Progranini dedstir veya 6zel dosyalar-
da programmi kapa (Birde viris testi gerekir tabii
T8)
- CD-ROM Sirtict adll cihaz CO'leri isitir. Hele
52X olanlar daha bi baska sty Ama bir CD'nin
CD-Rom iginde kendini imha etmesi clayina agikhk
getiremedim  Mission Impossible ile alakast olabi-
lir mi?
- Bu konuda sana bir iki sebep sayabilirim, CPU
ayarlarin anakart Uzerinden yaniis yapiimis olabi-
lir. Bunu yapan yanlishkla veya bilerek seni hiz ko-
nusunda kandirmak igin yapmis olabilir Aslinda o
hizda olmayan CPU o hizda calistirilinca bu sekil-
de sorunlar gikabilir. Bir de bazt bell anakartlarin
gincellemelerini yapmadan bu tip sorunlarla kar-
silasiiyor Omedin P3B anakart ve Pl 550 gibi bir
CPU’un varsa bu clabilir Fakat yanhs ayarlanmis
olmasi ihtimali daha yUksek ¢unkd bilgisayanm
krtlendikten sonra diyorsun. Kitlenmesi hayra ala-

met dedil




- Yiksek ihtimalle Windows ME kullanyorsun.
Eger kullanmiyorsan da bu sorun buyuk ihtimalle
donanimsal degil yaziimsaldir. Yine de sen
RAM'leri degistirerek bir deneme yap (Win-
dows'da Performansin altindaki Sanal Hafiza ayar-
larini kontrol et Page File'in Windows tarafindan

olomatik ayarlanmasimi sec- TO)

Selam Tugbek,
Zerurm certlerm Dilrmiyor ya. Ben GeForce 3 al-
st Kasum da zaten alirken. Ama Eyidl say

ilerler cildirtts bani. %520

o

nizda Radeon igin 59

bence azimsanacak bir rakam sayilmaz. Sonra De-

tanaigr hakkinda soylenilenleri ckudum ve he-
mer harekete gecum. Alman sitelerinden birnde
inedense sadece almanca ve lNlemenkge sitelerde
Buldum bu striiclyd) Detonator 4°0 buldurm ve

kurdum. Hemen 3Ghark 2060 ve 2001 yaptim

Ama sasilic derecede gigik puan sldim. 3DMark

2000Pr0 2363 guan verdh Vertical Syng vlayinin
tha gesexl avadenra yapum, Asdindan yemden

Wiafast sUrdeuleani wukledim, 996% puan sldm
Demek ki Getonalar surdcosunge bir sorurn var

Hary W5 Nk aruk sallayaceknu? Acala divorum bir
% 1 k

ekaigim mi cidu? Bana varduna clursar sevinizir
Ayrica 9969 puan 30Mark 2000Pre ks nasil bir
puand P 1Ghe, 256ME Ram, Winlast Gaforez 3
e oidy b Metlekr spslamalasts da 20 oldun

Sadece bir araby gagemeding Hem de glemc gu

u bendsn dusak olmasing ralimen. Tamamen e
miz bir sencmark yagraak n ne gl ayarlar
vapimam gesekiyor? Cok som sorduin ama yar-
cimn alicak baska kimse yok. Simdiden tegekkdr
edivoyum,

Selam isimsiz 3DMark puan manyadi arkadas,

Bakin arkadaslar her ay bdyle sapiklanmiz oldugu-

nu iki sayl once sdylemistim. Sevgil isimsiz kahra-
man, seni yice ckur kitlemin cezalandirmasina
karismamaya karar verdim  Bilmiyorum, burasi bi-
7im mekaniar ve huralarda GeForce 3 alip da "Be-
nim FPS'em su kadar, distk mu, yuksek mi?" di-
yeni ne yaparlar sen tahmin et artik. Temiz
henchmark konusuna gelince, dncelikle sistemin
duzgun olmall. Yani asir yuklenmis, gereksiz se-
kilde memary'si doldurulmug olmamah. Detfrag is-
lermi gib duzenleyic ve tamizleyicr islemlen uygu-
larmiz clmalsin. Sistem olarak tavsiyem Windows
S8 Second Edition olacak Bunu yaptiktan sonra

kullandigin sartictleri kontrol etmelisin. Bu konu-

Hotharcom

PREE botheok-

Installamar i o

complezs
To dose His window o 5 fes

€3 Pek ¢ok anakartin tzerinde modeli yazili

da bir tavsiyem yok. Clnkil giincellemeler cok
hizh oluyor ve yeni cikmis olmasindan dolayl Ge
Force 3 igin ¢n stabil stirGicl daha bulunmus de
ail, Bir ara agin distk sonug almanim sebebi
VGART adl stiristinin eksikligindendir. Bu arada
onu da soyleyeyim. Diger bir yandan da anakartin
icin gerekli birkag surucuyu yuklemen lazim, Bun-
lar ornegin VIA chipsetli ana kartlar igin 4in1 si-
ruculendir. Bu islemler de bittikten sonra sira gelir
benchmarklar kurmaya Bunlar 3DMark, Quake
IIvs programlar olabilir Bu segim sana kalmig.
En san ise Bencmarklan yapar sonucu alrsin. So-
nucu alirken sonucu etkileyecek seyleri galistir-
maktan kaqin ve sonuglan birkag ker alip ortala-
masini alarak isteaigin rakama ulag Bu konuda
tabi ¢ok taze bir ¢gzim var Sifir sistem kurarak
benchmark yapmak en iytsi ve en saglami Ayrca
sonuca da oldukca etki eder. Buna imkanin varsa
yapmalisin. Tamam mi? Hadi simdi sabahtan ak-
sama kadar FPS Ol¢. Kolay gelsin. (Senin buldu-
gun siricller muhtemelen Beta ve sorunluydu
Zaten Nvidia isim degistirdiginden sdrucayu Deto-

nator XP olarak aramalisin, TO)

Selam Tugbek,

Hemenceck sana sorumu sotuyorum (naapim der-
gide donamimin matl adresin 2ulamadim !y Simd
benim T6MB TNT2 M64 ekran kartirm wards bu-
nunla re giizel takiliyoduk_ Lakin simdi Direci3D'de
ovunlar felaket derecede yavas ve bozuk sekilde g
kiyor!t Ne Ist? Bilgisayari aldigim yerden werdikler|
sturicu CD'sinde "MiVGA-NVINTZMAVALSAD M
"MVGANYTNTZAVAL" "MYGANVTNT2ZMAN T su-
ractierl var, hangisimi yukleyeyim! Bu cGzum olur
mu? Detanator3'd de yakledim! Umanm sarular
mi cevaplarsin, simdiden saol

Arkadaglar farkindaysaniz ben geri ddndim. Oyle
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artik Selam Tufbek falan gibi seving sozciklerini
bir daha duymayayim Ne de cabuk unutuyorsu-
nuz insanlar. Ayip valla!  Sevaill diger isimsiz
kahraman arkadas Gergekten kahramansin, hat-
ta gbnullerin sampivonusun cunku 16MB TNT ile
oyun oynuyorsun Hadi alamayan insanlar var
TNT2'ye bir sey demiyorum ama eskiden ne gizel
idare ederdik, simdi niye olmuyo gibi bir ibare
kullanman takdir edilesi Kartinin kabiliyeti sebe-
biyle garantileri bozuk ve yavas aliyor olman
muhzemel. Yolladigin sdriicd isimlerinden hig bir-
ni de anlayamadigimdan tavsiye edemiyorum. Fa-
kat TNTZ2'ni bir an onee degistirsen iy olacak
{(Kartun Uzennde bu isimlerden birini ara Oncelikle
Eger bulamazsan siradan UgUnide denemek veya
Jenerik strlctyd kullanma gibi iki alternatifin var
Benim tavsivern NVIDIANIN sitesine gidip
TNTZ2'nin jenerik surlctsund gekmen. Detonator
demiyorum gunku son versiyon senin avantajina
olmayacaktir. Birde bir sonraki ekran kartinin az
ok bilindik bir marka olmasina dikkat el -TO)

Bu ayin mektuplan da bitt Bu ay neler ogrendik?
Onur geri donmis. Donarmim demek Tugbek de
mek degilmis. CDROM'lar atilirmis. GeFarce 3 ile
TNT kullananlara yaklasmamak lazimmig En iyisi
GefForce 2'de kararh kalmakmis Oniimizdeki aya
tekrar gérismek Uzere Tugbek?  (Goruyorum ki
hala ogrenilemeyen seylerde var, Mesela girs ya-
2isn1 Qnur qikis yazisini Tughek yazarmig. Sonra
bitlin yaz grda burda tatil yapip dénlince "aman
tatilde ne glizelmis" falan diye ortalikta dolasil-
mazmis ki glinde hocasinin tzerindeki emegini
unutup burnu bilylyenleri kétek paklarmig vs
Neyse sevgili okurlar. Bu ay Teknik Servis kdgemiz
burda bitiyor. Bundan sonra olacaklara tank ol
maniz istemem . Glle glle . Onur sen gel hakiim

sdyle ;) TO) m m m
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neiz

bir yildi1z daha kaydi

Biliyorum ditledigim milzik tireriyle
pek bir alakasi yok ama insan bazen degi
siklik istiyor; farkl olana ilgi duyuyor. Iste
R&EB de benim icin arada ugradigim durak-
lardan biri. Aslinda bu yazida size R&B'nin
prensesi clarak gosterilen kisinin son alb(-
minden bahsetmek istiyordum ama ma-
alesef Azrail benden erken davrandi Evet,
gegenlerde Aaliyah’t bir ucak kazasinda
kaybettik Daha sadece 22 yagsinda olmasi
durumu biraz daha tatsizlastinyor. Yanimi-
yorsam tropik bir adada Grammy odlleri-
ne aday olan bir pargasi igin kliip gekiyor-
mus ve donlste olan olmus. Kisacasi bir
yldiz daha kayd( ama bu sefer ok erken.

Belki MTV'de Aaliyah hakkinda qkan-
lara denk gelmissinizdir Biz daha ok onu "Romeo
Must Die" filminin soundtrack albumuandek! "Try
Agan’ parcasiyla tanyoruz. Aynca Aaliyah filmde
Jet Li fle basroli de paylagmisti. ‘Try Again’ hafta-
larca gesitli listelerde bag ekti ve birgok adual ald
Parcanin ¢ok sik bir video klibi vardi ve Aalivah her
zamanki gibi cok zarifti. Aslinda o kariyerine cok
geng yasta baslamis bir sanatg Daha 15 yasinday-
ken, "Age Ain't Nathing But A Number" albiimiiyle

FANATIKLERE DUYURULUR

Aslinda Webby Odulleri, Temmuz ayinda sahiple-
rini Hatirhyorum da eskiden {g tane devamli alip
okudugum ¢izgi roman vardi; bunlardan biri de
Conan'di tabii. Her ay Conan'in yolunu gézler,
ciltlerini biriktirirdim. Bazen hala sokakta Conan
ciltlerine rastlar ve sdyle bir karistirmadan oradan
ayrilamam. Gercekten Tirkge'ye en iyi cevrilen
¢izgi romanlardan biriydi. Belki de Conan olmasa
buglin FRP tiriyle tanisamayabilirdim. Neyse, si-
ze glizel bir haberim var, Artik ¢izgi romanlaniniz

bir kenara birakip, orijinal Conan deneyimini yasa-

platin plak almis (akil yasta degil, bastadir dive bu-
na denir iste). Kendi ismint tagiyan Uglncli ve ma-
alesef son albiminden énce 1999 yilinda "One in
a Million" adinda bir albim daha yapmis ve onun
da R&B listelerini alt st ettigini sGylememe gerek
yok herhalde, Aaliyah film muzikleriyle de ugramig;
Anastasia ¢izgi filmi igin yazdigi "Journey to the
Past" sarkisi Oscar’a aday olmus

Parlak ama kisa bir kariyer, Aaliyah'in Matrix 2
ve 3'te oynayacadini biliyor muydunuz? Romeo
Must Die'daki saglam performansindan sonra Mat-

rix serisi igin gergekten ¢ok uygun bir segim oldugu-

nu disinebiliriz. Bir thtimal, cekimler tamamlanduy-
sa onu Matrix Reloaded ile gbrme sansimiz olabilir

Son albitmu ise yagina gére ¢ok olgun pargalar ice-
riyor (Try Again'de ‘Aaliyah’ albtminde) Albimun
geneli ¢ok iyi: "We Need a Resolution” ve 'l Refuse’
ik aklima gelen pargalar. Hatun sanki Prince’in digi
versiyonu gibi Aalivah, sagma sapan birgok albim-
le ¢Spliik haline gelmis MTV kusadindan kesinlikle

aylklamaniz gereken bir (son) yapit.

yabilirsiniz. Conan larakterinin yaraticisi Robert E.

Howard'in ‘Fatih Conan’ kitabi nihayet Tiirkce'ye
cevrildi.

Tahmin edecediniz gibi ithaki yaynlarindan ¢ikan
kitabin konusuna gelince, Canan Kuzey'den gel
mis barbar bir savasadir. Ne sehirli sitahsarler
onunla basa gikabilir, ne entrikac sarayllar enu
faka bastirabilir, ne de sadakatsiz kadinlar onu,
ihanet etmeye yetecek kadar bastan gikarabilir.
Dismanlan igin tek secenek vardir; Fatih Conan'i
kiliciyla elde ettigi tahtindan indirmek igin, Kétu-
liiklerin Efendisi'hi mezanndan gkartip diriltmek

ve karsmizda lady croft!

Fvet, nihayet tim diinyadan sonra 21 Eylil'de
Lara Croft sinemalanmizda gosterime girdi Uma-
rnim ydlardir bekledigimize degecek bir seyir olur
Zaten muhtemelen siz bu yaziyr okurken, filmi de
izlernig olacaksiuz (tabii dnce VCD olayina girme-
diyseniz), Aslinda bizimki gibi bir dergide Tormb
Raider hakkinda ne anlatmak gerek tam kestire-
miyarum. Lara icin bir bilgisayar oyunu kahrama-
ni demek herhalde hem size haksizlk olur, hem
de ¢ok komik olur. O ylzden en iyisi Lara'nin
geg¢mis kariyerini bir kenara birakahm

Tomb Raider filminin ¢ekilmesine karar verildi-
ginde, en bilylk sorun Lara'yi kimin oynayacad
idi. Bu kigi Gyle biri olmaliyd ki gerek gériints,

Ancak yasama dondardiikleri blylclinuan yarata-
cagr dehseti hesaba katmazlar. Bu unutulmaz ma-
cera, yasalanni siddet ve tutkunun belirledigi, ba-
ylctili§in merhametsiz bir gerceklik oldugu bir
diinyada, uygarhdin kan kizil safak vaktinde gec-
mektedir Conan yasadig) danyanin kanl islerini
gok iyi bilmektedir ve barbarlk tahtini gen alabil-
mek igin cehennemin kaptlanna kadar gitmeye

hazirdir...

Glolyoruz!
Tatile glkmak istiyoruz, bazen gtkabiliyor ve bazen
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gerekse de tavir olarak Lara'ya cuk oturmaliyds; agr bir rejime girmis, kick-box 6drenmis ve savas dan olan Stanley'i {Jackman) biraz cazibesiyle bi-
aksi takdirde filmi her izleyen bir ‘at ve kelebek’ balesi egitimi almis. Filmde, ger¢ek hayattaki ba- raz da kizini geri alabilecedi vaadiyle soyguna bu-
benzetmesi yapardik En basta Lara igin en gugli basi Jon Veight da oynuyor (yine babasi roltinde). | lastinr Stanley kizina kavugmak igin her eyl yapa-
aday Denise Richards gosterildi. Ama daha sonra Saninm egzotik ve bir o kadar da mistik bir aksi- bilecek kadar garesizdir Ve aksiyon baglar. Sanal
Angelina Jolie'nin ortaya gkmasiyla tim tartisma-  yon bizi bekliyor. Bakalm sanal alemin disi kahra- korsanimiz sisterne girebilecek kadar oymakh bir
lar son buldu. Gergekten de Lara icin daha iyi bir mani beyaz perdeyi de fethedebilecek mi? trojen hazirlarken, FBI da bizimkilerin pesini birak-

seqim distinemiyorum; sanki Angelina Jolie bu rol maz Kovalamaca tam gaz devam eder; havada

kili¢ kalkan online

icin yaratilmig  Yénetmen Simon West (Con Air) ugusan cipler (hatta bizzat ugan bir okul otobi-

izleyicileri, filmin Tomb Raider oyununun bir uyar- Uzun sUredir sinemaya gitmiyordum; malum si- sd), agir makineliler, Uzerlerinde yedi kilc demir
caklar ve gosterimdeki ortalama filmler Sonra hir bilye tagiyan bomba rehineler, klavyede 10 par-
yerde Swordfish'in fragmanin: gdrdiim (galiba tra- mak cambazliklar ve daha neler neler

Swaordfish,
highir masraftan

iler manyad Sinan géstermisti) Film oldukga sik bir
aksiyona benziyordu Internet temall, ‘hacker’ sos-

lu, Travoltal, X-Men'den Wolverine (Hugh Jack- kacinilmarmis ak-

man)} katkill ve en onemlisi Halle Berry iadeli (filmin siyon filmlerden

inaniimaz hatunu} olmasi, filmi benim igin acayip hiri ama su elle

gidilesi bir aksiyona denustirmugtl. Neyse, en so- tutulur bir se-

nunda muradima erdim ve kendirm bu Dominic Se- naryosu ¢lma-

na (60 Saniye} imzali filmin kollarina attim yanlardan Hal-

lamasi olmayacag konusunda uyaryor. Bence iyi Biiylk bir hayal kirkhgi yagamadim ama yuka- buki en azindan
de yapiyor; qunkd tipatip bir uyarlama can sikic nda saydiklarmin yansini bile buldugumu soyleye- ‘Face Off’ gibi
clabilirdi. Eger bu bir filmse, bir bilgisayar oyunun- mem (hatun hari¢) Bir fragman tuzagna dismus- belli bir konsept
dan farkh bir deneyim igermeli. Konuya hepimiz tm anlayacaginiz. Kisaca desmek garekirse, orta- (yUz degistirme)
asinayiz aslinda, Lara zengin bir aileden gelen, ivi  da elektronik bir soygun var. 9.5 milyar kirli dolar Uzerine gitsey-
eqitimli, yakin dévus ustasi, stki silah kullanan ve 5Oz konusu {dig borglanmiz bile thya olur bu pa- mis, gok daha
bir sard dil konusan, kisacasi acayip sdper bir ha- rayla). Travolta filmde manyak bir katili pardon iyi olabilirmis Gergi ortada bariz bir konsept var (In-
tundur En biylk tutkusu olan tehlike ve antik vatanseveri oynuyor; hikdmetin pis iglerini yapan ternet korsanlidl); ama hi¢ kullaniimadig da bir ger-
objeler, onu diinyanin dort bir yanindaki tapinak-  eski bir ajan. Tek amaci Glkesini korumak aslinda ¢ek Sadece birkag sik monitdr ve animasyon gés-
lara gotUrdr. Ama bu sefer hayatinin en zor ma- (1), Filmin vamp hatunu Ginger {ayni zamanda termek yeterli olmak bir kenara bence aciz kalyor
ceraslyla yuzlesmek lzeredir. Sahibine zamani Travolta'nin ortagr), diinyanin sayil hackerlarin- Yine de filmin birkag saglam sahnesi var Baglangic-
kentrol etme glicll veren bir tilsim kayiptir ve her taki buyik patlama ve hackenmiz Stanley'nin zor

an yanlis kKisilerin efine disebilir. Anlayacaginiz bir (1) kosullar altinda yeteneginin test edilmesi Ayrica

kez daha insanhgin kaderi onun elindedir Trovalta'nin, Al Pacinc'nun 'K&peklerin Gind” filrmi

Lara tlsimi bulmak icin yola ¢kiyor ama nere- Uzerine yaptigr yorumlar keyifli sayilabilir Sowrdfish

lere gitmiyer ki? Macera dolu yolculugu Sibir- hardcore aksiyonculara gdre bir film ashnda Bir

ya'nin buzullarindan, Kambogya'nin balta girme- parga beklentisi olan bir izleyicinin, filmden ayrilir-

mis ormanlarina kadar uzaniyor Bazilan Lara'yi ken tatmin olmus bir ifade takinabilecegini sanmi-

Indiana Jones ile kiyashyor. Benzer yonlerinin ol- yorum. Yine de iyi seyirler . ®

dugu dofru ama bence ikisinin karakteri ve temsil Gilven Catak | guven@level.com.te

settikleri seyler ¢ok farkh, Angelina Jolie film i¢in

de cikamiyoruz Genellikle giineyi tercih ediyoruz Bu ama bildiginiz turlardan degil, tamamyla &g- sinde bulabilirsiniz. Ayri-
veya tercih etmek durumunda kahyoruz. Senra renci isi. ITUNG bir arkadas (isim vermiyorum, ¢in- ca sitede bircok sey hak-
tatilden dénilyoruz ve bir de bakiyoruz ki ¢evre- kil nasilsa ohunla tanisacaksiniz) isini glicting bira-  kinda rehber bilgiler
mizde tatilini yurtdisinda gegiren arkadaslar var kip bu yola bas koymus ve uzun bir siiredir Italya edinmeniz ve baskalari-
Onlarin yagadiklarini giptayla dinliyor ve ‘ah keske - Yunanistan turlan diizenliyor; hem de arkasina nin gezi deneyimlerini
ben de..." diye ig gegiriyoruz (tabii kafay yeme- SETUR gibi tecriibeli bir tur operatoriinu alarak. paylagsmaniz da mim-
mek igin onlarla daha seyrek gériisiiyoruz). Ama Tamamiyla okul gezisi tadinda olan bu turlar di- kin (haritalardan, alisve-
artik yabanc diyarlarda anilar edinmek o kadar gerlerine kiyasla acayip ekonomik ve bir o kadar rise kadar). Bence bu se-
da zor degil Simdi icinizden, "ok tuzlu o igler, bir  da bagimsiz (edlence olayina hic girmiyorum) Bu fer tatil planlaninizi bir
de vize olay var" diyorsunuzdur, Haklisiniz da. Az yildan itibaren hagka tilkelere de yolculuklar basi- gdzden gegirin ve iginiz-
konsolosluic kapilannda strinmedik hani; masraf-  yor. Ashinda ben ne kadar anlatsam bos ¢inki deki dinyalya bir sans

iar da cabasi. gerekli bilgilerin hepsini "www.gezivar.com™ adre-  taniyin.
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EMULATOR

Hemen hemen her platformun
oyununu galistirabilen cok
basaril bir emulator

A RCADE:Oncelikle bir yanlist burada ditzeltmek isterim: ATAR| bir mar-
kadir, Bu isim dtkemizde o kadar yanlis kullaniimaktadir ki ARCADE,

ATARI ofarak bilinis. ATAR) satonu yerine ARCADE satenu daha dogru bir tamm-
famadir. Arcade, jeton ve madeni para ile ¢alisan ticari amagli oyun makinale-
rine verilen ortak isimdir,

Peki insanlar onda ne bulur?

Biliyorum ki bazilanniz icin onun apayr bir veri var.

Bazilari icin yonctme duygusu

Bazlart icin desarj aleti (dike bosaltmak icin)

Bazilarina gore ne kadar iyi bir oyuncu oldugunu gastermek icin bir
ortam {ARCADF salonlar)

Bazitarina gore kumar makinesi.

Bazilawi igin nosialji

Bazilarina gowe ise "hir ulusun geng beyinlerini yrkamak icin yapi-
mis bir alet” v.h. bir cok farki bakig agist ve vorum geticilebilir Arca-

de makinalarr icin

ARCADE'NIN GECMISI
Teknik elarak ilk ticari arcade makineleri 1975 yrinin baglarinda Amerikandaki
kumar gehri olarak bilingn LAS VEGAS ta , "TILT"salgnlarma deneme amaciyla
verlestinlmesi ardindar, hic beklenmeyen bir ilgt ile karsilagmistr Bu ilgi o
kadar bliyiikti ki 1 yit gibi kisa bir siire igensinde amerikanin diger eyaletle-
rinde de bir salgin gibi yayi'misti. Ve bu sayesinde ticari agidan biyime firsa-
ti bulan yapimer firmalar dig Glkelere agilma karari aldilar. Bir siire sonra As-
ya llkelerinden gelen asiri yogun ayun ve
sistem olan taleplerin firmalann {retebile-
ceginden cek fazia olmasindan otiri
Uzakdogu ulkelerinde teknoloji gelistirebi-
len sirketlerle is ortakiiBina girmesine ne-
den oldu O siralar baglica sistem yapimeisi
olan ATARL, MIDWAY, NAMCO, SEGA oyun
yapmi kenusunda aralarindaki rekabet iyi-
ce kinsmist ve by sayede daha ciddi giri- e
stmlerde bulundular. Ozeilikle SEGA zama-
ninin en yeni teknalojiferini kullanarak dev- w %\ )
rim niteliginde oyunlar yarati ilk 3-boyuthu . o
oyunu gitgide artan oyun sayisi zamania i
cesitliligi oldirmeye baslamisti bir birine h"j
benzer oyunlarin ortaya gikmas| ardin dan
Nk coziim Asyali yapimcilar buldo ashnda
ata sporu ofan yakin divis sanatini ARCA-
DE sistemlerine wyarladilar ve biylece -
V.S.- alarak bitinen kargilkh davis ayunu

kavraminin ortaya gikard,

M.

";_*‘.

A.M\.E.

Ulkemizdeki duruma gelince

ilk olarak 80'terin sonlanina dogru gelmislerdi fakat Arcade'lere kumar makine-
sl statiisiinde bakidigi igin, o siralarda pek fazla yayginlasamaciiar Astl biyik
patlamayt 90'li yiflarin itk yanisinda yaptilar. Bu siralar Arcade salonlar o ka-
dar cogalmisty ki neredeyse 10 sokaga 1 salon digmekteydi, ama bu durum
fazla srmedi. 90'lann 2. yansindan senra biyiik hir digis yagandi. Bunun se-
bepleri; sokak aralarindaki kigiik salon sahipleri yurtdisindan siparis iizerine
gelen oyonlar (bilgisayar ana kart gibi bir par¢a seklinde gelir) elektronikgiye
hazirlamasi icin verilir, elektronikgi ise marangoza gider daha dnceden yapitmig
olan arcade sasesine elektronik devreleri monte ederlerdi. Firmalar bu dursm-
dan kar elde edebilmek icin ve daha etkili gercekci olan kabinli yeni oyun sis-
temleri (COCKPIT) Gretmeye karar verdiler. Bu durum haliyle maliyetlileri yok-
seltti, kiclik salon sahiplerini bu kokpitli sistemleri alamayacak kadar pahair
bulup daha ucuz alan Asyal bir kag oyun yapimeisi yaptigi oyuntara yéneldiler
bu durum kaliteli ve yeni arcade oyunlarinim iilkemiz pivasasina girememesiae
sebep oldu

Kiigilk salonlarin eilerindeki oyun cesidi fazla olmadigindan, bu durum sadece
2-3 kath bilyilk ARCADE salonlarinin igine yaradi ve sonugta sokak aralanindaki
kilgik saloniar igin giderek daralan oyun piyasast bir duraklama dinemi gegir-
di. Bir siire sonra bir ¢ozim yolu bulundu, Playstation 1, Sega Saturn gibi CD'li
kensaol sistemieri ¢ikti. Grafik ve ses yoninden eski ARCADE sistemlerine naza-
ran daha iyiydl. Bu kensel sistemlerinin arcade makinelerinin gaselerinin iging
gksira jeton devresi monte edilmesi yoluna gidildi. i1k baslarda salonlar eski
glnlering doner gibi bir hareketlenme yagansa da kisa bir sire sonra monte
editen Konsol sistemierin oyunlar gidersk daha randimansiz bir halde calisma-
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ya ve LOADING siireleri zevksiz bir hale pelmesiyte arcade salonlarimizin 2 glimedl
darbeyi yemesine sebep oldu. Ardarda kapanan kiclk salonlardan sonra ARCADE nin
o bilyik giinleri geride kaimist.

Yani Arcade'in Ulkemizdeki durumu budur, 8u arada Loading derken aklima geldi
Bir zamanlar Amiga'da Mortal Kombat V.S. tird doviis oyunu oynarken her adam igin
ayn bir disket koymam gerektigi zamanlan hatirlanim. Digdindn, 12 adam var ve eli-
nizde 13 disket var. 1 tanesi baglangic disketi, bir disketin okumast 45 saniye ali-
yordu. Yaa!!!

MAM.E. - Multiple Arcade Machine Emulator

www.mame.net Copyright (C) 1997-2001

hy Nicola Salmoria and The MAME Team

Iste en sonunda iyi bir bilgisayara sahip oldunuz, fakat sizi o eski giizel giinlere go-
tirecek jeton manyag 3D Arcade oyunlarini size sunacak olan sorunsuzca galisacak
zahmetsizce galisacak iyi bir Emulator anyorsaniz beyaz atls liziniz karginizda:
MANE. Ik kullandigim 98 yilinda topu topu 100 oyunu hile dogru dirist galigtir-
mazken tek umudum vardi. Bir glin daha iyisinin gikmasi ve sorunsuz oyun oynamak
Aradan 3 kusur yil gecti ve su an 3000'in iizerinde oyunu kusursuz hir sekilde cahsti-
ran neredeyse her ay 2.5 milyoenluk bir kullame: kitlesinden destek goren ve her za-
man daha iyisini yapmaya galigan Nicola Salmoria and The MAME Team'e hize ya-
sathiklart tecribeler icin tesekkir ederim,

Bir cok ckurumunuz bu yaziyr okuduktan

| BOABROFTETACPLATLTER
isteyecektir. Gelecek ayki dergi GD'sinde -

JEMULATOR alt dizininde be programi bu- __

sonra kendi sistemine M.A M.E. yi kurmak

[abilirsiniz. Ama ileride gikacak ofan yeni T K
versiyonlari temin etmek ve daha genis bir ] gy T e

bilgi almak isterseniz: \

1- www.mame net 2- www.mame,dk ad- s _!....
reslerine bir goz atin. B ' .

§imdi s el MAME yinasi kllana- | 2] el

cagiz kismina, Mame32.exe ¢alisinca agi- | TLek

lan Windows gezginine benzer bir menil ile | § P & " '
karsilagiyorsunuz, Soldan 2 segenek alan l EAERL -

Available (kullamilabilen) kismina girerse- : _!.3_: M . ® }{'—;‘:’3 |

niz daha dnceden /ROMS klasoriine konul-
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mus alan rom dosyalanni arayacak, sorun yoksa sag tarafta oyunu adi belirecektir.
Oyunun (zerine fareyi Klik edin, bu kadar, ¢ahsti iste

11! Yasal Uyan!!!
EMULATOR kullanmak igin kullanilacak olan Rom Image ve B10S olarak
tammlanan materyallerin LEGAL {yasal) olan versiyonlarim kullananin!

M.E.S.S. hakkida elime gegen bilgiler:

MESS. Emulator'inin ALFA versiyonu {program gelistiriciler icin olam} da Sega
Saturn /SEGA-CD ve SEGA32xi emule edebildigini yaziyordu. Bir kag teknik sorunu
dizeltildikten sonra beta versiyonunu gikaracaklarmig. Heyecanla bekliyoruz. Hadi
hayirhisi

2 haberimiz sizden gelen mailler o kadar gok oldu ki! Chat ortamina taginmaya karar
verdim: "MiRC > mynet ten #emux " kanalinda hafta sonu beni bulla bilirsiniz :)

Arcade ve hayat iizerine

Bir Cin ata stizii der ki

"yasamlacak olan yagamr Kagis bosura ve anlamsiz olur"

Bir zamanlar sahip olmak istediniz seyler (Maddi anlamda) karsiniza nasil olsa cika-
caktir. Asit dnemli olan ey sizin igin anlamian ve islevleri. Belki halla bu yazidan bir
antam gikaramayanlar olzbilir. Yani diyorum ki istekler degiskendir ve gecicidir
M.A.M.E.'yi kullanmadan énce soyle bir disiinéin. Disiintn ki gegmisin o giizel pem-
be digleri icinde mutly. Oldugunuz giinleri, ne zaferer ne destanlar yazdiniz Giizel
giinler idi o giinler. Artik hegsi kafamin iginde sadece ylizimde bir tebessim sagla-
yacak alti st bir aniiste........ !

Ama yine oynanacak o kadar ok eyun var ki siz oynamaya devam edin
MAME. sag olsun @
Eren Saglam | eren@level com.tr

| <Al Gamss 5 ¥ mg of Faghiten 99 - Millomuum Battic, The

£ Available g of Fagiwars 99 - Millcmrum Battle, The {profetype)
Slomes Bare of the Monsters

+ 0 Cusyom Faw of the Monsters 2 - Tiee Wext Thang

» g Mapweiachae [P Buzms Encouniter - Super T Battle © Pu'un Supa Tag Baithe
J Last Blade / Balamvaran Roman - Gakano Ko, The
¥ o Warkay 1 Last Blade 2 7 Balkusstss Romen - Do Ni Maiu Gebdone Kol Th |

eaale Lad Resout

jmm o Laonsie Bowlew I
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& St B M tamcal Drop
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I bk kv yaz g i Krmddanlilerin
g1 cathrdanm: bir kenars birakmig

kokulu ova gmenleri arasina uzanmiglarch. Tly Ka-

arin, tath

din' adh geng bir kizilderili daha erken kalkt. He-
nliz safak sékrnemisti ve sabah yildizi uzak utkun
{zerinde yeni yikseliyordu. Kiz, dirsegine dayana-
rak karanlik gokte yikselen yildizi seyretti. Daha
once hic bu kadar giizel bir sey gérmedigini di-
stindu "Sabah yildizin seviyorum " diye fisildad
kend kendine

“Ne kadar berrak ve pantti! Eger onun vansi
kadar yakisikll bir koca bulabilseydim, o kadar mut-
lu olurdum kit" Asik bakislar, yildizi gln isidiyla so-
luklasana dek iziedi.

Kamp o yaz cok yogundu Buffalo ¢oktu ve her
gin kurutulacak, pisirilecek et; kis igin giysi yap-
mak tzere islenecek deri cluyordu. Dus kuracak
fazla zaman yoktu ve Tiy Kadin da sabah yildizni
dustinmemeye basladl. Ta ki bir sonbahar aksami-
na degin,

Ates icin odun toplamaya gitrnis, farkinda ol-
madan kamptan ¢ok uzaklasmisti Birden, yalniz ol-
madigini fagk etti, Geng bir adam, bir vabana
Odnunde duruyordu. Uzun boylu, yakisikinyd, kirpi
dikenleriyle susli geyik derisinden bir elbise giymis-
ti- Saglarinda kartal tlyleri tasiyordu

Saskmlia kapilan Tiy Kadin kagmaya kalkisti,
ama geng adam onun kolundan tuttu ve nazikge
"Dur Tiy Kadin" dedt "Beni tanimadin m: ? Ben Sa-
bah Yildizi'virn Bir yaz gecesi asadi baktigimda se-
ni gadirinin yaninda, ¢imlerde yatarken gérdum.
Sana ask oldum ve senin de beni sevdigini 6gren-
dim. Kéyone donme, Insanlanini unut, Benimie g&-
ge, yildiz insanlann ulkesine gel "

Ty Kadin ona mahgupga bakit ve onun, seydi-
gi adam oldugunu aniadi. Ailesini ve arkadaglanni
elveda bile diyemeden birakmak zorunda kalsa da,
onunlz gitmeyi kabul etti

Sabah Yildizi ona gozlerini kapamasini syledi.
Tiy Kadin yavasea yukan tasincigim hissetti. Gozle-
rini tekrar actiginda yildiz Ulkesindeydi.

Orasl da asagidaki diinyaya benzer bir Ulkeydi,
cayirlar tepelere dogru uzaniyor. Cadirlardan yik-
selen duman berrak gdge ylkseliyordu.

Sabah Yildizr ong yakindaki bir ¢adin gosterdi
"Bu Oriimeek Adam’n barinadidir * dedi "Yiidiz (i

kesi insanlannin dinya-
ya inip tekrar ¢ikabilme-
leri igin kullandiklan
merdivenleri o diker
Dikkatli o, onun aglar-
na zarar verme. "Ardin-
dan Tly Kadini anne ve
babasinin yasadigi bi-
yik bir cadira getirdi,
Giines ve Ay'in cadir-
na

Giinduz oldugu igin
Giines dolasmaya gk
mistl, ama anne Ay ca-
dirdaydi ve oglunun ge-
linini hosga Karglladi,
ona su ve bogurtlen
sundu. Ama kiz yemedi-
ni yerken oglunu bir ke-

nara ¢ekti "Korkanm baban bu evliligi onaylamaya-

cak." dedi endiseyle "Onu kizmamasina cabala,
clinkl o sert bir adam ve yanhs yaptd taktirde
TOy Kadin'i kovmaktan da ¢ekinmez "

Aksam Glnes eve donlp yeni gelini gérdigan-

de sevinmekten hayli uzakti. Cnun gdziinde diinya
insanlarinn degeri yuksek degildi, onlan zayif ve
aptal bulurdu. Ama tim glivensizligine karsin Tiy
Kadin'i nazikge selamladi ve ekledi : "'Adetlerimizi
dgren kizim, ve kanunlanmiza uy, boylece burada
rmutiu olursun.”

Tly Kadin GUnes'e kizmisti ama Ay’ sevdi. Ay
da cna yidiz insaniarinin tum adetlerini Ggretti.
Geyik derilerinin yumugak ve beyaz olmalar igin
nas!! tabaklanacaklanndan bitki zleri ve giceklerin
suyunu gkarmaya kadar bildiklerini Tly Kadin'a
gosterdi. Ona yenilen bitkileri, vahsi patates ve sal
gam koklerini kolaylikla sékebilmesi igin bir de ucu
sivri degnek verdi.

Sabah Yildizi ve Tly Kadin uzun sire mutiu ya-
saditar. Mutluluklan ogullan Yildiz Cocuk’un dogu-

muyla daha da blyidG

=5 4 Bir glin Ty Kadin,
Ay'la kok ve meyve top-
lamaya gitmislerken dey
bir turp dikkatint ¢ekti.
Oyle ki bitkinin tzerindeki
yesil yapraklar kadinin ne-
redeyse beline geliyordu
i Crnun bakskarirn g&
ren Ay "Dikkat et!" dedi
"Bu koke asla dokunmamalisin, o bizier igin kutsal-
dir Onu sokmeye calisarin basina bilyik hiiziin ve
sikint gelir”

Bunu izleyen gunlerde Tly Kadin sikga o tur
pun yanindan gegt, ama Ay'in sézlerini aklina geti-
rerek merakint bastirdi Bir giin Ay, hasta oldu ve
yataga dUstu, yiyecek toplamak da Tly Kadin'a
kaldi. Tesadiufen kendisini dev turpun yaninda bu-
luverdi. Ona bakip altinda neler clabilecegini dd-
stnmeye baslad

"Nast bir gizi olabilir ki?" diye distindu "Belk
alinda bir hazine vardir. Aftina bir gz atmaktan
ne zarar gelebilir ki 7Hem yerine tekrar aturtursam
kimsenin dikkatini cekmez bile "

Sonunda merakina yenik distl ve degnedi tur-
pun kékiine dodru uzatip tim gucuyle itti Yegil
kisrmini iki eliyle kavradi ve ¢ekebildigi kadar gekti,

ama turp hig kipirdamadi. Nefes nefese kalmist,




ama turp en basta oldugu kadar sagdlamdi.

Tam vazgegmek uzereyken ikl buylk beyaz tur-
na gokten suzllerek yanina kondular. "Senin zayf
degnedin asla bu kékii yerinden oynatamaz!” diye
bagirch biri. "Birak yardim edelim, gu¢li gagalari-

miz onu hemen séker.". Tuy Kadin bu oneriyi siik-
ranla kabul etti, turnalann yildi< insanlarinin ezeli
dismanlari olduklarindan, Oriimeek Adam'in agla-

rini parcalayip yildizlan yerylizitne dstirdtklerin-

den habersizdi. Turnalar, son kok
parcasi da toprag terkedip turp ya-
na devrilene kadar sivri gagalanyla
oymaya devam ettiler

"Istel" diye bagird! tumalar, "Ar-
tik altinda yatani gorebileceksin!"
ve verdikleri hasarin hazaiyla ugup
gittiler

Dev turpun yerinde simai bUylk bir oyuk vardi
Tiy Kadin egildi ve asagl bakti. Uzakta, ¢ok uzak-
ta eski evi, diinya gdriniiyordu. Genis cayirlar, or-
manlari, nehir ve daglar gordi. Buffalo avlayan
erkeklen ve bogurtlen toplayan kadmlan gordi
Kampta kadinlar deri tabalkliycr ya da yemek pisiri-
yor, gocuklar aralannda kogusturuyorlardi. Kamp
atesinin dumanlari yikseldi ve tekrar kendi halk-
nin seslerini duydu Sila hasreti onu sardi ve eve
dénmek istedi

Gozlerini ayirabildiginde gece clmak uzereydi.
Dev turpu elinden geldigince yerine oturttu ve kal-
bi sizlayarak evine dénd

Uzglin ve suglu yiizil, Glnes'in siiphelerini da-

ha da arttirdi Ona olanlan sorup gergedi égrendi-

ginde korkung bir ofkeye kapid,

"Bu isin iyl sonuglanmayacagini biliyordum!" di-

ye gurledi, yere &yle bir vurdu ki, tim cadir Gfke-

siyle sarsildr. "DUnya insanlannin glvenilmez ol-
duklarini séylememis miydim ? Hepsi aynilar,
kendilerini flgilendirmeyen her seye kangir bu ya-
ratklar!" "Madem dinyaya bakmay! seviyorsun
kizimn, iyisi mi craya dén. Burada daha fazla ba-
rinamazsin 1"

Ne Sabah Yildizi ve Ay'in yalvarmalan, ne de
Tiy Kadin'tn gdz yaslan Giines’i yumusatamad)
Ty Kadm, yildiz llkesinden sonsuza dek kovul-
du

Sabah Yildizi esine Orimcek Adam'in adlan-
na dek eglik etti. Tdy Kadin oglunu kucagma al-
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di ve bir buffalo postuna sanndi, Orimcek Adam
onu yavas yavas asagiya sarkittt

Diinyada aksam saatiydi ve kizilderililer cadirlar
dnlinde dinleniyorlards Birden bir gocuk "Bakin!"
diye bagird), "Bir kayan yildiz!". Digerleri gokten
inen parlak bir i3k gordiler. Isgin dugtugiu yerde
‘cok gok énce odun toplamaya gidip asla geri don-
meyen kiz'i tanidilar ve onu babasinin ¢adirina gé-
tirditler

Béylece Tiy Kadin halkina kavustu, ama crada
mutluluk bulamadi Hep kocasing ve uzaklarda ka-
lan yildiz llkesini ditstindi durdu Her gece kuca-
ginda Yildiz Cocuk'la birlikte bati tepelerine tirman-
di ve saatlerce Sabah Yildizi'min dogmasini bekledi
Onunla kanusmaya calisti ama Sabah Yildizi soguk
ve mesafeliydi

Sonunda bir giin cesaretini topladi ve bagirdi
"Sabah Yildizi, kocam ! Affet beni ! Beni tekrar yil-
diz tilkene gotir!" Sabah Yildizi ona bakt, "Cok
geg, cok geg” diye yanit verd hliziinle. "Sen Haat-
sizlik ettin. Asla gerl dénemezsin.” ve yaluna de-
vam etti.

Yalniz ve rmutsuz, kink kalbiyie Ty Kadin gtin-
den glne zayifladi, soldu. .

Soluk benizli bu ay cok yoruldy, FRP yerinie
baska bir hediye vermek istedi kardesferine. Eski
bir Sioux Sykdsd, ne var ki sonu hdzanfd, mazur
gdrin litfen.. @

Batu & Gokhan | batuher@level.com.tr
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B ilemiyorum sizin igin nasil ama ben uzun za-
mandir akli basinda, adam gibi bir film seyre-

demedim. Avrupa sinemasindan iyi filmler ¢ikriyor
degil, ama piyasa hemen hermen Hollywood teke-
inde oidugundan gelen filmlerin de buylk kismi

Armerikan mah oluyer Ama gelin gérin ki Hollywo-

od etliye sUtliye dokunmayalim derken lyice sapitt,

hepten incir ¢ekirdedini doldurmayacak filmler yap-
maya baslad

Ancak isin komik tarafi da su ki, neredeyse ya-
nm yuzyldir eglence sektorinin gézbebedi olan
Hollywood aptallastikca, bilgisayar oyunlar da o
denli ciddy, o denli agirlikli hale gelmeye baslad
Son duyduguma gore sadece Amerika capindaki
yillik cirolar dikkate alindiginda bile oyun sektori

fitrn sektorunis solfarmis dururnda bulunuyor. Geor-

-.\.. 3 r -
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Hollywood uykuda, ama oyun yapimcilari uyaniyor...

= ,{;3:'-'-’:"'|
i

ko artk sadece grafikler degil, oyunlarn igerikleri,
senaryolan, islenisleri de dnem kazaniyor

Mesela FPS tiriinu ele alalim, DOOM belki de
tek basina PC'lerin bugun olduklan noktays gelme-
lerinde en hiylik paylardan birine sahiptir. Konsol-
larda FPS oynayamazsiniz, ¢link( yapilan buna mi-
sait dedidir Ama PC'ler geleneksel esneklikleri sa-
yesinde her tdnl oldugu gibi, FPS tlrd oyunlan oy-
namak i¢in de ideal sistemlerdir. Sif C$ ylziinden
bilgisayar denen aletle tanisan bir sird insan var

Biliyorum gogumuz bilgisayar kUltird olmayan
ve sadece CS ya da Chat icin hilgisayar kullanan in-
sanlardan pek hoslanmiyoruz Clnkd bu kadinlar
ve erkekler sanki simifarimizi ihlal ediyorlarmis gibi
goriinayor Bunlara karsilastiginizda sanki kutsal

tapinaklarinizi yagmalamaya calisan barbarlar tara-

«Esas patlama Wolfenstein, Medal of Honor ve Hidden

& Dangerous 2 gibi oyunlarda gizli bulunuyor.»

ge Lucas gibi en basindan beri oyun sektorinde
bulunan yapimalarin disinda kalanlarin neden bir-
denbire bilgisayar oyunlarina blyik ilgr duydugunu
anlamak zor dedil aslinda

Ancak ortada biyuk bir problem var, o da ki-
tap, oyun ya da film gibi tamamen farkh czelliklere

sahip eserleri bir baska tire uygulamak. Mesela bu-

glne dek gdrdigim konusunu kitaplardan alan
tlim oyunlar neredeyse istisnasiz tir bicimde ¢ok
kétiyduler. Oyunlardan yola ¢ikifarak yapilan film-
ler ve filmleri konu alan oyunlar igin de asad) yukan
aynt sev soylenebilir. Tabil LucasArts oyunlan harig,
Star Wars konulu oyunlfardan pek azi k&t sayilabi-
lecek yapimlard,

Ancak isler daha da ilging bir hal alacaga benzi-
yor, cnkl oyun sektdrii ve dzellille de PC oyunian
piyasasl, birakin &imeyi, iyice sahlanmaya hazirlar-
yor. Bir zamanlar sadece hasit "hoplamab-niplamal)’
arcade yapimlardan ibaret clan oyun dinyasi geli-
sen teknoloji ve blylyen bilgi birkimi sayesinde ye-
ni bir déneme bashyor Bu buylk ihtimalle oyunia-

nn olgunlasmaya basladigl bir dénem clacak, ¢lin-

findan saldinya ugramis gibi hissediyorsunuz, degil
mi? Ama aslinda biraz anlayish clmak lazim, ¢iinkd
herkesin bir yerden baslamasi gerekli. Ve bilgisayar-
larla ugrasanlann sayisi ne denl artarsa, biz "gercek

oyuncular' da o denli rahat ederiz. Clinki hangi se-

beple olursa olsun "tapinaklanmizi” paylasanlarin

gretausl Com. tr

M. Berker Giingdr ..

Gergeiten da FPS manyagi misim? Pek gok tirt severim
ama FPS'lerin yeri génhimde bagkadir.

Adam vurmak hoguna mi gidiyor ki? [yl bir FPS'yi
oynarken adam vurmaktan ziyade, vurulmamaya bakarsta,

Bagka? fyi bir FPS sana hig giremeyecegin mekanlan
zZiyaret etme $ansi verir

FPS'ler bir giin gozden diger mi dersin? Saniyerum.
Bence FPS tiirdl PC'ler varoldukga oynanmaya devam ede-
ek

“dinimize" klifretmeye pek yuzleri olmaz. Biliyorum,
belki biraz sira disi bir benzetme ama, gelin itiraf
edin, insanoglu her ilgi duydugu alan hakkinda bu
denli tutucu, bu denli korumaci bir yapiya sahip de-
it midir 2aten?

Neyse, dedigim gtbi, Hollywood sanki dinyada
kenu kalmamis gibi ipe sapa gelmez senaryolara
para harcarken, oyun dinyasi da daha &énce hig do-
kunmadiklar ya da ¢ok az ilgilendikleri konulara yo-
neliyorlar. Buna en iyi drnek alarak énimizdeki bir
yil icinde piyasaya kmasi beklenen FPS tird oyun-
lar gosterebilinz Bu oyunlardan Unreal 2 belki
uzayll varatiklan ve laser tifekleriyle cok yeni bir se-
naryo koymuyor ortaya. Ama Half-Life tarzi bir igle-
yis ve gercekten mikemmel gérinen grafikleriyle
onbin Hollywood fiminden daha yasanas bir tecru-
be clacaga benziyor

Ancak esas patlama Wolfenstein, Medal of Ho-
nor ve Hidden & Dangerous 2 gibi oyunlarda gizli
bulunuyor Bu oyuntar degisen gergekgilik seviyele-
rinde senaryolara sahipler, ama hepsinin ortak
noktas Ikinci Dilnya Savag gibr ok ciddi bir tarih-
sel gercedi ele aliyor oimalan. Ustelik bunu yapar-
ken sirin ve kokmaz-bulagmaz bir tavirla degil, za-
man zaman Insana ter déktiren, midesini dondi-
ren bir yaklasimla davraniyarlar. Tipki "Saving Pri-
vate Ryan" adli sahesenn agls sahnesinde oldugu
gibi, bu oyunlar size evinizin komforu iginde bile
dehsetten pek ¢ kadar da uzak olmadiginiz) hatir-
latiyorlar. Modern bilgisayar oyunlannin sagladid
etkilesimllik ve gdrsel gergekcilik gogumuza daha
once yasamadigimiz, aslinda gergek hayatta pek
yasamak istemeyecegimiz tecriibeleri yasatacak

gibi goriiniyor ®




dogsan!

Varsayimlar Uzerine bos bir yazi...

bilir miydin? Ne kadar durust, hayata saygili, co-

fer secim hakk) verllesydl, ger gelmeyl seqer

miydin? Ayni Ratalan yeniden yapmay gbee 344

mert oldugunla dogru orantih olarak insanlarin
koydudu kurallarn seni o kadar ezecedini bile bi-
le  Yeniden yasamayr secer miydin? insanogluna
verilmis brricik evine, kendi elleriyle mahvettigi diin-

yaya geri dénmek ister miydin?

Ne demisterdi bize?
"ASLA OLDURMEYECEKSIN. KIMSEDEN CALMA-
YACAKSIN IHTIYAC] OLANLARA YARDIM EDE-
CEKSIN. KOMSUN ACKEN; SEN TOK GEZMEYE-
CEKSIN. INSANI SEVECEKSIN. YARADAN'DAN
OTURU"

Hey SEN! Bunlarin hangilerine dnceden uydun
ki, yeniden dogdugunda uyasin. Glg icin, para
1ign, séhret icin ruhunu satan. Korlemesine bir fa-
natizm udruna insanliktan ¢ikan “insan™ bir sifat-
tan bir nesne haline getiren SEN. Uyan! Hayat, de-
neme-yanilma yontemiyle ustalasabilecedin bir de-
ney dedil Insanlar, sirtlarina basip yilkselmek icin
kullanabilecegin merdiven basamaklan degil! Din-
va, sadece sana tahsis edilmis 40000 kusur kilo-
metre eninde bir kaya parcasi dedil! Yeni bir ya-
sam hakkin olmayacak Sana verilmis sanst w1 de-

derlendir,

Yasarnun olduju her yerde...
Tipki iki il 6nce bizim basimiza gelen gibi, biiyik
bir felaket yasadi Amerika. Kim, neden, nasil ..

Bunlar bizi burada ilgilendiren soruiar degil Zaten

isin Gstadlan bu sorular dzerinde fazlasiyla tartgt,

tartisiyor. Biz, bu olaydan kendimize pay ¢-
kartmaliyiz Hayatin oldugu her yerde olu-
mun de kol gezdigi gibi Hayalimizi, bize ve-

W varldimiz), gers

st ety F 4

slar v kafamidda yaratty

yapay acilar tzenma nasil dadrtdimiz oio
Hayatime boyunca ol inlar ol dsunmemeye
calisarak kendimizi kandinyoruz, kendi
"maddelerimizin” kilesi clarak yasamay! ka-
bullenmis, hayatinm amaani bilmeyen ilging
mahlukatlar halinde oradan oraya akip duru-
yoruz Artik durup dustnmenin vakti geldi, oras
kesin. Yasamin kiymetini anlamamiz gerekiyor. Biri-
st gelip 10 Lylul gunu o ofislerde ¢alisanlara ertes

gun bir ugagin gelip hayatlanni ellernden alacagin

«Hayat basladigi gibi bitecek. Nerede, nasil bitecegini
disinmek bizim isimiz degil.»

styleseydi giillip gegerlerdi Bize olsa, biz de dyle
yapanz Ama, hayat basladidi gibi hitecek. Neredle,
nasil bitecegini dusinmek bizim isimiz dedil Bize
disen, o hayat anlamli bir sekilde yasamak. Arka-
mizdan hirkag kisinin olsun "iyl insandi be" diyecegi
bir hayata sahip olmak

insan

Onlarca, belki ylzlerce insan taniyor olabilirsiniz
Ama bir elin parmaklan kadar sayida glvenebilece-
giniz gercek arkadasimz var mi? ste o zaman cok
sanshisiniz demektir Ama eder, hayatinizi biic ema-
net edebileceginiz bir tane bile gercek dostunuz
varsa, bu dunyadaki en sansli insan sizsiniz demek-
tir. Dost, arkadas . Ne kadar kolay soylenen, ne
kaclar kolay harcanan sdzclkler. Ileri doldurulma-
dikqa igi bos bir bardak kadar dedersiz stzelkler

Insan, baskalanna degder yilkledidi slirece varc-
lur. Sadece kendisi igin deqil, ¢evresindeki herkes
igin var olmali insan. Sadece kendini degil, diger
insanlan da yliceltmeli. Paylasmak, ddnyanin en
kotay yapilan, ama en ¢ok géz ard edilen terapi
si. Derler ya, mutluluklar paylasiinea artar, aclar
azalr Bu ¢ok dofru Kendi iginize kapanarak
mutlu olamazsiniz

Eger bunlan okuduktan sonra "Sen ne diyor-

sun be adam! Benim su dlinyada higbrr seyl pay-

lasacak bir dostum, bir arkadasim olmach" diyor-

Sinan AkKol wus@ew cons

Bu ay neden bdyle? Aslinda her ay hayle, sadece dogru
y  zaman. O da kesin degil ya. Zaten neden emin olabilir-
sin tam olarak bu hayatia,

Hergey kaybedildi mi? Insanlik adina mi? Hala umut
var, Ama "insan"in anlamini acilen ogrenmezsek. o
umut da séniip gidecek.

Neden medya? Hepsi defil, ama bazilan fazlasiyla ha-
kediyorlar da ondan. Bazen bir kisesinden de olsa ayni
meslekten oldugum igm utaniyerum.

saniz, donun bir de kendinee bakin Belk ce, yan-

Iy giden bir veyler vardir?

lilet-isim
Amerika‘daki
olaydan sonra,
televizyonlar tra-
Jediyl mumkin
olan her agiddan
gdsterdiler. Peki
hir nokta dikkati-
nizi cektl mi? Hig
bir ceset g&steril
medi Nedenini
sordunuz mu

kendinize peki?

Curxd onlarda in-
sana saygl var
Hem &l olana, herm de arkadan afjlayana Bizim
medyamizda oldugu gibi, haber niyetine yapilan
magasin maymunluklanndan bi-haberler. Dep-
remden senrasini hatirlayin, Golcuk’te derizim al-
tindaki cesetler: cekmek igin bile o kadar emek
Neden? Cin

kil insanlktan ¢ kadar uzaklar ki, en byl traje-

sarfetmislerdi ki bizim Ostadlar(!)

diyi bile magazin haheri kalinde, sagma sapan ar-
kaplan mizikleri esliginde sanki bir drama filmi gl
bi sunar gibi vererek duygu sormuriisi vapiyorlar
Rating’) msana tercih edivorlar Ik reklam arasiai
insanlarin acilan :le deldurmayt haberclik sanwyor-
lar Hey SIZ! Bir dahaki sefere enkae aiinda kalan
arkadasina adlayan bir kadin géradiaiinizdes sura
tina kamerayi, agzina m.krofonu sokacadiniza,
Amerika'll meslextasimzi arnek alin! Karneray

kapatin ve ona yardim edin! @




114 & DORT WKOSE & CUSUR YENI DUNYA

oyunlar ©

S&zn bittigi ve yeniden basladid o yerde en buyuk oyunlar

oynanir.

Burada yolumun sonunda karanliklara gdmuilmus yatsam da,

Butin yiksek ve gicli kulelerin ve sarp daglarin tesinde,

Gunes tim gélgelerin Ustinden asar ve yildizlar yasar sonsuza kadar:
Gun bitti demiyecegim asla, asla veda etmeyecegim ytldizlara.

E ger bir oyen dergisinde dedil de
yazyor olsaydim biigln sike s

tek bir olaydan, insanlic ve anun sugianindan bak-

sederdim. Ama benm dstiame vazife degil Benim
ve sizlenn diinyadaki gdrevi bu konularda ahkam
kesmek dedil, bu olavlarnn yasanmamast ian bireye

dilsen garevlerin bilincinde olmak. Ama simdi sa-

dece, tek suglan politk oyunlaria kiretilmis bir alin-

vada sabah isierine gitmex olan, bialerce insan igin
uzllebilinz. Flhette dinyadaki daha "buytk” oyun-

culann palitik suclan yizinden clen veya ao ¢eken
diger milyonlar igin DzGldagdmuzoen fazla degil A
Tirne o Kill fiminin son sahinest geliyor axlima

"Simcd o kilgik kiz cocugunun beyaz oldugunu di-

Sam Gamgee

7im ofis tzerinde ciddi bir agurlik var Herkes
bir parga distnceli Ben buna 26 yas sendro-
mu alyorurm. Bundan bahseaildiing duydunuz
mu? Ben hig duymamistim Haberim yoktu

boyle bir seyin varligindan, Ama varmig iste

Artik belli kararlar alma ve beili sorunlulukiann @ 575

alting grmeye zorlandi@iniz bir yas. Felenmek,
cocuk sahibi oimak ve clurmus bir yasama

gecmek. Kimiieri igin kolayoir bu, Zaten buna
hazirlanmislardir uzun stirechir, Hatta ¢ok daha
erken yaslardan baglammslardir ise. Ama bizim
icin koiay clacak gibi dedil. Kendimi hig ae evienip
cocuk sahibl olmus bir gibi hayal edemiyorum: As-

lina bakarsaniz uzun stiredir ayni yerde durmaktan

“Ama sunu bir kafahlzda cantandirinn. Karsinizda sizden
10 yas genc biri duruyor, Elinde yazdiginiz dergi var.»

sundn' Nasil da tlyierim arpermisti. Fvet bu sefer
o kilcuk kiz cocuu beyazdl, Olayin tek fark: bu
Bu 5 yapahilecek hastalikh beyinlen ne daha hakl,
ne de daha sucly yapsa da. lek fark bu Ve hu
olayin suglulari da elbet hesap verecekler, Bu dun-
yada olmasa bile bir sonrakinde. Diger W suglu-
lar giby. Habi, Kabil'l dldtrmeye devami eltgy stre
e

Simd bu olay bir kenara birakalim Artk oyie
bir caddayiz ki Dunya'va an her sey inanilmaz bir
hizla dedisiyor. Ama Lek bir olayin bir seyleri degis
lirme glcu yok artik. Mesela kaginizin evinde air
deprern tehlikesine karsi yapilmig bir plar veya tir
hazirthk var, Benim tanidigim kimsede boyle bir ha-
7irlik yolko Bakin en buyik olaylar ve aalar bile artk
defjisimi getitemiyor. Hala mantar gibi kagak yapi-
lasma bilyilyor ve biz hala her seye karst hazirhiks)

Zlz

Yolun Ceyregi

Bugirn insani ve dzelinde kendimizi sorgulamak
icin i bir firsat Dahe genciz, hele sizler daha da
gengsiniz. Pek ¢ok kaygidan va sorumluluktan uza
@iz, Pek 2ok seyion hala umutlarimiz var, Biam

icin nala ner sey aedisime aglk. Ama bir ik aydir bi-

sikilcim bir parca, Durdp durap kencime "Kag git
buralardan, guneyde kugtk bir pansiyon ag. Veya
aaha uzaga kag, kacabildigin kadar uzaga. Yeni bir
seylere baslz. Yeni bir hayata." diyorum. Ama bu-

nu yapmak mamkin degd,

Kaybetme Korkusu

Mitmkan dedil ¢liok( sahip oldugurm, kaybetmek-
len korktugurm <ok glzel seyler var, Sevdidim, bir
parcas: bana ait olan hir dargim, her ay yeni bir sa-
yinin heyecanin: paylastiim dostlanm, sevdigim
kadin, kendimi huzurlu hissettigimn hir evim, biraz
uzakta ofsalar da istedigim zaman qidip gorebiidi-
gimn bir ailem var. Sizler varsiniz sonra. Anlatmakla
olimaz, soylendigi zaman ok yapay ve klise kalir,
yazarin okuyucdsuna auyaudu sevgi. Ama sunu bir
kalanizda canlandinn, Karsinizda sizden 10 yag
geng biri duruyor. Elinde yazdidginiz dergi var, Sizin-
le karsiiasmaktan o kadar mutiu ki gozieri panl pa-
nl. O gozlerde size verdig degen ve size duydudu
sevalyl gorebilivorsunuz. Dinyads ¢ok ama ok az
sey bu kadar "ozel" hissettirebili insana Kendinizi
yapayalniz hissetliginiz zamanlarda bile bu klavye-
nin basina gegp tuglara bastikca binlerce insanla

ayni anda sohbet etuginizi hissedersiniz. Kag kisi

3 Eger segeneffin olsa hangisinde yagamak isterdin
* Diinya m 0rta Dilnya mi? Orta Diinya'dz elbette. Orada
en azindan tiim kétilogin Melker'dan geldigini bilirdim.

Ama Diinya'daki kotilikler de eytan'dan gelmez mi?
Insanlan tamdikga buna inanmak zorlagiyor

Peki Orta Dilnya'da hangi karakter olmak isterdin?
I Tom Bombandil... keske o kadar dertsiz 1asasiz ola-
bilsem.

Peki bu Diinya'da kim olmak isterdin? Oldugum kigiden
gayet memnunum

boylesine bir gizell- [ 8 ,ﬂ—‘
< = = e

de sahiptir ki? Bunu

nasil birakip gidersi A
niz '

| b
Ozgirlik e B
Gegen ay demistim ’ d s

&
ya "Ozglilik kaybe- ;jul\ "J{lﬁ i
decek niginr seyvin ol | Y | La-:h*
marrasidir" diye. 8a- | |||| ; I i I H 4“
zen insan gergeklen gl o
bir suriy seye sahip
cluyor Ve zamanla bunlar onu simriyor. Ama kétl
anlamda dedil, vazgecemeyecek kadar qok sevdigi
mizden Yani dzgurlugin tersi lia kolelik veya da-
ha kotll bis sey dedildir. Sahip olmak da Szauri-
gln tersidir Sizin taze ve yasam dolu beyinlerinizi
bu 26 yas serdromu safsatalanyia bunalivdimin
farkindayim. Ama hana kimse sdylemernmigti, siz
simdiden hilin isdyorum. Sizi sevdigim ve onemse-
cigim igine Senirm bir parcada dért bir yanimizi
dehset beylesine sarmisken igmden giindeik sey-
ler yazmak gelmediginden

Ben hlylk bir likse sahibime Bir ey aklina
takildigl zaman bunu paylasabilecegim binlerce
dostum var Maalesef sizin bdyle bir lUksinuz
yok. Ama unutmayin ki elinizde tuttugunuz bu
derginin satirlarimin arasindan sizi gozleyen birilen
var, Sizi gergekten seven, Akliniza takilan veya ca-
nintzi sikan seyler oldugunda bizimle dertlesebile-
cefinizi unutmayin. Ve en Gnembisi "insan” oldu-
Junuzu... asla

ki

buna o kadar ¢ok ihtiyacmiz ver




botunoyle
kuskudayim

Garip bir kisa hazirlaniyoruz, sanki her sey birdenbire oldu, kis bile
birdenbire gelecek ve yine de hichir sey sasirtici oimayacak

H er seyin anlamini kaybettigi, her sey kadar
kendime de yabanalastigim anlardan biri.
Itiraf midir bu, yoksa ictenlik g&sterisi mi onu bile
bilmiyorum ama séylemek istiyorum,; igimden yaz-
mak gelmiyor. Tipki icimden gelmeyen diger her
sey gibi Bu durum igin uydurdugum teshis "zihin
kilitlenmesi". Tam olarak hissettigim de bu aslinda,
zihnimin kilitlendigini ve bir slire kendimi tedavi
edemeyecadimi hissediyorum. Bir stire bdyle kala-
cagim ve tipki riyada olup olmadidini kontrol eden
insanlar gibi, kendimi ¢imdikledigimde acy hisse-
debilene dek bdyle sirecek. Canim yandidinda an-
layacagim ki giindelik hayata donmusim.. Acnin
bile terk edip gittigi, kendim dahil her seyin golge-
lere doniistligl bir anlamsizlik hali stirGp gidiyor.

Kilitli duran zihnimin icinde sadece sorular var. Ust

tigim halet-i ruhiye tam olarak budur arka-
daglar, butindyle kugkudayim

Serpil Ulutiirk

[ == il i L

Dunyanin birdenbire degistigi falan yok,
) J‘I MNe sorusu?: Ne sorusu hakkaten, zaten her taraf soru.

|y
™ Hatta soru igaretierinin gengellerine asili kaldim,
rallar yine aynen isliyor. 17 yagimda bir Anka- s imdaat!

insanlarin ylzyllar oncesinden koydugu ku-

ra sabahina uyanip ilk kez lapa fapa yagan L ._4'

" Tamam da ne sorusu?: Belki sirf merak uyandirmak igin,
Hig ilginizi gekmeyeceh seyler, bir sorunun yant olarak
sunulunca daha anlaml gelebilir.

i
%

karl gérdagiimde, bahcedeki bembeyaz
agaclar, ayak basilmamig sonsuz beyaz értyu gor-
digimde daha gok sarsimistim muhtemelen. Cln-
ki benim igin ilkti. ilk kez dinyarin bu rengine ta- Bu ay ne pigirsek?: Semizoty salatast yapalim bu ay,
sarmsakh yogurt ve dereoty katahm igine. Yeni dofacak
gocuklar igin isim 8nerim yok.

nikiik ediyordum ama simdi &yle bile degit . Tele-
vizyonla gegen cocuklugum boyunca diinyarin bir
yerlerinde insanlarin 8ldurllmesini anlatan haberler
esliginde aksam yemedi yedim, yine dyle. Adina sa-  oturum idi. Yaslar 13 - 18 arasinda birka¢ arkada-
vas denmeyenler de dahil clmak Uzere savas her simiz Internet’in kendilerine sagladi) dzglrligu
zaman vardi ve simdi bir yenisi baslamak Uzere, hig  anlatirken bir yandan da kendilerinin, eski kusak-

tan farkl olarak "birey" olmayi basarabildiklerini sa-

«Sizofrengi dergisinin siariydi: "Biitiiniiyle kuskudayiz”,
iste anlatmaya calistigim halet-i ruhiye tam olarak budur
arkadaslar, bitintyle kuskudayim.»

Uste yigih, her biri kendi yanitindan uzun bir (abi-
rentle koparitmis, birbirine dolasmis sorular bunlar
Eh, Ustine bir de Portishead caliyor ki, artik acil ¢-

kiglari kullanmak da imkansiz

Kent

Cok uzun bir stredir kent hayatinin insan uyustu-
rup sindirdigine, kendinden gegirip tiim istek ve
heyecanlardan uzaklasurdiina inaniyorum, ya da
inaryordum. Daha dogrusu Uzerimdeki bu agirli-
am ve umutsuziugun tek sorumlusunun yasadiyim
kent hayatr oldugunu disundycrdum. Halbuki gim-
di daha bir lastinlmig oldudumuza inanmaya basl-
yorum, artik sorun kent degil, sorun diinya... Ya
da icine dustlgum yabancilik hissinin dayattigr sa-
kat bir diigtince bu. iki dev kuleyle birlikte diinyaya
inancim da ¢6ktd belki. Belki oradaki kahntilar te-
mizlendikge, ben de eski "kent uyusugu" olacagim
tekrar, dinyayla hesaplanm bu kadar icinden cikil-
maz olmayacak bir stre sonra. Ama tm bu olas-
Iiklarin basinda koca bir "belki" var. Dedim ya, sa-
dece sorular var bir stiredir, yanitlar uzun labirent-
lerin sonuna saklanmis ve ben onlara ulagsam bile
cok fazla degisiklik olmayacak, bilmek her zaman
anlamaya yetmiyor ¢inkd. Sizofrengi dergisinin si-
arydi: "Bltindyle kusikudayiz", iste anlatmaya ¢als-

vunuyorlardi Bu "birey" clduklan iddiasindaki ¢o-
cuklar diinyay, bilgisayarlarina bagh duran mo-

demle tanimhyordu ve anladigim kadanyla onlara

gore dzgurliik de Internet‘te vakit gegirebiliyor ol

makti Onlari izlerken, ne yalan soyleyeyim tlylerim
baslamayacak olsa bile baslamzak Gzere Burnumu- diken diken oldu: Tirk pop kiltdrdndn icini bosalt-
zun dibinde bile olsa savas, bizi ya da ailemizden t1g1 6zgiritk ve birey olma trajedisinde Internet’in
birini alip gotirmedikge, korkung bir istatistik kaydi  similasyonu daha gercekgi kilmak igin kullanilan
oldu hep Rakamlar ne kadar biyiikse o savasin ta-  bir arag oldugunu gormek, bltliniyle kuskuda
rihteki yeri o kadar dnemli oldu. Cok aci, gok so- clan biri igin kolayca kabullenilecek bir sahne degil
guk ve cok giplak. Evet, dinya birdenbire degisme-  Hani herkes "Pinil piril bir nesil geliyor. Simdiki geng-
di, Baudrillard'in séziinl ettigi simile hayatlanmiza ler qok daha bilingli" filan gibi laflar ediyor ya, bu
devam edecediz ama en azindan butinlyle kusku-  stzlerle kendimizi biyik bir yalana inandirmaya ¢a-

da kalmak mechuriyeti var artik, lignyor olabiliriz... 8en ne yazik ki bu konuda da bii-
tanlyle kuskudayim. Ya da tUm bunlar kent haya-
Bilisim

Bilisim Fuari glinferinde Harbiye Askeri Mzesi’'nde

finin sugu, qinkd yazimin sonuna vardigimda bir si-
redir beni terk eden uyusukkentli yanim harekete
diizenlenen Bilisim Zirvesi etkinlikierinden biri "68 gecti, gerci camim acimiyor ama benzer bir seyler

Kusag), internet kusag ile bulusuyor' bashkl bir hissediyorumn, sanki bir mide bulantisi .. @
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Yeni bir sayi, yeni bir okur mektuplar kdsasi Bu-
rada sorularimiza cevaplar getiriyor, en azindan
Syle yapiyormus gibi gérinmeye calisiyorum. Ge-
¢in baba, okuyun bakalim ..

Hal ve ehval

Urnanm iyisinizdir Byle milkemmel bir dergi ¢
kartmak sizi iyl hatta stper hissettiriyar olsa ge-
rek.Neyse bir kag sorum ofacakt izin verirseniz..
Yaa, sorma! Bir iyi hissediyoruz, bir iyl nissediyo-
ruz, ancak bu kadar olabilir yani!

1)Diablo2 LOD icin Diablo2 gerekli mi?Ycksa yal-
nuz bagina da oynanabiliyor mu?

LOD'u kurabilmek igin Diablo 2'nin bilgisayarina
kurulu clmasi lazim, ayrica D2 CD'lerine de ihti-
yacin olacak,

2)Bildiginiz Gzere gogu Diablo2 kopya{benimki
dahii} Diablo2'deki karakterimi LOD'ye aktannca
bir sorun olur mu?

Hayrr, cogu D2'nin kopya olduguny bilmiyorum,
nereden bileyim? Karakter aktarmaya gelince,
LOD'u kurup ¢ahstrdiginda bunu yapmana im-
kan veren secenekleri zaten orada bulacaksin.

3)Vakti zamarunda gok eskilerde Larry? adli bir
oyun vardi ve oyun bitiminda demo sonunda(tabi
sonuna kadar beklediyseniz) Larry8 yolda di-
yor?Hani nerde?Yoksalucas Amca sUpriz mi ya-
pacak?

LucasArts'in yeni bir Larry oyunuyla ilgili herhan-
gi bir ¢alismasi kulagimiza gelmedi. Dogrusu ben
pek ihtimal de vermiyorum hani, Adventure tird
yapimlar pek moda saylimaz.

4)Bu aslinda bir soru degil bir Gneri.LEVEL dergi-
sinin igeridi gergekien mukemmel ama ben ve
benim gibi bircok arkadasim dergide bilgisayar
konulu bir bulmaca istityoruz Evet evet bulma-
ca.. Cengel yahut kare vada baska bir tir bu hig
farketmez Herhangi bir sayfanin{genelde arka
sayfalar tercih edilir)kbsesine gayet tabi konulabi-
lir Hem bu posterden daha az zahmetli olacaktir
eminim.Bu konuyu bir toplanti sirasinda ele ahr-
saruz sevinirim_Simdilik bu kadar gérusmek lzere
sevgiler saygilar ve baganlar diliyorum.

Serkan(The Last Monkey)Cahirogin

Onerini dikkate aldik, ama bulmacay! haziriama-

nin poster vermekten daha kolay olacagin dii-
sinmene sebep olan sey nedir, bak iste onu ¢o-
zemedik. Neyse, tekrar yaz, arayl sogutma.

Lovecraft't sevmek

Biliyorum, sagma sapan bir konuyla karsinda ola-
cagimdan dalay utang da duyuyorum ama Lo-
vecraft hakkinda tandidin en bilgili insan sen-
sin . O ylzden soracagim bu seruyu.

Bilirsin, bir ¢ok Oykiyl bunyesinde barindiran
"Cthulhu'nun Gagris” dive bir kitap gkmisti fthaki
Yayinevinden .. Her neyse, bu kitabin basinda ¢e-
virmenin onsdzlnde Lovecraft bir Anglo-Sakson
irkgisi, kampleksli, ve en kotusl koyu bir mater-
valist olarak tanithyor... Malesef bu 6nsdz( okur-
ken kendimi berbat hissettim ve agik¢as: hiraz so-
gukluk gegirdim. .. Cuinki Lovecraft, Tolkien, Poe
ve benzerleri benim kacs anlarimda en biylik
yardimcilanimdir, ve hepsini saygiyla yad ede-
rim... Ancak by ilging ithamalar beni kuskulandir-
di ve bu kitabin basinda yer aliyor,.. Dumura ug-
ramis durumdayim Berker Abi litfen yardim et,
var mi gercekten béyle bir sey? Offif, aman Alla-
hum zaten okullar agimis binayl gardiikge kusa-
sim gehyor, bir de béyle haberler ckumak ben:
yikt

Lovecraft gibi benim igin ¢ok dnemi bir sahsiyet
haidanda 1étfen bu konularda bilgi ver Berker
Abi... Umarum boyle bir sey yoktur, hepsi o cevir-
menin sailamalandir, veya Lovecraftin diger in-
sanlan dalgaya alip, ne kadar sagma bir diinyada
yasadigimi anlamast icin taktigr ufak bir maske-
dir.

Eger yogun isterinden vakit bulip maile cevap
yazarsan ok mutlu olacagun. Bir agidan daha y-

kiimak beni baya bir tarumar etti.. (Hayal bile
edemezsin belki...)
Sevgi ve saygilanmla. .

# Taha BILGE

Aslinda ben senin derdini anladim, sen kendine
din ve ahlak kitaplanndaki normlara uyan, gonil
rahatiig i'e drnek alabilecegin, "temiz", "ahlakl",
"normal" kahramanlar aryorsun. Bak sana kéti
bir haberim var, bildigim kadarnyla ¢ tlrden "si-
per mikemmel’ bir insan henlz dodmadi, biyik
ihtimalle de asla dogmayacak. Cunkii insan de-

nen yaratk kusurludur, ve kusurun ebadi asinda

cok onemli de dedildir. Neden dersen, sana kotl
gelen bagkasina glizel gorlniyor olabilir. Sahsen
Poe ya da Lovecraft ile tanisma firsatim olmadi,
olacagina da pek ihtimal vermiyorum. Ama su
dinyadan gecmis ve gegmekte olan tom insanlar
gibi, beni sadece onlann yaptiklan igler ilgilendiri-
yor. Mesela Poe'yu dykllerinden taniyorum, da-
ha fazlasina da ihtiyacm yok. Onun tim serveti-
ni kumarda yemis ve karisinin gdlgesinde ezilmis
bir zengin gocudu oldudu gercedi beni zerre ka-
dar ilgilendirmiyor. Cink{ biraz eselersen hepi-
mizde benzer kusurlar bulabilirsin, Ve hatta su
kadarini séyleyeyim, edebiyat diinyasinda bu tlr-
den kusurlan olmayan pek kimse yok gibidir. Sa-
na tavsiyem "normal insan” arayisindan vazgeg-
mendir, béylece zaman iginde aklini kagirmaktan
kurtufabilirsin. Kal saglcakia. .

Yildizkas

Sikildim Yapacak hig birgey yok.Biraz énce Level
okudurn ve bir tanesini daha devirdim Actim tek-
rar makinami bari birseyler yazayim dedim Ingal-
lah sizi de sikmam. (hog bu sicakta sizin de sikil-
difinizdan eminim) Me yapabilirim derken akhma
kiigilkken sikildigimda neter yaptagim geldi.Ben
kiiciikken hig sikilmazdim ki. Koskoca hayal din-
yamin bas kahramaniydim.Tek bagmna oturur &r-
tiimden yaptigim ctagimda hayaller kurardim
Benim icin her yeni gin yeni bir eglenceydi.Sa-
bah Babamin limon kolonyasinin kokusunu arka-
sinda birakarak gittikten senra evden, parti bag-
lardr. Hepimizin sikildigi anlar vardir degilmi.Ne
yaparsiniz sikiknca Hig hala kigik olmaya hala
kicik kalmaya ¢ahigtiuuz oldumu, Hig yorutma-
yacakmiscasina kogardik oraya buraya, bazen
misket oynardik, arkadaslara hava atardik yem
alinan ayakkabilanmizta.Ozenle yana aynfan sa¢-
larimizla hergtin mahalledeki ilkokulun kaptsini
asindirdhgimizda bile sikiimazdik béylesine Simdi-
lerde ise cogukiugunu dzleyen bir geng bu satir-
larda ilerde bu yilianda &zleyeceginden haber-
siz.Sikilmigmis yaw kalk demi oturup durma su
kottuga Dok icini biryerlere .. Kalk gez,dotasko-
nug,itiraf et igindeki caskuyu, dile getir o 6zle-
miNe zaman kagacadimz bellimi bu diinya-
dan,glincel tabiriyle Yap, hi¢ diisiinmeden yap is-
tedigin seyi. Hic olmazsa yephdin 1gn pisman
olursun birseyi Yapamadigin seylere pisman ol

manin yitding burkuntusundan kurtul. Sevdigini




sdyle sevdiklerine,soyieki kegke deme ilerde bir
qiin geldifinde  Sikiliyorsan kos, git bir ormana
bir nehir kiyisina at kendini farketmez bir amaar-
min olmasi.Onamli olan aramak... Kendi benligini
aramak Bltiin dmrin bununla gegsede dnemli
degil Bulamazsan &zlinl,aramaktan yilma. Aklina
karnncayl getir Kanncay su tasirken gérmilg ada-
min birisi.Nereye gétirlyorsun o suyu diye sor-
mug.Karinca: Cehenneme sondlirmeye de-
mig. Adam kanncaya gllmis, "sen mi sondircek-
sin cehennemi bosverseng” demis. Karinca:Olsun
demis ben bu ufurda élirim ya . Bizler ista ba-
zen boyle sikiinz.Bazilarimiz cocuklugunu hatirlar
yasadiginca... bazianimiz ¢cocuklugunu hatirlat-
mak ister herkese kendi capinda . bazilanmiz an-
lamsiz yazilar yazar iste boyle sayfalara . Bazisi
ise bunlann hepsini yapar ve gecer sikintisi anin-
da

Bilgehan "Pharaoh" Yildiz

Valla bu mektuba verecek bir cevabim filan yok
Ama soyadina da bakinca aklima Tolkien'in "Bi-
yiik Wootton'lu Demirci" dykislindeki "Yildizkasg"
karakteri geldi birden Neden bilmem .

Oyun mu?

Efendim ben bilgisayarina yazdan yaza kavusan
bir lise magduruyum,sizin derginizi arkadaslanm
okuycrdu fekat ben bu yazin basina kadar oku-
mamigtim.. Bizim bilgisayar gelince kendimi
oyunlara werdim,aldigim oyuniar t haftada biti-
yor her hafta2 oyun bitinyodum,bilgisayarin ba-
sinda extradan zaman kazanmak i¢in masanin al-
tina kola,su,ekmek,salam gibi hayatimi dewam
ettirmem igin gereken mamulleri depoladim bide
legen koyucaktim ama abartmiyim diye koyma-
dim . Giinler béyle gecerken bir giin annemle
komsumuzun diycloguna tanik oldum Annem -
aysel hanim bizim oglan yemez icmez oldu bilgi-
sayara yapisti kald) hep oyun oynuyor . Diye ya-
kindigim duyunca oflum altug dedim sana no-
oluyo boyle kendine gel, ¢ik disar bak dag tas
yerindemi_. ama ne gezer bilgisayann basindan
kalkamiyorum .Kendimi yanliz hissetmeye basla-
dumda Arkadagim bana bir dergi tutusdurdu
amaaan ne dergisi deyip firlattim ve yarim kalan
maxpayne dewam ettim Sonra bi ara agip oku-
dum eewweett aallaahumm . Artk sevincten ag-
laya bilirdim  Ciinkil bu herifier benim gibi na-

apiyorlar peki? :OYUN
OYNUYQRLAR.  Bana deli diye bilirsiniz ama du-

rum iste bole... Saygilar level dergisi })
SORUNLU KISILIK

Disanda dag tas yerinde duruyormuymus, lafa
gel! Sanki dagin tasin muhasebesinden biz so-
rumluyuz da! Ama sorun nedir biliyar musun?
Bu gezegendeki ¢ogu insamin o kadar dar, o ka-
dar s1g bir diinyasi var ki, bizim gibileri anlamala-
n mimkin degil Bir at kestanesine okyanusta
damila olmayr anlatabilir misin? Su herkesin agz)-
na sakiz ettigi "Disari cik, hayatini yasa!" 1afi tipki
kafalarimin ici kadar bos Disaridaki ne hayat var-
mis dyle delicesine yasanacak? Disko mu, bar m,
ne? Anlamsiz, absiird insanlarla ugrasmaktan si-
kildim sahsen, bazen yer¢ekimine bile lanet edi-
yorum beni bu gezegene mahkum kildi§ igin.
Ama ne yaparsin, iki kalas, bir heves, &mir geci-
riyoruz iste. Bogver, takma kafana kimseyi Pis
pis sint hatta, iyice delirsin denyolar Nihahaha-

haaaa_,

Power Gamer

Agustos sayinizda bahsetmis oldugunuz '‘power
gamer' kavrami oldukca ilgimi ¢ekti. Bir bilgisayar
tutkunu olarak, sizinde bahsetmis oldugunuz
'béyle bos seylerle ne ugrasiyorsun’, 'sen hala ¢o-
cukmusun', 'zararll bir aliskankk bu’ gibi ithamlar-
la sik sik karsilasmak zorunda kaldim Hatta dok-
tora yapmis bir dishekimi clunca arkadaslarinizin
sizi kilgimseyen alayc bakislariyla daha sik karg:-
lasiyorsunuz. Fvet 31 yasinda kariyer yapmis,
uluslararasi yayinlar olan evii bir cocuk babasiyim
ve hala oyun aynamaktan ¢ok biylk zevk alyo-
rum. Oliinceye kadar da oynayacagim. Ailem her
zaman bilgisayarla oyun oynamama karst gikti
Baslangicta sebep derslerime engel olacag igin-
ken sonradan gdzin hozulura déndi Evlendim
bu sefer esim problem g¢ikarmaya basladi. Ciinkd
bana 1-2 saat oynamak yetmiyor oynarken de
tim konsantrasyonumu ekrana verdigim igin so-
rularina cevap veremiyordum. Sonugta ya o uyu-
duktan sonra veya pazar sabahlan erkenden kal-
karak bu ihtiyacimi gidermeye ¢alistim

Sizinde yazinizda belirttiginiz icin bu is bir cesit
hobidir. Fakat herkes icin degil. 'power ga-
mer'lar i¢iri. Burada bir parentez agmak istiyor ve

tirkgede yabanc terminolojiye karst oldugumu
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belirtmek istiyorum. Sizinde aym distincede al-
dugunuza eminim. 'power gamer' kavrami yerine
tlrkge olarak 'ciddi oyuncu' kavramimi kullanmak
istiyorum. Belki sizin akhiniza daha glzel bir kav-
ram gelir. Bana gére ' ciddi oyuncu'da bulunmasi
gereken bir takim Gzellikler vardir. Yani herkes
bu sinifa giremez. Hatta olay biraz daha ileri g6-
turerek dogustan gelen bir takim dzellikler ister
diye diisunlyorum

* Ciddi oyunculann bilgisayarla tanisma yaglar
ortaokul civaridir (bu simdilerde ilkokula dismis-
tlr)

* Ciddi oyuncular oynadiklan oyunu yapan firma-
yi bilir. Bazl firmalan ozellikle takip ederler

* Genellikle belirlt bir tarz oyunu severler (bir
gun strateji oynayip ertesi glini shot-em up oy-
namazlar)

* Oynadiklan oyunun konusu hakkinda oldukga
bilgilidirler ¢linki oyun disinda bu konuda da ki-
tap okurlar (6rn Ugak simulasyonlari oynayan bi-
rinin savas sistemieri ve ugaklar hakkindaki genel
bilgisi)

* Uc glinde bir yeni bir oyuna baslamaziar Elle-
rindeki oyunu haftalarca, aylarca oynayabilirler

* Cyun oynarken hile kodu kullanmazlar, bir ma-
nager oyununda save yapip mag kazanincaya ka-
dar 50 kere geri yilklemezler. Ciddi oyuncu gercek
hayatta da hareketlerimizin bir kere yapilabildigini
ve onlan geri alamadigimiz bilir

* Ciddi oyuncu oynarken yasar bilgisayar karek-
teriyle kendini 6zdeaslestirir

* Bu tir kisilerin hayalglcleri genalde ¢ok genis-
tir

* Genelde ¢ocuksu bir y&nleri vardir. Oyun oy-
narken yuzlerinde beliren mutluluk ifadesi baska-
lan tarafindan anlasilamaz

Dog. Or Omer Unli)

Buyur, ben ne diyeyim simdi? Adam bir dmir ge-
cirmis, kanyer yapmis, hatta docentlige kadar
yUkselmis. Ama hala etrafindakiler cna akil 63-
retmeye calisiyorlar! Acaba o akil Ggretmeye call-
sanlar arasinda bu adam kadar ne yaptigini bilen
bir tanesi var mi? Hig sanmiyorum, Ama kendile-
rince bir firsat buldular ya, tasi gedigine koymaz-
larsa, komplekslerini tatmin etmezlerse olmaz!
"Cik cik, koca dogentsin, yakisiyor mu bu yaptigin
Omer Bey?" Allzh bilir boyle ipe sapa gelmez laf-
lar edip duruyorlardir. Sanki kendileri bir haltrmig
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Il e vavastie ama Dir vakalirsa hilinize acirim

gibi! Ne yapmis adam yahu? Bilgisayarda oyun
oynamis! Aman ne biyik kabahat! Oyie ya,

uyusturucu kullanmak, evin rizkine kumarda batir-

mak, zamparalhga gkmak gibi nispeten "masum”
islerle ugrassa sorun olmayacak. Hatta Allah bilir
bir de kalkip "Erkek adam canim, yapacak tabiil"
seklinde sagmalarlar. 30 yasina geldim, cahil ve

kompleksi insanlarla ugrasmaktan yildigim kadar
higbir seyden ylmadwn. Hocam sen bildigin yol-

dan sasma, su saatten sonra kimseden akil alma-

ya ihtiyacin yok! Daha ne diyeyim ben yahu?

Para ve Mana

Bu size atmig oldugum ik mailim, Cogu seneler-
den beri sizi takp ediyorum, ‘'O parayla bilmem
kag tane dergl alinir.” diyenleri terstedim Bundan
memnuniyet de duydum. Sorum yok fakat bilgiye
thtiyacim var Bilgt Beni anlayabilecek ¢ok az in-
san var su anda. Ben bir Warcraft 3 fanatigi-
yim!!T Ama Gyle boyle dedil. Daha gkmadi ama

sayiyim. Cok kétlylm, Arkadaslanim farkettirmi-
yor ama bikuiar, Blizzard'in sitesine yeni bir {inite
koyduklarinda sevingten uguyorum. Demodaki
mizi§i 25.000 kere dinledim. Hala dinlerim ve
hala tilylerim diken diken olur Demo zaten hasta

sorun, biitin Uniteleri agzimdan salya damlaysrak

birsey Mart sayinizdaki incelemesini, Gnitelerin

ozellikierini okudum, yaladim ve de yuttum. Deliri-

yorum galiba. O oyun igin yasadigim: distiniyo-

rum. Temennim ¢lgin mailimi okumaniz. Warc-

raft ile ilgili her tirl( bilgiye agim ;} Hoscakahn.
warcraft manyag

Blizzard'in oyunlarina, demolarina, miziklerine,
velhasil kelam Urettigi herhangi birseye hayran
olmarnak elde mi? Ama Warcraft 3 ile ilgili bildi-
Gimiz hergeyi zaten dergiye yaziyoruz, demolarin
CD'ye koymaya ¢aligiyoruz. Bunun digindan
wwwy blizzard.com adresinden clay: takip edebi-
lirsin, ancak merak etme oyunun gkmasina pek
fazla zaman kalmadi. Sahsen ben Ug ayda sagma
sapan bir oyunla karglagmak yerine, adam gibi
hir yapim igin 3 yil beklemeye raziyim Blizzard
tam da bu sekilde calisan bir firma, o ylzden si-
kayeti kes, salyalannu sil, digini biraz daha sik.

Bak biz dyle yapiyoruz

ici digina

Bu size epeydir attigim maillerden biri olmakla
birlikte bunuda yayinlamazsaniz Gzllecedim .;{
neysem hepinize kolay gelsin divor ve sorulanma
gegiyorum:

Uziilme, Gzilme, bak mailini yaymnliyorum Fakat
giziinG severim bir daha "Heyy nabersiniz??" lez-
zetinde bir giris yapma. Bak Allah'in adint verdim

diyorum!

1.Episode Obi-wan noldu acaba iptal mi ediidi?
Cbi Wan iptal edilmedi de, PC igin glkmayacak
gibi gériintyor Lucasgil amcamlar oyunu konsol
icin hazirhyarlar, PC icin ise yeni bir Dark Forces
oyunu yapiyortar. Bir aksilik clmazsa bu sayida
hakkinda bir yazi olacak, dibim distl grafikleri
goriince, hala topluyorum. Oziemisiz Katarn bila-
derimizi. .

2 Piyasada Alcne in the dark 4 geziyor acaba bu
dedru mu?Qyun gkt mi?

Ben ¢ikti diye biliyorum ama piyasada dolagan
gercedi midir, orasini bilemem.

3 Orijinal oyurlar savunma konusunda yola de-
vam arkadaslar sakin pes etmeyin, oyun yapmak-

ta bir sanattir ve oyunian yapaniarda birer sanat-
qidir. TUrk halki olarak [Utfen sanata ve sanatgya
deger verelim!

Valla biz crijinal oyunlar konusunda diyecegimizi
dedik, elimize birer adun alip insanlara yaptirim
uygulayacak halimiz yok. Turk halki olarak sana-
ta ve sanatciya de@er vermeye gelince, o konuda
da bir sey sdylemek istiyorum. Trafige ¢ikinca an-
hyorsun ki Tiurk halkr kendi hayatina deger ver-
mekten aciz, sanatgiya nasil versin? Bir halk ken-
di hayatina deger verse, sekiz kigi bir taksiye do-
lusup dndne gikan ilk dire§e bodoslamadan gir-
mez. Eh aruk..

Simdilik sdylemek istediklerim bu kadar umanm
siz Level olarak hep daha iylye gitmeye devam
edersiniz. Tlrkiye'nin sizin gibi insanlara ihtiyac
var, {yag gekmek gibi clmasin ama) Siz teknoloji
tarafindan kullanilan insanlardan degilsiniz.Siz
teknalojiyi kullanan insanlardansiniz

Herkese lyi glinfer ..

ve yayin hayatinizda basarilar,

Ahmetcan Kiran

Yok canim, yag ¢ekmiyorsun, cekecek bir durum
yok zaten ortada bence Sorun su ki, toplumlar
bu ¢agda artik "herseyin insanlar igin, insanlarla
glzel ve antaml" oldugu gergegini unutmus du-
rumda. Herhalde ¢adin sahte pinltlar insanlann
gdzunu gergekten inaniimaz bigimde kamasgti-

yor olsa gerek

U0 vs Diabla

Bilmiyorum bu bélume kim bakiyor, ama takdir
edersiniz ki buralarda sizin dergiyi bulmak zor
=).Valla degerimi bilin o kadar Planescape'de do-
lag, gateler ag,avatan ¢agir, dergi aldir ochooo-
00!Neyse beni kurcalayan ve sormam gereken
sorular var.

Seni kurcuklayan sorularina gecmeden once, bir
sonraki mailinde bana hiraz Baatezu kar gon-
dermeni istiyorum. Yaprnam gereken bir summg-
ning var da.

1. FRP bolumunuz ¢ok glizel Batu ve Gokhan')
kuttamalk istiyorum. Agikcas: merak ettigim onlar
kag senedir Masalstl FRP cynuyorlar ve genelde



DM mi oyuncu mu oluyorlar? Oyuncuysa class ve
alignment alalim litfen

Hmm, bunlar 8zel sorular ama elimden geldigi
{bildigim) kadariyla cevap vereyim. Batu da, Gok-
han da FRP'nin igine dogmug kisiler. Hatta fazla
igine. Babalan da Forgotten Realms'de ¢ok Gnli
bir Paladin ve Mage zaten Yillar nce ormanda
kaybolup orclar ve koboldlaria icice blyddiklerin-
den bdyle olmuslar ;) Saka bir yana, lise yillann-
dan bu yana FRP oynuyorlar saniyorum. Gergi
son zamanlarda gok fazla bir aksiyonlan yok.
Ama yine de hepimizden daha gok bilgiye sahip
olduklan kesin. Hem DM hem oyuncu olarak oy-
nadiklann biliyorurn Ama detylar hakkinda ¢ok
fazla bir bilgim yok.

2.Ultima Online oyununu 8niine gelenin almas
dogru mu? Bana sorarsaniz hayir ¢link( sonug
olarak RP’yi &ldiren, katleden, insanlar biktiran
bir ¢ok "oyun magandasi” ¢ikti. Qyunda lahma-
cuncu dikkani agan my istersiniz, ben orda "Sa-
golun lordum hayatimi kurtardiniz " derken "ICQ
numarani ver de Kadikdy'de ddesiriz" diyen mi,
kiz kardesimin GM Bard karakterine ahlaksiz tek-
lifte buluman mi {abartmiyorum!). Bence RP zo-
runlu olmal Tuark shardlarinda. Hobbit Shard’i bu
yizden burada kutluyorum!

Tamamen katiliyorum Zaten daha &nce bu ko-
nuda da birka¢ kere yazmistik saniyorum  Ultima
Online’l Diablo zanneden ve UQ kiltdriyle uyus-
mayan hareketlerde bulunanlar bu oyunu oyna-

maml!

3 Sizin grupta oynayan var m UO7? Varsa hangi
shard? Alnindan dpmek istiyorum
Bir tek Burak oynuyor Atlantic Shard'inda

4. Kiz kardesimden aldiGtm tepkiyi size de sGyle-

ek istiyorum; "Abi, abi Bard'a ezik diyor bu ki-

rolar!". Siz ne dersiniz? Bir GM Warrior Balronla-
rin yanina bile yaklasamazken kardesim elini ko-
lunu sallayarak 3 Blaronun ve 7 Daeman‘un bu-

lundugu bir Dungeon'a girdi. Bard'larla ilgili di-

slinceleriniz neler?

Bard'laria ilgili dzel bir dustincem yok. Ama sunu
styleyeyim, eder RPG oynuyersaniz, sadece mit-

hig bir savagci veya slper zeka bir mage cynama-

malisimiz! Tamamen salak, beceriksiz bir thief ve-

ya ¢ok cirkin bir Bard"l oynamanin verecedi zevki,

mikemmel karakterlerden alamazsiniz.

5. Soyle doyasiya RP yapabilecefim bir oyun sby-
leyin de ismarliyim.
Ciktidr zaman, Neverwinter Nights.

6. -Ve son- Sizi buraya bekleriz, en kisa zamanda
bu tarafa gegmeye bakin tanismak isterim sizle.
Kismetse yolculuk ne zaman =)
Baatezu kamini neden istedim saniyorsun?

Tempus THA Foshammer fram Abyss

Diinya

Burada zirvalamayacagim,kimin yaptigi hakkinda
bir devlet sirri agiklamayacagim,tek yapmak istedi-
gim,bu yaziyl okuyanlari birazcik da olsa bilinglen-
dirmek_Ufak bir katkim olabilirse ne mutlu bana..
Bildiginiz gibi Amerika'daki World Trade Center
binalar: bir cesit "kamikaze"saldmsi ile yikild Pen-
tagon'a saldirild

Uyanin derim beyler bayanlar,su hayat zaten ¢
kurusluk,yasamak zor, dlmek kolay Birakin gele-
cek yill, yarin bile kimin sag kimin &l clacadi bi-
inmemekte . Insanin insana yaptigi bu zulim ne-
dendir diye soranm size? Cinkl aklim almiyor, ne-
den mutlu bir hayat yasamaktansa,insanlann
mutluluduna sevinmektense gidip de insanlarin
hayatlarina son verecek,béyle anlamsiz eylemler-
de bulunuyoruz ki? Neden? Niye hem kendimi-
zin,hem bagkalarinin hayatlarini mahvetmeye ug-
rasiyoruz,hig yilmaz bir israrla? Glndn sonun-
dayataginiza girdiginizde,vicdaninizia basbasa ka-
lacaksimz.Ancak vicdaninize kulak verirseniz boyle
seyler son bulabilir Vicdaninizi dinlemezseniz, béy-
le olaylar olur,ve giiniin sonunda uyuyamazsi-
niz.Duymasaniz da,dinlemeseniz de vicdanimz ¢I&-
Iiklar atmaktadir,ruhunuzun karaniik bir kdgesin-
de...Olayi"Ben yapmadim'dive gegistirerek herkesi
kandirabilirsiniz,ancak yukanda olam, heryerde
olani kandiramazsinz .,

Yasim 15 ve size yalvariyorum dizlerimin dstiinde,
bu yaslarda duyup da nefret ettiginiz olaylar: siz
yapmayin.DarGstlik bir erdemdir, aptallik degii.
insancil yollar merhamet gdstermektir, zayiflik de-
§il Birisiyle sorununuz varsa kohusarak ¢dzmeye
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caligin, kursunlarla degil... Ve gene size yalvariyo-
rum ki, bu olaylarda yer almayin,"Gigli birini red-
detmekle ele ne geger,onun vaninda olmak daha
yararhdir, . "diye distinmeyin Gliclli birini reddet-
mekle, elinize ne mi gecer? Adiniza yazilan bir giir
veya sark: dedil, dikilecek bir heykeliniz degil, sa-
dece masum hayatiar... Bu yaziyi noktalarken su-
nu séylemek istivorum, bir seyin sanuglann disi-
nun, Size tekrar yalvanyorum, kimse zarar verece-
gini, ne olabilecedini disunin Mantikl olun, eli-
nizi kalbinize koyup vicdaninizin sesini dinleyin
Bu ince bir gizgidir, "iyi"yi "kotu"den ayiran. Anlik
bir tepki, disincesizee yapilan bir hareket bu giz-
giyi gegmenize sebep olabilir, Ve o ¢izgi bir kez
gegildi mi geri dondsa pek mimkdn degildir. "Za-
rann neresinden danulse kardir" diye dusiniup de
s¢zl kafaniza gore yorumlamayin, boyle bir alay-
dan sonra zarardan donmeye kalkarsaniz, kar ola-
maz, olmaz...Bu yazdiklanmi iyi anlayin. Belki bir
seyler degisir,belki biraz bilinglenebilir insan-
lar."Imkansiz' demeyin, "Highir sey,imkansiz degil-
dir"¢linkd .

Sarp Esin
Neyse, gordiginiiz gibi cevaplarimi fazla uzat-
madim ki sizin sozleriniz kirpilmasin. Sonucta bu-
rada s8z sizin. Yazin diyorum, baska bir sey de-

miyorum ..

Beni de araniza alin!

a ulasmak (eln neler yapidabili

L Is Merhezi

L adresine mektup ate-

Edr thomaoimla gl fiv privhli
hgom.tr adresine mall at
ama-adam hiyik intimalle uyuyor ofacaki,

st lyewim
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Gelmis gegrris en iy 7PSlerden bin olan AvP'nin devamin-
dan oynanahbilir tam bir bolum, Marine olarak oynadigr
niz bu bolum boyunca, Alien vs Predator'n neden geimis
gecmis en streddi oyunlardan birls oldugunu anlayacaks:-
iz Geee ve karanlik, sessiz bir odada oynamaniz tavsiye

edilir

Kontroller

W.A.S,0: Kontrol, Mouse: Ates, Sel SHIFT: Kosma/Yiriime,
SPAEE: Ziplama, E£: Kullanma, 1-3: Silahlar

Hem prograrnlama editimi hem de real-time strateji mi

st
: sza.::-} f= ¢

Mouse: Segimler, Klavye: Program Yazim

Deer Avenger 4 simon & Sehaster

Geyixierin intikami sirlyor! Deer Hunter serisinin deva-

Sol Mouse: Ates, Sag Mouse: Dilrbinn medu

Colobot =

Bévle ilging bir fikir kimm aklindan gkmis bilemiyorum
ama, resmer program satirlar yazarak oynadiginiz bir
strateji Colobot. Sik sik "ben de bilgisayar oyunu prog-
ramlayabiliz miyim?" gibt sorular aldigimizdan, bu soru
iarn sahiplerine sunu soylemek istivorum: Eger bu oyu-
nu oynayabiliyorsaniz, ufak da olsa bir sarsiniz var de-
mektir. Yanlz unutmayin, oyunda yazacaginiz program-
lar en fazia 20 satrken, bir oyun minimum 3-5 milyon

i NM%} . pragram satinndan olugmaktachr
i 4
v

i Ava giden avlanir misali, geyik avina gikan insanlar
{daha cok Redneck’len) cesitl tuzaklar kurarak yakalama-
I ve dldirmelisiniz, Béyle brr oyunun varolmasindan da-
ha korkung olan bir sey varsa, o da béyle hir oyunun dor-

dincysundn yapilmig olmasi!

A OXlar: Kontrol, Sag CTRL: Silah cekme, R: Silak dotdurma

Shareware?

Large Drive Tool
Magix Music Studio 5
Mirando 1ICQ
Modem Booster
MP3 CD Convertor
Offline Explorer
Q3 Server monitor
Tweaki

QuickTime Player 5.0




oyunlar

Demolar kismindan, Level CD'sindeki oyun demolarin kurabi-
lir, kaldirahilir veya bagfatabilirsiniz Soldaki ksteden bir demo
veya film segtifinizde, ortadaki resmin Gzerine tiklayip o oyu-
nun resimlerinin bilylik hallerine bakabilirsiniz. Resmin hemen
altinda oyunun ne zaman piyasaya gikacagimi ve onun da al-
tinda demonun makul bir hizda galrymasi igin bilgisayanmizin
sahip olmasi gereken minimum konfiglrasyonu gérebilirsiniz,
Ayrica, demolann ditzgiin galigmasi igin CD'mizin DRIVERS bo-
famanden Direcl X programinin en son siirimin{in ve bilgisa-
yarnizin ekran karti, ses karti gibi parcatarinin en son sirfici-
lerinin kurulu oldugundan emin olun

Demolar biliminde zaman zaman yeni ¢ikmig veya gikacak
olan oyunlann tamtim videclanm da bulabilirsiniz. Bu videola-
1 galigtirmak igin hangi video programinin gerektigi alttaki
agiklamada belictilecektir. Bu programi Shareware biilimiin-
den kurmadan, videoyu gdrmeniz miimkiin degildir

Hotshots bdlimiinde, yeni duyurulmug ve gikmasina uzun za-
man olan gyuniann ilk resimlerini gérebilirsiniz. Soldaki oyun
isimlerinden birlsini segtikten sonra ortadaki resmin Uzerine
tiklayarak resimlerin Biyilk hallerini gBrebilirsiniz. Mouse'u ek-
ranin sagina veya soluna tiklayarak bir sanraki ve bir dnceki
resimlere bakabilirsiniz,

Updates hiliimiinde ise bazi oyunlann hatalarim gideren yama
dosyalanini bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken bir nokta, Tir-
kive'ye gelen oyunlanin gogu Crack'li aldugundan, bu yama dos-
yalan Grack'li oyunlarda galismayacakhr. Effer sizde oyunun

Crack’ll versiyonu varsa yama dosyasini kurmaya galigmayin
+hile arsivi

Jki ayda hir verdigimiz Dirty Little Helper (DLH) adli programda,
san bir yil iginde gikmig bircok oyunun hile, tam gézim ve tra-
iner'larini Ingilizce yazilmig olarak bulabilirsiniz. CD'de had-
dinden fazla yer kapladifindan bir viidan eski oyunlann hilele-
ri programdan gikartiyoruz Sonra bize gelip "Neden Fifa 86'min
hilesi yok burada?!!"" diye aglamayin

programlar

Shareware bilimiinde, bilgisayaninizi kullanmanizi kolaylagti-

racak programiar bulabilirsiniz. Ayrica Demolar bélimilndeki
videolarnn gahsmasi igin bir video giisterici veya codec gereki-
yorsa, burada bulabilirsiniz.

Striciiler balimiinden oyunlan oynamamiz igin gereken Direct
X'in en son versiyanunu bulabilirsiniz. Ayrica, piyasada en yay-
gin bulunan ekran kartlarimin en son siriicillerini de burada

bulabitirsiniz.

digerieri...

Filmler: CS: Phoenix Rising, Call of Cthulhu, Final Fantasy Tri-
bute

Hotshols: Asheron’s Call 2, Arx Fatalis, Red Alert 2: Yuri's Re-
venge, Commanche 4, Die Hard Nakatomi Palace, Etherlords,
Jedi Knight 2, Ozzy Black Skies, Paris Dakar Rally, Preatorians
SW.INE

Shareware: Download Accelerator 5, Hypersnap DX 4 03.00,
Mirc vB9LT, Windows Cemmander 4,53, Windows Blinds 2.2
Yamalar- Anachronox 1.1, Giants 1.4
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LEVEL ¢D = 121

Hardcore swicked Softworks

Beyninizi kullanmaniza pek gerek olmayan bir tank avi
Sadece vurun ve keyfini gikann.

Kontroller
Dklar: Kontrol, Sol CTRL: Ates, ALT: Bomba, +,- : Zoom,
1: Kristali kalkana dandstir, 2: Kristali cephaneye donaigtir
3: Wistali bombaya donistor

) Pearl Harbor: Strike at Down 72

Filmi kadar basanl olmasa da keyifli bir cyun. Gelen gi-
den ugaklar vurmak disinca bir sey yapmaniza gerek
yok. Ozellikle son zamanlarda gelen igreng Pearl Harbor
oyunlarina gdre biraz da iyi clan bir action oyunu

Kontroller
Bklar: Kontrol, Space: Ates, 1,2: Gorils agist

Rally Championship Xtreme wathiog/ubi soft

Subaru Impreza WRX'i surebilecediniz bu demoda Iskog-
yanin tepelerini toza bogun! Gegen vilin Rally Champi-
onship 2000'ine kafa tutabilecek kalitede clan RC Xtre-
me, beklenmesi gereken bir oyun.

Kontroller
Oktar: Kontrol

Red Faction volition/THa

Her seyi parcalayabildiginiz bu oyunda kendi haritanizi
yaratabilirsiniz. Hem de roketatarinizlal!! Oyunun en b-
ylk 6zelligi olan Geo-Mad teknolojisi sayesinde, elinizde-
ki gUclii silablar ile tiim mekani yikabiliyorsunuz. Yani ¢
kirmiz) kapy agmak igin illa ki kirmizi anahtan aramaniz
gerekmiyar artik,
Kontroller
Mouse: Ates, Enter: Kuanma, Space: Ziplama, C: EZilme,
R: Silah doidurma, W.A,S,D: Kontrol

Throne of Darkness sierra

Diablo'yu yaratan takimdan Japon Mitolejisine dair bir
ayun. Buglne kadar yapilmis en iyi Diable klonu almaya
aday. Ama Diable ile birebir ayni olmasini beklerneyin,
hayal kinkigina ugrarsiniz. Aradaki farklara aligtiginiz za-
man ok hosuruza gidecek.

Kontroller

Mouse: Hergey

Zax: Alien Hunter sowsod

Bu bilim kurgu FPS'de eski oyunlarn eglence ve
oynanabilirligi gerl déndyor Star Trek Away Team'i
yapaniann hazirladigi Zax, oldukga iyi 2D grafiklere
sahip

Kontroller
Oklar: Konirot, Sol Meuse: Birinci Sifah, Saf Mouse: Ikinci Silah




RASI

e LNEEVAR ET L

Konsol Savaslari -

pn Roardmatimi
il St
Emnw) Vo Yimitimmrt D pwaniali)
S it A1t bl eun| e b

orgol dilnvesm ulkemizia 2-3 erden

rizde kendine sajiam ble yer edinamadi, Ama v

Yais Ilnel MUdTA

Tugliieh G e 2l 10

ftinzs

e

in icin e

Aluibilek
LEYEL was Silanl

da yazlacai. fha

mirn aedil, dyund 1 harkesin bu vent

en hergey, Kasim svinda Lay

et 1
Uidperyed cam;S

ot s D0 s

oy ey

At e
Y Tl m-mmi Adred

Db R Dt | i

G| Wt

Gvnatd Wi Yaralinldi

WOGEL Yyl L, Sy Adirsn Sahiia
P ArimaTiim (kg

Bask

[ragitim
VOGEL Yapnestih g Mubeey dineed ks Cud, 231/
AN

VOGEL AMIVARA Tl

w1318

C-Miadl dhgulmed NI

Pasmilaas MidlsQ e [l
o Parerlirs Blllinl Oiglitins Caprier gy
hakiinds Vg Sabey MBkird

WL
glim. Yoksa ¢ok ayip Wil Mgl
i Riklam Motettinabind

Sihiver! Hidrabiph
Roktamn WihIDek
LR T

Pt Prajitur Wi e
e Sawraiie
Rnkla Tratihen
Fukium Satvisl Fahs
Mt Sutyy Malizd
Ao Saryisl
Daditim Aabitaim
Dpfian MO
Naamp Saryls) Faks
Aproy F-baii

{hrmt i Mo et

Red Alest 2: Yuri's Revenge

agan [freng terd-

 Wesln dadigind



	2001-57
	2001-57-03
	2001-57-06
	2001-57-07
	2001-57-08
	2001-57-10
	2001-57-12
	2001-57-14
	14.pdf
	15.pdf
	16.pdf

	2001-57-18
	2001-57-20
	2001-57-22
	2001-57-24
	24.pdf
	25.pdf

	2001-57-26
	26.pdf
	27.pdf

	2001-57-28
	28.pdf
	29.pdf

	2001-57-30
	30.pdf
	31.pdf

	2001-57-32
	32.pdf
	33.pdf

	2001-57-34
	34.pdf
	35.pdf

	2001-57-38
	38.pdf
	39.pdf
	40.pdf
	41.pdf
	42.pdf
	43.pdf
	45.pdf

	2001-57-46
	46.pdf
	47.pdf
	48.pdf
	49.pdf

	2001-57-50
	50.pdf
	51.pdf

	2001-57-52
	52.pdf
	53.pdf

	2001-57-54
	54.pdf
	55.pdf

	2001-57-56
	56.pdf
	57.pdf

	2001-57-58
	58.pdf
	59.pdf

	2001-57-60
	60.pdf
	61.pdf

	2001-57-62
	62.pdf
	63.pdf

	2001-57-64
	2001-57-65
	2001-57-66
	66.pdf
	67.pdf

	2001-57-68
	2001-57-70
	2001-57-71
	2001-57-72
	72.pdf
	73.pdf

	2001-57-74
	2001-57-75
	2001-57-76
	2001-57-77
	2001-57-78
	2001-57-79
	2001-57-80
	80.pdf
	81.pdf
	82.pdf
	83.pdf

	2001-57-84
	84.pdf
	85.pdf
	86.pdf
	87.pdf

	2001-57-88
	2001-57-89
	2001-57-90
	2001-57-91
	2001-57-95
	2001-57-96
	2001-57-97
	2001-57-98
	98.pdf
	99.pdf
	100.pdf

	2001-57-101
	2001-57-102
	102.pdf
	103.pdf

	2001-57-104
	104.pdf
	105.pdf

	2001-57-106
	2001-57-107
	2001-57-108
	108.pdf
	109.pdf

	2001-57-110
	110.pdf
	111.pdf

	2001-57-112
	2001-57-113
	2001-57-114
	2001-57-115
	2001-57-116
	116.pdf
	117.pdf
	118.pdf
	119.pdf
	120.pdf
	121.pdf
	122.pdf


