Once askeri bir arada yonetmek, hig
. bu kad¥ stratejik olmamisti.

Kahtesm{ kam'damls RPGbu kez 3rd kNI -
};urgl_l;i,_[i ile karsimizda.
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Bir hayat

Hayata sans vermemek. Bu gogu insanin diistiigii bir hata. Igleri-
ne kapanik, kendilerini digerlerinden esirgeyerek yasiyorlar. Bir
navi karuma mekanizmasi bu. Bellerine bir ip badlayip, yasadik-
lariacilan, yaptiklar hatalan arkalanndan sariikliyorlar ve sik sik
geriye bakip kontrol ediyorlar; hatalan ve acilan onlan takip edi-
yor mu diye. Evet, onfar hep orada olacak, siz istediginiz slirece.

Ve ne olur biliyor musunuz? Bu insanlara neden mutsuz, iglerine
kapanik olduklar soruldugunda hep ayni cevabi alirsiniz; “Dinya
kahpedir, insana acimaz. Ve insanlar nankbrdlr, sirtinizi déndi-
guniz ilk anda arkadan bigaktar.” Dogrudur, ama bir yere kadar.
Diinyaya elinizi uzatmazsaniz, o da sizi tutamaz. Insanlara giiven-
mezseniz, onlar da size glivenmez. Ve gergek anlamda yagamay!
denemezseniz, sadece dlim{ beklersiniz.

Hig dener mi bu insanlar, insana giilimseyerek “Merhaba, nasil-
sin dostum” diyemezler. Korkarlar ¢linkd, “memnun” olarak zayH-
Iik gdstereceklerinden, Hep bir seyler kurarlar kafalarinda, zen-
gindir i¢ diinvalan. Ama kime ne fayda gelir zihinlerinde hapset-
tikleri bu digiincelerden? Ve sevgiyi, sadece kendilerine saklar-
lar... “Seni seviyorum” diyebilmek onlar igin en biyiik korkudur,
reddedilme, degersizlesmeyie Gzdeslesmistir bu itk adim. En gii-
zel siirlerini 1ss1z bir vadide haykirarak okuyan sairin eline ne ge-
cebilir? Belki sadece hafif hir yanki, hepsi o.

Peki bunun sizinle ilgisi ne? Bizimle 1lgisi? Bunu sdyleme ihtiya-
cindayim, ¢iinkii tanidigim birgok insan var insanlara ve hayata
hir sans vermektense minik kagiglarda yasamayi tercih eden. Ve
adim gibi eminim, birgodunuz da ylesiniz. Ben de bir zamanlar
dyleydim. Bizim minik kagisimiz, biricik dostumuz olan bilgisaya-
nmiza. lyidir bilgisayarlar, sizi kirmaz, size bagirmaz, arkanizdan
bin tdrlii firlldak ¢evirmez bilgisayarlar. Her zaman séyledigim bir
sdzd(ir bu: “Bilgisayar ve oyunlari, hayatin pislikierinden kagma-
nin en masum yoludur”. Ama sakin yanlis anlamayin, kagmamiz
gereken hayatin pislikleri, hayatin kendisi degil. Gilmeyi bildigi-
nizde, yasam da size giiler. Insanlara giivendiginizde, giivenlerini
kazanirsiniz. Sevmeyi bildiginizde sevilmeyi hak edersiniz.

Arada sirada kaldinn cam kutunuzdan kafamizi. Insanlarla payla-
sin. Maddi higbir seyinizden bahsetmiyorum. Fikirlerinize, dostlu-
gunuza, sevginize en az sizin onlarinkine oldugjunuz kadar muhtag
olan insanlar var. Ve kendi adima konuguyorum, hichir bilgisayar
oyunu, dostga bir sohbetin yerini tutamaz; yeni bir seyler 6gren-
mek ve etrafimdakilere de 6retmek hicbir bilgisayar oyunuyla ki-
yaslanamaz benim igin. Insan, digerlerini tutup bir st seviyeye
cektikce kendi dederini anlar ve arttirr.

Siz siz alun, sanki ikinci bir hayati olacakmigcasina yasayanlar-
dan olmayin.

Sinan Akkol
Genel Yayin Yinetmeni

editorlerin

D3| EDITORDEN

Sinanr

1- Tehdil-i mekanda hayir vardir demis atalarimiz. 3 yil ayni yerde
kalmak pek bana gore dedil, cabuk sikilinm zira her tilr
ortamdan Ying de, pek giizel ginlerimiz gecti by ofiste be! Ofis
dedil de, 0 ginleri &zlayecedim Hemen yeni anilar edinmeli yeni
ofiste!

2- En son, Ekim sayisinin tashih edilecek sayfalanini okudum
Sanva, tashih edilecek sayfalar galdi. Ardindan yine - Tashia
oldum burada, digerleri uyurken, .,

3- Sadece PC oyunu segmek zorunda miyim? Amstrad'daki lkari
Warriors, neden diyecek olursaniz da, gahsima ait ilk oyundu
diyerek onu differerinden ayinr, biraz da keywnm hakh olarak

1- Firkk . Yillardan sonra [ben geleli B ay oldu ama olsun) bu
izbe yerden kurluldujumuz igin gok mesudum. Yen) yerimizde
her sey cok farkli olacak Bir adet klimamiz bile olacak Artik
vaz aylarini su binkintis| olarak gegirmeyecetiz Daha fazla
yazamayacafim, gok duygulandim Firk

2- Dino Crisis 2'dekr; *Burada bir gey buldum, almak ister
misin?, “Bak burada da bir gey var, alsana!” ve "Bir dinazor
seni yedi, bu safjitk pakedini kullanmak istiyor musun?” gibi
metinleni okudum Bunun diginda envai ¢esit gazete okudum
ettm

3- Saninm bende en ok 1z birakan oyun Quake oldu. Bunun
diginda; Dark Earth, Doom, Prince of Persia, Thief ve
Samitarium gibi oyunlar da binneilg Quake’le paylagabilir

1- "Gayelinden oteyi giderum yali yali giderum yali yali giderum
vali” ile "Where | put my head is home! Hehey " arasinda
qidip geliyoruz valla. (nemli olan dostluk ofisin ne Bnemi var
demek istiyor insan ama Kasimpaga'nin bu en sicak odasindan
kagarken pek mimkin dedjil

2-  En son Amin Malouf'un Semerkant'i okudum. Omer Hayyam
zaten idollerim arasindadir, bir de Haghagilenin hikayesi
falanda girince igine, gémildiim kaldim

3- Sorma bence. Yam Counter-Strike desem Civilization'mn hakki
kalir, Givilization desam Defender of The Crown'in bag kel
mi? Sonra Commando'yu ne yapicaz? Zemaninda 5000 lira
saymigtim o oyuna

i~ lyi oldu iyl, Adana'dan Kasimpaga uzak oluyordu zaten
Efendim? Yeni yer daha mi uzak?!!

Z- Denizler Altnda 20000 Fersah okumugtum 8-9 sena tince
Cem Yilmaz karikartiirlerini saymazsiniz herhalde?

J- BTA3 Gran Turismo, Pro Evolution hir yana, Streat Flghter bir
yana Insan bir ayunun her yeri gikan versiyonunda Ken
gormekten sikilmaz mi, silglm yorum iste
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.:- stanskyandhutch | smomes

immergion |

19701 yllarin sevilen polisiye
dizisi Starsky and Hutch'in
oyunu yapiliyor (yasi tutan Le-

2>

vel okurfar kesinlikle hatirftayacaktir).
Oyunun konusu diziyle hemen hemen
ayni. Starsky ve Hutch adlarindaki iki
karakter; soyguncular ve sehirdeki di-

ger suclulan yakalamaya cahisiyor,
Starsky and Hutch tam bir aksiyon-
shooter oyunu olacak. Oyunda dizide-
ki Zebra3 adli arabaniza atlayarak suc-
lulan alt etmeye calisacaksiniz. Bunu
yaparken bir yandan arabanizi kulla-
nacak ve diger yandan da suglulara
ates edeceksiniz (Interstate
76'va da ¢ok benziyor), an-
cak Starsky and Hutch'da

GTA'da oldugu kadar ser-
bestlik yok. Yalnizca, oyu-
nun basinda gdrevier verile-
cek ve bunlan tamamlama-
ya ¢aligacaksiuz. Empire In-
teractive'in asil yapmak iste-
digi seyse, dizinin ve 70'li yil-
larin atmosferini tam anla-
miyla oyuna yansitabilmek.
Bunun igin oyunda bulunan
19 balimin tamami, diziyle
paralel olacak. Yani oyunda,
diziyi hatirlatacak ¢ok fazla
sey var. Starsky ve Hutch
arasindaki komik diyaloglar
da buna dahil. Oyunun gra-
fikleri de yine 70'li yiflar yan-
sitacak sekilde tasarlaniyor.
Binalardan insanlara, araba-
lardan yoltara kadar her sey,
oyuncuya 70'li yillan hissetti-
recek. Buna ragmen sistemi
zorlamamak igin kaplamalar
kaliteli, ama ¢ok fazla detay-
I olmayacak. Oyunda bir de
kokpit kameraniz buluna-
cak. Starsky and Hutch'daki
sehir ise olduk¢a genis ola-
cak. Dolayisiyla suglularla
uzun kovalamacalar yasaya-
caksiniz. Kullanacagimiz si-
lahlarsa molotof kokteylin-
den el bombasina kadar de-
Jisecek. Starsky ve Hutch ile
yeni bir maceraya ¢tkmak
icin bu yilin sonfanna kadar
beklemeniz gerekiyor. @

Son zamanlardaki bir-iki

Formula 1 oyununu say-

mazsak, uzun zamandir
gercekgi bir yang oyunu oynayami-
yoruz. Total Immersion Racing
(TIR) ise bu alandaki agidr kapata-
bitir. Razorworks'un gelistirdigi To-
tal Immersion Racing’de GT araba-
laryla yarisacaksiniz. Oyunda kim-
le yansacaginizi kendiniz belirleye-

aniine gegtiniz. Bir veya birkag tur
sonra bes numara sizi yakaladigi
zaman, ona yaptiginiz hareketi ha-
tirliyor ve ayni sekilde o da sizi si-
kistirmaya ¢alisiyor. Bunu yapar-
ken spin atabilir, ama o ¢ok hirsh.
iste TIR'da kullanilan yapay zeka...
Diger bir anlamda bu olaya "bilgi-
sayann kin tutmasi® da diyebilirsi-
niz

bileceksiniz ve her yarisginin ayr
ayn ozellikleri olacak. TIR'da top-
lam sekiz adet yohunuz bulunacak
Bu yollarin besi gercek pistlerden
birebir olarak aliniyor. Diger yollari
ise Razorworks tasarlyor. Oyunda
toplam 18 lisansl GT arabasi bulu-
nacak ve bu arabalarin tasarmi
gercekleriyle ayni olacak. Bunun
yaninda arabalar hasar alabilecek
ve bu hasarlar oynanisa da etki
edecek. Razorworks firmasinin
TIR'da en cok agrlik verdigi ko-
nuysa yapay zekd. Belki bir araba
yanginda yapay zekanin ok iyi ol
masi ¢ok fazla dikkat ¢ekmeyebi-
lir, ancak TIR'da ¢ok orjinal bir sis-
tem kullaniliyor. Diyelim ki ki tur
dnce yaninizdan gegen bes numa-
rali arabayl skistirdimiz ve onun

Oyunda hava sartlan da olacak,
ancak hava sartlan dinamik olarak
oyuna yansitiimayacak. Yani oyun
icinde yagmurun kesilmesi ve bir
anda yagmaya baslamasi gibi bir
durum yok. Oyunda ¢ok detayll bir
de kokpit kameraniz bulunacak.
Ayrica oyunun ¢ok zor olacagl da
elimizde olan bilgiler arasinda. To-
tal Immersion Racing'in Kasim ayi
sularinda piyasada olmasini bekli-
yaruz, @
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B AH YUNANISTAN VAH YUNANISTAN!

Yunanistan'da parali kumar makineleri ile bilgisayar
oyunlan arasindaki fark ayiramayan bazi yetkili (1) ki-
siter tUm bilgisayar oyunlarini yasakladi. $imdi Yunan
mahkemeleri, musterilerine online olarak Counter-
Strike ve satrang oynattidan icin haklannda hapis is-
temiyle yargilanan birkag Internet kafe sanibini bera-
at ettirdi. Kafe sahipleri highir ceza 6demeden evieri-
nin yolunu tutarken, kanunlann pratikte uygulanama-
yacag kanitlamis oldu. Gériyorsunuz ya, bilgi toplu-
mu hakkinda bilgisiz olanlar ve ¢ad yakalayamayan-
lar, Glkesini nasil durumlara disirdyor. Uzillme kom-
su, gecris olsun!

B RED FACTION Il YOLDA...

Volition, Red Faction [1'nin yapimina basladiklarim du-

yurdu. ik olarak PS2 icin piyasaya cikacak olan Red
Faction [I'de yapay zekdya daha fazla agirlik veriliyor.
Bunun yani sira, Red Faction'da bulunan Geo-Mod
teknolojisi de gelistiriliyor (duvarlarin ve zeminlerin
parcalanmasi). Qyun ayrica, Team Bagman ve Regi-
me gibi ilging multiplayer mod'lar da igerecek.

B MORROWIND'E EK PAKET!

Elderscralls 11 Morrowind fanatikleri icin ¢ok iyi bir
haberimiz var. Oyuna, veni senaryosu ile birlikte Tri-
bunal adinda bir ek paket geliyor. Ek pakette; yeni si-
lahiar, zirhlar, devasa zindanlar ve yeni biytler bulu-
nuyor. Tribunal'da ayrica, daha gelismis bir journal ve
harita sistemi var. Fakat asil bomba senaryoda... Ké-
ti bir Tiran'in egemenligindeki sehirlere gidecediz.
Aynica oyundaki diger iki Tannkral Almalexia ve Sot-
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ha Sil ile kargilasacagiz. Maorrowind'in devasa bagken-
ti Mournhold ise gérevlerimizin asil Ussi olacak. Yeni
sehirleri de beraberinde getirecek olan paket &nti-
muzdeki aylarda hazr. ..

Duke Nukem: Manhattan Project’i yapan grup simdi
de yeni bir proje ile yolda... Final Score adh oyunda;
bir grup miicevher hirsizi, banka ve zwrhh araba soy-
guncusu gibi tipleri emrimizin altina alacagiz ve bun-
larfa takim halinde calisacagiz. Macera filmlerine ko-
nu clan soyguncu takimlarini kurarken kendi alaninda
uzman Kisileri bir araya getirecediz ve planlan yapaca-
giz. Oyunda delilleri yok etmek igin polis merkezi bas-
mak veya birini hapisten kagrmak gibi onceden plan-
lanmrs gorevier de olacak. Strateji ve aksiyon sevenle-

iy



MITHS GAMES

Mithis Games, Macaristan'll bir oyun gelis-

tiricisi ve Midway, Mithis'in ilk oyun girisi-

mi, ancak anlagilan o ki, firma daha ik
oyununda bir artgl soka sebebiyet verecek. Mid-
way, nereden bakarsaniz bakin, {kinci Dinya Sa-
vasi konulu diger oyunlardan oldukgca farkii bir giz-
gide ilerliyor. Oyun tamamen 30 olarak tasarla-
nan aksiyon adirlkli bir taktik-strateji. Mithis'in
Midway'de odaklandid sey, cok gercekgi grafikler
ve basit bir oynanis. Qyunun klasik taktik-strateji-
lerden aynldigi yer ise, deniz ve hava savaglar.
Midway'in neredeyse yiizde doksan suda ve ha-
vada gececek. Oyunda ikinci Diinya Savagi'nda
kullanilan; ugaklara, gemilere ve denizaltilara yer
veriliyor. Bunlar arasinda, gemilerden USS Flete
her, DD 445; ugaklardan ise Japon'larnn efsanesi
Zero bulunuyor, Tabii ki bu saydiklanmiz oyunda
bulunacak olan savas araglarnin ufak bir kismi
Bunlarla birlikte oyunda tam 40 adet; ucak, savas
gemisi ve deniz alti bulunacak (oyundaki savas
araclannin bircogu gergek, ancak az da olsa haya-
li araglara da yer verilecek) Bu araglarin tamami,
ekipmanlarina kadar gercekleriyle birebir olarak
ayni olacak. Bunun yaninda, oyundaki claylar da
yine |kinci Diinya Savasi’'ndan, yani gergek tarih-
ten alinmis. Haliyle, oyunu oynarken kendinizi ta-
rihi bir belgesel izliyormus gibi hissedeceksiniz
Midway'in oynanisi ise ¢cok kapsamli hazilaniyor.
Yapimar Mithis, Midway'de ¢ok basit, ancak bir o
kadar da gercekci bir kontrol sistemi kullandiklarr-
ni belirtiyor. Savaslar kazanmak igin farkl ve sagir-
tict taktikler uygulamaniz gerekecek. Diger
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ri ekrana baglayacak gibi gériinen oyunun dagiticisty-
sa su anda belli degil.

B VIETNAM AIR WAR

Microsoft Combat Flight Simulator igin yeni bir ek go-
rev paketi geliyor. Vietnam semalarinda ugmak isti-
yorsaniz bu paketi mutlaka almalisiniz. Pakette; kulla-
nabileceginiz 40 ugak, yeni alanlar, iki yeni is ve USS
Enterprise ugak gemisi var Iste ugaklardan bazilan:
USAF, A-TH Skyraider, AC-119G Shadow, F4E Phan-
tom H, 0-1F Bird Dog, UH-1C Huey, US Navy, A-1J
Skyraider, A4C Skyhawk ve A-6A Intruder...

B SEARCH AND RESCUE 4
En iyi arama kurtarma simulasyonu olan (zaten baska
yok ki) Search and Rescue serisinin bir yenisi daha ya-

RTS'lerdeki gibi birimlerinizi gruplar halinde de
kontrol edebileceksiniz. Gelelim oyunun bir diger
ilging yanina... Midway, ayni zamanda RPG mater-
yalleri de igeriyor. Gemideki kadronuzda, subaylar
ve kaptanlar bulunacak. Ve kaptanlariniz zamanla
amirallige terfi edebilecekler. Sadece kaptanlarini-
zin degil, tayfanizdaki herkesin savastikea yete-
nekleri gelisecek. Oyunda; Amerika, Ingiltere, Al-
manya ve Japonya arasindan istediginiz bir tarafi
secebileceksiniz

Midway'in grafikleriyse gercekten ¢ok etkileyici
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Cok gergekei su efektleri, detayh gemiugak mo-
dellemeleri ve inanilmaz patlama efektleri sagh-
yor. Sudaki ve havadaki savag sahneleri sinematik
bir sekilde hazirlaniyor. Oynanisi etkileyen firtina
ve yagmur gibi hava efektlerini de unutmayalim.
Midway'de 100'den fazla silah-ekipman ve
20'den fazla campaign bulunacak. Oyun ayni za-
manda Internet ve LAN baglantistyla da oynanabi-
lecek. Son zamanlardaki en etkileyici ve en farkl
taktik-strateji-aksiyon oyununa 1 Eylll 2003'de
“Merhaba“ diyebilirsiniz. @
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piliyor. Bu defa oyunda yent bir grafik motoru kullan-
liyor. Oyunda kaza gegirmis insanlan helikopterle kur-
tarmaya calisacaksiniz.

B RACE TRACK UN

Yeni bir firma olan Westka Interactive'den bir sim
oyunu geliyar. Race Track Unlimited'da Formula 1 ya-
rislari icin farkl farkh yollar tasarlayacaksiniz. Bunun
yaninda seyirciler igin de gereken sosyal imkanlan
saglamaniz gerekecek. Westka Interactive'da Incuba-
tion ve Settlers oyunlanni yapan kadrodan birgok kisi
bulunuyar. Oyunda yeni bir grafik motoru kullaniiyor.
Birimler ve cevre ¢ok ayrintil tasarlaniyor

Bl INTEL PENTIUM 4 ROADSHOW

Microsoft, Mech Warrior 4; Mercenaries'in sitesini ya-

yinlad1. Sitede; oyundan yeni screenshot’lar ve haber-
ler bulunuyor. Siteye gitmek igin www.micro-
soft.com/games/mwamercs adresini kullanabilirsiniz.

B PRIVATE DANCER!

Yepyeni ve gok ilging bir kumar oyunu geliyor. Kaboom
Studios'un gelistirdidi Private Dancer'da Blackjack ve
poker gibi oyunlar oynayarak ve bunlari kazanarak,
farkh farkli kizlann dans sovlarini izleyebileceksiniz. Bu
arada, su an itibariyle Counter-Strike oynamakia clan
Burak, Private Dancer’in ekran gériintiilerini farkedince
*Heyooo! Heyooao! ™ dedi. Korcan hir, bu iki! {tamam
belki ben de dedim ama tek "o ile dedim)

3 Eylul'de Cebit Eurasia’da basladidimiz Intel Pentium
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Ralli oyunlanini seviyorsaniz ve

uzun zamandir sadlam bir ralli

oyunu cynayamiyorsaniz Iyl bir
haberimiz var: Digital lllusions‘dan yeni
bir ralli oyunu geliyor. Rallisport Challen-
ge'da klasik ralli oyunlarinda pek rastla-
madigimiz birkag sey bulunuyor Meseala,
Rallisport Challenge'da, diger ralli oyunla-
rinda bulunmayan; Circuit ve Ice Racing
gibi 4 farkli oyun tarzi olacak. Circuit'da
bir arenada devamli clarak lur atacaksi-
niz. Ice Racing'de ise degal kosullara kar-
51 savasacaksiniz. Career mod‘unda, yeni
yollar ve yeni arabalar agmak icin sadece
klasik rallide degil, diger rallilerde de ba-
sarill clmaniz gerekecck. Oyunda; aksi-
yon, arcade ve simulasyon bir arada ola-
cak. Arabanizin ayarlanni istediginiz gibi
degistirebileceksiniz ve bunun igin ¢ok
fazla se¢enek bulunacak Raliisport Chal-
lenge’'da ayrica gercekgl bir fizik modelie-

mesi kullanthiyor. Haiiyle, arabanizin aldig
hasarlar disandan bakinca farkedilebile-
cek. Ayrica hasar modellemesi oynanisi
da direk olarak etkileyecek. Oyunda 29
farkl ara¢ bulunacak ve her arag; motor
performansi, yol tutusu veya hiziyla hirbi-
rinden ayrilacak. Oyunun yapay zekdsinin
cok gergekgi olmasi igin de ¢alismalar de-
vam ediyor. &

Hitman'in yapimas) 10 Interact.
1
bir: third-parsan

ve, su-siralar yen

action-adventure oyunu igin galise
yor. |0 Interactive, Freedom: The Battle
for Liberty Island’| tasarlarken; Bravehe-
art, The Patriot ve Die Hard Trilogy gibi
farkl farkl fiimlerden esinlend klerini be-
lirtiyor. Oyun oldukca serbest bir sekilde
hazirlaniyor. Mesela sokaklarda dolasan
Sovyet askerlerinden silzh calabileceksi-
niz, ancak oyuna yalnizca molotof kok-
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4 Roadshow tim hiziyla devam ediyor Intel tarafin-
dan 2 .8GHz islemdilerin tanitimi amaciyla gergekles-
tirilen Colin McRae 2.0 turnuvasimin son duradina
geldik. Simdiye kadar 3 kendine glvenen rallici zorlu
yarslar sonucunda odulierini kazandi. Siz bu yaziy
okudugunuz siralarda ise Izmir bisincisi yent bilgisaya-
rim kullanmanm sevina icinde olacak.

Cebit Eurasia fuaninda yaklasik 1000 kisinin katili-
miyla gerceklesen yariglarda alti glintin en yi dere-
cesini yapan Safak Dodu bir adet DVD Player'in sa-
hibi oldu. Otduk¢a yogun gecen fuar sUresince ba-
sirmizi en cok agritan sey Beylikdizii halkinin bitmek
tikenmek bilmeyen tekrar oynama istekleriydi.

teylyle baslayacaksiniz. Oyunun ilerleyen
asamalarinda smiper rifle ve benzeri agir
silahlarr kullanabileceksiniz.

Freedom’'da isyan gkarmaya galisan bir
grubu kontrol edeceksiniz. Oyun RPG ve
stratejl materyalleri de iqerecek. Buna
karsin oyunda aksiyona agirlk veriiecek
Freedom'in gikis tarihiyse su anda belli
degil. Belli olur olmaz bunu size duman
yoluyla bildirecegiz {biraz gen kalmisiz
ama olsun). @

._'l'-'., M B

i HITRRETI

LAl

Standin uzerinde duran Fiat Palio Ralli araci i¢inde
oyun oynanmasi oldukga ilgi ¢ekti. Eurasia’da ge-
¢en 6 giin hem asif Roadshow i¢in bir deneme nite-
igi tasivordu, hem de “Colin McRae benim abim-
dir!” diyenleri kesfetmek igin bir firsat yaratmist
Beylikduzi'nde iddiasint ortaya kayan arkadaslanin
¢oBu Umraniye Carrefour'da da hediye kazanmak
icin hazir bulundular, Bu sayede Istanbul finali dille-
re destan bir final oldu. United Kingdom haritasin-
da 3 tur dzerinden yapilan finalde 4 finalistin itk 3'G
bltun yans boyunca dip dibe gittiler. Birinci giden
yargmac son virajda takla atip, ikinci yarismaci da
ona takilinca kazanan ibrahim Kogak oldu

Daha sakin gecen Ankara etabinda da (stanbui'dan
iddial isimler gérduk. Kazanan Ankara'dan Cengiz-
han Yenerim oldu. Yine sanssiz olaniar fzmir icin s6z
verdiler. lzmir finalinin en zorlu final olmasim bekliyo-
ruz. Turnuvanin yaris kisimlarindan baska ufak tefek
edlenceli anlari da yok degildi. Ornegin Intel’in yaris-
macilara hediye olarak dadithig sitinda “4" yazan
mavi tshirtler zaman zaman olay yaratti. “Abi bunun
4 yazmayani yok mu?”, "Abi bunun 5 yazani yok
mu?”, “Sort var rm?” veya “Araba kaga?” gihi soru-
larin arasinda aci kahkahalar attik

[ ﬂ,
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B FIFA 2003: FIFA 2003'ten yoni hir
teki an garper yenilik

hat... Dogal olarak, FiFA 2

yor. Mesela rakip tak dakikada 1-0 galipse ge-
riya gakilecek va bu da gol tmaniz zorlagtiracak

B C&C: GENERALS: Buscre t

dan bakin. Renagade motoruyla amaren bagtan ya-
pilan C&C: Generals'in, simdiva kadar yapilan an fyi
grafikli 30 strate)i oyunu olacaf dahe gimdiden belll

b T
Station 2nii an iyi korku-
adventure oyunu plan Silent Hill 2, en sonunda PC'yve
ce yapilwor, Oyunun grafikler PS2 versivonundan
daha iyi alacak, Bunun diginda oyun PlayStation
2'den birabir olarak PC'ye aktariliyor

kdyiiilarin yeni macarasinda; yeniwklar, daha detayh
prafikler va yepyani hir-arabirm o

-
_

B CALL OF CTHULHU: Call of Cthulhu, 192000
sdant Evil banzeri bir
wn bitgok yerinde Thieltekd gibl ses-
gk Unutmadan, Call of Cthulhu
ni hir grafik motoru kullanilyor

|
:l hal'lll'ingep : SHUERBACK ENTERTAMMENT
|

Karanlik zindanlarda devamli sandik
kirip  ganimet topladifiniz RPG
oyunlarindan sikildiysaniz, Harbrin-
ger sizin icin geliyor. Harbringer icin * Bilim-
kurgu RPG" tanimlamasin yapabiliriz. Dola-
yisiyla oyun gelecekte gegiyor. Oyunda 3
farkl karakter secebileceksiniz. Bu karakter-

ler; Culibine (kadin yaratikmis), Human (in-
sanmis) ve Gladiator (robotmus). Oyundaki
her karakterin 6zellikleri birbirinden tama-
men farkh olacak. Hatta, karakterlerin sag-
Ik paketleri bile ayn olacak. Yani Culibi-
ne'nin kullandigi paketi Gladiator kullana-
mayacak (aferin evladim, mikrop kapar yok-
sa). Cyunun kurgusuysa cok saglam olacak.
Olaylan énceden tahmin edemeyeceksiniz
ve oyunu farkl yollardan bitirebileceksiniz.
Harbringer'in karakter geligtirme kismiysa
Dungeon Siege ile benzer olacak. Oyunda-
ayrica yolunuzu kaybetmemeniz igin ufak
bir haritaniz da olacak. Kontrollerse tama-
men mouse’le saglacak. Grafik konusuna
gelince... Oyunun grafikleri tamamen 2D
olarak hazilaniyor, ancak ortamlar ¢ok de-
tayh ciziliyor. Harbringer bu ayin sonlarina
dogru piyasada...®

::- starcraft:ghost

Blizzard'in uzun zamandir sir gibi sak-

ladigr cyunu en scnunda agida gkt

Yeni oyunun adr Starcraft. Ghest.
Tokyo Game Show fuannda sunumu yapilan
Starcraft: Ghost, herkesin tahmin ettigi gibi
Starcraft'in ikinci versiyonu degil. Ghost, sa-
dece konsollar igin tasarlanan bir taktik-aksi-
yon oyunu. Evet, oyun PC igin piyasaya ¢k-
mayacak. Xbox, PlayStation 2 ve GameCube
versiyonlar: piyasaya strilecek olan Starcraft;
Ghost'un Starcraft'la olan baglantistysa, oyu-
nun gegtigi evren. Oyun basindan sonuna ka-
dar Starcraft evreninde gegecek. Oyunda No-
va adindaki bir disi Ghost'u kontrol edeceksi-
niz. Blizzard, Starcraft: Ghost'un simdiye ka-
dar yapilan aksiyon oyunlarina hig benzeme-
digini ve oyunun konsol diinyasinda bir dev-
rim gerceklestirecedini belirtiyor. Bunun ne-
deniyse, oyunun sadece aksiyona dayah ol-
mamasl. Oyun boyunca iyi bir taktik uygula-
maniz ve cok dikkatli hareket etmeniz gere-
kecek. Third Person agswiyla hazirlanan
Ghost'ta Starcraft evrenindeki araclan ve si-
lahian kullanabileceksiniz. Bunlann yaninda
haritalar cok kapsaml olacak. Nova, iple sal-
lanma ve duvara tirmanma gibi birgok farkl
hareket yapabilecek. Ayrica oyunda bulunan
power-up'larla devamli karakterinizi gelistire-
bileceksiniz, Blizzard, bu oyunun Starcraft ev-
renine ok farkh bir agidan yaklastigini ve do-
layisiyla Starcraft fanatikieri igin iyi bir sans ok
dudunu dlstnlyor. Blizzard'dan, Starcraft:
Ghost'la birlikte Starcraft'in yeni bir versiyo-
nunun yapilip yapimayacad ile ilgili de bir
agtklama geldi. Firma Starcraft il icin herhan-
gi bir duyuru yapmadiklarini ve ortada Starc-
raft Il ile ilgili hicbir sey olmadigmi belirtiyor.
Evet, Blizzard cephesinden son haberfer bu
sekilde. Oyle saniyorum ki, Starcraft'in

o

devamini bekleyen fanatikleri, Starcraft:
Ghost agiklamasindan sonra biyiik bir hayal
kinkhg yasadilar. Oyunun PC'ye yapik-
mayacak olmasi da oldukca sasirticl. Bakalim
Blizzard, gelecek sene PC kullaniclan ve
Starcraft fanatikleri icin de bir seyler yapacak
mi7 o
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Yikieniyor!

1. m:mmmm&s

Gelmig gegmig en iyi strate]l oyunlarndan biri olan
Command & Conguer sersinin devam Generals'in
gikis tarihi belidendil Command & Canquer: Ganarals,

inamimaz grafiklyrls 24 Ocak 2003t geliyor]

a7 Nightfira: & o oo Rdesivion ..
N4 Great War ........ ... ooootimtefl -,
D T P ay hem A LA S Abksiyon .
Age of Mythnl 2 Strateji
Aparehy Onfine: Shnduwdands ...... Devass Onfing.
Anmn I3 AL s s T Straitaji
AHOBI WAL o vairs s RPE ..
AaeaMax = Reveimtion . - Algiyon
RIThanget] «sieiisronserve . ..REG
Aex Fatslis LRPE ...
Bandits: Phoanix H’n-nu = h.lu:rfnn
Batthe Auaims: Winer ot The Wall - Srratajl
BeamiHraakers il i e Yoy
Blane&WhiteR . oo ci s viviiaitasenns SJmuia:l'.mlr.
Blitzrering ... .. ........... Stratafi ..
BROGHRRIIE | i v s s rs s id .ﬁ.ﬁ!i'pﬂn S
Call-Sign. Charfie’ . ... .. : Taktik FPS ..
Churr: The Grimm Fate: - Davasa Qnling .
Champlonship Minapor 4 peli
Chasol S
Enaiization 11 Fip.ym-uWnrJn o L Slroteii .
Cold Zere: Th LastStand ., . ........., Alslyon
Gofin MoRao Rally3 -..... .. VA Yong ...
Combat Fight Simitlster 3 .. ... ... .Simalasyon
Command & Conquer. Gelorate . ... Strarjl ..,
Commendos i ... : ..SthiF ST
Courmr-Strike: Condition Zero . v ilE Oy s
Chimuresd ... .. .Strmfi_ Tl
Ceoiithing Tlgm' Hidan menﬁnl’ne Aksiyon .,
Darkfall ... N e Ua-.rm Online
DEAMIEATS 1o iresiosnsnns 0P s
Dalts Foroa! Ellrhh‘nwﬁ Dowm . Tnkili. RS
Dowvastatian ... S s e TR
Deus Ex2 Irnvisiblo War .. CFPS L
DoMWLl i S - R
Demgon's Lair 30 . Aﬁcslwrl
Driverd .. ~Eng ...
Droma Raoars: Yy pRaa ; ...Tum al
Duahiey . .. e . Algiyon
Dukee Nukom Forpyar . FPS . iy
Eqrth sl Bayond . Davasa Oniina
Entar TREMBIAR oo irnennnnns . Bkehyan
Escape from Aloatmg . - Atratifi
Ethariords 11, ceveitratafi ..
EVE-Onling: The Secand Ganesis . ..Dovasa Onfing
EverCuest || Davasa Online .
EvarQunst Placas of Powar ... Dz Online ...
Fahranhmit -+ . Advartura
Far'Waat ..., . I B 1
Faloone: Imto tha Maslstrom S B
Fellavwship of the Ring AR R
Final Fantaey X Davasa Opline
ElFA 2002 ., . EA Sobrs
Fraelancar .« imulssyon
Fraedom Force 2
Full Throtthe || ' AR
Guflean | Alsnon
Gioat Recon: Island Thundar vieeio] Btk FPS
Gand Sop Bad Cop T
Bothio 1l . RPE .
Brand Thott Auto: Vice Cltl; . M:ul.run :
Gmm s ; RAE ..
Warry Potter, Gnambar of Sagrets .Au:srrun
Hegemana! Lagions of Iran - Siratajl
HOMM V. Gatharing Starm Strate[i
Haroes of Might & Magie V Stratwi
High Haat Basoball 2008 ... R R
161 2°Covent Strike Taktk FPS

IL.-2 Sturmenik: Tha Forgotton Batties  Simulasyon ..

fmpariim Galactioa (11 Srrataji
Impossiblo Creaturos Sratefi
Indiana Janes and the Empamrn Tomb  Adventuroe
Industry Giant 11 Ek pnkm Swateji ...
Iniguiikitian i ,.nduuntum ;

Not: Bu ay iginde duyurulan Doom 3 ve Ouake 4

Mart 2003, Quake 4 Igin ise 28 Aralik 2003,

LT

Al e
Adveriture .. .._....

2. COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3

En iyi savag-simulasyon oyunisnindan hirf olan Combat
Flight Simulator serisi; yeni bir grafik matoru, atkileyicl
multiplayer segensklen va APE elemantiariyle 24 Ekim
2002'de gerl geliyor!

N5 Kasuri-2002
sl iy Balli Dafil
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..Balll Degil
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Balli Degil
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28-Kasim-2002
... Balli Degil
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B-Ekim-2002
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o S1=Mart-2004
‘ Balll Dl
..... 26-Ekim- 202
.. Bell Doegil
22-Elim- 2002
. Bl Degi
- Kasm-2002
20-Kanim-2002
FR-Kawin- 200
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~rRasm-2002
Bllf Dingh!
Balli Dafil .
Balll Bagll
13- Arnhi-2002

O Kagun-2002 .

o« Bl Degil
- 30K - 2002
Halli Dagil
. -28-Man-2003
B-Kazim 2
. 30-Abustos- 2002

31 Exiiann

Di-Arnlik-2000

16~ 2002
14 Kagm - 2007
-28-Kasim-2007
- 01-Oenk-2003
oo 2-Deak-2003

28-Kasm-2002

Bl Dogil ...

- Bell Dagil ...

OF-Man-2003 ...

28 Kammy-2002 ...

.--20-Kart-2003 . ..

29Kasim 002 .

. Xonil
LYenil

L Xanll
Uratimdal

Yamif

- Xanil

oo Nenil

Yani!

.. Vanil
Nonil

- Yonil

- Yanil

. Yol

: Yenil

Iton Storm PO - T — L ¢ R
Jutge Dredd va Jun‘gn Dasth NP = SRR S Bl Dugil
Knights afithe old Republic .......cc....0 RPFG .... . Balli Datil
Lionhasrt ........., PRSP || : SR, [} "1
Logk Dn: Moderm Alrﬂurﬂhm . Simiilasyon . 29-Kpsim 2002
Laose Cannon . ... s Algiyon .........01-Kegim-2002
Muoca Briffin Bounty Hunear er FPS - 01K 2002
Master of Odond .. JoooStratell oo PE-Kasm-2002
Max Payno 2 | « o Aksyon .Balii Do
Mathalmrd MPrmnnnns comienens AMBIVOR ..oy oo Bl Defil
Medal of Honorr Albed Aszault Spaarhesd Aksiyan . L 22-Kamm- X002
Matal Orifr ... vonesase s iREEINON ol . Belli Dagil
Mto! Gear Salid 2¢Sibstance | . LoAksiven Lo Bell Dagll
MystOnline . ... 0000 . Adventura oo Balll Degil
Nagtar Roging 2000 .00 eceaemeaminan Yong ........ . 2B-5ubat-2003 |,
NEA Live 2003 . . . Spor v 10 o oR2- K 2002
Nesd For Spead: Hm Pmu‘uﬂE P eyt Lo Yaris: oo 24-Ekim-2002
Moy World Drdar ; <. FP8 - T6-Elgm:2007
NHL2003 ©.eeeernnnnnnenns .. Spor - 1B-Eliri 2002
Nina:Agant Chropicles .. ... Akgiyon . Belli Dagll
No Man's Land Stratel ... <01 -Mayg-2003
[+ 31 5 (N P St ... -.Belli Degil
Pilfnge:- o Uik Sieptafi L. o Rolil Degil
Pass Mortam L p Advanture .. 25-Elim-2p02
Pro Beach Saceer .. .o ooeennn o Spor - 20 Ramim-2002 . ...
PRO Raca Dilves (TOCAI Yarig _0B-Kagim: 2002
Project BE&E - TR T 2R-Mer-23
Payehotoele .. ... .covennes Mlsiyan ... 01-Mart-2003
QuskplV e nana s I o (NIRRT 1 1311
Rabid fings_- . ...... rend o Taklik RS L. 28-Nar-2003
Rullisport Challenge .. ... .. ... .. .. Yorig ... ..... 20-Ke;m-2002
RAaintow S Roven Skield ... ..., TaktikFRS ... ... 13-Subat-2003
Rayman 3 Hoodlum Havee .. .. ..., Akstyon .. 13-Mart-2003
Raturn {o Castls Wolsnzisin: Enanty T#m?ﬂryFPS - ..ol Degil
Riso of Nations <. ... cSrEatall L. C0L 28-Mart-2003
Robin Heiad: I’Jahmﬂarnf.ha Crawn cistratal oo 29-Knmm-2002
Robin Hood: Legimd of Sherwood ke FPS ... .... Balll Degil
Ruoflarcoaster Tycoen U1 ..o oo CBIrEta) ...l 31-Ekim-2002
L e Addventure ... 26-Mart-2000
] e e s e T T Alxivoh «io oo 28-Mart-2003
San Dopa Il ; } cewiaiAPE T Bell Dogil
Shade: Wrath ol Ann:lu - Aksivon ... 31 0cek-2008 ..
Shidow of Moirnriey T - Ja-Arust0E-2002
StantHIlR2" ... REY: s Akdlvon ..o 28K 2002
Silant Storm . oo Taktk FPS : jﬂ-ﬂu‘lﬁ‘ns-mﬂi
SimCityd .. .. cSwstefi ..., .Hali Depil
Soldiars of Anarchy ... woeman b AOKERYON L o BRI 2000
Starsky and Biteh oL ARsion ... 29 Kasim-2002
Star Wars Gakaoes: Ao Empire Divided . Swratall ... . 2% Kemim 2002
Star Truk Elite Force || ; FES S e Halli Dafjil Yeanil
Stridlert .. ... ,FFS N-Kggim-2002
Strike: Fighters: Projest 1 .. ... ... .. Simulagyon -..... 13- Allustos-2002
Stronghold: Crusadar ... ...oooo Stratall ..o DS-EyIGE00Z |
SYWAT: Urban Justion ..ol 0 ] Taldik FPB .. Belll Degit
TermorHuntiar' . ....... ... - v« Akaiyon vow 2 KBSIMA200G L ...
The Gladiotors ................ o BIRT] avepa s 05-Ekimi-2002
The SimeOnline .. ooieieioiaiienss Sirmitagyan .. Balll Bagil
Tha Sims Unleashed . L Simuiasyan oy o (4-Ekim-2002
Ton Clancy's Sphintar Call ... ... . FPS........... Di-Arshk-2000
Tnmb Raidor: Angel of Darkness ....... Asswyon ... 15:Kssm-2002
Tow] Uimersion Racing . . w5 NI o o i 01-Kagim-2002 ., .
Tetal Annihilation 2 Slr.a.mu sy 20 Kagim-Hos
Unreal (L The Awaliening FPS .. .ciiniia.. Balll Deli
Unres| Tourramant 2003 FFE ... M- Ekim-2002
VIOOND: vuovitnsins R oA « o J9-ERIM-2002
Voodon lslgnds . ] - AhBlOR o 2B-Mart-2003 ...
White Besr o itan s Advantuira ... 35Kesmm-2002
IVWE fnw . .-Spor NE-Kasm: 202
e e e I = FES A1-Deek-2003
Y-Project ... FPS ik e dBMan-2003
Zoo Tyconh Mnn'm, Manfu - Strataf 25-Elio-2002

3. THE GLADIATORS
Arxe| Tribe firmasmdan yenl bir bilim-kurgu APG.. 3
farkli sinif segebilegeginiz oyunun grafikiar tamamen
30, The Gladiatars, Ekim'in baginda piyasads olscal.

Bu ay birgok yeni oyunun duyuresu yapidi, ancok duyuruse yamlen eyunlann yansmdan
inalasinm gikig tatibier kesin olarak beliniimedt, Bunlann arasinda; Cultures 3, Freedom Farce 2
ve Star Trek Efite Force || gibi kefiteh oyunlar bulunwyor, Duyurusy yapiian, sncak gikiy tarihler]
belll almayan oyimlan ds yanfannda “Yenil isaratyle birilkie listemize eklivoroe.

«Xamil

Nenil

Nanil

.. Yenil

Neanil

(rotimdat
Uratimdal

Kani|
..... Yanil

Yemil

arenit

Gikis tarihleri resmi olmadigi igin listemize almadik. Resmi olmayan cikis taribleri Doom 3 igin 31
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Demin Parigti adh firiilens

CAFRF] MEFEN
N2

i - davuk bu ay Firt Firt’la Pu-
: ro Evulusin Sakir oynadi.
Ard arda aldii maglupi-
1= yetlerle bozguna ulirayan
£l Demin Panigt adindaki
= Konsol Efendisi, firt Firt'a
karsi aldigj 10-0 hk sen
maglupiyetin ardindan
L kendisini koyverdi, hafta-
= lar boyusunca dergide

= kalip Firt1 yenmeye galis-

(= 1

P i mrug i¢in kafasinda sinekler
Y e TR T e 1 ._l £ lelverdi'
= ow— ’
'@7 LAYIVLA PN
m BI;;_’ Hl‘{;’_‘ f,:vl.:ﬁlli'|l;,rﬂ:' ILATY TRRTTE RASHEA TEAPLAMAN Flrt Fll'l bl.l ay Klsa Klsa ya_
- zarken oyunlann igerdii
doymamig igrenglik sebe-
'“}""' = biylen klavyenin iistiine
3 kustu. Bunun iiserine Kisa
l//t\ (ﬁ Kisa'nin ismisi Kusa Kusa
> olarak degigti. Van Kusmu-
2 A=, gu'nun bagina toplanan si-
i ] = - nekler Firt's iyicenek sinir-
z _9‘ lendirdi.
;‘ #IRCHL

i

Seipak Sislamoklu adindaki Vep sitesi yapimeisi dergide ¢ok

fazla siirinmesi kanaliylan solucan oldu. Dergide devamh
sabahlayarak Diyet Kola tilketimini stirdiiren Selpak Sisla-
moklu'nu solucan olarak géren Levil jamiasi, Selpak’i Earth
and Beyond kavanozuna koyarak beslemeye ald:.

Kimil zararhs: Gorcan Abi sinava girmesi-
nin hemen akahinde miilafkat sinavina
girmek igin hazirlandi. Ciiri liyelerine da-
ha efendi gariinmek igin bdyle sagini ba-
sini doplayan, kravat miravat takan ve
bununla da yetinmeyerekten sakallarini
yeniden kesip yumurta gibi parlayan Gor-
can Abi, kafasinda gikan endige gizgileri
nedeniylen heyecamini gizleyemedi.

LINAVIIAN SOMHA

Kirnif zararlisi yumurta karpuzu Gorcan
Abi, sinavdan giktiktan sonraysa o bar
senin veyagut bu bar benim demek ka-
naliyla kendisini barlarn akigina birakt.
Bar boyusunca mevzulan dagnan Gor-
can Abi, ‘Seni anan kimin igin dofjurmusg
camm benim’ garkis esliginde kravatini
cikartp kafasina baglayip iistiind bagini
pargaladi. Vay serseril

Purak Pakmenek ise bu ay yine Geym
Sipesil Viikent 3'e gikti. Program sunu-
cusu Oyaci Boraci'min gok konusmasi
sebehiylen kafasi gigen ve abandone
olan talihsiz Purak’in zaten kocaman
olan kafasi kemeramn sinirlanni agi.
Dergi arkadagimin kafasinin gigmesine
cok igerleyerek cansiz yayina telefonla
katilan Firt Firt, Oyaci Boraci'yla gok ko-
nugarak zavalli Purak’in intikamini aldi.

1932 MODEL AYAE YAFIME 32062 2§ MUDELS RELESNIKOF SEYSE

FICROUA DO GELE W PREOT S0NG

Hem Zinan hem de Akkol olabilen epey Zinan Sinan bu ay
hattinden fazla Mafia oynadi. Bunun etkisinde kalaraktan
dergiye boyle Mafya gibim gelen Zinan'i farkeden Lewl ja-
miasi kise veyagut pucak kagigti. Zinan daha sonra elinde-
ki ayak yapimi 3242-KL$ model Kelegnikof ile ¢evreye deh-
set sagip; bir Gokan, bir Patu, bir de Can Goril katletti. Bu-
nun serine sahaya giren saghk géreviileri freelance yazar
toplulugunu bir girpikta iyilegtirdi.

mad dny
SASKIN DERGI ZINAN
SASKIN DERAG] PATUSY

Map pesus zeain
£AFASH

UAD
eLkon BOCUN gukot

TANIM
FICUDH

SAGEIN DERG] PURAKY

SASKIN DEAGH KEDISI

Gegtifimiz ay arabasini satmas: suretiyle ¢ok morali bozu-
lan Mad Dog bu ay Sad Dog oldu. Sad Dog'u géren Levi)
(Okkeg'leriyse saskinlarini gizleyemedi. Bu arada son kare
sendromuna tutulup Sad Dog'u yazilarla ifade eden Firt Firt
da komaya girdi.

Yazan ve de gzen Rrt | firat@lovel.com.ir [Sorcan Abi'yi yerim}
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Daha gelmesine var ama beta versiyonunu inceledik bile !

eni nesil online RPG'lerin en taze driek-
lerinden Shadowbane, Derinlik ve genis-
lik ofarak rakiplerine gare cok sey vaadedi-
yor. Oncelikle oyunda simdiye kadar baska
hic bir 6rnegi olmayan bir itk cesitlendirme-
si var. Aelfborn yani Yanm EIf, Dwarf, EIf,
Half Giant yani Yan Dev, insanlar, Irekei yani
bir nevi Col Eifi, Shades yani Lanetli Insanlar.
Bu ilk irklar biraz tanidik ve birazda oyuna
ozgli “iki ayakli ve insana en benzer” olanla-
n. Fakat yari kartal yari insan Aracoix, Cen-
taur yani yan insan yan at Satir ve yar boga
yari insan Minotaur ise daha énce oyunlar-
da sadece dlsman olarak karsilastigimiz irk-
lar. Fakat burada oynayabiliyoruz. Aracoix
ugabiliyor! Eger oynarsamz hepinizin bu irk-
tan bir karakter yaratacagina eminim. Satir-
ler cok hizli kosabilirken Minatorlar ise en az
devler kadar kuvvetli. Her irkin belli avantaj-
tan ve dezavantajlan varken ozelliklerine
bonus almayan tek irk ise insanlar. Bonus
alan irklarin genelde hangi mesleklere daha
yatkin oldugu belli. Ornegin devler ve mina-
torlardan suiper savasciiar cikarken Elflerden
harika suikastcilar yapabilirsiniz.

Dolasalim dolasahim
Karakterinizi yarattiktan sonra oyuna bir se-

hir secerek basliyorsunuz, Hemen belirte-
yim sehirde hersey yikilabilir ciinku her kale-

TAHMINI CIKIS TARIHI

Tiir + Devasa Onling
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Yamm « W_mnﬂnkmls

Daitim » Unisoft

Bize Gijre « Nendine has hir cok GzelA3l ve fackr hir
sistemt var. Geldifinde DaC ve Everguest’i tahtmdan ede-
e,

nin, kulenin kisaca herseyin bir hitpointi
mevcut. Ayrica arkadaslarizla bir araya gelip
kendi kalenizi, sehrinizi, ditkkanlariniz kisa-

tasi kendi yerlesim merkezinizi insa efmeniz
mumkin. Hatta buralara guard bile tutabi-

lirsiniz.

Sehire girdiginizde 1lk once kendi men-
lerinizi ekranda yerlestirin. Her karakterin
level atladikca gidip egitim almasi gereken
ustalar, alis veris yapacag tlccarlar zaten
cok belirgin yerlerde dolasmaktalar. Egitim
alirken yeteneklerinize dagittiginiz puanlara
gore cesitli dzel vuruslar yapma hakki kaza-
niyorsunuz. Ayni sey biyi yapmak icinde
gecerli. Bunlari P tusuna basarak bonus pen-
ceresinde acip ikonlan ekrana stirukleyip bi-
rakarak kisa yollar yaratin. Egitim aldiginiz-
da yetenekleriniz disinda karakterinizin glic,
hiz gibi ana yeteneklerine de elinizdeki pu-
anlan dagrimay! unutmayin. Level atlamak
icin tabiki kale disina cikip yaratik kesmelisi-
niz. Oyunda Dark Age of Camelot'takinin
hemen hemen aynisi bir renk kodlama siste-
mi mevcut. Bu sistem sayesinde karsinizdakl
yaratigin gliciinl anlayip saldirip saldirma-
yacaginiza karar veriyorsunuz, Mavinin ton-
lar ve sari yaratiklar sizin icin uygunken da-
ha portakal, turuncu, kormizi, mor gibi renk-
lere sahip yaratikalra asla tek basiniza sal-
dirmayin. Oyunda arkadaslarinizla bir grup
olusturabiliyorsunuz. Grup lideri grubun di-
zilisini otomatik olarak belirleyebitiyor ki bi-
ylk capli savaslarda bu dizilis cok hos géra-
nebilir. Dizilis belirlendiginde karakteriniz
otomatik ctarak kendi pozisyonunu aliyor.
Ana haritada ise kimin nerede cldugunuz ve
nerelere hangi sehirlerin kurulup kimin emri
altinda oldugunu rahathkla gorebilirsiniz.

Selam, uykum var
Arkadaslarinla haberlesmek icin yapmaniz
gereken tek sey Enter'a basip yazi yazmak

Tabii ki 5zel mesajlar atabiliyorsunuz. Guild
kurdugunuzda ise genel duyurulara kadar
her tiirll iletisimi kolaylikal gerceklestirebi-
lirsiniz. Yazidan baska bir siirt mimik mev-
cut. 3D grafikleri sayesinde hersey gayet an-
tasilabilir. Grafik demisken oyunun grafikleri
cok harika sayilmaz. Fakat kamerayi karak-
terinize cok fazla yaklastirabilir ya da uzak-
lastirabilirsiniz. Ozellikle bina iclerinde ya-
kinlasmak ve arazide ise uzaklasmak sizin
icin yararli olacaktir. Karakterinizi yaratirken
irk ve sinif seciminden sanra 10. level ile bir-
likte leveliniza gore rank kazanmaya basli-
yorsunuz. Temelde savascl iseniz burada
Crusader, Ranger, Warrior vs gibi bir sinif
belirliyorsunuz. Daha sonra ise bu sinif al-
tinda daha da uzmanlasarak bir disiplin se-
ciyorsunuz. Ornegin bir Blade master ya da
Bounty Hunter olabilirsiniz. Bu dizilis oyun-
cularin birbirinden farkh bir stirl yol secme-
lerine ve birbirinden epeyi farkh karakterler
yaratmalarina sebep oluyor. Yani dzellik ola-
rak birbirine birebir benzeyen iki karakteri
yanyana bulmak ¢ok zor olacakiir.

Savasirken

Savaslar otomatikman yapiliyor. Eger biyir-
cliyseniz biyl yapmak durumundasiniz. Ya
da kacmak icin baska bir sekilde savasa mu-
dahale edebilirsiniz. Ama onun disinda her-



sey otomatik. Eger liirseniz ve bir PvP bdl-
gesinde degilseniz tzerinizdekiler cesediniz-
de kalirken siz baslangic sehrinizde yeniden
oyuna bashyorsunuz. Fakat 10. leveldan iti-
baren élince yalnizca esya degil ayn za-
manda korkun¢ derecede tecriibe puani da
kaybetmeye basliyorsunuz. Bu ylzden dime-
meye ¢ok dikkat edip siki grup arkadaslariyla
beraber avlanin derim. Shadewbane'in diger
oyunlardan fark ise daha rahat oynanabilir

olmasi. Cok karisik bir sistem yerine kullan-
masi ¢ok kolay bir sistemn oturtmuslar. Orne-
gin level atlamak icin ne kadar tecribe puamn
toplamaniz gerektiginiz geri sayan rakamlar-
la gdrebiliyorsunuz. Aynica oldiirdiigiiniiz her
yaratiktan esya ve leveliniz arttikca azalan
derecede de olsa tecriibe puam kazaniyofsu-
nuz. Bu puan kazanma olayi disin leveldaki
oyuncular igin sorun olabilir. Ornegin yiiksek
levellt ki bir oyuncu bir bolgeye kamp kurup
aptalca bir sekilde gikan yaratiklan olduriip
dusiik leveldakilerin puan kazanmasini 6nle-
yebilir. Ayrica su agamada tecriibe puani en
son darbeyi vuran oyuncuya gidiyor ki bu cok
sakincall. Eger grup olursaniz 0 zaman puan-
Jar ve yagma esit olarak dagitiliyor. Onda bi-
le tekil sayidaydaniz yagmayi yapan biraz
daha fazla pay aliyor. Savaslarda biylictler
cok uzaklardan bilyii atmaya bagslayabifiyor-
lar ki bu dismanlan yanlarina yaklasmadan
onlar dldiirebilmeleri ya da en azindan ol-
dukca zayiflatabilmeleri icin ¢cok yararli. Ta-
biki oyun basindan beri ara yliz dahil bir suril
degisiklige ugradigindan bu konuda kesin bir
sey sdylemek imkansiz. Oyunda iig ¢izgi si-
zin icin cok dnemli. Biiyd icin bir mana cizgisi
varken kosmak, ugmak ve dzel vuruslar i¢in
stamina cizgisi azaltyor. Takdir ettiginiz lze-
re Gciinch cizgi ise saghgimizi temsil ediyor.
Baslangi¢ noktanizdan uzaklastikca daha
glclu yaratiklaria karsilasiyorsunuz. Fakat
unutmayin burasi kocaman bir diinya. Hep-
sini gezebilirsiniz. PvP noktalan sizin diigman
bélgelere girmeniz ile ortaya gikiyor.

Diigman kim?

Disman demisken oyunda kurulan guildier
ve sehirler arasinda savaslar ve kugatmalara
yasanmasi gayet dogal bir sey ¢iimkii diinya-
nin kaderini gene cyuncular belirliyor. Diye-
lim sizin guildizin bir sehriniz var ve birileri
onu ele gecirmek ya da yikmak icin size sa-
vas ilan ediyor. Bu durumda kendinize asker
toplamaniz gerekli. Onu da tabiki diger gu-
ildlerin size baghhk yemini etmesi ile sagl-
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yorsunuz. Eger isterseniz bir parali asker gu-
ildi ile de anlasabilirsiniz. Bu tip manevralar
oyunda politikay: ve giig birlesmelerini cok
dnemli bir hale getirecek. Sehirler kralliklara
kralliklar ise birlesmelerle imparatorluklara
dénusebilir. Zaten bu ézelligi bile oyunu en
az bir kez denereniz icin bir sebep olusturu-
yor. Ciinkii dedigim gibi bir cok sey oyuncu-
larin kendi ellerinde olacak ve diinyanin di-
zeniyle oynayacaiz. Shadowbane sistemn
olarak tamamen oturup bir ¢ok bakimdan
son halini alinca bayag derin ve hos bir oyun
halini alacak. Eger devasa online oyuniardan
hoslaniyorsaniz eyunun Tirkge versiyonu-
nun www.porttakal.com tarafindan Turki-
ye'ye getirilecegini bir kez daha hatirlatalim.
The Huns, Secret Legion, Gallant Knights of
Valor, Sultans, Janisarries gibi TUrk devasa
online guildlerini tekrar kurup tek bir cati al-
tinda birlestirmek ve bir sehir kurmak taa Ul-
tima Online’in ilk zamanlarindan bu yana
icimde kalmis bir uktedir. Evleri, diikkanlari,
muhafizlaryla neden bu oyunda boyle bir
sey gerceklestirmeyelim? @

Burak Akmenek | burak@ level.com.ir




Kore'yi bir kere sallamak yetmez. Diinya
Kupasinda Uglinel olduk, simdi de World
Cyber Games’i almaya gidiyoruz. 8 Tlrk gen-
¢i, dilnyanin dért bir kiisesinden 49 ayri ilke-
den gelen rakipleriyle Dunya Birinciligi igin
kiyasiya bir micadele verecel. Kore'de onlar
yalniz birakmayacadiz elbette. Hem enlara
destek olacagiz hem de bu bilylik organizas-
yonda olan bitenleri sizinle paylasacagiz.

iki aydir WCG ile Tlgili haberlerimizde si-
ze bu turnuvadan bahsediyoruz. Ama nedir
Warld Cyber Games? Ilki 2000 yilinda diizen-
lenen WCG/in amact bilgisayar oyunlarinn
olimpiyatlari olabilmek. 4 dalda dizenlenen
ve 17 Ulkenin diizenledidi ilk WCG’i genelde
ev sahibi Koreli gengler kazanmist. Fifa‘da
ilk g, Starcraft’da ise birinci ve Gglnclligi
alan Kore Ulkeler klasmaninda birinci olmus-

filp agafidn mag yapsrken pel ok Hm-ﬂm yulcupilald havardaydi. Neyssldl havalsr pek

irnl doplidi se halalalig) havardon joplame eunda kEmagi,

2001 yilinda ikincisi dlizenlenirken WCG,
gecen bir yil iginde oldukca gelismisti. Oyun
sayis 6'va gikimisti ve toplam 37 dlkeden 423
oyuncu katiliyordu. WCE 2001 oyun olimpi-
yatlari olma iddiasim kanithyordu. Oyun tur-
auvalarinin yani sira yeni oyunlarin gosterim-
lerl ve gosteri maglari ile oldukga senlikli bir
ortam vardi. Bu sene ucinclsi yapilacak olan
WG G de nihayet (lkemiz de temsil edilecek.
Baylesi bilyiik bir arganizasyonda biitiin din-
yaya meydan okumanin zevkini yasayacadz.
Bu sene katilan llke sayisi 44‘e ¢ikti ve top-
lam 475 ayuncu turnuvada micadele edecele.

Biz De Vaniz!

World Cyber Games henlz Ugiinclst dlizen-
lenmesine karsin simdiden dlinya Gzerindeki
say!li spor organizasyonlarindan biri. Bunun
en buyiik sebepierinden biri Samsurig'un orga-
nizasyona verdigi destek. WCG’in ICore’de ki
biiylik finalerini diizenleyen International
Cyber Marketing firmas| Samsung’un 6n ayak
olmasiyla kurulmus. Ayrica Samsung bitiin
{ilketerdeki turnuvalarin ana sponsoru olarak
cok bilyik bir destek veriyor. Ulkemizde,
Samsung ana sponsor almamn dtesinde turnu-
va organizasyonunun dnemli bir kismini ger-
ceklestirdi. Turnuva maglarinin, katihimeilarin
ve sistemlerin organizasyonu Level tarafindan
gergeklestirilivken, online turnuva organizas-
yonunu Sanane.com Ustiendi.

Simdi Kore heyecarnmiz biraz bastirip
gegtigimiz aya damgasini vuran Ttirkiye Fi-
nallerinde olan bitenlere bakalim. Buglne dek
likemizde diizenlenen en bdylk oyun turnuva-
st olan WCE Thrkiye Finallerinde 4 oyun oy-
nandi: 2002 Fifa World Cup, Age of Kings:

Gingl midorimgy Heroan Pud kemymeam yapsrken
Sinan mra-Based qeviripor.

Conguerars Edition, Half-Life: Counter-Strike
ve Quake 3: Arena. Bu datlarda likemiz Ko-
re’de diizenlenecek WCG 2002’de temsil edi-
lecel. Unreal Tournament ve Starcraft dalla-
rina bu senelik katiimiyoruz.

Bu ayunlardan Quake 3'Un elemeleri di-
gerlerinden farkli olarak Internet lzerinden
yapildi. Turnuvanin online organizatori olan
Sanane.com tarafindan gergeklestirilen ele-
meler, LAN Uzerinden gergeklesenler kadar
basarili ve sorunsuz gegti.

Diger Ui¢ oyun icin yapilan elemeler ise
dort bilylik sehrimizde Finallerden donceki ay
gergellesti. Ankara’da Coclhand Cafe, 1z-
mir‘de ise Dost Cafe’de diizenlenen elemeler
sonucu her dafda 6 sar finalist belirlendi. An-
talya’da Mutasyon Cafe tarafindan yapilan
organizasyanh ise her dalda 4 finalisti belirle-
di. Counter-Strike'da finalistler 5 kisilik ta-
kimlardan clusurken, diger ayunlarda finalist-




ler bireysel olarak katilmaya hak kazandi.

Bu Ug sehirde elemelerin tamamlanmasi-
nin ardindan finalere her dalda 16 finalist
verecek ofan Istanbul elemelerine gegildi.
Maslak Park Orman’da gergeklesen Istanbul
finelemeleri 5 glin boyunca siirdii. Istanbul
elemelerinin tamamlanmasiyla her daldaki
32 finalist yani toplam 256 oyuncu belli ol-
du.

Counter-Strike Finalleri

11 Eylul’de Counter-Stike ite baslayan Tir-
kiye Finalleri 15 Eyliil aksami yapilan ddiil
térenine kadar bly(k bir heyecan iginde geg-
ti. Turnuvanin ilk 4 gunl Counter-Strikea
ayrilmisti. Once 4’er talamhik 8 gruba ayri-
lan Counter-Strike finalistleri ilk iki gin
grup miicadelesi verdiler. Daha sonra her
grubun ilk ikisi 16 takimhk ikili eleme siste-
mine yiikseldi. Bu 16 takimdan é tanesi Is-
tanbul, & tanesi Ankara, 3 tanesi Izmir ve 1
tanesi Antalya takimiydi. Ikili elemenin ilk
iki turunun ardindan kazananlar grubunda, -
cde-, -q-, [rel ve <vndtta> takimlari, kay-
bedenler grubunda ise Crew, RT, RhR ve
ONC takimlari sansini siirdiiryordu. Ik 8
takimdan 4’0inlin Ankara takimi olmasi bas-
kentin bir turnuvaya daha damgasini vurdu-
gunu gdsteriyordu.

Ceyrek Finatlerin ilk iki maginda -cdc-, -
g-‘yu; <vndtt> ise [rel'yi yenerek kaybe-
denler grubunun finalinde oynamaya hak
kazandi. KKaybedenler grubunda maglarini
lkazanan Crew 3. turu gegmesine kargin ka-
zananlar grubundan gelen [rel klanina yeni-
lerek eleniyor, ONC ise RhR'nin ardindan
diger bir Ankara takimi -g-‘yu da yenerek
yari finaldeki diger takim olmaya hak kaza-
niyordu.

Turnuvamin dorduncii ginii yapilan Coun-
ter-Strike finallerinde 8nce kaybedenler gru-
bu finali yapitdr. ONC, 13-7‘lik skorla [rel’yi
yenerek bir Ankara takimini daha saf digi bi-
rakarak ilk 3’0 garantiliyordu. I<azanalar fi-
nali erken final gorintisindeydi. Yaz bagin-
daki Level Counter-Strike Turnuvasimin ilk
ikisi -cdc- ve <vndtt> tekrar karsilagiyordu.
Magi 13-7 kazanan <vndtt> boylece ilk fi-
nalist oldu.

Kayhedenler grubunun finalinde ONC ile -
cde- karsilagiyordu. Daha dnce Kazananlar
Grubunun finalinde -cde-, ONC'yi 13-9 yen-
misti. Bu ikinci karsilasma da CNC daha iyi
bir performans sergilese de 13-11 yenilerek
ligiined oluyordu.

Nihayet finale gelinmisti ve finaldeki
isimler yine -cdc- ve <vndtt> idi. Level tur-
nuvasinda iki magi da kazanarak sampiyon
olan -cdc-, bu sefer ilk mag) kaybettidi igin

Eounter-Zirie'du igacil olen ONG'swm (M slomam Cuth v
Ahmet ol (sagee sola).
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dezavantajl durumdaydi. Kurallar geregi
mag iki ayri haritada oynanacakti ve
<vndtt>‘min bunlardan birini kazanmasi
sarmpiyon olmasina yetiyordu. Ilk 6nce
<vndtt>‘nin sectidi de_inferno oynandi.

<yndtt> sectigi haritanin avantajini,
moral motivasyonla birlestirince mikemmel
bir oyun ortaya koydu. Undertaker in AWM
ile sadece iki kere iskaladigi, bL’nin 13 he-
adshot attidi ilk yari 12-1 bitince magin so-
nucuda hemen hemen belli olmustu. Ikinci
yarida ilk iki eli alan <vndtt>, WCG Tirki-
ye Finallerinde sampiyon olarak, Counter-
Strike’da bizi Kore’de temsil etmeye hak ka-
zaniyordu.

AoE/Fifa/Q3

15 Eylil, yani turnuvanin son giinii WCG
Tirkive Finallerinin en canli ve gizel giniy-
di. Fifa, Age of Empires ve Quake 3 finalle-
rinin ayni anda yap!ldid glinde biylk mica-
delelere sahne oldu.

Age of Empires finalleri [kili Eleme yén-
termiyle yapiliyordu, Ilk iki tur sonunda san-
sini hala devam ettiren oyuncular soyleydi:
Rtc Xerzewatt, GLX_ Rusher, geliyorum,
GvZ_Lullol, Prozac, JFA, Celric_mage ve
Jakobar. Uglineil turda GLX_Rusher ve
GvZ_Lullol maglatini kazanarak kazananlar
finalini oynuyor ve magi kazanan GLX_Rus-
her ilk finalist oluyordu. Kayhedenler gru-
bunda ise once Cleric_mage daha sonra ka-
zananlar grubunda yenildidi Rtc Xerzewatt'|

yenen jakobar kaybedenler grubunun finalin-

Iste FFCG igin gece gindifz cahsan ekip, soldan saga dogru gecerken . Sol Basta minicik grhmis olan server so-
rumlusu Amon. Onun hemen yaninda hakemlerden Lathspell. Gerinen arkadagimiz Fifa Kvordinalori ve ha-
kem Birafilo. Gilgelerden karizma kesen hakemlerimizden Bariy. Onun hemen niinde tagsiz kurabiye canava-
1, online turnuvanm yaratcrst Magnus. Onun sagindaki yarim kafa programlamalarimezi yapan Disq. Onun
Guiinde hakemlerden Yohji. Onun yamnda yine hakemlerden Wreiched. Onun arkasinda Sinan. Enine cizgili
sirin Glad (otel eglencelert organizatarit) ve en bir devasz hakemimiz Zultan.

On strada ise turnuvamn beyin takime Turnuva Direktorti olan ben, sistem kurulumigrin ve CS turnuvastm

yoneten Jesuskane ve turnuva organizatoni Samsung dan (agatay. Ne yazik ki diger sever sorumiumuz Barbie
ve en akl havada hakemimiz Simba son gin aramizdae degillerdi. Son geceki muhtesem yemegi, o giizel kekleri,
mekan ve otel ayarlamaiarim ve en nemlisi brendingi (ne demelse . ) borglu oldugumuz Fahriye ve Burcu'da
b resimde yoklar. Onlara da emekleri igin tegekhiir ediyornz
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Muhtegem cerver mecamizan Birolils hir mogy baglimak dmee,

de geliyorum‘u da yenerek ilk gl garantili-
yordu. Daha sonra oynanan Gvz_Lullol, Ja-
kobar magini da kazaninca Jakabar ismini
finale yazdinyor, Gvz_Lullol ise (giincl olu-
yordu, Gok cekismeli gegen final magini ka-
zanan ve Kore'ye gitme hakkini kazanan
GLX Rusher oluyordu.

2002 Fifa World Cup’da izlenen sistem
Dinya Kupasi ile ayniydi. 4’10 8 grup Uzerin-
den yapilan grup maglarimin ardindan ilk iki
ser takim ikinci tura ¢ikma hakki kazand,
Bol gollii ve gekismeli maglarin ardindan Fa-
tih Ensari ve Berk Dilek, Emin Yildirim ile
de Mustafa fhsan kargilagti. Tkiser mag Gize-
rinden yapilan yari finalleri Fatih iiglincii
uzatma magin kazanarak, Mustafa ise bir
beraberlik, bir galibiyet ile kazand ve final-
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LVL: Bilgisayar diinyasina na-
sil girdin?

Zero: 1995 yilinda PCile bas-
ladim. ilk oyunum Deom’du.
Lisede Ahmet’le tanstim
(Dimsvart), Doom klani vard
(Fruth of Doom ~ ToD), ona girdim ve béylece
baslamis oldum.

LVL: Peki CS’ye ilk basladiginda bu kadar geli-
secedini, profesyonel oyunculuk dizeyine gele-
cegini distinmiis miiydiin hig?

Zero: Diislimden bile gecmezdi. Ligler olacak,
hatta bir turnuva olacak, biz de katilacagz.
Hic akhimdan bile ge¢medi.

LVL: lleride profesyonel ayunculugu bir kariyer
olarak devam ettirmeyi disiintiyor musun?
Zero: Tabii, devam ettirecegim. Kore’den son-
ra Dallas'taki CPLl'e katiimay: dusuniyoruz
ama kalic1 bir sponsor bulmamiz lazim énce-
likle.

LYL: Kore'de karstniza dinyamn en iyi takimla-
n cikacak. Oniar hakkinda ne diisdndyorsun?
Zero: Aramizda biraz tecriibe farki var, ama
yetenek farki oldugunu zannetmiyorum. So-
nucta ilk kez yurtdisindaki klaniaria bir arada
yarisacagiz. [tk basta heyecanlanabiliriz ama
kisa siirede alisacagimrzi distiniiyorum.

LVL: Ailenin ve arkadaglarnm tepkisi ne oldu,
dzellikle de oyuniardan pek hoslanmayanla-
rin?

Zero: Ailem bile iistimuzde biyiik bir yik ol-
dugunun farkinda, hatta bana “oraya gidip
49, olup geri dénmeyin sakin” bile dedi. “Yine
de derslerini ihmal etme” soziini de thmai et-

miyor.

bL {Ugurcan Kara)
i‘ | LVL: Peki CSye ilk basladign-
- da bu kadar gelisecegini, pro-
14l | fesyonel oyunculuk dizeyine
’ | gelecegini diigiinmiis miiy-
diin hic?
bL: Turnuvalara kadar sade-
ce oyundu bizim i¢in, arhik
cok daha profesyonel gozle bakiyoruz.
LVL: Vendetta klgnina nasi! katiidin?
bL: Wol klaninin turnuvaya katilmadigim 0g-
renince katildim Vendetta’ya
LVL: Tiirkiye finallerinde sen bir de en iyi oyun-
cu secildin. Ne hissediyorsun?
bL: Gizel bir sey tabii. (Yediginin %1'i kadar
konussa bir de adam —TO)
LVL: Kore'de karsimiza diinyanm en iyi takimia-
ni cikacak. Onlar hakkinda ne disiniyorsun?
bL: Bizden daha ¢ok tecriibeleri oldugu kesin.
Ozellikle Alman ve iskandivlar cok tecriibeli.
Ama biz de hem bireysel hem de takim olarak
kendimize guveniyoruz.
LVL: Bilgisayoar diinyasina nost girdin?
bL: llk olarak web tasanmahgy ile basladim. 2
yil énce de internet cafelerde maclar yapma-

s

Kore'de bizi temsil edecek ekibe yakindan bakalim dedik.

CS Birincisi Vendetta Klam

ya basladim. Coolhand cafedeki turnuvalarda
pistim diyebilirim.
LVL: Ailenin ve arkadaglarnin tepkisi ne oldu,
dzellikle de oyunlardan pek hoslanmayanio-
nn?
bL: Oyun cynamama herkes gibi 2z da olsa laf
ediliyordu tabii ki, Ama Kore olayindan sonra
desteklemeye basladilar

. Undertaker (Uimit Celik)
LVL: Basinda da fazlaca gé-
riindiikten sonra artik Tiir-
kiye'yi temsil etmek gibi bir
YUk var dstiindzde. Bu ra-
hatsiz ediyor mu seni?
Under: Gurur duyuyorum
Tiirkiye'yi temsil etmekten. Kendimi cok iyi
hissediyorum ayn: zamanda, rahatim.
LVL: Peki Vendetta klan: nast kuruldu?
Under: 2.5 yil once ilk Level Turnuvasi basladi-
ginda “Birgiin Tiirkiye'de de bdyle bir sey olur-
sa, klanimizi kuracagiz” diye Pain Unit ile bir-
birimize séz vermistik. Turnuvalar bagladik-
tan sonra da sézumuzi tutup Pain Unit ve
ben kendi klanlanimizi dagittik ve Vendetta'yi
kurduk. Daha sonra Dims, Zero ve bl de ara-
miza katildilar. iste boyle kuruldu Vendetta.
LVL: Bilgisayaria nasH tamstin?
bL: Duke Nukem 3D ile. Onda Ankara birincisi
olmustum. Daha sonra da Counter Strike'a
bulastim. Daha sonra klanlardan teklif geld),
yavas yavas gelistirdim kendimi.
Dimswart
{Ahmet 2ayifoflu)
LVL: Vendetta klaninag nasil
katildin?
Dims: dh klanindayken Pa-
in Unit teklif etti, ben de
kabul ettim. Ciinkd dh tur-
nuvaya katilmayacakt).
LVL: Peki siz Vendetta klant olarak, oyunun ha-
ricinde siirekli beraber misiniz?
Dims: Tabii ki, takimdan cok aile havas! icin-
deyiz. Beraber en ¢ok vakit gecirdigim insan-
lar klanim.
LVL: stanbul’da kazanp eve dondtigiinde “An-
ne ben Kore'ye gidiyorum” dediginde itk tepki-
leri ne oldu ailenin?
Dims: Cok sevindiler ve gururtandilar.
LvL: Basinda da faziaca gorindiikten sonta ar-
tik Tiirkiye'yi temsil etmek gibi bir yiik var is-
tiinizde. Bu rahatsiz ediyor mu seni?
Dims: Isin ciddiyetinin farkindayiz biz de. Ko-
re’de elimizden gelenin en iyisini yapmak ar-
tik bizim icin bir gorevden de &te, bir sart.
Pain Unit - Sieger
(Ali Sabuncu)
LVL: Turnuvadan dnce nasi!
bir hazirlik yaptiniz?
Sieger: Haftada 2 gun, iki-
ser saat antrenman yaptik.
Cok fazla iyi hazirlandigi-
miz sdylenemez agikgas).
LVL: Profesyonel oyuncu olma yolundasiniz.
Prafesyonel ayunculugu kariyer olarak dusi-
nuyor musun?
Sieger: Malesef Tiirkiye’de bu cok zor bir sey.
Yurtdisinda da bu bdyle, gidip sampiyon olu-
yorlar ama baska isletle de ugrastyorlar. Gitti-
gi yere kadar tasiyacagiz.
LVL: Ailen ne distintiyor peki?
Sieger: Ailemden tam destek goriiyorum, sa-
golsunlar.

Jesuskane sizin igin onlarla tek tek rdportaj yapt:.
Age of Empires Birinicisi GLX_Rusher

{Mehmet Nuri Ozyaltirik)
LVi: Bilgisayariar nasil ta-
nistin? llgk oyunun hangisiy-
di mesela?

GLX_Rusher: 286 PC'im
vardi ilkoku! 5. simftayken.
Sensible Soccer ve Prince of
Persia ile baslamistim ayun aynamaya.

LVi: lleride profesyonel oyunculugu bir kariyer
olarak devam ettirmeyi diistiniyor musun?
GLX_Rusher: Cok isterim ama gok zor. 20 ya-
sindayim, saninm bu tiir bir yol cizmek i¢in da-
ha ufak bir yagta olmak lazimdi. Ama yurtd-
sinda profesyonel oyuncu olarak devam etme-
i distiniyorum.

L\i: Peki turnuvaya nasd hazirlandin? Kore'ye
nasil hazilanyorsun?

GLX_Rusher: Ozel bir hazirhgim olmadi agikga-
s1. 6 yildir internetten oyun oynuyorum, o tec-
rilbeme giivendim. Kore'de ise cok iyi oyuncu-
lar olacak acikcasi. Ama ben de siirekli antren-
man yapiyorum. Sansh kuralar gelirse ilk iice
girme sansim olabilir diye disiintiyorum.

LVL: Basinda da fozlaca gériindiikten sonra ar-
tik Tiirkiye'yi temnsil etmek gibi bir yiik var usti-
niizde. Bu rahatsiz ediyor mu seni?
GLX_Rusher: Hayir, tam tersi. Biz Q3, CS ve -
FA birinciferi ile birlikte mifli takimiyiz Tiirki-
ye'nin ve bu cok glizel bir sey.

LVL: Ailenin yaklasimi ne oldu birinei oldugun-
da?

GLX_Rusher: Ailem zaten bilgisayar konusun-
da beni hep desteklemistir. Birinci olunca he-
men pasaport islemlerine basladik, onlarin
tam destegini alyorum.

v

(vigit Kerem)

LVL: Bilgisayar diinyasina nast
girdin?

Hellfire: Valla ilk bilgisayanm
386dx di. Stinnet hediyesi olrak
8 yasimda gelmisti. O 2aman-
dan beri oyun oynuyorum.

LVL: Quake’e nasi basladin
Hellfire: ik olarak ekran karti testi icin arka-
dasimdan almigtim. Arkadasim da bu arada
Zebani kendisi zamaninda en iyi Q2'ciydi. Bir
dergiden Raksnet sunucusu oldugunu gor-
miisler. Hep beraber siniftan 5-6 kisi girip oy-
namaya basladik.

LVi: Profesyonel oyunculuk hakkindg ne diisu-
niiyorsun, bu konuda kariyer yapmay: diisiinii-
yor musun?

Hellfire: Aslinda profesyonel oyunculuk su gu-
ne kadar Tiirkiye'deki amatdrlerin tek hayaliy-
di. Tabii ki benimde... Ama WCG sayesinde bir
kisi de olsa bu duyguyu yasamis olacak. Eger
orada bir basan saglarsam buradaki Qu-
aker'{ann da az da olsa birkag sponsor bulabi-
lirler diye diigiiniiorum
LVL: Diger oyunculann oniini acmak gibi bir
olanak var elinde su an. Diinyada ki Q3 oyuncu-
lar: ite Tiirk Q3 oyuncularin karsilastirabilir mi-
sin? Gidecedin turnuvada sence sansin nedir?
Hellfire: Tabii ki oradaki oyuncuiar daha iyi.
Ama buradaki isten anlayan quakeriar da aim
olarak onlardan asagi kalimiyoriar. Fakat is tec-
riibeye geldiginde aradaki fark cok bilyiik. Bu-
nu yenersem orda da basanl olacagima inant-
yorum,




A of Irives"do deroceye giremier Airside,

Fita P82, Istanbul elemelerl Sirasinda ternuve mekan.

de karsilastilar. Ama daha bnce oynanan
Giginciiltik maginda Berk, Emin'i yenerek
kirsiye ¢lkma hakkini kazaniyordu. Final
kargilasmasinda Fatih Ensari her iki magl da
alarak sampiyon olurken, Mustafa ihsan
ikinciligi kazaniyordu.

Elemeleri online gergeklesen Qualke 3’de
oyuncular ill defa bir araya gelmenin heye-
cannt yasiyardu. 32°lk ikili eleme sistemiyle
gergeklegen finallerce ilk sekizi olusturan
oyuncular sayleydi: Kazananlar grubu Grave-
digger, Dimebag, Aimm, Hellfire; Kaybeden-
fer grubu ise Chamelon, Templer, Sanchar,
Squee. Kazananlar grubiu yari finalinde ba-
sarili olan Dimebag ve Hellfire grubun finali-
ne kalirken, Kaybedenler grubunda finali
Squee ve Gravedigger oynuyordu. Mag! kay-
beden Squee dirdincil slurken, Gravedigger,
Dimebag’e hir kez daha yenilerek lciincll
oluyordu. Blyik final, ayni kazanan!ar finali
gibi Hellfire ile Dimebag arasinda oynand..
Inanilmaz gekismeli gecen magta Hellfire
bagtan istunlilk kurmasina kargin magin
sonlarina dogru Dimebag aray) kapad ve 15
dakikanin doimasina ¢ok az hir siire kala be-
raberligi yakalayinca mag Sudden Death’e
kaldi, Altin Frag’ bulan Helifire olunca tur-
nuvamn sampiyonu Unvamim da kapti.

Ac Oyuncular
Quake 3 Finallerinin de tamamlanmasinin
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ardindan isin en keyifli kismina kokteyl ve
odul tarenine gegildi. Sahsen ben oyuncular
sadece Frag kenusunda ag sanirdim, meger-
se yemek konusunda da gylelermis. O muhte-
gem agik nife harbekly( goren, goriip de go-
z{i ddnen ayuncularin nasil yedidini bir gor-
meliydiniz. [ONCICath ve [Wol1Birofi-
fo’nun beser sorti yaptigi agrk bufe 3 ahginin
es zamanl calismalarina ragmen ayakta ka-
lamadi. Bu arada bilimum yiksek kolestrolli
et tenceresi dolup dolup bosalirken meyvele-
re dokunan olmamasi da oyuncularimizin
beslenme aliskanliklari hakkinda gerel bir fi-
kir veriyordu.

Herkes yemegini yivip tika basa dolduk-
tan sonra odil torenine gecildi. Turnuvanin
mimarlarindan Samsung Pazarlama Mudiiri
Cadatay Gopurodlu'nun kisa agilng konus-
masinin ardindan, Samsung Genel Mdirh
M. Chu ve Vogel Genel Midiirir Herrman
Paul de birer kiglik konusma yapti. Sinan’in
Genel MUddrimiiz Heer Paul’un konugmasi
sirasindaki gevirisi bilyiik alkis alinca kendisi
3 aylik bir tatille édillendirildi (nerdeee-
BLX).

Hiddeti ile meshur Jesuskane’in sundugu
ve bliylik sempati toplacidi 8dil toreninde si-
rasiyla Counter-Strike, Age of Empires, Fifa
ve Quake 3’'de dereceye girenler ddiillerini al-
di. Dordinculer Microsoft Mouse, Uciinciiler
Microsoft Klavye + Mouse seti, ikineiler Mic-

Seyircher dev ahriadan Age of Empires I iderben,

Y

Connter-gumika’un @K I tekeme v hakemier bl srade. Subes diginci
g1k ml sigiethd heyafonds iso Coolhand'in wabitd Eri Bah (Nandsom),

rosoft GameVoice, birinciler ise Samsung
Magic Bright monitor kazandi. E|bette bi-
rincilerin asil 8dill Kore’deki biiyiik final
icin tim yal ve konaklama masraflarinin
kargilanacak olmasiydi. Ayrica dereceye gi-
ren biitlin oyuncular Microsoft’tan birer oyu-
nu da evlerine gotlirdil.

Odul toreni de tamamlandiktan sonra sira
gelmisti havuz sefasina. Yizlerce kisi birden
havuza giremeyecegi igin igimizden ok sev-
digimiz iki arkadagimiz Wretched ve Glad
havuz istikametine havalandirild). Gelin gé-
rin ki atilacaklari anda havuzun sadece bir
metre derinliginde oldugu fark edildi ve kur-
banlara kiyilamad.
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Turmsvay) hiyiesing si ve yagilikiar arsduida yapmok buygil bir Hevidi,

bdyle bilylik bir organizasyonu yénetmek de
cok keyifliydi. Hepsine ayri ayri tesekkiir edi-
yorum. Ve elbette bizi Kore’de temsil edecek
tum arkadaglara kol sanslar. Onlar: havaala-
nindan hep birlikte ugurlayacadiz aman ka-
girmayin. Uh Ah Dev Adaam Sekilliz dev
adaaammm!!!

Seneye World Cyber Games 2003 Tirki-
ye Eleme ve Finallerinde daha fazla sehir,
daha fazla oyun ve daha gtizel bir organizas-
yonda goriigmek izere. @

Tojisok ok | tagbekzlevel.com. tr

aih baw i

|
L.

Otel Savaslan

Iste boylece WCG Tirkiye Finalleri tamam-
ianmis oldu. Geriye iyi oyunlar ve giizel ani-
lar kaldi. Heralde en cok aniyi beraberinde
gétilren Istanbul digindan gelenler cldu. Be-
raberlerinde glzel anilar gétiirirken geride
de yikilms bir otef biraktilar. Durun bunu
anlatmazsam catlarim.

Efendim biz sehir drgindan gelecek olan
oyunculara kolaylik olsun diye bir otel ile an-
lastik. Jehir disindan gelen bitiin oyuncular
bu otelde Geretsiz kaldilar. Ama bu kadar
eyuncunun (azmanlar) ayni otelde kalmasi-
nin sonuglarin distinemedik. Olaylar soyle
baglar: Ankara’li oyunculardan Glad (Mr. En
Hagari) Izmirli Crew (Team En Gariban) ta-
kiminin odasina elinde bir kamerayla girer.
Crew takiminin oyunculari goriintiiye alin-
maktan memnun, Glad’in bir belgesel gekti-
dini zannederek yayiidiklari yerden pigkin ve
sevimli pozlarla kameraya giilimser. Glad
usulca odanin bir kdsesindeki taburenin iize-
rine gikinca da “*Aman camim giizel gikalim
diye ¢ikti oraya” diye digiintirler. Ama yanil-
diklarini anlamalarr uzun siirmez. Giink{i di-
sardan biri “Go Go GOOO” diye haykirir ve
bir anda odayr 30 kadar Ankarali oyuncu ba-
sar. Goz gozi gormemekte, aftta kalamin ca-
m ¢ikmaktadir. 30 Ankarali Crew takirmini
pestil kivamina getirdikten sonra girdikleri
hizla gikarlar odadan. Glad harig tabii.. Ken-

ko fayles) hog wokit mﬁ pinama’dn P32 v Depamnast
oynai. Burads $man‘a gol stan Deroy'in sevinci gériiiyor,

disi hala yuzinde piskin siritmasiyla ¢ekime
devam etmektedir sakince odadan gikarken.

Ben bir gun sonra bu gériintiileri dev ek-
randan izledim. 30 Ankarall igeri Rush ya-
parken Crew’0n yiiz ifadesini gérmeye deder-
di. Korku, saskinlik, panik... ne ararsaniz
var. Sonradan dgrendim ki sadece Crew de-
gil siradan bitiin Izmir ve Antalya odalarin
gezmig ayni ekip. Bol miktarda yatak, kap
ve avize kirilmig. Turnuvanin Gglincit gling
Antalya ve Izmirliler ittifak kurup bu sefer
Ankaralilara saldirniglar. Ankaralilar da
saldiriyr tahmin ettiklerinden yangin merdi-
venine pusu kurmus. Ama yakalanmiglar
oracikta. Dordinci giin aksam otele gittim
ne yapiyorlar hir bakayim dedim... Koridor-
larda onlarca geng tizerlerinde sadece boxer
kogar halde bulunca elimden tek gelen asad)
inip otel ydnetiminden onlarin oteli tutmaya-
cadimiza sbz vermekti.

Good Game

Bu arada béyle gizel bir turnuva alanini bul-
mugken, bog zamanlarini degerlendirmemek
de olmazdi. Maglar tamamlandiktan sonra
hakemler arasi siki maglar yapiidi. Zol Sa-
uza, Blaxis, Maddog, Jesuskane, Birofilo,
Yohji, Amon, Lathspell, Wretched, Zoltan,
Magnus, Disg, Barbie, Simba, Heroquest ve
konuk olarak gidip gelen daha bir dolu insan.
Tam bu insanlarla birlikte oynamak kadar,
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['Half—Life

Valve

FPS tiiriind icad eden oyun belki Doom olabilit, ancak bu tiri sekil-
lendiren gergek saheser Half-Life'ur, baskas: degil! Stephen King kay-
nakli senaryosu, insani terletecek denli akilli dGsmanlary, ara sahnelere
hi¢ lizum birakmayan script olaylam, eskimek bilmeyen grafik motoru,
insan1 tirstiran ses efektleri, hangini birini sayalim ki size buradan? Ah
tabii bir de CS gibi oyunlarin yapilmasina imkan taniyarak Multiplayer
oyun diinyasmin kokiinden degismesine olan katkilart var! Birden faz-
la oyun tiriina yeniden tammlayan ve aradan yillar gecmesine ragmen

1998 gs.tar(:raft m

Blizzard

Gosterisli Power Armor’lari
icindeki korkusuz Terran Mari-
ne'leri, karanhkta 1giklar sacan
Psionic Blade’leri ile gururlu
Protoss savascilari ve kabuslara
yakisir gorintileriyle adeta
éltimian bedenlenmis hali olan
Zerg avalar. Iste size ¢ farkh

1rk, ¢ farkh hikaye, ama hepsi-
nin de yolu karanlikta birlesi-
yor, bilgisayaninizdaki savaglar
tamamen farkh bir anlam kaza-
niyor. Aradan o kadar yil gecti,
ama halen en iyi satan, en gok
oynanan, en scvilen oyunlar-
dan biri StarCraft. Kimseyi tak-
lit etmeyen, ama hep taklit edil-
meye gahgtlan bir oyun. Araniz-
da bu oyunun bir klasik oldugu
fikrine katilmayacak kimse var
mudir? Sanmiyorum.

tadindan pek birsey yitirmeyen kag oyun biliyorsunuz? Bizim akhmiza
sadece Half-Life geliyor.

.‘1 1L

= civilization1,2,3

MicroprosefFiraxis

Seri olarak Gglined olmasina karsin tiim
zamanlarm en bagimlilik yapan ve en ger-
¢ekei oyun listesinde bir numara olacag
sitphe gotirmez. Civilization bir ¢ok insa-
nin bilgisayar almasma sebebiyet veren
oyundur. Diinyadaki glic dengeleri oyu-
na o kadar giizel uygulanmustir ki pek bir
strprizle karsifasmazsiniz. Oyunu oynar-
ken Ortadogu’nun neden stratejik olarak
bu kadar énemli olduguny, teknolojinin
insan tarihini neden bu kadar derinden
etkiledigini kesinlikle anlarsiniz. Ulke y5-
netiminin ne kadar zor oldugunu, bagtan
yapilan kaynak dagitimlaninun ileride size
nelere mal olacafim gayet net goriirsd-
niz. Okumadan diinya dengeleri Gizerine
ahkam kesmek isterseniz bence Civilizati-
on oynayin. Sagolasin Sid Meier!

EI The Sims

Maxis

koltuk almay: Italyan kanepe ta-
kim dsttine Amerikan mutfak
bile kurabiliyorsunuz. Oyunun
pek yakinda online versiyonu da
¢ikacak ki bu insanlarin tam ba-
giuml olmas: icin en biyiik sebep
olacaktir. Ayrica karakterler ara-
sindaki ilerisimlerin akullica di-
stindilmesi ile tam bir dinya oyu-
nu olan Sims yerini kesinlikle

hak ediyor.

Sanal insanciklar beslemek ister-
seniz bundan iyisini bulmamz
miimkiin olamaz. The Sims kak-
teli ve tim ayrmtlar disinal-
mis bir oyun olmasimin yaninda
en biiyiik puanim devamh olarak
giincellenmesinden aliyor. Bu da
oyunun bagimliklik vapmas: igin
¢ol biiydk bir neden. Ciinkd
giincellemeler o kadar genis ki.
Ornegin Sim'inizin evine birakin




B Quake 1, 2, 3 [ECIRLLARN

id Software

Durup bir dasi-
niin, Quake seri-
si olmasaydi bu-
giin  bilgisayar
oyunlari nerede
olurdu? Ne Mul-
tiplayer oyunlar
bu kadar popiilter
olabilecekti, ne
de Half-Life da-
hil severek oyna-
digimiz sayisiz oyun asla yapilmayacakti,
ID Sofeware programcilart Quake serisi
ile bilgisayarlarimizin ne denli giicli ve
ciglenceli aymitlar olabildiklerini kamtla-
dilar. Quake grafik motorlart MOHAA
dahil sayisiz mikemmel oyunun yapila-

bilmesine imkan ramdi Sadece yazilim
degil, donanim diinyas: da Quake serisi-
nin zorlamasiyla ilerledi. Kagimiz “adam
gibi” Quake oynayabilmek igin en sonun-
da paraya kiyip bir VooDoo ekran karti
aldd?

m Counter Strike ELl

Gooseman

Bilmem farkinda mismiz
artk Half Life: Counter
Strike yazmyoruz. (iinki
Counter Strike tim din-
yada cn fazla oynanan on-
line oyun olma serefine
eristi. En biyiik avantajim
dissmanmniz  vurdupunuz
ve vuruludufunuz zaman
bu hissi size sonuna kadar
vermesinin yanmnda ger-
cekciligi ve aksiyonu en
giizel sekilde karstirmasry-

la gosteriyor. Bir FPS'de kadar saglam yerlesti ki bir nanacagma cmin oldugu-
sahsi yetenegin yaninda ta- fenomen olarak kolay ko- muz oyun belkide hayran-
kun oyunuyla da harikalar lay gegilemeyecck gibi go- lan tarafimdan hic bir za-
yaratilacagini  kanitlayan riiniyor. Bir kac sene da- man terk edilmeyecek.
Counter Strike tahtina o ha tiim diimya capinda oy-

u Fallout 1, 2 }ECIACEE

Black Isie

Tam insanlar bilgisayarda RPG
tiirli oyunlann §ldiginden bah-
sederken, Fallout koca bir atom
bombass gibi ortamiza diistii! EIf
ve Dwarf hikayelerine doymus
bir piyasada Mad Max tarzi bir
sennaryonun is yapacagl tityosu-
nu Interplay programcilarina
kim verdi bilinmez, ama isc yara-
dig kesin. Pcki ya Wanderer!
Niikleer bir ¢5lde basit bir bilgi-
sayar ¢ipini bulmak icin deli da-
nalar gibi dolanan bu gariban
cleman hem yasadifn gezegenin,
hem de bilgisayar oyunlarimnin ta-
rihini nasil degistirecegini  hig
daslinmiis miydii acaba? Fallo-
ut serisini oynayan insanlarin
tiimitndn oyunlar heklanda sa-
dece tek bir ortak sikayeti oldu-
gunu gordim. O da Fallout ¥in
neden hala gikmadig!
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[ﬂ Diablo 1,

Blizzard

Copu oyuncu Diablo'nun gercek bir
RPG olmadipi konusunda binlerce ka-
mit one siirebilic, saatlerce rtartigabilir.
Ancak bunlarm hicbiri Blizzard'n bu
oyunlarla ¢oktan olmiis olan bir oyun
tirfindi yeniden hayata déndirdagi
gercedini degistiremez. Diablo sayesinde
insanlar yeniden mahzenlere inmenin
ve sayisiz canavarin ortasina dalmanin

ne kadar heyecan verici olabileccgini
Lesfettiler. Tabii bu mahzenlerden gikan
altin ve malzemenin insan a¢gdzlaligi-
nii korikledigini de unutmamak gerek
sanmm. Ve belki iking oyun ilki kadar
devrimsel degildi, ama insanlara daha
ilk oyunda bulmay: istedikleri herseyi
bol bol verchiliyordu. Tabii daha fazla
silah, yaratik, biyd ve altinla birlikte!

1993

m Doom

id Software

.

Kana susamug sayisiz cehennem iblisi-
nin ortasinda tek basma bir asker!
Motorlu testere, pompali tiafek, mini-
gun ve BFG! Bastif1 yeri titreten ce-
hennem baronlart ve sibernetik iblis-
ler! Eve agilmasi gereken bir kapidan
cehennemin vanan derinliklerine di-
siis! Carmack ve Romero! Satis rekor-
{ar, kirmizt Ferrariler, bilgisayar devti-
mi! Milyonlarca muhasebeci ve pazar-
lamaciun “oyunlarla” tamismasi, dev
sirket aglarmin Multiplayer Death-
match yiizinden ¢ékmesi! Oyunlarda
siddet tartismasi, daha kanh, daha
vahsi, daha heyecanli, daha gésterisli
oyunlara dogru kagintlmaz strtikle-
nis! En parasiz zamanda sirf Doom
oynamak icin alman bilgisayarlar! Ve
simdi de diglinciisii geliyor! Bu kabu-
sun bir sonu yok mu?

[E] Rainhow Six Serisi !

Red Storm [nteractive

Hig birisini 6teldnden ayramazsinz. na yonelik olmamigtir, Cankit tipka
Miithis genislikte cephaneliginin ya- gercek hayatta oldugu gibi bu eyun-
ninda gercek hayattan alinmis 6z¢l da da kursun bir defa yenir, ikinci
tim haskinlarint birebir oynayabilme bir sansiniz yokrtur.

olanags saglamasiyla Rainbow Six
tam bir profesyoncllik kokar. Ger-
cekei FPS anyorsamz iistiine baska
hi¢ bir oyunu koyamayacagimz seri
senaryolanyla da sizi sarar. Ciink{
esin kaynagi eski bir CIA ajani olan
Tom Clancynin Rainbow Six kita-
idir. Bu yiizden gergek hayatta uy-
gulanan tiim &zel tim taktiklerini ve
ekipmanlarini hirebir kullanirsiniz,
kendi harekat planwuzs yapabilicsi-
niz. Oyun hig bir zaman ¢ok aksiyo-
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mWarcraft Ser|s| 1994-2002 {Bﬁrlm

Blizzard Enlertainment

Azeroth tuhaf bir diinyadir. Ne Elfleri bil-
diklerimize benzer, ne Orclari, ne de in-
sanlan. Karanhgim &Stesinden gelen iblisle-
rin géziini diktigi bu baytili dinya sayisiz
oyuncuyu giinlerce bilgisayar basina bagla-

EComniind &¢C Conquer

Westwood Studios

mustir, halen de baglamakeadir. Blizzard
sanki insanlarla alay edercesine, tam her-
kes bagka bir oyunla mesgulken yeni bir
Warcraft ¢ikarmayr ve tiim ilgiyi dstiine
¢ekmeyi aligkanhk haline getirmistir. Peki
durum béyleyken RTS tiariindg boylesine
rafine eden bir oyun serisinden bir de
MMORPG cikacak olmasi kimseyi sagirta-
bilir mi gercekten? fste Azeroth boylesine
bagimhilik yapici, boylesine genis bir diin-
yadir. Ve bir defa Warcraft oynayan her-
kesin kullandigr ortak bir deyis vardir.
“Yes Milord!”

Gercek zamanlt stratejinin basamaklarim ¢ikar-
ken C&C’nin taslanina mutlaka basarsiniz.
Ciinki tird yukanlara tagiyan oyun kesinlikle

Bioware

Bilgisayar RPG'si iki ddneme ayrilir: Baldur’s Ga-
te 6neesi ve sonrast. Serinin ilk oyunu gkmadan
dnce oyun motorlan ve karakter iletisimimiz ¢ok
farkl idi. Oyunu gorditkten sonra ise eski sistern-
lete burun kvinir olduk. Tiim zamanlara hitap et-
mesinin en onemli 6zelligi yalnizea grafikleri ve
oynamsi defil kamsik ve binbir dolapht bir senar-
yoya sahip olmasidir. Kim bir tanninmn oglu ola-
rak oyuna baslayayip o tannnin yerine konmak
icin tdm agamalardan gecmek istemezki? Ustelik-
te zindanlar ve ejderhalar evreninde! Karakterle-
rin kendi aralanndaki iletisimler ve oyunun

C&C'dir. Giniimazin silahlarry-
la ve savas araclariyla hayal drii-
nii silahlar1 ve senaryoyu ¢ok ba-
sarih bir sekilde birlestiren oyu-
nun en biyak sirprizi isc siphe-
siz gizli “karmcalar” bolimiiydii.
Oyun, ySnettiginiz birimlerin ya-
| msira kaynak dagituni ve bina
tretimiyle uprasarak cepheye si-
riilen birliklerin arkasindaki des-
tegin nasil olmasi gerektigi uygu-
lamali olarak bize &gretti. Daha
sonra seri “Red Alert” ile grafikle-
rini ve senaryosunu bir adim 6ne pdtiirmeye
calistiysa da ilk oyun her zaman gonlimiizdeki
yerini korudu.

D&D kurallanna uygun olarak yapilmis olmas:
diyaloglara kadar her scyi etkiliyordu. Eger RPG

seviyorsaniz zaten arsivinizde vardir.

LucasArts

Bir macera oyununda se-
naryo ve grafikler c¢ok
onemlidir. Grim Fandango
kese kagidi kafali karakter-
leri ve son derece “uguk”
senaryosuyla son derece ef-
lenceli bir oyundu. Grafik-
lerini ilk gordfigiimizde
agzimizi iki karis agik bira-
kan oyun macera tirin-
den hoslanmayan oyuncu-
lar1 bile monitér basina
toplamistr. O zamana ka-
dar oynadigimiz klasik se-
natyolu maceralarin Gtesin-

{Bhge nf Einpires 1.2

Ensemble Sludios

Ensemble Studios bu oyu-
nu ¢ikarana dek piyasadaki
RTS'ler ya fantastik bir
gegmiste, ya da karanlik bir
gelecekte gecerdi. Ya aci-
masiz Orc sirilerini gii-
derdiniz zafere dogru, ya
da yenilmez robot ordulari-
ni. Ama Age of Empires se-
rileri insanlik tarihinin pek
o kadar uzak sayilmayacak
gecmisinden de iyi oyunlar
gikabilecegini adeta kafam-
za vura vura ispat etti!
Eantastik irklarin yerini

Fandango

T ETE

deki bir dinyada tamamen
kendine has evrenine uy-
gun esprileri ve gergek
diinyaya yaptigr génderme-
lerle bizi yalnizca eglendir-
memis aym zamanda di-
sandiirmiisti. Oyunun de-
ginmeden gecemeyecegimiz
bir yam ise muhtesem mii-
ziklere sahip olmasiyds, Lis-
tenin ugursuz rakaminda
yer almas: sizi korkutma-
sm. Grim her zaman keyif-
le oynanacak bir “tim rza-
manlar” oyunudur.

gergekten varolmus millet-
ler, kurgusal kahramanla-
rin yerini tarihten dnlid
isimler aldi. Oyle ki RTS
tirii iginde insanhk tarihi-
ni konu alan oyunlar sivri-
lip neredeyse farkls bir st
simif haline geldi. Bu du-
rumdan kim sikayetgi ola-
bilir ki? Belki Multiplayer
oyunlarda devamli Scout
ya da Paladin Rush yemel-
ten bikanlar, ama onlar bi-
le sonugta hallerinden pek
fazla sikayetci degiller,



X-COM Serisi

1994-1997

Microprose

Yeni nesil bu ismi bilir mi? Emin degilim,
ama bir zamanlar sadece X-COM vardi ve sa-
dece X-COM oynamr, X-COM konusulurdu.
Modern zaman UFQO mitlerine dayanan bu
seri, Diinya iizerinde iisler kurmaktan, iyi egi-
timli komandolar1 adim adim savastirmaya
dek akala gelebilecek her alanda uygun strate-
jiler kullanmanizi gerektiriyordu. Yeni silah-
lar icad etmeli, bunlan isgalci uzayhlara kargi

basaryla kullanmaliydmiz. Ve bu serinin at-
mosferi bugiine dek gordiigiimiz en iddiah
oyunlardakinden bile ¢cok daha dstinda. Hig
ummadipiniz anda en yeni silahlaninizin ecki-
siz kaldigiu gérmek ya da dissiintize baskin
yeme ihtimali X-COM oyuncularim diken ds-
tiinde tutmaya yetiyordu! Ve ger¢ekten de
kazanilan zaferlerin bedeli her zaman ¢ok agir
oluyordu!

Grand Theft Auto 1, 2, 3

1997-2002

DMA Design

Araba calmak bu kadar zevkli olabilir. Ustelik
birde mafya icin cahsiyorsaniz ve gorev alip
daha da para kazamyorsaruz. Serinin ilk iki
oyunu iistten goriindislii bir shoot'em up ta-
dindaydh fakat oyun Geinciisi ile biclikte 3D
olunca kendini asti gitti! Ilk oyunlarda bile
grafikleri bogverip yalmizea oynanisiyla bile
glinlerce basindan kalkmiyor ve bu arada da

hi¢ sikilmiyorduk. Fakat gelisen grafikler ve
ilk iki oyunun birikimi o kadar gtizel harman-
lands ki her zaman oynayabilecepiniz ilk iki
oyunun yaninda iicinciisit “her an oynayabi-
leceginiz oyun” kavranum kendiliginden vya-
rattr. Bol adrenalin, bol direksivon sallama, ii¢
tokat tekme yumruk ve bol bol yildizla
GTA’l gecelerden vazgegemez olduk.

Homeworld

1999

Relic Interactive

Sanitarium tamam, ama bir uzay oyununda
hislenmeyi beklemezsiniz. Ama Homeworld
bunu basanyordu. Homeworld’iin basardig
bir baska sey ise, tamamen ¢ boyutlu bir or-
tamda, yani uzay boslupunda, birgok 2D Re-
al Time Stratejilerden ¢ok daha rahat kontrol
edilebilmek ve zamanmna kadar qkms
RTS'ler arasinda en iyi 3D grafiklere sahip ol-
makt. Hala oynamadiysaniz, denemelisiniz.
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:]Sanitarium

Herhangi bir oyunun, her-
hangi bir aninda géziinitzden
yas geldigini animstyor musu-
nuz! Eminim, icinizde Sanita-
rium oynayan varsa, dlmekte

olan kiz kardesinizin hayaleti-

ne, oyuncak ayisim verdiginiz
anda mutlaka aglamakli ol
mustur. Bir oyunda bu tir
hisleri yasatmak ¢ok zordur.

1998

“The Mother” balimiinde
tiylerinizin diken diken oldu-
puny, sirkte akhmzin tama.
men kangtigin, hayaletli evde
hitztin bastifini hissettiyseniz,
Sanitarium’un neden sadece
en iyl adventure degil, tiim
zamanlann en iyi oyunlan
arasinda oldugunu anlyorsu-
nuzdut.

Lucas Arts

PLLINL L

3! 118

Guybrush Threepwood ara-
mizdan biridir aslinda. Siradan
bir hayat siiren, siradan bir de-
likanh. Sonra bir gin Lucas
Arts'in da iteklemesiyle Kara-
yip denizine agilarak korsan
olmaya karar verir. Sonrasin-
da olan bitenleri tamimlamak
icin kelimeler kifayetsiz kala-
cak, insanlar uzun yillar kah-

kahadan kinlacaktir. Her kah-
raman gibi bir sevgiliye ihriya-
¢ vardir ve sonunda belasim
bulup Elaine ile tanisir. Peki
va sevgilisine bagka bir korsan
goz koydufunda stradan bir
delikanh ne yapar! Ozellikle
bu korsan ve tayfalar1 ¢ok za-
man once Slmis ama bunu
bir tirli kabul edemeyip her
seferinde geri dénmiislerse?
Monkey Island serisi Adven-
ture oyunlanimn zirveye ¢k-
masma sebep olmus, bu esna-
da kargisina ¢ikan herkesi aci-
masizca kahkahadan kirms
bir klasiktir. Bana inanmiyor-
sanuz istediginiz herhangi bir
maymuna sorun!
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F.I[Star Wars: Dark Forces Serisi

1994-2002

Lucas Aris

Dogrusu “Kyle Katarn” ismi hayatima gire-
ne dek Star Wars evreniyle gok fazla ilgili
degildim. Ama Doom motoruyla yapilan
ilk oyunu oynamaya basladigimda hem
Star Wars adina, hem de FPS tiriine olan
bakis agimda kokli degisiklikler oldu. ilk
oyunda basit bir parali askerken ikinci
oyunda Jedi sévalyeligine giden yolda yi-
riimek ve en sonunda Karanlik’tan kork-
tugu icin brakogm kihann tekrar almaya
zorlanan bir “stirgfin” olmak bambaska bir
heyecandi. Her adimi zorlu ama bir o ka-
dar da zevkliydi. Baska hangi oyun isin ki-
her ya da Force kullanarak dismanlarunizi
dnemsiz boceklermis gibi czmenize izin
verdi bugiine dek? Hangi oyun sizi Star
Wars dinyasinim en karanhk késelerine
dek gétiirdii, o havay solumaniza, o mace-
ranmun bir par¢asi olmamiza izin verdi?

F.}‘J Unreal Tournament

1999

Epic MegaGames

Bu oyunt oynayana dek bir FPS'nin bu kadar le-
ziz, bu kadar bagimlihk yapici, bu kadar hareket-
li olacagin: dilstinmezdim. Grafilderi kesinkikle
rakipsizdi. Multiplayer oyun kodu son derece ra-
fine, oyun modlar yaratici, haritalan nefes kesi-
ciydi. Sadece Multiplayer bir oyun olmasina rag-
men neredeyse tiim FPSTlerden daha fazla oyna-
dim dersem yalan olmaz herhalde. Bunda o gii-

ne dek esi goriilmemis zeka ve yetenekti bot ya-
pay zekasiun katkisi kigiimsenebilir mi? Bugiin
bile herhangi bir oyunda o kadar zeki, o kadar
yetenekli ama bir o kadar da inandina ddsman-
larla karstlasmak mamkin degil. Tamamen ken-
di capinda, baska hichir oyunla ekabete bile te-
nezzil etmeyen bir saheserdir Tournament. Bir

defa bulasan bir daha kolay kolay hirakamaz.

Bethesda

RPG'de devrim yaratan oyunlar listesinde haska
bir mihenk tagida da Elderscrolls serisinden gel-
mistir. llk defa olarak bir oyuna simirstzhik ve “bit-
meme” kavramim ckleyen seri bagimsiz karakter
yaratma ve rastlansal olarak degisen dinyasiyla
oliinceye  kadar - oynayabilecefimiz  oyunlardan
olugur. Serinin 25. siraya yerlesmesinin tek sebebi
ise oyunlarin yapimar firmast Bethesda’nin her
oyununu buglarla dolu olarak piyasaya siir-
mesidir.

@une 2

Westwood

istc gergekeen de ok eski oyunculann hatirla-
yabilecefi bir saheser! Dune 2 gercek anlamda
RTS tirdnii ortaya cikaran oyundur, bundan
once strateji oynamak isteyenlerin Civilization
ya da Sim City disinda pek fazla segenegi yok-
tu. Ug farkli taraf, ozel teknoloji ve silahlar,
dev kum solucanlari, bu oyunda ne isterseniz
vardi, Westwood bu oyunla siradan firmalarin
arasindan styrildh ve adim herkese duyurdu.
Bizler de giinlerimizi hilgisayar baginda gézleri-
mizi yiyerek ve Harkonnen Death Hand fiize-
lerini icad edenlere kifiir ederek gegirdik! Bu
seyle kivaslandiginda StarCraft'taki Terran
Nuke'leri bile cocuk oyuncag gibi kalir!

Sim City Serisi

Sehirde oturupta “sular neden akmuyor, elekt-
rikler neden gitti, o kadar vergi veriyoruz kar-
desim gehrin icinde dolasan kasirga hortumda
ne demekmiy durdursunlar efendim” gibi nida-
lar yiikselten sakinlere sahip oyun hangisidir?
Sim City serisinin sanal vatandasciklar: tabiki.
Kendi sehrimizi yapip yapip yikmaktan sonsu-
za dek zevk alacagimiz oyun Sim City kendini
gelistirerek devam ediyor. Siiphesiz serinin de-
vamt da bizi eglendirecek.




[lqY star Wars: TIE Fighter

LucasArts

Simdi ¢ogu Star Wars
hayrami uzay simiilasyon-
lar1 s6z konusu oldugun-

| da gercekten klasik olarun
| TIE Fighter degil de X

Wing oldugunu séyleye-
rek karst c¢ikacaklardir.

Bir noktada hakhlar, X-

Wing daha eski ve apdas-
larindan gok daha rafinecy-
di. Ne var ki TIE Fighter
belli acilardan essizdir.
" Bugiine dek hangi oyun
size “koti” taraf icin sa-

vasma imkam tanidi? Hangi
oyun Darth Vader ile yanyana
ucma ve imparatoru sahsen sa-
vunma olanag sundu? Hangi
oyunda bu denli detayl bir se-
naryo vardi, hi¢ beklenmedik
anlarda oyuncu kendini tama-
men farkh kosullarla yiizyiize
buluyordu? Hangi oyun TIE
Fighter serisi gemilerle Rebelli-
on giiclerinin canma okumani-
za izin veriyordu? Sadece TIE
Fighter! Uzun lafin kisasy, “Gi-
ve yourself to the Dark Side!”

1994 @]Plane
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scape Torment {
Black Isle m |

Baldur’s Gate motoruyla yaplin oyun simdiye kadar sanal
alemde hi¢ dokunulmammg bir evrene, Planescape diinyasina
bir girsi yapmamuzt sagladi. Oyunun en vurucu kismu ise ken-
dine has mimarisinin yaninda romanlara konu olacak élcide
derin bir konuya sahip olmastydi. Kim &lillerle dolu bir diin-
yada oliimsiiz olarak dolasip en yakin arkadas olarak ta ucan
bir kurukafay: secerki? Planescape Torment igin belkide rim
zamanlarm en ilging oyunu diyebiliriz.

1998, 2001

Commandos 1,2

Pyro Studios

Son derece akilli Alman ve Japonlarla kap:-
s1p onlan ¢esitli dolaplar ¢evirerek kesiverdi-
pimiz oyun “Commandos” seri olarak hem
grafikleri hemde ince ince disiiniilerek
planlanmis senaryolanyla sagmuzi bagimmzi
yoldurmugtur. Oynaminist gergekei ve bu
yitzdende bitirmesi zor olan Commandos
ikinci Diinya Savag'nda bir 6zel tim yonet-
menin ne demek oldufunu bize Ggretmistir.
Unutmaym botu kullanan adam 5liirse
yanarsiniz.

m Another World

Delphine Studios

Championship
Manager Serisi
B 1992-2001

CM kasaltmas: ayrmnt delisi futhol fanatikleri i¢in cennet
manastna gelir. Glinkii aradiginiz tiim liglerden en giincel
Ladrolar igeren veri tabam ve diger &zellikleriyle scri Fatih
Terim olmak isteyenler icin tam aradiklan oyundur, Varsin
oynadifiniz oyunu gostermesin, varsmn siper grafikleri
olmasin. Yeterki siz 4.ligden takiminizi ahp onu sampiyonlar
sampiyonu yapin bu size yeter. Her sene giincellenen oyunun
fanatikleri ise sayistzdir.

Sports Interactive Limited

Ciddi anlamda Motion Capture ve 3D grafik
tekniklerinin kullamildigr ik oyundu Anot-
her World. Ama teknolojisi degil piyasaya
giktiktan 17 yil sonra bile tiim zamanlarin en
iyi oyunlan arasinda gdsterilmesini saglayan
bu miikemmel adventure oyununun. Baglan-
gicindan sonuna degil sizi bambagka bir diin-
vada oldugunuza o kadar inandimyordu ki
Simdi bile arsivinizde bulunsa cikartip oyna-
yabileceginiz kadar miikemmel olan Another
World, oyun tarihine adim altin harflerle yaz-

diran az sayidaki oyunlardandur.

E{I Unreal

1998

Epic MegaGames

Yildiz haritalarinda olmayan
bir gezegene cakilan hapisha-
ne gemisinden disan cikip da
ilk kez gokyliziine baktgim-
da, VooDoo ekran kartina
verdigim paranin her kurusu-
na deydigini disindim. Aca-
ba? Aslinda gercekren hichir
sey diisiinemeyecek denli sa-

sirmugtim, bir bilgisayar oyu-
nunda béyle grafikler olabilir
miydi? Ya dfismanlar? O
Skarj savasqisi gercekten de
beni tiim gemi boyunca bik-
madan kovalarmsg, sonta da
agir yaralaninca kuyrugu kis-
tirip tiymeye ¢ahsmus muydi?
Daracik koridorlara alismis

kulaklarim gercekten de ge-
nis vadilerde devriye gezen
Titanlarin seslerinin yanlast-
m m duyuyordu? Unreal ta-
mamen yeni bir kulvar ach
FPS parkurunda, ve bize bil-
gisayarda “imkansiz” diye bir-
seyin olmayacaginu bir defa

daha hatrlatti.
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EﬂUﬂima Online

Origin

Aruk ilkel kalan grafikleri ve eskiven senaryo-
suna ragmen 5 yasma giten UQ tiim dénya da
hastalik haline gelen online RPG oyunlarinin
atasidir. Her zaman oynayip zevk alabileceginiz
nadir oyunlardan bitisidir. Online RPG'lere
Tirkiye'nin ilk géz agrsidir. Fazla yiiksek bir
donanim istcmez ve her zaman aldigindan kat
ve kat fazlast eglence olarak size geri verir. Fa-
kat tiim zamanlarin en iyi oyunu rahtin: ise bir
siire sonra kaptiracagt kesin.

EE Wing Commander 1, 2 FCEIBLLR

Origin

PC denen aletlerin ok saglam oyun makineleri
haline gelebilecegini ilk kanitlayan oyunlardan
biriydi Wing Commander. Daha ¢ogu oyunun
Pac Man tadindan kurtulmadift bir zamanda,
bitmap uzay gemileri ve acimasiz Kilrathi savas-
gilariyla ortasina bomba gibi diigmiisti.  Ses
efelctleri olsun, grafikleri olsun, oynanis tarzi ol-
sun hepsi benzersiz, hepsi kendine hasti. Doom

gtkmadan énce insanlara “yeni PC toplama” has-
tabFini bulastiran oyun buydu. Peki neden sade-
ce serinin ilk iki oyununu bu listeye aldik da di-
gerlerini biraktik? Basit, ilk iki oyundan sonra
Wing Commander serisi artik ¢ok orijinal, ¢ifir
acan oyunlar olmaktan giktilar. Tabii bu kétd ol-
duklan anlamina gelmiyor, ama eskisi gibi dev-

rimsel bir nitelikleri de kalmamusti,

Master of Orion 1, 2

1993-1997

Microprose

Galakeik imparatorluklar kurdufunuz ve yonet-
tiginiz dev boyutlu 4X strateji oyunlari, ashnda
geemisi cok esktye dayanan bir tiriin iiyeleridir.
Apple 2 adli ilk kigisel bilgisayar zamanindan bu
yana devamli bu tiir oyunlar ¢ikmis, ancak yapi-
lart nedeniyle pek basit olmadiklarindan hep
nispeten kigiik bir izleyici kitlesine sahip olmus-
lardir. Master of Orion serist bu tiiriin en rafi-

ne, en oynanabilir &rneklerinden biridir. Oyle
iyi tasarlanmustir ki, cikmasindan bu yana 6 yil
gecmis olmasina rapmen c¢ikan yeni oyunlar
MOQO 2 ile kiyaslanirlar. Bu tiriin sira tabanh
oyhanis sistemi derin diigtinmeyi ve yavas hare-
ket etmeyi seven oyunculan cezbeder. MOO se-
risi ise bu tirden hoglananlara hep aradiklarim
vermeyi bagarmistir.

j System Shock 2

Looking Glass Interactive Jksele)

Aslinda klasik olan ilk System Shocktir siip-
hesiz, ne var ki bizim bu listeye ikincisini al-
mis olma sebebimiz gok farkl. System Shock
2 pivasaya aktigmda cogu firma igin FPS de-
mek bolca disman ve mimkin oldugunca
fazla aksiyon demekti. Etrafi dolduran Doom
klonlarindan bayilacak hale pelmis, rafine ya-
pimlardan hoslanan oyuncular i¢in SS 2 tam
bir cankurtaran simidi oldu. Icinde bolca
RPG ogeleri ve saglam bir senaryosu olan 55
2 “dasiinen adamm FPS'{” olarak oyun tari-
hine gecti. Ama aslinda bunu “dasanen ve
korkan adamin FPST” olarak diizelrmek la-
zim. Ciinkd SS 2 en iddiali korku filmlerini
bile ¢izgi film gibi gosterebilecek dentli agir ve
drkiiticii bir oyun atmosferine sahipti.
Hmmm, belki de yeniden kurup biraz tirs-
mak iyi olabilir?

LucasArts

Lucas Arts'in bu listede ne kadar ¢ok oyunu
oldugunun farkindasiniz degil mi? Full
Throttle gizgi film grafikleriyle yapilmy, ama
cizgi filmlerle pek alakasi olmayan tam bir
klasikti. Adventure oyunlanin ¢ofunun an-
lamsiz render ekranlar, FMV ara sahneler ve
akla zarar abidik gubidik bulmacalardan olus-
tugu bir zamanda, Full Throttle siiper kariz-
matik ama bir o kadar da sevilesi bir oyun
olarak bilgisayarlarimiza renk getirdi. Kase-
gen geneli antikahraman motorcu Ben ve
onun getesini beladan kurtarabilmek igin ver-
dig miicadeleyi unutmak m@mkin mii? Ya
da oyunun sonundaki kapanis ekraninda
Wagner'in miizigi esliginde gin batimina
dogru uzaklagan oyuncak tavganlan? Bu oyu-
nu oynamadiysamz ¢ok sey kagirdimiz
demektir.
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Shiny Entertainment

Bagina oturur oturmaz en az iki level
bitirmeden kalkamayacaginiz bir oyundur.
MDK aksiyon oyunlaninin
degistirmis, komik fakat acumasiz uzayllan
ve bambagka balim sonu canavarlariyla bizi
deliler gibi eglendirmistir. Grafikleri ise
bash basina bir gorsel sélendir. Ikinci oyun-
da sulandirdiklan igin onu buraya almadik
ama siiphesiz ilk MDK kendi tiiriinde bir
devrimdir. Hala arsivinize almadiysaniz
inanin o arsiv heniiz arsiv degildir.

anlayigmi

mbésﬁent

ln-ter-p-lay-

FAR Atone In The Dark 1

: Freespace 1,2 JCEEACEE

Dogrusu Volition yeni bir uzay si-
miilasyonu yaptigim duyurdugun-
da hicbirimiz Freespace gibi bir sa-
heserle karsilasmayr beklemiyor-
duk. Bu oyunlar giktiklarinda
“makine kastiran” tirden prog-
ramlar olduklarimi gosterdiler,
ama tiim olay grafiklerde ya da
ses cfektlerinde bitmiyordu. Ga-
laksinin uzak bir késesindeki
Diinya kolonilerinde gérev yapan
bir pilot ne kadar zora kosulabilir-
se, ne denli agir bedeller ddeyebi-
lirse, ne denli sasirtilabilirse, o ka-
darimi bulmak miimkiindii senar-
yonun akisinda. Siradan bir savas,
siradan bir gin, dogru mu? Degil!
Freespace kaybetmeye mahkum
oldugumuz, en ufak zaferin bile
anlamsiz kaldigi sonugsuz bir ¢a-
banin yilginhgini, korkusunu so-
nuna dek yasatt1 bize! Cogu bilim-
letrgu klisesi ve Gzellikle “Insanlar
hep kazamir!” palavrasi bu oyunla
birlikte ¢dpe gitti. Ve Freespace
bir klasik oldu.

1992

[-Motion

Poe ya da Lovecraftn hayallirikliima ugratmayacak
denli karanlik bir atmosfer, tig boyutlu grafikler, tiyler
Grpertici ses efektleri, korkung yaratiklar, etkilesimli bir
oyun diinyasi, sa¢ yolduran bilmeceler. Hepsinin orta-
sinda higbir siiper giicii olmayan, gayet kolay dlebilen s1-
radan bir insancik. Simdi tim bunlar: niye siraladigimi
sorabilirsiniz. Ama biz burada yeni bir oyundan bahset-
miyoruz, Alone In The Dark piyasaya giktiginda 286 is-
temciler teknolojinin ug noktas1 sayihiyordu! Tiim bun-
lart yapan baska bir oyun daha yoktu ve uzun yillar da
gelmedi. Alone In The Dark karanhkea yalniz basiniza
oynayabileceginiz bir oyun degildi. Dedim va, Lovecraft
gorse gurur duyardi.
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B:]E“s Ex LU

Ion Storm

FPS ile RPG ogelerini kanstiran ilk oyunlardan olan De-
us Ex bu uygulamay: ilk defa yapmasima kargim kesinlik-
le basarth bir sistem ile kargmmiza qikousti. Bir FPS'de
yalnizea oldiirmek disinda etkilesime de girebilecefimiz
karakterlere sahip olan oyun senaryosund hizim ydnlen-
direbilecefimiz alust ile farklt bir oynams sunmustur. Ka-
rakterimizi istedigimiz ézclliklerle donatabildigimiz igin
cesitli sekillerde bitirebilecegimiz bslamleriyle Deus Ex
her zaman oynanabilir.

L

E@&c Red Alert BCLS

Westwood Studios

Klasik “kotd Ruslar” anlayist dizerine kurulu olan Red
Alert serisi degigen grafikleriyle C&C hayranlarmin bir
baliimii tarafindan hep red edilmistir fakat sonunda her-
kes ister istemez ona alismak zorunda kalmustir. Bir stra-
tejinin igerisine “Tanya” gibi son derece ige yarar bir ka-
rakteri sokarak tire farkh bir anlayis kazanditan oyun
bir gok ¢k girev pakediyle bizim bile yetisemedigimiz bir
tempo yakalamstir.
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_]Black & White

Lionhead Studios

Tann kavramim birebir bilgisayara tasiyan oyun,
oyuncunun gozinden “kullarma” nasil davrandigin-
da ne gibi sonuglar alacagimi gayet iyi gosterir. Ufak
bir sampiyon yaratip onu biydterek tanrinin yer yii-
ziindeki eli haline getirdigimiz oyun tamamen bir
devrimdir. Daha dnce hig diisiiniilmeyen ya da di-
siinildigd halde uygulanamayan bir fikri basanh bir
sekilde uygulamaya koyan oyun miizikleri ve ana

motoru ile bir ¢ok oyuna da yol agmustir.

i Aliens Vs Predator 1, 2 BCEERL i)

Rebellion, Monaolith Studios

Bilgisayar ve oyun konsollar icin ne kadar ¢ok
Aliens konulu oyun yapildghm bilseniz
sasardiniz. HR Giger'in Ridley Scort igin tasar-
ladigs bu kusursuz &liim makinesini monitdrler-
imize hakkim vererek tasiyan ilk oyun ise Aliens
Vs Predator olabilmisti. Belki oyun ici Save
secenefinin olmamasmdan, belki sayisz Alien
karsisinda tek tabanca kalan bir Marine

olmamizdan kaynaklantyordy, ama bu oyunu
‘oynarken pergekten korktuk. Karanliktaki pence
sesleri ve Predator’un gériinmezlik alaninin dal-
galanma efekti Multiplayer oyunlara da yeni bir
soluk kattr. Ve ikinci oyun FPS'leri bir adim dteye
tagtyarak bize intikam pesindeki bir Predator'in
va da kendine kurban arayan bir Facehugger'in
neler hissettigini GFrenme firsat verdi.

Thief: The Dark Project

1998

Loaking Glass Studios

il defa olarak karanlkea saklanarak hayatim
baskalanmin emefinden asirma yoluyla gecinen
bir insanin nastl calistigum bize birchir yasatan
Thicf, The Dark Project ile en glizel 6megini
verdi. Bir oyunun kahramamt olarak kaba kuv-

vetin depil, zekanuin en giicld yol oldugunu &3-
retti. Senaryosunun yaminda son derece basarili
bolim tasarmlanyla Thief: The Dark Project
tiim zamanlarin en iyi oyunlar( arasmna géniil ra-
hathgiyla soktugumuz oyunlardan biridir.

mﬂTomb Raider 1

Core Desian

Ikincisini, iigiincisind vs.'sini bogverin,
ilk Tomb Raider resmen yeni bir tiir yarat-
mustir: 3rd Person Action Adventure. Gii-
niimiizdeki tiim “kahramani arkadan gor-
diigiindiz” oyunlar, ilk Tomb Raider saye-
sinde var. Aynca, ilk oyunun grafikleri,
oynarugt, 0 odalar Gtesi bulmacalarr da
oyun tarihinde yeni bir kilometre tasi ol-
mustur. Haa, bir de oyunun kahramam
Lara Croft mevzusu var. Gergekte var ol-
mayan bir kadin herhalde hi¢c bu kadar

asiga sahip olmamgtir.

1996

Cyan Productions

ilk CDRom oyununuzu hatieliyor musu-
nuz? Biz hatirhyoruz. Myst adh bu tuhaf ad-
venture oyunu, bir adventure oyunu olmak-
tan Ote, tam bir mithendislik saheseriydi.
Hicbir bulmaca mantiksiz, higbir oyun igi
mantik birbirinden kopuk degildi. Usta bir
vazann kitaplanmn icinde yaratuf diinya-
larda gecen oyun sizi ilk dakikasindan iriba-
ren alip dyle bir sarikliiyordu ki Hatta ha-
tirlarmm, oyunun orijinal kutusunun iginden
oyundaki amilarinizi yazabilmeniz icin bir
ginlik ckiyordu. Az doldurmamistim o

ganlugis.
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&IOperation Flashpoint

Bohemia Interactive

. Ve simdi sira sizde.

10 Eyliifden bu yana sitemizde devam eden Tdm Zamanlarin
En lyi 50 PC Oyunu anketini doldurmak i¢in hala zamanimz
var. Bakalim sizin en iyi 50'niz bizirnkisi ile ne kadar uyusuyor?
Veya bizim listemize giremeyen oyunlar sizden gikabilecek mi?
15 Ekim’e kadar siirecek olan anketin sonuglarnm gelecek ay
dergimizde yayinlayacagz.

22 Eyliil itibariyle Liste...

Su anda Amerikan Ordusu’'nun askerlerini egit-
mek i¢in kullandigr tek oyun Operation Flash-
point’tir. Sanminm bu bile oyunun bu listeye gir-
mesi icin yeterli bir sebeptir. Son derece gercek-
¢i bir “piyade” simiilasyonu olan oyun o kadar
iyidir ki oyunda kayboldugunuzda yildizlara ba-
karak yon tayini yapip yolunuzu bulmaniz bile
sizden istenchilir. Tstedifiniz sekilde bitirebilece-

giniz senaryolart ve son derece genis oyun ala- 1 Half Life
niyla OF sizin icin bir vazgecilmez olabilir. 2 Championship Manager Serisi
3 Grand Theft Auto 3
4 Counter Strike
< 5 Age of Empires 2
= = 6 Max Payne
,i Heroes of Might & Magic 1,234 | ; . of Empires
8 Medal of Honor
New World Computin
e 9 Diablo 2
Listede buralara diigtisgiine bakmaym. 10 Red Alert 1
Diisse de giksa da HoMaM tam za- 11 Doom
manlarm en iyi oyunlan igerisinde her 12 Fallout 2
zaman bir yer bulacaktir. Oyuncunun 13 Diablo
l;ir oyul:a Fc&lcnkbe.xgilm_llhk_dcr{;ccsin- 14 Return to Wolfenstein
e sartlacagint gok iyl (;c?zmu5 olan ya- 15 Metal Gear Solid
pimailar o kadar giizel bir ayar yapmiy- .
lardic ki her zaman “iki dakika takila- 16 Baldur's Gate 2
vim” diye bagina oturdugunuz oyun si- 17 Wareraft 3
i basinda saatlerce esir eder ve sizde 18 The Sims
sakbalh kalkamadi(gl;nz icin i;ini.ze. y.a }cli-a 19 Quake 3 Arena
okulunuza ge¢ kalirsiniz. En iyisi hic 20 Resident Evil 2
uyumamakr,
21 Commandos 2
22 Star Wars: Jedi Knight 2

Unreal Tournament

Colin McRae Rally 2

It

m Medal of Honor: Allied Assau

o v b N
[~ G ) I P

Heroes of Might & Magic
2015 Leisure Suit Larry 7
27 Mortal Kombat
Normandiya ikartmas’ndan itibaren saldirmin 28 Undying
titm asamalarni birebir yasatan MoHAA ézcllikle 19 Rainbow Six Rogue Spear
gelismis yapay zekasi ile bizi ekran bagma civiledi. 30 Command
Zamanin tiim ekipmanlarini, {niformalanm ve mm a8
araglanm birebir yansitan oyun Er Ryan’t Kurtar- 31 Delta Force
ma adli filmden hemen hemen birebir olarak uyar- 32 Super Bike 2000
lanmus olmasina ragmen filmin uyandirdipt eckiyi 13 Fallout
birchir tasiyordu. Liste diginda kalmasinn yegane 34 Monkey Island
sebebi olarak ¢ok geng olmasini gésterchilecegimiz 35 S < e}f’ R
MoHAA zaten arsivinizde mutlaka vardir. EuigElis
36 FIFA 2002
37 Midtown Madness 2
Eye of the Beholder BRIl 5 Soldierof Forune?
39 Another World
Interplay 40 Doom 2
41 Grand Prix 500
L 1k First Person go- le gercekci NPC karakterleriyle bizi cok 42 Mafia
IR @ ranimli RPG'lerin eglendirmis ve kalbimizin carpmasina sc- 43 MDK
il ] en modern temsilci- bep olmustu. Serinin tim oyunlan bir 44 The Last Express
7 s~ % 5i Olan Eyc of The &ncekinden iyiydi ve devamu gelmedi: 45 The Lo
Beholder getirdigi sistem i_le RPG’ler ginde agik¢am qok GzGlmistik. Merak e Longest Journey
icin baska bir deger tagir. Ozellikle se- edenler Interplay’in sitesinden son dere- 46 UFO Enemy Unknown
B naryosu ve asint karsik haritalar ile bil- e ucuz olan Sitver Archives isimli pake- 47 Wolfenstein
gisayarmizin yanina harita acarak oy- di alerak tim eski oyunlara kavusabilir. 48 Final Fantasy 8
namak zorunda kaldigimiz oyun Szellik-  Siddetle tavsive ederim. 49 Tomb Raider
50 Rune
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iinceleme
Bilen Adam

“Amanin n’apiyorsunuz doktor bey, benim sadece disim agnyordu 71"
“Iyl ya iste, kafamzi kesellm, kikten kurtulun. Kipragma !”

iz de her turli abuklugun sadece bi-
B zim memleketimizde vuku buldugu-
na kanaat etmigtik iyice. internet'in
sanstrlenmeye ¢aligiimasi, kopya cyunlar vizir
vizir satilirken oyun ithalatglannin  getirdigi
oyunlan parasini vererek dahi glimrlkten ¢ek-
mekte zorlanmasi ve son olarak dergi CD'leri-
ne getirilen {ama ¢ok sikir ki tahmin ettigimiz
kadar korkung olmayan) kontrol yasas!... Ulke-
mizde biligim sektorine kasith olarak darbe vu-
rulmaya ¢alisilyor veya ne yaptigini bilmeyenler
tarafindan y&netiliyoruz diyorduk ve hangi se-
cenedin daha korkung cldugunu tartisiyorduk.
Arna gelin g&rin ki, el elden Gstlin ¢kt Kom-
sumuz Yunanistan'da gegtigimiz ay icinde dyle
pir kanun yiiriirlige girdi ki akillara ziyan.
Kisaca kanun, Yunanistan sinirlan iginde her
tirlii mekanik ve elektranik oyunun oynan-
masini yasakhyor. Tabii “elektronik” oyun de-
yince isin igine tiim konsol ve bilgisayar oyun-
lan da giriyor. Eylul ayindan itibaren yapilan
baskinlarda Counter Strike ve Yahoo (izerinde
satrang oynatirken yakalanan(!) 3 Internet
Cafe sahibi simdi 1 yil hapis cezasi ve yaklasik
300.000 dolar para cezas! istemiyle mahke-
mede yargilaniyor.
Tabii siz isin sadece toplu alanlarda oynanan
oyunlarla sinml oldugunu  zannediyorsunuz,
ama malesef degil. 3037 numali bu kanunun

ZAMAN TES

Bundan bdyle oyunlann zamana
karsi ne kadar dayandigini test
ediyoruz. Ust iste 6 ay bu listedeki

FIRST PERSON SHOOTER
L o

L NN
Soldier of Fortune 2 %80.

2. bendinde aynen soyle yaziyor:

“TUm mekanik, elektrikli ve elektronik devre
igeren oyunlar, bilgisayar oyunlan da dahil ol
mak Uzere otel, kafeterya, fuar alani ve diger
halka agik veya 6zel mekanfarda oynatilmast
yasaktir.”

Kanuna uymazsaniz ne oluyor peki? Kanunun
4. bendinde sugun cezast da agikga yazimis;
1. ve 2. bendde belirtilen oyunlann halka agik
herhangi bir yerde oynatiliyor veya bulunduru-
luyor ofmasi durumunda, mekanin sahibi en az
3 ay hapis ve 5000 eurc para cezasi, sugun tek-
rari durumunda en az 1 yil hapis ve 25.000 ile
75.000 euro arasinda para cezass verilecek ve
tlm oyunlara ve elektronik cihazlara el konula-
caktir.”

Saka gibi, Gyle degil mi? Ama durun, kanunun
¢ikma sebebi daha da komik. Ocak ayinda ikti-
dar partisinden bir milletvekili kanunsuz bir me-
kanda kollu kumar makinasi oynarken kamera-
ya cekiliyor ve is medyanin da yardimiyla rezilfi-
Je ddniisliyor. Iktidar partisi de amcay ihrag
edip, mekanik ve elektronik kumar makinalar-
ni {Intemet Gizerinden oynananlar da dahil) ya-
saklamak icin toparlaniyor ve bashyor ¢alisma-
ya. |ki ay calistiktan sonra dylesine takdire sa-
yan bir agklama yapiyorlar ki.

“Iki aylk galismamizin sonunda farkettik ki biz
iktidar partisi olarak elektronik kumar makina-

STRATEJI

»
b

Warcralt 3 0493

A
o, 4

lan ile bilgisayar oyunlan arasindaki farki anla-
yamwyoruz. Bu ylizden tim bilgisayar oyunlar-
ni toptan yasaklyoruz.”

Bravo! Boylesine ince disiunen hitkimetler de
varmis diinya denilen su misket Uzerinde. Oyle
bir kanun gkartmis ki Yunan hikimeti, sadece
evlerdeki PC, Playstation 2 ve diger oyun kon-
sollan degil, cep telefonlanndaki oyunlar, bazi
DVD filmlerindeki oyunlar ve hatta Windows
ile birlikte gelen Solitaire ve Mayin Tarlas oyna-
mak ve hatta bulundurmak bile sug sayiliyor ar-
tk. Aman diyeyim, bu yakinlarda Yunanis-
tan'dan gececekseniz cebinizi kapatin, hatta
pilini s&kln. Polis pili makinaya takmaya calsir-
ken en azindan kagma firsatiniz olur!

Not: Yunanistan'in en blylk oyun sitesi olan
www.gameland gr bu kanuna karg imza top-
luyor. Gidin siz de sanal imzanizi oraya atin.
Komsumuzdaki bu insaniik ayibin durdurmak
icin. Insanin en temel haklanndan olan eglen-
me hakkina yapilan bu saldinya kars tepkinizi
goésterin ve Yunanh oyunculara destek verin
Yarin birglin ayni seyin bizim bagimiza da gel-
meyecedini kim garanti edebifir?

Nnot: 28 Eytul itibariyle Yunan hikumeti bu ka-

nunu bir sartla geri ¢ekti: Oynanan oyunlardar
para kazanilmamasi sartiyla

ROLE PLAYING
-
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Arcanum 486 .

yerini kaptirmayan oyunlar Zamana  insstmer prall katalaeina Pajs Bt “Miaed'ion bokaw giksa oin” - Mald, Bz, ama perpekioe I e i oymap
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nasilpuanveriyoru

Hangi oyunlar paranizi hakediyor, hangi
oyunlar arada sirada oynamaya deger
ve hangi oyunlardan kacarak uzaklas-
malisiniz, size sGylemek bizim isimiz ve
bunun farkindayiz. Iste bu yuzden Turki-
ye'deki en ciddi inceleme sistemine sahi-
biz.

- inceledigimiz oyunlara verdigimiz pu-
an, bir oyun igin dnemli olan att kritere
ayn ayn verdigimiz puanlarin toplamin-
dan oluguyor. Bu altt kriter, Level Karne-
si'nde de gordiginuz grafik, ses ve mi-
zik, oynanabilirlik ve atmosfere ek ola-
rak; bir oyun igin ok dnemli olan eglen-
ce faktor(i ve oyunu inceleyen yazarin
kanaatinden oluguyor

+Kesinlikle, henliz tamamlanmamig
oyunlar incelemiyoruz. Cyunlann beta
kopyalarnni, ne de video/mzikleri oyun-
dan sokdlmus Internet kopyalanni kesin-
likle incelemeyi reddediyor ve oyuna ha-
kettigi puani vermek igin, piyasa versiyc-
nunun elimize gegmesini bekliyoruz.
Ama cok dzel durumlarda, oyunlarin ba-
sin igin 6zek hazirlanmig ve dadrtici firma-
nin bize sagladigi dzel versiyonlanni in-
celiyoruz

» Bir oyun sadece o kategoride usta olan
yazanmiz tarafindan incelenir. Boylece,
bir oyunu inceleyen yazarimiz, o tlrden
dnemli olan her eyunu incelemig olmasi-
ni ve oyuna daha saglkl bir puan ver-
mesini sadliyoruz.

Bligl Igin « Gyma wu yainn web adeesl
Yapim + Yamme: frma
Dagitim + Dafine: Frma

Minlmum Sistem » Yopmci Nescamn dnoril minkem

sisiun poraksinimiori

Onerilen Sistem « Wim fmsdifinlz ied ssten gerakeinimienl

Tiir = ymun Gri

Muitiplay + Intersst vo 2§ izorindes eymiara
ssisk verlp vermellji

Artilar « Symm lavsiye stmemiria baglica ssheperi
Ekslier « Symsm sa ayil ymlam
Altemnatifier « fyma ss gok baxroyes Bjor yapimbrn
iniea abitdar) moitan

Pro Evolution Soccer %B86 .

LEVEL NOTU (/7

SPOR ACTION

Iy N

Grand Thefl AU0 3 %98.. Yod5.

\

-Eger bir oyunun Level Hit veya Level
Klasik 6dili almaya aday olarak gori-
yorsak, 0 oyunu sonuna kadar oynadik-
tan sonra inceleriz. Ama istisnasiz bitiin
oyunlar en az 10 saat incelendikten son-
ra yazisi yazilit.
-Ve eger bir oyuna haksizlik ettigimizi
digliniiyorsaniz, bize yazmanizi isteriz.
Siirekli olarak kendimizi gelistirmek en
blyik 6zelligimiz oldugundan, bir hata-
miz olduguna inandigmiz anda bize ya-
zin. Bunun i¢in mail adresimiz level@le-
vel.com.tr.
Puanlar neyl Ifade ediyor?
. %90-%100 arasi: Level Kiasik
| oduld alan bir oyunun, size uzun
siire unutamayacaginiz bir oyun
tecriibesi yaratacad kesindir.

UaB80-%89 arase s:yqin bir ye-
re sahip Level Hit alan bu oyun-
far, bir klaslk olmasatar da, vere-

ceginiz parayd defecektin

0470-%79 araskLevel Hit almay ha-
ketmemis cyunlar kesinlikle ¢oplik de-
gildir. Aksine, bu puari almig oyunlar
goriimeyi hakeden, iyi oyunlar olacak-
tir. Eger tarden hoglaniyorsaniz, gondl
rahati§yla alabilirsiniz.

0450-%069 arasl: incelememizi cku-
duktan sonra, sadece oyunun tlrin-
den ¢ok ama ¢ok hoslaniyorsaniz alma-
yi distiniin,

0430-%049 arasl: 3u kategorinin asadi-
larindaki oyunlardan uzak durmanizi
tavsiye ederiz. Ama 45 ve (zeri cyunlar,
herseye ragmen, birkag saat eglenmeni-
zi sadlayahilir. Yine de, her zaman icin
paranizi harcayacak cok daha iyi oyunlar
olacaktir.

%1 %29 arasizu araliga

didsen oyunlara da verecek

bir odalumiiz var. Anlamin

bilen oyuncular, yaninda Le-
vel Shit logosunu gorduikleri bir oyun-
dan bucak bucak kagmalidirlar.
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. Gergekten, insanoglu ne kadar tuhaf bir
tordir, Bildigimiz antamda uyaarligm ku

rulmasinda tarih iginde &n cok ad) gegen

memleketler hangileri? Misir, hala anlamadigi-
miz enerfi tirlerini kontrol etmeyi bilen, mimari
ve ingaat mlhendisliginin dibine vurmug bir uy-
garhkken simdi piramitlerin etrafindaki copleri
toplamald icin Avrupa‘dan yardim istiyorlar; ti-
fis ve kolera asisi olmadan Utlkeye giremiyorsu-
nuz. Araplar, felsefenin besigi iken, simdi hir-
kag varil dinazor ¢lrudl icin hirbirlerini bile
girtlaklayacalk durumdalar. Yunanitlar, cumhu-
riveti ve olimpivat ayunlarnt kesfeden bu wk
iken, §imdi insanlarin oyun oynama haldkini el-
lerinden alini, yani hem dzgurlliclerini, hem de
edlence haklari ellerinden alimyor. Tiirkler, her
thrld bilimin, savag sanatinin kitabini yazmis,
Avrupa’yl sekiz yuzyil boyunca titretmis bir 1k
iken, simdi U lcurus horcu altr ay geciktirsinler
dive Avrupa’min kargisinda titriyor

Italya ise ayri hikaye. Roma Imparatoriu-
gunun en blylle sehir devletlerinin luruldugu
ve lejyonerlerinin kargisinda tim dinyanin tit-
redigi bu mithis uygarlilc simdi neyiyle Gnli?
[ki seyle: Spagettileri ve mafyalar

Uzun lafin kisasi: Akl olan diinya disi can-
Ilar insanedlundan uzale durmahichr. IKendi
iyilikleri igin. Bizim igin artik gok geg, burada
kapana kisilip lkaldik bir kere...

Dan Cappa

Mafia, bizimle adi tagiyan kardes dergimizin
de giktidindan olsa gerel, kendimizi yakin his-
settigimiz Celk Cumhuriyeti’ndeki oyun yapimi-
nin nasil dibine vuruldugunun en son gdsterge-
si. Daha énce Hidden & Dangerous'u yapan Tl-
luston Softworks'iin ikinci oyunu olmasina
ragmen simdiden yilin en iyi aksiyon oyunlar
arasmda gosteritiyor, hem hizim, hem de diger
oyun dergileri arasinda. TUr olarak Grand
Theft Auto 3’iin her seyiyle bir biitin olan se-
hir iginde araba kullanma serbestligi ile, Hit-
man’in aksiyonuny, daha dogrusu Hitman’in
artik sessizlige ihtiyac duymadigimiz andan iti-
baren yirdiginiz aksiyonunu birlestirmis
1930’larda haglayip, 1938’e kadar stirdigl
icin GTA3'deki gibi muthis spor arabalar yok
belki, ama bence tOm zamanlarin en karalter-
li {(nasil oluyorsa artik!} arabalarindan bazila-
rini kullanma sansiniz alacak. Ger¢i o zaman-
larin arabalarinin isim haldarim almamak igin
modeller salianmrs, ama 30 model Amerilkan
arabalarindan sevdikleriniz varsa, oyundaki
arabalarin gdrunis olaralk gerceklerinden hig-
bir fark: yok.

Arabalarin glzellikleri bir yana, Mafia
uzun zamandan beri PC'de gdrd{idim en iyi hi-
kaye kurgusuna sahip aksiyon oyunu. Balan
“hilaye kurgusu’” dedim, hikaye herhangi bir
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mafya filminde seyretmedigimiz
highir yenilik igermiyor. Ama hi-
kaye ve icerdigi sirprizler o kadar glzel islen-
mis ki, oyunun ana hikayesini bitirmeden ra-
hat edemiyorsunuz. $imdi hepsini sdyleyip ta-
dini kagirmayayim ama durun, en azindan gu-
nu hilin ki Salieri ailesinin igindeki kostebek...

Mafya-tek keyfi

1938‘de kafenin tekinde, hir polisle yaptiginiz
anlasma ile bashyor oyun. Anlasmaya gdre po-
lisin sizi ve ailenizi korumasi karsihiginda 8
yildir calistiginiz Salieri ailesinin tim pislikle-
rini anlatmaya baslyorsunuz. Aslinda basit
bir taksi soforil iken, rakip mafyadan kagan
Salieri’nin en iyi iki adarm Paulie ve Sam’in
arabaniza binmesi ile siz de ucundan bulagi-

i: THE GITY OF LOST HEAVEN

yorsunuz karanlk iglere, hem de bir da-
ha hi¢ cikamamacasina. Cyun basin-
dan sonuna kadar oyun ici grafiklerle
hazirlanmis videolarla dolu ve abartmak
gibi olmasin ama, bu videolardaki heyecan
Metal Gear Solid 2/nin videalarindan asagi
kalir dizeyde degil. Ozellikle ilk béiiimin sa-
nundaki videodaki gerilimi simdiye kadar sey-
rettigim pek az mafya filmi sahnesinde yasa-
dim diyebilirim,
Daha once de soyledigim gibi oyun ana
olarak iki bolimden olusuyor, aksiycn sah-
neleri ve bu sahnelerin birinden digerine
giderken arabayla gezdiginiz sehir sahne-
lerl. Tahii sehirde dolasirken arabarmzdan
inip GTA’dald gibi bir baska arabay: cala-
bilirsiniz, ama bu hem GTA’daki kadar
kolay dedil, hem de zaten bunu yapmaniza
gogu zaman gerek kalmiyor. Sehirdeki
arabatari calmak igin Gnce o arabalarin
kilitlerini agmayi bilmeniz gerekiyor. Ay-
rica kilitle ugrasirken polise veya araba-
nin sahibine yakalanma Thtimaliniz de
var. Mafia’nin GTA3'ten farkh oldugu ve
malesef eksik kaldigi ydni bu sehir iginde
serbest dolagma olayl, ama bundan az
sonra bahsedecegim. Once, uzun zaman-
dan beri gordiglim en ivi PC aksiyon anlarini
bana yasatan Mafia’y! yere goge sigdirama-
may! diisliniycrum. Sdyle ki:
Mafia, bir mafya oyununda disintp
diigiinemeyecediniz her tiirili ortamda oyle
aksiyon sahneleri yasatacak ki size, beyniniz
firlayip tavana vurabilir. Ozellikle 15. bélim-
den sonraki her bolimde dyle stresli anlar yasi-
yarsunuz ki, egilip tiris tiris kapi araliklarim
keserek ilerlerken kalbinizin her atizini tek tek
sayabiliyorsunuz. Bir de, Mafia‘da ¢ok minik
ama gok hoguma giden bir ézellik unutulmamis.
Bir silahin sarjériindeki mermiler bitmeden Re-
load tuguna basarsaniz, o sarjérdeki mermilerin
hepsini kaybediyorsunuz.Yaklasik 30 saat Ma-
fia oynadiktan sonra tekrar Counter Strike’a
dondigumde bayadi bir bocaladim bu yiizden.
Minik belki, ama gok ve gergekgiligi arttiran,
ne zaman sarjor degistirmeniz gerektigini bile
distinmenize yol agan hog bir detay.

Aksiyon balimleri diyordum. Bu bdlimler
arasinda neler yok ki. Bir otoparkta kagal vis-
ki anlagmasi yaparken rakip mafyanin araba-
larla ortami basmasi, terledilmis bir hapisha-
nenin kulesinden tarihin itk dirbdnli tifegi ile
kirli bir potitikaciya suikast yapmak, kagigi ol-
mayan hir teknede verilen partiye silahsiz ka-
tilip, Bncekinden daha kirli bir bagka politika-
cly) temizlemek gibi gdrevierin yani sira, miis-
takbel kariniza sarkintilik yapan serserilerin
bacaklarini beyzbol sopasi ile kirmak, ailenin
serefini korumak icin bir Grand Prix‘ye kati-
mak gibi ilging-olanlar da var. Hicbir bdtim
bir &ncekinin tekrar) gibi gelmiyor ve gittikge
artan bir zorluk derecesinde olduklar igin,
oyundan kopamiyorsunuz. Yalniz, bence oyu-
nun sonunu getiren olaylar zinciri gereginden
hizli gerceklesiyor. Yine de, totalde neredeyse
25 saatlik bir ana hikaye sizi bekliyor. Ne ya-
zik ki zerlule derecesi oimadigs igin oyunu bag-
tan ve daha zor bir seviyede oynayamiyorsu-
nuz. Ne yazik ki diyorum, cinku Mafia’yi bir
kere bitirdikten sonra deymanus olacaksmniz.

ava

Oyunun baginda agik olan Free Ride ve bitirdi-
ginizde agilacak olan Free Ride Extreme ho-
lamleri ise bu agliginizi gidermekte ne yazik ki
yetersiz kaliyor. Neden mi?

Counsilieri Frank

Gunki, ne yazik ki Mafia’nin araba bélimle-
rinde bircok sey eksik kalmig. Tamam, grafik-
ler tarz olarak GTA’dan farkli olsa da lalite
olarak onunla yarigir ve arabalarin hasar mo-
dellemeleri ondan gok daha Ustiin. Ama diger
arabalarin ve yayalarin yapay zekasi cok, ama
gok kéti. Mesela, bir donemegte arabamzi bi-
rakti§iniz zaman, arkanizda aninda bir araba
kuyrugu oluguyor ve kimse duran bir araci sol-
layarak yoluna devam edehilecedini akhnin
ucundan hile gegirmiyor. Duran bir arabanin
sUr{icUisiine ates ettiginiz zaman, tahmin edin,
durmaya devam ediyor. Ve camlar. Bir araba-
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nin herhangi bir camindan siiriiciiye ates etti-
ginizde goreceksiniz ki, o cam kirilmadik¢a
Igindeld strGiclye higbir sey olmuyor. Halbuki
arabalarin diger yerlerinin hasar modellemele-
ri kusursuz. TekerleGe ates ettiginizde pathyor
ve arabalar kontrolden gikiyor, jant kapagini
ddrt-bes kez vurabilirsiniz tekerlek akstan ko-
puyor, arabanin benzin deposunun yerini bili-
yorsaniz (ki genelde sol 6nde veya arkada olu-
yoriar) iki-ug kursunda havaya uguyorlar.
Ama malesef Mafia, aksiyon sahnelerindeki
mitkemmelligi araba sahnelerinde yakalayami-
yor. Bunda, oyunun 1930’larda gegiyor olmast
ve 0 zamanlarin arabalar ile kovalamaca yap-
manin o kadar da adrenatin yilkseltici olma-
masinin pay! da tartisilmaz tabii.

Diger yandan, oyunun gectigi Paradise
City, GTA3‘lin Liberty City’sinden sonra gor-
diiglim en glizel PC ayunu sehri. Her an ekra-
ninizda diizinelerce insan, bir o kadar araba
tramvay ve metrolar vizir vizir gegiyor. Agtlir
kapanr bir kdpriisii bile var sehrin, isterseniz
arkamzdakileri ekmek igin riske atilip zorla-
yin, ama 10. bélimden 8nge ¢ikan arabalarla
pek tavsiye etmem, baliklarla uyursunuz son-
ra. Sehri gezip gérdlikce “Ulan” divorsunuz
“*Neden daha canli, daha heyecanli yapmad-
niz su araba sahnelerini!*

Az dnce de soyledigim gibi, oyunu bitirdigi-
niz zaman agilan Free Ride Extreme diye bir
bditim var. Bu béllimde elini kolunu havada
sallayarak sizi bekleyen kasketli amcalardan
alabileceginiz 20 birbirinden uguk gorevi yeri-
ne getirmeye ¢alisiyorsunuz. Gorevler arasin-
da, kiilgstiir bir arabayla bir zeplinden atilan
bombalardan kagmak, saatte 56 mil fnzla ko-
sabilen bir adami yakalamak ve bomba yerles-
tirilmig taksileri denize atmalk gibi uguk ama
edlenceli olanlar var. Bu gorevleri yaptikca
kullanabileceginiz yeni arabalar agilmaya de-
vam ediyor ki en son amaciniz, Prototypes bi-
limindeki arabalari da acip 1930’larda 180
km/s hiza ulagmanin zevkine varmak. Size
tavsiyem once tadina vara vara esas ayunu hi-
tirmeniz, akabinde Free Ride Extreme’e giris-
meniz. Diiz Free Ride’a bir bakabilirsiniz, ama
10 dakika iginde sikilacagrnize simdiden soyle-
yeyim, tek yaptidiniz haritada turuncuyla be-
lirtilen gangsterleri arabadan indirip kursuna
dizmek ¢linki. Tatsiz olmusg anlayacadiniz.

Selam, Level'dan gdnderdiler bizi...
Gelelim oyunun grafik canavari sistem ihtiyag-
larina. Acikcasi benim 64MB GeForce 3, Pen-
tium 1.4Ghz islemci ve 256 RAM’Ii makinam
sehir bolimlerini bitln detaylar agikken kal-
dirmiyor ve ara sira 10fps’ye digtigu oluyor-
du. Ama ben sucu az olan RAM miktarima
buidum. Aksiyon sahneleri abarmadikca gok
fazla yavaslama yasatmadi, yine de bundan
daha disik bir sisteme sahipseniz ¢ozinirli-
30, dzellikle de gorig mesafesini diglirerek ra-
hat bir oynanis elde edebilirsiniz.

Oyunun miizikleri inanilimaz. Dedenizin
gramofonunu alip kasanizin yanina koysaniz,
1930%larin havasini bu kadar iyi yasatacak bir
tag plak bulamazsiniz. Zaten biitiin mizikleri
Bohemia Senfoni Orkestrasi yaptigindan, bun-
da da sasilacak bir sey yok. Sagilacak olan
sey, sesler. Seslere gosterilen Gzeni soyle an-
latmaya calisayim, yere dilsen bog kovanlarin
kag kere seltigi, hangi mesafeden distigi ve
diigtiigi zeminin ne oldugu, o kovan yere dils-
tilglinde cikan sesin degdismesine sebep oluyor.
Yolda giderken yanminizdan gegen arabalardan
kaportaya giren kursunlarin ¢ilkardi§i tok sese
kadar higbir ses efektinde en ufak bir hata,
yanhghk veya kulaga batma yok. Bu kadar
milkemmeli kirk yilda bir geliyor yani.

-..abone olmaniz gerekiyormus,
ofmamigsimz?f
Uzun lafin kisasi, Mafia PC ig¢in bu sene iginde
gikan en iyi aksiyen oyunlarindan biri. En iyisi
mi, buna 3 ay sonra 2002°nin en iyi oyunlarini
secerken karar verecegiz, glinkil daha yolda
Hitman 2, No Cne Lives Forever 2 gibi oyun-
lar da var. Ve tabii Grand Theft Auto 3. Kegke
diyorum, programciliktan anlasam, biraz da
hacker olsaydim. 0 zaman Mafia’nin aksiyon
sahneleri ile GTA3’iin sehrini ve araba striisi-
nii birlestirip kendi modern-hibrid Mafia'mi
yapardim. Peki o zaman her sey milkemmel
olur, diinyaya barig ve huzur mu gelirdi? Ha-
yir, ne alakas) var. Sadece kendimi daha mut-
lu hisseder ve kandirmaya devam ederdim,
hepsi 0. 0 zamana kadar siz GTA3'lin(iztin ya-
nina Mafia‘’yi da katin ki PC‘nizin nelere kadir
oldugunu géresiniz. @

Sinan Akkol | sakkol@level.com.tr
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Rts tiiril oyunlarin anlamsiz bir hizla go-
galip Klasikierin rezil kicnlari arasinda
kendimizi kaybettigimiz bir dénemde bir
logo ile degisiverdi strateji kavrami oyun-
larda. Kaynak yonetimi ile degil (lke ekonomi-
si ile, birim {retimi yerine ordular kurmak igin
lcoku(para birimi) pesinde kogmaya bagladik
bir anda. Shogun adh bu gariban oyunun so-
nunda bir de TotalWar diye birseyler vardi.
Basta ismi bir biltln olarak algilasakia olaymn
Shagun da degil TotalWar da cldugunu anla-
yacaktk. Oyun her agididinda gérdigimiiz
TotalWar bastaki ifadesizligini girigilen ilk sa-
vagta yitiriverdi. Ve gergek anlamda strateji
nedir 7 sorusunu ortadan kaldiriverdi. Total-
War anlamim kazandi. E§lenceli ve zorlu ka-
rarlarlaria dolu saatler gegirmemizi sagladi
pilgisayar baginda. Medieval Total War’ in ge-
lisiyle hirlikte bu yanyana duran iki kelime ye-
ni anlamiar kazanacakli, ama henim haberim
yoktu bundan heniz....

Medieval Total War bir devam oyunu de-
gildi ki bunu anlamam gok uzun sirmedi. Sho-
gun’u haftalarca oynanus, nadiren bulabildigin
her rakibi de en yakin netcafede meydan mu-
harebesine glkartrugtim. Qyunu uzun siire ara
ara ylikleyip tekrar tekrar oynadim hatta.
Ofiste Medieval: Total War demosunu gordii-
gom gin ise “Allah derim!” dedim ve dedim
akahindede. Ama ben daha ¢ok soyleyecektim
bunu bundan da haberim yoktu.

Bu yaziyt yazarken ne kadar zorlandigimi
anlatamam, hatta bu cimleyi kurmam bile sa-
laklik derecesinde saflik olarak bile nitelendiri-
lebilir. Ancak oynamaya bagladidiniz andan iti-
baren ne demel istedigimi anlayacalsiniz emin
olun. Genelde incelemelerin sonuna yazilsada
ben buraya yaziyorum bunu, ekudugunuz su bir
iki ciimleden sonra siz oyunu kosun alin kurun
sonra yazlyl okumaya devam edin. Shogun To-
tal War ile ayni motoru ve ayni sistemi kullan-
sada oyundaki yenilikler akillara zarar. Aslinda
MTW'dan iki oyun rahatlkla gikabiiir. Sira ta-
hanli strateji haritasi ve real-time yapilan savag
ekranr bambagka iki oyun ofabilir.

Kan istiyorum Kan...

Ortagag‘in karanhgi pek strateji ekranina ve
grafillere yansiyamasada dini, kiiltirel ve si-
yasi karmasasi oldukga iyi verilmis oyunda.
Mislaman toplumlar ile Hivistiyaniar arasin-
daki din savaslar eyunda bilyll bir yer tutu-
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Oyundaki yenilikler akillara zarar

yor. Hagh seferleri bol bol gergeklersiyor.
Oyun bilinen tarihle pel paralel gitmiyor I za-
ten gayet anlamsiz alabilirdi 0 zaman. Bu yiiz-
den sikga bazi hiristiyan devietler hagh sefer-
leri baglatiyor siz daha “aman haghlar” diye-
meden misidman devietler de cibad ilan edi-
yor ve tam diplomaside elle tutulur bagarilar
elde ediyorum derken dest diigman birbirine
kartsiveriyor. Biitiin bunlar olup biterken ol-
matik bir eyaletiniz de isyan ¢tkiveriyor “'ya
bir durun® demeden “aha burada kitlik var ge-
lir melir yok kardesim” mesajini goryorsunuz
ekranda ki zaten goktan eksilere diigmiig olu-
yorsunuz maddi alarak.

IKaynak yonetimi diye birsey yok oyunda.
“Aman ne giizel diveceksiniz” beiki ama gelir
gideri dengelemelc igin insa etmeniz gereken
birgok bina ve almaniz gereken birgak ekana-
mik karar var. Tarim ve madencilik bagiarda
en bilylik ve en temel gelir kaynallart olsada
zamanla yetersiz kaliyorlar. Maddi agigi ka-
patmak igin han, ticaret merkezi, liman gibi
el¢ binalar dikmel durumunda kaliyorsunuz.
Her hina kendine gére dzelliklere ve upgrade-
lere sahip. Binalarin inga siireleri, fiyat, kuru-
lacadi eyalet, imparatolugunuzun ekonomik
durumu vb gibi birok etken kararlarinizi etki-
liyer. Digmanin dibindeki bir eyalete Watchto-
wer verine, Inn kurmaya kalkarsanmz pek de
mantikl olmayacaktir. Para genelde birgok
problemi ¢oziiyor olsa da insanlarin inanglari
paranin hep bir adim éniinde yer aliyor. Eya-
letlerinizdeki inananlarin sayilarini strateji ek-
rarinda evaletin lstine sad tiklayarak agtigi-
niz pencerede gérebiliyorsunuz. Ancak gor-
diikleriniz pek hosunuza gitmiyer genelde. NU-
fusun dinlere gére dagilimi yilzde cinsinden
yaziyor ekranda: Ortodaoks, katolik, misli-
man, musevi....

Hak Yolunda Kilig Sallarmm

Hemen bunun altinda ise vine yizde olarak o
eyalette isyan gikma olasil@ yaziyor ki 0 da
tutmanizda fayda var bu dederi. fsyan ¢ikma-
sina genelde nifusun dini tercihleri neden alsa
da aglk ya da cani sikilmig bir komutan da
olabiliyor. Ornedin tam isleri yoluna koyduk,
eh para alayini da ¢tzdik, bak en gligll ordu-

lar da bizde derken sevilen sayilan bir komuta-
nimiz bag kaldirmays uygun géradler. Yaklasik
32000 birimden olusan ordumun yarisindan
codu onu izledi ve 30 yi! siirlicek bir ig savaga
saroklendim bir anda. Ben isyancilarla ugra-
sirken miittefiklerim de bir bir girigmeye basg-
layinca ben pislidi temizledidimde yirmibeg
eyaletten gerive 4 eyaletim kalmustt. Yazinin
baginda dedigim giki, oyun bilinen tarihle pa-
ralel gitmiyar tam olarak, ama eder Tlrlklerle
oynuyorsaniz inanin bana kesinlikle hasta
adam oluyorsunuz. Paralel gitmiyor derken
sunu da stylemekte fayda var; tarihin tim
anemli olaylart ayunda ver aliyor ancak sizin
yada rakiplerinizin hareketleri bunlarin daha
dnce yada normalden daha sonraki bir tarihte
gergeklesmesine sebep olabiliyor. Diger devlet-
ler ardular ile dedil din adamlar ile sizleri
feth etmeyi bayadi bir seviyorlar. Eger musli-
man devleti ile oynuyorsaniz vay halinize za-
ten. Din adamlari savasta olsaniz bile toprak-
larinizda gezebiliyorlar ve bir eyalette ne lka-
dar uzun kalirlarsa o kadar ¢ok insani kendi
dinlerine cekiyorlar. Sonunda ya siz de bir iki
alim yada imam yapip o eyaletlere birakiyor-
sunuz ya da ucuzundan bir suikast yapiveriyor-
sunuz bu kutsal kisiliklere. Cami ya da kilise
insa edilen eyaletierde pek basarili clamasada
akmasada damliyorlar (nasi be??).

Din toplumlar kadar savaglara da ydn veri-
yor ancak din adami yapmak yada kutszal yer-
leri inga igin de para lazim hersey gibi. Oyunda
ki heniiz hahsedemedidim binlerce ilging olay-
dan biri para birimi. Avrupa’nin bilmem kag
serie kastp da gegemedigi, iginde bulundugu-
muz yil iginde zar zor becerdii ortak para bi-
rimi olayini ortagain en karanhik zamantarin-
da insanlarin bagarmis oimas) oldukea ilging.
Oyundaki ortak para birimi florin, Yani ania-
silmaz bir Hollanda baskisi var oyun Gstlinde.
Gergi her Glkenin para birimi kendine has olsa
ne olacak diyebilirsiniz, pek bir fark olmaz
ama ne biliyim hag dururdu. Misichlarin yada
Mogollarin kalkip florin kullanmalarr oldukga
garip geliyar insana. Oyuna bir de doviz biiro-
su eklerlerdi bina olarak olur biterdi.

Oyunda her (ikenin kendine has birimleri
ve kendine has binalari var. Binalarin bir kis-
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m sadece isim olarak farklilile gésteriyor. Ya-
ni bazilarl temelde ayni avantajlari saghyorlar
yada benzer birimler Gretmenizi saghiyorlar.
Ulkeler arasindaki farklar daha cok teknoloji
adaglarinda ortaya gikiyor. Oyunda yénetebile-
cediniz 12 ayr utkenin 100'den fazla farkli bi-
rimi var. Savag alanina 16000 civarinda asker
stirebitiyorsunuz ki 100 farkl birim ve bu ka-
dar askerle yaratabileceginiz taktiklerin ve
stratejilerin haddi hesal yok. Zaten ekono-
mik, dini, diplomatik problemleri ¢dzemeyip
de solugu savas alaninda aldi@inizda haddi he-
sahi olmayan stratejilerin biylk bir kismini
bulmak zorunda kahyorsunuz.

Shogun‘dan bu yana yapay zeka oldukca
geligtirilmis. Shogun‘daki o script havas| yok
oyunda. Diisman oldukg¢a mantikh tepkiler ve-
riyor ve belli stratejilere takilip kalmiyor. Ara-
ziyi ve versekillerini kullanabiliyar, birimlerine
gore taktikler yapiyor ve savagin gidisatina
gbre taktik degistirebiliyorlar.

Ancak kusatma altindayken yapay zekanin
pek parlak cldugu soylenemez. Sagdan soldan
ok atmaktan baska birsey yapamiyor diisman.
Kaleyi savunma elayi zayif kisaca. Strateji ek-
ranmda ise yapay zeka genellikie yapayliktan
cikiyor. Ornedin bir Bizans prensesi ile evlen-
dirdigim derebeyi iki turn sonra bir Bizans su-
ikastgisi tarafindan dldirildl ve eyalet pren-
sese yani Bizans‘a kaliverdi, henim de midem
kalleti.

Temel amacimiz imparatorlugumuzu savag
ve kandan pek de bagka birgeyin olmadigi o
dortyiizyil boyunca ayakta tutmak ve toprakla-
ri genisletip achm adim adim tlim Avrupa ve
Asya'yl ele gecirmek. Aslinda ele gegirmeseniz
de olur ama olmagz, o kadar asker var para bol
vs. Ne durucam rahat batar.

Cihad edelim, Cenk edelim...

Genel prensipler ayni kalmasma ragmen oyun-
daki ayrintilar ve orijinal Shogun farmiiline ya-
pilan eklemeler akiliara zarar cinsinden demis-
tik. Dedigimize gore akillara zarar verelim bi-
raz. Savag alaninda yasamak istedigimiz ancak

daha dnce Shogun’da sadece strateji ekranin-
dan haberlerini alabildigimiz kusatma oyuna
eklenmis. Ele gegirdidimiz bolgede bir kale var-
sa, yenilen dlisman kaleye cekiliyor. Ancak Sho-
gun’un aksine kugatma altina atinan kaleye sal-
diry1 bizzat yonetebiliveruz. Oyuna eklenen ku-
satma silahlari ile nce kaleyi darmadagin edip,
ardindan kalede actigimiz deliklerden iceri da-
hip diigmani kilrgtan gecirebiliyoruz. Oldukga
cetin savaglar yasaniyor kusatmalarda. Bunun
diginda oyunda denizcilik alaninda da devrimler
gergeklestirilmis. Shogun‘daki gibi “aha bura-
da liman var orada da var hadi buradan craya
istnlanalim’” olayi yok. Limani diktikten sonra
belca sulayacaksiniz, bol da giines gormeli. Ya-
mina bir de tersane dikerseniz sarmasik gibi alir
yurtlirler beraber. Ancak ondan sonra gemi insa
edebilir ve imparatorlugunuza yaragir bir do-
nanma kurma yolunda illc adiminizi atabilirsi-
niz. Donanmanizla diger llkelerin gemilerine
saldirabilir ya da ticaret orduniizu Akdeniz’in
serin sularina salabilirsiniz. Ancak burada can
sikan bir sey; deniz savaslarinl yasayamyoruz
yada kontrol edemiyoruz. Denizde gergeklesen
bir savag geminizi yada gemilerinizi mouse’la
alip digmanin Ustiine birakmak ve bir sonraki
turn parsbmende {pencere degil parsomen) sa-
vasin senucunu gérmek. Umarim daha ileriki
TotalWar oyunlarinda Creative Assemnbly bunu
da gelistirir.

Bu camnizi sikar iken savas ekranina ek-
lenen oldukga kullanigh birgey varki o da des-
tek kirimlerini kontrol edebildigimiz buton.
Daha once Shogun‘dan hatirlayacaksiniz, eger
ordumuz onalti birlikten daha kalabalik ise
fazla olanlari savasa siiremiyorduk. Birlikler-
den biri yok olunca yada savag alaniny tama-
men terk ettikten sonra ancak yedek birlikler
savaga dahil olabiliyordu. Simdi ise bu yeni se-
genekle destek birimlerin haritamin neresine
yerlegeceklerini belirlememiz igin bir segenek
(bir nevi waypoint) ve birligin savag alanina
girmesini saglamak igin bir buton var. Ayrica
ordular savasa randomn olarak degil sizin o
bolgeye scktugunuz sira ile geliyorlar ki her ne

kadar ok esnek bir sistem oimasa ve savas gi-
disatina gbre birlik cagirmaniza izin vermese
de yeterli sayilir. En azindan bir sonraki birli-
dinizin ne oldudunu bilerek talktik gelistirme-
niz miimkiin, Zaten hersey taktik strateji, bu
ylzden fazia esneklige de gerek gérmedim ben
agikgas.

Yapay zela eskisi gibi degil. Oldulga gelis-
tirilmis. Bu sayede verdiginiz emirleri oldukca
rahat yerine getiriyor birlikler ve ¢akilip kal-
miyorlar olduklari yerde. Tabii siz de emirieri-
nizi mantik gergevesinde tutmalisiniz. Anlam-
sizca verilen emirler can kaybina yol agar
aman dikkat. Zaten beli dogrultmanin oldukga
zor oldugu bir ortamda beyinsiz komutanlara
ihtiyag yok. Savasa girmeden dnce birliklerin
baslarindaki komutanlarin 6zelliklerine de
hakmakta fayda var. Komutaniarin skill’leri
savagin sonucu agisindan belirleyici cluyor.
Komutanlarin §zelliklerine strateji haritasin-
dayien hirligin dstline sag tiklayarak parsd-
menden 63renehilirsiniz (parsd-man). Bu dzel-
likler; Loyalty-sadaket, Piety-dini destek, Dre-
ad-diismana saldigi korku ve orduya sagladigi
moral, Command-savastaki kumanda yetene-
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gi, Acuman-ekonomi becerisi. Bunlarin hemen
hemen hepsi savasta size avantaj sadhyor an-
cak Acuman biraz farkli bunlardan. Bdlgeler-
de belli bagarilar sagladiginiz zaman, drnedin
savagl kazaninca “title”lar ¢ikiyor. Bunlar)
alip komutanlardan birinin Gstlne birakiyorsu-
nuz ve az once bahsettigimiz dzellikleri arttiri-
yor. Acuman yliksek olan bir komutanin bu-
lundugu teritorylerde ise vergi daha kolay top-
lantyor ve yillik gelir siirekli artiyor.

Kisaca Diyelim artik

Kisaca din, diplomasi, ekonomi, co@rafya, or-
du, teknolcji, bilim, strateji, savas taktikleri
gibi bircok alanda bagarili olmaniz gerekn bir
oyun ¢ikiyor ortaya. Gayet beceriksizce yazi-
lan bu yazidan oyun hakkinda ne anhyersunuz
cidden bilemiyorum. Beceriksizlikten kastim
benim acemiligimden g¢ok oyun hakkinda yazi-
lacak binlerce ayrintinin simasi ashinda. Git-
tikge derinlesen olaylar zinciri icinde birkag
saat iginde kaybolmak isten bile degil. Savas-
lar diginda oyunun temposu diisiik olsa da ilgi-
lenmeniz gerekn seylerin sayist oldukga fazla.
Ayrica, oyunda toplam 11 dlkeyi kontrol ede-
bilmeniz mimkin. Bu da oyunun tekrar tekrar
oynanacagi anlamina geliyor. Gergi oyunda
Historical Campaings ve Historical Battles
adinda iki b8l0m daha var ki bu sayede tarihin
dnemli savaglarini yagayabiliyor yada bilyiik li-
derlerin yerine gegip tarihin en zorlu zamanla-
rimin karanh@in halkiniz ve kendiniz igin ay-
dinliga gevirmeye ¢aligiyorsunuz. William
Wallace yada Robert The Bruce olarak Stir-
ling de Ingilizlerle ¢carpismak (Braveheart sa-
vaglar) veya liderlerin yerine gegip Fransizla-
rin ylzyil savasglarinda hatta Kudils‘iin fethi
doneminde ipleri elinize almaniz miimkin. Bu-
nun disinda random maplerde kendi segicegi-
niz dijsmanlara kargi savaslar yapabilirsiniz ki
toplam 372 map var oyunla gelen. Bunlarin
diginda oyunun iginde bir de map editér var.
Tamamen cyuna entegre ve oyunun motorunu
kuftlanarak realtime mapler yaratabiliyorsu-
nuz. Hem ne yaptiginizi aninda gorebiliyorsu-
nuz ve deneyebiliyorsunuz. Oldukga basit bir

kullamm var zaten ve sikiimadan sagmasapan
mapler yaratmanizda highir sakinca yok.
Oyunda hemen hersey diistinulmils. Baglarda
biraz yavanmig gibi gelse de zamanla bunun
sizinle alakal) eldugunuzu anliyorsunuz. Oyun
ana hakim olmaniz igin adeta zorluyar sizi. Bu
yiizden tutorial blimlerini mutlaka oynamak
gerekli.

Grafik yok mu hocam tarihimizde hi¢?
Oyunun gafik motoru temelde STW ile ayn.
Tabii oldukga modifiye edilmig. Strateji ekra-
ninda map biylidiigl ve oyunda yer alan iilke
ve hirim sayis| tavana vurdugu i¢in grafikler-
den gok yapay zeka sémilrllyor sistemi. Strate-
ji ekraninin grafikleri cok fazla renkli olmasa
da gayet yeterli ve gozleri yormuyor. Ayrica
karakter resimlerine bakarken bayad eglene-
hiliyorsunuz. Sultan Stileyman oyundaki port-
resini géirse giilmekten altina iserdi herhalde.
Strateji ekraninin kullanimi oldukga kolay.
Ekonomik durmunuz, komutanlariniz, ordula-
riniz, goluk gocuk durmunuz ile ilgili meniler
gayet kuflamigli ki zaten bunlardan pek birgey
degigtirmiyorsunuz genelde onlarda pargd-
man tadinda ve bilgilendirme amagli. En gok
hosuma gidenlerden biri yukarida bulunan mi-
nimape bitistirilmis menticik. Menly( agtigs-
nizda oyunda ki otemasyon (ne giliyorsun. Bi-
zansin donamm yaptidina inaniyersunda...)
sistemni karginiza ¢ikiyor. Burada ki kutucuk-
lari isaretleyerek vergi toplama, birim Uretme,
bina dikme, sulama gibi birgok seyi otomatik
hale getirebiliyor ve topraklariniz genisledikge
artan sorun ve sorumluluklarinizin biyiik bir
kismini yapay zekaya brrakabiliyorsunuz. Sa-
vaslarda ise grafikler harika. Gergi birimlere
zoomladikga “kitmaaaaap” diye bir gidltk ka-
rigiyor savag naralarina ama olsun bagirsin
onlar dyle. Haritalar ise gergekten gok basari-
II. Tepeler, daglar, ormaniar yada ¢6l hepsi ile
etkilesim igindesiniz. Sadece grafik yada tex-
ture olarak orada olmadiklarini hiliyorsunuz
bakinca ve gdzii rahatsiz eden hemen hemen
highirsey yok. Yagmur, kar ve sis gibi efektler
oldukca basarili ve cldukgada etkiliyor stratej-

MEDIEVAL: TOTAL WAR = INCELEME m 41

nizi bu bir iki efekt. Bu basarilarinin yaninda
GeForce’lu sisteminizi 5 fps kavrami ile tanis-
tiriveriyorlar o ayri tabi. Ama genellikle sava-
s birakip manzara seyretmek geliyor i¢inden
insanin. Savag ekranindan bahsetmisken dik-
kat geken bir degisiklik ise birimlerin artik bi-
re bir savasiyor olmasi. Yani STW daki gibi
iki grup sadece birbirine yaklagip silahlarin
bogluda sallamiyorlar ve savag aninda zoomla-
digimzda birimlerin teke tek ¢arpistiilarini
gérebiliyorsunuz. Dahasi sag tarafindan daldi-
giniz bir birligin diger ucundakiler dedil kilici
mizrad! bodriine yiyenlerin 6/digini gorebili-
yorsunuz. Savag aninda esir de alabiliv olmu-
suz. Hele esirlerin arasinda hir de dligman ge-
nerali varsa iki kere zevkli bir hale geliyor
hergey. Savas ekranina eklenen bir butona tik-
layarak esir atdiklarinizi airtlaklayabiliyorsu-
nuz ki igte o girtlaklama aninda bana gore
oyundaki en iyi ses efektini duyuveriyorsunuz.
Oyun i¢i milziklerde gayet iyi. Savag éncesi ve
savas aninda olukca gaza getirici mizikler ca-
{iyor ve bu mizikler yonettiginiz ilkeye 6zgli
miizikler hep. Ancak nedendir bilinmez (aslin-
da hiliyorum da no comment..) Tirklerle aynu-
yarsaniz Arap mizikleri dinleyeceksiniz oyun
boyunca. Savag aninda miziklerdeki bu Arap
etkisi 0 kadar artiyor ki, Sulukule filmlerinde-
ki gibi kavgay ddviigi birakip dans edesiniz
geliyor adeta. Hele strateji ekraninda savag
sonrasi oturup meditasyon bile yapabilirsiniz o
kadar dinlendirici (gébek attilk yorulduk}.

Tarih bizi yazana kadar
(tiksindim kendimden)
Medieval Total War bdyle mi anlatilir ? Hayir
biyle anlatiimaz ¢linkd anlatilamaz. Yilm en
iyt oyunlarindan biri ve oyun tarihinin en iyi
strate]i oyunu anlatilamaz kardesler. Ben bir
siiril sey yazdim ama siz bakmayin bana, ko-
sun alin, oynayin, ddrenin, multiplayer yapa-
[im. Bahsedemedigim hersey, birimler, ilke-
ler, tarih ve multiplayer ile ilgili herseyle bir
aksililk olmazsa gelecek ay strateji ustasinda
bulusmak uzere... @

Jesuskane | Jesuskane@level.com.tr
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PRINCE OF QIN

=5 Toplanin ey Level halki! 2200 yillik bir sir
] nihayet su yiziine ¢ikiyor. Megerse Cin‘in
“ en eski hanedanlarindan birinin torunu igi-
mizele yasiyormus da haberimiz yokmus! Hatta
her giin gazetelerde, televizyonda ylzini ga-
rirmisiz ama simdiye kadar uyanamangiz.
Iste Level magazin ve iilkeler arasi tarihsel ca-
lismalar departmanlarinin ishirligiyle sol ha-
ter: Gin Hanedani’nin bu dyesi, sunucu/oyun-
cu/manken (ve gegen giinlerde aldigr yeni sifa-
tiyla yazar) Vatan $agmaz’dan baskasi degil!
Inanmayan Prince of Qin‘in kapak resmine
baksin ve gergeklerie ylzlessin. Qin Haneda-
ni‘nin varisi, prens Fu Su‘nun, Vatan Sagmaz
kardesimize ikizi kadar benzedigini kimse in-
kar edemez herhalde!..

Prince of Qin‘de claylar M.0. 210/da impa-
rator Ying Zheng'in dlimiinin ardindan bagli-
yor. Qin Hanedani'nin (Kuin, kiiin dive kendini-
zi zorlamayin, “Gin* diye okunuyor. Zaten Gin
Halk Cumhuriyeti‘nin adi da ayni hanedandan
gelir. Yalniz ecnebiler bugiinkii cunhuriyete
“China* derken, iz onlarin eski kamsular( ol-
dugumuz igin hala “Gin” adini kullaniyoruz.)
kurucusu olan Ying Zheng’in ¢lumiinden kisa
stire sonra llkenin kuzeyinde Gin Seddi‘nin ya-
pimi ile ilgilenen blylk oglu Fu Su‘ya bir me-

Her sey bir taht i-Cin..

saj ulagir. Altinda imparaterun mihe( bulunan
bu mesajda Fu Su ve kendisine bagl general
Meng Tian‘in kendilerini éldirmeleri emredil-
mektedir. Fu Su babasindan boyle bir istegin
gelemeyecedini dilsiinerek emre kargl ¢ilar ve
isin ashni aragtirmak tzere imparatorluk sara-
yina dodru yola cikar.

Su, tahtaya yasam verdi
Prince of Qin, Object Saftware adli Cinli bir ya-
pimci firmanin Grink. Biraz oynadiktan sonra
yapimctlarin hangi diislineelerle yola ¢iktiklar-
ntanlamak da kolaylasiyor: “lyi is yapmig, be-
deni toplamug iki oyunu (x ve y) inceleyelim.
Ikisinden de bir seyler katip (x + y) fen olarak
da Gin tarihini kullanalim.” Bu durumda for-
miilde x yerine Baldur’s Gate, y yerine de Diab-
lo koydugunuz takdirde sonuca varmig eluyor-
sunuz. Gergelten Prince of Qin‘de Diablo’ya
has karakter getisimi, skiller, envanter kuliani-
my, yeni silahlar Gretme gibi &zelliklerin yan
sira Baldur’s Gate’in grup sistemini ve
NPC’lerle uzun diyaloglar kurma sansini bula-
caksiniz.

Ne yazik ki oyun igi baglangic demosu “ko-
mik’ olmanin 8tesine gecemiyor: Kendisini
durdurmak isteyen hir grup imparatoriuk mu-

hafizini Malkegoglu filmierini aratmayan kit
havaca bigen Fu Su, yolda bir koylilyle kargila-
siyor. Onu taniyan ve bu soylu kiyafetler iginde
hasinin belaya girecedini anlayan kéyli, prense
siradan layafetler veriyor. Bu sirada Fu Su’nun
imparatorluk zirhn tipk Diablo‘da yere esya bi-
ralir gibi koylintin oniine diisliyor ve ekran ka-
rariyor. Bir sonraki sahnede bagka bir muhafiz
birliginin komutani, koyliye oradan gegen bir
soylu gdrap gérmedigini soruyor. Kéyli “Yoo"
diyor, ama o da ne! Yerde, aynen prensin hi-
raktigi yerde imparatorluic zirhi paril partl par-
lamiyor mu?!l! Tabii muhafizlar prense yeni
giysiler vermeyi akil edip de zirhi kaldirmay
akil edemeyen (1) kbyllyU ve karisini trajiko-
mik bir bigimde &ldiiriiyorlar!

Tahta, atesi besledi

Bu enstantanenin ardindan Prens Fu Su’yu yd-
neterek oyuna basliyorsunuz. Maalesef karak-
terinizi kendi baginiza yaratma gibi bir sansi-
ntz bulunmuyor. Ama merak etmeyin, Fu Su‘yu
da, arubunuza ileride katilacak karakterleri de
istediginiz yonde gelistirme firsatiniz olacal.
[Karakterler oldukca cabuk seviye athyorlar ve
oyun senuna dogru da 50. seviye civarinda bir
konumda oluyerlar. Qyunda bes ayr karakter
sinifi (paladin, muscleman, assassin, wizard ve
witch) ver aliyor ve bu siniflardan her birinden
bir eleman ilerleyen béllimlerde sirayla grubu-
nuza katiliyorlar. Karakterlerin atladigi her se-
viye, onlara kisisel 6zelliklerine dagitacalklar
10 puan ve dzel yeteneklerinden birine eklaye-
celkleri 1 puan hediye ediyor. Tabii tipki Diab-
lo‘daki gibi yetenelkler her mestek sinifina gére
degiskenlik gdsteriyor. Paladin’in yeni nesneler
olugturabilme yetenedine karsin, assassin‘de
kilitli kapilari agma giti beceriler 6ne gikiyor.
Her karakterin yirmi ayri yetenedi ve bu yete-
neklerin de dokuz ayri seviyesi cldugunu da el-
leyelim. Bu nedente yetenek segimlerinde iyi
diisinlp dogru karar vermeniz gerekiyar.

Ates, toprag: pisirdi

Oyunu izometrile bir agidan gérliyor ve ¢dzindir-
[0l 1024x768'e kadar gikarabiliyorsunuz.
Ama ¢Bzlnurl 030 bu kadar yllkseltmek zaten
kiiglik olan diyalog yazilarinin iyiden iyiye karin-
ta duasi haline gelmesine neden oldudu igin tav-
siye edemiyoruz. Arka planlarin, &zellikle girdi-
Jiniz kasabalardaki evlerin oldulkga detayl ola-
rak cizildigi Prince of Qin’de, ne yazik ki karak-
ter animasyonlart igin ayni seyi sdylemek glig.
Ozellikle yolda karsilastiginiz kurt ve kaplan gi-
bi yaratiklarin atlama animasyonlarinda gevik-
likten, dogalliktan eser bulunmuyor. Crnegin
kurtlar 6n ve arka bacallar agik bir sekilde
—zerre kipirdamadan- bir noktadan digerine
uguyorlar. Ama efektlerdeki bu zayfliga kargihlk
oyundaki yaratiklar Diablo’dalki gibl ylizlercesi,
binlercesi bir arada olarak degil, dogada nasi|
yasiyorlarsa o halde karginiza gikiyorlar. Crne-
gin hir ayi ininde iki Ug ayiya rastlarken, agik
alanlarda besli altih gezen kurt sirlileriyle va da
haydut geteleriyle lkarsilasabiliyorsunuz. Bir de
normal hayvanlar diginda {in mitolojisinde adi
gegen bazi yaratiklarla da gesitli bolumlerde ta-
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- mgsini istedigini, Fu Su'dan gekinen vezirier

nisma sansimz bulunuyor. Yalniz mitolejik olsun
olmasin, makul sayilarda karginiza gikan bu ya-
ratiklarin olay yerine geri dondiigiiniizde neden
telerar canlandilclarini anlamak zor! Madara gi-
risinde yere serdiginiz yaratiklan gikigta yolunu-
zu kapatrig bir sekilde bulmak, -hele bir de ya-
sam enerjiniz dibe vurmugken- tahmin ederse-
niz, pek edlenceli olmuyor!

Toprak, metali dojurdu

Karakterinize tecriibe puaniari kazandirmanin
bir yolu bu yaratiklarin filetosunu gikartmak-
tan gegerken, hir diger —ve daha kazangli- yolu
da klasiklesen grev alip yerine getirme yonte-
mi. Oyunda NPC’lerden aldi§iniz her gorev
giinfigiinize kaydediliyor. Kimi gérevler igin
oldukga zorlu fiziksel miicadeleler vermeniz
gerekirken kimi gdrevlerde de bir iki kisiyle

Daha 13, Mnﬂwken [in cyaletinin bagina gegen ve 38
' ypginda tim Glkeyi birlégtian Ying Zheny, Cin'in ik lmpa-
| lfatoru ofarsk bilinir, Onun. dbneminde Oike. ortak bir ya-
Sa,paca birimi, aduifve uuniub algilr, yaz dill va kare-
/yolu sistemi kazandi, M0. 221-210 arasindaki on bir yillk
Imparatoriufiu simsinda Cin Seddi‘nin 5000 km.den fazls-
s inga unln’ll‘eﬁ mimamlanmasing gaglady Ama Ying
,rl"li.ﬁng ayni zamanda Cin'in en kav hilkGmdarlarindan bi-
[iyeli Halkin eskigelonekiarini tork etmesi igin konfiigylis-
ik bl adamiariun tin kitaplann yakted. Karg) gelen
bilim-adamiarinm birkismini Gin Seddi'nde caligmak Oze-
ra siiedi, birkag yizond deidisl dir gomdrdii. ¥aptiklann
dlestiren oflu Fu Su'yu da it Seddi'ni denatiemak zare
kiizeye, sOrgine gondetdi Ancak: bugiin tarih, Fu' Su'ye
fllim emsini onun gandarmedigini, odlunun imparator of-
%m o ve
Li S¥'ain hu sahte.emr dizentediklerin yazar,
er biyunca rcmhn fazla yap ingal etiiren Ying
Zhﬂrlg‘iu en Gnemli eseri isa, 13 yaginda haglanmasinl
ﬂmmﬂ; kendimezandir. 1974'te kegladilen ve yapiminda
ingalisnf tahmin edilen mezardan pigmig kil-
n&nﬂr@uﬁ, boyutta yaklagk 6000 asker, atlar, 30.000 ke- |
dar. silsh glkanild. Bunlar, dinyanin en ilging arkealojik
eserlerinden bir alan 20,000 metrokarelik dev yer alt sa-
rayinda bulunantann yalnizcs bir kismiyd.

dodru sekilde kenugup onlari ikna etmeniz ye-
terli oluyor. Fallout’un aksine, larakterlerin
azellikleri konugma segeneklerini pek etkilemi-
yorlar. 0 nedenle “Ben tiim puanlarim
strength’e verdim, yoksa charm’a da biraz ver-
se miydim?* diye caninizi stkmayin, charm
pzelligi yalmzca saticilara odediginiz para {ize-
rinde etkili oluyor. Yalniz gbrevierde zaman
zaman mantik hatalari ile karsilagiyorsunuz.
Ornedin ilk béllimdeki koytin yalamndali inde
siirliyle “kaplanbahd” gdrdidiniz, hatta
tizerlerinden digen derileri topladiginiz halde,
hala kéydekilerin “*Sen hig kaplanbahdr gérdin
mii?" sorusuna ‘Yoo, o da nesi?7” diye yamit
vermek zorunda kaliyersunuz.

Prince of Qin’in belki de en zayif noktas) ise
seslendirmenin bagarisizlid). Diyaleglardaki In-
gilizee’nin gramer kurallarina uygun olmamasi
bir yana, ingilizce dublaji yapanlarin kotu ton-
lamalari, metinleri ruhsuzca okumalari oyunun
atmosferinden gok sey alp gotiiriyor. Ses
efektlerinin de pek bagaril sayilamayacag
oyunda durumu tek kurtaran, fonda calan gele-
neksel Gin ezgileri oluyor. Ne yazik ki, bu hog
miizik de karakterler her savaga girdiklerinde
gereksiz bir savag miizigi (hesapta heyecan ya-
ratacak) ile kesifiyor.

Metal, suya giiciinii verdi

Oyunda karsilagtigimiz en orijinal fikir ise, Gin
felsefesi ve tibbinda da yeri olan heg elementin
dnemli rol oynamasi oldu. Su, ates, toprak, me-
tal ve tahtadan olugan bu bes elementin her bi-
vi, bir digerini baskiliyor ya da giiglendiriyor.
Ayni sekilde oyundaki silah ve zirhlarin da bir
normal, bir de elementsel glgleri bulunuyor ve
bu gigler Dzerinizdeki diger egyalardan etkite-
niyorlar. Ornedin elinizde ates gucti taglyan bir
lihg varsa, parmaginiza takacaginiz tahta bir
yuziikie kilicin etkisini arttirabiliyorsunuz
(Tahta atesi gliglendirir.). Ayni sekilde oyunda-
ki her karakter, hatta hayvanlar bile hir ele-
mentten olusuyorlar ve bu elemente zit silah-
lardan daha gok etkileniyoriar. Paladin‘in yeni
nesneler olusturma yetenedi ile cesitli mucev-
herleri silahlarimza ekleyerek ya da beg temel
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hammaddeyi kullanarak (Hayvanlarin iizerle-
rinden gikan deti, et, tendonlar, odun ve tag)
daha gliglii silah ve zirhlar retebiliyorsunuz.

Gin‘in Prensi, hem Baldur’s Gate, hem Di-
ablo olmak isterken ne yazik ki bazi eksiklilkle-
riyle ikisi de olamamig bir oyun gérintisi ¢izi-
yor. Diablo’ya gbre “fazla hareketsiz”, Bal-
dur’s Gate’e gore ise “fazla yalin” kaliyor. Ama
bilgisayar ayunlarinda fazla trselenmemig ve
orijinalligini karuyan bir konu olan Gin tarihini
islemesi, Ustelil gercel kisl ve mekanlara yer
vermesi oyunu ilging bir hale getirebilivor. Eger
lig CD'lik bir oyuna ayiracak bolca zamaniniz,
sabit diskinizde 1.7 gigabyte yeriniz ve “arkh”
bir fngilizee’ye tahammiiliniz varsa ilging bir
secenek olabilir. Yok, yeniliklere agik degitim,
ben bildik bir seyler oynayayim derseniz, 1ce-
wind Dale I1'miz var, sizi sdyle alahm

Actkli bir dipnot olacak ama, tlim oyun bir
“eger ... olsayd” senaryosundan oluguycr.
in‘in Prensi‘nin bagindzn bu olaylar asla geg-
medi. Giink{ ¢ ve general Meng Tian, gergekte
aldiklarl emri uygulayarak kendi canlarina kiy-
miglarch... @

Batu & Giikhan | batuher@level.com.tr
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Onde et yiginlar carpisirken, aralarindan ince paslar
atma yeteneginizi gorelim.

Yine bir sper oyunu ve yine ben Can karginiz-
dayim. Blyiik strpriz oldu degil mi? Bu seferki
oyunumuz Tlrkiye'de pel taninmanis olan
Amerilcan futholuyla ilgili bir yapim (Tamam
Universitelerde oynaniyor olabiliv ancale bu
vaygin oldudu anlamina geimez). Bu sahaseri
Snlimiize sunan ise her zamanki gibi EA Sports
firmasindan bagkas! degil. Sinan'dan ézellikle
yazinin 2 sayfa olmasini istedim. Cinlkd sizlere
hem bu spor hakkinda bilgi verip hem de oyunu
tanitmalc istiyorum. Sinan'a bu ricami kirmad-
41 teselldir edip Amerikan fulbolu hakkindaki
bildiklerimi aktarmaya basliyorum. (Bilenler
ckumaya 6. paragraftan devam edehilirler)

Abi gel seni futhol takimina alicaz
Oncelikle sporun adinda "futhol" olduguna gére
bir topumuz var. Top oval seklinde. Bu topu
100 yardlik (90 metreye tekah(ll eder) bir sa-
hanin sonundaki alana tagimamiz lazim. Bu isi
de on bir Kisilik bir talomia basaracaksiniz. Bu
an bir kisilik talkimimizda 1 adet top dagitici
(play maker daha dogrusu guarter back) bulu-
nur. Her oyuna basladiginizda top mutlaka bu
oyuncunun efine deger ve bu oyuncu ile topu en
elverigli durumdaki takim arkadaginiza iletirsi-
niz. Quarter back tarafindan atilan topu tut-

mak igin gérevli kardeslerimiz de vardir. Bun-
lara wide receiver denir, Bzellikleri hizli olup
rakipten kolay lurtulup topla bulugmak ve on-
dan sonra da touchdown ¢izgisine olabildigince
yaklasmaktir. Oyun ilk baslarken ise topun
ontnde dizilmis olan arkadaglarimiz tam anla-
miyla birer ayiciktir. Bu insan yarmalarina li-
nebacker denir. Amaclari rakibin guarter
back'inize ulasmasin engellemel ve quarter
backinize pas atmasi igin en rahat ortami ha-
zirlamaktir. Topu touchdown ¢izgisine tagima-
nin bir diger yolu ise quarter backiniz ile topu
running backinize aktarmaktir, Bu taktikteki
amag running backinize bir kosu yolu agmak-
tir. Running backiniz de hizli ve ¢evik olma
avantajim kullanip (kisa mesafe gideceksiniz,
yani mesela son touchdown'a son 5 yardiniz
kalmigsa, running backiniz daha hantal ve kuv-
vetli olmahdir ki enu engellemeye calisanlar-
dan kurtulabilsin) topu gtiirebildigi en ug nok-
taya gétoriir. Bir kliip 4 adet talomdan olus-
maktadir. Birincisi ofansif talam ikincisi de-
fansif takim, diger ikisi ise topu karsi tarafa
dodru atip (punt vurusu: oyun baslarken ve de
gol clduktan sonra yapiler), tutan takimlardr.
Dogal olarak savunma takiminiz siz savunma-
dayken sahaya girer. Top size gegip ataga bas-

ladigimzda ise ofansfi talamimz sahadalki yeri-
ni alir. Buraya kadarki bilgiler takim ve oyun-
cular haklkindaydi,sirada oyun kurallar var.

Top sizdeylen dedidim gibi amaciniz saha-
nin en ug noktasina yani touchdown alanina
ulagmak. Bunu kademe kademe yagmaniz la-
zim. Nasil mi? Size 4 hak veriyoriar. Bu 4 de-
nemede 10 yardi katetmeniz lazim. Katede-
mezseniz top karsi takima geger. Ama eder ba-
sarirsaniz yenl bir 4 hal ve yine gidilmesi gere-
len 10 yard sizi beller. Bu 10 yardi quarter
back'inizin ileri dogru verecedi paslarla asa-
caksiniz. Fakat defans yapan talom da armut
toplamiyor. Topla bulusan oyuncunuzun dizi
veya dizleri yere temas ettidinde oyun durur ve
tam o noktadan kir daha baslar. Dizi yere te-
mas etmemig bir oyuncu topu elinden kagtrirsa
oyun devam eder, bu durumda defans yapan ta-
kim da tepu kapip ani bir ataga kalkabilir, tip-
ki quarter back'in verdidi pastarda araya gir-
diklerinde oldugu gibi. Ok, bana uyar gok iyi
sut cekerim

Amerikan futbolunda sker yapmaniz igin 3
opsiyonunuz var. Birincisi topu touchdown ala-
ninda bir oyuncuyla bulusturmak veya bir
oyuncunun, tapla touchdown bilgesine girmesi.
Bu size 6 puan ve de arti olarak kir puan dege-
rinde bir ekstra puan vurusu getirir (Ekstra pu-
an vurusu 10 yardiik bir mesafeden ayakla ya-
pilir, hedef topun U bigimindeki direklerin ara-
sindan ge¢mesidir). Lkinci puan kazanma yolu,
ekstra puanda oldugu gibi ayakla bir vurug ya-
parak topu direklerin arasindan gegirmelctir.
Bunun dederi 3 puandir, genellikle 4. hakkiniz-
da rakibin sahasinda 25 yardan az mesafede
iseniz yapihir. Son puan alma yolu ise, rakip ta-
lamin oyuncusunu kendi touchdown héigesi
icersinde topla beraber yere yikmaktir. Bu da 2
puan demektir

Son olarak cezalar ve bayraklardan bahse-
deyim. Eger oyun baslarken daha top harelet
etmeden bir oyuncunuzu hareket ettirirseniz
ceza alirsiniz. Bu ceza da genellikle rakibinizin
5-10 yard kadar sizin touchdown alaniniza
dogru ilerlemesi alur. Bir diger yasak ve de
tehlikeli olay ise hir oyuncuyu maskesinden tut-
malktir. Amerikan futbolunda bu boyun kiril-
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masi ve bunun sonucunda da direk 610m demek
oldugu igin kesinlikle yasak olan bir harekettir.

Hey bu top ne hiyle, yuvarlak olmas
gerekmiyor muydu?

0f amma ¢ok antatacak sey varmig amerikan
futbaluyla ilgili. A@iz tadiyla oyunu yazmaya
baslayamadim bir turlil. Bu kadar yazdim
umarim yardimc) olmugumdur sizlere.

Oyuna girdigim andan itibaren mest oldum
diyebilirim. Bu kadar gaza getirici miizikler
amerikan futboluyla bu kadar uyugabilir ve de
sizi ancai bu kadar havaya sekabilir. Hatta ¢o-
gu rock olan bu sarkilar su anda winampta
calmaktayim, o derece sevdim. Zaten Epidemic
ve Bon Jovi gibi isimter isin iginde olursa koti
miizikler beleyemezdilk . Meniiden bahsetrnem
gerekirse, oldukca sade ve bir o kadar da hog
bir meni hazirlamig EA Sports.

Bu oyunun grafikleri berce kesinlikle saha-
ne. Qyuncularin hareketleri FIFA’daki motion
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Spikerler kelimenin tam anlamiyla milkemmel, hen
hic hir spor oyununda boyle yerinde yorumlar yapan

spikerler gormemistim

capture'dan kat kat kaliteli bence. Reverseler,
yerlere atlamalar, carpigmalar. Hepsi son de-
rece gercekgi. Grafikler hakkinda tek birselc
soyleyebilirim: SUPER

Ses efektleri bakimindan oyunun cldukga
gergekei oldugunu sdyleyebilirim. Oyuncular
carpistiklarinda gikan sesler, koglarin saha ke-
narindan bagiriglari, oyuncularin birbirlerine
bagirmalari, hakemlerin mikrofonia konugtuk-
larinda stadda yankilanan sesleri, hepsi birebir
gercelle benzegiyor.

Gaat, pat, ¢ite !
Oyunu istemedidiniz kadar ¢ok oynama cesidi-
niz var. Sadece bir mag yapmak mi istiyorsu-

nuz? Exhibition tam size gére. "Ben bu oyunu
gok sevdim biltln bir sezon oynarim” diyenleri-
niz var ise Franchise'a buyrun. Zoru severim
diyenter 2 minute drill'le didigsinler. "Ben isin
eglence kismiyla ilgileniyorum ama oyunu da
iyi oynamak istiyorum" diye yakinanlar Mini
Camp'a yonelsin. Sadece biraz pratik yapmay
tercih edenler practice modunda oynasin. Ken-
disine belli bir durum hazirlayip ona gére oyna-
mak isteyenler ise situation'a girsinler. Size
tavsiyem ciddi bir gekilde oynamaya baslama-
dan dnce hol bol practice ve de minf camp ki-
simlarin: oynayin. Bu béllimler sizi tahmin etti-
ginizden ¢ok daha fazla gelistiriyor.

Ayr)ca sakin ola ki oynamaya pro'dan yuk-
sek bir zorluk seviyesinde baslamayin, bilgisa-
yar pro'da bile tozunuzu atabiliyor. Ben bu ya-
zlyl yazana kadar all pro zorlukta bilgisayari
sadece 1-2 kez yenmeyi basardhm ki oyunu iyi
oynadidim( distiniyorum. Madden 2003'te
atak yaparken rahat davranabilirsiniz ¢unky
atak yapmak ¢ok zor degil, atakta zorlanacagi-
niz tek sey topa ayakla vurdugunuz pozisyonlar
olacak ama buna da zamanla alisacaksiniz.
Ama pro'dan yiksek bir zorluk seviyesine karsi
defans yapmak inanilmaz derecede zor, o yliz-
den ayunu iyi oynamak istiyorsanmiz defansinizi
gelistirin.

Igh ben hastaneden sizin yarinki magimizi
izlerim gocuktar
Son olarak spikerler halkinda konugmak isti-
yorum. Kelimenin tam manasiyla miikemmel-
ler. Butiin yorumlari yerlerinde, Ustelik en ufak
olayda hile yorumlarin esirgemiyarlar. Ger-
celeten hayran kaldim, hele FIFA‘dan sonra
itag gibi, hatta serum gibi geliyor. ®

Can Kiérl | can@level.com.tr
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. Ya hayran kitleni hayal kirikhdina ugra-
. tip Onuni zedeleyeceksin, ya da bir kez

daha bu iste ne kadar iyi oldugunu kanit-
layip yeni hayranlar kazanacaksin. Black Isle
bu sefer gol hiytik bir kumar oynad. Daha
oyun yapim asamasindayken forumlarda eski-
mig Infinity motoru ile ilgili birgok elestiri gik-
maya baslarmisti. Oyuncular Black Isle’dan ye-
ni bir motor, 3D grafikler, bir sird satafat is-
tiyarlardr. Black Isle birgok konuda yenilikler
icin oyuncularin fikirlerine bagvursa da, bu ko-
nuda bildigini okudu ve 8nlimiize o alisik oldu-
Jumuz, ezberledigimiz Infinity motarunu kul-
lanan bir oyun sundu. Ne yalan syleyayim,
¢ok da iyi etti. Sebebi? Merak etmeyin, yaziyi
okuyunca anlayacaksiniz.

W W iste kumar diye buna denir.

Icewind Dale serisini diger Infinity ayunia-
rindan ayiran dzellikler bu oyunda da var. Yine
tiim grubumuzu kendimiz yaratiyoruz, ayun si-
rasinda gruba NPC almarmiz miimkin degil,
gdrevler lineer bicimde ilerliyor, ufak tefek bir-
kag tane haricinde yan gérev yok, yine bolca
savas sahnesi var vs. Sanki Gzellikleri dedil de
oyunun kétll yanlarini okuyormus gibi oldunuz,
dedil mi? Hig de dedil. Hatirlarsaniz Icewind
Dale 1, Heart of Winter, hatta Trials of the Lu-
remaster ayni misyonu ustlenen oyunlardr. Bu
oyunlarda godu oyuncunun pek sevmedigi (veya
sikiididr mr desem) sekilde uzun divaloglar,
dikkatle takip edilmesi gereken bir senaryo,
oyunculari ana konudan uzakiagtiran dalli bu-
dakli gérevler yerine daha basit yapili, ama her
biri ayr stratejiler gerektiren bir surii savag
ortami vardl. Kendinizi siirekli tehdit altinda
hissediyor ve neredeyse girdiginiz her haritada
plan yapmak zorunda kaliyordunuz. IWD 2 de
bu gelenedi stirdiirilyor ama igerik clarak da
serinin en iyisi olmaya hak kazaniyor.

Bir zamaniar karh daglarda...

TWD2'de gegimini savasarak kazanan bir gru-
bu canlandiriyoruz. Daha oyuna baslar bagla-
maz ayak tastigimiz Targos‘un goblin istilas|
altinda oldugunu 6dreniyaruz ve neler oldugu-
nu anlamadan kendimizi onlaria savagirken
buluyoruz. Sonradan bu saldirinin yalnizea
Targos‘u degil, Ten Towns olarak hilinen se-
hirleri de tehdit ettigini 6greniyoruz ve bunun
arkasindaki giicll bulmak igin aragtirmaya
bashyoruz. Gok siradan bir konu gibi g3riinse
de oyunda ilerledikge senaryonun ne kadar
kuvvetli oldugunu anlayacaksiniz. Tabi gimdi
size ‘sunlar sunlar olacak’ dersem bunun bir
kitabrn artasini anlatmalctan bir fark: kalma-
yacagindan oyunun konusu hakkinda biraz ke-
tum olmak zorundayim. Q ylzden konu kismini
gecip asi| merak ettiklerinize gelelim.

Oyunun en blyik yen'ligi ayni Neverwin-
ter'da oldudu gibi bize 3rd Edition kurallarini
sunmasi. Bu sayede dzellikie karakterlet] yara-
tirken Gniiniize sunulan seceneklere doyamaya-
caksiniz. Sunu séylemeliyim ki bu kurallar oyu-
na NWN'de oldu§undan daha fazla katki yap-
mis. Godu oyuncunun bir oyunu yalniz bir kere

oynacidini diigliniirsek, NWN‘de 3vd Edition
karakter kurallarinin yalnizca ana karakteriniz
{zerindeki etkilerini gormiistiniz. TWD2'de ise
tiim karakterleri kendiniz yaratacagnizdan ve
dengeli bir grupta gesitli siniflardan karakterler
olmasi gerektiginden bu kurallar size gok renkli
bir palet sunacaklar. Strateji yazisinda karak-
ter segimlerini ayrint/h olarak inceleyecegim-
den burada fazla bahsetmeyecedim. I<urallarin
oyuna olan etkisi ise kendini ok giizel bigimde
gisteriyor. Ornegin bu kurallarla gelen Diplo-
macy, Bluff gibi yetenekler oyundalki NPC’lerle
olan diyaloglariniz: siz farkinda olmadan degis-
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tiriyorlar. Oyundaki bir NPC ile grubunuzdaki
farkl karakterleri kullanarak konustugunuzda
cok farkl diyalog segenekleri gorebiliyorsunuz.
ikna yeteneginizi kullanarak baz savaglari en-
gelleyebiliyor veya daha az masumun hayatina
mal olacal kararlar verdirebiliyorsunuz. Tim
bu yaptiklariniz size farkh derecelerde experi-
ence puani olarak geri déniiyor. Bu ylzden ba-
zen Quick Load yapip farkli konugmalar denedi-
ginizi siz de géreceksiniz.

Hey gidi Infinity motoru hey...
Gogu oyuncu bir oyunun ne kadar iyi olduguna
karar verirken il olarak grafiklere bakar.
Grafikleri yetersiz veya koti olan cyunlar ge-
nellikle bagarisiz olaralk simftandinhir. Bu
yonden duginirseniz yine gogu eyuncunun
1WD2'ye potansiyel olarak koti damgasini ya-
pigtirmalar sirpriz olmayacaktir. Ben bile
oyunu ilk calistirdidimda oyun ekramindaki ka-
rakterlerimi gérdigimde ‘yine mi’ diye sor-
dum kendi kendirme. Ama oynamaya baglayp
da 3 saat sonra kendimi zorlayarak oyundan
gtktiimda o ilk sorunun yerinde yeller esiyor-
du. Kendinizi o ilk ana hazirlasaniz gok iyi
olur. Goézinuriigl 1600x1200°e kadar (hatta
2048x1536) arttirma imkaniniz olsa da gra-
fikierde bir degigiklil hissetmeyeceksiniz. Ak-
sine oyunu yliksek g¢ézlnirliklerde oynamak
kotl bir fikir cinki hem karakterler cok kugi-
liiyor, hem de yazilarin okunmasi zorlagiyor.
Ama hirkag dakika sonra 2D ortam grafikle-
rindeld mithis ayrintilari, blyl efektlerinin
guzelligini ve o ahstigimiz ufak karakterlerin
ortamla olan uyumunu gériance ‘iyi ki boyle
yapmislar’ diyiveriyorsunuz. Simdi benim yap-
tgimi yapin: gozonizd kapatin ve oyunun gra-
fiklerinin 6rnedin NWN gibi oldugunu disi-
ntin. Bol glinesli, karlarla kapli arkaplan gra-
fikleri iizerine tamamen 3D, bol renkli, yansi-
mali, parfamali karakterler yerfestirin. Size de
cok yapay, uyumsuz gelmedi mi? Igte ben bu
yihzden Black iste’in segiminin dodru oldufunu
disiintiyorum.

Ekran yerlesiminde dikkatinizi en gok ge-

kecek seylerden biri de yeni arabirim olacak.
Sag tarafta oldukga yer kaplayan karakter qu-
budu asagiya alinmis. Bu sayede oyun alanini
gok daha genig olarak gorebiliyorsunuz. Ayri-
ca karakter gubudunda bulunan diigmeleri is-
tediginiz gibi dzellestirmeniz miimkin. Orne-
gin bir Cleric/Ranger karakteriniz var ve hem
hayvanlan etkileme, hem de iyilestirme yete-
neklerinize kisayolla ulasabilmek istiyorsunuz.
Sol taraftald kisayol diidmelerinden ilkine sad
tikliyorsunuz, gikan simgelerden biiyii simgesi-
ne sag tikliyorsunuz, oradan da istediginiz bd-
yliye sol tiklayarak kisayola yerlestiriyorsu-
nuz. Sonra bir yanindakinde ayni iglemi yapip
bu sefer yetenek simgesine sad, hayvan etkile-
me yeienegine ise sol tikliyorsunuz. Bu oyunu
oldukga hizlandiran, cok giizel bir dzellik. Ha-
tirlarsaniz eskiden iki elle kullamilan bir silahi
elinize almak igin dnce kalkan birakmaniz ge-
rekiyordu. Artik envanter ekraninda dort fark-
hi silah kombinasyonu olusturabiliyor ve oyun
sirasinda silah simgesine sag tiklayarak bun-
lardan istediginizi segebiliyorsunuz. Ayrica en-
vanter haznesi de on altidan, yirmi dorde gika-
rilmig. Bunlar ufak gibi gdriinse de, oyuncuyu
rahatlatan rituglar.

Tiim Black isle oyunlarinda oldugu gibi
mizikler ve sesler yine gok gizel. Her ne ka-
dar bazi ses efektlerini gegmis oyundan hatir-
liyor olsaniz da oyunun sesleri girdiginiz orta-
min karakterini, sizi bekleyen savaglarin zor-
{udunu oldukga iyi yansitiyor, Mzik de§igim-
leri gok yerine ve karakter sesleri her zaman
oldudu gibi standartlarin lizerinde.

0 kadar kusur kadi kizinda da olur...

E yani bu oyunun hig mi kot yani yok? Keske
olmasaydi. Ne yazik ki IWD2 belki de gelmis
gegmis en kétll yol butma zekasina sahip. [Kon-
figirasyon desyasindan en yuksek deder olan
400000 secili olsa bile bir yerlere giderken alti
kigilik bir grubun i¢inde sagmalayan bir karak-
ter mutlaka gikiyor. Mesela grubunuzu dinien-
dirmek i¢in haritanin sag alt kdsesindeki kam-
pa ghndermek igin tikliyorsunuz ve biraz sonra
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Cleric’inize birilerinin saldirdigimi fark ediyor-
sunuz. Nasil olur diye diigiinlirken bir de baki-
yorsunuz ki kendileri ekranin sol yukarisina
dodru bir gezinti yapmaya karar vermis ve
kurtlarin arasina dalmis. Glur mu dyle sey de-
meyin, gbziinizi karakterlerinizden ayirin ba-
kalim nerelere gidiyoriar, Yine ender de olsa
bazi dismanlarda zeka eksikligi gdze carpiyor.
Sinsice yaklasan hir karakterin attigi oklara
cevap vermemeyi tercih edip put gibi duranlar
da oluyor, haritanin bazi kisimlarinda takilip
hareket edernediginden kolay yem olanlar da.
Ama bu séylediklerim oyunu uzun siire oynadi-
§inizda fark edebilecediniz, pek sik rastlanma-
yan hatalar. Bir de her ne kadar buna kusur
denmese de, Bnceki oyunlardaki bazi karakier
portrelerinin tekrar kullaniimig almasi pek ho-
suma gitmedi. Bu tarz seyler oyundaki ‘yenilik’
havasint bir anda bozmaya yetiyorlar ve belki
de oyunun en bly(k kusuru bu: ‘venilik’. Eger
oyunun adi [WD: The Ten Towns falan olsaydi
not olarak hig cekinmeden 94 verirdim. Ama
insan oyunun ismindeki 2’yi gériince bundan
daha fazlasini istiyor. Daha uzun bir oyun, da-
ha gok portre, daha carpici ve glizel demolar,
belki de daha farkl bir acilig ekrani. Bu oyu-
nun hir eklenti paketinden ¢ok daha fazlasi ol-
dugunu kanitlayacak bir seyler. Yeni oldugunu
gosterecek bir seyler. Oyunun igeridine, kurgu-
suna, atmosferine, saricihiging, grafiklerine,
karakterler ve hareketleri Gzerinde saglattig
kontrole, stratejiklidine styleyecek highir sb-
z0im yok. Ama ne yazik ki ismindeki 2’yi hak
ettigini de soyleyemeyecegim.

Yine de daha dnce IWD oynamig ve sevinig
olanlar, hatta IWD oynamamig ama diger In-
finity oyunlarini sevenler bu oyunu kesinlikle
kagirmamalilar. Daha Snce IWD oynamig ama
sevmemis olanlar, belki yeni kurallar sayesin-
de bu oyunu sevebilirler. 1k defa bir IWD oyu-
nu oynayacak olan ve seriye yabanci olduklari-
ni dislinip tereddiit edenler ise hi¢ yabancilik
celkmeyeceklerine emin olabilirler. 1ste her ke-
sime hitap eden oyun bdyle olur :}®

Eser Giiven | eser@level.com.tr
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privateer'sbounty

Jolly Roger!

. Bir yerlerde mutlaka karginiza ¢ikmistir
“Jolly Roger" ismi, ama neye denir billr
misiniz? Hanl siyah zemin Uzerine beyaz

kafatasi vardir ya inlii korsan semboli, hah

iste ana denir! Peki korsanhdin bu oyunla ne
alakasi var? Aslinda ¢ok alakas! var, ama bu-
nu anlayabilmeniz igin bazi tarihsel gergekleri
bilmeniz gerekiyor. Hazir yeri gelmigken bun-
lari anlatayim, ¢linkil [nailizce bilmiyorsaniz
oyun iginde anlamaniz midmkin olmayacaktir.

Bounty bol miktarda okunacak metin igeriyor,

ama tabii Ingilizce hiliyorsaniz.

Neyse, gelelim igin dziine, bugiine dek
oyunlardan farketmis olabilirsiniz, “Pirate’
ve “Privateer” olaral iki farkh korsan trl ci-

kar hep karsimiza, ister uzay ister yelkenli si-
milasyonu olsun bu degismez. Peki bu Tkisi
ayn ey dedil midir? Hayir degildir ve bu fark
birkag ylizy1l énce Avrupa devletlerinin ézel-
likle Atlantik’‘te verdikleri deniz UstlnlUgd mo-
cadelesinin sonucunda crtaya gikmigtir. “Pira-
te” bildigimiz anlamda korsandir, Ulkesi ve
kanunu yoktur, yoluna gikani avlar, oldiirir,
yagmalar, kagirip esir pazarinda satar. Mese-
la Atlantik okyanusunda ige gikan siradan kor-
sanlar zaman iginde dzellikle Karayipler gev-
resindelki bazi limanlarda yuvalanmig, buralar
us edinmiglerdir. Her ne kadar birbirlerine bife
diisman clsalar da, yine de en azindan limanda
iken aralarinda huzursuz bir ateskes vardir.
Ikmal ve dinlenme icin buna ihtivaclari oldugu
kaginiimaz bir gergeltir.

Privateer

Ote yandan “Privatesr’” denen korsan tilrii ta-
mamen farkh bir siniftir ve bunlar helirli bir
devlete badll olaral ¢alisirlar. Bu tlirden kor-
sanlar dzellikle Ingiliz devletinin Atlantik ve
Hint okyanuslarindaki hakimiyeti saglamak
icin farkl| turde denizcilere “korsanlik” belge-
si vermesiyle ortaya ¢ikmaya baslanslardir.
Bu tiir korsanlar genellikle siradan bodazle-
senlerden ¢ok daha rafine, gok daha uygar ki-
silerden olusmusgtur hep. Aralarindan pek gogu
bagli olduklari devlete sadakatie hizmet etmis
ve zaman i¢inde donanma amiralligine bile
ylkselmislerdir. Bunlari adi korsanlarla ayni

lefeye koymamak lazimdir, ¢lnkl devietleri
igin bir tir gerilla savag) vermis, gerektiginde
casusluk ve sabotajlarla gdreviendirilmis, lii-
zum oldugunda emirlerindeki gemilerle birlik-
te savasmalk igin donanmaya bile katiimiglar-
dir.

Mesela inlii Tngiliz amirali Sir Francis
Drake hoyle bir karakterdir. Benzer bir haska
denizci de Unli Barbaros Hayrettin Pasa‘dir.
Her ne kadar Tarkler Akdeniz'de yelken ag-
mak igin bu trden izin belgeleti dagitmamig
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ve buna ihtiyag da duymamis olsalar da, Tirk
karsanlari torelerden gelen bir baglihikla gez-
dikleri denizlerdeki Tirk donanmalarina sadik
kalmuglar, ve hatta diger Misliman dlkelerin
gemilerinin de koruyucusu olmuslardir. Ozel-
fikle Tunus civarinda yerlesmis olan biyik
Tirk korsan kaptanlari her yil OQsmanli tahtina
istenmeden biyik ganimetler gonderip bagli-
lilkbarini bildirmis, gerektiginde cagrilmaya bi-
le [uzum birakmadan gelip donanmaya katila-
rak emir altinda hizmet vermislerdir. Ama yi-
ne de ¢odu ¢ Tirklere has tam bagimsizlik ar-
zusunu gdstermekten kurtulamayip, lizum
kalmadiginda yine agik denizlerde dzgiirce yel-
ken basmaya dénmiistiir. Iste “Privateer” de-
digimiz denizci tiri bdyleydi. Bunlar cogun-
lukla maceraci, gezgin, bagimsiz, savasgl, an-
calk herseye radmen distur ve ilke sahibi de-
nizcilerdi.

Ganimet!

Age of Sail serisi bir siredir eski gaglarin tak-
tik deniz savaglarini sevenlerin Bzlemlerini iyi
kot giderebilmelerinde olanak saghyardu.
Her ne kadar Privateer’s Bounty bir ek girev
pakedi gibi celse de kulada, as/inda tam anla-
miyla kendi bagina hir oyun. Ancak serinin ilk
oyuniarindan farkl olarak burada iglenen za-
man dilimi glinimize daha yakin, Amerika
Birlesik Devletleri’nin oyunda koloni olarak
dedil de bagimsiz bir gfi¢ olarak yer almasi da
bunun en dnemli gdstergesi zaten. Ancak za-
man diliminin 8nemi sadece oyundali devlet
sayisimin artmasiyla sinirl degil, aksine bu do-
nem genel olarak Atlantik okyanusundali kor-
sanligin altin cadinin kapanisina denk geliyor.
ABD’nin denizlerde bagdimsiz bir gug haline
donlgmesinin yam sira, Ispanya’min eski is-
tinligand yitirmeye ve bu sular Britanya ve
Fransa gibi iilkelerle paylasmaya baglamasi bu
durumda bilylk rol oynuyor. Iste Privateer’s
Bounty korsaniidin bu sen parlak glinlerinde
sizi kendi hesabina galisan deniz adamlarimin
yerine koyuyor. Qyundaki (g senaryo ashinda
olaylari anlatan metinlerle birbirine baglanmis

deniz savaglarindan ibaret. Bu durum tam bir
macera yagamak isteyenleri sikabilir, ancak
sUphesiz sirf savaslarla ilgilenenlerin ilgisini
cekecektir, Senaryolar diginda oyunda bol
miktarda tarihsel ve hayali kargilasma da
mevcut. Bunlari oynarken kendinizi eski kap-
tanlarin durumunda buluyorsunuz,

Yagma!

Age of Sail grafik motoru biraz daha elden ge-
¢irilmis ve rafine edilmis, ancak yine de ¢ok
fazla sey beklememek lazim. Fakat bu grafik-
lerin k&t oldudu anlamina gelmiyor, sonugta
bu oyun bir strateji ve gemilerin yakin detayin-
dan ziyade savag alanindaki genel durumu gé-
rebilmek dnemli. AoS 2 motoru istedidiniz gi-
bi ayarlayabildiginiz kamera agiiari sayesinde
bunu eyuncuya sunabiliyor. Cok yakina girildi-
ginde gemi guvertesindeki minik adamlara dek
pel cok detay) gorebilmek mimkiin, ancak bu-
nun pek bir katkisi yok. Senaryolar oynarken
ele gecirdiginiz gemileri satabiliyor ya da ona-
rip filonuza katabiliyorsunuz. Ancak her gemi-
nin tim masraflarini karsilamak kolay degil
ve sahsen on tane kirik dokik gemi yerine iki
tane tam donanimli gemiyle savasa girmeyi
tercih ederim. Savag aralarindaki ekrandan
onarim ve ikmal ihtiyaglarini karsilayabiliyor-
sunuz.

Savas aminda Ise isler riizgara, cephane se-
¢imine, mirettebat kalitesine ve diger unsurla-
ra kaliyar. Hemen her yelkenli oyununda oldu-
§u gibi manevra yaparken riizgari kaybetme-
yen korkung bir manevra ve tabii ki atis avan-
taj) kazaniyor. Ve fakat burada bir kiiglik de-
tay var. Artik zaman hayli geg¢ oldudundan de-
nizcilerin alrsik olmadigr bazi yeni oyuncaklar
inceden ufukta gorillmeye baglanmis durumda.
Ik buharli savas gemisi, ilk denizaltl, ilk sicaic
hava halonlari gibi unsurlara bazi gérevlerde
rastlayakiliyorsunuz ve iyi kullamhrsa bunlar
savagin gidigini degistirebiliyor. Fakat yine de
bu agirlikli olarak bir yelkenli gagi. Eger tim
senaryolar ve tek gdrevier sizi sikarsa o vakit
biraz multiplayer eynama imkaniniz da var,

ancak dogrusu bu oyundan zevk alacakk kafa
dengi eleman bufabilir misiniz, iste orasini bi-
lemem.

Privateer’s Bounty bir RTS dedil. Godu in-
san pel bilmese de bu aslinda dogrudan “War
Game” simfina giriyor denebilir. Tabii sira ta-
hanli de@ii, ama oyunu durdurup emirler ver-
mek mimkin. Kaldi ki buna gerek yok, ¢linkid
normal zaman alkisinda bu yelkenliler gergek-
ten de ¢ok yavag hareket edekiliyorlar, 6zellik-
le pek riizgar yoksa. O yizden bu oyunu alir-
ken bunu g8z dniinde tutmaniz gerekli, eder
aradidiniz bir baska StarCraft ya da Age of
Empires ise yanlig yere bakiyorsunuz demek-
tir. Ama eski deniz savaslarina komutan(ik et-
mek ilginizi gekiyorsa o zaman alin oynayin.
Zaten bu tirden pek oyun da gikmiyor. ®

M. Berker Giingir | gherker@level.com.ir
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i ™ Denizden hic gikmak istemeyenler icin...

- Deniz, giines ve kum. Bu Ogliyl en son
gordigim yere gitmei istiyorum. Istan-
bul’a geldigimden beri Bodrum‘a donmel

istiyorum. Geldiginde bu kadar iyi alacagini

tahmin ediyordumn ve hayal kirikh@ina ugrama-

didim igin cok mutluyum. $dyle semsiye altinda

sezlongunuza uzandidinizi dilginin, Hafif bir de

rizgar essin ki gok terlemeyesiniz. Biraz giineg-
lendikten sonra ki giineslenirken yag stirmeyi
ihmal etmediginizi digiiniiyorum, hemen 2 met-
re 6tedeki denize, tahanlarinizi haslamadan
ulagti§inizi hayal edin. Deniz illk &nce biraz se-
rin gelir. Ama kendinizi birden biralirsaniz hig
¢ikmalk istemeyehilirsiniz. Bltan kig sporsuz
kalmanin verdigi hamlikla illk bir hafta yizer-
ken gigersiniz ama sonra o da geger.

Yim yim yim

Gilindiiz aclktiginizda gittiginiz yerin kazikhg-

na bagli olarak bir seyler yer ve bal bo! sivi ti-

ketirsiniz. Arada yan taraflardaki giizei kizlara

gdzleriniz takilir ve gin bitimine yakin anlarin
alksam acaba hangi bara gideceklerini merak
edersiniz. Hatta gizlerine batmak igin sahilde
bir iki aktiviteye bile girebilirsiniz. Malum
okuldan kalma voleybol veya baskethol hilgisi
hepimizde biraz vardir. Ya da ufak &ir deniz ke-
nari aktivitesi varsa oraya yaklasabilirsiniz.
Eger iyi biliyorsaniz rezil olmadan biv jetski ya
da surf de kiralayabilirsiniz. Ama deniz hisikle-
tinden uzak durarak onlari ailelere birakirsiniz.
Eder kaldiginiz otelin ya da kasabanin favori
mekani varsa orada deniz kenarindaki ya da da-
ha giizellerini ararstniz. Aksam oldugunda ko-
kutar siriiliir ve ciciler giyilip mekanlara siizfi-
IGniir. Tabiki sabahtan kizlar ayarlayamamis-
saniz veya tatile kiz arkadaslarinizia gitmemis-
seniz bir yerlere girmeniz biraz zor olabilir. Bu
durumun dnlemini almadan gikmigsaniz isiniz
zardur. Eder kizlar tamamsa 8nee glizel bir
barda icki igilir ya da restoranda yemel yenilir.
Sonra dans etmeye hazirsiniz demektir. Sabaha

larsi yatti§iniz igin 8glene dodru kallap ufak ya
da blyllk bir bag agrisiyla kabvaltiya veya &glen
yemegine inersiniz. [Kizlari bulup giinunizi da-
ha glizel gecirmeye caligirsinmiz ve tatil béyle ge-
liliir gider ve biter. Giderken ise nasit hizla geg-
tiginizi anlamadiginiz ginleri belledinizde bi-
riktirir ve bitin kig azicik azicik gikarip ah gek-
mek icin kullanirsiniz. Arada alinan cep telefo-
nhu numaralari ise geriye kalan tek izdir. Malum
cildiniz tatilden scnra ki ay daha bronz kal-
maz.

Byle degil iste

Yok yok yaz capkinlari igin taktikler veren bir
erkek dergisi okumuyorsunuz. Yukarndakilerin
hepsini yapan insanlar bu oyunda seyrediyorsu-
nuz. Ginki sizin tatil kéyiiniizde egleniyorlar!
Beach Life yilklendikten sonra karginiza oyna-
yabilecediniz iki segenek gilayor. Ya ayunun se-
naryolarini takip edersiniz yada Sandbox sece-
negi ile agmayi basardi@iniz bir bolimdeki ada-
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cifa kendi tatil kéyiniizl sifirdan kurar ve tadi-
ni gikarirsiniz. Tatil kdylerinde olan hersey 14
béldmlik bu cyunda var. Tum tesisler, olanak-
lar, tim felaketler, aksilikler meveut, ITlk bo-
Itim tabii ki aligtirma igin kenmus. Fakat ada-
larda ilerledikge bazi Gncelikleri daha iyi kavra-
maya bagltyorsunuz. Tipkr gergek hayatta bir
tatil kdylinden beklediklerinizi bir distnelim:
Tesislerin temiz olmasi, tikir tikir galismasi,
fazla uzun kuyruklarda beklememek, doga ile
teknolojinin dengelenmis olmasi. Yiriylge gik-
tidimizda tastan ve aydinlatiimig bir patikadan
yiirirken etrafimizda agaglarin almasin) isteriz
dyle dedil mi? Yemekler fazla pahali clmamal
ve gesit olmali, glvenlik tam saglanmalr ve ihti-
yaglarimiza hemen cevap verilmeli, Iste sizde
konuklarinizi bu agilardan memnun ederseniz
daha fazla ziyaretgi ¢ekeceksiniz. Ciinki tatil
kdyiiniize yeni aktiviteler koydukga yildizi ve
unil de artacak. Genelde tatil kdylerinize iki yol-
dan konuk geliyor. Otobtis veya feribot ile. Her-
giin belli bir saatte gelen konuklarin ceplerinde-
ki parayi ve ne gibi bekletilerle geldiklerini ve
ne kadar mutlu olduklarimi (stlerine tiklayarak
gdrebilirsiniz. Sizin gbreviniz ise onlari mutlu
edip paralarini mimkiin oldugunda cabuk ve
gok harcatmak. Boylelikle onlar mutlu mesut
ayrilirken yerlerine yenilerini yerlestirebilesiniz.

Mesajiniz var

Oyun boyunca size gelen mesajlari sakin gézden
kagirmayin clinkii by istekleri kargiladiginiz za-
man daha gok mutlu miigteri elde edersiniz.
Ama her senaryonun amacr misterileri mutlu
etmek olmuyor. Bu yiizden dnemli olan senaryo-
nun amacina uygun olarak hareket etmek. Bira-
kin onlar isteyip dursun. Eder istekleri amaciriz
ile uyusuyorsa karsilik verin yoksa pek aldirma-
yin, Aksi taktirde senaryoyu gegemeyebilirsiniz.
Oyunda her zaman ilk yapmaniz gereken iscile-
rinizin sayisini en fazla saylya ¢ikartmak ve on-
larin galisma saatlerini her zaman birisi gérev-
de ofacak sekilde ayarlamalktir. Ikinci olarak
bir Engineer binasi yapmak. Senra da bir Cle-
aner’s Shack yani temizlik binasi yapmak duru-
mundasimz. Boylelikle isletmenizde bozulan her

sey hemen tamir edilecek ve ortalik temiz kala-
caktir. Bu binalar her senaryoda mutlaka yapi-
lacak ve caligma saatleri ayarlanacak. Isgileri-
nize azicik zam yaparsaniz daha mutlu galiga-
caklardir ve bu da verimlerini artirir, Bundan
sanra cankurtaran kuleleri dikerek konuklarnin-
21 hodulmaktan ve képek baligi satdtrifarindan
koruyun. Kumsala mutlaka yiyecek ve igecek
standlarini agin ve miimkiinse bunlardan ikiser
tane yaparak kuyruk olmasim onleyin. Mutlaka
ama mutlaka bir Amusement Center yani Arca-
de salonu yapin. Bu salon gok gelir getirir.

Eder yeriniz varsa ve senaryoya da uygunsa res-
toran ve fazladan otel binasi yapmayn unutma-
yin. Bu arada kirlenen yerlere ¢op kutulari ko-
yun ve mutlaka ortalidi yesillendirip 1giklandi-
rin. En kisa zamanda sahile bir disko yapin.
Givenligi unutmayin. Paraniz olunca sahile bi-
rer siirf tahtasi ve sezlong kiralama kuliibeleri
kurun. Bunlardan sonra hir jeneratdr binasi da-
ha yapin ve artik isler tikirinda olduguna gére
elinizdeki alani tutarli kullanarak diger edlence
ve aktivite yerlerinl kurun. Ah, en dnemlisi tu-
valetleri de baglarda yapin ve igki igilen yerlerin
mimkiin oldugunda yakinina kurun.

Gorev bikimii

Senaryolarda ¢absanlariniza farkl gdrevler ve-
rebiliyorsunuz. Mesela bir temizlik igginize yal-
nrzca ¢dp toplamasin soyleyerek etraftaki gép-
lerin daha ¢abuk toparlanmasini saglayabilirsi-
niz. Eger tuvaletler kirleniyorsa bir isginizi ise
resmen tuvalet gorevlisi yapip yalnizea tuvalet
temizlemeye atayabilirsiniz. Insanlari sémiir-
mek i¢in daha adi biralari daha pahaltya satabi-
lirsiniz ama bu bir yerden sonra kavga gikmasi-
na sebep olabilir. Oyunun miizikleri muhtesem.
Tam yaz pargalari caliyor. Isterseniz bunlari si-
ralayarak glndiz ve gece vakitleri igin bir liste
olugturabilirsiniz. Eger tatil kdyiiniz cok hosu-
nuza gittiyse bir resmini gekip saklamaniz da
mimkiin.

Beach Life gok edlenceli strateji oyunu.
Oyunda her ayrint ¢ok gdzel distindimis. Bina-
larin tammlamalari bile oyle. Mesela sahildeki
mangai kullibesi igin “ne idiga belirsiz yar ya-

nik yagli seyler satar ve tatilciler buna bayihr’
gibi esprili anlatimlar biie var. Hani oyun bek-
ledim gibi ikt demekle en dogru tanimi yapmig
oldum. Eder eglencelilc bir seyler ariyorsaniz
kesinlikle alin. Mutlaka argivinizde bulunmali
ve her yazdan dnce hatirlamak ve her tatilden
sonra da unutmamak i¢in oynanmali. ®

Burak Alonenok | barak@level.com.tr
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Avlanmaya hazir misiniz?

. Resident Evilt itk oynadiginiz zamani

fit diye learanlik korido

dan gegiyorsunuz. Tam da loridordan geceya-
ziyorken, bir anda camlar kiriliyor, ama siz
saldnsiniz. Iafanizi yavasga arkaya dogru ge-
viriyorsunuz ve... Zombilerin sizinle ayni en-
lem ve ayni boylamda oldugunu farkediyorsu-
nuz. Bu farkedilimin hemen senrasinda sakin-
liginizi koruyaralk kagmaya galigiyarsunuz.
Fakat medgersem, zombiler ada vari bir sekilde
bes yaninizi da sarmig. Kagamiycrsunuz. Zom-
kiler, lkafaniz ve diger par¢alariniz igin hemen
bir plan gikartiyorlar. Sonra da sizi yiyorlar,
ama siz hdla salinsiniz. Eh, beynunuz altiniz-
da kalmasin o vakit! Yok! Kizmadim!!!

Capcom’un ilk korku oyunu denemesi Resi-
dent Evil, zamanimn en gerilimli oyunlardan
biriydi. Resident Evil sayesinde, Alone in the
Darl tarzi da (Survival Horror) kaldidi yerden
devam etmis oldu. Capcom, Resident Evil‘la

B biigisayarturdan uysny koydesabiliyor veyn Wig-voels
yapahiliurgang.

yakaladidi basarinin hemen akabinde, ayunun
devami disinda, il olaral PlayStation’da ¢I-
lkardigi ve yine Resident Evil tarzinda olan ye-
ni bir oyun daha yapti: Dino Crisis. Dino Cri-
sis’in, dinazorlarla savasmaniz disinda Resi-
dent Evil‘dan pek farki yoktu. Haliyle, Dino
Crisis, Resident Evil kadar basarili olamach.
Buna ragmen, oyunun azimsanamayacalk bir
oyuncu kitlesi olustu. Capcom da, buna kargi-
lik olarak, yine PlayStation igin Dino Crisis’in
Ikinct versiyonunu ¢ikartti, ama Personal
Computer’t unutmadi.

T-Rex

Dino Crisis 2, ilk oyunda oldugu gibi yine
PlayStation versiyonundan birebir olaral
PC'ye aktariimis. Dino Crisis 2, Regina’nin di-
nazerlarla giristigi yasam savasinin bir sene
sonrasinda gegiyor; Namussuz (mus) ve de ar-
siz (mig) bilim adami Br. Kirk yakalanip hapse
atiliyor. Buna ragmen, Doktor’un yakalanma-
dan evvel baslattid Third Energy projesine en-
gel olunamiyer ve inanilmaz bir yikim gergel-
lesiyor (vay serseri), Bu yikim sirasinda T-Rex
ve benzeri koca kafali dinezorlar yeniden orta-
ya gikiyor. Bundan sonrasiysa Regina ve
Dylan‘a kaliyor.

Dine Crisis 2’de iki farkli zorluk derecesi
bulunuyor: Normal ve Hard. [k olarak; Nor-
mal zorluk derecesinde hbile, oyun Dino Cri-
sis‘tan daha zor. Bunun asil nedeni, ayni anda
eslkisinden ¢ol daha fazla dinazorla savasiyor
olmamz. 11k oyunda, ayni anda en fazla iki di-
nazorla savagirlen, Dine Crisis 2’de bu sayl
bese veya altiya cikabilivor. Bunun yaninda
suretle devam (fakat yanlis yazmig olahilirim}
her yerden dinozor firlsyor, Dolayisiyla pek bog
kalmiyarsunuz.

Oyundaki en ilging gelismelerden birl, Ex-
tinction ach verilen yeni puanlama sistemi. Bu
sistemde, dinazor vurduleca puan kazaniyorsu-
nuz ve kazandiginiz puanlarla; cephane, yeni
silahlar, silah upgrade’leri, saglik kit’leri, sii-
gi, Haim Revivo veyahut ne bileyim, Mad Dog
benzeri seyler aliyorsunuz. Tabii bu alig-veris-
ler i¢in belirli odalar bulunuyor. Bu odalardaki
bilgisayarlari kullanarak alis-verisleri gergel:-
lestirebiliyar ve oyunu save edebiliyorsunuz.

L sflah oyendakd e alkl lahiardan biel,

Bu sistem sayesinde Bonus ailesi gibi olmaniz
isten bile dedil sevalli Level sevgilileri.
Extinction puanlamasinin beraberinde ge-
tirdiGi bir dider yenilik ise Combo’lar. Eger, bir
dinozaru vurdulktan hemen sonra bir digerini
vlrursaniz, Combo yapmis oluyorstnuz. Bu da
puanlarimzin ikiye katlanmasimi ve dolayisiyla
pek mutlu olmanizi sagliyor. Unutmadan, puan
aldigimzi belirten yazi ekrandan kaybolmacan
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srafikler, basil seslor, analalmug yapay Zexd, singl
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yeni bir dinozor katletmeniz gerekiyor. Yalniz-
ca bu sekilde Combo yapabiliyorsunuz. Com-
bo’lar sadece dinazarlar igin degil, oyundaki
diger yaratiklar igin de gegerli.

Dino Crisis 2/de, karakterleriniz iki farkh
sekilde yaralaniyor. Bunlardan birincisi ikana-
ma, ikincisiyse hasar alma. Bunlar igin de kla-
sik saglik kit/lerinin yaninda, Hemostat ve Re-
susc. Pak gibi daha farkli kit'ler bulunuyor.
Cyunda en gok kullanacaginiz kit ise Hemos-
tat. Bu kit kanamanin durmasmi sagliyor. Ya-
ralandidiniz zaman kaniniz yavas yavas aki-
yor. Efer Hemostat kullanmazsaniz...
Krrghkkik.

Resident Evil serisinde ve Dino Crisis’in ilk
versiyonundaki gibi, Dino Crisis 2’de de oyunu
iki kisiyle oynuyorsunuz. Ili basta oyuna Dylan
ile bashyorsunuz ve her zamanki gibi Regina ile
oyunun basinda ayriiyorsunuz, ancak oyun igin-
de her iki karakteri de dedismeli olarak kontrol
ediyorsunuz. Dylan ve Regina’nin yapabildikleri
seyler farkli. Dylan’in bir bicagi var ve bununla
sarmasiklari ve benzeri seyleri kesebiliyor. Re-
gina ise elindeki yeni edavatiyla dijital kapilari
agabiliyor. Ikisinin de elindeki silahlar farlh.
Bu arada, oyundaki bir diger yenilikse iki silahi
ayni anda kullanabilmeniz. Dylan’la oynarken V
tusuna basarsaniz, diger elinizde silah oimasina
ragmen bicad kullanabilirsiniz. Ayni sekilde
Regina ile oynarken de iki silzhi ayn: anda kul-
lanabiliyorsunuz.

Bu gibl sorumiarda yagman gereken on fyi gey... Yalmak

Masil plsa bie ey yapamiyorsunu.

whisaLRY W

Dino Crisis 2'deki arabirim biraz daha ge-
listirflmig ve ilk oyununkinden daha kullanigl|
bir hale getirilmis. Bunun yani sira silahlar
komhbine etme ve benzeri segenekler korun-
mus. Yine de, Resident Evil’inki de dahil, bu
arabirim sisteminin; cok kullamigstz, agir ve
sagma oldugunu belirtmeliyim. Aksiyonun tam
ortasinda Z tuguna basarak, saniyeler alan bir
islem sanrasinda silah degistirmek veya sagli-
dinizi yenilemek, oyunun zaten flu olan atmos-
ferini iyiden iyiye mahfediyor.

Ezer Gegerus
Dedigim gibi, oyunda artik ayni anda ¢ok daha
fazla dinozorla savagmaniz gerekiyor. Biriyle
begusurken, gok gegmeden bir digeri arkamz-
da bitiyor. Fakat bu olay, oyunun eski gerilimli
havasindan gok sey kaparmis ve oyunun daha
cok arcade havasinda gegmesine neden olmus.
Ard arda onlarca dinazorla savagtigimz igin,
bir yerden sonra dinozorlari vurmak anlamini
yitiriyor. Dolayistyla karginiza gikan dinozor-
lar sizi korkutmuyor veya heyecanlandirmiyor.
Buna T-Rex’ler de dahil... ik oyundaki gibi,
dingzorlar daha uzun zaman araliklariyla kar-
siniza ¢iksayd), gole daha iyi olurdu. Oyunun
arcade havasinda gegmesinin bir diger nedeni
de, bulmacalar. Tabii ki Dino Crisis’da da Re-
sident Evil’da oldugu kadar bulmaca yoktu,
ama Dino Crisis 2‘de lafanizi hichir seye yor-
maniza gerek yok, Tamamen aksiyona atirlik
verilmis. Oyunda ayrica otomatik hedef alma
sistemi de kullanilmis, ama isterseniz bu sege-
negi kapatabiliyorsunuz

Dino Crisis’in ve Resident Evil serisinin
olagan silkaciliklar Dino Crisis 2/de de yer ali-
yor. Bunlarin arasinda, saglik &it’ini almak is-
teyip istermediginizi soran sikici-anlamsiz me-
tinler ve yine sikict kapt agilma animasyonlar
bulunuyar.

Dino Crisis 2'nin grafiklerinden highir sey
beklemeyin. Zira, yukarida da belirttigim gihi

DIND CRISIS 2 m INCELEME = 53
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oyun PlayStation 1‘den PC’ye birebir olarak
gevrildi. Haliyle 1280 carpik 10247e gikan
grafikler highir seye yaramiyor. Nasil mi?
ACD See‘de 320x240 boyutundak! bir resmi
alin ve bu resmin boyutunu 1280x1024% ¢I-
kartin. Iste Dino Crisis 2'deki sabit arka plan-
lar... Her sey o kadar bulanik ve o kadar ig-
reng ki, arka plana highir sey koymasalarmig
daha iyi olurmus. Karakter ve dinazor model-
lemeleri de ayni oranda idreng sayilabilir. T-
Rex dahil, dinazorlarin tamami sagma sapan
modellenmis. Bu da dinazorlardan kerkmama-
niza ve onlari ufak kuzenim Alg‘gik gibi agu
bugu diye sevmenize neden oluyor. Eh, ne di-
yeyim, posverin grafiicleri. Tabii sesleri de...

Ugarus Kagarus
ilging olan bir sey var: Dino Crisis'in; grafikle-
ri igreng, sesleri neredeyse yok, yapay zekasi
yerlerde yuvarlaniyor ve dogal olarak atmosfer
¢ok bog. Bunlara ragmen, Dino Crisis bir ge-
kilde oyuncuyu kendisine gekiyor. Yine de ba-
sinda saatler boyunca sikilmadan kalinabite-
celk bir oyun dedil. Sadece, ama sadece Dine
Crisis fanatigiyseniz veya ardigik dinazorlar
patlatmalc istiyorsaniz, bu oyunu aiin. Bu gi-
ruhlarin digindakiler ise Dino Crisis 2 oyna-
mak yerine bir T-Rex yavrusu alip onu besle-
sinler (yoksa T-Rex almasaniz mi?).®

Firat Akyildiz | firat@level.com.tr
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. Once biraz tarih, Keltler kokenleri cok
. eskiye dayanan bir Kuzey Avrupa halki-
dir. Ingiltere’deki Stonehenge’i bile onla-
rin inga ettigine inaniimaktadir, ki bu kalinti-
nin 5000 yildan daha yasli oldugu tahmin edil-
mektedir. Kelt kavimleri ¢aglar boyu Avru-
pa‘nin, dzellikle Iskandinav lilkeleri ve Britan-
ya’nin hakimi olmuglar, buralarda derin kiiltd-
rel etkiler birakmislardir. Roma Imparatorlu-
gu blylimeye ve gezegene yayllmaya basladik-
ca Keltlerle kaginilmaz bir garpismaya girmis,
0zellikie bugiin ki Fransa olan Gaul bélgesi
icin bu iki gli¢ arasinda bilylk garpismalar ya-
sanmigtir. Sezar’in basinin belasi olan Aste-
riks ve Hopdediks amcalar Kelt kokenlidir si-
zin anlayacaginiz. Sadece Asteriks degil, Bra-
veheart filmiyle ismi yeniden anilan William
Wallace da Kelt kékenlidir, giinkii Irlandalilar
olsun, Iskoglar olsun bunlarin timi eski Kelt
kavimlerinden gelmedirler. Dedim ya, Keltier
tarihten silinip gitmis gibi gérinseler de
buylk biylk torunlar
farkli kavim isimleri altin-
da modern Avrupa’nin olu-
sumuna hayli katkida bulun-
muglardir.

Yash Krallar
Kelt kanindan gelme antik
krallar hakkinda pek cok ya-

W ¥ Bir baska RTS...

GELTIC KINGS - RAGE OF WAR

zili bilgi vardir. Mesela Brian Boru ve Harold
Hardrada gibi krallarin savaglari zaman igin-
de neredeyse efsanelesmistir. Bu ashinda aligil-
madik bir durum, ¢linkii binlerce yillik Kelt ta-
rihinden geriye pek fazla yazili bilgi kalma-
mistir ve bulunabilenler de pek desifre edile-
memistir. Ancak yukarida adi gegen krallar
Keltlerin gok daha sonra ki dénemlerinde hi-
kiim stirmiglerdir. Bu devirler Hristiyaniik di-
ninin Avrupa Gzerinde blylk bir yayilma gds-
terdigi, Vatikanin bliylk giice kavustugu Orta
Gag baslaridir. Celtic Kings ise bundan ¢ok
daha eski bir dénemi konu aliyor, Romalilarin
Britanya Uzerinde hikim slird
rin Roma‘ya ¢iktigi” ve heniiz tinlii bir maran-
gozun diinya (zerinde gezinmeye baslamad3
dénemlerden bahsediyorum. Keltlerin eski Pa-
gan dinlerine dért elle sarildigi, Druidlerin an-
tik kalintilarda gizemli ayinler diizenledigi,
Romalilarin Latince konusmayan herkesi
“barbar’ olarak adlandirdidi eski caglardan.

Gladius

Celtic Kings eski Roma ve Kelt kavimleri ara-
sinda siiregelen savaslari konu alan bir RTS.
Oyunda iki oynanabilen taraf var, ancak Sing-
le Player senaryo sadece Kelt tarafini konu
aliyor. Bu biraz sasirtici olabilir, ancak ya-
pimcilarin pek Latin kdkenli olmadiklarini dii-
sliniirseniz, herhalde Roma igin bir senaryo

“tlim yolla-

yapmakla ugrasmamis olmalarim dogal karsi-
larsiniz. Yine de bu karari aptalca bir tasarim
hatasi olarak gorlyorum, ¢linkl oyunun pets-
pektifini iyice daralttyor. Roma tarafini sadece
Multiplayer oyunlarda oynayabiliyorsunuz,
ama o konuya ayrica dedinecedim. Aslinda
oyunda bir lgiinc taraf daha mevcut, en azin-
dan haritadalar ve tim oyunda biyiik rol oy-
nuyorlar, ancak oynanabilir bir kavim degiller.
Bahsettigim taraf ginimiz Alman halklariyla
biraz akrabaligi bulunan gégebe Teuton ka-
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vimleri. Bunlar hem senaryoda, hem de mul-
tiplayer oyunlarda bitylk rol cynuyorlar, an-
cak ¢odunlukia basa ¢ikiimasi zor bag belalart
olarak karsimiza cikiyorlar. Senaryoda pek
kontrol etmeniz mimkiin dedil, ancak multip-
layer oyunltarda bunlari yendikten sonra kamp-
lari sizin kontrolinlize gegiyor ve para harca- .
madan adam alabiliyorsunuz. Ne var ki bu on-
larin sonuna dek size sadik kalacaklari anla-
mina gelmiyor.

Preatorian

Celtic Kings bir agidan bugiine dek alisms ol-
dudumuz RTS’lerin hepsinden daha farkli, o
da tiim ekonomik yapi. RTSler ¢ogunlukla bu
agidan birbirlerine benzerler, is kur, ingaat
yap, kaynak topla, birim uret, bu déngii oyu-
nun genel alt yapisini kurar. Oysa burada her-
hangi bir bina kurmak mimkuin degil, eger bir
lisstiniiz olacaksa bu size balim iginde hazir
olarak veriliyor. Burada “is” dedigim aslinda
bir sehir ve codu zaman da kemen yakinlarin-
daki bir kdyden ibaret. §ehir surfarla ve kule-
lerle iyi korunuyer, ama yenilmez dedll. iginde
oyunda olan temel binalar bulunuyor. Bu bina-
lar irkina bagh olarak teknoloji arastirmani-
za, birim Uretmenize, gelir saglamaniza yara-
yan igleri yapiyorlar. Koyler ise size insan ve
yiyecek sagliyor. Bu oyunda insan, gida ve al-
tin olmak Uzere g temel kaynak var. Insanlar
koy ve sehirlerde kendiliklerinden gogaliyor-
lar, buna dolayl olarak midahale edebifiyor-
sunuz. Kby ve sehir arasinda insanfarn takas
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edebilmek mimkiin, ama bu esnada agik he-
def haline gelivorlar. Gida ise sadece koyler-
de Gretiliyor ve katirlar vasitasiyla ihtiyag
duyulan herhangi bir yere gonderilebiliyor.
Altin ise temelde vergilerden kazaniliyor ve
yavag yavag birikiyor, ancak ahsap karakol-
larda gida satis1 yaparak fazla besini altina
donlistirmek te mimkiin.

Liberati

Oyunda asker lretebilmek igin “insan’ gerek-
Ii, yani siz birim Urettikge sehirdeki halkin sa-
yisi diisdyar. Asker dretimi igin bir ust sinir
yol, adam bulabildiginiz ve altin aytrahildigi-
niz nispette Oretebilirsiniz. Ama burada gok
tnemli ve ol gergekgi bir detay var, o da as-
kerterin karnini dayurmaniz gerektigi. Sehir
ya da kdylerin yakimindayken buradan gida
aliyorlar, ayrica yanlarinda her zaman biraz
yolluk bulunuyor. Ancak uzun bir yala gikarir-
ken yanlarina yiyecek katiri vermezseniz hir
siire sanra agliktan kirilmaya bagliyorlar. Yani
Napoleon’un tabiriyle ordularimz “midelerinin
tzerinde ilerliyorlar”’, besin yoksa savag hayli
kisa suriyor.

Her asker ve baslarindaki komutanlar dé-
viistiikge ya da diger yontemler sayesinde sevi-
ye atlayip daha saglam efemanlar haline geli-
yorlar. Ve burada seviye farki say: tstiin/igi-
ne bhariz bir sekilde baskin gellyor. Ayrica yine
her birim etraftan elde edilen gesitli donanim-
lart ve benzeri seyleri tagiyabiliyor, Mesela
Kelt savaggilarini biraz yatirimla gesitli koru-
yucu muskalarla donanmis olarak yetistirebil-
mek mimkiin. Aslina bakarsaniz cyun sistemi
olarak Celtic Kings oldukg¢a kendine has ve bir
hayli iyi sayilabitecek bir yapim, hoguma git-
medi diyemem. Ancak oyunun genel alarak ba-
riz eksiklikleri var.

Ride of The Valkyries

Oyun grafikleri ve ses efektleri fena dedil, an-
cak dedigim gibi tek bir senaryo olmasi koti.
Ancak daha da kéti olan bu senaryonun ta
kendisi. Intikam pesindeki bir Kelt savag sefi-

nin &lim tanr-
casindan yardim alarak

yola gikmas fikri fena degil, ancak is-
lenisi hayli zayIf. Qyun godunlukla size azicik
adam verip tepenize ditgman sirileri bindiri-
yor. Her ne kadar askerleriniz saf tutsa da, bir
kez savag hagladt mi olay tam hir karmasaya
danistiyor. Bu denli ok dilsman olmasa belld
o kadar sikayet etmezdim, ama oyun en kotay
seviyede bile can sikacak denli yapay bir zor-
luga sahip.

Bunun yaninda oyunda herhangi birsey in-
saa edememek stratejik seceneklerinizi hayli
kisttliyor. Sonugta Celtic KKings donlip dolagip
siirilerce diisman kestiginiz bir Baldur’s Gate
tzentisine donlisliyor, ancak ne var ki bir FRP
degil de RTS clarak tasarlandifindan bunu da
dogru divist yapamayip havada kaliyor. Oyu-
nu biraz oynayinca yapimcilarin aklinda bir
FRP‘nin yattifini, ancak sonradan sonraya fi-
kir degistirip RTS’ye dondiik|erini dlislinmeye
basliyorsunuz. lyi bir oyun olma potansiyeline
sahipken yazik edilmig bir yapim bence bu.
Her gikan RTS’nin tadina bakanlardansaniz
belki biraz hos¢a vakit gegirtebilir, diyecegim
ama diyemiyarum. Ciink{ Celtic Kings'den he-
men sonra tekrar agip biraz daha Age of Con-
guerars aynadumn. Ve hangisinin zamanimi
harcamayr hakettigi konusunda kiyaslama bile
yapmayacagim.®

M. Barker Giimgir | gherker@Ilovel.com.t»
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. Artik James Bond imaji kraliyet ailesinin
tekelinden grkmig durumda. Sinemalari-
mizda *Yeni Nesil Ajan’ adiyla gdsterime

giren *XXX’ bunun en Amerikan ispati (yakin-

da oyunu da gikar herhalde). Largo Winch ise

Bond‘un Yugoslav versiyonu. Aslen bir gizgi

karakter olan Winch, ayni zamanda Avru-

pa’da popller hir dizinin de kahraman (kablo-
lu TV sahipleri RTL’den takip edebilir). Hika-
yeye gelince, adamimiz Largo Winch hem
geng, hem yakisikli, hem de milyarder. Tabii
son dzelligini babasinin biraktigr inaniimaz
servete borclu. Ama Winch simarik bir ziippe
degil; yan gelip yatmak yerine, isinin basina
gecmeyi tercih etmis ve yine babasindan kal-
ma Group W'nun patron koltuguna oturmus.
Group W inanilmaz blylik bir sirket, diinya
capinda igler yapiyor ve tahmin edeceginiz
tizere dugmanlari da bir hayli fazla. Largo sir-
ket islerinin yani sira achk, kirlilik gibi dinya
sorunlarina da kendini adamig bir karakter.

Yine insanhk yararina yedigi bir halti basina

duyurdudu bir gecede stres yilkl(i bir haber

LARGO WINCH: EMPIRE UNDER THREAT
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James Bond'un Dogu Avrupa subesi is basinda...

Oyuna baslar baslamaz dikkatinizi ilk olarak
ve kiskirtici replikleri

hanimlarin dekolteleri

cekiyor...

alir: Sirketin Meksika‘daki laboratuvarinda
iki glivenlik gdrevlisi 8ldiiriilmis ve bir bilim
adami da ortadan kaybolmustur. Kayip bilim
adaminin sirket talimatlarini takmayarak ge-
netik degisime ugramis organizmalar lizerinde
calistigindan siiphelenilmesi de olaya tuz biber
olur. Bu haberin Ustiine bir de resepsiyonda
bomba olduguna dair bir ihbar gelince ortalik
karigir ve karmagada olayla ilgili birtakim bel-
geler birtakim adamiar tarafindan calinir, Bu
kadar yeter diyerek Largo Winch solugu Mek-
sika’da alir ve béylece dlnya ¢apinda bir ma-
cera da baslamis olur...

Kontrollere alismak...

Largo Winch, bir adventure ama bir PS uyar-
lamasi oldugu igin mouse’u unutun, tabii aligik
oldugunuz ‘isaretle ve tikla’ yontemini de.
KKontrollerin timi klavye Gizerinden, Ama san-
diginiz gibi oynanabilirlik hig de iskenceye do-
ntsmiyor. Kontroller o kadar pratik ki birkag
tusla tim isinizi gérlyorsunuz. Oyuna baslar
baslamaz dikkatinizi ilk olarak hatunlarin de-
kolteleri ve kiskirtici reptikieri cekiyor ve oyun
boyunca da gekmeye devam ediyor (ne de ofsa
adamimiz Bond ekoliinden, olacak o kadar).
Largo arastiran, sorusturan bir tip ama aksi-
yonu da ihmal etmiyor, Formunu korumak igin
arada bir kot adam patakliyor. Hatta bazen
arkadaglar) Simon ve Joy (kankalariniz) da
ona katiliyor. Aksiyon sahneleri siraya dayali
oldugu igin dovis stratejinizi planlarken, iste-
diginiz kadar diistiniip taginabiliyorsunuz. Si-
mon ve Joy dévis sahnelerinin yani sira Lar-
go’ya olaylari arastirirken de yardimci oluyor
ama genellikle tek basiniza takiliyorsunuz. Hi-
kaye oldukga dogrusal oldugundan rizgar ne
tarafa eserse siz de o tarafa yonleniyorsunuz.
Imparatorlugunuz Gizerindeki sinsi gélgeleri
dagitana kadar o belde senin, bu belde benim
geziyorsunuz (bu agidan Largo Winch tatile
¢ikamamig olanlara siddetle tavsiye edilir).

Dedigim gibi kontroller ¢olk basit. Ok tuslariy-
la Largo’yu yonlendirebiliyor, enter tusuyla

objeleri inceleyebiliyor ve space tusuyla da in-
celediginiz objeleri kurcalayabiliyorsunuz. Ay-
rica gerekli objeleri sonra kullanmak Uzere en-
vanterinize ctrl tusuyla katarken, gerekli bilgi-
leri de siz zahmet etmeden PDA’niz hafizasina
(esc) ekleyiveriyor; hatta 6nemli bir sey dgren-
diginizde, PDA’niz ekranin tepesinde yanip so-

www.ubi.com
Ubi Soft Entertainment
Ubi Soft Entertalnment
Mizimum Sisters < PIl-300, 64 MB RAM, 18 MB okran kart
fnoriion Sistem o PUI-500, 128 MB AAM, 32 MB ekran hart
Maltiplay * Yok,
Tir <« Adventare
Artilar «  Renkii grafikior, egzotik mokaniar, liging belmacatar,

Bigl lgin
Yapim
Dajitim

dinamik Mkaye.

Ana karakter fazia James Bond, bulmacalar
gerojinden fazla kotay.

Largo yeni baglayaniar igin Ideal bl adverture ama

Exsiier

Son Karar
tiiriin merakiilar igin yeterince cazip ve derin defil.
Alternatifier  Syberia %70
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His new girlfriend

Quit

e

bgte Eaninnyr Simon; pardndigi drere ralial ve capio.

nilyor (save-load tirevi islemleri de bu cihaz
sayesinde hallediyorsunuz).

Bulmaca buldurmaca

Oyundaki bulmacalar kolaydan zora giden bir
yol izlemekte. Genellikle bulmacalarin ¢ozlmil
envanterinizdeki bir objeyle baglantiti oluyor;
bazen iki objeyi kaynastirmaniz da gerekebili-
vor. Biraz McGyver’lik yapiyorsunuz yani ama
onun laadar ugtugunuzu soyleyemem. Diyelim
ki kankamz Simon, Ruslarin eline dismiis ve
bir barin Ust katinda bir bodyguard grubu ta-
rafindan scrguya gekiliyor. Size de onu kurtar-
mak igin bedyguard grubuna iglki gdtiren kizla
tamsmaniz ve i¢kilerin igine uyku hapi koymak
digiiyor, Tabli harin ariasindaki depodan uy-
ku haplarini alabilmek igin barmene zar bir
kolteyl hazirtatarak, dikleatini bagka y&ne ge-
lkiyor ama kokteylin adini 6grenmek igin de
bardaki ayyasla gevezelik ediyorsunuz. Iste
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bunun gibi zincirleme olaylardan olusuyor ge-
nellikle bulmacalar.

Bazen de envanter tabanh bulmacalarin
yerini mini eyunlar aliyor. Ornegin bir hacke-
rin adresini bulabilmek igin sisterne girip biz-
zat hacleerl ik yapiyor veya bir kapidan girebil-
mek igin bekgiyi pokerde madara ediyorsunuz
{veya madara oluyorsunuz). Bu mini oyunlar
gercelten zevkli ve dbvils sahneleriyle beraber
oyunun kendisine hareket getiriyor. Usta bir
adventure oyuncusu i¢in bulmacalarin sorun
olacadint sanmiyorum. Ayrica yeni baglayan-
larin da kolay 15/nabilecedini distindyorum.
Doviismek zorunda kalincaysa, rakibin ve ken-
dinizin dederlerini karsilastirdiktan sonra ra-
kibinizi seciyor ve sonra da hamlenizi segiyor-
sunuz (yumrul mu, tepik mi). Unutmadan bir
de dzel hareletleriniz var. Drmedin Simon ra-
kibi kollarindan yakalayip, bir tur paralize
edfebiliyor; bdylece rakip bir tur savunmasiz
kaliyor. Takii bize de gidip bogluguna okkali

her birine vakil ayieyor...

Largo Ugin katimiar ol fosai;

bir yumruk gegirmek kalyor (ne kadar adice
dedil mi?). Doviig sahneleri de en az mini
oyunlar kadar zevk!i ve bir seferde savugtura-
hileceginiz tirden, beiki de biraz fazla kolay.
Oyunda dlmemeniz igin elinden geleni yapmisg
Ubi Soft ekibi ama yine de dlmeniz mimkin.
Yani siz siz olun Largo’nun uyariarina kulak
verin yoksa tekrar kaldiginiz yere gelmekle va-
kit kaybetmelc gok can stkact olabiliv (tabil sik
sik save etmek de bir alternatif).

Egzotik mekaniar, canh renkler...

Largo Winch gorsel anlamda oldukga doyuru-
cu. Grafikler tamamiyla (¢ boyutlu ve renkler
olabildigince canli. Mekan segimi de aldukea
basaeill. Bir Meksika'nin sicak kollarindasi-
niz, bir Rusya’nin seguk kucaginda. Egzotik
adalar da unutmamak gerel. [Karakterlerin
grafikleri de yeterince iyi. Hatunlarin seksape-
|i zaman zaman abartiimig clsa da Largo’nun
her zaman cool ve klas bir havasi var. Seslen-
dirme de hig fena dedii. Yalniz oyun birden
fazla dil segenegini sahip oldugundan, dudalk
sealcronizasyonu sinifta kaliyor. [ngilizee’nin
yan! sira Almanca, [talyanca ve Ispanyclca da
secenekler arasinda, Sesler ve mizik idare
eder tirden; ayuna ne destek oluyor, ne de ks-
tek. Ara demolar bir hay'li sinematik (dzellikle
yatakta gegenler); olaylari giizel bagliyor.
Oyun ici divaloglariysa olaylari dzetler turden.
Largo Winch: Empire Under Threat, sicak yaz
giinlerinde ferahlatan tlirden bhir adventure
Belki tiriin hastaiari igin hafif lalabilir ama
lkolaydan zora giden bulmacatari ve sinematik
kurgusuyla yeni baslayanlar icin ideal bir
oyun. ®

Giiven Gatak | guven@level.com.tr
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STEALTH COMBAT: DLTIMATE WRR

stealthcombat:

ultimatewar

B Ozdemir Asaf’i her anim dzledigim li-
. se{m) yillarinda sevmekten gok ilham ku-

yum olarak kullanmigtim. Kova her za-
man dolu, su rengarenkten yogundu.

“yi dost dedi ki: Sana her seyimi verece-
gim..

Bliyiik dost dedi ki: Sana her seyimi anla-
tacagim.” Canli bir kara delikle* tamgmak is-
ter misiniz, ldtfen igeri buyeun.. Bu arada bi-
yiik ve iyi olanlariniz sapkalarini gikarsin Iiit-
fen.. Digerleri de sapkanin altindakini..

“Diigiimde ask ile kargilagtim..

Insani ariyordu.

Uyandim, insan ile kargilastim.. Agki ari-
yordu.” Disle yagam arasindaki sinir memur-
lar1 kizim igin hala issiz.. dedil mi? Sonsuz ta-
ne ig ice riya gbrmeyi istivorum, izin verirse-
niz! Dikkat dikkat.. Ol veya diri.. Hayal katili
araniyor, bulanlara hayal edemeyecekleri ka-
dar biiyiik odii.

Yasglanmani kabul edebilirim, ama llitfen
blylme.

“ Unutulanlar nereye gidiyor?

Hatirlananlar nereden geliyor?” Yalniz bir
gecede elinizdeki garap kadehini birden yani-
nizdakine gdsterirseniz ve hakmasini isterse-
niz ne giur?

En son ne zaman agladiniz?

2038 yilinda “'savag ve karigiklik* gibi in-
san eseri pislikler yine dilnyada bas gosterme-

Ayni senaryolar, ayni stzler, ayn sarkilar...

Hedefi rakip araca dogru yonelttiginizde 2 boyutlu hir
diizlemde gotiiriir gihi dedil de, uzakh# da hesaplayarak
biraz daha dikkatli hareket ettirmeniz gerekiyor.

ye baglamigtir. Ulkeler genel olarak bir olma-
ya cahismislar ve siiper gligler olugmustur.
Economic and Military Alliance (EMA) glini-
mizin bati medeniyetlerini -Avrupa’sini- tem-
sil ederken, Great Empire —Asia- (GA) da do-
§u kiltlrdntn olusturdudu stiper kuvvetler ha-
line gelmistir. Genelde ortalarda gérmeye pek
ahstk olmadigimiz bir tir Stealth Combat —
Ultimate War. Savag simulasyonunun basit-
lestirilmis, seceneklerinin azaltilmig, ayrintila-
rinin kirpilmig, gergekgiliginin de kesiimis hali
de denebilir. Ote yandan bir platform-action
olamayacak kadar da agiwr tempolu, ¢lgun ve
oturak!i yapilmig. Bir nevi iki arada bir derede
kalmig; gift kisilikli bir sizofrenden ¢ok ise, ki-
siliksiz hir zavalliya benzemis.

Gizelmis gibi gdziiken bir demoyla aglli-
yor. Ama ne yazik ki yaraticiliktan korkung
yoksun programei arkadaglar sayesinde daha
once milyonlarca defa izledigimiz garintileri
bir kere daha farkli makyajlar altinda izliye-
ceksiniz de diyebiliriz.

“‘uyuyorum,
Istediginiz tarafi segebilirsiniz elbette, ama
birbirini tamamlayan iki parale! senaryo bek-
lemeyin. Toplamda 25 civari gorev var ve bun-
larin hemen bir gogunda koruma, suikast, far-
kedilmeden bir yere ulagma, istihbarat sagla-
ma gibi bir askeri operasyonda akliniza gele-
cek hemen her tirl{ irili ufakh igle ugragacak-
siniz. Aslinda tutorial’da da gérebileceginiz
giki oyunun dikkatinizi gekmesini istedigi ki-
sim kimseye belli olmadan tanklara, gozetle-
me kulelerine ve bilimum vardiya aracina ya-
kalanmadan olabildigince gok is yapmak. Ama
nedense gbrevler oyunun “stealth’” yani gizli
kalma kismini olabildigince az kullanacak se-
kilde dizayn edilmis. Codu zaman éniiniize ge-
leni yok etmekie hiikiimii olacaksiniz.

“Onun glzelligini herkes gériyorsa o bence
az glzeldir. Herkes biliyorsa o bence hig gizel

degildir.

Onun glizelligini yalniz ben gdriyorsam bu
sevgidir. Yalmiz ben biliyersam bu agktir.

Hig kimse gérmiiyorsa bu yalnizliktir.”

Oyunun bir oyuncaya verebilecedi en gizel
yani grafikleri ve gérsel zenginlikleri. “JA-
RED” adl grafik motorunu yapimci firma
Triggerlab gelistirmig ve 11k defa bu oyunda
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denemis. Bir milyon poligonu ayni anda ekra-
ninizda dans ederken gdrebilirsiniz. Zoom
in/out secenekleri ve biri artistik (yani film gi-
bi) oimak tizere 3 kamera agisi da oyunun gra-
fik kalitesinden nasibini alacak (bu ayarlama-
lardan en kullaniglisi F3’le gérdiginiiz aginin
zoom out‘u maksimum yapilmig hali, béylece
gorsel olarak haritay) daha gok kontrol edebi-
lirken oyundan da kopmayacak bir agiya sahip
olursunuz).

Neyseki oyun arag konusunda hayal kirikli-
gina udratmayacak kadar gok geside sahip.
Bir siirii tank, jip, helikopter ve diger tim as-
keri araglari en az bir kag ¢esit olmak iizere
(toplamda 20’den fazla) kullanabilirsiniz, Tim
araglarin ikiser tane silahi var (ikincisi fiize, el
bombasi, glidimli fiize gibi ufak oyuncaklar
(bunlardan tankda bulunan el bambasi en iyi
ikincil silahlardan biri}). Oyunda ilerledikge
(GA’da 7. bdlim gibi mesela) daha farkli tat-
taki kimi araglara ulasip biraz Mech Warri-
or’culuk oynamaniz da mimkdn.

Burada deginilmesi gereken iki nokta var.
Bunlardan ilki nigan alma ve kontrallerde ol-
mamasi gereken zorluklar. Oyun, perspektifi
hesaplarken sizin hedefinizi istediginiz nokta-
va getirmenizi zorlastiriyor. Yani hedefi rakip
araca dogru yonelttiginizde 2 boyutlu bir diiz-
lemde gétdarur gibi dedil de, uzaklhgi da hesap-
layarak biraz daha dikkatli hareket ettirmeniz
gerekiyor. Ayni sekilde araglarimzin kontro-
linde de bazi eksikler var. Otomatik kamera
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agisinin kimi zamanlar yetersiz kalmasi, hare-
ket ettirilen aracin doniislerinde/yon ver-
me/ates etme gibi ayni anda yapi'masi gereken
istemleri yaparken yasadiiniz zorluklar bun-
lardan bazilari. Ikinci 8nemli biyik eksiklik
ise, oyunun herhangi hir noktada tiim arag ve
silahlarin giiglerini ve etkisini gdstermemesi.
Bu konuda bazi rakamtar kullanabilir veya en
azindan oyunun bir yerine her aracin veya sila-
hin ayrintih bir tanitiminin oldudu bir ansiklo-
pedicik yerlestirebilirlerdi. (bir askeri oyunda-
ki en hiyiik motivasyonlardan biri rakamlar ve
istatistiklerdir bence).

... demek ki varsin."” -d.a.

Diger aklima takilan noktalara gelince...Her
bolim igin seslendirilmis, atmosferden uzak
dandik bir brifing yerine kiigiik bir demo ya da
en azindan bir kag animasyon yapmalari kali-
teyi ylikseltirdi. Zorfuk seviyesi olarak Ug tane
segenek tanimalarina ragmen oyun esnasinda
istedigin zaman save edebilmeniz de hoyle bir
oyun igin blyiik bir eksiklik bence. Zoriuk se-
viyesi ne clursa olsun iki adim atip, bir kere
ates ederek quick save’i kullanabilirsiniz, ki bu
da bir sire sonra igleri anlamsizlagtiriyar
{check point sistemi kullanmalari lazimd)).
Ote yandan hemen het gérevde iyi diiglindlmiig
ikinci! amaclariniz da var. Oyuna renk getir-
mis olsalar da kimi zamanlar bunlari neredey-
se yapmak zorunda kaliyorsunuz (ikincil &zel-
ligini kaybediyor). Ayrica kimi géreviere ta-

kim halinde ¢ikmaniz ve kendi takiminizdaki
tiim araglara her tirld komutu kullanarak
hilkmetmeniz, dahasi da takimdaki istedidiniz
arac: kontral edebilmeniz hog distinilmiig
tzellikler.

“Birbirinize kizin, birbirinizle kavga edin,
yumruk yumruda ylzlerinizi parcalayin, gbzle-
rini patlatin, kulaklarimizi koparin, saglarinizi
yolun, derinizi pargalay(n, tekmeyle kemilcleri-
nizi kirin. Yalmz ananizdan dogdugunuzda ol-
dudunuz gibi kavga edin. Yalanci, ek bir arag
bile kullanmayin. Mendil bile olmaz.

Ama ne olur sakin bir insaniz, génilce,
gbzce, dilce, ruhca kirmayin.”

Son séz olarak tavsiyem, gergek diinyadan
kagmalk, kendinizi egitmek, zevk almak, itham
zenginlestirmek, vakit gegirmek, anlam ara-
mak, amaciniz her ne ise oralarda hir yerlerde
cok daha glizeli var, kendinizi sakiayin.

Not: Blind Guardian’a gittiyseniz muhte-
melen én siralarda benle Batu'yu gérmisiintiz-
dir dostlar.

Not2: Gdrmediyseniz Dream Theater’'da
gorigelim!t! Kasim baglari, unutmayin..

* Canl bir karadelik: Hayatina giren kim-
senin digarl ¢ikmadigi kisi. Gegmis ve unutul-
mug gibi kavramlarin olmamasi, zamanin kigi-
sel boyutta donmasi.

(daha ayrintil bilgi icin bkn:

gokhab@level.com.tr) @

Gilkhan & Batu | gokhab@level.com.tr
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BATMAR VENGEANCE

batmanven

Sen hic ay siginda drdeklerle dans

. “Batman” adini duyunca heyecanlanan-
lar yalmzca suciular degiiler, Godu BC
Camics okurunun yuz ifadesinin de bu si

hirli sozciikie degistigini gorebilirsiniz. Hatta

¢izgi roman okuru olmayan ¢odu kisi bile Bat- -

man kelimesinin yanina Robin‘i, Joker’i, Kedi
[Kadin’i, Zehirli Sarmasik’i ekleyebilir. Ne de
olsa Batman, her zaman oyuncak,televizyon,
sinema, bilgisayar oyunu sanayilerinin ggzdesi
olmustur. Nasil 1960/lardaki televizyon dizile-
rinden (Hani su adbekli, sarlal lulakli, mavi
elbiseli Batrman’in eldugu dizi.. Bir ara bizde
de yayinlanirdi, yine de izlermeye bayihrdim!}
giinumizin dev bitgeli, tonla ozel efektli sine-
ma yapimlarina terfi ettiyse, bilgisayar oyun-
larinda da benzer bir evrim yasandi. Taa on-on
bes yil once Commeodore’da ayni donemde viz-
yonia giren sinema filminden uyarlama oyunu
oynardik (Hatirlarim, itk balim kimya fabri-
kasinda, ikinci bdlum Batmobilde, lGglnclisd
katedralde geciyordu. Topu topu ug batim..
Ingilizce de kilmiyoruz.. Aradaki iig satirlik
yazilarl anlayacadiz diye catlardik..). Bugiin
ise Ubi Soft’'un 3D aksiyon-platform tarindelki
Batman oyunu hem PCde, hem PS2’de giki-
yor kargimiza,

Saka yapiyor olmahsin ! (Vicki Vale)
Batman Vengeance, sinema yapimlarindan de-
gil, -bence onlardan gok daha basarili olan-
Batman’in ¢izgi dizi versiyonundan uyarlan-
mis. Zaten oyuna haglar baglamaz kendinizi
apar topar dizinin bélimlerinden kirinin igine
cekilmis gibi hissediyorsunuz. Hatta gelli bir
yone ilerlediginizde karsiniza jenerik yazilari
gikiyarsa, bu sizin dogru yolda oldugunuz an-
lamina geliyor. Aslinda bu b&lim yalnizca ko-
nuya kisa bir girig niteligi tagiyer. Yapmarniz
gereken birkag sigrama harelketi ile Joker’in
yanina bir saatli bomba biraktigr Bayan Mary

-Lutfen beni éldirme adamim, beni
dldurme!
-Seni oldurmeyecegim. Bana bir iy-
lik yap. Tum dostlarina benden bah-
set..
-Sen kimsin?
-Ben Batman'im..

[Batman, 1986, Sahne 5]

Flyyn'e ulasmak. Yalmz zilerek soyliyorum,
son derece hasit tutulmasi gereken bu béllim
bile kogarken platformun nerede bittigini ok
geg gdrmeniz ve yon kontratlerinin zorludu ne-
deniyle haddinden sikici bir hale geliyor. Ba-
yan Flyyn'in yamna varmanizla asil giris de-
maosunu izliyor ve kendinizi Batcave’de oyun
i¢in (tipki Lara Craft'in evindeldi gibi) antren-
man yapmak (zere buluyorsunuz.

Sence saka yapiyor gibi
hkir halim var mi1 ? (J.)
Batcave’de Alfred size oyunun temel mantigi
ve Batman’in meshur oyuncakiarim (ag firlati-
cilari, kelepgeler, *batarang’, dirbiin, vs...) na-
sil kullanabileceginiz konusunda kisa bir ders
veriyor. Ne var ki basta Batgrapple (Hani su
oraya buraya ip atan alet) olmak lzere bu fay-
dali ekipmani kullanacadiniz yerler oyunda
cok sinirli, -hatta ¢ogu yerde mantik digi- tu-
tulmus. Ornedin bir bolimde yerden iki metre
ylkseklilkte bir halkondan digerine atlamaniz
gerekiyor. Eger basaramazsaniz agad: diguyor
ve tekrar tirmanmak icin Batgrapple kullan-
mak zorunda kaliyorsunuz. Yapmayin, etme-
yin, bizim bildigimiz bu adam Gotham’in en
sivri binalarinim tepesinde cirit atar! Birakin
ipi, kancayl, kolunu uzatsa tirmanacak zaten o
balkona! Bari bes alti metre falan yiksege
yapsaydiniz da, biz de inansaydik!

Isiklanchrma, ses ve miizik efektler! gizgi
filmin havasin bire bir yansitiyor ve ylulsel
bir puan almayi basariyorlar. Ne var ki kapla-
malar tizerine hig zenilmemis oldugu hemen
dilckati gekiyor. Mary Flyyn'in kagirildigr sah-
nede evin igine baktiginizda Flynn’in oturdugu
keltuk disinda bir esyaya rastlayamiyorsunuz.
Bina poligonlarimin az sayida oclmasi, lizerine
diz renkte bir kaplama atilip gecistirilmesi,
Gotham City'nin o glizelim gotik atmosferini
¢ig ¢ig yiyor.

Ileriki bdlimlerde kullandi§rniz Batmobil

L

geance

in mi?

ve Batplane de vine oynanabilirlik engeline ta-
kiliyorlar. Yén tuglarina tam hakim elmama
ve hedef tahtasinin gok biyllk tutulmus olmasi
dzellikle kilgiik hedeflerin vuruimasini iyice
zorlasgtiriyor.

Ubi Soft’'un kaplamalari elden gegirmel,
lkontrolleri biraz daha rahat hale getirmek giki
firsatlari varken neden bu kadar aceleci day-
randigim anlamak gii¢. Hali hazirda kaymagi-
ni yiyecekleri Bir Batman filmi de yokken {iste-
lik. Alkhma tel gelen aslen PS2 igin gelistir-
dilleri oyunu “PC’de de bu kadar oldu, bege-
nen alir artik!” mantigiyla PC kullanicilarina
sunmug olmalari. “Kara §8valye”nin hatrina
oynamak isteyenlere duyurulur! @

BatuRGikhan | batuher@level.com.tp

Bligl lgin + OBl Soft
Yapim + BN Boft
dafinm » TH)
Minimum Sistem < Pantiamll 450 MBz, 128 MBytes RAM, 3D
Hizlendirier kart (BEFORCEPSH 32M)

Gnerfion Sstem < Ponttnlll 650 Mir, 128 MByles RAM, 2D
Hizlendirien kart (GEFORGEE ve Wisth)
Multiglay + Yok :
Tir = Aksiyon-Flatiorm
Artilar - o8, milzk efeicar!
Bl Naplamalar va karaktor madeRerindeli azensizk
Sen Karar < BoW 30'ye zoriamak yerls pok dahs bagarih Wr

20 oymn yepileb/irmis. Ama 30 be oyee yapmak
fsionfyarsa 02 bu kadar ham grafikier yakizmyse.
BIr siie ofenmok igln aynanatrli,

Altornatit « Sptderman the Movie
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. Slz sarmadan ben soyleyeyim, Fardcape
. acayip poptller bir bilim-kurgu di
da dizilerden gidiyeruz, hadi balkalim)

Star Trek tadinda ama daha gayriciddi, daha
aksiyonu bol, daha garip olaylarla 6rill ve da-
ha ilging yaratiklarla dolu. Biz de gésterime
girme ihtimali su an yok gibi; zaten girerse de
ya Digiturk, ya da CNBC-e’de gorebiliriz. Ney-
se, oyuna ilk basladiginizda benim gibi hén bdn
bakmamaniz igin biraz diziden bahsedeyim:

sl ody

Amerikali (1) astronotumuz John Crichton, din-

ya yorlingesinde birtakim deneyler yaparken,
kazayla (artik konsola kahve mi dokmistUr,
yoksa formilleri mi karistirmistir onu bilemiyo-

ruz) bir kara delik agar ve kendisini hig bilmedi-

gi paralel bir evrende bulur. Bu alemin harag
kesenleri ise kendilerine *Peacekeeper’ diyen
ama aslinda barisla marisla alakalar olmayan,
insan benzeri bir turdur. Adamimiz bu barigse-
verlerin (1) eline diiser ve kendisini esasen bir

hapishane gemisi olan Meya’'da bulur. Moya as-

linda organik bir gemidir ve birbirinden ilging
tirlerden olusan mirettebat! da isyan bayradini
cekmek lzeredir...

Ka¢ bakalim, nereye kadar?

Oyunumuz, dizinin bir uyarlamas: olmaya caligi-
yor. Hilaye dizinin illc bélimlere denk geliyor
{umarim bu devami ofacag anlamina gelmez).
Crichton, Maya'nin mirettebatiyla kaynasmis,
hatta lider havalarina girmistir. Ama Peaceke-
eper gemilerinin Moya‘ya saldirmasi sonucu ya-
nina sinsi hirsiz Chiana'yi da alaralc apar topar
bir kagis kapsiliine atlar ve civardaki tuhaf ge-
zegene zorunlu inis yapar. Mirettebatin geri ka-
laniysa gil yavrusu gibi dagihr; bir kismi kacar,
bir kismi gemide kalir. Anlayacaginiz ilk isiniz
adamlarinizi toparlamak. Tabii esas amaciniz
kdtllere pabucunu ters giydirmels ve en nihaye-
tinde eve geri donmelk. Farscape, Diablo tarzi
oynanan, ver yer RPG tirine dokunan {(ama ¢olk
kurcalamayan) bir aksiyon oyunu. Oyur, zorunlu
inigin ardindan Crichtan ve Chiana’min dimdiz-
lak garip bir gezegenin ortasinda kalisiyla bagh-
yor. Kontroller gayet basit; sol tilk hareket, sag

tik ates. Mouse ile kameray! geviriyor ve fonksi-
yon tuglariyla karakterler arasinda gegis yapi-
yorsunuz; ayrica kamera agisini deistirmeniz ve
zoom yapmaniz da mimkin, Qyun biraz ‘6nd-
miize gelene bir tekme” seklinde ilerliyor. Radar-
dan neyin nerde oldugunu gdriyor ve icabina ba-
kiyorsunuz. Yaratiklar arkalarinda birtakim
seyler birakiyor ve siz de bu seyleri alip, daha
sonra ceghane, saglik gibi mr zivirla dedis tokus
edebiliyorsunuz. Silahlar kimyasal, fiziksel ve
enerjik alarale ayriimalkta ve genellikle menzilli,
lazerli ve kot efektli. Ayrica her karakterin
kendine 6zgl bir 6zelligi var; parmak ucunda
ylrume veya kapilar agma gibi.

Balik bagtan kokar

Farscape gérsel bakimmdan giiniimiiz oyunla-
riyla karsilastirinca hig haz vermiyor. Birgok
yaratik ve ortam tasarlanmig ama higbirine ye-
terince dzen gdsterilmemis. Silah ve patlama

i~

KE CAMEY INCELEME

efektleri gok siradan. Karakterlerse, idare edi-
yor iste. Oynanabhilirlik bir hayli zayif, vaat edi-
len talam bazli aksiyonun yerini gereksiz bir
kosturmaca almig. Seslendirme, dizideki karal-
terler tarafindan yapilmis ama fazla telefonil
kalmig. Sesler ve mijzikse, ne lkokuyor, ne bula-
styor. Farscape’de genel bir bagtan savmalik
hakim; agikgas! tasarimeilar sirtini dizinin po-
pilerligine dayamalktan baska bir sey yapma-
mis. Diziyi daha izlemedik ama ayni atmosfe-
rin, ayni derinlilc ve ayni adrenalinin oyunda yer
almadidi glin gibi ortada. &

Gilven Catak | guvenilevel.com.1ir

gkl = www, Farocapegame, com
Tapm = Red Lemon
Bujim = Simon & Schuster Interactiva
it Sizlem = PIE450, B4 MB AAM, 18 MB okran karl
Onorlien Sistem < PHI-700, 128 M8 RAM, 32 MB ekran karl
Multiplay » Yok
Tie + Akslyon/RFG
Arfilar < Hikeyenin saglam bir bilim-korgo Mizising

+

dayanmasi, yaratik tasarimzr.

Eksher « Orensiz grafikier, zayif oynanabirilk, dizink
kalitogin yakigmayan e uyariama.
S Narae < Ne didiyi ledik, me do duyduk; yani bayrani

olamay|2. Be yiizden zaten kalii olan eyununa da
gl pistermak werawstz.
Mtormatil » §tar Trek Away Team
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BRITNEY S DANCE &

rithey’

B FlayStation 2'nin dars oyuniari, en so-
nunda PC'ye de bulasmaya basladi (kus-
muk dedll ama olsun, kusmuk almayan

materyaller de bulagablime olasiligina sahip-

tirl, Britney's Dance Beatl, pop vildizi Britnay

Spears’t konu alan klasik Bir dans ovunu. Brit-

ney Spears’i sevmiyar elabilivim, fakat ne ya-

payim. Yazmak zorundayim. Yazayim o vakit.

Britney Spears
Britney’s Dance Beat, PlayStation 2deki di-
der dans oyuniariyla aynt mantikia tasarlan-
mis. Diger oyunlarda eldudu gibi Britney’s
Dance Beat'te de tuslara zamaninda basarak
ritmi yakalamaya galigiyorsunuz, ancak by
oyunda her sey daha basite indirgenmis. Her
$ey bir yana, ritmler higbir zaman cok hizl
veya cok karmagik sekilde gelmiyor. Befirli
ritm gruplari var ve bu griplart kisa zamanda
ezberleyebilivorsunyz,

Oyunun arabirimi de oldukga basit. Ekra-
min sol tarafinda 3 adet kareniz var ve devam-
I olarak agafiya do§ru ritmler akiyor. Ekra-
nin sad kismy ise size ait. Bu alants hapidik
gupidik diyve istediBiniz glbl haglayip istedigi-
niz gibi ziplayabilivarsunuz. Yapmaniz gere
ken gey ise, ekranin solundan akan tuglara,
tam katelere denk geldigl
sol taraftan: <ol ok
ayni anda ve aym gl

anda basmak, Eger
a5ad1 ak ve saf ok tuslar
gide akiyorsa, karelere
denk aeldifi zaran bu tuglara aym anda has-
malisimiz. Tabii ki tuglar
her zaman gruplar ha-
linde akmiyor. Bazen
Nokia 3399 gibi sa-
dece tek tusta da pu-
an toplayabiliyorsy-
nuz. Sonugta, tuslara
LT Zamaninda basmaktan
W A b .
WY agka bir sey yapmanza
gerek yok. Bu da ok
20t olmasa gerek,
Oyundaki puanla-
1, masistemiyse biraz
farkli igliyor. Yaptidi-
niz her hareket icin puan
aliyorsunuz ve eger yeteri
kadar puan toplarsaniz
¢ Britney Spears’in calig-
L malarindan ve konserle-
rinden alinmis videolan

=

EAT

S

izleyebiliyorsunuz. Oyunda Audition ve Con-
cert adlarinda ki ayr asama bulunuyar. 1l
alarak Audition'da yetenebiniz| denlyorsunuz,
ancak bu bir teaining, yani pratik dedil, Bir
Audition’ tamamiathifinizda yenisi agiliyor.
Daha sonra Conoert'e; yani konserlere cikma-
¥a bashiyorsunuz. Burada da basarils dlduktan
sonra son olarak Keep Up with Britney’i aynu-
yorsunuz. Keep Up with Britney'de Britney
Spears’la beraber dans ediyorsunuz ve bu ks
mi da gegtikten senra oyun tamamlaniyor.
Qyun sirasinda sol altta bir derece oulunuyor.
Yaptiginiz her yanlis harekette puan kaybed;-
Yorsunuz ve derecedeki renkier solgunlagiyor.

|
Roeq Op whin Briteey"de Beitmay
E Iyi ki

BATS fer hirmket yapsbdyoe

Derece sifirlandig) zaman da oyunu kaybedi-

| Yarsunuz, ama oyun aralarinda save secenegi

oldugu igin by hig sorun olmuyar.

Britney's Dance Beat'te vedi farkl| dansg-
dan Istedifinlz birinj secebiliyorsunuz, ancak
dansgilar arasinda hig fark yok. Oyunda ayrica
Britney Quiz diye bir test bulunuyer. Buradalel
sorularin bellrli bir kismin cevaplayabitirse-
niz, danslarda acamadifiniz son videoyu da
acmig oluyorsunuiz.

Oyunun tamaminda Britney Spears'in vide.
olariyla ve sarkilariyia dans ediyorsunuz. Yani
arka planda Speare’in videolar oynatiliyor.
Ops! I did it again, Baby... One More Time,
oyunda bulunan Britney Spears sarkilar ara-
sinda.

Spears Britney

Britney’s Dance Beat aslinda bir dans oyunu
igin gereken e3lenceyi vereblliyor, ama ayun
ger¢ekten de ¢ok kisa zamanda bitirilebiliyor.

___:; i
'4

dancebeat

Myun murmmindi apka planda Sritany Smears'in videalar) oymatdigne

ka Igerisinde ayun bitmis oluyor. Bu ayunun
birinci elsisivdi. kinci olarak grafikler cok
bastan savma. En azindan daha detayl) model-
lermeter ve daha iyl bir dans artam) yapilabilir-
di. Dyle ki, konsere giktidiniz zaman blle gres.
mm Auditien kismindan fark) yok.

Sorugta, Beitney’s Dance Beatin cok piya-
sa hir oyun oldugu ve dolayistyla kaliteli olma-
digi bir gercek. Daha fak, yasi ufak olan oyun-
cularin veya bayanlarin terelh edebilecedl bir
oyun, Her seye radmen oyunun en fazla 50 da
kikada bitmesi, bu aruba giren oyuncularin da
Britney's Dance Beat’ almamalar igin lyf hir
necen (su oyunu da yvazdim ya, daha ne diye-
yim), @

Firat Akyddiz | fieat@ level. com.te

L e —p—y—"
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Bt + g
Minium Sstan + -390, B4 B8 A, 18 R skram e
Buarlon isten + PRGRT, 120 ME LAWY, 22 48 sk g
Matilsy + Yk y
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Ty e —
S Ko P, Poytaten 2ot adar s o smai
i W sk e’y Mk o, de i ayamary
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Bagindan kalkmadan oynarsamiz, 45-50 daki-
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B Bu tycoon’ hastaliginin gercekten caresi
yok galiba. Her gegen giin yeni bir konu
lizerine yeni bir tycoon oyunu glkiyor. Artik

o kadar fazla oldular ki tycoon uzantili oyunlar

birbirine karigtirmamak elde dedil. Bu sefer de

ulasim konsepti altinda trenlerle kamyonlart
kaynagtiriyoruz. Trenlerle sehirleri birlestiriyor,
endiistrilere ulagiyor, kamyonlarla da sehir igi
trafigi dizenliyor, dagitimi yapiyorsunuz. Ama
tabii agiimasi gereken birgok asama var; raylar
dosenecek, asfaltlar dokiilecek, istasyonlar ku-
rulacak, duraklar yapilacak... Kisacasi Trains

& Trucks Tycoon ciddi bir oyun, belki de gere-

dinden fazla.

Guf Guf nerde, TGV nerde?

Oyunumuz 1820'den 2020'ye kadar uzanan bir
zaman dilimini efe aliyor. isterseniz ige buhar|i
trenlerle baglayip, gelecedin modern trenleriyle
devam edebiliyorsunuz. Tabii sadece araglar ev-
rim gegirmiyor, insanlar ve endistriler de degi-
siyor; takip etmek zorunda oldugunuz paramet-
relerin sayis) zamanla artiyar. Oyun senaryo ba-
kimindan gok zengin; ister codrafi bir se¢im ya-
piyor, ister gllgin bir senaryo segiyor, isterseniz
de haritayr kendiniz sekil veriyorsunuz. Ayrica
Internet’ten senaryo indirmeniz de mimkiin.
Gok etkili olmasalar bile herhangi bir senaryoya
baglamadan once tutorial bblimlerini oynayin
derim. T & T kolay bir oyun dedil; dzellikle gii-
zergah sayis! arttikga islerin kontrolUniizden
gikma riski de artiyor. Bu yiizden altyapiy! iyi

kurmaniz ¢ok dnemli. Oyunun 3D grafiklerinde
kaybolmadan birlestireceginiz noktalar iyi be-
lirlemelisiniz. Raylari déseyip, istasyonlart ku-
runcaysa sira tren satin almaya (tabii vagonla-
riyla beraber) ve giizergah belirlemeye geliyor.
Vagon segiminizi, tagiyacaginiz mallara gére
yapmak durumundasiniz. Tiim bu komplike gibi
gdziiken iglemleri hallettikten sonra arkaniza
yaslanip en azindan bir silre igin lokomotifinizin
seyrine dalabilirsiniz. Ayni kriterler birkag kii-
gk degigiklikle kamyonlar igin de gegerli. Nak-
liyat adiniz dallamip budaklandikga ve rakipleri-
niz yeni alternatiflerle piyasay) salladikga, isler
daha da karigsacak. Ama halkin nabzin tuttugu-

nuz, piyasadaki e§ilimleri takip ettiginiz ve'eli-
nizi cabuk tuttu§unuz sirece baginiz gok agri-
mayacaktir.

Kamyoncu deyip gegme...

T & T tamamuyla {ic boyutlu bir oyun. Her seyi,
her agidan gdrilyor, uguyor, kagiyorsunuz. Qyu-
nun bu kadar serbest bir motora sahip olmast
inga etme ve planlama bakimindan iyi bir sey,
bzellikle diger tycoon oyunlariyla karsilagtirin-
ca gik bir avanta] (yine de bazen motoru dizgin-
lemeniz glig olabiliyor). Grafikiere gelince, ha-
ritalar mode|lerle dolu (150 tip yapi, 50 farkli
arag) ama higbiri yeterince detayli ve renkli ol-
madid1 igin oyunun soluk bir havas var. Ayrica
cografi senaryolardaki sehir haritalart da ger-
cedine hic uygun dedil (Paris’de Zafer Taki'yla

( Var amd..

Eyfel Kulesi nerdeyse yan yana). Elbette ki ko-
ca bir sehrin modelini beklemiyorum ama boy-
lesi de komik kagiyor. Animasyonlar hig fena
dedif. Object Camera sayesinde hareketli ne
varsa pesine takilip, giizergah) bayunca etrafi
seyredebiiiyorsunuz. Ornedin bir trenin bacasi-
na oturup, nasi| daglart deldigini, képrileri geg-
tigini seyretmek oldukga zevkli. Sesler de gra-
fikier gibi 3D; peyzaja gore dedismesi de gok
hos. Trains & Trucks Tycoan tirin meraklisina
hitap eden bir oyun. Zor olmasi ve donuk gér-
selligiyle diger oyuncular igin pek cazip degil. ®
Giiven Gatak | guven@level.com.tr
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Bl Oyuaaielk cal kompioks slliyer, piesel
miamis colt domk, oynacayy iche colomipor.
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I HARD TRUCK 3:

18 WHEELS OF STEEL

1 Swheelsofsteel

. Bu seriyi ilk oyundan beri izled §imden al-

s& gerek, ve belki de damarlarnmigdaki

Yacil yol " Gzleminden midir nedir bilin
mez, oyunu masasinin Ustiinde gortince Sinangil
Pasa’nin, atilir oldum derdest edip cimle civam
yeknesal bir bigimde! Uhhhh, 11-Ed subesin-
den ¢lkma adamlar kendini nasi| da belli edive-
riyor lizumsuzea, dedil mi? Ama gel gor ki
Hard Truck 3 cok hosuma gitti, hatta saplanti
yarattl bende, bu da tartisiimaz bir gercels.
Uzerinde “Valusoft” yazan bir oyunu hu denli
sevecedimi sbyleseler ters ters balardim valtiy-
le, clinkii nasil ki Raven’dan “*babam giksa ye-
rim?”’, Valusoft etiketli Cindy Crawford gorsem
kagar olurum bu sanal alemlerde, dyle beterdir
adamlarin 0ron listest! Genelde abidilk gubidil
oyunlar az bir paraya raflara tikar, suromden
kazanmaya calisirlar, ve fakat HT 3 kesinlilde
alistlmis “diguk butceli oyun” kapsaminda ele
alinmamall. Glnahiyla sevabiyla lizerinde call-

. . Kapilma r

OErma

silmig, ama bazi absiird hatalar muhtemelen
zamansizliktan diizeltilememis, fazla ikarmasik
olmayan ve fakat “adamina gore’” hayli eglen-
celi sayilabilecek bir “yol*” oyunu bu.

Rahmetli de sollardi!

Hard Truck serisini hasit bir “kamyon simula-
tori” alarak tanimlayip gegebiliviz ashinda,
ama bu son oyun hepsinin en iyisi kanimea.
Giinlkd bu defa uydurma oldudu asir belli yol-
larda kamyon kapistirmaca gibi cabui bayan
bir islem mevzu bahis dedil. Programcilar biraz
kastirip kamyon simiilasyonuna bir de “'busi-
ness’’ boyutu eklemisler, lzerine de ABD'nin
yol haritasini dokmisler. Yillar yili ona buna
“ebferlile’ ettilcten sonra “yetti gayri’ deyip
kendi tagima sirketini leuran bir adamsiniz bu
oyunda, ve ashnda bu deli danalar giti o gehir
benim, bu benzin istasyonu senin dolagabilmel
igin iyi de bir sebep. Kim sevmez I il ¢il yesi!
dolarlarin “trink!” sesiyle beraber hesabinda
biriktigini adrmeyl, kim istemez bunlarla gidip
daha hizli bir kamyan edinmeyi? Kim istemez i
yaninda bir strii eleman calissin, onlar essek gi-
bi ylk tagiyip para kazandirirlen, kendisi Las
Vegas yakinlarinda kamyonun kabininde yan
gelip kahvesini yudumlasin, tavana vuran yad-
murun sesini dinlesin?

Aldim Ford, oldum Lord!

Tabii kazin ayadi bayadi perdeli, bir baska de-
yisle sirtl terlemeyene ekmelc yold! Nasil ola-
cak? Nasili var mu, essek gibi bir kamyonunuz,
hir cep telefonunuz ve bir de pertatif bilgisaya-
riniz var ya, daha ne? Geriye kalan biraz lkafay|
kullanip kamyonu gezici ofis gibi lkullanmalk.
Sehirler arasinda “"ADHOC" tabir edilen hir de-
faya mahsus tasima isleri iyi para getirir ve size
tin kazandirir, ama boyle tel tabanca sirket mi
igletilirmis? Haliyle daha gok siirich ve kamyon
lazim. Suricdlere gesitli yik depolarinda rast-
layip listenize ekliyersunuz, kamyonlari almal
icin ise onlara para vermeniz lazim. Peki ne
olacalk bu adamlar, bos mu oturacak? I yine
size distiyor, oncelikle ikinci tirden "RECUR-
RING” tabir edilen islerden almaniz lazim ki
bunlari yerine ulastirinca o iki sehir arasinda
tasimacihle sertifikas alabilesiniz. Bundan sarn-
ra bilgisayardaki gizelgelerden elemanlariniza
i3 ayarlayacaksiniz, onlar da boyuna direksiyon
sallayacak. Isin 6zl bu yani

idhm olursun!

Ozansan vur saza, gbfersen baz gaza!
Tabii HT 3 bir kamyoncunun hayatint zor ve ¢e-
kilmez kilan sorunlar pek ekrana getirmiyor,
mesela kar Nirtinasinda lastik dedistirmek ya da
benzeri ¢ileleri cekmiyor insan. Ve sonugta yap-
Lginiz is kamyoncutule, eh o kadar macerali bir
meslek olsa herkes delirirdi yapmak igin. Ama
HT 3 birseyi iyi yaplyor, Insana *“‘yolda alma*’
hissini, o keca direksiyonun arkasinda bir bagi-
na evinden uzakta oldugiu duygusunu iyi veriyor.
Bunda seslerin ve kocaman yo! haritalarinin ro-
10 blyilk siiphesiz. Ve fakat cyunun bazi yonleri
insana kafayl yedirecek denli lkith, mesela yol-
daki tim diger araglarin siriici zekas) yok gibi
birsey, ayrica sizin kamyonu etkileyen fizik ku-
rallar) sanki ontar igin pelc gecerli degil. Grafik-
ler cevre tasarimi agisindan fena sayllmagz, an-
cak dider araglarin modellenmesi colc kbti, ay-
rica oyunda arag hasari sadece sts igin kenmug
gibl g&rintyor. Buna ek olaral polis pesinize
talkildiginda tim otoyol trafiginin durmasi ya
da ne lkadar aqir kaza yaparsaniz yapin kimse-
nin sizi arayip sormamasl gibi agirt absird|ik-
ler de mevcut. Ama sonugta biraz yol yapip
stres atmak I¢in iyl bir oyun, yapim blitcesine
gbre hig fena degil bile denebilir.@

M. Berker Giingir | gherker@level.com.tr

gl Il « http://wvew.valusolt com/
Yapim + Sansiorm Interactive

Rajitim » ValwSoH

Misimam Sixtam « P3-800, 128 MB RAM, 16 MB grafik karll,
260 MB sabil cisk alam.

aoriion Gixiam o P3-800, 256 MB RRM, 32 M Grafik karti.

Maltipiy « Yok

T + Similasyon

Arvlae « Siiri modellemes tena deil, oyan atmasterl idara
edlyor, oyunan Iy yind de hog hir k.
Erslior

*

Grafikier daha iyl olmahydi, yapay reka realst,

baz1 inanstmaz fasarsm hatalari var, mulipiayer yok.

Saa Lsrar ¢ Biraz kamyon kallanmamn kimseye zarar olmaz, en
azmtian trafk olayina algirainiz,

Attoessll « Hard Track 2, King of The Road.
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. Aliens vs Predatar serisi bugiine dek Ali-

ens konulu filmlerin o Orkbtich atmesferi-
ni bllgisayar oyunlarina @simely en iyl
bagaran yapim oldu. Belki serinin iki oyunu da
tamamen milkemmel dedildi, hele Tk oyundaki
Save segenedinin olmayisl affediimez hir tasa-
rim hatasi bile sayilabilir. Ancal yine de bu
oyunlarin ikisi de Ug farkli yaratilk tiriniin
benzer bir durumda nasil fark!i hislerle dolup
tasahildigini anlamamza bal bol yardimcei ola-
bilecek denli gligliiydiler. Alien hayatta kala-
bilmek igin gerelen herseye sahip sinsi ve aci-
mas!z bir yirtici, Predator Gstun teknolojiyi
savasgl bir kanla birlegtiren bir avei, Insan ise
bu cehennemden sag ¢lkmaya galisan gariban
bir 8l0mii elmanin ne demelk oldugunu bu
oyunlarda iyice hissettiriyordu. Eh, daha da
fazlasini isteyenler igin AvP 2’ye dzel bir elc
gorev pakedinin ¢ikmasi da kaginilmazd,.

Hadley’s Hope

Primal Hunt irk basina iig gdrevden toplam
dokuz yeni b8lim igieren, bir anlamda hayal-
kirikh@r yaratacak kadar kisa oldugunu séyle-
yebilecegimiz bir ek garev pakedi. Bunu kur-

mak ve oynamak igin AvP 2 diskine ihtiyaciniz
olacadini hatiriatayim ve sonra da kenuya ge-
ceyim, Olaylar AvP 2’de islenen ve Hadley's
Hope lolonisindeki biyik karmagamn aniatil-
masindan yaklagik 500 yil kadar énce bagli-
yor. Her zamanki gibi kafatas) kolleksiyonunu
genisletmeyi planlayan bir Predator birkag
Allen avlamak igin bu 6lii gezegene iniyor. An-
cak av esnasinda daha sonra insanlarin da
kesfedecegi antile Lygarlik kalintilarina giriyor
ve orada hic ummadidi birgey buluyor. Buldu-
3u sey antiic uygarligin sahipleri tarafindan ta-
sarlanmis ofan ve Alien thrini tamamen kont-
rol etmekte kullanilan bir aygit. Ancak Bu eski
hurda kalintilardaki tek ¢alisan aygit dedil ve
Predator farkinda olmaan aygrti koruyan bir
tuzad harekete gegiriyor. Sonugta bir glic ala-
nina sikisip kalan Predator kalintilarin iginde
hayli uzun bir uykuya dalmis oluyor. Taa ki
kahntilar) kurcalayan insanlar gelip anu hap-
sedildigi yerden kurtarana del.

Nostromo
Ovundaki Marine garevleri sizin o eski aygitt
patranlariniz igin bulup kurtarmanizi gerekti-

TR TN I 0 AT0R 2; PRIMAL HUNT = [NGELEME m B5

riyor. Predator ise buradan kurtulmak ve
mumkiinse aygiti da beraberinde gotirmek ni-
yetinde. Kralige tarafindan ggnderilen Alien
savaggls, ise tlrd igin mutlak bir tehlike clan
bu eski geyin tamamen yokoldugunu gérmeye
sartlanmig durumda, Tabii sonucun ne olaca-
gin tahmin edersiniz. Her taraf igin bazi yeni
oyuncaklar var tabii, ama bunlari yazmayaca-
§im, oynamanin tadi kagmasin. Fakat su ka-
darini belirteyim ki bu “oyuncaklar” bekledi-
§im kadar tatmin edici deqildi. Ote yandan
tiim yenilik Single Player kismi ile sinirl de-
g1, oyunun Multiplayer hayranlar igin de baz)
gelismeler var. Herseyden Gnce Multiplayer
ayunlarla ilgili pek ¢ak sarunu dilzelten yama-
lar var. Bunun haricinde oyuna yeni haritalar
ve oyun modlars da eklenmis. Ayrica Alien igin
yeni yaratik siniflari da meveut.

Ripley?
Grafikler ve ses efektlerinde cok fazla bir de-
Bisiklik yok, LithTech grafik motorunun bu es-
ki versiyonu artik gefisiminin son noktasina
ulagtigini kanitiyor. Umarim Uguncli oyun ya-
pilirken Unreal 2 ya da benzeri saglam bir
grafik motoru tercih editiv. Oyunun en zayif
noktasi daha énce de dedindigim gibi agir ki-
sa olmasi. Buna ek olarak neredeyse tim gé-
revler orijinal oyuna aranla hayli sikici denebi-
liv. Bzellikle Marine gérevleri agiel dolu bir
atig poligonundaymigsiniz hissi vermekten ote-
ye gidemiyor, oysa bu oyunun en temel kozu
“gerilim” yaratmasiydi. Saninm ek gorev pa-
kedini yapan elemanlar bunun farlina pek va-
ramarmis. Sonug olarak tzerinde pek fazla du-
rulacak bir ek gorev pakedi dedil, oynansa da
olur, oynanamasa da. Ama umarim Uglincl
oyunu da bu ek gorev pakedini yapanlar yap-
maz.®

M. Berkep Giingdr | gherker@lovel.com.tr

By ki it/ slenea, com/
Yap © Third Law Inloractive i
Bjn © Sen i
Mikmm Siiw * PI-450, 125 M8 RAM, 18 MB gearik karti, B30
MB sabil disk alan,
foerion Salsw + P3-800, 256 MB KA, 32 MB Grafik kartr.
Maitipley * litornst va LAN.
lir » 5
Nrtiar + AP 7 twtkunlart Igln biraz daka azle macers,
n; Iiniﬂnlayeﬁnla; Ve harialar,
Gushor <+ Siopis Mayar slnrynEr aikiel, oyun gonsl
slarak hayl asa, graflisr it byce asied,
San Rarae + Nor gikan FPS'JO VO Ok girew pakodlne
caiPIYOPSANIT DAL €2 eYRRyCAKSIAR
domekde. A3l halds wrsr Warmm.
Awraatil + Kfon vs Protaise t
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KKisa Kisa’da incelenen oyunlara elle veya kafayla temas etmeyiniz. Temas halinde zaman kay-
betmeden doktorunuza basvurunuz. Bu oyunlari ¢ocuklarimizin erisemeyecedi yerlerde tutunuz.

12 O'clock High: Bombing The Reich

Olamaz! Bu bir strateji oyunu! Hem de
m tabani sira! Olamaz! “Normal sartlar al-
tinda bir Firt'in strateji oyunu yazma ihtimali
iki milyan pugukta ikidir® demig miydim? De-
mis miydim mi? Demisim. Fekat 12 0’Clock
High: Bombing the Reich’le beraber bu astro-
nomiki say! bege cikmis olabilir! Ne yapayim!
Yazi yazayim. Yaziyorum. Sevgili Level tuta-
cadi (okur), TalonSoft'un gelistirmis oldugu
Bomhing the Reich, sira tabanl hir savag-
strateji oyunudur. Battle of Brain’in devami

olan Bombing the Reich’te iki farkli taraftan
istediginiz birini segerek oyuna baglayabilme-
niz igin mouse’u saga veyahut olmadi sada oy-
natmaniza olanak taninmis. Oyunda 30’dan
fazla campaign bulunuyor ve her campaign‘in

basinda yapmaniz gerekenler 900 ile 1200 ka-

rakter uzunlugundaki yazilar kanaliyia anlati-
liyer. Tabiy (kaynastirma y’si) ki Bombing the
Reich’in asil konusu savag ugaklari. Oyunda

farkl farkl modellerdeki savas ugaklarini kul-
lanarak sirall ve de mirali olarak taarruz yap-

Kayak Extreme

Ufakken parmaklarim burusuna kadar

banyodan ¢lkmazdim. Daha sonralar bu-
runlarim da burugmaya baslayinca (kag burnum
se...} banyodan daha ¢abulk gikmaya basladim.
Delayrsiyla, bu sekilde, buna istinaden, bununla
beraber, eee, Kayak Extreme’i yazmaya bagla-
dim. Toparlayamadim ama olsun! Neyse, yazi-
mi yazayim. Kayak Extreme adli bu su tabanh
kayak oyununda bir adet suya sahipsiniz ve bu

suyla hir Purak Adam (himm) edasiyla rafting
yapiyorsunuz. Oyunda Championship ve Free
Race adinda iki adet tosun-vari mod bulunuyor.
Bu mod'lardan Chamgionship’te yariglar! baga-
riyla tamamladiginiz vakit yeni bir yol agiliyor,
Free Race’de ise yol kaygisi clmaksizin cup cup
efektlerivle rafting yapiyorsunuz. Championship
mod‘unda yapmaniz gerelen seyse, yollardaki
bayraklar toparlamak ve zamaninda bitig giz-
gisinden kafamzi gegirmek, ancak kafanizin ta-

Yamm » TalonSoft
Dafitun + Take-Two Interactive
Minlmum Sistem + P 138, 8 MB RAM, 2 MB E. karti
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maya galigiyorsunuz. Lakin oyunun amipler
igin tasarlanan arabirimi ve haritas| sayesinde
bu taarruzlari gergeklestirirken bir adet siniti-
niz olmus oluyor. Birimler ¢ kadar ufak ki, o
kadar ufacik ki, nasil desem, kendinizi 23566
fit'te uguyormus gibi hissediyorsunuz. Higbir
sey anlagiimiyor nitekim. Hem bu oyunda gra-
fik de yok. Sanki birisi oyunu yaparken grafik-
leri oyunun karninda unutmus. Sonradan bu
elzem hata farkedilmis, fakat artik her gey igin
¢ok gecmis. Pekiyi sevgili Level gekecedi, gra-
fiklerin ve arabirimin diginda 12 0’Clock
High: Bombing the Reich ne menem bir oyun-
dur? Aslinda sira tabanli ve gok agir strateji
oyunlarini sevenler bu oyunu da sevebilir, ama
bu ebatlardaki oyuncuiarin cok daha iyi alter-
natifleri de yok degil, var.®

Yapm + $mall Rockets
Dagitim + global Star Softwars
Minimum Sistem + Pil-350, 84 MB RAM, 18 MB E. karh
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maminin gizgiyi gegmesi gerek, aksi halde yari-
siniz gegerli sayiimiyor (sen top mu sandin
okureunun kafasini be). Oyunda bunun diginda
yapmaniz gereken bagka bir sey yok. Her sey
kendi kendine oluyor. Yapmaniz gereken sadace
sad ve sol ok tuglarina basmak. Bunu yaptiginiz
zaman adaminiz fit fit diye rafting yapmig olu-
yar. Sonra sol ok tusuna basinca adaminiz sola
gidiyor, sag ok tusuna basinca da sada gidiyor.
Ee, sikildim. Bu oyunda bir sey yok. Ha tamam,
bir kanonuz var, ama kanonun boyu ikl cm kare
oldugu igin adaminizin bacaklari yok, aginmig.
Oyunun en iyi yaniysa su efektleri. Fakat bir
oyunun sadece su efekti olarak tasarfanmasi da
ne kadar ilging, dimi kedi? @
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Mythical Warriors: Battle For Eastland

% Yeniyep hir RTS oyunuyla daha kars
kargiya... Haa! Ne RTS’si ya! Oynami-
yorum ben! Yazmam! Veya vazgegtim yaza-
rim! (vay dengesiz!) Dur balayim neymis bu
RTS oyunu, Mythical Warriors'mus, klasik bir
strateji oyunuymus, Tamam, oyunda Draco ve
Phoenix adlarinda iki farkh krallik segehili-
yorsunuz. Mythical Warriors‘da topu topuna
24 campaign ve 16 single-multiplayer harita

bulunuyar. Bu epey kiasik RTS oyunu ayrica;
Viking, Ninja, Gelem ve Savag Askerleri gibi
30 farkh simif igeriyor. Mythical Warriors,
safkan (Johny Guitar gibi} bir RTS oyunu ol-
malkla kalmayip, ayni zamanda RPG element-
leri de igermektedir. Mesela adamlariniz pata
cota ve de ¢at diye savastiklari zaman yete-
nekleri geligiyor. Sonra da gelismis oluyorlar.
Himm, bunun diginda, oyunun strateji kismi-

Firkk, mirkk. Gok hastayim, burnum

aliayor, ama hala Kisa Kisa yaziyorum.
Golc iyi gocugum, Hem de Ski Park Manager
yaziyorum. Lay lay logm... Ooo, gok dinami-
gim... Ski Park Manager, kayak merkezi ko-
nulu bir Tycoon oyunudur. Bu oyunda yapma-
niz gereken seyse, kayak merkezi kurup kayak
kaymaya gelen kayaketlar) kurdugunuz mer-
kezde adirlamak (ayni satirda 321 adet *ka-
yak™ yazabilme kapasitesine sahibim). Merke-
zinize otel gibi nice birimler kurabiliyorsunuz.
Sonra, zivaretgileriniz bu birimlerin kapisin-
dan veyahut olmadi suyundan yararianiyorlar.

-

Ski Park

Bunun sonucunda ise merkezinizden memnun
kaliyorlar veya merkezine kusuyorlar. Oyunun
basindaysa yapmaniz gereken objective’lerin
bir listesi veriliyor. Burada ne yapmaniz ge-
relktigi ayrinttl olarak anlatihyor. Her sey cok
anlagihir. Grafikler konusundaysa bu kadar
mesut konusamayacagim. Nitekim airimlerde
ve cevredeki objelerde bes-alti poligonun ge-
cilmemesi esas alinmis. Ski Park Manager‘in
arabirimiyse aslen gol saldn bir yapiya sahip.
Her seye hizlica erigebiliyorsunuz. Bunun yan
sira chjective’lerin gok zor olmadigini da be-
ITrtmeliyim, Ashinda, bu tarz oyuniari seviyor-

Yapim ¢ puterBend
Daditim + Infegrames
Minimum Sistem + pyi-300, 84 MB RAM, 16 MB E.kart
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nin diger RTS’lerden farki yok. Her sey bildi-
diniz gibi ilerliyor. Yani her normal RTS yara-
tia1 gibi birim kuruyorsunuz, kaynak ariyorsu-
nuz ve yapilanmp yap! yapi ofug savasa gidiyor-
sunuz. Oyunun RPG kisminda da kafanizi ka-
ristiracak bir sey yok. Yalniz, oyunun; grafik-
leri, lkarakter animasyonlar ve benzeri seyleri
gek bagarisiz tasarlanmig. Bir defa higbir Vi-
lking’li kollarini kipirdatmadan kogmaz. Bunu
bogvereyim. Oyun grafik olarak gok bagarisiz
ofabilir, ancak caninizi sikmayin, oynanig cla-
rak da ok basarisiz ve sikici (olmad), canimizi
siktim). Birim kuruyorsunuz, adam yetistiri-
yorsunuz ve onlari savasa yolluyorsunuz.
Campaign’lerde ilginizi cekecek pek bir sey
yok. Yani sikici. Oyunu oynarken stres sebe-
biylen kendimi Cola‘ya ve de meyva suyuna
verdim. Vermediysem ne olayim. @

Manager

saniz, bir de caminiz sikihyarsa, ayrica kayak
merkezi kurmak istiyorsaniz, sunu yapip bunu
da yapmigsaniz, bu oyunu alin {ciddi mi-
yim?).@

Firat Akyildz | firat@level.com.tr

Yapim » val d'isére
Dagilim + Migroids
WMinimum Sistem + Pil-350, 84 MB RAM, 16 MB E.kart
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En azindan online clarak bir seyler cynama firsatimiz var
Worlds Apart isimli bir firma Decipher's Lord of The Rings
isimli kart oyununu online clarak gelistiriyor. Daha once The
Eternal City ve Grendel's Revenge isimli MUD'lari gelistirmis
alan firma ¢grenme siresi kisa olan ve kolayca oynanabilen
oyunlarim 2003 sonlanina dogru piyasaya strecek

Everguest artik dlnya ¢apinda Urdnler aretmenin yaninda
pazarlamanin en guzel ilkesini 8n plana ¢ikartiyor. Bélgesel
trunler gikartiyor. ik §rnek ise Ingiltere, Almanya ve Fransa
icin yapihyor. Bu (g tlke i¢in yalnizca Ulkelere yonelik genis-
leme paketleri hazirlaniyor. Everguest MMRPG konusunda
ivice kendini asmaya bagladi

Ubisoft ve Wolfpack Studics bu ay glkarmay\ planladiklari
oyunlarini yilbasindan sonraya ertelediler Beta test dénemi-
ni biraz daha uzatarak son kullaniclarina daha mikemmel
bir oyun sunmay digunen Wolfpack, test asamasinda oyuna
bir sok yeniligin eklendigini ve bu ylzden testerlann gozleri-
ni agmasimi oneriyor. Eder test igin basvurmamissaniz Sha-
dowbane'in sitesine bir bakmanizi éneririz. Halen basvuru
yapabilirsiniz. Ben testerim da beraber oynayacak okuyucu-
lar aryorum ;)

S 000 e

Battle net’ten Warcraft Il oynayan 20.000 hesap iki haftalik
ceza yedi. [ki hafta boyunca oyuna giremeyecek olan oyun-
culann ceza yeme nedenleri bir harita hack prograrmi kullan-

kablolardaki fisiltilar

HABERLER
68 .

MASSIVELY
70. ..

70

amifg

malart. Oyun oynarken Fog of War yani savas sisini ortadan
kaldirarak oyuncuya bilyUk bir avantaj veren programci) kul-
lanan oyuncularin yalnizca hesaplar dondurulmach, Batt-
le net'te ayni CD anahtan ile birden ¢ok hesap agilabildigi
icin CD anahtarlaring ceza kesildi. Bdylece 20.000 hesabin
yaninda kullznicilara baska bir hesap agmama cezas) verilmis
oldu. Durist ¢alisan server sahipleri iste béyie olur

Gegen ay yeni aglcigini duyurdugum limbscormp servennin
internet sitesi artik kesin olarak belli Servera girmek icin
limbscomp gen trtc adresini kullanabilirsiniz. Ayrica Full Role
Playing server agmayi planlayan ve tamamen 3th edition
D&D kurallarini uygulayacak olan bir baska U0 merakhisimin
ise email adresi yoSun@kolaymail.com. Kendisine 1CQ yoluy-
la ulagmak isterseniz 131706896y kullanabilirsiniz

Epic Games'in Unreal Toumament serisinin devam oyunu
olan Unreal

Tournament 2003'in ¢ok oyunculu demo sOriimiind oy-
nayabileceginiz Sanane com Unreal Tournament 2003
Demo sunucu sizleti bekliyor. Tarmamen dcretsiz olan Unreal
Tournament 2003 ¢ok oyunculu demo sdrimi ve yamasini
Sanane com 'dan bilgisayariniza ¢ekip sirasiyla kurduktan
sonra bu oyun igin agilan sunucuya baglanarak diger oyun
severlerle kozunuzu paylasabilirsiniz

Bu etkileyici oyunu oynayabilmek igin gerekli tim dasyalar
aynintili bilgi

ve baglantt ayarlan
http://www.sanane com

Sanane.com web  sitesinde

Kabiclardak: fisitiar
LANE INTERNET

Battle.net rehberi
. Shining Lore

M Dark Age of Camelot
AYIN SITELERI

Warcraft 3

Favorites




Battie.net Rehheri

Bu ay takim oyunu ve en ¢ok oynanan i Baet haritasinin
piifleriyie karginizdayrz...

Sira en bastan beri en iistte yanyana gordiginiz dort aftin logoda:

Buralarda;

i En ¢ok exp.'nizi alacadiniz “Battle.net Standart” oyunlarina girebilir,
Arkadaslannizla bir takim olusturabilir;yeni ladder sistemi sayesinde
arkadaslarinizla aldigimiz puanlara ve seviyeye gére otematik olarak
kendi gliciiniizde rakip takimlar bulabilir,

Actiginiz oyunda kendi sececediniz kisilerle oynayabilir veya diger
agllmis oyunlara girebilir,

O anki ladder siralamalan hakkinda bilgi sahibi olabileceginiz sayfaya
gegebilirsiniz.

“Rakipleri tanidik,muhabbet ettik;izin ver de biraz oynayalim” nidalarini

duyar gibiyim.

Dért altin logodan birinciye tkladigimizda Battlenet Standart Oyun Bé-
limwi'ne gegiyoruz Burada;

i Irkimiz,

Oyun tarzimizi (2V2 vs.)

Haritamiz| segiyor 3* ve harita bilgilerini géryor,

Ve istedigimiz seceneklere uygun bir oyun isteyen oyunculan anyor ya

da dneceki mentye geri donlyoruz

Binlerce oyun ve oyuncu icinden iste@inize uyanlar ve seviyenize en

yakin olanlar kisa strede bulunuyor.

Oyun ve oyuncular bulunduktan sonra oyundan dnce konusup anlagabilece-

§iniz odaya gegiyor ve oyuna basliyoruz

“Ladder'la isim olmaz kendi arkadaslarimla kendi oyunumu oynayaca-
gim" diyorsaniz sizi dort altin logodan tgiincsiine afiyoruz

Burada hazir oyunlan ve 6zelliklerini {harita ve oyunu agan kisiyi) gorebi-
fir ve &zelliklerini secebilirsiniz. Oyununuza segtiginiz ismin yanindan oyunun
bagkalanina agik mi yoksa sadece size dzel mi olacagini altindzn ise oyun
temposunu ayarlayabilirsiniz. Bu oyunlara girmeden dnce bir oyuncunun
nick'inin yaninda gikan rakam oynanacak haritanin 0 oyuncuda olmadigini
ve yiiklendigini gésterir; rakamin ylze tamamlanmasiyla oyuna gegilir
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Stra Tirkiye'de bircok kisinin W3'ii orijinal almasinin sebebinde:Takim oyu-
nu (2.altin logo).

Buraya tkladiginzda bulundudunuz sohbet cdasindaki (muhtemelen
klan) arkadaslanmizin isimlerinin bulundugu bir pencere gelecek.istediginiz
oyunculanin yanina tik atarak oyuna davet edebilirsiniz. Tabi oncelikle bu ar-
kadaslannizi sagdaki secenekten “Friends” listenize aldifimz varsayiyo-
rum. Girdiginiz odada:

Irkinizi seer,

Takiminizin seviyesini gérir

Oyun tarzini seger,

4 Haritayl secer ve oyuna girersiniz.

Sonug takim uyumuna kisisel yetenege,anlik kararlara ve birazda sansa go-
re belli olur,

] [Go] [P 1==1
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Oyun, her ne kadar oyunlardan nce harita segsek te Bnet'in rasgele sec-
tii haritalarda oynanir, Secmek ancak istenilenin gelme ihtimalini artirir;
karsi tarafta aynisint segtiyse ihtimal iyice artar. Her haliikarda haritalar ta-
nimak gok énemli. En cok tercih edilen haritalara birkag pif nokta igin séy-
le buyurun:

Lost Temple:
Starcraft veya Warcraft farketmiyor, Lost Tempel her zaman Lost Tempel.
Bu haritanin kilit noktasi ilk bakista gérilebildigi gibi Tempel-Areal. He-
ro’nuzu ve altr adaminiz elinizden geldigince ¢abuk buraya yollamalisiniz.
Once tapinagin etrafindaki giigsiiz gnollarla exp. toplayarak senra da ortayi
temizleyerek ortadaki cesme etrafina yerlesmelisiniz. Hero'nuza yollayacagr-
rwz desteklerle hizla level atlayacak ve burada “heal” problemi de yasamaya-
caktir. Acil bir durumda birliginizi Usstiniize isinlayarak (s koruma riskinizi
atahilecek olmaniza ragmen girislerinize koyacaginiz savunma kuleleri da-
vetsiz misafirlere karsi size gereken zamani kazandiracaktir,

Tranquit Paths:

Soru: Bir stir maden arasinda nasil bir yol izlemeliyim?

Cevap: Goblin-laboratuanndan alacagz bir zeplinle ulasacadiriz maden
baslarda goze batmayarak giivenli bir kaynak olacaktir. Az Stenizde, gnol-
lerte korunan madene de yerleserek oyunun 6n safhalarinda altin problemi
cekmezsiniz

Soru: Karsi tarafi erkenden yipratmak igin ne énerirsiniz?

Cevap: Erkenden akan bol altinla goblinlaboratuarindan aldidiniz giicld as-
kerleri ve hero’nuzu zepline bindirerek rakibin iscilerini Warcraft cennetine
yollayabilir, yardimn geldiginde merkezinize isinlanabilirsiniz Benzer bir girisi-
me karsi madeninizin etrafina koyacaginiz birkag kule zeplinleri yaklagtirma-
yacaktir

Swamp of Sorrows: Takim oyununun bircok haritadan daha énde gelali-
8i son derece zevidi bir harita. ik hero'lar geldikten sonra en yakindaki cre-
ep'lerden baslayarak exp.toplamalisimz Her hero’nun yaninda en az alti
adami bulunmali_ ileriki safhalara kadar ortadaki ejderhalara pek yanasma-
yin. Oyunun baslannda ikinci madene yerlesmek ve kisa slire sonra fkinci he-
ro‘yu almakta avantaj olacaktir

Ayin dénerisi: Senaryo seceneginin altindaki Warchasers (Alm.=Kri-
egsjeeger) Diablo tdrl bir senaryo olup multiplayer oynarmasi korkung zevk-
lidir.

Bu ayki sayfa da hizla suyunu gekti. Gelecek ay W3 Bnet rehberimizin
son bolimuyle sizlerle olacadim. Akliniza takilan herhangi bir soruda size bir
email kadar uzaktayim,

Simdiik Bye from Sky .. ©

Giiker Nurbeyler | skyman_lvi@yahoo.com
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Shining Lore

Pek bir cicili bicili

Oldtirny s Japon karakterth ayunlardan ve hethanags bir anime
karaktennden sok hoslanmarmgimedir. Tamam b karakterlenin e
kiguk afuelan, biyik goelert gibl kendilerine has GeelliEler olabi ' it et 2O B A
lir. Gornuglen Gkl manalara gelebilie ama ben onlan hig sove uiiy s wed L Eol
mmeddin tarmarm e d Shiemineg Loreda sitesine girdidinm zaman /
o (wnar shimineglore corm oyun destekdedicn diller agsindian
kendim agikga gasterdi, Korece, Cince, laponca ve nibayet Iy
lizee!l Gene de b ay Sinanin stediyle sizlore Shining Lore'u ya
iyortm. Oyt videvsunn da buoay verdidgirmiz €O de bolabili

3401 buiuysg

stz Shinineg Lore ayianig ve sistem bakamindan Diablo'ya and
riyor. Oyuntin yapimeilart baznlannken odjinal fikider Kullatmaya
caligtiklamm sovloyortar, Yine de grafiklen diginda pekte onjinal
seyler Buldublarnn soyleyemeyecedqinm

Benim farkli kahramanim

Tabiki kendi karaktenmz yaratmakla ise bashyorsunue. Gordi
aimn kadamyla burada skill dadgitmaktan baska bir sey yapmiyo
rz. Eynan lesel atlamaya dayal oldudundan lesel atladikoa yete

neklonmiz de gelisiyor. Ortagaim karanlik haverandan ok bir
ezl Bl atmaosterinde gecen oyunpek. bie il bicili. Hatto sa
vl karakterler bile o kacar siin ki size 2arar werecedini
dali digtrmmuyorsune. Aot ne sevinl i dompzenk, arman
ol aman harmig derken domizeuk gilip size vummaya baglac
A fse Die aneda uyaniverorsunog. Bence o dyuntn tam
heyecanin alip gotursede pek bir eglencel kildio tartigilmaz

Clnker het sefennde seker kavanosuntdan oikomig baska bie dirg da geliserek rettiklerinizi satmaniz mitimkiin, Fakat ne gibl matzeme&er
manta karsilagmak ve onlare krdatmeak msanda b tath yorme gerektigi ve bu oyunlann nasil olacag hakkinda su anda bir ipucumuz
hisst birakiyor. Pofuduk yaratiklann disimda tablkn sigme yanakh yok. Shinining Lare bana ufak ¢aph bir Gliney Dogu Asya Ultima Online’s
i bk gozli dicer oyuncularla da tletisime giviyorsunuez. Bu gibi geldi, Tamamen o pazara yonellk filirleriyle bize pek hitap edecegini
g oymda sl Karakteder birbirle dotigsin die kunilmug sanmiyarum. Fakat gene de tercih sizin. Son haber olarak suni da ekleye-
olan kalelere aicip oturmaniz yeterli Fakat kim etrafta kogugtion yim; yapimeilar oyunu kensollar igin de tasarlamayi dstntyorlar ki bence
mmak durtrken, oyon fo guild toplantlan diginda, B tip sanal yapisi itibariyle cok dogru bir karar.

oyun gl sanal katelere takilie o dahagka bir sora. Oyunda kendi Burak Akmenek | burakcilevel.com.tr

nie ekipman alihkea tabiki des gorintsinge dededsivor. Ay

ca level atladikea vapticnmee hareketler de Tarklilagyor. Egoer ka v p e 1T e [+
raktenmiz yeten kadar aelistrebiliseniz ve para binktrebilirseniz ﬂ'lﬁb‘_{_‘g ez “:;‘J,-L 9| E}

Fondi esinizn alip desevebilivorsunog. Simdiye kadar sayeiklanim _I'la( = LT g—’ T £
i gorcdiiguinz kadanyda oyvunda baly orginal bie ki yok : 1 X i ; @l |l ]
o . -J-J-Jt||' an |
Daha da farklilasmak mi? y o el %1 ‘:!11
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cul olacak Her kitanm kenidioe has yergekiller bulumacak 1k