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Hele birkag dakika soluklanalim da...

Vay be, ne aydi ama... Bitmek bilmeyen bir macera gibi  Yine de diken ustndeydik, ¢Unkd son anda ¢i-
geldi. Aylardir tasarladigumiz Level BVD'yi hazirlamak kacak bir aksilik her seyi altiist edebilirdi. Cok
bir maceraydi. Turkiye'de ilk kez aylk bir dergiiki farkll  stikir ki, simdiye kadar bir sorun yok. Umanm

versiyonls piyasaya cikacag) icin, meydana gelebiie- siz bu satirlari okurken sansh bazilarinizin
cek her tdrlll probleme hazirlikli olmaliydik. DVD'ler DVD-ROM'Iarinda Tdrkiye'nin ilk LEVEL DVD'si
gumrikte takilabilir, DVD kaplari veya kartonetler bo- ddndyor olacak. Tadini gikartin,

zuK cikabiiirdi. Dagium sirketimizle birlikte, ayni dergi- DVD'yle ugrasimiz bir yana, Eylal ayr icin-
nin ixi farklr versiyonunu ayni anda nasil piyasaya gi- de gelmesini bekledigimiz iyi oyunlarin hepsi

kartabilecegimizi befirlemek icin G kez toplantryaptik.  birden ayin yirmisinden sonra tzerimize cul-

Eylul aylarini ¢gok seviyorum!

CIFT KAPAK

SILENT HILL
QUAKE 4

Lord’dan yana kullandik.

TTAR Wa
JITH L
praes L.Té.hﬂ;

GERGEK WARHAMMER
Bu ay inceledigimiz en iyi oyunlardan birisi de Warhammer 40.000: Dawn
of War oldu. Ama bu muhtegem evrenin havasini gergekten solumak
istiyorsaniz, minyatirlerle, masaistiinde oynamaniz gerekiyor.
Kendisini Warhammer'a adamig insanlarla bulugmak istiyorsamiz,
Istanbul Begiktag'taki Sinanpaga is merkezindeki Sihir Cafe'ye mutiaka
ugrayin. 2. katta 275 numarada bulacagimz bu hobi dinyasi, belki de en
blylk tutkularinizdan birisinin bagladigi yer olacak. Ahmet ve Levent'e
benim génderdigimi séyleyin isterseniz, ama onlar igin fark etmeyecek-
tir. Herkese ayni candanlikla yaklagiyoriar giinki.

.......

land.. Allah’tan buna hazirlikhydik, dergi-
nin diger bélimlerini 5nceden hazirla-
mistik. Normalde ayin 20'sinden sonra
gelen oyuntar incelememek gibi bir
prensibimiz var, incelemenin salahiyeti
acisindan bdyle gerektigine inaniyoruz.
Arma bitdn iyi oyunlar ayin sonuna hiri-
kince, bu prensibi biraz esnettik. By
yuzden siz bu satirlan ayin birinde degil
biraz daha ge¢ okuyorsunuz, ama sant-
rim buna dedi. Oyle oyunlar geldi ki,
hepsini hakkiyla incelemek igin dergiye
bir forma ekleyip 148 sayfaya cikarttik,
Bu yiizden fiyatta da 250 bin liralik ufak
bir artis yaptik, anlayisla karsilayacag-
Nzl UMuyoruz.

DVD fabrikada, dergi de bu paragraf-
la bitiyor ve matbaaya gidiyor... Ne ka-
dar zamanimiz var? Ne, ay basina kadar
4 glin mi? Bilgisayar, evladim, bitin
oyunlari kur, 1 Ekim’e kadar hepsini oy-
namamiz lazim!

Sinan Akkal

....................

;'Ayln 20’sinden sonra gelen oyunlar, ilk kez ayhk
 bir derginin DVD hazirlamasi, 16 sayfa fazla yaz..

CO'li ve DVD'li versiyonlarin bayi ve marketlerde kangtinimamasi igin
~- (her ne kadar fiyatlari farkli olsa da) iki farkli kapak yaptik. Bu Ig igin
DAWN OF WATEI aday oyunlarimiz vardi, muhtemelen The Sims 2 kapak olacakti bu ay.
' Ama hem yillardir beklenen Star Wars Trilogy DVD setinin piyasaya
gikmasinin gerefine, hem de muhtesem FRP Star Wars: KOTOR 2'nin
detayli ilk bakuginin bulunmasi ydziinden tercihimizi Jedi Master ve Sith




Diinya eskisi gibi degil

EARTH 2160

Yapim. Reality Pump | Dagitm: Belli degil | Platform: PC | Qiki farihi: 25 Mart

Earth 2160'n devaminin yapildigini
zaten biliyorsunuz. Bilmediginiz
sey, Earth 2160 hakkinda yeni bilgi-
lere sahip oldugumuz ve Taksim'de-
ki iki uzayhyi Sinan’in ¢ekmecesin-
de sakladigimiz.

Yeni oyunda segebileceginiz g
farkh piig olacak. Bunlar diinyanin
yok olmasinin ardindan geriye ka-
lan; ED, UCS ve LC. Artik dinya olma-
din icin Mars'ta savagacagiz. By, Ali
Sami Yen Stadi -sahaya atilan bozuk
paralar nedeniyle- kapatldigi icin
Galatasaray'in bir sonraki lig magini
jzmit Ismet Paga Stadi'nda yapmasi
gibi bir sey.

Earth serisini cynadiysaniz,
oyundaki serbestligi biliyor olmalisi-
niz, Cizgisel olmayan senaryolar,
gorevler ve farkli seceneklere sahip
kaynak/teknoloji gelistirme sistemi
oyunun sikici oimasini engelligordu.

bu serbestligi artirmak, ara birimi
basitlestirmek.

cok yenilik plantaniyor. Bunlardan

oyuna katilabileceksiniz.
Earth 2160'ta oyunculann asil
amacinin ne olacag) sorusuna Re-

“Tek hir amag veya tek bir gérev

degisen bircok farkli son var.”

Kisacasi, yeni oyunda " daha
fazla serbestlik” hedefleniyor. Bir
terslik olmazsa, Earth 2160, 2160
yihinda piya... “2005” diyelim biz
suna.x

EN UZUN RPG IV

En sonunda, Burak'in bitirmek igin 35 yasina girmek zoruhds
kaldig Elder Scrolls'un devarm yapihiyor. 2002 yilindan ben yapim
asamasinda olan Clder Scrolls IV: Oblivion simdilik yalpizea PCigin
hazirlanigor. Dblivian'in daha serbest biroyranis ve daha iy
grafiklerle RPG ogunlanini Birkag metre =27 eriye tasimasi
51, Maalesef yeni Eider Scrolls maceras: hakkinda elimizdeki bil-
gller bunlarta sinirl. Yeni bilgilerle yeniden karginizda olacagiz,

esen Kalin

Yeni oyunda da yapimeilarin amaci

Lok oyunculu versiyon igin bir-

biri oldukea ilging: Online clarak oy-

nadiginiz bir oyunu kaydedip sonra-
dan devam edebilecek veya kaydet-
tiginiz oyunla devam eden bagka bir

ality Pump su sekilde cevap veriyor:

yok. Sadece ayuncunun nasil oyna-
digiina, nasil savastigina bag olarak

DOOM’A DOOM’A DOOM!

Bildiginiz gibi Doom'un da filmi yapiliyor. Ve film hakkinda yeni bilgilere
sahibiz: Universal Pictures, Enda McCallion'un kisisel sebeplerie filmi
birakmasinin ardindan, Poalonyaliybnetmen ve sinema hocasi Andrzej
Bartkowiak’a Doom'un yéinetmen|igini verdi. Bartkawiak't Romeo Must
Die, Exit Waunds ve son olarak Cradle 2 the Grave gibi filmierden hatir-
layabilirsiniz. Bartkowiak'in 2003 yilinda gektigi son filmi Cradle 2 the
Grave'de, Romeo Must Die'da ve Lethal Weapon 4'te {Cehennem Silahi
4) de oynayan Jet Li vardi. Doom'un 2006 yilinda sinemalarda gdsteri-
me girmesi bekleniyar.x

BEDAVA BMX!

Hikaye: Ufakken bir BMX bisikletim
vardi, Sonra galindi. Bitti. Simdi Co-
demasters’in 18. yils dolayisiyla
verdigi hediyeden bahsedelim:
1986 yilinda Commodore 64'e yapi-
lan BMX Simulator, Codemasters'in
Web sitesinden bedava olarak ya-
yinlaniyor. PCde bir emulator yardi-
miyla ¢alisan oyunu www.code-
‘masters.co.uk/downloads adresin-
den indirebilirsiniz. Simdi ¢alinan
BMXimi yerine koyma zaman....



SimCity, The Sims ve Nil...

IMMORTAL CITIES: CHILDREN OF THE NILE

Yapim: Tilked Mill | Dagihm: SEGA Europe: | Platform: PC | Cikas farihi: 26 Kasim 2004

Karigik meyve sularini seviyorsaniz iyi bir ha-
berimiz var: Misirda gegen ve SimCity'yle The
Sims karisimi bir oyun yapim agamasinda, Im-
martal Cities: Children of the Nile.

Children of the Nile aslinda SimCity ben-
zeri bir sehir-insa simulasyonu. Ancak her sey

bu kadar basit degil. Oyunda; farkli islere, fark-

lvihtiyaclara ve farkli isteklere sahip bircok
sosyal sinif/kast bulunacak. Bunlar bir araya
geldigi zamansa bir aile/isci kombinasyonu
ortaya gikacak. Ailenin Gyeleri kendi iglerini
yapacak (bazen sadece baba, bazen anre,

BIOWARE & UNREAL

ENGINE 3

KOTOR ve Neverwinter Nights gibi serilerin yapimcisi Bioware, yeni nesi Un-
real motoruyla bir oyun gelistiriyor. Ne var ki proje hakkinda hig detay veril-
miyor, ancak Bioware, Unreal Engine 3 ile ¢alismaktan mutlu, Biz de Unreal
Engine 3 videosunu izledikten sonra gikacak oyun igin heyecanlyiz, Tabii
yapimcinin Bioware olmasi da heyecammizi artinyor, artirmiyor degil. x

bazen de ailedeki herkes ¢aligacak) ve ev hal-
kina yardimei olacaklar. Bu sistem, her Gyenin
digerine bagli oldugu yasayan bir topluluk ya-
ratacak. Mesela evin ¢aligan, ev halkinin ihti-
yaci oldugu zaman eve bir depo kurmak zo-
runda kalacak.

Ev halkinin yardimlagmasi bir yana, oyun-
da The Sims'teki gibi insanlarin arasindaki ilig-
kide bir etkinliginiz olmayacak. Yalnizca, The
Sims'e benzer bir sekilde, insanlarin aklinda
neler oldugunu giirebilecek ve sehirde neler
oldugunu anlayabileceksiniz. Sehirde dolasir-

ken, insanlarin; k&t ydnetiminiz {(eminiz bun-
dan) hakkinda yaptiklari yorumlan duyacak
veya sarayin dndndeki protestolarina tantk
olacaksiniz. Birini segtiginiz zaman, size iba-
det edecek yeri olmadigi igin mutsuz ol-
dugunu soyleyecek. Worship, yani ibadet
icon'una tikiadiginiz zaman da onun Ra fes-
tivalini kutlayamadigini gdreceksiniz.

Children of the Nile, 26 Kasim 2004'te
piyasada ofacak. Aksi halde yasal yoliara bas-
vuracagiz (cidden?). x

ANNO, 3D

Fakir ama gururlu bir strateji
oyunu vardi, hatirladiniz
mi? Anno'dan bahsediyo-
rum. Yeni Anno bu defa gok
farkll bir sekilde kargimiza
¢ikacak. Oyundaki degisik-
Itk, lclincd boyut. Serinin
son oyunu Anno 3, tama-
miyla 30 olacak. Bu sayede;

detayl binalar, gercekgi su
yansimalari, degiisken hava
ve isiklandirma/gélge efekt-
leri bulacagiz yeni oyunda.
Bunlara ek olarak oyna-
nig da gelistiriliyor, Artik da-
ha ok savas odakhi bir Anno
oynayacagiz. Oyunun cikis
tarihiyse 22 Kasim 2005, x

LEVEL 10-2004 007



Istanbul Kadikoy'de, Gitar Kafe'de yapilan ilk
Level FRP partisi bittl 4,5, 11 ve 12 Eyll ta-
rihlerinde yapitan ve tamamen okuyucular:
miz tarafindan dizenlenen partide iki ekl
oyun vardi. Bir masada editarlerimizden Bu-
rak Akmeneklin katildigl White Wolf oynatilir-
ken diger masada Deniz'in yarattig) fantastik
seyrenin oyunu oynanyordu. Baska bir masa-
da Ise edit@rlerimizden All Ghngdr, Forgotten
Realms’da gecen birmacerada DM'lik yapiyar,
oyuncular Dark Eiflerin vatanina kadar slrlk-

BIiRINCi LEVELCON BITTI

Itiyordu, 15 kisinin tkildip minicik fakat hog
manzarall bir odada, geyigin ve ghralindn

hat safhada cldugu, son derece eglencell ma-

ceralar yasandi. Tartismasiz bir nokia var ki,
Level okuyucular ayni odada oldugunda ve
ortak kenununda " oyun” oldugu birortamda
eglenmemenin lmkam yok. Daha Gnce birbiri:
il tanigan bir ekibin de bir arada oldugu he-

saplandiginda oldukga eglendigimizi soyleye-
biliriz. [k cefa yapidig igin katilim smirl tutul-
sa da bilyilk arganizasyoniar hep biyle bagla-

KEDILER Mi 9 CANLI, YOKSA LARA MI?

The Angel of Darkness yikimindan etkilen-
meyen ve yeni bir Tamb Raider oyunuyla
oyuncularla inatlagan Eidos, Tomb Raider 7
hakkindaki detaylan bu Sonbahar'da agik-
layacak. 2005'in Mart/Nisan aylarinda pi-
yasaya gikanlmasi planlanan yeni oyunun
yapimeisi Crystal Dynamics, Lara'ys; eski,
cevik ve oyuncularn sevdigi haline dondur-

/-
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meye calisiyor, Orjinal Tomb Raiderin yara-
ticis Toby Gard da, firmasi Confounding
Factor'(in beklenmedik bir sekilde kapan-
masiyla kadroya yeniden dahil olmus.

Sonucta Eidos, Lara'nin pegini birak-
miyor ve sanki, yeni bir hayal kirkligina
daha yelken agiyor. Umariz tahminimizde
yaniyoruzdur. =

maz mi? Levelcon seneye yine yapilacak, lik
etkinligie maalesef seyircialinmad ve kapal
bir sekilde yapildi. Fakat ikincisinin daha ge-
nis bir kathmla daba hOyok bir mekanda ya-
pilmasi planianiyor. Qrganizasyanu yapan
Levelcon ekibine (Baris, Deniz, Birtan ve Enis)
poktesekkir ediyoruz. Levelcon'la 1gili bilgi
almak ve bundan sonraki gelismeleri takip et-
mek igin Levelcon sitesine bakabilif
{clikan/levelcon), Level forumbanm takip
edehilirsiniz

ID YINE
KORKUTACAK

ID'den Todd Hollenshead, CNN'de yeni projeleri
hakkinda ipucu verdi. Hollenshead, “Cok eskiden
beri karku/aksiyon oyunlar yapiyoruz, bu alan-
da yetenekliyiz, dolaysiyla yeni oyunumuz da
bir korku/aksiyon olacak. Quake ve Doom bilim-
kurgu ayunlarl, Wolfenstein Ikinct Dinya Savas!
oyunuydu, ama bu kez farkh bir sey deneyece-
giz”" digor ID'nin yent oyunu igin. Ayrica oyunun
Dooin 2 gibi bir devrim gerceklestirmeyecegini
de styluyor Hollenshead. Bu da upgrade yapma-
yacagimiz anlamina geliyor, saninm
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WASHINGTON’DA

KAOS!

The Gladiater'iin (strateji) yapimneisin-

dan yeni bir ayun geliyor. Act of War:
Direct Action, Act of War, yakin gele-
cekte gecen ve hikayesi (nli yazar
Dale Brown tarafindan yazilmis bir
RTS.

Oyunda dikkat geken ilk sey, yeni-

den yaratilan, kaos icindeki Washing-
ton sehri. $ehir; mlzeleriyle, galerile-
riyle ve anitlanyla -neredeyse- hirebir

olarak tasarlaniyor. Washington'un ya-

ninda; Londra, San Francisco, Misir ve
Rusya'da da bulunacaksiniz.

Tanidik geldi mi?.

Hikaye henzin fiyatlarini artirma-
ya calisan bir benzin sirketi ¢evresin-
de donecek. Bu da tergristlerin saldi-
rilanina cevap vermenizi gerektirecek.
Oyun alternatif bir gelecekte gectii
icin Amerikan ordusu da cok farkir bir
sekilde karsimiza ¢ikacak.

Diger RTSerde oldugu gibi birim
kurma, kaynak bulrna gibi islemleri
Act of War'da da yapacaksiniz, Yapim-
cilarin en iddiali oldugu konuysa
grafikler. Ekran gorintulerinden de bu
iddianin bos olmadig anlasiliyor. =

TIBERIAN TWILIGHT

& Conguer'u da saymaniz kacimlmaz.
Strateji sevmiyorsaniz bile bu oyuny

aynamis olmalisinz, Tahmin

gibi, bu haber de Command & ongu-

erfz ilgili: EA; Command & Conguer 3'i

resm| olarak duyurdu. Yeni oyunun ismi

Tiberian Twilight. Isj

rian Sun'la llgili alac

oyunun Tibe-

tahmin etmek

onlar da birgiin gelecek

SUPERPOWER 2 g
Global ve politikbir .
simulasyon oyunu olan |
SuperPower 2'de {lkenizi
potitik, ekonomik ve askeri
olarak Uc ana alanda kontrol
edebileceksiniz. Oyun bu

kez 3D olacak.

WWII TANK COMMANDER
kinci Blinya Savas
sirasinds gecen bir tank
simulasyonu, Saldiri, eskort,
defans ve kurtarma gibi
gorevler alacaginiz oyun, bu
yllin sanlarina dogru piyasa- &8
da olacak.

RED SHARK 2

Arcade helikopter oyunu Red
Shark'in devaminda, Rus Ka-
50 helikopteriyle kinci
Diinya Savagina girecek
{hayir!) ve muttefiklere
yardim etmeye

calisacaksiniz.

RUNAWAY 2

Runaway'in devami geliyor.

Oyun yine 20, ama daha 8
detayl grafiklere sahip. '§

Yeni bilgilericinse Level'in

gelecek sayilann

bekierseniz

sevinirim (7).

THE UNSEELIE

KaWow adinda yeni bir fir-
madan yeni bir korku/FPS:
The Unseelie. Gyun, Damien
Logan'in {ana karakter]
geceleyin karanlk bir yolda
bir gocuga garparak kaza
yapmasiyla bastayacak.

011



Oidukga yogun gegen bir Eyliil ayindan sonra gelecek oyun
miktarinin biraz olsun azalmasini beklersiniz degil mi? Ama

o @
OYUN ' AKVIMI yanilirsiniz giinkii oyun yapimcilan yilbag: deliligine gimdiden
kendilerini verdiler.

Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar

pc Vampire: Bloodlines (irG)
Trotka tarafindan geltgtiriien
Vampire: Bloodlines, 12 Ekim'de
myasada. Tabii Hal Life 2'nin - qt
gecimasinden etkilenmezse e m[EJ"
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EUROPEAN GAMES NETWORK

Digerlerinden farkl ve gelecek

vaadeden bir oyun fuari.

Level Londra'dan bildiriyor.

GSLlIn goz alan

atmostaring
karsilik EGN ok
sade ve sakindi

EidosTun kizlan
iking kattan
asaya kigiik
fopiaratmays
baslayinca buytk
birizdiham
yarathilar.
Arada enlenler
tilsa da ciddi
varalanmalarmn
almamast
zavindiriciydi

Her sene daha da biiyiiyen ve gz kamagtiran E3'e al-
ternatif bir fuar baslad) bu sene. Avrupa'nin en blydk
ayun dagticifact birig olan ELSPATIn diizenledigi EGN,
yasli kitanin en bilylik oyun fuan olmaya aday. E3'0n bu
kenudakl ezici agirigina ragmen yiliardir Londra'da dd-

zenlenen ECTS fuar Avrupa oyun sektarin( bir araya ge-
tirigordu, Ancak son yillarda tiregen yeni fuarlar ve Gzel-

fikle de Lelpzig ve Monaco fuarian ECTS'e duyulan figiui
azaltrmisti. Bu sene buniara Edinburgh oyun festivali ve
EGN'de eklenince ECTST hatirlayan bile kalmaci,

EGN'in en blyik bzellig iki ayn organizasyonun ig
ice olmasiydi. Sadece oyun dagiticilan, distribltdrier ve
basinin alindig EGN'e ek olarak, dileyen her oyuhcunun
gezebildigi Game Stars Live! auni mekandak| farkli sa-
lonlarda gergeklesiyordu, Boylece hem haber ve ticaret
icin gelenler sessiz sakin bir ortamda toplantilanni ya-
parken, aydncular da onlmiizdeki aularda piyasaya gr-

kacak en son oyuniari oynama sansi buldular. Son yillar-

da E3'n artan kalabalik ve grihtsinden sikayet
edenler, daha kiiglk ve daha az verimli olsa da EGN'den
fazlasiyla memnundu.

Atk oyun
fuarianmn
kamber

haline gelen
Stormitooper’lar
alisilagelen
zuliimiering
Ingiliz
oyunculardan
ghsik ghmiad

Parwern lozlara
alan diskinliad
ilinir ama Ben
kostUmind giyinee
larizmadan adun
Varmes
saniyardum.
Girddglniz giti
Oriimeek Adam
olsaniz dz Cooler
Masten kizlarmin
=zitiesingen
Karamiyorsy e
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MEDAL OF HOMNOR .
I’li.'_”:!l' ASLAIT

K | EA GSL' ziparet edeniere eyun resimierinin icinde yver alma sansi
saffliyordu. Solda resimlerin nasit cekildiging yukanca ise Pasifik
rarpismalarinda mesil kahramanca carpishim gortyorsunuz

cu (bilet alarak) girebiliyordu. Need for Speed Underground 2'de yogun ilgi
GSLinenilgingyanigercek  gdrdil. Uzellikle NFSU 2 icin getirilen iki azel
sporlarla ayunianmn bir araya modifiye araba, bu tip araclan sadece oyun-
geldigi Virtual vs Reality alaniy-  larda géren oyunculann gdzlerini kamastirdi.
di. Basket potalarinin yaninda NBA, futbol sa- G5L'da gezerken Avrupa'da bzellikle de In-
GAME STARS LIVE! hasnin yaminda FIFA ve kaykay pistinin ya- giltere de oldugunuzu gok iyl hissettiren iki
Ingiltere'nin en énemli TV kanallanndan ninda Tony Hawk's Pro Skater, Bbylece oyun- sey vards, Birincisi kumastan tasaruf yapil-
ITV'nin popiler oyun programi Game Stars'dan  cular birbirleriyle hem gercek hem de sanal mug kiyafetleriyle The Sun gazatesinin stan-
yola gikilarak duzenlenen bu etkinlik tam an- sporlarda karsilasma sansi buldu, dinda boy gisteren sansinlar ve ikincisi futbol
larniyla bir oyun cennetiydi, Pigasaya cikma- Oyunlardan en ilgl gorenitartismasiz Halo . oyunlannin standlarim dolduran devasa kala:
sina aylar alan oyunlar, gizel kizlar, tard Al 2 oldw Oyunu 5 dakikaligina oynayabilmek Afani, £3'deki bir kéiseye ahiimis bombos
etkinlikler, canli izleyebileceginiz bir tumuva...  igin uzun kuyruklara katlanan oyuncular Halo standinin ardindan SL'de gévde gosterisi
Akliniza bir oyun festivalinde olabilecek ne ge-  2'nin nasil merakla beklendigini kanitiiyorduy, yapryordu. Sanal Rdller Coaster standlanmdaki
liyorsa burada vard:. Ustelik dileyen her oyun-  Elbette Splinter Cell 3, Prinse of Persia 2 ve ¥ |an ilgi cekici seydi.
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4 | Bir Playboy kiziyls
resim cektirmek hem e
bunu dev ekrandan
bafin fuara gastermek
bir ok delikanli i5in
G5L%n aft bpemli
denayimiydi.

faribanin en yaratio, en
ilging stanth, Dyunun ne
( oldudunu ve by kielik

, # | Karsinmzda opun fuarian ’

-

standin itinde sizj
nelerin bekledigini stiyle-
meme gerefc var mi’

Nintendo'nun standi iskele seklinde yamilmish ve tanm bir
panay alaniydi. Ama Metroid Prime disinta pek buyUklere

gore birsey yoktu. Fuar oyunculars yénelik olunca Nintends

| dahageng olaplara seslenmeyt uygun girmis, B3 'teki dansa
Nintendo kizlaring GSL'de girememek dzichvdi.
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Need for Speed Underground 2
standinda yeralanarabalar
refas keshi Bu kadar hizl bir
ayun (¢ daha guezl birstand
dstnemiyorum acikiast. Fusr
boyunca arabalarin basinda
biriken kalabalik ellerimden
geldiginee bu harika sanal eser-
lerini kurcaladi Arabarin Tek
basina resmint cekmed igin ne
kadar ufirastm bilemazsiniz

Sorzamanlardakl terdrist saldiflari
ardindan fuar alann givenligine cak crem
veriimist, Ortalikia Storimtrooperiarcve
Marine!ler dolanirken hangl kotl sdam buraya
gelir ki?

GSL itindek KUCUR oyum
kursizast ayun programiz-
faya merakll olant=rin gok
flgisini cakh

E3'de Doom 3 standimin
oniinde korkune kuyrikiar
olusurken G5Lde yuzune
bile bakan yoklw. Cemek xi
piyasaya glkanoyui fuara
gatirienin alemi yor

Iste fuarinen ¢ok ilgi
goren ayunu, Buradaki sirs
size 2z gelmesin tinky
standin dider ucundaki
giriste bir bu kadar insan
data bekliyordu. Hepsi S
tdakikalik bir Halo 2 death-
mateh'i igin
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balik, Ingiltere de gectigimiz sene Fifa 2004,
PES'ten yaklagik 10 kat fazia satmis olsa da
GSL'e gelen siki oyuncularin gogunun tercihi
Pro Evolution Soccer 3'di, Bugiinlerde Ava-
wirk'iin de baslawig PES liginin Ingiltere fi-
pallerinin de etkisi vardi tabi bunda. Ancak
Ingiliz gengleri CM 2005 standin bog biraka-
rak beni hayal kinkligina ugratt. Oyundaki
son geligmeleri gdrmek igin bagina syle bir
oturdum ama en son menajerlik ayunumu
14 sene once oynadigim hatriayinca aynen
geri kalktim,

Festival alanin ilging yantarindan bir
oyurilann uygun olduu yas gruplanna gore

sinirlamalar olmasiydi. Mortal Kembat veya
Playboy Mansion gibi oyuniar kapali alanlara
alinmigti ve 18 yasindan kiictklerin girmesi-
ne izin veriimiyordu,

EUROPEAN GAMES NETWORK

GSLiin parlsk ve eglenceli salonundan EGN'e
gectiginizde dinya degistirmis gibi oluyordu-
nuz, Sadece dar karidorlar, kiglk standlar v
toplanti masalanindan ibaret bir dinya. Ama
diger yandan Avrupa oyun sektdrinde sbzi
gecen isimlerinin hepsi buradaydi. Ne yazik
ki bu isimier arasinda oyun gelistiriciteri yok-
tu, Sehir merkezinde duzenlenen Game De-
yelopers Conferance Europe igin Peter Moly-
neux'dar, lan Livingstone's kadar pek ok
unlu tssanmcl Londra'da olsa da EEN'de bu
ylizierin hig birini grmek mumkiin olmad.

Buytk oyun firmalarnin cogu orada ol-
masina ragmen EGN'de onemli yeni duguru-
|lar da olmadi. Muhtemelen tim firmalar elle-
nnde avuclannda ne varsa E3'te tukettikleri
{gin. Fuann en &nemli haberi EAin mabil
oyun piyasasina ginyor olmasiydi. E3'de N-
Gage oyunlanni tuyuran EA bu sefer de EA
Sports oyunlanndan baslayarak poptiler
oyunlannin cep telefonu versiyonlarin tre-
tecegini agikladi.

Fuarda oynanabllen oyuniann hemen
hepsinizaten E31e gbrme sansimiz olmus-
tu. Benim E3'te dikkatimi cekmeyen ama
EGN'de denedigim oyunlar PES 3, Fight Club,
Rocky, Lepo Star Wars ve CM 2005 oldu. PES



Yem mobil oyun kensaly iemonda’nun
elinde gosterecek oyunu olmayinta sdyle
dusunmus sameom: Al Fudea Bl b
ayuty yelismiyer Standin parasini da
pesin ddedike. Oyunlar kadar [l cekacek
e keyabiling oraya® Levap elbetle bir
Hummer ve azennde poz veracek ik afst
kisisi: Fuarin en buyuk, eq hos ve bl
raqmed en g ceker standlipdand

E¥'deli manzaranin tersine Irgittere'de
THUG Z'ye ilgi gésteren ok azdi

T T gy - | 4'Un Xbox versiyonunu da deneme sansim oldu, Dynanis
| S B S Y PS 2 versiyonu ile ayni ama grafikler cok daha temiz ve
net. Yani PES 3'in PC versiyonu gibi degil. Bu PES fanatik-
lerine X-box aldirabilecek bir haber. 0 yiizden Xbox game-
padiile PES 3 oynamanin nasil bir iskence oldu@unu haur:
latayim da bosuna ikinei bir konsola para vermesinler.

Diivlis ve menajerlik oyunlan ilgimi cekmedigimden
ve zerre anlamadigimdan diger oyunlara deginmeyece-

A

gim, Ama Lego Star Wars'dan bahsetmeden gecmek hak- % R - ‘/’
sizlik olur. Lego karakterleriyle hazirlanmig ok sevimli bir F g /
oyun bu. Cok basit bir oynamisi olan bir hack and slash.

Ama grafikler cok hog ve Ilk ik| i flmden Bremli garpic
sahneleri iceriyor, Karakterler Lego olsa da aksiyon gayet
Bir milyonuney N-Gage'i kutlayan Nakia siki, EGN'deki demao Ilk filmin bagindaki, Qui Gon ve Db

| hem fuann icine hem de disina kurdugu Wan'in federasyon gemisindeki macerasini iceriyordu. Le-
standlarta en géze carpan firmalardand £0 bir Obi Wan'i hop hop ziplatarak droid kesmek cidden
cok eglenceli.

GSL'daki ki danarm standindan biry EDF biraz stiniik gecse de GSL sundupu eplenceli at-
Cooler Master digeri ATUdN Coaler Master

stand biraz dar oldugu icin biitin dtiin- r_nus!er!e 50.000'n 'ur:er:nde o E?N ise 3000'n
& | terini Ust Gste pigmak zorunda kalms. tzerinde profesyoneli cekmeyi basard). Biylece Avru-
pa'min en nemli oyun organizasyonu start almis aldu, Bu
seneki Iyl baslangic sayesinde seneye E3% bir parca daha
yaklagan bir organizasyon gormeyi bekliyoruz, Ben lafi 4 | Fuarda bir dalu kontrol cibazt davard
fazla uzatmadan bir parca olsun atmaosferini hissedebilme- E;Trfr 'T”;';II:] I'JE:”LI|L;U|| b 1':!|‘1| :: t“i: ';lh'l
gl - 7 . 28 4% 2 arcays iple fag
niz igin GSL'in resimleriyle bas basa birakiyorum sizleri.s eldiven geciryorsuniuz Boylets bz inlen
Tugbek Olek (etsinioe gire &l hareketing algiliyor
Simdiden uyumbu bir golf e bir g
oyun var

e

-~

= LW, &£

| GEL dcinde adm itk defa duydugim
European Online Gaming Champianshintin
finalleri de yapiliyordu

Splinter Cell sFandinda Elactronik

Pairthall'dan data iyi bir
etkinlik clabilic mi®

. : / Kimse coluk ccugun aninde “Finish Him'
h oo yapamasin diye Morkal Kombial' bu duvar-
; . lann arkasing gizlemisler |cerdeki diger

oyunlar Second Sight ve Conflict Vigtnam'di

LEVEL 1072004 017
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TAR WARS

~KNIGHTS - OF  THE

OLD

sin igine dergicilik girmeden {in-
ce-senede birkac ayun ancak oy-
nardim. Mesela bir kaptnrdim X-
COMa, ay iginde ne zaman vakit
bulursam agar, uzun bir sire sirf
onu oynardim. Dergideki herkes
az cok Byleydi aslinda ve isin
dogrusu bir acidan bu pek degis-
madi de. Dynadigimiz oyuniardan
ok azi bilgisayanmizda uzun
amirid olur. [ok daha azi ise
uzun bir sdre sonra bite geyikleri-
mize malzeme olabilecek kadar
aklimizda kalir, Mesela bir Starc-
raft olsun, bir Diablo olsun a2 ye-
medi zamanimizi. Haler X-COM

RE

r.*-_; -‘.

G
bl

} Tdr RPG
Platform: PL/X-BOX

_ Yapim/Bagihm; Obsidian-
Lucashris/ Activision
Cilos Tarihi: Aralik 2004
Web: www licasarts.com/games/
swkotor_sithlards/

serilerinin geyiklerini donddrur, arada meraklisina
denk gelirsern TIE-Fighter'in senarijosuny yatede-
rirm.

fradan bir sene gectikten sonra aklimda kalan
yegane oyunlardan biri de KOTOR oldu dersem yalan
stylemis olmam. Her ne kadar oyunun girigini go-
ziim tutmadiusa da, oyniadikca koparmaz oldugum
nadir oyunlardan biriydi bu, kenarini kasesini kesfet-
mék icin dolanip durdugum, arada bir gikan program
hatalanna delirdigim, balyoz gibi senaryosy karsisin-
ta afallach@im bir oyundu KOTOR. Uzun zamandir ya-
satligim. gergekten de Star Wars adini tagimay| hak
eden, LucasArs'n deli dolu glnlerini hatirlatan en-
fes bir maceraydy, Eh, bu yamy ckumakta oldugunu-

za gore, size hall hazirda yapiimakta olan KOTOR 2
hakkinda bilgi verecegimi de billyorsunuz demektir.




Yani 6emrlnlzden en az bir-ki haftay) dsha
bir oyunla ziyan etmeye hazir alun. Sizi bil-

mem ama benim yapacak daha nemli bir

isirn Yok bu gezegende.

ESKi TUFEKLER

Simudi, ayun hakkinds birsz fikir sahibi ofa-
bilmeniz igin Bneelikle yapanlardan bah-
setmik lazim. Tamam IIK oyunu Bioware
yaptl, cok da glzel yapt, Ama bu defa Bi-
oware baska bUydk bir projeyle mesgulol-
dugundan, yapimi Obsidiah Entertain- -
ment'a devretmis bulunuyor, tabi Ri.:}"_'l.ﬁ:ﬂ'-
SArts'in dikkatll gozetimi altinda, Bifrme-
yenler kimdir bu Obsidian tayfas:, bogle hir
projenin altindan kalkabiliver mi, merak
edecektir. Size su kadann souleyeyim, Ob-
sidianl kuranlar kapanan Black lsie'Studi-
os'tan aynlan hayli onemii ve tecribel bir
grup elemandir, Bu elemanlar bzellikle Fal-
lout ve Baldur's Gate serilerinin yapimnda
tnemli garevier almis kilivisimlerdir. Yani
KROTOR 2'yi onlar yapmay becaremezse,
dagrusu kim becerabilic bilemiyarum!

Verg kadsrini rahatl ki sdyledebili-
rir ki, bu projeye getirdiklen yen fikir-
lér sayesinde belki de ikingi BOlim ilkir-
den cok daha Gstin biryapim ofabilir, ki
buna pek sik restlanmaz. Oneelikle oyu-
nun kenusuna bakalim, niagiarlik oyun-
dan tam bes sena sonra g&gignr_ Ortam
0id Republicve Sith Armada drasindaki
savas yuzunden hayli dagmis durum-
da. Jedisovalyelen dagutilmig, togu Sith
sulkasteiler tarafindan katiedilmis. Cid
Republic ordusu ise zaten daha flk
oyunda pek parlak bir durumda degil
ken, simdi Iyice ayvayt yemis bulunu-
yor. Szinanlayacaginiz galaﬁ_s':de isler
pek yolunda gitmiyor,

Peki ama nasi oldy da buduruma
gelindi? Sith dananrmast nasilortaligy bu
kadar dagitahildi, Jed: Order nasil bu ka-
dar gabuk haritadan silinecekfale dis-
tu? Halbuki ilk oyunun sonunda hersey
re kadar guze| bitmisti! Star Forge yo-
kedilmis, Revan isigim kahramam olarak
eski Undnd alip iyiinsanlann arasina

Fa
.

' BUYUYUNCE NE

OLALIM?
KOTOR 2 lig adet yeni Force
kultanici karakter sinifi getiriy-
or. Ancak bunlar Light ve Dark
Side Icin farkl etkilere sahip
olduklarindan aslinda alti yeni
simif var denebilir. Bakin bunlar
neler:

LIGHT SIDE;
Jedi Master: Tipki Yoda gibi,
etrafina 151k, bilgelik ve cesaret
yayan bir karakter olabilirsiniz.
Mittefiklerinizi ve sizi daha
qlicli kitacak yeteneklerle
donanmis olacaksiniz.

Jedi Watchman: Tipki yash Obi-
Wan gibi, bu simftan olanlar
hem Force, hem de Lightsaber
kullanimi konusunda yetenekli
olacaklar. Bilgeligi kiligla den-
gelemeyi sevenler icin ideal.

Jedi Weaponmaster: Mace
Windu'nun savas alaninda nastl
esip yagdigini grdiyseniz, bu
simfin giiciind de anlamissiniz
demektir. Hizli, cevik ve
Lightsaber kullanmakta usta bir
karakter olmay isteyenler igin
mikemmel segim.

DARK SIDE:
Sith Lord: Darth Sidious, nam-1
diger Imparator Palpatine,
gelisiyle bile diismanlarina
korku ve dehget sagan, giileri-
ni tilketen bir karanlik sanatlar
ustasidir. Bu yoldan gidenler de
benzer gliclere sahip ofacaklar.

Sith Marauder: Darth Maul sirf
savag icin egitilmisti. Aciya
boyun edmeyen, nefretinden
inanilmaz bir gii alan bu dovils
ustasinin yolundan gidenler
savas alamini evieri gibi gire-
cekierdir.

Sith Assassin; Her ne kadar adi
daha cok Star Wars
merakliiarinca bilinse de, Mara
Jade bizzat imparatorun
hizmetinde olan mikemmel bir
suikastci idi. Hizli ve hileli
doviismek, sirttan hancerlemek,
karanhkta kaybolmak bu simfin
ustalari igin oyun oynamak
gibidir.




katimisti! Bir dakika, yoksa siz

Light Side bitirmediniz mi? Ne?

Siz oynarken Dark Side'm zafere

ulagmisti?! Hey Allah'im, e peki ne

yapacagiz simdi?

ltiﬁrﬂgnrsumn ya. birden fazla
alan oyunlara devam oyunu

nin byle de bir sikintist

pehe. Ik oyunun nasil bittigini siz

ersiniz, ama bu goguniukla iyl

Gr degildir, Gk ik ogunu
jan ogum:unun aidlﬁJ iﬁ'r"r'\

| | =h Iar'bu suruna nasulhlr cozum geur
~ misler. Oncelikle oyuna tamamen
i ﬂ!{pl bir kargkterle bashyorsunuz.
edlysem, bes yil Gnee olup
= [1akkinda az cok bilgisi
Ve Malak ile birlikte

olan bagini yitirip en sonunda Jedi Or-
det'dan dislanmistir, Bir dizi olay kendisini
galaksinin kurtancisi 4a da kabusu haline:
petirecek yola dissmesini saglar ve boyle-
ce hikaye baglar.

Iste bundan sonrasive. tingesiartk (-
mamern oyuncuya baghdir Sectidiniz diga-
loglar, aldiginizkarariar, yapuginiz hare-
ketler sadége oyunun bagindan sanuna
ka:{ar_'pjﬁﬂlan etkilemeyecektir. Aksing, ik
oyundan sonra gecen bes yillik zaman difi-
mifide neler olup bittig, Kimlerin basina ne
geldig ve tabii sizin kendi tarihgeniz de
buna gore yazilaeak, oyunun tim akisi da
bundan etkilenecektir. Yani yliriddiikee
hem gecmisi, hem de gelecedi belirleyen
siz olacaksiniz! Biylece sadece ikinci oyu-
nun akismi etkilemekle yetinmeyecek, ilk
oyunu nasil bitirdiyseniz onu da dogrudan
hikayeye katarak ikj oyun arasinda alasi
en az kapuklugu yasayacaksiniz, Dogrusu
bugtine dek bayle birseyin denendigini
gbrmedim. Dyuncunun hem gecmisi, hem
de gelecef yazmasi oyunun atmosferini
inaniimaz etkileyecektir diye disinlyo-
rurm;

Tabii siz ik oyundaki karakeer olmadi-
ginizdan, herseyi bilmenize ve girmenize
imkan yok, Mesela Revan nerede, kimse
bilmiyor. &ma vereceginiz kararlar onun o
bes yillik slirede neler yaptigina ve ne ge-

. kilde tekrar nn;gq__;ihamgma.da kararvermenizi sag-
layacak. Kaldi ki birde yazmaniz gereken kendi hika-

ge'hlt glacaktir, saructa siz iki arada bir derede kalmis
gariban bir Jedi eskis| olarak artama dénlyorsunuz.
Stat Wars evreni hakkinda biraz bilgisi olan herkes, bu
tiir Jedi eskilerinin ne derili zengin ve bir o kadar da
tehlikeli karakierler olabilecegini bilir. Ustelik bu defa
gercekten de cok gleli bir Jedi ya da Sith halire gel-
meniz miumkin olacak. Sirf Force kullanicilar igin ogu-
na e yeni sinif exlenmis, Yoda veya Darth Sidious gibi
asmis karalterler haline gelmek miimkin olacak Ve
karkanm bu gerekli de olacak,

ESKi PUSKU GRAFIKLER

Suphesiz giniimiz oyunlannda grafiklerin zenginlig]
v glied bir oyunun kaderini biiytk oranda etkiliyor.
KOTOR da grafik agidan hig zayif bir pyun degildi, hatta
cikuy giin itibariyle sistern kastirdigini da rahathkla
stiyléyebiliriz, Obsidian tasanmeilan (zerine bu kadar
emek veriimis, bu katar zaman ve para harcanmis bir
oyun motorunu kalkip ¢ope atmamislar. Sifirdan yeni
ve ne kadar basanl olacag belirsiz biroyun motory
kodiamak yerine, ilk oyunda kulianitan alip elden ge-
cirmeyl tercin etmisler. Zaten ikinci oyunun bu kadar
gabuk hazrlanmasindaki en dnemli sebep bu.

Dyun motoru dzerinde yapilan degisiklikler daha
ziyade program kodunun optimize ediimesi yonunde
olmus. Bu sayede islemei giiciind ve hafizay daha iyl
kullanmasi amaclanan oyundaki pek ok hatanin da
diizelnildigt sayleniyor. Tabil bu sayede programeilar
ok daha gucll bir sisteme ihtiyag duymadan ekrana

020 LEVEL 1072004




; '_n huﬂmrmgi hedE!i-E-
misler ki bu ds dkinden gok daha
canll, detayll, iranilir mekanlar go-
recegiz demektir, Etrafta dolasan
karakterlerin cesililigi ve animas-
yon Kalitesinin de ik oyundakin-
den gok daha iyi almasini umabiti-
riz. Ve tabii kendi karakterimiz de
bundan nasilsini alacaktir. Ozellik-
le Farce kullamminda ustalastikca

yakin diivis hareketlerimizin daha

ustaca, daha gesitli olacags soule-
niyor, Devamli ayni animasyonial
gormeyecegimiz gibj, Gstine bir
de gittikce daha da ustaca yapilan
carpismalar izleyecegiz,

PUR(ZLER

KOTOR 2 genel oynanis ve arabl-
rim agisindan ilkinden cok daha
farkli almayacak, ancak bazi me-
nbler rtdstaniyor. Ik syunu ka-
rakter ve ervanter sistemi Ufak 1e-
fek soruntara ragmen fena degild
dogrusu. Yine maceraya ig Kisilik
gruplar halinde gikacagz ve tabii
her karakterin bir hikayesi ve be-
lirli yetaneklen olacak. Ne var ki

2inkiyle yakindan baglantil olaa
igindeki degisimler liskilere ay
-yacak. Mesela size ok bag) cle

‘dan da daha gesitli olacak tabil ki, Be
Kkarakterere ve siniflara has oirh vesila
gibi malzemelerde gesitlilik olacak Tipki

sizinle beraber taraf degistirebilir

mtmbkdn. ik oyundakinin aksi
manlar ysn hikayeleri ve gorey
Iz kalmayacaklar, aksine ang se
de &n plana ciktikian ve olaylan

kiledlikleri antar da gelecek. Yan
deki karakterierin yani sira yanimnize
elemanlara da ok daha fazla kisi
dhinligor, bu'da oyuna cegitlilik kat

Fallatit ounarken oldugu gibi bazi. qﬂaslle
rin sirf cingiyet ya da tire gére ai;ﬂmglru
dilstintrseniz, bunlardan elde edilebilecek
tizel malzemeler ve yeteneklerin deuygun
bicimde hazirlandigini tahmin edebilirsi-
niz Lightsaber ve benzeri maf:emﬁeﬂ

‘modifiye etmek igin ise cok daha f@a se:
tenegimiz ofacak.

Itk oyunda sik sik karsimiza ;ll-wna
ret kullanma ya da Speeder uanstlg;a gibl

5 |
f.s

\«...

J

mini oyunlar ise bu d
Oyuncular eper isterlers
;ancak senaryonun akig
‘yacak. Yapimeilar sirf

naryonun heyecanin
_zerék

'-gﬂmsununda ayn anda 3il ecek, yani
fazla bir zaman kalmari. ﬂklmnmrgmu ve Star
Wars evrenine getirdigi farkll, derin bakis agisi diigt-
nilliirse, bunun dzerine bir de: gaprm::dhrrn eski RFG
Ustadlan oldugu gercegi eklenirse, The Sith Lords yi-
ne bitene dek bana baska oyun yuzl gostermeyecek
gibigorindyar'

WM. Berker Ghngdr
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sz oyunlar vardir ki hayatiniza gire
ve birdaha cikmai. Arkadaglannizia

linizle, ailenigle araniz: bozar

ek yemenize engel olur hayat

nizdan calar.. Herseyiyerle bir edar.

HErSeYl... Buna San v

Nz zamansa cok pactir K jak Care

legildir hicbir zaman. Kerede olursa-
g :
riz alur siel bulur, uykwtarmz kaginr

Ama kacsaniz da "o 'nu seversiniz

Kacarkenarkaniza dakm
i de bundan bashka bir ey ded|ldir
“0° ik hayatnizin ir parcasidir. 1S
temeseniz de

Benimicin 0" ogun fuaket

PC'de birgok oyun oynamistim o ana

kadar, Welfenstein, Doam, Prince of
Persiavs Ama hichin bu kadar salia-
mamisti dinyam, highir bu kadar
arkatdica degildi. Bilgisayanmin dirt
ezl CO-ROM'una o kirmiz) Quake

CO'sini takip oyunu agtigimda, Dif

geijlerin 1r.-r*.-_~5-1'|g||'-i4||5‘| THSLIM,

Duunun basindaki sinir bozucy ses
sizlig hanrhyorum, T dant Kapinn bi-

rinden gectipimde ise geriye, "eskl’

hayatima dénmek igin Cok geg o el
gunu anladim. Perdelen, kaplan ka
pattim, kendim e kilitledim. 0

glin bugd imidan darniayan

kan leksterl beni 1akip eder, ayni gol-

Ll . N,

ik tarini Belll degil

Thir: Aksiyan

Yapim; Raveri Software
Dagimim: Activision
Web wiww ravensoftcom

ARTCI SARSINTILAR
Duake'ten sonm, sadece daha iy
grafikierie Ouake || oynayabilme
itin 180 dolar verip 4 MEik bir
Voodoo ekran karti almistirm, Du-
ake Il de bittl. Sonra "multiplayer
oynayacagim’ diye kag defa sa-
bah sekizde yatum, hatirfamiyo-
rum. Sonra Quake (1. Sadece

Sddece yine ‘uy
kusuzluk".. Degisen bir sey olma:
di. Simdiuse yeni bir deprem daha

beklenigar: Quake Iv




Hikayeden baglayalim: Qu-
ake IV, Quake II'nin devami ola-

cak. Yani Quake II'nin kaldig yer-

den Strogg'lar ve Marine'lerin hi-
kayesine devam edecek yeni
oyun, Strogg'lar ve Makron'u
yok etmemizin ardindan
Strogg'lar yeni bir Makron altim-
da yeniden gruplaniyorlar. Qu-

ake |V'te de yine bu yaratik irkiy-

ia, Stropg’larla savasacaksiniz,
Quake 1V'te yapimailar tek
Kisilik oyuna odaklaniyorlar. Ve

Quake sertlerindeki yalnizlik his-

si ortadan kalkiyor. Qyunun he-
men hemen her aninda bir Mari-
ne ordusu sizi takip ediyor ofa-
cak. Cevrenizdeki Marine'lerle
konusahilecek, etkilesime gire-
hileceksimiz ve bircok dramatik
8lime tanik olacaksimz. Bir Ma-
rine'in ditirken gdzlerindeki kor-
kuyu gdrecek, o ani yagayacak-
siniz. Anlayacaginiz, Raven sizi
oyunun icine cekmek igin elin-

den gelen her seyi yapiyor. Seri-

nin diger oyunlanadaki yalnizlik
hissinin yeni cyunda olmama
nedenini ise Raffel su sekilde
agikliyar: "Bir yaratik uygarhgini
yok etmek, agir silahlarfa dona-
tilmis tek kisinin yapahilecegi
biris degil”

Oyun bagindan sonuna ka-
dar yaratiklarin kalesi Strog-
gos'ta gececek. Aksiyon,
Strogglann kalesine girdikce ar-
tacak ve derinlesecek. Quake 1V
de Quake I gibi gérev tabanli bir
oyun olacak. [k gérev devasa

bir baskinta basliyor. Bu ayni za-

manda ‘Doom 3'ten farkl ofan
ne?” sorusuna cevap verebilir,
Ik acik alana giktiktan sonra

Doom 3'dekinin aksine talam
arkadaslariniz gozlerinizin
éninde disecekler

Gzerinize akin akin gelen
Stragg'lan gard(giniz zaman
Mars'ta oimadiginizi anlayacak-
siniz. Buradan Strogglarin yer
alt mezarina gecis yapacaksi-
niz. Bu bdldmse Doom 3G hatr-
latiyer, ama Raven bu iki oyunu
kesin bir sekilde aytriyor, “Quake
V'lin her saniyesi korkunc.” di-
yerek. Mezardayken yerde ve
duvarlarda kan izleri gdreceksi-
niz. Ama Strogg’lann fatiikasina
geldikten soinra bunlar unuta-
caksiniz. LOnkl burada cesetle-
rin dev makinelerde 6gutGldiga-
nd gareceksiniz. Strogg’lar bir
yeriistila ettikleri zaman, hedef-
lerini yiyecek olarak kullaniyor-
far. Bu fabrikada da insanlar par-
calaniyor ve bunlarla yen Strogg
savaseilar yaratiliyor,

Oyunun atmosferi bundan
farkli oimayacak hichir zaman,
Savasin yarattig Korku ve tedir-
ginligi size yansitmak, yaratiklar
tarafindan istila edilmis bir irkin

QUAKE Tiirii iki boyutlu grafik-
lerden kurtaran oyun. Gercek
bir devrim, gercek bir deprem...
Simdiye kadar yapilmis en iyi
FPS'lerden birisi. Balki de en
fiyisi.

QUAKE 1| Benim gibi bircok
Insana Voodao 30fx ekran karti
aldirtan oyun... Hem tek kisilik,
hem de multiplayer versiyonu
mikemmeldi. Hald Quake 1l
oynatan sunucular bula-
bilirsiniz.

QUAKE Ill: ARENA Gelmis
gegmis en ivi multiplayer oyun-
lardan biri. Ama tek kisilik
oyuna yer verilmedi OQuake
li'te. Bu da multiplayer oyun-
lari sevmeyenleri hayal
larikhidina ugratmist,
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bir parcas! oldugunuzu hissettirmek
icin cahisiyor Raven. Ve bunu sine-
matik bir sekilde sunmak, oyurun
bir aksiyon filmi atmosferi tagimas:-
niistigor. Doom 3 bir korku oyunuy-
du, bu ise bir “savas”. Aradaki fark
bu kadar net.

Bir diger gorevde ise ates alun-
daki Marine fabrikasindan ¢ikmak
zorunda Kalacaksiniz. Savasl birak-
tginiz anlarda diger Marine’lerin
Strogg'larla nasil savagtiklanna ta-
nik olacaksiniz. Quake fl'den tanidi-
giniz Gladiator, yaratiklar zor du-
rumda kaldigs zaman orada olacak

Artik oyunun tam bir aksiyon-
shooter olacagini sdylememe gerek
yok. Quake iVteki ana degisiklik,
ayunu Doom 3'ten ayiran sey astr
dozda aksiyon. Cevrenizde hic dur-
madan devam eden hir savas ola-
cak. Starship'ler yer ylizeyini bom-
balayacak, jetler gokylizind kirmizi-
ya boyayacak ve disman araclan,
piyadeler karada savasacaklar. Ak-
siyanun yavasladigl anlarda bile sa-
vas durmayacak. Patlamalar her se-
yi yerle bir edecek ve eger icindey-

0z4

e

o~
—~
-

seniz, siginaginizi sallayacak. Kisacasi, bé-
liimden bélime savas kontrolden gikacak.

Oyundakiilk gorevler sizi Stroggos'un
‘Insan’ istilasinin icine birakacak. Starship
Trocpers'daki gibi engebeli bir ytzeyde yo-
lunuzu bir Hovertankla veya Marine'ierin
aracl USS Madison'la bulabileceksiniz. Tabil
bu sirada Strogg'lara 1sik bombasi yagdirygor
olacaksiniz. Daha sonra Strogg larla yakin
savasa girmek zorunda kalacaksiniz, yani-
nizda yine bir Marine ordusuyla. Bircok yer-
de, birgok farkl sekilde savasacaksiniz. Yai-
niz, pesinizde bir Marine ordusuyla, iceride,
disarida veya aracta... Neredeyse her bo-
limde farkli bir oynamis var. Devasa dis or-
tamlar da, Doom 3'Un koridor manotonliugu-
nu kiracaga benziyor

iSTILA, HER YERDE

RBu defa dusmanlardan slrprizier bekleyin.
Arttk yaratiklar koordine olmadan saldirma-
yacakiar. Her yaratigin farkl bir saldin stif
olacak, Serinin diger oyunlarinda bir disman
gorddgunlz zaman onu vuUrmamaniz Icin
higbir sebep yoktu. Ama Quake [V'teki dUs-
manlar koordineli bir sekilde hareket ede-
cekler, Mesela birini vurdugunuz zaman ar-
kasindan onu koruyan yeni bir yaratik daha

cikabilecek, Bu da bir degll, iki yaratikla bircen baga cik-
mak zorunda kalmaniza neden clacak, Ddsmanlarnizin
cevreyi de avantajlanna kullanacak clmas! isinizi zorlas-
tiracak.

Ye multiplayer. Bir Quake ayununu multiplayer'siz
dustnmek zor. Ne de olsa simdiye kadar onlfine olarak
en cok oynanan oyunlardan oiri. Ancak Raven'in gninde
biiylik bir zorluk var: Mikemmel bir tek kisilik oyunla
miikemmel bir multiplayer oyunu aynt anda yapmak. Ya-
pimeiiar simditik tek kisilik versiyona odaklanmig durum-
dalar. Elbette multiplayer icin de galismalar var. flk ola-
rak, Quake W'te, Quake ik Arena’yl eglenceli bir onfine
oyun yapan her sey bir arada olacak. Hizlraksiyon, sifah-
tar, ziplama pad'leri gibi 6zellikleri Quake IV'te de bulaca-
g1z, Raven’in yapmaya ¢alistigs sey, Quake III: Arena’y
Doom 3 moteruyla yeniden yaratmak. Tabif Quake IV, Do-
om 3 gibl en fazla dort kisiyle oynanmayacak, Bunun di-
sinda devrim niteliginde bir yenilik yok. Ama multiplayer
versiyonunun eskisi kadar hizll olmayacagini siyleyebi-
liriz. Yeni modlar da olacak tabif ki. Deathmatch’e bagl
olan Arena ve Team Capture the Flag, yeni modlar arasin-
da sayilagilir. Multiplayer (gin, -bu planlarin diginda- sim-
dilik somut hir sey yok. Ancak bélum tasanmecisi bazl ha-
ritalar) test ediyor ve "Her sey yolunda.” diyormus.

Tek kisilik oyundaki araglarm multiplayera transferi
gihi bir durumsa sdz konusu degil. Ekip, bunun Battlefi-
eld gibi sadece “shooter” olan oyunlarigin daha uygun
oldugunu séyltyor ve "Quake is Quake!” diyar. Son ola-
rak, multiplayer modunun Quake II'yle Doom 3 arasinda
bir sey olacag) stiyleniyor. Deorn 3'te yaptiginiz gibi, onli-

Doom 3'dekinin aksine fakim
arkadaslanimiz gozlerinizin | =3
oniinde disecekler




ne eyunlarda hizinizi artirmak icin
gorsel ozellikleri kapatmaniza gerek
kalmayacak

Quake II'den birgok tanidik ka-
rakter ve silah bulacaksiniz yeni
oyunda. Quake [I'de Gunner olarak
tanudigimiz karakter, Quake V'te
Gladiator olarak, sekil degdistirmis
bir halde kargimiza cikacak. Diger
karakterlerin oyunda clup almaya-
cagl kanusunda pek bilgi verilmiyor
simdilik, Eski oyundan kalan silahla-
I da kullanabilecegiz. Quake lideki
Blaster, Shotgun, Machine Gun ve
Nailgun eski oyundan yeni oyuna
aklanlan silahtar arasinda sayilabi-
lir. Tabii silahlarin tarnarni yenileni-
yor. Ve bunlara yenileri de eklent-
yor, isimlerini bilmedigimiz.

Grafiklerden fazla bahsetmedirn, farkin-
dayim. Yenl Quake'te Doom 3 motorunun
kullaniliyor olmasi grafikler hakkinda bir ipu-
cu vermistir zaten size. Doom 3 matoruyla
gercek biraksiyon oyunu oynayacak oima-
miz heyecan verici. Boylelikle agik alanlarda
da Doom 3 motorunun neler yapabilecegini
girecepiz. Ek olarak, detaylt kaplamalarve
dramalik yuz ifadeleri de bu motorun avan-
tajlar arasinda saytlabilir.

SIKI TUTUNUN
Quake 1V'in Doom 3'ten farkli olacagindan
eminiz, Zaten Raven da bunun icin ugrasr-
yor. Bir terslik olmazsa, yaratiklarin istilas
altinda nefes nefese bir savas yasayacagiz.
Ve eger yamimiyarsak, bir kez daha yer
yerinden oynayacak &

Frrat Akyildiz
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Urik Elma

BilenAdam

Devlesen oyun endustrisi artik 20 yil 6ncesin-
den ¢ok farkli. {Je-bes arkadasin bir araya ge-
fip, en cilgin fikirlerini oyun haline getirdikleri
zamanlar gook gerilerde Kaldi. Artik oyun ddn-
yasi da borsa analizleri, oyun firmalarinin ka-
gitlar), bliyuk sirketlerin kiigtkleri yutmasi,
emek sahiplerinin haklannin daima yenmesi
pibi ekonomik carklari olan kecaman, hantal
bir endistri.

Bu endiistrinin bizi direkt olarak ilgilendi-
ren kismi olan oyunlarin gelecegi, ne kadar
basaril olduklanna bagl. Oyunlarinin basarnsi-
nin iki ylzd var: Oyun elestirmenleri ve oyun-
cular agisindan baganh olmasi ve firma agisin-
dan, yani parasal olarak basarili olmasi. Ve bu
iki yiiz birbirinden inaniimaz derecede farkli
olabiliyor. Biz oyun editérlerinin yerden yere
caldig oyunlar inanilmaz satig rakamlarina
ulasabilirken, yere goge sigdiramadigimiz
oyunlar firmasina para kazandiramadigt igin
cone atiliyor. Neredeyse higbir dergi ve web
sitesinin %70'in Uzerinde not vermedigi Driver
3 gibi oyunlar, inaniimaz reklam kampanyala-

Evvel zaman olur ki...

6 yil Gnce

Eskide

034 LEVEL 1072004

Sanslyiz ki oyun diinyasirin en fatt kismi bize distyor. Peki ya digerleri?

n sayesinde miithis basanl olabiliyor. Bunun
bir diger 6rnegi de FIFA ve PES serileri. Biz da-
hil butin oyun editérleri PES'in en iyi futbol
oyunu oldugunu bas bas bagirdigs halde, Avry-
pa'da FIFA neredeyse PES'in 3 kati satis ra-
kamlarina ulasiyor. Yani reklamlarin glcti kar-
sisinda biz elestirmenlerin sesi yetersiz kafi-
yor. ]
Bu yil Konami, Atari, THO, Vivendi gibi bil-
tiin blyik oyun firmalan, gegen yita orania
%10 ila %50 arasinda daha az gelir elde ettik-
lerini agikladilar. Valve Half-Life 2'yi bitirip tes-
lim ettigi halde, Vivendi'ye agtig haksiz ka-
zang davasi yuzinden oyun pigasaya clkami-
yor. Ve sdylenenler dogruysa, Vivendi 6 ay da-
ha oyunun Ustiine yatabilecek. Westwood, Si-
erra, Maxis gibi essiz firmalar kapatiiyor, Bliz-
zard'in biitin beyin takimi dagilip kendi kiigiik
sirketlerini kuruyor, Her bliyiik sektérde oldu-
pu gibi, oyun sektdrli de blylydp kapitalizme
uydukga kalitesiz ‘mass-market” drinlerle
doldu. Pazar bUytyp firmalar kurtlar sofrasi-
na kurulmaya baglayinca, yeni ve yaratici

3 yil Gnce

Dafidan tir

g

seyler denemektense birbirine benzeyen,
ruhsuz eserler diinyay! ele gegirmeye haslad.
Butiin eglence sektérlerinde sasmaz bir kural
olan bu “global benzesme ve kalitesizlesme”
son 5 senedir carwmiz kanimiz bilgisayar
oyunlanni tehdit ediyor.

Biz ne yapabiliriz? Hig birsey. Kesinlikle,
hig birsey. Isterseniz ruhsuz oyunlan boykot
edip almayin, isterseniz binlerce imza topla-
yip kapatilan firmalarin agiimasi icin tepki
gdsterin, hichir sey degismeyecek. Oyun piya-
sast hantallasmaya, yaraticiliktan yoksun
ama teknoloji fiskiran, reklam pohpohlu oyun-
lar birbiri ardina ¢lkmaya devam edecek.
Bizim umudumuz bu betonlasmis kafalarin
arasindan pirtlayan yeni nesil ufak firmalarda.
Obsidian Entertainment, RedShaore Studios,
Flagship Studios, Lionhead Studios yaraticitk-
tan 6dun vermeyen pirl pinl firmalar... Bun-
larin yapimlanyla belki oyun diinyasi kendi
kullerinden yeniden dogar, 20 yil bnceki rone-
sans benzeri bir atilim gergeklesir diye bek-
liyoruz. Ama bu, maalesef, disik bir ihtimal.

o

Daddan bit |-u3_g'=l-




LEVEL NOTLARI DUNYA LISTELERI

PC

.-I"':'_‘ 90-99 arasi: LEVEL CLASSIC 50-59 arasy VASAT Paraniz) harcayecadimi 1- The Sims 2 *
S Unutulmayzcak derecede gizet oyun- aymi larden dana i1 bir ovur murlaka vardie

lara vertlen, bu saytalarda sikea rastlamaya- — Yine de son karar sizin 2- Doom 3 V16
caginiz e eref madalyasdic (=49 arasi KUTH Uzak dusmaniz gereken 3- Final Fantasy XI Online *
" B0-89 arasl. LEVEL HIT Yan|ndz bu fur ovun. Alirsamiz biyik ihtimalle paranzl A O o = *
w070y gord03dniz bir cyun, tarundns tope atmis olaczksiniz 3

en i ornekterinden birisidic Cekinradsn s 1-29 aras; LEVEL SHIT Tem anlatniyla 5- The Sims Triple Deluxe V]
alambir=iniz L,&‘{_"IR,‘H\F\ Ustilnz para bile verseler, bar- B- Championship Manager: Season 03/04 Q@

70-79 arasi Y1 Baz ekaiideri yuzinden cadidiniz zanang degmeyecekl . 2= CaiEi Wit +
Level Hil alinayi fiak otmese de, olgukes i

LIt ayvin demesrir : SISTEM GEREKSIMIMLER] 8-~ Shellshock: Nam'67 *
60-63 arasi ORTA Hala ve eksiklen CPU- Islemal glicd, 9- loint Operations: Typhoon Rising o®
neaztiyle slmak istemeyehilirsinz. Sadece o aF: en karli T ve belled) r

[drden haslahan c;'un:;lara yonelik Lir RAM Bzllek mikrar : 10~ CSI: Dark Motives 0®
ayun ADD0: Garekli satat disi zlan

PLAYSTATION 2

1- Burnout 3: Takedown T
2- Conflict Vietnam *
3- Resident Evilz Outhreak *
- 4- Shellshock: Nam'67 b
Altin Klasikler
a € 5- Spider-Man 2 VIQ)]
6- Athens 2004 (vIe)]
Bu ay bayag bir hareketli Alhn ler i e Sims 2'nin birincisin- 7- Driv3r O3
den ok daha iyi olacagini ve listeye kafadan bi irecedini zaten [ HITHTRFIE - *
3 i 9- Second Sight *
10- Madden NFL 2005 *

- = ; - Kaynak: Charttrack haftalik resmi sahs listelerinden derlenmistir.
senlendi be! Darisi gelecek ayin basina, clinkil daha ok Level Hit belki

fei ks *yeni ¥degismedi oyikseldi odiisti

Platform/Oyun Yil Not | Gincel Not

AKSIYON

GTA: Viee City 1 96| ek a Star Wars KOTOR ' %52 | a9
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 2004 %5k | %93 | Elder Scrolls Morrowind Yol | %80

Grand Thaft Aute 3 2002 %95 | %S0 Baldur's Gafe 2 2000 Va7 | Y89
Tam Clancy's Splinter Celt 2003 %493 | %90 Final Fanlasy X-7 %89 | %88
Prince of Persia Sands af Time 2006 %490 | 2489 Final Fantasy X 002 %97 | %88
| FarCry 2006 %93 | %92 : Broken Sword 3 2003 %9 | %89
=|  Caltof Duty; United Offensive < | 2000 %90 | 5490 Silent Hill & Q04 YeBS | YoB5
=] CaltafDuly 2003 %91 | %90 Syberia 2004; YBA FY%ebé
| Medalof Honor Allled Assault 2001 %495 | %50 - Silent Hil3 : Wl5 | %k
| Doom3 2004 V.88 | YeB8 Grim Fandangs ¥ %93 | Vb2
=R (-] Winning Eleven B 2006 %95(%35 The Sims 2 006 %95 | %495
bl -] ‘Pratwolution Siccer3 2003 %96 [ %95 102 Shermovik 001 %92 | %487
[*]  CMSeason 03704 2003 2493 | %92 The Sims: AR
] Madden NFL 2004 2006 %93 | %92 . Opesatron Flashjint DOR %1 2401
[~ [ 85X S 2005 %692 | %91 Freelancer 86 | %83
= Gran Turismoe 3/ A-Spoc 2001 %698 | %492 C Unreal Tournament 2004 0L %95 | %94
o Need for Speed Underground 2003 9492 | %31 Battlefield 1562 %92 | %89
Colin McRae Rally 06 2003 9697 |91 - Joint Operations AT A
Grand Prix & 2002 %93 [% B9 = Day of Defeat 10 YeB3 | YoB6
Colin McRae Rally 3.0 2003 %480 | VBB = Savage: Baltie for Newearth FeBT | Y86
Al [ Ageaf Mythology 2002 S | Y9 = City of Herons %85 | %485
EE Siten} Stocm Santinels!| 2004 %91 | %N Final Fantasy %1 %ellS | Halh
& Rise of Nations 2003 %492 | %490 ‘Asheron's Call 2 %8t | Y8k

Madieval Tolal War 2002 %A% | %% Anarchy Online: Shadowlands el | BT
Warcratt 3 2002 %493 | B9 Star Wars Galaxies 5481 | %R0

LEVEL 102004 035
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Yeni

ilk ¢llagindan itibaren, milyonlarca oyun-
cu i¢in ginlik hayatin bir parcas haline
gelen ve genisleme paketleriyle kitlesini
de iyice genisleten The Sims, esas darbe-
sini indirdi, Simdiye dek kullanilan *Sims
cilginhg” ya da “Simsmania” turi sbzlerin
artik hir hitkm yok. Bundan
sonra The Sims’in toplu

kigimi var!

kan 7 genisleme
paketine ragmen
The Sims, her
oynadigimda
bitmemis bir
oyun tadi bi-
rakmisti ben-
de. Sim tarzi

Bugline kadar ¢I-

yagam gaile-

si; haftanin yedi glin ise gitmek, viicut
pelistirerek ya da ayna karsisinda saatler-
ce galigarak kariyer basamaklarin ¢ik-
mak, telefon araciigiyla bagka Sirnler
summon etmek, kazandigin paralaria eve
ote berl almak, glinde Ug kez tuvaiete, bir
kez banyoya, iki kez de mutfaga girip ihti-
yac gidermek ve bunlar sa-

yesinde sonsuza kadar

mutlu yagsamak! uze-
rine kuruluydu, Sizin
ydnetiminizde oldu-
pu slirece ikl Simi
hirbirinden ayiran
hicbir ozellik
Ljok- <

i

Yillardir heyecanla bekliyorduk The Sims 2'yi. Her
yeni ekran griintiistiyle ve agiklanan her yeni ozel-
likle heyecanimiz iyice arttr. Yillarca ek paketlerle
avunduk durduk. Nihayet The Sims 2 burada ve bek-
ledigimiz her giine degdi. Giinlerce oynayip merak
ettiginiz her seyi anlattik. Bella nerelere kagti? Sim
bebekler cikolatadan da tatli mi? The Sims 2
gelmig gegmig en iyi oyun mu? Hepsi burada.

Sims jenerasyonuna merhaba devyin

4. Ama insan hayatim simule ecen bir
oyundan kusursuz olmasini beklemek ak-
la mantiga sigmaz deyip, oyunu eksikleri
ve hatalariyla kabul etmistik.

Genisleme paketleri de oyunun bu ge-
nel cergevesine mildahale etmeyen sey-
lerdi. Hayvan beslemek, ev partisi duzen-
leyecek esyalar edinmek ya da beg yildiz-
I stiperstar olmak kir sey degistirmiyor-
du, yine evinizde oturup cisinizin gelmesi-
ni bekliyordunuz.

HER SEY FARKLI ARTIK

The Sims 2'yi bilgisayara kurarken en b-
yiik merakim oyunun kendisinden cok
énce duyurulan DNA aktarmi 8zelliginin
nasil bir sey olduguydu. Sims’e yenilik ge-
tirmek konusunda simdiye kadar pek bir
cimri davranan Maxis'den bunun disinda
dézel bir hamle beklemiyordum. Ama bir
Sim nesli yaratmanin dtesine gegen, da-
ha 6zel yenilikler gikti karsima. Bunlardan
en gnemlisi Sim irkini akvaryum balikla-
rindan ayiran bir yenilik; arzular {Aspirati-
ons) ve karkular (Fears).

Sims 2'deki karakterleriniz artik sa-
dece hurglanndan gelen karakter ozel-
fiklerinin gerektirdigi gibi degil, gecici
istek ve karkulariyla yasiyorlar, Daha
Simv'inizi yaratirken, bir hayata bakis

agisi belidiyorsunuz. Bes seceneginiz
var; ya herkesin sevdigi, popGler bir
tip (Popularity), ya atlesine diigkin,
mutlulugu yuvasinda arayan biri
(Family}, ya tlim tutkusu daha
cok para, en ok para, Gok cok
para olan bir aggdzili {Fortu-
ne), ya her seyi 8grenmek

THE SIMS 2




isteyen, insanlara uzak ama bilime yakin bir
merakl {(Knowledge) ya da kendini ikili (duru-
ma pore Ucld, dortia, besli) iliskilere adamis
bir ugkur diiskiinti (Romance) yaratacaksiniz.
Ve bu secim oyunda basiniza gelecek hemen
her seye Siminizin verecegi tepkileri belirleye-
cek. Siminizin en biylk korkularini belirleyen
de yine bu tercihiniz olacak. Ornegin sizi ha-
yata baglayan tutkunuz ask mi? 0 halde red-
dedilmek, terk editmek ya da herkesle flort et-
me 8zgUrliginiza kaybetmek (evlenmek, co-
cuk sahibi ofmak) gibi Korkulanniz var.
Tutkulart Simvinizin sizden bagimsiz hare-
ketetmelerine de yol aciyor. Onceki oyundan
gayet iyi bildigimiz temel ihtiyaglar (hijyen,
enerji, yerek gibi} karsisindzki davranislarina
benzer sekilde, ilim irfan diskiinu bir Sim'in
her firsatta teleskopuna kosup mantigini ya
da piyano bagina gecip yaratictligini gelistiri-
gini gorebilirsiniz. Clnkl onun en blylik arzu-
su yeni bir seyler dgrenmek. Tutkular konu-
sunda en sinir tanimayan grup ise romantik
Sim'ler. Sadakat'i Hindistan'da bir sehir zanne-
den bu arkadaslar, hep daha cok sevgili ve bu-

na bagh olarak daha gok ‘skor’ istiyor. Copca-

et et e

Uzayli Smith allesi ile Grunt'larn aras) bir

hayli ki, Gzellikle Johnny ile Tank daha
oyunun basindan birbirine giryar

tanhk da size kaliyor tabil. Sim'iniz tutkusu-
na bagh bu glindelik isteklerini yerine getir-
dikge, temel ihtiyaglarinin kargilanip karsi-
lanmamasina o kadar da aldirmamaya
bagliyor. Altina kagiran bir Sim'in ne
kadar agresiflestigini, nasil izlldG-
giinii icimiz parcalanarak izledigi-
rniz glnier eskide kaldr. Ozel istek-
teri kargilandii stirece, boyle ufak
aynntilara takilmayan, asmis Sim'le-
rimiz var aruk. Elbette ve ne fena ki,
bunun tam tersi de gegerli. Omegin
popiilarite meraklisi bir Sim, karni
tok sirti pek olsa bile bir dostlugu so-
na erdiginde uzun slre kendine gele-
miyar.

SIM'INi BASTAN YARAT
Oyunun kendini fazlasiyla gelistirdi-
gi bir parcasi da karakter yaratma
asamasl. Simdiye dek hazir sab-
lonlar Gzerinde ufak tefek rétus-
lar disinda degisiklige izin ver-
yaratmaniz icin gereken her ay-
rintiyl sunuyor. Sirinizin yizdni sekillen-
dirirken iki gdzlin birbirine mesafesinden gidi-
nin genisiigine, dudak kivnimiannin yoniinden

sakaklarin belirginligine kadar her tUrlU detay-
la oynayahilirsiniz. ister gercek hayattaki aile-

nizi yaratn, 1ster almak istediginiz kisiyi.
Oharma ve Greg'l, Coupling’i ya da daha zorlu
bir oyun istiyarsaniz Malcalm in the Middle’l
da yapabilirsiniz tabii. Size kalmis, ben karsi-
mam. Ama hayirille de ben Kurtlar Vadisi ya-
picam diyorsaniz ben de sadece “Doeeh!” de-
rim. Gergi elinizdeki tlim imkanlara ragmen
tam olarak kafanizdakini yansitamayabilir ya-
ratuginiz tipler. Eh, o noktada da benim gibi

4 | Sim'leriniz artik sadece anlamsiz fablolar yapmiyor. Arkadaslarinin veya evierindeki bir

manzaranin da resmini yapabitiyorlar

sizin de kendi beceriksizliginize yanmak-
tan bagka gareniz yok.

Gelelim nesilter boyunca aktarilan su
meshur DNA keduna. Oyunda aile yaratir-
ken Gyeleri bebek, cocuk, geng (Teenager),
yetiskin ya da yasli olarak bes degi-
stk yas grubundan secebiliyoruz.
Ama mesela bir eve 15 yasinda i
geng koyayim, dzglrligin tadini gikar-
sinlar diyemiyorsunuz. Her evde en az bir ye-
tiskin (ya da yagh) clmak zorunda. Anne baba-
ya benzeyen, onlarin hem fiziksel hem karak-
ter dzellikferine sahip gocuklar yapmak icin-
se dncelikle hem anneyi hem babayi yarat-
maniz lazim. Yani ortada bir anne yoksa,
birbirine benzeyen bir baba-gocuk yarat-
ma sansi da verilmemis. Aslinda Sims

&'nin aile kavrami yeni TCK tasarisina ta-
mamen uygun! Oyle ki evli olmayan ¢ift-
lerin cocuk yapmak gibi bir secenegi yok.
Ama neyse ki, taraflardan airi digerini al-
dattrginda kapiya polis dayanmiyor.

SIM’LERi iZLEMEK
Oyunun beni benden alan kismi ise
animasyonlari oldu. Simlerin hareket-
lerinde dyle bir gercekgilik, dyle inanilmaz de-
taylar var ki insan ister istemez hir ailenin ha-
yatimin soyle bir 3-5 yilinin Maxis tarafindan
kaydedildigini ve Motion Capture'la oyuna ak-
tanldigini dustndyor. Ozellikle cocuk Simler
ortalikta kogtururken, bir sandalyeye tirma-
nirken, deli dolu uyurken ve yasitlariyla oy-
narken, cevrenizdeki cocuklarda da sCrekli
gordiiglinliz ama farkinda olmadiginiz detay
hareketleriyle kendilerini dakikalarca izlettiri-
yorlar. Ve cevrenizdeki cocuklar gibi Sim co-
cukiar da haylazliklanyla insant hayattan
bezdireniliyor. Bir noktadan sonra blyuyecek-
leri ginti iple cekmeye basliyorsunuz. Ve ney-
se ki bu ilk Sims'dekinden farkl clarak, nafile
bir bekleyis degil

Birev kazasina ya da bakimsizliga kurban
gitmezlerse Simlerinizin hayat hikayesini do-

gumdan ollime takip edebiliyorsunuz artik

Dogumdan sonraki ilk birkag glin heslemek

Politikact veya is adam: clarak
kariyerinizin doruguna ulashginizda

ise bu helikopterle gitmeye basliyorsunuz.
Evet cok giirultilu ama havas) bir baska
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| AZRAIL'i ATLATMAK

e e e e L R I O s e e o

{anne siitd yok oyundal ve uyutmak diginda
mudahale edernediginiz yavru Simler, kisa su-
rede emeklemeye ve cevresindeki yetiskinler-
den ilgi istemeye bashyer. Bu asamadayken
onlara yiriimeyi ve konugmayi ogretehilir, tu-
valet egitimi verebilir, masal okuyabilirsiniz,
Ama muhtemelen timind yapmaya vaktiniz
olmayzcak. Cunkd, annelerin hep soyledigi gi-
bi, “cok cabuk buylyorlar”. Yok arma bu oyun-
da hakikaten cok ¢abuk biylyorlar. Sim za-
man birimine gire, ortalama beg Sim gunlnde
bebeklikten cocukluga, yaklasik bir haftada
Teecnagerliga, ikl hafta sonra da yetiskinlige
terfi eden Sim'lerimizin bu asamadan yashliga
gecis stresi de 30 giin gibi bir $ey. Anlayaca-
@iz hayat epeyjce kisa bu Sim aleminde
Yashliktan mutlak sona giden yolun uzun-
lugu ise size bagh. Eger mutlu ve saglikl bir

1

1

S
13

W
L

orta yas dénemi gecirdiyse. son derece uzun
bir sire daha yasamaya devam ediyor ihtiyar
Siminiz. Hareketleri yavashiyor, vicut diguleri
bozuluyor, tavirlan aksilesiyor, cok cabuk yo-
ruluyor ve aturdugu yerde uyuklamaya basli-
yor, hatta yanlhs gdrmediysem biraz kamburu
bile cikiyor ama gayet guzel yasamaya ve
emekli maasiyla ev bitcesine katki yapmaya
devam ediyor, Aynica Yasam iksiri (Elixir of Li-
fe) diye hir sey var ki, yagh Sim'iniz bundan
her igtiginde yasadigl birkac glin geri alabili-
yor. Eskiden sonsuza kadar okula giden co-
cuklardan ve asabi bir sekilde calismaya mah-
Kkum yetiskin Sirmlerden ibaret oyunumuzdaki
yeni kusak cimbiisi gbrilmeye deger.

CALISAN SIM PAS TUTMAZ

Oyundaki kariyer kavrami tamamen degilse
de oldukga degismis ola-
rak ciki karsimiza, Bilir-
siniz, eskiden —ne kadar
iyi birisleri clursa olsun-
calisma kosullar cok ka-
taydi. Ise giden Simlere
ne yemek verirlerdi, ne
su, ne iletisim ortami, ne
tuvalet, Eve dondlklerin-
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Oyund wzun sdre
oynadiginizda
ok genis bir aile
agacna sahip
oluyorsunuz

Bir Sim'in asta unutmayacadi bin an.. itk
opicik Bu Itk apictigdn Simier nasi|
dedistirdigine dikkat edin. Biranda
glzlari glinyay gormez oluyor

4 | Eviniz kalabalik olunca ¢ok fazia arkadasa
da ihtivacniz olmuyor. Zaten arkadas getse
afuracalt yer mivar?

de acliktan, yorguniuktan ve sikinudan bitap

diismis olurlardi. Simdiyse sabah ise gander-

diginiz Sim'in 68le saatlerinde karninidoyur
dugunu, sikistiginda tuvalete gittigin, ilg|
alanlarina uygun bir iste calisiyorsa eglendigi-
ni ve sosyallestigini goreceksiniz. Hatta cani
istediginde eve is arkadaslarnni getirecek.
Eskiden Emekli Sandigi diye bir sey de
yoktu. Simleriniz birisi ya siz ayundan sikiiip

Birakana kadar yapar ya da iki glin ust uste

gitmeyerek istifa etris olurlardi. Simdiyse

yaptiginiz isin cinsine gére haftada 2-3 glin
tatil yapma ve yashhga gectiginiz glinden iti-
baren emekli olma hakkiniz var, Tabii emekli
olrak igin en uygun zamani yani kariyerinizin
zirvesine ulasmayl beklemeniz yerinde oluy

Ginde 1.200 — 1.300 cvari kazanan kidemli

bir Sirn, emekli alduktan sonra her giin artala-

ma 600 — 700 Simolean aliyor. Bu da aslinda

5-6 kisilik bir aiteyi gecindirecek kadar iyl bir

| X

| DNA zktariin tzellig

i sayesinde beheklar
anne ve babalarina benziyoriar,
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Strangetown'da yasiyorsa Simleriniz siz
de ortalikta dolasan vzayllarla
karsilasmaya hazir olun. Ama korkmayin
onlar da siradan mutlu bir aile

A | The Sims 2 evinizi tasarlarken bir cok yen
imkan sunuyor size, Yildizlara yakin
olmak mi istiyorsunuz? Hic sorun degil

rakam. Olen Sim'lerinizin yagam sigortasi ise
birinci dereceden aile yakinlar icin kiicdik bir
servet deperinde.

Kariyer miicadelesinde zirveye ulagma-

nin bir avantaj) da "kariyer odlleri”, [sinizin pi-

riolunca, mesleginizin icerigine gére hir hedi-

ye kazanacaksiniz. Politikaciysaniz bir konus-

ma klirstist, sporcuysaniz bir kum torbasi ya
da is adamiysaniz bir mini golf sahasi (fazla-
siyla mini olmasi disinda harika) gibi ddiller
bunlar

Az dnee sdzil gegen yasam iksiri de tipki
kariyer dduller gibi parayls satin alamayaca-
2iniz ozel bir aparat, bir ddul. Ancak buna ve
benzeri birkag fantastik nesneue (para veren
agac, gibi) kariyer yaparak degil, Sim'inizin

HAYRET VEREN SIM VAKALARI

The Sims 2'yi oynarken sizi hayrete diigiiren, kimi hayran, kimi agzinizi bir karis agrk brrakan'p;k"
¢ok detayla kargilagacaksiniz. iste onlardan bir kismi... |

Kimi hayloz arkadaglaniniz evierine donerken bahgenize yeregtirdiginiz bahge ciicesinide |
Yanlaninda gétirebiliyoriar. Ciicenin calindigin fark eden Sim'iniz hirs yapip gecenin bir vakti evi

| terk ediyor ve ciiceyi bulup yerine koymadan geri dénmdyor.

Temizlik ve diizenden nasibini almayan Sim'leriniz dug alirken gigini kiivete yapmakta bir sa-
kinca gérmiyoar. Onfar dug alirken dikkat edin, Bladder'in da yiikseldigini grebilirsiniz. }

Okuida iyi not alan gocuklar heyecania anne babalarinin eve dénmesini bekiiyor. Eve geldik-
lerinde koga koge yanlanna gidip not kagitiarm: gisteriyor sarilip doya doya dpiyorlar.

Satrang oynayan Si'mier oyunun kurallerina uygun gergek hamleler yapiyoriar.

Simleriniz yaglandikga daha agir hareket edip daha gabuk yoruluyorlar. Hatta enerjiteri di-
§iik olmasa bile oturdukian yerde uyuklamaya baghyoriar.

Uzaylilarin kagirdigi erkek simier hamile kalabiliyor ve bilin bakalim ne doguruyoriar. .. Nur
topu gibi bir Alien!

focuklar da teleskoptan bakmak, satrang oynamak gibi biiyiiklerin hobilerini yapmaya bayi-
hyor. Ama boylar: yetismedidi icin daime teleskopa yetigecek bir tabure veya iizerine oturabile-
cekleri bir kag Kitap buluyoriar.

Siz en gizel oyuncagi da alsaniz bebek Sim'ler tuvaletle vaya her hangi baska bir mikrop
kaynagiyla oynamayi tercih ediyorlar.

Geng Sim'lerin de siviice problemi var. Diizenli olarak akne kremi kullanmazsaniz kars: cinse
itici gelebiliyoriar.

tutkulanni gerceklestirerek sahip olabiliyorsu-

ayni gozldkler. Ikincl bir mahalle Yeronvil-
NUZ. SIZ anun egosunu doyurdukea, Siminizin \

le. Burast iki blylk arlenin kan davass-
na sahne olan ve hic alakariz olmad-
g halde sizi de bir sekilde bu islere
dahil eden bir mekan. Tam bir Bre-

hanesinde mutluluk puanlan birikiyar. Pu-

aminizin miktar dlgusdnde faydali ve eglen-
celi yasam odlller toplayabiliyorsunuz. Bu
ayni kredi kart veya telefon faturasinda zilya dizisi yaganiyor burada. Ple-

hediye puani toplamak gibi P asantvilie ile farkliitklara sahip
o~ & W, bir nlifus yapisi olsa da oyu-
MAHALLELER Y T G R e
Oyunu simditik Ug ayr: mahal- = - . kenarada derin ucu-
fede oynayabifiyoruz. Bunlar- rumlar hissetmeyecek-
dan Plessantville eski Sims'in gectipi |8 siniz,
balge. Bella ve Mortimer Goth ikilisini Ugtinclive son afternatifiniz
ve onlaria canavar kiziarnnt hatirlars:- ise Strangeville, ki bura-

niz.Iste o mehalle, Mortimer yaslan- da oynayacaksaniz su

mis, zar zor hareket ediyor. Bella evi ana kadar anlattigim pa-
ragraflar dolusu ayrintiyl

urutun, Soyle bir orrekle

terk etmis, nerede alduguna dair dedi-
rodular yapihyor, Ufaklik Liydmus

geng kiz almus ama hala ayni saclar, aciklayayim; Burada cocuk

+ Yildiziara yakindan bakabilmek ne giizel
Bir gin mutlaka bir UFQ girecegim.

P | Tannm Videund'u vzayllar kagirdr Ashhaaa
dostum nerdesin ne yapiyorlar sana?

T I Simdi kim bakacak bu bebege?
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dogurmak igin evii olmaniz gerekmiyor. Hata
kadin oimaniz da gerekmiyor. Ve
hatta dopurdupunuz sey birjn-
gan evladi bile olmayabilir! Bu
tuhaf mahallede, LFO'lar tarafin-
dan birsdreligine misafir edilen
erkekler hamile kalip yesil, sirin |
AlierTar dogurabiliyor. Sizden
baska kimse de yadirgamiyor bu
durumu. Komsulanniz arasimda
dost canhsi uzaylilarfolabiliyer
Yalnizliktan bunaldiginizda konus-
kan bir tavsan karginiza gikip key-
finizi yerine getirebiliyer, Sonug ola-
rak ¢ mahallenin de kendine has
tizellikleri var ve birbirinden
farkh deneyimier sunuyoriar
Dilerseniz kendiniz yeni
hir mahalle de tasarlayabili-
yorsunuz. Ustelik ilk oyunda oldugu gibi sade-
ce evleri farkl olarbir birinin aynisymahalle-
ler dedil. Gorints tamamen farkll ve kendi
hikauesine sahip olan dzgln mahalleler tasar-

+ | Bu oyunun en harika yan| ne biliyormusunuz?

The Mutakip Family

pikmak zariasiyor.

layabiliyorsunuz. Ustelik mahalienize gbkte
siiziilen balonlar, nehirde dolanan balikp san-
dallar gibi ilging detaylar da ekleyebiligorsu-
Nz

_ HER SIM FARKLI BiR DUNYA

B (sling bakarsaniz farkl) bir deneyim iginvil-
Yim g

le de mahalle mahalle dolasmaniza gerek
yok, Kisisel ozellikleri digerinden farkli alan
bver bir Sim, onlar icin sectiginiz her bir
meslek, iliski bigimieri, hele de en bag-
tan kararlastiracagimz farkli tutkular, ay-
, nizamangla farkli birer oyun deneyimi anla-
rmina geliyor
Ustedik bu farkh segimler dogal olarak
oyunun zoruk seviyesini de belirliyor. Mesela
iki cucuplyla tek bagina yagayan bir annenin
veya hepsi aska diiskiin Ug bekar erkegin il
percekten zor. llkinde anneni gocuklara bak-
maktan calisip para kazanmasi gok ama gok
zar. Digerinde jse ayni kiza asik alan ey arka-
daslannin birbirine nasil digecegini bir hesap
edin, Diger yandan ugumiu bir kar koea ile oy-
namaya baslarsaniz uzun yillar refah iginde
yasayacalk blydk bir alle haline gelmeniz hig
de zor depil,

Bu agidzn bakildiginda Sims 2'nin ik
Siris’e pdre cok daha fazla bagmnda oturulma-
ya deger bir oyun oldugu Kesin. Elime gecme-
sinden suzamana kadar yaklasik 100 ssatimi
Sims Z'ye ayirdim ve hala oyundaki her seyi
girmedigimi rahatlikia sayleyebiliim, Bu el
hette synamatia devam etmek icin yeterince
il bir itici kuyvet ama bu 100 saatte gok

TR =S — e

Sim'inizin mutlulufunave bel bol yasam
(ksiri [emezine dikkal edin. Yoksa erkendar
dlinya defjjstirebilir. Bu noktada artik
afjlamak da faydz efmiyar

LY
SR
Sim cocuklarin ¢ok sevimb eldugunu mu
dustndyorsunuz? [ki afacan bir araya
getirin bakin neler yapryoriar

sikilip tipki Simier gibi yukan dogru el sallays-
rak “yeter ulan acikum, gisim var, uyumak is-
tiyorum ve riyamda Sim'ler gdrmek Istemiye-
rum!” dige bagirmak istedigim de oldu. Unlan
mutlu etmeye calisirken iyice kaptinp kenidl
mutlulugunuzu sifirladipiniz (sosyal. 0, be-
den: 0, temizlik: 0, eflence: 0, otur, D) Fark et-
tiginizde bieni daha iyl anfayacaksiniz. lsin tu-
hafi, Sim'lerden ve ihtiyaclanndan nefret et-
meye basladiginiz noktads bile oynamaktan
kolayca vazgecemiyarsunuz. Boyle tuhaf, is-
tenmeyen bir bagimlik yaratiyor oyun.

SIM SIM'E BAKA BAKA

Mulakkak depinilmesi gereken bir difier kanu
Simler arasi etkilesim. Dyun bu agidan bakildi-
Binda hila birkag noktada strlintyor ama flk

S I st e ety bl
Birig TS A0 St skt be Sl s iy e be=e
(o Sl s sty el || e 1 el petltimm o e o e Gt

-

@Fﬂ ™l =

Oyunun basindan cok ganis va aile biadlar fanimianmis bir aile yaratabilirsiniz Aileler sekiz Sim (le sl Ama:inanin sekizden fazlas
zaten pilginlik olur. By kadar e ugrasmak bile bir dert. Ama biiyle genis, huzur dolu bir alleyi yonetmenin zevks de bir baska
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Hem de bizim odamizdal Hem de metresiite!
Katilabilir miyim?

4 | Kariyer édilleri biraz basit kalmis Koskoca
bir CEQ'ya emekli hediyesi bu mu verilir?

Bahteye gercek bir golf sahasi kursaniz neysa

oyuna gore inaniimaz bir gelisme var, Eskiden
oldugu gibi iliskinizin sekline ve samimiyet
derecenize gére karsinizdaki Sim'le yapabile-
cekleriniz deisiyor. Fakat artik hem samimi-
yet kurmaya calisirken hem de kanka olduk-
tan sonra, daha fazla seceneginiz var, Soh-
beti kargimizdaki Sim'in ilgi alan-
larina gore sekillendirebilir, ufak (i
tefek oyunlar ve sakalarla hava-
Yy yumusatabilirsiniz, Ama i
hala yapamadiklanniz da
var; ayni anda iki Sim’le bir-
den sohbet edememek gibi.
Misafir Sim evin icinde kafasina gi- 8
re takilirken siz de pesinden dala- '
sip ki ¢ift laf etmek icin ugrasiyor-
sunuz, Aralarinda bir yabanci yok- .
ken ev halki kendi basina isieri
ydrltecek Kadar akill ama
yeni bir dost edinme-

leri gerekirken ve ev-

de 2-3 aday toplanmisken odaya ekilip kitap
okumaya basladiklaninda kontroli tistlenmek
mecburiyetindesiniz. Bu mechuriyet bir de
agk manyagl Sim'leriniz eslerinin yaninda
dciinct sahisiarla kinstirmaya basladiginda
hissetmelisiniz. Yoksa ok cok kiitl kavgalar
¢iKiyor. Sonunda siz dahit herkes bunalima gi-
rebiiir.

Diger yandan Sim’ler arast iliskiler cok da-
ha dogal ve giiclt, Mesela cocuklar anne ve
babalarina cok baghlar. Stirekli ontarin yanin-
da olmak istiyorlar. Ama blytidiikge de aile-
dan bir parca uzaklzsiyorlar, Teenagerlar ise

4 | Bir mini bar her havuz basi partisini
renklendirir

.w sevgililerinden baskasini gdrmiyor. |kisini

Aynca Uglined sahislar da iliskilere burnu-
s NU sokabiliyor. Mesela kannizi alda-

zi ablasina garmmazlarmasi ile sonuclani-
yor. Ayncaisten eve getirdiginiz bir arkadasi-

B 1215 hali hazirda Iyi bir iliskiniz olabiliyor ve
evde bir seyler yapmasaniz bile is saatlerinde
baginiz glicleniyor

ANILARDA SIMS

Sims 2'nin Simlerini baliklardan ayiran bir

ozellikleri de anilarinin olmasi. Uzun ve yorucu

yilan buyeni neslin anilanini siz de okuyabili-
yorsunuz. Ama ilging metinler, dzel sirlar bek-

;

0 geng yaslann ilk askini tattiklannda gézleri

yan yana getirdiginizde ayrilmak bilmiyorlar.

tirken haldiziniza yakalanmzk onun si-

bir gindin sarunda glnliklerine yazmaya ba-

Size bir tavsiye Eve bir ka¢ para agaci almay

& | The Sims 2'nin en can alic yani cacuklar.

Hareketler], istekleri, afacanliklari Gylasine
gercek ki hig bliylimesinler istiyersunuz.

lermeyin. Gayet rapor piteliginde, hazir sablon-
lara uyarlanmis anilar silsilesinden ibaret gé-
recekleriniz, Her yeni tanistiklar Sim'i, yaktik-
larryemekler, ilk 8pismelerini, WooHoo'larin
{boule sevisiliyor Sim evreninde), kazandiklar
yeteneklerive terfilerini yaziyoriar. Biraz gos-
termelik gibi duran ama glnlerce oynadikian
sonra acip goz gezdirdiginizde “vay be, bir
SIm’in kisacik hayatina bile neler sigiyor, ben-
s5¢ U bilgisayann basinda yaslanip gidicem®
tlirdironik yasam dersleri cikarmanizi sagla-
yan faydali bir yan czellik.

Simlertarafindan bakildiginda oyunla ilgili
soylenehilecekler hemen hemen bu kadar,
Herkesin kendine has bir yontemle oynayip
birbirinden cak farkl hikayeler yaratacagi bir
oyun hamuru. .. Fakat ayun bu hikayelerden
ibaret degil. Bir de tasanm boyutu var. Sims'i
sadece evler ve behgeler tasarlamak, esyalar
alip farkii dekorasyan stilleri yaratmak icin oy-
nayanlanin sayisi hic de az degil. Maxis de bu-
nun pekala farkinda. Zira oyundaki tasanm
araclan ve imkanlari da gelistiriimis durumnda
Oda iginde ikinci bir kat yaratmak, birbirini 45
derecelik aciyla kesen duvarlar koymak, hina-
nizt istediginiz bir mirari stile gore sekillen-
dirmek, boyamak, dzel ¢at cesitleri kullan-
mak benim hayranlikla kullandigim yenilikler,
Esya satin alirken ise kendinizi bir mahilyzci-
ya siparis verir gibi rahat hissedebilirsiniz
¢Unku cogu satin aldiginiz seyin rengine karar

verebiliyorsunuz, Ayrica butun evinizi tek hir

ihmal etmeyin, Isten falan atilinca cok ise yariyor
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. Sim'inizin tutkusu. Hayatta en
gok deger verdlgl konu {o gin igin tabii ;)

wan

. Sevismek. Sim'ler pek ¢ok mekanda.
[ Woohou yapabilse de genelde yatag tercin
) ediyor. Yatak'da “Relax” komutu verdiginiz
. |k| Sim’de karsilikli olarak komut gikiyor.
~Kenara kay veya disari gtk demek.
. Banyodan birilerini cikarmak veya “kalk ben
| izlicem televizyonu” demek igin.
| Geyik yapmak, Eve gagirdiginiz .
 okul miidiirii ite bol bol yapmaniz gerekiyor.

" Kardes. Karakter yaratirken iki
kardeé._ yaratmak igin.
" Es. Karakter yaratirken evli bir cift
-~ yaratmak igin.
Heodmaster: Okul mudird. Eger okula giden
bir gocugunuz varsa okul midérlini eve
caginp bir giizel yaglayarak gocugunuzu
' Bzel okula kaydettirebifirsiniz.

* Sag bag duzeltmek. Ne ige

ga}adlgln| stylemek zor.
A - Meditasyon yapmak. Bu sirada
'Simlnrzm hig bir ihtiyaci dismuyor.
. Yoga yapmak. Body SKill'
 kazandiryor.

koleksiyondan dekore edebiliyorsunuz.

Maxis yine oyunun web sitesinden aligve-

rislerin ve muhtemelen genisleme paketleri-
nin 8nunil tikamamak icin esyalarda cesitlilik
yaratmaktan kacinmis. Ama oyuncular da
kendi yarattiklarn materyalleri Sims Exchan-
ge'e ylkleyebildigi icin burada simdiden bir
hazine olugtu. Oyunun orijinal versiyonuna
sahip olanlar mutlaka oyunu Register edip

Sims Exchange’l bir yoklasinlar. Bu arada oriji-

nali demisken kopyastndan da bahsedelim
Oyunun kopya versiyonunda Build Mode ¢a-
lismamast, karakter portelerinin clkmamasi
gibi abuk sabuk hatalar gikiyor. Eger boyle bir
hatayla karsilasirsaniz sugy oyunda degil
kopyasini kullaniyor olmakta arayin

GRAFIK VE SES
Bugtine kadar The Sims'in ekran gérintuleriy-
le karsilastiysaniz grafiklerin ilk oyuna gore

ne denli farkli oldugundan haberiniz vardir. Ta-

mamen 30 olan yeni oyun motoru kamerayt
360 derece dondirebilmenize olanak taniyor.
Simlerin ve esyalanin detay seviyesi de ilk
oyuna gare karsilagtiniamayacak kadar ydk-
sek, Dzellikle Anti-Aliasing 8zelligini agarsaniz
grafik kalitesinde ¢ok blUydk fark oluyor. Ama
video cekmek icin bu ozelligi tekrar kapama-
niz gerek.

Esya grafikleri detayli ve cok daha sik gi-
runmelerinin yani sira kullanimlarinda da il-
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da dahil. Artk ev yasantisinda ektiginiz re-
simleri bir albtim haline getirip tizerine bir hi-
kaye ekleyerek saklayabiliyorsunuz, Boylece
yiilar sonra geri dgniip bu eski ailenin hikaye-
sine g6z atabilirsiniz. Ayrica oyunda gonli-
nuizce video cekip bunlar editleyerek aile vi-
deolari olusturabiliyorsunuz, Bu video ve al-
biimleri arkadaslarinizla paylagmaniz da

mimkln.

VIVA LA SIMS

Gunlerdir aynuyorum, glinlerdir yaziyorum
ama agikgasi The Sims 2’'nin yanisini anlatmig
gibi bile hissetmiyorum. Baylesine detayl,
béylesine enteresan, her yani, en ufak parca-
stince ince islenmis bir oyun daha

T | Aynanda ikl Ivfm birdan Idare etmek mi?
Efer sa¢ sara kavgalar seviyorsaniz
neden olmasm?’

ginc detaylara sahipler, Mesela temiziemedi-
giniz tuvalet, evye, kiivet gibi yerler kirlenip
korkung gartintdlere burdntyor, televizyonda
gercek videalar aynuyor, satrang oynadikla-

rinda taslar karallarina gore hareket ediyor
Ama beni en cok etkileyen detay resim
yaprna konusunda kargima Gikl. Artik

hatrlamiyorurn. Bu oyunda ek-
sik, kusur, bastan savrna bir par-
¢a bulmak mumkiin degil. Ma-
xis'in bu mikemmeliyetgi isgiligi
bile sizi kendine hayran biraki-
yor.

Simleriniz resim yapmadan énce bir
cerceve cIKIyor ve neyin resmini
yapmak istediginizi secebiliyorsu-
nuz. Ayni fotograf ceker gibi evinizin
icinde dolanip bu cergeveye ne yerlestirir-
seniz onun resmini yapiyor. Daha sonra bu |
resmi duvanniza da asabiliyorsunuz.
Oyunun sesleri itk ayuna gtre en az
gelisen kisim. Suphesiz Simce bir miktar
gelismis. Sirnferimiz Masudo! ve Susu-
unn'dan faziasini konuguyor. Ses
efektleri de elden gecirilmis. Ama gra-
fik veya oynanistaki degisikliler gibi
sok etkisi yaratmiyor. Biraz daha iyi

Egerilk oyunu sevdiyse-
niz The Sims 2 ozellikle de
ilk saatlerinde yarattigr sok
dalgasiyla sizi ¢lldirtacak,
Yok ilk oyundan hazzetme-
diyseniz hir de Simlerin bu
haline bir goz atin. Bakahm
" hu sefer de amuz silkebile-
¥ cek misiniz? The Sims 2 ba-
I na sorarsaniz su an Yilin En
Iyi Qyunu Bdalindn hir nu-
marali adayl. Bu ylzden bu
sene simdiye kadar verdigi-
miz en yuksek notu son zer-

sadece
Maxis oyunda aile yasaminin
resine kadar hak ediyor.
~Tupbek Dlek

parcasi olarak garillebilecek
ne varsa degerlendirmis
Bunlara aile alblmu ve videolar

THE SIMS 2

SIMULASYON thesimsZ.ea.com
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WARHAMMER

ADNDD o )

Yeni bir giin, yeni bir savag, yeni dlimler

Cok uzun siire yeni bir Warhammer 40K bilgi-
sayar oyunu igin bekledim. Sadece ben mi, bu
oyun evreni haklkinda azicik bilgisi alan her-
kes neden boyles inaniimaz bir materyalin
degerlendinlmediging merak edip durdu uiliar
boyu. Tabii gok uzun zaman Gnge cikmig
syunlar vards, ancak bunlar genellikle stratej|
rindendi ve masalsti oyundannin g karma-
sik kurallann FC'ye tasimaya gali§irken auun
pureninin gergek atmosferini kaybediyorlardl.
Medir WHADK nin en belirgin bzellig? Her an
inamlmaz savaslann yapildig, vahset ve sid-
detin glinlik hayatin kabul gérmis bir parcas
oldugu gercegidir. Bir oyunu oyuncuyla ortak
paydada bulusturan sey oyun atmosfendir ve
bunu da eldeki tm kural kitaplanni hilgisayar
kadu haline getirerek saglayamazsiniz.

Tabii hakkinl yemeyelim, gegen sene bir
ara FireWarrior diye bir baska Games-Works-
hop onayh WHAOK oyunu daha giku piyasaya,
gikmadi degil. Ama keske cikmaz nlsaydi. Tam
hizi o evrenin ve savaslann kaltine gotlirecek
saglam bir FPS beklerken karsimiza pika qika
besincl sinif bir Ouake azentisi cikmasin mi?!
Nasil hevesim kursagimda kaldi herhalde tal-
min edersiniz. iste o utzden Dawn of War du-
yuruldugunda ne yalan sdyleyegim, pek re
sallamamigtim. Neden sonrailk videplanni gé-

044 LEVEL 10/2004

riince ve yapanin da Relic Entertainment ol- KUTSAL SAVAS!
dugunu Bgrenince bu defa isin ciddi oldugunu Relic yabanci bir £
diistinmeye bastadim. Dostnin, WHAOK is- Hormewarld serilefing
minden o kadar fenalik gelmisti ki, Sinan sty- ka da biroyun clkarmami
leyene kadar zahmet edip te Dawn of War kim dert etmezdim, kendite

tarafindan yapiiyor arastirmarmigtim bile! lardir yani. Sinangil ile birlik
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SILAHLARINIZI BiLiN!

warld'tn grafiklerini agzimiz agik seyredip, sonra da gra-
fik ayarlarina girdigimizde gBrd0g0imiiz seyin ashnda
Software grafik modu oldugunu anlayinca nasil da apisip
kalmistik! Bizim gtird0giimdz sey o zaman ki ekran kart-
lannin yeteneklerni bile kullanmadan gizilen bir grafikti
ve deli gibi de hizli calisiyordu. Hardware destegini agtik-
1an sonra iyice basimiz déndiydd tabii, orasi da ayn. Eh,
bu hiclir seyl beceremeseler bile, en azindan Dawn of
War icin iyi bir program kodu yazacaklanmin garantisiydi
gozimuzde, Ama ne yalan séyleueyim, dogrusu bir stra-
teji oyununda bir sene evvel bir FRS igin kullamiandan
w daha saglam grafiklere ve animasyonlara sahip bir grafik
motoru bulimay da hic beklemiyordum. Cok ciddiyim, F-
reWarior ile Dawn of Waryan yana konsa, sirf grafik kali-
tesine bakarak hangisinin FPS, Watigisinin strateji oldu-
gunu hayatta tahmin edemezsiniz. Eh iste, yetenekii ve
yeteneksiz programet birbirerinden bayle aynliyor,
Dawn of War'in grafiklerini Warcrsft 3'e benzetmek
cok yanlis olmaz, en azindan pek gok upsurun tic hoylt-
I almasi ve haritanin yerlestiilisi acisindan benzerlik
tartisiimaz. Ama Dawn of War kamera agisin istediginiz
gibi ayariayip, savas alaninda herhangi bir yere diledip-
niz mesafe ve agidan bakmaniza izin veriyor. Tabii bu-
o] fun stratejik bir Snemi yak, ancak kimi zaman yogun
carpismalara yakindan bakip detay izlemek isteyebilir
sinlz. Birimler, binalar, cevre unsurian tamamen 30 ta-
sartanmig ve gergekten de gerek detay seviygler, gerek-
se de animasyon kaliteleriyle gbz dolduruyorfar. Siphe-
ok 30 strateji gordilk, ancak hepsinde de birimier
karsiya dikilip 2yni kavga animasyonunis arka ar-
ja tekrarlarlard:. Tabii kalabalik bir savasta bu pek dik-
kat cekmediginden fena bir yontem saullimazd, Ancak
wn of War birimleri savasa girdiklerinde birbiderine
tne daliyorlar ve siz de bunu aynen gareblliyorsu-
it Uzellikie yakin déviis animasyonlan cidden ok Iy,
! un Ork'U belinden yakalayp havada sa-
1@sindan tutun da, siper bi-
ornami yarmalanna dek

.'.—

Ustelik bu grafikler ve animasyonlar
sadece gize hitap etmiyor, oyun agisimn:
dan da tnem tasworlar, Patlama ya da
darbe sonuew ugup yere yapisan bir ele-
man eger olmediyse hile sersemliyor ve
yeniden kavgaya katilana dek kisa hir
siire kaybediyor. Bu da davisen takimin
ucup giden birim sayisinca bir anlik bile
gUc kaubetmesine sebep oluyor. Eger

karsidaki rakip cok disliyse, ya da durum
tok vahirmse 6 zaman birimler moral
kaybetmeye basliyorlar. Bunu saglayan
cesitli silahlar ve durumlar var. Mesela
karsi tarafin alev maklnesi ya da keskin
nisanct kullarimasi, veys balbgin agir
top atesi altinda kalmasi gibi etkenler
maral kaybin hizlandinyor, Liderler 6zel-
likle bu duruma kars) etkililer, ancak sa-

ewIry
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nucta birlik paniklediginge toparianana
dek savastan gikariimas: gerekiyor, Yoksa
cabucak telef alabiliyoriar.

LIDERIN PESINDEN

Dawn of War dort farklirka sahip, ancak
ana senaryo sadece bir Space Marine birli-
gi olan Blood Ravens'in perspektifinden
anlatliyor. Ancalk tim icklar en kiguk de-
taylarina kadar hazidanmiglar ve multipla-
yer karsilagmalarda kullaniimaya hazirlar.
Het ne kadar bina, birim, arac tirlen ve sa-
vas taktiklen arasinda hayli farkhik bu-
lunsa da, tiim irklar hemen hemen ayni
kaynaklardan faydalanigorlar ve aym
mantik Uzerine kurulu manga dizenlery.
le-carpigiyoriar.

Dawn of War piyage ve zirhl aragiar
tizerine kurulu bir stratejl, WHAOK dinya-
sinda silah ya da gemi eksiklig cekiidigin-
den dolays boyle bir yapida karar kilioma-
mus tabii ki, burada amag Carpismay)
mimkiin oldugunca yliksek tempolu ve
yakin kimate Bu ylizden agirlik piyadeye
ve onu Wakindan destekleyebilecek zirhh
ardclara verlimis. Arag statdsiine giren bi-
rimber tek Gretiliyorlar, ancak piyade igin
durum farkle Gelen her piyade mangas
belirl sayida erden oluguyor ve bunlar
segip biremir verdiginizde takim halinde
hareket ediyortar. Bu takimlan ek askerier
yiekomutanlaria takvige etmelk mimkin,
ancak tabil ki azami buydklikler wklara
pire degisiyor, Ayrica her mangaya farkl

! MORAL ONEMLIDIR! !
' Flames v Snipes Rifie gibil silahlar agitiikl) olarak moral gékin- |
tﬂsﬂgmrhr dizeliikle yodun piyade saldimsina karg: cok igs :
wr.hmmq”mummmmmm }
I sagmakfa Kalmaz, morellering de bir anda gokertir. i
o
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1 Birimler digmana gteg ederken dost piyade v
I dncak bu durum Laman Russ ve Whirlwind atiglan
1. igin gegeril degildi! Bunlar topgu wtigr yopariar va
1 mmma«mnm

-__--_-...hé.h

secenekler srasindan degisik kosullarda ise yarayan
agr sitahlar da verebiliyarsunuz. Asla mangay dagit-
mak ya da bagkasiyla birlestirmek sz konusu degil
Antak o mangada tek bir adam kalmigolsa bile takviye
ederek eski giiciine kavugturabiligorsiinuz, bu abii bi-
raz zaman aliyor. :

Araclarise farkh isler igin tasarlanmig hayli degisik
yeteneklen olan birimler. Kimi yakin db iste
ken, kimbde wzun menzilli wpeu destedi s
ree hazirlanmig. Tabii asker tagiyabilen ara

ediyorlar, Dort wrkiginde en
Space Marines. Eldar yokse
dikkat ceken bir k. Orklar kilﬁh
mundalar, bu da sayjiar arttikea oo
dinyor. Cinki sayilan arttikea sief 0
enerjisini e daha fazla kullanabiliy
hauli ham bir psionik eneri tard. Ve,

dan Chaos Marines sayesinde Space
avantajlarina sahipter, bir yandan da
savas alanina cagirabifiyardar.

SAVAS, SAVAS, SAVAS! ‘

Dawn of War'in senaryosu TaF
gezegeninif hic umulmac
tila ed|lme5|giahiﬁ|l'gur 2
tamarmen cizdlmek lzer
yan indirme p-nalang!a Blg
nes baligl yardima uet
Gabriel Angelos adh savasta
var, Ona lgadnrhltbsndudubw
ediyar. Simd) Libraria
deviet memuru tipli bir
sakin. WHAOK diinya
glclere sahipkorkung
ekt Buikili sena
diklen sey alaylann anlan
Chaaos ile de garpismak zom
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Oyun yiiksek tempolu bir strateji, buna stipheniz ol
masin. Kaynak toplama ve bina insaat enaza indirgen-
mig, zaten Empire tarafi séz konusu oldugunda neredey-
se tim yapilar ybringedeki gemilerden podiaria asag)
athyorlar. Birimler igin de benzer bir yontem saz konu
su, yani gercekte savas alanmda hichirsey Gretmiyorsu-
nuz ki bu.da WH40K evrenine son derece uggun. Savas
alaninda iki temel kaynak gerekiyor, ilki enerji ve buriu
kuracaginiz plazma jeneratirleriyle saghyorsunuz. lkingi
kaynak ise Requisition Paint, yani yen birmler isterken
harcadiginiz puanlar. Bu puanlar haritadaki stratejik nok-
talan tutarak saglaniyor, Yani savasin temelinde etraf.
tan birgeyler toplayip Yigmak ve bunlara asker kasmak
degil, devamli carpisarak son hedefe dogru ilerlemek
prensibi yatiyor, Dawn of War'l ¢ekingen oynamak hic iyl
bir fikir degil. Her ne kadar (s savunmast igin cesitli bina:
lar olsa da, tek bir topcu (nitesi tek puan saglik kaybet-

: medén bunlan hizla yok edehilir. Yani kalkip savasmak
ve bunu hizli bigimde yapmak sart, yoksa hizla harita-
dan silinmek isten bile degil. Dogrusu altin ya da odun

I'_"'":-._"‘""—_"--_-'—_'--'i
BiRIMLER '

|
Scout birfmiari hizh ve gérinmezdir, ancok tek baglaning 1
futigmada bagaril alamoyacak kador zayiftirfor. Onlar uzun |
menzilli sliahlarin génis alanini genigletmek igin kuffamin. 1
Space Marine gegitll silah donansmiom soyesinde her tirki !
kagulda ige yarayan bir birimdir. Ancak mumkin oldugunca !
farki siighiario destekienmesinda foyda vardr. I
Terminatar en gisgli piyadelerdendir, her koguldo iyl daviigir. |
Angok yavog ilerediginden ateg altinda erigebilir, o yiizden tek!

bagina ller slrGimemelidir. Assoult Terminator lge sadece
yakin déviigte uzmaniagmigty, ama normalinden doha glighi :
carpigi, Terminatar mangalarm sodece Land Ralder orag) :
tagiyabitir. i
Assault Marlne sitindaki Jet- !
pack sayesinde digmana anl
baskin verebilir, yakin divigte | :
ustadir. Digmana dodru LB 7
Harleyan Terminatorfere zaman ” !’é_*
kazandiymak fgin Idealdirer, . i.rkr_qf'- |
y Bunlora kamutan atenamaz. e T ,‘r 1
Apotechary dostunuzdur. Her ne e T ®
| kadar komuta yetenadi yliksek L =R
- | degilse de, her Space Marine Q- d . ¥
| grubune fezimdir, cinkid . s g

J-l iﬂ’qﬁl‘lﬁlkﬂ!ﬂ#ﬂﬁl’w’ff”ﬂ

toplamakia ugrasmak zorunda Kalma-
mak beniim sinirletime cok iyi peldi diye-
bilirim.

LAND RAIDER
Dyunun grafikleri ve efektierine dogrusu
diljecek Yok, zaten daha agilis demosun-
da oyunun genel kalites] ve atmasfer
hakkinda bilmeniz gerekenleri Ggrenmis
olugorsunuz. Ara sahneler ise oyun igi
grafik motoruyla yapiimis ve birazcik
ham gorunuyortar. Bunun sebebi birim-
lerin karsilikl digalog icin degil, carpis-
mak icin yaratiimis olmasi. Haliyle is ko-
nusmaya gelince azicik yapay ganini-
yorlar, ancak kalkip bunun igin not kira:
cak degilim, Hele de mizik ve ses olarak
boylesine emek varilmis, baylesine insa-
ni saran bir oyuna.

Benim esas not kiracagim nokta pa-
rev sayisinin beklentimden daha az ol-
masi. Toplam 11 ya da 12 girev var. Tam
olaga isinmisken oyun bitiyor, oylece
Raliyorsuniz. Aurica giirevier de tyle cok

WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR

fodiu. 2-8 kigi Deathmateh vs
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Alternatifier: Warcraft 3

'Qam;ngegier degiller. Diay copuniukla
diisman bulve temizle tadinds geciyor,

12bii arada birkas tane de bina dikiyarsu-
nuz: Bence bisyle bir oyunda cok daha
yaraticl, gercekten de taktik yetenckien
zorlagan thrden porevier olmaliyd,

Bir baska sikintim ise Skirmish ve
multiplayer haritalannin da 6yle pek faz-
la sayda olmamasi. Bu oyun gercekie
multiplayer punanmasi gereken bir
oyun. Hadi diyelim ki harita sayisin az
wttunuz, neden oyunda bir harita editg-
U yok? Unutmamak gerekir ki
StarCraft!in bu denli biydk bir patiama
yapmasinin esas sebehi o zaman igin
muikemmel bir harita editdniyle cikmis
olmasiydi. Ordulann renklenni degistir-
mek, kéndimize has Oniformalar tasara
mak mimkin, ama iginde savasacak ha
rita yapamiyoruz! Sarmyorum ki Relic bu
nu tla gk gorev paketine sakliyor ve ben-
ce hata yapgor

benel olarak durup soyle bir baktig-
mizda, Dawr of War birkac eksigi disinda
Rert WHAOK sevenlerin, hem deadi bi-
le duymamis elanfann rmhatlikla oynaya-
bileceg, saglam ve hizil bir strateji ola.
rak karsimiza cikmis bulunuyor. Stkdrler
plsun, cunku bir fiyasko daha olsaydi su
saatten sonr WHADK oyunu yapmaya
kimse cesaret edemezdi. Eksiklere pe-
linge, aper yakinda gelmesini hekledigi-
miz ek grev paketiyle buplar da tamam
tarirsa, Dawn of War zamanla kendini
tam bir kiasik olarak kabul ettirebilir
Stratejiden birazcik bile hoslanan herke-
5N oynamasi lEzim

M. Berker Glng6r

RTS www avaturk com

Medya: 3 LD
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Hala
Transport
Tycoon

oynayanlar,
beri bakin!

Tycoon ve ydneticilik seven herkes igin anilar canlaniyor

Kigiik kasabalardan ve madenlerden dev endastrilerin
besledigi metropollere 1900°1d yHlardan 20007 yillara

bir yolculuk Locomation. Bir tagimaclik sirketinin sahibi .

olarak serbest girisimlerimiz ile demiryollan, yollar, li-
manlar ve hava alanlan yaparak bir tlkenin can damarla-
nni olugturuyoruz. Bu damarlardaki kan ise trenierimiz,
otobiislerimiz, gemilerimiz ve ugaklanmiz. Birbirine bag-
lanan ve bagland\kga gliglenip canlanan bir uygarligin
parcasi oldugumuzu hissediyor, bir yandan da ceplerimi-
7i doldurmanin huzurunu yagiycruz. Tabii bu serbest gi-
risimeillk tlkemizdeki gibi bir disiplinsizlik ve lakayitlige
dénlstugi zaman, politik mevkilerdeki bir dayi veya
enistenizin kiyagyla olay: kotaramadiginiz igin isini dliz-
gln yapan adamlar caniniza okuyar.

SIMULASYON USTASI

Chris Sawyer, Locomation’ un da igine dahil oldugu Tyco-
on oyunlaninin piridir ve halen devam eden en iyi Tycoon
serilerinin itk oyunlarini 0 yapmistir. Oyunlarindan birini
bile eskiden oynamis, kaptirmis olantar kesinlikle usta-
nin biittn diger oyunlarindan da hoglanir. Nispeten bir-
kac yillik taze bilgisayar eyunculari onun eski oyunlarin,
dyle agmis grafikleri ile filan deil de karakterleriile oyun
tarihine yerlesmis oyunlanni pek bilmez. Transport
Tycoon olsun, Railread Tycaon olsun bu tagimacifik
oyunlar pek gok eski oyuncunun hatiralarina ev sahipli-
gi yapar. Ama onu tammak icin ille de eskilerden ofmaya
gerek yok, o deliler gibi manyaklar gibi neseli oynadigi-
miz ve doyarmadigimiz Roller Coaster Tycoon serisinin
de kalbi ve beyni!

048 LEVEL 18./2004

Oyun daha kurmadan tanidik gefiyar(!),
hatta oynamadan nce “Allah Allah yahu!”
diyorsunuz. Ama kurunca gbriyorsunuz ki
oyun gercekten ok tanidik! Hatta bu bizim
Rollercoaster Tycoon’ un oyun motoru degif
mi yahu? Bak sen su Chris'e, insan yeni kir
oyun motoru yapar degit mi? Ama kazin aya-
g dyle degil hafif perdeli efenim (bayiliyo-
rum bu espriye hinoheyt'} Aslinda Chris abi-
miz ayun motorunu senelerdir bu oyun igin
yazmasina ragmen tamamen alakasiz anda
gelen birilham ve “dur bir deneyeyim baka-
lim nasil olacak” gaz! ile o matar {zerine Rol-
lercoaster Tyccon’ u yapivermis!!! Ve iste yil-
lar sonra kendi evcil projesi clarak tanimla-
yabilecegimiz Locamotion’ u da bu motor
uzerinde strdirmis. Sonug ise Windows
XP'de siiper calisan, yuksek ¢dzinurlGklu
grafikler ile daha mutlu yarinlar vaat eden
ama oziinde Transport Tycoon ile ayni bir
oyun olmus. Tabii bu nostalji hastalan igin iy
bir sey.

Chris Sawyer oturup PC'sinin
karsina “miih miih” ve arada “tralaly-
laylom” diyerek tek bagina saglam
bir kod yazmis dogrusu. Senelerdir
kimseden yardim gérmeden, bagin-
da patron olmadan bos vakitlerinde,
hatta daha dogrusu bos vakit yara-
tarak bu oyunu yapmis. Bitirince de
Atari’ ye gidip su an igin aghg ceki-
len, pek bir rakibi elmayan bu oyunu
piyasaya surdlrmis

Eh biz de hala aklimizdaki stiper
ve asmis fikirler igin oturup hicbir
sey yapmadan bekleyelim. Ne de ol-
sa asmis bir yardimseverlik ve cefa-
karhk ile senelerdir kafasinda kod
yazmaktan sag kalmarmis (duzelt-
me: sirma sacl programcilar da
mevcut ama gogu igin sonradan ek-
tirmis diyorlar, ne derece doiru bile-
mem) bir programci gelip styledigi-
miz her seyi size bir oyun haline ge-
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tirip verecek ya da batdn bildikle-
rini hemen dgretiverecek, Hatta

bize bir kihc verecek, onunla kafa-
sini kestiginizde butin bilgisi, tec-

ribesi ve clumsiizligl sizin ola-
cak... Yanikicimizin Ustlnde ya-

yip oturarak, birilerinin cikagelme-

sinl, elimizden tutup 6gretmesini
bekleyerek cok plizel oyunlar ya-
pilabiliyor onu anlatmaya ¢alig)-
yorum. Deneyin gdreceksiniz,
hatta gorlyorsunuz hatta ve hat-
ta goruyoruz... Simdi Istanbul icin
halay saati.

UYGARLIGI SEYRE DALMAK
Locomation' da ozlnde Transport
Tycoon olsa da cok buylk belli

basli farklar var. Rastgele yaraul-

mis haritalar yerine genelde énee-

den hazirlanmis ve her birinde
farklr bir hedef olan seaaryolar
oynuyoruz. Kimisinde amacimiz
bol bol yoleu tasimak kimisinde
belirli bir miktar sanayi Grinti ta-
simak, bazilarnda rakiplerimize
fark atmak bazen de kisa zaman-

da gok para kazanmak. Her senar-

yoda hava kara veya deniz tasi-

maciliklarma agirlik verip kazan-
maya cafisirken belirli bir gorev
duygusu oyuna amag katiyor
Ama harita editorl sayesinde ya

da nispeten serbest haritalarda

kafanizi fazla yormadan ylziniz-

de o eski Tycoon oyunlarindan
kalma gllimseme ile kurdugunu-

zu dizenin tikir tikir islemesini ke-

yifle izfiyorsunuz,

Oyuna getirilen bir kolaylk ar-

tik arac depalarinin kaldinimis ol-
masl, araclan bir hatta yerlestir-
mek yeterli. Arna bedeli agir bir
gercekcilik kaybr olmus, eski
oyuncularin sevecegini sanmiyo-

rum. Ustelik eskiyip bozulan arac-

lari tespit edip yenilemek oldukca
yorucu ofuyor, Maalesef yer sekil-
leri tizerinde oynamak da hiraz
zahmetli olmus. Bir diger hlydk
degisiklik oyun motorunun kendi

azelligi, iki nokta arasinda iki tikla-

mayla ray cekmek yerine artik
maalesef rayfar tek tek tikidi tiki-
di diye dikiyoruz, tabii yoilan da.
Her ne kadar tek ve gift yanld yol-
lar gibi secenekler konduysa da
ve darac ik yerlerde yollar ayarla-
mak yeni kelaylastiysa da bu bi-
yiik bir oynanabilirlik kayb. Bu iki
dzellik degismese oyun harikula-
de olurdu, En azindan sonraki
Chris oyuniarinda bunlarda da es-
kiye donds bekleyebiliriz, ne de
olsa bunfar kullanilishklar ispat-

lanmis ve artik oturmus dzellikler.

Locomotion'da degismeyece-
gim bzellikle bir tek sey olsa o da
yasayan sehirleri izlemektir, Yeni
grafikler her ne kadar eski tip iki
boyutlu olsa da detaya cok 6zen
gosterilmis ve manzara insanin
gozlne gergekten hitap ediyor
Trenler ve agaclar birazeik iri ve
¢izgi filmsi duruyor ama olsun o
kadar o da degisik bir lezzet kat-
mis oyuna. Sonug itibariyle oku-
dugunuz birkag olumsuz dzellige
ragmen Locomotion gok eglen-
celi, keyifli ve nostaljik ama yine
de yeni bir oyun @
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Gegen yilbaginin en iyi hediyelerinden biriydi Sitent
Storm. Ben o hediyenin paketini agmak icin Mart'a kadar
heklemis olsam da 0 zaman dan beri masatistimtin sag
{ist késesinde ikonu durur. Bu masatisti ne Far Cry, ne Do-
om 3 ikenlar gordi bu sene. Ama hig biri Silent Storm ka-
dar tiklanmadi.

SENTINEL VE YENILIK

Sentinels’in getirdigi yeniliklere bakmadan once (evet yan-
is duymadiniz, yenilik getiren bir ek gorev pakedi) gelin Si-
lent Storm'u bu kadar iyl yapan dzellikler neydi bir gbz ata-
lim. Kuskusuz oyuny tiirin en iyilerinden biri yapan dzel-
liklerin bassnda oyun motora geliyor. Silent Storm le ilk de-
fa bir strateji oyununda bu kadar detayh 30 grafikier, fizik
motoru ve cevre ile etkilesim gormastiik. Oyunun grafikleri
pek cok FPS'ye tag gikartacak glizellikte. Ustelik bez bebek
{rag-dall) ve fizik motaru da cok iyi. Ama Silent Storm'un en
biiyiik dzelligi oyundaki hemen her seyin yikitabilir olmasi
Kursun ve bombalar duvarlari, dasemeleri ykabiliyor, ar-
kasindakilere hasar verehiliyor. Bir binaya Iyi korunan kapi-
dan girmek yerine yan duvarini el bombasi ife yikip girebili-
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Silent Storm

SENTINELS

== e

AKIMI
OPLAYIN!

Yarim kalan bir igi tamamlamamiz gerekiyor

yorsunuz, ahsap dosemelerde ast kat-
taki birisine asagidan ates agarak vura-
biliyorsunuz, Oyunun bu ozelliginin sag-
ladig) stratejik imkanlar sayesinde go-
revleri tamamlamak ve dismaniari hak-
lamak konusunda daha dzguriiz ve ya-
raticsigimizt konusturabiligoruz. Bunla-
ra bir de karakterlerin sahip aldugu ko-
mut zenginltigini, kullanabildigimiz bir
dolu ekiomans ve detayli karakter gelisi-
mini ekleyince Silent Storm bu tirtn
geimis geemis en iyi oyunu haline geli-
yor.

SAVAS SONRASI

Sentinels bu bahsettigimiz dzelliklerin
hepsini koruyor, hatta bazilanni bir
adim dteye gdturiyor; ayni hikayeyi de-
vam ettirdigi gibi. Silent Storm'da, [kinci
Diinya Savasrnin kaosundan faydalana-
rak diinyanin hakimiyetini ele gegirme-
ye calisan seytani organizasyon Thor's
Hammer, Sentinels'de de is baginda. Ik
oyunda Thor's Hammer'a vurdugumuz
darbe onlan tamamen ortadan kaldir-
mis gibi garlinmilyor. Savagin sona er-
mesiyle organizasyon tekrar eski glcd-
nli kazanmaya calsiyor ve bu sefer he-
defleri nikleer silah teknolajisine sahip
almak. Savas sonrasi zayif disen ulke-
ler bu tehlikeden habersiz Ulkelerini ye-
niden inga etmek derdindeyken, tehli-
keyi durdurmak ise bagka bir yer alti br-
gutlne, Sentinels’e kaliyor.

Aslina bakarsaniz asi karakterimi-
zin Sentinels'e katilisi biraz apar topar
oluyor, Sentinels'in kokeni hakkinda pek
bir bigi edinemiyoruz ama cok umuru-
muzda olmugyor, Biziitgilendiren artik
orduda olmadigimiz ve burada islerin
farkl yuradagl.

THOMPSON KAGA?

Sentinels’in ardudan en bliylk farkt her
seyin para lzerine kurulmug olmas..
Mesela girevieri basariyla tamamlamak

artik madalya degil ylikldce bir para ge-
tirigor. Diger yandan “Buyur ordu cepha-
neligi, sec begen al” diyen yok. Silah i
istigorsun? Parayi bastiracaksin. Tibbi
yardim mi? 0 da parayla, Artk “Ordan iki
Sniper, bir Engineer ver” demek de yok.
Takima adam aimak igin yiiklice paralar
ddiyorsunuz.

Bu ytizden her gorevden sonra orta-
da ne kadar cephane varsa toplamaniz
perekiyor ki opfar satip adamlariniza
yeni bir seyler alasiniz. Neyse ki oyun-
daki gbrevlerin sonuna dzel bir “Loot”
ekrani eklenmis. Boylece gorev sonla-
nnda hitiin haritay! dolanip silah ara-
maniz gerekmiyor.

Gorev sonlarina cklenen diger bir
glizellik ise istatistikler. Her girevden
sonra en isabetli atigi kim yapmis, en
ok kim vurulmus, bir seferde en ylk-
sek hasar veren kim gorebiliyorsunuz.
Ayrica karakterinizin detaylarini gordu-
glinliz meniiye oyunun basindan bu ya-
na neler yaptifind gbrebileceginiz baska
hir istatistik sayfast eklenmis. Artik her
8ldUrdugindz adamda monitérun kena-
rina gentik atmak yerine buraya bakabi-
lirsiniz. Ustelik buradaki bir diinya bilgi
stratgjilerinizi ve ekipmaninizi belirle-
mekte de faydal: oluyor.

BUNLAR VURUYOR YAHU!!!
Sentinels'le ilgili en glize! haberlerden
biri yapay zekanin gelismis olmasi. Ya-
pay zeka artik siper almak ve dogru
mevzi pozisyonunu bulmakta zorlanmi-
yor. ik oyunda ates edip geri saklan-
makt tek yaptiklart ve “Interrupt” saye-
sinde kolayca avlaniyorlardi Artik o
glnler geride kald. Yapay zeka o kadar
geiismis ki sesinizi duyunca duvardan
sektirerek el bombasi atip sizi dumur
edebiliyor. Carpismaya girince eskisine
oranla cok daha fazla disman bulundu-
gunuz yere akiyor,

Bu elbette oyunun zorlasmasi anla-
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mina da geliyor. Ustelik Nival bu sefer giirevleri de zor
tutmus. Daha dogrusu daha ilk gérevden sizi zorlayacak
sekilde hazirlanmis oyun. Takim! 6 kisi haline getirmek
ciddi bir yatirim oldugu icin oyunu ik gérevierinde tek
veya bilemediniz 2-3 kisi oluyorsunuz ve bu oyunun ba-
st sonundan daha zor hale getiriyor.

lik oyundaki iki senaryolardan birini tek kisi ile oyna-

mistim. Bu sefer tek senaryomuz var ve hem gdrevlerin
zorlugu hem de parasal sorunlar sizi 6 kisilik bir takim
kurmaya zorluyor Sonug da gérev sonunda ne kadar si-
lah yiiklenecek yeriniz varsa o kadar gok para kazanmis
oluyorsunuz, Ozellikle oyunun sonlarinda ilerleyehilmek
icin ¢ok yiikli bir paraya ihtiyaciniz olacak.

BIZ DE VURURUZ!!

Neyse ki Nival oyunu kolaylastiracak bazi yenilikler de
diigtinmiis. Bunlarin basinda kisisellestirilebilir zoriuk
seviyesi eliyor. Daha tince gok az oyunda gordigim ve
keske her oyunda clsa demeden gecemedigim bir dzel-

lik bu, Kisisel zorluk seviyesinde dilsmanin Action ve He-

alth puanlarindan oyunu ne zaman kaydedebileceginize
kadar bir dolu secenegi ayarlayabiliyorsunuz.

Oyuna eklenen bazi kiicuk detaylar da isimizi kalay-
lagtinyor. Mesela dismanlarin kafasindaki kirmizi ikon-
dan artik ne alemde olduklarini kentrol edebiliyoruz. Ay-
lak aylak geziyorlar mi, stiphelenmis bizi mi anyorlar bi-
liyaruz. Hatta yardim gagirdiklanndan bile fark ediyoruz.
Aynca Critical Hit yaptiginizda dismana nasil bir zarar
verdiginizi grebiliyorsunuz. Boylece kor alan bir diis-
manla ugrasmak yerine sizi gérebilenlere odaklaniyor-
sunuz.

Jyunda daha 6nce pek islemeyen bazi 6zellikler de
duzeltilmis. Mesela “Familiarization” gayet gizel isliyor
Adamlariniz ayni silahlan kullandikga bunlarda ustalasi-
yor ve isabet oranian artiyor. Bunun yaninda yetenek
agaci da elden gecirilmis Ozellikle Sniperve Engineerlar
daha cazip hale gelmis. Ust seviye bir Sniper, Snap Shat
ile uzak mesafeleri vurabiidigi gibi bir turn'de 4-5 als ya-
pabiliyor.

Ayrica oyunda carpismalari dengeleyecek bazi degi-
siklikler var. Mesela kogmak cok daha fazla aksiyon pu-
ani yiyor. Ik oyundaki gibi scout'larla sifir mesafeye ko-
sup tabancayla isi bitiremiyorsunuz, Bir turn’de maksi-
mum 15-20 metre kosabiliyorsunuz.

HERKESE ORNEK OLSUN

Nival Interactive, Sentinels ile de gercek bir ek paket na-
sil olmal gtistermek ister gibi, ilk oyundaki hatalar d-

zeltiimig, yeni Bzellikler eklenmis, harita
ve gorev tasarimlari daha iyi ve oyunun
genel manugi il oyundan farklilastini-
mig. Oyunun uzurlugu itk oyundan az ol-
sa da bir ek paket icin tatmin edici. Bir ki
isinma bolliminin ardindan Sentinels
karakterinize icinden secebilecegi 4 g6-
rev sunuyor. Siz gdrevin tipine ve parasi-

olarak da uzun ylkleme sirelerl. Hepsi
rahatsiz edici olsa da bizl Sentinels oyna-
maktan caydiracak kadar kotd degil.

Eger Sifent Starm’u oynayip begen-
diyseniz Sentinels’e hayran kalacaksiniz.
Ama henlz Sifent Storm'u denemediyse-  «
niz hem daha kolay olmasi hem de oyun
sUresinin ¢ok uzun almasindan dolayi itk
GNce onu oynayip siray

bozmamanizi tavsiye

na giire se¢im yaparak bu gorevlere gidip

geliyorsunuz. Her dort gorev-
den 3'Und bitirince hikaye ilerli-
yor ve yeni secenckler gikiyor
Yani her seferinde tamamlanma-
mis bir géirev birakiyorsunuz geride,

ederim.
_Tugbek Ofek

@

Bu ylizden oyunun timind
gormek icin en az iki kere oy-
namalisiniz.

GULUN DIKENi

Ancak ilk oyunda bulunan
U¢ sorun Sentinels'de de
kendini gosteriyor. Yapay
zekanin sirasini ¢ok uzun
tutup, bazen sizi yildira-
na dek distinmesi. Ger-
gek zamana gegince sis-
termin agiri zarlanmasi, Son
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Tam ve yemyesil bir macera

CONFLICT

Yaziya baglamadan dnce sevgili Bill Gates amcama bir no-
tum var. Sevgili Bill, neden bir isletim sistemi yaptiktan ve
onu allayip pulladiktan sonra giizel glizel galsirken giincel-
leme adini verdigin paketlerle onun CALISMAMASINI saglar-
sin? Neden bunu adam gibi test etmezsin?

Siz de Windows XP'nizi glincelledikten sonra oyunian-
mzda devamli kilitlenme yasiyorsaniz benim gibi, bu son

" yazimi da yazdiktan sonra, makinenize format atip baska

bir igletim sistemi kurarsiniz. Clnkd bu yaziyi yazmak igin

MIA1 “Grease Qun” 5AG - Fully Autosmstic

oyunu oynamaya ¢ahgirken oyun tam 18 kez kilitiendi. Ta-
bii ki diger oyunlardaki kilitlenmelerini saymiyorum. Far-
mat atmak en nefret ettigim seylerden biri oldugundan ve
onca oyunu bagtan kurmam gerektiginden su anda Bill'i hi-
liig sevmedigimi soyleyebilirim. Simdi gelelim oyunumuza.

BiR TAKIM K...
Conflict Vietnam bir devam oyunu olarak éncekinin éniine
gecmis ve gene oldukga eglenceli bir oyun olmus. Onceki
Qyun gibi burada da atmosfer harika, Sizi tam havaya so-
kan miiziklerle ve tempolu oynamisiyla saatlerce catisma-
lardan ¢atismalara sriikleneceksiniz. Ustelik senharyolar
iyi yaztdigindan zamanin nasil gectigini de anlamayacak-
siniz. Yalniz bagindan belirtmeliyim ki oyun zor ona gére.
Oyuna Cherry adhi sihhiye erini ydneterek basliyorsu-
nuz. Bu karakter ile gayet baganili bir oyunu 6grenme stire-
¢i yasiyorsunuz. Gzellikle baslarda alismaniz zor ofacak
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Ortalama bir serinin en iyi oyunu

ama, takiminizdaki adamlan ydnetmeyi
ve onlann yanina gitmeden onlar emir
vermeyi iyice kavradhktan sonra oyun
daha da keyifli bir hal afiyor. Bunun igin
farenin sag tusuna bastiktan sonra emir
vereceginiz adami belirleyip yapmasini
istediginiz ise ya da pozisyona kogturu-
yorsunuz. Eper bu yénetim isini bece-
remezseniz gdrevleri bagarmaniz olduk-

¢a zor olacak . Cinki tek bagimiza her
seye kosmaniz oldukga zar. Ustelikte
gausmada gantanizdan esyayi segip
onu kullanmakla mi ugrasacaksiniz, ca-
ninizi m) kurtaracaksiniz yoksa tuzakla-
ri etkisiz halemi getireceksiniz ne yapa-
caginizi sasinyorsunuz. Bu ylzden isin
sirn takim ydnetmekten gegiyor. Bira-
kin isi onlar yapsin. Arada sizde onlan
kollayin. O zaman ayundan aldiginiz ke-
yif artmaya basliyor.

SAGDAN SOLDAN GELIYORLAR!
Ashida oyunda diigmanlar her taraftan
geliyorlar. Oyunyn genelinde neredeyse
gbkten yagan Vietkong imaji cok iyi vur-
gulanmig. Diigmanlar her taraftan geli-
yorlar ve durmadan Usttintize kosugtu-
ruyoriar. Efer onlan sikistinrsaniz kagr-
yorlarama bir siire sanra geri déntiyor-
lar. EBer gok sikistinirsaniz bu kez de di-
rekt dstiiniize kogarak dlimine taarruz
ediyorlar. Bu yiizden sicak ¢atismalara
birde sagdan soldan bagiran adamlari-
niz ve silah sesleri de eklenince felegi-
niz sasiyor. Bir yandan agir makinelinin’
sesi, oteki taraftan sniperinizin bagrig-
lar derken resmen eliniz ayaginiz kar-
siyor. Zaten catisma crtammndaki yogun
bitki 6rtidsi yada diger etkenlerden dis-
rnani zor gdriyorsunuz. Birde bu bag)-
nslar ektenince “neredeler neredeler”

CONFLICT VIETNAM




derken éliveriyorsunuz. Oimek demisken adamlanniz
hemen Glmiyor. Eger enerjileri biterse yerde kivranma-
ya basliyortar. Bir yandan da kan kaybediyorlar. Eger bu
arada gidip onlari bandajlarsaniz ayaga kakiyorlar. Fakat
bunu yapamazsaniz 6liyarlar ve gbrevi kaybediyorsu-
nuz. Yani en son save'inize geri déndyorsunuz.

GOREVLER

Conflict Vietnam'in en blyiik keyfi yeni gbrev gesitleri ol-
mus. Bazi gorevlerde silahinrz hi¢ susmazken bazilarin-
da ise sessizlik ve fark edilmemek gerekiyor. Bazi girev-
lerde araglardaki sabit makineliyi ele alip etrafi dagitir-
ken bir yandan da bagka bir arkadaginizin kullandig
aragla yoldan sag gikmaya ¢aligiyorsunuz. Oyunda sa-
vas sisi oldugundan ve radyonuz da bulunmadigindan
elinizde bir harita ile alternatif yollardan birini izlemek
durumundasiniz. Bu sayede tehlikelerden tehlike bege-
nirken bir yandan da bonus pérevler agiyorsunuz. Ana
gorevi ve bonus gdrevleri bitirmek ise size fazladan pu-
an saghyor. Gérev sonunda bu puanlar asketlerinizin
yeteneklerine dagitarak onlann daha iyi savasmasini
saglyorsunuz. Boylece bir stire sonra sizinde atuginiz
mermiler hedefin sagina soluna gitmek yerine fare imle-
cinin bulundugu yere dismeye baghyor. Tabii ki bu ay-
rinti ile oyuna biraz rot yapma eyunlarindaki karakter ge-
ligtirme bzelliginin eklendigini fark etmissinizdir, Bu sa-
yede bir siire sonra askerleriniz daha iyi atiglar yapma-

ya basladigindan rahathyorsunuz, {zel-
likle ilk gérevlerde saga sola fazladan
mermi sagmaktan kisa siirede miihim-
matiniz biterken simdi hem mihimmati-
niz yetiyor hem de askerleriniz kendi fa-
vori silahlanyla daha iyi savasiyortar.
Eger isterseniz diismanin yere disen si-
lahlanni da kullanmaniz mimkiin. Fakat
askerleriniz aliskin olmadigl icin bunlar
kendi silahlan kadar verimii kullanami-
yor.

OLMUSLAR OLMAMISLAR

Oyun atmosfer agisindan bir numara. Bu-

nu bolim tasanimlan ve gorevlerin genel

yapisindaki bagan ve serbesti izliyor. Ay-

rica ses grafikleri ve efektleri de oldukea
iyi. Yalniz ayunu bir tek yerde oldukga
elestirecegim. O da fiti fiti diye minik
adimlaria kasan diismanlar, disman as-
kerlerinin yapay grafikleri ve o Counter
Strike’daki gibi bir “ben bunu surasindan
vurdum” hissini size vermemesi. Bez
bebek efektleri bagansiz. Ozetle Uis-
tinize akan diismanlar var ama size
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ates etmelerine kargin diisman degil de
yapay bir seyler vurdugunuzu his-
sediyorsunuz. Dismanlar diizgiin kos-
madigindan animasyenlarindan ne yap-
tiklarini pek anlamiyorsunuz. Bazen bir
kayanin arkasindan size aptal aptal
bakabiliyorlar. Buna benzer bir sey
adamlannizda da olabiliyor, Bazen kap-
tinp hatlar yarmaya cahsirken bir
adamima gelmesini emretmeme karsin
oldugu yerde durmaya devam etti. Taa ki
ben takimimi giivene alip anun yénetimi-
ni ele alarak onu takimin yanina getirene
kadar. Son olarak yakin gatismalarda
diisman ve sizin adamfanniz ¢ok el bom-
bast kullanyor ve bu bir anda takiminizin
yok olmasina sebep olabiliyor. Disman
sizi gdrmese de ¢alilar tarayabiliyor.
Buna da dikkat edin.

Genel havast itibariyle Conflict Viet-
nam oldukca keyifli bir oyun olmus. Mut-
laka edinin ve kesinlikle XP'nizi gincel-
lemeyin. @
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PC INCELEME]

Konusmay sevmeyen bir ana karakeer. Urkiitict bir se-
kilde ona ve distncelerine benzeyen yaratiklar. lyi mi kb-
1 mi oldugunu cizemediginiz yan karakterler. Cevaplar-
dan cok sorular yaratan diyaloglar, Gagnsimiaf, cagrigimiar
ve sis. Silerit Hill'in 5 yilinin Bizetl. Birinci ve ligiinci oyun
haric, o da gok siki bir bag degl, birbiriyle baglpntisi olma-
yan 4 ayn hikayenin tek ortak yani, bir sekildd o lanetli ka-
sabanin, Sitlent Hill'in cagirdig insanian yonet
The Room da onceki oyunlar gibl karku te
yon-adventure oyunu, Kend! evinden bir sekil
yan ve dis dinyaya da sesini duguramayan
send’l kabusundan uyandirmaya galigyoruz.
hapsinden kurtulmasinin tek yaly, bir psikap
cliyle yogruimus ve kontrol edemedigi altern
den geciyor. Bu evrende kargiiasti@s bulmacalpn cozmek
ve bircogu Bimeyen yaratiklarla bogugmak zofunda. Uste-
lik sadece Henry degil, bir stire sonra komsulan da bu ka-
busunigine cekiliyor.

KASABADAN GELEN
Serinin biyik dlgide degisiklige intiyag duydlgunu disi-
nen yapimeilar, Silent Hill'in 620n0 koruyarak birgok deg)-
siklik yapmis. En onemii degisikiik, oyunun amik Silent
Hill'de gecmiyar olmasi, Onceki oyuniar bir sefilde hep Si-
lent Hill'e donerken, The Room ig ice gegmis
yalardan alusuyor, Aynca, Silent Hillin simpe
len radyn ve cep fener gibi aletler yok “Fee, gimasin.." di-
yebilirsiniz, ama bu ikisinin olmayis oyna-
nisi direkt olarak etkiliyor. Eep fenetinin
almayyist, oyunda asla kgranbik bir me-
kan bulunmamasing, radyonun ol-
a5 da yaratiklann gerini anla-
mak icin kendi gz ve kKplaklannizs
daha fazla is diseceq anjamina geli-
yor.
Ama bu ikisinden cok dafia dnemli bir
Silent Hill Klasigi The Room'dan gikartlmisg:
Sis. Evet, Sessiz Tepe'nin o bdgucy, sut be-
yazi sist dbrdiincd oyungla tamamen
dagilmis, Girdiginiz mekan sonunia
kadar gorebiliyorsuruz. Sernin
fanatikler artik“rademark”

i haline ge-

Yeni eve tasinirken dikkatli olun

Silent Hill 4: The Room

olan Silent Hill sisinin olmayis yadirga-

yacakur, ama bu karann iyi bir yani var:

Daha tincekl oyunlarda oldugu gibi, oyu-
nu 2 saat oynadikian sonra iginiz daral-
miyor. Kendinizi kaptirip nefes almadan
oynayabilirsiniz;

Yeni ayundaki silahlar cok mantkl
olmus. Silent Hill 3te Heather'in kullan:
dig) silahlar arasinda (her ne kadar il-
ging olsalar da) katana, kocaman bir
piirz, makinah tifek gibl 17 yasinda bir
Kizin elinde tuhaf duran silahlar vardy
Henny'nin gok daha farkh silahlan olsa
da, bu silahlan huldugunuzda kendinizi
hig; de glivencede hissetmiyorsunuz.
Maket bicagindan, kirek ve pasli bir bal-
taya kadar birgok kesici alet, ki gesit ta-
banca, kirik bir sise it buldugunuzda
“Bunun ne isi var burada?’ deditmeyen
silahlar hepsi de.

Yalniz bistin bu silablann hayaletle-
1e kars ise yaramadigin fark edince is-
ler Biraz degisiyor. Ever, Silent Hill 4dn
sekilsiz hayaletleri yere inseley de bir
siire sonra tekrar pesinize diisuyor. On-
lan aldiremiyorsunuz. Onlan durdudrma-
nin tek yolu, bitdn oyun boyunca hes
tane bulunan “Sword of Obedience”. Ye-
re diismiis bir hayaletin Uzernde kul-
landiginizda onu yere cakip kimildama-

Duvardaki izler su kagagindan daha kétii geylere ait olabilir

masmi sagliyor. Ama pesinizdek] haya-
fetlerin sayis| besten fazla (evet hep ay-
mi hiayaletier geligor), Ustelik, size vur-
madiklan zaman bile yakininiza geldik-
lerinde saghgimiz dismeye bagliyor. Bu
ylizden bir hayalet girdigtntzde be-
nim yapugimi yapin: KACING

SESSiZ TEPENIN GULLERI

Oyunun ilging bir yani da, evinizdeyken
her seui kendi gliziinlizden gormeniz.
Atmosferin daha karkung, daha klostro-
fabik olmasin saglamislar bidylece. Pen-
cereden, kap deliginden ve oturma oda-
sindaki ufak delikten bakarak digandaki
hayatin normal bir sekilde aktigini gore:
bilirsiniz. Ayrica ayuny save etmenizin
tek yolu da evinize dinmek. Her gen da-
nlistintzde yataginizda uganmyarsunuz.
Ve genellikie ufak tefek degisiklikler fark
ediyorsunuz. Oturma adanizda bir delik
buluyar, camasir makineniz kan kusu-
yor, banyonuzdaki portal genisliyor..
Ama eve dBndlginiizde saghginiz ya:
vas yavas daluyor ve save edigyorsuniz
ve kendiniz glivende hissediyorsunuz.
Degil mi? Ahahah, 0 zaman oyunun or-
talanvdan Itibaren si2i bylik bir strpriz
hekliyor. Spoiler vermeden soglemek
col giic, ama oyunun ortalanndan itiba-
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ren paralel boyutta, kendinizi evinizden daha piivende

hissedeceksiniz. Bir de ufak bir not: Oyunun dart farkh
sonundan en iyisini glrmek istiyorsaniz, oyunun ortala-
rinda binsinin size vermeye calisacag oyuncak bebegi
SAKIN almaym. Ikinci oynagisinizda denemelkigin alabi-
lirsiniz, ama ilk sefennde almayin

Raha anceki versiyonlarda oldugu gibi The Room da
PS2'dan PCye basarili bir gegis yapmig, ama bu kez
PC'nin yuksek cozindrfik imkam oyuna gok seiy katam)-
yor sanki. Evet, bana soracak olursamiz grafik olarak 5i
lent Hill 4, hem Gg hern de [kincl oyundan daha peride
Bunda gerek mekanlann tek diizelig), perekse karakier
modellerinde (Gzellikle dismanlardal dnceki oyunlarda
ki Bzen ve yaraticiligin almaygisimn etkisi var, Aynca, gra-
fik opsiyonlan da bir anceki oyuna gore cok az ve Realti-
e Shadow'u agtiginie zaman karakterlerin gélgeleri
yanls bir sekilde hep kendi dgerdenne disiyor

Yaratklann Silent Hill serilerinde hep tzel bir yer ol
mustur ve oynadiginez karakterle cok naif ilintiler icerir,
Dmegin, Stlent Hill 2'deki piramit kafali cellat, James'in
hasta kansimn kendi elleriyle olenazi etmesinin verdig
sutluluk duypusunun vicut bulmasiych, bepee. Silent
Hill F1eki Walker'lar, Heahter gibi peng bir kizin en biyik
Kibuisu olan "tecaviiz U simgeliyordu (buraya kadar fark
etmediyseniz, soleyeyim: Evet Silent Hill serisi yetis-
Kinlgre gore bir ogun). Silent Hill 4'teki maymun-insan
lar, kendi kendine giden tekerekli sandalyeler, sivrisi-

nek-kus kansumi l[ﬂfFIlIkl.‘!l v, hic b Sey) capnstirmitor

SILENT HILL 4: THE ROOM

Byuna dlismak Kalay
Grafik ey ey

Alternatif. Sanitarium

Hadi anu gectim, animasyonlan da etk
leyici veya korkutucu degil. The Room'da
ki yeni saldir sekliniz (sol fare tusunu ba-
sili tuttugunuzda) sayesinde durup di-
vilsmek de daha kolay olmus. Eger oltim-
stz hayaletler de olmasa, butdn mekan-
lardaki her yaratig oldure tildire lerleye
biliedirnz ki bu, Silent Hill'in dzline cok 2y
kit

Bir thger sikayetim de bulmacalann
olmatjist oldu. Daha dneeks oyunlarda
bulmacalan okudugunuz muammasiirler
v notlar Gzerine bayag kafa patlatarok
cizerdiniz. The Room'daise bulmaca ye-
nne yeller esiyor, Esyatan dogru yerlerde
kullanmaktan baska ditsiinmenizi gerek-
tirecek bir sey yok oyunda ve bu da cok
kolay. Bunu dengelemek igin envanter
10 esyaile kisitlamislar, ama bu da-si-
rekli eve dontp sandigimiza esya birak-
maniz gerektirdiginden oyunun aksiyo-

nnis baliyor

SON KARAR
Yine de Silent Hill 4: The Ro-
o, seriye gk bir devam A

oyunu, ik baslarda on-

cekl ayunlardan olan s

farklannin dogurdugt
yeni imkanlar ve ye-

ni hikaye ilginiz do-
fukta tutuyor, Ama

ayri bolumlere hichir
degisiklik almadan ikingi
kez dinmeye bas
lachginizda il-
gz azal
maya bas-
Iyor. Ciin-
kii-oyu

ARSIYON /ADVENTURE  wwwaralcomfir

nun ortasina dogru hikaye ta

mamen bell) ediyor kending Yine de eksi-
lerine ragmen, Silent Hill serisini takip
eden herkesinalip oynamasi gereken bir
oyun olmus. Eskisi kadar psikolojinizle
oynamasa da, merakimzi bileyliyor ve so-
nuna kadar kendisini oynatiyor

Nor:Alin Klasikler istesine bakuysa-
miz, The Room'u Silent Hill 3'Un dstinde
vt notunu %85 olarak goreceksiniz. O
sayfa, bu sayfadan daha nce dizgiye gi-
deceg ioin oyunun ortasina geldigimde
kafamdaki netuydu %85, Ama ikincl yansi
da ayn mekanlarda gecip atmosfer dis-
meye baslagmea not da
diistin Silent Hill-4: The
Roorn'un esas noty
KB dir ve Altn Kla-
sikler de gelecek ay

duzeltilocektir.
Sinan Akkol

i
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Allah’tan Call of Duty kendileri...

Yahu, bir oyunu oynarken bu kadar yorulabilir mi insan?
“Ha bitti, ha bitecek!” derken sabahi ettim yine bak. Call of
Duty 2003 yilinda hem tek kisilik hem de multiplayer mod-
lan ile yakaladig) bagariyi United Offensive ile tekrarliyor.
Tekrarlamak ile kalmayip yagattigl heyecani bir adim ileri-
ye tasiyip, bizleri monitdr basinda kan ter iginde birakiyor.

Call of Duty genisleme paketi United Offensive, yapar-
san olur olayina giizel de bir érnek ayrica. Her ne kadar ben
inatla “baydim artik savas muhabbetinden” desem bile
CoD:UD bagindan kalkamadim. United Uffensive (UD) bizle-
re daha fazla Call of Duty (CoD) benzeri deneyim sunuyor.
Yine Amerikan, Ingiliz ve Rus askerlerinin arasinda kans!-
yoruz ve farkli cephelerde kursun atigoruz. Ancak is kursun
atmakla kalmiyor. Kalmadigi gibi sabahin ¢6rdiinde yazili- ™ .
yor olmasindan midr nedir, bir turld yazdirmiyor hakkinda- i
ki su guizelim yaziyr. Halbuki ne kadar gok séylenecek gu-
zel sey var hakkinda. Imdat!

Kafami cikartabilirsem ekran
gadrintisl alatagim ama,
dur bakalim

LEVEL CLASSIC

cikan diisman birliklerinin haddi hesabi
yok. Catismalar gok daha kalabalik,
uzun ve getin. Atmosferi anlatmaya ne-
rede ise imkan yok. CoD'da yer alan ¢a-
tismalar piknik havasinda kaliyor U0 ya-
ninda. Aynica disman mekan elverdigin-
ce ok tank ve zirhl araclar sikga kulla-
niyor. Biz de ortamin gariban askeri ofa-
rak bir asag) bir yukar kesturuyoruz.
Dglum kos bazuka getir, su tanki hava-
ya ugur, ¢ok konusma sus otur. Hele i

YAVRUM KOS BIR CAY KAP

Genigleme paketinin tek kisilik kismi toplam §3 bélim ile
karsimiza ¢ikiyor. Boltm yapisi orijinal oyundan alistgl-
mizla ayni: Dur durak bilmeyen bir aksiyon. Ancak degisen
sey oyunun atmosferi ok daha yogun. Oncelikle kargimiza

inglliz gorevieri pek bir eglenceli. lIk g6-
revimize bir bombardiman ugaginda
bashyoruz. Hedefimize gelene kadar
durmadan disman avel ugaklan ile ug-
rasmak dururnunda kalyoruz. Daracik
ucagn iginde “Doyl burundaki makineli-
ye gec, Doyl kuyruktaki makineliye gec,
Doyl saat 3 ybniinde disman temizle,
dur vazgectim, 2 numarali motor alev al-
diyakit vanasini kapat, ¢ay demle, zey-
tinli agma getir!” seklinde askerligimizi

';’);sz;f Ei;gf
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yapiyoruz. Saka bir yana her bglim o
kadar dalu ki kir bagladiniz mi yikleme
ekranini gérene kadar nefes bile alami-
yorsunuz. Tabi sik sik dlerek bol bol ne-
fes alma imkani bulabilirsiniz. Digman
birimlerinin haddi hesahl yok demistim,
Bunun ilk sebebi eskisinden ¢ok daha
kalabalik gruplar halinde saldinyor ol-
malari. Bir diger nedeni ise neredeyse
oyunun tamaminda siz belli bir gbrevi
tamamlamadan saldrilarin kesilmiyor
olmasi. Bunun nesi yent? Bir seyi yeni
degil aslinda. Sadece alt gérev sayisi ol-
dukga fazla tutulmus. Bu nedenle eliniz
sirekli tetikte. Dyuna tek eksisi Alman
askerlerinin belli bolgelerde durmadan
Spawn olmasi. Amerikan askeri olarak
oynadigimiz bir bliimde, kasabadaki
satoyu temizlememiz ve orada bekle-
memiz isteniyor. $atoyu ete pegirdikten
sonra Nazi saldinsi tekrar baglyor. Bir
noktadan sonra “iceri girdiler! Igeride-
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ler!” cigliklan bashyor. Iceri giren asker sayssi ticl geg-
mez iken her nasilsa icerideki Alman askeri sayisi onun
uzerinde oluyor genelde. Sizde benim gibi sabredip ayni
noktada beklerseniz askerlerin dibinizde direkt olarak
spawn alduklarini gérebilirsiniz. Bunun disinda koca
oyun boyunca atmosfere balta vurabilecek pek birseye
rastlamanizaimkan yok

Qyunun catismalar Uzerinde iyiden iyice odaklan-
mast, 0 huzunli havasindan biraz siyriimasina neden ol-
mus. Daha dogrusu Col'daki o duygusal havayi yakala-
yamiyar eyun. Mizikler de silah seslerinin arastnda kay-
bolup gidince salt savastan baska birsey Kalmiyar geri-
ye. Hos, aksiyon gayet iyi kotarldigindan zerre sikaye-
tim yok. Eger Usenmez de yiikleme ekranlarinda ki mek-
tuplar ve notlari okursaniz gdzleriniz dolu dolu olabilir,
Uyarmadi demeyin. Tek kisilik maceramizin bir baska
eksisi de biraz kisa olmasi. Eger benim gibi kafadan en
yiiksek zorluk seviyesinde girisirseniz yaklasik 15 saat-
te mutlu sona (savasta mutlu son olmaz!) ulasabilirsi-
niz. Normal zorluk seviyesinde 10 saat civari sirecektir.
Oyuna eklenen agir makineli tifekler ve alev makinesi
isimizi kolaylastirirken, artan dusman sayisi zarlagtir)-
yor. Sonugta bir denge mevcut.

DOYL BANA DA BiR CAY
Multiplayer modu oldukga populer olan CoD, UD ile ef-
lencemize eglence katiyor, Piyasadaki kardesleri gibi o
da araclan multiplayer'a dahil ediyor. Arac yelpazesi pek
genis degil. Aslinda donemi yansitmas agisindan ok
daha iyi boylesi. Yeni oyuncaklanmiz tank ve jipleri kul-
lanabilmemiz iginde 11 tane yeni harita yapmislar sa-
golsunlar. Araglar bir Battlefield 1942’ deki kadar iyi otur-
mamis alsa bile multiplayer ortama ciddi anlamda den-
ge getiriyor, Ozellikle bir ¢ok oyuncunun sikayetei oldu-
gu (ben dahil) snipertara kars: ilac aluyorlar

Genisleme paketi oyuna iki yeni multiplayer mod
ekliyor. Bunlardan ilki Base Assault, Her iki takimin birer
siginagr bulunuyor. Amac haliyle rakibinkini ortadan kal-

dirmak. Ancak vur kir medunda ilerlememize izin verilmi-

yor. Belli asamalar tamamlamamiz gerekiyor, Once sig-
nagl bir glizel bambalamamiz gerekiyor. Savunmasini
ortadan kaldirdiktan sonra bir sira da patlayer ile dury-
mu pekigtirmemiz gerekiyor. Daha sonra piyadeler igeri
girip isi bitirebiliyerlar. Unreal'dan bildigimiz Assault mo-
dunun biraz daha lezzetlisi diyebiliim. Diger modumuz
ise Domination. Bu mod hepimizin BF1942'den bildigi
Conguest modu.

Arag mevzuu pek iyi oturtulamamis heniiz. Ancak
atmosferi arti yonde etkiledigi kesin. Araglarin ates gici
yliksek clsa da kolayca imha edilebiliyorlar, Bu da piya-

de destegi almadan tek baginiza hareket
etmenizi engelliyor. Ayrica oyuna ekle-
nen rutbe sistemi takim ayununu koriik-
ltyor. Oyun esnasinda verilen gorevleri
tamamladikga riitbeniz artiyor. Riitbeniz

arttikga hava destegi cagirmak, havan to-

pu yagmuruna tutabilmek, fazladan silah
ve el bombasi tasiyabilmek gibi ekstralar

mizle mantigindan uzaklasmanizi sagla-
dig! gibi, takim olarak bir seyler basarma-
niza imkan saghyor. Tek kisilik senaryo-
da duydugunuz “Aman Tanrim, savasin
gobegindeyim!” hissini multiplayer arta-
ma da tagiyor.

EEEE, BEN AYRAN ALAYIM

Peki butlin bunlan yaparken benim siste-

mime ne yapiyor? Quake 3 motoru yasi-
nin verdigi tecriibe ile alsa gerek, yeni
nesil oyun matorlanna adeta meydan
okuyor, Bu motor ile bundan iyisi olamaz
da. Grafikler biraz elden gecirilmis, or-
tamlar biraz daha canli ve hareketli hale
getirimis. Patlamalar, yerden kalkan toz

toprak gibi efektlerin tamami yeniden ya-

ile ddllendiriliyorsunuz. Online geleni te-

pilmis ve oldukga iyi gortiniyorlar. Ozel-
likle topgu atesi alindayken ortaya gikan
manzaraya diyecek tek bir sdz bulamiyo-
rum. Ses efektlerinde ise pek bir degisik-
lik yok. Savasin glirliltiisd yine dopdaolu
ve bopucu. Muzikler bu sefer biraz arka
planda kalmig. Biitiin bunlar ve kalabalik-
lagan diisman neredeyse sisteminizin
zorlanmasina sebep oluyor. “Aman!” de-
dirtecek rakamlara dismese de FPS'nin
tekledigi anlar oluyar

Alarim daraldig) icin kat diye bagla-
mak zorundayim yine konuyu. U0, Re-
turn to Castle Wolfenstein'in yapimeis
Gray Matter tarafindan yapilmis. Dogruyu
soylemek gerekirse cok iyi i ¢lkartmis-
lar. CoDismine yakisan, hatta yer yer bu
ismi gblgede birakabilecek bir genisleme
paketi var elimizde. Ne yapin ne edin, bu
paketi edinin (slogana gel). Henliz yerli
sunucular almamasi bir eksi clsa bile ki-
sa sUrede agilacagindan eminim. Evet,
savas ayunlarindan baydim artik ama siz
yinede UD'yu oynamadan bana katimay
dusinmeyin. @

Jesuskane

Yapime). Gray Matter Medya: 2 D
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Alternatif Medal of Honor: Allied Assault




Sen hip-check nedir bilir misin?
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NHL 2005

Her yil heyecanla bekledigim, hatta serisini takip ettigim
nadir oyunlardan biri sonunda yine elimde. Canim NHL'im
hos geldin, bakalim neler neler getirdin. Dergi tayfasi PES
ve yenilikleri iizerine sey ede dursun, ben NHLimle mutlu-

yum. Her yil ayni oyunu yapryor olmak zor olsa gerek. An-
cak her yil bir 8ncekinden daha iyi olmasini saglamak, iste
0 bambaska birsey. 97 yilindan beri serinin takipgisi olarak
henliz bir kez hile “bu ne ya?" dedigimi haurlamiyorum.
Bundan sonra da sikayet etme firsatim olacakmis gibi go-
zkmiyor.

DYNASTY'iM, PENGUENIM

Bunca senedir NHL incelemelerinde beraberiz. Artik ince-
lem tarzinda biraz degigklik yapsak iui olacak sanirim. NHL
serilerine baslayacaksaniz, 2005 kesinlikle iyi bir segim
degil, saginizi basinizi yelarsiniz. Sdylemedi demeyin. On-
celikie kisaca aksiyon disi yenilikierden bahsedelim. Saha-
da olan biten ile ilgili biraz fazlaca konusacagiz. Oncelikle
Dynasty mod oynarken artik belli gérevler aliyorsunuz. Bu
giirevler ynetmeyi se¢tiginiz takima gore degisiyor. Siz-
den istenen sadece kanferansi liderlikle bitirip Play-off'lara
girmek olabildigi gibi, Stanley Cup'i kazanmaniz da istene-
biliyor. Zaman zaman 1 numaral Draft Pick'i yapmaniz bu
oyuncuyu tim sezon elde tutmaniz da istenebiliyor. Bu ye-
nilik gercekciligi arttirdip) gibi oyunun hizina ve heyecanina
zaman zaman balta vurabiliyjor. NHL 2004 ile gelen hemen

Doktor bey, bdyle yapinca gok aciyooogrr!

Sonunda EA | <
| daysnamadi ve
bir Level
yazarin oyuna
dahil etfi.
MWAHAHAL
hemen tim Dynasty dzellikleri ise yerli
yerinde duruyor. Eklenen yeni bir mod
ise arkadaslariniza karsi ufak misaba-
kalar yapmaniza imkan taniyor. Bu m-
sabakalar maglardan degil, su kadar si-
rede en cok kim gol atacak, su kadar go-
lii en kisa stirede kim atacak tdrinden

seyler.

Gegtigimiz yil EA Sports serilerine
dahil edilen Dynasty modu ile bu ayun-
lara yeni bir soluk getirmis, syuncuyu
yavas yavas menajerlik olaynin icine
cekmisti. Bu yil bu modu biraz daha ge-
listirdikleri gibi, mentlerde de bolca de-
pisiklik yapmiglar. Eklenen bir iki yeni
modda cabas.

LIMUZIN GIBi VALLA

Dananin kuyrugu sahaya indiginizde ko-
puyor. Gegtigimiz yil oynanabilirlikte ra-
dikal degisiklikler yapan ekip buyil da
bas durmamus. Pek ¢ok yenilik ile karsi-
miza cikiyor. Oncelikle Wrist Shot ve
Slap Shot ayriimis. Artik ayn ayri tuglar
kullanabiliyoruz bu sut tipleriigin. Bu da
bize saha iginde hiraz daha Hzgirllk ta-
niyor, Ayrica sut tuslanm kullanarak
uzun agmtma paslar da atabiliyoruz.
Bodycheck sistemi de elden gegirilimis.
Dldukga gercekgi ve basarli bir hale ge-
tirilmis. Hem daha fazla sekilde rakibi-
mize girisebiliyoruz, hem de oyunun 6n-
ceki serilerinde bir tarlii yer alamayan
hip-check olayini oldukga sert sekillerde
gerceklestirebiliyoruz. En digik zorluk
seviyesinde pek bir sorun yok iken Me-
dium ve Sifficult seviyelerinde karsimi-
za ¢lkan her defans oyuncusu kok sok-



tirdyor. Yenilenen pas sistemi daha isabetli ve seri pas-
lar atmamiza imkan taniyor. Defanslara karsi tek care-
miz de paslar. Aksi taktirde ofsayt ¢izgisini gectigimiz
andan itibaren buzla bir olmamiz saniye meselesi. Rakip
defans oyuncular neredeyse forvetlerimiz tarafindan
vakumlaniyar, Ve oyunun ylzde doksaninda rakip saha-
ya girdiginiz anda yere indiriliyorsunuz. Daha énce di-
rekt kaleye ydnelen oyunculara oldukca zorlu anlar ya-
satacagl kesin, Board'lan kullanmak zarunda kalmaniz
hos birsey tabi. Siki rakip defansi sizi daha stratejik du-
sunmeye zorluyor. Bu sayede ¢ok daha iyi oyun setleri
yapiyarsunuz. Bagka sansiniz da yok zaten. Tek tus ile
diger bir forveti kontrol edebiliyorsunuz. Yapay zeka
Puck'i ileri tagirken siz de bosa kagabifiyorsunuz, Sistern
gayet basanl cahsiyor. Yapay zeka sizi asla yari yolda
birakmiyor. Ayrica pas—sut zamanlamalarini oldukga iyi
ayarlayabiliyor. Bu 6zelligin tek handikapi ise kamera
surekli Puck'i tagiyan oyuncuyu takip ettiginden, lce
Cam'lerden birini kullaniyorsaniz ekranin disinda katabi-
liyorsunuz. Auto Zoom dzelligini kapatirsaniz her durum.-
da sahanin gerektigi kadar b&lUmind gorebiliyorsunuz,

Bu problemi de bdylece astiktan sonra gelelim saha-

daki oyunculara. Takim eyuncularinin istatistikleri ve
moral durumlari disinda yeni bir 6zellik daha geliyor
2005 ile. Dyuncularin sahadaki egilimlerine dair bu yeni
siniflandirma oyunculan Defensive Mind, Dffensive
Mind, Player Maker gibi siniflara ayinyor, Sahaya sire-

cegimiz defans ve forvet ekiplerini olustururken kanatla-

rimizi biraz daha agmamizi saghyor, Bu sayede sahaya
sUrdlgimuz ekiplerden en yiksek verimi alabiliyoruz.
Yapay zeka segtigimiz oyun setlerini oldukga basaril bir
sekilde uyguluyor. Yeni Fatigue (yorgunluk) sistemine
alistiginiz noktada kagit Gstunde gordiklerinizi sahada
oldukca rahat bir sekilde uygulayabiliyorsunuz. Yeni Fa-
tigue sisteminde her oyuncunun altinda bir bar yer ali-
yor. Siz Boost kuilandikga bu bar azaliyor, birakuginizda
ise tekrar dolmaya basliyor. Oyuncu yoruldukea bar da-
ha yavas dolmaya basliyor. Tamamen bosaldiginda ise
biraz dolana kadar Boost kullanamiyarsunuz. Oyun icin-
de defansif ve atak taktiklerinizi birer tusla degistirebiti-
yorsunuz. All-on-Attack modunda iken takim halinde ileri
gikiyor, adam adama baski uyguluyor, ataklara defans

da destek veriyor. Takim yorulmaya bas-
ladiginda “Hold the Puck” ya da ‘Defend
the Lead” moduna gecip Puck cevirmeye
baglayabilirsiniz. Bu durumda defans
oyunculan siz aksini sdylemedikce orta
sahada dolanacaktir, Puck kontroldni al-
diginizda ise geride paslasarak forvet
ekibinizin degismesiicin zaman yarata-
cakur. Bu bir arnek elbette. Eldeki sece-

neklerle pek ok farkl sey yapmak mim-

kin.

JUKEBOX BILE VAR

Kalenin arkasina girebildiginiz nadir za-
manlarda yeni sutu deneme sansinizda
olacaktir. Kale arkasinda iken sut tusla-
rindan birine bastiginizda yapay zeka ka-
lenin arkasina sut cekmek yerine yakin
koseden Puck'i iceri sokmaya galisiyor.
Kaleciler eskisinden biraz daha serive iyi
cahstiklarindan bu sekilde gol atmak pek

NHL 2005
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de kolay degil. Teke tek pozisyonlarda
kaleci oldukga agiliyor. Eger Deke hare-
ketleri listiinde biraz ¢alismadiysaniz ka-
leciyi calimlamak oldukga gii olabiliyor
En disiik zorluk seviyesinde kalecinin
sopa tarafina, Ust kiseye atacaginiz sut-
larin biyik kismr gol olacaktir. Ancak
Medium ve dzerinde bu tlr kolay golleri
kesinlikle unutun. Defans cilesini asmay;
tgrendikten sonra kaleciile ugragmaya
baslayabilir yavas yavas kendinizi gelis-
tirebilirsiniz

Oyun sahada bitmiyer elbette. Takim
antremanlan eskisinden daha renkli. 4
tip antremandan birini segmek yerine,
belli bir amag belirleyip {Ernegin takim
kondisyonunu yada pas—sut setlerint
arturmak) bu ysnde antreman takvimleri
hazirlayabiliyoruz. Elbette sezen icinde
takimin gidisatina gdre bu takvimleri

degistirmek mimkiin. Ayrica gelistirilen
Team Upgrades sistemi bize her basarili
magtan sonra belli puan getiriyor ve
takimi sezon iginde gelistirme imkani
sunuyor. Yapilan Upgrade’ler gozle
goriliir bicimde takim performansina et-
ki ediyor.

NHL bu yit getirdifi yenilikler ile as-
Iinda farkli bir yola sapiyor. Gergekeilik ile
eglence pek iy dengelenememis aslina
bakarsaniz. Bu ytizden herkesin tercihi
almamasi mimkin. Grafik ve sesler yine
bir sdlen, Ancak bazi arkadaslar bir son-
raki versiyona kadar 2004 versiyonu ile
devam etmek isteyebilir. Daha engebeli
ve zarlu bir hokey oyunu istiyorsaniz
aradiginizi buldunuz demektir. @
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Fiyah: 60 009000 TL
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Tﬁve this game!

CHESSMAST

Satrancin yaklagik 4000 yillik bir gegmisi oldugu tahmin
ediliyor. Piramitierde, oyunun o zamanlar da oynandigini
belgeleyen kabartmalar vardir. Oyunun ismiyse Hintge
“Sandregn’ kelimesinden gelir. Anlam dért cins figlrdnan,
dért ayn silahla sunulmasidir. Bu figlirler hakkinda farkli
yorumlar yapilir. Kimilerine gdre bu dort figir; hava, ates,
toprak ve suyu temsil ederken, kimilerine gore de; ilkbahar,
yaz, sonbahar ve kig temsil eder.

Oyunun kurallar da zamanla degismistir. Mesela eski
kurallarda vezir capraz ve sadece bir kare, filse ancak bir
kare atlzyarak ilerleyebilirdi. Ayrica mat yapmak da $u an-
da oldugundan ¢ok daha zardu. Kazanmak igin ya eyunun
pat oimasi, yani berabere bitmesi, ya da tiim tagiann alin-
masi gerekirdi.

AT'IN L HAL|

Benimse yaklasik 10 yiliik bir satrang ge¢misimin oldugu
tahmin ediliyor. Uzun zamandir aynuyorum bu oyunu. Bil-
gisayarda da Battle Chess'le bagladim yanilmiyorsam. Son-
ra da 200 MMXimi alinca ChessMaster'a gegis yaptim. Ve
ChessMaster'da takildim, yardim et Berker, nasil gegerim
buray? Yeni bir ekran karti alacagim, ne almaliyim? Ayrica
neden insanlan yaniltiyorsun kisene 1984 yazarak? Sen
bu kadar kiiglik olamazsin!

ChessMaster 10th, serinin en iyi oyunu, bu kesin. Mod-
lardan baslayalim. LAN, Online, Tournaments, Set Up Positi-
ons, Ranked Play ve Training Mode. Set Up Positions'ta is-
tediginiz durumda baslayabiliyorsunuz. Mesela kendinize
sekiz at alip bunlari tahtada nereye koyacaginizi belirleye-
bilir ve kargl tarafa sadece bir sah verebilirsiniz.

Oyunun Online modu da artik puan sistemiyle isfiyor.
1200 puanla oyuna baghyorsunuz ve kazandikga puaniniz
artiyor, Tabii kaybettiginiz maclardan sonra da puaniniz
azaliyor. Ayni puanlama sistemi tek kisilik oyunlarda da
gecerli.

Oyunda cok kapsamil bir Training modu da bulunuyor.
Josh Waitzkin ve Larry Christiansen gibi usta satrang
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R10TH EDITION

Chessmaster serisinin 10 bininci oyunu (!)

oyuncularinin temel stratejilerden gelis-
mig oyun taktiklerine kadar her eyi an-
latug bir akademi var oyunda, Buna ek
olarak oyun i¢inde biryardimeiya da sa-
hipsiniz: Chess Coach. Sectiginiz tasin
hangi karelerde tehlikede olacagini, $ah
hamlelerini Chess Coach size gosteriyor
ve yapabileceginiz en iyi hamieler igin
tavsiyelerde bulunuyor.

Bu defa 2 yuizden fazla rakibiniz
var. Her rakibin farkli bir oyun tarzi, fark-
| 6zellikleri var. Ve artik rakibinizin oy-
nayis stilini degistirebiliyorsunuz. Me-
sela rakibinizin defans agirlikl oynayip
oynamayacagni kendiniz belirleyebili-
yorsunuz. Degistirebileceginiz ok fazla
sayida kriter var.

Yapay zeka sistemi de geligtiriimis.
Artik ChessMaster seviyesi artik daha
zor, sanki yeterince zor degilmis gibi

CH ESSMASTER 10TH EDITION

Yapimci: Ubi Soff Medya: 3 CD Fiyati: -
Dagitici: Ubi Soft Orijinal Olarak: Yok Yas Siniri: Yok
Multiplayer: E L interael "m % Oyuncu
Multiplayer Modu: Yok
Grafik T T o
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ChessMaster'in sizi bunalima sokmas
an meselesi.

Oyunda bu kez 35'e yakin satrang
seti bulunuyor. Bunfarin arasinda yeni
30, animasyonlu setler de var. Grafiksel
olarak bu setler cok baganl, ama ben
taslan kanstirdigim icin klasik 20°'den
vazgecmedim.

$AH VE SONUG

Yeni ChessMaster daha cok satranca
yeni baslayanlara ydnelik hazirlanmis,
ancak elinizde ChessMaster 9000 varsa
10th'i de alin. Yeni 30 satrang setleri,
gelistirilen yapay zekas, turnuvalar ve
puanlama sistemiyle ChessMaster 10th
Edition bir satrang oyunundan bekledik-
lerinizi size veriyor. Fazlasiyla. @

Firat Akyildiz

www.Chessmasher.com

ZEKA
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Pipoma tiitlin de almamigsin zaten

SHERLOCK HOLMES

THE CASE OF THE SILVER EARRING

Watson! Biiyiitecimi yine nereye koydun?!

Su giinlerde dedektif deyince, hele biraz da isinin ehli bi-
rinden bahsediyor ve filmlerin etkisini goz ardi etmiyorsak,
aklimiza Brad Pitt’in ‘Seven'da canlandirdig) tarz bir karak-
ter geliyor; biraz bickin, biraz bikkin, tutkusu ve egosu ug-
runa biiyuk riskler alabilen kaotik karakterler ginUmuz
edebiyatinda ve sinemasinda ‘dedektif roliin dstleniyor.
Halbuki eskiden Byle miydi? Sofistike suglan sofistike de-
dektifler cbzerdi ve tabii ki en siihretli olani da agzinda pi-
posu, elinde biylteci ve kafasinda garip sapkasiyla Sher-
lock Holmes idi. Yardimcisi Dr. Watson ile sug mahalline gi-
der, detayl gozlemlerde ve analitik ¢ozimlemelerde bulu-
nur ve stipheli karakterleri sorgularken psikanaliz kullanir-

di. Ama en Gnemlisi bunlanin hepsini maksimum sogukkan-

ik ve burnundan kil aldirmaziik icinde yapmasiyd:. Sher-
lock Holmes icin ‘ukala’ sifat belki sikga kullanilirdi ama o
sadece prensipli ve sistemli birisiydi; Gstelik bu sifat boga
cikarmayacak kadar da bilgiliydi,

Dizi, film derken oyun aleminde de yerini buldu Sher-
lock Holmes. Yaklasik iki yil nee yine Frogwares ekibinin
¢ikardigi Sherlock Holmes; The Mystery of the Mummy
oyununun, piyasada kendine bir yer bulmayi bagarmasi,
devami The Case of the Sitver Earring igin de iyi bir referans
oldu.

HER PARTi CINAYETLE BiTER

Oyun, Or. Watson'in Sherlock Holmes'a yeni gérevierini an-
latan mektubu okumasiyla basliyor. Mektup Lord Caven-
dish-Smith'den gelrektedir. Lord Smith, hilkiimet tarafin-
dan diizenlenen cok dnemli bir gala gecesi icin Unli Italyan
diva Gallia'ya ¢agirmis ama séhreti hakkinda stiphéleri ol-
dugu icin Holmes'a bagvurmustur. Holmes'dan istedigi Gal-

4 | Modelleme kotli degil. o adam gercekten salak,
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lia'yy, Sir Melvyn Bromsby'nin kizt Lavi-
nia igin verdigi davette dinlermesi ve se-
si hakkindaki siiphelerini gidermesidir.
Lavinia'nin uzun bir aradan sonra eve
donlstni kutlamak icin verilen davet-
te, tam Sir Bromsby kirsuye gikip soz
aldigi sirada kaps agilir ve iceriye Lavi-
nia’nin girmesiyle Sir Bromsby vurutur
ve 6liir. Herkesin gozl dniinde islenen
bu cinayetin sorumlusu kimdir ve arka-
sinda yatan nedenler nelerdir? Gal-
lia'nin bu cinayette parmag var midir?

Bu sorularin cevabini ancak bir kisi bula-

bilir: Sherlock Holmes, tabii kankasi Dr
Watson'in yardimlariyla...

ise cikeslari tutup, partide bulunan
karakterleri sorgulamakla bagliyorsu-
nuz; ne de olsa siz de partideydiniz ve
olaya tanik oldunuz. The Case of the Sil-
ver Earring'in ilk oyuna gdre en biiyuk
farki oynanis perspektifinin, birinci ga-
histan iiginct sahisa gegmis olmasi.
Asfina bakarsaniz bu sekilde gok daha

iyi olmus cnki Sherlock Holmes karak-

Unla biiyitecinizi kullanarak
ancak bu kadar
& | yaklasabiliyorsunuz,

teriyle ozdeslesmeniz kalaylasiyor. Bu
sefer Dr. Watson ile tam bir ekip gahis-
mast igindesiniz. Duruma gre Holmes
ve Watson arasinda gegis yapabiliyor-
sunuz. Holmes'un tikandigi bir noktada
Watson ilerleme kaydedebiliyar. Sorgu-
lama ve ipucu toplama sonucu mantik
yiiritme Sherlock Holmes'un ana yon-
temi. Fiziksel engellerle de karsilasiyor-
sunuz ama onlar daha azinlikta kalyor
ve genellikle o tip durumlarda vefaliar-
kadasiniz Watson devreye giriyor.

The Case of the Silver Earring tem-
posu yiiksek bir adventure degil. Zaten
iyi bir Sherlock Holmes oyunu oynuyor-
saniz bunu bastan kabullenmelisiniz.
Gbzlem yapmak, karakter analizinde
bulunmak ve Watson ile beraber fikir yd-
riitmek baslica aktiviteleriniz.

KIM, NASIL, NEDEN

Gelelim bulmacalara. Sherlock Holmes
oyun boyunca gok farkl tirden bulma-
calara maruz kalyor. Karakter géziimle-
melerinin yani sira biylteg, mezura
{(komik ama Byle), deney tiipli gibi apa-
ratlarla sag, ki, ayakkab 8lciist gibi
deliller topluyor ve bunlan Baker cadde-




& | Sherlock Holmes ve kankasi Or. Watson.

| Kamera agilari hi¢ fena degil.

sindeki laboratuarinizda degerlendiriyorsunuz. Labora-

tuar sonuclarini analiz etmekten baska, dedektiflik hi-

nerlerinizi birtakim mekanik buimacalan ¢iizmekte de
kullaniyorsunuz (bir kasa gifresini cozmek gibi). Bunun
yani sira bir bekei kopegini atlatmak veya zamana karsi
yansarak labirentimsi bir ormanda ¢ikis! bulmak gibi da-
ha fiziksel bulmacalarla da kargilasabiliyorsunuz.

Balim sonlanndaysa hir tir baraj sinavindan gece-
rek, sonraki bollimi gérebiliyorsunuz. Bu sinavda bélim
boyunca elde ettiginiz ipuglan ve girdiginiz diyaloglar
hakkinda sorular geliyor ve dogru cevaplar vermeniz
bekliyar. Topladiginiz ve duydugunuz her sey diizenl bir
gekilde envanterinize (sag tik) kaydediliyor. istediginiz
zaman envanterinize bakarak gerige dénisler yapabili-
yorsunuz. En sik kullandigimiz alet tnli biiyiteciniz olu-
yor. Detaylar igin kullanildigini samyorsaniz yaniliyorsu-
nuz, clnkd Holmes ne zaman buyiitec kullansa, gérebil-
diginiz manzara orta dlgek bir plandan Gteye gecemiyor.
Anhyorum, Sherlock Holmes agizinda piposu, elinde bii-
yuteci esprisi kullaniimak istenmis ama oyunun agir at-
mosferi ve ciddi hikayesi Ustiine bdyle bir gézlem yonte-
mi hig gitmiyor. Objelere ok daha yaklagmak ve yakin-
dan incelemek istiyorsunuz.

Oyun genel olarak Sherlock Holmes filmlerinin veya
dizilerinin havasini tagiyor: Agir, ciddi ve hic sululuk yok.
Her sey ve herkes “ortada ¢bzliimesi gereken bir cinayet
var* adakh. :

VIKTORYA DONEMINDEN iNSAN MANZARALARI

The Case of the Silver Earring, hem mekanlari, hem de

Sanirim lens kotlansam daha
kolay olacak.

karakterleriyle G¢ boyutlu kotarimis bir
oyun. Modelleme agisindan hig fena de-
gil, dokular da biraz daha kaliteli olsay-

mis, giinimiiz 3D adventure rizgarin ya-

kalayabilirmis. Hikaye ve karakter agirlik-
1 bir oyun oldugu icin karakter modelleri-
ne §zenilmi$ ama animasyonlan hakkin-
da ayni seyi séylemek giic. Jzellikle do-
niiglerde gok zorlanyor gibiler ve yogun
diyalogun aldugu bir oyun igin dudak ha-
reketleri gok zayif; hatta yok gibi bir sey.
Mekaniara ve karakterlere Viktorya ddne-

SHERLOCK HOLMES?2

4 I Uzellikle esya dokular gok basarili.

mi mimarisi ve modasi hakim. Her me-
kandan ve karakterden bunun bir Sher-
lock Holmes oyunu oldugu elektrigini ala-
biliyorsunuz. Grafiklerde birtakim tokez-
temeler var ama seslendirme ve miizik
ok basarili. Modelleme ve kaplamadan
cok seslendirme ile karakterlere kimlik
veriimis. Mizikler de atmosfere uygun
alarak secme Paganini ve Mendelsohn
bestelerinden olusuyor. Gergi kiasik m-
zik belli bir siireden sonra gekilmez olabi-
liyor. Biraz da diyaloglar ve olaylardaki
ini ve ¢ikislara gére daha modern segim-
ler yapilsaymis, dzellikle yeni nesil oyun-
cufann havaya girmesi gok daha kolay
olabilirmis. The Case of the Silver Earring
kesinlikle meraklisina gére bir adventure.
Eger Agatha Christie okumak, ipucu oy-
namak ve ‘Cinayet Dosyast’ halen sizin
icin bir sey ifade ediyorsa, Sherlock Hol-
mes'a takifmalisiniz (ban da fena degildir
ayrica). @ ‘
_Given Catak
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) LEVEL HIT

Egit beni bay Burn!

RICHARD BURNS RALLY

Bana “aylardir direksiyona dokunamiyerum” diye sikayet
edenleriniz vardir gibi geliyor. Sahsen ben de tam “CMR'mi
kursam?" demeye baglamistim, Ama yine de bu FPS dolu

mola iyi geldi. Eh, yarig aghgim bazen tutuyor biliyorsunuz.
Gercek arabam da 100 kilometreye gikabilmek igin saniye-

ler harcayinca ekrana bén bén bakmaya basliyorum. Ve
emin olun, bu molay: en iyi sonlandirabilecek oyunlardan
biriyle baghyoruz tekrar start noktasinda.

Subaru takiminin pilotu Richard Burn adina bir oyun
gelecegini gectigimiz aylarda duyurmus, oyundan Gmitli
oldugumu da belirtmigtim, Eskiden ralli oyunu tirinde or-
talik bombogsken simdi rekabetin olusmasindan dolay haz
duyuyorum. Giinki gergekten ortalik kizigiyor. Bazi nokta-
lan birbirlerinden asinyar olsalar da eninde sonunda yeni
seyler de dretiliyor ufak ufak. Richard Burns Rally {bundan
sonra RBR diyecegim) yenilikgi sinifinda. Bu agidan g6zd-
me ilk carpan nokta da RBR'nin reklam yikld olmas. Buda
destegin kesiksiz oldugu ve oyundan bir geyler beklendigi
anlamina geliyor. Oyle ki oyun icinde zamanin gosterildigi
kutunun altinda bile sirekli rekiam var. Yanslann da hepsi
bir marka ismiyle anilmis gercek hayattaki gibi.

Yaris oyunlannda gérmeye ok aligik olmasak da, ge-

nel olarak oyun diinyasindan ahstgiz aligtirma-ogrenim bg-

lirmlerine. RBR bu konuya farkli bir bakis agisi getirmis ve
demis ki, "Eger oyunumuzun herhangi bir bilimiinde ya-
ngmak istiyorsaniz, dncelikle Ralli Okulu'nda (Rally School)
belli bir derece almaniz gerekmektedir”. Okul da dyle bir

Bitkilerin gergekligine bakar misiniz!
{Sayfay! yan cevirmenize gerek yoktur)

En sonunda Colin’e ciddi bir rakip geldi!

okul ki, hi¢ bu kadar aynintili ileri strds
teknikleti anlatan oyun gérmemigtim.
Sol ayak freninin mantigini, neden ve
nasil yapildigini iginizden kag kisi bili-
yor? Bu oyunu oynayan herkes bu ve
buna benzer taktikleri dgrenecek ama.
Bu gercekten iyi birsey. Ralli okulunun
ilk seviyesini gectikten sonra artik bil-
tiin yanslar agik olacak. Ama kesinlikle
ikinci seviyeyi de bitirin.

“Quick Rally” her zaman aldugu gibi
ilk izlenimleri (fizik matoru, grafik ayar-
lan vs.) edinmek icin kullanilabilir. Ama
sahsen okul varken bu kismi pek kulian-
madim. Yine de agik olan istediginiz ha-
ritada istediginiz hava sartlarinda par-
kuru dgrenme amagh sdyle bir yangma-
niza olanak saglayabilir. Bu moda rakip
bir digger mod ise Richard Burn ile zaman
bazinda kapismaniza olanak saglayan
balurm. Belli haritalarda onun yaptigl
saglam(!} zamanlan gegmeye galismak
size “gaz” verebilir. Multiplay segenegi
hemen sizi sevindirmesin ¢Unki yapa-
bileceginiz tek sey "hotseat" yani 2, 3
yada 4 kisi arka arkaya zamanlarniz|
denemek,

Gelelim bir ralli oyununun en genis
bélimiine. Koca bir sezon sizi bekliyor.

Ana ekranda ilk gize carpan sey sezon
programi ve Ustiindeki saat. Saat
9.00'dan basladi. Recce (deneme sirlis-
leri igin vakit) 9:15'te bitiyor. Saniye de
ishiyor... Eee?! Eeesi, araca ayar yap-
mak siireden calmiyor. istediginiz ayan
da yapabilirsiniz en aynntisindan. Fakat
bir ayar yapip da onu denemek igin 15
dakikaniz var, Gergek bir 15 dakika. Q-
mad bastan, clmadi bastan ama sade-
ce 15 dakika! Etap aralarinda da bu olay
gecerli fakat sadece size izin verildigi
zaman.

Ana sezon ekraninda hoguma giden
bir iki nokta daha oldu. Bir seyler yagma
ihtimali radikal olmus. Mesela %12 ihti-
malle yafimur yagabilecegi bildiriliyor.
Hem de gergek zamanh modifikasyon
sirasinda bu oran degjsebiliyor. Yani siz
batan ayarlari yaptiniz ve tam yariga
baslayacaksiniz, cat diye oran yiiksele-
biliyor. Sicaklik da ayni gekilde. Yine bu
ana ekrandan biitin etaplann harita ve
yol bilgilerine, sizin ve diger yarigmacr-
larin o zamana kadar ki bitdin zamanta-
rina ve bunun gibi gerekli gereksiz bir
siirli ek bilgiye ulagmak mamkun,

Bir sekilde yansa atiidiniz diyelim
ki. Ekranda neler gdreceksiniz. Daha

Resmi Ralli oyunlarinda bir

4 | ugursuzluk olduguna inaniyorum

Colin Mcrae, oyunu milyenlar
satarken 2005 sezonunda takimsiz
kaldi Bu oyuna isim veren Richard
Burn de {solda) beyin tGm&rd
teshisi ile yarislardan cekilmek
zorunda kaldi.




dogrusu “Farkli” neler géreceksiniz? Bir ok oyundan ta-
nidigimiz kamera agilan RBR icin de gecerli. Tavsiyem ta-
bii ki tampan kamerasi. Sag altta aracinizla ilgili ufak bil-
gllerin oldugu panel var. Bu paneli tam veya minimum
modda agmaniz veya tarmamen kapamaniz miimkiin
Tam modda gideceginiz noktaya olan uzaklhiginiz ve git-
mis oldugunuz uzaklik da dahil olmak iizere bir cok bilgi
veriliyar. Aracin belli bash bélimlerinin arizalanni bild-
renisikiar ve turbo motor gostergesi de meveut. Ekran
doiduran diger bir unsur da tabi ki Richard Burn'tin co-
pilotu tarafindan hazirlanmis yol yardimi. ligili ckiar hem
ekranin saginda, hem harita Gzerinde gérdliyor, Tepede
déniilecek viraja kac metre kaldigl geri sayiyor. Bir yan-
dan da co-pilot sesi duyuluyor. Amcalar siz CMR'den cok
sikayet ettiniz diye herseyi kaymuslar, Daha ne olsun.
Artik yine de anlamazsaniz yolu bana sikayet etmeyin.

Yine ilging bir eklenti de, seyircilerin yelun artasinda
sizi beklemeleri ve sizi goriir giirmez kenara kagmalan.
Isterseniz kenardakileri ezip vakit de kaybedebilirsiniz.
Egeryan doner ya da ¢lkamayacaginiz bir batakliga gi-
rerseniz sip diye geri donmeyi beklemeyin. Escape tu-
suna basip insanlardan yardim istemek zorundasiniz.
Onlar da sizi tekrar yola koyacaklar. Tabii ki zaman kay-
biyla. Son anlattugim seylerin oyunun grafik motcruna
dair biraz fikir vermis oldugunu dilerim. Ciinkdi oyundsa
30 seyirct ve bitki modeli, hasarlan cok ayrintil araba
modelleri ve cok dinamik bir parkur grafigivar. CMR gib|
oyunlara kafa tutabilir mi tartisilir, Ama oyunu saatlerce
oynatmaya yetiyor ya siz ona hakin. Bgyle bir oyunda
ses motorunda da bahsetmek, sesier sUper, motorlar
gercek gibi filan demek komik kacmaya basladi. Ama
ufak bir nokta mentiden kaza anmdaki “ah, oh" seslerin|
aclp kapayabilmeniz.

Yaris modlan agisindan RBRyi degerlendirirsek,

okulun ayrintisi ve normal modlardaki bir ~ de. Richard Burns Rally ralli syunlar aras

iki ufak ayrintr disinda ayunu cok farkl rekabetin nerelerde oldugunu gormek is-
teyenler ve CMR 2005 bekleyenler igin

knik atlanasioyun, @

ve fizik agisindan gayet yeterli oldugunu _Onur Bayram

defalarca séylememe gerek yok herhal-

hulamayacaksiniz. Dilegim okul
bllmdniin daha genisletiimesi. Te

RIEHARD BURNS RALLY t Wwiw SCLCO UK
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ot INCELEME

Tamam biliyorum milyar kere yazmigimdir baydim artik bu
savas oyunlanndan tiye: Busebeple bununla ilgili bircom-
le daha yazmayacagim. Ancak igiml bayan tek sey savas
oyunlan degil. Vietnam ayunian da yeni ‘fkinci Diinya Sava-
5+ oyunlan sendromu’ alma yolunda oldukga hizli adimlar
il flerledi ve hatta oldu da, Ashnda canimi sikan bu tarihi
olaylarn oyunlara konu edilmesi degil. Canimi sikan sey
zaten yeterince hassas olan hir knunun ciddi ahlamda
pzen ve sayg pisteriimeden islenmeye galiglmast. 13-
miam, ben de billyorum bunun savas olduguny, bir cogu-
rauzun midesinin kaldirmayacag hir stird olay yasandiging.
Hinlerze hatta milyoniarea ayn hikaye banndinyor icinde.
(ok uzatmak istemiyorum bu giris ama guzel kardesim,
hir kegim, bir savas biyle sacma sapan sekilde malzeme
edilmez ki

ciDDi S0K

Leyel Temmuz saysint agip SheliShock NAMEGR ilk bakis
yazisina solyle bir bakin once. Buyazida mubhtemelen san:
bakisiniz olacak zaten SS67 {le gl bilgilere pire kir kahra-
manlik destan degil, sadece bir hayatia kalma micadele

Savasin vahseti yetmedi...

HELLSHOCK
NAM'61

...Anlamsizca abartalim dedik

Byuna baglauip dsse ilk adimimizi
atn@imiz anda biraz hevesteniyor insan.
Cunki gercekten yasayan bir gevie var.
Askerler sagda solda takiliyor, artamin
yeniyetmesine ters ters bakiyar, kendi
havalarinda belden asagi espriler yapa-
rak hayat kadinlan ile kafa buluyoriar,
Aman stiper, ayni Vietnam 1?71 Ancak
ilk gireve basladigimz saniye kazin
agégi rmeydana gikiyar,

sine tanik olmarmiz gerekiyardu, Sava-
sin kendisi kadar getirdigi pislikierle de
ugrasip pek ak kasik kalamasak bile sa-
vasin sonunu gorebllecekierden biriol-
ma micadelesl. Ancak oyunda ne bun-
dan ne de destandan maalesef eser
yok. Temel alarak Vietnarm'a gonderil:
yoruz ve savasiyoruz. Evet hepsi bu. Sa-
yaslikga bir s0ri " kaka" nlaya sahit
oluyoruz vs vs vs. Eeeee?

Arawvidealarin kalitesi
idare

Bubi tuzagini ortadan

“ |
kaldirirk
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+ | Tuzafi orfadan kaldirmanin has

Halyle olaylann tamarmi ormanlik arezllerde gelisi-
yor, Ancak ormandayiz dernek kafamiza glire dolasabili-
riz demek degil, Belirenen yollann disina kesinlikle cika
miyoruz. Belli patikalardan ilerlemek zorunda olusumuz

diglinebileceginiz pek cok gerilla taktigini cBpe atiyar

Isin kamigi agaciann diger tarafinda gordigimiiz Viet-

conglara ates edemeyisimiz, COnKG bizim gecemedig)-
miz yerlerden kursunlar da gecemiyor. Bizbayle once-
den belidenmis yaliardan dogrusal dogrusal ilerlerken,
patika Uzerinde kurulu gesit cesit Vietcong barikatlar ve
ekipled ile karsilasiyoruz, Inanilmaz Gzen ve Ghem veri-
len, hatta iyice odaklanip dogru durdst bir tek kisllik
oyun yapmak igin kafa Ranstirmas) mubtemel multipla-
yer modunu {J-._ILrnl_Ian Cikaran ekibin |f.'-|rallrg. mulitesorm
yapay zeka ile tamsmaniz by barikatiardan ilkine denk
gehiyor. Pek sevgili Vietconglar sadece 4 climle biliyorar
vE bunlan haykrarak catismaya giriyarfar, Muhtemelen
emirler yi da uganlar bu climieler. Vietcong bize dogry
kogarak stes edebiliyor. Birde olduklan yerde durarak
ates edebiliyorlar, Bu durumda bu 4 cumleden ikisi bu

emirler diger ikistde uyan cumleler diye dilsiniyornm,

YAZIK

fapimel lirmanin Smil Guerilla. Vietnam savas: gerilla sa-
wast, Orrmanda kullamilmas: gereken taktikler gerlla tak-
tiklen. Urtamda bu katar gerilla olmasma fagmen biz
ayunda genllanin "6"sine bile mstlayamiyoruz. $567 ne
Japarsa yapsin Bt ln v kir rl.'ll'q__'.'1|.'| matundar 1r|h|1-

miyer, Araya giren videolaon da bizim yapuklanmiz ile

Karsidaki Vielcung Berserk moda girmis
tistiimiize kosuyor
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alakasi oldugu pek sdylenemez. "Viet
narm'da yasanan vahseti gozler ondne
serecepiz’ diye ortaya ckan bir yapimda,
“aman dur, bir |af ewtik, arkasinda dura-

lim" cabasindan baska birsey degil. Eger
Vietnam ile (fgill biriki Lielgesel, FM ve
Miifreze glbi filmlerl [zlediyseniz muhte-

rmelen tanik oldugunuz sahneler. Ancak o

far yersiz ve manasiz bir sekilde ser-
pistirilmisler ki oyunda burlaraanlam
vermeye imkan -:|"Jh.

Gorev sistemi de belli kaliplardan bir
turll gikamiyor. Zaman zaman dniinize
cok net hedeflerkanulsa bile alay check-
paintler arasi bdllm temizlemekten ba-
ret, Save sistemnl checkpointler'den olu-
suljor, Eger birazoik dikkat ederseniz
oyunu dimeden bitmmeniz mumkin
~lakriben 5 saatinizi alacak bu amman
dikckat” demem ne kadar gerekli bilemi:
yorum elbette. Ancak karakterimizin sag-
Itk bannin kendi kendine doluyor almasi,
takim arkadastannizin tamaminin 8lim-
suzolmas: gibi etkenker bunu mimkin
riliyor. Takim arkadastannizin Sldigl
naktalar meveut. Ancak bunlar seharyol )
Eereg

Karakeer animasyonlan pek basanh
degll. Dismanlannz akil almayacak se-
killerde tlebiliyarlar. Aslinda bu ldmler
ok trajik olmasi gerekirken gllmekten
sandalyeden dismenize heden olabill-
Jorlar

“Aman Jesus ne yaptin!!!! 2" Valla bir-
sey yapmadim arkadashar, dost ac sﬂLJ
ler. Oyuna verip veristirecek cok sey var
daha. Ama ara verelim biraz, Yazdikea si-
nirleniyorum, Evet yanhs duymadingz, bu

kadar zaman sanra bile oyunlara umut

SHELLSHOCK NAM'67

M Br

Multiplayer Modu:
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Artilar/Eksiler

Alternatif: Vietcang

Ingitizee Gerehsinlinl Az

bagiadigrm ancak pek cok kez hayal k-
nkligina ugradigim ve bilmem kac saati-
mi buna harcadi@im igin sinirleniyorum,
Sen de olmasan okurcum, cekilmez valla

VERILEN EMEKLERE
Qyunun grafikleri aslinda fena degil,
teuncd sahis kameras) teklemeden isli-
yor. Ancak nedenini bir tdrli kesfedeme-
digim bir mouse |L'|g*_-.'h|ur1u var. Crosshair
bir hizl bir yavas hareket ediyor, Nisan
almak zaman zaman oldukca gl¢ ola:
bifiyar. Orman onami yer yer aldukea
detayli islenmis olsa bile genel bir basit-
lik sogukluk var grafiklerde. Kapali
mekanlar ise aldukca diiz ve donuk. Bir
tek ghrevier arasinda ziyaret ettigimiz
ussimiz biraz canli. Sesler ise eh Gzerin
den fena degil. Bazl kanusmalar oldukca
basanli ancak gatisma aminda bagins
cagirmalar, silah sesleri ve ormanin ken
di gliriiltlis( birbiring haddinden fazla
kansiyor, Her tarll sdniciyd denememe
ragmen bu seslerden bin mutlaka asin
silik kalyar,

Teneffiis bitti, Sonue olarak SS bize
Vietnam'daki hayat kadimlanm, kdfidi

deri v

konusan askerler, dénen pis!
vahset oldukca beceriksiz bir sekilde
sunmalys calisiyor. Saninm bana Katir
siniz su cumlede; bizim de ne yen| bir
kan banyosuna ne de bu kadar vahsete
pekitiyacimiz yok. Her ne kadar beni
sarmamis olsa bile Danom 3 oynar hic ol-
mayacak bir zamanda, hic varolmayan
yaratiklan temizlenm, senaryo kaygis!
duymadan az da olsa irkilerek bilgisayar
hasinda egleninm, daha iyl

Jesuskane

AKSIYON www.gidos.com

Zorluk: Kolay

¥ Vahsetin

sekd



Bir zenciyi ABD baskani yapmak

THE POLITICAL MACHINE

Tiiriiniin bagka drnegi olmayan bir strateji oyunu

Eveeet sevgili cocugum bir zamanlar Amerika diye bir tike
varmis. Bu Ulkede Bush, Schwarzenegger, Cheney, Clintan
gibi cook Unlu politikacilar yagarmis. Bu politikacitarin baga
gegmek igin hatk adini verdikleri bir insan toplulugunun
onayini almalari gerekirmis. Amaaa bu onayt halk kalay ko-
lay vermezmis. Bu ylizden dnce, tipk benim sana her ak-
sam pykudan énce yaptigim gibi, onlanin da aturup hatka
masallar anlatmasi ve daha sonra bir sonraki masala kadar

narya segiminden sonra Amerikanin
ana haritasi ile kargitagiyoruz. Tabii ki
karakteri sectigimizde Demokratik ya
da Cumhuriyetgi olarak hangi taraftan
oldugunu da segmis oluyoruz. Sira ta-
banli oyunda elimizde belli sayida nakit
ve hareket puantrniz var. Bu ikisi yettigi
kadar aksiyon yaparak kendi turumuzy
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uyutmasi gerekirmis iste uykudan hemen dnce yapilan bu
masal anlatma kismi en keyifli zamanmig. Gergi anlatici
halkini “masallarken” biraz yorulurmus ama bu igin sonun-
da yorgunluk oldukca keyifli bir hal alirmig. Isteeee simdi
sana Amerika'daki politikacilarin oykistdddd.

ULKE AMERIKA

Political Machine'de Amerikan Bagkani olmak igin ¢abala-
yan bir karakteri yonetiyoruz. Oyun aslinda yapi olarak ma-
sa (st oyunlarina cok benziyor. Tim ydnetimi belli puan-
lar harcayarak yapiyoruz ve Amerika'nin tiim eyaletlerin-
deki oylara gdz dikiyoruz. Oyunda dnce nasil bir senaryoda
oynayacagimizi ve bagkan yapmak igin 41 haftalik mica-
delede hangi karakteri canlandiracagimizi belirliyoruz. Za-
ten oyun tam Amerika'daki se¢imin yaklasugy bir sirada
cIktig igin piyasadan para toplama kenusunda oldukca ye-
tenekli olacak gibi gbriniyor. Su anda secime girmesi
muhtemel tim adaylari yonetmemiz mimkiin. Aday ve se-

tamamiiyoruz. Bir elde ziyaret ettigimiz
eyaletlerde eyaletin bize verdigi deste-

ge ve nifusuna orantil olarak bagis top-

lamamiz mUmkin. Bir eyalete gittigimiz
zaman orada yapabilecek bir cok hare-
ket var. llanlar verebilir, konusma yapa-
hilir, kampanya merkezi kurabilirsiniz.
Ayrica “Endorsment Points” denilen pu-
anlar toplayip o eyalette sizin adiniza
caligacak adamlar tutmaniz mdmkian
Bu puanlari toplamak igin ise bir sosyal
topluluga yalakalik yapmalisiniz. Bura-
da eyaletin genel yapisina gore bir tu-
tum iginde bulunmaniz gok anemli. Eger
Hiristiyan Konfederasyonu ile iy iligki-
ler igerisine girerseniz geleneksel de-
gerleri on plana gikartuginiz igin kirtaj
taraftarlaninin oylanm kaybedersiniz.

Endorsment Points ile tutiugunuz
adamlarin hepsi size bir avantaj sagli-
yor. Bunlardan ayr ayri bir kag tane tut-
maniz mimkun. Bbylelikle siz 0 eyaleti
sik sik ziyaret etmeseniz bile bu adam-
lar sizin yerinize caligarak eyaletin oyla-
rint sizin igin garantiliyorlar. Tabii ki ra-
kibin bu tip adamlarini saf disi edebile-
cek adamlar tutmaniz da miimkdn.

BASIT OYLAR

Ashida Ulkeyi tanidiktan sonra bu oyunu
oynamak daha kolay olur. Ama eminim
ki tlkemizde ¢ok az insan Amerika'nin
palitik diinyasini bu oyunu oynayabile-
cek kadar iyi taniyer. Gergi eyun kendi
dinamikleri igerisinde ipuglar veriyor
ama tilkenin kendisini tanimak oyuncu-
ya hic siiphesiz avantaj saghyor. Dogru
yerde dogru konusmayi yapmak size
aylari getiren en biiyitk anahtar. Orne-
gin Pennsylvania ve Ohio gibi mavi gom-
lekliterin bol aldugu yerlerde isleri “Out-
source” etme (tagerana verme} kanusu-
na karsi cikarken California gibi liberal
eyaletlerde ‘Gay evliligi"ni ve dogay ko-
rumay! savunmalisiniz. Tabii ki oylari
cebe atmak icin bu konuda oldukga so-
runlari olan Florida da Sosyal Givenligin
en buytik destekgisi olmahisiniz. Eger bu
tip ipuglanini bitmiyorsaniz iginiz olduk-
azor.

Ana haritadaki filtrefer sayesinde
eyaletlerdeki farkl 6zellikleri gene hari-
tadaki renk kodiar ile gorerek bir hare-
kette bulunmadan énce planlamanizi
buna gore yapabilirsiniz.

Rastlantisal olarak haritanin bazi
yerlerinde minik kameralar gikiyor. Bu
isareti gbrdilguiniz yere gittiginizde The
0'Malley Scenario veya Bill Mather's
HardHitter gibi politik prograrmlara ko-
nuk oluyorsunuz. Bu programlarda size
glncel sorular sorup, hemen ekranin or-
tasindan bir sayactan izleyebileceginiz
siireniz azalirken sorular cevaplamaniz
isteniyor. Verdiginiz cevaplara gore eya-
letteki oylariniz artiyor veya azaliyor.
Bazen ise bir eyaletin Uzerinde bir soru
isareti gikiyor. Bu isaret size rastlantisal

THE POLITICAL MACHINE




WiIN ENDORSEMENTS
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bir sans getiriyor. Bu kdtl bir sans olarak &rnegin tiim
hareket puantarnizi yiyecek bir dava oiarak karginiza gi-
karken tam tersine paramizi ya da oylartnizi arturacak iy
bir olayla da karsilagabiliyorsunuz. Ornegin bir Hollywao-
od nlisii sizin kampanyaniza gdniillii olarak destek ve-
rebiliyor. Bir anda hem popilariteniz hem de parasal du-
rumunuz artiveriyor.

Oyunda yapay zeka pek parlak davranmiyor. Oyla-
malarda anahtar rol oynayan eyaletieri athyor California,
Florida, Texas gibi eyaletiere konsantre olmak tim zafe-
rin anahtandir. Oysa rakibiniz yalnizea niifus cogunlugu-
na sahip eyaletlere konsantre aluyor.

Tabii ki hep ana senaryoyu oynamaktan caniniz stki-
labilir. Bu durumda oyundaki dengelerle oynamaniz
mumkin. Buna, baslangig parasinin fazia olmasindan
bir Ddnya Savasi sirasinda tum eyaletlerde isyanlar bas
gostermigken ayuna baglamak gibi bir ok ayar dahil,
Bazt fantastik senaryolarda ise eyaletlerin en nemli so-
runu Kralin (The King, Elvis Presley) genlerinin kullarila-
rak klonlanip klonlanmamasindan UFQ'larin gercek olup
olmadigina kadar gidiyor.

VE DIGERLERI

Oyunun grafikleri bu kadar basit bir stra-
teji oyununa gore oldukga sevimli, Zaten
genelde sabit grafiklere sahip. Bu ylizden
hard diskinizde yalmizca 240 MB yer kap-
liyor. Bunun sebeplerinden bir baskas:
ise ses dosyalannin fazla olmamasi.
Efektler oldukga az. Oyunda zafer kazan-
mak igin yapmaniz gereken dnce eyalet-
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Ty Warringa

teki oylan ele gegirmek igin gabalayip ki-

Iit noktalar kabul ettiginiz eyaletlerde
yardimcilaniniz ite puanlar garantilemek.
Yardimeilariniz sizin yerinize is yaparken
siz ise rakibinizin kalelerine saldirmak
gdrevini istlenin, Eeee ne de, olsa bu bir
savag. Once koruma kuleleriyle issumd-
zlin giivenligini garanti altina alip sonra-

tacaktir.. @

da digmani yikmaya baslamaliyiz. The
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Political Machine simdilik guincel olan ice-
rigiyle bir yil is yapar ama bir kfasik oima-
sini bekiemiyorum. Su haliyle yalnizca bir
sureligine sizi eglendirir, Eger Amerika'y
Iyi tamyorsaniz (veya tanimak istiyor-
saniz) o zaman eglenceniz biraz daha ar-

Burak Akmenek

www stardock com/

Yas Sinini: 12 yas ve lsti

¥ Amerika'y iyi bilmek gerek
¥ yoksa aldiginiz keyif

Y azaliyor Tekrar

¥ oynanabilirliligi diigik.
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GATES OF TROY

Truva filminin etinden sutunden...

Slitherine Software ne yapmaya galigiyor ok merak edi-
yorum. Sanirim bu seriden oyunlari ok satmis olacak ki
ayni motor izerine farkli senaryolar ekleyip ismini degisti-
rerek “yeni bir sey yaptik diye” bize sunduklarinda gok be-
genecegimizi distintyorlar. Sen Chariots of War ve Spartan
gibi birbirinin neredeyse aynisi iki oyun yap senra da Spar-
tan icin genisleme paketini ortaya ¢ikanp adina da Gates of
Troy de. igine de 12 tane sundan 17 tane bundan koy. Da-
ha sonra 12 fazladan birim ve 17 farkli kahramanin ayunu
tamamen yeniden oynanabilir hale getirecegini disun. Ge-
sit yaptim deyip satisa ¢ikart. Tamam, bu aralar sira tabanii
stratejiler biraz boslandi ama bu kadar da ag degitiz ki.

TRUVA'NIN ONONDE

Oyun antik ¢agda Ege Havzas) merkez olmak tizere Avrupa
ve Asya'yl da kapsayan bir haritada geciyor. Haritada bir
siri minik devletcik meveut. Bizim gdrevimiz ise senaryo-
ya giire bu harita Gzerinde manevralar yaparak hedefimize
ulagmak. Yazinin bundan sonrasini okurnayi birakip eski
sayilanmizdan Spartan veya Chariots of War incelemelerini
okuyarak devam edebilirsiniz. COnkd oyunun geri kalani
neredeyse ayn. iste bu ylizden bu oyun hig bir zaman
adam olmayacak {burada editér oyunun yapimcilanna par-
mak sallamaktadir).

STRATEJI iPUGLARI

imparatorlugunuzda tiretmeniz gereken birimler ve binalar
icin haritadaki kaynaklara hakim olmaniz gerek. Fakat belli
medeniyetler bu kaynaklara sahip. 0 ylzden siz de bu ka-
deri belli alan medeniyetleri en kisa sirede ele gecirmelisi-
niz. Yalniz hemen savasa girmek yapabileceginiz en blyuk
yanlig olacaktir. Once sehirlerinizi koruyup dretime gegin
ve sehirler yeterince glclendikten sonra savag dusindn.
Oyunun genel stratejisini kurarken segebileceginiz minik
kralliklar arasindan Truva'y tercih etmenizi size dneririm.
Cinkl konum olarak genislemeye gok uygun. Ayrica yakin
komsularimzla ve dzellikle irksal olarak sizinle ayni kani ta-
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siyan kralliklarla birer elci génderip he-
men kontaga gecin ve onlarla dost olun.
Her sehir belli bir kaynak Uretebili-
yor. Bunu haritada yalnizca kaynaklan
gbrme secenegi ile izleyebilirsiniz. On-
celikli hedefiniz Uretemediginiz kaynak-
lari ele gecirmek olmahidir. Clnkd oyun
ilerledikge bu kaynaklara ihtiyaciniz ola-
cak. Eger bir binay yaptiktan sonra ar-
kasindan ne gelecegini grmek istiyor-
saniz teknoloji agacina bakabilirsiniz.
Sehirlerinizi gelistirirken ordu dretecek
ve kurulan ordular destekleyecek sehir-
ler aimak tzere iki farkh gehir tipi Gze-
rinde cahsin. Ordu Uretildiginde kaynak-
lanmiz hizla tikenmeye basladigindan
ve bazen ticaret de bunu tam olarak
destekleyemediginden stoklarinizin ye-
terli olmas, 6zelfikle uzun seferlere ¢I-
karken ok onemli. Savasirken birden

GATES OF TROY

fazla krallikla kapismayin. Sehirlerinizde
her zaman ordu bulundurun ki rastlanti-
sal cikan barbar saldirilarina rahatca
karsi koyabilesiniz.

SAHIPSIZ ASKERLER

Oyun icerigi yeni ve bir takim genel di-
namikler daha elle tutulur olmus. Fakat
bu da oyunu kurtarmiyor. Qyunda hala
savaslara tam hakim degilsiniz ve hala
imparatorlugunuz genigleyince kontrol
etmek daha uzun zaman aliyor, Herse-
ye ragmen oyunda ok degisik bir alig-
kanlik yaratma dzelligi var. Ben bunu
uzun zamandir sira tabanli strateji oy-
namamis olmama bagliyorum. Birbirinin
aynisi olan serinin en iyi oyunu oldugu
ise su g6tirmez bir gercek. ®

_Burak Akmenek

wwiw slitherine co.uk

Yapimc: Slitherine Studios
Dagitim: Slitherine Studios
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Bizimkisi bir ask hikayesi...

GISH

0 akgam da her zamanki gibi sikiciydi. Cunkii ertesi gin
okul vard) ve ilgingtir, annem yine bana 1spanak yedirmeye
¢aligiyordu. Temel Reis'i k6td emellerine alet ediyor, onu
ornek almami istiyordu. Temel Reis'ten nefret ettigimi ne-
reden bilebilirdi ki... Ispanak yiyen bir kahraman olahilir
miydi gercekten? Neyse ki sonradan Ninja Kaplumbagalar
¢ikti da ortaya, annem bana ispanak yedirmeye ¢alisirken
onlarla defans yaptim.

Ama konumuz bu degil. Babamin kolunun altinda, bo-
yumdan blyuk, renkli bir kutuyla ¢ikagelmesiyle hayatim
degisti. Ik bilgisayarim ve " gocuklupum” karsimdayd:
Spectrum! Vay be! 0 anki heyecanimi nerede disiirdim
bilmiyorum ama, o an bunun hayatimin déniim noktasi al-
dugunu bilemezdim. Ve ilk oyunum, ilk platform oyunum...
Panama Joe. Karanlik odaya isikla girmek zorunda oldu-
gum baliimd, bir de oyunun sonundaki o dev adami unuta-
mam. Sonra Commadore, Amiga. . Platform oyunlarinin zir-
vede oldugu dénemler... Cocuklugumdan kalma bir sey, ya

da degil, ama platform oyunlarini ok seviyorum. Ve inanin,

bunda Temel Reis'in hicbir payi yok,

Asfaltin da hisleri var, 6yle demeyin!

ZIFT GiBi

Eskiden oynadigimiz platform oyunian
tadinda bir oyun Gish. Bridge Builder ad-
h mUkemmel programin yapimcilannin
eseri bu oyun.

Konu su: Gish bir giin kiz arkadasiy-
la parkta otururken, canavarlar Gish'in
kiz arkadagini alip kanalizasyona goto-
riyorlar. Ve Gish de kalbinin, daha dog-
rusu kiz arkadasinin pesinden gidiyor.
Ha unutmadan, Gish bir zift birikintisi.

Gish'in Gg hali var. Yapiskan, kaygan
ve sert. Qyunda bu G¢ durumu da kulla-
narak béllimleri gecmeye calisiyorsu-
nuz. A'da basili tutarak duvarlara tutu-
nabiliyar, S'de basili tutarak dar yerler-
den kayabiliyor ve D'de basili tutarak
agirliginizi Gizerinde bulundugunuz ze-
mine verebiliyorsunuz. Bir tag yiginiyla
karsilastiginizda taslann yikiimasi icin D
tusunu kullanmaniz gerekiyor. Veya yu-
kariya tirmanmak zorunda kaldiginizda
Atusuyla duvarlara tutunabiliyorsunuz.
Nerede oldugunuz bir seyi degistirmi-
yor. Her an her yere tutunabilirsiniz,

Oyunda bir platform oyununda gé-
rip gérebileceginiz en iyi fizik modelle-
mesi kullanilmus. Dolayisiyla bu hare-
ketleri yaparken dikkatli olmaniz gereki-
yor. Mesela bir duvara Gish’in ufak bir

PLATFORM

Yapimcr: Chronic Logic Medya: 1 CD Fiyat: -
Dagitic: Garage Games Orijinal Olarak; Yok Yas Siniri; Yok
Muttiplayer: ij\?lﬂfe*na etk --,Aym bilgisayarda

Multiplayer Modu: Football, Sume, Greed, Pitfight, Dragster

| 600 Mhz islemci, 256 1 Ghz istemci,
MB RAM, 16 MB 64 MB Ekran karh
| Ekran karti

Oyuna Aligmak Kolsy

LEVEL
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Oyna
Multi

Alternahif YOK

Eflence

kismiyla tutundugunuz zaman asagiya
diisme riskiniz var. Hareketli bir zeminin
zerindeyken de dengenizi saglamalisi-
niz. Gish'i kontrol etmek zor (kendisi bi-
raz civik) ama oyun cok eglenceli.

Oyunda farkli modlar da bulunuyor.
Collection modunda kisitl bir zamanda
altinlar toplamaniz gerekiyor. Play
Room'da ise biraz dolasarak pratik ya-
pabiliyorsunuz. En eglencelisiyse Ver-
sus, yani iki kisiyle oynayabildiginiz
mod. Versus da birkag moda aynliyor.
Mesela Football'da topu karsinizdakinin
kalesine atmaya ¢alisiyorsunuz. Su-
mo'da ise hareketli bir zemin Uzerinde
rakibinizi agagiya atmaniz gerekiyor.
Dragsterda ise bitis gizgisine en kisa
zamanda ulagmaniz... Sadece tek kisilik
oyun degil, Versus modu da  fazlasiy-
la” eglenceli.

©) LevEL HIT

VICK!
Bir sekilde bu oyunu alin. Ayni River Ra-
id gibi, basit, ama eglenceli ve yapiskan.
2D grafiklerin ve fizik modellemesinin
mukemmelligi de buna eklenince ortaya
¢ikan sonug inaniimaz. Ve bunun Temel
Reis'le hi¢hir ilgisi yok. Kesinlikle
yok... @

_Firat Akyildiz

www.chroniclogic com/gish.hitm
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Zor olan her zaman iyi degitdir

JAGGED ALLIANCE 2: WILD FIRE

Tarihin en iyi oyunlanindan birinin hazin sonu

Eger yazilanm: takip ediyorsaniz benim bir paral asker ta-
kintim oldugunu fark etmisinizdir. Tabiki yanlizca oyunlar
s6z konusu oldugunda gegerli bir takinti. Seneler dnce Jag-
ged Alliance piyasaya ¢iktiginda gecelerimi glindizlerime
katarak bu ayunu aynamistim. Tire beni aligtirdiktan son-
ra Fallout: Tactics ve Commandos serisi ile takintimi bol bol
tatmin ettim. Arada X-Com Aftermath ile ugradigim hayal
kirikligini ise Silent Storm fazlasiyla giderdi. $iz bu satirlan
okurken ise Silent Storm’un ek paketi Sentinels'i bitirmig
olacagim. Iste béyle bir boglukta emektarin yeni gorevieri
gelince “yasasin grafikleri 5640 X 480 olsa da bu ayunu oy-
nayacagim” diye atlayverdim.

BIR ATLAYISIN HIKAYESI

Oyunu kurduktan senra ilk diisincern su oldu: “Eeee bu ilk
oyundaki demo”. Daha sonra ilk oyunun haslangiciile kar-
silastim. Herhalde oyunun iceriginde bir degisiklik var diye

distindtm. Cnka hersey ayniydi. Arulco’ya inince bu degi-

sikligi aninda fark ettim. Elinde oyunun bagindaki dusuk
menzilli silahlarla ¢atismaya giren takimim tamamen yok

edildi. Karsima ¢likan alelade askerlerin bile elinde cifte var-

di. Ustime el borbasini ativeriyorlardi. Bu tip oyunlarda
hep kullandigim taktik olan uzun menzilli silahlarla yatip
geleni avlama taktigim burada ise yaramiyordu. Savunma-
da kalmamun bir manasi yoktu giinkii beni uzaktan avlay:-
veriyorlardi. Ayrica birkag silahin da ses efektleri degistiril-
rigti. Efektler biraz komik kagsa da bana ydnlendirilen si-
lahin cinsini anlamama yaradigindan bu degisikiik oldukga
isime gelmisti. Oyunu bastan baslatip, uzun menzilli silah-
lara sahip elemanlar kiralayip, yeniden oyuna girdim. B8y-
lelikle ilk gatigmadan ¢iktim. Havalimanina saldirmaya
kalktigimda ise gene doktorumu alninin ortasindan mihla-
yiverdiler. Ustelik doktorumun saglik ¢izgisi neredeyse ta-
mamen doluydu. Demek Kiii ilk dersimiz gu oluyor: Oyun
zor olmus. .

Basindan itibaren tiim oyun boyunca karginiza gikan
askerler resmen ayakli cephanelik. Ustune Ustlik hepsi at-
ugini vurur cinsinden asketler, Ayrica etraftan topladiginiz,
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orada burada 8ylesine bulunan saglik
paketleri vb malzemeler kaldinimis. Ya-
ni adamlarinizin devamlt catismaya gi-
rip yaralanahilmelerine karsin hem
ekstra saglik malzemesi hem de mi-
himmat bakimindan oldukga fakir kal-
maniz i¢in elden gelen her trld ¢aba
sarfedilmis. Bazen sagda solda buldu-
gunuz dolaplar, sandiklar vs ise kilit ag-
ma yeteneginiz yiiksek olsa da kolay
kolay aciimiyor.

SANA GUVENMIYORUM

T bu ahval i¢inde bir de kilit adamla-

rn size daha zor glivenmesi, yani daha

zor miittefik kazanmaniz tuz biber alu-

yor. Onemii adamlanin glivenlerini kaza-
nincaya kadar gok gabalamaniz gereki-
yor. Qyundaki gelir kaynaklarinizi koru-
manin yolu adam kiralamaktan gegiyor.
[ankd yerel glcler olarak tanimldyabi-

lecegim “Militia”, Daedra’min glclerine

JAGGED ALLIANCE 2: wioFire  sis

Yapimer: -Deal Games Studios
Dagitim: Strateqy First

Medya: 1 (D

Multiplayer: 1 tarernet
Multiplayer Modu: Yok
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karsi direnmekte yetersiz kalyor. Tim
senaryoda yenilik alarak yalnizca minik
bir mafya alt gorevi eklenmis. Boylece
sizin tarafiniza daha cok insan katiliyor.
Fakat bu da maliyeti arttiryor! Yenikira-
lik askerler de beklemeyin.

Jagged AllianceZ: Wildfire oyunu se-
venlere ya da tlre yakin olanlara daha
cok hitap eden bir paket olmug. Oyuna
eklenen bir iki silah, farkl efektler ve
birkac haritadaki degisikiikler disinda
farkli bir sey yok. Dogal olarak dnceki
oyunlari sevmigseniz bu paket sizin icin
yalnizca yeni bir zorluk seviyesi gibi.
Gorduglintzde sizi gok tatmin etmiyor
ve Ustelik Silent Storm: Sentinels gibi bir
rakibi de var. Ama illaki “iyi bir stratejis-
tim ve zarlanmay) severim” diyorsaniz,
bir de benim gibi argiv yapiyorsaniz al-
manizi tavsiye ederim. @

Buralk Akmenek

www strategyfirst comerine.co.uk
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Yaklagik bir yil once inceledigim Dark Fall, atmosferiyle, ta-
sanmiyla ve en ilginci de tek bir kisinin efinden ¢lkmasiyla
beni oldukga etkilemisti. Jonathan Boakes adindaki bu
adam hem yazmig, hem yonetmis, hem de kurgulamisti,
Muzikler ve sesler bile onun elinden gikmayd:. On parma-
ginda on marifet olan Boakes, simdi de Lights Out ile karsi-
mizda. Her ne kadar Dark Fall Il diye gecse de Lights Out bir
devam oyunu degil. Oynanis ve gorsel agidan ayni olsa da
hikaye ve karakterler bakimindan tamamen farkl.

GARIP AMA GERGEK
Oyunun hikayesi gercek bir olaya dayaniyor. iskocya kiyi-
larinin birinde gemileri dlimcil kayalardan uzak tutan bir
deniz feneri bir glin karanliga gémdllir ve icinde gdrevli
olan (g kigiden bir daha haber alinamaz. Feneri tekrar dev-
reye sokmak ve gorevlilere ne oldugunu bulmak icin giden
gonillu ekip, adamlanin yanim birakilmis yemekleri ve aski-
da duran yagmurluklarindan
paska bir seye rastlamiyor.
Hikayenin kurmaca kismi
ise parlak bir haritaci
olan Benjamin Parker'in
bu kasabaya gelme-
siyle bashyor.
Parker, kayalikla-
nn harita%w G-
karmaya galigir-
ken, kasabalilarin
deniz feneri hak-
kindaki sorularin
yanitsiz biraktig-
ni farkediyor. Isvere-
ninin de gaziyla
olup biteni ¢dzmek

icin solugu deniz fe-
nerinde aliyor ve
malum manzarayla
karsilasiyor...
Oyunbozanlik et-
mek istemiyorum
ama en azindan
deniz fenerinin gi-
zini kurcalarken,

| Sisler iginde 1$181 yanmayan bir deniz feneri ve karanliga gomdiikleri

DARK FALL I1: vigHTs out

Yapimci: XXV Productions Medya: 1 CD
Dagihmci: The Adv. Co.

Multiplayer: (3 nterner L lw
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kendinizi dogaistd olaylarin yam sira
bilimkurgu fantezilerinin de iginde bula-
caginizi séyleyebilirim,

TEK KiSiLiK GOSTERI

Lights Qut yine sakit imajlar arasinda
gezindiginiz, gesitli ipuclan topladiginiz
ve farkll bulmacalar ¢ozdUglinlz (veya
g6zemediginiz) bir adventure. Oyunun
geneline bir sis ve duman katmani ha-
kim. Bu katmandan sizan renkler de gri
ve mavi arasinda gidip geliyor. ilk oyuna
gore grafikler Gizerinde gok daha fazla
vakit harcanmis ama animasyonlarin
eksikligi atmosferin Urkitlicliiik katsa-
yisini bir hayli dustriyor. Bu oyunda at-
mosferden ok hikayenin derinligj tn
plana gikariimak istenmis. Yine de ilk
oyundaki tedirgin ve tekinsiz havayi ya-
kalayamamis.

Bulmacalar bu sefer biraz daha zor
gibi ama bunun sebebi pargalarinin bir-
den fazla mekana yayilmis olmasi. As-
linda bulmacalarin zorlugu hiraz da tik-
lamaniz gereken kritik noktalann gélge-
lerde kaybolmasina dayaniyor {piksel
avina gikmak sart). Mekan sayisindaki
belirgin artis ayunun uzunluguna da
yansiyar, Oyunun tema mizigi harig
tim muzikler ve sesler yine Jonathan
Boakes'a ait. Zaten ilk oyundaki kadar
olmasa bile atmosferin glici grafikler-
den ¢ok seslerde sakl. Lights Out ka-
ranhik bir adventure ama kanli olanlar-
dan degil de daha gok aklinizi buland-
cekten izlenme-

ran turden. Bu tek
kisilik gosteri ger- ,@
ye deger. @

_Given Catak




Kisa Kisa
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ROOM ZOOM

Sisfem: 700 Mhz islemel 256 B RAM, 64 MB Erran karh

Dergiye girmemle Sinan'la Berker'i yerde
oyuncak arabalarla oynarken bulmam ve
panige kapihp kapiyi hizlica kapatmam bir
oldu. Sinan “vin!™ diye “En Iyi Ses Efekti”
dalinda Oscar'a aday olabilecek sesler gika-
rarak elindeki plastik arabayi Berker'e ati-
yor, Berker de " pofuduk!” diye “En lyi Yas-
tik” dalinda Altin Turuncgil’e aday olabilecek

sesler gikararak arabayi karsiliyordu. Kendi-

mi tutamayip tekrar igeri girdim, “Abi...” de-
meye kalmadan B noktasindan S noktasina

PENRE U ————————E S

e R i - -

Kisa Kisa kulakgiklarini kesip manti yapip Level

adresine yollayan son iki kisi bizden bir adet

-

saatte 20 km hizla yola gtkan arabalardan
birine basip yere kapaklandim. “Mirmirmir-
mir” diyerek yerimden kalkip gittim Ber-
ker'in yanina, “Abi gocuk musu..” demeye
kalmadan bakkala gidip iki ekmek alip gel-
dim.

Micro Machines ise borologpboroiog...
Ha, Micro Machines degilmis bu ya. Ama ne
fark eder? Ha Micro Machines, ha Raom Zo-
om, ha Nicale Kidman (?}. Yaziyorum: Room
Zoom'da bu Berker'lerin oynadig) oyuncak

Kisa Kisa kulakgidi kazanacak... Cidden...

P ————————EE R S S S S Sl bl

arabalari kullanarak ofiste, evde, evin mut-
faginda, Sanayi ve Ticaret Odalar’nda yuvar-
Janiyorsunuz. Buradan yola gikarak u sonu-
ca varabilirim ki, Room Zoorm’da birgok po-
wer-up bulunuyor ve bu kitle imha silahla-
riyla rakiplerinizi saf dig birakabiliyar veya
onlarla tartisabiliyorsunuz. Buradan yola ¢i-
karak da ilk sagdan sapayim ki kaybolmaya-
yim, evime gidip uyuyayim, sabah kalkip
dergiye geleyim, yazi yazayim, evime gidip
uyuyayim, déja vu olaym. @

i ¥ Yapim Bralnbox Games Caditim, Groowe Games Minumum Siates: 750 M islemel 128 MB RAM, 31 MB Ehran kard

0 kadar dedim, “Savagmayin, kavga et-
meyin, paylasimci olun, oyuncaklarinizi
arkadasglannizla paylasin, yansini onlara
verin, diger yarsini da isterlerse Bu-
rak’in su hos ofis koltugunu sirtlarindan
sap...”. Ha, ne diyardum, “Savasmayin”
dedim o kadar, ama onlar dinlediler mi?
Hayr. Varsa yoksa savag oyunu be! Sa-
vas asag) Savag yukarn! Yok “Savas'gl-
gim su pastaneden bi® pasta kapip
gel!”, "Savas su islemciyi bi® test edi-
ver!” vs. Bu cocuk dergiye nasil gelir gi-
~ | der, ne yer ne iger, vejeteryan midur, bir
sorunu var midir, herhangi bir havuz
problemi var mi, saran yok! Varsa yoksa
sey iste, sey... 0 degil de, Marine Heavy
Gunner da bir taktik/savas oyunu. Grant
adinda bir denizciyi kontrol ettiginiz
oyunda yapmaniz gereken sey ise su:

Bir Kuzey Vietnam kampindan birkag
Amerikal'y kurtarmak, evden ige isten
eve gitmek, orta saha ile defans blogu
arasindaki kepukluga mahal vermemek
ve kanat organizasyonlarina elinizin ter-
siyle vurmak. Buradan gikanlacak sonug
su olsa gerek ya: Marine Heavy Gun-
nerin oynanigt birkag agamaya ayrilir.
Bunlar; normal, helikopterli, batlu vs. Fa-
kat oyun boyunca “cuv cuv!” diye saga
sola ates etmekten, ona buna silahin
tersiyle vurmaktan baska highir sey
yapmiyorsunuz. 0 degil de, Savas ya,
sen dergiye nasil gelip gidiyorsun, zor
olmuyor mu? Siram gecti mi simdi? Sa-
vas? Savas?{.) @

NOTFU52



SUMMER GAMES 2004

126 M Rb, 37 MB Ekran karh

Yapim Surfside Bames Dagitim: Surfs

de Games Minumum Sk

Lem: B00 Mhz islemc

Yil 1990 veya dagil, unuttum. Commodo-
re’de Summer Games oynardik. Bu bir, Win-
ter Games iki. Joystick’leri korku filmlerinde-
ki katiller gibi ellerinde bicakla ¢ati katina ka-
dar kovalayan bu iki oyun, evde katledilme-
mis, agzl burnu Kinimamis tek bir joystick bi-
le birakmamist sevgili okurlar. Bunda benim

Yapim: ValuSalt Dafitin ¥

Sonugta {?) Hot Rod sapsal ve
asosyal bir oyun. Ancak (??7?) oyun-
da bir garajiniz var. Burada
arabanizda bircok degisiklik yapa-
biliyorsunuz. Peki yapabileceginiz
degisiklikler neler? Arkadasgfarinizla
tartisiniz, kavga ¢ikariniz, diger say-

faya geciniz. Renk degistirmek, over-
clock etmek, direksiyonu gikarp yer-

m Sist

Summer Games 2004'teki mod|ar ise;
Tournament, Arcade, Training. Diger modiar-
da oldugu gibi Tournament modunda da yap-
maniz gereken tek sey "lapada lupadal” di-
ye tuslara basmak, Space tugunu yerinden
gikarmak, klavyeyi alip duvara carpmak.
Neyse ki Summer Games'in dergiye ulagtigi-
ni duydugumda gamepad'imi, klavyemi ve
kasami Sinan'in arkasindaki su Kisa Kisa ku-
tusuna saklamist... Aa, klavyemin sende ne
igi var Sinan? Sinan? Summer Games? Klav-
yem? Olamaz! @

de payim yadsinamazdi tabii ki. Ama simdi
pismanim. Nerede bir QuickShot joystick’e
rastlasarn, aglanim, Sinan gelir *Ya ne aghyor-
sun Firat, ne oldu?" diye sarar, “Ya iste mir-
rairmirmi...” derim, “Ha” der ve gider. Bu hika-
yeden ¢ikarilacak sonugsa sudur: Sapik filmi
1954 yilinda gekilmistir,

900 Mhz islemci, 128 MB BAM, 32 MB E

eksisi var. Grafiklere satasmak
gerekirse: Tipe bak, s, allooo! Ne var
ki tek sorun bu degil. Bir defa fizik
modellemesi fazla igmis, devaml
yalpa yapiyor, saga sola carpiyor.
Buna ek olarak rakipleriniz sizi
stkistirmak veya yanaklarinizi sikip
dikkatinizi dagitmak yerine yaris
kinp pist disinda uyuyorlar. Neyse ki

ine can beyzbol sopasi takmak, far-
lan ¢ikarip yerine sunta takmak, bun-
lardan birkag.

Diger yandan oyunun birkag

REEL DEAL SLOTS

m- Fhanlam EFX Dadihm Phantom EFX_ Inc Mg mim

kontroller basit. Ama bu bir seyi
degistirmiyor. Sonucta Hot Rod
sapsal ve asosyal bir oyun. Anc...
Déjavu? @

$ansslz oldugum kesin. Ne zaman bir gey istesem

olmaz. Mesela gegen hafta gidip Sinan’la konustum,

zam istedim, dedim “Maasim 5 milyar olsun be Si-
nan!’, olmad.. Kalkti el-kol hareketleri yapti. Ben de
sinirime hakim clamayip el-kol hareketleriyle karsi-
lik verdim. “Bana ha?” deyince yine sinirlenip “Yok
abi¥ dedim, konu kapandi. Bu kadar sanssizlik of-
maz ya! Maasim 3000 Euro bile degil, nedir ki, sim-
di de 4.9 milyar, cok fazla fark yo... Ehm (bozuntuya
vermeden konuyu kapat!). Neyse ya, ne diyordum,
Reel Deal Slots. Diyor muydum? Diyordum anasin
satayim!

Reel Deal Slots hir kumar oyunu sevgili okurcu-
lar. Fakat bu oyunda kollu makineden baska bir sey
yok. Onlarca kollu makineden herhangi birini segip

baslangicta
3000 Dolar (Do-
lar degil, TL isti-
yorum!) olan
paraniza para
katmaya galisi-
yorsunuz. Eger
kollan “ytong!"
diye gekerek kirarsaniz hesabinizdan birkag dolar ]
kesiliyor. Yavas oynayin siz de, “ytong!" yok, " fir-

firl" yok {langirt?). Diyecegim o ki, kallu makineleri
seviyarsaniz bu oyunu alin. Ayrica Olimpiyat Oyun-
lan kisvesi altinda Doping Oyunlan yapanlar gisko-
dur, kepge kulaklidir (?2?). ®

_Firat Akyildiz

LEVEL 10~2004 075




___onsoL G

KONSOL USTASI

Baginip gagirmamiza degdj. Sonunda bekledigimiz oyunlar tek tek kucagimiza

r. Burnout 3: Takedown mi istersiniz, Star Ocean:

Till the End of Time my, yoksa Star Wars: Battlefront mu? Her tiirde en azindan bir tane iyi oyun Eyliil ay! igerisinde piyasadaki yerini

aldr. Ekim de béyle bereketli gegerse oyun oynamaktan hepimiz asosyalin dnde |

ben gu oyunlan kurcukliyim de Kasim sayisina kadar yazilarini yetigtireyim.

ani olacagiz, ama olsun, Béule de mutluyuz. Dur

UZAYLI USSUNE HOSGELDINiZ

AREA 51

Yapim: inevitable Ent. | Dagitim: Midway | Platform: Xbox, PS2 | Cikis Tarlni: Bahar 2005

Yok kurtulamayacagiz bu uzaylilar-
dan ve Area 51 kavramindan. Bu se-
fer de Area 51 ismi verilmis olan
‘uzaylr” bolgesini arastiracagiz. Hika-
yeye gdre Area 51'de bir kargaga gik-
mig, ismi cismi belirsiz bir virlis tim
iisst ele gegirmis ve aslinda Ameri-
kan Usstinin uzayh karargahinin us-
tine kuruldugu ortaya ¢ kmistir. Ne
kadar zekice degil mi? Birisi sizin
evinizin Gzerine Us kuruyor, kimseyi
de oraya yaklastirmiyor ve siz agag-
da ne gizli is cevirecekseniz geviri-

Gerpek zamanl savaslann gorile
@ oyun, Japenga'da 20050n ba
har aylarmda piyasada olatak

* Bandalve Namoo yeni Gundam
jununu dugurdular. Mobile Suit
Gunelam: Project Pegasus PS2ic
hazilaniyor ve Soul Calibur kagar

Rz bir oynanis icerecek

» SCi tarafindan hazirlanmakla
alan Roll Call isaiml) yem FPSde,

eving dandiglinde sehri cetelorin

yorsunuz. Konunun siziilgilendiren
kisminda da Ethan Cole var, zira yo-
nettiginiz karakter bu asker olacak.
Tarn 5 bélim boyunca (biyuk alma-
tanini bekliyoruz) 10 farkli insan ve
uzayl yapimi silahla, beyinleri ele
gecirilmis Avea 51 personeli ve uzay-
Iilarla savasacagiz. Tek kisilik oyun
yaninda, Online olarak da hem
PS2'de, hem de Xbox'ta birbirimizin
pesine dusebilecegiz. Uzaylilar ye-
rin dibinden gikarmak icin bahart
bekleyin.

¥ 2005 yazinda piyssada olmasi
beklenen ve simdiye kadar Mid-
wai ol nen yen [kinci Din
ons: Midway olarak.d

i Unlu bir oyun firmisi olan

Midway e kanstintmagm,

* PClerde onfine glarak oynanabi-

fen Tokyo Xtreme Hacer'in bu gzel-

Eski ismiyle PSX olarak bilinin
PlayStation’in ufalip incelerek
nasil PSOne oldugunu gor-

di. Sony yeni PS2 modelini 1

nuyor, SCPH 70000 CB olarak
bilinecek model, PS2'nin san
madeli olan SCPH
50000'e ayri dzellikleri
taswyacak, ama bir farkla
PS2'nin ic hacmi %75 ora-
ninda azalyor, agirhg ya-
nya, 7.8 cm'lik kalinhgr da
tam 2.8 cm'e dusliyor!
Her seyin azaluldigini di-
stinmeyin. Yeni P52 artik
ustinde Ethernet girigi de
tasiyacak, Tim bunlara
ragmen konsolun fiyat
da artmiyor, Herne
kadar portatif gibi
gbzlkayor idiyse de,
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an P52 versiyonu geliyor,

zaman biz de hilmiyoruz

tarihi 3 ay ertelensrek batar
rlendl. Bu ertelemenin

18 nasi| yansiyacag

ViL; Dirge of
ehniz degil mi? Dir-
FF V1l zamanimi ko-
nve .-:_irm FFVIl'den tamdig)-

miz Vincent'in bagrolde olacag bir

mustlk. Simdi sira PS2’'ye gel-

Kasim'da Avrupa’da satiga su-

ESKi DOSTA YENi GORUNUM

MINIK PS2

PS2'yi tasimay! kimsenin
sevdigini séyleyemezdik
Simdiisler degisiyor. Tam an-
lamiyla mobil ve kompakt
yeni PS2, yakin-
da Avrupa'da.

oY

aksiyon oyunu olacak Cikis tatihi

2005%n herhangi bir zamani.

* Zombilen tabancayla degil de
klavyeyls ortadan Kaldirmal se.
venlere mijde. The Tuping of the
Dead: Zombie Panic PS2'ye geliyor
¥ Lzun siredir adinn dugmadigh.
miz tizak kurma' ogun

fo'nun devami s

LOMUEZS (ZINSIZ giren:
kapan, vazo gibi 25-

yalan kullanarak tuzak kuracagiz.




PLAYSTATION'DA KATA CiZMEK

SUPER ARCADE

Dovils oyunlanni PS2 kontroldrd ile oynamak
artik size yetmiyorsa, daha bir gergekgi
doviismek icin (¢ boyutlu pozisyon saptama
teknolojisi kullanan Super Arcade'i den-

Dinyanin en ¢ok satan
video oyun sistemi | .
olan Gameboy
Advance SP'den sonra-
ki Nintendo’'nun yeni
bebegi cift ekranh
Nintendo DS, Kasim'da
Amerika'da satisa
cikiyor. Yeni bir Gameboy
olmaktan ¢ok ¢ok daha
dte bir cihaz olan
Nintendao DS, her seyden
dnce katlanabilir ift ekram
ile ayni anda daha fazla sey
gdrmenizi saglyor. Buna ek olarak, sadece
tuslaria degil oyunlart kendi sesiniz ve ekran-

MECHA'LARIN ATASI

ROBOTECH:

emelisiniz. Super Arcade, tipki dans padleri
gibi yere yayilan bir algilayici ve buna ek
olarak el ve ayak bileklerinize takacaginiz dért
adet gévde senstrinden alusuyor. Uyumlu
oldugu déviis oyunlannda yumruk
ve tekmelerinize ek olarak, yerden
ziplayip ziplamadiginiza ve

* ddnislerinize gbre 6zel vuruslari da
yapabiliyorsunuz. Baylece déviis
oyunlann fiziksel hareketlerinizie
ydnlendirerek daha gercekei bir
tecrlbe yasatiyor size.

Super Arcade’in uyumlu oldugu
oyunlar Tekken serisi, Dead or Alive
2, Street Fighter serileri, Virtua
Fighter 4 ve Evolution, Bloody Roar
. 4 ve Mortal Kambat. Ayrintili bilgi
ve fiyatigin
www.superarenaweb.com adresine
bakabilirsiniz.

lara dokunarak da ydnetebiliyor-
sunuz. Gelismis ¢ift hoparldrl ise
sanal olarak tic boyutlu ses
saglamas: Uzerine tasarlanmis.
., Daha énce Level'da da

; yazdigimiz DS yazisindaki

\ @ ... t2sanmi da biraz degigtiril-
AE P mis ve son tasarimi daha
\ ince ve sik olmus.

\ Tavsiye edilen son kul-

dolar olan Nintendo DS, 21
Kasim'da Amerika'da, 2 Aralik'ta
Japonya'da piyasaya ¢ikacak olan Nintendo
DS, 2005'inilk Gg ayt iginde de tim Avrupa ile
birlikte Tlrkiye'de de piyasaya gikacak.

INVASION

Yapim: Viclous Cycle | Dagitim: Gathering | Pfatform: Xbox, PS2 [ Gikis Tarlhl: Ekim 2005

1985’ donelim. Dondiiniz mU? Simdi kimse-
nin kiyafetine, danstna ve ¢alan miizige aldir-
madan televizyonu agin. Evet! Hepimizin dzle-
digi tnll Anime, Robotech ekraniarda, Vicious
Cycle bu (inli Anime’nin UnlU olacagini umdugu
oyununu konsollarimiza tasiyor. Amacimiz diin-
yayi uzaylilardan kurtarmak (demistim uzayl-
lar diinyaya dadandi diye). Tek kisilik, ayni ek-

randa iki kigilik ve Online oyun modlarinin buly-
nacagl Robotech: Invasion, New Generation se-

risindeki Ug boyutlu gevre tasarimlanni tagiya-
cak. Paralel ilerleyen iki farkli senaryoyu, farkli
kigilerin gézlinden oynayacak, Cyclone motor-

lanini kullanip FPS ggriintiistyle zeki yapay ze-

kanin hakkindan gelmeye calisacagiz. Gergek
Mecha aksiyonu belki su anda piyasada.

o e e e ]

LCURIN STAST

GECE YINE SOKAKLARDA...

MIDNIGHT CLUB 3

DUB EDITION

Yapim: Rockstar San Dlego | Dagitim: Rockstar Games
| Platform: Xbox, PS2 | Gikis Tarlhi: Ocak 2005

Konsollarin bana kalirsa Burnout'tan sonrs
en hizli yans oyunu Midnight Club'in son ver-
siyonunun da bilgileri elimize gecti. Araglar-
ni madifiye edememekten sikayet edenler,
neredeyse her noktasini degistirebileceginiz
50 yeni aract duyunca sevineceklerdir. Mo-

_torsikletlerin de yine rol alacagi oyunda San

Diego, Atlanta, Detroit, Michigan ve Geor-
gia'da kapisacagiz. Yapay zekasi dengelen-
mis rakipleriniz, araciniz) farkli bes tabakay
kullanarak boyayarak tamamiyla ézel bir
araba yaratacaginiz ve bu arabay! lisansli
hasar modellemeleriyle mahvedebileceginiz
bir oyun Dub Edition. Isimdeki Dub'a takildiy-
saniz, o nokta da s6yle; Dub isimli yayin,
Amerika’'da hayli Gnlii bir araba madifiye der-
gisi. Her seyin daha da artinldigy, daha da gu-
zellestirildigi yeni hiz deliligi icin yeni yila ka-
dar sabrr.

LEVEL 1072004 Q77



P52 ILK BAKIS

Daha karanlik, daha acimasiz...

“¥il 1989, hic unutmam, arkadaslar-
la toplanm..." diye yaziya baslasam,
yine de okur musunuz bu yaziy?
Hic sanmiyorum, Ama "Ya sevgili
okurlar, Printe of Persia: Warrior Wit-
hin'in demosunu oynadim, birtakim
izlenimier edindim, yazisini yazdim.
Cidden bak?" desem okursuntz de-
gil mi? Ha? Yine mi okumazsiniz?
Berker be, suradan su bayzbol so-
pasini zatur misin?

HIZLI GEKIM

Bildiginiz gibi prens, Prince of Persia
30 ylkirnindan sonra The Sands of
Time'la yeniden canlanmist. lik
Prince of Persia'yi 30 grafiklerle ye-
niden aynadik sanki. Yeni bir bag-
langict) bu ve serinin devam etmesi
gerekiyordu. Ubisoft da sag olsun,
sorun gikarmadi ve The Sands of Ti-
me igin bir devam oyunu yapt: War-
rior Within.

Warrior Within, The Sands of Ti-
me'in bittigi yerden devam ediyor
Ik oyunun sonunda zaman geriye
yansimig ve her sey eski haline
danmistl, Demo glizel birvideoyla

aciliyor, Ardindan, kendinizi denizin ortasinds, istila edil-
mig bir gemide buluyorsunuz. Bu sirada bardaktan bosa-
lircasina yagmur yagiyor, firtina gemiyi sallyor, mideniz
bulaniyar. Cok gecmeden zombiler ikiserli-Ggerli gruplar
halinde cevrenizi sarip "Biiyle boyle" diyerek size bir
seyler anfatmaya calisiyorlar. Agresif tavirlar sergileye-
rek kilicinizigekiyor ve anlara saldinyorsunuz, Bu symi
zamanda demanun “tutorial’ balimind olugturuyor.
Hareketleri nasil ve hang tus kambinasyonlanyla yapa-
caginiz ekrandaki uganlara anlatliyor. * Single Weapon
Combat  asamasindaki hareketleri yaptikian sonra Sira
* Double Weapan Cambat” a geliyor. Iste ilk yenilik... Artik
ki silalu aym anda kullanabiliyorsunuz. Bunun igin de
bircok secenege sahipsiniz. Bu tutorialt da gegtikten
sonra yolunuza devam ediyor ve karsiniza gikan diig-
manlan dlddrmeye calisiyorsunu. Bir siire sonra ik
boss'la kargilasiyorsunuz, Ve -kontrol edemediginiz- ara
sahnelerie kesilen bu carpismacdan sonra fkinci bbtime
geciyarsunuz. Yikleme ekranindaysa Prince’in boss'a
diviisdrken ettig kil laffan disintyor ve "Bunun da
agiz| arnma bozulmus, havaya girdi tabil The Sands of T
me'in satislanndan sonra, hayvan herf!" digorsunuz.
Ikinci bolim de benzer bir sekilde baghyor, Merdi-
venden iner inmez Ugli bir disman grubu daha sizi kar-
siliyor ve onlan da geglikien sonra, The Sands of Ti-
me'daki pibi duvardan duvara atlagarak yukanya gikigor-
sunuz. Burada yerdekl mekanizmalara basarak yerdek|
demir gubuklann harekete pecmesini saglayabiliyor ve

Cilos tatthi: 16 Kasim 2004

T Aksiyon

Yapim, Ubl Soff Mentraal

Gagihim: Uhi Soff

Wab www.princeafpersiagame tom/
teager/us/index-php

diismanlaninizi bu yolla wzaga dustrebili-
yorsunuz. Daha sonra bir odadaki mekaniz-
maya dokunarak digier tarafa agilan kapiyi
aciyor ve kapi kapanmadan buradan gecme-
ye caligiyorsuniz. Birkag silindirli 1uzag da-
ha gectikten sonra da ikincl boss|a karsila-
siyjorsunuz. Bu devasa tas adamla basa gik-
mak hiraz zor. Yapmaniz gereken sey onun
iistune tirmanmak ve kafasina kafasina ki-
ligla vurmak. Tabii Barni Moloztag'in sinirle-
nip sizi yere firlatma olastig da var, sma
risk almadan, kosmadan, kanat organizas-
yanu yapmadan mag kazaniimiyor, Boss'la-
rin ve dilsmaniann ne kadar glzel olduguna
bakarak “Bu Ubi Seft delikenl gocukmus,
The Sands of Time'in sauslanna ragmen ha-
vaya girmeyip elinden gelenin en iyisini
yapmis, aferin he!" diyorsunuz. Siz oyunu-
nuzu aynamak yerine baska seylere ilgile-
nirken Moloztas sizi aldirbyor. Neyse bos
verin, zaten bu boss'tan sonra demo da biti-
yor.




AGIR CEKIM

Demoyu bitirdikten sonra akimida kalan ilk sey, oyunda-
ki aksiyon dozuydu. Diger balimlerin nasil olacagin bil:
miyorum ama, demanun neredeyse her aninda aksiyon
vardi, Bu agidan The Sands of Time'dan daha farkli bir
oyun var karsimizda, Arian aksiyona bagl olarak oyunun
divids sistemi de bastan yaratlmis. Abarttigimi diisine-
bilirsiniz ama, oyunda 50'ye yakin hareket yapahilme
sansina sahipsiniz. Comba listesing girdiginiz zaman bu-
nu siz de goreceksiniz zaten. Neredeyse hir diviis oyu-
nundaki katar gok hareket yapabifiyorsunuz, Yani pren-
si Warrior Within'den ahp Virtua Fighter'a koysaniz, kim-
se "Ss birader, siraya gecsene!” demez. Isin giizeli, hare-
ketlerin tamami fonksiyonel. Aynca bu hareketlerin oyu-
na uyumu da kusursuz: Bazi oyunlarda oldugu gibi takla
atp kilicinizi salfamaya calistigimizda bir engelle karg:-
lasmiyarsunuz. Cevre prense, prens de fevreye tam
uyum saghyor. Neler yapabileceginize gelince: Mesela
Ucgen'le Kare tuslarina art arda bastiginiz zaman dis-
manin dstiinden atlayip arkasindan kafasin kaparabilir-
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siniz. Veya elinizde iki silah varken
Uegen'de basili tutarak dusmaninizi
parcalayabilirsiniz. Veya ki defa Ug-
gen'e basarsaniz dusmaninizi Wiup
firlarabilirsiniz. Tam hareketen de-
neme firsatim olmads, ama denedik-
lerimde sonug mikemmeld. Bu da
aksiyon oyunlannda bir devrim sa-
yiabilir. Unutmadan: Yere digen si-
lahlan alarak bunlan tkinci silahiniz
olarak kullanabiliyorsunuz.,

Bir diger degisiklik oyunun at-
mesferinde. Yapimeilar oyunu esgi,
*Arabian Nights™ havasindan uzak-
lastirmzk istemisler ve sonucta or-
1aya daha karanlik, daha ic kardttic
bir ayun gikmis. Yani The Sands of
Time'daki masals| ve blyild atmos-
ferden eser yok yenj oyunda. Bu
kez Yakin Dogu Tarihi'nden esinlen-
misler. Sonugia bu, iginden biran
gnce gikmak isteyeceginiz, bunalu-
¢ bindiinga, Yine de The Sands of Ti-
me'| aynayanlar eski atmosferi ara-
yabilirler.

Mizikler de oyunun degisen
tarziyla birfikte sertlesmis, Bunlann

tam versiyonda farkli olup olmayacagim bil-
miarum ama, 6zellikle divis sirasinda ga-
lan miizikler bu oyuna hic uygun degil

Grafikler ise artil PS2'nin sinirlarin zor-
luyor. Bu oyunun BA0xABD ¢azunuriikie ol
duguna inanmak zor. Sadece kaplamalarin
kalitesi degil, mimari tasanm ve gevredeki
hareketli objeler, sizl bambaska bir dinya-
nin artasina birakiyor. Acilis sahnesiyle bir-
likte bu dOnyaya aligmaya bashyorsunuz.
Yagan yagmur, alevier, lizerinize gelen dis-
manlar, kentinizi tam bir kaosun iginde bul
maniza neden oluyor. Karakler modelieme-
leri de faziasiyla gelismis. Boss'lar igin stiy-
leyecek hichir sey yok. Prensin degisen tipi-
ne ise alismaniz gerekecek. Cevre ve mizik:
ler gibi, prens de daha karanlk, daha acima-
s5iz; daha sert,

PRENS GiBi

Kokt degisikiikiere ragmen itk izlenimim
olumlu, Giirindligd kadanyla, Warrior Wit
hin'in The Sands of Time'dan asagi kalir yan
yalk. Yine de son karar igin oyunun tam ver-
siyonuny beklemek gerek.

Firat Akyildiz




Ve sonunda Heihachi Mishima olduruldu!!

Bu yil déviig oyunlannin yili ola-
cak. Capcom, Sammy ve SNK gibi
firmalar sonbaharda bir sirii
oyun ¢ikartiyor, Dead Or Alive ve
Mortal Kombat gibi oyuniarise
online oluyor. Hal boyleyken
Namco'nun igi zor, glinkl hedefi
£ bize biittin bu giizellikleri unuttu-
racak bir ayun sunmak. Onuncu ya-
sini kutlayan Tekken serisinin, en
iyi dovis oyunu Gnvanini sordr-
mesini isteyen firma elinden ge-
leni ardina koymuyor. Namco, ti-
cari agidan bagaril olmasina rag-
men ciddi kusurlara sahip olan
Tekken 4'Ui hic yapilmamis farz
edip, fanatikleri tarafindan serinin
en iyi oyunu olarak gosterilen
Tekken 3 Uzerine gelistirmeler
yapmayi uygun gdrmiis. Soul
Calibur 2 ve Virtua Fighter
4'tn glizel taraflarini Tekken
severlerin nerileri ile yogu-
rup Tekken S'e entegre et-
mis, fakat oyunun 6znd
bozmamaya galismis.
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KRAL GERI DONUYOR

Oyunun hikayesi bizim kdylerdeki kan
davalan gibi. Hasetlik, inatgi miinatg
Mishima ailesindeki rekabetten cikiyor.
Daha gegen turnuva yeni bitmigken Jin,
Kazuya ve Heihachi, Caponya'nin Hon-
maru kiyindeki Mishima Zaibatsu ka-
rargahinda yine birbirlerine giriyorlar.
Tam muhtar kavgayi ayirmaya geliyor
ki, birisi tek matorlu bir zirai ilaglama
ugag {pirpir da dirler:) bir stir(i
paket saliveriyor agagi- W
ya. Paketler agilinca igle-
rinden Jack-5 adli mutfak
robotlan glkmaya bagli-
yor ve ahafiye saldir-
yorlar. K8yli elinde- a
ki orakla kirekle ro-
botlar bozadursun,
habire takviye kuvvet
geliyor pirpirdan.
Wat iz di metrix hi-

basladigindan mutevellit bir middet sonun-
da nefessiz kaliyor ve gdnderilen Jack-5'ler-
den birisi elinde pathyor. Bizim Emmi ile be-
raber bitiin kby havaya ucuyor tabi. Komsu
kiyden olay izleyen yeni bigkin delikanli-
miz Biade 6zentisi Raven, cep tilefonundan
Heihachi Emmi'nin 8ldigiind sdyliyor vic-
dansiz. Bunun Uzerine ortaya gikan karigikli-
g1, resmi bir turnuvada kozlan paylas-
I mak seklinde gidermek isteyen hi-
£ kiimet ise King of Iron Fist Yagh Gu-
resleri 5'i duzenlemeye karar veriyor.
Tekken 5'de segilebilir ve gizli olmak
lizere yaklasik otuz karakter olacak. Tek-
ken 4'deki biitiin karakterlerin yani sira Ku-
ma, Bruce Irvin, Eddy Gordo ve Anna Willi-
ams da geri donecek. Yeni (¢ gesit Jack
) var: Jack-5, P-Jack ve Gun-Jack. Yeni ek-
lenen karakterlerden Feng Wei Cinli
bir Kung-fu'cu. Asuka Kazama,
Jin'in kuzeni ve stili Jun'a gok
benziyor. Raven, kiyafetleri

len gigirtilar egligin-
de doviisen Heihac-
hi Emmi, artik ince-
den moruklamaya

Wy, ve tarzi itibariyle Blade'e
cok benzeyen gicld,
hizli ve psikopat bir

TEKKEN 5



DEMIRDOKUM ROBOT JACK-5
Karakterler Tekken 4'deki hallerine benziyorlar ancak
yeni kestdmlere sahipler. Ling Xiaoyu das gibi olmus,
Asuka'min da masallah'l var; Allah bana bagislasin, En sa-
laktif karakter Jack-5 almus, teknoloji gelisiyor ama hala
ayni demir ddkdm robot yani. Jin, Kazuya ve Hwaorang
gibi klasik karakterler ise hemen hemen ayni kalmislar;
isabet. Karakterler eski oyundakilere ek olarak bircok stk
ve kullamigh harekete sahip olacaklar, Ayni zamanda
dengeleme yapmak amaci ile Tekken 4'deki bazi cok
kuvvetli hareketler kaldinliyor. Bir de artik raunt basla-
madan 8nce serbestce hareket edemeyeceksiniz,
Tekken 4 ile ilgili en sikayet edilen konulann basinda
gevrenin cok yalin ve sikict olmasi vardi. Yeni oyunda
bayle bir problemimiz olmayacak. Oregin arenalarimiz-
dan bir tanesi siz dévastrken alevler icinde yanan Hon-
maru ve Heihachi'nin kenagl. Fona ve én plana dalgala-
nan 1si efektleri eklenerek girsel dinamizm kazandirl-
mis olan bdlimde, rakibinizi duvara garptirdiginizda
alevler ve yanan tahtalar doktiliiyor. Bir baska arena da
altinlar ve pahali esyalarla dolu bir kersan magaras:. Ra-
kibinizi yere attiginizda altin paralar sigrayip sagihyor.
Diger hir bolumde gekre gli¢le vurdugunuzda iri beton
pargalari firhyor. Trapik bir adadaki birkag selalenin fon-
da gimbirdedigf bir ugurum, bir konaga nazir bahce, bir
apartmanin ¢at) katt ve harabe kale gibi arenalar da 8r-
neklere eklenebilir. Oyun bu alanda yaraticilik, derinlik,
atmosfer ve etkilesim kategorilerinde yetmis sekiz Os-
cara aday.

Gorsel agidan gak daha temiz ve akicl
gdrlinen oyunda arena-
lann yani sira karakter
modellemeleri ve ani-
masyonlar da daha
iince higbir Tekken ayunun-
da gorilmedigi kadar zarafet iceriyor. Eski
oyunlarda cogunlukla karakterlerin kol ve
bacaklarinin viicutlarindan ayrilacakmis gibi
oldugu anlar hissediliyordu, bu kez her ka-
rakter birbirini tutan tek bir parga
gibi gbr-
ndyor.

Her sey esni-
yor, hareket ediyor ve cok estetik dénusler
yapiyor. lyi de her adamin elli milyan hare-
keti olan bir oyunda nasil yaparsiniz bu ka-
dar animasyonu be kuzum? Hadi onu da
gectim nasil dgrenecegiz biz tim hareketle-
ri? Zor isler, zor.
siniz. Bu sa-

yede sampi-
yona kemeri
takmis Marduk,
Ninja kiyafetli Raven,
Siyah Smakinli Lee, be-
linde telsiz ve tifek tasi-
yan komando elbiseli Bryan
{ki bayilinm), seytan kanatl,
W Kazuya'ya sahip olabilirsiniz. Yani
- L herifleri yontmak ve oyuna kendi

L

" tarzinizi katmak serbest,

KENDI ADAMIN] KENDIN YAP
Oyunun asil bomba 6zelligi karakterlerinizi
dizenleyebiliyor olmaniz. Qyun salonla-
nnda kasadan satin alabileceginiz bir
smart karta oyunculannizin 6zellikleri-
ni kaydedebilecek, makineye de kar-
tinizi takip rakiplerinize kendi karak-
terleriniz ile meydan okuyabilecek-
siniz. Mesela Kazuya'ya kanat taka-
bilir, ylzind degistirebilir ve onu
$eytana benzetebilirsiniz. Jack-5'in

bileklerine birkag roket atar ve omzuna
da silah takabilirsiniz. Her karakter icin 40

be ve kredi sistemi var, Bo! bol mag ve tur-
nuva kazanarak kredi ve riitbe kazanacak,
kazandiginiz kredilerie istediklerinizi satin
alip karakterlerinizi gelistirebileceksiniz.
Fazla kazanmak icin kendi riitbenizde veya
sizden yiiksek ritbeli rakipleri alt etmelisi-

n! sira, karakten’}nizin ylizdn, alt ve Ust vi-
cudunu istediginiz gibi dizenleyebilir, rengi

civarinda gelistirme ve aksesuar bulunuyor.
Tabi ki bunlart yapabilmeniz igin oyunda rdit-

niz. Satin alabileceginiz bu aksesuarlarin ya-

degisebilir bolgeterin renkleri ile aynayabilir-

Bu kisisel riitbe ve dlizenleme
kartlan tlkemizdeki oyun salonlan-
na gelir mi bilmem ama en azindan
PS2'daki hafiza kartlarinda ise yarar
gibi gdriniiyor. Sonug olarak sap-
fam gelen Tekken 5’ oyun salonla-
rinda oynamak igin Ocak aymi, evi-
nizde gdrmek i¢in ise Nisan'| bekle-
meniz gerekecek. Ha unutmadan,
hala “acaba?” diyenleriniz igin ay-
dinlatma yapayim; Heihachi Mishi-
ma tabi ki imiiyor. Bye&Smile... @

_MegaEmin™
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Saklanamiyorsan saldir!

SPY FICTION

Gizlenmek size gore degil, ama yine de casus olmak istiyorsunuz

Diinyadaki tek gizlitik-aksiyon oyu- ESKI DOSTLAR yapmaniz bile miimkan. Degistirdi-
nu Splinter Cell ve Metal Gear Solid Sekil A'da gdrllen Spy Fiction size Billy Bis- giniz kilik zamanla eskiyor. Dis-
olacak degil ya. Sammy Studios (Gu-  hop ve Sheila Crawford'u kontrol etme im- manlanniza gok fazla yaklagirsa-
ilty Gear'in yapimcist) da bu tlrde kani sunuyor. Bu ik casus uluslararasi bir niz stpheleniyorlar; kilik degisti-
tuzu bulunmasini isteyerek Spy Fic- terdrist aginin calismalanni baltalamaya rirken gazikirseniz saldiriya

tion’l begenimize sundu. Peki biz calisacaklar. Ustelik iki karakterin senar- geciyorlar ve sonunda o kiligin
begendik mi? yolari hirbirinden farkli. Tabii ki bu bir ya- kullamm siresi doluyor.

lan. Oyunun basinda segebi-

leceginiz bu iki karakterin hi- NEFES BILE ALMAYIN
kayeleri birbirlerinden o ka- Bilgi almak Gzere terorist ka-
dar farksiz ki, burada bu ka- rargahinda dolasirken eninde so-
dar bahsetmek bile gereksiz nunda fark edileceksiniz. Bu durum-
aldu. da iki seceneginiz var. Bir: Oyunu
Spy Fiction’I digerle- kapatip gitmek. [ki: Teslim al-
rinden ayiran en buyik mak, iki secenegin de sagma
ozellikle bashyoruz. aldugunu dustinenler buraya
Elinizde bulunan gelsin, devam ediyoruz. Fark edifdiginiz an kogarak

anlarca aygit bir yere saklanmay) deneyebilirsiniz. Baganyla sakla-
| W8 arasinda 3DA nirsaniz yukanidaki ‘Safety’ sayaci 100'e kadar saya-
Enemy soidiec ahend: ! 2 ) kamerasiile cak ve duracak. Butin terdristler o katta dolanirken ha-

'-7.4‘ baskalarinin la gbriilmemeyi bagarirsaniz sonunda sayag 100'den
] ) kifigina girebi-
| liyorsunuz.
Bunun igin
dismaniniza
gorinmeden
bir boy fotografi
cekmeli (surati da
ghzlikmeli) ve sizi
géremeyecekleri
bir yerde o kisinin
kiigina girmelisiniz.
Cektiginiz fotograf-
lardan bir arsiv

SPY F“:TION AKSIYON  www.sammystudios |:.'_'|q'lr';dllles.-"p:'ﬂlef_T py. hichion himl

sifira dogru azalyor ve herkes normal haline daniyor.

Yapimch Acees Bames Orifinal Ofarak; Yok Yag Sinify 16 yas e Ostd Bir diger yontem de bombalarniniz ve silahlannizla dis-
Daditic: Sammy Shudi Fiyahy - ! g -

L i gt S g mana direkt saldirmak. Maalesef casus roliine sadik
DESTEKLENENLER kalmaniz igin kendinizi Rambe gibi donatmaniza izin
B Doty Surround B puaishocke T sokz Modu iy veritmemis. 0 ylizden bombalarnizi en etkili bigimde

|  kullanmaya 6zen gdstermefisiniz.

Grafik = Artilar/ Eksiler Kamera agllari ve senaryonun ¢ok da etkileyici ol-
Ses ———— 4 Baskalrimin kiigina ¥ Gizlenirken beklemek mamasini bir kenara birakip grafiklere bakalim. Burada
m‘::inf:nz:nk :T: A girebilme. Her zaman ¥ ok s\kfy.nr Kamera da etkileyici bir sey géremedik. 0 zaman nedir sevgili
Eglenpcey i g 2 A gizienmek zorunda ¥ aclariiyi defil Orijinal okurlar; elimizdeki parga ortalama bir oyunu simgeli-

A degilsiniz. ¥ Dl saysi 3z yor. Yani oyun kitliginda zaman gegirilebilecek, kisa st-
LNEX.% l I I l l I I I I I I I I rede unutulacak bir yapit. iigilenmezseniz bir sey

kagirmazsiniz.@

Matal Gear Solid 2: Sons of Liberfy, Mission: linpossible Operation Surma
) | Tuna $Sentuna

SPY FICTION




| dinyanin
kahramanlari

) LEVEL HIT

Her gegen glin oyunlarin daha ger-
¢ekei, daha iyi grafikli, daha yeni
teknolojili oldugu glinimizde, za-
man zaman eskiye daniisler de olu-
yor. Mesela eski oyunlan paketleyip
sunuyorlar, “Doom ne glizel oyun-
du” dedikten sonra Doom 3 yapiyor-
lar, hiiziinlenip aghyorlar, bu biyle
suriip gidiyor. Mesela Capcom da bu
sirada “yepyeni bir Street Fighter
yaptik™ diyor. Dyunu alip bakiyorsu-
nuz, hala 2 boyutly, hala pikseller
etrafta kosturuyor (2 boyutlu d6-
viislerin hastasiyim, 0 ayri konu},
Bu disiinceyle hareket eden bir
baska firma olan Nippon Ichi de
Phantom Brave isimli bir RPG yarat-
t1. Hem PS2'de, hem de RPG deyince
akla Final Fantasy'ler, Star Oce-

an'lar, Grandiz’lar geliyor, ama ortadaki durum ok farkli.

* Phantom Brave'i alip Game Boy Advance’e uyarlasaniz,

PS2 versiyonundan hicbir sey kismaniza gerek kalmaz,
ciinkii ortada kisilacak ne bir grafik, ne de sistem cana-
vari bir teknoloji var. Bu durum sanki sikinti yaratiyor-
mus gibi lanse ettim degjl mi?

Duruma bir de su acidan bakalim. Boom 3 gibi bir

teknoloji harikasi yerine, id Software Doom 2'nin grafikle-

rine sahip bir oyun yapsaydi, kimse alir oynar miyds aca-
ba? Oysa ki Phantom Brave’e baktigimizda gok basaril
bir oyun goriiyaruz. Grafigine, gorindsine aldanma-
dan... (Doom 3 sahane bir gdrintime sahip oldugu icin

burada konu mankeni olmustur, baska bir sey diistinme-

yiniz litfen.)

CHROMA NEDIR? PHANTOM'LAR NEDIR?
Hikayeye gére Ash adindaki geng savasgi bir takim ya-
ratiklar tarafindan éldariilur, ama 6lmez {evet). Ne 810,
ne de diri olan Ash iki alem arasinda kalir. lyi bir savas-
g1 oldugundan 13 yagindaki,
Chroma yetenegine sahip bir

Chroma, Ash gibi Phantom'lari,
yani hayaletleri cagirmaya, on-
lari gdrmeye yarayan bir yete-
nektir ve buna sahip bir insan
hem sanslidir, hem de degildir
Anladiginiz tzere burada higbir
sey gdriindUgd gibi degil. Ne
Bluler dluyor, ne de sanshlar
sansli oluyor. Marona adindaki
ufak kizimiz safligindan ve iyi
niyetinden dolayi bag! dertteki
herkese yardim eden bir Chro-

kiza yardim etmeye karar verir.

Gizemli hayaletlerin Japon usulii, sevimli hikayesi

Ash de onun yaninda hep dolasan, onu ko-
ruyan hayalet arkadas!.

Maceraniza Phantom Isle isimli adada
basliyorsunuz. Hikayenin ilerleyisi biraz ¢iz-
gisel. Adadaki posta kutunuza deniz posta-
lan geliyor ve bunlara gére diger adalara se-
yahat edip gorevleri tamamliyorsunuz.

Marona'nin yetenegi hayaletleri cagir-
mak ve onlari yaratmak. Dolayisiyla bir gore-
ve gitmeden once yanina istedigi cesit ha-
yaletlerden almali, Phantom adastnin belirli
bir niifus siniri var, bu da 50. Yani Marona o
adada tam 50 tane hayalet barindirabilir.
Fazlaliklan bagka bir boyuta yollayip, istedi-
gi an da geri cagirabiliyor {sandiga koymak
gibi}, Ayni zamanda satin aldiginiz, buldugu-
nuz her silah ve esya da bu nifusunicinde.
Ornegin 10 karakter yarattiniz ve hepsinin
eline de bir silah tutusturdunuz. Adanin nu-
fusu aninda 20 oldu bile. Peki nedir bu ka-
rakterlerin amaci? Final Fantasy'deki gibi,
yarattiginiz karakterleri savasta gagirabili-
yorsunuz. "Confine” adindaki komutla, savag
alaminda bulunan herhangi bir seyi {ne olur-
sa), bir Phantom'a dénistirmeniz mimkin,
Sectiginiz objeye gore de, cagirdiginiz haya-

+  Birbirinig kaldirzabiEs ma olarak sizin kentrolunizde.
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Tuns roen GerCEk OyunCUIEr
HW‘ ol e i e e R -
- w ]:".*MARON.&: Sat, temiz ve sirin Hikayenin birgok noktasinda
¥ bir Chroma. Ash sirekdl herkese etkin rol oynayan karakterlerin

1
(]
giivenmemiesin/ soyler, @'da E 'kisa biyografilerinl merak mi
| diniemez. Inatg vilet, J ettiniz? Yaniti ok yakinda.

]

L WALNUT: Tim ua{u'ﬁJy'aEr"ié";‘_ ____________________ "4
bir insanda mi toplanir? RAPHAEL: fiithis faven
Lkals, yalane, bitliginin liders; inamimaz kilic

1
L]
;
dofandirici... Ne ararsaniz ustast. Hikayedeki rofi cok onemil.
i
]
3

buadamda var. Berl sevmedim, *. Kendin| bedenmis bir vapisi var,
] onlar sevmed|, kimee de Kiz gibl yOrlyor ayrica,
SEvmEyecaiL

Haritalardaki bazi cbjelerin korumalar oiacak Bu
T | korumalarin ne dzellikler getirdigin “Pratection”
baslig alfinda gdrebilirsiniz.

+ "SPROUT: Phantom Brave i ASH{ Eskiden Maronanin siiesl 3

dinyasininen karizmatic ) cin throma’lik yapan Ash; bir :

savaggisl, Yok ettigi hayzlet olduktan sonra !

dlismanlaninin ruhlyla Marona'yl korumaya yemin :

kilicini besllyor. Cok da ! etmistir. Gucll yapisiyla dikkat !

glzemll. Uzln bir siire ne ' ceker. i

amacla ortada dolastiging. I ST S R S e e *
AnN|ayamvorsunuz. T VAL T =

------------- —r———— ‘ PUTTY: Zamani kontrol etme !

= ® w gibi inznilmaz bir vetenedl !

{ CABTILE: S3at dosdudindan | ;l'\ olan bu kil hursiz yaratiklar}

- kimse seviniyor, O yizden de !

! dolayl hig dizar| qikamamis vlan Bl Ft ittt Gl s s ;

: Castile, Marona'yla atkadas alur, E ilir5a har e i e . i

ama yine de bagkalarina yardim i L S S G e ———d

seviye oldugunu godrifyar ve oighé ahyoruz;

o

SIENNA; Ghost |sland’in sahibi,
garip bayan, Hakkinda pek bir

| Psikoloda da gitirmiyor ki !
]
]
ey bilinmiyor, Ona buna Isimsiz :
i
[}
L

2llesl. Kiz giin gectikee

letin dzellikleri degisiyor. Gniiniizde hir tas var diyelim. dihe i sekatlasivor.

Imleci tasin Gstine getirince Canfine 8zelliklerine baki-
yorsunuz ve gagirmak istediginiz karakteri ona gore se-
giyorsunuz. Intelligence'a -%40 veren bir tast, bir blylici
cagirmak icin kullanmak istemezsiniz saniyorum ki

1
i
i
(]
1
1
]
]
edemedidf (cin mutlu dadildir :
I
1
i
]
[}
L]

deniz postalan yolluyor. RPG
dunyasimin sparimer’,

DAHA FAZLA STRATEJ| Karakterlerle silahlan birbiriyle bir-  RPG ydnUniin milkemmeligini anlatmak sa-

Ik dért bélim boyunca (oyunda 20 tane episode, yani lestirip, daha giigll bir karakter ve- tirlara sigmaz. Miizikler icin de aynisi geger-

balim bulunuyor) haha hihi yapa yapa ilerleyebiliyorsu- ya silah yaratma yetenegi olan Fu- li. Sikiimadan glinlerce dinlenebilir. Qyunun

nuz. Pek fazla disinmeye, karakterlerinizi gliclendirme- sionist’l yaratmak icin ilk §nce tek sarkabilecegi yon yazinin basinda da

ye gerek yok. Ama sonra isin rengi degisiyor. Her savas- anunla bir savasta karsilagsmalisi- bahsettigim gibi grafikleri. Bu da sizin i¢in

ta cok iyi bir strateji kurmazsaniz, gérmek istemeyeceg;- niz. Bu bir drnek. Tim karakter sinif-  cok dnemli degilse, piyasadaki en iyi strate-

miz bir ekran gorebilirsiniz (6ame Over yazan), lar icin ayni sistem gecerli, ji-RPG'lerden birisinin incelemesini
Savaslara dikkat etmemiz gerektigini anladiniz. Sa- Phantom Brave'in strateji ve okudunuz. Karar sizin. @

vas konusuna da agiklik getirelim 0 zaman. Her savas 4 Tuna Sentuna

tarafi agik bir adada (3 tarafi agik olani var mi?} gercekle-

siyer. Adanin disina gikan 6lmUs sayiliyor ve Phantom PHANTOM BRAVE  strateu RPG Wwi.nisamerica com/games/ ph/
adasina déntip iyilestirmezseniz bir daha da gbziikmi-

yor. Savas alanindaki her seyi kaldinp atabildiginizi du-
sUndrsek, bunu dismanlar Gstinde uygulamanizin kaci-
niimaz olacagin: da varsayabiliriz. DESTEKLENENLER
Karakterlerinizin hizina gore kimin daha énce saldi- o
racaginin belirlendigi sira tabanl bir strateji aslinda bu

Yapimci: Nippon Ichi Software  Orijinal Olarak: Yok Yas Simri: 13 yas ve Ust
Dagitic: NIS America Fiyat; - Kag Oyuncu; 1

Grafik — — — Arh(ar/Eksnler

savaslar. Hangi hayaleti, ne zaman yaratuiginiz, nasil hir

-hare}ie.t‘gvapugl ¢ok dnemli. Séva;lardetag ust-ur_ua detay Ses S "k Fazla sayida karakter ¥ Bir noktadan sonra ok

icerdigi icin, geri kalan ydinleri sizin kegfetmenizi diliyo- Oynanabilirlik e m——— stratejiler, W zorlagiyor Grafikie

rum, yoksa sonsuza dek strateji anlatacagim. A 4 ejlencelisavaslar W herkese gére degi
Eglence — ey
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Marona’nin yaratabilecegi karakterlerin sablonlarin

oyun boyunca katiidiginiz savaslardan topluyorsunuz. Alternatif: Disgaea: Hour of Darkness, La Pucelle Tactics
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Nerede kalmigtik?

@& LEVEL HIT
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FRARDORA TOIWVIORROWY

PC ve Xbox versiyonlarindan daha soluk, ama yine de Splinter Cell

*Amanin siiper grafikii bir oyun geliyor, siki dur” diye
birbirimizin suratimi tirmalamamiza neden olan Splinter
Cellin PS2 igin devam oyunu da geldi, ama kimse Kimse-
yi rahatsiz etmedi bu sefer, Bunu nedenini asagidaki sik-
lardan seciniz: A) Dyun fazia yenilik icermiyor, Bl F52
versiyonu yeterince iyi degil, C) BS2'nin glicl bu kadar
ri? O) Paragraf igine sik koyarak nereys varilabilir?

Bu denklemde Pandora Tomorrew un digar sistem-
lerdeki versiyonlanindan daha kit demeyelim de, biraz
daha sbnuk gzikitgini belitmek gerek, Nedenlenni
de az sonra agiklayacagim ki, yaziilk paragrafta tikan-
masin.

ENDONEZYA SINIRINDA
Amerika'nin Endonezya’ya da kansmasi sonucu ortaya
cikan kargasada, Endonezya'danaynlan Timor'da var

+ | Drman bollimi cok arijinal dedil, ama guzel bir eklenf)

olan Amerikan elciligi yerle bir edilmistir. Du-
rumun gittikge kitlfesmesinden dolayl, te-
ronist glglen ortaligl velveleye vermeden
durduracak bir formdl aranir ve kolayca da
bulunur: Sam Fisher.

Safdan bakin, soldan bakiry, icinden di-
sindan, neresinden bakarsaniz bakin, Pan-
dora Tomorrow'da de@isen pek bir sey yok.
Yine karanlikta kalmaya ugras gdsterijor,
yine kafanizda iic tane yasil 1sik tagiyor ve
yine Sam Fisher'in Islevsel cihazlann kulla-
miyaruz. Belki onceki Splinter Cell'i oynama-
missinizdir veya unutmussunuzdur (Yok ca-
rim?). O ydzdenizinvern, Size oynansian
biraz bahsedeayim.

Oyunda bldmlerimiz var. Zaten bunu
bir thrli degistirermedik, Her boldmiln bagin-
da size ghreviniz aciklaniyor, fakat bolam
icerisinde gdrevlerinizde degisiklikler de gg-
rOitiyor. Bolim say|si az, ama Doldm ici akti-
vite fazla. Amaciniz da girevinizi alabjldigin-
ge sessiz ve gaktimadan lamamlamak. Bu-
nun igin karanliklarda kalmali, asia ghzok-
memelisiniz. Etraf yeterli karanlik sunmu-
yorsa, neden isiklan patistmayahm degil
mi? Dedil evet. Maalesaf oyunun P52 versi-
yonunda her istediginiz is1é yok edemiyor-
sunuz. Bu durumda da size var olan karanbk
bilgeled kullapmak distyor. iste tam bu
noktada Xoox ve PS2 versiyonlanmn neden

farkh oldugunu agikhiyorum. Pando-
ra Temorraw'un icerdigi zoruk, Xbox
versiyonu iginzekice tasarlanmis
bilmler, PS2 iginse platform ben-
ze1i “hangiKaranhk kdseye daha ga-
buk kosarsam girlimem?” disiin-
cesl. Asi senligi daha dugmadiniz
oysa ki. Beneme yaniimayoluyla
lerlediginiz oyunda, yandiginz an
gok iizileceksiniz; zira takildiginiz
yeri yeniden ylklemenin bedeli cok
ama cok uzun bir sdre. Bu'stre icen-
sinde oyunun kitapgigini hatmade-
bilir, stratejinizi bir kagida T cetvell
ve diger cizim gerecleriyie karalaya
bilir veya kalkip gidebilirsiniz, Gitti-
niz mi? Geri dindn ve ekrana bakin.
Oyunu hata ylkiGyor degil mi? Pan-
dora Tomomowa hosgaldiniz...

TEK KiSILIK EGLENCE

Eh bir yerde oyun sonlamyor ma-
lum. B zaman yeni oyunumuzun ni-
metlerinden faydalanma vakt geldi
demektir, Pandora Tomormow bize 4
kigilik Online oyun zevki sunan ik
ajancilik oyunie. Iki takim aluyor, Bu
takimiardan bin casusiar, digern ae
parali askerler. Casus cima kismin
zaten tek kisilik oyundan biliyarsu-

Xbox ve PS>'de Pandora Tomorrow
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Pandora Tomorrow’un iki platform arasindaki (PC ve Xbox' tek platform olarak sa-
yiyorum) farklarl sadece isiklari vuramamak ve uzun yilkleme zamanlari degil
PS2’nin RAM sinirindan kaynaklanan sorun, oyunun grafiklerine ve detaylarina yo-
dun bir baski uygulamis. Bu durumda sdyle bir sey olu Diyelim ki bir konfe-
rans salonu var. Xbox'ta bu salon yere devrilmis sandalyeler ve mobilyalarla doluy-

ken, PSz versiyonunda bunlarin hicbiri yok. Ayni sekilde diger alanlarda da gérsel

zenginiilc saglayan birgolk detaydan vazgecilmek zorunda kahinmis. Bunun yerine
her batimde, icinde bulundugunuz yapilara ekstra adalar ve eklentiler getiriimis,
Dedisimier bununla sinirh kalmiyor. Bazi bolimlerde ilerlemeniz gereken yollar
dedistirilmis, yeni yollar eklenmis ve hatta bazi dismanlar yerlerinden laldirilip,
baslka bir yere yeni diismanlar eklenmis. Bu demek dedil ki oyunu Xbox'ta oyna-
diktan sonra bir de P$2'de oynamalisiniz. Xboxtaki oyun keyfi sizde kalsin; bu oyu-
nu ilk defa PSa'de oynayacak olanlar da bu degisimlerin var oldugunu bilerek iler-
lesinler

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW



Sam Fisher'in ekipmanlar

Unll gjanimizin bu kadar basarih olmasini sadece kendi yeteneklerine baglaya-
mayiz, Kullandigr aletlerin de bunda biiytk bir payr var. Oyun boyunca kul-
lanacaginiz bu ufak ama kullansh cihazlara bir goz atalim.

W Optic Cable: Kapinin ardinda ne var sizce? Bunu 6grenmelk icin kabloyu
kapinin yanindan uzatin ve ucundaki kamerayla iceride ne var, ne yok goriin
Sticky Camera: ilerideki yolda sizi neler beklivor érenmek istiyor, bir de gece,
1si gorust dillyorsaniz bu yapiskan kameralar emrinizde.
Diversion Camera: iginde goz yasartici gaz bulunan bu garip kamerayr diisman-
larinizi o yone ¢ekmek igin kullanin ve sonra pimi cekin
Camera Jammer: Pif durumuna dikkat ederek giivenlil kameralarinn bir sire etk-
Isiz hale getirebilirsiniz
Disposable Lockpick: Kilitli kapilar icin birebir
Emergency Flare: Isi yayan fisekleri silah taretlerini veya ditsmanlan aldatmal
iin kuflanabilirsiniz. Yardim cagirmaya calismayin, ise yaramaz.

F s
- 40

orata asil irakin Siz deyin

nuz. (inemli alan diger taraf. FPS kamerasindan parall
askeri oynamak, casuslan karanliktan cikartip ortadan
kaldirmak gayet zevkli. Farkh oyun modfar bulunmasa
da, tek Kisilik oyunla isiniz bittikten sonra buraya ugra-
makta fayda var,

Gok kisili agun balimuni de gectikten sonra, gelelim
grafiklere. Yine gece goriist inaniimaz bir gercekgilik su-

ya da birisi "herkés en
oyuny baslatms

¥a aynaya bakiyarsunuz,
vakifundakini rehin alsin

Gidecek baska hichir yar kalmadi diyorsaniz,
borulari denayin, Mutlaka bir yere varirlar

Oriimeek-Adam'dan ne eksiaim

var bemim?

daha dnce gz stmadiysaniz ve ajancilik,
gercekeilik ve cok kisili kedi fare ogunu
digorsaniz, aradiginiz tam burada.

nuyor, Bunun 'disinda gilgeler,
karakter modellemeleri ve gercek-
gilik de Ust sirira dayanmis. Ik
bakista diger versiyonlar arasinda
grafiksel bir fark goremeyeceginizi
distinseniz de, ayni oyunla Xbox'ta
Jiraz ugrastiktan sonra PS2'de
detaularinkisildiging agilann dikles-
tigimi ve kenarlann daha keskin ol-
dugunu giireceksiniz. Belki cok
biiydk bir sorun degil bu, ama yine
de ortada dahs iyisivarken elestir:
meden de gecilmesj mumkin degil,

_Tuna Sentuna

Sonucta bifmeniz gereken su:
Oyunun Xhox veya PE versiyonunu
oynadiysaniz, PS2'de de girmenize
gerek yok. Pandora Tomomrow'a

AKSIYON wwiy avaturk.com

SPLINTER CELL: pannora romMorrow

Oyuna Alismak: Orfa Zorlub: Orta

Ingilizee Gerehsimmi: Az
Artilar/Eksi

Mulfipi

Eglence ———
LEVEL
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Alternatif; Metal Gear Solid 2 Sons of Liberty, Syphan Filter: The Omega Strain

ipman. Unline mod
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Hizi gergekten hissettiniz mi?

Her yil mutiaka gikmasi gereken
oyunlari siralayalim: FIFA, Champi-
onship Manager, Winning Eleven,
NHL, NFL, NBA ve F1. F1'i sona sak-
ladim ki kanuya oradan devam ede-
hileyim. Ya Electronic Arts, ya da
Sony her yll F1 heyecanini bir sekil-
de Playstation 2’lerimize tagiyor. Bu
sefer sahnedekiisim Fermula 1
2004 veya kisaca F1 04 ve yapimcy
da Sony (Klise giriste sinir tani-
mam).

ODAMDAKI POSTER
Evet bilgisayarimin bulundugu oda-
da bir poster var. F1 Championship
Edition 2000. Bunu kim gérse “Aaa
sen F1'le miilgileniyorsun? Hangi
takim favorin?” gibi muhabbet kur-
ma gabasina giriyor. Oysa ben F1'le
ilgilenmiyorum. Onlar bir yerde yasi-
yor, ben baska bir yerde. Tahii orta-
daki heyecani anlamayacak kadar
hissiz de degilim, ama yine de bu
durumla alakamin bilinmesi iyi olur.
F1 04'te ne oluyor, ne bitiyor?
Bunu tahmin etmek igin tarot seti
satin almaya gerek yok ama elimi-
zin altinda her yoniyle saglam bir
F1 maratonu bulunmakta. Ik asa-
mada Arcade, Simulation veya Care-
er diyerek oyuna baslayabiliyoruz.
Oyuna hemen adim atmak isteyen-
ler Arcade'i, zamana karsi yaris ve

088 LEVEL 10./2004

deneme siirislerine katiimaya heves edenter Simulati-
on'l ve gercek ayun zevkini yasama merakinda olanlar
Career’ secebilirler. GardUgliniz gibi burada orijinal bir
sey yok. Somut bir F1 mendisd.

YARISIN iLK BOLUMO

Sonucta F1'le yakindan ilgllenmedigimden dolayr, oyun-
lariyla da gok yakin biriliski kurmadim. Bu vesileyle NFS:
Underground, Burnout gibi deli yans oyunlarina isinmam
daha kalay aldu. 2 saatlik bir Underground seansindan
sonra saglikh bir sekilde F1 oynanmayacagini tecribele-
rimle sabit olarak dile getirebilivim. Burada her zaman
yolda kalmali, arabanizin fizigini iyi tamimal, bir gbziiniiiz
sirekli hiz géstergesinde olmali ve en dnemlisi yanstig-
nizin pistin her girintisini gikintisini gok iyi bilmelisiniz.
Goziintzu ekrandan bir saniyeligine bile ayirmaniz tim
yarigi mahvedebilir. Ustelik yapay zeka da kigimsene-

Yansi kurallarina gore oyna, odiili kazan
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4 | Asfalt kaplamasi daha kaliteli olabilirdi.

cek konumda degil. Siz cimlerde tepinirken,
hig acimadan basip gidiyorlar.

Sert bir dénls yaparak kariyer moduna
atlayalim. Buras) dnemli, ¢linkd asil alay bu-
rada. Yaratacaginiz karakteri yaristan yarisa
sUrlkityor, basit bir F1 pilotuyken zirveye
oynamasina sahit oluyorsunuz. Kariyer ek-
raninda R1 ve L1 tuslanyla ¢esitl meniiler
arasinda dolagmaniz gerekiyor. En basta si-
ze gelen e-postalan okuyarak durumunuzu
gbzden gegiriyorsunuz. Postalardaki duru-
ma gare ajandaniza bakiyor, anlinizdeki ya-
rglan gériyorsunuz. Kariyerinizde edindigi-
niz yeri kaydetme ve yanslara ilerleme de
yine bu alt menGnin ogeleri. Kariyer modu-
na ilk atldiginiz zaman sizi hemen test yar-
sina yollayacaklar. Bu yansiizleyen cesitli
araba firmalar performansiniza gore sizi ye-
ni F1 pilotlan yapmaya ¢alisacaklar ve dnii-
nize sdzlesmeyi dayayacaklar. Bu sozles-

Tl .
XAT .

dne alin

Gercekci gorintdler icin R2 tusuyla kamera agising



iy meyi iyi okuyun, bir kopyasini alin, kag sayfaysa hepsin- =2 =
~y de mutlaka imzaniz olsun. Daha da dnemlisi sézlesmey F1ve Dlgerlerl

size verilen zaman i¢inde imzalayin. Yoksa yanip gi- Piyasadaki siradis: yarislarla, Fr heyecanin cesitli alanlarda

diyor (basima geldi, oradan biliyorum). karsilasuryoruz. Bakalim hangl oyun, hangialanda size gbre.
Bir clasilik da bu test sirislerinde surekli ba- F104 NFS Underground Burnout 3
anisiz olmaniz (bunu da yasadim). Hichir sekilde =
$ test siriislerinin ﬁslesigngen elemzzsjniz bile Yanglar sadece, bitis cizgi- | Yarist birinc! ki ofan Aol
e.s > § _ i E ] sirte olabildigince tamamiamal, ama dedil, rakip araglara
yine de birleri sizinle sozlesme imzaliyor ve | hizl ulasmak bunu tirm karigmanizla | kac takle
kariyerinize baslayabiliyorsunuz, Zaten énemli | dnemlidir. vapmalisiniz attirdiginiz!
oian test sUrisleri depil, gercek yanslardaki ba- N T T__' T P
ealkl i . Pistler Detayiaz, gm gelirin astatt ; 4
g;nm‘z._Sl‘Jrekll gu_kselmek icin bu yarislarda ken S1i) dBridsier vollarifi cilslamislat ve | hem trafik, hem de
dinize iyi bir yer edinmeye l?akm v§ puanlar top- fcarn a4ttt her nioktaya goziinizd | 1k sehir.tasatl'lrm
layin. Puaninizi daha sonra yine kariyer alt menu- plstler.., alan siklar eklemisler. | yapiyoruz beyier.
sunden kantral edebiliyorsunuz —
. i j < : S0zlukts “pislik
Bu noktada dikkatimi ceken bir sorun su: Siz sefil bir Raklpter | Pistieri sizden cok | Zaman zaman camuriule .l ¥ PIL
L 3 . daha ivi billyorlar, | yapmatarni | rakip” tamiamasinin
Fl p|IoFug>ken bile rakipleriniz F1 diinyasinin tgm {nli ama sizinle bir dert- | bekleyebiliriz. Aragian | karsisina Burnout 3
isimleri. Bir bakiyorsunuz Schumacher zaten yine en te- ler| yok. Bitise hizla| da genellikle cole havalr | yazilabllir. Kltjn.se
pede. Altinda Alonsa var. Altinci sirada Coulthard geziyor. kosturmal nemli, | oluyor. kimsey| sevrmiyor
E nerede yeni yetme F1 pilotlar? Nerede benim sevi- |
q i i y.) B u‘p i i atinl Karlyer | Sornsuz bir ciddiyet llerledikee araciniz) Baszariya ulagmak
il ) ?en AE AMaya gityorum, iyt gurier Modu | 502 kanisy, gelistirlyor, havamza F?hrg ne kadar zarar
NEDEN F1 047 Sonunda sbper bir | hava katarak yans yerdiginize, kar araci
Sizi de rahatsiz edecegini sandigim son itici nektayi da F1pllatu'dliyor- | baslatan kizlara bile ortadan
befirttikten sonra, F1 0240 neden tercih edip etmeyece- sUnLE | wlasabillyorsunuz. lcaldirdiginizs bakar,

ginizi anlatacagim. Bunu daha once de gdrmuUstik ve Gilginlik, delilik ve ne

kadar hasar weririm
dilstnecesi.

Aradifii | DUriistitl, | Karizma, hiz ve tutku,

cok rahatsiz clmustuk. Yans boyunca hareketleriniz Kriterler | centilmeniik

hakkinda yorum yapan bir spiker! Kelime haznesi ‘on"la

sinirh ve dediklerinin %50’si yalan. Cimlerde son hiz bari-
yerlere suriklenirken bile “Cok glizel striiyorsunuz, bra-
vo!” diyor (yoksa benimle dalga mi geciyor? Hmmm....

Pist detaylan disinda grafikler cegim sudur ki, F1 hayrani degilseniz 8nceki

hos, gzel. Spiker disindaki sesler yularm F1 eyunlar size yeterli olacakur. F1
de yerinde, ama F1 04 eger daha dinyasina yeni adim atacaksaniz da F1 04
oncek! F1 oyunlarina sahipseniz si- pek yeni kullanici dostu degil. Bunlan gz
ze ¢ok da Gzel bir ey sunmuyor. dnlnde bulundurun ve seciminizi yapin.
Unline destekten bahsediliyar, fakat  Ama piyasadaki tiim iyi F1 oyunlanni toplu-
bu da sadece en iyi zamanlarinizi yorsaniz, F1 04 de iyi biroyun, @

Yaris sirasinda goziiniz hem hasar boliiminde, hem yanstirabileceginiz bir sistem. Dige- Tuna Sentuna

4 | siralamada, hem de pist haritasinda olmali (bunu
basarma olasiligimz 0.07)
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Alternatif: F1 Larear Challenge

4 lyi arag fizigi Dengeli W Yeni oyuncular igin
A oynanis ¥ alismasi zar:

Virajlar size onceden haber veriliyor. Bunu g&z ardt
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TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3 il

Terdrist gligler yine canimizi sikiyor |

Tek bir climieyle irkiimenizi sagle-  menlidenve karakterimizi nasil kontroletti-  kapidan da ayni anda odaya akiyorsunuz. Tergristler gas- .
yabilirim, PlayStation 2'de FPS!INa-  gimizi dgreniyoruz. Bu noktada hosunuza kinliktan nereye ates edeceklerini saginyorlar, siz de anlari
sil, hareker ettiniz degil mi? Simdi gitmeyen bir lus yapisi sexerseniz, sege- aviiyorsunuz. H

rahatiamanizi saglayacagim, zira bu  neklerden cesitli kantrol sablonlanna baka-
seferolmus. Evet PS2'de FPSve oy bilirsiniz, Training'de nasil silsh kullanacagl: (NCE ESYALARINIZI TOPARLAYIN "

nanabiliyor. Tabii bir mouse rahatl-  nizi, nasll lerleyeceginiz iyice Ggrendikten Her gorevden nce takim arkadagiarinizi ve silahlannizi be- ‘
&1, bir mouse hizi veya kisaca bir sonra takim arkadaslannizia bir deneme bd-  lidiyorsunuz. Karakteriniz bir makineli tifek, bir tabanca, iki
matse beklemeyin, ama Aainbow Iimintin Gstesinden gelmeniz gerekiyor. farkli bomba ve birde homhba atar tagiyabiliyor, Size veriien

Six 3 cok rahat kontrol ediliyor, Hem  Takim oyuni hayli zewkli ve kontroll de gok  gdrevin yapising gore bu silahlannizda oynama yapmaniz |
de tahmin edeceginizden dahada  kolay. Varsayilan olarak tim takim arkadas-  hayriniza ofacakur. Yakin temasin bol aldugu hir bblimde |

iyl bir sekilde. lariniz sizi takip ediyor. Ne zaman bir diis- tetikgi tifegiyle gezmek ne kadar sagmaysa, 500 metre
manla karsilasirsaniz, onlar da sizinle birllk-  Gtenizde duran bir terbriste bomba atmak da o kadar garip
YiLLAR ONCE te stes ediyor ve sizi takip etmeyi strddri-  kagar. Hangl tifeklerin oyunda yer aldigini sorarsaniz, bunu
Bundan cok 8nce, PsOne zamanin-  yarlar, Takiminiz: istediginiz noktaya yolla- saymak cok yerinde olmaz; zira ne ben silahlardan ¢ok iyl
dakonsolda RainbowSix nasil olu-  makta serbestsiniz. Bir yere bomba atmala-  anliyorum, ne de o kadar silahi yazmanin bir anlaminy gore-
yor seklinde bir denemen olmugty.  nini saglayabilir veya bir gsiri kurtarma ka- biliyorum.
Bu denemem hizdn, hiisran ve rmutu verebilirsiniz. Asil olay bu degil fakat. Simdi gelelim ipuglanna ve nasil ilerlemeniz gerektigi-
aciyta sonlandi. Artik o glinleri havr-  Bir kapi gordiglnizde bu kapidan sankieli-  ne. Bir garev sirasinda takim arkadaslannizi kaybetmek
lamak istemiyorum. Neyse ki Ubi- nizde plasma rifle varrmis gibi eserekilede- (iziict olacaktir, ama bu yine de garevi tamamiamanizi ens
soft serinin Gelnel oyununu basa-  miyoruz. Onun yerine takim arkadaglanmiza gellemiyor. Tek baginiza, tm algilanniz agik bir sekilde ya-
riula P32 ortamina aktarmis. diyaruz ki, "Bu kapiy agin ve igerdekiler te-

Bilmeyenlericin belimeyim. Ra-  mizleyin” ya da "Kapiyi agin, igeri bir Flash
inbow Six herhang bir FPS degil. Ce-  Grenade atin ve sonra kit olmus teroristieri
sitll géreviere atandiginiz, yanimizda  ortadan kaldinn®. Bitmedi. Olay: daha da
3 kisiyle birlikte dolastiging (Evil zevkli hale getirmek igin bazi yerlerde ayni
Prophecy'le alakas) yok marak et- odaya iki farkli kapidan giris kenulmus. Bu
meyin], 1aktiksel biildm{ yagun bir kapilardan biririin Gniing ge-

_‘ fip takiminiza “Ag, Temizle"
JE] emri veriyorsunuz, ama L1 tu-
suyla bunu Zulu koduna cevinyorsunuz. Ya-
ni takim arkadaslanniz bu emn yering getir
mek igin sizden ikinci bir komut bekligorlar.
Diger kapinin 8niine de kendiniz geliyorsu-

R NE Zulu kodunu verip her iki Takim arkadasianinizy her zaman tinden aéndermek
akeillica dedil

Genellikie renksiz ortamlarda dolasacagimz icin, 151
4+ goziiklerinizi takarak rerdristlan daha iyi
garebilicsing.
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Karanlikta gece goirisind kullanmakta
fayda var

vasca ve dikkatlice ilerlerseniz zor da alsa o
gOrevi bitirebilirsiniz. Elinizin altndali bir FPS
dige hzla ilerlemiyoruz bu oyunda. Bir kbse-
ye geldigimizde dijital yon tuslanndan sag ve
sol {le o kiiseden kafamizi uzatip, lleride bir
engel varmi bakiyoruz. Bakugimizda bir teri-
rist gdriirsek comeliyoruz ve silabimizin zu-
munu calistinyoruz. Zumiz ates etmek cok
onemili, clinkil dilsmanlarinizin kafalann he-
deflerseniz tek atsta iniyorlar. Eger dilsma-
ninizi iyi hedefleyemediyseniz ve sizi fark
edip iizerinize ates acliysa, o zaman geri ce-
kilip beklemeniz gerekiyor. Bu sirada kulakla-
rimz1 iyl agin ve rakibinizin ne zaman sarjoro-
nun bogaldigim ve yeni kartusu hazidamasim
dinleyin. Bu sizin harekete gecmeniz gere-
ken andir,

Bazi zamanlar placak ki bir oda dolusu te-

ronist, o odada sizi bekliyor olacak. Simdi ka-
piy1 agiyar ve igen bir gaz bombasi atiyarsu-
nuz. Gaz bombasini attiktan sonra geri ceki-
lin ve hemen 151 gozllklerinizi calistinin, Terd-
ristler "Ha, ne oluyor?” derken (bu arada san

TOM CLANCY'S rainsowsix 3
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& silahlar, gérevler

KILErDrStIer zaman zaman Merha-
ba" diyor) siz onlar) gbrebilecek ve bir
bir ortadan kaldiracaksiniz.
Dynanisla ilgili son olarak takimi-
tizdan bahsetmek istigorum. Takim-
niz pek zeki saylmaz. Mesela baz)
zamanlar gidip bir kaps esiginde du-
tuyorlar ve giiremedikleri bir disma-
nin atis menzili icensinde kalyorlar.
WVurbluyorum, zhh, vuruluyorum” di-
yorlar, ama gerl cekilmiyerlar. Sonra
bir bakiyorsunuz ki takim arkatas-
niz icin gitar solosy caliyor. Bu duru-
fnun dndne gecmex icin takiminiz
genellikle yakinnizda bulunduarun,
DOraya buraya gindermeyin. Kendini-
zi onlara teslim etmeyin; siz onlan
koruytin. GBrevin ilk iki dakikasinda
tim takim kendini harcayabiliyor
eper kendi hallering birakirsaniz,

DEGISIM
Rainbow Six 3'0 PC ve Xbox versige-
nuyla karsilastirdigimizda grafiksel
olarak ¢kintdye ufradigin goriiyo-
ruz. Yine desiklandirmalar ve sade
1asanmlarla rahatsiz eden bir ydn
Yok, Yani diger versiyonlan gérme-
diyseniz bu hali pek garip pelmeye-
cektir. Bunun yarinda Xbox versiyo-
nundan farkh olarak yeni bir ballim
oyuna eklenmis. Buna karsilik olarak
da oyunun online boltimd & kisiyle si-
nirlandinlmis. Oyunun anline kisming
pakmanizi da dneririm, ctinki Ubisaft
bu konuda hayli iddiali ve sonucunda
da basanh

P52'de, oynanabilen bir FFS isti-
yor, 1aktik seviyor, online baglantim
davardaha ne isterim digarsaniz,
Rainbaw Six 3 sizin oyununuz, Birek
pakete veya baska bir Tora Clancy
yaprting kadar boylesi zor gelir.

Tuna Sentuna

FPS www.ralnbowsixd com

Iz Modu Wonine
Zorluk Oria

¥ Yapay zeka cok iyi degil.
¥ Grafikler kisiimis.
¥ Online oyun sadece 3'e 3
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REDEMPTION

Yasl Wade yeniden sahnede

Bir yanda camdan ve gelikten kule-
ierle, birbirine gecen otobamiana

cevrilmis, halkin arkasinda gugli

sirketler olan mgdua tarafindan yo-
netildigi devasa bir sehir, Diger Uan-
da: sugs, sokak serserilerine ve ke
ranligs evsahiplig yapan, terk edil-

mis bir yeraiti sehr

.’.‘.sagudak:‘.er' -

Yukaridakiler in tm ihtiyaciann
wyalnizea, bu sehirden bozma Ueroe

nayatta kalaliimek icin -(E-'EI“L_I.‘JI‘-

[ar,

Bu aynma neden olan seyse 20
Uil Gncekl Bioody Mary virisinun
garattigi yikim, Jack Wade, ikiye bg-
[Gnmis bu sehirde ipler etinde tut-
mayz talisigor. Wade'in yoiuisyan:

kar bir caulskla, Leeza'yls kesisiyor
tkisi de en karanlik korkuianyta yuz-
lesmek ve ikisi de kaos icindeki bu

dinyay glnahiarndan anndirmak

zonunda

Uzun zaman eldu Headbunter

aynayal

iz

birakan bir

ayun degiidi

Headhun-

ter. SEGA, hl"_’

Oreamcast

igin ye-

ni bir Snzks yaratmiak istemisti. Ama bu ginsim cok fazla
dikkate alinmadi, Yeni oyunda SEGA yine dagitici, Yapim:
ciysa ¥box'ta Spikeout: Battle Street ve CameCubeteVir
tua Strike 2002 gibl birkac oyun daha gelistiren Amiise-

ment Yision,,.

METROPOLDE KAFA AVI
Wade, yasiandig icin olsa gerek; yeni oyunda ger plan-
da kalhyor, Quuna, Wade'in sokakta tanistig Leeza'yla
basliyoruz. Wade davambi araya girip isimize kanggor,
ne yapmamiz gerekiidinl bize stuliydr. Tabif bu tama-
tniyle gaylak oimarmizdan kaynaklanyor. Neuse ki ilerle-
iyen bisiumlerde Wade'l de -eskiden oldugu gibi- kentral
adeblliyoruz. &ma bir de kotl haberim van Wade') moto
ruyla sadece ara sahnelerde gorehiliynruz. Yani ik Head-
hunter'in iyt yanlarindan olan motasikletl) bolumler yen)
oyunda yok
Dyuna bu kez filmevari bir hava verimis. Ik read-
turter in tersing Redemptionida cok daha fazia ara de-
mag, cak daha fazla diyalog rullamimis (MGS 2'ye ya-
kin). Mesela Ik on dakika oyluna girmekte zorian-
yorsunuz. Hikayey dinlemek |stemiyorsaniz de-
vaml| Start tusuna basarak bu sahneleri gecmek
zorundasimz. “Hikaye" demisken... Onlarcaara
demouz regmen oyunun suUnUMU, Kurgusu ba-
saril degll, Dlaylar sizi sasirtmiyar, Aksine gok
klise bir sekildejlerliyor ve neler alacagini tah-

. min edebillyorsunuz. Dofayisiyla ayununars
[ temolarla kesiimesi zaman kaybindan bas-
ka hir sey degil Apcak giris demosLinu ayn
tutuyerum.

Genel hatlanyla (lkinden cok farkl bir

et

i oyun Yok karsimizda. Redemption da-all-
'l : silagelmis aksiyon oyuntanndah bir, 1I-

kinde oidugu gibl, cok basit bulmacalar e
ziljor (kBprintn aciimast icin kodlar ta-
mamiamak vs!, kapilan agmak icin gerekii
kartlarl veya glc kaynaklann: buluyoruz.
Bunlar aym zamands ogunun angarya kis-
min alusturuyer. Cinkd oyunun cizgiselligs-
ni kirmak igin tek yapilan sey kaplann pere-
den ve nasi acilacagin bulmak zorunda ol-
maniz. Bunur disinda farkh bir goldan git-
mek isterseniz, haual kinkligina ugrayacak-
siniz. Yapmaniz gereken hersey belll Ve bu
isler farkli yollardan yapms gibibir sansiniz
iyak, Amia bu, oyuna verdigim puanda biret-
ken dedil. Cizgissl oyunlann da eglenceli
alabilecesin| bifiyoruz (Max Payne 21

IRIS {Intelligent Realtima Information
Scanner), oyun boyunea size Yardimel alu-
yar. Bununla cevrey tarayabiliyor ve abrjeler
Frakkindz bilgi alabiliyorsunuz, L1'e burnu-
nuzu basih tutarken R1'e bastiginiz zaman,
g andz secili ofan obje hakkindz birtakim bil-
giler gellyor exrana. Yon tuslanna bastiginiz
zaman da; haritayl, sifahlaninizi, esyalaniniz)
ve yapmariz gereken islerin bir listesini gé-
rebiliyorsunuz. Her tus farkl bir bolumi aci-
yor. Ancak silah veya “itern” degistirmeh
icin bir kisa yelun olmamas: kGt Aksiyon
sirasinda Resident Evil'dakine benzer, han-
tal hirara girimle silah degistirmek veya di-
ger islemlerl yapmak sikici

Dyunda belirl checkpoint makingleri bu-
lunuyer. DIdGg0n0z Zzaman oyunu en bastan
aynamak istemiyorsaniz, by makinelerin
yaninz gidip X tusuna basmaniz gerekiyor.
Ve oyunu kapatirken son checkpointl kay-
detmelisiniz. Checkpoint noktatanmn aras)
ok hisa degil, Bu ydzden Sldigliniz zaman
ayni ara demolar) yeniden izliyor, ayn) dis-
manlari yenlden dldiriyor ve ayniyerlerden
yeniden geciyorsunuz. Bu dz oyunu yiprati-
yor. Erazindan random haritalar kullani:
labilic ve dusmaniann farkh yerlerden gik-
mas| saglanabilird]

KANA KAN
Dyundaagirlik catisma kisminda. Silahiar da
sinemil bir yertutuyor haligle. lik oyundak

HIFARLNIMTEN. MCACMATTAM



gibi oyuna bir tabancayls bashyor, pompall ve rmakineli
@bl silahlaria devam ediyorsunuz. Ama bu kezlazer gihi
daha teknolojik silahlar var ayunda. Zor durumda kaldig-
niz zaman da tekmelerinizive yurmruklarinz kullanabili-
yorsunuz

Gizlilik Uzering kurulu synams da degismeyen|er
arasinda. Hatta artik eskisinden daha fazla gizlenmeniz
gerekiyor. Ortaya cikip safa solz stes etmek cogu za-
man sizi en son kullandiginiz checkpaint makinesine
Yolluyor,

Peki yapmaniz gerekensey ne? Bolimlerds istedigi-

niz zaman arkasina saklanabileceginiz hircok obje var,
Eger hirtehlike varsa, hemen en yakin varilin veya hina-
nin arkasina atmalisiniz kendinizl. Dalka sonra L2'de ba-
sil tutarak duvara yaslanmall, duvara yaslanmali ve,
eee, yastik, ugk.., Ha, duvara yaslanmal) ve duvann kG-
sesinge gelerek kafamzi cikararak cevreyl kantral stmeli-
siniz. R1 tusuna hasarak da hedef alabiliyorsunuz, An.
cak hedef cok hassas ve haraketll, Diismaninizi vurmak
itin hedef sallanirken degru zamanlarda veua hedef dur-
duguzaman ates etimeniz gerekiyor

Tamamen gizillige dayall bu oynams sistemi aslinda
iyt bir fikir. Ama bir sorun var: Bunun disinda hichirsakil-
de savasamiyorsunuz. Yani devamll ayn sekilde gizlen-
mek ve'ayni sekilde ates etmek zorundasiniz. Tabil orta-
ya cikmak da hir secenek, ancak dedigim gibi. bu ise ya:

I'EII"!!IUEF.'.

“arakterlerimz cok hareketli de-
£ll. Yerde takla atmak gibl birkac ha-
reketin disinda cok esnek degiller
Oyun sizi bu acidan da simirtandir).
yor. Mesela sadece oyun istedigy
Zaman 2iplayabiliyorsunuz. Bir ku-
tudan digerine ziplayablimeniz, di-

ger taraft tize Yarayan bir seyin

plmasimna bagl

YiNE DE

Oyunun eksilerindén Bahsettim dur-
oum bu kadarzaman, sabrattinig,
beyaz esya gibitepkisiz kalip bir
set demediniz. Ama artik yeter! Her

sedin bir sinir var: Simdi sevgili

HEADHUNTER: repemerion

Dadific: SEGA Eu
EKLENENLER

okurlargbi oyun ashinds eglencell. Oynadi
gim sdre iemde bif saga yuvarladim, bir salz.
Dusmanlann yapay zekasi bir PS2 ayunu
igin gercekte:n de gok iy Sa‘«i.ql'ng:n!ar, Wu-
rulduklan zaman kaciyorlar mesela. Power-
up'larla, silahlarla ve farkll dismaniarla oyu-
nun ternposy belirll bir seviyenin altina dus-
mlyar pek. ik Headhunterdski gibi moto-
sikletll bélumler almasmiisterdim yine de.
Hir tle bu kadar cizgisel gimasin isterdim bu
oyun: Aynca cok param olsun, 5U Level)
satinalayimy, Sinan' Tusbek'| Berker'i isten
Sayimisterdim, Ya dislindlm de, alud mu
alur hial.

Firat Abyuldiz

AKSIYON  www.hunt-the-truth com

bualShoc B GoHz Mooy
Ingliziz garahsinimi Az

ZTortik: Narmal
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Alternatif; MGS serisi, Ghost Hunter




Sehirde son durum

SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM

Terdristlerin hakkundan gelirken biraz da eglenseydik?

Soyle ki iki tdr oyun vardir, Bizi eg-
lendiren ve birkag saniye igerisin-
de camdan firlatma istegi uyandi-
ran. SWAT bu genellemenin nere-
sinde diye sorarsaniz sorun ¢ikar,
zira bu oyun tam ortasinda. Ne ata-
biliyorsunuz, ne de oynarken bir
sey anhyorsunuz, Camdan atsak
daha iyiydi!

BILDIGINIZ AKSIYON
Rainhow Six ile ayni anda incele-
mesini okumaniz belki bir talihsiz-
lik SWAT icin. Ne de alsa sonunda
Rainbow Six'i tercih edeceksiniz. Yi-
ne de belki bu tarafta begenecegi-
niz bir seyler cikar (sanmam).
Global Strike Teamn bombalar
etkisiz hale getirip, rehineleri kur-
tardiginiz bir FPS'den ibaret. Bo-

SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM ¢ps

Yapimel: Argonaut Games, Sierra  Orijinal Olarak: Yok

Dagihic: Vivendi Universal Fiyat: -
DESTEKLENENLER
M Dotby Surround W 60Hz Modu
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Ses D

Qynanabilirlil e m—— A zorunda degilsiniz.
Multiplayer : A Kulaklik destedi
Eglence WD N T T
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Alternatifier: Tom Clancy's Rainbow Six 3, SOC0M: US Navy Seals |
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http:/ /swatgst sierra com/

Yas Siniri: 16 yas ve std
Kag Oyuncu: 2

& Her teroristi idiirmek ¥ Devam etmenize neden

¥ olacak higbir sey yok.
¥ Zayf grafikler

limlere ayrilmis oyunda her b&lim basin-
da silahlannizi segiyor, ekip arkadaglarnini-
z1 yaniniza aliyor ve terdristleri tek tek or-
tadan kaldinyorsunuz. Ya da durun orta-

dan kaldirmayin. SWAT'in farklilik gosterdi-

—r

gi yon burada. Karsiniza gikan dismanlara belirli bir
siire ates ettiginizde veya “Comply” tusuna {ellerini
kaldir, silahini birak demek oluyor) bastiginizda hedef
gostergesinin altindaki bar maviden kirmiziya dontyor.
Kirmizi yanip sénmeye basladiginda dugmaniniz tes-
lim olmayr kabul etmis demektir. Te-
roristleri éldirmektense tutuklarak
sizin o gorevde daha basarili olmaniz-
da yardimci oluyor. Bu sayede de bo-
{dm sonlarinda basariniza gore ma-
dalyalar ve silahlara kavusabiliyorsu-
nuz.

TAKIM ARKADASLARI
Hepsi birer silah uzmani. Her isi onla-
ra birakabilirsiniz. Dijital kontrol tusla-
riyla takim arkadaglariniza gesitli
ernirler vermeniz mimkdin. Kontrol
panellerini kullanmalarini, kapilar
bombayla patlatmalarini veya bir yeri
sizin yerinize
arastirmalarini
sdyleyebilirsiniz.
lyi hos da, ne-
rede bu oyunun
kusurlar. Oncelik-
le oyun ¢ok bos.
Neden terdristleri
durdurmak istedi-
ginizi bile anlaya-
myoarsunuz. Bu-
pun yaninda oyu-
nun hicbir asama-
51 sizi zorlamiyor.
Biraz dikkatli iler-
lediginiz takdirde bir kez bile vurulmadan boltmdi ta-
mamlayabiliyarsunuz. Bunu da gegelim ve grafiklere
bakalim. Etkileyici hi¢bir mekan bulunmadigu gibi, baz)
duvarlar ve alanlar 8yle parliyor ki gézleriniz kamagiyar.
Zaman zaman da mekanlann gok karanhk olmasindan
dolay: sirekli gece gérlslyle dolagmaniz gerekiyor ve
bu sefer de yesil-beyaz bir bdllim tasarimiyla bas basa
kaliyorsunuz.

Ses kismindaysa bir adet kulaklik seti destegi grii-
yoruz. Oyun herhangi bir sekilde internet Gzerinden oy-
nanmasa da, bu set ile emirleri kulakliktan duyabiliyor
ve oyuna normalden hiraz daha fazla 1sinabiliyorsunuz.
Siz yine de Ustlinde fazla dislnmeyin; daha iyileri
zaten piyasada bulunuyor.@

_Tuna Sentuna

SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM



Cin igi kahraman

BUJINGA

pPsz INCELEME

. THE FORSAKEN CITY

Diinyay! her zaman Amerikalilar kurtaracak degil ya

Durum bdyleyken Bujingai'nin de
sonuna gelmis bulunuy... Daha bas-
lamadik mi? 0 zaman ne bekliyoruz
bu nadide pargay: incelemek igin!
Soyle gegin, haydi, hemen!

OFiSTE BiR GUN

Bizzat LEVEL ofisinde oynadigim
nadir oyunlardan biri olan Bujin-
gai'yi bliyik bir sabirla oynadigimi
ve ilerlemeye galistigini géren Si-
nan’in bana bakigini asla unutmaya-
cagim. Bu bakisin arkasindaki ne-
denler, tek saldin tusuyla savastigl-
miz ve srekli tekrar eden oynanigla
bas basa kaldiginiz bu oyunun san-
suz sikici olmasi ve benim inatla bu-
na ayak uydurusumu goren Sinan'in
acima ve bu oyunu bana saplama
hisleri olsa gerek.

Evet, oyunda bir Cin'li kahrama-
ni kontrol ediyoruz. Bir felaket sonu-
cu yasamin durdugu diinyada, cali
cirpiyla yasamaya galisan insaniar
bu zor dénemlerde slper gicler el-
de etmislerdir. Sper gliclerinin bir
bagina ise yaramayacagini géren
oyun programcilar, diinyaya basgka
bir boyuttan gelen yaraukiari da ek-
lemis ve Bujingai: The Forsaken City
ortaya cikmustir.

Ik bakista Lau ismindeki karak-
terimiz inanilmaz derecede Kariz-
matik bir gériinti sergiliyor. Silahlar

BUJINGALI: te Fors

Yapimei: Red Enf, Taito

s b daemdam g il by} IS
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| Dolby Surround M puaishock M 6oHz Modu

Jyuns Alsmak Kalsp Grrakuinin: Yok

Artilar/Eksiler
A Tum olimpiyat
A oyunlar Parlak
A grafikler Gergeke
A sesler

ve hareketleri sizi tam on dakika boyunca
etkiliyor. Ama altinci saatin sonunda hala

ayni seyleri yaptiginizi gérince de aglaya-
rak ovalara, yaylalara agiliyorsunuz.

DUR DURAK BILMEYEN SAVAS

Boyut kapilanyla bdlimlere ayrilmis oyunda
strekli yaratiklarla karsitasiyoruz. Bulmaca
¢zmek, yon bulmaya calismak gibi kafanizi
yoracak dgeler bu oyunda yok. Yaratiklarla
tek bir saldin tusuyla savagiyoruz. Bir
de tzel ataginiz var; o da oyun bo-
yunca ayni kaliyor. Déviisle-
re farklilik getirebi-

) héfﬂrsaken[ify cam

-

Yas Siniri; 13 yas ve Usti

¥ Her oyunu bir kez oynamak
¥ vyehiyor. Cok fazla tekrar
V¥ var.

Alternatifler: Spawn Armageddon, Onimusha 3 Deman Siege

lecek tek etken biyuler, Bolimlerde gezinirken alti par-
layan kutular gérlrseniz, bunlara mutlaka ulasmaya ¢a-
ligin. Iclerinde farkl seviyelerde buydler bulunuyor.
Yaratiklan yok ettikce iclerinden gesitli renkte toplar
dokuldugiine de sahit olacaksiniz —ki hig biyle bir sey
pdrduginuzi sanmiyorum daha dnce(!). Toplamaniz ge-
reken ufak topfar... Nasil orijinal, nasil biydleyici! Bu top-
lardan mavi olanlar 5 alanda gelistirebileceginiz karakte-
rinize tecrlbe katiyor. Sari olanlar enerjinizi, kirmizilarsa
biiyl gicintz( tazeliyor. Mavi toplardan ne kadar gok
toplarsaniz, karakterinizi gelistirmeniz o kadar kolay
olur. Kilig saldinsini veya blyulerini ghclendirebilir,
defanstnizi artirabilir veya enerji barini uzatabilirsiniz.
Defans konusu da oyuna renk katan bir diger guzel ozel-
lik. Zaman zaman saldirlariniza kars! koyan dismanlar-
_ la karsilikh micadeleye gireceksiniz. Burada
./‘ defansi giicldi olan kazaniyor ve bu savas
sirasinda hayli renkli gériintiiler ortaya
gikiyor. Sief bu 6zelligin Gzer-
P ine biraz daha fazla
: giderek daha oy-
nanabilir bir oyun
yapabilirlermis, ama
olmamis. ®

.
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DERINDEKILER

Bilgisayariniz Doom 3'd falishirmaya yetmiyorsa Uziilmenize gerek yok, sizin icin oyun tarihinin derinliklerine dalip
“olsa da yeniden oynasak" dedigimiz oyunlar dipten gikarfiyoruz.

Karanhklar diinyaslyla tanismayi kagirdiysaniz, iste bir firsat daha

VAMPIRE THE MASQUERADE
REDEMPTION

Waorld of Darkness’l, yani karanliklar
diinyasini anlatmayi sonraki aylarin Dinyalar
kismina birakiyoruz. Ama Half Life 2'nin he-
men ardindan ¢ikacak olan Vampire The Mas-
guerade: Bloodlines gelmeden 6nce Redemp-
tion’ bir yadedelim dedik. Pc tarihimizin nere-
deyse biitlin RPG oyunlan fantastik diyarlar-
da, ejderhalar, prensesler ve zindanlarda ge-
cerken Vampire tdri Blood Omen: Legacy of
Cain gibi geceye ve vampirlerin dinyasina ta-
sidi. Bununla da kalmad kendi igindeki Story-
teller sistemi ile bugtin Neverwinter Nights'da
bayilarak oynadigimiz eyuna insan hir oyun

ybneticisi katma imkanini yaratti. Sahi hig Ne-
verwinter Nights'in ne kadar Vampire’a benze-
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digini fark ettiniz mi?

Redemption her seyden dnce uzun siren
saglam bir cabanin trindydd. lcinde pek ok
orijinal fikir olmasinin yani sira ilk kez White
Wolf yayincilgin World of Darkness kural sis-
terni bir bilgisayar oyununda kuilanildi. Bu
masalstli oyun sistemi genel mantigl kolay-
ca kavranabilen, kullaniimasi kolay, hizh so-
nuglar veren bir sistemdir. Maceralarda kaza-
nilan tecriibe puanlaryla karakter dzellikieri,
yeteneklerin ve dizel vampir giglerinin arttinl-

rnasiyla, ve bir vampir ofarak yaglandikga ina-

nilmaz bir kudrete sahip olmak mimkinddr.
Ama biz oyuna bir vampir olarak degil de sa-
vasta yaralanip Viyana'da iyilesmesi icin kili-

sede biraktigy bir hagh sovalyesi olarak bagh-
yoruz, Christof. .. Ve bir rahibeyle birbirimize
astk oluyoruz Ehm, uzun diyalogfar ve bazi
iliseler oynayanlarin canini siksa da oyundan
biraz dizi film tadi almak da fena almuyor.

UZUN VE DOLU DOLU BiR MACERA
Gumils madenindeki iblisleri temizledikten
sonra bir vampir olmak icin segiliyor ve bitan
itirazlarimiza rag- . . 8
men (6hm) zorla

vampir yapiliyoruz.
Ve sonrasi gergek-
ten WoD hayranlan
igin harika! Vampir

Oyun: Vampire the Masquerade:
Redemption

Tiir; Aksiyon- RPG

Yapimci: Nihilistic Software
Dagitimci: Activision

Cikis tarihi: 2000

Platform\ medya: PC CD

isletim sistemi: Windows

Oyun ile ilgili gesitli web adresleri:
games.activision.com/games/vampire
www.planetvampire.com/,
www.nihilistic.com/,

Nereden edinebilirim?
http://www.activision.com/en_US/gam
e_dealtime/88celfc6-15a9-40cf-857b-
e88681cd868e.jsp




klanlar arasi politik micadele-
lerden baglayarak kendimizi
de cevremizi de kesfediyor ve
hikayede sayisiz mekan ve iki
farkl zamanda gezerek ilerl-
yoruz, Bitdn bu hikaye sure-
since olaylar gelisiyor, umul-
madik sekillerde umulmadik
yollara sapiyor. Ama bitiin
bunlar bir kenara birakalim.

Oliimsiiz bir konsept!

Ozellikle iilkemizde bilgisayar oyunlar tarihi-
nin de 8nemli bir parasidir Wolfenstein, Ayni
Zamanda llkemiz gazeteciligi ve gazeteleri-
nin de habercilik gelenegini yansitir. Clinkd
vakti zamaninda bu oyunun resimleri gazete-
lerde ¢ikmig, efendim Almanlar oyun yapmis,
oyunda Trkleri dldurtiyarmusuz gibi haberler
yer almistr. Hatta sonunda Hitler bizzat gelip
tebrik ediyormus yine bu glinimiizde hala en
¢ok okunan gazetelerin rivayetlerine gére,
Muhtesem habercilik Srnegi!

Iste béyle bir oyundur Wolfenstein, hatir-
ladikga gbzlerim dalar. Ciinkii ilk oynadigimda,
ki 15 dk slirmigtd yanidmiyorsam, bana uzun-
ca bir sUre Pinball disinda herhangi bir oyun
yasaklanmisti. Rengimin yesile dondigi de
anlatilir ev ahalisi tarafindan, mide bulantisin-
dan bahsetmiyorum. Grafiklerin hepsi benzer
oldugundan girdiginiz her koridor bir digerinin
aynisi ve bu da dengeyi, yoni yitirmenize yol
aciyor. Zamanla insan FPS'lere direnemiyor ve
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Oyunu ilk oynamaya ‘calistigimiz’ zaman
oyun devaml ¢ékiyor, kontraller ve kamera
sacmaliyor, mikemmel grafiklerine, bugin
icin bile cak glzel olan grafiklerine ragmen
oyun kendini oynatmiyordul Ne biiyik hayal
kinkh@i bdyle uzun boylu ve derin bir macera
i¢in.

Ama igin sekli birka¢ yama dosyasindan
sonra tamamen degisiyor, oynanabilecek ha-
le gelen oyun hern rol yapmay sevenleri hem
de karakter gelistirip gl¢len-
dirmeyi sevenler icin istenen

landikga kudretlenirler ve

difimiz biitiin tecriibeler ve
diger klanlarla savaslanmrzda
onlardan dgrendiklerimiz ile
inaniimaz bir hale geliyoruz.
Uzaktan bir el hareketiyle be-
dendeki kani fokur fokur kay-
natahilen, insanustl hiz, glig
ve dayaniklilik sergileyen, se-

Wolfenstein 3D

kendini zorlayip alisiyor. Neyse ki glintimUz
oyunlarinda gergekeilik diye bir unsur oldugu
icin o ilk FPSler gibi alismak vakit almiyor.
Nazilerin gizli issindeki labirentlerde do-
niip dalagmak, kapilar agacak digmeleri ara-
yip adam pataklamak her zaman eglencelidir.
Oyun yapimellaninin asla yapmayi birakmaya-
caklari bizim de oynamaktan bikmayacagimiz
ve gan gectikge daha da zevkli hale gelen bir
tur bu. Misal Return to Castle Wolfenstein, Me-
dal of Honor, Call of Duty, Battlefield 1942 vb
sagolsun Wolfenstein 30 ile gaza gelen bu tar
FPSler gittikce de daha saglam bir atmosfer
ve klasiklerile yansan, ilerleyen bir eglence
sunuyor. Ah keske bir de bu olayi yapimcilar
macera oyunlannda da basarabilse, geg-
tigimiz yiltarin ardindan hem teknik olarak
hem eglence olarak FPS'lerle yanigacak oyun-
lar yapilsa. Ne diyelim, olsa ile boisay) bir
araya ekmigler hayhuy cikmis. Tutup ta tekrar
oynayacaksaniz mutlaka Spear of Destiny’i
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kivama geliyor. Vampirler yas-

Christof ile maceramiz, kazan-

DERINDEKILER

kil degistirebilen, kelebek gibi ucup ari gibi so-
kabilen bir vampir efendisi haline geliyoruz.
Gift elli kiliglar, kutsanmis ya da lanetlenmis
ortagag silahlari ve zirhlarindan modern gagin
uzilerine, alev makinalarina ve agir makinalila-
rina gecis yasiyoruz! Hem Ortacag hem de
WoD yorumuyla karanlik, gotik bir modern
¢ag. Hikayede pek yan gdrev yok, karsimiza
¢ikan bitin sorunlan ¢ézmek zorundayiz.
Sorunlar kiligla ¢zllse de, oyun bazilar
tarafindan cok fazla Hack&sSlash olmakla sug-
lansa da gereksiz gl kullanimini sizi insanlik-
tan gikartip bir canavara déndstirerek
cezalandinyor. Yine de bu zor yolu nasil
yuriiyeceginiz sizin tercihiniz.

Oldukga uzun, dolu doly, bitirdiginizde
kesinlikle tatmin edici bir oyun. Ve birkac defa
farkl yetenekler gelistirecek sekilde oy-
nanabiliyor. Henuz o Kadar da eski olmayan,
bu ayunu eynanabilirlikteki eksiklikleri bos-
verip RPG seven herkesin oynamasini tavsiye
ederim, ama aman yamalar olmadan kalkis-
mayin buna!

© BILGI

Oyun: Wolfenstein 3D S
Tiir: FPS -
Yapimer: id Software
Dafitimes: Apogee
Gikig tarihi: 1992
Platform\ medya: PC disket

isietim sistemi: DOS

Oyun ile ilgili cesitli web adresleri:
www.wolf3d.co.uk/
www.mac-archive.com/wolfenstein/
Nasil ve nereden edinebilirim?
www.idsoftware.com/games/
wolfenstein/wolf3d/

buradan satin alip indirebilirsiniz,

de lzerine bitirin ki ajan B. J. Blazkowicz’ in
Nazilerle olan macerasi yarm kalmasin.

(Al Gangéar

LALTH ARAD
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C- DUNYAYI ELE GEGIRMEK
1-Gruplagmak: Iki elin Fireball'u var
Her oyuncu karakteri gelistikce daha riskli
zindanlara girmek, zor gorevlerle bogusmak
ister. Hedef zorlastikga “iki elin sesi var hatta
daha fazla el de fena olmaz” kuralina uyan
oyuncular gruplagmaya baslar. Gruplagmayla
halledilen glvenlik problemi yaninda karak-
tersel eksikliklerden de kurtulursunuz. Orne-
gin g kisilik bir grupta savaggi dnune kon-
santre olurken, biyuci yakin déviiscllerden
uzakta blyiistnd yapacak, rahip de duasina
konsantre olabilecektir. Grubun bagarisi taki-
min yildizt olmaktan gok gdrevini en iyi sekil-
de yerine getirmeye baghdir. Bu nedenle iyi
takim oyunculan daha iyi gruplardan davet
alirlar. Tabii bunun tersi de geceridir, saldira-
cagi yerde yatarak XP kazanan AFK'lann ta-
kimdan uzaklastirilmasi gibi.

Grubun zindan gibi her an tehlike bekle-
nen yerlerde birbirlerini koltayarak cephe ha-

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

linde ilerlemesi faydal olur, Boylece saldin
aninda formasyona girmeyle vakit kaybedil-

mez ve panik yasanmaz. Bunun disinda oyun-

cularin gézlerini her an dért agmalar gerekir.
Ornegin savasg pusu kuran yaratigin ilgisini

cekerek (taunt) zor duremdaki blyiiciinan ha-

yatini kurtarabilir. Sonug hayatta kalan bir bi-
yiici ve artk daha gok sevilen bir savasti ola-
cakur.

Gruplanin ganimet bulma sansi tek taban-
calardan fazladir. Ganimet paylasimi birkag
yolta yapilir. Az sayili ve diislk seviyeli grup-
larda paylasim genelde “ganimet bulanindir”
tarzi yagmalarla gerceklesir. Diger bir ydntem
ise ML se¢mektir. Bazi oyunlar esyalarin ras-
gele dagitilabilmesi igin bir zar sistemi igerir.
Sisterne gdre esya bliydk atanin olur. Bu yon-
tem daha ok hirbirini tanimayan gruplar icin
gecerlidir. Loncalarda (guild) ise genelde dd-

sen esyanin en ihtiyaci olan Kisiye gittigi otur-
mus bir sistem gecerlidir. Sistemin dizenli yd-

rimesi oyunculann birbirini tanimasi ve ne
kadar sUredir beraber oynadiklanyla dogru
orantilidir. Unutmamali ki bir esyaya gercek-
ten ihtiyaci aldugunu sdyleyip sonra ond sa-
tan oyuncu grup iginde gliven kaybeder. Ayni
sekilde ag g6zlu bir oyuncu da yalniz takilima-
ya mahkumdur,

2-Zaman loncalagma zamani
“Beraber oynama” DOO’larin Kalbidir. Bu ne-
denle bir araya gelen oyuncular oyun tarzlar-

na ve bakig agilarina gore gruplagirlar. Mini-
mum 8 ila 10 kisi olan oyuncular loncalarinin
logosunu ya da kisa ismini isimleriyle beraber
tasirlar, Bir loncanin resmi olarak taninmasi
icin gerekli kisi sayisina ulasarak istegi web
sitesi izerinden veya direkt GM'e bildirmesi
yeterlidir. Lonca adini alan bu gruplar gliglen-
dikge ve Gye sayisi arttikga populerligi artar.
Gunimizde internet ucuzladikga kicik grup
savaslarindansa ylzlerce kisinin ayni anda
mucadele ettigi dev lonca savaslar ilgi cek-
mektedir. Loncalanin bir bagka 8zelligi ise
uzun sureli oyun sirelerinden sonra olayin
savas alanindan ¢ikip gercek dostluklara do-
nusmesidir. Hatta birakin ayni sehri ganu-
mitizde farkli tlkelerden bulugan fanatik syun-
cular bile gormek mimkun.

Amerika Dark Age of Camelot ek paketi New Fronfiers'i oynarken
sabirla bekleyen Avrupaliya giizel haber geldi. Y1l sonuna dogru
gelecek Catacombs'da her krallik icin yeni bir sinif geliyor Paket
Vertex - Pixel Shader 2.0 va Direct X 9.0 desteqiyle upgrade canlan
galdiryor, Yapime Matt Firor  Oyun kag yasinda olursa olsun bu
gicld oyuncy kitles| oldukca gelistirmeye devam edecediz” diyerek
yeni paketleri de mijdeliyor:

hitp:/ fcatacombs.darkageofeamelof.com/

Ek paketler geledursun Dark Age of Camelot'la ilgilenen fakat bir
torld almaya imkan bulamayanlar igin yem bir sans: Yakinda qikacak
Basic Collection adl set ana ayunun yaninda Shrouded Isles eklen-
tisinl icerecek

@ SON KURBAN: DRAGON EMPIRES
Devasa online ayun kiyimina (Mythica, Ultima X Odyssey, True
Fantasy Online ve Warhammer Onling] son kurban Dragen Empires

oldu. Proje sefi uzun analizlere ragmen program kodlari ve server
problemler| nedeniyle projenin hayatina son verdiklerini agklad

@ cITY OF HEROES

City of Heroes (¢ bucuk ayda 200,000 Amerikali oyuncunun segimi
oldu. Karsilastirma igin EverQuest, Star Wars Galaxies ve Final
Fantasy 11'in yaklasik 500.000'er ayuncusu oldugunu soyleyebiliriz
Oyunun Avrupa ve Asya'da resmi olarak sunulmasiyla bu rakam
daha da artacak NCSaoft diger oyunlani Lineage 2, Tabula Rasa ve
Guild Wars'la Avrupa piyssasinda bilyiik parcay alacak gibi

(2 ONLINE KLASIGI MODAYA UYUYOR

|lk 30 online oyunlardan Meridian 59'da nihayet gercek gékylzlne
kavusuyor. 96'dan beri piyasada olan oyunun grafikler famamen
yenileniyor. Su an bile dg sunucuda 1000 aktif eyuncusu olan oyu-
nun yeni hall ikl karakter slotu karsihifh aylik 9,99_ seklinde belir-




3-Doviig sistemi
DOO0'larda doviis sistemini RPG'den gok strate-
jiayunlanna benzetebiliriz, Bunun nedeni ¢ar-

pismalann hizli bir sira tabanl sistemle yGrd-
mesidir. Bagari; karaktersel 6zellikler, esyafar,

savas stratejileri, deneyim ve sans gibi hircok
etmenle sekillenir. Ormegin en basitinden bir
blydll saldinnin basarnsi bu saydklanm di-
sinda blylinln yapiligi ve gerceklesmesi ara-
sindaki stre (Casting Time) ve hedefe olan
uzakltga da haglidir,

4-Uber Guild nedir?

Uber Guild'ler isimleri ve basarnlan dunyaca bi-
linen en Ost seviye loncalardir. Bu loncalar ge-
nelikle oyunun en deneyimli ve kalabalik hir-
likleridir. Dolayisiyla Gyeleri oyundakien iyi
donanimlara sahip, yuksek LEVEL lara ulas-
mis oyunculardir. Aralarinda tam bir disiplin
ve glven ortami vardrr, UG ler bu avantajlany-
la alt seviye loncalan yanlendirirler. Bu artila-
rina ragmen (veya bu artilarr yliziinden)
UG'lerde yer almak saniidigindan zardur. Gn-
celikle oyuncular stresi kesin ve katiimasi
zorunlu oyun zamanlan beklemektedir. Grne-
gin EverQuest'de UG’lerin zarunlu oyun za-
manlar haftanin alti glini saat 15.00-22.00
arasl, pazar saat 12 00-24.00 gibiydi. Buna

kadas cevresi) agir bir darbe vuracaktr

D- CORE GAMER
OLMANIN ANAHTARI
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sinif veya tip oynatmak istedigimize karar
vermis almamiz gerek. Ben zamaninda barbar
tipli bir ckcu oynatirken sanirim Dark Age of
Camelot'ta boyle bir karakteri olan tek oyun-

uyrnayanlar kesin olarak loncadan uzaklast-
nfiyordu. Bunun diginda cyuncunun gercek-
ten saplam hir ismi olmall. Ayrica verilen emir-
lere harfi harfine uyulmali ve basanyla ta-
mamlanmalidir. Bir UG'ye katilmadan énce iy
dusdnmek gerekir. Katildiginizda yeni bir aile
kazanacaksiniz, ¢clinkd giindin blyuk kismini
beraber gecireceksiniz. Fakat unutmamalisi-
niz ki bu katifim sosyal hayatiniza (is, okul, ar-

1-Irklara bakig

Aslinda irklar dedigimizde bir sekilde siniflar
da demis oluyoruz. Clinkl oyunda ydnetece-
gimiz Karakterin irkini sectigimizde bu irkin
ozelliklerine bagl olarak yapacag iste az cok
belirleniyar. Genelde iri yar tipler savasg, at-

letik tipler suikastcl veya hirsiz, ufak tefek ve-
ya narin tiplerise bliylic veya zanaatkar olu-

yer. Dogal olarak irki se¢meden 8nce nasil bir

cuydum, Fakat okcu icin ¢eviklik birinci dere-
cede onemli oldugundan ve Karakterim olduk-
ca glcli olmasina karsin ceviklik bakimimdan
en Ust noktaya cikamayacagindan bir yerden
sonra anu silmek zorunda kaldim. Clinkd ka-
rakter ilerledikge basta belirlediginiz bu ufak
farklar sizin bir carpismadan sag cikmanizi
saglayan tek etken alabiliyor. Ustelik, ‘ileride
iri yari hir tipi nasi| agac arkasina saklayip

lenmis. Yakinda hayata gececek oyun iki haftabik ficretsiz deneme
siiresiyle gelecek

@ JEDI'LIGIN YENi KURALLARI

En bilyilk SWG updatelerinden birl olan ,Publish 10 The Jedi Trials"
yayirlandi, Update ile Jadi karaktere sahip olmak icin farkl dallards
bes ila sekizer giin ustalasma zorunlulugu tarihe karist. Arhik
Jedi'lifa giden yol toplayacaginiz isaretler ve garevierle mimkdn ola-
cak, Yeterli konuma gelindiginde oyuncuya Aurilia yolunu gisterecek

bir adam gelecek. Burada Padawan'dan Jedi'li§a uzanan gbrevieri
almaya baslayacaksiniz.

@ pUNYA DURUR WOW DURMAZ

World of WarCraft Beta'da yeni yamayla degisimler devam ediyor
* Yeniyama ile LEVEL siniry 60 Gzerine pekildi

* Druid ve samanlar icin yenj yetenekier eklendi

* Strarholme, Blackrock Spire ve Winterspring bélgeleri eklendi

* Glirevlerin deneyim puantari ylkseltild|

* Artik esyalar sad hk ile envantere direkt yerlestirilebiliyor
* Warlock'lara dzel giirevier ekiendi.

KISA KISA
@Turbine Enfertainment Software DD Online yapimiyla ufrasadur-
sun, tasarim sefi Ken Troop bir ek pakettan bahsetmeye baslad) bile:
http.//wew gamebanshea.com/interviews/dndonline4-1 php
@Ragnarok Online'da arhik tek hesap Ozerinden bes karakter acmak
mimkidn. Bunun yaninda savas, demird ya da fiiccar gibi coklu kariy-
erler olusfurulabilecek
@0nline oyuntarda ek paketle grafik upgrade modasi Omens of War
ile EverQuest’e de sicradi Artik LEVEL 65'in Gtesine gegilebilmesi
yaninda, ekstra by slotu, Gujld Tribute System ve sesli mesaj jletimi
gibi yenilikler de geliyor. http//everquest station sony.com/omen-
sofwar/
@ Blizzard hile yapan #400 WarCraff 3 oyuncusunu daha
Battle net'ten uzaklastird:,




sniper'lik yapacagim?” da baska bir soruydu
Tabii rol yaptiginiz bir sunucuda benim Karak-
terim oldukca eglenceli bir tip olabilirdi, Olduk-
Ga iri yari, cevik, fakat on saflarda savagama-
yacak kadar korkak, hatta altini 1slatan bir tipi
oynatip oldukga eglenebilirdim. Diglnsenize
zindana girecek bir grubuna $6yle konugan bir
tip “Hayir hayir o zindana gitmeyelim! Gobbis-
ier cok yakina geliyor, ben giristen ok atsam
olmaz mi?

2-Yakin déviige yakindan bakig
Yakin doviis sinifiar D00'larda da en énemli
siniflardan biridir. Bu grubun g ana sinifi sa-

vasgl, rogue ve kesistir. Buytiyle pek alakas|
olmayan grup glclnd yakin dovis silahlar,
zirhlar gibi agir savas techizatlardan ve savas
manevralarindan alir.

Savasel clissesiyle fantastik dinyalann
tankidir. Genellikle en ylksek hitpoint ve de-
fans giclne sahip olur. Boylece darbeyi ab-
sorbe ederek kendi saldinsini yapar. Kilig, to-
puz, biczk, balta gibi bilumum silahiile en agir
kalkan ve zirhlari kullanabilir. Ayrica “Taunt”
yetenepi ile dismani kendi uzerine gekerek
cok kisinin canini kurtarahilir.

Rogue icin yankesicilik yetenekleri ve ka-
pan/tuzak bilgileriyle DOC'larin hirsizlan diye-
biliriz. Her ne kadar zirh adina savasci kadar
geside sahip olamasada rakibi arkadan vura-
rak bu agg1 kapatir. Ne de olsa adil dovis gibi
bir problemi yoktur. Bunun yani sira gorin-
mezlik ve sessizligiyle hemen her yerde olabi-
lir.

Kesis (Monk] fizik olarak Rogue'u andirsa
da saldinda daha cok bileklerine givenir. Zirh
seceneg kisitl almasina ragmen “Dodge”
avantajina saniptir.

3-Diigmani uzaktan sevenler

Nasil bir savasta 6n saflarda garpisan savasg-
¢ilar oimadan o birlik dagilirsa ayni sekilde tn
saflara destek vermeyen blylciler olmadan
savascilar da fazla tutunamaz. Bu siniflarin
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hepsi kendine gore bir isleve sahip olmasina
ragmen en dnemiilerl iyilestirici blyllere ve
biyiik alanlara zarar/destek verebilen blyle-

re sahip olan oyunculardir.

Tum uzaktan savasan siniflar savascilar
tarafindan korunmalidir. Aksi taktirde buyuk
capl savaslarda yanlarina birisi yanasti m
pek yasarna sansi kalmaz. CGnkU hitooint'i en
dlistk siniflardir. Fakat buna kargin arkadas-
farinin ozelliklerini ikiye Uge katlayan biydleri
yapip birde Ustline diigmana bir kag alev topu
sallayabilen bir bliylct gok rahat takim liderli-
gine kabul edilebilir. iyilestirici bayuler yapa-
bilen siniflar her zaman kendilerine bir grup
bulabilir. Ayni zamanda okgu siniflan yaratik
avlarken fazla yaklasmadan yaratiklan gruba
cekme ve yaklagincaya kadar zarar verme ye-
tileri sayesinde ise yarayzhilirler. Bazi oyun-
larda okgu ve biylict siniflar birebir savasta,
eger gizlenme yetenekleri de varsa, oldukga
korkulan siniflardir. Fakat temel olarak bir bi-
yiict asla gogus goglse carpismamalidir.

4-Karma siniflara bakig

Karma (hybrid) siniflar farkli ana siniflann bir-
lesiminden olusurlar. Genellikle yakin davus
dzellikleri biylye agir basar. Yine de ne tam
anlamiyla tank, ne de blyucudurler. Bu ne-
denle cyunda bazi blyller yapahilen yasayan
kalkanlar olarak bulunurlar. Buna ragmen yar-
dimina cagirdigr yaratik digmani oyalarken
uzaktan ok saydirahilme gibi avantajlara sa-
hiptirler. Karma karakter oynatmanin en bi-
yilk arusiysa farkl siniflarin en eglenceli ozei-
liklerini bir arada yasayabilmektir. Ama sahip
oldugu higbir sinirda sonuna kadar gelisemez,
unutmayin.

5-Biiyd kullanimi

Buytler genelde Gge ayrihr: Destek blydleri,
hasar veren ve yarar saglayan biyiler. Hasar
veren buyuler disman veya dismanlara top-
luca veya tek tek zarar veren bayulerdir. Bir
alev topu bir kag diismana zarar verirken bir

Magic Missile yanlizca tek dilgmana zarar ve-
rir. Fakat genelde tek digmana zarar veren
biiyllerin hasar daha yuksektir. Hangisini
kullanacaginiz tamamen diismaninizla alaka-
fidir. Birden cok fakat ortalama glice sahip ya-
ratiklara Firebal! atarken bliyik ve tek bir ya-
ratiga Magic Missile atmak ok daha akillica-
dir. Ayrica bliyliyu yaparken karsinizdaki dis-
manin direncini de hesaplamaniz dogru olur,
Bir alev yaratigina buz temelli biydler yap-
mak ona alev topu atmaktan daha akillicadir.

Yarar saglayan buyller genelde iyilestirici
veya yetenekleri bir sireligine arturici bayd-
lerdir. Bunlar savastan énce ve savas sirasin-
da etkisi tikendikce yenileyerek yapmak hir
buyiictniin bas gorevidir. Destek blyuleri ise
rakibin direncini azaltan, onu bir sureligine ha-
reketsiz birakan, kisacas! grubun isini kolay-
lagtiran baydlerdir.

6-Tabanvay kaderiniz degil

Adi Uistiinde, devasa olan oyunlarda yollar yd-
ri yiri bitmeyeceginden farkl ulagim yollar
gelistirilmigtir. Tabanvaydan sonraki en sik
kullanilan yoi binek hayvani kullanmaktir. Bi-
nekleri cogunlukla NPC'lerden ticret karsiig
edinebilirsiniz. Kimi oyunlarda her oyuncu do-
gustan seyisken bazilannda karakterin bazi
yeteneklere sahip olmasi veya belli bir
LEVELa ulasmasi gerekebilir. Ayrica oyununa
gore teleport noktalari ya da tekne (Final Fan-
tasi XI) ve uzay araci (Star Wars Galaxies) gibi
toplu tasima araglari da kullaniimaktadir. Bun-
lar licretsiz olmasinin yani sira katkis saatini
kacirdiniz mi tekrar zamani gelene kadar sizi
hekletmek gibi bir dezavantaja sahiptirler. Ta-
hii yapani ve grubunu istedigi noktaya tasiya-
bilecek biiyuler de vardir. Eger bilyucl misait
bir durumdaysa bir kag altina sizi 15inlamasini
tzlep edebilirsiniz. Gemi, motosiklet ve benze-
ri zraglarla hizl ulagim yaninda ancak bu arac-
larla ulasabileceginiz yerleri gbrme imkanina
da kavusursunuz.

?-Elinin kiri icin ne yapmali

Para yapmanin yollar gesitlidir. Savasip etrafl
yagmalamak bir yol, savagcilanin ihtiyac duy-
dugu malzemeleri Uretmek ise baska bir yol-
dur. Ustelik rol yaparak oynandiginda ticaret
yapmak oldukga da eglenceli olabilir. Isminiz
yayitdikga masterileriniz de artar. Eger de-
vamli oynayan ve Ureten bir oyuncuysaniz ki-
sa stirede saygin bir isim yapmaniz oldukga
kolay olacaktir.

Genelde Gretme stireci tim DOO'larda ol-
dukgca sikicidir. Hep ayni kombinasyonlar ile
ustelik basansizliga ugrama olasiligr ylksek
olarak mal Gretmeye ¢alisirsiniz. Yapabilece-
giniz en akillica sey arada bir kag mal satin
alip daha pahaliya satmaktir. Fakat daha da




akillica clan, bir loncaya dye olup kendi basi-
niza ayakta durabilinceye kadar onlardan
maddi destek almaktir. Nasilsa bir siire sonra
drettiklerinizden kazandiklarinizla aldiginiz
borglar kat kat geri 6deyeceksiniz

DO0C'(arda ticaret ayni gercek hayattaki gi-
bidir. Dogru yerde bulunmal ve isteyene dog-
ru mali vermelisiniz. Mutlaka gliven saglamal-
siniz ve oyun disinda da ulasilabilir olmalisi-
niz.

B-Evim glizelevim

Bir DO0'da yapabileceginiz en eglenceli sey
bir ev sahibi olmaktir. Bu sizi oyuna iyice bag-
famanin yaninda aldigimiz keyfi daha da artti-
nr. Artik arkadaslannizi agiriayabileceginiz,
esyalannizi stoklayabileceginiz, 6zene heze- ka arasi kendi kendine oyunda kalir. Genelde

tlm oyunlarda saldinya ugrarsa atamatik ola-

yor idiyse, umariz biraz olsun yardimei ola-
ne dekore edebileceginiz bir eviniz vardir, Evin bilmisizdir. Yine de unutmayin ki DO0'larin
konumuna gore bir sdre sonra talipleriniz co-
galabilir ve evi maliyetinin ¢ok Gstline satabi-

lirsiniz. Yalniz, tUm oyunlarda evi yerlestirece-

rak kendini yakin dévilsteymigcesine savu- hepsi bambaska bir evrendir. Hepsinin ken-
dine has kurallari vardir ve birkac sayfa hun-

lar anlatmaya yetmez, oyunlarin kitapgtklar

nur. Bu, karakteriniz dlmek Gzereyken Log-
Out olup haksiz bir sekilde pacayi kuitarma-
giniz dogru yeri kapmak tamamen bir yanstir yasiniz diye tim oyunlarda clan bir uygula-
madir, Fakat bazi oyunlar oyundan isteginiz
disinda (elektrik kesilmesi, hat kopmasi vs)
¢iktiginizi anlayip karakterinizi direkt olarak

oyundan gikanr. En uygun olan oyundan ¢i-

bile yetmez. Bu yUzden bir oyuna girdiginiz-
Bu ylzden elinizi cabuk tutmaniz gerekebilir, de yapmaniz gereken en gizel sey bir akii
hacasi {mentor, helper vs.) bulmaktir. Gyu-
9-Dinyaya veda edebilmek

Oyundan gikarken en dogru hareket karakteri-
nizi en dogru yerde birakmakur. Genelde se-
hirler ya da evinizde oyundan ciktiginizda ka-
rakteriniz hemen oyun dlinyasini terk eder.
Fakat uygun yerler disinda oyundan cikarsa-
niz, karakteriniz genelde 30 saniye ile 5 daki-

nun ik birkag saatini (bazen birkag gindnu)
sizi egiterek gegirmeye kendilerini adamis
bu oyuncular hern bundan ¢ok da zevk ala-
rak Yaparlar. Ondan sonrast, sizin oyundaki

karken normal olarak Log-Out olmakur.
Boylece iki bolimluk Devasa Online Oyun-

lar renberimizi tamamiamis olduk. Yeni yeni ve sosyal yasamdakl yeteneginize kalmis.

gelisen bu oyun tdrine ilgi duyuyor, ama og-
renmeniz gereken seyler géizinazi karkutu-
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ATaleIn

The Desert 2

Enteresan yapisi ve iinde kayboldugunuz
detaylariyla A Tate in the Desert 2 bugiine
dek benzerini gérmedigimiz bir oyun. &

Son alti sene iginde toplam kag oyun inceledi-
gimi hatilamiyorum bile. Ustelik daima iy
oyunfan inceleyecek kadar sanshydim. Ama
omriimde ilk defa bir oyun beni bu kadar sa-
sirtt) ve etkiledi. Ve simdiden oynadigim tim
oyunlar iginde gok dzel bir yere sahip. A Tale
In The Desert 2 (bundan sonra ATITD 2) ilk ba-
kista basit ara yazl ve grafikleriyle siradan hir
oyun gibi gdrinebilir. Ama igine girip bir stire
yasayinca ufak ufak karsinizda oyun diinyast-
nin en biiyik klasiklerinden biri oldugunu anli-
yorsunuz.

Genelde Devasa Online RPG tlirlinde de-
gerlendirilse de ben ATITD 2'yi Devasa Online
Uygarlik oyunu olarak anmay tercih ediyo-
rumn. Cinkd oyunun amac hinlerce kisiyle bir
araya gelerek Misir uygarligini sifirdan yarat-
mak. Misiruygarh@inin da étesinde mikem-
mel bir uygarlik kurmak ve onu yedi bayik di-
siplin igin yapilmig dev anitlarla kutsamak.

ISTEN SIKILDIM, GEL OYUN YAPALIM

Yillarca guiveniik yaziimlan lizerine galistiktan
sonra islerinden nefret edip oyun yapmaya
karar veren iki arkadasin fikri ofan ATITD bun-
dan tam 18 ay dnce piyasaya gikmig. Hem
Andrew Tepper ve Josh Yelon ikilisinin, hem
de eGenesis'in ilk oyunuydu. Ikil, ayuntarinin
basarisina ragmen bagimsiz ¢aligmaktan vaz-
gegmiyorlar. Bu ytzden oyunun biiyik bir da-
gitimaisi yok, kutulu olarak satilmiyor. Oyuna
baglamak icin web sitesinden 7 7MB'lik kuru-
lumn dosyasini cekmeniz yeterli {ya da gele-
cek ay Level CD'sini bekleyebilirsiniz). Sistem
oyun dosyalarini sadece gerektiginde gekiyor.
Boylece asirlar siiren glincellemeler yagam-
yorsunuz. Dileyen herkes oyunu ¢ekip oyna-
maya baglayabiliyor. Parali hesaba gecene
kadar toplam 24 saat deneyebiliyorsunuz
oyunu. Bu siire oyunun size gdre olup olmadi-
gint anlamak igin yeterli. Devam etmek ister-
seniz ayda 13% ddemeniz gerekiyor.

ATITD 2'de diger oyunlarin aksine direkt
oyuna giriveriyorsunuz. Ne bir karakter yarat-
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ma ekrant, ne sinif ve ozellik secme,
ne giris videosu... Hichir sey yok. Kendinizi
bir anda bombos bir envanter ile Misir'in bir
kisesinde dikilirken buluyorsunuz, Ne yap-
maniz gerektigi ve hatta nasil ylriyeceginize
dair bir fikriniz yok. Garipsememek elde degil.
Ama daha ilk dakikanizda ATITD 2'yi 6zel kilan
bir seyle karsilagiyorsunuz: Hi¢ tanimadiginiz
diger bir oyuncudan gelen bir mesaj, “Misira
hosgeldin, Yardim ister misin?”. llk basta si-
zinle konusanin bir NPC oldugunu digiinebilir-
siniz. Ama bu oyunda bir tane dahi NPC yok.
Yardimi kabul ederseniz (ki etmelisiniz)

size ulagan bu oyuncu mentor, yani akil hoca-
niz oluyor. Oyunun ilk giinlerinde ihtiyaciniz
alan tiim bilgi ve destegi veriyor. Ta ki siz evi-
nizi kurup, katilabileceginiz bir Guild bulana ve
xendi baginiza hareket etmeye hazir olana ka-

dar. Bunun karsiiginda sizden tek
beklentisi onun adina bir “Mentar Shrine" dik-
meniz. Bu yapim; cok basit ama anlami gok
yiiksek olan kiigiik bir yap!. Her oyuncu igin
kurutan Mentor Shrine'lar oyundaki testlerin
bir parcasi ve sahibine ok 6zel faydalari olu-
yor. Oyunun baginda aldiginiz bu yardimin,
sadece bir karsihg oldugu icin verildigini du-
sinmeyin. (lnkd ATITD 2'de gérddgim oyun-
cular arast yardimlasmayt bagka herhangi bir
Devasa Online ayunda gormenin imkani yok.
Diger oyuncular ve dzellikle de mentorunuz
oyunun hagindan sonuna kadar her sorunuza
sikilmadan cevap veriyar, yardima ihtiyaciniz
oldugunda ellerinden geleni yapiyor.

SIFIRDAN UYGARLIK KURMAK

Az Bnce soyledigim gibi oyunun
basinda elinizde highir sey yok ve
bu her oyuncu icin gecerli. Peki
bir uygarlig), dev anitlan giplak el-
lerle nasil yapacagiz? Ise dere ke-
narlaninda blylikge taglar topla-
yarak bashyorsunuz. Bunlari bir-

Guild'lamn sahip oldugu
binatar genelde delicesine
aletle dolu oluyor. Buras:
meshur House of BeS
guitd'una ait bir iplik atdlyesi
ve mutfaklar

&

Bu sevimli () bdcekten
korkmaniza gerek yok. Ciink(
oyundaki hig bir yaratik sizi
yemiyor. Bu bcekleri toplayip
{nas}, inventory'nizde
saklayabilir (cebimde bisi
kiprasiyor!), hatta cifttestirip
{eeek!) cogaltabilir, yamslara
sokup heykel bile
yapabilirsiniz {amanin!),




birme vurarak kinp keskin kenarli tas bicaklar
uretiyorsunuz. Sonra palmiyelerin kabuklarini
koparip bu tag bicaklanyia dizgln ahsap tah-
talar Gretiyorsunuz. Tahtalan bir araya getirip
tugla yuvalar yapiyorsunuz. Sonra yapmaniz
gereken balca gimen yolmak. Bu cimenler gu-
neste kuruyup saman haline gelince camur
ve kumiile karistinip yaptiginiz tugla yuvalari-
na yerlestirerek kurumaya birakiyorsunuz. Is-
te bir uygarhgin baslangici: Tugla. Bu isi defa-
larca yaparak bir ev yapacak kadar tugla Gre-
tebilirsiniz

ATITD 2'deki her sey adim adim ilerliyor ve
Urettiginiz her seyde basit dogal kaynaklarla
neler yapilabildigine sasip kaliyorsunuz. Ev

yapmay ogrendikten sonra keten keneviri ye-

tistirmeye basliyarsunuz. Bundan kumas,
kanvas ve ip Uretiyorsunuz. Kil toplayip tugla-
dan finnlarda pigirerek testiler Uretiyorsunuz.
Boylece keteni sulayarak daha fazla Uretebi-
lirsiniz. Zamanla madenler kurup metaii igli-

" Mistrin dért bir yan: saskinlik veren
manzaralarla dolu, Mesela bir dag
boyutundaki bu kedi heykeli haritadan
bile cok rahat secilebiliyor

) it bir

Aslinda bu her zaman oynamak
neksel devasa online
yundan farkll olmac

i toptan d

Bu bulmacanin

a piramitler
Larihinde erfsilen
Musir, ATITD icin

Oyunda nefes | o

kesen manzaralardan
biri. Ama bu
manzaranin fadini
cikarabilmek igin
saatlerce yirimeniz
gerekiyor. Tabii sizi
oraya Warp'layacak bir
GM yoksa. Buradan
yeterince resim aldim,
isinla beni Hapi!

yor, seralarda daha gelismis tarim metotlan
buluyorsunuz, hayvan yetistirmeye basliyor-
sunuz. Her adimda daha gelismis seyler Uret-
mek ve uygarligl bir adim ileriye gotdrmek
amag. Teknolojiniz gelistikce siradan isleri
yapmak daha da kolay hale geliyor. Ama neyi
nasi! dreteceginizi, materyalleri nerelerde kul-
lanacaginizi ya kendiniz hulmali ya da diger
oyunculardan 6grenmelisiniz. Mesela maden
cahstinrken madenlerden gikan taslar Uzerin-
de renkli kristaller var. Birhirinden farkl 81
kristal kembinasyonundan hangisinin hangi
metali verecegini bulmak icin denemeli ve de-
neyimlerinizi digerleriyle paylagmalisiniz. Bu
binlerce kisinin hep hirlikte bir bulmaca gdz-
mesi gibi.

BIRLIK OLMAK

Eski Misirda hayat cok da kolay degil ama ha-
yatnizi en gok kolaylastiracak sey diger
oyuncularla elbirligi yapmak. Yani guild'ler
kurmak veya mevcut olanlara katilmak. Bir
ayuncunun haftalarca ugrasarak ulasabilece-
gi seviyeye birlikte calisan 10 oyuncu birkag

il yaprnak okliniza nereden geldi, arlatie mis:

Bilmem, hig bir dag

gunde ulasabiliyor. Ustelik birlikte calismak
uygarhgin gelisimini bir hayli hizlandinyor.

Oyundz égreneceginiz, kullanacaginiz tim
teknolojilerin 8nce Universitelerde kegfedil-
mesi gerekiyor. Bunun icin de ¢ok yuksek
miktarda materyale ihtiyag var. Bu materyali
saglamak ve yeni teknalajileri cdzmek icin bi-
tin toplurnun elbirligi etmesi ve yardimda bu-
lunmas gerek. Eger diger MMORPG'lerdeki gibi
herkes elindekileri kendine saklarsa teknoloji
gelismiyar ve kimse tlerleyemiyor.

Byunun benzersiz diger bir yan da yasa
sistemni. Oyunda sirekli olarak galigan ve so-
run yasayan oyunculara yardim eden pek cok
GM (Game Master) var. Ama GM’lerin tek gére-
viyardimei olmak ve polislik degil. Mesela di-
ger bir oyuncu size hakaret ett, guild’iniza ka-
tip ne var ne yoksa cald), hatta kapinizin
énine bir ters hag dikti, Boguna GiM'lere ulas-
maya ¢alismayin. Yapmaniz gereken bu oyun-
cuya ceza verilmesini isteyen hir yasa teklifi
hazirlamak ve tek tek diger oyunculara imza-
latmak. Yetenince imza alan teklifler oy san-
diklarinda tdm halkin oyuna sunuluyor ve 2/3
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ONLINE]

% | Bu manzara da ilk cyunda Nil nehrini sijlfire

bogdan yanardadin fepesinden asadl bakis
{nsanin bas) dénlyor! Hapi sevmedim burayi
gidelim buradan!

Sehir merkezleri bir hayli kalabalik.
Burada gérdiijiindz binalarin timd
oyuncularin evteri veya Guild'lara ait
kamplar

oraninda evet oyu alirsa isteginiz gerceklesi-
yor. Bu yolla herhangi bir ayuncuyu oyundan
atmaniz dahi mimkiin. Ustelik gercekten suc
islemis olmasi gerekmiyor. Sizin halki ikna et-
meniz yeterli

Bu yasal sistem sadece can sikan oyun-
cular igin gegerli degil. Oyunla ilgili akiiniza ge-
len her sey hakkinda yasa hazirlayabiliyorsu-
nuz. Mesela yol kenartna ev yapiimasini zarar-
I buluyorsunuz. Bununla ilgili bir yasa tekiifi
hazirlayip oylamaya agin. Eger yeterli oyu alir-
sa programcilar hemen kodlayrp ydrdrlige so-
kuyor. Maku! siirede kodlanip cyuna entegre
edilebilir olmasi ve oyunu hir hile gibi kolay-
lastirmamasi disinda yasalar icin bir sinirlama
yok. Ama yasalan tasarlarken veya oy verir-
ken cok dikkatli oimalisiniz. Cinkd sagma bir
yasa bltln oyuncularin hayatini cehenneme
evirebilir. Qyunun betasi sirasinda $ehir mer-
kezlerinin 300 koordinat yakinina ev kurula-
mamasi yénunde bir yasa cikarilmisti. Ama
300 koardinat o kadar genis biralan ki yasa-

Harita
tasarimailari
gergekten
yaratic Tabii
bazen bu
yarahcilik size
fazladan taban
teptirebiliyor

nin sonucu oyundaki sehirlerin komple yikil-
masini gerektiriyordu. Oyuncular bu k&t du-
rumla karsilasmamak icin ilk yasay) iptal
eden bir yasa cikarmak zorunda kalmisti.

OYUN iCiNDE OYUN

Aslinda su ana dek oyunun hep‘gUndeIik ya-
sama dair ve rutin yanlarindan bahsettik.
ATITD 2'de yapabileceginiz eglenceli bir dolu
sey var ve bunlar genelde testlerle ilgili. Bun-
lardan ilk karginiza gikani Sanat {Art) testi icin
yaptiginiz heykel. Yanhs duymadiniz bir hey-
kel. Ustelik bunu yaparken oyunda karsilasti-
giniz i nesnelerf (koyunlari bile) malzeme
olarak kullanabiligorsunuz. Samandan bir sa-
vasgl, dev bir bans semboll, kayun pisligin-
den cigekler... Akliniza ne gelirse, yaraticiligl-
miz sizi nereye giitiirirse. Ustelik diger oyun-
cular yaptiginiz heykele oy veriyorlar. Yeterin-
ce insanin begenisini kazanirsaniz testi geci-
yorsunuz. Simdiden Misir'in dért bir yani birbi-
rinden ilging heykelierle dolu.

Diger bir disiplin afan Catigma'nin (Conf-
lict) testleri genelde kiguk oyunlardan olusu-
yor. Kimisi sayi oyunlarn, kimisi kart oyunlari...
Akliniza gelebilecek her tirden 23 kiigiik
oyun. Bu disiplinin testlerini gecebilmek igin
bu ayunlarda basaril almaniz gerekiyor. Be-
nim en begendigim oyun Reflection oyunu.
Bunda iki kisi oyuna bastayinca tig boyutlu
olarak yerlestirilmis nektalar karsiniza cikiyor.
Her oyuncu sirayta Uger nokta birlestirerek bir
uggen olusturuyor. Ama Uggenlerin birbirini

Misirda buglne kadar gérddgim en giizel
heykellerden biri. Tas, kiirek, kristal ve kum
kovasindan yapilmis

kesmemesi gerekli. Son Gggeni olugturan
oyuncu kazanmis oluyor. Basit ama ¢ok ciddi
strateji gerektiren ve bagimhhik yaratan bir
oyun,

Vucut (Body) disiplininde Karginiza ¢ikan
Acrobat testi de cok enteresan. Bu teste bas-
lagan her oyuncuya, siradan bir oyuncunun
yapamayacag akrobatik bir hareket veriliyor.
Ama her oyuncu farkh bir hareket dgreniyor ve
toplamda 28 hareket var. Amag bu hareketleri
bir birine dgreterek yayllmalarini saglamak ve
bir yandan da hepsini 6grenmis olmak. Ama
hareketleri 6grenmek ve dgretmek 6zen iste-
yen zorlu biris. Bu ylzden kulaga kolay gelen
busi bagarmak aylar alabiliyor.

Belki de en ilging testler ise Liderlik (Le-
adership ) disiplininde. Mesela bu disiplinin
testierinden birini gecmek igin oyunu oyna-
yan belli sayida oyuncunun adinizi anmasi
gerekiyar, Nasil anarlarsa ansinlar. Isterlerse
“Selam Murat” desinler ya da “Murat gibi iyi bir
insan gérmedim®, ve hatta “Murat adisinin son
marifetini gérdlin mi?”. Bu testi gecmek icin
de yaraticiiginizr kulianmali ve insanlarin si-
zin hakkinizda konusmasini nasil saglayaca-
gini bulmalisiniz. Ik oyunda bu testi gegmek
isteyenlerin ne rezaletler cikardigint bir disi-
nun.

MISIR'IN 7 DiSIPLINi

Oyunun iginde hem keyif, hem de akiliara dur-
gunluk veren béyle onlarca test var. Peki bu
disiplinlerin ve testlerin asil amaci ne? Gyu-
nun basginda da sdyledigim gibi oyundaki ana
amag Eski Misir'in 7 biydk disiplininde usta-
lagmak ve oyunun sonuna kadar her bir disip-
lin'igin bliyik bir anit dikmek. Ama aklinizdan
bitdn disiplinlerde ustalasmak gegmesin. Bu
dylesine zor ve uzun bir ugras ki bir disiplinde
ustaiagirsaniz sanshsiniz. Elbette oyunu deli-
ler gibi oynayip birden fazla disiplinde usta-
lagmak da miamkiin.

Bu disiplinlerde ustalasirken yapmaniz
gereken her disiplin icin ayr testleri tamam-
lamak. Itk ve genelde oldukza kolay olan di-
sipline kahul testini gectikten sonra 7 ana
testi tamamlamaiisiniz. Kabul testini gecin-




Burada Hapi ile
Reflections oyuny

feci yeniyor. Neyse ki

Pek ok seyi basarabilmek
igin bir araya gelmeniz
gerekiyor Burada hep

birlikte tas cikarmaya
calistyoruz. Is bitince
¢ikan taslar paylasiliyar

oynuyoruz ve beni cok

Misirin Yiksek Rahibine
taksi sofdrii muamelesi
yapmanin tek tezasi bu - )

i

| hatta yadi cok ise yariyor

Iste nefes kesen bir manzaradaha Rivayetlere gére gegmis
caglarda Pharaoh‘un karisi yasarmis burada.

ce dgrenci (Student) payesini aliyorsunuz ve

her disiplinin son basamagi kahin (Oracle) ol-

mak. Vakti geldiginde ¢ blylk anit icin 7
Oracle halklarina liderlik ediyor ve her kade-
meden diger oyuncular bu buyik amitlar igin
birlikte galtsiyor.

GRAFIK VE SESLER

ATITD 2'nin en zayif oldugu yan ses ve grafik-

ler. Ik oyuna gére bir hayli yo! kat edilmig ve
hem ses hem de grafikler gelistirilmis olsa
da StarWars Galaxies ve Lineage 2 ile karsi-
lagtinnca grafikler cok bastt kaliyor. Diger
yandan ATITD 2'de bu acigi kapatan gok
onemlt iki 6zellik var: Mimari ve Topografya.
Oyundaki yapilarin cogu oyuncularin kendi
yaptiklan evler. Evin buyikiiga, sekii ve dis
gortnumu konusunda o kadar ¢ok degisiklik
yapabiliyorsunuz ki birbirinin aynisi iki eve
rastlamak neredeyse imkansiz, Evinizi ilk
yaptiginizda 8 farkl segenekten birini segi-
yorsunuz. Ama daha sonra dilediginiz gibi
degistirebiliyor, farkli renkler, stitunlar ve
kaplama cesitleriyle zenginlestirebiliyorsu-
nuz. Ancak itk yaptiginiz haliyle birakirsaniz
sizinkine benzer evier oluyor,

Oyun tek bir buylk haritadan olusuyor
Yani dilerseniz bir ucundan digerine kosabitir-
siniz. Ama harita dylesine blydk ki bu muhte-
melen giinlerinizi alacaktir. Ustelik harita

S | Maalesef Misirlilar hentiz deveye binemiyor Ama efi, siitii, derisi ve

uzun ugraslar sonucu resmen oya gibi islen-
mis. Haritanin timine baktiginizda gercek
Misir haritasindan hirebir Uretildigini gdrehi-
lirsiniz. Detayina indiginizde ise her pargasi-
nin 8zenle islendigini gdriyorsunuz. Elbette
yerlesimlerden uzak goz alabildigine uzanan
¢oller de var. Ama yasadiginiz bolgede sade-
ce cevrenize bakarak nerede oldugunuzu ve
ne yane gitmeniz gerektigini soyleyebiliyor-
sunuz. {ogu zaman haritaya veya koordinat-
lara hi¢ bakmadan bildiginiz yerleri bulabili-
yorsunuz. En keyjiflisi ise yol tarif etmek. Ko-
ordinatlara cok ihtiyag olmadigindan pek gok
oyuncu birbirine yol tarif ederken ayni gercek
yasamda tarif eder gibi yapiyor bunuy; “ Ana
yoldan duz agag in, Chariot Stop’dan saga
din, ilk kddprlyu gec, ikinci kdpriden gecme-
den saga don ve dimdiz batiya dogru ilerle,
S dakika kadar sonra ismimi uzaktan gériir-
sun”, Mesela bu Valley of Kings'de mimarlik
okulundan benim kullandigim madene giden
yol.

Topografyanin bu zenginligi ATITD 2'yi es-
siz yapiyor. Ustelik Misir'in Gcra kiselerinde
gezinirken benzersiz nefes kesici manzarala-
ra veya eski zamanlardan kalma devasa anit-
lara rastlayabiliyorsunuz.

MISIRA DAVET

ATale in the Desert 2 hakkinda anlatilabilecek

daha cok sey var ama fazlasini oynayip kendi-
niz girmelisiniz. Aslinda yazinin bagindan beri
anlatmaktan kagindigim tek bir sey kaldi: G da
savasmak. Belki kimileriniz neden bahsetme-
digimi disindiinlz ama saninm ¢ogunuz bu
yazi boyunca savasin eksikligint hissetmedi-
niz bile. Bu oyunda bosuna savas aramayin
¢Unku hic bir fiziksel carpisma yok, Birbirini-
zin kafasini kesmiyor, kimseyi oldurmuyorsu-
nuz. llk basta séylesem size sagma gelebilirdi
saninm, Ama yazinin bu son bélimine kadar
geldiyseniz zaten béyle bir oyunda garprsma-
nin ne kadar gereksiz oldugunu anlarsiniz.

Farkliyapisi, benzersiz dzellikleri ve essiz
toplumuyla ATale in the Desert 2 tam bir sa-
heser. Qyunu sevip sevmeyeceginizi sdyle-
mek ok zor. Acikgasi oynamadan bunu siz de
bilemezsiniz. Bu yiizden oyunun tlrline uzak
da olsaniz da, su ana kadar yazdiklarimin tek
bir cmlesinden etkilenmediyseniz de bu
oyunu deneyin. Gelecek ay oyunu CD'de ya-
yinlayacagimiz i¢in mademle dahi oynamaniz
mimkin. Kaybedeceginiz hig bir sey yok ama
bu oyunun size kazandirabileceklerini baska
herhangi bir oyunla kiyaslayamam

Eger Misira ugrarsiniz Vailey of Kings'de
beni Mefta adiyla bulabilirsiniz, Eger o zama-
na kadar égrenmis alursam belki size balik bi-
le pisirebilirim. @

_Tugbek Qlek
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Cikamadiginiz bir odadan daha korkutucu ne olabilir?

Silent Hill serisinin son halkasinda lanetli bir oda ile ugrasacagiz. Yazida miimkiin
oldugunca spoiler'lardan kaginmaya galisacagim ama yine de bir yerde takilmadikga bu

rehbere bakmamanizi dneririm.

BOLUM 1 - GiRi§, ODA 302

Oyuna yatak odasinda bashyoruz. Ik olarak
odanin her tarafini gezin, nerede ne var iyice
akliniza yerlestirin. Bu odaya iyice alismaniz
anemli ¢linkl sik¢a ziyaret edeceksiniz. Her
yere baktiktan sonra yandaki aodaya gecin ve

yine etrafl dikkatlice inceleyin. Ozellikle de ku-

¢Uk masanin yukansindaki duvara bakin. Bir
slre sonra ara demo baglayacak.
Demodan sonra odayl dolagtiginizda bir-

kag farkliik géreceksiniz. Omegin artik pence-

reden disan bakabiliyorsunuz. Disan baktig)-
nizda sokagl seyredeceksiniz, metroya inen
kiz dikkatinizi cekmistir mutlaka. Pencereden
uzaklagin ve yatak odasindan cikarak daireyi
dolagmaya baslayin. Ik olarak kitaphgin ya-
nindaki notu alin, Sandigi incetedikten sonra
etrafa bakmaya devam edin. Lambanin altin-
daki kirmizi defter kayit noktasi, oyunu kay-
detmek istediginizde buraya dénmeniz gere-
kiyor.
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Banyoyu ve camasir odzsini inceledikten
sonra mutfaga gecerek buzdolabinin iginden
sarap sisesini ve cikolatal siitl alin. Yaniniz-

da tagimak istemediginiz esyalan sandiga ko-

yahilirsiniz, eger sarap sisesini silah olarak
kullanmak istemiyarsaniz burada birakabilir-
siniz. Kapali olan kapiyr kontrol edip demoyu
izledikten sonra kapinin altindaki notu alin,
Sesieri duyduktan sonra banyoya girin ve de-
moyu seyredin. Jyunda sikga bu tir ara de-
molarla karsilasiyoruz ve bu demolar belli
seyleri yaptiktan sonra giktiklarticin dogru
yelda olup olmadigimizi anlayabiliyoruz. 0

ytizden yazi boyunca demo giren yerlerde ke-

lirtmeye ¢alisacagim
Delikten boruyu alin, bu boruyu her Silent

Hill oyununda oldugu gibi silah olarak kullana-

biligorsunuz. Uzun slre baska silah bulama-
yacaginizi dusunirsek elinizden birakmama-
niz) tavsiye ederim. Artik delige girebilirsiniz,
deligin sonuna kadar ilerleyin

BOLUM 2 — METRO

(SUBWAY WORLD)

Dernonun ardindan karidorun sonuna kadar
ilerleyin. Sag taraftaki kapilar kifitli oldugun-
dan yapabileceginiz tek sey yola devam edip
kadinla konusmak. liging bir diyalogun ardin-
dan yola devam edin. Yine bir ara demo gire-
cek ve tlk dlismanlarinizla karsilagsacaksiniz.
Elinize boruyu alin ve képekleri sidurin. Unut-
mayin, oyundzki yaratiktan devirdikten sonra
tizerlerine basarak tldurmelisiniz, aksi halde
tekrar dirtleceklerdir.

Bayanlar tuvaletinde yine bir delik gére-
ceksiniz. Simdilik bu delige girmeyin ve tuva-
letten gikarak ilerlemeye devam edin. Birkag
kopek daha oldlrdikten sonra karidorun so-
nunun sag tarafinda kurgun bulacaksiniz.
Bunlan alin ve bayanlar tuvaletine girerek de-
likten gecin

Kendinizi yine bir riiyadan uyanmis du-
rumda bulacaksiniz. Oyundaki ilk ara demeda




uzerinde surat alan bir duvar gérmustaniz. 0
duvann oldugu yere bakarsaniz komidinin ye-
rinden oynamis oldugunu fark edeceksiniz.
Kamidini diizeltin ve altindaki tabancayi alin.
Duvardaki notu okuduktan sonra delikten ba-
kin, yan aday gbreceksiniz. Kiz odadan giktik-
tan sonra delikten uzaklagin, telefonun galdi-
ginl duyacaksiniz,, Yatak odasina gecerek te-
lefona cevap verin, Telefondaki sesi dinledik-
ten sonra ana odaya dondiginizde garip bir
ses duyacaksiniz. Kapidaki gdzetleme deligin-
den disanya bakin ve alanlan seyrettikten
sonra banyoya gidip delikten gecin.

Delikten pegtiginizde kendinizi bayanlar
tuvaletinde bulacaksiniz. Bu delik, odaya din-
mek icin kullandiginiz son delige gotirecek si-
zi. llerleyerek jetonu alin ve Lynch Street ta-
belasintn oldugu turnikeye giderek jetonu kul-
lamin. Merdivenlerden indiginizde ara dema gi-
recek. Burada géreceginiz digmanlan 6ldir-
meniz mimkin degil, bu yiizden slrekli ka-
¢in. Hemen sag taraftaki merdivenlerden inin.

Trende Cynthia'yr géreceksiniz ve onu di-
sarl ¢lkarmaniz gerekiyor. Trenin ilk vagonuna
binin ve sag taraftaki kirmiz) dugmeye basin.
Vagondan inin ve Cynthia’nin yanina gidin.
Simdi burada amaciniz karsi platforma geg-
mek. Bunun igin yan yana duran iki tren ara-
sinda dolagsmaniz gerekiyor, Daha once
Cynthia'nin kapali oldugu vagona girip sag ta-
raftan disari gikarak baslayin, ilerleyip sola gi-
dince tekrar aynt vagona, ama daha ilerisine
gececeksiniz. Buradaki oyuncak kutusunu in-
celeyin. On taraftaki kapiyl agin ve sagdaki ka-
pidan gikin. lierleyin ve sagdaki trene gecin,
Asagiya dogru devam edin ve sol taraftan di-

Umutsuzca
clkmaya
calistigimiz kap
bu iste,

sari cikip asagidan tekrar ayni vagona girin.
Asagja ilerleyerek kapidan sonra vagona ge-
¢in ve kapidan cikin. Zaten neredeyse tim ka-
pilar kilitli oldugundan tek yol seklinde ilerle-
yeceginiz icin cok da sikinti cekeceginizi san-
miyarum.

Merdivenlerden yukar ¢ikin, kursunlari
alp asagy inin. Trenin yanindan ilerleyince de-
lik goreceksiniz. Eger oyunu kaydetmek isti-
yarsaniz deligi kullanabilirsiniz. Aksi halde
merdivenlerden agag) inin. Dimduz ilerleyip
merdivenden ¢ikin ve kurgunlan alip kapiy
agin. Merdivenden inin ve geriye dénerek yal
ayrmindan saga gidin.

Yolun sonundaki kapiya ulasana kadar ko-
ridoru takip edin. Bu platformda toplam 5 ko-
pek bulunuyor, dolasirken pesinize takilabile-
ceklerinden hepsini éldirmenizi tavsiye ede-
rim. Trene girerek 9-Iron goif sopasini alin. Bi-
raz ilerleyip tren kontrollerine baktiginizda ko-
lun eksik oldugunu goreceksiniz. Trenden inin
ve ydruyen merdivenlerden saglik icecegini
abn ama heniiz yukar gikmayin. Koridarun
sonundaki delikten odaniza donln. Saghginiz
eski haline dénlp oyunu kaydettikten sonra
dnce odada degisiklik var mi diye inceleyin.
Odaya her girdiginizde disariyla tek baglant-
lariniz olan pencereleri, kapidaki gdzetleme
deligini ve duvardaki deligi inceleyin. Isiniz bi-
tince banyodaki delikten geri donebilirsiniz.

Yirliyen merdivenlerden cikmaya basladi-
giizda yaratik sesleri duymaya baslayacak-
siniz. Yaratiklar sag taraftaki duvardan ¢iki-
yorlar. Saldin hamlesi yapuklan anda onlari
geemeye calisin. Kétli zamanlama yaparsaniz
cok fazla zarar gorebilir, hatta dlebilirsiniz.

STRATEIL

Eger yaratiklan dldirmeye karar verirseniz
her birt igin iki kursun harcamaniz gerektigini
hatirlatayim. Burada isiniz bitince ayrimdan
sola ddnerek kursunu alin ve merdivenlerden
¢k, Demonun ardindan kapidaki plakay
(Temptation Placard) alin ve kapidan gecerek
yeni demayu seyredin, Burada grdUgintiz
sayiyi {bende 16121 idi) not aln.

Yine uyandik. Pencereden disar bakip de-
moyu seyredin ve ana odaya donin. Pencere-
leri ve deliklen kontrol ederken hir sey dikkati-
nizi gekecek (Bnceden dikkat etmediyseniz
bunu fark etmeniz mimkiin degil elbette),
gunki gbzetleme deliginden bakinca duvarda
15 degil de 16 el izi gbreceksiniz. Kapinin al-
tindaki notu alin, eper daha énce sandiga koy-
duysaniz cikolatali sitd yaniniza alin, plakay
kutuya sandiga koyun ve banyoya gecerek
daha da bliyiimds olan deligi kullanin.

BOLUM 3 — ORMAN
(FOREST WORLD)
Ormanda uyandiktan sonra ilk olarak sag ta-
raftaki kuyuya bakin. Igini pdremediginizi-fark
edeceksiniz. Yoldan agag) dogru ilerlemeye
baslayin, etraftaki yazilan okuyamayacagl-
nizdan baguna vakit kaybetmeyin. Kapidan
gecin ve buradaki deligi aklinizda tutun, Bir
sonraki alanda esek arisi benzeri yaratiklarla
karsilasacaksiniz, bunlarin sayisi da képekler
gibi sinirli. Bu ylzden isterseniz dldirmek igin
zaman harcayabilirsiniz ama iglerini bitirmek
icin (izerlerine basmaniz gerektigi unutmayin
Kursunlan alip sonraki alana gecin ve ilerle-
yin, disari ¢ikip arabanin yanina gidin.

SUrlcd koltuguna bakuginizda iki tane not
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bulacaksiniz. Yirimeye devam edin ve bir ka-
yanin yaninda oturmakta olan adamla konu-
sun. Size kaya ve bir tarikat hakkinda bir sey-
fer s8yleyecek. Yola devam edin, bir sonraki
ekranda bir bubi tuzag var. Uzerinize diisme-
sine izin vermeyin ve Gzerinde tabela olan ka-
piy! bulun. iceri girince dncelikle etrafi incele-
yin. Sag tarafta odaniza donebileceginiz delik
bulunuyor, eger zarargbdegsehiz odaya
donmenizi 6neririrm. Burada eve giremeyece-

giniz i¢in ¢ kapidan birini segmeniz gerek, bu
kapilardan istediginiz sirayla gecebilirsiniz
ama hepsini temizlemeniz gerekiyor. Guney
dopu yoluyla bashyoruz.

Bu yola girdiginizde dort képek ve birariile
karsilagacaksiniz. Bunlar gegtikten sonra iler-
lemeye devam edin. Bir sonraki ekranda bir
sey yok ama sonrakinde kdki ele benzeyen
bir agac gdreceksiniz. Burayi aklinizda tutarak
bir sonraki ekrana gegin. 6-lron golf sopasi ve
dairenize dénen bir delik bulacaksiniz. Eliniz-
de tasiyabileceginiz esyalann sayisi sinirdi ol-
dugu icin odaniza dontin ve golf sopalarini
sandiga birakin. Simdi tekrar evin oldugu yere
ddndp bir sonraki kapidan gegebilirsiniz.

Burada bir sure ilerlediginizde yeni bir ha-
yalet goreceksiniz. Buradaki deligi bulun ve
yola devam edin. Bir sonraki ekranda gérece-
giniz cocugun yanina yaklastiginizda ara de-
mo girecek. Simdi etrafi inceleyin ve kaziimig
olan mezari bulun. Uzerindeki sayiyi not alin
(benimkinde 11121 idi) ve ileri gidin. Buradaki
kapinin kilitli aldugunu fark edeceksiniz. Bura-
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daki isimiz de bittigine gbre son kapidan geg-
mek uzere evin oldugu yere dinebiliriz.

Son kapidan gecince 3 kopek ve arilarla
karsilasacaksiniz. Hichirine bulasmadan bir
sonraki ekrana gecin ve ilerleyin. Yerde saglik
paketi, duvarda ise delik bulacaksiniz. Etrafi
gezmeniz hitince evin yanina dénan.

Kapinin yanindaki adamla konustugunuz-
da sizden igecek bir seyler isteyecek. Ona gi-
kolatali st verin. Yere biraktig kiregi alip
lzerindeki notu akuyun, K8k ele benzeyen
agacin yanina gidin (ilk girdiginiz kapiydi) ve
kdkln yanina giderek kuregi kultanip kazin.
Boylece anahtarn alacaksiniz, ancak anahtarin

Bu iki kafal
yaratiklar
hapishane
ballimlerinde
basiniza

cok is
agiyor.

uzerinde gak ilging bir mesaj bulunuyor. Ger-
cekten de eve diinmeye calistiginizda garip
bir seylerin oldugunu fark edeceksiniz. Eve gi-
demedigimize gire geriye tek bir yol kaliyor,
yoldan geriye gidin ve delikten gegerek odani-
za dgnin,

Anahtari ve elinizde ihtiyaciniz olmadigini
dUsindigliniz her seyi sandiginiza koyun.
Tekrar delikten gegerek geldiginiz ormana do-
ndn ve evin yanina gidin. Simdi buradaki delik-
ten gecerek tekrar odaniza girin, sandiktan
anahtari alip geri ddnin. Artik anahtar ev ka-
pisinda kullanabilirsiniz.

Iceri girdikten sonra dnce sag tarafa gidin
Kitapligim alt tarafindaki notu okuyun ve mer-
divenlerden cikip kirllmys kilidi inceleyin. Evin
sol tarafina degru gidin ve samdanlarin yanin-
daki ginligl okuyun. Kapinin lzerinde plaka-
yi alip igeri girin. Demo sirasinda duyacaginiz

sayiyi {benimki 17121) yine not alin,

Her zaman oldugu gibi odamiza donmis
bulunuyoruz. Eger kapi zili galiyorsa goz deli-
ginden bakmayi unutmayin, daha dnce kayit
icin buraya dandiiginizde de zil calmis olahbi-
lir, houle bir durumda tekrar calmayacaktir.
Yalniz goz deliginden baktiginizda 17 el izi ol-
dugunu fark etmis olmaniz gerek. Odanizda
dolastiktan sonra plakayi sandiga birakin,
oyunu kaydedin ve banyodaki delikten gegin.

BOLUM 4 — HAPISHANE

(WATER PRISON WORLD)

Yuvarlak sekilli bir hapishanenin ilk katinda-
yiz. Odalan saat ydniinde gezmeye baglayin,
flk kapr agilmiyar. Ikinci odada kursun ve du-
varda bir not bulacaksimiz. Uglinci kapi da
agllmiyar ama yerde bir not var. Dérdincd ka-
pi kilith, buraya daha sonra gelecegiz. Besinci
odada sultkler var, Altinci odaya girilmiyor,
yedinci odada ise yatagin lizerinde bir not var.
Sekizince oda da sadece siilik iceriyor. Kori-
dorda tekrar dolandiginizda yerde bir de not
goreceksiniz. Bu notu da alin ve disariya gikan
kapigi agin. Burada gdreceginiz delikten oda-
niza dénebilirsiniz. Soldaki kapi kilitli oldugun-
dan saga dogru devam edin.

Daha dnce karsilagtiginiz duvar yaratiklar
burada da karsiniza gikiyor, alaniniz daha ge-
nis aldugundan kolayca kacabilirsiniz. Merdi-
venden indikten sonra ilerlemeye devam edin
ve goreceginiz madalyonu alin. Keridorun so-
nundaki kapidan girin ve ilerleyerek kapinin
ondne gelin.

Iceride bozuk bir jeneratdr ve dev bir kap|
var. Kapiyi agamadiginiz i¢in tekrar disari gI-
kin, disanda anfarla karsilagacaksiniz. Deligin
yerini gérdlikten sonra merdivenlerin altinda-
ki tabelayt inceleyin ve anahtar alin. Hapisha-
nenin ilk yuvarlak kismindan ¢ikinca gérdidgi-
nlz kilitli kapiya dénip disar cikin.

Burada ister merdivenlerden ¢ikabilir, ister
rampayt takip edebilirsiniz. Rampadan gikin
ve kapidan gecin. Yine buraya ik geldigimiz
yer gibi yuvartak bir alandayiz, Saat yondinde
odalar kontrol etmeye baslayalim. Ik kapi
acilmuyor, ikincisinin dnidnde mantar benzeri
yaratiklar var, Bunlar éldirseniz de bu kapt-
nin da kapall oldugunu goreceksiniz. Bir son-
raki kapi da agilmiyor ama sonrakinde masa-
nin tizerinde oir giinliik buluyoruz. Bundan
sonra lic oda da gereksiz, ama dordiinct oda-
da duvarda bir not var. Yukanya dogru ilerle-
yin ve kapidan gecerek bagka bir yuvarlak ala-
na girin.

lIk odada kitaplar var ama inceleyemiyor-
sunuz. Bir sanraki odada yerde bir delik var,
bu delikten asagi atlamayin. Bir sonraki kapi-
ya gelirken yeni bir dismanla karsilasacaksi-
niz. Onu gectikten sonra odaya girince yeni




bir delik gdreceksiniz. Yola devam edin ve
sonraki odada notu okuyun. Siradaki odada
kursunlar var, bir sonrakinde ise yeni bir delik
goreceksiniz. Sonraki odada mantar yaratiklar
var, onlardan kurtulun ve notlari okuyun. Son
odada ise yerde giysi duruyor ama yapabile-
ceginiz bir sey yok. Buradaki isiniz de bittigin-
den tekrar disari ¢ikabilirsiniz.

Yukarya dogru devam edin ve dzerinde
sembol olan kapiyi bulun. Bu kapili kilitli, kars
tarafa gegin oradaki vanayi cevirin. Béylece
Uglnci kata enerji vermis olacaksiniz. Tekrar
yuvarlak kisma girin ve ilk ve sonuncu odalara
girip yeni notlar okuyun. Simdi bu katta O¢ ta-
ne delik oldugunu biliyoruz. Eder haritalan in-
celerseniz ikinci katta bu deliklere karsilik ge-
len odalan gdrebilirsiniz. [k katta odalardan
birinin Kilitli oldugunu biliyoruz, bu yizden
Uglincd katta kitapl odadan sonraki delikten
agagl atlarsak bu adaya girebiliriz.

Su anda dus odasindasiniz ve odada iki ka-
faliyaratiktan var. Hemen xapiya dogru kosun
ve acarak disari gikin, Saga donup ilerleyin ve
itk kapidan gecin. llerideki kapi kilitl oldugun-
dan merdivenden ¢ikacagiz. Notu okuduktan
sonra kanl yataklar hizaya sakmaniz gereke-
cek. Duvardaki deliklerden bakarak odalann
iclerini gdrebilirsiniz. Kanl yatagin oldugu
oday: gordiiglinizde (sag iist) merdivene gére
yerini aklinizda tutun ve merdivenden ¢ikarak
ikinci kata gelin. Buradaki notu da okuyun,
kanl yatagin oldugu odayr bulun ve kolu kulla-
narak (degismiyorsa dért kere sol) bu kattaki
kanl yatak ile birinci kattaki kanli yatagin ay-
ni hizaya gelmesini saglayin. Ucuncd kata ¢
kin, notu akuyup sayiyi (bende 0302) not alin.
Buradaki kanl yatag da digerleriyle ayni hiza-
ya getirin (iki kere sag). Kolu bir kez cevirdigi-
nizde ilk kattaki kilitli kapinin acildigini gore-
ceksiniz ama bu yataklars hizaladiginiz anla-
ina gelmiyor. Kalu gerektigi kadar daha ce-
kin.

NOT: Dyundaki glicla silahlardan biri olan
Stun Gun burada gizlenmis. Ikinci kat haritasi-
na hakarsaniz icinde delik olan odalardan biri-
nin kapisinin kilitli oldugunu goreceksiniz.
Ugiincii kat déndirerek deliklerden birinin bu
odanin Uzerine gelmesini saglayin, tgincu
kata giderek delikten asag) atlaym. DUstiigu-
niz odada bir delik ve masanin Uzerinde Stun
Gun bulacaksiniz. Gnu alip tekrar disar gkabi-
lirsiniz.

Eger Stun Gun'l alirsaniz tglinel kattaki
kanh yatagi tekrar ayarlamaniz gerektigini
unutmayn. Ugtincii kata ¢ikin ve kanl yatagin
bulundugu delikten en asagi kadar inin. Artik
mutfaktasimiz: Simdilik yemek odasinda pek
bir sey yok, mutfaktaki kilithi kapiyr bulun ve

uzerindeki plakay alin. U¢lincl kattaki notta
Ggrendiginiz sayiyr kapida girerek acilmasini

saglayin. Eger tim katlardaki yataklar ayni
hizaya getirmediyseniz bu kapiyr agamazsi-
niz.

Dairenize déndiglintzde her zaman yapti-

giniz isleri yapm, elinizdeki plakayi sandiga bi-

rakin ve yeni bir diinyaya gegmek Uzere ban-
yodaki deligi kullanin,

BOLUM 5 — BINA

(BUILDING WORLD)

Basladiginiz koridorun sonuna kadar kosarak
arabaya ulagin ve merdivenlerden asag inin.
Burada yeni bir yaratikla karsilasacaksiniz.
Merdivenlerden agagi devam edin ve kapidan

En gucli silah
olan 5tun Gun
Ile yaratiklari
tek dokunusia
bayiltabilirsiniz.

¢lkarak ara demoyu izleyin. Maymun kenzeri
yaratiklar 8ldurin ve kapidan girin. Burada bir
kiligla delinmis bir hayalet géreceksiniz. Once
elindeki anahtari alin, sonra da kilici cikarin.
Anahtan kullanarak kapiy agip ilerlemeye
baslayin.

Iki oda sonra kursun bulacaksiniz, bir son-
raki odada tse 5-Iron golf sopasi ve beyzbo!
sopas! bulunmakta. Bu sopa borudan daha iy
oldugu icin kullanmauyi tercih edebilirsiniz
{stun gun almadiysaniz). Deligi gecip kapidan
disari gikin,

Merdivenlerden indiginizde yeni bir odaya
geleceksiniz. Buradaki lg képegi dldardiikten
sonra Acessories rafinda bulunan anahtar
alip disan gikin, Simdi sopay! buldugunuz oda-
ya geri doniin ve oradaki kilitli kapiyt acin. Yo-
lun sonuna kadar ilerleyin ve asansare binin.
Demonun ardindan en alt katta olacaksiniz.

STRATEJI BEEREES

Digmeye basarak Ust kata gikin ve girdiginiz
kapinin karsisindaki kapidan digari ¢ikin. Kori-
dorun sonuna kadar gittiginizde kiirek ve bir
tane daha kilig bulacaksiniz.

Asansdrle en ait kata inin. Disanda yalniz-
da kursun var, ihtiyaciniz yoksa asansdrdeki
merdivenlerden asagl devam edin. Disarda,
odanin ortasindaki kirik sttunun yaninda sag-
lIik icecegi bulacaksiniz. Koridoru takip ettigi-
nizde merdivenle karsilasiyorsunuz, yukart ¢i-
kin. Sagdaki ve ilerideki kapilar kilitli oldugun-
dan koridordan yurimeye basiayin. Tum kap:-
lar kilitli oldugundan yaratiklardan kagarak
yolun sonuna dogru gidin. Siradaki odada hes

[t's a stun gun.

maymun bulunuyor ve hirisinin elinde yeni bir
golf sopasi var. Buradaki isiniz bitince kapidan
gecin,

Merdivenlerden asagl inin, kapidan girin ve
tekrar merdivenlerden inerek masanin Gzerin-
de baltayi ve barin Gzerinde natu alin. Nottaki
bulmacay cozmek icin odaniza donmeniz ge-
rekiyer. Odadayken pencereden bakin ve sol
taraftaki tabeladaki telefon numarasinin son
dort hanesini not edin (bende 3750). Tekrar
bara dontin ve sayiyi kullanarak kapiyt agin.

Merdivenlerden yukari ¢lkmaya basladgi-
nizda hayaletler sizi takip etmeye baslaya-
cakiar. En Uste ulastiginizda kapidaki plakay
alinve iceri girin. Herhalde artik cesedin tze-
rinde hani sayiyi géreceginizi tahmin edebili-
yarsunuzdur,

Dairenize dondiginiizde pencereden ve
deliklerden bakin. Sandiga gereksiz esyalar
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koyun, oyunu kaydedin ve banyedan bir son-
raki duraginiza gecin.

BOLUM 6 — APARTMAN
(APARTMENT WORLD)
Sonunda az da olsa tanidik bir yerdeyiz. Ama-
cimiz Eileen’in odasina giris yolunu buimak.
Oncelikle 301 nolu odaya girin. Ganligl ve
kirmizi kagidi alip fotograf odasina gecin. Kir-
mizi resimleri incelediginizde iki tane anahtar
bulacaksiniz. GUnliigu okuduktan sonra tekrar
koridora ¢ikin, Kirmiz) kagidi kapinizin altina
koyun ve merdivenlere ydnelin. Burada karsi-
lasacaginiz adam size bir bebek vermeyi tne-
recek, SAKIN kabul etmeyin

Merdivenlerden en asag inin ve posta ku-
tusunu acarak bati keridoruna gecin. 105 nalu
odayi anahtarla acarak igeri girin ve daire
anahtarlanni ve kirmizi kagit pargalaring {iki
tane) alin. Kagitlarin yanindaki notu okuyun
Koridorun sonundaki yatak odasinda giinlik
bulacaksiniz, onu da okuyun. Artk odalan do-
lagmaya baslayzabilirsiniz, yalniz bundan son-
raki kisimda mutlaka girmeniz gercken tek
oda 102 nolu ada. 203 nolu odada da yeni bir
kirmizi kagit bulacaksiniz. Eger burayi hizlica
gecmek istiyarsaniz diger odalara ugramani-
za gerek yok. Yine de fazladan malzeme ve hi-
kaye hakkinda daha fazla bilgi almak istiyor-
saniz tim odalarn dolasabhitirsiniz.

110

ipinde Righic seg olmoygsn odalas
103, 104, 107, 108, 201, 204, 206.

103 nolu odaya girdiginizde buzdolabinin
énlnde sultkler goreceksiniz. Dolabi agin ve
icini inceleyerek yirtik kagit pargasinin diger
yarisini bulun, Etrafi dolastiktan sonra odani-
zin 8nline gelin ve elinizdek! tim kagit parga-
larint kapinin altina yerlestirin. 301 nolu oda-
ya girin ve delikten gecerek odaniza girin
Tim kagiit parcalarini alip okudugunuzda 303
nolu odanin anahtarinin yataginizin yanina
belirdigini goreceksiniz. Onu alip hemen delik-
ten gecin ve 303 nolu odaya girerek demoyu
seyredin.

Uyandktan sonra kapinin altindaki notu ve
yanindaki tilsimt alin. Etrafi kontral edip tam
deliklerden baktiktan sanra oyunu kaydedin
ve banyoya girin. Sasirdiniz mi? Camagir oda-
sina girdiginizde duvarda birigaret greceksi-
niz. Tilsimi bu isaret Gzerinde kullandiginizda
dort tane sembol gikacak. Sandiktan plakalar)
alip semballere gdre yerlestirmeye baglayin
Ustteki turuncu, alttaki mor, soldaki pembe,
sagdaki ise sari plakayi temsil ediyor. Bunlan
yaptiginizda yeni deliginiz acilmis olacak.

BOLUM 7 — HASTAHANE

(HOSPITAL WORLD)

Demonun ardindan kendinizi koridorda bula-
caksimiz. Uyandiginiz odaya girince yeni bir

Bu adamin size
verecedi bebedi
SAKIN almayin,
cok pisman
olursunuz.,

yaratikla karsilagsacaksiniz. Ana koridora do-
niip ilerlemeye baslayin. Kisa bir demonun ar-
dindan Eileer'in gantasini bulacaksiniz. Acil
servis odasinn tam Karsisindaki odaya girin,
masanin dzerinde bicak bulunuyor; bunu da
sitah olarak kullanabilirsiniz. Diger kapidan ge-
cerek resepsiyon odasina ulagin ve isikl tah-
tay! inceteyin. Ardindan kars) taraftaki masa-
da bulunan notu okuyarak kapidan gikin.

Kapall kapinin giineyindeki kapidan yeni
bir acil servis odasina gireceksiniz ve burada
saglik iceceg bulunuyor. Karsi taraftaki oda-
da dairenize dénmenizi saglayacak delik mev-
cut. Guneydeki depo odasinda sagfik ampuld
bulmaniz mumkiin, Koridora déntp glneye
giderek asansdre ulasin, asansor calismadi-
gindan yandaki kapidan merdivenlere cikma-
niz gerekiyor. Ikinci kata gikin

Bu uzun koridorda 22 kapi var ve oyunu
her oynadiginizda bu kapilar degisiyor. Bura-
da asil dnemli olan iki odayi bulmaniz gerek,
anahtarli oda ve kilitli oda. Anahtarli adayi bul-
dugunuzda bir yilan heykeli goreceksiniz
Heykeli inceleyerek anahtari alin ve kafesten
anahtart kullanarak kurtulun. Kilitli odayr bu-
lup kapisini agin ve Eileen ile kanusun. Ona
¢antasini verin, Bundan sonra Eileen sizinle
birlikte gezecek, oyunun sonuna gelene kadar
onu ne kadar korudugun ve ne Kadar zarar
gordipy, sonu degistirecektir. Onu mimkin



oldugunca koruraya calisin, cok geride kal-
masina izin vermeyin. Koridora giktigimizda ki
hemsire yaratik goreceksiniz. ikisini de halle-
din, digmeye basarak asansirii caginn ve
icindeki hemsireyi de 6ldirlin. Geri déniin ve

merdiven'erden birinci kata inin.

Buradaki iki hemsireyi de dldiirdlikten
sonra i¢inde delik bulunan odaya girin ve Eile-
en’le birlikte delikten gecin. 0 da ne? Yine yal-
niz baginasiniz. Salona girince tavandaki per-
vane yere diigecek. Kapinin altindaki zarfi
alin. Kitapligin yaninda da (g tane ginlik say-
fasi bulunuyor. Bu arada odanin havasinin
agirlagmasinin sebebi yavas yavas seytani
glclerin kendilerini gostermeye baslamasi.
Bir siire sonra odanizda anarmal alaylar ger-
ceklesmeye baslayacak.

Oelikten geriye gectikten sonra bir demo
izleyeceksiniz, Asansore dogru gidin ve bos-
luktan karsiya gecin. Buradaki kapiyi odaniz-
da buldugunuz anahtarla acabilirsiniz. Merdi-
venlerdeki G¢ hemsireyi 6ldurdiikten sonra
kapinin yanindaki notu okuyun ve iceri girin.

Spiral merdivenden asag inmeye basla-
yin. Artik diinya aralarinda bu spiral merdiven-
lerle karsilagacaksiniz. Her merdivende bulu-
nan bir yol aynmi sizi oyunu kaydedebilecei-
niz odaniza gdtirecek, merdivenlerin en altin-
da ise siradaki diinyaya gececeginiz kapi bu-
lunacak.

BOLUM 8 — METRO
(SUBWAY WORLD 2ND TIME)

Koridordan ilerlemeye baslayin, greceginiz
iki kapidan soldakini yaninda Holy Candie bu-
lunuyor. Bunlar odanizdaki hayaletlerden kur-
tulmaniz icin gerekli; o yizden alip sandigini-
za koyabilirsiniz. Ayrica turnikeler icin jeton
gerekeceginden bayanlar tuvaletindeki delik-
ten odaniza diénmeli ve sandrktan jetonlarinizi
almalisiniz.
Odaniza déndlguniizde pencerelerin vu-

ruldugunu ve saghginizin iyilesmedigini fark
edeceksiniz. Kapinmn altindaki notu okuyun ve
zarfin icindeki anahtar alin. Odanizdaki haya-
letlerin etkiledikleri yerlere ok yakiasirsaniz
zarar gordrsiinuz, Eger elinize Saint Medallion
alirsaniz hayaletlerden korunabilirsiniz ama
bu madalyonlar bir siire sanra kinlacaktir, Da-
ha garantili alan yol ise Holy Candle kullan-
mak. Hayaletli bdlgede yere mum dikmeli ve
mum sonene kadar basinda beklemelisiniz.
BBylece o alani temiziemis olacaksiniz. Orne-
gin eger odaniza déndigiinizde tik tik tik sesi
duyuyorsaniz bu deli gibi dénen saatten geli-
yordur ve oray isgal eden hayaletten kurtul-
mak icin saatin oldugu yerde zemine mum
dikmeniz gerekir. Isiniz bittiginde anahtan, je-
tonlari ve eger sandiga koyduysaniz bir tane
kilig alarak metroya dbniin,

Giselere yaklastigimzda demonun ardin-
dan farkli bir hayaletle karsilasacaksiniz. Bu
hayalet digerlerinden farkli olarak size uzak-
tan da saldirabiliyor ve ondan kurtulmadiginiz
surece oyunun sonuna kadar surekli sizi takip
ediyor. Bu can sikici durumdan kurtulmak icin
onu yere distrmeli ve kilig saplamalisiniz.
Yoksa oyunun sonuna kadar rahat edemezsi-
niz.

Lynch St. Girisinden asag) inin. Koridorun
sonunda saglik icecegi var, artik odada iyile-
semediginizden bunlarn kagirmamaya dikkat

edin. Ortadaki sandalyenin Uzerinde duran kir-

baci da almay unutmayin. Bu Eileen'in kulla-
nabilecegi silahlardan biri.

Tekrar merdivenden inin ve trene girerek
oyuncak kutusunu bulun. Kutuyu agarak igin-
deki kirli jetonu alin. Istasyonun ucundaki
odaya girin ve merdivenden agag inin. Eileen
sizi takip etmeyecek. Mumu alin ve asagi in-
meye devam edin. Boylece yine odaniza dén-
ms olacaksiniz. Kirli jetonu mutfak lavabo-
sunda yikayin ve metroya donin. Eileen'in ol-
dugu yere donin ve flerleyerek yikadiginiz je-
tonu otomatta kullanin ve anahtan alin. Git-
meniz gereken yer yiriyen merdivenlerin ol-
dugu yer, bu yiizden yine Eileen’i geride bira-
karak deligin oldugu yere gider gibi merdiven-
den inin ve koridordan ilerleyip yiriyen mer-
divenlere gelin.

Yurayen merdivenlerin tepesinde sola do-
nerek saglik icecegini alin ve merdivenlerden
¢ikin. Yerdeki tren kartini alin. Anahtari kulla-
narak kapiyi agin ve iceriden kolu alin. Tren
kartini kullanarak Lynch St. Kaprisindan girin
ve Eileen'in yanina dgniin. Onu tren kartin|
buldugunuz yere gotirin ve yiirlyen merdi-
venlerden inin. Trene binin ve ilk vagona ka-
dar ilerleyin. Kolu yerine taktiginizda tren ha-
reket edecek, geriye dontn ve acilan bosluk-
tan asagi inin. Kapidan gegince hemen karg!
tarafa kosun ve kapidan girin. Yine spiral mer-
divene geleceksiniz. Odaniza dénmek icin yol
ayrimini kullanmayi ve devam etmek igin yo-
lun sonundaki kapidan ge¢meyi unutmayin,

BOLUM 9 — ORMAN
{FOREST WORLD 2ND TIME)
Mezarlikta basliyorsunuz. Elieen’in garip yazi-
lari okuma yetenegi var, herhangi bir yazinin
yaninda durdugunuzda size anlamini séyle-
yecektir. Oncelikle kogeden mesaleyi alin, Bu-
nun sayesinde karanlik yerieri gérebileceksi-
niz. Eger simdi odaniza dénip mesaleyi ¢a-
masir odasindaki yaga batinrsaniz ates daha
uzun sureliyanacak ve isinizi kalaylastiracak-
tr.

lierlemeye baslayin ve mesale ile kuyuya
bakir. Burada ayuncak bebek kafasi bulacak-
siniz. Evin oldugu yere gittiginizde yakilmis

oldugunu gireceksiniz. Burada tekerlekli san-
daiyede hir bebek var, buldupunuz bebek par-
¢alanni ona takmaniz gerekiyor. Tiim parcalar
ormanin esith yerlerine yayimis kuyulann
iclerinde bulunuyorlar. Kuzeydogu yolunda iki
tane olmak {izere diger iki yolda da bir parca
bulacaksiniz. Evin oldugu ekrandaki demirle-
rin altinda zincir bulacaksiniz, Elieen bunu si-
lah olarak kullanabiliyor.

Kuzeybati yoluyla baslayalim. Kuyudan
par¢ayi aldiktan sonra ilerlemeye baslayin.
Yerde bir balta bulacaksiniz. Sonraki ekranda
ise bir demonun ardindan madalyonu almali-
siniz. Eve donidn ve kuzeydogu yoluna girin.
Buradaki ikinci ekranda ilk kuyuyu buluyorsu-
nuz. £n son ekrana kadar ilertediginizde kuyu-
nun yani sira mum ve saglik icecegi de bula-
caksiniz. Kuyulardaki pargalart aldiysaniz tek-
rar eve dogru donln, eger isterseniz yolda ye-
niden ortaya ¢ikmis madalyonu da alabilirsi-
niz.

Sirada glineydogu yolu bulunuyor. Daha
gnce de karsilagmis olabilirsiniz ama burada
gumus kurgun buiacaksiniz. Gimis kursunlar
hayaletleri tek bir atista yere serebiliyorlar
ama sabirliysaniz bu isi diger silahlarla da ya-
pabilirsiniz. Ben yer kaplamasin diye yanimda
tabanca dolagtirmadim hig. Buradaki dérdiin-
cl ekranda kuyu ve saglik icecegi butunuyor.
Kuyudan bebegin bacagini alip evin yanina
déndn.

Elinizdeki tim bebek pargalarini, sandal-
yedeki bebek lzerinde kullanin ve demoyu

Yan komsumuz
Eileen'i oyunun
sonuna kadar
korumamiz
gerekiyor.
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seyredin. Merdiventerden agagi inerek sunak-
taki kitabi okuyun. Madalyonu kapinin tzerin-
de kullanin ve igeri girin. Burada artik ezberle-
diginiz spiral merdiven ile karstlagacaksiniz.
ster yol aynmindan odaniza déndn, ister yo-
lun sanundan bir sonraki diinyaya gegin.

BOLUM 10 — HAPISHANE

(WATER PRISON WORLD 2ND TIME)
Asansdrden gikinca yine sizi takip eden par-
disilu adamla kargilagacaksiniz, bu bag bela-
sindan kagmaya devam ediyoruz. Asagl ine-
rek (clincl kat kapisindan iceri girin. Yine ay-
ni taktigi kullanarak saat ygniinde tim odalar
dolasacagiz. IIk odada kanl yatak ve delik bu-

Samara, Ring 2
cekilene kadar
Silent Hill'de
zaman
gecirmek
[stemis.

lunuyar. [kinci odada mum var. Dorduncl oda-
da sadece delik var. Besinci odada saglik ice-
cepl, altincida ise kursun bulunuyor. Simdi bu-
rada glizel bir taktik kullanabilir ve birinci oda-
daki delikten atlayarak zemine inebilirsiniz
Bunu yaptiginizda Eileen yukarida kalacak ve
" karsilagacaginiz saldinlardan etkilenmeyerek
glvende olacaktir
Mutfaktan batiya dogru gidin ve mahku-
mun giysisini alin, Kafeye girdiginizde madal-
yon ve saglik icegi bulacaksiniz. Merdivenden
yukari cikmaya baslayin ve lglnci kata ka-
dar cikin Burada Eileen icin cok giizel bir silah

bulacaksiniz. Simdi en yakin delige gidip evini-

ze ddnmeniz gerekiyor. Zemin merdivenlerin
yukarisinda delik oldugunu biliyorsunuzdur,
odaniza doniip giysiyi kivete sokun. Baylece
Uzerinde yaziy okumaniz mumkdn olacak,
tekrar hapishaneye dénebilirsiniz.
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Simdiki hedefiniz ikinci kat. Artik buralarda
yapacak pek bir sey kalmadi, odalan dolagip
isinize yarayacaginiz malzemeleri toplamalr-
siniz. Buradailk U oda kilitli, dérdiincide
glinliik ve kursun buluyorsunuz. Besinci oda
anemli ofan oda, ¢linkl burada kilig var ki bi-
razdan karsilasacaginiz disman Uzerinde kul-
lanmaniz gerekecek. Alt ve yedinci odalar ki-
lithi, sekizinci odada ise mum bulunuyor.

ilk kata inin ve buradaki odalar da dolagin.
Darduncii odada kursun, besinci odada saglik
icecegi, yedinci adada ise mum bulunuyor. |s-
terseniz buray hi¢ gezmeden de zemin kata
inebilirsiniz. Zemin kata indiginizde ara demo
girecek ve yeni hedefiniz ile tanisacaksiniz.

Bu hayalet eger elinizde glim0s kurgun
yoksa sizi biraz zorlayabilir clinki yere yikma-
miz biraz uzun zaman aliyor. Yapmaniz gere-
ken yere dustigi anda Uzerine gelip elinizde-
ki kilici sokmak. Hayaletin ddnmeye bagladigi-
ni gdrlrseniz bir an dnce ona zarar vermeye
¢alisin aksi halde Gizerinize gelip ciddi bicimde
zarar verecektir, Onu yere mihladiginizda elin-
deki anahtan alin. Artik Eileen’in yanina déne-
bilirsiniz. Cna bulmus oldupunuz yeni silahi
verin ve birlikte zemin kata inin. Deh@in yanin-
dan sagtik paketini almayi unutrnayin ve kilitli
kapidan gecin. Burada sizi alti tane iki kafali
yaratik bekliyor, hepsini temizlemeden ilerle-
memenizi oneririm. Her ne kadar Eileen yent
silabyla oldukga iyi is ¢ikarsa da yine de zarar
girmesini engelleyemeyebilirsiniz. Yolun so-
nundaki kapidan gegtiginizde tanidik bir man-
zara ile karsilasacaksiniz: spiral merdiven.

Odaniza dontp kaydinizi yaptiktan sonra
merdivenlerin sonundaki kapidan bir sonraki
duraginiza gegin.

BOLOM 11 — BiNA

(BUILDING WORLD 2ND TIME)
Normalde burasi uzun bir bdlim ama size bu
hélimu kolay higcimde gegmenin yolunu anla-
tacagim. Béylece sizi oldukga ugrastiracak
olan Reminiscense bulmacasini yapmak zo-
runda kalmayacaksiniz. Tabi bu cozimd kul-
landigimizda bazi malzemeleri toplama imka-
niniz olmayacak ama yine de saninm siz de
bu ¢éziimden oldukga memnun kalacaksiniz.
Burada okuduklarinizi sirasiyla yapmaniz ve
baska seylerle ilgilenmemeniz cok Enemli.

Oncelikle yerdeki Reminiscense notunu
okuyun. Burada Richard Braintree ile
dovisebilir veya ondan kagarak oyunu daha
da kisa stirede bitirmeye calisabilirsiniz.
Eileen ile birlikte asanstre binin. Asansgrde
Bottom dugmesine basarak alt kata inin.
Kapidan cikin ve gitlerin yanindaki kurgunlari
ve karsi kosedeki mumu alin. Bu ¢ézlmin en
&nemli noktalarindan biri burasi. En kigeye
gidip Eileen’i orada birakacaksiniz. Nastl mi?
Fileen kiisedeyken kosun ve asansdre binin,
Bunu basarmaniz birkag deneme gerek-
tirebilir, Henry asansdrln i¢inde yalniz oldugu
zaman basardiniz demektir.

Karsidaki merdivenlerden indiginizde
kanalizasyona inmig olacaksiniz. Buradaki
mantarian 6ldirin ve merdivenden yukan
gikin. Bilardo topunu SAKIN almayin. Yoldan
devam edin ve ara demoyu izleyin. Citin
yanindaki saghk paketini alip yola devam
edin. Bir sonraki ekrana gectiginizde ayak
sesleri duyacaksiniz. Burada bekleyin, ¢linku
gelen Eileen. Yaniniza gelince yandaki
kapidan girin. Voleybol topunu SAKIN afmayin
Merdivenlerden asag inin ve tekerlekli san-
dalyelere dikkat ederek koridorun sonundaki
kapidan girin

Merdivenlerden inmeden énce sala
giderek mum alabilirsiniz. Girebileceginiz tek
kapi olan Uglnci kapidan girin ve notu
okuyun. Kapidaki sifre de@ismis. Delikten
gegerek odaniza dénin ve camdan bakin.
Telefon numarasinin ayni oidugunu gorecek-
siniz. Odanizdaki telefonu kullanarak bu
numarayi aradiginizda size bann yeni
numarasint soyliyorlar, bizim i¢in énemli olan
yine son dort hanesi (benimkinde 4890). Tek-
rar bara déniin ve panele 4890 yazarak igeri
girin.

Yoldan ilerleyin ve en sondzki kapidan
girin. Burada sizi oldukga zor olabilecek bir
dBvis bekliyor. Uzerinize siirekli olarak grup-
lar halinde yaratiklar gelecek, bunlarn
tumanu dldiirmeye ¢ahisirsaniz aldukga fazla




zarar girdiglinizu (Elieen’in de zarar gor-
diigind séylememe gerek yok) ve zaman
kaybettiginizi goreceksiniz. Aslinda tam bu
yaratiklar tek bir yaratiktan besleniyorlar ve
sizin bu asit yaratigl bulmaniz gerek. Her bir
yaratigin yanina yaklasmal ve onlara vur-
malisiniz. Eger vurdugunuz yaratigin yani sira
diger yaratiklar da zarar gériiyorlarsa dogru
yaratigl buldunuz demektir. Ona tiene kadar
vurmaya devam edin, béylece digerleri de
dlecektir. Kapidan gectiginizde diinya sonu
spiral merdiveniyle karsilasacaksiniz. Mer-
divenin sonuna geldiginizde yerdeki gonligu
alin ve kapidan iceri girin.

BOLUM 12 — APARTMAN
{APARTMENT WORLD 2ND TIME)
Odanizi itk defa delncd sahis gortintmiiyle
gezeceksiniz. lik olarak masanin dzerindeki
iki kitabl okuyun. Yatak odasi ile banyo
arasindaki duvara dikkat edin. Odaya gir-
diginizde dort tane kirmizi not bulacaksiniz.
Bunlar da okuduktan sonra Joseph ile
tanisacak ve bir demo izleyeceksiniz
Demonun ardindan duvardaki baltays alin ve
banyodaki delikten gecin.

$imdi baltayi yine onu buldugunuz yerde
kullanarak yeni bir delik agin ve buradan
gecin. Cesediinceleyin ve Uzerindeki anahtar-
lari alin. Delikten tekrar dairenize dénin ve
anahtarlan 6n kapinizda kullanin_ Eileen ile
tekrar birleseceksiniz ama bu sefer
géreceginiz gibi odalar arasinda dolagmak cok
da kolay olmayacak, odalari birbirinden ayiran
engeller bzellikle kayiticin kendi odaniza dén-
mek istediginizde ¢ok can sikici olacak,

Yolculugunuza 301 nolu oda ile baslayin,
Madalyonu aldiktan sonra merdivenlerden
asaglinin. 201 nolu odadasiniz, saglik
icecegini aldiktan sonra koridora cikin ve 202
nolu odaya girin. Burada sonuncu kilici
bulacaksiniz {ihtiyaciniz olabilir). 203 nolu
odaya, oradan da 204 nolu odaya gegin. Sag-
lik igecegini aldiktan sonra koridara ¢ikin.

205 nolu odada saglik icecegi, 206'da ise
mum var, Duvardaki delikten 207 nolu odaya
gegin, kursunlar alin ve kapidan tekrar korido-
ra gikin. Buradaki merdivenlerden birinci kata
ineceksiniz. 107°deki saglik icecegini aldiktan
sonra 106'ya girin ve saglik paketini ve am-
puld alin. 105 nolu ada kilitlerle zincirlenmis
durumda, hedefimizin burasr oldugu agikca
gordluyor. Birinci katin ana koridoruna gik-
tiginizda yerde cizim kitabi géreceksiniz, onu
okuyup dogru kanadina gecin

Burada asilmis bir ceset gdreceksiniz.
Konusmanin ardindan 105teki kilitlerden biri
agilacak. Koridorun sonunda bir ceset daha
bulacak ve bir kitidi daha acacaksiniz. 104

nolu odaya girin ve kafeslerden birinin igin-
deki asili cesetle konusun. Kaldi Ug tane kilit.
103, 102 ve 101 nolu odalara sirasiyla girin
ve buralardaki cesetlerle kanusarak tim kilit-
lerin aglimasini saglayin.

Koridora giktiginizda bir demonun ardin-

dan 105 nolu odaya gidin. Kitaplikta duran kir-

mizi kutuyu hedefiniz, icinde gdbek bag
bulunuyor. Demonun ardindan cdadan ¢ikin
ve bir demo daha seyredin. Simdi tek yap-
maniz gereken 302 nolu odamiza geri don-
mek.

Dairenize girdiginizde oradaki ruhlar
mumlan kullanarak uzaklagtirmaniz gerekiy-

Buldugunuz
bebek
parcalann bu
yanik beden
uzerinde
kullanacaksiniz.

ar. Bu da oyunun sonunu etkileyen faktsrler-
den biri gunki. Daireyi anndirdiginizda oyunu
kaydedin {ya da farkli san gérmek istiyor-
saniz dogrudan kaydedin). Burada aklinizda
tutmaniz gereken sey biraz sonra oyunun son
dovistine gireceginiz ve o ylzden yaniniza
gereksiz highir sey almamaniz. Gobek hag)
mutlaka elinizde olmall, ayrica saghk ve kirtl-
mayacak bir yakin dévis silahi da almalisiniz.
Duvardaki catiaktan gegin ve delikten girin.
Kendinizi kipkirmiz: bir yerde butacaksiniz.
Odanin ortasindaki delikten atlayin ve Walter
Sullivan ile karsilasin.

Burada dikkatinizi bir seye cekeyim. Elieen
bir topa dogru ylridaguni goreceksiniz. Topa
dokunursa 6liir ve kotd sonlardan biriyle
bitirirsiniz_ Elieen’in buradaki hizi, cyun
boyunca aldig) yaralara bagh. Eger onu koru-

may basardiysaniz burada olduke¢a yavas
hareket edecektir.

ilk is olarak g8bek bagini biiyik yaratigin
uzerinde kullanmak olacak. Bundan sonra et-
rafta bulunan mizrakl bedenlerden mizraklarn
almaii ve yaratiga saplamalisiniz. Elinizde ne
kadar ok bos yer olursa, tek seferde o kadar
cok mizrak tasiyabilir ve degerli olan zaman-
dan tasarruf etmis olursunuz. Tim mizraklar)
sapladiginizda Walter Sullivan 61imld olacak
Artik yapmaniz gereken normal bir dusman-
mis gibi elinizde ne varsa Uzerinde kullan-
maniz. Gnu 6lddrdiginiiz anda oyun bitecek
ve dort sondan birini izleyeceksiniz:

EN |Y| SON (ESCAPE) Eileen kurtulmus ve
302 nolu oda hayaletlerden temizlenmisse.
'YI SON tMﬁTH EH] Fileen kurtulmus ama
302 nolu oda hayaletlerden temizlenmemis-
se.

KGTU SON (EILEEN'S DEATH) Eiteen 81-

mds, ama 302 nolu oda hayaletlerden temiz-

lenmisse.

EN KOTU SON (21 SACRAMENTS)
Fileen 8lmiis ve 302 nolu oda hayaletlerden
temizlenmemisse.

Bakalim Kenami'deki hayal glicti canavar-
lan Silent Hill 5'te nasil bir senaryayla kar-
§imiza gikacaklar. 0 zamana kadar korkuyla
kaln, farewell!

Eser Glven
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HILEKAR

PC hilekor

Evde yiiriirken bir anda boyunuz uzasa, kemgulanniz ortadan kaybolsa, egyalaniniz oradan oraya kendi kendine gitse ne hissederdi-
niz? Sims 2'de hile yaparken Sim’lerimizi az da olsa diigiinelim, olur mu?

SIMS 2

Oyun sirasinda CTRL + SHIFT + C tuslarina ay-
ni anda basin ve asagidaki kodlar girin.
Kaching 1000 sim parast

Motherlode 50.000 sim parasi
StretchSkeleton Sim’lerinizin boyunu uzatir.
movelbjects on Esyalarin yerini degistirebilir-
siniz. Kapatmak i¢in “on”u “off” ile degistirin.
aging on Sim’leriniz yaslanmaz. Kapatmak igin
“on’u “off" ile degistirin.

autoPatch on Otomatik oyun glincellemesini
agar. Kzpatmak igin “on"u “off” ile degistirin.
slowMotion # Oyunun hizin ayarlar, # yerine
Oile 8 arasinda bir sayt girin {0 normal hiz ola-
rak ayarlanmistir).

SINEMATIK AYARLAR

Bu hilelerin ¢alismast icin Postprocessing’i ag-
maniz gerekmektedir.

boolProp enablePostProcessing true Postpro-
cessingi agar. Kapatmak igin “true”yu “false”
ile degistirin,

bloom rgb # Goriintlyd bulandirr. # yerine
0.0ile 1.0 arasinda bir sayl yazin.

vignette # # # Ekranin kenarlarinda bulanik
parcalar olusturur. # yerine 0.0 ile 1.0 arasin-
da hir sayi yazin.

filmGrain # Eski film gdrintisl yaratir. # yeri-
ne 0.0 ile 1.0 arasinda hir sayi yazin.
letterBox # Ekranin altimi ve Gstind keserek
Letterbox efekti yaratir. # yerine 0.0 le 1.0
arasinda bir sayi yazin.

CALL OF DUTY

UNITED OFFENSIVE

Oyuna +set thereisacow 1337 +set developer
1 +setsv.cheats 1+set monkeytoy 0 para-
metreleriyle baslayin. (Bu parametreleri oyu-
nun masalstindeki kisayoluna sag tugla tik-
layinca Ozelliklerden ulasacaginiz meniide gi-
rebilirsiniz)
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Oyun sirasinda é veya CTRL+U'ye basarak
konsolu agin. Asagidaki hileleri bu konsola ya-
zarak calistirabilirsiniz,

Kod/Sonug

give ## yerine istediginiz esyanin
adiniyazin

give healthTam saglik

give allTim esyalar

give ammoCephane

godDlimsiizlik

notargetDiisman sizi gdremez

noclipDuvarlardan gegme

ufogus modu

jumptonode # # yerine 1sinlanmak istediginiz

harita bdlgesini yazin

map [harita adi]Harita Adi yazan yere

oynamak istediginiz haritanin ismini yazin

killintihar edersiniz

g ai [0 veya 1]Yapay zekayi kaparfagar

cg drawCrosshair [0 veya 1] Hedef gdsterge-

sini kapar/agar

r fog [0 veya 1] Sisi kapar/agar

cg drawFPS [0 veya 1] FPS postergesini ka-

par/acar

cg drawTimer [0 veya 1] Zaman sayacini ka-

par/acar

cg letterbox [0 veya 1] Ekranin altini dstind

keserek sinematik gdrdntd yaratr

cg thirdPerson [0 veya 1] Uclinc kisi gbriin-

tUsind kapar/agar

cg crosshairAlpha [say1] Hedef gostergesinin

saydamligini ayarlar (varsayilan degeri

1.0°dir}

g gravity [sayi] Yer cekimini degistirir (varsa-

yilan degeri 800'dur)

timescale [say1] — Oyunun hizini degigtirir

{varsayilan degeri 1.0°dir}

Not: 0 veya 1 yazan hilelerde; 0 hileyi kapar, 1
acar. God, noclip gibi hilelerde, hileyi kapat-
mak igin tekrar yazmaniz gerekmektedir.

ZUMA DELUXE

Top hizini yavaglatma Oyunu yiklediginiz kla-
stirde levels klasérind ve bu klasorin i¢inde
de levels.xml dosyasini bulun. Dosyanin bir
yedegin aldiktan sonra bir metin editoriyle
acin.

Sayfanin yarisina geldiginizde sdyle bir satir
goreceksiniz:

Ivi11 yani Balim 1-1. Eger ki bu balumdeki
top hizini yavaslatmak istiyorsaniz, hiz ayari-
ni 0.5'den O 2'ye dislrmek olacaktir. Bu degi-
sikligi yaptiktan sonra dosyayi kaydedin ve
gikin. Eger daha ilerideki bir blamde takildiy-
saniz, mesela 12-5, 0 zaman biraz daha asag)
inin ve IVI125 yazan satin bulun. Ayni degigik-
ligi tim bélimlerde uygulayabilirsiniz.

Not: Ivl11 satinni, level1l satinyla karigtirma-
yin, Degisikhik yapilmasi gereken ivi11'dir.

CATWOMAN

Midnight the Cat Midnight isimli bu objeye
denk gelirseniz, almaktan kaginmayin. Kedi
kiza 9 can verecektir

Kedi dans1 Oyunda higbir sey yapmadan du-
rursaniz, kedi kizin kedi dansim gérebilirsiniz.
Kursunlardan kurtulma Birinci bolimde dsti-
nize akan kursunlardan kurtulmak igin L'ye
basil tutun ve etrafta kosun. Vurulma olasili-
giniz azalacaktir.

Kasa gifresi Vault Code istenen yere 1940 ya-
zin. Bu Catwoman’in ilk olarak gizgiromanlar-
da gorlildugu senedir ve size yeni galeriler
acacakur.

CASTLE STRIKE

Oyun sirasinda ENTER'a basin ve asagidaki

kodlari girin.

Kod Sonug

therock 1000 tas

ent 1000 odun

gabriel 1000 maden cevheri

dutyfree 1000 altin

itsgoodtobetheking Tum kaynaklardan
10.000 adet

keepemcoming Ulimsizlik

enlightenme Tdm harita

iamsolame Gorevi kazanin

blitzkrieg Gorevi kazanin

myhomeismycastle Unite limitini arttinr



PSX hilekar

igte beklediginiz heyecan! “Hileler Ciftligi" isimli yangmada birbirinden dinlii PS2 hileleri yang acak ve oylama sonucunda segilen hile

ciftligin sahibi olacakur.

HYPER STREET
FIGHTER 2

ANNIVERSARY EDITION

Hyper Street Fighter 2'de Akuma Oyun segme
ekraminda Hyper Street Fighter 2'yi ve oyuna
basladigimzda Super Turbo modunu segin. Ka-
rakter se¢me ekraninda sirasiyla su karakter-
lerin Ustiine gelin: Ryu, T. Hawk, Guile, Cammy
ve tekrar Ryu. Ryu'nun Ustiline yeniden geldi-
ginizde sirasiyla Uggen, Kare, R1 ve Start tus-
larina basin. Eger her seyi dogru yaptiysaniz,
Akuma’nin resmi ekranda gorlilecek ve Akuma

olarak oynayabileceksiniz.

SECOND SIGHT

Mini oyun — X-Space 92 Madness bdllimdnde,
birgok akil hastasinin bulundugu koridorun or-
talarinda, iginde pompail tiifek olan bir ada
bulunuyor. Bu odadaki raffarin bir tanesinin
en Ustinde bir disket duruyor alacak. Teleki-
nesis glictinlizl kullanarak bu disketialin ve
oyundaki herhangi bir bilgisayara takarak mi-
ni oyunu oynayin.

Mini oyun — Earth Impact Reliance bsliminde
sag koldaki binada, asag) katta bir Arcade ma-
kinesi bulunuyor. Buradan Earth Impact oyu-
nunu oynayabilirsiniz. Her iki oyunun yiksek
puanlari bilgi ekraninizda gordlmektedir.

STREET RACING
SYNDICATE

Ana menide Yukari, Asag, Sol ve Sag tuslarina
sirasiyla basin. Bu sizi hile ekranina g&tiire-
cektir. Bu ekranda agagidaki hileleri girin. Bir
hata yapmadiysaniz, hileyi onaylayan bir me-
saj alacaksiniz.

Kod Sonug

LETMEGO Bedava 3 polis uyansi
FIXITUP Bedava araha tamiri

-
—

RENESIS Maxda RX-8 (sadece Arcade
modunda)

IGOTGST Mitsubishi Eclipse GS-T
(sadece Arcade modunda)

GORETRO Pac-Man yapistirmasi

GOTPOPO Polis arabasi (sadece
Arcade modunda)

SICKGDB Subaru Impreza S202 STi
(sadece Arcade modunda)

MYTCGTS Toyota Celica GT-S {sadece
Arcade modunda)

SICKJZA Toyota Supra RZ (sadece

Arcade modunda)
GRADIUS V

Giclendiriciler Her “Level Complete” ile sade-
ce bir kez kullanabileceginiz bu glclendiriciler
“Score Attack” modunda da galismamaktadir.
Hileleri calistirmak icin oyunu durdurun ve
asagidaki tug kombinasyonlarnni girin.

Double Shat giicii Sirasiyla Yukar, Yukari, Asa-
g1, Asagy, Sol, Sag, Sol, Sag, L2 ve R2 tuslarna
basin.

Lazer giici Sirasiyla Yukari, Yukari, Asag), Asa-

g1, Sol, Sag, Sol, Sag, L1 ve R1 tuslanina basin,
Bonus Credits ve Free Play modu Oyunu oyna-
diginiz her saat igin 1 bonus krediye sahip
olacaksiniz. Bu sekilde, 18 saatin sonunda
Free Play modunu agabilirsiniz.

HILEKAR

Silah modifiyesi Oyunu bir kez bitirdikten son-
ra silahlarinizi degistirme sansi elde edeceksi-
niz. Bunu daha sonra silah segerken R1 tusu-
na basarak calistirabilirsiniz.

TERMINATOR 3

THE REDEMPTION

Ana men(iden Credits Movie'yi segin ve asagi-
daki kodlan girin

Bliimsiizlitk: Yuvarlak + R1 + R2 tustarina ayni
anda basin.

Upgrade'ler: Yuvarlak + Uggen + L1 tuslarina
ayni anda basin.

Tiim balimler: Yuvarlak + Ucgen + R2 tuglari-
na ayni anda basin.

SLY 2: sanp oF THIEVES

Zaman yarigi Oyunu durdurun ve zamana Kar-
s1yaris icin swasiyla Asag, Asagl, Yukari, Asa-
g1, Sag ve Sol tuglarina basin. Zamanz kars!
yans Select tusuna bastiginiz zaman baslaya-
caktir.

SPY FICTION

Scarface modu ve dzel segenekler Oyunu bir
kez bitirin,

ikinci son Oyunu iki kez bitirin,

Ugiincii kostiim Oyunu Billy ile bitirin.
Dérdiincd kostum Oyunu Sheila ile bitirin,

NASCAR 2005

CHASE FOR THE CUP

Tiim Thunder plakalan "Edit Driver” ekraninda
isim olarak Open, soyad olarak Sesame yazin.
Eger Walmart hilesini kullanmadiysaniz tlim
plakalar sizin olacaktir.

Dale Earnhardt, Sr.'1 agma Ismi “The”, soyadi
“Intimidator” olan bir karakter yaratin ve Dale
Earnhardt, Sr."1 agin.

10 milyon dolar “Edit Driver” ekraninda isim
olarak Walmart, soyad olarak NASCAR (hepsi
biiyik harf} yazn. 10.000.0008 sizin.

Gizel pist “Edit Driver” ekraninda isim clarak
Walmart, soyad olarak Exclusive yazin. Ozel
bir pist agilacaktir.

Mr. Clean pit ekibi 25.000 puanlik platinyum
karti alarak Mr. Clean ekibini agabilirsiniz.
Ekipteki herkesin beyaz t-shirt giymesine ve
kel olmastna dikkat edelim.
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donNnanNnim

INCELEME

SEYIN pheyucy, donanim editdriecimize su an

ulagilamiyor. Editdrterimz WCG fin 03

Rume Tofal War oyununun basinda cakili 15

clabiliclar, Littan SnUmizdeki ay tekrar deneyiniz
Tugbeh Olek & Savas Alagaz

[

PCl'a veda, PCI Express'e
merhaba! Hepimizin merakla
bekledigii bu yeni teknoloji
acaba beklentileri kargiliyor
mu? Panige gerek var m,
yoksa gimdilik AGP/ PCI
slotlariyla idare mi etmeli?

PClI 2>
EXPRESS’

SF 120
HABERILER Gizmonde mobil oyun kensoly,

ddnyanin ilk lazer faresi ve Mr Hamsi‘nin
maceralari

S5F 22
PCl EXPRESS PCl'aveda, PCl Express'e
merhaba! Hepimizin merakla bekledigii bu yeni

teknoloji acaba beklentileri karsiliyor mu?
Panife gerek var mi, yoksa simdiltk AGP/ PC|
slatlariyla idare mi etmeli?

SF 123
INCELEME
BENQ FR?83 LCO MONITOR
SAMSUNG 7930F MONITOR
CREATIVE MUVD TX FM
PHILIPS MMS460

PHILIPS PSC724 ULTIMATE EOGE
IDEAZON ZBOARD

BENQ JOYBEE110

SAITEK CYBORG EVO
HERCULES XPS 5 1 SILVER

SF 128

TEKNIK SERVIS Dikkat Teknik Servis
sorulari arasinda kaybolan Savas' bulanlar
sayfa 129'a gtlrsin

SF 129

DONANIM PAZARI Buayiddialyz 33
sayinin en yazim hatasiz donanim pazan ile
karsinizdayiz




64-bil Deslekli 1k PC
Ovyunlari Piyasada

Far Cry 64-hit istanbul’da Duyureldu

Yanhg duymadiniz, Far Cry'in 64-bit islemciler] destekleyen yeni strimd
Dlinya'da ilk olarak Istanbul'da gercekiesen bir basin toplantisinda duyruldu.
AMD Turkiye ile Crytek’in ortaklasa duzenledigi basin toplantisinda oyunu de-
neme sansi da bulduk. Daha ylksek performans ve detayl grafikler sunan bu
versiyonun yil basindan dnce Far Cry'in “Game of the Year Edition” versiyonu
ile birtikte piyasaya siriimesi bekleniyor. Bu basin toplantisinin detaylarini
ve Far Cry'in ardindaki Ug TOrk, Yerli kardesler ile yaptigimiz azel roportaji ge-
lecek ay dergimizde bulabilirsiniz.

Diger yandan Atari firmasi, ilk ofarak Xbox igin gelistirdigi “Shadow Ops: Red
Mercury" isimli oyunun 64-bit PC versiyonunu satisa sundu. Daha yogun ve
gergekei grafikler ve daha ylksek bir oyun performansi vadeden 64-hit'lik ver-
siyon su an icin AMD Athlon 64 FX ve AMD Athlon 64 islemciler ile uygunluk
gbsteriyor. Zaten oyun da dzellikle bu islemcilere gore optimize edilmis. Atari
sozcUsunin yaptigr agiklamaya gore, orjinal olarak Xbox icin gelistirilen oyu-
nun 64-hit’e islevsel olarak cevrilmesi cok uzun bir stre almamis.

Bu naberler Athlon 64 sahiplerini sevindirse de Micrasoft'un 64-bit destekli
Windaws XP'nin cikisini 2005 ortalarnna ertelemis olmasi hayal kinci. Hele
bugtinierde Longhorn'da kirpilip dururken acaba bu tarih bir daha sarkar mi
diye korkmamak elde degil. »

1S A KISA KIS A

Mr.Hamsi'nin Maceralari
Fleniz dzaya insan ginderemedik
ama sanunda bizim de bil bilglss-
yar virusamuz-oldu, Yoklendigr ma-
nede Windows Speech Engine

cleaning your, computer, 5.4.3. 2.1
0, Gule Gule.” gibi bir virtisten
beklenmeyecek kadar anlamsz fir
fkanusine gerceklestiniyar. Virds ay-
rica DLL ve INI uzaphil desyatarn
silmelk suretiyle, Windowsun isteyi-
sini de bozuyor. Disik risk kalego-

programin kullanarak konusma
yetensqi kazananyiris, "How are
you. | am back My oame i Mr risinde siniflandintan virls, "Lis-
Ramst | am seeing yol. Hagaaa- ter and Smile” bashikll bir e-posfa
asd. You must cometo Turkiye, am ilehulasiyon bilgisayariara, Mihte-

120

alen Turk vafandaz oldugu var-
sayilan hacker kardese buradan
Bir kag stz stylemsk isteriz. BU an:
lamli mesaj yszmakiaki esasama-
tif) neydi bilemivaruz ama by mesa-
|t atan ddnya vatandasiarirn -
de hic de Turkiye'ye gelme hissinin
disfiacaginizannetmiyoruz. Hatta
biraz daha abartirsak bu virdsin
[rkiye tUrizmine balla vurmak is-

Yeni Uriinlerin piyasaya ik-

maya hazirlandigi mobil
oyun konsolu piyasasinda
anUmizdeki bir kag ay bo-

yunca hareketli ginier yasa-

nacaga benziyor. Bu Griinler
arasinda, dinyanin ilk Wire-
less Media Islemcisini kulla-

nan Gizmondo da hulunuyor.

Tiger Telematics firmasinin
gelistirdigi Gizmonda, NVDIA
GeForce 3D 4500 islemcisi-

nin kendisine sagladigi avan-

tajlar sayesinde, pek gok
farkli 5zellige sahip. Uzerin-
deki entegre dijital kamerasi
ile fotograf cekebildigimiz,

MP3 miizik dosyalanini dinie-

yehildigimiz, klip ve kisa film
taniimlarini izleyebildigimiz
(ilerleyen zamanlarda tim
bir filmi izlemek mimkiin
olabilecek ) bir multimedya

————————— -

KIS A
teyen dis miliraklann ist olduguny |
fitedisinebiling

Yeni

1]
GEEA

merkezi olarak da adlandira-
bifiriz Gizmando'yu. Bunlarin
yaninda Gizmondo ile SMS ve
MMS gonderebilmek ve GPRS
sayesinde dinyanin herhan-
gi bir yerindeki bagka bir
oyunsever ile multiplayer
oyun keyfini sirmek de
mimkin. Tim bu &zellikier
sayesinde oldukca ilgi ceke-
cek gibi giriintin Gizmondo,
ilk olarak 29 Ekim'de Ingilte-
re'de satisa sunulacak, Ama
aranle ilgili ok 6nemli iki so-
ru alkimint kurcaliyor. Birinci-
si SMS ve GPRS kullanabilir-
ken neden cep telefonu ola-
rak kullanilamiyor? [kincisi
Bu ay sonunda gikacak olan
Gizmonda’nun duyurulan
alu, ekran gdrintisi yayin-
lanm!s sadece bir oyunu al-
mas.x

KIS A

ATl'den Doom3 ve
UT2004'e Doping 41, artala-
ma elarak her ay yeniledidi-ekran
karh stirdcisinin son versivany
olan Eatalyst 4.9'0 yayimladi, Bu ye
nisdriicd ile beraber bazi oyun
performansiarinds dikkate deger

NMoDIl

Kl
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\ KIS A

/en’e Dokunmak
Creative Yeni MP3 Calar ile lddial

Creative, Nomad Zen serisi Urlinlerine Zer
Touch iie bir yemizini daha exledi. Cnamuzdeki
aylardz Glkemizde de safisa cikacak olar Zen
Touch, dokanmatik touch pad'l, genis LCD ak-
rani, ergenomik tasarimi, hafifligr ve uzun pil
omeU ile dikkar cekiyor. Deha cok dizlisti tilgi-
sayarlarda gormeye alishigimz touch sad,
Creafive Zen Touch uzerinde de kullanilmis. Bu
sayede mend Icerisinde sarkilar arasinds gecis
yapmak daha hizll ve kolay air hal almis. Daha
onceki medellerde yan farafta bulunan tuslar
3Cma kapama ve ses fuslar disinda on yuze
alinmig ve daha ergonomik bir kullamm sag-
lanmis. Danili Lityum lon pilile ortalema 24 sa-
ar kesinfisiz mizik dinlemek miimkin. MP3,
wWay ve WMA dosyalarin desteleyen Crealive
Zen Touch, USB 2.0 arayUzy ile daha fuzli veri
rransferine imkan sagliyor. Zksiklig hissedilen
FM radyo ise opsiyonel clerak alabileceqiniz

Gegmiste tarihe gegmig Gonzales ve Mighty
Mouse gibi kahramanlar bir yenisi daha ekle-
niyor. Logitech'in gelistirdigi dinyanin ilk la-
zer faresi yakinda piyasaya gikmis olacak.
Logitech MX 1000 Laser Cordless Mouse, yu-
zey tarama konusunda, led aydinlatma kulla-
nan, ginimiiz optik fareferinden 20 kat daha
hassas. Bu sayede optik farelerin galismadig
yuzeylerde bile bu fareyi rahatlikla kullanabi-

leceksiniz. Ayrica tepki stiresi olarak da endi-

- -

KISA K]

CATALYST

FM kablolu kumanda ite giderilebilecek. Itk
alarak 20GB'lik modeli ile piyasada olacax MF3
zalarin 40GB°UK modeli ise dahz sonra satisa
sunulacak x

se etmeye hic gerek yok clinkl Logitech MX
10600, USE kablo ile bilgisayanmiza bagladig-
miz fareler ile ayni perfarmansi verebiiiyer.
Fare icerisindeki Lityum lon pit 3-4 szatlik bir
sarj sUresinden sonra 21 glin dayaniyor. Yani
Urlini on-on bes dakika kadar sarj Unitesinde
bekletmek bile glnlik kullanim icin yeterl:
Farenin Ust kisminda bulunan pil ggstergesi
yardimiyla da ani pil bitmesi gibi strprizlerle
karstlasmaktan kurtuluyoruz. Ayrica bas
parmagimizla kentral edebildigimiz tuslarile
de agik pencereler ve gezdiginiz internet si-
teler arasinda ileri ve geri olarak gezmek
mamkiin. Siyah ve grirenk secenekleriile
plyasaya ¢ikacak olan Logitech MX 1000Un
dezavantajlarl, her ne kadar simdilik in-
celeme firsatt bulamadiysak da agirlig ve
fiyati olacak gibi.»

ISA KISA KISA

arfislart saglanabiliyor, ATl Radeon X800
XT ekran kartlariyla, anti-aliasing aktif-
ken, Doom3 performanstnda %15k ar-
fis oluyor, ATI Radeon 9500 PRO, 9700
PRO, 9800 PRO ve 9800 XT exran kartla-
riite de UT2004 oyununda, ozellikie yik-
sek grafik ayarlarinda, %625in Gzerinde
arhis elde efmek mdmkin alabiliyormus.
Eger siz de bu Ust model ekran kartlarin-
dan birisine sahipseniz gecikmeden ek-
ran karh stiricundza yenileyin Latalyst

Sitrenizi Kimseve
Kaptirmaymn
Parmafinizi da...

Eminim pek ¢ogunuz her giin kuflani-
| ciismive sifre isteyen pek ok siteye
ginyorsunuzdur. Bir, iki, U¢ derken bu
sifrelerin sayisi her gegen gln artiyar
ve hazen bunlardan bir kacini unut-

| mamiz kaginilmaz oluyor. iste Micro-
! soft’un ilk modelini Ekim ayinda piya-
! saya sureceg parmak izi okuyucuia-
r, sifrelerle bas dertte olan pek gok
internet kullanicisinin derdine deva
olacak gibi pdzukiyor. Piyasaya Uc
farkl sekilde sirdlecek olan parmak
izi okuyucutart ayni zarnanda bir bil-
gisayari birden gok kisinin paylastigi
i durumlarda da sifre yerine kulfanila-
bilecek. Bu yenilige, ister kiavueniz
Uzerine entegre edilmis olarak Micro-
soft Opticaf Desktap olarak, ister Mic-
rasoft Wireless Intelli Mouse ile bera-
ber ve isterseniz de sadece parmak

izi okuyan tnitey { Microsoft
Fingerprint Reader ) alarak sahip ala-
bileceksiniz. Klavye ile beraber gelen
model Ekim ayinda, sadece okuyucu
olarak alabileceginiz Unite Kasim

i ayinda ve fare lle beraber gelecek

| model ise 2005 Ocak'indan itibaren

_ piyasada olacak. “Sifre unutmaktan

, kurtulduk ama ya hangi parmag) bas-

| tigimizi da unutursak?” diye distnen
| arkadaslara da “kirmizi kurdele”
| Oneriyoruz.

4.9 s0rGelsOnd LEVEL CB veya DVD'si icinde
bulabilirsiniz

Bir Terabyte’lik Disk? Imperial College
London’da gérev yapan ingiliz fizikgiler hir
Terabyte kapasiteli yeni bir optik disk gelis-
tirdiler. MODS [ Multiplexed Gptical Data
Storage } clarak adiandirilan diskler icin ge-
rekli aragtirma fonunun saglanmas halinde
2010 ila 2015 yillan aras| piyasaya surtlebi-
lecegl tahmin ediliyor.»
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EXPRESS

Yeni veriyolu mimarisi yavas yavas raflardaki yerini aliyor. PCl Express

neler getiriyor, upgrade gerekli mi, yoksa dnce biraz beklemeli mi?

PCl veriyolu, uzun zamandan beri
yaygin olarak kullamlan veriyolu
mimarisi olmayi basard. Her ne
kadar ekran kartlarinin yiksek ve-
riyolu gereksinimleri nedeniyle

onlara dzel AGP veriyolu gelistiril-
se de PCl glinGmize kadar varlgi-
ni strdlrmeyi bagardi. Ancak ge-
¢en yllarla birlikte gerek PCl veri-
yolu bant genisliginin, takili kart-
lar arasinda paylasilmasi ve gerek
ise de PCl ve AGP (Accelerated
Graphic Port} arabirimlerinin yerini
alacak yeni bir 170 (giris/gikis) ara-
birime duyulan ihtiyacin gideril-
mesi amaciyla Intel, PC!
Express mimarisini gelistirdi.
Oncelikle PCI-Express'in, PCI
ve AGP'den ne'gibi farkhliklar ol-
duguna bir goz atahm, PCI-
Express veriyolunda, PCl veriyo-
lunda kullanilan paralel veriiletimi
metodu yerine seri olan bir veri
iletimi kullaniliyor. Bu sayede veri
aktarim hizi da PCl'ya oranla artti-
riimis oluyor. Bunun yaninda PCI
da tek yonlti olarak iletilebilen veri
paketcikleri PCl-Express ile cift
yonli ofarak iletiliyorlar. PCl'da
133MB/s olan bant genisfigi ise
PCI-Express ile birlikte her bir ka-
nal icin 250MB/sye ¢rkiyor. Uste-
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likte bu bant genisligi veriyoluna
takilan diger kartlarla da paylasil-
miyor. Kullanilan kanallarin sayisi-
na gore de PCl Express yuvalarinin
isimlendirmesi gerceklestiriliyor.
Mesela anakartlardaki standart
genigleme yuvalannin yerini ala-
cak olan PCl-Express x1 yuvalarin-
da veri aktarimi bir kanaldan ger-
ceklesiyor. Bu yollardan 16 tane-
sini paralel olarak birlestirerek
grafik kartlar igin kullandigimiz
AGP yuvalari yerine gecen PCl-
Express x16 yuvasi elde edilmis
oluyer. 46B/<’lik bant genisligiile
de PCl-Express x16, AGP Bx'in bize
sagladigs bant genigliginin 2 katini
sunuyor.

Bu kadar genig veriyolu bi-
ze lazim mi?

Aslina bakacak olursak giintimiiz
30 oyunlar su an igin PCI Exp-
ress’in bizlere vaat ettigi genis ve-
riyoluna ihtiyac duymuyorlar. Yani
kisa vadede bu teknoloji sayesin-
de ¢ok biiyik performans aruslan
beklemek yersiz olacaktir, Yine
veriyalu genisligini iki katina ¢ika-
ran AGP 4x'ten AGP 8x'e geciste de
cok kayda deger bir performans

* artisi elde edilmemisti. Bugiin el-

de edilen artis ancak %1-2'lerle si-
nirl kalyor. Bu genis verigolunun
avantajlanni tam anlamyla gore-
bilmemiz i¢in beraberinde kullana-
cagimiz yazihm ve donanimlarin
da nhu dogrultuda gelistirilecek al-
malan ok biyUk Gnem tagiyor.
Mesela ekran kartlarindaki RAM'le-
rin zlarini ve miktarlarini artur-
madigimiz siirece PCl Express
x16'min sagladig genis veriyolu-
nun hig bir anlami kalmiyor. Ama

Doom [II'te de gordUgimiz gibi bu
degisiklik yakin bir stire zarfinda
gerceklesecek. Durumu bir de
farkli bir balus acisindan degerlen-
direcek olursak AGP 8x su an biz-
ler icin her ne kadar yeterli alsa
da, yliksek ¢zUnurlikteki dokula-
rin daha yaygin olarak kuflariima-
lartile beraber onun da darbogaza
ddniisecepi zamanlan gorecegiz.
Peki PCI Express’in sagladig) veri-
yolu genisligi disinda hi¢ mi bagka
bir getirisi olmayacak? Olaya ek-
ran kartlart agisindan bakmaya
devam edecek alursak, her gecen
glin daha da fazia enerji tiketen
ust dizey ekran kartlari, AGP'ye
oranla daha fazla gl saplayabi-
ten PCl Express x16 ile daha istik-
rarh calisabilecekler. Ayrica yine
AGP'ye oranla daha agir ekran
kartlarini bilgisayar sistemlerimi-
ze ekleyebilecegiz. Bu da demek
oluyor ki ekran kartlan Uzerlerine
daha etkill sofutma sistemleri ek-
leyerek 1sinma sorunlannin Gnine
daha rahatlikla gecebilecegjz.

Alinabilirlik

Intelin 925X { Alderwood ) ve 915
G/P ( Grantsdale ) cipsetleri veri-
yolu olarak PCI-Express'i kullani-
yorlar. Albatron firmasi, hem AGP
hem de PCI-Express yuvalarini be-
raber barindiran PX915P-AGPe
model anakarti ile, PCl-Express
ekran karti almak konusunda ace-
lesi olmayan misteriler icin man-
ikl bir secenek ortaya kayuyor.
AMD cephesinde ise ilk haber ABIT
firmasindan geldi. Socket939 Ath-
lon 64/64 FX islemcileri destekle-
yen ABIT AX8 anakartlar, Uzerlerin-
de bir adet PCI Express x16, iig

adet PCl Express x1 ve iki adet PCI
yuvasi barindinyorlar. Bu gegis
déneminde dzellikle zerinde hem
PCl hemn de PCI Express x1 yuvala-
rini barindiran anakartlarin piya-
sada olmas bizler igin cok yararls
bir durum. Sonugta elimizde hata
PClyuvasini kullanan bir cok do-
nanim hileseni olacak ve yeni ku-
racagimiz sistemde de bu Kartlar
kullanabilecegiz. Diger yandan PCI
Express ekran kartlan Glkemizde
de satiimaya baslandilar bile. An-
cak hayle bir ekran kartini almak
demek anakart ve bellekleri de de-
gistirmek demek ki kisa vadede
biyle bir sistem yiikseltmesi hic
de mantikli degil. Yani sifirdan bir
sistem kurmayacaksaniz, PCI Exp-
ress veriyolu kullanan driinlere
simdilik hiilcum etmenize gerek
yok.

Sanugta PCl'dan PCl-Express’e
gecis bir gecede pergeklesecek bir
olay degil. 10 yil 8neesinin ISA yu-
valarimin uzun sire piyasada kal-
dig diisindlirse, PCl veriyolunu
kullanan bilesenlerinizin birdenbi-
re demode olacagl konusunda en-
diseye kapilmaya hig gerek yok.
Bizleri ozellikle ekran karttarinda
yasanacak performans artisi ilgi-
lendirdiginden ve de heniz ortada
bu kadar genis veriyolunu kullana-
cak bir oyun almamasindan dolay!
elimizdeki ekran kartfariyla makul
bir siire daha idare etmekte fayda
var. Yok ben en yeni teknolajileri
yakindan takip edecegim, sistemi
de temelden degistirmeye raziyim
diyorsaniz, en azindan gelecege
yatinm yapmig olmanmm mutiulu-
gunu yasayabilirsiniz.

Tugbek Olek




BENQ FP783 LCD MONITOR

Uretici: Ben@ www.beng.com | Ithalatgr Datagate | www datagatecomtr | Fiyaf 599 + KOV

Yeni nesil LCOmonitérler, oyuncularin yizini gildGrayor.

Diinya da CRT teknolojisi yerin-
de sayarken LCD her gecen gin
biraz daha gelisip yayginlasiyor.
Ama bugline kadar biz LCD'ler-
den uzak kalmayi tercih ettik.
Cinkd LCD'lerdeki yuksek tepki
stiresi hareketli gortintilerin bu-
laniklasmasina veya gdlgelen-
mesine yol aglyor. Bu oyunlar
icin rahatsiz edici bir durum.,
Ama LCD teknolgjisi hizla gelisi-
yar ve kisa siire once pek gok
dretici 12 milisaniye tepki stre-
sine sahip LCD modellerini piya-
saya slrdu. Bunlardan biri de
BenD ve FP?83 modeli.

BenQ FP783 LCD monitdr,
177lik genis ekrani { CRT monitdr-
lerde 19” e karsilik geliyor), ince
ve sik tasanmi ile masatstumi-
zh rahatlatmakla kalmiyor, ona
ayr bir hava da katiyor. Uriin, ta-
sarmi konusunda gok iddiali zira
IDEA ( Industrial Design Exellen-
ce Award ] 2004 bilgisayar ekip-
manlari kategorisinde Bronz Ta-
sanm 0di'l'ne sahip. FP783 yu-
varlak ve modern hatlari ve par-
lak rengiyle daha ok gencler icin
tasarlanmis.

Kelebek kanadi tasarimina
sahip olan zarif bir kaide Uzerine
oturan ekrani, 35 derece kadar
one ve 90 derece arkaya egmek
mdmkin. Bu sayede monitdri
paketlemek ve tagimak da olduk-
¢a kolaylasiyor. Ancak ylikseklik
ve sag-sol ayarlarinin eksikligi de
hissediliyor.

Dogal ¢8zGnurlugu
1280x1024 olan BenQ FP783'iin
rakiplerine oranta en blylik
avantajl basta bahsettigimiz 12
ms’lik piksel tepki suresi. Bu sa-
yede ozellikle ylksek cozindr-
IGkIG filmler ve oyunlarda iyi bir
performans elde ediliyor ve her-
hangi bir gilgelenme olmuyar.
Elbette 100HZ'de calisan bir CRT
kadar yliksek degil performans
ve bunu en ¢ok Windows'ta pen-

cereleri slriklerken hissediyor-
sunuz. Ama oyunlarda ve filmler-
de bu etkiyi fark edehilmek icin
¢ok dikkat etmeniz gerekiyor.

Bir monitar, iki bilgisayar
Monitdriin gorintd kalitesi uzun
siire CRT kullanmis kullaniciiar
igin parlak ve canli renkleriyle
hos gelebilir. Ancak LCD'ler icinde
dlslniirseniz ortalama bir go-
rlntd Kalitesi bu. Ayarlarla gok
uzun sre ugrasmama ragmen o
nefes kesen mikemmel gorlintd-
yu yakaladigimi séyleyemem.

Manitir dzerindeki baglants-
tar ise oldukga zengin. lik olarak
hem dijital hem de analog giris
mevcut monitor Gzerinde. Bu sa-
yede ayni anda iki bilgisayar
rmaonitore baglamak ve kablo de-
gistirme zahmetinde bulunma-
dan, istedigimiz bilgisayardan
goranti alabilmek mimkin. Her
iki baglantiicin gerekli kablolar
da kutuicerisinden ¢ikiyor. Moni-
torlin so! alt tarafinda iki adet
USB girisi mevcut. Bir USB girigi
de monitdrln st arta kisminda
bulunuyor ki bu giris dzellikle op-
siyonel olarak alabileceginiz
BenQ Webcam igin konulmus. Bu
girislere klavye, fare veya MP3
galar gibi gevre birimlerini bagla-
mak mimkiin. Bu USB girislerin
aktif almasi igin dncelikle yine
kutu igerisinden ¢ikan USB kablo
ife monitord bilgisayariniza hag-
lamaniz gerekiyor. Opsiyonel ola-
rak alip, monitdre alt tarafindan
monte edebildiginiz bir baska bi-
lesen de 2x2W glcindeki hopar-
lorler. Ancak bu heparlérieri cogu
kullanicinin ekstra para vererek
alacagini sanmiyoruz. Ozellikle
ofis kullanimlari veya yer sorunu
olan kullanicianin ydnelebilecegi
bir ¢Bzlm olarak duruyor hopar-
lorler.

Bu kadar gok kabloyu ayni
anda monitdre bagladiginiz za-

man arka taraf tam bir kablo kar-
gasasina sehne oluyor. Ancak
BenQ bu durumu da g6z oniinde
bulundurarak monitdrin arkasi-
na dikey ofarak takilan bir kapak
yerlestirmis. Bu kapagl takinca
hem bzglanti yerlerini kamufle
ediyor hem de kablalari toparla-
mus aluyorsunuz.

Ayarlar

Genelde monitdrierin 6n ylzle-
rinde gbrmeye alistigimiz ayar
digmeleri sag tarafa alinmis.Bu-
rada alti tane ddgme mevcut. En
Ustie olan a¢ma kapama ve en
alttaki atomatik ekran ayar dig-
mesi digindaki 4 digme ile me-
niye ulastp ekran ayarlarnni ya-
pabiliyarsunuz. Ancak bu tuslarla
ayar yapmak cogu kullanicinin
canini sikacaktir. Tuslara tam an-
lamiyla alisincaya kadar ayar
yapmak insani olduk¢a zorluyar.

LCD monitdr teknolajisi gele-
bilecegi son noktaya henliz gel-
medi ve alacagl daha gok mesafe
var. Su an igin tam anlamiyla CRT

monitorlerin performansini vere-
meseler de daha iyi gérintu kali-
teleri sunduklan bir gercek. Gozi
daha az yormalari ve daha az
enerji tiketmeleriise LCD moni-
tdrlerin diger artilari arasinda yer
alyor. Fiyatlarinin da eskisine
gore dustdgund ve bu egilimin
devam edecepini dusdntirsek,
Benl) FPZ83 gibi masatstumizy
rahatlatacak LCD monitérler cok
da wzak oirmayan bir zamanda
CRT'leri tarihe gbmecek.

Artilar: Diisik piksel tepki dege-
ri, hem analog hem de dijital gi-
ris bulunmasi, sik tasarim.
Eksiler: Yiiksek fiyat, menii ayar-
larinin zor olusu
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SAMSUNG 7930DF

Samsung'un ekonomik Flast Scre-
en serisi DFX'in yerini yeni seri ite
DF modelleri aliyor. 793DF serinin
en alt dolayisiyla en hesapl mo-
deli. Samsung'un yiksek model
MagicBright monitarierinden farkli
olarak #93DFde DynaFlat tekno-
lojisi kullaniliyor. Bu tiip yapis)
MagicBright'lara gore daha duglk
parlaklik seviyesine sahip ve Flat
olsa da geride bir bombelik var

CREATIVE MUVO TX FM

Uratici; Creative | www tr.creative com | Ithalatgi Kont www kont com.fr| Koyuncy www keyuncu.com tr | Multimedya www.multimedya.com

Yani diz ama Magicbright kadar
diiz degil.

Monitdriin gdrintdsi eski se-
riye gore ok gozle gorlllr bir ge-
lisme gdstermiyor. Ancak yapisi
bir hayli degismis ve yeni teknofo-
jilerle desteklenmis. Bu teknolaii-
lerin basinda MagicTune geliyor.
Urilinle birlikte gelen CO'den kura-
bitece@iniz MagicTune monitor
ayarlanni Windows'dan yapmanizi
saglayan bir araylz.

MagicTune ile tlim
menitdr ayarfarini
yapabiliyorsunuz.
Ustelik her ayar
icin ekran da size
yol gosteren yar-
dim araglan bulu-
nuyar. Mesela Par-
laklik igin siyah be-
yaz renk skalasi,
Kontrastigin farkli ton-
larda numaralandiriimig
kutular. Ustelik bu arac-
larin nasit kullanilacag da
oldukga detayl olarak agikianmis.

Uretici: Samsung | wwwsamsungcomtr | Ithalat: Kont www kont comtr | Kayuncu www koyuncucomtr | 135% +KOV

Bu sayede manitdr ayartarini hem
ok daha kolay hem de dogru ola-
rak yapabiliyorsunuz. Ustelik fark-
[ ayartar kaydedebiliyorsunuz

Samsung daha énceleri Ma-
gicBright serisinde benzer bir ya-
zilin kullanmisti ama bunun igin
monitdril aynca USB'den de bag-
lamak gerekiyordu. 7930Fde ise
monitdril ekran karting baglama-
niz yeterli. Agikgasi bu ozellik mo-
nitdrlerde son yillarda gdrdigim
en énemli gelismelerden biri.

793'de MagicTune kullanildig
icin monitdriin lzerindeki ayar
tuslanina eskisi kadar ihtiyacimiz
yok artik, Oyun oynarken Parlak-
ik, Kontrast ayarn yapmak disinda
hig kullanmadim diyebilirim. Bu
ylizden Samsung bu tuslar moni-
16rdn sag tarafina kenara atmis.
Bu sayede monitdrin 6n yiizii da-
haince bir cerceveye sahip. Hatta
tam kargidan bakinca biraz TFT gi-
bi gériinlyor. Gorlnus olarak Ma-
gicBright'lardan farki onlarin me-
talik gimas rengine karsilik

793DF'de mat bir gri ¢erceve kul-
lanilmis olmasi. Monitdrin arka
tarafi ise tamamen siyah.

7930F, 1024x%768 ¢ozlndr-
Itkte 85Hz tazeleme hizina sahip.
Yeterli olsa da gok parlak bir deger
degil bu. Eger monitdriniizi
1280x1024 ¢ézUnirlikte kulla-
nacaksaniz tazeleme hizi 65Hz’e
dustyor. Eger bu tazeleme hizlart
sizin icin yeterli degilse ayni seri-
nin Ust modelleri olan 7950F ve-
ya 7970F'i tercih edebilirsiniz.

Géruntd kalitesi ve perfor-
mansina bakinca 793DFin oyun-
cular igin ideal bir monitdr oldugu-
nu sbylemek zor. Ama 200%'n
tizerine cikamiyorsariz bence cok
iyyi bir secim. Ozellikle yeni Magic-
Tune dzelligi 793DF'i cok daha ca-
zip kiliyor.

Artilar: Uygun Fiyat, MagicTune
ile monitér ayarlarint yapmak
cok kolaylasmis.
Eksiler: Gorintu kalitesi ve per-
formans dusik.

Fiyati: Firmaya sorunuz

MuVa ailesinin bir 6nceki modeli
olan Creative MuVo NX'te eksikligi
hissedilen USB 2.0 kaglanti ve FM
radyo ¢zelliklerinin eklenmesiyle
ortaya ¢ikan Creative MuVo TX
FMiinceliyoruz bu ay.

MP3 calar Gzerinde kulaklik
girisi, Play/Pause digmesi, teker-
lek, ses acma ve kapama digme-
leri bulunuyor. Mendyle itgiii her
tUrld islemi sadece bu tekerlek :
yardimiyla gerceklestirebiliyorsu-
nuz. Likit kristal ekrani MP3 caia-
rin boyutlar nedeniyle fazla bi-
ylk tutulmamig, ancak cihazin
tim fonksiyonlarini bu ekrandan
kalaylikla takip etmek mumkin.
Bir adet AAA pil ile galisan cihazin
pil takilan bolimdna ayirmak su-
retiyle sadece hir USB bellek ola-
rak ta kullanabiliyorsunuz. Bu sa-
yede boyut yari yanya azaldig
igin tasimak ta daha kalay cluyor.
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Creative, MuVo TX FM'in 15 saate
kadar artabilen pil 8mri aldugunu
soyliyor. Elbette bu kullandiginiz
pile gbre degisiyor bizim standart
Ouraceil pillerle yaptigimiz dene-
mede yaklasik 10-12 saat pil 6m-
rd oldugunu gézlemledik. Creative
MuVo TX FM'in agirlig ise pil harig
32 gram.

MP3 ve WMA formatlarnini cala-

bilen, FM radya ve ses kayit ozel-
likleri de bulunan bu Muvo TX
FM’in, NX modelinde kullanilan
USB 1.1 yerine daha hizli ofan USB
2.0 baglantisin kullandegini sty-
lemistik. Bilgisayardan cihaza
120MB yer tutan 30 adet MP3
dosyasini bir dakika 15 saniyede
atabildik. Ters yonde veri transferi
ise 40 saniyelik bir siire aliyor. Bu
da Muvo TX FM'in, NX'e gdre g
dért kat daha fazla bir hiz!i oldu-
gunu gésteriyor.

Bes bant Equalizer’ olan Cre-
ative MuYo TX FM de ister kendi
ayarlarinizi yapabilirsiniz isterse-
niz de Jazz, Pop, Rock ve Classical
seceneklerinden birisini se¢ebilir-
SiNIZ.

Beraberinde gelen kulaklik ra-
hat ve kaliteli; cogu kullanic bag-
ka bir kulaklik alma ihtiyaci his-
setmeyecektir. Ekrani bazi kulla-
nicilar i¢in kiigik gelebilir. Ancak
bu boyutta bir MP3 calaricin, pil
bdlmesinin de ayrlabilmesini goz
dnune alacak olursak, daha da bi-
ylik bir ekrani cihaz Gzerine yer-

lestirmek pek

[

L g |

mumkin gérinmuyor. Ekrandaki
yazilann ters déndirerek iki yonlu
olarak yazilann ckunabilmesinin
saglanmasi ise ufak bir ayrint
olarak gbzimize carpt). Bu ozellik
sayesinde sag veya sal elini kulla-
nan kullanicilar arasinda herhangi
bir kullanim farkhlig) kalmamig
oluyor.

Sonug olarak kullanirm kolay,
stk ve hafif bir MP3 calar arayan
arkadaglar by Griine bir gizden
kagirmamali.

Artilars USB 2.0 ile hizli veri
transferi, FM radyo, USB bellek
olarak kuilanilabilmesi

we. Eksiler: Ufak ekran.
k4l




PHILIPS MMSL460

Oretici. Philips | www.philips.com | [thalat: Arena www.arena.com:tr | Hizli Sistem www.hs comtr | Bogazici www bogazici.com tr | 91% +KDV

DONANIM

Philips her yeni hoparlérii ile daha
popiiler hale geliyor ve Creative'i
sikistiryor. Bu ay inceledigimiz
yeni mode| dzellikle oyuncular
icin gelistirilmis bir 5.1 sistem.
Onu oyunculara ybrelik kilan
ozellikleri gérinimd ve az yer
kaplamast.

Onceki modelleri daha duz gi-
rUnen Philips bir oyuncunu hopat-
[6runlin neye benzemesi gerekti-
gi Ustiine bir hayli distinmus gibi.
Parlak siyah renkteki keskin hat-
lari i'e MMS460 bir ayundan firla-
mig gibi gdrndyor. Yan hoparlér-
lerin manyetik korumali kasalari
minimum yer kaplayacak sekilde
tasarlanmis. Boylece bir bilgisa-
yarin cevresine yerlestirmek ko-
laylasmis. Tabii beraberinde ki
ayak geise isler daha da kolay
olabilirmis.

Merkez ve yan hoparlérleri

10W ve subwoofer't 30W olan
MMS460 toplamda 80W RSM giice
sahip. Sesini sonuna kadar agmak
cesaret isteyen baska bir hopar-
[or yani. Merkez hoparl8rin Gze-
rinde ses ve agma kapama tuslan,
Subwoofer tizerinde ise Bass aya-
1 bulunuyor. Uzaktan kumandasi
olmadigr icin DVD Player ile kulla-
nirni biraz zor. Ama MMS460'n
oyuncular icin gelistirildigini za-
ten stylemigtik.

MMS460'in ilging bir yani ho-
parldrlerin onlnde sesi perdele-
yen koruyucu bir bez veya plaka
olmamasi. Bunun yerine hoparlér-
lerin yan tara- i
findan ortaya
dogru uza-
nan 3 par-
gavar.Bu
pargalar ho-
parléron or-

tasina temas ederek yirtmanizi
engelliyor. Béylece hem hoparlér
korunuyor hem de ses engellen-
miyor. Ama bana sorarsaniz bu
¢dzimon en biyuk faydasi
MMS460'in vahsi gdronimi.
Doom lilin kendinden 5.1
destegi ile gelmesi ve bu motoru
kullanan her oyunun
EAX almaksizin 5.1
ses verecegini di-
siinlrseniz bir 5.1
hoparlgr
edin-
mek
IGin

PHILIPS PSC724 ULTIMATE EDGE

GlnUmizde pek cok kullanici ma-
liyet ditstirmek igin, fazladan bir
ses kart| almak yerine entegre
ses kartiyla yetinmeyi tercih edi-
yor. Diger yandan ses Kalitesine
dnem veren kullanicilar, hele iy
haparldr setieri de varsa ses kartl-
na para vermekten kagimiyoriar.

Iste tarm bu noktada nispeten
uygun fiyati ve sagladifi yuksek
ses kalitesiile PHILIPS PSC724
ULTIMATE EDGE gikiyor karsimiza.
Sagladigi 24-bit / 96KHZ lik ses is-
leme yetenegiile Audigy 2 ite aym
seviyeyi tutturan PSCP24, 106
dB'lik bir SNR { Signal to Noise Ra-
tia ) oranint ile de Audigy 2’nin
108 dB'sine gok yaklasiyor. Boy-
lece daha uygun bir fiyata ayni
ses kalitesini verebiliyor.

Ses karti Uzerindeki giris cI-
kiglara bakacak olursak; Line In,
Mic In, Front Out, Rear Out, Cen-
ter/LFE Qut ve 5.1 hopariorler
baglamak icin dijital S/PDIF ¢ikigi.

Philips Sound Agent 2 HD
{High Definition) yazihimi sayesin-

de ses kartinin bize sundugu tim
teknolojilerden kolayca faydala-
nabiliyoruz. Simdi bu teknolojilere
kisaca bir gbz atalim.

@MSS5.1 teknolojisi 5.1 ho-
parlér modunda iken, tim stereo
kaynaklardan 6 bagimsiz ses ka-
nali yaratmamiza imkan saglyor.

(Surround, Philips'in daha tn-

ceki ses kartlarinda da gorebildigi-

miz bir teknoloji; bu sayede ikili
hoparlér sistemleriyle bile Surro-
und ses etkisini bir nebze yarat-
mak mumkUn olabiliyor.

QOSizzle ve QRubble dzellikleri-
ni kullanarak MP3 ve WMA'lardaki
frekans kayiplanni telafi etmeniz
ve biylece elde edilecek ses kali-
tesini ylikseltebilmeniz mimkun
kilnmis. Bu ozellikle genis MP3
arsivi olanlann cok isine yaraya-
cak bir dzellik.

Qlnteractive 3D teknolojisi sa-
yesinde 2, 4 ve 5.1 kanal destek!i
hoparldr sistemlerine 30 ses dzel-
likleri entegre edilebiliyor ve Di-
rectSound3D, EAX ve A3D ses

standartlarini destekleyen oyun-

Oretici: Philips | www.philips com | Ithalat: Arena www arena.comtr | Hizl Sistem www.hs.comtr | Bogazigi www bogazici.com fr

lar destekleniyor. Tahmin edebile-

ceginiz gibi kartin EAX Advanced
HD destegi bulunmuyor.

Bunlarin yaninda Normalizati-

on ozelligini aktif hale getirerek

otomatik olarak tim ses dosyala-

rindaki ses farkliliklarini ve ses
kaynaklanindan gelen ses degi-
simlerini minimuma indirmis olu-
yorsunuz. Bu sayede dlisiik ve

ydksek Kbps'deki MP3'lerinizi ay-

i listede dinlerken hissettigimiz
kalite farki da azalmig olu- =
yor. Ayrica 10-Bant Equalizer |
kullanarak da ses rengini keyfi-
nize gbre ayarlayabiliyorsu-
nuz.

COicerisinden Philips So-
und Agent 2 HD yaninda, kulla-
nim kilavuzu, MusicMatch Ju-
kebox ve mizik esliginde slayt
$0V yapmaniza olanak sagla-
yan QSound AudioPix program-
lari da gikiyor.

Uygun fiyata pek ¢ok ozel-
ligi barindiran PHILIPS PSC724

Ly

SO ®

:;;‘ .

hig de fena bir zaman degil. Eger
hoparldrim hem ses hem de gé-
rintd olarak Doom lIl'e yarasir al-
mali diyorsaniz ¢ok fazla aramani-
za gerek yok. MMS460 tam bu is
icin dretilmis.

Artilar:  Sik gdrunim, kaliteli
ses, uygun fiyat.

Eksiler: Uzaktan kumanda yok,
hoparlor ayag) yok.

ULTIMATE EDGE, entegre ses kart-
laninin diiglik ses kalitesinden
mutlu olmayanlaricin ¢ok iyi bir
secim. EAX Advanced HD dzelhgi-
nin bulunmamasi disinda Griine
kusur bulmak mimkin degil.
Artilar: lyi ses kalitesi, kullanisl)
yazilim destegi.

Eksiler: CAX Advanced HD des-
tegi yok.
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IDEAZON ZBOARD

Uretici: deazon | wwwzboard.com | Ithalater. Dijital Center | www.dijitalcenter com | Fiyati 49.958 +KD!

Oyunlara ozel kantrof cihazlarn her
gecen gin daha da gozden dligu-
yor ve bunun en 8nemli sebebi
Mouse/Klavye ikilisinin oyunlarin
%901 igin en ideal ¢ézim olmas).
Bunun farkinda olan bir grup Ka-
nadah oyuncunun kurdugu bir fir-
ma ldeazaon ve Urettikleri tek bir
rtn var; oyuncunun klavyesi
Zboard.

Lboard'u standart klavyeler-
den ayiran en blylk dzelligi tus
takimmnin degistirilebilir afmasi.
Klavye standarda yakin hir tus ta-
kimi ile geliyor. Ama siz sik oyna-
diginiz oyunlar icin gelistirilmis
tus takimlarini (Keyset), standart
olan ile degistirerek oyunlan cok
daha rahat aynayabiliyorsunuz.

Mesela RTS oyunlar igin olan
tus takimlarinda her tugsun hangi
kisayol oldugu Uzerinde yaziyor.
AoM'de Knight'mi Greteceksiniz?
Uzerinde Knight yazan tusa bas-
maniz yeterli. Bu kisayollarnn hep-
sini ezberlemekle u§rasmayan
oyuncular icin ¢ok iyi bir Gzellik.

FPS oyunlannda durum biraz
daha degisik. Klavyenin sol tara-

finda WASD tusiarinin yeri-
ni alan oldukga genis tus-
lar var. Bu tuslarin gevre-
sien gok kullanacaginiz
crouch, flashlight ve re-
ioad gibi tuslarla gevril-
mis. Oyun oynarken bir
tusun Uzerinde “Jump”
yazmasl gercekten harika. Ama
Ideazon multiplayer oyuncutarini
da unutmarmis. Klavyenin sag ta-
rafi oyun icinde sohbet edebilme-
niz icin tam bir tus takimina sa-
hip.

Tus takimini degistirmek cok
kolay. Yan taraftaki klipsi agtiniz
mi tuslan kolayca ¢ikanyarsunuz.
Ayrica kullanmad.giniz tug takim-
lanni kolayca Uge katlayip sakla-
yabiliyorsunuz.

Zboard'un en biiylk exsigi ta-
kilip cikanlabilir tuglann normal
klavyelerdeki tuslardan daha gev-
sek olmasi. Ayrica tuslann esnek-
ligi plastik ylkseltilerle saglandigl
icin yayl klavye tuslanyla ayn
hissi vermiyor. Elbette bu sizi be-
ni ettigi kadar rahatsiz edecek di-
ye bir sey yok. Zamaninda istedi-

BENQ JOYBEE110

Bu ay inceledigimiz bir baska MP3
calar da BenQ Joybee 110. Farkl
ve §ik tasarimi ile pek gok kullani-
cinin boynundan eksilmeyecek gi-
bi duran Ben() Joybee 110 gelin
yaKkindan hir géz atalim.

Bu cihaz icin insanlarin bo-
yunlarindan eksilmeyecek dedik
cinkii sekil ve kullamim agisindan
daha cok boyun askilig) ile kulla-
nim icin tasarlanmis bir Griin
BenQ Joybee110.

Kutudan beyaz bir kutaklik,
USB kablo, 1 adet CD {kullanim k-
lavuzu, surticd, OMusic yazilimla-
rintigeriyor), hizl kurulum kitavu-
zu, garanti kart ve boyun askilig
cikiyor.

Cihazin 6n ylizGinde LCD ek-
ran bulunuyor. Solda 3, sagda 4
olmak Uzere toplam 7 adet tus
yardimiyla MP3 calarin fonksiyon-
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Oretici: BenQ www.beng.com | [thalatgr: Datagate | www datagatecomtr | Fiyat 1115 + KDV

lanina erisebiliyorsaniz, Ashna ba-
karsaniz bu kadar ¢ok tus béyle
bir alet icin fazla olmus Ozellikle
ilk olarak bu aleti kullaniyorsaniz
tuslara ve ekrandaki mentye alis-
maniz zaman alabilir. Daha kulla-
nim dostu bir tasarim olabilirmis.
On yiizde ekran disinda ayrica di-
sandan ses kaydi almamizi sagla-
yan mikrafon bulunuyor.

Kulaklik kablosu Gzerinde ses
ayarthulunmasi pek
cok firmanin du- )
sunmedigi bir
ayninti. Ancak,
herhalde boyun-
daasiliolarak
kullanim igin ta-
sarlandigindan
olacak, kablo bo-
yu biraz kisa tu-
tulmus. Ozellikle ci-

gim klavyeyi bulmak igin 2 ay Is-
tanbulu alt Ost ettigimi sdylesem
bu konudaki hassasiyetimi anlar-
siniz herhalde. Ayrica FPS'lerde
yon tuslarinin genis almasini ra-
hat bulmuyorum. Standart klavye
tuslar ki¢Uk oldugu icin daha seri
oynayabiliyorsunuz. Zboard'da
kigiik parmagim Crouch’a yetis-
mekte bir hayli zorlandi. Ama hu
da alismaya hagl bir mesele. Bir
haftada komple farklt bir yapiya
alismasi zor. Diger yandan alig-
mak igin bir ay beklemek istemi-
yorsaniz bu énemli bir sorun.
Zhoard'un su an enilgingleri
Doom IIl, Everquest, Age of Mytho-
logy ve Civilization Il olcan 8 ayn
ayun igin tus takimi var, Everqu-
est |l ise yolda. Ayrica hemen her
FPS'de kullanabileceginiz Crossfi-

hazt bel hizasinda kullanmay! di-
stndyorsaniz kulaklig daha uzun
kablolu bir modelle degistirme ih-
tiyaci hissedehilirsiniz.
Beraberinde gelen CD icensin-
de Grundn sUriictsinl, CO'leriniz-
deki pargalar MP3 formatina ce-
virmenizi saglayan ve mizik das-
yalarini organize etmenize yar-
dimci olan QMusic programini ve
PDF formatindaki ayrintili kulla-
nim kilavuzunu bulmaniz mim-

MP3 ve WMA for-
matindaki mizik
pargalarni gala-
bilen Ben( Joy-
beel110'da pil ci-
haz icerisinde
bulunuyor ve
USB (izerin-
den sarj olu-

re isimli bir tus takimt da mev-
cut.

Zboard'u aldiginizda kar-
siniza gkacak diger dnemli
bir problem ise Tlrkge des-
tegi olmamasi. Bu ylzden
bir dolu ek fonksiyona sa-
hip standart klavyesini kut-
lanamiyorsunuz.

Bana sorarsaniz (riin strateji
severler icin ok faydali. Ama FPS
oyunlariicin &nce bir deneyip
kendiniz gdrin mutlaka derim.
Tus gevsekligi, Tarkge destegi ol-
marnasi ve yiksek fiyati ise pek
¢ok oyuncuyu bu driinden uzak-
lastirabilir. Su an kampanya dahi-
linde Crossfire takimt ile birlikte
49,953 +KDV'ye satiliyor ve ek
tug takimlan 2153 +KDV. Yine de
oyunlarda standart klavyelerin
yerini alabilecek hildigim tek Grin
bu.

Arhilar: Oyunlara 6zel dretilmis,
lizerinde oyun gdorselleri var,
strateji oyunlarinda cok faydali.
Eksiler: Yiksek fiyat, gevsek
tuslar, Turkce destegi yok.

yor. Pil 8mrl dinlediginiz mizigin
ses giddetine ve formatina gére
10 saate kadar ¢ kabiliyor.
Toplamda 120 MB'lik yer tu-
tan 30 tane MP3 pargasini, dort
dakika otuz bes saniyede bilgisa-

yanmizdan MP3 ¢alara aktarabil-
dik. Aletin USB 1.1 olmasinin
sonucu olarak bu stire normal an-
cak USB 2.0 tercih edilmesi daha
Wi olabiiirmig.

Joybee 110, USB'den sar;
edilebilmesi ve glizel ggrinimi
ile dikkat cekiyor. Ama daha fazla
teknik ozellik ariyorsaniz sizin icin
uygun almayabhilir.

Artllar:  Artilar: Sik ve farkl
tasarim, USB'den sarj olabilmesi,
kablo uzerindeki ses ayari, USB
bellek olarak kulianilabilmesi
Eksiler: USB 1.1 olmasi, meni
kullammi zor.




SAITEK CYBORG EVO

Bilgisayar basinda gdkyzinde
gezinti yapmay sevenlerin vaz-
gecilmezidir Joystick’ler. Ancak
her zaman kaliteli ve kullanigh bir
modeli uygun fiyata bulmak kolay
olmuyor. Ozellikle gecen sene in-
celeme firsati buldugumuz
Thrustmaster Hotas Cougar gibi
drdinler her oyuncunun hayallerini
susliyor. Ancak bu Urlinlerin du-
dak uguklatan fiyatlar, onlari ha-

yallerimizde gordigimuzle biraki-

yor bizleri. Bu durumda bizler de
daha uygun fiyath ama hic clmaz-
sa gercekei bir ugus deneyimi ya-
satabilecek driinlerin araysina gi-
riyaruz. Saitek Cyborg Evo da ka-
idesinin hafifligini bir yana biraka-
cak olursak aldukga konforlu ve
saglam bir Grlin izlenimi veriyor
ik bakigta.

Kumanda kolu {izerinde bas
parmaginizla kontrol edebilecegi-
niz bes adet digme ve isaret par-

Urefici: Saitek www.saltekcom | Ithalatg Dijital Center www dijitalcenter.com

magimizin rahatga erisebildigi te-
tik bulunuyor. Burada ayrica gok-
yuziinde rahatlikla etrafimizi goz-
leyebilmemizi saglayan sekiz
yonli Hat Switch de bulunuyor.
Kolun en (istOnde iki adet metal
ayar dugmesi bulunuyor. Bunlar
yardimiyla tuslanin bulundugu te-
pe kismi saga-sola ve yukar-asa-
g1 olarak ayarlayabiliyor ve bas
parmaginizi en rahat bir sekilde
tuglara erisebitecek sekilde kulla-
nabiliyorsunuz. Elimize alttan
destek veren parga da ayarlanabi-
lir olarak tasarlanmig, Bu pargay!
el blyikligumdze gore asag) ve-
ya yukar monte edebiliyoruz; ay-
rica ters tarafa monte edilebilme-
si sayesinde de Griin hem sag eli-
ni hem de sol elini kullanan oyun
severler tarafindan rahathkla kul-
lanilabiliyor. Kaide ile kol arasina
yerlestirifen yay mekanizmasi sa-
yesinde de daha hassas manev-

ralar yapabilmek mimkan.

Tepede bulunan tuslar disin-
da kaidede dirt tane base tusy,
iki tane Shift tugu ve hemen arka-
da merkeze yerlestirilmis Throttle
bulunuyor.

USB 1.1 ve USB 2.0 uyum-
lu olan Urun, beraberinde
gelen Smart Techno-
logy Software yardimi
ile tamamen programlanabilir
alarak tasarlanmis. Bu sayede
tuslan istedigimiz fonksiyonlara
atayarak pek ok baska tlr oyun-
da da bu uruini kullanabilmemiz
mumkdn kilinmis.

Uriintn hafifligi disinda pek
fazla olumsuz bir s6zimuz yok
as!inda. Ama sadece bu durum bi-
le cogu zaman can sikici olabili-
yor. Biger elinizle kaideye destek
vererek oyun oynamak bir stire
sonra insani rahatsiz edebiliyor.
Ancak bu durumu kaideyi masaya

HERCULES XPS 5.1 SILVER

Bilgisayaniniza 5.1 bir hoparlor
baglamak hem oyunlardan hem
de film ve muziklerden aldiginiz

keyfi arttinr. Ama 6 parca hoparlo-
ri bilgisayarin gevresine yerlestir-

mek her zaman i¢in ciddi bir so-
rundur. Diger pek ¢ak donanmim
drinunde oldugu pibi hoparlor

. Ureticileri de daha az yer kaplaya-
cak tasarimlara yoneliyorlar, Her-
cules XPS 5.1 Silver da bu drinler-
den. Hercules firmasinin eXten-
ded Personal Sound hoparlor sefi-

sinden olan bu 5.1 ses sistemi da-

ha bilgisayariniza baglamadan sik
tasarimu ile ik bakista begeni ka-
zamgor.

40W RMS subwoofer ve
Sx10W RMS uydu hoparlérler ile
toplamda 90W RMS'ye sahip Her-
cules XPS 5.1 Silver. Her bir uydu
haparlor iki kanal Neadymium ho-

parlér iceriyor. ince ve sik bir tasa-

rima sahip olan uydu hoparlérleri,
tabanindaki katlanabilir ayaklikiar

Uretici Firma: Hercules | www.herculescom | ithalatg: DijitalCenter | www dijitaicenter.com | Fiyati 170$

sayesinde duvara monte etmeniz
de mumkin. Uydu hoparléirler
manyetik olarak karunduklan gibi
Uzerlerindeki siriciler de fiziksel
darbelere karsi bir kafes ile korun-
muslar. Carpmalarda cok kolay
hasar alan bu tip hoparlsrler igin
onemli bir detay bu. Gl kaynag:-
nida dzerinde barindiran ahsap
Subwaofer bas sesleri basariyla
verdigi gibi estetik bir tasarima da
sahip.

Hoparldrleri kutusundan ci-
kardiktan sonra kurulumu olduk-
¢a kolay. Kablolari dogru renk gi-
risleri ile eslestirdikten sonra Sub-
weofer Gzerindeki agma kapama
digmesini agmaniz yeterli aluyor.
Beraberinde gelen ufak bir kablolu
kumanda Gzerinden ses, bas ve
cevresel efekt ayarlarini yapabil-
meniz midmkin, HoparltereFi yine
bu kumanda lizerinden agip kapa-
yabilir ve (zerinde bulunan kulak-
lik girigi ile de kolayca kulaklgi-

nizdan ses alabilirsiniz.
Hopartérlerin ses Kalitesi ve
yer tasarrufu saglayan tasarimi
bizi olduk¢a memnun etti ancak
kullamlan kablolar daha kaliteli
olabilirmis. Kutudan gikan bu kab-
lolar ile DVD Player ve oyun kon-
solianina da bu hoparlorleri bagla-
yip 5.1 ses gikisi almaniz mim-
kiin. Bu aralar 5.1 hoparlor almayi

veya agirhk
verecek bagka bir parcaya sabit-
leyerek giderebilirsiniz ve daha
gercekci bir simUlasyon keyfini
bilgisayarlariniz baginda yasaya-
bilirsiniz.

Artillar: Ayarlanabilir ve rahat
olmasi

Eksiler: Hafif bir kaideye sahip
olmasi

dislniiyorsaniz ve hem ses Kali-

tesine hem de fazla yer kapiama-
masina onem veriyorsaniz Hercu-
les XPS 5.1’ mutlaka gdz 6niinde

bulundurun.

Artilar: Sk ve az yer kaplayan ta-
sarim, iyi ses kalitesi.

Eksiler: Kablolar daha kaliteli
olabilirmis.
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Tekni

Bir sene énce gelip de teknik servisi yazacaksin
deseler hayatta inanmazdim, ama kaderde bu
da varmis. Gergi bu ay “ben okudum Tugbek
cevapladi” servisi gibi oldu biraz ama, idare
edecediz artik.

UYGUN FIYATA LAPTOP
Oyun oynanabilecek makul fiyata laptop bulunabilir mi
yoksa illa da masaiistli almak mi lazim? Oyun oynaya-
bilmek igin nasil bir sistem alabiliriz? En fazla 1500 do-
lar verehilirim...

Usame Ceylan

Selam Usame,

Dizustu bilgisayar fiyatlan eskisine oranla ol-
dukga ucuzladi. Hele LCD ekranh bir masaistu sis-
tem ile kargilagtirinca {Sonugta dizGstl sistemler
LCD). Tabi is oyun performansina gelince biraz da-
ha dikkatli olmak lazim. Ayni masaiisti sistemler-
de oldugu gibi dizstii sistemlerde de ancelikle sis-
temdeki ekran kartna dikkat etmek gerekiyor. En-
tegre ekran kartlan kullanan diziistl bilgisayarlar
daha uygun fiyatls oluyorlar ama burada oyun per-
formansina baktigimiz icin onlan bagtan eliyoruz.
Bu durumda Uzerlerinde ATl ve NVDIA'nin gelistirdi-
gi mobil ekran kartlarini tasiyan dizisti modelleri-
ne yonelmek lazim. NVDIA GeForce Go5700 ve ATl
Mobility Radeon 9800 su anda bir dizUstu bilgisa-
yarda bulabilecegin en iyi ekran kartlari. Ancak
bunlar tahmin edersinki keseye zarar. Su ara en
ideal ve popliler mobil ekran karti Mobility Radeon
9600. Bu ekran kartini tasiyan dizisti bilgisayarla-
ri Glkemizde rahatlikla bulunuyor. Ama 15009% sevi-
yesinde hu ekran kartini bulmak da bir hayli zor.
Disecegin en ait seviye ise Radeon 9200 oimali.
Bu ekran karinti kullanan dizUstd sistemleri mutla-
ka bu fiyata bulabilirsin. Dikkat edecegin bir baska
konu da RAM miktarlar. Genelde maliyeti azaltmak
icin firmalar 256MB RAM kullanrnay tercih ediyor-
lar. Ama benim tavsiyem en az 512MB RAM’e sahip
bir sistem alman.

RAM DUAL CHANNEL Mi?
Bu ayki Doom 3 incelemesinde 1 GB Ram ile Dual Chan-
nel ise %15 daha fazla performans alabilecegimiz yazi-
yordu.{512 MB’a gdre).Benim bilgisayarda 1 GB DDR
400MHz Kingston RAM bulunuyor{lki adet
L IS0ry 512 MB'lik). Acaba RAM'lerim Dual Channel
v midir? Anakart iie iigill ise, anakartim Asus
P4P800 Deluxe {Intel 865PE chipset) BIOS dan bir ayar
yaptimas gerekir mi?
Bu arada ekran karim Asus 128 MB ATl Radeon 9600SE.
Ekran kartimi terfi ettirmem dogru olur mu? Eger dogru
ise ne ile degigtirmemi Gnerirsiniz? Yardime: olabilirse-
niz sevinirim.
Anil Sendil
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Selamlar Anil,

Oncelikle iyi bir anakart tercih et-
missin. Senin de belirttigin gibi ana-
kartin Intet 865PE ¢ipsetli ve Dual
Channel teknolojisini destekliyor.
RAM'lerinin Dual Channel olarak cali-
sabilmasi icin, DIMM yuvalanna gifter
cifter yerlestirmen gerekiyor; zaten
sen de dogru bir tercih yapip RAM'le-
rini iki par¢a halinde satin almigsin.
Geriye kalan tek sey bu RAM'leri ayni
renkleri tagiyan DIMM yuvalarina
yerlestirmek. Kasa kapagini agip bu
durumu kontrel edersen eminim ka-
fandaki soru isaretieri yok olacaktir.
Ekran karti meselesine gefince, diger
donanim bilesenlerine gére biraz za-
yif kalsa da, anfadigim kadaryla ek-

hareatiyorsunuz? Sonug; bu gereksiz harcamalarin yeri-
ne sisteme daha giizel pargalar keyulabilir; mesela en
basit drnek hoparldr "Philips AS.600" olabilir.
Tiestorn
Sana da selam Tiestorn,

1} Grafik tasarnmu sirasinda, dzellikle donamm pa-
zannda, gergeklesen yazim hatlarindan biri senin
de goziinden kagmamis, Evet Agustos Ayl deal sis-
teminde dnerdigimiz AMD Athlon XP 2800, Eyli!
ayindaki sayimizda AMD Athlon XP 2500 olarak gik-
mis, Fark ettigin gibi bir rakamin yanls yazilmasi
goziimizden kagmis.

2) Biz donanim pazari kiige-

f

L_.. eva D mizde sizlere hem genel bir

sistern olarak hem de parca
bazinda oneride bulunuyoruz. Belki 9800 PRO'yu
XT olarak galistirmak avantajli bir tercih ama her
tevel okurunun bunu yapmak isteyecegini san-

Ansalon’da yayinlanmaya basaladik da
benim mi haberim yok?

ran kartn simdilik seni idare ediyor.
Eger oyunlarda takiima veya ayun-
dan atma gibi sorunlar yagamiyor-
san, bir miiddet daha idare edebilir-
sin. Upgrade icin ayirdigin paray
simdilik harcama, zamanla biriktire-
cegin fazladan parayla da upgrade
kagmilmaz oldugu zaman Ust dizey
bir ekran karti satin alabilirsin. Su an
illa degistirmek istersen de en azin-
dan X800 serisi bir ekran kartina geg
ki tatmin edici bir performans farki
gorebilesin.

IDEAL SISTEMDEKI HATALAR
Diger sistemlerde de mutlaka vardir bir
seuler ama, ben ideal sistem hakkinda
konugacagim; ¢linki en biiylik hatalar
orada.
1) Amd 2500+ 150% degil bir kere gok
abartmigsiniz. B7$ sadece.
2) Neden "HIS" Radeon 9600XT oneriyor-
sunuz ki ondan 63 daha pahali olan
Sapphire 9800pro@XT dururken. 9600XT
alinmak istense FIC yada Sapphire mar-
ka alinarak boguna ?0% daha harcan-
maz, olay 140-150%'a kapatilir.
3} ve hatalann en biiyiigd; Abit NF7-S'in
uzerinde ancak Audigy2'nin rakip alabi-
lecegi muhtegem bir onboard.ses karti
dururken

{Soundstorm) neden gereksiz bir
gekilde Audigy aldirtarak bir ton para

mam, FIC'nin Grettigi ne ekran kartlanini ne de ana-
kartlarini oneremem, Ama bu ay zaten |deal sis-
ternde Sapphire marka bir ekran karti yer aliyor

3) Biz Sound Blaster Audigy DE ses kartini dzellikle
EAX Advanced HD destegi olduu igin éneriyoruz
oyun severlere. Abit NF7-S'nin zerindeki timlesik
¢bzUm seni tatmin ediyorsa ne glizel, ama bizim
&nem verdigimiz bu ses standartini desteklemiyor.
Ayrica biz bu ses kartini, meveut sistemleri igin ses
karti almay dislinen akuyucularimiz icin de dneri-
yoruz ve bu ylzden listemizden ¢ikartrmiyoruz. Do-
nanim Pazan “|lla ki gidin bu bilgisayar ahn” diye
yayinlanmyor. Siz bu rehberi baz alarak kendi kon-
figirasyonlarinizi olugturmalisiniz.

SP2'DEKI FIREWALL PROBLEMI
Sorum bir donanim ile ilgili degil ama kimseden cevabini
alamadigim igin size yaziyorum. Ben SP2'ui multiplayer
sorununu yeni grendigim icin daha dnceden yiiklemisg-
tim. Bir yazimzi ckudum, bu serun ayunlarin ya da prog-
ramlarin portlarini dgrenip agmak ile gdziilebiliyormus.
Ama ben portlarin nerden dgrenilecegini ve nereye yazi-
lacagini bilmedigim igin size bu e-maili attim.
Cevabinizi bekliyorum, tesekkirler.
Temer

Selam Tomer,

Yapman gerekenleri simdi adim adim anlata-
lim, l1k olarak Baslat'a tklaysp, Kontrol Paneli, Secu-
rity Center ve nihayet Windows Firewall'a geliyor-
sun. Exceptions (istisnalar } segenegi altinda prog-
ramlar ve servisler tablosunu gbreceksin, Burada
Firewall'un engellemesiniistemedigin program ve-
ya servisleri isaretliyorsun ve tamamiile gikiyor-
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Ahiretten Forum Topigi

sun. Eger senin aradigin oyun veya prog- digin Samsung da ayni problemi gikartir mi?

ram listede yoksa, tablonun hemen altin- Liitfen sorulanimi cevapla, cok zor durumdayim... Bu ay forumlarda gecen diyaloglardan bir

daki program ekle ile listeye ekleyehilirsin, Tisana "Ahiretten Farum Topigi” kbgesi yapmay daha

Eger programi hala listeye ekleyemediy- Selam Tisana, uygun gardik, iste kargilagtigimiz ilging bir
sen son ¢are olarak yine Biz de cevaplarin dnemli oldugundan hemen beddua kapigmas:,

bl evap an yerdeki port ekleile is-  cevaplara gegelim. Ya da gecmeyelim de aklima BuSevdaBitmez: Millet, colctuhaf bisi oldu ben

tedigin partu belirterek so- bisi takildi. Bu ay nedir bu isimler Tisana, Tiesorn
runu cdzebilirsin. Hangi oyun icin hangi falan. Ansalon’da yayinlanmaya basladik da be-

simdi normal halde yezl yazarken normal
ve forumlarda ise

1; § yerine ; § yerine

portu kapatacagini ayunlarin destek (sup- nim mi haberim yok? Hep Adana'lilar yakiniyor
port) sayfalarindan ggrenebilirsin, dergi gec geliyor diye Palanthas'da kacinda ciki- Se3 CImur.. I8 SopRiANglation..
PS: Size tavsiye etmedigimiz gibi biz de yor? Neyse blyii yemeden iste cevaplar... Egé” dllc_ennecl o =

SP2 kurmadik (Gondlld ¢ikmadi ;) . Bu hilgi- 1) Meveut kartinda 5.1 destegi olmadigi icin ala- B Zatsa <G hulapon

leri MS Knowledge Base'e dayanarak veri- caginyeni 5.1 hoparl_'dr sisteTinin de pek hir an- £ Bplsrum olniil Iglyalish temp

garum:, lami olmagécak. Yani, haparldryaninda 5.1 dgs- dimy Ml Solarda Windows'un KBr tapal kali.
) y tegi veren bir ses karti da alman gerekecek. lde- R B GBI 2

SES KARTINA GORE HOPARLOR? al sisterndeki Philips A2.610', Philips MMS460

Sorulanm gok Gnemli oldugundan sorularima ile degistirdik zaten. Onun yanina Live Value 5.1 Arkadaslan bu sanalitik diiglince

gegiyarum. Liitfen cevapla.. veya Audigy alabilirsen bizce daha iyi olur. . tarzlanndan dolay tebrik ediyor, forum

1) 4-5 sene Bnce Creative ses karti almigtim 2) Ortada bir problem yok sadece uyumsuzluk hayatlannda bagarilar diliyoruz.

(SoundBlaster live value!}. Simdi yeni bir 5.1 var. Samsung markali combolar [DE baglanusi- 3

sistem almak istiyorum. Acaba dnerdigin Phi- ni kullandiklari igin bayle bir uyumsuzlukla

lips A2.610, ses kartimla iyi kalite verir mi? karsifasmazsin. 68ndl rahathgiyla kullanabi-

Gergi, donanwm kigesinde ses kart) olarak So- lirsin.

undBlaster Live Yalue 5.1'i Bnermigsin ama be- Gordlglnuz gibi kerkulacak hig bir sey

nimkisi baya eski bir model. Kafama takildi. yokmus, 36 saatlik bir uykusuzlugun son demle-

2} Yeni bir CORW/DVD cambo siiriicii almak isti- rinde teknik servisi bitirebilmek insana tarift zor

yorum. CHIP, MSI' 8nermig fakat o Serial-ATA'y! biri¢ huzur veriyor.. Bu ara da biz kaginc! sayfa-

desteklediginden eski model anakartlarda kui- dayiz, bu derginin ad| neydi?x

laniimamak demig. Acaba ideal sistemde dner- Savas Alagbe

DONANIM PAZAR) st

Asatiidaki ﬁrﬁnleri hulabileceﬁiniz online niaqazalar

Bu ay sistem fiyatlarinda hafif bir diisis gézlilyoruz. PCI Ekspres destekii Grdnlere bu Wwww.aréna.com.tr www.eksenbilgisayar.com
ay sistemlerimizde yer vermedik Bu teknolojiyi destekleyen tiriinlerin piyasada www.bogazici.com.tr www.estore.com
yayginlasmalarini bekleyip ona gére hareket edecediz. mﬂggg:ﬁﬁ;‘;ﬁ;c&mm m:r’fna;v?ggﬂ?ﬁ?%ﬂom
www.hizlisistem.com www.pcgold.com.tr
Ekonomik |deal OO L u  Lis STSpoes
Islemci AMD Athlon XP 2600+ (Box) 953 | AMD Athlon XP 2800+ (Box) 1403 | AMD Athlon 64 FX-53 1ﬁ-
Anakart MSI KT4V (6712) 4% | Abit NF7-S 1138 | MSI KBT NeoZ-FIR 1225
Bellek 512ZMB DOR-400 Twinmos 878 | 2x 512MB ODR-400 Twinmos174$ | 2x 1GB DOR-500 Twinmas 6663
Sabit-disk Samsung Spinpoint B0 GB B80S | Samsung SP1213C120GB  106$ | Seagate Barracuda SATA (8MB 1200 68 150%
Ekran Karth HIS Radeon 9550 128MB 124% | Sapphire 9600 XT 256 MB  186% | HIS XB00XT ICEQ2 256MB 6253
Monitér Samsung 793 DF Flat 17 135% | Samsung 797MB 17" 2078 | Sony HX93 LCO 19" TFT B60%
Optik stiricil Samsung16/52/32/52 Lombo 49% | Samsung16/52/32/52 Combo 49% | Plextor PX-712A/T3 DVORW 1828
Ses Kart Sound Blaster Live Value 5.1  31% | Sound Blaster Audigy DE 173 | Sound Blaster Audigy-Il Platinium 188%
Kasa Aopen KAS0D 548 | Aopen HE0OB 61% | Chieftec Matrix Big Tower 145%
Klavye Microsoft PSZ 8% | MS Multimedya Blue 20% | Wr Opt Desktop 493
Mousea MS Intelli Explorer 3.0 328 | MS Intelli Explarer 3.0 328 | Logitech MX3900 101%
Hoparldr Philips AZ.510 543 | Philips MMSL60 %1% | Logitech Z-680 4495

Floppy 74 7% 7%

Not: Fiyatlara KOV dahil degildir ve KDV orani trun gruplan arasinda farklilik gostermektedir Fiyatlar ithalatcilanndan degil bebrtilen enline magazalerdan alinmistir Bu ybzden incelemelerde pelir-
Lilen fryatiardan ve baska magazalardaki figatiardan farkh alabilir Fyatlarverilirken magazalar icinde en dusiik olan deger seciimistir, Tavsiye editen urunlerin tumi denenmistir
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RIDE OF THE VALKYRIES

Béliik pérgiik diigiinmek, gu fikirden buna, o kitaptan bu besteye gec-
mek hastalikli bir zihnin belirtisi midir? Sizofren teshisi koymakta o
kadar da acele etmeyin fakat, cinkd devamli kendiniz igin istediginiz
“demakrasi” denen o ulasilmaz nanenin yetistig topraktir bu, Sabit fi-
kirler, tartisiimasi teklif edilemez dogmalar, tasa kazimis idealajiler,
kanunlagmis fizik kurallan. Bunlar sizi éldurar, ¢inkd yeni fikirleri, ca-
ninizt kurtarahilecek ¢lkis noktalarini gérmenizi engellerler

Kiiprilden 8nceki son cikis. Bu ya da benzeri baska bir tabelayi ne
zarnan gbrsem, aklima sirf ‘baska tirlu distnemedigim” icin yaptigim
hatalar gelir. Gerlye baktginda hatalarn girmek kolaydir derler, oysa
bu da pek dogru degildir. Gérmek istemediklerini nasil gbrebilirsin, sa-
na kim gbsterebilir? Sirf bu ybzden “nasihat” denen seyin faydasizhigi-
na iman etmisim. Gormek istemiyorsam kimse bana yolun scnundaki
ugurumu gosteremez

da fikir birligine varalim, gercek tarafsiz degildir. “Gérecelik Kurami”
Uzerine biraz kafa yormus herhangi birinsan evladi icin hayat asla ay-
ni olmayabilir. Burada yazdigmm birkag satira bakip benim kendinden
emin, dedigi dedik, caldigi dadik bir herif aldugumu mu saniyorsun ?
Dysa ben sik sik seytanin avukatini oynamaktan alamam kendimi.
Ama sadece bu topraklarda degil, nereye gitseniz karsilasacaginiz bir
gercek var, 0 da insanlanin "seytan taglamayr” pek bir sevdikleridir.
Herseye ragmen “hayatta kalma” igglidist agir bastiginda susmak
kaginilmazdir. Galileo bile Engizisyon'un “makineleri” kargisinda pis-
misken, degil mi ya canim efendim? Atesle vaftiz edilmek hos degil
velhasil- kelam!

Onbinlerce yil ve onbinlerce yil. Resmi tanin Isa diye bir elemanla

Ote yandan kim gercekten de neyin geldigini gérebilir ki? Bir konu-

Diisincelerimin Gstine kaya dustd...

baslama egiliminde olsa da, ya-
zili tarihin birkag bin yili gecme-
digi iddia edilse de, isin bu ka-
dar basit olmadigini sen de ben
de iyi biliyoruz, degil mi? Bu ka-
dar yildan, nesilden ve surada
burada boy atmig sehir kalinti-
larindan sonra gelebildigimiz
nakta ¢ok acl. Insan klonlamak-
tan bahsedip duruyorlar, sanki
gezepende yeterince zekas!
oda sicakliginin altinda seyre-
den mahiuk yokmus gibi. Nedir
efendiler, mallannizi tliketecek
daha ¢ok insan milazim? So-
nugta “insan” tiketim dranleri-
nin en basinda geliyor artik ne
de olsa, sasirmamak lazim. Ra-
hat koltugumuzda oturup ekra-
na sigrayan kanlara bakmaya
gyle alistik ki. Ne o? Olimsiiz
mistn? Bana hi¢ bakma, sicak
kanin dzgirce akisini ve hayati
da beraberinde gbtarigund iy

biliyorum ben. Ve herseye ragmen
hala her defasinda ensemden asag
bir kova buz bosalyor

Bilgisayar oyunlari gok kotidr.
icinde kan, vahset, siddet, entrika,
cinsellik, yani hi¢ sevmedigimiz, ye-
sil sahalarda gérmek isternedigimiz
hersey vardir. Cacuklarimiz bunlar
gormemeli, gdbekli marul misali hu-
zur icinde yetismelidirler, Yoksa
apizlanini burunlarine kivanz onlarin!
Bak simdi, gene mi seytanla ayni
yataga girdin be esek kafali adam?
Okurlarina buniardan bahsetmek
icin mi para aliyarsun sen?

Bir de bu var tabil. Xendinle ¢e-
lismek. Kendiyle gelismeyen higbir
insan olamaz. Yeni bir seyler 8gren-
dikge, yeni gerceklerin farkina var-
dikga bir énce ki giinlin sacmalikla-
nni farketrmek gerekir, Kendinle ge-
listigini hissetmiyorsan, arada bir
de olsa, UzglGnim ama Ispanak ko-
kunden farki yok demektir. Aci mi

yol var diye gitmek
gerekir bazen...

geldi? Ispanak koki de pek tatl
degildir zaten, o ylzden yaprak-
larini pisirip yiyoruz ya.

Arada hir hichir yere gitmeyen,
amagsiz yolculuklar yapmak gerekir
aslinda. Yavas gitmek, varacak hig-
bir yeri olmamanin acisini hisset-
mek gerekir. OzgirlGk budur cinkd,
sirf gidebiliyor olmak, Birl caginyor-
sa dzgur degilsindir. Ama sirf beynin
bile sana “Lan olm ne 1simiz var
burada?” diye kiiflr ederken -Ki
benimki ¢ok uzun zaman dnce sesi-
ni kesmeyi 6grendi- evet o zaman
bile gidiyorsan birazcik olsun dzgur-
siin demektir. Git, gidebiliyorken,
Arma unutma, “Carpe Diem” senin
sandigin sey degil. En azindan sana
anlatilan sey degil.@




EJDERHENIN Reis

PARCALAYANLAR

Asagtdaki hikaye kanli biraz. (PEGI Rating 16+)
Size tok sert gelirse okumayin.

Burada bir geceden fazlasini gegiremeyiz biliyorum. Kokuyu aldigimiz sdrece glivendeyiz. Clinku rum. Ama oleceksem oplardan da
Tam ortadayiz. Bizi buraya kadar strikleyip sikigtiran bu insan diyemeyecegim hayvanlar ava k- hir kagini gotlirecegim. Yalmz 6lme-
takipcilerimiz ve orman arasinda kaldik. Ormana kadar tiklaninda, nasil yaptiklanint bilmiyarum yecegim!

bizi takip ettiler ama sonrasinda onlarda gelemiyor. Cin- ama, hic kokmuyorlar. Bu gece hepimiz o Hiriltitar bizden uzaklasujor. Ba-
ki orman yalnizca pargalayanlara ait. Saninm bu ad), kadar gok karkuyoruz ki. Ne aclig ne de ya- ginslar basladi, barazanlar Gtuyor.
kurbanlanini ufak lokmalar halinde daha kolay yutabil- ralanmizi disUnecek halimiz var. Tek ditgiin- Bz izleyenlerin kampindaki atesier
dikleri igin almislar. Bu ylizden kurbanlarin pargalayip diglimiiz sabah glinesini dogarken gérmek. gogaliyor. Tannim ! Kamplarinin etra-
1im kanini akitmadan baytk bitkilerin yapraklarna sa- (unkii o zaman parcalayanlar uyumaga‘gi- findaki tiim otlar ayaga kalkt sanki.
np tyle yiyortar. Onlar yamyam. Biz ise onlar icin 64 et decek. Onlar gittiginde ise ya biz bu orman- Pargalayaniar tiim gece sUriinmis
pargasyiz. Arkamizdaki bes ylzden fazla adam ile onlar dan gikacagiz ya da ormani gegmek i¢in ge- olmali. Ah hayvanlar! Oaha ok eti
arasinda tercih yapmak zorundayim. Bu benim saglkl ce oluncaya kadar kogacagiz. Eger yakinda- tercih ettiler! Biz ontar icin depolan-
diislinebilme yetimi agiyor. 64 adam igin hangi 6ldmu ki caya ulagabilirsek belki kurtuluruz. mig durumdayiz. Once oradaki ha-
tercih edecegimi bilemiyorum. Adamiarim bitkin. Gogu sadi yapacak ve senra bize gelecek-
yarali. Zaten yiirilyemeyecek ofanlar burada degiller. 0n-  BASLIYOR ISTE! ler. Simdi kagmaliyiz. Yoksa bir

lar yolda digtii. Yarah olmayaniann bile bir kag ufak gizi- iste hinfufar bagladi ! Tannm saldiracaklar. saate kadar Siradaki hasat biz

gi var. Normal hayatta kolunuzun arkasina yandan giren Bizi aaclarin Gzerinden meyveler gibi tapla- olacagiz. @

ve 6teki tarafindan gikip kolunuzda asiit kalan bir ok cid- ijacaklar. Ayaklarimi yere basmak istemiyo-

di bir yaradir. Oysa burada ¢izik sayiliyor. Ekipmanlari

yalnizca bir hanger yada kiligtan ibaret. Mizraklar ise

baston gorevi gértiyor. Uzerlerinde yalnizca, doviisten

ciktiklan icin pagavra halini almis, elbiselert var. Bazilan-

run botlan goktan pargalanmig. Ciplak ayaklart karmyar.

Su ormanin ucuna azicik yanasmis halimizle bile aldig-
miz her nefes sayil aslinda. Gece oldugu icin disandaki-
ler igeriye girerniyor ama igeridekiler her an bizi pargala-
maya gelebilirler. Kagabilecegimiz hig hir yer yok. Adam-
lanmi agaglann Ustiine ¢ikaritim, Birbirine yakin agagla-
ra 10'ar 15'er dagildik. Herkes ¢kabildigi kadar Ust dalla-
ra cikt).

Bizi takip edenlerin kampini buradan gdrebiliyorum,
Hem kendi gveniiklerini saglamak i¢in hem de bizi ¢1-
kartmamak i¢in, ormana biraz uzak bir mesafede, kamp
kurdular.

MIHLANANLAR

Parcalayanlar atesi sevmezler. Ama ok iyi cirit attiklari-
ni biliyorurn, Biz ormana girmeye caligirken bir kagi ara-
raizdan kurbaniar secip aliverdiler. Arkadasina yardim
etmeye calisanlar ise daha sonra yenmek Uzere yere
yada agaglara mihlaniverdiler. Bu onlarin tarzi. Qldirmek
icin degil yalnizca kagmani dnlemek igin seni bir yere sa-
bitliyorlar. Bunu da mrzraklanyla vicudunu delerek yapi-
yorlar. Daha sonra yeni et pesinde kosuyorlar. Mihlanan-
larin iniltilerini duymuyoruz artik. Sanirm ¢oktan topla-
nip yendiler. Pargalayanlarin hala agagida olduklarini bi-
liyorum. Cinki kakulariny alabiliyorum. Yikanmadiklar
icin kendi kokularina kan kokusu da kanigir. Bu agir ve
mide bulandirici kokuyu almamanin imkani yok zaten.
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CIGLIK

Ne kadar giiclii olursaniz olun, bazen sessizdir ¢1glik.

Savrulan kumlardan kerunmak igin gozlerini kapatt ufak elleriyle
Yosviddin. Cevreye sacilan, saklambag oynayan distncelerini bula-
mayacak, bir araya getiremeyecek kadar yorgundu. Dinen rizgar
kumlarin pesini birakt. Ellerini gdzlerinden gekti yavasca. Gokylzine
kaldird kafasini, siyah bulutlann sessizligine. Bu defa kulaklarini ka-
patmaya galisti, bulutlarin grdltusiinden kagmak icin. Kalan gicyle
sessiz bir ¢ighk atu. Sesi yash sehirde yankiland), agaglarin sari yap-
raklar dokildy, bulutlar agladi, kirmizi toprak bulutlann gdz yaglaring
yakalad, Ellerini gekti kulaklarindan, iki yana agarak. Yikimiizled etra-
findaki. Gokyiztine dokunan gri, penceresiz binalarin yikiligini izledi.
Baska karsilik gelmedi. Yikilan binalarin yaninda uzun, eski bir iskele
vard\, sisi delen. Demir aldi kirmizi topraktan iskeleye gitmek igin. Bir-
kag dakika sonra orada buldu kendisini. Bir adim atti, sonra bir adim
daha, Ve kosmaya basladi. Gitgide kicullyordu arkasinda biraktig)
yashi sehir, gitgide uzaklagiyordu cigliginin sessizlginden. Dalgalar is-
keleye vuruyerdu, distnceleriyle, belki de hayatiyla birhikte. Kosmaya

dev...
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Demir aldi kirmizi topraktan
iskeleye gitmek icin. Birkag da-
kika sonra orada buldu kendisi-
ni. Bir adim atti, sonra bir adim
daha. Ve kosmaya baslad. Git-
gide kiiglllyordu arkasinda pi-
rakugi yasl sehir, gitgide uzak-
lasiyordu gighginin sessizligin-
den. Dalgalar iskeleye vuruyor-
du, dusiinceleriyle, belki de ha-
yatiyla birlikte. Kosmaya de-
vam etti. Dalgalar asti, denize
ulasmak i¢in. Sonunda iskele-
nin sonuna geldi. Yavagladi ve
dondu, kaldi. Deniz yoktu yolun
sanunda. Bekledigi gibi clmadi,
her zaman olmadig gibi. Ugsuz
bucaksiz, karanlik bir tarla vard

mus bir sekilde. Kimse yoktu Vos-
viddin’in cevresinde konusacak,
kimse yoktu ne oldugunu anlata-
cak, kimse yoktu sessizligini dinle-
yecek. Gekinerek kiza yaklagt. Om-
zuna dokundu. Kirmizi yanakl, ki-
¢k burunly kiz uyand aniden, kor-
kuyla Dizlerini kendisine cekerek
korkuluga yaslandi. Kiza tarlada ne
ekili oldugunu sordu Vosviddin, kiz
“Umnut...” dedi, titreyen bir sesle;
umudur nereden geldigini sordu,
“Uzaktan...” diye cevap verdi; umu-
dunu neyin korudugunu sordu, kor-
kulugu gosterdi kirmizi yanakli Kiz.
Vosviddin dondu, kaldi. Sasirmisti
Her zaman korktugu, yalnizhiga ca-
kilmig korkulugun urnutiarini koru-

Kiza tarlada ne ekili oIduqunu sordu
Vosviddin, kiz “Umut..." dedi,

titreyen bir sesle; umudun nereden
geldigini sordu, "Uzaktan..." diye
cevap verdi; umudunu neyin
korudugunu sordu, korkulugu gosterdi

kirmizi yanakh klZ.

ufak ayaklannin altinda, Geldigi
yerdeki gibi ktrmiziydi toprak.

Tarlanin her yerinde bir sey eki-
liydi. Ne ekili oldugunu anlama-

ya ¢a...
ok

. Biranda tarlanin diger ucun-
da buldu kendisini Vosviddin.
Nasil cldugunu anlamadi bu-
nun, hichir sey hatirlamiyordu
buraya nasil geldigine dair. Sa-
dece yorgunduy, fazlasiyla. Siya-
ha boyanmist: her yer, gittikge
solan hayatinin ilk rengi gibi.
Kalbi ¢ok hizl atiyordu. Dinlendi
bir stire, sadece oldugu yerde

durarak. Ve ileride, ekinlerin ara-

sinda bir kiz gdrdu. Kiz biiytik
bir korkulugun yaninda uyuyor-
du, ellerini kafasinin altina koy-

yabilecegini disinmemisti hig. Kiza
elini uzatt. Kiz tepki vermedi, Ken-
disiyle birlikte gelmesini istedi. Kiz
"Nereye?” diye sordu, Vosviddin
“‘Uzapa...” diye cevap verdi ve kizi
elinden tutarak yerden kaldird, kor-
kulugu tarlanin ortasindan ¢ikardi.
Korkulugu arkalarindan sirdkieye-
rek uzaklasmaya basladilar. Ve kar-
galar tarlaya girip umutian gdtdrdd-
ler... Her sey dondu aniden; Vosvid-
din, kiz, bulutlar, ucusan kargalar...
Ardindan siyaha boyandi diinya

Fkk

Sallanan sandalyede oturan yaslr
adam gozlugiini ve kumandasini
yanindaki masaya yavasca hiraktl.
Ve yerinden kalkarak biten kasedi
videodan ¢ikardi. @




Artik bana nasil film gekilir diye mail at-
maniza gerek yok. Zaten isin asli ben de
bilmiyorum, daha dogrusu halen 8greni-
yorum. Ama bu isi kesinlikle bilen ve bize
de kitabi ‘Ekipsiz Asi (Rebel Without a
Crew)' ile dgretmek isteyen biri var: Ro-
bert Rodriguez. Onu gektigi Desperado,
From Busk Till Bawn, Once Upon a Time
in Mexico gibi atesli aksiyon filmlerinden
taniyoruz. Rodriguez tam bir sinemaci;

cekiyor, kurguluyor, yénetiyor, hatta mi-

zikleri bile yapiyor. Anlasilan “10 dakika-
lik filr okulu” web sitesi Rodriguez’i kes-
memis olacak ki almis kalemi eline ve
7000 dolara mal ettigi ilk uzun metraji ‘El
Mariachi’ ile Hollywood'u nasil fethettig-
ni anlatmis Ekipsiz Asi'de (hem de 23 ya-
sindayken!). Kitap, senaryo, kamera,
rmontaj gibi sinemanin teknik olaylar
hakkinda ders vermiyor. Tam aksine bir
film cekmek icin nasilt para bulunur, fele-

EKIP YOK, EKIPMAN YOK!

gin hangi carklarindan gecilir ve insanlar
nasil ikna edilirden bahsediyor. Rodrigu-
ez'in tabii ki kendine has yéntemleri var
(para icin ilag sirketlerine kobay almak,
hisim akrabay filmlerinde oynatmak,
vs.} ve orasi Amerika; diger bir deyisle
her sey farkli ama Rodriguez'in El Mari-
achi'nin yapim hikayesini anlatirken sa-
tir aralarinda vurgulamaya calistigi sey
filme adeta dalmak. Ne adam gibi bir
ekip, ne de diizglin bir ekipman bulama-
yabilirsiniz ama olaya kendinizi adama-
niz, sorunlara pratik ¢éziimler getirme-
niz ve elinizdeki imkanlari sonuna kadar
kullanmaniz fitminizin kaderi degistirebi-
lir. Belki ilk seferde olmaz ama sikilip de-
nemeyi birakmazsaniz hig beklemedigi-
niz sonuclar elde edebilirsiniz. Ekipsiz
Asiinsani hem gaza getiriyor, hem de
kendi ‘Tark isi” film cekme ydntemlerinizi
icat etmek igin ilham verigor.

YENI BIR GOKYUZU

Sky Captain and the Warld of Tomorrow sessiz
sedasiz vizyona giren bir bilimkurgu ama olaylar gele-
cekte degil de gecmiste, 1930'lann New York'unda
geciyor. Ustelik satafath gérinistndn ve sanki
kalemle gizilmis karakterlerine ragmen bir gizgi
roman uyarlamasi degil. Tamamen
;o ooeee=eeesydinetmen Kerry Conran’in hayal glicln-
f 1 ] m den ibaret bir film. Dinyanin en iyi bilim
- adamlan kagtnhyor ve aradan gok
gecmeden insanlik ugan dev robotlarin
istilasina ugruyor, Bu kétdlGgh durdurabilecek tek
kisiyse tabii ki Sky Captain... Genc ydnetmen, ilk filmi

filmin ve teknalojinin?

olmasina ragmen cldukca yiiksek bir bitceyle Jude
Law, Gwyneth Paltrow ve Angelina Jalie gibi Gnlu isim-
ferle calisma imkani bulmus. Projenin Paramount
tarafindan bu kadar desteklenmesinin nedeniyse
Conran'in kendi icadi clan ve mavi ekran 8ntndeki
oyunculari istenilen mekana yerlestirmeye yarayan
yazilimi. Filmde oyuncular ve ayunculuklar harig her
sey bilgisayarda lretilmig; hatta oyuncularin goronti-
leri bile atmosfere uyum saglamasi igin
yumusatiimis. Ortaya ilging kir film ciktigr kesin. En
azindan gorsel agidan dyle. Acaba devami gelir mi bu &

23 yaginda
bir Film YOnetmeni
$7000'1a
Hollywood'u
nasil fethetti?

1 ROBERT RODRIGUEZ

DUSK TiLL DAWN,

in yonetmeni

L MARIACHI, D[SP‘R:‘\DU
’T:uuil' ROOMS VE SPYING KIDS

Bu yi1l seyrettigim en
keyifli filmdi Sky
Capiain.

- Sinan Akkaol

B FILMDEN..
Belki T T
ikinizi bir daha
gardridm.
Blake: Belki seni
aranm... yalnz

oldugumda.

Penny: Peki francis...
resimde sen neredesin?
Francis: Resimde benim
igin yeterli yer yok,
{twin falls idaho)




KULTUR

let, Kirsten Dunst ve Elijah Wood gibi tamdik
isimler var. Qlaylar, Joel'in {Carrey), sevgilisi
Clementine'in kendisini hafizasmdan sildirdi-
gini 8grenmesiyle patlak veriyor, Adeta Yikilan
Joel, gareyl ayni islemi kendisine de uygulat-
makta buluyor. Ama operasyon sirasinda ha-
len Clementine'i sevdiginin farkina varan Joel,
islemni durdurrnak igin anilar arasinda yer de-
gistirmeye, hatta bilingaltina saklanmaya bile
caligiyor. Boylece Joel'in zihninde, tam bir ko-
valamaca bashyar. .. Eternal Sunshine of the
Spotless Mind, gerek hikayesi, gerekse de
kurgusuyla uzun siiredir izledigim en ilging ve
6zgUn film. Ask acisi geken herkesin béyte
kismi bir formata bagvurmass inaniimaz du-
rumlar yaratirdi herhalde. Unutulmak bir ya-

| 4 ™ ~FL] |: o na, o kisiye tekrar kendinizi hatirlatmak igin
B U WA et ™ I U N UT U R M U her seyi sil bagtan yasamaniz ve yagatmaniz

gerekecektir.

Eternal Sunshine of the Spotiess Mind halen Onu Bjork'Uin ve Daft Punk’in video kiiplerin- Glven Gatak
gﬁs‘(erime girmedi ve belki de girmeyecek den taryoruz. Bu yetenekli Fransiz yonetme-
~amviees oo oo 3M Size israrla bu filmi bulmanizi ne, senaryosuyla baska bir yetenek Charlie /5
f '1 ] m i ve izlemenizi tavsiye ediyorum, Kaufman {Being John Malkovich) eglik ediyer.
‘ Filmin yonetmeni Michel Gondry. Jim Carrey'nin basi cektigi kadroda Kate Wins-

.I--——-—---—-ll—----ﬂ--—-—.-l---———----Il-l-—-——---—-ﬂ-—----—-l---—-ﬂ---ll--

SERI INTIKAM [N

Creasy (Denzel Washington) gegmisteki gunahlarins aikolle unutma-
ya galisan eski bir CIA tetikgisidir. Yakin destu Rayburn'd (Christopher
Walken) gérmek igin, cacuk kaginimalariyla kaynayan Meksika'ya ge-
lir. Kafasini mesgul edecegini distinerek, Rayburn'n is teklifini kabul
eder. Zengin bir ailenin Pita adindaki kéiik kizlanna goz kulak ola-
caktr. Baslangigta seguk davransa bile bir sire sonra Creasy, Pita’nin
sirinligi karsisinda gardint indirir. Yagama sevincini tekrar Kazanan
Creasy, Pita’nin kagirimasiyla adeta yikihr. Ama emin olun bunu ya-
panlar hesabini verecektir, hem de tek tek!.. Man on Fire (Gazap Ate-
si}, Meksika soslu hizh bir intikam filmi. Tony Scott yine kamerada ve
kurguda hinerini konugturmus. Garsel agidan MTV tadinda takilan
film bazen yorucu olabiliyor. Oyunculardan mekanlara her sey ok ci-
lali olsa da senaryonun aksiyon dozu yuksek bir intikam hikayesin-
den dteye gecememesi, itk yandan sonra filmi tekdiize kilyor. Gergek
bir olaya dayanan Man on Fire baska bir Amerikan tarz) glinah ¢rkar-
ma olarak da izienebilir.

- -
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i Church tiyelerinin birer birer intthar etmesiyle bagliyor,

G E R I YE SAR M AK Tender bir anda kendini aruk Creedish Death Cult diye
cagnilan tarikatin son miridi olarak medyann gobegin-
Elimde yine bir Chuck Palahniuk {kendisi Fight Club'in de buluyor ve olaylar onu bir Boeing 747 Kagirmaya ka-

yazan olur) kitab: var. Adi Surviver. Trkge'ye cevrilmis dar stirtikliyor. Zaten kitap da Tender'in, Boeing
olahilir. Yazarin daha once de Choke ve Lullaby adli ki- 247'nin kara kutusuna “‘Deneme, deneme. 1, 2, 3.” diye
taplarindan bahsetmistim. Adama takmis olsam gerek seslenisiyle bashiyor. Dkudukga olayiar gibi sayfalar da
ki tam gaz kitaplarini okumaya devam ediyorum. Yine geriye saryor ve hizi yine ydztimuzde hain bir glim-
uguk kagik claylar, ilging bir kurgu ve basit bir dil mev- semeyle yazann hayal giicine hayran birakiyor. Palah-
cut. Bu seferki anti-kahramanimizin adi Tender Bran- niuk glinlimdz gergeklerini alayci ve bir o kadar da ya-

son. Kendisi diger Palahniuk karakterler! gibi tamamen ratict bir sekilde aktarabilen bir yazar. Daha fazla bilgi
Bzgiin bir kaybeden. Her sey bagh bulundugu Creedish icin yazarla ayni adi tagiyar web sitesine bakabilirsiniz




I Ozet: Hayalet isimli esrarengiz bir adam, bilinmeyen bir evrenin bilinmeyen bir gezegeninde bilinmeyen bir tlkenin
i kralina hikayeler anlatmaktadir. Hikayeleri, bir zamanlar yasamig oldugunu séyledigi bizim diingyamizin fantastik

umbra

sumus’

i edebiyatimin 610 kahramanlarinin kurtanimasi ve bu 6l kahramanlardan bir grup kurulmasi ile ilgilidir, Fakat baska |
i bir yerde, habis ve karanlik bir baska glic daha harekete gecmistir.., :

limli gazier garmezden evvel tas duvarlarin
ardindaydilar. Hayalet temkinli bir sekilde
etrafina bakt, Barbar ve Kara Kili¢ da tetik-
teydiler. Sonra Hayalet eliyle koridomun
demir bir arka kadar uzandif yiini izaret
ettl. Hizla, sessizce yol aldilar. Saray
ndbetcileri bazi naktalarda aylakhklar icinde
oturuyorlardi, saraym bu kadar yiksek-
lerinde, siki korunan bu kulede zigaretciler
beklemiyorlard, Ne de olsa burasi Saray 'di,
Krol''n Saroy'. Birinin buraya gizlice girmesi
igin deli olmasi gerekirdi... Ya da bir hayalet...

Ug yoldas zaman zamnan nbetgilerin
yanindan dikkatlice stzlilerek, zaman
zaman da yollann degistirmek zorunda
kalarak hedeflering dogru yol aldilar. Nereye
gittiklerini yalnizca Hayalet biliyordu, ne
Barbar ne de Kara Kilic bu dururndan
hosnuttu ama tek sbz etmediler.

Kulenin sarayin kubbali giivdesine
baglandig yere geldiklerinde Hayalet bir
defa daha buyl yapmay denemek zorunda
kaldi, Saatin ge¢ olmasina karsin ortalikta

pereginden fazla asilzade, bekgi, nobetgi,
ashker, usak, hizmetkar vardi. Lakin biiyd
yine Hayalet'den kagindi. Uzunca bir siire
karattilara ve onlar gdrinmez kilan Madde
Pelerini'ne sarinip saray mutfaklanndan
birinde beklediler,

"Et kakuyorum" Diye minldandi Barbar.
“Gittigimiz her yerde izimizi bu koku
sayesinde siirebilifler .. Crom.."

"Sessiz ol barbar. Sana soz veriyorum
yeni yoldasimizi alalim, seni Kadikoy 'dekl
tarihi hamama gltdrmelk icin tm gecitleri
1ek tek zorlayacagim.”

“Kimmerya'mn buzly pinarlarim tercih
aderim Hayalet.”

"Orasi seceneklerin disinda dostum.
Ancak istedigin buysa binlerce dinyada en
az [immerya kadar serin pinariar bulabiliriz.”
Kara Kilig'in gliclid eli Barbarin kasl amzunu
sikli,

Bir siire sanra ortahgin biraz daha sakin-
lesmesl (zerine sakland klan yerden gikarak
salonlan agular ve Hayalet'i takip ederek,

SEESSYT (S SWEREL £ B

yumusak halilarin tzerinden demir kapilarin
fdiniine geldiler, Afr, yilmaz girinisla, garip
islemnelerle bezell kapilard buniar.

‘Burasi sarayin ana salonlanyla mahzen
ve depolan ayiran kisim olmali,
Katakomblara, térensel kapilanin disinda
buradan da bir gegis var. Daha az Korunan,
daha az kullamlan, bir nevi arka kap:." Sonra
hafifge iterel demir kapilar denedi, kilitligdil-
er. Hafifce uzamaya baglamis sakalin
sivaziayarak bir an distincelere dald. Kapiy)
sessizce agmanin yolu yok gibiydi

"Bir daha bliyl yaprmay denemem
gerekecek. Efer blyl bana gelirse kapidan
siiziilebilecegim, ne yazik ki bu sihir sadece
beni tagiyabilecek. Ikinizin burada ndbet tut-
masi gerek. En azindan yeni dostumuzu
tekene kadar. Sonra istedipimiz kadar
giriit, karmasa ve yikim yaratarak
buradan cikabiliriz.”

Iki yoldagmin yakisikh yizlerinde sinsi
gillimsemeler belirdi. Kafalanni, Hayalet'i
onaylarcasina salfadilar.

Hayalet pelerinini yatarak yere comeldi,
Transa gegip buytye, uzaklarda hissettigi o
kudrete ulasmaya calist. Gnce blyd.onu '
sasirtacak kadar stratie gelerek Hayalet'i
sarsti, sonra ise bir delikten sizan su gib
kayds gitti, Ama Hayalet pes edecek degiidi,
daha blytik bir gic harcayarak kayip giden o
dudguyu yakalady ve gekti. Onu digimley-
erek istedigl sekle soktu, kendi varligin
gercek bir hayalet gibi madde boyutundan
cikardi ve kapidan sizdlerek ardindakl
karanlik labirente girdi,

LI

Mihayet aradifl gecidin Gninde duruyor-
du, Madde boyutuyla ruhani boyut arasinda
dengede duran bedenl hafif 1sik altinda
parhyordu, Hayalet avucundaki kum saati
diivmesine bakarak rahatlad), zamaninda



gelmisti, Davme eli boyunca
stzlilerek karsi yond isaret etti,
Hayalet hizla ilerledi,

Duvarlardaki iri heykeller ony
selamladilar. Olimsiizligin hapis-
hanesinde tutuklu kalrs bu eskj
insantar ona dogru bakmaktayd),
Lahitler ve garip sekilli anit mezarlar
bu koridor boyunca siralanmislard)
Hayalet dlilere kisa bir selar
gakarak koridorda kostu, kapi yolun
sonundaydi,

Koridorun agildig) oda biiyiik
saylmazdi, sag tarafta dstlerini toz
kaplamis altindan ve baska degerli
madenlerden bitylik yiginlar gaze
carpiyordu. Ote tarafa gotdrile-
meyen, fuzull hediyeler. Diye
dustndi Hayalet, sonra bu
distncesini haksiz buidu. Bu uzun
amriinde sayisiz kere sasirmis, her
seyin mimkin olabllecegini
gormistil. Ona yakismayan bir
disiinceydi bu. Bir yerlerde altin ve
ziynet pili iginde oynayan eski bir
kral hayalet] olabilecegi dustncesini
kafasindan kavarak dikkatini mezar
odasinin duvarina yoneltti,

Bir kum saatl.

buvara oyulmus dev bir kum
saati ghize carpiyordu, Altinda ise
Hayalet'in kisa zamanda gtizd (g0 bu
iilkenin dilinde “Zaman en giigiileri
bile alir” yaziyordu,

“Gok dogru” diye minldandi
Hayalet ve avucunu duvardaki yont-
maya dayad. Sigah kum, avucundan
akarak Kum Saatini doldurdu, Kum
Saati, kadim gicirtilarls igindeki kumu
bir hazneden ttekine bosaltarak
duvarda donmeye basladi. Hayalet
elini geri cekerek bir adim uzaklast.
Duvardaki oyma simdi boydk bir hizla
dinmekteydi. Etrafindaki hava
titresiyordu. Sonra bir vakum sesi
oldy ve dnceden oymanin oldugy
yerde, duvarda parlak bir cember
belirdi.

Hayalet zihninde hirbirine
dolanmis agaglan, buruk kokulu
bataklar ve circir béceklerinin hig bit-
meyen melodisini canlandirdi,
Hataklardan birinin yaninda, camur
icinde bir uzay gemisi disledi, Sicak
gorlinusld, sirin bir kulibe kurdu
kafasinda. Kultibenin iginde bir yatak,
yatagin baginda endiseyle bekleyen,
her seyi degistirmeye muktedir
sarisin bir genc ve yatakia yatan asil
kisii Yesil derili, yash mi yagh, dliimiin

esigindeki bir kisi,
Sonra gegitten adimini att).
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Rahiplerin dniini cektigi kalabalik
asker grubu koridora hisimia dald,
Siyahlar giyen, garip giriinis|i
varligin onlan uyarmasinin Gzerinden
hentiz on dakika bile gegmemisti.
Askadjas Gnceden giirmiisti btiin
bunlar, hepsini tahmin etmisti o,
Kral'in gézlerini baglayan o yabanci
ucuz bir hirsizdan baska birsey
degildi. Belki peslerinden ginderdigi
askerler basansiz olmuslardi ancak
Askadjas olmayacaku, Keal'l harekete
gegmek igin ikna etmesi zor olmustu,
yash adam blylk bir hikGmdar
almanin gereklerinl unutmusa ben-
ziyordu. Digerlerine, tehaasina drmek
teskil edecek kararlan hizla verme
becerisini yitirmis gibiydi, Ama Kral'in
ailesinde, kaninda vard) bu ozellik, bu
sorun... Ontn babasi da
yaslandiginda digsiz bir aslana
diiniigmiisti. Kararsiz, beceriksiz, Bu
ylizden, daha hirsh, daha glcli olan
ogluna, simdiki Kral'a yer agmak icin
sahneden cekilmeliydl. Askadjas da
buna yardimer olmustu. Ve neyse ki
Kral'in blylk oglu sorumluluk alabile-
cek yasa pelmisti. Tac takabilecek
yasa. Yakinda yeni bir ayarlama yap-
masi gerekecekti, Kral'in degismesi
gerekeeekt], cok yakinda, Ne de olsa
kral olacak kiginin adi degildi muhim
olan... Onemli oln dikeydi, Tanry)
temsil edecek kudretli birinin tac
takmasiydi Gnemli olan.

Rakip tilkeyi ithak etmeye yete-
cek bir giicle katakomblann temiziik
gecidine girdi. Varligin sbyledigine
gire kapidaki iki savascl bu kadar
btiyuk bir glicil bile zorayabilirdi.
Hayalet aralaninda olmayacak, bu
yizden yenilecekier ve Hayalet bir
tuzaga dogru gidiyor, o tuzadi
atlotirsa - ki bu imkansiz gibi birsey
ama Hayalet 56z konusu oldugunda
imkansiz kelimesini kulfanmak
aptaliiktir - anun icabina ise hig
ummadigy birisi bakacak... Tabii eger
igler yolunda giderse. Demisti varlik,
Gitmezse higbirinin nemi kaimaya-
cak oma daima bagka zamanlor ola-
cak. Hayalet'] didGrmek igin. Bunlarn
hepsivarligin sozleriydi. Bashginin
karanligindan strinerek cikan, bir-
birine girmis kelimelerden olusan
sizler.




Askadjas bu muhabhetleri anlamamisti.
Anlamak istediginden de emin degildi. Tek
istedigi Hayaler tehdidini ortadan
kaldirmaktr.

Kiig ik ordu demir kapitara dogru ilerledi.
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Hayalet ters giden birseyler oldugunu
anlamisti, Kapidan gegerken cok fazla acl
duyumsamisti, sanki arganian ayr yonlere
cekiliyormus, zihin nereye gidecegine karar
veremermis gibl, [ginden gegtigi zaman ve
mekan ayiran tanel carpilmis,
sekilsizlesmis gibiydi,

Sonra makinelerin, isikl panellerin
arasinda buldu kendini. Bir hava akim) itede-
ki havalandirma panellerinden gecerek
pelerinini dalgalandinyordu, Uzak vinlamalar
bir yerlgrde calisan makinelerin varligina
isaret ediyordu. Bulunmak istedigl, bulun-
mayi diisledigi, olmasi gereken yerle alzkas!
olmayan seleri yani,

Hayalet nerede aldugunu ve neyin yanls
gittigini dustntrken yavasca ilerledi, Genis
ndalan birbirine baglayan siklandinlmis
gecitleri agarak bir hangara geld). Otede
uzay boslupu esrarli esrarli onu dikizliyordu
ve yerde...

..Hig beklemedigi biri yatiyordu,

Bir an Hayalet dehsete disti, tdm plan-
lar altist oimustu, Drperdi. Kumlar'a ne
olmustu? Bu tersligin sebebi neydi? Kim ya
da kimler ise karismisti? Ya da ne? Barbar ve
Kara Kilic'a ne olacaku? Ne Kadar zaman)
kalmisti?

Ve en bnemlisi simdi Hayalet ne
yapacaku?

-Devami gelecek-

AYIN MEKTUPLARI:

Bu ay oldukga cok mektup gecti elime. Bir
mektuby segmek yerine Gc tanesing birden
yer vermeyi uygun garddm

Semih

Selam Alj abi, ben yaklasik olarak 1 yildir FRF
aynuyarum (ve godu Kisinin ayni sekilde
basladigini biligoru,m evet beni de Lotk
baslatt). Talkien'in Orta Dinga hakkinda
bittin kitaplanm okuduktan sonra OL'in 13
Kitabiri okudum suanda da Buzyeli Vadisi
Uclemesi'ni okuyorum. Benim bir kag sarum
var umanm cevaplandirrsin,

1) Ruhlar Savasi'min 3. kitatn daha neden
gikmadi ya kag aydir bekliyoruz ?

2) DL ve FRYin elkitabr e zaman gikacak?
3) Ben de senin gibl Tanis sevenm ama
nedenini anlayamadim su ana kadar:)
Tamam Raistlin'i karizrmatik oldugu icin,
Orizzt harika bir karakter oldugundan ama
Tanis'i neden seviyorurn hala anlamis
degilim. Peki sen neden Tanis' seviyorsun?
4) DL ve FR'den sanra ne okumami tvsiye
edersin?

5) Weis & Hickman'in daha gevrilernemis OL
kitabi var miacaba?

Marhaba Semih,

1- Mijde, kitap raffarda.

2- Arkabahge raman basimina hiz vermis
goriniyar, Oyun materyalleri dzerinde daha
ince bir galigma ydrdttikierini tahmin ediy-
grum. Sanirim bu kig DL ve/veya FR El
Kitaplar: piyasayo gikmig olur,

3- http://lostlibrary.org/

narmalgaster.asp ?altbolum=18yazi=332
bu adresten sorunun cevabini uzun uzun
alabilirsin,

4- Hizlica cevaplayayim. Fk olsun istiyorsan

Kara Kule, Gediksavaglari, Zaman [arki,
Yerdeniz, Perg Efsoneler], Diskdiinya,
Thomas Covenant, Viad Taltos serisi,
Yerylzi Cocuklari, Shannaro serisi okun-
abilecek seriler. Bk igin Kaplan! Kaplan!,
Dune, Bitmeyen Savas, Bitmeyen Barig, Agir
Garev, 2001 serisi, Rama serisi, Isik Tannsi,
Neuromancer gibi eserleri deneyebilirsin.
5. Wels & Hickmon'in beraber koleme aldig
iki seri kalds, biri eskilerden Starshield
digeri de Sovereign Stone serileri. Beraber
The Players of Gilean'in editérligini
yoptilar. Yine kendi diinyalorin tanitan
Realms of Dragons: The Worlds of Weis and
Hickman var. Bunlarin diginda Hickman'in
aglyle birlikte yozdigr Bronze Canticles
serisi, Bronze Canticles El Kitabi ve tek
bagina yozdigi Starcraft romam Speed of
Darkness, Song of the Stellar Wind'in ilk
eseri Requiem of Stars, The Immartals mev-
cut. Weis Ise Star of the Guardians' yazdy,
simdilerde Mino etrafinda netlegen yeni
kitabi Amber and Ashes'l boskiya veriyor.
Beraber yozdikian birgok madil de piyasa-
da bulunobilir.

Kendine dikkat et.

inang BARAL
Pek Seveili Ali Agabey, Sana onca isinin
arasinda bu, son derece nemsiz, aptal
soruyu sordugum igin kendimden
utaniyorum ama, sormarn gerekli. Bendeniz
Inanc Baral, 16 yasinda, kariyerinin baginda
hir Zindan Ustasigim {0M) ve dizgln ayun
ybnetmerm igin sana ufak bir soru
sormaliyim

Tiirkge Dyuncunun El Kitabi gikmatan
tince, Ingilizce'sini okudum ve sindirdim
Ardindan da Dungeon Master's Guide kitabin
bir giizel pkudum ve FRP purubu aramaya




bagladim, Asag: yukar Temmuz sonuna
dogru da buldum. Ancak, gecen yaz Tiirkce
Oyuncunun El Kitabin aldim ve aliak bullak
oldurn. Ever, iki kitap da ayni oyunu anlatiyor
ama, ikisi de sanki bambaska kitaplar,
Hersey farkll. Tamam biiyt isimler, yaratk
isimler|, yetenekler tamam da neden Tannlar
degismis? Benim bildigim tannlar Helm,
Lathander, Mask, lllimater, Dghma vs... bu
kitapda ise Aziz Churthert, Hextor, Pelorvs...
var. Bu ne demek? Benim bildigim tannlar mi
yanlis? Bir aciklik getirir misin IGtfen?

Bir de Sakhikent Kafe niye kapandy?
Bilgin var mi? Sevgiler.

Sevgili Inang, Evvelden hatirladidin
tanrilar FR tanrilan. 3rd ed. Elkitaplorinda
ise temel olarak Greyhawk tanrilar ele
alindl. Fark buradan kaynaklaniyor.
Endigelenacek birgey yok, Faiths and
Pantheons aliyor ve oyunlanna devom ediy-
orsun. Saklikent'in kapanma sebebi
hakkinda ise ne yazik ki bir malumatim yok.
Kal saghcakia,

Sarp TOSUN

Merhaha Ali Abi;; Aslinda ben Fantastik kita-
plar ve FRP kanusunda cok yenlyim, Bu
kenuda eflimden geldigince bilgl edinmeye
calisiyorum. Ben ilk 6nce DragonLance in ilk
4 kitabins okudum ve cok begendim, zaten
Dragonlance'e devam etmeyi diistniyorum
fakat bunun disinda acaba bana daha baska

herkese siddetle tavsiye ederim.

piyasaya cikiyor,

CO'sine gz atabilir.

hangi yazar-kitap énersbilirsin?

Bir de Forgatten Realms's okumayi da
dustndyonim, Aynca Lostlibrary sitesindeki
kitap efestirilerini de okudum ve bunlann
disirida Stephen Kingin Kara Kule serisini
okumaya karar verdim. Eger hemen Cevap
yazahilirsen tatile gitmeden dnce kitap
almayi dustndyorum umarnm ok sey
Istemiyorurmdur;)

Aynca Level'daki yazidarin cok glizel, hep
bayle yazmani temenni ederim, Simdiden
cok tesekkiir ederim,

Sevgili Sarp, yaz tatil geride kald: ama
hala dniimizdeki uzun kig: atlatmak igin
siki kitaplara ihtiyocin olacak. Segimlerin
gayert jyl, bunlar diginda ldtfen yukan,
Semih'ln dérdinci sorusuna verdigim
cevabi oku. Kolay gaisin ve iyi eglenceler.

s

Eh, bu 2y da buraya kadar, Havalar
sogumaya basglad), vitrinter ve billboard'lsr
kishiklan kusandilar, yazla beraber gelen
harika eneri, o dopdelu yasama hissi kendi.
ni rilantiye aldi. Kat kat elbiseler, sofuk ve
Isiak havalar, okul ve is karmasasi kapiya
dayandi bile.

Takriben alti Hayaler sonra yine glzel
gunler phrecegiz a dostlar. 0 zamana dek
kisin gizel ydnlerini gbrmeye calisin,

Majo kapiyl géster kizim

* Thomas Covenant serisi ilk kitap uzun zamandir sessizligini koruyan
Phoenix yayinevinden gikti. Diyardaki Bela adiyla cevrilen kitahi

# New Line Cinema Vampire: the Requiem temelli bir film serisi icin WW
ile anlagmaya vardi. Beyaz Kurt'un takipcilerine duyurulur,

= Yine WW icin bir haber, Half-Life 2 motoru kullanan Vampire: The
Masquerade Bloodlines oyunu pek yakinda bilgisayarlarimiza konuk
olacak. Hakkinda cokea giizel sey duydugumuz bu oyunu oynamak igin
sabirsizlaniyoruz. Meraklilan http://www.vampirebloodlines.com
adresinden daha fazla detaya ulasabilir.

* Warner Bros. yetkililerince gizliden duyurulan habere gore, bir-ikiay
icerisinde Gg filmin arti Animatrixin - ek olarak biylk ihtimalle bir hatta
ki DvD dolusu materyalin - birlikte olacag Matrix Ultimate Edition

= Hayalet'in nceki maceralarini merak edenler gecen ayin Level

._-----u---_-._--_—-;---_----..».p-_--_...___-_---__-__--g.--

HAYALET

N.
www. lositlibrary. org
AliaksoiElevel com tr

MGstrasyanlar: Tim Hildebramd:

Jukebox:

=+ 50 Cant — Heat

=+ C&L Music Factory — Everybady Dance Now
=+ [anel - Cantel

<+ 012 - That's How

=+ OMX - Ain't No Sunshine
=+ Delinquent Habits

Tres Delinquentes
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Merhaba sevgili ckurlar, sonbahar yine geldi catt), Cath ama, hauai_aﬂ
ben bu satirlari yazarken halen insanin ensesinden ter akitmaya

devam ediyor. Eh tabii, bu kadar ofomobit, kamyon, vir Z|.V|rm‘egzoz ‘
gaziyla olacadi budur. Neyse, iste mektuplarinizdan segtikierim.. |

ROAB KILL
Selam Level ailesi, ben izmir'den Ibrahim. Si-
zinle ve LEVEL okuru arkadaslaria bazi hos ol-
mayan deneyimlerimi paylagmak istiyorum,
Gegenierde NFS Underground' bir de onfine
denemek istedim. Ama karsilasugim manzara
tam hir rezillikti. Login olduktan sonra adalar-
danbirine girdim. Ama ilk yans teklif ettigim
kisiden kiifiir yedim, Neyse baska bir odadan
bir oyuna girdim. Ama ben fine gecince oyunu
kuran kigi hemen oyundan cikt: benim puan-
lar da giime gidiyordu. Bu
SOrLJ olay2 3 defa daha tekrarta-
ninca bunalip biraktim mul-
tipiay denemelerini. Benim merak ettigim; ba-
na midenk geldi bu terbiyesizler? (en hafif
hakaret :) yoksa ortam hala ayun oynamanin,
karsindaki oyuncuya saygih olmamin ne oldu-
gunu bilmeyen denyolarla mi dolu? Neyse si-
nirlerim hiraz yatistig icin sorumu sarabifi-
fim!,,
1] Ben su klasik Orta Cag'da gecen dinozorlar-
la dolu RPG'lerden sikildim. Daha degisik bir
evrende gecen orijinal bir RPG var mi aklinizda
{eski de olabitir Deus Ex gibi mesela) Size ya-
yin hayatinizda basanlar dileyerek mektubu-
mu sonlandinyorum.
Ilbrahim Yice

veriyar, Onbinlerce insan yaralanryor ve sakat ka-
Iyar. Ortaya cikan trilyonlarca liralik zaran saymi-
yorum bile, birkag yilda trafik kazalarinda kaybe-
dilen parayla rahatlikla tim ig ve drs borglar dde-
nebilirdi. Ve tdm bunfar neden? Tiirk insani kendi
hayatina bile deger vermekten ve korumaktan aciz
oldugu igin. Egitim filan hikaye, glipegiindiiz kafa-
yi cekip yanga gikan essekogluegseklere neyin
egitimini vereceksin ki? Ancak sirtlaninin derisi yii-
Ziitene dek kamgilarsan belki biraz akillanirlar,
Belki! Neysa, burnumun altinda bir badem biyrk,
kelimin dniinde de bir kihkiil belirmeden bu konu-
Yu kapayalim da, benim da adim iyice gikmasin.

Alternatif RPG arayigina gelince, bir ihtimal daha
énce oynamadiysan Fallout serilerini dene. Ayni
gekilde Arcanum ve Planescape: Torment tavsiye
edilebilir. Her ne kadar fantezi diinyalan gibi gé-

: iz alu olarak arkadasim,
dizlar fethedecegiz insanoglu o
el ona ne zaman sira gelecek?

Merhaba lbrahim, simdi sen by mesaji yazarken
gergekten de ciddi miydin? Yani demem o ki, sen
araba yargi oynamaya ¢ahgirken bagina gelen
tiim bu sagmaliklara gergekten de gagirmis olabi-
lir misin? Dur sana bazi gercekleri hatirlatayim,
Tirkiye ditnya Gzerinde kisi bagina digen ara¢ sa-
uist olarak hayli gerilerde. Ancak buna ragmen
diinyanin en berhat trafik siciline sahip iikelerden
birl. Insan haklari mi? Hadi canim sen de, yabanci-
lar bu iitke hatkina cidden deger verseierdi, 6nce
trafik sorununu ¢dzmemiz igin bastinrard! Ciinki
bu iilkede her yil binlerce insan son derece kolay
6nlenebilecek trafik kazalarinda pargalanarak can
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riinseler de, bu oyundar aslinda bambagka birer
maceradir, kesinlikle tavsiye ederim.

HERE TO STAY

Selam tdm Level'al Klasik seylerle baslana-
caksa, uzun zamandir oyun oynuyorum ve
derginizi 2 yildir takip ediyorum. Forumunu-
zun en buyuk takipgisiyim, Hayaletl EVe taki-
lantar "Crimsan” olarak biiirler. Ayrica Level-
Con'a katiimis 2 bayandan biriyim (digert As-
pen). Bumesaji yazma sebebim bu ayki sayi-
da yazarlannizdan Eva'nin yazsina (ki kendi-
ferini seviyorum o da bir bayan, o da bir oyun-
tu, diisiincelerimiz de cakisiyor gogunlukla)

IBOX

soylenmis birseyler. Neyse, kimin ne dedigini
bosverin. Bayan oyuncular {ciddi oyun gyna-
yanlar) gercekten az ve ben bir bayan oyuncu
olarak, cogu kisinin bayanlarn anlamadigi hir
is olarak algtlanan oyunlan, o kisilerden daha
fazla biterek anfarin cenelerini kapamalarini
saglamays seviyorum, Bi7 VARIZ! BiZ DE DYUN-
CUYUZ! Tamam abarttim ama hen abart: bir in-
sanim. PC oyunu oynar, FRP senaryosu yazar,
anime izler ve gizerim. Level- -

Con afisi dzerindeki illistras- | 5DFU
yonlar da bana aitrir. Bunu neden yaziyorum?
Bu maili atma amacim ne? Bayan oyuncular

asagilayan o kendini birsey sanan kesimin ce-
nesini kapamasini saglamak, Mektup yayin-
fansin ya da yayinlanmasn, okunacagini bil-
digimden, bayan oyunculann -en azindan be-
nim- varoldugunu bilmeniz.
Hepinize sevgiler, saygilar.
Crimson Tears

Merhaba Crimson, merak etme adina yabanc degi-
lim. Her ne kadar forumlara mesaj atmak adetim
degilse de, sik sik girip ofup biteni gbzden gegir-
meye gayret ederim. Yani kimse forumlara bakma-
digimizi zannetmesin, Kadinfarin oyun oynamasi-
na ya da erkeklerin yaptig herhangi bir is ya da
hobiyle ugragmasina gelince, dogrusu bunu tarti-
silacak bir kenu olarak bile gormdyorum. Tabii ki
yapacaksiniz, esas yapmazsaniz yuh alsun! Ayri-
ca bir erkek ofarak gunu siyleyeyim ki, hem cins-
lerimip her halts erkeklik gbsterisi haline getirip,
sonra da en olmayacak anda kuyrugu ¢ignenmis it
gibi kagivermeleri genellikle midemi bulandirir.
Mesela erkek adam yemek pigirmez, bulagik yika-
maz, sokdgiini dikmez muhabaetine illetim. Cok
afedersiniz ama kendi karnini dayurmak yada te-
miz giyinebilmek igin bile kadinlarin yardimina
muhtag olan bir erkek kalkip bana erkeklikten bah-

setmesin!

Kadinlara gelince, bir zahmet kendinize “bayan”
demekten vazgegin. Nedir “bayan” yahu? Erkege
erkek, kadina da kadin denir kardegim! Ben kalkip
motarsikletime tencere, bilgisayanma havug diyor
muyum? Hem bitsin artik bu kadin-erkek muhab-
beti yahu! Baydi cinsiyet kavgamiz binlerce yildir




ama ha! Ja-
ha yildizlan fethedecegfz Insanog-
\u plarak arkadasim, ona ne Zaman sira gelecek?

Sizin ydziiniizden koca galakside bir gezagene
mahkum aldum be yahul

LOST SOULS
Selam Level cahganlar, derginizi colk eskiden
beri takip etrmektegim ve begenerek okumak-
tairn, Urmarim bu amatdr nihu (baz! dargiler-
deki “duygusal” ruhun ak-
s evap sing} Korursunuz, Yapuigt
niz is bence cok kutsal
cinkil Amerika'da PC GAMER, GamePRO, Elect-
ronic Gaming Monthly gibl bir st iyl dergl
varken siz Tarkiye'de oyunculan ofan bitenden
haberdar eden ve icten kise yazilannizlavar
dlan tek dergisiniz. 19 yasima geldim B yasim-
dan beri oyunlarla, 8:9 yasimdan befi bilgisa-
yarla hasit nesirim. Bu bence gurur duyliacak
hir meziyet fakat bazi insanlar artil bu Lasta
QLU AL OYRAnr, b|lgisagaria mi ng‘;rasmrm-
yor. Bu insanlar oyun aynayanarl, ouur ya-
paniari, derpl yazartannine kacdar anlarnasalar
ve kinasalar da siz bu isi yapmaysa devam
adin. Onlar hem eglencenin farkinda degiller
herm de yurtdisinda oyun piyasasinda dinen
paralardan haberdar degiller, Ingaliah ileride
Tiirkiye de de John Carmack, Cliff Bleszinsky,
Peter Molyneux gibi dehalar da sizin tesvikleri-
riizle cikat.
1] Multiplayer olarak Deom 3 aynayamiyo-
1, Spawn olur oimazilerlemeye galistigimda
ayni noktaya geri dtndyor sanki bir lastikle
gerilmis gibi ve silah degigtirme gok yavas olu:
yor. Quake 31e ise "Connection Interrupted”
yaziyor, acaba lag ile alakall olabili mi7 128K
4051 kulianigorum. EBzdndriik distrmelk ve-
ya detaylar azaltmak bir ise yaramiyor. Win
P firewall kullanigorsm ama onu kapattigim-
da da bir sey degismedi
2] 9800 X7 ekran kartima glis kayragindan
kablo cektikien senra ekran kartinn Gzerinde-
ki piig kablosunu da sabit diske baghiyorum.
Perfarmans veyaisinma sorunlzr yaratirmi?
3) Ekran kartirn OVERDRIVE yapmak oyuniarda
ne kadar bir performans kazandinr
4] Win %P cogu DOS oyununy galistirmsgor
iMortzl Kombat 3, Bio Forge, Crusader, Stregl
Fighter va. .| birkac emulator biligor musunuz?
Bir de bunlan C0'de verebilir misiniz?
5] Dyuniara ufak tefek modiar yapmak icin
[~ gibi programlama bilgisi gerekir mi, yoksa

el

adece oyunun motoruyla oynamayla veya

oyunla gelen editdr ile yapilabilir mi? Bir de
ara demolar daha ok hangi programlarla ya-
pihyor?

Sorutanim bu kadar, sizden bir ricam var
eski oyunlan yayinlarken, bazi klasikleri Fre-
eware haline donmils olanlan vetirseniz bir
rok kokli oyuncuyu sevindirmig olursunuz,
Emeginizin kargiigini almaniz dilegiyle

Emre "AsColdAsICE” Sayin

Nasilsin Emre kardes? Bak dzha gnce de defalar-
ca yazdim, bu iitke halki akgamlan televizyon
Bniinde bayilip kalmay! yagamak sanan, hobisiz,
sanatsiz, eglencesiz, zevksiz, iretmeyip tiketen
bir toplum haline geldi. Tabii bu tamamen halkin
sugu sayimaz. Desem yalan olacak, ya kimin su-
¢u? Bu dlkeyi Marshlar bu hale koymadi ya, adam
olaydik ta sahip gikaydik kardegim! Hayir, igin pis
tarafi kendince bir geylerle ugragan insana dara-
hat vermiyar, ille de kendileri gibi zombi etmeye
cahigiyoriar. Tabii iitfen bu“zombi” soziine BtG
tayfas) alinmasin, séziim meclisten digar. Nihah.
Bu arada énemli bi detayin altin gizmek zorunda-
yim, ki geng kafalannizda bizimle ya dahayatlail-
gilt yanlig hayaller kurulmasin. Level ticari bir det-
gi ve bu derginin sahibi olan girketin baglica ama-
ctyil sonu hilangosunda zarardan gok kar garebil-
mektir. Bu konuda kimse kendini kandirmasin, ka-
pitalist bir diinyada yagiyoruz ve Level gibi bir
operasyonun masraflan sevpi ya da dpiiciikle kar-
gilanmiyor. Ama nedir, biz Level tayfasi olarak ug-
ragiimiz igi saviyor, bu ylzden de hergeye rag-
men iyi yapmaya galigiyeruz. Yazlardan tasanma
hergeyi elimizden geten en iyi higimde yapahilmek

igin gaba sarf ediyoruz, bundan da Kimsenin gip-

bR & OUTBOX

rii sorunla da kargilagabilirsin.

3) Overdrive yapmak diye bir sey yok, ona “Overe-
lack” denir. 9800 XT'yi glivenli bir bigimde Overc-
lock ederek gok fazla bir performans artig1 sagla-
yamazsin. Bence kartint rahat birak, zaten yete-
rince gligli, durduk yerde yakmamn bir anlami of-
maz degil mi?

4) Eski DDS oyunlanni gahgtirmak igin kullanabile-
cegin birkag pragram var aslinda. Bunlardan bici
de Abandon Loader acinda iicretsiz bir yaziim.
Bunu gegmig Level CD'lerinden birinde vermigtik,
onlara bir bak. Oimazsa Google kullanarak arat,
aninda bulursun.

5) Bu durum oyuna gbre degigir ashnda, kimi
oyunlar yaninda gerekii editirlerle beraber gelir.
Kimisi sadece harita yapmana izin veren harita
editdrleriyle gelir. Kimisi de higbir editdr filan iger-
mez. Ancak madern oyunlar Gzellikle mad yapimer-
larina kolaylik saglayacak bi-

Cevap

¢imde ha'zlrlanlgorlar. Mesela
Doom 3 iginde gereken tim
araglarla birlikte geliyor, oyun elinde varsa iizerin-
de biraz ¢alig derim.

gte bu kadar, Umanm sen de hayatta emeklerinin
kargiiigini alirsin. Kal saglicakla.

LET US BURN!

Selam Berker ve Level Camiast, yazacaklari-
ma gecmeden dnce kendimi tanitayim. lsmim
Tamer Demiralp. Aedon Games'in Loath Nol-
der oyununun artwork kismimna bakan, Yildiz

hesi almasn. Tabii papaz her zaman pilav yemiyor
ve bizler de hatalar yapiyoruz. Ama akilly bir ada-
min bir zamanlar dedigi gibi, eger taglanacaksak,
ilk tag1 aranizden hig hatasi olmayan atsin. Ney-
se, gelelim cevaplarina;

1) Dturdugum yerden bir cevap vermek zor, ama
akhima bir alasilik geliyar. Windows XP igin ¢ikan
Service Pack 2'yi kurdun mu? Eger kurduysan ba-
gin belada demektir, gunkd firewall agik olsun ya
da almasn, Service Pack 2 yiiziinden multiptayer
oynamazk tam bir vicdan azabma doniisiyor. Eger
problem bu degilse o zaman ADSL modeme ince
ayar cekman gerekebilir, el kitapgiina bir gdz at
derim.

2) Ekran karti iizerinden bagka bir aygita elektrik
sllug1 yapmani tavsiye etmiyoruz. Higbir sorun
cikmase bile ekstra elektrik akigi yizinden karnt
normalden fazla isinacakur. Kald: ki bagka bir -

Teknik'te Glzel Sanatlar/BSP baliimd égrenci-
si ofan, Leveliilk pkugindan 2002'ye kadar
takip etmis olan, ama gimdilerde ayn siklikta
takip edemeyen, 15 senesini bilgisayar ve ka-
rakalem cizim tekniklerine harcamis, vergisini
kirasm ddeyen basit bir insanim.

Simdi az evvel bagima gelmis bir olay) an-
latacagrm. Serpieri'nin Druuna'sini hilirsin, va-
rut anatomisi ve ince taramalar konusunda
ne kadar saglam oldugunu da. Kendisinin ¢i-
zimlerini cok begendigim icin netten indirdi-

girn bir ciziminin {AMtachment ofarak yolluyo-
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rum, yorum senin) printer giktising almak Uzere disar, cik-
tm. Sik sik gittigim internet kafede isimi halledecektim, an-
cak kafenin printer yakmali aldugu icin siyah ve beyazin ar-
ta tonlarini basamryordu, dolayisiyla resmin ciktisi da birse-
ye benzemiyordu. Baska bir kafeye gittim, oranin da toneri
bittigf icin yardimct olamadilar. "Neyse" diyerek evime dé-
nuyordum ki zklima yakinlardaki ONC Netcafe geldi, ki yan-
is hatifamiyorsam kendileri sizin dizenlediginiz Counter-
Strike turnuvasinin galibiydi, “Higbtr yerde yoksa hile orada
vardir' dedim, adamlar taniniyor sonugta. iceri girdim, bas
makinede babam yasiarinda oldugunu tahmin ettigim birisi
aturuyorduy. "Siyah beyaz bir resim ¢ikaracaktm, ama prin-
teriniz gri tonlanni basabiliyar my?" diye sordum. "Basar
basar, deneyelim” dedi. Disketi takty, resmi agti. fasg gatlasa
3-4 sn. bakti ve "Sen benle dalga mi geciyon" gibisinden bir-
sey sayledr. Afalladim, saka yapiyor sandim, adam “Dalga
mi gegiyon herhalde basar” demeye calisti diye diigtndiim,
“Niye dalga geceyim?" dedim. Sonra disketi ¢ikardi, "Defol
git" dermis gibi Ustiime atu. Ne demek istedigini o zaman
anladim ve babam yasindaki adama laf yetistirmek o anda
bile ayip clarak geldigi icin Gziintiiden (sinirden degil, Gzun-
tliden) gézlerim Yagarmig bir sekilde ¢iktim oradan.

Simdi sorugorum, bu ve bunun gibi insanlar benden/biz-
den ne curetle bir seyler bekleyebiliyor? “Resim giziyarum,
anatomi galisiyorum” dememize izin vermeden, yaptigimiz
ise bir g8z atmadan veya Gstiinde duslnmekten artik ba-
$imizin agndifl oyunumuzu, ve Uzerinde seneler harcan-
mis, terler dokiiims oyunlar, programlan hakir gbrerek bi-
ze "Boguna ugrasmayin oglum atari matari yalan isler bun.
lar gidin limon satin elinize para gecer” diyen bu insanlar

L ]

hangi cesaretle kalkip bizden oniar i¢in birseyler yapmamizy
bekliyor? "Gengler kurtaracak memleketi” derken bize nastl
glvenebiliyorlar? Bunun gibi asagilamalardan sonra?
simdr “Tepkin yersiz, dyle yetismistir” diyenler olabilir
befki. Ama ayni adam, yeteneginin son noktasinda bir sa-
natginin ¢izdigi bir bayan figinintn kagida giktisini almak
isteyen birine sanki Kiifiir etmis gibi davranirken, yolda gor-
dligu bayanlara, liseli kiz gocuklaring yiyecek-
eva [ mis gibi bakabiliyorsa, hatay) a adamin yetis-
mesinde degil, beyninde ararim, Ama sunu da
biliyorum ki, ben bu satirlar yazarken o adam hi¢ sormaya-
tak kendisine "Neden derdini sormadim, belki bir bildigi var-
di” diye. Ayni
hayatina hicbir sey ekiemeden, hig kendi Uzerine dij-
sinmeden yarin da yagsamaya
devam edecek. Bunlari yazmamin amaci, "Birlik olahm,
insanian bilinglendiretim" mesajt vermek degil, Hak etmigor-
lar ¢nk{. "Savasalim" da demiyorum kesinlikle. Ama beni
anlayan insanlara sadece sunu diyorum, kendinizi kurtann.
Biraz uzun oldu kusura bakma, Okudugun icin sagol.
iyi cahsmalar.
Tamer Demiralp

Nasilsin Tamer? Anladigim kadariyla kafan kangmig ve pek iyi de-
§ilmi$sin. en azindan bu mektubu kaleme alirken. Pekl, bak sana
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ve senin gibi hayal kinkligi iginde yas a-
yan genglere ne diyecedim gimdi. Bu

halk sizden ne bekliyor biligor musu-

nuz? HICBIR $EY! Evet, higbir sey, dogru
okudun. Ne yani, bayramlarda ve seyran-
larda is olsun, tarba dolsun diye yapilan
beylik kenusmatara inandiniz mi yoksa? 0
konugma metinleri antiktir, senelerdir oku-
nur durur, Maksat etrafa medeniyet yapi-
yoruz havasi vermektir. Ama gercekte kim-
se siz genglerden bir $ey yapmanizi bekle-
migor. Hatta eski kéye yeni adet getirme-
den, sessiz sakin bir kigede Yaglanip ge-
berirseniz halka gok biiyiic iyilik etmig
olursunuz. Baylece degigim, geligme, bi-
linglenme, yilkselme gibi 2irvalarla olma-
yan rahatlann bozmamig olursunuz,

Lafi nereye getirmeye galigtigimi anlyor
musun bilmem, ama siz gengler kimseden
anlayig, destek, hoggirii beklememeniz
gerektigini idrak etmelisiniz, ¢iinkii kimse-
nin vermeye niyeti yok, Belki kendi ailaniz,
ya da sevgiliniz, ya da eginiz biraz saglar
bunlari ama onun da bir sinin clacakur. Ha,

piSoru

§imdi bu sartlar altinda
) ne yapacaksiniz? Aslin-
da bunun cevabi Atatiirk'iin Genglige Hita-
besi'nde agikga verilmigtir. Ama tabii geng-
lere ezberleterek onu da unutturmay ba-

gardilar, o yiizden ben dziindi burada tekrar
vereyim.

Bninde iki segenek var: i istedikleri gibi
bir kuzu olmak ve efendi efendi yaslanip
gigmek. Bunun kargiifinda alacagin 4diil
belki biraz sessizlik ve yalmizhik olabilir,
beiki de biraz para. Ama bunlar alacagin ya
da elinde tutacagin asla garanti degii. Kas
kés oturup eli bos gigmen kuvvetle muhte-
mel,

Ikinci secenek ise Yaraticrdan bagkasinin
oniinde zinhar diz ¢ékmeyip, dogumdan
Gkime giden yolda bag: dik ve gururla ytirt-
mektir. Kimseden anlays, ilgi, destek bek-
{emeden, yapman gerekeni sirf inandigin
igin yaparak yiirimek. Sanat tiretmek mi is-
tiyarsun? Uret 0 zaman, ama kimse igin de-
i Sanat, bilim, felsefe; buniarin highiri
toplum i¢in deglldir! Bunlar yapman gerek-
tigi igin yaparsin! Resim ¢izersin ¢lnk ka-
fan icini dolduran imgelerie Yanip tutugur!
$iir yazarsin giinkii ruhun gecenin karanli-
ginda alev almig gibidir! Evrenin sirlarini

bahlarsin, giinkii bilmek is-
tiyorsundur! BILMEK ZORUNDASINDIR! Ko-
yunlar agillannda uyurken sen yildiz 1g1d1y-
13 yanmak zorundasindir!

iste bu yiizden yaparsin hergeyi. DaVinci
&n iyi esetierini papaziarin ayagini Gperek
cennete gitmeyi uman cahif italyan kayli-
leri igin mi verdi? Brung Giardano baglandr.
§ kazikta yanarken etrafin sarmig bén ba-
kiglanyla onu izleyen sefil Roma dilencile-
rinin takdirinj kazanmak igin mi atesle vaf-
tize boyun e§di? Sana insanhk tarihinden
ylz binlerce érnek verebilirim. Ama esas
nokta gu ki, tiim bu kadin ve erkekler en
agiir bedelleri 6derken ahmaklann takdirini
kazanmay bekiemiyorlard. Bak, onlan ya-
kanlar ve yakilirken alkiglayanlar artik yok!
Oysa onlar belki de hig umurlarinda bile ol-
madan diinyay degistirdiler! Ve insanlik
yagadik¢a adlar da yasayacak.

Belki sen ya da ben asla birer kahraman ol-
mayiz, belki gok agir bedeller ddeyip highir
$eyi de degigtiremeyebiliriz. Ama asla gu-
diilen bir koyun haline gelmeden, onurunia
bu diinyadan gelip ge¢mis olmanin huzuru
bile hergeye bedeldir. Bunu asla unutma-
yin ve secimlerinizi buna gére yapin,

MI!RROR LAKE

Selamiar! Degisiklik olur sizin icin dige-
rek bir e-kart segtim. Aslinda mantikly
ve derin mailler ckuma dzleminizi gi-
dermek isterim. Ama bu ilk mailim ve
apikcas heyecanlandim. Level' karde-
sim sayesinde iki yldir takip ediyorum,
fok siki bir okuyucu degilim, ama dergi-
nin derinlerinde dolagmay) seviyorum.
sartlar geregi cak kisitl vaktim oluyor.
Oyun oynamay) cok seviyorum ama Yya-
$am sartlan insanin psikalojisini daralt-
tikga oyunlan oynarken kafayi dagit-
mak kolay olmuyer Bir de buyiiklerimiz
hayati bizier igin cok Zorlastinyorlar,
Ben hala babami anlayabilmis degilim.
Eabam gibi evinde iki bilgisayar besle-
yen insan, nasil hata oyuniardan dcdy-
musgesine korkuyer gozemedin. Geng-
lik zaten sinavdan sinava yaris ati gibi
kosturuluyor. Iki tikla oyun oynasak ha-
yattaki herseyi kaybedecegimizi digii-
niyorlar. Eskiden {kiiglikken:-)) oyun-




lardan hi¢ hoslanmazdim. Taniginca zevk
alinabilecek seyler oldugunu gdrddim. Cok
k6tli bir oyuncuyum, basariyla oynadigim
oyun oldugundan emin degilim ama sevi-
yorum n'apayim. Byldl saymizi hentiz
okuyamadim ama eminim ¢ok glizeldir.
LEVEL'da gercek insanlanin yazdigtn,
okurken hissedebilmek gok glizel. Bir de
su internet ucuzlasa artik! Biz ne zaman

goniimizce gezip tozacagiz bu internet
aleminde? Neyse, akilli us-
S oOru !u ve de okunas) mailleri
insaliah bagka zaman ya-
zarim, bu defa karmasik ve de dylesine
birseyler oldu. Ama en azindan sesinm
uiastirdim, tepkisiz kitleden siyrildin:))
Herkese iyi galismalar, bu arada Level '
okuyan kizlarin hi¢ sesi glkmiyor mu me-
vak ediyorum. Acaba size ulasantar var
mi? Kizlar oyun oynarmiyer mu yoksa? Bu
konudaki fikirlerinizi, bulgulannizi merak
ediyorum.
Kolay gelsint!
Giler Yassikaya

Merhaba Giiler, gbrdiigin gibi bu sayida yalniz
degilsin. Biraz geride Crimson’in mektubu var.
Neyse, segtigin kartpostal igin tegekkdrler.
Bir an kendimi o dagin yamacindaki géliin ki-
yisinda oltami sallandirmig sessizligin tadini
gikarirken hayal etmeme sebep oldu. Oysa en
son gok uzun seneler evvel balik avina gik-
mistim, o da pek dyle huzurlu gegmigti dige-
mem. Neyse, gelelim kadinlanin oyunlarla ilgi-
lenmesi meselesine, bu aslinda sanildigindan
ok daha yaygin bir durum. Ne var ki dlkemiz-
de kadinlar hemen her konuda baski altinda
tutulduklarindan pek dyle ortaya gikip hobile-
riyle rahatga ilgilenemiyorlar korkarim. En
azindan biiyik ¢ogunluk igin gegerli bir durum
bu. Sizin pederin bilgisayar fobisine gelince,
normaldir, 0 adam gengken byle geyler mi
vardi? Anlamakta zorlamyor haliyle, bu da en
temel iggiidiilerden biri olan “anlamadigindan
uzak dur, zararh olabilir” gidisiing tetikligor.
insan anlamasi o kadar da zor bir variik degil-
dir cogunlukla, sadece nereye bakman gerek-
tigini bil, yeter.

Oyuniarda iyi olmadigina gelince, séyle bana
kimin umurunda? Sen edleniyor, iyi vakit gegi-
rigor, biraz olsun kafani dagitiyor musun? Ge-
risine bagver. Hem unutma, kaybetmeyi bil-
mek de 6nemlidir. Hayatta her za-
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man kazanamayiz, ama onemli ofan darbeyi
aldiktan sonra kendimizi toplayp tekrar aya-
ga kalkmaktir. Neyse, sozind tut ve gene yaz.

STATE OF CONFUSIGN

Selamlar Level dergisi ve Berker abi. Bu si-

ze son hirkag aydir attigim degisik konulu
maillerden bir tanesi. Aklima takilan bazi
sorulart soracagim. Ama once tegekkdr
ediyorum ciinkii; derginizi cok glizel ve
anlamtl buluyorum. Zamaninizi daha fazla
almadan sorulanma gegiyorum.

1] E3 fuari calismalarinizi gok hegeniyo-
rum; Ama tiim bu galismalar 6zel bir say
olarak verseniz olmaz mi? Cunkil bu fuara
katlamayanlar icin beklemek azap olu-
yor. (Satis kampanyas! ise cevapiamasan

da olur ]

2] "Kisa Kisa" bolimunde bazi oyunlar di-
per sayfalardaki puanlann uzerinde alu-
yor. Ona ragmen geyrek sayfa yer verili-

yor. Bu haksizhk degil mi? Bir de bu ay s{-

zii pecen holimde hit damgasi ve 70 not
almis oyun gdrdum. Hayrdir ingallah!!!
3] HL2 beklemekten usanmayan bir insa-
nim. Neden bu kadar ge¢ kalindig) hakkin-
da biiginiz var mi? (Data dosyalarinin ¢a-
linmas! diginda.}
4) Doom 3 cok glizel olmus. Acaba bu
oyunun motoru kullanarak yapilacak bir-
kac oyun ismi soyleyebilir misin?
5] Son olarak bu soruyu sizi elestirenlere
yoneltiyorum. Acaba ontar daha iyi bir
dergi mi yapacaklar? Ya da yzptlar ca mi
elestiriyorlaranlamiyorum.

Yukanda ki sorulan cevaplarsaniz se-
vinirim. lyi galigmalar.

Gokhan Yanik

Merhaba Gokhan, dergiyi begendigine tabii ki
sevindik. Aslinda her sayida burada kafay ki-
riyoruz nasil yapsak ta daha iyi olsa dergi di-
ye ama, tabii ki bazi sinirlar agmak o kadar

kalay degil. Neyse, gegelim cevaplarina:
1- Dogrusu ne demek istedigini pek aniaya-

madim. E3 senede bir, Mayis ortasinda yapi-
lan ii¢ glinliik Gzel bir fuardir. Eh, gegen sene

itHi_Hah, sirada ne var

Sinan ve Tugbek daha fuardayken izlenimlerini Haziran sayisina
yetistirebilmek igin oturup kaleme aldilar. Aylk dergi ¢Ikariyoruz

sonugta, bundan daha erken de olmar zaten, nasil olsun?

2. Evet, Hamsterball 70 ve Zuma 80 aldilar gegen ay Kisa Kisa
kigesinde. Ancak oraya ve Firt Firtin acimasiz pengelerine dil-
sen her oyun ille de berbat alacak diye bir kanun Yok ki! Nitekim
burada yiiksek not alan heriki oyun da kendince gok giizel oyun-
lar, ama Kalxip bir ya da iki sayfa incelenecek tiirden yapimlar
degiller. Eh, bu daha dnce de oidu.

3. Half Life 2 bildigin gibi Valve tarafindan yapiliyordu. Onlar da
Sierra ile anlagmalt olarak gahgiyorlard.. Sierra ise yakin zaman-
da Vivendi tarafindan satin alinip kapatildi. §imdi burada igin pif
noktasi nedir? Dogrusu Sierra’nin elinde Half Life 2 diginda para
edecek pek bir sey kalmamis gibi gdriiniyordy, bu yiizden ka-
panmas: Vivendi igin bUylik bir kayip sayilmaz. Ote yandan Vi-

vendi, Sierra’'nin sahibi olmakla dogrudan Half Life 2 izerindeki

sz sahibi dagtimer haline geliverdi. Tabii Valve bu duruma fena
bozulmug halde. Mecburen oyunu Vivendi'ye teslim ettiler, ama
ayni giin de mahkemede dava agtilar. Uzun lafin kisasi, rant kav-
gas! bu ayunun bagini yiyebilir mi, bekleyip gbrecegiz.

4-Su an Doom 3 motaru kullanilarak yapilan en onemli oyun Qu-
ake 4. Raven Software tarafindan yapilan oyunun saglam bir se-
naryosu ve Boom 3'dn aksine gok yiksek bir temposu alacak.
Eeee, ne dedim ben vaktiyle? Raven'dan babam giksa yerim! Ha-

len de sdiziimiin ardindayim ha!

5-Ya bogver sen onu bunu, ne demig atalanmiz? Davulun sesi
uzaktan hog gelir. Bazi insanlann koltuguna yayilip, higbir halt
iiretmeden ona buna gamur atmaktan bagka igi yok igte, ne ya-
parsin? Hem elini higbir tagin altina sok-
ma, hem de ig yapan insarlan gamura bu-

cevap

tiri1 var, ben mi adam edecegim bunlan:? ipimle kugagim yani!

Ia, oh ne giize!. insanogiu iste, iginde her

Birak it dirGsiin, kervan da o esnada yirisiin. @

Donanim ile ilgili sorularnzi
donanim@level.comfr adresine

gbn derebilirsiniz.

inbox ine adnderdiginiz her
poxBlevel com fr adresine gon

Lﬁesaj-oku nmaktadir ancak yayinlanma y3 da
evaplanma garantisi mevcut dedildir.

im ini,zﬁs’rilme! -
ey Sizin Madd'iniz

Sinaaaan! Bittiili! Okur mektuplar diyorum, pitti, b

i “Aaaa, siz halen burada
\ 2 Eivi okurlari pispisiayip ona gegiyorum. Aaaa, =
?n?g||21i‘$¢iyélﬂ? bikaysrﬁ, sga‘r kag oldu! Onimizdeki aya kadar kalemini

klavyeniz bos durmasin ha! Kalin saglicaklan

oy ———
= = — -
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LEMMINGS

Kiclik ve aptal yaratiklarin inanilmaz hikayesi...

“Her yastan oyuncuya hitap eden,
giddeticermeyjen ve zekaya hitap eden
biroyun.” Lemmings piyasaya cikmadan
kisa sire ance oyun camiasinda aoniime-
ye baglanan reklamiarin ana temas tic
%3l bes yukan buydu Lemmings, yesil
saclive sirin Yaratkiardan kuruiu koca bir
uygarlgin kurtuiuga giden yolda yasadik-
lan maceranin inanimaz Gykdsa,

Ekraniniz dipsiz bir bosluga dogru sii-
riiler halinde akan minik yaratiklara dolu-
yor. Hic tereddutsiiz kendilerini bosluga
birakiyor ve asage distiyorlar. Bu duram
onfar daha glivenii bir yola sevk edecek
bir engel dnlering konulana dek devam

ediyor. Her ne kadar durum kontrol altinda

gorinse de, yina de bes kaljp verdiginizi
fark ediyorsunuz. £n iyisi boftme yeniden
baglamak

Lemmings ciktiginda oyun camiasing
gercekten de sok etmisti Dusiindin, ek-
randa goriien bir ana kahraman yok,
onun yerine siz, yani oyuncunusn ta kendi-
situm birulusun kaderin: efinde tutan
mutlak gilc konumundasiniz. Dstelik oyu-
nun amacr kesinlikie oidiirmek degif, ki bu
v zamanlar icin duyulmarmis bir seydi, ak-
sine kurtarabildiginiz kadar cok Lem-
ming'in hayalin kurtarmaniz perekiyor
Sonradan pak sz oyunda kendine bir yer
bulabilecek nlan, devrim niteliginde bir
oyun fikriydi bu. Ustelik oynanis olarak
aksiyondan ¢ok strateji tad) 1asiyan,
oyuncunun reflekslerinden ziyade zekast-
nkullanmasing gerektiren bir Yapimdi

Byunu yapan firma Ingiltere’de Liver-
poolkentinde bulunsn OMA Design adl

kugbhk bir Kurulustu, Eski oyunlans merak-

fitarr CMA Design adini Shadow 0f The Be.
astve Menace gibi oyunlardan da hatiria-
yacaklardie. OMA Design programeitarnin-
dan Mike Caily oyun fikrinin ortaya cikising
sayle hatliyor, “Bizim grafik tasanmeilar-
dan biri DeLuxe Paint programiyls kisa bir
animasyon haziramistr Orada kycik
adamciklar h\rtepeyetwmamgor. zirveye
vardiklarinda ise koea bir top tarafindan

virutup havaya ucuyorlardl Devamli tek-
rar eden bir animasyondu bu ve bonde de
boyle bir ogun yapsak hayl knmik, eglen-
celi alabileceg filiini cagnstinmist,.”

Bu fikir daha sonra dider grup lyefe-
tiyle de naylasilmis, sonunda ana fikir ta-
rmamen ters yuz edilmisti, Kimse vurul-
Mayacak ya da dlmeyecekn Gelistirme
asamasinda tasarmerlar oyundaki karak-
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terleri oyunculara sevdirebilmek igin olasi en sirin
grafik tasarimlanini yapmaya calistilar ve bagaril
da oldular. Oyle ki gok sonradan ¢ikan Tamagochi
modast bile bundan etkilenmis, tasanmcilar sa-
hiplerinin sevip kerumak isteyecegi sanal yaratk-
far tasarlarken Lernmings'i drek almislard). Ka-
rakter animasyonlanindan sorumiu olan Gary Tim-
mons “Onlar mumkiin oldugunca sirin ve narin
tasarlamaya calistim.” Diyor, “Yiiriirken uykuluy-
mus gibi g8riinmeler igin iizerlerinde hayli ugras-
tim, béylece hafif sapsal gériineceklerdi." Gergek-
ten de Lernming'ter yiriirken uykuluymus gibi go-
rlnrler. Ancak burada Timmens'in basansi sanil-
difindan da bilyuktilr, ¢linkii tiim animasyonlan
Ug renk ve 8x4 piksel biydkliginde minicik bir
alanda yapmayr, Gstelik yine de gariilebifir olma-
larini saglarnayi basarmistir, Oysa bu dururn prog-
ramcilar Scott Johnson ve Daily arasinda hayli
tartisma sebebi olmustur. Johnson’a gore ekran-
da gbriilen bir karakterin rahatga tanimlanabilme-
si agisindan en az 16 piksel boyunda olmas sart-
tir, oysa Daily ve Timmons birlikte calisarak bu-
nun yarist biyukliginde ve rahatiikla secilebilen
bir model tasarfamay bagarmislardir. Bu o dane-
min Kisith iglemci ve hafiza kapasitesini diizgiin
kuilanabilmek agisindan elzemdir. Cinka ekranda
ayni anda hareket eden 120 yaraug goriintile-
meK programailar icin tam bir bas agnsi sebebi al-
maktadir. Yine ayni sebeplerden, arka plan rengi
tek renkle sinirlandmimistir. Bugiiniin binlerce as-
ker gosterebilen oyunlari ile kiyaslandiginda ne
kadar tuhaf kaliyor, degil mi?

Gahsma ilerledikge yeni fikirler de uretilmeye
devam etti. Bir siire sonra programcilar calisma
temposunu daha da hizlandirabilecek bir editér

yazdilar, bdylece ortaya konan iyi fikirler zaman
kaybetmeden oyuna katilabilecekti. Timmons di-
zinélerle Lemmings tasanmi yaptigint hatirhyor,
“Oyunu yaparken bir yandan da es zamanl olarak
igeri@i hazirliyorduk. Herkesin bir gérevi vardi ve
ben de animasyonlan hazirliyordum. Gzellikle ko-
mik ve sirin gbziikmeleri igin cok caba harcadim.”
Sonunda Timmons'in haziradig) diizineferle cals-
madan sadece sekiz tanesi oyunda kullaniimak
Uzere segilecekti. Belki az degildir, ancak Tim-
mons'in projedeki diger ¢alismalanyla kiyaslandi-
#inda hayli dlisik bir sayr. Oyunda tam 120 bg-
G vardi ve her bélimn tasanmi farklydi. Uste-
lik her bélimde fark bir mizik kullaniimist). So-
nuna kadar oynayip 120 bilimii de bitirdiginizde
ise en son animasyonu seyrediyordunuz. Ekrana
gikan DMA elemanlan sizi ve kahramanliginiz: al-
kishiyor, sorunlann dstesinden gelirken gésterdi-
giniz kararlilg) takdir edigorfard.

Lemmings ilke defa 1990 yilinda Amiga igin
piyasaya gikti ve aminda biiyiik bir basan kazand..
Bunun Gzerine 1991 yilinda Atari ST ve PC versi-
yonlan da piyasaya siriildi. Lemmings'in birden
fazla platformda gésterdigi bu basan dylesine bi-
yuktir ki, DMA Design ybneticileri o zamanlar bir-
likte galistiklan yayinel firma Psggnosis ile olan
anfagmalarini pekistirme imkani buldular.
Psygnosis 0 zamanin en saglam firmalanndan bi-
riydi ve onlarla uzun vadeli bir kontrat imzalamak
hemen her oyun firmast yéneticisinin riyasiyd.

Lemings'in orijinal yapisi ve neseli havasi onu
tam bir klasik haline getirdi. Ciktiktan sonra ki iki
yil boyunca Lemmings en gok satan oyunlar liste-
sinde ifk yirminin icinde kalmay basarabilmisti.
Aynica tiim zamanlann en iyi satan on oyu-
nu listesindeki yerini de her zaman koruma-

Yt bagard.. Bu durum DMA Design isminin de
degerini katladi. Oyle ki 1994 yiinda Sony tam
48 milyon dolar vererek DMA Design'i
Psygnosis'ten satin alacakti. Bu bugiin bile kolay
erisilehilen bir rakam degildir.

“Orijinal ve evrensel bir tema zerine kurulu
hog bir ayundu, iistelik dogru zamanda piyasaya
¢ikmig ve bliylk bir boglugu doldurmustu. Tek bir
Lemming ile oynayip anun digerleri tizerindeki et-

| YAZI Dizisi

kilerini izlemek cok hogtu,” diyor Timmons. Ancak
maalesef bu ayunun diinyanin her Yerinde ve
herkes tarafindan sevildigini sbylemek pek miim-
kiin degil. Mesela bir blimde Lemming' ler ken-
dilerini kurtarmak icin cehennemde seytanin ag-
zindan iceri athyorfardi ve bu durum Amerika'nin
twtucu gliney eyaletlerindeki Hrristiyan rahip-
lerinden biiyiik bir tepki almist! Bu tepki kisa
strede dyle bliylid ki, bazi kikten dinci Hiris-
tiyan erganizasyonian gésteriler diizenleyip oyu-
nun piyasadan gekilmesini bile talep ettiler! Ve
tlim bunlann 1991 yilinda oldugunun da attini
gizelim! Ancak herseye ragmen Lemmings halen
hayatta ve sonsuza uzanirmig gibi gdrinen
yurliylslerine ugkulu adimlarla devam ediyorlar.
Ve dogrusu soylan pek tiikenecekmis gibi de
garinmiyor.

Hazirlayan: Eva Dvorackova

Geviren: M. Berker Gingbr

DMA DESIGN/PSYGNOSIS1990 (DISKET)
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