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diye bafllad›¤›m›zda geçen say›ya, ay›n 10’unda piyasaya ç›kaca-
¤›m›z› kastetmemifltik elbette. Normal bir gecikmeden, 4’ünde de¤il
de olsun olsun 5’inde ç›kmaktan bahsediyordum. Ama matbaam›z-
daki bir makinan›n ömrünü doldurmas› yüzünden 28.000 dergiyi
baflka bir matbaaya transfer etmek ve bask›y› orada tamamlamak
zorunda kald›¤›m›zdan, neredeyse ay›n ortas›nda ç›kt›k. Bunun için
sizden özür dilerim, bir daha tekrarlanmamas› için her türlü önlemi
ald›k. 

Haz›r özür dilemeye bafllam›flken, devam edeyim. Geçen ay ka-
pakta yazd›¤› halde Trackmania Sunrise incelemesi dergide yoktu.
Serpil’in gönderdi¤i yaz› e-posta trafi¤inde kayboldu¤unu anlad›¤›-
m›zda Serpil han›m tatile ç›km›flt› bile. Trackmania Sunrise incele-
mesini bu say›m›zda okuyabilirsiniz.. Ayr›ca geçen ay ald›¤›n›z
DVD’li Level’da sorun yafl›yorsan›z lütfen levelcd@level.com.tr adre-
sine, sorununuzu, adres ve telefonunuzla birlikte yaz›n. Size hemen
yeni bir DVD gönderelim. CD ve DVD’mizle ilgili tüm sorunlar›n›za
bu adresten hemen yan›t verdi¤imizi bilmenizi isterim.

Ve fluraya kendime kiflisel not alay›m: Bir daha asla, ama asla
“Eh, bundan daha kötü ne olur ki?” cümlesini kullanmayaca¤›m.
Yasakl›yorum bunu söylemeyi kendime sizin huzurlar›n›zda. Hele ki
kafam›zdaki yenilikleri dergiye uygulamaya bafllad›¤›m›z bu dönem-
de, ters nazar etmeyelim kendimize. 

Geçen ay bafllad›¤›m›z Kafa Ayar› sizden büyük ilgi gördü. Sa-
dece 8-bit zamanlar›n› yaflam›fl olanlar de¤il, oyunculu¤a PS2 veya
PC ile bafllam›fl yeni nesil okuyucular›m›zdan da tebrikler geldi. Bu-
nun için size teflekkür ederim. Önümüzdeki aylarda bafllayacak yeni
bölümler için ilham verdiniz bizlere. Bunlar›n aras›nda, bir süredir
yazmad›¤›m›z ve sizin asla unutmad›¤›n›z sevilen bölümlerimiz de
var. 

Asl›nda bu ay bambaflka bir yaz› yazacakt›m buraya, ama geçen
ayki geç ç›k›fl›m›z yüzünden tüm plan›m› de¤ifltirmek zorunda kal-
d›m. Bu yüzden, sizi bu say›m›zla bafl bafla b›rak›rken, içimden tek-
rar tekrar “kem gözlere flifl” demekten kendimi alam›yorum.

Sinan Akkol

KKeennddiimmee ddiiyyaalloogg

• Hmmm…

• Ne düflünüyorsun yine kukumav kuflu gibi be?

• Çek Level’dan iki yazar arkadafl geldi bu ay 

ziyarete, onlar› düflünüyorum.

• Ee, ne olmufl geldilerse? Hofl gelmifller, sefa 

gelmifller iflte…

• Ne olacak, herifler ta Çek Cumhuriyeti’nden 

kalk›p A¤r› da¤›na t›rmanmaya geliyor. Y›llard›r 

Türkiye’de yaflar›m, daha trekking’e gitmifl de¤ilim! Bu kadar m›

teknoloji ba¤›ml›s› olmufluz? Gömmüflüz kafam›z› monitörlerimize…

• Dert etti¤in fleye bak, adamlar› ‹stanbul’da gezdirirken 

görmedin mi hallerini? S›k›lm›fllar, bunalm›fllar hayatlar›ndan, 

t›rmanacak bir yer aramalar›n›n sebebi o.

• Do¤ru diyorsun sen de, isterim ki arada bir da¤a bay›ra, k›ra 

do¤aya vereyim kendimi.

• Olur, o da olur, her fleyin yeri ve zaman› var. Hem o sa¤daki 

kabak resmi ne öyle?

• Çekler ‹stanbul’a geldiklerinde bir gece gezdirdik onlar›. Burada 

kullanmak için foto¤raf çekecektim, makinemi evde unuttum. 

Ben de ceza olarak, kendimi kabak olarak betimledim oraya.

• Afferim sana.
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oynayarak bitirmemiz mümkün. Level atla-

mak için ise tabii ki rakiplerimizi yok etmemiz

ve bulmacalar› çözmemiz gerekiyor. 

Çevreyle iletiflime geçmekten kast›m›z et-

raftaki her türlü eflyan›n birer aksesuardan

çok bir flekilde manipüle edilecek objeler ol-

mas›. Örne¤in bir heykelin aya¤›n› k›rarak düfl-

man›n›z›n üstüne düflürebilir, uçurum kenar-

lar›na buz büyüsü atarak kayganlaflt›r›p rakip-

lerinizin kaymas›n› sa¤layabilir, rakiplerinize

buz büyüsü atarak onlar› k›r›p binbir parçaya

ay›rabilir, parmakl›kl› kap›lar› düflmanlar›n›z›n

üstüne kapatabilirsiniz. Hatta tutma büyüsü

ile hafif eflyalar› ya da rakiplerinizi birbirinin

ya da kaz›klar›n üstüne dahi atabilirsiniz.

Özetle her fley sizin yarat›c›l›¤›n›za ve f›rsatlar›

görebilme yetene¤inize kalm›fl durumda. Ger-

çekçi fizik modellemesi kullan›ld›¤›ndan özel-

likle savaflç›n›n dövüflleri fazlas›yla keyifli ola-

cak. Rakipleriniz sizin hamlelerinizi k›l›c› ya da

l›yor. Oyunda savaflç›, büyücü ve

h›rs›z olmak üzere üç farkl› s›n›fta

ilerleyebiliyoruz. Fakat seçimleri-

miz tamamen bize kalm›fl durum-

da. Çünkü oyunun bafl›nda bir s›n›f

seçmek yerine tek karakterle bafll›-

yor ve level atlad›kça yetenekleri-

mizi gelifltiriyoruz. Seçimlerimiz

sayesinde dilersek tek yöne ilerle-

meyip kar›fl›k yeteneklere sahip bir

karakter de yaratabiliriz. Ama ge-

nel olarak tahmin edece¤iniz üzere

tek bir s›n›fa yöneldi¤inizde en

yüksek yeteneklere eriflebiliyorsu-

nuz. Savaflç›n›n taktikleri kaba gü-

ce, büyücünün taktikleri stratejiye

ve h›rs›z›n taktikleri sessizli¤e ve

sinsili¤e dayan›yor. Bu sayede

oyunda seçebilece¤imiz üç okulun

her biriyle farkl› flekillerde oyunu

Might & Magic evreninde geçen tek oyun

Heroes serisi de¤ildi. Strateji oyunun gör-

dü¤ü ilgi üzerine arka arkaya birçok

Might & Magic haz›rlanm›fl ve yanl›fl ha-

t›rlam›yorsak onuncu oyuna kadar gitmifl-

ti (bir düflünün, Rocky serisinden bile

uzun). Bunlar FRP merakl›lar› için oldukça

keyifli oyunlar olsalar da bir yerden sonra

içerik eksikli¤i ve monotonlu¤undan dola-

y› seri hepimizin can›n› s›kmaya bafllam›fl

ve tarihin tozlu yapraklar› aras›nda kay-

bolup gitmiflti. 

fiimdi s›k› durun çünkü Dark Messiah,

Source motoru ile yap›l›yor!!! Bildi¤iniz

üzere Source, Half Life’›n yap›mc›s› Val-

ve’›n üretti¤i bir yaz›l›m ve en önemli

özelli¤i çevre ile etkileflimi en üst düzeye

ç›kartmas›. Do¤al olarak oyundaki varyas-

yonlar ve bölüm içerisinde yapabilecekle-

rimiz tamamen bizim yarat›c›l›¤›m›za ka-

Yap›m
Arkane
Studios
Da¤›t›m
Ubisoft
Ç›k›fl Tarihi
2006
Sonbahar›
Tür
Aksiyon
Sistem
PC

Yazan Burak AkmenekEkip da¤›ld›. S›k›ysa bu evrene bir de tek bafl›n›za girin!

DARK MESSIAH OF 
MIGHT & MAGIC
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kalkan› ile karfl›layabilirken, onun kalkan›n›

k›rmak ya da k›l›c›n› elinden uçurmak ta-

mamen sizin k›l›ç kullanma yetinize kalm›fl

durumda. Özellikle k›l›c› rakibinize saplay›p

aya¤›n›zla iterek ç›kard›¤›n›z hamle çok et-

kileyici. Fakat bu yüzden oyunu sadece 16

ve üstü yafllardakiler oynayabiliyor. 

ÖL YA DA KAÇ
Oyunda 12 ana bölümde 40 civar›nda si-

lahtan istedi¤imizi kullanaca¤›z. Savafl›r-

ken yeteneklerimize göre oldukça e¤lenceli

anlar yaflayabiliriz. Örne¤in büyücülük yo-

lunda ilerlersek kullanabilece¤imiz bir bü-

yü ile rakiplerimizi fare boyutuna indirip

aya¤›m›zla ezebiliriz. E¤er h›rs›z olursak ol-

dukça sessizce ilerleyip rakiplerimize arka-

dan yaklaflarak tek vuruflta ifllerini bitire-

bilmemiz mümkün. Savaflç›y› oynarken ise

adrenalin düzeyimiz tavana vurdu¤unda

tek bir vuruflla rakiplerimizi öldürebiliyo-

ruz. Rakiplerimize yapt›¤›m›z son vurufllar

ve özel sald›r›larda oyun a¤›r çekime gire-

rek durumu daha da dramatik bir hale ge-

tiriyor. Oyunu yapan Arkane Studios (Arc

Fatalis’in yap›mc›s›) özellikle çok kiflilik

oyun modunda Return to Castle Wolfeins-

tein ve Battlefield’› örnek alm›fl. 32 kifliye

kadar oynanacak olan haritalar-

da birçok mod olacak. Baflar›l› ol-

dukça, karakterimizin yeni yete-

nekler ve silahlar kullanabilece¤i

mod oldukça keyifli olaca¤a benziyor. Fakat

maalesef oyunun ana senaryosunu arkadaflla-

r›m›zla birlikte online oynayarak (cooperative

mode) bitirmemiz mümkün de¤il. Tüm oyun

boyunca tek bafl›m›za olmayaca¤›z. Oyunun

baz› yerlerinde bize yard›mc› olacak bir ya da

iki NPC daha bizimle birlikte savaflacak.

PARA HANG‹ EL‹MDE SAKLI?
Might & Magic evreninin büyük hayranlar›

olarak biz sadece Heroes V’i de¤il, Dark Messi-

ah’› da merakla bekliyoruz. Ama Level ahalisi

olarak Heroes V’e, biraz da eski oyundan kay-

naklanan bir özlemle, daha s›cak bakt›¤›m›z›

söylemek zorunday›m. Dark Messiah ise Sour-

ce motoru kullanan ilk aksiyon RPG olmas›yla

merak›m›z› g›d›kl›yor. Daha önce çeflitli Coun-

ter Strike modlar›nda benzeri giriflimler gör-

müfl olsak dahi oyunda yarat›lan dövüfl çeflitli-

li¤i a¤z›m›z› aç›k b›rakt›. Özellikle yere buz at-

mak veya rakibimizi ufalt›p böcek gibi ezmek

çok keyifli olacak. Bunun ne kadar› hayal ola-

rak kalacak, ne kadar› gerçe¤e dönüflecek, gö-

rece¤iz… n

Zaman›nda baflar›s›z grafiklerine ald›rmadan 
oynay›p durdu¤umuz M&M’de art›k böyle bir 
flans›m›z yok. Çünkü oyun Source motorunu kullan›yor.

fiimdiye kadar piyasaya ç›kan tüm Might & Magic
oyunlar›nda bir grup vard›. Oldukça genifl harita-
larda kaybola kaybola yolumuzu bulur, arada bir
de çok dengesiz karfl›laflmalara girerdik. Oyun ek-
ran› sabitti, sanki bir kameradan dünyaya bak›yor
gibiydik. Ancak son oyunlarda ekran› afla¤›ya ve-
ya yukar›ya çevirebiliyorduk. Savafllarda yaln›zca
havada uçan büyüleri, oklar› vs görebilirdik. Gra-
fikler enfes de¤ildi. Son oyunlarda yarat›klara res-
pawn özelli¤i vermifllerdi. Yani biz onlar› kestik-
ten bir süre sonra tekrar ortaya ç›k›yorlard›. ‹lk
kez bu dünyaya tek bafl›m›za at›laca¤›z. Ama So-
urce motoru sayesinde bu kez yapt›¤›m›z her ha-
reket, ç›kartt›¤›m›z her ses, savurdu¤umuz her k›-
l›ç ya da büyü, savafl alan›n› oldukça de¤ifltirecek. Yine de eski oyunlar›n
önünde sayg› ile e¤ilmeden geçemiyoruz. 

Kalabal›k kahramanlar
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Yap›m
Valve
Da¤›t›m
Valve
Ç›k›fl Tarihi
Belli de¤il
Tür
FPS
Sistem
PC

Half-Life 2’yi nefes almadan oynad›k. Gör-

düklerimize hayran kald›k, yaflad›klar›m›za

anlam vermeye çal›flt›k. Sonunda kötü ada-

ma gününü gösterip Citadel’in ayaklar›m›-

z›n alt›nda titredi¤ini hissetti¤imizde dün-

yalar bizim olmufltu. Peki, kendinize hiç

sordunuz mu “fiimdi ne olacak?”. Asl›nda

bu sorunun cevab› gün gibi ortadayd› ve

Valve serinin yeni bölümü ile cevab› yetifl-

tirmekte geç kalmad›.

Sizin cevab›n›z e¤er “Citadel’i da¤›tt›k

art›k Combine’›n da sonu gelir” idiyse çok

yan›ld›n›z. Üslerine dar› ekti¤iniz için sizi

daha fazla sevmiyorlar, tahmin edebilece-

¤iniz gibi art›k sizi ortadan kald›rmak için

çok daha iyi bir sebepleri var ellerinde. Ayr›-

ca bütün oyun boyunca öcü olarak gördü-

¤ümüz Combine’›n asl›nda hayat› düzene

soktu¤unu, bütün o börtü böce¤i (!) City

17’den uzak tutu¤unu fark etmediniz bile.

Evet, art›k City 17’nin kap›lar› bütün tehli-

kelere sonuna kadar aç›k. E¤er k›z-

g›n Combine’lar ve sokak aralar›n›

basan Antlion’lar sizi korkutmaya

yetmediyse daha da güzel haberle-

rimiz var: Citadel çöküyor ve bera-

berinde City 17 ve içinde yaflayan

herkesi de götürecek.

Peki, bu durumda Gordon ne

yapmal›? Elbette her kahraman›n

yapaca¤›n›: S›v›flmal›. Half-Life

2’nin ilk ek bölümü Aftermath

(Valve paket kelimesinden özenle

uzak duruyor) tamamen City

17’den kaç›fl›m›z› konu al›yor. Af-

termath ek bölüm oldu¤u için el-

bette orijinal oyundan k›sa olacak.

Ama bölümün tümü City 17’de ge-

çece¤i için Half-Life 2’ye daha öz

olmas›n› bekleyebiliriz. En büyük

umudumuz art›k o s›k›c› uzunluk-

taki araç sürme bölümlerinin ol-

mamas›.

YALNIZ KOVBOY DE⁄‹L‹Z
Aftermath’in en heyecan verici ya-

n› ise oyundaki di¤er karakterlere

Ne ekersen onu biçersin, Gordon bile olsan. 

daha fazla yer verecek olmas›. Valve asl›nda

Half-Life 2 için çok enteresan karakterler ya-

ratm›fl ve bunlar›n üzerinde çok u¤raflm›flt›.

Ama bu karakterler oyun içinde yeterince kul-

lan›lamad›lar. Ço¤uyla muhabbetimiz, “flu

kabloyu tak›ver”, “ortal›¤› da¤›tma”, “ses ç›-

karma”, “taba¤›nda yemek kalmayacak”, “kofl

Gordon kofl” gibi s›¤ fleylerden ibaretti. Oyu-

nun büyük k›sm›nda yapayaln›zd›k. After-

math’de ise oyunun büyük k›sm›n› yan karak-

terlerle ve elbette ve özellikle ve illaki Alyx ile

geçirece¤iz. Gerçi Valve iflin ucunda romantik

bir yak›nlaflma olacak m› belli etmiyor ama

biz umut etmeye devam ediyoruz.

Yan karakterlerle tak›lmak elbette onlarla

birlikte omuz omuza çarp›flma da gerektiri-

yor. Bu yüzden Valve özellikle yard›mc› yapay

zekây› gelifltirmek üzerine yo¤unlaflm›fl.

Oyunda fark edece¤imiz di¤er bir geliflim ise

High Dynamic Range (HDR) ›fl›kland›rmas›

olacak. Oyun motoru de¤iflmese de Valve’›n

Aftermath ile grafik kalitesini genel olarak

artt›raca¤›na flüphe yok. Sonuçta geçen sene

GeForce 7800’ler yoktu ve Valve’›n bu sefer

Source’u kullanmak için çok daha genifl bir

oyun alan› var. n

Valve E3 s›ras›nda Half-Life 2 için mini bir ek paket duyurmufltu. Hikâye olarak
seriye bir fley katmas› beklenmeyen ve tek LEVEL’dan ibaret bir paket olacakt›
Lost Coast. Valve’›n bu bölümü gelifltirmesinin amac› hiçbir donan›m ve perfor-
mans kayg›s› tafl›madan hareket ettiklerinde mevcut Source motorunun neler
yapabilece¤ini göstermekti. Baflka bir deyiflle yeni nesil konsollara s›cak bakma-
yan ve onlarla ilgili sivri aç›klamalar yap›p duran Gabe Newell’in PS3 ve
Xbox360’a meydan okumas›
olacakt›. E3’den bu yana Lost
Coast’dan haber al›nam›yor
ama Ekim ay› içinde Ste-
am’den çekilebilece¤ine dair
söylentiler var. Yoksa Gabe
Bey PS3’ün grafikleri görünce
fikir mi de¤ifltirdi? Siz yine de
bu ay Steam’i kontrol etmeyi
ihmal etmeyin.

KAYIP SAH‹L HALA KAYIP

Yazan Tu¤bek Ölek

HALF-LIFE 2: AFTERMATH
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Kuzular›n ç›¤l›klar› dindi mi Clarice?
oyunlarla, TRT1’deki korku kufla¤›n› aratma-

yan bir seri bafllad› oyun dünyas›nda. Ne var ki

monitör beyaz perde kadar büyülü de¤il; in-

sanlar›, özellikle de art›k çizgili, plastik topla

maç yapmayan büyük insanlar› bu flekilde kor-

kutmak zor. Bu yüzden kal›c› olan korku oyun-

lar›n›n say›s› fazla de¤il. Ama yeni nesil kon-

sollar›n buna karfl› bir eylem bafllatmas› iflten

bile de¤il.

Condemned, Blood ve F.E.A.R. gibi geri-

lim/korku oyunlar›n›n yarat›c›s› Monolith’in

yeni nesil konsollara ç›karaca¤› ilk oyunu. Blo-

od 2’yle hayal k›r›kl›¤› yaratan, ancak

F.E.A.R.’la bu k›r›klar› Mario Bros gibi tamir et-

meyi baflaran Monolith’in yeni projesi, en az

Blood kadar ürkütücü olaca¤a benziyor. Ve

Monolith, PS3 ve Xbox 360’la beraber PC’ye

de ç›kacak olan bu oyunla konsol FPS’lerinin

yerini de¤ifltirebilir, her ne kadar bu düzene

al›flsak da. PC’den bahsederken “de” ba¤lac›

kulland›m çünkü Condemned asl›nda bir kon-

sol oyunu. Bu da karma bir ilk bak›fl. ‹lk bak›fl›-

n›z› konsol kullanan arkadafllar›n›zla paylafl›n,

kavga etmeyin.

Condemned’da seri cinayetleri araflt›ran

bir FBI ajan›n›, Ethan Thomas’› kontrol ediyo-

ruz. Her ne kadar FBI ajanlar› klifle oyunlar›n

vazgeçilmezi olsalar da Condemned’da Seri

Cinayetler Masas›’nda çal›fl›yor olmam›z ve bir

cinayeti araflt›rmam›z oyunu farkl› k›l›yor. Bu

da Condemned’› düz bir FPS olmaktan ç›kar›p,

adventure’a yaklaflt›r›yor. Oyunun büyük bir

bölümü de bu cinayeti araflt›rmakla geçecek.

Ve oyunun araflt›rma aflamas› al›fl›k olmad›¤›-

KUZULARIN SESS‹ZL‹⁄‹
Eskiden TRT 1’de Cuma geceleri

yay›nlanan korku kufla¤›n› hat›rl›-

yorsan›z... Çocuklu¤unuzun büyük

bölümünü gaflik misketlerle oyna-

yarak; tafltan kale direkleriyle,

plastik topla, rüzgara karfl› maç ya-

parak veya mahalledeki bakkal›n

kapakl› kurabiye kutular›ndan ku-

rabiye çalarak geçirmifl olman›z

gerekiyor. Hay›r, bahsetmek istedi-

¤im fley bu de¤ildi; Alacakaranl›k

Kufla¤›’yla birlikte bu korku kufla¤›,

80 neslinin ruh halini yerle bir et-

mifltir. Çat› kat›na kapat›lan ak›l

hastas›, flizofren k›z kardefl; dev ka-

r›ncalar; ölen annesinin giysilerini

giyen motel iflletmecisi; içine fley-

tan giren küçük k›z; so¤ukkanl› seri

katiller... Bu gerilim/korku filmle-

rinden en az dört-befl sahne as›l›

kalm›flt›r zihnimizde. Ve büyük ih-

timalle birço¤umuzun lunaparkl›

rüyalar› dev kar›ncalar taraf›ndan

istila edilmifltir. Bu sürecin ard›n-

dan bilgisayar oyunlar›nda korkuy-

la yüzlefltirildik. Eski nesil bilgisa-

yarlar› saymazsak, H. P. Lovec-

raft’›n roman› Alone in the Dark’la

bafllayan bir dönem vard›r oyun

dünyas›nda. Bir malikânede bir in-

tihar› araflt›rd›k, yeni, 3D grafikler-

le. Sonras›nda Blood, Resident Evil,

Silent Hill, Undying ve benzeri

Alt› gündür uyumad›m. Bu ifli neden ka-

bul ettim, bilmiyorum, piflman›m. Evime

dönmek için her fleyimi verirdim. Ama ar-

t›k çok geç. Her fley için çok geç... Kan gör-

meye al›flk›n›m ama tavanda de¤il. Bu mi-

demi buland›r›yor. Tavandan sallanan

lamba durmadan yan›p sönüyor, can çeki-

fliyor gibi. Her yan›p sönüflünde siyah-be-

yaz baflka bir film izliyorum; gözlerimi

hissedemiyorum. Hayat›m bu iflle birlikte

bafllad› sanki. Öncesini hat›rlam›yorum.

Ç›¤l›klar koridorda de¤il, kula¤›mda yan-

k›lan›yor. Elimdeki borudan devaml› kan

daml›yor, sesi can›m› yak›yor art›k. Uzun

zamand›r insan görmedim. Hay›r, gördük-

lerim insan de¤ildi. Ne olduklar›n› bilmi-

yorum. Ya da bilmekten korkuyorum. Tek

istedi¤im bu ifli bitirmek. Ama araflt›r-

maktan yoruldum. Beni çevreleyen dört

duvar sadece bir yan›lsama belki de. Belki

de ipucu aram›yorum. Ya da bir seri kati-

lin peflinde de¤ilim; kendimi ar›yorum sa-

dece. Ama tek istedi¤im bu ifli bitirmek.

Neyin peflinde oldu¤umu bilmesem de...

Yazan F›rat Aky›ld›z

Yap›m
Monolith
Productions
Da¤›t›m
Sega Europe
Ç›k›fl Tarihi
Belli de¤il
Tür
Aksiyon
Sistem
PC, PS3,
Xbox 360
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m›z kadar karmafl›k iflleyecek; kap› efli¤in-

deki parmak izlerini lazerle tarayarak labo-

ratuara yollayabilecek (ve test sonucunu

alabilecek), UV ›fl›¤›yla ter vb vücut s›v›lar›-

n› ipucu olarak kullanabilecek ya da spek-

trometre ile bir odadaki gaz oran›n› ölçebi-

leceksiniz, bir tuzakla karfl› karfl›ya olup ol-

mad›¤›n›z› anlamak için. Veya zemindeki

çiziklerden, izlerden yola ç›karak, katilin

a¤›r bir kutuyu kap›ya kadar sürükledi¤i

sonucuna varabilirsiniz. fiafl›rt›c›, de¤il mi?

‹fliniz ruh sa¤l›¤›n›za da etki ediyor. An-

cak bu, yaln›zca görsel olarak oyuna yans›-

t›l›yor; yani oynan›fla bir etkisi yok. Cinaye-

tin ifllendi¤i yerlerde birçok flashback (geç-

mifle ani dönüfller) yaflayacaks›n›z. Flash-

back’ler de en az ipuçlar› kadar size yar-

d›mc› olacak.

Oyunda araflt›rma süreciyle bafllayan

ve karanl›k ortamlarla, flashback’lerle de-

vam eden bir süreklilik amaçlan›yor. Yani

merak›n›z da oyunun gerilimine paralel

olarak giderek artacak. Dolay›s›yla Con-

demned’›n karfl›n›za ç›kan her fleyi öldür-

dü¤ünüz, s›k›c›, düz bir FPS olmas› mucize-

lere kal›yor (UEFA ikinci tur maç›nda, dep-

lasmanda 4-0 galip gelen bir tak›m›n kendi

sahas›nda 5-0 yenilip elenmesi gibi; yani,

san›r›m). Oyunun aksiyon aflamas›nda da

farkl›l›klar, orijinallikler var. ‹lk olarak, geri-

limi art›rmak için olsa gerek, s›n›rl› say›da

silaha ve cephaneye sahip olacaks›n›z.

Ama istedi¤iniz zaman duvardan bir boru-

yu veya tahta parças›n› söküp bunu kendi-

nizi savunmak için kullanabileceksiniz. Et-

raftaki hemen hemen her obje sizin için bir

silah. Anlatt›klar›m, oyundaki yaflayan çev-

renin ve bu çevreyle olan s›n›rs›z

etkilefliminizin yaln›zca bir par-

ças›. Araflt›rma süreci de bu etki-

leflimin di¤er parças›. Anlayaca-

¤›n›z, di¤er birçok oyunda oldu-

¤u gibi gördü¤ünüz objeler, ha-

sarlar, sadece birer tasar›m un-

suru de¤il. Her fley bir ipucu ya

da silah olabilir.

ELM SOKA⁄INDA KABUS
Oyun olabildi¤ince genifl bir ala-

na yay›l›yor. Ve bu alan, hayat-

tan d›fllanan, akli dengesini kay-

betmifl, hatta yarat›¤a dönüfl-

müfl insanlarla dolu. Evsiz serse-

riler; yüzü da¤›lm›fl yar› insan,

yar› yarat›klar, siz laboratuardan

parmak izinin kime ait oldu¤una

dair test sonuçlar›n› beklerken,

sessizce, sürünerek size yaklafla-

caklar. Düflmanlar delilik derece-

lerine göre s›ralan›yorlar. Ve tah-

min edece¤iniz gibi, en tehlikeli-

leri, en deli olanlar›. Deli bir insa-

n›n zeki olmas›n› beklemek an-

lams›z olur ama bu bir oyun ve

yap›mc›lar, röportajlarda yapay

zekân›n çok iyi oldu¤unu belirt-

mek zorundalar. Düflmanlar›n›-

z›n ne yapacaklar›n› tahmin et-

mek zor olacak. Ama ben tahmin

edebilirim; bir düflman›n›z, ken-

disine yak›n olan bir demir par-

ças›n› duvardan söküp sald›rmak için sizi mer-

divenin sonuna kadar sürükleyebilir; elinize

bir tabanca ald›¤›n›zdaysa geri çekilip daha iyi

bir silah arayabilir; a¤›r kutular› beklemedi¤i-

niz bir anda bafl›n›za y›kabilir, Havok 3.0 mo-

torunu kullanarak (teknolojinin tehlikeli oldu-

¤unu söylemifltim; fizik motoru olmasayd›,

düflman›n›z böyle bir fley yapamayacakt›).

Araflt›rmac› gazeteci/yazar Mehmet Ali Bi-

rand’› aratmayan bir baflrol oyuncusuna sahip

olan Condemned, görsel aç›dan da beklenileni

veriyor. Yeni nesil konsollar›n grafik kapasite-

sini en iyi flekilde kullanan Monolith... Bir daki-

ka, bu cümle klifle. Yerine baflka bir fley bulma-

l›y›m; Monolith, yeni nesil konsollar›n grafik

kapasitesini iyi kullanmak zorunda. Çünkü bu

oyun görsel aç›dan detayl› olmak zorunda. Ni-

ye? Hay›r, sizi yiyebilmek için de¤il; her fleyin,

en ufak ipucunun bile anlafl›l›r olmas› için.

Gerçekten de grafikler olabildi¤ince detayl› ve

gerçekçi. Özellikle kap›, duvar ve zemin gibi

yüzeylerdeki detay gerçe¤e çok yak›n. Düfl-

man tasar›mlar› ise ürkütücü görünüyor. Gra-

fikler ve animasyonlar bir yana, bahsetmek

istedi¤im bir fley daha var; tokluk hissi. Bir FPS

oyununda vurufllar›n›z, karfl›n›zdakini gerçek-

ten vurdu¤unuz hissini vermiyorsa, o FPS oyu-

nu asosyaldir, adidir, ispiyoncudur. Ama Con-

demned’de boruyla adam›n (yar› yarat›k/yar›

insan) surat›na vurdu¤unuzda kendinizi orada

hissedeceksiniz. Bana güvenin, oylar›n›z› bana

verin; iflimden arta kalan zamanlarda size

köprü, yol, bakkal yapaca¤›m.

KORKUNUN GELECE⁄‹
Condemned, hem korku oyunlar›, hem konsol-

daki FPS oyunlar›, hem de FPS oyunlar› hak-

k›nda bizi düflünmeye sevk edecek, bu kesin.

Çünkü bu tip bir karma daha önce bu flekilde

denenmedi. Ama korktu¤um fley flu; seri kati-

lin Dr. Hannibal Lecter ç›kmas›. E¤er böyle bir

ihtimal varsa, ben yokum bu yolda. n

Her ne kadar FBI ajanlar› klifle oyunlar›n 
vazgeçilmezi olsalar da, Condemned’de Seri
Cinayetler Masas›’nda çal›fl›yor olmam›z oyunu 
farkl› k›l›yor.

Hay›r, Ericsson’un ilk
modeli de¤il; bu 
cihazla parmak 
izlerini taray›p 

laboratuara 
yollayabiliyorsunuz.

q

Yarat›klar s›k s›k 
birbirlerine giriyorlar. 

q

Elinizde tuttu¤unuz
fley bir kap› de¤il,

büyük bir kalas.
Buradan bak›nca bile

can ac›t›yor.

q
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Aksiyon sahneleri de yavan olmaktan kur-

tar›lacak. Özellikle de teke tek dövüfller e¤len-

celi olaca¤a benziyor çünkü kullan›fll› bir “düfl-

mana kilitlenme” tuflu var. Bu tufl sayesinde

rakibin sa¤›na, soluna, arkas›na sarkabilecek

ve tekrar yüzümüzü rakibe dönme gereksini-

mi olmadan pataklama ifline giriflebilece¤iz.

Hand-Gun, Shotgun, Bazuka, Machine Gun gi-

bi silahlar›n yan›nda geliflmifl dürbün ve çok

kullan›fll› manyetik kanca (metal yüzeylere at,

t›rman, afla¤› çek vb.) gibi malzemeleri de kul-

lanabilece¤iz. 

BU SEFER OLACAK G‹B‹!
Eski Tomb Raider’lar›n (bence özellikle TR3’ün)

en etkileyici yanlar›ndan biri de egzotik ve iç

g›d›klayan, “hadi beni gez, araflt›r” diye ba¤›-

ran mekânlar›yd›. TR: Legend da gördü¤ümüz

kadar›yla bu yolda ilerliyor. Karfl›laflaca¤›m›z

dokuz bölüm içerisinde Rusya, Bolivya, Peru,

Himalayalar ve Bat› Afrika gibi da¤›, tepesi, fle-

lalesi, ovas›, antik flehirleri, mezarl›¤› (sadece

tahmin) bol olan yerleri keflfe ç›kaca¤›z. Hem

de çok güzel grafikler eflli¤inde! Crystal D. bu

konuda yeni bir filtre gelifltirmifl ve arka plan-

lar, kaplamalar ve do¤al çevre görünümü, ke-

sinlikle ‘güzel’ s›n›f›na giriyor. Oyunun PC ve

XBox versiyonunun 60, PS2 versiyonunun ise

30 fps ile oynanaca¤›n› da belirtelim!

Umar›z TR: Legend’› inceledi¤imizde de

ayn› derecede oyundan memnun kal›r›z çün-

kü bu Lara Croft’un son flans› olabilir. Ne Lara

hayranlar›n›n, ne de Eidos’un daha fazla ha-

yal k›r›kl›¤›na u¤rama lüksü kalmad› ve bir

yerde “daha fazla yafllanmak istemiyoruz” di-

yoruz! n

Yazan Volkan Turan

Lara Croft bu sefer daha güzel, daha atletik ve daha iddial›!

Yap›m
Crystal
Dynamics
Da¤›t›m
Eidos
Ç›k›fl Tarihi
Belli de¤il
Tür
Aksiyon
Sistem
PC, PS2, 
X-Box

Baz› oyunlar vard›r; insana “yafllan›yor-

sun” hissi enjekte eder. O kadar oyunu

ç›km›flt›r ki, üçüncü oyunda neler olmufl-

tur, hat›rlayamazs›n›z. O karfl›n›za her ye-

ni bir oyun olarak ç›kt›¤›nda, siz bir o ka-

dar yafllan›rs›n›z. O hala ilk oyundaki gibi

tazedir, siz bir o kadar eski… Final Fantasy

serisinden bahsediyor olabilirdim ya da

Street Fighter’dan veya Star Wars oyunla-

r›ndan ama de¤il! Konumuz tamamen La-

ra Croft ile ilgili ve aram›zda kiflisel hiçbir

fley yok (o gitgide güzellefliyor. Ben ise…)!

ADVENTURE IDOL
K›sa hayata flu ana kadar -neredeyse her

oyun aletine- tam 6 oyun ve 2 film s›¤d›r-

m›fl olan Lara Croft, pes etmeye niyetli

gözükmüyor çünkü yedinci oyunu ile tek-

rar gündeme oturma peflinde. Bu oyunun

en büyük iddias› ise özlenen Tomb Raider

tad›n› geri döndürebilece¤i yönünde. Ei-

dos bunu sa¤lamak amac›yla, ifle oyunun

bafl›na Crystal Dynamic’i koymakla baflla-

d› (bu firmay› Legacy of Kain serilerini oy-

nayanlar yak›ndan tan›yor). Biz de, egzo-

tik mekânlar ve zekice tasarlanm›fl bul-

macalar bak›m›ndan Crystal D.’nin baflar›-

s›n› bildi¤imizden, Tomb Raider’›n eski

günlerine geri dönece¤ine inan›yoruz.

Öncelikle Lara Croft kendine biraz çeki

düzen vermifl. Çizgi-roman tiplemesinden

biraz daha insana benzer bir hal alm›fl (ta-

bii ki bunda Angelina Jolie’nin pay› bü-

yük). Kalça-bacak esteti¤i sa¤lanm›fl ve

gö¤üsler biraz ufalt›larak çekicilik

artt›r›lm›fl. Saçlar k›z›l ve yüz hatlar›

daha orant›l› bir flekilde çizilerek

imaj tamamlanm›fl (Tele-Vole su-

nucular› akl›ma geldi bir an). Bu-

nun yan›nda Lara art›k daha atletik

ve seri hareketler yapabiliyor. En

son trailer’› seyredenler fark etmifl-

tir. Harika bir uçan tekmeden sonra

Lara çift Hand-Gun’›n› kullanabili-

yordu. Tabii ki Hand-Gun’› Devil

May Cry’dan Dante (›sl›k efekti) ka-

dar seri ve karizmatik kullanam›yor

ama bu bile yeter. Bunlar›n yan›n-

da yine birçok akrobatik harekete

sahibiz. Koflma, z›plama, tutunma,

t›rmanma, geri takla, sürünme vb.

hareketler oyunda en çok kullana-

ca¤›m›z ö¤eler çünkü oyunun bul-

maca mant›¤› da de¤ifliyor (biri

Prince of Persia m› dedi?). Eskiden

oldu¤u gibi labirent gibi yerlerde

gezip basacak bir tufl aramak yeri-

ne, art›k fizik gücünü kullanarak

çözece¤imiz bulmacalar a¤›rl›kl›

olacak. Yani zamanlamaya ve kon-

trol gücüne dayal› hareketler yapa-

rak mekânlar› keflfetmenin tad›na

varaca¤›z (alk›fl efekti). Biz gidece-

¤imiz yönü seçerken de kamera

bizden kaçmayacak. Kameray› ma-

nual yönlendirebilsek de, yetkililer

buna ihtiyac›m›z›n olmayaca¤›n›

söylüyor. Düflünün art›k! Kamera

aç›lar› o kadar esnekmifl, vay vay!
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Yap›m
Infinity
Ward
Da¤›t›m
Activision
Ç›k›fl Tarihi
Kas›m 2005
Tür
FPS
Sistem
PC; XBOX
360

fiimdiden bir “klasik” daha geliyor diyebiliriz
gisel bir flekilde ilerlemedi¤i yönünde. Yani A

noktas›ndan B noktas›na gitmek için önümüz-

de bir yol yok. Aç›k hava savafllar›nda kullana-

bilece¤imiz birçok yol olacak ve sald›r›lar›m›z›

bu alternatif yollara göre flekillendirebilece¤iz.

Örne¤in; kuzeydeki birli¤in aras›na girmeniz

gerek ama bu birli¤in tam önünde sabitlen-

mifl a¤›r taramal› silahlar var. Cengâverli¤i b›-

rak›p etrafta dolaflt›¤›n›zda, bat› taraf›ndan

bir yolun sizi kuzeydeki birli¤in önüne ç›kard›-

¤›n› göreceksiniz. ‹flte tam bu noktada, düfl-

man askerlerine pastadan ç›km›flças›na “Sür-

priz, ce ee!” yapabileceksiniz. Burada dikkat

etmeniz gereken nokta ise bu sürpriz yapma

hakk›n›n sadece sizde olmad›¤›! F›rt›na öncesi

sessizli¤i yaflad›¤›n›z bir anda, çapraz atefl alt›-

na kalarak en son yükledi¤iniz noktaya geri

dönmeniz olas› (iflte oyunlar›n güzelli¤i).

Oyundaki özgürlü¤ümüz sadece bu tür alter-

natif yollarla da s›n›rl› de¤il. Art›k y›l s›ras›na

mam›fl gibi bakmay›n sayfaya! Call

of Duty’den bahsediyorum tabii!

Activision’›n en a¤›r toplar›n-

dand›r Call of Duty. Ç›kt›¤› y›l ve

her geniflleme paketiyle herkesi et-

kisi alt›na almay› baflarm›fl bir FPS

olmufltur. Gerek aksiyonu, gerek

kalitesi, gerekse de atmosferi bak›-

m›ndan klasikler s›n›f›na girmifltir.

Baflar›y› gören Infinity Ward, ilk

oyundan k›sa bir süre sonra kollar›

s›vam›fl, ikinci oyunun yap›m›na

bafllam›flt›r. Takvimleri 2005’in so-

nuna getirdi¤imizde ise, bu s›va-

nan kollardan nelerin ç›kaca¤›n›

deli gibi bekliyoruzdur. Bu böyledir.

NE VARSA SENDE VAR
Infinity Ward’›n CoD2 için aç›klad›-

¤› ilk yenilik, oyunun kesinlikle çiz-

‹nsano¤lunun yeryüzünde isteyece¤i son

fleydir belki de savafl. fiimdi size kalk›p bu-

rada “savafl›n zararlar›” konulu bir brifing

vermeyece¤im, telafllanmay›n. Zaten he-

pimiz savaflman›n ne kadar ürkütücü ol-

du¤unu yakinen biliyoruz. Bir di¤er bildi-

¤imiz fley ise; savafllarda de¤il de oyunlar-

da savaflmay› seviyor oluflumuz. Bunun

en son örne¤ini Brothers in Arms’da gör-

dük; oynam›yor, adeta yafl›yorduk o an›.

Yan›m›za düflen her havan topu ile masa-

n›n alt›na saklan›yorduk. Her ölen tak›m

arkadafl›m›z›n yas›n› tutuyor ve flu anda

flahit oldu¤unuz gibi her fleyi abart›yor-

duk oyunda. Peki, BiA ilk oyun muydu bizi

atmosferine tutsak eden? Asl›nda de¤il.

Tarih 2003’ü gösterirken de biz böyleydik.

‹çine düfltü¤ümüz 2. Dünya Savafl›’ndan

sa¤ salim ç›kman›n planlar›n› yap›yorduk.

fiimdi hangi oyundan bahsetti¤imi anla-

Yazan Volkan Turan



göre görevden göreve geçme zorunlulu¤u

yok. Bir görevi bitirdi¤iniz zaman baflka bir

görev aç›l›yor. ‹ster aç›lan göreve gider is-

terseniz de bunu sonraya erteleyebilirsiniz,

tamamen keyfinize kalm›fl! Ayr›ca her bö-

lüm içinde yine birçok ara göreviniz olacak.

Bunlar› da s›ras›yla yapma zorunlulu¤unuz

yok. ‹stedi¤iniz görevi, gönlünüzce seçebi-

leceksiniz. 

Call of Duty’de Amerikan, Britanyal› ve

Sovyet askerleri ile oynayabiliyorduk ama

bunlar aras›nda geçifl imkân› yoktu. ‹kinci

oyunda ise her görevin bafl›nda diledi¤imiz

askeri seçebilece¤iz (Captain Price aynen

durmaktad›r). Rusya, ‹ngiltere ve Amerika

görevlerini diledi¤imiz asker ile oynamak

güzel olaca¤a benziyor. Her askerin farkl›

bir hikâyesi var ve görevlerde her askere

özel fleyler tasarland›¤›ndan, tüm askerler

ile ayn› bölümü oynayabilmek e¤lenceli

olacak. Yani ilk oyundaki gibi sekiz, on sa-

atte oyunu bitirip kenara b›rakabilece¤inizi

akl›n›za bile getirmeyin.

EM‹R ER‹

Aç›kças› 2. Dünya Savafl› temal› oyunlar›n

en çok çekindi¤im yan› mekân ve görevleri

oluyor çünkü -herkesin bildi¤i gibi- birçok

2.DS konulu oyun var ve ço¤unda mekân-

lar ve görevler ayn›. Benim gibi bu tür kor-

kulara sahip olanlar endiflelenmesin çünkü

Infinity Ward çok özel ve taze mekânlar

haz›rlam›fl bizlere. ‹lk oyundan sadece bir

(rakamla 1) tane mekân› ikinci oyuna dâhil

ettiklerini belirtim. Bu yer, meflhur Stalin-

grad. Son derece genifl ve destans› olan bu

yeri ikinci oyuna da dâhil etmeleri iyi ol-

mufl çünkü burada inan›lmaz k›fl savafllar›

olabiliyor (olas›l›k belirtiyorsam, anlay›n ki

olacak demek). Daha sonra pusulay› Kuzey

Afrika’n›n s›cak topraklar›na çevirip Tunus,

Libya ve M›s›r yollar›na düflece¤iz. Buralar-

da El Alamein dâhil oldukça sert ve kritik

savafllara tan›k olaca¤›m›z gibi, çöl üzerin-

de tank savafl› da yapaca¤›z. Bu tip sür/sa-

vafl görevlerinin yan›nda eskortluk görevle-

ri de olacak (uçufl görevlerini unutun, yer-

de olup biteni kaç›rmay› kim ister!). Ve bu

görevler orijinalinden daha da büyük ve

çetin geçecek. San›rsam yavafl

yavafl neden bu oyunu deli gibi

bekledi¤imizi anl›yorsunuz!

Savafl alan›nda geçen müca-

deleyi en iyi hissettiren oyunlar-

dan biridir (hatta en iyisi) Call of

Duty. ‹kinci oyunda da gelenek

bozulmayacak gibi. Çünkü ger-

çek savaflta neler oluyorsa, aksi-

yonu artt›r›larak aynen yeni oyu-

na da kat›lm›fl. CoD2 epik ve dra-

matik sahnelerle dolu olacak.

Oyunun D-Day görevi bafllang›c›,

Medal of Honor: Allied Assa-

ult’daki Omaha Sahili ç›kartma-

s›na benzer ama daha dramatik

ve destans› bir flekilde bafll›yor.

Büyük ihtimalle bu girifl ve bera-

berinde gelen sahneler “unutul-

mayan oyun sahneleri” aras›nda

kolayl›kla zirveye oynayabilecek

nitelikte. Askerler botlarla karaya

ç›karlar ve bir anda her fley ce-

hennem kadar kar›fl›k ve ac› dolu

bir görünüm al›r. Tüm askerler

kurflunlardan, bombalardan kaç-

maya çal›fl›rken önlerinde koca

bir uçurum görürler. Düflman yu-

kar›dan ölüm ya¤d›rmaktad›r ve

geçen her saniyeyle birlikte kur-

flun ya¤muru, yerini sa¤anak ya-

¤›fla b›rakmaktad›r! Ve derken

kendinizi o uçuruma do¤ru t›r-

man›rken bulursunuz. Yukar›dan

düflen cesetler bir yandan, kulak

dibinizde patlayan bombalar bir

yandan derken oyuna gömülüp

gitmiflsiniz… fiiflt fliflt! Kendinize

gelin! Daha yaz› bitmedi.

DAHA GÜZEL
Atmosferi art›ran grafik ve ses-

lerde de yüksek oranda gelifl-

me/de¤iflme var. Askerler piksel

yuma¤› de¤il, daha belirgin can-

l›lar fleklinde gözüküyor. Yanan evlerden ç›kan

dumanlar, patlayan bir tanktan f›rlayan par-

çalar ya da ortaya at›lan bir el bombas›, gör-

dü¤ümüz kadar›yla çok iyi gözlemlenerek oyu-

na aktar›lm›fl. Düflman› yendi¤iniz yer, ilk

oyundaki gibi bir anda so¤umuyor, az önce

üzerinde meydana gelen tahribat› aynen yan-

s›tmaya devam ediyor. Metal yüzeyler günefl-

te gözünüze parl›yor, tahtalar tu¤la gibi de¤il

de tahta gibi gözüküyor. Bu görselli¤in yan›n-

da, ses nam›na her fleyin kalitesi artt›r›lm›fl. ‹lk

kurflun at›ld›ktan hemen sonra insanlar ko-

nuflmaya bafll›yor. Biri “koru beni, kurflun dol-

duruyorum” derken di¤er yan›na gitti¤iniz kifli

size taktik verebiliyor. Yap›mc›lar 20.000 keli-

melik harika bir diyalog sistemi gelifltirmifl.

Umar›m abart›p da geveze geveze ortada ge-

zen askerler görmeyiz (tak›m arkadafl›n› vur-

ma özelli¤i var m› acaba?!).

Her yönüyle klasik olaca¤a benzeyen Call

of Duty 2’nin yapay zekâs› da oldukça iddial›.

Siz nas›l strateji kurabiliyorsan›z, karfl› taraf da

size göre taktik gelifltirebiliyor. Tak›m çal›flma-

s›ndan sonuna kadar faydalanabiliyorlar. Sizi

gördükleri anda silaha sar›lmazlarsa telafllan-

maya bafllayabilirsiniz çünkü koordinatlar›n›z

düflman›n havan topçusuna ulaflt›¤›nda telafl-

lanmaya zaman›n›z kalmayabilir!

PERfiEMBEN‹N GEL‹fi‹…
Son olarak, oyuna bir tak›m yeni silahlar ek-

lenmifl oldu¤unu görüyoruz. Alman G43 ve

Rus SVT40 yar›-otomatik tüfek, kurflun doldu-

rulabilir Panzerschreck, Alman anti-tank silah›

ve gelifltirilmifl Sniper tüfe¤i (nefesinizi tutu-

yorsunuz, her fley sessizlefliyor, kalp at›fllar›n›-

z› duyuyorsunuz ve çiuvvv) flimdilik gözümüze

çarpanlar.

Öyle görünüyor ki, Kas›m ay› Call of Duty 2

ay› olacak. Oyunun bafl›ndan kalkamayaca¤›z,

masam›z›n alt›na saklanmaya devam edece-

¤iz ve henüz bilgi verilmeyen multiplayer bö-

lümünü arkadafllar›m›zla oynamaya doyama-

yaca¤›z. Evet evet, kristal küremde en son

bunlar gözüküyor. n

‹flte 
Cehennem 

girifli....

Point DuHoc gibi daha
önce görmedi¤imiz
çarp›flmalar CoD2’de var.

q

q

Aç›k alan savafllar›nda kullanabilece¤imiz birçok yol
olacak ve sald›r›lar›m›z› bu alternatif yollara göre
flekillendirebilece¤iz
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Yap›m
Targem
Da¤›t›m
Buka
Ç›k›fl Tarihi
2005 sonu
Tür
Aksiyon-
Kamyon
simülasy-
onu-RYO
Sistem
PC

Targem çeflit çeflit oyunlar yapmaya de-

vam ediyor. Sa¤lam çal›flan bu Rus oyun

yap›mc›lar›, baflkalar› 4-5 senede bir oyun

yaparken iki senede bafllad›klar› projele-

rin ço¤unu bitirmeyi baflar›yor. Üstüne

üstlük birbirinin benzeri tonla piyasa oyu-

nu da yapm›yor, biz s›k›lan oyuncular›

Hard Truck: Apocalypse gibi atraksiyon

oyunlar ile sevindiriyorlar. Oyunun logosu

daha bafltan ben Fallout’un izindeyim di-

yor… Arka planda düflmüfl uçaklar, eski fle-

hirlerin harabeleri, yani savafl sonras› bir

ortam görüyoruz. Neyse ki aradan 200

küsür sene geçmifl ve uygarl›k tekrar ye-

flermifl…

KAMYONCULUK ZOR ZANAAT
Ben flahsen kamyonlar› çok severim, hat-

ta arkadafllar›m› gelecek Manowar konse-

rine damperli kamyonla götürmek gibi ni-

yetlerim de var. fiimdi kamyonlar›n nas›l

bir güzelli¤i var size onu aç›klayay›m.

Kamyonlar a¤›r, oturakl› yani sa¤lam

araçlard›r. Adam koyarsan›z adam tafl›r

(pek sa¤l›kl› olmaz), yük koyarsan›z yük

tafl›r, Hard Truck Apocalypse’de oldu¤u

gibi silah koyarsan›z da silah tafl›r! Yollar

malum denyo dolu, böyle silahl› ve sa¤-

lam bir kamyon oldukça hasar kal-

d›r›r, oldukça da hasar verir, ister

silahla ister ezerek! Torklu bir araç

oldu¤undan yokufl filan bana m›-

s›n demez, yollar›n kral›d›r, yeter ki

floförü adam olsun.

Zaten Hard Truck 18 Wheels of

Steel’a al›flk›n, yollar› kendine dost

edinmifl tecrübeli bir kamyoncuy-

san›z iflin içine bir de böyle bir Fal-

lout atmosferinin, para kazanmak

d›fl›nda bir hikaye ve ‘quest’lerin

girmesi sizi de benim gibi heye-

canland›racakt›r. Grafikler hakk›n-

da ilk izlenimim çok olumlu, çok

güzel olmufl ve daha da elden ge-

çecek. Atmosfer ve renkler de hari-

ka ama henüz beta oldu¤undan ol-

sa gerek, oyun oldukça bug’l›. Da-

ha bitmemifl bir oyun için iyi ama

arada hiçbir fley olmadan kapan›p

çökmesi üzücü. Tam versiyonuna

çok var, mutlaka elden geçecektir.

O yüzden fazla üstelemiyorum.

Esas önemli olan oynan›fl. WASD

ile hareket edip fare ile atefl ediyo-

ruz ki t›k›r t›k›r oynan›yor. Kamyo-

numuzda de¤ifltirebildi¤imiz bir

ana bir de yard›mc› silah var, bun-

lar› belirli aç›lar içerisinde döndü-

rüp atefl edebiliyoruz. Bu esnada

düflmanlar›m›z da bize atefl ediyor

ve fark ediyoruz ki hasar modelle-

mesi gayet güzel ve moral bozucu.

En yak›n kasabaya u¤ray›p arac›-

m›z› onartmak oldukça pahal›ya

patlayabiliyor, ne de olsa kaynaklar

çok k›s›tl›…

Yol savaflç›s›, bana maceralar›n› anlat Yazan Ali Güngör

HARD TRUCK: APOCALYPSE
SERT GEÇEN V‹TESLER
Yollar haydut kayn›yor; barikatlar,

tuzaklar ve olmaz olas›ca patlayan

f›ç›lar! Beni tek üzen nokta daha

fazla aç›k, dümdüz uzanan yollar

görmek isterken hep da¤lar, ya-

maçlar vb yer flekilleri aras›nda dar

patikalar ve orta genifllikte aç›kl›k-

lardan geçerek buralarda çat›flmak

zorunda kalmam oldu. Aha bir

Mad Max: Road Warrior tad› yafl›-

yorum heyoo derken hevesim kur-

sa¤›mda kald›. Ama sonra oyunun

‘ilginç’ mekanlar›n› gördüm ve fla-

fl›rd›m, sevindim, gaza geldim.

Oyunun bir de karakter geliflimi

k›sm› var ki bu kamyon modifikas-

yonu oluyor. Yendi¤imiz düflman-

lardan, gitti¤imiz mekanlardan

toplad›klar›m›z› al›p sat›p iyi bir

kâr ediyoruz. Kasabalar aras›nda

mal tafl›yor, bu esnada sorular so-

rup barlara tak›l›yor, görevlerimizi

ilerletiyoruz! Oyunun flu beta hali

oldukça k›s›tl› ama çok fley vaat

ediyor ve grafiklerin ciddiyeti, oyu-

nun ortamlar› ve atmosferi bizi

hayal k›r›kl›¤›na u¤ratmayaca¤›n›

gösteriyor. n
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Evet hastay›m! Bu oyun beni hasta etti¤i gibi
sizi de hasta edecek. Bu nas›l bir flehir, bu na-
s›l bir atmosfer! Bo¤uluyorum... As›k suratlar,
gizem dolu karakterler, rahats›z edici bak›fl-
lar. Bu flehir hasta, bu insanlar hasta. Kurta-
r›n beni!

Rahats›z oyun Pathologic’in kendine has
bir havas› var. Yap›mc›lar taraf›ndan “drama-
tik oyun tarz›n›n tek örne¤i” olarak lanse
edilmifl. Aç›kças› flu ana kadar gördüklerim
de bu iddiay› destekliyor. Uzaklarda kendi
halinde yaflayan bir flehir var. Halk›n›n yafla-
m›n› sürdürmekten baflka bir derdi yok. Fa-
kat gün geliyor, ölümcül ve esrarengiz bir
hastal›k yaflama sevinciyle dolu(!) bu insanla-
r› avucunun içine al›yor. Peki flimdi ne ola-
cak?

B‹Z GELD‹K, RAHAT OLUN
Her zaman sorunlar› çözecek gösteriflli ya da
gösteriflsiz kahramanlar olmufltur. Bu oyun-

da da dertlere derman olacak
ve hangi akla hizmet bu fleh-
re geldi¤i bilinmeyen p›rlan-
ta gibi üç genç var. Oyunun
en ilginç özelliklerinden birisi
bu üç karakterin birbirinden
ba¤›ms›z hikayelerinin olma-
s›. Aralar›ndan birini seçerek
d›flar›da b›rakt›¤›m›z di¤er iki
karakter flehirde kendi ya-
flamlar›n› sürdürmeye devam
ediyorlar. K›sacas› oyun üç
ayr› karakterin üç ayr› hika-
yesini bar›nd›r›yor (ve tabii ki
üç ayr› sonunu). Bu üç genç-
ten ilki yüksek ö¤renim gör-
müfl Bachelor (Daniel Dan-
kovskiy). Araflt›rmac› ve oto-
riter. Ripper (Haruspicus, Ar-
temiy Burakh) ileri görüfllü.
Cerrahi yetenekleriyle ön
plana ç›k›yor. Son karakter
ise oldukça tuhaf bir k›z olan
Devotress. Gizemli bir iyilefl-
tirme yetene¤ine sahip. Bu
üç karakter hem kendi ha-
yatlar›n› sürdürmek için çaba
sarf edecekler hem de bu
flehrin kötü kaderini tersine
çevirmek için yeteneklerini
kullanarak ellerinden geleni
yapacaklar.

Karakterlerimizin sa¤l›k,
hastal›k (evet ayr› ayr›), açl›k
ve yorgunluk gibi özellikleri
var. Kendinizi hikayeye kapt›-
r›p onlar› ihmal etmeyin. Ay-

Hasta m›s›n nesin kardeflim!?!

nen Sims oyunlar›nda oldu¤u gibi bu ihtiyaçla-
r›m›z› gidermek zorunday›z. Bunlar oyuna di-
rekt olarak etki ediyor. Kofluflturma s›ras›nda
yoruldu¤umuz zaman uyuyabiliyor, karn›m›z
ac›k›p güçsüz kald›¤›m›zda yemek yiyebiliyor,
hastal›k kapt›¤›m›zda kendimizi tedavi edebili-
yoruz. Yani kendi kendimize yetiyoruz.

ALLAHIM SEN AKLIMI KORU!
Elimizde oyunun henüz tamamlanmam›fl bir
demo versiyonu var. Bu nedenle oyunun özel-
liklerine olmufl bitmifl gözüyle yorum yapmak
pek do¤ru olmaz, hatta haks›zl›k olur ama el-
bette birkaç noktaya de¤inmek laz›m. Önce-
likle oyun gerçekten de insan›n duygular›na
hitabeden bir atmosfere sahip. Gerek karak-
terlerin tav›rlar› gerekse flehrin yap›s› ve ha-
vas› ilk bafllarda oyuncuyu eziyor. Hele benim
gibi kafan›zda k›rk tilki dolafl›yor ve ruh hali-
niz zaman zaman baflka nedenler ile zorlan›-
yorsa bu oyun sizi iyice pençesine alacakt›r.
Kendinizi koruyun.

Pathologic’in konusu ve içeri¤i ön planda.
Teknik özellikleri de oyunu yeterince destekli-
yor. Özellikle karakterlerin yüz animasyonlar›
üzerinde fazlas›yla çaba harcand›¤›n› söyle-
meliyim. Zaten oyunu tan›t›rken de bu konu-
ya de¤inmeden geçmemifller. fiehrin gizemini
çözerken bir çok NPC ile diyaloga girece¤imiz-
den yüz ifadelerine ve mimiklerine de dikkat
etmemiz gerekecek.

Oyun, içinde bulundu¤umuz sonbahar ay-
lar›nda piyasada olacak. Merakla bekliyoruz
ama o zamana kadar kendinizi psikolojik ola-
rak da haz›rlamal›s›n›z. Çünkü oyunun bu iç
karartan atmosferini kald›ramayabilirsiniz.
Aman akl›n›za mukayyet olun! n

Yazan fiefik “Rocko” Akkoç

Yap›m
Ice-Pick Lodge
Da¤›t›m
Buka
Entertainment
Ç›k›fl Tarihi
2005
Sonbahar
Tür
Macera
Sistem
PCPA
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Sinema ve oyun sektörleri y›llard›r

karfl›l›kl› içerik al›flverifli yap›yor. Bugü-

ne kadar karfl›m›za pek çok film oyu-

nu ç›kt›. Maalesef birço¤u pazarlama

amac›yla haz›rlanm›fl ve filmleri ile

hemen hemen ayn› gün piyasaya sü-

rülen vasat oyunlard›. Gerçi Godfat-

her gibi fazlas›yla umut vaat eden bir-

kaç örnek de yok de¤il ama biz flimdi

tüm bunlar› bir kenara b›rak›yoruz.

Çünkü mercek alt›na almak istedi¤i-

miz konu, oyun dünyas›ndan Holl-

ywood’a transfer olmay› baflaran ya-

p›mlar. 

OYUNLAR HOLLYWOOD’UN 
ENSES‹NDE
Ülkemizde de¤ilse de dünyan›n geri

kalan›nda özellikle de ABD’de sinema

ve oyun sektörleri neredeyse bir yar›fl

içerisindeler. Gerek içerikleri, gerek senaryola-

r›, gerek seslendirmeleri ve müzik albümleri

ile bu rekabet giderek k›z›fl›yor ve sinema sek-

törünün bu rekabetten etkilenmemesi müm-

kün de¤ildi elbette. Zaten birçok aktör ve ak-

tris y›llard›r oyunlarda seslendirme yap›yor. Bu

yüzden süregelen film oyunlar› furyas›n›n ye-

rini oyun filmleri furyas› almak üzere. Oyun

sektörünün yükseliflini görmezden gelemeyen

ve gözü aç›lan Hollywood yap›mc›lar›, baflar›l›

S o n  d ö n e m d e  
s e v i l e n  o y u n l a r › n  f i l m l e r i n i  

y a p m a k  i s t e y e n l e r  s › r a y a  g i r d i .  B u n u n  
n e d e n i  n e d i r ?  V e  d a h a  d a  ö n e m l i s i ,  n e

z a m a n  b i r  M e t a l  G e a r  S o l i d  f i l m i
i z l e y e c e ¤ i z ?  

MON‹TÖRDEN

BEYAZ PERDE’YE

Yazan fiefik “Rocko” Akkoç
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oyunlar›n peflinden koflar ol-

du. Hatta iyi oyunlar› kap-

mak için kendi aralar›nda re-

kabet içine girdiler.

Elbette tüm bu geliflme-

ler en çok biz oyuncular›

memnun ediyor. Oynarken

büyük zevk ald›¤›m›z, bitme-

siyle üzüldü¤ümüz kaliteli

oyunlar› art›k sinema filmi

olarak da izleyecek olmak ol-

dukça heyecan verici. Hangi-

miz Max Payne’i, Hitman’i

veya Splinter Cell’i oynarken

“filmi olsa ne güzel olur” de-

medik? Hangimiz ana karak-

terlere çeflitli aktörleri yak›fl-

t›rmad›k? Art›k yavafl yavafl

bu hayallerimiz ve beklentile-

rimiz gerçekleflmeye bafll›yor.

Maalesef televizyon kanalla-

r›m›z›n ak›llar› pek ermedi-

¤inden yer vermeseler de

(haberlerde oyun müziklerini

çalmay› biliyorlar ama) sine-

ma ve oyun sitelerimiz bu ko-

nudaki geliflmeleri kesinlikle

atlam›yor ve haber yap›yor-

lar. Bu geliflmeler ›fl›¤›nda fo-

rumlar›m›zda oyun filmleri

hakk›nda konular aç›l›yor ve

baflrol oyuncular› üzerine fikirler üretiliyor.

Peki Hollywood neden oyunlar›n üzerine bu

kadar çok düflmeye bafllad›? Tek sebep sektörel

rekabet mi? Eminim hepinizin akl›na bir çok se-

bep geliyordur. Belki de oyuncular› sinema sa-

lonlar›na çekmek ve onlar›n ceplerini boflalt-

mak düflüncesi akl›n›za gelen ilk sebep. Bu da

bir neden elbette. Peki olay bu kadar basit mi?

Sadece oyuncular› (ki hepsinin sinema merakl›-

s› olmas› beklenemez) sinemaya çekmek için

böyle projelere para yat›r›l›r m›? Asl›nda çok da-

ha önemli bir yönü var bu yat›r›mlar›n.

ARMUT P‹fi, 
A⁄ZIMA BUYUR
Bir sinema filmi çekmek için güzel bir senaryo-

ya, sa¤lam karakterlere, hikâyeye katk› sa¤laya-

cak etkileyici dekorlara ve bunlar gibi içeri¤i

zenginlefltirecek birçok faktöre ihtiyaç var. Ama

bir oyunun filmini yapmaya karar verirseniz

tüm bu zorlu basamaklar› h›zla ç›km›fl oluyor-

sunuz. Konu haz›r, karakterler haz›r, mekanlar

haz›r... Bundan sonra yap›lmas› gereken nere-

deyse sadece bir canland›rma.

Bugüne kadar Tomb Raider, Mortal Kom-

bat, Street Fighter, House of the Dead, Alone in

the Dark, Double Dragon, Final Fantasy ve Resi-

dent Evil gibi oyunlar›n filmlerini izledik. Baz›la-

r›ndan memnun kal›rken ço¤u olabildi¤ince kö-

tüydü. Örne¤in House of the Dead ve Alone in

the Dark rezil filmlerdi. Birço¤u baflar›s›z da ol-

sa bu filmler bir dönemin bafllang›c›n› yapm›fl

olduklar›ndan oldukça önemliler. Bugünden

sonra ise art›k çok daha fazla oyun filmi karfl›-

m›za ç›kacak. Tamamlanm›fl ve vizyona girmeyi

bekleyen Doom ve BloodRayne’den henüz sa-

dece isim hakk› al›n›p duyurulmufl Far Cry ve

Max Payne’e kadar birçok önemli oyun kanl›

canl› bir flekilde ortaya ç›k›p bizi sinema salon-

lar›na çekecek.

AKTÖRLER SIRAYA G‹RD‹
Aktör ve aktrislerin oyun dünyas›na ilgisi de

yads›namayacak ölçüde büyük. Hem oyuncu-

luklar› hem de sesleri ile birçok karaktere can

katt›lar ve katmaya devam edecekler. Blood-

Rayne filminde baflrol oynayacak olan Kristan-

na Loken, bir di¤er oyun filmi olan Dungeon

Siege’de Elora karakterini canland›racak. Driver

3’te Tanner’› seslendiren Michael Madsen, Blo-

odRayne’de Vladimir rolüyle karfl›m›za ç›kacak.

Resident Evil’da Rain Ocampo olarak izledi¤i-

miz Michelle Rodriguez BloodRayne’de Katarin’i

canland›racak. House of the Dead’in Greg’i ve

Alone in the Dark’›n ajan Miles’› Will Sanderson

hem BloodRayne’de Domastir olacak hem de

Dungeon Siege’de Bastian. Bu tip o kadar çok

örnek var ki...

Yan sayfadaki sorunun cevab› ne yaz›k ki

belirsiz. Bir Metal Gear filmi henüz biz oyuncu-

lar›n kafas›nda bir hayal. Ama umar›z ayn› ha-

yal Hideo Kojima’n›n da akl›ndad›r. (MGS serisi-

nin yap›mc›s›). Ne olursa olsun Hollywood’un

bize sundu¤u bu nimetleri bofl geçmemeliyiz.

Hayal k›r›kl›¤›na u¤rasak da her oyun filmine

flans vermeliyiz. fiahsen iki iyi oyunu berbat et-

mesine karfl›n özellikle yönetmen Uwe Boll’un

gitti¤imize de¤ecek birçok film yapaca¤›na ina-

n›yorum. ‹nanmak istiyorum.
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Son dönemlerde iyice yo¤unlaflan bu transfer trafi¤inde baz›

yap›mc›lar, yönetmenler ve oyuncular oldukça ön plana ç›k›yor.

Özellikle de bir yönetmen var ki, kariyerini oyun filmlerine yön-

lendirmifl ve adam›fl gözüküyor. Bahsetti¤imiz kifli Uwe Boll (res-

imde, erkek olan :) . 1991 – 2003 y›llar› aras›ndaki yönetmenlik

kariyerinde yedi filmi bulunan Alman Boll’un 2003 – 2007 aras›na

s›k›flt›rd›¤› yedi tane oyun filmi var. Kendisini tamamen oyun

filmlerine adam›fl gözüken yönetmenin oyun filmi projeleri;

House of the Dead (2003), Alone in the Dark (2005), BloodRayne

(2005), Dungeon Siege (2006), Hunter: The Reckoning (2006),

Fear Effect (2006), Far Cry (2006) ve Halo(2007). ‹lk iki oyun

filmiyle büyük hayal k›r›kl›¤› yaratan yönetmenin bundan sonraki

projelerinin iyi olaca¤›n› umuyoruz.

Gösterime girmeye haz›r
Backwater
BloodRayne
Doom
House of the Dead: 
Dead Aim

Çekiliyor
Dungeon Siege
Silent Hill

Senaryosu haz›r
Dead or Alive
Driver
Mortal Kombat
Onimusha
Prince of Persia: 
Sands of Time

Senaryo aflamas›nda
Psi-Ops
Spy Hunter

Sadece ismi var
Crazy Taxi
Darkwatch

Dead to Rights
Death Jr.
Devil May Cry
Far Cry
Fatal Frame
Fear Effect
Grand Theft Auto
Halo
Hitman
Hunter: The Reckoning
Max Payne
Metroid
Oni
Project Zero
Resident Evil: Afterlife
Return to Castle
Wolfenstein
Tekken
The Getaway
Tom Clancy’s Rainbox Six
Tom Clancy’s Splinter Cell

F‹LMLER‹N DURUMU
Hangi oyunun filmi ne durumda merak ediyorsan›z, 
iflte bu ay itibariyle tam liste.



A m a  a d ›  s i z e  ç o k  t a n › d › k  g e l e c e k  b i r  s ü r ü  f i l m  ç o k  y a k › n d a  s i n e m a l a r › m › z d a  o l a c a k .  
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ne Yönetmen: Uwe Boll

Gösterim Tarihi: Ekim 2005
Geçen ay oyununu incelerken filminden de bir miktar bahsetmifltim. BloodRay-

ne’in çekimleri tamamland› ve art›k vizyona girmesini bekliyoruz. Merakla bekle-
di¤im filmde vahfli güzelimiz Rayne karakterini Terminator 3’teki T-X’ten hat›rla-
yaca¤›n›z Kristanna Loken canland›r›yor. Filmin yönetmeni ise kariyerini 2003 y›-
l›ndan itibaren oyun filmlerine adayan Uwe Boll. Filmin di¤er önemli isimleri ise
Vladimir rolündeki Michael Madsen ve Katarin’i canland›ran Michelle Rodriguez.

DOOM Yönetmen: Andrzej Bartkowiak
Gösterim Tarihi: 2005
Yak›n zamanda fragman› yay›nlanan Doom’un oyun ile ne kadar benzer oldu¤unu

aç›kça gördük. Doom 3 müthifl grafiklerine ra¤men elle tutulur bir konusu olmad›¤›n-
dan oynad›kça s›k›c› bir hal al›yordu. E¤er oyunun izinden gittilerse filmde de s›k›lma-
m›z olas›. Çünkü koca bir film önüne gelen yarat›¤› öldüre öldüre gitmez. Oyuncular
aras›nda oldukça sa¤lam isimler var. John Grimm’i Yüzüklerin Efendisi’nde Eomer
olarak tan›d›¤›m›z Karl Urban canland›r›yor. Sarge rolündeki The Rock ise ayr›ca Spy
Hunter’›n filminde de rol alacak.

DungeonSiege

Hitman

Yönetmen: Uwe Boll
Gösterim Tarihi: 2006
En ilginç ve merakla beklenen projelerden biri Dun-

geon Siege. Aksiyon ve macera türü oyunlar›n aras›nda
RPG türüyle ön plana ç›kan DS’nin filmi ilk oyunun izin-
den gidiyor. fiu an çekilmekte olan filmin kadrosu da ol-
dukça parlak. Uwe Boll’un yönetece¤i filmde Tafl›y›c› fil-
minden tan›d›¤›m›z Jason Statham çiftçi Daimon’›,
Hellboy olarak izledi¤imiz Ron Perlman Norrick’i, bir çok
oyunda seslendirme yapan John Rhys-Davies Merick’i,
Scooby-Doo’nun Shaggy’si Duke Farrow’u, BloodRayne
baflrol oyuncusu Kristanna Loken ise Elora’y› canland›-
racak. Tüm karakterler ve oyuncular›n listesi için elbet-
te buras› yeterli de¤il fakat kaç›r›lmamas› gereken film-
lerden biri olaca¤› kesin.

Yönetmen: Belli de¤il
Gösterim Tarihi: 2007
En uzak projelerden biri olan Hitman’i kimin oynayaca¤› bir

süre önce belli oldu. fiahsen oyundaki karaktere göre “kal›n” kaç-
t›¤›n› düflündü¤üm Vin
Diesel’in yerine Transpor-
ter’daki Hitman k›l›kl› Ja-
son Statham’› tercih eder-
dim. Ama pazarlama ve
seyirciyi çekmek aç›s›n-
dan daha popüler bir ben-
zer bulunamazd›. Baflrol
oyuncusu belli olmas›na
ra¤men Hitman’in ne yö-
netmeni belli ne de bir se-
naristi var. Klifle bir hikaye
üzerine oturtulsa bile ilk
izlenecek oyun filmlerin-
den biri Hitman.

“COMING SOON”
D‹YE B‹R F‹LM YOKTUR!
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MaxPayne
Yönetmen: Belli de¤il

Gösterim Tarihi: 2007

En çok ses getirece¤ini düflündü¤üm filmlerden biri Max Payne olacak. Asl›nda ilk

oyunun çok klifle bir hikayesi vard› ama kalitesi bizi bizden almaya yetmiflti. 2007 y›l›-

na daha çok var ve henüz hiç bir bilgi yok film hakk›nda. Yine en önemli soru baflrolü

yani Max Payne’i kimin oynayaca¤›. Ortaya at›lan isimler aras›nda Joe Flanigan,

Sylvester Stallone, Michael Keaton, Clive Owen ve son Batman Christian Bale var. Mo-

na Sax için de Trinity olarak haf›zalar›m›za kaz›nan Carrie-Anne Moss’un ismi ortaya

at›lm›fl. Neden olmas›n? Angelina Jolie de ilginç bir öneri ama Lara Croft rolüne çok iyi

oturarak zihnimizde yer etmiflken Mona Sax’a al›flamayabiliriz.

SilentHill
Yönetmen: Christophe Gans
Gösterim Tarihi: 2006 ‹lkbahar
Resident Evil’›n filmi yap›l›r da Silent Hill gibi bir seri atlan›r m›? Konami bu

büyük projeyi yap›mc› Samuel Hadida’ya emanet etti. RE’nin de yap›m kadro-
sunda yer alm›fl olan Hadida’n›n bundan önceki en önemli projesi Tarantino’nun
yazd›¤› True Romance filmiydi. Frans›z yönetmen Christophe Gans’in ise ilk
önemli filmi olacak. Serinin ilk oyunu üzerine çekilen filmin flu ana kadar belirle-
nen oyuncular› aras›nda Rose karakteriyle Radha Mitchell, Cybil Bennet karakte-
riyle Laurie Holden, Christopher karakteriyle Sean Bean (Yüzüklerin Efendi-
si’nden Boromir), Dahlia Gillespie karakteriyle Deborah Kara Unger, Alessa Gil-
lespie karakteriyle Tanya Allen ve Sharon karakteriyle Jodelle Ferland var.

SplinterCell
Yönetmen: Belli de¤il
Gösterim Tarihi: 2006
Splinter Cell’in gösterim tarihi d›fl›nda pek bir verisi yok asl›nda. fiu anda üç se-narist filmin içeri¤ini haz›rlamakla meflgul. Filmin oyuncular›n›n belli olmamas›oyunun hayranlar› aras›nda Sam Fisher’› kimin oynayaca¤› konusunda ateflli tar-t›flmalara neden oluyor. Fisher için ortaya at›lan birçok isim var. Bunlar aras›ndaoldukça iddial› aktörlerin yan›nda ilginç isimler de dikkat çekiyor: Tom Cruise,“24” dizisinin baflrol oyuncusu Kiefer Sutherland, Angel olarak hat›rlayaca¤›n›zDavid Boreanaz, Kral Arthur olarak izledi¤imiz Clive Owen, Yüzüklerin Efendi’si-nin Boromir’i Sean Bean, Ben Affleck, Colin Farrell ve hatta Bruce Willis. Ama be-nim tek favorim George Clooney. En k›sa zamanda bu merak›m›z› gidermeleriniumuyoruz. n

Prince of Persia:Sands of Time
Yönetmen: Belli de¤il
Gösterim Tarihi: 2006
Sadece isimden ibaret yap›mlardan biri de Prince of Persia. Yeni jenerasyon PoP serisinin

ilk oyununa film çekilmesi bir iflaret olabilir. Oyunun üzerinden devam ettikleri taktirde 2008
gibi Warrior Within’i de izleyebilir. Tabii ki bu sadece bir tahmin. Hiçbir fley belli olmad›¤›na gö-
re prensi kimin oynayaca¤› da yine bir merak konusu. Oyunun hayranlar› taraf›ndan ortaya at›-
lan tek elle tutulur isim olarak 28 Gün Sonra’n›n baflrolündeki Cillian Murphy gözüküyor. Bu da
sadece bir temenni tabii. Bekleyip görece¤iz.
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HAYD‹N, QUAKE OYNAYAK!

EVVEL ZAMAN OLUR K‹...

3 y›l önce 
Mafia! Tek seferde efsaneleflmifl bir oyun. fiok sonuyla beni ben-
den alm›fl, derinden yaralam›fl oyun. Ne yaz›k ki devam› yap›l-
mayaca¤› aç›klanm›fl harikulade oyun. Elbet bir gün devam›n›n
ç›kaca¤› umudumu asla kaybetmeyece¤im oyun. “Mr. Salieri
sends his regards” (Level notu: %92)

Medieval Total War! Total War serisinin ortancas›. Sho-
gun’dan çok farkl› olmasa da Avru-
pa’y› ve bizi de konu ald›¤› için ayr›
bir tat veren oyun. Türkler olarak ne
zaman savafla ç›ksam arabesk çal-
mas›na k›l oldu¤um için müziklerini
Mehteran marfllar›yla de¤ifltirip
odaya girenleri floka soktu¤um yap›t
(Levent notu: %94).

Tüm zamanlar›n en iyi 50 PC
oyunu! Haz›rlamas› hiç de görün-
dü¤ü kadar kolay olmayan meflak-
katli dosya konusu. Asl›nda “Tüm
zamanlar›n en iyi 100 oyunu” ola-
rak yapmay› düflünüp, iflin içine 8-
bit makineler falan da girince sa-
dece PC’de karar k›ld›¤›m›z, 100
oyun yap›nca 20 sayfa tuttu¤unu
görünce de “En iyi 50”ye dönüfltür-
dü¤ümüz güzide dosya konusu.
Oyunlar›n› seçerken k›ç›m›zdan
ter damlayan yaz›. O kadar u¤rafl-
t›ktan sonra oyunlar› birinciden ellinciye
do¤ru dizip okuma heyecan›n›n içine etti¤imiz için hala utan›r›z.
(Salak m›y›z neyiz?!)

6 y›l önce 
‹flte gerçek bir alt›n klasik: System Shock 2’de uzayda bafl›bofl
sürüklenen bir gemide kendine gelen bir insans›n›z. Klasik
olarak, hiçbir fley hat›rlam›yorsunuz. Gemi bombofl, mürette-
bat›n tamam› korkunç flekilde ölmüfl. Ama hepsi bu kadar
san›yorsan›z çok yan›l›yorsunuz. Az sonra cehennemle yüz

yüze kalacaks›n›z, haberiniz yok. 
Uzun laf›n k›sas›, bulabilirse-

niz System Shock 2’yi al›p oyna-
mal›s›n›z. Muhteflem bir oyundur
kendisi (Level notu: 10 üzerinden
9)

Bu say›m›zda incelenen bir
baflka efsanevi devam oyunu da
Jagged Alliance 2’dir. S›ra tabanl›
stratejiler (STS) aras›nda güzide bir
yere sahiptir JA2. ‹lki gibi tropik bir
adada halk› diktatöre karfl› örgütle-
meli, aday› oluflturan bölgeleri çar-
p›flarak ele geçirmeli, önemli karak-
terlerin verdi¤i görevleri yerine ge-
tirmelisiniz. Tamam, buna benzer
birçok oyun gördü¤ünüzü biliyo-
rum. Ama yönetti¤imiz her karak-
terle bütünleflip, her silah› tan›y›p,
tek bir merminin hesab›n› yapt›¤›-
m›z ve inan›lmaz gerilla taktikleri

uygulad›¤›m›z çok az oyun hat›rl›yoruz. (L.N: 10 üzerinden 9)
Tabii muhteflem Final Fantasy 8’i de unutmayal›m. FF8,

10 üzerinden 10 alarak Level’dan tam not alan çok az say›da-
ki oyundan biridir.

2 ay önce web sitemizde duyurdu¤umuz
“Level yeni yazar ar›yor” yar›flmas›na o ka-
dar çok iyi yaz› geldi ki, eleme yaparken
çok zorland›k. Ama baflvurular›n aras›nda
asla unutamayaca¤›m üç tanesi var ve
onlardan bahsedece¤im flimdi. Bunlar›n
bafl›nda web sitesine “Yazar ar›yoruz” ha-
berini girdikten 45 dakika sonra gelen ör-
nek yaz› geliyor. Gönderen arkadafl haz›r-
da m› tutuyordu, yoksa do¤açlama m›
yapt› bilmiyoruz ama takdire flayan bir
h›zd›. Yaz›n kalitesi için ayn› fleyi söyleye-
meyece¤im tabii. 

Bir di¤eri de “kendime çok güveniyo-
rum, e¤er beni kabul edecekseniz yaz› ya-
z›p gönderece¤im” diyen arkadafl›m›z.
Ona tek bir tavsiyemiz var: Gelecekte ifl
görüflmesine gitmeden önce telefon aç›p
“Merhaba, e¤er beni hemen ifle alacaksa-
n›z geleyim, yoksa zahmet edemem ora-
lara kadar” deme. 

Ve Utku Öz’ü hepinizin önünde tebrik
etmek istiyorum. 13 yafl›ndaki Utku, “ya-
zarl›k baflvurusu yapan en küçük kifli” olsa
da inan›lmaz düzgünlükte ve güzellikte
bir Tony Hawk’s Underground 2 incele-

mesi göndermiflti. Sana tavsiyem Utku,
yazmaya devam et. Kim ne derse desin,
sende çok büyük potansiyel var.

***

Sizinle aç›k konuflay›m m›? Düne ka-
dar benim Quake 4’ten hiç mi hiç ümidim
yoktu. FarCry’›n serbestli¤ini, Half Life
2’nin atmosferini gördükten sonra böyle
oldum san›r›m. Ama Tokyo Game Show
2005’de yay›nlanan videolar› izlerken ve
“Quake 4’ü özel yapan ne?” diye düflünür-
ken birden bir fley fark ettim: Eskiden iki
kifli bir araya geldi mi a¤ üzerinden zevkle
oynanan Deathmatch oyunlar› vard›. Art›k
bunlardan eser kalmam›fl. E¤er elinizin al-
t›nda 20 kiflilik bir halay ekibiniz yoksa,
tam anlam›yla zevk alarak Battlefield 2
oynaman›z mümkün de¤il. Birden neflem
yerine geldi, birden oyunu bekler oldum
çünkü Q4 tam da bu aç›¤› kapatacak gibi
görünüyor. Bir iki saat multi atmak için
ofise 2 futbol tak›m› kadar oyuncu t›k›flt›r-
mak zorunda kalmayaca¤›z art›k. F›rat’›
veya Tu¤bek’i “hadi iki el Quake atak!” di-

ye kand›rmam yeterli olacak. 

***

Oyunlar aç›s›ndan muhteflem bir üç
aya giriyoruz. Ama daha da önemlisi, ül-
kemizde de oyun piyasas› giderek flenleni-
yor. Bu ay Sony’nin PSP’si resmen ülke-
mizde sat›lmaya baflland› (tabii ben bunu
Eylül’de yaz›yorum, Sony Türkiye fikir de-
¤ifltirdiyse kap›ma gelmeyin… Gelmeyin
dedim!). Bu süper alet ülkemizde ne ka-
dar baflar›l› olacak merak ediyoruz. Ama
çal›flan sadece Sony de¤il, Nintendo da
kendi ofisini tam anlam›yla bu ay kurdu
ülkemizde. Teknolojiden çok konsollar›n-
da yarat›c›l›¤› ön plana ç›kartan Nintendo
severlerin gönlünü kazanacaklar› kesin.
Özellikle 2006’de Nintendo Revolution’›n
piyasaya ç›kmas›yla ülkemizde daha etkin
bir rol oynayacaklar›n› düflünüyorum. 

Bu arada Microsoft da uyumuyor tabi-
i. Minik bir kuflun kula¤›m›za f›s›ldad›¤›
söylentiler aras›nda XBox360’› Türkiye’ye
getirmek üzere çal›flmalara bafllad›klar›
da var. Umar›m bu söylenti do¤ru ç›kar.
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90-99 aras›: LEVEL CLASSIC
Unutulmayacak derecede güzel

oyunlara verilen, bu sayfalarda s›kça
rastlamayaca¤›n›z bir fleref
madalyas›d›r.

80-89 aras›: LEVEL HIT Yan›nda
bu logoyu gördü¤ünüz bir oyun,

türünün en iyi örneklerinden birisidir.
Çekinmeden alabilirsiniz.
70-79 aras›: ‹Y‹ Baz› eksikleri yüzün-
den Level Hit almay› hak etmese de,
oldukça iyi bir oyun demektir.
60-69 aras›: ORTA Hata ve eksikleri
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz.
Sadece o türden hofllanan oyunculara
yönelik bir oyun.
50-59 aras›: VASAT Paran›z› harcaya-
ca¤›n›z ayn› türden daha iyi bir oyun

mutlaka vard›r. Yine de son karar
sizin.
30-49 aras›: KÖTÜ Uzak durman›z
gereken bir oyun. Al›rsan›z büyük ihti-
malle paran›z› çöpe atm›fl olacaks›n›z.

1-29 aras›: LEVEL SHIT Tam
anlam›yla rezalet. Üstüne para

bile verseler, harcad›¤›n›z zamana
de¤meyecektir.

S‹STEM GEREKS‹N‹MLER‹:
CPU: ‹fllemci gücü.
GFX: Ekran kart› türü ve belle¤i.
RAM: Bellek miktar›
HDD: Gerekli sabit disk alan›.

Vampire: Bloodlines 2005 %92 - %90
Sid Meier’s Pirates! 2005 %92 - %90
Fable: The Lost Chapters 2005 %89 - %89
Dungeon Siege 2  2005 %88 - %88
Bard's Tale 2005 %86 - %86PC

PC

YEN‹PC

PC

PC

RP
G

Still Life 2005 %90 - %89
Myst 4 Revelations 2004 %91 - %88
Fahrenheit 2005 %85 - %85
Broken Sword 3 2004 %90 - %84
Return to Mysterious Island 2005 %81 - %79PC

PC

YEN‹PC

PC

PC

A
D

V
EN

TU
RE

The Sims 2 2004 %95 - %91
Silent Hunter 3 2005 %88 - %87
Pacific Fighters 2004 %88 - %85
Dangerous Waters 2005 %85 - %84
Ace Combat 5: Unsung War 2005 %84 - %81PS2

PC

PC

PC

PC

S‹
M

U
LA

SY
O

N

Battlefield 2 2005 %92 - %92
Unreal Tournament 2004 2004 %95 - %90
Tribes Vengeance 2004 %90 - %88
Joint Operations 2004 %87 - %83
Counter Strike Source 2004 %85 - %82PC

PC

PC

PC

PC

Guild Wars 2005 %95 - %94
World of Warcraft 2005 %96 - %94
SWG:Rage of Wookies 2005 %87 - %86
Everquest 2  2004 %88 - %85
City of Heroes 2004 %85 - %81PC

PC

PC

PC

PC

D
EV

A
SA

O
N

LI
N

E

Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not

Half-Life 2 2004 %95 - %91
Brothers in Arms 2005 %92 - %90
Chr. of Riddick : Escape from B.B 2005 %91 - %89
Star Wars: Republic Commando 2005 %90 - %88
Medal of Honor: Pacific Assault 2004 %90 - %87PC

PC

PC

PC

PC

A
K

S‹
YO

N
FP

S

Winning Eleven 9 2005 %97 - %97
Football Manager 2005 2004 %95 - %92
Pro Evolution Soccer 4 2004    %95 - %91
NBA Street Vol. 3 2005 %93 - %91
Fight Night Round 2 2003 %91 - %90PS2

PS2

PS2PC

PC

PS2

SP
O

R

Moto GP 3  2005 %93 - %93
Gran Turismo 4 2005 %95 - %93
Burnout Revenge  2005 %92 - %92
TOCA Race Driver 2 2005 %92 - %91
Midnight Club 3 2005 %90 - %90PS2

PC

YEN‹PS2

PS2

YEN‹PC

YA
RI

fi

Act of War: Direct Action  2004 %91 - %91
Rome Total War 2004 %94 - %91
Silent Storm: Sentinels 2004 %91 - %87
Hearts of Iron 2 2005 %88 - %86
Codename Panzers 2004 %89 - %86PC

PC

PC

PC

PC

ST
RA

TE
J‹

DÜNYA L‹STELER‹LEVEL NOTLARI

yeni    de¤iflmedi yükseldi      düfltü

PC 
1- Dungeon Siege 2
2- Battlefield 2
3- The Sims 2
4- Earth 2160
5- Guild Wars
6- Half-Life 2
7- Football Manager 2005
8- The Sims 2: University
9- World of Warcraft
10- Battle for Middle Earth

Playstation 2
1- Brian Lara Cricket 2005
2- Incredible Hulk 
3- Gametrak: Realworld Golf
4- Delta Force: Black Hawk Down
5- Super Monkey Ball Deluxe  
6- Cricket 2005
7- Medal of Honor: European Assault
8- Madagascar
9- LEGO Star Wars
10- Charlie and the Chocolate Factory

Kaynak: ELSPA haftal›k resmi sat›fl listelerinden 

derlenmifltir.

Sevgili okuyucum, nas›ls›n? Bizi soracak olursan, Allah’a flü-
kür yuvarlan›p gidiyoruz. Peki neden yuvarlan›p gidiyoruz sev-

gili okuyucum? Çünkü önümüzdeki ay ç›kacak oyunlar› neremi-
ze s›¤d›raca¤›m›z› bilemedi¤imizden delirdik de ondan sevgili oku-

yucum! Halam›n ellerinden, kuzenin gözlerinden öperim!! H›fsss!
Yine yapt›lar yapacaklar›n› bu oyun yapanlar, durdular durdular, y›l so-

nuna gömdüler en iyi oyunlar›n›. Tabii bunun sebepleri var ama anlatmak
uzun ve s›k›c› bir ekonomi dersi gibi olaca¤›ndan bizi en ilgilendiren k›sm›-
n› irdelemek istiyorum: NE ZAMAN OYNAYACA⁄IZ BU KADAR ‹Y‹ OYU-
NU?!? Bu ay neyse, bir Fable, bir Fahrenheit bir de Burnout Revenge götür-
dü flovu. Lakin gelecek ay, tam anlam›yla, darmada¤›n olaca¤›z!

ALTIN KLAS‹KLER 

GTA: San Andreas 2004 %98 - %95
God Of War 2005 %95 - %94
Splinter Cell: Chaos Theory 2005 %95 - %94
Tekken 5 2005 %93 - %92
Metal Gear Solid 3 2004 %94 - %91PS2

PS2

PS2PC

PS2

PS2PC
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Küçükken hava durumunda “Ak-

deniz üzerinden gelen ya¤›fll›”

ve “Balkanlar üzerinden gelen

so¤uk hava dalgas›” cümlelerini duydu-

¤umda bayram ederdim. Çünkü karl›

havalar› çok seviyordum. Yoo, sadece

okuldan kaytaraca¤›m için de¤il. Bil-

mem neden, anlams›zca seviyordum ifl-

te… fiimdi de pek de¤iflmedim asl›nda.

Herkes “aman kar f›rt›nas› geliyor!” diye

kaç›fl›rken ben yerlerin tutmas›n› bekle-

yip soka¤a atar›m kendimi. O beyazl›k

her fleyin üstünü kaplad›¤›nda, flehrin

tüm kirinin k›sa bir süre için de olsa yok

olmas›n› çok seviyorum. Sanki apart-

manlarla birlikte, insanlar›n ac›lar›n›n

da üstünü kapat›yor. Tipi alt›nda gece

yar›s›ndan sonra yürümeyi seven baflka

biri var m›d›r merak ediyorum. Bu k›fl da

geçen y›lki gibi bir tipi olursa, gece yar›s›

beni Dolmabahçe’ye ç›kan bofl caddeleri

arfl›nlarken bulabilirsiniz. Bir terapi bu

asl›nda, kat›lma f›rsat› da y›lda bir kez

elime geçiyor. Herkes s›cak evinde otu-

rurken, ben ruhumun özledi¤i huzuru

ayazda ve karda buluyorum… 

Lucas Kane’in kaderi de böyle karl›

bir gecede New York’ta, küçük bir resto-

randa sonsuza dek de¤ifliyor. Kendi ha-

linde bir bilgisayar uzman› olan Lucas,

hiç tan›mad›¤› bir adam› öldürüyor.

Ama hareketlerinin kontrolü onda de¤il,

bir kukla gibi yönetiliyor asl›nda. Cese-

din üstünde çökmüfl, üstü bafl› kan için-

de kendine geldi¤i andan itibaren Lu-

cas’›n kontrolü ve kaderi sizin ellerinize

geçiyor. 

‹T‹NAYLA KAÇAN KOVALANIR 
Tabii bu “madalyonun iki yüzünü de

oynamak” durumu baz› sorular getirdi

akl›ma: Acaba taraf tutsam ne olurdu?

Yanl›fl anlamay›n, Carla ve Tyler da çok

samimi, çok sevilesi karakterler (bkz.

Donuk fiehrin Kahramanlar›). Ama

mazlum oldu¤undan m›d›r nedir, ben

oyun boyunca Lucas’a daha bir sempa-

ti duydum. Bu yüzden dedektiflerle

ipucu toplarken “baz› detaylar›” gör-

mezden gelmek istedim. Hem böyle

yaparak oyunun ak›fl›n› toptan de¤iflti-

rebilir miydim acaba? K›sa süre sonra

fark ettim ki hay›r, Fahrenheit “o kadar

da” farkl› de¤ildi. Her sahnede bir mik-

tar esneklik olsa da, konuyu ilerletecek,

gerekli kiflilerin olaya bulaflmas›n› sa¤-

layacak olaylar› tetiklemezseniz, o sah-

neyi terk edemiyor veya baflar›s›z say›-

l›yorsunuz. 

Mekânlarda dolafl›rken, bir nesne-

ye veya kifliye yaklafl›nca seçenekler ç›-

k›yor. Fareye bas›l› tutup belli bir yöne

çekerek etkileflime giriyorsunuz. Diya-

loglar da ayn› flekilde ama seçim yap-

mak için s›n›rl› zaman›n›z var. Zama-

n›nda seçiminizi yapmazsan›z karakte-

riniz akl›na gelen ilk fleyi söylüyor, ki

bu da her zaman iyi olmayabiliyor. 

Fareyi sa¤a sola çekifltirmek iyi bir

kontrol mekanizmas› olmufl. Ayr›ca di-

¤er adventure’lardaki gibi uzun uzun

dört cümle okuyup, birini seçmek, za-

ten okudu¤unuz cümleyi bir kere daha

dinlemektense genel bir konu seçip ka-
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‹NTERAKT‹F DRAMA
Daha önce birçok kez denenmifl olan “film

ile oyunu birlefltirme” hayalinin ürünü

olan Fahrenheit, tür olarak bir adventure’a

yak›n. Ama klasik adventure’lar önünüze

çözmeniz gereken bulmacalar ve engeller

ç›kart›rken, Fahrenheit’da gizemli bir hikâ-

yeyi seçimlerinizle ilerletmeye çal›fl›yorsu-

nuz. Sahnelere bölünmüfl ve önemli oyun-

cular› sizin yönetti¤iniz bir film gibi de dü-

flünebilirsiniz Fahrenheit’›. Zaten yap›mc›

Quantic Dreams de Fahrenheit’› oyun ola-

rak de¤il “interaktif drama” olarak adland›-

r›yor. Yine de inceleme boyunca ben Fah-

renheit’dan “oyun” diye bahsedece¤im.

Benim kitab›mda Install edilen fleye oyun,

Windows Media’da izlenen fleye film denir

kardeflim! Kafam› kar›flt›rmay›n!

Hikâye ve karakterler üzerine kurulu bir

oyun olan Fahrenheit’›n girifli, son y›llar›n

en ak›lda kal›c› oyun sahnelerinden biri. Ve

cinayetten sonraki sahneler de giderek yö-

netti¤iniz karakterlerle daha fazla yak›n-

laflman›z› sa¤l›yor. Fahrenheit’›n kendine

özgü olmas›n›n en büyük nedeni, cinayeti

iflleyen Lucas’›n haricinde, onu yakalamaya

çal›flan dedektifleri de sizin yönetmeniz!

Yani hem kaçan›, hem de kovalayan› yöne-

tiyorsunuz. 



r›lm›fl. Ifl›kland›rma ve

mekanlara gösterilen

özen de eklenince

oyunun grafikleri ol-

du¤undan daha iyi gi-

bi geliyor insana.

Oyunu hem PC

hem de PS2’de bitirdi¤im için flunu söyleyebilirim: Oyun

PC’de çok daha güzel. PC’nin yüksek çözünürlü¤ü yüzün-

den grafikler bariz flekilde daha iyi, hem de PS2’deki uzun

yükleme süreleri yok. Hatta PC’de Loading ekran›n› gör-

medim diyebilirim. Do¤ru tufllara bas›lan aksiyon sahne-

leri de sekiz parmakla oynand›¤› için, PC’de daha keskin.

PS2’nin thumbstick’leriyle oynarken yanl›fl yönlere itebili-

yorsunuz. Hem PC, hem de PS2’niz varsa bence tercihinizi

PC’den yana kullan›n.

GÜLÜN D‹KEN‹
Her ne kadar adventure’a benzese de Fahrenheit’da ol-

dukça fazla aksiyon sahnesi var. Ve ne yaz›k ki bu sahne-

ler oyunu feci halde baltal›yor. Oyunun bafllar›ndaki çok

yarat›c› flekillerde kullan›lm›fl minik oyunlar, oyunun orta-

lar›ndan sonra her an, her yerde kullan›lm›fl. Yine bu

oyunlardaki çeflitlilik de oyunun sonlar›na do¤ru kaybolu-

yor. Bir noktadan sonra hikâyeden çok, tufllara basmakla

ilgilendi¤inizi fark ediyorsunuz. ‹lk sahnelerdeki o yarat›-

c›l›¤›n devam ettirilmesi yerine oyunun tamamen “h›zla

tufllara basmaya” ba¤lanmas› beni hayal k›r›kl›¤›na u¤-

ratt›. Hikâyeyi aç›k etmemek için söylemek istemiyorum

ama do¤ru flekilde rüya görmekten üzerinize gelen tu¤la-

lar› yumruklamaya kadar her sahnede ayn› fleyleri yap-

mak çok ama çok s›k›c› olmufl. Bunun bir dezavantaj› da

hangi tufla basaca¤›n›za bakarken, esas aksiyonu izleye-

memeniz. Bu da, çok komik biliyorum ama, oyunun son-

rakterin ne diyece¤ini merak etmek

daha iyi olmufl.

DEPRESYONDAYIM, 
BEN SEN‹ ARARIM
Yönetti¤iniz karakterlerin ruh halini de

gözetmeniz gerekiyor. Sizin seçimleri-

niz ruh hallerini etkiliyor. Mesela, Lu-

cas ölmüfl anne-babas›n›n foto¤raf›na

bakarsa morali biraz bozuluyor, kendi

robot resmini televizyonda görürse

tam anlam›yla y›k›l›yor. Ama bu ruh

halinin oyuna direkt bir etkisi yok. Ruh

hali çok bozulan karakterlerin baz›

fleyleri yapamamas›n› veya do¤ru ka-

rarlar verememesini beklemifltim.

Oyunda böyle bir fley yok maalesef. Sa-

dece morali s›f›ra düflen karakter ya

deliriyor ya da intihar ediyor (aa, hiç

önemli de¤ilmifl moral!). Moral bir

sonraki sahneye aynen aktar›ld›¤› için

ister istemez düzgün seçimler yapma-

ya özen gösteriyorsunuz.

Oyunda lisansl› ve çok güzel flark›-

lar kullan›lm›fl, karakterlerin evlerinde-

ki müzik setlerini kurcalayarak bunlar›

dinleyebilirsiniz. Ayr›ca Angelo Badala-

menti’nin s›rf bu oyun için haz›rlad›¤›

özgün müzikler atmosferi al›p göklere

ç›kart›yor. “Angelo da kim” derseniz,

psikopat yönetmen David Lynch’in

tüm filmlerine müzik yapan amca de-

rim size, utan›rs›n›z.

Müzikler kadar sesler de çok iyi. fie-

hir hikâyelerini çok seven birisi oldu-

¤um için çok dikkat ettim, arka plan-

daki flehir u¤ultusu süper

olmufl. Yaflayan bir flehirde

oldu¤unuz hissini veriyor. 

Müzikler ve ses efektleri

harika iken seslendirmeler

geri kalsa ay›p olurdu. On-

lar da müthifl yap›lm›fl. Yan

karakterler bile kiflilikli ol-

mufl. Birçok oyunda görme-

di¤im bir özen gösterilmifl

bu konuya.

Bir oyun film olma iddi-

as›ndaysa, kameraya da

özen göstermek gerekir de-

¤il mi? Merak etmeyin, Fah-

renheit’da kamera sizi te-

dirgin etmek için elinden

geleni yap›yor. Hatta 24 di-

zisindeki gibi ekran bölüne-

rek iyice gerilmeniz de sa¤-

lan›yor. Ama bazen abart›-

l›p da ekran dörde befle bö-

lündü¤ünde “ben nerdeyim

ula!” diye kal›veriyorsunuz. 

Keflke oyunun grafikleri

daha iyi olsaym›fl diye-

ceksiniz. Yüksek çözünür-

lüklerde bile dokular kaba

görünüyor. Neyse ki ana ka-

rakterlerin yüzleri ve mi-

mikleri harika, animasyon-

lar› da çok iyi. Tüm ara sah-

neler Motion Capture ile

profesyonel aktörlere yapt›-

Daha en bafltan “madalyonun iki yüzünü de oynamak” fikri
baz› sorular getirdi akl›ma: Acaba taraf tutsam ne olurdu?

Hepimizin s›n›f›nda
veya iflyerinde “tam
dayakl›k” olan birisi

vard›r. Tipe bak!

q

Anlafl›laca¤› üzere,
burada klasik bir “iflin
mi önemli, ben mi?”
tart›flmas› yaflanmakta.

q

“T..Tamam teyze, ben
sonra gelirim”. Siz de
yafll› teyzelerden
benim kadar korkar
m›s›n›z?

q

Türü “adventure” olan
bir oyunda her zaman

göremeyece¤iniz bir
sahne.

q



lar›na do¤ru büyük bir k›sm›na ba-

kacak ama tam anlam›yla göreme-

yeceksiniz demek. 

Oynan›fltaki bu düflüfl ne yaz›k

ki hikâyede de kendini gösteriyor.

Bafllang›çtaki o yo¤un, gerçekçi ve

esrarengiz atmosfer oyunun ortala-

r›ndan sonra inan›lmaz

da¤›l›yor. Sanki oyunun

yar›s›n› ince ince iflledik-

ten sonra senaristler s›k›-

l›p ekibi terketmifl. Geride kalanlar da

“hikâyede her fley olsun, aman hiçbir

fley eksik kalmas›n!” mant›¤›yla ak›l-

lar›na ne geldiyse eklemifller. Konuyu

etkileyen çok önemli ö¤elerden do¤-

ru düzgün bahsedilmemifl. Baz› ka-

rakterler, arka planda dönen çok

önemli olaylar havada kalm›fl. Çok

yaz›k.

Fahrenheit’›n en kötü yan›n›

ise sona saklad›m: Oynarken za-

man›n nas›l geçti¤ini anlam›yor-

sunuz. O gereksiz aksiyon furyas›

bafllayana kadar, sizi hikâyenin

içine çekiyor. Oyunu her açt›¤›m-

da iki saat yakam› b›rakmad›. Yi-

ne de hikâyedeki ve oynan›fltaki

bütünlü¤ü, bafllang›çtaki atmos-

feri sonuna kadar devam ettirse-

lermifl bir klasik olabilirmifl. Bu

yüzden biraz k›rg›n›m Fahrenheit’a.

Ama belki de ben çok fliflirdim kafam-

da, platonik bir aflk gibi. Belki de son-

suz seçimler, Lynch-vari bir anlat›m

bekledi¤im için hata bende. 

O yüzden hakk›n› yemeyece-

¤im Fahrenheit’›n: Uzun zaman-

d›r karakterleriyle bu kadar ya-

k›nlaflt›¤›m, kendimi bu kadar

kapt›rd›¤›m bir oyun oynama-

m›flt›m. Fahrenheit oynanmay›

fazlas›yla hak ediyor. So¤uk ve

karl› bir k›fl gecesi, ›ss›z bir so-

kakta sürünen s›r›k gibi birini

görürseniz s›cak bir çikolata ›s-

marlaman›z dile¤iyle, hoflçaka-

l›n. n

485level 
puan›

FAHRENHEIT
Tür4Adventure Yap›mc›4Quantic Dream Da¤›t›mc›4

Atari Türkiye Da¤›t›c›s›4 Aral ‹thalat Yafl s›n›r›417+
Minimum Sistem41.4 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB

GFX  Önerilen Sistem41.8 GHz CPU, 512 MB RAM, 128
MB GFX Zorluk4Kolay  ‹ngilizce gereksinimi4Yüksek

Multiplayer4-  Di¤er sistemler4PS2, XBOX 
Web4www.fahrenheitgame.com 

Son karar
Kafan›zda ne kadar büyüttü¤ünüzle ters orant›l› olarak

keyif alaca¤›n›z bir oyun Fahrenheit. Sonlar›na do¤ru
bütünlü¤ünü kaybetmesine ra¤men büyüklere yönelik
hikâyesi, sevip ba¤lanabilece¤iniz karakterleri ve yeni-

likçi oynan›fl›yla kesinlikle tavsiye ediyorum. 

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A En sonunda, büyüklere yönelik, 

duygusal yönü a¤›r basan ve 
karakterleri derin bir oyun. Yenilikçi 
bir oynan›fl› var ve oyuncuya 
seçimlerinde serbestlik hissi veriyor. 
Müzikler ve sesler mükemmel. 
Film gibin oyun, daha ne olsun?

G Neden bu kadar derin bir oyunun 
güzelim sahnelerini “do¤ru anda 
do¤ru tufla basmak” oyunlar›yla 
mahfettiniz? Neden hikâyeyi 
bafllatt›¤›n›z güzellikte bitirmediniz? 
‹ki elim yakanda olacak David Cage,
kaçamayacan benden!

Alternatif

METAL GEAR SOLID  
Evet, tuhaf bir alternatif biliyorum. Ama
Hideo Kojima’n›n zekâs› ve sinematik
yaklafl›m›yla PC’de Fahrenheit’a en çok
benzeyen oyun ilk MGS.
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“Rüstem efendi!
Sabah befl mum, iki
tavuk, bir tane de
döner b›ça¤›
istemifltim… Eeee,
melaba memul bey!”

q

“Lucas Bey, son
zamanlarda ifle çok
geç geliyorsunuz.
E¤er performans›n›z
düzelmezse sizi yemek
zorunda kalaca¤›m”

q

Fahrenheit’›n üçü de birçok oyunda olmad›¤› kadar ken-

dilerine has ve derin kiflilik sahibi olan karakterleriyle

tan›fl›n.

CARLA VALENTIN: ‹flkolik bir polis te¤me-

ni olan Carla, ayn› zamanda çok güzel bir ka-

d›n. Yaln›z yafl›yor, sadece somut delillere

önem veriyor. Kat› delisi yaklafl›m› Tyler tara-

f›ndan dengelenmese stresten keman yay›

gibi olacak k›z. Yak›n zamanda Playboy’da

boy gösterecek (ciddiyim).

TYLER MILES: Plakas›na

“Myles” yazd›racak kadar kendini

seven, flirinlik muskas› bir polis. 2

y›ld›r Carla’n›n orta¤›. Olaylar› çok

ciddiye almayan, bozuk TV’sini bir

türlü tamir ettirmeyen, plak man-

ya¤›, sevecen zenci.

LUCAS KANE: Bir bankan›n bilgisayar

sisteminden sorumlu Lucas. K›z arkadafl›n-

dan yeni ayr›lm›fl. Rahip olan abisi hayat-

taki tek dayana¤›. Sheakspeare okumay›,

elektro-gitar çalmay› seviyor. 

DONUK fi EHR‹N 
‹NSANLARI

.



Y›llard›r PC oyunlar› tasarlayan,

en son Black&White’la dehas›n›

kan›tlam›fl Peter Molyneux ve

ekibi, birkaç y›l önce sadece Xbox için

bir RYO (RPG’ye Türk Dil Kurumu el at-

madan bizim buldu¤umuz Türkçe karfl›-

l›¤›, yaniii Rol Yapma Oyunu – Sinan) ta-

sarlad›klar›n› aç›klad›¤›nda epey can›-

m›z s›k›lm›flt›. Sonra oyunun konusu

belli oldu, daha bir içimiz burkuldu. Ge-

çen y›l oyun Xbox’a ç›kt› ve bu kez kesin

olarak Molyneux’ye küsmeye karar ver-

dik. Zaten Movies’in yap›m›n› da bir tür-

lü bitirememifllerdi… 

Fable’a uzaktan ve k›skanç gözlerle

bakarken, oyunun PC’ye “port” edilece-

¤ini biliyorduk ama Lionhead’e yeniden

›s›nmak için Movies’in gelmesini bekle-

meye kararl›yd›k (flahsen, biz). Ama öyle

olmad›. Fable, yenili¤in iflaretçisi The

Lost Chapters ismiyle, Xbox’ta olmayan

yeni bölümleriyle, elden geçirilmifl gra-

bitlerin Shire’›n› hat›rlatan bir köy, gü-

nün birinde ac›mas›z haydutlar›n sal-

d›r›s›na u¤rar. Büyük bir y›k›ma u¤ra-

yan ve hemen hemen tüm nüfusunu

kaybeden Oakvale’in çocuklar›ndan bi-

ri olan karakterimiz bir flekilde kurtu-

lur. Heroes Guild ad›nda, kahraman

yetifltiren bir okulda temel e¤itimini ve

bu arada çocuklu¤unu, ilk gençli¤ini

tamamlar. Ard›ndan da detaylar›na

girmenin boflbo¤azl›k say›laca¤› bir

kahramanl›k öyküsü bafllar. Hikayeye

bak›l›rsa, nihai amac›m›z bask›n s›ra-

s›nda kaç›r›lan k›z kardeflimizi bulmak

ama oyun boyunca yaflayaca¤›n›z ma-

cera, bunun sadece bafllang›ç oldu¤u-

nu gösterecek. Fable, yan hikayeleri ve

karakterinizin keyfine göre yönlenen

dall› budakl› ana kurgusuyla toplamda

binbir gece etmese de gecelerce tak›la-

bilece¤iniz bir masal anlat›yor.

Fable’›n klifle hikâyesini görmezden

fikleriyle karfl›m›za ç›k›nca yüre¤imizin

ya¤lar› eriyiverdi. Bu bir “portlatma” ope-

rasyonu de¤ildi. Peter Molyneux yeni bö-

lümler, harika grafikler ve süper bir oyunla

gönlümüzü almay› bilmiflti. Peter abi, abim

benim!

KISA PANTOLONDAN ÇEL‹K ZIRHA
Fable: The Lost Chapters, flimdiye kadar

defalarca gördü¤ümüz bir hikâyeyi yeni-

den anlatan ama ayn› zamanda çok özgün

olmay› da baflarm›fl bir oyun. Molyne-

ux’nun Black&White’ta da kulland›¤› iyi

taraf-kötü taraf formülünün oyundaki kat-

k›s› büyük. Daha oyunun bafl›ndan, att›¤›-

n›z her ad›m›n olumlu ya da olumsuz bir

fleylere karfl›l›k geldi¤ini, karakterinizin ka-

derinin önceden de¤il siz oynarken yaz›ld›-

¤›n› görüyorsunuz. 

Anlat›lacak daha önemli bir sürü fley

var ama gelene¤i bozmayal›m, k›saca ko-

nudan bahsedelim. Oakvale ad›nda, Hob-

B ü y ü y ü n c e k a h r a m a n o l a c a k l a r i ç i n k a p s a m l › h a z › r l › k p r o g r a m ›

Yazan Serpil Ulutürk

T H E  L O S T  C H A P T E R S
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tehlikeli savafl alanlar›na

kadar her yer özel bir este-

tik anlay›flla tasarlanm›fl.

Oyunda gezerken Mahalle-

nin Muhtarlar›’yla X-Files’›n

çekim setleri aras›nda gidip

geldi¤inizi hissettirecek ka-

dar da iyi yap›lm›fl bu ayr›m.

Kasabalarda herkes sizinle

dost, hava ayd›nl›k, insanlar

nefleli ve yard›msever. Bana

kalsa tüm kahramanl›¤›m›

burada kullan›p Bart abinin

hasta o¤lu için mantar top-

lay›p Marta ablan›n kay›p

kocas›n› bulmaya çal›flarak

ömrümü geçirebilirdim ama

oyunda ilerlemek için ana

görevleri de bitirmek zorun-

daym›fl›z... ‹ster istemez me-

zarl›klara, haydut kamplar›-

na, terk edilmifl lanetli kasa-

balara girip kötü ruhlarla,

haydutlarla, dev buz adam-

larla da kap›flmak gerekti.

Baflta ayaklar›m geri geri

gitse de ana görevlere ça-

buk al›flt›m. Bir yerden son-

ra düflmanlarla dolu ürkünç

mekânlardansa her ad›mda

yolumu kesip “n’oldu bizim

ifl?” diye soran insanlarla

gelmemizi sa¤layan ilk özelli¤i, yukar›-

da anlatt›¤›m›z giriflin uzun bir video

ile de¤il, bizzat oynad›¤›m›z bölümler-

le karfl›m›za ç›kmas›. Elinizde ne kötü-

lükle ne de kötülerle karfl›laflmam›fl bir

çocuk var. Daha Oakvale’in k›rlar›nda

hoplay›p z›plarken ald›¤›n›z ilk görev-

lerle, bu çocu¤u nas›l bir yetiflkine çe-

virece¤inizi siz belirleyeceksiniz. Tepe-

sinde haleyle dolaflan bir iyilik mele¤i

mi yaratacaks›n›z, yol kesen bir haydut

mu, yoksa bir kara büyü ustas› m›? En

basitinden en zorlusuna, tüm görevle-

riniz bu soru eflli¤inde sunuluyor ve bi-

tirdi¤iniz her görev, iyilik ya da kötülük

puan› ekliyor hanenize. ‹flin güzeli bu-

nun sadece bir istatistik olarak kalma-

mas›. ‹nsanlar›n size tav›rlar›, iletiflim

yöntemleriniz, d›fl görünüflünüz, aflk

hayat›n›z, sahip olabildi¤iniz güçler ve

eflyalar hep bu seçime göre flekilleni-

yor. 

BU DÜNYA KAÇ KAPILI?
Lionhead’in içine çok fazla yenilik kat-

madan bu kadar özgün bir oyun yarat-

may› nas›l baflard›¤›n›, suyunu ç›kara-

na kadar Fable oynad›ktan sonra bile

cevaplayabilmifl de¤ilim. Ama bu iflte

grafiklerin katk›s›n›n büyük oldu¤una

dair ciddi flüphelerim var. Oyuna baflla-

d›¤›n›z küçücük ve sevimli köyden en

Alternatif

DUNGEON SIEGE 2  
Sadece bir RYO oynamak istiyorsan›z flu
s›ralar Dungeon Siege II’ye tak›labilirsiniz.
Türü fark etmez, bana her fleyi yapabilen
bir karakter, sürprizlerle dolu bir oyun
lâz›m diyorsan›z tabii ki San Andreas
oynay›n. 
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dolu flen kasabalar daha can s›k›c› olmaya bafllad›. Yok ca-

n›m, sadece laf›n gelifli... Yoksa Fable can s›k›c› bir oyun de-

¤il. 

RYO’lar› hantallaflt›ran kimi özelliklerden ar›nd›r›lm›fl

olmas› Fable’› farkl›laflt›r›yor. Oyundaki deneyim (xp) sis-

temi de bu farkl›l›¤›n bir parças›. fiöyle ki, oyunda level at-

lamak diye bir fley yok. Çarp›flmalarda kullanabildi¤iniz üç

çeflit gücünüz var, bunlardan biri k›l›ç, katana, balta gibi

yak›n dövüfl silahlar›n›z, ikincisi oklar›n›z, üçüncüsü de her

biri farkl› etkiye sahip yirmiye yak›n büyü. Girdi¤iniz çar-

p›flmalar size belli bir “tan›nm›fll›k” de¤eri yan›nda kullan-

d›¤›n›z güce göre de deneyim kazand›r›yor. Nas›l savaflt›-

¤›n›za ba¤l› olarak deneyim puanlar›n›z güçleriniz aras›n-

da da¤›t›l›p biriktiriliyor. Size düflen, arada bir Heroes Gu-

ild’a u¤ray›p bu puanlar karfl›l›¤›nda yetenek sat›n almak.

Üç ana bafll›k (strength – kuvvet, skill – yetenek, will – ira-

de) alt›nda, al›p zamanla da gelifltirebilece¤iniz birçok gü-

cünüz olacak. Özellikle büyü çeflitlili¤i, bafl›n›z› döndürüp

puanlar› çarçur etmenize neden olabilir. Ama bence en

fazla üç tanesini seçip onlarda uzmanlaflman›z en mant›k-

l›s›. Di¤erleriyle sonra da ilgilenebilirsiniz. 

Bunun d›fl›nda, oyunda ne çanta düzenleme sanat› bil-

menizi gerektiren bir envanter sistemi, ne sonu gelmeyen

diyaloglar, ne onlars›z yapamad›¤›n›z parti elemanlar›, ne

de uzun uzun okunacak metinler var. Bunlar olmay›nca da

ortam hafifliyor, hikaye rahatl›yor, oynayan›n içi aç›l›yor.

Oyun ayr›ca flimdiye dek bir RYO’da gördü¤ümüz en güzel

aksiyon sistemine sahip. Savafl›rken hangi h›zla koflup nas›l

vurdu¤unuzdan, hangi noktada combo yap›p ne zaman sa-

vunmaya geçece¤inize kadar her ayr›nt› tan›ml› ve oynan›fl

üzerinde etkili. Fareye olabildi¤ince h›zl› t›klamaktan ibaret

hack&slash mant›¤› Fable’da ifllemiyor. “Combat multipli-

er” denen ve vurufl gücünüzü de o çarp›flmadan kazanaca-

¤›n›z deneyim puan›n› da etkileyen sistem özellikle takdire

flayan.

TARZ MESELES‹
Oyun boyunca ana görevi takip edip savaflmak d›fl›nda ya-

pabilecekleriniz ise San Andreas’takini aratmayacak kadar

bol. ‹ster bir köyden ucuza kapatt›¤›n›z eflyalar› bir baflka

yerde sat›p para kazan›rs›n›z, isterseniz bir ev sat›n al›p

içini de dekore ettikten sonra kiralayarak düzenli bir gelire

kavuflursunuz, isterseniz bal›kç›l›kla ilgilenirseniz, isterse-

niz kumar oynars›n›z, isterseniz evlenip aile babas› olursu-

nuz. Kendinizi yollara vurup, her geçti¤inizde yeniden



spawn olan yarat›klar› kesip biçerek vakit öl-

dürmek ve geliflmek de mümkün, çeflitli tur-

nuvalara kat›l›p küçük ödüller kazanmak da.

Bütün vücudunuzu kendi seçti¤iniz dövmeler-

le kaplatabilir, saç›n›z› sakal›n›z› karakterinize

uygun bir t›rafltan geçirip, en haval› giysinizi

giyip, kasaba bar›nda birileriyle flörtleflerek in-

sanlar› kendinize afl›k da edebilirsiniz. Al›flverifl

için girdi¤iniz dükkanlarda h›rs›zl›k yapmak da

heyecan verici olabilir. Ya da ç›r›lç›plak sokak-

larda koflturmak.... A¤›r uslu bir adam olup

herkesin sayg›s›n› kazanmak, ömrünüz vefa

ederse günü geldi¤inde boflalan belediye bafl-

kanl›¤› koltu¤una oturmak da bir seçenek ta-

bii. Bunlar ilk akl›ma gelenler...

Fable’da sevmedi¤im çok az fleyle karfl›lafl-

t›m. Bunlardan biri oyunun save sistemi. Gerçi

bunda kendi acemili¤imin de pay› var ama ilk

bölümü üç kez bafltan oynamak çok can s›k›c›y-

d›. Oyunun kurallar›ndan biri, görev ortas›nday-

ken kaydetmenize izin vermemesi. Daha do¤-

rusu siz kaydetti¤inizi sansan›z da, kapat›p bir

daha açt›¤›n›zda kendinizi görevin en bafl›nda

buluyorsunuz. Zaten Heroes Guild d›fl›ndayken

“save” demenin hiçbir anlam› yok. Oyun, istedi-

¤i anlarda kendisi oyunu kaydediyor zaten. Size

bu konuda söz yetkisi

vermiyor. Eh o zaman

biz de guild’a gidip öyle

kaydederiz, de¤il mi?

Maalesef görev orta-

s›nda hiçbir yere gide-

mezsiniz. ‹lle de b›raka-

caksan›z, ya oyunu aç›k

b›rak›p gideceksiniz ya

da son görevinizi bafl-

tan oynamay› kabulle-

neceksiniz. 

Oyunda burun k›v-

r›labilecek bir di¤er fley

de Lost Chapters de-

nen bölümlerin ger-

çekten de sonradan

eklendi¤inin fazlas›yla

belli olmas›. Oyun bo-

yunca ensesinden ay-

r›ld›¤›m›z büyük düfl-

man› öldürdükten son-

ra, nereden geldi¤i bel-

li olmayan yeni yan ka-

rakterler, haritan›n

uzak köflelerine yolcu-

luk yapmam›z› sa¤la-

yan ama ana öyküye

ba¤lanamayan bir kur-

gu, o ana dek hiç karfl›-

laflmad›¤›m›z yepyeni

düflman çeflitleri Fab-

le’› uzun uzun oyna-

d›ktan sonra birden

karfl›n›za ç›k›nca afal-

layabilirsiniz. Ama bu-

na bir oyun fiyat›na

bedavadan bir de ge-

niflleme paketi gözüyle

bakarsan›z sorun yok.

HASTASINIM!
Yer kalmad›¤› için bal-

land›rarak anlatama-

yaca¤›m ama detay se-

ven bir oyuncu olarak

oyun içindeki küçük

bulmacalara, Demon

Door denen kap›lar›

geçerek ulaflt›¤›n›z kü-

çücük masal diyarlar›-

na, NPC’ler aras› mu-

habbetlere, neredeyse

bir MMORPG’deki çe-
489level 

puan›

FABLE: 
THE LOST CHAPTERS
Tür4RYO Yap›mc›4Lionhead Studios Da¤›t›mc›4

Microsoft Games Yafl s›n›r›417+ Minimum
Sistem41.4 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX  Öner-

ilen Sistem42 GHz CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX
Zorluk4Kolay  ‹ngilizce gereksinimi4Az

Multiplayer4-  
Di¤er sistemler4XBox 

Web4Web: www.microsoft.com/games/fable 

Son karar
Bir ucundan di¤erine defalarca gidip gelseniz de

s›kmayan, uzun süre yeni fleyler sunmaya devam ede-
bilen Fable, RYO sevenlerin kesinlikle ›skalamamas›

gereken bir oyun. 

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Ad›na yak›fl›r, masal gibi bir 

atmosfer. Genifl evren, bol seçenek. 
Kusursuz müzikler ve sesler.

G Save sistemi. Lost Chapters bölümleri
kopuk. Hikaye de sonu da klifle.
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Han›m, çay› koydun mu? ‹fle geç

kal›yorum. 

E m e k l i

maafl›yla

geçinmek ne mümkün... Allah-

tan bu belediye baflkanl›¤› ç›kt›,

üç befl bir fleyler b›rak›yor iflte.

Haftada bir okulu teftifl ederim.

Bu kera-

talar da

pek se-

ver beni.

Bal›k avlamak da zevkli ama...

...bununla ayn› tad› vermiyor ta-

bii, huyum kurusun.

En 

büyük 

hobim bahçe iflleri. Bu sene ne

patl›can yapt› be!

Evet bugün biraz fazla kaç›rm›-

fl›m ama akflamlar› birer kadeh

içiyorum normalde... Öpeyim?

Bu ku-

mar ille-

tine yeni tutuldum. Para bitme-

den eve gitsem iyi olacak.

Han›m,

yata¤a gelmiyor musun? Hadi,

siz de kapat›n flu kameray› baka-

y›m!

ESK‹ B‹R 
KAHRAMANIN 24 SAAT‹

flitlili¤e ulaflan jest-mimik seçeneklerine, giderek

artan popülaritenizin insanlar›n tepkilerini etkile-

mesine ve ald›¤›n›z ciddi yaralar›n ölene kadar sizi

terk etmemesine hasta oldu¤umu da belirteyim.

Son olarak, müzikleri atmosferiyle bu kadar iyi ör-

tüflen çok az oyun gördü¤ümü de belirteyim ve

emeklilik günlerini yaflayan kahraman›mla biraz

daha vakit geçirmek üzere sayfay› bitireyim. n



‹nsanlar›n savafl merak› ve bat›l

inançlar› oldu¤u sürece, Naziler

üstüne yaz›l›p çizilmeye devam

edilecek galiba. Adamlar paçay› kurtar-

mak için acayip teknolojiler gelifltirmifl,

bu da yetmemifl ve okült ortamlara kar›fl-

m›fllar. Tabii bu yar› flaman, yar› kara bü-

yü ortamlar› Nazi efsanelerinden biri (gö-

mülü alt›nlar› da bir di¤eri). Yine de bay›-

larak inan›yoruz ve üstüne kafa patlat›-

yoruz. Future Games ekibi de ayn› tak›n-

t›dan yola ç›km›fl ve Na-

zileri, baflka bir efsane olan 12. gezegen

NiBiRu’yu, sözde keflfeden Mayalar ile ay-

n› oyunda buluflturmufl. Her fley Führer

için!

AH fi‹MD‹ INDY OLACAKTI
Kahraman›m›z Martin Holan, tozlu arfliv-

lerin içinde bunalm›fl, maceraya aç bir ar-

keoloji ö¤rencisi. Derken bir gün amca-

s›ndan gelen esrarengiz bir telefonla so-

lu¤u Prag’da al›r. Zira yeni bir Nazi s›¤›-

na¤› bulunmufl ve 12. gezegenin asl›nda

bir mit olmad›¤›n› ispatlayacak belgelerle

doluymufl. Bu gazla Prag’a gidiyoruz ama

Çek ba¤lant›m›z buluflma noktas›na gel-

meyince, duruma k›llan›p hatunun evine

gidiyoruz. Bir de bak›yoruz ki küvette,

boylu boyunca... neyse detaylar› kendi

gözlerinize b›rak›yorum ve demek

istiyorum ki ölmüfl kad›n! Tabii bu

durumu farketmemiz, kafaya yedi-

¤imiz bir darbe sonras›nda sa¤lam

bir bafla¤r›s›na patl›yor. Art›k olay-

lar kontrolden ç›kt› ve biz de he-

men hatunun evinden ç›kmazsak,

cinayet mahalinde yakalanan sa-

lak turist pozisyonuna düflece¤iz.

Tabanlar› ya¤lama zaman›. Anlafl›-

lan birileri daha 12. gezegenin pe-

flinde... Evet ama kimler? Ve 12.

gezegen gerçekten var m›? Varsa

Nazilerle alakas› ne? En iyisi bunla-

r› kendi kendinize sorup durmak

yerine ifle koyulmak. Hatunun ça-

l›flt›¤› yer iyi bir bafllang›ç olabilir...

NiBiRu, iflte böyle enteresan bir gi-

riflle bafll›yor ve devam etmeye de

gayret ediyor. Black Mirror ile ta-

n›flt›¤›m›z Future Games, yine eli

aya¤› düzgün bir adventure ile kar-

fl›m›zda. Arayüz olarak zaten iki

oyun çok benzer; yine envanter

afla¤›da ve menü de yukar›da, en

sa¤da (baflta bulam›yorsunuz da).

Oynanabilirlik standart. Objeler

topluyor, bazen birlefltirerek, ba-

zen de solo olarak gerekli yerlerde

kullan›yor, karakterlerin a¤z›ndan

laf al›yor ve olay örgüsüne bir fle-

kilde eklemlenen bulmacalarla u¤-

rafl›yorsunuz.  

Tozunu att›r›rd› valla Nazilerin

NiBiRu’nun en büyük art›s› göze hemen

çarpt›¤› üzere grafikleri. Hikaye de fena de¤il;

iyi bafll›yor ve aç›klar› olsa da belli bir çizgiyi

tutturuyor ama 3D kand›rmacal› 2D grafikler

gerçekten özenli ve baflar›l›. Ç›kt›¤›n›z küçük

dünya turu görsel olarak çok iyi ifade edilmifl.

Özellikle mimari aç›dan, gitti¤iniz flehirler ara-

s›ndaki farklar çok iyi verilmifl; atmosfer he-

men Prag m› Paris mi ele veriyor. Elbette Al-

manya semalar›n› ve Maya kal›nt›lar›n›

da unutmamak gerek. Mimarinin yan› s›ra ka-

rakterlere de gerekli özen gösterilmifl. Herbiri-

nin duruflundan tavr›n› kestirmek mümkün.

Seslendirmenin de pay› büyük tabii bu karak-

ter analizlerinde. Müzikler, grafikler kadar ön

planda olmasa da gayet yeterli; ne rahats›z

ediyor ne de hayranl›k uyand›r›yor. NiBiRu yaz›

kapatabilece¤iniz hofl bir adventure. Özellikle,

Indy olay›n› (Nazi soslu arkeolojik mitler) se-

venler tak›ls›n derim.  n

472level 
puan›

NiBiRu: Age of Secrets
Tür4Adventure Yap›mc›4Future Games Da¤›t›mc›4

The Adventure Company Yafl s›n›r›412+ Minimum
Sistem4800MHz CPU, 128MB RAM, 32MB GFX  

Önerilen Sistem41.3GHz CPU, 256MB RAM, 64MB GFX
Zorluk4Orta  ‹ngilizce gereksinimi4Normal

Multiplayer4-   Di¤er sistemler4-
Web4www.nibirugame.com

Son karar
NiBiRu y›l›n en baba adventure’› de¤il kesinlikle ama
özenli grafikleri ve ilk bak›flta Indy rüzgarlar› estiren

enteresan hikayesiyle sizi bir süreli¤ine al›p götürecek
bir oyun.

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Sa¤lam grafikler. Düzgün karakterler.

Enteresan hikaye. 

G Tür ad›na yeni bir fley yok. 
Tempo bazen iyice düflüyor.

N a z i l e r l e  M a y a l a r  f l ö r t  e d e r s e . . . Yazan Güven Çatak

NiBiRu: Age of Secrets
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Earth 2140, Earth 2150 ve der-
ken nihayet Earth 2160! Dün-
yadaki farkl› gruplar›n savaflla-

r›, dünyan›n yok olmas›yla son bulur.
Eurasian Dynasty insanl›¤› ana bir güç
olarak devam ettirir ama bu sefer de
karfl›lar›nda farkl› grup ve ›rklar› bula-
caklard›r. Aç›kças› Earth serisi genelde
benim kaz›k buldu¤um için öyle deli gi-
bi oynayamad›¤›m ama belirli yönleriy-
le sevdi¤im bir seridir. Earth 2160 önce-
ki oyunlardan devrald›¤› hikâyeyi de-
vam ettiriyor ve öncelikle bizi süper
grafikleriyle tavlamaya yelteniyor…

LUNAR CORPORATION
Earth 2160 e¤er ekran kart›n›z kald›r›r-
sa tam detay seviyesinde, grafikleriyle
gerçekten yeni nesil bir strateji oyunu.
Zaten bizi heyecanland›ran da oyunun
ön incelemesini yapt›¤›m›z s›rada gör-
dü¤ümüz oyun içi görüntüler olmufltu.
Bir piyade bile bir zamanlar FPS oyunla-
r›nda göremeyece¤imiz detayda! Tank-
lar, uzay gemileri ve binalar poligon sa-
y›s› olarak, çizim, doku ve ›fl›k efektleri
olarak çok ama çok güzel. Earth 2160
gerçekten farkl› haritalarda, çeflitli gö-
revlerde savafl efektlerinin ›fl›klar›, orta-
l›¤› doldurdu¤u zaman izlemesi çok ke-
yifli bir oyun. Farkl› gezegenlerin do¤al
flekilleri, atmosferleri kendine has.

direk Alien demeleri ay›p olmufl. Yani
maalesef ana senaryo gayet klifle ol-
du¤undan sizi oyuna pek ba¤lam›yor.
Baflta aç›k olan ED ve LC’yi di¤er taraf-
lar› merak etti¤iniz için oynuyorsunuz
dersem yalan olmaz. UCS ve Aliens’la
oraya kadar geldikten sonra devam
ediyorsunuz zaten, görev say›lar› pek
fazla olmasa da her bir görev bir ömür
sürüyor…

DENGEM‹ KAYBETT‹M, 
HÜKÜMSÜZDÜR
.Oyunun güç dengesi berbat. ED res-
men sinek gibi dökülüyor, LC ezip geçi-
yor, UCS daha da ezip geçiyor, Alien’lar

Alternatif

GROUND CONTROL 2  
Hafif gelecekte geçen, s›n›rl› say›da birimi-
zin olan, kaynak de¤il taktiksel önemi olan
noktalar› tutmaya çal›flt›¤›n›z bir strateji
oyunudur Ground Control 2. Yani Earth
2160’›n en iyi yanlar›na ve fazlas›na sahip
oldu¤u için, onu be¤endiyseniz, GC2’yi de-
neyin.

Mars’›n kum f›rt›nalar› ya da çukurlar›nda

dolaflan garip sisler harika, adamlar›n›z ile

klasik irtibat kurulamayan üssü kontrol et-

me görevine gitti¤inizde atmosfer tam an-

lam›yla Aliens 2 filminden f›rlama. Asl›nda

grafik olarak tek gereken askerlerin görü-

nüflünü daha “marinevari” yapmak. Bu fle-

killeriyle iki arada iki derede kalm›fllar ama

esas kusurlar› güç dengesinde. Bu mesele-

ye birazdan ve cidden derinlemesine gire-

ce¤iz.

Oyunda yer alan taraflar Eurasian

Dynasty (Avrasya Hanedanl›¤›), Lunar Cor-

poration (Ay fiirketi), UCS (Robotlar!), Ali-

ens (Aliler). ED klasik tank- piyade ›v›r z›v›r

say› ve çeflitlilikle, ayakta duran her oyun-

da olan tipler. LC klon kad›n savaflç›lar

a¤›rl›¤›nda kendine has bir insan taraf,

elektrik ve emp silahlar›, jetpack’ler ve

sa¤lam çeflit teknolojileri var, say›lar› daha

az ama daha güçlüler. UCS iflin gerçekten

güzelleflti¤i taraf›. Cephaneleri tükenen,

ikmal ve onar›ma ihtiyaç duyan bu robot-

lar ortal›¤›n tozunu sa¤lam att›r›yor, ünite

tasar›mlar› ve özel yetenekleri çok güzel,

ayr›ca oynamas› da çok keyifli. Aliens’a ba-

kal›m; flekil olarak çok abidik gubidik olan

bu canl›lar Mars’›n alt›nda flekerleme ya-

parken uyand›r›ld›klar› için k›zg›nd›rlar (ve

kalabal›k). Tanklar› ve baz› üniteleri ilginç.

Güçlüler ve özel yetenekleri de kendine

has ama tutup da baflka bir isim vermeyip

Yazan Ali GüngörG ü z e l  a m a  b e y i n s i z

EARTH 2160
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etmiyor. Çünkü tek bir LC çift
plazma kulesi bile bunlar›n sü-
rüsünü hallediyor. LC’de Inde-
pendence Day’den arak bir bi-
na var. Bu bina, “git fluradan
fluraya kadar yar” dedi¤inizde
uçup afla¤›ya bir ›fl›n indirip
yolunda ne varsa yok ediyor.
Ama o kadar yavafl ve sald›r›
alan› o kadar dar ki pratikte
tamamen ifle yaramaz. Öte
yandan UCS robotlar› oldukla-
r› yerde savunma pozisyonuna
geçtiklerinde neredeyse hiç
hasar alm›yor ama gatling ile
çat›r çat›r tar›yorlar. Uzayl›lar
derseniz it gibi ürüyorlar za-
ten, onlar› bofl verin…

KAL‹TEL‹ M‹ZAH
Oyunun müziklerine de¤inme-
den olmaz. Aliens 2’den f›rla-
ma gaz güzel müzikleri iyi am-
bient’leri var. Ama ana menü-
deki ambient’e katt›klar› ka-
d›n vokal olmasaym›fl daha
iyiymifl çünkü oyunun gene-

470level 
puan›

Earth 2160
Tür4GZS Yap›mc›4Reality Pump Da¤›t›mc›4 Deep
Silver Yafl s›n›r›4- Minimum Sistem42GHz ifllemci,
512MB RAM, 128MB Ekran kart›, 1.5GB HDD alan›
Önerilen Sistem43GHz ifllemci, 1GB RAM, 256MB

Ekran kart› GeForce 6800 Ultra, ATI RadeOn 9800 ve
üstü Zorluk4Normal  ‹ngilizce gereksinimi4Düflük

Multiplayer4LAN, Internet 8 kifliye kadar. 
Di¤er sistemler4- 

Web4http://www.earth2160.com/index.php

Son karar
Sistemi, oyunu mükemmel çal›flt›rabilecekler için bütün

eksiklerine ra¤men güzel vakit geçirebilecekleri, eski
tipte yeni nesil bir strateji oyunu.

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Grafikler, müzikler, çeflitlilik, modüler

üs kurma ve kolay kaynak ç›kartma, 
teknolojik araflt›rmalar, bonus veren 
paral› askerler.

G Yapay zekâ, oyun dengesi, 
seslendirmeler ve senaryo, hikaye 
anlat›m›, kötü espriler ve karakterler.

da güçlü. Ama ED görevlerini oynarken oyu-
nun dengesizli¤i bende k›sa devre yaratt›¤›n-
dan üsmüfl, üniteymifl yapmay› b›rakarak tek
bir kahraman ile bütün haritalar› vur-kaç tak-
ti¤iyle temizledim ve aln›m›n ak›yla, say›s›z
save-load sayesinde bitirdim. fiimdi mesele flu
ki herkesin araflt›raca¤› teknolojiler farkl› da
olsa, temel olarak uzun menzilli yere atefl
eden silahlar, yak›n menzilli anti araç silahla-
r›, uzun menzilli anti piyade silahlar› tipinde-
ler. Ama iflin içine bir de enerji kalkanlar›, z›r-
h›n genel korumas›, toksik korumas›, yans›t-
ma korumas›, silah›n hasar tipi girdi¤inde kar-
mafl›k bir a¤ olufluyor. Teknolojileri araflt›rd›k-
ça, eldeki ünitelerin kasa tiplerini ve tafl›yabi-
lecekleri farkl› silahlar› kullanarak çok çeflitli
amaçlara hitap edecek sürüyle farkl› ünite ta-
sarlamak mümkün oluyor. Ama bunu iki tara-
f›n karfl›l›kl› yapt›¤›n› düflünün, sizce de raki-
binize karfl› do¤ru takti¤i gelifltirmek sadece
flansa ba¤l› de¤il mi? Oyun asl›nda zengin bir
çeflitlilik içerse de mant›kl› ve kullan›labilir bir
çeflitlilik de¤il bu. Ak›llar›na gelen her türlü
üniteyi ve binay› koymufllar, sonuç oyuncu-
nun gözünü doyursa da oyunun genel yap›s›-
na dengesizlik olarak etkiyor.  Zaten arada bir
de yapay zekâ saçmal›yor, sald›ran sizseniz
da¤›l›p katlediliyorlar, savunansan›z öyle mal
mal oturuyorlar, her zaman de¤il ama güve-
nemezsiniz.

Mesela ED piyadelerinin at›fl menzili ina-
n›lmaz k›sa ve önden sürülerle sal›nsalar bile
düflman› top mamas› olarak bile oyalayam›-
yorlar. Ama roketçileri düzgün kullanabilmek
için birilerini önde tutup hem gelen sald›r›lar›
karfl›lamak zorundas›n›z hem de görüfl aç›s›n›
geniflletmek durumundas›n›z. Eh bu sefer en
a¤›r tanklardan yapt›n›z diyelim, yine de kâr

lindeki i¤renç seslen-
dirmeler ile bütünlük
sa¤l›yor. Oyunun seslendirme-
leri ruhsuz, karakterler fliflirme ve haliyle hikâ-
yesi de öff… Ama ünite çeflididir, teknolojidir
derken sard›r›p oynuyorsunuz iflte. Ana kahra-
manlar da gelifltikçe birer terminatör oluyor-
lar adeta. Ha, bir de tabii UCS oynarken piya-
delerinizden Terminatör tad› al›yorsunuz ki
çok güzel. Oyunda hiç espri yapmaya, oturup
diyalog yazmaya zahmet etmeselermifl oyu-
nun notu belki de daha yüksek olurdu. Böyle
sa¤lam bir oyun motoru ve grafiklerle ne
modlar yap›l›r, ne senaryolar yaz›l›r asl›nda…
Dengesizlikleri giderilmifl üniteler ve taraflar
ile, ayn› müzikler ve grafikler ile asl›nda bu el-
deki materyalden çok ama çok güzel oyunlar
ç›kart›labilir. Etkileyici senaryolar, Starcraft
görevlerine benzer görevler yap›labilir ve gü-
zel de olur. Tabii Alien’lar› tamamen karizma
sahibi bir fleylerle de¤ifltirmek ya da insanlar
robotlara karfl› fleklinde yapmak flart›yla. Yani
yaz›k etmifller güzelim oyun motoruna bu se-
naryo ve seslendirmelerle. n
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Alternatif

ReVolt  
Mahalle aras›nda oyuncak arabalar› yar›fl-
t›rd›¤›m›z küçük ve ç›lg›n oyun ReVolt’u bir
yerlerden bulup yeniden oynamak  müm-
kün olmayabilir ama siz de o platform-ya-
r›fl kar›fl›m› tad› özlediyseniz Sunrise derdi-
nize deva olacak.

Ya-

r›fl/sü-

rüfl oyun-

lar› için “ya gerçekçi-

dir ya da e¤lenceli” flek-

linde bir saptama yapabilir

miyiz? Her zaman için geçerli olma-

yabilir ama iflimize geliyorsa yapar›z.

Geçen y›l ilki ç›kan TrackMania, ismin-

deki “manyakl›k” vurgusundan anlafl›la-

bilece¤i gibi bu saptaman›n ikinci bölü-

müne denk düflen oyunlardan. Tepeden

t›rna¤a arcade ama ayn› ölçüde de e¤-

lenceli olmay› baflaran bu oyun, elini bi-

raz daha güçlendirerek ikinci hamlesini

yapt›. Yap›mc› Nadeo eski moda bir

oyun türünü alm›fl, parlak fikirlerle süs-

lemifl, 180 derecede 25 dakika piflirmifl.

Ad›na da Trackmania Sunrise demifl. Biz

de arkam›zdan a¤lar bahanesiyle otu-

rup tabaktakini silip süpürdük. Sindirimi

kolay de¤il ama hakikaten leziz olmufl.

Trackmania Sunrise’›n özelli¤i alt›-

n›zdaki arabay› adeta bir kaykay gibi

kullanman›za izin vermesi. Rampalar,

uçurumlar, sarmallar, imkâns›z virajlar,

merdiven korkulu¤u gibi incecik yollar,

acayip platformlar… Oyun sadece izin

ver-

mekle kalm›yor, dört tekerlek üstünde cid-

di ciddi kaykay marifetleri sergilemenizi is-

tiyor. Bu çok mant›kl› bir talep de¤il tabii,

zaman zaman “hadi len” deyip oynamay›

b›rakman›za neden olabiliyor ama bu ko-

nuya sonra gelece¤iz. fiimdilik e¤lenceli

fleylerden bahsedelim.

EHL‹YETL‹ HAYALETLER
Oyunun tek kiflilik seçene¤i alt›nda dört

ayr› mod bulunuyor. Bunlardan ilki ve en

az heyecan verici olan›; “yar›fl”. Birbirine

çarpmayan, rekabet etmeyen, sadece za-

mana karfl› yar›flan dört arabadan ibaret

bu modda sizinle birlikte turlayan üç araba

bronz, gümüfl ve alt›n madalyalar› temsil

ediyor. Sizinle ve kendi aralar›nda bir etki-

leflimleri olmad›¤› için bu arabalar›n h›z›,

yolu, hatalar› da hiç de¤iflmiyor. Yani bir

pistte kaç defa yar›fl›rsan›z yar›fl›n rakiple-

riniz hep ayn› fleyleri yap›yor. Baflka bir

oyunda çok s›k›c› olabilecek bu fikir, acayip

pistleri sayesinde bu oyunda sorun olmu-

yor. Yedi sekiz kez yar›flt›¤›n›z bir pistte

hâlâ “bir deneme daha” demenizi

sa¤layacak sebepleriniz olacak.

Durmadan tak›ld›¤›n›z çok keskin

bir viraj, yeterli h›zla atlayamad›-

¤›n›z bir rampa, her defas›nda ön

kaputa kafa atan bir elektrik dire¤i

gibi ölümcül fleyler yüzünden bir

pistle ifliniz kolay kolay bitemiyor, bit-

se de h›rs›n›z

“bir daha” diyor.

Neyse ki di¤er

modlarda oldu¤u gibi

yar›flta da checkpoint’ler

var ve kafaya takt›¤›n›z yeri

bafltan oynamak için tüm pisti bafltan

geçmeniz gerekmiyor ama tabii siz de-

nemelerinizi sürdürürken madalyalar

yan›n›zdan v›nlayarak geçip gidiyor.

Halbuki sonraki yar›fl› açman›z için o

madalyalardan en az gümüfl olan› kap-

man›z gerekiyordu. Ayr›ca oyunda ya-

r›fllar serilere ayr›lm›fl durumda ve top-

lam 6-7 oyunluk her seriyi açmak için

önceki serinin tüm yar›fllar›n› baflar›yla

tamamlam›fl olman›z gerekiyor.  

“Platform” modu öyle mi ya? Bura-

s› oyundaki gerçek akrobasi alan›n›z.

Zaten kurallar da ona göre düzenlen-

mifl. Art›k amac›n›z en k›sa zamanda

de¤il en az say›da deneme ile bitifl çiz-

gisine ulaflmak. Burada da yar›fl mo-

dunda oldu¤u gibi birini tamamlama-

dan di¤erine geçemedi¤iniz seriler var

“ S ü r p r i z l e r l e  d o l u  b i r  y o l c u l u k ,  n e f e s  
k e s e n  b i r  m a c e r a ! ”  –  B e n j a m i n  F r a n k l i n

Yazan Serpil Ulutürk
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TRACKMANIA SUNRISE
Tür4Yar›fl Yap›mc›4Nadeo Da¤›t›mc›4 Enlight /

Digital Jesters Yafl s›n›r›46+ Minimum Sistem4500
MHz CPU, 128 MB RAM, 16 MB GFX, 900 MB HDD

Önerilen Sistem41 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX
Zorluk4Zor  ‹ngilizce gereksinimi4Yok

Multiplayer4Hot Seat, LAN, Internet  
Di¤er sistemler4- 

Web4www.trackmaniagame.com

Son karar
Nadeo ilk TM’den iyi bir ders ç›karm›fl ve hofllan›lmayan
tüm özellikleri eleyip ortaya daha sade ama daha uzun

süre oynanabilecek bir oyun ç›karm›fl. Gran Turismo
ciddiyeti ar›yorsan›z bofl verin ama tatil

havas›ndaysan›z yan›nda koca bir bardak buzlu kahve
ile birlikte öneriyoruz. 

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Birbirinden ç›lg›n pistler, e¤lenceli 

modlar, arcade’in eflsiz tad›.

G S›k›c› müzikler, zorluk seviyesinin 
bazen imkâns›za eflitlenmesi.

ve her seriden sonra sizi daha zorlu bir fleyle-

rin bekledi¤ine emin olabilirsiniz. Yar›fl modu-

nu anlat›rken pistlerin neye benzedi¤inden de

bahsetmifltik. Platform’da ifller iyice ç›¤›r›ndan

ç›k›yor ve zaten normal olmayan pistler gerçe-

küstü bir boyut kazan›yor. Ç›k›fl yolunu bula-

mad›¤›n›z tel kafesler, ortas› delik dikdörtgen

yollar, roller coaster’› and›ran dik yokufllar ve

inifller, araban›z›n kanatl› oldu¤unu varsayan

uzun uçufllar ve sudan sekerek ulaflabildi¤iniz

var›fl çizgileri… Burada çok daha fazlas›yla kar-

fl›laflacaks›n›z. Oyunun tek talebi tüm check-

point’lerden geçerek ve belli say›da denemeyi

aflmadan pisti tamamlaman›z. Kula¤a basit

geliyor ama en delikanl› oyuncuyu bile menü-

ye dönüp zorluk seviyesini de¤ifltirmeye zorla-

yan bir deneyim söz konusu.

NOKTALARI B‹RLEfiT‹RME OYUNU
Üçüncü ve TM’yi TM yapan esas modumuz ise

“Puzzle”. Burada size bir bafllang›ç, bir bitifl

noktas›, birkaç tane checkpoint ve bir miktar

da yol malzemesi veriliyor. ‹fliniz, checkpo-

int’leri de kapsayacak flekilde bafllang›ç ve bitifl

notalar›n› bu yollarla ba¤la-

mak, sonra da yapt›¤›n›z pist

üzerinde yar›flmak. Daha aç›k-

ças›, kafan›z› kullanmak. Puzz-

le modu oyunla ilgili bir gerçe-

¤i de ortaya ç›kar›yor: TM Sun-

rise’›n çok temiz çal›flan bir sis-

temi var. Her fley t›k›r t›k›r iflli-

yor ve oyun sizi karfl›s›nda gö-

rünce kas›l›p kalm›yor. Yani,

elinize malzemeleri al›p abuk

subuk bir pist haz›rl›yorsunuz

ve “baflla” dedi¤iniz anda oyun

hiç beklemeden sizi o piste so-

kuyor, yar›flt›r›yor. Az önce yap-

t›¤›n›z bir pistte hemen yar›fl-

mak, tafllar›n› döfledi¤iniz viraj-

larda ›fl›kl› tabelalar görmek

hayranl›k uyand›r›yor. 

Son mod olan Crazy için

söylenecek fazla bir fley yok. O

ana kadar yaln›z bafl›n›za tak›l-

d›¤›n›z oyunda bir anda size

karfl› mücadele eden 12 araba

buluyorsunuz. Amaç her dene-

mede daha fazla arac› geçerek,

geçtiklerinizi kendi tak›m›n›za

almak. Geçti¤iniz her üç araba,

bir sonraki yar›flta size kat›l›yor

ve alt›n madalya için bunu üç kez yapman›z

gerekiyor. Pistlerin ç›lg›nl›¤› konusuna bir daha

girmeye gerek var m›?

YAMULMAZ KAPORTA TEKNOLOJ‹S‹
Klasik oyuncular›n, Sunrise’da eksikli¤ini çeke-

ce¤i fleylerin bafl›nda ise araba çeflitlili¤i geli-

yor. Zaten araçlar aras›nda bir seçim yapmak

her zaman mümkün de¤il. Ayr›ca bu seçimi

neye göre yapaca¤›n›z da belirsiz. Çünkü oyu-

nun gidiflat›n› etkileyebilecek h›z, manevra ka-

biliyeti, motor gücü gibi istatistikler yok. Ama

“gerçekçi bir sürüfl deneyimi”nin çok daha d›-

fl›nda vaatlere sahip bir oyun için zaten bu is-

tatistiklere ihtiyac›m›z oldu¤unu da sanm›yo-

rum. Gerçekçilikten bahsetmiflken, oyunda

araban›z›n ald›¤› tek hasar, ölü hamamböce¤i

gibi ters yatmak. Arada bir de suya gömülüp

kal›yorsunuz. Bunun d›fl›nda, Sunrise’da sizi

durdurabilecek hiçbir fley yok.

Tek kiflilik oynan›fltaki yar›fllar boyunca ka-

zand›¤›n›z tek fley bir sonraki pisti açma hakk›

de¤il. Oyunun “Editor” modunda kullanaca¤›-

n›z malzemeleri sat›n almak için para da kaza-

n›yorsunuz. E¤er buraya kadar oynad›¤›n›z

pistler yeterince ç›lg›n ya da yarat›c› gelmediy-

se (ya da tam tersi) kafan›zdakine uyan bir

pist, ona uygun bir çevre düzenlemesi, hatta

müzik, metin, video gibi, oyun içinde gördü¤ü-

nüz her fleyi bafltan kurgulayabilirsiniz. ‹lk flart;

bunu yapabilecek kadar sab›rl› olman›z. Çünkü

editör gerçek ve s›k›c› bir mühendislik progra-

m› gibi çal›fl›yor ama iflini gayet iyi yap›yor.

Oyunu gerçek rakiplere karfl› oynayabildi-

¤iniz hot seat, LAN ve Internet seçeneklerini

keflfetmeyi size b›rak›p, yavan müziklerini say-

mazsak Sunrise’dan kolay kolay s›k›lmayaca¤›-

n›z› söyleyerek yaz›ya ve 2005 yaz›na noktay›

koyuyoruz. n
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Alternatif

BURNOUT  
Konsol sahibiyseniz Burnout oynaya-
bilirsiniz. Beni bu flekilde tatmin edebilen
bir baflka yar›fl oyunu hat›rlam›yorum.

Moto GP 3: Ultimate Racing Technology
Y e m i fl i m  N F S U ’ y u ,  B A A A A H

Yazan Jesuskane

Yoksa lanet kalk›yor mu üze-

rimden? Son zamanlarda ince-

ledi¤im yar›fl oyunlar›na bak›yo-

rum da, neredeyse tamam› NFSU kop-

yas› yap›mlar. Demek oluyor ki uzun sü-

redir elim, adamak›ll› bir yar›fl oyununa

de¤medi. Bu yaz›y› yaz›yor oldu¤uma

göre fleytan›n baca¤›n› k›rm›fl olmam

gerekiyor. Dar›s› sizlerin bafl›na.

Serinin bir önceki oyunu üzerinden

oldukça uzun zaman geçti. Ancak oyunu

çal›flt›r›r çal›flt›rmaz, kay›p an›lar bir bir

geri gelmeye bafllad›. Önceki oyunda da

a¤z› aç›k bakt›¤›m›z grafikleri ve moni-

törden tafl›p evin içini dolduran o h›z

duygusunu unutmak pek kolay de¤il za-

ten. Yar›fl oyunlar›n› di¤er türleri and›¤›-

m›z gibi pek anm›yoruz nedense. Ta-

mam, bir NFSU olay› var, bir de gün afl›r›

oynad›¤›m Burnout 3 gerçe¤i. Ancak ne

olursa olsun bu tür genelde ak›llarda

pek yer edemiyor. Nedir yar›fl oyunu di-

ye kendimize sorup, bir iki kelimelik k›sa

bir cümle ile cevaplamam›z mümkün. De-

rinli¤i pek fazla olamayan bir türden bah-

setti¤imiz için belki de. Laf salatas›n› kena-

ra kald›r›rsak, zaten olay yar›fl oyunlar›n›n

derinli¤i de¤il, türü meydana getiren o bir

iki basit ö¤enin nas›l bir araya getirildi¤i.

HIZ ARZUMUZ
‹yi bir yar›fl oyunu için öncelikle neye ihti-

yac›m›z var? H›z arzumuzu sokaklarda din-

diremeyece¤imize göre bir kere bize o hissi

monitörden aktarabilmeli. Bir önceki oyu-

nu oynam›fl olan arkadafllar, flu h›zland›kça

bulan›klaflan ekran›, ekranda uzay›p giden

cisimleri hat›rlayacaklard›r. Ayn› durum ye-

ni oyunumuzda da mevcut. Ancak önceki

oyunun aksine, bu duyguyu yaflamak için

belli bir h›za ulaflman›z gerekmiyor. Kul-

land›¤›m›z motora, sürücümüzün becerile-

rine, o anki hava koflullar›na ba¤l› olarak,

ekrandaki her fley bir anda birbirine girebi-

liyor. Ya¤murlu, bulutlu, güneflli d›fl›nda,

sadece grafiklere bakarak havan›n ne dere-

ce s›cak ya da so¤uk oldu¤unu anla-

man›z bile mümkün. Çöl s›ca¤›nda

start verilmesini bekleyen onlarca mo-

torun u¤ultusu aras›nda, asfalttan

yükselen buhar›n cisimlerin flekilleriniz

bozmas›, ilk düzlükte ç›kt›¤›m›z süratle

zaten kar›flacak olan görüntü ile birlefl-

mesi bambaflka. Ya¤murun kask›m›z›n

cam›na çarpmas›, önde giden motorla-

r›n yerden kald›rd›¤› zifosun olufltur-

du¤u anl›k sis bulutu ekrana gayet gü-

zel yans›t›lm›fl. Uzun laf›n k›sas› ekran-

da gerçekleflen her fley h›z duygusuna

katk›da bulunuyor. 

H›z sarhoflu olmak bu kadar kolay-

ken, oyunda tutunabilmek de bir o ka-

dar zor. Oyuna bafllad›¤›n›zda sadece ilk

iki zorluk seviyesinde oynayabiliyorsu-

nuz. Oyunun neredeyse yüzde 90’›nda

oldu¤u gibi daha üst zorluk seviyelerini

sizin açman›z gerekiyor. Yeni motorlara,

sürücülere, kostümlere, pistlere ulafl-

mak için yapman›z gereken tek bir fley

var. O da kariyer modunda yar›flmaya

bafllamak. Yar›fllarda alaca¤›n›z her pu-

an, her derece bir fleyleri açman›z› sa¤l›-

yor. Bafllarda bu sistem oyuncuyu, sü-
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Moto GP 3: Ultimate
Racing Technology

Tür4Yar›fl Yap›mc›4Climax Da¤›t›mc›4 THQ Yafl
s›n›r›46+ Minimum Sistem41 GHz CPU, 128 MB RAM,

64 MB GFX  Önerilen Sistem41.8 GHz CPU, 512 MB
RAM, 256 MB GFX Zorluk4Yüksek  ‹ngilizce gereksini-

mi4Az Multiplayer4-  Di¤er sistemler4- 
Web4www.thq.co.uk

Son karar
Son bir karara ihtiyac›m›z yok. Sesleri, grafikleri ve en

önemlisi atmosferi ile dört dörtlük bir yar›fl oyunu.
Merakl›s›ysan›z kaç›rmay›n, sonra üzülürsünüz.

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A H›z ihtiyac›m›z sonuna kadar 

karfl›lan›yor, grafikler iyi. Replay’de 
herkes çok karizma.

G Detay merakl›s› yar›fl oyuncular›n› 
tatmin etmeyebilir.

rekli ödüllendirerek fl›mart›yor. Ancak daha üst

zorluk seviyelerine geçtikçe bu ufak baflar›lar›

elde etmek bile bir sorun haline gelebiliyor.

Oyunun zorluk derecesine paralel olarak yete-

neklerimizi de gelifltirmek zorunda kal›yoruz. Li-

mitleri fazla zorlamadan pafla pafla 16 gerçek

pistte yar›fl›p, açabildi¤imiz yeni pistlere raz›

olabiliriz elbette. Ancak oyuna eklenen “extre-

me mod”da yar›flabilmek için, extreme bir mo-

tora, extreme bir motor edinebilmek içinse pa-

raya ihtiyac›m›z var. Para edinmenin tek yolu

ise, iflte yukar›da bahsetti¤im limitleri zorlay›p

daha büyük baflar›lara imza atmak. Extreme

modu, 600 cc, 1000 cc ve 1200 cc yar›fllardan

olufluyor. “Yar›fl” departman›nda bir de¤ifliklik

yok bu modda. Zaten extreme’in olay› pistlerde

de¤il bildi¤iniz otoyollarda yar›flmak. Trafik gibi

bir durum yok elbette. Ancak yarat›lan pistler

her anlamda harika. Çevre ise bir yar›fl pistine

göre çok daha canl› ve dolu dolu. 

‹ster GP ister Extreme yar›fllar› olsun, her

baflar›n›z›n ard›ndan belli özelliklerinizi geliflti-

rebiliyorsunuz. Her yar›fltan ald›¤›n›z toplam

befl puan›, viraj alma, h›zlanma, frenaj, azami

sürat özelliklerinize da¤›t›yorsunuz. Oyunda

ilerledikçe her özelli¤in tavan puan› art›yor.

Beceriniz artt›kça motorunuz üzerindeki haki-

miyetiniz de art›yor do¤al olarak. Böylece her

yar›flta motorun limitlerini biraz daha zorlaya-

biliyorsunuz. Kontrollere al›flana kadar gaz –

fren giderken, ilk sezonun ard›ndan motorun

özelliklerini kurcalamaya bafll›-

yorsunuz. Lastik sertli¤i, vites

aral›klar›, akslar aras›ndaki

mesafe gibi belli temel ayarla-

r› de¤ifltirmenize imkan tan›-

n›yor. Gayet basit ve anlafl›l›r

bu ayarlarla oynayarak moto-

runuzu yar›flaca¤›n›z piste da-

ha uygun bir hale getirebili-

yorsunuz. Bol virajl› bir pistte

vites aral›klar›n› k›saltarak da-

ha çabuk h›zlanmak, ya da sü-

ratli ve az virajl› bir pistte aks

mesafesini k›salt›p, lastiklerin

sertli¤ini artt›rarak daha yük-

sek süratlere ulaflmak gibi

ufak taktikler yapabilmeniz

mümkün. Fakat ne kadar ayar

yaparsan›z yap›n, ifl sizin bir

sürücü olarak becerilerinizde

bitiyor. Gaz, fren ve yön tufllar›

d›fl›nda durmadan kullanaca-

¤›n›z 4 tufl daha mevcut. Arka

frenler, ön frenler ve a¤›rl›¤›n›-

z› öne ya da arkaya vermenize

yarayan tufllar. Bu hayati kon-

trolleri kullanmad›¤›n›z sürece

baflar›ya ulaflman›z oldukça

zor. Arkaya yüklenerek ve arka

freni kullanarak virajlar› daha

rahat alabilir, düzlükte moto-

run üstüne kapanarak sürati-

nizi biraz daha artt›rabilirsiniz.

El al›flkanl›¤› kazanana kadar

yar›fllar›n ilk aya¤› olan al›flt›rma turlar›n› oy-

naman›z› tavsiye ederim. Bu turlar s›ralama

turlar›ndan önce pisti tan›man›za imkan ver-

di¤i gibi, di¤er yar›flç›lar›n hareketlerini ve vi-

rajlarda b›rakt›¤› lastik izlerini takip ederek

pistin en h›zl› çizgisini bulman›z› da sa¤l›yor.

En az›ndan s›ralamay› da es geçip yar›fla bal›k-

lama dalarsan›z, beklemedi¤iniz bir viraj ile

bir anda kendinizi son s›rada bulmazs›n›z.

Pistler ayn› kalsa bile siz gelifltikçe artan sürat

ve becerileriniz sayesinde oyunun fizi¤i dur-

madan de¤ifliyor. Bu yüzden her pisti az da ol-

sa ö¤renmek ve önemli virajlar› ezberlemekte

yarar var. 

MOTORUN GÜMBÜRTÜSÜ
Oyunun muhteflem atmosferini yaratan tek

fley ekrana yans›tt›¤› h›z duygusu de¤il elbet-

te. Öncelikle motor sesleri gerçekten dört

dörtlük. E¤er iyi bir ses kart›na ve en az›ndan

5+1 bir ses sistemine sahipseniz yaflad›n›z.

Pistteki tek araç siz de¤ilsiniz. ‹lk hatan›zda

ata¤›n› yapmak üzere kuyru¤unuzdan ayr›l-

mayan rakibinizin att›¤› her vitesi duymak, en

ufak hatan›zda da kulaklar›n›z› y›rtarak yan›-

n›zdan geçip gitmesi muhteflem… Motor ç›¤-

l›klar› d›fl›nda geri planda çalan müziklerde

var elbette. Asl›nda oyunun havas›n› gayet

güzel tamamlayan bu zavall› müzikler, o gü-

zelim homurtulara kurban gidiyor. Benim gibi

tüm sürüfl asistanlar›n› kapat›p, her att›¤› vi-

tesi duymak isteyenlerdenseniz, vars›n gitsin

müzikler gümbürtüye.

Anlat›rken yoruldum desem inan›r m›s›n›z?

Oyun, kontrollerine al›flana kadar k›sa bir süre

oyuncuyu bo¤abiliyor. Her virajda motorun te-

pesine tekrar t›rmanmak can s›k›c› elbette. An-

cak bu al›flma süreci oldukça k›sa sürüyor. ‹lk

yar›m saatin ard›ndan oyundan al›nan tat o ka-

dar art›yor ki, saatlerin ve yar›fllar›n nas›l geçti-

¤ini anlam›yorsunuz. ‹lk oturuflta tüm bir GP

sezonunu kapat›p öyle kalkman›z mümkün.

Daha güzeli, e¤er motor yar›fllar›n› severseniz,

hiç kalkmaman›z da mümkün :) n
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ADVENT RISING
Bol “esin”,  bol  “güç”,  bir  miktar “aptall ›k” ve zaman zaman e¤lence

‹nsanl›¤›n gelece¤i bir kez daha

elinizde… Siz (yine) seçilmifl

olans›n›z. Kötü adamlara günü-

nü gösterecek, analar›ndan emdikleri

sütü burunlar›ndan getirecek, tüm zor-

luklar› tek tek aflacaks›n›z. Üstelik mace-

ran›z boyunca galaksinin alt›n› üstüne

getirecek, bir sürü yeni dünya keflfede-

ceksiniz!... Ne, bu hikâyeyi zaten defa-

larca görmüfl müydünüz? Olsun, hemen

kaç›p uzaklaflmay›n. Hikâye fazlas›yla

tan›d›k gelse, “kaç kere oynad›k bunu”

dedirtse bile Advent Rising, burnunuzu

k›v›r›p geçemeyece¤iniz bir oyun. Oyun

dünyas›n›n tüm kliflelerini bar›nd›r›yor,

pek çok oyundan fazlas›yla esinleniyor

ama yine de kendine has ilginç yanlar›

olan bir oyun bu. Mesela insanl›¤›n ge-

lece¤i elinizde çünkü insanl›k denen fley

zaten üç kifliden ibaret. Seçilmifl olan

sizsiniz, zira seçilebilecek baflkas› da kal-

mam›fl. Kötü adamlara gününü göstere-

ceksiniz ama kötü adam dedi¤imiz de

s›radan tüm günefl sistemlerini yok ede-

rek ilerleyen çok güçlü ve geliflmifl bir

yarat›k ›rk›. Yani bu bire karfl› birkaç mil-

yarl›k bir savafl. Üstelik teknolojik üs-

tünlük de onlarda. Durum fazlas›yla

umutsuz görünüyor olabilir ama iddia

ediyorum zafere ulaflmakta o kadar da

zorlanmayacaks›n›z.

Advent Triology isimli üçlemenin ilk

oyunu Rising. Yani oyun kesin bir yere

ba¤lanmadan “to be continued…” ile bi-

tiyor ve önümüzdeki y›llarda iki Advent

oyunu daha bekliyoruz. Ama ilk oyunun

y›llar önce duyuruldu¤unu düflününce

deki olmak elbette bizim özel biri oldu-

¤umuza iflaret ediyor. Zaten daha oyu-

nun bafl›nda Gideon’un silah kullanma

konusundaki yeteneklerine flafl›p kal›-

yoruz. Hiç ayn› anda iki silah birden

kullanabilen bir kahraman gördünüz

mü? Elbette ki gördünüz. Peki, iki eline

iki otomatik tüfek al›p koflturan hat›rl›-

yor musunuz? fiimdi isim veremem

ama illa ki vard›r. Ama eminim ki haf›-

zan›z› ne kadar zorlarsan›z zorlay›n, iki

elinde iki kocaman roket atarla ortal›¤›

toza dumana bo¤an, üstelik bunu hop-

laya z›playa yapan bir karakter söyle-

yemezseniz (olsa zaten Sinan bir pa-

rantez açard› buraya). fiimdi ekran gö-

rüntülerine bak›p “Bu çelimsiz mi çift

roket atarla flov yap›yor?” diyor olmal›-

s›n›z. Ama daha durun, Gideon’un oyu-

nun ilerleyen bölümlerinde yapabildik-

lerini görünce bunun hiçbir fley olma-

d›¤›n› anlayacaks›n›z.

Gideon’un potansiyeli, siz onu ye-

terince verimli kullanamad›¤›n›z süre-

ce hiçbir ifle yaramayacakt›r tabii ki. Bu

yüzden yap›mc› Glyphx, oynanabilirlik

üzerine bir hayli kafa yormufl, kullana-

bilece¤iniz alternatif kontrol yöntem-

leri gelifltirmifl. Oyun üçüncü bak›fl aç›-

s›ndan oynanmas›na ra¤men fare ile

niflan almak hiç de zor de¤il. ‹sterseniz

e¤itim bölümünde gösterdikleri gibi

fare tekerle¤iyle düflmanlar› seçerek

de oynayabilirsiniz. Ama s›cak bir çat›fl-

mada düflman seçece¤im diye tekerlek

çevirmek olacak ifl de¤il. Ne kadar u¤-

rafl›rsan›z u¤rafl›n parmaklar›n›z dola-

Yazan Tu¤bek Ölek

serinin tamamlanmas› herhalde 2010’u

bulacak. Advent, Mesih’in dünyaya dönüflü

anlam›na geliyor ve asl›nda oyunun hikâ-

yesine çok güzel uyuyor. Yak›fl›kl›, yetenek-

li, bafl›n› belaya sokmaya merakl›, superno-

va parlakl›¤›nda bir gencin, Gideon’un hi-

kâyesi bu (ama isimden kaybediyor).

NASIL ANLATSAM…
Uzak bir yerlerden görev için dünyaya ça¤-

r›lmam›zla bafll›yor oyun. ‹nsanl›k ilk defa

kendinden baflka ak›ll› bir canl› türü tara-

f›ndan ziyaret edilmektedir. Teknoloji ge-

liflmifl, insanlar rahatça uzayda seyahat et-

meye bafllam›fl, hatta dünya yörüngesine

devasa bir üs kurulmufltur. Ama bunca za-

man içinde bizimki d›fl›nda bir uygarl›¤a

rastlanmam›flt›r. Oysa flimdi dünyan›n yö-

rüngesinde nefes kesen güzellikte bir yara-

t›k gemisi beklemektedir. Beklenen an bir-

denbire ç›k›p gelmifltir. Bize düflen görev

ise bu gemiye gidecek olan insanl›k elçisi-

nin pilotlu¤unu yapmakt›r.

Konu hakk›nda anlatabileceklerim bu

kadar, hatta bunlar› bile söylememeliydim!

Çünkü Advent Rising, klifle hikâyesini an-

cak sürprizli sahneleriyle, k›r›lma noktala-

r›yla ayakta tutabilen bir oyun. Ve ben,

oyunu oynarsan›z yap›mc› Glyphx’i b›rak›p

bana söylenmeye bafllaman›z› istemiyo-

rum. Sürprizlerden birini dahi bozmak,

oyun zevkinizi sabote etmek olur. Daha ilk

paragraftan tüm insan nüfusunun üçe in-

di¤ini söyleyerek yeterince boflbo¤azl›k et-

mifl oldum zaten. 

Bu üç flansl› kifliden biri, hem de en ön-



veriyor. Di¤er bütün güçleri-

miz gibi kulland›kça geliflen

Stroke, en üst seviyede nere-

deyse gözle görebildi¤imiz

mesafedeki tüm düflmanlar›n

aya¤›n› yerden kesiyor. Üstelik

o kadar çok hasar veriyor ki

karfl›n›za ç›kan pek çok düfl-

man daha ilk Stroke darbesin-

de ölüveriyor. Oyundaki pek

çok bölümü düz koflup iki sa-

niyede bir Stroke atarak bitiri-

veriyorsunuz. Daha sonra iste-

di¤iniz yere yerlefltirebildi¤iniz

ve arkas›na geçti¤inizde kim-

senin size zarar veremedi¤i

Shield geliyor. Bu gücünüz sa-

yesinde oyundaki boss’lar sizin

için bir tehdit dahi oluflturam›-

yor. Sonraki güçler zaman› ya-

vafllatmaya, size büyük bir h›z

vermeye, elinizden roket atar

gücünde plazma toplar› ç›kar-

maya falan bafllay›nca oyunun

tad› iyice kaç›yor. Siz kullan-

d›kça güçleriniz gelifliyor ve

onlar güçlendikçe oyun gittik-

çe zorlaflaca¤›na tam tersine

iyice kolaylaflmaya bafll›yor. Bir

noktadan sonra oyunun e¤i-
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ADVENT RISING
Tür4Aksiyon Yap›mc›4Glyphx Da¤›t›mc›4 Majesco
Yafl s›n›r›414+ Minimum Sistem42GHz CPU, 256MB

RAM, 5.5GB HDD, 64MB VGA  Önerilen Sistem42.4GHz
CPU, 512MB RAM, 5.5GB HDD, 128MB VGA

Zorluk4Kolay  ‹ngilizce gereksinimi4Az
Multiplayer4-  Di¤er sistemler4XBox 

Web4www.adventtrilogy.com

Son karar
fiu aralar alternatif bir aksiyon oyunu yokken haz›r

Advent Rising’i oynayabilirsiniz. 

n›p kal›yor. Son olarak oyun FPS görüfl aç›s›n-

dan oynaman›za da izin veriyor. T tuflu ile ba-

k›fl aç›n›z› de¤ifltirebilirsiniz. Ama oyun önce-

likle konsol için tasarland›¤› ve ilerde fare ile

oynanaca¤› düflünülmedi¤i için FPS modu hiç

gelifltirilmemifl. Silahlarda sekme olmad›¤› gi-

bi hedef imleci daima sabit. Bu yüzden FPS

modunda oynad›¤›n›z zaman düflmanlar› vur-

mak inan›lmaz derecede basitlefliyor. Özetle,

Advent Rising’de T’ye basmak, hile modunu

açmakla hemen hemen ayn› fley.

YAfiASIN DAYAK YEMEK
Baflta kontroller size garip gelebilir ama gözü-

nüz korkmas›n. Aksiyon bafllay›nca k›sa süre-

de al›fl›p oyunu rahatça oynuyorsunuz. Zaten

oyunun ilk iki bölümünün ard›ndan kontrole

falan ihtiyac›n›z da kalmayacak. Atefl ederek

düz koflmak yeterli olacak. Hala kullanabiliyor

olsan›z da o noktadan sonra silah kullanmak

falan da istemeyeceksiniz. Çünkü Gideon birer

birer özel güçlerini edinmeye bafllayacak.

Hikâyeyi bozmamak için bu güçlerin nere-

den geldi¤ini anlatmayaca¤›m. Ama güçlerin

neler yapabildi¤inden bahsetmekte mahsur

yok. Kullanabilece¤imiz ilk güç Lift; istedi¤iniz

bir nesneyi kald›r›p f›rlatabilmenizi sa¤l›yor.

Buna itiraz›m yok ama ikinci gücümüz Stroke

iflin suyunu ç›kar›yor. Ayn› Jedi’lar›n Force

Push’una benziyor bu yetenek. Karfl›m›zda di-

kilen düflmanlar› yere seriyor. Ama Force

Push’tan farkl› olarak Stroke ciddi bir hasar da

tim görevindeki mücadeleyi özlemeye bafll›-

yorsunuz. E¤er bir parça dikkatli davran›rsan›z

ölüp yeniden yüklemeye falan hiç gerek kal-

m›yor. Sadece karfl›n›za ç›kan çok güçlü iki

boss sizi zorlayabilir. Onlar› da öldürmenin yo-

lunu keflfedince ifllerini hemen bitiriveriyorsu-

nuz.

USTALARA SAYGI
Oyunun grafiklerine, yarat›lan evrenlere gelin-

ce iflin esinlenme k›sm› ç›k›yor karfl›m›za. Ka-

rakterler ve animasyonlar› bana çok fazla

Oni’yi hat›rlatt›. Özellikle de silahs›z dövüfller-

de. Bunun d›fl›nda oyunda ne varsa Halo’dan

geliyor. Hatta utanmadan Warthog’un az kilo

vermifl halini oldu¤u gibi koymufllar. Sürüflü-

nüz bile ayn›. Yarat›klar›n kötü olanlar› az bu-

çuk orijinal olsalar da iyi yarat›klar da Ha-

lo’dan kopyala yap›flt›r tekni¤iyle al›nm›fl. Si-

lahlar… Onlar da Halo’dan.

E¤er bu esinlenme (hadi aç›k konuflal›m

çal›p ç›rpma) durumu sizi rahats›z etmezse

Advent Rising’in grafik ve müzikleri ortalama-

n›n üzerinde. Ses efektleri için maalesef ayn›

fleyi söyleyemeyece¤im çünkü s›k s›k bafl a¤r›-

t›yorlar.

Hepsini alt alta koydu¤umuz zaman Ad-

vent Rising ortalaman›n

üzerinde bir oyun.

Ama oyunlarda zor-

lanmay›, mücade-

le vermeyi sevi-

yorsan›z size oyu-

nu bitirtebilecek

tek motivasyo-

nunuz hikâye-

nin nereye gitti-

¤ini görmek

olacak. n

Grafik 
Ses
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Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Hikaye ve oyun zaman zaman 

e¤lenceli olabiliyor

G Di¤er oyunlardan fazla esinlenilmifl, 
özel güçler iflin tad›n› kaç›r›yor, 
oynan›flta tonla pürüz var.
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FIFA serisi elden gideli zaten
uzun zaman oldu. NHL 06
gibi bafltan savma bir yap›-

m›n ard›ndan NFL de göz korkutu-
yor. Serinin son iki oyununda ciddi
de¤ifliklikler yap›lm›flt›. Oyunu ol-
dukça iyi bir yere tafl›yan bu yenilik-
lerin sonu mu geldi acaba? Belli ki
Electronic Arts herkesi yutmaktan
haz›ms›zl›k sorunu çekiyor. 

NFL 06 karfl›m›za pek bir yenilik-
le ç›kam›yor maalesef. Grafikler ve
animasyonlar serinin bir önceki
oyunu ile tamamen ayn›. Ne bir iyi-
lefltirme ne de bir bak›m çal›flmas›
söz konusu. Oynad›¤›m süre boyun-
ca iki üç farkl› animasyona rastla-
d›m oyun içinde. Spikerler, efektler…
K›saca ses departman›nda da yeni-
lik yok. Yer darl›¤›ndan biraz seri
girdim o ayn› bu ayn› olay›na, kimse
kusura bakmas›n. Ancak elbette
adamlar ayn› oyunu paketleyip yeni
isimle piyasaya sürmemifller. Oyu-
nun yenilenen pas sistemi, genel
anlamda oyun tarz›m›z› pek fazla
etkilemese de oyunun kilit adam›
QB’nin (quarter back) iflinden olma-
s›na neden olabiliyor. Dynasty mod-
da oynuyorsan›z sizi ciddi transfer
olaylar›na girmeye mecbur b›raka-
biliyor. Nas›l m›? Art›k QB’mizin bir
görüfl alan› ve mesafesi var. QB top-
la bulufltu¤u anda ekranda beliren
üçgen içinde kalan reciever’lar d›-

fl›ndaki oyunculara topu
ulaflt›rman›z pek müm-
kün de¤il. QB’nizin kifli-
sel yeteneklerine ve is-
tatistiklerine göre kap-
sama alan› da de¤iflebi-
liyor. Dandik bir QB ile
tek pas atacak adam
göremedi¤iniz anlar
olabiliyor. Bu yüzden
birkaç y›ld›z oyuncu
edinmek flart. Evdeki
pirinçle pilav olmaya-
biliyor. Pas› tutacak
oyuncunun durumuna
göre pas› istedi¤iniz noktaya da ata-
biliyorsunuz. Alçaktan yüksekten vb
flekillerde ayarlayabilece¤iniz pas›
atmak için bir analog kola ihtiyac›-
n›z var. Bu yüzden ya oyunu konsol-
da oynuyoruz ya da PC’miz için bir
gamepad ediniyoruz. Klavyemde
böyle bir aparat bulunmad›¤› için
paslaflmalar bende ciddi sorunlar
yaratt›. Bu yüzden bir süre sadece
bofla kaçabilen adamlar›ma pas ata-
bilir oldum ki çekilir çile de¤il. 

MADDEN VE GÖZYAfiI
Oyundaki bir di¤er yenilik ise su-
perstar modu. Kendi yaratt›¤›n›z ka-
rakter ile oynayaca¤›n›z bu modda,
s›ras› ile bir aile, agent seçip drafta
giriyorsunuz. IQ ve psikoloji testini-
zin ard›ndan tak›m›n›za kat›l›yorsu-

nuz. Y›ld›z›n›z par-
lad›kça reklâm filmlerine ç›kabiliyor, sohbet
programlar›na gidip yana yak›la tak›m arka-
dafllar›n›z hakk›nda konuflabiliyorsunuz. Ak-
l›n›za gelebilecek her türlü aktiviteye kat›l›r-
ken kendinizi tekst tabanl› bir ortamda bu-
luveriyorsunuz. Peki bütün bunlar NFL’e ne
kat›yor? Dürüst olmak gerekirse hiçbir fley...
Çünkü yapt›klar›n›z oyunun genelini hemen
hiç etkilemiyor. Mod kendi içinde de ayn›
soruna sahip. 

fiu durumda oyunun yeni sürümü üstü-
ne pek kafa patlat›lmad›¤› aç›kça görülüyor.
Tamam, NHL kadar kötü bir durumda olma-
mas›na flükür etmeli belki de. Oyunda pek
bir yenilik olmamas›, bir gamepad olmadan
yeni pas sisteminden pek yararlan›lamama-
s› gibi durumlar söz konusu olsa da hala pi-
yasada bulabilece¤iniz en iyi Amerikan fut-
bolu oyunu.  n
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A Bir iki animasyon eklenmifl. 

En az›ndan mevcut grafikleri ve 
sesleri bozmam›fllar.

G Yeni pas sistemi ve superstar modu 
baflar›s›z eklemeler. Zaten baflka 
yenilik yok oyunda.
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Madden NFL 06
Tür4Spor Yap›mc›4EA Sports Da¤›t›mc›4 EA Sports

Yafl s›n›r›4- Minimum Sistem4800 MHz CPU, 256 MB
RAM, 64 MB GFX  Önerilen Sistem41.4 GHz CPU, 512

MB RAM, 128 MB GFX  Zorluk4Normal  ‹ngilizce
gereksinimi4Az Multiplayer4??? Di¤er sistemler4???

Web4www.easports.com

Son karar
EA büyüdükçe küçülen oyunlar›ndan biri. Yine de en iyi
Amerikan futbolu oyunu ama serinin bir önceki oyunu

elinizde varsa pek de gerek yok.

MADDEN NFL 06
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Bir Dwarf’a ba¤›r›lmaz. S›k›ysa

deneyin. Burnunuzun ortas›na bir

yumruk yiyiverirsiz. E¤er o yum-

ru¤u yedi¤iniz halde hala aya¤a kalkabili-

yorsan›z o zaman o Dwarf s›rt›n›z› s›vaz-

layarak size en köpüklüsünden bir bira ›s-

marlayacakt›r. 

Sacred ilk ç›kt›¤›nda hepimiz ona çok

iyi bir Diablo kopyas› olarak bakm›flt›k.

Gerçekten de oynan›fl olarak çok iyi bir

oyundu. Bir sürü farkl› s›n›ftan karakter

seçebiliyor ve üstelik ata bile binebiliyor-

duk. Ata binmek bir yana üstüne koydu-

¤umuz eyer sayesinde ata farkl› özellikler

kazand›r›yor, at üzerindeyken farkl› özel

sald›r›lar yapabiliyorduk. Oyunun geçti¤i

dünya çok büyüktü ve farkl› farkl› bir sü-

rü yarat›k vard›. Özetle Sacred iyi bir

oyundu. Fakat ana senaryodaki büyük bir

hata yüzünden oyuna k›z›p yamas›n› in-

dirmeden b›rakm›flt›m. ‹flte flimdi bunu

yapt›¤›ma çok piflman›m. Çünkü Sac-

red’›n devam paketi olan Underworld’e,

Sacred’da gelifltirdi¤iniz karakterinizi ak-

tarabiliyorsunuz. Fakat ben o save’imi sil-

mifltim ! Daha güzeli ise bu oyunda ge-

len iki yeni karakter olan Dwarf ve De-

mon ile Sacred’a bafltan bafllayabilir ya

da bu iki karakterden birini 29. level’da

haz›r bir halde al›p direkt Underworld’e

dalabilirsiniz. Sonuçta paket Sacred’›n

üzerine yüzde 40 daha fazla oyun alan›,

sekiz yeni bölge ve bir sürü düflman, si-

lah, z›rh setleri getiriyor. Tek yapman›z

gereken ise kombolar›n›z› ayarlay›p oyu-

na devam etmek... 

SNIPER DERF
Biliyor musunuz ben oyun incelemeleri-

ne böyle kafadan dald›¤›m zamanlar Si-

nan bana çok k›z›yor. Çünkü oyunu anla-

t›rken sizi direkt bilgilendirip konunun

omurili¤inden giriyor ve her fleyi anlat›-

veriyorum. Fakat oyun bir ek paket olun-

ca yapacak baflka bir fley kalm›yor.

Çünkü Underworld de her geniflle-

me paketi gibi birkaç “daha faz-

la”’dan baflka bir fley içermiyor.

Ama bu “daha fazla”’lar›n içerisin-

de keyifli karakterler olunca ifl de-

¤ifliyor.

Oyunun ço¤unu Dwarf ile oy-

nad›m çünkü Demon h›zl› bir sa-

vaflç›dan baflka bir fley de¤il. ‹ki ka-

rakterin de hikayeleri birbirinden

çekici olsa da Dwarf’›n yetenekleri

daha keyifli. Özellikle en uzaktaki

düflmanlar›n›za vurup onlar› biraz

geriye att›¤›n›z özel at›fl çok keyifli.

Z›rh›n›z› kullanarak yapt›¤›n›z,

Mechwarrior’daki “gauss gun” a

benzeyen bu at›fl sayesinde rakip-

lerinizin en büyü¤ünü tek seferde

indirebilir veya sa¤l›k bar›n›n dört-

te üçünü yiyebilirsiniz.

Underworld, Sacred’›n temel

özelliklerini bozmam›fl. Gene farkl›

silah tipleri farkl› yarat›klara daha

çok zarar veriyor. Yani ezici bir si-

lah kullanarak kesici bir silahla da-

ha zor öldürece¤iniz bir yarat›¤› iki

vuruflta patates püresi yapabiliyor-

sunuz. Fakat baz› yarat›klar konu-

sunda (dev sinekler gibi) çok yara-

t›c›l›k gösterildi¤ini söyleyemem.

San›r›m programc›lar oyunu s›cak

bir havada yapm›fllar ki “flu sine¤i

pörç diye duvara m›hlasam, am-

ma v›z›ldad›” gibi fantezilerini bu

oyuna tafl›yabilmifller. Ufak bir

ara not olarak ekleyeyim Dwarf ata binemi-

yor. Fakat bundan çok flikayetçi olaca¤›n›z›

sanm›yorum. Çünkü Dwarf’›n arkas›na may›n

b›rakma gibi bir yetene¤i var. Böylece arala-

r›ndan koflturarak geçti¤iniz yarat›klar›n önü-

ne may›n b›rakarak koflup arkan›zda kanl› bir

iz b›rakabilirsiniz. Sonrada dönüp tarladan çi-

çek toplayan k›z misali onlardan düflenleri

toplars›n›z. Oyunu yüklemeden önce Sacred’›

yüklemeli ve tüm yamalar›n› kurdu¤unuzdan

emin olmal›s›n›z. Çünkü Underground bu ya-

malarla gelmiyor. Ayr›ca Underground’un da

bir yamas› var. Özetle Ascaron oyunu yapt›k-

tan sonra hatalar› giderme gelene¤ini devam

ettiriyor. Her fleye ra¤men Underground keyif-

li bir ek paket ve önceki oyunu sevenlere oy-

nayacak daha çok malzeme veriyor.  n

470level 
puan›

SACRED: UNDERWORLD
Tür4Aksiyon RYO Yap›mc›4Ascaron GmbH

Da¤›t›mc›4 Ascaron GmbH Yafl s›n›r›412+ Minimum
Sistem4800 GHz CPU, 256 MB RAM, 16 MB GFX  

Önerilen Sistem41.4 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB
GFX  Zorluk4Normal  ‹ngilizce gereksinimi4Orta

Multiplayer4LAN, Internet. 2 oyuncu.  
Di¤er sistemler4Yok

Web4http://sacred-game.com

Son karar
E¤er Sacred sahibiyseniz ve eski save’iniz hala duruyor-
sa sak›n kaç›rmay›n. Özellikle oyunu Dwarf’la en bafltan

oynamak çok keyifli.

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik

Multiplayer

E¤lence

Art›&Eksi
A Çok genifl bir içerik, yeni karakterler.

G Oynan›fla büyük bir yenilik 

getirmiyor.

D E R F !  B i r i  b a n a  m ›  s e s l e n d i  ? Yazan Burak Akmenek

SACRED: UNDERWORLD
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Sinanc›¤›m ile y›llard›r yaflad›¤›m›z minik bir tart›flma

var(d›). Ben NHL oyunlar›n› savunurken Sinan›m ne ya-

par ne eder, durmaz dinlemez b›k b›k eder, bir baflka

spor oyununu mutlaka öne ç›kart›rd›. Zaten bana hiçbir zaman

profiterol ›smarlamayan Sinan, can›m NHL’imi de beni de sinir

eder dururdu. Bu bitmek bilmez tart›flmaya son noktay› koy-

mak EA Sports’a k›smet oldu. 

Asl›nda biraz “neye niyet, neye k›smet” oldu. EA Sports NHL

serisini her y›l biraz daha ileriye tafl›may› baflard›. Serinin her

yeni oyunu yeni bir fleyler ile karfl›m›za ç›kt›. Zaman zaman ya-

vafllayan bu iyileflme sürecine o kadar al›flt›ktan sonra insan,

haliyle sürekli daha iyisini bekliyor. NHL 2006 da her y›l oldu¤u

gibi irili ufakl› de¤iflikliklerle karfl›m›za ç›k›yor. ‹flin ilginç yan›,

bu de¤iflikliklerin bir k›sm›n›n geriye do¤ru olmas›. fiut tufllar›-

n›n ayr›lmas›, body check sisteminin eski haline getirilmesi gibi

bir iki de¤ifliklik mevcut. Dynasty ve Free For All modlar› ise ay-

nen olduklar› gibi yerlerinde duruyor. Geriye do¤ru yap›lan mi-

ni de¤iflikliklerin yan›nda, oyunu nereye tafl›yaca¤› belirsiz oy-

namalar da mevcut.

TARAFTARIN SES‹
Son iki sürümü ile biraz daha ciddi ve gerçekçi bir havaya bürü-

nen NHL 06 da bu havay› tafl›maya devam ediyor. Ancak oyun-

la bir süre hafl›r neflir olduktan sonra, bu hava gayet yüzeysel

ve yapmac›k gelmeye bafll›yor. Çünkü ne saha da ne de mena-

jerlik bölümünde bekledi¤iniz ciddiyeti bulam›yorsunuz. Önce

sahaya inelim. Geçti¤imiz y›l bizlere ac›lar çektiren yapay zekâ-

n›n, “Çanakkale geçilmez” modeli defans sistemi ortadan kald›-

r›lm›fl. Mavi çizgiyi geçmeyi baflaran her adam›n›z› bam güm

yere indirmiyorlar art›k. Abart› fiziksel temas olay›n›n biraz tör-

pülenmesi gerçekçilik ad›na iyi. Ancak defans bask›s›n› sürdür-

se de bu sefer fazla yavan kalabiliyor. Tufl tak›m›na biraz ha-

kimseniz ve bulunan iki deke (çal›m) tuflunu hakk› ile kullana-

biliyorsan›z, tek bafl›n›za gidip gayet rahat gol atabiliyorsunuz.

Bu elbette çekti¤iniz her flut kaleyi buluyor anlam›na gelmiyor.

Zaten iman gücü ile puck’a vurdu¤unuz an say›s› oldukça az.

Kaleci gere¤inden fazla heyecanl›. Önünde bir iki hareket çekti-

niz mi yelkenleri suya indiriveriyor. Att›¤›n›z kadar kolay gol ye-

di¤inizden maçlar›n skorlar› al›p bafl›n› gidiyor. Bu da hem tak›-

G e l e n  g i d e n i  m u m l a  a r a t › r m › fl !
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m›n›z›n hem oyuncular›n›z›n istatis-

tiklerini gerçekçi olmaktan çok uzak

bir hale getiriyor. Yapay zekâ seçti¤i-

miz taktikleri harfiyen yerine getiriyor.

Hatta öyle bir abart›yor ki boflta kalan

mevki, bofl kalmaya devam ediyor.

Kimsenin doldurmad›¤› bu boflluk cid-

di sorunlara neden oluyor. Bu bofllu¤u

doldurmak yerine inatla önceden be-

lirlenen noktaya gitmeyen oyunculara

tak›l›p zaten h›zland›¤›n›zda sopan›z-

dan aç›lan puck’› çok daha kolay kay-

bedebiliyorsunuz. 

Oyuncular bir NHL oyununda ilk

defa fizik kurallar›n› hiçe sayarak buz

üstünde olmad›k manevralar yap›yor-

lar –yapam›yorlar. Buna benzer birçok

›nc›k c›nc›k sorun mevcut oyunda.

HASTA ADAM
Oyunun konsoldan çevrilmesi ise bir

baflka sorun do¤uruyor. Standart ge-

len tufl tak›m› y›llard›r al›flt›¤›m›zdan

çok farkl›. Daha önce ayn› tufla ataya-

bildi¤imiz baz› aksiyonlar› farkl› tuflla-

ra atamak durumunda kal›yoruz. Shift

ve Ctrl tufllar›n› kullanmam›za izin

vermeyen oyunun kontrollerini al›flt›-

¤›m›z daha do¤rusu oynayabilece¤i-

miz bir hale getirmemiz gerekiyor. Bi-

rine yapar›m, hepsine çeviririm olay›

cidden sinirime dokunuyor. Eskiden

FIFA, NHL vs oynarken yükleme ekra-

n›nda tufl tak›m› ile neler yapabilirdik

onlar› yazard›. Sallamazd›k ama daha

bir hofltu. Karfl›ma ç›kan PS2 kontrol

cihaz› ve ayr›nt›l› tufl haritas› her maç-

tan önce moralimi bozuyor. Unutma-

dan her NHL oyununun giriflinde mi-

nik bir video falan olurdu. Onu da yok

etmifller sa¤ olsunlar. “EA Sports, it’s

in the game” bile demiyorlar art›k.

Vay halimize.

Seriye son y›llarda eklenen en bü-

yük yenilik olan Dynasty Mod oldu¤u

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A fiut sistemi idare eder, 2005 

sürümüne geçiflte kalkan baz› 
özellikler geri gelmifl

G Hemen hemen hiçbir yenilik 
getirmiyor. Oyunda sürekli bir 
fleylerin eksikli¤i hissediliyor.

gibi yerinde duruyor. Ne uzayan ne k›-

salan modumuz, daha önceki sürüm-

lerde sahip oldu¤u eksilere ve hatalara

hala sahip. Grev nedeniyle yaklafl›k 1

y›l ara verilen ve geçti¤imiz aylarda

tekrar start alan NHL’in son tak›m kad-

rolar› ve bir iki yeni kural d›fl›nda hiçbir

ekleme yap›lmam›fl. Gelen e-postalar›

kaç›rmak, milyonlarca dolar harcay›p

sürekli yapt›¤›m›z güncellemelerin hiç-

bir flekilde yarar›n› görememek gibi

problemler hala mevcut. Yeni yetenek-

ler keflfedeyim, antrenman program›n›

de¤ifltireyim gibi inceliklere kalkt›¤›-

n›zda, bütün bu sorunlar ile burun bu-

runa kal›yorsunuz. ‹flin kötü yan› yapa-

bilece¤iniz hiçbir fley yok. Tak›m›ma

ekledi¤im yeni oyuncular›n tamam›n›

flans eseri yakalad›m. ‹te kaka bir me-

najerlik söz konusu. Hiç dynasty ile u¤-

raflmadan direkt sezon modunda oy-

nay›p sadece maçlara odaklanmak çok

daha mant›kl› ve e¤lenceli. Oyunun

online modlar› da yerli yerinde duru-

yor. Maalesef bu departmanda da hiç-

bir yenilik söz konusu de¤il.

DALGANIN SONU
NHL 06 görsel anlamda, yine gayet do-

yurucu. Ancak yine ciddi bir iki sorun

sahibi. Oyuncular›n yüzleri gerçekleri-

ne benzese de, tüm oyuncular anlam-

s›z bir flekilde güdük gözüküyorlar ek-

randa. Özellikle tekrar görüntülerinde

suratlar sanki yap›flt›rma gibi duruyor.

Genellikle buz kameras› kulland›¤›n›z-

dan bu durumun fark›na pek varam›-

yorsunuz. Ancak otomatik zoom özelli-

¤i aktifse maç içinde de boyunsuz

oyuncular göze bat›yor. Buz üzerinde

zaman zaman abuk sabuk hareket et-

meleri, güdük görüntüleriyle birleflin-

ce, “free for all” modundaki koca kafa

olay›ndan beter bir durum ortaya ç›k›-

yor (al›nma Burakç›m). Gelelim grafik-

lerle ilgili en önemli konuya. NHL seri-

sinde bir oyundan beklenmeyecek bir

durum var ortada. Daha ilk maça ç›kt›¤›m›z

anda spor oyunlar› tarihinin en kötü seyircile-

riyle burun buruna geliyoruz. 3D seyirciler, es-

kisinden daha iyi olmas› gerekirken, çok daha

kutu kutu olmufllar. Bir de ne gol at›nca ne de

baflka bir aksiyon an›nda heyecanlanam›yor-

lar. Onlar kütük gibi durdukça sinir katsay›m

h›zla art›yor. Kamera biraz daha yukar›lar›

göstermeye bafllad›¤›nda bu sefer 2D seyirci-

ler gözümüze ilifliyor. ‹¤renç seyirci konusun-

da FIFA serisinin eline kimse su dökemez inan-

c›m iflte tam bu noktada tarih oluyor. Bir spor

oyununda gördü¤üm en kötü seyirci olay›. Ba-

kamayaca¤›m daha fazla. Spikerler seyircilerin

aç›¤›n› bir nebze olsun kapatabiliyor. Maç› ga-

yet düzgün bir flekilde aktar›yorlar. Ancak belli

kal›plar› o kadar çok tekrarl›yorlar ki sesleri k›-

s›p MP3 çalar› aç›veresi geliyor insan›n. Müzik-

ler ise kalitesinden flaflmam›fl. S›rf soundtrack

için oyunu aç›k b›rakmak mümkün.

EA oyun dünyas›n›n devlerini ve yeni yet-

melerini yutmaya devam ediyor. “Tüm oyun-

lar yak›nda EA’den ç›kacak” geyi¤i bir gün ger-

çek olur mu bilemem ama ortada ciddi bir so-

run oldu¤u kesin. Y›llard›r do¤ru olan›, yanl›fl

yapmak… Bilemiyorum. Kalenin içine flutun gi-

dece¤i yeri gösteren bir hedef tahtas› koy-

makla oyun adam olmuyor. “Bak kaç senedir

yap›yoruz, millet ister, oyuncular bekler. Üff!

‹yi, tamam, yapal›m da bitsin!” havas› oyunun

her yerinde hissediliyor. Bu serinin bir oyu-

nundan bu flekilde bahsedece¤im akl›m›n

ucundan geçmezdi. Siz en iyisi beni dinleyin.

2004, 2005 elinizde ne varsa onunla e¤lenme-

ye devam edin. EA de efendi olsun, seneye

adam gibi bir oyun yaps›n, bu hatas›n› unuta-

l›m. n
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NHL 06
Tür4Spor Yap›mc›4EA Canada Da¤›t›mc›4 EA Sports
Yafl s›n›r›410+ Minimum Sistem41 GHz CPU, 256 MB
RAM, 32 MB GFX  Önerilen Sistem41.4 GHz CPU, 512

RAM, 128 MB GFX Zorluk4Normal  
‹ngilizce gereksinimi4Orta Multiplayer4Var  

Di¤er sistemler4PS2, XBox, GC 
Web4www.easports.com

Son karar
Oyunun en büyük yenili¤i NHL 2006 yerine NHL 06 yaz-

malar› sanki. Bir iki ufak ekleme yan›nda eski sisteme
ufaktan bir dönüfl. Zaten tam oturamam›fl olan dynasty
modunda hiçbir iyilefltirme söz konusu de¤il. Seyirciler

beni yok etti zaten. Diyecek bir fley bulam›yorum.
Üzdün beni NHL 2006, hiç beklemezdim bunu senden :(

Alternatif

ESPN NHL2k5  
Elinizde 2004 ya da 2005 sürümü varsa
yola onlarla devam edin. Bulabilirseniz
ESPN NHL2k5 iyi bir alternatif olacakt›r.
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S o n  f a n t e z i  s a n m › fl  k e n d i n i

Kardefl tanr›lar Sudeki dünyas›n› paylaflamaz. Kardefli

Tetsu’yu hiçe sayan tu kaka Heigou, Sudeki’yi karanl›-

¤a bo¤ar. Ortaya ç›kan dört kahraman Tetsu’nun da

yard›m›yla Heigou terörüne son verir. Ancak karanl›k her za-

man oldu¤u gibi geri dönecektir. Dört kahraman›m›z çoktan

topra¤a kar›flt›¤›ndan, Sudeki’yi ve Bright krall›¤›n› kurtarmak

bize düflmektedir… 

Dört ayr› karakteri kontrol etti¤imiz Sudeki’de karanl›¤a

karfl› olan savafl›m›z oldukça zorlu geçiyor. Ancak karanl›¤a, kö-

tülü¤e karfl› savaflt›¤›m›z› çok zor idrak edebiliyoruz. Çünkü

oyunumuzun grafikleri inan›lmaz derece nefleli. Ve bu neflesini

bilgisayar bafl›ndakilere de bulaflt›rmaktan geri kalm›yor. Canl›

renklerin cömertçe kullan›ld›¤› mekânlar, yap›lar›n kendine has

tasar›mlar› ile birleflince ortaya gerçekten hofl manzaralar ç›k-

m›fl. Karakterlerimiz ve sa¤da solda bolca rastlay›p laflayaca¤›-

m›z NPC’ler de bu renk cümbüflünden nasibini alm›fl. Oyun

bafltan sona bir anime havas› tafl›yor. Hatta tafl›maktan da öte.

Oyunun aç›l›fl videosunun ard›ndan bir süre güzelim grafik-

lere aldanmaya devam ediyoruz. Oyunumuzun esas o¤lan› Tal

ile tan›fl›p flehirden ç›kana kadar yan›lg›lar içerisindeyiz. Ancak

flehirden ç›k›p sald›r› alt›nda olan bölgelere yaklaflt›kça Aklori-

an güçlerinin yapt›¤› y›k›ma flahit oluyoruz. Binalara hiç dokun-

mayan bu nazik kötü adamlar yaln›zca sa¤da solda dolanan as-

kerlerin ve köylülerin kafas›n› kesip b›rak›yorlar. Korkunç olma-

s› gereken bafls›z beden, aksine oldukça e¤reti ve komik duru-

yor.

GRAF‹KLER‹N G‹B‹ OLSA YA ATMOSFER‹N!
Esas o¤lan›m›z Tal tek bafl›nayken k›l›c›yla dehflet saç›yor. Bafl›-

n›n çaresine bakabilen Tal, bu özelli¤ini di¤er kahramanlar›m›-

z›n da bize kat›lmas› ile kaybediyor. Karakterler aras›nda istedi-

¤imiz an geçifl yapabilsek bile, en basit özelli¤i kullanmak için

menülerle bo¤uflmak zorunda olmak can s›k›yor. Menüleri açt›-

¤›n›zda oyunun durmamas›, sadece yavafllayarak devam etme-

si ise ayr› bir problem. O an kontrol etmedi¤imiz karakterler

için bir hareket tarz› belirleyebiliyoruz. Ancak ne çarp›flma

an›nda ne de baflka bir zaman, direkt emirler vermemiz müm-

kün de¤il. Elimizdeki seçenekler, sald›r, savun, geri çekil. Önce-

den belirledi¤iniz komutlar› de¤ifltirmek için menüler aras›nda

kaybolmaya da pek de¤di¤i söylenemez asl›nda. Çünkü hemen

her durumda sonuç ayn› oluyor. Kahramanlar›m›zdan Tal ve

Buki yak›n dövüfl, Elco ve Ailish ise uzun menzilli. Büyücü Ailish

ve tabancal› Elco kendilerini bir süre idare edebilse de di¤er ikili

kesinlikle sürekli ilgi istiyor. 

Oyunun senaryosu önümüzde h›zl›ca aç›l›yor. Keflfedilebile-

cek pek fazla bir fley olmamas› hikâyenin biraz klifleli¤inden bi-

raz da konun iflleniflinden kaynaklan›yor. Sürekli geriye dönüfllü

görevler üst üste gelince, ayn› mekânda bir ileri bir geri kofltu-

ruyoruz. Belli spawn bölgelerinden her geçti¤imizdeyse tekrar

tekrar ayn› yarat›klar› temizlememiz gerekebiliyor. Yarat›klar›

temizlemek bafllarda oldukça e¤lenceli çünkü her karakterimi-

zin belli özel güçleri var. Güçlerimizi kulland›¤›m›zda karfl›laflt›-

¤›m›z animasyonlar oldukça hofl. Ancak ayn› animasyonu üst

üste bin defa izlemek can s›k›yor. Menzilli karakterleri, çarp›fl-

ma s›ras›nda yaln›zca birinci flah›s kameras›ndan oynayabiliyo-

ruz. Sa¤l›k ya da skill point (bildi¤in mana) için bir iksir kullan-

d›¤›m›zda, herhangi özel bir hareketi kulland›¤›m›zda vb du-

rumlarda bu karakterler önce birinci flah›s kameras›ndan üçün-

cüye, oradan da oyun içi grafiklerle haz›rlanm›fl mini videolara

atl›yorlar. Bu atlamalar zaten oynama süremizin büyük bir k›s-

m›n› yiyip bitiriyor. 

NESNE TOPLAMAK
Türün her oyununda oldu¤u gibi kesti¤imiz her yarat›ktan, k›r-

d›¤›m›z her f›ç›dan bir fleyler düflüyor. Toplad›¤›m›z nesneleri

paraya çevirebiliyor ya da kendimiz kullanabiliyoruz. Giydi¤i-

miz z›rhlar›n ve kulland›¤›m›z silahlar›n üstünde soketler bulu-

nuyor. Gitti¤imiz herhangi bir kasabada bulunan demirci usta-

lar›na u¤ray›p, yine kesti¤imiz yarat›klardan edindi¤imiz eflya-

lar› kullanarak bu soketleri de¤erlendirebiliyoruz. Karakterimiz

Yazan JesuskaneSSSSUUUUDDDDEEEEKKKKIIII
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Sudeki
Tür4RYO Yap›mc›4Climax Da¤›t›mc›4 Zoo Digital

Pub Yafl s›n›r›417+ Minimum Sistem41 GHz CPU, 256
MB RAM, 128 MB GFX  Önerilen Sistem41.8 GHz CPU,

512 MB RAM, 256 MB GFX Zorluk4Kolay  
‹ngilizce gereksinimi4Az Multiplayer4-  

Di¤er sistemler4XBox 
Web4www.sudekipc.com

Son karar
Son karar bafltan verilmifl. Oynayacak oyununuz

kalmad›ysa, DS2’yi de yalay›p yuttuysan›z bu k›sa
zamanda, buyurun çerez niyetine. K›sa dönem 

e¤lencelik aile oyunu.

Alternatif

Dungeon Siege 2  
Dungeon Siege II, tazeeeee s›cakkkk
DiEeeeS! ‹lle de baflka bir fley olsun diyor-
san›z Guild Wars da oynayabilirsiniz.

zaten h›zla level atlad›¤›ndan, yapt›¤›-

m›z para da toplad›¤›m›z nesne de k›-

sa zamanda her türlü fley için yeterli

hale geliyor. Level atlamak pek bir so-

run de¤il asl›nda. Ayn› yerlerden sü-

rekli geçtikçe spawn olan yarat›klar ve

ayn› yarat›¤› her kesti¤imde level atla-

mak… Karakter gelifltirme ekran›nda

da bir derinlik oldu¤u söylenemez

pek. Birinin gücü ya da süresi bir di¤e-

rine dayanan on kadar özel hare-

ket/büyü, bunlar d›fl›nda da karakteri-

mizin istatistiklerini gelifltirebiliyoruz.

Bafllarda sa¤l›k puanlar› ve hasar ko-

nular›na yönelsek bile, bir türlü dalla-

n›p budaklanmayan yetenek a¤ac›n-

daki her fleyi edinmek durumunda ka-

laca¤›m›z› görüp, gelifline level atla-

maya bafll›yoruz. Alabildi¤imiz sald›r›-

lar ve özel hareketler aras›nda da cid-

di bir dengesizlik söz konusu. En sa¤-

lam›n› bulup sadece onu edinip, hep

ayn› hareketleri kullanarak oyunda

ilerlemek gayet mümkün. Oyun ile

birlikte gelen kitapç›kta (oyun klasö-

ründe pdf olarak bulabilirsiniz) yapabi-

lece¤iniz kombolar net bir flekilde an-

lat›l›yor. Zaten topu topu üç tufl kulla-

narak giriflti¤iniz yak›n dövüfllerde, bu

kombolar genelde oldukça yavafl kal›-

yor. Yak›n dövüfl karakterleri tank ola-

rak kullan›p, düflaman›n iflini uzaktan

bitirmek çok daha kolay.

Asl›nda oyun birçok ilginç karakter

ve daha önce hiçbir oyunda karfl›lafl-

mad›¤›m›z tiplemelerle dolu. ‹flin güzel

yan› sa¤da solda gördü¤ünüz her NPC

ile konuflabiliyor olman›z. ‹flin kötü ya-

n› ise; bu NPC’ler, üstlerinde bu kadar

u¤rafl›l›p, tek tek seslendirilip, gayet

dikkatlice ortama yerlefltirilmifl olma-

lar›na ra¤men, oyuna zerre derinlik

katm›yorlar. Seslendirmeler genellikle

baflar›l› olsa da bofl konuflmalar laf ka-

labal›¤›ndan baflka bir fley yaratm›yor.

Normal bir tempo ile 20 saat gibi bir

sürede bitirebilece¤iniz Sudeki’de, ana

görevlerin gerektirdikleri hariç, NPC’le-

ri es geçerseniz oyunun süresi 10 saate

kadar düflebilir. 

VE KEND‹N‹ DA⁄ITMAK
Hack ‘n slash, RYO ö¤elerinin k›sa süre-

de havada kalmas› oyunun temposu-

nu, notunu ve atmosferini oldukça in-

celtiyor. Grafiklerin dolduramad›¤› bu boflluk,

Sudeki dünyas›nda gezindikçe karfl›laflaca¤›-

n›z, bir türlü kullan›lamayan potansiyel ile bir-

leflince on kat birden büyüyor. Di¤erlerine gö-

re daha bir karakter sahibi olan Buki ve Ailish

olmad›k ç›k›fllar›yla oyunu biraz sürüklese de

bir süre sonra oyun ite kaka ilerler bir hale ge-

liyor. Karakterlerin sahip oldu¤u farkl› özellik-

ler üzerine kurulu bulmacalar, kendini o kadar

çok tekrarl›yor ki çözmeyeyim kals›n diyorsu-

nuz bir yerden sonra. Tal ile cisimleri it çek,

Buki ile da¤a tafla t›rman, Ailish ile görünme-

yen cisimleri ortaya ç›kar vb. Menülerin han-

tall›¤› oyunun h›z›n› düflürmeye her an devam

ediyor. Asl›nda menülerin bir suçu yok. Xbox

için yap›l›p, PC’ye uyarlanan Sudeki evrimini

tam olarak gerçeklefltirememifl. Koltu¤umda

uzan›p, kontrol cihaz› elimde tak›l›yor olsay-

d›m bu kadar sallamayaca¤›m sorunlar, PC

bafl›nda, elimde fare klavye ikilisi ve oyunda

bu kadar potansiyel varken göz ç›kart›yor. Su-

deki dünyas›nda iniflli ç›k›fll› bir macera yafla-

d›ktan sonra, a¤z›mda buruk bir tat ile bilgisa-

yar›n bafl›ndan kalkmaktan baflka yapacak bir

fley kalm›yor. n
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Bu narin yarat›¤a pek
yaklaflmamakta fayda
var. Shrek atak yap›p
üstünüze kusmak ya da
gaz ç›karmak gibi
al›flkanl›klar› var.

q

Dünyalar güzeli(!) Tal. q

Emel Say›n Attack Mod:
Ya¤d›r mevlâm su!

q

Rakip ne kadar büyükse
o kadar aptal bu 
oyunda. Arkas›na geçip
kafas›na kafas›na
vurun.

q



‹kinci Dünya Savafl› diye ko-
nuya girecek olmam sizin
kadar benim de midemi bu-

land›r›yor dürüst olmak gerekirse.
Ancak bu seferlik kendimizi tutal›m
ve önyarg›s›z olarak olaya yaklafl-
maya çal›flal›m. Çünkü dergimizin
bu sayfas›n› meflgul etmekte olan
BoB (k›rk y›ll›k arkadafl›m gibi oldu
neyse), bu say›da kaplad›¤› her mili-
metrekareyi sonuna kadar hak edi-
yor. 

SPITFIRE
Geçti¤imiz say›da modern savafl
uçaklar› ile ilgilenmifltik bolca. Fal-
con ve benzeri oyunlarda uçurdu¤u-
muz ya da uçurmaya çal›flt›¤›m›z
teknoloji harikas› uçaklara diyecek
bir sözüm yok. Ama simülasyon de-
lisi olmayan ancak ucundan kena-
r›ndan bulaflmak isteyen oyuncular
için pek iyi bir bafllang›ç de¤il. Zaten
bu tür oyunlar›n genelde en çok
yüklendi¤i konu, detay seviyesi. Git-
tikçe daha karmafl›k hale gelen
uçaklar, yeni yetme simülasyoncu-
lar› çi¤ çi¤ yiyip bitiriyor. BoB ise za-
man›n›n çok daha basit uçaklar› ile
karfl›m›za ç›k›p, hem türe ufaktan
bulaflmam›za hem de klavyeyi ke-
mirmeden gökleri fethetmemize
imkân tan›yor.

BoB al›fl›ld›¤› gibi an›nda uç ve
uçur, tarihi savafllar gibi modlar bu-

lunduruyor. ‹ngiliz (RAF) ya da Al-
man (Luftwaffe) hava kuvvetleri
olarak oynamam›za imkân tan›n›-
yor. Dönemin efsane uçaklar›n›n
kokpitine atlayaca¤›m›z gibi savafl›n
tüm gidiflat› ile u¤raflmak üzere rüt-
bemizi yükseltip her iflin bafl›na ge-
çebiliyoruz. Her türlü planlama ev-
resinde bizim de tuzumuz olabilme-
si hofl ancak yine de uça¤a atlay›p
savafl›n göbe¤inde yer almak çok
daha e¤lenceli. Oyunun grafik mo-
toru harikalar yaratmasa bile gayet
yeterli. Her fley gayet net ve detayl›
tasarlanm›fl. Gece, gündüz de¤iflimi
ve hava flartlar› oyuna gayet güzel
eklenmifl. Uçufl fiziklerini etkiledi¤i
gibi çok daha destans› görüntüler
ortaya ç›kmas›n› sa¤l›yor. Yüzlerce
uçak ile ‹ngiltere semalar›nda uç-
mak bambaflka (top at›fl› bafllayana
kadar elbette).

WHAT ABOUT BOB?
Uçufl fizikleri Falcon’dan sonra ol-
dukça yabanc› geliyor elbette. So-
nuçta uçtu¤umuz irtifa, sürat ve
uçak bambaflka. Fiziklere al›flt›ktan
sonras› ise gerçekten kolay. Kokpitin
içinde kafam›z› istedi¤imiz yöne çe-
virip, panele t›klayarak belli aktivite-
leri gerçeklefltirebiliyoruz. Ancak bu
ifl için klavye örtüsünü kullanmak
ve gözümüzü niflangahtan ve dikiz
aynas›ndan ay›rmamak çok daha
mant›kl›. Daha havadan havaya ro-
ketler ve benzeri cihazlar yap›lmad›-
¤›ndan, makineli tüfe¤iniz ile hari-
kalar yaratman›z gerekiyor. Bom-
bard›man görevlerinde ise gerekli ir-
tifa ve süratte belirtilen zamanda
hedef üstüne gelmeniz, bir avc› uça-
¤› kullan›yorsan›z bombard›man
uçaklar›n› her ne pahas›na olursa

olsun koruman›z gerekiyor. Uçmak istemi-
yorsan›z bu uçan kalelerde bulunan taret-
lerden birine çökmeniz de mümkün. 

BoB can s›k›c› bir iki görev de bar›nd›r›yor
elbette. Rutin uçufllar can s›kma noktas›na
geldi¤i noktada mutlaka kendinizi it dala-
fl›nda buluveriyorsunuz. Dalga dalga gelen
Alman uçaklar› ile u¤raflmak gayet canl›
olan bu savafl›n içinde oldu¤unuz hissini si-
ze yaflat›yor. Mekanik ve insan duyular›n›n
birleflmesiyle meydana gelen bu uçan cana-
varlar ile uçmak bambaflka bir zevk. Klavye
fare ikilisi ile de gayet rahat oynanabilen
BoB, kontroller konusundan zorluk çekerse-
niz diye, docs klasörünün alt›ndaki pdf dos-
yas›nda klavye örtüsünü saklam›fl. Güzel bir
ç›kt›s›n› alman›z› öneririm, oldukça kulla-
n›fll›. ‹yi uçufllar diliyorum daha ne diyebili-
rim. n

Yazan Jesuskane

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Uçufl fizikleri oldukça baflar›l›, 

kontroller kolay, baflar›l› yapay zekâ.

G Grafikler genel anlamda 
biraz daha iyi olabilirmifl.

U z u n  z a m a n  s o n r a  k e y i f l i  b i r  s i m ü l a s y o n .

480level 
puan›

BATTLE OF BRITAIN II:
WINGS OF VICTORY

Tür4Simülasyon Yap›mc›4Shockwave Productions
Da¤›t›mc›4 GMX Media Yafl s›n›r›410+ Minimum

Sistem41GHz CPU, 256 MB RAM, 128 MB GFX  
Önerilen Sistem41.8 GHz CPU, 512 RAM, 128 MB GFX

GFX  Zorluk4Normal  ‹ngilizce gereksinimi4Orta
Multiplayer4- Di¤er sistemler4-
Web4www.gmxmedia.net/bob2

Son karar
Çok basit olmasa da çerez say›labilecek bir simülasyon.
Ö¤renmesi çabuk ve kolay. Türden hofllananlar›n gayet

iyi vakit geçirebilece¤i, hofl tarihi mini videolar ile
süslenmifl baflar›l› bir yap›m.

Gördü¤ünüz üzere
kokpit gayet nezih
ve tertipli!!!

q

BATTLE OF BRITAIN II:
WINGS OF VICTORY 
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Biraz h›z yapmak m›?

Hay›r hay›r, Power-

drome’da tam anla-

m›yla uçuyoruz. Üzerine atla-

d›¤›m›z teknoloji dehas› ca-

navarlar ile rüzgara meydan

okuyoruz. fiimdi direksiyonu

s›k›ca tutun ve bu araçlar›n

tad›n› ç›karmaya haz›rlan›n.

Çünkü önümüzde turlayacak

birçok pist ve karfl›m›zda toz

yutturulacak birçok zorlu ra-

kip var!

Powerdrome asl›nda Star

Wars’taki “pod race” gibi.

Yerle temas etmeyen ve güçlü motorlara sa-

hip araçlar›m›zla farkl› parkurlarda hem rakip-

lerimizi alt etmemiz hem de sahip oldu¤umuz

gücü kontrol ederek fazla hasar almadan yar›-

fl› bitirmemiz gerekiyor. Bir reklamda dendi¤i

gibi; “kontrolsüz güç, güç de¤ildir”. Bu slogan

kesinlikle Powerdrome için yaz›lmal›yd›. Çün-

kü gaz kesmeden ilerlerken ve boost üstüne

boost basarken öyle keskin virajlarla karfl›lafla-

caks›n›z ki duvara yap›flmamak elde de¤il.

Bunlar da kul yap›s›, bir yere kadar dayan›yor.

EMN‹YET KEMER‹ YOK MU?

Oyunun ak›fl›n› sa¤layan flampiyona seçene¤i

oldukça uzun soluklu. Önce sezon öncesi bir

haz›rl›k yar›fl›na kat›l›yoruz. Daha sonra karfl›-

m›za arka arkaya yeni turnuvalar ve pistler ç›-

k›yor. Birbirinden uçuk toplam yirmi dört pist

var ama bunlar›n hepsini görmemiz ve seçme-

miz mümkün de¤il. Klasik bir “kazan ve s›ra-

dakini aç” formülü var. Ayr›ca yar›fl kazand›k-

ça oyunun yap›m aflamas›ndaki çizimlerden

orijinal Powerdrome oyununun ekran görün-

tülerine kadar birçok ilginç materyali de göre-

biliyoruz.

‹yi grafikler ve vasat sesleri ile öyle aman

aman bir oyun de¤il Powerdrome ama böyle-

sine bir h›z› hangi oyunda tadabiliriz ki? Farkl›

bir fley denemek istiyorsan›z Powerdrome’u

atlamay›n. Oldu da piflman olursan›z da ben-

den hesap sormay›n.  n

B i r a z  h › z  y a p m a n › n  k i m e  n e  z a r a r ›  v a r ?
POWERDROME

Önce ‹kinci Dünya
Savafl› FPS’leri aras›n-
da bo¤ulduk, flimdi

de strateji oyunlar› ile ad›m
atmad›k yer b›rakm›yoruz
kana doymufl bu topraklarda.
Birbirinden farkl› isimlere sa-
hip olsalar da bir seri olarak
sayabilece¤im “Blitzkrieg
motoru kullanan oyunlar”
aras›na flimdi de Stalingrad
kat›ld›. 1942 Temmuz’u ile
1943 Ocak aylar› aras›nda
geçen ve savafl›n en drama-
tik anlar›na sahne olan bu

periyodu tekrar yaflamaya haz›r m›s›n›z?
Aman “yine mi Blitzkrieg” demeyin. Çün-

kü her ne kadar eskimifl olsa da keyif al›nabi-
lecek ufak tefek yenilikler ile hala oynatabili-
yor kendini. Stalingrad’›n hofluma giden yan-
lar›ndan biri oyunun her an›nda gayet güzel
parçalar›n çal›yor olmas›. Menülerde dolafl›r-
ken, bölüm öncesi video sunumlar›n› izlerken
ve düflmanla çat›fl›rken...

SAVAfi SAVAfi NEREYE KADAR?
Gerçek tarihe uygun bir içeri¤e sahip Stalin-
grad’da seçebilece¤imiz iki taraf var. Ya Al-
manlar›n Wehrmacht ordusunu seçer ve orta-
l›¤› da¤›t›p geçersiniz ya da Ruslar›n K›z›l Or-

G ö r m e d i k ,  o y n a m a d › k  b i r  y e r  k a l d ›  m › ?

GREAT BATTLES OF WWII – STALINGRAD
Yazan fiefik “Rocko” Akkoç

Yazan fiefik “Rocko” Akkoç

du’sunu seçer ve Nazi iflgaline kar-
fl› topraklar›n›z› savunursunuz.
Her iki durumda da üstesinden
gelmeniz gereken toplam 36 gö-
rev ve 7 tane de gizli görev var.
Dile kolay ama bu kadar görev bizi
saatlerce oyunun bafl›nda tutma-
ya yeter de artar.

Strateji sevenlerin atlamaya-
ca¤›n› düflündü¤üm Stalingrad si-
zi fazlas›yla oyalayacak. Baflta

oyunun güzel müziklerine de¤inmifltik, kapa-
n›fl› da müzikle yapal›m: Oyundaki müzikleri
St. Petersburg’dan SKAFANDR adl› bir metal
grubu haz›rlam›fl. E fena da olmam›fl. n

460level 
puan›

GREAT BATTLES OF
WWII - STALINGRAD

Tür4Gerçek Zamanl› Strateji Yap›mc›4DTF Games
Da¤›t›mc›4 Black Bean Yafl s›n›r›412+ Minimum

Sistem4366 MHz CPU, 64 MB RAM, 8 MB GFX, 1.2 GB
HDD  Önerilen Sistem4600 MHz CPU, 128 MB RAM, 32

MB GFX  Di¤er sistemler4-
Web4www.stalingrad-game.com

462level 
puan›

POWERDROME
Tür4Yar›fl Yap›mc›4Argonaut Games Da¤›t›mc›4

ZOO Digital Yafl s›n›r›412+ Minimum Sistem41 GHz
CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX, 1.5 GB HDD  Önerilen

Sistem42 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX  
Di¤er sistemler4PS2

Web4www.zoodigitalpublishing.com
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Konsol piyasas›na PlayStation ismini y›l-

lar önce ismini befl megatonluk güçle ka-

z›yan Sony, Nintendo’nun tekelinde tut-

may› baflard›¤› el oyun cihazlar› alan›nda

da söz sahibi olmaya niyetlendi. Çal›fl-

malar›na uzun süre önce bafllayan Sony,

2004’ün Aral›k ay›nda PSP’yi Japonya’da

piyasaya sürdü. Hemen ard›ndan 2005

Mart’›nda Amerikan halk› PSP’lerine ka-

vufltu. Biz ise Avrupa olarak inan›lmaz

bir gecikmeyle ancak Eylül’de PSP ile

kendi s›n›rlar›m›z içerisinde tan›flabildik.

PSP için k›saca flunu söyleyebiliriz:

Mükemmel! Tasar›m olarak zaten alm›fl

bafl›n› gitmifl. Baz› insanlar bu aleti sade-

ce tasar›m› yüzünden alacak. Sistem gü-

cü olarak da PSP’yi mini bir PS2 olarak

düflünebilirsiniz. Ayr›ca video oynatma,

MP3 çalma ve foto¤raf görüntüleme

özellikleriyle de yolculuklar için vazgeçil-

mez bir ekipman olmay› baflar›yor.

TEKN‹K ÖZELL‹KLER

PSP’nin ifllemcisi 333 MHz h›z›nda çal›-

flan ufak bir canavar. Toplamda 32MB

ana bellek, 4MB da entegre DRAM’e sa-

hip. IEEE 802.11b Wi-Fi ba¤lant› ile kab-

losuz iletiflim sa¤l›yor. USB 2.0 ile bilgisa-

yarla iletiflime geçebiliyor ve PSP bu s›ra-

da bir USB depolama ayg›t›na dönüflü-

yor. Veri saklamak için Sony’nin Memory

Stick Duo PRO’lar›n› kullan›l›yor. Bu kart-

lar›n kapasitesi flu anda 1GB’a kadar

ç›kabiliyor ve 1GB’l›k bir MS demek,

bir dolu MP3, bir dolu foto¤raf ve

bolca video dosyas› demektir. Wi-Fi

ba¤lant›s›n›n yan›nda, henüz anla-

m›n› çözememifl oldu¤um bir de

k›z›lötesi ba¤lant› noktas› bulunu-

yor. Oyun diskleri içinse bir UMD

yuvas› yer al›yor PSP’nin arka bö-

lümünde.

TASARIM

Ufak b ir  oyun a let i  de¤i l ,  b i r  mucize

P l a y S t a t i o n  P o r t a b l e

Yazan Tuna fientuna
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PSP hem ince, hem hafif, hem de fl›k bir

tasar›ma sahip. Tasar›m ekibini ne kadar

kucaklasak, ne kadar tebrik etsek az. 11

cm’lik ekranla oyunlar› ve tüm görüntü-

leri inan›lmaz bir netlikte görebiliyoruz.

Tavsiyem bu ekrana gözünüz gibi bak-

man›z olacakt›r, zira çabucak çiziliyor.

8$’a alabilece¤iniz bir ekran koruyucu ile

PSP’nin ekran›n› sonsuza dek ayn› kalite-

de tutman›z mümkün.

Arka bölümde UMD yuvas›n› görüyo-

ruz. Buradaki kapa¤› üst k›s›mda yer

alan dü¤meyle aç›yoruz. Ço¤u insan ora-

dan bir disk yuvas› ç›k›nca çok flafl›r›yor,

nedenini henüz anlayamad›m.

Ön yüzde, ekran›n hemen sol taraf›n-

da dijital yön tufllar› ve yön tufllar›n›n alt›nda

da analog kol yer al›yor. PS2 gamepad’inin aksi-

ne PSP’de sadece tek bir analog kol bulunmak-

ta. Ekran›n sa¤ taraf›ndaysa Üçgen, Daire, X ve

Kare tufllar› s›ralanm›fl. Yine ön yüzde, en alt

bölümde s›ras›yla Home, Vol -/+, ekran parlakl›-

¤›, müzik aç›p/kapama, Select ve Start tufllar›n›

görüyoruz. Home sizi oyundan ç›kart›p PSP me-

nüsüne döndürüyor. Vol ile ses düzeyini ayarl›-

yorsunuz. Ekran parlakl›¤›yla PSP’nin üç farkl›

ayd›nl›k moduna bakabiliyor ve Select ile Start’›

PS2’deki halleriyle kullan›yorsunuz.

PSP’nin alt k›sm›ndaysa flarj ve kulakl›k giri-

flinden baflka hiçbir fley yok. Sol taraftaysa Me-

mory Stick girifli ve Wi-Fi açma/kapama dü¤-

mesi bulunuyor.

Son olarak üst bölümde yer alan R ve L tufl-

lar› dikkatimizi çekiyor. Yine PS2 gamepad’in-

den farkl› olarak PSP’de sadece birer tane L ve R

tuflu var. ‹kifler tane koyacak yer olmad›¤›ndan

da böyle bir seçim yap›lm›fl olabilir. Ve USB giri-

fli ile k›z›lötesi al›c›s›n›n da burada

yer ald›¤›n› belirterek tasar›m k›s-

m›na son noktay› koyuyoruz.

SON HIZ

PSP’yi yak›ndan tan›d›¤›m›za

göre s›ra oyunlardan

bahsetmeye geldi.

PSP’nin Avrupa’da da

piyasaya sürülmesi ve

yaz aylar›n›n oyun ya-

p›mc›lar›na getirdi¤i

rehavetin bitmesiyle

de birlikte birçok

oyun, raflardaki ye-

rini ald› ve yenileri

de son h›zla geli-

yor. Konunun de-

vam› bir sonraki

sayfada... ä
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Dergi bask›ya girmeden 3 gün önce Sony Türkiye’den
ald›¤›m›z en son bilgiye göre PSP’nin peflin fiyat› 525 YTL,
10 taksitli fiyat› 579 YTL olacak. Oyunlar› da peflin olarak
89, 10 taksit olarak 99 YTL’ye sat›lacak. Hem PSP’yi hem
de oyunlar›n› 1 Ekim’den itibaren tüm Türkiye’deki Sony
dükkanlar›na ek olarak TeknoSA’lar, D&R ve Arçelik’lerde,
oyun ve elektronik medya ürünleri satan seçkin dükkan-
larda bulabilece¤iz.

Nerede, ne zaman ve kaça?



Yüzy›l›n en h›zl› yar›fl oyunlar› aras›nda, Burnout ç›kana kadar liderli¤i

elinden b›rakmayan WipEOut, Pure tak›s›yla PSP’nin en baflar›l› oyunla-

r›ndan biri olmay› baflard›. PS2’den basit bir aktar›m olmamas› ve orijinal

bir yap›m olmas› da bunda büyük bir etken, zira tüm WipEOut fanatikleri

yeni bir WipEOut için gün say›yordu. PSP’yi tercih etmek için WipEOut

tek bafl›na bir neden bile olabildi hatta.

WipEOut Pure, WipEOut ruhunu aynen yans›t›yor. Tüm tak›m isim-

leri, silahlar, pistler bildi¤imiz haliyle gelmifl. Tabii araçlardan yollara ka-

dar her fley yeniden elden geçirilmifl. Olay›m›z da yine ayn›. Turnuvalara

kat›l›yoruz, arac›m›z› ve tak›m›m›z› seçip ard›ndan birincili¤e oynuyoruz.

Baflar›l› olup yeni pistler ve araçlar aç›yo-

ruz, can›m›z› s›kan rakiplerimizi yoldan bu-

lunabilen silahlarla ortadan kald›r›yoruz. Bu

tip di¤er yar›fl oyunlar›n›n aksine e¤er fazla ha-

sar al›rsan›z oyun d›fl› kal›yorsunuz ve yar›fl sizin

için bitiyor.

‹nternetten indirilebilir yeni pistler ve araçlar

sunmas›yla da monotonluktan kurtulan oyun, kesin-

likle bir klasik. Her PSP sahibi bir adet de WipEOut sa-

hibi olmal›.

oy
un

la
r Bir  PSP ,  yan›nda oyun o lmazsa h içb ir  an lam tafl ›maz .  Onu b i r  MP3 ça lar

o larak  ku l lanmak,  v ideo oynat ›c ›s ›  ha l ine  get i rmek PSP’n in  ruhuna ayk › -
r ›d › r  sonuçta .  PSP flu  anda görebi lece¤in iz  en  ka l i te l i  graf ik ler i  ve  oy -
nan›fl ›  sunuyor ;  bunu da  afla¤›dak i  oyunlar la  destek l iyor .  PSP ’n in  flu  an-
da  p iyasada bulunan en iy i  oyunlar ›ndan seçmeler  ve  ge lecekte  görece-
¤ imiz ,  b iz i  heyecanland›ran oyunlar  hakk ›nda b i lg i  a lmak iç in  hemen
yaz ›n ›n  devam›n›  okuyun,  b i r  saniye  b i le  durman›z  hata .

W ipEOut  Pure
Yap›m:  SCE Studios  L iverpool Da¤› t ›m:  SCE Ç›k ›fl  Tar ih i :  P iyasada

‹ki elim kanda olsa, dünya tersine dönse, uzayl›

istilas›nda etkin bir rol sahibi olsam da rahatça

oynayabilece¤im bir oyun var: THPS. Bence bir

ba¤›ml›l›k bu oyun. Ne kadar fazla oynarsan›z

oynay›n daha fazlas›n› istiyorsunuz. Hiçbir THPS

oyununun bafl›ndan, oyunu bitirmifl olsam bile

doymufl olarak kalkmad›m. Bir ihtimal sorunlu

bir yap›ya sahip de olabilirim tabii.

Oyunumuzun PSP için özel haz›rlanm›fl Remix

versiyonunda yeni flehirlerimiz var. Yeni hareket-

lerimiz var ve Underground 2’de olan her fleyin

ayn›s› karfl›m›za ç›k›yor. Ben ki PS2’de bu oyunun

içini d›fl›na ç›karm›fl birisi olarak, Remix’le de

sonsuz e¤lenceyi ve huzuru yakalad›m. Dolay›-

s›yla “PS2’de oynad›m ben

bunu ya” dememelisiniz ve

Remix’e de göz atmal›s›n›z. Üstelik kaykay olay›-

n›, oyunlar›n› sevip sevmemeniz bile önemli de-

¤il. Bu oyun kaykay sevmeyene kaykay› sevdirir,

oyun oynamayana oyun oynat›r. ‹lgili konuda bir

tez haz›rlamay› bile düflünüyorum...

Tony Hawk’s  Pro  Skater  Underground 2  Remix
Yap›m:  Shaba Studios Da¤› t ›m:  Act iv is ion Ç›k ›fl  Tar ih i :  P iyasada

‹sminin herhangi bir yerinde Metal Gear

yazan oyunlara bal›klama atlad›¤›m›z için

bu oyunu da buraya yazmak gerekti. As-

l›nda sadece Metal Gear’›n ad›n› ve Solid

Snake’i bir araç olarak kullan›yor diyebili-

riz Acid versiyonu için.

MGS hikayesiyle alakas› olmayan

Acid’de ne yap›yoruz biliyor musunuz?

Kart oynuyoruz! Evet Yu-Gi Oh! gibi. Oyun

birçok bölüme ayr›lm›fl durumda ve ge-

nelde hepsinde kartlar› kullanarak Snake’i o bölümden ç›kartmakta veya

verilen görevi baflar›ya tafl›makta kullan›yoruz. Her bölüm için elimize

belirli kartlar veriliyor ve s›ra tabanl› ilerleyen oyunda, Cost Point’lerimiz

yetti¤ince kartlar›m›z› oynuyoruz. Ard›ndan da düflmanlar›m›z ayn› fleyi

yap›yor. Yeri geliyor atefl ediyoruz, yeri geliyor bombalar›m›z› kullan›yo-

ruz ve bölümü tamaml›yoruz. Her ne kadar kartlar› istedi¤iniz gibi dize-

bilseniz de hatalar›n›z›n bedeli a¤›r oluyor. Hele kart oyunlar›yla aran›z

de¤ilse bir bölümü tekrar tekrar oynamak çok can s›kabiliyor. A¤›r bir

MGS veya kart oyunu fanati¤i de¤ilseniz, bu oyunla ilgilenmenize de pek

gerek yok.

Metal  Gear  Ac id
Yap›m:  Konami Da¤› t ›m:  Konami Ç›k ›fl  Tar ih i :  P iyasada

‹flin asl› benim tarz›m de¤il bu tip bir yar›fl oyunu. Ya NFS Underground’daki gibi modifiye etmeliyim arac›m› ya da

yar›fl›rken savaflmal›y›m. Fakat Ridge Racer da ilk göz a¤r›lar›m›zdan oldu¤u için ilgi gösterme durumunday›z.

Ridge Racer’›n PSP versiyonu grafik aç›dan harikalar yarat›yor. Ifl›klar, yans›malar ve araç modellemeleri tam

anlam›yla mükemmel. Pist tasar›mlar› ve oynan›fl da yine Ridge Racer’›n havas›na uygun tasar›mda. Anlayaca¤›-

n›z ayn› WipEOut gibi Ridge Racer da atalar›na sad›k kalm›fl.

Ridge Racer’da tek amac›m›z var, o da en iyi flekilde yar›fl›p birinci gelmek. Elimizde silahlar, Burnout gibi ra-

kiplerimizi yoldan ç›karma gibi seçeneklerimiz de olmad›¤› için tek flans›m›z virajlar› olabildi¤ince iyi almak, pisti

iyi tan›yarak gaz› sonuna kadar köklemek. Tercih edilesi bir yar›fl oyunu Ridge Racer. Deneyin, e¤lendikçe beni ha-

t›rlay›n.

Ridge Racer
Yap›m:  Namco Da¤›t ›m:  Namco Ç›k ›fl  Tar ih i :  P iyasada
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WipEOut veya Ridge

Racer sizi kendinize

getiremediyse, Bur-

nout Legends mutla-

ka ifle yarayacakt›r.

Dünyan›n en h›zl› ya-

r›fl oyunu Burnout, ilk

üç oyununun en iyi

yönlerini bir araya

toplayarak PSP’ye ha-

z›rland› ve tek kelimeyle gerçek bir flaheser ortaya

ç›km›fl oldu.

Legends’da yine daha önce yapt›¤›m›z gibi çeflit-

li yar›fllara kat›l›p olay ç›kart›yoruz. Eliminator’da

sonda kalmamaya u¤rafl gösteriyoruz, Pursuit’te po-

lislerle savafl›yoruz. Road Rage’de ortadan kald›rd›¤›-

m›z araç say›s› kadar puan al›yor, Crash Mode ile tra-

fi¤i birbirine katmaya çal›fl›yoruz.

Oyunun her yönü mükemmel görünüyor fakat

PSP’nin gücü kald›rmad›¤› için bir yar›fltaki araç say›-

s› dört ile s›n›rland›r›lm›fl. Bununla birlikte yine ayn›

nedenden dolay› grafiklerde de sadelefltirilmeye gi-

dilmifl. Peki bunlar oyunu gözlerimizi bozana kadar

oynamam›za engel mi? Elbette hay›r!

Burnout  Legends
Yap›m:  Cr i ter ion  Games Da¤›t ›m:  EA Ç›k ›fl  Tar ih i :  P iyasada

Oyunun ismi; “MediEvil’›n canlan›fl›” ve bu tamam›yla do¤ru çünkü oyunumuz 1998’de PSOne için haz›rlanm›fl olan MediEvil’›n yeniliklerle do-

nat›lm›fl PSP versiyonu.

Tim Burton’›n parma¤›n›n oldu¤u oyunda Sir Dan ad›nda z›rhl› ama son derece ölü bir beyimizi kontrol ediyoruz. Sir Dan k›l›ç kullanabi-

liyor, kofluyor, z›pl›yor, atl›yor ve kendinden daha çirkin onlarca yarat›kla mücadele ediyor. Bunun d›fl›nda ne yap›yor da bu oyun orijinal

oluyor diye sorarsan›z, cevap alamazs›n›z hiç u¤raflmay›n.

Kamera kontrolünün son derece kötü oldu¤u MediEvil Resurrection, yeni bölümleri ve yeni mini oyunlar›yla k›sa sürede ba¤›ml›l›k

yapma potansiyeline sahip. Bu tip aksiyon-platform oyunlar›n› sevmeyenler içinse hiçbir anlamlar› yok. Yani k›saca ortalama bir oyun Me-

diEvil. Yar›fl ve spor oyunlar› oynamaktan s›k›ld›ysan›z, göz atman›zda sak›nca göremiyorum.

MediEv i l  Resurrect ion
Yap›m:  SCE Studios  Cambr idge Da¤›t ›m:  SCE Ç›k ›fl Tar ih i :  P iyasada

Nas›l Tony Hawk’s Pro Skater kaykayla ilgisi olmayana

kaykay› sevdiriyor, NBA Street de basketbol konusunda

ayn› tutum içerisinde. PS2’de üçüncü oyununa kavufl-

mufl olan oyun, PSP’ye de Showdown ad›yla geçifl yap›-

yor ve bu transfer için “müthifl” sözcü¤ünü kullan›rsak

yanl›fl olmaz.

NBA Street V3’ten çok V2’nin özelliklerini tafl›yan

Showdown, yine üçe üç maçlar sunuyor. PSP’yi k›sa sü-

reli oynayanlar için de farkl› mini oyunlar eklenmifl.

V3’ten farkl› olarak, PSP’de iki tane analog kol olmad›¤›

için, basketçilerimiz “Trick”lerini V2’deki gibi Kare ve L-

R tufllar›n›n kombinasyonlar›yla yap›yorlar. GameBrea-

ker’lara da kar›flam›yoruz ve onlar da harekete geçirildi-

¤inde ya süper bir fluta ya da süper bir blok hareketine

dönüflüyor.

Fazla söze gerek

yok. Bu oyunu da al›yor-

sunuz, oynuyorsunuz,

oynuyorsunuz ve y›llar

geçiyor...

K›fl›n yap›lmas› gerekenlerden biri Snowboard

ise oynanmas› gereken de SSX On Tour’dur.

Tamam, belki onu di¤er sistemlerde de görece-

¤iz fakat SSX’i yan›n›zda tafl›man›n zevki bam-

baflka olacak.

Dört kiflinin birbiriyle kap›flaca¤› SSX On

Tour, Race, Slope Style ve Big Air fleklinde üç

mod bulunduracak. PSP’nin gücünden dolay›

da yar›fllar› SSX 3’teki gibi da¤da istedi¤imiz

yöne giderek seçemeyece¤iz. Onun yerine tüm

karfl›laflmalar bize ayr› ayr› bölümlerde sunula-

cak.

Oyunun demo versiyonunda efektler he-

nüz eklenmemiflti ve s›k s›k yavafllamalara

rastlan›yordu fakat büyük ihtimalle EA bunun

da üstesinden gelecek. Bu ay alacak çok oyun

olacak, çok... ä

NBA Street  Showdown
Yap›m:  EA Canada –  Team Fus ion Da¤›t ›m:  EA Ç›k ›fl  Tar ih i :  P iyasada Yap›m:  EA B ig Da¤› t ›m:  EA

Ç›k ›fl  Tar ih i :  24  Ek im 2005

Herkes Liberty City’ye dönmeye haz›rsa PSP’ler haz›r-

lans›n ve nefesler tutulsun, zira mükemmel bir GTA se-

rüveni el boyutuna iniyor.

GTA III’ten esinle-

nen yap›mc›lar, haz›r

flehri aynen alm›fllar

fakat y›k›p yeniden in-

fla etmifller. Araçlar ye-

nilenmifl, motorsiklet-

ler eklenmifl, görevler

ve hikaye tamam›yla de¤ifltirilmifl ve anlayaca¤›n›z yep-

yeni bir oyun ortaya ç›km›fl (yeni bir “port” kayg›s› tafl›-

yanlar içindi bu bilgi).

Size ne anlatsam GTA’y› bu ufak bölüme s›¤d›ra-

mam. Koflaca¤›z, atefl edece¤iz, araç kullanaca¤›z, tek-

ne kullanaca¤›z, atlayaca¤›z, kumar oynayaca¤›z, sakla-

naca¤›z ve PSP’yi elimizden almak için özel güç kullan-

malar› gerekecek. Ortada henüz PSP için böyle kapsaml›

bir oyun olmad›¤› da düflünülürse, Liberty City kap›fl ka-

p›fl gidecek gibi gözüküyor.

Grand Theft  Auto :  L iberty  C i ty  Stor ies
Yap›m:  Rockstar  Leeds  –  Rockstar  North Da¤›t ›m:  Rockstar  Games Ç›k ›fl  Tar ih i :  24  Ek im 2005 

SSX  On Tour

k›sa  k›sa

Street Fighter Alpha 3: Double Upper

Kas›m ay›nda nihayet Darkstalkers oynamaktan kurtulup yeni bir iki boyutlu dövüfl oyu-

nuna geçece¤iz. Konsollarda gördü¤ümüz SF3’ün, üç yeni karakter eklenmifl yeni versiyo-

nu, her Street Fighter fanati¤i için kaç›r›lmamas› gereken bir f›rsat.

Star Wars Battlefront II

30 araç, iki taraf için de befler farkl› s›n›f, 12 savafl alan› ve dört kifli ad hoc üzerinden kap›fl-

maca. Bunun ismi SW Battlefront II. Kas›m ay›nda SW efsanesi elden ele dolaflacak, herkes

savaflacak, gücün her iki yönü de sonuna kadar hissedilecek.

Katamari Damacy

Katamari’nin burada ad›n›n geçmesi de tamam›yla kiflisel torpilim, çekinmeden aç›kl›yo-

rum. Çünkü bu oyun ba¤›ml›l›k yaratacak derecede e¤lenceli ve bir topu, dünyadaki her

fleyi toplamak için yuvarlama flans› her an yan› bafl›mda olaca¤› için de çok mutluyum.

2006’ya kadar beklememiz gerekiyor fakat.

Need for Speed Most Wanted

Nihayet sadece geceleri sokaklar› arfl›nlamaktan kurtuluyoruz ve fakat gündüz gözüyle h›z

yapaca¤›m›z için bu sefer de polisler peflimizi b›rakmayacak. Oyunun PSP versiyonu ad hoc

ile dört kiflinin, online olarak da iki kiflinin birbiriyle kap›flmas›na izin verecek. Kas›m ortas›-

na kadar NFS Underground Rivals oynamaya devam.

Lord of the Rings Tactics

Final Fantasy Tactics veya herhangi bir RPG-Strateji merakl›s›n›n gözünü dikmesi gereken

nokta tam buras›. Mordor veya Fellowship taraflar›ndan birinin hikayesini takip edece¤i-

miz LotR Tactics, s›ra tabanl› savafllar› ve kaliteli strateji yönüyle dikkat çekiyor. Piyasaya

ç›k›fl tarihiyse Kas›m ortas›.

Extreme Ghouls ‘N Ghosts

Capcom, Street Fighter’dan sonra Ghouls ‘N Ghosts’un da nostaljik ruhunu koruyor ve

oyunu 2 boyutlu olarak PSP’ye tafl›yor. Evet, oyun yine zor ve evet bir bölümü geçmek için

can›m›z ç›kacak ama yine de bu oyunu oynayaca¤›z. 2006’n›n herhangi bir zaman›...



AD HOC ve INFRASTRUCTURE
Oyun tan›t›m› okurken veya bir oyun paketi-

nin üstünde bu sözleri görebilir ve ne anla-

ma geldiklerini merak edebilirsiniz. Sizi arafl-

t›rma zahmetinden kurtarmak için hemen

aç›klayal›m.

Baz› oyunlar flöyle bir söz bar›nd›rabilir,

“Ad Hoc ile dört kifliye kadar karfl›l›kl› oyun

imkân›”. Yani siz ve üç arkadafl›n›z PSP’leri-

nizi Wi-Fi ba¤lant›s›n›n izin verdi¤i mesafe

içerisine getirirseniz ve herkeste ayn› oyun

varsa, ilgili oyunu karfl›l›kl› oynayabilirsiniz.

Bir nevi network oyunu, fakat kablosuz. Bu-

rada ç›kabilecek tek problem, oyunlar›n, ait

olduklar› bölge yüzünden birbiriyle çak›flma-

s› olabilir. Yani ayn› oyunun Japon versiyo-

nuyla Avrupa versiyonunu karfl›l›kl› oynaya-

m›yorsunuz.

Infrastructure ise yine PSP’nin IEEE

802.11b, yani Wi-Fi ba¤lant›s›n› kullanarak

online olarak oyun oynaman›za izin veren

yönünün ad›. Yaln›z bunu kullanmak için bir

flekilde bir internet a¤›na ba¤lanm›fl olma-

n›z gerekiyor. Eviniz kapsa-

m›nda bir kablosuz internet

ba¤lant›n›z veya kablosuz in-

ternet hizmeti sunan alanlar-

da bulunma flans›n›z varsa,

destekleyen oyunlar› online

olarak Avrupa’n›n bir ucun-

daki bir insanla bile oynaya-

bilirsiniz.

UMD F‹LMLER
Oyunlar›n yan›nda PSP’nin

UMD girifline tak›labilecek bir

di¤er disk türü de UMD film-

ler. Bir UMD filmi niye al›rs›-

n›z peki? PSP’nin hayli genifl

bir ekran› oldu¤u için burada

film izlemek bambaflka bir

keyif. Ben flahsen koca bir

Ankara-Antalya yolculu¤u s›-

ras›nda 2 film, bir dolu da

Anime izledim. Tüm otobüs

beni k›skand› ve yolculuk na-

s›l geçti anlamad›m bile. ‹flte

olay bu denli güzel oldu¤u için biraz da kalite

merakl›s›ysan›z, UMD filmlere yönelebilirsiniz.

Ço¤unlu¤u yenilerden seçilmifl birçok popüler

film, DVD kalitesinde UMD format›na uyar-

land›. Bu filmlerden al›p PSP’nize takt›¤›n›zda,

cam gibi görüntünün yan› s›ra altyaz›, özel se-

çenekler ve fragmanlar gibi birçok ekstraya da

kavuflabiliyorsunuz.

V‹DEO DOSYALARINI PSP’ye AKTARMA
E¤er PSP’nin her türlü video dosyas›n› veya en

az›ndan AVI uzant›l› dosyalar› oynatt›¤›n› sa-

n›yorsan›z büyük bir yan›lg› içindesiniz. PSP

sadece MP4 uzant›l› dosyalar› okuyabiliyor ve

bunlar›n da PSP’nin haf›za kart›n›n içinde özel

bir klasörde olmas› gerekiyor. fiimdi size k›sa-

ca bir video dosyas›n› nas›l PSP’ye ataca¤›n›z›

anlataca¤›m.

Bu ifllem için elinizde bir PSP, bir USB kab-

losu ve bir de PSP için özel video iflleme prog-

ram› olmas› gerekiyor. PSP’nizi aç›yorsunuz,

kabloyu tak›yorsunuz ve PSP’yi USB Connecti-

on moduna geçiriyorsunuz. Bilgisayar PSP’yi

tan›d›ktan sonra, size önerece¤im program›

PSP’N‹N DER‹NLER‹NE ‹NERKEN. . .

Yeter ince  oyun oynad›ktan sonra  her  PSP sahib i ,  e l indeki  bu  ufak  medya canavar ›y la  daha faz las ›n ›  da  yapmak
isteyecekt i r .  PSP ’y i  b i r  f i lm makines i  o larak  ku l lanman›n  yo l lar › ,  UMD f i lmler le  e l  s inemas›na  döndürme,  MP3’ le -
r in  boyutunu küçül terek  Memory St ick ’ ten  yer  kazanma g ib i  konular la  PSP ’n iz i  her  a landa en  etk i l i  b iç imde ku l -
lanman›n  yo l lar ›n ›  merak  ed iyorsan›z  yaz ›n ›n  devam›n›  okuyun.
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internetten buluyorsunuz.

Program›m›z›n üreticisi Xili-

soft ve program›n ad› da Xili-

soft PSP Video Encoder. Hem

bedava hem de birçok pro-

fesyonel özellik sunan bu

programda yapman›z gere-

ken tek fley “Add” diyerek bir

video dosyas›n› listeye ekle-

mek, sa¤daki menüden kalite

ayar› için “Bitrate”i ayarla-

mak (384 fena de¤il) ve En-

code tufluna basarak

170MB’l›k bir dosyan›n 15

dakika içerisinde PSP forma-

t›na geçiflini izlemek. Bu dos-

ya kendi ismiyle PSP’de ta-

n›nmayaca¤› için de flu ad›m-

lar› izlemelisiniz:

Memory Stick üzerinde,

hiçbir klasöre

girmeden,

MP_ROOT

ad›nda bir

klasör yaratmal›s›-

n›z. Daha sonra bunun

içinde 100MNV01 ad›nda bir

klasör yaratmal› ve encode

etti¤iniz dosyan›n ismini

M4V00001.MP4 olarak de¤ifl-

tirip bu klasöre kopyalamal›-

s›n›z. Elinizde bir baflka dosya

daha varsa, onun ismini

M4V00002, bir sonrakini

M4V00003 fleklinde de¤iflti-

rerek birçok video dosyas›n›

s›ras›yla kopyalayabilirsiniz.

PSP ancak bu ifllemlerden

sonra videolar› görüntüleye-

cektir.

Bu ifllemi otomatik olarak

yapan Sony Image Converter

2 ad›nda, Sony’nin yay›nlad›-

¤› PSP’ye özel bir program da

bulunuyor fakat PSP’ye at-

mak istedi¤iniz video dosya-

s›n›n neredeyse hiçbir özelli-

¤iyle oynayam›yorsunuz ve

bu program›n bir ücreti de

bulunuyor.

FOTO⁄RAF GÖRÜNTÜLEME
Video izledik, müzik dinleye-

ce¤iz ve bu s›rada foto¤rafla-

ra bakmam›z gerekiyor belki

de. PSP’nin ana menüsünden

Photo bölümüne giderek

PSP’nin haf›za kart› içerisin-

deki

JPG uzant›l›

dosyalara rahatça bakabiliyoruz. Yaln›z bunun

için de resim dosyalar›n›n belirli bir klasörde

olmas› gerekiyor ve oras› da (sürücü ismini uy-

duraraktan) F:\PSP\Photo klasöründen baflka-

s› de¤il. Bu alana kopyalayaca¤›n›z her türlü

resmi PSP’yle birkaç saniyede görüntüleyebilir,

slayt flovlar› haz›rlayabilir, resimleri sa¤a sola

döndürebilir ve hatta zoom yapabilirsiniz.

Sony dijital foto¤raf makinesi olanlar›n da

flöyle bir avantaj› var: Dijital makinedeki haf›-

za kart›n› ç›kart›yorsunuz, PSP’ye tak›yorsu-

nuz ve Photo k›sm›nda “Digital Camera Ima-

ges” isimli bölümde biraz önce çekti¤iniz fo-

to¤raflar an›nda ekrana geliyor. Çok pratik

de¤il mi?

MP3’LER‹ KÜÇÜLTÜYORUZ
Nereden baksan›z kaliteli bir

MP3 dosyas› 5-6MB yer tutu-

yor ortalama olarak. Haf›za

kartlar›m›zda onlarca gigaby-

te olmad›¤›na göre, gelin o

MP3’leri küçültelim biz.

Bunun için önce http://so-

nicstage.connect.com/SonicS-

tageInstaller.exe dosyas›n› in-

ternetten indirmeli ve progra-

m› kurmal›s›n›z. Program aç›l-

d›¤›nda müziklerinizi Library’e

yükleyin ve PSP’nizi bilgisaya-

ra ba¤layarak USB Connecti-

on moduna geçirin. Program

içerisinde, yukar›daki Transfer

dü¤mesiyle Memory Stick

[PSP] seçene¤ini iflaretleyin. Dilerseniz Set-

tings ile ayarlarla oynayabilirsiniz ama oldu¤u

gibi b›rakmakta da pek sak›nca yok. fiimdiyse

“My Library” bölümünden diledi¤iniz

flark›y› seçin ve ok ikonuyla

PSP’ye tafl›y›n. MP3 dosya-

n›z PSP’ye at-

rac3plus forma-

t›nda geçmifl ola-

cak ve boyutu, ses

kayb› yaflanma-

dan, kayda de¤er

derecede küçül-

müfl olacakt›r.

PSP VE EMÜLATÖRLER
PSP asl›nda sadece UMD’ye yaz›lm›fl oyunlar›

çal›flt›rm›yor ve Game menüsünün alt›ndan

Memory Stick seçene¤iyle ulafl›labilen “Ho-

mebrew” olarak adland›r›lan oyunlar› da oy-

naman›za olanak tan›yor. PSP böyle bir olanak

sundu¤u için de her geçen gün bir emulatör

PSP’ye uyarlan›yor.

Bu emulatörler (içinde MAME, Neo-Geo,

Snes gibi bomba emulatörler var), Memory

Stick’e yükleniyor ve kendi “Launcher”lar›yla

sanki bir oyunmufl gibi aç›l›yorlar. Anlayaca¤›-

n›z PSP’de ufak bir program çal›flt›rm›fl oluyor-

sunuz ve bu programdan da istedi¤iniz oyunu

seçip oynuyorsunuz.

PSP’nin gücü malum. Bu oyunlar da eski

oldu¤u için PSP’de hiçbir sorun yaflanmadan

rahatça oynanabiliyor fakat yasal olarak da

çok do¤ru bir fleye imza atm›fl olmuyorsunuz.

Yine de PSP’nin yapabilecekleri konusunda

bir fikriniz olsun. Belki ileride Sony internet-

ten indirilebilen oyunlarla PSP sahiplerini

mutlu eder. n
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Geçen aylar›n birinde söylemifltim
ben Sinan’a, ne olur gideyim flu Ja-
ponya’ya diye fakat kabul etmedi.
Oysa ki flu güzelim fuar›n alt›n› üstü-
ne getirebilecektim. Tabii bu arada
Japonya’y› da bafltan afla¤› gezerdim.
Tabii onun için de birilerinin beni fi-
nanse etmesi gerekirdi. Acaba Sinan
bundan korkmufl olabilir miydi?
Hmm... Konuyu da¤›tmay› keserek
as›l olaya atl›yorum, kapamay›n say-
fay› hemen!

Efendim öncelikle flunu söyleye-
yim, TGS 2005 ad› verilen bu fuar, her
geçen y›l daha da geliflen bir olgu. Öy-
le ki, eskiden sadece Uzak Do¤u’nun
ra¤bet etti¤i TGS, flimdi dünyan›n 22
ülkesinden konuklar kabul ediyor. Di-
¤er ülkelere kap›lar› kapal› m›? Hay›r.
Sadece bu ülkelerle özel anlaflmalar›
bulunuyor. Yani gidiyorsunuz bir
acenteye, TGS için özel turlardan biri-
ne kay›t oluyorsunuz. Hayli flahane
bir mebla¤ da b›rak›yorsunuz ama
TGS’yi de tüm keyfiyle yaflayabiliyor-
sunuz.

‹lk olarak 1996 y›l›nda düzenlenen

TGS, Computer Entertainment Suppli-
er’s Association ve Nikkei Business
Publications’›n ortaklafla haz›rlad›¤›
bir fuar ve devletten de büyük destek
görüyor.

Kuflkusuz ki, TGS’nin en baflar›l›
oldu¤u y›llardan biri geçen y›ld›. Hem
kat›lan firmalar, hem de ziyaretçiler
aç›s›ndan flimdiye kadar yaflanm›fl en
flaflaal› fuarladan biriydi. Çocuk k›s-
m›nda %130’luk bir art›fl görüldü ve
bunun sonucunda bir önceki y›la göre
10.000 kiflilik bir art›fl yafland›. Top-
lamda üç gün boyunca 160.000 kifli-
nin fuar› ziyaret etti¤i söyleniyor. Bu
y›l ise, bu yaz› haz›rlan›rken daha is-
tatistikler haz›rlanmam›flt›. Dolay›s›y-
la çözümü ancak TGS 2006’dan sonra
görebilece¤iz.

1500 KAB‹N, B‹NLERCE Z‹YARETÇ‹
VE NINTENDO REVOLUTION
16 – 18 Eylül aras› ziyaretçilere inan›l-
maz bir tecrübe yaflatan TGS 2005, bu
y›lki E3’te ya ucundan biraz koklat›l-
m›fl ya da ad› bile geçmeyen birçok
yap›ma ev sahipli¤i yapt›.

Öncelikle TGS 2005’in bombas›ndan bafl-
layal›m. Asl›nda birkaç bomba isim var fakat
donan›m alan›nda olan bu haber tüm TGS’yi
bafltan afla¤›ya sallamaya yetti. E3’te sadece
›fl›kl› bir kutu olarak gösterilen Nintendo Re-
volution, bir kutudan ibaret olmad›¤›n› ve çok
daha fazlas›n› bar›nd›rd›¤›n› gösterdi.

Asl›nda hala Nintendo’nun sistemini göre-
medik ama bir gamepad tan›t›ld› ki TGS’de,
herkesin a¤z› aç›k kald›. Resimlerde de göre-
ce¤iniz cihaz, herhangi bir insan›n rahatl›kla
uzaktan kumandaya benzetmeye çal›flaca¤›
türden bir tasar›ma sahip. Fakat ifllevi bam-

U z a k  D o ¤ u ’ n u n  r u h u n u  t a fl › y a n ,  E 3 ’ e  t a fl  ç › k a r a n  f u a r d a n  2 0 0 5  m a n z a r a l a r › . . .
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baflka.
Nintendo’nun Revolution

için haz›rlad›¤› gamepad’de
yön tufllar› olsa da, oyunlar›
bunlarla kontrol etmiyorsu-
nuz. Onun yerine sa¤a gitmek
için gamepad’i sa¤a çekiyor,
sola gitmek için sola hareket
ettiriyorsunuz. Ayn› flekilde
yukar›, afla¤›, ileri ve geri flek-
linde 3 boyutlu bir hareket
alan›nda, istedi¤iniz hareketi
yapabilmek elinizde. Game-
pad’i sa¤a sola bile¤inizle çe-
virerek de diyagonal hareket-
lere ulaflabiliyorsunuz üstelik.
Peki bunlar oyunlarda nas›l
kullan›lacak?

TGS’de gamepad’in ifllevini
göstermek için birçok mini
oyun da tan›t›ld›. Bunlardan
bir tanesinde, elinizdeki cihaz
bir tabancaym›fl gibi ekranda-
ki çeflitli noktalara atefl edi-
yordunuz. Bir di¤er oyunda,
elinizdeki oltaym›flças›na bal›k
tutmak esast›. Tabii oltay› sa-
dece sa¤a, sola götürmek ye-
tersiz ve bu oyunla tam anla-
m›yla üç boyutlu olarak kulla-
n›labiliyordu cihaz. Yine üçün-
cü boyutu hissettirmek için,
bir uçak sanki elinizde tutu-
yormufl gibi hareket ettirili-
yordu.

Tamam›yla kablosuz olan
gamepad, ayn› zamanda flu
anda belirli olmayan bir tak›m
eklentilere de destek verecek.
Metroid Prime 3 diye lanse
edilen bir FPS’de, Revolution
gamepad’ine tak›lan bir ana-
log kol dikkat çekiyordu mese-
la. Analog kol yard›m›yla ka-
rakterinizi hareket ettiriyordu-
nuz ve di¤er bütün hareketle-
rinizi as›l gamepad ile ayarl›-
yordunuz.

Tüm televizyon tiplerinde
(dijital, HDTV, plazma, projek-
siyon vb.) çal›flmas› beklenen
gamepad’lerde standart ola-
rak titreflim de bulunacak. Bu
kadar özgürlük sa¤layan bir
alet ile yap›labilecekleri düflü-
nünce insan heyecanlan›yor.
‹ki gamepad ile Fight Night’ta
yumruk atmak, Zelda’n›n k›l›-

c›n› bu gamepad ile sallamak veya herhangi bir
dövüfl oyununda hareketlerimizi özgürce yapa-
bilmek... Bunlar› düflünün ve sonra Ninten-
do’ya teflekkür edin.

BÜYÜK ‹S‹MLER
Revolution gamepad’ini bir köfleye b›rakan›n
ikinci dura¤› Metal Gear Solid 4: Guns of the
Patriots oldu. Mükemmel bir sinematikle tüm
ziyaretçileri ekran bafl›na toplayan Hideo Koji-
ma, PS3 için haz›rlanan ve ancak 31 Aral›k
2007’de Japonya’da piyasaya ç›kacak olan
MGS4’ün grafiksel teknolojisi hakk›nda bizi bil-
gi sahibi yapm›fl oldu. Ekranda görülenler ara-
s›nda yafll› Solid Snake ve y›k›lm›fl bir dünyada
egemenlik süren tanklar ve garip mech’ler yer
al›yordu. Bu videodan fazla bir fley anlamayan
bas›n ekibi, Kojima Productions’› biraz s›k›flt›-
r›nca az da olsa bilgi ortaya ç›kt›. Buna göre
oyunda birbirinden ilginç, tan›d›k ve tan›mad›k
karakterler bulunacak ve senaryo her zaman
oldu¤u gibi birçok flafl›rt›c› ö¤e bar›nd›racak.
Süper aç›klama de¤il mi?

MGS4’ten yakas›n› kurtaranlar art›k
TGS’nin içine da¤›lm›fl durumdayd›lar. ‹lgisini
çeken yöne do¤ru ilerleyen ziyaretçiler, yolda
Polyphony Digital’›n yeni bir yar›fl oyunu üze-
rinde çal›flt›klar›n› görünce çok flafl›rm›fl olmal›-
lar. Hay›r, bu yeni bir Gran Turismo de¤il, hatta
içinde araba bile yok. Motosiklet severleri bir
kenara itti¤ini fark eden Polyphony, Tourist
Trophy adl› yar›fl oyunuyla PS2 sahiplerine mo-
tor keyfini yaflatmay› hedefliyor. Yamaha TW
225E '05, Kawasaki Ninja ZX-10R '05, Honda
CB1300 Super Bol D ve Suzuki GSX 1300R Ha-
yabusa '05 gibi ünlü motorlar ve kask, panto-
lon, eldiven gibi birçok yan ürünle modifiye im-
kân› da yine Tourist Trophy’de görülecek.

Capcom’un PS3 için özel haz›rlad›¤› Devil
May Cry 4 de ilgi çeken oyunlar aras›ndayd›.
Her zamanki gibi Capcom az ve öz bir tan›t›m
yaparak, sadece tek bir video ile oyun hakk›nda
bilgi vermeye yeltendi ama bu kimseye yetme-
di. Videoda Dante’nin bir kameray› havaya f›r-
latmas› ve kendisini çeken kameraya birçok
farkl› kombinasyonla sald›rmas› görülüyordu.
Oyunda hiçbir fley olmasa bile, mükemmel gra-
fikler ve bolca hareket olaca¤›n› anlad›k biz de.

PART‹ SON HIZ DEVAM EDERKEN...
...ve kalabal›k kendini oyunlar aras›nda kaybet-
miflken, Namco’nun bölümüne düflüyordu in-
sanlar›n yolu bir bir. Burada Xbox 360 için ha-
z›rl›k aflamas›nda olan Ridge Racer 6’n›n tan›t›-
m› vard›. Xbox 360’›n gücünü ne kadar kullan-
d›¤› tart›fl›l›r, hem grafiksel anlamda, hem de
oynan›flta Ridge Racer pek fazla yol kat edeme-
mifl. Demoda yine bir Ridge Racer’da olmas› ge-

Yazan Tuna fientuna
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reken her fley görülüyordu: Havada uçaklar,
bol virajl› yollar, bu virajlar› bir rayda gidiyor-
muflças›na dönen araçlar ve klasik Ridge Ra-
cer pist tasar›mlar›... Kim Ridge Racer diye de-
liriyor, oras› zaten tart›fl›l›r. Burada fazla za-
man geçiren de olmad›.

Final Fantasy hayranlar›n›n u¤rad›¤› bir
nokta FFVII: Advent Children gösterimiyse, bir
di¤eri de Dirge of Cerebrus: Final Fantasy VII
idi. Yine sadece PS2 için haz›rlanan bu Final
Fantasy oyunu, bir RPG de¤il, hatta son dere-
ce aksiyon. Oyunda FFVII’den Vincent’› kon-
trol ediyoruz –ki bir ihtimal FFVII’yi bu karak-
teri bulmadan da tamamlam›fl olabilirsiniz.
Vincent insanüstü güçleri bulunan bir canl› ve
elindeki silah ve yak›n dövüfl stilleriyle nere-
den baksan›z biraz Dante’yi and›r›yor. Rakip-
lerine sald›rarak kombolar yap›yor, ard›ndan
silahlar›n› da iflin içine katabiliyor. Silah kulla-
n›m› biraz farkl›. Yak›n dövüfl hareketlerine
ba¤lamak yerine, onlar› daha ba¤›ms›z da ra-

hatça kullanabiliyorsunuz.
Oyunun genelinde üçüncü
kifli kameras› kullan›l›rken,
silahlara geçifl yapt›¤›m›zda
FPS kameras› devreye giriyor
ve hedeflerimizi daha da net
görebiliyoruz. Grafiksel aç›-
dan yeni ç›¤›r açmay› b›ra-

k›n, s›radan diye nitelendire-
bilece¤imiz Dirge of Cereb-
rus, umal›m da güzel bir
oyun ç›ks›n, diyerek uzakla-
fl›ld› Square Enix stand›ndan
da. S›radaysa 99 gecelik bir
macera vard›. Xbox 360’›n ç›-
k›fl oyunlar›ndan biri, Ninety
Nine Nights (veya N3), Ara-
l›k’tan önce oynanabilir de-
mosuyla Microsoft’un kabin-
lerinden birindeydi. Dynasty
Warriors’tan ikrah gelen
oyuncular›n yeni umudu gibi
gözüken N3, oynanabilir de-
mo versiyonunda tek bir ka-
d›n›n binlerce düflmana karfl›
olan mücadelesini gösterdi.
Yaln›z bir farkl›l›k vard›
Dynasty Warriors’a göre. Bu
sefer yan›n›zda emirlerinizi

dinleyen askerler de bulunuyor. Onlara sald›r-
malar›n› veya geri çekilmelerini emredebili-
yorsunuz. Tabii yine de ifl size düflüyor ve bu-
nun için iki farkl› özel sald›r›n›z bulunuyor.
Bunlardan bir tanesi, siz düflmanlar›n›z› kat-
lettikçe gelifliyor ve toplad›¤›n›z k›rm›z› enerji
hücreleri (bu terimi bizzat uydurdum) saye-
sinde süper bir sald›r›ya kavufluyorsunuz.
Matrix moduna geçti¤iniz bu esnada ne kadar
fazla düflman› kap› d›flar› ederseniz, bir üst se-
viye sald›r› gücünüz de o kadar gelifliyor ve
sonunda daha da büyük bir harekete imza at›-
yorsunuz. Sonuçta önünüzde binlerce düflman
olacak ve böyle güçlü sald›r›lar›n›z olmasa, as-
la paçay› kurtaramazs›n›z.

B‹R GÜNDE B‹N OYUN
Bir hayali ziyaretçi olarak, TGS 2005’de hangi
firmalar›n yer alaca¤›n› bilseydim Xenosa-
ga’n›n tan›t›m›n› asla kaç›rmazd›m diyorum
ve bu konuya e¤iliyorum h›zla.

Xenosaga Episode III: Also Sprach Zarat-
hustra, isminden hemen anlafl›laca¤› üzere
PS2’deki Xenosaga serüveninin devam› ve Al-
manca isim konusundaki iddias›n› sürdürme-
ye devam ediyor. Fuarda sadece bir videosu
gösterilen Xenosaga III, KOS-MOS’un fleytani
ikizi (KOS-MOS maviyken, kardefli mor renk),
Albedo, Shion ve MOMO gibi isimleri bar›nd›-
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r›yordu. Sürekli yerden yere vurulan KOS-
MOS’un ikiziyle ve dev makinelerle dövüflü,
oyunda KOS-MOS’u korumam›z gerekti¤ini
vurgular gibiydi (ya da ben olay› dramatiklefl-
tiriyorum).

TGS’deki “booth babe”lerden (stant hos-
tesleri) gözünü alamayanlar›n gözünü bir de
Dead or Alive 4 ald›. ‹yicene kamaflan ziyaret-
çiler sa¤a sola çarpt›, yollar›n› bulmakta zorla-
narak mutlulukla karmaflay› bir arada yaflad›-
lar.

Dead or Alive 4 yine halk için oynanabilir
de¤ildi ama en az›ndan Xbox 360’›n Aral›k ç›-
k›fl tarihine yetiflecekmifl gibi gözüküyor. Ka-
sumi, Hayabusa, Elliot, Zack, Jann Lee, Lei
Fang, La Mariposa, Chrissie ve Ayane’nin gös-
terimde oldu¤u DoA4, grafiksel anlamda çok
büyük bir geliflim göstermifl diyebiliriz. Hiç
düflmeyen bir h›zda, 60fps’de çal›flan oyun,
dövüfl sisteminde de birçok de¤iflime maruz
kalm›fl. DoA3’ten bu yana daha da h›zlanan
bir dövüfl yap›s› göze çarp›yor. Hem h›zlanan,
hem de dövüflçülerin daha artistik hareketlere
kavufltu¤u bir sistemden bahsediliyor. Buna
ek olarak yere düflen karakterler ayaktakilere,
ayaktakiler yerdekilere tepkilerini gösterebili-
yorlar. Tekken’in elinde tuttu¤u üç boyutlu
dövüfl liderli¤ini ele geçirmeye çal›fl›yor sanki
DoA4. Dünyadaki tüm erkekleri ekrana topla-
may› da Xbox 360’›n gücünü kullanarak ina-
n›lmaz gerçekçi ve seksi difli karakterlerle sa¤-
layacak gibi.

GRAN TURISMO’YA 
B‹R KEZ DAHA RAK‹P...
Hangi oyun mu? Elbette Project Gotham Ra-
cing 3. Asl›nda tam olarak Gran Turismo’yla
de¤il de, ortal›kta bulunan tüm yar›fl oyunla-

r›yla rekabete girmifl durumda. Bir
önceki oyundan ne farkl›l›klar var di-
yeceksiniz, ben de cevaplayaca¤›m.
Oyunda tam dört flehir var. Ast›n›z
m› surat›n›z›? Asmay›n! Bu flehirlerin
her biri, PGR2’dekilerin 3 kat› büyük-
lü¤ünde. Tüm flehirleri kapsayan tam
23 tane turnuva bulunacak ve her bi-

ri 80.000 poligondan oluflan (poligonlar›n ya-
r›s› araç içine harcanm›fl) araçlar›m›zla kat›la-
ca¤›z bu yar›fllara. Breakthrough ad› verilen,
kontrol noktalar›ndan geçmenizi buyuran ya-
r›fllar›n yan›nda, araban›z› kayd›rarak elde
edece¤iniz kudos puanlar›yla yar›fl zaman›n›
uzatt›¤›n›z, farkl› türde yar›fllar da yine
PGR3’ün yeniliklerinden.

Gözler, arabalar›n delice yar›flmas›ndan
kurtulunca tekrar Capcom’un stand›nda dön-
dü tabii bir süre sonra. Capcom DMC4’ün ya-
n›nda, daha gerçekçi bir örnek Onimusha:
Dawn of Dreams ile PS2’de son bir kez Oni-
musha keyfi yaflatmak istiyor. Hikâye Oni-
musha tarihinin neresine sokuflturulacak diye
endifleleniyorsan›z, o endifleyi bir kenara b›ra-
k›n ve sakin olun. Bu sefer olaylar son hikâye-
nin tam 15 y›l sonras›nda geçiyor. Belki orta-
da yine koni flapkal› ve katanal› uyuz undead
yarat›klar görece¤iz ama bu bizi oyunu sev-
mekten itemeyecek. Yeni karakterimizin ad›
Soki, düflman›ysa Hideyoshi Toyotomi. Toyo-
tomi-San Nobunaga’n›n fleytani ordusunu bir
kez daha Genma’y› almak için salmak üzere
harekete geçiyor ve onu da ancak Soki durdu-
rabilir. Üstelik bu sefer yaln›z da de¤iliz. Difli
bir ninja bize yard›mc› olacak ve iki karakter
aras›nda geçifl yaparak düflmanlar›m›z› daha
flekilli h›rpalayabilece¤iz. fieklimizi bir üst se-
viyeye ç›karmak için, iki karakterin özel süper
sald›r›s›n› da kullanaca¤›z, dünyay› biz ele ge-
çirece¤iz!

KAPILAR KAPANIYOR
Yukar›da bahsi geçen oyunlar›n yan›nda daha
birço¤u TGS 2005’e damgas›n› vurdu. PSP ve
DS için onlarca oyun tan›t›ld› fakat hepsine
yer vermek için apayr› bir dergi ç›kartmam›z

gerekirdi.
Yaz›n›n bafl›nda 2005 ra-

poru elimize ulaflmad› de-
mifltim ya, flimdi onu da unu-
tabilirsiniz. 600’den fazla
oyunun tan›t›ld›¤› TGS
2005’e Japonya, Kore, Tai-
wan, Hong Kong, Çin, Singa-
pur, Rusya, Ukrayna, Avus-
tralya ve Kanada’dan oyun
yap›mc›lar› destek verdi. Üç
gün boyunca toplamda
176.000 kiflinin ziyaret etti¤i
fuar bir rekor k›rd› m› onu bi-
lemiyorum, ama bir önceki
y›l› 16 bin kifli gibi büyük bir
rakamla geçmesi fuar›n iyi
yönde ilerledi¤ine bir iflaret
olarak de¤erlendirilebilir.

Bir fuar› daha kapat›rken
göze çarpan baz› noktalar›
da dile getireyim. Gördü¤üm
kadar›yla her oyunun veya
stand›n bafl›nda duran Uzak
Do¤ulu bayan pek flirinmifl.
E3’teki mankenlerden iyi ol-
mas›nlar, onlar›n da ayr› bir
havas› var. Ayr›ca E3’ün
Amerika’ya ve Avrupa’ya hiz-
met eden bir yap› tafl›mas›,
TGS’nin Japon ve Uzak Do¤u
kültürüne ev sahipli¤i yap-
mas› da bana kal›rsa çekici
bir etken.

Bir sonraki TGS, yani TGS
2006 22-24 Eylül 2006 aras›
yap›lacak ve bu sefer mutla-
ka orada olmaya çal›flaca-
¤›m. Ama olmayacak, onu da
biliyorum. Gitsem E3’e gider-
dim zaten. De¤il mi Sinan?
Sinan? Neden yaz›lar› gecik-
tirince hep orada oluyor da,
böyle durumlarda buharlafl›-
yor ki bu adam? n
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Yazan Mega Emin©

Gerçek hayatta bekledi¤iniz “ila-

hi adalet”in video oyunlar›nda

da oldu¤unu kim söyledi? Me-

garace oynarken yedi¤iniz güdümlü fü-

zeler yüzünden kaybetti¤iniz yar›fllar› ne

çabuk unuttunuz? Yenen arkadafl›n›z s›-

r›t›p sizinle dalga geçerken bir bedel

ödemifl miydi? Hay›r! Demek ki video

oyunlar›nda adaleti kendiniz sa¤lamal›,

yanl›fl yapana bedelini ödetmelisiniz.

Burnout dünyas› bunun için pek uygun;

kirli dövüflmek serbest, belden afla¤›

vurmak caiz, intikam ise tatl›…

2004 y›l›nda ödülleri çuvalla topla-

yan arcade tarz›, en h›zl› ve tehlikeli ya-

r›fl oyunu olan Burnout 3’ün devam› hiç

zaman kaybetmeden geldi. Yap›lma

amac› zaten en iyi kazalar› yaratarak k›-

yameti yaflatmak olan bir oyunda süper

yo¤un trafikte kurals›zca yar›flmak, raki-

bi karfl›dan gelen t›ra veya beton bir du-

vara çarpt›rarak alt etmek, büyük kav-

flaklara en can al›c› noktalar›ndan dal›p

dev zincirleme kazalar yaratmak, hatta

araçta on kilo C4 kal›b› varm›flças›na in-

filak ettirip katliam yaratmak yap›mc›la-

ra yetmemifl olacak ki, Burnout’a bir de in-

tikam temas›n› eklemifller.

‹NT‹KAM TATLIDIR
Art›k oyun içerisinde sizi çarpt›ran (take-

down) rakibinizden g›c›k kap›yor, ondan

tiskiniyor ve ona karfl› intikam h›rs›yla ya-

n›p tutufluyorsunuz. Rakibinizin üzerindeki

s›ralama göstergesi k›rm›z›ya dönüflüyor;

siz ise bir bo¤aya. Oyun sizi intikam alma-

ya teflvik ederken, kendisi de üzerine düfle-

ni iyi flekilde yap›p, de¤me Hollywood ya-

p›mlar›na tafl ç›kartacak çarp›flma ve patla-

ma sahneleri sunuyor.

‹lk bak›flta eski oyundan da tan›d›¤›m›z

dünya turu (world tour) modu karfl›m›za

ç›k›yor. Mod, bu kez bir dünya haritas› yeri-

ne hangi müsabakalara kat›labilece¤inizi

belirleyen dall› budakl› bir rütbe sisteminin

üzerine oturtulmufl. Mevcut alt› rütbe ve

on seviye boyunca ilerledikçe yeni yar›fllar›,

yollar› ve arabalar› aç›yorsunuz. Kat›ld›¤›-

n›z müsabakada hem kazanarak alt›n ma-

dalya almaya çal›fl›yorsunuz, hem de agre-

sif sürüflünüzün ölçüsüne göre (çarp›flma

modu hariç) y›ld›zlar kazan›yor, böylelikle

rütbe atlamaya çal›fl›yorsunuz. Bunun

için ters fleritte gitmeli, di¤er araçlara

çarpmal›, onlar› çarpt›rmal›, arac›n›z›

kayd›rmal›, yerden havaland›rmal›,

kuyru¤a tak›lmal› ve sonuç olarak dört

y›ld›za denk gelen “awesome” derece-

sini elde etmelisiniz. Bununla beraber

alt›n madalya al›rsan›z mevcut y›ld›zla-

r›n›za bir adet daha eklenerek “per-

fect” derecesine ulafl›yorsunuz. 

Dünya turu modunda de¤iflik mü-

sabaka tiplerinde toplam 169 olaya ka-

t›l›yorsunuz. Alt› kiflilik basit yar›fllar,

otuz saniyede bir en arkadakinin patla-

d›¤› eleme yar›fllar›, yoldaki arabalar›

çarpt›rmaya çal›flt›¤›n›z ve her birinden

ek süre kazand›¤›n›z Road Rage, h›z›n›-

z› zorlad›¤›n›z Burning lap bu müsaba-

ka türlerinden baz›lar›. Oyunun ortala-

r›na do¤ru crashbreaker (arac›n›z› pat-

latama) varyasyonlar›na sahip müsa-

bakalar› da aç›yorsunuz. Bu tür müsa-

bakalarda da ayn› çarp›flma modunda-

ki gibi patlayabilen bir araca sahip olu-

yorsunuz. Duruma göre dü¤meye ba-

s›p yan›n›zdan geçenlerin de patlama-

K a s k o n u z u  y a p t › r m › fl  m › y d › n › z ?

BURNOUT REVENGE
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Crash Battle gibi modlar aynen

duruyor.

Oyundaki arabalar hala li-

sansl› orijinal modeller de¤iller

lakin, oradan buradan esinlene-

rek güzel, hatta üretimine bile

geçilebilecek arabalar yaratm›fl-

lar. Gayet düzgün, fl›k ve p›r›lt›l›

olmalar›na ra¤men yar›fllarda flo-

försüz gitmeleri ve bunu belli et-

meleri tat kaç›r›yor. De¤iflik s›n›f-

lara ayr›lm›fl araçlar› oyun bo-

yunca yavafl yavafl daha güçlüle-

rine do¤ru aç›yorsunuz. Art›k

araçlar için tek k›stas güç de de-

¤il. Her arac›n kendisine göre de-

¤iflik h›z›, a¤›rl›¤› ve patlama gü-

cü var.

Revenge’deki yollar da eski-

sinden biraz farkl›. Bu kez her

yolda alternatif sapaklar, yan

yollar ve k›sayollar var. Bunlar

bazen vas›fs›z alternatif olurlar-

ken, bazen gitti dedi¤iniz bir ya-

r›fl› geri getirecek kadar zaman

kazand›r›yor, bazense bir rampa

görevi görerek ç›k›flta rakibinizin

tepesine dikine inifl yapman›z›

sa¤l›yorlar. Tabi rakibi tuttura-

may›p amele sümü¤ü gibi duva-

ra da yap›flabilirsiniz. Yollar sa-

vafl için yap›lm›fl gibi görünse de

k›sayollar sayesinde online road

rage yar›fllar›nda gözlerden uzak

kalmak için kullan›labiliyorlar.

Zamana karfl› gitti¤inizde ise k›-

sayollar› mümkün oldu¤unca

kullanmal›s›n›z.

DURUfiUNA KIZLAR, 
G‹D‹fi‹NE YOLLAR HASTA
Ara sokaklarda 360 ile giderken

tamponunuzda befl rakibinizin

olmas› veya otobanda trafi¤i ya-

ra yara ilerlemeniz çok güzel.

Ama bu heyecanda hayli pay›

olan bir di¤er etken de yol tasa-

r›mlar›. Detroit, Roma ve Tok-

yo’dan esinlenerek haz›rlanan

yollarda endüstriyel alanlardan,

çay›r çimene kadar ne ararsan›z

dan etkilenmelerini sa¤l›yorsunuz. Gayet fli-

rincil bir özellik :)

Revenge’de eski oyunda olan özelliklerin

ço¤unun korundu¤unu, ancak de¤iflik özellik-

ler eklendi¤ini görüyoruz. Bunlardan “traffic

check” yolda bowling oynamak gibi bir fley;

son h›zla giderken sizinle ayn› yönde giden

araçlardan kaçmak yerine onlara sanki lobut-

larm›fl gibi çarpmaya çal›fl›yorsunuz. Çarpt›¤›-

n›z yerlerine göre yanlara veya yukar›ya f›rla-

yan bu araçlar boost bar›n›z› doldurmalar›n›n

yan› s›ra, di¤er araçlara çarpt›rabilece¤inizden

dolay› sizin için silah halini al›yorlar. Buna gü-

venip her sakall›y› dede sanmay›n; sizinle ayn›

yönde giden otobüs ve kamyonlar ile karfl›

yönden gelen herhangi bir araca çarpman›z

halinde sizin arac›n›z hurdaya dönüyor. Bu dü-

flünce üstüne kurulu olan trafik sald›r›-

s› (traffic attack) modunda özellikle

yoldakilere çarp›p dümdüz etmeniz is-

teniyor, çarpt›kça s›n›rl› sürenize küçük

eklentiler yap›l›yor. Süre dolunca da

bölüm bitiyor. 

Kiflisel fikrim bu e¤lenceli eklenti-

nin oyunun karizmas›n› çizdi¤i yönün-

de. Bad Boys 2’deki Ferrari Maranel-

lo’lu kovalamaca sahnesinde oldu¤u

gibi üzerinizden uçup giden otolar›n

absürt görüntüsü oyundaki fiziklerin

dengesi hakk›nda da kötü düflündürtü-

yor. Ayr›ca art›k trafikten korkmad›¤›-

n›zdan, oyunun verdi¤i heyecan azal›-

yor.

HIZ + FELAKET = ADRENAL‹N
Çarp›flma modu birkaç de¤ifliklikle be-

raber yeni Burnout’un da en büyük ko-

zu. Bildi¤iniz gibi bu modda yar›flm›-

yor, kavflak veya kalabal›k trafi¤in akt›-

¤› bir bölgeye arac›n›zla çarparak en

büyük maddi hasarl› zincirleme kazay›

elde etmeye çal›fl›yorsunuz. Öncelikle

yol üzerindeki boost, skor çarpan› gibi

bütün ikonlar kald›r›lm›fl, böylelikle

“4x” alaca¤›m diye çarp›flma yön, aç›,

fliddet ve stratejinizi daraltmak zorun-

da kalm›yorsunuz. Olay›n geçti¤i alan-

lar çok daha geniflletilmifl ve zenginlefl-

tirilmifl. Arac›n›z›n kalk›fl h›z›n› (boost

seviyesini) NFS’deki drag yar›fllar›na

benzer bir devir saati sistemi ile ayarl›-

yorsunuz. Beceremedi¤inizde arac›n›z

güçsüz kalk›yor veya abart›rsan›z mo-

toru patlat›yorsunuz. 

Çarpt›ktan sonra arac›n›z› patlat-

mak için yeterli say›da arac›n kazaya

kar›flm›fl olmas› gerekiyor. Bu sayaç

doldu¤unda eskisi gibi tufla dokunma-

n›z yetmiyor, h›zl› h›zl› basmal›s›n›z ki

patlama gerçekleflsin. Hatta patlama-

n›n etkisi parmaklar›n›z›n h›z›na direk

olarak ba¤l›. Patlama sonras› kaza ya-

pan araçlar, sayac›n›z› yine doldurursa

yine patlatabiliyorsunuz. Bir di¤er yeni-

lik de bu kez kazaya kar›flt›rman›z ha-

linde ekstra ödül kazanaca¤›n›z hedef

araç (target car) olmufl. Bunun d›fl›nda

Crash Tour, Crash Party, Road Rage ve

Oyunda hiçbir flekilde aç›lamayan özel araçlara

sahip olmak istemez misiniz? O zaman bafllarken

haf›za kart›n›zda Burnout 3 ve Madden NFL 06 ka-

y›t dosyalar›n›z›n da olmas›na da özen gösterin.

Oyun durumu alg›lay›p size baz› ekstralar sa¤la-

yacakt›r. Bunu sadece oyuna ilk bafllad›¤›n›zda

yapabilece¤inizi unutmay›n.

“Belefl sirke baldan tatl›d›r”
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Ah be kamyoncu
abi, iki saattir

selektör
yap›yorum, kenara
çekilmedin yahu...
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var. Üstelik zemine göre lastik seçi-

mi yapman›za da gerek yok, oh ne

rahat walla. Fakat oyunun yar›s›na

geldi¤inizde açacak baflka yol kal-

mad›¤›ndan her yolda, hem ters,

hem de düzüne neredeyse her tür

olaya kat›lmak durumunda kal›yor-

sunuz.

Oyun zorluk olarak normal, kimi

zaman B3’den zor, kimi zaman ko-

lay. Yapay zekâ tam ayar›nda, rakip-

ler afl›r› zorlam›yor, ama mücadele-

yi de hiçbir zaman b›rakm›yorlar.

Kopmay› da engelleyen bir sistem

oldu¤undan ne siz öndekileri kaç›r›-

yorsunuz, ne de öne geçip bitifle

farkla gidebiliyorsunuz. fielrotella 20 - 50

gibi oyunun bas›nc› hiçbir zaman düfl-

müyor. Tufl tepki zamanlar› çok iyi olan

oyunun yükleme süreleri hala deli edi-

yor!

Sesler serinin önceki oyununda da

harika oldu¤undan radikal bir de¤iflikli¤e

gidilmemifl. Trafi¤in ve yan›n›zdan geçen

çevre elemanlar›n›n gerçekçi seslerinin

yan› s›ra, boostu açt›¤›n›zda duydu¤u-

nuz jet gibi at›lma efekti deli bir h›z hissi

veriyor. Metalin çarp›flma sesine ise za-

ten ayr› bir hastay›m. Televizyon hopar-

löründen bile müthifl gelen sesler bir de

surround ses sisteminiz varsa uçuracak-

t›r.

Burnout Revenge görsel aç›dan bir

arcade yar›fl oyunundan bekleyebilecek-

lerimizin en iyisini sunuyor. Hasar mo-

dellemesi kesinlikle bu konsolda görebi-

leceklerinizin en iyisi. Araçlar çok de¤iflik

flekillerde parçalan›yorlar, lastikler f›rl›-

yor, camlar patl›yor, flasi yamuluyor, et-

rafa k›v›lc›mlar saç›l›yor. Vurucu anlarda

görüntü yavafllay›p bulan›klafl›yor, böyle-

likle çok daha dramatik sahneler olufltu-

ruluyor. 

ÂfiIKSAN VUR SAZA, 
fiOFÖRSEN BAS NOS’A
Arzu ederseniz oyunu iki kiflilik bölün-

müfl ekranla da oynaman›z mümkün.

Ama tek kifli sizi açm›yorsa online seçe-

ne¤ini kullanman›z› öneririm. Burada tek

kifliyle oynad›¤›n›z oyunlar›n ço¤unu alt›

kifliyle oynayabiliyorsunuz. Hatta Road

Rage çevrimiçi bir tak›m oyunu haline

geliyor, bir tak›m yar›fl› bitirmeye çal›fl›r-

ken di¤er tak›m bu tak›m› saf d›fl› b›rak-

maya u¤rafl›yor. Online s›ralama sistemi

Halo 2’den esinlenilerek yenilenmifl, ba-

ba adamlar› devirdikçe h›zla artan, bebe-

lere de yenildikçe h›zla azalan “ELO” sis-

temi getirilmifl. Burada toplam kazan›lan

yar›fllar ve çarp›flma skorlar› art›k etkili

olmuyor, çekiflme daha da art›yor, sade-

ce belli bir türü oynayanlar bile listenin

bafl›nda yer alabiliyor. Fakat çevrimiçi

oyunda birçok araba ve yol kilitli olarak

karfl›m›za ç›k›yor. Ayn› çevrimd›fl› dünya

turu gibi rütbe sistemi ile ilerlemeniz ve

zaten açm›fl oldu¤unuz bu araba ve yol-

lar› yeniden açman›z gerekiyor. Can s›k›c›
492level 
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BURNOUT REVENGE
Tür4Yar›fl Yap›mc›4Criterion Da¤›t›mc›4 EA Games

Türkiye Da¤›t›c›s›4 Aral ‹thalat Yafl s›n›r›43+ 
Dual Shock4Var  60Hz Modu4Var Hoparlör
Deste¤i4Dolby Pro Logic 2 Zorluk4Normal  

‹ngilizce gereksinimi4Normal 
Multiplayer41 – 6 Online  Di¤er sistemler4XBOX 

Web4http://www.burnoutrevenge.ea.com/ 

Son karar
Burnout: Takedown’dan sonra çok büyük bir geliflme

sa¤lam›yor. Ama ad› Burnout olan bir oyundaki her fley
var: Heyecan, h›z, kaza, kaporta, cam çerçeve, elektrik

ifli… E¤lencede s›n›r yok, ama trafikten art›k korkmad›¤›-
n›z için buji meme yapabilir.

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Heyecan ve mücadele hissi hiç 

bitmiyor. Muhteflem kaza sahneleri 
var.

G Trafikteki araçlar tekmelenmifl 
teneke gibi uçufluyor. Trafikten 
korkmamak heyecan› düflürmüfl. 
Araçlar lisanss›z.

“Burnout Efsaneleri” 

Alternatif

NFS UNDERGROUND 2  
Muhteflem kazalar›yla olmasa da, arcade
h›z hissi ve baflka birkaç özelli¤i ile Reven-
ge’e benzeyen bir oyun.

Oyunun PSP sürümü ise Burnout Legends

ismi ile ayn› zamanda piyasaya ç›kt›. Oyu-

nu bizzat görmedim ama yap›mc›lar

PS2’deki deneyimi el sistemine aynen ak-

tard›klar›n› iddia ediyorlar. Nintendo DS

sürümü da yak›n. Haberiniz olsun.

ama en az›ndan çevrimd›fl›n-

da harcad›¤›n›z›n yar›s› ka-

dar zaman›n›z gidiyor.

Burnout Revenge için

tam bir yar›fl oyunu demek

pek do¤ru olmaz asl›nda,

çünkü h›z›n yan›nda “kaza”

ve “tehlike” mevhumlar› da çok ön planda. Fa-

kat bu süper harman›n ciddi bir yar›fl oyunu

olmas›na da gerek yok; h›z› iyi, yollar› güzel,

grafikleri göz dolduruyor, kontrolleri sa¤lam,

ses ve müzikleri harika. Burnout 3 zaten pek

iyi oldu¤undan süper bir yenilik yap›lamam›fl.

Adamlar daha ne yaps›nlar, oyuna birazc›k ba-

harat katmaya çal›flm›fllar. Tabi yap›lan yeni-

liklerin ne derece yerinde oldu¤u tart›fl›l›r. Ne-

resinden bakarsan›z bak›n, türünün flimdiye

kadar yap›lm›fl en heyecanl›, en keyifli oyunla-

r›ndan birisi Burnout Revenge. Sat›n al›rsan›z

piflman olmazs›n›z. ‹yi e¤lenceler. n
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Bir Tokyo 
enstantanesi.

q

Yok Muhitin abi, bi
daha bu jet benzinini 

denemeyelim...

q

Patlamalar›n etkisine
ve bulan›kl›k efektine
dikkatinizi çekerim.

q



Geçen say›m›z› alan-

lar, Formula 1 2005’e

alternatif olarak Mo-

to GP 4’ün gösterildi¤ini fark

etmifllerdir. Daha sonradan

kafama dank etti, biz alter-

natif olarak sundu¤umuz bir

oyunu dergide mercek alt›na

yat›rmam›flt›k! Ne diye “Be-

¤enmeseniz, al›n bunu dene-

yin” diyorduk? Hangi akla

hizmet? Nerede bu dergi?

Nerede bu Yaz› ‹flleri Müdü-

rü? N’oluyor bu Level’a? He?

(topic has been sent…)

MOTO GP, 
KANATLANDIRIR!
As›l nedeni flu idi arkadafllar:

Oyun gerçekten “h›z”dan ge-

çilmiyor. Öyle böyle bir h›z-

dan bahsetmiyorum burada.

350 km/h üstü yapabilen

990cc, teknoloji harikas› mo-

torlardan bahsediyorum. F1’den tek fark›,

bunlarda sadece iki teker bulunuyor. Bu iki te-

kerle ister birkaç dakikal›k zevkine sade yar›fl-

lar yapabilir (arcade), isterseniz de dipsiz bir

kariyer moduna kendinizi adayabilirsiniz. Ama

bu modun biraz yavafl ilerledi¤ini belirteyim.

Alt›n›za hemen aslan parças› bir motor vermi-

yorlar. 125cc’lik “eh idare eder” derecede bir

motorla bu sanal kariyere bafll›yor, daha son-

ralar› 990cc’lik “oha be adam›m, bu kadar› da

abart› de¤il mi?” derecesinde bir motosiklete

sahip olabiliyorsunuz.

Oyundaki tüm pist ve motorlar resmi ola-

rak sunulmufl. Yani tüm pist ve araçlar gerçek-

lerine oldukça benziyor. Bunun yan›nda mo-

torlar›n›z h›za oldukça iyi tepki veriyorlar. Ayn›

flekilde oyun çok kolay de¤il. Yani düzlüklerde

gaza, dönemeçlerde frene basmakla fazla ya-

r›fl bitiremezsiniz (simülasyon modu var oyu-

nun, o derece!).

Grafikler de son derece iyi kullan›lm›fl

oyunda. Özellikle kask kameras›ndan oynad›-

¤›n›zda, çevredeki nesnelerin nas›l esnekleflti-

¤ini, s›cak havalarda asfalt›n nas›l buhar ç›-

kard›¤›n›, ya¤murlu havalarda motorlar›n na-

s›l v›jflt diye kayd›¤›n› çok iyi görebiliyorsunuz.

E bir motor oyunundan da zaten daha fazlas›-

n› beklemek aç gözlülük olur. Bak›n PC kullan›-

c›lar›na. Daha yeni Moto GP 3’ü oynuyorlar.

Canlar›m ya!   n

MOTO GP 4

Aç›kças› biraz flaflk›-
n›m. Nedeni de flu
elimdeki oyunun

Square Enix imzal› oluflu. Ya-
ni bir oyun Square Enix’ten
ç›kamaz m›, buna m› flaflk›-
n›m? Hay›r, öyle de¤il. Bu fir-
madan nas›l oluyor da bu ka-
dar vasat bir oyun ç›kabili-
yor, buna flafl›yorum. Harika
RPG oyunlar›yla tan›nan fir-
ma nas›l olur da vasat bir
oyun yapabilmifl, hemen ba-
kal›m!

Oyuna ad›n› veren bu

Musashi adl› çocuk, Anthedon adl› flehrin
prensesi (Mycella) taraf›ndan seçilmifltir. Ne
için? Gandrake adl› ultra güçlü flahsiyetin
planlar›n› suya düflürmek için. Bu arada Gan-
drake de bofl durur mu? Durmaz tabii; Mycel-
la’y› kaç›r›r. E biz bofl durur muyuz? Durmay›z,
oyunun konusuna koca bir s›f›r veririz!

B‹R‹ REPLAY’E M‹ BASTI?
Musashi tür olarak RYO (Rol Yapma Oyunu)
say›labilir. Grafikler cel-shade tabanl› ve bu-
ram buram anime/manga kokuyor. Zaten bu-
nu oyunun aç›l›fl videosundan anlayabiliyoruz
ama oyun içiyle aras›ndaki fark inan›lmaz de-
recede yavafl bir oyun olmas›. Aksiyon sahne-
leri sadece “kare” tufluna basmakla geçiyor.
Arada MP gücünüzü götüren özel ataklar yap-
san›z da sadece iki kere bu gücü kullanabili-
yor oluflunuz, oyunu monoton olmaktan kur-
taram›yor. Oldukça kolay düflmanlar› kareye
basarak öldürüyor, sand›klar› aç›yor, tufla ba-
s›yor ve bunlar› bafla sararak ilerliyorsunuz.
Oyunu bir RYO yapan yan› ise; sürekli gelifli-
yor ve yeni bir fleyler ö¤reniyor oluflunuz.

MUSASHI SAMURAI LEGEND Yazan Volkan Turan

Ama ne kadar geliflirseniz geliflin, oyun hep
ayn› yavafll›kta. Buna ekran kalabal›klaflt› m›
kare oran›n›n düflmesini de ekleyin... (Bence
eklemeyin, Kingdom Hearts II’yi bekleyin, da-
ha mant›kl›!)

Oyunun ilerleyen bölümlerinde birçok ar-
kadafl ediniyorsunuz ve dövüfl k›s›mlar› dalla-
n›p budaklan›yor. Gerçi biraz zevkli oluyor
ama -az önce bahsetti¤im gibi- kalabal›k ek-
ran bu oyuna çok ters! Bunun yan›nda grafik-
ler çok flirin. Özellikle yarat›klar›n ölme sahne-
leri orijinal olmufl. Baflka da bir fley yok! Kes-
kin saçl›, samuray özentisi hantal bir karakter
ile kendini tekrar eden bir RYO oynamak son
flans›n›zsa, buyurun buradan yakal›m!  n

461level 
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Musashi Samurai Legend
Tür4RYO Yap›mc›4Square Enix Da¤›t›mc›4 Atari Yafl

s›n›r›413+ Dual Shock4Var  60Hz Modu4Yok
Hoparlör Deste¤i4Dolby Pro Logic 2  

Di¤er sistemler4-
Web4www.square-enix-europe.com

482level 
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Moto GP 4
Tür4Motor Yar›fl› Yap›mc›4Namco Da¤›t›mc›4 Sony

Yafl s›n›r›43+ Dual Shock4Var  60Hz Modu4Var
Hoparlör Deste¤i4Dolby Pro Logic 2  

Di¤er sistemler4-
Web4www.playstation.co.uk
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Yazan Volkan Turan

H›z düflkünlerini sevindirecek di¤er bir adres

   



Vahfli Bat›’y› hepimiz seviyoruz, de¤il mi? Eski “Western” filmlerini, ki-

tapl›klar›m›z›n art›k arkalar›na itilmifl olan Tex’leri, Tom Miks’leri, Çelik

Blek Teksas’lar›... Peki ya vampirleri? Onlar› da seviyor muyuz? Tabii ki!

Blade’i otuz kez izledik, Dracula’y› takma ad›m›z yapt›k ve Buffy-Angel ikilisiyle

vampirlerin “trendy” yönünü keflfettik. Bu ikiliyi sevip bir de üstüne oyun oyna-

may› hobi haline getirmiflseniz –ki bu yaz›y› okudu¤unuza göre oyun oynayan

bir yaflam formusunuz- sizi Darkwatch’la tan›flt›ray›m. Darkwatch, okurlar;

okurlar, Darkwatch.

BEN‹M ADIM JERICHO...
Tekrar, yeniden, her zamanki gibi PS2’de FPS oynaman›n zorluklar›ndan bahset-

meyece¤im. Neden biliyor musunuz? Al›flt›m da ondan. Sonunda benim gibi

FPS-PC ikilisi hastas› bir insan da yoldan ç›kt› ve rahatça o hassasiyetten haberi

olmayan kontrolörle FPS oynayabiliyor. Ya da bunu Darkwatch’un baflar›l› kon-

trollerine ba¤layabiliriz. Veya ikisini yan yana getirip daha güçlü bir sonuca m›

ulaflsak? Yoksa (bu konuyu sonsuza dek uzatmaya karar verdim)...

Bize anlat›lanlara göre, talihsiz bir tren soyguncusuyuz. Ad›m›z da Jericho.

Jericho bir gün büyük bir hata yaparak Darkwatch ad›ndaki grubun trenine sal-

d›r›r. Trenin içindeki büyük kasada, büyük ödüle ulaflaca¤›n› san›rken sadece

kendi lanetine ulafl›r Jericho. Dev kilitler arkas›nda tutulan kötülü¤ün efendisi,

Jericho’yu bir vampire dönüfltürür. Neyse ki Darkwatch onu kaderine terk etmez

ve vampir güçleriyle Darkwatch ekibine nas›l yard›mda bulunabilece¤ini ö¤retir.

‹fi‹M HAYATTA KALMAK...
Belki vampir güçlerimiz var ama karfl›m›zdakiler de çiçek toplayan küçük k›zlar

de¤il. Hatta durun flöyle aç›klayay›m. Painkiller oynad›n›z m›? Evet, PS2’de hiç

ç›kmad›, fakat e¤er oynad›ysan›z Darkwatch’un oynan›fl tarz›n› az çok tahmin

edebilirsiniz. Belirli alanlara geliyorsunuz, belirli say›da düflman üstünüze sald›-

r›yor. Savafl›yorsunuz, öldürüyorsunuz, yok ediyorsunuz, sonlar› gelmiyor. Dark-

watch’un özü de böyle. ‹çinde bulundu¤umuz bölümler bir Timesplitters, bir

Red Faction gibi özgür bir yap› sunmuyor; aksine bu bölümler üstünüze akan

düflman kolonilerini bar›nd›ran parçalara ayr›lm›fl. Bazen belirli say›daki düflma-

n›n üstesinden gelmemiz gerekiyor, bazen de art arda yarat›k üreten bir kovan›

ortadan kald›rmam›z. Sonuçta amaç bir fleyleri yok etmek.

Yok etme ifllemini birkaç flekilde yapabiliyorsunuz. Mesela silahlar›n›z› kul-

lanmaya ne dersiniz? Çeflit çeflit silah›m›z mevcut. Redeemer çok fl›k bir taban-

ca. Üstelik atefl tufluna elinizi bas›l› tutarsan›z seri bir flekilde kurflun sayd›rabili-

yor. Be¤enmezseniz size bir Crossbow verelim? Düflmanlar›n›z›n vücuduna bir

kaz›k sapl›yorsunuz, daha

sonra o kaz›k patl›yor. Veya

pompal› tüfek, Carbine,

Ranger Rifle gibi tüfek tip-

leriyle de kendinizi savuna-

bilirsiniz.

Maalesef yan›n›zda bu

sayd›¤›m silahlardan sade-

ce iki tanesini tafl›yabiliyor-

sunuz. Maalesef diyorum,

çünkü piyasadaki farkl› düfl-

man tiplerine, farkl› silah tip-

leri etki ediyor. Diyelim ki eli-

nizde Redeemer ve Carbine

var. Karfl›n›za da kutu içerisin-

de bahsi geçen fliflman düflman-

dan ç›kt›. Elinizdeki silahlarla bu

yarat›¤› öldürmek hem zor, hem

de baya¤› uzun zaman al›yor. Yan›-

n›zda dinamitiniz de yoksa... Anlat-

mak istedi¤im nokta bu. Ama yine de

oyundaki zorlu¤u ve mücadeleyi art›r-

mak için güzel bir düflünce olmufl.

VE EZEL‹ DÜfiMANIMI YIKMAK!
Savafl›m›z›n ço¤u yönünde silahlar›m›z bize

yard›mc› olacak fakat bir vampir, vampir güç-

leri olmadan nedir ki? Jericho en basitinden

bir vampir kalkan›na R3 tuflunda yatan vam-

pir görüflüne ve üçgen tufluna iki kez basarak

çal›flt›rabilece¤iniz yüksek z›plama özellikleri-

ne sahip. Vampir kalkan› bofl durdu¤unuz an-

larda yenileniyor fakat bu s›rada gün ›fl›¤›nda

olmamal›s›n›z. Di¤er vampir özelliklerinizse

oyun s›ras›nda yapaca¤›n›z seçimlere göre fle-

killeniyor. Zavall› bir kad›n sizden yard›m isti-

yor. Ne yapacaks›n›z? Boynuna atlay›p kan›n›

mideye mi indireceksiniz yoksa onu kurtara-

V a m p i r l e r i n  i fl g a l  e t m e d i ¤ i  d ö n e m  k a l m a m a l › !

Pompal› tüfek
yak›n dövüflte en
iyi dostunuz (hiç

görülmemifl bilgi!).

q Siz siz olun, bu
yarat›kla samimi

iliflkiler içine
girmeyin. 

q

Vampir güçlerinizi
kazanmadan önce
sizi lanetleyen bu

yarat›kla dövüflmek
zorundas›n›z. 

q

Yazan Tuna fientuna
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Sizin de onlar› sevmenizi beklemeyece¤iz

Patlayan Ölüler: Serious Sam’deki gibi yan›n›za

gelince patlama e¤ilimi gösteren bu yarat›klar›

gördü¤ünüz an ortadan kald›rmaya bak›n. Ya el-

lerindeki TNT f›ç›s›n› vurun ve çevresindekiler de

patlas›n ya da yarat›¤› öldürün, patlamadan öbür

dünyaya göç etsin. Yak›n›n›za girerlerse de vam-

pir güçlerinizden biriyle kendinizi koruman›z›

öneririm.

Orakl› Ölüler: Standart düfl-

manlar›m›z. Oyunun her bölü-

münde karfl›n›za ç›kacaklar. Ye-

rini iyi bulmufl bir pompal› tü-

fek dipçi¤iyle tek vuruflta orta-

dan kalk›yorlar. Say›lar› fazla ol-

du¤unda uzaktan ifllerini biti-

rin.

Western Ölüler: Kendilerini birer kovboy

sanan bu zavall›lar (zavall›lar diyorum, çün-

kü ellerindeki silahlar› kullanma konusun-

da çok zay›flar) yeri geldi¤inde grupça hare-

ket edip sinir bozuyorlar, yeri geldi¤indeyse

yaln›z bafllar›na sizle savafl›p kurflunlar›n›z-

dan usta bir flekilde kaçma becerisini göste-

riyorlar. Yapay zekâs› en iyi, fakat niflan al-

ma becerisi yerlerde sürünen bir düflman ti-

pi.

fiiflman Ölüler: E¤er cüssesinden

korkmad›ysan›z, ellerindeki

sat›rlardan korkacaks›n›z.

Sat›rlar›n› kullanamad›¤›

zaman üstünüze tüküren

bu yarat›klar üstüne üst-

lük bir de enerji aç›s›ndan

hayli genifl bir bara sahipler.

Pompal› tüfek veya roket atarla hal-

letmeye çal›fl›n. Olmazsa kaç›n.

Uzaklara; çok uzaklara...

Menzilli Ölüler: Yerlerini belli etmeden

üstünüze atefl eden bu sevimli yarat›kla-

r›n yerlerini tespit etmek için kurflunlar›n

havada b›rakt›klar› izleri takip edin. He-

men ard›ndan yarat›¤›n yan›na uçun ve

k›r›n kafas›n›. ‹fllem basit.
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cak m›s›n›z? Cevap verin! Kötü yolu

seçenler, vampir özelliklerinin kötü

yönüne art› puan alarak bu alanda-

ki güçlere kavuflacaklar. Kad›nca¤›-

za yard›m edenlerse Jedi olup Sith’i

durduracak. High Moon, nedendir

bilinmez, iyi güçleri kötü güçlere

nazaran daha kuvvetli yapm›fl ama

bu durum beni

oyundaki her-

kesi bir bir ce-

henneme yol-

lamaktan al›koyamad›

ve tüm kötü güçleri

elde ettim. Ener-

jim azald›¤›nda

Blood Frenzy’yi

açt›m, ald›m elime pompal› tü-

fe¤i, herkesi tek dipçik darbesiyle

indirdim. Kalabal›k gruplar› birbiri-

ne düflürdüm. Bana sald›ranlara

karfl› sald›r›da bulunan kalkanlar

yaratt›m. Sonunda ben kazand›m.

Kötü olsam bile!

DARKWATCH FELSEFES‹
Her zaman FPS kameras› kullana-

ca¤›n›z› sand›¤›n›z Darkwatch, bir-

kaç yerde insan› flafl›rt›yor. Bunlar-

dan ilki bir “undead” olan at›m›zla

kat›ld›¤›m›z aksiyon bölümleri. Bu

bölümlerde amac›m›z hep farkl›

ama de¤iflmeyen iki konu var. At›-

m›z daima ileri gidiyor ve biz onu sa-

dece sa¤a sola hareket ettirebiliyoruz.

Bunun yan›nda kurflunlar›m›z›n s›n›r›

yok. Düflman ateflinden kaçmak

için ya at›m›z› bahsetti¤im

yönlere çekiyoruz ya da Je-

richo’yu ateflin geldi¤i

yönün aksine yat›rarak

at› bir kalkan olarak 

kullan›yoruz. Bu

bölümler zevkli sa-

y›lsa da fazla özgürlük sun-

mamas› nedeniyle bir süre

sonra s›k›yor.

Bir di¤er ilginç oynan›fl da

Coyote ile karfl›m›za ç›k›yor.

Bu araç asl›nda makinelisi olan bir

“Buggy”. ‹çine girdi¤inizde Jericho yi-

ne hasar al›yor, fakat üstünden geçti-

¤iniz düflmanlar›n›z direkt olarak or-

tadan kalk›yor ve makinelisi sayesinde

de büyük bir atefl gücüne sahip olu-

yorsunuz.

Ekranda bu kadar karmafla vuku

bulurken grafiklere ne oluyor dersi-

niz? ‹lginç bir flekilde yavafllamalara

rastlamak pek mümkün de¤il. Yine de

çok fazla hareket oldu¤unda, FPS zaman za-

man gözle görülür biçimde düflebiliyor. Bu

önemsiz sorunun yan›nda mekânlar›n birbiri-

ni tekrarlamas› gibi bir baflka küçük problemi-

miz var. Onu da geçersek modellemelerin ve

›fl›kland›rmalar›n çok iyi gözüktü¤ünü rahat-

l›kla söyleyebilirim.

Her ne kadar PS2’de de art›k birçok FPS gö-

rülse de, Darkwatch kendine özel bir yer edin-

di benim gözümde. Ya da flöyle aç›klayay›m.

Konsol FPS’si gördü¤ü yerde dünyan›n öbür

ucuna kaçan ben bu oyunu be¤endiysem,

emin olun siz de be¤eneceksiniz. n

480level 
puan›

DARKWATCH
Tür4FPS Yap›mc›4High Moon Studios Da¤›t›mc›4

Capcom Yafl s›n›r›417+ Dual Shock4Var  60Hz
Modu4Var Hoparlör Deste¤i4Dolby Pro Logic II

Zorluk4Orta  ‹ngilizce gereksinimi4Yok
Multiplayer41-2 oyuncu  Di¤er sistemler4XBox

Web4www.darkwatch.com

Son karar
“Vahfli Bat› ve vampir temal› bir FPS geliyor” deselerdi

gülerek geçebilirdim ama flekilde görüldü¤ü üzere
gayet baflar›l› bir oyun ortaya ç›km›fl. fiu oyun k›tl›¤›nda

güzel bir seçim olacakt›r.
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Art›&Eksi
A Farkl› ve kullan›fll› silahlar. ‹yi-kötü 

ayr›m› ve getirdi¤i vampir güçleri. 
2 kiflilik kooperatif oyun.

G Atl› bölümler monotonlafl›yor. 
Çizgisel bölümler. Xbox’taki online 
deste¤inin PS2’de olmamas›.

Alternatif

AREA 51  
Vampirler yerine uzayl›larla u¤raflmak
istersiniz belki? Hem arada 51. Bölge’nin
s›rr›n› da çözmüfl olursunuz? Bak›n bu da
FPS üstelik. Denemeye de¤er.
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Elimize yeflil bir dev verildi¤inde neler yapabiliriz? Mi-
ni etek üstüne straplez bir bluz giydirmeli miyiz mese-
la? Ya da ondan flehirler kurmas›n›, onlar› yönetmesini

bekleyebilir miyiz? Aile kurmas›n› beklemek, arkadafll›k iliflkile-
rinin gidiflat›n› incelemek mant›kl› olur mu? Olmaz sevgili
okurlar, olamaz. Bruce Banner belki bir bilim adam›. Belki nor-
mal yaflant›s›nda gayet sakin, düzenli olarak yemek yiyor, 11
dediniz mi kendini yata¤›na at›yor, fakat o bilim ad›na kendi
üstünde bir deney yapt›. ‹çinde Hulk’› tafl›yor (kim kimi içinde
tafl›yor o tart›fl›l›r) ve zaman içerisinde Hulk özgür kalmak için
Bruce Banner’› tamam›yla ortadan kald›rabilir. Dikkatli olmal›-
s›n›z. Zaman aleyhinize iflliyor. Bunun için ne mi yapacaks›n›z?
Çok basit. Sinirinizi d›flar› vurup elinizin alt›ndaki o flehri yok
edeceksiniz. Hem de tek bir parças›n›n bile gözünün yafl›na
bakmadan.

YIK, DÖK, PARÇALA
Spider-Man 2’nin baflar›s›ndan da kaynaklanan bir düflünceyle,
Radical Entertainment yeni Hulk’› tam anlam›yla özgür b›rak-
maya karar vermifl. Yani içine at›ld›¤›m›z flehirde, istedi¤imiz
biçimde olay ç›karabiliriz. Binalar› y›kmak, önümüze ç›kan oto-
büsü parçalara ay›rmak, parçalara ayr›lm›fl otobüsü eldiven ya-
p›p daha da çok hasar vermek hep bizim elimizde. Yapabile-
ceklerinizin s›n›r› neredeyse yok. Hulk hem çok güçlü oldu¤un-
dan, hem de uzak mesafelere z›plama gibi bir yetenekle dona-
t›ld›¤›ndan, flehri bir süre sonra avucunuzun içi gibi bilmenize

ve burada istedi¤inizi yapman›za olanak tan›yor.
Bir mekan ne kadar özgür olursa olsun veya orada ne kadar

özgür b›rak›l›rsak b›rakal›m, bir süre sonra “Eee?” sorusu cere-
yan ediyor beyinlerde. Bunun önüne geçmek için de görevler
sunuluyor önümüze ard› arkas› kesilmeyen. Asl›nda oyun süre-
since bir hikaye çerçevesinde ilerliyoruz fakat hikayeyi hisset-
miyoruz desem yanl›fl olmaz. Görevler de hikayeye ba¤l› ol-
maktan çok, oynan›fla hizmet etme amac›yla haz›rlanm›fl. Do-
lay›s›yla ço¤u görevde amac›m›z bir yeri korumak veya bir yeri
indirmekten ileri gitmiyor.

GECEKONDULARA KES‹N ÇÖZÜM
Hulk’›n özelliklerini sayal›m. Çok güçlü. Pire gibi z›pl›yor. Fan-
tastik bir esnekli¤e sahip bir pantolona sahip. Geriye kalan
özellikleriyse parayla almak zorunday›z.

Oyun boyunca yok etti¤iniz her fleyden, toplad›¤›n›z her sa-
r› renkli parlak toptan ve tamamlad›¤›n›z her görevden Smash
Point kazan›yorsunuz. Daha sonra bu puanlar size yeni hare-
ketler olarak geri dönüyor. Tam say›y› hat›rlam›yorum fakat
sat›n alabilece¤iniz 70 kadar hareket bulunuyor oyunda. Her
hareketin belirli bir amac› olmasa da, savafllarda iflinizi çok ko-
laylaflt›rd›¤› kesin. Hatta Hulk’›n baz› hareketleri bilerek eksik
b›rak›lm›fl ki biz u¤rafl›p onlar› tamamlayal›m. Örne¤in oyunun
bafl›nda Hulk koflarken bir arabay› tutam›yor. ‹lk önce bu hare-
keti sat›n al›yorsunuz. Koflarken elindeki arabay› f›rlatmas›
içinse baflka bir hareketi sat›n alman›z gerekiyor. Bunlar›n ya-
n›nda farkl› kombolara izin veren yumruk ve tekmeler, adrena-
lin seviyesi yükseldi¤inde veya enerjiniz dibe vurdu¤unda dev-
reye giren öfke durumu s›ras›nda kullan›labilen hayli güçlü ha-
reketler de yine Smash Point’ler karfl›l›¤›nda elde edilebilen
sald›r› hareketlerinden.

Yazan Tuna fientuna

B ü t ü n  fl e h r i  i ç i n d e k i l e r l e  
b i r l i k t e  p a r ç a l › y o r u z
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fiU B‹NAYA 
TIRMANACAKTIM AMA...
Çok yükseklere z›playabildi¤imizi
söylemifltim ama belirli bir yüksek-
likten bahsetmedim, konunun ucu-
nu aç›k b›rakt›m ki bu paragrafa
yazacak fley kals›n. X tufluna elimi-
zi bas›l› tutarak Hulk’›n z›plamas›n›
flarj ediyoruz. Ne kadar uzun X’e
bas›l› tutarsan›z, Hulk o kadar yük-
seklere f›rl›yor. Tabii bunun da bir
s›n›r› var. O yüzden duvarlarda
koflmay› ve bina cephelerinde daha
yükse¤e z›plamay› ö¤renmelisiniz.
Bunu zaten kafan›za kakarak ö¤re-
tiyor oyun. Diyor ki, bir binan›n ya-
n›na gelip z›play›n, istedi¤iniz yük-
sekli¤e gelince binaya temas ede-
rek bir kez daha z›play›n ve böyle-
ce istedi¤iniz yüksekli¤e ulafl›n.
E¤er bu ifllemi yavaflça yapmak is-
tiyorsan›z, Daire tufluyla duvarlara
tutunabilir ve Spider-Man gibi bir
duvar sürüngenine dönüflebilirsi-
niz. Gördü¤ünüz gibi her noktada

Grafik 
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Oynanabilirlik
Multiplayer
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Art›&Eksi
A Hulk’›n onlarca farkl› hareketi. 

Özgür flehir yap›s›. Tamam›yla 
parçalanabilir ortamlar.

G Maket gibi gözüken flehir. 
Tekrarlayan görevler. 

özgürsünüz. Ulaflamayaca¤›n›z nokta,
yapamayaca¤›n›z hiçbir fley yok nere-
deyse.

Ve gelelim sokaklardaki araçlarla
yapabileceklerinize. Tam önünüzdeki
otobüsü al›n. Ald›n›z m›? Seçin hedefi-
nizi ve at›n kafas›na. Be¤enmediniz
mi? fiuradaki di¤er otobüsü al›n. Üç-
gen tufluna bas›n flimdi. Yeni metalik
eldivenleriniz hay›rl› olsun. Ya da oto-
büsü elinizde tutmak ama patlayana
kadar güçlü bir silah olarak kullanmak
için Kare tuflunu kullanabilirsiniz.
Oyundaki ço¤u cismi direkt olarak tu-
tabiliyoruz ama tanklar, z›rhl› araçlar
ve oyunun ilerleyen aflamalar›nda be-
liren Mech’ler için bu durum söz konu-
su de¤il. Onlar› daha farkl› yöntemler-
le ortadan kald›rmal›s›n›z. fiarj edilmifl
yumruklar, bir trafik lambas› veya
uzaktan at›lan bir araba size yard›mc›
olacakt›r.

B‹R ADIM ATTIM, 
BEfi‹ B‹N PARÇA OLDU
San Andreas’tan iyi olmas›n, Ultimate
Destruction’›n sundu¤u flehir de çok
genifl bir alana yay›lm›fl fakat ne San
Andreas, ne de Spider-Man 2’deki ka-
dar “yaflanm›fll›k” hissi uyand›r›yor.

Evet, araçlar ilerliyor. Evet, her yerde polisler
var. Ama ifline giden insanlar, bardan ç›kan
bir çift veya bunun gibi günlük yaflant›ya ait
ö¤elere rastlamak mümkün de¤il. Bu da bir
süre sonra sanki bir “maket flehir”de dolan›-
yormuflsunuz izlenimi yarat›yor.

Programc›lar, art›k PS2 konusunda uzman
olduklar›ndan diye düflünüyorum, büyük öl-
çekli alanlar› tek seferde yükleme hadisesini
burada da çözmüfller. Tüm flehir ayaklar›n›z›n
alt›nda ve neresine giderseniz gidin, hiçbir fle-
kilde yükleme ekran›yla karfl›laflm›yorsunuz.

Hulk’› uzun süredir takip edenlerin gözde-
si olmas› muhtemel bir yap›m Ultimate Des-
truction. Bir aksiyon oyunu olarak da mükem-
mel. Grafikleri de çok iyi. Yani? Anlad›¤›n›z›
düflünüyor ve oyunun bafl›na dönüyorum. Da-
ha bulmam gereken 110 adet gizlilik var... n

Alternatif

SPIDER-MAN 2  
E¤er Hulk’›n oynan›fl›n› be¤endiyseniz fa-
kat yeflil bir devi sa¤a sola koflturmak sizi
e¤lendirmiyorsa, mavi-k›rm›z› kahraman›-
m›z Örümcek-Adam’› deneyebilirsiniz. En
az Hulk kadar e¤lenceli. 485level 

puan›

THE INCREDIBLE HULK:
ULTIMATE DESTRUCTION

Tür4Aksiyon Yap›mc›4Radical Entertainment
Da¤›t›mc›4 Vivendi Universal Games Yafl s›n›r›413+

Dual Shock4Var  60Hz Modu4Var Hoparlör
Deste¤i4Dolby Pro Logic II  Zorluk4Orta  
‹ngilizce gereksinimi4Yok Multiplayer4-  

Di¤er sistemler4XBox Web4www.vugames.com

Son karar
Aksiyon açl›¤›n›z› giderecek türden son derece zevkli bir

oyun. Hulk’› tan›yanlar veya daha yak›ndan tan›mak
isteyenler mutlaka denemeli. Oyunun özgür yap›s› ve

birçok gizlilik ile uzun süre oyal›yor.
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Bilgisayar bafl›nda geçirdi¤imiz za-
man›n bir k›sm› her nas›lsa Star
Wars evrenine rezerve edilmifl du-

rumda. Hay›r bir SWG olay›ndan bahset-
miyorum. ‹yi ya da kötü bir SW oyunu
mutlaka geldi, geliyor, gelecek fleklinde
bizleri sürekli oyal›yor. Son filmin sinema-
larda gösterime girmesi ile iyiden iyiye ha-
reketlenen SW fenomeni, kendisi için har-
cad›¤›m›z zaman ve paraya de¤er mi bile-
miyorum. Ancak emin oldu¤um bir fley
var; Knights of the Old Republic oyunlar›
harcad›¤›m her kurufla ve saniyeye de¤di. 

Piyasaya ç›kan Star Wars oyunlar›n›n
yar›s›ndan ço¤u yüzüne bak›lmaz nitelikte
oluyor her nedense. KOTOR bu yar›s›ndan
ço¤unun tamamen d›fl›nda, geri kalan iyi
oyunlar›n da en tepesinde yer al›yor. ‹lk
oyunu oynad›ysan›z, Sith Lords’a hiç ya-
banc›l›k çekmeden oyuna bafll›yorsunuz.
Kontrol sisteminde zaten bir de¤ifliklik
yok. Karakter, envanter, harita, save-load
ekran› vb. her fley ilk oyunda b›rakt›¤›n›z
yerlerinde duruyor. Grafikler biraz elden
geçirilmifl, cilalanm›fl. Ancak grafik motoru
yafl›n› hafiften belli ediyor. Oyunun at-
mosferi ve televizyonumuzun düflük çözü-
nürlü¤ü bu ve benzeri aç›klar› ortadan kal-
d›rmaya yetiyor. Ifl›kland›rma ve gölgelen-
dirme, ilk oyuna göre çok daha keskin bir
flekilde kullan›lm›fl Sith Lords’da. Ya da be-
nim televizyonum bir anda kendini aflt›. 

KILICIMIN IfiINI
‹lk oyundan hat›rlayaca¤›n›z tarzda bul-

mun ortaya ç›km›yor olmas› ise ayr› bir du-
rum. 

Bir di¤er s›k›nt› ise diyaloglar›n zaman
zaman gere¤inden fazla uzamas›. Diyalog-
lar›n uzun olmas› bir yana nadiren de olsa
tekrarlanan diyalogun bafla dönmesi tüm
konuflmay› al bafltan etmek zorunda b›rak›-
yor. Monitör bafl›na çak›lmak yerine serin
serin salonda uzanm›fl olan bendenizi uza-
yan diyaloglar zerre rahats›z etmiyor, o ayr›
bir mevzu tabii. Oyunun Xbox versiyonunda
bulunan bug say›s› bir elin befl parma¤›n›
geçmedi¤inden, bafl›ndan sonuna gayet gü-
zel bir oyun deneyimi yafl›yorsunuz. Yukar›-
da bahsetti¤im yükleme sekans›n› da kola-
n›zdan bir yudum almak için de¤erlendire-
biliyorsunuz. Benim gibi oyunun tad› dama-
¤›n›zda kal›rsa, kalk›p ilk oyunun da Xbox
versiyonunu ediniyorsunuz. Onu da bir so-
lukta bitirmek için bafl›na oturup sonraki
bir haftan›z› uykusuz geçiriyorsunuz. n
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Art›&Eksi
A O bir KOTOR, baflka söze gerek yok.

G Özellikle sisli, buharl› ortamlarda FPS
tekleyebiliyor. Bir iki grafik hatas› var.

485level 
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KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC II:

THE SITH LORDS
Tür4RYO Yap›mc›4Obsidian Da¤›t›mc›4 Lucas Arts

Yafl s›n›r›413+ Zorluk4Normal  ‹ngilizce
gereksinimi4Orta Multiplayer4- Di¤er sistemler4PC

Web4www.lucasarts.com

Son karar
PC’de oynam›fl bile olsan›z, XB0x’›n en iyi RYO’lar›ndan

birini kaç›rmay›n.

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC II: 

THE SITH LORDS
E n  h a k i k i  ö z  S t a r  W a r s …

macalar yine oyunun her
yan›na serpifltirilmifl. Ancak
bunlar eskisi kadar zor de-
¤il, böylece oyunun tempo-
su biraz yükselmifl. En uzun
tak›ld›¤›n›z yerde bile 20
dakikadan fazla zaman har-
cam›yorsunuz. Mekân de-
¤ifltirmeseniz bile saatlerce
ayn› fley ile u¤raflmak zo-
runda kalm›yorsunuz. S›k
s›k bölge de¤ifltirdi¤iniz du-
rumlarda ise can›n›z biraz
s›k›labiliyor. Bunun sebebi
ise ara yükleme sürelerinin
ciddi anlamda uzayabilme-
si. Senaryo h›z kazand›¤›
noktalarda, kendini atmos-
fere kapt›rm›fl oyuncu için
normalden 1 saniye uzun
yükleme süresi bile s›k›nt›
yaratabiliyor. Belli bir flahs›
ya da cismi bulmak için do-
lan›p durmak zorunda kala-
biliyorsunuz. Oyunun bir iki
yerinde temizledi¤iniz ka-
rakterler, her geçti¤inizde
tekrar tekrar spawn oluyor-
lar. Havadan tecrübe puan›
kazanmak anlam›na gelse
de üst üste elli kez geçece-
¤iniz bir noktada bu durum
bunalt›c› olabiliyor. Oyunu
her yükledi¤inizde bu duru-
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X-BOX ‹Ç‹N

AYIN OYUNU

Yapt›¤› esprilere herkesten çok
kendi gülen bir seçilmifl kifli. Al-
lah’ a flükür kendisi sadece oyun-

da yönetti¤imiz karakter, gerçek hayatta
kesinlikle çekilmez bir model olabilirdi.
Salonda duran kara kutunun dü¤mesine
dokunmad›kça ortaya ç›kam›yor olmas›
gayet iyi.

Bard al›flt›¤›m›z RYO’lardaki gibi
hack’n slash moduna giriyor, eflya toplu-
yor, yarat›k kesiyor. Ancak bunlar oyunun
asl›nda çok daha az›n› kapl›yor. Bolca ya-
rat›k kessek bile karaoke parçalar› dinle-
mek, bir görevin yan görevinin yan göre-
vinin yan….. görevini tamamlayabilmek
için olmad›k tipler ile olmad›k muhab-
betlere girmek, hikâye anlat›c›yla sürekli
a¤›z dalafl› yapmak, kendi yapt›¤›m›z es-
prilere gülmek ve benzeri pek çok fleye
bolca zaman harc›yoruz. Bard ald›¤› gö-
revleri yerine getirmekte ve görevleri ve-
ren NPC’lerden kaz›k yemekte gerçekten
bir numara. Ahlâk de¤erleri araba modi-
fiye oyunlar›ndaki ana karakterlerin bir
baflka versiyonu oldu¤undan bafl› da
dertten kurtulam›yor bir türlü.

SAZLI ÇALGILAR
Fargo amcam›z oyunu haz›rlarken,
RYO türündeki baz› fazlal›klardan
kurtarm›fl bizi. Eflya setleri topla-
mak, belli nesneler edinmek için
ç›lg›nlar gibi yarat›k kesmek gibi
bir durumumuz yok. Zaten kahra-
man›m›z Bard bütün sert konufl-
malar›na ra¤men pek de merakl›
de¤il k›l›c›na davranmaya. Kesti¤i-
miz yarat›klardan düflen nesneler
an›nda alt›na çevriliyor. Böylece
envanter yönetimi olay› ile u¤rafl-
mak zorunda kalm›yoruz. Elimiz-
dekinden daha iyi bir silah buldu-
¤umuzda ise otomatik olarak eski-
si alt›na dönüflüyor. Yay, k›l›ç, balta
fleklinde çeflitlenen silahlar›m›z
önemli olsa da as›l olay lâvtam›z-
da. Çald›¤›m›z melodiler ile kendi-
mizi ve grubumuzdakileri iyileflti-
rebildi¤imiz gibi, yine bu melodiler
yard›m› ile pek çok yarat›¤› yard›-
ma ça¤›rabiliyoruz. Büyüleri sol-
sa¤ trigger’lar› kullanarak ça¤›rabi-
liyoruz. Aç›lan menüde ise büyü-
nün üstünde belirtilen kontrol tu-
fluna basmam›z yeterli. Kontrol ci-
haz›n›n gayet verimli kullan›lmas›
sayesinde en alakas›z aktiviteyi bi-
le rahatl›kla yerine getirebiliyorsu-
nuz. Salonda koltu¤a uzan›p, oyun
oynarken zaten insan kas›lmak is-
temiyor.

486level 
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THE BARD’S TALE
Tür4RYO Yap›mc›4Inxile Da¤›t›mc›4 Inxile 

Yafl s›n›r›413+   Zorluk4Normal  ‹ngilizce
gereksinimi4Yüksek Multiplayer4-   

Di¤er sistemler4PC, PS2
Web4www.thebardstale.com

Son karar
Zekice ve e¤lenceli bir rol yapma oyunu arayanlara

tavsiye ederim
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Art›&Eksi
A Komik, sevimli, e¤lenceli, 

daha ne isterim
G Kamera can s›kabiliyor.

Bir “The One” hikâyesi,  seçilmifl adam m› kalmad› kardeflim…

RYO fiOVMEN‹
Bard’s Tale PC versiyonu, 80’li y›llar›n sonunda
yap›lm›fl Bard’s Tale oyunlar›n› beraberinde
getiriyor. Bunun d›fl›nda iki sürüm aras›nda
pek bir fark oldu¤u söylenemez. Oyunun gra-
fikleri Xbox versiyonunda çok daha iyi görü-
nüyor. Düflük çözünürlü¤ün kurtard›¤› grafik-
ler oyun keyfimizi bozamazken, kamera prob-
lemi can s›k›yor. Neredeyse kuflbak›fl› oynad›-
¤›m›z oyunda, a¤açlar›n ve benzeri cisimlerin
alt›ndan geçerken karakterimizi kesinlikle gö-
remiyoruz. Çarp›flma an›nda bu durum can
yak›yor. Kameran›n aç›s›ndan dolay› görüfl
alan›m›z darald›¤›ndan, baz› ortamlarda nere-
ye gidiyoruz neden gidiyoruz bilmeden dola-
nabiliyoruz. Kapal› mekânlara girdi¤imizde
geçilen sabit kamera da günü kurtarmaya yet-
miyor. Sabitlenmek için seçti¤i noktalar kame-
raman›n bizi pek sallamad›¤›na iflaret ediyor.
Ancak masum garson k›zlar ya da prensesler
ile konuflurken güdük kameraman›m›z harika
ifller ç›kartabiliyor.

The Bard’s Tale, bafltan sona genellikle iyi
zaman zaman bayg›n bir flakadan ibaret asl›n-
da. Oyunun bafl›ndan sonuna ikizlerin üçüz,
üçüzlerin dördüz, dördüzlerin befliz … oldu¤u
koro bölümü d›fl›nda gözlerimi devirdi¤im bir
an pek olmad›. Xbox sahibiyseniz lay lay lom
oynayabilece¤iniz, ‹ngilizceniz iyi ise de iki kat
fazla gülece¤iniz hofl bir oyun Bard’s Tale.  n
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World of Warcraft’›n ard›ndan reh-
ber serimiz y›l›n en iyi ikinci devasa
online oyunu Guild Wars ile devam
ediyor. Anlatacak çok fley, yazacak
az yerim var. Karakter s›n›flar› ve
yetenekleriyle ilk bölüme bafll›yo-
rum.

DEL‹KANLI SAVAfiÇI: WARRIOR
Ascalon’un difle difl mücadele eden
s›n›f›, bol HP’li tank›. Warrior için ilk
ikincil s›n›f Monk. Healing Wave (10
enerji) ile HP doldururken, Mending
ile HP’nin daha h›zl› dolmas›n› sa¤-
layabilirsiniz. Fakat grupta zaten iyi
bir Monk varsa bunlara ihtiyac›n›z
olmayacak. ‹kinciliniz Ranger olursa
hem az miktar heal ile (Troll Unge-
unt) iflinizi görürsünüz hem de ek
hasar için hayvan evcillefltirebilirsi-
niz. Seçiminiz Necromancer olursa
rakipten HP çalarak (Life Siphon,

Vampiric Gaze vb) depoyu doldurur-
ken hasar verebilirsiniz. Mesmer ve
Elementalist gibi enerji tabanl› s›n›f-
lar enerjisi h›zl› dolmayan Warrior
için pek uygun de¤il. Allahtan, arka-
dafl ço¤u yetene¤i için mana yerine
1-2 baflar›l› vuruflla dolan adrenalin
kullan›yor. Yetenekler genelde verdi-
¤iniz hasar ve verilifl flekliyle alakal›.
Sevilen bir tank olmak için pusulada-
ki beyaz çemberle yarat›klar›n sizi ne
zaman farkedece¤ine ve sald›raca¤›-
na dikkat edin. Fakat mümkün oldu-
¤unca tek yarat›k grubundan fazlas›-
n› çekmeyin. Siz y›rtsan›z da arkan›z-
da homurdanan tak›m arkadafllar›
b›rakabilirsiniz.
1. Strength: Warrior’un ana yetene-
¤i, dolay›s›yla ikincil s›n›f› Warrior
olanlarca tercih edilemiyor. Verilen
her puan düflman z›rh›n›n darbeniz-
den korunma flans›n› düflürecek ve

strength gerektiren (Power Attack vb) yetenekleri
güçlendirecektir.
2. Swordsmanship: K›l›çla verilen hasar› ve k›l›ç
bazl› yeteneklerin (Sever Artery, Gash vb) verimli-
li¤ini art›r›r. K›l›ç ustas› kalkan da kullanabilir.
3. Axe Mastery: Üsttekinin balta versiyonu. En az
hasar› veren melee silaht›r, adrenalin yetenekleri-
ne bel ba¤lar.
4.Hammer Mastery: Hasar› di¤erlerinden iyidir
ancak çift elle kullan›l›r.
5.Tactics: Destek yeteneklerinin (Shout gibi buf-
f’lar vb) verimlili¤ini art›r›r. 

‹LKYARDIM ÇANTASI: MONK
Tak›m bazl› oyunun olmazsa olmaz Healer’›, Pri-
est’in GW’cesi. Bunun d›fl›nda hasar büyülerine
(Smiting) ve koruma buff’lar›na (Protection) sahip.
Monk’un dezavantaj› ise düflük HP ve z›rh›.  ‹kincil
s›n›f olarak Mesmer ideal. Böylece (domination ile)
düflman büyülerinin etkisini fazladan enerji harca-
maks›z›n düflürebilirsiniz. Elementalism yedi¤i
enerji nedeniyle iyi bir ikincil seçim de¤il.

LONCALARDA SAVAfi VAR D‹YORLAR

@ WoW ek paketi aç›klan›yor • WoW fanlar› 28-29 Ekim tarihle-
rinde yap›lacak BlizzCon’u bekliyorlar. Çünkü bu fuarda WoW’un ilk ek paketi
Burning Crusade aç›klanacak. Eklentiyle ilgili bilinenler flimdilik orta büyük-
lükte Raid zindanlar› ve “über” denilebilecek Raid yarat›klar›ndan ibaret. Ay-
r›ca yeni Savafl Alan› ve Talent’lerde düzenleme bekleniyor. Fakat kulaklar›m
Naga ve Blood Elf isimlerini duymay› bekliyor. 
@ “Gerçek d›fl›” Ragnarok • Ragnarok Online’›n devam› yeni Un-
real grafik motoruyla yenilenmifl olarak geliyor. Fakat bunun manga tarz›n›
bozmayaca¤› da ekleniyor. Yeni oyunla beraber karakterler mesleklerini öz-

gürce de¤ifltirebilecekler. • Bu arada Ragnarok Online sevenler bofl durma-
s›n diye yüksek seviye karakterlere hitap eden Rebirth adl› bir eklenti yay›n-
land›. Paket evlatl›k sistemi, “Godly item” görevleri gibi yeniliklerle geliyor.
Ayr›ca yeni meslek s›n›flar› ve görevler de pakete dahil. Eklentiyi www.euro-
ro.net sitesinden indirebilirsiniz. 
@ Anarfli 2007’ye uzat›ld› •Anarchy Online 2007’ye kadar ücret-
siz olacak. Funcom böylece oyunu birkaç y›l daha canl› tutmay› planl›yor. Aca-
ba oyuncular› bu dünyaya ba¤lay›p sonra da “aha Anarchy Online 2!” mi di-
yecek?li sunucu programc›s› arad›¤›n› duyurdu. 

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

G
Fire Elementalist alan bazl› büyüleriyle sevilir, say›l›r.

G Oyuncular›n bafl›nda hangi iki s›n›fa sahip olduklar› ve level'lar›
okunabilir.

Yazan Göker Nurbeyler

GUILD WARS  REHBER‹ -1-
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1. Divine Favor: Healer
Monk’un göz bebe¤i, ana
yetene¤iniz. Yat›rd›¤›n›z her
puan ilgili yeteneklere fazla-
dan +3 verir. Protection
Monk’lar için de gözden
kaçmamal›.
2. Healing Prayers: Monk’a
gerçek iflini yapt›ran yete-
nek: Arkada dur ve yarala-
nan› iyilefltir. Puan verdikçe
ilgili büyülerin etkisi arta-
cakt›r.
3. Smiting Prayers: Holy Da-
mage üzerine yo¤unlaflan
sald›r› grubu. Undead üzeri-
ne etkili olsa da Elementa-
list’in hasar›na ulaflam›yor.
Yat›rd›¤›n›z puanlar nede-
niyle Healing yetenekleriniz
geride kald›¤›ndan grup bu-
lurken zorlanabilirsiniz.
4. Protection Prayers: Müt-
tefiklerinizin ald›¤› hasar›
azaltan ve debuff’lardan
kurtaran büyüler. Burada
Shielding Hands (Al›nan ha-
sar› 10 sn. boyunca azalt›r)
ve Vital Blessing (HP’yi mak-
simuma kadar art›r›r) gibi
güzel büyüler bulunuyor ki
sadece bunlar için bile de-
¤er. 

ON ‹K‹DEN VURAN: 
RANGER
Bu da WoW’daki Hunter’›n
GW’cesi: Ok at, tuzak kur, hay-
van besle. Ok menzilinin büyük-
lü¤ü, büyücülerden b›kanlara
ilaç oluyor, bu haliyle grup için
iyi bir Puller oluyor. Düflmanlar-
dan daha yüksekteyseniz hasar›-
n›za bonus da al›yorsunuz. Bu s›-
rada Precision Shot, Power Shot,
Apply Poison ve Choking Gas gibi
yeteneklerden kombinasyonlar
oluflturulabilir. ‹kincil olarak
Mesmer ve Necro seçerek zehir
ve HP dejenerasyonu olay›na gi-
rebilirsiniz. 
1. Expertise: Preparation, Trap ve
Attack yetenekleriniz için gerekli
enerjiyi (puan bafl›na yüzde 4) ve
cooldown’› azalt›r. Fakat olay›n
yüzdeyle iflledi¤ini atlamay›n: 10
enerji isteyen bir yetenek
Exp.’teki iki puandan faydalana-
maz; çünkü 9’a düflmesi yüzde
12’lik bir düflüfl istedi¤inden
Exp.’te 3 puan gerekecektir.  
2. Beast Mastery: Hayvan›n›z›n
z›rh, HP ve sald›r›s›n› güçlendirir.
Ayr›ca Ranger için WoW’daki
“Aspect of”lar› and›ran kiflisel
buff’lar sa¤lar.
3. Marksmanship: Ok h›z›n› art›-

G

ran yetenekler grubu. Dolay›s›yla saniye bafl› hasar miktar›
üzerine etkili. Bunlar yap›lan bir büyüyü yar›da kesebildi-
¤inden PvP’de lezizdir.
4. Wilderness Survival: Preparation ile beraber yer alan düfl-
mana ilk hasar› veren veya yavafllatan tuzak bazl› yetenek-
ler. 

ALTINCI ELEMENT: ELEMENTALIST
RYO’lar›n bildi¤iniz büyücüsü GW’de alan etkili büyüleriyle
grubun hasar merkezi konumunda.  Büyü seçenekleri karfl›-
lafl›lan düflmana göre çeflitli art› ve eksilere sahip. Örne¤in
bir buz yarat›¤›na Fire Elementalist sald›r›rsa fazladan ha-
sar verirken buz üzerine uzmanlaflm›fl bir Elementalist ve-
rebilece¤i en düflük hasar› verecektir. Bir element dal›nda
uzmanlaflmak çok fazla puan istedi¤inden birini tercih et-
mek mant›kl›. Mesmer destek büyüleriyle ideal bir ikincil s›-
n›f. Böylece Backfire ve Phantasm ile büyücülerin can›n› ya-
kabilirsiniz. Monk enteresan olsa da enerji s›k›nt›s›na karfl›
çok puan yat›rmamal›s›n›z. 
1. Energy Storage: Enerji sto¤unuza bonuslar getiriyor. Hele
baz› büyüler 40 enerjiye kadar isterken almamak olmaz.
2. Fire Magic: Pahal› (15-25 enerji) bir büyü çeflidi olsa da iyi
bir Fire Elementalist verdi¤i hasarla her grupta yer bulur.
3. Water Magic: Düflman› yavafllatmak ve sahibini hasar-
dan koruma üzerine kurulu su ve buz grubu. Hasar› atefl ka-
dar de¤il ama Blurred Vision gibi harika bir büyüye sahip. 
4. Earth Magic: Fiziksel sald›r›lara karfl› dayan›kl›l›¤› art›ran,
difle-difl çarp›flmalar için ideal bir grup; gayet de ucuz (10
enerji civar›).  
5. Air Magic: En ucuz hasar verme yöntemi. Vur büyüyü git-
sin. (Sadece bir büyüsü 25 enerji, di¤erleri düflük) 

Gelecek ay ikinci bölümde görüflmek üzere kal›n sa¤l›-
cakla. n

Warrior, Ranger ikinciliyle az healing ve pete kavuflur.
G

Warrior/Ranger uzaktan da yak›ndan da vurdu¤unu indirir.
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Bu bir tan›t›m de¤il k›sa bir rehber
olaca¤›ndan bafll›ktaki soruya daha
ilk cümlede cevap verebilirim: Hay›r
efendim, WoW’a baklava dersek
MU’nun kesme fleker hatta keçi
boynuzu oldu¤unu söyleyebiliriz.
Fakat sa¤duyulu bir yazar olarak ye-
terli konfigürasyonu olmayan ve
online oyunlara ayl›k ücret ödeye-
meyen oyuncular› da düflünmem
gerekiyordu. Bu nedenle bu ay ta-
mamen bedava olan ve yap›s› Diab-
lo’yu and›ran MU Online’› seçtim.  

Öncelikle www.muonli-
ne.com’dan client’› (80-90 MB) çeki-
yoruz. Dosyay› çektikten sonra ya-
p›mc›n›n kendi sunucular›na (glo-
bal) veya özel (private) sunucular-
dan birine ba¤lan›yoruz. Özele ba¤-
lanmak biraz zahmetli olmas›na
ra¤men isterseniz özel bir sunucu-
ya ba¤lan›p deneyim kazand›ktan
sonra globale geçebilirsiniz. Globale
ba¤lanmak çok kolay: Yaln›zca oyu-
nu kurun, Options’da isminizi girin
ve Connect ile ba¤lan›n. Sunucu
Webzen’in oldu¤undan gerekli gün-
cellemeler otomatik yap›lacakt›r.
Özel sunucular globalden farkl› ver-
siyonlar (genelde 97 ve üstü) üzeri-
ne kurulu olabildi¤inden ilgili site-
sinden client’›n› çekmeniz, IP nu-
maras›n› alman›z ve kay›t olman›z
gerekiyor. Çok say›da MU sunucusu
oldu¤undan Google’da “mu server”
diye aratarak onlarcas›n› bulabilirsi-
niz. Çekilen dosyay› oyunu kurdu-
¤unuz klasördeki /Data/Local içine
kopyalayarak da kurabilirsiniz. Kop-
yalanan dosyayla beraber gelen La-

uncher.exe’yi çal›flt›rd›ktan sonra su-
nucunun web sitesinden ald›¤›n›z
bilgilerle isim, Server IP ve Port gibi
yerleri doldurarak ba¤lanabilirsiniz.
Her seferinde bunlar› tekrar tekrar
girmemek için flöyle bir yol kullan›la-
bilir. Oyunu açan bir k›sa yol olufltu-
run: 

C:\Mu\main.exe\connec-
tu[IP]\pPORT

Burada Mu oyunu kurdu¤unuz
klasörü, IP kay›t oldu¤unuz sunucu-
nun IP’sini ve PORT ayn› flekilde site-
den ald›¤›n›z port numaras›n› (genel-
de 44405 oluyor) temsil ediyor. Kafa-
n›z kar›flt›ysa hiç bunlara bulaflmay›n
ve direkt resmi sunucuya ba¤lan›n.
Globalde sizi iki ana sunucu karfl›la-
yacak: Maya ve daha iyi eflyalar dü-
flüren ama daha zor yarat›klara sahip
Wigle. Bunlardan birini seçtikten
sonra alt sunuculardan birine giriyor
ve nihayet oyuna bafll›yoruz.

MU’LAYAN B‹R KARAKTER
Oyuna Dark Knight, Dark Wizard ve
Elf karakterlerinden biriyle bafll›yor
ve ilerledikçe Magic Gladiator ile
Dark Lord’u açabiliyoruz. Dark Lord,
level 250 istedi¤inden henüz görme
flans›m olmad›. Gelelim ilk üçüne. 

Dark Knight: Strength üzerine
kurulu yak›n dövüfl ustas›, yani bildi-
¤imiz tank. Yeni bafllayanlar için ide-
al olmakla beraber yüksek level’lara
kadar en güçlü karakter. fiimdi art›
ve eksilerine bakal›m.

+En yüksek HP ve defans gücü,
çeflit çeflit z›rh.

+‹ki eline de k›l›ç alabiliyor.

+Silahlar üzerine kurulu Skills denen savafl
tekniklerine sahip. Bunlardan Twisting Slash çok
ifle yar›yor. Di¤er bir Skill olan Inner Strength ile
HP’nizi art›rabilirsiniz.

+Energy ve vitality’ye çok puan vermenize ge-
rek yok.

-Level bafl›na yaln›zca 0.5 mana geliyor.
-Stamina eksikli¤i s›k s›k a¤latabilir.
-Ayn› anda ancak tek rakibe vurabilirsiniz.
-Uzaktaki düflmanlar çok can yak›yor.
-Level 300’e do¤ru kendinizi zay›f hissedecek-

siniz.

Dark Wizard: RPG’lerin klasik büyücüsü. Bafl-
lang›çta kast›ran, ilerledikçe güçlenen, uzun men-
zilli arkadafl.

+Bol bol büyü ile uzaktan temiz ifl.
+Level bafl›na 2 mana al›yor.
+Mana Shield HP eksi¤ini telafi ediyor.
+Level 300’e do¤ru çok güçleniyor. 
-Düflük HP ve düflük defansl› z›rhlar.
-Büyülerin ço¤unu ö¤renmek için gerekli eflya-

lar› bulmas› laz›m.
-Oyun bafl›nda çok kast›r›yor.

Elf: Oyundaki tek difli karakter. Tercihinize gö-
re Agility veya Energy’de uzmanlaflabilirsiniz. Agi-
lity bildi¤iniz okçu oluyor. Energy’yi ise priest-
summoner kar›fl›m› olarak görebilirsiniz. Fakat
her ikisi için de karakter geliflimi ve grupsuz tak›l-
mak kasabilir.

Agility Elf:
+Her fleyden biraz olan ortalama karakter
+Bow, Crossbow, baz› Dark Knight silahlar›n›

ve yüksek level z›rhlar› kullanabiliyor.
+Tek at›flla dört düflman› vurabiliyor.
+Multiple Shoot Crossbow ile beraber geliyor.
-Silahlar resmen ok içiyor. Yarat›klardan ok düfl-

medi¤inden al›flverifle ç›kmay› unutmamal›s›n›z.

BEDAVA MU WOW’DAN TATLI MIDIR?

MU ONLINE

G
Warrior, Ranger ikinciliyle az healing ve pete kavuflur.

G
Warrior/Ranger uzaktan da yak›ndan da vurdu¤unu indirir.
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WarCraft 3: Tales of Raviganion
WarCraft 3 y›llar sonra bile Avrupa’da
(ve benim için de) en sevilen ve en çok
online oynanan strateji. Al›nan bir
oyunu ili¤ine kadar sömürme
güdüsünün yan›na yetenekli harita
editörü ve amatör yap›mc›lar› da
ekleyince oyunun ömrü katlan›yor.
Buna son örnek oyuna yeni bir çehre
kazand›ran ToR. ToR’la beraber
yeniden modellenmifl birçok birim ve
binalarla dolu dört ›rk geliyor: Gücünü
orman ve perilerden alan orman

elfleri, batakl›k sakinleri
diyebilece¤imiz sürüngenler, fleytan-
larla dolu kaos birli¤i ve arkas›na gob-
linleri de alan troller. Yap›mc›lar birim-
leri olufltururken tan›d›k fantastik
dünyalardaki yarat›klardan fay-
dalanm›fllar. Örne¤in ›rk bafl›na düflen
dörder kahramandan biri D&D’den
hat›rlayaca¤›n›z Beholder. ToR yeni bir-
imler ve binalar›n yan› s›ra kendine
özgü hammadde sistemine sahip.

Örne¤in orman elfleri sonradan
entlere dönüflen a¤açlar yetifltiriyorlar

ve bu a¤açlar sonradan kendi istek-
leriyle (?) marangozun yolunu tutuyor.
ToR bir multiplayer modu, dolay›s›yla
tek kiflilik senaryo içermiyor. Fakat bol
çeflitli ve iyi dengelenmifl ›rklar modu
bilgisayara karfl› da gayet e¤lenceli
yap›yor. Sonuç olarak ToR WarCraft
sevdal›lar› için yeni bir tat olmufl. 

Web: http:\\race.w3campaigns.
com

Versiyon: Beta 3.23
Boyutu: 114 MB
LEVEL Puan›: 8\10

World of WarCraft: CT_Raidassist 
Molten Core ve Onxyia’s Lair gibi tehlikeli zindanlarda baflar›n›n
yolu mükemmel bir koordinasyondan geçiyor. Çünkü macerac› 40
kiflinin küçük bir k›sm› do¤ru anda do¤ru fleyi yapm›yorsa sonuç
kolayca hüsran olabiliyor. Bu küçük ama yetenekli mod ile istedi-
¤iniz koordinasyonu kolayca kurabilirsiniz. Böylece tak›ma bir son-
raki hedefi iflaret edebilir ve düflük HP, biten buff ve debuff’lanma
gibi durumlarda olay yerine en yak›n olan healer’›n uyar›lmas›n›
sa¤layabilirsiniz. Yola tek bafl›n›za devam ederken mod otomatik
olarak eylem d›fl› kal›yor.   

Web: www.ctmod.net
Versiyon: 1.22
Boyutu: 88 MB
LEVEL Puan›: 8/10 n

GÖKER’‹N MOD GÜNLÜ⁄Ü

-Parti bulman›z di¤er karakterlerden
daha zor.

Energy Elf:
+Grubun buff’ç›s›, her grubun elema-

n›.
+Yarat›k ça¤›r›n, buff edin, sal›n git-

sin.
-Gelifltirmesi yeni bafllayanlara göre

de¤il.
-Ezilmeniz için çok k›sa süre buff’s›z

kalman›z yeterli.
-Yarat›¤›n›z› iyilefltiremiyorsunuz.

Magic Gladiator: Karakterinizle aylar

geçirip level 220’ye ulafl›nca açabildi¤iniz
karakter. Yarat›c›l›ktan uzak ad› içeri¤ini
aç›kl›yor: Knight-Wizard karfl›m›. 

+Level bafl›na 7 puan al›yor.
+En yüksek defansl› z›rha sahip.
+\-Black Dragon seti, Inner Strength,

Energy Ball, Teleport ve Mana Shield d›-
fl›ndaki tüm Knight-Wizard yetenekleri-
ne sahip. (Eee ne kald›?) Ayr›ca eflyalar›n›
da kullanabiliyor.

+ Özel (+5lik) eflyalara gerek duyma-
dan koflup yüzebiliyor.

-Mi¤fer takam›yor.
-Eflyalar› çok yüksek statlar istiyor.
-Level 220 karakterinize olan gönül

ba¤›n›z level 1 MG’den fazla olacakt›r.

Karakter yarat›m›ndan sonra DK ve
DW kendini Lorencia’da; Elf ise Norio’da
bulacak. Ben de kendimi bu aç›klamalara
ayr›lan bölümün sonunda buldum. Gele-
cek ay MU Rehberi’nin ikinci ve son böl-
münde görüflmek üzere.
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Bütün dünya PSP salg›n›ndan nasibini al›r-
ken Sony’nin bebe¤i dünyan›n en geliflmifl
aksesuar seçene¤ine sahip ürünü olma yo-
lunda ilerliyor. PSP için son olarak Hori isim-
li Japon ve RockRidgeSound isimli Amerikan
firmalar› ard› ard›na video kaydediciler du-
yurdu. Bu yeni PSP video kaydediciler TV ve-
ya DVD’den gelen yay›n› direkt olarak Me-
mory Stick’e kaydediyor. Böylece PC’de vide-
o format› de¤ifltirmeye gerek kalmadan
film ve TV programlar›n› PSP’ye aktarm›fl
oluyorsunuz. Cihazlar istenen zamanlarda
kay›t yapma gibi geliflmifl fonksiyonlara sa-
hip olmasa da PSP kullan›c›lar› için video iz-
lemeyi çok kolaylaflt›racaklar.

PSP için video kaydedici
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Haz›rlayan Serpil Ulutürk

Gün geçmiyor ki yeni bir özellik eklenmesin

Tayvan’l› cep telefonu üreticisi BenQ, Alman Siemens Mobile’›
sat›n ald›. 1 Ekim’den itibaren bafllayacak yeni süreçte BenQ hiç
vakit kaybetmeden Siemens Mobile’›n eski stratejilerini çöpe
at›p, köklü de¤ifliklikler yapmay› planl›yor. Firman›n flimdiye dek
uygulad›¤› kat› yönetim kurallar›n›n en önemli problem oldu¤u-
nu söyleyen BenQ yöneticisi Jerry Wang, yapacaklar› de¤ifliklik-
lerle harcamalar› 365 milyon dolar kadar azaltabileceklerini be-
lirtiyor. BenQ’nun Siemens Mobile’› sat›n almas›n› sa¤layan iki
gerekçesi ise flöyle: Yeni nesil mobil teknolojiler konusunda bilgi
birikimini gelifltirmek ve dünyaca tan›nan bir marka sahibi ol-
mak. 

Firman›n hedefleri aras›nda flimdiye dek Siemens Mobile’›n
d›flar›dan sat›n almay› tercih etti¤i tasar›m ve dan›flmanl›k hiz-
metlerini firma içine tafl›mak da var.

BenQ Siemens Mobile’› ald›
Yeni ortakl›k, yeni stratejiler

Nintendogs oyununun ç›kmas›yla bir-
likte yap›laca¤› aç›klanan Nintendo DS
indirimi belli oldu. Zira oyun art›k piya-
sada ve Nintendo da, bir Nintedogs’la
birlikte DS sat›n alanlara 10 paund’luk
indirim sunuyor. Yeni fiyatlarda elbette
sadece Nintedogs’un de¤il Sony PSP’nin
Avrupa’da uzun bir gecikmeden sonra
sat›fla ç›kmas›n›n da etkisi var. fiimdiki
fiyatlara göre DS, PSP’den 100 paund
daha ucuz. Üstelik yan›nda sanal köpe-
cikler de bedava. Kendini ne zamand›r
PSP’ye haz›rlayanlar›n bile durup bir da-
ha düflünmesine neden olacak bu cazip
teklifin Avrupa çap›nda nas›l bir etkisi
olaca¤›n› ise ilerleyen aylarda ortaya ç›-
kacak sat›fl rakamlar› belirleyecek.

DS’ler ucuzlad›
Yavru köpeklere kimin zaaf› yok ki?

20LIVES BAfiLADI
Nokia’n›n y›lda bir kez düzenle-
di¤i ve kullan›c›lar›n etkileflimiy-
le desteklenen NokiaGame bu y›l
20Lives ad› alt›nda yeni bir flekil
ald›. Farkl› meslek gruplar›ndan,
farkl› yaflamlara sahip 20 mefl-
hur karakterin rollerine bürünen
oyuncular, kendi seçimleriyle bu
karakterleri hayatta tutmaya ve
mutlu etmeye çal›flacaklar. Kay›t
olma süresi 11 Ekim’e kadar sü-
recek oyun 13 Ekim’de sona ere-
cek. Baflar›l› olan oyuncular› For-
mula 1’e gitmekten kapl›caya,
helikoptere binmekten cep tele-
fonuna çeflitli ödüller bekliyor.

TV MOB‹L PORTALI
Televizyondan cep telefonuna
oyun indirmek ne zaman ihtiyaç
haline gelecek bilmiyoruz ama
art›k böyle bir hizmet var. Orion
Information Services ve PixelP-
lay’in ortakl›¤›yla 2005 sonunda
bafllayacak servis, cep telefonu-
na indirilebilecek 5 binden fazla
seçene¤in televizyon üzerinden
görüntülenmesini ve indirilebil-
mesini sa¤l›yor. Web tabanl›
portallara g›c›¤›n›z varsa, bu ye-
nili¤in hayalini kurmaya baflla-
yabilirsiniz. 

SEGA ÖTÜfiÜ
Amerika’n›n en çok satan mobil
oyunlar› yay›nc›s› Namco Ameri-
ca, Sega’yla eski Sega oyunlar›-
n›n müziklerini cep telefonu me-
lodisi haline getirmek konusun-
da anlaflt›. ‹lk etapta Sonic, Shi-
nobi ve Outrun gibi klasiklerin
yan›nda Daytona, Crazy Taxi ve
Super Monkey Ball gibi daha ye-
ni oyunlar› da kapsayan yeni
melodi içeri¤i giderek geniflle-
meye devam edecek. Daha fazla
bilgi için www.arcade-cor-
ner.com adresine…

MOB‹L E⁄LENCE Z‹RVES‹
Geçti¤imiz haftalarda San Fran-
cisco’da düzenlenen Mobile En-
tertainment Summit’in içeri¤i
anlatmakla bitmez ama etkinlik
sonras› aç›klanan rakamlar dik-
katimizi çekti. Bir günlük zirveye
2500 kat›l›mc›n›n yan› s›ra ücret
ödeyip gelen 5000 kifli oldu. Otu-
rumlar s›ras›nda Sony, Fox Mobi-
le, AOL, Nokia, Playboy (Play-
boy?) birer sunum yapt›lar.

KISA KISA KISA

KISA KISA KISA
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‹lk mobil telefonunu 1980 y›l›nda üreten Noki-
a, aradan geçen 25 y›lda tam bir milyar cep te-
lefonu üretmifl. Firman›n ilk ürünü Nokia 1100
modeli (tabii ki flimdikinden farkl› bir 1100) bir
telefonmufl ve Nijerya’da sat›lm›fl. Bir milya-
r›nc› telefon hakk›nda ise bu kadar kesin bir
bilgi yok ama Nokia hâlâ gelifltirilmifl 1100
modelini satmaya devam ediyor. 

Bu arada dünyada hali haz›rda iki milyar
cep telefonu oldu¤u düflünülünce, Nokia’n›n
bunlardan yar›s›n› üretmifl olmas› bir hayli ilgi
çekici. 2010 y›l›na gelindi¤inde dünyadaki mo-
bil telefon say›s›n›n üç milyara ulaflmas› bek-
leniyor. Bunlardan ne kadar›n›n Nokia oldu¤u-
nu, 2010’daki mobil sayfalar›m›zda konuflu-
ruz.

Bir milyar›nc› telefon
Arz-talep dengesi diye buna denir

Nokia giderek daha enteresan hale gelen
ve giderek yapabildikleri ço¤alan ak›ll›
telefonlar›yla flafl›rtmaya devam ediyor.
2005 bafl›ndan itibaren s›rayla tüm pa-
zarlara ç›kan 7710 da bu flafl›rt›c› model-
lerden biri. Gerçi telefondan çok bir
PDA’ya benzeyen cihaz› ilk elinize ald›¤›-
n›zda söyledi¤i ilk fley, “ben N-Gage’in
birkaç y›l sonraki haliyim”. Ama gerek
kullan›m özellikleri gerekse de yapabil-
dikleri aç›s›ndan flimdilik iki cihaz aras›n-
da da¤lar kadar fark var. 

7710’u bir telefondan çok bir PDA ya-
pan en önemli özelli¤i üzerinde çok az
tufl bulunmas› ve bunun yerine stylus ve
dokunmatik ekran ikilisini sunmas›. Aç›k-
ças› stylus kullanmaya al›fl›k de¤ilseniz
bu düzen baflta bir hayli kafan›z› kar›flt›-
r›p zorlanman›za neden olabilir. Çünkü
7710, Nokia’lar›n genelinde al›fl›k oldu-
¤umuz kullan›fll›, rahat menüler standar-
d›n› bu modelde farkl› bir anlay›flla orta-
ya koyuyor. Evet, yine tüm alt menülere
kolayca ulafl›yorsunuz, yine istedi¤inizi
ekleyip ç›kar›rken zorlanm›yorsunuz ama
art›k iflin s›rr› “tek tufl” de¤il. Bunun yeri-

ne, cihaz› kullanabilmek için bol bol “ka-
lem oynatmak” zorundas›n›z. 

Cihaz›n en etkileyici yanlar›ndan biri
kuflkusuz genifl ekran›. 65 bin renk ve
640x320 piksel çözünürlükte görüntü
kalitesi sa¤layan wide-screen LCD ekran
tam anlam›yla “cam gibi”. 7710’daki gö-
rüntü kalitesinin rahatl›kla PSP ile k›yas-
lanabilece¤ini söylesek, neden bahsetti-
¤imiz daha anlafl›l›r olacakt›r.

Nokia 7710’u cazip yapan bir di¤er
yan› da 1.2 megapiksel kameras›. Zaten
Nokia’lar›n kameralar›n›n kalitesi konu-
su tart›fl›lmaz.
7710’un da bu genel
kan›y› sarsacak her-
hangi bir hatas› yok
ama kameraya do¤-
rudan ulaflmam›z›
sa¤layacak bir tufl
eklense daha iyi olur-
mufl. Kameray› yal-
n›zca foto¤raf çek-
mek için de¤il, k›sa
videolar›n›z için de
kullanabiliyorsunuz

ve çekti¤iniz görüntüleri kendi sanatsal
dokunuflunuzla düzenleyebiliyorsunuz.
Çok yer tutacak ifllerden bahsetmiflken,
cihazda 90 MB dahili RAM ve yan›nda
128 MB MMC kart› oldu¤unu da söyle-
yelim.

7710 görünüfl itibar›yla oyun oyna-
mak için de kusursuz bir cihaz havas›n-
da. Ancak dokunmatik ekran› sebebiyle
özellikle PDA’larda oynad›¤›n›z türden
oyunlar› tercih etmeniz yerinde olur, bol
tufl isteyen oyunlar için annenizin telefo-
nunu kullanmaya devam!

Nokia 7710
Salon salamanje ak›ll› telefon 

Türkiye pazar›na hâlâ girmemifl olsa da, mobil oyun konsolu Gizmondo’yu uzaktan izleyip,
ö¤rendiklerimizi sizlere aktarmaya devam ediyoruz. Bahar aylar›nda uzun uzun inceledi¤i-
miz cihaz yeni modelini aç›klamaya haz›rlan›yor. Henüz ismi konmad›¤› için yarat›c› bir
yaklafl›mla “yeni Gizmondo” diye an›lan cihaz›n sihirli sözcükleri ise “yeni nesil”. Sabit ve
mobil tüm konsollar›n hararetle yenilendi¤i bir ortamda üretici Tiger Telematics de daha
genifl bir ekrana (4.0 inç), daha iyi bir görüntü kalitesine (480x272 çözünürlük), daha h›zl›
bir ifllemci ve 3D çipe, daha fazla haf›za kapasitesine terfi etmeye karar vermifl. Tüm bunla-
r›n yan›nda yeni nesil mobil cihazlar›n yapabildi¤i “her fley” yeni Gizmondo ile de yap›labi-
lecekmifl. Mesele mobil konsollar olunca, teknik özellikler kadar d›fl görünüfl de büyük
önem tafl›yor elbette. ‹flte o k›sm› henüz bilemiyoruz. Muhtemelen Tiger, DS’i mi örnek al-
sak PSP’yi mi diye düflünüyor bir yandan. Ama bakars›n›z ikisinden de farkl›, ikisinden de
çekici bir yeni konsolla ç›k›p gelirler.

Gizmondo yenileniyor
Herkes yenileniyor, onun bafl› kel mi?

‹NCELEME
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T.H.U.G.
Yap›m: Jamdat Da¤›t›m: Mobilink Tür: Spor Multiplayer: -

NOT 92

Dünyaya Tony Hawk’›n kaykay›ndan bakmak…

Zenginler kulübüne vize al›yoruz

Zafere giden yol devam oyunlar›yla örülüdür!

Tony Hawk’s Un-
derground’›n ç›kt›-
¤› her platformda
nas›l bir baflar› ka-

zand›¤› malumunuz. Jamdat taraf›ndan
mobil telefonlar için haz›rlanan bu uyar-
lama da gelene¤i bozmuyor ve bir kez
daha oynamas› en zevkli oyunlar aras›na
üst s›ralardan giriyor. Alt› T.H.U.G. bölü-
mü içeren oyunda New Jersey’den baflla-

yarak s›radan tüm level’lar› (New York,
San Diego, Moskova gibi) açarak hem hi-
kayede ilerliyorsunuz hem de farkl› fle-
hirlerin sokaklar›nda kaykayc›l›k oynaya-
biliyorsunuz. Tabii flehirler aras›ndaki do-
ku farklar› büyük ekranda oldu¤u kadar
net de¤il ama zaten oyunun h›z›na kap›-
l›p gidece¤iniz için çevrede deniz mi var-
m›fl, Kremlin mi, çok umursayamayacak-
s›n›z. Oyun birçok kombo hareket içerdi-

¤inden al›flmas› baflta zor gelebilir ama
diflinizi s›k›p ö¤renirseniz her dakikas›n-
dan çok zevk alaca¤›n›z, durakta oynar-
ken gözünüzün önünden geçip giden
otobüsü kaç›raca¤›n›z bence kesin. 

Web: wap.mobilink.com.tr

Yap›m: Bugbear Entertainment Da¤›t›m: Nokia Tür: Yar›fl Multiplayer: -

Zenginler kulübüne vize al›yoruz
N-Gage
için yap›-
lan ilk M
(yetiflkin)
ratingli
oyun
Glimme-

rati. Ama buna bak›p da birtak›m sanal
kad›nlar›n soyundu¤u tipten standart
“erotik” oyunlardan biri sanmay›n. Zaten
M, 12 yafl› s›n›r kabul ediyor. Oyunun hi-
kâyesi Glimmerati isimli ve tüm üyeleri

yüksek sosyete mensubu bir kulüpteki
insanlar›n kendi aralar›nda düzenledi¤i
araba yar›fllar›n› içeriyor. Yani asl›nda bu
bir yar›fl oyunu. Üstelik farkl› yaklafl›m›
sayesinde oldukça da sürükleyici bir yar›fl
oyunu. 

Sosyete falan dedik ama siz oyunda
bir zengini de¤il, onun floförünü oynu-
yorsunuz. Yar›fllarda baflar›l› oldukça ku-
lüp içinde ününüz art›yor ve baflka zen-
ginler de sizi transfer etmek için kendi
aralar›nda yar›flmaya bafll›yor. Her biri-

nin de kendine göre talepleri oluyor. Te-
melde “en h›zl› gitmek” fleklinde özetle-
nebilecek bu istekler, hikâyeyi zenginlefl-
tirsin diye soslanm›fl. Güzel grafikleri,
kendine has tarz› ve oynan›fl› sebebiyle
biz Glimmerati’yi sevdik. Büyük olas›l›kla
siz de seveceksiniz.

NOT 87

NOT 88

GLIMMERATI

Yap›m: RedLynx Da¤›t›m: Nokia Tür: Savafl Multiplayer: -

N-Gage’e ç›km›fl en iyi oyunlardan biri
hiç tart›flmas›z Pathway to Glory idi. Iku-
sa Island da onun devam›. ‹lk oyunu oy-
nay›p be¤endiyseniz haliyle yenisine de
büyük bir hevesle sald›racaks›n›z, fena
da olmayacak. Çünkü Ikusa Island, öncü-
lünü aratmayan, hatta üstüne yeni bir
fleyler ekleyebilen oyunlardan. Yeni oyun,

savafla kald›¤› yer-
den devam ediyor
ama bu kez mekân
farkl›. Bu kez Pasi-
fik’te yani savafl›n
daha çetin geçti¤i
bir iklimdeyiz. Oy-
nan›flta büyük fark-
lar olmad›¤›nda

Ikusa’n›n da PtG gibi dengeli ve rahat bir
oynan›fl› oldu¤unu söyleyip yeniliklerden
bahsedelim. En önemli yenilik, savafla
sürdü¤ünüz askerlerin psikolojisinin, ver-
di¤iniz emirleri ne kadar do¤ru bir flekil-
de yerine getirece¤ini etkilemesi. Kor-
kuyla düflman›na do¤ru sürünen bir as-
ker, her zaman elleri titremeden atefl

edemeyebilir hatta sürünmeyi reddedip
kaçmaya bile çal›flabilir. O yüzden kim-
den ne isteyece¤inize karar verirken iki
kere düflünmeniz gerekiyor.

Bunun d›fl›nda yeni silahlar da eklen-
mifl oyuna ama eski silahlar›n›z kadar
güvenilir görünmediler bize. Yenilenen
yapay zekâ ise “ah nerde eski düflmanla-
r›m, bunlar fazla ak›ll›” dedirtebilir. Yine
de oyunun en e¤lenceli bölümünün sesli
mesaj özelli¤ini de kullanarak multipla-
yer oynamak oldu¤unu söyleyelim…

PTG: IKUSA ISLANDS



ACT II
CHAPTER 1

THE TOWN OF AMAN’LU
Asl›nda bu bölümde yapman›z gereken tek fley flehrin ortas›nda-
ki binaya girip Celeb’hel ile konuflmak. Ama e¤er yan görevleri
yapmak istiyorsan›z o zaman Aman’lu’da dolafl›p herkesle konu-
flarak görevleri toplamal›s›n›z.

Hayvan dükkan›nda sat›c›yla konuflarak Mythrilhorn görevini
açabilirsiniz. Buradan ç›k›n ve hemen yak›ndaki terk edilmifl eve
girerek masan›n üzerindeki tafl› al›n. Grubunuzda Deru varsa
hayvan dükkan›n›n güneydo¤usunda bulunan Prospector Alba-
in’den görev alabilirsiniz. Kuzeyde Eolanda’n›n evi bulunuyor ve
ondan Lore kitaplar› ve görev alabilirsiniz. Bu evin hemen arka-
s›nda Eumenidie de size Viperclaw görevini verecek. Kuzeye do¤-
ru gidince Tywlis’in evini bulacaks›n›z, onunla Staff hakk›nda ko-
nuflarak görevini alabilirsiniz. 

Hana girdi¤inizde konuflabilece¤iniz pek çok kifli göreceksi-
niz. Athelas’tan görevinin ikinci k›sm›n› alabilirsiniz. Bardaki Am-
ren 20. level bir Ranger ve isterseniz onu grubunuza katman›z
mümkün. Han›n sahibi Drudwyn ile konuflun ve söylediklerini
hep inkar edin. Böylece Aman’lu Arena görevini açm›fl olacaks›-
n›z.  Han›n güneyinde büyücü dükkan›ndaki Lyssanore’la konu-
flarak Dark Ohm görevini alabilirsiniz. 

Bu flekilde tüm flehri dolafl›p görevleri toplad›ktan sonra or-
tadaki binaya girin Celeb’hel ile konuflun. Ç›kmadan önce masa-
n›n üzerindeki Lore kitab›n› almay› unutmay›n.

CHAPTER 2
FINALA AND THE BROKEN BRIDGE

Kuzey kap›s›ndan ç›k›n ve yolu takip edin. Köprüye geldi¤inizde
batakl›¤› kontrol ederek Eumenidie için ok ucu bulabilirsiniz. Yo-
lu takip etti¤inizde Finala’ya ulaflacaks›n›z. Konuflarak
Aman’lu’ya dönmeye ikna edin.

CHAPTER 3
THE ELEN’LU ISLES

Kuzeye do¤ru gidince Teleporter göreceksiniz. Yoldan ilerlemeye
devam edin, bir süre sonra bir Shrine’a geleceksiniz. Kuzeye do¤-
ru gidince kestirmeye girecek ve bir sonraki Teleportere ulafla-
caks›n›z. Yola devam edin ve y›k›k tap›na¤a ulafl›n, buradan son-

ra Elen’lu Isles’a geleceksiniz.
‹lk adada taclak’› öldürün ve birinci kristali al›n. Köprünün

oradaki kemere t›klay›p uzatarak do¤uya do¤ru gidin. Bir sonraki
adada kuzeye, do¤uya, kuzeye ve bat›ya gidin. Asansörü kulla-
n›n, odalardan geçerek di¤er asansöre ulafl›n. Böylece bafllad›¤›-
n›z yerin kuzeyindeki adaya geleceksiniz. Yerde Viperclaw görevi
için bir griffon tüyü bulunuyor.

fiimdi güneye, do¤uya, kuzeye, do¤uya ve do¤uya gidin ve
taclak’› öldürerek ikinci kristali al›n. Üç ada boyunca güneye gi-
din, kuzey köprüsünden geçerek ilk yans›t›c›ya gelin. Üzerine t›k-
layarak kristali yerlefltirin, bir kere daha t›klayarak bat›ya do¤ru
parlamas›n› sa¤lay›n.

Güneye gidin, sonra iki ada boyunca bat›ya giderek üçüncü
kristali al›n. Kuzeye do¤ru gidin ve adan›n ucundaki ikinci yans›-
t›c›ya ulafl›n. Bir kere döndürerek do¤uyu göstermesini sa¤lay›n.
Adan›n en güneyine gidin, güneydo¤u köprüsünden geçip do¤u-
ya devam ederek üçüncü yans›t›c›ya ulafl›n. Üç kere döndürerek
kuzeyi göstermesini sa¤lay›n.

Geriye do¤ru dönüp ikinci yans›t›c›y› geçin ve kuzeye giderek
dördüncü kristali al›n. Kuzeye ve sonra do¤uya giderek dördüncü
yans›t›c›ya gelin. Üç kere döndürerek güneyi göstermesini sa¤la-
y›n. ‹kinci yans›t›c›n›n oldu¤u adaya dönün ve do¤u köprüsün-
den ana adaya geçin. Buradaki yarat›¤› öldürerek prizma kristali-
ni al›n. Bunu piramidin tepesine yerlefltirin, demonun ard›ndan
etraf›n›z› saran taclak’lar› öldürün.

Teleportere giderek Aman’lu’ya dönün, flehrin güneyindeki
Finala ile konuflun. Finala bir Mage ve isterseniz grubunuza kata-
biliyorsunuz.

CHAPTER 4
THE ROYAL CARAVAN

fiehirden ç›karak güneye do¤ru ilerleyin. Bat›da bir ev göreceksi-
niz, burada Downfall of the Manu Ostar isimli kitap bulunuyor.
D›flar› ç›k›p do¤udaki eve girerek görev alabilirsiniz. Güneye do¤-
ru devam edin, merdivenlere do¤ru ç›kan bir yol fark edeceksiniz.
Bu evin içinde de Chant of Dexterity ve Chant of Intelligence bu-
lunuyor.

D›flar› ç›k›n ve güneye gidin. Teleporteri geçerek yola devam
edin ve bat›ya do¤ru ilerleyin. E¤er Lothar’s Innocence görevine
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n›z. Kuzey duvar›ndaki kap›y› açarak (Ranger, level 22) Chant of
Ranger Power bulabilirsiniz. fiimdi Prophet’i izleyerek odan›n or-
tas›ndaki kap›dan geçin. Buradan d›flar› ç›kmak için yarat›klarla
savafl›n ve bu s›rada masada duran Lore kitab›n› da al›n.

D›flar› ç›kt›¤›n›zda kendinizi Vai’kesh Forest’te bulacaks›n›z.
Kuzeye dönün ve kap›y› aç›n ve geri dönüp yoldan ilerlemeye
bafllay›n. K›sa bir süre sonra Vai’kesh Forest North Teleporterine
gelecek ve ma¤ara giriflini bulacaks›n›z. Ma¤aradan geçin ve Va-
i’kest Forest South Teleporterine ulafl›n. E¤er 1. Act’teki Thestrin
görevindeki k›l›ç hala yan›n›zdaysa güneye do¤ru ilerleyerek
Small Vai’kesh Prison’a ulafl›n ve Athelas ile konuflun. K›l›ç siz-
deyse karakterlerden birinin eline al›n ve yarat›¤›n hapsini k›r›n
ve onu öldürün. Thestrin kaçt›ktan sonra Athelas’la konuflarak
görevi tamamlayabilirsiniz. 

Kuzeye do¤ru giderek yine Prophet’i bulun, ard›nda b›rakt›¤›
yarat›klar› öldürerek geldikleri ma¤araya girin. Kap›y› aç›nca Va-
i’kesh ayini göreceksiniz, Vai’kesh’i öldürün ve Lyssanore’a döne-
rek büyü sözlerini ö¤retin. Böylece Chant of the Dead’i ö¤rene-
cek ve daha önce konuflamad›¤›n›z hayaletlerle konuflabileceksi-
niz.

Prophet’in peflinden devam edin. ‹kinci köprüyü geçince sa¤a
dönerek ma¤araya girin ve içeridekileri toplay›n. Yol do¤uya dön-
dü¤ünde güneye do¤ru gidin ve yeni bir ma¤ara daha bulun. Bu
ma¤aralarda Eumenidie için Onyx parças› da bulacaks›n›z. De-
vam ederek Arinth’s Ravine Teleporterine ulafl›n.

‹lerleyip köprüden geçince donmufl bir ma¤ara göreceksiniz,
bu Deru’nun göreviyle ilgili ve grubunuzda de¤ilse hiç girmenize
gerek yok. Bu ma¤aran›n hemen ard›ndan tekrar Prophet’i göre-
ceksiniz, yarat›klar› öldürüp takibe devam edin. Eastern Arinth’s
Ravine Teleportere geleceksiniz. Buradan ç›kan iki yol da ayn› ye-
re, Prophet’le olan son kap›flman›za ç›kacak.

Prophet bir sürü yarat›k ça¤›r›yor, teleportere do¤ru koflun ve
yarat›klar› orada öldürün, çünkü Prophet sizi takip etmeyecek.
Yarat›klar› öldürdükten sonraysa Prophet çocuk oyunca¤›.

Prophet öldükten sonra do¤udaki ma¤araya girip Knotted
Shambler ile karfl›lafl›n. Shambler sa¤l›¤›n›z› etraftaki Leaf Gene-
rator’ler taraf›ndan üretilen yapraklardan al›yor. Tüm jeneratör-
leri temizleyene kadar Shambler’a dokunmay›n, jeneratörlerin
tümünü ayn› anda göremiyorsunuz, bunlar› tek tek yok etmeniz

sahipseniz buradaki ma¤araya girebilirsiniz. Magrus’u bulun,
onunla konufltuktan sonra geride anahtar›n› b›rakacak. Telepor-
tere geri dönün ve yoldan geriye do¤ru giderek Health Shrine’›
bulun. Buradan do¤uya do¤ru ilerledi¤inizde Magrus’un evini
bulacaks›n›z. Onunla biraz dövüfltükten sonra pes edecek ve Ro-
land’›n görevini bitirebileceksiniz. fiimdi grubunuza Finala’y› ala-
bilir ve onun görevini yapabilirsiniz.

Kithraya Valley’e giderek ma¤araya girin. Finala buradaki
asansörü tamir edecek ve afla¤› ineceksiniz. Buradaki sand›¤›
aç›n. Morden’in adada kuleleri oldu¤unu ö¤reniyoruz ve onlar›
yok etmemiz gerekiyor. Öncelikle güneydeki Teleportere gidin ve
y›k›nt›lar›n ters taraf›na do¤ru ilerleyin. Buradaki küçük harabe-
lerde Finala gizli bir kap› bulacak, oradan geçerek birinci kuleyi
bulabilirsiniz.

Northern Jungle Teleportere gidin ve kuzeye do¤ru ilerleyin.
Yolunuzu engelleyen duvar› da Finala sayesinde aflacak ve üç ta-
ne daha kule bulacaks›n›z. fiimdilik ana üsse gidemiyoruz, o yüz-
den Teleportere geri dönün ve yola devam edin. ‹çinde asansör
olan yap›y› buldu¤unuzda asansörü kullanarak afla¤› inin. fiimdi-
lik buradaki hayaletle konuflam›yoruz, onu b›rak›p kap›lardan bi-
rini açarak Chant of Fighter Health’i al›n. Sonraki odada Chant of
Ranger Health ve Chant of Mage Health bulunuyor.

D›flar› ç›k›p yola devam ederek karavan› bulun. Yoldan ilerle-
meye devam etti¤inizde içinde asansör bulunan bir a¤açla karfl›-
laflacaks›n›z. Gizli odaya girin ve buradaki yarat›¤› öldürerek
Chant’i al›n.

Yola devam etti¤inizde Vai’Kesh’i bulacaks›n›z ama kap›dan
giremiyorsunuz. Sanctuary’e ulaflana kadar devam edin, kap›n›n
yan›ndaki nöbetçiyle konuflarak içeri girin ve Prophet ile konu-
flun.

CHAPTER 5
THE VAI’KESH AND THE AEGIS OF DEATH

Do¤u duvar›ndaki dü¤meye basarsan›z gizli kap› aç›l›yor ve içeri-
de Chant of Fighter Power buluyorsunuz. Kap›n›n yan›ndaki dü¤-
meye basarak açaca¤›n›z di¤er bir gizli odada ise Mimic var. Ana
odaya dönün ve do¤u duvar›nda, sütunun arka taraf›nda kalan
dü¤meye bas›n. Aç›lan odada Chant of Mage Power bulacaks›-
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gerekiyor. Shambler özellikle atefl büyülerinden çok etkileniyor,
onu öldürdükten sonra Aegis of Death’i al›n ve Azunite Scholar
ile konuflun.

CHAPTER 6
PRINCESS EVANGELINE

Portaldan geçip mezara girdi¤inizde gizli odada Chant of Self
Awareness bulacaks›n›z. Do¤uya do¤ru gitti¤inizde donmufl bir
mezar buluyorsunuz, bunun içinde flimdilik kullanamayaca¤›n›z
bir görev objesi olan Champion’s Death Mask var. Etraftaki di¤er
mezarlar› da dolaflarak buldu¤unuz maskeleri al›n. Bunlar› topla-
d›ktan sonra yoldan ilerleyerek Teleporteri bulabilirsiniz. Cham-
pion Rahvan ile konuflun ve görevin ilk k›sm›n› maskeler ile ta-
mamlayarak bir sonraki k›sm› al›n.

Katakomba girin ve yolu izleyin. Güneyde bir Teleporter bu-
lacaks›n›z. Biraz kuzeye gidip bat›ya döndü¤ünüzde tekrar d›flar›
ç›kacaks›n›z. Kuzeydeki kuleye ç›kt›¤›n›zda Chant of Ranged
Awareness ve Chant of Melee Awareness al›yorsunuz.. Telepor-
tere do¤ru geri dönün ve güneye do¤ru devam edin. Buradaki
bulmacay› çözmek için gerekli olan kombinasyon katakombun
bafl›ndaki yerde yaz›l›yd›, dikkat etmediyseniz s›ra mor a¤aç, k›r-
m›z› göz, sar› göz, yeflil a¤aç fleklinde olacak. Asansör geldikten
sonra afla¤› inin.

Yoldaki çatala geldi¤inizde güneye giderek Shrine’a girin.
Tüm yarat›klar› öldürdükten sonra do¤u taraf›ndaki mor a¤aç
sembolünü bulun. Champion Rahvan’›n verdi¤i Lich’in ismini
söyleyin. Lich’in kap›s› aç›lacak ve onu rahatça öldürebileceksiniz. 

Bat› yolundan devam edince uzun bir köprüyü geçecek ve sü-
tunlarla dolu bir odaya gireceksiniz. Kuzeyde as›l amac›n›z olan
Princess Evangeline bulunuyor, bafl›ndaysa Dark Wizard of Val-
dis. Dark Wizard kendisini korumas› için undead ça¤›r›yor ama
bunlar pek de zor de¤il. Wizard orta platformda durdu¤u için ça-
¤›rd›¤› yarat›klar› uza¤a çekip öldürebilirsiniz. Wizard kendisini
ayr›ca üç kristal ile koruyor, bu kristalleri yok ettikten sonra ona
tüm gücünüzle sald›rabilirsiniz.

Wizard’›n kulland›¤› ana sald›r› elektrik patlamas›. Karakteri-
nizin aya¤›n›n alt›nda flimflekler görmeye bafllarsan›z hemen ko-
flun, yoksa çok büyük zarar al›rs›n›z. Wizard öldükten sonra
Evangeline ile konuflun. Size kap›y› açt›ktan sonra bir kez daha
konuflun, e¤er o anda grubunuza alam›yorsan›z onu
Aman’lu’daki handa bulabilirsiniz.

CHAPTER 7
THE SIEGE OF SNOWBROOK HAVEN

Evangeline’nin açt›¤› odadaki düflmanlar› temizledikten sonra
asansörden yukar› ç›k›n, yarat›klar› temizleyerek Snowbrook Val-
ley’e ç›k›n. Yak›ndaki Teleporteri kullanarak flehre geri dönebilir-
siniz. Köprüye do¤ru geçin ve köprüyü geçtikten sonra güneye
dönerek Frigid Cavern’e girin. Buradan Tywlis için Rainbow Trin-
ket alabilirsiniz. Köprüden kuzeye do¤ru gidin ve asansörle kule-
nin tepesine ç›karak Chant of Magic Awareness’› al›n.

Kulenin do¤usundaki merdivenlerden ulaflaca¤›n›z asansör
sizi Elven Reliquary’e götürecek. Bat›daki Incantation Shrine’›
kullan›n ve ruhla konuflarak Jeweled Shaft’› al›n. Yola devam
ederek Shrine’a ulafl›n ve güneye dönerek t›rmanmaya bafllay›n.

Snowbrook Foothills’e geldi¤inizde do¤uya dönerseniz t›r-
manarak Frigid Cave’in üst k›sm›na ulaflabilirsiniz. Asansörle
afla¤› inin ve odalar› dolafl›n. Bu ma¤aran›n bat›s›nda Snowbrook
Grotta girifli bulunuyor, buraya Act III’te iflimiz düflecek. Güneye
do¤ru ilerleyin ve Teleportere ulafl›n. fiimdi bir yan görev zaman›.
Aman’lu’ya dönerek Eolanda ile konuflun, grubunuzda Arinth’s
Staff kullanabilecek bir Combat Mage olmas›na dikkat ederek Ei-
rulan’a ›fl›nlan›n ve Lost Valley of the Azunites’e geçin.

Teleporterden do¤uya ve kuzeye do¤ru gitti¤inizde k›r›k du-
varlar›n aras›nda bir asansör göreceksiniz. Bunu kullanarak Lost
Elven Ruins’e girin. Kuzeydeki odaya girin, kap›n›n karfl›s›ndaki
duvardaki gizli dü¤meye basarak güneydeki kap›y› aç›n. Yeni aç›-
lan odada kap›n›n yan›nda bir dü¤me var ve yeni bir oda aç›yor.
Yeni odadaki dü¤mede do¤uya do¤ru bir kap› açacak. Bu odan›n
da güney duvar›nda bir dü¤me bulunuyor.

fiimdi do¤udaki merdivenlerden afla¤› inebilecek ve Arinth
the Mad’in bulundu¤u Elven Prison’a ulaflacaks›n›z. Büyücünü-
zün eline Arinth’s Staff’› al›n ve bunu kullanarak ortadaki sütunu
k›r›n. Arinth Temple of Istauru’ya kaçacak.

Soldaki duvarda bulunan lambaya t›klayarak gizli bir kap›
açabilir ve içeride Mysterious Bucket bulabilirsiniz. Teleport kul-
lanarak Eirulan’a dönün, Aman’lu’ya, oradan da Elen’lu Isles’a
geçin. Y›k›k tap›na¤a girdi¤inizde Arinth le karfl›laflacaks›n›z.
Arinth’i öldürdü¤ünüzde tüm karakterleriniz fazladan iki yete-
nek puan› kazanacak. Bu görevi tamamlad›¤›n›za göre art›k
Snowbrook Foothills’e dönebilirsiniz.

Bat›ya do¤ru yolu takip edin. Kare fleklindeki kulede Chant of
Ranged Skill bulacaks›n›z. Yol kuzeye do¤ru dönünce tafl bir köp-
rüden geçecek ve Snowbrook Mountain’e geleceksiniz. Burada
yapman›z gereken tek fley Snowbrook Haven Servant’s Quarters
girifline ulaflana kadar karfl›n›za ç›kacak yarat›klar› öldürmek.
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Sütunlu oday› temizledikten sonra kuzeyde iki kap› görecek-
siniz. Bat›daki kap›dan Shrine’a girin ve Chant of the Dead’i kul-
lan›n. Do¤udaki kap›ya girin, merdivenlerden ç›k›n ve güney ka-
p›s›ndan geçin. Do¤u odas›nda Spirit of Aranna ve Mysterious
Chant bulacaks›n›z. 

Bat›ya giderek köprüden geçin ve Lore kitab›n› al›n. Bat›ya
devam edin ve asansörle Living Quarters’a inin.  Do¤udaki kap›-
dan geçin, di¤er kap›y› kullanarak taht odas›na inin. Tahta t›kla-
d›¤›n›zda ortaya ç›kan anahtar› al›n ve etrafta dirilen yarat›klar›
öldürün. Do¤udaki kap›dan geçin ve do¤uya do¤ru ilerleyerek
asansöre ulafl›n.

Asansörden Snowbrook Haven Courtyard’a ç›kacaks›n›z. ‹ler-
lemeden önce merdivenlerin yan›ndaki Dining Hall’e girin ve Sol-
dier Kiernan’a Statuette of Zeria vererek karfl›l›¤›nda Morden He-
ad on a Pike al›n. Yukar›ya do¤ru ç›k›n ve Commander ile konu-
flarak son k›sma geçin.

CHAPTER 8
THE SIEGE OF SNOWBROOK HAVEN,

PART II
Do¤udaki binaya girin ve yukar› ç›k›n. Burada afla¤› tafl atan
Brall’lar› öldürün. Asansörle afla¤› inin ve Commander ile konu-
flun. Morden’ler kap›y› k›rarak içeri girecek, onlar› da öldürün ve
tekrar Commander ile konuflun. Asansörle yukar› ç›k›n ve güneye
do¤ru gidin. Buradaki balistay› kullanarak ejderhay› vurman›z
gerekiyor, bunun için balistay› döndürmeniz laz›m. Ejderha kon-
du¤u zaman balistan›n yanlar›ndaki kollar› kullanarak döndür-
meli ve atefl etmelisiniz. Ejderhay› öldürebilmek için yaklafl›k 8
kere vurman›z gerekiyor, yani biraz sab›rl› olmal›s›n›z.

Ejderhay› öldürdükten sonra Commander ile konuflun. Do¤u-
ya giderek Reliquary kap›s›n› anahtarla aç›n ve içeriden Aegis of
Blindness’› al›n. Do¤uya do¤ru gitmeye kalkt›¤›n›zda ejderhan›n
tekrar geldi¤ini göreceksiniz. Her ne kadar enerjisi az olsa da bu
kez onu yaln›zca kendi güçlerinizi kullanarak yenmeniz gerekti-
¤inden biraz zorlanabilirsiniz. 

Ejderha tamamen öldü¤ünde Azunite Scholar ile konuflun.
Güneydo¤u kap›s›ndan Teleporter odas›na geçin. Teleporteri kul-
lanmadan önce Greater Chant of Dexterity, Greater Chant of In-
telligence ve Greater Chant of Strength’i al›n. fiimdi Kalrathia’ya
›fl›nlanabilirsiniz. Kent merkezine gidin ve lider durumunda olan
çocukla konuflun.

ACT III
CHAPTER 1

RESTORE KALRATHIA’S WATER
fiimdi biraz yan görevlerle u¤raflabiliriz. Odadaki Historian Leon-
tia ile konuflarak Dwarven Song of Ore görevini al›n. ‹ksir dükka-
n›nda Enchantress Valeria ile konuflarak Mark of the Assassin
görevini devam ettirin. Mage Boden ile konuflarak Mage’s Ap-
prentice görevini al›n. Hana gidip Kevarre the Explorer’dan Lost
Jewels of Soranith görevini al›n.

Mythrilhorn görevine devam etmek için Khartos the Strong
ile konuflun. Sizi düelloya davet edecek, yapman›z gereken ona
birkaç kez vurmak. Kuzey kap›s›nda Nora ile konuflun. Kap›dan
ç›karak Shrine’a gelin ve Chant of the Dead’i okuyun. Güneybat›
köflesine giderek Spirit of Aranna ile konuflun.

Kalrathia’n›n kuzey duvar›ndaki odalar› gezerseniz Lore kita-
b› ve size Legendary Mace of Agarrus görevini verecek olan Ber-
seba’y› bulacaks›n›z. 

Aman’lu’ya ›fl›nlan›n ve güney yoluna girin. Köprüyü geçtik-
ten sonra sa¤a do¤ru dönerek Alar’ithil’in evine girin ve ona
Morden Head on a Pike objesini vererek Elven Water al›n. Hana
girerek Tai’esse ile Legendary Mage of Agarrus hakk›nda konu-
flun. Snowbrook Mountain’a ›fl›nlan›n ve Servant’s Quarters’a gi-
rin. Buradan Cavern of Frost’a ulaflacak ve Nora’dan ald›¤›n›z So-
ul Staff’› elinize alarak size ö¤retti¤i büyü sözlerini söyleyeceksi-
niz.

Aman’lu’ya geri dönün ve han›n yan›ndaki portal› kullanarak
Courtyard of the Temple of Xeria’ya girin. Burada daha önce Spi-
rits of Aranna görevinin bir parças›nda açm›fl oldu¤unuz gizli pa-
sajdan geçerek Cavern of Earth’e ulaflacaks›n›z. Soul Staff’› elini-
ze al›n, sembolün üzerinde durarak büyü sözlerini okuyun. fiimdi
Western Cliffs of Azunai’ye ›fl›nlan›n, güneydeki Azunite Ca-
vern’e girin. Ma¤aran›n kuzeybat› köflesinde Agarrus’un mezar›-
na giden ada bulunuyor. E¤er köprü aç›k de¤ilse adan›n güne-
yinde dü¤meyi kullan›n. Mezara girin ve Guardian Magentus ile
konuflun. Lost Vallet of the Azunites’e ›fl›nlan›n, güneye giderek
Cavern of the Phoenix’e girerek Soul Staff büyü sözlerini oku-
yun. Kalrathia’ya geri dönün ve kuzey kap›s›ndan ç›k›n.

Sol taraf y›k›k bir kule göreceksiniz. Bat› duvar›nda dü¤meye
basarak asansörle afla¤› inin. Elven Water ile Agallan Relic’i takas
edin. Ayr›ca Gareth’in arkas›ndaki dü¤meyle girece¤iniz odadan
Greater Chant of Purity’i al›n.

Do¤uya do¤ru ilerlemeye devam edince bir gölge geleceksi-
niz. Bu ilüzyondan Magical Oasis’e ulafl›yorsunuz. Grubunuzda
Deru varsa burada Treasure Hunt görevinin son ad›m›n› tamam-
layabilirsiniz. Güneydeki kare kuleye girin ve afla¤› inerek Myste-
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Kuzeye do¤ru ilerleyerek Darthrul’a ulafl›n, burada flehir kap›-
s›ndaki nöbetçiyi öldürmeniz gerecek. Darthrul’a girdi¤inizde
üzerlerinde sembol olan kilitli kap›lar göreceksiniz. fiehir merke-
zine geldi¤inizde Patrol Leader’dan Key of the Sword alacaks›n›z
ve bununla District of the Sword’a ç›kan kap›lar› açabileceksiniz.
Buradaki amac›n›z çok belli, anahtar›n› buldu¤unuz bölgeye gi-
rerek bir sonraki bölgeye girmenizi sa¤layacak anahtar› bulmak. 

District of the Sword’da bulunan City Lieutenant’› öldürdü-
¤ünüzde Key of Crossbow düflüyor. Crossbow District’teki Lieu-
tenant ölünce size Key of Lance b›rak›yor. District of Lance’te ise
hem Chief District Key, hem de Shield Key al›yorsunuz. As›l ama-
c›n›z District of the Chief’e gitmek ama isterseniz önce District
of Shield’› dolaflabilirsiniz.

Chief of District’e girdi¤inizde Morden Chief ile karfl›laflacak-
s›n›z. Burada adamlar›ndan kurtulman›n en kolay yolu buraya
girerken kulland›¤›n›z kap›lar›n oraya dönmek ve dar alanda s›-
k›flt›rd›¤›n›z adamlar›n üzerinde alan etkili büyüler kullanmak.
Tüm adamlar›n› öldürdükten sonra komutan› ve korumas›n› öl-
dürmek çok kolay olacak. Art›k kellesini Lord Kalrathia’ya götüre-
bilirsiniz.

CHAPTER 3 
THE KALRATHIAN REBELLION

Bu çok k›sa bir bölüm, tek yapman›z gereken flehri Morden’ler-
den temizlemek. Öldürmeniz gereken yaln›zca 30 Morden bulu-
nuyor ve kaç tane öldürdü¤ünüzü görüyorsunuz. Haritaya bakt›-
¤›n›zda bunlar› k›rm›z› noktalar ile göreceksiniz, tüm flehri geze-
rek (özellikle kuzey duvar›nda birkaç Morden var) karfl›laflt›¤›n›z
yarat›klar› öldürün. Tümünü öldürdü¤ünüzde Lord Kalrathia ile
konuflun ve verece¤i Aegis of Blindness’› al›n. ‹flte bu kadar.

CHAPTER 4 
THE MINES OF KADERAK

Yine k›sa bir bölüm. Herhangi bir Teleporteri kullanarak Sout-
hern Desert of Kaderak’a geçin. Böylece kendinizi dört heykelin
bulundu¤u bir bölgede bulacaks›n›z, madene girebilmek için bu
heykelleri yok etmeniz gerekiyor. Ayr›ca burada üç tane de yol
göreceksiniz. Kuzey yoluna girin ve Teleporteri bulun. Bunu kul-
lanarak grubunuza Finala’y› kat›n, geri dönün ve Finala’n›n bo-
zuk asansörü onarmas›n› sa¤lay›n. Asansörden afla¤› indi¤inizde
kendinizi Morden Intelligence Camp’ta bulacaks›n›z ve Finala
sand›¤› açarak görevini tamamlayacak.

Art›k heykelleri yok ederek Upper Mines of Kaderak’a girebi-
lirsiniz.

CHAPTER 5 
THE MINES OF KADERAK, PART II

Öncelikle köprüden geçin ve merdivenlerden yukar› ç›k›n. Kap›y›
açarak oday› temizleyin. Buradaki kolu çekerek gizli oday› aç›n ve
sand›¤›n içinden Dwarven Mythril Ring’i al›n. Di¤er odalar› da te-
mizledikten sonra ana kata inin. Do¤uya do¤ru geçerek köprü-
den geçin. Kolu çekerek maden arabas›n› hareket ettirin. Do¤uya
devam edin ve köprüden geçerek di¤er kolu da çekin. Yine ayn›
flekilde do¤uya gidin ve üçüncü kola da ayn› muameleyi yap›n.
Buradaki odalardan birinde içinde Silver Stanza bulunan bir san-
d›k göreceksiniz. Bu flekilde do¤uya do¤ru devam ederek dör-
düncü ve beflinci kollar› da çekin. Merdivenlerden yukar› ç›k›n,
odalardan birinde Greater Chant of Magic Awareness bulacaks›-
n›z. Merdivenlerden afla¤› inin ve köprüden geçerek Teleportere
ulafl›n.

rious Vault’a ulafl›n. Buras› Lost Jewels of Soranith’in bulundu¤u
yer. Di¤er odaya geçin ve etraf› temizleyin, flimdi bir ›fl›k bulma-
cas›yla karfl› karfl›yas›n›z.

Odada befl obelisk bulunuyor ve bunlar birbirlerine kanallar
ile ba¤l›. Bir obeliske t›klad›¤›n›zda o obeliske karanl›k bir kanal-
la ba¤lanan tüm obeliskler parlamaya bafllayacak. Bunlardan bi-

rine t›klad›¤›n›zda o iki obelisk aras›ndaki kanal ayd›nlan›yor ve
di¤er obelisk aktif hale geçiyor. ‹ki obelisk aras›ndaki kanal ay-
d›nl›ksa, bu iki obeliski tekrar birbirine ba¤layam›yorsunuz. Oda-
n›n güney k›sm›nda bulunan heykeli kullanarak bulmacay› bafl-
tan bafllatabilirsiniz.

E¤er kendinizi kuzeye bakar flekilde konumland›r›rsan›z afla¤›
yukar› flu s›rayla befl obelisk olmas› gerek: kuzey ucunda, bulma-
can›n ortas›nda, do¤uda, güneybat›da ve güneydo¤uda. Bulma-
can›n birçok çözümü var, bunlardan biri do¤u, güneydo¤u, orta,
güneybat›, kuzey, orta, do¤u, kuzey ve güneydo¤u fleklinde. 

Bulmacay› çözdü¤ünüzde güneydeki iki kap› aç›lacak. Di¤er
odadaki sand›ktan Soranith’s Silver Ring’i ald›ktan sonra güney
kap›s›ndan geçip merdivenlerden inerek daha da kar›fl›k bir ›fl›k
bulmacas›yla karfl›laflacaks›n›z. Bu sefer karfl›m›zda dokuz obe-
lisk var.

Önce en güneydekine t›klay›n, sonra güneybat›, kuzeybat›,
kuzey, orta, kuzeydo¤u, do¤u, güneydo¤u, güney, do¤u, orta, gü-
neybat›, bat› ve kuzeybat› obelisklerine t›klay›n.

Güneydeki kap› aç›lacak ve Mysterious Chant ile Soranith’s
Gold Ring’i bulacaks›n›z. Tekrar Northern Plain of Tears’a dönün.
Yoldan ilerlerken kuzeydo¤uya giden bir yol göreceksiniz, bu yola
girdi¤inizde Khartos ile karfl›laflacak ve Mythrilhorn ça¤›racaks›-
n›z. Yarat›klar› öldürdükten sonra Khartos ile konuflarak Mythril-
horn’u Aman’lu’ya yollay›n.

Tekrar ana yola dönün ve Water Temple’a girin. Ganth’› öl-
dürdükten sonra merdivenlerden ç›karak Temple Courtyard’a
ulafl›n. Burada çok say›da Morden ile savaflacaks›n›z ve
Ganth’tan çok daha zor geçecek. Ekranda k›m›ldayan herfleyi öl-
dürdükten sonra duvardaki parlayan dü¤meye basarak Kalrathi-
a’ya su gönderin. Teleporteri kullanarak flehre dönün ve Lord Kal-
rathia ile konuflun.

CHAPTER 2 
THE MORDEN CHIEF

Eastern Plain of Tears’a geçerek Darthrul’a do¤ru ilerlemeye bafl-
lay›n. Do¤uya do¤ru yürüdü¤ünüzde Teleporteri bulacaks›n›z.
Yandaki Shrine’da Chant of the Dead kullan›n ve Spirit ile konu-
flun. Yoldan ilerledi¤inizde Ruins of Okaym’a gireceksiniz. Bura-
n›n hemen kuzeybat›s›nda Amren’s Vision görevi için dördüncü
Mysterious Shrine’› bulabilirsiniz. 
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Teleporterin yan›ndaki kolu çekin ve tekrar yukar› ç›k›n. Kap›-
dan geçin, soldaki merdivenlerden ç›k›n ve Iron Stanza’n›n bu-
lundu¤u sand›¤› aç›n. Do¤udaki köprüyü geçince Shrine var,
Chant of the Dead’i kullan›p buraya dönerek Spirit ile konuflabi-
lirsiniz.

Afla¤› inin ve do¤uya giden ana yolu izleyin. Köprüyü geçtik-
ten sonra iki kolu daha çekti¤inizde maden arabas› sonunda çar-
p›flmay› gerçeklefltirip patlayacak. 

Bu yeni alan›n sa¤›nda üç oda bulunuyor. Güneydeki odaya
girerek kolu çekti¤inizde Gold Stanza’y› içeren alt›n sand›¤› bula-
caks›n›z. Tüm odalar› temizledikten sonra asansörle afla¤› inin,
kuzeye do¤ru t›rman›n ve Lower Mines’a girin.

Teleportere ulaflana kadar kuzeye do¤ru gidin. Teleporterin
güneyindeki hazine sand›¤›nda Mythril Stanza bulacaks›n›z. Kal-
rathia’ya dönüp Historian Leontia ile konuflarak ödülünüzü ala-
bilirsiniz. Bu arada Enchantress Valeria ile konuflursan›z elinizde-
ki Dwarven Mythril Ring’i Dwarwen Mythril Ring of Sight haline
döndürecektir. Yüzü¤ü tak›n ve hanc›n›n arkas›ndaki odaya girin.
Merchant Kendril ile konuflun, ortaya ç›kan suikastçiyi öldürün
ve Deathblades’i al›n. 

Tekrar Lower Mines’a ›fl›nlan›n ve do¤uya do¤ru gidin. Bura-
daki asansörleri kulland›¤›n›zda Dark Wizards kap›flmas›na ula-
flacaks›n›z. Öncelikle büyücüleri koruyan kristallerden kurtulma-
n›z, ard›ndan büyücülere sald›rman›z gerekiyor. Tek bir büyücü-
ye yo¤unlaflmazsan›z bu savafltan canl› ç›kman›z pek mümkün
olmaz. Nature Mage ile alaca¤›n›z Spirit Embrace burada çok ifli-
nize yarayacakt›r.

Üç büyücüyü de öldürdükten sonra Aegis of Life’› al›n ve Lo-
wer Mines’a dönerek flehre ›fl›nlan›n. Lord Kalrathia ile konufla-
rak Shield of Azunai’nin nas›l yap›laca¤›n› ö¤renin.

CHAPTER 6 
THE AGALLAN TRIAL

‹lk göreviniz Advisore Kynos ile konuflmak. Onu öldürdükten son-
ra Kalrathian Crystal’i alacaks›n›z. Kristali f›skiyenin parlayan kö-
flesinde kullan›n ve dü¤melerden birine basarak Agallan Trial
bölgesine inin. Azunite Ancestor ile konufltuktan sonra bat› kap›-
s›na do¤ru gidin.

Burada bir seri merdivenden inip afla¤›ya ulaflt›¤›n›zda kolu
çekerek geçidi aç›n, ard›ndan vanay› çevirerek bat› yoluna su ver-
meye bafllay›n. K›r›k duvardan tünele geçin. Tünel bir süre sonra
kuzey ve güney olmak üzere iki yola ayr›lacak, kuzeye do¤ru gi-
din. Platformun ucunda üç tafl kontrolör göreceksiniz, bunlar
afla¤›daki su kapaklar› kontrol ediyorlar. Soldaki kontrolörün
dü¤mesini yukar›, ortadakini afla¤›, sa¤dakini ise yukar› olarak
ayarlay›n. Afla¤› inin, kap›y› aç›n ve suyu verin. Kuzeybat› odas›na
girin ve yan odadaki dü¤meye basarak güney odas›na yol aç›n.
Güney odas›ndaki dü¤meye basarak do¤u platformuna geçebi-
lirsiniz. Bu platformdaki dü¤me de güney – do¤u suyoluna kes-
tirme yol aç›yor. Platformun güney ucuna gidin ve kap›y› aç›n. 

fiimdi kuzey suyoluna gidip ikinci kap›y› aç›n. Kuzey platfor-
muna ç›k›n, bat›daki odaya girin ve dü¤meye basarak bat› suyo-
lunun kap›s›n› aç›n. Tünele girip güneye do¤ru ilerledi¤inizde ye-
ni bir Spirit göreceksiniz. Hemen yan taraftaki Shrine’› kullanarak
onunla konuflabilirsiniz. Güney suyoluna ulaflt›¤›n›zda iki kapa¤›
da aç›n ve suyu verin.

Platforma ç›k›n, tüm kontrolörleri afla¤› durumuna getirin ve
suyoluna inin. Güneydo¤u köflesindeki odaya girin, dü¤meyi in-
direrek son iki kapa¤› da aç›n. Güneybat› köflesindeki odaya girin

ve dü¤meyi yukar› kald›rarak kuzey kap›s›n› aç›n. Dü¤meyi indi-
rerek kap›dan geçin ve kapa¤› aç›n. Kuzeybat›daki odaya dönün,
dü¤meyi kullanarak güneybat› odas›na girin. Buradaki dü¤me
güney suyolunun kap›s›n› açacak. Platforma ç›k›n ve iki dü¤meye
de bas›n. Güneybat› odas›na dönün, dü¤meye bas›n, güneybat›
odas›na girin ve dü¤meye bas›n, böylece ilerleyebileceksiniz.

Yukar› ç›kan merdivenlere dönmek için güney suyoluna dö-
nün ve kuzeydeki odada buluna dü¤meye basarak bat› suyoluna
kestirme yol aç›n. Merdivenlerden ç›k›n ve büyük kap›dan geçe-
rek portala ulafl›n.

CHAPTER 7 
THE AGALLAN GIANTS

Bu da oldukça k›sa bir ara bölüm. Tek yapman›z gereken Agallan
Giant’larla konuflmak, Shield of Azunai’yi yapt›rmak ve portal-
dan geçerek Horns of Zaramoth’a ulaflmak.

CHAPTER 8 
ZARAMOTH’S HORNS

Do¤udaki koridora girin ve asansöre kadar ilerleyin. Buradaki
Eyes of Zaramoth heykellerine vurdu¤unuzda ileriye do¤ru ›fl›k
hüzmesi atacak ve önündekilere zarar verecekler. Asansörü kul-
lanarak afla¤› inin ve di¤er asansörü kullanarak üç farkl› asansö-
rün bulundu¤u platforma ulafl›n. 

Güneybat› asansörü sizi Chant of Power’›n bulundu¤u odaya
götürecek. Kuzeydo¤u asansörü ile Shrine’a ulaflabilirsiniz. Ku-
zeybat› asansörü ile ise sizi Lower Zaramoth’s Horns Teleporteri-
ne ulaflt›racak yeni bir asansöre geleceksiniz.

Teleporterden kuzeye do¤ru gidin, uzun köprüyü geçti¤iniz-
de üç kap›l› odaya ulaflacaks›n›z. Do¤uya gidin ve d›flar› ç›kana
kadar yolunuzu temizleyin. Köprüyü geçip güneye döndü¤ünüz-
de son Spirit’i bulacaks›n›z, Shrine ise hemen bat›da bulunuyor. 

Güney kap›s›ndan geçti¤inizde Archmage’e ulaflana kadar
uzun süreli bir katliama bafllayacaks›n›z. Archmage’s Chamber’a
girmeden önce bir Teleporter göreceksiniz. Bu, oyundaki son Te-
leporter. Yani oyundan ç›karsan›z bir dahaki sefere ancak bura-
dan bafllayabilirsiniz. 

Archamge ile dövüflünüz obelisklerle çevrili bir platformda
olacak. Bu obeliskleri siz de, Archmage de kullanabiliyor. Arc-
hmage obelisklerden birini kendi kullan›m›na ald›¤› zaman bu
obeliskler ›fl›n yollamaya bafllayacaklar. Bu ›fl›nlar yavafl hareket
ediyorlar, düz bir çizgide ilerliyorlar, bu yüzden bunlardan kurtul-
man›z zor de¤il. Ancak e¤er bir karakterinize de¤erlerse onu
an›nda öldürüyorlar, bu yüzden yine de çok dikkatli olmal›s›n›z.
Archmage’in ald›¤› obelisklere sald›rarak serbest kalmas›n› sa¤-
laman›z da mümkün ama atefl gücünüzü Archmage üzerinde
yo¤unlaflt›rman›z çok daha mant›kl› olacakt›r.

E¤er Ranger için Charged Shots veya Fighter için Elemental
Rage biliyorsan›z özellikle dövüflün ilk safhas›nda bunlardan ol-
dukça faydalanabilirsiniz. Archmage yaklafl›k 90,000 HP’ye sahip,
bu yüzden uzun sürecek bir dövüfle haz›r olun. Öldürdü¤ünüzde
bir sürü ganimet sahibi olacak ve art›k son dövüfle geçebileceksi-
niz. Sizi merdivenlerden yukar›ya alal›m...

CHAPTER 9 
THE FINAL ASCENT

Hiç de bekledi¤iniz gibi olmad› de¤il mi? Çünkü Valdis’e ulaflmak
için öncelikle t›rmand›¤›n›z merdivenleri temizlemeniz gerekiyor
ve buralar› yarat›k kayn›yor. Umar›m bu noktaya geldi¤inizde
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karfl›laflaca¤›n›z yarat›klardan birkaç level yukar›da olursunuz,
yoksa sizi Valdis’i görmeden oyunu b›rakmaya karar verdirtebile-
cek kadar s›k›c› bir k›s›mla karfl› karfl›yas›n›z demektir. Ayr›ca
e¤er bunun herhangi bir noktas›nda ölür veya oyundan ç›karsa-
n›z tüm merdivenleri bir kez daha temizlemeniz gerekti¤ini de
hat›rlatay›m (kara haber).

Eninde sonunda (umar›m) Temple of Valdis’e ulaflacaks›n›z.
Valdis’e normal biçimde sald›rmay› akl›n›zdan bile geçirmeyin,
çünkü sald›r›lar›n›zdan etkilenmeyecek. Ona zarar vermenin tek
yolu etrafta görece¤iniz dört tane Eyes of Zaramoth heykeli.
Yapman›z gereken bu heykellere vurarak Valdis’e ›fl›nla sald›r-
mak, ona zarar verebilecek duruma gelmeniz için üç kere vurma-
n›z gerekiyor.

Ancak hem Valdis h›zl› hareket etti¤inden, hem de heykelleri
aktif hale getirmek için birkaç vurufl yapman›z gerekti¤inden za-
manlaman›z› çok iyi yapmal›s›n›z. Bir heykelin önünde durun ve
Valdis’in size do¤ru gelmesini bekleyin. Sald›r› animasyonlar›n-
dan birisinin bafllamas›n› bekleyin (bu s›rada birkaç saniye oldu-
¤u yerde kalacakt›r) ve hemen heykele sald›r›n. Böylece iyi bir za-
manlamayla ilk vuruflunuzu yapacaks›n›z ve Valdis Qatall Mini-
on’lar› ça¤›racak. Valdis’ten uzak durmaya çal›flarak Qatall’lar›
temizleyin. Ard›ndan ayn› takti¤i kullanarak Valdis’i iki kere daha
vurun. fiimdi dövüflün ikinci k›sm› bafllayacak, gördü¤ünüz gibi
Valdis 90,000 HP’si olan bir yarat›k ve her 30,000’lik zarardan
sonra dövüfl aflama de¤ifltirecek.

Valdis’in dört sald›r› flekli var. ‹lki karakterlerinizi ileri savuran
bir çok dalgas›, özellikle yak›n dövüflen karakterlerinizin birkaç
saniyeli¤ine Valdis’ten uzak kalmas›, kendisini iyilefltirebildi¤i
için pek de iyi olmayacakt›r. Ancak bu pek de önemsenecek bir
sald›r› de¤il. ‹kinci sald›r›s› tepeden düflen kayalar fleklinde ama
bu da size pek zarar verecek bir sald›r› say›lmaz. Üçüncü sald›r›s›
olan atefl topu ise sak›nman›z gereken bir sald›r› flekli. Valdis bu
sald›r›ya bafllamadan önce sar› renkle parlamaya bafllayacak, bu-
nu gördü¤ünüz anda hemen arkas›na geçin ve sald›r›n›za arka-
s›ndan devam edin. Valdis’in son sald›r›s› ise kopyas›n› yarat-
mak, siz kopyas›yla u¤rafl›rken kendisini iyilefltirmek. Valdis’in
kopyas› ona sald›rman›za karfl›l›k vermeyecektir, böylece gerçek
Valdis’e mi, yoksa kopyas›na m› sald›rd›¤›n›z› anlayabilirsiniz.

Valdis 60,000 HP’ye düfltü¤ünde yine savafla Quatall’lar› ka-
tacakt›r. Öncelikle Runecaster’lar›, ard›ndan di¤erlerini öldürün.
Ancak bu s›rada bir gözünüz de Valdis’in üzerinde olsun çünkü
atefl topu özellikle büyücüleriniz için büyük tehdit oluflturuyor.
Quatall’lar› öldürdükten sonra tekrar Valdis üzerinde yo¤unlafl›n.

Bundan sonra art›k tüm gücünüzle Valdis’i öldürmeye yo-
¤unlaflmal›s›n›z, ancak tam onu öldürdü¤ünüzü düflünüp sevi-
nirken 1 HP’si kald›¤› halde ölmedi¤ini, kendisini kalkan alt›na al-
d›¤›n› göreceksiniz. Kalkan› delmenin tek yolu ortaya ç›kan bü-
yük Eye of Zaramoth’u kullanmak. Art›k Valdis’in k›l›c› olmad›¤›-
na göre burada herhangi bir zorluk yaflaman›z mümkün de¤il,
heykelin önünde durun, Valdis’in gelmesini bekleyin ve heykeli
kullan›n. 

Valdis öldü¤ünde oyun asl›nda bitmiyor, Valdis’in b›rakt›¤›
ganimeti alarak Kalrathia’ya geri ›fl›nlan›yorsunuz. Yani geride
b›rakm›fl oldu¤unuz yan görevleri istedi¤iniz gibi tamamlayabi-
lirsiniz. Oyunu kaydedip ana menüye dönerek yeni bir oyun ya-
ratt›¤›n›zdaysa, ana karakterinizi seçerek bir üst seviyeden oyu-
na tekrar bafllayabilirsiniz. Hofl buraya kadar geldi¤inize göre
Dungeon Siege’e yeteri kadar doymuflsunuz demektir, üst zor-
luklarda oynamay› oyunsuz kald›¤›n›z günlere b›rakman›z› tavsi-
ye ederim. O gün gelene kadar... Farewell... n

‹lk oyunda sadece bir efle¤imiz vard›, o da tepik atmaktan baflka bir
fley yapamazd›. Dungeon Siege 2 ise 10 hayvan sunuyor, hem de tüm
özelliklerini gelifltirebiliyorsunuz. ‹flte yepyeni tüylü (alevli, tafll›,
buzlu, pullu…) dostlar›m›z.

Hayvan : Pack Mule (Eflflek)
Tür : Savaflç›
Sald›r› : Tekme
Büyü : Yok
Güç : Etraftaki düflmanlar›n hepsini k›sa süreli¤ine dondurur
Özellik : Tüm sand›klar› ve kutular› otomatik olarak açar ve toplar
Not : Büyüdükçe tafl›ma kapasitesi tam 3 kat›na ç›kar.

Hayvan : Dire Wolf (Kurtçuk)
Tür : Savaflç›
Sald›r› : Is›rma
Büyü : Yok
Güç : Etraf›ndaki düflmanlara ses dalgalar›yla büyük hasar verir.
Özellik : Kendisine verilen zarar›n büyük k›sm›n› geri yans›t›r.
Not : 1. bölümdeki hayvan dükkân› göreviyle al›nabilir.

Hayvan : Mythrilhorn
Tür : Savaflç›
Sald›r› : Aggro çeken sald›r›larda bulunur.
Büyü : Yok
Güç : Tüm düflmanlar›n kendisine sald›rmas›n› sa¤lar.
Özellik : Tüm parti üyelerine az miktarda ekstra korunma sa¤lar.
Not : ‹nan›lmaz bir tankt›r. Tüm zarar› üzerine al›r. Özellikle ileri
zorluk seviyelerinde çok ifle yarar. Sadece savaflç› z›rhlar›yla beslen-
melidir. 2.bölümdeki hayvan dükkân› göreviyle al›nabilir.

Hayvan : Scorpion Queen (Akrep)
Tür : Ranged
Sald›r› : Uzak mesafeden sald›r›r.
Büyü : Yok
Güç : Etraftaki tüm düflmanlar› etkileyen deprem benzeri bir
sald›r›s› vard›r.
Özellik : Tüm parti üyelerinin üzerlerine gelen hamlelerden
kaç›nma flans› büyük ölçüde artar.

Hayvan : Dark Naiad & Light Naiad
Tür : Do¤a büyücüsü
Sald›r› : Uzak mesafeden büyü sald›r›s›
Büyü : Zincirleme flekilde grup üyelerini iyilefltirir.
Güç : Parti üyelerini otomatik olarak iyilefltirir ve diriltir.
Özellik : Parti üyelerinin sa¤l›klar›n› yeniden kazanma h›zlar›n›
artt›r›r.
Not : Light Naiad’› alabilmek için 2.bölümdeki Aman’lu Arena
görevi tamamlanmal›d›r.

Hayvan : Ice Elemental & Fire Elemental
Tür : Savafl büyücüsü
Sald›r› : Buz ve atefl sald›r›lar›
Büyü : Yok
Güç : Etraftaki düflmanlar› belirli bir süre dondurur ya da atefl
zarar› almas›n› sa¤larlar.
Özellik : Parti üyelerine buz ya da atefl direnci kazand›r›rlar.

Hayvan : Lap Dragon (Kucak Ejderhas› (Yok art›k!)
Tür : Do¤a büyücüsü
Sald›r› : Ejderha nefesi
Büyü : Partiyi lanet, elektrik ve ölüme karfl› dirençli k›lar.
Güç : Parti üyelerinin verdikleri zarar› geçici olarak artt›r›r.
Özellik : Parti üyelerinin güç, hüner ve zekâ özelliklerini artt›r›r.

Hayvan : Necrolithid
Tür : Savafl büyücüsü
Sald›r› : Uzak mesafeden büyü sald›r›s›
Büyü : Düflmanlar› lanetler, ölüm ve buz sald›r›lar›na karfl›
dayan›ks›z duruma getirir.
Güç : Özel gücünü kullanan Necro’nun yan›na gelen her
düflman zehirlenir ve öldüklerinde tüm sa¤l›klar› parti üyelerinin
iyilefltirilmesinde kullan›l›r.
Özellik : Parti üyelerinin tüm sald›r›lar› sonucunda belirli miktarda
mana çalmalar›n› sa¤lar.

VETER‹NER NE TARAFTA?
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“PC oyunculu¤u ile birlikte PC hileleri de yok olacak, buna izin veremeeem!” diye ba¤›rarak kendini LEVEL binas› önünde 
yakmaya çal›flan bir vatandafl›m›z, yang›n söndürücü tüp darbesiyle kendisine getirildi. Art›k daha mutlu bir birey.

DUNGEON SIEGE II
Veteran Zorluk Seviyesi
Oyunu Merchant zorluk seviyesinde bitirin.
Elite Zorluk Seviyesi
Oyunu Veteran zorluk seviyesinde bitirin.
Hileler
Oyun s›ras›nda ENTER’a bas›n ve afla¤›daki kod-
lar› girin.
+version – Oyunun versiyonu
+drlife – Ölümsüzlük
+quwhba – An›nda ölüm
+superchunky – Daha bodur
+movie – Oyunu video olarak kaydetme
+twilightzone – Yap›mc› bölümüne ›fl›nlanma
+opnauticus – Glittering Silver Ring of
Knowledge
+imalittalteapot – Gümüfl yüzük, silah ve kolye
+extracreamy – Daha s›ska
Not: Bu kodlar›n bafl›na art› yerine eksi koyarak
ilgili kodu kapatabilirsiniz.

BIG MUTHA TRUCKERS 2:
TRUCK ME HARDER!
Ana menüde “Trail by Trucking” seçene¤inin
üstüne gelin ve Y’ye basarak hile menüsünü
aç›n. Afla¤›daki kodlar› bu ekrana girebilirsiniz.
Ölümsüzlük – NODAMAGE
Tüm bölümler – MISSIONS
Daha fazla para – CASH
Tüm resimler – GALLERY
Tüm köprüler – BRIDGE
Daha fazla motorcu – BIKERS
Daha fazla polis – COPS
S›f›r polis – NOCOPS

THE SIMS 2:
NIGHTLIFE
Oyun s›ras›nda CTRL + SHIFT +
C tufllar›na ayn› anda basarak
konsolu aç›n ve ard›ndan
afla¤›daki kodlar› girin.
Birçok hile kodunu görün-
tüleme – help
Konsolu kapama – exit
1000 Simoleon – Kaching
50.000 Simoleon – mother-
lode
‹kiz do¤urma – twinzr2cute

PC hilekar

COSSACKS II:
NAPOLEONIC WARS
Oyun s›ras›nda ENTER’a bas›n ve afla¤›daki kod-
lar› girin.
Kaynak – deposits
Haritay› açma – scout
Bölümü kazanma – walkover

ADVENT RISING
Oyun s›ras›nda TAB tufluna basarak, ekran›na
afla¤›s›nda bir konsol aç›n ve buraya afla¤›daki
kodlar› girin.
Tüm yetenekler 5’e yükselir – BadAss
Ölümsüzlük – God
Oyuncu olmayan her fleyi dondurma –
PlayersOnly
‹ntihar – Suicide
Hedefin oldu¤u yere ›fl›nlanma – Teleport
Tek vuruflta ölüm – Invincible
Acolyte – PulseGun
Darkfire – SeekerXJ9
Discord – SeekerMicrowaveGun
Faust – Pistol
Fury – SeekerLauncher
H.A.Z.E. – Blaster
Kaull – Assault
Stalker – Photon
Stun Gun – StunGun
Talmage – Launcher
Talon – SeekerPistol
XJ9 – XJ9
Sonsuz cephane/güç – UseAmmo
Not: Silahlar sa¤ elinizde oluflacakt›r.

BATTLEFIELD 2
Rütbeler
Private: 0 global points 
Private First Class: 500 global point 
Lance Corporal: 1,000 global point 
Corporal: 10,500 global point 
Sergeant: 25,000 global point 
Staff Sergeant: 50,000 global point 
Gunnery Sergeant: 75,000 global point 
Master Sergeant: 150,000 global point 
First Sergeant: 250,000 global point
Master Gunnery Sergeant: 500,000 global
point
Sergeant Major: 1,000,000 global point
Sergeant Major of the Army: 2,500,000 global
point

FABLE: THE LOST
CHAPTERS
Sonsuz Gümüfl Anahtar
Bu ifl için bir bahç›van beli
(spade) gerekiyor. Spade’i al-
d›ktan sonra Hobbe Cave gö-
revini al›n ve Rose Cottage’a
gidin. Evin yan›nda çember
fleklindeki çiçeklere ilerleyin
ve spade’i kullan›n. Her sefe-
rinde bir gümüfl anahtar veya
çevredeki dikenleri kesip hazi-
ne sand›¤›n› açarak 500 alt›n
alabilirsiniz, fakat bu ifllem si-
ze kötü taraf puan› verecektir.
Anahtar› ald›ktan sonra bir
Hero Save yap›p oyunu kayde-
din ve ard›ndan bu oyunu Lo-
ad edin. Rose Cottage alan›-
n›n hemen d›fl›nda oyuna gi-
rifl yapm›fl olacaks›n›z. Bu iflle-
mi istedi¤iniz kadar yaparak,
sonuz anahtar toplayabilirsi-
niz, ama görevi tamamlarsa-
n›z bu flans›n›z› kaybedersiniz.
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Art›k oyunlarda hile yerine, ipuçlar›n›n bulunmas›na sinirlenen bir grup, EA, Rockstar, Capcom gibi firmalar›n binalar›n›
basarak isyanlar›n› dile getirdiler. Ard›ndan sessizce da¤›ld›lar.

PS2 hilekar
DARKWATCH: 
CURSE OF THE WEST
Konsept Çal›flmalar›
Extras içerisinde yer alan Gunslinger mod’u için
gerekenler afla¤›da s›ralanm›fl durumda. Bu
gereksinimleri yerine getirerek, o bölümde yer
alan çal›flmalar› açabilirsiniz.
Allies Art, Bosses Art
Curse of the West bölümünü Shootist zorluk
derecesinde bitirin.
Attract Mode Filmi
Dead Light Prism bölümünü 80 veya daha fazla
yarat›k öldürerek bitirin.
Kovboy Animasyonu
Torture Maze bölümünü 30 veya daha fazla
düflman› yak›n dövüfl tekni¤iyle öldürerek
bitirin.
Darkwatch Arflivi
Tüm Gunslinger bölümlerini Deadeye zorluk
derecesinde bitirin.
Düflman Grubu 1
Boneyard bölümünü %65 veya daha fazla isa-
bet oran›yla bitirin.
Düflman Grubu 2
Showdown bölümünü 20 veya daha fazla
düflman› yak›n dövüfl tekni¤iyle öldürerek
bitirin.
Çevre Tasar›mlar› 1
Darkwatch Outpost bölümünü hiç ölmeden
bitirin.
Çevre Tasar›mlar› 2
Invasion bölümünü Deadeye zorluk dere-
cesinde bitirin.
Çevre Tasar›mlar› 3
Curse of the West bölümünü 10 dakika veya
daha az bir zamanda bitirin.
Jericho’nun Geliflimi
Tek kiflilik oyunu herhangi bir zorluk dere-
cesinde bitirin.
Highmoon Fragman›
Rescue bölümünü 15 dakika veya daha az bir
zamanda bitirin.
Rescue Bölümü Girifl Fragman›
Hangtown bölümünü 20 veya daha fazla kafa
vurufluyla bitirin.
Showdown Animasyonu
The Right Train bölümünü Shootist zorluk
derecesinde bitirin.

BURNOUT
REVENGE
Siyah Elite Araba
11. Elite seviyesine ulafl›n.
Criterion GT Racer
White Mountain Challenge’lar›n›
tamamlay›n.
Custom Classic Arabas›
Sunshine Keys Challenge’lar›n›
tamamlay›n.
Dominator Assassin Arabas›
Memory Card’›n›zda Burnout 3:
Takedown kay›t dosyas› varsa,
Crash Mode için bu araba
otomatik olarak aç›lacakt›r.
EA GT Racer
Central Route Challenge’lar›n›
tamamlay›n.
Etnies Racer
Motor City Challenge’lar›n›
tamamlay›n.
Euro Classic LM
Eternal City Challenge’lar›n›
tamamlay›n.
Hot Rod
Lone Peak Challenge’lar›n›
tamamlay›n.
Logitech World Racer
10. seviye GP yar›fl›n› geçin.
Low Rider
Angel Valley Challenge’lar›n›
tamamlay›n.
Madden Challenge Otobüsü
Madden NFL 06 kay›t dosyas›
Memory Card’›n›zda varsa, bu
otobüs otomatik olarak
aç›lacakt›r.
Nixon Special
Eastern Bay Challenge’lar›n›
bitirin.
Revenge Racer
Oyunun %100’ünü tamamlay›n.

WE LOVE KATAMARI
Cousin Collecting Bölümü
Tüm kuzenleri bulun ve sar› tshirt’lü çocukla
konuflarak bu bölümü oynay›n.
Bonus Film
Cousin Collecting bölümünü bitirerek gizli
videoyu açabilirsiniz.
Comet Bölümü
Oyunu bitirin ve astronotla konuflarak bu
bölümü oynay›n.
Memorial Seçene¤i
Oyunu bir kez bitirdikten sonra, oyundaki
müzikleri dinleyip, filmleri izleyebilece¤iniz
Memorial seçene¤ini açm›fl olacaks›n›z.
Million Roses Bölümü
Cousin Collecting bölümünü bitirin ve Rose ile
konuflarak bu bölümü oynay›n.
Yap›mc›lar Bölümü
Oyunu bir kez bitirin ve sar› tshirt’lü k›zla
konuflarak yap›mc›lar› içeren bu bölümü
oynay›n.

GENJI: 
DAWN OF THE SAMURAI

Oyunu bir kez bitirdi¤inizde, hard
zorluk derecesi, film galerisi, ses
testi, arka plan müzikleri ve con-
tinue modunu açm›fl olacaks›n›z.

MORTAL KOMBAT:
SHAOLIN MONKS 
Toasty Puan›
Kombo sayac›nda 10 ve katlar›na ulaflt›¤›n›zda,
bir ses “Outstanding, Superb!” gibi sözler söyle-
cektir. Bazen de “Toasty!” sözünü duyabilirsiniz
ve e¤er tam bu surada Afla¤›+Start tufllar›na
ayn› anda basarsan›z, ekstra 1000 puan sizin
olacakt›r.
Mortal Kombat 2
Smoke’un befl görevini birden baflar›yla
tamamlarsan›z, Mortal Kombat 2’nin Arcade
versiyonunu açabilirsiniz.
VS Mode’da Scorpion olarak oynama
Foundation bölümünde, Save bölgesine do¤ru
sol taraftan afla¤› inin. ‹ki tane okçu duvardan
f›rlayacakt›r. Bu okçulardan bir tanesini kap›n›n
solundaki duvara f›rlat›n. Duvar y›k›lacak ve
gizli bir oda aç›lacakt›r. Lavlarla kapl› odadaki
Ying Yang sembolüne çift z›playarak ulafl›n ve
Scorpion VS Mode için sizin olsun.
VS Mode’da Sub-Zero
Sub-Zero Wastelands’de kale duvar›n› dondur-
duktan sonra, kap›y› k›r›n, içeri girin ve geri
ç›k›n. Sol taraftaki ejderha heykelinin üstüne
ç›kt›¤›n›zda bir Ying Yang sembolü göre-
ceksiniz. Sembolü alarak Sub-Zero’yu VS
Mode’da açabilirsiniz.
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Age of Empires 3, SW: Battle Front 2, Football
Manager 2006, Elder Scrolls IV: Oblivion, BF2:
Special Forces, NFS: Most Wanted diye sayma-
ya bafllayay›m da gözünüz dönsün. Hala ofiste
PC oyunculu¤u nereye gidiyor, kan m› kaybe-
diyor diye tart›fl›yoruz aram›zda. Ama bir yan-
dan da 420 yeni oyun PC’lerimize konuk olma-
ya haz›rlan›yor. Üstelik bu say› Playstation 2
için 300’ün alt›nda. Elbette bunlar›n hepsi pi-
yasaya ç›kamayacak, ç›ksalar bile biz ço¤unun
yüzüne bakmayaca¤›z. Ama flu 420 oyunun
sadece yüzde onu, yani 42 tanesi bir sene için-
de ç›ks›n ve bafltan sona zevkle oynamaya de-
¤er olsun benim için yeterli. Neredeyse ayda
dört oyun eder, zaten fazlas›na da bizim kalbi-
miz dayanmaz.

OBURLU⁄UN YEN‹ TÜRÜ
fiimdiden kendimi haz›rl›yorum, aynan›n karfl›-
s›na geçip tembihliyorum kendime. Maymun
ifltahl›l›k yok bu sene, ayn› anda dört oyuna bir-
den bafllamak yok, bütün oyunlar› oynay›p bi-
tirmek yok. Biraz›n› da oynama, zor günler için
iki üç oyun b›rak kenara. Ama bunu ne kadar
baflarabilirim bilemiyorum. Günü gelince (ki ya-
k›nd›r) görece¤iz.

Asl›nda oyunlar› ç›kar ç›kmaz oynamak,
bekleyememek, aç kurtlar gibi sald›rmak bir
hastal›k. Psikologlar günlerini gecelerini oyun-
lar›n zararl› oldu¤unu ispata adamam›fl olsalar
belki çoktan bir ismi bile vard› bu sorunun, me-
sela Gamimpatietion olabilirdi. Halk daha ra-
hat anlas›n diye bunu Türkçelefltirip basitlefltir-
mek laz›m elbette: Oyun bekleyememe rahat-
s›zl›¤›. Ölümcül olmasa bile tehlikeli bir durum.
Yazlar› sizi boflluk hissinde b›rakmas› bir yana
sonbahar ve k›fl aylar›nda afl›r› oyundan günlük
yaflam dengenizi bir güzel bozar bu hastal›k.

Oyunlar ç›kmaktad›r ve siz oynamak zo-
rundas›n›zd›r. Bugün, bu saat, bu an… Ba-
zen öylesine bir açl›k ve heyecanla sald›r›r-
s›n›z ki oyunu bitirme, sonunu görme ar-
zusu oyundan bir fley anlamadan acele
acele oynaman›za yol açar. Çok açken ma-
saya oturmuflsunuzdur ve sofrada en sev-
di¤iniz yemek vard›r. Çok az insan o yeme-
¤in tad›n› alacak, hakk›n› verebilecek kadar
dirayetlidir.

Kimilerinize ifli dalgaya al›yormuflum

gibi gelebilir ama asl›nda faz-
las›yla ciddiyim. Gerçekten
bunun sebeplerini, önüne
geçme yollar›n› bilmek istiyo-
rum. Birilerinin karfl›ma geçip
oyunlar› sindire sindire oyna-
man›n, onlardan daha fazla
keyif alabilmenin faydalar›n›
anlatmas›n› istiyorum. Meh-
met Öz nas›l beslenece¤imizi
anlat›yor ne güzel, nas›l oyun
oynanaca¤›n› da anlatsa ya.
Maalesef psikologlar›m›z,
davran›fl bilimcilerimiz bizi bu
konuda hiçbir zaman ayd›nla-
tamayacak, onlar oyunlar›n
dikenlerini bileyip duracaklar.
Zaten geçen gün Radikal’de
bir haber vard›. Amerika’da
ad›n› ilk defa duydu¤um bir
üniversite, 20 senelik bir arafl-
t›rma sonucunda oyunlar›n
çocuklar› fliddete yöneltti¤ini
ispatlam›fl. Akademik çal›fl-
malara koflulsuz sayg› duyul-
mas› gerekti¤ini çok iyi biliyo-
rum ama yine de “hadi be or-
dan!” demeden duram›yo-
rum. Dünyan›n istedi¤iniz
üniversitesine 20 sene süre ve
yeterli bütçeyi verin, size anne
sütünün elli farkl› zarar›n› diz-
sinler. Baz› çevrelerin (ilginçtir
Irak savafl›n›n sorumlusudur
bu çevreler ayn› zamanda) bu
konuyu kafl›y›p durmas› sinir-
lerime dokunuyor. Böyle saç-
ma bir araflt›rman›n haber de-
¤eri bulmas›na m› yanay›m
yoksa bu eften püften habe-
rin en sayg› duydu¤um gaze-
tede genifl yer almas›na m› bi-
lemiyorum. Bu gereksiz aka-
demik kadrolar oyunlar› rahat
b›rak›p da durup dururken
suçsuz bir Ortado¤u ülkesine
savafl açman›n o ülke çocukla-
r›n› nas›l fliddete yöneltti¤ini
araflt›rsa ya! n

Muhtemelen ço¤ unuz 2005 yaz›n› hat›rlama-
yacak kadar gençsiniz. Ama yafl› erenler o kurak
ve tats›z yaz›, o zor günleri eminim dün gibi ha-
t›rl›yordur. Bereket dolu bir k›fl›n ve harika bir
bahar›n ard›ndan s›caklar bast›rm›fl, oyunsuz
günler bütün s›k›c›l›¤›yla üzerimize çökmüfltü.
Elbette kimileri buna haz›rl›kl›yd›. Demosunun
yay›nland›¤› ilk günden beri günde on saat
Battlefield 2 oynamayanlar, World of War-
craft’a yeni yeni bafllayanlar ve GTA: San An-
dreas’› k›fl›n PS2’da bitirmeyip PC versiyonunu
bekleyenler için çok e¤lenceli bir yazd› belki de.
Ama ç›kt›¤› gün bütün oyunlar› dibine kadar
oynayan a¤ustos böcekleri, günlerini bitirdikleri
oyunlar› bir yükleyip bir kald›rarak geçirmiflti.
‹nsan her ay birkaç hit oyun ç›kmas›na al›fl›nca
oyunsuzluk daha bir ac› geliyor.

Elbette flimdi bu uzak günleri anlamak si-
zin için kolay de¤il. Muhtemelen masaüstü-
nüzde Dungeon Siege 2, Advent Rising ve Fab-
le ikonlar› yan yana duruyor ama k›rk ikinci
kez Age of Empires III’ün demosunu oynad›¤›-
n›zdan yüzlerine bile bakm›yorsunuz. Zaten
PSP de piyasaya ç›kt› ve bir k›sm›n›z› çoktan
kendine esir etti. Koltu¤unuza gömülmüfl Wi-
peout Pure’da rekorlar›n›z› zorlarken PC’niz
akl›n›za bile gelmiyor. Üstelik o kadar çok
oyun gelmek üzere ki muhtemelen bir süre
kurdu¤unuz hiçbir oyunu bitirecek vaktiniz ol-
mayacak. ‹nanm›yor musunuz? S›radan Movi-
es, Black & White 2, X-Men Legends 2, Blood
Rayne 2, FEAR, Civilization 4, Call of Duty 2,

OYUN BEKLEYEMEME 
RAHATSIZLI⁄I

T u ¤ b e k  Ö l e k  | t u g b e k @ l e v e l . c o m . t r

T›bb›n çare bulamad›¤› amans›z hastal›klara
her gün bir yenisi ekleniyor
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‹flte bilgisayar 
oyunlar›n›n etkisiyle (!)

fliddete yönelen bir
çocuk daha.

q





Devasa online oyunumuz-
da en ufak bir fley ters gitti¤in-
de forumlarda yaygaray› basa-
r›z. Peki ayn› fley gerçek hayat-
ta olsa nas›l olurdu? Olabile-
cek en ufak sorunu düflüne-
lim, diyelim odan›z›n ampulü
patlad›. Hayat›m›z devasa on-
line bir oyun, biz de bu oyu-
nun forumlar›nda bir müda-
vim olsayd›k, bence bu senar-
yo forumlara flöyle yans›rd›:
Forum ‹nsanc›¤› 1: Her taraf
karard›, n'oluyor?!
F.‹. 2: Bilmiyorum, galiba bir
bug.
F.‹. 3: Galiba ›fl›klar gitti, bafl-
kalar›nda da bu bug var m›?
F.‹. 4 ve 5: Evet, karanl›k.
F.‹. 6: Kardeflim, oynamay› ö¤-
renin de gelin. Ben karanl›kta
da oynayabiliyorum.
F.‹. 3: Ampul patlam›flt›r kesin.
F.‹. 7: Ampul de¤il, lamba de-
nir ona, ben Elektrik Mühen-
disli¤i okuyorum!
MOD (Moderatör) 1: Adminle-
re söyledim, haberleri oldu
ama ne zaman düzelece¤i
hakk›nda bir fikrim yok...
F.‹. 6: Bu karanl›kta hiçbir fley
yapam›yorum, ne beklersin ki
bu adamlardan!
F.‹. 9: S‹ZE D‹YORUM,  B‹LE-
REK KIRDILAR AMPULÜ!
F.‹. 2: Yok yok, büyük ihtimal-
le sadece bug
GEL. (Gelifltirici) 1: Sorundan
haberimiz var, bize daha de-
tayl› olarak ›fl›klar ne zaman
gitti söyler misiniz?
F.‹. 1: Tam oyun oynuyordum
›fl›klar gitti...
F.‹. 3: Bende de oldu, tam ya-
rat›klar› öldürüyordum, bir-
den karard›...
GEL. 2: Tamamd›r, sorunun

kayna¤›n› bulduk. Ampul patlam›fl. fiu anda
ampulü de¤ifltirebilir miyiz diye araflt›r›yoruz.
F.‹. 10: Oyun rezil, firma rezil. Baflka oyuna geçi-
cem!
F.‹. 11: Benim adminlere güvenim sonsuz, am-
pulü de¤ifltirecekler!
GEL. 2: Lamba sorumlumuz konuyu araflt›rd›,
lamban›n de¤iflmesi gerekiyor. fiu anda elimiz-
de yeni ampul var m› diye araflt›r›yor.
F.‹. 11: Helal gelifltiriciler! Zaten ampulü an›n-
da de¤ifltirece¤inizi biliyordum!
F.‹. 12: AMPULÜN PATLAYACA⁄INI SÖYLED‹K
ÖNCEDEN! AMA D‹NLEYEN K‹M! AHA, ‹fiTE
PATLADI!!!1!!
MOD 1: Arkadafllar, lütfen elefltiri yap›c› olsun.
F.‹. 6: Bu ifl çok uzad›, hiçbir fley göremiyorum!
Ben lambam› ‹STER‹M!
GEL. 1: Tamam, hangi lambay› de¤ifltirmemiz
gerekti¤ini bulduk, ama elimizde haz›rda yeni
bir lamba kalmam›fl. ‹çimizden biri elektrikçiye
gidip lamba alabilir mi diye zaman çizelgemizi
kontrol ediyoruz. 
F.‹. 5: Bu ampulün bozuk olmas›, oyundaki her
fleyi mahvediyor. Gözlerim küçük kald› gerçek
hayat›mda.
F.‹. 13: +1
MOD 1: Sabr›n›z için teflekkürler arkadafllar,
eminim adminler sorunu en k›sa zamanda dü-
zelteceklerdir.
F.‹. 12: ALLAH BELANIZI VERS‹N!!11!! AMPULÜ
BOZULMAYAN "O" OYUNA G‹D‹YORUM BEN!!! 
F.‹. 14: Eflyalar›n› bana b›rak giderken n00b! Be-
tadan beri oynuyorum, o zamanlar ampul yer-
leri bile yoktu. Harika ifl ç›kard›n moderatör, de-
vam!
F.‹. 15: Harika! ‹ki ay önce açma kapama dü¤-
mesi bozuktu, flimdi ampulün kendisi! Son bir-
kaç ayd›r oyunu oynayan herkes ama herkes
mutsuz, ben de gitmeyi düflünebilirim ama ar-
kadafllar›m, çevrem burada hep.
F.‹. 6: Ayn› Adminler iflte! Ne beklersin ki
GEL. 2: Özür dileriz arkadafllar, flu anda yeni bir
ampul alam›yoruz. Ama bir sonraki yamada
bunu düzeltece¤iz...

Bu forum böyle sonsuza dek uzar gider… Ve
kapan›r ve unutulur, taa ki ampulün üstüne si-
nek konuncaya kadar… n

2003 Oyun Gelifltiricileri Konferans›'nda devasa
online oyunlardan tan›d›¤›m›z Ralph Koster'›n
yapt›¤› sunum belki de oyun dünyas›na bomba
gibi düflmüfltü. Radikal say›labilecek bu sunum-
dan sonra belki de oyun toplulu¤u oluflturma-
n›n arkas›ndaki gerçekleri de biraz olsun yüzü-
müze vurmufltu bu flah›s. Asl›nda sunumunun
ana fikri kabaca flöyle özetlenebilir:  "Oyuncula-
r›n›z› dinlermifl gibi yap›p asla dinlemeyin" 

Oyun topluluklar›n›n (gaming community)
en önemli yap›tafl› hemen herkesin de kabul
edece¤i üzere forumlard›r. Ama forumlar bir
oyunun gelifliminde ne kadar etkili bu tart›fl›l›r.
Çünkü oyuncular olarak kendimiz için en iyi
olan›n› isteriz. Ne kadar iyi loot varsa benim ol-
sun, sunucudaki en baba adam ben olay›m,
asay›m keseyim isteriz. Ama online oyun fo-
rumlar› bir baflka alemdir. "Oyuncu, oyunu ya-
pandan daha fazla bilir o oyunu" felsefesi fo-
rumlara yans›y›nca "her forum üyesi, o forum-
lar›n tüm admin'lerinden, moderatörlerinden
çok daha fazla bilgiye sahiptir ve forum üzerin-
deki tüm haklar› elinde tutar" anlay›fl›na dönü-
flür. Forum onundur art›k. Benimser, içine çeker
ve oyunun her derdi için kahrolur, yer gök y›k›l›r
istedi¤i olmay›nca. Eh, böyle bir toplulukta
olunca, üzüm üzüme baka baka karar›r ve ben
de dahil olmak üzere tüm topluluk bir do¤um-
hanedeymifl gibi bir a¤›zdan ba¤r›fl›p a¤lafl›r›z.

NERDE BU MOD’LAR?

Selçuk ‹slamo¤lu | sislamoglu@level.com.tr 

Oyun topluluklar›nda bozuk ampulü
de¤ifltirmek san›ld›¤› kadar kolay olmasa
gerek…

DO NOT FEED THE TROLLS: Türkçesi, “lütfen forumdaki 
yaygarac›lara yemifl atmay›n ki daha da gevflemesinler.”

q

112 | LEVEL 10 2005 | D1⁄ER EVR3N 

 



disi vard›. Üç ciltlik bir serinin son
cildiydi (ilk ikisi neredeydi hiçbir
fikrim yok). Yunan’dan M›s›r’a
birçok mitoloji efsanesinin yer al-
d›¤›, ilk zamanlar resimli masal
kitab› niyetine, giderek daha fazla anlam yükle-
yerek okudu¤um ve kendi paramla kitap alma-
ya bafllayana kadar da s›k s›k ziyaret etti¤im bir
kaynakt› bu. Aradan y›llar geçti, üniversite y›lla-
r› boyunca eski günlerden kalma hevesimle mi-
toloji kitaplar› al›p durdum. Ama flimdi sorsan›z
ne isimlerini, ne say›lar›n›, ne de do¤ru düzgün
içeriklerini hat›rlar›m... Tek hat›rlayabildi¤im;
daha kötü olmamalar›na ra¤men hiçbirinin o
ilk ansiklopedi kadar faydal›, onun kadar büyü-
lü, onun kadar kapsaml›, onun kadar gerçek,
onun kadar ak›c›, onun kadar k›ymetli olmad›¤›.
T›pk› ortaokulda edindi¤im ilk Pink Floyd kase-
tim gibi... Daha çok müzik dinlemeye bafllad›-
¤›mda, t›pk› daha çok okumaya bafllad›¤›m za-
man bafl›ma geldi¤i gibi, notalardaki (ve sat›r-
lardaki) anlam› ›skalamaya bafllad›m. Bu yaflam
hazinelerinin, giysilerle ya da çantalarla ya da
mobilyalarla ya da ka¤›t mendillerle ayn› kaderi
paylaflmas›ndan rahats›z›m ben. Hakk›n› ver-
meden, özensiz bir ifltahla tüketmekten rahat-
s›z›m.

Ne yaz›k ki, “ama bundan
sonra...” diye bafllayan bir
cümlem de yok. Olamayaca-
¤›n› biliyorum. fiehirlerin uza-
¤›nda bir kulübede, cebimde
ölene kadar okuyup sindire-
bilece¤im bir kitap, tüm t›n›-
lar›n› ruhuma kaz›yabilece-
¤im bir albüm ya da her rep-
li¤ini ezberleyip canland›rabi-
lece¤im bir filmle yaflamak
gibi bir hayalim de yok. Bu
hayat›n önemli bir k›sm›n›,
birilerinin pazarlama kam-
panyalar›n›n baflar›s› oldu¤u-
nu bile bile, giderek daha çok
edinip giderek daha az
özümseyerek yaflamaya de-
vam etmek d›fl›nda bir seçe-
nek bile görmüyorum. Anla-
m›na yak›fl›r flekilde de sayfa-
y› terk ediyorum... n

Elinde Level’›n son say›s›. Sayfalar›n› h›zl› h›zl›
çevirirken bir yandan da sat›rlar› tar›yor. Önün-
de bu ay ç›km›fl üç-dört dergi daha var, onlarla
da ifli bitince, kumanda kullanma konusundaki
ileri tekni¤iyle ayn› anda birkaç program izleye-
cek. Sonra, bir haftad›r hâlâ son yirmi sayfas›n›
bitirmedi¤i bir kitap var bekleyen. Belki onu pas
geçip yatmadan önce biraz oyun oynamak iste-
yecek. Yorgun, esneyerek yata¤›na yürüyecek.
O gün ö¤rendi¤i her fleyi kullanabilmek için
elindeki tek f›rsat› da bu k›sa yolculuk sonunda
tüketmifl olacak. Uykudayken ne okudu¤u sa-
t›rlar, ne izledi¤i filmler, ne oynad›¤› oyunlar
kalacak. Yar›n da tüketebilmeye devam etmesi
için haf›zas›n› çok doldurmamas› gerekiyor
çünkü. 

Uykuya dalmadan önceki yar› bilinciyle dal-
d›¤› sisli, tuhaf bahçede çocuklu¤uyla karfl›lafla-
cak. Elinde parçalanmaya yüz tutmufl bir kitap,
kafas›n› kald›r›p onu fark edemeyecek kadar
okuduklar›na gömülmüfl o çocu¤u görünce ba-
fl›n›, sonunu, tüm detaylar›n› hat›rlad›¤› tek ki-
tab›n Tom Sawyer oldu¤unu geçirecek belki ak-
l›ndan. Belki de bu an yaflanamadan uyumufl
olacak. 

Yeni ça¤›n tüketen insan›ndan bahseder-
ken giysilerine, üç ayda bir yeniledi¤i cep tele-
fonuna, ayn› s›kl›kta de¤iflen sevgililerine, mar-
ket arabas›na doldurdu¤u metal kutulu yiye-
ceklere, Fight Club’dan beri de “kölesi” oldu¤u
tescillenen mobilyalar›na gözlerimizi dikmemiz
art›k bir refleks halini ald›. Ama art›k bunlar do-
kunmuyor bana. Gözünün yafl›na bakmadan
zaman› tüketmek bile koymuyor… Bu ça¤a hap-
sedilmenin bir parças› tüketmek. Havaland›r-
ma saatlerinde al›flverifl merkezlerine ç›k›yoruz,
hiçbir yere gitmeyen koridorlar›n› arfl›nl›yoruz.
Tespih çeker gibi kredi kartlar›m›z› çekiyoruz
cüzdandan. En h›zl›, en çok harcayanlar ko¤ufl
a¤as› seçiliyor. Herkes birbirinin ne üretti¤iyle
de¤il, ne tüketti¤iyle ilgili art›k. Sahneyi drama-
tik bir dille anlatt›¤›ma bakmay›n, bu k›sm› çok-
tan kabullendim. Ben art›k okuduklar›ma, yaz-
d›klar›ma, takip etti¤imi sand›¤›m ve bana bir
fleyler katt›¤›na inand›¤›m fleylere ac›yorum.
Bilme ihtiyac›m› karfl›layan her fleyi de bu tüke-
tim çemberine katmaktan rahats›z›m.

Evimizin küçük kütüphanesinde, varl›¤›n› il-
kokuldayken fark etti¤im bir mitoloji ansiklope-

TÜKET! MODERN‹ZM 
ADINA TÜKET!

Serpil Ulutürk | serpil@level.com.tr 

Yapacak daha iyi bir fley bulursan
bana da haber ver
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Hangi konser olacak? Elbette
geçtiğimiz ayın başında gerçek-
leşen, Rock’N Coke kapsamın-
daki ‘The Cure’ konserinden
bahsediyorum. Diğer gruplar da
gayet sıkıydı. Tears insanları
topladı, Skin azdırdı, Korn da-
ğıttı ama Cure başka
bir boyuta geçirdi.
7’den 70’e herkes
oradaydı. İzzet Öz’ün-
den, Cure dağarcıkları
sadece ‘Love Song’ ile
sınırlı olan yeni yet-
melere kadar inanılmaz
bir güruh tek bir amaç
için toplanmıştı: Tedavi
olmak, en azından ru-
hen. Konsere kadar
kuyruklarda bekledik,
yağmuru yedik, çamur
güreşi yaptık, aç kaldık ve ta-
bii çekmeyen telefonlarla git-
meyen mesajlar sayesinde bir-
birimizi kaybettik ama Robert
Smith’in sahneye ayak basma-
sıyla tüm bunları unuttuk ve bu

sefer de kendimizi kaybettik
(yeri gelmişken basın kartıma,
yağmurluğuma ve botlarıma te-
şekkürü bir borç bilirim). Cure,
üç saate yakın bir zaman nere-
deyse aralıksız çalarak, gerçek
bir

efsane oldu-
ğunu bir kez daha (belki de son
kez) ispatladı. Biz yorulduk, on-
lar yorulmadı desem yalan ol-
maz herhalde. Böylesine uzun
ve yoğun bir performansa, Me-
tallica’nın ilk İstanbul konserin-
den beri rastladığımı sanmıyo-

rum. Boys Don’t Cry, Friday I’m
in Love, Fascination Street, Eli-
se, Why Can’t I Be You ve daha
neler neler (yalnız Love Song
diye çığıranlar boşuna yırtındı-
lar); hiçbir albümün hatırı kal-

madı diyebilirim.
Robert Smith
ilerleyen yaşına
ve kilosuna rağ-
men, utangaç
tavırları, sempa-
tik hareketleri
ve tabii ki ina-
nılmaz sesiyle
binlerce kişiye
unutulmaz bir

gece ya-
şattı. Bazıları bu

büyülü anları cep telefonlarıyla
sözde ölümsüzleştirdiler ama
hâlbuki o büyülü anları öldür-
düklerinin farkında değildiler.
Tıpkı bu yazdıklarımın, orada
yaşanan duyguların yerini tut-
mayacağı gibi. Sırada hangi ef-
sane var acaba?

SSAANNAALLDDAANN GGEERRÇÇEE⁄⁄EE
NNee kkoonnsseerrddii aammaa!! 

CNBC-e olmasa durumumuz va-
himdi gerçekten. Tüm o saçma
sapan magazinler, diziler ve di-
ğer kötü ötesiler arasında cin-
net geçirirdik herhalde. Neyse
ki düzgün dizileri ve sağlam
filmleriyle CNBC-e akıl sağlımızı
korumakta. Geçen ay yeni ya-
yın dönemi özellikle süper dizi-
lerle start aldı. Şahsen
Nip/Tuck, Six Feet Under ve
Scrubs’ın yeni bölümlerine ka-
vuşmak ve en sonunda Smallvil-
le ile Superman’in ergenlik yıl-
larına geri döne-

cek olmak yeterliydi ama Carni-
vale ile beklentilerim iyice şı-
martılmıştı. Evet, HBO’nun yeni
gözdesi Carnivale, ilk sezonuyla
her Çarşamba gecesi, saat 9’da,
ekranlarımızda. Her fantastik
yapıtta olduğu gibi yine iyiyle
kötünün bitmek tükenmek bil-
meyen savaşı söz konusu. Olay-
lar, 1930’ların ‘Büyük Bunalım’lı
Amerika’sında geçiyor; yani el-
de avuçta olmayan, herkesin
işsizlikten kırıldığı bir dönemde.
Ben Hawkins, annesiyle beraber
evini de kaybedince civardan
geçen gezgin bir karnavala ka-
tılır; başka çaresi de yoktur
aslında, özellikle ayağındaki
prangalarla. Yalnız bu karnava-
lın sakinleri öyle bildiğimiz ucu-
belerden değildir; her birinin
kendine özgü doğaüstü güçleri
vardır. Tıpkı Ben gibi... Karna-
val, Amerikan kasabalarını
üzerlerine serpilmiş ölü topra-

ğından arındıra-
dursun, Ben’in gizemli kabusla-
rını paylaştığı Rahip Justin Cro-
we da yıllarca bastırdığı güçle-
rini serbest bırakmaktadır... 

Carnivale, atmosferi, hikâye-
si ve David Lynch filmlerinden
fırlamış karakterleriyle baştan
sona tekinsiz bir dizi. Tabii bu
tekinsizlik, son derece stilize
görüntülerle ifade ediliyor. Dizi
zaten jeneriğinden kostümleri-
ne gayet özenli ve şık tasar-
lanmış. Carnivale ilk bakışta
görsel açıdan çarpsa da olay
örgüsüyle de enteresan bir hal
alacak gibi. Bir konvoy ucube-
nin güce dengeyi getirmekle
yükümlü olması bile ilginç.

BBuu bbaaflflkkaa kkaarrnnaavvaall



Nedense ‘Kadın Tuzağı’ olarak
çevrilen ‘Immortel’ rötarlı da
olsa sinemalarımızda. Çizgi ro-
man dünyasının baba isimlerin-
den Enki Bilal’in Nikopol Üçle-
mesi’nin ilk iki kitabından
(Ölümsüzler Panayırı ve Tehlike-
li Kadın) bizzat kendisi tarafın-
dan uyarlanan ve çekilen Im-
mortel, distopik bir gelecekte

geçiyor ve hiç
utanıp sıkılmadan erkek-tanrı-
kadın üçgenini mitolojik bir bo-
yutta kurcalıyor. New York se-
malarında uçan bir piramit. Gök
tanrısı Horus, işlediği suçlardan
dolayı yüksek tanrılar tarafın-

dan ölüme mahkûm edilir. Ama
dünyada geçirmek üzere son
bir haftası vardır. Kalan zama-
nını bu kokuşmuş dünyada aşkı
bulmakla geçirmeyi tercih eder
Horus. Elbette önce bir insan
vücuduna bürünmelidir. Eski bir
siyasi suçlu olan Nikopol ideal
bir bedendir. Mavi gözyaşları

döken Jill ise
ideal bir aşık.
Immortel, atmos-
feri, sembolleri
ve diyaloglarıy-
la gerçekten
derin bir film.
Karanlık bir

gelecek sunuyor ama
aşkı da ihmal etmiyor. Görsel
açıdan 3D’nin dozunu zaman
zaman kaçırıp izleyiciyi yaban-
cılaştırsa da oldukça sağlam bir
atmosfere sahip. Immortel, Enki
Bilal ve fantezileriyle tanışmak
için gerçekten iyi bir fırsat.

Çek asıllı çizer hakkında
daha fazla bilgi için ‘bilal.en-
ki.free.fr’ ve ‘www.immortel-
lefilm.com’ sitelerine göz atabi-
lirsiniz (yalnız Fransızcalar). 

Geçtiğimiz ay gösterime gi-
ren başka bir fantastik film de
Rus yapımı Night Watch (oyunu
bile geliyor). Biraz Underworld
tadında olsa da ülkesinde gişe
rekorları kırarak, Yüzüklerin
Efendisi’ni açık farkla geride
bırakmış bir yapım (hem de 5
milyon dolar gibi bir bütçeyle!).
Gece Nöbeti de bir uyarlama
ama bu sefer edebiyattan be-
yazperdeye bir geçiş var. Ser-
gei Lukyanenko’nun aynı adlı
fantazi-bilimkurgu romanı özel-
likle Rus gençleri arasında ol-
dukça popülermiş. Vampirlerle,
şekil-değiştirenlerin mücadele-
sini konu alan filmin yönetmeni
Timour Bekmambetov.

ÖÖllüümmssüüzz

Piyasaya yeni çıkan dergilere
yetişmenin imkanı yok. Bu ay

elime geçen ‘Film-artı’ da
bunlardan biri.

Adından da an-
laşılacağı

üzere
sinema

üstüne bir
dergi. Ana

akım filmle-
re odaklan-

ması bakımın-
dan ‘Sinema’
dergisine ben-

zeyen
Film-artı,
daha
ağırbaşlı

görsel
yapısıyla

rakiplerinden
ayrılıyor. Viz-

yon filmleri hak-
kındaki inceleme-

leri, ilginç dosya

konularıyla destekliyor (oyunla-
ra da bir sayfa ayrılmış). Yazılar
da ne akademik ne de geyik;
rahat okunur, kolay anlaşılır
cinsten. Popüler sinemayı takip
etmek için uygun bir dergi Film-
artı (www.filmarti.com). Ayrıca
kardeşi ‘DVD-artı’ da DVD me-
raklıları için çok uygun. Bir baş-
ka dergi de geçen ay ilk sayısı
çıkan ‘Photoshop Magazin’. Pho-
toshop kullanıcıları ve hevesli-
leri derginin hedef kitlesi. Ka-
pak konusu birçok benzer der-
gide olduğu gibi, yazılımın son
sürümü olan ‘Creative Suite 2’.
Photoshop Magazin, özellikle di-
jital grafik ve fotoğrafla uğraş-
maya yeni başlayanların çalabi-
leceği bir kapı. Zaten uğraşan-
larsa, yenilikler ve ilginç detay-
lar için dergiyi takip edebilirler.
Dergide, yazılımın yanı sıra diji-
tal fotoğrafçılık ve baskı tek-
nikleri de pas geçilmemiş
(www.photoshopmagazin.com).

Eylül-Ekim ne kadar
yoğun geçti ve geçi-
yor sanat-tasarım
açısından. Geçen ay
başlayan (ve bazıla-
rı biten) Tasarım
Haftası, Yaya Sergi-
leri ve tabii ki Bie-
nal derken bu ay da
Film Ekimi, ödüllü
festival filmleriyle yakamızı bı-
rakmıyor (kardeşim, teker teker
gelsenize!). Filmlerin, önemli bir
bölümü vizyona gireceği için
kaçırıyorum endişesine mahal
yok (bu sefer biletler de çok
ucuz; bkz. www.iksv.org). Ama
kaçırabileceğiniz bir şey var ki
o da 2. Akbank Kısa Film Festi-
vali yarışmasının son katılım ta-
rihi olan 15 Ekim. Belgesel ve
kurmaca dalında katılabileceği-
niz yarışmanın, başvuru koşul-
larını www.akbanksanat.com si-
tesinden öğrenebilirsiniz (bu se-
ne ödüller de hiç fena değil). n
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UFACICIK
Merhabalar Level Ailesi,
1- ‹zninizle ufacc›c›k bir soru
sormak istiyorum.Bu Ragna-
rok pre paid kartlar›n› Türki-
ye’de nereden temin edebili-
riz? Bu DBR firmas›n›n adresi
falan yok mudur? Nette bir
türlü bulamad›m (oyunu oy-
namazsam kafam› Haluk Le-
vent konserindeki uzun saçl›
gençlik misali sallayarak evi-
mizin çelik kap›s›na Hasan
fiafl’›n korner at›fl›n› gole çe-
virmeye haz›rlanan Hakan
fiükür  edas›yla çakmay›
planl›yorum)
Hmm, çok detayl› bir plan
yapm›fls›n, bunun üstüne ba-
na laf düflmez. Ragnarok’un
pre paid kartlar›n› D&R ma-
¤azalar›ndan al›yorsun. Sana
en yak›n D&R tükkan›n› ö¤-
renmek için www.dr.com.tr
adresine bakman› tavsiye
ederim. 
Bu arada, dergide kal›c› bir
Ragnarok Online köflesi ol-
sun ister miydiniz? Bu konu-
da bize yaz›n lütfen.

Teksin ‘’TAN’’Saka

WOW BOMBOfi MU?!
Merhaba ey kudretli LEVEL
ahalisi, öncelikle hem benim
için hem sizin için zorlu ge-
çen tatilin bitti¤i bu aylarda
sizi sorular›mla yordu¤um
için özür dilerim. 
Niye özür diliyorsun anlama-
d›m ama bu yaz›n bizim için
zorlu geçti¤ini bildin. Bafl›m›-
za gelmeyen aksilik kalmad›.
Hani neredeyse “Bundan be-
teri…”… OOPS!... (Bu arada
“kudretli LEVEL ahalisi” ha.
Bakal›m nereye varacak bu
iflin sonu.)

1-‹lk sorum bilgisayar›m
hakk›nda, 128MB ekran kart›,
120GBl›k sabit-diski olmas›-
na ra¤men, sistem gereksi-
nimlerinin çok alt›nda olan

oyunlar› bile zor çal›flt›r›yor. Ne bir oyun ne bir
program yüklememe karfl›n böyle yavafllama-
s›n›n nedeni sizce nedir?
Ekran kart›n›n modeli ne? Veya ifllemcin? Bel-
lek miktar›n. Bunlar› da yazman laz›m ki bir
tahminde bulunabileyim.

2-Sorum PSP hakk›nda. Ben Amerika’dan 1
tane ald›m, 3 tane de oyun. Belki inanmazs›-
n›z ama bu maili onla yaz›yorum :) Sorunum
ise PSP neden hala Türkiye’de raflardaki yerini
almad›? Kaçaklar›n› gördüm çok pahal›yd›, bu
nedenle yasal yolla sat›lan oyun sizce ne ka-
dar olur?

PSP Avrupa’da 1 Eylül’de ç›kt›, 1 Ekim’de Tür-
kiye’de ç›km›fl olacak. PSP’nin kendisi 525,
oyunlar› 89 YTL olacak.

3- Sorum ise WOW hakk›nda. Ben bir süre oy-
nad›m ama sonra gerçekten s›kmaya baflla-
d›m. Bazen etraf›mda kimseyi göremedi¤im-
den yaln›z hissetim. Bir geniflletme paketi gel-
di¤ini söylediniz, o zaman daha da m› bofl ola-
cak?

Spawn’›m civan›m, 3.5 milyon kifli oynuyor
oyunu, sunucular inim inim inliyor kalabal›k-
tan. Sen nas›l yaln›z kalmay› baflard›n ki
WOW’da? Bize söyle birazc›k bafl›m›z›
dinleyelim yahu. Veya, sen kaçak sunu-
cularda oynuyor olabilir misin acaba? Bu
tür oyunlar›n tad› baflka insanlarla kay-
nafl›nca ç›kar, kaçak sunucular bugün
var, yar›n yok misali çal›flt›klar›ndan ve
her önüne gelen tek bafl›na oynamak
için sunucu açt›¤›ndan kaçak sunucular-
da oynaman›n hiçbir anlam› yok.

4- Ve son sorum LOTR: Battle for Middle
Earth 2 ne zaman ç›kacak?
Herfley için flimdiden çok teflekkür eder,
en içten dileklerimle iyi çal›flmalar dile-
rim :=)
Ne kadar naziksin :) Ben teflekkür eder,
LOTR: BFME 2’nin ç›k›fl tarihinin henüz
belli olmad›¤›n› bildiririm.

SpAwN
HAVADAN SUDAN, 
BÖRTÜDEN BÖCÜKTEN
Selam Blax Abi,
Öncelikle yeni yerin hay›rl› olsun. Berker
abey gitti üzüldük ama her iflte bir hay›r
vard›r de¤il mi? Belki de o sorumu ce-
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vaplamayacakt› ama sen cevaplars›n.
1- fiiimdi biz birkaç ay önce flu 3 GB kotal›
256K Eydiyesel olay›na geçtik. Peder bey gün-
de 8 saat s›n›r var dedi. ‹yice bir araflt›rd›m,
günde 8 saat girerseniz bilgisayara gelen dos-
yalardan 8 saat dolar gibi yaklafl›k bir aç›kla-
ma vard›. fiimdi bu 8 saat olay› sevgili babac›-
¤›m›n dedi¤i gibi mi yoksa benim dedi¤im gibi
mi. Yani internette bir sayfa aç›k dursa ya da
gün boyu MSN aç›k kalsa bu limiti geçmifl ol-
may›z de¤il mi?
fiimdi ailecek kafan›z kar›flm›fl sizin. Sen web
sitesinde de gezinsen, o web sitesindeki re-
simleri, HTML kodlar› vs. bilgisayar›na indiri-
yorsun. Bu da senin 3 GB’l›k kotandan yiyor.
Bir web sayfas› ortalama 100 KB ile 300 KB
aras›nda de¤iflir. Türk Telekom’un 3 GB kotal›
ADSL tarifesinde “günde sadece 8 saat inter-
nete girebilirsiniz” diye bir kural yok ki. Senin
ayl›k kotan ise kabaca 3 milyon KB. Türk Tele-
kom sana “günde 8 saat web sayfalar›n› ge-
zersen 300 KB 300 KB kotan› doldurursun”
demek istiyor. Yoksa bilgisayar›n aç›k durdu-
¤u yerde, veya MSN’de bu kotan hayatta dol-
maz, merak etme.

2- fiu oyun incelemeleriyle ilgili bir fley kafa-
ma tak›ld›. Oyun notunu sadece inceleyen mi
veriyor, yoksa herkesin ortak karar› m› söz ko-
nusu. 
‹nceleme notlar›n› verirken uydu¤umuz bir
sistem var. Herkes o sisteme uyarak puan ve-
riyor. Ama çok alengirli oyunlarda birbirimize
dan›flt›¤›m›z da oluyor. Her oyuna ortaklafla
puan vermek saçma olurdu, sonuçta hepimiz
her oyunu oynam›yoruz. ‹fl bölümü diye bir
fley var, imece usulü çal›fl›yoruz biz.

3- Oyunlar›n sistem gereksinimleri hakk›nda
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kemmeldi. Karanl›kta herfley kapal›yken oyna-
d›m rüyama girdi (ciddiyim :-)) Keflke bulma-
calar biraz daha kar›fl›k olsayd›. Sen ne der-
sin??? 

Genellikle çok zor bulmaca eflittir mant›k-
s›z bulmaca anlam›na gelir oyunlarda. Zaten
beni adventure’lardan “avizenin üstündeki
mumu almak için, balona makas› ba¤lay›p b›-
rakma” tarz› bulmacalar so¤uttu. Bu kaideyi
bozan mant›kl› adventure’lara ise can›m kur-
ban. Son zamanlarda bu hataya düflmeyen
adventure’lardan bir Black Mirror’› oynad›m,
bir de White Chamber’›. Fahrenheit da iyiydi,
ama o adventure saylanmaz.

3- Niye hiç Knight Online gibi bedava bi onli-
ne oyundan hiç söz etmediniz. ‹ndirdim bir ay
sonra Knight Empire oldu yamuldum ben de :-
((((

Y›llaaar y›llar önce (3 y›l) Burak yazm›flt›
Knight Online’›, daha Türkiye’de yayg›nlaflma-
dan çok önce. Sonra bir bakt›k ki Knight Onli-
ne alm›fl yürümüfl güzel ülkemizde, biz de da-
ha farkl›, daha alternatif oyunlara diktik gö-
zümüzü. Bakal›m Knight Empire olduktan
sonra ne olacak durumu.

4- Sizin bu ay (104. say›) reklam›n› yapt›¤›n›z
MUVO SPORT C100 MP3 çalar için 100 metre-
yi en h›zl› koflan MP3 çalar demiflsiniz. Baba-
ma söyledim “100 metre yar›fl›nda beni geç-
sin, al›r›m” dedi ne yapmal›y›m?

Valla flimdiye kadar ben de kendi babam-
dan isteklerime birçok red cevab› alm›fl›md›r,
bu duydu¤um en yarat›c› cevap oldu :) Baban›
tebrik ederim. 

5- Prince of Persia 3: Kindred Blades kas›mda
kesin mi?

Maalesef de¤il. fiu anda ç›k›fl tarihi 2005
sonu olarak gözüküyor. Ama hem Dark Prin-
ce’deki, hem de isimdeki radikal de¤ifliklikler
(oyunun ismi Prince of Persia 3: The Two
Thrones oldu) oyunun biraz daha gecikece¤ini
müjdeliyor. 

Bu isimdeki/Dark Prince’deki de¤iflim,
oyunun senaryo konusunda ciddi soru iflaret-
leri yaratt›. “Twin Blades”deki beyaz saçl›
prensi, dördüncü oyuna m› sakl›yorlar acaba?
Hmm, olabilir. ‹kinci oyunu bafltan oynay›p bi-
tirsem iyi olacak galiba.

6- Kailena cidden ... (KIRP!)
Aman! Spoiler yazmak yasak!

7- Dagger of Time bu sefer ne amaçla kulla-
n›l›yor? Sands of Time’dakinin tersine inflallah
elimizde bir tak›m aksesuar tafl›yabiliyoruz-
dur, yoksa PoP Team’deki her bir insan evlad›-
n›n g›rtla¤›na yap›fl›r›m. Kailena’n›n… (KIRP)

Neyse bayd›m art›k ben kaç›yorum. Yar›n
liseye bafllam›fl olaca¤›m. ‹yi aylar!

Anlad›ysam Dark Blaxis olay›m (hatta ol-
dum galiba). Bu arada SPOILER YASSAH GAR-
DAfiIM!

Kunter "The Prince" Kurtulan 

MANGA MAN‹A
Selam Level camias›, benim ad›m Hasan. 15
yafl›nday›m (derginin k›z okurlar›na slm:). 4
y›ld›r derginizi okuyorum. Ben Playstation 2
dergisini ilk Amerika’da sat›n alm›flt›m. Bence

Türk versiyonu da manyak olmufl. Neyse ben
sorular›ma (söylemek istediklerime) geçeyim: 
Demek derginin k›z okurlar›na selam ediyor-
sun bu sayfa üzerinden… Hadi bakal›m, bu se-
ferlik görmezden geliyorum…

1- Türkiye’de bir PS 2 almal› m›y›m? Ameri-
ka’da zaten bir tane var ama Türkiye’ye getir-
sem NTSC, PAL fark› var. Türk oyunlar› çal›fl-
maz diye duymufltum, do¤ru mu?

Türk yap›m› herhangi bir PS2 oyunu yok, ama
Türkiye ve tüm Avrupa’daki PS2 oyunlar› PAL
oldu¤u için, senin NTSC PS2’nde çal›flmayaca-
¤› do¤ru. Yeni bir PS2 almal›s›n. Veya en iyisi
bir y›l kadar sabret PS3 al›rs›n.

2- Amerika’dan bir PSP ald›m ama aletle çok
mutlu de¤ilim. Cool bir alet ama flu an güzel
oyunlar› yok. Büyük hata yap›p Metal Gear
Acid ald›m, çok kötü ç›kt›. Siz bu oyun hakk›n-
da ne düflünüyorsunuz? Ayr›ca PS2 dergisinde
bir yerde PSP için Samurai Champloo animesi
ç›kt›¤›n› duydum. Türkiye’de bunu veya her-
hangi bir PSP ekipman› satan yerler var m›?

Yavafl yavafl PSP’nin iyi oyunlar› ç›kmaya bafl-
lad›. Bende de var bir PSP ve en çok flikayet et-
ti¤im fley eski PS1 oyunlar›n›n yeniden yap›l›p
PSP için piyasaya ç›kmas›. Hani bu aletin öz-
gün oyunlar› nerede? Neyse ki iyi GTA: Liberty
City Stories gibi oyunlar yolda, biraz daha
sabretmek laz›m.

UMD disclerde anime/manga bulabilece-
¤in bir yer flimdilik yok Türkiye’de. Belki Tah-
takale, belki kaçak olarak bulunabilir, ama
ben olsam çok güvenmem. PSP ekipmanlar›-
n›n PSP’nin sat›ld›¤› noktalarda bulaca¤›m›z›
umuyoruz, ama bu zamanla olacak bir fley. fiu
anda PSP için ekipman bulabilece¤in en güzel
yer aç›k artt›rma sitesi olan gittigidiyor.com.
Arama sat›r›na PSP de, çeflitleri görünce flafl›-
racaks›n.

3- Ben bir manga\anime delisiyim aran›zda
bu tarz› sevenler var m›?
Anime konusunda ikiye bölünmüfl durumda-
y›z. Bir k›sm›m›z çok severken bir k›sm›m›z da
Japonca duydu mu kaçacak yer arar.

da bence biraz daha aç›k
olursan›z iyi olur. Yani örne-
¤in 2.0 Ghz dedi¤iniz zaman
buna denk düflen AMD ya da
Intel aras›nda bariz fark var.
Ya da 128 MB ekran kart› de-
di¤inizde GeForce4 MX in de
128 Mb modeli var X800'ün
de. 
Gerçi herkes korsan ald›¤›
için oyun çal›flmazsa kayb›
2.5 YTL bir fley olur da öyle
akl›ma tak›ld›.
Sistem ihtiyaçlar›nda ifllemci-
yi Ghz cinsinden yazmam›z›n
sebebi o zaten. Mesela ben-
de AMD 3500+ var, bu ifllem-
cinin Ghz olarak h›z› 2.25
Ghz. Yani 3.5Ghz’lik bir oyu-
nu do¤ru düzgün çal›flt›rmas›
mümkün de¤il, o yüzden der-
gideki 2.25 Ghz civar›ndaki
oyunlar benim bilgisayar›m
için daha uygun demektir. 
Baflar›lar›n›z›n devam›n› dili-
yor ve Allah sizi ve bizi her
tür teknik aksakl›k ve gecik-
meden korusun diyorum.
(Koro halinde) AM‹‹‹‹‹‹N!

Can Ali Çetin

YA MERAK ETT‹M
DE...
Selam Level ahalisi,
Daha öncede yazm›flt›m ve
ald›¤›m cevaplar gerçekten
tatmin ediciydi ama hala ak-
l›ma tak›lan ve beni deli eden
birkaç soru var. ‹flte onlar:

Görüyorsunuz ya sevgili
inbox okuyucular›, baz›lar›
flansl› do¤uyor…

1- Prince of Persia resmi si-
tesi 3. oyunda yer alacak olan
The Dark Prince'in resmini
yay›nlam›fllar ama bu resim-
lerdeki Dark Prince'in E3 tan›-
t›m videosundakiyle alakas›
yok. Ben saç›n› dikmifl ve ma-
vi bir Dark Prince yerine be-
yaz saçl› ve daha karizmatik
bir Dark Prince görmeyi ter-
cih ederdim. Sen??? 

Kesinlikle kat›l›yorum! O
beyaz saçl› prens tiplemesi
çok daha karizmatikti. Lakin
“uzun beyaz saçl›, kötü ama
karizmatik karakter” de çok
fazla kullan›ld›. Alev alev ya-
nan dövmeleriyle bu Dark
Prince daha bir tekinsiz duru-
yor. Belki de böylesi daha iyi
olmufltur. Hatta, daha iyi be!
Evet evet! (Adam› iki dakka-
da satar›m!)

2- The White Chamber’› bi-
tirdim, gerçekten harikayd›
ama bulmacalar bana biraz
kolay geldi. Kalan herfley mü-
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‹flte yeni “Dark Prince”. Beyaz saçl› eski hali mi daha kariz-
matikti, yoksa bu mu, aran›zda tart›fl›n. Fight!
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4- Metal Gear Solid triosunun dünyadaki en
iyi oyun serisi oldu¤unu düflünüyorum. MGS
3'ü bitirdikten sonra Splinter Cell 3'ü kirala-
d›m, grafikleri i¤renç, oynan›fl› çok kötü geldi.
Ayr›ca MGS 3 sizce PC'ye ç›kar m›?
MGS serisinin muhteflem oldu¤una kat›l›r›m,
ama Splinter Cell’i de yabana atma. Genellikle
MGS’nin hikaye örgüsüne ve oynan›fl›na, ka-
rakterlerine vurgun olan oyuncular›n Splinter
Cell’e so¤uk bakma gibi bir durumlar› var.
MGS 3 ise (PC’ciler bunu söyledi¤im için beni
öldürecek) PC’ye ç›kmas›n bir zahmet. MGS 1
iyi oynan›yordu da PC’de, MGS 2: Substance’›
bir simulasyon gibi tüm klavyeyle oynamaya
çal›flmak tam bir eziyetti. MGS gibi oyunlar
Dual Shock için yarat›lm›flt›r, onunla oynan-
mal›d›r bence.

5- Sizce Windows98 den XP'ye geçmeli mi-
yim?
fiaka m› bu? Lütfen flaka etti¤ini söyle!

6- Bu ay›n Level'› bizim markete gelmedi
onun yerine 2 DVD’lik bir paket geldi. Adam›
her ay bafl› fena g›c›k ediyorum art›k galiba,
bana sinir olsun diye Level alm›yor.

Sen gönder o marketin adresini bakay›m ba-
na!

7- Temmuz05, A¤ustos05 say›lar›n› tatilde
oldu¤um için alamad›m bu say›lar› nereden
bulabilirim?

Ana menüde dergiye telefon et (0212 217 93
71). Telefona ç›kan han›ma nazikçe “abone
bölümünü ba¤lar m›s›n›z” flifresini söyle. Te-
lefona ç›kan ikinci han›ma “merhaba ben Le-
vel’›n eski say›lar›n› almak istiyorum” hilesini
ekleyip oyundan ç›k.

8- Ailem chat ve internette oynanan oyunla-
ra karfl›, siz ne düflünüyorsunuz?
Abart›lmad›¤› sürece bir zarar›n›n olmad›¤›n›,
ve art›k internetten oynanan oyunlardan kaç›-
fl›n mümkün olmad›¤›n› düflünüyoruz.

Neyse çok soru sordum lütfen bunu yay›nla-
y›n yay›nlamasan›z bile lütfen yan›tlay›n ve
sa¤l›cakla kal›n

Hasan Piker

KAHRAMANLAR EZG‹S‹
Selamlar Level ahalisi.Yapt›¤›n›z ifle gerçekten
hayran›m ve iflinizde gerçekten çok baflar›l› ol-
du¤unuzu düflünüyorum. Hatta Türkiye'deki
baz› sözde bilgisayar dergileri her ne kadar en
iyi olduklar›n› iddia etseler de bence siz en iyi-
siniz. Ben City of Heroes adl› MMORPG oyunu
almay› planl›yorum; 

1- Oyunu nereden sat›n alabilirim? Ama-
zon'da gördüm gibi hat›rl›yorum ama tam
emin de¤ilim.

Evet do¤ru görmüflsün amazon.com ‘da
var CoH. Oradan alabilirsin.

2- Ayl›k ücret ne kadar?
Di¤er oyunlardan 1 dolar daha fazla, 15

dolar.

3- Sizce verdi¤im paraya de¤er mi?
Valla, ne tür Devasa online oyunlardan

hoflland›¤›na ba¤l› bu. Süper kahramanlardan
hofllan›yorsan gözü kapal› alabilirsin. Yak›nda
devam› da ç›kacak, City of Villains, onu da
alabilirsin.

Sorular›m› cevaplayabilirseniz çok mem-
nun olurum.Herkese Selamlar!!!

The Half Blood Prince

“GOOD OL' DAYS" ‹RON‹S‹...
Selamlar...
Peflinen söyleyeyim, bu pek oyunla alakal› bir
e-posta de¤il. Peki neden mi Level gibi bir
oyun dergisine gönderiyorum böyle bir yaz›y›?
Sizi kendime yak›n buldu¤umdan ötürü mü?
Bu yaz›y› bas›l› olarak görebilmeyi hayal etti-
¤im tek dergi Level oldu¤u için mi? Bilemiyo-
rum.
Bafllayay›m...

‹nsano¤lundaki "geçmifle özlem duyma"
sendromu nas›l bir fleydir, ak›l s›r erdiremiyo-
rum. ‹nsanlar 106 ekran Sony Plasma TV'lerin-
de Digiturk ile 5.1 ses düzeni deste¤iyle maç
izlerken nas›l "Ah, biz çocukken domatesler,
çilekler kokuluydu, bunlar saman gibi be. Ne
güzel günlerdi be..." diyebiliyorlar anlam›yo-
rum. Nas›l bir ironidir bu? Ne hakla "Art›k ah-
lak bozuldu, bizim zaman›m›zda böyle miydi
bee..." diyip de cep telefonuyla çekilmifl Gam-
ze Özçelik görüntülerini defalarca izliyorlar?
Teknolojiyi kötüleyip de sonra nas›l teknoloji-
nin nimetlerinden dibine kadar yararlanabili-
yorlar? Nas›l bu denli yüzsüz olabiliyor kifliler?
Anlayam›yorum...

Benim ahlak anlay›fl›ma göre söz a¤›zdan
ç›km›flsa bitmifltir. ‹kinci flans yoktur sözde.
Söz, flereftir. ‹ki cümle öncesi ile iki cümle son-
ras› birbiriyle çat›flamaz. Ben bunu garipsiyo-
rum biraz da insanlarda. Kendi laflar›n› kendi-
leri yalanl›yorlar. Tutars›zlar. Lafla yalanlama-
salar davran›flla yalanl›yorlar kendilerini. Hani
Türk milleti sözünün eriydi? Hani Türk milleti
onurluydu? 

‹leri görüfllü olamamak da baflka bir hasta-
l›k. B›rakt›m ileri görüfllülü¤ü, yak›n tarihte ol-
mufl olaylar›n flimdiki sonuçlar›n› bile göremi-
yor ço¤u insan. "Bir tek ben mi var›m?" diyo-
rum ço¤u kez. Ard›ndan da "Ben tek ola-
mam..." diyerek teselli ediyorum kendimi. Bir
tür kendini avutma, kendini kand›rma benim

bu davran›fl›m. Madem tek
ben de¤ilim, nerede ötekiler?
Yoksa içinde yaflad›¤›m›z bu
onursuz toplumun flerefsiz
hayk›r›fllar› aras›nda kendi
seslerini duyuram›yorlar m›
öteki "fark›nda olanlar"a?
Onursuzlar›n hantal bedenle-
ri önlerini mi kapat›yor yok-
sa? Bilemiyorum; ama ger-
çekten bilmek istiyorum. Ger-
çekten...

Gevezelik yapt›m san›r›m.
‹lk baflta yazmay› planlad›-
¤›mdan daha fazla yazd›m ve
farkl› konulara da girmiflim.
Kan bir kez dökülünce dur-
muyor san›r›m.
Yoo, kesinlikle gevezelik yap-
m›yorsun. Ne yaz›k ki senin
gibi insanlar›n say›s› azald›
Murat. Yani asl›nda azalmad›
da, gereksiz insan say›s› o ka-
dar artt› ki, “dürüstlük”, “er-
dem” gibi kelimeleri anla-
m›yla yaflayan insanlar›n ora-
n› düfltü. 
“Eskiye özlem duyma” insan-
lar›n hep düfltü¤ü bir hata-
d›r. Bu hatan›n belirgin iki
nedeni var: A) ‹nsano¤lu kay-
betmeden asla elindekinin
k›ymetini bilmez. B) Geçmifl-
te yapt›¤›m›z hatalar› s›rt›-
m›zda tafl›may› pek severiz.
Geçmifl hep daha güzeldir,
gelecek korkutucu. Be adam!
Konuflturma beni flimdi!
Oturdu¤un yerden say›p sö-
vece¤ine gelece¤i daha iyi
hale getirecek bir fleyler yap-
sana! Ama yook, koltuktan
k›ç›m›z› kald›rmadan “Aaah
ah, geçmifl zaman olur ki!”
muhabbeti yapmak daha ko-
layd›r harekete geçmekten. 

K›sacas› Murat, sen farkl›,
erdemli, kelimelere de¤er ve-
ren bir insan olmaya devam
et. Belki etraf›nda seni anla-
yacak birilerini bulamazs›n,
ama bir yerlerde t›pk› senin
gibi düflünen birileri hep ola-
cakt›r. Mesela Gayrette-
pe’de…
Haydi, bir iki soruyla bitire-
yim de en az›ndan kafadaki
sorulardan birkaç› yan›t bul-
mufl olsun.

1- GTA Liberty City Stories'in
PSP d›fl›ndaki platformlara
ç›kma gibi bir durumu olacak
m› ileride?
Hiç sanm›yorum. Yeterince
GTA yok mu di¤er sistemler-
de, bir tanecik de PSP’ye özel
oyun ç›ks›n.

2- Mafia'ya bir devam oyu-
nu gözüküyor mu ufukta? 
Maalesef, ilk Mafia PC’de çok
baflar›l› oldu ama konsollar-
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Gazzz…Guzzz… “Yavr›››m, k›nal› kuzuuum, kalk yerine yat
hadi. Bak üflüteceksin sonra… Ah civan›m, nas›l da sar›lm›fl
TNT kal›b›na… Kal›p? TNT?!”
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da çuvallay›nca, yap›mc› fir-
ma baflka ufuklara açt› yel-
kenlerini. 
Yaz›y› okuyup sorular›m› ce-
vaplad›¤›n›z için teflekkürler...

Murat "Manticore"

MUHABBET 
‹ST‹YORUM
Okuyucu bayiye ürkek bir ta-
v›rla yaklaflmaktad›r. Acaba
alaca¤› derginin ad›n› ''Level''
mi yoksa ''Lev›l'' olarak m› te-
laffuz etmelidir? Bir halk
adam› olma iste¤indeki oku-
yucunun kalbi bu soruya ''Le-
vel'' cevab›n› verse de okuyu-
cu bildi¤inden flaflmaz ve ba-
yiye sorusunu yöneltir ve ba-
yi ile aralar›nda flöyle bir di-
yalog geçer:
- ‹yi günler. ''Lev›l'' geldi mi

acaba?
- Efendim?? 
- ''Lev›l'' geldi mi?  
- ??
- ''LEVEL'' !! geldi mi?
- Haa! Yok gelmedi daha ''LE-

VEL'' . Yar›n gelecek.
Okuyucu hayal k›r›kl›¤›na

u¤ram›fl da olsa en az›ndan
bayinin huyunu ö¤rendim di-
yerek mutlu olur. Art›k bu ba-
yi ile konuflurken dergisinin
ismini ''Level'' olarak telaffuz
edecektir.

Bir sonraki gün okuyucu ga-
yet emin ve rahat tav›rlarla
bayiye do¤ru yürümektedir.
Hem dergisinin gelmifl oldu-
¤unu, hem de bayi ile nas›l
iletiflim kuraca¤›n› bilmesi
ona inan›lmaz bir özgüven
vermektedir.
Diyecektir ki ''Ustam LEVEL
geldi mi acaba?'' ve alaca¤›
cevap da ''Tabi abi buyur''

fleklinde birfley olacakt›r. Bayiye bakar önceki
gün ile ayn› adam oturmaktad›r. Herfley kesin
ve nettir. Daha önce etüdü yap›lm›fl bayiye ge-
len okuyucu takip eden saniyeler içerisinde
geçecek olan flu diyalogla dumura u¤rayaca¤›-
n›n fark›nda de¤ildir:
- Ustam ''Level'' geldi mi acaba?
- Efendim??
- ''Level'' geldi mi?
- ??
- ''LEVEL''  ?! ''LEVEL'' ?!!
- Haa! ''LEVIL'' geldi. Buyrun.

Daha dün ‹ngilizce'deki telaffuzu kulland›¤›
için ukela eflek s›pas› muamelesi gören okuyu-
cu, flimdi de ayn› kifliden kültürsüz kaba saba
konuflan kifli muamelesi görmüfltür. Nedir rol-
lerin bir anda de¤iflmesine sebep olan fley?
Yoksa Level'in bir flehre gelmesi, o flehir de bu
denli derin bir kültür dalgalanmas›na sebep
olacak kadar sars›c› bir olay m›d›r?
Öyle diyorsun da, daha kendi içimizde bile Le-
vel’› do¤ru telaffuz edemeyenler var. Abone-
lik reklamlar›nda mütemadiyen “LEVEL’E
ABONE OLUN” yaz›yor, biz de mütemadiyen
uyar›yoruz ama ne mümkün. ‹ngilizce’nin
kendine has bir tan›m› var bu memlekette.
Sen Türkçe’yi de ‹ngilizce’yi de düzgün kullan,
bayiye gidince “LEVIL GELD‹ M‹?” de, kültürü
de  b›rak kenarda dalgalans›n. Bayideki amca
da üçüncü aydan sonra al›fl›r LEVIL demeye.

Tüm Level tayfas›na selamlar. Belki posta-
n›n biraz uzun olmas›na sebep oldu ama bafl›-
ma gelen bu olay› sizlerle paylaflmak istedim.
Her ay -az ya da çok- en son Level'in bayilere
gelmesine al›flt›k art›k.

Neyse son olarak birkaç küçük ricam› s›ra-
lay›p huzurlar›n›zdan çekileyim: 'Ofiste Bu Ay'
, 'Editörlerin Gizli Hayat›', 'Kendime Diyalog'
bölümlerini ve yazarlar›n kendi köflelerinin bir
köflelerinde onlara sorulan sorular› geri istiyo-
rum. Bunlar dergiye çok daha samimi ve keyif-
li bir hava katan oldukça hofl k›s›mlard›. Her
ay bir oyun eksik inceleyin ama bu bölümleri
haz›rlay›n bence. Ben kuru bir bilgi y›¤›n› al-
mak istemiyorum. Muhabbet istiyorum.
Kendinize iyi bak›n. Kolay Gelsin.
Her hafta yapt›¤›m›z editörya toplant›lar›nda
düflündük tafl›nd›k, yak›n zamanda yapt›¤›m›z
en büyük farkettik: Sevilen bölümleri yazmay›
b›rakm›fl, ama yerlerine daha iyi bir fleyler ge-
tirmemifltik. Bu hatam›z› düzeltmeye bafll›yo-
ruz. Hem yeni ve süper bölümler bafllayacak,
hem de özledi¤iniz bölümler geri gelecek. Ya-
ni, iste¤iniz bizim için bir emirdir!

Süleyman Gürdal

ELVEDA MYST, ELVEDA
Merhabalar sevgili Level ailesi
Ooo, hofl geldin Cem.

1- Berker Abi hakikaten nereye gitti? (yer fa-
lan olarak)
Bir yere gitti¤i yok ya adam›n. Hala flehirde.
Hala gelip gidiyor ofise (hatta dergide yazar-
ken geldi¤inden daha s›k geliyor hayta!). La-
kin bilgisayardan da , oyunlar›ndan da, bizden
de fena s›k›ld›. Dövecekti lan neredeyse bizi!

2- Ben foruma üye olmaya çal›flt›m ama ce-
vap maili kaç gün sonra gönderildi. Bunun ne-
deni nedir?

Tembel moderatörler? Ama haklar›n› yemeye-
lim, ikisi de çok iyi çal›fl›yor. Esteci¤im, Rocko
Bey, selamlar. 

3- Sence Beautiful Game Studios ve Eidos bir
daha cesaret edebilir mi CM oyunu yapmaya?
Edebilirler, hatta edecekler maalesef. Oyunun
sat›fl rakamlar›n› duysan duda¤›n uçuklar. Se-
nin benim gibi oyun dergilerini takip edenler
oyunun gerçek yüzünü biliyor, ama ya di¤er
garipler ne yaps›n? “Aaa, yeni CM ç›km›fl!” di-
ye sald›rd›lar oyuna. Yine sald›racaklar. De¤ifl-
meyen bir döngü bu.

4- Geçen hafta taa 2003 Level'lar›na bakt›m.
Oradaki resimlere bakt›m ve gerçekten ne ka-
dar de¤iflti bu teknoloji dedim. Art›k 3 sene
(belki de daha k›sa bir süre) sonra gerçek ha-
yattaki görüntüyü bilgisayar›mda görece¤iz.
Ne dersin? 

PlayStation 3’ün grafiklerini, XBox 360’›n
PC’ye yak›nl›¤›n›, Nintendo Revolution’›n
muhteflem kontrol sistemini görünce, aç›kças›
3 sene sonras›n› pek düflünmez oldum. Hele
bir kafay› çizmeden 2006’y› ve flu 3 yeni nesil
konsolu görelim, 2009’u ayr›ca konufluruz.

5- Myst'›n yap›mc›s› kapanm›fl! Cyan Worlds
Myst 5: End Of Ages'i yapt› ve…. Gitti mi?
Gitti. ‹lk oynad›¤›m CD oyunuydu Myst. Ka-
an’›m Cortex’imle günlerimizi yemifl, kafay›
k›rm›flt›k bitirelim diye. Di¤er Myst’leri o ka-
dar oynamam›flt›m ama asla kaliteyi bozma-
d›lar flimdiye kadar. Seriyi de çok güzel bir fle-
kilde tamamlad›lar. Cyan Worlds’ü kuran,
Myst’in babas› olan kifli Myst 5’i bitirdikleri
gün tüm ekibi son bir veda yeme¤ine ç›kar-
m›fl, hepsine y›llard›r harcad›klar› emekler için
ayr› ayr› teflekkür etmifl ofisi kapatmadan ön-
ce. Oyun yap›mc›l›¤› dünyas›nda bu tür vefal›
davran›fllar›n örne¤i azd›r, çok hofluma gitti
bu davran›fl.

6- Bende flimdi Intel P4 3.00 GhZ, 1 GB RAM,
GeForce 5950 Ultra 256 MB ekran kart› var. Bu
sistem oyunlar için iyi mi yoksa bir fleyler ekle-
meli miyim?

Bu sisteme bir fleyler daha eklersen uzaya ç›-
k›p yörüngeye oturabilir, yapay zekal› robot
bir ordu kurabilir. O yüzden, otur oturdu¤un
yerde!

Maili uzatmadan sonuna geldim. Bu benim
ilk mailim. Cevaplarsan çok, dergide yay›nlar-
san daha çok sevinirim. Bye!

Cem Kuter

Bu ay›n da sonlar›na gelirken, hepinize sevgi
ve sayg›lar›m› sunuyor ve h›zla kaç›yorum.

- ICAAAA! Yavrum motoru çal›flt›r çabuk! Matbaaya götür-

memiz gerek sayfalar›! 

- Hemen efem! n

Inbox’a ulaflmak için inbox@level.com.tr adresine

posta atabilirsiniz. Donan›mla ilgili konular dan›-

flacaksan›z, donanim@level.com.tr adresine gön-

dermeniz daha h›zl› cevap alman›z› sa¤layacakt›r.
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Evet, bunu Halo’yla ilgili baflka bir
fley ararken internette buldum. Bu
nedir? Bir aç›klama istiyorum!
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Y›llar ve y›llar sonra Age of geri döndü. Hem de ne dönüfl, grafikleri
ve fizik motoruyla dudaklar›n›z› uçuklatacak! Sadece görsel olarak
de¤il, oynan›fl olarak da birçok yenilik içeriyor AoE3 ama bunlar› size
anlatmam›za gerek yok. Oyunun demosunu flimdi kurup oynamaya
bafllayabilirsiniz.

Oyun dergisi okuyor olman›z, bir oyuncu olarak bir programa da ihti-
yac›n›z oldu¤u gerçe¤ini de¤ifltirmiyor. Bilgisayarlar›n›z güvenli¤ini
sa¤lamak için olsun, daha verimli kullanmak için olsun veya sistemi-
nizi “benchmark”lay›p arkadafllar›n›za hava atmak için olsun, verdi-
¤imiz programlar mutlaka iflinize yaracakt›r. Bu yüzden sizin en çok
iflinize yarayacak programlar› seçip CD/DVD’mize koymaya özen
gösteriyoruz. Mesela, bu ay verdi¤imiz Firefox, Internet Explorer’dan
daha güvenli (ve kimilerine göre daha kullan›fll›) bir internet gezgini.
Google Earth, dünya üzerindeki her yeri görmenizi sa¤layan müthifl
bir program (ünlü flehirlerde adres ve yol tarifi bile yap›yor). PSP Vi-
deo ise iki t›klamayla video ve filmlerinizi USB ba¤lant›s›yla yepyeni
PSP’nize uygun hale getirip transfer eden bir program.

Age of Empires 3

DEMOLAR
Age of Empires 3
Pro Evolution Soccer 5
Myst V: End of Ages
Ball 7 Deluxe
Ricochet Recharged
The Witch’s Yarn

MODLAR
San Andreas – GTA Tournament
Half l›fe 2 - Substance 1.04x
WOW - CT Addons
Warcraft 3 – Tales of Ravignon

V‹DEOLAR
Bad Day L.A.
Battle for Middle Earth 2
Black
Call of Duty 2
Dark Messiah of Might & Magic
Gta Liberty City Stories (PSP)
I-8 (PS3)
Project Gotham Racing 3 (360)
The Witcher
Tomb Raider Legend
X3 Reunion

EXTRALAR
Duvar kâ¤›tlar›

FULL OYUNLAR
MU Online
Gunroar
Lights 3D
Minigolf Pro
Tower of Goo

PROGRAMLAR
Anti Trojan Elite
Autoruns
Firefox
Google Earth
Magic Gallery
Netlimiter
PSP Video
Time Recorder

YAMALAR
Battlef›eld 2 1.02
The Bard’s Tale 1.10
Brothers in Arms 1.10

BUNLARI 
B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
• LEVEL DVD’li say›n›n, aksi bir önceki say›da du-
yurulmad›kça, iki ayda bir ç›kt›¤›n›.

• Videolar› izleyemiyorsan›z SÜRÜCÜLER bö-
lümünde TAM V‹DEO ÇÖZÜMÜ bafll›kl› klasörün
alt›ndaki codec ve programlar› kurarak tüm so-
runlar›n›zdan kurtulabilece¤inizi.

• Son ç›kan baz› demolar›n kurulumunda,
ancak Kullan›c› Sözleflmesini okuduktan sonra
kuruluma devam edebilece¤inizi. "I accept the
User Agreement" seçene¤inin seçilebilmesi
için sa¤daki kayd›rma çubu¤unu kullanarak en
afla¤›ya çekmeniz yeterli olaca¤›n›.

• Arabirimden demolar›n kurulumunda afl›r›
bir yavafll›k oluyorsa, bunun CD/DVD ROM’unu-
zun arabirim müzi¤iyle birlikte demoyu okumak-
ta zorland›¤›n› gösterdi¤ini. Arabirimin sol alt›n-
daki minik "i" simgesine t›klay›p ve "müzik" seçe-
ne¤ini kapat›rsan›z bu problemin kalmayaca¤›n›.

• LEVEL CD/DVD arabiriminin solundaki kü-
çük oku t›klayarak demo/video/yama listesini
afla¤›ya kayd›rabilece¤inizi ve di¤erlerine ulafla-
bilece¤inizi.

• CD ve DVD ile ilgili tüm soru ve sorunlar›n›-
z›: levelcd@level.com.tr adresine gönderebilece-
¤inizi.
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CD’N‹ZDEN FAYDALANIN
SOFTWARE BÖLÜMÜ

       



Her ey klavyeyi
yumruklamakla
baßladÝ

Eskiden oyun almak maharet ifliydi. Bilgisayarc›-
ya gider, “merhaba abi, yeni ne geldi?”yle baflla-
yan muhabbette “flans›m›za ne gelir” sistemiyle, el
yaz›s›yla yaz›lm›fl uzunca bir listeden bir oyun se-
çerdik. Daha sonra da oturup saatlerce kasede çe-
kilmesini beklerdik. Eve götürdü¤ümüz oyun bir
platform, bir shoot’em’up ise ne mutlu. Ama o
korkunç oyunlardan biri ç›karsa, yanm›fl idik sa-
y›n okuyucular. Uçufl simulasyonlar›ndan bahsedi-
yorum. Birçok oyunda uça¤› bile yerden kald›ra-
mam›flt›k. E o zamanlar öyle oyun dergileri, in-
ternet, forumlar, FAQ’lar yok. Oyun kopya oldu-
¤undan herhangi bir kitapç›k da yok elimizde, za-
ten olsa bile okuyamay›z, çünkü bizde ‹ngilizce
yok! Nereden bilece¤iz hangi tufl ne ifle yarar?
Ama bir tek avantaj›m›z vard›, 20 y›l öncesinin
simulasyonlar› bizim zaman›m›zdakiler gibi klav-
yenin 2-3 kat› tufl kullanm›yorlard›. 

Yine de ç›ld›r›rd›k televizyon karfl›n›zda.
Joysti¤i sa¤a sola sallar (Combat School al›flkanl›-
¤› :), tüm klavyedeki tüm tufllar› s›rayla denerdik.
Yar›m saat sonra uçaktan hala ses gelmediyse,
yavafl yavafl o küçük so¤ukkanl›l›¤›m›z› kaybeder,
Allah ne verdiyse giriflirdik klavyeye! O da ne?
Uçaktan ses geliyor! Klavye yumruklan›rken iki
tufla flans eseri bas›l›nca motorlar çal›flm›flt›r, ama
hangi yumrukta acaba? Biraz sakinleflilince tufllar
denenmeye devam edilirdi. Ta ki bir sonraki
yumruk seans›na kadar.

mstrad’lar›m›z, Commodore’lar›m›z az çekme-
di bizlerden :) O zamanlar yumruk yumru¤a oy-
nad›¤›m›z simulasyonlar›n tad›n› yeni, süper ger-
çekçi olanlarda bulamad›¤›m›z için bu say›m›zda
simulasyonlar›n flah›ndan, Fighter Bomber’dan
bahsetmek istedik sizlere. Haydi geçmifle uçura-
l›m sizi.
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Fighter Bomber
Format: C64 ve Amiga �ÝkÝß: 1989 YayÝnlayan: Vector Graphix HazÝrlayan: Ian Martin (programlama),
Derek Austin, Mark Griffits (grafik), Andy Craven, John Lewis, Ciaran Gultnieks (tasarÝm), Paul
Summers (m�zikler)

Kafa ayar› yapmak için anneme zorla ald›rd›¤›m saatçi
tornavidalar› hala durur. Microsoft Flight Simulator’a
laf edip Falcon’un flusunu busunu be¤enmezken bir an-
da o eski günlere dönmek… ‹çi bir garip oluyor insan›n.
Fighter Bomber vektör grafikleri ile dünyama girdi¤in-
de a¤z›m aç›k bakakalm›flt›m. Gariban C64’ümün 64
K’s›na neler de s›¤d›r›yorlard› adamlar? Oyun kasetin
iki yüzünü de kullan›yordu. A yüzü ile B yüzünün kafa
ayar›n›n tutmamas› gibi bir sorundan dolay›, Fighter
Bomber uzun süre bu alandaki becerilerimi gelifltirmemi
bekledi. B yüzünün kafa ayar›n›, program› yüklemeden
yapabilmeyi baflard›¤›m gün bu sab›rl› oyunla gerçek
anlamda tan›flm›fl oldum. Mig-27, F-111, Phantom gibi
uçaklar› bar›nd›ran FB, uça¤a istedi¤im cephaneyi yük-
lememe izin veriyordu. Çok bir de¤ifliklik yaratacakm›fl
gibi bir saat o mudur bu mudur diye silahlar›n aras›nda
dolan›p cephaneyi de doldurduktan sonra görevi yükle-
mek üzere kasetin arka yüzünü tak›p oyun yüklenene
kadar TV dizilerini izlemek bambaflka bir tatt›. Amiga
kullan›c›lar›na daha eli aç›k davranan FB, F-14, Mig-29
gibi uçaklar› uçurman›za izin veriyordu. After Burner
tarz› oyunlar d›fl›nda uçak uçurmam›fl oyuncular için
bambaflka bir deneyim sunuyordu. 

HEDEFE KARADAN G‹TMEK
Fighter Bomber birden fazla görev çeflidine sahipti. Bel-
li hava ve yer hedeflerini yok etmenin d›fl›nda havada

bafllad›¤›m›z baz› görevleri tamamlayabilmek için uça¤›
mutlaka belirlenen bir piste indirebilmeniz gerekiyordu.
Fizik kurallar› henüz oyun dünyas›na giriflini yapmad›-
¤›ndan uça¤›n yere çak›lmas› gibi bir durum söz konusu
de¤ildi. Yere çarpt›¤›nda geri seken bir fleyi piste kon-
durmak ise o kadar kolay de¤ildi. Dürüst olmak gere-
kirse bu noktaya geldi¤imde pek de dert etmiyordum.
Benim için as›l büyük s›nav uça¤› havaland›rmakt›.
Klavye örtüsü ile ciddi anlamda ilk kez hafl›r neflir ol-
mam da bu oyuna denk gelir. Uça¤› hiç havaland›rma-
dan gaz› kökleyip hedefe karadan ulafl›p görevi tamam-
lamak da bir seçenekti elbette (pis Tu¤bek’ten ald›k bu
tüyoyu, 16 y›l gecikmeli). Bir türlü havalanmayan uça¤a
sinirlenip durdu¤unuz yerde dönüp kontrol kulesini ce-
henneme çevirmek de bir baflka seçenekti. Aksi gibi ha-
valanmay› bir becerdiniz mi, uça¤› kontrol etmek ol-
dukça kolayd›. Oyunun Amiga versiyonuna göre biraz
yavafl kalmas› da asl›nda büyük bir avantajd›. 

D‹Z‹ – ANNE – TV ÜÇGEN‹
Vektör grafikleri harikalar yaratmasa da FB atmosferi
gayet baflar›l› idi. Kibrit kutusundan kontrol kulesi ve

FIGHTER BOMBERÕDAN
SONRA NE YAPTIM?
Fighter Bomber daha sonralar› bayra¤›,
Power At Sea, Defender of the Crown gibi
oyunlara devretmifltir. Amiga için piyasaya
ç›kan Mig-29 Fulcrum’u görmem ile C64
simülasyon oyunlar›ndan so¤umam bir ol-
mufltur. Pirates, Pole Position, Sea Fox gi-
bi oyunlara kendimi vermem yine bu döne-
me denk gelir. Ailemin ifl yerindeki süper
PC ile Budokan oynamaya bafllayana ka-
dar, abur cubur oyunlar daha bir ilgimi
çekmifltir. Peki Budokan abur cubur bir
oyun de¤il midir? Hmm, abur cuburdur el-
bette ne var bunda, ondan ç›k›p Streed
Rod oynard›m arkas›ndan ne var yani?!
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binalar, düz yeflil yeryüzü ve s›f›r detaya sahip ma-
vi gökyüzü o zamanlar için yeterince baflar›l›yd›.
Uça¤›n sürati ve alçal›p yükseldikçe de¤iflen motor
sesi, ç›lg›n müzikleri ile bambaflka bir deneyimdi.
Saatlerce süren yükleme olay›yla bafl edip oyunu
oynayabilmifl olmak bir ayr›cal›kt›. Ancak bunun
d›fl›nda pilotunuza kendi isminizi verebilmek ve is-
minizi o anlams›z Hall listesinde görebilmek ise
büyük bir ayr›cal›kt›. Bir saatimi ay›r›p düflman
poligonu tam mavi ufukta gördü¤üm anda elek-
triklerin kesilmesi, tek televizyonlu bir evde tam
elektriklerin geldi¤i anda annemin en sevdi¤i dizi-
nin bafll›yor olmas› gibi durumlar da söz konusu
idi. Elektrikler sabr›n›z›, dizi – Anne – TV üçgeni
ise ikna kabiliyetinizi s›nayan minik yan görevler-
di. Tüm bu imkâns›zl›klara ra¤men her türlü soru-
nun üstesinden gelen kahraman oyuncu olarak, sa-
atlerce yüklemeye u¤rafl›p daha doyamadan elek-
tri¤e kurban verdi¤im, ismi laz›m de¤il Amiga sa-
hibi bir arkadafl›m›n iki disket tak ç›kar ard›ndan
oynamaya bafllad›¤› Fighter Bomber C64 dönemi-
min en tak›nt›l› oyunlar›ndan biridir. n

Fighter Bomber bildi¤imiz anlamda uçufl simulas-
yonlar›n›n ilk örne¤i olsa da, göklerde yaln›z de¤il-
di. “Dan dun” klavye dövmemize sebep olan baflka
unutulmaz Commodore 64 oyunlar› da vard›.
Afterburner (1988)
En ünlü uçak oyunu buydu iflte!
“Atari salonlar›m›za” gelmemifl ol-
sa da esas olarak bir arcade oyu-
nuydu. Hem C64’teki, hem de
CPC464’deki versiyonlar› süperdi. Bu arada,
2006’da yeni nesil konsollar için ç›kacak olan Af-
terburner 2, kainat›n en çok beklenen devam
oyunu olacak.
ATF (1990)
Ehu ehu, esasen bir Amstrad’c› ol-
du¤um için, C64’te olmayan
ATF’yi araya s›k›flt›rd›m. ATF y›l-
lar›m› yedi, y›llar›m›! Hat›rlar›m da ald›ktan aylar
sonra uça¤› kald›rmay› baflarm›flt›m. Tüm dünyay›
dolafl›p yak›t›n›z veya cephaneniz bitmeden size
verilen hedefleri vurmaya çal›fl›rd›n›z. Ne güzel
oyundu…
Harrier Attack (1984)
Grafiklerinden anlayaca¤›n›z üzere,
bu kutudaki oyunlar aras›nda en
basitidir. Ama öyle olmas›na ra¤-
men b›rakamazd›n›z. Uçak gemisinden havalan›p
atefl ede ede uçaklar› düflürür, düflman›n adas›n-
daki üssünü bombalay›p geri gelirdiniz. Son sürat
uçmamaya özen gösterirdiniz, yoksa benzininiz
çabuk biterdi.
Mig 29 Soviet Fighter (1989)
Aç›kças› çok fazla uçak oyunu ya
da baflka bir deyiflle gerçekçi uçak
oyunu yoktu `89 y›l›nda. Ancak,
Mig 29, varolanlar›n içinden akl›m›za tak›lan sa-
y›l› oyunlardan. Savafl›n ortas›nda yak›t ikmali
yapma zorunlulu¤u bir yana, renkli grafikleri,
kaosu ve fazla say›da silah seçene¤iyle Mig 29’u
unutmad›k, unutturmayaca¤›z.

VEKT�R SEMALARDA DOLAÞIRDIK



Tozlu raflardan teknik s›rlar kufla¤›nda bu ayki konu-

muz Turbo mekanizmas›. Yani program yüklemenin eski

zamanlarda hangi yöntemlerle nas›l h›zland›r›ld›¤› konu-

suna bakacak ve karanl›kta kalan bir konuyu da ayd›nl›-

¤a ç›karman›n mutlulu¤unu hep beraber tadaca¤›z. 

Öncelikle veri depolama konusuna bir bak›fl ata-

l›m. 1980’li y›llarda, bir Commodore 64’ünüz varsa ve

bir program veya oyun sat›n almak istedi¤inizde topu

topu iki seçene¤iniz vard›. Zengin çocu¤u iseniz ve

Commodore 64 ile beraber disket sürücüsü al›nm›flsa

programlar› diskette alabilirdiniz. O zamanlar disket

sürücüsü olan arkadafllara hayranl›kla bakar, hafta

sonlar› veya okuldan kaçt›¤›m›zda oyun partilerini on-

lar›n evlerine denk getirmek için türlü bahaneler uy-

dururduk. Disket deyince de 3.5” lik, pantolon cebine

giren disketleri alg›lamay›n, o zamanlar 5.25” lik

Floppy disketler kullan›l›rd›. San›r›m yumuflak malze-

meden yap›ld›klar› için elinizle tutup yelpaze gibi sal-

lad›¤›n›zda “flop, flop” sesi ç›kard›¤› için ad›n› böyle

koymufl ecnebiler. Son derece güvenilmez ve narin bir

malzeme olan bu disketler yine de o zaman›n veri

transfer flampiyonlar› idi. 

Zü¤ürdün veri depolama medyas›

Daha zü¤ürt Commodore 64 kullan›c›lar› için ise flam-

piyon, günümüzde kullan›m› gittikçe düflen bildi¤imiz

ses kasetleri idi. Commodore 64’ler beraberinde ad›na

datasette denilen küçük teyplerle gelirlerdi. Veriler bu

kasetlerin üzerine ses olarak saklan›r, yine ses olarak

geri yüklenirdi. Bir Commodore 64 kasedini normal

kasetçalara tak›p Play dü¤mesine bas›nca “çicc-

cvvvzzzz, dürrrttt, z›b›v›v›v›v›v›, dürrrttt, g›b›b›b›b›b”

gibi seslerin ç›kmas›n›n nedeni budur. Dikkat ederse-

niz arada “dürrrttt” diye bir efekt kulland›m, bu “dür-

rrttt” efekti, iki veri blo¤u aras›nda yer al›r, iki “dür-

rrttt” aras›ndaki bölüm de program bilgilerini içerir.

Datasette içerisindeki bir devre, Commodore 64’ten

“veri oku” komutunu al›nca bu analog ses sinyallerini

FoSÜL ABÜ
Tavßan saldÝrÝsÝndan saÛ �Ýkan
Commodore 64

Sene 1990 filan. O zamanlar BoÛazi�i �niversite-
siÕnde okuyoruz ve 8 kißilik yurt odasÝnda 12 kißi
kalma gibi bir beceriye imza atÝyoruz. O tarihteki
�niversite sevgilimize ßirin g�r�nmek i�in bir de
evcil tavßan aldÝk mÝ? AldÝk. B�ylece yurt odasÝ
n�fusu 12 insan ve 1 tavßana �ÝktÝ mÝ? �ÝktÝ. Hatta
o zamanlar haber bile olmußtuk, Cumhuriyet gazetesi
ve Limon dergisine (o zamanlar adÝ LimonÕdu). Yurt
denetlemesi sÝrasÝnda saÛlÝk m�fettißlerinden biri
�ocuk mezarÝ gibi ayakkabÝ giyen bir arkadaßÝn
botunun i�erisinden �ÝkarmÝßtÝ tavßanÝ ve Òbu neee,
bu neee?!Ó diye h�yk�rm�ßt�.

Tavßanlar ßirin yaratÝklar ancak bize Òb�y�mez
buÓ diye kakaladÝklarÝ hayvancÝk meÛersem normal
bir tavßanmÝß, 6 ay i�erisinde semire semire tavuk
kadar oldu ve odayÝ talan etmeye baßladÝ. �nce
s�p�rgeyi, daha sonra arkadaßlarÝmÝzdan birinin
Walkman kulaklÝÛÝnÝ (o zamanlar MP3 yoktu mirim,
Walkman denen s�personik aletlerle dinliyorduk
m�ziÛi), terliklerimizi ve halÝyÝ yedi.

Ve son macerasÝna geldik. 12 kißi yetmiyormuß
gibi daha fazla kalabalÝÛÝ d�t i�i kadar odaya
toplamak i�in benim Commodore 64Õ� getirmißtim.
Siyah beyaz bir TVÕye baÛlÝydÝ ve sabah akßam oyun
oynuyorduk (bazÝlarÝmÝz bu y�zden 4 senelik okulu
8 senede bitirdi diyebilirim). Neyse, lafÝ uzatmay-
alÝm, bir �Ûle saati uyandÝÛÝmda ve bilgisayarÝ
a�tÝÛÝmda �alÝßmadÝÛÝnÝ g�rd�m. G�r�n�rde bir sorun
yok gibiydi, zaten o zamanlar bilgisayarlar
�alÝßmÝyorsa diagnostik olarak ya adapt�r�n�n
fißini ters �evirir takar ya da saÛ arkadaki
kapatÝp a�ma d�Ûmesini �ata pata kapatÝp a�ardÝk.
Bu sofistike teknikler iße yaramayÝnca son olarak
bilgisayarÝ kaldÝrÝp ters �evirip sallama taktiÛine
baßvurdum doÛal olarak. ZavallÝ 64Õ� ters �evirdiÛim
anda g�beÛime ßorrr! diye bir mayi boßaldÝ. ÒKim
kola d�kt� lan bunaÓ diye b�Û�r�rken mayiyi kok-
ladÝk ve acÝ ger�ek ile karßÝ karßÝya kaldÝk. Akßam
hengamesinde kimsecikler tavßancÝÛÝ �iße g�t�rmemiß,
bizimki de en uygun hela olaraktan Commodore 64Õ�
se�ivermiß. Maßallah, bayaÛÝ da iyi becermiß ißini,
makineyi salladÝk�a tußlarÝn arasÝndan, joystick
portundan falan ßelale akÝp duruyor.

Þimdi hikayenin sonuna gelelim. Efendim normalde
bilgisayarlar b�yle bir saldÝrÝ ile
karßÝlaßtÝklarÝnda bozulurlar deÛil mi? O dediÛiniz
g�n�m�z�n �ÝtkÝrÝldÝm bilgisayarlarÝ i�in ge�erlidir.
Tedavi olarak benim emektarÝ akßama kadar
kaloriferin �zerinde bÝraktÝk (kasayÝ bilem s�kme-
den). Akßam saatlerinde de baÛladÝk TVÕye,
�alÝßtÝrdÝk ve tÝkÝr tÝkÝr oynamaya devam ettik
kaldÝÛÝmÝz yerden. Kokusu birka� g�n �ÝkmadÝ, g�r�n-
t� baßlarda biraz Ýslak gibiydi ama bir tek sorun
bile �ÝkartmadÝ. Netekim ßu anda arka odada duruyor
ve arada bir nostalji yapmak istediÛimde QuickShot
2 joystickÕi ile Wizard of Wor �evirmeme hi� naz
etmiyor. Teknoloji nedir? Aha budur...

Tavßana ne mi oldu? Hi�. Yaz tatilinde evlere
d�nerken bir arkadaßa kakaladÝk, o da babasÝnÝn
yazlÝÛÝna g�t�rd�. O zamandan sonra da bir daha
haber alamadÝk elemandan... Sniff...

HÝzlÝ program y�klemek i�in pembe hayaller...
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TURBO mekanizmasÝ
hayatÝmÝzÝ nasÝl da kurtarmÝßtÝ?



dijital verilere çevirip bilgisayara

gönderir. Veri yazmak için de bu-

nun tersi geçerlidir. 

Kasetler özellikle manyetik

alanlardan o biçim etkilendikleri

için veri yaz›m› s›ras›nda çok dik-

katli olunmal› ve çok güvenli al-

goritmalar kullan›lmal›d›r. Bu yüz-

den veriler düflük bant geniflli¤in-

de çok yavafl yaz›l›r, dahas› yaz›-

lan verinin sa¤lam olabilmesi için

ayn› veri blo¤u kasede iki kere

yaz›l›r. Bu yüzden garip ama ger-

çektir, yaklafl›k 15 y›l önce kasede

kaydetti¤im programlar› hala

Commodore 64’üme yükleyebiliyo-

rum. 20 y›ll›k bir bilgisayar ve ka-

setçalar›n çal›flmas› bile mucizey-

ken, kasetlerdeki verilerin okuna-

bilir olmas› olaya ayr› bir nostal-

jik heyecan kat›yor, o ayr›...

H›z, daha fazla h›z

Gelelim Turbo olay›na. Bu çift

yazma – yavafl yazma meselesin-

den dolay› Commodore 64’lere

standart yollarla program yükle-

mek iflkencedir. Bir oyun oynaya-

cam diye LOAD tufluna bas›p ye-

mek yiyenler, banyo yapanlar, gas-

te okuyanlar ve daha sonra bilgi-

sayar›n bafl›na geçenler olmakta-

d›r. Ama o zamanlar›n programc›-

lar› bugünküler kadar tembel ol-

mad›klar› için buna da bir çözüm

bulmufllard›r elbette. Turbo Tape

veya Fastloader gibi programlar

yard›m› ile kasedin okuma yönte-

mini de¤ifltirerek bilgileri de¤iflik

formatta daha h›zl› kaydetmek ve

geri okumak en s›k baflvurulan

çözümdür. ‹flte bu yüzden bir

program› yüklemeden önce k›sa

bir süre “program› yükleyen prog-

ram” yüklenir, daha sonra o prog-

ram kasetten gerçek program›

“yükler”. Ayr›ca bu program sade-

ce bir kere kaydedilir, çok fazla

kontrol – verify ile de u¤rafl›lmaz.

Bu flekilde, standart bir Commo-

dore 64 kay›t yöntemi ile yaklafl›k

27 dakikada okunacak 40 KB’l›k

bir program, Turbo okuma yönte-

mi ile 3 dakikaya kadar düflürüle-

bilirdi. Bu, neredeyse 9 kat fazla

performans demektir, boru de¤il-

dir...

Turbo programlar›n›n en po-

püleri ad›n› bir türlü ö¤renemedi-

¤imiz, ancak dosyalar› yüklerken

ekranda penbe çizgiler ç›kard›¤›

için laf aram›zda “Pembe Turbo”

olarak ça¤›r›lan bir program idi.

Her kasetin önünde bu küçük

programdan olurdu, ilk önce onu

yüklerdik. Bir kasede yirmi otuz

tane program yüklü olabilirdi. Bu

yüzden diyelim ki üç befl program

ilerdeki program› yükleyeceksiniz,

ne yap›yorsunuz? ‹yi ve düzenli bilgisayar kul-

lan›c›lar› kasetlerinde hangi program›n kaç›nc›

counter’da oldu¤unu yazarlar, güzel listeler ya-

parlard›. Böylece diyelim ki beflinci program

102. counter da duruyor. Turbo program›n›

yükleyip kasedi 102’ye kadar ileri sarar ve gü-

zel güzel yüklersiniz. 

Peki bu tür bir bilgi yoksa elinizde ne ola-

cak? Hemen anlatay›m. Teybi kuca¤›n›za otur-

tuyorsunuz, bir parmak PLAY tuflunda, FF tu-

flunda oluyor. ‹kisine birden k›sa aral›klarla ba-

s›p ekrandaki görüntüyü ve sesleri dinliyorsu-

nuz. Dümdüz ç›kan ince çizgiler program›n

bafllad›¤› yeri gösterir. Bu flekilde kayd›ra kay-

d›ra düz çizgileri takip ediyorsunuz, beflinci düz

çizgiyi bulunca yüklenecek yeri bulmuflsunuz

demektir. Bu ifli o kadar profesyonel yapan ar-

kadafllar›m›z vard› ki. Arad›¤› program› befl on

saniyede “tak” diye vururlard›, hem de 12’den. 

Bir zamanlar bu kadar k›s›tl› imkanlarla bu

tür yüksek h›zl› veri transferi çözümlerini bu-

lan yaz›l›mc›lar ve donan›mc›lar art›k ne yap›-

yorlar, gerçekten çok merak ediyoruz. Ayn› fle-

yi günümüzün ça¤dafl veri depolama medyalar›

olan CD-ROM’lar veya DVD’ler için de yapsa-

lar ne güzel olur de¤il mi? n

Ghostbusters — 1984
Oyun tarihinin ilk GTA gibi oyunu
Dünyan›n ilk ba¤›ms›z oyun flirketidir Activision. Zaman›nda Atari’den ayr›lan 3 de-

likanl›n›n cesur giriflimi ile kurulur ve bugün oyun sektörü dedi¤imiz fleyin temeli at›l›r.
Peki, Activision’› Activision yapan ilk büyük oyunu hat›rlayan var m›? Elbette ki Ghost-
busters. Ha? Pitfall mu? Eee… O zaman flöyle toparl›yoruz Activision’› Activision yapan ikinci oyunu kim hat›rlar? Evet, Ghostbusters!

Ghostbusters öylesine harika bir oyundu ki daha girifl ekran›nda bize ömrümüzün ilk karaoke deneyimini yaflat›yordu. Zaten o aralar
80’lerin garip kültürel bombard›man›na maruz kalm›fl sabiler oldu¤umuzdan do¤al olarak Ghostbusters filminin ve flark›s›n›n deli hayranla-
r›y›z. Oturup defalarca ekrandan akan sözlere kendimi b›rak›p flark›y› söyledi¤imi hat›rlar›m.

Ayr›ca Ghostbusters o güne kadar gördü¤ümüz en geliflmifl oyundu. Bir flehir haritas›, yolda giden araba görüntüsü, hayalet yakalanan
ev ekran›, arabaya bifliler alma penceresi ve bölüm sonu canavar›na ezilme olmak üzere 5 ayr› ekrana sahipti. Üstelik hepsinde de yapacak
bir fleylerimiz vard›.

Ama kuflkusuz en heyecanl› k›sm› hayaletleri yakalamakt›. Hayalet alarm› ald›¤›n›z bir eve gidersiniz ve iki taraftan hayaleti s›k›flt›r›r-
s›n›z. Hayalet tuza¤›n› aç, niflan al, negatif “iyonayz›r”lar› aç, köfleye s›k›flt›r ve bam! Bir hayalet daha kodese gider. Ama bir de yakalaya-
mad›n›z m› adam›n›z› y›kar giderdi hayalet. Küçü¤üz diye bize söylemezlerdi ama ölüyordu galiba o adamlar.

Nostaljik puan: 8/10 n
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