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“...Aldigimiz enerjiyle bu sayiy1 daha bir ding hazirladik., Tabii biraz
gee kaldl, ama olsun...”

diye bagladigimizda gecen sayiya, ayin 10’'unda piyasaya cikaca-
gimiz1 kastetmemistik elbette. Normal bir gecikmeden, 4'tiinde degil
de olsun olsun 5’inde ¢ikmaktan bahsediyordum. Ama matbaamiz-
daki bir makinanin émriinii doldurmas: yiiziinden 28.000 dergiyi
baska bir matbaaya transfer etmek ve baskiy1 orada tamamlamak
zorunda kaldigimizdan, neredeyse ayin ortasinda ciktik. Bunun icin
sizden Oziir dilerim, bir daha tekrarlanmamas icin her tirlii 6nlemi
aldik.

Hazir 6zir dilemeye baslamisken, devam edeyim. Gecen ay ka-
pakta yazdig1 halde Trackmania Sunrise incelemesi dergide yoktu.
Serpil'in géonderdigi yaz1 e-posta trafiginde kayboldugunu anladigi-
mizda Serpil hamim tatile ¢ikmist: bile. Trackmania Sunrise incele-
mesini bu sayimizda okuyabilirsiniz.. Ayrica gecen ay aldigimz
DVD'li Level'da sorun yasiyorsamz liitfen levelcd@level.com.tr adre-
sine, sorununuzu, adres ve telefonunuzla birlikte yazin. Size hemen
veni bir DVD goénderelim. CD ve DVID’mizle ilgili tiim sorunlarimza
bu adresten hemen yamt verdigimizi bilmenizi isterim.

Ve suraya kendime kisisel not alaymm: Bir daha asla, ama asla
“Eh, bundan daha koétii ne olur ki?” ctimlesini kullanmayacagim.
Yasakliyorum bunu séylemeyi kendime sizin huzurlarimzda. Hele ki
kafamizdaki yenilikleri dergiye uygulamaya basladigimiz bu dénem-
de, ters nazar etmeyelim kendimize.

Gecen ay basladigimiz Kafa Ayan sizden biyiik ilgi gordi. Sa-
dece 8-bit zamanlarm yasamis olanlar degil, oyunculuga PS2 veya
PC ile baglamis yeni nesil okuyucularimizdan da tebrikler geldi. Bu-
nun icin size tesekkiir ederim. Oniimiizdeki aylarda baslayacak yeni
boltumler icin ilham verdiniz bizlere. Bunlarin arasinda, bir siiredir
vazmadiimiz ve sizin asla unutmadigimz sevilen béliimlerimiz de
var.

Ashinda bu ay bambagka bir yaz1 yazacaktim buraya, ama gecen
ayki ge¢ cikisimiz yiiziinden tiim plammm degistirmek zorunda kal-
dim. Bu yiizden, sizi bu sayimizla bas basa birakirken, icimden tek-
rar tekrar “kem gozlere sis” demekten kendimi alamiyorum.

Sinan Akkol

Kendime diyalog

. Hmmm...
. Ne dustiniiyorsun yine kukumav kusu gibi be?
. Cek Level'dan iki yazar arkadas geldi bu ay

ziyarete, onlar1 distiniiyorum.

. Ee, ne olmus geldilerse? Hos gelmisler, sefa
gelmisler iste...

. Ne olacak, herifler ta Cek Cumhuriyeti'nden
kalkip Agn dagina tirmanmaya geliyor. Yillardir
Tirkiye'de yasarim, daha trekking’e gitmis degilim! Bu kadar m
teknoloji bagimhs olmusuz? Gommisiiz kafarmzi monitorlerimize...

. Dert ettiFin seye bak, adamlar1 Istanbul’da gezdirirken
gormedin mi hallerini? Sikilmisglar, bunalmislar hayatlarindan,
tirmanacak bir yer aramalarimn sebebi o.

. Dogru diyorsun sen de, isterim ki arada bir daga bayira, kira
dogaya vereyim kendimi.

. Olur, o da olur, her seyin yeri ve zamam var. Hem o sagdaki
kabak resmi ne dyle?

. Cekler Istanbul'a geldiklerinde bir gece gezdirdik onlari. Burada
kullanmak icin fotograf cekecektim, makinemi evde unuttum.
Ben de ceza olarak, kendimi kabak olarak betimledim oraya.

o Afferim sana.

T —
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Yapim: Telltale Games Dagitim: Belli degil
Tiir: Adventure Cikis tarihi: Belli degil

\’B ONUNCU YILI KUTLU OLSUN

MAX LIVES! | | C&C EKiBi iS BASINDA

e, sy fide i e o

EE— ke ]

pod Efsane oyun Command & Conquer'u hazirlayan ama sonra Westwood'dan ay-

ralan oyun tasarimailarina ne olur? Kirpip kirpip yildiz mi yaparlar bunlari? Ha-

Yapim: Petroglyph Dagitim: SEGA yir, bir araya gelip Petroglyph Software'i kurarlar ve yine PC icin yine bir RTS tasarla-

Tiir: GZS Cikis tarihi: Belli degil maya baslarlar. SEGA da isin dagitimini tstlenir ve C&C sevenleri bir heyecan sarar.
AR Ayni zamanda Star Wars: Empires at War adli GZS Uzerinde de calisiyor Pet-

b, = roglyph. Bu haberin konusu olan yeni oyunun ise ismi heniz belli degil ama kuvvet-
le muhtemel C&C'nin biraktigi izleri takip edecek, modern zamanlarin daha otesin-
de gecen, bilim kurgu agirlikli bir GZS olacak. C&C bir yana, daha énce Blade Run-
ner, Eye of Beholder ve Dune 2 gibi mithis baska oyunlari da tasarlamis olan Pet-
roglyph ekibi simdilik sessiz kalmayi tercih ediyor ama detaylarin kisa siirede konu-

sulmaya baslanacagina emin olabilirsiniz.
AL DIABOLIQUE:
LICENSE TO SIN

>>

RAG DOLL KUNG FU

55 Lionhead'in tasarimcilarindan Mark Healey'nin

kisisel oyun projesi olan Rag Doll Kung Fu bu ay
Valve'in Steam sistemi tizerinde cikiyor. Healey'nin
Mart ayinda GDC'de tanitimini yaptigi kiicik ama yaraticiliglyla goz
dolduran oyunu, Valve'in dikkatini cekmis ve oyun tamamlaninca
Steam uzerinden dagitilmasina karar verilmisti. Fare ile tum hare-
ketlerini kontrol ettiginiz ve hemen her seyi yapabilen bez bebek bir
karakteri yonettiginiz oyun, kendine has bir platform-aksiyon ornegi.
12 Ekim’de hazir olacak Rag Doll Kung Fu'nun fiyati ise 12.95 dolar.

Yapim: Lionhead 5Studios Dagitim: Valve
Tiir: Aksiyon Cikis tarihi: 12 Ekim

Yapim: Metropolis Dagitim: Playlogic

TONY TOUGH 2: A RAKEIS PROGRESS Tir: Aksiyon Cikis tarihi: 2006 Sanahall

>>




WCG BASLIYOR |
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DRIVER: PARALLEL LINES
SIMDI DE NEW YORK’A CUFCULUYORUZ

$S icinde istanbul
gorevleri de oldu- .

gu icin 6zellikle Tlrki- ot A8
ye'deki oyuncular tara- Tt |
findan merakla bekle- =N
nen ama bir cesit hus-
ran yarattiktan sonra
semalarimizi terk eden Driver 3'lin (ya da
Driv3r) ardindan sira serinin dordincu
oyununa geldi. Parallel Lines ismi verilen
dordiincii oyunda 1970'lerin New
York'unda direksiyon sallayacagiz. Henuz
yirmisinde bile olmayan bir 6zel soforu
canlandirdigimiz oyunda tabii ki yeralti
diinyasinin dehlizleri de ana karakterimiz
The Kid kadar énemli yer tutacak.

Manhattan, Bronx ve Brooklyn cevre-
sinde gececek olan yeni oyunun hikayesiy-
le ilgili detaylar zamani geldikce aciklana-
cak. Simdilik Parallel Lines'in Driv3r'a gore
daha az cizgisel bir oynanis sunacagl, cok
cesitli mini oyunlar icerecegi, gérevlerin
buytk olclide siirlis yeteneklerimizi kanit-
lamaya yonelik olacagi gibi dnemli nokta-
lar acikliga kavusturulmus durumda. Pa-
rallel Lines’in énciillerine gore bir Ustlinli-
gl de daha kalabalik caddeler, daha canli
bir sehir hayati icermesi. Tim aciklanan
ve aciklanmasini bekledigimiz yeniliklerin
ekranin bu tarafinda oturan bizler icin ne
anlama gelecegini ise zaman gosterecek.

Yapim: Reflections Dagitim: Atari
Tur: Siirds Cikis tarihi: Mart 2006

Yapim: NetDevil Dagitim: NCSoft

>7

Tlir: Devasa Online Aksiyon Cikis tarihi: 2006 Yazi
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PARAWORLD

NAPOLYON’UN DA DEDIGI GiBi...

5 Gercek zamanli strateji tlrlini sevi-
yorsunuz ama mumkinse isin icin-
de Ikinci Diinya Savasi olmasin istiyorsu-
nuz. Peki, alternatif bir gerceklikte, dino-
zorlarla birlikte savasmaya ne dersiniz?
Paraworld hem hikayesi hem de goriin-
thstyle, aradigini bir tirlt bulamamis
RTS severleri epey heyecanlandirma po-
tansiyeline sahip bir oyun.
Charles Babbage adinda bir bilimci-

BLOOD MAGIC
BUYU SOZCUGUNUN
RUSCA'DAKI KARSILIKLARI

»> Iki yil 6nce E3'te ortaya cikan ve farkli
tarzi sayesinde bir hayli de ilgi ceken
Blood Magic'ten uzun zamandir haber ali-
namiyordu. Elinde bir strt firmayi kiskan-
diracak kadar oyun olan Rus firmasi 1C'nin
yayinlayacagi oyunlar arasinda yer almasi
sebebiyle bu kadar gecikmesini belki de

nin 19. ylzyil basinda kesfettigi paralel
bir zaman boyutunda gecen hikayeye
gore bu alternatif diinyay! paylasama-
yan Uc irki (Afrika, Asya, Iskandinavya
esintili Ug irk) bir araya getirmeye calisi-
yorsunuz. Toplam yirmi bolimden olu-
san oyunda bilim adamligi ile komutan-
lik arasindaki ortak noktalari bulup kul-
lanmak, alternatif dliinyanin alternatif
canhlariyla nasil bas edilecegini 6gren-
mek, bir yandan da bu genis diinyanin
gizemini cozmeye ugrasacaksiniz.
Savastikca yeni yeteneklere kavusan
ordulari, dinozorlardan T-Rex’lere, ma-
mutlardan amazonlara kadar cesitlenen
birimleri, bes biiyiik ve birbirinden cok

_——

Yapim: Sunflowers Dagitim: Belli degil
Tar: RTS Cikis tarihi: 31 Mart 2006

1 A

farkli haritadan olusan evreni, son dere-
ce etkileyici gortinen grafikleri ve 6zel
oynanisiyla Paraworld, bizden bir ilk Ba-
kis yazisi almayi da hak eden bir oyun.
Ama bunun icin biraz daha bekleyeceksi-
niz... Anno serisini yapan Alman ekip
Sunflowers'in muhtesem geri doniisii
olan Paraworld'lin cikis tarihi ise, bir ak-
silik cilkmazsa (mesela o tarihe kadar da-

giticinin kim olacagi kesinlesirse) 2006
bahari.

XBox 360
Reloaded

www.xbox360.com

Google'da ismini arattiginiz- WWWIETDEdEd.Drg

da dogrudan karsiniza cikma- Abandonware sitelerini bilirsi-

yan siteler samlanin aksine niz; genellikle her seyin birbirine

cOp degil, gomali hazine girdigi, oyunlarla ilgili pek az bil-

sandiklan gibidir, Xbox 360'n giye ulasabildiginiz, genellikle

sitesi de dyle. Uzaktan bile “arastir” ve "indir" tuslar disin-

gozleri kamastirabilen bu ye- da bir seye tiklamadiginiz yerler-

ni konsol hakkinda tek satir dir. Reloaded.org'un da asil jsleyi

yaziya ihtivac duymadan, ay- bu ama siteyi henzermrmdeﬁ www.darkwatch.com

rensel bir dil kullanilarak (Be- ayrmran yani, abandonware degil, Mezarlikta hirsizlik yapmak, tam anlamiy-
den dili mi? Yok canim, mizik  tamamen yasal olarak yeniden la bela aramaktir ama Darkwatch’un site-
ve goruntilerden bahsediyo yapilmis versiyanlarini, yani Re- sinde buna benzer bir operasyon bekliyor
ruz) hazirlanan site eglenceli make'leri icermesi. Remake'lerin sizi, Zaten Darkwatch gibi (irkiing bir

ve yaraticl. Bol bol duvar ka- her biri icin dzel sayfalar, incele- oyunla senli-benli olup, sitesini ziyaret
Bidi, Xbox 360'a cikacak me yazilan, yorumlar, oyun ya- edecek kadar yakinlastiginiza gore kaybe-
ayuniarin tanitildigs bir video,  pimalanyla réportajlar, ekran decek fazla bir sey yok. Sahsen “atin &lii-
oyun posterleri ve kiicuk sir- gorintileri gibi giincel oyun si- mu arpadan olsun” deyip bulabildigim
prizlerle sislenmis siteyi ziya- telerinde bulunan aynntilara yer parcalar topladim. Peki n'oldu? Hicbir

ret edeceginiz zaman hopar- vermesi, Ozlediginiz oyunlariniz- sey... Bu anlamsizhini saymazsak sitede
l&rlerinizin acik olmasina dik- la hasret gidermek icin giivenli Darkwatch oyunuyla ilgili aradiginiz ve
kat edin. bir adres. dahi aramadiginiz tonla sey var.

anlayisla karsilamak gerekiyor ama zaten bir tavir gelistirmek

icin artik gec. Oyunun en gec 2006 kisinda yayinlanacagi acik-
landi ve biz de simdiye kadar biriken Blood Magic materyallerin-

den bir haber yapalim dedik.

Bircok oyunu anlatmak icin kullanilan sihirli bir kelime halini
alan Diablo, bu gorevini Blood Magic icin de gerceklestiriyor.
Oyun, Modo isminde 6ltimsiiz bir kahramanin, isledigi suclar

z1 diger RYO'lardan ayiran en dikkat cekici yani sadece biiyiicii
sinifindan bir karakter yaratmaniza izin vermesi. Evet, birbirin-

den farkl konulara odaklanmis 12 tip karakter secenegi var ama

yuzunden giclerinin elinden alinip ceza olarak da Diinya'ya debiliyor olmaniz.

gonderilmesini konu ediniyor (hakikaten agir bir cezaymis bu).
Tabii bu cezadan, dunyalilar da payina diiseni alacak. Sizin olay!-
nizsa ya bu kadim kahramana giiclerini yeniden kazandirmak

iIcin yardimci olmak ya da onu bu korkun¢ amacindan vazgecir- cim!” diyoruz.
meye calismak (ikna yontemi olarak sopa kullanacaksiniz tabii

ki).

lzometrik bir harita tizerinde ve gériindiigii kadariyla cok iyi
detaylandiriimis karakterlerle oynanan Blood Magic'i Diablo tar-

bunlarin hepsi biyticl. Bu da tiimiinii 6grenene kadar gébegini-
zin catlayacag bir ton biyi cesidi goreceginiz anlamina geliyor.
Eglenceli tarafi ise, blyiileri kombine ederek yeni biiyiiler kesfe-

PC disinda Xbox icin de tasarlanacak oyunun yapimcisi ise
Sky Fallen. Kendilerine kibarca
basarilar dileyip, “hadisenize abi-

ik
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oWAT 4: THE STETCHKOV SYNDICATE

YENI BOLUMLER, YENI SILAHLAR, YENI MODLAR... yod Taktik/aksiyon serisi SWAT'In alti ay kadar 6nce yayinlanan son bélimii
SWAT 4 icin genisleme paketinin yolda oldugu aciklandi. Oyunun gelistiricisi

Irrational ve yayinci Vivendi'nin birlikte yaptigi aciklamaya gére, SWAT 4: The
Stetchkov Syndicate ismi verilen genisleme paketinde yeni boliimler, yeni silah-
lar ve ekipmanlarin yani sira yeni bir de multiplayer modu olacak.
Dogu Avrupa’nin en azili sug orgiitii Stetchkov Syndicate’in faaliyetlerini yaygin-
lastirmasi ve SWAT'in bu isi halletmekle gérevlendirilmesi tizerine kurulu bir hi-
kayesi olan genisleme paketi, yedi tane tek basi-
niza ya da birlikte oynayabileceginiz yeni gorev
iceriyor. Oyuna eklenen silah ve ekipmanlar ise
sadece SWAT ekibini degil, suclulari da gliclendi-
recek.

Oyunu daha eglenceli hale getirecek eklenti
R ise yeni multiplayer modu. Beser kisilik iki taki- - o
4 Yapim: Irrational Games Dagitim: VU Cames ~ min VolP de kullanarak omuz omuza miicadele- o . W
"  Tur: Taktik/Aksiyon Cikis tarihi: 2006 Kis sine izin veren kooperatif oynanisin yani sira =
R e o oyuna bir de yeni “Smash and Grab” modu ekle-
niyor. The Stetchkov Synidacete, 2006 basinda
piyasada olacak.

=

:
-
it ._*'.-'!

ASHERON'’S CALL 2

> L

ﬁ.‘

ARENAYA
BUYURUN

'§ONIMUSHA 3

& GE{;E‘H yil PS2 icin yayinlanan Onimus-
ha 3: Demon Siege simdi de PC'ye cik-

maya hazirlaniyor. Serinin sevenlerinin
uzun zamandir bekledigi haber, simdilik
fazla ayrinti icermiyor ama PS2’da oynama
firsati bulup da sevmeyenin cikmadigi di-
sunulirse fazla da bir detaya ihtiyacimiz
yok. Bekliyoruz...

Yapim: CCP Inc. Dagitim: Codemasters

BIR GUN BIR ELF, BIR ROBOT VE BiR JAPON KiZl... LOTEEoENCIrRenllr Cikis tarihi: 2006 Yazi

Hani olmaz ya, World of Warcraft'i tiikettiniz, Ustline Gu-  cak. Ama su ana kadar oyun hakkinda
> ild Wars'ta Korelileri bile kacirmis bir devasa online oyun-  gordiiklerimiz RF Online’a bizim dik- |
cususunuz diyelim. Bir sonraki bilyiik devasa online oyun katimizi cekti. ic acici grafikleri bir ya-
icin gozleriniz interneti kartal gibi aramaya basladi degil mi? na, tasit olarak Mech kullanmaniza o
Daha fazla aramaniza gerek yok, ciinkil RF Online bu biiyiik izin veriyor. Hatta irklardan bir tanesi r ot %
oyun olacakmis gibi geliyor bize. bizzat bir Mech yaratmanizi saghyor. N
Dragon Empires’i apar topar iptal ettikten sonra Codemas-  Su anda irklar haricinde pek bir detay
ters bu oyuna y6nelmis demek. Ama bu iste bir tuhaflik var, yok oyun hakkinda, ama goziimuz (is-
cunku Japon karakterlerden anime kokusuna kadar oyun bu- tunde olacak.
ram buram Japon yapimi kokuyor. Codemasters da bir ingiliz > & ¢ op
sirketi. Oyunun arkasindaki sirket CCP Inc. adini daha 6nce i—* ff}
duymadigimiz bir olusum. Rising Force Online ilk oyunlari ola- e

I
-
b S i ‘




HABERLER | LEVEL 10 2005 | O11
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Her ay yiizlerce oyunun adi gecen bir dergide aslinda en ¢ok
hangt oyunlar konusuluyordur dersiniz? Level yazarlarinin ger-
QELEES gin bir sekilde kollarindaki saate bakip sdylendigi, dntindeki
_ A oldugunu biliyor muydunuz?

.ﬁ' Bu béliimde her ay tiim yazarlarin en cok bekledigi bes
=" oyunun, tiimilyle uydurma bir yéntemle puanlanmasi sonucu
w4 elde ettigimiz bilimsel Top 10 listemizi bulacaksiniz.

OYUN | TUR CIKIS ACIKLAMA

1. FEAR. FPS 18 Ekim Firat: Cikisi biraz uzasa da heyecanimi kaybetmedim.
Biylik ihtimalle, Blood'i hala unutamadigim icin...

2. The Movies Strateji 11 Ekim Serpil: izleyip de bastan cekmek istedigim o kadar cok
film var ki... icimdeki yonetmen guin sayiyor.

3. RoN: Rise of Legends GZS Bahar'06 Tugbek: Big Huge Games daha ilk oyunuyla GZS dlnyasini

yikip gecmisti. [kincisi ile nasil bir firtina esecegini tahmin
bile édemiyorum. S

4. Civilization IV Strateji 28 Ekim Tugbek: Sid usta her seferinde yeni bir mucize yaratiyor,
her Civ bir dncekinden cok daha iyi oluyor.
5. Hellgate: London RYO Belli degil Goker: Diablo’yu Diablo yapan efsanevi kadrosuydu. Iste o
- kadronun basi olan Bill Roper’in yeni sanat eseri.
6. Call of Duty 2 FPS 4 Ekim Firat: Vasat grafiklerine ragmen ilk oyunda savasi birebir

yasadik. Simdi daha iyi grafiklerle, daha detayl bir
nynamsta ikincisini bekliyorum.

7.PES 5 - Spor 7 Ekim $Eﬁk Yenilmenin tadina doyamadim. Yine yapsinlar,
. yine yenileyim! 3
8. Dark Messiah of M&M FPS Bahar'06 Sinan: Ansizin merakla bekledigim oyunlar listesinde bir

numaraya yerlesti. Hep bekledigim “gercekten kilic
salliyorum, heyow!” hissini verecek galiba.

9, Elder Scrolls IV: Oblivion RYO . 18 Ekim - Goker: Rol yapmanin 0zl 6zl serbest olmak ve sey,
ozglirce rol yapmaktir. Iste buna kristal ekranda en fazla
yaklasan oyun.

10. Call of Cthulhu Aksiyon Subat’06 Giiven: Artik ciksin yahu! Neredeyse oyunun kendisi daha

£ blyiik bir mit olacak!
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Ekip dagildi. Sikiysa bu evrene bir de tek basiniza girin!

Might & Magic evreninde gecen tek oyun
Heroes serisi degildi. Strateji oyunun gor-
digl ilgi Uzerine arka arkaya bircok
Might & Magic hazirlanmis ve yanlis ha-
tirlamiyorsak onuncu oyuna kadar gitmis-
ti (bir distiniin, Rocky serisinden bile
uzun). Bunlar FRP meraklilari icin oldukca
keyifli oyunlar olsalar da bir yerden sonra
icerik eksikligi ve monotonlugundan dola-
yi seri hepimizin canini sikmaya baslamis
ve tarihin tozlu yapraklari arasinda kay-
bolup gitmisti.

Simdi siki durun clinkti Dark Messiah,
Source motoru ile yapiliyor!!! Bildiginiz
uzere Source, Half Life’in yapimcisi Val-
ve'in Urettigi bir yazilim ve en 6nemli
ozelligi cevre ile etkilesimi en Ust diizeye
ctkartmasi. Dogal olarak oyundaki varyas-
yonlar ve boliim icerisinde yapabilecekle-
rimiz tamamen bizim yaraticihgimiza ka-

hyor. Oyunda savasci, blyticii ve
hirsiz olmak tzere tc farkli sinifta
ilerleyebiliyoruz. Fakat secimleri-
miz tamamen bize kalmis durum-
da. Cuinkl oyunun basinda bir sinif
secmek yerine tek karakterle basli-
yor ve level atladikca yetenekleri-
mizi gelistiriyoruz. Secimlerimiz
sayesinde dilersek tek yone ilerle-
meyip karisik yeteneklere sahip bir
karakter de yaratabiliriz. Ama ge-
nel olarak tahmin edeceginiz lizere
tek bir sinifa yoneldiginizde en
yliksek yeteneklere erisebiliyorsu-
nuz. Savascinin taktikleri kaba gu-
ce, blyticuinlin taktikleri stratejiye
ve hirsizin taktikleri sessizlige ve
sinsilige dayaniyor. Bu sayede
oyunda secebilecegimiz lic okulun
her biriyle farkli sekillerde oyunu

Yapim
Arkane
Studios
Dagitim
Ubisoft
Cikis Tarihi
2006
Sonbahari

C

Burak Akmenek

oynayarak bitirmemiz mimkdin. Level atla-
mak icin ise tabii ki rakiplerimizi yok etmemiz
ve bulmacalari c6zmemiz gerekiyor.

Cevreyle iletisime gecmekten kastimiz et-
raftaki her tiirlii esyanin birer aksesuardan
cok bir sekilde manipule edilecek objeler ol-
masi. Ornegin bir heykelin ayagini kirarak dus-
maninizin Ustiine disirebilir, ucurum kenar-
larina buz blyusu atarak kayganlastirip rakip-
lerinizin kaymasini saglayabilir, rakiplerinize
buz blyusi atarak onlari kirip binbir parcaya
ayirabilir, parmaklikli kapilari dismanlarinizin
Ustune kapatabilirsiniz. Hatta tutma buyusu
ile hafif esyalari ya da rakiplerinizi birbirinin
ya da kaziklarin Gstline dahi atabilirsiniz.
Ozetle her sey sizin yaraticiliginiza ve firsatlar
gorebilme yeteneginize kalmis durumda. Ger-
cekci fizik modellemesi kullanildigindan 6zel-
likle savascinin dovisleri fazlasiyla keyifli ola-
cak. Rakipleriniz sizin hamlelerinizi kilici ya da

EF—'_' e 2




kalkani ile karsilayabilirken, onun kalkanini
kirmak ya da kilicini elinden ucurmak ta-
mamen sizin kili¢ kullanma yetinize kalmis
durumda. Ozellikle kilici rakibinize saplayip
ayaginizla iterek cikardiginiz hamle cok et-
kileyici. Fakat bu ylizden oyunu sadece 16
ve Ustu yaslardakiler oynayabiliyor.

PR —————
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Oyunda 12 ana boliimde 40 civarinda si-
lahtan istedigimizi kullanacagiz. Savasir-
ken yeteneklerimize gore oldukca eglenceli
anlar yasayabiliriz. Ornegin biytciilik yo-
lunda ilerlersek kullanabilecegimiz bir bu-
yui ile rakiplerimizi fare boyutuna indirip
ayagimizla ezebiliriz. Eger hirsiz olursak ol-
dukca sessizce ilerleyip rakiplerimize arka-
dan yaklasarak tek vurusta islerini bitire-
bilmemiz miimkiin. Savasciyi oynarken ise
adrenalin diizeyimiz tavana vurdugunda
tek bir vurusla rakiplerimizi 6ldurebiliyo-

ve Ozel saldirilarda oyun agir cekime gire-
rek durumu daha da dramatik bir hale ge-
tiriyor. Oyunu yapan Arkane Studios (Arc

Zamaninda basarisiz grafiklerine aldirmadan
ruz. Rakiplerimize yaptigimiz son vuruslar E oynayip dU[dUéUITIUZ M&M'de artik bayle bir

sansimiz yok. Cinki oyun Source motorunu kullantyor.

mod oldukca keyifli olacaga benziyor. Fakat

Fatalis’in yapimcisi) 6zellikle cok kisilik da bircok mod olacak. Basarili ol-  maalesef oyunun ana senaryosunu arkadasla-
oyun modunda Return to Castle Wolfeins- dukca, karakterimizin yeni yete-  rimizla birlikte online oynayarak (cooperative
tein ve Battlefield’i 6rnek almis. 32 kisiye nekler ve silahlar kullanabilecegi ~ mode) bitirmemiz miimkiin degil. Tim oyun

Simdiye kadar piyasaya cikan tiim Might & Magic

oyunlarinda bir grup vardi. Oldukca genis harita-
larda kaybola kaybola yolumuzu bulur, arada bir
de cok dengesiz karsilasmalara girerdik. Oyun ek-

rani sabitti, sanki bir kameradan diinyaya bakiyor

gibiydik. Ancak son oyunlarda ekrani asagiya ve-
ya yukariya cevirebiliyorduk. Savaslarda yalnizca
havada ucan biiyiileri, oklari vs gorebilirdik. Gra-

fikler enfes degildi. Son oyunlarda yaratiklara res-

pawn 6zelligi vermislerdi. Yani biz onlari kestik-
ten bir siire sonra tekrar ortaya cikiyorlardi. Ilk
kez bu diinyaya tek basimiza atilacagiz. Ama So-
urce motoru sayesinde bu kez yaptigimiz her ha-
reket, cikarttigimiz her ses, savurdugumuz her ki-

lic ya da biiyii, savas alanini oldukca degistirecek. Yine de eski oyunlarin

oniinde saygi ile egilmeden gecemiyoruz.

boyunca tek basimiza olmayacagiz. Oyunun
bazi yerlerinde bize yardimci olacak bir ya da
iki NPC daha bizimle birlikte savasacak.

PARA HANGI ELIMDE SAKLI?

Might & Magic evreninin blyiik hayranlari
olarak biz sadece Heroes V'i degil, Dark Messi-
ah’i da merakla bekliyoruz. Ama Level ahalisi
olarak Heroes V’e, biraz da eski oyundan kay-
naklanan bir 6zlemle, daha sicak baktigimizi
sdylemek zorundayim. Dark Messiah ise Sour-
ce motoru kullanan ilk aksiyon RPG olmasiyla
merakimizi gidikliyor. Daha once cesitli Coun-
ter Strike modlarinda benzeri girisimler gor-
mus olsak dahi oyunda yaratilan dovis cesitli-
ligi agzimizi acik birakti. Ozellikle yere buz at-
mak veya rakibimizi ufaltip bocek gibi ezmek
cok keyifli olacak. Bunun ne kadari hayal ola-
rak kalacak, ne kadar gercege donusecek, go-
recegiz... l




Uykusuz gecelerimiz icin bircok oyunu
suclayabiliriz. Ama bu gecelerin bas so-
rumlularindan birisi hic stiphesiz Heroes
of Might & Magic serisidir. Dile kolay, on
sene once baslayan macera gliniimiize
kadar glincelligini koruyabildi. Heroes ke-
sinlikle bagimlilik yapan bir oyundu. Bu-
nun en blyik sebebi ise her zaman ya-
kinda bulunan bir 6diildii. Bir hazine san-
digl, kolay lokma olacak bir diisman ordu-
su, bir kaynak, gorev, esya vs derken “sOy-
le bir bakip cikayim” dediginiz oyunda
farkina varmadan saatlerinizi harcayiveri-
yordunuz. Ya da arkadaslarinizla beraber
Clps ve kola stogu yapip, tek bilgisayarda
“hot seat” olarak sabaha kadar takilip eg-
lenceli saatler gecirebiliyordunuz. Ama iki
sene once her sey degisti. Cinkii Heroes
IV'ten sonra bir devam oyunundan ses se-
da ¢cikmadi ve iistelik oyunu yapan 3DO
batti!

e
¥ w
e V|

Y

Mival
Interactive

Dagitim
Ubisoft
Cikis Tarihi
subat 2008
Tiir
strateji
Sistem

Yazan | Burak Akmengk

En son hazineyi nerede birakmistik’

Biz tam Umidi kesmisken bir
Rus firmasi olan Nival Interactive,
oyunun yenisini yaptiklarini ve
2006 senesinde piyasada olacagini
duyurdu. Tabii ki tiim oyun piyasa-
si, kitliktan cikmis insanlar, colde

_susuz kalmis kazazedeler, siitsiiz

kediler gibi bu oyunla ilgili tiim ay-
rintilar icin internete saldirdi. Oyu-
nu yapan Nival Interactive hicbir
bilgi sizdirmadi. Ama E3'te géster-
dikleri demo ile bircok sorumuzu
cevapladilar. Bu arada Nival Inte-
ravtice’in Etherlords ve Silent
Storm’u yapan ekip oldugunu ha-
tirlatalim.

Oncelikle oyun tamamen 2D
halinden siyrilmis ve yeni bir 3D
motora sahip. Ustelik oyun evreni-
nin tum hikayesi yeni bastan yazil-
mis, irklar degistirilmis ve her sey

yenilenmis. Tim bu yenilikler eski oyunun 6zii-
ne dokunulmadan yapilmis. Yani yine kalemiz-
de ordu lretiyor ve bir kahramanin komutas:
altinda ydrGtiip yolumuza cikanlari ele geciri-
yor ve rakiplerimize karsi savasiyoruz. Fakat ay-
rintilara indiginizde aslinda bircok seyin olumlu
sekilde degistirildigini gorebiliyorsunuz...

HER SEY 3D

Oyundaki gérls acimiz cok farkli. Artik koca-
man bir haritada minicik bir kahraman yerine
3D bir ortamda ekrani kaplayan bir kahramani
yonetiyoruz. Etrafimizda gorebildigimiz her
sey yer sekilleriyle paralel. Eger etrafimizda
daglar varsa arkasini géremiyoruz ve diinyays
ancak belli bir goris acisina kadar izleyebiliyo-
ruz. Yani dogal bir savas sisi gecerli. [lerleme
seklimiz yine sirayla ve belli sayida adim ata-
biliyoruz. Etrafimizdaki kaynaklarin tstiine
gelip onlar toplayabiliyor veya maden gibi
yerlerse aktive edebiliyoruz. Maden, yel degir-
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eni gibi yerler biz onlari aktive edene ka- stratejisi tize-
ar atil kaliyorlar. Ornegin yel degirmeni rinde de calis-
lece dururken biz aktive edince donme- mak zorunda
» basliyor vs. Temel ihtiyaclarimiz gene kaliyorduk.
aden, kristal, para vb kaynaklar. Onceki Oyunun bu kis-
una gore farkli bir eklenti yok. Ozellikle miyla ilgili soyle-
nlari kullanacagimiz yerler ise tabii ki yebilecegimiz tek sey
etim yaptigimiz kalelerimiz. gene uretimin kalelerde ya-
Maalesef kaleler hakkinda Nival'dekile- pilacagl. Ama nasil olacagini an-
agzi cok siki. Daha onceki oyunlarda cak oyunu alinca gorebilecegiz. zat savasa girmiyorlar. Ben bundan cok hos-
etim yaparken bir yerde secim yapmak lanmadim clinkii kahramanim ile karsi orduyu
yrunda kalirdik. Ornegin bir kalede kay- KAHRAMANCA SAVASMAK ezmeyi seviyordum. Fakat bir yandan da bir
aklarimizi daha fazla dretim yapilmasi Heroes V'te tlim is her zamanki kahramanin tek birim oldugunu distinlrsek

in yeni bir binaya harcadigimizda daha gibi kahramanlarin tzerine kal- 30-40 kisiye tek basina saldirmasi cok mantik-
| bir birimi yapma olasiligimiz ortadan mis gortintyor. Gene kahraman- 1 gelmiyordu. Yeni oyunda da kahraman sa-
)lkiyordu. Bu yiizden farkli sehirlere farkli lar ordulara komuta ediyor. Fa- vas disina alinmis. Yani bir birim olarak savas
yrevler vererek bir tretim planlamasi kat Heroes I\V'te oldugu gibi biz-  alaninda gérlinmuyor. Fakat yeteneklerini sa-
vas alanina aktarabiliyor ve bazi 6zel yetenek-

e[eden n e te e? ler kullanilirken bizzat savasa katiliyor. Savas

demisken, Heroes V'te iki farkli savas modu

Heroes serisi aslina cok daha eski bir oyuna var. Birincisi bizim alistigimiz sira tabanli sa-
dayaniyor. Benim yasimda olanlarin bile zar

- E ——

Yo 48 E_?ﬂ vy vas. Bu kez savas alaninda gridler yok. Bunun

zor hatirlayabilecegibir oyuna, Kings Bo- i_" | yerine birime tiklayip kac kare ilerleyecegini

unty’e. Tiirtin ilk ornegi olan bu oyundan son- ESE gorebiliyoruz. Yani grid istersek aciliyor. Tabii

ra onu mitkemmellestirmis olan Heroes ortaya ;s AR AR Y ki 3D grafiklerle enfes goriinlyor. Ustelik diis-

cikt. Bagimhhk yapmasinin yaninda olduk¢ca Y Y Y qu i - manimiza saldirdigimizda oyun farkli bir ekra-
T Ty .

w

1
-

uzun siirmesi bir dezavantaj olsa da yaratik ‘ 5 * . g - EE geciyor ve iki birimin carpismasini gorebili-
cesitliligi, kahramanlar, biiyiiler, iretimve her 5 yorsunuz. lkinci mod ise Nival Interactive’in

yerde bulunan hazineler derken saatlerin nasil gectigini anlamiyorduk. iddiasina gore sira tabanl stratejilerde devrim
Oyunun ikincisi yeni haritalarla ve onu takip eden oyunlar da farkl yara- yaratacak. Birimler savasa girdiklerinde her bi-
tiklarla ve irklarla bilgisayarlarimiza geldi. Underworld ile yeraltina indik, rinin hareket hakki var. Fakat bu haklarini kul-
kitalar arasi portallardan gectik. Kale kusatmalan degisti. Heroes IV'te landiktan sonra bir sayac cikiyor ve sayac sifir-
artik kahramanlar da savaslara birebir girebiliyorlardi. Fakat zaman gec- layincaya kadar birimler hareket edemiyor. Sa-
tikce oyun kendisini tekrar etmeye basladi. Bunun lzerine oyunun ya- yac gercek zamanli olarak geri sayiyor. Boylece
pimcisi 3DO da kapaninca efsane sondii ama asla unutulmadi. . savas daha hizh oluyor ve daha cabuk karar

vermeniz gerekiyor. Yani savas yar| gercek za-
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manli bir hale dontsturilmis.
Birimlerimiz oldukca farkli ve her biri-
nin kendine has ozellikleri var. Bu 6zellik-
lerini bilerek stratejimizi gelistirmek hala
zafere giden en 6nemli yolu olusturuyor.
Savaslarda buyu kullanabiliyoruz. Eski-
den oldugu gibi blyi kitabini acip cesitli
buyl okullarindan istedigimizi secebiliyo-
ruz. Tabii ki kahramaninizin ordunuza
yansittigl bonuslar ve sahip oldugu biiyii-
ler savasta onemli rol oynuyor.
Kahramanlar yine oyunda bulduklari
sandiklardan cikan altinlar alma ya da
bunlar tecribe puanina cevirme hakkina
sahipler. Daha onceki oyunlarda oldugu
gibi level atlyor ve her level'da bizim sec-
tigimiz bonuslari kazaniyorlar.
Savaslardan yalnizca tecriibe puani
degil cesitli esyalar ve madenler de kaza-
niyoruz. Esyalarin eski oyunlarda oldugu
gibi yalnizca kahramanlarimiz tarafindan
kullanilip kullanilamadigi ya da ne tip isle-
re yaradigl hakkinda aciklanan bir ayrint
yok. Ama en azindan oyunda olacaklarini
biliyoruz.

CiPS-KOLA ZAMANI

Heroes'un cok kisilik oyun modu daima
uzun siirerdi. Ozellikle genis haritalarda
yapilan en az uc kisilik savaslar bes saat-
ten once kolay kolay bitmezdi. Hele buna
cok ayrinti diistinen ve sirasini bir tiirli
sonrakine geciremeyen arkadaslarinizi da
eklerseniz, oyun iskenceye donebiliyordu.
Yeni oyunda bunu iki sekilde cozmisler,
Oncelikle sira size gelmeden dnce birta-
kim emirler vermeniz ve sira size geldigin-
de aklinizda verdiginiz kritik kararlar uy-
gulayarak zamandan tasarruf saglamaniz
artik mimkun. Bunun yaninda bir yeni
modla oyunu 15-20 dakikada bitirebilme-
niz mumkun olacakmis. Ama bu hizli oyu-

Biri yazar biri oynar,
kiyamet bundan kopar!

Veya, Heroes 5 beta testinden
selam olsun hepinize.

Burak HoMM 5 ilk bakisini yazarken
kil bir editor gelir (ki bu ben oluyo-
rum) ve “Sen arastirdigin bilgilerle
mi yaziyorsun? Ben su an beta teste-
rim ahaha!” der. Burak'tan kacma-
nin tek yolu oyun hakkinda iki keli-
me etmektir.

Save ve multiplayer modlari bu-
lunmayan betada Haven (bildiginiz
Castle) senaryosundan birkac bélim e F{ff
oynanabiliyor. Yine beta oldugundan grafik I{art!anyia ilgili blr DptImIEES}-‘ﬂn
problemi var.

HoMM 5'in yeniliklerinin %90’nini grafikleri olusturuyor. Oyunun biiyiik
bélmiinde ve savas sisteminde fanlarini sevindirecek sekilde HoMM 3’e sadik
kalinmis. Betadaki sisteme HoMM 3 seven birinin alismasi 15 dk almayacak-
tir. Savasta diisman birimi lizerine fareyi gotiirdiigiimiizde cikan vurabilme
ihtimali ve verebilecegimiz hasar gibi rakamlar savaslari daha stratejik hale
sokmus. Ayrica bircok birim klasik saldirilarin yani sira ikincil saldirilara kavus-
mus. Yar izometrik savas ekraninda bir saldin/biiyii yapildiginda kamera sal-
dirani izleyerek saldiriyi direkt yasamanizi sagliyor.

Gorevler acisindan goziime carpan yan gorevlerin coklugu oldu. Bunlar
sonraki béliimlerde rahat etmenin yani sira senaryoyu tamamlamada rol sa-
hibi. Hikaye artik diiz yaziyla degil oyun motoruyla hazirlanmis ara sahnelerle
veriliyor.

Etherlords 2'nin deneyimli yapimcilari Amerika'yi yeniden kesfetmek yeri-
ne yillar onceki aski giinitimiiz teknolojisiyle sunmaya calisiyorlar ve gordiikle-
rimden sonra bunu yapabileceklerini diisiinmeye basladim. - Goker

———————-———Il---ill-l———-——————-I-—ﬂll-ﬂ'———-——————-—--«-H-—-———————————-—-—-ud.—_h

Etherlords ve Silent Stormm’v hazirlayan ekip, 61di
sandigimiz kahramanlar: diriltmek i¢in kollar: sivad

-H--l'l——'——————-——-—-"l--!l-—————————-——----l--——'—-————————Hlil-d--l-—-——-————.——————-.-i

nun nasil olacagi hakkinda bir ipucu maalesef yok.

Oyunun miuzikleri ve ses efektleri ise eski oyunla-
rin da muziklerini yapan ekip tarafindan hazirlaniyor.
Bu yuzden kalitesi hakkinda hicbir stiphemiz yok. He-
roes V; alti senaryo, otuz tek kisilik gorev ve alti yeni
taraftan (faction) olusacak. Ayrica oyun internet, LAN
ve tek-bilgisayardan birlikte oynanabilecek.

Yeni Heroes icin gunler gectikce merakimiz daha
da artiyor. Eski oyun her yeni versiyonunda ilgi gor-
mesine karsin biyuk yenilikler icermedigi icin bir yan-
dan da kan kaybetmisti. Fakat ne olursa olsun, ozellik
le biz eski meraklilar tarafindan cilginlar gibi oynan-
maya devam etmisti. Her ayrintisini kesfedip her ek
paketini bitirdigimiz eski dostun yeniden aramiza
dondiglinu gérmek gercekten cok keyifli olacak. B
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HALF-LIFE 2: AFI'ERMATH 5

Ne ekersen onu bigersin, Gordon bile olsan.

Half-Life 2’yi nefes almadan oynadik. Gor-
duklerimize hayran kaldik, yasadiklarimiza
anlam vermeye calistik. Sonunda kotu ada-
ma guinlint gosterip Citadel’in ayaklarimi-
zin altinda titredigini hissettigimizde diin-
yalar bizim olmustu. Peki, kendinize hic¢
sordunuz mu “Simdi ne olacak?”. Aslinda
bu sorunun cevabi giin gibi ortadaydi ve
Valve serinin yeni boliimdi ile cevabi yetis-
tirmekte gec kalmadi.

Sizin cevabiniz eger “Citadel’i dagittik
artik Combine’in da sonu gelir” idiyse cok
yanildiniz. Uslerine dari ektiginiz icin sizi
daha fazla sevmiyorlar, tahmin edebilece-
giniz gibi artik sizi ortadan kaldirmak icin
cok daha iyi bir sebepleri var ellerinde. Ayri-
ca bitiin oyun boyunca 6cti olarak gordu-
gumiz Combine’in aslinda hayati diizene
soktugunu, butln o bortl bocegi (!) City
17’den uzak tutugunu fark etmediniz bile.
Evet, artik City 17’nin kapilar bitiin tehli-

kelere sonuna kadar acik. Eger kiz-
gin Combine’lar ve sokak aralarini
basan Antlion’lar sizi korkutmaya
yetmediyse daha da guizel haberle-
rimiz var: Citadel ¢cokuyor ve bera-
berinde City 17 ve icinde yasayan
herkesi de goturecek.

Peki, bu durumda Gordon ne
yapmali? Elbette her kahramanin
yapacagini: Sivismali. Half-Life
2'nin ilk ek bolimi Aftermath
(Valve paket kelimesinden 6zenle
uzak duruyor) tamamen City
17’den kacisimizi konu alyor. Af-
termath ek bolim oldugu icin el-
bette orijinal oyundan kisa olacak.
Ama bolimiin timu City 17'de ge-
cecegi icin Half-Life 2'ye daha ¢z
olmasini bekleyebiliriz. En blyiik
umudumuz artik o sikict uzunluk-
taki arac sirme bolumlerinin ol-
mamasi.

YALNIZ KOVBOY DEGilLiz

Aftermath’in en heyecan verici ya-
niise oyundaki diger karakterlere

Sistem

daha fazla yer verecek olmasi. Valve aslinda
Half-Life 2 icin cok enteresan karakterler ya-
ratmis ve bunlarin tzerinde cok ugrasmisti.
Ama bu karakterler oyun icinde yeterince kul-
lanilamadilar. Coguyla muhabbetimiz, “su
kabloyu takiver”, “ortaligi dagitma”,
karma”, “tabaginda yemek kalmayacak”, “kos
Gordon kos” gibi sig seylerden ibaretti. Oyu-
nun buytk kisminda yapayalnizdik. After-
math’de ise oyunun biyiik kismini yan karak-
terlerle ve elbette ve ozellikle ve illaki Alyx ile
gecirecegiz. Gerci Valve isin ucunda romantik
bir yakinlasma olacak mi belli etmiyor ama
biz umut etmeye devam ediyoruz.

Yan karakterlerle takilmak elbette onlarla
birlikte omuz omuza carpisma da gerektiri-
yor. Bu ylizden Valve 6zellikle yardimci yapay
zekayi gelistirmek lzerine yogunlasmis.
Oyunda fark edecegimiz diger bir gelisim ise
High Dynamic Range (HDR) isiklandirmasi
olacak. Oyun motoru degismese de Valve'in
Aftermath ile grafik kalitesini genel olarak
arttiracagina suiphe yok. Sonucta gecen sene
GeForce 7800’ler yoktu ve Valve’in bu sefer
Source’u kullanmak icin cok daha genis bir
oyun alantvar. B
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CONDEMNED

Kuzularin ¢ighklari dindi mi Clarice?

Alti glindir uyumadim. Bu isi neden ka-
bul ettim, bilmiyorum, pismanim. Evime
donmek icin her seyimi verirdim. Ama ar-

tik cok gec. Her sey icin cok gec... Kan gor-!
meye aliskinim ama tavanda degil. Bu mi-i

demi bulandiriyor. Tavandan sallanan

e P |
lamba durmadan yanip sonlyor, can ceki-
1

siyor gibi. Her yanip sonusiinde siyah-be-
yaz baska bir film izliyorum; gozlerimi
hissedemiyorum. Hayatim bu isle birlikte
basladi sanki. Oncesini hatirlamiyorum.
Cigliklar koridorda degil, kulagimda yan-
kilaniyor. Elimdeki borudan devamli kan
damliyor, sesi canimi yakiyor artik. Uzun
zamandir insan gérmedim. Hayir, gordiik-
lerim insan degildi. Ne olduklarini bilmi-
yorum. Ya da bilmekten korkuyorum. Tek
istedigim bu isi bitirmek. Ama arastir-
maktan yoruldum. Beni cevreleyen dort
duvar sadece bir yanilsama belki de. Belki
de ipucu aramiyorum. Ya da bir seri kati-

lin pesinde degilim; kendimi arryorum sa-!

dece. Ama tek istedigim bu isi bitirmek.
Neyin pesinde oldugumu bilmesem de...

KUZULARIN SESSIZLIGI

Eskiden TRT 1'de Cuma geceleri
yayinlanan korku kusagini hatirli-
yorsaniz... Cocuklugunuzun buytik
bolimiinu gaflik misketlerle oyna-
yarak; tastan kale direkleriyle,
plastik topla, riizgara karsi mac ya-
parak veya mahalledeki bakkalin
kapakli kurabiye kutularindan ku-
rabiye calarak gecirmis olmaniz
gerekiyor. Hayir, bahsetmek istedi-
gim sey bu degildi; Alacakaranlik
Kusagi'yla birlikte bu korku kusagi,
80 neslinin ruh halini yerle bir et-
mistir. Cati katina kapatilan akil
hastasi, sizofren kiz kardes; dev ka-
rincalar; élen annesinin giysilerini
giyen motel isletmecisi; icine sey-
tan giren kiictik kiz; sogukkanli seri
katiller... Bu gerilim/korku filmle-
rinden en az dort-bes sahne asili
kalmistir zihnimizde. Ve blyuk ih-
timalle bircogumuzun lunaparkh
riyalari dev karincalar tarafindan
istila edilmistir. Bu stirecin ardin-
dan bilgisayar oyunlarinda korkuy-
la yuzlestirildik. Eski nesil bilgisa-
yarlari saymazsak, H. P. Lovec-
raft’in romani Alone in the Dark’la
baslayan bir donem vardir oyun
diinyasinda. Bir malikanede bir in-
tihar arastirdik, yeni, 3D grafikler-
le. Sonrasinda Blood, Resident Evil,
Silent Hill, Undying ve benzeri
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Firat Akyildiz

oyunlarla, TRT1'deki korku kusagini aratma-
yan bir seri basladi oyun diinyasinda. Ne var ki
monitor beyaz perde kadar buyuli degil; in-
sanlari, ozellikle de artik cizgili, plastik topla
mac yapmayan buytik insanlari bu sekilde kor-
kutmak zor. Bu ylzden kalici olan korku oyun-
larinin sayisi fazla degil. Ama yeni nesil kon-
sollarin buna karsi bir eylem baslatmasi isten
bile degil.

Condemned, Blood ve F.E.AR. gibi geri-
lim/korku oyunlarinin yaraticisi Monolith’in
yeni nesil konsollara ¢ikaracagi ilk oyunu. Blo-
od 2'yle hayal kirikhgi yaratan, ancak
F.E.AARRla bu kiriklari Mario Bros gibi tamir et-
meyi basaran Monolith’in yeni projesi, en az
Blood kadar urkiitiicii olacaga benziyor. Ve
Monolith, PS3 ve Xbox 360’la beraber PC’ye
de cikacak olan bu oyunla konsol FPS’lerinin
yerini degistirebilir, her ne kadar bu diizene
alissak da. PC’den bahsederken “de” baglaci
kullandim ctinkii Condemned aslinda bir kon-
sol oyunu. Bu da karma bir ilk bakis. ilk bakisi-
nizi konsol kullanan arkadaslarinizla paylasin,
kavga etmeyin.

Condemned’da seri cinayetleri arastiran
bir FBI ajanini, Ethan Thomas'i kontrol ediyo-
ruz. Her ne kadar FBI ajanlari klise oyunlarin
vazgecilmezi olsalar da Condemned’da Seri
Cinayetler Masasi’'nda calistyor olmamiz ve bir
cinayeti arastirmamiz oyunu farkh kihyor. Bu
da Condemned’i diiz bir FPS olmaktan cikarip,
adventure’a yaklastiriyor. Oyunun buytk bir
bolimu de bu cinayeti arastirmakla gececek.
Ve oyunun arastirma asamasi alisik olmadigi-
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miz kadar karmasik isleyecek; kapi esigin- E
deki parmak izlerini lazerle tarayarak labo- E
ratuara yollayabilecek (ve test sonucunu |
alabilecek), UV isigiyla ter vb viicut sivilari- E
ni ipucu olarak kullanabilecek ya da spek-
trometre ile bir odadaki gaz oranini 6lcebi- E
leceksiniz, bir tuzakla karsi karsiya olup ol- |
madiginizi anlamak icin. Veya zemindeki i
ciziklerden, izlerden yola cikarak, katilin ;
agir bir kutuyu kapiya kadar surtkledigi E
sonucuna varabilirsiniz. Sasirtici, degil mi? |
isiniz ruh sagliginiza da etki ediyor. An- E
cak bu, yalnizca gorsel olarak oyuna yansi-
tiliyor; yani oynanisa bir etkisi yok. Cinaye- E
tin islendigi yerlerde bircok flashback (ge¢-
mise ani donusler) yasayacaksiniz. Flash- E
back’ler de en az ipuclari kadar size yar- |
dimci olacak. E
Oyunda arastirma slreciyle baslayan

ve karanlik ortamlarla, flashback’lerle de- E
1

Elinizde futtugunuz m
sey bir kapi degil,
biyik bir kalas.

Buradan bakinca bile

can acitiyor.

Hayir, Ericsson‘un ilk =

modeli degil; bu
cihazla parmak
izlerini tarayip
laboratuara
yollayabiliyorsunuz.

renin ve bu cevreyle olan sinirsiz
etkilesiminizin yalnizca bir par-
casl. Arastirma sureci de bu etki-
lesimin diger parcasi. Anlayaca-
giniz, diger bircok oyunda oldu-
gu gibi gordligliniiz objeler, ha-
sarlar, sadece birer tasarim un-
suru degil. Her sey bir ipucu ya
da silah olabilir.

ELM SOKAGINDA KABUS
Oyun olabildigince genis bir ala-
na yayilyor. Ve bu alan, hayat-
tan dislanan, akli dengesini kay-
betmis, hatta yaratiga donis-
mus insanlarla dolu. Evsiz serse-
riler; ylizii dagilmis yari insan,

Her ne kadar FB] ajanlan klise oyunlarin
vazgecilmezi olsalar da, Condemned’de Seri
Cinayetler Masasi'nda ¢alisiyor olmamiz oyunu

farkli kilryor.
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Yaratiklar sik sik =
birbirlerine giriyorlar.

casini duvardan sokup saldirmak icin sizi mer-
divenin sonuna kadar struikleyebilir; elinize
bir tabanca aldiginizdaysa geri cekilip daha iyi
bir silah arayabilir; agir kutulari beklemedigi-
niz bir anda basiniza yikabilir, Havok 3.0 mo-
torunu kullanarak (teknolojinin tehlikeli oldu-
gunu soylemistim; fizik motoru olmasaydi,
diismaniniz boyle bir sey yapamayacakti).
Arastirmaci gazeteci/yazar Mehmet Ali Bi-
rand’i aratmayan bir basrol oyuncusuna sahip
olan Condemned, gorsel acidan da beklenileni
veriyor. Yeni nesil konsollarin grafik kapasite-
sini en iyi sekilde kullanan Monolith... Bir daki-
ka, bu ciimle klise. Yerine baska bir sey bulma-
llyim; Monolith, yeni nesil konsollarin grafik
kapasitesini iyi kullanmak zorunda. Clinki bu
oyun gorsel acidan detayli olmak zorunda. Ni-
ye? Hayir, sizi yiyebilmek icin degil; her seyin,
en ufak ipucunun bile anlasilir olmasi icin.
Gercekten de grafikler olabildigince detayli ve
gercekei. Ozellikle kapi, duvar ve zemin gibi
yuzeylerdeki detay gercege cok yakin. Dus-
man tasarimlari ise tGrkitiicu gorlintyor. Gra-
fikler ve animasyonlar bir yana, bahsetmek

.................................................................. istedigim bir sey daha var; tokluk hissi. Bir FPS

vam eden bir streklilik amaclaniyor. Yani
merakiniz da oyunun gerilimine paralel
olarak giderek artacak. Dolayisiyla Con-
demned’in karsiniza cikan her seyi 6ldir-
duguntiz, sikici, diz bir FPS olmasi mucize-
lere kalyor (UEFA ikinci tur macinda, dep-
lasmanda 4-0 galip gelen bir takimin kendi
sahasinda 5-0 yenilip elenmesi gibi; yani,
sanirim). Oyunun aksiyon asamasinda da
farkliliklar, orijinallikler var. ilk olarak, geri-
limi artirmak icin olsa gerek, sinirli sayida
silaha ve cephaneye sahip olacaksiniz.
Ama istediginiz zaman duvardan bir boru-
yu veya tahta parcasini sokip bunu kendi-
nizi savunmak icin kullanabileceksiniz. Et-
raftaki hemen hemen her obje sizin icin bir
silah. Anlattiklarim, oyundaki yasayan cev-

yari yaratiklar, siz laboratuardan
parmak izinin kime ait olduguna
dair test sonuclarini beklerken,
sessizce, surlinerek size yaklasa-
caklar. Dismanlar delilik derece-
lerine gore siralaniyorlar. Ve tah-
min edeceginiz gibi, en tehlikeli-
leri, en deli olanlari. Deli bir insa-
nin zeki olmasini beklemek an-
lamsiz olur ama bu bir oyun ve
yapimcilar, roportajlarda yapay
zekanin cok iyi oldugunu belirt-
mek zorundalar. Dismanlarini-
zin ne yapacaklarini tahmin et-
mek zor olacak. Ama ben tahmin
edebilirim; bir dismaniniz, ken-
disine yakin olan bir demir par-

oyununda vuruslariniz, karsinizdakini gercek-
ten vurdugunuz hissini vermiyorsa, o FPS oyu-
nu asosyaldir, adidir, ispiyoncudur. Ama Con-
demned’de boruyla adamin (yari yaratik/yari
insan) suratina vurdugunuzda kendinizi orada
hissedeceksiniz. Bana guivenin, oylarinizi bana
verin; isimden arta kalan zamanlarda size
kopru, yol, bakkal yapacagim.

KORKUNUN GELECEGiI

Condemned, hem korku oyunlari, hem konsol-
daki FPS oyunlari, hem de FPS oyunlari hak-
kinda bizi diisiinmeye sevk edecek, bu kesin.
Clnkd bu tip bir karma daha 6nce bu sekilde
denenmedi. Ama korktugum sey su; seri kati-
lin Dr. Hannibal Lecter cikmasi. Eger boyle bir
ihtimal varsa, ben yokum bu yolda. H
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Bazi oyunlar vardir; insana “yaslaniyor-
sun” hissi enjekte eder. O kadar oyunu
ctkmistir ki, Gelincli oyunda neler olmus-
tur, hatirlayamazsiniz. O karsiniza her ye-
ni bir oyun olarak ciktiginda, siz bir o ka-
dar yaslanirsiniz. O hala ilk oyundaki gibi
tazedir, siz bir o kadar eski... Final Fantasy
serisinden bahsediyor olabilirdim ya da
Street Fighter’dan veya Star Wars oyunla-
rindan ama degil! Konumuz tamamen La-
ra Croft ile ilgili ve aramizda kisisel hicbir
sey yok (o gitgide glizellesiyor. Ben ise...)!

ADVENTURE IDOL
Kisa hayata su ana kadar -neredeyse her
oyun aletine- tam 6 oyun ve 2 film sigdir-
mis olan Lara Croft, pes etmeye niyetli
gozukmuyor clinku yedinci oyunu ile tek-
rar glindeme oturma pesinde. Bu oyunun
en blyuk iddiasi ise 6zlenen Tomb Raider
tadini geri dondurebilecegi yonuinde. Ei-
dos bunu saglamak amaciyla, ise oyunun
basina Crystal Dynamic’i koymakla basla-
di (bu firmayi Legacy of Kain serilerini oy-
nayanlar yakindan taniyor). Biz de, egzo-
tik mekanlar ve zekice tasarlanmis bul-
macalar bakimindan Crystal D.’nin basari-
sini bildigimizden, Tomb Raider’in eski
gunlerine geri donecegine inaniyoruz.
Oncelikle Lara Croft kendine biraz ceki
diizen vermis. Cizgi-roman tiplemesinden
biraz daha insana benzer bir hal almis (ta-
bii ki bunda Angelina Jolie’nin payi bii-
ytik). Kalca-bacak estetigi saglanmis ve

£

Lara Croft bu sefer daha guze

?

G

gogusler biraz ufaltilarak cekicilik
arttinlmis. Saclar kizil ve ytiz hatlari
daha orantili bir sekilde cizilerek
imaj tamamlanmis (Tele-Vole su-
nuculari aklima geldi bir an). Bu-
nun yaninda Lara artik daha atletik
ve seri hareketler yapabiliyor. En
son trailer’i seyredenler fark etmis-
tir. Harika bir ucan tekmeden sonra
Lara cift Hand-Gun’ini kullanabili-
yordu. Tabii ki Hand-Gun’i Devil
May Cry’dan Dante (islik efekti) ka-
dar seri ve karizmatik kullanamiyor
ama bu bile yeter. Bunlarin yanin-
da yine bircok akrobatik harekete
sahibiz. Kosma, ziplama, tutunma,
tirmanma, geri takla, strlinme vb.
hareketler oyunda en cok kullana-
cagimiz 6geler clinkli oyunun bul-
maca mantigi da degisiyor (biri
Prince of Persia mi dedi?). Eskiden
oldugu gibi labirent gibi yerlerde
gezip basacak bir tus aramak yeri-
ne, artik fizik gticiinu kullanarak
cozecegimiz bulmacalar agirhkli
olacak. Yani zamanlamaya ve kon-
trol glictine dayali hareketler yapa-
rak mekanlari kesfetmenin tadina
varacagiz (alkis efekti). Biz gidece-
gimiz yonu secerken de kamera
bizden kacmayacak. Kamerayr ma-
nual yonlendirebilsek de, yetkililer
buna ihtiyacimizin olmayacagini
soyllyor. Dustinitin artik! Kamera
acilari o kadar esnekmis, vay vay!

|, daha atletik ve daha iddiah!

Dynamics
Dagitim
Eidos
Cikas Tarihi
Belli degil
Tiir
Aksiyon
Sistem

PC, PS2,
X-Box

Aksiyon sahneleri de yavan olmaktan kur-
tarilacak. Ozellikle de teke tek dovisler eglen-
celi olacaga benziyor ciinkii kullanisli bir “diis-
mana kilitlenme” tusu var. Bu tus sayesinde
rakibin sagina, soluna, arkasina sarkabilecek
ve tekrar yuziimuzu rakibe donme gereksini-
mi olmadan pataklama isine girisebilecegiz.
Hand-Gun, Shotgun, Bazuka, Machine Gun gi-
bi silahlarin yaninda gelismis durbiin ve cok
kullanish manyetik kanca (metal ylizeylere at,
tirman, asagi cek vb.) gibi malzemeleri de kul-
lanabilecegiz.

BU SEFER OLACAK GiBi!

Eski Tomb Raider’larin (bence 6zellikle TR3'(in)
en etkileyici yanlarindan biri de egzotik ve ic
gidiklayan, “hadi beni gez, arastir” diye bagi-
ran mekanlariydi. TR: Legend da gordigimiiz
kadariyla bu yolda ilerliyor. Karsilasacagimiz
dokuz boliim icerisinde Rusya, Bolivya, Peru,
Himalayalar ve Bati Afrika gibi dagi, tepesi, se-
lalesi, ovasi, antik sehirleri, mezarligi (sadece
tahmin) bol olan yerleri kesfe cikacagiz. Hem
de cok glizel grafikler esliginde! Crystal D. bu
konuda yeni bir filtre gelistirmis ve arka plan-
lar, kaplamalar ve dogal cevre goriinimi, ke-
sinlikle ‘guizel’ sinifina giriyor. Oyunun PC ve
XBox versiyonunun 60, PS2 versiyonunun ise
30 fps ile oynanacagini da belirtelim!

Umariz TR: Legend'i inceledigimizde de
ayni derecede oyundan memnun kaliriz ¢lin-
ki bu Lara Croft’'un son sansi olabilir. Ne Lara
hayranlarinin, ne de Eidos’un daha fazla ha-
yal kirikhgina ugrama likst kalmadi ve bir
yerde “daha fazla yaslanmak istemiyoruz” di-
yoruz! W




Simdiden bir “klasik™ daha geliyor diyebiliriz

insanoglunun yeryiiziinde isteyecegi son
seydir belki de savas. Simdi size kalkip bu-
rada “savasin zararlari” konulu bir brifing
vermeyecegim, telaslanmayin. Zaten he-
pimiz savasmanin ne kadar trkutici ol-
dugunu yakinen biliyoruz. Bir diger bildi-
gimiz sey ise; savaslarda degil de oyunlar-
da savasmayi seviyor olusumuz. Bunun
en son ornegini Brothers in Arms’da gor-
diik; oynamiyor, adeta yasiyorduk o ani.
Yanimiza dusen her havan topu ile masa-
nin altina saklaniyorduk. Her 6len takim
arkadasimizin yasini tutuyor ve su anda
sahit oldugunuz gibi her seyi abartiyor-
duk oyunda. Peki, BiA ilk oyun muydu bizi
atmosferine tutsak eden? Aslinda degil.
Tarih 2003’U gosterirken de biz boyleydik.
icine diistligimiiz 2. Dlinya Savasi'ndan
sag salim cikmanin planlarini yapiyorduk.
Simdi hangi oyundan bahsettigimi anla-

mamis gibi bakmayin sayfayal Call
of Duty’den bahsediyorum tabii!
Activision’in en agir toplarin-
dandir Call of Duty. Ciktigi yil ve
her genisleme paketiyle herkesi et-
kisi altina almay1 basarmis bir FPS
olmustur. Gerek aksiyonu, gerek
kalitesi, gerekse de atmosferi baki-
mindan klasikler sinifina girmistir.
Basariyi géren Infinity Ward, ilk
oyundan kisa bir suire sonra kollari
sivamis, ikinci oyunun yapimina
baslamistir. Takvimleri 2005’in so-
nuna getirdigimizde ise, bu siva-
nan kollardan nelerin ¢cikacagini

deli gibi bekliyoruzdur. Bu boyledir.

NE VARSA SENDE VAR
Infinity Ward’in CoD2 icin acikladi-
g1 ilk yenilik, oyunun kesinlikle ciz-

gisel bir sekilde ilerlemedigi yoniinde. Yani A
noktasindan B noktasina gitmek icin 6niimtiz-
de bir yol yok. Acik hava savaslarinda kullana-
bilecegimiz bircok yol olacak ve saldirilarimizi
bu alternatif yollara gore sekillendirebilecegiz.
Ornegin; kuzeydeki birligin arasina girmeniz
gerek ama bu birligin tam onlinde sabitlen-
mis agir taramali silahlar var. Cengaverligi bi-
rakip etrafta dolastiginizda, bati tarafindan
bir yolun sizi kuzeydeki birligin online cikardi-
gini goreceksiniz. iste tam bu noktada, diis-
man askerlerine pastadan cikmiscasina “Stir-
priz, ce eel” yapabileceksiniz. Burada dikkat
etmeniz gereken nokta ise bu stirpriz yapma
hakkinin sadece sizde olmadigi! Firtina dncesi
sessizligi yasadiginiz bir anda, capraz ates alti-
na kalarak en son yuklediginiz noktaya geri
donmeniz olasi (iste oyunlarin giizelligi).
Oyundaki 6zgurluglimuz sadece bu tur alter-
natif yollarla da sinirli degil. Artik yil sirasina



gore gorevden goreve gecme zorunlulugu
yok. Bir gorevi bitirdiginiz zaman baska bir
gorev aciliyor. Ister acilan goreve gider is-
terseniz de bunu sonraya erteleyebilirsiniz,
tamamen keyfinize kalmis! Ayrica her bo-
[im icinde yine bircok ara goreviniz olacak.
Bunlari da sirasiyla yapma zorunlulugunuz
yok. istediginiz gérevi, gonliiniizce secebi-
leceksiniz.

Call of Duty’de Amerikan, Britanyali ve
Sovyet askerleri ile oynayabiliyorduk ama
bunlar arasinda gecis imkani yoktu. ikinci
oyunda ise her gorevin basinda diledigimiz
askeri secebilecegiz (Captain Price aynen
durmaktadir). Rusya, ingiltere ve Amerika
gorevlerini diledigimiz asker ile oynamak
guzel olacaga benziyor. Her askerin farkli
bir hikayesi var ve gorevlerde her askere
ozel seyler tasarlandigindan, tiim askerler
ile ayni bolimi oynayabilmek eglenceli
olacak. Yani ilk oyundaki gibi sekiz, on sa-
atte oyunu bitirip kenara birakabileceginizi
akliniza bile getirmeyin.

EMIR ERI

Acikcasi 2. Dlinya Savasi temali oyunlarin
en ¢ok cekindigim yani mekan ve gorevleri
oluyor cuinki -herkesin bildigi gibi- bircok
2.DS konulu oyun var ve cogunda mekan-
lar ve gérevler ayni. Benim gibi bu tir kor-
kulara sahip olanlar endiselenmesin ctinki
Infinity Ward cok 6zel ve taze mekanlar
hazirlamis bizlere. ilk oyundan sadece bir
(rakamla 1) tane mekani ikinci oyuna dahil
ettiklerini belirtim. Bu yer, meshur Stalin-
grad. Son derece genis ve destansi olan bu
yeri ikinci oyuna da dahil etmeleri iyi ol-
mus clnkd burada inanilmaz kis savaslari
olabiliyor (olasilik belirtiyorsam, anlayin ki
olacak demek). Daha sonra pusulayr Kuzey
Afrika’nin sicak topraklarina cevirip Tunus,
Libya ve Misir yollarina disecegiz. Buralar-
da El Alamein dahil oldukca sert ve kritik
savaslara tanik olacagimiz gibi, ¢l lzerin-
de tank savasi da yapacagiz. Bu tip siir/sa-
vas gorevlerinin yaninda eskortluk gorevle-
ri de olacak (ucus gorevlerini unutun, yer-
de olup biteni kacirmayi kim ister!). Ve bu
gorevler orijinalinden daha da biyiik ve

—= Point DuHoc gibi daha
once gormedigimiz
carpismalar CoD2'de var.

cetin gececek. Sanirsam yavas
yavas neden bu oyunu deli gibi
bekledigimizi anliyorsunuz!
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Cehennem
girisi....

lilar seklinde gozlkuyor. Yanan evlerden cikan
dumanlar, patlayan bir tanktan firlayan par-
calar ya da ortaya atilan bir el bombasi, gor-

Acik alan savaslarinda kullanabilecegimiz bircok yol
olacak ve saldirilarimizi bu alternatif yollara goére

sekillendirebilecegiz

Savas alaninda gecen miica-
deleyi en iyi hissettiren oyunlar-
dan biridir (hatta en iyisi) Call of
Duty. ikinci oyunda da gelenek
bozulmayacak gibi. Clinku ger-
cek savasta neler oluyorsa, aksi-
yonu arttirilarak aynen yeni oyu-
na da katilmis. CoD2 epik ve dra-
matik sahnelerle dolu olacak.
Oyunun D-Day gorevi baslangici,
Medal of Honor: Allied Assa-
ult’daki Omaha Sahili cikartma-
sina benzer ama daha dramatik
ve destansi bir sekilde basliyor.
Buyuk ihtimalle bu giris ve bera-
berinde gelen sahneler “unutul-
mayan oyun sahneleri” arasinda
kolaylikla zirveye oynayabilecek
nitelikte. Askerler botlarla karaya
cikarlar ve bir anda her sey ce-
hennem kadar karisik ve aci dolu
bir gértintim alir. Tim askerler
kursunlardan, bombalardan kac-
maya calisirken onlerinde koca
bir ucurum gordirler. Disman yu-
karidan 6lim yagdirmaktadir ve
gecen her saniyeyle birlikte kur-
sun yagmuru, yerini saganak ya-
gisa birakmaktadir! Ve derken
kendinizi o ucuruma dogru tir-
manirken bulursunuz. Yukaridan
disen cesetler bir yandan, kulak
dibinizde patlayan bombalar bir
yandan derken oyuna gémullp
gitmissiniz... Sist sist! Kendinize
gelin! Daha yazi bitmedi.

DAHA GUZEL

Atmosferi artiran grafik ve ses-
lerde de yliksek oranda gelis-
me/degisme var. Askerler piksel
yumagi degil, daha belirgin can-

duglimiz kadariyla cok iyi gozlemlenerek oyu-
na aktarilmis. Dismani yendiginiz yer, ilk
oyundaki gibi bir anda sogumuyor, az énce
Uzerinde meydana gelen tahribati aynen yan-
sitmaya devam ediyor. Metal ylizeyler glines-
te goziiniize parliyor, tahtalar tugla gibi degil
de tahta gibi goztkuyor. Bu gorselligin yanin-
da, ses namina her seyin kalitesi arttiriimis. ilk
kursun atildiktan hemen sonra insanlar ko-
nusmaya bashyor. Biri “koru beni, kursun dol-
duruyorum” derken diger yanina gittiginiz kisi
size taktik verebiliyor. Yapimcilar 20.000 keli-
melik harika bir diyalog sistemi gelistirmis.
Umarim abartip da geveze geveze ortada ge-
zen askerler gormeyiz (takim arkadasini vur-
ma ozelligi var mi acaba?!).

Her yontyle klasik olacaga benzeyen Call
of Duty 2'nin yapay zekasi da oldukca iddiall.
Siz nasil strateji kurabiliyorsaniz, karsi taraf da
size gore taktik gelistirebiliyor. Takim calisma-
sindan sonuna kadar faydalanabiliyorlar. Sizi
gordikleri anda silaha sarilmazlarsa telaslan-
maya baslayabilirsiniz clinku koordinatlariniz
diismanin havan topcusuna ulastiginda telas-
lanmaya zamaniniz kalmayabilir!

PERSEMBENIN GELISI...

Son olarak, oyuna bir takim yeni silahlar ek-
lenmis oldugunu gorliyoruz. Alman G43 ve
Rus SVT40 yari-otomatik tiifek, kursun doldu-
rulabilir Panzerschreck, Alman anti-tank silahi
ve gelistirilmis Sniper tifegi (nefesinizi tutu-
yorsunuz, her sey sessizlesiyor, kalp atislarini-
z1 duyuyorsunuz ve ciuvwv) simdilik goziimiize
carpanlar.

Oyle goriintyor ki, Kasim ayi Call of Duty 2
ayi olacak. Oyunun basindan kalkamayacagiz,
masamizin altina saklanmaya devam edece-
giz ve henliz bilgi verilmeyen multiplayer bo-
[iminu arkadaslarimizla oynamaya doyama-
yacagiz. Evet evet, kristal kiiremde en son
bunlar gozikiiyor. m
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HARD TRUCK: APOCALYPSE

Yol savascisi, bana maceralarini anlat [Yazan] Al Giingsr]

Targem cesit cesit oyunlar yapmaya de- lam bir kamyon oldukca hasar kal- Yapim SERT GECEN VITESLER

vam ediyor. Saglam calisan bu Rus oyun dirir, oldukca da hasar verir, ister TDaarggli::‘n Yollar haydut kayniyor; barikatlar,
yapimcilari, baskalari 4-5 senede bir oyun  silahla ister ezerek! Torklu bir arac Buka tuzaklar ve olmaz olasica patlayan
yaparken iki senede basladiklari projele- oldugundan yokus filan bana mi- EB'SZTS?JE' ficilar! Beni tek Gzen nokta daha
rin cogunu bitirmeyi basariyor. Ustiine sin demez, yollarin kralidir, yeter ki Tiir fazla acik, dimdiiz uzanan yollar
ustluk birbirinin benzeri tonla piyasa oyu-  soférii adam olsun. ﬁ:%‘;”n gormek isterken hep daglar, ya-
nu da yapmiyor, biz sikilan oyunculari Zaten Hard Truck 18 Wheels of | similasy-  maclar vb yer sekilleri arasinda dar
Hard Truck: Apocalypse gibi atraksiyon Steel’a aliskin, yollari kendine dost :E:e'::o patikalar ve orta genislikte aciklik-
oyunlar ile sevindiriyorlar. Oyunun logosu  edinmis tecriibeli bir kamyoncuy- pC lardan gecerek buralarda catismak
daha bastan ben Fallout’un izindeyim di-  saniz isin icine bir de boyle bir Fal- zorunda kalmam oldu. Aha bir

yor... Arka planda diismus ucaklar, eski se-  lout atmosferinin, para kazanmak
hirlerin harabeleri, yani savas sonrasi bir disinda bir hikaye ve ‘quest’lerin

Mad Max: Road Warrior tadi yasi-
yorum heyoo derken hevesim kur-

ortam goriiyoruz. Neyse ki aradan 200 girmesi sizi de benim gibi heye- sagimda kaldi. Ama sonra oyunun
kistir sene gecmis ve uygarlik tekrar ye- canlandiracaktir. Grafikler hakkin- ‘ilgin¢’ mekanlarini gérdiim ve sa-
guzel olmus ve daha da elden ge- Oyunun bir de karakter gelisimi
KAMYONCULUK ZOR ZANAAT cecek. Atmosfer ve renkler de hari- kismi var ki bu kamyon modifikas-
Ben sahsen kamyonlari cok severim, hat- ~ ka ama heniiz beta oldugundan ol- yonu oluyor. Yendigimiz diisman-

ta arkadaslarimi gelecek Manowar konse-  sa gerek, oyun oldukca bug’li. Da-
rine damperli kamyonla gétirmek gibi ni-  ha bitmemis bir oyun icin iyi ama

lardan, gittigimiz mekanlardan
topladiklarimizi alip satip iyi bir

yetlerim de var. Simdi kamyonlarin nasil arada hicbir sey olmadan kapanip kar ediyoruz. Kasabalar arasinda
bir glizelligi var size onu aciklayayim. cokmesi Uzlict. Tam versiyonuna mal tasiyor, bu esnada sorular so-
Kamyonlar agir, oturakli yani saglam cok var, mutlaka elden gececektir. rup barlara takihyor, gorevlerimizi
araclardir. Adam koyarsaniz adam tasir O yiizden fazla tstelemiyorum. ilerletiyoruz! Oyunun su beta hali
(pek saglikh olmaz), yik koyarsaniz ytik Esas dnemli olan oynanis. WASD oldukca kisitl ama cok sey vaat
tasir, Hard Truck Apocalypse’de oldugu ile hareket edip fare ile ates ediyo- ediyor ve grafiklerin ciddiyeti, oyu-
gibi silah koyarsaniz da silah tasir! Yollar ruz ki tikir tikir oynaniyor. Kamyo- nun ortamlari ve atmosferi bizi
malum denyo dolu, boyle silahli ve sag- numuzda degistirebildigimiz bir hayal kirikligina ugratmayacagini
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ana bir de yardimai silah var, bun-
lari belirli acilar icerisinde dondu-
rip ates edebiliyoruz. Bu esnada
diismanlarimiz da bize ates ediyor
ve fark ediyoruz ki hasar modelle-
mesi gayet glizel ve moral bozucu.
En yakin kasabaya ugrayip araci-
mizi onartmak oldukca pahaliya
patlayabiliyor, ne de olsa kaynaklar
cok kisitlr...

gosteriyor. B




PATHOLOGIC

Hasta misin nesin kardesim!?

Evet hastayim! Bu oyun beni hasta ettigi gibi
sizi de hasta edecek. Bu nasil bir sehir, bu na-
sil bir atmosfer! Boguluyorum... Asik suratlar,
gizem dolu karakterler, rahatsiz edici bakis-
lar. Bu sehir hasta, bu insanlar hasta. Kurta-
rin beni!

Rahatsiz oyun Pathologic’in kendine has
bir havasi var. Yapimailar tarafindan “drama-
tik oyun tarzinin tek 6rnegi” olarak lanse
edilmis. Acikcasi su ana kadar gordiiklerim
de bu iddiayi destekliyor. Uzaklarda kendi
halinde yasayan bir sehir var. Halkinin yasa-
mini siirdiirmekten baska bir derdi yok. Fa-
kat guin geliyor, 6liimciil ve esrarengiz bir
hastalik yasama sevinciyle dolu(!) bu insanla-
ri avucunun icine aliyor. Peki simdi ne ola-
cak?

BiZ GELDIK, RAHAT OLUN
Her zaman sorunlan ¢6zecek gosterisli ya da
gosterissiz kahramanlar olmustur. Bu oyun-
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da da dertlere derman olacak
ve hangi akla hizmet bu seh-
re geldigi bilinmeyen pirlan-
ta gibi lic genc var. Oyunun
en ilging 6zelliklerinden birisi
bu lic karakterin birbirinden
bagimsiz hikayelerinin olma-
si. Aralarindan birini secerek
disarida biraktigimiz diger iki
karakter sehirde kendi ya-
samlarini siirdiirmeye devam
ediyorlar. Kisacasi oyun ti¢
ayrni karakterin iic ayri hika-
yesini barindiriyor (ve tabii ki
tic ayri sonunu). Bu lic genc-
ten ilki yuiksek 6grenim gor-
miis Bachelor (Daniel Dan-
kovskiy). Arastirmaci ve oto-
riter. Ripper (Haruspicus, Ar-
temiy Burakh) ileri goruslu.
Cerrahi yetenekleriyle 6n
plana cikiyor. Son karakter
ise oldukca tuhaf bir kiz olan
Devotress. Gizemli bir iyiles-
tirme yetenegine sahip. Bu
uc karakter hem kendi ha-
yatlarini siirdiirmek icin caba
sarf edecekler hem de bu
sehrin kot kaderini tersine
cevirmek icin yeteneklerini
kullanarak ellerinden geleni
yapacaklar.

Karakterlerimizin saglik,
hastalik (evet ayr ayni), aclik
ve yorgunluk gibi 6zellikleri
var. Kendinizi hikayeye kapti-
rip onlari ihmal etmeyin. Ay-
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Sefik “Rocko” Akkog

nen Sims oyunlarinda oldugu gibi bu ihtiyacla-
rimizi1 gidermek zorundayiz. Bunlar oyuna di-
rekt olarak etki ediyor. Kosusturma sirasinda
yoruldugumuz zaman uyuyabiliyor, karnimiz
acikip guicsiiz kaldigimizda yemek yiyebiliyor,
hastalik kaptigimizda kendimizi tedavi edebili-
yoruz. Yani kendi kendimize yetiyoruz.

ALLAHIM SEN AKLIMI KORU!

Elimizde oyunun heniiz tamamlanmamis bir
demo versiyonu var. Bu nedenle oyunun 6zel-
liklerine olmus bitmis goziiyle yorum yapmak
pek dogru olmaz, hatta haksizlik olur ama el-
bette birkac noktaya deginmek lazim. Once-
likle oyun gercekten de insanin duygularina
hitabeden bir atmosfere sahip. Gerek karak-
terlerin tavirlari gerekse sehrin yapisi ve ha-
vasl ilk baslarda oyuncuyu eziyor. Hele benim
gibi kafanizda kirk tilki dolasiyor ve ruh hali-
niz zaman zaman baska nedenler ile zorlani-
yorsa bu oyun sizi iyice pencesine alacaktir.
Kendinizi koruyun.

Pathologic’in konusu ve icerigi 6n planda.
Teknik 6zellikleri de oyunu yeterince destekli-
yor. Ozellikle karakterlerin yiiz animasyonlari
uizerinde fazlasiyla caba harcandigini séyle-
meliyim. Zaten oyunu tanitirken de bu konu-
ya deginmeden gecmemisler. Sehrin gizemini
cozerken bir cok NPC ile diyaloga girecegimiz-
den yiiz ifadelerine ve mimiklerine de dikkat
etmemiz gerekecek.

Oyun, icinde bulundugumuz sonbahar ay-
larinda piyasada olacak. Merakla bekliyoruz
ama o zamana kadar kendinizi psikolojik ola-
rak da hazirlamalisiniz. Ciinkii oyunun bu ic
karartan atmosferini kaldiramayabilirsiniz.
Aman akliniza mukayyet olun! H
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Sinema ve oyun sektorleri yillardir
karsilikli icerik ahsverisi yapiyor. Bugu-
ne kadar karsimiza pek cok film oyu-
nu ciktl. Maalesef bircogu pazarlama
amaciyla hazirlanmis ve filmleri ile
hemen hemen ayni giin piyasaya su-
riilen vasat oyunlardi. Gerci Godfat-
her gibi fazlasiyla umut vaat eden bir-
kac 6rnek de yok degil ama biz simdi
tlim bunlari bir kenara birakiyoruz.

Glnkl mercek altina almak istedigi-
miz konu, oyun diinyasindan Holl-
ywood’a transfer olmayi basaran ya-
pimlar.

OYUNLAR HOLLYWOOD’UN
ENSESINDE

Ulkemizde degilse de diinyanin geri
kalaninda dzellikle de ABD’de sinema
ve oyun sektorleri neredeyse bir yaris

Son donemde
sevilen oyunlarin filmlerini

yapmak isteyenler siraya girdi. Bunun
nedeni nedir? Ve daha da onemlisi, ne
zaman bir Metal Gear Solid filmi

izleyecegiz?

icerisindeler. Gerek icerikleri, gerek senaryola-
ri, gerek seslendirmeleri ve muzik alblmleri
ile bu rekabet giderek kizisiyor ve sinema sek-
torinin bu rekabetten etkilenmemesi mim-
kiin degildi elbette. Zaten bircok aktor ve ak-
tris yillardir oyunlarda seslendirme yapiyor. Bu
yuzden stregelen film oyunlari furyasinin ye-
rini oyun filmleri furyasi almak tizere. Oyun
sektorlnin yilikselisini gormezden gelemeyen
ve gozl acilan Hollywood yapimcilari, basarih
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oyunlarin pesinden kosar ol-
du. Hatta iyi oyunlari kap-
mak icin kendi aralarinda re-
kabet icine girdiler.

Elbette tim bu gelisme-
ler en cok biz oyunculari
memnun ediyor. Oynarken
buytk zevk aldigimiz, bitme-
siyle Gzalduglmuz kaliteli
oyunlari artik sinema filmi
olarak da izleyecek olmak ol-
dukca heyecan verici. Hangi-
miz Max Payne’i, Hitman’i
veya Splinter Cell'i oynarken
“filmi olsa ne glizel olur” de-
medik? Hangimiz ana karak-
terlere cesitli aktorleri yakis-
tirmadik? Artik yavas yavas
bu hayallerimiz ve beklentile-
rimiz gerceklesmeye baslyor.
Maalesef televizyon kanalla-
nmizin akillari pek ermedi-
ginden yer vermeseler de
(haberlerde oyun muziklerini
calmayi biliyorlar ama) sine-
ma ve oyun sitelerimiz bu ko-
nudaki gelismeleri kesinlikle
atlamiyor ve haber yapiyor-
lar. Bu gelismeler i1siginda fo-
rumlarimizda oyun filmleri
hakkinda konular aciliyor ve

Son dénemlerde iyice yogunlasan bu transfer trafiginde bazi
yapimcilar, yonetmenler ve oyuncular oldukca 6n plana cikiyor.
Ozellikle de bir yénetmen var ki, kariyerini oyun filmlerine yon-
lendirmis ve adamis gozlkuyor. Bahsettigimiz kisi Uwe Boll (res-
imde, erkek olan :) . 1991 — 2003 yillari arasindaki ydnetmenlik
kariyerinde yedi filmi bulunan Alman Boll’'un 2003 — 2007 arasina
sikistirdigi yedi tane oyun filmi var. Kendisini tamamen oyun
filmlerine adamis goziiken yénetmenin oyun filmi projeleri;
House of the Dead (2003), Alone in the Dark (2005), BloodRayne
(2005), Dungeon Siege (2006), Hunter: The Reckoning (2006),
Fear Effect (2006), Far Cry (2006) ve Halo(2007). ilk iki oyun
filmiyle blyuk hayal kinkhgi yaratan yonetmenin bundan sonraki
projelerinin iyi olacagini umuyoruz.

basrol oyunculari tizerine fikirler Gretiliyor.

Peki Hollywood neden oyunlarin Gzerine bu
kadar cok diismeye basladi? Tek sebep sektorel
rekabet mi? Eminim hepinizin aklina bir cok se-
bep geliyordur. Belki de oyunculari sinema sa-
lonlarina cekmek ve onlarin ceplerini bosalt-
mak dustincesi akliniza gelen ilk sebep. Bu da
bir neden elbette. Peki olay bu kadar basit mi?
Sadece oyunculari (ki hepsinin sinema merakl-
si olmasi beklenemez) sinemaya cekmek icin
boyle projelere para yatirihr mi? Aslinda cok da-
ha énemli bir yonu var bu yatinmlarin.

ARMUT PIS,

AGZIMA BUYUR

Bir sinema filmi cekmek icin glizel bir senaryo-
ya, saglam karakterlere, hikayeye katki saglaya-
cak etkileyici dekorlara ve bunlar gibi icerigi
zenginlestirecek bircok faktore ihtiyac var. Ama
bir oyunun filmini yapmaya karar verirseniz
tlm bu zorlu basamaklari hizla ¢cikmis oluyor-
sunuz. Konu hazir, karakterler hazir, mekanlar
hazir... Bundan sonra yapilmasi gereken nere-
deyse sadece bir canlandirma.

Bugtne kadar Tomb Raider, Mortal Kom-
bat, Street Fighter, House of the Dead, Alone in
the Dark, Double Dragon, Final Fantasy ve Resi-
dent Evil gibi oyunlarin filmlerini izledik. Bazila-
rindan memnun kalirken cogu olabildigince ko-
tlydu. Ornegin House of the Dead ve Alone in
the Dark rezil filmlerdi. Bircogu basarisiz da ol-
sa bu filmler bir donemin baslangicini yapmis
olduklarindan oldukca 6nemliler. Buglinden
sonra ise artik cok daha fazla oyun filmi karsi-

miza ¢ikacak. Tamamlanmis ve vizyona girmeyi
bekleyen Doom ve BloodRayne’den heniiz sa-
dece isim hakki alinip duyurulmus Far Cry ve
Max Payne’e kadar bircok 6nemli oyun kanli
canl bir sekilde ortaya cikip bizi sinema salon-
larina cekecek.

AKTORLER SIRAYA GIiRDI

Aktor ve aktrislerin oyun diinyasina ilgisi de
yadsinamayacak 6lciide biyik. Hem oyuncu-
luklari hem de sesleri ile bircok karaktere can
kattilar ve katmaya devam edecekler. Blood-
Rayne filminde basrol oynayacak olan Kristan-
na Loken, bir diger oyun filmi olan Dungeon
Siege’de Elora karakterini canlandiracak. Driver
3’te Tanner'i seslendiren Michael Madsen, Blo-
odRayne’de Vladimir roliiyle karsimiza cikacak.
Resident Evil’da Rain Ocampo olarak izledigi-
miz Michelle Rodriguez BloodRayne’de Katarin’i
canlandiracak. House of the Dead’in Greg'i ve
Alone in the Dark’in ajan Miles’t Will Sanderson
hem BloodRayne’de Domastir olacak hem de
Dungeon Siege’de Bastian. Bu tip o kadar cok
ornek var Kki...

Yan sayfadaki sorunun cevabi ne yazik ki
belirsiz. Bir Metal Gear filmi henliz biz oyuncu-
larin kafasinda bir hayal. Ama umariz ayni ha-
yal Hideo Kojima’nin da aklindadir. (MGS serisi-
nin yapimcisi). Ne olursa olsun Hollywood’un
bize sundugu bu nimetleri bos gecmemeliyiz.
Hayal kirikligina ugrasak da her oyun filmine
sans vermeliyiz. Sahsen iki iyi oyunu berbat et-
mesine karsin ozellikle yonetmen Uwe Boll’'un
gittigimize degecek bircok film yapacagina ina-
niyorum. inanmak istiyorum.
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IR FiILM YOKTUR?

Yonetmen: Uwe Boll

Gosterim Tarihi: EKim 2005

Gecen ay oyununu incelerken filminden de bir miktar bahsetmistim. BloodRay-
ne’in cekimleri tamamlandi ve artik vizyona girmesini bekliyoruz. Merakla bekle-
digim filmde vahsi giizelimiz Rayne karakterini Terminator 3’teki T-X'ten hatirla-
yacaginiz Kristanna Loken canlandiriyor. Filmin yonetmeni ise kariyerini 2003 yi- |
lindan itibaren oyun filmlerine adayan Uwe Boll. Filmin diger 6nemli isimleri ise l
Vladimir roltindeki Michael Madsen ve Katarin’i canlandiran Michelle Rodriguez.

Yonetmen: Andrzej Bartkowiak
Gosterim Tarihi: 2005

DOOM

Yakin zamanda fragmani yayinlanan Doom’un oyun ile ne kadar benzer oldugunu
acikca gordik. Doom 3 miithis grafiklerine ragmen elle tutulur bir konusu olmadigin-
dan oynadikca sikici bir hal aliyordu. Eger oyunun izinden gittilerse filmde de sikilma-
miz olasi. Clinkd koca bir film 6ntine gelen yaratigi 6ldire dldiire gitmez. Oyuncular
arasinda oldukca saglam isimler var. John Grimm’i YuzUklerin Efendisi’nde Eomer
olarak tanidigimiz Karl Urban canlandiriyor. Sarge rollindeki The Rock ise ayrica Spy

Hunter'in filminde de rol alacak.

________ P - gy

i
ic _—

Yonetmen: Uwe Boll

Gosterim Tarihi: 2006

En ilging ve merakla beklenen projelerden biri Dun-
geon Siege. Aksiyon ve macera tiirl oyunlarin arasinda
RPG turiyle 6n plana cikan DS’nin filmi ilk oyunun izin-
den gidiyor. Su an cekilmekte olan filmin kadrosu da ol-
dukca parlak. Uwe Boll'un yonetecegi filmde Tasiyici fil-
minden tanidigimiz Jason Statham ciftci Daimon’l,
Hellboy olarak izledigimiz Ron Perlman Norrick’i, bir cok
oyunda seslendirme yapan John Rhys-Davies Merick'i,
Scooby-Doo’nun Shaggy’si Duke Farrow’u, BloodRayne
basrol oyuncusu Kristanna Loken ise Elora’yr canlandi-
racak. Tim karakterler ve oyuncularin listesi icin elbet-
te burasi yeterli degil fakat kacirilmamasi gereken film-
lerden biri olacagi kesin.

Yonetmen: Belli degil

Gosterim Tarihi: 2007

En uzak projelerden biri olan Hitman'’i kimin oynayacag bir
stire 6nce belli oldu. Sahsen oyundaki karaktere gére “kalin” kac-
tigin disundigum Vin
Diesel'in yerine Transpor-
ter'daki Hitman kilikli Ja-
son Statham’i tercih eder-
dim. Ama pazarlama ve
seyirciyi cekmek acisin-
dan daha popliler bir ben-
zer bulunamazdi. Basrol
oyuncusu belli olmasina
ragmen Hitman’in ne yo-
netmeni belli ne de bir se-
naristi var. Klise bir hikaye
lzerine oturtulsa bile ilk
izlenecek oyun filmlerin-
den biri Hitman.




MaxPayne

vénetmen: Belli degil
Gosterim Tarihi: 2007 )
En cok ses getirecegini dusun
oyunu’n cok klise bir hikayes.i va'r
na daha cok var ve heniiz hic bir b
i Max Payne’i kimin oynayacagl-
S?/rv‘eg’/t\er Stal?/one, Michael Keaton, Clive Owen veasnogam
Sax icin de Trinity olarak haﬂzala.nmlz? k.azm. Carr e ol
”: Imis Neden olmasin? Angelina Jolie de ilging bir onertama
atilmis.

’ iliriz.
oturarak zihnimizde yer etmisken Mona 5axa alisamayabi

biri Max Payne olacak. Aslinda ilk
bizden almaya yetmisti. 2007 ylh:
ilgi yok film hakkinda. Yine en onemli sort::lbi?r(;l:
agl. Ortaya atilan isimler aras!nQa Joe Flanig
Batman Christian Bale var. Mo
e-Anne Moss'un ismi ortaya
ne cok iyi

dugim filmlerden
di ama kalitesi bizi

Prince of Persia:Sands of Time

Yonetmen: Belli degil

Gosterim Tarihi: 2006

Sadece isimden ibaret yapimlardan biri de Prince of Persia. Yeni jenerasyon PoP serisinin
ilk oyununa film cekilmesi bir isaret olabilir. Oyunun Uzerinden devam ettikleri taktirde 2008
gibi Warrior Within'i de izleyebilir. Tabii ki bu sadece bir tahmin. Hicbir sey belli olmadigina go-
re prensi kimin oynayacagi da yine bir merak konusu. Oyunun hayranlar tarafindan ortaya ati-
lan tek elle tutulur isim olarak 28 Gln Sonra’nin basroliindeki Cillian Murphy goéziiklyor. Bu da
sadece bir temenni tabii. Bekleyip gorecegiz.

SilentHill

Yonetmen: Christophe Gans

Gosterim Tarihi: 2006 ilkbahar

Resident Evil'in filmi yapilir da Silent Hill gibi bir seri atlanir mi? Konami bu
bliyuk projeyi yapimci Samuel Hadida’ya emanet etti. RE'nin de yapim kadro-
sunda yer almis olan Hadida’nin bundan 6nceki en 6nemli projesi Tarantino’nun
yazdigl True Romance filmiydi. Fransiz yonetmen Christophe Gans’in ise ilk
onemli filmi olacak. Serinin ilk oyunu tzerine cekilen filmin su ana kadar belirle-
nen oyunculari arasinda Rose karakteriyle Radha Mitchell, Cybil Bennet karakte-
riyle Laurie Holden, Christopher karakteriyle Sean Bean (Yiiziiklerin Efendi-
si'nden Boromir), Dahlia Gillespie karakteriyle Deborah Kara Unger, Alessa Gil-
lespie karakteriyle Tanya Allen ve Sharon karakteriyle Jodelle Ferland var.

SplinterCell

Yonetmen: Belli degil
Gosterim Tarihi: 2006

Splinter Cell'in gésterim tarihi dis i isi
>plin sinda pek bir verisi yok U
narist filmin icerigini hazirlamakla ; ot b fs s

oyumon by et mesgul. Filmin oyuncularinin belli olmamasi
rasinda Sam Fisher’i kimin oyn g

ayacagi konusunda i tar-

tismalara neden oluyor. Fisher icin ; i

ortaya atilan bircok isim var. Bunlar

A ne uyor. ort C : arasinda
‘([)Idgkgg_lc‘jd'lall aktorlerin yaninda ilging isimler de dikkat cekiyor: Tom Cruise
24. dizisinin basrol oyuncusu Kiefer Sutherland ' :
David Boreanaz, Kral Arthur olarak izledigi

..

i Sean Bean, Ben Affleck, Colin Farrel] ve hatta Bruce Willjs. Ama be-

nim tek favorim George Clooney. En kisa
umuyoruz. i
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HAYDIN, QUAKE OYNAYAK!

2 ay once web sitemizde duyurdugumuz
“Level yeni yazar ariyor” yarismasina o ka-
dar cok iyi yazi geldi ki, eleme yaparken
cok zorlandik. Ama basvurularin arasinda
asla unutamayacagim ug tanesi var ve
onlardan bahsedecegim simdi. Bunlarin
basinda web sitesine “Yazar ariyoruz” ha-
berini girdikten 45 dakika sonra gelen 6r-
nek yazi geliyor. Gonderen arkadas hazir-
da mi tutuyordu, yoksa dogaclama mi
yapti bilmiyoruz ama takdire sayan bir
hizdi. Yazin kalitesi icin ayni seyi soyleye-
meyecegim tabii.

Bir digeri de “kendime cok gliveniyo-
rum, eger beni kabul edecekseniz yazi ya-
zIp gonderecegim” diyen arkadasimiz.
Ona tek bir tavsiyemiz var: Gelecekte is
gorlismesine gitmeden once telefon acip
“Merhaba, eger beni hemen ise alacaksa-
niz geleyim, yoksa zahmet edemem ora-
lara kadar” deme.

Ve Utku Oz’ hepinizin 6niinde tebrik
etmek istiyorum. 13 yasindaki Utku, “ya-
zarlik basvurusu yapan en kiiclk kisi” olsa
da inanilmaz diizglinltikte ve glizellikte
bir Tony Hawk’s Underground 2 incele-

EVVEL ZAMAN OLUR Ki...

6 yil 6nce

iste gercek bir altin klasik: System Shock 2’de uzayda basibos
striiklenen bir gemide kendine gelen bir insansiniz. Klasik
olarak, hicbir sey hatirlamiyorsunuz. Gemi bombos, murette-
batin tamami korkunc sekilde 6Imiis. Ama hepsi bu kadar

mesi gondermisti. Sana tavsiyem Utku,
yazmaya devam et. Kim ne derse desin,
sende cok buyUk potansiyel var.

*okk

Sizinle acik konusayim mi? Diine ka-
dar benim Quake 4’ten hic mi hic imidim
yoktu. FarCry’in serbestligini, Half Life
2’nin atmosferini gordiikten sonra boyle
oldum sanirim. Ama Tokyo Game Show
2005’de yayinlanan videolari izlerken ve
“Quake 4’U 6zel yapan ne?” diye distintr-
ken birden bir sey fark ettim: Eskiden iki
kisi bir araya geldi mi ag lizerinden zevkle
oynanan Deathmatch oyunlari vardi. Artik
bunlardan eser kalmamus. Eger elinizin al-
tinda 20 kisilik bir halay ekibiniz yoksa,
tam anlamiyla zevk alarak Battlefield 2
oynamaniz miimkiin degil. Birden nesem
yerine geldi, birden oyunu bekler oldum
cunki Q4 tam da bu acigi kapatacak gibi
gortinuyor. Bir iki saat multi atmak icin
ofise 2 futbol takimi kadar oyuncu tikistir-
mak zorunda kalmayacagz artik. Firat’i
veya Tugbek’i “hadi iki el Quake atak!” di-

3 yil 6nce

ye kandirmam yeterli olacak.

sokok

Oyunlar agisindan muhtesem bir ti¢
aya giriyoruz. Ama daha da 6nemlisi, ul-
kemizde de oyun piyasasi giderek senleni-
yor. Bu ay Sony’nin PSP’si resmen Ulke-
mizde satilmaya baslandi (tabii ben bunu
Eylil'de yaziyorum, Sony Tiirkiye fikir de-
gistirdiyse kapima gelmeyin... Gelmeyin
dedim!). Bu stper alet tilkemizde ne ka-
dar basarili olacak merak ediyoruz. Ama
calisan sadece Sony degil, Nintendo da
kendi ofisini tam anlamiyla bu ay kurdu
tlkemizde. Teknolojiden cok konsollarin-
da yaraticiligi 6n plana ¢ikartan Nintendo
severlerin gonliinu kazanacaklari kesin.
Ozellikle 2006’de Nintendo Revolution’in
piyasaya cikmasiyla Glkemizde daha etkin
bir rol oynayacaklarini dustintiyorum.

Bu arada Microsoft da uyumuyor tabi-
i. Minik bir kusun kulagimiza fisildadigi
sOylentiler arasinda XBox360'I Tiirkiye'ye
getirmek tzere calismalara basladiklari
da var. Umarim bu soylenti dogru cikar.

Mafia! Tek seferde efsanelesmis bir oyun. Sok sonuyla beni ben-
den almis, derinden yaralamis oyun. Ne yazik ki devami yapil-
mayacag! aciklanmis harikulade oyun. Elbet bir giin devaminin
cikacagl umudumu asla kaybetmeyecegim oyun. “Mr. Salieri

saniyorsaniz cok yaniliyorsunuz. Az sonra cehennemle yiiz

Lo LG T

yuze kalacaksiniz, haberiniz yok.
Uzun lafin kisasi, bulabilirse-
niz System Shock 2’yi alip oyna-
malisiniz. Muhtesem bir oyundur
kendisi (Level notu: 10 Gizerinden
)

Bu sayimizda incelenen bir
baska efsanevi devam oyunu da
Jagged Alliance 2’dir. Sira tabanli
stratejiler (STS) arasinda guzide bir
yere sahiptir JA2. ilki gibi tropik bir
adada halki diktatore karsi orgiitle-
meli, adayi olusturan bolgeleri car-
pisarak ele gecirmeli, 5nemli karak-

terlerin verdigi gorevleri yerine ge-
tirmelisiniz. Tamam, buna benzer
bircok oyun gérdiguiniizu biliyo-
rum. Ama yonettigimiz her karak-
terle butinlesip, her silahi taniyip,
tek bir merminin hesabini yaptigi-
miz ve inanilmaz gerilla taktikleri

uyguladigimiz cok az oyun hatirliyoruz. (L.N: 10 tizerinden 9)
Tabii muhtesem Final Fantasy 8'i de unutmayalim. FF8,
10 Uzerinden 10 alarak Level’dan tam not alan cok az sayida-

ki oyundan biridir.

sends his regards” (Level notu: %92)

Medieval Total War! Total War serisinin ortancasi. Sho-

gun’dan cok farkl olmasa da Avru-
pa’yi ve bizi de konu aldigi icin ayri
bir tat veren oyun. Turkler olarak ne
zaman savasa ciksam arabesk cal-
masina kil oldugum icin muziklerini
Mehteran marslariyla degistirip
odaya girenleri soka soktugum yapit
(Levent notu: %94).

Tum zamanlarin en iyi 50 PC
oyunu! Hazirlamasi hic de goriin-
diigu kadar kolay olmayan mesak-
katli dosya konusu. Aslinda “Tim
zamanlarin en iyi 100 oyunu” ola-
rak yapmayi distntp, isin icine 8-
bit makineler falan da girince sa-
dece PC'de karar kildigimiz, 100
oyun yapinca 20 sayfa tuttugunu
goriince de “En iyi 50”ye donustir-
diguimiz guizide dosya konusu.
Oyunlarini secerken kicimizdan
ter damlayan yazi. O kadar ugras-

tiktan sonra oyunlari birinciden e|||nC|ye

¥i
Arvigs'minm bjr NEMATRI ByuE LLLE T

"MEDIEVAL TOTATWaRwS,
BEAC '
ACH U
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Tapy

dogru dizip okuma heyecaninin icine ettigimiz icin hala utaniriz.

(Salak miyiz neyiz?!)
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LEVEL NOTLARI DUNYA LISTELERI

90-99 arasi: LEVEL CLASSIC
Unutulmayacak derecede giizel
oyunlara verilen, bu sayfalarda sik¢ca
rastlamayacaginiz bir seref
madalyasidir.
80-89 arasi: LEVEL HIT Yaninda
bu logoyu gordiigliniiz bir oyun,
tiirlintin en iyi 6rneklerinden birisidir.
Cekinmeden alabilirsiniz.
70-79 arasi: IYi Bazi eksikleri yiiziin-
den Level Hit almayi hak etmese de,
oldukca iyi bir oyun demektir.
60-69 arasi: ORTA Hata ve eksikleri

mutlaka vardir. Yine de son karar
sizin.
30-49 arasi: KOTU Uzak durmaniz
gereken bir oyun. Alirsaniz biyiik ihti-
malle paranizi cope atmis olacaksiniz.
1-29 arasi: LEVEL SHIT Tam
anlamiyla rezalet. Ustiine para
bile verseler, harcadiginiz zamana
degmeyecektir.

SISTEM GEREKSINIMLERI:
CPU: islemci giicii.
GFX: Ekran karti tiri ve bellegi.

PC

1- Dungeon Siege 2 *
2- Battlefield 2

3- The Sims 2

4- Earth 2160 *
5- Guild Wars

6- Half-Life 2

7- Football Manager 2005

8- The Sims 2: University

9- World of Warcraft

nedeniyle almak istemeyebilirsiniz. RAM: Bellek miktari 10- Battle for Middle Earth *
Sadece o tiirden hoslanan oyunculara HDD: Gerekli sabit disk alan.
yonelik bir oyun. .
50-59 arasl: VASAT Paranizi harcaya- pIEYSfafIUﬂ 2
caginiz ayni tiirden daha iyi bir oyun 1- Brian Lara Cricket 2005
2- Incredible Hulk *
3- Gametrak: Realworld Golf *
i 4- Delta Force: Black Hawk Down *
ALTI N KLASI KLER 5- Super Monkey Ball Deluxe Y

6- Cricket 2005

7- Medal of Honor: European Assault
8- Madagascar

9- LEGO Star Wars

10- Charlie and the Chocolate Factory

Sevgili okuyucum, nasilsin? Bizi soracak olursan, Allah’a sii-
kiir yuvarlanip gidiyoruz. Peki neden yuvarlanip gidiyoruz sev-
gili okuyucum? Ciinkii 6niimuizdeki ay cikacak oyunlari neremi-
ze sigdiracagimizi bilemedigimizden delirdik de ondan sevgili oku-
yucum! Halamin ellerinden, kuzenin goézlerinden 6perim!! Hifsss!

Yine yaptilar yapacaklarini bu oyun yapanlar, durdular durdular, yil so-
nuna gomdiiler en iyi oyunlarini. Tabii bunun sebepleri var ama anlatmak
uzun ve sikici bir ekonomi dersi gibi olacagindan bizi en ilgilendiren kismi-
ni irdelemek istiyorum: NE ZAMAN OYNAYACAGIZ BU KADAR IYi OYU-
NU?!? Bu ay neyse, bir Fable, bir Fahrenheit bir de Burnout Revenge gotiir-
dii sovu. Lakin gelecek ay, tam anlamiyla, darmadagin olacagiz!

Platform/Oyun Yil  Not - Giincel Not
GTA: San Andreas 2004 %98 - %95
God Of War 2005 %95 - %94
Splinter Cell: Chaos Theory 2005 %95 - %94
Tekken 5 2005 %93 - %92
Metal Gear Solid 3 2004 %94 - %91

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden

derlenmistir.

*yeni

degismedi yiikseldi diistii

Platform/Oyun Yil
Vampire: Bloodlines 2005 %92 - %90
Sid Meier’s Pirates! 2005 %92 - %90
Fable: The Lost Chapters 2005 %89 - %89
Dungeon Siege 2 2005 %88 - %88
Bard's Tale 2005 %86 - %86

Not - Giincel Not

RPG

AKSIYON

still Life

Myst 4 Revelations
Fahrenheit [ =i ]

Broken Sword 3

Return to Mysterious Island

]

2005 %90 - %89
2004 %91 - %88
2005 %85 - %85
2004 %90 - %84
2005 %81 - %79

Half-Life 2 2004 %95 - %91
Brothers in Arms 2005 %92 - %90
Chr. of Riddick : Escape fromB.B 2005 %91 - %89
Star Wars: Republic Commando 2005 %90 - %88
Medal of Honor: pacific Assault 2004 %90 - %87

ADVENTURE
BEERBEA

]

The Sims 2

Silent Hunter 3

Pacific Fighters

Dangerous Waters

Ace Combat 5: Unsung War

R

2004 %095 - %91
2005 %88 - %87
2004 %88 - %85
2005 %85 - %84
2005 %84 - %81

2005 %97 - %97
2004 %95 - %92
2004 %95 - %91
2005 %93 - %91
2003 %91 - %90

Winning Eleven 9
Football Manager 2005
Pro Evolution Soccer 4
NBA Street Vol. 3

Fight Night Round 2

]

]

Battlefield 2

Unreal Tournament 2004
Tribes Vengeance

Joint Operations

Counter Strike Source

]

2005 %92 - %92
2004 %95 - %90
2004 %90 - %88
2004 %87 - %83
2004 %85 - %82

Moto GP 3

Gran Turismo 4
Burnout Revenge
TOCA Race Driver 2
Midnight Club 3

2005 %93 - %93
2005 %95 - %93
2005 %92 - %92
2005 %92 - %91
2005 %90 - %90

=

]

]

2 =

Guild Wars

World of Warcraft
SWG:Rage of Wookies
Everquest 2

City of Heroes

Act of War: Direct Action
Rome Total War

Silent Storm: Sentinels
Hearts of Iron 2
Codename Panzers

2004 %91 - %91
2004 %94 - %91
2004 %91 - %87
2005 %88 - %86
2004 %89 - %86

]

2005 %95 - %94
2005 %96 - %94
2005 %87 - %86
2004 %88 - %85
2004 %85 - %81

]

STRATEJI

BEREEBER

]

]

DEVASA ONLINE ONL. AKSIYON  SIMULASYON
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. LEVEL HIT

l q Kuctikken hava durumunda “Ak-
‘p’_ deniz tizerinden gelen yagish”

ve “Balkanlar lizerinden gelen
soguk hava dalgasi” climlelerini duydu-
gumda bayram ederdim. Clinku karli
havalari cok seviyordum. Yoo, sadece
okuldan kaytaracagim icin degil. Bil-
mem neden, anlamsizca seviyordum is-
te... Simdi de pek degismedim aslinda.
Herkes “aman kar firtinasi geliyor!” diye
kacisirken ben yerlerin tutmasini bekle-
yip sokaga atarim kendimi. O beyazlik
her seyin Ustiini kapladiginda, sehrin
tim kirinin kisa bir siire icin de olsa yok
olmasini cok seviyorum. Sanki apart-
manlarla birlikte, insanlarin acilarinin
da Gstund kapatiyor. Tipi altinda gece
yarisindan sonra ylriimeyi seven baska
biri var midir merak ediyorum. Bu kis da
gecen yilki gibi bir tipi olursa, gece yarisi
beni Dolmabahce’ye cikan bos caddeleri
arsinlarken bulabilirsiniz. Bir terapi bu
aslinda, katilma firsati da yilda bir kez
elime geciyor. Herkes sicak evinde otu-
rurken, ben ruhumun o6zledigi huzuru
ayazda ve karda buluyorum...

Lucas Kane’in kaderi de boyle karli
bir gecede New York’ta, kiiciik bir resto-
randa sonsuza dek degisiyor. Kendi ha-
linde bir bilgisayar uzmani olan Lucas,
hic tanimadigi bir adami élduruyor.
Ama hareketlerinin kontrolii onda degil,
bir kukla gibi yonetiliyor aslinda. Cese-
din Ustlinde cokmis, Ustl basi kan icin-
de kendine geldigi andan itibaren Lu-
cas’in kontrolii ve kaderi sizin ellerinize
geciyor.

=3 I_i;H E |
sauyl b a
)

INTERAKTIF DRAMA

Daha once bircok kez denenmis olan “film
ile oyunu birlestirme” hayalinin trlinu
olan Fahrenheit, tiir olarak bir adventure’a
yakin. Ama klasik adventure’lar 6niinlize
c6zmeniz gereken bulmacalar ve engeller
cikartirken, Fahrenheit’da gizemli bir hika-
yeyi secimlerinizle ilerletmeye calisiyorsu-
nuz. Sahnelere bélinmiis ve 6nemli oyun-
culari sizin yonettiginiz bir film gibi de du-
stinebilirsiniz Fahrenheit’i. Zaten yapimci
Quantic Dreams de Fahrenheit'i oyun ola-
rak degil “interaktif drama” olarak adlandi-
riyor. Yine de inceleme boyunca ben Fah-
renheit’dan “oyun” diye bahsedecegim.
Benim kitabimda Install edilen seye oyun,
Windows Media’da izlenen seye film denir
kardesim! Kafami karistirmayin!

Hikaye ve karakterler tizerine kurulu bir
oyun olan Fahrenheit’in girisi, son yillarin
en akilda kalici oyun sahnelerinden biri. Ve
cinayetten sonraki sahneler de giderek yo-
nettiginiz karakterlerle daha fazla yakin-
lasmanizi sagliyor. Fahrenheit'in kendine
6zgl olmasinin en blyiik nedeni, cinayeti
isleyen Lucas’in haricinde, onu yakalamaya
calisan dedektifleri de sizin yonetmeniz!
Yani hem kacani, hem de kovalayani yone-
tiyorsunuz.

+
gl adi

ITINAYLA KACAN KOVALANIR

Tabii bu “madalyonun iki ytiziini de
oynamak” durumu bazi sorular getirdi
aklima: Acaba taraf tutsam ne olurdu?
Yanls anlamayin, Carla ve Tyler da cok
samimi, cok sevilesi karakterler (bkz.
Donuk Sehrin Kahramanlari). Ama
mazlum oldugundan midir nedir, ben
oyun boyunca Lucas’a daha bir sempa-
ti duydum. Bu yuizden dedektiflerle
ipucu toplarken “bazi detaylarl” gor-
mezden gelmek istedim. Hem boyle
yaparak oyunun akisini toptan degisti-
rebilir miydim acaba? Kisa siire sonra
fark ettim ki hayir, Fahrenheit “o kadar
da” farkl degildi. Her sahnede bir mik-
tar esneklik olsa da, konuyu ilerletecek,
gerekli kisilerin olaya bulasmasini sag-
layacak olaylari tetiklemezseniz, o sah-
neyi terk edemiyor veya basarisiz sayi-
liyorsunuz.

Mekanlarda dolasirken, bir nesne-
ye veya kisiye yaklasinca secenekler ci-
kiyor. Fareye basili tutup belli bir yone
cekerek etkilesime giriyorsunuz. Diya-
loglar da ayni sekilde ama secim yap-
mak icin sinirli zamaniniz var. Zama-

ninda seciminizi yapmazsaniz karakte-
riniz aklina gelen ilk seyi séyluyor, ki
bu da her zaman iyi olmayabiliyor.
Fareyi saga sola cekistirmek iyi bir
kontrol mekanizmasi olmus. Ayrica di-
ger adventure’lardaki gibi uzun uzun
dort climle okuyup, birini secmek, za-
ten okudugunuz cuimleyi bir kere daha
dinlemektense genel bir konu secip ka-



Hepimizin sinifinda
veya isyerinde “tam
dayaklik” olan birisi
vardir. Tipe bak!

trli "adventure” olan
bir oyunda her zaman

goremeyeceginiz bir
sahne.

i

rakterin ne diyecegini merak etmek
daha iyi olmus.

DEPRESYONDAYIM,
BEN SENi ARARIM
Yonettiginiz karakterlerin ruh halini de
gozetmeniz gerekiyor. Sizin secimleri-
niz ruh hallerini etkiliyor. Mesela, Lu-
cas 6lmus anne-babasinin fotografina
bakarsa morali biraz bozuluyor, kendi
robot resmini televizyonda goriirse
tam anlamiyla yikiliyor. Ama bu ruh
halinin oyuna direkt bir etkisi yok. Ruh
hali cok bozulan karakterlerin bazi
seyleri yapamamasini veya dogru ka-
rarlar verememesini beklemistim.
Oyunda bdyle bir sey yok maalesef. Sa-
dece morali sifira diisen karakter ya
deliriyor ya da intihar ediyor (aa, hic
6nemli degilmis moral!). Moral bir
sonraki sahneye aynen aktarildigi icin
ister istemez diizglin secimler yapma-
ya 0zen gosteriyorsunuz. i

Oyunda lisansli ve cok gtizel sarki-
lar kullanilmis, karakterlerin evlerinde-
ki muzik setlerini kurcalayarak bunlari
dinleyebilirsiniz. Ayrica Angelo Badala-
menti’nin sirf bu oyun icin hazirladigl
6zglin muzikler atmosferi alip goklere
cikartiyor. “Angelo da kim” derseniz,
psikopat yonetmen David Lynch’in
tum filmlerine miizik yapan amca de-
rim size, utanirsiniz.

Mduzikler kadar sesler de cok iyi. Se-
hir hikayelerini cok seven birisi oldu-
gum icin cok dikkat ettim, arka plan-

daki sehir ugultusu stiper
olmus. Yasayan bir sehirde
oldugunuz hissini veriyor.

Miizikler ve ses efektleri
harika iken seslendirmeler
geri kalsa ayip olurdu. On-
lar da muthis yapilmis. Yan
karakterler bile kisilikli ol-
mus. Bircok oyunda goérme-
digim bir 6zen gosterilmis
bu konuya.

Bir oyun film olma iddi-
asindaysa, kameraya da
ozen gostermek gerekir de-
gil mi? Merak etmeyin, Fah-
renheit’da kamera sizi te-
dirgin etmek icin elinden
geleni yapiyor. Hatta 24 di-
zisindeki gibi ekran boltne-
rek iyice gerilmeniz de sag-
laniyor. Ama bazen abarti-

i Daha en bastan “madalyonun iki yizini de oynamak” fikri
' baz1 sorular getirdi aklima: Acaba taraf tutsam ne olurdu?

lip da ekran dorde bese bo-
lindlglinde “ben nerdeyim
ulal” diye kaliveriyorsunuz.
Keske oyunun grafikleri
daha iyi olsaymis diye-
ceksiniz. Yiksek ¢cozintr-
liklerde bile dokular kaba
goruinlyor. Neyse ki ana ka-
rakterlerin ylzleri ve mi-
mikleri harika, animasyon-
lari da cok iyi. Tim ara sah-
neler Motion Capture ile
profesyonel aktorlere yapti-

Anlasilacag dzere,
burada klasik bir “isin
mi onemli, ben mi?"

tarhismasi yasanmakta.

"T.Tamam teyze, ben
sonra gelirim”. Siz de
yasli teyzelerden
benim kadar korkar
misiniz?

rilmis. Isiklandirma ve
mekanlara gosterilen
ozen de eklenince
oyunun grafikleri ol-
1 dugundan daha iyi gi-
.-*. bi geliyor insana.
Oyunu hem PC
hem de PS2’de bitirdigim icin sunu séyleyebilirim: Oyun
PC’de cok daha glizel. PC'nin yliksek ¢oziinurlugu yuzin-
den grafikler bariz sekilde daha iyi, hem de PS2’deki uzun
ylkleme sureleri yok. Hatta PC’'de Loading ekranini gor-
medim diyebilirim. Dogru tuslara basilan aksiyon sahne-
leri de sekiz parmakla oynandigi icin, PC'de daha keskin.
PS2'nin thumbstick’leriyle oynarken yanlis yonlere itebili-
yorsunuz. Hem PC, hem de PS2’niz varsa bence tercihinizi
PC’den yana kullanin.

GULON DIKENi

Her ne kadar adventure’a benzese de Fahrenheit’da ol-
dukca fazla aksiyon sahnesi var. Ve ne yazik ki bu sahne-
ler oyunu feci halde baltaliyor. Oyunun baslarindaki cok

yaratici sekillerde kullanilmis minik oyunlar, oyunun orta-
larindan sonra her an, her yerde kullanilmis. Yine bu
oyunlardaki cesitlilik de oyunun sonlarina dogru kaybolu-
yor. Bir noktadan sonra hikayeden cok, tuslara basmakla
ilgilendiginizi fark ediyorsunuz. ilk sahnelerdeki o yarati-
ciligin devam ettirilmesi yerine oyunun tamamen “hizla
tuslara basmaya” baglanmasi beni hayal kirikligina ug-
ratti. Hikayeyi acik etmemek icin séylemek istemiyorum
ama dogru sekilde rliya gormekten lzerinize gelen tugla-
lari yumruklamaya kadar her sahnede ayni seyleri yap-
mak cok ama cok sikici olmus. Bunun bir dezavantaji da
hangi tusa basacaginiza bakarken, esas aksiyonu izleye-
memeniz. Bu da, cok komik biliyorum ama, oyunun son-
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Alternatif

METAL GEAR SOLID

Evet, tuhaf bir alternatif biliyorum. Ama
Hideo Kojima’nin zekasi ve sinematik
yaklasimiyla PC'de Fahrenheit’a en ¢ok
benzeyen oyun ilk MGS.

En sonunda, biiyiiklere yonelik,
duygusal yoni agir basan ve
karakterleri derin bir oyun. Yenilikci
bir oynanisi var ve oyuncuya
secimlerinde serbestlik hissi veriyor.
Miizikler ve sesler mikemmel.

Film gibin oyun, daha ne olsun?

& Neden bu kadar derin bir oyunun
guizelim sahnelerini “dogru anda
dogru tusa basmak” oyunlariyla
mahfettiniz? Neden hikayeyi
baslattiginiz giizellikte bitirmediniz?
iki elim yakanda olacak David Cage,
kacamayacan benden!

Grafik

Oynanabilirlik
Multiplayer

larina dogru biyuk bir kismina ba-
kacak ama tam anlamiyla géreme-
yeceksiniz demek.

Oynanistaki bu dusus ne yazik
ki hikayede de kendini gosteriyor.
Baslangictaki o yogun, gercekci ve
esrarengiz atmosfer oyunun ortala-

rindan sonra inaniimaz
dagiliyor. Sanki oyunun

| yarisini ince ince isledik-
¥ ten sonra senaristler siki-
lip ekibi terketmis. Geride kalanlar da
“hikayede her sey olsun, aman hicbir
sey eksik kalmasin!” mantigiyla akil-
larina ne geldiyse eklemisler. Konuyu
etkileyen cok onemli 6gelerden dog-
ru diizguin bahsedilmemis. Bazi ka-
rakterler, arka planda dénen cok
onemli olaylar havada kalmis. Cok
yazik.

Fahrenheit'in en koti yanini
ise sona sakladim: Oynarken za-
manin nasil gectigini anlamiyor-
sunuz. O gereksiz aksiyon furyasi
baslayana kadar, sizi hikayenin
icine cekiyor. Oyunu her actigim-
da iki saat yakami birakmadi. Yi-
ne de hikayedeki ve oynanistaki
bitunligl, baslangictaki atmos-
feri sonuna kadar devam ettirse-
lermis bir klasik olabilirmis. Bu
yuizden biraz kirginim Fahrenheit’a.
Ama belki de ben cok sisirdim kafam-
da, platonik bir ask gibi. Belki de son-
suz secimler, Lynch-vari bir anlatim
bekledigim icin hata bende.

O ylizden hakkini yemeyece-
gim Fahrenheit’in: Uzun zaman-
dir karakterleriyle bu kadar ya-
kinlastigim, kendimi bu kadar
kaptirdigim bir oyun oynama-
mistim. Fahrenheit oynanmayi
fazlasiyla hak ediyor. Soguk ve
karl bir kis gecesi, 1ssi1z bir so-
kakta strtinen sirik gibi birini
gorirseniz sicak bir cikolata Is-
marlamaniz dilegiyle, hoscaka-
lin. W

"Lucas Bey, son
zamanlarda ise ¢ok
geg geliyorsunuz.
Eger performansiniz
dizelmezse sizi yemek
zorunda kalacagim”
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"Ristem efendi!
Sabah bes mum, iki
tavuk, bir tane de
ddner bicag
istemistim... Eeee,
melaba memul bey!"

Fahrenheit’in licli de bircok oyunda olmadigi kadar ken-
dilerine has ve derin kisilik sahibi olan karakterleriyle

tanisin.

CARLA VALENTIN: Iskolik bir polis tegme-
ni olan Carla, ayni zamanda cok giizel bir ka-
din. Yalniz yasiyor, sadece somut delillere
onem veriyor. Kati delisi yaklasimi Tyler tara-
findan dengelenmese stresten keman yayi
gibi olacak kiz. Yakin zamanda Playboy’da
boy gésterecek (ciddiyim).

TYLER  MILES:  Plakasina
“Myles” yazdiracak kadar kendini
seven, sirinlik muskasi bir polis. 2
yildir Carla’nin ortagi. Olaylari cok
ciddiye almayan, bozuk TV’sini bir
tiirlti tamir ettirmeyen, plak man-
yagl, sevecen zenci.

LUCAS KANE: Bir bankanin bilgisayar
sisteminden sorumlu Lucas. Kiz arkadasin-
dan yeni ayrilmis. Rahip olan abisi hayat-
taki tek dayanagi. Sheakspeare okumayi,
elektro-gitar calmay: seviyor.

-—

¢ Son karar

! Kafanizda ne kadar biiytttugliniizle ters orantili olarak
keyif alacaginiz bir oyun Fahrenheit. Sonlarina dogru
bittinliglini kaybetmesine ragmen biyiiklere yonelik
hikayesi, sevip baglanabileceginiz karakterleri ve yeni-
likci oynanisiyla kesinlikle tavsiye ediyorum.

FAHRENHEIT

Tiir » Adventure Yapima » Quantic Dream Dagitimar »
Atari Tiirkiye Dagiticisi > Aral ithalat Yas sinin » 17+
Minimum Sistem » 1.4 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB

GFX Onerilen Sistem » 1.8 GHz CPU, 512 MB RAM, 128
MB GFX Zorluk » Kolay ingilizce gereksinimi » Yiiksek

Multiplayer » - Diger sistemler » PS2, XBOX 1
Web » www.fahrenheitgame.com )

level
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Yillardir PC oyunlari tasarlayan,
. en son Black&White’la dehasini

kanitlamis Peter Molyneux ve
ekibi, birkac yil dnce sadece Xbox icin
bir RYO (RPG’ye Turk Dil Kurumu el at-
madan bizim buldugumuz Tirkce karsi-
hg1, yaniii Rol Yapma Oyunu — Sinan) ta-
sarladiklarini acikladiginda epey cani-
miz sikilmisti. Sonra oyunun konusu
belli oldu, daha bir icimiz burkuldu. Ge-
cen yil oyun Xbox’a cikti ve bu kez kesin
olarak Molyneux’ye kiismeye karar ver-
dik. Zaten Movies’in yapimini da bir tuir-
[U bitirememislerdi...

Fable’a uzaktan ve kiskang gozlerle
bakarken, oyunun PC’ye “port” edilece-
gini biliyorduk ama Lionhead’e yeniden
iIsinmak icin Movies’in gelmesini bekle-
meye kararliydik (sahsen, biz). Ama oyle
olmadi. Fable, yeniligin isaretcisi The
Lost Chapters ismiyle, Xbox'ta olmayan
yeni boltimleriyle, elden gecirilmis gra-

fikleriyle karsimiza cikinca ylregimizin
yaglari eriyiverdi. Bu bir “portlatma” ope-
rasyonu degildi. Peter Molyneux yeni bo-
[imler, harika grafikler ve stiper bir oyunla
gonluimiizt almay bilmisti. Peter abi, abim
benim!

KISA PANTOLONDAN CELIK ZIRHA
Fable: The Lost Chapters, simdiye kadar
defalarca gordiiglimiiz bir hikayeyi yeni-
den anlatan ama ayni zamanda cok 6zglin
olmayi da basarmis bir oyun. Molyne-
ux’nun Black&White’ta da kullandigi iyi
taraf-kéti taraf formdilinin oyundaki kat-
kist bliyuk. Daha oyunun basindan, attig-
niz her adimin olumlu ya da olumsuz bir
seylere karsilik geldigini, karakterinizin ka-
derinin 6nceden degil siz oynarken yazildi-
gini gorlyorsunuz.

Anlatilacak daha 6nemli bir slirli sey
var ama gelenegi bozmayalim, kisaca ko-
nudan bahsedelim. Oakvale adinda, Hob-

bitlerin Shire’ini hatirlatan bir koy, gu-
nun birinde acimasiz haydutlarin sal-
dirisina ugrar. Blyuk bir yikima ugra-
yan ve hemen hemen tiim nifusunu
kaybeden Oakvale’in cocuklarindan bi-
ri olan karakterimiz bir sekilde kurtu-
lur. Heroes Guild adinda, kahraman
yetistiren bir okulda temel egitimini ve
bu arada cocuklugunu, ilk gencligini
tamamlar. Ardindan da detaylarina
girmenin bosbogazlik sayilacagi bir
kahramanlik 6ykusu baslar. Hikayeye
bakilirsa, nihai amacimiz baskin sira-
sinda kacirilan kiz kardesimizi bulmak
ama oyun boyunca yasayacaginiz ma-
cera, bunun sadece baslangic oldugu-
nu gosterecek. Fable, yan hikayeleri ve
karakterinizin keyfine gore yonlenen
dalli budakli ana kurgusuyla toplamda
binbir gece etmese de gecelerce takila-
bileceginiz bir masal anlatiyor.

Fable’in klise hikayesini gormezden



gelmemizi saglayan ilk 6zelligi, yukari-
da anlattigimiz girisin uzun bir video
ile degil, bizzat oynadigimiz béltimler-
le karsimiza cikmasi. Elinizde ne kotu-
likle ne de kotilerle karsilasmamis bir
cocuk var. Daha Oakvale’in kirlarinda
hoplayip ziplarken aldiginiz ilk gorev-
lerle, bu cocugu nasil bir yetiskine ce-
vireceginizi siz belirleyeceksiniz. Tepe-
sinde haleyle dolasan bir iyilik melegi
mi yaratacaksiniz, yol kesen bir haydut
mu, yoksa bir kara buyl ustasi mi? En
basitinden en zorlusuna, tim gorevle-
riniz bu soru esliginde sunuluyor ve bi-
tirdiginiz her goreyv, iyilik ya da kotilik
puani ekliyor hanenize. isin giizeli bu-
nun sadece bir istatistik olarak kalma-
masi. insanlarin size tavirlari, iletisim
yontemleriniz, dis goriinlistinliz, ask
hayatiniz, sahip olabildiginiz giicler ve
esyalar hep bu secime gore sekilleni-
yor.

BU DUNYA KAC KAPILI?

Lionhead’in icine cok fazla yenilik kat-
madan bu kadar 6zgtin bir oyun yarat-
may! nasil basardigini, suyunu cikara-
na kadar Fable oynadiktan sonra bile
cevaplayabilmis degilim. Ama bu iste
grafiklerin katkisinin biyiik olduguna
dair ciddi siphelerim var. Oyuna basla-
diginiz kiicticuk ve sevimli kdyden en

tehlikeli savas alanlarina
kadar her yer 6zel bir este-
tik anlayisla tasarlanmis.
Oyunda gezerken Mahalle-
nin Muhtarlarr’yla X-Files’in
cekim setleri arasinda gidip
geldiginizi hissettirecek ka-
dar da iyi yapilmis bu ayrim.
Kasabalarda herkes sizinle
dost, hava aydinlik, insanlar
neseli ve yardimsever. Bana
kalsa tiim kahramanligimi
burada kullanip Bart abinin
hasta oglu icin mantar top-
layip Marta ablanin kayip
kocasini bulmaya calisarak
omrimu gecirebilirdim ama
oyunda ilerlemek icin ana
gorevleri de bitirmek zorun-
daymisiz... ister istemez me-
zarliklara, haydut kamplari-
na, terk edilmis lanetli kasa-
balara girip kéti ruhlarla,
haydutlarla, dev buz adam-
larla da kapismak gerekti.
Basta ayaklarim geri geri
gitse de ana gorevlere ca-
buk alistim. Bir yerden son-
ra dismanlarla dolu trkiing
mekanlardansa her adimda
yolumu kesip “n’oldu bizim
is?” diye soran insanlarla

Alternatif

DUNGEON SIEGE 2

Sadece bir RYO oynamak istiyorsaniz su
siralar Dungeon Siege II'ye takilabilirsiniz.
Turi fark etmez, bana her seyi yapabilen
bir karakter, suirprizlerle dolu bir oyun
lazim diyorsaniz tabii ki San Andreas
oynayin.

dolu sen kasabalar daha can sikici olmaya basladi. Yok ca-
nim, sadece lafin gelisi... Yoksa Fable can sikici bir oyun de-
gil.

RYO’lari hantallastiran kimi 6zelliklerden arindiriimis
olmasi Fable’i farklilastiriyor. Oyundaki deneyim (xp) sis-
temi de bu farkliligin bir parcasi. Séyle ki, oyunda level at-
lamak diye bir sey yok. Carpismalarda kullanabildiginiz ti¢
cesit gliclintiz var, bunlardan biri kilic, katana, balta gibi
yakin doviis silahlariniz, ikincisi oklariniz, tictinciisii de her
biri farkli etkiye sahip yirmiye yakin biyu. Girdiginiz car-
pismalar size belli bir “taninmishk” degeri yaninda kullan-
diginiz glice gore de deneyim kazandiriyor. Nasil savasti-
giniza bagh olarak deneyim puanlariniz giicleriniz arasin-
da dagitilip biriktiriliyor. Size diisen, arada bir Heroes Gu-
ild’a ugrayip bu puanlar karsiliginda yetenek satin almak.
Uc ana baslik (strength — kuvvet, skill — yetenek, will — ira-
de) altinda, alip zamanla da gelistirebileceginiz bircok gii-
clinliz olacak. Ozellikle blyu cesitliligi, basinizi donduriip
puanlari carcur etmenize neden olabilir. Ama bence en
fazla Uc tanesini secip onlarda uzmanlasmaniz en mantik-
lisi. Digerleriyle sonra da ilgilenebilirsiniz.

Bunun disinda, oyunda ne canta diizenleme sanati bil-
menizi gerektiren bir envanter sistemi, ne sonu gelmeyen
diyaloglar, ne onlarsiz yapamadiginiz parti elemanlari, ne
de uzun uzun okunacak metinler var. Bunlar olmayinca da
ortam hafifliyor, hikaye rahatliyor, oynayanin ici aciliyor.
Oyun ayrica simdiye dek bir RYO’da gorduglimiiz en glizel
aksiyon sistemine sahip. Savasirken hangi hizla kosup nasil
vurdugunuzdan, hangi noktada combo yapip ne zaman sa-
vunmaya gececeginize kadar her ayrinti tanimli ve oynanis
lUzerinde etkili. Fareye olabildigince hizh tiklamaktan ibaret
hack&slash mantig Fable’da islemiyor. “Combat multipli-
er” denen ve vurus gliciinlizii de o carpismadan kazanaca-
giniz deneyim puanini da etkileyen sistem 6zellikle takdire
sayan.

TARZ MESELESI

Oyun boyunca ana gorevi takip edip savasmak disinda ya-
pabilecekleriniz ise San Andreas’takini aratmayacak kadar
bol. ister bir kdyden ucuza kapattiginiz esyalari bir baska
yerde satip para kazanirsiniz, isterseniz bir ev satin alip
icini de dekore ettikten sonra kiralayarak diizenli bir gelire
kavusursunuz, isterseniz balikcilikla ilgilenirseniz, isterse-
niz kumar oynarsiniz, isterseniz evlenip aile babasi olursu-
nuz. Kendinizi yollara vurup, her gectiginizde yeniden



Adina yakisir, masal gibi bir
atmosfer. Genis evren, bol secenek.
Kusursuz mizikler ve sesler.

& Save sistemi. Lost Chapters bolumleri
kopuk. Hikaye de sonu da klise.
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spawn olan yaratiklari kesip bicerek vakit 6l-
dirmek ve gelismek de miimkdin, cesitli tur-
nuvalara katilip kiiciik 6duller kazanmak da.
Butln vicudunuzu kendi sectiginiz dovmeler-
le kaplatabilir, sacinizi sakalinizi karakterinize
uygun bir tirastan gecirip, en havali giysinizi
giyip, kasaba barinda birileriyle flortleserek in-
sanlari kendinize asik da edebilirsiniz. Alisveris
icin girdiginiz dikkanlarda hirsizlik yapmak da
heyecan verici olabilir. Ya da cirilciplak sokak-
larda kosturmak.... Agir uslu bir adam olup
herkesin saygisini kazanmak, 6mriiniz vefa
ederse giinl geldiginde bosalan belediye bas-
kanhgi koltuguna oturmak da bir secenek ta-
bii. Bunlar ilk aklima gelenler...

Fable’da sevmedigim cok az seyle karsilas-
tim. Bunlardan biri oyunun save sistemi. Gergi
bunda kendi acemiligimin de payi var ama ilk
bolimi l¢ kez bastan oynamak cok can sikicry-
di. Oyunun kurallarindan biri, gérev ortasinday-
ken kaydetmenize izin vermemesi. Daha dog-
rusu siz kaydettiginizi sansaniz da, kapatip bir
daha actiginizda kendinizi gorevin en basinda
buluyorsunuz. Zaten Heroes Guild disindayken
“save” demenin hicbir anlami yok. Oyun, istedi-
gi anlarda kendisi oyunu kaydediyor zaten. Size

{ Son karar

Bir ucundan digerine defalarca gidip gelseniz de
stkmayan, uzun siire yeni seyler sunmaya devam ede-
bilen Fable, RYO sevenlerin kesinlikle iskalamamasi

gereken b|r0ém

THE LOST CHAPTERS

Tiir » RYO Yapima » Lionhead Studios Dagitimar »
Microsoft Games Yas sinir1 » 17+ Minimum
Sistem » 1.4 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX Oner-
ilen Sistem » 2 GHz CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX
Zorluk » Kolay Ingilizce gereksinimi » Az
Multiplayer » - !
Diger sistemler » XBox S
Web » Web: www. mlcrosoﬁ com/games/fable""
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puani

; Door denen kapilan

bu konuda s6z yetkisi
vermiyor. Eh o zaman
biz de guild’a gidip oyle
kaydederiz, degil mi?
Maalesef gorev orta-
sinda hicbir yere gide-
mezsiniz. ille de biraka-
caksaniz, ya oyunu acik
birakip gideceksiniz ya
da son gorevinizi bas-
tan oynamayi kabulle-
neceksiniz.

Oyunda burun kiv-
rilabilecek bir diger sey
de Lost Chapters de-
nen bollimlerin ger- '. Bu kera-
cekten de sonradan
eklendiginin fazlasiyla pek se-
belli olmasi. Oyun bo- ver beni. 't-..
yunca ensesinden ay- : h
nldigimiz blyuk dus- Balik avlamak da zevkli ama...

mani 6ldirdikten son- - _
ra, nereden geldigi bel- "‘_ Il ...bununla ayni tadi vermiyor ta-

li olmayan yeni yan ka- .:'"'- bii, huyum kurusun.
rakterler, haritanin i ]
uzak koselerine yolcu- ”
luk yapmamizi sagla-
yan ama ana Oykiye
baglanamayan bir kur-
gu, o ana dek hic karsi-
lasmadigimiz yepyeni
disman cesitleri Fab-
le’t uzun uzun oyna-
diktan sonra birden
karsiniza cikinca afal- Bu
layabilirsiniz. Ama bu-
na bir oyun fiyatina
bedavadan bir de ge-
nisleme paketi goziyle
bakarsaniz sorun yok.

Hanim, cay1 koydun mu? ise gec
kaliyorum.

Emekli
BUEEFE! \
gecinmek ne miimkiin... Allah-
tan bu belediye baskanhgi cikti, ! "'“a ?"
N |

uc bes bir seyler birakiyor iste.
Haftada bir okulu teftis ederim.

N 3

talar da

B -
biiyiik
hobim bahce isleri. Bu sene ne

patlican yapti be!

* Evet bugiin biraz fazla kacirmi-

sim ama aksamlar birer kadeh
*™ iciyorum normalde... Opeyim?

ku-
- mar ille-
tine yeni tutuldum. Para bitme-

-

Hanim,

den eve gitsem iyi olacak.

—

__Iyataga gelmiyor musun? Hadi,
siz de kapatin su kamerayi baka-
yim!

HASTASINIM!

Yer kalmadigi icin bal-
landirarak anlatama-
yacagim ama detay se-
ven bir oyuncu olarak
oyun icindeki kticik
bulmacalara, Demon

sitlilige ulasan jest-mimik seceneklerine, giderek
artan popdularitenizin insanlarin tepkilerini etkile-
mesine ve aldiginiz ciddi yaralarin 6lene kadar sizi
terk etmemesine hasta oldugumu da belirteyim.
Son olarak, muzikleri atmosferiyle bu kadar iyi 6r-
tlsen cok az oyun gorduglimu de belirteyim ve
emeklilik glinlerini yasayan kahramanimla biraz
daha vakit gecirmek tizere sayfay bitireyim. H

gecerek ulastiginiz kii-
cuctik masal diyarlari-
na, NPC’ler arasi mu-
habbetlere, neredeyse
bir MMORPG’deki ce-




Nazilerle Mayalar flort ederse...

insanlarin savas meraki ve batil
inanclari oldugu slrece, Naziler
ustline yazilip cizilmeye devam

edilecek galiba. Adamlar pacayi kurtar-
mak icin acayip teknolojiler gelistirmis,
bu da yetmemis ve okdlt ortamlara karis-
mislar. Tabii bu yari saman, yari kara bu-
yi ortamlari Nazi efsanelerinden biri (g6-
mul altinlari da bir digeri). Yine de bayi-
larak inaniyoruz ve Ustiine kafa patlati-
yoruz. Future Games ekibi de ayni takin-
tidan yola ¢cikmis ve Na-

zileri, baska bir efsane olan 12. gezegen
NiBiRu’yu, sozde kesfeden Mayalar ile ay-
nioyunda bulusturmus. Her sey Flihrer
icin!

AH SIMDI INDY OLACAKTI
Kahramanimiz Martin Holan, tozlu arsiv-
lerin icinde bunalmis, maceraya ac bir ar-
keoloji 6grencisi. Derken bir glin amca-
sindan gelen esrarengiz bir telefonla so-
lugu Prag’da alir. Zira yeni bir Nazi sig-
nagi bulunmus ve 12. gezegenin aslinda
bir mit olmadigini ispatlayacak belgelerle
doluymus. Bu gazla Prag’a gidiyoruz ama
Cek baglantimiz bulusma noktasina gel-
meyince, duruma killanip hatunun evine
gidiyoruz. Bir de bakiyoruz ki kiivette,
boylu boyunca... neyse detaylari kendi

& Tiradina yeni bir sey yok.

gozlerinize birakiyorum ve demek
istiyorum ki 6lmis kadin! Tabii bu
durumu farketmemiz, kafaya yedi-
gimiz bir darbe sonrasinda saglam
bir basagrisina patliyor. Artik olay-
lar kontrolden cikti ve biz de he-
men hatunun evinden cikmazsak,
cinayet mahalinde yakalanan sa-
lak turist pozisyonuna diisecegiz.
Tabanlari yaglama zamani. Anlasi-
lan birileri daha 12. gezegenin pe-

sinde... Evet ama kimler? Ve 12.
gezegen gercekten var mi? Varsa
Nazilerle alakasi ne? En iyisi bunla-
ri kendi kendinize sorup durmak
yerine ise koyulmak. Hatunun ca-
listigi yer iyi bir baslangic olabilir...
NiBiRu, iste boyle enteresan bir gi-
risle basliyor ve devam etmeye de
gayret ediyor. Black Mirror ile ta-
nistigimiz Future Games, yine eli
ayag! diizgun bir adventure ile kar-
simizda. Arayuz olarak zaten iki
oyun cok benzer; yine envanter
asagida ve mend de yukarida, en
sagda (basta bulamiyorsunuz da).
Oynanabilirlik standart. Objeler
topluyor, bazen birlestirerek, ba-
zen de solo olarak gerekli yerlerde
kullaniyor, karakterlerin agzindan
laf aliyor ve olay orglisiine bir se-
kilde eklemlenen bulmacalarla ug-
rasiyorsunuz.

Saglam grafikler. Dlizglin karakterler.
Enteresan hikaye.

Tempo bazen iyice disiyor.

Grafik

Oynanabilirlik
Multiplayer
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NiBiRu: Age of Secrets

Tozunu attirirdi valla Nazilerin

NiBiRu’nun en blyuk artisi géze hemen
carptigi tzere grafikleri. Hikaye de fena degil;
iyi basliyor ve aciklari olsa da belli bir cizgiyi
tutturuyor ama 3D kandirmacali 2D grafikler
gercekten 6zenli ve basarili. Ciktiginiz kiicuk
dlnya turu gorsel olarak cok iyi ifade edilmis.
Ozellikle mimari acidan, gittiginiz sehirler ara-
sindaki farklar cok iyi verilmis; atmosfer he-
men Prag mi Paris mi ele veriyor. Elbette Al-

manya semalarini ve Maya kalintilarini
da unutmamak gerek. Mimarinin yani sira ka-
rakterlere de gerekli 6zen gosterilmis. Herbiri-
nin durusundan tavrini kestirmek mimkdin.
Seslendirmenin de payi blyik tabii bu karak-
ter analizlerinde. Muzikler, grafikler kadar 6n
planda olmasa da gayet yeterli; ne rahatsiz
ediyor ne de hayranlik uyandiriyor. NiBiRu yazi
kapatabileceginiz hos bir adventure. Ozellikle,
Indy olayini (Nazi soslu arkeolojik mitler) se-
venler takilsin derim. W

—

4
{ Son karar
NiBiRu yilin en baba adventure’i degil kesinlikle ama
ozenli grafikleri ve ilk bakista Indy riizgarlari estiren
enteresan hikayesiyle sizi bir siireligine alip gotiirecek

NiBiRu: Agbiéoyuaf Secrets

Tiir » Adventure Yapimar » Future Games Dagritimar »
The Adventure Company Yas siniri » 12+ Minimum
Sistem » 800MHz CPU, 128 MB RAM, 32MB GFX
Onerilen Sistem » 1.3GHz CPU, 256MB RAM, 64MB GFX
Zorluk » Orta ingilizce gereksinimi » Normal

Multiplayer » - Diger sistemler » -

Web » www.nibirugame.com H
4
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Giizel ama beyinsiz

o

Earth 2140, Earth 2150 ve der-
ken nihayet Earth 2160! Diin-

yadaki farkli gruplarin savasla-
ri, diinyanin yok olmasiyla son bulur.
Eurasian Dynasty insanligi ana bir giic
olarak devam ettirir ama bu sefer de
karsilarinda farkli grup ve irklari bula-
caklardir. Acikcasi Earth serisi genelde
benim kazik buldugum icin oyle deli gi-
bi oynayamadigim ama belirli yonleriy-
le sevdigim bir seridir. Earth 2160 6nce-
ki oyunlardan devraldigi hikayeyi de-
vam ettiriyor ve dncelikle bizi siiper
grafikleriyle tavlamaya yelteniyor...

LUNAR CORPORATION

Earth 2160 eger ekran kartiniz kaldirir-
sa tam detay seviyesinde, grafikleriyle
gercekten yeni nesil bir strateji oyunu.
Zaten bizi heyecanlandiran da oyunun
on incelemesini yaptigimiz sirada gor-
diigiimiiz oyun ici goriintiiler olmustu.
Bir piyade bile bir zamanlar FPS oyunla
rinda goremeyecegimiz detayda! Tank-
lar, uzay gemileri ve binalar poligon sa-|
yisi olarak, cizim, doku ve isik efektleri
olarak cok ama cok giizel. Earth 2160
gercekten farkli haritalarda, cesitli go-
revlerde savas efektlerinin isiklari, orta
lig1 doldurdugu zaman izlemesi cok ke-
yifli bir oyun. Farkli gezegenlerin dogal
sekilleri, atmosferleri kendine has.

Mars’in kum firtinalari ya da cukurlarninda
dolasan garip sisler harika, adamlariniz ile
klasik irtibat kurulamayan ussi kontrol et-
me gorevine gittiginizde atmosfer tam an-
lamiyla Aliens 2 filminden firlama. As!.lnfia
grafik olarak tek gereken askerlerin goru-
niisiini daha “marinevari” yapmak. Bu se-
kiIferiyle iki arada iki derede kalmislar ama
esas kusurlari giic dengesinde. Bu mesele-
ye birazdan ve cidden derinlemesine gire-
cegiz. ‘

Oyunda yer alan taraflar Eurasian
Dynasty (Avrasya Hanedanligy), Lunar C<?r-
poration (Ay Sirketi), UCS (Robotlar!), Ali-
ens (Aliler). ED klasik tank- piyade ir zvir
sayi ve cesitlilikle, ayakta duran her oyun-
da olan tipler. LC klon kadin savascilar
agirhginda kendine has bir insan taraf,
elektrik ve emp silahlari, jetpack’ler ve
saglam cesit teknolojileri var, sayilari daha
az ama daha giicliiler. UCS isin gercekten
giizellestigi tarafi. Cephaneleri titkenen,
ikmal ve onarima ihtiya¢ duyan bu robot-
lar ortaligin tozunu saglam attiriyor, tinite
tasarimlari ve ozel yetenekleri cok giizel,
ayrica oynamasi da cok keyifli. Aliens’a ba-

kalim; sekil olarak cok abidik gubidik olan
bu canlilar Mars’in altinda sekerleme ya-
parken uyandinldiklart icin kizgindirlar (ve
kalabalik). Tanklari ve bazi niteleri ilginc.
Giicliller ve 6zel yetenekleri de kendine
has’ ama tutup da baska bir isim vermeyip

direk Alien demeleri ayip olmus. Yani
maalesef ana senaryo gayet klise ol-
dugundan sizi oyuna pek baglamiyor.
Basta acik olan ED ve LC'yi diger taraf-
lar merak ettiginiz icin oynuyorsunuz
dersem yalan olmaz. UCS ve Aliens’la
oraya kadar geldikten sonra devam
ediyorsunuz zaten, gorev sayilari pek
fazla olmasa da her bir gérev bir 6miir
surtiyor...

DENGEMI KAYBETTIM,
HUKUMSUZDUR

.Oyunun giic dengesi berbat. ED res-
men sinek gibi dokiiliiyor, LC ezip geci-
yor, UCS daha da ezip geciyor, Alien’lar

Alternatif

e

GROUND CONTROL 2

Hafif gelecekte gecen, sinirli sayida birimi-
zin olan, kaynak degil taktiksel 6nemi olan
noktalari tutmaya calistiginiz bir strateji
oyunudur Ground Control 2. Yani Earth
2160'in en iyi yanlarina ve fazlasina sahip
oldugu icin, onu begendiyseniz, GC2'yi de-
neyin.




da guclii. Ama ED goérevlerini oynarken oyu-
nun dengesizligi bende kisa devre yarattigin-
dan lGismus, Uniteymis yapmayi birakarak tek
bir kahraman ile biitiin haritalar vur-kac tak-
tigiyle temizledim ve alnimin akiyla, sayisiz
save-load sayesinde bitirdim. Simdi mesele su
ki herkesin arastiracagi teknolojiler farkh da
olsa, temel olarak uzun menzilli yere ates
eden silahlar, yakin menzilli anti arac silahla-
r, uzun menzilli anti piyade silahlan tipinde-
ler. Ama isin icine bir de enerji kalkanlan, zir-
hin genel korumasi, toksik korumasi, yansit-
ma korumasi, silahin hasar tipi girdiginde kar-
masik bir ag olusuyor. Teknolojileri arastirdik-
ca, eldeki tinitelerin kasa tiplerini ve tasiyabi-
lecekleri farkli silahlari kullanarak cok cesitli
amaclara hitap edecek siiriiyle farkli iinite ta-
sarlamak miimkiin oluyor. Ama bunu iki tara-
fin karsihkh yaptigini diisiiniin, sizce de raki-
binize karsi dogru taktigi gelistirmek sadece
sansa bagh degil mi? Oyun aslinda zengin bir
cesitlilik icerse de mantikl ve kullanilabilir bir
cesitlilik degil bu. Akillarina gelen her tiirlii
lniteyi ve binayl koymuslar, sonuc oyuncu-
nun goziinii doyursa da oyunun genel yapisi-
na dengesizlik olarak etkiyor. Zaten arada bir
de yapay zeka sacmaliyor, saldiran sizseniz
dagilip katlediliyorlar, savunansaniz 6yle mal
mal oturuyorlar, her zaman degil ama giive-
nemezsiniz.

Mesela ED piyadelerinin atis menzili ina-
nilmaz kisa ve 6nden siriilerle salinsalar bile
diismani top mamasi olarak bile oyalayami-
yorlar. Ama roketcileri diizgiin kullanabilmek
icin birilerini 6nde tutup hem gelen saldinlan
karsilamak zorundasiniz hem de goriis acisini
genisletmek durumundasiniz. Eh bu sefer en
agir tanklardan yaptiniz diyelim, yine de kar

etmiyor. Ciinkii tek bir LC cift

risiinii hallediyor. LC’'de Inde-

pendence Day’den arak bir bi-

na var. Bu bina, “git suradan
suraya kadar yar” dediginizde
ugup asagiya bir 1sin indirip
yolunda ne varsa yok ediyor.
Ama o kadar yavas ve saldiri
alani o kadar dar ki pratikte
tamamen ise yaramaz. te
yandan UCS robotlari oldukla-
r yerde savunma pozisyonuna
gectiklerinde neredeyse hic
hasar almiyor ama gatling ile
catir catir tariyorlar. Uzaylilar
derseniz it gibi iiriiyorlar za-
ten, onlarn bos verin...

KALITELI MizAH

Oyunun miiziklerine deginme-
den olmaz. Aliens 2’den firla-
ma gaz giizel miizikleri iyi am-
bient’leri var. Ama ana menij-
deki ambient’e kattiklar: ka-

din vokal olmasaymis daha

iyiymis ciinkii oyunun gene-

Grafikler, mizikler, cesitlilik, modiiler
s kurma ve kolay kaynak ¢ikartma,
teknolojik arastirmalar, bonus veren
parali askerler.

Yapay zeka, oyun dengesi,
seslendirmeler ve senaryo, hikaye
anlatimi, kéti espriler ve karakterler.

plazma kulesi bile bunlarin sij-

Grafik (1 1 1 [ |
Ses A I I
Oynanabilirlik | ———
Multiplayer | I ——
Eglence I I N —

lindeki igrenc seslen-
dirmeler ile biitiinlik
sagliyor. Oyunun seslendirme-

leri ruhsuz, karakterler sisirme ve haliyle hika-
yesi de 6ff... Ama linite cesididir, teknolojidir
derken sardirip oynuyorsunuz iste. Ana kahra-
manlar da gelistikce birer terminator oluyor-
lar adeta. Ha, bir de tabii UCS oynarken piya-
delerinizden Terminator tadi aliyorsunuz ki
cok glizel. Oyunda hic espri yapmaya, oturup
diyalog yazmaya zahmet etmeselermis oyu-
nun notu belki de daha yiiksek olurdu. Boyle
saglam bir oyun motoru ve grafiklerle ne
modlar yapilir, ne senaryolar yazilir aslinda...
Dengesizlikleri giderilmis {initeler ve taraflar
ile, ayni miizikler ve grafikler ile aslinda bu el-
deki materyalden cok ama cok giizel oyunlar
cikartilabilir. Etkileyici senaryolar, Starcraft
gorevlerine benzer gérevler yapilabilir ve gii-
zel de olur. Tabii Alien’lari tamamen karizma
sahibi bir seylerle degistirmek ya da insanlar
robotlara karsi seklinde yapmak sartiyla. Yani
yazik etmisler giizelim oyun motoruna bu se-
naryo ve seslendirmelerle. H

Son karar

i Sistemi, oyunu mitkemmel calistirabilecekler icin bitiin
eksiklerine ragmen giizel vakit gecirebilecekleri, eski
tipte yeni nesil bir strateji oyunu.

Earth 2160

Tiir » GZS Yapimai » Reality Pump Dagitima » Deep
Silver Yas sinir1 » - Minimum Sistem » 2GHz islemci,
512MB RAM, 128MB Ekran karti, 1.5GB HDD alani
Onerilen Sistem » 3GHz islemci, 1GB RAM, 256MB
Ekran karti GeForce 6800 Ultra, ATI RadeOn 9800 ve
listli Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Diisiik
Multiplayer » LAN, Internet 8 kisiye kadar.
Diger sistemler » - !
Web » http://www.earth2160.com/index.php I
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Ya-

ris/su-

ris oyun-
larricin “ya gercekci-
dir ya da eglenceli” sek-
linde bir saptama yapabilir
miyiz? Her zaman icin gecerli olma-
yabilir ama isimize geliyorsa yapariz.
Gegen yil ilki ctkan TrackMania, ismin-
deki “manyaklik” vurgusundan anlasila-
bilecegi gibi bu saptamanin ikinci bolu-
mune denk diisen oyunlardan. Tepeden
tirnaga arcade ama ayni olcude de eg-
lenceli olmayi basaran bu oyun, elini bi-
raz daha gliclendirerek ikinci hamlesini
yapti. Yapimci Nadeo eski moda bir
oyun tiriint almis, parlak fikirlerle siis-
lemis, 180 derecede 25 dakika pisirmis.
Adina da Trackmania Sunrise demis. Biz
de arkamizdan aglar bahanesiyle otu-
rup tabaktakini silip stiptirdik. Sindirimi
kolay degil ama hakikaten leziz olmus.

Trackmania Sunrise’in ozelligi alti-

nizdaki arabayi adeta bir kaykay gibi
kullanmaniza izin vermesi. Rampalar,
ucurumlar, sarmallar, imkansiz virajlar,
merdiven korkulugu gibi incecik yollar,
acayip platformlar... Oyun sadece izin

“Siuirprizlerle dolu bir yolculuk, nefes
kesen bir macera!” — B

ver-
mekle kalmiyor, dort tekerlek tstlinde cid-
di ciddi kaykay marifetleri sergilemenizi is-
tiyor. Bu cok mantikli bir talep degil tabii,
zaman zaman “hadi len” deyip oynamayi
birakmaniza neden olabiliyor ama bu ko-
nuya sonra gelecegiz. Simdilik eglenceli
seylerden bahsedelim.

EHLIYETLI HAYALETLER

Oyunun tek kisilik secenegi altinda dort
ayri mod bulunuyor. Bunlardan'ilki ve en
az heyecan verici olani; “yaris”. Birbirine
carpmayan, rekabet etmeyen, sadece za-
mana karsiyarisan dort arabadan ibaret
bu modda:sizinle birlikte turlayan lc araba
bronz, gimiis ve altin madalyalari temsil
ediyor. Sizinle ve kendi aralarinda bir etki-
lesimleri olmadigi icin bu arabalarin hizi,
yolu, hatalari da hic degismiyor. Yani bir
pistte kac defa yarisirsaniz yarisin rakiple-
riniz hep ayni seyleri yapiyor. Baska bir
oyunda cok sikici olabilecek bu fikir, acayip
pistleri sayesinde bu oyunda sorun olmu-
yor. Yedi sekiz kez yaristiginiz bir pistte
hala “bir deneme daha” demenizi
saglayacak sebepleriniz olacak.
Durmadan takildiginiz cok keskin
bir viraj, yeterli hizla atlayamadi-
giniz bir rampa, her defasinda 6n
~kaputa kafa atan bir elektrik diregi
gibi olimciil seyler ytiziinden bir
pistle isiniz kolay kolay bitemiyor, bit-

in Franklin

Serpil Ulutirk

se de hirsiniz
“bir daha” diyor.
Neyse ki diger
modlarda oldugu gibi
yarista da checkpoint’ler
var ve kafaya taktiginiz yeri
bastan oynamak icin tim pisti bastan
gecmeniz gerekmiyor ama tabii siz de-
nemelerinizi strdururken madalyalar
yaninizdan vinlayarak gecip gidiyor.
Halbuki sonraki yarisi agmaniz icin o
madalyalardan en az glimus olani kap=
maniz gerekiyordu. Ayrica oyunda ya-
rislar serilere ayrilmis durumda ve top-
lam 6-7 oyunluk her seriyi acmak icin
dnceki serinin tiim yarislarini basariyla
tamamlamis olmaniz gerekiyor.
“Platform” modu Gyle mi ya? Bura-
sioyundaki gercek akrobasi alaniniz.
Zaten kurallar da ona gore dizenlen-
mis. Artik amaciniz en kisa zamanda
degil en az sayida deneme ile bitis ciz-
gisine ulasmak. Burada da yaris mo-
dunda oldugu gibi birini tamamlama-
dan digerine gecemediginiz seriler var

Alternatif

ReVolt

Mahalle arasinda oyuncak arabalari yaris-
tirdigimiz kiiclik ve cilgin oyun ReVolt'u bir
yerlerden bulup yeniden oynamak miim-
kiin olmayabilir ama siz de o platform-ya-
ris karisimi tadi 6zlediyseniz Sunrise derdi-
nize deva olacak.




ve her seriden sonra sizi daha zorlu bir seyle-
rin bekledigine emin olabilirsiniz. Yaris modu-
nu anlatirken pistlerin neye benzediginden de
bahsetmistik. Platform’da isler iyice cigirindan
cikiyor ve zaten normal olmayan.pistler gerce-
kiistl bir boyut kazaniyor. Cikis yolunu bula-
madiginiz tel kafesler, ortasi delik dikdortgen
yollar; roller coaster’andiran dik yokuslar ve
inisler, arabanizin kanatli‘oldugunu varsayan
uzun'ucuslarve sudan sekerek ulasabildiginiz
varis cizgileri... Burada cok daha fazlasiyla kar-
silasacaksiniz. Oyunun tek talebi tiim check-
point’lerden gecerek ve belli sayida denemeyi
asmadan pisti tamamlamaniz. Kulaga basit
geliyor ama en delikanli oyuncuyu bile meni-
ye donlp zorluk seviyesini degistirmeye zorla-
yan bir deneyim s6z konusu.

NOKTALARI BIRLESTIRME OYUNU

Uclincii ve TM’yi TM yapan esas modumugz ise
“Puzzle”. Burada size bir baslangic, bir bitis
noktasi, birkac tane checkpoint ve bir miktar
da yol malzemesi veriliyor. isiniz, checkpo-
int'leri de kapsayacak sekilde baslangic ve bitis

-——

¢ Son karar

"'Nadeo ilk TW'den iyi bir ders cikarmis ve hoslanilmayan
tlim ozellikleri eleyip ortaya daha sade ama daha uzun
slire oynanabilecek bir oyun cikarmis. Gran Turismo
ciddiyeti ariyorsaniz bos verin ama tatil
havasindaysaniz yaninda koca bir bardak buzlu kahve
ile birlikte neriyoruz.

TRACKMANIA SUNRISE
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notalarini bu yollarla bagla-
mak, sonra.da yaptiginiz pist
tizerinde yarismak.'Daha acik-
casl, kafanizi kullanmak. Puzz-
le modu oyunla ilgili bir gerce-
gi'de ortaya cikariyor: TM Sun-
rise’in cok temiz calisan bir sis-
temi var. Her sey tikir tikir isli-
yor ve oyun sizi karsisinda go-
riince kasilip kalmiyor. Yani,
elinize malzemeleri alip abuk
subuk bir pist hazirhyorsunuz
ve “basla” dediginiz anda oyun
hic beklemeden sizi o piste so-
kuyor, yaristirlyor. Az 6nce yap-
tiginiz bir pistte hemen yaris-
mak, taslarini dosediginiz viraj-
larda isikli tabelalar gormek
hayranlik uyandiriyor.

Son mod olan Crazy icin
sOylenecek fazla bir sey yok. O
ana kadar yalniz basiniza takil-
diginiz oyunda bir anda size
karsi miicadele eden 12 araba
buluyorsunuz. Amac her dene-
mede daha fazla araci gecerek,
gectiklerinizi kendi takiminiza
almak. Gectiginiz her ¢ araba,
bir sonraki yarista size katiliyor

Birbirinden cilgin pistler, eglenceli
modlar, arcade’in essiz tadI.
Sikict muzikler, zorluk seviyesinin
bazen imkansiza esitlenmesi.
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ve altin madalya icin bunu lc kez yapmaniz
gerekiyor. Pistlerin cilginligl konusuna bir daha
girmeye gerek var mi?

YAMULMAZ KAPORTA TEKNOLOJiSI

Klasik oyuncularin, Sunrise’da eksikligini ceke-
cegi seylerin basinda ise araba cesitliligi geli-
yor. Zaten araclar arasinda bir secim yapmak
her zaman mimkdiin degil. Ayrica bu secimi
neye gore yapacaginiz da belirsiz. Clinku oyu-
nun gidisatini etkileyebilecek hiz, manevra ka-
biliyeti, motor giicu gibi istatistikler yok. Ama
“gercekcibir stirlis deneyimi”nin cok daha di-
sinda vaatlere sahip bir oyun icin zaten bu is-
tatistiklere ihtiyacimiz oldugunu da sanmiyo-
rum. Gercekgilikten bahsetmisken, oyunda
arabanizin aldig tek hasar, 6l hamambocegi
gibi ters yatmak. Arada bir de suya gomuliip
kalyorsunuz. Bunun disinda, Sunrise’da sizi
durdurabilecek hicbir sey yok.

Tek kisilik oynanistaki yarislar boyunca ka-
zandiginiz tek sey bir sonraki pisti agma hakki
degil. Oyunun “Editor” modunda kullanacagi-
niz malzemeleri satin almak icin para da kaza-
niyorsunuz. Eger buraya kadar oynadiginiz
pistler yeterince cilgin ya da yaratici gelmediy-
se (ya da tam tersi) kafanizdakine uyan bir
pist, ona uygun bir cevre diizenlemesi, hatta
muzik, metin, video gibi, oyun icinde gordugu-
nuz her seyi bastan kurgulayabilirsiniz. ilk sart;
bunu yapabilecek kadar sabirli olmaniz. Clinku
editor gercek ve sikici bir mihendislik progra-
mi gibi calisiyor ama isini gayet iyi yapiyor.

Oyunu gercek rakiplere karsi oynayabildi-
giniz hot seat, LAN ve Internet seceneklerini
kesfetmeyi size birakip, yavan muziklerini say-
mazsak Sunrise’dan kolay kolay sikilmayacagi-
nizi s6yleyerek yaziya ve 2005 yazina noktayi
koyuyoruz. H



Yemisim NFSU’yu, BAAAAH

Yoksa lanet kalkiyor mu tize-
- rimden? Son zamanlarda ince-

ledigim yaris oyunlarina bakiyo-
rum da, neredeyse tamami NFSU kop-
yasi yapimlar. Demek oluyor ki uzun su-
redir elim, adamakilli bir yaris oyununa
degmedi. Bu yaziyi yaziyor olduguma
gore seytanin bacagini kirmis olmam
gerekiyor. Darisi sizlerin basina.

Serinin bir énceki oyunu lzerinden
olduk¢a uzun zaman gecti. Ancak oyunu
calistinr calistirmaz, kayip anilar bir bir
geri gelmeye basladi. Onceki oyunda da
agzi acik baktigimiz grafikleri ve moni-
torden tasip evin icini dolduran o hiz
duygusunu unutmak pek kolay degil za-
ten. Yaris oyunlarini diger turleri andigi-
miz gibi pek anmiyoruz nedense. Ta-
mam, bir NFSU olayi var, bir de glin asiri
oynadigim Burnout 3 gercegi. Ancak ne
olursa olsun bu tir genelde akillarda
pek yer edemiyor. Nedir yaris oyunu di-
ye kendimize sorup, bir iki kelimelik kisa

bir cimle ile cevaplamamiz miumkdin. De-
rinligi pek fazla olamayan bir tiirden bah-
settigimiz icin belki de. Laf salatasini kena-
ra kaldirirsak, zaten olay yaris oyunlarinin
derinligi degil, turli meydana getiren o bir
iki basit 6genin nasil bir araya getirildigi.

HIZ ARZUMUZ

iyi bir yaris oyunu icin 6ncelikle neye ihti-
yacimiz var? Hiz arzumuzu sokaklarda din-
diremeyecegimize gore bir kere bize o hissi
monitdrden aktarabilmeli. Bir dnceki oyu-
nu oynamis olan arkadaslar, su hizlandikca
bulaniklasan ekrani, ekranda uzayip giden
cisimleri hatirlayacaklardir. Ayni durum ye-
ni oyunumuzda da mevcut. Ancak dnceki
oyunun aksine, bu duyguyu yasamak icin
belli bir hiza ulasmaniz gerekmiyor. Kul-
landigimiz motora, sirlictimuziin becerile-
rine, o anki hava kosullarina bagl olarak,
ekrandaki her sey bir anda birbirine girebi-
liyor. Yagmurlu, bulutlu, giinesli disinda,
sadece grafiklere bakarak havanin ne dere-

Yazan|Jesuskane

ce sicak ya da soguk oldugunu anla-
maniz bile mimkun. Col sicaginda
start verilmesini bekleyen onlarca mo-
torun ugultusu arasinda, asfalttan
yukselen buharin cisimlerin sekilleriniz
bozmasi, ilk diizlikte ciktigimiz stratle
zaten karisacak olan gortintu ile birles-
mesi bambaska. Yagmurun kaskimizin
camina carpmasi, 6nde giden motorla-
rin yerden kaldirdigi zifosun olustur-
dugu anlik sis bulutu ekrana gayet gii-
zel yansitilmis. Uzun lafin kisasi ekran-
da gerceklesen her sey hiz duygusuna
katkida bulunuyor.

Hiz sarhosu olmak bu kadar kolay-
ken, oyunda tutunabilmek de bir o ka-
dar zor. Oyuna basladiginizda sadece ilk
iki zorluk seviyesinde oynayabiliyorsu-
nuz. Oyunun neredeyse ylizde 90’inda
oldugu gibi daha Ust zorluk seviyelerini
sizin acmaniz gerekiyor. Yeni motorlara,
sirticilere, kosttimlere, pistlere ulas-
mak icin yapmaniz gereken tek bir sey
var. O da kariyer modunda yarismaya
baslamak. Yarislarda alacaginiz her pu-
an, her derece bir seyleri acmanizi sagl-
yor. Baslarda bu sistem oyuncuyu, su-

Alternatif

BURNOUT

Konsol sahibiyseniz Burnout oynaya-
bilirsiniz. Beni bu sekilde tatmin edebilen
bir baska yaris oyunu hatirlamiyorum.



rekli 6dullendirerek simartiyor. Ancak daha Ust
zorluk seviyelerine gectikce bu ufak basarilari
elde etmek bile bir sorun haline gelebiliyor.
Oyunun zorluk derecesine paralel olarak yete-
neklerimizi de gelistirmek zorunda kaliyoruz. Li-
mitleri fazla zorlamadan pasa pasa 16 gercek
pistte yarisip, acabildigimiz yeni pistlere razi
olabiliriz elbette. Ancak oyuna eklenen “extre-
me mod”da yarisabilmek icin, extreme bir mo-
tora, extreme bir motor edinebilmek icinse pa-
raya ihtiyacimiz var. Para edinmenin tek yolu
ise, iste yukarida bahsettigim limitleri zorlayip
daha buyiik basarilara imza atmak. Extreme
modu, 600 cc, 1000 cc ve 1200 cc yarislardan
olusuyor. “Yaris” departmaninda bir degisiklik
yok bu modda. Zaten extreme’in olayi pistlerde
degil bildiginiz otoyollarda yarismak. Trafik gibi
bir durum yok elbette. Ancak yaratilan pistler
her anlamda harika. Cevre ise bir yaris pistine
gore cok daha canli ve dolu dolu.

ister GP ister Extreme yarislari olsun, her
basarinizin ardindan belli 6zelliklerinizi gelisti-
rebiliyorsunuz. Her yaristan aldiginiz toplam
bes puani, viraj alma, hizlanma, frenaj, azami
surat ozelliklerinize dagitiyorsunuz. Oyunda
ilerledikce her 6zelligin tavan puani artiyor.
Beceriniz arttikca motorunuz tzerindeki haki-
miyetiniz de artiyor dogal olarak. Boylece her
yarista motorun limitlerini biraz daha zorlaya-
biliyorsunuz. Kontrollere alisana kadar gaz —
fren giderken, ilk sezonun ardindan motorun

Son karar

i Son bir karara ihtiyacimiz yok. Sesleri, grafikleri ve en
onemlisi atmosferi ile dort dortliik bir yaris oyunu.
Meraklisiysaniz kacirmayin, sonra Gzulursiiniiz.

Moto GP 3: Ultimate
Racing Technology
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ozelliklerini kurcalamaya basli-
yorsunuz. Lastik sertligi, vites
araliklari, akslar arasindaki
mesafe gibi belli temel ayarla-
ri degistirmenize imkan tani-
niyor. Gayet basit ve anlasilir
bu ayarlarla oynayarak moto-
runuzu yarisacaginiz piste da-
ha uygun bir hale getirebili-
yorsunuz. Bol virajli bir pistte
vites araliklarini kisaltarak da-
ha cabuk hizlanmak, ya da su-
ratli ve az virajl bir pistte aks
mesafesini kisaltip, lastiklerin
sertligini arttirarak daha yuk-
sek stratlere ulasmak gibi
ufak taktikler yapabilmeniz
mumkin. Fakat ne kadar ayar
yaparsaniz yapin, is sizin bir
siirlicti olarak becerilerinizde
bitiyor. Gaz, fren ve yon tuslari
disinda durmadan kullanaca-
giniz 4 tus daha mevcut. Arka
frenler, 6n frenler ve agirhgini-
zI 6ne ya da arkaya vermenize
yarayan tuslar. Bu hayati kon-
trolleri kullanmadiginiz siirece
basariya ulasmaniz oldukca
zor. Arkaya yuklenerek ve arka
freni kullanarak virajlari daha
rahat alabilir, diizlikte moto-
run Ustline kapanarak strati-
nizi biraz daha arttirabilirsiniz.
El aliskanligi kazanana kadar

Hiz ihtiyacimiz sonuna kadar
karsilaniyor, grafikler iyi. Replay’de
herkes cok karizma.

J Detay meraklisi yaris oyuncularini

tatmin etmeyebilir.
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yarnislarin ilk ayagi olan alistirma turlarini oy-
namanizi tavsiye ederim. Bu turlar siralama
turlarindan 6nce pisti tanimaniza imkan ver-
digi gibi, diger yariscilarin hareketlerini ve vi-
rajlarda biraktigi lastik izlerini takip ederek
pistin en hizl cizgisini bulmanizi da sagliyor.
En azindan siralamayi da es gecip yarisa balik-
lama dalarsaniz, beklemediginiz bir viraj ile
bir anda kendinizi son sirada bulmazsiniz.
Pistler ayni kalsa bile siz gelistikce artan slrat
ve becerileriniz sayesinde oyunun fizigi dur-
madan degisiyor. Bu ylzden her pisti az da ol-
sa 6grenmek ve onemli virajlari ezberlemekte
yarar var.

MOTORUN GUMBURTUSU

Oyunun muhtesem atmosferini yaratan tek
sey ekrana yansittigi hiz duygusu degil elbet-
te. Oncelikle motor sesleri gercekten dort
dortliik. Eger iyi bir ses kartina ve en azindan
5+1 bir ses sistemine sahipseniz yasadiniz.
Pistteki tek arac siz degilsiniz. ilk hatanizda
ataginiyapmak lzere kuyrugunuzdan ayril-
mayan rakibinizin attig her vitesi duymak, en
ufak hatanizda da kulaklarinizi yirtarak yani-
nizdan gecip gitmesi muhtesem... Motor cig-
liklar disinda geri planda calan muziklerde
var elbette. Aslinda oyunun havasini gayet
guizel tamamlayan bu zavalli muzikler, o gii-
zelim homurtulara kurban gidiyor. Benim gibi
tlim siris asistanlarini kapatip, her attig vi-
tesi duymak isteyenlerdenseniz, varsin gitsin
muzikler giimburtiye.

Anlatirken yoruldum desem inanir misiniz?
Oyun, kontrollerine alisana kadar kisa bir stire
oyuncuyu bogabiliyor. Her virajda motorun te-
pesine tekrar tirmanmak can sikici elbette. An-
cak bu alisma siireci oldukca kisa stirtyor. ilk
yarim saatin ardindan oyundan alinan tat o ka-
dar artiyor ki, saatlerin ve yarislarin nasil gecti-
gini anlamiyorsunuz. ilk oturusta tim bir GP
sezonunu kapatip dyle kalkmaniz mimkun.
Daha giizeli, eger motor yarislarini severseniz,
hic kalkmamaniz da mimkiin :) B



i I insanhigin gelecegi bir kez daha
elinizde... Siz (yine) secilmis
olansiniz. K6t adamlara guini-

nu gosterecek, analarindan emdikleri

sutl burunlarindan getirecek, tim zor-
luklari tek tek asacaksiniz. Ustelik mace-
raniz boyunca galaksinin altini istiine
getirecek, bir stirli yeni diinya kesfede-
ceksiniz!... Ne, bu hikayeyi zaten defa-
larca gormiis miydiiniiz? Olsun, hemen
kacip uzaklasmayin. Hikaye fazlasiyla
tanidik gelse, “kac kere oynadik bunu”
dedirtse bile Advent Rising, burnunuzu
kivirip gecemeyeceginiz bir oyun. Oyun
diinyasinin tim kliselerini barindiriyor,
pek cok oyundan fazlasiyla esinleniyor
ama yine de kendine has ilginc yanlar
olan bir oyun bu. Mesela insanhgin ge-
lecegi elinizde ciinkl insanhk denen sey
zaten Uc kisiden ibaret. Secilmis olan
sizsiniz, zira secilebilecek baskasi da kal-
mamis. Kot adamlara gliniinli gostere-
ceksiniz ama kot adam dedigimiz de
siradan tiim giines sistemlerini yok ede-
rek ilerleyen cok giiclii ve gelismis bir

yaratik irki. Yani bu bire karsi birkac mil-

yarlik bir savas. Ustelik teknolojik ts-

tinlik de onlarda. Durum fazlasiyla
umutsuz gorlnuyor olabilir ama iddia
ediyorum zafere ulasmakta o kadar da
zorlanmayacaksiniz.

Advent Triology isimli Gclemenin ilk
oyunu Rising. Yani oyun kesin bir yere
baglanmadan “to be continued...” ile bi-
tiyor ve onuimizdeki yillarda iki Advent
oyunu daha bekliyoruz. Ama ilk oyunun
yillar 6nce duyuruldugunu dusiintince

serinin tamamlanmasi herhalde 2010'u
bulacak. Advent, Mesih’in diinyaya donusu
anlamina geliyor ve aslinda oyunun hika-
yesine cok glizel uyuyor. Yakisikl, yetenek-
li, basini belaya sokmaya merakli, superno-
va parlakliginda bir gencin, Gideon’un hi-
kayesi bu (ama isimden kaybediyor).

NASIL ANLATSAM...

Uzak bir yerlerden gorev icin dlinyaya cag-
rilmamizla bashyor oyun. insanlik ilk defa
kendinden baska akilli bir canli tiri tara-
findan ziyaret edilmektedir. Teknoloji ge-
lismis, insanlar rahatca uzayda seyahat et-
meye baslamis, hatta diinya yorlingesine
devasa bir Us kurulmustur. Ama bunca za-
man icinde bizimki disinda bir uygarliga
rastlanmamistir. Oysa simdi diinyanin yo-
riingesinde nefes kesen glzellikte bir yara-
tik gemisi beklemektedir. Beklenen an bir-
denbire cikip gelmistir. Bize diisen gorev
ise bu gemiye gidecek olan insanlik elcisi-
nin pilotlugunu yapmaktir.

Konu hakkinda anlatabileceklerim bu
kadar, hatta bunlari bile séylememeliydim!
Clinkl Advent Rising, klise hikayesini an-
cak surprizli sahneleriyle, kirllma noktala-
riyla ayakta tutabilen bir oyun. Ve ben,
oyunu oynarsaniz yapimci Glyphx'i birakip
bana sdylenmeye baslamanizi istemiyo-
rum. Surprizlerden birini dahi bozmak,
oyun zevkinizi sabote etmek olur. Daha ilk
paragraftan tim insan nifusunun tce in-
digini soyleyerek yeterince bosbogazlik et-
mis oldum zaten.

Bu ¢ sansli kisiden biri, hem de en 6n-

deki olmak elbette bizim 6zel biri oldu-!
gumuza isaret ediyor. Zaten daha oyu-
nun basinda Gideon’un silah kullanma i
konusundaki yeteneklerine sasip kali-
yoruz. Hi¢ ayni anda iki silah birden
kullanabilen bir kahraman gérdiinuz
mu? Elbette ki gordlinuz. Peki, iki eline
iki otomatik tifek alip kosturan hatirli-
yor musunuz? Simdi isim veremem
ama illa ki vardir. Ama eminim ki hafi-
zanizi ne kadar zorlarsaniz zorlayin, iki
elinde iki kocaman roket atarla ortalig
toza dumana bogan, ustelik bunu hop-
laya ziplaya yapan bir karakter sdyle-
yemezseniz (olsa zaten Sinan bir pa-
rantez acardi buraya). Simdi ekran go-
rintilerine bakip “Bu celimsiz mi cift
roket atarla sov yapiyor?” diyor olmali-
siniz. Ama daha durun, Gideon’un oyu-
nun ilerleyen boliimlerinde yapabildik-
lerini goriince bunun hicbir sey olma-
digini anlayacaksiniz.

Gideon’un potansiyeli, siz onu ye-
terince verimli kullanamadiginiz siire-
ce hicbir ise yaramayacaktir tabii ki. Bu
yuzden yapima Glyphx, oynanabilirlik
tzerine bir hayli kafa yormus, kullana-
bileceginiz alternatif kontrol yontem-
leri gelistirmis. Oyun ugclinct bakis aci-
sindan oynanmasina ragmen fare ile
nisan almak hic de zor degil. isterseniz
egitim bolimiinde gosterdikleri gibi
fare tekerlegiyle diismanlari secerek
de oynayabilirsiniz. Ama sicak bir catis-
mada disman sececegim diye tekerlek
cevirmek olacak is degil. Ne kadar ug-
rasirsaniz ugrasin parmaklariniz dola-



nip kaliyor. Son olarak oyun FPS gorls acisin-
dan oynamaniza da izin veriyor. T tusu ile ba-
kis acinizi degistirebilirsiniz. Ama oyun 6nce-
likle konsol icin tasarlandigi ve ilerde fare ile
oynanacag! distinilmedigi icin FPS modu hic
gelistirilmemis. Silahlarda sekme olmadigi gi-
bi hedef imleci daima sabit. Bu ylizden FPS
modunda oynadiginiz zaman dismanlari vur-
mak inanilmaz derecede basitlesiyor. Ozetle,
Advent Rising’de T'ye basmak, hile modunu
acmakla hemen hemen ayni sey.

YASASIN DAYAK YEMEK
Basta kontroller size garip gelebilir ama gozu-
niiz korkmasin. Aksiyon baslayinca kisa suire-
de alisip oyunu rahatca oynuyorsunuz. Zaten
oyunun ilk iki boltiimuniin ardindan kontrole
falan ihtiyaciniz da kalmayacak. Ates ederek
diiz kosmak yeterli olacak. Hala kullanabiliyor
olsaniz da o noktadan sonra silah kullanmak
falan da istemeyeceksiniz. Clinkii Gideon birer
birer 6zel gliclerini edinmeye baslayacak.
Hikayeyi bozmamak icin bu gliclerin nere-
den geldigini anlatmayacagim. Ama giclerin
neler yapabildiginden bahsetmekte mahsur
yok. Kullanabilecegimiz ilk gui¢ Lift; istediginiz
bir nesneyi kaldirip firlatabilmenizi sagliyor.
Buna itirazim yok ama ikinci glicimuiz Stroke
isin suyunu cikariyor. Ayni Jedi’larin Force
Push’una benziyor bu yetenek. Karsimizda di-
kilen dismanlari yere seriyor. Ama Force
Push’tan farkli olarak Stroke ciddi bir hasar da

g

¢ Son karar

Su aralar alternatif bir aksiyon oyunu yokken hazir
Advent Rising’i oynayabilirsiniz.

ADVENT RISING

Tiir » Aksiyon Yapima » Glyphx Dagitimei » Majesco
Yas siniri » 14+ Minimum Sistem » 2GHz CPU, 256 MB
RAM, 5.5GB HDD, 64MB VGA Onerilen Sistem » 2.4GHz
CPU, 512MB RAM, 5.5GB HDD, 128MB VGA
Zorluk » Kolay ingilizce gereksinimi » Az
Multiplayer » - Diger sistemler » XBox !

Web » www.adventtrilogy.com
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Arti - Eksi

Hikaye ve oyun zaman zaman
eglenceli olabiliyor

Diger oyunlardan fazla esinlenilmis,
ozel giicler isin tadini kacinyor,
oynanista tonla pliriiz var.

veriyor. Diger bitun glcleri-
miz gibi kullandikca gelisen
Stroke, en Ust seviyede nere-
deyse gozle gorebildigimiz
mesafedeki tim diismanlarin
ayagini yerden kesiyor. Ustelik
o kadar cok hasar veriyor ki
karsiniza cikan pek cok dus-
man daha ilk Stroke darbesin-
de Sltveriyor. Oyundaki pek
cok bélimu diiz kosup iki sa-
niyede bir Stroke atarak bitiri-
veriyorsunuz. Daha sonra iste-
diginiz yere yerlestirebildiginiz
ve arkasina gectiginizde kim-
senin size zarar veremedigi
Shield geliyor. Bu gliclintiz sa-
yesinde oyundaki boss’lar sizin
icin bir tehdit dahi olusturami-
yor. Sonraki glicler zamani ya-
vaslatmaya, size buytk bir hiz
vermeye, elinizden roket atar
guiclinde plazma toplari cikar-
maya falan baslayinca oyunun
tadi iyice kaciyor. Siz kullan-
dikca glicleriniz gelisiyor ve
onlar guclendikce oyun gittik-
ce zorlasacagina tam tersine
iyice kolaylasmaya bashyor. Bir
noktadan sonra oyunun egi-
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tim gorevindeki miicadeleyi 6zlemeye basli-
yorsunuz. Eger bir parca dikkatli davranirsaniz
o6lip yeniden ylklemeye falan hic gerek kal-
miyor. Sadece karsiniza cikan cok guiclii iki
boss sizi zorlayabilir. Onlari da 6ldiirmenin yo-
lunu kesfedince islerini hemen bitiriveriyorsu-
nuz.

USTALARA SAYGI

Oyunun grafiklerine, yaratilan evrenlere gelin-
ce isin esinlenme kismi cikiyor karsimiza. Ka-
rakterler ve animasyonlari bana cok fazla
Oni'yi hatirlatti. Ozellikle de silahsiz doviisler-
de. Bunun disinda oyunda ne varsa Halo’dan
geliyor. Hatta utanmadan Warthog'un az kilo
vermis halini oldugu gibi koymuslar. Strisu-
nuz bile ayni. Yaratiklarin kot olanlar az bu-
cuk orijinal olsalar da iyi yaratiklar da Ha-
lo’dan kopyala yapistir teknigiyle alinmis. Si-
lahlar... Onlar da Halo’dan.

Eger bu esinlenme (hadi acik konusalim
calip cirpma) durumu sizi rahatsiz etmezse
Advent Rising’in grafik ve mzikleri ortalama-
nin Gzerinde. Ses efektleri icin maalesef ayni
seyi sOyleyemeyecegim cuinki sik sik bas agri-
tiyorlar.

Hepsini alt alta koydugumuz zaman Ad-
vent Rising ortalamanin
Uzerinde bir oyun.
Ama oyunlarda zor-
lanmayi, miicade-
le vermeyi sevi- ( i
yorsaniz size oyu- g
nu bitirtebilecek :
tek motivasyo-
nunuz hikaye-
nin nereye gitti-
gini gormek
olacak. H
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MADDEN NFL 06

Ne olacak bu EA Sports’un hali?

B —
Yazan | Jesuskane

FIFA serisi elden gideli zaten  sindaki oyunculara topu
uzun zaman oldu. NHL 06 ulastirmaniz pek mim-
gibi bastan savma bir yapi- kiin degil. QB’nizin kisi-

min ardindan NFL de goz korkutu- sel yeteneklerine ve is-
yor. Serinin son iki oyununda ciddi tatistiklerine gore kap-
degisiklikler yapiimisti. Oyunu ol- sama alani da degisebi-
dukca iyi bir yere tasiyan bu yenilik-  liyor. Dandik bir QB ile
lerin sonu mu geldi acaba? Belli ki tek pas atacak adam
Electronic Arts herkesi yutmaktan goremediginiz anlar
hazimsizlik sorunu cekiyor. olabiliyor. Bu ylizden

NFL 06 karsimiza pek bir yenilik-  birkac yildiz oyuncu
le cikamiyor maalesef. Grafikler ve edinmek sart. Evdeki
animasyonlar serinin bir onceki pirincle pilav olmaya-
oyunu ile tamamen ayni. Ne bir iyi- biliyor. Pasi tutacak
lestirme ne de bir bakim calismasi oyuncunun durumuna
s0z konusu. Oynadigim siire boyun-  gore pasi istediginiz noktaya da ata-  nuz. Yildiziniz par-
ca iki tic farkh animasyona rastla- biliyorsunuz. Alcaktan yiiksekten vb  ladikca reklam filmlerine cikabiliyor, sohbet
dim oyun icinde. Spikerler, efektler...  sekillerde ayarlayabileceginiz pasi programlarina gidip yana yakila takim arka-
Kisaca ses departmaninda da yeni- atmak icin bir analog kola ihtiyaci- daslariniz hakkinda konusabiliyorsunuz. Ak-
lik yok. Yer darligindan biraz seri niz var. Bu ylizden ya oyunu konsol- liniza gelebilecek her turlt aktiviteye katilir-
girdim o ayni bu ayni olayina, kimse  da oynuyoruz ya da PC’'miz icin bir ken kendinizi tekst tabanli bir ortamda bu-
kusura bakmasin. Ancak elbette gamepad ediniyoruz. Klavyemde luveriyorsunuz. Peki bitiin bunlar NFL’e ne
adamlar ayni oyunu paketleyip yeni  bdyle bir aparat bulunmadigi icin katiyor? Dirust olmak gerekirse hicbir sey...
isimle piyasaya suirmemisler. Oyu- paslasmalar bende ciddi sorunlar Glnki yaptiklariniz oyunun genelini hemen
nun yenilenen pas sistemi, genel yaratti. Bu ylizden bir siire sadece hic etkilemiyor. Mod kendi icinde de ayni
anlamda oyun tarzimizi pek fazla bosa kacabilen adamlarima pas ata-  soruna sahip.
etkilemese de oyunun kilit adami bilir oldum ki cekilir cile degil. Su durumda oyunun yeni stirimu Gstu-
QB’nin (quarter back) isinden olma- ne pek kafa patlatilmadigi acikca gortluyor.
sina neden olabiliyor. Dynasty mod- ~ MADDEN VE GOZYASI Tamam, NHL kadar kot bir durumda olma-
da oynuyorsaniz sizi ciddi transfer Oyundaki bir diger yenilik ise su- masina sukur etmeli belki de. Oyunda pek
olaylarina girmeye mecbur biraka- perstar modu. Kendi yarattiginizka-  bir yenilik olmamasi, bir gamepad olmadan
biliyor. Nasil mi? Artik QB’'mizin bir rakter ile oynayacaginiz bu modda, yeni pas sisteminden pek yararlanilamama-
goris alani ve mesafesi var. OB top-  sirasiile bir aile, agent secip drafta si gibi durumlar s6z konusu olsa da hala pi-
la bulustugu anda ekranda beliren giriyorsunuz. 1Q ve psikoloji testini- yasada bulabileceginiz en iyi Amerikan fut-
Ucgen icinde kalan reciever’lar di- zin ardindan takiminiza katihyorsu- bolu oyunu. ®

—

(¢ Son karar

' A biiylidiikce kiiclilen oyunlarindan biri. Yine de en iyi
Amerikan futbolu oyunu ama serinin bir 6nceki oyunu
elinizde varsa pek de gerek yok.

Madden NFL 06

- '*x-n’-',-‘Tur » Spor Yapimai » EA Sports Dagitimei » EA Sports
Yas siniri » - Minimum Sistem » 800 MHz CPU, 256 MB
g Onerilen Sistem > i 4 GHz CPU, 512

Arti” Eksi

4> Biriki animasyon eklenmis.
En azindan mevcut grafikleri ve
sesleri bozmamislar.

J Yeni pas sistemi ve superstar modu

basarisiz eklemeler. Zaten baska

yenilik yok oyunda.
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SACRED: UNDERWO

DERF! Biri bana mi seslendi ?

Bir Dwarf’a bagiriimaz. Sikiysa

yumruk yiyiverirsiz. Eger o yum-

rugu yediginiz halde hala ayaga kalkabili- |

yorsaniz 0 zaman o Dwarf sirtinizi sivaz-

layarak size en kopliklistinden bir bira 1s-

marlayacaktir.

Sacred ilk ciktiginda hepimiz ona cok
iyi bir Diablo kopyasi olarak bakmistik.
Gercekten de oynanis olarak cok iyi bir
oyundu. Bir stri farkh siniftan karakter
secebiliyor ve lstelik ata bile binebiliyor-
duk. Ata binmek bir yana tstiine koydu-
gumuz eyer sayesinde ata farkli 6zellikler
kazandiriyor, at Gzerindeyken farkl 6zel
saldirilar yapabiliyorduk. Oyunun gectigi
diinya cok buyukti ve farkh farkli bir si-
ri yaratik vardi. Ozetle Sacred iyi bir
oyundu. Fakat ana senaryodaki biiyuk bir
hata ylziinden oyuna kizip yamasini in-
dirmeden birakmistim. iste simdi bunu
yaptigima cok pismanim. Clinku Sac-
red’in devam paketi olan Underworld’e,
Sacred’da gelistirdiginiz karakterinizi ak-
tarabiliyorsunuz. Fakat ben o save’imi sil-
mistim ! Daha gtizeli ise bu oyunda ge-
len iki yeni karakter olan Dwarf ve De-
mon ile Sacred’a bastan baslayabilir ya
da bu iki karakterden birini 29. level’da
hazir bir halde alip direkt Underworld’e
dalabilirsiniz. Sonucta paket Sacred’in
uzerine ylizde 40 daha fazla oyun alani,
sekiz yeni bolge ve bir stirti diisman, si-
lah, zirh setleri getiriyor. Tek yapmaniz
gereken ise kombolarinizi ayarlayip oyu-
na devam etmek...

SNIPER DERF

Biliyor musunuz ben oyun incelemeleri-
ne boyle kafadan daldigim zamanlar Si-
nan bana cok kiziyor. Ciinkli oyunu anla-
tirken sizi direkt bilgilendirip konunun
omuriliginden giriyor ve her seyi anlati-
veriyorum. Fakat oyun bir ek paket olun-

deneyin. Burnunuzun ortasina bir

Cok genis bir icerik, yeni karakterler.
Oynanisa biiyuk bir yenilik
getirmiyor.
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ca yapacak baska bir sey kalmiyor.
Ciinkii Underworld de her genisle-
r,ne paketi gibi birkag “daha faz-
la”’dan baska bir sey icermiyor.
Ama bu “daha fazla™larin icerisin-
de keyifli karakterler olunca is de-
gisiyor.
Oyunun gogunu Dwarf ile oy-
nadim ciinki Demon hizli bir sa-
vascidan baska bir sey degil. iki ka-
raI;terin de hikayeleri birbirinden
cekici olsa da Dwarf'in yetenekleri
daha keyifli. Ozellikle en uzaktaki
dilsmanlariniza vurup onlari biraz
geriye attiginiz ozel atis cok keyifli.
Zirhinizi kullanarak yaptiginiz,
Mechwarrior'daki “gauss gun” a
benzeyen bu atis sayesinde rakip-
lerinizin en biiylgtini tek seferde
indirebilir veya saglik barinin dort-
te tictin{i yiyebilirsiniz.
Underworld, Sacred’in temel
ozelliklerini bozmamis. Gene farkli
silah tipleri farkh yaratiklara daha
cok zarar veriyor. Yani ezici bir si-
I,ah kullanarak kesici bir silahla da-
ha zor dldiireceginiz bir yaratigi iki
vurusta patates puresi yapabiliyor-
sunuz. Fakat bazi yaratiklar konu-
sunda (dev sinekler gibi) cok yara-
ticilik gosterildigini soyleyemem.
Sanirim programcilar oyunu sicak
bir havada yapmislar ki “su sinegi
porc diye duvara mihlasam, am-
ma vizildadi” gibi fantezilerini bu
oyuna tasiyabilmisler. Ufak bir

.1." I'JR_ 1N

|Yazan|Burak Akmenek|

=

ara not olarak ekleyeyim Dwarf ata binemi-
yor. Fakat bundan cok sikayetci olacaginizi
sanmiyorum. Clinkii Dwarf’in arkasina mayin
birakma gibi bir yetenegi var. Boylece arala-
rindan kosturarak gectiginiz yaratiklarin onu-
ne mayin birakarak kosup arkanizda kanli bir
iz birakabilirsiniz. Sonrada donip tarladan ci-
cek toplayan kiz misali onlardan dusenleri
toplarsiniz. Oyunu yiiklemeden 6nce Sacred’s
yuklemeli ve tim yamalarini kurdugunuzdan
emin olmalisiniz. Clinkt Underground bu ya-
malarla gelmiyor. Ayrica Underground’un da
bir yamasi var. Ozetle Ascaron oyunu yaptik-
tan sonra hatalari giderme gelenegini devam
ettiriyor. Her seye ragmen Underground keyif-
li bir ek paket ve dnceki oyunu sevenlere oy-
nayacak daha cok malzeme veriyor. B

——

g Son karar

! Eger Sacred sahibiyseniz ve eski save’iniz hala duruyor-
sa sakin kacirmayin. Ozellikle oyunu Dwarf’la en bastan
oynamak cok keyifli.

SACRED: UNDERWORLD

Tiir » Aksiyon RYO Yapimai » Ascaron GmbH
Dagitimci » Ascaron GmbH Yas siniri » 12+ Minimum
Sistem » 800 GHz CPU, 256 MB RAM, 16 MB GFX
Onerilen Sistem » 1.4 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB
GFX Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Orta
Multiplayer » LAN, Internet. 2 oyuncu.
Diger sistemler » Yok
Web » http://sacred-game.com
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Gelen gideni mumla aratirmis!

Sinancigim ile yillardir yasadigimiz minik bir tartisma
var(di). Ben NHL oyunlarini savunurken Sinanim ne ya-
par ne eder, durmaz dinlemez bik bik eder, bir baska
spor oyununu mutlaka one cikartirdi. Zaten bana hicbir zaman
profiterol ismarlamayan Sinan, canim NHL'imi de beni de sinir
eder dururdu. Bu bitmek bilmez tartismaya son noktayi koy-
mak EA Sports’a kismet oldu.

Aslinda biraz “neye niyet, neye kismet” oldu. EA Sports NHL
serisini her yil biraz daha ileriye tasimayi basardi. Serinin her
yeni oyunu yeni bir seyler ile karsimiza ¢ikti. Zaman zaman ya-
vaslayan bu iyilesme stirecine o kadar alistiktan sonra insan,
haliyle strekli daha iyisini bekliyor. NHL 2006 da her yil oldugu
gibi irili ufakh degisikliklerle karsimiza cikiyor. isin ilging yani,
bu degisikliklerin bir kisminin geriye dogru olmasi. Sut tuslari-
nin ayrilmasi, body check sisteminin eski haline getirilmesi gibi
bir iki degisiklik mevcut. Dynasty ve Free For All modlari ise ay-
nen olduklari gibi yerlerinde duruyor. Geriye dogru yapilan mi-

Karakterler siiper, = |8
suratlar da
fipkisinin aynisi da,
o seyirciler ne dyle
be kardesim!?

[T —

ni degisikliklerin yaninda, oyunu nereye tasiyacag belirsiz oy-
namalar da mevcut.

TARAFTARIN SESI

Son iki stirim ile biraz daha ciddi ve gercekci bir havaya biiri-
nen NHL 06 da bu havayi tasimaya devam ediyor. Ancak oyun-
la bir suire hasir nesir olduktan sonra, bu hava gayet yiizeysel
ve yapmacik gelmeye basliyor. Ciinki ne saha da ne demena-
jerlik bélimiinde beklediginiz ciddiyeti bulamiyorsunuz. Once
sahaya inelim. Gectigimiz yil bizlere acilar cektiren yapay zeka-
nin, “Canakkale gecilmez” modeli defans sistemi ortadan kaldi-
rilmis. Mavi cizgiyi gecmeyi basaran her adaminizi bam giim
yere indirmiyorlar artik. Abarti fiziksel temas olayinin biraz tor-
pulenmesi gercekgilik adina iyi. Ancak defans baskisini stirdiir-
se de bu sefer fazla yavan kalabiliyor. Tus takimina biraz ha-
kimseniz ve bulunan iki deke (calim) tusunu hakki ile kullana-
biliyorsaniz, tek basiniza gidip gayet rahat gol atabiliyorsunuz.
Bu elbette cektiginiz her sut kaleyi buluyor anlamina gelmiyor.
Zaten iman giicii ile puck’a vurdugunuz an sayisi oldukca az.
Kaleci gereginden fazla heyecanli. Ontinde bir iki hareket cekti-
niz mi yelkenleri suya indiriveriyor. Attiginiz kadar kolay gol ye-
diginizden maclarin skorlari alip basini gidiyor. Bu da hem taki-

~= Kaleciyi yelkenleri
suya indirirken
goriyoruz!

"Taygir Aparkat!” m—
"Arrrr Yuuu
Cat?”




minizin hem oyuncularinizin istatis-
tiklerini gercekci olmaktan cok uzak
bir hale getiriyor. Yapay zeka sectigi-

miz taktikleri harfiyen yerine getiriyor.

Hatta dyle bir abartiyor ki bosta kalan
mevki, bos kalmaya devam ediyor.
Kimsenin doldurmadigi bu bosluk cid-
di sorunlara neden oluyor. Bu boslugu
doldurmak yerine inatla 6nceden be-
lirlenen noktaya gitmeyen oyunculara
takilip zaten hizlandiginizda sopaniz-
dan acilan puck’i cok daha kolay kay-
bedebiliyorsunuz.

Oyuncular bir NHL oyununda ilk
defa fizik kurallarini hice sayarak buz
istiinde olmadik manevralar yapiyor-
lar —yapamuyorlar. Buna benzer bircok
incik cincik sorun-mevcut oyunda.

HASTA ADAM
Oyunun konsoldan cevrilmesi ise bir
baska sorun doguruyor. Standart ge-
len tus takimi yillardir alistigimizdan
cok farkl. Daha 6nce ayni tusa ataya-
bildigimiz bazi aksiyonlari farkli tusla-
ra atamak durumunda kaliyoruz. Shift
ve Ctrl tuslarini kullanmamiza izin
vermeyen oyunun kontrollerini alisti-
gimiz daha dogrusu oynayabilecegi-
miz bir hale getirmemiz gerekiyor. Bi-
rine yaparim, hepsine ceviririm olayi
cidden sinirime dokunuyor. Eskiden
FIFA, NHL vs oynarken ylkleme ekra-
ninda tus takimrile neler yapabilirdik
onlari yazardi. Sallamazdik ama daha
bir hostu. Karsima cikan PS2 kontrol
cihazi ve ayrintili tus haritasi her macg-
tan 6nce moralimi bozuyor. Unutma-
dan her NHL oyununun girisinde mi-
nik bir video falan olurdu. Onu da yok
etmisler sag olsunlar. “EA Sports, it's
in the game” bile demiyorlar artik.
Vay halimize.

Seriye son yillarda eklenen en bi-
yuk yenilik olan Dynasty Mod oldugu

Alternatif

* ESPN NHL2kS
Elinizde 2004 ya da 2005 siirlimii varsa
yola onlarla devam edin. Bulabilirseniz
ESPN NHL2k5 iyi bir alternatif olacaktir.

Sut sistemi idare eder, 2005

stirimiine geciste kalkan bazi
ozellikler geri gelmis

J» Hemen hemen hicbir yenilik
getirmiyor. Oyunda surekli bir

seylerin eksikligi hissediliyor.

Grafik

Oynanabilirlik
Multiplayer

gibi yerinde duruyor. Ne uzayan ne ki-
salan modumuz, daha onceki stirim-
lerde sahip oldugu eksilere ve hatalara
hala sahip. Grev nedeniyle yaklasik 1
yil ara verilen ve gectigimiz aylarda
tekrar start alan NHL'in son takim kad-
rolari ve bir iki yeni kural disinda hicbir
ekleme yapilmamis. Gelen e-postalari
kacirmak, milyonlarca dolar harcayip
strekli yaptigimiz giincellemelerin hic-
bir sekilde yararini gérememek gibi
problemler hala mevcut. Yeni yetenek-
ler kesfedeyim, antrenman programini
degistireyim gibi inceliklere kalktigi-
nizda, butdn bu sorunlar ile burun bu-
runa kaliyorsunuz. isin kotii yani yapa-
bileceginiz hicbir sey yok. Takimima
ekledigim yeni oyuncularin tamamini
sans eseri yakaladim. ite kaka bir me-
najerlik soz konusu. Hic dynasty ile ug-
rasmadan direkt sezon modunda oy-
nayip sadece maclara odaklanmak cok
daha mantikli ve eglenceli. Oyunun
online modlari da yerli yerinde duru-
yor. Maalesef bu departmanda da hic-
bir yenilik s6z konusu degil.

DALGANIN SONU

NHL 06 gorsel anlamda, yine gayet do-
yurucu. Ancak yine ciddi bir iki sorun
sahibi. Oyuncularin yuzleri gercekleri-
ne benzese de, tim oyuncular anlam-
siz bir sekilde guduk goziiklyorlar ek-
randa. Ozellikle tekrar goriintulerinde
suratlar sanki yapistirma gibi duruyor.
Genellikle buz kamerasi kullandiginiz-
dan bu durumun farkina pek varami-
yorsunuz. Ancak otomatik zoom 6zelli-
gi aktifse mac icinde de boyunsuz
oyuncular goze batiyor. Buz lizerinde
zaman zaman abuk sabuk hareket et-
meleri, gtidtik gorlntuleriyle birlesin-
ce, “free for all” modundaki koca kafa
olayindan beter bir durum ortaya ciki-
yor (alinma Burakcim). Gelelim grafik-
lerle ilgili en 6nemli konuya. NHL seri-
sinde bir oyundan beklenmeyecek bir

Sporlari karistirdi s
arkadas, kale 8 m
50 cm degil ki (ya
da kagsa iste
pfffft)

durum var ortada. Daha ilk maca ciktigimiz
anda spor oyunlari tarihinin en kotu seyircile-
riyle burun buruna geliyoruz. 3D seyirciler, es-
kisinden daha iyi olmasi gerekirken, cok daha
kutu kutu olmuslar. Bir de ne gol atinca ne de
baska bir aksiyon aninda heyecanlanamiyor-
lar. Onlar kitiik gibi durdukca sinir katsayim
hizla artiyor. Kamera biraz daha yukarilari
gostermeye basladiginda bu sefer 2D seyirci-
ler goztimuze ilisiyor. igrenc seyirci konusun-
da FIFA serisinin eline kimse su dokemez inan-
cim iste tam bu noktada tarih oluyor. Bir spor
oyununda gordigum en kotu seyirci olayi. Ba-
kamayacagim daha fazla. Spikerler seyircilerin
acigini bir nebze olsun kapatabiliyor. Maci ga-
yet dlizglin bir sekilde aktariyorlar. Ancak belli
kaliplari o kadar cok tekrarliyorlar ki sesleri ki-
sip MP3 calari aciveresi geliyor insanin. Muzik-
ler ise kalitesinden sasmamis. Sirf soundtrack
icin oyunu acik birakmak mumkdin.

EA oyun dinyasinin devlerini ve yeni yet-
melerini yutmaya devam ediyor. “Tiim oyun-
lar yakinda EA’den cikacak” geyigi bir giin ger-
cek olur mu bilemem ama ortada ciddi bir so-
run oldugu kesin. Yillardir dogru olani, yanlis
yapmak... Bilemiyorum. Kalenin icine sutun gi-
decegi yeri gosteren bir hedef tahtasi koy-
makla oyun adam olmuyor. “Bak kac senedir
yapiyoruz, millet ister, oyuncular bekler. Uff!
iyi, tamam, yapalim da bitsin!” havasi oyunun
her yerinde hissediliyor. Bu serinin bir oyu-
nundan bu sekilde bahsedecegim aklimin
ucundan gecmezdi. Siz en iyisi beni dinleyin.
2004, 2005 elinizde ne varsa onunla eglenme-
ye devam edin. EA de efendi olsun, seneye
adam gibi bir oyun yapsin, bu hatasini unuta-
Im. |

—

(¢ Son karar

! Oyunun en biiyiik yeniligi NHL 2006 yerine NHL 06 yaz-
malari sanki. Bir iki ufak ekleme yaninda eski sisteme
ufaktan bir déniis. Zaten tam oturamamis olan dynasty
modunda hicbir iyilestirme s6z konusu degil. Seyirciler
beni yok etti zaten. Diyecek bir sey bulamiyorum.
Uzdiin beni NHL 2006, hic beklemezdim bunu senden :(

NHL 06

Tiir » Spor Yapimai » EA Canada Dagitimar » EA Sports
Yas siniri » 10+ Minimum Sistem » 1 GHz CPU, 256 MB
RAM, 32 MB GFX Onerilen Sistem » 1.4 GHz CPU, 512
RAM, 128 MB GFX Zorluk » Normal
ingilizce gereksinimi » Orta Multiplayer » Var
Diger sistemler » PS2, XBox, GC |
Web » www.easports.com ’
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—ym Kardes tanrilar Sudeki diinyasini paylasamaz. Kardesi
EJ Tetsu’yu hice sayan tu kaka Heigou, Sudeki’yi karanli-

ga bogar. Ortaya cikan dort kahraman Tetsu’nun da
yardimiyla Heigou terériine son verir. Ancak karanlik her za-
man oldugu gibi geri donecektir. Dort kahramanimiz coktan
topraga karistigindan, Sudeki’yi ve Bright kralligini kurtarmak
bize dismektedir...

Dort ayri karakteri kontrol ettigimiz Sudeki’de karanliga
karsi olan savasimiz oldukca zorlu geciyor. Ancak karanhga, ko-
tiluge karsi savastigimizi cok zor idrak edebiliyoruz. Clinki
oyunumuzun grafikleri inanilmaz derece neseli. Ve bu nesesini
bilgisayar basindakilere de bulastirmaktan geri kalmiyor. Canli
renklerin comertce kullanildigi mekanlar, yapilarin kendine has
tasarimlari ile birlesince ortaya gercekten hos manzaralar cik-
mis. Karakterlerimiz ve sagda solda bolca rastlayip laflayacagi-
miz NPC'ler de bu renk ciimbiisiinden nasibini almis. Oyun
bastan sona bir anime havasi tasiyor. Hatta tasimaktan da 6te.

Oyunun acihs videosunun ardindan bir sure glizelim grafik-
lere aldanmaya devam ediyoruz. Oyunumuzun esas oglani Tal
ile tanisip sehirden cikana kadar yanilgilar icerisindeyiz. Ancak
sehirden cikip saldiri altinda olan bolgelere yaklastikca Aklori-
an guclerinin yaptigr yikima sahit oluyoruz. Binalara hic dokun-
mayan bu nazik kot adamlar yalnizca sagda solda dolanan as-
kerlerin ve koylilerin kafasini kesip birakiyorlar. Korkunc olma-
si gereken bassiz beden, aksine oldukca egreti ve komik duru-
yor.

GRAFIKLERIN GiBi OLSA YA ATMOSFERIN!

Esas oglanimiz Tal tek basinayken kiliciyla dehset saciyor. Basi-
nin caresine bakabilen Tal, bu 6zelligini diger kahramanlarimi-
zin da bize katilmasi ile kaybediyor. Karakterler arasinda istedi-
gimiz an gecis yapabilsek bile, en basit 6zelligi kullanmak icin
mentlerle bogusmak zorunda olmak can sikiyor. Mendileri acti-
ginizda oyunun durmamasi, sadece yavaslayarak devam etme-
si ise ayri bir problem. O an kontrol etmedigimiz karakterler

icin bir hareket tarzi belirleyebiliyoruz. Ancak ne carpisma
aninda ne de baska bir zaman, direkt emirler vermemiz mim-
kiin degil. Elimizdeki secenekler, saldir, savun, geri cekil. Once-
den belirlediginiz komutlari degistirmek icin mendler arasinda
kaybolmaya da pek degdigi sdylenemez aslinda. Clinkii hemen
her durumda sonug ayni oluyor. Kahramanlarimizdan Tal ve
Buki yakin dovis, Elco ve Ailish ise uzun menzilli. Biytict Ailish
ve tabancali Elco kendilerini bir stire idare edebilse de diger ikili
kesinlikle surekli ilgi istiyor.

Oyunun senaryosu 6niimiizde hizlica aciliyor. Kesfedilebile-
cek pek fazla bir sey olmamasi hikayenin biraz kliseliginden bi-
raz da konun islenisinden kaynaklaniyor. Stirekli geriye donuslu
gorevler Ust Uste gelince, ayni mekanda bir ileri bir geri kostu-
ruyoruz. Belli spawn bélgelerinden her gectigimizdeyse tekrar
tekrar ayni yaratiklari temizlememiz gerekebiliyor. Yaratiklari
temizlemek baslarda oldukca eglenceli clinkii her karakterimi-
zin belli 6zel glicleri var. Guclerimizi kullandigimizda karsilasti-
gimiz animasyonlar oldukca hos. Ancak ayni animasyonu ust
Uste bin defa izlemek can sikiyor. Menzilli karakterleri, carpis-
ma sirasinda yalnizca birinci sahis kamerasindan oynayabiliyo-
ruz. Saglik ya da skill point (bildigin mana) icin bir iksir kullan-
digimizda, herhangi 6zel bir hareketi kullandigimizda vb du-
rumlarda bu karakterler dnce birinci sahis kamerasindan tcin-
cuye, oradan da oyun ici grafiklerle hazirlanmis mini videolara
atliyorlar. Bu atlamalar zaten oynama stiremizin buytk bir kis-
mini yiyip bitiriyor.

NESNE TOPLAMAK

Turln her oyununda oldugu gibi kestigimiz her yaratiktan, kir-
digimiz her ficidan bir seyler dustiyor. Topladigimiz nesneleri
paraya cevirebiliyor ya da kendimiz kullanabiliyoruz. Giydigi-
miz zirhlarin ve kullandigimiz silahlarin tstlnde soketler bulu-
nuyor. Gittigimiz herhangi bir kasabada bulunan demirci usta-
larina ugrayip, yine kestigimiz yaratiklardan edindigimiz esya-
lari kullanarak bu soketleri degerlendirebiliyoruz. Karakterimiz
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zaten hizla level atladigindan, yaptigi-
miz para da topladigimiz nesne de ki-
sa zamanda her tiirlii sey icin yeterli
hale geliyor. Level atlamak pek bir so-
run degil aslinda. Ayni yerlerden su-
rekli gectikce spawn olan yaratiklar ve
ayni yaratigi her kestigimde level atla-
mak... Karakter gelistirme ekraninda
da bir derinlik oldugu séylenemez
pek. Birinin glicli ya da siiresi bir dige-
rine dayanan on kadar 6zel hare-
ket/blyu, bunlar disinda da karakteri-
mizin istatistiklerini gelistirebiliyoruz.
Baslarda saglik puanlari ve hasar ko-
nularina yonelsek bile, bir tirlti dalla-
nip budaklanmayan yetenek agacin-
daki her seyi edinmek durumunda ka-
lacagimizi gortip, gelisine level atla-
maya basliyoruz. Alabildigimiz saldiri-
lar ve 6zel hareketler arasinda da cid-
di bir dengesizlik s6z konusu. En sag-
lamini bulup sadece onu edinip, hep
ayni hareketleri kullanarak oyunda
ilerlemek gayet mimkiin. Oyun ile
birlikte gelen kitapcikta (oyun klaso-

Alternatif

Dungeon Siege 2

Dungeon Siege II, tazeeeee sicakkkk
DiEeeeS! ille de baska bir sey olsun diyor-
saniz Guild Wars da oynayabilirsiniz.
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Rakip ne kadar buyikse
o kadar aptal bu
oyunda. Arkasina gecip ] o
kafasina kafasina . .
— Diinyalar giizeli(!) Tal. :
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S yaklasmamakta fayda Yagdir mevlam su! IIII ] r
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riinde pdf olarak bulabilirsiniz) yapabi-
leceginiz kombolar net bir sekilde an-
latiliyor. Zaten topu topu Uc tus kulla-
narak giristiginiz yakin doévislerde, bu
kombolar genelde oldukca yavas kali-
yor. Yakin dovus karakterleri tank ola-
rak kullanip, disamanin isini uzaktan
bitirmek ¢ok daha kolay.

Aslinda oyun bircok ilginc karakter
ve daha d6nce hicbir oyunda karsilas-
madigimiz tiplemelerle dolu. isin gizel
yani sagda solda gordlgliniiz her NPC
ile konusabiliyor olmaniz. isin koti ya-
nt ise; bu NPC’ler, tstlerinde bu kadar
ugrasilip, tek tek seslendirilip, gayet
dikkatlice ortama yerlestirilmis olma-
larina ragmen, oyuna zerre derinlik
katmiyorlar. Seslendirmeler genellikle
basarili olsa da bos konusmalar laf ka-
labaligindan baska bir sey yaratmiyor.
Normal bir tempo ile 20 saat gibi bir
sirede bitirebileceginiz Sudeki’de, ana
gorevlerin gerektirdikleri haric, NPC'le-
ri es gecerseniz oyunun suresi 10 saate
kadar disebilir.

VE KENDINI DAGITMAK

Hack ‘n slash, RYO 6gelerinin kisa stire-
de havada kalmasi oyunun temposu-
nu, notunu ve atmosferini oldukca in-

Arti” Eksi

4~ Hos ve canli grafikler.

J Atmosfer pek bir séniik, karakterler
arasi gecis ve meniiler oldukca
piiriizli.
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celtiyor. Grafiklerin dolduramadigi bu bosluk,
Sudeki diinyasinda gezindikce karsilasacag|-
niz, bir tiirlt kullanilamayan potansiyel ile bir-
lesince on kat birden buiytyor. Digerlerine go-
re daha bir karakter sahibi olan Buki ve Ailish
olmadik cikislariyla oyunu biraz striklese de
bir stire sonra oyun ite kaka ilerler bir hale ge-
liyor. Karakterlerin sahip oldugu farkl 6zellik-
ler Gizerine kurulu bulmacalar, kendini o kadar
cok tekrarliyor ki c6zmeyeyim kalsin diyorsu-
nuz bir yerden sonra. Tal ile cisimleri it cek,
Buki ile daga tasa tirman, Ailish ile gériinme-
yen cisimleri ortaya cikar vb. Meniilerin han-
talligi oyunun hizini diisiirmeye her an devam
ediyor. Aslinda menilerin bir sucu yok. Xbox
icin yapilip, PC’ye uyarlanan Sudeki evrimini
tam olarak gerceklestirememis. Koltugumda
uzanip, kontrol cihazi elimde takiliyor olsay-
dim bu kadar sallamayacagim sorunlar, PC
basinda, elimde fare klavye ikilisi ve oyunda
bu kadar potansiyel varken goz cikartiyor. Su-
deki diinyasinda inisli cikisli bir macera yasa-
diktan sonra, agzimda buruk bir tat ile bilgisa-
yarin basindan kalkmaktan baska yapacak bir
sey kalmiyor. B

Son karar

Son karar bastan verilmis. Oynayacak oyununuz
kalmadiysa, DS2'yi de yalayip yuttuysaniz bu kisa
zamanda, buyurun cerez niyetine. Kisa dénem
eglencelik aile oyunu.

Sudeki

Tiir » RYO Yapimar » Climax Dagitime » Zoo Digital
Pub Yas sinirn » 17+ Minimum Sistem » 1 GHz CPU, 256
MB RAM, 128 MB GFX Onerilen Sistem » 1.8 GHz CPU,

512 MB RAM, 256 MB GFX Zorluk » Kolay
ingilizce gereksinimi » Az Multiplayer » -
Diger sistemler » XBox
Web » www.sudekipc.com
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—a(grdiigliniz Gzere
kokpit gayet nezih
ve tertipli!!!

BATTLE OF BRITAIN II:

WINGS OF VICTORY

Uzun zaman sonra keyifli bir simiilasyon.

ikinci Dlinya Savasi diye ko-
. nuya girecek olmam sizin

kadar benim de midemi bu-
landinyor durist olmak gerekirse.
Ancak bu seferlik kendimizi tutalim
ve onyargisiz olarak olaya yaklas-
maya calisalim. Cuinkl dergimizin
bu sayfasini mesgul etmekte olan
BoB (kirk yillik arkadasim gibi oldu
neyse), bu sayida kapladigi her mili-
metrekareyi sonuna kadar hak edi-
yor.

SPITFIRE
Gectigimiz sayida modern savas
ucaklarrile ilgilenmistik bolca. Fal-
con ve benzeri oyunlarda ucurdugu-
muz ya da ucurmaya calistigimiz
teknoloji harikasi ucaklara diyecek
bir s6ztim yok. Ama similasyon de-
lisi olmayan ancak ucundan kena-
rindan bulasmak isteyen oyuncular
icin pek iyi bir baslangic degil. Zaten
bu tir oyunlarin genelde en cok
yuklendigi konu, detay seviyesi. Git-
tikce daha karmasik hale gelen
ucaklar, yeni yetme simulasyoncu-
lari cig cig yiyip bitiriyor. BoB ise za-
maninin cok daha basit ucaklariile
karsimiza cikip, hem tire ufaktan
bulasmamiza hem de klavyeyi ke-
mirmeden gokleri fethetmemize
imkan taniyor.

BoB alisildigi gibi aninda uc ve
ucur, tarihi savaslar gibi modlar bu-

Ugus fizikleri oldukca basaril,
kontroller kolay, basaril yapay zeka.
J» Grafikler genel anlamda

biraz daha iyi olabilirmis.

Grafik

Oynanabilirlik

Multiplayer

lunduruyor. ingiliz (RAF) ya da Al-
man (Luftwaffe) hava kuvvetleri
olarak oynamamiza imkan tanini-
yor. Donemin efsane ucaklarinin
kokpitine atlayacagimiz gibi savasin
tim gidisati ile ugrasmak tzere rut-
bemizi yiikseltip her isin basina ge-
cebiliyoruz. Her turli planlama ev-
resinde bizim de tuzumuz olabilme-
si hos ancak yine de ucaga atlayip
savasin gobeginde yer almak cok
daha eglenceli. Oyunun grafik mo-
toru harikalar yaratmasa bile gayet
yeterli. Her sey gayet net ve detayli
tasarlanmis. Gece, guindlz degisimi
ve hava sartlari oyuna gayet guizel
eklenmis. Ucus fiziklerini etkiledigi
gibi cok daha destansi gorlintuler
ortaya cikmasini saghyor. Yuzlerce
ucak ile ingiltere semalarinda uc-
mak bambaska (top atisi baslayana
kadar elbette).

WHAT ABOUT BOB?

Ucus fizikleri Falcon’dan sonra ol-
dukca yabanci geliyor elbette. So-
nucta uctugumuz irtifa, stirat ve
ucak bambaska. Fiziklere alistiktan
sonrasi ise gercekten kolay. Kokpitin
icinde kafamizi istedigimiz yone ce-
virip, panele tiklayarak belli aktivite-
leri gerceklestirebiliyoruz. Ancak bu
is icin klavye orttsunu kullanmak
ve gozlimUzl nisangahtan ve dikiz
aynasindan ayirmamak cok daha
mantikli. Daha havadan havaya ro-
ketler ve benzeri cihazlar yapiimadi-
gindan, makineli tifeginiz ile hari-
kalar yaratmaniz gerekiyor. Bom-
bardiman gorevlerinde ise gerekli ir-
tifa ve suratte belirtilen zamanda
hedef Ustline gelmeniz, bir avci uca-
g1 kullaniyorsaniz bombardiman
ucaklarini her ne pahasina olursa
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olsun korumaniz gerekiyor. Ucmak istemi-
yorsaniz bu ucan kalelerde bulunan taret-
lerden birine cékmeniz de miimkdin.

BoB can sikici bir iki gorev de barindiriyor
elbette. Rutin ucuslar can sikma noktasina
geldigi noktada mutlaka kendinizi it dala-
sinda buluveriyorsunuz. Dalga dalga gelen
Alman ugcaklarrile ugrasmak gayet canli
olan bu savasin icinde oldugunuz hissini si-
ze yasatiyor. Mekanik ve insan duyularinin
birlesmesiyle meydana gelen bu ucan cana-
varlar ile ugmak bambaska bir zevk. Klavye
fare ikilisi ile de gayet rahat oynanabilen
BoB, kontroller konusundan zorluk cekerse-
niz diye, docs klasoriiniin altindaki pdf dos-
yasinda klavye ortlstinii saklamis. Glzel bir
ctktisini almanizi 6neririm, oldukca kulla-
nisli. Iyi ucuslar diliyorum daha ne diyebili-
rim. H

Vane
Son karar
Cok basit olmasa da cerez sayilabilecek bir simiilasyon.
Ogrenmesi cabuk ve kolay. Tiirden hoslananlarin gayet
iyi vakit gecirebilecegi, hos tarihi mini videolar ile
stislenmis basaril bir yapim.

BATTLE OF BRITAIN I
WINGS OF VICTORY

Tiir » Similasyon Yapimcai » Shockwave Productions
Dagitimci » GMX Media Yas siniri » 10+ Minimum
Sistem » 1GHz CPU, 256 MB RAM, 128 MB GFX
Onerilen Sistem » 1.8 GHz CPU, 512 RAM, 128 MB GFX
GFX Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Orta
Multiplayer » - Diger sistemler » -
Web » www.gmxmedia.net/bob2
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Gormedik, oynamadik bir yer kaldi mi?
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GREAT BATTLES OF WWII - STALINGRAD

Sefik “Rocko” Akkog

Once Ikinci Diinya
Savasi FPS’leri arasin-
da bogulduk, simdi
de strateji oyunlari ile adim
atmadik yer birakmiyoruz
kana doymus bu topraklarda.
Birbirinden farkli isimlere sa-
hip olsalar da bir seri olarak
sayabilecegim “Blitzkrieg
motoru kullanan oyunlar”
arasina simdi de Stalingrad
katildi. 1942 Temmuz'u ile
1943 Ocak aylar arasinda
gecen ve savasin en drama-
tik anlarina sahne olan bu

POWERDROME

periyodu tekrar yasamaya hazir misiniz?

Aman “yine mi Blitzkrieg” demeyin. Ciin-
kii her ne kadar eskimis olsa da keyif alinabi-
lecek ufak tefek yenilikler ile hala oynatabili-
yor kendini. Stalingrad’in hosuma giden yan-
larindan biri oyunun her aninda gayet giizel
parcalarin caliyor olmasi. Meniilerde dolasir-
ken, b6liim oncesi video sunumlarini izlerken
ve dismanla catisirken...

SAVAS SAVAS NEREYE KADAR?

Gercek tarihe uygun bir icerige sahip Stalin-
grad’da secebilecegimiz iki taraf var. Ya Al-
manlarin Wehrmacht ordusunu secer ve orta-
ligi dagitip gecersiniz ya da Ruslarin Kizil Or-

Biraz hiz yapmanin kime ne zarari var?

Biraz hiz yapmak mi?
Hayir hayir, Power-
drome’da tam anla-

miyla ucuyoruz. Uzerine atla-

digimiz teknoloji dehasi ca-
navarlar ile rlizgara meydan
okuyoruz. Simdi direksiyonu
sikica tutun ve bu araclarin

tadini cikarmaya hazirlanin.

Clnkl ontimuzde turlayacak

bircok pist ve karsimizda toz

yutturulacak bircok zorlu ra-
kip var!
Powerdrome aslinda Star

Wars’taki “pod race” gibi.

Yerle temas etmeyen ve gliclii motorlara sa-
hip araclarimizla farkli parkurlarda hem rakip-
lerimizi alt etmemiz hem de sahip oldugumuz
glicti kontrol ederek fazla hasar almadan yari-
s1 bitirmemiz gerekiyor. Bir reklamda dendigi
gibi; “kontrolsiiz giic, gii¢ degildir”. Bu slogan
kesinlikle Powerdrome icin yazilmaliydi. Ciin-
kii gaz kesmeden ilerlerken ve boost Ustline
boost basarken dyle keskin virajlarla karsilasa-
caksiniz ki duvara yapismamak elde degil.
Bunlar da kul yapisi, bir yere kadar dayaniyor.

EMNIYET KEMERI YOK MU?

Oyunun akisini saglayan sampiyona secenegi
oldukca uzun soluklu. Once sezon dncesi bir
hazirlik yarisina katiliyoruz. Daha sonra karsi-
miza arka arkaya yeni turnuvalar ve pistler ¢i-
kiyor. Birbirinden ucuk toplam yirmi dort pist
var ama bunlarin hepsini gormemiz ve secme-
miz mimkiin degil. Klasik bir “kazan ve sira-
dakini ac” formiilii var. Ayrica yans kazandik-
ca oyunun yapim asamasindaki cizimlerden
orijinal Powerdrome oyununun ekran gorun-
tiilerine kadar bircok ilging materyali de gore-
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du’sunu secer ve Nazi isgaline kar-
si topraklarinizi savunursunuz.

Her iki durumda da iistesinden

gelmeniz gereken toplam 36 go-
_ revve 7 tane de gizli gorev var.

' Dile kolay ama bu kadar gérev bizi
saatlerce oyunun basinda tutma-
ya yeter de artar.

Strateji sevenlerin atlamaya-
cagini diisiindiigiim Stalingrad si-
zi fazlasiyla oyalayacak. Basta

oyunun giizel miziklerine deginmistik, kapa-
nisi da miizikle yapalim: Oyundaki miizikleri
St. Petersburg’dan SKAFANDR adli bir metal
grubu hazirlamis. E fena da olmamis. &

““GREAT BATTLES OF
WWII - STALINGRAD

Tiir » Gercek Zamanli Strateji Yapime1 » DTF Games
Dagitimci » Black Bean Yas siniri » 12+ Minimum
Sistem » 366 MHz CPU, 64 MB RAM, 8 MB GFX, 1.2 GB
HDD Onerilen Sistem » 600 MHz CPU, 128 MB RAM, 32

MB GFX Diger sistemler » - i

Web » www.stalingrad-game.com
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Sefik “Rocko” Akkog

biliyoruz.

iyi grafikler ve vasat sesleri ile oyle aman
aman bir oyun degil Powerdrome ama boyle-
sine bir hizi hangi oyunda tadabiliriz ki? Farkli
bir sey denemek istiyorsaniz Powerdrome’u
atlamayin. Oldu da pisman olursaniz da ben-
den hesap sormayin. ll

POWERDROME

Tiir » Yaris Yapima » Argonaut Games Dagitimci »
ZOO Digital Yas sinir1 » 12+ Minimum Sistem » 1 GHz
CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX, 1.5 GB HDD Onerilen

Sistem » 2 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX
Diger sistemler » PS2 1
Web » www.zoodigitalpublishing.com ]
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Kisa Kisa

Uzun zamandir adventure oyunu oynamiyor-
dum. Uzun aradan sonra oynadigim adventu-
re oyununun La Citée Interdite olmasi aslinda
benim sorunum. Ama paylasimci bir editor ol-
mamama ragmen nedense bu sorunumu siz-
le paylasmak istiyorum (bazen yazi yazarken
sikildigimda, futbolcular gibi sahaya yatip sa-
kat rolu yapip profesyonelce zaman gecirmek
istiyorum, ancak dergi zemini buna pek uy-
gun degil). Parantezi kapattiktan sonra paran-
tez icinde hicbir sey yazilmamis gibi yaziya
devam etmemiz ne kadar tzicil degil mi?

Ilk okunusta La Gazette Della Sport'u ha-

“Her zaman bir tank kullanmay istemisimdir”
gibi klise ve sikici bir girisle yaziya baslayaca-
gimi dusunuyorsaniz, yanilmiyorsunuz; oyle
yapacagim. Her zaman bir tank kullanmay is-
te... Ya dusindim de, bunu sadece altta kal-
mamak icin yapiyorum. Sirf bu ylizden ma-
sum bir yazinin girisini katledemem, yeni bir
giris dusunmeliyim. Mesela soyle bir sey yaz-
sam: “Ikinci Diinya Savasi, Tank Comman-
der'la devam ediyor.” Ya da “kendin pisir ken-
din ye, ne yaparsan yap” tavriyla hizmet veren
restoranlar gibi girisi size biraksam, siz kendj
girisinizi kendiniz yazsaniz daha iyi olacak.
Boylelikle “Ben bu yaziyi begenmedim” gibi
bir yakinma da soz konusu olamaz. Aslinda bu
isi kuponla da ¢ozebiliriz (neslimiz hicbir sey-
den cekmedi, kupondan cektigi kadar). Ama
en iyisi normal yollardan yaziya devam et-
mek: Ikinci Diinya Savasi'nin hic yasanmamis

Level odasinda yapilan bir arastirmaya
gore Kisa Kisa balikla yenildiginde
zehirlenmeye yol agciyormus
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RHEM 2: La Cite Interdite

@ Yapim: Knut Mueller Dafitim: Got Game Entertainment Minimum Sistem: 1.2 Ghz CPU, 128 MB RAM. 64 MB GFX

tirlatan, ikinci, Uclincli oku-
nusta ise Times'i hatirlatan
La Cite Interdite, RHEM'in
devami. Tabii burada sorul-
masi gereken sorular, veril-
mesi gereken cevaplar, gizli
kalmis gercekler var. BIZ DE
LEVEL DERGISI OLARAK BU
OLAYIN PESIN| BIRAKMAYA-
CAGIZ (6hm, her an Ugur
Dindar gibi sacimin ylizde
90'1ni roket rampasi sekliyle
saga yatiracak gibi duruyo-
rum, farkindayim)!!l DAN!!
AZ SONRAI!!I DANNNII HA-
YIR SIMDI!!! POFUDUK!!! AZ
S.. O degil de, televizyon
dlnyasinda Tlrkce'nin geldi-
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Ievel
notu

gi son noktaya, nedense ismini vermek iste-
medigim bir kanalda tanik oldum; “SU AND
yerine “SUAN DA" yazmislar, cok buyk bir
fontla. Ben de bundan yola cikarak, arta kal:
zamanimla Suan Da, Alex De Souza gibi yen
futbolcu isimleri tirettim.

Oyun 3D. Ve yeni bir firma olan Knut Mt
eller bunun olumsuz etkilerini bize yansitm
Ik oyunu oynamadim, itiraf etmek gerekirss
Yine de biraz arastirma yaptim ve bundan p
de farkli olmadigini gérdiim. Diinyanin altin
da gecen oyunda, alistigimiz lizere bircok bt
maca var. Cizgisel olmayan bir oynanisa sah
La Cite Interdite. Ancak konunun yavanlgi,
oyun kurgusu ve sunumu bunun islevselligi
baltaliyor. Sonucta RHEM 2, orman girmemi
bir balta. Ya da yalnizca saka yapiyorum. @

Tank Commander

€D Yapim: Sylum Entertainment Dagihm: Merscom Minimum Sistem: 1.2 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

olmasini dilediginizi biliyo-
rum. Sadece yasanan yikim
yuzunden degil, glin basina
diisen Ikinci Diinya Savasi ko-
nulu oyunlar yluzinden de bu
savasl sevmiyorsunuz. Tank
simulasyonlarinin biraz kre-
disi var yine de, eger Burak
bankadan cekmediyse. World
War |l Tank Commander da
sayili tank simulasyonlarin-
dan biri. Oyunda bir M4
Sherman’i yonetiyorsunuz.
Amacinizsa Fransa'dan Al-
manya'ya kadar yol alarak,
dusman tanklarini yok et-
mek. Oyunun adrenalinini ar-
tirmak adina; eskortluk, sui-
kast ve kurtarma temali go-
revlere de yer verilmis. Arca-

Ievel‘ESES

notu

de bir oynanisa sahip oldugu icin Tank Com-
mander'in kontrolleri basit ve pek gercekci d
gil. Grafiklerse tahtalarla desteklenmis. Bu b
sorun elbette. Ama... DANNN!!! Level'dan de
hizmet!!! Noktal yerleri doldurun, yazinin ge
kalanini tamamlayin, Level’da yazarnlma 53
sinticacirmavinl ...l

o HE}! hey bi' d
kika arkadamm' 5en sarl, yuuarlak olan; ye-
mesene o noktalari! Yemek icin degil onlar!l!
Arkandan yaratiklarin kovalayip kovalamadj
beni ilgilendirmiyor! YEMEEE!!! Hah, gitti sa
fa numarasi dalll @




9 Yapim: Edelweiss Medienwerkstatt Dagihim: Jowood Productions Minimum Sistem: 700 Mhz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX

Yeti, aslinda kartopudur.

Yetisports: Arctic Adventures, web
sitesiyle oyun piyasasina giren ancak
hayatina PC CD’si olarak devam eden
bir oyun. Hatirlarsaniz Yetisports, sanal
penguenlerin katledildigi gerekcesiyle
uzun siire giindemi mesgul etmisti
(6hm, kendimi Show TV Ana Haber
Biilteni gibi hissettim). Oyunun yeni
versiyonunda ise Yeti ticlincli boyutla
tanisiyor (91. Dakika”, “Uclincu Dev-
re”, “25. Saat” gibi “her seyin bir fazla-
si”yla elde edilen program isimlerine
kars greve gitmeyi diistinlyorum, beni
seven arkamdan gelsin). Arctic Aaven-
tures'ta alti farkl Yeti oyunu bulunu-
yor. Bunlarin arasinda ugarak (Pin-
gu’yla) puan toplama ve Yeti'yle kay-
ma gibi yeni, 3D oyunlar var. Ancak
3D'de fazla deneyimi olmayan yapim-

53

“Kar Adami Yeti gercekten var mi?”, “Varsa
kendisine nasil ulasabilirim?”, “Dahili numara-
51 kac?” ve benzeri sorularin cevabini yazinin
geri kalaninda verecegim. Yazinin geri kalaniy-
sa buradan basliyor; beyaz kalemle cizdim, ih-
lal etmeyin: ilk olarak dordiincii sorudan bas-
layalim. Dérdincii soru yok mu? Besinci? Alti?
Tamam: Kar Adam Yeti diye bir sey yoktur
sevgili seyirciler. Halk arasinda Kardan Adam
ve Atari Salonu olarak da bilinen Kar Adami

Aurora Watching

§ ) Yapim: Metropolis Software Dagifim: Metropolis Software Minimum Sistem: 1 Ghz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX

level
notu

Bu ay bir ilke sahit oluyorsu-
nuz; ilk defa, ayni ay icinde Ki-
sa Kisa'da yayinlanan iki oyun
Kuzey Kutbu'nda geciyor. Iste
bu ylizden bugtin insanlik icin
biiytik, Burak icin kiiclik, benim
icin... Eh iste, ortalama bir gun;
hava kapali, gok guraltulu ve
saganak yagisli. Balkanlardan
ise sopuk hava dalgasi geliyor
(zaten Balkanlardan ya soguk

lar, Ortadogu'yla birlikte sacma
sapan sampiyonluklarla hatir-
8 |anir; bu iki durumun disinda
o Balkanlar'in var olduguna dair
% herhangi bir ipucuna rastlama-
dim).

GlUnun anlam ve onemini
&l belirten konusmalar yapan ve-
| ya yazilar yazan insanlari hicbir
| zaman sevmedim. Bence her
giin onemlidir. Pazar olsun, Pa-
zartesi olsun, her zaman cik-
maz ayin son gliniine denk ge-

34

level
notu

hava dalgasi gelir ya da Balkan-
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Yetisports: Arctic Adventures

cilar Yeti'yi kontrol etmekte zorlanmis-
lar. Demek istedigim su: Kontroller zor.
Ama bunu farkl yollarla; sevgiyle, kar-
deslikle ve Fatih Tekke'yle anlatmak is-
tedim. Burada incelemenin sonuna
gelmek isterdim, ne var ki yazmak iste-
digim birkac sey daha var: Cimlere
basmayalim. Yani... Sanirim... @

len Persembe olsun, hepsi sev-.
digimiz insanlardir. Ne var ki bir
giinu digerinden ayirmaya cali-
san, “Durun siz kardessiniz!” gi-
bi bir ya da en fazla iki hisimla
odadan iceriye dalan kisiler
mevcut.

~ Konunun ne kadar dagildigI-
nin, dergiyi okurken birazdan
annenizin iceriye girip “Oglum
ne bu dagimiklhik?!” ifadesiyle si-
zi azarlayacaginin farkindayim.
Bu yiizden oyundan bahsetmem
gerekiyor: Aurora Watching, ti-
pik bir aksiyon. Kuzey Kut-
bu’'nda gecen oyundaki mekan-
larin cogu iceberg'iin lizerinde
konumlandirilmis; her sey dahil,
denize sifir. Ek olarak birkag bo-
|im de bir Rus denizaltisinda
geciyor. White Fox adi verilen
gorevde sadece insanlara degil,
yapimcilarin zombi olarak ta-
nimlamaktan kacindigl, insan
disi varliklara karsi da yasam sa-
vasi veriyorsunuz. Fazla mini
oyunlarla anlamsiz bulmacalari
cikardigimiz zamansa oyun su-

dan cikiyor ve hayatina balik
olarak devam ediyor. &

Zip)IAyy jedid |ueze g
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Utak bir oyun aleti degil, bir mucize

-

PlayStation Portable

Yazan|Tuna Senfuna
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Nerede, ne zaman ve kaga?

Dergi baskiya girmeden 3 giin dnce Sony Tiirkiye’den
aldigimiz en son bilgiye gore PSP’nin pesin fiyati 525 YTL,
10 taksitli fiyati 579 YTL olacak. Oyunlari da pesin olarak
89, 10 taksit olarak 99 YTL'ye satilacak. Hem PSP’yi hem
de oyunlarini 1 Ekim’den itibaren tiim Turkiye’deki Sony
dikkanlarina ek olarak TeknoSA’lar, D&R ve Arcelik’lerde,
oyun ve elektronik medya Urtinleri satan seckin diikkan-
larda bulabilecegiz.

X. ,
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Bir PSP, yaninda oyun olmazsa hi¢cbir anlam tasimaz. Onu bir MP3 calar
olarak kullanmak, video oynaticisi haline getirmek PSP'nin ruhuna ayki-
ridir sonucta. PSP su anda gorebilecediniz en kaliteli grafikleri ve oy-
nanist sunuyor; bunu da asagidaki oyunlarla destekliyor. PSP'nin su an-
da piyasada bulunan en iyi oyunlarindan secmeler ve gelecekte gorece-
gimiz, bizi heyecanlandiran oyunlar hakkinda bilgi almak icin hemen
yazinin devamint okuyun, bir saniye bile durmaniz hata.

WipEQut Pure

Yapim: SCE Studios Liverpool Daditim: SCE Cikis Tarihi: Piyasada

Yuzyilin en hizli yaris oyunlari arasinda, Burnout ¢ikana kadar liderligi Basarili olup yeni pistler ve araclar aciyo-

elinden birakmayan WipEOut, Pure takisiyla PSP’nin en basarili oyunla- ruz, canimizi sikan rakiplerimizi yoldan bu-

rindan biri olmayi basardi. PS2’den basit bir aktarim olmamasi ve orijinal

bir yapim olmasi da bunda bliyik bir etken, zira tim WipEOut fanatikleri
yeni bir WipEOut icin giin sayiyordu. PSP’yi tercih etmek icin WipEOut
tek basina bir neden bile olabildi hatta.

WipEOut Pure, WipEOut ruhunu aynen yansitiyor. Tim takim isim-
leri, silahlar, pistler bildigimiz haliyle gelmis. Tabii araclardan yollara ka-
dar her sey yeniden elden gecirilmis. Olayimiz da yine ayni. Turnuvalara
katiliyoruz, aracimizi ve takimimizi secip ardindan birincilige oynuyoruz.

lunabilen silahlarla ortadan kaldiriyoruz. Bu
tip diger yaris oyunlarinin aksine eger fazla ha-
sar alirsaniz oyun disi kaliyorsunuz ve yaris sizin‘T
icin bitiyor.

internetten indirilebilir yeni pistler ve araclar
sunmasiyla da monotonluktan kurtulan oyun, kesin-
likle bir klasik. Her PSP sahibi bir adet de WipEOut sa-
hibi olmali.

Ridge Racer

Yapim: Namco Dagitim: Namco Cikis Tarihi: Piyasada

e e

e

isin asli benim tarzim degil bu tip bir yaris oyunu. Ya NFS Underground’daki gibi modifiye etmeliyim aracimi ya da
arisirken savasmaliyim. Fakat Ridge Racer da ilk goz agrilarimizdan oldugu icin ilgi gésterme durumundayiz.
Ridge Racer’in PSP versiyonu grafik acidan harikalar yaratiyor. Isiklar, yansimalar ve ara¢c modellemeleri tam
anlamiyla miikemmel. Pist tasarimlari ve oynanis da yine Ridge Racer’in havasina uygun tasarimda. Anlayacagi-
%= niz ayni WipEOut gibi Ridge Racer da atalarina sadik kalmis.
! Ridge Racer'da tek amacimiz var, o da en iyi sekilde yarisip birinci gelmek. Elimizde silahlar, Burnout gibi ra-
kiplerimizi yoldan ¢ikarma gibi seceneklerimiz de olmadig! icin tek sansimiz virajlari olabildigince iyi almak, pisti
iyi tantyarak gazi sonuna kadar koklemek. Tercih edilesi bir yaris oyunu Ridge Racer. Deneyin, eglendikce beni ha-
tirlayin.

Tony Hawk's Pro Skater Underground 2 Remix

Yapim: Shaba Studios Dagitim: Activision Cikis Tarihi: Piyasada

iki elim kanda olsa, diinya tersine donse, uzayl bir yapiya sahip de olabilirim tabii. siyla “PS2’de oynadim ben

istilasinda etkin bir rol sahibi olsam da rahatca Oyunumuzun PSP icin 6zel hazirlanmis Remix bunu ya” dememelisiniz ve

oynayabilecegim bir oyun var: THPS. Bence bir versiyonunda yeni sehirlerimiz var. Yeni hareket- Remix’e de g6z atmalisiniz. Ustelik kaykay olayi-

bagimlilik bu oyun. Ne kadar fazla oynarsaniz lerimiz var ve Underground 2'de olan her seyin ni, oyunlarini sevip sevmemeniz bile 6nemli de-

oynayin daha fazlasini istiyorsunuz. Hicbir THPS aynisi karsimiza cikiyor. Ben ki PS2’de bu oyunun gil. Bu oyun kaykay sevmeyene kaykay! sevdirir,

oyununun basindan, oyunu bitirmis olsam bile icini disina ¢ikarmis birisi olarak, Remix’le de oyun oynamayana oyun oynatir. ligili konuda bir

doymus olarak kalkmadim. Bir ihtimal sorunlu sonsuz eglenceyi ve huzuru yakaladim. Dolay!- tez hazirlamayi bile distintiyorum...

Metal Gear Acid

Yapim: Konami Dagitim: Konami Cikis Tarihi: Piyasada

isminin herhangi bir yerinde Metal Gear
. yazan oyunlara baliklama atladigimiz icin
bu oyunu da buraya yazmak gerekti. As-
linda sadece Metal Gear'in adini ve Solid
Snake’i bir arag olarak kullaniyor diyebili-
riz Acid versiyonu icin.

MGS hikayesiyle alakasi olmayan
Acid’de ne yapiyoruz biliyor musunuz?
Kart oynuyoruz! Evet Yu-Gi Oh! gibi. Oyun

bircok bollime ayriimis durumda ve ge-

nelde hepsinde kartlari kullanarak Snake’i o béllimden cikartmakta veya

verilen gorevi basariya tasimakta kullaniyoruz. Her bolim icin elimize

belirli kartlar veriliyor ve sira tabanli ilerleyen oyunda, Cost Point’lerimiz

yettigince kartlarimizi oynuyoruz. Ardindan da diismanlarimiz ayni seyi

yapiyor. Yeri geliyor ates ediyoruz, yeri geliyor bombalarimizi kullaniyo-

ruz ve béliimi tamamliyoruz. Her ne kadar kartlari istediginiz gibi dize-

bilseniz de hatalarinizin bedeli agir oluyor. Hele kart oyunlariyla araniz

degilse bir bollimi tekrar tekrar oynamak cok can sikabiliyor. Agir bir

MGS veya kart oyunu fanatigi degilseniz, bu oyunla ilgilenmenize de pek |
gerek yok. |



Kasim ayinda nihayet Darkstalkers oynamaktan kurtulup yeni bir iki boyutlu déviis oyu-
nuna gececegiz. Konsollarda gordiigiimiiz SF3’lin, iic yeni karakter eklenmis yeni versiyo-

nu, her Street Fighter fanatigi icin kacinlmamasi gereken bir firsat.

Nihayet sadece geceleri sokaklar arsinlamaktan kurtuluyoruz ve fakat giindiiz goziiyle hiz
yapacagimiz icin bu sefer de polisler pesimizi birakmayacak. Oyunun PSP versiyonu ad hoc

ile dort kisinin, online olarak da iki kisinin birbiriyle kapismasina izin verecek. Kasim ortasi-

na kadar NFS Underground Rivals oynamaya devam.

30 arag, iki taraf icin de beser farkl sinif, 12 savas alani ve dort kisi ad hoc tizerinden kapis-

maca. Bunun ismi SW Battlefront II. Kasim ayinda SW efsanesi elden ele dolasacak, herkes

savasacak, giiclin her iki yonii de sonuna kadar hissedilecek.

Final Fantasy Tactics veya herhangi bir RPG-Strateji meraklisinin géziinii dikmesi gereken

nokta tam burasi. Mordor veya Fellowship taraflarindan birinin hikayesini takip edecegi-

miz LotR Tactics, sira tabanli savaslan ve kaliteli strateji yoniiyle dikkat cekiyor. Piyasaya

ciki§ tarihiyse Kasim ortasi.

Katamari’nin burada adinin ge¢mesi de tamamuyla kisisel torpilim, cekinmeden/acikhyo-

rum. Ciinkii bu oyun bagimlilik yaratacak derecede eglenceli ve bir topu, diinyadaki her

seyi toplamak icin yuvarlama sansi her an yani basimda olacag icin de cok mutluyum.

2006’ya kadar beklememiz gerekiyor fakat.

Burnout Legends

Yapim: Criterion Games Daditim: EA Cikis Tarihi: Piyasada

WipEOut veya Ridge
Racer sizi kendinize

. getiremediyse, Bur-
nout Legends mutla-
ka ise yarayacaktir.
Diinyanin en hizliya-
ris oyunu Burnout, ilk
¢ oyununun en iyi

yonlerini bir araya

toplayarak PSP’ye ha-

Capcom, Street Fighter'dan sonra Ghouls ‘N Ghosts’un da nostaljik ruhunu koruyor ve

oyunu 2 boyutlu olarak PSP’ye tasiyor. Evet, oyun yine zor ve evet bir boliimii gecmek icin

canimiz cikacak ama yine de bu oyunu oynayacagiz. 2006’nin herhangi bir zamani...

zirlandi ve tek kelimeyle gercek bir saheser ortaya
ctkmis oldu.

Legends’da yine daha dnce yaptigimiz gibi cesit-
li yarislara katilip olay cikartiyoruz. Eliminator'da
sonda kalmamaya ugras gosteriyoruz, Pursuit'te po-
lislerle savasiyoruz. Road Rage’de ortadan kaldirdigi-
miz arac sayisi kadar puan aliyor, Crash Mode ile tra-
figi birbirine katmaya calisiyoruz.

Oyunun her yéni mikemmel goriinlyor fakat
PSP’nin giicl kaldirmadigi icin bir yaristaki arac sayi-

MediEvil Resurrection

Yapim: SCE Studios Cambridge Dagitim: SCE Cikis Tarihi: Piyasada

Oyunun ismi; “MediEvil'in canlanisi” ve bu tamamiyla dogru ¢linkii oyunumuz 1998’de PSOne icin hazirlanmis olan MediEvil'in yeniliklerle do-

natilmis PSP versiyonu.

Tim Burton’in parmaginin oldugu oyunda Sir Dan adinda zirhli ama son derece 6lii bir beyimizi kontrol ediyoruz. Sir Dan kili¢ kullanabi-
liyor, kosuyor, zipliyor, atlyor ve kendinden daha cirkin onlarca yaratikla miicadele ediyor. Bunun disinda ne yapiyor da bu oyun orijinal
oluyor diye sorarsaniz, cevap alamazsiniz hic ugrasmayin.

Kamera kontroliiniin son derece kotii oldugu MediEvil Resurrection, yeni béliimleri ve yeni mini oyunlariyla kisa siirede bagimlilik
yapma potansiyeline sahip. Bu tip aksiyon-platform oyunlarini sevmeyenler icinse hicbir anlamlari yok. Yani kisaca ortalama bir oyun Me-

dikvil. Yaris ve spor oyunlari oynamaktan sikildiysaniz, géz atmanizda sakinca géremiyorum.

NBA Street Showdown

Yapim: EA Canada - Team Fusion Dagitim: EA Cikis Tarihi: Piyasada

Nasil Tony Hawk’s Pro Skater kaykayla ilgisi olmayana
kaykayi sevdiriyor, NBA Street de basketbol konusunda
ayni tutum icerisinde. PS2’de liclincli oyununa kavus-
mus olan oyun, PSP’ye de Showdown adiyla gecis yapi-
yor ve bu transfer icin “muthis” sézciigiinii kullanirsak
yanlis olmaz.

NBA Street V3'ten cok V2'nin 6zelliklerini tasiyan
Showdown, yine {ice lic maclar sunuyor. PSP’yi kisa sii-
reli oynayanlar icin de farkli mini oyunlar eklenmis.

V3'ten farkl olarak, PSP’de iki tane analog kol olmadigi

icin, basketcilerimiz “Trick”lerini V2'deki gibi Kare ve L-
R tuslarinin kombinasyonlariyla yapiyorlar. GameBrea-

ker’lara da karisamiyoruz ve onlar da harekete gecirildi-

ginde ya siiper bir suta ya da sper bir blok hareketine
doniisiyor.

Fazla soze gerek
yok. Bu oyunu da aliyor-
sunuz, oynuyorsunuz,
oynuyorsunuz ve yillar
geciyor...

Grand Theft Auto: Liberty City Stories

Yapim: Rockstar Leeds - Rockstar North Dagitim: Rockstar Games Cikig Tarihi: 24 Ekim 2005

Herkes Liberty City’'ye donmeye hazirsa PSP’ler hazir-
lansin ve nefesler tutulsun, zira mikemmel bir GTA se-

riiveni el boyutuna iniyor.

GTA lll'ten esinle-
nen yapimcilar, hazir
sehri aynen almislar
fakat yikip yeniden in-
sa etmisler. Araclar ye-
nilenmis, motorsiklet-

ler eklenmis, gorevler

ve hikaye tamamiyla degistirilmis ve anlayacaginiz yep-

yeni bir oyun ortaya cikmis (yeni bir “port” kaygisi tasi-
yanlar icindi bu bilgi).

Size ne anlatsam GTA'yi bu ufak bélime sigdira-
mam. Kosacagiz, ates edecegiz, arac kullanacagiz, tek-

ne kullanacagiz, atlayacagiz, kumar oynayacagiz, sakla-

nacagiz ve PSP’yi elimizden almak icin 6zel giic kullan-

malari gerekecek. Ortada heniiz PSP icin boyle kapsamli

bir oyun olmadigi da dustiniiliirse, Liberty City kapis ka
pis gidecek gibi goziikiyor.

st dort ile sinirlandiriimis. Bununla birlikte yine ayni
nedenden dolayi grafiklerde de sadelestiriimeye gi-
dilmis. Peki bunlar oyunu gézlerimizi bozana kadar
oynamamiza engel mi? Elbette hayir!

Yapim: EA Big Dagitim: EA

Crkig Tarihi: 24 Ekim 2005

Kisin yapilmasi gerekenlerden biri Snowboard
ise oynanmasi gereken de SSX On Tour'dur.
Tamam, belki onu diger sistemlerde de gorece-
giz fakat SSX'i yaninizda tasimanin zevki bam-
baska olacak.

Dort kisinin birbiriyle kapisacagi SSX On
Tour, Race, Slope Style ve Big Air seklinde ii¢
mod bulunduracak. PSP'nin giictinden dolay!
da yarislari SSX 3’teki gibi dagda istedigimiz
yone giderek secemeyecegiz. Onun yerine tiim
karsilasmalar bize ayri ayri bélimlerde sunula-

cak.

)

Oyunun demo versiyonunda efektler he-
niiz eklenmemisti ve sik sik yavaslamalara
rastlaniyordu fakat biiyiik ihtimalle EA bunun
da lstesinden gelecek. Bu ay alacak cok oyun
olacak, cok... »
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PSP'NIN DERINLERINE INERKEN...

Yeterince oyun oynadiktan sonra her PSP sahibi, elindeki bu ufak medya canavariyla daha fazlasini da yapmak

isteyecektir. PSP'yi bir film makinesi olarak kullanmanin yollari, UMD filmlerle el sinemasina dondirme, MP3'le-
rin boyutunu kiclilterek Memory Stick'ten yer kazanma gibi konularla PSP'nizi her alanda en etkili bicimde kul-
lanmanin yollarini merak ediyorsaniz yazinin devamini okuyun.

AD HOC ve INFRASTRUCTURE

Oyun tanitimi okurken veya bir oyun paketi-
nin Ustlinde bu sozleri gorebilir ve ne anla-
ma geldiklerini merak edebilirsiniz. Sizi aras-
tirma zahmetinden kurtarmak icin hemen
aciklayalim.

Bazi oyunlar séyle bir s6z barindirabilir,
“Ad Hoc ile dort kisiye kadar karsilikli oyun
imkani”. Yani siz ve Uc arkadasiniz PSP’leri-
nizi Wi-Fi baglantisinin izin verdigi mesafe
icerisine getirirseniz ve herkeste ayni oyun
varsa, ilgili oyunu karsilikli oynayabilirsiniz.
Bir nevi network oyunu, fakat kablosuz. Bu-
rada cikabilecek tek problem, oyunlarin, ait
olduklari bolge yuztinden birbiriyle cakisma-
stolabilir. Yani ayni oyunun Japon versiyo-
nuyla Avrupa versiyonunu karsilikli oynaya-
miyorsunuz.

Infrastructure ise yine PSP’nin IEEE
802.11b, yani Wi-Fi baglantisini kullanarak
online olarak oyun oynamaniza izin veren
yonunin adi. Yalniz bunu kullanmak icin bir
sekilde bir internet agina baglanmis olma-

niz gerekiyor. Eviniz kapsa-
minda bir kablosuz internet
baglantiniz veya kablosuz in-
ternet hizmeti sunan alanlar-
da bulunma sansiniz varsa,
destekleyen oyunlari online
olarak Avrupa’nin bir ucun-
daki bir insanla bile oynaya-
bilirsiniz.

UMD FILMLER

Oyunlarin yaninda PSP’nin
UMD girisine takilabilecek bir
diger disk tirt de UMD film-
ler. Bir UMD filmi niye alirsi-
niz peki? PSP’nin hayli genis
bir ekrani oldugu icin burada
film izlemek bambaska bir
keyif. Ben sahsen koca bir
Ankara-Antalya yolculugu si-
rasinda 2 film, bir dolu da
Anime izledim. Tum otobds
beni kiskandi ve yolculuk na-
sil gecti anlamadim bile. iste

olay bu denli glizel oldugu icin biraz da kalite
meraklistysaniz, UMD filmlere yonelebilirsiniz.
GCogunlugu yenilerden secilmis bircok populer
film, DVD kalitesinde UMD formatina uyar-
landi. Bu filmlerden alip PSP’nize taktiginizda,
cam gibi géruintiintin yani sira altyazi, 6zel se-
cenekler ve fragmanlar gibi bircok ekstraya da
kavusabiliyorsunuz.

VIDEO DOSYALARINI PSP’ye AKTARMA
Eger PSP’nin her turli video dosyasini veya en
azindan AVl uzantili dosyalari oynattigini sa-
niyorsaniz blyuk bir yanilgi icindesiniz. PSP
sadece MP4 uzantili dosyalari okuyabiliyor ve
bunlarin da PSP’nin hafiza kartinin icinde o6zel
bir klasorde olmasi gerekiyor. Simdi size kisa-
ca bir video dosyasini nasil PSP’ye atacaginizi
anlatacagim.

Bu islem icin elinizde bir PSP, bir USB kab-
losu ve bir de PSP icin 6zel video isleme prog-
rami olmasi gerekiyor. PSP’nizi aciyorsunuz,
kabloyu takiyorsunuz ve PSP’yi USB Connecti-
on moduna geciriyorsunuz. Bilgisayar PSP’yi
tanidiktan sonra, size 6nerecegim programi



internetten buluyorsunuz.
Programimizin Ureticisi Xili-
soft ve programin adi da Xili-
soft PSP Video Encoder. Hem
bedava hem de bircok pro-
fesyonel 6zellik sunan bu
programda yapmaniz gere-
ken tek sey “Add” diyerek bir
video dosyasini listeye ekle-
mek, sagdaki menutden kalite
ayari icin “Bitrate”i ayarla-
mak (384 fena degil) ve En-
code tusuna basarak
170MB’lik bir dosyanin 15
dakika icerisinde PSP forma-
tina gecisini izlemek. Bu dos-
ya kendi ismiyle PSP’de ta-

gl ' Proo
bulunuyor fakat PSP’ye at-
mak istediginiz video dosya-
sinin neredeyse hicbir ozelli-
giyle oynayamiyorsunuz ve
bu programin bir tcreti de
bulunuyor.

FOTOGRAF GORUNTULEME
Video izledik, mizik dinleye-
cegiz ve bu sirada fotografla-
ra bakmamiz gerekiyor belki
de. PSP’nin ana mendusilinden
Photo boliimiine giderek
PSP’nin hafiza karti icerisin-

icin de resim dosyalarinin belirli bir klasorde
olmasi gerekiyor ve orasi da (strlicli ismini uy-
duraraktan) F:\PSP\Photo klasorinden baska-
si degil. Bu alana kopyalayacaginiz her turli
resmi PSP’yle birkac saniyede gortintileyebilir,
slayt sovlari hazirlayabilir, resimleri saga sola
dondirebilir ve hatta zoom yapabilirsiniz.

Sony dijital fotograf makinesi olanlarin da
soyle bir avantaji var: Dijital makinedeki hafi-
za kartini cikartiyorsunuz, PSP’ye takiyorsu-
nuz ve Photo kisminda “Digital Camera Ima-
ges” isimli bolimde biraz 6nce cektiginiz fo-
tograflar aninda ekrana geliyor. Cok pratik
degil mi?
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MP3’LERI KUCULTUYORUZ
Nereden baksaniz kaliteli bir
MP3 dosyasi 5-6MB yer tutu-
yor ortalama olarak. Hafiza
kartlarimizda onlarca gigaby-
te olmadigina gore, gelin o
MP3’leri kiiclltelim biz.
Bunun icin 6nce http://so-
nicstage.connect.com/SonicS-
tagelnstaller.exe dosyasini in-
ternetten indirmeli ve progra-
mi kurmahsiniz. Program acil-
diginda miziklerinizi Library’e
yukleyin ve PSP’nizi bilgisaya-
ra baglayarak USB Connecti-
on moduna gegcirin. Program
icerisinde, yukaridaki Transfer

coCclo}
Snes gibi bomba emulatérler var), Memory
Stick’e ylkleniyor ve kendi “Launcher”lariyla
sanki bir oyunmus gibi aciliyorlar. Anlayacagi-
niz PSP’de ufak bir program calistirmis oluyor-
sunuz ve bu programdan da istediginiz oyunu

— paon - \ VA

secip oynuyorsunuz.

PSP’nin glict malum. Bu oyunlar da eski
oldugu icin PSP’de hicbir sorun yasanmadan
rahatca oynanabiliyor fakat yasal olarak da
cok dogru bir seye imza atmis olmuyorsunuz.
Yine de PSP’nin yapabilecekleri konusunda
bir fikriniz olsun. Belki ileride Sony internet-
ten indirilebilen oyunlarla PSP sahiplerini
mutlu eder. ®



Uzak Dogu’nun ruhunu tasiyan, E3’e tas cikaran fuardan 2005 manzaralari...
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- Gercek hayatta beklediginiz “ila-
hi adalet”in video oyunlarinda
da oldugunu kim soyledi? Me-

garace oynarken yediginiz glidimlii fi-

zeler ylziinden kaybettiginiz yarislari ne
icabuk unuttunuz? Yenen arkadasiniz si-
Er|t|p sizinle dalga gecerken bir bedel
16demis miydi? Hayir! Demek ki video
Eoyunlarlnda adaleti kendiniz saglamali,
iyanhs yapana bedelini 6detmelisiniz.
EBurnout diinyasi bunun icin pek uygun;
ikirli doviismek serbest, belden asagi
Evurmak caiz, intikam ise tatli...
1 2004 yihnda oddlleri cuvalla topla-
Eyan arcade tarzi, en hizh ve tehlikeli ya-
iris oyunu olan Burnout 3’tin devami hic
Ezaman kaybetmeden geldi. Yapilma
1\amaci zaten en iyi kazalari yaratarak ki-
Eyameti yasatmak olan bir oyunda stiper
wyogun trafikte kuralsizca yarismak, raki-
Ebi karsidan gelen tira veya beton bir du-
wara carptirarak alt etmek, blytik kav-
E§ak|ara en can alic noktalarindan dalip
idev zincirleme kazalar yaratmak, hatta
Earagta on kilo C4 kalibi varmiscasina in-

ffilak ettirip katliam yaratmak yapimcila-

ra yetmemis olacak ki, Burnout’a bir de in-
tikam temasini eklemisler.

INTIKAM TATLIDIR
Artik oyun icerisinde sizi carptiran (take-
down) rakibinizden gicik kapiyor, ondan
tiskiniyor ve ona karsi intikam hirsiyla ya-
nip tutusuyorsunuz. Rakibinizin lzerindeki
siralama gostergesi kirmiziya donusuyor;
siz ise bir bogaya. Oyun sizi intikam alma-
ya tesvik ederken, kendisi de lizerine duise-
ni iyi sekilde yapip, degme Hollywood ya-
pimlarina tas cikartacak carpisma ve patla-
ma sahneleri sunuyor.

ilk bakista eski oyundan da tanidigimiz
diinya turu (world tour) modu karsimiza
cikiyor. Mod, bu kez bir diinya haritasi yeri-
ne hangi misabakalara katilabileceginizi
belirleyen dalli budakl bir riitbe sisteminin
Uzerine oturtulmus. Mevcut alti ritbe ve
on seviye boyunca ilerledikce yeni yarislari,
yollari ve arabalar aciyorsunuz. Katildigi-
niz miisabakada hem kazanarak altin ma-
dalya almaya calisiyorsunuz, hem de agre-
sif sirlistinlizlin Olcuisiine gore (carpisma
modu haric) yildizlar kazaniyor, boylelikle

'

7

.,
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ritbe atlamaya calisiyorsunuz. Bunun
icin ters seritte gitmeli, diger araclara
carpmali, onlari carptirmali, aracinizi
kaydirmali, yerden havalandirmali,
kuyruga takilmali ve sonuc olarak dort !
yildiza denk gelen “awesome” derece- |
sini elde etmelisiniz. Bununla beraber E
altin madalya alirsaniz mevcut yildizla-|
riniza bir adet daha eklenerek “per-
fect” derecesine ulasiyorsunuz.

Diinya turu modunda degisik mu-
sabaka tiplerinde toplam 169 olaya ka-
tiliyorsunuz. Alti kisilik basit yarislar,
otuz saniyede bir en arkadakinin patla-|
digi eleme yarnislari, yoldaki arabalari E
carptirmaya calistiginiz ve her birinden,
ek sure kazandiginiz Road Rage, hIZInI-E
zi zorladiginiz Burning lap bu miisaba- |
ka turlerinden bazilari. Oyunun ortala- E
rina dogru crashbreaker (aracinizi pat- |
latama) varyasyonlarina sahip miisa- E
bakalari da aciyorsunuz. Bu tiir musa- |
bakalarda da ayni carpisma modunda—i
ki gibi patlayabilen bir araca sahip olu-}
yorsunuz. Duruma gore diigmeye ba- E
sip yaninizdan gecenlerin de patlama- |
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Ah be kamyoncu »—
abi, iki saattir
selektor

yapiyorum, kenara

stince Ustuine kurulu olan trafik saldiri- Crash Battle gibi modlar aynen

si (traffic attack) modunda 6zellikle duruyor.
yoldakilere carpip diimdiiz etmeniz is- Oyundaki arabalar hala li-
teniyor, carptikca sinirl surenize kicik sansh orijinal modeller degiller
eklentiler yapiliyor. Stire dolunca da lakin, oradan buradan esinlene-
bolum bitiyor. rek glzel, hatta Uretimine bile
Kisisel fikrim bu eglenceli eklenti- gecilebilecek arabalar yaratmis-
nin oyunun karizmasini cizdigi yonun- lar. Gayet diizgtin, sik ve piniltili
de. Bad Boys 2'deki Ferrari Maranel- olmalarina ragmen yarislarda so-
lo’lu kovalamaca sahnesinde oldugu forsiiz gitmeleri ve bunu belli et-
gibi Uzerinizden ucup giden otolarin meleri tat kaciriyor. Degisik sinif-
absirt gorlintlisti oyundaki fiziklerin lara ayrilmis araclar oyun bo-
dengesi hakkinda da kotu diistindiirti- yunca yavas yavas daha gliclile-
yor. Ayrica artik trafikten korkmadigi- rine dogru aciryorsunuz. Artik
nizdan, oyunun verdigi heyecan azali- araclar icin tek kistas giic de de-
yor. gil. Her aracin kendisine gore de-
gisik hizi, agirhgi ve patlama gu-
HIZ + FELAKET = ADRENALIN clivar.
Garpisma modu birkag degisiklikle be- Revenge’deki yollar da eski-
raber yeni Burnout’un da en buytk ko- sinden biraz farkli. Bu kez her
zu. Bildiginiz gibi bu modda yarismi- yolda alternatif sapaklar, yan
yor, kavsak veya kalabalik trafigin akti- yollar ve kisayollar var. Bunlar
g1 bir bolgeye aracinizla carparak en bazen vasifsiz alternatif olurlar-
buylik maddi hasarli zincirleme kazayi ken, bazen gitti dediginiz bir ya-
elde etmeye calisiyorsunuz. Oncelikle risi geri getirecek kadar zaman
yol tizerindeki boost, skor carpani gibi kazandiriyor, bazense bir rampa
bitin ikonlar kaldiriimis, boylelikle gorevi gorerek cikista rakibinizin
“4x” alacagim diye carpisma yon, acl, tepesine dikine inis yapmanizi
siddet ve stratejinizi daraltmak zorun- sagliyorlar. Tabi rakibi tuttura-
da kalmiyorsunuz. Olayin gectigi alan- mayip amele simigu gibi duva-
lar cok daha genisletilmis ve zenginles- ra da yapisabilirsiniz. Yollar sa-
' tirilmis. Aracinizin kalkis hizini (boost vas icin yapilmis gibi goriinse de
| seviyesini) NFS'deki drag yarislarina kisayollar sayesinde online road
i benzer bir devir saati sistemi ile ayarli- rage yarislarinda gozlerden uzak
dan etkilenmelerini sagliyorsunuz. Gayet si- i yorsunuz. Beceremediginizde araciniz kalmak icin kullanilabiliyorlar.
rincil bir 6zellik :) E gucsiz kalkiyor veya abartirsaniz mo- Zamana karsi gittiginizde ise ki-
Revenge’de eski oyunda olan 6zelliklerin i toru patlatiyorsunuz. sayollart miimkin oldugunca
cogunun korundugunu, ancak degisik 6zellik- i Carptiktan sonra aracinizi patlat- kullanmalisiniz.
ler eklendigini gorlyoruz. Bunlardan “traffic 1 makicin yeterli sayida aracin kazaya
check” yolda bowling oynamak gibi bir sey; E karismis olmasi gerekiyor. Bu sayac DURUSUNA KIZLAR,
son hizla giderken sizinle ayni yonde giden i doldugunda eskisi gibi tusa dokunma- GIDISINE YOLLAR HASTA
araclardan kagmak yerine onlara sanki lobut- E niz yetmiyor, hizli hizli basmalisiniz ki Ara sokaklarda 360 ile giderken
larmis gibi carpmaya calisiyorsunuz. Carptigi- i patlama gerceklessin. Hatta patlama- tamponunuzda bes rakibinizin
niz yerlerine gére yanlara veya yukariya firla- E nin etkisi parmaklarinizin hizina direk olmasi veya otobanda trafigi ya-
yan bu araclar boost barinizi doldurmalarinin i olarak bagli. Patlama sonrasi kaza ya- ra yara ilerlemeniz cok guizel.
yani sira, diger araclara carptirabileceginizden E pan araclar, sayacinizi yine doldurursa Ama bu heyecanda hayli payi
dolayi sizin icin silah halini aliyorlar. Buna gu- 1 yine patlatabiliyorsunuz. Bir diger yeni- olan bir diger etken de yol tasa-
venip her sakalliyl dede sanmayin; sizinle ayni E lik de bu kez kazaya karistirmaniz ha- rimlari. Detroit, Roma ve Tok-
yonde giden otoblis ve kamyonlar ile karsi 1 linde ekstra 6dul kazanacaginiz hedef yo'dan esinlenerek hazirlanan
yonden gelen herhangi bir araca carpmaniz i arac (target car) olmus. Bunun disinda yollarda endiistriyel alanlardan,
halinde sizin araciniz hurdaya déniiyor. Budi- |  Crash Tour, Crash Party, Road Rage ve cayir cimene kadar ne ararsaniz
1



“Burnout Efsaneleri”

Oyunun PSP siiriimii ise Burnout Legends
ismi ile ayni zamanda piyasaya cikti. Oyu-
nu bizzat gormedim ama yapimcilar
PS2’deki deneyimi el sistemine aynen ak-
tardiklarini iddia ediyorlar. Nintendo DS
stiriimii da yakin. Haberiniz olsun.

Co——
L
ama en azindan cevrimdisin- ﬂ

da harcadiginizin yarisi ka-
dar zamaniniz gidiyor.
Burnout Revenge icin
tam bir yaris oyunu demek
pek dogru olmaz aslinda,
clinkl hizin yaninda “kaza”
ve “tehlike” mevhumlari da cok 6n planda. Fa-
kat bu sliper harmanin ciddi bir yaris oyunu
olmasina da gerek yok; hizi iyi, yollar guizel,

¥ Patlamalarinetiisine  farkla gidebiliyorsunuz. Selrotella 20 - 50
;?ki:f:l';l';zx'ne gibi oyunun basinci hicbir zaman dus-
muyor. Tus tepki zamanlari cok iyi olan
oyunun yikleme sireleri hala deli edi-
yor!

Sesler serinin 6nceki oyununda da
harika oldugundan radikal bir degisiklige
gidilmemis. Trafigin ve yaninizdan gecen
cevre elemanlarinin gercekci seslerinin
yani sira, boostu actiginizda duydugu-
nuz jet gibi atilma efekti deli bir hiz hissi
veriyor. Metalin carpisma sesine ise za-

var. Ustelik zemine gore lastik seci-  ten ayri bir hastayim. Televizyon hopar- grafikleri goz dolduruyor, kontrolleri saglam,
mi yapmaniza da gerek yok, oh ne [6riinden bile muthis gelen sesler bir de ses ve muzikleri harika. Burnout 3 zaten pek
rahat walla. Fakat oyunun yarisina surround ses sisteminiz varsa ucuracak- iyi oldugundan super bir yenilik yapilamamis.
geldiginizde acacak baska yol kal- tir. Adamlar daha ne yapsinlar, oyuna birazcik ba-
madigindan her yolda, hem ters, Burnout Revenge gorsel acidan bir harat katmaya calismislar. Tabi yapilan yeni-
hem de diiziine neredeyse her tur arcade yaris oyunundan bekleyebilecek- liklerin ne derece yerinde oldugu tartisilir. Ne-
olaya katilmak durumunda kaliyor-  lerimizin en iyisini sunuyor. Hasar mo- resinden bakarsaniz bakin, tirtintin simdiye
sunuz. dellemesi kesinlikle bu konsolda gorebi- kadar yapilmis en heyecanli, en keyifli oyunla-

Oyun zorluk olarak normal, kimi  leceklerinizin en iyisi. Araclar cok degisik rindan birisi Burnout Revenge. Satin alirsaniz
zaman B3’den zor, kimi zaman ko- sekillerde parcalaniyorlar, lastikler firli- pisman olmazsiniz. lyi eglenceler. B

lay. Yapay zeka tam ayarinda, rakip-  yor, camlar pathyor, sasi yamuluyor, et-
ler asiri zorlamiyor, ama miicadele-  rafa kivilcimlar saciliyor. Vurucu anlarda

Bir Tokyo »
enstantanesi.

yi de hicbir zaman birakmiyorlar. goruntl yavaslayip bulaniklasiyor, boyle-
Kopmayi da engelleyen bir sistem likle cok daha dramatik sahneler olustu-
oldugundan ne siz 6ndekileri kacir-  ruluyor.
yorsunuz, ne de One gecip bitise
ASIKSAN VUR SAZA,
Alternatif SOFORSEN BAS NOS’A

Arzu ederseniz oyunu iki kisilik bolin-
mus ekranla da oynamaniz mimkun.
Ama tek kisi sizi agmiyorsa online sece-
negini kullanmanizi éneririm. Burada tek
kisiyle oynadiginiz oyunlarin cogunu alti
kisiyle oynayabiliyorsunuz. Hatta Road
Rage cevrimici bir takim oyunu haline
geliyor, bir takim yarisi bitirmeye calisir-

1 Yok Muhitin abi, bi s
idaha bu jet benzinini
1

H denemeyelim...

NFS UNDERGROUND 2 ken diger takim bu takimi saf disi birak-

Muhtesem kazalariyla olmasa da, arcade maya ugrasiyor. Online siralama sistemi
hiz hissi ve baska birkac 6zelligi ile Reven-
ge’e benzeyen bir oyun.

Halo 2'den esinlenilerek yenilenmis, ba-
ba adamlarn devirdikce hizla artan, bebe-
lere de yenildikce hizla azalan “ELO” sis-
temi getirilmis. Burada toplam kazanilan
yarislar ve carpisma skorlari artik etkili
olmuyor, cekisme daha da artiyor, sade-
ce belli bir tirii oynayanlar bile listenin

1
1
H Burnout: Takedown’dan sonra ¢ok biyiik bir gelisme
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
basinda yer alabiliyor. Fakat cevrimici H
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

saglamiyor. Ama adi Burnout olan bir oyundaki her sey
var: Heyecan, hiz, kaza, kaporta, cam cerceve, elektrik
isi... Eglencede sinir yok, ama trafikten artik korkmadigi-
niz icin buji meme yapabilir.

BURNOUT REVENGE

Tiir » Yaris Yapimar » Criterion Dagitima » EA Games
Tiirkiye Dagiticisi » Aral ithalat Yas sinin » 3+
Dual Shock » Var 60Hz Modu » Var Hoparlor
Destegi » Dolby Pro Logic 2 Zorluk » Normal
ingilizce gereksinimi » Normal
Multiplayer » 1 —6 Online Diger sistemler » XBOX |}
Web » http://www.burnoutrevenge.ea.com/ __

puan - S22

Heyecan ve miicadele hissi hic

bitmiyor. Muhtesem kaza sahneleri
var.

J Trafikteki araclar tekmelenmis
teneke gibi ugusuyor. Trafikten
korkmamak heyecani diistirmiis.
Araclar lisanssiz.

Grafik

oyunda bircok araba ve yol kilitli olarak
karsimiza cikiyor. Ayni cevrimdisi dlinya
Oynanabilifik turu gibi ritbe sistemi ile ilerlemeniz ve
Multiplayer zaten acmis oldugunuz bu araba ve yol-
lart yeniden acmaniz gerekiyor. Can sikici




PS2 INCELEME

Volkan Turan

Moto GP 4

Tiir » Motor Yarisi Yapimal » Namco Dagitimci » Sony
Yas sinin » 3+ Dual Shock » Var 60Hz Modu » Var
Hoparlor Destegi » Dolby Pro Logic 2
Diger sistemler » -

Web » www.playstation.co.uk
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yakin doviste en
iyi dostunuz (hig
gorilmemis bilgi!).

Vampir glclerinizi »

kazanmadan dnce

sizi lanefleyen bu
yaratikla doviismek
zorundasiniz.

Vampirlerin isgal etmedigi donem kalmamali!

Vahsi Batr'yl hepimiz seviyoruz, degil mi? Eski “Western” filmlerini, ki-

tapliklarimizin artik arkalarina itilmis olan Tex'leri, Tom Miks’leri, Celik

=4 Blek Teksas'lari... Peki ya vampirleri? Onlari da seviyor muyuz? Tabii ki!
Blade'’i otuz kez izledik, Dracula’yi takma adimiz yaptik ve Buffy-Angel ikilisiyle
vampirlerin “trendy” yoniinu kesfettik. Bu ikiliyi sevip bir de listiine oyun oyna-
may! hobi haline getirmisseniz —ki bu yaziyr okudugunuza goére oyun oynayan
bir yasam formusunuz- sizi Darkwatch’la tanistirayim. Darkwatch, okurlar;
okurlar, Darkwatch.

BENIM ADIM JERICHO...

Tekrar, yeniden, her zamanki gibi PS2’de FPS oynamanin zorluklarindan bahset-
meyecegim. Neden biliyor musunuz? Alistim da ondan. Sonunda benim gibi
FPS-PC ikilisi hastasi bir insan da yoldan cikti ve rahatca o hassasiyetten haberi
olmayan kontrolorle FPS oynayabiliyor. Ya da bunu Darkwatch’un basarili kon-
trollerine baglayabiliriz. Veya ikisini yan yana getirip daha gliclu bir sonuca mi
ulassak? Yoksa (bu konuyu sonsuza dek uzatmaya karar verdim)...

Bize anlatilanlara gore, talihsiz bir tren soyguncusuyuz. Adimiz da Jericho.
Jericho bir guin blyuk bir hata yaparak Darkwatch adindaki grubun trenine sal-
dirir. Trenin icindeki bliytk kasada, blyuk 6dile ulasacagini sanirken sadece
kendi lanetine ulasir Jericho. Dev kilitler arkasinda tutulan kétilugiin efendisi,
Jericho’yu bir vampire donusturir. Neyse ki Darkwatch onu kaderine terk etmez
ve vampir glcleriyle Darkwatch ekibine nasil yardimda bulunabilecegini 6gretir.

iSIM HAYATTA KALMAK...

Belki vampir guiclerimiz var ama karsimizdakiler de cicek toplayan kiiciik kizlar
degil. Hatta durun soyle aciklayayim. Painkiller oynadiniz mi? Evet, PS2’de hic
ctkmadi, fakat eger oynadiysaniz Darkwatch’un oynanis tarzini az cok tahmin
edebilirsiniz. Belirli alanlara geliyorsunuz, belirli sayida disman Ustintze saldi-
riyor. Savastyorsunuz, dldiriiyorsunuz, yok ediyorsunuz, sonlari gelmiyor. Dark-
watch’un 6zl de boyle. icinde bulundugumuz bélumler bir Timesplitters, bir
Red Faction gibi 6zglir bir yapi sunmuyor; aksine bu bollimler tstlintize akan
diisman kolonilerini barindiran parcalara ayrilmis. Bazen belirli sayidaki diisma-
nin Ustesinden gelmemiz gerekiyor, bazen de art arda yaratik treten bir kovani
ortadan kaldirmamiz. Sonucta amac bir seyleri yok etmek.

Yok etme islemini birkac sekilde yapabiliyorsunuz. Mesela silahlarinizi kul-
lanmaya ne dersiniz? Cesit cesit silahimiz mevcut. Redeemer cok sik bir taban-
ca. Ustelik ates tusuna elinizi basili tutarsaniz seri bir sekilde kursun saydirabili-
yor. Begenmezseniz size bir Crossbow verelim? Diismanlarinizin viicuduna bir

Siz sizolun, bu »

yaratikla samimi

iliskiler icine
girmeyin.

e s ]|
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kazik sapliyorsunuz, daha
sonra o kazik pathyor. Veya
pompali tufek, Carbine,
Ranger Rifle gibi tifek tip- 1
leriyle de kendinizi savuna-
bilirsiniz.

Maalesef yaninizda bu |
saydigim silahlardan sade-
ce iki tanesini tasiyabiliyor-
sunuz. Maalesef diyorum,
cuinkl piyasadaki farkli dis-
man tiplerine, farkli silah tip-
leri etki ediyor. Diyelim ki eli- 1
nizde Redeemer ve Carbine
var. Karsiniza da kutu icerisin-
de bahsi gecen sisman disman-
dan cikti. Elinizdeki silahlarla bu
yaratigi 6ldirmek hem zor, hem
de bayagi uzun zaman aliyor. Yani-
nizda dinamitiniz de yoksa... Anlat-
mak istedigim nokta bu. Ama yine de
oyundaki zorlugu ve mucadeleyi artir-
mak icin glizel bir dislince olmus. ¥

VE EZELi DUSMANIMI YIKMAK! \
Savasimizin cogu yoninde silahlarimiz bize N
yardimci olacak fakat bir vampir, vampir glic- ~
leri olmadan nedir ki? Jericho en basitinden N
bir vampir kalkanina R3 tusunda yatan vam-

pir gorustine ve t¢gen tusuna iki kez basarak
calistirabileceginiz yiksek ziplama ozellikleri-

ne sahip. Vampir kalkani bos durdugunuz an-

larda yenileniyor fakat bu sirada giin 1siginda
olmamalisiniz. Diger vampir ozelliklerinizse

oyun sirasinda yapacaginiz secimlere gore se-
killeniyor. Zavalli bir kadin sizden yardim isti-

yor. Ne yapacaksiniz? Boynuna atlayip kanini

mideye mi indireceksiniz yoksa onu kurtara-
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riyorlar. Yapay zekasi en i S

| ]
ma becerisi yerlerde siirtinen bir diisman ti-
pi.
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Farkli ve kullanisli silahlar. lyi-k6tu

ayrimi ve getirdigi vampir giicleri.

2 kisilik kooperatif oyun.

& Atli béliimler monotonlasiyor.
Cizgisel boltimler. Xbox'taki online
desteginin PS2’de olmamasi.
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cak misiniz? Cevap verin! Kot yolu
secenler, vampir ozelliklerinin koti
yonlne arti puan alarak bu alanda-
ki gliclere kavusacaklar. Kadincagi-
za yardim edenlerse Jedi olup Sith’i
durduracak. High Moon, nedendir
bilinmez, iyi glicleri kotu giiclere
nazaran daha kuvvetli yapmis ama
bu durum beni
oyundaki her-
kesi bir bir ce-
henneme yol-
lamaktan alikoyamadi
ve tim koti gucleri
elde ettim. Ener-
jim azaldiginda
Blood Frenzy'yi
actim, aldim elime pompali ti-
fegi, herkesi tek dipcik darbesiyle
indirdim. Kalabalik gruplari birbiri-
ne dusurdiim. Bana saldiranlara
karsi saldirida bulunan kalkanlar
yarattim. Sonunda ben kazandim.
Kotu olsam bile!

DARKWATCH FELSEFESI

Her zaman FPS kamerasi kullana-
caginizi sandiginiz Darkwatch, bir-
kac yerde insani sasirtiyor. Bunlar-
dan ilki bir “undead” olan atimizla
katildigimiz aksiyon bolimleri. Bu
boliimlerde amacimiz hep farkli
ama degismeyen iki konu var. Ati-

Alternatif

AREA 51

Vampirler yerine uzayhlarla ugrasmak
istersiniz belki? Hem arada 51. Bdlge'nin
sirrini da ¢6zmis olursunuz? Bakin bu da
FPS iistelik. Denemeye deger.

miz daima ileri gidiyor ve biz onu sa-
dece saga sola hareket ettirebiliyoruz.
Bunun yaninda kursunlarimizin siniri
yok. Disman atesinden kacmak
icin ya atimizi bahsettigim
yonlere cekiyoruz ya da Je-
richo’yu atesin geldigi
yoniin aksine yatirarak
ati bir kalkan olarak

kullaniyoruz. Bu
bolimler zevkli sa-
yilsa da fazla 6zguirliik sun-
mamasi nedeniyle bir slire
sonra sikiyor.

Bir diger ilginc oynanis da
Coyote ile karsimiza cikiyor.
Bu arac aslinda makinelisi olan bir
“Buggy”. icine girdiginizde Jericho yi-
ne hasar ahyor, fakat tstlinden gecti-
giniz dusmanlariniz direkt olarak or-
tadan kalkiyor ve makinelisi sayesinde
de blyuk bir ates guictine sahip olu-
yorsunuz.

Ekranda bu kadar karmasa vuku
bulurken grafiklere ne oluyor dersi-
niz? ilginc bir sekilde yavaslamalara
rastlamak pek miimkiin degil. Yine de

cok fazla hareket oldugunda, FPS zaman za-
man gozle gorilir bicimde dusebiliyor. Bu
6nemsiz sorunun yaninda mekanlarin birbiri-
ni tekrarlamasi gibi bir baska kuictik problemi-
miz var. Onu da gecersek modellemelerin ve
isiklandirmalarin cok iyi goziktuginu rahat-
likla soyleyebilirim.

Her ne kadar PS2’de de artik bircok FPS go-
rillse de, Darkwatch kendine 6zel bir yer edin-
di benim goziimde. Ya da soyle aciklayayim.
Konsol FPS’si gordlgi yerde diinyanin obir
ucuna kacan ben bu oyunu begendiysem,
emin olun siz de begeneceksiniz. &

- Son karar

“Vahsi Bati ve vampir temali bir FPS geliyor” deselerdi
glilerek gecebilirdim ama sekilde gorildigu tizere
gayet basarili bir oyun ortaya cikmis. Su oyun kithginda
glizel bir secim olacaktir.

DARKWATCH

Tiir » FPS Yapimai » High Moon Studios Dagitimai »
Capcom Yas sinirt » 17+ Dual Shock » Var 60Hz
Modu » Var Hoparlér Destegi » Dolby Pro Logic Il

Zorluk » Orta ingilizce gereksinimi » Yok
Multiplayer » 1-2 oyuncu Diger sistemler » XBox !
Web » www.darkwatch.com J
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Biitiin sehri icindekilerle
birlikte parcaliyoruz

j Elimize yesil bir dev verildiginde neler yapabiliriz? Mi-

’ﬁ\ ni etek Ustline straplez bir bluz giydirmeli miyiz mese-
"= la? Ya da ondan sehirler kurmasini, onlari ydnetmesini

bekleyebilir miyiz? Aile kurmasini beklemek, arkadaslik iliskile-
rinin gidisatini incelemek mantikli olur mu? Olmaz sevgili
okurlar, olamaz. Bruce Banner belki bir bilim adami. Belki nor-
mal yasantisinda gayet sakin, diizenli olarak yemek yiyor, 11
dediniz mi kendini yatagina atiyor, fakat o bilim adina kendi
listiinde bir deney yapti. icinde Hulk’i tasiyor (kim kimi icinde
tasiyor o tartisilir) ve zaman icerisinde Hulk 6zgiir kalmak icin
Bruce Banner’t tamamiyla ortadan kaldirabilir. Dikkatli olmal-
siniz. Zaman aleyhinize isliyor. Bunun icin ne mi yapacaksiniz?
Cok basit. Sinirinizi disari vurup elinizin altindaki o sehri yok
edeceksiniz. Hem de tek bir parcasinin bile goziiniin yasina
bakmadan.

YIK, DOK, PARCALA

Spider-Man 2’nin basarisindan da kaynaklanan bir diisiinceyle,
Radical Entertainment yeni Hulk’i tam anlamiyla 6zgiir birak-
maya karar vermis. Yani icine atildigimiz sehirde, istedigimiz
bicimde olay cikarabiliriz. Binalari yikmak, 6nilimiize cikan oto-
biisii parcalara ayirmak, parcalara ayrilmis otobiisii eldiven ya-
pip daha da cok hasar vermek hep bizim elimizde. Yapabile-
ceklerinizin sinin neredeyse yok. Hulk hem cok giiclii oldugun-
dan, hem de uzak mesafelere ziplama gibi bir yetenekle dona-
tildigindan, sehri bir siire sonra avucunuzun ici gibi bilmenize

ve burada istediginizi yapmaniza olanak taniyor.

Bir mekan ne kadar 6zgiir olursa olsun veya orada ne kadar
ozgiir birakilirsak birakalim, bir siire sonra “Eee?” sorusu cere-
yan ediyor beyinlerde. Bunun 6niine gecmek icin de gorevler
sunuluyor 6niimiize ardi arkasi kesilmeyen. Aslinda oyun siire-
since bir hikaye cercevesinde ilerliyoruz fakat hikayeyi hisset-
miyoruz desem yanlis olmaz. Gorevler de hikayeye bagli ol-
maktan cok, oynanisa hizmet etme amaciyla hazirlanmis. Do-
layisiyla cogu gorevde amacimiz bir yeri korumak veya bir yeri
indirmekten ileri gitmiyor.

GECEKONDULARA KESIN ¢OZUM

Hulk’in 6zelliklerini sayalim. Cok giiclii. Pire gibi ziplyor. Fan-
tastik bir esneklige sahip bir pantolona sahip. Geriye kalan
ozellikleriyse parayla almak zorundayiz.

Oyun boyunca yok ettiginiz her seyden, topladiginiz her sa-
ri renkli parlak toptan ve tamamladiginiz her gérevden Smash
Point kazaniyorsunuz. Daha sonra bu puanlar size yeni hare-
ketler olarak geri doniiyor. Tam sayiyi hatirlamiyorum fakat
satin alabileceginiz 70 kadar hareket bulunuyor oyunda. Her
hareketin belirli bir amaci olmasa da, savaslarda isinizi cok ko-
laylastirdigi kesin. Hatta Hulk’in bazi hareketleri bilerek eksik
birakilmis ki biz ugrasip onlari tamamlayalim. Ornegin oyunun
basinda Hulk kosarken bir arabayi tutamiyor. ilk nce bu hare-
keti satin aliyorsunuz. Kosarken elindeki arabayi firlatmasi
icinse baska bir hareketi satin almaniz gerekiyor. Bunlarin ya-
ninda farkl kombolara izin veren yumruk ve tekmeler, adrena-
lin seviyesi yiikseldiginde veya enerjiniz dibe vurdugunda dev-
reye giren 6fke durumu sirasinda kullanilabilen hayli giiclii ha-
reketler de yine Smash Point’ler karsiliginda elde edilebilen
saldiri hareketlerinden.




SU BINAYA
TIRMANACAKTIM AMA...
Cok yiikseklere ziplayabildigimizi
sOylemistim ama belirli bir yiiksek-
likten bahsetmedim, konunun ucu-
nu acik biraktim ki bu paragrafa
yazacak sey kalsin. X tusuna elimi-
zi basili tutarak Hulk’in ziplamasini
sarj ediyoruz. Ne kadar uzun X’e
basili tutarsaniz, Hulk o kadar yiik-
seklere firliyor. Tabii bunun da bir
sinin var. O ylizden duvarlarda
kosmayi ve bina cephelerinde daha
yuksege ziplamayi 6grenmelisiniz.
Bunu zaten kafaniza kakarak 6gre-
tiyor oyun. Diyor ki, bir binanin ya-
nina gelip ziplayin, istediginiz yiik-
seklige gelince binaya temas ede-
rek bir kez daha ziplayin ve boyle-
ce istediginiz ylikseklige ulasin.
Eger bu islemi yavasca yapmak is-
tiyorsaniz, Daire tusuyla duvarlara
tutunabilir ve Spider-Man gibi bir
duvar siirlingenine doniisebilirsi-
niz. Gordigiiniiz gibi her noktada

Alternatif

SPIDER-MAN 2

Eger Hulk'in oynanisini begendiyseniz fa-

kat yesil bir devi saga sola kosturmak sizi

eglendirmiyorsa, mavi-kirmizi kahramani-
miz Oriimcek-Adam’i deneyebilirsiniz. En

az Hulk kadar eglenceli.

Hulk’in onlarca farkli hareketi.
Ozgiir sehir yapisi. Tamamiyla
parcalanabilir ortamlar.

& Maket gibi goziiken sehir.
Tekrarlayan gorevler.
Grafik

Oynanabilirlik
Multiplayer

ozgirsiiniiz. Ulasamayacaginiz nokta,
yapamayacaginiz hicbir sey yok nere-
deyse.

Ve gelelim sokaklardaki araclarla
yapabileceklerinize. Tam 6niiniizdeki
otobiisii alin. Aldiniz mi? Secin hedefi-
nizi ve atin kafasina. Begenmediniz
mi? Suradaki diger otobiisii alin. Uc-
gen tusuna basin simdi. Yeni metalik
eldivenleriniz hayirli olsun. Ya da oto-
biisii elinizde tutmak ama patlayana
kadar giiclii bir silah olarak kullanmak
icin Kare tusunu kullanabilirsiniz.
Oyundaki cogu cismi direkt olarak tu-
tabiliyoruz ama tanklar, zirhl araclar
ve oyunun ilerleyen asamalarinda be-

liren Mech’ler icin bu durum s6z konu-

su degil. Onlari daha farkli yontemler-
le ortadan kaldirmalisiniz. Sarj edilmis
yumruklar, bir trafik lambasi veya
uzaktan atilan bir araba size yardimci
olacaktir.

BIR ADIM ATTIM,

BESI BIN PARCA OLDU

San Andreas’tan iyi olmasin, Ultimate
Destruction’in sundugu sehir de cok
genis bir alana yayillmis fakat ne San
Andreas, ne de Spider-Man 2’deki ka-
dar “yasanmishk” hissi uyandiriyor.

K
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Evet, araclar ilerliyor. Evet, her yerde polisler
var. Ama isine giden insanlar, bardan cikan
bir cift veya bunun gibi giinliik yasantiya ait
ogelere rastlamak miimkiin degil. Bu da bir
siire sonra sanki bir “maket sehir”de dolani-
yormussunuz izlenimi yaratiyor.
Programailar, artik PS2 konusunda uzman
olduklarindan diye diistiniiyorum, biiyiik 6l1-
cekli alanlari tek seferde yiikleme hadisesini
burada da ¢6zmiisler. Tiim sehir ayaklarinizin
altinda ve neresine giderseniz gidin, hicbir se-
kilde ylikleme ekraniyla karsilasmiyorsunuz.
Hulk’i uzun siiredir takip edenlerin goézde-
si olmasi muhtemel bir yapim Ultimate Des-
truction. Bir aksiyon oyunu olarak da miikem-
mel. Grafikleri de cok iyi. Yani? Anladiginizi
diistiniiyor ve oyunun basina déniiyorum. Da-
ha bulmam gereken 110 adet gizlilik var... H

Son karar

Aksiyon achginizi giderecek tiirden son derece zevkli bir
oyun. Hulk’t taniyanlar veya daha yakindan tanimak
isteyenler mutlaka denemeli. Oyunun &zgiir yapisi ve

bircok gizlilik ile uzun siire oyahyor.

THE INCREDIBLE HULK:
ULTIMATE DESTRUCTION

Tiir » Aksiyon Yapimar » Radical Entertainment
Dagitimai » Vivendi Universal Games Yas siniri » 13+
Dual Shock » Var 60Hz Modu » Var Hoparlér
Destegi » Dolby Pro Logic Il Zorluk » Orta
ingilizce gereksinimi » Yok Multiplayer » -

1
Diger sistemler » XBox Web » www.vugames.com ','
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En hakiki 6z Star Wars...

Bilgisayar basinda gecirdigimiz za-
. manin bir kismi her nasilsa Star

Wars evrenine rezerve edilmis du-
rumda. Hayir bir SWG olayindan bahset-
miyorum. Iyi ya da k6tl bir SW oyunu
mutlaka geldi, geliyor, gelecek seklinde
bizleri stirekli oyahyor. Son filmin sinema-
larda gosterime girmesi ile iyiden iyiye ha-
reketlenen SW fenomeni, kendisi icin har-
cadigimiz zaman ve paraya deger mi bile-
miyorum. Ancak emin oldugum bir sey
var; Knights of the Old Republic oyunlari
harcadigim her kurusa ve saniyeye degdi.

Piyasaya cikan Star Wars oyunlarinin

yarisindan cogu yuzuine bakilmaz nitelikte
oluyor her nedense. KOTOR bu yarisindan
cogunun tamamen disinda, geri kalan iyi
oyunlarin da en tepesinde yer ahyor. ilk
oyunu oynadiysaniz, Sith Lords’a hic ya-
bancilik cekmeden oyuna basliyorsunuz.
Kontrol sisteminde zaten bir degisiklik
yok. Karakter, envanter, harita, save-load
ekrani vb. her sey ilk oyunda biraktiginiz
yerlerinde duruyor. Grafikler biraz elden
gecirilmis, cilalanmis. Ancak grafik motoru
yasini hafiften belli ediyor. Oyunun at-
mosferi ve televizyonumuzun dusiik ¢ozu-
nurltgu bu ve benzeri aciklari ortadan kal-
dirmaya yetiyor. Isiklandirma ve golgelen-
dirme, ilk oyuna gore cok daha keskin bir
sekilde kullaniimis Sith Lords’da. Ya da be-
nim televizyonum bir anda kendini asti.

KILICIMIN ISINI
ilk oyundan hatirlayacaginiz tarzda bul-

4> O bir KOTOR, baska soze gerek yok.
& Ozellikle sisli, buharl ortamlarda FPS
tekleyebiliyor. Bir iki grafik hatasi var.
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KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC Ii:

THE SITH LORDS

macalar yine oyunun her
yanina serpistirilmis. Ancak
bunlar eskisi kadar zor de-
gil, boylece oyunun tempo-
su biraz yukselmis. En uzun
takildiginiz yerde bile 20
dakikadan fazla zaman har-
camiyorsunuz. Mekan de-
gistirmeseniz bile saatlerce
ayni sey ile ugrasmak zo-
runda kalmiyorsunuz. Stk
sik bolge degistirdiginiz du-
rumlarda ise caniniz biraz
sikilabiliyor. Bunun sebebi
ise ara ylkleme siirelerinin
ciddi anlamda uzayabilme-
si. Senaryo hiz kazandig|
noktalarda, kendini atmos-
fere kaptirmis oyuncu icin
normalden 1 saniye uzun
yukleme suresi bile sikinti
yaratabiliyor. Belli bir sahsi
ya da cismi bulmak icin do-
lanip durmak zorunda kala-
biliyorsunuz. Oyunun bir iki
yerinde temizlediginiz ka-
rakterler, her gectiginizde
tekrar tekrar spawn oluyor-
lar. Havadan tecriibe puani
kazanmak anlamina gelse
de Ust Uste elli kez gecece-
giniz bir noktada bu durum
bunaltici olabiliyor. Oyunu
her yuklediginizde bu duru-

mun ortaya cikmiyor olmasi ise ayri bir du-
rum.

Bir diger sikinti ise diyaloglarin zaman
zaman gereginden fazla uzamasi. Diyalog-
larin uzun olmasi bir yana nadiren de olsa
tekrarlanan diyalogun basa donmesi tim
konusmayi al bastan etmek zorunda biraki-
yor. Monitor basina cakilmak yerine serin
serin salonda uzanmis olan bendenizi uza-
yan diyaloglar zerre rahatsiz etmiyor, o ayri
bir mevzu tabii. Oyunun Xbox versiyonunda
bulunan bug sayisi bir elin bes parmagini
gecmediginden, basindan sonuna gayet gu-
zel bir oyun deneyimi yasiyorsunuz. Yukari-
da bahsettigim ylikleme sekansini da kola-
nizdan bir yudum almak icin degerlendire-
biliyorsunuz. Benim gibi oyunun tadi dama-
ginizda kalirsa, kalkip ilk oyunun da Xbox
versiyonunu ediniyorsunuz. Onu da bir so-
lukta bitirmek icin basina oturup sonraki
bir haftanizi uykusuz geciriyorsunuz. B

—

4

{ Son karar

PC’de oynamis bile olsaniz, XBOx'in en iyi RYO’larindan
birini kacirmayin.

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC Ii:

THE SITH LORDS

Tiir » RYO Yapimai » Obsidian Dagitimei » Lucas Arts
Yas sinirt » 13+ Zorluk » Normal ingilizce
gereksinimi » Orta Multiplayer » - Diger sistemler » PC
Web » www.lucasarts.com
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Bir “The One” hikadyesi, secilm

Yaptigi esprilere herkesten cok
kendi giilen bir secilmis kisi. Al-
lah” a siikir kendisi sadece oyun-

da yonettigimiz karakter, gercek hayatta
kesinlikle cekilmez bir model olabilirdi.
Salonda duran kara kutunun digmesine
dokunmadikca ortaya cikamiyor olmas;
gayet iyi.

Bard alistigimiz RYO’lardaki gibi
hack’n slash moduna giriyor, esya toplu-
yor, yaratik kesiyor. Ancak bunlar oyunun
aslinda cok daha azini kapliyor. Bolca ya-
ratik kessek bile karaoke parcalari dinle-
mek, bir gérevin yan g0revinin yan gore-
vinin yan..... gorevini tamamlayabilmek
icin olmadik tipler ile olmadik muhab-
betlere girmek, hikaye anlaticiyla siirekli
agiz dalasi yapmak, kendi yaptigimiz es-
prilere giilmek ve benzeri pek cok seye
bolca zaman harciyoruz. Bard aldigi go-
revleri yerine getirmekte ve gorevleri ve-
ren NPC'lerden kazik yemekte gercekten
bir numara. Ahlak degerleri araba modi-
fiye oyunlarindaki ana karakterlerin bir
baska versiyonu oldugundan basi da
dertten kurtularg U

Komik, sevimli, eglenceli,
daha ne isterim
& Kamera can sikabiliyor.
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SAZLI CALGILAR

Fargo amcamiz oyunu hazirlarken,
RYO tiiriindeki bazi fazlaliklardan
kurtarmis bizi. Esya setleri topla-
mak, belli nesneler edinmek icin
cilginlar gibi yaratik kesmek gibi
bir durumumuz yok. Zaten kahra-
manimiz Bard bitiin sert konus-
malarina ragmen pek de merakl
degil kilicina davranmaya. Kestigi-
miz yaratiklardan diisen nesneler
aninda altina cevriliyor. Boylece
envanter yonetimi olayi ile ugras-
mak zorunda kalmiyoruz. Elimiz-
dekinden daha iyi bir silah buldy-
gumuzda ise otomatik olarak eski-
wiItina donusiiyor. Yay, kilig, balta
linde cesitlenen silahlarimiz
emliolsa da asil olay lavtamiz-

- Caldigimiz melodiler ile kendi-
izi ve grubumuzdakileri iyilesti-
bildigimiz gibi, yine bu melodiler
prdimi ile pek cok yaratigi yard-
a cagirabiliyoruz. Biiyiileri sol-
pg trigger'lar kullanarak cagirabi-
yoruz. Acilan meniide ise biyu-
un Gstiinde belirtilen kontrol tu-
una basmamiz yeterli. Kontrol ci-
azinin gayet verimli kullanilimas;
bayesinde en alakasiz aktiviteyi bi-
e rahatlikla yerine getirebiliyorsu-

Yazan | Jesuskane

is adam mi1 kalmad, kardesim...

nuz. Salonda koltuga uzanip, oyun
oynarken zaten insan kasiimak is-
temiyor.

RYO SOVMENi

Bard’s Tale PC versiyonu, 80’lj yillarin sonunda

yapilmis Bard’s Tale oyunlarini beraberinde
getiriyor. Bunun disinda iki siiriim arasinda
pek bir fark oldugu soylenemez. Oyunun gra-
fikleri Xbox versiyonunda ok daha iyi gorii-
nlyor. Disiik ¢ozlniirltgiin kurtardigi grafik-

ler oyun keyfimizi bozamazken, kamera prob-

lemi can sikiyor. Neredeyse kusbakisi oynadi-
gimiz oyunda, agaclarin Ve benzeri cisimlerin
altindan gecerken karakterimizi kesinlikle go-
remiyoruz. Carpisma aninda'bu durum can
yakiyor. Kameranin acisindan dolay goriis

alanimiz daraldlglndan, bazi ortamlarda nere-

ye gidiyoruz neden gidiyoruz bilmeden dola-
nabiliyoruz. Kapali mekanlara girdigimizde

gecilen sabit kamera da gund kurtarmaya yet-
miyor. Sabitlenmek icin sectigi noktalar kame-

ramanin bizi pek sallamadigina isaret ediyor.
Ancak masum garson kizlar ya da prensesler
ile konusurken giidiik kameramanimiz harika
isler cikartabiliyor.

The Bard’s Tale, bastan sona genellikle iyi

zaman zaman baygin bir sakadan ibaret aslin-

da. Oyunun basindan sonuna ikizlerin iiciiz,
ucuzlerin dordiiz, dérdiizlerin besiz ... oldugu
koro boliimi disinda gozlerimi devirdigim bir
an pek olmadi. Xbox sahibiyseniz lay lay lom
oynayabileceginiz, ingilizceniz iyi ise de iki kat
fazla giileceginiz hos bir oyun Bard’s Tale. m

Son karar

H .
Zekice ve eglenceli bir rol yapma oyunu arayanlara
tavsiye ederim

THE BARD’S TALE

Tiir » RYO Yapimar » Inxile Dagitima » 'I.nX|Ie
Yas sinin » 13+ Zorluk » Nort’nal Ingilizce
'gereksinimi » Yiiksek Multiplayer » -
Diger sistemler » PC, PS2
Web » www.thebardstale.com

86
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GUILD WARS REHBERI] -1-

LONCALARDA SAVAS VAR DIYORLAR

T Fire Elementalist alan bazli biydleriyle sevilir, sayilir.

er Nurbeyler

Oyuncularin basinda hangi iki sinifa sahip olduklari ve level'lar
okunabilir.

World of Warcraft'in ardindan reh-
ber serimiz yilin en iyi ikinci devasa
online oyunu Guild Wars ile devam
ediyor. Anlatacak cok sey, yazacak
az yerim var. Karakter siniflari ve
yetenekleriyle ilk bolime baslyo-
rum.

DELIKANLI SAVASCI: WARRIOR
Ascalon’un dise dis miicadele eden
sinifi, bol HP’li tanki. Warrior icin ilk
ikincil sinif Monk. Healing Wave (10
enerji) ile HP doldururken, Mending
ile HP’nin daha hizl dolmasini sag-
layabilirsiniz. Fakat grupta zaten iyi
bir Monk varsa bunlara ihtiyaciniz
olmayacak. ikinciliniz Ranger olursa
hem az miktar heal ile (Troll Unge-
unt) isinizi gorlrstiniiz hem de ek
hasar icin hayvan evcillestirebilirsi-
niz. Seciminiz Necromancer olursa
rakipten HP calarak (Life Siphon,

Vampiric Gaze vb) depoyu doldurur-
ken hasar verebilirsiniz. Mesmer ve
Elementalist gibi enerji tabanli sinif-
lar enerjisi hizli dolmayan Warrior
icin pek uygun degil. Allahtan, arka-
das cogu yetenegi icin mana yerine
1-2 basarili vurusla dolan adrenalin
kullaniyor. Yetenekler genelde verdi-
giniz hasar ve verilis sekliyle alakali.
Sevilen bir tank olmak icin pusulada-
ki beyaz cemberle yaratiklarin sizi ne
zaman farkedecegine ve saldiracagi-
na dikkat edin. Fakat miimkiin oldu-
gunca tek yaratik grubundan fazlasi-
ni cekmeyin. Siz yirtsaniz da arkaniz-
da homurdanan takim arkadaslari
birakabilirsiniz.

1. Strength: Warrior’'un ana yetene-
gi, dolayisiyla ikincil sinifi Warrior
olanlarca tercih edilemiyor. Verilen
her puan diisman zirhinin darbeniz-
den korunma sansini distirecek ve

strength gerektiren (Power Attack vb) yetenekleri
gliclendirecektir.

2. Swordsmanship: Kilicla verilen hasari ve kilic
bazli yeteneklerin (Sever Artery, Gash vb) verimli-
ligini artinr. Kilic ustasi kalkan da kullanabilir.

3. Axe Mastery: Usttekinin balta versiyonu. En az
hasari veren melee silahtir, adrenalin yetenekleri-
ne bel baglar.

4.Hammer Mastery: Hasari digerlerinden iyidir
ancak cift elle kullanihr.

5.Tactics: Destek yeteneklerinin (Shout gibi buf-
f'lar vb) verimliligini artirir.

ILKYARDIM CANTASI: MONK

Takim bazli oyunun olmazsa olmaz Healer’i, Pri-
est’in GW’cesi. Bunun disinda hasar blydilerine
(Smiting) ve koruma buff’larina (Protection) sahip.
Monk’un dezavantaji ise disiik HP ve zirhi. ikincil
sinif olarak Mesmer ideal. Boylece (domination ile)
diisman biiyilerinin etkisini fazladan enerji harca-
maksizin dusurebilirsiniz. Elementalism yedigi
enerji nedeniyle iyi bir ikincil secim degil.

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

@ WoW ek paketi aciklaniyor * WoW fanlari 28-29 Ekim tarihle-
rinde yapilacak BlizzCon'u bekliyorlar. Cinki bu fuarda WoW'un ilk ek paketi
Burning Crusade agiklanacak. Eklentiyle ilgili bilinenler simdilik orta blyik-
likte Raid zindanlari ve “ber” denilebilecek Raid yaratiklarindan ibaret. Ay-
rica yeni Savas Alani ve Talent'lerde diizenleme bekleniyor. Fakat kulaklarim
Naga ve Blood Elf isimlerini duymayi bekliyor.

€Y ““Gercek disi” Ragnarok ¢ Ragnarok Online'in devami yeni Un-
real grafik motoruyla yenilenmis olarak geliyor. Fakat bunun manga farzini
bozmayacag da ekleniyor. Yeni oyunla beraber karakterler mesleklerini 6z-

glirce degistirebilecekler. * Bu arada Ragnarok Online sevenler bos durma-
sin diye yiiksek seviye karakterlere hitap eden Rebirth adl bir eklenti yayin-
land. Paket evlatlik sistemi, “Godly item” gdrevleri gibi yeniliklerle geliyor.
Ayrica yeni meslek siniflari ve gorevler de pakete dahil. Eklentiyi www.euro-
ro.net sitesinden indirebilirsiniz.

@ Anarsi 2007'ye uzatildi * Anarchy Online 2007'ye kadar ticret-
siz olacak. Funcom bdylece oyunu birkag yil daha canli tutmayi planliyor. Aca-
ba oyunculari bu diinyaya baglayip sonra da “aha Anarchy Online 2!" mi di-
yecek?li sunucu programcisi aradigini duyurdu.
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4 Warrior/Ranger uzaktan da yakindan da vurdugunu indirir.

Healer
Monk’un g6z bebegi, ana
yeteneginiz. Yatirdiginiz her
puan ilgili yeteneklere fazla-
dan +3 verir. Protection
Monk’lar icin de gozden
kacmamali.

Monk’a
gercek isini yaptiran yete-
nek: Arkada dur ve yarala-
nani iyilestir. Puan verdikce
ilgili bliytlerin etkisi arta-
caktir.

Holy Da-
mage Uzerine yogunlasan
saldiri grubu. Undead uzeri-
ne etkili olsa da Elementa-
list'in hasarina ulasamiyor.
Yatirdiginiz puanlar nede-
niyle Healing yetenekleriniz
geride kaldigindan grup bu-
lurken zorlanabilirsiniz.

Mut-
tefiklerinizin aldig1 hasari
azaltan ve debuff’lardan
kurtaran buyiiler. Burada
Shielding Hands (Alinan ha-
sari 10 sn. boyunca azaltir)
ve Vital Blessing (HP’yi mak-
simuma kadar artirir) gibi
guzel buyuler bulunuyor ki
sadece bunlar icin bile de-

ger.

ON iKIDEN VURAN:
RANGER
Bu da WoW’daki Hunter’in
GW’cesi: Ok at, tuzak kur, hay-
van besle. Ok menzilinin biyuik-
lGgl, buylcllerden bikanlara
ilac oluyor, bu haliyle grup icin
iyi bir Puller oluyor. Diismanlar-
dan daha ylksekteyseniz hasari-
niza bonus da aliyorsunuz. Bu si-
rada Precision Shot, Power Shot,
Apply Poison ve Choking Gas gibi
yeteneklerden kombinasyonlar
olusturulabilir. ikincil olarak
Mesmer ve Necro secerek zehir
ve HP dejenerasyonu olayina gi-
rebilirsiniz.
Preparation, Trap ve

Attack yetenekleriniz icin gerekli
enerjiyi (puan basina ylizde 4) ve
cooldown’i azaltir. Fakat olayin
yuzdeyle isledigini atlamayin: 10
enerji isteyen bir yetenek
Exp.’teki iki puandan faydalana-
maz; clinkii 9’a dliismesi ylizde
12’lik bir diists istediginden
Exp.te 3 puan gerekecektir.

Hayvaninizin
zirh, HP ve saldirisini giiclendirir.
Ayrica Ranger icin WoW’daki
“Aspect of”lari andiran kisisel
buff’lar saglar.

Ok hizini arti-

ran yetenekler grubu. Dolayisiyla saniye basi hasar miktari
uzerine etkili. Bunlar yapilan bir buytyu yarida kesebildi-
ginden PvP’de lezizdir.

Preparation ile beraber yer alan dis-
mana ilk hasari veren veya yavaslatan tuzak bazli yetenek-
ler.

ALTINCI ELEMENT: ELEMENTALIST
RYO’larin bildiginiz buytictisit GW’de alan etkili blytileriyle
grubun hasar merkezi konumunda. Byt secenekleri karsi-
lasilan diismana gore cesitli arti ve eksilere sahip. Ornegin
bir buz yaratigina Fire Elementalist saldirirsa fazladan ha-
sar verirken buz lizerine uzmanlasmis bir Elementalist ve-
rebilecegi en diisiik hasari verecektir. Bir element dalinda
uzmanlasmak cok fazla puan istediginden birini tercih et-
mek mantikli. Mesmer destek blyiileriyle ideal bir ikincil si-
nif. Boylece Backfire ve Phantasm ile biytcllerin canini ya-
kabilirsiniz. Monk enteresan olsa da enerji sikintisina karsi
cok puan yatirmamalisiniz.
Enerji stogunuza bonuslar getiriyor. Hele
bazi biiyiiler 40 enerjiye kadar isterken almamak olmaz.
Pahali (15-25 enerji) bir biiyii cesidi olsa da iyi
bir Fire Elementalist verdigi hasarla her grupta yer bulur.
Dusmani yavaslatmak ve sahibini hasar-
dan koruma Uzerine kurulu su ve buz grubu. Hasari ates ka-
dar degil ama Blurred Vision gibi harika bir blytye sahip.
Fiziksel saldirilara karsi dayanikliligr artiran,
dise-dis carpismalar icin ideal bir grup; gayet de ucuz (10
enerji civari).
En ucuz hasar verme yontemi. Vur buytyu git-
sin. (Sadece bir buyuisii 25 enerji, digerleri dusiik)
Gelecek ay ikinci bolimde gortismek tizere kalin sagli-
cakla. ®
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MU ONLINE

BEDAVA MU WOW'DAN TATLI MIDIR?

Bu bir tanitim degil kisa bir rehber
olacagindan bashktaki soruya daha
ilk cimlede cevap verebilirim: Hayir
efendim, WoW’a baklava dersek
MU’nun kesme seker hatta keci
boynuzu oldugunu soyleyebiliriz.
Fakat sagduyulu bir yazar olarak ye-
terli konfiglirasyonu olmayan ve
online oyunlara aylik ticret 6deye-
meyen oyunculari da disinmem
gerekiyordu. Bu nedenle bu ay ta-
mamen bedava olan ve yapisi Diab-
lo’yu andiran MU Online’ sectim.
Oncelikle www.muonli-
ne.com’dan client’i (80-90 MB) ceki-
yoruz. Dosyay! cektikten sonra ya-
pimcinin kendi sunucularina (glo-
bal) veya 6zel (private) sunucular-
dan birine baglaniyoruz. Ozele bag-
lanmak biraz zahmetli olmasina
ragmen isterseniz 6zel bir sunucu-
ya baglanip deneyim kazandiktan
sonra globale gecebilirsiniz. Globale
baglanmak cok kolay: Yalnizca oyu-
nu kurun, Options’da isminizi girin
ve Connect ile baglanin. Sunucu
Webzen’in oldugundan gerekli glin-
cellemeler otomatik yapilacaktir.
Ozel sunucular globalden farkli ver-
siyonlar (genelde 97 ve Ustu) tizeri-
ne kurulu olabildiginden ilgili site-
sinden client’ini cekmeniz, IP nu-
marasini almaniz ve kayit olmaniz
gerekiyor. Cok sayida MU sunucusu
oldugundan Google’da “mu server”
diye aratarak onlarcasini bulabilirsi-
niz. Cekilen dosyayi oyunu kurdu-
gunuz klasordeki /Data/Local icine
kopyalayarak da kurabilirsiniz. Kop-
yalanan dosyayla beraber gelen La-

4 Warrior, Ranger ikinciliyle az healing ve pete kavusur.

uncher.exe’yi calistirdiktan sonra su-
nucunun web sitesinden aldiginiz
bilgilerle isim, Server IP ve Port gibi
yerleri doldurarak baglanabilirsiniz.
Her seferinde bunlari tekrar tekrar
girmemek icin soyle bir yol kullanila-
bilir. Oyunu acan bir kisa yol olustu-
run:

Burada Mu oyunu kurdugunuz
klasord, IP kayit oldugunuz sunucu-
nun IP’sini ve PORT ayni sekilde site-
den aldiginiz port numarasini (genel-
de 44405 oluyor) temsil ediyor. Kafa-
niz karistiysa hic bunlara bulasmayin
ve direkt resmi sunucuya baglanin.
Globalde sizi iki ana sunucu karsila-
yacak: Maya ve daha iyi esyalar du-
stiren ama daha zor yaratiklara sahip
Wigle. Bunlardan birini sectikten
sonra alt sunuculardan birine giriyor
ve nihayet oyuna basliyoruz.

MU’LAYAN BiR KARAKTER
Oyuna Dark Knight, Dark Wizard ve
EIf karakterlerinden biriyle bashyor
ve ilerledikce Magic Gladiator ile
Dark Lord’u acabiliyoruz. Dark Lord,
level 250 istediginden henliz gérme
sansim olmadi. Gelelim ilk licline.
Dark Knight: Strength lzerine
kurulu yakin dovus ustasi, yani bildi-
gimiz tank. Yeni baslayanlar icin ide-
al olmakla beraber ylksek level’'lara
kadar en glicli karakter. Simdi arti
ve eksilerine bakalim.

-Level basina yalnizca 0.5 mana geliyor.

-Stamina eksikligi sik sik aglatabilir.

-Ayni anda ancak tek rakibe vurabilirsiniz.

-Uzaktaki diismanlar cok can yakiyor.

-Level 300’e dogru kendinizi zayif hissedecek-
siniz.

Dark Wizard: RPG’lerin klasik buytictisi. Bas-
langicta kastiran, ilerledikce gliclenen, uzun men-
zilli arkadas.

-Dustik HP ve diisuk defansl zirhlar.

-Blyulerin cogunu 6grenmek icin gerekli esya-
lari bulmasi lazim.

-Oyun basinda cok kastiriyor.

EIf: Oyundaki tek disi karakter. Tercihinize go-
re Agility veya Energy’de uzmanlasabilirsiniz. Agi-
lity bildiginiz okcu oluyor. Energy'yi ise priest-
summoner karisimi olarak gorebilirsiniz. Fakat
her ikisi icin de karakter gelisimi ve grupsuz takil-
mak kasabilir.

Agility EIf:

-Silahlar resmen ok iciyor. Yaratiklardan ok dis-
mediginden alisverise ctkmayr unutmamalisiniz.

4 Warrior/Ranger uzaktan da yakindan da vurdugunu indirir.




-Parti bulmaniz diger karakterlerden
daha zor.

Energy Elf:

-Gelistirmesi yeni baslayanlara gore
degil.

-Ezilmeniz icin cok kisa stre buff’siz
kalmaniz yeterli.

-Yaratiginizi iyilestiremiyorsunuz.

Magic Gladiator: Karakterinizle aylar

WarCraft 3: Tales of Raviganion

WarCraft 3 yillar sonra bile Avrupa’da
(ve benim icin de) en sevilen ve en cok

online oynanan strateji. Alinan bir
oyunu iligine kadar sémiirme
gudusiinln yanina yetenekli harita
editort ve amator yapimcilari da
ekleyince oyunun émri katlaniyor.
Buna son 6rnek oyuna yeni bir cehre
kazandiran ToR. ToR’la beraber
yeniden modellenmis bircok birim ve

binalarla dolu dért irk geliyor: Glictini

orman ve perilerden alan orman

World of WarCraft: CT_Raidassist

gecirip level 220’ye ulasinca acabildiginiz
karakter. Yaraticiliktan uzak adi icerigini
acikliyor: Knight-Wizard karsimi.

-Migfer takamiyor.
-Esyalari cok yuiksek statlar istiyor.
-Level 220 karakterinize olan gonul

elfleri, bataklik sakinleri
diyebilecegimiz surlingenler, seytan-
larla dolu kaos birligi ve arkasina gob-
linleri de alan troller. Yapimcilar birim-
leri olustururken tanidik fantastik
diinyalardaki yaratiklardan fay-
dalanmuslar. Ornegin irk basina disen
dorder kahramandan biri D&D’den

hatirlayacaginiz Beholder. ToR yeni bir-

imler ve binalarin yani sira kendine

6zgli hammadde sistemine sahip.
Ornegin orman elfleri sonradan

entlere donusen agaclar yetistiriyorlar

Molten Core ve Onxyia’s Lair gibi tehlikeli zindanlarda basarinin
yolu miikemmel bir koordinasyondan geciyor. Clinkii maceraci 40
kisinin kiictik bir kismi dogru anda dogru seyi yapmiyorsa sonug
kolayca hiisran olabiliyor. Bu kiiciik ama yetenekli mod ile istedi-
giniz koordinasyonu kolayca kurabilirsiniz. Boylece takima bir son-

gibi durumlarda olay yerine en yakin olan healer’in uyariimasini
saglayabilirsiniz. Yola tek basiniza devam ederken mod otomatik

olarak eylem disi kahyor.
Web: www.ctmod.net
Versiyon: 1.22
Boyutu: 88 MB
LEVEL Puani: 8/10 B
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baginiz level 1 MG’den fazla olacaktir.

Karakter yaratimindan sonra DK ve
DW kendini Lorencia’da; Elf ise Norio’da
bulacak. Ben de kendimi bu aciklamalara
ayrilan bélimiin sonunda buldum. Gele-
cek ay MU Rehberi’nin ikinci ve son bol-
munde gorismek tzere.

ve bu agaclar sonradan kendi istek-
leriyle (?) marangozun yolunu tutuyor.
ToR bir multiplayer modu, dolayisiyla
tek kisilik senaryo icermiyor. Fakat bol
cesitli ve iyi dengelenmis irklar modu
bilgisayara karsi da gayet eglenceli
yapiyor. Sonug olarak ToR WarCraft
sevdalilari icin yeni bir tat olmus.

Web: http:\\race.w3campaigns.
com

Versiyon: Beta 3.23

Boyutu: 114 MB

LEVEL Puani: 8\10
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KISA KISA KISA

20LIVES BASLADI

Nokia’nin yilda bir kez diizenle-
digi ve kullanicilarin etkilesimiy-
le desteklenen NokiaGame bu yil
20Lives adi altinda yeni bir sekil
aldi. Farkh meslek gruplarindan,
farkh yasamlara sahip 20 mes-
hur karakterin rollerine biiriinen
oyuncular, kendi secimleriyle bu
karakterleri hayatta tutmaya ve
mutlu etmeye calisacaklar. Kayit
olma siiresi 11 Ekim’e kadar sii-
recek oyun 13 Ekim’de sona ere-
cek. Basarili olan oyunculari For-
mula 1’e gitmekten kaplicaya,
helikoptere binmekten cep tele-
fonuna cesitli 6diiller bekliyor.

TV MOBIL PORTALI
Televizyondan cep telefonuna
oyun indirmek ne zaman ihtiyac
haline gelecek bilmiyoruz ama
artik boyle bir hizmet var. Orion
Information Services ve PixelP-
lay’in ortakligiyla 2005 sonunda
baslayacak servis, cep telefonu-
na indirilebilecek 5 binden fazla
secenegin televizyon lizerinden
goriintiilenmesini ve indirilebil-
mesini sagliyor. Web tabanli
portallara giciginiz varsa, bu ye-
niligin hayalini kurmaya basla-
yabilirsiniz.

SEGA OTUSU

Amerika’nin en ¢ok satan mobil
oyunlari yayincisi Namco Ameri-
ca, Sega’yla eski Sega oyunlari-
nin miiziklerini cep telefonu me-
lodisi haline getirmek konusun-
da anlastu. ilk etapta Sonic, Shi-
nobi ve Outrun gibi klasiklerin
yaninda Daytona, Crazy Taxi ve
Super Monkey Ball gibi daha ye-
ni oyunlan da kapsayan yeni
melodi icerigi giderek genisle-
meye devam edecek. Daha fazla
bilgi icin www.arcade-cor-
ner.com adresine...

MOBIL EGLENCE ZIRVESI
Gectigimiz haftalarda San Fran-
cisco’da diizenlenen Mobile En-
tertainment Summit’in icerigi
anlatmakla bitmez ama etkinlik
sonrasi aciklanan rakamlar dik-
katimizi cekti. Bir glinliik zirveye
2500 katilimcinin yani sira licret
odeyip gelen 5000 kisi oldu. Otu-
rumlar sirasinda Sony, Fox Mobi-
le, AOL, Nokia, Playboy (Play-
boy?) birer sunum yaptilar.

KISA KISA KISA

|HaZ|rlayan |Serpil Ulutirk

PSP icin video kaydedici

Giin gecmiyor ki yeni bir dzellik eklenmesin
Butln diinya PSP salginindan nasibini alir-
ken Sony’nin bebegi diinyanin en gelismis
aksesuar secenegine sahip urtini olma yo-
lunda ilerliyor. PSP icin son olarak Hori isim-
li Japon ve RockRidgeSound isimli Amerikan
firmalari ardi ardina video kaydediciler du-
yurdu. Bu yeni PSP video kaydediciler TV ve-
ya DVD’den gelen yayini direkt olarak Me-
mory Stick’e kaydediyor. Boylece PC’'de vide-
o formati degistirmeye gerek kalmadan
film ve TV programlarini PSP’ye aktarmis
oluyorsunuz. Cihazlar istenen zamanlarda
kayit yapma gibi gelismis fonksiyonlara sa-
hip olmasa da PSP kullanicilari icin video iz-
lemeyi cok kolaylastiracaklar.

BenQ Siemens Mobhile'l alds

Yeni ortaklik, yeni stratejiler

Tayvan’li cep telefonu ureticisi BenQ, Alman Siemens Mobile’i
satin aldi. 1 Ekim’den itibaren baslayacak yeni siirecte BenQ hic
vakit kaybetmeden Siemens Mobile’in eski stratejilerini cope
atip, koklu degisiklikler yapmayi planliyor. Firmanin simdiye dek
uyguladigi kati yonetim kurallarinin en 6nemli problem oldugu-
nu sdyleyen BenQ yoneticisi Jerry Wang, yapacaklari degisiklik-
lerle harcamalari 365 milyon dolar kadar azaltabileceklerini be-
lirtiyor. BenQ’'nun Siemens Mobile’i satin almasini saglayan iki
gerekcesi ise sdyle: Yeni nesil mobil teknolojiler konusunda bilgi
birikimini gelistirmek ve dlinyaca taninan bir marka sahibi ol-
mak.

Firmanin hedefleri arasinda simdiye dek Siemens Mobile’'in
disaridan satin almayi tercih ettigi tasarim ve danismanlik hiz-
metlerini firma icine tasimak da var.

DS'ler ucuzladi ;|

Yavru kdpeklere kimin zaafi yok ki?

Nintendogs oyununun cikmasiyla bir-
likte yapilacagi aciklanan Nintendo DS
indirimi belli oldu. Zira oyun artik piya-
sada ve Nintendo da, bir Nintedogs'la
birlikte DS satin alanlara 10 paund’luk
indirim sunuyor. Yeni fiyatlarda elbette
sadece Nintedogs’un degil Sony PSP’nin
Avrupa’da uzun bir gecikmeden sonra
satisa ctkmasinin da etkisi var. Simdiki
fiyatlara gore DS, PSP’den 100 paund
daha ucuz. Ustelik yaninda sanal kope-
cikler de bedava. Kendini ne zamandir
PSP’ye hazirlayanlarin bile durup bir da-
ha dustinmesine neden olacak bu cazip
teklifin Avrupa capinda nasil bir etkisi
olacagini ise ilerleyen aylarda ortaya ci-
kacak satis rakamlari belirleyecek.

MNINTE NI:II:IDS




Bir milyarinc: telefon

Arz-talep dengesi diye buna denir

ilk mobil telefonunu 1980 yilinda Greten Noki-
a, aradan gecen 25 yilda tam bir milyar cep te-
lefonu Gretmis. Firmanin ilk Grtiini Nokia 1100
modeli (tabii ki simdikinden farkh bir 1100) bir
telefonmus ve Nijerya’da satilmis. Bir milya-
rinci telefon hakkinda ise bu kadar kesin bir
bilgi yok ama Nokia hala gelistirilmis 1100
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Bu arada diinyada hali hazirda iki milyar
cep telefonu oldugu diistiniiliince, Nokia'nin
bunlardan yarisini Gretmis olmasi bir hayli ilgi
cekici. 2010 yilina gelindiginde diinyadaki mo-
bil telefon sayisinin tic milyara ulasmasi bek-
leniyor. Bunlardan ne kadarinin Nokia oldugu-
nu, 2010’daki mobil sayfalarimizda konusu-

modelini satmaya devam ediyor.

Gizmondo yenileniyor

Nokia 7710

Salon salamanje akilli telefon

Nokia giderek daha enteresan hale gelen
ve giderek yapabildikleri cogalan akilh
telefonlariyla sasirtmaya devam ediyor.
2005 basindan itibaren sirayla tim pa-
zarlara cikan 7710 da bu sasirtict model-
lerden biri. Gerci telefondan cok bir
PDA’ya benzeyen cihazi ilk elinize aldigI-
nizda soyledigi ilk sey, “ben N-Gage'in
birkac yil sonraki haliyim”. Ama gerek
kullanim ozellikleri gerekse de yapabil-
dikleri acisindan simdilik iki cihaz arasin-
da daglar kadar fark var.

7710’u bir telefondan cok bir PDA ya-
pan en 6nemli 6zelligi lizerinde cok az
tus bulunmasi ve bunun yerine stylus ve
dokunmatik ekran ikilisini sunmasi. Acik-
casi stylus kullanmaya alisik degilseniz
bu diizen basta bir hayli kafanizi karisti-
rip zorlanmaniza neden olabilir. Clinku
7710, Nokia’larin genelinde alisik oldu-
gumuz kullanisli, rahat meniler standar-
dini bu modelde farkli bir anlayisla orta-
ya koyuyor. Evet, yine tiim alt mentilere
kolayca ulasiyorsunuz, yine istediginizi
ekleyip cikarirken zorlanmiyorsunuz ama
artik isin sirri “tek tus” degil. Bunun yeri-

ne, cihazi kullanabilmek icin bol bol “ka-
lem oynatmak” zorundasiniz.

Cihazin en etkileyici yanlarindan biri
kuskusuz genis ekrani. 65 bin renk ve
640x320 piksel ¢cozlinurltkte gortinti
kalitesi saglayan wide-screen LCD ekran
tam anlamiyla “cam gibi”. 7710’daki go6-
riintu kalitesinin rahathkla PSP ile kiyas-
lanabilecegini sdylesek, neden bahsetti-
gimiz daha anlasilir olacaktir.

Nokia 7710’u cazip yapan bir diger
yani da 1.2 megapiksel kamerasi. Zaten
Nokia’larin kameralarinin kalitesi konu-
su tartisilmaz.
7710’un da bu genel
kaniyi sarsacak her-
hangi bir hatasi yok
ama kameraya dog-
rudan ulasmamizi
saglayacak bir tus
eklense daha iyi olur-
mus. Kamerayi yal-
nizca fotograf cek-
mek icin degil, kisa
videolariniz icin de
kullanabiliyorsunuz

—— EEm—

ve cektiginiz gorintileri kendi sanatsal
dokunusunuzla diizenleyebiliyorsunuz.
Cok yer tutacak islerden bahsetmisken,
cihazda 90 MB dahili RAM ve yaninda
128 MB MMC karti oldugunu da soyle-
yelim.

7710 gorlinus itibariyla oyun oyna-
mak icin de kusursuz bir cihaz havasin-
da. Ancak dokunmatik ekrani sebebiyle
ozellikle PDA’larda oynadiginiz tiirden
oyunlari tercih etmeniz yerinde olur, bol
tus isteyen oyunlar icin annenizin telefo-
nunu kullanmaya devam!
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Diinyaya Tony Hawk'in kaykayindan bakmak...

T.H.U.G.

Yapim: Jamdat Dagitim: Mobilink Tiir: Spor Multiplayer: -

Tony Hawk’s Un-
derground’in cikti-
g1 her platformda
nasil bir basari ka-
zandigl malumunuz. Jamdat tarafindan
mobil telefonlar icin hazirlanan bu uyar-
lama da gelenegi bozmuyor ve bir kez
daha oynamasi en zevkli oyunlar arasina
st siralardan giriyor. Alti T.H.U.G. bolu-
mu iceren oyunda New Jersey’den basla-

yarak siradan tiim level’lar (New York,
San Diego, Moskova gibi) acarak hem hi-
kayede ilerliyorsunuz hem de farkh se-
hirlerin sokaklarinda kaykaycilik oynaya-
biliyorsunuz. Tabii sehirler arasindaki do-
ku farklar buytik ekranda oldugu kadar
net degil ama zaten oyunun hizina kapi-
lip gideceginiz icin cevrede deniz mi var-
mis, Kremlin mi, cok umursayamayacak-
siniz. Oyun bircok kombo hareket icerdi-

ginden alismasi basta zor gelebilir ama

disinizi sikip 6grenirseniz her dakikasin-

dan cok zevk alacaginiz, durakta oynar-

ken goézlinuzin 6nlinden gecip giden

otobusi kaciracaginiz bence kesin.
Web: wap.mobilink.com.tr

Zenginler kuliibiine vize aliyoruz

GLIMMERATI

Yapim: Bugbear Entertainment Dagitim: Nokia Tiir: Yanig Multiplayer: -

N-Gage
icin yapi-
lanilk M
88 (yetiskin)
§ ratingli

¥ oyun
Glimme-
rati. Ama buna bakip da birtakim sanal
kadinlarin soyundugu tipten standart
“erotik” oyunlardan biri sanmayin. Zaten
M, 12 yasi sinir kabul ediyor. Oyunun hi-
kayesi Glimmerati isimli ve tum tyeleri

yuksek sosyete mensubu bir kultipteki
insanlarin kendi aralarinda diizenledigi
araba yarislarini iceriyor. Yani aslinda bu
bir yaris oyunu. Ustelik farkl yaklasimi
sayesinde oldukca da surtkleyici bir yaris
oyunu.

Sosyete falan dedik ama siz oyunda
bir zengini degil, onun soforlini oynu-
yorsunuz. Yarislarda basarili oldukca ku-
lip icinde Gnlnuz artiyor ve baska zen-
ginler de sizi transfer etmek icin kendi
aralarinda yarismaya bashyor. Her biri-

nin de kendine gore talepleri oluyor. Te-
melde “en hizli gitmek” seklinde czetle-
nebilecek bu istekler, hikayeyi zenginles-
tirsin diye soslanmis. Guzel grafikleri,
kendine has tarzi ve oynanisi sebebiyle
biz Glimmerati'yi sevdik. BlyUk olasilikla
siz de seveceksiniz.
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Zafere giden yol devam oyunlariyla oriiliidiir!

PTG: IKUSA ISLANDS

Yapim: RedLynx Dagitim: Nokia Tiir: Savas Multiplayer: -

N-Gage’e cikmis en iyi oyunlardan biri
hic tartismasiz Pathway to Glory idi. Iku-
sa Island da onun devamu. ilk oyunu oy-
nayip begendiyseniz haliyle yenisine de
blyik bir hevesle saldiracaksiniz, fena

da olmayacak. Clinku Ikusa Island, 6ncl-
[ind aratmayan, hatta Gstiine yeni bir
seyler ekleyebilen oyunlardan. Yeni oyun,

savasa kaldig yer-
den devam ediyor
4 ama bu kez mekan
~% farkl. Bu kez Pasi-
fik'te yani savasin

bir iklimdeyiz. Oy-
nanista blyuk fark-
&4 lar olmadiginda
Ikusa’nin da PtG gibi dengeli ve rahat bir
oynanisi oldugunu soyleyip yeniliklerden
bahsedelim. En 6nemli yenilik, savasa
strdugunuz askerlerin psikolojisinin, ver-
diginiz emirleri ne kadar dogru bir sekil-
de yerine getirecegini etkilemesi. Kor-
kuyla dismanina dogru sirtinen bir as-
ker, her zaman elleri titremeden ates

edemeyebilir hatta sirlinmeyi reddedip
kacmaya bile calisabilir. O yiizden kim-
den ne isteyeceginize karar verirken iki
kere diisinmeniz gerekiyor.

Bunun disinda yeni silahlar da eklen-
mis oyuna ama eski silahlariniz kadar
guvenilir gorinmediler bize. Yenilenen
yapay zeka ise “ah nerde eski diismanla-
rim, bunlar fazla akilli” dedirtebilir. Yine
de oyunun en eglenceli bolumiinin sesli
mesaj ozelligini de kullanarak multipla-
yer oynamak oldugunu soyleyelim...

“—8&88



090 | LEVEL 10 2005 | STRATEJi USTASI

Tonlarca yaratik, onlarca goérev... Cok yolumuz var, cok.

Gegen aydan devam

ACTIi

CHAPTER 1
THE TOWN OF AMAN’LU

Aslinda bu béliimde yapmaniz gereken tek sey sehrin ortasinda-
ki binaya girip Celeb’hel ile konusmak. Ama eger yan gorevleri
yapmak istiyorsaniz o zaman Aman’lu’da dolasip herkesle konu-
sarak gorevleri toplamalisiniz.

Hayvan diikkaninda saticiyla konusarak Mythrilhorn gorevini
acabilirsiniz. Buradan cikin ve hemen yakindaki terk edilmis eve
girerek masanin tizerindeki tasi alin. Grubunuzda Deru varsa
hayvan diikkaninin glineydogusunda bulunan Prospector Alba-
in'den gorev alabilirsiniz. Kuzeyde Eolanda’nin evi bulunuyor ve
ondan Lore kitaplari ve gorev alabilirsiniz. Bu evin hemen arka-
sinda Eumenidie de size Viperclaw gorevini verecek. Kuzeye dog-
ru gidince Tywlis’in evini bulacaksiniz, onunla Staff hakkinda ko-
nusarak gorevini alabilirsiniz.

Hana girdiginizde konusabileceginiz pek cok kisi goreceksi-
niz. Athelas’tan gorevinin ikinci kismini alabilirsiniz. Bardaki Am-
ren 20. level bir Ranger ve isterseniz onu grubunuza katmaniz
mimkiin. Hanin sahibi Drudwyn ile konusun ve sdylediklerini
hep inkar edin. Boylece Aman’lu Arena gorevini acmis olacaksi-
niz. Hanin glineyinde blyiicl dikkanindaki Lyssanore’la konu-
sarak Dark Ohm gorevini alabilirsiniz.

Bu sekilde tlim sehri dolasip gorevleri topladiktan sonra or-
tadaki binaya girin Celeb’hel ile konusun. Cikmadan 6nce masa-
nin tzerindeki Lore kitabini almayr unutmayin.

CHAPTER 2
FINALA AND THE BROKEN BRIDGE

Kuzey kapisindan cikin ve yolu takip edin. Kopriye geldiginizde
batakhgi kontrol ederek Eumenidie icin ok ucu bulabilirsiniz. Yo-
lu takip ettiginizde Finala’ya ulasacaksiniz. Konusarak
Aman’lu’ya donmeye ikna edin.

CHAPTER 3
THE ELEN’LU ISLES

Kuzeye dogru gidince Teleporter goreceksiniz. Yoldan ilerlemeye
devam edin, bir siire sonra bir Shrine’a geleceksiniz. Kuzeye dog-
ru gidince kestirmeye girecek ve bir sonraki Teleportere ulasa-

caksiniz. Yola devam edin ve yikik tapinaga ulasin, buradan son-

ra Elen’lu Isles’a geleceksiniz.

ilk adada taclak’i dldiriin ve birinci kristali alin. Képriniin
oradaki kemere tiklayip uzatarak doguya dogru gidin. Bir sonraki
adada kuzeye, doguya, kuzeye ve batiya gidin. Asansori kulla-
nin, odalardan gecerek diger asansore ulasin. Boylece basladigi-
niz yerin kuzeyindeki adaya geleceksiniz. Yerde Viperclaw gorevi
icin bir griffon tlyl bulunuyor.

Simdi glineye, doguya, kuzeye, doguya ve doguya gidin ve
taclak’i dldurerek ikinci kristali alin. U¢ ada boyunca glineye gi-
din, kuzey kopriisiinden gecerek ilk yansiticya gelin. Uzerine tik-
layarak kristali yerlestirin, bir kere daha tiklayarak batiya dogru
parlamasini saglayin.

Glneye gidin, sonra iki ada boyunca batiya giderek t¢tinci
kristali alin. Kuzeye dogru gidin ve adanin ucundaki ikinci yansi-
ticiya ulasin. Bir kere dondrerek doguyu gostermesini saglayin.
Adanin en glineyine gidin, giineydogu kopristinden gecip dogu-
ya devam ederek tctincl yansiticiya ulasin. Ug kere dondurerek
kuzeyi gostermesini saglayin.

Geriye dogru donuip ikinci yansiticlyr gecin ve kuzeye giderek
dordincu kristali alin. Kuzeye ve sonra doguya giderek dordiinci
yansiticiya gelin. Ug kere dondurerek gineyi gostermesini sagla-
yin. Ikinci yansrticinin oldugu adaya déniin ve dogu képristin-
den ana adaya gecin. Buradaki yaratigi oldurerek prizma kristali-
ni alin. Bunu piramidin tepesine yerlestirin, demonun ardindan
etrafinizi saran taclak’larn dldiiriin.

Teleportere giderek Aman’lu’ya doniin, sehrin giineyindeki
Finala ile konusun. Finala bir Mage ve isterseniz grubunuza kata-
biliyorsunuz.

CHAPTER 4
THE ROYAL CARAVAN

Sehirden cikarak glineye dogru ilerleyin. Batida bir ev goreceksi-
niz, burada Downfall of the Manu Ostar isimli kitap bulunuyor.
Disari cikip dogudaki eve girerek gérev alabilirsiniz. Glineye dog-
ru devam edin, merdivenlere dogru cikan bir yol fark edeceksiniz.
Bu evin icinde de Chant of Dexterity ve Chant of Intelligence bu-
lunuyor.

Disari cikin ve giineye gidin. Teleporteri gecerek yola devam
edin ve batiya dogru ilerleyin. Eger Lothar’s Innocence gorevine
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sahipseniz buradaki magaraya girebilirsiniz. Magrus’u bulun,
onunla konustuktan sonra geride anahtarini birakacak. Telepor-
tere geri doniin ve yoldan geriye dogru giderek Health Shrine’i
bulun. Buradan doguya dogru ilerlediginizde Magrus’un evini
bulacaksiniz. Onunla biraz doviistiikten sonra pes edecek ve Ro-
land’in gorevini bitirebileceksiniz. Simdi grubunuza Finala’yi ala-
bilir ve onun gorevini yapabilirsiniz.

Kithraya Valley’e giderek magaraya girin. Finala buradaki
asansori tamir edecek ve asagl ineceksiniz. Buradaki sandigi
acin. Morden’in adada kuleleri oldugunu 6greniyoruz ve onlari
yok etmemiz gerekiyor. Oncelikle giineydeki Teleportere gidin ve
yikintilarin ters tarafina dogru ilerleyin. Buradaki kiiciik harabe-
lerde Finala gizli bir kapi bulacak, oradan gecerek birinci kuleyi
bulabilirsiniz.

Northern Jungle Teleportere gidin ve kuzeye dogru ilerleyin.
Yolunuzu engelleyen duvari da Finala sayesinde asacak ve (ic ta-
ne daha kule bulacaksiniz. Simdilik ana tsse gidemiyoruz, o yiiz-
den Teleportere geri doniin ve yola devam edin. icinde asansor
olan yapiyl buldugunuzda asansorii kullanarak asagi inin. Simdi-
lik buradaki hayaletle konusamiyoruz, onu birakip kapilardan bi-
rini acarak Chant of Fighter Health’i alin. Sonraki odada Chant of
Ranger Health ve Chant of Mage Health bulunuyor.

Disari cikip yola devam ederek karavani bulun. Yoldan ilerle-
meye devam ettiginizde icinde asansér bulunan bir agacla karsi-
lasacaksiniz. Gizli odaya girin ve buradaki yaratigi éldurerek
Chant’ialin.

Yola devam ettiginizde Vai’Kesh’i bulacaksiniz ama kapidan
giremiyorsunuz. Sanctuary’e ulasana kadar devam edin, kapinin
yanindaki nébetciyle konusarak iceri girin ve Prophet ile konu-
sun.

CHAPTER 5
THE VAI’KESH AND THE AEGIS OF DEATH

Dogu duvarindaki diigmeye basarsaniz gizli kapi aciliyor ve iceri-
de Chant of Fighter Power buluyorsunuz. Kapinin yanindaki dig-
meye basarak acacaginiz diger bir gizli odada ise Mimic var. Ana
odaya doniin ve dogu duvarinda, siitunun arka tarafinda kalan
digmeye basin. Acilan odada Chant of Mage Power bulacaksi-
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niz. Kuzey duvarindaki kapiyi acarak (Ranger, level 22) Chant of
Ranger Power bulabilirsiniz. Simdi Prophet'i izleyerek odanin or-
tasindaki kapidan gecin. Buradan disari cikmak icin yaratiklarla

savasin ve bu sirada masada duran Lore kitabini da alin.

Disari ciktiginizda kendinizi Vai'kesh Forest’te bulacaksiniz.
Kuzeye doniin ve kapiyr acin ve geri donip yoldan ilerlemeye
baslayin. Kisa bir slire sonra Vai’kesh Forest North Teleporterine
gelecek ve magara girisini bulacaksiniz. Magaradan gecin ve Va-
i’kest Forest South Teleporterine ulasin. Eger 1. Act’teki Thestrin
gorevindeki kilic hala yaninizdaysa giineye dogru ilerleyerek
Small Vai’kesh Prison’a ulasin ve Athelas ile konusun. Kilic siz-
deyse karakterlerden birinin eline alin ve yaratigin hapsini kirin
ve onu Oldurin. Thestrin kactiktan sonra Athelas’la konusarak
gorevi tamamlayabilirsiniz.

Kuzeye dogru giderek yine Prophet’i bulun, ardinda biraktigi
yaratiklari 6ldurerek geldikleri magaraya girin. Kapiyi acinca Va-
i’kesh ayini goreceksiniz, Vai'kesh'i 6ldiriin ve Lyssanore’a done-
rek bllyli sézlerini 6gretin. Boylece Chant of the Dead’i 6grene-
cek ve daha 6nce konusamadiginiz hayaletlerle konusabileceksi-
niz.

Prophet’in pesinden devam edin. ikinci kopriyi gecince saga
donerek magaraya girin ve iceridekileri toplayin. Yol doguya don-
dugiinde glineye dogru gidin ve yeni bir magara daha bulun. Bu
magaralarda Eumenidie icin Onyx parcasi da bulacaksiniz. De-
vam ederek Arinth’s Ravine Teleporterine ulasin.

ilerleyip kdpruden gecince donmus bir magara goreceksiniz,
bu Deru’nun goreviyle ilgili ve grubunuzda degilse hic girmenize
gerek yok. Bu magaranin hemen ardindan tekrar Prophet’i gore-
ceksiniz, yaratiklari 6lduiriip takibe devam edin. Eastern Arinth’s
Ravine Teleportere geleceksiniz. Buradan cikan iki yol da ayni ye-
re, Prophet’le olan son kapismaniza cikacak.

Prophet bir siirli yaratik cagiriyor, teleportere dogru kosun ve
yaratiklari orada olduriin, clinkii Prophet sizi takip etmeyecek.
Yaratiklari 6ldirdiikten sonraysa Prophet cocuk oyuncag!.

Prophet oldiikten sonra dogudaki magaraya girip Knotted
Shambler ile karsilasin. Shambler sagliginizi etraftaki Leaf Gene-
rator’ler tarafindan tretilen yapraklardan aliyor. Tim jenerator-
leri temizleyene kadar Shambler’a dokunmayin, jeneratorlerin
tlmiini ayni anda géremiyorsunuz, bunlari tek tek yok etmeniz
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gerekiyor. Shambler 6zellikle ates buytlerinden cok etkileniyor,
onu oldurduikten sonra Aegis of Death’i alin ve Azunite Scholar
ile konusun.

CHAPTER 6
PRINCESS EVANGELINE

Portaldan gecip mezara girdiginizde gizli odada Chant of Self
Awareness bulacaksiniz. Doguya dogru gittiginizde donmus bir
mezar buluyorsunuz, bunun icinde simdilik kullanamayacaginiz
bir gorev objesi olan Champion’s Death Mask var. Etraftaki diger
mezarlari da dolasarak buldugunuz maskeleri alin. Bunlari topla-
diktan sonra yoldan ilerleyerek Teleporteri bulabilirsiniz. Cham-
pion Rahvan ile konusun ve gorevin ilk kismini maskeler ile ta-
mamlayarak bir sonraki kismi alin.

Katakomba girin ve yolu izleyin. Giineyde bir Teleporter bu-
lacaksiniz. Biraz kuzeye gidip batiya dondugtintzde tekrar disari
cikacaksiniz. Kuzeydeki kuleye ciktiginizda Chant of Ranged
Awareness ve Chant of Melee Awareness aliyorsunuz.. Telepor-
tere dogru geri doniin ve glineye dogru devam edin. Buradaki
bulmacay cozmek icin gerekli olan kombinasyon katakombun
basindaki yerde yazilydi, dikkat etmediyseniz sira mor agac, kir-
mizi g0z, sari goz, yesil agac seklinde olacak. Asansor geldikten
sonra asagl inin.

Yoldaki catala geldiginizde giineye giderek Shrine’a girin.
Tum yaratiklari 6ldiirdiikten sonra dogu tarafindaki mor agac
semboliini bulun. Champion Rahvan’in verdigi Lich’in ismini
soyleyin. Lich’in kapisi acilacak ve onu rahatca oldiirebileceksiniz.

Bati yolundan devam edince uzun bir kdpriyu gececek ve si-
tunlarla dolu bir odaya gireceksiniz. Kuzeyde asil amaciniz olan
Princess Evangeline bulunuyor, basindaysa Dark Wizard of Val-
dis. Dark Wizard kendisini korumasi icin undead cagirryor ama
bunlar pek de zor degil. Wizard orta platformda durdugu icin ca-
girdigi yaratiklari uzaga cekip oldirebilirsiniz. Wizard kendisini
ayrica ug kristal ile koruyor, bu kristalleri yok ettikten sonra ona
tlm glictinuzle saldirabilirsiniz.

Wizard'in kullandigi ana saldiri elektrik patlamasi. Karakteri-
nizin ayaginin altinda simsekler gormeye baslarsaniz hemen ko-
sun, yoksa cok bliyuik zarar alirsiniz. Wizard 6ldiikten sonra
Evangeline ile konusun. Size kapiyr actiktan sonra bir kez daha
konusun, eger o anda grubunuza alamiyorsaniz onu
Aman’lu’daki handa bulabilirsiniz.

CHAPTER 7
THE SIEGE OF SNOWBROOK HAVEN

Evangeline’nin actigi odadaki diismanlari temizledikten sonra
asansorden yukari cikin, yaratiklari temizleyerek Snowbrook Val-
ley’e cikin. Yakindaki Teleporteri kullanarak sehre geri donebilir-
siniz. Kopriye dogru gecin ve kopriyu gectikten sonra glineye
donerek Frigid Cavern’e girin. Buradan Tywlis icin Rainbow Trin-
ket alabilirsiniz. Kopruden kuzeye dogru gidin ve asansorle kule-
nin tepesine cikarak Chant of Magic Awareness’i alin.

Kulenin dogusundaki merdivenlerden ulasacaginiz asansor
sizi Elven Reliquary’e goturecek. Batidaki Incantation Shrine’i
kullanin ve ruhla konusarak Jeweled Shaft’i alin. Yola devam
ederek Shrine’a ulasin ve glineye donerek tirmanmaya baslayin.

Snowbrook Foothills’e geldiginizde doguya donerseniz tir-
manarak Frigid Cave’in Ust kismina ulasabilirsiniz. Asansorle
asagl inin ve odalari dolasin. Bu magaranin batisinda Snowbrook
Grotta girisi bulunuyor, buraya Act lII'te isimiz diisecek. Glineye
dogru ilerleyin ve Teleportere ulasin. Simdi bir yan gorev zamani.
Aman’lu’ya donerek Eolanda ile konusun, grubunuzda Arinth’s
Staff kullanabilecek bir Combat Mage olmasina dikkat ederek Ei-
rulan’a isinlanin ve Lost Valley of the Azunites’e gecin.

Teleporterden doguya ve kuzeye dogru gittiginizde kirik du-
varlarin arasinda bir asansor goreceksiniz. Bunu kullanarak Lost
Elven Ruins’e girin. Kuzeydeki odaya girin, kapinin karsisindaki
duvardaki gizli digmeye basarak glineydeki kapiyr acin. Yeni aci-
lan odada kapinin yaninda bir diigme var ve yeni bir oda aciyor.
Yeni odadaki diigmede doguya dogru bir kapi agacak. Bu odanin
da guiney duvarinda bir diigme bulunuyor.

Simdi dogudaki merdivenlerden asagi inebilecek ve Arinth
the Mad’in bulundugu Elven Prison’a ulasacaksiniz. Buyticiini-
zlin eline Arinth’s Staff’i alin ve bunu kullanarak ortadaki stitunu
kirin. Arinth Temple of Istauru’ya kacacak.

Soldaki duvarda bulunan lambaya tiklayarak gizli bir kapi
acabilir ve iceride Mysterious Bucket bulabilirsiniz. Teleport kul-
lanarak Eirulan’a doniin, Aman’lu’ya, oradan da Elen’lu Isles’a
gecin. Yikik tapinaga girdiginizde Arinth le karsilasacaksiniz.
Arinth’i 6ldurdligiinuizde tiim karakterleriniz fazladan iki yete-
nek puani kazanacak. Bu gorevi tamamladiginiza gore artik
Snowbrook Foothills’e donebilirsiniz.

Batiya dogru yolu takip edin. Kare seklindeki kulede Chant of
Ranged Skill bulacaksiniz. Yol kuzeye dogru donlince tas bir kop-
riiden gececek ve Snowbrook Mountain’e geleceksiniz. Burada
yapmaniz gereken tek sey Snowbrook Haven Servant’s Quarters
girisine ulasana kadar karsiniza cikacak yaratiklari 6ldirmek.




Sutunlu oday! temizledikten sonra kuzeyde iki kapi gorecek-
siniz. Batidaki kapidan Shrine’a girin ve Chant of the Dead'i kul-
lanin. Dogudaki kapiya girin, merdivenlerden cikin ve gliney ka-
pisindan gecin. Dogu odasinda Spirit of Aranna ve Mysterious
Chant bulacaksiniz.

Batiya giderek kopriiden gecin ve Lore kitabini alin. Batiya
devam edin ve asansorle Living Quarters’a inin. Dogudaki kapi-
dan gecin, diger kapiy! kullanarak taht odasina inin. Tahta tikla-
diginizda ortaya cikan anahtari alin ve etrafta dirilen yaratiklari
olduriin. Dogudaki kapidan gecin ve doguya dogru ilerleyerek
asansore ulasin.

Asansérden Snowbrook Haven Courtyard’a cikacaksiniz. iler-
lemeden 6nce merdivenlerin yanindaki Dining Hall’e girin ve Sol-
dier Kiernan’a Statuette of Zeria vererek karsiliginda Morden He-
ad on a Pike alin. Yukariya dogru cikin ve Commander ile konu-
sarak son kisma gecin.

CHAPTER 8
THE SIEGE OF SNOWBROOK HAVEN,
PART I

Dogudaki binaya girin ve yukari cikin. Burada asagi tas atan
Brall'lar 6ldiirtin. Asansérle asag inin ve Commander ile konu-
sun. Morden’ler kapiyi kirarak iceri girecek, onlari da 6ldiiriin ve
tekrar Commander ile konusun. Asansorle yukari cikin ve glineye
dogru gidin. Buradaki balistayi kullanarak ejderhayi vurmaniz
gerekiyor, bunun icin balistay dondiirmeniz lazim. Ejderha kon-
dugu zaman balistanin yanlarindaki kollari kullanarak dondiir-
meli ve ates etmelisiniz. Ejderhayi 6ldurebilmek icin yaklasik 8
kere vurmaniz gerekiyor, yani biraz sabirli olmalisiniz.

Ejderhayi 6ldiirdikten sonra Commander ile konusun. Dogu-
ya giderek Reliquary kapisini anahtarla acin ve iceriden Aegis of
Blindness’ alin. Doguya dogru gitmeye kalktiginizda ejderhanin
tekrar geldigini goreceksiniz. Her ne kadar enerjisi az olsa da bu
kez onu yalnizca kendi gliclerinizi kullanarak yenmeniz gerekti-
ginden biraz zorlanabilirsiniz.

Ejderha tamamen 6ldugiinde Azunite Scholar ile konusun.
Gulneydogu kapisindan Teleporter odasina gecin. Teleporteri kul-
lanmadan 6nce Greater Chant of Dexterity, Greater Chant of In-
telligence ve Greater Chant of Strength’i alin. Simdi Kalrathia’ya
isinlanabilirsiniz. Kent merkezine gidin ve lider durumunda olan
cocukla konusun.
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ACT Il

CHAPTER 1
RESTORE KALRATHIA’S WATER

Simdi biraz yan gorevlerle ugrasabiliriz. Odadaki Historian Leon-
tia ile konusarak Dwarven Song of Ore gérevini alin. iksir dikka-
ninda Enchantress Valeria ile konusarak Mark of the Assassin
gorevini devam ettirin. Mage Boden ile konusarak Mage’s Ap-
prentice gorevini alin. Hana gidip Kevarre the Explorer'dan Lost
Jewels of Soranith gorevini alin.

Mythrilhorn gorevine devam etmek icin Khartos the Strong
ile konusun. Sizi dielloya davet edecek, yapmaniz gereken ona
birkac kez vurmak. Kuzey kapisinda Nora ile konusun. Kapidan
cikarak Shrine’a gelin ve Chant of the Dead’i okuyun. Giineybat:
kosesine giderek Spirit of Aranna ile konusun.

Kalrathia’nin kuzey duvarindaki odalari gezerseniz Lore kita-
bi ve size Legendary Mace of Agarrus gorevini verecek olan Ber-
seba’yi bulacaksiniz.

Aman’lu’ya isinlanin ve gliney yoluna girin. Kopriiyu gectik-
ten sonra saga dogru donerek Alar’ithil’in evine girin ve ona
Morden Head on a Pike objesini vererek Elven Water alin. Hana
girerek Tai’esse ile Legendary Mage of Agarrus hakkinda konu-
sun. Snowbrook Mountain’a isinlanin ve Servant’s Quarters’a gi-
rin. Buradan Cavern of Frost’a ulasacak ve Nora’dan aldiginiz So-
ul Staff’i elinize alarak size 6grettigi bllyl sozlerini soyleyeceksi-
niz.

Aman’lu’ya geri doniin ve hanin yanindaki portal kullanarak
Courtyard of the Temple of Xeria’ya girin. Burada daha 6nce Spi-
rits of Aranna gorevinin bir parcasinda acmis oldugunuz gizli pa-
sajdan gecerek Cavern of Earth’e ulasacaksiniz. Soul Staff’ elini-
ze alin, semboliin tizerinde durarak blyu sozlerini okuyun. Simdi
Western Cliffs of Azunai’ye 1sinlanin, glineydeki Azunite Ca-
vern’e girin. Magaranin kuzeybati kdsesinde Agarrus’un mezari-
na giden ada bulunuyor. Eger kopri acik degilse adanin giine-
yinde digmeyi kullanin. Mezara girin ve Guardian Magentus ile
konusun. Lost Vallet of the Azunites’e isinlanin, glineye giderek
Cavern of the Phoenix’e girerek Soul Staff biiyli sézlerini oku-
yun. Kalrathia'ya geri doniin ve kuzey kapisindan cikin.

Sol taraf yikik bir kule géreceksiniz. Bati duvarinda diigmeye
basarak asansorle asagl inin. Elven Water ile Agallan Relic’i takas
edin. Ayrica Gareth'’in arkasindaki diigmeyle gireceginiz odadan
Greater Chant of Purity’i alin.

Doguya dogru ilerlemeye devam edince bir golge geleceksi-
niz. Bu illizyondan Magical Oasis’e ulasiyorsunuz. Grubunuzda
Deru varsa burada Treasure Hunt gérevinin son adimini tamam-
layabilirsiniz. Guineydeki kare kuleye girin ve asagi inerek Myste-
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rious Vault'a ulasin. Burasi Lost Jewels of Soranith’in bulundugu
yer. Diger odaya gecin ve etrafi temizleyin, simdi bir 1sik bulma-
castyla karsi karstyasiniz.

Odada bes obelisk bulunuyor ve bunlar birbirlerine kanallar
ile bagl. Bir obeliske tikladiginizda o obeliske karanlik bir kanal-
la baglanan tiim obeliskler parlamaya baslayacak. Bunlardan bi-
rine tikladiginizda o iki obelisk arasindaki kanal aydinlaniyor ve
diger obelisk aktif hale geciyor. iki obelisk arasindaki kanal ay-
dinliksa, bu iki obeliski tekrar birbirine baglayamiyorsunuz. Oda-
nin gliney kisminda bulunan heykeli kullanarak bulmacay! bas-
tan baslatabilirsiniz.

Eger kendinizi kuzeye bakar sekilde konumlandirirsaniz asagi
yukari su sirayla bes obelisk olmasi gerek: kuzey ucunda, bulma-
canin ortasinda, doguda, glineybatida ve glineydoguda. Bulma-
canin bircok ¢c6ziim var, bunlardan biri dogu, glineydogu, orta,
glineybati, kuzey, orta, dogu, kuzey ve giineydogu seklinde.

Bulmacayi cozdlgiinizde glineydeki iki kapr acilacak. Diger
odadaki sandiktan Soranith'’s Silver Ring'i aldiktan sonra giiney
kapisindan gecip merdivenlerden inerek daha da karisik bir isik
bulmacasiyla karsilasacaksiniz. Bu sefer karsimizda dokuz obe-
lisk var.

Once en glineydekine tiklayin, sonra giineybati, kuzeybati,
kuzey, orta, kuzeydogu, dogu, glineydogu, gliney, dogu, orta, gui-
neybati, bati ve kuzeybati obelisklerine tiklayin.

Guneydeki kapi acilacak ve Mysterious Chant ile Soranith’s
Gold Ring'i bulacaksiniz. Tekrar Northern Plain of Tears’a doniin.
Yoldan ilerlerken kuzeydoguya giden bir yol géreceksiniz, bu yola
girdiginizde Khartos ile karsilasacak ve Mythrilhorn cagiracaksi-
niz. Yaratiklari 6ldiirdiikten sonra Khartos ile konusarak Mythril-
horn’u Aman’lu’ya yollayin.

Tekrar ana yola doniin ve Water Temple’a girin. Ganth’i 6l-
diirdiikten sonra merdivenlerden cikarak Temple Courtyard’a
ulasin. Burada cok sayida Morden ile savasacaksiniz ve
Ganth’tan cok daha zor gececek. Ekranda kimildayan herseyi 6l-
dirdiikten sonra duvardaki parlayan diigmeye basarak Kalrathi-
a’ya su gonderin. Teleporteri kullanarak sehre doniin ve Lord Kal-
rathia ile konusun.

CHAPTER 2
THE MORDEN CHIEF

Eastern Plain of Tears’a gecerek Darthrul’a dogru ilerlemeye bas-
layin. Doguya dogru yiiriidugiiniizde Teleporteri bulacaksiniz.
Yandaki Shrine’da Chant of the Dead kullanin ve Spirit ile konu-
sun. Yoldan ilerlediginizde Ruins of Okaym’a gireceksiniz. Bura-
nin hemen kuzeybatisinda Amren’s Vision gérevi icin dérdiinci
Mysterious Shrine’i bulabilirsiniz.

Kuzeye dogru ilerleyerek Darthrul’a ulasin, burada sehir kapi-
sindaki nobetciyi ldirmeniz gerecek. Darthrul’a girdiginizde
uzerlerinde sembol olan kilitli kapilar goreceksiniz. Sehir merke-
zine geldiginizde Patrol Leader'dan Key of the Sword alacaksiniz
ve bununla District of the Sword’a cikan kapilari acabileceksiniz.
Buradaki amaciniz cok belli, anahtarini buldugunuz bolgeye gi-
rerek bir sonraki bolgeye girmenizi saglayacak anahtari bulmak.

District of the Sword’da bulunan City Lieutenant’i 6ldirdi-
glinlizde Key of Crossbow diistiyor. Crossbow District'teki Lieu-
tenant dliince size Key of Lance birakiyor. District of Lance’te ise
hem Chief District Key, hem de Shield Key aliyorsunuz. Asil ama-
ciniz District of the Chief’e gitmek ama isterseniz 6nce District
of Shield’1 dolasabilirsiniz.

Chief of District’e girdiginizde Morden Chief ile karsilasacak-
siniz. Burada adamlarindan kurtulmanin en kolay yolu buraya
girerken kullandiginiz kapilarin oraya donmek ve dar alanda si-
kistirdiginiz adamlarin tizerinde alan etkili blydler kullanmak.
Tim adamlarini 6ldirdiikten sonra komutani ve korumasini 6l-
diirmek cok kolay olacak. Artik kellesini Lord Kalrathia’ya gétiire-
bilirsiniz.

CHAPTER 3
THE KALRATHIAN REBELLION

Bu cok kisa bir boliim, tek yapmaniz gereken sehri Morden’ler-
den temizlemek. Oldiirmeniz gereken yalnizca 30 Morden bulu-
nuyor ve kac tane oldiirdligiintizu gorlyorsunuz. Haritaya bakti-
ginizda bunlari kirmizi noktalar ile goreceksiniz, tim sehri geze-
rek (6zellikle kuzey duvarinda birkac Morden var) karsilastiginiz
yaratiklari 6ldiriin. Tumiini oldurdigiinuzde Lord Kalrathia ile
konusun ve verecegi Aegis of Blindness’i alin. iste bu kadar.

CHAPTER 4
THE MINES OF KADERAK

Yine kisa bir bolim. Herhangi bir Teleporteri kullanarak Sout-
hern Desert of Kaderak’a gecin. Boylece kendinizi dort heykelin
bulundugu bir bélgede bulacaksiniz, madene girebilmek icin bu
heykelleri yok etmeniz gerekiyor. Ayrica burada (¢ tane de yol
goreceksiniz. Kuzey yoluna girin ve Teleporteri bulun. Bunu kul-
lanarak grubunuza Finala’yi katin, geri dontin ve Finala’nin bo-
zuk asansorli onarmasini saglayin. Asansorden asag indiginizde
kendinizi Morden Intelligence Camp’ta bulacaksiniz ve Finala
sandigi acarak gorevini tamamlayacak.

Artik heykelleri yok ederek Upper Mines of Kaderak’a girebi-
lirsiniz.

CHAPTER 5
THE MINES OF KADERAK, PART I

Oncelikle képriiden gecin ve merdivenlerden yukari cikin. Kapiyi
acarak odayi temizleyin. Buradaki kolu cekerek gizli odayi acin ve
sandigin icinden Dwarven Mythril Ring’i alin. Diger odalari da te-
mizledikten sonra ana kata inin. Doguya dogru gecerek koprui-
den gecin. Kolu cekerek maden arabasini hareket ettirin. Doguya
devam edin ve kdpruden gecerek diger kolu da cekin. Yine ayni
sekilde doguya gidin ve liclincl kola da ayni muameleyi yapin.
Buradaki odalardan birinde icinde Silver Stanza bulunan bir san-
dik goreceksiniz. Bu sekilde doguya dogru devam ederek dor-
diincii ve besinci kollari da cekin. Merdivenlerden yukari cikin,
odalardan birinde Greater Chant of Magic Awareness bulacaksi-
niz. Merdivenlerden asagl inin ve kopriiden gecerek Teleportere
ulasin.



Teleporterin yanindaki kolu cekin ve tekrar yukari cikin. Kapi-
dan gecin, soldaki merdivenlerden cikin ve Iron Stanza’nin bu-
lundugu sandigi acin. Dogudaki kopriiyl gecince Shrine var,
Chant of the Dead'i kullanip buraya donerek Spirit ile konusabi-
lirsiniz.

Asagl inin ve doguya giden ana yolu izleyin. Képruyu gectik-
ten sonra iki kolu daha cektiginizde maden arabasi sonunda car-
pismayi gerceklestirip patlayacak.

Bu yeni alanin saginda tic oda bulunuyor. Glineydeki odaya
girerek kolu cektiginizde Gold Stanza’yi iceren altin sandigi bula-
caksiniz. Tim odalari temizledikten sonra asansorle asagi inin,
kuzeye dogru tirmanin ve Lower Mines’a girin.

Teleportere ulasana kadar kuzeye dogru gidin. Teleporterin
guneyindeki hazine sandiginda Mythril Stanza bulacaksiniz. Kal-
rathia’ya doniip Historian Leontia ile konusarak odiiliiniizi ala-
bilirsiniz. Bu arada Enchantress Valeria ile konusursaniz elinizde-
ki Dwarven Mythril Ring’i Dwarwen Mythril Ring of Sight haline
dondirecektir. Yiizigl takin ve hancinin arkasindaki odaya girin.
Merchant Kendril ile konusun, ortaya cikan suikastciyi 6ldurtn
ve Deathblades’i alin.

Tekrar Lower Mines’a 1sinlanin ve doguya dogru gidin. Bura-
daki asansorleri kullandiginizda Dark Wizards kapismasina ula-
sacaksiniz. Oncelikle buyticiileri koruyan kristallerden kurtulma-
niz, ardindan buyticulere saldirmaniz gerekiyor. Tek bir buyucul-
ye yogunlasmazsaniz bu savastan canli cikmaniz pek mimkiin
olmaz. Nature Mage ile alacaginiz Spirit Embrace burada cok isi-
nize yarayacaktir.

Uc buytictyt de dldirdiikten sonra Aegis of Life’i alin ve Lo-
wer Mines’a donerek sehre isinlanin. Lord Kalrathia ile konusa-
rak Shield of Azunai’nin nasil yapilacagini 6grenin.

CHAPTER 6
THE AGALLAN TRIAL

ilk goreviniz Advisore Kynos ile konusmak. Onu 6ldurdiikten son-
ra Kalrathian Crystal’i alacaksiniz. Kristali fiskiyenin parlayan ko-
sesinde kullanin ve diigmelerden birine basarak Agallan Trial
bélgesine inin. Azunite Ancestor ile konustuktan sonra bati kapi-
sina dogru gidin.

Burada bir seri merdivenden inip asagiya ulastiginizda kolu
cekerek gecidi acin, ardindan vanayi cevirerek bati yoluna su ver-
meye baslayin. Kirik duvardan tilinele gecin. Tlnel bir stire sonra
kuzey ve gliney olmak lzere iki yola ayrilacak, kuzeye dogru gi-
din. Platformun ucunda ¢ tas kontrolor goreceksiniz, bunlar
asagidaki su kapaklari kontrol ediyorlar. Soldaki kontroloriin
dugmesini yukari, ortadakini asagl, sagdakini ise yukari olarak
ayarlayin. Asagi inin, kapiyi acin ve suyu verin. Kuzeybati odasina
girin ve yan odadaki digmeye basarak gtiney odasina yol acin.
Giiney odasindaki diigmeye basarak dogu platformuna gecebi-
lirsiniz. Bu platformdaki digme de giiney — dogu suyoluna kes-
tirme yol aciyor. Platformun giiney ucuna gidin ve kapiyi acin.

Simdi kuzey suyoluna gidip ikinci kapiyr acin. Kuzey platfor-
muna cikin, batidaki odaya girin ve digmeye basarak bati suyo-
lunun kapisini acin. Ttinele girip glineye dogru ilerlediginizde ye-
ni bir Spirit géreceksiniz. Hemen yan taraftaki Shrine’i kullanarak
onunla konusabilirsiniz. Gliney suyoluna ulastiginizda iki kapagi
da acin ve suyu verin.

Platforma cikin, tlim kontrolérleri asag durumuna getirin ve
suyoluna inin. Giineydogu kosesindeki odaya girin, dugmeyi in-
direrek son iki kapagi da acin. Glineybati kosesindeki odaya girin
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ve digmeyi yukari kaldirarak kuzey kapisini acin. Digmeyi indi-
rerek kapidan gecin ve kapagi acin. Kuzeybatidaki odaya donun,
digmeyi kullanarak glineybati odasina girin. Buradaki digme
giiney suyolunun kapisini acacak. Platforma cikin ve iki diigmeye
de basin. Glineybati odasina dontin, digmeye basin, glineybati
odasina girin ve digmeye basin, boylece ilerleyebileceksiniz.

Yukari cikan merdivenlere donmek icin gliney suyoluna do-
nun ve kuzeydeki odada buluna digmeye basarak bati suyoluna
kestirme yol acin. Merdivenlerden cikin ve buytk kapidan gece-
rek portala ulasin.

CHAPTER 7
THE AGALLAN GIANTS

Bu da oldukca kisa bir ara bolim. Tek yapmaniz gereken Agallan
Giant’larla konusmak, Shield of Azunai'yi yaptirmak ve portal-
dan gecerek Horns of Zaramoth’a ulasmak.

CHAPTER 8
ZARAMOTH’S HORNS

Dogudaki koridora girin ve asansore kadar ilerleyin. Buradaki
Eyes of Zaramoth heykellerine vurdugunuzda ileriye dogru isik
hizmesi atacak ve 6nilindekilere zarar verecekler. Asansori kul-
lanarak asag! inin ve diger asansori kullanarak tic farkh asanso-
riin bulundugu platforma ulasin.

Guineybati asansori sizi Chant of Power’in bulundugu odaya
gotirecek. Kuzeydogu asansorii ile Shrine’a ulasabilirsiniz. Ku-
zeybati asansorii ile ise sizi Lower Zaramoth’s Horns Teleporteri-
ne ulastiracak yeni bir asansore geleceksiniz.

Teleporterden kuzeye dogru gidin, uzun kopruyu gectiginiz-
de lc kapili odaya ulasacaksiniz. Doguya gidin ve disari cikana
kadar yolunuzu temizleyin. Képriyl gecip glineye dondigliniiz-
de son Spirit’i bulacaksiniz, Shrine ise hemen batida bulunuyor.

Giiney kapisindan gectiginizde Archmage’e ulasana kadar
uzun sireli bir katliama baslayacaksiniz. Archmage’s Chamber’a
girmeden once bir Teleporter goreceksiniz. Bu, oyundaki son Te-
leporter. Yani oyundan cikarsaniz bir dahaki sefere ancak bura-
dan baslayabilirsiniz.

Archamge ile dovisiiniiz obelisklerle cevrili bir platformda
olacak. Bu obeliskleri siz de, Archmage de kullanabiliyor. Arc-
hmage obelisklerden birini kendi kullanimina aldigi zaman bu
obeliskler 1sin yollamaya baslayacaklar. Bu isinlar yavas hareket
ediyorlar, diiz bir cizgide ilerliyorlar, bu ytizden bunlardan kurtul-
maniz zor degil. Ancak eger bir karakterinize degerlerse onu
aninda olduriyorlar, bu yiizden yine de cok dikkatli olmalisiniz.
Archmage’in aldigi obelisklere saldirarak serbest kalmasini sag-
lamaniz da mimkiin ama ates guictinlizii Archmage tzerinde
yogunlastirmaniz cok daha mantikli olacaktir.

Eger Ranger icin Charged Shots veya Fighter icin Elemental
Rage biliyorsaniz 6zellikle dovisun ilk safhasinda bunlardan ol-
dukca faydalanabilirsiniz. Archmage yaklasik 90,000 HP’ye sahip,
bu ylizden uzun siirecek bir déviise hazir olun. Oldurdiginiizde
bir stirli ganimet sahibi olacak ve artik son doviise gecebileceksi-
niz. Sizi merdivenlerden yukariya alalim...

CHAPTER 9
THE FINAL ASCENT

Hic de beklediginiz gibi olmadi degil mi? Clinki Valdis'e ulasmak
icin oncelikle tirmandiginiz merdivenleri temizlemeniz gerekiyor
ve buralari yaratik kayniyor. Umarim bu noktaya geldiginizde
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ETERINER NE TARAFTA?

Tiir

Biiyii

Ozellik

: Savascl
: Yok

: TUm sandiklar ve kutularn otomatik olarak acar ve toplar

: Savascl
: Yok

: Kendisine verilen zararin biiyiik kismini geri yansitir.

: Savascl
: Yok

: TUm parti Uiyelerine az miktarda ekstra korunma saglar.

: Ranged

: Yok

: Tiim parti liyelerinin lizerlerine gelen hamlelerden

kacinma sansi biiyiik dlciide artar.

Tiir
Biiyii

Ozellik

arttirir.

Tiir
Biiyii

Ozellik

Tiir

Biiyii

: Doga biiyiiciisii
: Zincirleme sekilde grup liyelerini iyilestirir.

: Parti tiyelerinin saglklarini yeniden kazanma hizlarini

: Savas bilyiiclisti

: Yok

: Parti liyelerine buz ya da ates direnci kazandirirlar.

: Doga biiyiiciisii
: Partiyi lanet, elektrik ve 6liime karsi direncli kilar.

: Parti tiyelerinin giic, hiiner ve zeka ozelliklerini arttirir.

: Savas byiiciisii

: Dlismanlari lanetler, 6liim ve buz saldirilarina karsi

dayaniksiz duruma getirir.

Ozellik

: Parti tiyelerinin tiim saldirilarn sonucunda belirli miktarda

mana ¢almalarini saglar.

karsilasacaginiz yaratiklardan birkac level yukarida olursunuz,
yoksa sizi Valdis'i gormeden oyunu birakmaya karar verdirtebile-
cek kadar sikici bir kisimla karsi karsiyasiniz demektir. Ayrica
eger bunun herhangi bir noktasinda oliir veya oyundan cikarsa-
niz tim merdivenleri bir kez daha temizlemeniz gerektigini de
hatirlatayim (kara haber).

Eninde sonunda (umarim) Temple of Valdis'e ulasacaksiniz.
Valdis’e normal bicimde saldirmayi aklinizdan bile gecirmeyin,
clinki saldirlarinizdan etkilenmeyecek. Ona zarar vermenin tek
yolu etrafta goreceginiz dort tane Eyes of Zaramoth heykeli.
Yapmaniz gereken bu heykellere vurarak Valdis’e isinla saldir-
mak, ona zarar verebilecek duruma gelmeniz icin lic kere vurma-
niz gerekiyor.

Ancak hem Valdis hizli hareket ettiginden, hem de heykelleri
aktif hale getirmek icin birkac vurus yapmaniz gerektiginden za-
manlamanizi ¢cok iyi yapmalisiniz. Bir heykelin éniinde durun ve
Valdis'in size dogru gelmesini bekleyin. Saldir animasyonlarin-
dan birisinin baslamasini bekleyin (bu sirada birkac saniye oldu-
gu yerde kalacaktir) ve hemen heykele saldirin. Béylece iyi bir za-
manlamayla ilk vurusunuzu yapacaksiniz ve Valdis Qatall Mini-
on’lari cagiracak. Valdis’ten uzak durmaya calisarak Qatall’lari
temizleyin. Ardindan ayni taktigi kullanarak Valdis'i iki kere daha
vurun. Simdi dévusin ikinci kismi baslayacak, gordiigiiniiz gibi
Valdis 90,000 HP’si olan bir yaratik ve her 30,000’lik zarardan
sonra dovis asama degistirecek.

Valdis'in dort saldir sekli var. ilki karakterlerinizi ileri savuran
bir cok dalgasi, 6zellikle yakin dévisen karakterlerinizin birkac
saniyeligine Valdis'ten uzak kalmasi, kendisini iyilestirebildigi
icin pek de iyi olmayacaktir. Ancak bu pek de 6nemsenecek bir
saldiri degil. ikinci saldinsi tepeden dusen kayalar seklinde ama
bu da size pek zarar verecek bir saldiri sayiimaz. Uglincii saldirisi
olan ates topu ise sakinmaniz gereken bir saldiri sekli. Valdis bu
saldirlya baslamadan 6nce sari renkle parlamaya baslayacak, bu-
nu gordiigliniiz anda hemen arkasina gecin ve saldiriniza arka-
sindan devam edin. Valdis'in son saldirisi ise kopyasini yarat-
mak, siz kopyasiyla ugrasirken kendisini iyilestirmek. Valdis’in
kopyasi ona saldirmaniza karsilik vermeyecektir, boylece gercek
Valdis’e mi, yoksa kopyasina mi saldirdiginizi anlayabilirsiniz.

Valdis 60,000 HP’ye diistiiglinde yine savasa Quatall’lari ka-
tacaktir. Oncelikle Runecaster’lar, ardindan digerlerini 6ldtrdn.
Ancak bu sirada bir goziiniiz de Valdis'in lzerinde olsun ¢linkii
ates topu ozellikle buyiiclleriniz icin blyik tehdit olusturuyor.
Quatall'lari 6ldirdikten sonra tekrar Valdis tizerinde yogunlasin.

Bundan sonra artik tim giiclinlizle Valdis'i ldiirmeye yo-
gunlasmalisiniz, ancak tam onu odldiirdiigiinuizii distiniip sevi-
nirken 1 HP’si kaldigi halde 6Imedigini, kendisini kalkan altina al-
digini goreceksiniz. Kalkani delmenin tek yolu ortaya cikan bu-
ylik Eye of Zaramoth’u kullanmak. Artik Valdis’in kilici olmadigi-
na gore burada herhangi bir zorluk yasamaniz mimkiin degil,
heykelin 6niinde durun, Valdis’in gelmesini bekleyin ve heykeli
kullanin.

Valdis 6ldiigiinde oyun aslinda bitmiyor, Valdis'in biraktigi
ganimeti alarak Kalrathia’ya geri 1sinlaniyorsunuz. Yani geride
birakmis oldugunuz yan gorevleri istediginiz gibi tamamlayabi-
lirsiniz. Oyunu kaydedip ana meniiye donerek yeni bir oyun ya-
rattiginizdaysa, ana karakterinizi secerek bir list seviyeden oyu-
na tekrar baslayabilirsiniz. Hos buraya kadar geldiginize gore
Dungeon Siege’e yeteri kadar doymussunuz demektir, tst zor-
luklarda oynamayi oyunsuz kaldiginiz giinlere birakmanizi tavsi-
ye ederim. O giin gelene kadar... Farewell...
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[PC hilekar

“PC oyunculugu ile birlikte PC hileleri de yok olacak, buna izin veremeeem!” diye bagirarak kendini LEVEL binasi 6niinde
yakmaya calisan bir vatandasimiz, yangin sondiiriicii tiip darbesiyle kendisine getirildi. Artik daha mutlu bir birey.

DUNGEON SIEGE 11

Veteran Zorluk Seviyesi

Oyunu Merchant zorluk seviyesinde bitirin.
Elite Zorluk Seviyesi

Oyunu Veteran zorluk seviyesinde bitirin.
Hileler

Oyun sirasinda ENTER’a basin ve asagidaki kod-
lari girin.

+version — Oyunun versiyonu

+drlife — Olimsizltk

+quwhba — Aninda 6lim

+superchunky — Daha bodur

+movie — Oyunu video olarak kaydetme
+twilightzone — Yapimci bélumiine 1sinlanma
+opnauticus — Glittering Silver Ring of
Knowledge

+imalittalteapot — Gumis yuzuk, silah ve kolye
+extracreamy — Daha siska

Not: Bu kodlarin basina arti yerine eksi koyarak
ilgili kodu kapatabilirsiniz.

COSSACKS Il
NAPOLEONIC WARS

Oyun sirasinda ENTER’a basin ve asagidaki kod-
lari girin.

Kaynak — deposits

Haritay1 acma — scout

Boliimu kazanma — walkover

BATTLEFIELD 2

Riitbeler

Private: 0 global points

Private First Class: 500 global point

Lance Corporal: 1,000 global point
Corporal: 10,500 global point

Sergeant: 25,000 global point

Staff Sergeant: 50,000 global point
Gunnery Sergeant: 75,000 global point
Master Sergeant: 150,000 global point
First Sergeant: 250,000 global point
Master Gunnery Sergeant: 500,000 global
point

Sergeant Major: 1,000,000 global point
Sergeant Major of the Army: 2,500,000 global
point

i e e

BlG MUTHA TRUCKERS 2:
TRUCK ME HARDER!

Ana menide “Trail by Trucking” seceneginin
tstline gelin ve Y’ye basarak hile mentisiini
acin. Asagidaki kodlari bu ekrana girebilirsiniz.
Olumsiizliik — NODAMAGE

Tum boliimler — MISSIONS

Daha fazla para — CASH

Tum resimler — GALLERY

Tum kopriiler — BRIDGE

Daha fazla motorcu — BIKERS

Daha fazla polis — COPS

Sifir polis = NOCOPS

ADVENT RISING

Oyun sirasinda TAB tusuna basarak, ekranina
asagisinda bir konsol acin ve buraya asagidaki
kodlari girin.

Tiim yetenekler 5’e yiikselir — BadAss
Olumsiizliik — God

Oyuncu olmayan her seyi dondurma —
PlayersOnly

intihar — Suicide

Hedefin oldugu yere isinlanma — Teleport
Tek vurusta 6liim — Invincible

Acolyte — PulseGun

Darkfire — SeekerXJ9

Discord — SeekerMicrowaveGun

Faust — Pistol

Fury — SeekerLauncher

H.A.Z.E. - Blaster

Kaull = Assault

Stalker — Photon

Stun Gun —StunGun

Talmage — Launcher

Talon — SeekerPistol

XJ9-XJ9

Sonsuz cephane/glic — UseAmmo

Not: Silahlar sag elinizde olusacaktir.

FABLE: THE LOST
CHAPTERS

Sonsuz Glimiis Anahtar

Bu is icin bir bahcivan beli
(spade) gerekiyor. Spade'i al-
diktan sonra Hobbe Cave go-
revini alin ve Rose Cottage’a
gidin. Evin yaninda cember
seklindeki ciceklere ilerleyin
ve spade’i kullanin. Her sefe-
rinde bir glimus anahtar veya
cevredeki dikenleri kesip hazi-
ne sandigini acarak 500 altin
alabilirsiniz, fakat bu islem si-
ze kotu taraf puani verecektir.
Anahtari aldiktan sonra bir
Hero Save yapip oyunu kayde-
din ve ardindan bu oyunu Lo-
ad edin. Rose Cottage alani-
nin hemen disinda oyuna gi-
ris yapmis olacaksiniz. Bu isle-
mi istediginiz kadar yaparak,
sonuz anahtar toplayabilirsi-
niz, ama gorevi tamamlarsa-
niz bu sansinizi kaybedersiniz.

THE SIMS 2:
NIGHTLIFE

Oyun sirasinda CTRL + SHIFT +
Ctuslarina ayni anda basarak
konsolu acin ve ardindan
asagidaki kodlari girin.

Bircok hile kodunu goriin-
tiileme —help

Konsolu kapama — exit

1000 Simoleon — Kaching
50.000 Simoleon — mother-
lode

ikiz dogurma — twinzr2cute



PSeE hilekar

Artik oyunlarda hile yerine, ipuclarinin bulunmasina sinirlenen bir grup, EA, Rockstar, Capcom gibi firmalarin binalarini
basarak isyanlarini dile getirdiler. Ardindan sessizce dagildilar.

MORTAL KOMBAT:
SHAOLIN MONKS

Toasty Puani

Kombo sayacinda 10 ve katlarina ulastiginizda,
bir ses “Outstanding, Superb!” gibi sozler séyle-
cektir. Bazen de “Toasty!” s6zlinl duyabilirsiniz
ve eger tam bu surada Asagi+Start tuslarina
ayni anda basarsaniz, ekstra 1000 puan sizin
olacaktir.

Mortal Kombat 2

Smoke’un bes gorevini birden basariyla
tamamlarsaniz, Mortal Kombat 2'nin Arcade
versiyonunu acabilirsiniz.

VS Mode’da Scorpion olarak oynama
Foundation béllimiinde, Save bolgesine dogru
sol taraftan asag inin. iki tane okcu duvardan
firlayacaktir. Bu okculardan bir tanesini kapinin
solundaki duvara firlatin. Duvar yikilacak ve
gizli bir oda acilacaktir. Lavlarla kapli odadaki
Ying Yang semboliine cift ziplayarak ulasin ve
Scorpion VS Mode icin sizin olsun.

VS Mode’da Sub-Zero

Sub-Zero Wastelands’de kale duvarini dondur-
duktan sonra, kapiy! kirin, iceri girin ve geri
cikin. Sol taraftaki ejderha heykelinin tstiine
ciktiginizda bir Ying Yang sembolu gore-
ceksiniz. Sembolii alarak Sub-Zero’yu VS
Mode’da acabilirsiniz.

WE LOVE KATAMARI

Cousin Collecting Boluimii

Tum kuzenleri bulun ve sari tshirt’lii cocukla
konusarak bu bolimu oynayin.

Bonus Film

Cousin Collecting bolimdini bitirerek gizli
videoyu acabilirsiniz.

Comet Boliimii

Oyunu bitirin ve astronotla konusarak bu
bélimu oynayin.

Memorial Secenegi

Oyunu bir kez bitirdikten sonra, oyundaki
miuzikleri dinleyip, filmleri izleyebileceginiz
Memorial secenegini acmis olacaksiniz.
Million Roses Boliimii

Cousin Collecting boliimuini bitirin ve Rose ile
konusarak bu bolimu oynayin.

Yapimcilar Bolimii

Oyunu bir kez bitirin ve sari tshirt’li kizla
konusarak yapimcilari iceren bu bolimu
oynayin.

DARKWATCH:
CURSE OF THE WEST

Konsept Calismalari

Extras icerisinde yer alan Gunslinger mod'u icin
gerekenler asagida siralanmis durumda. Bu
gereksinimleri yerine getirerek, o bolimde yer
alan calismalari acabilirsiniz.

Allies Art, Bosses Art

Curse of the West bélimiini Shootist zorluk
derecesinde bitirin.

Attract Mode Filmi

Dead Light Prism bollimiinii 80 veya daha fazla
yaratik oldurerek bitirin.

Kovboy Animasyonu

Torture Maze boliimiini 30 veya daha fazla
diismani yakin dovis teknigiyle oldurerek
bitirin.

Darkwatch Arsivi

Tum Gunslinger bolimlerini Deadeye zorluk
derecesinde bitirin.

Diisman Grubu 1

Boneyard bolimiinii %65 veya daha fazla isa-
bet oraniyla bitirin.

Diisman Grubu 2

Showdown boliimiinii 20 veya daha fazla
diismani yakin dovis teknigiyle oldurerek
bitirin.

Cevre Tasarimlan 1

Darkwatch Outpost bolimunu hic 6lmeden
bitirin.

Cevre Tasarimlar 2

Invasion boltimiinu Deadeye zorluk dere-
cesinde bitirin.

Cevre Tasarimlan 3

Curse of the West bélimiini 10 dakika veya
daha az bir zamanda bitirin.

Jericho’nun Gelisimi

Tek kisilik oyunu herhangi bir zorluk dere-
cesinde bitirin.

Highmoon Fragmani

Rescue bolimiini 15 dakika veya daha az bir
zamanda bitirin.

Rescue Bollimii Giris Fragmani

Hangtown bollimiinii 20 veya daha fazla kafa
vurusuyla bitirin.

Showdown Animasyonu

The Right Train bolimini Shootist zorluk
derecesinde bitirin.

B e e e e e e e e e T e e
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BURNOUT
REVENGE

Siyah Elite Araba

11. Elite seviyesine ulasin.
Criterion GT Racer

White Mountain Challenge’larini
tamamlayin.

Custom Classic Arabasi
Sunshine Keys Challenge’larini
tamamlayin.

Dominator Assassin Arabasi
Memory Card’inizda Burnout 3:
Takedown kayit dosyasi varsa,
Crash Mode icin bu araba
otomatik olarak acilacaktir.
EA GT Racer

Central Route Challenge’larini
tamamlayin.

Etnies Racer

Motor City Challenge’larini
tamamlayin.

Euro Classic LM

Eternal City Challenge’larini
tamamlayin.

Hot Rod

Lone Peak Challenge’larini
tamamlayin.

Logitech World Racer

10. seviye GP yarisini gecin.
Low Rider

Angel Valley Challenge’larini
tamamlayin.

Madden Challenge Otobiisii
Madden NFL 06 kayit dosyasi
Memory Card’inizda varsa, bu
otobls otomatik olarak
acilacaktir.

Nixon Special

Eastern Bay Challenge’larini
bitirin.

Revenge Racer

Oyunun %100’uni tamamlayin.

GENJI:
DAWN OF THE SAMURAI

Oyunu bir kez bitirdiginizde, hard
zorluk derecesi, film galerisi, ses

testi, arka plan muzikleri ve con-
tinue modunu acmis olacaksiniz.
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clonanim

YAPIM ASAMASINDA

Iki ay 6nce duyurdugumuz gibi hararetli
bir Donanim yenileme ugrasindayiz. Ayni
bilgisayarlarimizin eskiyip yenilenmeye
ihtiyac duymasi gibi artik Level'in da
Donanim’ini yenileme vakti gelmisti. Bu
yluizden saatlerce tartistik, cesur kararlar
aldik, hedefler koyduk, kisacasi yeniden
insa planlarimizi hazirladik. Ama itiraf
etmek gerekirse uygulamaya gelince isler
pek de plana uygun gitmedi. Bu yuzden
Level Donanim iki aydir insaat alani
halinde. Yenilik calismalar geregi bu ay
Teknik Servis ve Donanim Pazari’ni kizaga
almak durumunda kaldik. istemeye iste-
meye de olsa sizi bu iki béllimden bir
ayligina mahrum birakacagiz. Bizi bu aylik
mazur gorun lutfen. Eminim sizde
donanim yenilemenin ne denli zahmetli
bir is oldugunu bizim kadar iyi biliyor-
sunuz.

Diger yandan bu ay Donanim’da daha
once karsilasmadiginiz turden bazi surpri-
zler hazirladik. Ozellikle Cebit fuari
sirasinda IT sektorinun onemli yonetici-
leriyle kisa roportajlar diizenledik,
teknoloji diinyasindan son gelismeleri
derleyip, cok detayli iki donanim
incelemesi hazirladik. Yeniliklerin bu ay ki
eksiklerimizi affettirecegini umuyoruz.
Oniimiizdeki ay Donanim bolimiindeki
calismalari tamamlayip daha doyurucu ve
yeniliklerle dolu bir Donanim bolumi ile
karsiniza cikacagiz.

CELL HALKA ACILIYOR
Satislar Toshiba'dan

PlayStation 3'e glic veren ve son yil-
larda silikon diinyasinda yasanan en
buytik gelisme olarak gortilen Cell
islemcisi nihayet yeni kullanim alan-
lariyla karsimiza cikiyor. Daha once
Cell'in tip alaninda kullanilacagini
duyurmustuk. Simdi Toshiba islem-
ciyi ev elektronigi Ureticilerine aca-
cagini duyurdu. Hatta Greticilerin
rinlerini gelistirebilmesi icin Cell
ve yardimci ciplerden olusan ozel bir gelistirme pa-
keti bile hazirladi. Toshiba'nin 2006 Nisan'inda sati-
sina baslayacagl tahmin edilen islemci gelecek kusak
ev elektronigi triinlerine giic verecek. Cell'in PS 3'de
yapabildiklerini gordiikten sonra bu islemci ile ureti-
len ev elektronigi Grilinlerinin neler yapabilecegini
kestirmek gercekten giic. Simdi Sony PlayStation ve
Toshiba ev elektronigi kullanimlarini duyurduguna
gore IBM'inCell’i bilgisayar dlinyasina sunmasini
hEkleyebilirEz. 2

LOGITECH MX5000

Klavyeye ekran

Art Lebedev butun tus-
lar kiiciik ekranlara ce-
virirken Logitech'de
klavyeye ayrica bir ek-
ran ekliyor. Klavyenin
Uzerine yerlestirilen LCD ekran e-posta ve mesajlari-
nizi haber veriyor, calmakta olan sarki veya radyo-
nun adini gosterebiliyor. Logitech normalde ekranda
kalabalik yapan bazi bilgileri klavyeye alarak monito-
rii rahatlattiklarini soyliyor. Isin glizel yani Logitech
MX5000 ayni zamanda Bluetooth 2.0 hub'i olarak
calisabiliyor. Ama onun da fiyati bir hayli tuziu... B

KUMANDALI BOCUK
SEGA yerinde durmuyor

Konsol isinden vazgecip kendini oyun ve oyuncak ge-
listirmeye adayan Sega, Japonya'da yeni bir salgin
baslatti: Uzaktan kumandali savasan bocekler. Araba-
larin pabucunu dama atan bu cirkin oyuncaklar hem
cocuklar hem de biytikler tarafindan kapisiliyor. Ucu-
be yaratik dovistirmeye alisik Pokemon kusa-

ginin ilgi gostermesi sasirtici degil ama
ofislerde bu oyuncak-
m larla oynayan buytikler
( hos manzaralar yara-
|yr::rnlma|!. 5|

Tugbek Olek




MICROSOFT
“Xbox 360 Tiirkiye’ye gelebilir.”

Ben hemen oyuncularin en merak ettigi soru ile baslayaca-
gim. Yillar sonra ilk defa Microsoft standinda bir Xbox gorii-
yoruz. Peki, Xbox 360 Tiirkiye'ye gelecek mi?

llk Xbox'in gelmeme sebebi Tirkiye'deki pazar durumu ve
Tdrkiye'deki korsan yazilim oraniydi. Xbox gibi cihazlar
oyun endistrisine dayaniyor ve aslinda Microsoft satilan
her konsoldan zarar ediyor. Buna batili iilkelerde yasanan
talebi karsilayamama sorunlari da eklenince Xbox iilkemi-
ze gelemedi. Microsoft bu karari verirken PC oyunlarinin
satis rakamlarina da bakiyor. Age of Empires, Rise of Nati-
ons gibi popller oyunlarin tilkemizde satis rakamlarinin
disiik olmasi Xbox'i baltaladi. Xbox 360'da ise durum fark-
Il olacak. Ama maalesef diinya cikisiyla ayni tarihte Tiirki-
ye'ye gelmeyecek.

Acikcasi biz de ilk cikisiyla birlikte Tiirkiye’ye gelmesini bek-
lemiyoruz. Ama 2006 yili icinde ya da en azindan 2007 ba-
sinda piyasaya citkmasi miimkiin olabilir mi?

Acikcasi tarih vermek dogru olmaz. Ama sevindirici olan
Microsoft ilk defa oyun ve donanim konusunda calisip pa-
zari gelistirecek ve direkt yurtdisina bagh calisacak bir bi-
rim kuruyor. Yani Microsoft do-
nanim ve oyun konusunda Turki-
ye'ye yatinm yapiyor. Bu da
Xbox 360°In Tiirkiye'ye gelisinin
yaklasmasi anlamina geliyor.
Onceki versiyona gére cok yol
kaytettik. Geecmis dénemde pek
cok pazar arastirmasi yaptik ve
bunlari merkezle paylastik. Be-
nim toplantilardan aldigim izle-
nim gercekten olumlu. Xbox 360
dinya capinda yayilmasiyla bir-
likte Glkemize de gelecegini dii-
sunuyorum.

Halil Gékoglu

Microsoft Windows
Masatisti Uriin Midiirii

Fuarda nicin Windows Vista’ya
yer vermediniz?
Windows Vista heniiz ilk Beta asamasinda ve 6zelliklerinin
¢ogu aciklanmadi hentiz. Microsoft olarak triinler hazir ol-
madan halka sunmayi tercih etmiyoruz. Ancak Beta 2'den
itibaren Vista icin de cok yogun bir tanitim kampanyasi
diizenleyecegiz.

Media Center Edition piyasaya ciktigindan beri, benzer ara
yuzler kullanan pek cok yazilim cikt. Nicin SFF bir kasa alip
icine TV karth hesapli bir PC toplayip bunu gelismis medya
oynatici programlarla donatmak yerine bir Media Center
Edition PC'yi tercih edelim?
Oncelikle WinXP MCE 2005 stiriimii kullamicilara diger Win-
dows versiyonlarindan cok farkl bir ma-
liyet farki getirmeyecek. Fark olsa bile
hissedilmeyecek kadar az olacak. Bunun-
la birlikte MCE fonksiyonlari bitiinliikli
bir trtin ve beraberinde bir takim servis-
leri de sunuyoruz. Beraberinde gelen ku-
manda sayesinde evin tiim bireyleri bil-
gisayar bilgileri olmasa bile kolayca kul-
lanabilecek. Elbette kullanicilar kendi ka-
rarlarini kendileri verecek ama MCE hem
ara yuzl hem de sundukla-

t,* riyla piyasadaki diger

e thm coziimlerden
Eﬂ farkli bir Griin.

ZEN VISION
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Daha kiiclik daha yetenekli

gibi 3.7" ekrana sa-
nip olan Zen Vision
ekran cozin(irl(-
gunu 320x240'dan
640x480e cikarir-
ken hacim olarak
da neredeyse ilk
modelin yarisi
ebatlarinda. Ayrica
sabit disk ebadi da
20GB'dan 30GB'a

Creative, Microsoft’un Por-
table Media Center isletim
sistemini kullanan ilk medya
oynaticilardan olan Zen Me-
dia Center’i gecen sene piya-
saya surmustli. MP3 calma-
nin yani sira Mpeg4, DivX ve
Xvid oynatabilen cihaz ayrica
resim albumd olarak da kul-
lanilabiliyordu. Simdi daha
gelismis olan Zen Vision mo-
deli ile Creative citayi bir
hayli ylkseltiyor. ilk model

SONY PS 2

cikarilmis. Zen Visi-
on’in ilk modelden zayif olan
tek yani pilinin %30 kadar
daha az dayanmasi olmasi.
Ama yine de pil 4.5 saat ke-
sintisiz film izlemeni-

ze yetecek kadar

gucli. O

-
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ADAPTORLERINi TOPLUYOR

Slim PS2'niz varsa mutlaka okuyun

Sony, yaptigi bir aciklama ile
son dénemde piyasaya siirii-
len bazi slim Playstation
2'lerle birlikte gelen giic
adaptérlerinde tretim hatasi
oldugunu duyurdu.

Asiri 1sinan adaptorler
yaralanmalara yol acabilece-
gi icin Sony sorunlu olmas
muhtemel tiim adaptorleri
ucretsiz olarak degistirmeye
karar verdi. Bunun icin bir

websitesi de hazirlanmis.
Eger siyah renkte slim bir
PS2'niz varsa
WWw.ps2ac.com adresine gi-
rerek adaptoriinizin risk ta-
siyip tasimadigini kontrol
edebilirsiniz.

Siteye girdiginizde PS2 ve
adaptoriiniziin seri numara-
lari soruluyor. Eger risk varsa
siteden direkt adresinize ye-
ni bir adaptorli tamamen lic-

retsiz olarak isteyebili-
yorsunuz ve yeni
adaptoér 14 gin icinde
elinize ulasiyor. Sis-
tem Tlrkiye'ye de
adaptor istemenize
olanak taniyor. Gerci
bizim istedigimiz
adaptor heniiz ulas-
madigindan tam ga-
ranti veremiyoruz
ama bu konuda bir so-
run yasayacaginizl
sanmiyoruz. W
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PNY GEFORCE 7800 GT

Nvidia'dan ikinci darbe

thalat

Nvidia, 3 ay 6nce GeForce 7800 GTX
hiz kralligini yeniden ele gecirmekle
kalmadi, ATI'in kartinin aylarca gecik-
mesiyle piyasada cok buyuk bir avan-
taj sagladi. Simdi ATl henuiz kartlarini
piyasaya cikaramadan Nvidia'nin
7800 serisinden ikinci karti GeForce
7800 CT ile karsimizda.
Hatirlayacaginiz gibi GeForce
7800 GTX performans olarak 6800
serisinden cok daha hizli olsa da he-
men hicbir yeni ozellik veya teknoloji
icermiyordu. GeForce 7800 GT'de de
durum degismiyor. GeForce 7800

GT'nin GTX versiyonundan farki pipe-

line sayilarinin daha az olmasi (7 ver-
tex, 20 pixel pipeline) ve daha dustik
saat hizina sahip olmasi. Kisacasi GT
temelde daha yavas ama daha he-
sapl bir GTX. Elbette bunun yaninda
daha az 1sinip daha az guc tikettigini
unutmamak gerekir.

Yeni firmamiz PNY

Bizim GeForce 7800 GT incelemesi
icin kullandigimiz kart PNY'in GPU ile
ayni ismi tasiyan modeliydi. Tlrkiye

Ekran karti performansi

ve Radeon X850 ile karsilastirdik.
Testte Pentium 4 Extreme Edition 4.3
GHz islemci kullanmamiza ragmen
su an piyasada olan oyunlar kartlar
yeterince zorlayamadigi icin testleri
1600x1200 cozunurlik 4x AA ve 8x
AF ile uyguladik.

Performans
Daha az pipeline ve daha dusuk saat
hizlarina ragmen GeForce 7800
GT'nin performansi GeForce 7800
GTX'e oldukca yakin. Kartlar arasin-
daki performans farkinin daha acik
gozlendigl 3DMark 05 ve Doom 3
testlerine bakinca GT'nin GTX'den
%10 - %15 arasl daha yavas oldugu-
nu goriliyoruz. Buna karsilik GT mode-
li radeon X850XT PE'den %22 - %29
arasinda daha hizli. X850'nin fiyati-
nin 550% oldugunu dusunurseniz on-
dan 705 daha ucuz olan GT'nin bu
basarisi takdir edilmeyi hak ediyor.
Bu sonuclar da bize lst seviyede ATI
marka bir kart almanin su an icin cok
kotu bir yatinm oldugunu gosteriyor.
Ayni 6600 GT'nin orta seviyede
yakaladigi basari gibi 7800 GT de
onumuzdeki donemde orta seviyenin
en populer ekran karti olmaya aday.
Ama bu seviyeye inebilmesi icin fiya-
tinin bir hayli dusmesi gerekiyor. Su
an ATl kartlara buyuk ustuinluk sagla-
- sa da 7800
GTX

piyasasina yeni yeni girse de PNY
uzun stredir ekran kartlari Greten bir
firma. 1985'de kurulduklarindan beri
profesyonel ekran karti ve hafiza
urtinlerinde isimlerini bir hayli duyur-
dular. Son yillarda oyunculara yonelik
urtnler de gelistiriyorlar. PNY'1 ente-
resan yapan ozelliklerinden biri nesli
tukenmekte clan Amerikan ekran
karti firmalarindan olmasi. Diger fir-
malar gibi Cin'de Uretim yapsa da
Amerika ve Avrupa da da uretim
tesisleri var.

PNY GeForce 7800 GT'nin
paket icerigi oldukca za-
yif. Kartla birlik-
te sadece kul-
lanim kilavu-
zu, kurulum ®
CD’si ve Video 1I/O kab-
losu geliyor. Ancak Video
/O kablosu cok basarili. Hem S-
Video hem kompozit video giris ve cI-
kislarini bir kutuaa topluyor.

Kartin performansini degerlendi-
rebilmek icin su an piyasada bulunan
en guclu iki GPU GeForce 7800 GTX

ile
arasin-
daki fiyat
farki yete-
rince belirgin
degil. Su an icin faz-

ladan 505 ila
905 arasi faz-
la bir blitce

ayirarak GTX alma
sansimiz var. Ama GTX'in 3 aydir pi-
yasada oldugunu ve fiyatinin
&l dusmeye basladigini unut-
mamak gerek. Bir iki ay sonra
| bu farklar iyice belirginlesti-
— | ginde GeForce 7800 GT ust
gl seviyede ve uzun vadede orta
4 seviyede cok iyi bir tercih ola-
cak. W
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VISTA DAHA HIZLI OLACAK

En azindan acilislarda

Yeni Windows'umuzun cikisi yaklastikca nihayet
onunla ilgili iyi haberlerde gelmeye basliyor. Daha
once Vista'da bulunmayacagi soylenen WinFs siste-
minin betalara girmesi herkesi umutlandirdi. He- Y r—
men ardindan da Microsoft Superfetch isimli yeni 5 . f';f:r
teknolojisini duyurdu. Windows’un pagefile sistemi- [[@usuee. |8 1 .5
nin yerini alacak olan bu teknoloji sayesinde prog-
ramlar cok daha hizli acilacaklar.
Mevcut sistemde bir programi kapattiginizda
onun calismasina ait tim detaylarini da cope atmis
oluyorsunuz. Ancak Superfetch’de pagefile'da bulu-
nan program verileri haftalarca saklanabilecek, boy-
lece sik calistigimiz programlar her seferinde yeni-
den baslamak yerine bir anlamda kaldiklari yerden
devam edecekler. Her seferinde program datalari
yeniden olusturulmayacak.
Bu, programlari %80 oraninda daha hizli
acmanizi saglayacak. Yani artik Photoshop'un ikonu-
na cift tiklamayla programin acilmasi arasinda ge-
¢en sure kahve pisirmeye yetmeyecek. Napalim biz
de sallama cay iceriz artik. W
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NVIDIA

Acitkcasi ben en basindan beri SLI'a sicak bakmiyorum. Orta
seviye iki karti birlestirip ust seviye yapmak da, lst seviye iki
kartla bir oyun canavari yapmak da cok maliyetli oldugu icin
kullanicilarin cok kiictik bir kesimine hizmet ediyor. Halbuki
daha alt seviye kullanicilarin sistem giincellemelerinde eski
ekran kartlarini atmasinin 6niine gecerek ciddi bir tasarruf
amaci olabilir.

Aslinda bizim de SLI'a bakis tarzimiz cok farkl degil. Kimi
kullanicilar piyasada mevcut olan en hizli, en guclt oyun sis-
temini istiyorlar ve elbette NVIDIA olarak bunu onlara sun-
mak bizim gorevimiz. SLI'da performansi iki katina kadar
arttirabildigi icin bunu cok basarili olarak sagliyor. Ama
onumuzdeki aylarda SLI cok daha popllerlesmeye baslaya-
cak ve butiin kullanicilara sunmaya baslayacagiz. Bu konuda
bizden cok énemli siirprizler bekleyebilirsiniz.

Bu siirprizlere kopriisiiz SLI ve biittin kartlarin birbiri ile birlik-
te calismasi dahil mi?

SLI uzun suredir piyasada ve bu stre boyunca hem
kullanicilardan hem de Ureticilerden pek cok fikir aldik.
Bunlarin isiginda SLI cok
gelistiriyoruz. Ama yine de su an
kesin bir yorum yapamam. Ama
su kadarini soyleyeyim senin
soylediklerinden daha da fazlasi
var. Ayrica oyun gelistiricilere
yonelik “The Way It's Meant to be
Played” isminde bir programimiz
var biliyorsunuz. Bu program
dahilinde oyun studyolarina SLI'|
daha efektif kullanmalarini
saglayacak araclari, programlari,
compiler’lar sunuyoruz. Bu
sayede onumuzdeki sene SLI'|
dana efektif kullanan oyunlarla
karsilasacaksiniz. Bu oyunlar SLI
ile birlikte sadece daha iyi perfor-
mans vermeyecek, SLI olmayan sistemlerin kaldiramayacag
pek cok ek ozellik ve icerige sahip olacaklar. W

Edmondo Orlotti

Nvidia Turkiye
Pazarlama Mudur(

CeBIT'te en cok ilgi gdren Grin kuskusuz Seny PSP idi. Oyuncular
bu yeni Playstation mucizesiyle fanismak icin uzun kuyruklar
olusfurdular. Yine de sikayet¢i gérinmdyorlardi.

B

KAVGA COK URUN YOK
HD-DVD 30GB : Blu-Ray 50GB

Yeni nesil optik strtcu for-
mati icin verilen savas artik
lyice kabak tadi vermeye

 basladi. Toshiba'nin HD-

DVD’si ve Sony'nin Blu-Ray'i
arasindaki cekisme bitmek
bilmiyor. Iki Grinlinde piya-
saya cikisi gecikirken simdi
de kim daha katmanli kavga-
sina basladilar. Gectigimiz
aylarda Blu-Ray’in dort kat-
mana kadar cikacag) ve

AE D T T W N e e e e e W

IPOD NANO

Apple Sinir Tanimiyor

Dunyanin en iyl MP3 calari
mi, yoksa en buyuk pazarla-
ma mucizesi mi séylemek
zor ama ortada bir gercek
var ki iPod dinyanin en cok
satilan MP3 calar. Hatta
Amerika'daki Pazar payi
%75'e dayanmis durumda.
Ustelik Apple bu pazar
paylyla yetinecek gibi gorun-
muyor, cunku gecen ay
serinin bugune kadarki en
heyecan verici modelini
piyasaya surduler.

iPod mini'nin yerini alan
iPod nano onceki model gibi

50GB hafizaya sahip
olabilecegi duyurul-
mustu. Bu ay da Tos-
hiba cift katmanli
HD-DVD ile 30GB ka-
pasiteye ciktigini ve
45GB kapasiteli tc
katmani hedefledikle-
rini duyurdu. Toshi-
ba'nin avantajl mev-
cut uretim tesisleri ile
cift katman HD-
DVD'yi tretepilmesi.
Bu ylzden bos medya fiyat-
lari buytk ihtimalle HD-
DVD'de daha disuk, belki de
DVD-R fiyatlarina yakin ola-
cak. Blu-Ray’in en buyuk
avantaji ise elbette PlaySta-
tion 3 tarafindan desteklen-
mesi ve daha once piyasaya
cikacak olmasi. Sony'nin id-
diasina gore Blu-Ray ilk 12
ay icinde piyasayi tamamen
ele edecek. W
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sabit disk degil flash hafiza
kullaniyor. Bu ylzden hem
daha ince ve sik hem de pil
omru daha ylksek (14 saat).
Ayrica kapasitesi de hic fena
degil. Amerika da 2005'a
satisa cikan 2GB'lik modelin
yani sira 2505 a satilacak
olan 4GB'lik bir modeli de
var. Ustelik sadece 6.8mm
kalinliginda ve 42,5 gram. Bu
sik ve hafif yapiya 1.5"lik
glzel bir renkli ekran ve tum
IPod'larda gordugumuz
yuvarlak kontrol tusu eslik
ediyor.
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PLAYSTATION 3 iCiN

BICILEN SON KAFTANLAR

Son lic dort aydir, yani E3’den bu yana PlayStation 3 ve
onun HDTV desteginden bahsedip duruyoruz. Piyasada ger-
cek 1080p (1920x1080 Progressive) HDTV destegine sahip
pek fazla TV olmamasi bizi endiselendiriyordu. Ama gecen
ay diinyanin en biiylik TV tireticilerinden artarda guizel ha-
berler geldi. Iste bu ay uzak doguda piyasaya cikan ve Plays-
tation 3 gelene kadar lilkemizde de piyasaya cikmasini um-
dugumuz TV'ler.

Sharp Aquos

37" ila 65" arasinda
ebatlara sahip yeni
Aquos LCD'ler hem
1080p destekliyor

| hem de 4ms gibi cok
dusuk bir tepki stre-
sine sahipler. Maale-
sef bu harika TV'lerin fiyatlari 4000% ila 125005 arasinda de-

gisiyor.

Sony Bravia
Playstation 3 icin
televizyon bakipta ev
sahibi firmayi pas .
e | cccmek elbette

— — dustnulemez.

BRAVIA BRAVIA

Sony'nin LCD tele-
vizyon serisi Bravia'nin timi olmasa bile 40" ve 46" ekran
st modelleri 1920 x 1080 cozlintrlligl destekliyor. Bravi-
a'lar cesitlilik ve ebat olarak Aquos kadar parlak gozukmese
de en azindan 46"'lik model 48005 gibi daha makul bir fiya-
ta sahip.

¢ Samsung Pavv

Bugtine dek uretmeyi ba-
B sardig1 102" Plasma ve

| 82" LCD TV'ler ile liderligi
4 elinde tutan Samsung da
Plasma serisini gercek

N HDTV'ye geciriyor. Henuiz
|| en blyiik modeller piya-
| saya cikmasa da 42" ila
80" arasindaki HDTV mo-
deller yilsonuna kadar
dlinyada piyasaya clkmis olacak. 102" lik Plasmanin piyasa-

ya ne zaman cikacag ve fiyatinin ne olacagi henlz belli de-

gil ama 256 ekranlik bir televizyonu dlinya Uzerinde pek az
insanin alabilecegi acik. Diger yandan hayal edilebilirlik sini-
rinda olan 42"lik LCD'nin fiyati 3.5005"in altinda olacak.

Panasonic Viera

Bu sene icinde plazmalar konusun-
da blyiik ilerleme saglayan Pana-
sonic Kasim ayinin basinda 65"
blyukliglindeki 1080p destekli ye-
ni modeli TH-65PX500'0 piyasaya

stirtiyor. Samsung'un modelleri
Aralik ayina kadar bekleyecegi icin ciktiginda 1080p destekli
en buyik televizyon olacak yeni Viera.

Heniiz fiyatlari astronomik seviyelerde olsa da PlayStati-
on 3 piyasaya ciktiginda piyasada bir dolu 1080p destekli TV
olacagi ortada. Tiirkiye'de yeni konsolun 2007’den énce ¢ik-
mayacagini on gordiigimuize gore o zaman kadar fiyatlari-
nin da daha makul seviyelere inmesini umabiliriz. B

GOOGLENET

Dedik diinyayi istila ederler diye!

Henliz dogrulanmasa da Google'in Amerika'nin dért yanini lcretsiz kab-
losuz aglarla donatmayi planladigi konusuluyor. San Fransisco'da ilk uc-
retsiz hotspot'u kuran Google simdi bes sehirde yeni kablosuz internet

Ben bu standi ve ortasinda dikilen adami bir yerden
faniyorum ama...

noktalari icin anlasmalarini yapti. Bitun kitay kiictik lokal aglarla orme-

yi planlayan Google, bu

baglantilar Gzerinden
kullanicilarin tam ola-
rak nerede olduklarini
saptayacak ve buna
gore reklamlar cikara-
cak karsisina.

Boylece sadece bu-
yik sirketlerden degil
mahallenin kasabin-
dan, manavindan dahi
reklam alabilecek.
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BENQ

Bu sene BenQ muhtesem bir yiikselis grafigi yakaladi.
LCD’lerde teknoloji olarak rakiplerinizi gectiniz, diziistii sis-
temlerde son Chip testinde birinci oldunuz, cep telefonu ta-
rafinda Siemens Mobile’r satin aldiniz. Biitin bunlar nasil
gerceklesti?

Kendisi cok eski bir firma olmasa da BenQ, sirketleri arasin-
da Acer'in da oldugu Tayvan'in en buyuk bilisim ve ev elek-
tronigi grubunun uyesi. Ancak bugtne kadar ulkemizde ye-
terince taninmamisti. Bu sene seninde soyledigin gibi hem
pazar, hem teknoloji, hem de lriin konusunda cok buylk
atilimlar gerceklestirdik. Buna Turkiye'de daha fazla tanin-
maya baslamamiz da eklenince boyle biiyuk bir cikis yasan-
di.

LCD’lerin tepki surelerinde buyiik gelismeler sagladiniz bu
sene ve bundan en mutlu olan elbette oyuncular. LCD’lerin
petrformansindaki bu gelisme siirecek mi?

Teknolojinin bu gelisimi ne kadar surdlrecegini simdiden
soylemek zor ama tepki surelerini surekli olarak daha asa-
glya cekmeye devam ediyoruz. Gecen ay 5ms tepki suresine
sahip bir monitorl piyasaya sunduk. Oniimuzdeki ay ise
4ms tepki streli yeni modelimiz
geliyor. Bunun yaninda LCD'lerin
gorlintii kalitesi ve ekran yapila-
rinda onemli gelismeler yasana-
cak. 2005'in LCD monitorler ko-
nusunda tam bir devrim yili ol-
dugunu soylemek yanlis olmaz.

Diz ustu bilgisayarlarda yeni
triinler var mi?

Sizin inceleyip begendiginiz ve
Chip testinde birinci olan Joybo-
ok 7000N modelinin yeni versi-
yonu Joybook 572 'yi kisa siire
sonra piyasaya surecegiz. Bu yeni
modelde hemen hemen bitin
bilesenler yenilendi ve perfor-
mansi ciddi sekilde artti. Ama en onemli degisiklik cok da-
ha kaliteli ve yeni nesil bir widescreen ekrana sahip olmasi.

Cagatay Copuroglu

BenQ Tiirkiye Genel
Midiri

Bunun disinda 2005 sonu ve 2006 basi icin ne gibi planlari-
niz var?

Piyasa lideri oldugumuz projeksiyon grubunu yeni triinler-
le gliclendiriyoruz. Ayrica bilgisayar tarafinda LCD ve dizls-
td bilgisayarlara ek olarak yazicilarimiz piyasaya cikacak.
Cep telefonlarinda Siemens Mobile'i satin alarak Tiirki-
ye'nin en yuksek ikinci pazar payina sahip olduk. Bu birles-
meyi tamamlayarak piyasada daha da gicli hale gelecegiz.
Ev elektroniginde dijital kamera ve MP3 calarlarin yeni mo-
delleri geliyor. Kisacasi yil sonuna kullanicilar pek cok yeni
BenQ drunu ile karsilasacak. W

SAHTE GOOGLE

Her ay yeni bir solucan ile karsilasiyoruz ama bunlari yazanlar o
kadar yaratici ki her seferinde bizi sasirtmayi basariyor. Gecen
ay internet Uzerinden yayilan P2Load.A isimli virds bilgisayari-
niza bulastig zaman siz farkinda olmadan sahte bir Google
kullanmaniza yol aciyor. Siz Google'da arama yaptiginizi disu-
nuyorsunuz ama P2Load.A aslinda kendi olusturdugu sayfalan
gdsteriyor size. Bu solucan genelde arama sonuclarini Goog-
le’dan alip sadece sponsor linkleri ve reklamlari kendisininkiyle
degistiriyor. Bu yuzden durumu fark edemiyorsunuz.

SAMSUNG'DAN YENI REKOR
32GB Flash Memory geliyor

Su an Flash hafiza piyasasi-
nin %55'ini elinde bulundu-
ran Samsung yeni gelistirdigi
ve 50nm teknolojisi ile ureti-
lecek yeni NAND Flash hafiza
cipi sayesinde 32GB kapasi-
teye sahip Flash Memaory'ler
uretebilecegini duyurdu. Bu
kadar yuksek kapasiteye sa-
hip bir Flash depolama biri-
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PALM, PALM

mi hem tasina-
bilir medya ci-
hazlarinda
devrim yarata-
bilir hem de
kolaylikla bilgi-
Py sayarlarda sa-
bit disk yerine
kullanilabilir.
Veriye daha
hizl erisen, da-

4 ha az yer kap-
i ayip giic tuke-
| ten Flash de-

polama birim-
lerinin PC’lerde sabit diskin
yerini almasi veya sabit disk
ile birlikte kullanimi bir sure-
dir IT sektorantn uzerinde
durdugu bir konu. Samsung
yeni teknolojiye sahip Flash
Memory'lerin ne zaman seri
uretime gecebilecegini ve
fiyatinin ne olacagini henuz
aciklamad;. W

KULLANMAYACAK

Son yillarin en sacma dona-
nim haberi Palm cephesin-
den geldi. Microsoft Win-
dows Mobile'a karsi surekli
kan kaybeden ve eski popu-
lerligini tamamen yetiren
Palm bundan sonra yeni cep
bilgisayarlarinda Palm OS ye-
rine Windows kullanacagini
duyurdu. Basta akillica

seltince Palm donanim, Palm
yazilimi alamadi ve firma
Japonlara satildi. Bu ylzden
ortada kalan Palm, Microsoft
ile anlasip Windows isletim
sistemi kullanmaya mecbur
kaldi. Herhalde Palm yoneti-
cileri firmayi ikiye bolduikleri
gline lanet ediyordur.

bir hareket gibi gortilebi-
lir ama bu kararin sebebi
cok komik. Uc sene énce
Palm firmasi yazilim ve
donanim gelistiren fir-
malarini ayirmis ve iki
firma haline gelmisti.
Gecen yillar icinde Mic-
rosoft ile rekabet yazilim
firmasini tiketti, iflasin
esigine gelindi ve firma-
nin satilmasina karar ve-
rildi. Ancak donanim fir-
rasi Palm icin Palm OS
kullanmak cok anemliydi
ve bu yuzden kotu du-
rumdaki yazilim firmasi-
ni almaya karar verdiler.
Ama Japon cep telefonu
ureticileri fiyat: cok yuk-
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Microsoft ev eglence sistemlerini.yeniden tanimliyor

Bu sene Cebit Eurasia’ya Microsoft ve
piyasaya sirmeye hazirlandigi son isle-
tim sistemi Windows XP Media Center
Edition 2005 damgasini vurdu. Dijital
eglence anlayisimizi yeniden tanimla-
maya aday yeni isletim sistemi ile dona-
tilan bilgisayarlar fuarda en cok ilgi ce-
kenlerdi.

Aslinda Media Center Edition’in
diinyaya tanitimi 2003 senesinde yapil-
mistl. Ancak bu cok 6zel bir Windows
versiyonu oldugu icin tlkemizde piyasa-
ya slrlilmeden once yapilmasi gereken
hazirhiklar vardi. Simdi bu calismalarin
hazir olmasiyla birlikte WinXP MCE'nin
son versiyonu 16 Ekim'de butun dunya
ile ayni anda ustelik Tlrkce olarak piya-
saya ctkacak. Kulaga basta Windows'a
eklenen ek bir yazilim, medya oynatici

Microsoft'un gelistirdigi bu klavye ve uzakfan
kumanda sayesinde Windows MCE'nin
kullanimi bir hayli kolaylasiyor.
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bir program gibi gelebilir. Ancak WinXP
MCE 2005 diger XP'ler gibi tam bir isle-
tim sistemi. WinXP Home Edition’in sa-
hip oldugu her seye ve hatta daha faz-
lasina sahip.

Media Center Edition’1 6zel yapan
TV, video, resim, muzik ve medya servis-
lerine kolayca ulasmanizi saglayan Me-
dia Center ara yuzu. Bugline kadar gor-
digumdiz bitlin medya programlarin-
dan daha kullanish ve butinlukld bu
ara yliz. Ama daha da énemlisi berabe-
rinde gelen uzaktan kumandasi saye-
sinde TV'ye bagladiginiz bilgisayari ko-
layca kullanabiliyorsunuz.

Multimedyanin her alanina hikmet-
se de MCE'in en carpici yani TV izlerken
ortaya cikiyor. Kablo TV'den, siradan an-
tene ve hatta Digitlrk’e kadar her tirli
TV yayini MCE bilgisayarlari ile kullani-
labiliyor. Baglantiniz ne olursa olsun ya-
yin PC'den gecip TV'ye ulastigl icin bu-
gline dek TV'lerde olmayan pek cok
ozellige kavusuyoruz. Mesela yayini
dondurma, geri alma, bu iki fonksiyon-
dan kazandigimiz sure kadar ileri sara-
bilme, kayit edebilme gibi. Bununla bir-
likte TV yayinlarini daha rahat takip
edebilmemiz icin isletim sistemiyle bi-
tlinlesmis 6zel bir televizyon rehberimiz
oluyor. Bunun icin uydu yayinina falan
da ihtiyaciniz yok ctunkil rehber bilgisi
internetten yiikleniyor. Microsoft bu-
nun icin 6zel bir firma ile anlasmis.
Diinyadaki butin 6nemli kanallarin ya-
ni sira Ulkemizdeki 14 TV kanalinin ya-
yin akislari boylece elinizde oluyor. Us-
telik PC'nize yuklenip kaldigi icin uydu
yayinlarinin rehberlerinden cok daha
kullanisli. Bu rehberden oyuncu ve yo-
netmen adina gore film aratabiliyor, ko-
nularina gore programlari bulabiliyor ve
hatta otomatik kayit emri bile verebili-
yorsunuz. Mesela “Bana icinde Formula
1 gecen bitiin programlari kaydet” di-
yebiliyorsunuz. Elbette bir kere sabit
diske aldiktan sonra bu programlari
DVD'ye de basabilirsiniz. '

EASY MOVES
Lathe Bartholo

WinXP MCE 2005'in diger bir nemli
yani medya servisleri. Ik MCE bilgisa-
yarlar piyasaya ciktiktan bir ay sonra ya-
yina baslayacak olan bu servisler saye-
sinde baslangicta internet Uzerinden
film ve muzik satin alabilecek ve giinliik
haberleri takip edebileceksiniz. Su an iki
buylik medya sirketinin bu medya ser-
vislerini sunacagi soyleniyor. Boylece
Tirkce film, muzik ve haberlere ulasabi-
lecegiz. lleride bu servisler daha da ge-
nisletilebilir.

Ancak bu Windows digerlerinden
farkli olarak kendiniz alip ylkleyebilece-
giniz bir Griin degil. Ancak bir Media
Center Edition PC alarak kullanabiliyor-
sunuz. Baslangicta sadece Exper, Arce-
ik, Beko ve Casper MCE PC'leri piyasada
olacak. Ancak Microsoft bu sistemi kul-
lanmak isteyen tim sistem Ureticilerine
isletim sistemini satacagini sdyluyor.
Yani kose basindaki bilgisayarciniz da
sartlari yerine getiren bir konfiglirasyon
olusturdugu zaman WinXP MCE 2005
ile donattigl PC'leri satabilecek. Bu du-
rumda elbet mevcut PC'lerimizi MCE ye
gore glincelleyebilecek firmalar da ola-
caktir.

Piyasaya cikmasinin ardindan
WinXP MCE 2005'yi detayli inceleyip ar-
t1 ve eksilerini daha uzun anlatacagiz.
Ama simdiden sunu soyleyebilirim ki bu
yeni dijital eglence oyuncagiyla hicbir
ev elektronigi tirtiniin rekabet edebilme
sansi gozukmuyor. W
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Her yeni Creative ses karti duyuru-
sunda kendimize soruyoruz: ses kart-
larinda daha ne yapilabilir ki? Ama
Creative her seferinde gelistirecek ye-
ni bir seyler bulup bizi sasirtiyor. Ama
bir yandan da bu sasirma faktoru git-
tikce azaliyor. Live'da sok olmus, Au-
digy'de agzimiz acik bakmis, Audigy
2'yi takdir etmis, Audigy 4'e ise ancak
“eh iste” diyebilmistik. Creative de
bunun farkinda olmali ki uzun stredir
ses kartlarinda cigir acacak, gercekten
fark yaratacak yeni bir tirtin izerinde
calisiyorlardi: Soundblaster X-Fi. Dort
farkll modelde piyasaya cikacak olan
X-Fi'in fiyatlari 130%'dan baslayip
400%'in Uzerine kadar cikacak. Boyle-
ce orta ve (st seviyedeki butiin So-
undblaster kartlar degisecek. Bizim
bu ay inceledigimiz Fatallty FPS mo-
deli serinin oyuncular icin ozel olarak
gelistirilmis ve en glicld ikinci karti.
Adindan bile siradan olmadigl an-
lasilan X-Fi dylesine bir ses karti ki pi-
yasadaki bircok ekran kartini kiskan-
diracak dzelliklere sahip. Bu ozellikle-
rin icinde 51,1 milyon transistore sa-
hip 400MHz hizinda X-Fi ses islemcisi
ve 64MB SDRAM'de bulunuyor. Sekiz

Soundblaster X-Fi Modelleri

Uzaktan kumanda

Wireme Fldality Muosic Crasdish

Egrema Fidal vy Mowias  *

Uretim : Creative www.creative.com
. Multimedya, www.multimedya.com

Koyuncu, www.koyuncu.com
Fiyati  : Belli Degil daha da iyi anla-
silir.

sene once aldi-
gim ilk PC'nin
166MHz islemci-
si ve 16MB RAM'I
oldugunu dusu-
niiyorum da X-Fi
o PC'yi neredeyse
dorde kathyor!
Herhalde Audigy
cipinin sadece
4.6 milyon tran-
sistor icerdigini
yani X-Fi'nin on-
da birinden daha
kiiclik oldugunu
soylersem A-
Fi'nin ne kadar
gelismis bir ses
islemcisi oldugu

Dort altin ozellik

Elbette bizi asil ilgilendiren X-Fi'nin
teknik ozelliklerinden cok bu ozellik-
lerle neler yapabildigi. X-Fi'in onceki
modellerden farkli ve iistiin olan dort
temel ozelligi var. Bu ozellikler icinde

X-Fi'in yiiksek islem giicline en cok ih-

tiyac duyan! ise 24-bit Crystalizer.
Creative daha dnce Audigy ile 24-bit
ses kalitesi kavramiyla tanistirmisti
bizi. Ses kartinin 24-bit olmasi ses ka-
litesini biiyiik oranda artiriyordu.
Ama elimizdeki muzik,

film ve oyunlarin ses e
kayitlari bu ka-
liteyi yakalaya-
cak seviyede
degilse bu-
nun bize pek
bir faydasi
olmu-
yordu.

Crystalizer'in gorevi X-Fi'nin gliclinu
kullanarak kayit sirasinda kaybolan
ses kalitesini geri getirmek. Boylece
en dusiik kaliteli MP3'den en eski fil-
me kadar 24-bit ses kalitesini sagla-
mak miimkiin oluyor. Elbette hicbir
teknoloji kayit sirasinda kaybolan ori-
jinal sesi %100 olarak geri veremez.
Ama X-Fi'nin 24-bit Crystalizer ozelli-
zini kullandiginizda hemen hemen
her medya formatinda ciddi bir kalite
artisi oluyor ki bizi de asl ilgilendiren
bu.

X-Fi'nin diger bir onemli 6zelligi
CMSS-3D. Audigy’ye sonradan suricu
destegi ile eklenen bu Ozellik stereo
seslerin 7.1 3D cevresel seslere cevril-
mesini sagliyor. Boylece EAX destegi
olmayan oyunlar ve stereo muzik ve
filmlerde Dolby kalitesine yakin ses
elde etmis oluyoruz.

X-Fi'in tictincti 6nemli ozelligi EAX
Advenced HD 5.0 destegi. llk ciktigin-
da da bizi cok etkileyen EAX Advan-
ced HD suirekli gelismeye devam edi-
yor. Uzun uzun gelismeleri burada
anlatmayacagiz ama basitce oyunlar-
da seslerin daha hem gercekci olma-
sini hem de dost ve dlismanlarin yeri-
ni daha rahat fark etmenizi sagladigi-
ni soyleyebiliriz. EAX'In son versiyo-
nunda asil carpict olan EAX Voice
isimli yeni bir 6zellik. EAX Voice oyun-
lar sirasinda diger oyuncularla sesli
iletisim kurarken devreye giriyor. X-Fi

siz mikrofona konustugu-
nuz anda sesi

alip




icinde bulundugunuz ortama gére sesinizi EAX
lle isliyor ve diger oyunculara islenmis halde
yolluyor. Boylece sizin kenusmalariniz da tam
anlamiyla oyunun bir parcasi haline geliyor.

Daha hizh oyunlar

X-Fi'in dorduncu ve belki de en 6nemli 6zelligi
ise X-RAM. Kartin tzerinde 64MB SDRAM bu-
lunmasinin sebebi de bu ézellik. X-RAM'in tek
bir amaci var o da oyun performansinizi arttir-
‘mak ve Creative'in iddiasina gore %6 ila %13
arasinda bir performans artisi sagliyor. Bunu ya-
pabilmek icin X-RAM bolumler yiiklenirken tim
ses ve muzik bilgilerini kendi hafizasina aliyor
ve bir sonraki yiiklemeye kadar islemci, bellek
ve sabit disk bir daha sesle ilgili hicbir isleme
karismiyor. Boylece sistem Uizerindeki yiikii
azaltip grafik ve fizik hesaplamalarina daha faz-
la guc harcayabiliyor. X-RAM'in tek dez avantaji
bu performansin saglanabilmesi icin oyunun bu
teknolojiyi desteklemesi gerekiyor. Yani bugiin
bir X-Fi alsaniz bile oyunlarin destegi gelene ka-
dar bu ozellikten faydalanamayacaksiniz. Bu
arada unutmayin bu ozellik sadece X-Fi Fata!1ty
ve X-Fi Elite Pro'da bulunuyor.

Eh X-Fi'in getirdigi yenilikler hic fena degil-
mis degil mi? Acikcasi Audigy'den bu yana bu
kadar cok ve bu kadar dise dokunur ozellikler
gormuyorduk. Soundblaster X-Fi Fatallty FPS'in
diger bir zelligi ise beraberinde kasanizin 5,25"
yuvasina takilan bir 6n panelle birlikte gelmesi.
Bu panelde optik ve SPDIF giris cikislari, kulaklik
ve mikrofon girisleri, MIDI ve AUX giris cikislar
bulunuyor. Ayrica kulaklik ve mikrofon icin ayri
ayri ses kontrolleri var. Panelin son 6zelligi ise
uzaktan kumandanin IR portu islevi gérmesi.

Uzaktan kumanda
Evet X-Fi Fatallty bir de uzaktan kumandaya
sahip. Bu kumanda pek cok PC kumandasinda
bulabileceginiz blittin medya kontrol fonksiyon-
larina sahip. Asil 6nemi ise X-Fi'in iic cok dnemli
ozelligi 24-bit Crystalizer, CMSS-3D ve EAX'in
seviyelerini kontrol etmesi. Boylece bu ic
onemli 6zelligi hangi seviyelerde kullanacagini-
za kolayca karar verebiliyorsunuz.

Butun ozelliklerini alt alta koydugunuz za-
man X-Fi bilgisayarlardaki ses deneyimimizi
kokten degistirebilecek gibi gozlikiyor. Bu yiiz-
den hali hazirda bir Audigy’niz olsa bile X-Fi Fa-
tallty'ye gecmeye deger. Ama madalyonun
obUr yliziine bakinca kartin fiyati oyuncularin
biytik kisminin bu karttan uzak durmasina yol
acacak. Kartin Tiirkiye fiyati hen(iz belli olmasa
da Amerika'da 2805'dan piyasaya ciktigini bili-
yoruz ve vergileri diisiintince bizde daha da pa-
hali olacaktir. Kisacasi X-Fi Fatallty harika ama
sadece ses kartina 2805 harcayabilene. W
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ATI'In gecen ay yaptigl aciklamaya
gore Windows Vista'da ekran karti
suruculeri daha stabil olacak ve isle-

HOMEPLUG AV

Elekt;ik, veriler elele

Yeterince kabul gorlip yayginlasama-
sa da elektrik hatlari Gizerinden veri
transteri, ev ve ofisler icin alternatif
bir coziim olarak varligini stirdiirii-
yor. Evdeki elektrik prizlerini kullana-
rak her odaya internet tasiyabiliyor-
sunuz. Ustelik kablolama dertlerinin
yani sira, Wi-Fi baglantilarinin gu-
venlik ve cekip cekmeme dertleri de
yok. Ancak bugiine kadar baglant
hizi 14 Mbit/sn'yi gecemedigi icin
tercih edilmiyordu. Ancak bu tekno-
lojide standartlari belirleyen HomeP-
lug Allience Board gecen ay yeni
standart HomePlug AV’'nin duyuru-

XP'YE DX YOK!

Gunumdiz oyunlari icin yeterli
gorunse de DirectX 9.0
oldukca eskidi. Herkes yeni
DirectX'in ne zaman
Ctkacagini merak ederken
Microsoft, yeni DirectX
surdmuntn Windows Vista ile
birlikte piyasaya suriilecegini
acikladi. Ancak asil sok edici
haber DirectX 10'un daha eski
Windows'lari desteklemeye-
cek olmasi. DirectX’'de cok
blyuk gelismeler olacagini ve
bu gelismeyi saglamak icin
isletim sisteminin de
degismesi gerektigini
soyleyen Microsoft oyunlarin
hem Vista hem XP'de
calisabilmesi icin ayri ayri
DirectX 9 ve 10 destegine
sahip olmasi gerekecegini
soyluyor. Kisacasi gelecek
sene icin yeni bir karin agrimiz
var artik. W

tim sistemini cokertmeyecek. Hepi-
mizin bildigi ve sik sik yasadigi gibi
Windows XP'de ekran karti stirticii-
leri hataya cok aciklar ve genelde
surtculerde yasanan bir hata bltin
sistemi cOkertiyor. Ayrica bilgisayar
sistemlerinin Windows Vista Ready
logosu alabilmek icin minimum
64MB grafik hafizasi ve DirectX 9.0
destegine ihtiyaci oldugu soyleni-
yor. Vista’dan tam performans ala-
bilmek icin ise 256MB grafik hafiza-
st gerekecekmis! W

sunu yapti. Veri
transfer hizini
200 Mbit/sn’ye
cikaran tekno-
loji bu yiiksek

hiz ile Wi-Fi'ye
Iyl bir rakip ola-
bilir. Sonucta 200 Mbit/Sn hiz saye-
sinde internet ve dosya paylasimi bir
yana evinizin icinde HDTV kalitesin-
de video transferi veya ylksek kalite-
de muzik yayini dahi yapabilirsiniz.
Bu yeni teknolojinin 2006'nin basla-
rindan itibaren piyasaya cikmasi
bekleniyor. W

CeBIT'te goziimiize
¢arpa '

Ister inanin ister inanmayin Cebit'teki
bdtln Orinler icinde en gok ilgimizi ceken
bu Samsung ¢amasir makinasi oldu.



OYUN BEKLEYEMEME

RAHATSIZLIGI

Tugbek Olek | tugbek@level.com.tr

Muhtemelen cog unuz 2005 yazini hatirlama-
yacak kadar gencsiniz. Ama yasi erenler o kurak
ve tatsiz yazi, o zor glinleri eminim diin gibi ha-
tirliyordur. Bereket dolu bir kisin ve harika bir
baharin ardindan sicaklar bastirmis, oyunsuz
gunler butun sikicihgiyla tzerimize ¢cokmusti.
Elbette kimileri buna hazirlikliydi. Demosunun
yayinlandigi ilk gtinden beri glinde on saat
Battlefield 2 oynamayanlar, World of War-
craft’a yeni yeni baslayanlar ve GTA: San An-
dreas’t kisin PS2’da bitirmeyip PC versiyonunu
bekleyenler icin cok eglenceli bir yazdi belki de.
Ama ciktigr glin butiin oyunlari dibine kadar
oynayan agustos bocekleri, gtinlerini bitirdikleri
oyunlari bir ytikleyip bir kaldirarak gecirmisti.
insan her ay birkac hit oyun ¢ikmasina alisinca
oyunsuzluk daha bir aci geliyor.

Elbette simdi bu uzak gtinleri anlamak si-
zin icin kolay degil. Muhtemelen masaustu-
nuzde Dungeon Siege 2, Advent Rising ve Fab-
le ikonlari yan yana duruyor ama kirk ikinci
kez Age of Empires III'tin demosunu oynadigi-
nizdan yuizlerine bile bakmiyorsunuz. Zaten
PSP de piyasaya cikti ve bir kisminizi coktan
kendine esir etti. Koltugunuza gomdulmus Wi-
peout Pure’da rekorlarinizi zorlarken PC’niz
akliniza bile gelmiyor. Ustelik o kadar ¢ok
oyun gelmek tizere ki muhtemelen bir sire
kurdugunuz hicbir oyunu bitirecek vaktiniz ol-
mayacak. inanmiyor musunuz? Siradan Movi-
es, Black & White 2, X-Men Legends 2, Blood
Rayne 2, FEAR, Civilization 4, Call of Duty 2,

Iste bilgisayar
oyunlarinin etkisiyle (!)
siddete ydnelen bir

cocuk daha.

Tibbin ¢are bulamadigi amansiz hastaliklara
her giin bir yenisi ekleniyor

Age of Empires 3, SW: Battle Front 2, Football
Manager 2006, Elder Scrolls IV: Oblivion, BF2:
Special Forces, NFS: Most Wanted diye sayma-
ya baslayayim da goziinlz donsiin. Hala ofiste
PC oyunculugu nereye gidiyor, kan mi kaybe-
diyor diye tartisiyoruz aramizda. Ama bir yan-
dan da 420 yeni oyun PC’lerimize konuk olma-
ya hazirlaniyor. Ustelik bu sayi Playstation 2
icin 300’Un altinda. Elbette bunlarin hepsi pi-
yasaya ¢ikamayacak, ciksalar bile biz cogunun
yuztine bakmayacagiz. Ama su 420 oyunun
sadece yuizde onu, yani 42 tanesi bir sene icin-
de ciksin ve bastan sona zevkle oynamaya de-
ger olsun benim icin yeterli. Neredeyse ayda
dort oyun eder, zaten fazlasina da bizim kalbi-
miz dayanmaz.

OBURLUGUN YENIi TURD

Simdiden kendimi hazirliyorum, aynanin karsi-
sina gecip tembihliyorum kendime. Maymun
istahlilik yok bu sene, ayni anda dért oyuna bir-
den baslamak yok, bitiin oyunlari oynayip bi-
tirmek yok. Birazini da oynama, zor gtinler icin
iki ¢ oyun birak kenara. Ama bunu ne kadar
basarabilirim bilemiyorum. Glnu gelince (ki ya-
kindir) gorecegiz.

Aslinda oyunlari cikar ctkmaz oynamak,
bekleyememek, ac kurtlar gibi saldirmak bir
hastalik. Psikologlar gtinlerini gecelerini oyun-
larin zararl oldugunu ispata adamamis olsalar
belki coktan bir ismi bile vardi bu sorunun, me-
sela Gamimpatietion olabilirdi. Halk daha ra-
hat anlasin diye bunu Turkcelestirip basitlestir-
mek lazim elbette: Oyun bekleyememe rahat-
sizhg. Olumciil olmasa bile tehlikeli bir durum.
Yazlar sizi bosluk hissinde birakmasi bir yana
sonbahar ve kis aylarinda asiri oyundan gtinlik
yasam dengenizi bir glizel bozar bu hastalik.
Oyunlar cikmaktadir ve siz oynamak zo-
rundasinizdir. Bugtin, bu saat, bu an... Ba-
zen Oylesine bir aclik ve heyecanla saldirir-
siniz ki oyunu bitirme, sonunu gérme ar-
zusu oyundan bir sey anlamadan acele
acele oynamaniza yol acar. Cok acken ma-
saya oturmussunuzdur ve sofrada en sev-
diginiz yemek vardir. Cok az insan o yeme-
gin tadini alacak, hakkini verebilecek kadar
dirayetlidir.

Kimilerinize isi dalgaya aliyormusum

gibi gelebilir ama aslinda faz-
lasiyla ciddiyim. Gercekten
bunun sebeplerini, 6niine
gecme yollarini bilmek istiyo-
rum. Birilerinin karsima gecip
oyunlari sindire sindire oyna-
manin, onlardan daha fazla
keyif alabilmenin faydalarini
anlatmasini istiyorum. Meh-
met Oz nasil beslenecegimizi
anlatiyor ne giizel, nasil oyun
oynanacagini da anlatsa ya.
Maalesef psikologlarimiz,
davranis bilimcilerimiz bizi bu
konuda hicbir zaman aydinla-
tamayacak, onlar oyunlarin
dikenlerini bileyip duracaklar.
Zaten gecen giin Radikal’de
bir haber vardi. Amerika’da
adini ilk defa duydugum bir
Universite, 20 senelik bir aras-
tirma sonucunda oyunlarin
cocuklari siddete yonelttigini
ispatlamis. Akademik calis-
malara kosulsuz saygi duyul-
masi gerektigini cok iyi biliyo-
rum ama yine de “hadi be or-
dan!” demeden duramiyo-
rum. Diinyanin istediginiz
Universitesine 20 sene sire ve
yeterli bltceyi verin, size anne
stttinun elli farkh zararini diz-
sinler. Bazi cevrelerin (ilginctir
Irak savasinin sorumlusudur
bu cevreler ayni zamanda) bu
konuyu kastyip durmasi sinir-
lerime dokunuyor. Boyle sac-
ma bir arastirmanin haber de-
geri bulmasina mi1 yanayim
yoksa bu eften piiften habe-
rin en saygi duydugum gaze-
tede genis yer almasina mi bi-
lemiyorum. Bu gereksiz aka-
demik kadrolar oyunlari rahat
birakip da durup dururken
sucsuz bir Ortadogu llkesine
savas acmanin o Ulke cocukla-
rint nasil siddete yonelttigini
arastirsaya!



YILDIZLARA KADAR

Carsidan aldim bir tane,
eve geldim Uc tane

Neden oyun oynuyoruz? Ogrenmek, kisisel geli-
sime katkida bulunmak? Glinimizde sinema
gibi dev bir sektdre kafa tutan, birakin kafayi
elini tutup onunla dans eden bir sektériin co-
cuklari oyunlar. Teknoloji giiclendikce elbette
yaninda getirdikleri de artiyor. Fakat elimizi vic-
danimiza koydugumuzda bircogumuz ortak bir
nedende birlesecegiz: Eglence. Merak etmeyin,
bu yaziyi oyunlarin cocukluktan cikanlari ve ya-
si kemale erenleri yemedigini anlatmak icin
yazmadim, o boyle diistinenleri siralara otur-
tup egitim verilerek anlatilmasi gereken bir ko-
nu. Bu yazinin amaci eglenmek tzere bir oyu-
nun ondine oturdugumuzda o oyunda kacirdik-
larimizi anlatmak. Karisik mi geldi? Bunlarin
aklima nereden geldigini anlatayim.

SAM FISHER VAMPIR OLSA?

Devasa online oyunlarin sevmedigim tek bir
yonu var: Klasik tek kisilik oyunlara nazaran cok
daha baglayici olmasi ve inanilmaz vakit alma-
si. Dolayisiyla glinliik hayatimda oyuna ayirdi-
gim maksimum sureyi yalayip yutarak uzun so-
luklu tek kisilik oyunlara yer birakmamasi. Bu
oyunlara hakettikleri stireyi ayirmayinca bitir-
me hirsi diye adlandirdigim kavrama kurban gi-
debiliyorlar; yani bir an dnce bitirilerek bir bas-
ka altin oyuna gecilmesi. Hele bir oyun dergi-
sinde editorseniz ve bahis konusu oyun bir bas-
kasina dlstlyse yandiniz. Sansli vatandas gii-
zelim oyunu en ince ayrintisina kadar oynayip
farkli sekillerde defalarca bitirirken siz hizlica
bitirip diger oyuna dénmek zorunda kalirsiniz.
Diger oyuncular icin de durum vakit problemi
yuzunden cok farkh degil: Oylesine bitirilen sa-
nat eserleri, arada kaynayan onlarca detaylarla
giden sayisiz giizellik.

Buna kendi adima soyle bir care buldum:
Baska genis kapsamli oyunlarla ayni zaman di-
liminde oynanmayacak assolist oyunlar alina-
rak zulaya kaldinlir. Yaz sezonunda bilgisayarli
ama internetten arinmis bir bolgeye cekilinir ve
tum mevsime yayilarak son hiicresine kadar
sindirilir. Gectigimiz yaz bunu tam anlamyla
uyguladim. Sectigim oyun zaman problemi ne-
deniyle uzak kaldigim siirede cikan yamalarla
temizlenen Vampire: Bloodlines'd. Yeniden oy-
nadim, yeniden asik oldum. Tekrar oynadikca

her seferde oyunun farkli oyunla-
ra donlstlgiind gordim. Giici-
nl kan buydlerinden alan burnu
blytik bir Tremere actim. (Ber-
ker'le konusurken karanlik at-
mosfer nedeniyle oyunun tam Malkavian’lik ol-
dugunu soylemisti; kulaklari cinlasin.) insanlari
pek dnemsemiyordu, bu diisiik Humanity pu-
anlarindan da kolayca okunabiliyordu. Sonraki
karakter goz alici bir Toreador'du. Goz alicilig)
diline de vurmustu. Ikna ediciligi ve kullanmak-
tan cekinmedigi cazibesiyle Vampire gibi bir
oyunda yasanacak en az siddeti yasayarak tiim
problemlerin tstesinden geliyordu. Son karak-
terse yasadigi ac yliziine vurmus olan bir Nos-
feratu. Bu lanet nedeniyle sahip oldugu icglidii
gorunusiune yansimis toplumdan uzak kalma-
ya mahkum fakat bu acigi gizlenme, kilit acma
ve bilgisayar gibi yetenekleriyle kapatan bir
Kindred. Yani gozle goziikmiyorken aslinda her
yerde olan bir karakter. Boylece oynadigim
oyun basrol oyuncusu canli olmayan bir Splin-
ter Cell'e donustl. Bu bana her oynayisimda
Vampire'in farkli bir oyun oldugunu gosterdi.
Bir sonraki gérev icin alinmasi gereken hayati
bir bilgi ve dilini yutmus bir adam. Karakterle-
rimden biri (Nosferatu) sessizce alt kata indi,
kapinin kilidini maymuncukla act, bilgisayarin
sifresini kirarak istedigi bilgiyi aldi ve golgelere
karisti. Toreador 6nce kibarca rica etti, adamin
kaslari planériin capraz kanatlarindan farksizdu.
Kindred ses tonunu ve konusmanin gidisatini
biraz(!) degistirdi. Boylece adamin aklini basin-
dan aldi. Adam cazibe riizgarlarinda siiriiklenir-
ken agzindan bilgiyi aliverdi. Tremere kendine
olan gliveniyle gayet iddialiyd.. Ilk dnce direkt

Goker Nurbeyler

gnurbeyler@level.com.tr

istedi, adam tavrini acikca or-
taya koydu. Kindred ciddiyeti-
ni ortaya koyarak adami kor-
kuttu. Fayda etmedi, bilgiyi
verdiginde yasayacaklari
clumden daha kotiydi ve
adam hic de aptal degildi. Fa-
kat paranin aklini basindan
alamayacagini kimse soyle-
memisti. Tek oyun, lc ayri oy-
nayis ve LUc ayri oyun. Eglen-
ce? Evet, her birinde farkli, her
birinde daha canl.

O ESKI OYUNLAR VAR YA...
Yukarndaki canli 6rnek bir
oyundan ka¢ oyun cikarabile-
cegimizi ozetliyor. Fakat isin
icine vakitsizlik ve bitirme hir-
si girdi mi oyunun blyUs
kayboluyor. Giintiim{izde eski
oyuncularin cogu yeni oyun-
lardan eski tadi alamadigin-
dan yakiniyor. Kiictkltgii-
muzde daha ¢ok mu vaktimiz
vardi yoksa oyunlari daha de-
rinlemesine mi oynuyorduk?
Kim bilir? Gectigimiz ay yazin
son demlerini yasayan lz-
mir'imde iste bunlar gecti ak-
limdan.
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Selcuk islamoglu | sislamoglu@level.com.tr

2003 Oyun Gelistiricileri Konferansi'nda devasa
online oyunlardan tanidigimiz Ralph Koster'in
yaptigl sunum belki de oyun diinyasina bomba
gibi dismiustu. Radikal sayilabilecek bu sunum-
dan sonra belki de oyun toplulugu olusturma-
nin arkasindaki gercekleri de biraz olsun ytizi-
muze vurmustu bu sahis. Aslinda sunumunun
ana fikri kabaca soyle 6zetlenebilir: "Oyuncula-
rinizi dinlermis gibi yapip asla dinlemeyin”
Oyun topluluklarinin (gaming community)
en 6nemli yapitasi hemen herkesin de kabul
edecegi lUzere forumlardir. Ama forumlar bir
oyunun gelisiminde ne kadar etkili bu tartisilir.
Clnkl oyuncular olarak kendimiz icin en iyi
olanini isteriz. Ne kadar iyi loot varsa benim ol-
sun, sunucudaki en baba adam ben olayim,
asayim keseyim isteriz. Ama online oyun fo-
rumlari bir baska alemdir. "Oyuncu, oyunu ya-
pandan daha fazla bilir o oyunu"” felsefesi fo-
rumlara yansiyinca "her forum tyesi, o forum-
larin tim admin'lerinden, moderatorlerinden
cok daha fazla bilgiye sahiptir ve forum tizerin-
deki tim haklari elinde tutar" anlayisina doni-
sur. Forum onundur artik. Benimser, icine ceker
ve oyunun her derdi icin kahrolur, yer gok yikilir
istedigi olmayinca. Eh, boyle bir toplulukta
olunca, Uzim tzume baka baka kararir ve ben
de dahil olmak lzere tim topluluk bir dogum-
hanedeymis gibi bir agizdan bagrisip aglasiriz.

A DO NOT FEED THE TROLLS: Tirkeesi, “litfen forumdaki
yaygaracilara yemis atmayin ki daha da gevsemesinler.”

Oyun topluluklarinda bozuk ampuld
degistirmek sanildigi kadar kolay olmasa

gerek...

Devasa online oyunumuz-
da en ufak bir sey ters gittigin-
de forumlarda yaygarayi basa-
riz. Peki ayni sey gercek hayat-
ta olsa nasil olurdu? Olabile-
cek en ufak sorunu dustine-
lim, diyelim odanizin ampulu
patladi. Hayatimiz devasa on-
line bir oyun, biz de bu oyu-
nun forumlarinda bir miida-
vim olsaydik, bence bu senar-
yo forumlara sdyle yansird:
Forum Insancigi 1: Her taraf
karardi, n'oluyor?!

F.I. 2: Bilmiyorum, galiba bir
bug.

F.I. 3: Galiba isiklar gitti, bas-
kalarinda da bu bug var mi?
F.i. 4 ve 5: Evet, karanhk.

F.Il. 6: Kardesim, oynamay1 6g-
renin de gelin. Ben karanlikta
da oynayabiliyorum.

F.I. 3: Ampul patlamistir kesin.
F.I. 7: Ampul degil, lamba de-
nir ona, ben Elektrik Mihen-
disligi okuyorum!

MOD (Moderator) 1: Adminle-
re soyledim, haberleri oldu
ama ne zaman duzelecegi
hakkinda bir fikrim yok...

F.I. 6: Bu karanlikta hicbir sey
yapamiyorum, ne beklersin ki
bu adamlardan!

F.I.9: SIZE DIYORUM, BILE-
REK KIRDILAR AMPULU!

F.I. 2: Yok yok, biyiik ihtimal-
le sadece bug

GEL. (Gelistirici) 1: Sorundan
haberimiz var, bize daha de-
tayli olarak isiklar ne zaman
gitti soyler misiniz?

F.I. 1: Tam oyun oynuyordum
isiklar gitti...

F.I. 3: Bende de oldu, tam ya-
ratiklan oldirtyordum, bir-
den karard....

GEL. 2: Tamamdir, sorunun

kaynagini bulduk. Ampul patlamis. Su anda
ampulu degistirebilir miyiz diye arastiriyoruz.
F.I. 10: Oyun rezil, firma rezil. Baska oyuna geci-
cem!
F.i. 11: Benim adminlere guvenim sonsuz, am-
pult degistirecekler!
GEL. 2: Lamba sorumlumuz konuyu arastirdi,
lambanin degismesi gerekiyor. Su anda elimiz-
de yeni ampul var mi diye arastiriyor.
F.I. 11: Helal gelistiriciler! Zaten ampuld anin-
da degistireceginizi biliyordum!
F.i.12: AMPULUN PATLAYACAGINI SOYLEDIK
ONCEDEN! AMA DINLEYEN KiM! AHA, ISTE
PATLADIHILN
MOD 1: Arkadaslar, litfen elestiri yapici olsun.
F.I. 6: Bu is cok uzadi, hicbir sey géremiyorum!
Ben lambami iSTERIM!
GEL. 1: Tamam, hangi lambayi degistirmemiz
gerektigini bulduk, ama elimizde hazirda yeni
bir lamba kalmamis. icimizden biri elektrikciye
gidip lamba alabilir mi diye zaman cizelgemizi
kontrol ediyoruz.
F.i. 5: Buampuliin bozuk olmasi, oyundaki her
seyi mahvediyor. Gozlerim kuictk kaldi gercek
hayatimda.
Fl13:+1
MOD 1: Sabriniz icin tesekkurler arkadaslar,
eminim adminler sorunu en kisa zamanda du-
zelteceklerdir.
F..12: ALLAH BELANIZI VERSIN!!11!l AMPULU
BOZULMAYAN "O" OYUNA GIDIYORUM BEN!!!
F.I. 14: Esyalarini bana birak giderken n00Ob! Be-
tadan beri oynuyorum, o zamanlar ampul yer-
leri bile yoktu. Harika is cikardin moderator, de-
vam!
F.I. 15: Harika! iki ay dnce agma kapama dug-
mesi bozuktu, simdi ampuliin kendisi! Son bir-
kac aydir oyunu oynayan herkes ama herkes
mutsuz, ben de gitmeyi dislnebilirim ama ar-
kadaslarim, cevrem burada hep.
F.I. 6: Ayni Adminler iste! Ne beklersin ki
GEL. 2: Oziir dileriz arkadaslar, su anda yeni bir
ampul alamiyoruz. Ama bir sonraki yamada
bunu diizeltecegiz...

Bu forum boyle sonsuza dek uzar gider... Ve
kapanir ve unutulur, taa ki ampuliin Gstune si-
nek konuncaya kadar... ll



TUKET! MODERNIZM

ADINA TUKET!

Yapacak daha iyi bir sey bulursan

bana da haber ver

Elinde Level'in son sayisi. Sayfalarint hizli hizli
cevirirken bir yandan da satirlari tariyor. Oniin-
de bu ay cikmis tic-dort dergi daha var, onlarla
da isi bitince, kumanda kullanma konusundaki
ileri teknigiyle ayni anda birkac program izleye-
cek. Sonra, bir haftadir hala son yirmi sayfasini
bitirmedigi bir kitap var bekleyen. Belki onu pas
gecip yatmadan once biraz oyun oynamak iste-
yecek. Yorgun, esneyerek yatagina yurlyecek.
O glin 6grendigi her seyi kullanabilmek icin
elindeki tek firsati da bu kisa yolculuk sonunda
tiketmis olacak. Uykudayken ne okudugu sa-
tirlar, ne izledigi filmler, ne oynadigi oyunlar
kalacak. Yarin da tiiketebilmeye devam etmesi
icin hafizasini cok doldurmamasi gerekiyor
cunk.

Uykuya dalmadan onceki yari bilinciyle dal-
digi sisli, tuhaf bahcede cocukluguyla karsilasa-
cak. Elinde parcalanmaya ylz tutmus bir kitap,
kafasini kaldirip onu fark edemeyecek kadar
okuduklarina gomulmus o cocugu gorlince ba-
sini, sonunu, tim detaylarini hatirladigi tek ki-
tabin Tom Sawyer oldugunu gecirecek belki ak-
lindan. Belki de bu an yasanamadan uyumus
olacak.

Yeni cagin tiketen insanindan bahseder-
ken giysilerine, tic ayda bir yeniledigi cep tele-
fonuna, ayni siklikta degisen sevgililerine, mar-
ket arabasina doldurdugu metal kutulu yiye-
ceklere, Fight Club’dan beri de “kélesi” oldugu
tescillenen mobilyalarina gozlerimizi dikmemiz
artik bir refleks halini aldi. Ama artik bunlar do-
kunmuyor bana. Gozlinlin yasina bakmadan
zamani tuketmek bile koymuyor... Bu caga hap-
sedilmenin bir parcasi tiiketmek. Havalandir-
ma saatlerinde alisveris merkezlerine cikiyoruz,
hicbir yere gitmeyen koridorlarini arsinliyoruz.
Tespih ceker gibi kredi kartlarimizi cekiyoruz
cuzdandan. En hizl, en cok harcayanlar kogus
agasi seciliyor. Herkes birbirinin ne urettigiyle
degil, ne tukettigiyle ilgili artik. Sahneyi drama-
tik bir dille anlattigima bakmayin, bu kismi cok-
tan kabullendim. Ben artik okuduklarima, yaz-
diklarima, takip ettigimi sandigim ve bana bir
seyler kattigina inandigim seylere aciyorum.
Bilme ihtiyacimi karsilayan her seyi de bu tuke-
tim cemberine katmaktan rahatsizim.

Evimizin kucuk kitlphanesinde, varhgini il-
kokuldayken fark ettigim bir mitoloji ansiklope-

disi vard. Ug ciltlik bir serinin son
cildiydi (ilk ikisi neredeydi hicbir
fikrim yok). Yunan’dan Misir'a P
bircok mitoloji efsanesinin yer al-
digl, ilk zamanlar resimli masal
kitabi niyetine, giderek daha fazla anlam yiikle-
yerek okudugum ve kendi paramla kitap alma-
ya baslayana kadar da sik sik ziyaret ettigim bir
kaynakti bu. Aradan yillar gecti, tniversite yilla-
ri boyunca eski glinlerden kalma hevesimle mi-
toloji kitaplari alip durdum. Ama simdi sorsaniz
ne isimlerini, ne sayilarini, ne de dogru dizgiin
iceriklerini hatirlanim... Tek hatirlayabildigim;
daha ko6t olmamalarina ragmen hicbirinin o
ilk ansiklopedi kadar faydali, onun kadar biiyu-
It, onun kadar kapsamli, onun kadar gercek,
onun kadar akici, onun kadar kiymetli olmadig.
Tipki ortaokulda edindigim ilk Pink Floyd kase-
tim gibi... Daha cok mizik dinlemeye basladi-
gimda, tipki daha cok okumaya basladigim za-
man basima geldigi gibi, notalardaki (ve satir-
lardaki) anlami iskalamaya basladim. Bu yasam
hazinelerinin, giysilerle ya da cantalarla ya da
mobilyalarla ya da kagit mendillerle ayni kaderi
paylasmasindan rahatsizim ben. Hakkini ver-
meden, 6zensiz bir istahla tiiketmekten rahat-
sizim.

Serpil Ulutiirk | serpil@level.com.tr

Ne yazik ki, “ama bundan
sonra...” diye baslayan bir
cumlem de yok. Olamayaca-
gini biliyorum. Sehirlerin uza-
ginda bir kuliibede, cebimde
olene kadar okuyup sindire-
bilecegim bir kitap, tiim tini-
larini ruhuma kaziyabilece-
gim bir alblim ya da her rep-
ligini ezberleyip canlandirabi-
lecegim bir filmle yasamak
gibi bir hayalim de yok. Bu
hayatin 6nemli bir kismini,
birilerinin pazarlama kam-
panyalarinin basarisi oldugu-
nu bile bile, giderek daha cok
edinip giderek daha az
6zlimseyerek yasamaya de-
vam etmek disinda bir sece-
nek bile gdrmiyorum. Anla-
mina yakisir sekilde de sayfa-
yi terk ediyorum... l
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INBOX&OUTBOX

Simdi sizi burada hazir yakalamisken, huzurlarinizda
(hic izcilik egitimi almadigimi litfen g6z ardi etmeye cal
BIRAKMAYACAGIMA... HER AY DAHA FAZLA POSTA C
OLDUGUNDAN, BIR GNCEKI YEMINIMIN FiZIKSEL OL
AND ICERIM.lyi dersler arkadaslar (sagol)

¢ parmagimi yukari kaldirarak izci yemini etmek istiyorum
isin)... BIR DAHA INBOX'I “HER ISIM BITTIKTEN SONRAYA"
EVAPLAMAYA CALISACAGIMA... AMA SADECE DORT SAYFAM
ARAK MUMKUN OLMADIGIMI SON ANDA HATIRLAYACAGIMA...

UFACICIK
Merhabalar Level Ailesi,
1- izninizle ufaccicik bir soru
sormak istiyorum.Bu Ragna-
rok pre paid kartlarini Turki-
ye’de nereden temin edebili-
riz? Bu DBR firmasinin adresi
falan yok mudur? Nette bir
tirld bulamadim (oyunu oy-
namazsam kafami Haluk Le-
vent konserindeki uzun sach
genclik misali sallayarak evi-
mizin celik kapisina Hasan
Sas’in korner atisini gole ce-
virmeye hazirlanan Hakan
Sukur edasiyla cakmayi
planliyorum)
Hmm, cok detayli bir plan
yapmissin, bunun istiine ba-
na laf diismez. Ragnarok’un
pre paid kartlarini D&R ma-
gazalarindan aliyorsun. Sana
en yakin D&R tiikkanini 6g-
renmek icin www.dr.com.tr
adresine bakmani tavsiye
ederim.
Bu arada, dergide kalici bir
Ragnarok Online kosesi ol-
sun ister miydiniz? Bu konu-
da bize yazin liitfen.

Teksin “TAN”Saka

WOW BOMBOS MU?!
Merhaba ey kudretli LEVEL
ahalisi, oncelikle hem benim
icin hem sizin icin zorlu ge-
cen tatilin bittigi bu aylarda
sizi sorularimla yordugum
icin ozur dilerim.

Niye 6zir diliyorsun anlama-
dim ama bu yazin bizim icin
zorlu gectigini bildin. Basimi-
za gelmeyen aksilik kalmadi.
Hani neredeyse “Bundan be-

“kudretli LEVEL ahalisi” ha.
Bakalim nereye varacak bu
isin sonu.)

1-ilk sorum bilgisayarim
hakkinda, 128 MB ekran karti,
120GBlik sabit-diski olmasi-
na ragmen, sistem gereksi-
nimlerinin cok altinda olan

oyunlari bile zor calistiriyor. Ne bir oyun ne bir
program yiklememe karsin boyle yavaslama-
sinin nedeni sizce nedir?

Ekran kartinin modeli ne? Veya islemcin? Bel-
lek miktarin. Bunlari da yazman lazim ki bir
tahminde bulunabileyim.

2-Sorum PSP hakkinda. Ben Amerika’dan 1
tane aldim, 3 tane de oyun. Belki inanmazsi-
niz ama bu maili onla yaziyorum :) Sorunum
ise PSP neden hala Tirkiye'de raflardaki yerini
almadi? Kacaklarini gérdiim cok pahaliydi, bu
nedenle yasal yolla satilan oyun sizce ne ka-
darolur?

PSP Avrupa’da 1 Eyliil’de cikti, 1 Ekim’de Tiir-
kiye’de cikmis olacak. PSP’nin kendisi 525,
oyunlari 89 YTL olacak.

3- Sorum ise WOW hakkinda. Ben bir siire oy-
nadim ama sonra gercekten sikmaya basla-
dim. Bazen etrafimda kimseyi géremedigim-
den yalniz hissetim. Bir genisletme paketi gel-
digini soylediniz, o zaman daha da mi bos ola-
cak?

Spawn’im civanim, 3.5 milyon kisi oynuyor
oyunu, sunucular inim inim inliyor kalabalik-
tan. Sen nasil yalniz kalmayi basardin ki
WOW'’da? Bize soyle birazcik basimizi
dinleyelim yahu. Veya, sen kacak sunu-
cularda oynuyor olabilir misin acaba? Bu
tiir oyunlarnn tadi baska insanlarla kay-
nasinca cikar, kacak sunucular bugiin

var, yarin yok misali calistiklarindan ve

her 6niine gelen tek basina oynamak

icin sunucu actigindan kacak sunucular-
da oynamanin hicbir anlami yok.

4- Ve son sorum LOTR: Battle for Middle
Earth 2 ne zaman cikacak?

Hersey icin simdiden cok tesekkiir eder,
en icten dileklerimle iyi calismalar dile-
rim :=)

Ne kadar naziksin :) Ben tesekkiir eder,
LOTR: BFME 2’nin cikis tarihinin heniiz
belli olmadigini bildiririm.

HAVADAN SUDAN,
BORTUDEN BOCUKTEN

Selam Blax Abi,

Oncelikle yeni yerin hayirli olsun. Berker
abey gitti tiztlduk ama her iste bir hayir
vardir degil mi? Belki de o sorumu ce-

SpAwN

PHILIPS

A Alt film de bitti, ne yapsaydi adam, a mi kalsaydi?

vaplamayacakti ama sen cevaplarsin.

1- Siimdi biz birkac ay 6nce su 3 GB kotal
256K Eydiyesel olayina gectik. Peder bey giin-
de 8 saat sinir var dedi. lyice bir arastirdim,
guinde 8 saat girerseniz bilgisayara gelen dos-
yalardan 8 saat dolar gibi yaklasik bir acikla-
ma vardi. Simdi bu 8 saat olay sevgili babaci-
gimin dedigi gibi mi yoksa benim dedigim gibi
mi. Yani internette bir sayfa acik dursa ya da
glin boyu MSN acik kalsa bu limiti gecmis ol-
mayiz degil mi?

Simdi ailecek kafaniz karismis sizin. Sen web
sitesinde de gezinsen, o web sitesindeki re-
simleri, HTML kodlari vs. bilgisayarina indiri-
yorsun. Bu da senin 3.GB’lik kotandan yiyor.
Bir web sayfasi ortalama 100 KB ile 300 KB
arasinda degisir. Tlirk Telekom’un 3 GB kotali
ADSL tarifesinde “glinde sadece 8 saat inter-
nete girebilirsiniz” diye bir kural yok ki. Senin
aylik kotan ise kabaca 3 milyon KB. Tiirk Tele-
kom sana “glinde 8'saat web sayfalarini ge-
zersen 300 KB 300.KB kotani doldurursun”
demek istiyor. Yoksa bilgisayarin acik durdu-
gu yerde, veya MSN’de bu kotan hayatta dol-
maz, merak etme.

2- Su oyun incelemeleriyle ilgili bir sey kafa-
ma-takildi. Oyun notunu sadece inceleyen mi
veriyor, yoksa herkesin ortak karari mi s6z ko-
nusu.

incelemernotlanni verirken uydugumuz bir
sistem var. Herkes o sisteme uyarak puan ve-
riyor. Ama cok alengirli oyunlarda birbirimize
danistigimiz da oluyor. Her oyuna ortaklasa
puan vermek sacma-olurdu, sonucta hepimiz
her oyunu oynamiyoruz. is baliimii diye bir
sey var, imece usull calisiyoruz biz.

3- Oyunlarin sistem gereksinimleri hakkinda

Lett make fuinas betfr



da bence biraz daha acik
olursaniz iyi‘olur: Yani 6rne-
gin 2.0 Ghz dediginiz zaman
buna denk disen’AMD ya da
Intel arasinda batriz fark var.
Ya da 128 MB ekran karti de-
diginizde GeForce4:MX'in-de
128 Mb.modeli var X800'Un
de.

Gerci herkes korsan aldigl
icin oyun calismazsa kaybi
2.5 YTL bir sey olur da dyle
aklima takildi.

Sistem ihtiyaclarinda islemci-
yi Ghz cinsinden yazmamizin
sebebi o zaten. Mesela ben-
de AMD 3500+ var, bu islem-
cinin Ghz olarak hiz1 2.25
Ghz. Yani 3.5Ghz’lik bir oyu-
nu dogru diizgiin calistirmasi
miimkiin degil, o ylizden der-
gideki 2.25 Ghz civarindaki
oyunlar benim bilgisayarim
icin daha uygun demektir.
Basarilarinizin devamini dili-
yor ve Allah sizi ve bizi her
tir teknik aksaklik ve gecik-

Can Ali Cetin

YA MERAK ETTIM
DE...
Selam Level ahalisi,
Daha 6ncede yazmistim ve
aldigim cevaplar gercekten
tatmin ediciydi ama hala ak-
lima takilan ve beni deli eden
birkac soru var. iste onlar:
Goruyorsunuz ya sevgili
inbox okuyuculari, bazilari
sansli doguyor...

1- Prince of Persia resmi si-
tesi 3. oyunda yer alacak olan
The Dark Prince'in resmini
yayinlamislar ama bu resim-
lerdeki Dark Prince'in E3 tani-
tim videosundakiyle alakasi
yok. Ben sacini dikmis ve ma-
vi bir Dark Prince yerine be-
yaz sacli ve daha karizmatik
bir Dark Prince gérmeyi ter-
cih ederdim. Sen???

Kesinlikle katihyorum! O
beyaz sacl prens tiplemesi
cok daha karizmatikti. Lakin
“uzun beyaz sacli, kotii ama
karizmatik karakter” de cok
fazla kullanildi. Alev alev ya-
nan dévmeleriyle bu Dark
Prince daha bir tekinsiz duru-
yor. Belki de boylesi daha iyi
olmustur. Hatta, daha iyi be!
Evet evet! (Adami iki dakka-
da satarim!)

2- The White Chamber’i bi-
tirdim, gercekten harikaydi
ama bulmacalar bana biraz
kolay geldi. Kalan hersey mu-

kemmeldi. Karanlikta hersey. kapaliyken oyna-
dim rilyama girdi (ciddiyim :-)) Keske bulma-
calar biraz daha karisik olsaydi. Sen ne der-
sin???

Genellikle cok zor bulmaca esittir mantik-
siz bulmaca anlamina gelir oyunlarda. Zaten
beni-adventure’lardan “avizenin iistiindeki
mumu almak-icin, balona.makasi baglayip bi-
rakma” tarzr bulmacalar soguttu. Bu kaideyi
bozan mantikli adventure’lara ise canim kur-
ban. Son zamanlarda bu'hataya diismeyen
adventure’lardan bir Black Mirror’t oynadim,
bir de White Chamber’. Fahrenheit da iyiydi,
ama o adventure saylanmaz.

3- Niye hic Knight Online gibi bedava bi onli-
ne oyundan hic s6z etmediniz. indirdim bir ay
sonra Knight Empire oldu yamuldum ben de :-
(((

Yillaaar yillar 6nce (3 yil) Burak yazmisti
Knight Online’1, daha Tiirkiye’de yayginlasma-
dan cok 6nce. Sonra bir baktik ki Knight Onli-
ne almis yiirlimis giizel Gilkemizde, biz de da-
ha farkl, daha alternatif oyunlara diktik go-
zlimuizd. Bakalim Knight Empire olduktan
sonra ne olacak durumu.

4- Sizin bu ay (104. say1) reklamini yaptiginiz
MUVO SPORT C100 MP3 calar icin 100 metre-
yi en hizli kosan MP3 calar demissiniz. Baba-
ma sOyledim “100 metre yarisinda beni gec-
sin, alirm” dedi ne yapmaliyim?

Valla simdiye kadar ben de kendi babam-
dan isteklerime bircok red cevabi almisimdir,
bu duydugum en yaratici cevap oldu :) Babani
tebrik ederim.

5- Prince of Persia 3: Kindred Blades kasimda
kesin mi?

Maalesef degil. Su anda cikis tarihi 2005
sonu olarak goziikiiyor. Ama hem Dark Prin-
ce’deki, hem de isimdeki radikal degisiklikler
(oyunun ismi Prince of Persia 3: The Two
Thrones oldu) oyunun biraz daha gecikecegini
miijdeliyor.

Bu isimdeki/Dark Prince’deki degisim,
oyunun senaryo konusunda ciddi soru isaret-
leri yaratti. “Twin Blades”deki beyaz sacli
prensi, dordiincii oyuna mi sakhyorlar acaba?
Hmm, olabilir. Ikinci oyunu bastan oynayip bi-
tirsem iyi olacak galiba.

6- Kailena cidden ... (KIRP!)
Aman! Spoiler yazmak yasak!

7- Dagger of Time bu sefer ne amacla kulla-
niliyor? Sands of Time’dakinin tersine insallah
elimizde bir takim aksesuar tasiyabiliyoruz-
dur, yoksa PoP Team’deki her bir insan evladi-
nin girtlagina yapisirim. Kailena’nin... (KIRP)

Neyse baydim artik ben kaciyorum. Yarin
liseye baslamis olacagim. lyi aylar!

Anladiysam Dark Blaxis olayim (hatta ol-
dum galiba). Bu arada SPOILER YASSAH GAR-
DASIM!

Kunter "The Prince" Kurtulan

MANGA MANIA

Selam Level camiasi, benim adim Hasan. 15
yasindayim (derginin kiz okurlarina sim:). 4
yildir derginizi okuyorum. Ben Playstation 2
dergisini ilk Amerika’da satin almistim. Bence
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A Iste yeni “Dark Prince”. Beyaz sacli eski hali mi daha kariz-
matikti, yoksa bu mu, aranizda tarhisin. Fight!

Turk versiyonu da manyak olmus. Neyse ben
sorularima (séylemek istediklerime) geceyim:
Demek derginin kiz okurlarina selam ediyor-
sun bu sayfa lzerinden... Hadi bakalim, bu se-
ferlik gormezden geliyorum...

1- Turkiye'de bir PS 2 almali miyim? Ameri-
ka’da zaten bir tane var ama Turkiye'ye getir-
sem NTSC, PAL farki var. Tlirk oyunlari calis-
maz diye duymustum, dogru mu?

Tiirk yapimi herhangi bir PS2 oyunu yok, ama
Tiirkiye ve tiim Avrupa’daki PS2 oyunlar PAL
oldugu icin, senin NTSC PS2’nde calismayaca-
g1 dogru. Yeni bir PS2 almalisin. Veya en iyisi
bir yil kadar sabret PS3 alirsin.

2- Amerika’dan bir PSP aldim ama aletle cok
mutlu degilim. Cool bir alet ama su an guizel
oyunlari yok. Bliytk hata yapip Metal Gear
Acid aldim, cok kotu cikti. Siz bu oyun hakkin-
da ne disliniyorsunuz? Ayrica PS2 dergisinde
bir yerde PSP icin Samurai Champloo animesi
ciktigini duydum. Tiirkiye’de bunu veya her-
hangi bir PSP ekipmani satan yerler var mi?

Yavas yavas PSP’nin iyi oyunlari ctkmaya bas-
ladi. Bende de var bir PSP ve en cok sikayet et-
tigim sey eski PS1 oyunlarinin yeniden yapilip
PSP icin piyasaya cikmasi. Hani bu aletin 6z-
glin oyunlari nerede? Neyse ki iyi GTA: Liberty
City Stories gibi oyunlar yolda, biraz daha
sabretmek lazim.

UMD disclerde anime/manga bulabilece-
gin bir yer simdilik yok Tiirkiye’de. Belki Tah-
takale, belki kacak olarak bulunabilir, ama
ben olsam cok giivenmem. PSP ekipmanlari-
nin PSP’nin satildig1 noktalarda bulacagimizi
umuyoruz, ama bu zamanla olacak bir sey. Su
anda PSP icin ekipman bulabilecegin en giizel
yer acik arttirma sitesi olan gittigidiyor.com.
Arama satirina PSP de, cesitleri gériince sasi-
racaksin.

3- Ben bir manga\anime delisiyim aranizda

bu tarzi sevenler var mi?

Anime konusunda ikiye béliinmis durumda-

yiz. Bir kismimiz cok severken bir kismimiz da
Japonca duydu mu kacacak yer arar.
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hadi. Bak Ustiteceksin sonra... Ah civanim, nasil da sarilmis
TNT kalibina... Kalip? TNT?!"

4- Metal Gear Solid triosunun diinyadaki en
iyi oyun serisi oldugunu dustnuiyorum. MGS
3'0 bitirdikten sonra Splinter Cell 3'l kirala-
dim, grafikleri igrenc, oynanisi cok kot geldi.
Ayrica MGS 3 sizce PC'ye cikar mi?

MGS serisinin muhtesem olduguna katilirim,
ama Splinter Cell’i de yabana atma. Genellikle
MGS’nin hikaye orgiisiine ve oynanisina, ka-
rakterlerine vurgun olan oyuncularin Splinter
Cell’e soguk bakma gibi bir durumlan var.
MGS 3 ise (PC’ciler bunu séyledigim icin beni
oldiirecek) PC’ye cikmasin bir zahmet. MGS 1
iyi oynaniyordu da PC’de, MGS 2: Substance’i
bir simulasyon gibi tiim klavyeyle oynamaya
calismak tam bir eziyetti. MGS gibi oyunlar
Dual Shock icin yaratilmistir, onunla oynan-
mahdir bence.

5- Sizce Windows98 den XP'ye gecmeli mi-
yim?
Saka mi bu? Liitfen saka ettigini soyle!

6- Bu ayin Level'l bizim markete gelmedi
onun yerine 2 DVD’lik bir paket geldi. Adami
her ay basi fena gicik ediyorum artik galiba,
bana sinir olsun diye Level almiyor.

Sen gonder o marketin adresini bakayim ba-
na!

7- Temmuz05, Agustos05 sayilarini tatilde
oldugum icin alamadim bu sayilari nereden
bulabilirim?

Ana meniide dergiye telefon et (0212 217 93
71). Telefona cikan hanima nazikce “abone
bolimiinii baglar misiniz” sifresini soyle. Te-
lefona cikan ikinci hanima “merhaba ben Le-
vel'in eski sayilarini almak istiyorum” hilesini
ekleyip oyundan cik.

8- Ailem chat ve internette oynanan oyunla-
ra karsi, siz ne distinlyorsunuz?
Abartilmadigi stirece bir zararinin olmadigini,
ve artik internetten oynanan oyunlardan kaci-
sin miimkiin olmadigini diisiiniiyoruz.

Neyse cok soru sordum litfen bunu yayinla-
yin yayinlamasaniz bile lutfen yanitlayin ve
saglicakla kalin

Hasan Piker

KAHRAMANLAR EZGISI

Selamlar Level ahalisi.Yaptiginiz ise gercekten
hayranim ve isinizde gercekten cok basarili.ol-
dugunuzu dustnuyorum. Hatta Tlrkiye'deki
bazi sozde bilgisayar dergileri her ne‘kadaren
iyi olduklarini iddia etseler de'bence'siz en iyi-
siniz. Ben City of Heroes adli MMORPG oyunu
almayi planhyorum;

1- Oyunu nereden satin alabilirim? Ama-
zon'da gorduim gibi hatirliyorum ama tam
emin degilim.

Evet dogru gérmiissiin'amazon.com ‘da
var CoH. Oradan alabilirsin.

2- Aylik ticret ne kadar?
Diger oyunlardan 1 dolar daha fazla, 15
dolar.

3- Sizce verdigim paraya deger mi?

Valla, ne tiir Devasa online oyunlardan
hoslandigina bagh bu. Siiper kahramanlardan
hoslaniyorsan gozii kapal alabilirsin. Yakinda
devami da cikacak, City of Villains, onu da
alabilirsin.

Sorularimi cevaplayabilirseniz cok mem-
nun olurum.Herkese Selamlar!!!

The Half Blood Prince

“GOOD OL' DAYS" IRONISI...
Selamlar...

Pesinen soyleyeyim, bu pek oyunla alakali bir
e-posta degil. Peki neden mi Level gibi bir
oyun dergisine gonderiyorum béyle bir yaziyi?
Sizi kendime yakin buldugumdan &tirt ma?
Bu yaziyi basili olarak gorebilmeyi hayal etti-
gim tek dergi Level oldugu icin mi? Bilemiyo-
rum.

Baslayayim...

insanoglundaki "gecmise 6zlem duyma"
sendromu nasll bir seydir, akil sir erdiremiyo-
rum. insanlar 106 ekran Sony Plasma TV'lerin-
de Digiturk ile 5.1 ses diizeni destegiyle mac
izlerken nasil "Ah, biz cocukken domatesler,
cilekler kokuluydu, bunlar saman gibi be. Ne
guzel guinlerdi be..." diyebiliyorlar anlamiyo-
rum. Nasil bir ironidir bu? Ne hakla "Artik ah-
lak bozuldu, bizim zamanimizda boyle miydi
bee..." diyip de cep telefonuyla cekilmis Gam-
ze Ozcelik goruntilerini defalarca izliyorlar?
Teknolojiyi kotuleyip de sonra nasil teknoloji-
nin nimetlerinden dibine kadar yararlanabili-
yorlar? Nasil bu denli ylizsuiz olabiliyor kisiler?
Anlayamiyorum...

Benim ahlak anlayisima gore s6z agizdan
cikmissa bitmistir. ikinci sans yoktur sézde.
Soz, sereftir. iki cimle 6ncesi ile iki climle son-
rasi birbiriyle catisamaz. Ben bunu garipsiyo-
rum biraz da insanlarda. Kendi laflarini kendi-
leri yalanhyorlar. Tutarsizlar. Lafla yalanlama-
salar davranisla yalanhyorlar kendilerini. Hani
Turk milleti sozlntn eriydi? Hani Tirk milleti
onurluydu?

ileri gorisli olamamak da baska bir hasta-
lik. Biraktim ileri goruslilugu, yakin tarihte ol-
mus olaylarin simdiki sonuclarini bile géremi-
yor ¢ogu insan. "Bir tek ben mi varim?" diyo-
rum cogu kez. Ardindan da "Ben tek ola-
mam..." diyerek teselli ediyorum kendimi. Bir
tir kendini avutma, kendini kandirma benim

bu davranisim. Madem: tek
ben degilim,.nerede otekiler?
Yoksa icinde-yasadigimiz bu
onursuz toplumun serefsiz
haykirislari-arasinda kendi
seslerini.duyuramiyorlar mi
oteki "farkinda olanlar'a?
Onursuzlarin hantal bedenle-
ri onlerini mikapatiyor yok-
sa? Bilemiyorum; ama ger-
cekten bilmek-istiyorum. Ger=
cekten...

Gevezelik yaptim. sanirim:
ilk basta yazmayiplanladi-
gimdan-daha fazla yazdim ve
farkli konulara da girmisim.
Kan.bif kez dékiliince dur-
muyor sanirim.

Yoo, kesinlikle gevezelik yap-
miyorsun. Ne yazik ki senin
gibi insanlarin sayisi azaldi
Murat. Yani aslinda azalmadi
da, gereksiz insan sayisi o ka-
dar artti ki, “durustlik”, “er-
dem” gibi kelimeleri anla-
miyla yasayan insanlarin ora-
ni duistii.

“Eskiye 6zlem duyma” insan-
larin hep diistigi bir hata-
dir. Bu hatanin belirgin iki
nedeni var: A) insanoglu kay-
betmeden asla elindekinin
kiymetini bilmez. B) Gecmis-
te yaptigimiz hatalari sirti-
mizda tasimayi pek severiz.
Gecmis hep daha glizeldir,
gelecek korkutucu. Be adam!
Konusturma beni simdi!
Oturdugun yerden sayip s6-
vecegine gelecegi daha iyi
hale getirecek bir seyler yap-
sana! Ama yook, koltuktan
kicimizi kaldirmadan “Aaah
ah, gecmis zaman olur ki!”
muhabbeti yapmak daha ko-
laydir harekete gecmekten.

Kisacasi Murat, sen farkli,
erdemli, kelimelere deger ve-
ren bir insan olmaya devam
et. Belki etrafinda seni anla-
yacak birilerini bulamazsin,
ama bir yerlerde tipki senin
gibi diisiinen birileri hep ola-
caktir. Mesela Gayrette-
pe’de...

Haydi, bir iki soruyla bitire-
yim de en azindan kafadaki
sorulardan birkacr yanit bul-
mus olsun.

1- GTA Liberty City Stories'in
PSP disindaki platformlara
ctkma gibi bir durumu olacak
mi ileride?

Hic sanmiyorum. Yeterince
GTA yok mu diger sistemler-
de, bir tanecik de PSP’ye 6zel
oyun ciksin.

2- Mafia'ya bir devam oyu-
nu goziikiiyor mu ufukta?
Maalesef, ilk Mafia PC’de cok
basarili oldu ama konsollar-



muzaffer izgii
Halo Dayl
ve Ik Ok iz

A Evet, bunu Halo'yla ilgili baska bir
sey ararken infernette buldum. Bu

nedir? Bir agiklama istiyorum!

da cuvallayinca, yapimci fir-

ma baska ufuklara acti yel-

kenlerini.

Yaziyr okuyup sorularimi ce-

vapladiginiz icin tesekkiirler...
Murat "Manticore”

MUHABBET
ISTIYORUM

Okuyucu bayiye Urkek bir ta-
virla yaklasmaktadir. Acaba
alacagi derginin adini "Level"
mi yoksa "Levil" olarak mi te-
laffuz etmelidir? Bir halk
adami olma istegindeki oku-
yucunun kalbi bu soruya "Le-
vel" cevabini verse de okuyu-
cu bildiginden sasmaz ve ba-
yiye sorusunu yoneltir ve ba-
yiile aralarinda soyle bir di-
yalog gecer:

- lyi guinler. "Levil" geldi mi
acaba?

- Efendim??
- "Levil" geldi mi?
-

- "LEVEL" Il geldi mi?
- Haa! Yok gelmedi daha "LE-
VEL". Yarin gelecek.

Okuyucu hayal kirikligina
ugramis da olsa en azindan
bayinin huyunu 6grendim di-
yerek mutlu olur. Artik bu ba-
yiile konusurken dergisinin
ismini "Level" olarak telaffuz
edecektir.

Bir sonraki glin okuyucu ga-
yet emin ve rahat tavirlarla
bayiye dogru yurlimektedir.
Hem dergisinin gelmis oldu-
gunu, hem de bayi ile nasil
iletisim kuracagini bilmesi
ona inanilmaz bir 6zguiven
vermektedir.

Diyecektir ki "Ustam LEVEL
geldi mi acaba?" ve alacagi
cevap da "Tabi abi buyur"

seklinde birsey olacaktir. Bayiye bakar dnceki
gun ile ayni adam oturmaktadir. Hersey kesin
ve nettir. Daha 6nce etudi yapilmis bayiye ge-
len okuyucu takip eden saniyeler icerisinde
gececek olan su diyalogla dumura ugrayacagi-
nin farkinda degildir:

- Ustam "Level" geldi mi acaba?

- Efendim??

- "Level" geldi mi?

B
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- Haa! "LEVIL" geldi. Buyrun.

Daha duin ingilizce'deki telaffuzu kullandigi
icin ukela esek sipasi muamelesi géren okuyu-
cu, simdi de ayni kisiden kultlrsiiz kaba saba
konusan kisi muamelesi gormustir. Nedir rol-
lerin bir anda degismesine sebep olan sey?
Yoksa Level'in bir sehre gelmesi, o sehir de bu
denli derin bir kiltir dalgalanmasina sebep
olacak kadar sarsici bir olay midir?

Oyle diyorsun da, daha kendi icimizde bile Le-
vel’t dogru telaffuz edemeyenler var. Abone-
lik reklamlarinda miitemadiyen “LEVEL’E
ABONE OLUN” yaziyor, biz de miitemadiyen
uyariyoruz ama ne miimkiin. ingilizce’nin
kendine has bir tanimi var bu memlekette.
Sen Tiirkce'yi de ingilizce’yi de diizgiin kullan,
bayiye gidince “LEVIL GELDI Mi?” de, kiiltiirii
de birak kenarda dalgalansin. Bayideki amca
da liciincii aydan sonra alisir LEVIL demeye.

Tum Level tayfasina selamlar. Belki posta-
nin biraz uzun olmasina sebep oldu ama basi-
ma gelen bu olayi sizlerle paylasmak istedim.
Her ay -az ya da cok- en son Level'in bayilere
gelmesine alistik artik.

Neyse son olarak birkac kiictik ricami sira-
layip huzurlarinizdan cekileyim: 'Ofiste Bu Ay’
, 'Editorlerin Gizli Hayat', 'Kendime Diyalog'
boltimlerini ve yazarlarin kendi kdselerinin bir
koselerinde onlara sorulan sorulari geri istiyo-
rum. Bunlar dergiye cok daha samimi ve keyif-
li bir hava katan oldukca hos kisimlardi. Her
ay bir oyun eksik inceleyin ama bu bélumleri
hazirlayin bence. Ben kuru bir bilgi yigini al-
mak istemiyorum. Muhabbet istiyorum.
Kendinize iyi bakin. Kolay Gelsin.

Her hafta yaptigimiz editorya toplantilarinda
distindiik tasindik, yakin zamanda yaptigimiz
en biiyiik farkettik: Sevilen béliimleri yazmayi
birakmis, ama yerlerine daha iyi bir seyler ge-
tirmemistik. Bu hatamizi diizeltmeye basliyo-
ruz. Hem yeni ve siiper boliimler baslayacak,
hem de ozlediginiz boliimler geri gelecek. Ya-
ni, isteginiz bizim icin bir emirdir!

Stileyman Giirdal

ELVEDA MYST, ELVEDA
Merhabalar sevgili Level ailesi
000, hos geldin Cem.

1- Berker Abi hakikaten nereye gitti? (yer fa-
lan olarak)

Bir yere gittigi yok ya adamin. Hala sehirde.
Hala gelip gidiyor ofise (hatta dergide yazar-
ken geldiginden daha sik geliyor hayta!). La-
kin bilgisayardan da, oyunlarindan da, bizden
de fena sikildi. Dévecekti lan neredeyse bizi!

2- Ben foruma lye olmaya calistim ama ce-
vap maili kac glin sonra gonderildi. Bunun ne-
deni nedir?
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Tembel moderatérler? Ama haklarini yemeye-
lim, ikisi de cok iyi calisiyor. Estecigim, Rocko
Bey, selamlar.

3- Sence Beautiful Game Studios ve Eidos bir
daha cesaret edebilir mi CM oyunu yapmaya?
Edebilirler, hatta edecekler maalesef. Oyunun
satis rakamlarini duysan dudagin ucuklar. Se-
nin benim gibi oyun dergilerini takip edenler
oyunun gercek yliziinii biliyor, ama ya diger
garipler ne yapsin? “Aaa, yeni CM cikmis!” di-
ye saldirdilar oyuna. Yine saldiracaklar. Degis-
meyen bir dongii bu.

4- Gecen hafta taa 2003 Level'larina baktim.
Oradaki resimlere baktim ve gercekten ne ka-
dar degisti bu teknoloji dedim. Artik 3 sene
(belki de daha kisa bir siire) sonra gercek ha-
yattaki goriintlyl bilgisayarimda gorecegiz.
Ne dersin?

PlayStation 3’iin grafiklerini, XBox 360’in
PC’ye yakinhgini, Nintendo Revolution’in
muhtesem kontrol sistemini goriince, acikcasi
3 sene sonrasini pek diisiinmez oldum. Hele
bir kafayi cizmeden 2006’yi ve su 3 yeni nesil
konsolu gorelim, 2009’u ayrica konusuruz.

5- Myst'in yapimcisi kapanmis! Cyan Worlds
Myst 5: End Of Ages'i yapti ve.... Gitti mi?
Gitti. ilk oynadigim CD oyunuydu Myst. Ka-
an’im Cortex’imle giinlerimizi yemis, kafay!
kirmistik bitirelim diye. Diger Myst’leri o ka-
dar oynamamistim ama asla kaliteyi bozma-
dilar simdiye kadar. Seriyi de cok giizel bir se-
kilde tamamladilar. Cyan Worlds’ii kuran,
Myst’in babasi olan kisi Myst 5'i bitirdikleri
glin tiim ekibi son bir veda yemegine cikar-
mis, hepsine yillardir harcadiklari emekler icin
ayri ayri tesekkiir etmis ofisi kapatmadan on-
ce. Oyun yapimcihgi diinyasinda bu tiir vefah
davranislarin 6rnegi azdir, cok hosuma gitti
bu davranis.

6- Bende simdi Intel P4 3.00 GhZ, 1 GB RAM,
GeForce 5950 Ultra 256 MB ekran karti var. Bu
sistem oyunlar icin iyi mi yoksa bir seyler ekle-
meli miyim?

Bu sisteme bir seyler daha eklersen uzaya ci-
kip yoriingeye oturabilir, yapay zekali robot
bir ordu kurabilir. O yiizden, otur oturdugun
yerde!

Inbox'a ulasmak icin inbox@levgl.ggm.’rr aldrezgnnel_
posta atabilirsiniz. Donanimla ilgili konular an

sacaksaniz, donanim@level.com.fr adrgsme gokhr
dermeniz daha hizli cevap almaniz! saglayacakrir.

Maili uzatmadan sonuna geldim. Bu benim
ilk mailim. Cevaplarsan cok, dergide yayinlar-
san daha cok sevinirim. Bye!

Cem Kuter

Bu ayin da sonlarina gelirken, hepinize sevgi
ve saygilarimi sunuyor ve hizla kaciyorum.

- ICAAAA! Yavrum motoru calistir cabuk! Matbaaya gétiir-
memiz gerek sayfalari!
- Hemen efem! H



120 | LEVEL 10 2005 | CD/DVD

DEMOLAR

Age of Empires 3

Pro Evolution Soccer 5
Myst V: End of Ages
Ball 7 Deluxe
Ricochef Recharged
The Witch's Yarn

MODLAR

San Andreas - GTA Tournament
Half life 2 - Substance 1.04x
WOW - CT Addons

Warcraft 3 - Tales of Ravignon

VIDEOLAR

Bad Day LA.

Battle for Middle Earth 2
Black

Call of Duty 2

Dark Messiah of Might & Magic
Gta Liberty City Stories (PSP)
1-8 (PS3)

Project Gotham Racing 3 (360)
The Witcher

Tomb Raider Legend

X3 Reunion

EXTRALAR

Duvar kagitlari

FULL OYUNLAR
MU Online

Gunroar

Lights 3D

Minigolf Pro

Tower of Goo

PROGRAMLAR
Anti Trojan Elite
Autoruns

Firefox

Google Earth

Magic Gallery

Netlimiter

PSP Video

Time Recorder

YAMALAR
Battlefield 2 1.02

The Bard's Tale 1.10
Brothers in Arms 1.10

BUNLARI
BILIYOR MUYDUNUZ?

« LEVEL DVD’li sayinin, aksi bir 6nceki sayida du-
yurulmadikga, iki ayda bir ciktigini.

- Videolari izleyemiyorsaniz SURUCULER bo-
liimiinde TAM VIDEO COZUMU baslikh klasériin
altindaki codec ve programlari kurarak tiim so-
runlarinizdan kurtulabileceginizi.

» Son cikan bazi demolarin kurulumunda,
ancak Kullanici S6zlesmesini okuduktan sonra
kuruluma devam edebileceginizi. "l accept the
User Agreement" seceneginin secilebilmesi
icin sagdaki kaydirma cubugunu kullanarak en
asaglya cekmeniz yeterli olacagini.

» Arabirimden demolarin kurulumunda asiri
bir yavaslik oluyorsa, bunun CD/DVD ROM’unu-
zun arabirim muzigiyle birlikte demoyu okumak-
ta zorlandigini gosterdigini. Arabirimin sol altin-
daki minik "i" simgesine tiklayip ve "muzik" sece-
negini kapatirsaniz bu problemin kalmayacagini.

« LEVEL CD/DVD arabiriminin solundaki ku-
ctik oku tiklayarak demo/video/yama listesini
asaglya kaydirabileceginizi ve digerlerine ulasa-
bileceginizi.

+ CD ve DVD ile ilgili tim soru ve sorunlarini-
zI: levelcd@level.com.tr adresine gonderebilece-
ginizi.

LEVEL CD/DVD ICERIK

S T, ’ E
A f Empi 3
Yillar ve yillar sonra Age of geri dondii. Hem de ne doniis, grafikleri
ve fizik motoruyla dudaklarinizi ucuklatacak! Sadece gérsel olarak
degil, oynanis olarak da bircok yenilik iceriyor AoE3 ama bunlari size

anlatmamiza gerek yok. Oyunun demosunu simdi kurup oynamaya
baslayabilirsiniz.

CD'NiZDEN FAYDALANIN
SOFTWARE BOLUMU

Oyun dergisi okuyor olmaniz, bir oyuncu olarak bir programa da ihti-
yaciniz oldugu gercegini degistirmiyor. Bilgisayarlariniz giivenligini
saglamak icin olsun, daha verimli kullanmak icin olsun veya sistemi-
nizi “benchmark”layip arkadaslariniza hava atmak icin olsun, verdi-
gimiz programlar mutlaka isinize yaracaktir. Bu yiizden sizin en cok
isinize yarayacak programlari secip CD/DVD’mize koymaya 6zen
gosteriyoruz. Mesela, bu ay verdigimiz Firefox, Internet Explorer’dan

daha giivenli (ve kimilerine gore daha kullanish) bir internet gezgini.
Google Earth, diinya lizerindeki her yeri gormenizi saglayan miithis
bir program (uinlii sehirlerde adres ve yol tarifi bile yapiyor). PSP Vi-
deo ise iki tiklamayla video ve filmlerinizi USB baglantisiyla yepyeni
PSP’nize uygun hale getirip transfer eden bir program.
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Eskiden oyun almak maharet isiydi. Bilgisayarci-
va gider, “merhaba abi, yeni ne geldi?”’yle basgla-

" yvan muhabbette “sansimiza ne gelir” sistemiyle, el

1

yazisiyla yazilmis uzunca bir listeden bir oyun se-
cerdik. Daha sonra da oturup saatlerce kasede ce-

B
kilmesini beklerdik. Eve gotirdigiimiz oyun bir
platform, bir shoot’em’up ise ne mutlu. Ama o
korkune oyunlardan biri ¢ikarsa, yanmis idik sa-
vin okuyucular. Ucus simulasyonlarindan bahsedi-
yorum. Bircok oyunda ucag bile yerden kaldira-

mamistik. E o zamanlar oyle oyun dergileri, in-
ternet, forumlar, FAQ’lar yok. Oyun kopya oldu-
gundan herhangi bir kitapcik da yok elimizde, za-
ten olsa bile okuyamayiz, ciinkii bizde Ingilizce
yok! Nereden bilecegiz hangi tus ne ise yarar?
Ama bir tek avantajimiz vardi, 20 yil dncesinin
simulasyonlar1 bizim zamammizdakiler gibi klav-
yenin 2-3 kat1 tus kullanmiyorlardi.

Yine de cildirnirdik televizyon karsimzda.
Joystigi saga sola sallar (Combat School alisgkanl-
#1 3), tim klavyedeki tium tuslar sirayla denerdik.
Yarim saat sonra ucaktan hala ses gelmediyse,
vavag vavas o kiiciik sogukkanhhgimz1 kaybeder,
Allah ne verdiyse girisirdik klavyeye! O da ne?
Ucaktan ses geliyor! Klavye yumruklamrken iki
tusa sans eseri basilinca motorlar cahsmistir, ama
hangi yumrukta acaba? Biraz sakinlesilince tuslar
denenmeye devam edilirdi. Ta ki bir sonraki

- | yumruk seansmna kadar.
e T Ei ' T o mstrad’larimiz, Commodore’larimiz az ¢ekme-
e = di bizlerden :) O zamanlar yamruk yumruga oy-
_~~NE UCMAK iCiN PiLOT
Sy - i » A b nadiimiz simulasyonlarin tadum yeni, stiper ger-
" 1 ¢ekei olanlarda bulamadigimiz igin bu sayimzda
BROVESINE IHTIYAC

simulasyonlarin sahindan, Fighter Bomber'dan

o .
D UYU L M A_Y A N z A M A N L A R bahsetmek istedik sizlere. Haydi gecmise ugura-

lIim sizi.
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Kafa ayar1 yapmak icin anneme zorla aldirdigim saatei
tornavidalar1 hala durur. Microsoft Flight Simulator’a
laf edip Falcon'un susunu busunu begenmezken bir an-
da o eski giinlere déonmek... Ici bir garip oluyor insamn.
Fighter Bomber vektor grafikleri ile dinyama girdigin-
de agzim acik bakakalmistim. Gariban C64'timiin 64
K’simna neler de sigdiniyorlardir adamlar? Oyun kasetin
iki yltiziinii de kullamiyordu. A yiizii ile B yiiziiniin kafa
ayarmun tutmamas: gibi bir sorundan dolayi, Fighter
Bomber uzun siire bu alandaki becerilerimi gelistirmemi
bekledi. B yuziiniin kafa ayarm, program yiiklemeden
vapabilmeyi basardigim giin bu sabirh oyunla gercek
anlamda tamsmis oldum. Mig-27, ¥-111, Phantom gibi
ucaklar1 barmdiran ¥B, ucaga istedigim cephaneyi yiik-
lememe izin veriyordu. Cok bir degisiklik yaratacakmis
gibi bir saat o mudur bu mudur diye silahlarin arasinda
dolamip cephaneyi de doldurduktan sonra gorevi yiukle-
mek Gizere kasetin arka yuzini takip oyun yiiklenene
kadar TV dizilerini izlemek bambagka bir tatti. Amiga
kullameilarina daha eli acik davranan ¥B, F-14, Mig-29
gibi ucaklar1 ugurmaniza izin veriyordu. After Burner
tarz1 oyunlar disinda ugak ucurmamis oyuncular icin
bambaska bir deneyim sunuyordu.

HEDEFE KARADAN GITMEK
Fighter Bomber birden fazla gorev cesidine sahipti. Bel-
1i hava ve yer hedeflerini yok etmenin disinda havada

basladigimiz bazi goérevleri tamamlayabilmek icin ucag
mutlaka belirlenen bir piste indirebilmeniz gerekiyordu.
Fizik kurallan heniiz oyun diinyasmna girisini yapmadi-
Fidan ucagin yere ¢akilmasi gibi bir durum séz konusu
degildi. Yere carptifinda geri seken bir seyi piste kon-
durmak ise o kadar kolay degildi. Duriist olmak gere-
kirse bu noktaya geldigimde pek de dert etmiyordum.
Benim icin asil biyitk sinav ucag havalandirmakti.
Klavye ortiisit ile ciddi anlamda ilk kez hasir nesir ol-
mam da bu oyuna denk gelir. U¢ag1 hi¢ havalandirma-
dan gaz1 kokleyip hedefe karadan ulagip gérevi tamam-
lamak da bir secenekti elbette (pis Tugbek’ten aldik bu
tityoyu, 16 yil gecikmeli). Bir tirlit havalanmayan ucaga
sinirlenip durdugunuz yerde doniip kontrol kulesini ce-
henneme cevirmek de bir baska secenekti. Aksi gibi ha-
valanmay1 bir becerdiniz mi, u¢ag kontrol etmek ol-
dukca kolaydl. Oyunun Amiga versiyonuna gore biraz
vavas kalmasi da aslinda biiytik bir avantajdi.

DiZi - ANNE - TV UCGENI
Vektor grafikleri harikalar yaratmasa da ¥B atmosferi
gayet basarihi idi. Kibrit kutusundan kontrol kulesi ve

FIGHTER BOMBER DAN
SONRA NE YAPTIM?

Fighter Bomber daha sonralar bayrag,
Power At Sea, Defender of the Crown gibi
oyunlara devretmistir. Amiga icin piyasaya
cikan Mig-29 Fulerum'u gérmem ile C64
simiilasyon oyunlarindan sogumam bir ol-
mustur. Pirates, Pole Position, Sea Fox gi-
bi oyunlara kendimi vermem yine bu déne-
me denk gelir. Ailemin is yerindeki stiper
PC ile Budokan oynamaya baslayana ka-
dar, abur cubur oyunlar daha bir ilgimi
cekmistir. Peki Budokan abur cubur bir
oyun degil midir? Hmm, abur cuburdur el-
bette ne var bunda, ondan cikip Streed
Rod oynardim arkasindan ne var yani?!
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VEKT R SEMALARDA DOLA TRDIK

Fighter Bomber bildigimiz anlamda ugus simulas-
yonlarimn ilk 6rnegi olsa da, géklerde yvalmz degil-
di. “Dan dun” klavye dévmemize sebep olan bagka
unutulmaz Commodore 64 oyunlar: da vardi.
Afterburner (1988) );-,_-;-
En tnli ucak oyunu buydu iste! ]

“Atari salonlarimiza” gelmemis ol- s 7t e
sa da esas olarak bir arcade oyu- M
nuydu. Hem C64’teki, hem de o )
CPC464’deki versivonlan siiperdi. Bu arada,
2006’da yeni nesil konsollar icin ¢ikacak olan Af-
terburner 2, kainatin en cok beklenen devam
oyunu olacak.

ATF (1990)

Ehu ehu, esasen bir Amstrad’c: ol-
dugum i¢in, C64’te olmayan
ATX'yi araya sikistirdim. ATF yil-
larimi yedi, yillarimi! Hatirlarim da aldiktan aylar
sonra u¢agl kaldirmayr bagarmistim. Tiim diinyay
dolagip yakitimz veya cephaneniz bitmeden size
verilen hedefleri vurmaya calisirdiz. Ne giizel

oyundu...
Harrier Attack (1984)
Grafiklerinden anlayacaguz uzere,
bu kutudaki oyunlar arasinda en
basitidir. Ama 6yle olmasma rag-
men birakamazdimz. Ucak gemisinden havalanip
ates ede ede ucaklan digiiriir, dismamn adasin-
daki tisstinit bombalayip geri gelirdiniz. Son stirat
ucmamaya 6zen gosterirdiniz, yoksa benzininiz
cabuk biterdi.
Mig 29 Soviet Fighter (1989)
Acikeas) cok fazla ugak oyunu ya
da bagka bir deyisle gercekci ucak
oyunu yoktu ‘89 yilinda. Ancak,
Mig 29, varolanlarin i¢inden aklimza takilan sa-
yili oyunlardan. Savasin ortasimnda yakit ikmali
yapma zorunlulugu bir yana, renkli grafikleri,
kaosu ve fazla sayida silah secenegiyle Mig 29'u
unutmadik, unutturmayacagiz.

=

BOMBER

s AW

ACTIVISION[ b
SIMBLAFION SOFTWAR 5

binalar, diz yesil yeryizii ve sifir detaya sahip ma-
vi gokyiizit o zamanlar icin yeterince basarihydi.
Ucagn siirati ve algalip yiikseldikce degisen motor
sesi, cillgin mizikleri ile bambagka bir deneyimdi.
Saatlerce siiren yiikleme olayiyla bag edip oyunu
oynayabilmis olmak bir ayricalikti. Ancak bunun
disinda pilotunuza kendi isminizi verebilmek ve is-
minizi o anlamsiz Hall listesinde gorebilmek ise
bityiik bir ayricahkti. Bir saatimi ayirp diisman
poligonu tam mavi ufukta gordigiim anda elek-
triklerin kesilmesi, tek televizyonlu bir evde tam
elektriklerin geldigi anda annemin en sevdigi dizi-
nin bashyor olmas: gibi durumlar da s6z konusu
idi. Elektrikler sabrimzi, dizi — Anne — TV ticgeni
ise ikna kabiliyetinizi sinayan minik yan gorevler-
di. Tim bu imkansizhiklara ragmen her turli soru-
nun tstesinden gelen kahraman oyuncu olarak, sa-
atlerce yiiklemeye ugrasip daha doyamadan elek-
trige kurban verdigim, ismi lazim degil Amiga sa-
hibi bir arkadagmmin iki disket tak cikar ardindan
oynamaya bagladig1 Fighter Bomber C64 donemi-
min en takmtih oyunlarindan biridir. H




H z1l program v klemek i in pembe hayaller...

TURBO mekanizmas

havat m z nas 1 da kurtarm ¢t ?

Tav _an sald r s ndan sa kan
Commodore 64

CENK AKYTIDTZ

Tozlu raflardan teknik sirlar kusaginda bu ayki konu-
muz Turbo mekanizmasi. Yani program yiiklemenin eski

zamanlarda hangi yontemlerle nasil hizlandinldig konu-
suna bakacak ve karanhkta kalan bir konuyu da aydinh-
#a cikarmamn mutlulugunu hep beraber tadacagiz.

Oncelikle veri depolama konusuna bir bakis ata-
Im. 1980l yillarda, bir Commodore 64’tiniiz varsa ve
bir program veya oyun satin almak istediginizde topu
topu iki seceneginiz vardi. Zengin ¢ocugu iseniz ve
Commodore 64 ile beraber disket siiriiciisit alinmigsa
programlan diskette alabilirdiniz. O zamanlar disket
stiriiciisii olan arkadaglara hayranlikla bakar, hafta
sonlar1 veya okuldan kactiZimizda oyun partilerini on-
larin evlerine denk getirmek icin tirlit bahaneler uy-
dururduk. Disket deyince de 3.5” lik, pantolon cebine
giren disketleri algilamayn, o zamanlar 5.25” lik
Floppy disketler kullamlirdl. Samirim yumusak malze-
meden yapildiklan i¢in elinizle tutup yelpaze gibi sal-
ladigimzda “flop, flop” sesi ¢ikardig icin adum boyle
koymus ecnebiler. Son derece giivenilmez ve narin bir
malzeme olan bu disketler yine de o zamanmn veri
transfer sampiyonlan idi.

Ziugurdin veri depolama medyas:

Daha zugirt Commodore 64 kullameilan icin ise sam-
piyon, giiniimiizde kullammm gittikce diigsen bildigimiz
ses kasetleri idi. Commodore 64’ler beraberinde adina
datasette denilen kiiciik teyplerle gelirlerdi. Veriler bu
kasetlerin tizerine ses olarak saklanir, yine ses olarak
geri yiiklenirdi. Bir Commodore 64 kasedini normal
kasetcalara takip Play diigmesine basinca “cice-
cvvvzzzz, durrrttt, zihvivivivivy, darrrttt, gibhibinb”
gibi seslerin cikmasinn nedeni budur. Dikkat ederse-
niz arada “durrrttt” diye bir efekt kullandim, bu “dar-
rrttt” efekti, iki veri blogu arasinda yer alr, iki “dar-
rrttt” arasindaki boliim de program bilgilerini icerir.
Datasette icerisindeki bir devre, Commodore 64’'ten
“veri oku” komutunu almea bu analog ses sinyallerini



dijital verilere cevirip bilgisayara
gonderir. Veri yazmak icin de bu-
nun tersi gecerlidir.

Kasetler 6zellikle manyetik
alanlardan o bicim etkilendikleri
icin veri yazim sirasinda c¢ok dik-
katli olunmah ve ¢ok giivenli al-
goritmalar kullamlmahdir. Bu yiiz-
den veriler disiik bant genisligin-
de cok yavas yazilir, dahas1 yazi-
lan verinin saglam olabilmesi icin
aym veri blogu kasede iki kere
vazilir. Bu yiizden garip ama ger-
cektir, yaklagik 15 y1l d6nce kasede
kaydettigim programlar1 hala
Commodore 64'time yiikleyebiliyo-
rum. 20 yilik bir bilgisayar ve ka-
setcalarin calismas) bile mucizey-
ken, kasetlerdeki verilerin okuna-
bilir olmas olaya ayn bir nostal-
jik heyecan katiyor, o ayri..

Hiz, daha fazla hiz

Gelelim Turbo olaymna. Bu c¢ift
vazma — yavag yazma meselesin-
den dolay1 Commodore 64’lere
standart yollarla program yiikle-
mek iskencedir. Bir oyun oynaya-
cam diye LOAD tusuna basip ye-
mek yiyenler, banyo yapanlar, gas-
te okuyanlar ve daha sonra bilgi-
sayarm basma gecenler olmakta-
dir. Ama o zamanlarin programeci-
lan bugtinkiiler kadar tembel ol-
madiklan icin buna da bir ¢dztim
bulmuslardir elbette. Turbo Tape
veya Fastloader gibi programlar
vardimu ile kasedin okuma yonte-
mini degistirerek bilgileri degisik
formatta daha hizhh kaydetmek ve
geri okumak en sik bagvurulan
coziimdir. Iste bu yiizden bir
programi yiiklemeden o6nce kisa

PUCTIRNIR’

et

bir siire “programi yiikleyen prog-
ram” yliklenir, daha sonra o prog-
ram kasetten gercek programi
“yiikler”. Ayrica bu program sade-
ce bir kere kaydedilir, cok fazla
kontrol — verify ile de ugrasilmaz.
Bu sekilde, standart bir Commo-
dore 64 kayit yontemi ile yaklasik
27 dakikada okunacak 40 KB'hk
bir program, Turbo okuma yonte-
mi ile 3 dakikaya kadar dugiriile-
bilirdi. Bu, neredeyse 9 kat fazla
performans demektir, boru degil-
dir...

Turbo programlarimin en po-
piileri adim bir tirli 6grenemedi-
gimiz, ancak dosyalar yiiklerken
ekranda penbe cizgiler cikardig:
icin laf aramizda “Pembe Turbo”
olarak cagirilan bir program idi.
Her kasetin 6ntinde bu kiicitk
programdan olurdu, ilk 6nce onu
yiiklerdik. Bir kasede yirmi otuz
tane program yiikli olabilirdi. Bu
viizden diyelim ki ti¢c bes program
ilerdeki program yiikleyeceksiniz,

ne yapiyorsunuz? Iyi ve diizenli bilgisayar kul-

lanicilan kasetlerinde hangi programin kacinel
counter’da oldugunu yazarlar, giizel listeler ya-
parlardl. Boylece diyelim ki besinei program
102. counter da duruyor. Turbo programim
viikleyip kasedi 102’yve kadar ileri sarar ve gii-
zel giizel yiiklersiniz.

Peki bu tar bir bilgi yoksa elinizde ne ola-
cak? Hemen anlatayim. Teybi kucagiza otur-
tuyorsunuz, bir parmak PLAY tusunda, FF tu-
sunda oluyor. Tkisine birden kisa araliklarla ba-
s1p ekrandaki goriintiiyt ve sesleri dinliyorsu-
nuz. Diimdiiz cikan ince ¢izgiler programmn
basladig1 yeri gosterir. Bu sekilde kaydira kay-
dira duz cizgileri takip ediyorsunuz, besinci diiz
cizgiyi bulunca yiiklenecek yeri bulmugsunuz
demektir. Bu isi o kadar profesyonel yapan ar-
kadaslarimiz vard: ki. Aradig1 programi bes on
saniyede “tak” diye vururlardi, hem de 12'den.

Bir zamanlar bu kadar kisith imkanlarla bu
tir yiiksek hizh veri transferi ¢oziimlerini bu-
lan yazilimeilar ve donammecilar artik ne yapi-
vorlar, gercekten cok merak ediyoruz. Aym se-
vi giinimiiziin ¢agdas veri depolama medyalar
olan CD-ROM’lar veya DVD'ler icin de yapsa-
lar ne gizel olur degil mi? l

Ghostbusters — 1984

Oyun tarihinin ilk GTA gibi oyunu

Diinyamn ilk bagimsiz oyun sirketidir Activision. Zamamnda Atari’den ayrilan 3 de-
likanlimin cesur girigimi ile kurulur ve bugin oyun sektorit dedigimiz seyin temeli atilir.
Peki, Activision Activision yapan ilk biiyiik oyunu hatirlayan var mi? Elbette ki Ghost-

busters. Ha? Pitfall mu? Eee... O zaman soyle toparhyoruz Activision Activision yapan ikinci oyunu kim hatirlar? Evet, Ghostbusters!
Ghostbusters Oylesine harika bir oyundu ki daha giris ekraminda bize dmriimiiziin ilk karaoke deneyimini yasatiyordu. Zaten o aralar
80’lerin garip kiiltiirel bombardimamna maruz kalmis sabiler oldugumuzdan dogal olarak Ghostbusters filminin ve sarkismn deli hayranla-
nyiz. Oturup defalarca ekrandan akan sozlere kendimi birakip sarkiyr soyledigimi hatirlarim.
Ayrica Ghostbusters o giine kadar gordigiimiiz en gelismis oyundu. Bir sehir haritas), yolda giden araba gortintiisii, hayalet yakalanan
ev ekrani, arabaya bisiler alma penceresi ve bolim sonu canavarina ezilme olmak iizere 5 ayr1 ekrana sahipti. Ustelik hepsinde de yapacak

bir seylerimiz vardi.

Ama kugkusuz en heyecanh kismu hayaletleri yakalamakti. Hayalet alarrm aldigimz bir eve gidersiniz ve iki taraftan hayaleti sikistirir-
smmz. Hayalet tuzagim ag, nisan al, negatif “iyonayzir’lar a¢, koseye sikistir ve bam! Bir hayalet daha kodese gider. Ama bir de yakalaya-
madimz m1 adamimzi yikar giderdi hayalet. Kiciigiz diye bize sdylemezlerdi ama olityordu galiba o adamlar.

Nostaljik puan: 8/10 M
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