INCELEMELER

CALL OF JUAREZ
BROKEN SWORD 4
REZERVUAR KOPEKLERI
FACES OF WAR

JOINT TASK FORCE

EL MATADOR

iLK BAKISLAR

TEAM FORTRESS 2
JADE EMPIRE

TAM COZUMLER

BROKEN SWORD 4
CIVILIZATION 4 WARLOQ

OZLEDIK SENI DUKE!

10 yildir yapim siiren efsane oyunun yapim
siirecinde diinya degisti ama Duke Nukem
Forever hala yok.

CLIVE BARKER'S JERICHO

ALAMUT KALESINDE KAOS
Prince of Persia'nin yapimalarindan
muhtesem bir aksiyon oyunu geliyor:
Assassin's Creed.

AYRICA
W PS3 AVRUPA'DA ERTELENDI!
DETAYLAR iGERIDE...
M EFSANE OYUN DERGISi YAZARI v
MURAT “MAC" ADANG'LA RGPORTAJ "\
M DIABLO VE STARCRAFT'IN YAPIMCISI
BILL ROPER'DAN TURK QYUN.
YAPIMCILARINA TAVSIYELER
B DONANIM OZEL DOSYASI:
OYUNCUNUN OVERCLOCK REHBERi

M BATTLESTAR GALACTICA OYUNLARI

PS3 VIDEOLARI DVD'DE!
Devil May Cry &, Call of Duty 3, MGS 4,
dahil 15 PlayStation 3 oyununun

HD videolari LEVELDVD'de. &,
<y



HEM GEC HEM DE GUi¢ OLDU

== ncelikle tiim okurlanmizdan gecen ayki gecikme igin 6ziir dile-

o mek istiyorum. Bu gecikmenin nedenleri ve sonuglar hakkinda
Level forumlannda uzun uzun tartisildi. Bu yiizden konu hak-

kindaki uzun hikayeyi okumak isteyenler forumiara ve www.le-
vel.com.tr/haber/?id=m183 adresine bakabilirler. Hikaye kisaca sdyle: 10 yil-
dir birlikte calistigimiz matbaa, tiim islerimizi 7 glin kadar bekletti. Bu
keyfi hareketin sonucu olarak da Eyliil sayimiz Tiirkiye'nin bazi noktalarina
ayin 15'inde ulasabildi. Tekrar tekrar bayilere kadar gidip eli bos déndiigii-
niiz icin sizlerden &ziir diliyorum. Bu ay tiim islerimizi yeni bir matbaaya
aktardik. Bu bizim igin 8nemli bir gegis dénemi olacak (10 yildir alistigimiz
matbaadan ayrimak kolay degil) ve bu aktarma islemi yiiziinden yine ge-
cikmis olabiliriz (heniiz ayin 22'si oldugundan bunu bilemeyiz). Ama yeni
matbaamizda, gegen ayki gibi felaket senaryosu misali gecikmeler yasa-
mamayl umuyoruz.

Biliyorsunuz, Level ayin 3'ii ile 7'si arasinda ¢ikan bir dergi. Hangi giin pi-
yasada olacagimiz birgok degiskene bagl ve her ay degisiyor. Bu yiizden
sik sik bayitere gitmenizi dnlemek icin basit bir ¢oziim gelistirdik: Bundan
sonra her ayin 1'inden itibaren, Level'in ana Yay-Sat sehirlerinde ne za-
man cikacagini Level Online'da gorebileceksiniz. Bu sayede sizi sikici bayii
yolculuklarindan kurtarmay! amagliyoruz. Derginin her bélgenin ana Yay-
Sat dagitim iline ne giin ulasacagin web sitemizde gorebilecek ve bu illere
yakinligina gore sehrinizde Level't ne zaman bulabileceginizi bileceksiniz.

Gecikmenin haricinde, bu ay yiiziimiizii giildiiren se¢me oyunlar var eli-
mizde. Company of Heroes, tam bir saheser. Kendinizi bir kaptirdiniz mi
kurtulmaniz miimkiin degil. Son yillarin en iyi strateji oyunu olan CoH'a
hakkini vermek igin 7 sayfalik 6zel bir inceleme dosyasi hazirladik. Umanm
siz de oyunu bizim kadar seversiniz.

Sizi Level'la bas basa birakmadan dnce World of Warcraft ve Auto Assa-
ult'tan sonra éniimiizdeki ay igin hazirladigimiz siirprizi simdiden agikla-
mak istiyorum: 2005'in en iyi 3. oyunu segtigimiz, World of Warcraft'la bir-
likte en iyi devasa online tahtini paylasan Guild Wars'u, Factions ek gorev
paketiyle birlikte 8niimiizdeki sayimizda bulacaksiniz! NCSoft'la uzun siire-
dir goriistiigiimiiz bu galisma, birgogunuzun merak ettigi Guild Wars gibi
bir saheseri deneme firsati verecek sizlere. Bizi sevin ve tekrar ediyorum:
Geg ciktigimiz zaman kiigiik bez bebeklerimize igneler batirmayt birakin
liitfen.

Eylemlerimiz siirecek!

Not: Gokhan Yanik isimli okuyucumun ricasini yerine getirmek istiyorum:
Bu yil 8SS'ye hazirlanacak olan tiim okuyuculanimiza basarilar diliyorum.

LM Il sinan Akkol




KESIF BIRLiGi

OYUN DUNYASI, GoziiMiiz UZERINDE BILESIN!

j

~ Serpil Ulutiirk
y serpil@level.com.tr

BU AYI SEViYORUZ

Biz Eyliil'li uzun ve romantik bir
ay olarak bilirdik... Ama bu yil
kendisi Kasim kihginda ¢ikti kars)-
miza. Her yeri kaplayan kuru yap-
raklar yerine yagmurdan sirilsik-
lam sokaklar vardr, serin aksa-
mistierinde hafif hafif Usiiriiz di-
yorduk ama daha ayin ilk hafta-
sinda soguk alip kalin hirkalara,
naneli corbalara mahkiim olduk.
Ustelik bu Eyliil, her zamankinden
¢ok daha kisa siirdd, sebebini bil-
miyorum. Bir de su var ki; bu hi-
kayeyi oyun diinyasina baglaya-
mayacagim.

Bu ay acilisi Jade Empire’la yapi-
yoruz. Bu Xbox harikasini PC'de de
oynayabilecegimiz icin cidden he-
yecanhyiz. Onun disinda Und-
ying'in diken diken ettigi tliyleri-
mizi bu kez kékiinden sokiip al-
masindan koktugumuz yeni Clive
Barker projesi Jericho var, korku-
yoruz.

Hah, Rayman var mesela. Wii ver-
siyonu igin hazirlanan videosunu
biyiik bir keyifle izledigimiz, sas-
kin tavsanlart aviamak igin sabir-
sizlandigimiz yeni bir Rayman ge-
liyor, neseliyiz. Valve'in iki koldan
Uzerimize salacagi Team Fortress 2
ve Portal'a bir bakip ¢ikiyoruz bu
ay, merak ediyoruz. Son olarak;
neyse ki bu ay sayfalarimiz ara-
sinda Mehmet'in Valve’a askini
ilan ettigi satirlar da goreceksiniz,
Eyliil romantizmini o baglamda
yasamis saytyoruz kendimizi.

Bir de bu Eyliil nasil bu kadar ¢a-
buk gecip gitti? Saskiniz... m

“Eskiden ne giize! sadece PC'ler vard;”
demek istemiyorum ama gergekten,
eskiden ne giizel sadece PC'ler vard... ki
senede bir upgrade yapmayi doganin ka-
nunlarindan biri kabul eder, alternatifi ola-
bilecegini diisiinmez, bu durumy sorgula-
mazdik. Biitiin oyunlar sadece PC'ye gikardi.

ADE EMPIRE
gPE

ILK BAK)S

CIAL EDITIO

IMPARATORLUGU TELEViZYONDAN BILGISAYAR EKRANLARINA
TASIYORUZ. ZARARINA SATISLAR. ..

Level “PC oyunculugu 6lmeyecek!" konulu
dosyalar hazirlamak zorunda kaid, iste o
zaman mertlik bozuldu. PCciler, konsol sa-
hiplerine kiskanarak bakmaya baslad). Hak-
hlardi da: Adamlar (ve kadinlar) hem s5-6
sene ayni konsolda “yeni” oyunlar oynaya-
biliyorlardi, hem de oynadiklar bircok oyun

Bir oyunun PC'ye gtkmamasi, zaten hig cIk-
mamast demekti. Sega ve Nintendo bir sey-
ler yapiyordu elbette ama biz Tiirkiyeli
“oyuncular” icin pek de bir sey ifade etmi~
yordu... Ne zamanki konsollar yayginlast,
hatta konsol piyasasina biiyiik bir rekabet
girdi, hatta oyunculugun geleceginin kon-
sollarda oldugu sdylenmeye baslandi, hatta

sadece onlar igin yapilan “6zel” oyunlardi.
Bir Xbox mahrumu olarak benim de kis-
kandigim Xbox sahipleri ve oynamak icin
yanp tutustugum oyunlar oldu. Jade Empire
bunlardan biriydi... Aslinda dogruyu style-
mek gerekirse, degildi. 0 siralar kendimi ask
mesk bir durumlara kaptinp oyun plyasasin-
dan uzaklastigimdan, haberim olmamisty

CS'DE EKONOMIK REFORM

.Bizde findik fiyatlan iizerine hararetli tartismalar devam
ededursun, diinyanin en popiiler online oyunu Counter-Stri-
ke:Source serbest piyasa ekonomisine gecis yapti. Oyun icinde sa-
tin aldigimiz silahlann fiyatlart bundan bdyle sabit degil, her hafta
degisecek. Peki, bu degisim neye gdre olacak dersiniz? Yanit kiire-
sel ekonomik sistemdekiyle aynt; talebe gore. Yani hafta boyunca
Steam izerinden S oynayan tiim oyuncularin en ok satin aldigi
sitahlar, bir sonraki hafta fiyatlar artmis olarak karsimiza ctkacak. . 5
Ayni kural ragbet gormeyen silahlar icin de gecerli. Onlarin fiyatia- : 2
1 da eskisine gére daha ucuz olacak. Ama her oyuncunun oyun
basinda sahip oldugu para miktart bu dinamik ekonomiden etkij-
lenmiyor, yeni dénemde de herkes 800 dolara talim edecek. Tiim
diinyadaki Source oyuncularinin alisveris tercihleri dogrultusunda
fiyatlanin her hafta yeniden hesaplanmas; karmasik goriinebilir
ama her sey temel bir algoritmanen kontrolii altinda. Hesaplama,
her bir silah tiiriiniin o haftaki toplam hasilattaki payi iizerinden
yapiliyor. Sistem 11 Ekim’den itibaren etkin hale gelecek ama ge-
rekli veriler haftalardir toplaniyor. Etiketlerdeki degisimleri

Www.steampowered.com/stats/csmarket adresinden takip edebi-
lirsiniz. W
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Jade Empire'in ne menem bir sey
Viaugwndan.. Amnma senrs canra,
yavas yavas kesfettim Jade Empi-
re’| ve hayran oldum oyuna... As-
linda bu da yalan, olmadim. Ben
Jade Empire’in ismini biliyordum
ama gercek anlamda cismini de
O0grenmem igin bu yazlyl yazmam
gerekiyordu. Hayranlik, isbu oku~
dugunuz satirlarla basladt... Ashn-

da
GSNES HEP DOGU'DAN
YUKSELDI
Jade Empire: Special Edition, Bi-
oware'in Uzakdogu temah RYO'su-
nun PC stirlimii. 2005 Nisan'inda
sansh konsolculann televizyonla-
rinda kendine yer bulan Jade Em-
pire, Bioware'in oyun tarihi i¢cinde
onemli bir yer tutuyordu. Daha
dnce hep hazirda var olan evren-
leri arkaplan olarak secen firma,
bu oyunta beraber ilk kez kendi
evrenini yaratmisti. Jade Empire
evrenini 6zetleyen en giizel soz
suydu herhalde: “Burast, (in tari-
hindeki her efsane gergek olsaydi
Gin'in benzeyecegi yer." Tamamen
fantastik bir diinyaydi elbette bu,
mekan (in'e benziyordu (gitme-
dim, gérmedim, gorenlerin yalan-
astyim) ama biiyliler, yaratiklar,
ozel giiler, kisaca fantastik bir
evrenden bekleyeceginiz her sey
vardi. Daha once gordliglimiiz Bi-
oware RYO'larindan en bilylik far~
ki, doviis sanatlarina verilen bii-
yiik 6nemdi. Oyundaki neredeyse
her aksiyon sahnesi, oldukca giizel
islenmis yakin ddviis sekanslariyla
doldurulmustu. 8u da oyunun at-
mosferini bilyiik dl¢iide degistiren
bir yenilikti.

Arkaplan ve ozel doviis stilleri
disinda, bildigimiz Bioware
RYO'larindan biriydi Jade Empire.

Yani ¢ok iyi oriilmiis bir hikaye
agy, interaktif NP('ler, vasavan,
nefes alan bir diinya, iyilikle kotii-
liik arasindaki bilylik miicadele,
istenilen tarafi segebiime &zgtirlii-
gii -ki bu sefer Uzakdogu felsefe-
siyle ¢ok daha derin ve siirprizliydi
bu taraflar- ve tiim diinyanin ge-
leceginin oyuncunun ellerinde ol-
dugunu bilmenin verdigi biiyiik
sorumluluk ve keyif... (Biitiin
bunlan yasamis gibi anlattigima
bakmayin, hepsini sagdan soldan
kopya gektim.)

Jade Empire‘l PC'lere daha
Bnce de Activison’in birgok oyunu-
nu uyarlamis olan Gray Matter adlt
firma ceviriyor. Elbette oyun Xbox
siirimiiyle temel olarak ayni, ne
de olsa bu bir devam oyunu degil.
Ancak yine de gesitli ve dnemli
degisiklikler var, buniardan bah-
sedelim biraz.

YENILIK SAIRIN ELINDE
ik degisen sey, tahmin edilebile-
cegi gibi kontrol sistemi olmus.
lade Empire: SE, aynen klasik KO-
TOR kontrolleriyle oynanacak. Biz
bu sisteme “WASD ve farenin hii-
kiimdarhg” diyoruz, siz ne demek
istersiniz bilemeyecegim. (Bu
climle Firat mi koktu yoksa kokan
baska bir sey mi ¢ok emin degi-
lim. -“Firat?" -"Vosssss...." (adam
bdyle uyuyor gergekten)).

iki yeni doviis stili haztrlanmis
ayrica, sirf kiskang PC'citer Xbox'gi-
lara "Naberrr??" diyebilsinler diye.
Bu stillerden ilki, sumo giiresinden
esinlenilerek yaratilmis olan lron
Palm. ikincisi ise Viper Style adi
verilen, 1978 tarihli meshur The Fi-
ve Venoms filminden alinmis bir
stil.

Jade Empire'in en ¢ok elestiri-
len noktalanndan biri asin kolay

olusuydu. Gzellikle oyunun hay-
ranlarindan gelen yogun talep so-
nucunda, Xbox siirlimtindeki zor-
luk versiyonunun PC'ye "kolay”
seviye olarak adapte edilmesine
karar verilmis. Bunun disinda “or-
ta" ve “zor" seviyeler ekienmis ki
dengeli bir oynants mimkiin of-
sun.

Elbette Xbox teknolojisi ¢ok
gerilerde kaldi, PC'lerin grafik tek-
nolojisi onu goktan gecti. Jade
Empire, grafiklerine higbir makyaj
yapilmadan PC'ye siirlilseydi bir
buguk sene sonra, pek de hos
karsiianmazds, hele ki yeni neslin
iyice kendini hissettirmeye basla-
dig! bir dénemde... (Ben karsilar-
dim gergi, grafik dedigin nedir ki?
Onemli olan ruh giizelligi.) Biowa-
re de bunu dikkate almis ve dzel-
likle 151k efektlerinde biiylk iyiles-
tirmeler yapmis. Bloom ve dina-
mik isiklandirma efektlerine yogun
ilgi gdsterildigini, bu arada ¢ozii-
niirligiin de arttinldigini duyduk.
Dogrusu Jade Empire cok giizel
goziiken bir oyundu, imparatorlu-
gun mistik atmosferi ¢ok basarih
bigimde yansitiimisti oyunda.
Screenshot'lara bakinca aymni at-
mosferin Special Edition'da da de-
vam edecegini sdylemek miimkiin.

BULANA YA DA

GET|RENE 102 BN LiRA
VERIYORUM
Orijinal oyunda otmayan birkag
mekan da SE'nin yeniliklerinden
olacak. Ayrica yapay zekanin da
oldukga gelistirildigi soyleniyor.
Biitiin bunlan list iste koydugu-
muz zaman, zaten basarili ofan bir
oyunun daha da giizelleserek
PC'ye gelmesini beklemekten bas-
ka yapacak bir sey yok. Ozellikle
atmosferiyle beni olduk¢a merak-
landiran Jade Empire: Special Edi-
tion'r, bekledigim RYO'lar listesine
iist basamaklardan sokuyorum ve
oyun hakkindaki dedikodu biigi-
lerle yaziyi bitiriyorum: Bilindigi
gibi Bioware Xbox slirimiinde ya-
yina olarak Microsoft'la ¢ahsmisti.
Ancak goriinen o ki Microsoft'un
yayinciligindan pek memnun kal-
mamislar ¢iinkii Special Edition
icin yeni bir yayinci arayisina gir-
diler. En sonunda Eyliil basinda 2K
Studios'la anlastiklarini acikladi-
lar. Bu birlikteligin neler getirece-
gini gérmek igin dniimiizde biraz-
ak daha vaktimiz, ama iyi seylerin
gelecegini diistinmek icin simdi-
den ¢ok sebebimiz var... B
-Metumet Kentel

> Yapim Bioware » Platform PC » Tiir RYQ

» Web http://jade.bioware.com » Gikis Tarihi 2007 Ocak

GRAY MATTER ==

>> Yoksa adventure tiirii yeni bir “t.i.tre ve

kendine gel” ¢agina m giriyor? Once

= Dreamfall, sonra eski ruhunun pesine diisen
son Broken Sword oyunu ve simdi de Jane
Jensen'den yeni oyun haberi. (ok satan geri-
lim romanlariyla da taninan Jane Jensen ismi
size tanidik gelmediyse onunla baglantih bir
baska isim verelim; Gabriel Knight. Sierra’'nin 8
bu adventure klasigini yaratan Jensen su sira- |
larda Gray Matter isimii yeni bir projenin se-
naryosu iistiinde ¢alisiyor. Oyun birkag yil on-
ce karisini kaybeden bir bilim adamiyla so-

kaklarda kiiciik gdsteriler yaparak hayatini kazanan bir geng hanimin yollarimin kesisme-
siyle basliyor. Ve ortaya romantik degil, dogaiistii olaylanin gergeklestigi, psikolojik deney-

lerin beklenmedik sonuglarinin ortahigi kanistirdigt son derece gerilimli bir hikaye cikiyor.

Runaway 2'yi de yayinlayacak olan Anaconda tarafindan piyasaya siiriilecek olan Gray Mat-
ter 2007 sonunda yayinlanacak.

Ekran goriintiisii sizi yamltmasin, Dread Hill House isimli ve ismi kadar sirin bir kasa-
bada gegen oyunda bu oda dahil hicbir yer o kadar da giivenli ve huzurlu degil. B

» Yapim Tonuzaba Entertainment » Dagitim Anaconda» Tiir Adventure » Qikis Tarihi 2007 sonu




“YAZINI ZAMANINDA YAZMAZSAN CLIVE BARKER'| CAGRIRIM!"

CLIVE BAR

W Samiyoruz bu arkadas
artagagdan lericho'nun
iginde sikisip kalmis,

. itiraf ediyorum: Korku oyunu oynayamiyorum.
Sizin bayila bayila oynadiginiz, oyun tarihinin
en iylleri arasina koydugunuz birgok oyuna ben tirsa
tirsa “style bir bakip", mekindan kostura kostura
kagiyorum. Alerjim var. Hoslanmiyorum durup du-
rurken birilerinin bana “bah" demesinden, hele de
o birileri lic-bes kolu, birkag tane kafast, en Gnemlisi
de kocaman agzi ya da sivri tirnaklar olan abuk sa-
buk yaratiklar oldugunda.

(live Barker's Undying'i de dogrusunu isterseniz
pek oynamamistim ama sOyle dersem belki Clive us-
ta beni bagislar: Oynayamadigim icin tek pisman ol-
dugum korku oyunudur Undying. Bakmaya dayana-
bildigim sahnelerdeki sanat ydnetimi beni gercekten
cok etkilemisti oyunun, “keske alerjim olmasayd: da
oynasaydim su harikay” diye diistinmiistiim. Ama
sonunda bu pismanlik riiyalarima girmis, rityalarim
kadbusa dontismiis, sadece agizdan ibaret bir canavar
formunda bu pismanlik beni yemeye kalkmisti. Oy-
namis kadar olmustum yani Undying'i. Ama bu sefer
izin vermeyecegim, pismanlik beni yeniden tehdit
edemeyecek, ben lericho'yu oynayacagim (Soz ver-
miyorum, temennij ediyorum. Yanima Bix destegi is-
tiyorum.)

{ADINIZ-SOYADINIZ}’S JERICHO

Undying, iinlii korku yazan Clive Barker'in adin) tasi-
yan ama etkisinin gérece az oldugu bir oyundu. Bes
sene sonra karsimiza gikan Jericho jse tamamen Bar-
ker'in icinde oldugy bir prodiiksiyon. Bu, oyunun
atmosferinin Barker'in karanlik ve korkung riiyalar-
na cok daha fazla yaklasmasi anlamina geliyor,

Oyunda, dogaiistii olaylar iistiinde uzmanlasmis
bir 6zel timi yonetecegiz. Bu timin her tyesinin farkl
dogaiistii yetenegi ve bu yetenege gire belirlenmis
bir silahi bulunuyor. Hikaye boyunca her iiyeyi ayn
ayr kullanmamiz gerekecek clinkii ekibin her &zellj-
gine ihtiyac duyacagiz.

"Peki, bu zelliklere hangi konuda ihtiyag duya-
agiz?” dediginizi duyuyorum -benim de cesitli dzel
yeteneklerim var elbet- ve hemen oyunumuzun ko-
nusuna gegiyorum. Aslinda daha 6nce cesitli kereler
cok sik anlatilan bir "durup dururken ortaya ¢ikan
bir sehir" hikayesi var oniimiizde, ama su unutul-
mamalt ki her tiirlii hikdyede, anlatilandan 6nce an-
latan Snemlidir ama her neyse.

Senaryoya gore 6zel timimiz Kuzey Afrika'nin bir
yerinde aniden ortaya ¢tkmis kocaman bir sehri, Je-
richo'yu arastirmakla goreviendirilir. Gittikieri zaman
gordiikleri sey, tiim diinyay! yok edebilecek bir kitij-
liiktiir. ig ice duvarlarla birbirinden aynimis farkli ki-

KER'S JERICHO

B "Yaz teslim tarihine
uymayan sen misin?! .

“BUNLARI BILIYOR MUYUZ?" KUTUSU

lericho (Arapga: Eriha/ Tiirkge: Ceriko) diinyanin en eski sehri oldugu diisiiniilen,

LB

1000 yilltk bir yerlesim yeri. Su an Filistin topraklarinda bulunan Jericho, Tev-
rat'a gore Yahudiler tarafindan 7 giinliik bir kusatma sonucu alinmistir. Tevrat
bu zaferi Yahudilerin Jericho duvarlarini lanetlemesi ve bu lanet iizerine duvar-
lanin yiktimasina baglar. “Jericho’nun Duvariar” Bati popiiler kiiltiiriinde olduk-
¢a onemli yer tutan bir kavramdir, Clive Barker'in da ig ice duvarlardan olusan
lanetli bir sehir icin Jericho ismini secmesi bosuna degil elbet.

simlardan olusan bu sehirde (bir nevi matruska),
her kesimde farkli donemlerden gelen askerler
var. En distaki lasimda giiniimiiz askerleri bizi
bekierken, bir igteki kisimda 2. Diinya Sava-
si'ndan ﬂriaml,s adamlar olacak. Her i¢ kisim bir
oncekinden daha eski ve daha korkung olacak...
Elbette bu gecmisten firlayan askerlerin sadece
donemierinin konvansiyonel silahlarini kullana-
caklanini diisiinmeyin, zellikle isin icinde Clive
Barker varken. Biitiin o askerleri oraya toplayan
ve Jericho'yu yeniden ortaya ¢ikartan kétiiliik el-
bet ge¢misten getirdiklerine de gesitli ozeilikler
katacaiktir.

Oyunun bu “iceriye dogru gitme" duru-
mu ilging, 6zellikle ¢ogu korku oyununda
amacin “disarn ¢ikmak" oldugu disiiniildij-
glinde. Her sonraki béliim tehlikeye daha
yakin, kagisa daha uzak ve pek tabii daha
korkutucu olacak. Her asama yeni diisman-
larla, yeni bir gevre temasiyla ve yeni korku-

larla 8riilmiis olacak. B&lim tasarim-
lar, yapimcilarin en iddiali olduklari
konu, bunlari da yeni nesil grafikier
ve seslerin atmosferik kullanimiyla
destekleyecekier. Barker, “Su asamaya
gelene kadar programcilarin ortaya gi-
karttikiari, benim hayal ettiklerime
cok yakin, béyle bir sey daha Gnce ol-
mamisti” diyor. Eh be adam ne bicim
seyler hayal ediyorsun sen de?

HERKESIN i
JERICHO'SU KENDINE
Umit ediyorum, Undying'e gosterilmeyen
ilgi Jericho'ya gosterilir de oyuna sanat
olarak bakanlarin cabasi adillendirilmis
olur. Sirf bu yiizden ben de oynayacagim
lericho'yu, korkmayacagim. Aci yok Meh-
met, aci yok!! (ANNEEEEE!!!!) m

-Mehmet Kentel

> Yapim (odemasters » Platform PC/PS3/XBOX 360 » Tiir Korku/Aksiyon

> Qikis Tarihi 2007 Sonu » Web http:/iwww.cod S5.€0. U/ 8
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B Hard! Rock!
Hallelu... Aaa... Yok
olmadi galiba!

OYUN SEKTORUNDEN

dar Microsoft'un herhangi bir destekia ya da kdstekle miidahil

TIM SCHAFFER,
VIVENDI'YI.E ANLASTI

Gegen yilin miikemmel
oyunlarindan biri olmasina rag-
men kiymeti bilinmeyen ve adi
"cok satanlar” arasina gireme-
yen Psychonauts'un ardindan Tim
Schaffer yine kabuguna cekilir di-
ye korkmustuk. Ama yillarin ad-
venture ustast (Monkey Island, Fuli
Throttle, Grim Fandango) ekibi Double Fine'la
birlikte yeni bir proje pesinde oldugunu
acikladi. Oyun hakkinda en ufak bir bilgi ol-
mamastna ragmen, projenin is baglantilari
tamamlanmis durumda. Vivendi Universal ta-
rafindan satin alinan yeni oyun, firmanin
Sierra kolu tarafindan yayinlanacak.

Bu arada Vivendi, ¢ok parlak birkag

oyun stiidyosuyla daha yeni oyunlari-
ni yayinlamak konusunda anlasti.
Bu firmalar arasinda Day 1 Studos
(F.E.A.R."in konsol tasarimcisy),
Starbreeze (Chronicles of Riddick)
ve Mad Doc Software de var.

ISIKLARI KIM KAPATTIZ
Microsoft, Halogen'i iptal etti

oimadigi Halogen modunun koca devi neden simdi rahatsiz et-
tigi merak konusu oldu.

“Bungie Studios'a ait bir {iriinij kullanarak, eser haklarini
ihlal ettigine” dair bir notla galismanin durdurulmastni isteyen
Microsoft’a herkesten ¢ok modu hazirlayan kiiciik ekip kizgin ta-
bii. Biraz da onlarin sordugu sorular sayesinde (neden simdi,
neden biz, neden Halogen gibi basit sorular) akillarda beliren
yeni fikir, Microsoft'un Halogen'deki fikri kullanarak Halo evre-
ninde gegen yeni bir GZS tasarlamak niyetinde olabilecegi yo-
niinde. Bizce ise bdyle bir yorum yapmak igin ¢ok erken... B

Son li¢ yildir tizerinde ¢alisilan ve Command & Conquer
Generals'a hazirlanan, Halo evreninde gecen cok iyi bir mod olan
Halogen modu, Microsoft tarafindan durduruidu. Son derece bilinen
bir proje olmasina karsin, yapimina baslandigi giinden bu ana ka-
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: B Haksizhk amal Flenim] niye j‘ K - YUKLENIYOR...
atalarim bu kadar biiyiik degil? N

Bihili ' \i Oniimiiz kis, erzaklari toplayip

:‘ f odaya kapanma vakti yavas yavas

I

geliyor... Erzak derken?

EKIM ‘06
13 Ekim  Flight SimulatorX Simiilasyon
B Ekim  Scarface Aksiyon
13 Ekim  Caesar IV Strateji
: 13 Ekim Stronghold: Legends Stratej

| ! : 13 Ekim  Warhammer gok: Dark Crusade  Strateji
20 Ekim  Battiefield 21,2 Aksiyon
77 Ekim Runaway 2 Adventure

[ KASIM "06

3 Kasim  Medieval 2: Total War Strateji
3Nasim  PES6 : Spor

3 Kasim  Desperados 2; Conspiracy Strateji
17 Kasim  Rainbow Six: Vegas Taktik
24 Kasim  HoMMV: Hammers of Faith Strateji

ARALIK '06

8 Arahk Resident Evil 4 Korku-Aksiyon
8 Aralik Limbo of the Lost Adventure

8 Aralik Rayman: Raving Rabbits Aksiyon

~Volkan Turan

PLAYSTATION 2

UBISOFT X-FILES’I
KAPTIRDI

> Biiyiik firmalarin, siradaki biyiik PC igin Far Cry 2, mesela Splinter Cell
oyunlarlyla ilgili her tiirlii bilgi ve 5, mesela Prince of Persia 4... Toplam
materyali nasil cimrice “paylastigimi” siz de 17 oyuna ait materyal iceren 2 GB'lik

bizim kadar biliyorsunuz. Peki bu biiyiik- klasérde yer alan diger oyunlar ara-
terden biri, heniiz higbirini duyurmadigi sinda Lost, Assassin's Creed, Rainbow
bir siirii oyuna ait konsept gizimleri, video- Six: Vegas gibi tanitimi yapiimis

lar ve ekran goriintiileriyle dolu 2 GB'lIik bir oyunlar ve Rocky (PSP), Teenage Mu- ARALIK 06
klasorii ortalik yerde birakirsa ne olur? Bu  tants Ninja Turtles gibi 6grenmesek
saskinhgin kahramani Ubisoft. Ortaya ¢ikan de ¢ok bir sey kagcirmayacagimiz ya-
yeni oyunlar listesi ise dogrusu ¢ok da siir- pimlar yer aliyor. FarCry"in Wii ile
prizlerle dolu degil. Sadece su ana dek te-  birlikte PSP'ye de cikacagini 6grenmis
laffuz edilmemis olmalari 6nemli. Mesela olduk bu sayede. B

= W Far Cry 2'dekl dismanlarimiz, 4 : Re—— :
bizim oyuna girmemizi beklerken - . =
manzaranin tadim gikartiyor. el - e ; » N I NTEN Do
= = ) (]
EKIM '06

ARALIK "06



ICON 2006 BASLIYOR

FRP VE BILIMKURGU SEVENLER ISTANBUL UNIVERSITESI'NDE BULUSUYOR

5> istanbul Universitesi Bilim
Kurgu ve Fantezi Kuliibij ta-
rafindan gergekiestirilen ICON
2006 organizasyonu ile fantezi
edebiyatinin ustalari, fantastik
eser sevenlerle bulusuyor. istan-
bul Universitesi Beyazit Kampusu,
Ogrenci Kiiltiir Merkezi'nde yapi-
lacak olan etkinlik g- 5 Kasim ta-
rinlerinde “Yeni Bir Diinya Yarat-
mak"” konulu sempozyumla basla-
yacak ve 11-12 Kasim'da ise masa-
listii rol yapma oyunlariyla devam
edecek. Etkinlikler dahilinde kati-
himcilar, tiiriin meraklilariyla bir

TEKMILI BIRDEN CHIP

Tiirkiye’nin en kokli bilgisa-

yar dergisi Chip, 10 yildir her
ay yayinladigi ve okuyuculanyla
paylastigr biigi birikimini tek bir
DVD’de toplayarak Ekim sayisinda

>>

araya gelerek fikir paylasiminda
bulunabilecek.

Bu seneki konusmacilar ara-
sinda istanbul Efsaneleri'nin
yapimasi Gzgiir 0zol, Penguen
dergisi yazari Altay bktem, yazar
ihsan Oktay Anar, Ggretim go-
revlileri Ziileyha Cetiner Oktem
ve Buket Calislar da yer alacak.
Sempozyum siiresince ICON et-
kinlikleri dahilinde LARP oyun-
lar diizenlenecek. Bunlarin yani
sira, fantastik sinema ve Japon
Cizgi sinemasinin Grnekleri de
gosterilecek. Etkinlik icin ayrin-

okurlarina armagan etmeye ha-
zirtaniyor. On yildir yayinlanan
tlim sayiara ait Chip dergisi
icerigi, sayfa sayfa PDF forma-
tinda bir araya getirildi. Calis-

til bilgi, oyun yneticisi
(GM) ve oyuncu kayitlar igin
www.istanbulcon.org adre-
sini ziyaret edebilirsiniz.
ICON dahilindeki tiim etkin-
likler iicretsiz ve herkesin
katilimina acik olacak. Bu
arada ICON 2006 Gncesinde
istanbul Bilim Kurgu ve
Fantezi Kuliibii 31 Ekim ak-
sami Kadikdy'de kostiimlii
bir parti diizenleyecek, iigi-
lenenler www.iubkfk.com
adresinden detayl bilgi
edinebilirler. W

ARSIVi
ma, hem 1996'dan bu yana bilgi~
sayar ve tiim teknolojik gelisme-
lerle ilgili saglam bir arsiv niteli-
ginde hem de eski sayilarn bula-
mayan sadik Chip okurlarini sevin-

ICON 2006

4-5, 11-12 KASIM

direcek bir koleksiyon mal-
zemesi dzelligi tasiyor. Bize
de sdyleyecek tek bir sey
kalyor: Chip'in Ekim sayising
tilkkenmeden alin! m




WCG 2006

TURKIYE'NIN EN BUYUK OYUN TURNUVASINDA BESINCi BULUSMA

WCG

AT

Club

>> Bundan alti ay tncesi, Sam-
¥ sung Tiirkiye ofisinin top-
lanti salonu. Biiyiik masanin cev=
resine oturmus 10 kisi hararetli
bir tartismanin iginde. Tiirkiye'de
WCG'nin beyin takimi olan bu
ekip alisveris merkezlerinde WG
elemeleri yapmanin nasil bir fikir
oldugunu tartisiyor. Fikir herke-
sin hosuna gitmis gibi ama co-
ziilmesi gereken ¢ok teknik detay
var. Ik WCG'den beri organizas-
yonda olan iki kisi var benim di-
simda. Oynasa.com'dan Cem
bunlardan biri ve Samsung'un
ajansi Capitol'e alisveris merke-
zinde neden Counter-Strike oy-
nanmayacagini anlatma cabasin-
da. Digeri ise Samsung'da IT
triinlerinin yéneticisi olan Bans
ve o hig ses gtkarmadan konus-
malan dinliyor.

Baris'in bu sessizliginde bir is
var. 5anki bu alisveris merkezleri
konusu tepkileri almak icin orta-
ya atilmis, sanki daha ciddi bir
seyler varmis aklinda gibi... Sor-
madan edemiyorum “Peki inter-
net kafelerde, alisveris merkezle-
rinde ve internet iizerinden ele-
meleri yaptik. Binlerce oyuncu fi-
nallere gelebilmek icin yanisti,

14

TURKIYE FINAL

Finalleri nerede yapacagiz?".
Baris geldik iste konuya der gi-
bi sinsice giiliimseyerek cevap
veriyor “Ortakéy'de”. “Hangi
oteli diisiiniiyorsunuz?" diye
soruyorum saf saf, "Ortakdy
meydami” diyor Bans. “Ne mey-
dani, nasil yani, meydanin ne-
resinde, ne sekilde?” diye afal-
liyorum. Cilgin planlarini anlat-
maya basliyor “Caminin yan ta-
rafina gok biiyiik bir cadir kura-
cagiz. Biitiin bir hafta sonu bo-
yunca oyunlar meydanda oyna-
nacak. Bdylece hafta sonu Orta-
lkby'e gezmeye gelen binlerce
kisi WCG'yi yerinde giirebilecek.
Daha fazla insana ulasmis ola-
cagiz". Kulaga cok hos geliyor
elbette, ama WCG gibi biiyiik
bir organizasyonu bir cadirda
nasil yaparsimz?

Bir otel salonunda turnuva
yaparken hesap etmeniz gere-
ken yiizlerce sey vardir, Ama
Ortakdy Meydanin ortasindaki
bir cadirda karsiniza cikabilecek
sorun sayisi bunun en az bes
misli. Giivenligi nasil saglarsin
bir kere. Birisi kenara bir tekne
dayayip icerideki 100 PC ve 4
LED TV'yi kolayca gétiirebilir. Ya

cok soguk ya da cok sicak olursa...
Cadiri nasil isitip sogutmak gere-
kir. Asil bunlar birak elektrigi ne-
reden bulucaz, interneti nereden
baglaticaz, 1sik seviyesi dert olacak
mt, bu kadar PC oraya sigacak mi,
hakemler nerde yemek yer, oyun-
cular dagilmaya baslarsa magi ge-
leni Ortakdy'iin neresinde bulu-
ruz... Gimekte olan bir adamin
film seridi gibi goziimiin &niinden
gecip gidiyor sorular ve gittikge
zorlasiyorlar. Sonra yavas yavas
felaket senaryolarina doniisiiyor
gordiiklerim. Sonunda ¢adir yan-
maya baslayip oyuncular can hav-
liyle kendilerini bogaza atarken
silkinip kendime geliyorum. “Emin
misiniz, hi¢ de kolay olmayacak
bu” diye soruyorum. “Elbette ko-
lay olmayacak, ama el birligiyle
basaracagimiza siiphem yok" diyor
Baris.

ORTAKOY'DE

BIR SAVAS CADIRI

Bundan sonraki alti ay cilgin bir
kosturmaca. Bu bes misli detayi
¢ozmek icin bes misli kosmak ge-
reliyor. Pilin bittigi anlarda "Abi-
cim Ortakdy Meydaninda WCG mi
olur?" geyiklerine giriliyor. Beledi-
yeyle haftalarca siiren gariismeler
isin en can sikici yani, bir metre-
kare fazladan alan koparabilmek
icin giinlerce kapi asindirnyor Ca-
pitol. Mekan: yerlestirmek icin ge-
celer boyu AutoCad basinda sa-
bahlamak ise en yorucu is. lstelik
yerlesmek igin tek ¢oziim dzel ma-
salar iiretmek ve LCD monitor kul-
lanmak. Ama jenaratér, internet,
klima, 1sik, striiktiir derken biitiin
sorunlar bir bir ¢bziililyor. Goz
agip kapayincaya kadar 15 Eyliil
aksamina geliyor zaman. Yarin sa-
bah WCG baslayacak ve benim kar-
simda 6mriimde gordiigiim en
teknolojik cadir duruyor,

Gnce mekani size biraz tanita-
yim. Ddrt ana béliimden olusuyor
cadir:

1-Counter-Strike oyun alam
2-Bireysel oyunlar alam
3-Hakem ve yonetim bolimii
4=izleyici alani

Neredeyse mekanin yarisi 40
PC'nin bulundugu €S oyun alanin-
dan olusuyor. Bireysel oyunlarda
oyuncu sayisi daha az oldugundan
onlar icin 16 PC ayrilmis. Her ne
kadar 56 PC'de yansiliyor olsa da
sunucular, yayin PC'leri, yedekler
falan derken mekanda toplam 90
tane sistem var. Biitiin bilgisayar-
lar Crea'nin canavar PC'leri, Cadir

gibi onlar da bembeyaz.
Samsung'un ayni renk
LCD'leri ile birlesince bu be-
yaz teknolojik gériintii or-
tami |-Robot filmine ceviri-
yor bir parga.

Hakemlerin alani meka-
nin en dar alan, Biitiin su-
nucular burada, mag yone-
timleri buradan yapiliyor,
ayni zamanda danisma ma-
sast olarak da kullaniliyor,
Ayni anda iic ayn ekrandan
yayin yapilan izleme ala-
ninda da turnuvay: yerinde
takip etmek isteyenler iig
farklt magi birden izleyebi-
liyor. Kisacasi her sey yerli
yerinde, her sey hazir ve
Ortakoy yarin sabah Tiirki-
ye'nin en iyi 180 oyuncusu-
nu agirlamaya hazir.

OYUNLAR BASLASIN
Cumartesi sabah| maclarin
baslamasina bir saat kala
geliyorum mekana. Oyun-
cularin neredeyse yarisi
gelmis. Genelde tanidik
yiizler. iclerinde bir zaman-
larin efsanevi talimi
ONC'den Ahmet Baba ve
Cath'yi goriiyorum. Ayak
listii biraz sohbet ediyoruz.
ilk WCG geliyor aklima. 0
zamanlar takimlar farkliydi,
ortam ¢ok daha giizeldi di-
ye gegiriyorum icimden. Sirf
ONC mi? Sage, Wol, C4,
DgTh, MT ve daha niceleri.
Unlii oyuncular ve iinlii ta-
kimlarin oldugu, herkesin
birbiriyle iyi gecindigi giizel
giinler. 0 giinleri tzlilyorum
cidden. Gegen senenin bi-
rincisi TG bu sene yok. fn-
ceki senenin sampiyonu Te-
amQuash burada ama kad-
roda eksikler var. En son
Kode5'i kazanan Dark Pas-
sage ise turnuvanin favori-
si.

Warcraft ekibi ise tam
kadro. Venom, Hero ve Oy-
man gibi iyi oyuncular yil-
lardir miicadeleyi birakma-
dilar ve seviyelerini arttira-
rak devam ediyoriar yollari-
na. Diger oyunlarda da aym
profesyonellik seviyesini
yakalasak diinya finallerin-
de daha ¢ok basan yakala-
yabiliriz.

Saat 10'u vurup mag
baslama saati geldiginde
her sey hazir. Durun bir sa-
niye sunucumuz yok orta-
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Iikta. Sunucu nerede kaldi telasi

sanyor herkesi. Ama o da gelince
maclar yarim saatlik bir gecik-
meyle baslhiyor.

ik glin maglarn iginde en ge-
kismeli olanlar C5'de Rache ile
Feuer Frei, WC IllI'de ise Oyman
ile Hero arasinda yasaniyor. An-
kara ekibi Rache, FF'i 19:16 ye-
nerken Hero, Oymana bir oyun
vermesine ragmen 2:1 yeniyor. llk
giiniin sonuna gelindiginde ka-
zananlar grubunda yan finale
kalan talkimlar belli oluyor.

Counter-Strike 1.6
Rache

TeamQuash

DarkPassage

TeamDE

Warcraft Il TFT
Hero

Highking

Venom

Blod

ikinci giin Fifa ve NFS'de de
miicadele bashyor. Daha ilk mag-
tan gecen senenin Fifa sampiyo-
nu Ogiin kaybedenler grubuna
diiserek turnuvanin en biiyiik
siirprizini gergeklestiriyor. Simdi
sampiyon olmak istiyorsa grubun
en altindan final magina kadar
gok uzun bir yolu var.

Warcraft Ili'de ise Hero,
Highking'e yenilerek giiniin ikin-
ci siirprizini yapiyor. Biylece ka-
zananlar finalinde Venom ile
karsilasiyor. Counter-Strike'da
ise finalin ismi Rache vs Dark
Passage.

Biitiin oyunlar ilerleyip hep-
sinin finali ayni anda yaklastik¢a
heyecan artiyor. Kazananiar gru-
bu maglarinda Venom (WC) , Dark
Passage (CS), Nicholas (Fifa) ve
Enes911 (NFS) basarili olarak ilk
finalistler oluyor. Kaybedenler
grubunda ise daha once yenildi-
gi Rache'yi yenen Feuer Frei
ikinci finalist oluyor. Ancak Dark

Passage rakibinden daha giiglii
ve FF'i finalde kolayca gegerek
milli takimin ilk bes oyuncusu-
nu belirliyor.

Warcraft'da Hero kaybeden-
ler grubunda yenildigi High-
king'i yenerek finale cikiyor.
Boylece gecen senenin finali
tekrarlanmis oluyor. Ama Ve-
nom rivanst almakta ve ikindi
kez WCG biiyiik finaline git-
mekte kararh. Bu kararlilik
onun Monza bileti oluyor.

Geriye kalan iki oyundan Fi-
fa'da ise Ogiin “Somb" en alt-
tan gelip biitiin maglan kaza-
naralk ikinci finalist oluyor. An-
cak bu yogun mag trafigi ciddi
bir dezavantaj ve gegen sene
finalde yendigi Nicholas'a bu
sefer yenilmekten kurtulamiyor.
TechTV'den Serhat'in sundugu
magi onlarca kisi nefes almanda
izliyorlar. Bu magin devre ara-
sinda yapilan NFS finalinde
Enes911, Psico’yu rahatga gegin-
ce milli takimimiz su sekilde
belirlenmis oluyor:

Counter Strike
Dark Passage

Timugin “Xylem" Argilh
Emir “Rumil” Keser
Ertug "Venza" Okguoglu
Erman “Cool 61" Eray
Umutk “Hadj" Bulut

Warcraft 11l TFT

Kerem “xLo.Venom" Pulat

Fifa 2006
Okan “Nicholas" Deniz

NFS: Most Wanted
Onur "Enes9n" Aladag

Talamimiza Monza'da basa-
rilar diliyoruz. Onlari orada da
yalniz birakmayacagiz. ital-
ya'daki WCG biiyiik finalinde ya-
sanan her seyi Kasim ayinda yi-
ne Level'da okuyabilirsiniz. B

~Tugbek Olek

L WC TURKIYE FINALI
N
LEVEL e



Zaman ne kadar da cabuk gec-
>> mis, Steam ortaya crkali dért
yil oldu demek. Ondan berj
Valve'in ne kadar hareketli oldu-
gunun farkindasiniz degil mi?
Gelmis ge¢mis en iyi FPS'yi yap-
malart yetmedi, ona harika bir
eklenti paketi hazirladilar ve ye-~
nileriyle karsimiza ¢tikayoriar. El-
bette bu yaraticilik ve liretken|i~
gin sebebi, Steam sayesinde
oyunlarin yapim sonras; kismryla
¢ok daha az ugrasmak zorunda
olmalari. Sonucta yaptiklar her
seyi dagitabilecekleri bir aga sa-
hipler, yayinci dertieri de yolk.
Boylece, amiral gemileri Half-
Life 2'yi bolim b6iim devam et~
tirirken bir yandan da “yeni"

ISTER iNAN ISTEFI i

seylerle ugrasiyorlar. Half-Life
2: Episode 2'yle beraber, Ste-
am’den iki oyun daha dagita-
caklar: Portal ve Team Fortress 2
(az Gnceki ciimleyi yiiksek sesle
okumayin, bir ciimle icinde
kullanilabilecek maksimum iki
limitini astim maalesef). Bu pa-
ket saka gibi bir fiyata, 20% ¢i-
varina satilacak. Episode 2 su
an benim konum degil ancak
digerlerini size tanitmakla go-
reviendirildim. iki oyun hak-
kinda da konusulacak ¢ok sey
var, maalesef yayina kurulusun
(S.A & S.U) bana ayirdigi yer ise
oldukga sinrrli, o yiizden geyigi
kisa tutup hizla oyunlara geci-
yorum.

SIRADAKI!
LEGO BATMAN?

LEGD ife bambaska bir tat ve doki kazanan Star

Portal, oyun diinyasin: lige
b6lmiis bir oyun. Bir tarafta icinde
portal silahi olan bir FPS'nin ilk
Human Head Studios‘un aklina
geldigi ve bunu Prey'e uygufadigi-
nt savunanlar, bir tarafta ise by
fikrin Prey’'den tamamen bagimsiz
olarak bir grup iiniversite Ogrenci-
sinin aklina geldigine inanmak js-
teyenler var. Uglincii grup ise, be-
nim de dahil oldugum "Manyak
misiniz kardesim?" grubu. Biz
oyunumuza bakalim.

KAPI AGIK,
ARKANI DON VE CIK

Portal ¢ok basit bir oyun aslinda.
Her “cok basit” sey gibi ayni za-
manda oldukca da karisik. Oyunda

Wars'dan sonra ayni Konseptin Batman'e taslna~-': ;s

tagina dair duyum aldik; Haberin tam da. LEGD

star Wars Il tamamlanip pivasaya: grkmiasiain ar- - foy

dindan gelmesi; ellerinden Star Wars: oyuncakfary :
aliman Ingiliz Travetiers Tales 2klibinfn, hemen.
veniibir oyuncak butdugunu du;ﬂndumyar Oylin
haklart konusunda B Comics!le gortismefare ba;e' =
ladigi soylenén Traveller's Tales, éger anlasma

saflanirsa Gotham sehrini Legalaria yeni bastan
insa edecek: Dogrudan LEGO Batmap haltkmda

kanusmalktan kagisa da Travelfar's Taies ‘Ekl
“bundan sanrs da LEGQ temal oyunlaryanmaya

bir kobayi canlandiriyoruz,
adimiz bile yok. Combine
laboratuvarinin icinde, her
birine bubi tuzaklan yerles-
tirilmis deney odalarinin
icine hapsedilmis durum-
dayiz. Elimize ASHPD ad
verilen bir adet portal silahi
tutusturulmus, baska hicbir
seyimiz, hicbir dzelligimiz
yok. Bizi kobay olarak kul-
lananlarin goziinde tama-
men "harcanabilir* durum-
dayiz. Bir buimaca oyunu
Portal, elimizdeki muhte-
sem aletle cesitli kapilar
agip ya biz bir yerlere gidi-
yoruz, ya da gesitli objeleri
bir yerlere gonderiyoruz.
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ASHPD hem bir ulasim araci, hem
de diinyay! bicimlendirmeye ya-
riyor. SOyle bir 6rnekle agiklaya-~
yim: Bir boliimde karsimizda bir
adet silah tareti ¢cevrilmis du-~
rumda, yukarda bir yerde de bir
adet tas blok duruyor. Biz
ASHPD'mizi dnce tas blogun alti-
na atesliyoruz, ilk kapiyr orda ag-
tiktan sonra da bu kez taretin
listiindeki yiizeye y6neltiyoruz.
iki kapi da agilinca, tas blok ta-
retin iizerine diisiiyor, bdylece si-
lahtan kurtuluyoruz. Bu basit bir
bulmaca, buntarin ¢ok daha zor-
lan ¢ikacak karsimiza.

Source’un gelismis bir versi-
yonunu kullanan Portal oldukga
glizel goziiken bir oyun. Tek bir
¢ekincem var, her bélimiin me-
kdn tasarimi olarak birbirine
benzeme ihtimali. Umarim bu
konuda titiz davranir Portal'in
arkasindaki geng ekip, yoksa
oyun bir yerden sonra sikici hale
gelebilir.

BU DA SENIN DOGMADAN
KAYBOLAN AMCAN

Ikinci oyun ise Team Fortress 2.
Daha Once bahsetmis miydim ha-
tirlamiyorum, ortaokul 2 ve 3'te
bir oyun dergisi ¢ikartiyorduk ar-
kadaslarla. O dergide TF 2 ilk ba-
kisi yazmistim, bes-alti sene ol-

mus, ben hala TF 2'ye ilk bakis
yaziyorum. Yazdigim yer acisin-
dan biiyiik fark var eibette,
ama yine de insanda “Hala mi
ya?" gibi bir tatminsizlik yarat-
miyor degil.

0 kadar uzun zaman oldu ki
TF 2'yi ilk duydugumuzdan beri.
11k oyun oldukga basarili bir
Half-Life moduydu, elbette Co-
unter-Strike'in gélgesinde kal-
misti (o degil de SK Ladies ne
oynuyordu be kardesim?!) ama
o zaten her modun kaderiydi.
Team Fortress 2 ise tiim zaman-
larin en ¢ok beklenen multipla-
yer FPS'siydi herhalde. {lk du-
yuruldugunda komutanin GZS
oynar gibi savasl ydnetmesin-
den, takim igi iletisim kanalla-
rinin goriilmemis bir diizeye
ulasmasina, harika grafiklere,
bircok heyecan verici dzellikle
ortaya ¢ikmisti ve hepimiz me-
rakla beklemeye baslamistik.
Zamani igin "olmaz canim oyle
sey"” vaatleri vardi, zamanla
hepsi bir sekilde ger¢eklestirildi
{bu "bir sekilde"yi “Battlefield
1942 ve Battlefield 2" olarak al-
gilayabilirsiniz aslinda). Bu si-
rada Team Fortress ortadan
kayboldu, adi sani unutuldu.
Sonra Valve ekibi fare alarmi
lizerine mahzenlerine inince,

» Yapim Valve » » Tiir Puzzle-Multiplayer FPS » Platform PC/PS3/X-BOX 360
» Web http:/iwww vaivesoftware.com » Qikis Tarihi 2007 lIk eyregi

WEB’DE LEVEL'IN SECIMI

www.finalfantasytr.com

Ugsuz bucaksiz, dalli budakli, ¢ok kapsamli bir evren
Final Fantasy. Bugiine kadar ¢ikan 10'dan fazla Final
Fantasy oyununa yetisememis olanfar i¢in bu evreni ta-
nimak hi¢ de kolay degil. Ama Tiirkce icerikli bir Final
Fantasy, isleri epey kolaylastirmaz miydi?.Seriyle ilgili

genel bilgilerden,
siirekli giincelle-
nen haberlere ve
en kosede kalmis
bilgilere kadar
hemen her seye
ulasabildiginiz bu
siteyi FF severlerin
kesinlikle gormesi
gerekiyor.

ekibin sarisin ve glizel olani
kapatilmamis dosyalarin ara-
sindaki “Tecn Torlrcss 2" yazisi-
ni gordii. “Bu ne ki?" diye eline
alinca kutuyu, iistii basi toz ol-
du giizelim kizin. Ve fark etti ki
zaman kutunun Ustiindeki mii-
rekkebin akmasina ve boyle
abuk sabuk iki kelimenin ortaya
gikmasina sebep olmustu. Val-
ve'in toziu mahzenierinde unu-
tulan kutunun dstiinde Team
Fortress 2 yazmaktaydi.

Episode 2'yle beraber gele-
cek olan TF 2'nin eskisiyle ala-
kasi yok. Olamazd: da zaten,
Battlefield anlamsiz birakti
¢linkii eski projeyi. Karsrmizdaki
yeni bir Team Fortress. Eski
oyunun gergekgi grafikleri ve
gergekgi bir oynanisi olacakti,
bu ise “Incredibles” gizgi filmi-
nin oyunuymus gibi duruyor.
60'larin casusluk filmlerinin
havasini saglamak igin yapim-
clar abartili ve keskin ¢izgili
grafikler kullanmis. Sonug ise
gercekten ¢ok etkileyici, mest
oldum izledigim videolardan.
Bu tip “karakteristik" gizimlerin
bir yarari da, oyuncularin sinif-
larinin uzak mesafelerden bile
belli olabiliyor olmasi. Etbette
bu bir multiplayer FPS yine,

www.answers.com
Yanitini aradiginiz milyonlarca sorunuz var.
Peki hi¢ bunlan internette aramay: denedi-
niz mi? Gergi hayatin anlamini bulmaniza
yardimi olmuyor ama devasa bir wvir-zivir
ansiklopedisi olarak ciddi bir bilgi icerigi
sagliyor. Igerik sadece yetkin editdrler tara-
findan hazirlandigindan Answers‘in giiveni-
tirligi de birgok siteye gore daha yiiksek.
Hem kiiglik bir uygulamayi bilgisayariniza indirerek, tek bir tik ile herhangi
bir sayfada gordiigiiniiz herhangi bir kavramin answers.com'daki karsihgini
kiiglik bir pop-up‘tan okuyabiliyorsunuz. Siiper!

e wewnle

ekip catismasi olayin merke-
zinde olacak, 32 oyuncunun
secebitecegi farkl siniflar ola-
cak. Ancak atmosfer olarak
bildigimiz hi¢bir multiplayer
oyuna benzemiyor TF 2, orasi
kesin.

DOLARLAR SIZE FEDA
OLSUN ASLANLARIM
Valve'a ne kadar saygi duysak
az. Yaptiklari oyunlar zaten
oyun diinyasina yon veriyor,
trend yaratiyor, ¢ag kapatip
cag aciyor. Ustelik bagimsiz
girisimcileri destekliyor, onla-
rin kendilerini ifade edebil-
meleri igin ptatformlar yarati-
yorlar. Bir de (istline, hazirdan
yeme liiksiine en ¢ok onlar sa-
hip olduklarn halde hala yeni
fikirlerle geliyor, tiim oyun
diinyasina ornek oluyorlar.
Soylenecek tek bir sey var: Se-
ni seviyoruz Valve!

Not: 56z vermistim ama
unuttum diger yazilanmda
bahsetmeyi, bu da bu ay yaz-
digim son yazi oldugundan
alakasiz da olsa s6ylemem la-
zim: Ugur'a, Call of Juarez yar-
dimlari igin tesekkiir ediyo-
rum. Oldu mu canim? W
- Mehmet Kentel

Answers. T

www.armyoftrolls.co.uk
Ingiliz bir oyun manyaginin minik ikonlara, pixe!
art'a, basit ama etkileyici grafik ¢izimlere, kiigiik
oyunlara adanmis web sitesi. Buram buram retro
havasi solumak ya da iig-bes piksellik yetim bir

ufakiigl evlat edinmek igin bile ugranabilir ki si-
tede bundan ¢ok daha fazlasini bulacaksiniz.




BILL ROPER'DAN TﬁBK ROPORTAJ
YAPIMCILARA TAVSIYELER

Tiirkiye'de oyun
sektdriinde yer almak is-
teyen birgok geng bulunuyor,
Onlar icin tavsiyeleriniz var
mi? Hayalleri igin nasil bir yol
izlemeliler?

SILL ROPER: Bu oyun en-
diistrisinde ne yapmak iste-
diklerine bagli. Bu sektiirde
belki de isi en kolay olanlar
artistler. Ciinkii dijital-3D Art,
animasyon ve texture iizerine
egitim veren harika okullar ve
egitim programlari var, Bu ko-
nuda kullanilan ana program-
lar 3D Studio Max ve Maya.

Programlamay seven he-
men hemen herkes oyun oyna-
mayi sever. Cogu programa da
oyun programlayarak para ka-
zanmanin, rilyalarinin isi oldu-
gunu fark eder. Béylece bu ise
bas koyan tonlarca aday cikar.
Fakat bir ekip yilda yalnizea 2
programciyi ise alir ve buna
ragmen ellerine her hafta 4-20
gzgecmis gelir. Bir oyun tasa-
rimcisi olmal istiyorsaniz oyun
yapmayi yarnina birakmayin,
herhangi bir oyun fikri olsun,
bugiin baslayin ve bu iste ka-
biliyetiniz olup olmadigini go-
riin. ik adim olarak kendi
oyunlarimizi yapin. Okuyorsaniz
biiyiik projelerinizin bazilarini
oyunlar iizerine yapin. Kendi
oyunlarimizi programlamak,
daha fazlasini 6grenmeniz igin
sizi motive edecek ve de oyun
programciliginin tadini alma-
nizi saglayacaktir. Ayrica bir
oyun icin baska insanlarla be-
raber calismak size ¢ok sey og-
retecek, Kendi oyununu yap-

mak isteyenlere birkac ipu-
tu vereyim;

1) Oyunun kolayca cali-
sacagindan emin olun.
Unutmayin ki freeware bir
oyun igin kimse SDK ve sii-
riicliyii cekmeye vakit har-
camaz.

2) Eglenceli olacagindan
emin olun. Bunun gerekli-
ligi colk agil fakat bugiine
dek baktigim demolanin cok
azi eglenceliydi. Bana en
eglenceli gelenlerse ok cok
basit grafikleri olan, prog-
ramcinin oynanisa vakit
harcadigi yapimlard,

3) Basit olacagindan
emin olun. Kimse uzun oy-
nanis talimatlanokumaya
vakit harcamak istemez,

Programlama icin C/C++
kullaniyoruz, Diger prog-
ramlar lizerine daha deneyimli
birkag kisiyi de ise aldim ama
bir COBOL uzmani olmaniz ise
girmenizi saglamayacaktir,
Eger bir tasarima olmal isti-
yorsaniz her seyden énce oyun
mekanigine dalmayi ve onu
“olur"” yapan seyleri analiz et-
meyi sevmek zorundasiniz, Ta-
sarim ustahk isteyen bir olaydir
giinkii bir oyunu eglenceli ya-
pan asil kisi sizsiniz, En iyi
oyunlar hemen oynamaya bas-
ladiginiz ve 5 saat gectikten
sonra kendinizi eglenceden
kaybettiginiz oyunlardir, Bu te-
sadiif eseri gerceklesen bir sey
degildir. Ornegin &diilleri nasil
dagittigimiz ve oyunculan nasil
adim adim motive ettiginiz son
derece Gnemlidir.

Ashnda basanili bir oyun
tasarimcisi olma sansinizi artir-
mak igin séylenecek daha cok
sey var. Bunlardan en énemlisi
liretmeniz. ister masaiistii
RYO'lan, Java script puzzle'lan
tasarlayin, ister Counter-Strike
ve WarCraft 3'e béliim hazirla=-
yin. Pratikleriniz sizi miikem-
mellige ulastinir, Yeni bircok
alanda yeni fikirler ve basarilar
edinme firsat! bulursunuz, hat-
ta programlama yetenelleriniz
¢ok gelismis olmasa dahi yeter-
li egzersizle agiginizi kapatabi-
lirsiniz. Biz ¢ogunlukia kodla-
maya baslamadan ve oyun mo=-
toruna ge¢meden @nce yeni fi-
kirleri masa iistii oyunlaria ve
minyatiirlerle GO oyun tahtasi-
na dokeriz. Diger bir yol ise bir

STARGATE WORLDS

YENI BiR UMUT!

Stargate 5G1: The Alliance'in iptal edilmesiyle
kendini yari yolda biraliimis hisseden SG merak-
Inlari i¢in yeni bir umut kapisi agiidr. Stargate Worlds
ismi verilen oyunun $G1: The Alliance’'dan en biiyiik
farki, bir devasa online RYO olarak tasarlanmasi. Ge-

oyun yapimcaisinin kalite
glivence departmaninda
| ise baslayarak endiistri-
| nin ic isleyisini 6@ren-
melktir. Sirketin ig politi-
kalarina ve gelisim siireg~
lerine uyum sagladiktan
sonra tasanmalanin fikir-
lerinizi duymasi icin fir-
satlar bulabilirsiniz. Bun-
dan sonra bir béliim asis-
tani ofarak béliim tasa-
\ nimlarini desteklersiniz.
Bu yol COK sayidaki kisi-
nin endiistride merdiven-
leri ¢ikma yoludur.
Imkaniniz varsa Las
Vegas'daki D.I.C.E ve San
lose'deki Computer Game
Developers gibi yapima
fuarlanna katilin, oraya
gelenlere kendinizi ve
oyununuzu satin. Bugiine
dek yaptigim en iyi is goriismesi
buraya sadece (V'sini degil ha-
zirladigi oyunu da getiren biri-
ne aitti. Yeteneklerinin ve ya-
pabileceklerinin eglenceli sunu-
mu kendini bana kabul ettirdi.
Herhangi bir pozisyon igin
diger bir mutlak gereklilik de
tonlarca oyun oynamaniz. Bil-
gisayar, konsol, el cihazlari vs,
ne olursa. Buna hem gok sayi-
da farkli oyun oynamak hem
de az sayida oyunu miiptela
derecesinde oynamak dahil,
Oyunlar hakkinda akilli yorum-
lar yapabilmelisiniz. Onlan iyi
veya kotii yapan ayrintilar ne-
lerdir? Bu yorumlari yaparken
ve kendinizi anlatirken bahset-
mek iizere favori oyunlarinizi
ve betalan listeleyin, ®

listirici Cheyenne Mountain tarafindan tanitilan Star-
gate Worlds, ister tel basiniza isterseniz de cesitli bir-

liklere katilarak SG evrenini kesfetmenize izin verecek.

Unreal Engine 3 kullanarak yaratilan bu devasa
evrenin iki ana tarafi olacak; Stargate Command (SG()
ve System Lords (Goa'uld). Ve iki taraf da, tarafsiz ali-
enrklarini kendi yanlarina katmak i¢cin miicadele
edecek. Bunun disinda Ori gibi dis mihraklar da kuru-
lan dengeleri alt st etmek Uzere oyundaki yerini ala-
cak. Yapimcilar SG evreninin tamamen gii¢ miicadelesi
Ustline kurulu olacagini séyliiyor. Tabij oyun iptal
edilmezse... ®
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IKI KIZIN Bizi TARUMAR ETME HiKAYESi

LEVELCUP EPISODE #8

COUNTER STRIKE

\

Ben boyle bir komplo gormedim
hayatimda! Arkada, ciplak ku-
lakla dinlendiginde kulak zarin:
patlatacak bir tekno miizik, 6n-
de durmadan sorular soran bir
stand sunucusu. 0 kadar cok ses
var ki, Tugbek'in “agiktan gitse-
nize icerde stkisiyoruz!” diye
haykinsini duyamiyorum, haibu-
ki yanimda oturuyor. Arkadan
“abi geceyim mi, kensolu ac abi
su kodu yaz silah sallanmiyor,

Agustos ayi puan tablosu

."*
o

bir dene istersen abi” diyen
bickin delikanhlar. Her sey

planh bir sekilde, bir saat gibi

isliyordu. Level'a komplo ku-

rulmustu... iste bir LEVELCUP"in

daha ozeti.
Son yapilan LEVELCUP'ta

miidiiriyet, ¢cok yakinda Coun-

ter Strike ayaginin olacagini
stylemisti ki miidiiriyete karsi
kildan ince olan boynumuz
nedeniyle bu ay (S oynadik.
Oynamaz
olaydik...
Gegen ay

SERI BASI  OYUN SAYISI TOPLAM bizimle bera-
_Tugbek 1 8 56 =
Volkan 0 7 36 ,
_Olgay ] 7 3 55
Sinan 0 8 26
Berkant 0 7 22
Mehmet 0 6 22
Serpll 1 3 T
Kaan 0 A 10
Rocko 0 3 6
Jesus o 1 2
_Firat a 0 0
Giker o 0 0
Ant 0 0 o

it

| B Magtan sonra iistiin basanmin nese iginde kutlarken. .,

ber olacak dedigimiz Fragdolls
ise miidiiriyetten habersiz bir se-
kilde gelmemeye karar verdi. Ar-
tik korktular mi yoksa isleri mi
¢ikti, orasi Allah kerim. Intel,
Fragdolls yerine baska bir bayan
klani olan SK Ladies'i Ce-
BIT2006'ya getirdi. Getirmez
olaydi...

ISLEYEN DEMIR ISILDAR
Paslandigimizi bir kez daha gér-
diik. Yillardir ¢S oynamamanin
sonucu olarak yenildik. Ama ezil-
medik! Maga Sinan, Tugbek, 0l-
gaY, Mehmet, Berkant ilk besiyle

gikan Level ekibi, Christine
ve Carol'dan olusan SK La-
dies ikilisine boyun egdi.
Ashinda Level ekibi maga iyi
hazirlanmisti. Kolalar igil-
mis, “ehe ehe yeneriz biz
bunlar” nidalar Cebit ka-
feteryasini ¢inlatmis, Olgay
ve Sinan’in “abi biz en son
3 yit once oynadik CS, mir
mir mir..." minltilan du-
yulmazdan gelinmisti. Ma-
ca galibiyet parolasiyla ci-
kilmistr. Ancak de_dust ye-
rine de_nuke haritasi acil-
digi icin tiim planlar alt

i iist oldu.

_ “ABj BEN GNDEN

FLASHLIYORUM,
SEN UZUNDAN
SNIPE ET"

Magin ilk ayaginda Level
ekibi Counter-Terrorist
olarak oynadi. En basta
haritaya alisip yeni tak-
tikler bulana kadar Level
takimi ¢ok sayida vesika-
fik (headshot) yediyse de

20
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1sinmasi uzun siirmedi. Arkadaki
yogun sesten dolayi iletisim ha-
linde olamayan Level ekibi za-
man zaman flashbang'lerin igi-
ne rasgele ates edip sansini de-
nedi. Ancak Mehmet, Sinan'i
bacagindan vurunca Sinan sinir-
lenip Mehmet’i kursun manyagi
yapti. Ekibin bu sagma sapan
hareketlerinden yararlanan kiz-
lar diisman hattint yardirip ilk
iig eli galip bitirdiler. Standdaki
elemanin da gaz vermesiyle Le-
vel ekibi kendine geldi ve bir
anda 4-3 one gecti. Tabii bunda
en biiyiik pay organize olmala-
rindaydi. Nasil oldu onu anla-
madik ama. Magin ilk ayaginin
sonu 5-5 gibi dengeli bir skorla
bitti.

ikinci ayakta ise Terrorist ta-
rafinda oynayan Level ekibi, ne
yaptigini biimez bir sekilde
oyun alanina dagiidi. Sonug;
karambol. Tugbek soldan bagi-
riyor, “abi igeri girmeyin sikisi-
yoruz, disardan dolasalim bir-
likte". Ama duyan yok. Ekibin
yarisi icerde, yarisi solda, yarisi
¢atida. Daginik bir oyun sergile-
yen Level ekibi gok mu kotii oy-
nadi derseniz, hayir, ama ilk
ayaktan sonra bekleneni vere-
medi. Berkant'in son round’'a
tek frag ile girmesi ve oyun su-
nucusunun wallhack’i agmasi da
tuz biber oldu. Level editdrleri
icin skor 6-2 oldugunda yenilgi
kesinlesti. Ancak sonuna kadar
direnip skoru 6-&'e kadar cekti-
ler. Yaradi mi, hayir yaramadi.
Mag 11-9 bitti ve yenildik...

Hig oyle bakmayin, kizlar
durmadan (S oynuyor. Biz yil-
tardir oynamamisiz, su¢ mu ya-
ni. Su¢ mu ha sug¢ mu! Uhiihii
gelmeyin iistiime...

LEVELCUP'ta bu ay ii¢ birinci
var, zira toplam fragleri esit.
Tugbek, Mehmet ve OlgaY. Bura-
dan c¢ikanlacak sonug, rakibi
bayan oldugunda Mehmet dok-
tiirliyor. Kendini asti bir ara.
ikinci Berkant olurken, Sinan ise
ligiinciiliige yerlesti (kulakhigim
g¢alismiyordu! Mouse'um fir fir
doniip durdu! En son 3 yil dnce
€S oynadim ben! - Sinan). Bu
arada stralamanin masanin so-
lundan sagina dogru olmasi da
ilging bir detay olarak karsimiza
¢ikiyor. Gelecek ay ne oynayaca-
gimiz hala muallakta. Bir kere
de siirpriz yapmayalim yani, ol-
maz ki boyle!

SKLadies ile Roportaj

LEVEL: Merhaba, bize biraz buradaki deneyi-
minizden bahsedebilir misiniz? istanbul’u
gorme sansiniz oldu mu?

- SKLadies: Istanbul'u daha gérmedik, bu gece

gorecegiz. Diinyanin bircok yerine gittik ama
Tiirkiye'ye ilk gelisimiz bu.

LEVEL: Fuari begendiniz mi?

SKiadies: Oldukca. Her sey cok iyi. Ozellikle
Intel standi.

LEVEL: Intel standinda siradan oyuncularla oy-
namak zevkli mi? Oyun yeteneklerini nasil
buldunuz?

SHiadies: Bizce gayet zevkli. Ikinci soruyu ce-
vaplamak zor, eglenmek i¢in oynuyoruz yani.
lyi olduklarini diisiiniiyorum. Evet gercekten
iyiter. Oldugu kadar.

LEVEL: Hangisi daha eglenceli; tiim giin sandal-
yede oturup oniiniize gelen oyuncudan frag al-
mak mi, yoksa ciddi bir
turnuva serisinde takim
halinde ciddi bir miica-
dele vermek mi?
Skladies: Kesinlikle tur~
nuvalar. Tamam, oyna-
mak giizel ama turnuva-
daki heyecani yasatmi-
yor. Ekibinizle beraber-
sinizdir, herkes baginr,
adrenalin pompalarsi-
niz. Kazanmak istersiniz,
bizce bu daha iyi.

LEVEL: Hangi etkinligin
sizde onemli bir yeri var?
Giiladies: Gegen ay ya-
prlan ESW(C2006. Kaza-
namadik, dérdiincii ol-
duk ama gok iyi vakit
gecirdik. ok takim
vardi, atmosfer ¢ok
iyiydi, turnuva mekani
ise miithisti.

LEVEL: Az 6nceki Level
maciniza donersek, aldiginiz onca frag arasin-
da size en gok sikintiyl verenin rumuzu neydi?
Hatirliyor musunuz?

S¥Ladies: Ehm, hig hatirlayamiyorum. Sanirim
oydu [Level masasini gosterir, giiler]. Beni
durmadan dldiiren birisi vard) ama rumuzunu
hatirtamiyorum.

LEVEL: Bu maga ¢itkmadan dnce beklentileriniz
nelerdi? Size dergi editdrleriyle mag yapacagi-
nizi sdylediklerinde “ah, bir ma¢ daha” mi
dediniz yoksa bir oyun dergisi editdrleri ol-
duklari icin daha mi temkinliydiniz?
SHiadies: Hayir temkinli degildik, eglenmek
i¢in oynuyoruz burada. Profesyonel oyuncu of-
saydiniz bile yine rahat oynayacaktik.

LEVEL: SKLadies takimi olarak, hedefleriniz
neler? Her takimin ilk hedefi kazanip sampi-
yon olmaktir ama bayanlardan olusan bir ekip
oldugunuzdan baska hedefleriniz de var mi?
SHladies: Bayanlardan ofusan bir ekip olma-
miz bizim igin fark etmiyor. En iyisi olmaya
calistyoruz. Erkeklerin dominant oldugu tur-
nuvalarda da kazanip oyunlarin erkek isi ol-

madigini kanitlamaya galisiyoruz. insanlarin
bize “bir bayan klani" demesi yerine *“profes-
yonel bir (S klant” demelerini istiyoruz. Yap-
mak istedigimiz bu, basarili olup ismimizi du-
yurmak. Bu sirf SKLadies'in degil tiim SK kla-
ninin amaca elbette.

LEVEL: Bircok oyun turnuvasi, artik bayanlar
igin turnuva iginde ayri bir turnuva diizenli-
yor. Buna bakisiniz nedir, tiim bayanlar bir
araya gelip oyun oynuyor diye destekliyor mu-
sunuz yoksa erkeklerle oynamalarina izin ve-
rilmiyor diye tepkili misiniz?

SKLadies: Cevabi zor bir soru bu. Sadece bayanlara
ozel turnuvalar olunca birgok bayan profesyonel
oyunculuga goz kirpiyor ve ayrica bircok bayan kla-
nina karsi kazanabiliyoruz, bu bakimdan iyi. Ama
6te yandan erkeklerle ayn tutuimanin ayrimchk
oldugu goriisindeyiz. Ama eger bayan oyuncu sa-
yisi artarsa boyle bir ayrim olmayacaktir.

i LEVEL: Profesyonel bir
oyun kiani icin organi-
ze olup, onu kurmak
.\ gercekten zor. SKLadies
dort yillik bir klan ama
biliyoruz ki hepiniz
farkh sehirlerde yasi-
yorsunuz. Bir arada ol-
mayi ve organize olma~
y!I nasil basartyorsunuz.
Ne gibi destekler ah-
yorsunuz, ne gibi ¢aba-
& . l3r sarf ediyorsunuz?
SKiadies: Zor oldugu-
nu soylemek istiyo-
rum. Toplam bes kiziz
%,y ama bir arada durma-

;- mizin tek nedeni ara-
— mizdaki siki dostluk.
e iliskimiz sadece oyun-
~ lar uzerine degil, ger-
| cek dostlar gibi yasi-
yoruz. Aralarinda o
dostluk iliskisi olma-
yan bir ¢cok klan hemen dagihiyor.
LEVEL: Samirnim SK'nin katildigi tiim biiyiik or-
ganizasyonlara katilmiyorsunuz, SK'nin birgok
alt ekibi var. Peki SK'yiI bu kadar basarili kifan
nedir? Diger klanlardan farki nedir?
SKiadies: SK'da arkadaslik ¢ok iyi, herkes bir-
biriyle ilgileniyor. Bizi basarii kilan sey bu.
LEVEL: Bir bayan takimi olarak, sponsorluklar
ve destek almak daha mi kolay, yoksa diger
erkek takimlar gibi zor mu?
SKLadies: Emin degilim. Diger takimlardakin-
den bir farki yok bizce. En aztndan biz kendi-
mizi 0yle gérmek istiyoruz. Sonugta firmalar
uzun siireli miizakerelere giriyorlar ve basarili
olan ekiplere sponsor oluyorlar. Birgok spon-
sorumuz bize bayan takimt oldugumuz igin
sponsor olmadi, ismimiz duyuldugu igin spon-
sor oldu.
LEVEL: Sponsoriarinizdan ne gibi destekler ali-
yorsunuz?
SKLadies: Ana sponsorumuz Intel. ok iyiler, her
konuda bize destek oluyorlar. Diger sponsorlari-
miz... Aslinda Intel yetiyor bize *giiler*. l
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FOTOFILI - TGS 06 OZEL

- Eyliil ayinin son haftasinda, Tokyo Game Show 2006 fuan diizenlendi. PlayStation 3 ve
- Xbox 360"in kaslarini sikarak gii¢ gosterisi yaptigi fuarda, bircok yeni ve eski nesil oyun
vardi. Bu oyunlardan en giizellerini bu ayki Fotofili'ye konuk ediyoruz. m ‘

EYECANMETRE

' AFHIKA Ps3, Xbox 360 HEYEANMERE
MERAK UYANDIRIC | A H D UHE ,
Muhtesem goziiken bu PS3 oyununun nasil oynanacagi hala nMﬂ E c 4 1Y} OLABILIR ¢

| >> belli degil. Safari mi yapacagiz? Fotograf mi cekecegiz? Ne Dev Mech'leri ydnettigimiz aksiyon oyunu serisi Armored Core,
| olursa olsun, cok farkli bir oyun olacag: kesin. W >> yeni nesilde devam ediyor. W

TomEn,

'y

| > i -ii: - . = Y
, ‘ '\'|.I - -0 ™ I ) -
Bn T, * ]
| » T b
P53, Xbox 360 HEYE(AHMHRE 3

EYECANMETRE
BAT"_EF'EL“: BA“ EUMPANY BEKLEYIP GORELIM ! E;Egﬁuuk H—
>> Battlefield serisinin tek eksigi nedir? Miikemmel oynanisa ya- il ik {

kisan miilkemmel bir senaryo. Bad Company ile bu acik da ka- >> System Shock'un yapimcilarindan gelen Bioshock, FPS ve RYD
panacak. W oynanisina yeni tanimlar getiriyor. B

: Py :
PS3, Kbox 360 HEYE”‘% T Y it 25 A S R -
‘ BLUE DRAGON YOKSEK POTANSIVEL L o HEYEcumere .

>> Bu resim sizi hic etkilememis olabilir. Ama bir oyunun karak- EBYS|S
ter dizaynini Akira Toriyama (Dragonball Z anime), miiziklerini YANIYORUZ !

Nobue Uematsu (Final Fantasy serisi), takim liderligini ise Hironobu >> Heyecanmetre peden 7 degil de 62 Clinkil bu oyunu, bu grafik-
Sakaguchi (yine Final Fantasy serisi) yapiyorsa, heyecanlanmaya lerle oynatacak makinaya verecegimiz parayl diisiindiikce he-
baslayabilirsiniz. m yecanimiz kéreliyor. Cok degil ama, azick. ®
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HEYEUHMETRE .

UMARIZ BOZULMAZ !

DEVIL MAY CRY 4

(apcom'un ayni ana karakterden 3 farkli versiyon liretmesi biraz
uyaniklik gibi geliyor bize. Dante, Vergil, simdi de Nera... DMCy'(,
ikinci oyunu yapan ekibin hazirliyor olmasi da icimizi burkmuyor degil. |

.;_- et
! s /!
-‘{ oy

b3 ' HEYECWMETRE l
I-AIH BIR TUHAFLIK YAR AMA...
>> Birlilte hareket eden binlerce askeri, havada kapisan diizinelerce

ejderhay gariip de etkilenmemek elde degil. Umaniz oynanis da bu
kadar giizel olur. Videolar bize biraz “anlamsiz” geldi clinkii, m

.

-_*‘ =3 1 .

pSy HEYE[ANM[IM

MnmﬂmnM (OK IV DLACAK |
Toz, toprak, camur, tampon, jant, kaporta parcalari, kan,

>> sofdr... Motorstorm oynamak igin sabirsizlaniyoruz! M

w3y

- i v b{\—\-f

HEYECanMe Rt

YURSEK POTANSIYEL !

RESISTANCE: FALL OF MAN

>> XBox 360'In Gears of War'una Sony'nin cevab) sayitabilir Rosis-
tance. Bir FPS olarak fena goziikmiiyor, umanz iistiine bu ka-
dar gidildigine deger, m

HEYECaNHETRE

HEMEN CIKMALL !

FINAL FANTASY 13

>> Hentiz aynanisla ilgili bir sey stiylemek icin ¢cok erken. Ama
serinin dnceki oyunlarini kistas alip, PS3'iin giiciiyle birlesti-
rince, FR13'ln diistincesi bizi heyecanlandirmaya yetiyor. W

PS3 HEYECANMETRE

METAL GEAR SOLID 4 viiosi2)

>> Kojima? Birak artik bizimle oynamayi! Nereye varacak bu isin
sonu? Hepimizi akil hastanesine yatirtacak misin? Kimdi o
fragmanin sonundaki dyle? Ha soyle?! m

P53 HEYECaNmETRe
NINJA GAIDEN SiGNA e

YUKSEI POTANSIVEL ¢

>> Kbox'in en iy oyunlanndan bid olan NG, PS3 icin yeniden ya-
piliyor, Arada benzerlikler olsa da, her sahne ve her bélim
yeniden tasarlaniyor. |

VIRTUA FIGHTER 5

BASARILL BIR SERININ DEVAMI 1

> Virtua Figher'in yeri ayndir. Daha farkl) bir déviis teknigiyle,
> daha gerceket bir oynanis hissi verir VF. W
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“Abi cok az kaldi, bitiyor. Sen surada belleyiver ik dalika."

il: 1996... Sinan 20, Burak 21 ya-

sinda, bense 16 yasindayim. Her

sey ¢ok farkli... Sinan daha Level'a
girmemis., Burak halen okuyor ve gelisimi-
ni daha tamamliamamis; kafasi normal sa-
yilabilecek ebatlarda. Bense birkac ay son-
ra is hayatina atilacagim. 90'lar, 80'lerin
garipliklerinden halen izler tasiyor. Kaygi-
sizlar, yetersiz teknik donanimiyla yayinda:
Kiiltigin, Alper ve Kiirsat'in kabusu cevreye
dehset sagiyor... insanlar mIRC ile giiniin
ilk 1siklarina dek chat yapiyor, birbirlerine
"AISIL?" gibi anlamsiz sorular soruyorlar,..
Metallica’'min Black albiimii sadece alti yil

geride... En Bnemlisi, daha kimse “Oha falan”
olmamis. Her sey cok farkli... Her sey cok daha
saf... Ve 3D Realms, Duke Nukem Forever'in iize-
rinde calismaya basladigini resmen duyuruyor.
Yer yerinden oynuyor... Herles bir kez daha Du-
ke'la karsilasacagi, bir efsanenin yeniden dogu-
suna tanik olacag) icin ¢ok heyecanli... internet-
te yeni Duke hakkinda yazilar yaziliyor, oyun
dergileri hemen hemen her ay Duke'tan bahse-
diyor, heyecan artiyor... Sonra bir anda... Du-
ke'un sesi kesiliyor. Oyun hakkinda haber cikmaz
oluyor, tayfa inzivaya cekiliyor ve yayincidan
oyunun gilus tarihi konusunda o efsane aciklama
geliyor: "Bittiginde cikacak!"

Hazirlayan: Firat Akyildiz

Ama Duke Nukem Forever bitmek
bilmiyor. Aradan yillar geciyor, yurtta
ve diinyada carpic gelismeler yasani-
yor. Politikada, sporda, yasamda...
Her sey degisiyor. 11 Eyliil diinyayi
sarsiyor, savaslar bitiyor, yeni savaslar
cikiyor, Galatasaray UEFA Kupasi'ni
kazaniyor... Ama Duke Nukem Forever
cikmiyor. Peki, Duke Nukem Forever
duyurulduktan sonra neler degisti,
neler yasandi, bilmek ister misiniz?
Yaklasin,.. Hayir, o mesafeden dergi
okumak adami sasi yapar, biraz uzak-
lasin. Tamam, bashyoruz.

OYUN DUNYASINDA OLANLAR

19 yeni Final Fantasy oyunu gikt.

Ana oyunlar:

Final Fantasy VII, Final Fantasy VI, Final Fantasy IX, Final Fantasy X,
Final Fantasy X-2, Final Fantasy XI

Cep telefonu oyuntarn:

Before Crisis: Final Fantasy, Dirge of Cerberus: Final Fantasy VI,
Dirge of Cerberus: Lost Episode

Final Fantasy T serisi:

Final Fantasy Tactics, Final Fantasy Tactice Advance

Crystal Chronicles Serisi:

Final Fantasy Crystal Chronicles

Yeniden Yapilan Oy

Final Fantasy Collection, Final Fantasy Anthology,

Final Fantasy Chronicles, Final Fantasy Origins, Final Fantasy 1 & 2: Dawn of
Souls, Final Fantasy lil DS

Level'tn yorumu: Her versiyonu yeni bir “final” olmasina karsin 20'ye yakin
Final Fantasy oyunu qikanimis. Diger yandan, Duke Nukem, “Forever” ofmasina
karstn 97'den bu yana rakip aglan hi¢ sarsamamis.

24

1 yeni Grand Theft Auto oyunu gikt.

Grand Theft Auto, GTA Gameboy Color, GTA London 1969, GTA London 1961,
GTA 2, GTA 3, GTA: Vice (ity, GTA: San Andreas, GTA Advance, GTA Liberty City
Stories, GTA: Vice City Stories

Level’m yorumu: Sanki Tony ve {J, kendilerine rakip olabilec
icin Duke'i} araya alip tekme tokat ddvmisier. Ne var ki bu s
Duke sogukkanlihFm korumus ve piyasaya okmamalda direnmis,

16 Sims oyunu gikti (ivir zivir ek paketleri
sayarsak bu sayiyi ikiyle carpmamiz gerekir)

The Sims 1: Sims, Livin' Large, House Party, Hot Date, Vacation, Unleashed,
Superstar, Makin' Magic, The Sims Online,

The Sims 2: Sims 2, University, Nightlife, Open for Business

The Sims (Konsol i¢in): Sims Bustin’ Out, The Sims 2, The Urbz: Sims in the City

LEVEL"n Yorumu: Duke'un duyurulmas) EA'yi de harekele ge
arda onlarca The Sims oyunu pivasaya gkt Buradan EA‘in yil
bekledigi sonucuna varabiliriz. buke’un duyuruidugu ani...
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DPH\'ADA ASANAN

DIGER GELISMELER

Dort ulus niikleer silah ele gegirdi.

19 savas basladi.

Bes savas sona erdi.

509.373.306 insan oldii ve 661.373.082 in-
san dogdu.

7 glines ve 8 ay tutulmasi yasandi.

ABD uzaktan kumanday elinden birakip
TV'nin yanina yaklasti, "terdre karsi savas”
terdrii arttirds, "demokrasi igin savas”, de-
mokrasiyi ve insan haklann 8ldiirdii.

LEVEL"In Yorumu: Duke Nukem Forever, ki-
yametin habercisi olabilir.

TURKIYE'DEKi GELISMELER
(KARISIK)

Roger Waters Tiirkiye'ye geldi.

10 yil 6nce rock miizik "satanist miizigi"
olarak gosteriliyordu, ama simdi gok popii-
ler.

Galeriler, sergiler, miizeler (istanbul Mo-
dern & Sabana & Pera); sinema ve miizik
festivalleri, rock festivalleri... Kiiltiir haya-
timiz renklendi,

Zenginle fakir arasindaki ugurum akil al-
maz bir boyuta vardi.

Krizler birbirini kovaladi.

Borglar katiandi.

Level yoktu, artik var.

Onlarca BBG ve benzeri program yayinlan-
di.

Tiilin ve Caner Tiirkiye'ye dert oldu.
Eurovision'da ilk kez bir Tiirk sanatgisi,
Sertab Erener, birincilik kazand:.

Metal miizigin krallan; Manowar, Yedikule
Zindanlari'nda, yagmur ve simsekler esli-
ginde unutulmaz bir konser verdi, yer gik
inledi.

Yayminlanan diger oyunlar

LEVEL'in Duke Nukem Forever adina savunmasi:

DUKE NUKEM FOREVER'I
HATIRLAYALIM

Yer: Area 51, Nevada civari... Duke'un ezeli diis-
mani Dr. Proton, Las Vegas'i yerle bir etmis, Area
51'in kontroliinii ele gecirmis ve bir uzay gemisi-
ni calmistir. Praton, uzayhlarla iletisime gegmek
igin bu uzay gemisini kullanmis ve yeni ordusuy-
la Las Vegas"i istila etmistir, Vegas'i geri almaksa
tabii ki Duke’a kalmistir...

Kalmistir kalmasina ama 10 yila yaklasan yapim
asamas! yiiziinden Duke'u yeniden kontrol ede-
bilmis degiliz heniiz. Yapimina baslandigindan
bu yana uzun bir zaman gectiginden, her dzelli-
gi gibi Duke Nukem Forever'in oynanis sistemi
de eskidi. Ciinkii Duke Nukem Forever duyurul-
dugunda basit shooter'lar vardi, diinya heniiz
Half-Life gibi diizgiin senaryolu, listiin yapay ze-
kali bir oyunla tanismamisti ve bu yiizden “Kar-
sina gikant vur” mantigiyla oynanan oyunlar
oyuncular icin “zararsizdi”. Anlayacaginiz, Duke
Nukem Forever'in oynanis sistemi oldukga basit
kaliyor giiniimiiz oyunlaninin yaninda. Tek ama-
cimiz elinizdeki silahlarla uzayhian dldiirmek. El-
bette, eger oyun tamamlanabilirse, bu eylem

(R Ters o8 T

-hp['h.

POP KULTURD

A Wl

eglenceli bir sekilde bize sunulacak. Ta~-
bii ki Duke espri anlayisindan bir sey
kaybetmediyse...

Yeni oyundaki onemli farklilikiardan bi-
riyse kullanilabilir araglar; Vegas sokak-
larinda bir Harley Davidson kullanma
sansi yakalayacagiz. Ya da bir colii aksak
bir esekle gegme sansi... Haklisiniz, bu
sans kapsaminda degil. Ama Duke da
normal bir oyuna dahil degil.

Duke Nukem Forever, teknik acidan da
cok tartisilan bir oyun oldu, Yapimina
Quake (evet, Quake 1) motoruyla basla-
nan oyun igin son olarak Unreal (evet,
Unreal 1) motorunda karar kilindi. Tabii
ki bugiin igin Unreal motoru da ¢ok ge-
ride... Yapimailar yeni bir grafilk motoru
icin yeni oyunlarin gitkmasimi bekliyor
olmalilar. Mesela bir Half-Life 3 motoru
iyi giderdi Duke Nukem Forever'a, ne
dersiniz?

. http:/iduke.a-13.net/

) -

MegaMan evreninde gegen 75'ten fazla oyun, Star Wars evreninde gegen 50'den fazla
oyun, Dance Dance Revolution serisi, Pokemon serisi, Unreal ve Unreal Tournament

serisi, Quake 2, 3 ve 4, Tony Hawk serisi, Duke Nukem Forever'dan 10 giin dnce
yaptmina baslanan Daikatana, Max Payne ve devami, Half-Life, Half-Life 2, Counter
Strike serisi, Thief serisi, Black Isle'in kapanmadan dnce yayinladig: yedi oyun, The
Elder Scrolls 11I: Morrowind ve IV: Oblivion, 3D Prince of Persia oyunlari, Wolfenstein
dahil olmak iizere ikindi Diinya Savas) temal yiizlerce oyun, iki eklentisiyle beraber
Neverwinter Nights, Star Wars: Knights of the Old Republic, Jade Empire ve WoW...

LEVEL'In Yorumu: Ohanneshurger!

YENI CIKAN OYUN SISTEMLERI

Microsoft Xbox, Microsoft Xbox 360, Nintendo GameCube, Gameboy Advance,
Gameboy Advance SP, Gameboy Micro, Nintendo DS, Nintendo DS Lite, Sega
Dreamcast, Sony PSone, Sony PlayStation 2, ince PlayStation 2, Sony PSP

... Ve Amerika’da, tim konsollarda yayinianan 5000'e yakin oyun, toplamda
350.000.000'dan fazla konsol satisi.

Duke Nukem Forever'in yapim siireci Britney Spears'in tiim kariyerini kapstyor.
Colin Farrel'in kariyeri 1997 yihnda basladi.

Bullet Time sistemi sinema ve oyun sektériinde kullaniimaya baslandi.

Alti Harry Potter kitabi ve ddrt filmi yayinland..

Stephan King, 16 yeni roman yazdi.

13 ABustos 1997'de South Park’in ilk béliimii yayinlandi.

Survivor programi 12 sezon boyunca yayinland:.

LEVEL'sn Yorumu: Oyun piyasasinda umdugunu bulamayan Duke, oyun isini birakip
miizik isine girmeli, Britney Spears'ia ortak bir ¢alisma fena olmaz hani.
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| B GTA dohuz yil iginde bu denli biiyiik bir degisim gegirirken, Duke Nukem Forever hala ortalards

lagmiyor elbiott

yok. itk ekran goriintiisiindeki polisterin azmi de dikkatimizd
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Kutsal bir savas, iki biiyiik
tarikat ve gizemli bir savasl...
Tarihin derinliklerinden

yeni bir efsane doguyor!

a%’)))
|

¥

. “ASSASSIN" | )
' KELIMESININ KOKENi | V.
| “hssassin®, hagl seferleri zamaninda ortaya ckmis ve , ’
batt dillerine Arapca’dan gegmis bir kelime. Hikdyesi,
gizli bir orgut olan Hashasi Tarikatma dayanmaktadir, |
Ancak "El Dhava-i El-Cedidah” (Yeni Dokdirin) ismiile |
hurulan bu orgitin nasil “Hashasi” oldugu, oradan |
| da nasil “Assassin” olarak bat dillerine gectig

| hakkinda kesin bir giirds yok. Ancak en bilinen

| rivayetier:

* “Hashasi" kelimesinin, tarikat mensubu fedai-

Terin suikastfardan evvel hashas kullanmasindan | y

L

ileri geldifi;

* Halk arasinda bu sofiukkanli fedailerin, suikast-
lan ancak hashas alarak yapabileceklerine
inanidmasindan ortaya gktig;

* Kurucusy Hassan Sabbah'in siizlerinin ve vaat-
lerinin inanlan arasimnda hashas kadar etkili

| olmast; | w
| * Kelime kakeninin "Hashasi” degil, *Hassanin® | J
oldufiu ve bisnun Grgitin kurucsy Hassan

Sabbah'in takipgilen anlamna geldii iddia -
edilir. e

| OlgaY Ertez olgay@level.com.tr |

26 LEVEL 117 DOSYA |



& & &l sehrinde giin batims huzur verir insana, Doganin resminden de~
gil, daha gok insanlann ufak tablolanndandir bu huzur. ik dnce
pazar yerindeki kalabalik yavas yavas dagilmaya baslar. Giin or-
tasinda, hig bitmeyecekmis gibi gelen o insan seli durulur, orta-

Itk tenhalasir. Kadinlar, pazar yerinde son alisverislerini yapariar. Ye-
mekier coktan hazirdir. insanlar evierine gekilmeye baslar. Tenhalasan
sokaklarda bir tek demircilerden Yyiikselen drs sesleri yankilanir, Aksamin f§
.nrlrlﬂji demir ﬁrmhn bmndaki dem!mi!nre gﬂlﬁm ve sahra demirci- |

W Akl isgal editeli birkag hafta
olmus, etrafta savas kalintilar
ve iz geliriz...
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HALKIN ALTAIR'E TEPKILERI

Altair bir grup sovalyeden kagmaktadir. Hemen Gnindeki sokagi belli bir insan gliruhu kaplamistir. Hig tereddiit etmeden giiruha dogru kosar...

1. Dustek oluriarsa: Kalabalik Altair'i aralarina alacak ve onu soran askerlere alakasiz bir yere dogru gittigini 5ﬁyleyetek

i

Zm.ve do-
gu efsaneleri oldugu fi e\ lar. Daha
mistik ve daha gizemli efsaneler aramaya
basladilar, biraz da ciddi ve derin olmaliyd.
"Project Assassins” bu temellerle ortaya cik-
ti. Zamanla yeni nesil konsollar belirdikee
daha iddiali fikirler ortaya atilmaya baslan-
di. Baslarda cekinerek “Daha gercekei al=
sundiyen ekip, yeni nesil konsollarin gii-
ciinii gordikge “Neden olmasin?” der hale

iﬁer birhlrim kovaladi, arstﬂ gegen'

et L
W Stratejik bir noktadan olan
biteni izlemek ve durum

degerlendirmesi yapmak tazim,

> n |

(0 donemdeki Hashasi lideri Si-
tarafindan, Suriye'deki Masyaf kalesinde bu-

n Altair adinda bir fedal haclilarla savasmak

rilir ve hemen Akka'va gonderilir.
bildigi kadar Hagh didiiriip, en az
achlar't yildirmaktis, Bunu da ilk Bnce
ara halkin oniinde vahsi saldinlar ya-
a iist diizey komutanlara gizli
tkill suikastlar dilzenleyerek yapacaktir. Ya
azindan biz béyle zannediyoruz. Clinkt
Ubisoft bu konuda ser verip sir vermez bir tavirla
sadece sunu soylliyor: “Bu, cok biiyiik bir hikaye-
fin baslangia®.

Assassin's Creed gizlilik ve taktik ogeleri iceren
bir aksiyan eyunu. tincelikli amaciarumiz; hedefi
tespit etmek, suikast dilzenlemek ve kagmak. He-
defi tespit etmek cok Snemli: Ciinkil elinizde kur-
baninszin isminden baska higbir sey olmayacak.
Hedefi elimizdeki sinithy bilgilere dayanarak hallun

‘iginden; sea;rnek we fark ettrrmeden._ya" n aklas-

scroll's Gblivion gibi daha derin ve 6z-
giirlliketl bir oyun olarak karsimiza ciki-
yor. Tabii daha az etkilesimli ve rol yap
ma Ggeleri icermeyen bir sekilde.

YASAYAN, CANLI SEHIRLER

Oyun ¢ogunlukla Akka, Sam ve Kudils se-
hitleri ve bu sehirlerin arasindaki bolge-
lerde gececek. Sehirleraras) yolculuklarda
at kullanabilecegiz. Yollarda tipki Oblivi-
on'da oldugu gibi vahalar, ciftlikler ve
késkler olacak. Gizemli ¢6l sehirleri kadar
sehir disindaki bu kiiciik yerlerde de bizi
bekleyen onlarca hikaye ve tuzak olacak.
Sehre vanp attan indigimizde karsimiza
kesfedilmeye deger, depdolu bir sehir g1~
kacak, Scimitar motory, oyunda 60"t askin
NPC'yi aymi anda, detayl olarak gérmemi-
ze imkan taniyor. Ama Ubisoft'un asil id-
diast karsimizda “yasayan, birbiri lle etki-

- lesimii ve yapilanian unutmayan bir se~

hir” oldugu. NPC'ler acikacak, susayacak,
pazara gidecek, giiniin belli saatlerinde
sehﬂn:meydamnda toplanar.ak belli saat-

a0 ViSRS
W Altair'in beyaz bashg bir kartali
+andwrtyor. Ayrica sag dudagindaki yara
izl de gizlerden kagmadi,
Vi

LEVEL 117 DOSYA




riste iki haydudun bir kadina sal-
dirdigini gordiiniiz. Olaya miidaha-
le edip kadini haydutlarin elinden
kurtariyorsunuz. Sonra beklenme-
dik bir sekilde kadin sehirdeki ra-
hiplerle sizi tanistiriyor ve bu cesa-
retiniz rahipler arasinda takdir top-
lamaya basliyor. Zamanla s6hretiniz
dilden dile yayihiyor. Ufak bir ayrinti
degil mi? Ama Assassin’'s Creed de
bu tiir ayrintilar cok 6nemli.

SOHRET PARA iLE
KAZANILMAZ

Yeterli bilgi edindikten sonra planli
suikast asamasi basliyor. Burada
énemli olan, hasminizi ldiirmek-
ten ¢ok, nasil dldiirdiigiiniie. Clinki
fedai olarak amaciniz, Haghlari
psikolojik acidan yildirmak, sakin
unutmayin. Hatta bazen sohretiniz,
cinayetlerden gok daha etkili ola-
cak. Olen her diismanla birlikte hi-
kaye daha da ilerleyecek ve bazi sis
perdeleri aralanmaya baslayacak.
Ancak her bglim ille de bir cina-
yetle sonuglanmak zorunda degil.
Ustaca planlanmis bir korkutma ve
tehdit gbrevi de en az bir cinayet
kadar etkili olabitir (mesela soylu
bir sévalyenin uyurken yastigina
hancerle tehdit mesaji saplaylb'
gizlice kagmak). Bazen de hirsizhik
gorevieri alacagiz. {aldi@imiz para-
lari fakir halka dagitip séhretimize
yeni anlamlar katabilecegiz. Bun-
larin hepsi halkin géziinde gozii

definiz ¢oktan gbzden kaybolacaktir. Oysa sessizce
yaklasirken, insanlara omuz atsaniz bile giinliik isle-
rine devam edeceklerdir. Hadi diyelim bir sivil size
kilicimi gekti ve siz de onu hakladiniz... Peki simdi ne
olacak? Kosarak oradan uzaklasacaksiniz. Hem de pe-
sinize bir siirli askeri takarak... Kenardan beyaz ciip-
peli bir rahip grubu ¢ikabilir ve size yardim edebilir-
ler. Hani sehre girerken kurtardirdigimiz kadin vardi
ya, naminiz rahipler arasinda yayilmis ve size yardim
etmek istemisler. Biz de yardimlarini geri ¢evirmeyip
ortalarina girip basimizi 6niimiize egiyoruz ve pazar
ayininden ¢ikan diger rahiplerin arasina karisip bu-
giinliik kelleyi kurtariyoruz.

INSANLARLA 1Yl GECINMEK

Gordiigliniiz gibi oyunda ciddi bir sosyal ag olacak ve
bu ag size bir gizlenme ve kacis sisteminin kapilarini
acacak. Yazinin basindan beri istiine basa basa "“ya-
sayan bir sehir” ve “nam" kelimelerini vurgutama-
min sebebi de bu. Damlarda gezerken ya da asker-
lerden kacarken halkin size verecegi tepkiler onlarla
aramzdaki iliskiye bagli olacak. Buna gore isler ko~
laylasabilir de daha da zorlasabilir de. Bunun ciddi

UBISOFT'UN
GIZLEDIKLERI

Siz bunu bizden duymus olmayin, ama oyunun yiizde 10"uk
bir kismi glinlimiizde, hatta gelecekte gegecek. E3'te Sinan'in
da katildigi, az sayida basina dzel olarak izletilen gasterimin
sonunda “Game Over" yazisi gikiyor ve kahramanimiz goziin-
den uyanist goriitiyor. Camin arkasindaymis gibi duran, belir-
siz bir kadin surati da bize "hos geldin” diyordu.

Dikliat ederseniz oyunun resmi sitesinde kahramanimizin res-
mi arada gidip geliyor. Hem oyunun tamitim videosunda, hem
de sitesinde gen simgeleri griilebiliyor, aynca video parazit-
leri ve tuhaf eleltronik efektier dikkat cekiyor.

Diger bir konu ise Assassin's Creed'in bir dgleme olarak hazir-
lanmast. Hatta bunlardan birinin gelecekte gececegine dair
durumlar bile aldik.

Altair karakterinin gegmisi ise tam bir muamma. Pek ok spe-
liilasyon var ama simdilik izleyip gorelim...

sonuglarint en ¢ok, sehrin en kalabalik sokaklaninda anlaya-
bilecegiz.

Kalabalikta herkes ok cabuk kaybolacagini zanneder
ama lizerlerine dogru kosarak yaklasan birine ne tepki vere-
cekleri de gene kalabaligin inisiyatifindedir. Isterse aralarin-
dan gecip gitmesine izin verir, isterse yolu kapatir ve oldugu-
nuz yerde kalakalirsimiz. Kalabaligin icindeki insanlar sizin
nereye gittiginizi soran askerlere dogruyu da sayleyebilir, ya-
lan da...
larken, halkin Bfkesini kazanmak Isleri oldukca zorlastiraca
Onlara kbtli dawanm. itin, sald:rm. tehc!ﬂ: edin. llk Bnce i
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Halki yanimiza cekmek pek cok taktik avantaji sag-

bu sporun iglnde Yogun akrobasi iceren
bu sporu Altair n91'in Akka'sinda hayat-
ta kalmak icin killanacak. Aynica Alta-
ir'in “Assassin’s Intuition” (suikastgl sez-
| i olacak. Bu ye-

fini izletken ti
degls 2cek ve
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Bilen Adam

-
GERCEK ZEKANIN YUKSELIsi
Zor bir catismadan sonra nihayet NOD Tempie'a 10N
Cannon Beacon'l yerlestirdim ve nefes nefeseyim.
Beacon biplemeye basladiginda Stealth Tankfa bir
yertere dogru gitmekte olan Tugbek ve birisi daha
binaya kosturmaya basladilar. Eger istesem kagabi-
lirdim ama o zaman isaretieyiciye ulasip 10N Can-
non saldinsint durdurabilirlerdi. iste, 5n kapidan
girdiler! Kulugkaya yatan tavuk gibi beacon'in dstti-
ne ¢omeldim ve rampadan ilk ¢ikan kafaya saydir-
dim... Tugbek’in yamindaki kimdi hatirlamryorum,
pek iyi plmadi sonu. Onun 6liistiniin iistiinden bir
el bombasi geldi bana dogru. Tugbek tam bir getilla
gibi savagir demis miydim? Tabii ben bunu bekledi~
gim icin yerimi degistirmistim (biplemeler artrk iyice
tizlesti). Tugbek'e kendl ilacindan bir doz da ben
gonderdim ve BAM! Nasil olduysa yedi! Geri déndip
kossmaya baslyorum ve NOD issiiniin camlarini ta-
rayip indiriyorum asag. Belki ikinci kattan atlasam
kurtulabilirim... Tam bu sirada, gokten ince bir isik
huzmesi dolasmaya basliyor 8niimde. Hayir, cen-
netten inen bir melek degil. Sadece 20 saniyelik
geri sayim bitti ve yoriingeden 5 bin derece sicakli-
ginda lon Cannon plazmas) iniyor NOD Temple'a...
Sanal bedenim NOD iissiiyle birlikte buharlasip,
Bokytiziindeki biiyiik Spectator noktasina dogru
yiikselirken kendi kendime “Ulan B.A.!" diyorum
“Yine yaptin yapacagin.”

Bir oyunun grafikleri, yapay zekasi, hatta oy-
nanisi yavan olabilir. Ancak en yavan oyun bite ka-
fa birkag kisiyle oynadiginizda inanilmaz bir zevk
yumagina déniisebilir. C&C Renegade'in tek kisilik
oyunu ne kadar kuru bir tecriibeydi. Ama multipla-
yer‘da dyle atraksiyonlara girerdik ki ne grafik, ne
yapay zeka kalirdr. Oynanis, grafiklerden, yapay ze-
kanin kisttlarindan siyrihip, birlikte oynadikiarnizin
ne kadar yetenekli ve ne kadar yaratict ve eglenceli
olduguna baglanirds.

Ne yazik ki ok az oyunun multiplayer zevkini
yasayabiliyoruz, Sadece (S, BF2 degil, bir simulas-
yonun, sira tabanlt bir stratejinin multiptayer oyna-
nisindan da inanilmaz keyif alinabilir, Tabii yeterli
emegi sarfetmeye hazir olmak sartiyla.

OYUNDAN ZEVK ALMA REHBERI

Basit ama nedense yapmadigimiz veya gbziimiiz-
den kagan ufak tefek operasyonlarfa oyunlardan
aldiginiz zevki arttirabilirsiniz.

* Her firsatta role-play yapin. Shoot’em‘up oy-
narken bile o tepeden gérdiigiiniiz minik uzay
gemisi gibi hissetmeye calisin kendinizi.

* Isik ve ses diizenini iyi ayarlayin. Hem oyun igi
OPTIONS'dan hem de odaminkini. Ses/miizik
orantisini da, hangisi atmosfere daha ok kat-
kida bulunuyor 6grendikten sonra degistirmek
iyi olacaktir.

* Telefonu kapatin veya oynadiginiz oyun korku
oyunuysa, agik tutup bilgisayarin hemen yani-
na koymak da iyi bir “hoplatia” olabilir.

* Grafikten ¢ok arka plana atilsa bile ses gercek-
ten Gnemlidir. Eger hoparidrieriniz iyi degilse,
en azindan lyi bir kulakiik edinin, Stratejilerde
gerekmez belki ama F.E.A.R. oynarken atrnos-
feri iliklerinizde hissedersiniz.

- Ve liitfen, o “yasak meyve” misali asla tikla-
madiginiz Multiplayer secenegine tiklayin. Qy-
nayacak birisini bulamiyor musunuz? Girin
www.level.corn.tr/forum adresine, agin bir
bashk ve multiplayer oynayacak birisini aradi-
@inz1 sdyleyin. 0 kadar ¢ok yardimsever kulla-
mici var ki burada, mutfaka sizinle oynayacak
veya yardim edecek biriteri cikacaktir. B

NE OYNASAK ?

2. DUNYA SAVASI OYUNLARINDAN SECTIKLERIMiz

BROTHERS IN ARMS SERISi / 2005 / Gearbox Software

MGL2 lizerimize mermi yagdinrken, yant basimizdaki bir askerin as-
Iinda bir can yoldasi oldugunu ggsteren ilk 2, Diinya Savas FPS'siydi
Brothers in Arms. “Siper al, yandan sar, yok et" seklindeki oynanisi
bazen tekdizelesse de, catismalarin gergeklik hissi agisindan benzer-
siz.

MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT / 2002 / EA

Yillarca PS1’de ismini duyup da deneme sansina kavusamadigimiz bir
oyunken, o iinlii Omaha Beach gikartmasiyla bir geldi ki hala o tank
engellerinden seken mermiler kulagimizdadir. Daha sonra her 2.DS
oyunu bir Normandiya ¢ikartmasi denedi ama higbiri Allied Assault'un
verdigi hissi veremedi.

CALL OF DUTY SERISi / 2003 - 2005 / Infinity Ward

Allied Assault'u yapan ekibin cekirdegi ayrihp kendi oyunlarini yap-
makla en giizel karan verdiler. Ciinki Call of Duty, 2.DS FPS'leri ara-
sinda en iyisiydi. Call of Duty 2'nin ise multiplayer modu tam bir za-
man katilidir. Siirtinerek ka¢saniz bile kurtulamazsiniz.

SUDDEN STRIKE / 2001 / Fireglow

Piring biiylikliiglinde askerleri, kiigliciik toplara ve jiplere bindirip en
ince gergek zamanh taktikleri uyguladiginiz, zor bir oyundur Sudden
Strike. Gergekten cok iyi bir oyundu ve hala da dyle. llk oyundan
sonra birbirini kovalayan onlarca kopyas ve hatta Sudden Strike 2 bi- & 5
le ilk oyunun havasini yakalayamadi.

HEARTS OF IRON SERISi / 2003 - 2005 / Paradox Interactive
Close Combat gibi Wargame'lerin tiir olarak oyun diinyasindan
cekilmesiyle, cok daha basit oynanish olan oyunlar yerini aldi.
Ancak koca lilkenin politikasindan en ufak birligin ydnetimine
kadar jlgilenmek isteyen detay manyaklari, aradiklarini fazlasiyla
Hol serisinde bulabilirler. Géz ardi edilmemesi gereken ama ke-
sinlikle rahatlamak icin oynanmayacak bir oyundur,

SILENT STORM / 2004 / Nival Interactive

Yapimasinin sevgiyle yogurdugu her yerinden belli olan miithis bir
sira tabanh strateji idi Silent Storm. Kiigiik ama cok &zel bir timi yi-
neterek Almanlann Uslerini baslarina yikmaniz gerekiyordu. Evet,
kelimenin tam anlamiyla hem de... (linkil attigimz her mermi ve
bomba, etrafa kalici hasarlar veriyordu. Bir merminin S§ subayinin
kolunu delip, arkadaki lokomotiften sektigini ve kenardaki benzin
tankina Isabet edip ortaligi cehenneme cevirdigini biliriz.

Hangi oyunlar zamanin asimina karsi durabiliyor? 6 ay boyunca bu sayfadaki yerini
kaptirmayan oyunlar, Level Altin Klasikier listesine girmeyi hak ediyor. Tam Altin Klasikler
listesini LevelCD'sinde EXTRA béltimiinde bulabilirsiniz.

" AKSIYON

3 A1 L

HL2-Episade 1 (PC %90)
Hem bu kadar kisa, hem de
bu kadar miikemmel bir oyun
gormemistik. Episode 1 igin
Valve'a sapka ¢ikartiyoruz.,

MGS 3 Subsistence (PS2 %95)
MGS serisinin {giinciisii, 2
DVD'lik cok Bzel bir pakette,
saatlerce izleyeceginiz zel vi-
deolar, esas oyuna yeni bircok
Gzellik ve multiplayer moduyla
gergek bir klasik,

TES4: Oblivion (PC %96)
Ve Oblivion Altin Klasikler'in
bekledigi bitis cizgisine ok
rahat bir sekilde ulasiyor, Sa-
dece bir rol yapma oyunu de-
gil, tim zamanlarin en iyi
oyunlarindan birisi.

LI LR B
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LEVEL KLASIK

Level klasik odiilii alan bir oyunun, size
uzun siire unutamayaciginiz bir oyun

2IN; Sisteminiz yerlerde mi siiriiniiyor? Tek
tecrlibesi yaratacagi kesindir.

bakista bu ayki oyunlardan hangisini

oynayabileceginizi gormek mi istiyorsunuz?

_"yif I.EVEL HIT

Saygin bir yere sahip Level Hit alan bu | 0 zaman asagidaki listeye bir goz atin.

oyunlar, bir kiasik olmasalar da
vereceginiz paraya degecektir.

16, X768
1
280 10y

g
x
§

Broken Sword &

e LEVEL SHIT

Qall of Juarez
(ompany of Heroes
El Matador

Faces of War

Anlamini bilen oyuncular, yaninda Level
Shit logosunu gérdtiikleri bir oyundan
bucak bucak ka¢malidiriar.

1-

The Sims 2

2- The Sims 2: Open for Business

2~ LOTR: Battle for Middle Earth 2

4- World of Warcraft

9- Foothall Manager 2006
Star Wars Empire at War
The Sims 2: Nightlife
Elder Scrolls 4 Oblivion
9- Civilization 4

10- Rome Total War Gold Edition

Joint Task Force
PacMan World Raily
Pathologic

Pro Stroke Golf 2007
Sword of the Stars

50
52
2
40
54
b
49
Ul
49
42
Warpath 48

OYUN SAYFA
Broken Sword 4
Call of Juarez
{ompany of Heroes
El Matador

Faces of War

Joint Task Force
PacMan World Rally

X 1- Dead Rising cthox 360 K Pathologic =]
Pro Stroke Golf 2007
%+ 2- Saintls Row vex 30 B ponict thosiac
Warpath
0 =z Lego S.W. 2 s, 6Ba, 6C, PS2, PSP, Xbox) &
% 4- TestDrive Unlimited mhoxssm %
DyuM
@ il Broken Sword 4
9- Cars ®sz,GC. Xbox, DS, PSE) (v} o
. Company of Heroes
X B~ New Super [Mario Bros os) O # Matador
Faces of War
% 7- Gangs of London ese) B [Clileamne
PacMan World Rally
3 Pathologic
X B- TheSims 2 @s.680,6C.PS2 X0, PSB X pyg Stroke Golf 2007
Sword of the Stars
O 9- AnimalCros.: Wild World osy = ©  Warpath

* 10- Madden NIFL 07 sea DS, 6C P<z Xb PSP K350 K

* yeni X degismedi cyiikseldi odiistii

Haynak: ELSPA haftahik resmi salis listelerinden derlenmistir.

OYUNDA BU COZONURLEN YOK

Winning Eleven 10 (PC %96)
Serinin her yeni oyunu mutla-
ka Aitin Klasik oluyor. PES 6
gelinceye kadar WE10 futbol
oyunlarinin krali,

YARIS

Project Gotham Racing 3
(XBox 360 %94)

Daha 6nce oynadiginiz tiim
yaris oyunlarindan daha giizel
grafikler ve sadece riiya ara-
balar. Polis yok, mod pesinde
kosmak yok. 7 rakip, miithis
bir pist ve siz.

BEVASA ONLINE ADVENTURE

ADAY YOK ADAY YOK

Company of Heroes (PC %97)
Homeworld ve Dawn of War
serisinin yapimaisi olan Relic,
gercek zamanli strateji tiiriini
liclincii kez yikip yeniden insa
ediyor. CoH, son yillarin en iyi
stratejisi.
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Orduya yu:_il, bedava Avrupa tatili kazan dediler...

-Gel biz seni parasiitgii mhm

943'te yapacak baska higbir is bulamadigi ve

iilkesi de savasta oldugu igin askere yazil-

maya karar veren Jack'in hikayesi, ashnda
yirminci yiizyilda diinyanin herhangi bir yerinde,
herhangi bir orduya katilmis olan onsekiz yasin-
daki herhangi bir delikanhinin hikayesidir. .la:l( si-
radan bir gencodur, tasrada bir giftlikte d
biiyiimiistiir. Bilyiik ihtimalle hayatinda gé
en gelismis arag Itasabada mmuammla—
san eski bir irdiigii en etkili silah ise ba-
basinin itk ﬁ\ﬂa

L ]

Ima Lee Enﬂdd"tﬁfeﬁidlt.

%, .
& i %y
-

Kaldr ki bu gariban tiifek te senelerce ge-

yik vurmalctan bitap diismiis, iki atisin

birinde tikanip kalmay adet edinmistir.
Haliyle Jack'in B-17'ler ve Stuka'lar, _

Thompseon'lar ve MG-42'ler, Tiger‘hr ve &

Sherman'iar, alev maldnelm‘i, 2

lan, tahrip kaliplari, V2 ro

fosfariu
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W Jipler oyunun basindaki
miihendis akinina harsi en
bidyiil ilag.

W Etrafinizda pembe fsaret fiseklori
gordiiginiiz zaman kagin, Diisman
topgusy istiniize ates agti demektir.

\ T A
- : W Tiphi Brothers In Armis'ta oldugy
E‘.: : ~  ibi, tanklar piyadelere siper girevi

&
\ L,
=
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L
W Binalara yerlestirdipiniz askerler iﬂ'ﬁ
. en uygun pentereden en uygun * £ 7 A\
o silahla ates agiyor. § \AS
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W Bir strate]i oyunu igin inaniimaz
ama oyunun grafikleri neredeyse
{all of Duty 2 kadar iyl.

dar degildir. Ayrica savasin insani ne hale
sokabileceginden de pek haberi oldugu sby-
lenemez. Adolf'e fanatizm derecesinde sadik
Waffen SS taburlanindan ya da sirf haritada
onemli gibi goriinen bir kasaba enkazini ele
gegirmek igin kag kisinin lecegini hesap et-
meyecek Amerikal generallerden de haberi
yoktur garibamin.

Jack'in tiim bildigi asker karavasinin hig
de fena olmadig, sivilde kazanma sansi ol-
mayan bir icreti kazandigi, karsiiginda da
sabah aksam ensesinde ay: bagirtan egitim
cavusunun canini sikmamasi gerektigidir.
Ama ne derler bilirsiniz: Yasa ve Ggren. Jack
yasayacak ve ogrenecektir. Bir geceyansi izli
mermilerle 1sil 151l yanan Fransa goklerinde,
bir par¢a bezin ucunda sallanmamin neye
benzedigini 6grenecektir. Agir makineli ate-
sinin kayalar ve insanlan nasil paramparca
edebildigini ogrenecektir. Yanan bir tankin
icinde kusihp kalan insanlarin gghklarinin
neye benzedigini greneceltir. Ve bir ihti-
malle, 6imenin neye benzedigini de 6grene-
cektir Jack...

HAMMERS AND NAILS

Evet, biliyorum, Ikinci Diinya Savasi'ndan fe-
nalik geldi, dogru mu? Demek istedigim,
Omaha sahilinde kag kisi kaybetti ki bu he-
rifier, ikibin mi, lichin mi, nedir? 1945'te Al-
manya teslim oldugunda Avrupa’daki Ameri-
kan askerinin sayisi yaklasik olarak ligyiizbin
kisiydi diye aklimda kalmis, bilmem ne ka-
dar dogru. Ote yandan style déniip bir baki-
yoruz, 1915'te Gelibolu’da, ufacik bir kara
pargasi iizerinde ve birkag aylik bir siirede

olenlerin sayisi yarim milyonu geciyor. Yanim mil-
yon insan! Tek bir cephede ve savasin nispeten cok
kiiglik bir boliimiinde gitti bunlar.

Ama tabii Amerikalhlarin kallup bizimle ilgili
bir oyun yapmalanim beklemel kerizlikten baska
bir sey degildir. Bizim basimizdan gecenleri anlat-
mak bize diiser, baskasina degil. 0 yiizden yapilan
her Ikinci Savas oyununda Johnson, Jack, Conti
isimlerini gdrmek bizi sasirtmamali. Hayir, bizi asil
sasirtmasi gereken sey, bilgisayar oyunlarinin nasil
olup ta bu noktaya geldigidir.

Sinan'la konusurken bana dedi ki, “Topcu
destegi kullanamiyorum be Berker‘im, diisman da
olsalar, heriflerin havaya uguslanni gormek icimi
sizlatiyor!" Evet, Sinan gercekten de bunu demis

‘olabilir. Ve ben ona pis bir sintisla “Topcu destegi-

nin dibine vuruyorum hacam, diismani hallag pa-
mugu gibi atiyorum!” diye cevap vermis olabili-
rim. Ama bu divalog Sinan'in yuflayla arasinin iyi
oldugunu, benim ise dikenli tel yiyen ve napalm
iseyen bir manyak oldugumu gtstermez. Gosterse
gosterse, Company of Heroes'un nasil da ince is-
lenmis, carllan yaglanmis, kromajlar parlatilmis,
alay teftisine hazir bir oyun oldugunu gosterir! Ve
tabii bir de en iddiali ordunun bile istihkamcilar
oimadan savas kazanamayacagini gisterir.

EYES AND EARS
Company of Heroes, gérmeden inanilacak tiirden
bir oyun degil. Evet, bu gercek zamanh bir strateji
oyunu ve sonucta alts listii bir bilgisayar oyunu,
yani abartacak bir durum yok, sessizce dagilin!
Degil ama iste! Hmmm, bunu nasil anlatsam? Ba-
kin simdi, Call of Duty ve Dawn of War tanissalar,
anlassalar, nikah masasina otursalar, kendilerine
mutiu bir yuva kursalar ve iistiine bir de goculk
yapsalardi, iste o cocugun adi Company of Heroes
olurdu, Pek cok agidan anne ve babasinin ozellik-
lerini tasiyan ama her ikisinden de cok ileride olan
bir cocuk. Call of Duty'nin konusunu, hareketliligi-
ni, grafiklerini, Dawn of War'un ise atmosferini,
siddetini, taktik yetenegini alnus, ama ikisini de
geride birakacak denli gelismis bir yumurcak.
Kulaga tuhaf geliyor degil mi? Ama yapimcinin
Relic oldugunu diisiiniince pek te sasilacak bir sey
degil bu ashinda. Relic tipks bir zamanlar Blizzard
ya da Westwood'un yaptig gibi, pek cok yeni ba-
kis acisi getirerek strateji oyunlarninda devaml yeni

sayfalar agiyor, Homeworld ile stratejiye
liciincii boyutu katomslardi, Dawn of War
ise bu tiirii icine diistiigii tank basip gon-
derilen oyunlar olma konumundan gikar-
misti. Company of Heroes daha da ileri
gidiyor. Alisilmis strateji oyunu Ggelerini
yenileriyle harmanlayip inaniimaz bir
oyun olarak karsimiza cikiyor.

Oncelikle konuya bakalim. Oyun Nor-
mandiya sahillerinde basliyor haliyle ve
onbes gorev boyunca Able Company'nin
savas maceralarim aniatiyor. Hazir yeri
gelmisken, su Able, Bravo, Charlie, Dog,
Easy Company muhabbetine bir agikik
getirelim. Olay kodlamayla ilgili, A bolii-
gii, B baliigii yani. Birkag "company" bir
“battalion” olusturuyor, battalion'lar da
bir araya gelip bir “Regiment" olusturu-
yor, daha da yukarida ise “Division" var.
Sizin kumanda ettiginiz Able Company,
temel olarak bir Rifle Regiment'in, yani
standard bir piyade alayinin pargast. Ney-
se, dedigim gibi siz savas boyunca Able,
yani A biliigiine kumanda ediyorsunuz.
Gérev aralaninda gayet giizel hazirlanmis
lusa ara videolar var, Bunlar hem el gi-
zimleri hem de oyun i¢i motorla hazirlan=-
mislar ve eger grafikleri kdkiine kadar ac-
tiysaniz, oyuna hayat veren Essence adli
grafik motorunun giiciinii sirf bu ara sah-
nelerde bile rahathkia gorebilirsiniz. (ogu
FPS bu denli saglam grafiklere ve efektle~
re sahip degil. Ses efektlerine ve seslen-
dirmeye ise diyecek tek kelime yok, ama
bu konuya tekrar deginecegim.

KILL ME, KILL YOU
Company of Heroes belli aglardan stan-
dard bir gercelc zamanh strateji, askerie-
rinize kumanda ediyor, haritada verilen
gorevleri yerine getirmeye calisiyorsunuz.
Zaten Dune 2'den beri her GZ5 bunu yapar
degil mi? Ama iste uygulamada Heroes bu
isi daha Gnce griilmemis bir sekilde ya-
piyor. Oyunun temel kurallan aslinda
Dawn of War'dan devsirme. Savas alami
belli bolgelere aynimis durumda ve bir
bélgeyi ele gegirmek size hem kaynak,
hem de taktik avantaj saglyor. Ama bunu
soylemek, yapmaktan daha kolay.
Herseyden dnce oyun haritasi tama-
men etkilesimli, ekranda gordiigiiniiz
hersey, ki buna topragin kendisi de dahil,
olup bitenden etkileniyorlar, Top mermi~
leri toprakta kraterler aciyorlar, binalar
yanarak yilalip etrafa enkaz saciyoriar,
tank enkazlan savas alaminin ortasinda
yanmaya devam ediyorlar. Hatta kaya
parcalan ve variller gibi normalde dekor
vazifesi goren unsurlar bile etrafta olup
bitenlerden etkileniyorlar. Haliyle savas
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alani asla sabit kalmiyor, buna gére sizin de de-
vamli taktik degistirmeniz gerekiyor. Bu kesinlik~
le duvarlanin arkasina saklanip, makineli yuvalan
kurup diismanin size gelmesini belleyebilecegi-

_ niz bir oyun degil. Devamli hareket halinde al-
‘maniz, savas alaninda olup bitenleri gozden ge-
girmeniz, elinizdeki kisith giicii uygun bigimde
yonlendirmeniz lazim. Bir dakika 6nce diismanla
aranizda saglam bir engel olusturan, makineli
tiifekgilerinize siginak olan binalar, bir an sonfa
lizerinden panzerlerin gectigi bir enkaz yigim ha-
line gelebiliyor.

Haritadaki bolgeleri kontrol etmenin taltik
avantaji tabii ki tartisiimaz, ama bunun yaninda
bir de o bélgelerden elde ettiginiz “gelir" sz ko-
nusu. Tabii bu Warcraft degil, odun ve altin top-
lamiyorsunuz. Onun yerine insan giicii, cephane
ve yalit biriktiriyorsunuz. Insan giicli hemen her-
sey icin lazim, yalut ise dzellikle zirhh araglar icin
gerekli, Cephaneyi de hem carpisma esnasinda
takimlannizin tahrip kalibr atmak gibi Gzel yete-
neklerini kullanmakta, hem de onlari bazuka ya
da BAR gibi agir silahlarla donatmak icin harci-
yorsunuz. Ayrica harita disindan topgu ya da hava
destegi cagirmak icin de cephane gerekiyor.

Savas alanina siirebilecegini asker sayisi hayli
lusith, sonugta ne de olsa siz sadece bir “com-
pany" ile calismak durumundasiniz, elli tank ve
besyiiz piyade basmal gibi bir liiksiiniiz olamaz.
Ama zaten isin 6ziinde yatan sayi iistiinliigiine
sahip olmak degil, elde olam akillica kullanmak.
Mesela karsiniza gilkan Alman tanki karsisinda bir
talam piyadenizin ne sansi olabilir? Eger zemin
miisaitse ve adamlarinizda herhangi bir anti-
tank silahi varsa, birden fazla panzeri rahathikla
durdurabilmeniz miimkiin olacaktir. Ayni sekilde
uygun bir sekilde konuslandiriimis makineli tii-
fekgiler, sadece bir MG 42 ile uzun siire diisman
piyadesine gok agir kayiplar verdirebilirler, yeter
ki biri arkalarindan dolanip iizerlerine bir el
bombas: sallamasin!

| HEAR GERMANS ARE
ALL 8 FEET TALL...
Company of Heroes gergekten iyi bir oyun, ama
bir konuda Gyle basarih ki, kafay oyuna takmak-
tan kendinizi alamiyorsunuz. Askerlerinizin hare-
ketleri, savasmalan, konusmalari o denli canli ki,
bir siire sonra olan atese siirerken tereddiit et-
meye basliyorsunuz. Burada sadece animasyon-
lardan ya da rasgele kaydedilmis esprili konus-
malardan bahsetmiyorum, oyunda bundan cok
daha fazlasi var.

Bir talum adaminizi savas alaninda hareket
ettirdiginizde, onlarin nasil siper alarak yiiriidiik-
lerini, nasil catisirken kendilerini korumaya calis-
tiklarini, nasil agir ates altinda panige kapildik-
larin goriiyorsunuz. Tabii burada takimlara ku-
manda etmek sizin isiniz, ama her adimlarinda
yol gistermeniz de gerekmiyor, en azindan sag
kalmaya cahismak konusunda ellerinden geleni

yapiyorlar.

Fakat sadece onlan gozlemekle yetinmemeli,
dinlemelisiniz de, ciinkii bu oyunda sesler gercekten
de cok Snemli bir yere sahip. Askerleriniz ¢ogu
oyundaki gibi sadece emirlerinize kisa ve basit ce-
vaplar vermekle yetinmiyorlar, size ve etraftaki diger
askerlere de sesleniyorlar. (atisma esnasinda sirf
seslere kulak vererek durumun ne merkezde oldugu
hakkinda gayet saglikl bir fikir edinebilirsiniz, Tabii
arada gecen diyaloglara katila katila giilmeniz de
miimkiin, askerler sik sik gayet komik sozler de sar-
fetmiyor degiller. Ama genellikle duyduldariniz bir
savas filminden hig farkh degil. Hatta baz replikleri
daha @nce filmlerden de hatiriyormusum gibime
geldi diyebilirim.

DONT WE HAVE ENGINEERS FOR THIS?
Company of Heroes'un en hos yanlarindan biri de si-
zi birbiri ardina benzer giirevierle sikmamasi. Evet,
sonucta savas savastir, en azindan ilk balista yapti-
giniz seyler asagi yukari ayni gibi gelebilir. Ama
Miittefik kuvvetlerinin Avrupa’da gercekten karsilas-
tig taktik sorunlar burada bulmak miimidiin, Bir
gorevde calilildar arasinda kisse kapmaca oynarken
digerinde agik bir alandan sag kurtulmaya calisiyor,
bir baska gorevde komando baskini diizenlerken bir
sonrakinde sehir savasinin inceliklerini dgrenmel
zorunda kaliyorsunuz.

Bunu yaparken her zaman rahatca asker ve arag

destegi alabileceginiz bir karargahimiz da olmayabi-
liyor. Stlc sik kendinizi etraftan malzeme ve agir silah
toplarken, eldeki kisith imkanlarla carpismak zorun-
da kalmis bir durumda bulabiliyorsunuz. Neyse ki
askerleriniz lenlerin geride biraktigi agr silahlan
alip kullanabiliyorlar. Ama yine de tecriibenin yerini
pek az sey tutuyor.

Evet, hem siz, hem de askerleriniz gatisma siir-
diikge tecriibe kazaniyorsunuz, Talamlar tecriibe ka-
zandik¢a daha usta savasgilar haline geliyorlar, bu
yiizden onlan ates altinda eritmektense miimkiin ol-
dugunca sag tutmaya calismak daha akillica oluyor.
Sizin kazandigimiz tecriibe ise oyunun en énemli
noktalanndan biri, Kazandiginiz ilk tecriibe puaniy-
la, size 3 ordu tipinden birini secme sansi veriliyor.
Segliginiz ordu tipine gore tiim stratejiniz ve yapabi-
leceginiz Gzel yetenekler degisiyor. Emrinize topgu ya
da hava destegi verilmesi gibi dzel yetenekler ka-
zanmaniza imkan tamyor,

Bu oyunda iki taraf var malum, Axis ve Allies,
ya da daha dogrusu Almanlar ve Amerikahlar, Sah-
sen bir sonraki ek girev pakedinde Ruslari ya da
ingilizleri de gormeyi kesinlikle bekliyorum, ancak
simdilik sadece iki orduya yer verilmis. Her ne ka-
dar tek kisilik senaryo sadece Amerikan goziinden
anlatilmis olsa da, Alman ordusu multiplayer
oyunlar icin tamamen oynanabilir durumda, iiste-
lik yapisal olarak Amerikan ordusundan golc farlkii.
Amerikahlanin giiclerini ucuz ve cevik olarak ta-
mimlayabiliriz, Almanlar ise pahali ama cok daha
gelismis birimleri cepheye siirebiliyorlar, listelik bu
birimleri biraz daha kaynak harcayip ustalastirma-
larr da miimkiin. Bunun iizerine bir de her iki ta-
rafin da uzmanlasabilecelderi iicer farkh alan ol-
dugunu hesaba katin. Mesela Almanlar askerlerini-
zi savas alaninda tutmanizi zorlastiracak bir pro-
paganda savas basiatabilir ya da meydani tank-
larla doldurabilirler. Bzellikle ikiden fazla oyun-
cuyla oynanan multipiayer oyunlarda islerin ger-
cekten de cok karisacagina hig siipheniz olmasin,
ozellikle karsinizdakiler koordinasyon sorunu yasa-
miyorsa isiniz zor olacaktir,

GIVE US SOME GAS TINY!
Company of Heroes kesinlikie GZS
tiiriine bambaska bir boyut getiren
bir oyun, her agidan takdire sayan
bir calisma olmus. Ancak eksikleri
“de yok degil tabii ki. Herseyden
once bu kadar karmasik bir kod yi-
gini iginde bulunmast kacinilmaz
olan irili ufakli program hatalan
var. Mesela bazen bir takim askeri-
niz anlamsiz bir bicimde diimdiiz
bir yerde takilip kalabiliyorlar. Ya
da motorunu kaybetmis bir tank
etrafta dolasmaya devam edebili-
yor. Siiphesiz bu ve benzeri hatalar
igin ok yakinda bir yama gkacak-
tr.

Ama daha onemli bir sorun var
ki, o da oyunun tam bir sistem ca-
navan olmasi. Bunun sorumlusu
tek basina grafikler degil maalesef,
yani grafikleri tamamen kisip yine
de oyunu cok akia bigimde oyna-
maniz miimkiin olmayabilir. Sorun
hem yapay zekanin, hem de fizik
motorunun hayli yetenekli olma-
sindan kaynaklaniyor. Diisiiniin,
haritadaki bir siirii birimi mantikh
bir sekilde hareket ettirmek ve sa-
vastirmak Kolay degil. Bunun iistii-
ne bir de icindeki varilden tiifek
‘mermisine dek herseyin hesabiny

 tutan, haritadaki tiim degisimlerin

izini stiren bir fizilk motoru ekleyin.
Ozellikle gorev ilerleyip te haritanin
biiyiik kisminda olup bitenler elra-
na serilmeye basladiginda, oyunun
gittikee artan bir sekilde yavasladi-
gim goreceksiniz,

Ama yine de Company of Hero~
es oynanmasi elzem olan, mihenk
tasi niteligindeki oyuniardan biri
diyebilirim, ikinci Savas'tan ya da
stratejilerden bikmis olanlari bile
ekran basina baglayabilecek kalite-
de, meraklisina zaten diyecek bir
stiziim yok, onlar illa ki oynayacak!
Simdi diisiiniiyorum da, bu oyunun
motoruyla yeni bir Warhammer ya
da Star Wars oyunu gelirse, eh iste
0 zaman tadindan yenmez!

Madd

Level Karnesi

+ GIS tidriine tamamen yeni bir soluk
getiriyor ve gitay! yiikseltiyor.

+ Miikemmel grafikler.

« Siradisi oyun yapisi.

+ Ses ve efektler ¢ok iyi.

X Bazi program hatalarn.

X Yiiksek sistem ihtiyaci.

Multiplayer
Eglence
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KESINLINLE ZAMANININ
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ORDUNU SEG,
ZAFERE YURU |
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Company of Heroes’da basariya giden yol ordulardan geciyor.

Oyunda segilebilir iki taraf olsa da, bunun
cok gecerli bir sebebi var: Company of Hero-
es, her tarafta 3 gesit tane iizere, birbirin-
den cok farkh alti ayri ordu tipine sahip. Sa-
vasarak ve iireterek elde ettiginiz tecriibe
puanian yeterli seviyeye ulastiginda ordu-
nuzun tiiriinii seciyorsunuz. Sectiginiz ordu
genelde iiretebildiginiz birimleri ya da oyu-
nun temel isleyisini degistirmiyor. Ama her
ordunun alti dzel giicii var ve savasi kazanip
kazanamayacaginiz tamamen bu giicleri na-
sil kullandiginiza bakiyor. Senaryo bliimie-
rinde bazen oyun sizi bu konuda sinirlasa
bile Skirmish ve ¢ok oyunculu medda oyunu
nasil oynayacagini tamamen hangi orduyu
sectiginize bagi.

ALLIED ORDULARI
Infantry Company

CoH'un en savunmaci ordusudur. Oyunu

_;—lmnu NSRS T FE Y o
| 2 e ' . t I3
| B Eger bir Panzer, iki Panther ve bir Tiger's bir araya £ 3

\-ti getirmisseniz, lzerinize kag Sherman'in saldiracagimin :
higbir onemi kalmaz, Razanan siz olacaksimz,

Keskin nisancimiz goriinmezlik dzelligini kullanarak sin-
sice diisman iissiine girer, Bombardiman komutunu verir
(bu Gmekte V1 roketi saldins)

Amerilkan piyadesi olarak oynamaya karar verirse-
niz kum torbalari ve dikenli tellerle bogusup dur-
may bastan kabullenmissinizdir. Genis alanlarda
savunma zorlastigi icin oldukea zayif kaliyor. Ama

ma hattinin gok gerisinden dilsman tissii-
nii bombalayabilmesi. Howitzer'leri hari-
tanin ortasina kurar ve savunursaniz kisa
siirede diisman iissii diye bir sey kalmaz,

Gzellikle kdpriilil boliimlerde gok etkili, Kapriileri

havaya ugurup savunma noktalanin azaltin ve da-
ralan alanfari anti tank toplari ve makineli yuvala-
riyla doldurun. Mayinlar, tank engelleri, dikenli
teller... Diismanin boyle bir miidafaay gegmek igin
gergekten ok iyi olmas: gerekir. Diisman tanklan-~
na karsi sadece AT toplanim degil Sticky Bomb ve
Ranger'lan da kullanin ve diisman kalabalik bir
taarruz diizenlerse onu topcu bombardimani ile

cezalandinn,

Infantry'nin zayif noltasi giiclerinin taarruza
miisait olmamasi. Ama cephe gerisine iki Howitzer
yaparsaniz satrangtaki merdiven mati gibi diisman
arazisini temizler askerlerinize yol acarsiniz, Tabii
piyadelerin yanina en az bir Sherman ellemeyi

unutmayin,

Infantry Company'nin en korkung yani, savun-

—

o

Saldin hig bekiemedi@i bir anda diisman iissiine bir kibus
gibi ciker!

Armor Company

Oyunun en ikilemli ordusu Armor Com-
pany. Bir yandan eyun Ustiinliigiiniizii
cok zayif olan Sherman'larla kurmak gibi
umutsuz bir yam var ama diger yandan
Sherman'larin zayifligini fazlasiyla kapa-
tan 6 siiper Gzelligi.

Oncelikie zirhl ordulanin daima agik
arazide daha kullanish oldugunu unut-
mayin, Ozellikle dar kipriilerde tanklann
silasip AT toplanina yem olacag: haritalar-
da, Amerikan tanklarinin basi cok sik be=
laya giriyor.

Armor Company ile oynarken en cok
ihtiyaciniz olan iki 6zellik var Calliope
Rocket Launcher ve Field Repairs. Calliope
m ETT o gy 1 TR

T

" 5] . : .
s =
e —
FeE®
B Basanli bir Blitzkrieg operasyonu, genelde yerle hir
olmus bir diisman iissiinde sona erer.

Keskin nisancimiz iissii tamire ¢alisan miihendisleri de bir
bir temizleyince rakip 6n cepheden iissiine birlik kaydirmak
zorunda kalir. Ama kahramamimiz goktan bir kseye sinmis
ikingi saldin igin siirenin dolmasini beklemektedir.
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. TAKTIK HARITA TEMEL HAREKETLER

Oyunda agr ates altinda kalan askerler Surpressed olurlar. Yani kendilerini yere atip siiriinerek kagmaya cali-
sirlar ve bu sirada ates giigleri gok diiser. Eger siiriinerek kacamiyorlarsa veya baska bir agdan daha ates ag-
hirsa Pinned olurlar. Yani o noktada kisthp kahriar. Bu durumdaki diisman askerlerine el bombasi veya alev si-
laht ile saldimakta fayda var. Aynca Amerikan piyadelerini BAR tiifegi ile donatirsaniz diisman piyadesini once
Surpressed'leyip sonra el bombasi ile temizleyebilirler.

Company of Heroes'un en temel kura: iyi siper alan asker siper aimayami yener. Askerlerinizi yerlestirirken gi-
kan kirmizi, san ve yesil noktalara sok dikkat edin. Eger askerleriniz agikta yakalanmissa hemen bir siperin

arkasina gekilin. Savunma noktalanina da bol bol kum torbas yerlestirin. Kayiplanmiz yan yanya azalacak.

Oyundaki sicak catismanin ortasinda taktik haritay

aqp degerlendirme yapmak zor elbette. Ama ortalik PR LidarliiLiing

duruldugu zamanlarda mutlaka acip savunma hatti- Oyunda biitiin birimlerin en sevmedigi sey iki farkh agidan ates altinda olmak. Ozellikle tank savaslannda iki
niz neresi, zayif noktaniz var mi diye bir goz atin. tankla diisman tankim gevirirseniz bir tankiniz siirekli zayif olan arka zirhi vuracaktir. Piyadelerinizi de bir
Taktik haritanin en Gnemli faydasi bir seferde hangi arada tutmak yerine alana yayip diisman siirekJj farkii aglardan ates altinda tutun,

bolgelerde ne kadar kaynak oldugunu gormeniz. tn-~

celikle hangi kaynaga binasimin dikilecegine karar

verirken buraya bakup, ise yiiksek getirisi olanlardan

baslamak lazim.

calal diisman savunmasini yerinden sakebilecek

tek giic bu orduda. Ciinkii onun roket saldins: di-

sinda bir bombardiman sansiniz yok. Field Repa-

irs ise tanklannizi pesinde bir miihendis ordusu.

kosturmadan da siirekli saglikh tutabilmenizi

saghyor, Eger karsinizda Alman piyadeleri varsa

bu iki gii¢ onlan alt etmenize yetecektir, F
Ama karsimizdaki Alman tanklanysa ya sayl

ustiinliigiinii elinize ahrsiniz ya da yol yalanken

oyundan gikarsiniz. Elbette ok tanka sahip ol- LY

mak bazen gok tank kaybetmek anlamina da ge- N\

lebilir, Isler sarpa sararsa oyunu kazanmaniz ta- J“’\"

mamen Allied War Machine'i zamaninda kullan- : — G WL V4

B Airborne Company'nin hava bombardiman oyundaki en + .. WY w =

a . " L4 e
mamza bagh - e

giiglii saldirdardan, Recon'fa birlesince hig zorlanmadan
diisman issiinii yerle bir edebilirsiniz. 2-

Airborne Company Py s
Oyunun belki de en ¢ok yaraticlik ve savas alani-
na hakimiyet isteyen ordusu bu. Her seyden dnce rin. Ciinkii toplam 5 puana ulastiginizda 88mm  giyle diisman savunma hattina sinsice

——

cok, ama ¢ok Ammunition’a ihtiyaciniz ofacak. Flak 36 ATIAA topunu kurabiliyorsunuz, Bu 360 dalip AT toplarimi el bombast saldirisiyla
Haritada sinirh sayida varsa Airborne'u hic dii- derece ates edebilen ve Sherman'lan biri iki vu-  etkisiz hale getirecek Stormtrooper'lar,
siinmemek lazim. Elbette Supply Drops'u da cok rusta indiren canavar top ayni zamanda piya- ikincisi tanklarin pesinden kosup onlan
etkili kullanmalisiniz. Airborne'da biitiin amag delere karsi da gok etkili ve menzili cok uzun. tamir edecek Pioneer'lar. iki Panther ve
piyade ve tanklan dengeli bir ordu kurmak ve 88mm Flak'in kitii yani cok fazla lirettiginizde  bir Tiger'iniz oldugu an Blitzkrieg ilan
bunlara iyi hava destegi saglamak. Supply Drops asker limitinizi doldurmasi. Bu durumda tank edip diisman lissiine kadar firtina gibi
sayesinde ¢ok ucuza bol bol havan ve makineli iiretip saldin yapma sansiniz da pek kalmiyor. esebilirsiniz (bkz. Sinan) (birisi beni mi
tiifeginiz olacak. Bunlarla iyi bir savunma hatty Bu yiizden oyunu “ili Victory Paint'i ele gegirip  andi? - Sinan)
kurabilirsiniz. Sherman’larla da bir saldin ekibi savunma" stratejisi iizerine kurmali,
olusturabilirsiniz. Terror Doctrine
Ancak Airborne'un en bilyiik 6zelligi diisman Blitzkrieg Doctrine Company of Heroes'un en 8zgiin ordu-
hatlanmin arkasina indirme yapabilmeniz. Air Re- Oyunun tartismasiz en eglenceli ordusu. En su Terror Doctrine. Basta size giigsiiz
con ile haritay! acip parasiitcii ve AT topgunuzu ufak bir savunma artiniz yok. Biitiin strateji- giriinebilir ama dogru kullanildiginda
diisman iissiiniin icine bile indirebilirsiniz. lzeri- niz bir an 8nce Panzer iiretip diisman iissiinii hic de zayif olmadigini géreceksiniz,
ne bir de hava bombardiman vaparsaniz diisman: yerle bir etmeden durmayacaginiz biiyiik bir Eger diisman Infantry Company oynu-
felg etmeniz isten bile degil. Ama bunun icin ba- taarruza girismek. Sizin icin en biiyiik tehlike yorsa sanshisiniz, (iinkii Propoganda
ya bir cephane biriktirmis olmaniz gerekiyor. petrol kaynalklarinin yetersiz olmasi veya eli- War ve Firestorm kullanarak onu ha-
nizde tutamamaniz. Giinkii Panzer'leri iiretene yattan bezdirebilir, piyade hareketini
AXIS ORDU LARI kadar biitiin savunma yiikiiniiz Pioneer'lerde kesebilirsiniz. Ancak asil vurucu glicii-
: olacak. niiz oyundaki en giiglii bombardiman
Defensive Doctrine Blitzkrieg'in en bilyiik avantaji size pahali  tiirii olan V1 roket saldirisi ve Tiger
Oyunun en yiiksek savunma giiciine sahip ordu- Alman tanklanim iirettirebilen Resource Blitz tanklar. Keskin nisancilarinizin ka-
lanindan biri Defensive Doctrine ve savunmasini ozelligi. Diger Alman doktrinlerinde bu §zellik muflaj 6zelligini kullanip diisman he-
tam olarak kurdugu zaman asmak cok cok zor. olmadig igin gercek bir tank giicii olusturma- defierini belirlemeli ve V1 roketlerini
Ama dezavantaji bu savunmayi kurmanin gok lari cok zor. Ama siz bu ozelligi dogru kulla- diismanin en ¢ok caninin yanacag yere
uzun siire almast. En kisa siirede Phase'inizi yiik- nirsamz durdurulmasi imkansiz bir taarruz atmalisimiz. Ciinkii Vi'ler cok pahali ve
seltip kilit noktalara makineli upgrade'i yapiimis yaratabilirsiniz. her kafaniza estiginizde kullanamazsi-
bunker'lar yerlestirin. Bir yandan biitiin deneyim Blitzkrieg oynarken sizin icin cok Snemli mz. V'in enkazini siipiirme isini ise Ti-
puanlarinizi sol kanattaki Artillery Support'a ve- iki birim daha var. Birincisi kamuflaj yetene- ger'a birakin. =
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Secenel Neyi etkiliyor

Daha yiiksegi ne gerektiriyor

Ne yaptik?

FPS degisimi

Onemli notlar

RESOLUTION Coziindirliik

Daha iyi bir ekran karts

102ux768"'den 800x600'e indirdik

28,6'dan 38,9'a
performans %36 artt

Onerilen goziiniirliigiin altina inmek %35 performans artisi sagladi,
1280x1024'e giktigimizda yine %35'lik performans kaybi oldu. Biiyiik bir hiz
farla istiyorsaniz, daha diisiik goziiniirliige gecin ve AA'y1 agin

SHADER QUALITY | Tiim isik efektleri,

Diger bircok efekt

Daha iyi bir ekran karts

High'dan Low'a indirdik

28,6'dan 98,7'ye
perform, %345 artti

larla performans: arttirabileceginiz ve bizim

iyon|

. Isinizi kolaylastirmak icin biz oturduk ve

MODEL QUALITY I Tiim yiizeyler ve diger

Daha iyi ve daha cok bellegi

High'dan Low'a indirdik

28,6'dan 100,2'ye

Bilgisayariniz cok yavassa ilk duraginiz burasi oimals. Shader't da, Model
Quality'yi de diisiirmek muhtesem bir perfarmans artisi saghyor. (iinkii kendi
dahil bircok seyi kapatiyor! Tree, Reflection, Shadows, Terrain, Effect Fidelity

Bu gibi onu hakkyla calistirabilmek icin ya cok iyi bir sisteminiz

kismaniz lazim

ledigini defalarca test ettik. iste hangi ops

birgok efelt olan bir ekran karty perform. %350 artty ve Density, Object Sparring dahil hersey kapaniyor. Yiizey ve modeller [<:13
liitii gorlinse de, su gibi efekler hala sasirtic derecede fyi,
ANTI ALIASING Grafik kirtkliklan Daha iyi bir elran karti Kapaliydi, actik 28,6'dan 29,6'va Tuhaf bir sekilde AA agmak, FPS'imizi 1 arttird). CoH'un optimizasyonu gok iyi
performans %3 artt) oldugundan, AA'yi gdniil rahathigiyla acabilirsiniz. Performansiniz olumsuz
etkilenmeyecek,
TEXTURE DETAIL J Doku ve kaplama Daha iyi ve daha cok bellegi High'dan Low'a indirdil 28,6'dan 32,9'a Karalterier berbat oldu ama performansta da iyi bir artis sagladi. Yinede
kalitesini olan bir ekran karti performans %15 artt gorsellik agsindan sisteminiz el verdigince yiiksek tutmakta fayda var. En
son carelerden biri olmals.
SHADOWS Galgeleri Daha iyi bir islemci ve eltran Medium'dan 0ff"a getirdilk 28,6'dan 33,8'e Gizle goriiliir bir performans artisi veriyor ve buna karsin gorselligi hic de
lart performans %18 artt kitii etkilemiyor, il kapatilacak opsiyonlardan birisi.
REFLECTIONS Su yansimalanmi Daha lyi bir islemci ve ekran High'dan Low'a indirdil 28,6'dan 33,8'e Shadows ile ayni performans artisini vermesi ve yine grafiklerde biiyiik bir
karti performans %18 artti kiitiilesme yapmamass, yanginda ilk "kurtulunacak® ikinci opsiyon haline
getiriyor (yani, kapatin)
POST PROCESSING | Shaderlarla ilgili Daha iyi bir ekran karty Actkti, kapattil 28,6'dan 32'ye Iyl bir performans artisi sagliyor, Shadows ve Reflections'la birlikte kapatir-
grafik efektlerini performans %12 arth saniz, yan yanya fazla FPS almaniz muhtemel,
BUILDING DETAIL | Binalanin yiizey Daha iyi ve daha gok bellegi High'dan Low'a indirdik 28,6'dan 30,4'e Dise dokunur bir performans artis: vermiyor. High'da kalsin miimkiinse.
detaylarini olan bir ekran kart performans %6 artt
PHYSICS Fizilk modellemesini | Daha iyi bir islemci ve sistem Medium'dan Off'a getirdik 28,6'dan 30,2'ye Oyunun en eglenceli yan saga sola sagilan askerler, bina parcalan ve silah-
bellegi performans %5 artti lar, Kapatilinca cok biiyiik bir performans artisi saglamadi. Mutlaka agik kal-
SH.
TREE QUALITY Agaclari(?) Daha fyi bir ekran karty Medium'dan Low'a indirdik 28,6'dan 29,6'ya

performans %3 artl)

Ne performans, ne de gérsellikte bir degisiklik oldu. Atk dursun,

TERRAIN DETAIL | Yeryilzii efektierini

Daha iyi bir islemdi, ekran karti
ve sistem beliegi

Medium'dan Low'a indirdik

28,6'dan 34,9'a
performans %22 artty

Toprak ve yeryiizii sekilleri gayet keyifsiz ve diimdiiz bir hal alsa da, %22'lik
bir hiz artis hig de yabana atilir gibi degil.

EFFECTS FIDELITY | Patlama vs. gibi

efektlerin kalitesini

Daha iyi bir islemci ve ekran
karti

High'dan Low'a indirdik

28,6'dan 30,9'a
performans %8 artti

Gorsel olaralk bir sey degismedi. Hiz artisi isterseniz, diger secenellerle bir-
likte kapatiabilir.

EFFECTS DENSITY | Patlamalarda firlayan

parga sayilari

Daha iyi bir islemci ve ekran
kart

High'dan Low'a indirdik

28,6'dan 3,7'ye
performans %11 artti

"Patlamalarda firlayan parcalar ¢ok ama ok olmah™ gibi bir talkintiniz yoksa,
Effects Fidelity ile birlikte kapatilabilir.

goriinen bir oyun. Ama her muhtesem oyunda oldu
etkileyeninden baslayarak grafik opsiyonlarini

OBJECT SCARRING | Yiizeylerde kalan pat-

lama ve mermi izleri

Daha ivi bir islemci ve ekran
kart:

Agiict, kapattik

28,6'dan 31'e
performans %8 artti

Relic Entertai t'in "nasil yapsak da detayin dibine vursak" dediklerini
gosteren bir secenek. Strateji oyununda Decal'e ihtiyaciniz yoktur! Yukarida-

nlann performansi nasil etk

gien az

ki iki secenekle birlikte kapat

PERFORMANSI NASIL ARTTIRILIR?

COMPANY OF HEROES

Company of Heroes muhtesem
olmass lazim, ya da garselli
CoH'daki tiim grafik opsiyo

tavsiyelerimiz. - Sinan Akkol

MODEL DETAIL Ne kadar uzagin
cizilecegi, model

kalitesi

Daha iyi bir islemd ve ekran
karti

&'ten 0'a indirdik,
sonra 8'e cikarttik

28,6'dan 31,5'e
performans %10 artt:

Default ayarlarda tam ortada (4) alan Model Detail'i 0'a indirmek %10 per-
formans artisi saglarken, en yiiksek ayara (8) getirmek %S5 performans artist
sagladi. Nasil oldu diye sormayin, ayan kiskleyin,

TAVSIVELERIMiZ:

"4 col klara kadar gizildig 1, |
* Automatic Settings gdrsellik ve FPS konusunda
* PC'niz oyunun minimum sistem ihtiyaglan civa

* Shader ve Model Quality harig hicbir seqenek tek basina hissedilir
* Secenekleri simdi size tavsiye edecegimiz gruplar halinde kisarsa

kesinlikle ideal d
nnda ylizilyorsa

e

1. Grup: Shadow ve Reflections {hiz artisi: %37)
2. Grup: Effects Fidelity ve Density, Object Searning (hiz artisi: %1)

* Bunlar oyunu Istediginiz performansa tehmeye yetmezse, Shader ve Model

* (ariiniirigil diisiirmenin ligte bir da pe

artisi sagl,

yere paralel hale getirdiginizde,

, &n listiin sistemler bile zorlam
il. Verdigimiz tavs

iye ve performans dlgiilerine i 1
yapacagimz sey Shader Quality veya Model Quality'yi kapatmak olsun, Bi
bir performans artis y pandig
niz, alacainiz performans artisi ¢ok daha verimii olacaktie;

gl Onlar da k

Quality'ye ugramaktan baska careniz kalmaz,
@i yine hatidatmak isteriz,

yor. Dlizgiin bir sekilde,
giire ayarlarda oynama ya

tepeden oynayin.

parsaniz, ideal gorsellik/hiz oranini yakalayabilirsiniz,
risi kapaninca zaten digeri de fkapaniyor,

hemen hemen tiim segenelleri beraberinde kapatiyor zateng,
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Grafikler iyl.
Aksiyon tavan yapabiliyor.
Mago erkek icin kullanma
kilavuzu nitelifinde.
(atisma yoksa sesler sliper,

X Birbirinin aymi mekanlar.

% Yapay zekanin 10'su dilsik.

X Kisa oyun stiresi,

X Uzun yiikleme siireleri.

% Rahatsiz edici aksiyon miizigi.

W i satir uyutmadiniz, yine ne var?

Idukca iddial ve karizmatik bir isim olsa da, hayvanseverier ve PETA

tarafindan lanetienmis bir meslek olan matadorluk bambaska bir kis-

veyle karsimiza gikiyor. Simdi su yuvarlak masanin etrafina oturun. El
ele tutusalim, yavasca konsantre olalim ¢linkii Max Payne'in rubunu da cagin-
yoruz bu oyunla beraber. "Ey Payne geldiysen neden ispanyol aksanh Ingilizce
konusuyorsun, anlat bize".

DEA ajanisiniz, yani aynasizsiniz, narkotiksiniz, belasiniz, ketumsunuz, ya-
Iistlisiviz ama biraz okiizsiiniiz. Neden bilgisayar oyunlannda tiim polisler son
derece bedbaht, diizen diilsmam, basina buyruk, pervasiz ve siddet diiskiinii-
diir? Eger bioyle birisiysen neden polissin kardesim?

CARGAMENTO (YUKLENIYOR)

Matador, Ispanya'da cami evde silulinca bogalann iizerine renkli
bezler ve lilig esliginde giderek millete bir halt ediyormuscasina
hava atan, sonunda ya kendi hayalarnindan olan ya da boga-
ninkileri kesen, genel olarak son derece kadins: kiyafetlerle or-
tada salimp duran "maco" adamlara verilen bir isim, Bu oyun-
da karsiniza alip beynini kalasnikof, magnum, el bombasi gibi
silahlar yardimiyla dagitacaginmiz bir boga yok. Hayir amacimizin
bu oldugunu saniyorsaniz biiyiik bir hayal kimkligina ugraya-
caksiniz.

Oyuna tiim uyusturucu baronlarini yok etmek tizere gorev-
lendirilmis bir narkotik ajam olarak bashyorsunuz. Giiney Ame-
rika'da yeni bir uyusturucu karteli olusumunun engellenmesi
gerekmektedir. Bunu dnleyebilmenin tek bir yolu vardir. 0 da
bu ise aziak pagadan bile bulasmis olsa, karsiniza kim gikarsa
giksin hepsini yok etmek ve en tepedeki isme ulasmalk.

Kiigiik bir diskotek sahibinden baslayip yukar dogru iz sii~
rerken arada tniiniize gikacak olan kiralik katilleri ve her tiir-
den sug islemis bir siirii adami elimine etmek heyecanl ve bol
malzemeli bir senaryoya isaret etse de durum pek dyle degil.

Birbirine olduk¢a benzeyen mekanlarda hayatta kalabilmek




Aym (iretimi yapan iki ya da cok sayida isletmenin anlasma yaparak
olusturduklan birlige KARTEL denir. Uyusturucu patronlarinin bu yapi-
lasmadaki amaglani gerek hayatta olusturulan kartellerden farkii de-
gildir. Amag rekabeti onlemek ve piyasada tekel olusturarak daha ok
kar saglamak ve daha gok mal satmaktir. Biri Bill Gates mi dedi? Ne,
Tiirk Telekom mu?

Bolivya, Giiney Amerika'da denize Kiyisi olmayan iki tilkeden biridir (ki
oyunumuzun ¢ogu burada gegmektedir). Bu handikapi nedeniyle sahip
oldugu dogalgaz rezervlerini satmak igin her dem baska bir lilkeye ihti-
yag duymaktador. Bolivya'nin ABD'ye olan bu bagimlilig iilkede mantar
gibi yetisen koka yapragi dolayisiyla baska is (1) baglantilanyla da des-
teklenmekte ve dogal olarak Bolivya, tiim diinyadaki uyusturucu pat-
ronfaninin istahini kabartan bir (ilke konumuna gelmektedir.

Bunun yani sira Venezuela ve Brezilya'da narkotik sube polislerine ge-
nellikle halk arasinda “El Matador” denir. Bu polisler dzellikle Brezil-
ya'da kanunun iistiinde durabifir ve radikal yéntemlerle uyusturucu
kartellerine karsi miicadele verirler. Meksika, Panama, Venezuela, Peru,
Salvador gibi ekonomisinin bir béliimiinii koka yapragina baglamis iil~
keferde de narkotik birimler, £l Matadorlar tarafindan ya Brezilya'da ya
da kendi topraklarinda egitime tabi tutulurlar.

'IP_' ‘*'& —
ey - Y S A

ve biliim basinda isaret edilen gii-
revieri yerine getirmek icin Max Pay-~
ne bakis acist (liglincii telil sahis ak-
siyon tannsinin géziinden) ve tiplasi-
nin aynisi olmasa da benzeri bir
‘Bullet Time’ yavas cekim teknigiyle
tntimiize gelene kursun vagdirdigi-
muz bir oyun El Matador. Ugiincii bi-
limden itibaren monitdr basinda ge-
girdigimiz hayati sorgulamaya bas-
yoruz (ya da benim yas kemale erdi).
Max Payne'den pek de farkh ol-
mayan El Matador, bazi balumiardan
Rainbow &'i de andirmiyor degil. Ta-
lum halinde baskiniar diizenleyebili~
yorsunuz. Ancak burada takiminizi
kontrol etmek ya da adamianniza
emirler yagdirmak veya stratejiler ya-
ratmak durumunda degilsiniz. Evet
arkanizda poponuzu kollayan bir ta-
kim var ama aymi seyi siz onlar icin
yapmak zorunda degilsiniz. £l Mata-
dor, bazi béliimlerde Splinter Cell'e
de gondermeler yapiyor. “Aha!” di-

W Yapim [
512 MB Gra

yorsunuz, “Yeni bir stealth action kahramant mi doguvor?"
Elbette hayir. £l Matador dogamiyor ¢iinkii oldukca basit bir
yapiya sahip, kiivezde oynuyoruz oyunu.

HOMBRE ABURRIDO
(SIKICI ADAM)
Komplike olabilmesi icin zorlanmis haritalar, yavas ¢ekimlerde
anlamsizca bulanan gériintii, pek fena hazirlanmis ragdol
Bitim efektleri, silah segerken yasanan kaos... Bunlann tstiine
bir de kulaklarinizi patiatan ve yiiksek tempoyla sizi gaza ge-
tirmeye calisan miizik eklenince uyusturucu karteli karsisinda
savasmanin olmamn ne kadar zor oldugunu kavnyorsunuz
oyunda,

Tiim bunlar yetmezmis gibi, grafik ve ses igin gercekten
saglam bir sisteme sahip olmaniz gerekiyor. Ama elbette vi-
deo opsiyonlarina ayar celerek oyunu daha diisiik sistemlerde
de oynamak mitmkiin. Oyunun guirliitiill oldugunu ifade ot-
tim samiyorum ama sunu da itiraf edeyim ki ses oldukca ba-
sarili. Son derece berrak ve 7.1 sistem ile oynandiginda kur-
sunlanin basiniz iizerinden ugustugunuhissedebiliyorsunuz.
Utak bir hatirlatma yapayim: kullanacaginiz her silah kendi
gergek sesi ile oyuna dahil edilmis. Ama bu durum oyunu ka-
kafonik olmaktan kurtaramiyor. Catisma basiadig1 anda kendi
silahimzin sesini zor duyuyorsunuz ve size nereden ates edil-

elmiatador-game. com;

digini anlamakta son derece zorlanarak
oldugunuz yerde olliveriyorsunuz.

PALABRAS PASADAS

(SON SOZLER)

Uzun soziin kisas: dostlar; El Matador
gayet karizmatik ismi ve raflardaki
durusuyla PC igin sila bir oyunmus gi-
bi gelebilir géze ve kulaga. Ama so-
nug olarak diclincii tekil sahis balgs
aqsiyla A noktasindan B noktasina
giderken arada ¢ikan baz engelleri
yok etmekten baskaca yaptiginiz bir
sey yok. Evet belki yolda biraz egleni-
yorsunuz, bunu yadsiyamayiz ama yi-
ne de Gzlediginiz tiirde bir heyecan
ile karsitasacakmisiniz gibi nefesinizi
tutmayin bosuna. Bu arada ben
oyunda bogaya falan rastlamadim.
Eger bir goreniniz olursa liitfen bana

yazar mi? HASTA LA VISTA... @

Kaan Ezgimen kaan@level.com.tr

ega M Dagitim Plastic Reality M Yas simin - M Tiirkiye dagitias: Yok W Minimum Sistem 2.0 GHZ CPU 1 GB Ram 30 T&L 256 MB Grafik karti W {nerilen Sistem 3.0 GHT (P 1.5 GB Ram 30 TaL
W Zorluk Kolay W Ingilizee gerehsinimi Gerekmiyor @ Multiplayer - M Diger sistemier - W Web hitp:

Alternatif Max Payne serisi



=0 azen insanlar kendi iyi niyetlerinin,

= ileri goriisliiliiklerinin ya da zekalan-
~ nin kurbani olabilirler. Acaba tarihte
kag kisi ahsilmisin disina ¢ikmak, digerlerin-
den bir adim ileri gitmek igin cabalarken ken-
di ayakkabi bagaklarnina basip suratimin iizeri-
ne disiivermistir? Siiphesiz sayilan hayli fazla-
dir. iste benim kanaatice Sword 0f The Stars'in
basina gelen sey tam olarak bu, kalibi kirma-

ya calisirken yanhslikla kendi burnunu larmalk.

Dogrusu epik uzay stratejilerini seven biri ola-
rak bu oyunu merakla bekliyordum, ne de ol-
sa giiniimiizde ok sik 4X oyunu yapilmiyor,
Ama belli agilardan hevesim kursagimda kald
diyebilirim.

Bu oyun ashinda iimit vaad ediyordu, ¢iin-
kii igerik olarak benizer oyunlardan hayli farkl
bir yapiya sahipti. Olay galaksiye agilan dart
farkli zeki tiiriin aralarinda gecen tistiinliik
savasini konu aliyor. Ve her ne kadar ilk ba-
lusta sadece dirt tarafin varligi azmis gibi go-
riinse de, her tiiriin digerlerinden cok farkh
olmas\ isi ilging lulyor. Sadece giriiniis ya da
irksal istatistik farkliliklardan da bahsetmiyo-
rum burada, her irlun uzay seyahati icin kul-
landigi yontem bile digerlerinden tamamen
farkli. Haliyle uzayda yayilmak ve diger irklar-
la savasmak tamamen farkl taktikler gelistir-
meyi gerektiriyor.

1,‘I '\v]
Ancak oyunu diger benzerlerinden ayiran en
onemli 6zellik oyuncuyu bir siirii gereksiz bilgi
penceresiyle bogmayip, yiiksek tempolu bir
askeri kampanya yiiriitebilmesine izin verme-

si. Gezegenlerde yapilacak pek az is var, tek-

HIVE MIND

B Yapim Kerberos @ Dagrtsm Lighthouse Interactive B Yas simin 7+

noloji arastirmas gayet kolay, iis-
telik teknoloji agaci her yeni yo-
unda biraz farlkh bir bigimde agli-
yor. Oyuncuya diisen yegane is bir-
kag tusa tiklamak, kocaman filolar
iiretmek ve galakside yayiimak, Si~
ra tabanli oyunlann kalitsal yavas-
ligina hayli kesin bir ¢oziim getir-
mis gibi goriiniiyor, degil mi?

Ama maalesef kazin ayagr dyle
degil, hafif perdeli. Herseyden &n-
ce oyunu oynadik¢a anhyoruz ki,
biirokrasi bir imparatoriupun ayril-
maz ve liizumlu bir parcasidir. Sa-
vastan gikmis filonuzun durumu
hakkinda en ufalk bilgi edinemedi-
ginizde, ciinkii bdyle bir bilgiye
detayh bir bisimde ulasabileceginiz
bir pencere olmadigini gordiigii-
niizde, stratejik planlamanmizdalki

* Grafikler fena de;

v Icerik siradisi

¥ Meniiler oyuncuyu bunaltmiyor

% Ban ciddi program hatalan

X Arabirim tasanimi tamamen yanlis
X Oyuncuya yeteri bilgi vermiyor

X Savaslar cok sikicl gegiyor

Grafik
Ses
Oynanabiliriik
!:lylliula_w

Eglence

W Her irhin gemileni de;
seyahat yontemi de qoh farkl.

W Tiirklye dagrtrasi Yok B Minimum Sistem 16 Ghz [PY, 256 MB RAM, 65 MB GFX

W Bu haritada aradif sistemi
bulana altin madalya veriliyor,

.
.

W Teh tip gemiyle her isi yapmak
miimkiin degil, cesithilik elzem!

bir sonraki adim otomatikman suya diismiis oluyor, Geze-
gen savunmalan, liretim biitgeleri ve daha bir siirii Iii-
zumlu bilgiye ulasabilmek ya gok zor ya da imkansiz,
¢linkii tempo diismemeli!

rlIITE ITTIE GAI AYY
CUTE LITTLE GALAXY

Ama bu oyunda esas karin agnisi arabirim tasanimindan
kaynaklaniyor. Menii tuslanm ekramin dort yanina dagit-
malc kdtii bir fikirdir, bu bir! Onlari miimkiin oldugunca
ufak tutmak daha da kitiidiir, bu iki! Ve iic boyutiu ga-
laksi haritalan ya da holografik teknoloji agaclan iki bo-
yutlu monitdrlerimizde berbat sonuclar verir, bu da iig!
Bu oyunu yapanlar gercekten de o diniip durabilen iig
boyutlu haritada istedikleri gezegeni rahatca bulabiliyor
ya da yildiz sistemleri arasindaki mesafeleri bir balusta
kestirebiliyorlar m1, cok merak ediyorum. Belki de ben
onlar kadar katiksiz bir deha olmadigim igin zorlanyo-
rumdur, ama gergekte bu oyunu alip oynayacak COgU in-
san da degil, olmak zorunda da degiller. Hele savas ekra-
nina deginmek bile istemiyorum, Savasa girsen bir tiirlii,
girmesen bambaska. Kara bir boslukta bir siirii minik
noktanin ne yaptigini grmeye calisip durmak tam karin
agnsi. Evet, belki savas ok yakindan hi fena goziikmii-
yor, ama o kadar yalindan bakmanin zerre talktik degeri
yok. Tabii filonuzun nasil patiadigini gérmek hosunuza
gidiyorsa orasi baska, ciinkii yapay zeka genellikie fena
oynamiyor, iistelik sizin gibi arabirimle bogusmak zorun-
da da degil.

Lafi uzatmaya gerek yok, Sword Of The Stars, bu tiire
delicesine asiksamiz ve tiim eksikliklerine ragmen oyna-
may gize aliyorsaniz altindan kallilacak bir yapim, Belki
birkag yamadan sonra daha da iyi bir oyun olabilir, ama
0 3D galaksi haritasina sahip oldugu siirece benim oturup

onu oynamayacagim kesin. @

Dnerilen Sistem 2 Ghz (PU, 512 6B RAM, 128 MB GFX

Madd
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“Digerleri” mi? Oliim bize onlardan daha yakin.

athology (Patoloji): Eski Yunancadaki
P “hastaltk” anlamindaki 'pathos’ teri-

minden tiiretilmistir ve hastalkiarin
bilimsel yontemlerle incelenmesi aniaminda
kullantiir. Daha genis anlamiyla patoloji, has-
talikiara yol agan nedenleri, bunlarin doku ve
organlar etkileme bicimlerini, hastalikli doku
ve organlarin dzellikle morfolojik zelliklerini
inceler. Bu anlamda patoloji, tibbin temelini
olusturur,

Game, Video (Video Oyunu): Teknolojinin
eglence alanindaki en yaygin kullanimiarin-
dan biridir; vakit gecirme amachdir.

Itiraf etmek gerekirse, kirmizi sozliikte
arasi ¢ok agik olan bu iki kelimenin bir giin
yollaninin kesisecegine hic ihtimal vermez-
dim; patoloji ve video ya da bilgisayar oyunu.
Oynadigimiz oyunlarda mutlaka birkag kez
bahsi gegmistir elbette, patolojinin ya da bu
bilimle ilgili olan bir¢ok seyin. Ancak Patholo-
gic'te patoloji, oyunun temasi. Ne var ki Rus-
ya'da, 2005'te yilin oyunu secilen bu oyunu
bu kadar az sayida harfle tanimlamak cok
zor. Deneyecegim harf kombinasyonlari da
Pathologic’in tanimlamasi icin zayif kalabilir
ama elimden geleni yapacagim.

“Burasi “hicbir yer”... Eski bir bozkirda yer
alan, “digerleri” tarafindan unutulmus olan kii-
¢iik bir kasaba... Kapilarimiz “digerleri”"ne kapali,
bu sayede bize zarar veremiyorlar. Yalnizca varo-
lusumuzu devam ettirmeye calisiyoruz. Belirsiz ol-
sak da... Bu sekilde varolmaya devam edebilirdik;
bunu basardik. Siyah bulutlar bizi kaplasa da
uzun siire nefes almayi basardik. Hala hayatta
sayihriz. Ama o felaket... 0 kahrolas: hastalik...
Kasabaya yayildi ve herkes bir bir olmeye basladi.
Tanidigimiz... Neredeyse herkes... Oidii. Kasaba-
miz can gekisiyor, giinden giine éliime daha fazia
yaklasiyor. Oliim giinden giine daha fazia canimi-
21 yakiyor; hayatta olsak da, olmasak da... Daha
da kétiisii, bilim de bu hastahk karsisinda diz
¢oktii. Umutlarimizi ektigimiz yerden toplama za-
mani yaklasiyor artik.”

HIC BU DENLI SOLUK OLMAMISTI;

BU DENLI UZAK DEGILDI BizZE

Pathologic, ~tam karsiligt bu olsa gerek- dlen bir
kasabada gegiyor, dliimciil bir hastalik bu kiigiik
diinyay: giinden giine yok ediyor. Oyunun ismi de
bu tanimlanamayan hastaliktan geliyor zaten. Ayni
hastalik gibi oyunun tiiriinii de tanimlamak oldukga
zor. Hatta gereksiz... Adventure, RYO, aksiyon, korku

ya da her neyse... Pathologic'i varolan tiir-
lerden birine dahil etmek haksiz bir eylem
olur. Hayir, bu “Pathologic miikemmel bir
oyun" demek degil elbette. Evet, radikal,
¢izginin disinda bir oyun ama bu oyunu
belirli sinirlar icerisinde tanimlamak yazi-
nin akisini sekteye ugratir.

Oyuna bir tiyatro salonunda bashyor-
sunuz. Asagida, sahnede i kisi bir tiyatro
oyunu oynuyor. Bir siire onlari dinledikten
sonra ilerideki kapidan disariya gikiyorsu-
nuz. Ardindan karsiniza bir secim ekrani
geliyor: Ekranda, gergek fotograflarla su-
nulan ¢ farkl karakter yer aliyor: Bache-
lor, Ripper ve isimsiz bir kiz. Bunlar oyuna
basladiginiz salonda sahnede yer alan ka-
rakterler. Kizin disindaki iki karakter ara-
sinda bir secim yaptiktan sonra oyun bas-
liyor.

Tahmin edebileceginiz gibi her karak-
ter farkl bir hikayeye sahip. Tahmin ede-
meyeceginiz gibi ise, her karakter hikaye-
nin bir pargasini olusturuyor ve bu pargalar
bir araya geldiginde hikaye tamamianiyor.
Her biri farkli bir amag igin bu kasabada.
Kimi biriyle tanismak, kimi ise neden ve
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W “Maskeler” her giiniin sonunda,
o giin icinde yasadiklarinizy bir
tiyatro oyunu olarak sergiliyoriar,

B Ne anlama geldiginden emin degiliz ama bu “ekran griintisini”
Pathologic'in basin materyali (D'sinin “oyun igi ekran goriintiileri”

klastriinden sectil.

nasil oldiiriildiiglinii bulmak igin...
Yazinin bu noktasinda biraz durup
derin bir nefes almak gerekir mi?
Bilmiyorum ama bu konuda size
fazla detay verip oyunun tadini ka-
¢irmayacagim. Diger yandan, verdi-
gim bu bilginin, katilin usak olma-
siyla higbir ilgisi olmadigini bilme-
nizi isterim. Bu, oyunun sonunda
ortaya ¢ikan bir gergek degil.

Pathologic garip, karmasik ve
bir o kadar da giiglu bir diyalog &r-
giisiine sahip. Hatta simdiye dek bir
oyunda rastladigim en iyi diyalog
Orglisli desem abartmis olmam. Bu,
hikayeyi takip etmeyi zorlastirsa da
kesinlikle sizi rahatsiz etmiyor. Me-
sela dlimsiizliigli arastiran Ripper'la
oynarken, bir diyalog sirasinda &lii
oldugunuzu &greniyor ve biiyiik bir
hayal kinkligr yastyorsunuz. Isin ga-
ribi, oyun bu ve benzer duygulari
“'size" yasatiyor. Bunda atmosferin
ve karakter tasarimlarinin pay ol-
dukga fazla: Gri, bogucu bir atmos-
fer, gdzlerinizin icine bakan ve
maskelerini asla ¢gikarmayan insan-
lar ya da yaratiklar... Maskenin ar-
dindaki bu karakterler sadece sizle
konusuyor.

YOnettiginiz karakterle degil.
Sadece sizle... Bu yiizden karakteri-
niz olanlara anlam veremiyor.

“Digerleri” mi? Onlar bize yar-
dim edemez. Bunu istemiyoruz da;
6liim bize onlardan daha yakin,
Ama bir giin, “digerleri”nden ii¢
kisinin yolu kasabamiza diistii: Biri
kendisine “Bachelor” denilmesini

Level Karnesi

v Miikemmel atmosfer.

v Giiglii diyalog drgiisii.

¥ Yaratia senaryo.

X Kotii, cok kétii grafikler.

X Kotid, gok kotii animasyonlar.
X Koti, gok kotii ses efektleri.
Grafik 3
Ses g 1 2 ¥ 4§ %
Oynanabilitlik i I

Multiplayer 0 1

Eglence

OLASI HER TURLE TERMIK
YETERSIZLIKLERINE RAGMEN
KESINLIKLE DENENMELI.

istiyor; kasabamizdaki olayr arastirmak icin yollanmis. Digeri
ise “Ripper”... Geldigi yerde iinlii bir cerrahmis. Babasinin
korkun¢ mirasint almak, onu bulmak igin burada; bizim igin
degil. Ya o kiigiik, donuk kiz... Biiyiicii oldugunu ve bizden
birini iyilestirdigini sdylediler. Hayatta kalan herkesi iyilesti-
recekmis. Hayir... Buna inanmiyorum. Gegmiste yasadigi her
sey, donuk olmasina ragmen yiiziine yansiyor. Yasadig: her
korku hala ardinda... Onu takip ediyor. Ayni golgesi gibi. Ya
da oliim gibi...”

HER ZAMAN GULUMSERDi BizE KizIL
KANATLARIYLA; SIYAHA VE BEYAZA RAGMEN
Soylendigine gore kasabada 12 giiniiniiz var. Kasaba yalnizca si-
zin igin yasiyor. insanlar da dyle... Oyuncu oldugunuzun siz de
farkindasiniz ve her giin size verilen gorevleri yapmak zorunda-
siniz. Ve “Maskeler" her giiniin sonunda yasadiginiz giinii bir
tiyatro oyunu olarak sahneliyor. Sadece gérdiiklerini degil, go-
riinmeyen maskenizin ardinda, kendi icinizde yasadiklarinizi ve
kendinize karsi verdiginiz savasi da...

Hayatta kalmak ve aradiginizi bulmak icin dinlenmeniz, ye-
mek yemeniz ve hatta uyumaniz gerekiyor. ihtiyaclarinizi ge-
nellikle kasabada yer alan ve cogunlukla terk edilmis olan ev-
lerde karsilayabiliyorsunuz. Zaman zaman kendinizi korumarnz
da gerekiyor. Bu da oyunun aksiyon tarafini tamamliyor. Ancak
bunun ne kadar gerekli oldugu tartisilir.

Diger adventure ve RYO oyunlarinda oldugu gibi bir meniiye
sahipsiniz. Mouse'la envanterinize esya katabiliyor ve bu esya-
lan gerektiginde kullanabiliyorsunuz. Bu noktada sunu belirt-
mek isterim ki adventure unsurlar icermesine ragmen oyunda
hemen hemen hig bulmaca yok gibi. Zaten bulmacavari diya-
loglar kafanizi yeterince kanstinyor ve sizi sarsiyor.

AMA BiR GiiN, “ONUNLA" BIRLIKTE VEDA ETTiK
ARDIMIZDAKI LU HAYATA
Grafik:

g

Acikgasi soldaki siitunun sonundaki
bosluklari doldurmak istemiyorum ve bu~
nun yaziya, teste bir sey katacagina inan-
miyorum. Hatta konudan uzun uzadiya
bahsetmek, “Oyunun su noktasinda sunu
yapacaksiniz" demek dahi bu oyunun ta-
din kagirabilir. Demem o ki; yapim ekibi
biraz daha fazla paraya ve buna paralel
olarak yeterli teknik imkana sahip olsaydi
Pathologic'i oynadiktan sonra oyun haya-
tima son verirdim. Bu zeka ve yaratiailik
karsisinda saygtyla egiliyorum.

“Hasat zamani... Umutlarimizi top-
lamaya basladik agir agir. Yash kasaba-
miz bize direniyor; o hala umutiu. Biz-
den ¢ok daha giiclii, bizden ¢ok daha
cesur.., Biz, “onlara” karsi kaybettik.
“Digerleri”ne kars:... Bachelor, Ripper ve
o kiigiik kiz... Geldikleri gibi gittiler. Hig~
biri yok artik. Biz de yok olacagiz yakin-
da. Ailemiz, arkadaslarimiz gibi siyah
bulutlarin altina gémiilecegiz. Giines bi-
ze son defa giiliimseyene dek zamammiz
var, Sonra, “onunia” birlikte veda ede-
cegiz ardimizdaki 6lii hayata. Ayni Glii-

me veda ettigimiz gibi...” @

Firat Akyiidiz firat@Ilevel.com.tr
TR A

o
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B Bir helikopterin disecegl enca yer varken istiiniize
dissmesi ne kadar sansh bir oyuncy oldugunuzy gasteriyor.

Taktik Strateji

JOINTY

Savas asla degismez

.‘ ar...War never changes..." Fal-
w lout'u oynayan herkesin aldin-
da ilk duydugu, iz birakmus bir

soz. Sonuglanyla, "degismeyen tek sey de-
gisimdir" soziine kafa tutabilen birkag ka-
lip ciimleden biri. Yakin zamanlarnin en
biiyiik felaketlerinden II. Diinya Sava-
si'ndaki carpismalara balin, Miittefik hava
kuvvetlerinin stratejik bir hedefi yok et-
mek i¢in o bélgeye binden fazla bomba
atmasi gerekiyordu. Bombardimanlar so-
nucunda sadece hedef degil icindekilerle
tiim bélge yok oluyordu. Giiniimiizde akil-
I(!) bombalar, vurmasi gereken hedefi
tam onikiden vurarak imha ediyorlar. Fa-
kat nasil(?) oluyorsa hala hedef bélgelerde
tas listiinde tas kalmiyor, siviller Gliiyor,
Ne yazik ki az bir miktar gergek anlamda

bagimsiz olan diinya medyasi, orada olanlan
gizler dniine getirirken diinyanin geri kalam
vahseti sogulkanhlikia izliyor. loint Task Force
(UTF) olan bitene diinyamin kayitsiz kalmadigi,
bizimkinin kopyas: bir gezegende geciyor.

BM 2007'DE TERORE SON VERiYOR
Macar yapimer Most Wanted (eski adiyla Mithis,
Imperium Galactica 2'nin yapimasi) yeni taktik
stratejisi JTF'de savasa medyamin giicii ve diin-
yamin insafi da ekleniyor, Terorizmin gittikce
artan global bir problem halini almasi nedeniyle
Birlesmis Milletler 2007 yili itibariyle Joint Taslk
Force adinda Gzel bir anti-terr timi olustury-
yor. Bu ekibin dzelligi biirokrasiden uzak, yiik-
sek donammbi ve diinyanin her noktasina en ki-
sa siirede ulasabilen bir ¢evik kuvvet olmasi. Bu
nedenle ITF'de kalabalik askeri birlikler yénet-

miyor ve iis kurmuyeruz. Bunun yerine
kiigtik ama son derece deneyimii birli-
gimizle Somali, Bosna Hersek ve iran
gibi kriz bélgelerine yeriesiriliyoruz. Bu
nedenle ilk gorevimizde Binbasi 0'Con~
nel, 2 Humvee ve birkag askerle birlikte
solugu Mogadisu'da aliyoruz. Kahrama-
mmiz adet oldugu iizere savastikca de-
neyim puani kazanarak level athyor ve
biz de gelen puanlarla mini yetenek
agaandan (fidan?) yetenekler seciyoruz.
Bunlar savas giiciinii ve saghg artirma
veya yandaslara bonuslar ekleme gibi
yetenekler. Askerlerimiz roketatar, el
bombasi ve gaz maskesi gibi ekipman-
larla donanmis durumda. Bu donanim-
lart bir askerden digerine aktarabiliyo-
ruz. Fakat donanimimiz limitli oldu-
gundan saldinlarimizi Serious Sam tar-
zinda gerceklestirmiyoruz. Zaten oyu=-
nun mikro yonetimi bu sekilde gercek-
lesiyor.

itk béliime baslamamizia birlikte
Mogadisu'nun dis baigelerine giriyoruz,
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B Hava saldinsi yetenegini iyi belleyin
Adam sokamadigimiz yerlere ugak sokacagi.

Il
e — R— e

Humvee ve askerlerden olusan ekibimiz belirli
bir tempoda birbirlerinden ¢cok uzaklasmadan
ilerliyorlar, Oyundaki formasyonlar dengeli ve
canh(!) bir ekipte gercekten ise yariyor, Hava-
alanina gelmemizle beraber liderleri Abbas 8-
derligindeki Somalili gerillalaria karsilasiyoruz.
Piyadeleri dikkatli bir sekilde diismanin iizeri-
ne siirerken, Humvee'ler ile destek atesine
bashyoruz. Bu arada ilkyardim elemani tedavi-
ye ihtiya¢ duyan her askere kosturup duruyor.
Diisman tankinin yaklastigimi farkederek asker-
lere roket atarlarina davranma emri veriyoruz,
Fakat disiplini kisa siireligine elden birakma-
miz felaketle sonuclaniyor. Girev sirasinda di-
ger oyunlarda gérmeye aliskin olmadigimiz bir
medya unsuru da goriiyoruz: Uluslararas basin
da olup biteni aktarmak icin gozlerini oraya
dikmis durumda. Basin sivillerin zarar gordii-
giinil farkettiginde bunu diinyayla paylasiyor
ve gorev basansiz sayiliyor. Zaten oyun sirasin-
da ekranin sol iist késesine gelen TV ekraniyla
son haberleri ve yaptiklanmizi medyanin gé-
ziinden takip ediyoruz.

KAHRAMAN ASKERIN
SIHIRLI TORNAVIDAS!
Askerlerimiz bu isi dostiuk, kardeslik, bars gibi
kavramlann yaninda ekmek parast kazanmak
icin de yaptigindan her basaril) gorev sonrasi
hesabimiza tatmin edici paralar yatirnihyor ve
birlige ayirilan biitge artiyor. 0'Connell da bu
biitceyi yeni askerler ve hafif savas araclan al-
mak icin kullaniyor. Binbasinin aldig araclar
ve askerler kisa bir siire sonra helikopterle kriz
bdlgesine, goriis sahamiz iginde istedigimiz
noktaya indiriliyor. Bunun disinda agir zirhli
savas araclar ve tamir araclan da kisa siire
icinde nakliye ugagiyla havaalanina getiriliyor,
Tamir aracini Humvee'lerin yanina getirip tamir
modunu aktif hale getirdigimizde aragtan mii-
hendisler cikarak hasarli araglara fiti fiti kostu-
fuyorlar ve oynayan(?) vidalan sikistirmaya
bashyoriar. Yetenekli muhendislerimiz agir ha-
sarh tanklan bile kisa siirede eski haline geti-
riyoriar (acaba bu tornavidalardan alsak Xbox
360"z calisir mi?). Hasarh araci tamir edip
iki tane de asker bindirdik mi trafik ve park
problemini ktkiinden ¢tizecek bir tanka sahip
oluyoruz. Teknik elemaniarimizdan C4, mayin
araci ve tuvalet pompas: gibi savas ekipmanlan
edinebiliyoruz. Fakat oyun boyunca en fazla
envai gesit rokete ihtiyac duydum. Clinkii
ITF'de dilsmanin tuzagimiza gelmesini beklemi-
yor, siz ona gidiyorsunuz. Bunun disinda fazla-
dan ekipmana ihtiyag duyuldugunda 0'Connell

B Yapim Most Wanted B Dagrtim Vivendi B Yas sinen 16+ 0 Tiirkiye dagitias: Yok W Minimum
B Torluk OrtaiZor @ ingilizee gereksinimi Normal @ Multiplayer Deathmatch,

telsizine basvuruyor.

Bir gorevi tamamlayip eksikieri giderdiginizde
yeni gorevier geliyor. Bir sonraki gorevde iki
kamyon miilteciye havaalanindan Birlesmis Mil-
letler kampina kadar eskortiuk ediyoruz, JTF'nin
gorev kapsami bu sekilde degisirken savas alam
da gittikge biiyiiyor. Bulundugumuz haritanin ke-
narlari genelde yeni bir sehrin siniri ve bir sonra-
ki harekat noktamiz oluyor. Yani bulundugumuz
haritanmin boyutlan katlanarak biiyiiyor. Gorevie-
rin kilit noktasi cogunlukla teréristlerin slinde
bulunma ihtimali(!) olan atom bombalarin bul-
mak oluyor, Bu nedenle Afrika'da, Bosna'da, Gii-
ney Amerika’'da ve hatta gesitli petrol platformla-
rinda miicadele ediyoruz (bu arada Bosna'da bu
kadar yogun bataklik bolgeleri oldugunu bilmez-
dim, muhtemelen Bosnalilar da hala bilmiyordur).
Oyunda zaman ve iklim degisikliklerinin goriis
mesafesi iizerinde biiyiik etkisi var, Ozellikle yo-
gun yagis ve sis gafil avianmaniza neden oluyor.

ADRESE TESLIM APACHE
ITF'de giiclerimiz yalnizca yer araclanyla sinirh
degil. ihtiyacimiza gire Apache helikopterinden
Harrier tipi ucaklara kadar genis bir hava destegi-
ne sahibiz. Gelelim JTF'nin mikro yénetimine.
ITF'deki araclan ve araglardaki silahlan kullanmak
igin birer kisi gerekli. Dolayisiyla genelde arag ba-
sina iki adama ihtiyag duyuluyor. Hasar gdren bir
tank bizim icin su anlama geliyor: Tamir aracina
gidilecek, tamir ekibi harekete gegirilecek, yarali-
lar aragtan indirilerek saghk ekibine gonderilecek
ve islemler bitinceye kadar beklenecek. Bu siire-
cin hizlandinlmasi igin gerekli komutlar vererek
oyun hizint artirabilirsiniz. Bu olayr diisman mey-
zilerine yakin bir yerde yapmadik¢a korkmamiza
gerek kalmiyor. Fakat bir yerden sonra mikro yo-
netimin abartilmast, aksiyonu ve heyecam balta-
lamaya bashyor. Kendi sectiginiz askerler sonraki
béliimlere sizinle birlikte gelebiliyor ve basan ka-
zandik¢a bir kahramana déniiserek 5zel yetenek-
ler edinebiliyorlar. Bunlardan favorilerim; disma-
ni tek atisla indiren keskin nisanci ve hava saldi-
fisi emri veren komutan oldu,

JTF'de Ageia PhysX kullanihiyor. Fakat oyunun
fizik motoru tek basina da yeterli ve kaliteli, Yani
"Ageia'siz oynamak, oyuna hakarettir" diyecegi-
niz bir sey yok. Oyunun cok oyunculu modunun
daha eglenceli olmasi icin &zel saldiri sayis| ve
glicii artinlarak haritada gormediginiz alanlara
da saldinlar yapilabilmesi miimkiin kilinmis, 13
haritada JTF kuvvetleri, terdrist veya asilerden
olarak bayrak noktalarini ve havaalanlarin ele
Begiriyor ve Deathmatch, Domination gibi klasik-
lesmis modlarda miicadele ediyoruz. Fakat cok

B Fiti fiti kosan tamiccilerimiz, herhangi bir
arac Wisa stirede tornavidaliyorlar,

il
oyunculu oyunun en keyifli yan

gorevleri baska bir arkadasla yap-
mak.

TAKTIKSEL DUSUNMELI
ITF taktik strateji sevenlerin ke-
yifle oynayacaklar, iyi bir oyun,
Oyunun en biiyiik sansizhg Com-
pany of Heroes'la aymi dénemde
¢ikmasi. Su an haril harnil Com-
pany of Heroes oynayan taktik
strateji sevenlere tavsiyem JTF'yi
zulaya atip oyunsuz bir dénemde
somiirmeleri olacaktir,

Goker Nurbeyler

gnurbeyler@level.com.tr
',M‘Eﬂm}i—_-— -
W Hafif zuhl araglarla diismanin ilgisini

cekerken, arkadan askerlerimiz sessiz ve
derinden geliyorlar,

Level Karnesi

Medya faktorii.
Gdrev tasarimi.
Saglam amosfer ve gercekgi oyun
Fizik motoru.
Cooperative modu var.
*Yapay zeka savunmayi ¢ok seviyor.
X Kamera agilan.
X Mikro yonetim bazen bayiyor.
X Daha fazla ara video iyi olurdu.

irlik
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WARPATH

Epic Games'e buradan sesleniyorum: Allah askina su sozlesmeyi feshedin!

.. G rafik her seydir" diyenlerdenseniz, bir

daha diisinmenizde fayda var. Ciinkii

Warpath, ciddi bir antitez olarak abide
gibi karsimizda duruyor. Astinda Playboy Man-
sion ve Pariah'l oynadiysaniz, yapima firmadan
fazla bir sey beklememeniz gerektigini biliyor-
sunuzdur ama bu kadar da olmaz ki! Valusoft
isim degisikligi mi yapti nedir?

Unreal Tournament'in birebir kopyasi diye-
bilecegim, ama UT'ye olan saygimdan diyeme-
digim bu oyunu, ilk bakista hevesli bir grup
amator tarafindan hazirlanmis bir mod calis-
masina benzetiyoruz. Ama degil. “Pariah icin UT
motoru lisansina tonla para verdik, e bari bir
seyler daha yapalim" diyerek tasarlanmis, €D
kirliligini arttirmak disinda bir seye yaramayan
bir oyun var éniimiizde. Oyunun hikayesinin ii¢
satir bir metinle anlatildigini séylemem bilmem
yeterli olur mu?

BEN OLSAM 0
SOZLESMEYi BOZARIM!
Deathmatch, Team Deathmatch, Capture The
Flag ve Assault gibi modlarin tek ve ¢ok oyun-
culu oynanabilmesinin disinda, oyunda baska
bir sey yok. Evet biliyorum, UT'de de bunun di-
sinda bir sey yoktu ama burada durum biraz
farkli. Zannediyorum UT lisansini alirken yapay
zekay) sdzlesme disi tutmuslar, oyundaki biitiin
diismanlarin zeka yasi yok gibi bir sey ciinkii.
Sniper tiifegini burunlarina dayasaniz bile su-
ratlarindaki “selamlaar” ifadesi kaybolmuyor.
Size ates ettiklerinde de, eger tesadiifen mer-
miye dogru ziplamamissaniz, vurulmaniz im-
kansiz.

Bu tarz oyunlarda ilk kez gordiigiim “silah

rakly bir robot! Egilme tusuna
kenardan bizi izliyor.

agma" ozelligi ise bambaska bir
yaratici zeka iiriinii. Oyuna iki tane
silahla basliyorsunuz -biri birtakim
mavi toplar firlatiyor, digeri de
sniper tiifegi olmaya calisiyor- ve
ikisi de birbirinden kotii. Teorik
olarak, oyunda ilerledikge yeni si-
lahiarin agiimasi gerekiyor. isin
komigi, on tane falan haritay) bi-
tirdikten sonra halen diger silahla-
rin agilmamis olmasi. Giizel karde-
lim, silah cesitliligi, oynanis kolay-
lig1 FPS'lerin en Gnemii 6zelligidir,
ne yaptiniz siz? Jeton atmiyoruz ki
biz bu makinaya?!

Oynanis kolayligi demisken, fa-
renin hassasiyet ayarlarina kesinlik-
le akil sir erdiremedigimi belirtmek
zorundayim. Siz ayari kaga getirir-
seniz getirin bazen hevesli bir kegi
gibi elinizin altindan kagiyor, bazen
de coktan tekalit olmus bir kap-
lumbaga ile yarisiyor.

Level Karnesi
UT grafik motoru.

% 0 grafik motoru igin imzalanan
sozlesmeden baslayalim...
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TEK CUMLE:

ZAMAN VE PARA KAYBI

Preas fire to begin

B Haklanim yemeyelim,

patlama efektlen giizel,

- -
LEVEL

Ama yine de yapimalan takdir etmek lazim, verdikleri
paranin karsiligini almak igin “ellerinden geleni” yapryor-
lar. UT'nin ara¢ kullanabilme 6zelligi buraya da birebir ak-
tanilmis. Yalniz soyle bir problem var, araglar cok biiyiik,
koridorlar ise cok kiiglik! Esas ¢atismalarin oldugu bina i¢-
ferine sigmiyor yani! Arkadaslariniz bina icinde savasirken
siz disarida Taksim-Kadikdy hatti minibiisii gibi anlamsizca
bekleyebilirsiniz.. Muazzam deha ve parlak fikirler silsilesi
ile dolu oyunun yapim kadrosuna John Romero bir sekilde
dahil olmus mudur acaba diye diisiinmedim degil.

"Peki bunun multisi nasildir acaba?” diye diisiindiigii-
niiziin farkindayim, siz kafanizi bu tiir seylere takmayin di-
ye ben denedim ve sunucularda yankilanan ¢ekirge sesinin
huzur veren yankisini duydum. Bir Allah’in kulunun olma-
dig1 oyun sunucularinin kamu hizmetine aktariimasinda -
mesela kimlik numaramizi 6grenebilmek gibi- biiyiik fayda
olacagr kanaatindeyim. Herhalde online olarak Solitaire oy-
nayan insan sayisi, Warpath oynayan insan sayisindan da-
ha fazladir.

KABUSLARINDAN HARITA YAPMISLAR
UT motoru sagolsun, grafikler giizel de mekan tasarimlart
bir mimarin kabuslarindan gikmis gibi. UT moturunun ni-
yeti bozduktan sonra ne kadar kétiiye kullanilabilecegini
Warpath'de gérebilirsiniz. Ucubik tasarimlar, sigara pake-
tinden hallice biiyiikilige sahip haritalar, higbir yere var-
mayan yollar... Harita tasarlamaya baslayaniann ilk 5gren-
digi sudur: Asla sonu ¢ikmaz olan bir koridor yapma. Ma-
sallah burada hemen her koridor ¢cikmaz!

Kisacasi, Warpath bir FPS'nin nasil olmamasi gerektigi-
nin en giizel 8rnegi. Zamaninizi ve sabrinizt bos yere har-
camayin, onun igin kullanabileceginiz bir siirii televizyon

programi var.

Ant Koksal ant@level.com.tr
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Level Karnesi

Basit ve neseli oynanisi kiigiik

i ¥

e kardes icin ideal
T =y % Geri kalanlara hig hitap etmiyor
o T .
e VB SARI KAFA PACKMAN|
LABIRENTLERIN DISINDA
GORMEK DE EGLENCELTYMIS,

Ghz CPU, 1 GB Ram, 128 MB GFX

N.ameo.om/gamesipacmanworldrallyl W Alternatif Micro Machines Vi

Golf simiilasyonu

PROSTROKE GOLF:
WORLD TOUR 2007

3 numarali sopayi versene, kafana cakacagim

iger Woods'u bilir misiniz? Bu ayunun
danismanligini da yapan diinyaca tin-
l Iti bir golf oyuncusudur kendisi, Bu

kadar profesyonel bir adamin bir kenanndan
bulastige bir oyunda, dogal olarak benim gibi
golften anlamaz biri de bir topa vurmak icin 2
saat harcayabilir bittabii. Evet, bir oyun der-
gisine edittr olmak bayle bir sey iste, yeri ge-
lir diinyada hic ama hic liginizi cekmeyen' bir
spor dali oyunu kargoyla masaniza konuverir.

Bir golf oyunuyla ilgili yazi yazmak igin
ilk 6nce bu sporla figili bilgl edinmek lazim.

‘Yoksa hakikatten cahil cahil bu oylunu oyna-
manin alemi yok. Nedir bu golf arkadaslar?
Golf, kiiglik birtopun bzel sopalarla, belli
deliklere sokuldugu bir acik hava sporudur. !
Uzunlugu 100 metre ile 600 metre arastnda
degisebilen bir golf alaninda g ya da 18 delik
bulunur. Oyunu, en az vurus yaparak bitiren
kisi kazanir, .

Prostroke dyle bir oyun ki, profesyonelie-
rin destegini aldig icln bir ugus similasyonu.
kadar zor ve karmasik olabiliyor yeri geldigin-
de. Topa dyle “haldirz” diye cakamiyorsunuz.

Ve yukarida tarif edildigi gibi "az vurus” falan

da yapamiyorsunuz.
Kalcanizin durusu, falso hesapiari, ayak
pozisyanlari ve buna benzer topla fiziki olsun

:urr-r_:asrn! bir dolu degiskeni he-
‘saplamaniz gerekiyor ki topu belki

istediginiz yane gonderebilesiniz.

‘Oyun yaptiginiz tim hesaplamala-

fin saglamalarini da yapabilmeniz

lgin kus bakist agilaria topu nereye

Level Karnesi

Ultra gergekei oynanis...
%...kesinlikle herkese géire defil

BIR SOPAYLA BIR TOPA

ABANMANK NE KADAR 20k
DLABILIR Ki?

eiinderebileceginizi size gosterse de ben o gosterilen yer-
lere hig ama hic ulasamadim. Olagan Ustil detayl gra-
fikleri, sit com misall kahkahalari andiran ve nereden
geldigi belli olmayan allaslarla hos bir oyun. Ama becere-
medim ben. Yapamadim. Vurun beni.

Golf oynamanin tadina varabilmek bir yana, agik ha-
vada yapilan bu sporun biraz stres atmaya yaradiginl sa-
vunanlara buradan sesleniyorum. Elierim titriyor, Sinir
kilpil oldum. Béyle sporlardan ayun yapmayin arkadasiar,
rica edecegim. Olmasin bir daha. Bana yatistiric) biseyler

de kargola derhal Sinan'im!

Kaan Ezgimen kaan@/evel.com.tr
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Adventure

m wangal keyti givisivar mzisten —— Kayin elyazmalarint bulacak, esnek calisma

gligten yorgun dissen George, arada

piknikte yapryor. saatlerine uyum saglayabilecek, seyahat engeli
bulunmayan, prezantabl eleman araniyor

kulaginiz, eliniz, zihniniz "yeni"” oyunlara bu kadar alistiktan sonra
BS&4'iin karsisina gecmek bir cesit test gibi. Iste size bir test: Acaba es-
ki oyunlarin hasretle anildig: o “ah ah, nerede o eski oyunlar” mu-
habbetlerinde, sadece laf olsun diye mi konusuyordunuz, yoksa ger-
cekten de size hdla bir seyler ifade ediyor mu eskiler?

Oyuna bakinca bunun cevabi kendiliginden ortaya gikiyor. Kendi 1
adima bu testi tam puanla gectigimi soyleyemem. Bazi seyleri hatir-
layip, “n'olacak ki, eskiden standart buydu” diyebilmek icin oyunia
biraz vakit gegcirmem gerekti. ilk bastaki “bu ne be?!" tepkim iginse
pismamim. En azindan kimseye duyurmadan soylemeliydim.

KILICIN KIRIK ucy

BSK'ii giizel bir oyun yapan bircok 6zelligi var ama ben kotii yanlanyla
baslamak istiyorum, zira oyuna basladiginizda da iyi yanlarindan on-
ce Iiotiiler carpacak goziiniize. Mesela karakter animasyonlari... ileti-

sim kurarken sirtim siirekli bize donen karakterlerden, merdiven

— inerken oyuncak ayisini cezalandirmak igin iistiinde tepinen kiiciilc bir
cocugu andiran George'dan, vantrolog adayi NPC'lerden bahsedebili-

. 003'iin son aylari. Broken Sword’un nazik, komik, geveze kahra- rim.

© mam George Stobbart (¢ift t, ¢ift b) soguk bir lus giiniinde, The Ya da oynanisla ilgili hatalar... Zipla komutuna sola strafe’le ce-

« Sleeping Dragon ile geri ddniiyor. Ilk iki oyunia cok eglenmis her-  vap verip bir de “begenemedin mi” bakisi atan, bir mekana girdigin-
kes gibi ben de bu oyunu sevmeye hazinm. Ama oyunun basina gecince de makul bir noktada durmak yerine Gnce gidip bir duvan yalayan, l
bunun o kadar da kolay olmayacag: ortaya giluyor. Broken Sword'u hari-  yiiriirken civarda masa, sandalye, nota sehpasi (o derece) ne varsa
ka bir oyun yapan neredeyse her sey gitmis, yerine “magandayim ama hepsine takilan ve su an hatirlayamadigim tiirlii sebekliklere imza
para bende" misali havali grafikler, kullamssiz ama atraktif bir kontrol atan bir George'dan bahsedebilirim.
sistemi gelmis. En kotiisii de, sen sakralk karakterimiz George yemeden Ya da teknik hatalardan... Oyunun belli bir sebebe bagh goriin-
icmeden kesilmis, sessizlesmis, yasarmini oradan oraya bos koli tasiyaral meyen bir hata mesajiyla kendini kapatmasi, ekramin donup kalmasi .
siirdiiren bir sosyopata ddniismiis... Broken Sword 3'ii sevmek kolay de- ve mecburen sizin oyunu kapatmaniz (kaydedemeden elbette), siste-
gildi ama elimizden geleni yaptil. Oyunu bitirdikten sonra da, 6zledigi minizin kalitesine aldirmaksiniz oyunun yavaslamasi, farenin 6lii tak-
BS'yi bulamamis kirk duygulanmizi lus uykusuna yatirdik. Ve aradan ge- lidi yapmasi, dokularin kismen ya da tamamen kaybolmasi... Kalaba-
¢en iig yildan sonra nihayet uyanma zamani geldi. lik bir liste oldu ama emin olun ki oyunla biraz vakit gegirdikten son-

Drt numarall Broken Sword'umuz The Angel of Death, kendini son ra bunlan kabullenmekte o kadar da zorlanmiyorsunuz. iiginiz daha

teknolojiye adamis tasanmailar ve oyuncular agisindan balildiginda hayli  ziyade “yillar sonra eski tadi veren bir adventure ha, nihayet!" nok- ‘
cesur bir oyun. Uglincii oyunda yaptigi gelistirmelerin cogunu geri alan, tasinda talali oluyor. Giderek artan bir istahla oynamaya devam edi-

bugiine ait goriinme kaygisini bir tarafa birakip yerine ilk iki BS'yi sablon  yorsunuz. BS4'iin en iyi yani da bu, her haliikarda oynamaya devam
olarak kullanan, gercekten cesurca geri hamle yapan bir oyun. Goziiniiz, ediyorsunuz.




Manuscript (el yazmasi) sbzciigiinii
saminm ilk kez Broken Sword'de
duymustum. Ondan sonra da seri-
nin her béliimiinde karsima ¢ikma-
ya devam etti. BS4'te de durum de-
gismiyor. Oyun, aileden yadigar bir
elyazmasini mafyaya kaptiran Ann
Marie isimli alimli bir kadinin Geor-
ge'dan yardim istemesiyle bashyor.
Tehlikeli tarikatlar ve bunlarin ta-
rihsel baglantilan pesinde macera
tistiine macera yasamaltan coktan
vazgecip, sikici avukatlik isleriyle
para kazanmaya galisan George igin
bu cazip bir teklif. Direk basladigi-
miz macerada once canimizi, sonra
da elyazmasimi mafyadan kurtar-
maya calisiyoruz. lkisini de basarin-
ca, sira el yazmasinin sifresini ¢o-
ziip bahsettigi hazineyi bulmaya
geliyor. Sonraki durak, Istanbul!
Neredeyse biitiin hikayeyi agik-
lamisim gibi goriinebilir ama bu
sadece giris. BS4 son derece uzun
bir oyun. Cok sayida mekan: aras-
tirdiginiz, bir siirli bulmaca cozdii-
gliniiz, durmadan insanlarla ko-
nustugunuz, tikili kaldigimiz oda-
lardan gikmaya calistiginiz, tam ¢o-
ziim kullanmadan bitirmeye kalkar-
saniz cok uzun saatlerinizi harcaya-
cagimiz gerceliten uzun bir macera
var oniiniizde. En son Dreamfall'u
oynadigimda, “bir adventure igin
lusa sayilabilecegini” diistinmiistiim

7 Giizel hikaye

# Dzledigimiz tarzda bir oynams

7 Bol bol turistik gezi, siirliyle karakter
/Seslendirmeler de miizikler de nefis

* Save almadan ¢okmeseydin bari ya!

X Animasyonlar dokiiliiyor

% Fazla zor. Her seyi de biz akil
edeceksek(!)...
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B Yapim Revolution Software, Sumo Digital B Dagstim TH) ® Yas simn 72+ B Tiirkiye dagitias: Yok B Minimum Sistem 1,4GHz (PU, 256MB RAM, 128MB VGA,
RAM, 256MB VGA B Zorluk Tor @ ingil!zu gereksinimi (ok & Multiplayer Yok ® Diger sistemier - B Web www_broken-

Fe | ® Rahibelere dikkat. George onca
& ~ poligon arasindan gidip iz
§ goniil iliskilerini secebiliyor,

ama BS4'ten sonra oynasaydim “2. chapter yok mu??" diye
sayiklayabilirdim. iki oyunun uzunluk farki benle Jesuskane
arasindaki boy farkina esit...

Brolen Sword & birgok agidan serinin ilk iki oyununa
benziyor. Bu benzerliklerin basinda, cok merak edilen kontrol
sistemi ve arayiiz geliyor. BS1 ve 2'deki kontroller ldasik po-
int&click adventure kontrolleriydi. Burada da Gyle. Arayiiz ise
alabildigine sade. Bunun sebebi yapabiidiklerinizin cok az ol-
mas! degil, sistemin iyi kurulmasi. Her sey son derece basit...
Sadece oyunun ilk iki saatinde George'u kosturmayi basara-
madim, ona yamiyorum (cift tik degil, CTRL+ tik imis).

Oynanisla ilgili her sey de gecmisten geliyor. Beklenmedik
anlarda karsiniza gikacak eski yiizler, bir muhabbetin icine si-
ziveren eski anilar falan cok hos. Ayrica George yine gokbil-
mis, tasasiz, eglenceli karakterine biiriinmiis, Konusmayi se-
viyor ve sizi bol bol laf salatasi dinlemek zorunda birakiyor
ama sikmiyor. Oyundaki bulmacalar cidden zor ve her defa-
sinda “ya ama yaa!" dedirtiyor. (linkii cogunlukia bin defa
baktigimz bir yerdeki ufacik bir detayin icinde sakli oluyor ¢o-
ziim. Sahsen glinlerce takilip kalmamak igin tam coziime bas-
vurmak zorunda kaldim, yoksa hala ligiincii béliimde debele-
niyor olabilirdim, incelemeyi Balurkéy'den yaziyor da olabilir-
dim.

Eski bulmaca tarzina eklenmis tek yenilik avucici bilgisa~
yarimiz. Belli problemleri asmak icin (telefon numarasi bul-
maktan bomba imhasina kadar) bilgisayanmizla bazi online
sunucular hack'lememiz gerekiyor ki bu bash basina bir oyun
gibi... Bu arada BS3'iin kutulan it, iist iiste diz tarzi sonu gel-
meyen hamalligl tamamen bitmis sayilmaz ama cok daha an-
lamh ve makul miktarda kullanildiklarina emin olabilirsiniz.

B54'te beni en memnun eden sey ise eski ses ve miiziklerin
geri dénmesi oldu. Siradaki isimizin ne olduguna ve ciziime
dair hicbir ipucu vermemesiyle meshur ilk iki BS'nin bir 8zelli-
gi, siz dogru hamleler yaptik¢a degisen miizigiydi. Saatlerce
bir bulmacada talildiktan sonra bu miizigin arka planda ha-
fifce calmaya basladigim duyunca iginizi huzur kaplardi. 0
duyguyu yeniden hissetmek pek bir hosuma gitti.

icinde tonla gevezelik ve gbren gozler tarafindan fark
edilmeyi bekleyen tonla ayrinti olan boyle bir oyun igin daha
sayfalarca yazabilirim ama béyle bir sansim yok. Tek bir ciim-
leyle siyleyeyim: Eski adventure'lar iyi-kdtii demeden tiim

yanlanyla ozliiyorsamiz The Angel of De-

ath'in kanatlanina atlayip hasret gidere-
bilirsiniz ama “zaman degisti, e tabii (e-
likk de degisti" diyorsaniz bu oyun feci

halde goziiniize batacak. @

Serpil Ulutiirk serpil@level.com.tr

Oyun gikmadan dnce ok fazla reklami yapilmadi-
g igin BS4'in kapsamini ve Gzelliklerini agikla-
mak biiyiik oranda “tahmin gurulan”na kaidi ve
sagdan soldan okuduklarima bakiiirsa bir siirii
insan da bunlan dogru bilgiler olarak kabul etti.

1. BSy de ilk iki oyun gibi 2D olacakmus,
¢izgi-film tadinda. Siiper!
Yanlis. Oyun, bir 6nceki bolim The Sleeping Dra-
gon gibi ii¢ boyutlu ama gorsel olarak dnceki
oyunlara ¢ok daha yakin. 2D hissi verebilmek icin
tum planlar elle ¢izilmis. Bu agidan yine de siiper!
2, Tamam belki de 3D'dir ama yeni ne-
sil ses ve goriintii teknolojilerine hig
yatinm yapilmayacakmis.
Sen Oyle san, yapild bile... BSk, Philips'in gelis-
tirdigi amBX sistemini kullanan ilk oyun. amBX
ise oyundaki sesleri, isik efektlerini, riizgdn ya da
Isty) bizzat odaniza tasiyan bir sistem. Yani gerekli
donammlan ahyorsunuz (fan, hoparlor ve isik se-
ti) ve oyun sirasinda 151k, ses ve hava degiisimleri
bizzat odaniza yansiyor (alet yagmur ve kar yag-
diramiyor ama riizgdr ve sicak hava yapiyor).
3. Nico Glmiis, George baska kizlara ya-
zilacakmis.
Nico'lar 8lmez! Oyunun basinda bir siire Ann Ma-
rie ile takilacagiz ama Nico yine maceramizin de-
Bismezleri arasinda,
&. George'un higbir ise yaramayan
ugurlu kdmiir parcas geri doniiyormus.
Komiir pargastyla golf sopasint bir tutuyorsaniz,
dogru. BS2'de George'un anlata anlata bitire-
medigi o kbmiiriin yerini bu kez katlanabilir
(ama bazen katlaniimaz hale gelen) bir golf
sopast aliyor.
5. Oyunda istanbul yokmus.
Bu hurafeyi ben uydurdum, kabul ediyorum ama
bir sekilde oyun iginde istanbul'a gittigimizi, Top-
kapi'dan sanat hirsizigl yaptigimizi belitmem ve
sbzde beliboy'umuz Mevliit'le bekgi kipegimiz
Zeki'yi anmam gerekiyordu.

2,6GB HOD M Unerilen Sistem 2GHz CPU, s1ZMB

sword.cony B Alternatif The Longest lourney: Draamfall



FPS

Juarez kimi ¢aginyor?

ok uzaklara gitmenizi istiyorum. Her seyden arinin, diiniin acisin-

dan, bugiiniin korkusundan, yarinin endisesinden... Su an bir

dergi sayfasina baktiginizi unutun, Level sizin icin bir sey ifade

etmesin bir siire igin. Siyah ya da beyaz, bir renk(sizlik) secin, on-
dan baska higbir renk kalmasin 151§1 yansitacak. Zihninizdekileri bir kenara
itin, asil gercek ortaya ciksin. Boslugun kiitlesi, sessizligin sesiyle dolsun
iciniz. Sonra hayal etmeye bagslayalim hep birlikte.

SiYAH VE BEYAZ

Bir oyun diistinlin. Tutorial béliimii sizi kendinden sogutmak igin her seyi
yapsin. Gereksiz bir zorlukla ambale etsin sizi, adeta “beni oynamana hig
gerek yok!" desin. Bir oyun diisiiniin, ana kahramanlarindan birinin kac-
maktan baska yapabilecegi higbir seyi olmasin, bir de iistiine oOyle bir ses
tonu ekleyin ki adama kaptiginiz gicik katlansin. Sagma boliim tasanmlan
yliziinden kafanizi masalara vurun, garip akrobasi gorevleri yiiziinden Hu-
go oynadigimizt sanin, kiifredecek kimseyi bulamadiginiz i¢in hayali "Tol-
gahan Abi'ler” yaratin. Gegemediginiz bliimler icin etrafinizdakiler teker
teker monitoriiniize kafa uzatip “Sen bu isten anlamiyorsun galiba" desin.
Sonra kafanizdan bir not verin bu oyuna. 0 notu bir yerlere yazin, ilerde
lazim olacak.

simdi tekrar o bosluga dénmenizi istiyorum. Uzakiardan gelen o ¢agr-
ya kulak verin. ¢agrinin ne oldugunu fark edin. Cagn, boslugun gagrisi.
Hig'in hep'e kars zaferi. Hig'in hep’i igine almasinin ilani... Yeniden bo-
salttiginizda zihninizi, yeniden o engin duyguya ulastiginizda, tekrar hayal
edelim...

Oyle bir oyun diisiiniin ki, yillardir alamad:giniz o essiz Vahsi Bati duy-
gusunu yeniden tattirsin sizlere. Aksiyon sahnelerinde bir an olsun diisme-
sin temposu, ¢ok yaratia fikirlerle ¢iksin karsiniza, sasirtsin. Hicbir seyden
gergek anlamda emin olamayacaginiz bir senaryosu, ¢ok karizmatik ve ye-
tenekli kahramaninin etrafinda donsiin. Simdi bu oyuna da bir puan ve-
rin.

30..0 2.0.-10...

simdi uyanin. Hayal aleminde yasiyorsunuz. Hayatta siyah ya da beyaz
yoktur, bunu biliyorsunuz. Gergek gridir. Bazen pembe, zaman zaman mor
ama hep kizil. Call of Juarez de &yle. (ok renkli. Bazi renkleri sevmiyoruz.
Bazilarma tapiyoruz. Call of Juarez, oynayan! sizofren eden, -insafli olalim-
icimizdeki sizofreniyi aciga ¢ikartan bir oyun.

Gun incelememi hatirliyor musunuz? Liitfen gercekei olalim, benim bile
hatirlamak igin 2006 Ocak saytsint elime almam gerekti. Bakin hazir laf
acilmisken “Desperados 2 incelemeni hatirladik.” derseniz onu anlayabili-
rim, ne de olsa daha birkag ay oldu sadece. Simdi biitiin bu oyunlarr be-
nim incelememin bir sebebi olmali. Ayn tiir degiller: Birincisi 3. sahis aksi-
yondu, ikincisi bir stratejiydi aksiyon esintileri tasiyan, bir tiirli bahsetme-
ye baslayamadigim son oyunumuz ise bir FPS. Peki, nedir bu biitiin Vahsi
Bati oyunlarinin bende toplanmasinin sebebi? Oyunlar gikmadan 3-4 ay
Gnce Sinan'i mail bombardimanina tutmam? Gun incelemesinde Vahsi Bati
hayranligimi daga tasa duyurmam? Belki... Sebebi her ne olursa olsun,
dergide online editoril, strateji ustasi, FPS hastasinin yanina bir de Vahsi
Bati'cl eklenmis oldu.

Outlaws’u, ona hayran kalacagim bir zaman diliminde oynamadim
ben, teknolojisi maalesef ¢ok geri kalmisti. Ama farkindayim elbette, ya-
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rattig etki dyle biiyiik ki oyunun, iginde Vahsi
Bati gecen her yapim onla kiyaslanmaktan kur-
tulamiyor. Call of Juarez de, Gun‘in yarattig) ha-
yal kinkhgindan sonra, kitlelerin *Outlaws”
beklentisinin iizerine gevrildigi oyun oldu ve bu
beklentiyi karsilamaktan Gun'dan cok daha ba-
sarnili oldugunu da sdyleyebilirim.

IKI KISILIK DEV KADRO

iki kahramanli bir oyun Col. Birinci kahramani-
miz Billy Candle adinda yan yerii yan beyaz bir
geng. Saklanmak, kagmak, bir de saga sola kir-
bag firlatmaktan baska pek bir yetenegi yok. Bir
kaybeden Billy, ses tonu bile buna uygun ve bu
ruh halini oyun boyunca hissedecek, cogu za-
man sinir olacaksiniz -bu tiplere 6zel bir zaafi~
niz yoksa elbette-. iki senelik ayriliktan sonra
evine dondiigii giin {ivey babasi oldiiriiliiyor ve
ona yine kagmak diistiyor. (iinkii pesinde bir
Rahip var.

ikinci kahramanimiz Rahip Ray. Kardesinin,
yani Billy'nin iivey babasinin 8ldiiriilmesiyle in-
tikam igin yollara diisen ve kendisinin “Tann
tarafindan secildigine” inanan bu adam, miit-
his bir silahsdr. Silahla yapabildigi seylerin ne-
redeyse sinin yok. Diinyayi kétiiliikten arindir-
mak igin “Tann’nin 6fkesi”ni kustugunu sOyle-
yen Ray, kardesini Billy'nin &ldiirdiigiinden
emin ve ona ulasmaya calistigl yolda kendisi de
eli kanli bir katile déniisiiyor.

Oyun tam ortasindan ikiye ayriliyor aslinda.
Billy'i ySnettigimiz, tamamen gizlilik icinde ha-
reket ettigimiz, aksiyona neredeyse hi¢ dalma-
digimiz, ¢ogu zaman akrobatlikla ugrasip kafa-
mizi goziimizii yardigimiz béliimler var bir yan-
da. Bu béliimler maalesef sikici, ¢linkii gercek-
ten sirf yer doldursun diye konmus birgok go-
revle dolu. Mesela 8. béliimde, tavsan avla-
makla yiikiimli Billy. Haydi Tutorial’a koyun
anlarim bdyle bir gérev, ama 8. béliime gelen
bir oyuncunun karsisina boyle ¢ikmak hig de
akillica degil.

Diger yanda ise Ray'in gorevleri var. Aksiyo~
nun bir an bile dlismedigi, kursunlann havada
ugustugu, Vahsi Bati'nin o tarif edilemez at-
mosferinin her yaninizi kapladigl, ¢illerde,
trenlerde diiellolarin yasandigt, at arabalarimi

K
g r ey

kovaladiginiz gérevler bunlar. 0 kadar keyifli ve senlikliler
ki, gercekten bir Clint Eastwood filminin icindeymis gibi
hissediyorsunuz kendinizi.

Baz bolimierde ilging bir yontem izlemis yapimailar.
Once Billy'le bir yerlere geliyoruz. Ve bgliim sonunda,
karsimiza Ray gikiyor. Bir sonraki b6liim, Ray'i ydnetiyo-
ruz ve az dnce karsilastiklan ana nasil geldigini goriiyo-
ruz, daha dogrusu Ray'i oraya getiriyoruz. Simdi bu ilging
bir deneyim elbette, 6nce siiriine siiriine gectiginiz me-
kénlardan sonra her tarafi kan golii haline getirerek ge¢-
mek. Ancak bir yandan da yapimcilanin tembelligine isa-
ret ediyor: Bir tane harita ¢iz, sonra daha degisik bir bo-
Ilim tasarnimi yapmamak icin ayni haritada bir béliim da-
ha oynat. Techland numarasini yapmis ama buralarda
pek yemiyorlar bunlari, benden séylemesi...

GUNES HEP BATI'DAN ALCALDI

Chrome motoru kullanilarak yaratilan, teknolojik agidan
¢ok listiin olmasa da atmosfer yaratmada cok basarilt
olan grafikleri var oyunun. Gayet dolu bir Vahsi Bat go-
riintiisii var karsinizda: Kanyonlar, vadiler, nehirler,
képriiler, madener... Belki 1-2 tane daha kasaba b&liimij
koyulsa ve biraz gesitlilik yaratilsa daha iyi olurdu ama,
bu hali de Vahsi Bat1 hayranlarini memnun etmeye yete-
cektir, Ayrica kahramanlarimizin 6liim animasyonlari,
benzerini gérmedigim kadar iyi yapilmrs.

Atmosfer seslendirmelerle de destekleniyor. Her ka-
rakterin karakteristik bir sesi var ve bu sesler teknik agl-
dan kusursuza yakinlar. Ancak maalesef miizik ¢ogu za-
man stnifta kalyor. (ok az sayida tema var ve bunlarn
¢ok az1 atmosferi tamamiayici nitelikte, Gzellikle Billy bo-
limlerinde calan “gerilim" miizigi ve benim Billy'nin “kil
tily” pesinde dagda kostugu bolimii gecememekteki 1s-
ranm ofis ahalisinde toplu bir infiale sebep oldu.

Eksikleri olan bir oyun Call of Juarez, “keske"leri ise
daha ¢ok. Keske Billy ve sagma sapan gorev tasarimlan
hi¢ olmasayd, keske biitiin oyunu Ray'le oynasaydik.
Ama suna da emin olun ki, bdyle keske'li ciimleler kura-
bilmemin sebebi, Ray'i yonettigimiz béliimlerin baska
herhangi bir Vahsi Bati oyununda gbriilmemis kadar iyi
olmasl. 0 atmosferi o kadar iyi sagliyor ki, tek basina
oyunu kurtarmaya yetiyor Ray. Ustelik oyunun sonundaki
Billy béliimleri de, adventure duygusunu éne gikardigin-
dan keyif vermeye basliyor. Ve oyunun sonu ger¢ekten
etkileyici bitiyor. Oyun boyunca kafayi siyirmis gziiyle
baktigimiz Ray'e, oyun sonunda bir kiyak geciyor Tech-
land,

B
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Oyuna verdigim puani, asil ola-
rak Ray'li béliimlere verdigimi tekrar
hatirlatayim, sadece Ray olsayd LE-
VEL HIT'in asagisinin kurtarmayaca-
gin1 da belirteyim. Zaman zaman
sabrinizi zorlayacak bir oyun Call of
Juarez, dzellikle ilk b6limiine daya-
namama ihtimalinizin ne kadar
yiiksek oldugunu biliyorum ve “god
mode"u agmanizi anlayisla karsiti-
yorum. Eger bu tip zamanlarda ira-
deli olursaniz, Call of Juarez cok stk
rastlanmayan bir oyun deneyimini
ve atmosferi yasatacaktir size, emin

olun. @

Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr

+ Filmlerdekine gok yakm bir
Vahsi Bati atmosferi.
+ Ray'in bélimleri heyecan kasirgasi
seklinde gegiyor.
v Senaryo cok detayli.
+ Seslendirmeler kaliteli.
X Billy'nin gérevleri cok zorlama olmus.
X Mekanlar daha gesitli olabilirdi,
aym haritada iki kere oynamak sikiyor.
X Miizikler ok yetersiz.
X Gereksiz bir hayvan katilami var.
X 0ldukga kisa.
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Gercek Zamanh Strateji

.. akti geldi degil mi? Ne de ¢abuk Efendim, havalarin sogumasindan da anlasila- stiphelerim var. Zira ikinci Diinya Savasi
v ge¢ti zaman?

FACES OF WAR

Ug giinliik diinyada birbirimizi kirmaya deger mi?

W -Bence buraya gittiter,,,
~Hayir, hayir bence su tarafa gittiter.
- Bence hepimizi eltiler!

gamurlu botiar, kesmekes, rezillik...

3 B Alin size savasin yiizi; patiamis
su borulan, ¢atlamis kaldinimlar,

cag tizere gene ikinci Diinya Savasi temal) oyunlarin stratejilerinde (DV markasini aramak ben-

Oyleyse cayimdan bir yudum, mevsimine girmis bulunmaktayiz. Balkanlardan ge- de kronik bir hal ald.
simidimden bir lokma, memleketimin ha- len soguk hava dalgasi her sene Ikinci Diinya Savasi

vasindan son bir nefes alayim, Sonra séz, oyunlarini iilkemize getirir, bir kdse sicak corba, bir BROTHER IN ARMS EZGILERI
de ikinci Diinya Savasi oyunlar sonbaharnn degis- FoW, Panzers gibi saf, su katilmamis bir
Bakma Gyle bana ne olur. Her sey hazir, mezi olur. Sakin yakiniyorum sanmayn, zira Si- askeri strateji. Birim basmak ya da bina
bir alinmadik heléller ve bir de hatiralar. nan‘dan bin bir rica ile Faces of War'i almis bulun- kurmakia ugrasmadan kendimizi catisma-
Onlar da geridekilere nagiz mirasimdir ka- maktayim (Gﬁk_er'den hizh davranarak). Aylardan nin ortasinda buluveriyoruz. Catismalar
beri elime ikinci Diinya Savas: temali, adam gibi bir belli mevzileri ele gegirmek iistiine kurulu.
strateji gegmediginden biinyeme ilag gibi geldi di- Oyundaki her tiir materyali kendimize siper
oyunudur bu... Geri dénemem belki, ama yebilirim (tabii OlgaY FoW oynamaktan, Company of edebiliyoruz. Bir siperden diger sipere hiz-
bu sézdiir sana Sinanim, ¢tkacagim yola...” Heroes'a dalma sans) bulamad heniiz - Sinan) . lica ilerlemek, diismani kusatmak ve hizla
OlgaY'in “Sinan ver de su Faces of War'i Ama dozaj ve kalite bakimindan Codename Panzers imha etmek temel yapiy olusturuyor. As-
ile ayni etkiyi yapip yapmayacagi konusunda ciddi Iinda bize diisen sadece askerlerin gitme-

¢tkacagim yola.

lan.
Ne itk ne de son ikinci Diinya Savas:

oynayalim hele” adli kasidesinden...

B Cocuklar, lisenmeyip zile mi b ydil
Bidyle topla kaps mi calinie?

B Hakemler de sahaya qikti. Hava agik, zemin miisait,
Milli mars okunduktan sonra talumiar maga bastayacak.

AR
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TAKIM KURMA SANATI

Agw Makineli: Bir takimda en az bir adet agir makineli piyade olmall. Tercihen MG-34 ya da MG-42 gibi fazlaca cephane
alabilen silahlar tercih edilmeli (Browning ise cok daha sukela olacaktir, ancak onu kim piyadeye vermeye kiyabilir ki). Yogun
4 ates destegi bir takimin bel kemigi olacagindan takim kurmaya bu simifla baslanmalidir,

Neskin Nisana: Her takimda bir tane olmasi yeterlidir. Niceliginden ok niteligi nemli oldugundan takimdan evvel olay ye-
rine intikal ettirilmeli, evlerin {ist katlanndaki ve tanklanin tepesindeki agir makinelilere kuruimus savunmasiz diisman piya-
deleri siiratle etkisiz hale getirilmelidir. Bir adet diirbiin ve makineli tiifek her ihtimale karsi sirt ¢antasinda bulunduruimah,

= Saldin Birimleriz Bu arkadaslardan bir takimda iig ya da bes tane olabilir. Ellerinden makineli tiifegi ve baslanndan migfer-
lerini eksik etmeyin. Bol bol kursunla besleyin. Yanlarinda bolca da el bombasi olsun. Anti-Tank tiirii bombalan tercih edin.
5 Boser tane de ilk yardim cantas: attrk m1 saldirt timimiz hazir demektir.
Anti-Tank ve Alev Timleri: Anti-Tank gorevini bir adama bazuka verip tek bir kisiye indirmektense, her bir tim elemanina
anti-tank bombast vererek ¢5zmek daha mantikli ama gene size kalmis. Alevler ise kisa mesafede oldukga etkili birimler
ancak hem uzun mesafede islevsizier hem de kullanimda gok riskliler. Gene takima almak ya da almamak size kalmis.

leri gereken mevzileri belirlemek. Aynen Brothers
in Arms da oldugu gibi dogrudan diismani hedef
almak yerine, ilk 6nce saglam bir mevzi buluyor,
diismaru yogun ates giicii ile sindiriyor, varsa ikinci
bir takimla geviriyor ve islerini bitiriyoruz. Ahstigi-
miz adam adama catismalardan biraz farkh. Ayrica
istedigimiz zaman birimlerimizin atislarini yonetip,
kendimiz ates acabiliyoruz. Buniar da tiiriin ya-
pimcr 1C'ye has yorumiari.

Ama degismeyen kliseler de var tabii. Mesela
béliimlerin basinda belli miktarda birim verilmesi
ve bunlann boliimlerde énceden belirlenmis ol-
masl... Panzers'de en ¢ok sevdigim 6zellik, boliim-
lerde ilerledikge birimlerimizin niteligini ve niceli-
gini segmemizdi. FoW'da maksat azla zoru basar-
mak oldugundan elimize en fazla 18-20 kisilik bir-
likler tutusturuluyor. Zaman zaman etrafimizda
siirii sepet miittefik birlikler oluyor ama belli bir
kontrol limitimiz oldugu igin onlan yénetemiyoruz.
Ancak sapir sapir adam kaybetmeye baslayinca ara
meniideki “Call for ally” 6zelligini kullanarak bu
miittefik kuvvetlerinden yardim alabiliyoruz. Bu da
gayet sorunlu bir sistem.

AZICIK ROL YAPALIM

Sira geldi FoW'un en can alia dzelligine. Baylar,
bayanlar FoW'da belli asker sinrflari yok! Her aske-
rin kendine ait bir envanteri var. Envanterde hangi
silah ya da cephane varsa askerler ona gore bir rol
iistleniyor. Bu noktada da FoW, Panzers'den kesin
olarak ayniliyor diyebiliriz. Hatirlarsaniz Panzers'de
piyadelerin belli siniflari vardi ve bélim icinde bu
siniflar degistirilemezdi. Mesela her askerle bostaki

B Itag defa siyleyecefim buraya
araba park etmeyin diye?! Rotatataaaaa!

bir tanki ele geciremezdik. ille de géreve baslar-
ken yanimizda belli sayida tank miirettebat ol-
mas! gerekirdi. FoW'da boyle bir olay yok. En-
vanter sistemi oldugundan standart bir piyadeye
ne verirsek, ya da neyin igine bindirirsek, rolii
oyun icinde gercek zamanh olarak degisiyor. Yani
bir piyadeye keskin nisana tiifegi verdigimizde o
artik sniper oluyor. Kursunu bitince de yerden ya
da diisman cesetlerinden miihimmat arayisina
giriyor ve kendi roliinii kendisi belirliyor. Ya da
bos bir tanka normal bir piyade soktugumuzda
artik o tank mirettebat) oluyor. Bu esneklige
sapka ¢tkartiyorum.

BjR TABURU 88'LiKLE

DIZE GETIRMEK

Envanterlerdeki gesitlilik de gayet yeterli. (esit
cesit agir makineliler (efsanevi Browning de da-
hil}, anti-tank silahlari, el bombalari, tiifekler ve
diger bir siirli vir zir... Bunlanin Alman, Rus,
Ingiliz ve Amerikan ordulan igin muadillerinin de
oldugunu hesaba katarsak cidden genis bir cep-
hanemiz oldugunu s6yleyebiliriz. Bunun haricin-
de tagsitlar da en az silahlar kadar cesitli. Ama en
cok sabit toplar ve ugak savarlan begendigimi
itiraf etmeliyim. Ugak savarlar piyadeleri, toplar
ise toplu birlikleri ve zirhlilan affetmiyor. Ozellik-
le 88 mm toplarin altini gizmek istiyorum. Giizel
bir yere tezgdh agtiktan sonra ¢ok rahat savunma
yapiliyor.

Top mermisi ile vurulan bir manga itk dnce
afallar ve yari baygin bir sekilde etrafa sagihir.
Sonra kendini toparlar. Ancak ya migferi ya da

elindeki silah

¢oktan iizerinden
ucup gitmistir. Bu
¢aresiz durum es-

Level Karnesi

+ Yeniliki envanter sistemi
« (arpia fizik motoru
+ Hig bitmeyen aksiyon
+ Taktiksel oynamis ve etkileyici ¢atismalar
X Kendini tekrar eden miizik
X Zayif seslendirme
X Vasat boliim ve gorev tasarimlan
% Ara meniiye itinayla saklanmis
aksiyon komutlan

0 i
o 3 & 5
Oynanabililik ¢ :+ 2 3 4 5
Multiplayer BESTERIEB S e
Eglence @ ™A 31 G

BIR DYUN

nasinda da keklik gibi avlamir. Bastan
asagl agir makinal, keskin nisana tiifegi,
ilk yardim ekipmani ve anti-tank bomba-
lari ile donattigim takimimin bir top mer-
misi ile darmadagin olmasina, migfersiz
ve silahsiz oradan oraya kosusturmasina
hayli liziilmiistiim (ama en ¢ok oyunun en
civcivli yerinde benzini biten Tiger'ima
liziilmiistiim, o da ayri). Ama oyuna ¢ok
tath bir gergekgilik kattigr kesin. Ayrica ka-
fasin bir cesetten aldigi Alman migferini,
eline bir agacin dibine savrulmus olan
buldugu bir baskasinin tiifegini alan as-
kerler gérmek, oyuna olan saygintzi artti-
ryor.

YEMISIM SAVASINI

Yine de Faces of War, sevmesi zor bir
oyun. Bir kere, 2. Diinya Savast konulu
stratejilerden sikilmamis olmaniz gerek
(ben sikilmam, stkilamam) Envanter sis-
temi, fizik motoru, dogrudan hedef kon-
trol sistemi ve bunun gibi onlarca irili
ufakl artisini sayabilecegim halde “su
bolimi muhtesemdi” demek icimden
gelmiyor. Qyun teknik agidan ok iyi ol-
masina karsin boliim tasarimlarindaki
kithk yiiziinden potansiyelinin yarisini bi-
le oyuncuya hissettiremiyor. Brother in
Arms tadindaki heyecanh ¢atismalari,
Commandos gibi ince taktiklere izin ver-
mesi, Codename Panzers kadar ciddi oy-
nanisi ile cok daha iyi bir yeri hak ediyor-
du oysa. Tek tesellim su haliyle bile iyi bir

oyun olmasi. @

Olgay Ertez olgay@level.com.tr

W Bir National Geographic belgeselindeki haplan da ceylana

aynen boyle pusy kurmustu...

Da bu ne bigim kaplan?

e e
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Leve forte

na
Ovunlardan sonrd, ok karnt

\ \ Sefik “Rocko” Akkog
4 ) rocko@level.com.tr

ROCKO'NUN GUNLUGU

Diinyadaki World of Warcraft ve Auto As~
sault oynayan Tiirk nifusuna yaptigimiz
katkidan mutluyuz. Ama iki aydir siiren
devasa online furyamiza bu ay ara veriyo-
ruz.

Ekim ayinin en 8nemli materyallerinden
biri Company of Heroes demosu. Su an
itibariyte piyasada da bulabileceginiz
oyunu satin almadan Once test etmek ve
sisteminizin performansini gérmek isti-
yorsaniz, DVD'deki devasa boyuttaki de-
moyu denemenizi dneririm. Tabii ona da-
lip DVD'deki diger demolarimizi da unut-
maymn: F.E.A.R.: Exraction Point, Joint
Task Force, Warhammer 40.000: Dawn of
War - Dark Crusade.

Bircok okurdan gesitli yama ve mod istek-
leri aliyoruz. Tiim bu istekleri karsilaya-
masak da birer materyal ile goniil almaya
cahsalim istedik, Mod bdliimiimiizde
FarCry i¢in hazirlanan ve PlayStation 2’nin
en lyi oyuntarindan Ico'yu andiran igeri~
giyle Tuesday & Ark modunu bulabilirsi-
niz. Yamalar bdlimiimiizde ise Battlefield
2'de biyiik degisiklikler saglayan 1.4 ya-
masina yer verdik.

DVD igerigi disina ¢iktigimizda ise Mart
ayinda dokuzuncusu diizenlenecek Inde-
pendent Games Festival hakkindaki yazi-
mi ve festivale katilan oyunlardan bazila-
rinin tanitimlarint bulabilirsiniz. Onimiiz-
deki aylarda festivalin ana kategorisinde
yarisacak oyunlari (D ve DVD'mizde bula-
caksiniz. W

BIZE NASIL ULASABILIRSINIZ?
DVD ile ilgili biitiin soru ve sorun-
larinizi levelcd@level.com.tr adre-
sine iletebilirsiniz

OYUNLARA CAN VEREN BOLUMfi

F.E.A.R.

| “fontrolsiiz giig ve duvara yedirilmis
diisman™ adli calisma.

F.E.A.R. duyuruldugu tarihten itiba-

ren bircok oyuncunun dikkatini cek-
mis ve takip listesine girmisti. Gorsel kali-
tesi, konusu, son donemlerin popiiter “kii-
¢lk kiza dayali korku" temasi ile ilgi ceken
oyun, piyasaya ¢iktiktan sonra da o giine
kadar gortilmemis yapay.zeka seviyesi ile
hem begeni topladi, hem de zaman zaman
zorjugundan sikayet ettirdi. Sonunda bir
sekilde bu oyun da tiiketildi ve tozlu raflar-
daki yerini.aldi. Ancak oyunun sonunu ge-
tiren gogu oyuncu tek bir fikre kapdiyordu;
"cikmasi gereken bir ek paket olmah".

Bir yil once piyasaya ¢ikan ve
F.E.A.R.'In bu ek paketi, Ekim ayinin sonu-
na dogru piyasada olacak. Ekim DVD'sinde
de ek paketin:demosuna yer verdik. Ancak
oyunun yapimcisi Monolith hem aradaki bu
boslugu degerlendirmek, hem de oyuncu-
larin F.EAA.R'In_multiplayer tecriibesinden
mahrum kalmalarin: engellemek icin FEAR
Combat ile yeni bir ¢ikis yapti.

Agustos ayinda duyurusu yapilan ve bir
hafta gibi kisa bir siirede yayinlanan FEAR
Combat sadece multiplayer icerikli bir oyun.
Ustelik cok 6nemli bir ozellige sahip; licret-
siz! Piyasaya siiriilen bircok oyunu multip-
layer olarak oynamak igin orijinaline sahip
olmak gerekiyor. Uikemizde de orijinal
oyun Kiiltirliniin su ya da bu sebeple pek
yaygin olmadigini diistiniirsek FEAR Combat
tam bir piyango.-Byunu oynayabilmek igin
www.joinfear.com adresine girerek 1.8 GB
boyutunda bir download yapmaniz gereki-
yor. Sonrasinda ise sitenin gereken bolii-

Biraz da birbirimizi korkutalim

ﬂ
ComBaY o

miine girerek Ucretsiz “key” talebinizi ya-
pabilirsiniz. Bu "key' kurulum sirasinda
sizden istenecek.

Biraz da oyunun iceriginden bahsede- 3
lim FEAR Combat asil oyundaki multiplayer [
ozellikleriigermesinin yaninda ekstra hari= g..
talara da sahip. Baylece sadece
F.E.A.R."dan sokiiliip-alinmis bir multipla-
yer mod-olmaktan biraz olsun siyriliyor.
Oyunda 19 haritanin yani sira Slowmeo De-
athmatch, Team Deathmatch, Slowmo Te-
am Deathmatch; Elimination, Team Elimi-
nation; Capture the Flag, Slowmo Capture
the Flag ve Cantro! dahil olmak iizere 10 :
multiplayer mod bulunuyor. Harita ve mod
konusunda getirilen:yeniliklerin aksine si-
lah yelpazesinde herhangi bir'gelisme yok. 8
Zaten bdyle bir ihtiyac da duymadim acik- §
¢ast. Son olarak FEAR Combat ve F.E.AR.
oyuncularinin ayni sunucularda oynama
sansina sahip oldugunu belirtiyor, sizi lc-
retsiz ve kaliteli bu multiplayer tecriibesine g
davet ediyorum, H

W (ok net giremeseniz de dilsmanima
kafa-gbz dalmis durumdayim,
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AYIN MODLARI

Bu ay Forte'de yer verdigim ii¢ mod da birbirinden basaril yapimliar,
Tamamianmus ve DVD'de yer verdigimiz tek mod olan Tuesday & Ark ve Fransiz yapimi Drawn to be Alive,
konulari, tasarimlar ve ézgiinliikleriyle dikkat cekerken, Knight of the Force ise bir Tiirk yapimi olmasinin

yaminda Jedi Knight'a sagladigi zengin igerik ile karsimiza cikiyor.

AVIN DEMOSMAOVDDE]

THeSOAY & aRT

Gefelsinim: Far Cry ve'1.3 yamasi ;
Hazirlayan: Tom Mountfort
Web sitesizYok

@, Far Cry igin. hazirlanan Tuesday & Ark modu kimilerl tarafindan

“4" PlayStation 2'nin en etkileyici ayunlanndan biri olan lco'ya benze-
tiliyor. Ito'yu anlatmaya bu satirlar yetmez ancak kisaca bahsetmek ge-
rekirse; kiiclik bir erkek gocugunu kontrol ettigimiz oyunda kafese kapa-
ulmis bir kiz buluyor, onu kafesten ve bulundugu adadan kurtarmaya

i Calisiyoruz.

Tuesday & Ark modu da bir kiz ve bir erkegin arkadasligl izerine
kurulmus. Modda erkek Karakteri kontrol ediyor ve lco'da oldugu gibi
kiza yol gbstermeye calisiyoruz.

Kurulum:
1) LEVEL DVD arayiiziinden kurulumu yapin.
2) “C:\LEVEL\Mods\Far Cry - Tuesday & Ark" dizinindeki Tues~

N T[] Be allve

#sinin: Unreal Tournament 2004
:11: SUPINFOGAME
tesi; httpliwww.drawntobealive.com/

- Drawn to be Alive modu UT2004 icin hazirlanan
. belki de en ilging mod, Adventure tiiriindeki
..modun hikayesi ve oynanisi gizlilik gerektiriyor.
Drawn to be Alive'da kagida cizilmis-¢ctp adam ben-
zeri bir karakteri'kontrol ediyoruz.-Aslinda kagit iize-
rinde kalmasi gereken bu karakter, bir professr tara-
findan.hazirlanan sihirli bir miirekkep'ile izilmistir
ve uyanmasi ile macerasibaslar:

i sebep; ates.

B KNIGHTS - [F - THe

Gereksinim: StarWars JedisKnight: Jedi Academy
Hazirlayan: Osman Giinyaz
eb Sitest: httpulwww. kotf.com/

§ 2003 yilinda piyasaya ¢ikan Jedi Knight: Jedi‘Academy icin bu ay
" tanitacagimiz mog bizden bir §@pim, Osman Giinyaz'in hazirladigr.
Knight of the Foreé' modu hem lirticindeshemide yurtdisinda oldukca
¢ gicekli; Ustelik heniiz tamamianmadan.
Buylik Bictitie tamam!aman'Knight of the Force ‘E‘r 4.
modu ile birlikte'aysna 70 Star Wars karakted, 100 .\ \
skin; 25 151 kiliewr8o harita, Jo-arad, filmlerde yer "
alan 30 yeni bilim ‘ve 70'n iizéfinde NPGekleniyar. - ,A-L
Listeye bakti@imizda oldukeca Zengin bir icerikle k@rsi - ¥
karsiya efdugdmilzu soyleyebilidmy dzellikle filme
sadik kalinarak hazirlanan bu icerik Jedi Academy’yi &
tekrar kurmarz igin fazlasiyla gegerli'bit neden:
Knight.of the Force bir yandan tekkisilik oyuriun
iserigini-zenginlestirirken diger yandan.multiplayer
moduicin de'yentlikler getiriyor. Modla birlikte gelen F
haritalanin timd:bot deéstekiiolacak. Boylece sunicl. /8

/A "

W Bir kagidi yok edebifecek bash

day&Ark klasorii-
nit Far Cry klaso-
riiniin icine tasi-
yin.

3) Diizglin kamera
acist ile oynaya-
bilmek icin modu
aymi klasdrde bu-
lunan kisa yol ile
galistirin. Eger Far
Cry oyununu ken-
di klasori disinda
bir yere kurduy-
saniz bu kisa yol- #
da degisiklik yap-
maniz gerekecektir. Kisa
gistirebilirsiniz. W

"

Bu ufak kagit karakterimiz yasadigimiz
diinyada kaybolur. Artik tek amact bu diinya-
dan kacarak kendi ¢izgi diinyasina geri dén-
mektir. Ancak bazi kesullar onun bu geri do-
nils cabasint zoriastirmaktadir; kiigtiktiir, ki~
riigandirve farkinda olmasa da pahali bir
miirekkepten yaratilmistir. Bu nedenlerle geri

& donmeye calisirken dikkatli olmasi gerekir.
B Ote yandan yapisi-geregi kolay sakianabilmesi

bulamayanlar ya da yeterli baglant: kalitesine ulasamayanlar botlara
kars: miicadele edebilecek. Multiplayer bslimii hazirlanirken dost ka-
rakterlerin birbirleriyle karsi karstya gelmemesine de dikkat edilmis.

Ayni zamanda Jedi Qutcast'i de destekleyen modun kurulumunda
hangi oyuna sahipsek bunu se¢me sansimiz.olacak. Modu kurduktan
sonra oyunu actigimizda artik yepyeni bir Jedi Knight oylnu bizi bekli-
yor olacak. &

W ltotf ile filmde izledigimiz birgok
sahneyi birebir oynayabiliyoruz.
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INDEPENDENT GAMES FESTIVAL

| Bagimsiz Oyunlar Festivall IGF, her vil diizenlenen ve ge[eneksel

'Halegelen bir festival. 6-9 Mart 2007 tarihleri arasinda doku=
zuncusu diizenlegnecek organizasyonun amaci, bagimsiz oyun ve mod.
yapimg/larina destek olmak, onlan tesvik etimek ve oyun plyasasing
biraz.olstin katkida bulupmak. Bu'vesileyle ier yil [GF tarafindan ¢e-
sitll kategorilerde para Odilleriin dagitidigyarismalar dizenleni-
yor.

IGF 2007 k@psaminda g ana kategoride yarsmak mimkiin. Bun-
lardamilkicotan ve 8 Eylubitibaniyle basvur|arn sona erdigh katecori
Ana Katégori olarak/isim lendiriliyer. Bag msiz yapimeilar tarafindan

N -

- P ety .

yapilan oyuniari yanstif kategorl icin IGF'e spn basvurt tadhing
kadar i oyun gonderilmis, Gectigimiz Raftalarda bwoyunlann timu
1GF resuil sitesinde yayalandi. Simdi calisma sirasijiiride. 141 oyun
tel tek incelenecek ve kazananlar belirlénecek:

IGF 2007'ye katilanag oyunun timiinl incefeme ve degerlendir-
me:sansim olmadifindan listeden rasgele sectifiim baz1 gyunlar( size
tanitmak istedimaAralannda gectiginiiz aylarda CD ve DVD' de yer
verdigimiz oyunlarin da bulundugu,listenin timinil merak edenler,
IGF'in rasmi sitesini (www.igf.com)iziyaret ederek tilm oyunlari de-
neyebilirler, W

S s e e = e o i g e e

FlzzBALh

Ny Diger ismi Professor Fizzwizzle olan Fizzball eglenceli bir bulmaca

l oyunu. Oyunda bir dahi olan Profestir Fizzwizzle's kentrol ediyoruz.

. Profestriimiiz her ne kadar dahi biri olsa da, bulurdugu platformlar

asmak igin bizim yardimimiza ihtiyac duyuyor. Biz de kazan-kazan
prensibl geregince bu yardirm cagrisifa kaesilik veriyoruz.
Demosu sinirli 6zelliklere sahip olan oyunun tam siirlimiinde 230'un

. dizerinde balim bulunuyor. Her biiliimde bir baslangig ve bir bitis kapisi
L var. Bu kapifar arasindaki cesitli engelleri asarak, zaman zaman da en-

gel olabilecek objeleri kullanarak diger kapiya ulasmaya calisiyoruz.
Oyunun kontrolleri oldukea basit. Demoyu Indirip begenenler, 27 YTl

- karsiliinda tam stiriimi internet izerinden satin dfabitirier”

Yapime: Grubby Games (Kanada)
Web sitesi; grubbygames.com
Yapim suresi: nay i

MARS TIME-EXPLORE

% 1GF'e katilan lIginc oyunlardan birl MarsTime-Explore. Oysnda
Marsgezegenine gonderilen biramac Kontrol édiyoruz. Amacimiz,
bize'venlen gorevier 1sigindagezegende yolialaral Griemli ve degerli
materyaller bulmak. Dahd sonra buldapamuz materyaller hakkinda'NA-
SAlya bilgi gtndererek Karsiigint almak.iilimkiin. Mais'ta*hayatolop al-
madigini bulmak da‘bu ayun; sayesinde bizim gorevimiz gluyor.
Yapima: Wipking Entertainment (Cih)
waww. marstime.net
Yapim sliresiro ay ®

Web Sitesi:
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RaClnG PITCH

) Katimalar arasinda
S it gtomobil yaris
oyunu oldugunu sdylesem
sasirmazsimiz herhalde.
Ancak daha dnce biyle bir
yansoyunu oynadi@inizi
sanmiyorum.. Racing Pitch
yapimalar genellikle Klav-
‘ye ve mouse’a hapsolan PC
oyunculanna yepyeni bir
oypanis Sistemi suntyor.
Oyunda parkuea sabitlenen
ve yol¢lzgisi belliolan bir otomoebili kontrol ederek parkurian en kisa
stirede bitirmeye cahsiyoriuz. Bunun icin tek kontrol aracimiz ise mikro-
fon! Dyundakifarkli ses frekanslarina sahip karakterlerden birini secerek
yarisa bashyoruz, Baslama Isareti verildiginde sesimizi arttirarak arac-
m (21 hizlandinyoruz, Viraflan deha rahat alabilmek iginse sesimizi azal-
tarak hrzimizr azalttifimiz oyun, bu oynanis sistemi ile biiyiik-odiiiti ka-
zanamasa bile: kesinlikle Gzel bir 6diil almah diye dilsiinityorim. Siz de
gyunl indirerelk motor sest cikarmakta ne.kadar basanl oldugonuzu test
edebilirsiniz,

Yapimict: Skinflakei{Fintandiya)

Web sites!: skihfla ke. comigames/pratatypes

Yagimesiiresiztay:l

- e e = B i -

BanG! Howby

P Festivale katilan oyunlar arasinda birgok-online ayun da yer aliyor.
L‘r—s" BUnlardan birl de taktik strateji tizering kurulu, Vahsi Bat temalh
ve eglenceli,bir oyun olan Bang! Howdy. Su siralar (icretsiz beta kayitian

rak oldukea renkli ve eglenceli bir yapim elduzunu styleyebilirim.
Yapuncy: Three Rings Design (A.B.D.)
Web sitesi: www.banghowdy.com
Yapim silresi: 16.ay W

ara

4

acik ofan oyun Windows, Mac 05 X ve Linux platformlan icin'gelistiriliyor,
Heniiz depeme firsati bulamasam da oyunun ekran gdflintiilerine baka- §
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AVEYOND

ﬁ j Klasik RYO oyunlar tarzinda Raziflanan Aveyand, Orta Diifiya te-
Ll mah bir oyun. Oyunda Orta DUnya'da yol alacak ve karsimiza cikan
canavarlarla savasatagiz. Elbette bu siirecte esas alan, alacagimiz 60"in
tzefinde gorevi basapyla yerine gétirmek. Aveyand igin yapimeilar tara-
fiadan 50 saatin lizefinde oynama’siresi vaat ediliyor. Oyunun hikayesi
ise kisaca soyle; Oyunup-diinyasinda yer alan Ahriman adindaki tanr,
kottiltiklerin ditnyaya gecisini saglayan kapiyi acar. Bu kamdan gecen
sayisiz zararfi ganlr da Aveyond'd tehdit eder. Amacimiz-Ahriman'l ve

neden oldugl saldifan durdurmaktic,
Yapimecl: Amaranth Games (A.8.0.)
Web Siteskmminsaveyond.com
Yapum siiresi: 16 ay B

Jduu&h_a' i

Y

LOST IN THE LABYRINTH

‘?\1 Daha Once benzerlerine rastlamis olabileceginiz oyunlardan biri
'?ﬁ:s' Lostiin the Labyrinth. Oyunda iizerinde fabirent bulunan bir plat-
formu kontrol ediyoruz. Dirt'yone.de egebildigimiz bu masada, baslan-
gic noktasinda bulunan topu isteren yolu takip'ederek bitis noktasina
ulastirmamiz gerekiyor. Ancak bu yol boyunca topun diisebilecegi birgok
delik ve gidebilecegimiz kisa.yollar kapatan bircok engel bulunuyor. 30
boliimiin buiundugu oyununtam siiriimi 20 dolara satiimakta.

» Red Rover Games {A.B.D.)

Web me;i. WwWw.redrovergames.com
Yapuw siiiesi: 5 ay B
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Hot: Bugiine kadar €D ve DVD'de yer verdigimiz oyunlardan yarismaya katifanlarin bazilari sunlar: Armadillo Run, Bone: The Great Cow Race,
Gumboy Crazy Adventures, Kudos, Penumbra, Plasma Pong, The Blob.

GOZDEN KACABILECEKLER

BaTTierlel] 2 1. 4
YamaS]

% Ekim DVD'sinde eni¢ok yer kaplayan dos-
4.4 yalardan biri de Battlefield 2 yamas. As-
linda bir 6nceki yama ile Battlefield 2 biiyiik
degisim gecirmisti ancak o yamay! verme sansi-
miz olmamisti. Simdi iseir.e!dan 1.4 versiyonu-
na yitkselten yamaya yer veriyoruz.
1.3'yamasl ile.BF2'nin.en Gnemlieksiklerin- !
den kooperatif mod ‘oyuna eklenmisti. Hem tel;
kisilik oyun, hem.de multiplayer oyunlar igin i
hazirlanan bumod, oyunun icetigini oldukca
zenginlestirmisti: Bunun yant sira oyundaki-ba-|
z1 hatalar temizlenirken oynanabilirlik sistemi i
II
'
1
I

lizerine.de bazi-ayarlar yapilmisti. 1.4 yamasiyla
ise oyuna Road to'Jalalabaad adli bir bélim
ekleniyor. Ayrica sunucu. ayarlan icin “No Ve-
hicles mode" (arag yok) secenegi ekleniyor.:Bo-
yutu nedeniyle kurmakta zaflanabileceginiz ya-
mayi 6nce bilgisayariniza kopyalayarak kurulu- "
mu hizlandirabilirsiniz. W

SPMiN  BaSLANGIC]

Ashinda Sonun Baslangici igin bir roportaj

# yayinlamay: amachyorduk ancak gecikme
dolayisiyla bunu gergeklestiremedik. Sonun
Baslangici'ni bir stire 6nce televizyonlanin ana
haber biiltenlerinde de gérmils olabilirsiniz.
Sonun Baslangici, tzmirdi bir grup Star Wars
hayraninin kurdugu izmir Fan Film Ekibi tara~
findan hazirlanan bir fitm. Gorsel efektler ile

g0z delduran yapim hakkinda higbir fikri olma-

yanlar, Ekim DVD'sinin Ekstralar bilimiinden
rlmin-fr’agma‘n':na ulasabilirler. ®

pbem[) PROBLEmLeR

m Birka¢ aydir demolarin kurulumu ve calts-
K masi ile ilgili bircok sikayet aliyoruz. Bu
nedenle kisa bir aciklamaya ihtiyag duydum.
'Oncelil_de boyutu biiyiik olan demolan kurarken
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yasadiginiz problemler, bu demolarin biiyiik
boyutlarinin yaninda tek bir dosyadan ibaret
olmalarindan kaynaklamyor. Ozellikle 1 GBI
asan demolarin DVD'den okunma, gecici dosya
olusturma ve kurulum'asamalari uzun stirebili-
yor. Kurulumda problem yaratan demolan once
bilgisayariniza kopyalarsaniz islem hizlanabilir.
Baz demolar ise kurulmalarina ragmen calis-
mayabiliyor; kisa yola tiklandiginda hig tepki
vermeyenler, -hata raporu uyarisi verenler, acil-
diktan sonra problem yaratanlar... Bu prob-
lemlerin tamamini ¢6zecek ortak bir yol yok
ancak ise bilgisayarnimizin kuracaginiz demolarin
sistem ihtiyaclanini tam olarak karsilayip karsi-
lamadigini kontrol-ederek baslayabilirsiniz. Ha-
ta raporu veren demolarigin bir ¢coziim yolu ise
Windows'un KB917422 kodlu glincellemesini-sil-
mek. Her oyunda calisacagl garanti degil ancak
bu ayki €l Matador ve Just Cause demolari icin
sonug verdigini soyleyebilirim. Son olarak de-
molar hakkinda yasadigrnz tiim problemler
icin bana mail atabileceginizi hatirlatmak iste-
fim.

Ayrica bircok demonun kurulumunun bas-
lamas! icin, Kullanic Sézlesmesi (her oyunun
kurulumunun basinda gikan, NEXT deyip gecilen
uzun yazi) asagtya kadar kaydiriimasi gerekebi-
lir. Bu ayki FEAR Extraction Point ve Joint Task
Force demolarn boyle mesela. B




GUILD WARS
FACTIONS TAKTIKLERI -1

. o .
W Assassiin'in biiyiik bir yaratig v
verecegi en giizel selam Golden Lotus
Strike'dir.

L

b

LONCALARI BOS BIRAKMAYA GELMEZ

u aydan itibaren Factions taktikle-
B rine basliyorum. GW rehberimde

ana paket siniflannndan bahsetti-
gimden agihis1 paketin yeni iki sinifi Assassin
ve Ritualist'le ilgili piif noktalan vererek ya-
piyorum. Bu kadar ¢ok kombinasyonun ve
taktigin oldugu bir oyun elbette iki sayfaya
sigmayacaktir, Bakalim dniimiizdeki aylarda
kag sayfayi niifusuma gecirecegim.

Not: Destekleri icin Biilent, Anil ve Ar-

da'ya tesekkiir ederim.

HIZLI VE OLUMCUL: ASSASSIN
Assassin ilk olarak Dual Wield (her elde bir
silah) hanger kullanmasiyla ilgi celen bir si-
mif. Ayrica zincirleme saldinlanyla da diger
siniflardan ayriliyor. Cabuk dldiiriildiigiinden
GvG'lerde (Guild versus Guild) hedef bazl
olaral kullaniliyor, Ornegin rakip loncanin
isini iyi yapan Monk'unu temizlemek gibi.
Assassin olarak Lead Attack, Dual Attack ve
Off-hand Attack seklinde bir zincirleme sal-
diri sirasina sahipsiniz. Siralamada hata ya~
parsaniz iskalarsiniz. Saldinlardan birinin
basarnsizhg da komboyu bozar. Oyunda her
basarih Critical Hit, sahibine enerji olarak
ddoner. Bu giizelliklere ve gatir cutur hasar
vermesine ragmen diisiik HP ve zirh1 nede-
niyle Assassin kolayca harcanabiliyor. Bu ne-
denle ikincil siniflar genellikle bu agiklan
kapayacak yeteneklere sahip olanlar arasin-

dan seciliyor.

ASSASSIN'IN YETENEKLERI
AGACLARI
Critical Strikes: Verilen puan basina Critical
Hit vurma ihtimali %! artar. Ayrica (5've pu-
an verdikge basarili vuruslar sahibine daha
fazla enerji saglar.

Dagger Mastery: Ana silahla verilen ha-
sari ve Critical Hit vurma ihtimalini artinr,
(Ben senin Critical Hit vurma ihtimalini sev-

dim.) Bunun disinda puan verdikge her iki silahla
vurma sansi artar.

Deadly Arts: Bazi saldinlarin etkinligini artinir,
diisman savunmasim zayiflatir,

Shadow Arts: Hiz ve savunma tabanl yetenek-
ler. Rakibin yanina isinfanmak gibi avantajl ozel-
likler iceriyor.

TAVSIVE EDILEN iKiNCIL MESLEK

AW Warrior'un Tactics agaa altindaki yeteneklerle
Assassin'in daha uzun siire ayakta kalmasim saglar.
Yani Stance ile ayakta kal, zincirleme atalklarla &l-
diir.

A\N: Assassin ile diismanin yanina isinlandiktan
sonra dokunma tabanh bir biiyii ile saghk calinabi-
lir. Favorilerimden biri,

A\E: Bu da pek hos bir ikili. Conjure biiyiileri ile
hangerlerinizi <sicak> veya <sogulk> servis yapabi-
lirsiniz, A\E secip Earth Magic ile savunmasini arti-
ran oyuncular da gérmedim degil.

Savunmayi ne kadar artinrsak artiralim birileri
gelip kafarmiza kafamiza vuracaktir, Bizim yapma-
miz gereken sey dogru yatinmiarla darbenin etkisi-
ni azaltmaktir. Oncelikle nasil bir karakter oynamak
istedigimize ve onu nerede (PvE-PvP) kullanacagi-
miza karar vermeliyiz. Tabii ki oyundaki GW'de sa-
yisiz build kurma sansi var. Yer prablemi nedeniyle
bu ay basarli bir PvE build'i ile baslayacagim.
Mantigi kaptiktan sonra benzer build'ler kurabilir,
hazir build'leri deneyebilirsiniz.

PvE — A\Mo GOLDEN STRIKE

Soyle bir puan dagilimiyla baslayalim:
* Dagger Mastery: 15 (12 #2 Major Rune +1 Baslik)
* Critical Strikes: 1% (12 +2 MR)
* 'Healing Prayers: 3

Bunun yani sira diismandan HP ¢alan Shiro’s
Blades gibi bir hanger &neririm. Gelelim yanimiza
alacagimiz yeteneklere;

1) Golden Lotus Strike (GLS): Bu Lead Attack'in en
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W Bu arkadasin Temple Strike’s olsaydi
Monk'la trencilik oynamak zorunda

kalmayacakt.
| Goker Nurbeyler |
| gnurbeyler@level.com.tr |

giizel yam enerji aggini kapatmasi.
Dagger Mastery puanlan hasar kapa-
sitesini ve calinan enerjiyi artinr.

2} Temple Strike (TS - Elite): Rakibi Bfind
ve Dazed ettiginden her diisman ti-
pine karsi uygulanabilir. Dazed'de
rakibin biiyii tamamlama siireleri iki
katina ¢ikiyor ve herhangi bir darbe
yerse bilyiisii yanm kaliyor. Bu da
Ts'yi Caster-Savar yapiyor, Bunun di-
sinda Monk'unuzun pesinde kosan
Melee'lere Blindness yerlestirerek
Monk'un rahatlamasini saglayabilir-
siniz. Yiiksek Dagger Mastery Blind-
Dazed'de siiresi de artiyor. Yiiksek
enerji ihtivacini Critical Strike ve GLS
karsihyor.

3) Death Blossom (DB): Dual Strike ile iki
darbe indirten, Armor'dan bagimsiz
AoE hasan veren bir yetenek. Yani
kiiciile bir alan icindeki diismanlara
Armor'un engelleyemedigi bir darbe
indiriyor.

) Golden Phoenix Strike (GPS): Lead At-
tack yerine bir Enchantment gerekti-
ren Off-hand Attack.

5) Blades of Steel (BoS)\Twisting Fangs
(TF): BaS, zayif ve kalabalik yaratik
gruplanna uygulanan bir Dual Attack.
Onceki dart yetenekten sonra kulla-
nilirsa verdigi hasar artar. Yalniz ta-
lilan giiclii yaratiklara karsi ise TF
tavsiye ediliyor. TF nispeten yiiksek
enerji gereksinimine ragmen saldiri~
lara Bleeding ve Deep Wound ekliyor.

6) Dash: 5 enerji karsihginda 3 sn.ligine
%50 hizli kosturan bir Stance, Tele-
port yetenekleriyle birlikte kullaniia-
bilir.

7) Mending: Rakipten HP calan silahla-
rin (Vampiric) HP'nin yavas yavas
diismesine yol acar. Mending ise dar-
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B Bir Assassin'in savunmasi ne kadar
Iyi olursa olsun arkasinda iyi bir Monk
olmadikga isi zor.

be basina +3 HP rejenerasyonu vere-
rek dejenerasyonu engeller.

8) Resurrection Chant: Res.'siz oyuna
girmek intihardir, RC ile dlen yoldasi-
nizi, maksimum kendi saglig kadar
HP ile kaldirabildiginizden HP'niz
dolmadan kullanmayin.

Peki bunlan nasil bir kombinasyonla
kullanacagiz? Oncelikle sunun altim iz~
meli: Siz keskin kenarl bir cam gibisiniz.
Tank mantigiyla oynar, hedefe tek basina
bodoslama dalarsaniz kinlirsiniz. Diger
dikkat etmeniz gereken sey, iizerinizden
Mending'in eksik olmamasi, Bu karakter
icin asagidaki zincir hareketleri kullana-
caksiniz,

* GPS-DB

* GPS - TFIBoS

* GLIS-T5-DB

* GLS - TS - TF/BoS

GLS ile gelecek enerjinin israf olma-
masi icin enerji doluyken saldirilara GPS
ile baslamalisiniz. GPS-TF en fazla hasan
veren fakat en fazla enerjiye mal olan
ikili. Ote yandan GLS-TS-DB diisiik enerji
gerelsinimine ragmen ortalamanin iis-
tiindeki hasarla iyi bir baslangic olabilir,
Uzerine de TS'li bir saldin lokum gibi
olur. Bu zincirlemeleri yaratigina giire su
sirayla kullanacaksimiz:

Guiclii yaratildara itk saldiri; GLS-TS-
TATB~(Bu arada enerji dolacak)-GPS-
BoS\DB

Standart yaratiidara ilk saldin: GPS-
DB-GLS-TS-TF\BoS

RUHANI DUNYADAN
KONUGUMUZ: RITUALIST
Uzmanlasmasi kolay olmayan, gercek bir
destek elemani. Bu sinifin, akranlarindan
en biiyiik farki yardimina hareket ede-
meyen ruhlar cagirmasi. Tavsiyem Ritual
Lord (Elite) ve Union gibi destek yetenek-
lerini bir an énce edinmeniz. Weapon ta-
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B Deadly Arts'a verdigini puantar

| o -
| bonuslar ekler.

| B Warrior yaratik gilruhunun ortasina

b ik

hemen hemen tim yetenekiere

hatl

sonra olay

gelerek ‘i

| Death Blossom calismasi yapabilirsiniz, By &

banl Heal ve buff saglayan yetenekler de giiz-
den kacirimamali. Bir oyuncu iizerinde ayni
anda yalnizca bir Weapon of bulunabiliyor ve
klasik bir Spell sayiimadiklarindan kaldinlami-

yor.

RITUALIST'IN

ETENEK AGACLARI

+ Communing: Cagirdiginiz ruhlann giiciindi
ve aktif kalma siiresini artirir,

* Spawning Power: Spawn ettiginiz her tiirlii
yaratiga (kendi ruhlanimiz ve ikinciliniz
Necromancer ise Bone'lariniz) puan basina
Yl HP ekliyor.

* Channeling Magic: Diismana direkt hasar
verme iizerine kurulu yetenekler,

* Restoration Magic: Savunma bazli buff'lar,
Weapon of yetenekleri iizerine kurulu ye-
tenek agac.

TAVSIYE EDILEN IKINCIL MESLEK

RifN: Spawning Power'a verilen puanlar tiim
caginlan yaratiklan etkilediginden yiiksel HP'li
bir ruh-bone ordusu kurabilirsiniz. ideal bir
ikili.

RilMe: Mantra of Resolve ve Mantra of
Concentration ile huzur iginde ruhlaninizi cagi-
rabilirsiniz. Sefin tavsiyesi.

filMo: Monlk'un iyilestirme giiciiyle gruba
katkimiz olur, Ayrica giizel buff build'leri kuru-
labilir,

KONTRA ATAKLARLA GOLE CIKAN
SAVUNMA: Rit\Si

Simdi Ritualist'e savunma tabanli érnek bir
build hazirlayalim. Build'in amaa karsidan
gelecek hasarlann azaltilmasi. Bu build'de
Rit.imiz kesinlikle sicak savasa girmiyor, taki-
minin pozisyonuna gore anahtar noktalar be-
lirleyerek miimkiin oldugunca gok ruhu ayakta
tutuyor. Bu build'le birlikte herhangi bir ikincil
alabilirsiniz. Ben @rnek icin Sinan'in Si'sini
sectim. Oynarken caninizi sikabilecek tek sey
size takan bir Ranger'in Spawn'lanmizi paso
yanm birakmasi olabilir. Fakat arkadaslariniz
tarafindan savunularak yeterli sayida ruha

ulastiktan sonra pek problem olmayacak
* Communing: 12 (3+1 Major Ruhe +1 Bashk)
* Spawning Power: 1241 (Rune)

1) Union: Yandaslariniza gelen hasan emen biiyiilii
bir kalkan.

2) Shelter: Yandaslann bir seferde alacag hasann
%10'u gegmemesini sagilar.

3) Shadowsong: Menzilindekilere Blindness atar,
pek faydal.

&) Displacement: Menzilindekileri diisman hasarin-
dan korur,

5) Ritual Lord (Elit): Rituallerin sarj siiresi kisalir.
Ruhsever bir Rit. icin olmazsa olmaz.

6) Boon of Creation: Caginlan yaratik basina HP ve
enerji kazandinir, sarjlar hizlanir,

7) Res. Signet\Flesh of My Flesh: Resurrect biiyiileri.

Bu build'de kabaca style bir sira izleyebilirsiniz:
1)Boon of Creation — 2)Rt Lord~- 3)Shelter —
&)Union - 5)Displacement

Bu siraya gore gagiracaginiz ruh basina 1-Hp-
Enerji dolduracak, 2-Ruh ¢agirma siirenizi azaltacak
Ve 3-4-5 paso ruh basacaksiniz. Yani bir nevi Spirit

Factory olacaksiniz. @

GELECEK AY
GUILD WARS FACTIONS
DENEME SURUMIj
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Level'in Kasim sayisini
kagirmayin!
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WORLD OF WARCRAFT

BURNING CRUSADE YAKLASIRKEN

| Goker Nurbeyler gnurbeyler@Ilevel.com.tr |

oW'un ek paketi Burning Crusa-
w de duyurulduktan sonra akillar-

da birbirine benzer sorular dola~
siyordu. Hangi irklar gelecek, farklh sinifiar
olacak m, level limiti ne olacak, giizelim iz~
mir birakilip Istanbul'a gidilir mi? Zamanla
bu sorulann yanitlarimi aldik. Ust limit olan
70'e vanincaya kadar level 60'a harcadigimiz
zamandan biraz daha fazlasini harcayacagi-
mizt 6grendik, Bu arada Blizzard stziinil
tuttu ve herkesi dumur etti. Bloodelf Hor-

i

e S ST R IR

piyano kenarnina inerler.

verquest 2'nin Echoes of Faydwer sii-

riimii icin geri sayim baslad (siiriimii

diyorum, zira eklenti paketi olarak
da kullamlabilse de, level 1 ve 70 arasi icin
ilk EQ2'nin %75'i kadar bir alanda geciyor
diyebilirim). Tabii kulagimiza takilan dedi-
kodulara her giin bir baskasi ekleniyor, iste
bunlardan birkagi:

+ lizerimizde tasiyabilecegimiz bir pelerin
slotu ve yeni bir kiipe slotu olacak. Gu-
ild'ler kendilerine ozgii pelerinlere sahip
olabilecekler.

» Mitigation / Avoidance mekaniginin de-

0 W “Nuyruklu Ally istemiyoruz!” — Delikanh Alliznce Derne@il |

W EQ2 insanlar ahsamiistleri klasik miizik dinlemek igin

de'a gegerken, Alliance’a girmeyi hig tahmin et~
medigimiz bir Dreanai geldi. Fakat dumurumuz
bununia kalmadi. Bloodelf'in Paladin ve Draene-
i'nin Shaman olabilecegini de dgrendik ki bunun
tartismalan hala siirliyor. Bunun disinda, oyunda
gegmise dénerek dnemli savaslar tekrar yasayaca-
gimiz, orklanin anavatan) Outlands'e gidip burada
ugan binekler (Nether Drake) kullanacagimiz gibi
haberler geliyordu. Bir de yeni meslegimiz olacakti;
Jewelcrafting ile artik silahlanmiza soket acabilecek
ve buralar degerli taslarla doldurabilecegiz. Dogru,
ayni Diablo 2'de oldugu gibi. Bundan
sonra yeni bilgiler gelmeye devam etti.
Bakahm daha neler gtrecekmisiz...

SONUNDA
ONURUNU DA HARCADIN
PvP'deki ana degisiidik onur sisteminin
degismesi. Onur artik harcanarak gesitli
ddiiller alinan bir birim haline geliyor.
Ikinci olarak BC'ye arena tarzi PvP sa~
§ vasian ekleniyor. Yani Guild Wars'da ol-
dugu gibi mini takimlar olusturarak
arenalara girecek ve karsiniza gikan ta-
i kimlarla miicadele edeceksiniz. Rakibi-
niz karsi fraksiyondan olmak zorunda

- degil. Yani Horde vs Horde miicadelesi

de olabilir. Cross-PvP sayesinde ralkipleri-
niz baska bir sunucudan da olabilir.
Diger kiklii degisiklik instance'larda
oluyor: Raid'ler artik 10 ve 25 kisilik ola-~
cak. Akillardaki bir baska soru yiiksek le-
vel'lara vaninca diisiik level instance'lann
ne anlami kalacagiydi. Blizzard buna
soyle bir ¢bziim bulmus; BC'de gireceginiz
instanice'daki yaratikiar sizle ayni level
olacak ve diisen esyalar da buna giire
degisecek. Ayni olay ana paket igin de

~gegerli olacak mi, heniiz bilgi yok. Bu
arada yeni bineklerimiz de agiklandi.
Bloodelf’in binegi tavukidevekusu kirma-

$i diyebilecegimiz Cockatrice olacak. Dre-
anai ise iri bir savas filine benzetilebile~
cek Elekk'e binecek.

Son dakika degisikligi olmazsa BC igin
bir agik beta test olmayacak. Fakat kapah
beta her halilkarda olacak ve muhteme-
len ben de oradan bildirmeye devam
edecegim. Bu nedenle ayrintilan beta
teste sakliyorum. Bir erteleme olmazsa BC
Kasim-Aralik gibi bilgisayarlanmizda ola-
cak.

| Selguk islamoglu sislamoglu@level.com.tr |

Ha gisecegi sdyleniyor. Su anda
; '-A’ ?i plate zirhlann iistiinliigii su
e by gotiirmez bir gercelc ama ayni
1| zamanda yiiksek avoidance
degerlerine sahip olmalan

} i dengeleri biraz etkiliyor. Be-
nim gibi light armor tanklar

-~ icin giizel haber ;)

. Yeni irk Fae coktan
e ~acikland bile. Her ne kadar
~ kulagimiza ismi "Arsai" olan
ikinci bir irk sOylentisi gelse
de, bu haberlerin gergekligi
tartisihir,

+ Inang sistemi, tannlanin geri dénmesiyle tekrar
baslyor. Oyuncular kendi durumlarina gore (iyi,
kitii) tannlardan birini secebilecekler. Tabii ta-
rafsiz tanrilar da var. Iyi tannilar Mithaniel
Marr, Tunare ve Quellious, tarafsiz tanrilar Brell
Serilis, Solusek Ro ve kitii tannlar Rallos Zek,
Innoruk ve Cazic-Thule.

+ Varolan esyalaninuizi parcalayip tekrar birlestir-
meyi dgrenecegiz. Evet, yanhs okumadiniz. Va-
rolan esyalann nasil yapilabildigini 6grenece-
giz, slotlarina yeni eklentiler yapabilecegiz di-
ger esyalarin. Bambaska bir zirh, silah vb. or-
taya cikabilecel artik.

+ Artik sinirlar kalkiyor. Yani level'imiz x
7'den daha fazla statimiz size fayda
saglayacak. Item'lanmzi saklamanizi
oneririm.

+ 20'den fazla “zone" olacag: sGyleni-
yor. Everquest 1'cilerin ozledigi bircok
yerin artik kesfedildigi sdyleniyor.
Castle Mistmoore, Kelethin, Greater
Faydark, Butcherblock Daglan, Ste-
amfont daglan bunlardan sadece
birkag.

* Solo oyunculara dzel, uzun quest se-

rileri de yeni paketin bir pargasi.

Kingdom of Sky'la gelen achievement

yetenekleri aymi alt sinifia paylasilan

yeteneklerdi. Simdi sadece sizin sini-
finiza tzel yetenekleriniz mevcut ola-
cak. Boylelikle alt sinifinizdan da
farkl olabileceksiniz.

Bir devrim niteliginde olabilecek bir
paket bizleri bekliyor. Agik beta baslads
bile. 13 Kasim 2006'da yeni paketimize ve
yaninda getirecegi birgok degisiklige ha-
zir olun derim.




ecen ayki Warrock'un temel tani-
G timindan sonra bu ay Warrock'a
derinlemesine bir dalis yapacagiz.

Oyun modlari, silahlar, haritalar ve araglan
daha yakindan inceleyip, karakterinizi ge-
listirirken tereddiite diismeyip kendinize
en uygun karakteri olusturmanizi saglaya-
cagiz. Oyunda lic adet arja oyun modu var,
Bunlan sirasiyla tanyalim.

Mission Mode: En fazla 16 kisi oynaya-
bildiginiz, kiiciik boyuttaki haritalar icerir.
Bu modun temel mantig) Bul ve Yok Et fik-
rine dayah bomba kurma | ¢gzme Uzerine
kuruludur. Ayrica haritalar kiiciik oldugun-
dan en sicak ¢atismalar bu modda yasanir.
Haritanin herhangi bir yerinden her yere
hakim oldugunuzdan, kilit noktalara yer-
lesmis takim galibiyete kolayca ulasabilir.
Aynica hizll hareket edip bombalanacak
noktalara hakim olmak da blyik Gnem
tasiyor, hem savunma hem saldin agisin-
dan. By modda arac kullamilmiyor, engi-
neer'a gerelk olmadigindan da medic'lerin id
anemi artiyor. ! Ll Mission Mode Bmaya en a gireb:

Infantry Combat: En fazla 24 kisi oy~ aygun harl 1 ; : | Engrene:
nayabildiginiz, orta boy haritalan icerir. Bu ¥ rleye ! :
modun mantig Battlefield serisinden ha- ¥ Cadoro!
tirlayacagimiz bilge | bayrak ele gegirme { arek: im b
sistemi Uzerine kuruludur, Ayrica bir gok : Pargona:
hafif araci kullanabilirsiniz. Cetin sniper ' Velruf: > | ]
gatismalannin yasanacagl bu oyun mo- j .
dunda zafere giden yol ekip halinde hare= Xauen: | '
ket etmekte yatiyor, Yani bayragi savuna-
caklar ve diger bayraklara dogru yol alacak 1aritada da dnem
kisiler iyi organize olmali. (ok fazla arag Montanar |7
olmadigindan takimda bir veya iki engine- ctif
er yeterli olacaktir ama keskin nisancilar
onemli bir nokta teskil etmekte. ' 3 ilkat el

Vehicle Mode: En fazla 36 kisi oynaya- Harbor IDA; (070
bildiginiz, bilyiik boy Haritalan icerir. acik haritatardan
Adindan da anlayacagimz gibi bu modda arl ize
araclar biyiik 6nem tasiyor. Tanlkdar, ugak- Harbor Elia: |-
lar, botlar....Hatta bu araglan kullanmaz= 1 gayet acik
saniz kaybetmeniz isten bile degil. Harita- ahta cok yakin gats ] | i F:
lar bilyiik oldugundan yiirimeye kalkarsa- ¥ iy Infantry Combal hz - Tipik bifr sehi Cantumira:
iz sabaha kars) dissman tarafina ulasirsi- avas AT ir. Am tlar bl o 51, Tipik bil
mz. Infantry Mode'da oldugu gibi bayrak-
lar ele gecirmeye calisiyoruz. Arag sayisi ! yilmak bi vant, B8
fazla oldugundan her ekipte 3-4 tane He- Y Ravello zpd Streef: |1
avy Weapons Unit almali, ; ki her sey b

Pargona East: -
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WARROCK CEPHANELIGI
Haritalari da iyice tamidiktan sonra size en cok
yardima olacak bilgilere, yani silahlara ve es-
valara gecelim. Kendi karakterinizi silah ve
esya secenekleriyle olabildiginde tzellestire-
bilirsiniz,
Loit: Tiim siniflarda bulunan, bildigimiz
pistol. Oyuna baslarken kullanabilecegi-
miz sitahlar arasinda yer aliyor, 2. sinif
silah, yani ufak silahlar simifina giriyor.
Bir sarjérde 12 mermi banndinyor. 5 adet
sarjoril mewvcut.
Desert Eagle: TUm siflarin kullanabile-
cegi, 2. sinif ufak pistol. Bir sarjirde 7
mermi depoluyor ve toplam 5 sarjorii
mevcut.
MP5K: Tim siniflanin kullanabilecegi, 2.
sinif silah. Bir sarjdrde 20 mermi depolu-
yor ve toplam 5 sarjirii mevcut.
357 Magnum: Tim siyflanin kullanabile=
cegl, 2. simif silah. Bir sarjorde 6 mermi
depoluyor ve toplam 5 sarjorii mevcut.
MP-5; Medic ve Engineer sinifinin kulfa-
nabilecegi, 3. simf, yani biiyiik silahlar si-
nifindan. Bir sarjorde 30 mermi depolu-
yor ve toplam 5 sarjérii mevcut.
AK-k7: Combatant sinifimn kullanabilece-
gi, 3. simif silah. Bir sarjérde 35 mermi
depoluyor ve toplam s sarjorii mevcut.
It=2: Combatant sinifinin kullanabilecegi,
3. siif silah, Bir sarjorde 30 mermi depo-
luyor ve toplam 5 sarjiril meveut,
Mai: Scout sinifinin oyuna baslarken kul-
lanabilecegi, 3. simif silah. Bir sarjdrde 5
mermi depoluyor ve toplam 5 sarjiiril
mevcut.
Mubhi: Engineer sinifinin oyuna baslarken
kullanabilecegl, 3. sinif silah. Bir sarjorde
30 mermi depoluyor ve toplam 5 sarjiirii
mevcut.

Pao: Medic ve Engineer sinifinin kullanabileceg, 3. simif
silah. Bir sarjorde 50 mermi depoluyer ve toplam 3 sarjt-
rii meveut.

Uzl Medic ve Engineer sinifinin kullanabilecegi, 3. sinif
silah. Bir sarjiirde 32 mermi depoluyor ve toplam 5 sarji-
rii mevcut.

RSO Scout simifimin kullanabilecegi, 3. sinif silah. Bir sar-
jorde 10 mermi depoluyor ve toplam 3 sarjiri meveut.
5561 Scout simfimin kullanabilecegi, 3. sinif silah. Bir sar-
M=6o: Combatant sinifimin kullanabilecegi, 3. sinif silah.
Bir sarjirde 100 mermi depoluyor ve sadece 1 sarjori
meveut,

Panzerfausts: Heavy Weapons sinifinin kullanabilecegi, 3.
simf silah. En fazla 4 roket atabiliyor.

REG-7: Heavy Weapans sinifimin kullanabilecegi, 3. sirmf
silah. En fazla & roket atabiliyor.

Stinger: Heavy Weapons sirufinin oyuna baslarken kulla-
nabilecegi, 3. sinif silah, En fazla 4 roket atabilivor.

Kuoo Grenade: Scout ve Combatant simifinin oyuna bas-
larken kullanabilecegl, . sinif esya, Bu bombadan en
fazla 2 adet tasiyabiliyoryz.

smoke Grenade: Tum siniflann oyuna baslarken kullana-
bilecegi, 4. sinif esya. Bu sis bombasindan en fazla 1 adet
tasiyabiliyoruz.

TMA-1A; Heavy Weapon sinifinin oyuna baslarken kulla-
nabilecegi, 4. sinif esya. Bu mayindan en fazla 3 adet ta-
styabiliyoruz (Bilgi: TMA=1A'lar, tank, cip gibi biiyiik arac-
lari patlatmada ise yanyor).

Spanner: Engineer siifinin oyuna baslarken kullanabile-
cegi, 4. sinif esya. Spanner sayesinde Engineer sinifi, ha-
sar alan araglan tamir edebiliyor. Spanner'lardan her En-
gineer'da sadece 1 tane bulunuyor ve Engineer bu Span-
ner'i stirekli kullanabiliyor. Ancak firlatip dilsmanin kafa-
sint yaramiyar. Uziicti.

Medic Kit: Medic simfinin oyuna baslarken kullana-
bilecegi, 4. sinif esya. Medic Kit sayesinde Medic si-
nifi, yaralanmis takim arkadaslann ve kendini iyi-
lestirebiliyor. Bu iyilestirme kitinden en fazla 10
adet tasiyabiliyoruz.

 degerlendirip oyuna ekliyor. Yani sif

y adimlarla iler-
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WARROCK GARAJI

Humyee;

Maotorcycle:

Covered Truck:
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KA1 Tank:
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! “OYUN OYUNCUNUN
| OYUNU, BiZiM DEGIL"”

| K2Network

¢ Oyunun artik her detayini Ggrendigi-
! mize gore artik en énemli detayina

! gecebiliriz. WarRock, diger tiim onli-
1 ne FPS'lerden cok farkin clinkii dina-
1 mik olarak gelisen bir yapiya sahip.

1 Stk stk cikan yamalarla oyuna her

1 gecen glin yeni igerik ve dzellikler

1 ekleniyor. Bunu da tek bir seye borg-
; luyuz; K2'nin felsefesine.

': kaNetwork'iin felsefesi oyuncuyy her
1 Zaman oyunun iistiinde tutuyor. Bu

! yiizden de oyunculardan gelen geri

! bitdirimleri bilylik bir hassasiyetie

1
1

Karalkterimiz degil, WarRock da her
gegen giin gelisiyar
ve yolunda emin




TEKKEN: DARK RESSURECTION

PSP SAHIPLERININ SANSI GERI Mi DONUYOR YOKSA?

TUR: Doviis YAPIM: Namco Bandai Games DAGITIM: Namco Bandai Games PLATFORM: PSP

Sony'yi elestiriyorduk ya hep, “Neden PSP'ye PSi’den kalma oyunlar gikari-
liyor, neden layik oldugu oyun projelerine girilmiyor” diye. Dikkat ettiyse-
niz birkag aydir sesimiz gikmiyor bu konuda. LocoRoco’yu nihayet oyna-
maktan vazgectikten sonra tam “Ne yapiyor bu Sony, nereye gidiyor bu
vatan?" demeye hazirlanirken Namco ellerimize Tekken DR'I tutusturuver-
di, sustuk. Sekerine kavusmus gocuklar gibi sevindik.

GUZELIN DE GUZELI

Tekken 5'in ardindan bir yildan fazla siire gecti. Ama kalbimizin ve elleri-
mizin bir kdsesi hala onu ariyor, onu soruyor. Namco da bu gergegi bildi-
ginden Tekken 5'in modifiye edilmis halini sadece PSP i¢in ¢ikarma karari
aldi ve sonug tek kelimeyle miikemmel oldu. Oyunda T5'deki karakterlerin

CLASSSIC
LEVEL

yaninda iki adet yeni déviisgii ve bir de Armor King bulunuyor. Yeni-
lerden Lili ilk goriiste Dead Or Alive’dan ¢ikma bir bayan gibi goziikse
de yetenek bakimindan hepsinden daha iyi. Bir Rus askeri olan Dragu-
nov'sa ¢ok gizemli biri ve doviis stili bana biraz uyduruk geldi, begen-
medim. Tiim karakterlere sdyle bir baktigimizda hepsinin elden gegmis
oldugunu goriiyoruz. PS2'yle PSP arasindaki hiz ayni olmadigindan,
gliclii ve hizh hareketler yontulmus veya kaldirtimis. Yerine yenileri
gelmis. Goriiniis olarak her karaktere en az iki yeni kostiim eklenmis.
Bazilan komik bazilartysa gayet karizmatik olmus (Gzellikle kil yumagi
Marduk).

Peki, PSP'de déviis oyunu oynanir mi? Cevabimiz “Eger dogru el-
den ¢ikmissa evet, bal gibi oynanir”. Bunun da en iyi 6rnegini TDR'da
gorebiliyoruz. Yiizlerce irili ufakl kombo ve zor hareketler dogru yapii-
digi takdirde biiyiik bir hizla kendini gosteriyor. Tekken'in egemen ol-
dugu hava kombolarinda mesela, eliniz ¢abuksa yapilacak kombolann
haddi hesabi yok. Her bir karakterin haftalarinizi alacak kadar derin
oldugunuzu diistiniirsek, 34 karakterle ne kadar zaman gegirirsiniz, is-
terseniz hesaplayin!

T5'deki kusak sistemi TDR'de yerini Dojo'ya birakmts. Burada en az
altisarl lig magi yapabilir ve tek magtan otusan kusak maglarina gire-
bilirsiniz. Kazanacaginiz paralarla videolarn, miizikleri, yeni kostiim ve
aksesuarlari acabilirsiniz. Yetmedi mi? Online olarak sahip oldugunuz
her seyi diger oyuncularla paylasabilir, para iistiinii vermeyenlerin ka-
falarini kirabilirsiniz. PS3'de Tekken 6'yi gbrene kadar baska doviis
oyunu oynamayacaginiz da garantimiz kapsamindadir. B

Volkan Turan
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KILLZONE: LIBERATION

NEYSE Ki BU GERCEK CIKTI...

TUR: Aksiyon/Shooter YAPIM: Guerrilla DAGITIM: SCEA WEB: http waw klllzone com/ PLATFORM: PSP

Gegen sene E3 fuarinda
gosterilen Killzone 2 vide-
osunu unutan almamistir
sanirim. nanilmaz bir
' giirsellige, oynanisa tanik
= olmustuk. Neyse ki lizeri-
mizden o sahte videonun
etkisini ¢cabuk attik, Ha-
yata daha realist yaklas-
4 tik, “Oyle sey almaz ya-

. hu' dedik. Sony de bunu
Vw dogruladi zaten. Liberatl-
Y* on da bunun kanitlarin-
dan biri. Asmis bir ayun
degil kendisi ama en
azindan gercek. Siikrede-
lim degil mi?

1 SANKI CONTRA
= GIBI?
Liberations, ilk Killzo-
ne'nun iki ay dncesinde
' geciyor. Yine Templar"
kontrol ediyoruz ve
diisman komutan Met-
rac't yenmek icin o
operasyon senin, bu
operasyon benim sek-
linde giireviere atiliyoruz. Liberation'da FPS goriiniimiinde degil
de TPS yani dclincil sahis kamerasindan oyunu oynuyoruz. Hal
boyle olunca kontrol sistemi de degismis. Kontrolii sadece ana-
log digmeyle saghyoruz. Dandiglimiz yone ates edebiliyor,
ates ederken de anta egilebiliyoruz. Hareket sikintisi oldugu bir
gercek. Bu aqigr da gevreye arkasina saklanacak seyler ekleverek
kapatmislar. Saklan, vur taktigivle dismanlan haklayabiliyor ol-
sak da bir siire sonra bu is zoflasiyor. Ctinki yapay zeka oldukea
iyi. Bir kursunu bile isabet ettiremeden tlecek askerleri unut-
malisiriz bu oyunda.

Bomba atmaktan tutun lazerleri cozmeye kadar toplam 20
yetenegimiz var Liberation'da. Her ballimden sonra bazi krediler
kazanip, bu kredilerle silahlan ve yetenekleri agiyor, sonraki
biliimlere daha saglam gidiyoruz. Gérevierden sikilanlar da alti
kisiye varan multiplayer 6zelligini Kullanarak oyunun eglencesi-
ni slirdiirebilir. Ne yazik ki PS3‘e Killzone 2 gelene kadar da Li-
beration oynayacaginiz, garanti kapsamimizda degildir. W

Velikan Turan
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| Volkan Turan volkan@level.com.tr |

Uzayin sessizligi “Artik basladil" sozleriyle bozuldu...
Komutan Adama ve gemisi Galactica, ilk kez bir Saylon

saldiristyla karsilasmiyordu ama bu, onlann gériip
goreceklerinin en aomasiz ve en siddetli olaniydi.
“Tannicilik oynayip, sonra da ellerinizi yikayarak

yarattigimz seylerden kurtulamazsiniz. Er ya da get
yaptiklanmizdan saklanamadiginiz giin gelir." Adama
ursuden
indiginde her seyin eskisinden cok daha zor olacagini

i bitirip K

filosuna sesleniyordu ve kontismas

biliyordu. Kendi yarattiklar Saylonlar artik daha

gucliiyd, insanlara daha cok benziyorlards ve insan
lann arasina ¢oktan karismislards. Her giivenlik siste~
minde kodlan bulunuyor, her zaman saldiracak bir
firsat kolluyorlardi. Kobol tannlarina dua etti komu-
tan Adama, yok olan 12 kolonisi ve hayatta kalan 50
bin insan icin. Ciinkii artik gidecek bir évleri ve son

suza kadar tuketebilecekleri kaynaklan yoktu. Ya
gogebe gibi yasayacak, saldinlara gogus gerecekler

da yenilgiyi kabul edip yok olacaklard... Diinya mi?

actica igin hichir zaman umut ve efsaneden

MUSH

Yazarak kendilerini ifade
edebilenlerin oyunu
Kendisi bir video oyunu degil, 1995'ten beri

aktif olan bir internet sitesi {izerinden oyna-
nan bir FRP. Isin ilging tarafiysa, oyunu yaza-

rak oynamaniz. Site ilk ¢ikan Galactica dizileri-

ni izlemis olanlara hitap ediyor. Dizinin bittigi
son biliimden sonrasini, kurallara gére oynu-
yor ve birgok Galactica hayraniyla tanisiyorsu-
nuz. Yeterli ingilizcesi olanlarin log'lara gz
atmasinda fayda var.

Web: hitpi/lwww.withoutacdlue.com/bsm2/

-

on yillarda yabana dizilerin
S hem sayisinda hem kalitesin-

de gozle gariiliir bir yiikselis
var. Yapim, senaryo ve oyunculuk
bakimindan harika diziler birbirinin
pesi sira geliyor, hatta sinema film-
lerini solluyortar (simdi burada
“lost" igin parantez agsak bu sayfa-
lar az gelir, o yiizden iyisi mi kapa-
talim biz o parantezi).

Battlestar Galactica da basarh
bir TV dizisi. Ama Galactica'nin gec-
misi, Eyliil ayinda CNBCe'de de ilk
sezonu gosterilmeye baslayan 2004
yapimi diziden ¢ok daha eski yillara
dayaniyor. ilk olarak 1978'de Glen A.
Larson tarafindan yaratilan Galacti-
ca, once film olarak cikti. 1972'de
diinyays sarsan Star Wars'tan etlkile-
nen film, kendisine has bilim-kurgu
atmosferiyle biiyiik bir izleyici kitlesi

edindi. Daha sonra dizi halinde tele-
vizyonlarda boy gisterdi, 80'lerden
sonra kabuguna cekilen Galactica,
uykusunu 2003'te bozup ii¢ saati as-
kin siireye sahip bir filmle geri din-
dii. Filme biiyiik paralar harcanmis
degildi ama Galactica'yi zaten ance-
den sevmis kitleyi tavlamasi zor ol-
mayacakti. Ama siriikleyici kurgusu
ve iyi-kotii savasina dayali basit for-
miilii cetrefilli hale getiren basarili
senaryosuyla yeni neslin de ilgisini
celkmeyi basardi.

Her basarih bilim kurgu evrenin-
de oldugu gibi, Battlestar Galacti-
ca'min da gkmis ve gikacak ayunlan
da bulunuyor elbette, Bazilarinda
evrenin ekrana yansimayan taraflar-
nt Ggrenebilir, kafanizdaki soru isa-
retlerine cevap bulabilirsiniz. Cikmis
oyunlara soyle bir gbz atalim:

BATTLESTAR GALACTICA
SPACE ALERT

“El atarisi” dedigimiz seyler buna benziyordu

1978'de diinya BSG'yle ta-
nismisti. 0 zamanlar Mat-
tel Electronics'in el oyun-
lan oldukga popiilerdi,
Auto Racing, Soccer,
SubChase ve Football'un
ardindan Mattel, BSG
Space Alert'ii de iiriin yel-
pazesine katti. Oyun aleti
4 inch kadar bir boyuta
sahip olmasina ragmen
oldukea eglenceliydi. Ko-
caman bir larmizi ates tu-
su, sag ele gore diizen-

g,f L& IIE ;Eﬂ.ll‘.‘-

“

B P5P'ye gelene kadar
diinya neler gordii neler...

lenmis bir yon cubugu ve kal-
kanlan agip kapamayi saglayan
bir diigmeye sahipti alet. Oyun
biraz simiilasyon tadinda yapil-
musti, Bir shooter gariintimiinde
olmasina karsin benzerlerine
gore daha fazla dikkat gerektiri-
yordu. BSG Space Alert, Blitz Ba-
sic ile yapilan ilk simiilasyon
oyunu da sayilmaltadir.

Web: http://www.miniarcade.com/
mattel/spacealert.htm

Platform: El oyunu
Yil: 1978
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BATTLESTAR GALACTICA GAME

En yeni Galactica oyunuyla tanisalim

2003 yihinda Warthog'un yapiminda Vivendi
Universal Games tarafindan gikarilan BSG oyu-
nuna karanlik uzay silah ve motor atesiyle ay-
dinlatigimiz, simiilasyona yalkn fiitiiristik bir
savas oyunu da diyebiliriz.

Oyun, BGS'nin filmin hikayesinin basladi
tarihten 40 yil Gncesinde geciyor. Komutan
Adama 21 yasinda, gelecek vadeden bir Viper pi-
lotudur. Ekibiyle Galactica'yi Saylonlara karsi
koruyacak ve insanhgi bekleyen dliimciil sonu
degistirecektir (gordiigiiniiz gibi &0 yil sonra bi-
le durum degismiyor).

DETAYLARA INELIM

Konu bakimindan oyun, baz giizel detaylan
vermekten geri kalmiyor. Ornegin karakterler-
den biri olan Iphi, Adama'nin sevgilisi. Ama ye-
ni dizilerde Adama’nin ilk 6nce Caroline'la (yani
lla) sonra da Anna'yla evlendigini 6greniyoruz.
Adama'min esi Caroline ve cocuklarindan Zak, bir

Saylon saldinsinda éldiiriiliiyor. Oyundaysa
bu kez Iphi bir Saylon saldinsinda Gldiirii-
liyor (kafalar biraz kanists galiba). Iphi'yi
Gnemli kilan seyse, Galactica'nin biiyiik
biiyiik kumandam olan Magnus'un kizs ol-
mast (bazi yerlerde Magus diye de anilir).
Magnus'un kaderi oyundaki senaryoya gé-
re pek iyi gitmiyor. Oyunu hala bulabilece-
ginizden bu siirprizi agiklamiyoruz.

Oyunu simiilasyon yapan ozelligiyse,
kontrol ve hedef alma sistemi. istediginiz
anda, istediginiz hiza gikamiyor ve kolay
kolay milimetrik manevralar yapamiyorsu-
nuz. Bu, elinizin altinda bir Viper'in oldu-
gu hissini verdigi gibi, yergelimi olmayan

Wab:http:lhaww. battlestargalacticagame.com/
Platform: PS2 — XBOX

Yil: 2003

FREESPACE GALACTICA

“Sakla saman, gelir zamam" diyen atalarimiz hakl grkts

bir alanda carpistiginizi da hatirlatiyordu, He-
def alma sistemi gercekten zor. Hedef tahtasi-
nin agisi ok genis olmadigindan bir hedefe
kilitlenmeye alismak zaman aliyor.

W Herkes o lazeri atiatacak

kadar sansh degildir.

iki yil kadar Gnce yayinlanan ve yenisi {izerinde galisilan bir mod FG. Descent Freespace 2'yi oynamis-
saniz, az ok nasil bir oyunla karsilasacaginizi biliyorsunuzdur. Zamanina gore gayet giizel bir gir-
sellige sahip, uzay savaslarinin bol oldugu giizel bir oyundu kendisi. Mod cok detayl degil ama Ga-
lactica evrenine has modelleri iceriyor ve bunlan giizel efektlerle destekliyor. Viper, Raider ve Galac-
tica'min kullamimina izin veren FreeSpace Galactica'yr Freespace 2'ye sahipseniz, denemenizi neririz.
Yakinda gikmasi beklenen bir diger mod ise BSG Beyond The Redline, -
Yine Freespace 2 motoru kullanilarak yapilacak olan mod, TV dizisindeki sesleri kullanacak ve 5
uzay gemileri, fizik kurallanna harfiyen uyarak daha cok simiilasyon severlere hitap etmeyi planhyor, '

ice Galactica Mod download:

hitp:iftinyurl.com/hmékm

Freespace 2 demo download;

http:ilwww, freespace2,com/downloads.cfm

HOMEWORLD 2 MIODU
BATTLESTAR GALACTICA

Homeworld ile Galactica bir araya gelirse \ :
Homeworld 2 motorunu kullanarak yapilms, giizel bir Galactica modifikasyonu. Modun en giizel yanlarin- '-';']‘
dan biri, uzay gemilerinin gerceklerine oldukca yakin bir bicimde modellenmesi ve ugus hissini verebilme- .j

si. Bir diger giizel tzellik de Saylonlarnin tarafinda savasiyor olabilmemiz. Mod birgok TNS gemisi, Cylon He-

avy Raider, Colonial Raptor ve Colonial Flattop'lanyla dilckat ¢ekiyor. Modun en son versiyonunda konus- s )

malar da bulunuyor. Hem single hem de multiplayer seklinde oynayip, giizel bir zeminde 3D olaralk sava- —

sip stratejiler kurup kolonilerinize hiikmetmek istiyorsamz bu modu tiim Galactica severlere dneririz. 1 :
Bu modu Eyliil 2006 DVD'mizde vermistik.

B Rir Saylon gemisinin iginin nasil olduguny
merak ediyor musunuz?

Download sitesi: hitp:/itinyurl.com/gokus

RISE OF KOBOL

Kobol tanrilari dualari kabul edecek mi?

B Bunun adi Desert Viper
Mark JI. Yemeden igmeden
aylar boyu cilde gidebilir.
Devenin uzaydaki hali de

diyebiliriz,

Battlefield 2 motoru kullanilaral yapimi siiren
Rise of lKobol, bir siire Gncesine kadar EA’den
destek ahyordu. Battlefield'in giiciiyle ve EA'in
teknik destegiyle ortaya giizel bir mod ¢lkma-
sindan umutluyuz,

Web: www.riseofkobol.eom 0000 AN

70 LEVEL 117 DOSYA



MegaEmin™
megaemin@level.com.tr

Wii WISH YOU A MERRY X(BOX360)-MAS

Siirekli "her sey yolunda, hallederiz canim, panik
yok, herkese yetecek kadar var” agtklamalan yapan
Sony cephesinde sonunda kiyamet koptu. Avrupa
cikisi Mart ayina ertelendi, diger bolgeler icin ise
tiretilecek olan konsol sayisi dértte birine indi. Yil-
basindaki alisveris gilginligindan nasibini almak
isteyen rakipleri ise zilleri takip oynamaya basladi-
lar bile. Sony yeni yila giriste pembe PS2 ve PSP'le-
rinden medet umarken, bu kez Nintendo ile Micro-
soft basladi ukalalik yapmaya; ileri geri konusup
Sony'ye satasmaya. Konu ile ilgili detaylari bu ay
basladigimiz “Yeni Nesil Kapitda" késemizde bula-

bilirsiniz.

Bu ay bir degisim icerisinde hissediverdim kendi-
mi. Mayodan cekete gegtik. Universite kayitlar ya-
pildi, okullar agildi, sehir doluverdi. Tuna'nin da
dahil oldugu bir grup arkadasim askerden dondii
(dniimiizdeki ay burada yazacak). Yaslandim her-
halde, kolay adapte olamiyorum artik anlhk degi-
simlere. Bir de ayin 22, 23 ve 24'iinii Tokyo Game
Show aldi. Yazilarini geg vermekten dolayi Level
tarihinde bir kara leke olusturan bendenizin bu
fuardan bahsedebiliyor clmas! ¢ok da ilging olmasa
gerek. Sansh Japonlar oyun diinyasinin kodaman-
lartni yine bir arada gérebildiler. Fuarin beni ilgi-
lendiren tarafi ise yeni Metal Gear Solid 4 videosu
oldu. Hideo Kojima yine ¢ok sik bir is ¢cikarmis ve
bu kez oyun igi ile ilgili cok daha fazla detay ver-
mis. Fakat o sondaki siirpriz neydi dyle? Kojima ne
demek istiyordu? MGS Kojima’'dan sonra da devam
mi edecek? Bu anlamsiz gikistn sonu hayrolur

umarim. Buyurun konsol ustasina... &

Sy

BURNOUT 5 DUYURULDU

Electronic Arts, Burnout 5'in PS3 ve
>> Xbox 360 i¢in yapiimakta oldugunu
acikladi. Cimlerin yesil, kizlarin gitir ve
arabalarin parcalanmaya a¢ oldugu Para-
dise City'de gegen yeni oyuna baslar bas-
lamaz direksiyonda yaptiginiz tim yara-
mazliklan kaydeden bir ehliyet alacaksi-
niz. “Kurallar ¢ignenmek igindir” deyip
fazlaca zararli olmaya basladiginizda ise
kendinizi sehrin “kimin bitise Gnce ulas-
tigi” ile pek de ilgilenmeyen “yakiclar”
ile karsi karsiya bulacaksintz. Oyun yeni
nesil igin tepeden tirnaga yeniden insa ediliyor. Bu kez ¢cok daha hizli, daha yo-
gun, her pikseli eglence yiiklii olan Burnout'ta en biiyiik zincirleme kazalar gé-
recek, hatta arabalari ortadan ikiye bile bigebilecekmisiz. 2007'ye ne kaldi sunun
surasinda... &

DR. PLAYSTATION

sony'nin kensolunun neden bu
>> kadar pahali oldugunu distinmis
miyduntz? Cinkd makine sadece film,
miizik ve oyun oynatmakla kalmiyaor,
ayni zamanda hastaliklar da iyilestiri-
yor. BBC News'tin folding@home pro-
jesi ile ilgili haberine gore Amerikah
bilim adamlar: binlerce PC'yi birbirine
baglayip elde ettikleri islem giiciiyle,
proteinlerin nasil yanhs dizilip de Alz-

proteinlerin degisik agilardan garilil-

heimer, Parkinson ve Huntingtons gibi
hastahklara yol actigimi bulmaya cali-
siyarlar. BBC'ye gore bu bilim adamlan
simdi de 10000 adet PS3'li birbirine
bagliamay) ve bu sayede saniyede bir
trilyar hesaplama yapmay: planliyor-
lar. Sony de bu projeye yardim icin

mesin| saglayan bir arayliz tasarlaya-
calkmis... Bundan sonra da sunlan du-
yacagiz sanirim: Microsoft da énlimiiz-
deki ay oliimshizitigin sirnm Xbox Live
tizerinden satisa ¢ikaracak. Nintenda
ise harekete duyarl| giriinmezlik pele-
rini tretmeyi planiiyor. B

SONY ONLINE iSINDEN
NE KADAR ANLIYOR?

>> Unlid Grand Theft Auto seri-
sinin yaraticisi Dave Jones,

Sony'nin online oyunculuk ko-
nusunda Microsoft'u alt etmek
adina elinden geleni yaptigina .
ikna olmadigtni soyledi. Jones,
bir dergiye verdigi réportajinda
Sony‘nin her online oyunu, oyu-
nu yapanlarin inisiyatifine bi-
rakma politikasini ciddi sekilde
elestirdi. Jones sGyle devam etti:
"Bu stratejiye kattimak mimkiin
degil, hi¢ kimse birkag indirile-
bilir icerik icin kredi karti nu-
marami bes farkii firmaya vermek is-
temez. Sony PS2 sayesinde biiyiik bir
gli¢ elde etti. Ama simdi yaris basa bas
gidiyor, ben ise yavas yavas Micro-
soft'u benimsemeye basladigimi soy-
leyebilirim.”

GTA 2'de seriyi birakan ve su anda

Crackdown adli Xbox360 oyunu iizerin-
de calisan Jones'a gdre GTA serisinin
zirve noktasi da Vice City olmus. Sebe-
bi de miikemmel zamanlama, miizikler
ve espri seviyesi tutturan Vice City'ye
gore San Andreas'in fazla karanlk ve
hikdyeye ¢ok bagimh kalmis olmas:. B
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ISTE iLK 1080p

>> Vrignaud gecen ayki iddiasini kaybetti ve

Sony'ye ortaya koydugu bastni borglandi. Sega,
Tokyo'da diizenledigi basin toplantisinda Virtua Ten-
nis 3'l 1080p ekranlarda gdsterdi ve oyunun PS3
versiyonunun piyasaya bu ¢oziiniirliikte siiriilecegini
agtkladi. Su ana kadar 1080p ¢oziiniirliikte ¢alisaca-
gin agtklayan ¢ok az yapimci oldu; denemek iste-
yenler de yok degil. Bir Sony sbzciisiine gére 1080p
listesinde Insomniac ve Resistance: Fall of Man de
yer aliyor. Virtua Tennis 3, Kasim ayinda PS3, Xbox
360, PC ve PSP platformiarina cikacak. M

DEVIL MAY CRY 4
HAZIR

>> Capcom, Tokyo Game Show
icin hazirladigl standlarina
yeni PS3 oyunu Devil May Cry 4'ii
de ekledi. Siz bu yaziyi okurken
sansli Japonlar ¢atir ¢atir oyna-
mistir bile DMC4'li. Ayrica sz ve-
rildigi gibi DMCy resmi web sitesi
de acrldi. PS3'e pek de yakisan oyunda Nero adh yeni ama siiphe
¢ekecek kadar Dante’ye benzeyen bir karakteri yonetiyoruz. B

~ % Yeni hastaligimiz olacak Grand
W Theft Auto: Vice City Stories, bir
kez ertelenmenin ardindan 3 Ka-
sim'da piyasaya cikiyor. Oyunda mul-
tiplayer dzelliginin olup olmadigi ko-
nusunda heniiz bilgi yok. Rockstar’a
gore Vice City Stories 1984'de gececek
ve basrol oyuncusu Vice City'deki Lance Vance'in kardesi Vic Vance
olacak. Vic ile uyusturucu ticaretinin kok salmaya basladigt bir

diinyaya girecek ve yeni maceralar yasayacagiz. B

Microsoft gectigimiz ay Leipzig
Games Convention'da FIFA 2007
ve Pro Evolution 6'nin en az 12 ay
kendi konsoluna dzel olacagin! du-
yurmustu. Pro Evo serisinin yaratrcisi
Shingo Takatsuka ise yaptigi agikla-
mada Microsoft'un oyunu tekeline al-
maya calisarak isleri karistirdigini
sGyledi. Konami ise kendi web site-
sinde bazi yayin organlarinin Micro-
soft'u yanhs anladikiarini, oyunun
Xbox360'a Gzel olmayacagini duyurdu.
Firma, tim oyuncularin bu oyundan tat almasi adina multiplatform calistikiarini,
hatta PS3 versiyonunun hali hazirda yapim asamasinda oldugunu, oyunu 2007 ba-
harinda satisa sunmay! hedeflediklerini acikladi. Microsoft Ise yeniden PES 6 ve
FIFA 07'nin en az on Iki ay kendi konsollarina Gzel olacagi agtklamasin yapti. Bi-
risi gikip adam gibi agiklama yapana kadar durumlar karistk anlayacaginiz. Futbol
hastasi Japonlar'in Xbox'i pek sevmediklerini hesaba katarsak bu dzellik anca Av-
rupa ve Amerika'yr baglayabilir diye diistiniiyorum. W
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YENI PSP
GUNCELLEMESI

> SCE Europe 2.8'e ek olarak ufak bir giincelle-
me yayinladt. Siirekli yapilan giincellemeler

sikici olsa da bu 2.81 siiriimii 4GB iizeri hafiza karti
kullanmak isteyenler icin hayati Snem tasiyor. Bu
glincelleme kagirilirsa yiiksek boyutlu kartlardaki
dosyalarin dogru taninmamasi ya da bozulmasi
riskleri bulunuyor. Giincelleme resmi PSP sitesinde
yer aliyor ve herkese agtk. Gergi heniiz bu kadar
biiyiik boyutiu hafiza karti yok, lakin demek Ki
adamlarin bir bildikleri var. |

73




RESIDENT EWiil E DAHA
Mayis ayinda Wii icin bir Resident Evil oyunu yapilacagi duyurulmustu. COK Q&jﬂ\ﬁ

Gegtigimiz giinlerde ise oyunun adi RE: Umbrelia Chronicles olarak belir-

lendi. Oyun, Resident Evil 4'ii de PS2'ye port eden Masachika Kawata'nin ekibi

tarafindan yapiltyor. Nintendo, bu oyunu da Wii'nin hareket algilayan siste- E:ﬁ SCE Amerika Bas-

mini yogun kullanacak sekilde tasarlatiyor. @ W48 kani Kaz Hirai,
PlayStation3'iin émrii-
niin en az on yil ola-
cagini, yani PSg'iin en
az bes sene uzakta ol-
dugunu séyledi. Hirai

“eski konsollarimizdan

\. @\ ﬁ da deneyim ettigimiz
UMBRELLQ 4 > gibi PS3 icin de yatinm

CORPORATION " ve planlarimizi bu sii-
reye gore yaptik. in- [
N > sanlara birdenbire ye-

ni konsol aldirmayaca-
g1z." Dedi. Ayrica yiik-

y sek fiyat konusunun
CLOCK | OWER IN PS3'lin gsterecegi “nihai yeni nesil giicii” yaminda

onemsiz kaldigini belirtti. |

YONETMENI BELLi OLDU
i YAKUZA'YA

nu Clock Tower'in fiimi
icin Silili yonetmen Jorge 0I- DEVAM
guin'in imza attigi actkland. N g
Olguin bundan dnce de Angel X .

Negro ve saglam bir vampir . i 5 Sega, Yakuza'ya (ori-
filmi olan Sangre Eterna da R jinal ismiyle Ryu ga

¢ahismist. Senaryosunu da
Todd Farmer'in (Jason X), Ja-
ke Wade Wall ve David Cog-
geshall'in yazdig: filmin ¢e-
kimlerine zaman kaybetme-

Gotoku) bir devam oyunu
yapma karari aldi ve bu
kararini agtigi web sitesi
ile pekistirdi. Hala PS2'de
hayat oldugunu ispatla-

den bu Arahik'da baslanacak. G ; maya calisan 18 yas sinirh sug simiilasyonu heniiz
Filmin daha ¢ok iigiincii ’ 15 Eyliil'de piyasaya ¢ikmisti. Satisiar iyi giderse
oyunda, kotii ruhlardan kag- ikinci oyunu da gérmemiz ¢ok uzun zaman alma-
maya calisan on bes yasip- : yacak gibi goriiniiyor. Sega bu isi biraz fazla ciddi-
daki Alyssa’yr konu alacagi ye aliyor olsa gerek ki bu oyuna dayal: bir filmin
diisiiniliyor. m ¢ekimlerine basiandi bile. B
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Dokunup hissedene

PS3'iin iilkemizdeki ¢ikisina kadar bu kése ile yeniliklerden anbean

da zorlanmadan karar vermenizi saglamaya galisacagiz. iste miicadelede son durum...

bes oyun

d

solid 42 Guns Of The Patriats
3- Final Fartasy X

PS3 - En atesli

L= Devil
5- Tekken
Idukga kararli ve kendinden emin bir pazarlama stratejisi yiiriiten Sony sim-
dilerde oldukea sikintili. Firmadan yapilan agiklamada BluRay siiriiciiterinin
hayati par¢asi olan mavi lazer diyotlarinin seri iiretiminde gecikmeler yasandigi ve
bu yiizden konsolun Avrupa, Rusya, Orta Dogu, Afrika ve Avustralya ¢ikis tarihinin
Mart 2007'ye ertelendigi belirtildi. 11 — 17 Kasim olan Amerika ve Japonya cikis tarih-
leri degismemesine ragmen, s6z verildigi gibi iki milyon degil, toplamda 500 bin
adet konsolla ¢ikis gerceklesecek. Bunun 400 bin adedi Amerika, 100 bin adedi Ja-
ponya icin aynilmis durumda. Yeni sartlara gore toplam iiretilen konsol sayisi yilba-
sina kadar bir (ayni siirede Xbox 360 yarim milyon satmisti), Mart'a kadar ise iki
milyona ulasacak.

Firmanin geneline gore daha algakg@niillii olan SCE! Baskani Ken Kutaragi du-
rumu topartamak igin “diiriist” bir agiklama yapti. Aslinda tek sorunun mavi diyot-
lar olmadigini, Sony'nin donanim giiciiniin genel anlamda zayiflamaya basladigini
sGyledi ve yakin zamanda laptoplar igin hatali tiretilmis, asiri Isinmaya neden olan
pilleri de piyasadan gekmek zorunda kaldiklarini da ekledi. Diger elektronik iiriin-
lerde kayiplar veren Sony, her zamanki gibi PlayStation'i can simidi olarak gorilyor-
du. Aksakliklara ragmen 2007 sanuna kadar 6 milyon konsol liretecegini belirtti.

GOte yandan PS3 Avrupa gikist icin “This is living"(yasamak budur) slogani ile
agllan web sitesinde konsolun BluRay, HD ve Cell gibi 5nemli teknolojilerini on pla-
na gikaran altt kisa film yer aliyor. Kiiresel kampanya cercevesinde bu filmler tele-
vizyon ve sinemalarda gosterilecek. Yine sitede yer alan bir biigiye g6re HDMI gikisi
bulunan 60 GB'lIik PS3'lerin yaninda HDMI kablosu verilmeyecek. Bunun sebebi ola-
rak herkesin HD-Ready televizyonunun bulunmamast, bulunanlarin da zaten bu
kabloya sahip olmalan belirtildi. Bunun yerine biiyiik ihtimalle tipki PS2'lerde ol-

MICROSOFT Xbox360

$3'lin igine diistiigli kotii durum kuskusuz en ¢ok Microsoft'u sevindirdi. Bir
yildir piyasanin kaymagini yiyen Xbox360 yilbasi alisverisinde de sadece Wii

P

ile rekabet edecek. Xbox360 ingiltere Patronu Neil Thompson diinya ¢apinda bir gi-
kisin ne denli zor oldugunu bildiklerini, Sony'nin ispatlanmamis teknoloji kullan-
maya calisarak isini giiglestirdigini ve planlarinin sapmasinin siirpriz olmadigini
sdyledi. Thompson “Xbox360 160 oyun, etkili ve biiyiiyen bir online servisi, HD-DVYD

opsiyonu ve uygun fiyat ile 2007'ye on milyon konsol satmis olarak girecektir” de-
di.

Bu ay kulagimiza calinan dedikodular arasinda, Microsoft Tiirkiye’nin 360"
2008 yihinda Tiirkiye'ye getirmeyi pianladigt da vardi.

Uzun zamandir s6zii edilen HD-DVD aksesuarinin fiyati da belli oldu. Cihaz ya-
ninda iki HD film ile beraber 293??ya satilacak. Xbox360 ile beraber satilan paketin

Yeni nesil geldi, gelecek derken kapimizin esiginden iceri adim atmaya basladi bile. Biz dg siziere her konsol cephesinden en giincel, en
dogru bilgileri en yogun sekilde verebilmek igin bu kdseyi yeni jenerasyona ayirmaya karar verdik. Yeni neslin en son temsilcisi olan

kadar, tiim detaylar!

haberdar olmanizi ve sizin i¢in uygun olan konsolu segme konusun-

dugu gibi kompozit kablo ve skart adaptorii
verilecek. Alet 5 Kg agirliginda, 4 USB portlu ve standart ATA sabit disklerle uyumlu
olacak. PS3 ile ok eski konsol ve PC oyunlari da PlayStation Network Platform'dan
indirilip emiile edilebilecek. BluRay filmlerde béige kodu olurken, oyunlarda ise
kod bulunmayacak. Sony Japonya’da fiyat kirdi ve 500 dolarlik 20 GB'ltk PS3 versi-
yonunu 415 dolara satacagini agikladi ama bu indirimin ne yazik ki bize yansima-
yacagini ve konsolun iilkemize Mayis ayinda gelecegini ve en az 1500 YTL olacagi
tahmin ettigimizi simdiden belirtelim.

Bu oyun PS3 Aldinr: Heavenly Sword
Artik PlayStation’i GT ve MGS seri-
lerinden baska oyunlar da satti-
racak. Simdiye kadar bunun go-
riilen en kuvvetli 6rneklerinden
birisi Heavenly Sword oldu. Onii-
miize gelen herkesi kesip bigtigi-
miz oyunlarla ilgili fikirlerimizi
‘tamamen degistirmemizi sagla-
yacak olan oyunun ana karakteri
kermizi saglh, seksi ve son derece
tehlikeli bir hatun kisi. God Of
War‘un disisi tabir edebilecegim abla, fragmanda bir arenada iizerine dalga dalga
gelen diismanlan ara vermeksizin hunharca dogruyor ve bu isi miikemmel hareket-
ler ve kombinelerdeki yumusacik, kulak memesi kivamindaki gecislerle yapiyor. Ka-
rakterlere ve cevre elemanlanina verilen detay inanilmaz boyutta. Ustelik bu kipkir-
mizi video oyun igi grafiklerle hazirlanmis ve PS3'iin giiciinii fena halde yansitiyor.
Oyundaki yiiz animasyonlart igin bile hareket yakalama teknigi kullaniimis. Uzetle
oyun bu fragmanda gdsterildigi gibi gelirse ayaklanimizi yerden kesecektir. B

lYapnm: Ninja Theory | Dagtim: Sony [ Tiir: Aksiyon | Cikis tarihi: 2007

ise BluRay'li rakibi PS3'den en az 74
Euro daha ucuz olacagr stylendi.

Sony'nin kétli durumuna ragmen Microsoft miicadelesini tim giiciiyle siirdii-
rilyor. TGS 6ncesi diizenledikleri basin toplantisinda Xbox360'in 1080p destekleme-
sini saglayan bir yazilim giincellemesi hazirladiklanmi anlattilar. Bdylece Sony’'nin
iistiin oldugu bir alanda daha iddial hale gelmek istiyorlar. Hazirlanan yama tipki
420p’lik Xbox oyunlarinin 720p ¢oziiniirliige yiikseltilmesi mantigiyla ¢alisacak ve
360 oyunlarint 1080p’de(1920 x 1080) calistiracak. Bu sistemle eski DVD filmleri bile
yiiksek ¢dziiniirliikte izlenebilecek. Fakat Xbox360 coziiniirligiiniin 1080p kaynakl
olmamas bir yana, cihazin bir HOMI gikisi bile yok. Gercek 1080p sinyallerinin ise
televizyonlara HDMI protokolii olmadan iletilmeleri miimkiin olmamasindan dolayl,
Sony “gercek HD" iddiasinda hala yalniz gibi goriiniiyor. Bununia beraber Microsoft
tarafindan yalanlanmasina ragmen yeniden tasarlanan Xbox360’larda dahili HD-
DVD ve HDMI portu olacags dedikodular dolasiyor.

Son dakika: Sony bu ataga karsilik verdi ve Xbox360 yamasinin gercek HD kay-
nagi olmadigini, sadece 1080p uyumlulugu saglayacagini iddia etti. Ardindan
50GBlik bluray yerine 9GB kapasiteli DVD kullanan Microsoft’'un gercek HD igerigi
sigdiracak yeri bulamayacagini savundu.
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Wii - En atesli bes oyun
1= The 1f

E rak rekabet etmeye calisiyor. 500 dolarlik yeni nesil PlayStation'in 2007'ye
kalmasi ise tek yeni driin olan Wii'nin cok isine yaryor.

Amerika'da 19 Kasim'da gikacak olan Wii 250$'dan ve “Wii Sports” ile beraber
satilacak. Japonya cikisi ise 2 Aralik’ta ve fiyatr (oyunsuz) 212§ olacak. Wii Avrupa'da
8 Aralik tarihinde 250$ fiyatt ile boy gdsterecek. Ufukta Red Steel, Rayman: Raving
Rabbids, Need Far Speed: Carbon, Tony Hawk's Downhill Jam, Super Monkey Ball:
Banana Blitz, Call of Duty 3, Cars, Final Fantasy Crystal Chronicles: Crystal Bearer,
Harry Potter, Mario Party 8, Metroid Prime 3 Corruption, Mobile Suit Gundam, Spon-
geBob SquarePants ve Super Mario Galaxy gibi oyunlar var. Oyun fiyatlart 505 olarak
dusiindiltiyor.

Tiirkiye durumu igin ise Nintendo Tiirkiye Genel Miidiirii Hasan Golakoglu tara~
findan agikiama yapildi. Wii, iilkemizde de Avrupa ile ayni anda, yani 8 Aralik
2006°da piyasada olacak. Kurlarin durumuna gore tahmini &nerilen satis fiyat) 74.9-
799 YTL arasinda olacak. Wi, "Tek renk, tek konfigiirasyon ve tek fiyat" prensibiyle
piyasaya ¢ikacak. Fildisi beyazi konsol ve konsol standi ile birlikte bir adet Wii-mote
(Kumanda ve Nunchuk), hareket sensbrii, sensér stand ve bes adet spor oyununu
iceren Wii Sports (beyzbol, tenis, bowling, boks, goif) da fiyata dahil olacak. Wii pi-
yasaya ¢iktiginda kendisine ait 20, Gamecube geri uyumlulugu ile birlikte ise top-
lam 100 oyunu bulunacak. Cihaz ek aparata ihtiyac duymaksizin kablolu/kablosuz
ev agindan internete baglanabilecek.

Wii Online servisindeki WiiChannels sistemi ile haber ve hava durumunu Ogre-
nebilecegimiz gibi, eklenti paketieri ve “sanal konsol” uygulamasi sayesinde ge¢-
misten giiniimiize tim klasik Nintendo oyunlarini da download edilebilecegiz. Bu
ahgverislerde kullanilacak olan Wii Puanlar ise kredi kartiniz ya da satin alacaginiz
kontdr kartlari ile siste-
me yiiklenebilecek. Av-
rupa‘da 2000 Wii puani
icin 20? ddemek gere-
kecek. Oyunlar diinya
“¥ capinda ayni puanlara
satilacaklar. NES oyun-
lan igin 500 puan, Su-
per NES oyunlari igin
800 puan, N6y oyunlari
igin ise 1000 puan dii-
stiniiltiyor. Sega ve Tur-
boGrafx sistemlerine ise
yakinda karar verilecek.

Aslinda Microsoft cephesinde de her sey yolunda saylimaz. Ofisimizdeki
Xbox360'in da nasibini aldigi “liimiin li¢ 15181" problemine somut bir ¢6ziim bulu-
nabilmis degil. Cihaz! agtrginizda giic diigmesinin etrafindaki iig 151k kirmizi yanip
soniiyorsa bu “ge¢mis olsun™ demek oluyor. Bu hata kodunun agiklamasi “genel
donanmim arizasi" ve grafik islemcisinin asirt isinmasindan kaynaklaniyor. Problem
daha da ileriye gidip islemcinizin yanmasina dahi sebep olabiliyor, tipki bizimkine
oldugu gibi. Somut ¢6ziim bulunana kadar bu konsolu edinmeden 6nce biraz daha
disiinebilirsiniz; uyarmasi bizden.

TGS'den son dakika haberi: Microsoft 1 Ocak 2006'dan Gnce satilan bir grup
konsolunda problem oldugunu kabul etti ve tamir masraflanni bir ay iginde geri
Odeyecegini agiklads.

Bu oyun 360 aldirir: Lost Odyssey

Microsoft'un Xbox360 yildéniimiinde oyunseverlere sunacagi oyunlann en nemli-
lerinden birisi de Mistwalker'in sira tabanl RYO'su Lost Odyssey olacak. Final Fan-
tasy serisinin yaraticist Hironobu Sakaguchi’'den gelen oyunda FF ve Shadow Hearts
oyunlarinda da gérev alan 100 kisi calisiyor. Senaryo ise Japon remanci Kiyoshi Shi-

Mii adl yazilim sayesinde kendi sanal goriintii-
niizii yaratarak hem oyunlarda, hem de mesajlas-
ma programinda kullanabiteceksiniz. Avatar ve
profilinizin Wii-mote'da saklanmasi ve béylece
misafirlige gittiginizde sorun yasanmamasi saglanmis.
Wii iizerindeki Opera Browser yazilimt ile internette gezilebilecek, alisveris ve ban-
kaalk islemleri yapilabitecek. Wii'nin bir de gelismis bir fotograf kanali olacak.

Ve kisaca diger detaylar... Wii'nin yazilimlarinda béige kodu olacak. Nintendo,
cihazinda DVD desteklemekten son anda vazgectigini, sebebinin ise DVD oynatictla-
nin gok ucuzlamasi ve orijinalliklerini kaybetmesi oldugunu agikiadi. Wii 12 cm cift
katmanh disklerini yani sira 8 cm Gamecube diskleri ile de uyumlu. Wii'nin IBM ta-
rafindan iiretilen “Broadway" isimli islemcileri Nintendo'ya ulasmaya baslad. 2007
Mart ayina kadar yedi milyon konsolun iiretilmesi 8ngbriitiiyor. Nintendo Amerika
Baskani Reggie Fils-Aime satilan her konsoldan ilk giinden itibaren kar edeceklerini
agrkladi. Wii ile Nintendo bu kez sessiz ve derinden gelen biiyiik bir gibi goriiniiyor.

Bu Oyun Wii Aldirir:

The Legend Of Zelda: Twilight Princess

Nintendo’nun en biiyiik kozlan yine vazgecemedigi kendi kahramanlarindan ola-
cak. Super Mario Galaxy bu yila yetisemeyecek fakat 20 yillik Zelda serisinin en son
oyunu Wii'de gok is yapacak gibi goriiniiyor. Kurt cocuk Link, biiyiicii kiz Midna ve
Zelda ile beraber topraklannin {izerine ¢6ken karanligin sebebini bulmak ve i5tg1
geri getirmek igin Twilight boyutunun altini iistiine getiriyor. Aksiyon, macera, ryo
gibi birgok 6zelligi blinyesinde toplayan oyunun en biyiik artisi kuskusuz Wii-mo-
te'un nimetlerinden biitiiniiyle faydalanacak olmasi. Wii-mote'u kah olta yapip
goliin ortasinda balik tutacak, kah kilig yapip diisman dograyacagiz. Bol boss'lu ve
bulmacali bu eglenceli maceranin sonunda bizi cesitli eklem agrilari beklese de bu
heyecana degecektir. Tutulan baliklarin pisirilememesi ise oyunun tek eksisi. W

Yapim: Nintendo | Dagitim: Nintendo | Tir: RYO | Cikis tarihi: 8 Aralik 2006 |

gematsu’'nun ka-
leminden gikiyor.
Oyunun ana ka-
rakteri olan 1000
yasindaki Kaim'e
Sess adindaki ma-
vi sagh kiz eslik
edecek ve bera-
berce uzun yasa-
min sirrni bulma-
ya ¢alisacaklar.
Unreal Engine 3 ile hazirlanan oyunun grafikal kalitesi yiiksek ve oynanis oldukca
kolay olacak. Ekranda devasa ordular olmasina ragmen cerceve orani 30'dan asagi-
ya diismeyecek. 2007'de piyasaya cikacak olan Lost Odyssey'i beklemek yerine bu il
igsinde Mistwalker'dan gelen bir diger RYO olan Blue Dragon’u deneyebilirsiniz. B

y

lYaplm: Mistwalker | Dagitim: Microsoft | Tlir: RYO [ Cikis tarihi: 2007
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B “Polis! Arabana ihtiyacm var." :
“Ama sen san pofuduk esofman giylyorsun?"
= "“Ben polisim demedim, Polis pesimde ve

) benim arabana ihtiyaam var,”

=y F T O =TT
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W “Dldum olas) su beyzbolda hural nedir,

puan nasil alimir Ggrenemedim. Bir de boyle
deneyelim bakalim. Ahmet sakin
kpirdama..."

Xbox 360'in GTA'ya verdigi cevabi merak edenler: Atlayin Stillwater otobiisiine...

G, T ve A harfieri yan yana gelince akh-

mizda beliren ilk gcagrisimlar siddet,

cete, haydutiuk, uyusturucu ve arabalar

oluyor. iIk iki oyun hadi neyse, ancak

ligiincii oyun ile GTA, hayatimiza yepye-
ni bir kavram katti. Zaman iginde bu oyun altya-
pisini taklit eden / kullanan bir siirii oyun piya-
saya ¢kt ancak ¢ogu taklitten dteye gidemedi.
Taa ki Saint's Row'a kadar.

Evet, THQ'nun “GTA Tiirii" diyebilecegimiz
oyun tiirline son katlisi olan Saint's Row en so-
nunda Xbox 360 igin piyasaya ¢ikti ve elbette ki
Tiirkiye'de ilk incelemesini dergimiz Level'da
okuyorsunuz. Ana tema olarak bu oyunda da ay-
nen GTA'larda oldugu gibi koskoca bir sehirde
elimiz bos, goziimiiz yas olarak basladigimiz ma-
ceramiza elimizde silahlar, goziimiizde kiilahlar
ile (olmadi biliyorum, ¢aktirmayin) devam etme-
ye ¢alisiyoruz. Bunun igin de onlarca insan katle-
decegiz, diizinelere araa kagiracagiz ve etrafa
yiizlerce kursun sikacagiz.

”~
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B Mahsun Kiemizigiil yeni klibinin cekimi icin
bu kez New York'ta zenci kiligina girdi.

Oyunla ayni isimdeki ¢eteye (Saints) ilk dnce
cete mensuplan ile ddviiserek kendimizi kanitla-
yip katildiktan sonra goreviere basliyoruz. Cogu-
muzun GTA 3 veya sonrasi oyunlardan birini oy-
nadigim varsayarsak, bu oyun tiiriiniin neye
benzediginden bahsetmemize gerek kalmiyor.
Elbette ki bu kadar detayl bir oyunu bir sayfalik
bir incelemeye sigdirmanin imkani yok, o yiizden
yazi isleri miidiiriimiin de tavsiyesi iizerine sizle-
re kisaca ayunun GTA serisi ile farklarindan bah-
sedecegim,

Silah gesitlerinden tutun, kullanabildigimiz
araclara kadar oyunun GTA'dan eksik kalir bir
yani yok arkadaslar. Hatta sahsi fikrimce oyun
GTA San Andreas't rahatga geride birakabiliyor.
Elbette GTA San Andreas, bu oyun tiiriiniin yara-
tialarinin basyapitlarindan biri idi ancak Saint's
Row grafikleri ile ve oyun motoru (arti Havok) ile
gitayr daha da yiikseltmis goziikiiyor. Ozellikle
patlamalar ve 1s1 efektleri cok hos bir sunuma
sahip. Tabii ki Xbox 360"in giiciinii ve de yiiksek
coziiniirliik kapasitesini de hatirlatmak gerekir.

Saint's Row, aslinda GTA'y1 neredeyse tama-
men kopyaliyor. Arabalara bindigimizde calan
radyo istasyonlarini degistirebilmemizden tutun
da, oyundaki karakterlerin tavirlarina kadar her
sey GTA'min degisik bir isim ve firma altinda Xbox
360 igindeki versiyonu. Ancak silah segme sistemi
(ayni firmamin bir diger oyunu olan The OQut-
fit'deki gibi), daha yiizeysel gorevler, kismen de-
gisilc bir “respect” kazanma gibi bazi dzellikle-
riyle oyun GTA'dan ayriliyor.

Saint's Row'u GTA serisinden farkh kilan bir
diger ozellik ise online oyun modlar. Zaten bil-
diginiz iizere Xbox 360'da ¢ikan “biitiin” oyunla-
rin coklu oyuncu destegi oluyor. Bu oyunda da
“Deathmatch"’'den tutun da “Protect Tha
Pimp"'e kadar bir siirii online mod var. Oyunu
bitirirseniz, geri satmamaniz icin bir sebep size...

B Yapim Volition Inc. B Dagitim TH) M Yas simn 18+ B Tiirkiye dagtics Yok
e B Diger sistemierde Yok B Web http://www.saintstow.com Bl Alternatif GTA serisi, True Crime serisi

M Zoriuk Orta M Ingifizce gereksinimi Orta M Multiplayer Var, Xbox

FPS'ler kadar zevkli olmasa da sa-
nal ortamda cete kurmanin da
kendine has zevkleri olsa gerek.
Aslina bakarsaniz GTA tiirii
oyunlara goniilden bagh biri de-
gilimdir. Bir oyuna 180 saat har-
camak benim yapabilecegim (veya
yapacagim!) bir sey degil. Ancak
Saint's Row'u severek oynadim.
Gerel grafikler, gerek araclar, ge-
rek oyun motoru ve gerek oyunun
genel havasi olsun, hakikaten
bence GTA serisini bir adim daha
ileri gotiirmiis. Xbox 360"in giicii-
nii yeniden gérmemiz icin bu
oyun bire bir, Artik GTA &4 cikana
kadar istahinizi Saint's Row'la ké-

reltebilirsiniz.

Level Karnesi

Hemen hemen her sey GTA'dan daha
gergekgi gorliniiyor ve hareket ediyor.
v Yilkleme siiresi yok denecek kadar kisa.
X Clipping ve kaplamalann yok olmasi
gibi sorunlar var.
Grafik
| Ses
Oynanabilirlik
m-l.s ef
Eglence )} 4

Goktug Yiiksel
motorbreath@goktug.com
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Alsiyon (XBOX 360)

ok iyi hatirlarim, Commodore 64 yilja-
rindan Test Drive 2'de camin kinimasi,
i yagmur yagmasi gibi seyler bana haya-
timda ilkleri yasatmisti. Ne yazik ki
sonradan ¢ikan envai gesit Test Drive
oyununun gogu hezimetten Gteye gidememisti.
Neyse ki bu son Test Drive oyunu ile seri tekrar
eski (15-20 sene &nceki!) kalitesine dénmiis gibi
goziikiiyor.

Liiks arabalar, yiiz binlerce dolariik evler ve
tas gibi hatunlar ne yazik ki ¢ogumuzun ancak
rilyasinda gorebilecegi seyler. Hatun kismi gergek
hayatta bir ihtimal olabilir (yazlik yerlerde gézii-
niizii dért acin mesaji veriyorum) ama aramizda
sadece bir milyon kisiden birinde Enzo Ferrari
olacagini saniyorum, 0 da bir ihtimal! Ama iste
bu noktada da Test Drive devreye giriyor ve rilya-
larimizi ekrana tastmamizi saghyor.

PGR 3'E RAKiP Mi GELDI?
PGR 3'ii oynadiktan ve de ister istemez mest ol-
duktan sonra agtkgasi diger yans oyunlarinin
bundan bdyle bana pek fazla zevk vermeyecegini
diisiinmiistiim. Her ne kadar Test Drive Unlimited
(TDU), PGR 3 kadar giizel oimasa da yanildigimi
anladim. Yine kisa bir inceleme yazisi hazirladi-
gimdan 6tiirii, TDU'in PGR 3 ile benzerlik ve fark-
larindan bahsedecegim sizlere.

En biiyiik fark, hig siiphesiz ki TbU'da kisisel-
lestirmenin daha bir én plana cikartiimasi ve 0a-
hu adasinda sanal bir hayat yasamaya basla-
mamiz. Adaya 200 bin dolar para ile inip,
ilk olarak giizel bir araba kiraliyoruz .
ve kendimize /

2! ]
i
i

3
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W Yapim Eden Studios M Dagitim Atari M Yas sinirs 77 @ Tiirkiye dagiticisi Yok
M Zorluk Orta M ingilizce gereksinimi Dusiik I Muttiplayer Var, XBOX Live M Diger sistemlerde P(, PS 2, PSP W Web http:if

kalacak bir yer bakmaya bashyoruz. Iste TDU"1 di-
ger yaris oyunlarindan farkh lifan da bu zaten.
Oyun koskoca bir adada geciyor. Bir siirii miista-
kil ev, bir siirii liiks araba, bir siirii citir hatun
oyunda bizleri bekliyor. Ayrica ada, bizim gibi
yiizlerce oyuncuya da acik. Yani adamlar resmen
gergek, canh bir ada yapmislar ve yiizlerce kisi o
adada yasiyor, para biriktiriyor, ev aliyor ve bir-
birleri ile yarisiyor. Zaten oyunun tiirii sadece
“Racing" olarak degil, “Massively Open Online
Racing” diye gegiyor. Yeri gelmisken; bu tiiriin
ileride oldukga yayilacagini sezmekteyim. Sezisim
kuvvetlidir, gobek adim da Sezer'dir.

CORVETTE -
OFFICIAL CAR OF YOUR DREAMS
Oyundaki araclardan bahsetmeye pek gerek yok
aslinda. PGR 3 kadrosunu hatirlayin, arti eksi
birkag araba ile Test Drive Unlimited arag listesini
cikartabilirsiniz. Bildigimiz, fiyat: yiiz binlerce
dolar olan en liiks arabalan oyunda bulabiliyo-
ruz. Ferrari koleksiyonundan tutun da gizli kod
girerek unlock ettiginiz Saleen’e kadar. Yalniz
TDU'1 PGR 3'den farkli kilan bir diger 6zellik daha
var. 0 da, oyunda motosiklet kullanabilmemiz.
Kawasaki, Ducati ve Triumph marka motosikietler
bizleri bekliyor.

Grafiksel agidan PGR 3'iin sadece birkag adim
gerisinden gelen TDU'da bir siirii kamera acisi,

ALDHA STATE

| X Kokpit kamerasinda saga sola daha

www.testdriveunlimited,com B Alternatif PGR 3

TEST DRIVE UNLIMITED

Capcanl, gergek gibi bir ada ortaminda
sanal bir hayat yasamak

“Oyun icindeki degisik tirden gorevier
ok gercekgi grafikler,
harika bir siiriis motoru

X Bazen siirdiigiimiiz araba olmadik
yerlerde takili kalabiliyor, arabayi
resetlemek gerekiyor

izl bakilabilirdi
| Grafik
| Ses

dﬂ'nmmbliulili

Muitiplayer

Efflence

cok gercekci kokpit kameralan ve
de kisisel tercihlerinize gére de-
gistirebileceginiz gorsel efektler
mevcut. Ayni PGR 3'de oldugu gibi
bu oyunda da en zevkli kamera
agisi elbette ki kokpit kamerasi,

Sesler ise PGR 3 kalitesi ve
zenginliginde. Biitiin aragfarin
kendine has motor sesleri var. Ar-
tik ¢cogu oyunda moda olan ara~
badan radyo dinleme édzelligi bu
oyunda da kullanilmis. PGR 3'de
oldugu gibi bir siirii degisik miizik
kanali var. Kafaniza gore takilin.
Ben Enzo'ma binip klasik miizigi-
mi agarim, yavaaaas yavas sagdan
ilerlerim hocam.

KISA KES KAZIM

Yazinin da oyunun da tadi dama-
gimda kaldi. Bu oyunu Xbox 3601
olan herkese igtenlikle tavsiye
ediyorum. Emin olun begenecek-
siniz. Test Drive serisinin kotii gi-
disine son noktay! koyan harika
bir yaris oyunu olmus...

Goktug Yiiksel
motorbreath@goktug.com
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RYO (PS2)

XENOSAGA EPISODE I
ALSO SPRACH ZARATHUSTRA

Star Wars'u, Final Fantasy'yi, Yiiziiklerin Efendisi'ni ve biraz da
Nietzche'yi karistirirsak karsimiza gikan oyun

ik Xenosaga'yr gecikmeli olarak

2004 'te oynamistim ve dogrusunu soy-

lemek gerekirse oyunu o kadar da de-

rin bulmamistim. Oyunun biiyiik bir

kismi sinematiklerden olusuyordu. Ben
de hem hizla akan altyazilan kagirmamak hem
de o anda ekranda neler olup bittigini gorebil-
mek igin gozlerimle gliresiyordum (arada da X'e
basiyordum, yalan séylemeyeyim simdi!) Oyunun
“sig olmadigim" anlamamsa gecen sene ikinci
balimi oynamamla mimkiin oldu. Artik Xeno
evrendeki karakterleri ve mekanlan tanimis, ki-
me nigin karsi oldugumu Ggrenme zamanim gel-
misti. Tabii belki de siz benim kadar sansli ola-
mayip Xenosaga'yl yeni duymus olabilirsiniz. Bu-
nu disiinen Monolith, Xeno-Bible dedikleri ve
tim Xenosaga'yl anlatan veritabanmm -iking
oyundakinden daha kapsamli olarak- oyuna ek-
lemis bulunuyor.

Uctincii oyunda da ana kahramanimiz, giizel-
ler giizeli Shion Uzuki'yi kontrol ediyoruz. XE2'den
bir yil sonrasinda geciyor oyun. lsgisi oldugumuz
Vector Industries'in diisman saflarindan Gnosis'le
alan iliskisini dgrenince, Doctus'un patronlugunu
ustlendigi anti-Vector sirketi Scientia'ya geciyo-
ruz. Bu sirada nano-teknoloji harikas: olan K0S-
MOS projesinin (Kosmos Gbey Strategical Multiple
Operation Systems) iptal edildigini Ggreniyor ve
bu olayin arkasinda nelerin olup bittigini 8gren-
mek igin eski dostlar toplayip iiglincii maceraya
atilyoruz. Gorildiigi gibi oyuna yabanc biri,
oyun hakkinda kafasinda pek bir sey canlandira-
miyor. Ama oyunu oynamaya basladigimzda tas-
lar yavas yavas yerine oturacak.

NASIL OYNANIR?

Neyse ki bu derin ve kompleks altyapiya sahip

8 Yapim Monolith B Dagrtun Capcom M Yas sumir Yok M Tiirki

oyun, oynams olarak o kadar kansik degil. XE3
tiir olarak Final Fantasy tarzi bir RYD. Uciincii sa-
his kamerasindan oynayip cevreyle az da olsa et-
kilesime girebiliyorsunuz. Yolunuza cogu zaman
kirilabilen nesneler ¢rikiyor ve bunlar normal bir
aksiyon oyunundaki gibi tuslara basarak kirabili-
yarsunuz. Diismanlar yerden bir anda bitmiyor,
her birini karsimizda gérebiliyorsunuz. Bu, savasa
girmeden Gnce ne tip bir strateji izleyeceginize
karar vermede oldukga faydali. Hatta savasa
avantajli bile baslayabilirsiniz bu yolla. Hareket
halindeki diismanlann rotas: iizerine tuzaklar
yerlestirebilir, devrelerini bozup Gyle savasa gire-
bilir veya diismani arkasindan yakalayip ekstra
atak sansi yakalayabilirsiniz. Savaslar iic kisilik
parti seklinde yapiliyor (sira tabanli). Eski oyun=
larda elmayan bir boost glicii var bu sefer. Bu
gii¢ ataklara gire doluyor ve doldugunda size

elestra bir turn (bir atak hakla daha) kazandiryor.

Bu gig ayunun baslarmda pek etkill gibi goziik-
mese de, oyunun ortalarinda, giiclendikten sonra
bir hayli kulanish. Normal saldirilarinin yaninda
her karaktere has tzel saldin ve teknik giicleri
bulunuyor. Bunlar kiasik RYO'larda oldugu gibi
MP giiciinii kullamyer ve normal ataklara gire
daha fazla hasar veriyor. Kendinize veya talam
arlkadaslariniza verebileceginiz Ether kisminda da
enerji verme, zehirleri dnleme gibi iksifler bulu-
nuyor.

Bu normal doviis sistemi yerini baz boliim-
lerde robot déviislerine birakabiliyor. Gercekten
ok keyifli olan bu déviisleri, Zone of Enders oy-
namis olanlar bagrina basacak ve bitmesini iste-
meyecektir.,. Merak etmeyin, zaten "bitmiyor"!
En iyl oyunculann bile 50 dakika kesintisiz oyna-
yacag boss miicadeleleri var oyunda. Uzun
omirli oyunlan sevenler bu tzellige bayilacakt

(ki 50 bolimden olusan bir de mini
oyun bulunuyor) ama cok hizh geli-
sen oyunlardan hoslaniyorsaniz

XE3'ten vzak durmalisimz (sinema-
tiklerin siiresi bile lic saatten fazla).

W.GIBSON SAGOLSUN

Hayal edilmesi zor, buram buram
bilim-kurgu kokan, icine anime ka-
titmis ve sanal almasina ragmen
sosyal mesaj veren, inanglari ve tut-
kular sorgulayan, yer yer dramatik,
ver yer de kan kaynatan cinsten bir
RYO oyunu kisaca XE3. Neuroman-
cer'dan sonra bu oyunu da tirin
sevenlerine kesinlikle oneririm,

Velkan Turan volkan@level.com.tr

Level Karnesi

v Sikmayan ve eglenceli sayilabilir
RYD elementleri.

v Harika ses, seslendirme ve milzikler,

/ Bir serinin bitisine yalisir konusu.

% Grafiklerin eski olmas:.

¥ Uzun sinematikler.

% Bozuk kamera agilan.

Grafik )

e

Dynanabilirlik 3
Multiplayer 0

| EBlence
XENOSAGA'YI
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BIRAKMAK OLMAZ.
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ici elmas dolu, kiiciik, yesul bir canta goreniniz oldu mu?

"!-‘r- Innet olas) bir tuzal degilse ra mizahla kansilk dramatik hikayesi, Re- WHY AM | MR.PINK?
nedir? Onca polis nerden ¢iliti zervuar Kopekleri,.. Ortaya o kadar mii- )
Bir saniye tince Vo kemmel bir is gikar ki Rezervuar Kopekleri

sinema tarihinin unutulmazlan arasina
girer. Senaryosu, replikleri, karakterleri,
sira dist kurgusu ile tam bir basyapittir.

Dir de balimis

Siren sesi duyan ol

ben duymadim, Telk haot

olast kuyumeuya girer girmez Mr. Blon Ama izleyiciyi en ¢ok da birbirinden ba-

de'un sago sola ol Lidgi v lile atan gimsiz karakterleri ve aralarindaki diya-

kadint vurdugu. Tanri osling buna cidden loglar etkiler. iste simdi bu karalkterlerin f ;

gerel var miydi?l It lytina geti yeniden izleyici ile bulusma zamanidir, Ve oyun baslar, baslar baslamaz da bir
dile heyle et Ancak bu sefer beyazperdede degil, kon- patirty, bir giiriiltii, Neler oluyor? Mr. Blue
Bir Tarant:nu klasigi, QD Iarm unutul- sollarda bulusacaktir sevenleriyle Taranti- kuyumcuyu soyuyor, Peki nasil buraya gel-

mazi, ustaca planlanmis bir soygunun ka- no ve Rezervuar Képekleri... dik? iste bu da Tarantino farki. Bilen bilir,

Rezervuar Képekleri kurgusu ile iin yapan

| REZERWUA } KOPEKLERI"N ' fiimler a:asmdad;r. ve a|lﬁl|ml? bir kurguyla

| I [ [ f NIVIEVER ipei I i |Ier|emez.' nyse‘blz Mr B!ue ile soygunu-

‘ . Laded ol e WY LU AL muza geri donelim. Donelim de bir soygun
Iste Level'in arastirmac) dergicilik Grnegi! Sizler icin Tarantino ile gorustik ve kimsenin bilmedigi iki Re- nasil yapilir ki? Samiyorum ilk 8nce herkesi

| zervuar Kopegi'ni bulduk. Iste karsinizda Mr. Gray ve Mr. Green... etkisiz hale getirmem gerekiyor. Hey sen!

| | Suraya geg ve ellerini basinin iistiine koy.

sokuldu. Lahmatur

B Michael Madsen, filmde oynadig f

Mr. Blonde karakterini oyunda da yine
hendi seslendirdi.
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70'lerin unutulmaz sarlulan bir saygun hikdyesine bu kadar mi yakisir...
Filmini izlerken hayran kalmistim, oyunun da miiptelasi oldum ve simdi
de diyorum ki bu sarlilani herkes dinlemeli. Iste bu lezzete doyamayanlar
igin 70'lerin tnisi, Rezervuar Kopekleri'nin unutulmazlan:

%

1) George Baker - “Little Green Bag"

2) Stealers Wheel = “Stuck in The Middle With You"
3) Blue Swede - “Hooked on a Feeling”

4) Joe Tex - | Gotcha"

5) Bedlam — “Harvest Moon"

6) Sandy Rogers - “Fool for Love"

7) Harry Nilsson - “Coconut”

o

w W Polisler insam zorluyor, Adamlara “Atin silahtan® ]

deyince size “Diinyada olmaz Hstiime zimmetli" gibi bir
cevap verebiliyariar.

8) Bedlam - “Magic Carpet Ride"

s WSS TRRE G e an T
W Dyunun miiziklerini sadece arabayken dinleyebiliyoruz, "' :

Badyle Is mi olur!,

Herkesin duvarin yaninda diz gokmesini isti-
yorum, hemen! Kasiyer masanin arkasina sal-
lanir, miidiir desen arka odaya kagar. Peki ya
polisier? Onlan hesaba katmamistim. Lanet
olsun! 0 zaman herkesi 6ldiirelim. Yok... Olur
mu dyle sey..._ Ne yapsam ki? Bayan siz gelir
misiniz? Evet, evet siz. Arkadaslarla diisiindiik,
tasindik sizi rehin almaya karar verdik. Der-
ken polis beyler de geldi.

BIRAKIN SiLAHLAR

YOKSA REHINE OLUR!

Polislere “Rehine dliir!" diyorum, “Kiyanz,
aamayiz!" diyorum, adamlar orali olmuyor.
Ne bigim polis bunlar yahu? Benden giinah
gitti, rehineye usturupiu iki tane cak da anla-
sinlar ciddi oldugumuzu Mr. Blue. Derken
Mr.Blue, rehinenin kafasimi 6ndeki masaya
sertce vurur. Ya patlat iki tane dedik, sen ne
yaptin? Zaten kizcagizin iki gidim cani vardi.
Neyse ki polisler ciddi oldugumuzu anlayip si-
lahlarini birakti. Simdi duvara dogru yiiriiyiin
bakalim. Silahimla isaret ettigim nolktaya
dogru ilerleyin. Ellerinizi basimizin iistiinde
birlestirin ve diz ¢6kiin. Rehine fenalasmadan
onu da polislerin yanina oturtalim. Bu rehine
tayfasi da pek bir citkirildim oluyor iistadim,
ister silah zoruyla bir seyler yaptir (kapi, kilit
veya kasa actir ya da oradan oraya yiiriit), is-
tersen rehin al. Rehin alinca nedense yavas
yavas saghk, sihhatleri diismeye basliyor ama.
Samyorum yiiksek tansiyon carpinti yapiyor.
Hi¢ unutmam bir giin etrafimi SWAT elemanla-
ri sarmis, ters bir hareketimi bekliyorlardi.
Ben de elimdeki rehineye giivenerek atip tu-
tuyordum. O sirada rehine fenalasip bayiimaz
mi? Oradan nasil sag kurtuldum anlatamam...

BAM, BAM, BAM!

Boyle bir durumda sizi ancak yiiksek adrena-
lin, yeterli cephane ve saglam bir duvar kur-
tarabilir. Soygun aninda yasananlar (polisle

catismak, rehineleri etkisiz hale getirmek vs.) yavas
yavas insanin adrenalin seviyesini yiikseltir. Sonra
Oyle bir seviyeye ulasirsiniz ki o an her sey yavaslar
ve goriintiiler bulanikiasir. Birkag saniye icinde bes
kisiyi can alici noktalarindan vurur, sanki dakika-
larca o an siirmiis gibi hissedersiniz. Bu duruma
"Bullet Festival" denir, Bazen de goziiniiz karanr
ve kontroliiniizii kaybedersiniz, elinizdeki rehineye
oyle berbat seyler yaparsiniz ki etrafinizda kim
varsa sizden korkmaya baslar. Bu etkiye de “Signa-
ture Move" denir. Gene hi¢ unutmam, Mr. Blonde
rehinenin birini almis, yanm diizine polise laf an-
latmaya calisiyordu. Birden tiim salterleri atti ve
zavalli rehinenin kulagini oracikta usturayla lesti.
Bunu goren polisler dehsete kapilip, silahlarini ye~
re birakiverdiler, Biliyorum ¢ok inandirici degil ama
oluyor boyle seyler. Diger bir tavsiyem ise adrena-
lin seviyeniz diisiince hemen saglam bir duvar bu-
lup arkasina saklanmaniz.

FIRST THINGS FUCK'IN LAST

L

Bir soygunun en nemli kismi polise yakalan-
madan hizla kagabilmektir. Otobanda 70'lerin
Amerikan arabalarini oradan oraya savurmadan
kullanabilmek ayn bir maharet, aniden &niine gi-
kan arabalarn fark etmek ayri bir maharet, kovala-
yan polis araglarini iki-ii¢ kursunla saf disi birak-
mak ise apayn bir maharettir. Tabii ki kacan taraf
biz oldugumuzdan bunlan hizla yapmamiz gerekti-
gini hatirlatmiyorum bile. Bunlarin hepsi bir araya
geldiginde ortaya gayet siki bir kovalamaca gikiyor.
Oyunda sik¢a karsimiza gikan bu arabah kovalama-
ca béliimlerinde her sey iyi hos da pat diye Gniime
¢tkan arabalardan, kullandigim arabanin hemen
hasat olmasindan ve hasat olan arabadan inip de-
gistirememekten sikayetciyim.

MR. BLUE OLDU Mi?

Duydugumuza gore Tarantine, oyun igin hika-
yeyi elden gecirmis ve baz ara sahnelerin de ydne-
timini bizzat iistlenmis. Filmde muallakta kalan
son da burada nihayete ermis. Oynayis tarzimiza
gore lig farkli son var ve karsimiza bunlardan han-
gisinin gikacagimi béliimlerde aldigimiz puanlar
belirliyor, aklinizda bulunsun.

Reservoir Dogs film olarak miikemmel olsa da
oyun olarak bir GTA, Mafia ya da Hitman bekleme-
yin. Beklemiyorsunuz degil mi? Giizel, siirprizi pat-

B Yapim Volatile Games M Dagrtim £idos Interactive M Yas simin 18+ W Tilrkiye dagirtiast Yok W Dual Shock Var W 60 Hz Modu Var B Hoparlor Destegi i+1
B Zorfuk Kofay B Ingilizce gerelsinieni Normal M Multiplayer Yok B Diger sistemlerde PC, XBox M Web http:/iwww. sidos.co.uk B Alternatif Max Payne 2

latabilirim o zaman: Rezervuar Ko-
pekleri 15 béliimden olusan gayet
kisa ama hi¢ beklemedigimiz de-
recede zevkli bir oyun. Neden bu
kadar begendigimi de hala bilemi-
yorum. Tekrar eden mekanlar, giz-
gisel oynanis, giiclii olmayan at-
mosfer ve yer yer kopuk hikaye bi-
le sikmadi beni. Saniyorum bunun
en biiyiik nedeni Tarantino fakto-
rii. Ara videolan iple ¢ektim diye-
bilirim. Buna dayanarak, oyunu
sadece filmi seyredenlere tavsiye
ediyorum ya da oynamadan &nce
mutlaka filmi seyredin, Filmi be-
genirseniz oyunu alin. Ciinkii
olumsuz yonlerine karsin insan
oyun bitse bile birakmak istemi-
yor. Tarantino iste boyle garip bir
adam...

Olgay Ertez olgay@Ievel.com.tr

|

B -Dondurma
istiyorum yalisa rehine
dliir. Bu arada
dondurma erirse
bittiniz!

Menil tasanmi ve ara videolar filme
yakisan kalitede, birbirinden harika
mizikler, yenilikgi rehin alma ve etkisiz
hale getirme sistemi

X Kisa oyun siiresi, kendini tekrar eden
mekaniar, hafiften kopuk hikdye, asin
gizgisel yapt, kisa otoban gdrevieri
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Korku-Macera

OF

ROSE

Her gencg kizin kaderinde
bir zeplinle kagirilmak vardir

m‘-..

iste senaryonun, tasarimin, dii-
siincelerin yeterli olmadigini,
pratikte cuvallamanin ne demek
oldugunu bize gosteren bir ya-
pim. Rule of Rase hakkinda hepi-
miz ¢ok umutiuyduk. Hepimiz korkmayi,
daha fazla korkmay, yeri geldiginde kor-
kudan aglamayi ve psikolojimizi bozmayi
umuyorduk fakat onun yerine sadece sikil-
dik. Kendi adima konusmam gerekirse de,
ben bayag: bir sikildim, tarifini yapamaya-
cagim.
Teoride oldukga saglam fikirler tasiyan,
sunumda da bunu basanyla yansitan bir

ULE.

I—'/

|

oyun Rule of Rose. Gelin gériin ki oyun o
kadar yavas ilerliyor, o kadar yavas ilerliyor
ki, oyunu oynarken rahatlikla arada Lost'un
bir bollimiini ¢ikartabilirsiniz. Ya da durun
size hikayeyi anlatayim, karari siz verin,..

ARISTOKRATLAR DUNYASI

Kendisine Aristocracy of Red Crayon adini
vermis bir diizine veledin, Jennifer adli ki-
Zimiza hayatl dar etmesine gercek hayatta
terbiyesizlik, gorgisiizliik veyahut densizlik
diyebiliriz. Rule of Rose dilinde konusacak
olursak, bunun karsihg “olmas: gere-
ken"dir. Jennifer bir otobls yolculugu sira-

sinda, kendini bilmez bir ufakligin pesine
takihp kendisini terk edilmis bir yetimha-
nede bulur. Hayir ben sunu anlamiyorum;
zaten gece olmus, zaten bilmedigin bir or-

manin ortasindasin, neden elin ne idugl
belirsiz cocugunun pesinden gidersin Ki?
Haydi bir hata yaptin, kosturdun afacanin
pesinden; elinde sopalar, kafalannda kese
kagitiari olan birkag ¢ocugun, canh bir var-
lig1 sopalaria etkisiz hale getirdigini gore
gore neden hala girmeye ¢alisiyorsun o terk
edilmis mekana! Sen boyle suursuzca dav-
ranirsan Red Crayon Aristokratlari senle
oyununu da oynar, seni rezil de eder (vezir
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atmiyor, oyunun sonuna kadar flerledim).
Yani anlayacagimz, Jennifer olarak igine

dustligiimiiz durum hig de ig agicr degil. Ye-
timhaneyi arsinlamaya baslayan Jennifer, kisa
bir siire sonra daha neler olup bittigini anla-

i yamadan bir zepline yollaniyor. Zeplinde de
yasamin siirdiirebilmesi icin Jennifer ufaklik-
larla ugrasmali ve Red Crayon'un koydugu
kurallar yerine getirmeli. Bu is o kadar kolay
degil, zira hepsi 8'er saniyelik ylikleme siiresi
tasiyan bir dolu kapidan gegmeli, arada da
oyunun son derece basarisiz oldugu dévils
sistemini kullanarak bir dolu canavarla ug-
rasmali, Kisacasi isimiz zor.

BROWN'IN FAYDALARI

Aymi Haunting Ground'da oldugu gibi Rule of
Rose’da da bize sevimli bir kdpek yardimci
oluyor, HG'deki gibi ona emirler veremiyoruz
ama faydasi yok da diyemeyiz. Hatta Brown
olmasa ne yapacagimizi bilmez halde oradan
oraya kosturup dururuz.

Oyunda ne yaptigimizl tam olarak anlat-
mak gerekirse, cogunlukla bir seyleri bulmak
tizere bulundugumuz mekam arsinlayip dura-
cagiz. Bulmamiz gereken esyalarin izini stirme
gorevi Brown'da. Cogunlukla ise yaramaz es-
yalara ulastirilmamiza da oyun boyunca an-
lam veremedim. Bulacaginiz lic esyadan ikisi
higbir ise yaramiyor. Tabii siz ise yaradigini
sanip ufak bir bilyeyi silah olarak kullanma-
ya, saga sola atmaya galisarak kendinizi rezil
ediyorsunuz.

Baslangigta size hicbir sekilde zarar ver-
meyen cocuklar, bir stire sonra garip yaratik-
lara doniisiiyor ve size sopalarla, kesici alet-
lerle satasmaya basliyor. Kopeginizi maalesef
bir silah olarak kullanamiyorsunuz ama diis-
manlarimizin dikkatinl dagitmakta hayli basa-
il oluyor. Siz de buldugunuz birgok esyayi
meniiden "Equip" secenegiyle bir silah olarak
kultanabiliyorsunuz. Bu noktada yine Rule of
Rose yapacagini yapiyor ve déviis sisteminin
ne kadar kotli oldugunu gorliyoruz. Zaten
Jennifer celimsizin teki, eline aldigi ¢atali
acemice Karsisindaki yaratiga batirmaya gali-
sinca oyunun motory bile bu komik durum
karsisinda kendini tutamiyor ve darbeler diis-
manin iginden gecip gidiyor. Buradan da
oyunun aslinda doviis igin tasarlanmadigini
anlyor, Silent Hill'i 6zlemle aniyoruz. Agikcas
oyunun baslarinda bir seylerle doviismeyi hig
beklemiyordum. Rule of Rose actklandigindan

B “Ay ne giizel hamsteeeer! Su sirinlige bak oy oy yirim seni!™
“lennifer'ugim, nasil desem, o hamster degil..."

beri psikolojik bir savas, oyunun
geneli de daha maceraya yonelik
olarak lanse edilmisti. Atmosfer
itibariyle icten ice oyunun sizi
sarmasi saglanmis fakat tekrarla-
van doviisler ve doviis sisteminin
zayIfligl oyunun ortada kalmasina
neden olmus, deyip vaziyl bitire-
bilirim. Ama hayir, daha anlata-
caklarim var!

COCUKLAR, ETRAFIMDA
TOPLANIN

Basindan sonuna kadar bir hi-
kaye gibi anlatilan Rule of Ro-
se, dedigim gibi atmosfer ve
sunum agisindan ¢ok basarili,

Meniiler, cisim ve esyalarin ko- 5

nusmast, gelisen olaylann £
size bir cocuk masali gibi [
anlatilmasy... Bunlar giizel |
diisiinceler. Giizel olmayan-

sa senaryonun bile oyunun |
muthis yavas eynanisini
kurtaramamas!. Mesela Re-
sident Evil'da da kapilardan

gegerdik, oyun her mekam bu ka-

pilarla yiiklerdi. Ama orada bir
aksiyon vardi, Ustiiniize aniden
atlayan yaratiklar vardi ve bu sa-
yede goz kapaklaninizi agik tuta-
biliyerdunuz. RoR ise sizi derin
bir uykuya siiriiklemek icin tasar-
lanmis adeta. Diistindiim tasin-
dim, bu oyunda uyumadan nasil
ilerlenir? Arkaya style hareketli
bir miizik (Children of Bodom, DJ
Tiesto, Vivaldi (7)) koyarak ayakta
kalabilirsiniz mesela. ikinci bir

Level Karnesi

hazirlanmis sunum.
amamliyor.

DAHA SIKIC BiR
MACERA OYUNU GOREN
BERI GELSIN.

- ] F

B Masum bir ¢ocul odasinda lorkudan tir tir titrememize
neden olan oyun yapimalaring kimyoruz!

b= £

.

W Ellerindeki fircalarla yerleri degil, sizi silip siiplirecehler, dikkat edin.

LA

televizyonu kenara gekerek, sevdiginiz bir
diziyi (Lost, Avrupa Yakasi, Sihirli Annem
o\ (1)) takip edebilirsiniz. Ust iiste birkag
'\ boliimii bile rahatlikla izleyebilirsiniz.
Ya da daha da iyisi, sevgilinizi yanini-
za alip bu oyunu birlikte ¢dziin. Bakin
» bu konuda cok ciddiyim. Bir elin nesi
var, iki elin... Hem arada bir seyler
N\ konusursunuz, hem birlikte otur-
mus olursunuz, hem de salak
I 4 T~ kbpeginiz Brown'in
neden o tahta par-
A casiyla ilgilendigi-
ni distinmenize
' gerek kalmaz.

"

Bakin az
daha unutuyor-
dum. Grafik kali-
tesi daha iyi olsayd,
yine sikintimizi bastira-
= bilirdik. En azindan dolas-
~ tigimiz mekanlardaki detay-
; '/ & = lara hayran kalir, oyu-
g = nun gergakeiligi
- ' veya detay seviye-
\ si sayesinde du-
ruma katlanabi-
\ / lirdik, Eh, Punc-
“ hline bu konuda
s pek caba harcamamis, bize de biyle
kot elestiriler yapmak diisiiyor ancak.

Maalesef beklenenin ¢ok altinda bir oyun ol-
mus Rule of Rose. Dilerdik ki korkalim, saklanma
istegiyle yanip tutusalim, yasadiklarimizi anlata-
lim, eglenelim, ama su oyunla ancak... Evet bir
kez daha soylemiyorum, aym lafi tekrar ede ede
cantnmizi siktim zaten. Korku-macera tiriintin gil-
gin bir takipgisi degilseniz, baska bir yapima hizla
yonelin, bu durak sizin duraginiz degil.

Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr
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Aksiyon (PS2)

SPYHUNTER
NOWHERE TO RU

:...a?\

4

Her seye doniisen bu araba sizi

kopru parasindan kurtarabilir

Disman ajanlarini yakala-
makla gdrevli 1ES adindaki
hiikiimet organizasyonuna
ait olan diinyanin en kar-
masik teknolojiye sahip ajan
arabasi The Interceptor, liderligini Go-

ler huzh ve aksiyonla dolu, botun kullamhst giizel, arabanmin=
ki fena degil, motaorsikleti kontrol etmek ise tam bir felaket.
Hafif sola kirayim dediginizde tiinel duvarina yapisiveriyor-
sunuz. Tus yerlesimleri de basansiz, oyun icerisinde man-
yakea hangi tusa nasil basacagimi diisiindiiglim anlar hic de
az degildi. Yalniz nisan almak i¢in oyunu yavaslatip coklu

mez amcanin yaptig seytani Nostra hedefleri manuel olarak secmenize ve ardindan gtidiimli 4 o~

Organizasyonu tarafindan calinir, Ara-  roketler géndermenize imkan saglayan Salvo modunu cok =

bayi ve kayip bilim adamini bulma begendigimi soyleyebilirim. Aym anda bir cip, bir taret, iki 5

gorevi de Dwayne "The Rock" Johnson  de helikopteri parcalamak cok keyif verici. §u J-_l |

tarafindan canlandirilan IES ajant Alec Nowhere To Run, Spyhunter gelenegini bir anlamda bo- A n \ 3 &

Decker'e diiser. zuyor ashnda. llk kez bu oyunda Interceptordan inip hika- ; S
yeye tgiincii kisi kamerasinda Alec'i yonlendirerek devam e : 4

ADI GOMEZ, ONA KOMAZ edebiliyorsunuz. Hatta oyun deli dolu olan Interceptor yeri- [

Konu standart, Spyhunter't 6zel yapan  ne Alec'in yavas ve sikic) tabanvay gorevierine daha fazla 4 '\_ T s

Ise tee arcade zamanlarindan glinii-
mize gelen Interceptor isimli stiper
arag. Dyunun acilis videosunda da
hayli istiinde durulan Interceptor ile
tiirlii cesitli aksiyonlara dalinabiliyor.
Glidiimlii fiizelerden lazere, tekerlek-
lerinden gikan bigaklardan yola yag
dokmeye kadar cesitli silahlari olan
arag arabadan bota, hatta sagma sa-
pan sekilde kiigiik bir yaris motosikle-
tine bile doniisebiliyor. Siz secemiyor-
sunuz, uygun sartlara gore dintisme
kararlarini Interceptor veriyor. Sahne-

Level Karnesi

Silah gesitliligi
Interceptor ile aksiyon
X Grafikler siradan
% Yapay zeka 10: 10 - 15
% Kontrolier

zaman ayiryor. Adamimiz iyi doviistiyor, hatta bayiltan
yumrugu oturttuktan sonra 6zel bitirme hareketini yapip ra-
kibi hasamata cevirebiliyorsunuz. Rakibi kaldinp balkondan
asagya atmay da tercih edebilirsiniz. Buniar sizi agmiyorsa
oyundaki envai gesit silahi da kullanabilirsiniz; el bombas),
tapanca, roketatar, keles... Gereginden fazla sayi ve cesitte
almak tzere her tiirltisti meveut. Gelin goriin ki silablanin
birbirinden farkliklarini pek hissedemiyoruz. Karakterin
kontrolleri de sikintili ve tuslar kendinden agiklamal degil.
Duvara siper alma tusunu oyunun ortasina geldigimde tesa-
diifen buldum.

Neyseki yapimalar zor kontrolleri ¢izmenin bir yolunu
bulmus ve oyuna yapay zeka eklememisler, Siz adama ates
ederken o baska yone bakabiliyor ya da salagin biri ayagimin
dibine attigi el bombasi ile tiim takimin dldiirebiliyor. Alec
ile benzer koridorlardan gecip ayni diisman modellerini de-
falarca kez didiirliyorsunuz. Interceptor'l sahnelerde de mo-

deller cok sig ve tekdiize. Hatta dehse-
tengiz milkemmel Gtesi harika alet Inter-
ceptor'in kendi oyun ici kaplamalan bile
zayif. 3500 YTL'ye alabileceginiz uyduruk
bir spor araba gibi gériintyor,

URFALIYAM EZELDEN,

HIC KORKMUYOM LAZERDEN
Elimizdekinin cak iy bir ayun olmadigini
kabul etmelk lazim. Yine de oynarken
zevk aldim clinkii ozellikle Interceptor ile
bol aksiyon ve patlama sahneleri vardi,
tabanvayda da robotlar ve dev orlimeek-
ler gibi giize| boss dovisleri oldu. Oyunun
heyecanh yerlerinde giren ara videolar da
heyecan katmis. Ama serinin daha tnceki
oyunlarinin daha basaril oldugunu soy-
lemeliyim. Bu oyun sanki biraz daha cila-
ya ihtiyaci varmis, daha boyle apar topar
piyasaya siirtilmiis izlenimi verdi bana,
cinkt cok daha iyl olma potansiyeli var.
Keske Uzerinde bir ay daha calisilsaymis,

®

MegaEmin™ megaemin@level.com.tr

B Yapim Terminal Reality @ Dagrtim Midway M Yas simir 13+ W Tii iye dagitiasi Yok @ Dual Shock Var B 60 Hz modu Yok Hoparlor destegi Stereo
W Zorluk Normal M ingilizce gereksinimi Yok B Multiplayer Yok B Diger sistemler XBox B Web hitp:/thespyhunter.com/ B Alternatif Spyhunter 2
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MIDNIGHT CLUB 3

DUB EDITION REMIX

Haydi arkadaslar, Midnight Club 3'lerimizi ¢Ope atiyoruz!

egen sene Midnight Club 3 (M3) giktiginda hep

beraber yesil sahalardan asfaltlara dogru bir gog

baslatmistik. Kendisine gercekten minnettardik,
¢linkii bizi biraz da olsa PES'in basindan kaldirabilmisti.
Oyun gergekten hizliydi ve eglenceliydi. Burnout da hizliy~
dr ama cabuk tiikenmisti, hem iki kisilik oyunu o kadar da
iyi degildi. Ama M3 tam tersiydi. Uzun kariyer modu, ara¢
modifiye (su anda Word beni inatla "kodifiye yaz" diye
uyariyor) keyfi ve onlarca cesitli arag yelpazesiyle hatirl sa-
yilr miktarda zamanimizi ¢almisti Rockstar'in bu harika

MC 2'deki upgrade'lerinizi dahi kul-
lanabilirsiniz. Eger MC 3'li %100 bi-
tirmisseniz de, Remix'te %77'den
oyuna baslayacak, oynayacak nice
yanistar bulacaksiniz. Daha &nce hig-
bir MC oyunu oynamamissaniz da bu
oyun sizin igin bir nimet! Hem ¢ok
ucuz hem de giincellenmis haliyle

oyunu. Aradan zaman gegti, oyun arsivlerimizde
uyurken Rockstar M(3'iin remiksiyle cikageldi. Ama

PES 6'ya daha vard)?

. 1 - Remix versiyonu kesinlikle oynan-
YENIY'M, YEN'SiN, YENI may! hak ediyor. Arsivinizden MC 3'i
Rockstar San Diego'nun yaptig Remix versiyonu, hali goniil rahathgiyla ¢ikanp yenisiyle
hazirdaki oyunun giincellenmis ve genislemis hali. degistirebilirsiniz. @

Ik gelisimi arag sayisinda gorebiliyoruz. 25 yeni ve
farkh ara¢ oyunda yerini almis bulunmakta. Bunla-
Vollan Turan volkan@level.com.tr

rin i¢inde beni benden alan ilk arac da Pagani Zon-

da. Kesinlikle denemenizi 6neririm. Yeni araglarla,
oyunda toplam 50 kiisur lisansh SUV, motosiklet,
spor araba vb. arag bulunuyor. Bunlarin disinda
oyun mod bakiminda da zenginlesmis, uzamis. Ka-
riyer modu biraz daha genisletilmis. En biiyiik siir-
prizse MC 2'nin son balimii Tokyo'nun Remix versi-
yonuna dahil edilmis olmast. Tokyo Challange"i oy-
nadiginizda, bu béliimiin ne kadar giizel ve 6zel ol-
dugunu anlayacaksiniz. Eger MC 3'ii yanlamissaniz
ve Remix versiyonuna baslayip kayitlarinizi kullana-
mayacaginizi diisiintiyorsariz endiselenmenize gerek
yok. MC 3'te kaldiginiz yerden devam edebilir hatta

Level Karnesi

+ Daha fazla ve yeni arag, mod,
boliim ve miizik.
+ Tokyo Challange'm eklenmesi.
+ Yeni modifikasyon pargalar ekienmesi.
+ Ucuz olmasi
X Gorsel olarak bir senelik yorgunlugun
belli olmasi.

M Hep Tokyo'ya gitmel istemistim,
Duygulandim simdi?

SIMULASYON SEVENLERI
EGLENDIRMEZ AMA GERI
KALANLAR DELIREBILIR!

W Yapim Rockstar San Diego M Dagrtsm Rockstar @ Yas sinin Yok B Tiirkiye daftiasi Yok B DuaiShodk Var M 60 Hz Modu Var W Hoparitir destegi Dolby Pro Logic 2
® Zortuk Normal M Ingilizce gereksinimi Yok M Multiplayer 1-2 /1-8 M Diger sistemler Xfox B Web http:thwnarw. rockstargames. comimidnightcluba/remix! B Aernatif Burniout Revenge

Yunanhilar ne zamandir cekik gozlii?

va P B Kag kardesim kag. Sana dedim Kratos'un
on aylarda Japonya'dan giizel déviis oyunlan & . diye, dint in ki

gelmis, keyfime keyif katmislardi, Ozellikle Super

Dragonball Z'den sonra beklentilerim kat kat art-
misti. Manga-anime karisimi cata pata seklinde ilerledigi-
miz, keyifli oyunlard: bunlar ama keyfim Saint Senya: The
Hades ile kagmayi biralan, yerin dibine girdi.

Bandai-Dimps imzali bu diviis oyunu Japonya simirlan

icerisinde oldukca popiiler aslinda. TV'de donen anime
filmleri, board oyunlan derken gecen sene bu markayr ps2
piyasasina soktular ve soktuklar: gibi kaldi. Aradan bir yil
gegmesine ragmen oyun hala ham ve eglenceden eser ta-
simiyor. Yunan mitolojisinden etkilenmis, orass glizel ama
geri kalan her seyde sorun var. Oyunun grafikleri teknolo-
jiyi tic yil geriden takip ediyormus gibi goziikiiyor. Animas-
yonlar hem yavas hem de estetikten uzak. Efektlere laf
bulamiyorum, Street Fighter I'yi arar oldum, o kadarim
soyleyeyim sadece. Bir daviis oyununun klasik olmasi igin
tistiin grafiklere sahip olmasi gerekmiyor tabii ama bu-
nunla da yetinmemis SS,

a girmeyeli

B Hepimiz birimiz jgin, birimiz... Siz kimsiniz oflum?
Ne isiniz var benim eliran gariintimde. Kis fus!

i o 4 — =0 : e

zaman da, elektrik de yanimiza kar-
dir. Aha da buraya yaziyorum, yaz-

dim. @

Volkan Turan volkan@level,com.tr

takladiktan sonra ufak bir mini oyun sunuyor
oyuncuya. Sol analog cubugu yukar) dogru
saga ve sola dogru hizla oynatirken tuslara
da deli gibi basmamiz isteniyor, Eger yeterin-
ce basamazsaniz rakip tekrar ayaga kallayor
ve %25'lik bir enerjiyle tekrar diviisiiyor. Ne
kadar da eglenceli degil mi? Az daha &liiyor-
duk keyiften...

Bu oyunun sevilebilecek tek tarafi, konusu
ve karakterleri. Belki bir arkadasinizla da bir-
kag saat zaman odldiiriirsiiniiz ama o kadar.
Damak zevkine sahip bir oyuncunun bu oyu-
nu sevmesine olanak tanimiyorum. "Piyasaya
¢ikan her doviis oyununu oynanim" gibi bir
prensibiniz yoksa bu oyun icin harcayacagimz

Level Karnesi

Oynams dort tusla saglaniyor (kosma ve gard harig) ama
karakter basina 10 hareket bile diismiiyor. Hem de bu ha-
reketler her karakterde aym, Kareye devamli basinca dért-
lii kombo, ilerilgeri + X/0 normal ataklar, ticgen tusu da
ozel gii¢. Bu kadar! Karsiniza ctkan Hades'in korumalarini
bu inamimaz hareketlerle defalarca doviiyor ve dbviiyorsu-
nuz! Round sistemi yok ama zeki yapimcilar, diismam pa-

¢ Mitolojik ogeleri anime kiiltiiriiyle
birlestirmesi sayilabilir,
X Oynams, kontroller, grafikier, sesler,

multiplayer kism... Her sey ¢ok kétil.

YUNAN MiToLalisini sapon m

TARZINDA GORMEK ILGING,
GERIS| B80S,

& Yapim Dimps l‘l)agltlm Namco Bandai Games B Yas simin 7+ W Tiirkiye dagitiost Yok M DualShock Var B 60 Hz Modu Yok B Hoparlir destegi Dolby Pra Logic 2
B Zorluk Kolay B ingilizce gereksinimi Yok W Muitiplayer Var R Diger sistemier - B Web hitp:/iwww.stseiya.com/indexi.htm! B Alternatif Naruto Ultimate Ninja
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BenQ FP93GX

Logitech 2-5450

GULER MiISIN
AGLAR MISIN ADSL

Dogan Online (DOL olmus -
ismi), yeni bir ADSL paketi *sm b
ile yeni kullaniailara ulas- I OdSl
ma hedefinde. Aylik KDV
dahil 29 YTU'lik bu paket 3GB limitli 1024Kbps baglantiya ek
olarak Kablosuz Philips ADSL modem (Tiirkge arayiizii de var),
Skype mikrofonlu kulaklik, 60 dakika Ucretsiz Skype gériismesi,
1GB kapasiteli e-posta ve Tiirk¢e Antiviriis yazilimindan olusu-
yor. Ustelik 7 giin 24 saat telefonla destek alabiliyorsunuz.
DOL'un hazirladigi paket gergekten ¢ok giizel. Hediye edi-
fen modem de ¢ok sik. Tek sorun DOL aldiginizda da Tiirk Tele-
kom'un gelgitli internet baglantisini kullaniyor olmaniz. Yani
servis kalitesi yerlerde siiriinecek. Ayrica 3GB limitli iMbit bag-
lantiyr duydukea hala giilmekten alamiyorum kendimi. Kisaca-
sI TI'den alacagimiza DOL'dan alin ama yine de TI'den kagis
yok. B

Creative Zen Vision Samsung 960 BF

iPod Nano

Level Test Sistemi

Donamim biliimiinde inceledigimiz iiriin-
lerin hepsini, performans canavar: test
sistemimizde deniyoruz. Liitfen deger-
lendirmelerimizi biiyle bir sisteme giire
yaptifimizi dikkate alin.

Intel Pentium Core Extreme 6800

Intel D975XBX Anakart

Kingston HyperX 1066MHz 2GB DDR2-RAM
Samsung 2x80GB Sabit Disk (Raid Q)
Tagan 500Watt Gii¢ Kaynagi

Zalman Fatal1ty FS-C77 CPU Fani

Logitech G15 Klavye

Samsung SyncMaster 960BF

DONANIM

SOGUK YAGIS

Gegen ay bu koseyi yazarken ne ka-
| dar heyecanh oldugumu hatirlarsi-
niz. Core 2 Duo'nun beklenmedik
basarisi ve ATI'in X1950 ile birlikte
\ gelen yeni fiyat politikasi beni keli-
menin tam anlamiyla costurmustu.

Tughbek Olek
Gegen ay hoplayip ziplamaya bu kadar ¢ok kalori harca-~
yinca bu ay sessiz ve sakin gecer diye umuyordum.

Ama ne oldu... Bu sefer de dart bir yanimt farkli farkh
oyun kontrol cihazlar sard:. Sanki gok giimbiirdedi de
birbirinden enteresan ve gilizel oyun cihazlar yagmaya
basladi. Ay boyunca her giin farkh klavye/fare kullan-
maktan elimin ayar bozuldu. Bu yiizden Sinan'a Qua-
ke'de beklenmedik bir iki frag verdigimi bile sdyleyebi-
lirim (20'ye 3 mi yenilmisim? Hadi canim). Bu ay bu
iriinlerden sadece dordiinii inceledik ama gelecek ay da
bu yagmur tam hiziyla siirecek.

Ama yakinmayacagim ¢iinkii bu sayede favori farem de-
gismis oldu. Her ne kadar piyasaya cikan her fare elime
gegse de asil kullandigim faremi nadiren degistiririm.
Siz de bu iki ay Donanim béliimiinii iyi takip ederseniz
sizin de sec¢iminizin degismesi kuvvetle muhtemei.

Bu arada bu ay Donanim El Kitabi dosya konumuzun se-
kizinci bolimi olan “Oyuncunun Overclock Rehberi”ni
bulacaksiniz Donanim’da. Bu dosyay basta sadece 6
boliim olarak diisiinmiistiik ama sizden o kadar cok ilgi
gordu ve o kadar giizel fikirler geldi ki siirekli yeni bir
konu ile tazeleniyor. Siz 8. boliimii okurken 0Olgay cok-
tan 9. ve 10. boliimler icin kollari sivamis olacak. Bir
yandan 11, ve 12. béliimler igin de fikirler iiretiyoruz. Ak-
linizda bir seyler varsa olgay@I|evel.com.tr adresine yol-
layabilirsiniz. ®

DONANIM HABER & INCELEIME

pDonAanim 0zeL
TEKNIK SERVIS
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INCELEINE

ATI X1950 XTX

Daha hizli... Daha ucuz. ..

hava akimma olanak sagh-
yor. Oyun oynamadiginiz
zamanlarda sogutucu du-
yulmayacak kadar az ses
¢ikariyor. Ama oyuna girdi-
ginizde maksimum sogut-
mayi yakalamak igin ugul-
damaya basliyor. Evet, bi-
raz giirliltiili ama goriintii-
sii gercekten c¢ok hos. Bu
yeni tasarim bir parca
Amerikan Muscle arabalari-
n hatirlatiyor.

Benchmark
Skorlan
Kart iizerine bu kadar ge-
vezelik ettikten sonra gelin
performans degerlerine bir
goz atalim.

Uuuu swviiit mamaaa...
Yani Tiirkgesiyle, vay anasi-
ni sayin seyirciler! Biz daha

Gegen ay size ATI'In yeni hiz canavari kartiyla birlikte geldiginin gegen aydan X1950 XTX'in iyi performans verecegini tahmin edi-

ve bu seride fiyatlan disiireceginin mijdesini vermistik. Bu ay yorduk ama X1900 XTX ve 7900 GTX'i boylesine patakiayacagini,
CHIP dergisinin biyonik test editdrii Ecevit (bkz. Editoriin Gizli 7950 GX2'yi bile gegebilecegini tahmin etmiyorduk agikgasi. Su
Hayat) Almanya'daki tanitim toplantisindan elinde bir X1950 skorlara bakar misiniz? X1950'nin Quake 4'de testi nasil domine
XTX ile déniince bu yeni bebegi en zor testlerde deneme sansi- ettigine bir bakar misiniz? Geride kaldigi tek test 3DMark ama
miz oldu. onda da sadece kendinden daha pahali ve iistelik iki kartin bir
ATl X1950 XTX temelde bir X1900’den ¢ok farkli degil. GPU hi-  araya gelmesiyle iiretilmis 7950 GX2'ye gegiliyor.
zi yine 650 MHz, 16 Pixel Pipeline ve 8 Vertex Pipeline'a sahip. Neymis... Demek ki bugiine kadar ekran kartlarimiz bellek
GPU'nun mimarisi de hemen hemen aynt. X1950 ile birlikte ge- dar bogaz yliziinden performanslarinin %25'ini ¢ipe atiyormus.
len tek yenilik HDCP korumali HD videolar performans kaybi ol- Sadece bellekteki degisimler ile béylesine bir performans artisi
madan oynatmaya yarayan HDCP-Key-Rom. GPU'da yer alan bu saglanmasi inaniimaz. Ustelik yukaridaki diger biitiin kartlar pi-
yeni devre, ileride gikacak kopya korumali HD-DVD ve Blu-Ray yasaya 600§ ve iizerinde giris yapmisken X1950 XTX sadece 450%
filmleri sorunsuz izleyebilmenizi saglayacak. (arti bilumum sagma vergi) fiyatla gikiyor piyasaya. Gergekten
Peki X1950 XTX yapr olarak X1900‘a bu kadar benziyorsa onu ama gercekten inaniimaz bir giizellik bu. Neyse lafi gok fazia
X1900 XTX'den daha hizli yapan ne? |ki kart arasindaki en uzatmayacagim. Eger bir yerlerde sakladiginiz bir 450 dolariniz
Gnemli fark olan bellek kullanimina geliyoruz burada. iki kart (arti bilumum sagma vergi) varsa yapmaniz gerekeni biliyorsu~
da 256-bit'lik 512MB bellek kullaniyor ama X1900 XTX'deki 775 nuz. @

MHz'lik GDDR3'lin yerine, X1950 XTX'de
tam 1GHz hizinda ¢alisan GDDRy
RAM'ler bulunuyor. Samsung'un iiret-
tigi bu cilgin RAM’ler sayesinde X1950
XTX'in bellek bant genisligi 59600
MB/sn'den 64000 MB/sn'ye ¢ikmis. Bu
yaklasik %2s5°lik artistan tam olarak
yararlanabilmek icin ATI, X1900
XTX'deki hafiza kontrol sorunlarini ¢o-
ziip, dar bogazlardan arinmus bir
X1950 XTX yaratmis. Gelin kartin tek-
nik dzelliklerini rakipleri ile kiyasla-
yalim,

Kartin bellek sistemindeki bu geli-
sime ek olarak AT yeni bir sogutucu
kullanmis X1950 XTX'de. Kartin ¢ift PCI
alani kaplamasina yol agan sogutucu
eskisine gore daha biiyiik ve perfor-

Radeon Radeon GeForce GeForce
X1900 XTX X1950 XTX 7900 GTX 7950 GX2

ixel-Pipeline

Bellek miktar

Bellek arayiizii

Radeon Radeon GeForce
X1900 XTX X1950 XTX 7900 GTX

3D Mark 06 (1600 x 1200, 4 AL 8AR)| usu6 5192 luzs |

manslit. Alistigimiz gibi kasanin igin- Quakel (1600x1200 4AA)
deki havayi is1 izgaralarindan gegirip .

direkt kasa distna atiyor. Ama tek
parcaltk daha iri gévdesi, daha fazla




ZALMAN CN P 39500 EDiTaRg| m

Bu ythin en parlak CPU sogutuculanna imza atan Zalman, yeni bir
modeli ile karsimizda. CNP S9500 ayni 6nceki model Fatality gibi
gzgiin ve etkili bir ¢dziim. Yarim kiloluk, tamami saf bakir bu so-
gutucu, Fatalhty'nin tersine dikey olarak tasarlanmis. Bu sayede
havayi kasa disina dogru iifleyebiliyor. Sogutmayi saglayan yiize
yakin bakir plaka, 8 formundaki isi kanallariyla CPU'ya baglani-

Zalman, wmino zalman co kr
[Multimedya, wow multimedya cam tr
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Spot: Half-Life'a Half-Kiavye

Bu ay inceleyecegimiz ilk oyun kontro!

cihazi Ay Tech'in yeni oyuncu klavyesi.

Ashinda buna klavye yerine yarim
klavye demek daha dogru olur. Ciinkii
G100 sadece bir oyunda kullanmak is-
teyeceginiz tuslardan olusuyor.

Klavyenin WASD dortliisii, daha
biiyiik ve yiikseltilmis yumusak tuslar-
dan olusuyor. Boylece elinize daha
rahat uyum saghyor. Ayrica rakam
tuslart ve F tuslan iki sira haline geti-
rilerek daha kiiciik bir alana toplan-
mis. Boylece biitiin silah tuslarina ko-
layca ulasabiliyorsunuz. Ayrica klavye-
nin sag list kdsesinde ses ayar tusu
bulunuyor. )

G100'iin iizerine tuslarmm hangi
oyunda ne ise yaradigini gosteren
kartiar takabiliyorsunuz. Kiavyeyle
birlikte ii¢ oyunun kartlan geliyor ve
cok basit bir sistem oldugundan kendi
kartlarinizi tiretmeniz de hic zor ol-
maz.

Klavyenin biitiin tuslari bulunma-

A4 Tech, wuww samsung.com tr
Macom, wimy mascaom com ir

11.55+K0V

Performans: 5/5

Performans: &4/5

]

yor. Isi kanallarinin bu formu sa-
yesinde ii¢ 1s1 kanal alti kanal
etkisinde calisiyor. Bu essiz ¢ozii-
miin bugiine kadar gordiigiimiiz
en etkili sogutmayi sagladigins
sOylemek yanlis olmaz.

Hem intel hem de AMD is-
lemcilerie kullanilabilen CNP
59500 ile birlikte kasa icinde
kullantlabileceginiz kiigiik bir hiz
ayar parcasi da geliyor. Fan hizi-
ni sonuna kadar kisarsaniz CNP
59500 sadece 1.350 RPM calisma-
sina ragmen fazlasiyla yeterli bir
sogutma sagliyor. Boylece gok

sessiz bir sisteme sahip oluyorsunuz. CNP $9500 tam giicte 2.600
RPM calisiyor ve ideal bir overclock fani haline geliyor. Ustelik ay-
ni performanstaki fanlara gére ¢ok daha sessiz calisiyor.

Mavi 15tk veren LEDli bir modeli de bulunan CNP $9500 kesin-
likle bugiine dek inceledigimiz en iyi hava sogutma sistemi. B

Artilar: Sessiz ve etkili sogutma.
Eksiler: Yiiksek fiyat:.

A4 TECH X7 G100 e

| SEGING |
B

dig! igin bu klavyeyle yazismak
mimkiin degil. Bu da devasa on-
line'lar igin bir dezavantaj. Ancak
aksiyon oyunlarinin hepsinde artik
sesli iletisim oldugundan bu tiir
icin cok dert degil.

G100 gergekten iyi diisiiniil-
miis, basit ama etkili bir iiriin.
Ozellikle aksiyon ve strateji oyun-
larninda bu klavyeyle daha rahat
ediyorsunuz. En giizel yani ise kii-
¢ciik yapisi ve beraberinde gelen
cantasiyla kolayca tasinabilmesi.
bzellikle diziistii bilgisayarinda
oyun oynayanlar igin ¢ok biiyiik
bir kolayhk (inanmayaniar Sinan’a
20-3'liik hezimeti 20-0'lik zafere
nasil ¢evirdigimi sorabilir =). Gioo
olmazsa olmaz bir iriin degil el-
bette ama klavyeniz oyuna uygun
degilse daha ok frag almanizi
saglayabilir. &

Artilar: Kullamsh, hesaph, diziistii bilgisayarlar icin ideal
Eksiler: Oyun i¢inde yazisamiyorsunuz
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YENI IPOD PEK OYUNCU

But | love Zumaaaa

Apple yeni iPod serisini
duyurdu ve haberler ¢ok
ama ¢ok kotii. 0 yiizden
bir ¢irpida vericem hazir
durun... Yiizde 60 daha
parlak ekran, 80GB ka-
pasite, 5.5 saat video iz-
leme, 20 saat miizik din-
leme, Pac-Man, Tetris,
Bejewled, Zuma! icimden
soyle bagirmak geliyor
“Eski iPod'umu ¢Gpe at-
mak istiyorum!!!”, iTu-
nes‘un videopodcast'leri ]
boylesine patlamisken

hig kesintisiz 5.5 saat vi-

deoyu ¢ok daha parlak

gostermek biitiin diinya uygarligini podcast miiptelasi etmek demek. Uste-
lik taze gelin editoriimiiz Serpil'i Zuma hastaligindan kurtulmasi i¢in daha
yeni ii¢ aylik terapiye sokmusken... Yeni iPod'lardan uzak durmak gerek,
yoksa bilgisayar basinda gegirmedigimiz her an onun ekranina bakarak ge-
¢ecek. Buradan Apple’i ¢ok daha giizel yeni iPod yiiziinden kinryorum.

Bu arada iPod'un kiigiik kardesi Nano’nun da 8GB'lik modeli geliyor.
Ama o canmm Nano tasarimini atip iPod Mini'nin cirkin tasanmina gegme-
leri k6tii olmus. Bana sorarsamz & GB olsun eski tasarim olsun ¢ok daha iyi.
Shuffle ise iyice kiigiiliip rozet ebadina inmis. Yeni hali hem daha pratik
hem daha sevimli. &

Kiigiik ve giiclii

BenQ piyasadaki rakiplerinin hepsinden daha
geng bir firma. Buna karsin iiriin verdigi hemen
her dalda ilk iige oynayacak kadar iddiahi. Sie-
mens'i alip P50 gibi muhtesem bir telefon iiretti-
fer, diinyanin en hizli monitérlerini, ilk 1080p
destekli 32" HDTV'sini piyasaya siirdiiler ve diziis-
ti bilgisayarlar konusunda rakipsizler. Ama bu
basanlt tabloda iki istisna var MP3 ¢alarlar ve di-
jital kameralar. Bu iki iiriin grubunda firma ken-
dini bir tiirlii gosterememisti ama bu durum de-
gismek iizere.

BenQ'nun basarisiz MP3 ailesi igin buldugu ¢6ziim ashinda ¢ok
basit, bu pazardan ufak ufak ¢ekilmek. Rekabet ¢ok ¢etin, kar
marjtan diisiik ve bana sorarsaniz ismi Apple olmayan her firma
igin bugiinlerde en mantik tercih bu. Ama dijital kameralar ko-
nusunda BenQ'nun niyeti déniip kavganin ortasinda olanca gli-
ciiyle atilmak. Bunu nasil yapacaklarini merak ediyorsaniz, iste 6
Mega piksellik DC X600.

su aralar ¢ok popiiler olan kompakt ve gii¢lii kameralardan DC
X600, 8.55cm x 5.35¢cm x 1.9cm ebatlarinda. Sony'nin miniklerine
gore biraz daha kiiglik ama biraz daha kalinca. On tarafinda 3x
standart zoom'a sahip bir Pentax lens buiunuyor, arkada ise
2.5"lik hayli biiyiik ve kaliteli bir LCD var. Dahili 23 MB hafizasina
ek olarak SD kart takilabiliyor. CF, xD ve MS gibi sagma beilek for-

Benl]. unow beng .com.tr

300$+KDV
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SAMSUNG’'DAN EN
HIZLI1 DVD YAZICI

Samsung Writemaster serisi DVD yazicilarin eh hizlisi olan 18X Su-
per-Writemaster SH-S182D'yi sundu. Biz DVD yazicilarin 16X hizin-
da kalacagini diisiiniiyorduk ama SH-$182D ile Samsung ¢itay bir
par¢a daha yiikseltip standart DVD yazma siiresini bir dakika da-
ha diistirdii. m

FATAL1TY'DEN BIR
DE KLAVYE

Kendi adina gikanian iiriinlerle yakinda bir PC'yi komple tamam-
layabilecek olan Fatahty simdi de Creative Fatalhity klavyeyi du-
yurdu. Sik tasarim) ve geri aydinlatmasi olan klavye olduk¢a da
derli toplu gériiniyor. Ashnda bu kiavye yillar 6nce Fataltty adiyla
piyasaya siiriilen ilk iriindii. Simdi Creative iizerinden daha genis
kitlelere ulasabilecek.
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matlarindan birini kullanmamas) biiyiik arti.
Li-lon pil kullantyor ve beraberinde ek bir safj
cihaz) geliyor. S6yle bir toparlarsak DX X600'iin
kagit iizerindeki biitiin 6zellikleri sanki bize
ideal kamera tanimi yapar gibi. Peki, kullanimi
nasil?

DC X600'ii deneme sans! bulursaniz ise
mutlaka videodan baslayin. (iinkii bu kenuda
gayet basanli. Dogru isikta DV kameralar arat-
miyor. Elbette 151k azaldikga gren artmaya, ters
Isikta insanlar kararmaya bashiyor. Ama video
konusunda bugiine kadar gérdiigiim en basarili kompakt kamera.

Fotograf kalitesi de gayet iyi ama bir iki eksigi var. Oncelikle
resim ¢cekme konusunda pek seri degii. Uriiniin flas yiikleme sii-
resi ve deklansdr zamanlamasi daha kisa olabilirmis. Ayrica sade-
ce farkli program modlarinda ¢ekim yapabiliyorsunuz. Tam kon-

trol sunan pro bir mod beklemiyordum elbette ama en azindan
enstantaneye kendim karar verebildigim bir cekim modu hos ola-

bilirdi.
Genel olarak toparladigimizda DC X600 bir iki eksigine rag-
men iyi yonieri daha agir basan bir iiriin. Bunlara sik ve saglam

goriiniim veren aliiminyum yapisini da ekleyin. Iste ideal bir
kompakt kamera. B

Performans: 4/5
Fiyat: 4I5

Koyuncu, winw. mascom com tr, Penta, wnww penta.com tr el R e

Eksiler: Detayl ayarlara sahip degil, deklansor
yavas




MAHSERIN UC FARESI

Bu ay incelememiz icin ii¢ fare geldi test merkezimize. Bu farelerden Creative Fatallty ve Logitech 63'ii uzun
zamandir bekliyordum. Ama iiciincii fare tam anlamiyla bir siirpriz oldu benim igin. .. Hem de ok hog hir siirpriz.

MICROSOFT INTELLIMOUSE EXPLORER 3.0 [t

Oyunculuk gegmisiniz gerilere gidiyorsa siz de benim gibi sasirmissi- 1srarla Explorer 3.0 kullanir ki bunlarin iginde Sinan da var. '
mizdir. Ciinkii Explorer 3.0 bundan g sene Gnce gikmis bir fare ve Peki, ctkali dort olmus bir fareyi neden inceliyoruz? (iinkii Microsoft
oyun tarihinin efsanelerinden. Uzun siire turnuvalarda en sik gor- yaptigi hatayi anladi ve Explorer 3.0't yenileyerek yeniden piyasaya

sundu. Ama korkmaniza gerek yok ¢iinkii degisiklikler ¢ok az.
Farenin rengi bir par¢a koyulasmis, tabandaki plastik
ayaklar teflonlarla degistirilmis. Hassasiyet hala 400
dpi. Yani rakiplerine gore diisiik ama Microsoft per-
formans agigini kapamak igin tazeleme sayisini
9000 frame'e ¢tkarmis. Bu sayede Yeni Explorer
3.0 saniyede 10 metreden fazla alan tarayabili-
yor.

Bunun disinda higbir degisiklik yok. Fare'nin er-
gonomik yapisi eski modelle birebir ayni. Bu yiiz-
den eski modeli kullananlar yenisine hig yabancilik

diigiimiiz farelerdendi. Bu modelin bu kadar
ragbet gérmesinin sebebi kendine has formunda
yatiyor. Olduk¢a genis tabani ve ele tam oturma-
yip biraz daha rahat birakmast sayesinde biiyiik
elli oyuncular i¢in en rahat fare Explorer 3.0. Ayri-
ca kendi zamaninda “sapitma” derdi olmayan na-
dir farelerdendi. Bu yiizden oyuncularin optik farelere
alisip giivenmeye baslamasinda gok biiyiik pay! olmustur.
Microsoft gegcen sene modeli iiretimden kaldirinca kiymete bindi.
ikinci elleri iki misline satilmaya baslandi. Hala pek gok iyi oyuncu

wiww . microsoft. com tr gekmeyecek. Bu eski tasanimin hayranlarindansaniz herhalde
254 +K 0OV bundan daha iyi bir haber olamazdi. B
Creative diinyanin en iyi oyuncusu Fatality ile ortaklasa bir fare ge- mis, Yani uzun oyun seanslarinda parmak spazmlari yasamaniz asil
listirdigini duyurunca heyecanlanmamak elde degildi. Ustelik fare- hedef. Ustelik fareyi bu sekilde tutmak sadece ¢ok hizli FPS'lerde

yani Quake tiirevlerinde ise yarar. Ayrica avucunuzun alt kismina
destek vermedigi icin elinizi havada tutmaniz gerekiyor ki bu da
yorucu. Bana en garip geleni yiiziik parmagimizin farenin
Uist kisminda kalmasi. Her ne kadar Fatality fareyi nastl
tutmaniz gerektigini anlatan brosiirde bunun daha iyi
kavrama sagladigini sdylese de yiiziik parmagini farenin
yan tarafinda tutmak hem daha iyi kavrama hem de ra-
hatlik veriyor.

Fatality 1010'un en can sikici yanlanndan biri de ge-

nin ayarlanabilir agirlik sistemi ve 2000 DPI hassasiyeti olacakti.
Sonra iiriiniin resimleri internette yayilmaya basladi ve bu garip
gorliniimlii farede Fatality'nin dokunusunu hissedecegimize
emin oldum.

Aylarca bekleyisin ardindan nihayet Creative Fatality’nin
1600 dpi‘lik modeli olan Fatality 1010 test alanimiza giris
yapti. Ve sonug... Tam bir felaket. Her seyden dnce iist seviye
fareler icinde bugiine dek gordiiglim en kotii pakete sahip
triin. Birilerinin Microsoft'dan daha kotii paket yapabilecegini
sanmazdim. Agirlik degisim sistemi Logitech G5'in yaninda gok reksiz derecede kalin ve sert kablosu. Higbir esnekligi ol-
kaba ve ayni oranda ince ayar sansi vermiyor. Y madig icin sizi slirekli rahatsiz ediyor.

Fatality 1010'un asil sorunu ergonomisi. Sadece profesyonel _—_— Eger dmriiniizii Quake ve Painkiller'la gegiriyorsaniz ve bu
oyuncularin kullandigl parmak uglanyla tutma sistemine gére yapil- iste diinya liderligine oynuyorsaniz sizin icin dogru fare Fatahty
olabilir. Ama geriye kalan biz %99.99999'luk kesim i¢in Fatahty
1010'un katii bir tercih oldugu agik. Keske Creative kutuya fareyi
nasil tutacagimizi anlatan bir brosiir yerine bizim yerimize Quake
oynayacak bir Fatality ekleseymis. i

wivw creative.com . tr
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LOGITECH G3 ooy

. )
Geldik bu ayin son ve benim en igin favori fareye. Daha yeryiiziinde ne’'den iretilmis ve biz bu maddeyi hala telaffuz edemiyoruz. Ayrica
optik fareler yokken tercihim Logitech Pilot'du. Bu sade ve rahat ta- farenin yanlari kaymayi nleyen §zel bir madde ile kaplanmis.
sanm bana daima bugiine dek higbir farenin vermedigi konforu G3'lin tabani G5'den daha kiigiik oldugu icin ¢ok daha seri bir fare.

verdi. Optiklerin yayginlasmasiyla énce ForceFeedback destekli iFeel Yine G5'de oldugu gibi tuslarin altinda dpi ayarini degistiren bir tus
ardindan da MX 300'e gec¢tim. Sadece ben degil o d6-
nemde turnuvalara katilan profesyonel oyunculann
¢oBunun da tercihi MX 500 ve Explorer 3.0'ia birlikte
MX 300°dii. Ama Logitech nedense sonradan bu klasik
tasarimini unuttu. G serisi oyuncu farelerinde sadece
MX 500'iin ergonomik tasarimini devam ettiren modelleri
tiretti. Ama Microsoft gibi onlar da hatalarini fark etmis ol-
mah ki eski tasarimi kullanan yeni G3'ii piyasaya sundular.
G3 ayni G5 gibi 2000 dpi'lik son teknoloji lazer algilayicisini
kullaniyor. Bu yiizden hassasiyetinin ne kadar iyi oldugunu anlat-
miyorum bile. Yine G5'de oldugu gibi ayakiar Polytetrafluoroethyle-

Gs'de olup G3'de bulunmayan li¢ 6zellik var. Birincisi
agirlik degistirme, ikincisi kumas kapl ekstra esnek kablo
ve son olarak hangi dpi gostergesinde oldugunuzu gos-
teren ledler. G3 yapisi geregi hafif ve hizli bir fare ol-
dugundan agirlik sistemi olmamasi anlasilabilir. Di-
ger iki ozelligi G3'de gérmek isterdim ama bunlar
olmadan da yasayabilirsiniz. G3'iin G5'e gére en
biiyiik dzelligi ise solaklar tarafindan da kullantla-
bilmesi elbette. Bu yiizden sol taraftaki tek iiciincii
tusa ek olarak sag tarafa da bir ek tus konmus. Boyle-
ce solakiarin higbir kaybi olmuyor.
wwiwr logitech com tr Kisacasi G5'i diinyanin en iyi faresi yapan &zellikleri toplayip
BO%+KDOV Pilot'un rahat ve seri ergonomisine doldurmus Logitech. Sonug
mu? Bana sorarsaniz diinyanin yeni en iyi faresi. i
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BOLUM 8: OVERCLOCK

Level Donanim El Kitabi'nda bu ay sizler igin sik¢a so-
rulan ve kimi zaman yanhis anlasilan overclock konu-
sunu masaya yatiriyoruz. Gegen ay irdeledigimiz
benchmark konusu, bu aya biraz da olsa hazriiktr.
Clinkii benchmark ile sinirlarini cizdigimiz sistemleri-
mizi bu ay cidden zorlayacagiz. Hazirsak, hep birlikte
elimizin altindaki cevheri kesfetmeye baslayalim.

{D T INDEK ST

Level Donamim El Kitabs, bugiine dek Donanim b-
limiinde haziladigimiz en kapsami yaz). By yliz-
den yaziyi alt ayr: biliimde, seri seklinde hazirla-
may) uygun gordiik. Simdiden niimiizdeki ayfar-
da anlatacagimtz konulan sizlerle paylasiyoruz.

Bollim 1: . L
islemdi, anakart ve RAM secimi  A) OVERCLOCK'UN TEMEL PRENSIPLERI
Balim o Sistemimize overclock yapmaya baslamadan dnce,
Ekran karti secimi sizlerle bu isin temel terimlerini ve felsefesini paylas-
ggﬁ%;;?mwwmmwmm =5 mak istiyoruz. Bastan sona ne yaptigimizin farkinda
Donanim kurulumu olmazsak, sistemimize ciddi hasarlar vermemiz, hatta
ééiﬁm i o sistemimizi tamamen kaybetmemiz isten bile degil.
Windows kurufumu Hal béyle olunca her adimimizi dnceden hesaplayarak
B atmamiz gerekiyor. Diger yandan overclock, fabrika

< 5 standartlarinin tstiine gkilarak gerceklestirildigi, her

Performans ayariar

parca ve modelde (mesela ayni model ama farkl ge=
kirdek ve serilerdeki iki islemcide) farkl sonuclar ve-
rip, kesin limitleri ve ayarlan olmadigi icin de riskli
bir islem. Bu yiizden cogu donanim severe bu dosya

Baliim &:
Genel soruniari giderme

Bollim 7;

nck tsanat i =
Bll_?ﬂ:arl\'inﬂwl__ A kenumuzu, donamim konusunda belli bir olgunluga
Boliim 8: erismeden kesinlikle uygulamamalanini ve simdilik
Overlock

——
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sadece bilgi mahiyetinde degerlendir-
melerini tavsiye ederiz.

a) Overclock nedir?

Overclock, bilgisayar birlesenlerinin da-
ha fazla performans icin standart hiz-
larinin Gistiinde galistirlimasidir. Orne-
gin, elinizde P4 3.0 Ghz bir islemci var,
bu islemcinin gesitli ayarlarin degisti-
rerek 3,2 Ghz bir islemci haline getirdi-
niz ve stabil calistirmay) basardiniz. Bu
durumda basariyla islemcinize overc-
lock yapmus oluyorsunuz.

Overclock genellikle islemcilere,
sikca da ekran kartlarina ve RAM'lere
yapilan bir uygulamadir. Yeni nesil is-
lemcilerde ise hem yapilmast kolay,
hem de performans farki daha fazla.
Bunun iizerine "iyi de neden Intel ya
da AMD overclock konusunda bir seyler
yapmiyor? Onlar overclock ile zarara
ugramiyor mu?” ya da “tiiketiciler ayni
mimarideki islemcilere sadece frekans-

e ———
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lari farklt diye yiizierce dolar fark
odiyor? 0 zaman herkes serinin en
diisiik modelini alsin, overclock edip
kullansin.” diyebilirsiniz ama durum o
kadar da basit degil.

Diyelim ayni mimarideki bir islem-
ciyi overclock ettik ve ayni segmentte-
ki en iist model islemcinin frekansina
dayadik. Unutmayin ki bunu yaparken
stabil calismasi i¢in sogutma ve giig
tiiketimi gibi konularda ciddi harcama
yapmamiz gerekecek. Ayrica islemcinin
fabrika ayarlari, en uygun sicakhk ve
gii¢ tilketimine ayarh oldugundan bu-
nu degistirmek otomatik olarak elek-
trik faturamizi ve garanti durumumu-
zu etkileyecektir. Halen overclock’un
maliyetsiz ve risksiz bir islem oldugu-
nu mu diisiinliyorsunuz? Standart fan
yerine yeni sogutma ¢6ziimii, overc-
lock igin yeniden bir gii¢ kaynag al-
mak ya da sifirdan sistem kuruyorsak
sirf overclock igin gii¢ kaynagina fark
odemek, ayrica overclock'iu kullanim
boyunca ddenecek elektrik faturasi
farki zaten ciddi bir maliyet. Diger
yandan bilgisayarlar normal ayarlarda
bile sik¢a sorun gikaran aletler, kendi
basimiza yaptigimiz ayarlarda da illaki
bir sorun ¢ikaracaklar ve unutmayin ki
overclock'tan dogan sorunlar garanti
kapsamina girmeyecek.

Hicbir sorun olmasa bile overclock,
islemcinizin 6mriinii kisaltacaktir. So-
runsuz calissalar bile en fazla iig-dort
sene sonra sagmalamaya baslayacak-
tir. Bu durumda fabrika ayarlarina ge-
ri donseniz bile kurtulusunuz olmaya-
bilir. Uzun siire overclock’lu olarak
kullanilan bir islemci veya grafik kar-
tinin gene en uygun frekansi, artik
overclock'lu oldugu frekanstir. Ciinkii
parga artik o aralikta ¢alismaya alis-
mistir.

Tam risk ve maliyetlerine ragmen
overclock, zevkli bir ugrastir. Bu yiiz-
den hobi olarak yapanlar da var, test
maksath yapanlar da. Bazilan ise,
gercekten daha fazla hiza ihtiyag ol-
dugu igin bu isi yapiyor. Tabi bizim de
oncelikli amacimiz bu olacak.

b) Overclock hangi sistemlere
uygulanmahdir?

Overclock islemi, mildadini doldurmak iizere
olan sistemlere ya da piyasadan 6zenie secil-
mis, dislik seviyede bulunan ama yiiksek
overclock potansiyeli vadeden pargalara uy-
gulandig@inda bir anlam ifade eder. Zaten
overclock'un gikis felsefesi de buna dayanir;
eldeki diisiik seviyedeki pargalari miimkiin ol-
dugunca uzun siire ve yiiksek performans ala-
rak kullanmak. Diger yandan en iist seviye
lirtinleri ahip, bunlara da overclock yapabilir-
siniz ama binlerce dolar verip aldiginiz bu
sistemi, riske sokmanin hi¢ bir anlami olma-
yacaktir. Zira zaten oyunlar en yiiksek detay-
da oynatacak, benchmarklardan yiiksek skor-
lar alabilecek bir sisteme sahipsinizdir. Bunun
yerine vaktinizi bol bol oyun oynayarak gegir-
mek daha keyifli olacaktir. Tabi bizim gibi
donanim editorliigli ya da hobi olarak eliniz-
deki sisteme kafaniza estiginde benchmark
yapmiyorsaniz.

B) Overclock I¢in Sogutma ve

Giig Tiiketim (oziimleri

a) Overclock igin uygun

gii¢c kaynagi se¢imi:

Gegtigimiz aylarda, bir sistemin ne kadar giig
tiikettigini hesaplayabilmeniz igin bir tablo ver-
mistik. Gene bu tabloya sadik kalarak sistemini-
zin tiikettigi giicli hesaplayin ancak bunun iize-
rine 100Watt ya da 120Watt arasi overclock po-
tansiyel tiiketimini ekleyin. (ikan sonug size uy-
gun gii¢ kaynaginin kapasitesini verecektir. Tah-
mini olarak ise size 500Watt-600Watt arasinda
bir gii¢ kaynag rahat rahat yetecektir.

Giig tiiketimi konusunda diger bir &nemli
nokta ise gii¢ kaynaginin verimlilik oranidir.
“Efficiency” olarak gegen bu oranin %70 veya
%80 olmasi gerekir. Bu orani da iiriinii lireten
firmanin (ister Tagan, ister Thermaltake, ister
Zalman ya da baska bir marka olsun) kendi in-
ternet sitesinden, almak istediginiz iiriiniin bil-
gileri ile arasinda rahathkla gorebilirsiniz.

b) Overclock igin sogutma coziimleri

1. Hava sogutma:
Hava ile sogutma yapan iiriinlerde arayacag-
miz ilk 6zellik kesinlikle bakir alasimdan ya-

piimis olmalar. Diger bir Gzellik ise overclock
icin Uretilip, iiretilmedikleri. Clinkii piyasada,
sessiz sogutma veya standart islemci fanlarina
alternatif gibi seviye olarak ¢ok kaliteli onlar-
ca iiriin olacak ama biz sadece overclock igin

ozel olarak iiretilmis olanlari tercih edecegiz

(Thermaltake Big Typ 120, Aerocool Dominator

gibi...)

2, Su sogutma:

Su sogutma, hava sogutmaya glizel bir alter-
natif. Ancak standart su ¢6ziimlii sogutma sis-
temleri, normal ayarlardaki bir islemciyi ¢ok
sessiz ve daha etkin soguturken, overclock is-
lemi icin yetersiz kalryorlar. Overclock igin uy-
gun su ¢dziimli sogutmalarin radyator giiriil-
tiisii ise hava sogutmali fanlardan ¢ok daha
fazla. Hal bdyleyken su sogutma, overclock
s6z konusu oldugunda pek de iyi bir alternatif
degil.

3. Termal Macunlar:

Standart bir islemciyi montaj ederken bile ol-
mazsa olmazlardan biri haline gelen termal
macunlara overclock islemlerinde ayrica 6zen
gostermek gerekiyor. Zira bu isin kamberle-
rinden biridir. Ist aktariminda havadan g¢ok
daha iletken olan bu macunlarin kendi arala-
rindaki iletim farki 20 dereceye kadar ulasa-
biliyor.

Bu yiizden kaliteli bir macunu tercih et-
mek ve sanilanin aksine macunu bol degil,
islemcinin fanla temas eden yerini ince bir
tabaka halinde kaplayacak sekilde dagitilmasi
en dogrusudur. Bunun igin maket bigagl ya da
jilet kullanilabilir. Macun konusunda tavsiye
isteyenler ise kendini kanitlamis macunlardan
Arctic Silver ve SGE Liquid Pro'yu 8nerebiliriz.

() islemcilerde Overclock

a) FSB nedir, carpan nedir? RAM ve
dogru anakart se¢imi neden dnemlidir?
Her islemcinin bir calisma frekansi vardir.
Overclock da zaten bu frekansi arttirarak ya-
pilir. Ancak bizim duydugumuz calisma fre-
kanslari (3.0 Ghz, 3.4 Ghz vs.) tek bir seridin
hizi degil, aksine tiim seritlerin toplam fre-
kansidir. Buna bagh olarak FSB (Front Side
Bus) yani ényiiz veri yolunun MHz cinsinden
bir calisma frekansi vardir ve tek bir seridi




ifade eder. Carpan ise bu seritlerden kac tane
kullantlacagini belirler (x9, x10, x13 gibi). Kisaca
FSB'nin katsaylandir ve ¢arpan ile FSB hizini
carptigimizda islemcinin astl frekansimi buimus
oluyoruz. Overclock islemi de ya carpan sayisini
arttirarak, ya da FSB frekansini arttirarak ger-
¢eklesir. Ancak Intel islemcilerin ¢ogunda car-
pan kilidi oldugundan ve AMD islemcilerin de
sadece Athlon 64 gibi bazi siniflari garpanla oy-
namaya izin verdiginden genel olarak FSB arti-
rimi ydntemi kullaniimaktadir. Ancak FSB ile
oynamak icin de diizgiin anakart ve RAM secimi
sarttir,

Anakartin destekledigi FSB degerinin yiiksek
olmasi gerekir. Overclock esnasinda kuzey ve
gliney kopriilerinin 1sinmas) hadisesi ise fazla
sorun olmayacaktir. RAM cephesinde ise isler
biraz daha getrefilli. RAM'in frekansinin FSB
ile uyumlu olmasi igin yiiksek frekans
iyi bir ¢oziim olsa da RAM'in (timing)
zamaniamalarinin da etkisi biiyiik-
tiir. Hatta dyle ki 3.4 Ghz'den
3.8 Ghz'ye c¢ikarilan bir istem-
ci, diisiik frekansh ancak iyi
zamanlamali bir RAM'de,
yiiksek frekansh ancak kotii
zamanlamal: bir RAM’den
daha iyi sonug verebilir.
Ancak ideal olan iyi bir RAM
alarak frekansi yiiksek tu-
tarak zamanlamalan dii-
stirmektir. Bu da RAM'leri
overclock anlamina gef-
digi icin ashinda islemciyi
overclock etmek
RAM'lerden geger. Bu
yiizden ¢ok saglam
RAM’lere sahip olmali-
siniz. Ozellikle Corsair
ve Kingston RAM'lerin
belli serileri bu konuda
kendini kanitlamis durumda-
lar.

b) BIOS vasitasiyla overclock
BIOS iizerinden overclock yéntemini, sizlere in-
tel'in yeni Core 2 Duo serisinden E6300'ii bire-
bir overclock islemine tabi tutarak anlatacagiz.
E6300'ii secmemizin nedeni dncelikle Core 2
Duo ailesinin en alt modeli olmasina karsin
overclock potansiyelinin oldukgca yiiksek olmasi.
isin ilging yami bu mini dostumuz biraz Overc-
lock destegi ile Athlon 64 FX-62'yi bile devire-
biliyor. Core 2 Duo sinifindaki tiim islemciler az
1si liretmekte ve buda tabii ki bize iyi bir overc-
lock zemini hazirlamakta. Zira 1st overclock is-
leminin kilit noktasi. Cok isinan bir islemciyi
saglikh overclock edemezsiniz. Sectiginiz islem-
ci nispeten hem diisiik frekanslarda ¢alismali,
hem ¢ok az isi iiretmeli, hem de bunlara rag-
men kendi seviyesinde yiiksek performans ver-
meli. Ornegin E6300'iin sadece1.86 MHz'lik saat
frekansina ragmen yiiksek bir potansiyele sahip
olmasi gibi. BI0S'ta ufak tefek bir-iki ayarn de-
gistirdiginiz zaman Core 2 Duo E6300'iin saat
Mzini yiiksek olastlikla yaklasik yiizde 50 ora-
ninda artirabilirsiniz. Unutmayin bu frekanslar-
da stabil calismasy igin islemcinin iyi sogutul-
masi sart.

Unutmadan, Core 2 Duo'ya temel
olarak uygun bir anakarta ihtiyacrmiz
var. Biz bir ¢ok nedenden dolays
Asus'un P5B Deluxe WiFi-AP modelinde
karar kildik. Asus P5B'de en son Intel
yongaseti olan ig65P bulunuyor, buna
DDR2-800 destegi ve iyi bir sogutma
sistemi de dahil. Dahasi iiriiniin dzel
overclock yazilimlan (Ai Booster, PC
Probe 1) ve miikemmel ekipmanlar
(Wi-Fi Dahil) sunmasi bizi cezbetti.
RAM olarak da iki adet 512 MB DDR2-
800-Modiilii, Corsair XMS2 bellek kui-
tanmayr uygun gordiik.
Sogutmay) ise Arctic
Cooling
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Free-
zer 7 Pro
ile sagladik.
Core 2 Duo E6300 Gzellikle bir

overclock canavari. Testlerde 1.86
Ghz'den 2.8 Ghz'e ¢ok saglikli bir se-
kilde ¢ikabildi. Yaklasik yiizde 50'lik
bu yiikselmeyi FSB frekansini 266
MHz'den 400 MHz' e cikartarak yaptik.
Intel'in yeni nesil islemcilerde bu de-
ger 266 MHz olarak ayarlanmis durum-
da (Quad Data Rate, QDR). S6zii edilen
iste bu frekans degeri, islemci ile ilgili
bir oranda carpiidigt, Overclock islemi
gergeklesiyor. Core 2 Duo E6300 6rne-
ginde biz 266 MHz'i yedi ile carparak
1.86 GHz sonucuna ulasiyoruz. Dilerse-
niz bunun nasil yapildigini adim adim
gorelim:

Overclock diisiiniildiigiinden ¢ok
daha kolay yapilabiliyor. Tek bilmeniz
gereken anakartin BIOS'undan hangi
ayarlarin degistirilip, degistirilmeye-
cegi. Tabi biraz da sabir gerekiyor. Yi-

nede yedi adimda basit bir Overclock
islemi yapilmayacak gibi degil.

1. Adim: ilk olarak BIOS siirlimiiniize
dikkat edin. Biz asagidaki adimlar sii-
rim oyos ile gergeklestirdik ve bir so-
runla karsilasmadik. Eger karsilassaydik
BIOS giincellemeye gitmemiz gereke-
cekti. Ama anakart iireticilerinin de
siklikia belirttigi iizere, BIOS giincelle-
mesi sadece zorunlu ofdugu zaman ya-
ptimal. Esasinda bu ¢ok dogru gtinkii
demek istenilen sey ¢ok basit: "Var
olan sisteminiz sorunsuz bir sekilde ca-
hisiyorsa, BIOS giincellemesine gitme-
yin."” Eger siz de siklikla so-
runlarla karsitasiyorsaniz son
care olarak BIOS giincelle~
meyi diisiinmelisiniz.

2. Adim: Bir baska
onemli nokta ise

Ram’'lerin SPD ayari. BI0S'ta
bu menii "Advanced" -
"Chipset" - "North Brid-
ge Configuration"'In
altinda "Configure
.. DRAM Timing by SPD"
~ larak gegiyor. Burada
‘U ayari devre dis1 bi-
rakmaniz ve tiim
.ayarlar kendiniz yap-
naniz gerekiyor. RAM
ayarlarinda frekans
yiiksek, zamanlama
(timing) ayarlan diisiik
olmasi gerekir. Bu deger-
leri yavas yavas arttirarak
ve diisiirerek ideal seviyeye
ulasabilirsiniz.

3.Adim: Burada "JumperFree Confi-
guration" altindaki "Extended" a giri-
yoruz ve "CPU Frequency"'yi 400 Mhz
yapiyoruz. Tabi ki bu islemi pat diye
gerceklestirmiyoruz. 266 Mhz'den 4oo
Mhz'ye 15-20 Mhz'lik ufak adimlarla
ulastik. Her defasinda 15-20 mhz kadar
yiikseltip sistemimizi yeniden baslattik.
Béylece bir sorun olup olmadigini ra-
hatca gozlemleyebildik.

4.Adim: RAM'lerin rekansiarini
"DRAM Frequency™'yi "DDR2-800 MHz"
yapiyoruz ve tekrar her seyin diizgiin
olup olmadigina bakiyoruz.

5.Adim: BIOS ayarlarint bitiriyoruz
ve ayarlarn kaydedip gikiyoruz. Sistemi-
niz agthyor ve 2.81 Ghz yazisini gorii-
yorsaniz kazandiniz demektir. Eger ol-
mazsa panige gerek yok: biraz bekleyin
ve sisteminizi yeniden galistirin, bu
defa sistem eski ayarlarla sorunsuz ca-
lismaya devam edecektir. Daha sonra
yine 3.Adim 1 izleyin fakat bu defa "CPU
Frequency"'yi en fazla 350 MHz'e getir-
meyi deneyin. Olmazsa da ¢ok az is-
lemcinin voltajini yiikseltebilirsiniz.
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Ancak unutmayin, voltaj artirimi 1st
iiretimini ciddi oranlarda arttirabilir.

6.Adim: Sorunsuz ¢ahistiktan sonra
Windows'u agin. Overclockt dogrula-
mak igin CPU-Z nin son siiriimiinii in-
dirip ¢ahistirin.

7.Adim: Simdi yapmaniz gereken
tek sey sisteminizin kararliligini test
etmek.. Bunun igin ayn1 anda birkag
tane Benchmark yazihimini ¢alistirabi-
lirsiniz. Eger bu esnada bir sorun ¢ik-
mazsa sisteminiz stabil demektir.

Bizdeki E6300, CPU voltajini fazla
151 liretimini engellemek igin 1,425 vol-
ta gekince bile 3 GHz'te gayet stabil
calisti (429 MHz FSB ile).Hatta sunu
sdyleyebiliriz ki bu saat frekanslaryla
E6300, neredeyse tiim Benchmarklarda
Extreme X6800'ii geride birakmayi ba-
sarabildi. Neticede Intel'in bu kiigiik
Core 2 Duo’su sadece 1.86 Ghz'lik hi-
ziyla miikemmel bir islemci oldugunu
gordiik. Diger yandan da BIOS ile hafif
cetrefilli de olsa overclock nasil yapilir
ogrendik.

¢) Windows altinda calisan
programlarla overclock
BlOS'dan overclock bazilarimiza kar-
masik ve haddinden fazla riskli gelebi-
lir. Pek de haksiz saytimazlar. Hele ki
Windows altinda basariyla ¢alisan ve
kullanimi ¢ok daha kolay olan onca
program varken. Bu programlan kendi
anakartimzin dreticisinin sitesinden
rahatlikla temin etmemiz miimkiin.
Download katagorisinde, geneide "Uti-
lity” basligi altinda bulunan bu prog-
ramlar, isminin iginde gecen “Al Boos-
ter”, “Overclocker”, “Tuner” gibi keli-
+ melerden kendini rahatlikla belli ede-
cektir. Bulup, indirdikten sonra Win-
dows altindan overclock islemimize
hemen baslayabiliriz.

top Control Center ; '
F b

Biz drnek uygulama programi olarak Intel
Desktop Control Center's tercih ettik ancak di-
ger fim programlar da ayni prensiple galisa-
caktir, bundan kuskunuz oimasin. Programi
acar agmaz ¢tkan meniiniin sol tarafinda Bus
Speed basligi altinda FSB ve hafiza frekansla-
rini gorecegiz. ilk 6nce yapmamiz gereken 15-
20 mhz FSB hizini arttirarak maksimum nok-
tasina ulasmak. Kiiclik adimlarla, yavas yavas
FSB oramini arttirin, ayarlarn kaydedip, bilgi-
sayari yeniden baslatin. Bu konuda yavas ve
emin adimlarda ilerlemek ¢ok dnemli. Islem-
cinizin dayanacagindan yiizde yiiz emin olsa-
niz bile 100 Mhz-150 Mhz'lik bir FSB artiri-
mindan mutlaka kaginin.

Deneye deneye maksimum noktasina
ulastik. Eger sistem dengesiz hale gelirse,
program sorunsuz cahsan bir 6nceki haliyle
sistemimizi yeniden agacaktir. Bu sayede ne-
rede durmamiz gerektigini 6grenecegiz. FSB
orantni belirledikten sonra hemen RAM fre-
kansina ve hemen sol en altindaki bellek za-
manlamalarina bakiyoruz. Bu zamanlamalarin
diisiik olmasi gerekiyor. Bazen bunlarin diis-
mesi icin FSB'yi az da olsa diisiirmek gereke-
bilir. Mesela bizim maksimum FSB degerimiz
400 Mhz ama zamanlamalar ¢ok yiiksek. Bu-
nun yerine 350 Mhz'de daha diisiik zamanla-
malarla ¢alismak hem daha yiiksek perfor-
mans, hem de saglam stabilite saglayacaktir.
Meniiniin hemen solunda ise islemci sicakligi
bulunacak. Sicaklik normal seviyede, FSB ora-
ni istenilen seviyede, RAM zamanlamalan dii-
siik ve sistemimiz stabil ise hemen bir Benc-
hmark yapip skorumuzu 6grenebiliriz. Diger
tim ayarlamalar ise programimiz, bizim yeri-
mize basariyla halledecektir.

D) Ekran Kartlarinda

Overclock

Ekran kartlarinda overclock da islemcilerden
prensip olarak ¢ok da farkh degil. Ancak daha
kolay ve daha risksiz diyebiliriz. Bu islem igin
de gene Windows altinda galisan RivaTuner ve
ATITool gibi programlar kullanacagiz. Overc-
lock yapacagimiz ekran kartinda ise se¢imimiz
7900GS oldu. Sahip oldugu yiiksek potansiyel

ile fiyatinin iki kati ekran kartlari ile rahatiik-
la kapisabilecek giicte ancak bir kag takviye
yapmamiz gerekiyor. ise fanini sékerek basii-
yoruz. Grafik islemcisi {izerine termal macun
slirdiikten sonra kendi fanini takmak yerine,
Zalman VF900-Cu fanimizi takiyoruz. Montaji
bittikten sonra arttk overclock islemlerine
baslayabiliriz.

Sizleri ekran kartlarinin en kolay ve en
zahmetsiz overclock programi ile tanistirmak
istiyorum, karsinizda ATITool 0.25 Beta 14!
Bundan evvel genellikle RivaTuner'i kullani-
yordum. Profesyonel ayarlan, kapsamli icerigi
her zaman hosuma gitmistir. Ancak bu kadar
yogun ayar silsilesi iginde sikildigimdan olsa
gerek ATITool'u kesfettim. Ismi sizi yanilgiya
diistirmesin bu programin 0.25 Beta versiyo-
nuyla Nvidia kartlara da rahatlikla overclock
yapilabiliyor. Ik 6nce programi acip hemen
sol taraftaki “Find Max Core” tusuna basiyo-
ruz. Program yavas yavas ¢ekirdek hizini yiik-
seltecek ve artifact olup, olusmadigini test
edecek. Belli bir frekansta duracak ve burasi
bizim sinirimiz olacak. Sonra “Find Max Mem"
tusuna basip aynr islemi grafik belleklerinde
yapmasint bekleyecegiz. Son bir kez daha
“Scan for Artifacts” dedikten sonra eger bir
sorun yoksa overclock islemimiz bitmis ola-
cak. Ayarlari kaydedin ve bu isi de basanyla
tamamlayin. Ne kadar kolay degil mi?

simdilik bu kadar donanim dostlan, gele-
cek ay yeni bir konuyla birlikte olmak iizere
hosgakalin... B
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Bu ay Level'in yan gelip yatma yeri olmadigimi anlamis bulunmaktayim. CeBit ile baslayan yiiksek tempo,
WCG ile devam etti, arada sayisiz defa dergiye gidildi, toplantilar, konusmalar yapildi. Eve gecenin bir yarisi
gelinip sabahlara kadar, oradan da aksamlara kadar bilgisayar basinda yazilar yazildi. Derken okullar agildi,
Ramazan geldi... Asil bomba ise 6zlenen soguk havalarin gelmesiydi! Artik yaparim overclockumu, oynarim
oyunumu, girerim pikemin altina sizarim bilgisayar karsinda. Yanimda bir fincan kahvem. Guzzz...

DDR Il Anakarta DDR Takilmaz
Merhabalar. Yeni bir bilgisayar topla-
mmaya calistyorum. Biitgem kisith ve
olabildigince az parca degistirmek istiyorum.
Elimdeki Intel isleci ile ¢alismaya uygun ana-
kartlarda (Grnegin GIGABYTE BVMB00PMD) bellek
hizt 533/400 MHz olarak gegiyor. Bunlar benim
emektar Kingston 266 MHz DDR belleklerimi ¢a-

listinr nu? Simdiden tesekkiirler.
Mehmet GULERBASLI

m Merhabalar Mehmet. Elindeki bellek~
ler 266 MHz DDR, bakmis oldugun
anakartlar ise DDR2. Bu yiizden elindeki belle-
gi bu anakartlarda kullanamayacaksin. Keske
elindeki islemciyi yazsaydin. 0 zaman sana uy-
gun bir anakart dnerebilirdim. Ama DDR 400
MHz veren her hangi bir anakarti alman bir
problem yaratmayacaktir. Sonug itibariyle
bunlar destek frekanslari. Elindeki 266
MHz'den yiiksek olmalari pek bir sorun yarat-
mayacaktir. Yeter ki DDR2 olmasin. Kendine iyi
bak, goriismek iizere.

Bilgisayar Kizartmasi

mSelam degerli Level hanedanh@, size bir
sorum olacaktl. Ge¢enlerde Tom's Hard-

ware'de goirdiim, sistemi 30 litre yaga daldinp ¢a-

histinyorlardt. Biz de bunu yapabilir miyiz? Ne so-

run gikabilir? Gergekten de miikemmel bir sekilde

hem soguk, hem de sessiz bir ¢ziim olur mu? Ce-

vap verirsen ¢ok sevinirim OlgaY abi.
Mehmet CETINKAYA

m Evet arkadaslar, 30 litre bitkisel yag-
da stabil bir sekilde sistemler ¢alisa-
biliyor. Ancak bunu siz evde, ortalama bir bil-
gisayar ve elektrik bilgisiyle yapamazsiniz.
(iinkii kacak olasiligit var ve yag oldugu icin
kagak durumunda sudan ¢cok daha fazla tepki
verecektir (yag dedigin tutusur, yanar mazal-
lah demek istiyor yani ~T0). Neyse bu isin er-
baplari yapmus, cok da giizel olmus. Ancak bu,
sizin de evinizde aygicek yagini legene bosaltip
sisteminizi igine batirabileceginiz anlamina
gelmiyor. Kald) ki 30 litre bitkisel yag alana,
onun temizligiyle, kasamin yalitimiyla ugrasa-
na kadar bakir alasimii sessiz bir hava sogut-
ma da alabilirsiniz. 0 sizin igin cok daha iyi ve
sessiz bir sogutma ¢bziimii olacaktir. Bu arada
Tugbek'cim, isinsin diye Intel test islemcimize
overclock yaptiydim, iizerine de sucuk attiy-
dim. Baksana pismis mi? (Vuaaaa X6800'iim
benim!1!-T8)

VirtualDrive'a Alternatif

Selamlar tiim Level calisanlari. Derginizi
yaklasik dért yildir takip ediyorum ve bu

size ilk mailim. Fazla uzatmadan soruma geceyim.
Ben oyunlan CD'siz ¢alistirabilmek icin VirtualDrive
Brogramml kutlamyorum. Fakat bu program yiik~
ledikten sonra Daemon Tools programi calismiyor.
Daha dogrusu calistyor ama Daemon Tools gereken
oyunlara girmiyor (gériinlirde hicbir sorun yok).
Alternatif olarak Alcohol %120'yi denedim sonug
yine ayni. Acaba VirtuaiDrive't mi silmeliyim, yoksa
buntan birlikte calistirmanin bi ydntemi var mi?
Yardimcr olabilirseniz ¢ok sevinirim. Hepinize iy
caltsmalar. Tugbek ve Serpil'e émiir boyu mutiu-
luklar...

(]
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@ Evet bu bahsettigin programiar,
dzellikle de Alcohol %120 ve Deamon
Tools birlikte ¢calismay: kabul etmeyen prog-
ramlar. Diger benzer programiarla da ¢akisma
olasiliklar1 hayli yiiksek. Benden sana tavsiye,
ilk dnce tiim bu programlari kaldir, buniarin
olusturdugu sanal siiriiciileri de Aygit Yonetici-
si vasitasiyla temizle sonra sadece Deamon To-
ols’un en yeni siiriimiinii yiikle. 0 sana fazla-
siyla yetecektir. Kolay gelsin.

Neden PS3'ii Kimse Sevmiyor?
mmm LEVEL ailesine selamlar ve hi¢ uzat-
madan tek soruma gegmek istivorum.
Sorum su; “Neden PS3, Xbox 360 denen garip kon~
sol karsisinda hep komik duruma diisiiriitiiyor?"
Daha bir ay evvel tiim internet sitelerinde PS3,
360'tan daha az poligon ¢izme giiciine sahip deni-
yordu simdi de PS3, yiikleme siirelerinde 360'tan
daha yavas diye bir siirii haber ortalikta geziyor.

Bu haberlerin dogrulugu var mi2 Allah askina
biraz aydinlatin bizi. Ben bugiine kadar PSone ve
PS2 kullandim ama bu haberler karsisinda benim
bile kafam cok karistr oldu. Koskoca SONY, PS gibi
bir efsaneyi bitirecek mi, nedir bu olay?

Son gare sizin vereceginiz cevaplara bagladik
umudumuzu sizin goriisleriniz cogu zaman dogru
¢iktt, nedir bu soruma yapacaginiz yorum? Sizler-
den yardim bekliyorum liitfen tiim bilginiz ve &n-
goriintizle yardimar olun ben ve benim gibi kafast
kansmis insanlara liitfen. Simdiden ¢ok tesekkiir
ederim.

Yal¢in YAMAN

m Cidden son bir ka¢ aydir Sony bakis-
lari iizerine cekti ve bunlar daha gok
kan ¢anagina donmiis gézlerden firlayan &f-
keli baluslar. PS3 agikianan sistem &Gzellikleri
ile yiirekleri agiziara getirmisti, ama sonradan
agiklanan fiyatiyla bu teknolajiye deyip dey-
meyecegini diisiindiirmeye basladi. Ciinkii her
piyasada oldugu gibi konsol piyasasinda da
gdriinmeyen bir iist fiyat limiti vardir ve bunu
gegcmek cok risklidir. Sony de bu fiyat limitini

-OlgayY Ertez

gegecegini aciklayarak risk alacagini
belli etmisti. Biz de “ya sabir” diyip
beklemeye devam etmistik. Her fuarda
yayinlanan agizlarin suyunu akitan o
muhtesem oyunlardan sonra biraz da
olsa zimparalanmaya basladi bu fiyat
konusu. insanlar pasa pasa para birik-
tirmeye basladi ama sonra bu HDTV me-
selesi ¢cikti (Aleti HDTV'ye baglamak icin
gereken HDMI kablosuna ayrica para
verip satin almanizin gerekecegi ortaya
¢ikti yani - Sinan). Béylece isler ¢igirin-
dan ¢ikmaya basladi giinkii bu, PS3’iin
zaten yiiksek olan fiyatinin iistiine ekle-
nen ekstra bir maliyetti.

Ona da kabul dendi ama bu ay
acikianan, makinanin Avrupa’da 2006
sonu yerine 2007 Mart'inda ¢ikacagr ha-
beri bardagi tasiran son damia oldu.
Teknik konularda ise Xbox 360 ve PS3'ii
yan yana koyup kapistirmadan bir sey
sdylemem. (iinkii her haber bana azicik
da olsa spekiilasyon igeriyor gibi geli-
yor. (Ben sdylerim valla PS3, Xbox 3601
bir temiz dover. Almadim Xbox, PS3
bekliyorum -T0).

Sonug o ki Sony kullanicilar1 ¢ok kir-
di ve Sony teknik arizalardan, gecikme-
lerden ¢cok pazarlama hatalarindan za-
rar gorecek.

Ping Nedir?

Merhaba tlim Level ailesi, ben

Battlefield, UT200y, DoD ve (S So-
urce gibi oyunlar denemek igin aldim.
Sonra basima ne geldiyse su pingden geldi.
"Your ping is too high" gibi mesajlar yii-
ziinden hig birini oynayamiyorum. Ping
nedir??? Bu probtem galiba modemimden
kaynaklaniyor. Bana liitfen birkag tane gii-
zel modem Onerir misiniz? Siz bu oyunlan
hangi modemlerle oynuyorsunuz? Simdiden
tesekkiir ederim.
Emir MURATHANOGLU

m Merhabalar Emir, online oyun-
lar oynamak istiyorsun ama
anladigim kadariyla baglantida ciddi
sorunlar yasiyorsun. Biz de iizerimize
diiseni yapip, sana hemen yardimci olu-
yoruz. Ping, oynadigin eyun sunucusu-
na génderilen bir veri paketinin gidis
gelis siiresidir (Aslen Ping Pong'dur. Siz
Ping diye mesaj atiyorsunuz, karsi taraf
onu Pong'luyor. Ping Pong eyleminin
siiresi de Ping degerini belirliyor -T0)
Siire ne kadar artarsa ping degeri de o
kadar artar, oyun oynaniimaz olur. Bu
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senden ¢ok internete baglandigin hat-
tan veya servis saglayicindan kaynakia-
niyor olabilir. Bu hatalara 56K dial-up
ddneminde sikga rastlanirdi ama artik
kablo.net ve ADSL var.

Umarim 56K dial-up modemle nete
girmiyorsundur (dial-up kaldi mi ya?). 0
zaman bdoyle bir sorun yasaman dogal.
Modemle alakah bir sorun olsa hi¢ nete
giremezdin diye diisiiniiyorum. Diger
yandan ag ayariarinia alakal da olabi-
lir. Modemi degistirmeden evvel servis
saglayicindan baglantinin durumunu
dgren derim. (Belki de yurtdisindaki su-
nuculara baglanmaya ¢alisiyorsundur.
Telekom sag olsun yurtdisindan oyun
oynayamiyoruz. Senin yurti¢i sunuculara
baglanman lazim. Mesela www.oynasa-
na.com adresinde bir dolu sunucu bulu-
nuyor. -T0)

Spekiilasyonlar
Merhaba, ¢ok yakin bir zamanda
bilgisayar almay: diistiniiyorum ve
gercekten yardima intivaam var. Oncelikie
Vista gelecek, bilgisayar almayin diyenler

dogru mu soyliyor? Beklemeli miyim? Yani en azin-
dan beklemeye deyecek mi, yoksa Vista'ya gbre sim-
diden gelecege ybnelik bir bilgisayar almak miimkiin
mii?

simdi topladigim sisteme bir bakar misin? (Top-
ladigin sisteme bakttim, onun yerine dergideki ideal
sistemi alman daha akillica olacaktir. Ekran kart
olarak da X1900 serisinden bir modeli secebilirsin. -
DigaY)

Bir de "Pentiumliar'da ok isinma sorunu oluyor”
dedi bircok arkadasim. "AMD al." dediler. Pentium
hep rekidamdan kazaniyormus falan. Bu dogru mu,
bunu da ogrenmek isterim. Her sey igin simdiden
cok tesekkiir ederim.

Erman DEMIRCI

m Bundan birkag ay evvel biz de insanlia-
ra “Vista geliyor! Aman bekleyin!” di-
yorduk ama AMD’'nin 940 ve &zellikle Intel’in Co-
re 2 Duo serisini gordiikten sonra bundan vaz-
gectik. Ciinkii Vista ¢iktiginda bunlardan daha
yeni bir seri olmayacak piyasada. Yani o dénem-
de gdrecegin islemci ailesi su anda piyasada
mevcut. DDR2 belleklerin frekansindan bir yukar:
yonlii hareket var, o iiriinler de piyasada var.
Sadece ekran kart1 piyasasinda DirectX 10 des-

TEKIIK SERVIS

A

tekli kartlar gelecek ama onlarin da tarihi
simdilik mechul. Yani Vista ¢iktiginda simdi
piyasada olmayan bir tek ekran kartlari ola-
cak. Hal boyleyken Vista ¢iksa da, ¢tkmasa da
gene ayni pargalari satin alacaksin. Tek degi-
sim fiyat bazinda olabilir. Ciinkii bu pargalarin
hepsi yeni piyasa girdi ve stoklari bol degil.
Buna ragmen yine de fiyatiari ok uygun. Elin-
de yeterli paran varsa bence bekleme, eger
yoksa da bekle bu yeni nesilden bir sistem kur.
Ama beklemen gereken de Vista degil, parca-
larin ucuzlamasi.

intel'in daha ¢ok i1sindigi, reklamdan para
kazandig: falan hurafe. Son Core 2 Duo islemci
serisi ¢ok giiclii ve Ahtlon'lardan daha az isi-
niyorlar.

Hava kapaniyor, yagmur yagacak herhalde. Posta-
lartniz bittigine gore, cayimdan da son bir yudum
ahp katkabilirim. Bogaz kenarindaki bir ¢ay bah-
cesinde... Bir sonraki Teknik Servis’de gdriismek
lizere kendinize iyi bakin, siki giyinin. Garson, he-
sap... (Sinaaan! Laptop'umu bulamtyorum. Serpil
sen gbrdiin mii? Ya 10 dakka 6nce masamdayd:
nereye gider koca bilgisayar?.. -T0) B

DONANIM
PAZARI

Bu ay ki dzel dosya konumuzda overclock hadisesini masaya yatir-

dik. Hal boyle olunca "Peki hangi islemci, hangi ekran karti?” soru-

lari gelecektir. Bu aralar ciddi ciddi overclock isine para yatirmak
istiyorsaniz ve hakikaten de bu konuda tecriibeliyseniz Intel 6300
ve Nvidia 7900GS ikilisine bir gz atin derim. Her sekilde verdiginiz

paraya degecektir.
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STRATEJI USTASI

erceguven@gmail.com

CIVILIZATION 4 WARLORDS
YENiI UYGARLIK STRATEJILERI

Civilization 4'de 18 farkli toplumu yonetebil-
digimiz yetmiyormus gibi Warlords bize tam
6 yeni toplum daha kazandiriyor. Oncekiler
gibi bu yeni toplumlarin da kendilerine has
ozellikleri, artilari ve eksileri bulunuyor.
flerleyen satirlarda Warlords ile birlikte ge-
len 6 yeni toplumun can alici dzelliklerine
kisa da olsa deginmeye ¢alisacagim.

sahip olabllecekleri tizel

bir topluma yol gosteren
klerin ne se yaradi@in

e Harbor Uretim bz

Emperyalist :2 kat F Uylk General sansi

AlS0Yeriesimo uretim hiz

Caliskar 150 Waonder dretim iz

Y200 Farge tretim hizi

02 00

Lourthous

Filazof 2 kat Buyiik Insan sang

deretsiz Wilestitme alir

Rorumac stiah birimler

Y200 Wall ve Castle Gretim hii

Carthage
Lider: Hannibal Barca
(Karizmatik & Ekonomist)
Carthage’in tek lideri olan
Hannibal, zengin bélgelerde
oldukga isinize yarayabilir.
Gelir getiren yeni bolgeleri
ele gecirme kabiliyeti ve ekonomist yapisi
sayesinde, Carthage toplumunun ekonomiye
dayal stratejisinin en iyi temsilcisidir.

Baslangic: Balikgilik ve Madencilik
Horse Archer’in yerini Numidian Cavalry;
Harbor'un yerini Cothon alir.

Keridine has birimi ve binasi:

Cothon Harbor sayesinde sahil seridinde
kurdugunuz sehirlerinizde daha ¢ok gelir el-
de edebilirsiniz. Horse Archer'lara gore biraz
daha gli¢siiz olan Numidian Cavalry, piyade
birlikleri karsisinda, savunmada ve acik alan
savaslarinda ciddi avantaj saglar.

Degerlendirme:
| Tiim stratejilerini ekonomi
uzerine kurmus olan Cart-
e hage, savasin daha oyunun
* ilk safhalarinda basladigi
durumlarda oldukga gii¢
- “ durumlara diisebilir. Bu
ylizden Carthage'i segenler oyuna baslar
baslamaz yeni bolgeleri ele gecirmeye calis-
mali, zaman kaybetmeden diger toplumlaria
cesitli alanlarda ticaret yapmaya baslamali-
dirlar.

Celtic

Lider: Brennus

(Karizmatik & Ruhani)

Brennus her ne kadar iyi bir

lider sayilmasa da onun ru-

hani ozelligini kullanarak,

zaten pek iyi bir se¢im ol-
mayan bu toplumda istediginiz zaman hii-
kiimet seklini ve dini yapiyi degistirebilirsi-
niz.

Baslangi¢: Mistisizm ve Avcilik
Swordsman'in yerini Gallic Warrior; Walls'un
yerini Dun alir.

Kendine has birimi ve binasi:

Gallic Warrior'lar tepelik bélgelerde yapilan
savaslarda, savunma acisindan avantajl ol-
salar da bu o kadar kisith kuilanim alanina
sahip bir 6zelliktir ki, oyunun genelinde ¢ok
fazla isinize yaramayabilir. Ancak Dun saye-
sinde sehirlerinizde irettiginiz askerleriniz
de ayni bonusa otomatik olarak sahip ola-
caklarindan bir par¢a olsun avantajli konu-
ma gegebilirsiniz. Eger oynadiginiz haritada
bol bol tepelik alanlar varsa, sehirlerinizde
tireteceginiz glicli askerler oldukga isinize
yarayacaktir.

Degerlendirme:
Keltleri segmeniz agtkgasi
size ¢ok da fazla bir ekstra
W glic kazandirmayacaktir.
B! Ozellikle karsimizdaki rakip-
ler, arastirma calismalarini
% hizla tamamlayabilen top-
lumlarda olusuyorsa, kisa siirede alt edile-
bilirsiniz. Bu yiizden Keltlerle basariya ula-
sabilmek icin teknolojik acidan gelismeye
bliyiik 6nem vermelisiniz.

Korea

Lider: Wong Kon
(Ekonomist & Korumac)
Savunma agirhikli bir oyun
stili icin en uygun liderler-
den biri olan Wang Kon ile
oyuna basladiginizda ilk

yapmaniz  gereken sey,



tiim sehirlerinizde ciddi bir savunma kurmak olmali-
dir. Savunmanizi iyi tutup bir yandan teknolojinizi
U ilerletebilirseniz basarili olabilirsiniz.

g Baslangic: Mistisizm ve Madencilik
3 q Catapult'un yerini Hwacha; University’nin yerini Seo-
4 won alir.

Kendine has birimi ve binasi:

Hwacha, diisman piyadelerine karsi ¢ok etkili bir silah olarak dikkat
cekiyor ancak oyundaki tiim kusatma silahlarinda oldugu gibi bu si-
lahin da ¢ok ciddiye alinmamas: gerektigini sdylemek yanhs oimaz.
Seowon ise iiniversiteye oranla ¢ok daha ciddi bir arastirma artisi ge-
tiriyor. Kore bu sayede teknolojik acidan rahatlikla diismanlarinin
oniine gegebiliyor.

Degerlendirme:

Genel olarak bakildiginda Kore'nin en biiyiik artisinin, teknolojik agi-
dan gelisimini gok hizh bir sekilde tamamlamasi oldugu gériilebilir.
Ancak bu kadar ciddi bir avantaja sahip Kore'nin baska bir konuda
yani askeri alanda ¢ok da basarili olmasini beklememelisiniz. {zel-
likle oyunun ilk safhalarinda saldiriya ugrarsaniz kendinizi savun-
makta ciddi zorluk gekebilirsiniz. Ancak belirli bir siire diismanlarini-
zin dikkatlerini iizerinize cekmeden varhiginiz: siirdiirmeyi basarabi-
lirseniz, oyunun ilerleyen anlarinda ok giiglii bir toptum yaratabilir-
siniz.

™ Osmanhlar

# Lider: 2. Mehmet (Yayilmaci & Diizenli)
Civilization 4 Warlords'da Osmanh hiikiimdaninin
"yayllmac1” bir yapida degerlendirilmesine kimsenin
sasirdigini sanmiyorum. Yenigerilerle dolu bir 0s-
manh ordusuyla birgok bdlgeyi kolaylikla isgal ede-
bilecek olan Fatih Sultan Mehmet'in en biiyiik soru-
nu yenicerilere ulasmak olarak diistiniilebilir. Bu birimleri elde edin-
ceye kadar gececek siirede, tiim oyun stilini, 6niine gelen her bolgeyi
ele gegirmek olarak belirlemis olan Osmanlilarin diismanlarn ciddi sa-
vunmalar kurabilirler. Bu yiizden elinizi cabuk tutmalisiniz.

® Baslangig: Teknoloji ve Tarim
y Musketman'in yerini Janissary; Aqueduct'in yerini
% Hammam alir.

~4 Kendine has birimi ve binasi:
_ Yenigeriler Musketmen'lerle es giiclere ve hemen he-
“1 men ayni bedele sahipler. Ancak atesli silahlar kul-
Ianmaya baslamamis dilsmanlar karsisinda Musketmen'den cok daha
etkili olduklarini séyleyebiliriz. Eger diismanlariniz barutun giiciinii
kesfetmeden yenigerilerinizle saldirlya gecebilirseniz diisman asker-
lerini yerle bir etmeniz igin saniyeler yeterli olacaktir. Aqueduct'in
aksine mutlu bireyler yaratan hamamiar da Osmanhlarin avantajla-
rindan biri olarak dikkat ¢ekiyor.

Degerlendirme:

Civilization 4: Warlords'da Osmanhlar askeri agidan gercekten ¢ok
gliglii bir toplum olarak temsil ediliyor. Yenicerilerin giicii sayesinde
Osmanhlar, oyunun ilerleyen safhalarina kadar tiim zaferleri bilekle-
rinin giiciiyle kazanabilirler. Fiizeler ve ugaklar kullanilmaya basla-
madan Snceki dnemi degerlendirecek olursak Osmanlilarin karsisina
Almanlardan ya da “Protective” &zelligine sahip liderleri olan top-
lumlardan baskasinin ¢ikmas) miimkiin degil gibi goriiniiyor. Ancak
tim bu yikici askeri giicii sadece saldiri amaciyla kullanirsaniz, geride
biraktiginiz savunmasiz topraklariniz yagmac komsulariniz tarafin-
dan kolaylikla ele gegirilebilir. isgal etme hirsinizi biraz olsun dizgin-
leyebilirseniz Osmanlilar sizi zaferden zafere kosturan bir segim ola-
bilir.

Viking

Lider: Ragnar Lodbrok (Agresif & Ekonomist)

Sert Vikinglerin sert lideri Ragnar'i kullanarak daha
oyunun basinda istediginiz yerleri ele gegirmenize
yetecek giice ve paraya sahip olursunuz. Eger Rag-
nar liderligindeki ordulanmizi cok fazla cepheye béi-
mez ve tek bir gii¢ olarak saldirirsaniz basarl olma-
niz gok daha kolaylasir.

Baslangi¢: Balikgilik ve Avcilik
Maceman'in yerini Berserker; Lighthouse’un yerini
Trading Post alir.

1
' Kendine has birimi ve binasi:

- Berserker'lar amfibi &zelligine sahip birimler olma-

laniyla dikkat gekiyorlar. "Amfibi de ne?” diyenleri-

niz icin, bu birimlerin gemilerden ya da dere boylarindan hicbir ki-
sitlama ve cezaya maruz kalmadan saldirabildiklerini belirtmek ye-
rinde olacaktir. Yerlerini aldiklart Maceman'lerden farkli olarak sehir
saldinianinda da bonus kazaniyor olmalan ontari daha da vazgegil-
mez kiliyor. Trading Post'lar ise iirettiginiz tiim gemilerinize +1 hare-
ket dzelligi kazandiriyor. Bu sayede diismanlarinizdan ¢ok daha hizli
bir sekilde tiim diinyayl dolasmaniz miimkiin oluyor. Daha hizl kesif,
bol kaynaga sahip adalarin daha ¢abuk bulunmasi anlamina geliyor
ve ekonominize dolayl yoldan ciddi bir katki saglamis oluyor.

Degerlendirme:

Vikingler gordiikleri her diisman) dldiirmekten biiylik keyif aliyorlar
ve isin giizel tarafi, bunu yapabilecek giice sahipler. Diplomasiyi ta-
mamen bir kenara birakan Vikingler i¢in varsa yoksa savas. Diinya
lizerinde kendisi disinda tek bir medeniyet bile kalmayincaya kadar
yok etmeye programlanmis olan Vikingler daha oyunun ilk safhala-
rninda bile savasa hazir durumdalar. ilk bir iki sehrinizi gelismekte
kullandiktan sonra ele gegireceginiz diger sehirleri sadece birer askeri
iis olarak diisiiniin ve buralarda sadece askeri birim iiretimi yapin.

Zulu

Lider: Shaka (Agresif & Yayilimaci)

Savasgl bir millet olan Zulularin lideri Shaka, diinya-
ya teknoloji hakim olmadan dnce oldukga iyi bir li-
der izlenimi yaratabilir. Ama teknoloji ilerledikge li-
deri oldugu toplum gibi o da kaybetmeye mahkum
olur.

Baslangigc: Tanm ve Avcihik
| Spearman’'in yerini Impi; Barracks'in yerini Ikhana
alir.

Kendine has birimi ve binasi:

Impi'ler sahip olduklan ekstra hareket puani saye-
sinde, binege sahip birimlerle ayni hiza ulasiyorlar.
Ayrica belli boigelerde hareket bonuslan da kazana-
rak haritada istedikleri gibi at kosturabiliyoriar. Bu sayede dlismanin
yerini erken bir safhada tespit edip onlan hazirliksiz yakalama gibi
bir sanslan oluyor. lkhana binalarimin yapimi pahaliya patlasa bile
sehrin bakim masraflarini diistirmesi, hazineye katkida bulunmasi ve
diger sehirleri kontroliiniiz altina almaniza yardima olmasiyla bu ek-
sisini fazlasiyla telafi ediyor.

Degerlendirme:

Vikingler gibi Zulu toplumu da dogustan savas igin yaratilmis izlenimi
veriyor. Zulu medeniyetini zafere tasimak isteyen oyuncular, oyunun
daha ilk saniyesinden itibaren hareket eden her seye saldirmali ve
teknoloji diinyaya egemen olmadan dnce yeryiiziiniin yarisini ele ge-
girmeliler. M

Erce Giiven eguven@level.com.tr
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NEW YORK - BAIL BONDS

Kisa giris demosu biter bitmez odanin sag k&sesinden golf sopasini
alin ve odadaki diger kapi iizerinde kullanin. iceri girin ve gekmece
dolabini kapinin dniine itin. (ekmecelerin {istiine ¢ikip tavandaki
agikliktan bir iist kata tirmanin. Ktli adamlar asansorii gaginnca
Anna asansdriin kapisini tutacak ve golf sopasini asansoriin kapi-
sinda kullanmaniz gerekecek. Anna ile birlikte odanin sag ileri ko~
sesindeki havalandirma izgarasini yerinden siikiin (Anna'ya bir sey
yaptirmak istediginizde envanterinizdeki diger esyalar (!7) gibi onu
da secerek istediginiz nesnenin iizerinde kullanmalisiniz). Havalan-
dirma fanini yerinden gikarin ve asans@r kapisinin altina yerlesti-
rin. Golf sopanizi alin ve havalandirma boslugundan gecin. Pervaz-
da ilerleyin ve merdivenlerden catiya cikin. Ving kolu benzeri yapi-
ya ¢ikin ve en ucuna giderek zinciri sarkitin. Asagi inin ve golf so-
panizi zincir Uzerinde kullanin. Kars) tarafa gecince diger ving kolu-
nun kontrol eden diizenegi kullanin ve Anna'nin yaniniza gelmesini
saglayin.

Binaya girdiginizde boruya tutunun ve ilerlemeye baslayin. Boru
kirtlacak ve geri donmek icin baska bir yol bulmaniz gerekecek. Bo-
rudan ilerlemeye devam edin. Merdivenlerin basindaki kapiyi bagh
tutan ipi alin ve kapiy! kapatip siirgiisiinii gekin. Kapiya sag fare
diigmesiyle tiklayip etkilesim simgesini secin. Kapiyr tekmeleyecek
ve Anna'nin gecmesi icin bir kdprii yapacaksiniz. Anna yaniniza
geldikten sonra bir alt kata inin ve buradan da bir alt kata atlayin.
Elektrik kablolarina yaklasin ve uyarn konusmasindan sonra bir list
kata geri tirmanin. Borunun diisiip de kirdig1 saiterin yanina gidin
ve Anna'dan salteri tutmasin isteyin. Yeniden alt kata inin ve
elektrik kablolarinin yanindan gecerek kapinin agilmasini engelle-
yen sandigt yana dogru devirin. Kapty! acin ve Anna'yi iceri alin.
Daha sonra Anna'dan biiyiik kapinin kolunu gevirmesini isteyin.
Anna'nin gegmesi icin kapiy tutun ve birlikte buradan ayrihn.

NEW YORK - OTEL

Resepsiyondaki adamla konusun ve bir oda istediginizi séyleyerek
brosiiril alin. Brosiiril inceleyip otelin telefon numarasini ogrenin.
(ifte kapiya ydnelin ve bu kapidan gecebilmek i¢in anahtar karta
ihtiyaciniz oldugunu tgrenin. Koltukta oturan adamla anahtar karti
hakkinda konusun ve ismini dgrenin. Tuvalete gidip oteli arayin.
Salona geri doniin ve masanin lizerinden anahtar kartr alin. Karti
cifte kapinin hemen yanindaki okuyucuda kullanin.

Uste kata ¢ikin ve merdivenieri kapatan tabelayi inceleyin. Yer-
deki bdceklerden birini alin ve alt kata geri doniip biiyiik saati in-

celeyin. Alfonso’nun yanina gidin ve onunla tabela,bdcekler ve
saat hakkinda konusun. Bdcegi saate yeriestirin ve Alfonso'yla
konusun. Alfonso saate dogu kostugunda cam; acin ve cakmag
alin. Ust kata ¢ikin ve pencerenin yanina gidin. Kapirdaki adam
dans etmeye basladiginda cam: agin ve gicegin yanina doniin.
Adam pencereyi kapatmak igin hareketlendiginde cicekleri ya-
kin.

Odaya girin ve banyoya gidin. Klimayi kapatin ve ipi lizerin-
de kullanin. Klimayi yeniden agin. Odaya geri déniin ve yatagin
yanindaki kalemi alin. Koridorun basinda sol taraftaki kapiya
gidin ve inceleyin. Once otel brosiiriinii sonra da kalemi kapinin
altindan atin. Geri gelen brosiirii alin ve kapinin yan tarafindan
sifreyi girin.

NEW YORK - BAIL BONDS

Kisa bir ara demodan sonra Bail Bonds'a geri dondiigiiniizde
odaniza girin ve masanin iizerindeki sigara paketini alin. Kapiya
yonelin ve haritadan oteli segin.

NEW YORK - OTEL

Otele ulastiginizda polis memuruyla konusun ve ona dévmeden
bahsedin. Konusmaniz bittikten sonra sigara paketini gésterin.
Polisle bir kez daha konusun ve et fabrikasinin yerini dgrenin.
Kapiya ydnelin ve haritadan Mama Martino'nun et fabrikasin
segin.

MAMA MARTINO'NUN ET FABRIKASI

Fabrikanin girisine ydnelin ve Gnliigiiniiz olmadan hig bir sey
yapamayacaginizi 6grenin. Salam diikkanina déniin ve salamiari
inceleyin. Tezgahin
arkasindaki adamla
salamlar hakkinda
konusun ve énliigii
isteyin. Konusmayi
sonlandinp adama
sigara paketini teklif
edin ve karsiliginda
salam isteyin. Diik-
kandan gikin ve ¢ép
kutularinin yanina
gidin. Adam sigara
icmek igin diikkan-




dan cikar gtkmaz geri gidin ve énliigii alin.

Onliigiiniizii giydikten sonra fabrikaya girip sag taraftaki kapi-
dan gecin. Duvardaki yanmaz battaniyeyi alin ve devam edin. Ke-
mik dgitlciiniin anahtarini alin ve miizik sesi duydugunuz alandaki
forklifte takin. Ayni alanin diger ucundaki konteynir forkliftin iize-
rine itin ve forklifti calistinin. Once forkliftin sonra da konteynirin
iizerine ¢ikip konusmalari dinleyin.

Fabrika girisine geri déniin ve bu sefer sol tarafa dogru ilerleyip
kapidan gegin. Elinizi yakan kapiyl agmayi bir de battaniye kulla-
narak deneyin. Ayni battaniyeyi kullanarak yerdeki sicak odunlar-
dan birini alin. Fabrika girisindeki kamyonun i¢inden bir par¢a buz
alin ve hemen forklifte geri déniin (Eger yavas davranirsaniz buz
tamamen erir ve bu islemi bastan yapmak zorunda kalirsiniz).
Forklifte tirmanin ve 6nce sicak odunu sonra da buzu pencereye
yerlestirin.

Fabrika girisine doniin ve etlerin bulundugu bandin sol tarafin-
daki diigmeye basin. Toni'nin iistiini arayip karti alin, Uzerinden
anahtar aldiginiz kemik kirici makineyle ayni odadaki kapidan ge-
¢in ve duvardaki ilk yardim kutusunun icini acip kartt kulianin.

Ust kata cikin ve masanin cekmecesinden mendile sarili resmi
alin. inceleyerek resimle mendili birbirinden ayirn. Sicak odunu
aldiginiz odaya geri déniin ve ates iizerindeki yag pargalarindan
birine mendili siirtiin. Yeniden ofise déniin ve yagh mendili dolap
tizerinde kullanin. Pencereden asagi bakin ve tiim ihtisamiyla ke-
mik kiricisini goriin. Dolabr asagi itin ve kemik kiricisinin yanina
gidin. Forkliftten anahtari alip yeniden kemik kiricisina yerlestirin.
Makineyi ¢ahstirin ve manuscripti alin.

NEW YORK - BAIL BONDS
Oncelikle latince paragraflarin ilkini inceleyin. Daha sonra sag alt-
taki "Angel" simgesini ve yukaridaki “Idol” simgesini inceleyin.

Vergil'in yanina gidin ve ona eltnizdeki MP3 cihazini verin. Ver-
gil'le PDA hakkinda konusun ve
daha sonra PDA'inizi kullanarak
sisteme baglanin Karsiniza cikacak =
olan bulmacayi ¢bzdiikten sonra
kirmiziyla yazilmis olan her seyi
okuyun. Tiim 6nemli noktalari
okudugunuza emin olduktan son-
ra sistemden g¢ikin ve yeniden :
manuscript'e bakin. Sag taraftaki
kaleyi, “Holy Man" ve “Knight"”
simgelerini inceleyip Broken
Sword 4'iin bizi ¢ok tanidik bir
yere gotiirmesine izin verin.

ISTANBUL

Mevliit'le ¢esitli konulardan bahsedin ve aradiginiz yerin Topkapi
Saray! oldugunu 6grenin. Masanin iizerinden meyve bigagini alin ve
kapidan cikarak Topkapi Sarayi'na gidin. Kapidaki gérevliyle Ea-
mon‘un adini duyana kadar konusun ve otele geri doniin. Resepsi-
yonistie her konudan konusun. Masada duran mektubun Eamon'a
ait oldugunu 6grendikten sonra Anna'ya mektubu galmasi gerekti-
gini sbyleyin. Resepsiyon masasinda duran fotografi inceleyin ve
resepsiyonistie golf hakkinda konusun. Konusmaniz bittikten sonra

Anna’dan mektubu isteyin . Kimlik kart) ve haritayi birbirinden
ayirin. Masadan almis oldugunuz bicags kendi kimliginiz iizerin-
de kullamin ve gikarmis oldugunuz resmi Eamon'un kimligi iize-
rinde kullanip bir kez daha sarayin yolunu tutun.

Kartinizi gérevliye gosterin ve igeri girin. Anna’dan giivenlik
gorevlisinin dikkatini dagitmasini istediginizde Anna’min da igeri |
girebilmesi icin bir yol bulmaniz gerektigini fark edeceksiniz.

Otele geri doniin ve duvardaki Topkapi Sarayi haritasini incele-
yerek sag iist kissmdaki “Lover’s Vestibule” béliimiinii bulun.
Mevlit'le bu bdlim hakkinda konusun ve yeniden saraya gidin.

Anna‘'dan giivenlik gorevlisinin dikkatini dagitmasin isteyin
ve arka taraftaki insaat iskelesine gidin. Iskeleye tirmanin ve
duvarin iizerine gikin. Giivenlik gérevlileri sizi gorecek ve yeni-
den asag ineceksiniz. Iskelenin sag tarafindaki ikinci kata gtkin
ve duvarin {izerinde duran telefonu alarak gérevlinin numarasi-

n ggrenin. Telefonu yerine koyun ve asagi inin. Gorevliyi arayin
ve daha sonra yeniden duvarin iizerine gikarak bir sonraki alana
gegin.

Duvarin arkasina saklanarak gorevliye gériinmeden ileri
dogru kosun. Bir sonraki alanda penceredeki tas kalintilarini in-
celeyin ve bigaginizi kullanarak taslarin asag diisiiriip gorevli-
nin dikkatini ¢ekin. Gérevlinin az 6nce bulundugu yere kosup
cayini igin ve eski yerinize déniin. Gorevli kendisine bir bardak
daha ¢ay yapmaya gittiginde pencereden bakip ¢amasir ipini
cekin. Bicaginizia bir dilim salam kesip ipe baglayin ve bdylece
kopekten kurtulun.

Miizeye girdiginizde ilk
yapmamz gereken sey sol ta-
raftaki cifte kapiyr kontrol et-
mek olmali. Daha sonra
PDA'inizi ¢ikararak giivenlik
sistemini devre disi birakin
Miizenin ana bélimiine girin
ve hemen kapinin yaninda
bulunan havalandirma siste-
minin mazgalini agin. Eliniz-
deki brosiiri mazgala sikistirin
ve ¢akmaginizia yakin. Duman
sayesinde gorebiliyor oldugu-
nuz lazerlerin arasindan gege-
rek odanin sonundaki kapiya ulasin. Kapy) agmak icin ilgili kol-
lar ASAGI-ASAGI-YUKARI-ASAG] seklinde ayarlayin ve Anna'ys
iceri altn. Hemen karsi taraftaki kapi kollarindan birinin tizerin-
de Anna'yi kullanin ve bahgeye ¢ikin. Havuza su pompalayan ci-
haza bicaginizi kullanarak kisa devre yaptirin ve havuz basinda
oturan koruma gittikten sonra Anna'nin da yardimtyla cesmeyi
iterek yer alt! kanalina inin.

En sagdaki koldan baslayarak gosterdikleri yonler SOL-ASAGI-
(Ust)ASAGI (alt)SOL-ACIK-KAPALI olacak sekilde vanalar ayarlandi-
ginda su basincini arttirabilirsiniz. En son KAPALI konumdaki va-
nayr agin ve duvarda kiiciik bir deligin agiimasini saglayin. De-
likten gegin ve ilk buimaca odasina girin.

Bu bodliimde karsilasacaginiz tiim bulmacalarin cevab) ma-
nuscripte st kapal olarak anlatiliyor. Ilk odada yapmaniz ge-
reken tek sey George'la odanin ortasindaki ath sovalye figiirii-
niin lizerinde dururken, Anna'nin kapinin yanindaki el simgesi-
ne dokunmasi, Ikinci odadaki bulmacalarin cevaplarini ilgili re-
simlere bakarak cozdiikten sonra Anna'dan acilan oyuklardan
birinin icine girmesini isteyin.

Girdiginiz harita odasindaki bulmacayi ¢ozebilmek icin 6n-
celikle yerdeki simgelerden ACRE-LONDON-PARIS ve CYPRUS isimli
olanlarla etkilesime girmelisiniz. Bunu yaptiktan sonra kaide
iizerinde duran heykeli alin ve kaide iizerindeki minik okun 6n-




ceé sola, sonra asagi, son olarak da sag yonii gostermesini saglayin.
Bunu yaparken her bir yénden sonra kaideye ekranda gériinen asa-
81 ok simgesini kullanarak bastirmalisiniz. Eger her seyi dogru yap-
tiysaniz ¢ok hos bir ara demo sizi bekliyor demektir.

Hapishaneden kagmak igin yapmaniz gereken ilk sey fare deli-
gine elinizi sokmak olmali. llk denemede aci bir deneyim yasasaniz
bile ikinci denemeden ¢ekinmeyin. Buldugunuz metal nesneyi sag
taraftaki duvar iizerinde kullanin ve daha sonra duvardaki bu par-
cayl cekip cikarin. Ziyaretinize gelen tatl rahibenin verdigi bilyele-
rin paketini agin ve onlar yerdeki kanala yuvarlayin. Diger hiicreye
gecin ve gardiyani ¢aginn. Yeniden kendi hiicrenize déniin ve gar-
diyanin iizerinden anahtan alip kapiyi agin. Bezi ve ipi gardlyanin
iizerinde kullanin ve bir sonraki odaya gegin. Kiiciik oyuncaginizi
kdpegin iizerinde kullanin ve masadaki képek mamasini alin.
Oyuncak farenin kurma kolunu ¢ikarin ve mamanin kapagini agin.
Mamay: tabakta kullanin ve kapidan gecerek miizeye geri d6niin.

Lazerlerin bulundugu odanin kapisina gelin ve oyuncak fareyi
kullanin. Merdivenlerden yukar dogru kosun ve alarmin ¢almasini
bekleyin. Tiim giivenlik g6revlileri gittikten sonra duvardaki sarma-
siga tirmanip catiya ¢ikin. Sol taraftaki duvarnin kirtk béliimiine eli-
nizde kalan son oyuncagi yerlestirin ve giivenlik gdrevlisinin yerin-
den ayrilmasini bekleyin. Gdrevliye gériinmeden bir sonraki béliime
gecin ve tatli rahibemizin aslinda ¢ok eski bir dostumuz oldugunu
ogrenin. :

Otele dondiigiinizde resep-
siyonistle konusun ve Ea- Jr
mon'un oda anahtarini aldik-
tan sonra ist kata gikin. Pen-
cereyi acin ve ulasmaniz gere-
ken oday: gériin. Pervazlarda |
ilerleyip 15181 yanan pencerele-
re dikkat ederek kendi odaniza
ulastn. Yerdeki hagi alin ve tu-
valetteki ¢op tenekesini karis-
tinn. Yeniden resepsiyona in-
diginizde bilgisayar kullanarak
Anna'nin ev adresini tespit
edin.

Roma - Anna Maria’nin Evi
Roma'ya ulastiginizda ise sokagi temizleyen Mark’la konusarak bas-
layin. Mark'la isiniz bittiginde Archie’nin yanina gidin ve yedek
anahtarin yerini sorun. Kapiya geri déniin ve sol taraftaki saksiyi
oynatmaya ¢alisin. Nico'dan rahibin dikkatini dagitmasini isteyin.
Rahip yerine Archie'nin dikkatinin dagildigini gordiigiinizde ekme-
gi alin ve araba Uzerinde kullanin. Saksiyl ¢ekin ve anahtar alip
iceri girin. Balkona ¢ikin ve pervazlardan ilerleyerek karsi taraftaki
rahibenin yan balkonuna ulasin. Kapiyi zorlayin ve rahibe igeri gi-
rince balkondan balkona gecerek yeniden kendinize tutunacak bir
pervaz bulun. Anna‘'nin oda penceresinden iceri bakin ve golf so-
panizi kullanarak kapinin siirgiisiinii agin.

Odaya girdiginizde séminenin iizerinde fotografi, mutfak masa-
sindaki bileti ve yatak odasindaki metro biletini alin ve kapidan ¢i-
karak Vatikan'a dogru yola koyulun.

Roma - Manastir
,Korumalarin bulundugu kapiya gidip tabelayr okuyun ve igeri gir-
meye ¢alisin. Daha sonra sag taraftaki kapiya yonelip zili calin ve
kapiya ¢ikan rahibeyle her
konuda konusun. Kapinin sot
tarafindaki pencereye yakla-
sin ve buradaki rahibeyle de
tiim konularda konusun. Ye-
terince bilgi sahibi olduktan
sonra Anna Maria’'nin evine
geri doniin.

Roma - Anna
Maria’'nin Evi

PDA'inizi kullanarak Vatikan
sunucularina girin ve Sisters
of Mercy tarikatinin telefon
numarasini 6grenin.

Roma - Manastir
Manastira geri déniin ve telefonunuzu kullanin. Sister Angelica
telefonla mesgul olurken ofise girin ve masadaki listeyi alin.

Yeniden kapiya yonelip iceri girmeyi basardiginizda ilk is
olarak kutularin durdugu yere gidin ve en iistte duran farkl
renkteki kutuyu yere itin. Rahibe kutuyla ugrasirken elinizdeki
kiifli ekmegi masadaki kutuya yerlestirin. Bir sonraki adim ola-
rak sol taraftaki rafta bulunan kutu iizerinde bigaginizi kullanin
ve icinden bir sise sarap alin. Merdivenlerden iiste kata gikin ve
kanistinanin kapagmi agip sarabi icine bosaltin.

Gidebileceginiz tek yonde ilerleyin ve bahgeye ulasmak icin
sandiklarin iizerine ¢ikip pervaza tutunarak duvarin kink yerin-
den yukan tirmanin. Bahgeye ulastiginizda gériinmemeye dikkat
ederek st sag késedeki saksiya ekmek kirintilar serpin. Boylece
kapiyt gézleyen kesisten kurtulmus olursunuz. Kapinin éniinde
devriye gezen kesis sol taraftaki saksiyla ilgilenmeye gittiginde
kapidan gecin. Merdivenlerden ¢ikin ve koridorun en sonundaki
kapidan girin. Masanin cekmecelerini agin ve icindeki dosyayi
ahin.

Roma - Anna Maria’nin Evi

Evden gikin ve koridorun ilerisinde bulunan kapiyi ¢alin. Mark'la
Anna'ya gelen paket hakkinda konusun. Mark’a rahip Gre-
gor'dan aldiginiz karti gésterdikten sonra bir kez daha paket
hakkinda konusun. Paketi agin ve icinden cikan DVD'yi Anna'nin
evindeki bilgisayara yerlestirin.

Nico'yu ugurladiktan sonra Mark‘in yanina gidin ve New
York'taki otelden aldiginiz kalemi gdsterin. Mark'la Black Cat
Club hakkinda konusun ve yerini 6grendikten sonra dogruca
oraya gidin.

Roma - Black Cat Club

Kapidaki gorevliyle konusun ve iceri sadece iiyelerin alindigim
ogrendikten sonra Anna’'nin evine déniin.

Roma - Anna Maria'nin Evi

Mark ile iiyelik karti hakkinda konusun ve ona Lucy'nin resmini
gosterin. Konusmaniz bittikten sonra kapidan uzaklasin ve res-
min arkasini imzalayin. Mark'in kapisini bir kez daha ¢alin ve
Black Cat iiyelik kartr karsiliginda imzali resmi verin.

Roma - Black Cat Club
Uyelik kartinizt kapidaki gorevliye gosterip iceri girin. Dusa yo-
nelin ve havluyu almaya ¢alisin. Dustan ¢ikin ve arkasinda su
vanasi bulunan saksiyi ¢ekin. Vanay ¢evirdiginde sicak su ak-
maya baslayacak ve dus alani buhar iginde kalacak. Dusa geri
déniin ve havluyu alin.

Koridordan ilerleyin ve buhar odasina ulasin. Burada eski
dostunuz Duane ile mafya babasi Spallachi hakkinda schbet
edin ve konusmaniz bitince oradan ayrilmaya calisin.

Duvardaki prize ayaginizla dokunun ve kancanin kafaniza
diismesini saglayin (!?). Kancayla askiyi ¢ekin ve yag sisesine
vurarak yere dokiin. Askiyr bir kez daha ¢ekerek raftaki sok ci-
hazinin devrilmesini saglayin. Prize son bir kez dokunun ve ser-
best kalin,

Perdeyi ¢ekin ve konusmalari dinleyin. Penceredeki diigmeyi
kullanarak gizli kapinin agiimasi sagladiktan sonra buhar odasi-
na gidin ve havuzun ortasindaki gider kapagindan Duane’le
Black Cat hakkinda konusun. Soyunma odasina gidip dolaptan
giysilerinizi alin ve buhar odasina geri déniin. Anna‘nin otel
odasindan aldiginiz hag ile atag
ile birlestirip giderden iceri uza- |
tin. Anahtari atagtan ayirin ve
koridorun basindaki kapida kul-
lanip ¢camasirhaneye girin. Mer-
divenlerden ¢ikin ve Anna'nin
evine doniin.

Roma - Anna Maria’'nin
Evi

PDA'inizi kulanarak bomba im-
hastyla ilgili bir kag ip ucu edi-
nin (PDAs) Mark’la konusup las-



tik eldivenlerini aldiktan sonra bombayla ilgilenmeye baslayabilir-
siniz. Resimde goriilen 1 numarali kirmizi kablonun oldugu yere
atacr sokun ve daha sonra size sunulan seceneklerden 5.siradakini
secin. Daha sonra bigcaginizi kullanarak 2 numarayla gosterilen kab-
loyu kesin.

Phoenix

Jipi inceleyin ve metal objeyi alip kapida kutlanin. Cop konteyniri-
nin oldugu yere gelin ve sandiklari gekin. Konteynirin frenini devre
drst birakin ve itin. Sandiklardan birini duvarin altina ¢ekin ve yu-
kar tirmanin. Mazgallari ve pervazlan kullanarak gatiya cikin. Yer-
den bir tas ahin ve radar kolunu karsi ¢atiya bakar hale getirdikten
sonra tasi kol iizerinde kullanin.

Asagi indikten sonra yangin merdivenini kullanarak kars ¢atiya
gikin. Sandigi itip asag diisiiriin ve daha sonra boruyu itip iginden
gegin. Bir sonraki deligin yanindaki taslari tekmeleyin ve asagisinin
¢ok derin olmadigin) gordiikten sonra asagi inin.

Masanin iizerindeki resmi T
inceleyin ve PDA'inizi ¢alisti-
rarak kapinin sifresini bulun
Kapidan gegin ve birkag teh-
likeli manevradan sonra alt
kattaki sandiklarin iizerine
atlayin. Yerdeki biiyiik deligin
hemen yanindaki kagit par-
gasint incelemeye kalkin ve
asagl disiin. Kapidan gikin
ve karsi odaya girin. Duvar-
daki kancayi ve masayi ¢ek-
tikten sonra dolaplarin iize-
rindeki sakizi alin. Mutfaktan
¢ikin ve soyunma odasina gi-
rin. Kancay kullanarak dola-
b1 agin ve yag sisesini alin.
Emektar PDA’inizi ¢ikarin ve
kapinin sifresini bulun. 0da-
dan ¢ikin ve bir sonraki oda-
ya gecip merdivenlerden
inin. Agik olan tek kapidan
iceri girin ve arkanizdan ka-
panan kapiyr agmaya calisin.

Kasanin iizerine gikip iist
kata tirmanin. Yag sisesini
zincirin lizerinde kullanin ve
diigmeye basip zinciri kasa-
nin iizerine getirin. Kasanin
lizerine inip elinizdeki kan-
cayi kullanarak, kasa ve zin-
ciri birbirine baglayin. Yeni-
den diigmeyi kuilanin ve kasayi yukari ¢ikarip platformun iizerine
yerlestirin. Odanin diger tarafindaki kontrol panelini inceleyin. Sa-
kizi kullanarak kablolari yapistirin ve paneli calistirmay: deneyin.
Maynard'dan yardim istedikten sonra bir kez daha paneli kullanin.
Kasayr santrifiij makinesinin girisine getirin ve itmeyi deneyin.
Maynard'dan yardim isteyip kasayi makinenin icine itin.

Paneli kullanin ve makinenin isini bitirmesini bekleyin. Ma-
kineye girip yerdeki kagitlari alin. Maynard'in anahtarlarini kul-
lanarak kapiyi agin ve iist kata gikip kapi tutacagini yaglayin.
I5181 séndiiriin ve kapryr agin. Kapidan girin ve koridorun so-
nundaki agik kapidan gegerek kapiyl arkadan kilitleyip asansorii
kullanin.

Roma - Manastir

Ana girisin sol tarafindaki ¢ép kutusunu karistirin ve sampanya
sisesini alin. Archie ile yanindaki metil sisesi hakkinda sohbet
edin ve ona sampanya takasini 6nerin. Metil sisesini alin ve az
Gnce iginde sampanya buldugunuz ¢6p tenekesine dokiip yakin.
Yan kapiya yénelin ve igeri girin.

Gri renkteki kapidan gegin ve Nico'nun Angelica‘'yla ilgilen-
mesine izin verin. Makineyi ve odanin uzak késesindeki altin
tozlarint inceledikten sonra Angelica‘yla makine hakkinda konu-
sun. Kardinali takip ederek bahgeye ulasin ve kesislere gériin-
meden bahgceyi acip kapidan gegin. Merdivenlerden ¢ikip kori-
dorda bulunan hafif¢e aralik kapidan iceri bakin. Kapiyr agip
iceri girin ve kardinalle yiizlesin.

Odadan cikip keridorun sonundaki odaya girin ve masanin
arkasindaki tabloyu inceleyin. Ana girisi déniin ve yerdeki bii-
yiik kapaklari agmasi igin Mark‘tan yardim isteyin. Golf sopasini
kapakiar iizerinde kullanin ve asagi inin. Heykellerin dniindeki
kum saatlerini soldaki saatlerin kumu asagida, sagdaki saatlerin
kumu sagda olacak sekilde ayarlayin. Soldaki heykelin (stiine
¢ikip kafasin itin. Daha sonra ayni islemi sagdaki heykelde uy-
gulayin ve Mark’'dan heykelin kafasini itmesini isteyin. Acilan
pasajdan inerek oyunun son béliimiine adim atin.

Roma - Catacombs

Istg1 séndiiriin ve bigakla sigorta kutusunu actiktan sonra plastik
eldivenlerinizi kutu lizerinde kullanin. Yanmak battaniyeyi kul-
lanarak kapinin yanindaki ampulii gikarin. Ampuli gikardiginiz
yere C4'li yerlestirin ve geriye déniip 15181 actiktan sonra eldi-
venleri kullanarak kablolara dokunun.

Kapidan gegin ve ara demodan sonra sol taraftaki acik kapr-
ya ilerleyin. Bu kisimda karsilasacaginiz tiim bulmacalarm ce-
vaplarint Manuscript'de bulabilirsiniz. Size tavsiyem, ¢6zmesi
son derece eglenceli olan bu bulmacalarn 6nce kendi basiniza
denemeniz. Eger basarth olamazsaniz hazirladigim resimlere ba-
kabilirsiniz.

itk iki odadaki bulmacalardan sonra
liclincii odaya geldiginizde Assassin,
Turk, Mamluk, Templar siralamasiyla Ge-
orge‘u diistiigii delikten kurtarin. Soval-
yenin bulundugu odaya ulastiginizda eli-
nizdeki haritay sévalyenin eline yerles-
tirin ve cakmakla haritayr yakin. iceri gi-
rin ve elinizdeki haci lahit iizerinde kul-
lanin.

Oyunun son kisminda yapmaniz ge-
reken tek sey golf sopanizi lahit iizerinde
2 kez kullanarak kalbinizi kaptirdiginiz
giizel kizlardan birine veda etmek. Sani-
rm hangisi oldugunu biliyorsunuz... M




LEGO STAR WARS 2:
THE ORIGINAL TRILOGY

(Tiim kodlar PS2 versiyonuyla aynidir)

Yenitmezlik: Free Play modunda B6liim y'te
ilk kapiyi 3CPO kullanarak acin. Daha sonra
Force giicli olan biriyle odanin icine buzdo-
labini kaldirip birakmayi deneyin. Dolap agi-
lacak ve igcinden Super Red Power Block -
kacak. Bu kantinden size 900.000 stud'lik
Yenilmezlik giicini almayi saglar.

Bounty Hunter mod icin: Baba Fett, Bossk,
Dengar- Greedo, 1G-88 ve 4-LOM'u alin.

Kl
Oyun lglnde ~ tusuna basarak konsolu agin
ve kodlarn girin.

God Mod: Cheat.God( 1 veya o)

Cephane: Cheat.GiveAmmo()

Tam saglik: Cheat.Heal()

Bliyii cephanesi: Cheat.MagicAmmo(iveya o)
Tiifek verir: Cheat.GiveRifle()

Dinamit verir: Cheat.GiveDynamite()

FACES OF WAR

Yenilmez Birimler:

"\ubisoft\faces of warlresource adresine gi-
dip "game.pak" dosyasini bulun ve Win-
RAR'la extract edin.

game.pak arsiv dosyastnin iindeki "set\dif-
ficulty" altinda bulunan "tacticas.di”, nor-
mal.di, hard.d! ve easy.d! dosyalarini da ec-
tract edin. Notpad'i kullanarak bu extract
edilmis dosyalan editlemeniz gerek.

e #
ally =
healty_increase 4o
healty Lo

Bu modifiye edilmis dosyalari, dosyalar al-
digimiz ana adrese "game.pak” dahil geri
koyun (WinRAR ile).

PAC~MAN WORLD 3

Tum boliimler ve 3D labirent oyunu: Ana
mentide hizla Sol, Sag, Sol, Sag, C Yukan ya-
pin.

AGE OF PIRATES:
CARIBBEAN TALES

Gemi ismi olarak asagidaki kodlar girip hi-
leleri aktif hale getirin.

God mod: GodMode

10.000 tecriibe puani: ExpBooster
10.000 altin: MoneyBaoster

En iyi bicak kullanan agilir: BestSaber
En iyi silah kullanan acihir; BestGun

PRISON TYCOON 2:

MAXIMUM SECURITY

Kolay para igin: "\prison tycoon 2\data\maps kla-
sOriine gidin ve notepad'i kullanarak .FDS olan
dosyal

editleyin. Sayfanin asagisinda su satiri bulun,
<STATISTICS>

0,100000,0,,,,,,,

</STATISTICS>

ortadaki saytyi istediginiz sekilde degistirerek
paranizi arttirabilirsiniz.

THE SIMS 2: GLAMOUR LIFE STUFF
Oyun igindeyken Ctrl + Shift + Ctus!anna basarak
konsolu agin ve: asagldaki kodlan girin.

1'q'oo-'dé‘n fazla Simoleon: Kaching

50.000'den fazl S:moleon ‘motherlode
Bebek dogui unda ikiz elde ‘etme: twinzr2cute.
veya twinsr2cute

| Partiye daha cok kisi gelmesi: intProp maxNu-

mOﬂIlSutmgslms <Bir sayi>

Yollari kaldirir; boolprop dlsplayNelghborhood—
Props <true veya false>

Segilen katalogdaki tiim kariyer islerine girebilir:
unlockCareerRewards

BACKYARD SKATEBOARD o6

Start Game'den Load yapin. Yiikieme ekraninda
ugan bir cisim gordiigiiniiz an, asagidaki kodu
yazin, Enter'a basmaniz gerekmiyor.

Simirsiz Mega Ollie giigleri: hphi
Sinirsiz yavas ¢ekim (slow-mo): slomo
Cift Speed Spin: dizzy

Tim sifreler: getall ®
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LEGO STAR WARS II:
ORIGINAL TRILOGY

Mos Eisley Canteena'ya gidin ve asagidaki
kodlan girin:

BBV889 Imperial Officer
NNZ316 TIE Fighter Pilotu
BN(332 Death Star Trooper
UCK868 Beach Trooper
QW25 Imperial Ajani
PEI821 Tusken Raider
YDV451 Sand Trooper
1AWL99 Jawa

NAHN8 Greedo

VAP664 Imperial Shuttle Pilotu
PTR345 Stromtrooper
UUB319 Lobot

UGN69y Ugnaught
VHY832 Bespin Gard
YZF999 Gamorean Gard
WTY721 Bib Fortuna
SGE549 Palace Gard
GBU888 Skiff Gard
HLP221 Boba Fett

TIT289 Ewok

MMM Imperial Gard
HHY382 The Emperor
NFX582 Gonk Droid
BEN917 Ben Kenobi (Hayalet)
NXL973 1G-88

HDY739 TIE Fighter
QYA828 TIE interceptor
(YG336 Rebel Pilotu
YWM840 Han Solo (Hood)
SMG219 Grand Moff Tarkin
YDV451 Sand Trooper
JAWL99 Jawa

PEIB21 Greedo

DISGAEA 2;: CURSED MEMORIES
Archer't agmak: Her hangi biriyle, ok yetene-
gini Level 5 yapin.

Chaos askerini agmak: Oyunu bir kez bitirin.
Yaratik Tamer'i agmak icin: Bir canavan ya-
kalayin.

Druid'i agmak: 500+ Geo kombosu yapin.
Tink'in sonu: Oyunu Tink'i seviye 1000’e ge-
tirerek bitirin.

Axel'in sonu:Axel’le savasirken bir kez Game
Over olun.

Etna'nin sonu: Etna'y 3-4 béliimiinde ye-
nin.

Lahari'in sonu: Laharl't n-7 b6liimiinde ye-
nin,

TOTALDAMAGE 683

NASCAR o7

Asagidaki kodlari Fight to the Top moduna
girip adiniz olarak yazin.

Outta MyWay: %100 prestij

AliBow ToMe: 10 milyon hayran.

GiveMe More: 10 milyon Dolar.

ItsAll For Me: Tiim Chase Plates.

Walmart EveryDay: Walmart yollar ve araba-
lar.

KeepCool SmeliGreat: Eski Spice yollan ve
arabalari.

Ful takim prestiji: MoMoney BlingBling

WROAOR: #210'un Gold versiyonunu agar ve
QB isabetini %100 yapar.

XL75P1: #200'ilin Gold versiyonunu acar ve si-
ze atilan paslar kagirmazsiniz.

5LAWO00: #199’un Gold versiyonunu acar ve
rakip ¢ok dengesiz paslar atar, topu kaptirir.

-

V=-RALLY 3

Asagidaki kodlari isim ve soy isim olarak gi-
rin (sayi olanlar isimdir):

Hovercraft: 210741974 MARTY

Mini araglar: 01041977 BIGJIM

Garip araglar: 07121974 FERGUS

Genis araglar: 21051975 PTITDAV

Gergek fizikler: REAL WHELL

Narin araglar: 2512975 PLOU

Egri biigrli araglar: Gonzales SPEEDY

Tiz sesli spiker: (bir adet bosluk) PALACH

aanier

DIRGE CF CERBERUS:

FINAL FANTASY Vi

Ekstra son: Ug G-Report'u alip oyunu bitirdi-
ginizde "The End" kismindan sonra ekstra
bir sonla karsilasacaksiniz.

Yan gorevler: Bu gorevlere ulasmak igin Extra
Missions altinda bulunan White Capsule’lerin
yanina patlayic koyarak patiatmaniz gerek.
Her biri bir yan gorev acacak. Kasiiller de
asagidaki bdliimlerde bulunmaktadir:

Gorev 5: Deep Labyrinth, K-15

PS2

Gdrev 18: Badlands, F8

Gorev 24: Contra Kalm, I-13

Gorev 37: Gatling Shower, I-14

Gorev 45: Stronghold Impervius, H-8

262 THE GAME

(NTSC versiyonu igin)

Yara almaz: 66BAUER
Sinirsiz cephane: 62ALMEIDA
Tim gorevler: 72DESSLER
Tiim bonuslar: 54PALMER

(PAL versiyonu igin)

Yara almaz: BAUER066
Sinirsiz cephane: ALMEIDAO62
Tim gorevier: DESSLER072
Tim bonusiar: PALMERO5Y

BATTLESTAR GALACTICA

Asagidaki kodlar Extras meniisiinde girerek dizi-
ye ait materyalleri agabilirsiniz.

1) Sol, Yukari, Sol, Sol, Asagi, Sol, Yukari, Asagi.
2) 2)Yukart, Yukari, Asagi, Asagi, Sag, Yukari, Sag,
Asagl.

3) Sag, Sag, Asagl, Asagi, Sol, Sol, Yukari, Yukari.
u) Asagi (4), Sol (&)

5) Yukari (3), asagi (3), Sol, Sag.

6) Yukari, Sol, Yukari, Sag, Yukar, Sol, Yukari,
Sag.

7) Sag (4), Asagi (2), Sol (2)

8) Sag (2), Yukari (2), Sol (2), Yukari (2).
Starbuck'a ve Apollo’yu agma: Asag, Asag, Sol,
Asag, asagi, Yukart, Sag, Sag. M
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Teek ﬁ/m/c.// -faw ;

Bu ay birgok yeni Tiirk filmi vizyona giri-
yor. Zaten son birkag yildir gerek geki-
len filmler, gerekse de organize edilen
festivaller bakimindan bir bolluk yaga-
maktayiz. Gergi nicelik mi yoksa nitelik
mi diye sorarsaniz, nitelik derim ama bir
yandan da hareketin bereket getirecegi-
ni digiiniiyorum. Her giin daha fazia
projenin hayata gegmesi ve bunlarm bir-
gogunun geng yonetmenlere ait olmagi

az!

GECMISIN SENDEN

dmit verici. igte bu aym filmleri de bu
tiirden; geng, dinamik ve orijinal. flk
“Hokkabaz” dne gtkiyor tabii, bir Cem
Yilmaz projesi olarak. Mazhar Alan-
son’un da bagrollerden birini aldigint he-
men belirteyim. [kili daha tnce “Her Sey
Gok Giizel Olacak” filminde beraber ¢a-
ligmig ve ortaya ¢ok eglenceli bir film
¢tkmigti. Bu sefer abi-kardegin yerini
usta-girak diyaloglari ahyor. Ozet geg-
mek gerekirse, Is-
W kender (Cem Yilmaz)
hokkabazdir. Yani
el aglinda sihirbazdir,
" Ama onun ve ¢ocuk-
' luk arkadagi Marado-
' ha’nin (Tuna Orhan)
~ diginda herkes onun
b hokkabaz oldugunu
| diigiinmektedir. ls-
tanbul’dan hizla kag-
* mak zorunda kalan
ikili, turne programi-
ha Sait’i (Mazhar
Alanson) de dahil
ederek biiyik rick
alirlar. Baba Sait, [s-
kender’i takdir et-
meyi uzun yillar evvel
btrakmigtir. Turne
diglilyii kaynagtirir-
ken, ayni zamanda

"&/Cy?kaa/v?

pig TURK KORKLU #ltan

INTIKAM ALMAYA GELDIL

;ASR["\F

acp oo

gbrkemli bir dagtimaya sebep
olur... Filmin yonetmeni Ali Ta-
ner Baltaci ile Cem Yilmaz. Me-
rakla bekliyoruz “Hokkabaz™i
(www.hokkabazfilm.com).
; Ardindan “Araf” geliyor.

§ Biray Dalkiran’m ilk uzun met-

edenler kendicini “Sis™ adli ki-
<a filminden hatirlayabilir. Gor-
sel efekt kullanimiyla gerilim
yaratmak anlaminda iyi bir de-
hemeydi Sis. Anlagilan Dalkiran
bu denemeyi profesyonel bir
sekilde sonuglandirmaya karar-
li. Giinkii Araf birgok garsel
efektin yer aldig: bir korku fil-
mi. Filmin e‘

sehinde kiirtaj temasi var.
Gegmiginde kiirtaj yaptirmig bir
kadin tekrar hamile kalinca ka-
bus bagliyor. Cennetle cehen-
hem araginda, yani arafta siki-
gip kalan kiirtaj kurbani ruh, diinyaya
iniyor ve ailenin canina okuyor; ortaiiga
dehget sagiyor. Konu, bu kadariyla kula-
da hig fena gelmiyor; dzgiin bir yapist
var. Gorsel olarak da iddiali. En azindan
fragmam dyle. Eger gerisini de getirebi-
lirse, Tiirk korku sinemasinin temelleri
atilir belki. Tabii tekrarliyorum, “getire-
bilirse”. Gorelim ve korkalim diyorum

- gimdilik (www.araf-film.com). “Sinav”

ise beklenen bir film. Yani bunca yildir
083-0YS derdi geken bir millet tabii ki
artik bir siav filmi izlemeli. Bu sinavi
gigede verecek olan yopgtmenimiz ise
Omer Faruk Sorak. )

Kendigini 6.0.R.A. ve Vizontele'den ha-
tirlarsimz. Neyse ki bu sefer Cem Yil-
maz Erdogan’siz kamera arkastnda. Si-
nav'n Tirkiye'nin ilk Tiirk genclik filmi
olma gibi bir iddiasi var. (Bu arada nedir
bu “ilk” meselesi, anlayamyorum valla;
ilk korku, ilk aksiyon, itk genglik, vs.
Kardegim ilk milk yapmaymn, dogru diiz-
gun film yapi yeter!) Filmin konusu an-
lagildidi iizere, gengligimizin biricik 1zdi-
rab 0SS iistiine. Sinava hazirlanan bir
grup liselim, “yetti artik” deyip ige orta
ogretim bagar: puanlarm yiikseltmekle
bagltyor, ardindan GSS soru bankasini
soymaya soyunuyorlar. Matrak bir film
olacak gibi bir hig var icimde. Sinav'da
Jean Claude Van Damme da oynuyor, ne

T T T O
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|
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alakaysa. Eger filmin geneli de teaser’: gibi
yanar donerliyse, gorsel agidan da tatmin
olacagiz galiba (www.sinavfilm.com).

Son filmimiz ve nedense en ¢ok ilgimi
¢eken, Murat Seker’in yonetmenligini yap-
tigi “2 Siiper Film Birden”. Simdi akliniza

igin digiin kameramanligi yapmaktan,
igiinci sinif tiirkiicilere video-klip gek-
meye kadar gegitli absiird ortamlara gir-
mek zorunda kalir. Peki ¢cekebilir mi en

sonunda? Igte onu filmde gorecegiz. “2
@@@@ Stiper Film Birden” oldukga bagimstz bir
‘film iginde film’ projesi. Fragmanindan

eminim bagka tiirlii “iki film birden”ler ge- _
TONETHEN 3 L £ a -
bile bu samimiyeti anlamak mimkiin.

liyordur ama bu onlardan degil. Filmin ko- £ R FASUE 57801

nusu aslinda bir anlamda oldukca klige.
Hayalindeki filmi cekmeye kafayi takmig
bir adamin komik dykiisii (kendimle dzdeg-
legtirdigim i¢in galiba bu kadar ilgimi ¢ek-
ti). Bagroldeki Necati (Tim Seyfi), 33 ya-
ginda bir sinema delisidir. En biiyiik haya-
liyse Avrupa’yl sarsacak deneysel bir film
diye tanittigt “Yer Gekimi Sifir” adli proje-
sini gekip vizygna sokmaktir. Tabii bu ha-
“ yalini gergeklegtirmek

E.k/m 76//;;16'5

Filmekimi de geliyor neyse ki. Festivallere yetigmeyen ve muhtemelen vizyona geg girecek olan
birgok iyi film yine bir haftaya sikigiyor (13-19 Ekim) ve biz de yine Emek sinemasmin koltukla-
rini dolduruyoruz. Programda bircok iyi film var ama gdziime ilk garpan tabii ki merakla bekle-
digim aym adli Philip K. Dick romanindan uyarlanan, Richard Linklater imzali bilim-kurgu “A
Scanner Darkly”. Yonetmenin “Waking Life” filminde uyguladidi canlandirma tekniginin ileri
bir versiyonuyla kotarilan film oyuncu kadrosu bakimindan da bir hayli zengin; Keanu Reeves,

£0’ler kugaginin gerceklegemeyen hayal-
lerine dokunuyor gibi. Yonetmen Murat
Seker, “2 Siiper Film Birden projesi, bu-
gin diinyada ‘x generation’ olarak anilan
bir kugagin Tiirkiye ekseninden hareketie
halet-i ruhiyesini gozler oniine sermek
amacint giden bir ilk filmdir” demig basin
metninde (“ilk”lerden kurtulamiyoruz bir
tirli). Umarim dedigi gibi ¢tkar
(www.2guperfilmbirden.com). W

Winona Ryder, Robert Downey Jr. ilk aklima gelen isimler. Film listesi heniiz olugtugu igin e s el e

diger filmlere www.iksv.org/filmekimi adresinden bakabilirsiniz (ama emin olun gok siki
filmler var). Filmekimi, yonetmen Umit (nal’'m Nokia NA3 ile gekecedi kica filmi de agirla-
yacak (siiper bir alet, ben de istiyorum!). Bilet fiyatlari gegen sene oldugu gibi 2.5 YTL
(hafta i¢i giindiiz seanslari). Bu haftay: kagirmamak gerek. Il

Df/?fﬂl ama bassls

~ birinden gok farkli. Ne
~ ararsaniz var. Ister 3D, ister
* web, isterseniz de illiistrasyon.

- Ayrica bu alanlardaki tutorial’lart
. okurken, yazar arkadaglari ve arka
* planlarini da tantyor ve istersek

V' baglantiya gegebiliyoruz (yazarlar
saglam gergekten). Tutorial’larn
diginda sektdrden haberlere ve
tasarime: portfoylerine de yer veriyor
Digital Arts. Onemli bir agigi kapat-
mak adina cesur bir girigim
(www.digitalarts.com.tr). B

Yani dijital sanat-tasarimla ugragan yeni bir
dergi cikti demek istiyorum. Digital Arts, ken-
disinin de baglik attig: gibi “Photoshop, lltiis-
trasyon, Digital Painting, Web Tasarimi ve 3D”
odakh bir dergi. Adina aldanmayin, sonuna
kadar yerli. Ele aldigi konular bakimindan bir
ilk sayilabilir. Giinkii daha once dijital sanat-
tasarim alaninda tutorial vb. 6gretici olaylari -
sadece birtakim bagka dergilerin eklerinde
bulabiliyorduk. Gerg¢i internet ortaminda

her tiirlii tutorial’r bulmak miimkiin ama
Digital Arts’in igerdikleri gok daha sami-

mi, ok daha bizden. Oncelikle konular bir-
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gorcanabi

Yine sinirle basladik yaziya! WASP konserine gittim en son. lyi
diyecegim, diyemiyorum, kitii diyecegim, yine diyemiyorum.
iyle az insan vard: ki bara gelseler orta ebattaki bir bar kaldi-
rirdi seyirciyi! Havada yagmur vard: diyecegim, yok; bir kere
iptal oldu, hevesler kact: diyecegim, yok... Nerede bu seyirci?
Pink konserinde miydi? Parasi m1 yoktu? OImiisler miydi?...
Evet dlmiislerdi biiyiik ihtimalle. Hadi 20 yas altina pek lafim
yok, nerden bilecelkk WASP'1... Dinleyemediler ki, TV'de WASP mi
gordiiler? Ama o abi metalci geginen adamlara luzgimm, "Biz
zamaminda dinlerdik” diyen, “87'den beri kasedi var” diyen
adamlar gelmedi konsere biliyorum, Gelenlerin hepsine saygi
duyuyorum. Sonugta diinyanin en iyi konseri olmayacalkti, bel-
liydi ama konsere gelmeyip de evde bir daha WASP dinleme-
sinler.

3-5 insan kuyruga girdik, iceri gectik. Az adam oldugu igin
en one gectim, basladim beklemeye, Bilmiyordum alt grup da
varmis: Taylan Ayik. Daha 6nceden Diken adh grubu olan ar-
kadasimizi dinledik, inceden destekledik de Allah'tan biraz
karizma diliyorum arkadasimiza -anladin sen.

Bekledik, biraz gec de olsa ¢ikti WASP sahneye, Blackie
Lawless' hig biyle beklemiyordum. Tas gibi gikti sahneye,
¢ekmis derileri, yapmis makyajini... On Your Knees ile girdi,
Hate to Love Me ile bagladi sarluyi. Az sayidaki seyirci koptu,
zaten gelenler siizme olduklan igin grubu, performansi, ses
diizenini vs. ipleyecek durumda degillerdi; WASP izlemenin
mutiulugu vardi. Ardindan L.0.V.E. Machine ve Wild Child ile
seyirci giigina dondii. Bu sarkilan canh dinlemek gergekten
benim icin inamilmaz. En az 15 yildir hayalini kuruyorduk, bu
yasta nasip oldu :) Sleeping in the Fire da ilag¢ gibi geldi. Bos
yokki playlist'te, eksik bile vardi. Headless Children, The ldol, |
Wanna Be Somebody derken bis oldu ve tekrar sahneye ciktik-
larinda benim en gok sevdigim sarki olan Chainsaw Charlie'yi
caldilar, delirdim. Sesim lisildi, yanimdaki elemanla birbiri-
mizin iistiine giktik, costuk hepten! Sonra yine gittiler. Bu se-
fer baya uzundu gidisleri, bir 10-15 dakika gelmediler. 0 ara
avazim giktigi kadar bagirdim, arkamdaki deli adamlia bogiire
bdgiire “Jonathan" diye bagirdik, sonunda geldiler geri. Bu
hakiki bitsi saninim... Blind in Texas son sarkiydi. Gittiklerinde
tekrar bagirdik ama yok, gelmeyeceklerdi, Seyirci de yavas ya-
vas uzamaya basladi. Dondiik evimize, cok lusa gelen, tadi
damagimizda kalan bir konser oldu. Dedigim gibi bos yoktu
ama cok eksik vardi playlist'te. Blackie'nin hastaligi ve seyir-
cinin azhgmna baghyorum bu durumu; bunu saymayiz bir daha
bekleriz diyorum.

nu GRUP:

'I‘A\'I.AILAYII( |
10 EYLUL ZOHBﬁZAB

= HEI’IIESII THEVENUE

'10 P

T80 KAPIAGILIS: 19:00

ihtiyariz ya! 2000'lerde cikan ¢ogu grubu dinlemedim, eskilere
devam ettim. Bazi gruplarin tadina yeni yeni balkiyorum. Lamb
of God da bunlardan biri. Grubun 5. albiimii, yeni de sayilmaz

gergi...

Amerikan tarzimi pek sevmem, ingilizci, isvecgiyimdir ge-
nelde :) Ama Lamb of God ilgimi cekti. Dinlemeyenleriniz varsa
biraz anlatmaya galisayim, isve¢ metali ile Amerikan “dur-
kalk"i arasinda Lamb of God"in tarzi. Fazla abart: degil ama
col giiclii! Bir onceki albiimleri Ashes Of The Wale'i dinledim
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ilk, simdi de bu albii-
. mii... ikisi de miikem-
."G mel albiimler. Sacra-
ment'i iPod’a attiktan
sonra uzun siire gikara~-
madim (gece uykuya
dalinca ziplatiyor ada-
mi ama olsun). “Ra!"
diye yiiriiniiyor, mii-
kemmel bir yol miizigi
olmus bence :) Albii-
miin ilk sarkisi Walk
With Me in Hell oldulga
— melodik girmesine rag-
men miikemmel riff’ler
ve davullaria adam
costuruyor. Sonracigima, Foot To The Throat, Forgotten ve Requi-
em miikemmel sarkilar albiimiin. Hele bir Pathetic sarkist var ki
dadindan yinmez :)
Ben albiimii ¢cok sevdim. Son zamanlarda dinledigim en gaz
albiim diyebilirim. Bilenlere devam diyorum, bilmeyenlere de tav-
siye ediyorum.

5 .\Is R A mEmT

Slayer - Christ lilusion

Yillardir beklenen albiim sonunda kulagimizin pasini sildi. Ama ne
zamandan beri pash kulak onu da belirteyim: Valla benim kulagi-
min Slayer tarafi on senedir pashydi. Seasons in the Abyss'ten
sonra Lombardo'nun gitmesi, miizigin hepten Amerikanlasmasi,
Divine Intervention filan bir yere kadar da Diabolus in Musica
hakkaten tirt bir albiimdii. Akabinde cikan God Hates Us All'a da
tirt diyorum. Sonra Lombarda gecti davulun basina, bekledik ve
gordiik ki keramet Lombarda'daymis :) Albiim Reign in Blood ol-
masa da Divine Intervention ayarinda bir albiim —hatta daha
thrashvari diyebilirim.

Ama aklima baska seyler de gelmiyor degil. Simdi bu adamlar
90'lar sonuna dogru bir baydilar, o sira zirve yapan hardcore,
groovy tarza ayak uydurdular, sevdiler herhalde béyle bir tarz de-
gisikligini. Sonra Diabolus, GHUA filan derken tutmadi, dinleyici
eskiyi istedi (6yle degil mi?) babalarin da matematikleri iyi zaten,
kurdular denklemi, ¢ozdiiler problemi: Fanlarin istedigini yapanz,
eski tarz, sert, Lombarda da geldi, oh...

Yukaridakini bir parantez ici olarak diisiiniirsek albiime dénii-
yorum ben yine, Dedigim gibi Slayer'in son zamanlarini diisiiniir-
sek miikemmel bir albiim diyebilirim. Dogruya dogru, Slayer din-
lemiyordum bir siiredir, gecen seneki konserine bile gazlanma-
mistim ama bu albiim gazimi geri getirdi. Flesh Storm ile giren

albiimde 10 sarki var. Az daha kassalarmis Reign in Blood kadar
kisa bir albiim yapabilirlermis, zira albiim RIB kadar hizli ve sert,
Catalyst, Consfearacy ve albiimiin ilk singel"r Cult ilk dinlemenizi
tavsiye ettigim sarlalar. Yine Slayer'in son dénemlerine benzeyen
tarzda Jihad ve Catatonic sarlilari var. Ama albiimde bir sarku var
ki siipersonik hizda: Supremist. Soka girmeyelim diye en sona
koymuslar sanirim, miikemmel...

Albiimii dinledigimde eski Slayer aklima geldi, adamlar ne
yapmuslarsa iyi olmus. Birkag sarki 6ne gikiyor gibi goriinse de za-
ten lisa olan albiim bir kerede dinleniyor bastan sona. Sanki Sea-
sons in the Abyss'ten sonra sirada bu albiim olmaliymis gibi geli-
yor bana.

Lordi'yi bilmeyeniniz yok-
tur artik. Anneler, babalar |
bile biliyor :) 2003 ve 2004
tarihli Get Heavy ve The
Monsterican Dream adli iki
albiimii bulunan Lordi'nin
3. albiimii Arocalypse.

ilk &nce sunu syleme- |
liyim ki 2000 sonrasi, hat-
ta 2006 yilinda bayle bir
albiimiin cikmasi inaml- |
maz. Safkan Hard Rock! Ve -
8o'lerin gruplarinin bu yil-
da suyunun suyu albiimleri ' -
giluyor arada ama yeni bir grubun bu tarzda miizik yapmasi gok
iddial bir is bence,

Albiim muhtesem! Almii'niin Radyo Tiyatrosu tadindaki intro-
sunda Twisted Sister'dan Dee Snider miikemmel bir seslendirme
yapmis,

Albiimiin sunumunu yaptiktan sonra albiim bomba gibi bash-
yor. Kesinlikle albiimde bos sarlu yok. Hard Rock seven biri her
sarlayi bas tac yapacaktir eminim. Albiimden illa ki ornek vermek
gerekirse Who's Your Daddy ve They Only Come Out at Night sarki-
larim Sneriyorum. Ki TOCOAN sarkisinda UDO Dirkschneider vokal
yapmis ki miikemmel olmus sarki, Vokalist Lordi ve UDO'nun ses-
leri birbirine cok giizel kansiyor sarkida, Ayrica yine Twisted Sis-
ter'dan Jay Jay French, Chainsaw Buffet sarkisinda gitarlan galmus,
iyi de etmis; sarludaki gitar riff'leri gercekten muhtesem. Albiim-
deki en ne gikan sarkiyt unutmayalim. Eurovision'da birinci olan
sarki Hard Rock Hallelujah da albiimde yer aliyor.

Hard Rock ve Heavy Metal severlere kesin tavsiye ediyorum albii-
mii. Hayatinda hi¢ Hard Rock dinlemeyenler bile denesin bence,
albiimiin enerjisi ¢ok yiiksek; sizi icine alacaktir. ®
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Firat Akyildiz

asgele dizilmisti her sey; gokyiizii,
R siyah bulutlar, buz tutan nehir, .

boslukta cirpinan kuzgunlar... Ne
gOkyiizii siyah bulutlarin icinden geciyordu,
ne de siyah bulutlar gékyiiziiniin... Her sey
birbirine teget geciyordu, her sey daginiktr;
birbirinden ¢ok uzak olmasina ragmen.
Gokyiiziine dogru uzanan dev agaclar dahi
dagintk, siyah bulutlara uzakt. Higbiri bu-
lutlart pargalayacak, kuzgunlarin kagisini
engelleyecek kadar acimasiz degildi. Ya da
higbiri cesur degildi, soluk gokyiiziiniin ne-
fes almasini engelleyen siyah bulutlan da-
Sitacak kadar. Kirmizi toprak gibi, buz tu-
tan nehir gibi dev agaglar da rasgele dizil-
misti her yere; kuzgunlarin golgelerini da-
Bitsalar da, canlarini acitsalar da bu onlarn
ellerinde degildi. Rasgele dizilmisti her sey;
ama her sey birbirine uzakts. Hicbir sey bir-
birine carpmiyordu; renkler bile... Ne siyah,
beyaza; ne de kirmizi, griye dokunuyordu.
Ne de yagmur, gozyaslarina... Her yerde
gbzyasi vardi. En az dev agaclar kadar faz-
layds sayilar... En az onlar kadar yasli seh-
rin camini acitiyorlards. Siyah bulutlarsa bi-
rer birer yagmur damlalanin unutuyorlardi;
tek tek, agir agir... Ama kimse 1slanmiyor-
du. Her sey gibi yagmur damlalan da bos-
lukta asiliydi ve kimsenin gbzyaslan karis-
miyordu yagmur damlalanina. Kartondan
evlerin bacalarindan ¢tkan dumanlar, siyah
bulutlara ¢arpmadan boslukta eriyordu; ay-
N1, sehirden kagmaya calisan, go¢ eden
kuzgunlar gibi. Gitgide azalarak, gitgide
solarak, gitgide parcalanarak... Gokyliziine
dogru uzanan dev kapilar herkese kapaliy-
di yash sehrin; kimse iceriye giremiyordu,
kimse dev kapilan agacak kadar giiclii de-
gildi ve kimse yoktu yasli sehirde. Evlerin
iclerindeki plastik insanlarin disinda... Cev-
reye saqilan, havada asili duran gozyaslan
gibi, onlar da sahteydi, onlar da donuktu;
her sey gibi, herkes gibi ve iginde yasama-
larina ragmen ne siyah bulutlara, ne soluk
gokyiiziine, ne de kirmizi topraga dokun-
malarina izin veriliyordu. Her sey gibi, her-
kes gibi, buz tutan nehir gibi... Giines, bu-
lutlann ardindaydi ve nehir gibi o da buz
tutmustu; kirmizi, uzun, parlak kanatlar
isildiyordu. Nehre teget gecerek... Buz tu-
tan nehrin tek sansi giinesti, ama tek bir
ciIghk giinesin kinlmasi, paramparga olmasi
icin yeterliydi.

Glinden giine 6liiyordu yash sehir; kimse
yardim edemiyordu ona. Kimseden yardim
istemiyor gibiydi o da... Dev kanatlarin iki
yana acarak korumaya calisiyordu icinde ya-
sayan her seyi, herkesi; nefes almakta zor-
landiklarini unutarak. Gitgide daha fazla so-
luyordu gdkyiizii bu yiizden; gitgide daha
fazla uzaklasiyordu kuzgunlann kulak tirma-
layan gighklarindan. Ama dev agaclardan

baska kimse uzun, kimse giiglii
degildi dev kapilan asacak ka-
dar. Ya da kimse sehrin dev
kanatlaninin arasindan gecebi-
lecek kadar kiigiik degildi. Her-
kes derin uykudaydi ve herkes
kaybolmustu sehrin iginde,
gbzyaslarinin arasinda. Herkes,
her sey hareketsizdi... Her sey
)

L

Kirmizi topraga uzak olmasina ragmen... Bir adim daha atti
Vosviddin, renksiz boslukta; kollarim iki yana agarak. Bulutlar
yer degistirdi, kise kapmaca oynar gibi; giines, donuk kanat-
larina karsmn giiliimsedi; dev agaclar golgelerini savurdu gok-~
yiiziine dogru. lleriye dogru bakti Vosviddin, dikkatlice. Plas-
tik insanlar, cevreye sagilan gozyaslarint topluyorlardi. Onlar-
ca, yiizlerce gdzyasi sagiimisti cevreye. Sehir, giinden giine
Gliiyordu. Birer birer topluyorlardi donuk gozyaslanni. Yagmur
damlalanini atlayarak... Urkekee yanlarina gitti Vosviddin;

! Giines, bulutlarin ardindayd: ve nehir gibi o da buz

tutmustu; kirmizi, uzun, parlak kanatlari istidtyordu.
Nehre teget gegerek...

dnceden belirlenmisti ciinkii;
dev agaglarin golgelerine ka-
zinmmistr. Bu ylizden hareketsiz-
di herkes; boslukta asili halde
ve hi¢bir sey birbirine dokun-
muyordu. Giines, bulutlann ar-
dindaydi ve her an kirilabilirdi.
Plastik insanlarsa birbirlerinin
ardindaydi ve her an diisebilir~
lerdi; bu yiizden uzaklardi bir-
birlerine. Ama yakinlasmalari-
na, birbirlerine dokunmalanna
izin vermiyordu yash sehir. Her
sey belirlenmisti, her sey hare-
ketsizdi... Kapana kisiimisti
Vosviddin. Higbir sey elinde de-
gildi. Yalnizca sehir degil, her-
kes onun nereye gidecegini, ne
zaman diisecegini biliyordu.
Dev agaglar, go¢ eden kuzgun-
lar bile... Bir adim atti, bosluk-
ta asth duran gozyaslarina
¢arpmamaya calisarak; soluk
renkler, kum tanelerine karst).

yiizleri donuktu. Géizyaslanindan daha fazla... Ve ¢ok hizhlar-
di, ¢ok hizlt hareket ediyorlardi. Sehrin hi¢ ahstk olmadigi ka-
dar... Dizlerini topraga koydu Vosviddin, topraga dokunma-
dan; yerden bir gbzyas: ald. iki eliyle dikkatlice tuttu gézya-
sini, diismemesi igin, ya da diismemek icin.

L2 L]

ileride, dev agaclann arasinda bir tarla vardi. Savunma-
Siz... Kuzgunlar uzaktayd:, ama g¢igliklan hala yankilaniyor-
du. Bu bile devrik korkulugun huzursuz oimas: icin yeterliy-
di. Tarlada yiizlerce insan ekiliydi; her biri plastikti ve her
biri donuktu. Hasat zamaniyd... Yavasca yaklasti Vosviddin,
iki elinde gdzyasiyla; diz coktii ve gozyasini tarlaya ekti. Kii-
¢k bir kizin iistiine... Gozyast, kirmiziya karisti ilk defa.
Agaclar, gokyiiziinii deldi hzla; yagmur damialarni topraga
dokundu; go¢ eden kuzgunlarin cighklan dev agaglara carp-
ti; siyah, beyaza boyands; giinesin kanatlariysa kirmiziya...
Yash sehrin haykirist yankilands gokyiiziinde. Ve dev kanat-
larini acti yash sehir; agaclarin golgeleri gokyiiziinde kay-
boldu. Herkes hareketsizdi; boslukta asili olmasalar da. Ras-
gele dizilmisti her sey; beyaz 80kyiizii, daginik bulutlar, ne-
hir, boslukta girpinan kuzgunlar... Rasgeleydi her sey... Ve
birbirine uzakti. W
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HAD SAFHADA

GUZLERI SOGUK VE YAGISLI

aranlik arka sokakta yiiriiyo-
K rum. Saat aksamin daha alt

bugugu, ama giinler artik iyice
kisaldigi igin karanitk ortalik. Basimi ye-
re egmisim, altimdan gegip giden yolu
seyrediyorum. Ve en yakin arkadasimin
evine gidiyorum. Ama nedense bir sikint:
var icimde. Yerler islak, hafif soguk ha~
va. Tipik Istanbul Ekim'i iste. Tiirkge'ci
birkag kitap almamiz: istemisti. Kirtasiye
de almam gerekiyor, ama nedense daha
bu saatte biitiin kirtasiyeciler kapalt,
Onlarin da cani sikkin herhalde... Erken-
den gitmisler evierine.

Benim basim gibi éne egik duran so-
kak lambalarimin, yagmurun koyulttugu
asfalttaki flu yansimalarini gériiyorum.
Burnuma ¢ok hafif bir yanmis kémiir ko-
kusu geliyor. Birileri kalorifer yakmaya
baslamis. Demek yine kis geliyor ha? Ne
¢abuk? Haberlerden sonraki hava duru~
munu daha yakindan seyretmeye basla-
mak lazim artik. Her an “Akdeniz iize-
rinden yagish”, “Balkaniar iizerinden
soguk” hava dalgasi gelip istanbul’un
iistiinde kucaklasabilir. Bunu duyunca
bilirsiniz ki yarin kar yagacak. Ama hava
durumu da yanilabiliyor iste. Yine de
“bu gece bulutlar kirmizi mi?” diye ba-
karim her gece.

Hi¢ keyfim yok benim. En yakin arka-
dasim karsimizdaki daireden énce yan
apartmana, birkag ay énce de semtin
taa diger ucuna tasindi. Artik onlara
gitmek igin izin almam gerekiyor. Ama
kis geliyor ve okulum var. Orta son ne
kadar zormus béyle? Daha bir ay oldu
okullar agilal, dayadilar yine quizleri,
sozliileri... Yarina miydi o édev yoksa?
Ffffff....

Karaniik aksamiistiinde, ince su biri-
kintilerine kasith olarak basa basa, ki-
miirlii havay: koklaya kokiaya arkadasi-
min evine gidiyorum. Canim sikiliyor...

Bdyle anlatinca ne kadar kasvetli geli-
yor degil mi kulaga? Evet, bu benim geg-
misimden, anilarimdan segerek cekip ¢i-
karttigim birka¢ dakikalik bir “an”. Ama
bu ani gekip gikartan bilincim degil, bi-
lingaltim. Size de olur mu bilmiyorum,
belki de insan 30 yasina ulastigi zaman
cocukluk giinlerindeki o safliga, o vurdum
duymazhga, o tath cahillige duydugu 6z-
lemin diirtmesinin sonucunda oluyor bu,
bilemiyorum. Nedeni ne olursa olsun, son
zamanlarda bdyle birkag “an"imi olanca
gergekligiyle hatirlamaya basladim.
“Olanca gergekligiyle” demekten kastim,
renklerden kokulara, etrafimdaki
"“NPC"lerden, o an tam olarak neler his-
settigime kadar tam bir biitiinliik icinde
hatirlamak. Eski, giizel bir anyi hatirla-
mak gibi degil bu, bu sekilde “secilmis
anlan” tastamam olarak hatirlamak ¢ok

hosuma gidiyor. 14-15 yaslarimdaki o si-
kintilt ruh halim, hig bitmeyecekmis gibi
goziiken okul, iistiime iistiime gelen
dersler, bir tiirlii igimi agamadigim sinifi-
mrzdaki kiz, harghgimin kit kanaat yet-
mesi... 0 donem i¢imi buram buram sikan
seylerin olusturdugu ruh halim o kadar

/.

J

)
v

Sinan Alkkol

onu sdyle bana? Yas 30 oldu, 6mriimle yap-
mak istedigim seyi mi yapiyorum? Dergiden
eve doniince 2 saatim var yatmadan énce,
bir film mi izlesem, sdyle giizel bir yemek mi
hazirlasam kendime, yoksa kitabima devam
mi etsem?... Sorular, tilkiler ve kuyruklari...
Ah o kuyrukiari...

\ 0 donem icimi buram buram sikan seylerin
olusturdugu ruh halim o kadar giizel, o kadar saf

ve sevimli geliyor ki simdi bana...

glizel, o kadar saf ve sevimli geliyor ki
simdi bana... Az dnce derginin merdiven-
lerini cikarken yine bilingaltim derinlere
uzatt elini ve bunu gekti ¢ikardi... Morale
+2 aldim )

simdiki diisiincelerime ve kafamdaki
sorunlarima déniince... Hi¢ dsnmek iste-
miyorum aslinda, cikisi yok ciinkii: Bu
diinya niye boka sarmis? Bu iilke nasil
bu hale geldi ve kurtarmak, ucundan
tutmak igin nereden baslamak lazim?
Yahu, 10 yidir ¢calistigimiz matbaa nasil
olur da boyle bir kazik atabilir bize!?
Hayatimdaki herkesin hakkini tam ola-
rak verebiliyor muyum? Herkesi bosver,
hayatimin hakkini verebiliyor muyum

Eminim 10 sene sonra baska sorunlar bun-
larin yerini almis olacak. Eminim geri dénip
baktigimdaysa “yahu” diyecegim “ne kadar
rahatmis kafam 30 yasinda!”. Her yasin, in-
san dmriiniin her déneminin giizellikleri ve
zorluklari var. Ama ne yazik ki mermer gibi
kalin kafalarimiz, késele gibi duyarsiz ruhiari-
miz bunu ancak o giizel dénem gegtikten 10
yil sonra fark ediyor.

Dilerim Allah'tan, hayatimin sonuna gel-
digimde, hayatimin her giiniiniin degerini
bilmis, iyi insaniara ulasmis, daha da énemli-
si, insanlarin iyi olmasini saglamis birisi oldu-
gumu bilerek gézlerimi yumanim. Evet, iyi bir
dilek bu. Ha, bir de, o kémiir kokan arka so-
kagi asla unutmamayi... B
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Tugbek Olek

nsanin inancina, dinine séz geldiginde
qﬂ ayaklanmasi ¢ok dogal. Ama oynadg

oyun hakkinda birileri bir parga negatif
bir sey sbylese neden dellenir hemen? Ama
diinyaca taninan énemli birisinin Blizzard'a
laf etmesi durumunda sunlarin yasanabile-
cegine inaniyorum: Cathedral of Light'in
oniinde binlerce kahraman toplanmis. Elle-
rinde Blizzard logolu bayraklar, flamalar.
Alliance't Horde'u demeden omuz omuza
gelmisler, “Blizzard'a uzanan dillere biber
slirelim” diye bagiriyorlar (protesto isinde
hayli yeniler).

Bakin bir de soyle anlatayim: iki odali
zel bir deney diizenegi hazirlayalim. likine
Britanya'dan getirilmis bir Protestan Ingiliz
ve bir de Katolik irlandali koyalim. Bunlar
on yillardir didisir biliyorsunuz. Ge¢misle-
rinde meshur bir kanh Pazar vardir. Diger
odaya da bir World of Warcraft bir de Ever-
quest 2 oyuncusu koyalim. Sizce ilk tartis-
ma hangi odada alevlenir? Isterseniz ingiliz
ve irlandali yerine Fenerbahgeli ve Besik-
tash koyalim. Benim tahminim yine de
ikinci odanin, oyuncularin odasinin daha
hizli 1sinacagi yoniinde.

Gectigimiz aylarda Prey'e diisiik not ve-
rince pek ¢ok okurumuz "Prey'e 65 verilir
mi?!" diye ayaklandi forumlarda. Kimileri
ciddi bir sug islemisiz gibi tavir aldi, Game-
Rankings linkleri havalarda ucustu. Ama
durum bu. Biz oyunu sevmedik. Bana so-
rarsaniz 65 bile bol keseden verilmis bir
not. Acikgasi yakistiramadim Berker'e, ben
50 seviyesinde birakir diye diisiiniiyordum.

Merak ediyorum acaba okurlar Sevin Ok-
yay'a “Sen Titanic'i nasil begenmezsin?!"
mailleri yolluyor mudur? Madonna'nin son
albiimii k6tii diyen elestirmene MusicRan-
kings linkleri yollaniyor mudur? Yanlis an-
lamayin, bu sorun Level okuruna ait degil.
Yakindigim da sizlerden gelen yorumlar
degil. Sorun oyuncularin nedense her seyi
hep birlikte sevip hep birlikte burun kivir-
ma giidiisii. Nedense Starcraft iyidir ve he-
pimiz begeniriz. Haif-Life"s begenmemek
gibi bir hakkimiz yoktur. Ustelik bir avug
oyundan biri olmalidir en sevdigimiz oyun.
Psychanouts degildir o oyun ya da Home-
world.

Mesela "benim en sevdigim oyun Pos-
tal” diyeni hi¢ duymadim. Herkes Postal'in
vasat bir oyun oldugunda hem fikirdir. Ama
gegen giin bir arkadasim en sevdigi grubun
Mayhem oldugunu syliyordu. Simdi May-
hem, miizik endiistrisinin Postal’) degildir
de nedir? Neden miizik severlerin Mayhem
sevebilme liiksii oyuncularda yoktur?

Bir siiredir karsima gikan herkese Com-
pany of Heroes oynadigim en iyi strateji
oyunu diyorum. Hemen herkesin cevabi ay-
ni: “Starcraft’dan iyi degildir". Oyunu gor-
meyenler igin bile bdyle. Sanki oyun degil,

kutsal bir 6greti Starcraft, oynamayanlar
bile CoH'dan iyi oldugundan emin. Bir da-
ha asla bu giizellikte bir oyun gelmeyecek
ya nasil olsa. Bir tek Sinan anliyor beni,
hak veriyor. Ben de “Bu oyun diinyasinda
bir gariplik mi var, yoksa Levei'in iki y&-
neticisi olarak biz oyunlardan anlamiyor
muyuz?” diye diisiinmeden edemiyorum.

Diger yandan birinin de ¢ikip “Com-
pany of Heroes'u oynadim, ¢ok karisik ve
yorucu geldi bana. Hi¢ sevmedim. Hem
ben gergekgi stratejileri sevmem” demesi-
ni bekliyorum. 0 da yok. Herkes oyunun
giizel oldugunda hem fikir.

FALLOUT'U NASIL BILIRSINIZ?
Requiem for a Dream dmriimde izledigim
en giizel filmlerden biriydi. Ama o kadar
¢ok insandan begenmedigini duydum ki,
0 kadar ¢ok insan Fight Club’a, Matrix'e

gick oldugunu, yavan buldugunu soyledi

ki bana. istiyorum ki biri de ciksin “Fallo-
ut sacma bir oyundu” desin, "Unreal To-

urnament vasatti" desin, bir Allah’in kulu
da PES'i begenmesin!

Yok... Oyun diinyasinda zevkler ve
renkler hi¢ degismiyor, biri azicik aykiri
bir sey sdylese gok tartisihyor. En fazla
"PES mi Fifa mi2”, “EQ mu WoW mu?" tar-
tismasina girebiliyoruz. En fazla oyun tiir-
lerine olan ilgilerimiz degisiyor. Ama bir
tiiri az buguk oynayanla, o tiiriin hastas
olanin zevkleri de degismiyor. Halbuki siki
bir Rock dinleyicisi ile ara sira radyoda
caldik¢a dinleyen miizikseverin birakin en
sevdiklerinin ayni olmasini, dinledikleri
seylerin alakas) bile yoktur. iste bu yiiz-
den "acaba biz oyuncular ¢ok tek diize,
¢ok sikiar bir topluluk muyuz?” diye dii-
siinmeden edemiyorum. W
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SEVGILI SURU, BENI DE AL...

Serpil Ulutiirlk

aatin tik-taklarini, bir de mut- almadiginiz ve “siirii" de-~ nuzu falan sanirken, bir siire sonra dehset icinde aslin-
s fakta vinlayan kettle'i duyuyo- mekten ¢ekinmediginiz o ko- da kendinizi kabul ettirmeye ¢alistiginizi fark ediyorsu-

rum, bos sayfaya kendini dok- caman toplulugun ashnda nuz. Burasi sizin geri dontissiiz noktaniz. “(emberin ya
meyi bekleyen i¢ sesimi saymazsak. So- hayatinizda ne kadar 6nemli iginde ya disindasin” fikrine kars: “ne icindeyim ne di-
nunu getirmeye firsat bulamadan yenisi bir yeri oldugunu fark ediyor- sinda"” diyemeyecek kadar iplerinizi biraktiginiz bélim-
basiayan, higbir yere baglanmayan, tam sunuz. Hep kendiniz gibi ol- desiniz... Bir sonraki boliimden itibaren, hi¢bir zaman
sayfalik bir metin olusturacak giigten manin aslinda kendini fazla dikkat cekmeyecek bir *ve mutlu ve siradan ve kendin-
yoksun bir siirii kirik dokiik, yarim yama- ciddiye almakla alakah oldu- ce bir hayat yasad1” hikayesinin isimsiz karakterisiniz.
lak ciimle... Hepsinin bir anlami var ei- gunu diisiinmeye ve kendinizi Yukaridakileri liglincii sahis bakis agisiyla anlatma-
bette ama o anlami kaybetmemek igin bu yiizden yargilamaya bas- liydim belki de. Zira hald bu hikayeyi deneyimlemis
sdylenmemeleri, bir sekle sokuimamalart ladiginiz noktada, oryantas- gibi hissetmiyorum. Belki de bu kadar “kaginilmaz bir
gerekiyor. Clinkii hissedilenler, girdigi yon ¢alismalariniz da basla- son” yoktur isin ucunda. Hem, ¢ok mu fena bir sey, da-
kabin seklini alabilen, soylendigi dile ra- mis oluyor. 0 giine kadar di- ha siradan ve yiizeysel ama daha az dertli, daha kaygi-
hatga uyum saglayabilen seyler olmuyor sarida tuttugunuz (ya da ara- siz bir hayat siirmek? Bu tercihi kendiniz yaptiginiz sti-
her zaman. Havada ugusmalarina izin lartna katilmadiginiz) insan- rece, sonradan pisman olmayacaginiz siirece belki de
vermek gerekiyor, sikistirtp sekle sokul- lar ve yasam bigimleri, kur- hi¢ hayiflanacak bir sey yok ortada... Bilemedim. Saatin
duklarinda baskalasiyorlar, girkinlesiyor- dugunuz her yeni iliskiyle tik-taklarr degismez, istikrarh, kararli, otoriter, kendin-
lar bazen de. Saatin tik-taklari... Ben bir sizden bir par¢a haline geli- den emin tiklamaya devam ediyor. insanlar o arada
stkimlik diisiincelerimi dogru diizgiin an- yor. “Ontan” kabullenerek ne kimbilir kag kez degisiyor, degistiriyor... Kahvemi igebi-

latamamaktan yakinirken, basit bir me- kadar yiice goniillii oldugu- lirim artik.
kanizmadan ibaret bir saatin “zaman" . o :
gibi ugsuz bucaksiz bir kavrami bu kadar
kusursuz bir dille anlatmast umudumu
kirnyor. Her tik bir ana denk disiiyor, her
tik’le bir yerlerde ¢aglar kapaniyor, yeni-
leri agiltyor. Saatin tik-taklar “her seyin
ilac1” oluyor, benim diisiincelerim aklim-
daki engelleri asip gecenin kalanini bile
kurtaramiyor. Neyse ki kettle’a karsi bu
kadar giigsiiz degilim. Alti distii yarim litre
su kaynatiyor! Ne olacak ki, benim kafa-
min iginde de boza pisiyor... Bir boza da-
ha? Hayir, kettle'daki suyla hazirlanmis
bir kahve liitfen.

Az énce heniiz ilk sayisi yayinlanma-
mis bir e-derginin adi konmamis mani-
festosunu okudum. Hepimizin aynilasma-
sindan bahsediyordu. Ozel olmanin, 8z-
giin olmanin kutsal sayildigi lise yillarim-
dan bu yana ne ¢ok sey degismis. Sekil
semal olarak neyi temsil ettiginizden
hangi mekdnlara takildiginiza, izlediginiz
dizilerden ve o dizilerdeki favori karak-
terlerinizden iletisim aliskanliklariniza
kadar her seyinizle siiriiniin tercihlerine
uyum gosterdiginiz dlciide kiymetlisiniz
artik. Belki eskiden de bdyleydi de ben
umursayamayacak kadar kendimi ortaya
¢ikartmaya ¢atismakla mesguldiim. Kula-
ga mantikli geliyor. Mantiksiz gelen, o
giinlerde hig¢bir seye uyum gostermeye
¢alismadigim halde insanlardan rahatsiz
olmazken, son birkag yildir siirii stan-
dartlarint tutturan biri olarak kendimi hig
de o giinlerdeki kadar rahat hissetmeyi-
sim.

Siirliye katilmak, herkesin goziinde
“normallesme"” mertebesine erismek ga-
rip ve sinsi bir siire¢. Artik hangi biriyle
ugrasacaginizi bilemediginiz tonla derdi-
niz karsisinda yelkenleri suya indirmekle
basliyor her sey sanirim. Daha fazla in- 7 !
sanla, daha az karmasik iliskiler kurabil- f Xl ¥ % \
mek igin yiizeysellesmeyi gze aliyorsu- . 2
nuz dnce. 0 zamana kadar ¢ok da ciddiye iliistrasyon: by suetlilangiz@deviantart.com
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*
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© KORKMAYI

" OKUYUN Bu!' HELE

Az Gnce Eyliit sayinizdaki
Kafa Ayan béliimiinde
yaymlanan, eski dergileri ta-
" nitan yazinizi okudum. Saat

.| sabahin 04:30'u olmasina
ragmen bu yaziyi sizlere yazi-
yorum. Yayinlayip yayinlama-
| mak sizlere kalmis. imia ve

er= Yazi dili olarak kusura bak-

mayin, mitmkiin olan en ham

o halini gonderiyorum, diisiin-

celer bugulanmastn diye.

itk bilgisayarim 1987'de
aldigim C6'tii. Ve itk gordii-
~ giim dergiler ise bilgisayarimi
almadan 6nce, kuzenimin bil-
gisayart ile takihirken karistir-
digim Commodore dergileri
idi.

Ardindan kendi bilgisaya-
rimt aldiktan sonra, Commo-
dore dergisinin "Amiga ozel
sayist" olan 20'nci sayisinin
TV'de reklamini gérdiim ve
satin aldim. Sonrasinda der-
giyi kapanana kadar diizenli
olarak takip ettim. Commodo-
re dergisi ile birlikte 1-2 sene
icinde 64'ler de ciktr. Onu da
siirekli olmasa da takip ede-
bildim. Sonrasinda sizin de
yazimizda belirttiginiz, 90'larn
baslarinda Commodore Busi-
ness Machines, piyasasini yi-
tirmeye ve dergiler de kapan-
maya basladi.

Commodore dergisi ka-
pandtiktan sonra gikan bir
Amiga dergisini Amiga'm ol-
mamasina ragmen, sirf icinde
(64 yazarlanndan bazilar var
diye satin aldigims hatirltyo-
rum, Ardindan C64'{imiin ya-
nina 386'mi kathm. C64'iim
ise asla rafa kalkmad, hala
PC'min yaninda, diigmesine
bastigim an kulamma hazr.

Bir giin vapur iskelesinde
beklerken, kiiciik bir dergi
gordiim. Adi Gameshow'du,
satin aldim. Ve uzun siire (ka-
Panana kadar) o derglyi takip
ettim. 64'lerden tanidigim
MAC'in de baslangicta katlasi
oldu tabii. Derginin kapanisini

ise bence ¢ok yerinde gerceklestirdiler, Gyle bir der-
giye bdyle bir sonu hep ¢ok takdir etmisimdir. Sonra
tekrar agildiklannda satin almamistim. Zaten bence
Matrix 2 de cevrilmemeliydi...

Arada diger dergilerden de karistirdim tabii. An—
cak Gameshow'un ardindan uzunca bir siire herhan-
gi bir dergiyi almadim. Bir giin gene canim dergi
okumak istedi ve eskiden beri gordiigiim, ancak hig
denemedigim Level't satin aldim (2006 faland: gali-
ba). Ve 0 zaman bu zamandir da Level'; takip ediyo-
fum,

Gecen sayidaki yazinin bana animsattiklanna
gelince... Eski dergilerin, hatta bilgisayar kullanim
kilavuzlan ve kitapgik gibi materyallerin en olumiu
yani, bu materyalierin her satinnda size "elinizdeki
bilgisayarla her seyi yapabileceginizi" hissettiren ha-
valariydi. Her seyi... Artik kullanim kifavuzlaninda
“ingilizce, Hintce, Tayvanca" kurulumdan baska bir
sey anlatilmiyor. 0 zaman BASIC'le baslayan, makine
diline géndermeler yapan kitaplar vardi. Ben 1987
yilinda bilgisayarda "Killzone"un demosunu oyna-
sam sasirmazdim. Clinkii bilgisayarfan her seye
muktedir saytyordum. Tek smirin bizim hayal giicii-
miiz olduguna o kadar ikna edici yazilar vards ki ki-
lavuzlarda ve dergilerde. Commodore dergisinde ilk
olarak piksel grafik yansmas: diizenlendigini hatirh-
yorum. Sprite'lan kagida cizip Data cikardigimiz, Si-
mon’s Basic'le “circle” ¢izip “Test Drive” yapmaya
calistigimuz dénem geride kalmis. Bir piksel programi
{Art Studio) bulup cizim yapmaya baslamisim. Ve o
yanismadaki grafiklere bakip, “bunlan ben de yapa-
nm" demistim, hatirhiyorum. Su anki piksel grafik
bilgimi ona borciuyum.

Iik 3D oyuniar aktiginda, diger oyunlara gére
grafikleri kétii gelirdi ciinkii "wireframe"di bircok
oyun. ste o grafiklerin aslinda siiper grafikler oldu-
gunu bu dergilerden 6grendik zamaninda. Sonra ay-
ni vektdriin "Hidden Face™ini (arkadaki ¢izgiler sak-
h) ve "Filled"ini (bir renkle kapl vektér) goriince ag-
zimiz acik kaldi tabii. Simdi artik higbir seye agzimin
agtk kalmamasini o dergilere borgluyum.

Ve iistatlar konusuyordu Commodore dergisinin
bir sayisinda. Fighter Bomber'i, Midwinter'i ve birgok
efsane "30" oyunu yapan Kisiler... Birisi diyordu ki
""Poligon ¢ipi lazim bize. Paligon ¢ipi olan bir makine
isleri cok kolaylastiracak”. Bir baskas: soyle diyordu
"poligen ¢ipi olan bir makine programahigin zevki-
nin yarisim gotiirecek"”. Ve o paligon ¢ipi olarak bey-
nime kazinmis sey aslinda bugiindin 3D islemcili
kartlarindan baska bir sey degil (sene 89). Demek ki
ben bugiinkii meslegimin temellerini o zamandan
atmisim.

“Macera Pesinde” gibi kiselerde adventure tiirii
nedir tanimistik. FRP oyunlan ise her agiklandiginda,
bir kez daha bastan “EIf irki nedir? Cure Light Wo-~
unds biiyiisii ne ise yarar?” tekrardan yazarlards ve
her seferinde de okurdum. "Vay be, ne genis kap-

samh oyunlar!" derdim. Ciinki ayni seyi
yazsalar da, her yazar, o tiirii bambaska
bir sekilde tanimlar, o tiirii oynayanlan
aynicahkly hissettirirdi. 5 disketlik oyun
ahrken korkmamawt oradan ogrendik. Bu-
giin oyun agiklamalarinda “RYQ" deyince
her sey agkiiga kavusuyorsa, elf, druid
nedir agklanmiyorsa bunun zemini o za-
mandan hazirlandi. Keza aynt sey simii-
lasyonlarda da gegerii.

Zamanla dergiler degisti. Uzun bir sii-
redir PC dergilerinin gogu, bence Commo-
dore gibi dergilerin etkilerinden ¢ok uzak~
ta, donamm agirhikh igerik sunuyorlar. Ar-
ttk "Ace" olmus kulfanicilara hitap edecek
icerikten "bence" yoksunlar. Ancak oyun
dergilerinin bazilan eski gelenegi siirdiir-
dii. 64'den Gameshow'a gecti bu gelenek.
su anda ise Level'da daha profesyonel bir
anlatim, ama eski havay! yakalama ugra-
sist seziyorum. Aksi halde satin almazdim
zaten.

Bunlan anlatirken, sizlere bilgisayar
gecmisimi sunmak degil amacim. "Maga-
zin" (dergi) olayinin ashnda goriindiigiin-
den ne kadar daha fazla Snemii oldugunu
belirtmek. Scene'den (Bkz. eski Level, eski
Commodore sayilarinda agikianan olusum)
arkadastarla bu konuyu tarbistik. Bilgem
Cakir ve Hiiseyin Kilig arkadaslartimuin hak-
larim burada vereyim, iinkii "mag" ile il-
gili asagida yazdikiarm, bircok konusma-
nin akabinde sekillendi. Ontarin fikirterin-
den de alintslar yapacagim. Su anda yap-
t@im meslegin, hobilerimin, yani edindi-
gim kiiltiiriin, hic de pisman olmadigim
hayatimin bazi béliimierinin, hamurunda
bu magazinlerin mayas: da vardir.

Bir mag'i dnemli yapan sey, ayhk bir
ddnemi detayh anlatan, gazete ve internet
aceleciliginden uzakta ve daha da Gnemii-
si, bir kisede koleksiyonunu yapmanin
miimkiin oldugu, dzenle hazirlanmis bilgi
hazineferi olmasi. Su anda "1998'de bilgi~
sayar oyunculugu nasidi?” diye merak
edeniniz varsa, iki tane 98 tarihfi Games-
how veya Level dergisi okumaniz yeterli
olacaktir. Ancak internetin her sey oldu-
guna inanan kurtlara sormali, 98'deki
hangi internet sitesi su anda actk durum-
da? “lgerigi cok iyi de olsa, ¢ogu bir diize-
ne sokulmamus, kaybelmaya mahkiim bil-
giler yisim™ intenet ortamins tanimhyor.
Halbuki bir magazin, ayni zamanda geg-
mise 151k tutan, bilginin kaybolmamasim
saglayan gok dnemli bir kaynak. Sayele-
rinde Amerika'y yeniden ve yeniden kes-
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fetmiyoruz. Daima biriken bir Kiiltiir olusu-
yor. Ayni zamanda, iyi bilgisayar dergileri,
konulari ne olursa olsun, belirli bir birikim
ve killtiir seviyesindeki yazarlanyla, zamani-
min genglerinin ufuklanni genisletiyoriar.

Teknolojinin getirdigi seylerden biri bu,
artik maalesef daha erken demode oluyoruz.
Inanin "eski magazinler" yazisini okurken,
gobzlerimden birkag damla yas geldi. Ancak
yine de ¢ok giiclii duygulanimi, tam olarak
agiklayamadigim bir metin otdu bu.

"Level" dergisinin su ana kadar yayinla~
dighi bence en anlamh yazi bu "ge¢mis ma-
gazinler" yazisi oldu. Retro modasinin ¢ok
cok dtesinde bir hava var iginde. Her seyin
rekabet sayildigi bu diinyada, ayni isi yapan
karstlikli iki diikkan sahibinin, birbirine ver-
digi selamdaki samimiyet, saygi ve en
dnemlisi sevgi ve kadirbilirlik hissediliyor bu
yazida.

Bircok yayin orgam, vaktiyle rakibi ol-
mus dergilere karsi bdyle bir saygi durusun-
da bulunmaz. Iste "Level"| gercekten farkh
kilan da simdi bu oldu bence. Bize diisense,
yillar énce hak edilmis bu saygiyi, meslek-
taslanna, onlan onurlandirarak iade eden
sizleri selamlayarak, tebrik etmek. Tesekkiir
ederim.

Kiirsad Karamahmutogiu

Selam Kiirsad... Her seyin hizlandig bir
zamanda yasiyoruz. Bir yil Sncesine kadar
telt istedigimiz, diin ¢tkmis bir oyunun in-
celemesini bugiin favori internet sitemizde
okumak idi. Bugiin ise, artik internetten
yazi okumaya bile zamamimuz yok. &4 daki-
kalik “inceleme videolarina” ve sitelerin
oyunlara verdigi notlanin ortalamasini tu-
tan sitelere bakip gegiyoruz. Ne zaman bu
kadar hiza ihtiyag duymaya basladik? Ne
zaman "hobimiz" hobi olmaktan, her yi-
niiyle keyfinin gikanimasi, kesfedilmesi ge~
reken bir bilinmez olmaktan gikip, kuru bir
“oyun notu”na endekslendi? insanogiunun
huyu kurusun, bir seyin hizlisina ahisti mu,
geri doniisii olmaz.

Ne yazik ki ayakta ve hayatta kalmak
istiyorsak, bu hiza bizim de ayak uydurma-
miz gerekiyor. Lakin, bu sirada insanh@imz
orseleniyor, ruhumuz yetisemiyor bu hiza.
Belki de bu yiizden gegmise bir zlem du-
yuyor, siirekli hasret gekiyoruz. Gecen ayki
Kafa Ayari'na yazdigim "Dergi Oyunu” yazi-
si da bu hasretin sonucu belki.

Nostaljinin her insana hissettirdilderi

cok farklidir, Sen zamaninda bilgisayarlarin

her seyi yapabilecegine olan inancin &zlii-

yorsun, ben de o zamanlardaki ¢ocuk ruhu-
mu, drselenmemis insanh@mi. Babamin
diikkdmnda oturup, soguk limonatami icip,
64’ler'in en son sayisini okudugum o anlar
ne kadar degerliymis meger! Ne kadar da
giizelmis!

internet sayesinde, bilgiye para verme~
nin gereksiz goriilmeye baslandi@ bir do-
nemde yastyoruz. Herhangi bir oyun hakian-
da isterseniz 50, isterseniz 500 sayfa yazi,
100 tane resim, 50 tane video bulunabilir,
okunabilir, izlenebilir. Ama her sitenin icerik
yetistirmek icin digerleriyle yanismak zorunda
oldugu bu zamanda, 30 giin boyunca der-
lenmis, siiziilmiis bir icerik sunan dergiler,
hala degerini koruyor. Bir nevi, sallama cay
ile demlenmis cay arasindaki fark gibi inter-
net oyun siteleri ile oyun dergileri arasindaki

fark (yabana dergilerde daha net goriiliiyor

bu). Ve nasil senin géziinden bir damla yas
geldiyse o yaziyi okurken, ben de hazirlamak
icin eski dergileri kanstinirken, sayfalar ara-
sinda dolasirken kendimi zor tuttum. Yas ol-
du 30, dyle ulu orta aglamamak lazim 3)
Baba, bana limonata ismarlicak nmisin?

BANA FRAGDOLLS DEMEYiN!

Sevgili Level ekibi,

fragdolis'la ilgili yaziniz iizerine,
bayan bir oyuncu olarak "ben de buradayim"
deme vaktimin geldigini anladim. Yoksa sizi
uzaktan takip etmek de oldukea giizel. Sizi
haziran ayindan beri dogru diizgiin takip edi-
yorum. Onceden bir arkadasta gordiigiimde
alip okuyordum. Ama bir giin (yani haziran
ayinda) siz o bilyiileyici Heroes 5 kapagini ya-
yinladiniz...

0 kapagh gordiigiimde sanki etrafimdaki
sesler ve insanlar kayboldu. Tam kalbimden
vuruldum yani (Heroes serisini oldum olas ¢ok
sevmisimdir de :) )

Iste ben de artik abone olma yolunda
ilerliyorum. Ayrica o kapak icin goook tesekkiir
ederim.

Size 2 sorum var. Ben RYO oyunlarini ¢ok
severim. Genelde 6 saat basindan kalkmiyo-
rum. Dikkatimi cekti de bayanlar genelde
RYO'lan tercih ediyor. Sizce neden?

Bir de Hellgate London i¢in 2007 demissi-
niz. Ay olarak bir sey séyleyemez misiniz?

Son bir sey daha eklemek istiyorum. Liit-
fen, erkek arkadaslar bir kiza yenilince o ka-
dar sinirlenmeyin! Biz sizin birbirinize yaptig-
Mz gibi dalga gegmiyoruz ki. Bosuna bu stres
ya.

Fragdolis'la olan maginizda iyi sanslar (ih-
tiyactiniz olacak gibi :)), hepinize bu basarini-

ZIin devanun dilerim...
Hazal

Ah Hazal ah, keske daha dnce dileseydin o sanslari
bize. Fragdolls gelmedi ama onlann yerine SKGa-
ming taksmindan 2 kiz geldi ve bizi Syle bir yendi-
ler ki, bir daha degil “kizlara yenilince sinirlen-
mek"”, kiz gordiigiimiiz yerde klavyeyi birakip ka~
cacagiz. Kendine bu kadar giivenince olacag bu-
dur... En son 3 yil énce (S oynamus halde gerine
gerine oyun oynamaya gidersen olacag budur!
Headshot manya@ olduk Hazal!

"Kizlar neden RYO'lan tercih ediyor” sorusuna
verecegim cevap, herkes gibi benim de RY0'lant
sevme nedenimden baska bir sey degil: Genellikle
en derin hikayeleri, sindire sindire isleyip, oynaya-
nt bu diinyadan alip gotiirmeyi beceriyorlar da on-
dan. Onun haricinde, kizlar goguniukia RYO'lar se-
ver diyemem ama genellikle agir agir oynanan,
kreatif dilsiinmeyi gerektiren oyuntan tercih ettigi-
niz kesin. Bakimz Serpit, ne zaman bir adventure,
bir sehir kurma oyunu gelse tiim sevimliligiyle
(Shrek 2'deki Cizmeli Kedi'nin sevimliligini ligle car-
pin, Serpil’i bulursunuz) “Sinaan! Bunu ben yaziim
mii?" diye iistiime gelir. Hadi o bizden biri, ofiste
bize “ehehe, hem oyun oynuyor, hem para kaza-
miyorsunuz. lyi valla!” diyen hatun milletine ne
demeli? Bizim oyun oynadigimiz zamandan gok
Zuma, Jewel Quest oynuyorlar. Yani siz kizlar da bir
tuhafsiniz, her oyunu oynuyorsunuz. Benim hep
sdyledigim bir s6ziim vardir: Herkesi sabahlatacak
bir oyun vardir. Bir insan oyun oynamay sevmiyor-
sa, onu esir edecek oyunla heniiz karsilasmams
demektir. Aymi sey evienecek insan igin de soylenir
ama konumuz o degil... Pardon, konu neydi?

Hah, Hellgate London. HL gilus tarihini 2007
olarak yazdik ciinkii Flagship Studios oyunu siirekli
gelistiriyor. Haliyle kesin bir gikis tarihi vermekten
kaginryorlar. Ama merak etme, ikinci bir Duke Nu-
kem Forever vakas! olmayacak bu. Al sana oyunu
beklerken bakip bakip i¢ gegiresin diye “Hellgate”
ybresinden bir goriintii...
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DELISIN SEN!
Merhaba sevgili Level

Yakin bir gegmiste aklima ¢ilginca
bir fikir geldi. Hem ucuzlamusti, hem kiicligii
gkmisti. Benim icin ¢ok absiirttii ama yine
de denedim. Bir PS2 alabilirdim belki. Ba-
bamdan rica ettim, bir iki yeri arastirdik.
Hem pahali geldi, hem de plantma uymadi.
0 giin evime iizgiin olarak dondiim. Aksama
dogru babam bana: "Ben kendime tiras ma-
kinesi aldim da arabada kaldi, onu bir getir-
sene" dedi. PS2'sizligin acisi iizerine bir de
aksam aksam disan génderilmek tepemi at-
tirmust). Kiifrede kiifrede arabanin kapisini
actim. Paketi géirdiim. Elime almadan 6nce:
"su tiras makinesi ne menem bir seymis ba-
kayim" dedim. Paketi agmamla goziimiin
Oniinde o san kutuyu, o PS2 yazisint bul-
dum. Diinya alfabelerinde bulunmayan in-
sanlik disi seslerle bagirdim ve eve gidip
PS2'mi kurdum. Babam iki tane de oyun al-
misti yaninda: Winning Eleven 8 ve GTA San
Andreas (maalesef oyuniar kopya aliyorum,
zira ok pahalilar. Ben 120 YTl'ye oyun alsam
ailem bana 6 ay oyun aldirmaz. Ama Plati-
num fatan gkinca athyorum). bnce Winning
actim, en lyisini sona saklamaliydim. Gece-
leyin San Andreas'a basladim. inantimazd:.
Erman Kayhan'in evinde GTA San Andreas
oynaniyordu! Level'm bayildig su oyun!

simdi ise abartmiyorum ama bana oyun
dayanmiyor. GTA San Andreas'i diinyada en
hizl bitirmesem de ilk elliye girerim. Iki giin
tince Shadow of The Colossus'u aldim. Top-
lam oynama siirem 5 saat 18 dakika ama W
tanesini indirdim. "Bu oyun beni bir ay oya-
lar" diyerek aliyorum ve 3-i giin sonra bit-
mis oluyor! Hem de hikayesini anlayarak, ek
gorevieri de yaparak bitiriyorum, gyle béyle
degilt Ama artik okul actityor, oynayamaya-
cagim oyun falan.

Simdi soru(n)larima geceyim.

1- Ben bu oyunlann hakkins vermeyen-
lere nedense gicik oluyorum. Hitman'de
Oniine geleni cat ¢ut vurup, sonra da "ehe
eha ben Hitman'i bitirdim oglum!" diyenlere
gictk oluyorum. Ara demolart gordiikleri an-
da X tusuna basan bu zihniyete de gicik olu-
yorum. Bazilarina MGS oyna diyorum, birkag
giin sonra aldigim cevap style oluyor: "0g-
fum o MGS ne igreng bir oyun? Karsima bi
adam cikti, Aletr mi ne yazdi sonra bisiirii
adam geldi 6idiirdiiler beni. Igrenc, sen nasi
oynuyosun onu?"

1- Birak, dvme o arkadaslarsni. Bugiin
X'e basa basa oynarlar, yarin “yaw bu
oyunda bir de hikaye varmis, dur sunu iz-
leyeyim" demeye baslarlar. Oyun eglenmek
igin degil midir sonucta? (at cut oynayan
da egleniyordur bir sekilde, sonucta hikiye
umurunda degildir. Ayrica, sevmeyene de
hayatta MGS oynatamazsin, Bizim agzimiz
acik dinledigimiz Codec muhabbetleri, hi-

kdye dinlemekten hoslanmayan
birisine saatler siiren (in iskencesi
gibi gelecektir.

2- Global olarak oyuniann
hakkinin verilmemesi de kotii. Be-
yond Good & Evil gibi muhtesem
bir oyunun bu kadar az ilgi gérmesi
nasil bir istir ya? 0 degil kafamda
da bir siirii soru kalds. Michel Ancel
ne giizel iicleme yapacakt: onu.
Onu da ucuzlamisken PC'me orijinal
almistim, bitirmistim ama sonra
kaybetmistim, gecen giin dogum
giiniimde geldi, nasil mutiu oldum
bilemezsiniz. Hemen tekrar bitir-
dim. Hikayesi muhtesemdi dzellik-
le.

2- lik sdylediginden apayn bir
konu bu. Bir oyunun satmasi, bi-
zim gibi kendisini oyuncu olarak
tanimlayan insanlarin haricinde
ne kadar bilindigiyle birebir iliski~
li. Bir FIFA, bir Need for Speed tiim
diinyaca bilinen isimler, bu yiiz-
den her yil satista basarili ofuyor-
lar. BG&E ise Ubisoft'un sifir rek-
lam yapmasi yiiziinden patiadi.
Ama Michel Ancel'm oyunun deva-
mini yapmak gibi bir diisiincesi
var. Nereden bifiyorum sorma
ama, var.

3- Tiirkiye'de gok az merakiist
olmasina karsin ben bu Amerikan
giiresini bayagi seviyorum.

WWE Smackdown! vs. RAW 2007
tam olarak ne zaman gikacak?

3~ Kasim ayinda gikacak. Tam
olarak 10 Kasim'da.

4= USA TV, UPN TV ve Sci-Fi
Channel izlemek igin ne yapmali-
yim? 9/8 PM (T, 8/7 PM (T ve 251 AM
CT Tiirkiye saati olarak kag ofuyor?

&4~ Bu kanallan Tiirkiye'den iz-
lemen imkansiz. Sadece Amerika
icine yayin yapan, parah kanallar
bunlar. Verdigin saatlerde rakam-
lar saati, PM dgleden sonra oldu-
Bunu, (T ise Amerika’nin ortasinin
saat ayarina gire olduguny, yani
“Central Time" oldugunu gésteri-
yor. Bu verdigin saatlerin iistiine 8
saat eklersen, Tiirkiye'ye gére
hangi saat oldugunu bulursun.

Her sey igin tesekkiirfer Level.

Erman "RVD” Kayhan

Kliclk NFs

- Selamlar herkese. Yaptigimz
isi her okurunuz gibi takdir

ediyor ve hatta iyi ki varsiniz diyo-

rum. Benim ufacik bir sorum ola-

cak: PS2'de NFS: Most Wanted oyu-

nunu cok sevdim ve hala oynuyo-

rum. Ama malum USS denen bir sey var ve bu sene oyna-
yamayacagim. Ancak yolculuk, 20-30 dakika mola gibi
aralarda PSP oynama hayalleri ile yastyorum. PSP'ye sade-
ce PS2 ve PS'de en begendigim oyunlan almak istiyorum.
Bu yiizden MGA 2 aldim ama maalesef cok memnun kal-
madim. PSP'deki Most Wanted 5.1.0 da PS2 versiyonunda-
ki HER SEYI bulabilecek miyim? Gamespot'taki inceleme ve
videolarda degisiklikler yapildigini, polis falan da olabil-
digimizi gdrdiim. Ama benim aradigim ekstra degil. Olan-
lann yine ofmast. Ornegin 32 araba hala var mi? Tiim up-
grade'ler mevcut mu? Blacklist? Drag? (iinkii vites nasil
olacak tam ¢6zemedim). Ayni sehir? Eger "evet PS2'deki-
nin aynisinin tipkisi” diyorsan veya "cok az bir degisiklik
olmus sikayetci olmazsin” diyorsan alacagim. Liitfen bil-
miyorsan, oyunu oynamadiysan da bilen birine sorup ba-
na cevabi iletebilir misin? Cok fazla zamamm yok. Tesek-
kiir ederim hepinize iyi calismalar ve basarilar. Ha bir de
DMC PSP ye de gikacak diye biseyler var. Nedir hocam isin
ash? ;)

Cenap Turan

Selam Cenap, Most Wanted 5-1-0"1 Wireless iizerin-
den multiplayer olarak oynayabilirsin. Ama onun hari-
cinde PSP versiyonu, PS2'den hem daha kotii, hem de
icerigi daha az. Her seyden &nce hikaye yok, gezebilece-
g&in tamamen agik bir sehir yok. Sadece Blacklist'te st
siralara gikmaya galistyorsun. PSP versiyonu, arabani
modifiye edebildigin, yans secerek kariyerine devam et-
tigin diiz bir yans oyunu olmus. Ve hayir, tahmin ettigin
gibi Drag Racing de yok. Bence PS2'de Most Wanted'in
varsa, PSP‘de para verme, kalite olarak daha diisiik bir
versiyon ¢iinkii. Onun yerine Wipeout Pure veya Burnout
Legends gibi iki klasik yans oyunu var PSP icin. lidsini de
gdziin kapals alabilirsin, iistelik fiyatlan da oldukga
ucuzladi,

Devil May Cry 1 PSP icin yeniden yapihyor, evet, Ya siz
hoslaniyor musunuz PS2 ve hatta PS1'in eskilerini karpip
kirpip siirekli PSP'ye oyun yapmalarindan? Ben cok kizi-
yorum... Bir diger yandan da “herkesin PS2'si yok, bu
oyunlari PSP'de girmekten hoslaniyor olabilirler” diye
de diisiiniiyorum, Siz ne dilsiiniiyorsunuz? Kirpilmis PS1
ve 2 oyunlarini PSP'ye full oyun fiyatindan cikartmatan
sizce iyl mi degil mi?

ETKILEYici BIR KONUSMA VE...

. Tiim Level ailesine selamlar 6ncelikde... Ben birkag
disiincemi paylasmak istiyorum oyuncularla, yayin-

lanirsa memnun olacagim.

Yaklasik 10 senedir oyun oynuyorum, annem de her-
halde bikmis ki diin Level'i eline aldi ve "ben bu dergiyi
okudum ve faydal hicbir sey bulamadim® dedi. Babam
da yanimizdaydi, benimle oyunlar hakkinda konusmaya
basladilar. Ve bir saat sonunda baz: diisiincelerimin ger-
cekten degistigini fark ettim.

* Eger oyun oynarken, o oyun bana bir sey katmiyorsa
yani hayata dair faydah bir yonii yoksa -ki buna zaman
kayiplari da dahil~ oyun oynamak gergekten zararh bir
seydir.

* Level't cok seviyorum ama Eylil kapaginda "cifte
aksiyon, duble siddet” diye bir tanim vardi. Oyunlar insa-
ni siddete ydnlendirmiyorsa bile sizce hangi anne-baba
biyle bir kapagi gordiikten sonra oyun oynamayi normal
gorebilir?
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* Annem babam oyun oynamama kizmiyorfar fakat bilgisa-
yar basinda saatlerimi gecirmedikgce ve vahsi (cok mu sert oldu?)
eyunlar oynamadikga... Settlers gibi bir oyuna hayir demezler
efbette.

* Ben hayatin ciddi bir mesele oldugunu distintiyorum ve

bu yonde kendimi kitap okuyarak ve yazarak gelistirmeye calisi~
yorum. Gunde 3-4 saatimi bilgisayar basinda gecirdigim zaman I N BA (S l K
sizce de bir seyler eksilmiyor mu?

* Eger Ingilizceyi gelistirmek icin oyun oynaniyorsa; hem
eglenip hem 6grenmenin daha bir siiri yolu var diye diistintiyo~
rum.

* Bir de nacizane buradan oyun yapimeiarina bir soru yo-
neftmek istiyorum: Warcraft gibi oyunlar yerine {cok kizacaklar

ama...) insanlara hayata dair bir seyler veren oyunlar yapilsa
daha iyi olmaz mi? Biz eglenmek ama ayni zamanda da ogren-
mek istiyoruz.

Simdiden ¢ok tesekkiirler herkese, .. insaliah tatmin edici
cevaplar alabilirim, hem annem ve babam da dergi hakkindaki
disiincelerini degistirirler belki...

Ammar Kili¢

“Fayda"nimn tanimi, bu kelimeyi kullanarak neyi kastettigi-

ne bagl olarak degisir. National Geographic okumaya zaman
harcayip, hayatin boyunca belki hig kullanmayacagin bilgiler
edindiginde, bu sana faydali midr, faydasiz mi? Veya Pengu-
en'de Yigit'in sayfasini okumak moralini diizeltebilir. Evet,
belki birkag dakikan gider hayatindan ama sana baska seyler
katar m katmaz mi? Diizelen moralin insanlara, hayata bir ar~

ara

nokta var: Oyunlar her seyden ve her seyden bnce, eglenmek
icindir, Bir oyun asla eglendirirken dgretmek zorunda degildir,
0 zaman ismi “oyun" degil “egitim programi” olur, Ha, ama

su da var ki, her oyun belli bir altyapiya ve bilgi birikimine sa-
hip, secilmis insanlar tarafindan hazirlanir, Brothers in Arms’a
bakan tecriibesiz birisi, askerlerin birbirini vurdugu beyinsiz

bir oyun gérecektir. Ama o oyunu oynamasam, 2. Diinya Savasi
hakkinda baz: bilgiler bende eksik kalacakt. Veya Age of Em-

e

cegin bi
tional

v

2 ¥ tibe birik ayiman gereken zg-
mandan yemeye baslarsin. Bu yiizden ne oyun oynamay kes,
ne de “illa bir sey 5grenecegim" diye oyna. Eglendigin siirece
merak etme, o bilgiler bir sekilde sana ulasacaktir. Unutma ki
Gnemli olan, dengedir. Yaptigin her iste dengeli olmalisin,
Oyun oynarken de, insanlarla yakinlk kurarken de, ders cali-
sirken de. Kendine ayirdigin zaman, sosyal iliskilere ayirdigin
zaman ve kendini egitmeye ayirdigin zamanin dengesi tiim
hayatimi sekillendirecek. Bu dengeyi de ancak ve ancak sen
belirleyebilirsin, m
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