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EDITORDEN

[ Oyun, uzun yillar dnce basladi. Bir ya da makine yuttugu icin iki jeton
atarak girdik bu oyuna, kulaklarimizda, kendi ekseni etrafinda donerek
metal zemine disen jetonun sesiyle. Tek kisiydik baslangi¢ta. Sonra bir anda
ikiye cikti sayimiz; tek kisilik oyunumuza bir oyuncu katildi. “2" rakaminin
siradanligina, kiskanchdina aldirmaksizin... Bazen diismaniz oldu ikinci
oyuncu, bazense arkadasimiz... Birlikte carpistik devlere karsl, birlikte
gllimsedik; devlerin gozlerinden gézyaslari stizlilmesine ragmen... Onlarin
klcuk golgelerinde saklandik, gézyaslarini caldik ve gdzyaslarina karsilk ok,
biyu satin aldik kendimize. Yasamak icin ¢aldik. Sirf oyun devam etsin diye...
Bir bolim daha atlayalim diye... Gizli gegitler, gizli kutular bulduk, kimsenin
goérmedigi ya da rutin bir sekilde yoluna devam ettigi icin géremedigi; canimizin
aclyacadini bile bile gizli kutulara kafamizi vurduk, bolim atlamak ugruna.
Yanimizdaki solgun kizin elini hi¢ birakmadik; canini yakarcasina kictk elinden
tuttuk sikica. Onu karanliktan, kara deliklerden, korumak, yalnizca bir kez daha
gulimsemesini gérmek icin...

Bazense oyunu terk ettik. Ceplerimizde bes para kalmadig icin... Bir metal
parcasl icin paraladik kendimizi. Annemizle, babamizla kavga ettik, boyumuza
bakmaksizin. Kendimizi, arkadaslarimizi, defterlerimizi, ucu kirik kalemlerimizi,
silgilerimizi, siralarin Ustlerine kazidigimiz talasl kalplerimizi; hayatlarimizi
geride biraktik zaman zaman. Her seyi bir kenara biraktik. Arkadaslarimiz
cizqili, plastik toplariyla disarida top oynarken, bizi cagirirken... Biz, ertesi giin
teslim edecedimiz ders icin bes ortali “harita metod” defterimizi kesik harflerle
karalarken... Diger yandan elimizle, yazdiklarimizi farkinda olmadan silerken...
Annemize, babamiza gézyasi déktik, oyun oynamak icin.

Sonra bir dev tuttu elimizden; gbzlerinden nefret, kin ve ayni zamanda
masumiyet akan. Yol aldik birlikte; glinesin yere cakili oldugu, gégi delen
daglarin Grkatlc bakislariyla canimizi acittigi diinyalara gittik. Yaratiklarla,
hayvanlarla, ajanlarla, siradan insanlarla, katillerle, akil hastalariyla, hayallerle,
hayal kirikliklariyla dolu olan dlinyalara... Hepsinden korkmamiza, korkudan
titrememize ragmen... Cesaretimizi topladik ve yola devam ettik. Solgun kizin
elini hi¢ birakmadan...

Sirf oyun devam etsin diye...
Bir LEVEL daha atlayalim diye...

Not 1: Gegtigimiz ay bizle yollari ayrilan eski calisma arkadaslarimiza; Sinan’a,
Serpil'e ve Tudbek'e hayatlarinda basarilar diliyoruz; yollari acik olsun.

Not 2: Korcan Meydan (Gorcan Abi), Ali Akséz, Ali Glingdr, Cenk & Erdem,
Hasan Basaran, Doruk Akyildiz ve Legoel Odaburda gelecek sayidan itibaren
ekibimize katilacak ve yazilariyla Level'a renk katacak. Kendilerine simdiden
“Hos geldiniz” diyoruz.

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
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ONVENTION 07'NIN EN IYILERI |

GCAMES
CONVENTION

YENi DURAGIMIZ LEIPZIG!

28)

Bu yila kadar hep E3'li bekledik durduk. Ancak Almanya’nin Leipzig sehrinde diizenlenen Games
Convention, oyun diinyasinin yeni duragi oldu.

world in conflict
Strateji tiiriine tamamiyla yeni bir bakis acisi
kazandiran World in Conflict her yoniiyle

the sims 2: bon voyage
Simler'imiz, yine basindan kalmayacagimiz bir oyun

© LEVEL dergisi, Dogan Burda Dergi Yayincilik ve
Pazarlama A.S. tarafindan Vogel Burda Holding GmbH
lisansiyla T.C. yasalarina uygun olarak yayimlanmaktadir.
Dergide yayimlanan yazi, fotograf, harita, illistrasyon ve
konularin her hakki saklidir. izinsiz, kaynak

gosterilerek dahi alinti yapilamaz.

DB Okur Hizmetleri Hatti: 0 212 478 0 300
okurhizmetleri@doganburda.com

DB Abone Hizmetleri Hatti:

Tel: 0 212 478 0 300, Faks: 0 212 410 3512 - 13
abone@doganburda.com
www.doganburda.com

Pazar haric her giin saat 09.00 - 18.00 arasinda
hizmet verilmektedir.

ile geliyor; Bon Voyage ile bu kez “hayali” tatillere

cikiyoruz.

ovgiiyii hak ediyor.

LEVEL ICIN NE DEDILER?

Yaphgmiz ankette alti Level yazanna / editérine sorduk:

Burak Akmenek

Level, tam 10 senedir Tiirkiye'nin

en ¢ok satan oyun dergisidir.
Yazmaktan biiyiik keyif aldigim, icine
dalip hi¢ cikmak istemedigim
akvaryumumdur. Her ay hi¢ tanimadigim
binlerce insana kendimi anlattigim

ve onlardan aldigim e-mailler ile bir dolu
arkadas kazandigim tek yerdir. Level;
kocaman kafamla sigabildigim

tek kovuktur, Next Level'in yuvasidir,
bir okuldur, bir durustur ve dilerim ki
hep dyle kalir.

Cem Sanci

15 yildir yazip giziyorum, bdyle bas
belasi bir dergi daha gormedim ben
arkadas! Ne insanda 6zel hayat birakir,
ne de dinlenmeye vakit kalir! Ha bire
yeni oyun gelir; oyun gelmese turnuvasi,
kapismasi, multiplayer'i derken bir
bakmissin, ay sonu gelmis. Bu Level,
98'den beri hayatimi yedi bitirdi; hala
“Abi gel yaz" diyorlar. Siz benim basima
bela misiniz?! 0 ofisteki PS3'ii kirar,
parca parca yediririm size!

Cik disari! Cik!

Sefik Akkog

Ya Level giizel, iyi, hos ama dier sektorler
icin hazirlanan dergiler de var iilkemizde.
(Komsumuz olan bir dergideki eski kiz
arkadasina gonderme yapiyor akli sira. Alo
Simay, ben Firat, ha iyiyim ya, tesekkiirler...
Bir sey konusacaktim vaktin varsa... - FA)
Tasarim, i¢ dekorasyon ve mimari ile ilgili
dergiler mesela... Ama Level daha giizel
ciinkii ben varim bir kere. Sonra Firat var,
Faruk var, Furkan var, Elif var, Ercan var,
Zeynep var, Tuna var, Legoel var. Dokuz kisi
olduk bile... Giizel, giizel...
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Yiikseklik korkunuz mu var? Savas alaninda olmaktan dliimiine korkuyor musunuz? 0 halde bu oyuna
bulagmasaniz iyi edersiniz!
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heavenly sword A% bioshock 2116

Piyasaya ¢ikmasini uzun siiredir biiyiik bir
heyecanla bekledigimiz Heavenly Sword
nihayet elimize ulasti.

Gegen ay PC versiyonunun incelemesine yer
verdigimiz Bioshock, Xbox 360 versiyonu ile
bizden kac puan almig bakalim.

donanim

giris 99

haberler 100
thermaltake PSU 102
intel quad core 103

“Level nedif? Ve neden Level?”

forte

drift city 80
knytt stories 82

online

wow: wrath of the lich king 84

Furkan Faruk Akinci sword of the new world 86

Bir sahne canlaniyor zihnimde, bundan
dokuz yil dncesine dair; odamin ortasina
konuslandirdigim elektrik sobasinin sicagi
yiiziimii biraz fazla mi 1sitmis ne? Yatagim
dururken yerde uyuyakalmisim iste.

Elif Akca

llkokuldayken oyun dergileri, benim
icin sadece orasini burasini kesip
poster yaptigim materyallerdi. Hos,
abim Amiga dergilerini kesinlikle
elletmez, beni deli ederdi. Ama ben bir

Tuna Sentuna

Aslinda burada Tuna'nin sdzlerini
okuyacaktiniz fakat gelin goriin ki
Tuna bu ay yazi yazmaktan helak oldu.
Kendisini réportaj icin aradigimda,
kalan son giiciiyle telefonun “Yes"

strateji ustasi

Etrafimda Level dergileri... Okuldan geldikten yolunu bulup gizli gizli o dergilere tecaviiz tusuna bastigini; defalarca “Alo”, “Tuna", Bioshock 88

sonra annem yemek hazirlayana kadar en ederdim. PC oyunlariyla tanistiktan sonra  “Orada misin?"” dememe ragmen cevap

biiyiik keyfim Level ile dinlenmek; hatta ise oyun dergileri artik yol arkadaslarim  vermemesinden anladigim Tuna, sanaldan gercede 109
sobanin dibinde uyuyakalmakti. Simdi, kendi  olmustu. Level i¢in de durum ayniydi; o da saniyorum ki telefonun basinda ; gerceg
ellerimle 1sitmaya calisiyorum Level'i. Giizel  yol arkadaslarimdan biriydi. Simdi, Level  uyuyakaldi. Kendisine buradan “tath inbox N8

demis iinlii Tiirk Biiyiikleri Cenk & Erdem
Beyler: ““Hayat ne garip, vapurlar filan..."

bana bir kademe daha yaklasarak
is arkadasligi mertebesine ulasti.

rilyalar” diliyorum.
(Gizli 6zne: Ercan)
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215
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Oyuncularin yakindan tanidigi Colin
McRae yasamini yitirdi.

209
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221

ah bir ana gemimiz olsa
Starcraft 2 hakkinda aldigimiz son
duyumlar bu sayfada!
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ik bakis
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empire earth lll

Serinin takipcileri oyunun
sadelesmesinden hi¢ hosnut
olmayacaklar ancak onlarin da
ilgilerini cekecek bir¢cok yenilik
var yeni oyunda.

214

crysis

Amerika Birlesik Devletleri ve
Kuzey Kore'yi karsi karsiya
getiren sadece bir meteor parcasi
mi acaba?

218

unreal tournament

Tek kisilik gorevler, deathmatch
ve warfare karsilasmalari
birlestirilerek ortak bir hikaye
olusturuluyor bu kez.



Cem Sanci,
cem@level.com.tr

CDonma
Noktasi

[ Demo oynamaktan,
tam siiriim oyun
oynamaya vaktimiz
kalmadi sevgili Level
okurlari. Cikisi yaklasan
glizel oyunlarin demolari
ardi ardina gelirken,
ofisin tasinma meselesi
araya girmisken ve bir
de simarik grafikerimiz
Zeynep'in kaprisleriyle
ugrasirken, demolara g6z
atmanin bash basina bir
is oldugunu fark ettik.
Empire Earth lll, Crysis,
Cryostasis: The Sleep
of Reason derken bir
baktik ki ayin ortasini
getirmisiz. Aslinda Kesif
Birligi'nde yer alacak
en giizel oyunlar Games
Convention O7'de yer
aliyordu ve haliyle
dosya konusu olarak
inceledigimiz oyunlara
Kesif Birligi sayfalarinda
yer vermedik. Onlarin
yerine herkesin
goziinden kagan giizel
oyunlar bulduk. Artik
oyun fuari diizenleyip
de bu oyunlara yer
vermeyenler utansin!
Bu arada, oniimiizdeki
ay Level'daki biiyiik
degisimden once,
Kesif Birligi ile son kez
karsilasiyorsunuz. Kasim
ayinda, tiim dergi gibi
haber ve ilk izlenimleri
de yeni tasarimiyla
goreceksiniz; bu da size
verdigimiz en sicak haber
olsun.

Empire Earth Il

/ _
(]

\ Y/

4

[ YILLARCA, TARIH
DERSLERINDE bize
ogretilenleri sorgulayip durduk.
Acaba ne kadar gergekti bize
anlatilanlar? Bugin yasadigimiz
hayati sekillendirmis olan
tarihi olaylar dylesine uzakti
ki bize, ylzyillarla ifade edilen
donemleri i¢sellestirmek epeyce
zahmetli bir is olarak kaldi hep.
isin garip olan bir diger yani ise
onca epik savasin, toplumlarin
tiranhiga baskaldirislarinin ve
insan dislincesini sekillendiren
politik iklimlerin bize sadece sikici
kitaplar aracihigiyla aktariimasiydi.
Okul kismini sadece sinavlardan
ibaret tutup tarihi bizzat kendileri
arastiranlar, meraklarinin karsihigini
insanin dogayla, birbiriyle ve en
onemlisi kendiyle olan micadelesini
icsellestirerek aldilar; almaya da
devam ediyorlardir sanirim. Diger
yandan, Ridaniye Savasi'nin tarihini
bilmenin bizi insanlik mabedinde bir
yere getirmeyecedi de acik... Eger
her iki taraftan da “tarih” bilincini

taca atiyorsaniz, o zaman buyurun
kendi tarihinizi kendiniz yazin. Ancak
hemen hatirlatayim 0SS siklarinin
arasinda “Orta Dogu medeniyetin
genleriyle oynanmis mutantlari

ilk hangi savasta kullandi?" gibi

bir secenek olmayacak. Evet
farkindayim, cok uzattim...

Empire Earth | ve II'nin diplomasi
Ozellikleri ortalama bir oyuncu icin
biraz kafa bulandiriciydi. Bu sorun,
kullanimi daha kolay bir araytiz

ile cozlilebilecedi halde Empire
Earth, kaliteli ama burnu biyuk bir
oyun olarak kalmak zorunda kaldi.
Fakat bu sefer -aradan gecen iki yil
sonrasinda- Sierra ile anlasan Mad
Doc Software, Empire Earth III'G
daha rafine bir oyun haline getirme
iddiasinda.

DUNYAYA HUKMETMEK Mi?
Empire Earth Ill'te sadece (¢
kaynak tipi, bes devir ve Ug irk ile
daha dnceki oyunlarin dolambacli
oynanisi séyle bir toparlanacak ve

sadelesecek. Bu deg@isimin nedeni ise
seriye yeni oyuncular kazandirmak
kuskusuz.

Oyuna eklenecek olan World
Domination (Diinya Hakimiyeti)
secenedinde ise gorevler li¢ boyutlu
bir diinya haritasi Gizerinde yer
aliyor. Bu harita eyaletlere bdlinmis
durumda... Oyuna basladiginiz

anda elinizin altinda birkag eyalet
bulunacak ve elbette ki amac diger
eyaletleri boyunduruk altina almak
olacak. Fakat tiim bu eyaletlerin
icinde yasayan medeniyetleri ve
hatta yerli kabileleri egemenliginiz
altina almak sandi§iniz kadar kolay
olmayacak.

Hafiften bir Civilization esintisi
tasiyan World Domination
secenedinde, dismanlarinizla
diplomatik iligkiler yirutebilecek,
yeni teknolojileri arastirabilecek
ve eyaletlerinizden kaynak
toplayabileceksiniz. Ve elbette
tim bunlari yeni ve daha glgli

OYUN ENDUSTRISINDEN HABERLER

SHADOWRUN SONLARI OLBDU

Microsoft biinyesinde ¢alisan ve
Shadowrun adl cross-platform
online FPS oyununun yapimcisi

olan FASA kepenklerini kapatti.
Haber ilk olarak Shadowrun'in resmi
forumlarinda duyurulmus ancak
Microsoft tarafindan onaylanmamisti.
Gectigimiz ayin ortalarinda ise FASA

stiidyolarinin bag programcisi Mitch Gitelman: “Ofisimizde

MICROSOFT, GUVENLIK AGIGINIKABUL ETTI

Microsoft, bazi Xbox Live

kullanicilarinin kimlik
bilgilerinin calindigini
kabul etti. Resmi
Xbox forumlarindaki

dolandiricilik raporlarinin

artmasi {izerine Microsoft,
Live kullanicilarinin kimlik,

sifre ve kredi karti bilgilerini kaptirdiklarini agikladi. Bu garip

calisan son kisi de masasini terk etti” diyerek hiiziinli bir sekilde
sirketlerine veda ettiklerini duyurdu. FASA personelinin yarisi
isten cikarilirken kalanlar ise Microsoft dahilindeki esitli oyun
stiidyolarina dagitildilar. Crimson Skies, Mech Assault 2 gibi
yapimlariyla Gamespot, IGN ve Gamespy gibi kurumlar tarafindan
ddillere bogulan firmanin geldigi hal, Shadowrun'in gereken
ticari basariyr yakalayamamasina baglaniyor.

durumun ardindan Microsoft yetkililileri gerekenin yapildigini ve
Live kullanicilarinin hesap bilgilerini korumak icin tim imkanlarin
seferber edildigini belirttiler. Yetkililer ayrica magdur kullanicilarin
tiim zararlarinin karsilacagini, eger Live Arcade'den indirilen

ve kaybolan oyunlari varsa bu yazilimlarin bedelsiz olarak
yenilenecedini de eklediler. Dogrusu bu imkanlar, seferber edilmek
icin bu vakte kadar neden bekletilmis; bu konuda hicbir fikrimiz yok.

08 LEVEL eKiMm 2007



Ait oldugunuz cagin tiim nimetlerinden
faydalanacaksiniz.

ordular olusturup diger eyaletleri
istila etmek i¢in kullanacaksiniz.
Sira tabanliilerleyen diplomasi
ekraninda ordularinizi istila etmek
istediginiz eyalete tasiyip, sira
atladiginiz zaman (turn) savas
baslamis olacak. Ancak ne zaman
arastirma yapacadiniza ya da ne
zaman savasa girecedinize karar
vermek tamamen sizin strateji
glclintize bagl.

TARIH YAZMAK MI?

Oyunda kesfetme gidinizu
kortkleyen oynanis 6zelliklerinin
yaninda, oyunu oldukga
zenginlestiren “quest”ler de
bulunacak. Her ne kadar quest'leri
bitirmek zorunlu olmasa da
goérevlerin sonunda kazanacaginiz
odullerin cazibesine kapilip

bir “quest canavari” haline
gelebilmeniz isten bile olmayacak.
Yapimcilarin quest'lere verdigi

ornekte kacirilan bir kabile prensesi

kurtarmaya calisiyorsunuz.
Topraklariniza dahil etmek
istediginiz bir eyalette yasayan
yerli kabilenin, kagirilan prensesini
disman kabileden alip onlara

geri verirseniz fethedeceginiz
topraklarda size koltuk ¢ikiyorlar.
Bdylece eyaleti almaya calisirken
onlarla savasmak zorunda

RICHARD GARRIOTT

kalmadiginiz gibi
Ustline onlardan
yardim aliyorsunuz.

Tekrar irklara donecek

olursak tg farkli medeniyetle
karsilasiyoruz: Bati, Orta Dogu ve
Uzak Dogu. Yapimci Mad Doc'un
patronu lan Davis “Medeniyetler
birbirlerinden farkli gelisim
agaclarina ve tamamiyla farkli
birimlere sahip” diye belirtiyor ve
ekliyor: “Birbirinden ¢ok az farki
olan 15 irk yerine tamamen farkli
Uic medeniyete yogunlastik”.
Elbette bu medeniyetlerin

hepsi detayli ve karakteristik
Ozellikler barindiracak. Mesela
Bati'da Fransa, ingiltere

ve Almanya oyuna degisik
Ustunlukler ile baslayacak.
(Ornegin, ingiltere’nin deniz
kuvvetlerinde bariz bir Gstunligu
olacak.) Dolayislyla gelisen
teknoloji sonucunda tim
medeniyetler farkli birer kimlige
birunecekler. Mesela, Bati

pahali ve kaliteli birimler
Uretirken Dogu, sayi Ustlnlugine
glivenecek; teknoloji tavan
yaptiginda Bati “mech"”

tUretirken Dogu birimleri
mutantlardan

olusacak.

USTADAN SEVGILERLE

[ 80'lerin ve 90'larin efsanevi oyun yapimcisi Origin firmasinin akillara
zarar kurucusu Richard Garriott -kaldi ki kendisi Ultima Underworld ve
Ultima Online diinyalarinin yaraticisidir- yeni online oyunu Tabula Rasa’'nin
Ekim ortasinda piyasaya ¢ikacagini acikladi. Uzun zamandir beklenen Tabula
Rasa, bilimkurgu temali bir MMORPG. Detayh grafikleri ve en dnemlisi,
Richard Garriott'un yaratici giiciinii arkasina almis olmasi nedeniyle
merakla beklenen Tabula Rasa'da, diinyayi isgal etmis olan uzayhlarla

savasan insanoglunun cilesine yakindan sahit olurken, hazine elde etmek
icin yok edecegimiz uzayl
dostlarimizin pesinde o
cephe senin, bu cephe
benim kosup duracagiz.
Hayirh isler!

Bilgi igin:
http://www.playtr.com/

HIRS BOYLE?!

Daha dnce tarihi devirlerin 15'ten
bese dusttgund belirtmistim.
Medeniyetlerin azaltiimis
olmasindaki mantik burada

da gecerliligini koruyor. Hepsi
daha keskin ve belli hatlara

sahip olan bes farkli tarihi devirde
tim bina ve birimler teknolojik
gelisme ile belirgin bir sekilde
degisecek.

Serinin dnceki oyunlarina
gore sadelesmis, teknik
olarak kuvvetlenmis
olan Empire Earth lll,
pratik ve oynanisi
zenginlestiren 6zellikleriyle
her strateji severin
odaginda olacaktir. Bu arada;
Ridaniye Savasl, 22 Ocak
1517'de, Yavuz Sultan Selim
tarafindan kazaniimig ve halifelik
Osmanlilar'a ge¢gmistir. Ayrica
Misir Osmanli hilkkmine girmis,
Memliik Devleti tarihin tozlu
sayfalarina karismistir.

- 120.000 kisilik Osmanli
AZIZIM, BU NE ordusu... Saka saka!
BIiLGIiNizE
Yapim: Mad Doc Software
Yayinci: Vivendi Games
Tiir: Strateji
Platform: PC
Cikis Tarihi: Ekim 2007
Web: www.empireearth.com

Savaslarda kullanabileceginiz birimler
fazlasiyla cesitli.

PC TOP 10
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The Sims 2: Bon Voyage EA

Medal of Honor: Airborne EA
Medieval ll: Total War - Kingdoms Sega
BioShaock 2K
Medieval ll: Total War Sega
Command & Conquer 3: Tiberium Wars EA

Guild Wars: Eue of the North NCsoft
World of Warcraft: The Burning Crusade Blizzard
Tiger Woods PGA Tour 08 EA

Two Worlds South Peak
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The Settlers VI
Rise of an Empire

By

ESIF BIRLIGI

gl

S

Bu giizel kar manzarasindan da anlayacaginiz gibi
artik oyunda drt mevsimi yasayabileceksiniz.

[ SU iKi YARGIDAN SizZE

EN YAKIN OLANI SEgiN:
“Sorun varsa ¢ézimu de vardir.”,
"Kare karpuz tretimine karsiyim."
ilk climleyi secenlerin cogunlukta
olmalarini imit ediyorum ¢iinkl
ikinci ciimle tamamiyla “bosluk
doldurma" amaciyla yazildi. Bu
ylzden ilkini sectiginizi varsayiyor
ve yoluma devam ediyorum.
BUtun sorunlarin bir ¢céziimi
olduguna inaniyorum ancak
¢6zim yollarini ararken var olan
alternatif yollari goremedigimiz
kesin. Zaten kuytuda kalmis olan
alternatifleri hizl bir sekilde fark
edip uygulayabiliyorsak hakkimizda
“pratik zekali” gibi yorumlar

oynadiginiz bu oyunda disi bir
sinege bile yer verilmedigini fark
ettiniz? Bu erkek egemen topluma
kadinlarin da karisma vakti geldi

de geciyor bile! Tamam, sakin
olmaliyim. Ama bakin; yapimcilar da
benim gibi distnlyorlar ve "kutsal
evlilik kurumu"nu yeni Settlers'a
dahil ediyorlar. Yani kadinlari da...

Yeni oyunu ilging kilan dzelliklerden
biri, halkinizin yasaminin
komutlarinizla sinirl olmamasi.
Sehrinizde ikamet eden her

birey kendine ait hareketlere

ve haliyle kendine ait bir yasam
tarzina sahip. Karakterlerinizin

glin icerisinde yerine getirmeleri

olusturmaniz gerekecek. O
sevdiginiz eski ve “takoz" oyunun
-eJer The Settlers IllI'ten sonrasini
yakalayamamissaniz-, The Sims'e
donlismesinden rahatsizlik
duyabilirsiniz. Ancak bu detay
seviyesinin kafanizda bir ényargi
olusturmasina izin vermeyin zira
ilk izlenimlerimiz &nyargilarimizi
coktan yok etti bile; ¢linkl oyuna
eklenen her yenilik ve detay ¢ok
dogal gorundyor.

Oyundaki yenilikler tabii ki bu
sosyal devrimle sinirli degil;
serinin dérdlinci ve besinci
oyunlarinda gelistirilmis bir sekilde
kargimiza ¢ikan “sehir kurma"”

MUTLU VE HUZURLU

Yine BlueByte imzal olan oyunun
her zamanki gibi 6zgur bir Tutorial
modu, belirli gérevler cercevesinde
ilerleyen bir Campaign modu ve
arkadaslarmizin sehirlerine komsu
olan sehirler insa edebilecediniz
bir multiplayer modu bulunuyor.
Campaign modu gorevlerin basitligi
ya da anlamsizli§i nedeniyle

bircok oyunda sikicidir ama

The Settlers VI: Rise of an
Empire'da boyle bir olasilida

yer yok. ClnkU bu kadar detayli

bir sehir kurma sisteminde
sikilmanin imkani yok.

yapiliyor. Ufak da olsa pratik zeka
kirintilarina sahipsem The Settlers
serisine borg¢lanirim ¢linkd ilk defa
The Settlers'in ilk oyunu ile bir
soruna hizli ve pratik bir ¢6zim
bulamadigim zaman zor durumlara
disebilecedimi 6grendim. Bu
konuda kendimi gelistirmeye devam
etmem icin The Settlers VI: Rise of
an Empire, ¢coktan yola ¢ikmis bile.

VE TANRI KADINI YARATTI!
Ey Settlers serisinin siki takipgcileri!
Hanginiz bugline kadar severek

gereken (bizim verdigimiz)
gorevler disinda, kurdugunuz
sehrin imkanlari dahilinde
karsilamaya calistiklari fiziksel ve
sosyal ihtiyaclari da bulunuyor;
karakterlerin birbirleriyle olan
iliskileri, yasam bicimleri, sosyal
ve kultlrel aktiviteleri oyunda ince
ince islenmis. Size diisen gorev
bu ihtiyaglari karsilamalari icin
yalnizca bir-iki bina dikmek degil.
Her binanin gelisim géstermesi
ve zamana ayak uydurmasi igin
ekonomik ve sosyal kaynaklar

sistemi, bu oyunda neredeyse
zirve yapmis. Komsu Ulkelerle
ticari iligkileriniz de ¢ok ince
diplomatik iligkiler tzerine
kurulu olacak ve eger ihracat

gelisimi sekteye ugrayacak.
Bu da dodal olarak askeri
birimlerinizin de ilerlemesini

bu tirdeki her oyunda mevcut
ancak higbir oyunda bu denli
detayli degil.

yapamazsaniz sehrinizdeki binalarin

durduracak ve sehrinizi savunmasiz
bir hale getirecek. Tim bu 6zellikler

Ekim ayinda herkesin kendi
sehrinde mutlu ve huzurlu
yasamasini diliyor ve kare
karpuz Uretimine devam etmek
Uzere huzurlarinizdan
ayriliyorum.

BIiLGINiZE

Yapim: BlueByte

Dagitim: Ubisoft

Tiir: Strateji

Platform: PC

Cikas tarihi: Ekim 2007
Web: thesettlers.uk.ubi.com

ISTEN INAN ISTER INANMA

- PlayStation 3'iin fiyati diisliyor. Sony, yurt disinda, 80
GB'lik versiyonun fiyatini 499 Dolar'a diisiiriip yaninda
bir de Bludisc Oriimcek Adam 3 filmi hediye edecekmis.

- HBO, oyun diinyasinda bir kilometre tasi sayilan

ve insanlari sanal diinyada ikinci bir yasam siirmeye
alistiran Second Life icin ¢ekilecek olan bir belgeseli
satin almaya karar vermis. Hatta kanal, bu belgesel ile
Oscar'a aday olmayi da planliyormus.

- izlandali oyun yapimcisi CCP, 2003'ten bu yana,
sevilen devasa online oyunlar arasindaki yerini koruyan
Eve Online'in Mac ve Linux siiriimi i¢in calismalara
baslamis.

40 GB'lik versiyon da 399 Dolar'a diisecekmis. insallah...

~ Bilgisayar oyunlari hakkinda yapilan bir arastirma, 17
yas ve iizerindeki bireyler icin uygun olan

(M Rated) oyunlarin daha cok satildiini kanitlamig

ki bu, insanlarin “agir abi" oyunlarina daha cok ilgi
gosterdigini ortaya cikariyor.

~ Eyliil'in ilk yarisinda alinan bir rapora gore piyasaya
cikisi olay yaratan Bioshock, 1,5 milyon satisi
garantilemis ki bu da oyunun devaminin gelmesi icin
fazlasiyla yeterli bir rakam.

~ Kasim basina kadar 150 Dolar ddeyen herkesin
Hellgate London'i 6miir boyu bedava ve online olarak
oynayabilecedi agiklandi. Oyunun heniiz demosunun
bile piyasaya ¢ikmadigini hatirlatmak isteriz.

~ Romeo Must Die ve Doom filminin
yonetmenligini yapmis olan Andrzej Bartkowiak,
su siralar Street Fighter filminin yonetmenligini
listlenmeye hazirlaniyormus.
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ESIF BIRLIGI

Painkiller Overdose

Tanrilara kurban vermemiz
gerek... Evet, kesinlikle!

[[ iLKOKUL YILLARINDAN
KALMA “6nimuze gelene
bin tekme"” mantigiyla islerdi eski
FPS oyunlari. Her karsina ¢ikani
oldirmekten gecerdi zafere giden
yol. Sonralari, takip ediyormus gibi
gozUkttigumiz minik hikayeler
islenmeye baslandi bu oyunlarda.
Ama sonra, her sey degisti;

artik kafa patlatmamiz gereken
senaryolar var ve bizzat

sahidim ki bu ylizden oynadigi
oyunu olabildigince cabuk bir
sekilde bilgisayarindan kaldiranlar
vardi.

Painkiller serisi de bu siliregten
etkilenmis, serinin ilk oyununun
minik senaryosu gitgide ayrintih
bir hal almistir. Yeni ¢ikacak

olan Painkiller: Overdose’'da da
onceki oyunlarin ortak hikayesine
farkh bir acidan yaklasiyor ve
onceden cevaplayamadigimiz
sorularin bazilarini “Aaa, demek
ki boyleymis” veya “Simdi caktim
kofteyi” gibi Ginlemler esliginde
o6grenebiliyoruz.

YENILiK HiCBIiR SEYDIR...
Overdose'da, 6nceki oyunlarda
oldugu gibi Daniel'i degil; yari

melek, yari seytan olan Belial ile
kontrol ediyoruz. “Yeni karaktere
yeni boss'lar, yeni canavarlar,
yeni silahlar yakisir” distincesiyle
Mindware, oyuna bir¢ok yenilik
katmis. Cehennemden kacmis
(Kagmasalar olmuyor mu
kardesim?! Gil gibi oyunumuzu
oynasak!), oldukca iri ve zihnen
hastalikli olan 40 yeni yaratigimiz
var artik. Cehennemin en olmadik
yerlerinde bizi bekleyen, sirin mi
sirin (1), devasa mi devasa boss'lari
da unutmayalim.

Oyundaki yaratiklar / boss'lar
farkli ve basa ¢ikilmasi zor olan
ozelliklere sahip; kimisi kendisini
iyilestirebiliyor, kimisi “teleport”
yetenedi sayesinde isinlanabiliyor,
kimisi ise 61U arkadaslarini
canlandirabiliyor. Bu ylzden Clineyt
Arkin gibi ¢ikip ortaligi dagitmak
istedigimizde iki kez distinmemiz
gerekecek; saldirmak icin dogru
stratejiyi uygulamak zorundayiz.

Gelelim yeni silahlara... Eskilerden
Rocket Launcher ve Shotgun geri
dénlyor ama Belial sayesinde ¢ok
daha giicli bir sekilde... Alti yeni
silahtan biri de Egg Bomb. isminden

BALISTIGE KARSI MITOLOJI

Efendi efendi ofiste oturmus Wii'de boks maci yapiyor,

grafikerimiz Zeynep'i patakliyorduk ki birden ilging bir haber
ile sarsildik: Turning Point'in yapimcisi
olan arkadaslar, modern cagda, New
York'ta ve bircok sehirde aniden

ortaya cikiveren mitolojik yaratiklarla
savas! konu alan bir FPS tasarlamaya
baslamislar: Legendary: The Box. Oyunun
ilk goriintiileri heyecan verici; boyle
kamyon biiyiikligiinde, sinirli kartallar,
Apache helikopterlerine saldiriyorlar!
Artik gerisini siz diistinin... Lakin
calismalar yeni; detaylar ortaya ciktikca
size anlatiriz. Heyecanlanmayin!

dolayi her ne kadar bambagska

bir cagrisim yapsa da bu silah
aslinda bir kertenkele... Diledigimiz
zaman dismanlarina birer ates
topu firlatabilen bir kertenkele...
Dusmanlarin Ustlerine yapisan

bu toplari yine diledigimiz zaman
patlatabiliyoruz.

Oyun ici grafikler tatmin edici
olacaga benziyor. Henliz sistem
gereksinimleri aciklanmadi ancak
onceki oyunlara ve aldigimiz
duyumlara bakilirsa ortalama

bir sistemde oyunun rahatca
calisacagini séylemek yanlis olmaz.
Ayrica Overdose'un Windows
icin 6zel olarak hazirlandigini

ve diger isletim sistemlerinde
calismayacadini da hatirlatahm
fakat bu konuda her an bir
degisiklik olabilir.

...PAINKILLER HER SEY
Yapimcilarin da altini ¢izdigi gibi
daha fazla gerilecek ve daha fazla
kan pompalayacagiz Overdose'da.
Ama asil fark, oyunun biraz
agirlastiriimis olmasi ve oyuncuyu
cesitli taktik varyasyonlar yapmaya
itmesi. Bunun yani sira gigli ve
yeni silahlar, farkli 6zelliklere

Ne sirin bcekler, degil mi? insan bunlardan
birini evine alip beslemek istiyor! —

sahip olan

yeni dismanlar,

yeni haritalarla

desteklenen

multiplayer modu

da oyunu beklememiz

icin yeterli... Umariz, beklentilerimiz
bosa ¢lkmaz ve -kiresel 1Isinma
nedeniyle- sicak bir kig gliniinde
Overdose'u keyifle oynariz. Bu
arada, size bir sir vermek istiyorum:
Overdose, beklentilerimizi
karsilayacak; boylelikle ben de
yarisinda oyunu bilgisayarimdan
kaldirmak zorunda kalmayacagim.

BiLGiNizE

Yapim: Mindware

Dagitim: Dreamcatcher/JoWooD
Tir: FPS

Platform: PC

Cikis tarihi: Ekim 2007

Web: www.projectoverdose.com
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Crysis

MILLIYETCILIK DUYGULARIMIZ KABARIYOR

[ELIF AKCA elif@level.com.tr |

[[ BiR OYUNUN Bizi KENDi
BENLiGiMiZDEN COK
uzaklara sirlkleyebilmesiicin

ne tir dzelliklere sahip olmasi
gerekir? Tetris, birkag pikselden
olustugu halde cogumuza adimizi
bile unutturabilecek bir oyun.
Ancak hicbirimiz eskisi kadar uzun
slire bu oyunla oyalayamiyoruz
kendimizi ¢clink artik arayislarimiz
sinirsizlasti. Arayislarimiz
sinirsizlastikga ¢cok daha zor tatmin
olan, haliyle “kendi benliginden
uzaklagsma" bagimlisi oldugu

icin cok daha zor mutlu olan bir
kitle haline geldik. Bu 6zelligimiz
oyunlara olan bakisimizi da etkiledi
elbette. S6zU daha fazla uzatmaya
gerek yok; biz oyunlarin artik kendi
gercekligimiz kadar gergek olmasini
istiyoruz ciinki artik, yalnizca

bu dozda gerceklik aldigimizda
kendi diinyamizdan siyrilip oyun
diinyasina gegis yapabiliyoruz. Ve
iste bu noktada Crysis

giriyor devreye. \@/
iKiNCi BiR DUNYA...

Herkes bu oyunu heyecanla
bekliyor; her gin bu oyun

hakkinda yeni bir haber, yeni bir
ekran géruntis, yeni bir video
yayimlaniyor. “Acaba sistemim

bu oyunu c¢alistirir mi?"”, “Vista
disindaki isletim sistemlerinde bu
oyun calismayacak mi?”, “illa DX10
mu kullanmak zorunda kalacagiz?"
gibi milyonlarca soru takiliyor oyun
severlerin aklina. En son Agustos
ayinda hakkindaki E3 izlenimlerimizi
sizlerle paylastigimiz oyunun,

16 Kasim olarak acgiklanan cikis
tarihine kadar gdrevimiz, cevabini
halen bulamadiginiz sorularinizi
yanitlamak ve en son elimize ulasan
bilgileri sizlere aktarmak.

ilk olarak, gindemi takip etmeyen
okurlarimiz i¢cin hem oyunun
konusu, hem de teknik dzellikleri

Su elimizde tutmus oldugumuz Koreli
askeri istedigimiz ydne, istedigimiz giicte
firlatmamiz miimkiin.

YENi EKRAN

GORUNTULERI
_YENi

BILGILER

ile ilgili 6zet bilgiler verelim. 2019
yilinda, Kuzey Kore yakinlarindaki
bir adaya blytk bir meteor
dlstyor. Ancak bu meteor dyle
korkuldugu gibi herhangi bir yikima
neden olmuyor. Kuzey Kore, kendi
¢ikarlari adina bir seyler bulabilmek
icin adaya glglerini yolladigi

sirada Amerika da bos durmuyor;
arastirma yapmak icin bes kisilik
0zel timini adaya génderiyor.
Aralarinda énceden de bir
gerginligin bulunmasindan dolayi
Kuzey Kore ultimatom veriyor.
Fakat Amerika ne ultimatoma, ne
de Kuzey Kore'nin niikleer silah
glicine aldiriyor ve arastirmalarina
devam ediyor. Haliyle iki taraf
arasindaki soguk riizgarlarin yerini
alev alev yanan ¢atismalar aliyor.
Bu sekliyle senaryo ne kadar

klise duruyor, degil mi? Ancak
kendi ¢ikarlarina odaklanmis bu

iki Glkenin farkinda olmadigi bir
nokta ortaya cikiyor sonradan:
insanoglunun uzaylilara karsi

acizligi... Evet, disen blylk meteor,
aslinda uzayhlarin diinyamizi isgal
etmek i¢in kullandiklari bir ulagim
aracl; hem de akil almaz derecede
glclu silahlarla donatiimis olan bir
arac bu.

Sirprizlerle dolu olan bu senaryoda
biz, Jake Dunn adindaki Amerikan
askerini yonetmekteyiz. Jake,

"“tek kisilik ordu” misali etrafa
dehset sacarken Nanosuit adindaki
Ozel bir zirhin hizmetlerinden
faydalaniyor. Bu hizmetler; gizlilik,
glg, hiz ve dayaniklilik gibi FPS
oyunlariicin cok 6nemli olan

dort farkh alanda bize kolaylik
sagliyor. Nanosuit, 6yle agir

ve hantal bir zirh degil Gstelik;
daha ¢ok bir tuluma benziyor.
Jake'in elinin altindaki silahlar

da teknolojinin nimetlerinden
yararlanmis gibi gériiniiyor; oyunda
kullanabilecedimiz tim silahlar
modifiye edilmeye acik. Bu da
oynanisa bir dinamizm getiriyor
clnkd bu sayede farkli yollardan
ilerleme sansi doguyor bize.

Gelelim teknik 6zelliklerin 6zetine:
Far Cry'dan hatirlayacagimiz
CryENGINE, Crysis ile

CryENGINE 2 olarak karsimiza
¢ikiyor. CryENGINE, isminin sonuna
“2" rakamini almakla kalmamis
tabii ki; kullanilan Soft Shadow

ve High Dynamic Range Lighting
(HDR) teknolojisi sayesinde, yazinin
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Oyundaki kullanilabilir ve “heba
edilebilir arac sayisi oldukca fazla.

/

basinda belirttigim “gerceklik” hissini
goriuntl agisindan yakalamak mimkin
kilinmis. Crytek'in teknik olarak énem
verdigi bir baska 6zellik, cevre tasariminin
ug seviyede etkilesime acik olmasi. Black,
bu bakimdan FPS oyunlarinda yeni bir
akim baslatmisti ancak Crysis'te cevreyle
olan etkilesim, Black ile kiyaslanamayacak
dlclide fazla. Ozellikle adanin dogal yapisi
(agaclar, gallar, kuslar, tavuklar, bocekler
vs.) tamamiyla amaciniza uygun sekilde
kullaniimaya acik. Siz Nanosuit ve taninan
0zglrlik sayesinde bu kadar sansliyken
dismanlariizin ne durumda oldugunu
merak ediyorsunuzdur elbette. Crytek'in
yapay zeka konusundaki yetenegini Far
Cry'da gérme sansina erismistik. Yapilan
aclklamalara ve demo gorintilerine
bakarsak, zaman zaman bizden bile daha
zeki hareketler sergileyen dismanlarla
karsilasacagimizi kestirmek hic zor degil.

EN SON iZLENIMLER...

Bildiginiz gibi Crysis'in yapimcisi olan
Crytek'in bas aktdrleri ¢ Tirk kardes. CEO
Cevat Yerli, son réportajinda kafalarda
olusan sorulara da netlik getiriyor. Bu
sorulardan ilki DX9 destekli Crysis'in grafik
performansinin nasil olacagi. Oyunun
DX9'daki grafik derinligi DX10'un yaninda
biraz sonik kaliyor. Ancak Yerli, DX9'da,

RALLIEFSANESI OLDO!

oyunun DX10'da calisan diger bircok oyuna
gore ¢ok daha iyi bir grafik performansi
ortaya koydugunu séyltyor. Yerli'nin
Ustiinde durdugu bir baska konu ise
Crysis'in iki yil 6nce satin alinan bilgisayar
donanimlari ile dahi rahat bir sekilde
oynanabilecedi. DX10 ve haliyle Vista ile
oyunun performansi hakkinda etrafta
dolasan dedikodulara da soyle cevap
veriyor: “Su an sdrticl konusunda ufak
problemler yaslyoruz ancak yasadigimiz
bu problemler Vista ile ilgili dedil. Kisa bir
sire icinde DX10 ile ilgili bu belirsizlikleri
ve sorunlari ortadan kaldiracagiz.” Oyunun
konsol versiyonunun uzak bir plan olmasi
ile ilgili de su aciklamayi yapiyor: “Biz en
iyiyi ortaya koyabilmek icin tek platforma
odaklandik. Gerek grafik, gerek oynanis,
gerekse yapay zeka agisindan Crysis bizi
tatmin edecek bir seviyedeyse amacimiza
ulasmisiz demektir. Fakat baska platformlar
icin de caba gdsterseydik odagimizi
dagitmak zorunda kalacaktik. Bu ylzden
de ortaya en iyisini koymamiz zorlasacakti.
Crysis'in konsol versiyonunun ortaya
¢lkmasi igin ¢ok iyi bir optimizasyon gerek.”

Oyle gdriniyor ki Crysis sayesinde (ya

da nedeniyle) bir baska hayata, bir baska
karaktere sahip olacak ve boylelikle kendi
benligimizden siyrilip baska bir gercekligin
icine dalacagiz.

BiLGINizE

Yapim: Crytek

Dagitim: Electronic Arts
Tiir: FPS

Platform: PC

Cikis Tarihi: 16 Kasim 2007
Web: www.ea.com/crysis

Oyuncularin da sporseverler kadar yakindan tanidigi Colin McRae, bir helikopter kazasi sonucu
yasamini kaybetti. Pistlerin yasayan efsanesi, 39 yasindaki McRae, evinden sadece birkag
yiiz metre uzaklhktayken helikopterinin bir anda alev

YUKLENIYOR
start NG
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birlikte diismeye basladi ve ne yazik ki kurtulamadi. _
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ile birlikte Colin McRae Rally serisinin gelistirilmesi
icin calisiyordu. Tiim diinyada biiyiik bir iiziintiiyle
karsilanan olay iizerine Codemasters da bir basin
bildirisi yayinladi. Bundan sonra ralli oyunlari eskisi
gibi olmayacak.
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Neverwinter Nights:
Mask of the Betrayer

[Oyundaki bilyiiler oldukca etkileyici...

-

[ Sizi BILMEM AMA BEN
NEDENSE iZLEDIiGiM cizgi-
filmlerde ve dinledigim masallarda
kendimi kotlltklerle savasan ve
melek gibi olan ana karakterlere
degil de k&tl karakterlere yakin
hissederdim. Cevremdekiler buna
pek anlam veremese de ben kotu
karakterlerin yalniz kalmasina

UzUlUr, onlara acir, destek verirdim.

Ve verdigim destedi bir sekilde
hissedebildiklerini dislinerek
mutlu olurdum fakat higbir
masalda ya da higbir ¢izgi-filmde
-verdigim destege ragmen- kot
karakterler kazanmazdi; ben de
her zaman "Belki bu sefer farkl
olur” diyerek bir umutla yasardim.
Bunun ici bos bir umut oldugunu
anlamam uzun surse de bir giin
kotilerin kazanacagini biliyordum.
O giin, Neverwinter Nights gibi,
ana karakteri gercek bir seytana
donustirebildigim “masallar”la
tanistigim giindr.

6LUM KALIM MUCADELESI
Oyunumuz, baygin halde olan
karakterimizin yerytzinin
derinliklerinde bir yerde, hi¢ de
ic acici olmayan bir durumda
uyanmasi ile basliyor. Kendisini
hem yapayalniz, hem de etrafi
birtakim k&ti ruhlarla gevrili halde
bulan karakterimiz, bu uyanistan
sonra kaderini sekillendirecek
olan maceralara atiliyor. Gercek
bir hayatta kalma savasl verecek

olan karakterimiz, Mask of the
Betrayer'da islerin artik degistigini
ve olaylarin kisisellestigini fark
ediyor. Gercgek hayatta oldugu gibi
oyundaki karakterin zorluklar ile
kendi cabasiyla ve glclyle basa
¢ikmasi gerektigini anlamasi ve bu
sayede belki de hayatinin en 6nemli
dersini almasi da oyunun duygusal
tarafini ortaya ¢ikariyor.

Mask of the Betrayer ile NWN2'deki
bazi eksiklerin ve hatalarin
dizeltilmesi amacglanmis. Eklenti
paketi bu amacla yapilmis olan bazi
yamalar iceriyor. Bunun yani sira
yapilan yenilikler ile oynanabilirlik
ve e@lence potansiyeli de artiriimis.
Ornegin; grafikler gelistirilerek
eskisinden daha detayli hale
getirilmis, kamera ve karakter
kontrolleri yenilenmis. Daha da
iyisi, oyuna, dilediginiz zaman

gecis yapabilecegdiniz bir kusbakisi
kamera eklenmis. Bu kamera,
Neverwinter Nights'i ayni bir RTS
oyunu gibi oynamaniza olanak
taniyor.

YENILIKLERIN ARDI ARKASI
KESILMiYOR

Mask of the Betrayer'a NWN2'deki
karakterlerimizi transfer
edebilecek ve oyuna bu sekilde
devam edebilecediz. Olur da eski
karakterimizi kullanmak istemezsek
mutlaka ylksek level'da bir
karakter yaratmamiz gerekecek.

Bu da gosteriyor ki yeni bir
karakterle de baslasak, eski
karakterimizle de devam etsek
oyun ylksek level'daki bir karaktere
gore ayarlanmig zorlukta olacak.

Bir diger yenilik ise karakter
siniflarinin ve irklarin gesitliligi
konusunda. NWN dinyasina Mask
of the Betrayer ile katilacak olan
yeni irklardan bazilarini; Druid
benzeri Spirit Shaman, Rogue
benzeri Invisible Blade ve Cleric
benzeri Favored Soul olarak
siralayabiliriz. Oyunu biliylcl olarak
oynamayi segecek oyunculari en
cok ilgilendiren sinif ise oyunun
favori siniflarindan biri olan Red
Wizard of Thay olacak. Bu sinifi
secen oyuncular kendi blyu
ekollerinde en ylksek seviyeye
kadar uzmanlasabilecek ve glgli
birer bliylcl olabilecekler.

Oyundaki en dikkat ¢ekici irk

ise Genasi... Temelde insan olan
Genasiler'in en 6nemli 6zelligi,
irklarinin Elementallar ile karismis
olmasi. Bu 6zelliklerinden dolayi
Genasiler'in uzmanlik alani toprak,

-t
@EL

Dolunaya Karst bir gece yolculugu
bizi bekliyor.

.

Y/

hava, su veya ates elementlerinden
biri oluyor. Bu yeni irk, oyunu
Savascl olarak oynamak isteyenler
ve Elementallar'a merakli olan
oyuncular igin ¢ok iyi bir secenek.

Etkileyici konusuyla, efsane oyun
Planescape: Torment ile yarisacak
diizeyde oldugu séylenen ve RPG
piyasasina yeni bir soluk getirmesi
beklenen eklenti paketinin piyasaya
cikis tarihi Ekim 2007. Pek ¢ok
yenilik ile donatilan Mask of the
Betrayer yaklasik 25 saatlik sahne
performansiyla RPG'ye doymamizi
saglayacak. Ancak Bis yapar mi,
bilmiyoruz.

BiLGINizE

Yapim: Obsidian Entertainment
Dagitim: Atari

Tiir: RPG

Platform: PC

Cikis tarihi: Ekim 2007

Web: www.atari.com/nwn2

masallah!

“MIKNATISLARA DIKKAT ET YAVRUM!"

Sega, 2008'de vizyona girecek olan Iron Man filminin

oyun haklarini satin aldigini agikladi. Tony Stark isimli,
milyoner bir is adami olan arkadasimizin kendisine

demirden bir siiper kahraman zirhi yapip, saga sola ziplayarak
kotii adamlari dovdiigii bu siiper kahraman filminin

oyununda da -sasiracaksiniz ama- yine saga sola ziplayarak
kotii adamlari doviiyoruz. Zirhimiz da demirden

oldugu icin yumruk yedigimizde canimiz acimiyor. 41 kere
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Bu mekanik yilanlarla basa cikmak
gercekten cok zor...

MAKINELERIN YUKSELISI

Unreal Tournament |l

[FIRAT AKYILDIZ firat@level.com.tr |

[ FiLMLERDE, OYUNLARDA
ya da kitaplarda sdylenenlere,
yazilip gizilenlere gore gelecek
/ alternatif gelecek her zaman
karanliktir. isin kétisd, istisnalar
kaideyi bozmaya calissa da
bozamaz. Bize 6gretilen budur zira;
bunu bilir, bunu soyleriz. “Bir diinya
birakin, biz cocuklara” sarkisina
inat, yapimcilar, yayincilar;
gelecedi, gelecekteki diinyayi yakip
yikmakta israr ederler. Ge¢cmiste ya
da buglinde her sey rayindayken,
Utopik bir diinya cizilirken;
gelecekte distopik ya da kaotik bir
dinya cizilir kagitlara, siyah boya
ile. Ya dlinya, deli ve beyaz sach
bir bilim adaminin tehdidi altina
girer, ya uzaylilar bize selam dahi
vermeden ve bizle dost olduklarini
deklare etme ihtiyaci hissetmeden
dinyayi istila ederler ya da
gezegenin dederli kaynaklari ¢
dev tarafindan kontrol altina alinir;

makineler yiikselir. Biz de bigare,
tiim olan bitene seyirci kaliriz. Ya
da tim olan biteni... Oynariz.

SAHIBINDEN AZ

YAKILMIS GEZEGEN

Unreal Tournament (UT), “karanhk”
ya da alternatif gelecedi tanimlayan
oyunlardan yalnizca biri. Unreal'in
tek kisilik oyun zaafini bertaraf
etmek icin gelistirilen UT, Epic
Games'in elindeki kozlarin sayisinin
artmasini saglamisti. Hatta Epic
Games, elini ayni masadaki diger
“oyuncular”dan o kadar iyi

sakladi ki kimse onun nasil bir oyun
oynadiginin farkina varamadi ve

bu sayede firma, online shooter
oyunlarinda bir ¢igir acti. Hatta id
Software gibi bir dev dahi zaman
zaman bu yolu kullandi, bu yol icin
elverisli olmamasina ragmen. Gel
zaman, git zaman; UT, oyundan
oyuna gelisti ve glgli bir marka

-

haline geldi. Ve bir glin bir baktik;
kapinin altinda burusuk bir kagit ve
Gstiinde karalanmis birkac kelime:
“UTII ¢ikmak Gzere -Bir dost”

Multiplayer oyunlar “konu
gegirmez" genellikle ancak UTIII,
nagizane bir konuya sahip: Taryd
Gezegeni'nin sakinleri mutsuzdur
ve dlinya, dliinyay! yonetenler
gezegene mesafeli ve uzaktir.
Gezegenin dederli kaynaklari ise
¢ dev tarafindan yonetilmektedir,
ayni gergek hayatta oldugu gibi:
Axon (bilimkurgu yapimlarinda
yer alan klasik, gli¢li karakterler)
Liandri (turnuvanin yaraticilari olan
Cyberpunklar) ve Izanagi (oryantal
sanatgilar).

Tek kisilik gorevler, deathmatch

YEN] EKRAN
GORUNTULERI

_YENi
BILGILER

Gelecekten siradan bir kare: Makinelerin
yiikselisi ve kaos icinde bir gezegen...

ve warfare karsilagsmalari
birlestirilerek ortak bir hikaye
olusturuluyor bu kez. Bu

hikaye dogrultusunda diger
firmanin teknolojilerini ¢calacak,
Tarydium'un inceltildigi onemli

bir bélgeye sahip ¢ikacak ya da
askeri bir grup toplayarak diger
firmalarin adamlariyla ¢atisacak
ve "yeni gezegen"in sinirlarini
belirleyeceksiniz. Ne var ki UTIII
icin “diger firma" tanimlamasi
dedisken. Zira adina calistiginiz
firmayi secmek ve -oyun sirasinda-
karar degistirmek sizin elinizde.
Taninan bu 6zgurlik, multiplayer
tabanli bir FPS'nin aligkin olmadigi
tirden bir kaos ortami yaratiyor
elbette: Attiginiz her adim ya da
degistirdiginiz her karar, taslari
yerinden oynatacak ve yerlerini
dedistirdiginiz taslari eskisi

gibi siralamak ¢ok zor olacak.
Cunkl bu “transfer”ler veya
secimler, ekrandaki mini haritadan
gozlemlenebilecek.

isin “tek kisilik oyun" tarafinda

bu kez kokll degisiklikler var.
Oncelikle, tek kisilik oyunda artik
tek basiniza savagsmayacaksiniz;
takiminizda bes ana karakter yer
alacak. Bu noktada yeni yapay zeka
sistemi de devreye giriyor: Bircok
takim bazlh FPS'nin aksine takim
arkadaslariniz sizi ¢ildirtmayacak;
botlar catismanin gidisatina gére
hareket edecekler ve yine catisma
sirasinda aktif olacaklar. Arac /
silah alisverisinde de size pek is
dismeyecek. Aslina bakarsaniz,
bunlar duymaya aliskin oldugumuz
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iddialar ama unutmamak gerekir
ki UTHI"Gn yapimcisi, Epic Games
gibi gliclU bir isim. Bu nedenle
firmanin yapay zeka konusunda
elinden gelenin en iyisini
yapacadina inaniyoruz. Ya da buna
yalnizca ben inaniyorum ancak
yazinin hitap seklini bozmamak
adina arkadaslarimi feda ettim.
Basta Burak olmak Gzere tim
arkadaslarimdan af diliyorum.

Necris, Darkwalkerlar'i ve ucan
mekanik yilanlari ile yalnizca
multiplayer oyunda sizi tehdit
etmiyor; bu grup ayni zamanda
tek kisilik oyunun da bir parcasi:
Necris, bliylk bir cekisme

icinde olan firmalara saldiriyor
ve gezegeni kendi ihtiyaglari
dogrultusunda sekillendirmeye
calisiyor. Asil hedefledigi sey ise
Tarydium. Yani Taryd Gezegeni'nin
“resmi" yer alti kaynagi...

TUm bunlar bir araya gelince
ortaya ayni zamanda bash
basina bir tek kisilik FPS ¢ikiyor,
cikacak. Ancak bu yaziyi
UTII'Gn multiplayer modu

icin okuyan Aliler, Ahmetler,
Ayseler de var elbette; onlari da
distinmek zorundayim. Adim
verin; multiplayer modundan
bahsedecegim.

UTHI'UN SOSYAL BOYUTU
UTIII her ne kadar yeniden insa
edilse de eskiden glizel olan her
sey korunuyor. Basit ve sorunsuz
bir oynanis, tok bir vurus hissi

ve klasik, kaotik UT atmosferi...
Oyunun multiplayer tarafinda
her sey yerli yerinde. Ve tabii ki
silahlar da...

Seride yer alan klasik silahlarda
bazi yeniliklere gidilmis. Mesela;
Stinger'in (mini-gun) belirsiz,
alternatif ates 6zelligi artik daha
etkili... Bu silahin alternatif ates
0zelligi ile bir dismani kafasindan
duvara civileyebileceksiniz. Ayni
Painkiller'da oldugu gibi... Rocket-
launcher ile de artik bomba
atabileceksiniz, standart 6zelliginin
yani sira.

Arac¢ konusunda da bazi yenilikler
var. Hatirlarsaniz, UT2004'te yer
alan araclarin iki ana 6zelligi vard:
Dalma ve ziplama. Aslinda “ana
ozellik" tanimlamasi fazlasiyla
iyimser, ctinkl araclar bu iki
hareketin disinda herhangi bir
isleve sahip dedgildi. Ama serilere
eklenen yeni 6zellikler, yalin ve
basit olmakla htikimlUdir her
zaman; yapimcilari su¢lamamak
gerek.

Aradan gecen sirecte Epic
Games dusinms, tasinmis ve
bir karara varmis: “Araclara

Bir UT Klasigi: Boyundan bilyiik )

Lsilahlar tastyan karakterler...

AN /

yeni manevralar ve ses efektleri
eklenecek.” Nemesis'i ele alalim:
Gercek tanklar egilemez ama bu
tank ediliyor. Evet, egilmek... Bir
insanin ya da canhnin dizlerini
kirarak alcalmasina verilen ad... Bu
ara¢ hem ¢ok alcak mesafelerden
ucabiliyor, hem de karada
slrtinerek size ylksek bir goris
acisi saglayabiliyor.

Leviathan ise bes kisilik bir
canavar... Bu araci kullanirken tam
bes kisiye ihtiya¢ duyacaksiniz.
Belki de bu araci kullanmak igin
buyuk bir kilavuza ihtiyaciniz
olacak ama bu konuda size
yardimci olmak isterim: Bir kisi hiz
pedalina ve klcuk silaha, bir Kisi
tankin Gsttndeki agir silaha, bir kisi
koruma kalkanlarina ve birer Kisi
de tankin sagina ve soluna...

Ve onlarca arag daha... UTIlI'te
aracglar UT2004'te oldugundan ¢ok
daha 6nemli bir yer tutuyor. Ayni
tek kisilik mod gibi...

GELECEKTE BUGUN

UTIII'Gn, gelecekteki / alternatif
gelecekteki distopik gezegenlere
bir yenisini ekleyecedini bildigimiz
halde sirf sahsi ¢ikarlarimiz ugruna
bu oyunu destekliyoruz.

Zira Ustiinde zar zor dengede
kaldigimiz bu gezegenin ya da
diger gezegenlerin biraz harekete
ihtiyaci oldugunu dislintyoruz.
Ya da en azindan, ben
distndyorum. -Bir dost

BiLGiNizE

Yapim: Epic Games

Dagitim: Midway

Cikis Tarihi: 27 Kasim 2007
Tir: Strateji

Platform: PC, Xbox 360, PS3
Web: www.ut2007.com

Bilgi iin: www.l4d.com

4.
OLUMIIEN SONRA YASAM

“28 Giin Sonra"y1 seyrettiyseniz sabah uyandiginizda, sehir sakinlerinin birer zombiye ddniisiip

sizi de zombi yapmak icin pesinizden kosmalarinin, sizi gordiikleri yerde acilan gozleri ve cighklan ile
iizerinize saldirmalarinin nasil bir his oldugunu biliyor olmalisiniz. Left 4 Dead, boylesine kalabalik bir
zombi giiruhu ile istila edilmis olan bir sehirde kapana kisilmis dort arkadasin hayatta kalma cabasini
anlatan multiplayer bir FPS. Oyuncular isterlerse bu dort arkadastan birini, isterlerse de zombileri
yonetebiliyorfar. Elbette bahsettigimiz zombiler alistigimiz aksak zombiler degil; gayet atletik, atlayip
ziplayan, saldiran, 1siran, yiyen, kafa koparan, hizli zombiler. Oyunun en dnemli ozelligi ise takim
calismasini zorunlu kilmast. Zira cesit cesit zombiyle 6n cepheden saldirarak basa cikamiyorsunuz.
Her birinin zayf noktasini belirlemeniz ve ona gdre farkl stratejiler gelistirmeniz, kisacasi aklinizi
kullanmaniz gerekiyor. Goriintiiler ilginc, oynanis farkl; bakalim sonuc ne olacak?

/
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Syphon Filter:

PSP'DEN PS2'YE YATAY GECIS

[TUNA SENTUNA tuna@level.com.tr |

[ SIFON FILTRESi NE iSE YARAR SiZCE?
NEYi FILTRELER? Neden sifonumuzu
filtrelemek isteyelim ki? Ayrica, “Tuvaletiniz
kireclenmis; Sifon Filtresi kullansaydiniz
bunun 6niline gegebilirdiniz!" diyecek bir amca
tanimiyorum. Ya da “Bilim adamlari, sifonunuza
mikroplarin bulagmamasi icin Sifon Filtresi
kullanmanizi éneriyor!" gibi sagma bir reklam
gdrmedim ve blyik ihtimalle bundan sonra da
gérmeyecedim. iste bu yiizden, Sifon Filtresi’nin
gizemli bir cihaz olarak akillarda yer ettigini
distndyorum.

“Ay ben biliyorum; Sifon Filtresi biyolojik

bir silah! Hem de cok tehlikeli!" diye bir ¢ikis
yapacadinizdan emindim. Arkadasim, ben ondan
bahsetmiyorum ki?! Bahsetsem de bir anlami
yok! Neden insan, Gretmis oldugu sahane bir
silaha boylesine koti bir isim verir ki?! “Biyolojik
Kasirga 2000" gibi bir isim vermek varken hem
de! (Bu da ayri bir yikim tabii ki)

Biraksaniz, bu konu hakkinda sabaha kadar
konusup safak sékene dek caninizi sikabilirim
ama bunu yapmayacagim. Yapmayacagim,

zira Syphon Filter ¢ok kaliteli bir oyun.
Yapmayacagdim, ¢linki Syphon Filter, basindan

Dark Mirror

sonuna dek kalitesini korudu ve her yeni
versiyonuyla, PSP gibi “kontrol mekanizmasi”
konusunda "“saskin" olan bir cihazda dahi
mikemmel bir oyun olarak karsimiza ¢ikmayi
basardi. Bu nedenle Sifon Filtresi tamlamasiyla
ilgili her tUrlU espriyi bir kenara birakiyor ve
PS2'nin bu son giinlerinde, etrafa salyalar
sacarak oynayacagimiz bir oyunun

detaylarini vermek Uzere yeni bir

paragrafa geciyorum, esen kalin!

PSP'NiZ YOKSA UZULMEYiN

Topu topu 20-30 tane kaliteli oyuna sahip
olan PSP'nin en iyi oyunlarindan biriydi Dark
Mirror ve PSP'ye 6zel olarak hazirlanmig
olmasi; PSP sahibi olmayanlarin bir kismini
lizmdis, diger kismini ise PSP almaya itmisti.
Ve bekleyenler de kazandi, ¢linki PSP'mizi
her an yanimizda tasimamiza yol acan Dark
Mirror, PS2 icin de yolda.

Bu habere kendi adima ¢ok sevindim.
Tamam, PSP cok glizel bir cihaz ama
isin i¢ine kontrolleri biraz karmasik
olan bir oyun girince her sey
karisabiliyor. Dark Mirror

/

N\

icinse bu pek gecerli dedildi ama gamepad
sayesinde ikinci stick'in oyuna dahil olmasi ve L2
/ R2 tusunu kullanabilecek olmamiz bize blytk
kolaylik saglayacak; buna emin olabilirsiniz.

Eger PS2'de The Omega Strain'i oynadiysaniz,
Gabe Logan'in (kahramanimiz) gérev sirasinda
oldigine dair bir
mesaj
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aldigimizi hatirlarsiniz. Tabii ki

mesajin asli yoktu ve bu mesaj

sadece Logan'in sinirlenmesine
neden olmustu.

Dark Mirror'da da Logan, 6lmedigini
kanitlamak istercesine hirsla yine
terdristlerin peslerine dislyor.
Teroristlerin ellerinde Dark Mirror
adinda bir silah var arkadaslar.
Daha dogrusu, Red Section
adindaki terdrist 6rgiti bu silahi
ele gecirmis. Kisa slire icinde
ogreniyoruz ki Rus mafyasindan
MI6'ya ve hatta Washington DC'ye
kadar uzanan bir pisligin icindeyiz.
Oyun, her ne kadar agzimizin

aclk kalmasina neden olacak bir
senaryoya sahip olmasa da seri igin
bu senaryonun “orijinal” oldugunu
sOyleyebiliriz. Aslina bakarsaniz,
Syphon Filter'in da amacladigi

bu: Ne sizi ici bos bir aksiyona
slrdklayor, ne de bogucu bir
senaryoyla yoruyor.

SON SAVAS (MI?)

Oncelikle sunu belirtelim: Eger
Dark Mirror'i PSP'de oynadiysaniz,
oyunun PS2 versiyonunu almak
icin pek bir nedeniniz yok. Dark
Mirror'in PS2 versiyonu neredeyse
tamamiyla PSP'dekiyle ayni. Hatta
multiplayer 6zelliklerinin PS2'de
bertaraf edilmis olmasi, “Fazlasi
degil, eksigi var" dememize yol
aclyor. Oyunun yapimcilarindan
John Garvin bu durumu su sekilde
acikhyor: "Multiplayer 6zelliklerini

kaldirdik, ¢cinkd multiplayer
oyunlarda biz pek basaril dedgiliz;
slirekli dayak yiyoruz (gilismeler).
Saka bir yana, eger multiplayer
ozelliklerini oyuna dahil etseydik
fiyati ylkseltmemiz gerekecekti

ve biz de bunu yapmak istemedik.”
Peki, bu ne anlama geliyor? Dark
Mirror, standart bir PS2 oyununun
neredeyse yarisi kadar bir fiyatla
satisa sunulacak. Yani devasa bir
maceray! yari fiyatina kapatacagiz.

Multiplayer bolimlerinin oyundan
¢ikarilmis olmasina Uzdldiyseniz
size iyi bir haber vereyim: 30'a
yakin bolimin yaninda, The
Omega Strain ile baglantili olan
ve PS2 versiyonu icin 6zel olarak
hazirlanan birka¢ bdlim Dark
Mirror'da yer alacak. Yani bu
oyunu kolay kolay bitirip bir
kenara koyamayacaksiniz.

Yaziy1 noktalamadan 6nce,

PSP'ye ¢ikacak olan yeni Syphon
Filter oyununa, Logan's Shadow’a
deginmek istiyorum. John Garvin'e
Dark Mirror gibi bu oyunun da
PS2'ye uyarlanip uyarlanmayacagi
soruldugunda, Garvin: “Su an
sadece PSP'ye odaklanmis
durumdayiz ve bdylesine giizel

bir oyunun, hayatina tasinabilir

bir konsolda devam etmesi bizi

heyecanlandiriyor.” yanitini vermis.

Bu yanit bizi biraz tizse de hangi
platformda olursa olsun, yeni bir
Syphon Filter oyununa “Hayir"”

{olmak iizere farkl silah cesitleri mevcut.

Dark Mirror'da keskin nisanci tiifedi dahil

diyemeyiz. Logan’s
Shadow'a kadar Dark

Mi

rror'la kalin ve

sifonunuza mutlaka bir
Sifon Filtresi takin!

Bi

LGIiNizE

Yapim: SCEI

Dagitim: SCEE

Tir: Aksiyon

Platform: PS2

Cikis Tarihi: Piyasada

Web: www.us.playstation.com/

Sy

phonfilterdarkmirror

sinirina etki etmiyor.
\Bilqi icin: www.ageofempires3.com

. . v v
GUNESIN DOGDUGU YERDE
IMPARATORLUK KUMPASLARI

Age of Empires IlI, ikinci bir genisleme paketi ile yoluna devam ediyor.
Hatirlarsaniz, ilk genisleme paketi War Chiefs'te Bati medeniyetine kafa tutan
Batili “vahsiler" konu alinmisti. The Asian Dynasties'te ise dogudan sesini
yiikselten imparatorluklar oyuna konu ediliyor. Yeni pakette oyuncular Cin,
Japonya veya Hindistan'i oynayabilecekler. Bu defa oyunun yapimina Rise of
Nations'in yapimcilarindan da destek gelmis ve oynanista ufak degisiklikler
yapilmis. Ekonomiye ihracat faktorii de eklenmis ve bu yeni deder baslangicta
ekonomiye kiiciik bir katki saglarken, ileriki safhalarda diger milletlerle

silah veya ordu aligverisinin dniinii agryor ki bu parali askerler oyunun birim

AH BIR ANA GEMIMIZ OLSA

Starcraft 2 hakkinda yeni bilgiler ofisimize sizmaya devam ediyor. Oyunda
Protoss irkinin kullanacagi ana gemilerin detaylari ve goriintiileri de ortaya
cikti. Bu devasa gemiler, lojistik destek saglayarak Protoss birimlerini
uzak bdlgelere getirip gotiirebiliyor. Merkezindeki dev Khaydarin kristali
sayesinde muazzam bir psisik giice sahip
olan ana gemiler hem goriinmezIik 6zelligine,

hem de cevrelerindeki diisman birimlerine

agir saldirilar diizenleyebilme yetenegine
sahip. Kalkanlan sayesinde tek baslarina

toplu saldirilara karsi koyabilen Protoss ana
gemileri disli birer rakip olacak gibi goriiniiyor.
Bu gemiler ayrica yarali askerlere ana sefkati
gosterirse hi¢c sasirmayacagiz.

Bilgi icin: www.starcraft2.com
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Oyunda detektifligin yani sira
berberlik de yapiyoruz. Tam “sinek
kaydi"... Ellerimize saghk!

Alone In The Dark:

Near Jeath Investigation

KORKU DOLU SAATLER TEKRAR BASLIYOR

[ARES AYBAR ares@level.com.tr |

DAHA DUN OYNAMISIM GiBi
[ aklimda Alone in the Dark...
“Korku" temasinin islendigi ilk
oyunlardandi. Odamda, yatagimin
Ustline gdmlmis AitD oynarken
"piksellerce"” korkmustum.
Edward Carnby ile attigim her
adimda diken Ustlindeydim; cok
gerilmistim ve tlylerim diken
diken olmustu.Aslinda yalan
soylliyorum; ilk oyun ciktiginda
ben heniiz bebektim ve biberondan
st iciyordum! Sadece bu oyunu
oynayanlarin distncelerini ve
hislerini dile getirmek istedim.
Gergi o donemde bilyik olsaydim
da oynamazdim bu oyunu ¢lnki
korkagin tekiyimdir. Hayatimda
hig korku filmi izlemedigim gibi
korku temali oyunlara da gekinerek
yaklagmigimdir. (Bazilarina
yaklasamamisimdir bile!) Ama
serinin bir dnceki oyunu Alone in
the Dark: New Nightmare'i ¢cok
bedenmistim. Dislintn artik; benim
gibi biri bu oyunu bitirdi!

PARKTA DOLASMAK
ROMANTiZMi KORELTIR!
Kahramanimiz detektif Edward
Carnby, puslu bir New York

aksami Central Park'ta dolasirken,
kanalizasyonda (Artik orada ne isi
varsa) asadlya dogru cekilen birini
gordr. Kurtulmak icin ¢irpinan bu
kisi ile Edward bir anlifina g6z goze
gelir; caresizlik, yizu belirli belirsiz

gorinen kisinin gozlerinden okunur.
i§te tam bu sirada, detektifimiz
kesfedilmeyi bekleyen bir sirla

kars! karslya kalir. Sizin de tahmin
ettiginiz Gzere, oyun siresince bu
sirri agiga ¢lkarmaya calisacagiz.
Bu sirecte karsimiza ne oldugu
belirsiz olan garip mahlukatlar ve
psikopat, kana susamis fareler
¢ikacak. Ve tabii ki daha fazlasi...

Tam olarak nelerle
karsilasacagimizi kestiremesek de
karsimiza ¢ikanlardan korunmak
ya da onlara saldirmak icin
oldukca genis bir envanterimiz
olacak. Etraftaki her objeyi
kullanabilecedimiz gibi bu
objelerle cesitli kombinasyonlar
da yapabilecediz. Diyelim ki
ceketimizde bant, kibrit ve yanici

bir sivi tasiyoruz ve yerde de
bos siseler var; bize saldiran
sevimli (Ne kadar sevimli, bir
bilseniz) farelere karsi iki farkli
yol izleyebiliriz: Kanimizdan
birka¢ damlayi ya da etraftaki bir
kan birikintisini bandimiza
bulastirmak ve bunu duvara
yapistirmak. Boylelikle
fareler, kan kokusunun
geldigi yere dogru

kosar ve duvara

yapisip kahr;

biz de hemen

bulundugumuz

yerden kacariz.

ikinci yol ise

yanicl siviyl sisenin

icine dokmek ve

siviyl kibrit yardimiyla
atesleyerek bir ates
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New York'u bir de buradan izleyin ama ne
yaparsaniz yapin, asagiya bakmayin!

topu yaratmak. (Farelerin ates
toplarini sevmeyecedi kesin.)
Yaraticihgimiza bagli olarak bu
orneklerin sayisini cogaltmak
elimizde ama benden duymus
olmayin; bir fareyi bir duvara
yapistirirsaniz, gelecek sefere
bir kan kokusu aldi§i zaman
arkadaslari temkinli hareket
ediyormus. Yani uzun vadede
bu tuzak isinize yaramayabilir.
Bu arada, kendimizi korumak
icin zaman zaman yakin doviise
girecedimizi de belirtmek isterim,
belirttim!

Oynanistaki énemli yeniliklerden
biri etrafimizdaki her sey ile
etkilesime girebiliyor olmamiz
ama en 6nemli fark bu degil;
senaryonun isleyis sekli tamamiyla
degistiriliyor. Ana hikaye 40-

45 dakikalik béltimlere ayriimis
durumda ve her bdlimiin basinda
oyunu kaydedebiliyoruz. Aslinda
bu oldukca yararl olmus ¢lnki
saatlerce ugrastiktan sonra 6lip en
basa dénmek zorunda kalmiyoruz.
Yoksa dolas dur, bir seyler topla,
elindekileri birlestirmeye calis,
sonra bir fare yliziinden 6! Sonra

don (g saat geriye! Ne oldu?
TiUm heyecan gitti!

Oyun boyunca -etrafta yangin
¢cikmadik¢a- her zaman karanlik
alanlarda bulunacadiz. Gerek
karsimizdakilere avantaj saglamak,
gerekse bulmacalari ¢6zmek icin
1s1Ga ihtiyacimiz olacak. En 6nemlisi,
Oyle anlar gelecek ki hayatimiz

bir 151k hiizmesine bagl olacak.
Ustelik, herkesin sinirini germesi
muhtemel olan bir oyundan s6z
ettigimize gore 151k, hayatta kalmak
disinda, korkumuzu azaltmak igin
de gerekli olacaktir. Oyunu diken
Ustlinde oynarken bulacagimiz her
151k kaynadi icin kliclik cocuklar gibi
sevinecegimize eminim.

Gorsellik konusunda ise
kafamizda bazi soru isaretleri
var: Mesela; 1siklandiriimig alanlar
ile karanlik alanlar arasinda

bir uyum yakalanabilecek mi?
Animasyonlar ne denli akici olacak?
Ayrinti seviyesi ne olacak? Bu
soru isaretlerini silmek icinse
“Shader Model 3.0" cevabi
yeterli oluyor; “yeni nesil"” olarak
nitelendirebilecedimiz bir AitD
geliyor.

CIKIYOR, CIKMIYOR, CIKIYOR...
Onceki oyunlarin aksine Eden
Games'in yapimini Ustlendigi AitD:

Alev desenli (') merdivenler
etrafi renklendiriyor.

gelmekte... Helikoptere ilk varan kazamir!

[Yerin altindan bir sey bize dogru

NDI, oldukga iddiali bir bicimde
karsimiza ¢ikmaya hazirlaniyor
ama ne zaman? Aslina bakarsaniz
bu konu biraz karisik. Once; Atari,
oyunun Kasim 2007'de piyasaya
¢ikacagini duyurdu. Yayinlanan
video ve ekran gorintilerinden
sonra gliziin son ayini beklemeye
baslamistik ki oyunun ertelendigi

goére, yapimcilar, mali yilin bitecedi
Mart ayina kadar beklemeye karar
vermisler. Boylelikle Atari, parasal
acidan daha gigli olacak ve tabii
ki bu giic, oyuna da yansiyacakmis.
Bu da oyunun en iyi ihtimalle 2008
ilkbaharinda ¢ikacagini gosteriyor
ama ne zaman ¢ikarsa ¢iksin,

AitD: NDI'yI merakla bekliyoruz..

BiLGiNizE

Yapim: Eden Studios

Dagitim: Atari

Tiir: Korku/Aksiyon

Platform: PC, PS3, Xbox 360, PS2
Cikis tarihi: 2008'in ikinci ceyredi
Web: www.atari.com/

ONLINE ALIEN FANTEZISI

Huxley, bir yildan uzun bir siiredir videolari ve

haberleri ile devasa

online merakhlarini heyecanlandiriyordu.

Neyse ki oyunun cikis tarihi belli oldu ve Mart 2008'de, online

oyunlarla zaman gecirmemize sinirlenen kiz arkadaslarimizi terk

etmek iizere planlarimizi yapmaya basladik. RPG ve FPS tiiriinii

birlestiren oyun; yaratiklarin, psisiklerin ve insanlarin arasindaki

savagl konu aliyor. insanlar; agir zirhlar, otomatik silahlar ve zirhli araglar

kullanirlarken, psisikler; biiyii
vari yetenekleri ile bir bilim-
kurgu fantezisinde dahi biiyii
yapmak isteyen Orta Cag fantezisi

tutkunlarinin goniillerini hos tutmak

lizere tasarlanmis gibi goriiniiyor.
Okuduktan sonra kiz arkadasiniz
gormeden bu haberi imha etmeyi
unutmayin!

Bilgi icin: www.huxleygame.com/
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Time Crisis 4

EVIMiZ, ATARI SALONUNA DONUSUYOR

[CIGDEM KARAYEL cigdem@level.com.tr ]

[ YASI 20'DEN FAZLA
OLANLAR BILIiRLER:
Bir zamanlar, herkesin evinde
bilgisayar yoktu. Hatta
“bilgisayar”in “b"sini bile
goremiyorduk. Bazilarimiz birer
Atari'ye (2600) sahip olsalar da tc¢-
bes para biriktirip, arkadaslarimiz
ile, “Atari salonu” olarak
tanimladigimiz oyun salonlarina
kagmanin tadi bambaskaydi.
Salonun girisindeki “Jetoncu Abi"”
ile dostluk kurarak bonus'tan
jeton kaptigimiz zamanlardan
bahsediyorum. Sonra polis
baskinlari, aile yasaklari derken,
Atari salonlari kapatildi ve bu
salonlar, uzun bir aradan sonra
“internet kafe" adiyla farkh bir
platformda yeniden dogdu. Ama
Atari salonlarindaki; ayakta, G¢ tus
ve bir joystick ile ya da tabancayla
oynanan o oyunlarin tadi kalmadigi
gibi bu oyunlara bir daha hicbir

yerde rastlanmadi.

Gel zaman, git zaman; PS2, PS3
ve Wii, oyun diinyasina hareket
katarak bizi televizyonun éniinde
garip sekillere sokmayi basardi
ama bir sey eksikti: Tabanca! Peki,
Atari salonlarinin tadi, meshur
arcade oyunu Time Crisis 4, PS3
icin 6zel olarak tasarlanan G-Con 3
tabancasi ile geri dénerse ne olur?
iste biz de bu soruya bir cevap
arlyoruz.

Time Crisis 4 “light-gun” turline
dahil olan bir oyun. “Kizil 6tesi”
teknolojisine sahip olan G-Con 3
ile oynanan Time Crisis 4'te, bu
tabancayla hareket eden her seyi
vuruyorsunuz.

Aslinda bu tirdeki bir oyunun PS3
icin hazirlaniyor olmasina biraz
sasirdik. Neden mi? Clnki bu

KISKANCLIK YOK! GUITAR
HERO PCYE GELIYOR!

Durun tahmin edelim: Soyle bir
konsollara baktiniz ve yasanan
eglenceye tanik oldunuz. Sarki
soyleyenler, dans edenler ve tabii ki
gitariyla “rock” yapanlar... Sonra bir
de masanizin Gizerine sisman ve yasl
bir kadin gibi yayilmis olan PC'nize
baktiniz. Stirekli strateji planlamak,
karakter gelistirmek iyiydi ama... Biraz
da saf eglence gerekiyordu, degil
mi? Oyleyse receteniz hazir: Bu yilin
sonlarina dogru tiim platformlarla

AN

birlikte PC ve MAC sahipleri de Guitar
Hero ll: Legends of Rock ile kafa
sallayacaklar; hem de konsollara gore
daha cesitli ve daha esnek online
seceneklere sahip olarak... Ancak
simdilik bir gitar aparati olacak mi,
olmayacak mi; bilmiyoruz.

Bos bog bakmak yerine siz de

roketatarinizi kullanabilirsiniz
tabii ki.

oyunlar, tarihin

tozlu sayfalarinda
kalmis ve FPS
oyunlariyla yer
degistirmisti.

Peki, bu

“geriye

donis"un

nedeni ne

olabilir? Cevap basit:
PS3'ln “hareket
algilama” 6zelligi ve
hizli islemcisi bu tiire ¢ok
yatkin.

TABANCA EFSANESI

Her ne kadar yeni nesile aitmis

gibi géziikse de Time Crisis tam bir
klasik; bu oyunu, tiipli televizyonlar
dahil olmak Uzere istediginiz her
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televizyonda oynayabilirsiniz.

Konu biraz klise: Ajanlarimiz
Giorgio Bruno ve Evan Bernard,
gizli ve tehlikeli bir silahi ele
geciren uluslararasi bir terér
orgltinin pesine diser ve
macera baslar.

Time Crisis 4, tire birkag yenilik
getiriyor. Bu yeniliklerden ilki G-Con
3ile ilgili: Tabancanin tizerinde
bulunan tuslar sayesinde kamera
acilarini hizh bir sekilde degistirme
sansina sahipsiniz. Ayni zamanda
karakterin hareketini de bu tabanca
araciliiyla sagliyorsunuz. Oyunun
diger yiizi ise ¢ok tanidik. Bu
ylzden, Time Crisis hayraniysaniz
hayal kirikliina ugramayacaksiniz:
Ana gorevler, oynanis sistemi ve
daha bircok unsur, serinin dnceki
oyunlarindan farksiz.

PAYLASIMA ACIK

Eger G-Con 3'e sahip olan

bir arkadasiniz varsa onunla
terdristlere karsi savasabilirsiniz.
Bu modun bir online versiyonu
olsaydi ¢ok giizel olurdu ama
maalesef, su anicin yapimcilarin
boyle bir planlari yok. Ama eger
teselli olacaksa belirtmekte fayda

var: Oyunu farkh modlarda
oynarsaniz daha ¢ok “ekstra"ya
ulasabilirsiniz.

Namco, Time Crisis 4'te
size bircok silah secenegi
sunuyor: Oyun boyunca;
tabanca, tiifek gibi bu
tirdeki oyunlarin
vazgecilmez silahlarinin
yaninda makineli tifek,
el bombasi ve hayal
Urind birgok silah
kullanacaksiniz. Bu
konuda bazi slrprizler
ve yenilikler bekliyoruz.
Nihayetinde Time Crisis,
silah Gzerine kurulu olan
bir seri.

SILAH DEPOSU

Seriyi takip edenler bilir: Time
Crisis, slirekli gizlenmenizi ya

da her an kendinizi saldirilardan
korumanizi gerektiren bir oyun
dedil. Yani agir makineli tifekle
dismanlarinizi havaya ucururken
kafaniza takmaniz gereken hicbir
sey yok. Ayni diger Time Crisis
oyunlarinda oldugu gibi...

Bir tarafta yenilikler, cafcafh
silahlar, iki kisilik oynama sansi;
diger tarafta eski, tanidik Time
Crisis 4... Bu oyunu dért gozle
beklemememiz icin hicbir neden
yok. Ayrica, bu oyunun diger “light-
gun" oyunlarinin da énlini agacak
olmasi da heyecan verici.

OTOMOBILSIZBIR
DUNYA OLABILIR Mi?

Aeria Games & Entertainment,
yeni devasa online oyunu Project
Torque'un beta siiriimiinii
dagitmaya basladi. Oyunun
sitesinden bedava indirebileceginiz
Project Torque'ta sahip oldugunuz
otomobili gelistirerek yarislara
katiliyor, kizlara hava atiyor ve
bunun gibi daha bircok atraksiyona
girisiyorsunuz. Porsche'mi hicbir
sanal otomobile degismem ama
simdilik oyun askina, girip bir goz
atacagiz. Sitesi de burada: http://
project-torque.aeriagames.com

BiLGINizE

Yapim: Namco Bandai
Dagitim: Namco Bandai
Tir: Aksiyon

Platform: PS3

Cikis Tarihi: 27 Kasim 2007
Web: -

[

Cevrede bulunan objeleri
diismanlariniza kars! kullanabilirsiniz.

MACERAPERESTLIK ERKEKLERIN DE
HAKKIDIR

Yillardir, Tomb Raider serisinde maceradan maceraya kosan, daracik
sortuyla yilanlarin, akreplerin arasina atlayan Lara Croft hanim
kizcagizimizi pek yavan, pek yalan mi buluyorsunuz? Ve hatta benzer
maceralarda erkek bir karakter mi yonetmek istiyorsunuz? Sony, 10

yil boyunca ettiginiz dualari duydu ve size Drake isimli, delikanli bir
karakter hediye etmeye karar verdi. Uncharted: Drake's Fortune ismindeki
oyunda, Drake arkadasimiz -geng, yakisikl, karizmatik bir macerasever
olarak- diinyanin unutulmus koselerinde, gizli kalmis hazinelerin pesinde
maceradan maceraya kosacak; Lara Croft'un tiz ¢igliklari ile yorulan
kulaklarimizi agir silahlarin ve otomatik tiifeklerin siir gibi akan sesiyle
senlendirecek. Neydi kardesim o Lara dyle?! Sortla, taytla siiper kahraman
mi kaldi bu devirde? 20 Kasim'i bekleyelim bakalim.
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.(EsiF BIRLIGI
| [ |
F D I D F I BUYUK RESIMLER,

KUCUK LK BAKISLAR

BROTHERS IN ARMS:
HELLS HIGHWAY

[ Tamam, ikinci Diinya Savasi’'ndan ve bu konunun islendigi
oyunlardan usanip intiharin esigine gelmis olabiliriz ama hayat

glizel; ikinci Diinya Savasi konulu saglam oyunlar da yapiliyor. Mesela

Hell's Highway... Brothers in Arms serisinin son versiyonu, gucli teknik

ozellikleriyle bize savasin sicak atmosferini fazlasiyla yasatacak gibi
gozlkiyor; 6zellikle hava sartlarinin olumsuz oldugu anlarda élimin
nereden gelecedini kestirmek zor olacak.

PLATFORM: PC, PS3, Xbox 360
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ESCAPE FROM PARADISE CITY

[ Escape from Paradise City'deki hedefimiz sehirdeki gangster
ceteleri... RPG turtindeki bu oyunda Ulusal Glvenlik Ajansi
adina calisan bir karakteri kontrol edecediz. Oyun RPG sinirlarinin
disina ¢ikarak aksiyon ve strateji tlrtin de dahil ediyor kapsama
alanina. Farkh 6zelliklere sahip olan Ug¢ karakterden birini

segebilecek olmamiz cabasi.
PLATFORM: PC

STAR WARS:
THE FORCE UNLEASHED

Uzay boslugunda yazilar akmaya devam ediyor ve The Force
[[ Unleashed icin geri sayim stridyor. Yeni oyunda Karanlik
Taraf'in hizmetinde olacagiz. Darth Vader'in gézetiminde kendisini
gelistiren gizli ve acemi bir Jedi'i kontrol edecedimiz oyun, Star
Wars serisinin tG¢tinc ve dérdincd filmi arasindaki donemi konu
aliyor. Vader'in bizden istedigi tek sey, Jedi'lari aviamamiz.
PLATFORM: PS2, PS3, XBOX 360, PSP, DS, WII

/

WET

[ Sierra'nin "yeni nesil”
projelerinden biri olan
Wet, glizel ve seksi bir ana
karakterle kalplerimizi calmaya
hazirlaniyor. 2008 yilinda
piyasaya ¢ikacagl duyurulan
oyunda kontrol edecegimiz
karakterin adi Ruby.
Tomb Raider vari bir oynanisa
sahip olan Wet, gorsel acidan
glicli olacaga benziyor ancak
Ruby, Lara'mizin yerini tutar mi,
bilinmez.
PLATFORM: PS3, XBox 360

DUSK-12

[ Senaryo klise: Kusursuz bir asker yaratmak amaciyla yola ¢ikan bilim

adamlari kontroll kaybedince deneylerin yapildigi sehrin insanlari
olumcll birer yaratiga dénisr. Bu tehlikeyi bertaraf etmek ise bir grup
kahraman askere diser. Oynanis acisindan da ¢ok fazla sey beklemiyoruz
aslina bakarsaniz ama elgiye zeval olmaz, biz duyurumuzu yapalim:
DUSK-12, bu sonbahar aylarinda Orion Games etiketiyle piyasaya sirilecek.
PLATFORM: PC
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dosws / games convenlion 2007

GAMES( ]
CONVENTION

YENi DURAGIMIZ LEIPZIG!

Oyun diinyasinin her yil iple cektigi E3 organizasyonu, tarih olma artirmakta. Oyle ki 2002'de 80.000 ziyaretciye, 3.000 katilimciya
yolunda hizla ilerliyor. Hayir; organizatorler fuari devam ettirmekte ve 750 basin mensubuna ev sahipligi yapan fuar, bu yil ise 185.000
israrhlar. Ancak tamamiyla bir sektdr fuari haline gelmesi sebebiyle ziyaretciyi, 12.300 katilimciyi ve 3.300 basin mensubunu agirladi.
E3'e olan ilgi giderek azaliyor. Kisacasi sov bitti. Peki bu ilginin Gelecek yil da bu rakamlarin artacagi muhakkak. (Istatistik Uzmani
azalmasinin tek nedeni yari ¢iplak hosteslerin artik E3'te boy Sefik Akkog, sayilarin neden oldugu gdciigiin altinda kalarak can
gosteremeyecek olmalari mi? Elbette hayir! verdi. - EA & FFA)
2002 yilindan beri, Almanya'nin Leipzig sehrinde diizenlenen Games (Ote yandan GC'nin E3'ten devraldigi bir diger bayrak ise kizlar. E3
Convention'in popiilerligi, E3'iin “sadelesmesiyle” birlikte bu yil fuarinda zaman zaman protesto edilen “kadinlar araciligiyla ziyaretci
zirve yapti. Yapi itibariyle daha ¢ok basina hitap eden, oyunculari cekme" taktigi GC'nin de en dnemli silahlarindan biri. Bu sayede
bir nebze olsun heyecanlandiramayan ve oyun yapimcilarinin bile -belki de- oyunlar ile cok fazla ilgisi olmayan insanlar bile fuar alanini
burun kivirmaya basladigi E3, kan kaybetmeye devam ederken oyun doldurmaktan ve fuar alanindaki atmosferi 1sitmaktan ¢ekinmiyorfar.
diinyasinin tamamina hitap eden ve firmalarin gézdesi olan GC bundan GC 07'de tanitilan oyunlarin bircogu daha dnceden duyurulmustu. Biz
sonra biz oyuncularin da yeni ilgi odagi olacak gibi. E3'iin aradan de bu dosya konusunu hazirlarken dnceki aylarda tanittigimiz oyunlari
cekilir gibi bir tutum sergilemesiyle Leipzig Games Convention, disarida birakmaya ve kendimizi tekrarlamamaya zen gosterdik.
Tokyo Game Show ile adeta bir yaris icine girdi. Her yastan oyuncuya Iste Games Convention 07'de on plana ¢ikan ve oyuncularin ilgisini
acik olan fuar, 2002 yilindan beri katilimci sayisini siirekli olarak cekmeyi basaran oyunlardan bazilari...
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GAMES CONVENTION O7'NIN EN IYILERI

Jiiri kararini verdi

Fuarin sona ermesiyle birlikte birgok

oyun akillarda yer etti. Ancak bazi En iyi PC Oyunu: Crysis

oyunlar bir-iki adim one ¢ikip diger En lyi Xbox 360 Oyunu: BioShock

oyunlari gdlgede birakacak sayida En iyi PlayStation 2 Oyunu:

ziyaretci cekti. GC 07 icin kurulan Pro Evolution Soccer 2008

ve oyun diinyasinin 6nemli En iyi PlayStation 3 Oyunu:

isimlerinden olusan bir jiiri de fuarin Pro Evolution Soccer 2008

en iyilerini belirlemek amaciyla bir En iyi Nintendo Wii Oyunu: Mario

araya geldi ve ay sonunda kararini & Sonic at the Olympic Games

acikladi. En iyi Nintendo DS Oyunu: Flash Focus:
Vision Training in Minutes a Day

Ve Oscar su isimlere gitti: En iyi Online Oyun: Age of Conan

WINDOWS iCiN UBISOFT

Microsoft ve Ubisoft isbirligi

Microsoft'un oyun firmalarini “Games for Windows" catisi altinda
toplama projesi tiim hiziyla (ve de tiim kutuplasmasiyla - FFA) devam
ediyor. GC 07'de a,gore oyun pazarinin en bilyiik

p Ubisoft, Microsoftiile
ndan sonra piyasaya
etim sistemiyle tam

60 gamepad'ini de

il ayinin son

\

peedball2'yi

dball 2*nin

oyuta>‘
kame

iinal ¢

PLAYTV

Sony'nin son numarasl

Sony'nin 2008 yilinda, ingiltere ve irlanda'da piyasaya siirecedi PlayTV sayesinde PS3
sahipleri dijital yayinlari konsollarina kaydedebilecekler. Wi-Fi araciligiyla PSP'de de
yayinlari izlemek miimkiin olacak. Ayrica PS3'e kaydedilen yayinlar, bir USB kablosu
sayesinde PSP'ye aktarilabilecek. Yani PSP,
kticiik bir oyun konsolundan cok, kiiciik bir uzay
issii olma yolunda emin adimlarla ilerliyor.
Sony, basta Fransa, Italya, Almanya ve Ispanya
olmak iizere bircok {ilkede bu aksesuari
pazarlamayi digtiniiyor. Bunun icin cesitli
firmalarla gdriismeler yapan Sony,
yelpazeyi genisletmek icin
yogun caba harciyor.

WOR IFT

Diinyanin 3 tine getir

Yapim: Bla tudios
Sistem: PC
Cikis Tarihi

Daha dnce Kn or ile oyunc

ojesi hayli iddiall’d
urqu ve fantezi
in tiirii ise gercek
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Yapim: Sega
Sistem: D.
Cikis Ta

i at Oyunlari, 2008
estirilecek. Yerel saat

aslayacak olan oyunlarda

i atletler ve sporcular madalya

n yogun caba sarf edecekler.

arin maskotu olarak secilen Fuwa,

005 yilinin son giinlerinde duyurulmustu. Ancak G
askot, hem de sporcu olarak katilacak olan iki yeni karak
imalarindan Mario ve Sonic bu dev organizasyon igin bir ar:
Games'te bu iki ana karakterin disinda Luigi, Knuckles ve Tai
Biz oyunculara ise istedigimiz karakteri secip olimpiyatlarin fa
kazanma gdrevi diisiiyor.
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VISION TRAINHNG IN MINUTES A DAY
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Soguda olan 6zlemimi

Yapim: Action Forms
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TOM CLANCY’S ENDWAR

Daha 6nce goriilmemis bir savas.

‘ﬂ'\ Yapim: Ubisoft

Sistem: PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi: Subat 2008

Ubisoft'un strateji tiiriinde devrim yapmayi amacladigi projesi

L EndWar, belki de uzun yillar sonra tarih kitaplarinda yer alacak
bir savas! konu alyor: Ugiincii Diinya Savast. Oyunun devrim
niteligindeki yeniliklerinin basinda ara yiizde kullanilan sesli
komut sistemi geliyor. Bu sistem sayesinde ordularimiza sesli

olarak komut verip onlari savas meydaninda yonetebilecegiz.
\ Kontrol problemi nedeniyle "Konsolda strateji mi oynanir yahu"
\ diisiincesi bu sistem sayesinde tarihe gomiilecek gibi goriiniiyor.
Sistemin kontrol kolayligi disinda oynanis hizina da katki
saglamasi bekleniyor.

Oyunda katilacagimiz savaslarda oncelikli amacimiz ise stratejik
noktalari ele gecirmek olacak. Bir noktayi ele gecirdikten sonra
orayl korumakla kalmayacak, ayni zamanda gelistirebilecegiz.
Sadece stratejik noktalari degil, birimlerimizi de gelistirme
sansimiz olacak. Birimlerimiz tecriibe kazandikca farkh gelisim

sollardaki en dnemli temsilcisi olmaya
icak savas atmosferini, soguk olmasini
ra g1z icin kis

VIKING:
BATTLE FOR
ASGARD

0 dedil de, bir Vicky the
Viking vardi; ne oldu ona?

Yapim: Creative
Assembly

Sistem: PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi: 2008 Kis

Creative Assembly’nin
sadece Total War serisini devam ettirerek yan gelip yatacagini beklemiyorduk zaten.
Firmanin yeni projesi Viking'de, Freya'ya hizmet eden geng bir savasciyi (Skarin) kontr
edecediz. Iskandinav Mitolojisi'nden beslenen oyundaki amacimiz, kraliyetten dislanan ve
nedenle cilgina donen Hel'in Asgard'a zarar vermesini onlemek. Oldukca genis bir diinyada
gecen oyunda dénemin silahlarini kullanarak diismanlarla carpisacak, bize verilen gorevi
yerine getirirken de tek basimiza degil, arkamiza aldigimiz biiyiikce bir orduyla savasacagiz.
Savas sirasinda ordumuzu kollamali ve zor duruma diistiiklerinde onlara moral vermeliyiz.
Vikingler'in diinyasindaki bu kanli savas 2008'in kis aylarinda baslayacak ve biz sona
erdirene kadar da devam edecek.
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Y0
medal of honor:
airborne
Gokyiiziinde acilan beyaz
A 3 S parasiitler savas alaninda kana
I d ™ bulaniyor.
conflict
Berlin Duvari hic yikilmasaydi ne
olurdu? Cevabi bu sayfalarda...
Y
nhl 2008

Sefik Akkoc ile Hayaller Gercek
Oluyor programina hos geldiniz
dedgerli okurlar...

»BY

stuntman: ignition
Ve En lyi Dubldr Oscar’i Kivang
Giildiiriir'e gidiyor... Ama bu
heykelcik kirik mi ne?!

»35
AC inceleme Kis aylarina dogru adim adim yaklasirken oyun piyasasi
canlanmaya baslyor.
252
konsol ustasi konsol diinyasinda olan biten her seyi Konsol S-I
Ustasi'ndan baska kim bilebilir ki? 2
obscure ll
2 -l s Aradan gecen ii¢ yilin ardindan
mobil 0Oyun Minik kurtcuklarimiz ikinci Obscure bizi bir kez daha korkunun

oyunlariyla bir kez daha is basinda! kalbine gbtiiriiyor.




[pc inceleme / world in conflict

ISTE SIMDI, SAKLAMBAC OYNAMANIN VAKTI GELDI
[FURKAN FARUK AKINCI faruk@level.com.tr ]
[ COCUKLUGUMA DAIR bu glic gésterisinin iki basrol
TANIDIK BiR s6Z OBEGIYDI  oyuncusu olan Sovyetler Birligi
Soguk Savas. Daha, agik agzimdan ve Birlesik Devletler, halklarini
slizlilen salyami tutamayacak kesintisiz bir paranoyaya bogmustu.
yastayken oniinde dikildigim gri Dinya devletleri de boylece
ekranda gordiiklerim; birtakim toz  taraf tutmak zorunda birakilmis CLASSIC
bulutlari, yesil Gniformali insanlar, ve sonucunda ortaya yay gibi \ /

bir yerden bir yere giden ucaklar
ve kocaman gemilerdi. Kravatl ve
yash amcalarin yizleri hem gergin,
hem de sinirliydi. Zaten “savas"
s6zclgu kulagimi acitacak kadar
keskindi; bir de Ustiine yetmezmis
gibi “soguk" diyorlardi. Nasil bir
diinyaya gelmistim ben boyle?!
Sonra buydddm... Firrr... Firrr...
(Kasetiileri sar.)

Bulundugum zaman diliminden

tim 6grendiklerimle beraber

o yillara baktigim zaman
duyumsadiklarim, yine salyamin
akmasina neden oluyor. Ama bu
kez bir seyleri anlayamamaktan
dolayi dedil; o yillarin soguklugunun
glnimdiz bilimine, sanatina,
edebiyatina ve sporuna nasil
yansidigini idrak etmemden dolayi
akiyor salyalarim. ikinci Diinya
Savasi'nin sonrasinda Dogu ve Bati
Blogu dlkelerinin arasinda baslayan
gli¢ gosterisi, hemen hemen btiin
diinyayi nikleer bir savas tehdidi
altinda birakmis;

gergin olan bir politik ortam
cikmisti. 4 Subat 1945 yilinda
tarihinde gergeklesen bu
kutuplasma, 19 Agustos 1991 yilina
kadar tam 46 yil sirmus ve tim
diinyayi sicak savastan daha fazla
etkilemisti. Peki,

IMAGINE THERE'S NO
COUNTRIES...

World in Conflict bir dnceki
paragrafa gémdili olan

tim “eder”lerin cevabini
monitérlerimizde canlandiran

WORLD IN CONFLICT, BU TUR BiR STRATEJI
OYUNUNDAN BEKLENMEYECEK CESITLILIKTE
KARAKTERLERE VE 0ZGUN BIiR SENARYO AKTARIMINA

SAHIP

ya bu savas soguk degil de sicak
olsaydi diinya nasil bir iklime
blrindrdd? Yerylzinl vuran
unsur, Soguk Savas déneminin
politik diizleminde bozulan
toplumsal refleksler

dedil, sicak savasin yikimi olsaydi
eder... Ya tim dlinya birbirine
girseydi Berlin Duvari yikilmadan
hemen 6nce; ya Sovyet

glicleri Amerikan topraklarini
isgale kalkigsaydi...

bir RTS. Ama ne RTS... Mikro

ve makro yonetimi dengeleyen,

sizi asla kaynak yonetimi ile
ugrastirmayan, kontroli tamamiyla
bir ¢esit “gliven” sistemine birakan,
kisacasl RTS turtne dedisik bir
bakis acisl, taze bir soluk getiren
mdthis bir oyun World in Conflict.
Oyunun daha Tutorial boliminde
bir seylerin “yeni” oldugunu
hissediyorsunuz: RTS oyunlarinda
kemiklesen “kaynak topla-us kur-
saldir” dizgesi kirilmis bu biiir;

oyuncunun, taktik zekasini anlik
kararlar ile kullanmasi saglanarak
savas ortami en keskin sekilde
yansitilmig bu ikiii; bir RTS
oyununda ender rastlanabilecek
karakter-senaryo iliskisi oldukca
derin bir sekilde islenmis bu da
lilic. Massive Entertainment, en
kurt RTS oyuncusunun bile ezberini
bozacak kadar yeni; yeni oldugu
kadar da kaliteli bir oyun ¢ikarmis

y
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ortaya.

Oyuna basladiginiz zaman,
dinamiklere alismak icin kesinlikle
es gecmemenizi 6nerecedim
Tutorial bélim karsihyor sizi.
Burada, kameranin ve birimlerin
temel kullanimi sizi oyuna Isitacak
sekilde aktariliyor. Tutorial b&lim,
tek kisilik gérevlerin butinltgina
bozmamak icin inceden Campaign
bdlimune yedirilmis durumda. Yine
bu bélimde oyunun can damari
olan “taktik yardim"i ve "“destek
birimleri”ni nasil cagiracaginizi
o6greneceksiniz. Tutorial'in hemen
sonrasl ise gercek bir adrenalin
bombardimani...

..IT ISN'T HARD TO DO...
Herhangi bir oyunda sikilmay!

Onleyecek;

oyuncuyu gorevleri
yapmasi icin tesvik edecek
unsurlar bulunmasi gerekir. Bu
unsurlar oyuncuda birtakim
duygular uyandirmalidir ki oyuncu
kendisini hem karakterlere
yakin hissetsin, hem de icinde
bulundugu sanal gergeklige daha
rahat yerlestirebilsin. World
in Conflict bir strateji oyunu
olmasina karsin sizi oyun igi
karakterlere baglayacak, oyunun
rahatca akmasini saglayacak ara
sahnelerle donatilmis. Kisacasl,
World in Conflict, bu tir bir strateji
oyunundan beklenmeyecek
cesitlilikte karakterlere ve 6zgin bir
senaryo aktarimina sahip. Zaman
zaman ana karaktere odaklanarak
onun ailesi ile olan iliskisini

yansitiyor,

zaman zamansa savas alanindan
ilging ayrintilar sunarak sizi
senaryonun igine iyice gémuyor.
Savaslarin orta yerinde, patlayan
bombalarla birlikte calmaya
baslayan muzikler sadece atmosferi
bittnlemekle kalmiyor, sizi her
bir askerinize 6yle bir bagliyor

ki az 6nce bahsettigim ani taktik
kararlari en verimli sekilde almak
icin caba sarf ediyorsunuz ister
istemez. Bu tabloya gtizel bir
firca darbesi de seslendirme

ile atiliyor. Usta oyuncu Alec
Baldwin (The Departed, Beetle
Juice) tarafindan anlatilan
hikaye, oyun ici karakterlerin
profesyonel seslendirmeleriyle
bittnleniyor. Canli bir sekilde
islenen karakterlerin birbirlerine
ve komutanlarina destek icin
badirmalari, onlarin Ustlerine
dogru sorti yapan ugaklarin

ani kikremeleri, makineli

tifek ve bomba sesleri derken
kaybediyorsunuz kendinizi bu
savas kompozisyonunun iginde.
Grafiklerin, miziklerin ve elbette
oynanabilirligin basrolleri paylastigi

bu heyecanl filmin hikayesi de en
etkileyici sekilde aktariimis oluyor
bdylece. Evet; hem de bir strateji

BIRIMLERIN OZEL
BUCLERI

Oyunda her bir birimin 6zel bir giicii var.

Ornedin; diiz piyade sinifi, M-16'nin “bomba

atma” ozelligini aym anda kullanarak bir
barikat olusturabiliyor ki bu gii¢ sayesinde
-ozellikle piyade savaslarinda- son derece
etkili sonuclar alabiliyorsunuz. Yine piyadeler,
“sprint” ozelliklerini kullanarak bir noktadan
digerine hizli bir sekilde kosabiliyorlar. Bu
6zel giiclere gosterilebilecek bir diger ilging
ornek ise, tanklarin kendi iizerlerinde sis
bombasi kullanabilmesi. Boylece tanklar,
catismanin kargasasinda kisa bir siireligine
de olsa hedef sasirtabiliyor. Elbette tiim

bu giicleri tekrar kullanabilmek icin biraz
beklemek gerekiyor. Size tavsiyem, tiim
birimlerin gii¢lerinden sonuna kadar
faydalanmaniz. Nitekim bu giicleri verimli
kullanmak savasin gidisatini biitiiniiyle
degistirebiliyor.
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Arka planda savag
akarken kamera
karakterlere odaklamyor
ve bu sayede senaryo
olabildigince heyecanl bir
sekilde aktanfiyor.

»

oyununda...

Bu glizel resmi olusturan ayrintilara
baktigimizda ilk g6ziimize ¢arpan
unsur, World in Conflict'in oyuncuyu
herhangi bir kaynak Uretimi ve
yoénetimi ile ugrastirmamasi. Bunun
yerine gayet saglam temellere
oturtulmus olan bir puan sistemi

BiR BAKISTA...
TURRTS

ICERIK Alternatif bir gecmiste, Sovyetler Birligi nin
ABD'yi isgalini konu alan oyun, kaliteli teknik
dzelliklerini, siirikleyici bir senaryo ve inandirict
karakterlerle harmanlayarak RTS tiriine yeni ve cok
yerinde bir yorum getiriyor.
KARSILASTIRMA

World in Conflict %96
C&C Generals %86
Joint Task Force %Il

var. Kazanabileceginiz puanlar iki
cesit: "Destek birimi puanlari” ve
“Taktik yardim puanlari”.

Bu puanlari kazanmak ise komutan
roliine soyunan oyuncunun

savas alaninda kendisini ne kadar
gosterebildigine bagli. Bu puan
sistemini ben sdyle anlamlandirdim:
Gergek savasta bir komutan, taktik
yetenedini konusturup zaferler
kazanirsa ritbe atlayacak ve
Uslerinin glivenini kazanacaktir,
oyle degil mi? Ayni mantik
cercevesinde, gorevleri nasil
yaptiginiza bagh olarak puanlariniz
birikecek ve emrinize daha

fazla destek ve daha glclu silahlar
verilecektir. Bu esnek sistem,
taktik zekanizi 6dillendirerek daha

glcll birimlere ulagmanizi saghyor.
Destek puanlariile savas alanina
birim ve arag indirebiliyorsunuz.
M-16 ile kusanmis olan bir piyade
béltginden tutun, agir ya da

hafif zirhli personel tasiyicilara,
helikopterlerden, tanklara kadar
"“savas alani” denilince akla gelen
her turlu birim ve Uniteyi savas
alanina ¢adirabiliyorsunuz. Bunun
icin dncelikli olarak, haritadaki
stratejik bir noktayi glivenceye
almak ve o bolge dahilindeki bir
yeri “indirme noktasi” olarak
belirlemeniz gerekiyor. Ardindan
puaninizin yettigi kadar birim ve
Uiniteyi o bélgeye indirebiliyorsunuz.

..NOTHING TO KILL
OR DIE FOR...
Taktik yardim puanlari ise -akillica

kullandiiniz takdirde- kaybetmek
izere oldugunuz bir savasi

son anda lehinize ¢evirmenize
yardimci olacak olan 6zel
kuvvetleri hizmetinizi sunuyor.
Bunlarin arasinda, belirli bir alani
bombalamak; hem piyadelere, hem
de adir zirhh araclara karsi savas
ucaklarina sorti yaptirmak; biytk
bir bélgeyi topcu atesine tutmak;
koprdleri lazer gidimli flzelerle
yikmak gibi kitle imha secenekleri
bulunuyor. Taktik yardim puanlarini
kazanmak ise savas alaninda hangi
gorevleri nasil yaptiginiza bagl
olarak hizl ya da yavas bir

sekilde gerceklesiyor. Ozellikle
komutaninizin size verdigi ikincil
gorevleri yapmak, taktik yardim
puanlarinin ¢ok daha hizli gelmesini
saghyor.
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Degisken hava sartlari oyunu direkt
etkiliyor.

iLE OYNAYABILIYORSUNUZ

Bu ikincil gérevler oynanisa
cesitlilik ve heyecan katacak sekilde
planlanmislar. Ana gorevlerin icine
yedirilen bu gérevler “monotonluk”
kavramini oyundan uzaklastiriyor.

Gercekgilik ve edlence unsurlarinin
birbirine oldukca dengeli bir
bicimde yedirildigi World in
Conflict'in arabirimini kullanmak
ise oldukga rahat. Yénetmeniz
gereken birim ve Unitelerinizi
rahatlikla kontrol edebiliyor

ve savas alanini istediginiz her
acidan gorebiliyorsunuz. Oyun

sizi herhangi bir kaynak Uretimi

ve yonetimiyle ugrastirmadidi icin
tamamiyla savas ici taktik kararlara
odaklanabiliyorsunuz. Zaten isgal
altindaki bir kasabada kaynak
toplayip Us kurmaya calismak

son derece mantiksiz olurdu.

Size diusen, tim taktik ve destek
puanlarinizi olabildigince verimli
kullanmak ve stratejik noktalari
glivence altina almak. Oyunun
mikro yonetimi ise hangi birimlerin,
hangi digman birim ve Unitelerine
karsl ne kadar etkili oldugunu
belirlemek Gzerine kurulu. Ornecjin;
agir silahl helikopterler tank ve
adir zirhli piyade tastyicilarina
karsi son derece etkili. Ancak

bu helikopterler, diger hava
birimleriyle karsilastigi zaman
bittndyle cuvalhyor. Birimleri
tanimak ve onlari uygun yerlerde
kullanmak, oynanis sisteminin

TEK KiSILIK CAMPAIGN'DE HERHANGI BiR SOVYET
GOREVi BULUNMAZKEN, MULTIPLAYER'DA KIZIL ORDU

iskeletini olusturuyor World in
Conflict'te.

...AND NO RELIGION TOO...
Peki, gdzlerinizin énliinde, devasa
bir alanda cereyan eden bir savasi
kontrol etmek ne kadar kolay
olabilir? Farenizin tekerlegini
yukariya dogru dondirdigintz
zaman haritanin bittndni rahatca
gorebiliyorsunuz; ancak kontrol
sisteminin asil glzelligi kamerayi
savas alanina yakinlastirdiginiz
zaman ortaya ¢ikiyor ki her

seyi en ince ayrintisina kadar
gorebiliyorsunuz. Bdylece catisma
sirasinda birliklerinizi kontrol etmek
kolaylasiyor. Ha, bir de grafikler var
tabii Ki... SOyle sdyleyeyim: Birkac
yil 6ncesine kadar bu grafiklerle
FPS oynuyorduk. Haritanin
timdine baktiginiz zaman; daglarin,
denizlerin, ormanlarin ve binalarin
akil almaz bir butlnlik icinde
modellendigini goriyorsunuz.
Ozellikle catisma anlarinda ortaya
cikan gorintiler oldukga etkileyici.
Yikilan binalar, topcu ve fize
atesinden sonra yerde olusan
catlak ve oyuklar, nikleer fliize
atildiktan sonra flizenin ardinda
biraktigr mantar bulutu... Oyunun
her karesi miikemmel gérindyor.
Kameranizi herhangi bir birime
yaklastirdiginiz zaman ise o birimin
tim ayrintilariyla modellendigini
goreceksiniz. Ayni esnek oynanis,
ayni heyecan multiplayer modunda

- Yapim: Massive Entertainment - Dagitim: Sierra - Yas Sinin: 16+ - Tiirkiye Dagiticisi: Aral ithalat - Minimum Sistem: 2.2 GHz

islemci, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti, 8 GB Sabit Disk Alani - Gnerilen Sistem: Core 2 Duo islemci, 168 Bellek, 512 MB Ekran
Karti ~ Multiplayer: Var (16 oyuncu) ~ Web Sitesi: www.worldinconflict.com

VARSOVA PAKTI

Oyunda alternatif tarih olarak sekillenen Soguk Savas'in, sicaga

sme

siireci, Varsova Pakti'nin NATO'ya, sosyalist sistemi desteklemesi iizerine
iiltimatom vermesi ile bashyor. Bu alternatif tarihe paralel olarak gercek
hayatta da sekiz sosyalist iilkenin, komiinizmin yayilmasini engellemek

amaciyla kurulan NATO'ya kars! giiclerini birlestirdigi Varsova Pakti; hem
politik, hem de askeri durusuyla Soguk Savas yillarinin parlayan yildiziydi.
Bdylece Diinya, mavi Nato iilkeleri ve kirmizi Varsova Pakti iilkeleri olarak
kutuplasmisti (14 Mayis 1955). 1989'da, Sovyetler Birligi'nin ¢okmesiyle cok
partili rejime gegilince Avrupa'nin cift bloklu siyasal diizeni ortadan kalkt.
Bu siirecin sonucunda 1 Nisan 1991'de Varsova Pakti dagildi.

da kendini gosteriyor. Bu modda
oynarken sekiz kisilik bir takimin
pargasi olabilir ve bir yandan
strateji Uretirken, diger yandan
“takim oyunu tadi"ni sonuna

kadar yakalayabilirsiniz. World in
Conflict'in hizli ve dengeli oynanisi,
multiplayer se¢ceneklerine de yeni
yorumlar getiriyor. Oyun baslarken
kaynak toplayip, ordu tGretmekle
ugragsmadan direk aksiyona
dalabiliyorsunuz érnegin.

Ayrica ordunuz temizlense bile
destek puanlariniz sayesinde savasa
devam edebiliyorsunuz. Oyunu tek
basiniza oynarken basarili olup
olmamaniz nasil taktik zekaniza
badliysa, ayni durum multiplayer
modu icin de gegerli. Bdylece
tamamiyla taktige ve aksiyona
odaklanabiliyorsunuz. Bu arada:
Tek kisilik campaign’'de herhangi
bir Sovyet gérevi bulunmazken,
multiplayer'da Kizil Ordu ile
oynayabiliyorsunuz.

...IMAGINE ALL THE PEOPLE,
LIVING LIFE IN PEACE...

“Hep ayni, hep ayni” diye
sayiklayanlardansaniz sayet;
“Buyurun" diyorum size.

Herhangi bir adventure oyunundan
pek asagl kalmayan konu

anlatimiyla, kocaman tablonun
icinde kaybolmayan ve ustalikla
islenen karakterleriyle ve en
onemlisi RTS tlrdne yeni bir bakis
acisi sunan oynanisiyla

World in Conflict, son zamanlarin
en dikkat ceken bombasi. Mizikler
(Whitesnake gibi baba bir grubun
tercih edilmesi muthis) ve
grafiklerle butlnlenen tablo,
hemen hemen kusursuz bir oyun
manzarasl sunuyor bizlere...

Ve ben, yine salyalarimi
tutamiyorum. Lama miyim neyim?
Tovbe tovbe! L

+RTS tiiriine tamamiyla yeni bir

bakis acisi

+ Siradisi senaryo aktarimi

+ Muhtesem teknik dzellikler

+ Profesyonel seslendirme ile inandirict
karakterler

- Yiiksek sistem gereksinimi

5 | | | | |
GRAFIK

SES N
OYNANABILIRLK
MULTIPLAYER o
EGLENCE ]

EAec BRIps2 BRIPs3 (X1 PSP X1 Wii BX1DS EXbox 360

96

World in Conflict, bilineni
uygulamaktansa kendi

gercekligini yaratan
kusursuza yakin bir
oyun.
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Dikenli tellerin zararsiz olduguna inanan bir
Amerikan askerinin hazin sonu...

MEDAL OF HONOR:
RIRBORNE

-CAVUS, PARASUTUM ACILMIYOR!!
-EVLADIM, BOYNUNA NEDEN SARD

PARASUTUN iPINi CEKECEKSIN!

[TUNA SENTUNA tsentuna®level.com.tr |

Bir Alman, bir Fransiz ve
[[ bir Amerikali... Planli bir
sekilde ayni bara gitmemisler
belki ama hikaye bu ya, ayni
ortamda bulunuyorlarmis. Alman,
ikinci Diinya Savasi'nda nasil
direndiklerini ve basarilarini
anlatmaya calisirken, Amerikali
biraz ileride, sagda oturmakta olan
glzeli gbzline kestirmis. Sarisin bir
afet olarak nitelendirilebilecek
bu kizi inceden siiziyormus.
Fransiz ise Almani dinliyor gibi
g6zikiyor ama tamamiyla
baska bir diinyada, elindeki

kruvasani disliyormus. Neden
sonra Amerikali Alman’'a ¢ikismis:
“Agzinizi ylzinlzu dadittik, hala
gelmis burada konusuyorsun!
Nasil bir insansin sen arkadasim?!"”
Alman’in gozleri alev alev
parlarken Fransiz Chevignon'unu
yudumluyormus.

!
IGINI BILMEDIGIM 0 ATKIY! DEGIL,

“Tabii ki bizim

yaptiklarimiz ve
gerceklestirdiklerimiz

gercek birer basariydi.
Neredeyse diinya

dizenini degistiriyorduk.
Fransizlar'i dikkate almiyorduk
zaten. Tek basima bile tim
Fransiz Ordusu'nun Ustesinden
gelebilirdim. Siz Amerikalilar,
lsenmediniz; onca yol katedip
bizimle ugrastiniz. Ne gérgistiz,
ne hirsli, ne vurdumduymaz
insanlarsiniz siz be?!", sézleri,
Alman’in agzindan alev gibi
plskirmistl adeta.

“Onu bunu bilmem kog; nasil kirdik
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kafanizi,

nasil mahvettik planlarinizi

ama..." diyerek kahkahalara
boguldu Amerikall. Alman'in sabri
kalmamisti artik; yerinden kalktigi
gibi Amerikali'nin kesmekte
oldugu kizin yanina gitti ve
Amerikali'ya bagirdi: “Saatlerdir
bakmakta oldugun bu kiz benim
kizim. iki Gniversite bitirdi ve su
anda doktorasina devam ediyor.
Bizim halkimiz artik daha iyi bir
dlinya diizeni icin faydal islerle
ugraslyor. Siz ise onlarca yil énce
parasltlerle Fransa'ya indiginiz
gibi simdi de sizinle uzaktan
yakindan ilgisi olmayan yerlere
elinizi uzatiyor ve diinyayi felakete
dogru strtkliyorsunuz!" Amerikali
soyleyecek sdz bulamazken
Fransiz bar sandalyesinin Gizerinde



sizmis ve ¢oktan Fransa'nin
diinyanin egemeni oldugu gilinlere
dogru bir seyahate ¢ikmisti...

“MARKETPLACE", BiR _
SUPERMARKET ZINCiRi ADI
DEGILDIR!

Call of Duty'nin hiikimdarhginda
ilerleyen ikinci Diinya Savas!
FPS'leri, Medal of Honor ile
baslamisti bildiginiz gibi. MoH
ekibinden ayrilan bir grup daha
sonra Call of Duty'yi ortaya
cikarip, PC'ye uyarlamislar ve satis
listelerinde tavan yapmislardi.
EA'in bu savastan kolay kolay
vazge¢meyecedini de g6z éniinde
bulundurarak, art arda ¢ikan Medal
of Honor oyunlarina neredeyse
her sene maruz kalmaya devam
ettik. Gegen yillarda PC'de bir
hayli begenilen Allied Assault'tan
sonra PS2'de Vanguard'la tanistik
fakat bu oyundan pek tatmin
olmadik. Gozlerimizin PC ve

yeni nesil konsollar icin bir MoH
aramaya basladigi sirada da
Airborne -ve bir ton Amerikan
askeri- tepemize indi. Oyunu
oynamadan 6nce o kadar fazla
bilgi ve gorsel malzeme elimize
ulasmisti ki oyuna kendimizi

biraktigimiz anda evimizdeymis
gibi hissettik: Kahverengi ve gri
tonlarla bezenmis olan haritalara
indirme yapip, Thompson, M1
Garand ve MP40 gibi silahlari
tekrar elimize aldik. Elbette ki
Alman askerleri bizi defetmek igin
bir kez daha ant i¢gmislerdi. Tekrar
bu savasi yasayacagim igin ¢ok
mutluydum ama kisa bir siire sonra
bu mutluluk yerini bazi siphelere
birakti.

Daha yazinin basindan moralinizi
bozmak, sizi bu oyundan
sogutmak gibi bir amacim yok.
Hatta Airborne’un kotd bir oyun
oldugunu da soylemeyecedim.
Ancak PC'deki bir oyunun
gorselliginden tatmin olmayinca
ve 0 oyunun aslinda bir konsol
devsirmesi oldugunu fark edince
insan biraz hayal kiriligina
ugrayabiliyor.

Normalde PC icin 6zel olarak
hazirlanmis olan oyunlarda V-Sync
ayarlarindan tutun; Anti-aliasing’e,
goblge ayarlarina kadar her tirli
ayarlamayi yapabilirsiniz. Hatta
grafik ayarlari konusunda ¢ok
fazla 6zgurlik sunan bir oyunda
bu eylem biraz sikici bir hal bile
alabilir. Airborne ise sizi sadece
ekran ¢ozUnurltga ve belli bash
birtakim genel ayarlarla bas basa
birakiyor. Ancak tiim ayarlari
“Full"e getirseniz bile yeterince
tatmin olmuyorsunuz.

BiR BAKISTA..
TUR FPS

iICERIK Ikinci Diinya Savasi'nin ortasina Amerika nin
{inlii “Airborne" askerleri ile indigimiz, ayak bastigimiz
bdlgede gdrevleri dzgiirce tamamlayabildigimiz,
heyecan dolu bir aksiyon.

KARSILASTIRMA

MOH: AIRBORNE %T8
MOH: ALLIED ASSAULT %95

BROTHERS IN ARMS: EARNED IN BLOOD  [RZX:ti

Gorsel kalitenin detaylarda gizli
oldugunu dislnebilirsiniz belki
ama maalesef dyle bir sey de
mevzubahis degil. Acikcasl, tim
askerlerin “Ragdoll” teknigi ile
modellenmis olmalarindan dolayi
eskisine gore daha gergekgi bir
sekilde vefat etmelerini hesaba
katmazsak, bu oyunda gorsel
anlamda hicbir yenilik yok
diyebilirim. Durum o kadar vahim
ki arkasina saklanmakta oldugunuz
ahsap bir kutunun hemen yaninda
bir el bombasi patlasa bile ne o
kutu dagdiliyor, ne de size bir sey
oluyor. Ustelik bu, cevredeki her
tirll obje icin gecerli. Roketatarla
yarisi yikilmis olan bir kolona

ates edip, o kolonun higbir sey
olmamis gibi yerinde durdugunu
gorince hayal kirikligina ugramak
kacinilmaz oluyor; 6zellikle de
“yeni nesil" bir oyunda...

Airborne’un bir konsol oyunu
olarak tasarlandigini ve PC'ye
uyarlandigini distinerek grafik
konusunu kapatiyorum. Zaten EA'in
-en azindan bu oyunda- grafiksel
anlamda oyun diinyasina muthis
yenilikler getirme gibi bir iddiasi da
yok. O ylizden gelin, biz oynanisa
gecelim; biraz moralimiz duzelsin.

iSTEDIGIM YERE iNERIM
BEN ARKADAS!

Oyunlarin bélimlere ayriimis
olmamasi kaosa mi neden olur,
yoksa oynanisi serbest mi kilar;
bu konuda kararsizim fakat bu
oyunda bir kez daha ikinci Diinya
Savasi'nin bircok boliime ve gbreve
ayrildigini gértiyoruz. Yalniz bu
defa dniimuizde ¢ tane Amerikan
askeri ve arkamizda iki araglik

bir konvoy ile Fransa sehirlerine
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NE TiP BIR MOH
OYUNCUSUSUNUZ?

Medal of Honor'1, 6zellikle de Airborne’u
birkac farkl bicimde oynayabilirsiniz. Bu
tamamiyla sizin yeteneginize, sabriniza ve
muhakeme yetinize kalmis durumda. Acaba
siz bu oyunu hangi sekilde oynayacaksiniz,
oynuyorsunuz veya oynayip bitirdiniz?

TAKTIK iNSANI

Bu tipteki bir oyuncu, bir hareket yapmadan
dnce en az bir dakika diisiiniir, elini ayagini
nereye koyacagini hesaplar ve ancak ondan
sonra hareket eder. Bu oyuncularin her tiirlii
kutunun, siperin arkasinda cay molalari
vermeleri olasidir. Genellikle arkadaslarinin
onden gitmelerine izin verirler ve kendilerini
giivence altina aldiktan sonra saldirirlar.
Avantajlari: Bu sekilde oynarsaniz 6lme
olasiliginiz gercekten cok az. Ayni yerleri
tekrar tekrar oynama zahmetinden
kurtulacaginiz gibi gosterdiginiz basari sizi
mutlu edecektir.

Dezavantajlari: Bu denli yavas ilerlemenin bir
yan etkisi olarak goz kapaklariniz yavas yavas
kapanabilir ve kendinizi bilgisayarin basinda
uyuklarken bulabilirsiniz. Bir aksiyon oyunu da
satrang gibi oynanmaz ki ama!

GAZ iNSANI

Elinde ne olduguna bakmadan “Rhdaaaaar!"”
efektiyle diismaninin iistiine dogru kosan

bu oyuncu tipi, muhtemelen her 10 saniyede
bir yere yatacaktir. isin kotiisii, taktiksel
davrandigim diisiiniip sagma sapan yerlerde
dliince ben de bu sekle biiriinebiliyorum.
Avantajlari: Mouse yeteneginizle dogru
orantili olarak, eger hasar giicii yiiksek

olan bir makineliyle kosturursaniz -sansiniz
yaver gittigi siirece- kimse sizi durduramaz.
Dezavantajlari: Ya cephane ya da iyi hedef
alamamaniz yiiziinden ayni yerleri tekrar
tekrar oynamaniz gerekecek zira Almanlar'in

da elleri armut toplamiyor.

DENGE iNSANI

Kendilerini gercekten savasiyormus gibi
hisseden bu oyuncular, birinci silah olarak
mutlaka bir makineli, ikincil olarak da
diirbiinlii bir Springfield alirlar. Boylece
uzaktaki diismanlarini sinek avlar gibi bir bir
yere indirirlerken, yakinlarina yaklasanlar da
Thompson veya MP40 gibi silahlarla kursun
manyagi yaparlar.

Avantajlari: Kolay kolay 6lmez denge
oyunculart... Ellerindeki silahlarin arasinda
siirekli gecis yaptiklari icin oyunlarimi dinamik
bir sekilde oynarlar. En ¢ok eglenen oyuncu
tipi her zaman denge oyuncularidir.
Dezavantajlari: “Bu oyun bdyle oynamir!"
soziiyle yola ¢ikmalarina ragmen onlar

da dlecek ve her seyi dogru yaptiklarini
diisiindiikleri icin sinirleneceklerdir.

Sonunda da bilgisayarlarini G3 ile parcalarlar.

girmiyoruz. Sutrekli taban tepmek
yerine, oyuna adini veren 6zellik
sayesinde her bolime parasttle
atlayarak baslyoruz. Bolimler
birgok gérev igerdigi ve oyun
nispeten 6zglr bir oynanis sundugu
icin parastutimizu istedigimiz yone
cekistirerek diledigimiz bélgeye
inebiliyoruz. Yalniz “glvenli bélge”
adiyla isaretlenmis olan ve yesil
isaret fisegiyle renklendirilen
alanlara inmezseniz yogun Nazi
atesiyle karsilasabilirsiniz ki bu
konuda ¢ok dikkatli olmanizi tavsiye
ederim. Nitekim yanls bir noktaya
indiginizde, Naziler, karakterinizi
cabucak elede cevirebiliyorlar.

Yine sizin yetenedinize bagli olarak

HER BOLUMDE SIZE ESLIK EDEN AMERIKAN ASKERLERI,
MG42 GiBi AGIR MAKINELILERIN YAYLIM ATESINE
MARUZ KALIRLARSA SiZINLE ILERLEYEMEYECEKLERDIR

basariyla ya da basarisizlikla
sonuglanacak olan “parasitle inme
aktivitesi"nin hemen ardindan ilk
gorevinizi alacaksiniz. Durmaksizin
“Suraya git, sunu patlat, o bolgeyi
koru, onu getir, bunu gétir”

gibi emir kipleriyle ifade edilen
gorevler aldiginiz icin de kendinizi
hicbir zaman ortalikta bos bos
kostururken bulmuyorsunuz. Bu
gorevleri tamamlamaya calisirken
zorlanmamak i¢in su tavsiyelerimi
dinlemenizi éneriyorum: Sakin

iki silahiniz da makineli olmasin.
Kendinize bir adet makineli, bir
adet de uzun menzilli silah alin.
Bombalarinizi savruk kullanmayin
ama gerektiginde kalabalik gruplari

ve iyi siper almis olan Naziler'i
havaya ugurmak icin kullanmaktan
da kaginmayin. Her bolimde size
eslik eden Amerikan askerleri,
MG42 gibi agir makinelilerin
yaylim atesine maruz kalirlarsa
sizinle ilerleyemeyeceklerdir.

Bu ylizden ya Springfield'inizla
dalisa gecin ya da “kosma" tusuna
parmadinizi basih tutup, stamina
bari tikenmeden MG42'nin
yanina ulasin ve hizli bir sekilde
silahi kullanan askeri ortadan
kaldirin. Boylece arkadaslariniza
yol agmis olacaksiniz. Dikkatli

bir bicimde ilerlemek basarisiz

+ Parasilt sayesinde istediginiz gorevi
secebiliyor olmaniz

+ Silahlarin seviye atlamasi ve
giiclenmesi

+MoH'un eglenceli oynanigi

- "Bu oyunda cok dzgirstiniz” yalani
- Yapay zekanin yerlerde siiriinmesi

- Vasati asamayan grafikler

GRAFK L]
SES ]
OYNANABILIRLIK - —
OYUNCULAR o
EGLENCE ]

Call of Duty'nin artik “modern
savaslar” konu aldigini

distiniirsek, I1. Diinya
Savasi'nda boy gdstermek icin
tek sansiniz MoH: Airborne.
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olmanizi engelleyecektir fakat zaman zaman
silah yetenedinize glvenip kendinizi Nazi
askerlerinin arasina atmak da iyi bir ¢cézim
olabilir. (Bunu sakin oyunun zorluk seviyesini
yukariya cektiginizde denemeyin.) Kullandiginiz
silahlarla ilgili de soyleyecedim bir sey

var: Sakin kitliktan ¢ikmis gibi strekli silah
degistirmeyin arkadaslar. Ornegin; ilk defa
elinizi stirdigtndz bir Thompson, oynayip seviye
atladikca ¢ok kullanigh bir hale gelebiliyor. Bu
nedenle belirli silahlarda uzmanlagsmak, oyunun
ilerleyen safhalarinda isinizi blyik dlcide
kolaylastiracaktir.

CIKMAZ SOKAK

Bahsi gecen “bolim i¢inde 6zglirce dolasma”
Ozelligi aslinda goériindigl kadar “6zgur” degil.
Codunlukla bir gérevi tamamlamanin tek yolu
bulunuyor ama o gorevin bitisini tetikleyen
olaya ilerleyisiniz cok basit ¢6zimlerle cesitlilik
kazaniyor. Ornegin; bir Nazi komutanini
oldlrmeniz istendiginde, dilerseniz onu koruyan
tim askerleri éldirebilirsiniz. Ama eger

yeterince yetenekliyseniz,
tabana kuvvet, solugu
komutanin yaninda alir
ve onu dldirererek gérevi
tamamlayabilirsiniz.

isin 6z0, Airborne’un diinyanin
en blylk yeniligiymis gibi
lanse ederek seriye ekledigi
“Parasltle atla, istedigin
bélgeye git, savasl diledigin
gibi sekillendir” formdld

MUTHiS KARSILASMA

Hangi milletin ikinci Diinya Savasi'ndaki tavri nasildi? Kim daha cok is yapti, kim daha ok ense yapti?

Hepsini sizin icin irdeledik ve derledik...

- Yapim: EA - Daijitim: EA - Tiirkiye Dagiticisi: Aral ithalat -~ Yas Simirt: 13+ - Multiplayer: 1-12 Kisi

- Web Sitesi: www.ea.com/moh/airborne -~ Minimum Sistem: 2.8 Ghz CPU, 1GB RAM, GeForce 66006T/Radeon X300 Pro
(veya iistii) 6FX, 9 6B HDD - Onerilen Sistem: 3.4 Ghz CPU, 1 6B RAM, Radeon X1950 (veya listi) GFX

pek de islevsel degil. Bu
oyunu yine MoH'un dengeli
ve edlenceli aksiyonunu

sevdiginiz i¢in oynayacaksiniz.

Oyunun geri kalaninda ise
yine ayni ikinci Diinya Savas|,
yine ayni gérevler ve yine
ayni sikici Alman askerleri
bulunuyor. “FPS!" diye yanip
tutusmuyorsaniz ve ikinci
Diinya Savasi oyunlarindan
ikrah geldiyse, bu oyunu es

gecip Bioshock oynamaniz
yerinde bir karar olacaktir.
Airborne'a veda ederken
EA'in bir sonraki MoH
projesinde bize neler
sunacadini merak ettigimi
belirtmek istiyorum. Belki
de artik bu seriye bir nokta
koymanin vakti gelmistir;
ne dersiniz? (O kadar klise
bir insanim ki...) (Gercekten
Oylesin! - FFA) L
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SISTEM OYUNCUSU OLACAKTIM NE GUZEL!

SEFiK AKKOG rocko®level.com.tr

Elif'le paylastigim bir disiincem
vardi: 90l yillarin basinda
A.B.D.'de (tercihen Chicago'da)
yasamis olmayi dilerdim. Tam

bir “sistem" insani olarak sabah
ise gitsem, aksam eve gelsem,
televizyonda NBA, NHL, NFL veya
MLB mac¢imi izlesem... Hatta ayda
birka¢ kez maclari yerinde takip
etsem... Bunlarin digindaki her sey
hayatim icin birer ekstra olsa...
Sacmaladigimi dislintyorsunuz
belki de. Oyle ya, bdylesine sikici
ve monoton gdzlken bir hayati kim
yasamak ister ki? Ben isterdim!
Ama tam olarak tarif ettigim gibi
olsaydi... Bu aralar bu digslince
tekrar canlandi beynimde. Neden
mi? ClnkU Ekim ayinin inceleme
havuzundan payima disen
oyunlar, biling altima yerlesen bu
distinceleri harekete gecirdi. Once
Madden NFL 08'i yazdim, simdi de
NHL 08'i yaziyorum. Yani yazmaya
baslayacadim; bu paragrafi terk
eder terk etmez. Simdi...

Yeni Skill Stick sistemi

Detayl Dynasty modu

Savunma yapmanin zor olmas|

Zaman zaman gariplesen oyuncu-pak etkilesimi

GRAFK

SES
OYNANABILIRLIK
MULTIPLAYER
EGLENCE

Mec I Ps2 IPS3 KPP 31 Wi X1 S I Xbox 360
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Buz hokeyi her zaman c¢ekici
gelmistir bana. Ancak bir tarld
oynama firsati bulamayinca

ya da oynanabilecek yerleri
arastirmayinca oyunlarla yetinmek
zorunda kaldim. Durum bdyle
olunca da NHL serisinin bagimlisi
oldum. Aslinda “bagimh" ifadesi
dogru degil; her sezon yeni oyunu
alir, tadini ¢cikarana kadar oynar
ve oyunu silerdim. Allah Allah;
bltcemde ne kadar gereksiz bir
kalemmis bu seri aslinda! Bak simdi!

Her yil oldugu gibi bu yil da birtakim
yeniliklerle kendini gelistirmis olan
bir oyun bekliyordum EA Sports'tan
ama hayal kirikhdina ugradim.
CUnkd firmanin PC icin hazirladigi
diger oyunlar gibi NHL serisi de
yerinde saymis. Muhtemelen
gelecek ay inceleyecedimiz NBA
Live 08 ve FIFA 08 icin de ayni
climleleri kurarsam (simdiden
kaptim yazilar) kizmazsiniz,

degil mi?

NHL 08'in nceki oyunlara gére

en blylk farki yenilenen kontrol
sistemi. PC oyuncularinin gamepad
alma nedenlerinden biri olarak
gosterilebilecek bir sistem bu.

Sag stick'i rakibi yaniltmak ve sut
atmak icin kullantyoruz. Bunu duyar
duymaz aylardir yatagimin altindaki
kutuda hapsolmus halde yatan
gamepad'imi ¢ikariverdim ortaya.
Hazir EA ugrasip ortaya bir seyler
koymusken bunu test etmeden
duramazdim. Bakayim nasil bir
seymis...

Yeni sistem glizele benziyor

Yapim: EA Sports — Dagitim: Electronic Arts

Tiirkiye Dagiticisi: Yok

ama bana biraz zaman lazim;
yillardir klavye ile oynadigim -ya
da oynamaya calistigim- oyunu
gamepad ile oynamak, Ustelik

yeni sisteme alismak pek kolay
olmuyor. Uzun sire istedigim gibi
bir sut cekemedim, rakipleri yaniltip
avantaj saglayamadim. Problem
bende mi, yoksa oyunda mi? Bence
her ikimizde de problem var. O
halde yeni sistem icin “Olmus"”
diyemiyor ve puan kiriyorum. Tam
olarak oturmamis olan bu sistemi
kullanmakta israr edecekseniz
gamepad'in en kalitelisini alin da
basiniz agrimasin.

Biraz da oyundaki modlara
dedineyim: Kariyer ve yonetim
modu olan Dynasty, NHL 08'in en
onemli bélimlerinden biri. Takim
elbisenizi giyip patron olmak
istiyorsaniz, Dynasty modunun
detayliicerigi sizleri bekliyor.
Oyunun yeni sistemine alismak
icinse Shoot Out Mini-Game'i

Rakip takim gelmeden bir giizel
temizleyeyim surayi!

Yas Simiri: 16+ Multiplayer: Var

Sizce bu pozisyon golle sonuclandi mi?

Geng Semih kuliibede sirasini bekliyor.

deneyebilirsiniz. Yaziyi bitirir
bitirmez bu moda geri donmeyi ve
kendimi gelistirmeyi umuyorum.
World Tournament, NHL Playoffs
ve Free for All secenekleri disinda
seriye yeni eklenen bir diger mod
ise Play Now. Bu mod sayesinde
sadece takimlari secerek hizli bir
sekilde maca baslayabiliyoruz.

Yani, iste, kem, kiim... Oyunun boyle
oldugunu bilseydim, arsivimdeki
NHL O7'yi yeniden kurar ve
oynardim. NHL 08'i aldigima,
kurduguma, oynadigima pismanim.
(Ama incelemedigime pisman
degilim patron!) Bir PS3 ya da Xbox
360 satin almadigim siirece EA
Sports'un herhangi bir oyununa
dokunacadimi da sanmiyorum. (Ama
istersen incelerim patron!) Clnku
PC icin yeni bir sey yapacaklari

yok. Bu vesileyle buz hokeyinden
de sogudum zaten; aferin EA!
Gitmiyorum Amerika'ya falan! (Ama
istersen giderim patron!)

Web Sitesi: www.easports.com/nhl08/






[pc inceleme / medieval 11 : total war kingdoms

MEDIEVAL Il :
TOTAL WAR KINGDOMS

TARIHIN SAYFALARI YENIDEN YAZILIRKEN...

[ AMERIKA KITASI'NIN

UFKUNDA iLK KALYON
golgeleri belirdiginde, Aztekler
baslarina gelecek yikimdan
habersizdi. Aynen Anadolu'ya giren
agir zirhli, itk Hach Ordusu gibi...
Bir okun, havada islik calmasiyla
basladi her sey; birkag kili¢ sakirtisi
ve insan ¢ighdiyla devam etti, karga
sesleri ve agitlarla da sona erdi.
Sehitlerin ve hainlerin cesetleri
yan yana, ayni kan golinin
ortasinda yatarken var olan tek
gercek 6limda. Boylece, Gizerinde
Gines'in batmadigi imparatoriugun
savunucularindan, Paganlar’'la
savasan Toton Sovalyeleri'ne
kadar pek ¢cok kahraman, tarihin
sayfalarinda birer toz zerresi olarak
yerini aldi. Ve de tarih denilen
bitmeyen hikaye, yenenlerin
mirekkebi ve yenilenlerin kaniyla
yazilarak binlerce defa tekerrtr
edip durdu.

Medieval Total War; meydan
savaslarini, tlke yonetimini,
diplomasiyi, saray entrikalarini
ve ihaneti belki de en etkili
sekilde oyunculara hissettirmeyi
basaran oyun olmustur. Serinin

BIiR BAKISTA...
TUR TBS/RTS

ICERIK Hagh Seferleri ve Amerika'daki ispanyol
somiirgecilidi gibi dort Gnemli tarihi olay, bir eklenti
paketinde basariyla toplamis olan bir yapim. Medieval
II: Total War Kingdoms, her strateji severin arsivinde
yer almall.

KARSILASTIRMA

MEDIEVAL: TOTAL WAR KINGDOMS %93
CIVILIZATION IV: WARLORDS %83

AGE OF EMPIRES I11: THE WARCHIEFS RZY(Y

ikinci oyununun ardindan

¢ikan eklenti paketi

Total War Kingdoms, bizlere

her biri ayri bir oyun kalitesinde ve
uzunlugunda olan dort farkh bolim
sunuyor. Oyundaki bu dort bolimin
tamamiyla farkli birer oyun olarak
tasarlandidi, kurulum asamasinda
her bélimin kendine ait kurulum
se¢enedinin olmasindan da rahatca
anlasiliyor. Bu arada; hazirlikli olun
¢clnkd oyunun kurulumu gercekten
¢ok uzun strtiyor. Ama merak
etmeyin, bu uzun bekleyise dedecek
zira dért devasa bdlim, 13 yeni
millet, 50 yeni bina ve 150 yeni
birim sizleri bekliyor.

Eklenti paketinin icerdigi dort
farkh bolimd, dort farkl bashk
altinda topladik ve detayh bir yazi
hazirladik. iste, farkli milletlerle ve
farkli taktiklerle oynayabileceginiz
dort ayri bélim:

[6MUR iKLiM DEMIR omur®Ilevel.com.tr |

1) BRITANYA )
§egi|ebi[en milletler: Ingiltere,
Irlanda, Iskogya, Galler ve Norveg

1258 yilinda ge¢en bu bdlimde
ingiltere, kendine ait olan adalari
savunmaya calisirken irlanda,
iskocya, Galler ve Norvec ayni
adalarda hakimiyet kurmak igin
ugrastyor. ilk bakista, ingiltere
gibi blylk bir imparatorluk ile
oynamak daha avantajli gibi
gOrinse de bir yandan dort
taraftan saldiriya acik olan
adalari savunmak, bir yandan

da imparatorluk igindeki
huzursuzluklari bastirmaya
calismak hi¢ de kolay dedil.
ingiltere ile oynamayi secerseniz
sehirlerinizde mutlaka

asker bulundurmali ve de
dismanlarinizin glicsliz anlarini
iyi degerlendirmelisiniz. Bunun
yaninda, tarihsel slirecteki farkli
duruslari nedeniyle iskocya ya da
irlanda ile oynamak ayri bir zevk.

Diger bolimlerden farkl olarak,

bu bdlimde, haritada bulunan tas
kalelere asker yerlestirip bu kaleleri
garnizon olarak kullanabilirsiniz.

[“Kalaballk savas sahnesi” diye buna denir!

1) HACLI SEFERLERI
Secilebilen milletler: Bizans
imparatoriugu, Kudiis Krallig,
Antakya Prensligi, Misirlilar ve
Tiirkler

Onceki oyunlarda cogu oyuncunun
eksikligini hissettigi bolim iste
burada. Tarihin en organize ve
en buydk iki kltlrd arasindaki
bu ¢atismaya, yapimcilar gereken
6zeni gostermemisti yillardir.
Hacl Seferleri, salt bir Hristiyan-
Musliman savas zinciri degildir
aslinda; bu savaslarin etkisi
altinda kalan dénem, ayni
zamanda “Ortodoks” Bizans
imparatorlugu’nun, “Katolik"”
Avrupa'dan yardim isteyerek
distigi ¢ikmazin bir yansimasidir.
Uzerlerine gelen zirhli, koca bir
orduya ragmen, Araplar'in kendi
aralarinda cekisme yasamalari

ve bazilarinin bu ugurda taraf
degistirmesi ise bir diger ilging
noktadir. Sonug olarak, su anda
oldugu gibi binlerce yil 6nce de
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Orta Dogu karmakarisik bir halde
birakilmak istenmisti. Hachlar
onca kayiplarina ragmen, 200 yil
boyunca Orta Dogu'da varhklarini
surdurduler. “Cennet” vaat
edilen topraklarda “cehennem”
ylkselirken, kaybeden sadece
insanlik oldu.

Kum firtinalarinin igcinde, kutsal
topraklarin tGzerinde kan dokerek
karmasanin tam ortasina girmenin
derin hissiyati bu bélimde sonuna
kadar korunmus. ister Bizans
imparatorlugu’nu secerek o

Unld “Rum Atesi"ni (“Grejuva”
olarak da anilir) deneyin, ister atli
okculariyla ve hafif birlikleriyle her
an her bdlgeye yetisen Turkler'i...
Hangisini secerseniz secin; eklenti
paketinin kesinlikle en heyecanli
bdlimuyle karsI karslyasiniz.

Diger bélimlerden farkli olarak
Tlrkler ve Misirhlar, o Unld
Hasasiyunlar'a (“Assassin” adinin
asil kaynadidir.) sahip oldugu

icin bu iki milletin suikastcilari
diger milletlerinkilere gére
gorevlerini ¢cok daha iyi bir
sekilde yerine getirebiliyorlar.
Antakya Prensligi ise hastane ve
Tapinak Soévalyeleri'ni acarak ¢ok
6zel birimlere sahip olabiliyor.
Ayrica her millet bir glic odagina
sahip. Bu bdlgeleri ele gegirerek
o milletin itibar kaybetmesini
saglayabilirsiniz. Gli¢ odaklarina
ydnelmeniz, basta asker alim

+ Her béliim icin 6zel unsurlar
+Yeni birimler, grafikler, miizikler
- Tam bir sistem canavari

- Uzun siiren kurulum asamasi

+Yepyeni dort bolim

GRAFiK S
SES ]
OYNANABILIRLIK = —
MULTIPLAYER o

EGLENCE ]

PC BRIPS2 [XIPs3 X 6BA X1 Wii B DS ] Xbox 360

Serinin sdhretini basariyla
devam ettiren bu eklenti
paketi simdiden klasikler
arasindaki yerini aldi.

93

hizlari olmak Uizere pek ¢ok seyi
etkiliyor.

Unutmadan: Bu bélime, her
milletten birer komutan,
"kahraman" (Aslan Ydirekli
Richard, Selahaddin Eyyubi gibi)
olarak eklenmis. Kahramanlar
bircok stlin yeteneklere sahipler.

1) TOTON SOVALYELERI
Secilebilen milletler: Toton
Sovalyeleri, Danimarka,
Litvanya, Novgorod ile sonradan
secilebilir hale gelen Polonya ve
Kutsal Roma imparatoriugu

Neredeyse tiim FRP oyunlarinda
gordigimiz Sévalye (Knight)
sinifinin, belki de en “ete kemige
bldrinmdis" halidir Totonlar.
insanin gézii meydan savaslarinda
Orc ve Goblin aramiyor desem
yalan olur. Tétonlar'in Hristiyanhk
adina, Pagan Litvanya'ya actiklari
savasin yansimalari ikinci Diinya
Savasi'ndaki Nazi sdylemlerine
kadar uzanmistir. Oyunu,
karizmatik ve 6fke dolu Téton
Sovalyeleriile oynamak zevkli
olsa da ¢ok fazla dismana sahip
olduklariigin bir o kadar da zor.

Diger bolumlerden farkl olarak,
Toton Sovalyelerinin bir tarikat
olmasi, onlari saltanat sisteminin
disinda tutuyor ve “prenses” gibi
0gelerden mahrum kalmalarina
sebep oluyor. Ayrica asiri askeri
yapisl, sehirlerin gelisimine izin
vermiyor; bu nedenle bol bol
kale yapip jeopolitik &nemi olan
bdlgeleri ele gecirerek gelismeleri
gerekiyor. Litvanya ise bazi

6zel birimleri acabiliyor ve
sonradan Hristiyanlidi kabul
edebiliyor.

IV) AMERIKA

Segilebilen milletler: ispanya,
Aztekler, Mayalar, Apaciler
ile sonradan secilebilir hale
gelen Cicimeka, Tlakscalan ve
Taraksan

iste Medieval'da daha dnce hig
goérmedidimiz bir bakis acisi: Bir
tarafta teknoloji, diger tarafta ise
salt insan giicii... ispanyollar, top
ve tifek gibi Gstlin teknolojilerle
donanip az sayida adamla Yeni
Diinya'ya adim atarken, yerli
kabileler de topraklarini kalabahk
ama teknolojiden yoksun
ordulariyla savunmaya calisiyor.
iste bu bélimiin zevkli olmasinin
asil nedeni bu; glcler arasindaki
denge...

ispanyollar’la oynarken dstiin
teknoloji, gliven veriyor ve insani
saldirgan oynamaya itiyor. Ama
unutmayin ki disman cok kalabalik;
iyi bir donanima sahip olan 350
kisi, ilkel silahlarla savasan 1800
kisiye yem olabilir. Diger kabilelerle
oynarken ise zirhsiz, hafif
birliklerin ve sayisal Ustnltgin
avantajlarini kullanmaya
calisiyorsunuz. Teknolojiye karsi

savasmak ve savasin sonunda galip
taraf olmak gercekten ¢ok hos bir
duygu. Sonug olarak iki tarafin da
kendine has bir tadi var; iki tarafi
da mutlaka deneyin.

Diger bélimlerden farkli olarak
ispanya ile oynarken, oyun
boyunca kraldan alacaginiz
gorevleri yapip “baron” veya
“kont" gibi asalet unvanlari
alabilir, bu sayede yeni binalar
acabilirsiniz.

BiR TASLA DORT KUS

Eklenti paketindeki her b&lim,
kendi dénemini yansitan muziklerle
oyle glizel bezenmis ki cogu

zaman etkileyici bir filmin
muziklerini dinliyormus gibi
hissediyorsunuz. Ayrica her
bolime, 6zel bir unsur verilerek
(Hach Seferleri'nde “kahramanlar”,
Britanya'da "tas kaleler” gibi)
eklenti paketinin tekrar etmemesi
saglanmis.

Son olarak, bir eklentiyle dort
farkli oyun oynama sansi sunan
bu paketi, daha 6nce Medieval
oynamis olan herkese siddetle
tavsiye ediyoruz. Oyuna gelmeyin,
oyunsuz kalmayin! L

[

= Yapim: SEGA - Yaymer: Creative Assembly Yag Swmiri: 16+ — Tiirkiye Daticisi: Aral ithalat > Minimum Sistem: 15 GHz islemci, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karts, 5 GB Sabit \
Disk Alani - Onerilen Sistem: Core 2 Duo 2.4 GHz islemci, 1 68 Bellek, 512 MB Ekran Kartr, 5 GB Sabit Disk Alani — Multiplayer: Var (8 oyuncu) - Web Sitesi: www.totalwar.com )
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/ sims 2: bon voyage

BEN CUMARTESI GUNU BILE CALISIRKEN BU OYUN NEREDEN CIKTI YAHU?

ELiF AKCA elif@level.com.tr

vardir ki bu icler acisi bir durumdur.
Telefon rehberinizdeki bitin
arkadaslariniz size kulaginiza
vuran deniz dalgalari esliginde
"Keske sen de gelseydin ya" gibi
aslinda ¢ok da samimi olmayan
clmleler sarf ederler. Yaptiginiz
her iste, baktiginiz her fotografta,
yediginiz her yemekte ya da
oynadidiniz her oyunda -bir sekilde-
tatil ile alakall bir nokta yakalar,
cevrenizdekileri saskina cevirecek
kadar hizl bir sekilde depresyonun
derinliklerine dalarsiniz. Peki,

bir “tatil oyunu"” oynarsak bu,
psikolojik durumumuzu ne yénde
etkiler? Level ekibi olarak The Sims
2: Bon Voyage ve bir avug, zavalli,
gozleri kanlanmig dergi calisani

ile yaptigimiz deneyde ilging
sonuglarla karsilastik.

Ofisteki herkesi yarim saatligine de
olsa bu eklenti paketini oynamaya
ikna ettim ve deneyimiz basladi.
Firat, oyunu oynamaya basladiktan
20 dakika sonra masadan bir
hisimla kalkti ve “O kadar eklenti
paketi yaptilar; hala su oyunu
6zglr bir hale getiremediler! Zaten
kamera da ¢ok yavas hareket
ediyor!" diye bagirip cagirarak
kibarca () masami terk etti. Aslinda
hakliydi da ¢linkl her yeni eklenti
paketi, yeni esyalar ve hareketler
sunarken bir tirlt tim eklenti
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paketlerindeki esyalar ve hareketler
bir araya getirilmedi. Kamera
sistemindeki sorunlar da maalesef
devam ediyor. Ayrica Simler'in
birbirleriyle olan iliskilerindeki
cesitsizlik ve siglik bir siire sonra
insani rahatsiz ediyor. Kisacasi,
tatil sevdasiyla yanip tutustugu
halde Firat, bu oyundan hicbir
sekilde etkilenmedi. Firat'tan
sonra koltuguma Tuna'yr oturttum.
Tuna ilk dnce kendisine iki glizel
kizdan olusan, carpik bir aile kurdu.
Daha sonra iki kizi birden maas!
ylksek bir iste calistirarak para
biriktirdi ve kendisine denize kiyisi
olan bir otel secti. Gittigi otelde
masaj yaptirmaktan tutun, hazine
avciligina kadar butiin aktiviteleri
denedi. Kizlar is performanslari
artmis bir sekilde eve dondikten
sonra da bana bilgisayarimi

teslim etti. Tim bunlari 35

dakika icerisinde yapabilmesini

{c farkh tatil bolgesi ve degisik
aktiviteler

Tatilin is hayatina yansitiimasi

Kamera sistemindeki sorunlar

GRAFK

SES
OYNANABILIRLIK
MULTIPLAYER
EGLENCE

WP BRI Ps2 [BXIPS3 [P X1 Wii (X1 0S K] Xbox 360

olsaydim, 35 dakikam “Acaba
kizlara siyah mayo mu giydirsem,
yoksa kirmizi mi?" gibi sagma
sapan detaylarla gegerdi. Tuna

da Firat gibi diisiniyordu: The
Sims 2'nin bir yasam similasyonu
olarak biraz ylizeysel kaldigini
sdyledi. Ama adzindan su cliimleyi
kacirdi: “Soyle ben de gitsem

su sahile, yatsam bu kizlarin
yanina, giineslensem..." Faruk,
Sefik, Ercan ve Zeynep oyunu
beraber oynamak istediler fakat
dort kisi olduklari ve her kafadan
bir ses ¢iktidi igin kendilerine bir
karakter olusturmalari bile bir
saat surdu. Kendilerini oyuna dyle
bir kaptirdilar ki gercekten tatile
gidiyormuscasina planlar yapmaya
basladilar. Zeynep israrla yesilligin
adirlikta oldugu bir tatil bolgesine
gitmek istedi. Ercan ve Sefik o
bdlgelerde fazla kiz bulunmadigini
disinerek sahili olan bélgede israr

iste kumsala 0 km olan bir tesisten goriintler...

Ama anlayamadigim bir sey var: Bu insanlar nereye

dogru yiiziiyorlar?

ettiler. Dustukleri durumu fark
ettiklerinde ise artik cok gecti; ben
gecirdigim gilme krizi nedeniyle
yerlerde strtniyordum.

The Sims 2: Bon Voyage, tatil
hissini bize kisa sireligine yasatmis
olsa da bizi ne moralimizi bozacak,
ne de keyfimizi yerine getirecek
kadar etkiledi. Eklenti paketiyle
gelen yeni aktiviteler ve esyalar
disinizin kovugunu birkag saatligine
doldurabilir ama benim gibi
detaylarla da

e@lenebilen

biriyseniz

size iyi

tatiller

dilerim.

Yapim: Maxis - Dagtim: Electronic Arts - Tiirkiye Dagiticist: Aral ithalat - Yag Simre: 12+ - Multiplayer: Yok - Web Sitesi: thesims2.ea.com



pc inceleme / tiger woods pga world tour 08

Yayla Lezzet Testi icin ne kadar da elverigli
bir mekan sevaili okurlar, degil mi?

TIGER WOODS

PGCA WORLD TOUR @8

BiRi BANA GOLF OYNAMAK iLE BALIK TUTMAK ARASINDAKI FARKI ACIKLASIN!

[ELIF AKGA elif@level.com.tr ]

[ BEN HAYATIMDA

BU KADAR iNSANI
asosyallestiren bir spor dal
g6rmedim! Bir top, bir sopa,
bir de delik... Ne rekabet var ortada,
ne de heyecan! Tek basiniza,
sakin sakin, ter bile dokmeden
yapabilecediniz bu spor gercekten
bir spor mu? (Madur, madur
mudir?) Satrang oynamanin bile
spor sayildigi dinyamizda golf,
elbette ki bir spor dali olarak lanse
edilecektir. Benim bu konuya
mubhalif fikirler Gretmem hicbir
seyi dedistirmez; bosu bosuna
golfseverlerin benden nefret
etmelerine neden olur. Bu ylizden
kendimi toparliyorum ve dillere
dolanan bir reklamda boy gdsteren
kizimiz gibi konuya "bir de su
acidan” bakiyorum.

LEVEL KARNESI

+ Online moddaki ufak tefek degisiklikler
+Yeni eklenen FedEx Cup modu

- Oynanisa herhangi bir yeniligin getirilmemesi
- Grafiklerin yeteri kadar iyi olmamas!

Farc Edps2 EAPss EApsp EMvii I 0S B Xbox 360

Sadece golf tutkunuysaniz
ve beklentileriniz sinirliysa
-07'sini oynamak yerine- bu
oyunu oynayabilirsiniz.

EA Mi? PAZAR 88 Mi?
Hatirlar misiniz bilmem; Pazar
glnleri yayinlanan, Mustafa
Yolasan'in sundugu bir edlence
programi vardi. Adi Pazar xx'ti;

XX yerine programin yayinlandigi
yil geliyordu. Yillara inat, bitmek
bilmeyen bu programi ilk olarak
1988 yilinda ve son olarak da 1998
yilinda izledigimi animsiyorum.
“Konumuzla ne alakasi var simdi?!"”
demeyin zira ¢ok alakasi var. Bu
program, ismindeki yeni tarih ve
birkag ufak, yeni yarisma disinda
her yil ayni sekilde karsimiza
¢ikardi. Ayni EA gibi... Haliyle,

bu programin yapimcisinin EA
olmasindan stipheleniyorum.

Ne var ki yillardir gerek basketbol,
gerek futbol, gerek buz hokeyi,
gerekse golf olsun tim spor
dallarinda ufak yeniliklerle seriye
bir yenisini ekleyen EA, bu sefer bizi
cok fazla degil, biraz sasirtti ve “Bir
golf oyununda grafiklerden baska
ne gelistirilebilir ki?" sorusuna bir
cevap verdi. Bizi sosyallestirmek
icin online modda birtakim
gelismelere giderek...

Online modda yarattiginiz
karakterle oynama imkani bir
yenilik degil ancak karakterinize
kendi suratinizi ve mimiklerinizi
entegre edebilmeniz bir yenilik. Bir
webcam ile fotografinizi cekerek
oyuna aktarabilir ya da EA'in web

sitesine girerek fotografinizi siteye
upload edebilir ve bu fotografi
oyunda kullanabilirsiniz. Sanal
aleme aktarabilecediniz tek sey
suratiniz degil Ustelik; hi¢ kimsenin
tek hamlede basarili olamayacagi
kadar zor bir saha yaratip bu
sahada online oyuncularla
karsilasabilirsiniz. Bunun disinda
oyuna bir de FedEx Cup modu
eklenmis ki bu modda, dort farkli
haritada sov yapma olanaginiz
bulunuyor.

Oyunun gorselligindeki kiictk ve
olumlu bir gelismeden bahsetmek
istiyorum. Bildiginiz gibi rizgarin
golfteki etkisi blyuktir. Bu etkiyi
g6z onidnde bulunduran yapimcilar,
PGA World Tour 08'de riizgarin
adaclar ve diger objeler tzerindeki

Basarili atislardan sonra oyuncular
farkh dzel hareketler sergiliyorfar.
Ne kadar sasirtici, degil mi?

Agaclar zaman zaman diigmaniniz
olabiliyor; dikkatli olmak gerek.

etkisini net ve gergekgi bir sekilde
bize yansitmiglar.

GOLF GiBi YAZI...

Bakiyorum, inceliyorum ve EA'in
verdigi cevaplarin tikendigini
gorlyorum. Ayrica bu yazinin ayni
golf gibi sikici oldugunu fark ettim.
Bence golfe birileri el atmali. Ne
bileyim; mesela iki kisi ayni anda
atis yapabilmeli ya da bir parkurda
ic-bes farkli delik olmali; bu spor
dalina heyecan getirilmeli. Belki

o0 zaman EA de daha belirgin
yenilikler katabilir bu seriye. Yoksa
ayni sekilde gider bu seri bir 100
yil... (Golfseverlerin bir kez daha
aflarina sigintyorum!) L

/

/

4[ = Yapim: EA Sports = Dagrtim: Electronic Arts  Tiirkiye Dagrticisi: Yok - Yas Simri: 3+Multiplayer: Var = Web Sitesi: www.easports.com
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/ madden NFL 08

COCUGUM, SU TOPU YUVARLA BAKAYIM

SEFiK AKKOG rocko®level.com.tr

AgGir
kitlesine zirh ekleyen bir grup
sportmen insanin birbirini itekledigi,
bu sirada topu elinde bulan birinin
olay yerinden uzaklasmaya
cahsanlari topla vurmaya cahstigi
bir spor... (Anlamisim, degil
mi?) Acikcasl ilgimi ¢ceken bir
brans degil bu. Az buguk benim
de bir kiitlem var ama sporcu
kimligimi yillar 6nce kaybettim,
hikimslizdlr. Zamaninda, ilging
lakabiyla (sdylemem) bir futbolcu ve
takimdan bagimsiz olarak hareket
eden varhdiyla bir basketbolcu idim
sadece. Amerikan futbolu agir gelir
bana; hele ki Gi¢-bes tusa basip glizel
glizel oyunumu oynamak varken...

Kolay yolu bulmusken kuruyorum
Madden NFL 08'i ve tiklyorum
oyunun kisa yoluna; oyun beni Vince
Young ile karsiliyor. Tam bu noktada
RPS2D'deki “Madden’in Laneti”

Geligtirilen kontrol sistemi
Eglenceli oynanig

Yeni Read & React sistemi
Ayni grafikler

Ayni sesler

Neredeyse ayni Madden NFL

GRAFIK

SES
OYNANABILIRLIK
MULTIPLAYER
EGLENCE

Wrc EAps2 EAPs3 ERpse [ vii I DS I Xbox 360
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yazisi geliyor aklima. Okuyanlar bilir;
Madden NFL serisinin herhangi bir
oyununa kapak olan her oyuncunun
basi belaya girmistir. Sakatlanani,
formdan diseni, dislanani derken
yildiz oyuncular, teker teker gdézden
dismuslerdir. Lige 2006 Draft'inin
U¢lincd sirasindan giren Young'un
kariyeri hangi yonde ilerleyecek;
takipgisi olacagim.

Serinin siki bir takipgisi sayilmam
ama hemen hemen tim Madden
NFL oyunlarini az cok oynadim.
Yeni oyunda fark ettigim ilk sey,
oyuna eskisine gore ¢ok daha rahat
hiikmedebildigim oldu. Onceki
oyunlarda taktikleri uygulamak

ve bir adim ileriye gidebilmek icin
yogun ¢aba sarf ederken, 08'deki
ilk macimda farka gittim. Bu da beni
oyunun basinda uzun siire oturmam
icin motive etti. Hazir “bildigimiz
futbol”dan da sogumusken Amerikan
futboluna mi sarsam acaba?

Madden NFL 08'in seriye getirdigi
en 6nemli yeniliklerden biri,

belirli 6zelliklere sahip olan yildiz
oyuncularin 6n plana ¢ikarildigi
Read & React sistemi. Bircok spor
oyununda oldugu gibi Madden NFL
08'de de belirli isaretlerle temsil
edilen 20'den fazla sayida 6zellik ve
bu 6zelliklere sahip olan oyuncular
var. Ornegin; Smart Quarterback
ozelligiyle nitelendirilen bir

oyuncu ile defans diizenini daha
net gorliyor ve bu avantaja gére
hamleler yapabiliyoruz. Sadece
kendi takimimizdaki degil, rakip
takimdaki yildiz oyuncularin
Ozelliklerini de Read & React sistemi

Yapim: EA Sports — Dagitim: Electronic Arts

Tiirkiye Daguticis: YokYas Siniri: 3+

Yagmur, camur demeden
tribiinleri dolduran cefakar
Chicago Bears taraftari...

sayesinde gorebiliyor ve gereken
onlemleri alabiliyoruz. Oyuna ve
oynanisa renk katan bu 6zellik igin
yapimcilari tebrik ediyorum ama...

...0yunda bagka yenilik var mi?
Hayir! Madden NFL O8'in, gecen yilki
oyundan higbir farki yok neredeyse.
Aslinda bu durum, EA Sports'un
tim oyunlarinin, 6zellikle de PC
versiyonlarinin ortak problemi

gibi. Oyunlarin PC versiyonlarina,
gorsel olarak katacadi higbir seyin
kalmadigini distinen EA, takim
kadrolarini glincelleyip araya bir-
iki ufak yenilik atarak "“Yeni oyun
yaptik” demeye basladi. Yiyene
afiyet olsun ama biz yemiyoruz!

Tamam, sakinlestim; paragraf arasi
iyi geldi. Madem ayni oyun, tamam...
O zaman gecen ya da bir dnceki yil
oyunu satin almamis olanlar icin
Madden NFL 08'in birka¢ énemli
ozelligini sayayim. Eger ilk defa bir
Madden NFL oyunu oynuyorsaniz,
Game Modes altindaki Mini Camp
bolumine girin derim. Bu bdlimde
hem kontrolleri 6grenirsiniz, hem de
oyuna adapte olursunuz. Zira takim
sporlarinda adaptasyon énemlidir.
Ogrenecedginiz seyleri bir macta
uygulanabilir hale getirmekse sizin

Multiplayer: Var

...ve kazandii topla 40 yardhk bir kosu
yaparak takimini dne geciriyor.

Muhammad kendine bos bir alan ariyor...

alginiza ve yetenedginize kaliyor; “ilk
magimda” diyorum, “farka gittim"”
diyorum, size diyorum!

Ana menlye geri doniip Game
Modes altindaki listeyi agiyorum
tekrar. Practice'i biliyorsunuz,
Situation'i biliyorsunuz... Franchise'l
da biliyor olmalisiniz ama ben kisaca
aciklayayim: Bu bélimde kendimize
bir takim seciyor ve o takimin

hem saha i¢inde, hem de saha
disinda patronu oluyoruz. Kadroyu
sekillendirmek, antrenmanlar ile
oyunculari formda tutmak, takimin
becerisini artirmak... Koca bir NFL
sezonu var énimizde.

Geldim sadede: Madden NFL 08,
serinin dnceki oyunlarina gére sas!
baktigimda sasirdigim bir yenilige
sahip dedil ama her seye ragmen
oyunu oynarken zevk aldim. Basarili
bir uzun pasin ardindan onlarca

yard (Madem Amerikan futbolundan
bahsediyoruz, Amerikan kiltlriine de
yakinlagmaliyim.) kosup, Ustline bir
de "touchdown" (topla kosup rakip
takimin korudugu alana girebilmek,
akabinde yere atlamak, ¢cokmek, topu
yere vurmak falan, filan...) yapinca
cok mutlu oluyor insan. Daha ilk
magimda farka gittigimi séylemis
miydim?

Adamlari vurmaniz gerekmiyor.
Dogru tusa basi, yeter.

Web Sitesi: www.easports.com/madden08/






KONSOL USTASI A

Tuna Sentuna
tsentuna@level.com.tr

GOZ ACIP
KAPAYINCAYA
KADAR...

istanbul'da ikamet etmedigim icin
her zaman dergideki gelismelerden
geri kalmisimdir. Bu defa ise durum
farkhydi; her sey hizla yuvarlanan bir
¢1§ gibi ezdi gecti beni.

Bu ay, ¢ok ilging bir sekilde, PS2'de
neredeyse hi¢ oyun oynamadim.

Bir Guitar Hero'yu actim, o kadar.
incelemem gereken oyunlar da
olmasaydi PS2'nin yiiziine bile
bakmayacaktim. “PS2'nin ylziine
ancak Manhunt 2 ¢iktiginda bakarim
diye distiindiim ve sonra oyuna
erkenden sahip olmanin verdigi
heyecanla PS2'me tekrar sarildim ve
haliyle hayata kistim.

Ve tabii ki her ay oldugu gibi bu ay
da PSP ile epey zaman gegirdim.
Birkag sayfa sonra incelemesini de
okuyabileceginiz Jeanne D'Arc, bu
yazlyl yazmama engel olabilecek
kalitede bir oyun.

Gelecek ay yepyeni bir goriiniimle
buradan size seslenecedim. O vakte
kadar halen piyasaya ¢ikmamis olan
oyunlari beklemeye devam edelim;
cikmis olanlari da zevkle oynayalim.

Bu ayin miizik ¢ilginhgi:

01 Diablo Swing Orchestra - The
Butcher's Ballroom

02 Elis - Griefshire

03 watain - Sworn to the Dark

04 Fischerspooner - Odyssey

05 Travis - The Boy With No Name

/
MIDNIGHT CLUB: LOS ANGELES
Need for Speed de bir yere kadar...

Burnout oynarken salyalar sagabilirim. Need for
Speed oynarken de genellikle kendimi asi bir

insan olarak goérir, gereksiz bir heyecana kapilirim.

Midnight Club oynadigimdaysa... Hmm, sanirim Midnight Club’in bana neler hissettirdigini pek
hatirlamiyorum zira bu oyunu oynayali uzun zaman oldu. Neyse ki anilarimi tazelemek igin
daha fazla ge¢gmise donmeme gerek kalmadi; Los Angeles ¢cok yakinda kucagima disecek.
(Los Angeles'in altinda kalan bir oyun editéri vefat etti.)

Yeni nesle 6zel olan Midnight Club, yine en hasari spor arabalari ve motorlari ile istahimizi
kabartacak ve sokaklarda yarisacak rakipler bulabilmemiz i¢in Los Angeles'in bir

kopyasini sanal diinyaya tasiyacak. Yarislardan sonra ara mendlerle ugrasma ve yikleme
ekrani bekleme devri de tarihe karisiyor. Sehirde 6zgiirce dolasirken rastgele bir yarisa
katilabilecegiz; ardindan, yarisin sonucu ve kazandigimiz “Reputation Point"ler ekranin bir
kdsesinden bize bildirilecek. Reputation Point'ler, Midnight Club'a 6zel olan puanlar. Her yaris,
bu puanlari kazanmamizi sagliyor ve 6nimuzdeki yarisa ancak belirli bir puana ulastiktan
sonra katilabiliyoruz. Katilabilecedimiz yarislari koca sehirde bulabilmek icin de oyuna
mikemmel bir GPS sistemi eklenmis. Haritadan katiimak istedigimiz yarisi seciyoruz ve GPS
bize o noktaya kadar, oklarla eslik ediyor. Kisacasl, Burnout'tan sonraki en hizli yaris oyunu,
Rockstar kalitesiyle bir kez daha bizimle olacak.

4 Yapim: Rockstar San Diego 4 Dagitim: Rockstar Games 4 Platform: PS3, Xbox 360 4 Gikis Tarihi: 2008'in ilk

\geyreQI /

o Stuntman: Ignition (P2, PS3, Xbox 360)

9 Transformers: The Game (Tum konsollar)
9 Pokemon Diamond (0s)

Blue Dragon (Xbox 360)

B Mario Party (wii)

@ Harry Potter & The Order of the Phoenix
(Ttm konsollar)

Shrek the Third (Tim konsollar)
Pirates of the Caribbean: At World's End

(TGm konsollar)

g Trauma Center: Second Option (wii)

QSO0 000 0OO 00O

@ Big Brain Academy (0s, wii)

o (X Jismedi @) ytkseldi (¥)d

A

“Bunu da mi gdrecektike” dediginizi duyar gibiyim

Zamaninda, her insanoglu gibi ben de Civilization oynadim. Bu yiizden “Konsolda
Civilization mi1 oynanir?!” diye suratima cemkirmeden once dikkatli dlistiniin. Bir hata
yapip da PC'de oynadigimiz Civilization'in aynisini beklemeyin sakin; konsollar i¢in 6zel olarak
Uretilen Revolution, daha kolay, daha hizli ve gérsel olarak daha gdésterisli.
Haritalar, PC'ye ¢ikmis olan tim Civilization oyunlarindan daha kiiglik; yani Revolution'da
daha az sehirle ugrasmamiz gerekiyor. Ustelik sehirlerde kirlilik, isyan, yangin gibi sorunlar da

bas gostermiyor. Oynanista boyle bir dedisiklige gidilmesinin en blyulk nedeni savaslarda ve
imparatorluk yarisinda bliytk rol oynayan orduya, diger birimlerden daha fazla énem verilmis
olmasi.

Kisacasl, PC versiyonu kadar detayli olmasa da Internetten de oynanabilen bir Civilization'a
“Hayir" diyebilecegdinizi sanmiyorum.

Yapim: Firaxis ~ Dagitim: 2K Games  Platform: PS3, Xbox 360, Wii, DS
Cikis Tarihi: 2008'in ikinci ceyredi
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BASKIY]I
NURDURUNI

4 Halo 3, sonunda tamamlandi ve

siz bu yaziyi okurken piyasaya

cikmis olacak.

4 Wii'nin yeni furyasi Monster

Lab, Eidos tarafindan hazirlaniyor

ve 2008'de piyasada olacak. Birtakim
garip yaratiklari durdurmak igin

kendi yaratiklarini Greten bir doktoru
kontrol edecedimiz oyun, online
ortamda yaratik savaslarina da yer
verecek.

4 Mavi pantolonu, kirmizi

gémledi ve sisman viicuduyla

Tekken 6 diinyasina katilmaya
hazirlanan Bob, kendisini

"dovis sanatlari dahisi” olarak
adlandiriyor. Fakat bizce Bob,

Tekken 6'nin en uydurma karakteri
olacak.

4 Sony'nin GDC 07'de tanittigi

PS Home'un Beta testine katilan
oyunculardan birinin agiklamasina
gore Sony, Beta testini baslattigindan
bu yana PS Home'a higbir yenilik
katmamis.

4 Toplamda 200 tane Loco'yu

kontrol edebilecedimiz, hem PS3,
hem de PSP icin piyasaya cikacagi
aciklanan LocoRoco Cocoreccho,

PS Store'dan satin alabileceginiz
etkilesimli bir PS3 ekran koruyucusuna
donusuyor.

4 Haze, tamamiyla PS3'e 6zel bir FPS
oluyor; oyun, Xbox 360'a veya PC'ye
clkmayacak.

4 SCEI bagkani Kaz Hirai'ye gore
PS3'Un glicinl gosterebildigi oyunlar
ancak dort-bes yil sonra piyasada
olacak. (O zaman niye ¢ikardiniz

bu aleti? Anlamadim ki!)

4 PS3'Un ilk PSP'den oynanabilen
oyunu Lair oldu. Wi-Fi aracihgiyla PS3'ln
gorintisini PSP'ye génderen ve
“remote play” olanadi saglayan

Lair, PSP ile neler yapabilecegimizi bir
kez daha gdsteriyor.

4 Wachowski Kardegler'in filmi Speed
Racer’'in (Orijinali Tatsuo Yoshida'nin
animesidir.) PS2, Wii ve DS i¢in oyunu
yapilyor.

4 Pandemic'in hazirlamakta oldugu
Mercenaries 2, 2008'e ertelendi.

4 Ve Sega da Pandemic'e 6zenerek
iddiali aksiyon oyunu The Club'i 2008'e
ertelemekten geri kalmadi!

A Bir seyleri ertelemek i¢in siraya
giren oyun firmalarinin sonuncusu
olan Sony, PSP i¢in hazirlik asamasinda
olan God of War: Chains of Olympus’i
Mart 2008'e erteleyerek bizden biylk
bir alkis (!) almayi basardi.

BURNOUT PARADISE

- Ay gocugum resmen birbirlerine giriyor bu arabalar! Aaal
- Onlar sadece pargalanan birer arag dedil anne; hayallerim ve umutlanm da o arabalarla
birlikte...

@ “Cennet gibi bir oyun geliyor” dersem, “oyunun ismiyle baglanti kurarak kelime oyunu
yapan, ucuz yazar" konumuna diiserim ama su an bunu problem etmeyecegdim ¢lnki
heyecanim dorukta.

Konsollarin ve belki de evrenin en hizli yaris oyunlarindan biri olan Burnout, yeni nesil
konsollara 6zel Paradise versiyonunda artik dyle bir hale gelmis ki ekrandan sadece bir
saniyeligine gézlinlzu ayirdiginizda araciniz 102 parcaya boltndyor. Tek tek saydim...
Oynanisi ¢cok fazla dedismeyen Burnout'un online modu bir hayli gelismis. Durum su: Ayni
Midnight Club’daki gibi sehirde amacgsizca dolasirken tek bir tusa basarak online diinyaya
adim atabiliyor ve 200'ln Gzerindeki Challenge'dan dilediginize katilabiliyorsunuz. Bu
karsilasmalar arasinda yarislar, Drift miicadeleleri ve Barrel Jump adinda, “Kim daha uzaga
ucacak?"” temall, ilging¢ bir Challenge bulunuyor.

Ozgiirliik katsayisi artan Burnout Paradise’a her konsol sahibinin sahip olmasi gerek. Bu
konuda bana giivenebilirsiniz.

4 Yapim: Criterion Games 4 Dagitim: Electronic Arts 4 Platform: PS3, Xbox 360 4 Cikis Tarihi: Ocak 2008

FERRARI CHALLENGE

Bu ay Konsol Ustasimi, Yarig Ustasi olarak degdistiriyorum!

Gergekten bilerek yapmadim arkadaslar. Art arda bu oyunlari ben piyasaya stirmedim;
ben icat etmedim tekerlegi; ben yaratmadim bu diinyayi! Ferrari Challenge da ¢ok
yakinda piyasada olacak ve benim bu oyunla ilgili blytk kaygilarim var.
Game Developers Conference 2007'de oynanabilir bir demosu sergilenen Ferrari Challenge'da
sadece bir adet Ferrari bulunuyordu ve Ustiine Ustlik bu araba ihtisamli degildi. Oyunu
oynarken yol cizgileri anlamsizca kayboluyor, ufukta belirmesi gereken manzara adeta
tim gizemiyle kendini saklamaya ¢alisiyordu. (Had safhada ask kokan kitabim ¢ok yakinda
piyasada!) Arag¢ kontrollerinin daha ¢cok Formula One veya Gran Turismo oyunlarinda
oldudu gibi simiilasyona yonelik hazirlandi§i apagik ortadaydi. Biraz daha gegmis zaman eki
kullanirsam infilak edecedimi agiklayarak nihai kararimi bildiriyorum: Arkadaslar, bu oyun
hicbir seye benzemeyecek! “Aaa Ferrari var bir slir; stper" gibi tepkiler vererek bazi konsol
sahipleri oyuna baliklama atlayacaklar fakat akilli ve bilin¢li oyuncular Midnight Club, Burnout
gibi oyunlardan vazge¢cmeyecekler. Bakalim, hakli ¢ikacak miyim?

Yapim: System 3 Dagitim: System 3 Arcade Software
Platform: PS3, Wii, PSP, DS  Cikig Tarihi: Aralik 2007
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TRAUMA CENTER: NEW BLOOD

Wii ile doktor olmak mOmkOn ma? Abartmayalm I0tfen...

"Cok onceleri, insanoglu diinya tzerinde hakimiyet kurmamisken,
en basit hastalik bile 8limle sonuglanabiliyordu. Ve sonra
Nintendo Wii piyasaya c¢ikti; tim dinyanin diizeni degisti.”
iste Nintendo'ya yakisabilecek tiirde bir reklam kesiti! Wii'nin
reklamlari o kadar kétl ki ben de bu furyaya ayak uydurmaya karar
verdim. (LGtfen, Nintendo'nun, Wii i¢in hazirladi§i Resident Evil 4
reklaminiizleyin.)
Bir énceki Trauma Center'in 10 yil sonrasinda gegen yeni “doktorculuk”
similasyonumuz, diinyayi saran yeni bir hastali§i tedavi etmeye calisan
iki doktorun; Markus Vaughn'un ve Valerie Blaylock'in maceralarini
konu aliyor. Los Angeles'taki Concordia Medical Institute'da gorevlerini
strdlrmeye c¢alisan doktorlar, bu yeni hastalikla ugrasmanin yani
sira birgok kazazedeyi tedavi etmeye calisiyorlar. Bir hastayi tedavi

AN

etmek veya ameliyat masasinda birakmak
yine tamamiyla WiiMote ve Nunchuk
yetenedinize bagli. Kisith bir zaman iginde
hastayi tedavi ettiniz, ettiniz; yoksa

izlict sonuclarla karsilasabilirsiniz.
WiiMote'un oyun diinyasina getirdigi
yenilikleri test edebilecediniz, son derece
farkli bir oyun olan Trauma Center

icin Wii alinir mi, bilmiyorum fakat Wii
sahipleri bu oyunu kagirmamali.

A Yapim: Atlus 4 Dagitim: Atlus 4 Platform: Wii
4 Cikis Tarihi: 20 Kasim 2007

PROTOTYPE

Sehir talam etmek eyunlardan kaldinlmal mi, kaldinlmamali mi?

Gecen ay, Ug satir halinde Level'in Fotofili

bdliminde yayimlanan Prototype'in daha fazla
yeri hak ettigini dislinerek onu bu koseye tasidim.
Oyun, gelisimini bu hizda stirdirmeye devam ederse
dinyanin en eglenceli oyunu olabilir. Alex Mercer
adindaki pelerinli ve hafizasini yitirmis olan bir adami
kontrol ettigimiz Prototype, ismini de yine Alex'ten
aliyor. Bir deney sonucu Uretilen Alex, saatte 200
km hizla kosabiliyor, cok ylikseklere ziplayabiliyor
ve metrelerce yikseklikten yere dusttgtinde birakin
Olmeyi, yaralanmiyor bile. Alex'in iginde bulundugu
ortam da bir hayli garip; New York'un Manhattan
bélgesinde yasayan Alex, sehrin bir béliminin
Infected adindaki mutasyona ugramis insanlar
tarafindan isgal edildigini fark ediyor. Infectedlar ile
savasan askeri kuvvetler de sehrin diger bolimini
ele gecirmis durumda. Alex'in de Uglincl kosesi
oldugu bu t¢gende kimse birbirini sevmiyor.
Oyunun gizel yani, ayni Crackdown'da oldugu
gibi sehirde diledigimiz her seyi yapabilmemiz.
isin icine Alex'in 6zel giicleri de girince ne kadar
e@lenecedimizi siz diisintin. Daha énce bahsettigim
glglerinin yaninda Alex insanlarin ruhlarini
da emebiliyor. insanlarla beslenen bu sevimli
kahramanimiz, ruhunu “download” ettigi insanlarin
yeteneklerini de kazanabiliyor. Yani bir helikopter

pilotunu mideye indirirsek, slirekli tepemizde
donip bizi deli eden bir helikopteri kolayca
saf disi birakabiliyor ve biz de ona sahip
olabiliyoruz.

Alex, savaslarda bir makineden farksiz.
Birlnebildigi tg farkl formdan ilkinde tasa
dontslyor. Tasa dénlismesi onu ¢cok daha

dayanikl bir hale getirirken ayni zamanda

kamufle olma &zelligi de kazaniyor.
Diger savas formunda ise ¢evresindeki
tim tehlikeleri daha kolay, daha hizli

bir sekilde fark edebiliyor ve ayni
Hyperion'daki Shriek gibi her tarafindan
dikenler ¢ikarabiliyor. Ozellikle, yerden
cikarttigi metrelerce uzunluktaki dikenlerle
NY halkina dehset sacabilecegimizi
rahatga goérebiliyorum. Henliz oyunun
¢ikmasina uzun bir siire var ama

her sey bu sekilde devam ederse

bir klasikle karsilasacagimizi
disindyorum.

Yapim: Radical Entertainment
Dagitim: Sierra  Platform:
PS3, Xbox 360, PC  Cikis Tarihi:

2008'in tglincli ceyregi
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KONSOL USTASINDAN OYUN TARIFLERI

“"Ustam, bize bol plazma silahli, séyle
Dante’nin gégsiinde yumusatilmis bir Half
Life ¢cek be!" ciimlesinde 35 adet garip
nokta olabilir. Oncelikle bu usta kimdir,
neden bdyle bir sey istenmektedir ve bu
istegi gerceklestiren kisi deli degildir de
nedir?

Bu sorulari sormak veya sormamak sizin
elinizde. Bizi ilgilendiren konu, oyun
diinyasinin hig tarifinin olmamasi. Bu
konuya parmak basarak cesitli 6rneklerle
renkli diinyanizi daha da renkli bir hale
getirmeye karar verdim.

DiLBER GOZO VE
BASKALASAN HAYATLAR

Malzemeler:

- FPS oynamaktan gdzleri bozulmus
bir oyuncunun gozleri

- Bir sevgili

- Sevgiliyi oyalamak igin eve
alinmis birkag Sims oyunu

Hazirlanigi:

Oncelikle sevgili yatistirilir.

Ona glizel sozler sdylenir, saclari

oksanir. EGer yatismazsa oniine bir

Sims oyunu agilir. Bos bir aninda

sevgilinin gozleri, FPS'ci oyuncunun

gozleri ile dedistirilir. Artik daha farkl bir bakis acisina
sahiptir sevgili; oyunlardan zevk alan ¢ilgin bir form
olmustur. Hizla evin iginde, en aksiyon dolu oyunu
oynamaya baslayan yeni hayat arkadasiniz, eger
yanhislikla -oyuncak da olsa- bir silaha denk gelirse bunu
tistiiniizde kullanmaktan kesinlikle cekinmeyecektir;
dikkat ediniz.

HAZIR YARIS (ANTEP USULU)

Malzemeler:

-200 ila 400 arasl, en
yakin otoparktan elde
edebilecediniz tirden bir
arag

-1ila 5 arasi araba
tamircisi

- 3 adet modifiye
uzmani

-Bu islemleri
yaparken basiniza
acllacak belalardan

sizi koruyacak blyUk bir mafya lideri ve bolca
avukat

Hazirlanis:

Zimmete gecirilen araclarla birlikte hizla
Gaziantep'e gidilir. (Boylece daha az sliphe
cekmis olacaksiniz.) Araclar, kum bir piste
salinir ve 20 ila 40 dakika arasinda beklenir.
Araclarin sdrtcilerinin olmadidi fark edildikten
sonra Antep halkina ¢agrida bulunulur. Hevesli
bir sekilde bu araclari dolduran halk, hep bir
adizdan Antep tirkileri soyleyerek gaza basar
ve rastgele piste birakilmis olan araclar kisa
slirede birbirlerine girer. Bu noktada "“Challenge
activated” yazisi belirecektir; yani araba
tamircilerini piste salma gérevi! Sinirli Antep
halki kisa stirede tamircileri yok ederek mafya
Uyelerine ve hatta size yonelebilirler. Panik
yapmadan ortamdan uzaklasmak yapmaniz
gereken son is...

TEHLIKELIBALONLAR 3/
YESIL JOLENIN LANETI

Malzemeler:
- U¢ adet mavi Loco
- Bes adet kirmizi Loco
- Bir adet PSP
- Sekiz dis iri Resident Evil zombisi
- Biraz tuz, biraz Camsil

Hazirlanis:
Locolar, PSP'yi yere vura vura i¢inden akitiimak suretiyle ele
gegirilir. Bu asamada Locolar'in "Hihey, hohihi" nidalariyla
kacmalari engellenmelidir. Locolar bir bardaga veya
kaseye konduktan sonra, Resident Evil zombileri, Locolar'i
barindiran cisme ihtiva edilir. "Rhorrr” diye bagirarak
Locolar'i mideye indiren zombiler, Locolar'in, midelerinde
kipirdamalarindan dolayr kusacaklardir.
Zombilerin mide asitiyle harmanlanmis
olan Locolar'in renkleri yavas yavas
yesillesirken, tstlerinde kalan siviyi

Camsil ile temizlemeniz tavsiye edilir.

TATLILI-EK SIL]
JAPON RPG'SI

Malzemeler:

- Sevimli, hirsli, anime karakteri
kivaminda bir kahraman

- Gozleri olan ve saniyede tek
kare ziplayan mor bir jole

Kalkan tasiyan bir kedi yavrusu
- Bir adet tam donanimli kasaba
- Bolca Resistance yaratigi

Hazirlanig:

Bahsi gecen kahraman, jole ve kedi yavrusu
ile dolu olan kasabanin i¢ine konur. Bu
kasaba da 6nceden hazirlamis oldugunuz
(Hazirlamadiysaniz da hazirlayin artik, aaa!)
renkli imparatorlugun igine boca edilir.
Kendi hayatlarini yasamaya baslayan bu
karakterler, kah birbirleriyle kavga edecektir,
kah dost olacaktir. Olayi renklendirmek

icin Resistance'tan ylrittigimiz korkung
yaratiklari bu kasabaya saliyoruz ve ortada
ne kasaba kaliyor, ne kahraman, ne de ukala
j6leler.

GORDON BLEU

Malzemeler:

- Half-Life'ta basibos dolasmakta olan bir adet -
Gordon Freeman

- Bir adet kesici bicak

- Bir adet kova

- Bolca sebze, salam, sosis, sucuk vs...

-En az bir cay kasi§i ve en fazla bir vidanjor
deposunu dolduracak kadar mutasyona
ugramis, kola reklaminda “Brrr” diye
sagmalayan bir karakter

Hazirlanig:

Gordon Freeman, gesitli telkin yontemleriyle
rahatlatilir ve Freeman'in bir anlik
dalginhigindan faydalanilip her daim yaninda
tasidigi levyeyle kafasina vurulur. Bigak
yardimiyla ici bosaltilan Gordon (Gordon
Bleu'nun orijinali bdyle bir sey; ben cani
dedilim!), tedarik ettiginiz sebze ve diger
malzemelerle doldurulur. Cansiz bir halde yerde
yatmakta olan Gordon'u hayata dondirmek
icin Brrr Adamlari getirilir ve hepsi ayni anda,
ayni ritmi yakalayarak gizemli bir ortam
olustururlar; Gordon hayata déner. Artik daha
mutlu bir birey olmanin yaninda lezzetinden
yenilmeyecek bir karakter

haline gelmistir

kendisi.
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RESIDENT EVIL 5

NEDEN SONRA GECMiSE BAKTIGIMIZD Ll IGIMIZLA BIRLIKTE ZOMBILERI DE GORUYORUZ...

TUNA SENTUNA tsentuna®@level.com.tr,

"

Gozlerimin icine bak ve sdyle: Benden

- daha giizeli var mi su kasabada?!" I kadar yavas ilerlemiyor v
bakmaya devam edersem




“Beynini istiyorum! $imdi!”

Kalabaligin haykinislarini duyabiliyoruz:
“Zom-bi, ol-mak, is-te-mi-yo-ruuuz!”

“Neredesiniz?! Cikin ortaya! Silahim
var! Var... Silah... Bhihiim..."

KARA SAHIN DUSTU
Haiti halkinin parlak giines altinda Chris'e
saldirmasi tamamiyla orijinal bir fikir miydi;
yoksa Capcom bir yapimdan mi etkilendi?

Kara biiyiiniin dogdugu dilsiiniilen Haiti"de, halkin delirmesiyle
baslayan hikaye bizi nerelere gdtiirecek, bilmiyoruz ama oyunun
atmosferinin “Black Hawk Down™ (Kara Sahin Diisti) filminden
esinlenilerek yaratildigim dgrendik. Yapimer Jun Takeuchi,
yaptii aciklamada, RE5'te Chris'in icinde bulundugu durumu,
Black Hawk Down'daki askerlerin Somali'de yasadiklarina
benzetiyor ve oyunun atmosferi de buna bagl olarak sekilleniyor.
Somali'deki askerlerin cikmazlari ve giinesin iyimserlikten uzak,
ic bunaltici etkisi RE5'te de gdze carpiyor. Chris'in, stiine dogru
akan insanlardan kurtulmaya calistigi kareler de Black Hawk
Down'in bazi sahneleriyle birebir drtiisiiyor.




RESIDENT EVIL 5

baslayacak.

Chris'in hareket yelpazesi de bir hayli

Yakigikl Chris, pek yakisi
kalmamig bir durumdayken...

OYLE BIR VIRUS Ki MILYONLARCA DOLAR KAZANDIRAN...

Resident Evil'in zombileri mezardan cikmadilar; onlar bir viriisiin kurbani masum insanlardi...

T-VIRUS G-VIRUS
Umbrella Corporation tarafindan iiretilen William Birkin adindaki kendini bilmez tarafindan
ilk zombi viriisii. Kurbanin hiicre yapisini yaratilan bu viriis, T-Virus'tan daha etkili ve
tamamiyla degistirerek orijinal insan hiicrelerini kurbanin saniyeler icinde mutasyona ugramasina
ortadan kaldiriyor. Eger T-Virus, kurbanin neden oluyor. Buna ek olarak viriis, yarali
viicudunda yeterince kalirsa tiim kemik ve birinin viicudunda farkl bir sekilde gelisim
kas yapisini degistirmeyi siirdiirerek kurbanin saglayabiliyor. RE2'de Birkin 6lmeden dnce
“Crimson Head" adindaki yaratiga doniismesine bes farkli sekle biiriinmiistii bu viriis

EN, bu kadar siyahinin arasina kabak neden oluyor. yiiziinden.

gibi dalarsamiz olacag budur!




Kafasina cuval baglamis olan ve elinde dev bir balta
tutan bu adam kesinlikle cok problem cikartacak. -

LAS PLAGARS

“Los llluminados” tarikati tarafindan kesfedilen
bu viriis icin “RE4'teki kasabalilarin i¢lerinde
yasayan yaratiklar" diyebiliriz. T veya G viriisii
kapan bir kurbandan cok daha tehlikeli olan

Las Plagas kurbanlari, bir “kralice parazit"e bagh
olduklari icin hem daha akillilar, hem de takim
halinde hareket edebiliyorlar. RE5'te bu viriisiin
bir benzerini gormemiz olasi.
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MANHUNT 2

ENGELLERI ASTI DA GELDI!

[TUNA SENTUNA tsentuna@level.com.tr |

[ BELKi DE BU OYUN Hi¢
iLGiNizi CEKMEYECEKTI,
belki de basit bir aksiyon/adventure
oyunu olacakti géziiniizde; arsivinize
eklemek icin karasizliga disecediniz,
alip almama konusunda giinlerce

distinecediniz...

Rockstar, Manhunt 2 icin bir ¢ikis
tarihi belirlemisti. Temmuz ayinda,
herkes gdzind raflara dikmisken
beklenmeyen bir agiklama geldi
Rockstar'dan: Manhunt 2 yayim
engeline takildi! Tim internet siteleri
ve oyun dergileri, “Aman Allah'im,
nasil olur, Manhunt 2 nasil piyasaya
¢ikmaz; yoksa diinyanin sonu mu
geliyor?!" tepkileriyle giindemi
ansizin panige bogarken Rockstar,
sessiz kalmayi tercih etmisti. Oyunun
fazla siddet icermesi nedeniyle

BiR BAKISTA...

TUR Aksiyon/Adventure

ICERIK Bir oyunda garebileceginiz en vahsi
dliimleri, enteresan bir senaryoyla bulugturan Rockstar,
Manhunt 2 ile sizi uzun ve zaman zaman sikici
olabilecek bir maceraya cikartiyor.
KARSILASTIRMA

MANHUNT 2 %2
SPLINTER CELL: CHAOS THEORY  [RZIH]
METAL GEAR 3: SNAKE EATER %94

basladi. Umutsuzluk ve yikim,
mansetlerin dedismez basliklari
olmus, Manhunt'siz gegen her giin
istiraba doniismeye baslamisti. EGer
oyunun siddet derecesi asagiya
cekilmezse Rockstar'in inli oyununu
piyasaya stirmesine imkan yoktu
maalesef. Ustelik Rockstar'dan gelen
aclklamaya gdre, bu calisma ¢ok uzun
surecek ve bu ylizden oyunun ¢ikis
tarihi cok da yakin olmayan bir tarihe
ertelenecekti.

“Su soyle, bu bdyle" derken en
sonunda biz de Manhunt 2'den
Umidimizi kesmistik. Tam baska
oyunlarla, baska islerle ilgilenmeye
baslar gibi olmusken bir anda
kafamiza bir adet Manhunt 2
dustt. Ugradidimiz sok buytikti
ama Uzgunlz ki bu sok, oyunun
tahminimizden énce piyasaya
¢ikmasindan kaynaklanmiyordu.

BEKLEDIGiMiz OYUN

BU MUYDU?

Cogu zaman bir oyunu, bir yazar,

bir evde, bir berberle bre berber...
Bu ctimle bdyle gitmez! Soylemek
istedigim su ki elimizdeki yazarlar
(Kaldi ki ben de bu gruptayim.)
zaman zaman oyunlari alip evlerinde
oynarlar. Bazen de eve gitmeye

bile vakitleri olmaz; oyunu herkesin
ortasinda, halka acik bir sekilde
oynamak zorunda kalirlar. Ayni bir
Antik Yunan tiyatrosu havasinda
olan bu aktivite sirasinda herkesin
gamepad'e bir kez dokunmak
istemesi, oyun hakkinda anlamli
anlamsiz bir dolu yorum yapmasi
ve oynayan kisiyi rencide etmesi
de kacinilmaz olur. iste Manhunt

2, bdyle bir ortamda oynandi. Kah
“Elif, bak bak, nasil 6ldirecedim
simdi su adami!” diyerek Elif'in
sacini gekistirdim, kah “Abi bu oyun
gercekten ok sikici ya!” diyerek

i "0 kadar yorgunum ki su yatakta
biraz kestirsem kimse bir sey
demez bence; dememeli!”

B “Diisene bir de ben vurayim”
diisiincesiyle umarsizca baltasini

savuruyor Danny.

Firat'in kafasini Gtdledim. Sonugta
bu oyunu, ben, bir sekilde oynadim
ama acaba siz de oynamali misiniz?
Sorulmasi gereken soru bu olmali.

Daha fazla safsataya veya gizeme
gerek yok. Manhunt 2 elimizde ve
gercekler ortada. Doktor Pickman'in
projesinde gonilll olarak kobay olan
zavalli Danny, alti yildir Rixmore

Akil Hastanesi'nde yatiyor ama su
anda 6zgir. Ozgiir oldugu kadar da
tehlikeli... Yani her an arkanizdaki
perdenin yanindan firlayip
boynunuza bir siringa -ya da bir cam
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i Parklarda, eglence merkezlerinde
dolasacaginizi sanmayin; oyun yer
altinda geciyor.

parcasi veya bir kalem- saplayabilir.
Danny'yi bu ortamdan kurtarmak
tabii ki bize kalmis. Rixmore'dan
kagmak belki cok dert dedil fakat
hikaye de Rixmore'dan ¢iktiktan
sonra ivme kazaniyor zaten.

Uzaktan yakindan ilk oyunun
senaryosuyla hicbir baglantisi
olmayan Manhunt 2'de -daha 6nce
de belirttigim gibi- hem bir bilim
adami, hem de deneylere kobay olan
Danny kontrolimiizde. Normal bir
insandan farki olmayan Danny'nin
dusmanlari arasinda; akil hastalari,
mafya Uyeleri, “turbo” escinseller
ve bu tir, hayatinizda higbir
zaman gérmek istemeyeceginiz
kotl insanlar bulunuyor. Neyse

ki Danny, hayatin sillesini yemis

bir arkadasimiz oldugu icin korku
veya ¢ekinme nedir bilmiyor; onu
sevmeyeni o hi¢ sevmiyor ve
karsisina ¢ikani en vahsi sekilde
oldurtyor. Tam bu noktada “vahget”
ve "6lim" kelimesine dikkatinizi
cekmek istiyorum. “Ay oyunlar ¢ok
kotl seyler, hep siddet, hep vur-kir,
ay ay..." sozleri sizin ligatinizda
buyUk bir yer kapliyorsa bu oyunu
|itfen oynamayin ve oynatmayin.

HALKA KAPALI YERLERDE
OYNAYINIZ

Ayni bir dnceki oyun gibi strekli
gizlenerek ilerlediginiz ve firsatini
buldugunuzda dismaninizi yere
indirdiginiz bu "“sevimli" oyun,

Soytari qibi goziikseler de bu adamlarin hepsi
sizi ¢ig cig yer.

DANNY, HAYATIN SILLESINI YEMiS BIiR ARKADASIMIZ

OLDUGU iCiN KORKU VEYA CEKINME NEDIR
BILMIYOR; ONU SEVMEYENI 0 HiG SEVMiYOR

sevimsizlikleriyle Gnli. Ekranin sol
alt kdsesinden hangi diismanin
nerede oldugunu, dismanlarinizin
sizi fark edip fark etmediklerini
gorebilmeniz ¢ok hos. Peki,

bahsi gecen diismanlarinizin

sizi duvarlarin étesinden de
gdrebilmelerine ne diyeceksiniz?
Oyunun ¢ogu baliminde hig

hak etmedigim zamanlarda, hak
etmedigim sekillerde (dovilerek,
bicaklanarak, ortadan ikiye
ayrilarak) olddrildim ve sinirlendim.
Ustelik, bu akilliymis gibi géziiken
dismanlar pesimden kostururlarken,
kendimi bir golgeye attigimda “Aaa,
nereye gitti bu?" diyerek etrafta

saf saf dolanmaya baslayinca yapay
zekanin zekasindan siiphe duymaya
basladim. Bunu umursamayip oyuna
devam ettim ve dismanlarimi, onlar
fark etmeden hizlica 6ldiremedigim
zamanlarda epey sert ¢atismalara
girdim. Burada da Danny’nin
diinyanin en tutuk ve en hantal
karakteri oldugunu fark ederek
Gzlnttden yere yigildim; kolonya

- Yapim: Rockstar London Dagrtim: Rockstar Games Tiirkiye Dagiticisi: Yok Yas Simiri: 18+ Multiplayer: Yok \
Web Sitesi: www.rockstargames.com/manhunt2 )

yardimiyla kendime getirildim.

Gizlenmek glizel olabilir ama

oyunun tiiminde bunu yapmak igin
“maymun olmak”, “En vahsi 6lima
gerceklestireyim” derken eziyet
cekmek (Kare tusunda ne kadar uzun
sure basih tutarsaniz, o denli vahsi bir
6ltim hareketi gerceklestiriyorsunuz.)
bir slire sonra gercekten sikici bir

hal aliyor. Buna, oynanisa higbir
katkisi olmayan ve son derece diiz bir
sekilde tasarlanmis olan mekanlari da
katinca bir bakiyorsunuz Manhunt 2
olmus size bir kitap, sadece hikayesi
igin takip ettiginiz bir yapim. Agikgasi
oyunda ilerledikge hikayenin yani

sira tek merak etmeye basladigim
sey, dismanlarimi farkli silahlarla,
farkli sekillerde nasil 6ldirecegim
oldu. Vahset derecesi yliziinden
yasaklanan bir oyunda da bundan
otesini merak etmek anlamsiz olurdu
zaten. Bunlar bir araya gelince
Manhunt 2'nin neden piyasaya
¢tkamadigini da anlamis oldum.

Sdyle bir karsilastirma yapabilirsiniz:
“Hostel, Saw gibi filmler bile

vizyona giriyor; Manhunt 2 neden
yasaklaniyor ki?" Adi gecen filmlerde
siz kurbanlarla empati kurarken,
Manhunt'ta tamamiyla katille yakinlk
kuruyor ve elinizdeki uyduruk

kalemle bile neler yapabileceginizi
gorip bundan etkileniyorsunuz. Bu
nedenle Manhunt 2'nin gercekten
klclk yastaki oyuncular tarafindan
oynanmamasini ve hatta sadece
saglikl beyinler tarafindan
oynanmasi gerektigini distintyorum.

ROCKSTAR TESCiLLi

Hizla sona yaklasirken grafiklerden
de bahsetmezsem olmaz, olamaz.
Sevagili Level okurlari; bu oyunda
yalnizca g ila bes arasinda renk
gorecek, yine g ila bes arasinda
degisen poligonla karsilasacaksiniz.
Detay var mi, var ama bu detaylarin
islenisi Oyle bir kaos yaratmis

ki her sey birbirine girmis. Tim
karakterler birer odun gibi yUrdyor;
isiklandirmalar, keskin gélgeler
olusturuyor ve tim bunlar, son
derece dadinik bélim tasarimlarinin
ortaya ¢ikmasina neden oluyor.
Rockstar'in, GTA motoruna élimune
bagli kalmasindan dogdan fizik
modellemesindeki bosluklar da
cabasl.

PS2'nin son zamanlarina denk geldigi
ve saglam bir senaryoya sahip oldugu
icin Manhunt 2, kusurlariyla kabul
edilebilir bir oyun. Ancak yemeyip
icmeyip bu oyunu beklediyseniz
blyik bir hayal kirikhidina

- ugrayacaksiniz. L
LEVEL KARNESI

+ Diismanlari cesitli sekillerde
oldirebilme imkani

+ Saglam senaryo

- Gagin gerisinde kalmig olan
grafikler

- Son derece zayif yapay zeka.
- Sikici mekan tasarimlari

1 2 3 4 5

GRAFIK N
SES L
OYNANABILIRLIK S
MULTIPLAYER oo
EGLENCE R

BXIPc EAPS2 BXIPs3 KA PSP N Wii (1 DS X Xbox 360

Sadece diismanlarimizi nasil
dldiireceginizi disiindilgiiniiz,
Danny'nin sonunu merak
ettiginiz, cogunlukla sikici olan|
bir insan av...
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+70'lerin egsiz miizikleri
+ Genis ara yelpazesi

+ Araclarin modifiye edilebilmesi
- San Andreas klonu olmas

- Sikici gdrevler

- Yapay zekanin kot olmasi

Parallel Lines bize bircok
arag secenegi sunuyor.

GRAFIK ——
SES I
OYNANABILIRLIK S
MULTIPLAYER o
EGLENCE I

Elrc ENps2 (XIps3 BIpsp ERWii XIS N XBOX360

Wii sahiplerinin bu oyuna bir
sans vermeleri gerek ancak
San Andreas'tan daha fazlasini
arayanlarin hayal kirikligina

ugramalari kaginilmaz.

[Gtirevler sirasinda sehri

birbirine katiyorsunuz.

Bu sekilde yol aldigimzda arabaniz bir
siire sonra infilak ediyor. Aman dikkat!

~ Yapim: Ubisoft ~ Dagitim: Ubisoft - Tiirkiye Dagiticist: Yok - Yas Simini: 18 - Multiplayer: Yok - Web Sitesi: www.ubisoft.com




BILISIM TEKNOLOJILER] SERTIFiKA PROGRAMLARINDA

TURKIYE’NiN EN COK TERCIH EDILEN
OZEL EGITIM KURUMU

Sistem Teknolojileri

Network Teknolojileri
Yazilim Teknolojileri

Web & Grafik Tasarim

3D Animasyon & Dijital Video

Autocad ve 3D Gorsellestirme
Muhasebe (Bilgisayar Destekli)
Microsoft Office

ingilizce (Bilgisayar Destekli)

21 2 337 66 77 Bireysel: Bakirkdy | Besiktas | Kadikoy | Fatih | Town Center > et
www.bilgeadam.com | Kurumsal:Fulya | Kozyatag ’ ge am
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STUNTMAN: IGNITION

DUBLORLUGU HEYECANLI BiR iS SANIRDIK LAKIN GELIN GORUN Ki...

[KIVANG GULDURUR kivanc@level.com.tr ]

[ BiR SURE ONCE BEYAZ
PERDEYi ZiYARET EDEN ve
Quentin Tarantino'nun son filmi olan
"Death Proof"ta Dublér Mike isimli
g6z donmdis bir sapigin gozline
kestirdigi genc kizlara yaptigi, -ikinci
yarisinda ise yapmaya calistigi-
birtakim caniliklere tanik olmustuk.
Filmi “Tarantino’nun yeni basyapiti”
olarak degerlendirenler de cikti,
“Dehasinin yerin dibine gegtiginin
resmi kaniti” diye yorum yapanlar
da... Sahsi fikrim ise her ne kadar
bundan énceki filmlerinin yanina
bile yaklasamayacak nitelikte olsa

BiR BAKISTA..

TUR Yaris

ICERIIK Piyasada bir dublorii canlandirabildigimiz
cok fazla oyun yok ve bir dubloriin neler hissettigini
anlayabilecegimiz tek oyun da bu, ne yazik ki.

KARSILASTIRMA

STUNTMAN: IGNITION %14
T
BURNOUT REVENGE %92

Ignition, bir dubldrin Hollywood'daki
siradan is yasamini konu aliyor. Tam
da filmin ertesinde gelen bu oyun (Siz
bu yaziyr okudugunuzda unutmus
bile olabilirsiniz.) birkag videosu ve
ekran gorintislyle vakti zamaninda
beni heyecanlandirmis olsa da
goriyorum ki hicbir sey uzaktan
gorildigu gibi dedilmis. Filmdeki
tadi kesinlikle beklemiyordum

tabii ki fakat bu kadar da hayal
kirikhdina ugrayacagimi dogrusu
kestirememistim.

~HEY WARREN,

WHO IS THIS GUY?

Bir dubldri canlandirarak
“Hollywood'da ylkselme" hikayesinin
ne kadar ilgi gekici oldugu tartisilir.
Fakat ilging olsun ya da olmasin, bu
konseptle bir video oyunu yaratmaya
calismak zor ve yenilik gerektiren

bir is. Ignition'da da gdriyoruz

ki oynadigimiz oyun daha énce
oynadiklarimiza hig benzemiyor.
Aslina bakarsaniz, hicbir seye
benzemiyor.

Oyundaki amacimiz, ydonetmenlerin
direktiflerine gore istenilen tim
tehlikeli takip / kagis sahnelerini
hayata gec¢irmek. Ani manevralar,
U donisleri, dar mekanlardan
ge¢mek ve rampalardan ziplamak
karsi karslya kalacagimiz tehlikeli
eylemlerden sadece birkagi. Bu
sahneleri canlandirmak icin oyunda
bircok otomobil, jip ve motosiklet

modeli bulunmakta. Fakat bu
araclarin dig goérinusleri disinda
birbirlerinden pek farklarinin
olmamasi oyunun hanesine bir eksi
olarak isleniyor.

Dahailk filmimizin ilk sahnesinde
oyunun aksakliklari goziimize
carpiyor. Sézde bir film setinde
calissak da ne yapmamiz gerektigini
birkag kez basarisiz olmadan

Bu bdliimde pesinize diigen bir helikopterden
kacmaya calilyorsunuz.
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Bu oyunda yola ihtiyac duymayacaksiniz
zira araclar ucabiliyor!

anlayamiyoruz. Her ne kadar bolim
basinda birkag sey anlatilsa da,
kagit Ustlinde bize birkag ¢izim
gosterilse de bunlar maalesef

hicbir ise yaramiyor. Dedigim

gibi; ancak birkag kez basarisiz
olduktan sonra nereden gitmemiz
gerektigi hakkinda kafamizda somut
seyler beliriyor. Bu da ortalama

ic dakika olan bélim sirelerini 30
dakika gibi bir zamana ¢ikariyor.

Bu artisin nedeni -biraz 6nce de
belirttigim gibi- atacagimiz bir
sonraki adim hakkinda en ufak bir
fikre sahip olmamamiz. Her ne
kadar yonetmen verdigi emirlerle
gitmemiz gereken yerleri bize tarif
etse de bazen hizimiza yetisemeyip
uyari yapmakta geg kalabiliyor. Bu
yiizden ne oldugunu anlamadan
oniimizdeki bir araca bodoslama
dalabiliyor ve kendimizi bolimu en
bastan baslatirken bulabiliyoruz.
Ekranin Ust tarafinda yer alan

carpi isaretleri, istenilenleri yerine
getirmedigimiz (“getiremedigimiz"”
desek daha dogru olur.) zaman
kirmiziya dénuslyor. Yénetmenimiz
sahne boyunca bizden; rampalardan
atlamak, tiinellerden gegmek,
arabalara ¢carpmak, kutulari yikmak,
devrilen agaclarin altlarindan
gecmek gibi hareketler yapmamizi
isteyebiliyor. EGer dediklerini
yapamazsak veya bilerek es
gecersek bahsettigimiz carpilar
birer birer kirmizi olmaya basliyor.
Eder tim carpilar kirmiziya dénerse
sahneyi tekrar cekmek zorunda
kaliyoruz.

Yaz kizim: Sanigin, kamu malina Big Foot ile
zarar vermekten bes yil hapsine...

SOYLE BIR GOZ ATTIGIMIZDA MODLARIN DA EN
AZ OYUN KADAR YAVAN KALDIGINI GORUYORUZ

-STUNTMAN MIKE...

Arac surusleri kabul edilebilecek
derecede olsa da bu, cogu zaman
sag bas yoldurtan anlar yasamamiza
engel degil. Herhangi bir yere hizla
giris yapmamiz gerektiginde ufak
bir hareketle duvara ¢arpmak ve
tlm sahneyi heba etmek (6zellikle
de bdlim sonlarinda) evin icinde
sinir patlamalari yasamaniza sebep
olabiliyor. Yonetmenimizin geg
verdigi talimatlar dogrultusunda
(Kaldi ki hizlandigimizda bu
talimatlar iyice anlagiimaz bir hal
aliyor.) kor topal ilerlememiz de
¢cogu zaman kazalara neden oluyor.
Yukarida da belirttigim gibi bolim
sirelerinin uzamasina neden olan
bu hatalar yiiziinden oyundan
zamanla sogumaya ve elimizdeki
gamepad'den nefret etmeye
basliyoruz. (Yanls hedef. - FA)
Aracimizla gergeklestirecegimiz
hareketleri, Uizerlerinde cesitli
semboller bulunan ve yerde beliren
dikddrtgen seklindeki alanlarda
yapiyoruz. Carpmamiz gereken
araclarin veya kirmamiz gereken
cam, kutu gibi nesnelerin Uzerlerinde

- Yapim: Paradigm Entertainment - Dagitim: THQ - Tiirkiye Dagiticisi: Yok -~ Yas simir: Yok \
- Multiplayer: Yok - Tiir: Yaris - Web Sitesi: www.stuntmanignition.com )

ise sari bir yildiz beliriyor. U donis,
geri vites, sada ve sola kirma,
rampalardan atlama, iki teker
Uizerinde gitme, nesneleri kirma,
gerceklestirmemiz gereken énemli
hareketler ancak filmden filme

pek bir sey degismiyor; her bolim
birbirinin kopyasi gibi duruyor.

=-AND WHO THE HELL IS
STUNTMAN MIKE?

Soyle bir g6z attigimizda modlarin
da en az oyun kadar yavan kaldigini
goriyoruz. Multiclash (Backlout
Battle, Backlout Race, Stunt
Tourney), Constructor (Freestyle
Arena, Constructor Challenge) ve
Quick Fix basliklari altindaki bu Gg
modun beklenileni (E§lence... Biraz
eglence... Tim istedim buydu!)
verdigi séylenemez. (Nerede

ana oyunu unutturan modlariyla
Flatout?) Yonetmenden bagimsiz
sekilde sahneleri istegimize gére
yonlendirmeye veya devasa bir
arenanin icine rampalar, engeller
yerlestirip kendimizce biraz aksiyon
yaratmaya ¢alistigimiz bu modlar
acikcasi pek ilgimi cekmedi.

“Oldi oglum artik bu konsol” diye
konusanlara nispet yaparcasina
piyasaya ¢ikan oyunlardan biliyoruz
ki PS2, ¢ikisinin Gzerinden onca
zaman gecmis olmasina ragmen
hala g6z alici grafiklere ev sahipligi

LEVEL KARNESI

yapabiliyor. Bu konuda kimsenin bir
itiraz veya bir bahane &ne sirecedini
sanmiyorum. Stuntman: Ignition

ise tm aksakliklarinin Ustiine bir

de utanmadan zamanin gerisinde
grafiklerle karsimiza ¢ikiyor ve
grafikleri yliziinden zaten az olan
sansini ¢cépe atiyor. Ozensiz ve kaba
ara¢ modellemeleri, donuk binalar
(Cevredeki her seyin setin bir parcasi
oldugunu biliyoruz ama bu kadar

da olmaz kil) ve kazasiz belasiz fizik
motoru ile Ignition birka¢ puan da
buradan kaybediyor. “Oynanis her
zaman once gelir"” séziine sonuna
kadar inanan bir oyuncu olsam da
masaya yatirdigimiz yapimda eglence
adina higbir sey bulunmadigindan

bu s6zln anlamini yitirdigini
dasinlyorum.

=HE IS A STUNTMAN...

Ignition daha hizl ve daha mantikli
bir oynanisa ve giizel grafiklere sahip
olsaydi asagida gorebilecedimiz not
20-30 puan daha fazla olabilirdi.
Fakat Ignition bu haliyle son
ddnemde piyasaya ¢ikan en bastan
savma oyunlardan biri.

Size verebilecedim tek tavsiye

bu oyunu yeni nesil bir konsolda
denemeniz olacaktir. (Biterken The
Coasters'tan Down in Mexico
caliyordu...) L

+ Akil celen bir acilis video,
ilging konsept

+Burnout' hatirlatmasi

- amanina yakismayan
grafikler

- ilging ama fakir konsept

- Sikict modlar

- Tekrar eden balimler

GRAFIK
SES

OYNANABILIRLIK -m—
MULTIPLAYER o s
EGLENCE S

Bipc ERPS2 EEPS3 BX1PSP 31 05 I Xbox 360
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Zamanimi bdyle bir oyunla
carcur edecegime alisveris

merkezlerindeki oyuncak
kazanma makinelerinde
degerlendiririm, daha iyi.
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OBSCURE I

BASLARI BELADAN KURTULMAYAN UNIVERSITELI GENCLERIN HAZIN OYKUSU

[TUNA SENTUNA tsentuna@level.com.tr]

[ DUNYADAKI HER
UNIVERSITE BiRBIRIYLE
ayni olmadi§i gibi Gniversitelerde
o6grenim goren 6grenciler de farkh
farkh 6zelliklere sahiplerdir. Mesela,
Tlrk 6grencilerinin Universitelerle
olan iliskisi mecburiyet ve
mecburiyete dayanan basarili olma
hirsiile baslar. Ancak Universiteye
bir kez adim attiktan sonra hemen
hemen hepsi gevser ve kendilerini
eglencenin kollarina birakir.

Avrupa'da ise Universite, lisenin bir
nevi devamidir. Lisede yasananlar
ayni sekilde Universitede de yasanir

+Klise bir konuya sahip olmamas!
+ Eglenceli, iki kisilik mod

- Asiri kolay olmasi

- Korkung dedil, tem tersine komik
olmasi

- Kayit sistemi

GRAFIK
SES [ ]
OYNANABILIRLIK =S
MULTIPLAYER
EGLENCE

EArc EEps2 BXIPs3 B psp Bwii B DS X XB0X360

Universite hayatiniz renksizse G E

veya liniversitede gegen
korku filmlerine kars! bir ilgi
duyuyorsaniz, Obscure Il sizin
icin gok iyi bir segim.
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ama entelektiel seviyesi -yasa
bagli olarak- artan bazi 6grenciler,
karakterlerinin oturmasiyla birlikte
daha seviyeli muhabbetlere ve
edlence ortamlarina transfer
olurlar.

Amerika'da durum daha ilgingtir;
Universiteler genelde parti
mekanlaridir. Ogrencilerin cogunun
ekonomik durumu iyi oldugu icin de
Universite kapisinda, bir 6grencinin
Ferrari'den, bir digerinin ise
Maserati'den inmesi gibi bize garip
gelen ancak onlar icin dogal olan
durumlar yasanir. Ama Amerikan
Universitelerinin blyUk bir problemi
vardir. Artik zenginlikten midir,
kimlik bunalimindan midir bilinmez;
6grenim doneminin ilk birkag

ayindan sonra okulda cinayetler
baslar. Bazen bir 6grenci cinnet
gecirip okulu basar, bazense bir
seri katil olan bir 6grenci, okuldaki
nefret ettigi insanlari tek tek
oldurar.

Bu sorun, bircok filmde ele alindi
alinmasina ama oyun diinyasi
tarafindan irdelenmemisti;

ta ki Obscure’a kadar... ilk
oyunda, Leafmore Lisesi'nden
mezun olan birka¢ arkadasimiz
vardi hatirlarsaniz. Bu zavalli
arkadaslarimiz, daha yasadiklari
sorunlari atlatamadan Universite

[ -Abi, iki dakika duralim da bi’ su icelim,

soluklanalim ya...

| -Arkamdan konugma Seyit!

hayatinda da buyik sorunlarla
karsilasiyorlar. Okuduklari Fallcreek
Universitesi'ni siyah ve garip
bitkiler sariyor ve bir kez daha
kapana kisiliyorlar. “Bu nasil bir
sanstir kardesim” diyerek surat
yapmaya vakit harcamamali, dyle
ya da boyle bu okuldan ¢ikmaliyiz
arkadaslar; bu isin sakasi yok!

SEN YARATIKLARI
OYALARKEN...

Ben bu oyunun tarind, “korku/
adventure” olarak nitelendirecegim
ama bunu yapmama engel olan
birtakim etkenler var. Bir kere

[ Kaslarimi gdstermek icin atlet giydim ama burada
ne kiz var, ne de herhangi bir canlr...

~ Yapim: Hydravision Entertainment ~ Dagitim: Playlogic - Tiirkiye Daguticisi: Yok - Yag Swmri: 13+ -~ Multiplayer: 2 Kisi - Web Sitesi: www.obscure2.com
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bu oyun korkung degil. Tamam,
pesimizden sirekli onlarca yaratik
kosuyor; tamam, biz glg¢siziz,
onlar glicli fakat bunlar bir oyunu
korkung yapmaya yetmiyor.
Mesela Silent Hill'de ¢ok basit bir
formil uygulanmaktadir insanlari
korkutmak i¢in: Kimsenin 6nini
bile géremedigi, karanlik bir ortam
ve “Bo!" diye aniden karsimiza
¢ikan korkung yaratiklar... Obscure
II'de -karanlik ve 1ss1z olmasi
gereken Fallcreek Universitesi'nin
bahgesi de dahil olmak lzere-

her yerin aydinlik olmasi hi¢bir
seyden Grkmememize ve en
olagandisi olaya bile sogukkanllkla

Tamam, iki karakteri kontrol
etmek keyifli bir olay. Peki, bir
karakteri sizin, diger karakteri bir
arkadasinizin kontrol etmesine ne
dersiniz? PS2'de bu tipte, iki kisiyle
oynanabilen bir adventure oyunu

CHECKPOINT SISTEMi VE KAYIT NOKTALARI
GEREKSIZ PROBLEMLER ACIYOR BASINIZA

yaklasmamiza neden oluyor. Ve

bu ylizden, oyunu oynamaya
basladiktan cok kisa bir stire

sonra siradan bir aksiyon oyunu
oynadigimizi diistinmeye baslyoruz.

Bir adventure oyunu olarak
degerlendirdigimizde ise Obscure
II'nin gayet sik bir oyun oldugunu
sdyleyebiliriz. Oyunu 6zel kilan "iki
karakteri ayni anda kullanabilme”
6zelligi, bir dnceki versiyonda
oldugu gibi oyunun tiimine hakim.
Karakterler arasinda gecis yaparak
onimize ¢ikan turld bulmacalari ve
engelleri astyor, kafamizi sikistirip
patlatmak isteyen yaratiklara
hadlerini bildirmeye calisiyoruz. Bu
sekilde diken Ustlindeyken etrafta
Jun ve Mei ikilisiyle dolagsmak ¢ok
da mantikli dedil. Yaninizda mutlaka
yaratiklarla basa ¢ikabilecek

bir karakter olmali ve ancak
glvende oldugunuzda bu karakteri
beklemeye almalisiniz.

Yaratiklardan ¢cok bulmacalarla
doldurulmus olan Fallcreek
Universitesi, ancak iki karakterin
kafa kafaya verip ¢ozebilecedi ilging
problemlerle dolu. Bu problemlerin
¢ogu karakterlerimizin kendilerine
has 6zellikleriyle kolayca
¢OzUllebiliyor ama hangi karakteri
nerede kullanacaginizi saptamaniz
lazim.

goéremeyecedinizi hatirlatarak
bu konuda heyecanlanmanizi

istiyorum. “Abi, baska bir sey

yapalm ya; etrafta mal gibi

BiR BAKISTA..

TUR Korku/Adventure

ICERIK Bir dnceki oyunun kahramanlari liseden
mezun olduktan sonra iiniversiteye adim atiyorfar ama
kot kader peslerini birakmiyor. Geng dniversitelileri
korkung yaratiklarin elinden kurtarmak icin hep
beraber, el ele!

KARSILASTIRMA

%62

SILENT HILL 4

HAUNTING GROUND %10

%18

ISTE FALLCREEK'IN KAHRAMANLARI

SHANNON MATTHEWS

Leafmore'dan kurtulduktan sonra iyiden
iyiye “kafayr yiyen" Shannon, Herbert
Friedman‘in deneyleri sonucunda artik
gotik bir insan olmustur ve karanlik giiclere
sahiptir.

STAN JONES

Lisede yasadiklarindan sonra bir tiirlii
kendisine gelemeyen bir baska arkadasimiz
olan Stan, hapisten yeni cikmistir. Kendisi
kilitleri acma konusunda uzmandir.

KENNY MATTHEWS

Shannon'in agabeyi irice bir insandir.
Bu dzelligiyle Fallcreek'te bir hayli ise
yaramaktadir zira Kenny'nin cekemedidi
dolap, itemedigi kutu yoktur.

MEI WANG

Jun‘un ikiz kardesi. Hem giizel, hem alimh,
hem de konsol oyunlariyla arasi cok iyi...
Sanirim ona astk oluyorum. Ozel yetenegi
sifre kirmaktir.

JUN WANG
Mei'nin oyun arkadasi olmaktan dte bir

dolaniyorsun. Sikildim ben
burada oturmaktan...” diye
serzeniste bulunan arkadasinizin
veya yavas yavas gozleri
kapanmakta olan sevgilinizin
oyuna dahil olabilmesini saglamak
gercekten cok yerinde bir
karar. (Buradan yapimcilara
selam ederim.) Ustelik iki kisilik
modda kamera sistemi hic sorun
cikarmiyor; bdylece ikinci oyuncu
-sinir bozucu bir sekilde- geride
kahp yaratiklara yem olmuyor.

Obscure II'nin “aksiyon”
tarafina deginmemiz
gerekirse... Evet, burada
biyik bir problemle karsl

karslyayiz zira oyun ¢ok kolay.
Saghdimiz biraz tehlikeye girdigi
anda hemen bir saglik paketiyle
karsilasiyor, harcayamayacagimiz
kadar ¢ok cephane buluyoruz.
Ayrica checkpoint sistemi ve kayit

ozelligi yok. Ama dogal olarak o da Mei
kadar giizel.

RICHARD JAMES

Fallcreek Universitesi'nin biyoloji hocasl.
Garip bitkiler hakkinda ondan daha bilgili olan
biri yoktur herhalde.

AMY BROOKES

Gen, giizel ve sarigin... Ayrica kendisinin
Mei'yi cekemedigini diisiiniiyorum. Sven'in
ve Kenny'nin ondan hoslandigini biliyor ama

onlara yiiz vermiyor. Kendisi sifreleri cozme
konusunda uzman.

COREY WILDE

Kaykay sporuyla ilgilendigi icin kondisyon
ve esneklik bakimindan bir hayli gelismis
olan Corey, tirmanamadiginiz yerlerde,
asamadigimiz engellerde yardiminiza
kosacaktir.

SVEN HANSEN

Ayni Kenny gibi o da giiclii bir arkadasimiz.
Sven, golf ve hokey sporlarini cok

seviyor; yarismaci arkadaslarina basarilar
diliyor.

noktalari gereksiz problemler agiyor
basiniza. Bir kayit noktasi sadece
bir defa kullanilabiliyor; ben boyle
sagma bir sey gormedim yahu! Belki
oyun kolay oldugu i¢in bu durum
pek sorun edilecek cinsten dedgil
fakat acilen PS2'yi kapatmaniz
gerektiginde binbir turll kufdrler
savuruyorsunuz oyuna.

...BEN YAZIYI
TAMAMLAYAYIM

Su saniyelerde bu tir bir

oyuna karsi sonsuz bir aghk
hissediyorsaniz bu oyunu
denemekten ¢ekinmeyin.

Ya da belki bir arkadasinizla uzun
sayllabilecek bir maceraya atilmak
istiyorsunuzdur; bu durumda da
Obscure Il sizin icin iyi bir se¢im
olacaktir. PS2'nin basinda saatler
harcayan oyuncularsa bu oyundan
sikilacak ve bir-iki saat oynadiktan
sonra oyunu rafa kaldiracaklardir. L
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FANTASTIC FOUR:
RISE OF THE SILVER SURFER

KAHRAMANLARIN BiRAZ CEKICi OLMALARI GEREKMEZ Mi?

[SEFiK AKKOG rocko@level.com.tr ]

[ HEM KENDIMi, hem de
Fantastik Dortli'nin gegmisini
bilmeyenleri aydinlatmak icin en
iyi arkadasim Google ile kiiglk bir
arastirma yaptik. Arastirmalarin
resmi slogani olan “Yaptigimiz
arastirmaya gore"yi kullanarak
sizlere edindigim bilgileri
sunuyorum: F4'lin ge¢misi 1961
yilinda piyasaya c¢ikan ilk ¢izgi
romana dayaniyor. Jack Kirby
ve Stan Lee tarafindan yaratilan
seri, 1967 yilinda cizqgi film, 1994
yilinda sinema filmi ve 1998 yilinda
oyun uyarlamasi ile hayranlarinin

+Dort farkl karakter ile sunulan
hareket cesitliligi

+Kayda deger ekstralar

- Asiri gizgisel olmasi

- Sikici diigmanlar

GRAFIK
SES S
OYNANABILIRLIK S s
MULTIPLAYER
EGLENCE

Bipc EEps2 EEPs3 B psp ERWii EH DS I XBOX360

Kt bir Fantastic Four oyunu 3 5

benim icin biiyik bir kayip
degil ama F4 hayranlarinin bu
oyunu aci ve gozyaslari icinde
oynayacaklarina eminim.
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karsisina ¢ikti. Bu cesitlilik
sayesinde bir insani herhangi bir
hobisinden vurma ihtimali ylksek
olan F4, benim icin hi¢bir zaman
cekici olamadi. Zaten ¢izgi roman
kiltiiri zayif ve Oriimcek Adam'dan
Otesiyle ilgilenmemis olan birinin

bu seriye hayranlik duymasi da zor,
oyle degil mi?

Uyarlama oyun sayisinin her gecen
gin arttigi ancak ¢ikan her yeni
uyarlamanin biylk hayal kirikhgi
yarattigi bir dénem icindeyiz.

(Bu zor donemde halkimizin da
destediyle... - FA) Buyuk umutlarla
bekledigim Transformers vasat,

Spider-Man 3 ise berbat ¢ikinca
gbzyaslarimi tutamadim. Bir
de Fantastik Dortld'ye sirtimi
dayayayim dedim ama...

DORDU BiR ARADA

Oyunda, yillardir bir arada
yasayIp birbirinin nazini ¢gekmis
ve hi¢bir zaman yedikleri-ictikleri
ayri gitmemis olan dort stiper
kahramani ayni anda kontrol
ediyoruz. Yon tuslari sayesinde

[ Fantastik Dirtlii robotlarla savagiyor.

kahramanlarimiz arasinda

gegis yapabiliyoruz. (Yon tusu

ve kahraman sayisinin esit
olmasini aci bir tesaduf olarak
dederlendiriyorum.) Oyunun ilk
bolimiinde, girisinin ¢cdkmesi
sonucu iginde mahsur kaldigimiz
bir magarada yol aliyoruz. Elbette,
bircok oyunun basinda oldugu gibi
F4'te de kontrolleri 6grenmemiz
icin bize bir "acemilik stresi"”
taniniyor. Hentiz “kontrollere

[Fantastik Dortlii uzayhlarla savastyor.

- Yapim: Take Two Interactive - Dagitm: 2K Games - Tiirkiye Dagiticist: Yok - Yag Sri: 7+~ Multiplayer: Yok ~ Web Sitesi: www 2kaames.com/riseofthesilversurfer
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alisma" asamasinda bile oyunun
fazlasiyla cizgisel oldugunu rahatca
fark ediyoruz; peynire ulagsmasi

icin labirente birakilan bir fareden
bile daha az se¢enedimiz var

BU OYUNDA KIMSE BiZE “HER SEYI
DEVLETTEN BEKLEME" DIYE CIKISMIYOR

maalesef. Bu durumda, kaybolma
ihtimalimiz de ortadan kalkiyor

ve dlz bir yolda, 6niimize gelen
dismanlari dévmekten baska bir
sey yapamiyoruz. iste bu nedenle
F4'G oynamak can sikiyor. Yani
tamam, her kahramanin kendine
has &zellikleri var ve oyunun
gidisatinda bu 6zellikleri kullanmak
oyuna renk katiyor ama sadece
“vur, Kir, pargala” ticgeninde
ilerleyen oyunlari yeteri kadar
oynamadik mi? Bu oyunu F4
hayranlari disindaki oyuncular igin
de yapmiyorlar mi? Belki de sadece
onlar i¢in yapiyorlar ve biz yok yere

EGLENCELI DORTLU

Silver Surfer'a tercih edilmesi gereken
dort siiper kahraman oyunu

MARVEL ULTIMATE
ALLIANCE

THE INCREDIBLE
HULK: ULTIMATE
DESTRUCTION

MARVEL VS CAPCOM 2:
NEW AGE OF HEROES

VIEWTIFUL JOE 2

Ustimize aliniyoruz!

BU FiLMi iZLEMIiSTiM

Daha once de belirttigim gibi
oyunun ddvdis sistemi, dort farkh
kahramani kontrol ettigimiz

icin bize degisik 6zel hareket
alternatifleri sunuyor ancak oyunun
cizgiselligi nedeniyle bu gesitlilik,
kisa stirede kendini imha ediyor.
Bir siire sonra mide bulandirici bir
hale gelen F4'te, “jeton toplama”
gérevine yogunlasarak hayatta
kalmaya calisabilir, bu sekilde
kisa slireligine oyalanabilirsiniz.
Her bodlimde bir yerlere gizlenmis
dort adet jeton bulunuyor. Bu
jetonlar oyunun ana mendsiinden
ulasabilecedimiz gizli ekstralari
acmamizi sagliyor. Unlockables
bdliminde ¢izgi-roman kapaklari
ve konsept cizimleri gibi ilgi ¢ekici
secenekler mevcut.

Oyundaki bir diger detay ise
-neredeyse birbirlerinin birer
kopyasl olan- dismanlari dévdikce
kazandigimiz tecrtibe puanlari.

Bu puanlar kahramanlarimizin

BIiR BAKISTA...

TUR Aksiyon

ICERIK Paldir kiildiir saga-sola saldirdigimiz
aksiyon oyunlarinin son Grnegi Fantastic Four,
sikici oynanisi nedeniyle kisa siirede cekilmez hale
geliyor.

KARSILASTIRMA

RISE OF THE SILVER SURFER JC7%E]
Y-MEN 3: THE OFFICIAL GAME [RZY0]
RED STEEL %80

LEVEL SORUYOR!

Fantastik Dortlii hakkinda merak ettigimiz her seyi Bay Fantastik'e sorduk.
SORU: Yillardir bir aradasiniz. Birbirinizden sikildiginiz veya nefret ettiginiz anlar
oldu mu? -Ercan

CEVAP: Bu soruyla defalarca kargilastik; hatta zaman zaman bazi gazetelerde dagilacagimiza

dair haberler de okuduk. Halbuki aradan gecen uzun zamana ragmen birbirimize olan
sevgimiz ve saygimiz biraz olsun azalmadi.

SORU: Yanishkla birbirinize zarar verdiginiz oldu mu? -Sefik

CEVAP: Ortaligin bir hayli karistigi anlarda bazi ufak kazalar olmuyor degil. Grnedin, bir
keresinde Alev Adam neredeyse pisiriyordu beni. Neyse ki durumu kisa siirede fark ettik.
SORU: Sey nasil bir sey? -Tuna

CEVAP: Tas gibi sert, kaya gibi saglam ve goriindiigiiniin aksine oldukca duygusal.

yeteneklerini gelistirdigi gibi yeni
hareketler kazanmalarina da
vesile oluyor. Ancak kazandigimiz
puanlari kendi tercihlerimize
g6re harcayamiyoruz; bu isi
bizim yerimize oyun yapiyor.
Kisacasl, bu oyunda kimse

bize "Her seyi devletten
bekleme" diye ¢ikismiyor.

Bu kadar yeter! Sizi, oyun

icin bllylk ama oyuncular

icin kiiclk olan detaylarla
sikmak istemiyorum.
Transformers ve

Spider-Man 3 ile

yasadigim hayal

kirikhgini telafi etmek

icin oynadigim F4 beni

bunalimin esigine getirdi. Bu ylizden
sizi de bliylk saz sanat¢imiz
Nez'in Unll sarki sézleriyle
uyariyorum: Sakin, sakin, sakin
ha! L
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[[ BiR ARA
ARKADASLARIMDAN

VE HATTA AILEMDEN BILE
daha sik gordtigim Naruto, artik

o denli can sikici bir hale geldi ki
“Pokemon’'dan beter olma” yolunda
ilerliyor. Animesi halen kaliteli olan
Naruto fenomeni, oyun konusunda
maalesef kabak tadi vermeye basladi.
Yapimcilar Naruto'yu zorla aksiyon
tdrdne kaydirmaya caligiyorlar ve bu
konuda bir hayli basarisizlar.
Aslinda malzeme cok iyi, karakterler
saglam ve hikaye, nereye ¢ekseniz
oraya gidiyor. Yine de "oyun
yapimcilari” olarak adlandirdigimiz
sevimli arkadaslarimiz, sevimsiz
oyunlar yapmakta pek becerikliler.
Bu arkadaslarimiz, Uzumaki
Chronicles 2 tizerinde caligirlarken
cok sikilmig olacaklar ki her seyi

en kolay yoluyla halledip oyunu bir
an dnce piyasaya siirme hevesine

+ Animeye sadik kalinarak

hazirlanmig olmasi

+ Basarili karakter gelistirme
sistemi

- Gok stkict olmasi

- Asirt uzun yiikleme siireleri
- Takim arkadaslarinizin
islevsiz olmalari

GRAFIK
SES N S
OYNANABILIRLIK s s
MULTIPLAYER o
EGLENCE N E
BXrc EPS2 3 BRIpsp []wii (X1 DS [BX] XBOX360
“Naruto” sdzciiiini duydugunuz

anda etrafinizdakilere Naruto

koleksiyonunuzu gdstermeye

calismiyorsaniz bu oyundan

uzak durun.

70 LEVEL eKiM 2007

kapiimiglar. Glizelim Naruto da olmus
size ¢cop adam. Ger¢i ¢op adamlarin
maceralari bile gogu zaman daha
eglenceli olabiliyor.

KUKLA SAVASLARI
Kankurou'nun kuklalarini hatirliyor
musunuz? Simdi bu kuklalari alin,
blytun ve hatta kuklalarla kafayi
bozmus olan Shirogane klaninin
kontroll altina verin. Akil saghdg
yerinde olmayan bir Shirogane klan,
bu kuklalarla sada sola satasacaktir
elbette. Yillar 6nce cevredeki herkese
rahatsizlik veren Shirogane, seneler
sonra tekrar ortaya ¢ikiyor, hem

de bir sirla beraber: Dev bir kukla!
(Baska ne olacakti zaten?!)
Boylesine carpici bir senaryoyu baska
hicbir mecrada bulamayacaginizdan
eminim. Bu senaryonun oynanisa
nasll yansidigini merak ediyor
olmalisiniz. Aciklayayim: Gélge
kuklalariyla dévistp duruyoruz;
daha 6tesi yok. Bazen maymunlarla
da dévislyoruz aslinda. Hatta
birbirlerinin kopyalari olan ninjalarla
da... Bu bir aksiyon oyunu ve biz,
sadece 6nuimuze geleni patakliyoruz.
10 bdlimllk macerada U¢ karakter
secerek yola ¢ikiyoruz. Ancak bu
karakterleri ayni anda kontrol

etme imkanimiz yok ve hatta takim
saldirisi gibi glizel 6zellikler de
distndlmemis. Dilersek savasin
ortasinda kontrol ettigimiz karakteri
dedistirebiliyoruz; bu kulaginiza hos
geldi mi, bilmiyorum ama pratikte pek
de eglenceli olmadigini belirtmeliyim.
Ozellikle karakterlerin ortaklasa bir
sey yapamiyor olmasina hi¢ anlam
veremedim.

Sectiginiz karakterin agir veya
hafif saldiri gibi standart saldiri
hareketlerinin yaninda, -her dovis
oyununda oldugu gibi- kendine

has 6zel hareketleri de bulunuyor.
Naruto, Rasengan'l hi¢ ¢cekinmeden
dismaninin suratina patlatiyor;
Rock Lee Lotus, tekmesiyle
dismanlarini metrelerce éteye
yolluyor. Yapimcilarin, Naruto'nun
6zel hareketlerini korumalari

cok glizel fakat bu hareketleri
zevkle kullanabilecedimiz glcli
dismanlarimiz maalesef yok.
Uzumaki Chronicles 2'nin en blylk
eksigi bu iste: Dovuslerde olsun,
diismanlarda olsun hicbir varyasyona
gidilmemis; ortaya higbir degisik
veya orijinal fikir koyulmamis.

Hep ayni hareketlerle, salaklikta
sinir tanimayan ve birbirlerinin
kopyasl olan dismanlarla ugrasip
duruyorsunuz. Baslarda “Aman ne
glizel kombo yapryorum” derken,
sonlara dogru "Offf, yeter artik”
sozclkleri agzinizdan dokillyor. Bu
oyuna katlanmanizi saglayabilecek

NARUTO:;
UZUMAKI
CHRONICLES 2
N e b ke
[ } :
Neiji, birden fazla diismanla /

karsilastiginizda mutlaka
kullanmaniz gereken bir karakter.

tek dzellikse basariyla islenmis olan
RPG 6zellikleri. Karakterlerinizi
dilediginiz bigimde gelistirme ve
yeni 6zel hareketlerle donatma
imkani, kisa streligine de olsa elinize
heyecan duyabileceginiz bir amag
veriyor.

Bir Naruto fanatigi olarak ben bile

bu oyuna fazla zaman harcamadim.
Onun yerine sikilip sikilip Ultimate
Ninja'ya geri dondiim. PSP'de de
artik bir Naruto oyunu oldugunu
dislnirsek PS2'de bir yenisine
gercekten ihtiyacimiz yok. Ancak
Naruto bardaklarina, rozetlerine, kafa
bandina ve bu tir fanatiklik seviyenizi
yansitan cisimlere sahipseniz
deneyin; sahip dedilseniz arkaniza
bakmadan kacabilirsiniz. L

- Yapim: Bandai - Dagitim: Namco Bandai - Tiirkiye Dagiticisi: Yok - Yas Simri: 10+ - Multiplayer: 2 kii - Web Sitesi: www.namcobandaigames.com
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Sarkilar: harfi harfine beyninize kaziyan
baska bir oyun biliyor musunuz?

Standart sarki kalibi: “Movin' on,
move it, move your body!"

SINGSTAR 3S0S

YOU CAN'T TOUCH THIS!

[TUNA SENTUNA tsentuna@level.com.tr ]

[[ KUZU MELEMESI GiBi BiR
SESIM OLSA DA (Gergekten
cok koti bir sese sahibim.) kendimi
kaybedip karaoke ortamlarina
girmisligim vardir. Bu noktada size
"karaoke"nin anlamini agiklamak
istiyorum: “Kara", Japonca'da
“Bos" demek, “Oke" ise orkestranin
kisaltmasi... Yani karaoke, "Bos,
sOzsliz orkestra" anlamina geliyor;
sozleri doldurarak orkestrayi
renklendirmek size kalmis. Glizel,
degil mi?

Bana donersek... Ankara'da

birkag¢ karaoke mekani vardir. Bu
mekanlarin en ufak olaninda turlt
tlrla sebeklikler yaptigimi sizden
gizleyecek degilim. Artik Hande
Yener'in sarkisinda tim masalari
costurmaya calismak mi dersiniz,
Queen'in Bohemian Rhapsody'sini,
dort erkek bir arada, romantik bir
havada sdylemek mi, yoksa Aqua’'nin
Barbie Girl'inde arkadaslarla diet
yapmak mil... Kisacasl, ben rezil bir
insanim; sesimin kotu olmasini,
dinleyenlerin benden igrenmesini hic
onemsemeden sarkilarimi sdyledim,
sahnemi aldim. Kendimle gurur
duyuyorum!

Bu tip bir aktivitede bulunmamin
en dnemli nedeni ise lanet olasica
SingStar'in mikrofonlarini kaybetmis
olmam. Yoksa kapimi kapayip

gizli gizli sarkilarimi séylerdim

ben, kimseye sorun ¢ikarmadan.
Mikrofonlari kaybedince ben de
kendimi karaoke mekanlarina
attim. Neyse ki SingStar '90s ile
mikrofonlar da geri geldi; Ankara,
kisa sireligine de olsa soluk alacak.
Cok kisa slreligine...

COK GUZEL SARKI
SOYLEDIiGiMi SANIYORDUM
Arkadaslar: SingStar ‘80s kesinlikle
cok daha kaliteli bir oyundu! Zaten
90'lar1 kim hatirliyor ki adam gibi;
90'lar tam bir gecis dénemi. 80'ler
ile "80'ler olmayan" birtakim
seylerin birlesiminden dogan, 6ksiiz
yillardi 90'lar. Yine de Sony'yi
sectikleri parcalardan dolayi
kutlamak istiyorum; tim sarkilar
gayet keyifli.

Cranberries'ten Zombie ile
basliyoruz; Dolores'in sesiyle
yakindan uzaktan alakamiz
olmadigini fark edip kendimizi
Technotronic ile bulusturuyoruz.
Tekno miizigin atasi sayilabilecek
Technotronic bizi fazla
e@lendirmiyor nedense. Yaninizda
duran arkadasinizi da olaya dahil
etmek iste@iyle yanip tutusuyor
ve basliyorsunuz Barbie Girl't
sdylemeye. Sozler fazla mi geldi?
O zaman Lisa Loeb'den Stay'i
sdyleyelim ve biraz rahatlayalim.

Simdi dort arkadasinizi arkaniza
dizin; New Kids on the Block ile
Step by Step'i soyleyecediz. Furkan
Faruk Akinci arkadasimi bu sarkiya
alet etmek istedim gergekten de.
Zira kendisi, bana bu adamlarin
videolarini diizenli olarak yollayan
ve 90'lar1, 80'leri ve bilumum
gec¢mis yillari seven bir insandir.

New Kids de bir yere kadar tabii ki;
biraz da kaliteli muziklerle ilgilenelim
derim. REM ve Nick Cave'e ne
dersiniz? Ardindan da Radiohead ve
The Cure... Nasil? Simdi eglenmeye
basladiniz, degil mi? Bu arada,

~ Yapim: SCEE -~ Dagtim: SCEE - Tiirkiye Dagiticisi: Yok - Yas Srt: 10+ - Multiplayer: 2 kisi

- Web Sitesi: uk playstation.com/games-media/games

Spice Girls'l yad etmeden buradan
ayrilacaginizi disinmayorum.
Hepimizin icinde birer Spice Girl
yasamiyor mu, disari ¢ikip haykirmak
isteyen? (Neler oluyor?!)

Gergek e@lence ise MC Hammer'in
You Can't Touch This'inde sakli.
insani sarsan dzel rap bdlimlerine
sahip olan bu parca, o denli efor
gerektiriyor ki sarkinin sonunda
kan ter icinde kaliyorsunuz. Sarkiyi
sdylerken MC Hammer dansi
yapmak serbest ama kalbiniz buna
ger¢ekten dayanmayabilir.

NEDENSE KOMSULAR
DELIRIiVERDI

Simdiye kadar fark etmis
olmalisiniz ki tim bu parcalar
ingilizce. Sarkilari da diizgiin
sOylemek gerek. Bu da iyi
sayilabilecek bir ingilizce telaffuzu
gerektiriyor. Fakat iyi taklit yapan
birisiyseniz kesinlikle sorun yok; bu
isi cok iyi basaracaginizdan emin
olabilirsiniz. E§er sarkilari ¢cok

Rap-metre, kelimeleri art arda ne
kadar iyi dizdiginizi dlciiyor.

iyi sdylediginizi dustnlyorsaniz
sesinizin kaydini alin ve mizigi
kapatip bir kez daha dinleyin.
Duydudunuz sey sizin sesiniz, evet;
kagmayin! E§er sesinize gergekten
glveniyorsaniz mizik olmadan

da kulaga hitap eden bir seyler
duymaniz miimkin ama ben kendi
sesimi duydugum anda PS2'yi
kaldirip bir kdseye attim. (Panik
yapmistim!)

Arkadas grubunuzu eve ¢agirip
sagma sapan bir sekilde eglenmek
ve kurtlarmnizi dékmek icin bir
hayli uygun olan SingStar '90s,
sarkl s6ylemek icin can atanlar

icin de mikemmel bir firsat. Bu
oyunu bitirdikten sonra da ver elini
PopStar!ll L

+ Sarki sdyleme istegi uyandirmasi
+ Eglenceli sarki listesi

- SingStar serisine herhangi bir yenilik
getirmemesi

S S B
GRAFK N
SES ]
OYNANABILIRLK =
MULTIPLAYER o
EGLENCE S A

Bipc EAPs2 BXIps3 BXIpsp BXIwii [ DS [BX] XBOX360
Sarki sdylemek sizin icin
bir tutkuysa ya da sadece

edlenmek istiyorsaniz bu
oyunu deneyin.

/3
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HEAVENLY SWORD

TUM GUZEL KADINLARI KONTROL ETMEK ZOR OLMALI...

[FURKAN FARUK AKINCI faruk@level.com.tr |

[ PLAYSTATION 3'UNUZU
ALDINIZ; UstUne bir de
televizyonunuzu yenilediniz...
Artik yeni nesle gegmis komple bir
oyuncusunuz ama bir sessizlik var,
dedil mi? Sanki PS3 oyun piyasasi
biraz fazla durgun. Raflardaki oyunlar
ise vasat ya da ortalamanin altinda...
Haydi, itiraf edelim; PS3, hala
beklenen patlamayi yapamadi. Oyun
gelistiricilerinin cihazi tam olarak
¢Ozebilmeleri ve PS3'Un glicline
yakisir oyunlar yapmalari biraz daha
zaman alacak gibi gérinlyor. Her
neyse... Bundan birkac ay déncesine
kadar bu sessizligi kirmaya aday
olan oyunlardan en dikkat cekeni
Heavenly Sword'du. Oyunun
tanitimlarindaki alev sa¢li Nariko'nun
onlarca digsman arasindaki élimcul
dansl, hem PS3'lin yapabileceklerine
dair heyecan verici 6zellikler
sunuyor, hem de klasik olma

BiR BAKISTA...

TUR Aksiyon

ICERIK Nariko'nun kacirilan babasini, kitii

kral Bohan'in esaretinden kurtarip, “Heavenly Sword"u
-zaman zaman Sixaxis'in de yardimiyla- giivence altina
almak... Muhtesem ara sahnelerle siislenmis olan
oyunun biraz daha oynanabilir olmasini dilerdik.

KARSILASTIRMA

HEAVENLY SWORD %10
NINJA GAIDEN SIGMA %92

Heavenly Sword'u bir 6nceki konsol
neslinin oyunlarindan ayiran ilk
unsur grafikleri. Oynadigim sire
boyunca “zaten iyi olmasi gereken”
grafiklerin Uzerine eklenmis akillica
hamleler bekleyip durdum. Ancak bir
tarld “Ben bu oyunu oynamigtim”
hissinden kurtulamadim. Bunun
oncelikli sebebi ise Heavenly
Sword'un oyuncuyu nitelikle degil,
nicelikle eglendirmeye calismasi.
Dismanlariniz, zerinize yagmur
gibi yagarken ne farkli hareketler
deniyorlar, ne birlikte hareket
edebiliyorlar, ne de sizi gafil
avlayabiliyorlar. Oyunun disman
tiplerini 6grenip hangi diismana karsi
hangi saldiri tipinin etkili oldugunu
¢6zdigilnlz anda ise oyunun blyik
bir kismini bitirmis oluyorsunuz.
Dolayisiyla oyunun ¢ok biiyik bir
bélima, parmaklarinizi hirpalarcasina
tuslara basmakla geciyor.

SACLARIN ALEV ALEV

Oyuna adini veren Heavenly
Sword'u ele gecirdiginiz andan
itibaren ¢ farkl “saldiri durusu”na
sahip oluyorsunuz. Uzak mesafeli
saldiri, 6zellikle etrafiniza toplanan
dismanlari dagitmak konusunda
ise yararken, rakiplerinize en az
hasari veriyor. Hizli saldirilarinizi
kullandi§iniz zaman, Nariko

en glzel figurlerini sergiliyor

ve dismanlariniza orta capta
hasar veriyorsunuz. Etrafinizi
cevreleyen diismanlariniza en ¢ok
hasari verdiginiz “Power Stance"i
kullanirken ise Heavenly Sword
adeta bir balyoza dénistyor ve en
iri kiyim diismanlari bile rahatca

alasagi edebiliyorsunuz. Yeteri kadar

diisman patakladiktan sonra ise
"6zel gli¢" bariniz doluyor ve Nariko,
son derece estetik hareketlerle
didsmaninin isini bitirebiliyor.

TUm bunlari yapmak oldukca

kolay. Ancak God of War'da oldugu
gibi hareketleri birbirine baglayip
ortaya estetik kombolar ¢ikarmak
ise oldukga zor. Hareketleriniz
sudan sebeplerle kesilebiliyor ve
aksi gibi size yonelen saldirilardan
korunmak icin kullanabileceginiz bir
blok tusundan da mahrumsunuz. Bu
ylzden

saldirilari engellemek icin
hareketlerinizi kesip, korunmayi
“otomatik bloga" birakmak
zorundasiniz. Bu durum Nariko'nun
hareketlerinin birbirine baglanmasini
¢ok zorlastiriyor. Ha unutmadan;
kimi zaman c¢evredeki nesneler de
hareketlerinizi sekteye ugratabiliyor.
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Nariko'nun babasl... Oyun boyunca
kizina cok ihtiyaci olacak.

Daha 6nce s6z ettigim gibi disman
tipleri oldukca yavan. “Agir ve
hantal” tiplerden tutun, “hizl ama
gligstiz"lere kadar butin klise
disman tipleri oyunda mevcut.
Dismanlarin hepsinin zayif bir
noktasi var ve bunlari kesfetmek ¢ok
kolay. Oyunun bu monotonlugunu
kiran ve oynanabilirligi artiran
Ozellik ise "Aftertouch™: Heavenly
Sword'da ok, bazuka, top gibi uzun
mengzilli silahlar kullanabiliyor

ve etrafinizdaki nesneleri alip

oraya buraya savurabiliyorsunuz;
Aftertouch sistemi sayesinde de
firlattiginiz nesneyi havadayken
Sixaxis ile kontrol edebiliyorsunuz.
Aclkcasi bu sistem, oyunun sikici
havasini dagitip eglenceli dakikalar
yasamanizi sagliyor. Ek olarak,
oyunun bazi yerlerinde ki¢lk

mini oyunlara da rastlayacaksiniz.
Ornegin; yiiksek bir yere tirmanirken
ya da “boss"larla kapisirken dogru
zamanda, dogru tuslara basmaya
calistiginiz kiglik bolimler karsiniza
¢ikiyor. Bu boltimler monotonlugu
kirdigi gibi Nariko'nun estetik
hareketlerini sergilemesine de
olanak taniyor.

Heavenly Sword, vasat bir aksiyon
oyunu ancak simdiye kadar ¢ok az
oyunda gérme sansina eristigimiz
kalitede olan ara sahnelere sahip.
Gergek sanatcilar tarafindan
canlandirilan oyun karakterleri
inandirici olduklari kadar 6zglin
de cizilmigler. Lord of the Rings
serisinde animasyon olarak
canlandirilan Gollum'a mimikleri
ve sesiyle hayat veren Andy
Serkis, oyunda hem dramatik

[ Bu gicik arkada ise Bohan

BiZ DAHA UZUN, DAHA DOLU OYUNLAR
BEKLERKEN SUREKLI “KELEBEK OMURLU”
OYUNLAR CIKAR OLDU KARSIMIZA

direktorlik yapmis, hem de bas

kot karakter Bohan'i canlandirmis.
Uzerinde ¢ok calisildigi belli olan

ara sahneleri kesinlikle “saheser”
olarak tanimlayabilirim. Oyunlarda
beden hareketleriicin kullanilan
“Motion Capture" teknolojisi

bu kez yliz mimikleri icin de
kullanilmis. Karakterlerin ylz
ifadeleri 0ylesine basaril ki ani
duygu dedisimleri ve ara sahnelerde
karakterlerin yasadigi duygular
basariyla canlandiriimis. Boylece
karakterlerle cok rahat duyqgusal
bag kurulabiliyor ve oyuna devam
etmek igin gereken motivasyon
seviyesi hep Ust diizeyde kaliyor.

Su haliyle oynanabilirlik, senaryo
anlatiminin tzerinde dyle bir siritiyor
ki “"Heavenly Sword keske bir
animasyon filmi olsaydi” diyorsunuz.

PARMAKLARIM AGRIYOR
Simdi, gelelim beni bir kez daha
sasirtan su “oyun suresinin kisaligr”
sorununa. Bu konuya fazlasiyla
takmis durumdayim; daha gecen
ay GRAW2'nin 5,5 saatte biten bir
oyun olmasindan dem vurmusken,
bu ay Heavenly Sword alti saatte
bitince tiylerim diken diken oldu.

- Yapimer: Ninja Theory - Dagitim: SCEE - Tiirkiye Dajiticisi: Aral ithalat - Yag Swmrr: 16 ve izeri

[ - Multiplayer: Yok - Web Sitesi: www.heavenlysword.com

Anlasilan “Blu-Ray, HD-DVD..." diye
diye basimizin etini yiyen firmalar
daha kendileri bu yeni teknolojilere
ayak uyduramamislar. Biz daha uzun,
daha dolu oyunlar beklerken siirekli
"kelebek dmdirliu" oyunlar ¢ikar oldu
karsimiza.

Hemen hemen her oyun gibi
Heavenly Sword'u da bitirdikten
sonra oyunun konsept cizimlerine
bakip, videolari seyredebiliyorsunuz.
Ayrica oyunun yapim belgeseli de
bonus béltimlere eklenmis durumda.
Ancak biz oyuncular olarak daha ¢ok
bonus dedgil, daha uzun ve tatminkar
oyunlar bekliyoruz yeni nesil oyun
sektdrinden.

Oyuncuya yeni bir seyler vermek

L ordularimin komutani Flying Fox. |

yerine “bilineni” uygulamaya
calisan ama onu da pek
beceremeyen vasat bir oyun
Heavenly Sword. Elinde masaya
sirebilecedi cok guicll kartlar
varken kozlarini har vurup harman
savurmus. Sayet daha uzun bir
oyun silresine, daha akici ve akillica
planlanmis bir savas sistemine

sahip olsaydi Heavenly Sword igin
durum cok farkli olabilirdi. Fakat su
an icin elimizde sadece cok kaliteli
ara sahneler, vasat ama iyi islenmis
bir senaryo ve kesinlikle tanimaniz
gereken oyun karakterleri var.
Sinematiklerin arasina serpilmis olan
sikicl oynanisi saymazsaniz sadece
bir animasyon filmi izlemek ve
Nariko'ya asik olmak icin alabilirsiniz
Heavenly Sword'u. L

karakterler

+ Muhtesem ara sahneler

+ Oynanisa basarili bir sekilde
yedirilmis olan hareket algilama
sistemi

+ Nariko!

- Yavan savas sistemi

- Cesitsiz ve sikict oynani

- Asirt kisa oyun siiresi

- Sikicr mekan tasarimlar

+ Gercekei ve iyi islenmis

S S N
GRAFIK |

SES S S
OYNANABILIRLIK -
MULTIPLAYER o
EGLENCE ]

PC EAPS2 BXIps3 A PSP N Wii X1 DS BX] Xbox 360

Sadece ara sahneleri izlemek
icin oynamaya katlanacaksaniz,
tamam. Ancak amaciniz oyun
oynamaksa God of War'u bir kez
daha bitirmenizi dneririm.
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CLASSIC

BIOSHOCK

OH BE! BiZ DE SENi BEKLIYORDUK!

[FURKAN FARUK AKINCI faruk®level.com.tr |

[ OYLE YA... AYNI SEYE,
FAZLA MARUZ KALDIGI
ZAMAN nasil bitap distyor insan...
Bizi monotonluktan kurtaran
belki de tek, tek olmasa bile en
blyUk eglencemiz olan oyunlar da
sikicl olmaya baslarsa ne olacak?
0 zaman nereye kacacagiz? insanin
hayatta ne oldugunu belirleyen
unsur hobilerimizse eger... Kisinin
yasam standardini belirliyorsa bos
zamaninda yaptiklari...

LEVEL KARNESI

+ Oyuncunun zekasina saygr duyan senaryo
+Dahiyane konu anlatimi

+Tarifsiz atmosfer

+ Genis ve dzel karakter gelistirme

+ Mizikler

- Bazi konsollarda gorilen donma sorunu

1 2 3 4 5
| | | | |

GRAFK
SES ]
OYNANABILIRLIK o —
MULTIPLAYER o
EGLENCE ]

FAPC (X1 ps2 (XIPs3 (XIPsp 1 wii BX1DS I Xbox 360

Oyun saatlerinize anfam
katacak, size karmaik duygular
hissettirecek ve agikca politik
bir durus sergileyen bu yapimi
mutlaka oynamalisiniz.

Biz neye donlstyorduk? Beynimizi
yormadan, yaraticilik kavraminin
los koridorlarinda gezinmeden
sadece gamepad'i mi gidiklyorduk?
Yoksa anlamsizca klavyemizin

W, A, S, D tuslarini mi eskitiyorduk?
Oyun oynama eyleminin igini mi
bosalttik yoksa fark etmeden?

Ne demek istiyorum, biliyor
musunuz? Gelin, hep beraber
yeniden baslayalim gergekten oyun
oynamaya. Tekrar anlam kazansin
harcadigimiz para ve zaman... Ha,
unutmadan... Gelin hep birlikte
tesekklr edelim 2K Games ve
Boston ekibine. Evet, Bioshock bu
tesekklrld sonuna kadar hak eden
bir oyun. Oyun kavraminin igini
bosaltanlara bir tokat adeta.

Grafikler mi? Ha, su yeni nesil
grafikler... Bos versenize!
Bioshock'un grafiklerinden ya

da "makyajindan" uzun uzun
bahsetmek bu oyuna koca bir
hakaret olurdu kanimca. Bilmeniz
gereken grafik kalitesiyse

eder, evet, Bioshock “en ¢ene
dlsUreni”nden grafiklere sahip.
Ancak bu 6nemsiz detayin yaninda

bize unuttugumuz birtakim seyleri
tekrar hatirlatiyor. Oyunu satsin
diye durmadan grafik gelistiren,
sonra da bize tamtakir kuru bakir
oyunlar kakalayan firmalara

inat, Bioshock'un grafikleri,
muhtesem bir senaryoyu anlatmak
icin sadece bir arag. Bioshock

tim yasanmisliklarinizi séyle

bir yoklayacak, “el degmeden"”
hazirlanmis hayat sisteminizi
sorgulatacak ve en dnemlisi,

sizi dislinmeye zorlayacak bir
bltlnltige sahip. Oyunun teknik
Ozellikleri, seslendirmesi, muzikleri,
senaryo anlatimi dylesine bir
bltunlik i¢inde birbirine yedirilmis

BiR BAKISTA...

TUR RPG

ICERIK Muhtesem senaryonun siriikleyici
bir arkaplan olusturdugu Rapture distopyasindan
genlerimizle oynarak kagmak. Karakter sahibi
grafiklerin ve muhtesem miziklerin biltiinledigi
atmosfer ise benzersiz.

KARSILASTIRMA
Xbox 360 platformunda bu tiirde incelenen ilk oyun
Bioshock oldugu icin kargilastirma yapmiyoruz.

/

[ stiin toplumdan arda kalanlar...

ki zihniniz Bioshock'un oyun alani
haline geliyor adeta.

KORKU, CEHALET,
HASTALIK...

Bioshock, Atlantik Gzerinde
gerceklesen bir deniz kazasi ile
baslyor. Koca okyanusun ortasinda,
enkazin ve cesetlerin arasinda

bir deniz feneri oldugunu fark
ediyorsunuz. Elbette sag kalmak igin
tek careniz buraya ¢ikmak. Tahmin
edebilecediniz ya da hali hazirda
bildiginiz Gzere bu fener aslinda
Rapture diinyasina inen bir asansor.
Okyanusun dibini ve Gtopyadan
distopyaya dikey gegis yapmis olan

/

N
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Rapture sehrini ilk gordiginiz anda
nefesinizin kesilecegine dair garanti
veririm.

Genelde tim gelecek kurgularinda
ya da insanoglunun ¢oklslyle
alakali teorilerde ortak nokta
ademoglunun bastiramadigi hirsidir.
Soyle sdyleyeyim: Bu “¢okis
getiren hirs” ancak bu kadar giizel
islenebilirdi. Dustniun; dinyanin
bitln parlak zihinlerine, tim
yasananlardan ve 6gretilenlerden
arinarak calisma sansi taniyor;

bu zihinlerin ufuklarini daraltacak
ya da kisacak tim unsurlari
ortadan kaldiriyorsunuz. Kontrol
mekanizmasini ise tamamiyla
entelektlel ve bilimsel gelisime
teslim ediyorsunuz. Sonu¢? Koca
bir hic... iste Rapture fikrinin sahibi
ve sehrin kurucusu Andrew Ryan'in
basina gelen asagi yukari bodyle bir
sey. Aslinda Rapture, 1946 yilinda,
kendi kendine yetecek sekilde
tasarlanan bir sehirdi. Elektrik,
yiyecek Uretimi, su aritimi ve
savunma sistemleri kesin cizgilerle
kapitalizmden ve dis diinyadan
arinmis bir sekilde Rapture'in
icinde dretiliyordu. 1950'lerde ise
Rapture'in niifusu sadece binlerle
ifade edilmekteydi. Simdi, bu agik
fikirli ve devasa ekonomik dengenin
izerine insanoglunun en rafine
zihinlerini ekleyin; iste size "“ideal
toplum”. Ters giden ne olmus
olabilir, degil mi? “insan ve hirsi”
diyeyim... Gerisini de Bioshock'un
enfes hikayesi anlatsin size...

Bioshock'u oyun olarak belirli

bir sinifa dahil etmek zor. “"FPS
kameraslyla oynadiginiz bir RPG"
deyip isin icinden ¢ikabilirim
sanirim. Ancak macera, hayatta

KONSOL SORUNU

kalma gibi degme korku oyunlarina
tas cikaracak Ustiin 6zelliklere de
sahip Bioshock. Silahlari topluyor,
plasmidlerle &zel glclere sahip
oluyorsunuz. Plasmidler sizi
insanUstl gl¢lere kavusturuyor.
Ayni oyun i¢inde sizi katletmek igin
bekleyen Splicerlar gibi... Onlar kim
mi? Hani biraz 6nce bahsettigim
Ustln zekali toplum Gyeleri vardi
ya; iste dismanlariniz onlar. Kisaca;
sahip olduklari glcleri ‘iyilik’

icin kullanmamislar diyebilirim.
Hayir... Agzimdan daha fazlasini
alamazsiniz; baslarina ne geldigini
oyunu oynayip 6grenin.

Bioshock'ta Ui¢ ana kaynak var.
ADAM'I karakterinizi gelistirmek
icin kullanacaksiniz. EVE ise
plasmidleri kullanmaya yariyor.
Parayi ise miihimmat almak,
risvet vermek gibi cesitli sekillerde
kullanabiliyorsunuz. Evet, stiper
toplumdan “yoz" yiginlara
donismis olan bir sosyal yapidan
bahsedebiliriz Rapture'da. Bir
sonraki noktada, karakterinizi
gelistirmek i¢in plasmidleri edinmek
zorundasiniz. Genetik kodunuzu
dedistirip size telekinezi, elektrik
ve ates kullanimi gibi insantsti
glicler kazandiran plasmidleri
edinmek icin ise 6zel bir tur

deniz canlisini kullantyorsunuz.
ADAM denen bu “t6z", dedisiklige
elverigli temel hiicreler salgiliyor.
Bununla yaratilan serum EVE

ise daha &nce de belirttigim gibi
plasmidleri kullanarak gelismenizi
sagliyor. Oyunda sag kalmak

Oyunu oynamaya basladiktan birka¢ saat sonra adim basi goriintii donmaya
basladi. Oyun normal seyrinde calisirken tamamiyla rastlantisal olarak ortaya
cikan bu birkag saniyelik takilmalar dakikada iki-iic kere tekrarlanmaya

baslayinca konsolu kapatip biraz dinlenmeye biraktim. Ancak tekrar actigimda
konsol soguk olmasina ragmen bu kez oyun bagslar baslamaz takilmalar basladi.
Cesitli forumlarda bunun tamamen konsoldan kaynaklanan bir problem oldugunu
ve her konsolda yasanmadigini 6grendim. Uyarmasi benden...

icin karakterinizi telekineziden
tutun, glvenlik sistemlerini
bozmaya kadar varan bu gglerle
donatmak zorundasiniz. Ayrica
Gen Bankasi'nda kullanabileceginiz
tonikler de bulunuyor. Bunlar ise
karakterinizin fiziksel, mekanik ve
savas Ozelliklerini gelistiriyor.

..KITLELERI

YONETMEK iCiN...

ADAM adi verilen t6zi kesfeden
Dr. Tenenbaum, Little Sisters’l,
bunu islemek ve kullanilir hale
getirmek gibi masum bir amag
icin kullaniyordu. Bir oyuncak

icin aglayan ve annesi tarafindan
azarlanan bir ¢ocuk distnan.
Topluluk icinde aglamak cok
ayiptir, degil mi? Azarlanan
ufaklik bu sayede toplum iginde
nasil davranmasi gerektigine
sartlanmis olur. Little Sisters da
Dr. Tenenbaum tarafindan olileri
birer melek olarak gérmek ve
kullaniimis ADAM'I tekrar islenebilir
hale getirmek icin sartlanmis
olan ki¢lk kiz ¢cocuklariydi.

Siz de Little Sisters'in icinde
bulunan ve gelismeniz icin ihtiyag
duydugunuz ADAM'a ulasabilmek
icin énce onlarin koruyuculari
olan Big Daddyler'i alasagi etmek
zorundasiniz. Big Daddyler ise
genleriyle oynanmis ve kalin

bir zirha blrlinmis gardiyanlar
olarak boy gosteriyorlar. Little
Sisterlar ile Big Daddyler arasinda
neredeyse “dokunakli” olarak
tanimlayabilecegdim bir iligki

var. Zira herhangi bir Big Daddy
savunmak zorunda oldugu

kicuk kizi dylesine bir irade ile
savunuyor ki onu indirmekte epey
zorlaniyorsunuz. Big Daddy'yi
oldurdlkten sonra Little Sister'i
da 6ldirlp 160 puanlik

ADAM elde edebilir

ya da onu kurtarip

80 puanlik

ADAM ile

yetinebilirsiniz.

Bakalim siz

hirsiniza hakim

olabilecek misiniz? Ha,

bu arada, Dr. Tenenbaum bu kiz
cocuklariniisrarla kurtarmanizi ve

k~ Web Sitesi: www.2kgames.com/bioshock/

(- Yapim: - 2K Boston - Dagitim: 2K Games - Tiirkiye Dagiticis: Yok - Yas Simri: 17+ - Multiplayer: Yok

o

bunun karsiliinda size blyuk bir
odul verecedini belirtip duruyor.

TUm bu gliclere ulasirken bile
oyunun arka planindan asla
kopmuyorsunuz. Rapture,
izerinde oyun oynadiginiz bir

alan olarak kalmiyor asla. Derin ve
hizinli gegmis, hayal kirikliklari,
Umitsizligin melankolisi her

yere sinmis durumda. Sehrin

ve sosyal yapinin tim kalintilari
her adiminizda sizi lanetliyor
adeta. Bir seyler slrekli zihninizi
dislincelere boguyor, her kése
basi merakinizi gidikliyor. Tim bu
duygu ve dislince yogunlugunun
izerine bir de size eslik eden
muzikleri ekleyin. Nakis gibi
islenmis olan oyun ici tinilar zaman
zaman sizi korkutacak, zaman
zamansa hizilnlendirecek ve hatta
heyecanlandiracak.

..IDEAL KURUMLARDIR

Ey sansli Xbox 360 sahipleri!
Yasadiniz ki ne yasadiniz! Oyun
tarihinin en iyi yapimlarindan bir
tanesi geldi, kapiniza dayandi. Size
tavsiyem, onu fazla bekletmemeniz.
Ne de olsa harcadiginiz paranin
hakkini kurusuna kadar veren, icten
ve derin yapimlar fazla karsimiza
¢lkmaz oldu son zamanlarda.
Oyunlarin sanatsal ve entelektiel
yanini 6n plana ¢ikaran, oyuncunun
zekasina saygl duyan, oynamis
olmaktan biyuk keyif alacaginiz

bir oyun Bioshock. Alin kahvenizi,
kapatin odanizin igiklarini ve
kendinizi Rapture'in eskimis ama
bir o kadar bilinmedik diinyasina
birakin. L

Plasmidlerin size kazandirdigi
giiclerden sadece biri...
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bunu tavsiye etmiyorum.

GG'yi Street Fighter ve benzeri dévis
oyunlarindan ayiran en énemli 6zelligi
mikemmel cizimleri ve tasarimlariydi
hatirlarsaniz. “Alti Gstl 30 karakter
Gstiinde calismak ¢ok da zor olmamal”
diye dusindlebilir fakat Judgement'ta

en siradan diisman tasarimina bile 6zen
gosterildigini fark ettikten sonra bir

kez daha tasarimci ekibe saygi duydum.
Gorsel olarak belki de PSP'nin en renkli
ve satafatli oyunu GG. Tam bir Arcade
havasinin hakim oldugu bu oyunu topluluk
icinde oynarsaniz ayni Arcade salonlarinda
oldugu gibi merakli bakislar altinda oyunu
strdirmeniz kaginilmaz.

Story modunu secerek oyuna basladiginizi
farz edelim; simdi 20

Y PSP

GUILTY GEAR JUDGEMENT
GCARK PROJESiININ KAHRAMANLARI FINAL FIGHT'A SOYUNDUGUNDA...

VE BiR PSP OYUNU DAHA “HiT" bir durum; e§er istedigimiz karakteri
[ olmayi hak ederken yapimda emegi oyunun basinda secebilseydik,
gecen herkesi saygiyla selamliyor ve oyunu bitirmeden kisa strede bir
ayakta alkishyorum! kenara atardik. Judgement'taki gibi;

Sol Badguy ve Ky Kiske gibi Unlu

Evet, “final cimlesi” gibi oldu ama bunun karakterlerden birini secerek oyuna
bir nedeni var: Gectigimiz ay boyunca baslamak ve hikaye dogrultusunda
stirekli bu oyunu oynadim, sindirdim, ilerlerken diger karakterlerle doviserek
yuttum; abartmiyorum. Guilty Gear, onlari da oynanabilir birer karakter
Street Fighter'dan sonraki en iyi iki olarak envantere eklemek daha iyi
boyutlu dévis oyunuydu. Peki, buna bir bir sistem. Acik konusmak gerekirse,
de eglenceli bir Story modu eklenirse farkl karakterlerle oyunu oynamanin
ne olur? Oyun tam bir edlence kipine
donilsir. Daha da iyisi, bir adet GG
Judgement satin alarak ayni anda GGX2
#Reload'a da sahip olmus oluyorsunuz. Bir [Bu oyunu iki kisi oynamak kesinlikle daha zevkli.
PSP sahibi daha ne isteyebilir ki...
TASARIM HARIKASI
“llerlemeli” ve “karsiniza ¢ikan her
tdrld cismi yok etmeli” (ayni zamanda
iki boyutlu ve eglenceli) bir oyun GG
Judgment. Eger bu ciimlede anlatilanlar
konusunda herhangi bir sikintiniz varsa
(Ornek: “Ne kadar sikiciymis yal”, “Sadece
aksiyon mu; hic¢ kafa calistirmayacak ediyorum.
miyiz?", “Benim bir PSP'm bile yok ki!"),
bu oyunu es gegebilirsiniz elbette ama ben Tek kisilik oyundan

sikildigimi

tek glzel yani
onlarin kendilerine
has hareketlerini
kullanabiliyor
olmaniz. Yoksa

sOyleyemem
ama bu oyunu
bir arkadasinizla
oynamanin zevki,
Final Fight'i bir
arkadasinizla

hikayenin hicbir
asamasinda bir
dedisiklik yok; ayni dismanlar, ayni
mekanlar, ayni gérintiler...

BiR DOST, BiN DUSMAN
Orijinal oyunda (yani GGX2'de) karakterler
hangi hareketlere sahiplerse, Story
modunda da bu hareketleri ayni sekilde
kullanabiliyorlar. Hatta her karakterin
“Tension" barina bagli olan siiper
hareketleri de bu modda kullanima

acik. Daha ¢ok boss

karakterden birini
se¢meli ve... Efendim?
istediginiz karakteri
segcemiyorsunuz,
dedil mi? Bu
tamamiyla normal

savaslarinda; enerjisi
bitmek tikenmek
bilmeyen sinir
bozucu dismanlara
karsi bu hareketlere
basvurmanizi rica

oynamakla es
deder. Her ne kadar
GG Judgement bize bir Final Fight kadar
cesitlilik sunmasa da iki kisilik oyunda bu
acigi pek fark etmiyorsunuz.

PSP'de bu tip bir oyunu ancak Capcom
Collection'da bulabilirsiniz ama bu paketle
de ancak eski oyunlari yad edebilirsiniz.
Yepyeni bir beat'em up keyfiicin GG
Judgement'tan daha iyisi su anda yok.
PSP sahibiyseniz, kesinlikle kagirmayin.

-Tuna Sentuna

Tiir: Doviis
Yapim: Arc Systems Work
Dagitim: Majesco
Platform: PSP
LEVEL PUANI

HIT
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ANNO 1701: DAWN OF DISCOVERY

DUN GECE KURMUS OLDUGUM iMPARATORLUGUMA HEPINiZ DAVETLISINiZ...

[ iNSAN MILLETi ACTIR. Her

seye actir hem de. Baska hicbir
canli tirinde bdyle bir g6zl doymazlik
gdrmedim ben. Oysaki yani basimda
duran tekir kedim biraz sevgi, biraz kedi
mamaslyla yetinmeyi biliyor. iki adim
ileride yatan kdpedim de keza dyle. Sol
caprazimda konumlanmis olan Nintendo
DS'in icindeki halkimsa ac. Hem de ne
aclik kardesim! Simdi bakin, dikkatle
dinleyin; anlatiyorum.

Bombos bir adadaydi bunlar. Daha
Ustlerine ortecek bir seyleri yok; almislar
kocaman agac yapraklarini, soguktan
korunmaya calisiyorlardi. Aldim, bunlara
birer barinak verdim; ates yaktim
isinsinlar diye. Kendi baslarinin ¢aresine
bakmaya basladilar bir siire. Ama

¢ok zaman ge¢medi ki yeni barinakti,
yiyecekti, tutturdular yine. Artik kendi
barinaklarini kendileri Uretsinler

diye bir maden a¢tim ve bulduklari
yiyecekleri paylassinlar, saklasinlar

diye birkag depo kurdum. Bir siire daha
keyifle yasamlarina devam ettiler.
Sonra bunlardan bir tanesi hastalandi;
hastalanmakla kalmadi, salgin baslatti.
Eh, ben de bir hastane kurmaya tsenip
bu hastalikli adamin evini basina yiktim.
Neyse ki komsular siphelenmeden bir
yenisini dikmeyi basardim.

Zamanla adaya kdlturel etkinlikler
getirdim, daha kaliteli malzemeler
sagladim ve sonunda koyli adamlar
basima aristokrat oldu. Hem de ne
aristokrat! Sehri sel almis, bir yandan
yanardag patlamis; bizimkiler hala oradan
“Sehirde ¢ok az cikolata alinabilecek

yer var" diye sayikliyor. Bu nasil bir

yorumdur; bu nasil bir tutumdur!
Ben bu adamlari gercekten
anlamiyorum.

DAHA FAZLA SEHIR,

DAHA FAZLA SORUN

Elinizde bir tane ada var, dedil mi? Bir
yandan halkin sorunlarini dinleyerek, diger
yandan kendi zevkinizi ortaya koyarak ayni
Caesar veya Sim City'deki gibi sehrinizi
kurmaya basladiniz. Her sey cok glizel fakat
bir siire sonra durup dislinmeniz gerekecek:
Bu insanlar tas ve odun kullanarak nereye
kadar ilerleyebilirler? Oysaki su ilerideki
adada sizin adanizdakilere gére ¢ok daha
zengin maden yataklari var. O zaman

bir geminizi o adaya yollayin, bir durum
analizi yapin ve yavas yavas tasinmaya
baslayin. (Aslinda komsu adalardaki yeralti
kaynaklarini 6grenmek icin birimlerinizi
gondermenize gerek yok; adaya gitmeden
de her seyi 6grenebiliyorsunuz. Bu 6zellik
sayesinde deli danalar gibi adalar arasinda
kosturmaniza gerek kalmiyor.)

Adaya yeterince yerlestiginize inandiktan
sonra detaylara odaklanin. Kafanizda; “Bir
okul, sehrin acaba ne kadarina yetiyor?
Halk eglenebiliyor mu? Salgin hastalik

var mi? itfaiye isini yapryor mu?" gibi

soru isaretleriile sehrinizi yonetmeye
devam edin. Neyse ki tiim bu birimleri
rahatca kontrol edebilmeniz icin bir adet
ekran detaylara tahsis edilmis. DS'in Ust
ekranindan danismanlarinizdan bilgi alabilir,
halkin distincelerini kontrol edebilir ve
refah seviyesini slirekli kontrol edebilirsiniz.
Sehrinizi sekillendirmek icinse alt ekranda,
her zaman sagda sabit olarak duran mendyu
kullanabilirsiniz.

Peki, biz bu sehri neden kuruyoruz? Story

e

Eger bir evde hastalik bas gdsterirse o evi hemen yikin ve
yerine yeni bir ev inga edin; sorunu cok hizh bir sekilde
halletmis olacaksiniz.

Annopedia, oyun hakkinda her daim
bagvurabileceginiz bir kullanma kilavuzu.

PSP

modu i¢in her bélimde, farkli gérevler
dogrultusunda bir sehir kurmaniz isteniyor.
Bu modun en kot yaniysa tirmalaya
tirmalaya yarattigimiz sehrimizin bir sonraki
bélimde tamamiyla yok olmasi. Bir boltim,
iki bolim derken bir bakiyorsunuz sehir
kurmaya mecaliniz kalmamis. O ylzden
Story modundan ¢ok, Continious Play
moduyla oyalanin. Bu modda sehrinizi
kaybetmeden stirekli gelistirebiliyor ve
arkaniza donlp baktidinizda ne kadar iyi
bir is basardiginizi goriip kendinizle gurur
duyabiliyorsunuz.

Seker gibi grafiklere sahip olan Anno 1701'in
gorsel agidan tek kotd yani, -eski Sim City
oyunlarinda oldugu gibi- kamera agilarinin
kullanissiz olmasi.

DS'inizi bir Pokemon canavari olarak
kullanmaktan sikildiysaniz ve bosluktan
sikilip biraz kafanizi calistirmak istiyorsaniz
Anno 1701 sizin icin iyi bir secim olacaktir.
Sehir nasil yonetilirmis; géstermenin vakti
geldi artik!

-Tuna Sentuna

/
Tiir: Strateji

Yapim: Sunflower

Dagitim: Disney

Platform: DS LEVEL PUANI

\
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MOBIL OYUN

JEANNE D'ARC

BiR FRANSIZ, BiR iNGiLiz, BiR DE PSP...

[ [ SU AN iS YERINDEYIM. Hayir,
Level ofisinde degil; asil calistigim
yerde. (Holding baskaniyim bir yandan;
Firat'a séylemeyin!) Ve PSP'yi elimden
birakamiyorum. Birakamiyorum zira bu
oyun fazlasiyla bagimhlik yaratiyor. Bir
Guitar Hero veya bulmaca oyunu degil
bu; 6zel bir bagimlilk formlu kullaniyor.
Biraz Ustlinde kafa yordugumda ise
bunun klasik bir RPG bagimlihgi oldugunu
¢6zlyorum. Uzun siiredir neler oldugunu
anlayamamamin nedeni de PSP'de
bdylesine kaliteli bir RPG'nin karsima

¢ikacagini tahmin etmemis olmam. Aslinda
Level-5'in uzun stredir bu oyunu hazirliyor

olmasindan kuskulanmaliydim. Yine

de bir seyleri gdz ardi etmis olmaliyim

ki oyunu sadece 10 dakika oynadiktan
sonra, “Vay canina; PSP'de bdyle oyunlar
da yapilabiliyormus demek” sozlerini

sarf etmekten kendimi alamadim. Sonra
da kendimi oyundan alamadim ve artik
igsizim; evet...

BiR BILEKLIKLE GELEN MUCIZE
Tek sayfalik yerimiz ve anlatacak bolca
konumuz var. Bu ylizden bu yazi biraz

“maraton” kivaminda olabilir; siki tutunun.

Hikayeden baslayalim: Jeanne adli
karakterimiz, Domrémy adl kasabada
blylUmus bir kizcagiz. Jeanne, sadece
iki dakikahgina kasabanin disina gikiyor
ve déndigiinde her yerin yikilmis
oldugunu, herkesin 6ldiguni goéruyor.
Bunun nedeni de Fransa'dan tiksinmekte
olan ingilterenin, cehennemin kapilarini
acip VI. Henry'yi bir zebani olarak

tahta oturtmasi. ingiltere’nin yaratiklari
varsa bizim de Jeanne'imiz ve mucizevi
glcler sunan bilekliklerimiz var!

Jeanne da dlinya lGzerindeki bu bes
bileklikten birini tesadifen buluyor ve
“Fransa’nin kurtaricisi” olarak
macerasina bashyor.

Olayin bir de glizel tarafina bakalim:

Bu RPG'de mavi joleler yok; neden size
saldirdigi belli olmayan tavuktan bozma
yaratiklar da... Onun yerine her biri pek
karizmatik goziiken Orclar, Dark Elfler,
Swordsmanlar ve tdrevleri var. Simdi
de caninizi sikabilecek olan konuya
gelelim: Maalesef cogu RPG'de oldugu
gibi bu oyunda da 6zglr degiliz. Konuyu

detaylandiriyorum; endiselenmeyin.

Level-5, saf bir RPG yaratmak yerine isin
icine bolca strateji unsuru karistirmis ve
oyunun oynanisi da buna gore sekillenmis.
Yani, 6zglrce bir ormanin icinde dolasirken
rasgele savaslara giremiyoruz; her sey
planli ve programli bir sekilde yirdyor.

Ara sahnelerle (gercekten akil almaz
derecede kaliteli sahneler bunlar) bezenmis
olan oyun, diiz bir sekilde bir hikayeyi

takip ediyor. Dolayisiyla her zaman

bir sonraki duraginiz belli. Dilerseniz

eski bolimlere donip karakterlerinizi
gelistirmek icin “free combat” adi verilen
savaslara da girebiliyorsunuz fakat diger
RPG'lerdeki gibi yan gorevler beklemeyin;
Gzultrsintz.

Savaslar, oyunun eglenceli bolimlerinden
yalnizca biri. EGer Disgaea veya Final
Fantasy Tactics gibi oyunlari oynadiysaniz
gorecekleriniz size hi¢ yabanci gelmeyecek.
Sinirlari belli, karelere ayrilmis savas
alanlarina ve bir stirl karaktere sahibiz.
Her savasta ne yapacagimiz bize
sOyleniyor ve haritanin zorluk derecesine
gore kullanabilecedimiz karakter sayisi
belirleniyor. Tim karakterlerimiz (bazen
sadece Jeanne) 6llrse veya verilen “sira”
sayisini gegerseniz oyun hig¢ affetmeden
bitiyor.

Savaslarda basarili olmak gergekten iyi bir
strateji gerektiriyor. Ekibinizde mutlaka
byl konusunda yetenekli birinin olmasina
gerek yok ama bir okcu cogu zaman
hayatinizi kurtarabiliyor. Yakin déviscller
ve saglik puani ylksek olan karakterler
diger karakterlere gére oyunu daha rahat
gotlrlyor. Mesela oyunun kahramani
olmasina ragmen, benim hikayemde
Jeanne bayagi sefil bir durumdaydi; onu
ekibe almaya bile tenezzil etmiyordum,

Adamlarinizi her zaman birbirlerine yakin tutmaya bakin.
Boylece “unified guard"” dzelligi aktif hale gelecek ve
saldirilardan daha az zarar goreceksiniz.

Kasabasinin harabeye doniistiigiinii goren
Jeanne sinirleniyor ve yerdeki tahta parcasini

kaptigi gibi cirkin Orc'un iizerine yiiriiyor.

PT TIPS NG N

PSP

W

CLASSIC

Grubunuzda her daim bulunmasi gereken
bir karakter varsa o da La Hire'dir. /

distndn. Oyunun karakter seciminde
0zglrlik sunmasi karakter gelisiminde

de kendini belli ediyor; dilediginiz

karakter, etraftan bulabileceginiz veya
satin alabilecediniz dilediginiz tirdeki
yeteneklerle gelistirilebiliyor. Yani elinde
dev bir balta tutan cam yarmasi bir savasci
bile "Blizzard" gibi etkili bir byl yapabilir
hale gelebiliyor.

Diger 6zellikleri gibi cizimleri ve anlatimi
ile de dikkat ceken Jeanne D'arc, su ana
kadar oynadigim kaliteli PSP oyunlarindan
biri. RPG ve strateji tirtne ilginiz varsa
kesinlikle kacirmayin ve litfen, Fransa'yi
ingilizler'in elinden kurtarin.

-Tuna Sentuna

Tiir: RPG
Yapim: Level-5
Dagitim: Sony

Platform: PSP LEVEL PUANI
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WORMS OPEN WARFARE 2

SOLUCANI iKiYE BOLMEYE GALISAN GOCUGA SOLUCANIN YANITI KORKUNG OLDU...

[ Siz DEYIN BES, BEN DIiYEYiM 15;

O YASLARDAYIM. Akil yasim ise
blylk ihtimalle ikiyi gdsteriyordu. Ufacik
solucanlarin birbirlerine saldirmalarina
hicbir anlam veremiyordum. Biri bazukayla
digerinin beynini patlatiyor, digeri elindeki
koyunu karsisindakinin Usttine saliyor
ve onu havaya uguruyordu. Benim igin
zor glinlerdi bunlar. Gergekle hayali
birbirinden ayirt edemeyen ben, hayatimin
geri kalaninda beni kovalayacak olan bir
kabusun igine... Aslina bakarsaniz, boéylesine
trajik bir giris yazisi yazmak istememistim.
Clmlemi rahatlikla yarida kesmis olmam
da bunu kanithyor. Zaten gézlerim PSP
ekranindaki ufacik solucanlari gérmeye
calisirken bozuldu ve artik gérmuyordm; bir
de beyin sagligimla ugrasmayalim.

NiNJA iPi VE BiR SOLUCAN

Bir ara Team 17, gaza gelip glizelim Worms'u
Uclincl boyuta tasimistl. Ne denli blyik
bir hata yaptiklarini ellerine ulasan satis
rakamlarindan sonra fark eden yapimcilar
s6zimuze gelip (onlardan daha glgliyiz!)
tekrar ikinci boyuta déndiiler. Ustelik
Worms'u tasinabilir konsollara uyarlayarak
mutlulugumuzu percinlediler. Ortaya ¢ikan
yapim, Worms Open Warfare 2, o denli iyi
bir oyun olmus ki bize hem eski ginleri
yasatiyor, hem de icerdigi yeniliklerle eski
Worms oyuncularina bu oyunda hala is
oldugunu kanithyor.

Campaign modu ile baslayayim: Siradan,
dorde dort savaslar yerine, birbirlerinden
farkli temalara sahip olan bélimlerde,
farkh gorevler aldiginiz bu mod sizi kah
korsanlarin arasina goétiriyor, kah uzaya
¢ikariyor. Her zaman diliminin ardindan da
bir boss'la savaslyorsunuz. Hayir, devasa
yaratiklar ¢citkmiyor karsiniza; yetenekli,
zaman zaman enerjisi sizinkinin iki katina
varan solucanlarla savasiyorsunuz. Bu
solucanlar eder dikkatli olmazsaniz
gdzunlzun yasina bakmadan sizi
harciyorlar. Siz de hi¢ bos sayilmazsiniz;
kontrol edebildiginiz solucanlar, sinirli
sayida olan silahlari sira kendilerine gelince
kullanabiliyorlar. Silahlarin kullanimi ise

Buzlarla kapli olan boliimlerde suyun dibini
boylamak isten degil; dikkatli olmalisimiz.

oyunun kilit noktasi. Diyelim ki elinizde
sadece bir pompali tiifek ve bir ninja ipi var,
dismaniniz ise tam anlamiyla cehennemin
dibinde; eder metrelerce 6teden ona ates
etmeye calisirsaniz cok anlamsiz bir hareket
yapmis olursunuz. Onun yerine ninja ipini
size taninan sire icinde seri bir sekilde
kullanmali, dismaniniza yaklasmali ve
sonra tifekle onun hakkindan gelmelisiniz.
Bu en basit 6rnek. Campaign modunda
ilerlerken buna benzer bircok problemle
karsilasacaksiniz. Bu ylizden size énerim,
once Puzzle modunu oynamaniz. Bu modda
kafanizi calistirmaya yodnelik bircok farkh
gorev aliyor ve 6grendiginiz numaralari
daha sonra gergek savasta kullanma sansi
yakaliyorsunuz.

DUSUNCESiZ ARKADASLAR

Open Warfare 2'yi tek basima oynamaktan
sikildiktan sonra basvurdugum multiplayer
modlar arasinda Infrastructure'r gériince
yerimden dyle bir ziplamisim ki ayni hizla
yere kapaklandim! Bilirsiniz; PSP'de ¢ok
fazla internet Gzerinden oynanan oyun
yoktur. Haliyle, Worms gibi multiplayer
harikasi bir oyunun online olarak
oynanabiliyor olmasi beni fazlasiyla

mutlu etti. Yalniz oyunu oynadigim
siralarda ¢ok fazla kisi takilmiyordu
ortamlara ama daha fazla kisinin Open
Warfare 2'yi satin almasiyla ileride
sunucular yogunlasabilir.

Farkindayim; her sey mikemmel gdzikiyor
ancak bu oyun da bazi sorunlara sahip.
Mesela; patlayan, pargalanan alanlar

yanlis piksel hesaplamalari ylzinden size
engel olabiliyor. Bu bazen dyle icinden
¢ikilmaz bir hal aliyor ki bolim{ en bastan

HIT

Korsan ddneminde, solucanlarin sesleri bu
ddneme ayak uyduruyor.

PSP
Tiir: Strateji \
Yapim: Team 17
Dagitim: THQ
Platform: PSP, DS
LEVEL PUANI )

Solucanlarimzi genellikle birbirlerinden ayri tutmaya bakin;
yoksa kafamiza yiyeceginiz bir “Air Strike" oyunun sonunu
getirebilir.

oynamak zorunda kalabiliyorsunuz. Ayrica
yapay zekanin bir embesil taklidi yapmasi,
bir Einstein’a dil ¢citkarmasi oyunu biraz
dengesiz kiliyor. Neyse ki bunlar g6z

ardi edilebilecek hatalar. Yani bu hatalar
Worms'u satin almaniza engel degil.

Edlenceli bir strateji oyunu igin hep birlikte
Worms'ta bulusmayi diliyorum; blyuk
ihtimalle online lobide karsima ¢ikacak rakip
bekliyor olacagim.

- Tuna Sentuna

El bombalari, solucanlar uzaklara firlatiyor ve
bir anda suyla bulusturuyor.

LEVEL eKiM 2007 79
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DRIFT CEITY

Yallah sofér yallah, ne beklisen!

Online oyunlara karsi zerre ilgisi olmayan, hele

ki MMORPG kisaltmasini gériince kdse bucak
kacan biriyim. Ancak Drift City ismini duyunca
farkli duygular yeserdi icimde. Bir kere “drift"
kelimesi geciyordu oyunun isminde; Need for
Speed: Underground'dan itibaren aklima kazinan.
Sonraki asamada ekran goérintdleri ilisti gozime;
cizgi-film vari bir gorsellige sahipti oyun. Bunlara
bir de oyunun Ucretsiz olmasi eklenince oyunu
oynamamam igin higbir sebep kalmadi.

Drift City'nin kurulum dosyasini resmi internet
sitesinden (rift.ijji.com) indiriyorsunuz, siteye
Uiye oluyorsunuz ve oyuna giriyorsunuz. Sanal
bir ehliyet diizenleyip (aman!) arabanizi da
sectikten sonra gorev almaya baslayabilirsiniz.

Oyun hakkinda higbir bilgimiz olmadigi icin (benim

var artik) agiklamalari teker teker okuyoruz.
Sonra baslangi¢ gérevlerini alarak kontrollere
alismaya calisiyoruz. Daha sonraki akis ise
sizin tercihlerinize gére ydn buluyor. Gorevleri
tamamladikca seviye atlayacak, isterseniz

bir yaris ekibine girecek ve bircok yarisa
katilacaksiniz. Tim bunlari yaparken sehirde

6zglirce dolasma gibi bir hakkiniz da var; daha ne
olsun?

Ben oyunu ¢ok sevdim vallahi; firsat buldukca
zaman ayirmaya ¢alisirim. Olur da bana denk
gelmek isterseniz: Oyundaki ismim RockoTR.

/ N

Slafalsng]

VIRTUAL BT

www.virtualdj.com

Halk arasinda “daptisakistas”, “kostassimitis"”,
"ligylizbesyliz" ve daha bircok farkli sekilde
tanimlanan dans miizigi, llkemizde ayaga
dlsen milyarlarca seyden sadece biri. Artik bu
muzigin gergek dinleyicileri bile dans muzigi
dinlemekten utanir oldular. Peki bu gruba ben
de dahil miyim? Olabilir!

Marmaris'te gecirdigim yaz tatili, eskiden bol
bol dinledigim dans ve house tarzina yeniden
yakinlastirdi beni. Evime déner donmez

son dénemin popdler sarkilarinin yer aldigi
toplama albimleri satin aldim; Ustiine de
Virtual DJ'i kurdum. Artik sanal da olsa bir
DJ'dim.

Virtual DJ, orijinal goriinimdyle -sayet bir

Ckin ile bozmadiysaniz- iki plakcalardan ve

KURMADAN GECMEYIN

. J
basit bir mixer'den olusuyor. Bu gorsellik
kullaniciyr havaya sokmak icin yeterli aslinda
ama iki dans sarkisini plaklara sirikleyerek
kullanilabilir hale getirdiginizde partiye
baslamak icin hi¢cbir engeliniz kalmayacak.

ik plag déndiirmeye basladiginiz anda
bilgisayarinizin bulundugu herhangi bir ortam
"daptisakistas" sesinin yankisiyla dolup
tasacak. Artik ritmi tutturmak, atmosferi
1sitmak (kliresel boyuta kagmadan) ve dansin
biyisline kapilmak size kaliyor.

J
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 TORONTO GAM
)

TOTAM 2007

Goziimden kagmis; oziir dilerim.

Badimsiz oyunlar diinyasini takip
ediyorum onca zamandir, s6zde. Mayis
ayinda dizenlenen Toronto Game

Jam'i nasil atladim yahu?! Katilimcilar,
dederlendirenler, kazananlar... Simdi mi
6greniyorum bunlari? Biraz daha kassam
Uclincl TOJam'e yetisecektim hani. En
azindan gec oldu ama gli¢ olmadi. Neyin
nesiymis bu TOJam; aktarayim.

TOJam, ilk olarak 2006 yilinda organize
edilmis. 2007'dekini bile kagirmisken
2006'nin neyini anlatayim simdi? Bagimsiz
yapimcilar oyunlarini hazirlamis, karar
organlari da oyunlari test edip oylarini
kullanmiglar. Sonucta -her yarismanin
oldudu gibi- TOJam'in de bir birincisi, bir
ikincisi ve sasiracaksiniz ama bir adet de
Uclinclsu ¢cikmis ortaya. Arastirmaya ve
bilgileri aktarmaya devam!

Bu yil listemizin (¢ numarasinda Quiver
yer aliyor. Bu oyunu oynamak igin bir
partnere (Kiz olur, erkek olur; fark
etmez.) ihtiyaciniz var ¢linki oyun iki
kisiyle oynaniyor. Kendinize bir arkadas
buldugunuzda biriniz Archer’i, digerinizse
Dungeon Master'i sececek. Archer'i segcen
kisi mouse ile ekranda gezip saga sola ok
yagdirirken, Dungeon Master' segen kisi

de bazi komutlar girerek Archer'in tzerine
canavarlar saliyor. DM'nin yagdirdigi
canavar yagmuruna karsi koyan Archer,
tecriibe kazandik¢a daha ¢ok canavara
kars! koyabilir hale geliyor. Ne detay
verdim ama?!

Yaziya “geri sayim" heyecani katayim
biraz: Evet sevgili okurlar, geldik listemizin
iki numarasina! (kestim) Giimis madalyanin
sahibi Benny Hinn. Oyunun ismi bir insan
ismine benziyor. Aninda Google hislerim
devreye girdi ve aradigim bilgiye ulastim:
3 Aralik 1952'de dogan ve buradan yola
cikarak 55 yasinda oldugu sonucuna
vardigim israilli bir misyonermis kendisi.
Benny'nin adina hazirlanan bu oyunda,
sokaklarda dolasan insanlara kutsal kitap
firlatiyor ve bu sekilde para kazaniyoruz.
Ciddi géndermeler var gibi ama konuya
bulagmak istemiyorum; hic¢ isim olmaz.
Oyun gamepad ile de oynanabiliyor;

sol stick hareket etmek, sag stick kitap

firlatmak icin. Glinah, gtnah...

Ve zirveye geldi siral TOJam 2007'nin
sampiyonu, altin madalyanin sahibi,
oyuncularin favorisi, halkin yildizi: Xig.
isminde herhangi bir ipucu yok; bir
misyoner havasi da... Hemen oyuna
bakiyorum ve nostaljik gorintiler ¢arpiyor
gbziime. Gorselligi 13. ylizyila kadar uzanan
oyundaki amacimiz, tizerimize gelen
Ucgenleri tuzaga distrmek. Yon tuslari

ile hareket ediyor, WASD takim yildiziyla
da cizgiler ciziyoruz. Cevreleri cizgilerle
kaplanan tcgenler yok oluyor, biz de
puanimiza puan katiyoruz. Anlasildi mi?

TOJam'den Ekim ayinin sonuna dogru
haberim oldugu icin bu i¢ oyunu DVD'ye
yetistiremedim ama bu oyunlar Kasim
DVD'si i¢in simdiden rezervasyon
yaptirdilar. Ha, eger “Bekleyemem"
diyorsaniz TOJam'in sitesine girip oyunlari
indiriverin. Sitenin adresi: www.tojam.ca

~

e 2

e 2

AYIN REMAKE OYUNU

ROBOCOP 7D

Hazirlayan: Hazirlayan: Park
Productions
Web: www.parkproductions.com

Park Productions, eski oyunlarin yeni versiyonlarini
hazirlamakla mesqul olan bir firma. Bugiine kadar
Ghostbusters'tan Chuck Rock'a kadar bircok oyunu
cilalayip siisleyerek oyunculara sunmuslar. Ben de
firmanin sitesine ve yaptigi islere bir goz attim;
listeden Robocop 2D'yi cimbizlayarak (*) Ayin
Remake Oyunu kosesine birakiverdim.

Adamlarin en cok iizerine diistiigii oyun Robocop
2D gibi goziikiiyor ciinkii oyunun i farkh

versiyonunu hazirlamislar. ilk oyun 2004'te, ikinci
oyun 2005'te, bu bdliime ilistirdigim iiciincii oyun
ise gectigimiz Eyliil ayinda tamamlanmis. Hatta
bu son versiyonun Mac ve Linux versiyonlarini da
hazirlamiglar.

Oyun hakkinda anlatilacak ¢ok fazla sey yok
aslinda; oynayip goreceksiniz her seyi. Detroit
sehri sug batagina saplanmis ve kontrolden ¢ikmis.
Olusan kaos ortamini diizeltebilecek tek bir kisi
oldugunu tahmin etmissinizdir siz de; Robocop!
Sehri yasanir hale getirmeniz icin ihtiyaciniz olan
tuslari veriyorum: Yon tuslari, Z, X, C ve P. Oyunu
sitesinden indirmeye iisenirseniz Kasim DVD'sine
kadar sabredeceksiniz. Her sey Kasim DVD'si icin!

(*) Ayin kelimesi: Cimbizlamak: Kendi ¢ikarina
uygun diisen noktalari asil konu icinden dzellikle
ayirip on plana gikarmak. -Tiirk Dil Kurumu
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m m Level DVD'lerine Within a Deep Forest ve

nifflas.ni2.se Knytt oyunlariyla konuk olmustu; simdi de y

sira Knytt Stories'e geldi.

Yillardir bagimsiz oyunlari arastiran biri olarak

(bunu daha 6nce de séylemistim sanki), ayni Knytt Stories, Nifflas'in bir dnceki oyunu olan

programlarla hazirlanan klise oyunlari gérmekten Knytt'in devami aslinda. Knytt gibi pek de

midem buland artik. U¢-bes oyun yapma uzun olmayan bir senaryoya sahip olan yeni

programindan birini indirip, hazir dosyalar oyunda, platform oyunlarinin tim gereklerini

Uzerinden oyun yapan herkes kendini “yapimci” yerine getiriyoruz. Maalesef "“kos", “zipla" ve

diye lanse ediyor; yok ya! Biraz fark yaratmanin “topla" derken kisa slirede bitiyor oyun ve

zamani gelmedi mi artik? Ornegin; dnceki aylarda Nifflas'in yeni projesini beklemeye basliyoruz.

verdigimiz ve Experimental Gameplay projesi Aslinda bu sefer beklememiz gerekmiyor ¢tink{

altinda toplanan ucuk oyunlari yapanlar birer oyun i¢in bir de editér hazirlanmis. Yani kendi

insan dediller mi? Neden bazilari fark yaratip bélimlerimizi yaratabilecegimiz gibi bizden 6nce

oyunculari sasirtirken, bazilari ezbere oyun davrananlarin hazirladiklari bélimleri de indirip J

yaplyor? Bir giris paragrafinda en fazla kag tane oynayabiliyoruz. Yapilmisi varken kim ugrasacak

soru ciimlesi kurulabilir? Bu da mi bir soru oldu? simdi? Oyunun internet sitesine girin ve indirin

Hala soru mu soruyorum? Hey! hemen; haydi!

Son yillarda strtden ayrilmayi basaran ve ilging Sefik the Google olarak yaptigim arastirmalar

oyunlar hazirlayan insanlardan biri de Nifflas sonucunda Nicklas Nygren'in mizisyen kimligine

ismiyle bilinen Nicklas Nygren. “Yarisma"ya sahip oldugunu da 6grendim. Siz de bu bilgiyi bir
\isveg'ten katilan 24 yasindaki Nifflas, daha dnce yere not edin; yarin 6bir giin lazim olur.
B2 LEVEL eKiM 2007 J




RONESANS FUARCILIK A.S.

ALTZEREN SK. NO: 47 1. LEVENT-ISTANBUL
TEL:0212 270 28 20 FAKS: 0212 270 3134
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*GTA: San Andreas i¢in “250.000 Dolar" ve “tam saghk" kodu.

ONLINE

\

N\
\_ J
Omiir iklim Demir S

omur@level.com.tr

KADIM DUNYA'DAN
OFFLINE ANLAR

Odenmemis cep telefonu faturam igin
gelen mesajin tiz sesiyle uyandim.
Nasil uyuduysam artik; boynum
tutulmus, basim hala agriyor.
Komidinin Ustlinde duran 6denmemis
fatura kocanini gordiigiimde tekrar
duvar tarafina dogru déndiim. Bu bas
agrisi, birikmis faturalar, kapidaki ev
sahibi... Hepsinin bir ¢6ziimu olmaliydi.

Yatadin altindan sprey boya kutusunu
alip, kutuyu iyice galkaladim.
Duvara giizelce, kocaman harflerle
HESOYAM* yazdim. HESOYAM...
Haydi, yap numarani, kurtar beni!
Duvardaki boya kurumadan bas
agrim gegiverdi. Ardindan biyiik
bir heyecanla internete girip banka
hesabimi kontrol ettim; 250.000
Dolar vardi hesabimda! “Tam da
distindligim gibi"” dedim icimden;
“Sonunda hayatin hile kodunu
buldum”

Ve cep telefonuma gelen mesajin tiz
sesiyle uyandim, deja-vu! Riiyadan
gercede gectigim noktada, bilincimin
verdigi tim umutsuzlukla “Keske..."
diyebildim, o kadar. Keske... Keske
herkesin duvara yazabilecegi
-HESQOY AM gibi- bir hile kodu
olsaydi. Oyle cok keske demisim ki
yol boyunca, hayatin “Quest Log"u
doluvermis.

Demem o ki offline anlarinizda
"Keske" demeyi birakip, su Quest
Log'unuzu temizleyin. Girilmesi
gereken sinavlar, bulusulmasi

gereken sevgililer, gidilmesi gereken
toplantilar ve de yarim kalmis olan her
seyiyle “hayat listesini temizleyin.
Hem Diinya'da, hem de Azeroth'da...

/

WORLD OF WARCRAFT:
WRATH OF THE LICH KING

Arthas’l soquk fahhindan etmeye hazir misiniz?

4 “"BiR ZAMANLAR BEN DE SARABIN
TADINI ALIR, savasin tozunda g6zlerimi
kisardim; kanim viicudumda ilik 1hk akardi.
Bir zamanlar ben de insandim!"” dedi Kral
Arthas, buzlarla kapli tahtinda hafifce
dogrulurken. Sesi, bilinen tim zamanlarin
otesinden, derinlerden gelmekteydi.

Paladin, tim kudretiyle kilicini ¢ektiginde
bu karanhgin gérecedi son sey olacagini
biliyordu. Tim gliclyle badirarak, iki eliyle
kavradigi kilici sol tarafindan kosarak
gelmekte olan iskeletlere dogru savurdu.
Sonra da sada... Sonra tekrar soluna... Ta ki
6ltim her yanini bu soguk karanlikta sarana
kadar... iste o an, bu yenilginin verdigi
istirap ile Paladin, tim &lUmu i¢cine hapsetti.
Zamanin 6tesinden gelen o soguk ses hala
beyninin icinde yankilaniyordu:

“Duslerinde bile géremeyecegin unutulmus
diyarlarda kayboldugunda doganin
vahsilestigini géreceksin. Cesaretini
topladiginda yapabilecedin tek seyin kagmak
oldugunu anlayacaksin. Geride birak! Her
seyi... Yanindakinin 8limund izlemekten
cekinme. Fedakarlik, birak, senin icin
yapilsin. Geride kalma... Burada bulacagin
tek sey... Olim olacak!"”

Paladin'in gozlerindeki isik solarken
Azeroth, kuzeyden gelen karanligin igine

dogru cekilmekteydi. Peki, buz gibi soguk
bu kitadan yemyesil ormanlara dogru gelen
bu ugursuzluk hangi kottligun kapilarini
acacaktl...

LEVEL SINIRI: 7O0'DEN 80'E CIKARTILDI
Evet arkadaslar; Blizzard, hayatimizdan

10 level daha ¢alacagini resmen acikladi!
Yepyeni uykusuz geceler birbirlerini
kovalayacak; kimi savascilar “instance”in
ortasinda uyuklayacak, kimisi ise yine glin
dogarken yatacak.

YENI BiR KITA: NORTHREND

Azeroth, Kalimdor ve Outland'in artik

ileri seviyedeki oyunculara dar gelmeye
basladigini géren Blizzard, level 68 olduktan
sonra erisebilecek yepyeni bir kitayl oyuna
dahil etti. Olimiin kol gezdigi bu buzlarla

/ N
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kapli kitaya Borean Tundra ve

Howling Fjord bolgesinden gegis
yapilabilecek. Kalimdor ¢ollerinde ter iginde
dolasmaktan bikan, bol sakalli Dwarflar'a
simdiden duyurulur. (Tanaris'in kumlarinda
nice Dwarf “Gel, sana limonata vericem"
vaadiyle nasil kandirildi, kim bilir... Neyse, bu
konulara girmeyelim!)

YENi BiR SINIF: DEATH KNIGHT

iste karsinizda World of Warcraft'in ilk “Hero
sinifi! Tanitimlarda goérdigumdz kadariyla
Wrath of the Lich King, “Death Knight"
sinifinin, -strateji tirindeki- Warcraft'taki
karizmasini sonuna kadar koruyor ama o
unutulmaz “I'm alive!” repligini tekrar duyar
miyiz, bilmiyoruz.

“Death Knight'in "Hero sinifi" olarak
tanimlanmasinin nedeni nedir?” diye
sorabilirsiniz. Bu sinif, oyuncularin ancak 80.
level'a ulastiklarinda yaratabilecekleri bir
karakter olacak. Yani oyuna Death Knight
olarak baslamak miumkin degil. Zaten
ortalikta Murloclar'dan dayak yiyen 10.

level bir Death Knight gérmek miessesenin
ruhuna aykiri olurdu. Bu arada; internette
Gnomelar'in birer Death Knight olabilecedi
yoéninde inanmak istemedigimiz soylentiler
dolaslyor. Umariz bu bir sdylenti olarak kalir.

N\

N
[Yeni kitadaki mimari Vikingler'i cagnistiryor.

/

YENi BiR MESLEK: INSCRIPTION
"Yazit" anlamina gelen bu yeni meslegin
de icerigi henliz agiklanmadi. Inscription,
oyunculara buydleri gelistirme (casting
stresini kisaltma, menzili arttirma, etki
slresini uzatma vb.) olanagi sunacak.
Kim digerlerinden daha hizl bir sekilde

/ \ daha uzada “fireball"” atmak istemez ki? yaratiklar ve dismanlar da bulunacak.
Kisacasl, Inscription icin, “"Enchanter’in Ayrica oyuncular mancinik, balista, top gibi
biydleri gelistiren ve gliclendiren versiyonu” kusatma araclariyla karsilarina ¢ikan binalari
diyebiliriz. yikabilecek. Ahstigimiz araclarin haricinde

her irk, kendine has kusatma araglarina sahip
YIKILABILEN BiNALAR VE olacak. (Dwarf - Buharli Tank, Undead - Meat
KUSATMA SiLAHLARI Wagon gibi...) Kisacasi, PvP sevenler bu
Northrend Kitasi'nda “Outdoor PvP" bdlgeleri oyunda aradiklarini fazlasiyla bulacak.
denilen yerler bulunacak ve bu bdlgelere giren
oyuncular kendilerini bir meydan savasinin VE DiGERLERI...
icinde bulacaklar. Bu PvP bdlgelerinde “Game Yepyeni bir kitanin yaninda dogal olarak

N\ / of Towers" ve “The Silithyst Must Flow" yepyeni dismanlar, zindanlar, silahlar, zirhlar

ve gorevler de bizleri bekliyor olacak. Son

/ N olarak, sa¢ modelinden ve dans figlrlerinden

Kiiresel isinma mi? 0 da ne?! sikilanlara glzel bir haber vermek istiyoruz:

Yepyeni danslar ve sa¢ modelleri geliyor!
Blizzard, Ragnarok Online'in da kitlesine g6z
dikmis gibi gorintyor. Sirf bu dedisiklik icin
dahi bir milyon Koreli'nin eklenti paketini
alacagina bahse girerim! L
/

AN /" '\

olmak Uzere iki cesit “savas durumu” olacak.
Game of Towers'da oyuncular belirli stratejik
kuleleri ellerinde tutmaya calisirlarken,

The Silithyst Must Flow'da, Dune ve C&C
serisindeki minerallere benzeyen “Silithyst”
adli mineralleri toplayacaklar. Bu bélgelerde
diger oyuncularin haricinde yiksek level'daki

/
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ONLINE

\

SWORD OF THE NEW WORLD:

GRANADQO ESPADA

Ragnarok Online’'in yarahcisi Hakkyu Kim, son projesi ile
online oyunlara yeni bir bakis acisi geliriyor.

4 ONCELIKLE, KORE'DEKi OYUNCU
KITLESI iLE AVRUPA'DAKi OYUNCU kitlesi
arasindaki farklardan bahsetmekte yarar

var. Koreliler, mouse tiklamasiyla karakter
yonetmeyi severlerken, Avrupalilar “WSAD"
ile kosup Space ile ziplamaya bayilirlar.
Koreliler, saatlerce ayni canavari kesip XP
toplayarak karakter gelistirmekten nedense
hi¢ sikilmazlar (Hardcore Grind), Avrupallar
ise daha ¢ok bir hikaye cercevesinde gelisen
ve gbrev tabanh (Quest) olan karakter
gelistirme sistemini severler. Koreliler sade
bir bicimde micadele etmeyi severlerken,
Avrupalilar kimsede olmayan bir zirh takimini
bulup o zirhi giyiyor olmaktan zevk alirlar. Bu
durumun ana sebebi su: Uzak Dogu kltirinde
savascllar “sade ve bilge" olarak tanimlanirlar;
Avrupa kultlrinde ise ayni savascilar
“parildayan zirhlariyla gezen, gérkemli ve asil
insanlar"” olarak... Sonug olarak; farkh kdltdrler,
farkl tipte oyuncu profillerinin olugsmasina
neden olur. Ben pek ¢ok oyunu denememe
ragmen bir tirlt Kore'den ¢ikan oyunlara
Isinamamisimdir. Saatler boyunca, anlamsiz
bir sekilde, sagda solda portleyen canavarlari
kesmek ister istemez insani sikiyor. Peki simdi
bana; “Korelilere etmedigin laf kalmamis;

ne diye bu oyunu anlatirsin be adam?" diye
sormazlar mi? Simdi asil konumuza gelelim ve
her seyi acikhida kavusturalim.

BiRiMiZ HEPiMiz, HEPiMiz BiRiMiz iCiN!
Oyun, 17. ylzyilin barok atmosferini ve koloni
hayatini, Uzak Dogu kiltirinin bir parcasi
haline gelmis olan mangalarla birlestirerek
ahstigimiz “fantastik dtinya" kalibinin biraz
disina ¢ikiyor. Korsanlarin denizlerde cirit
attigi, kolonilesmeye calisan imparatorluklarin
blylk donanmalar kurdugu; herkesin her
zamankinden daha ¢ok kendi bacagindan
asildigi dénemlere donlyoruz; kralin
yandaslari ile Cumhuriyetciler arasindaki
mucadeleye hos geldiniz!

Oyuna basladiginizda, klasik “karakter
yaratma" ekraninin yerine ailenizin yasadigi
malikaneyi gorlyorsunuz. Malikanenin

giris hollinde yarattiginiz karakterler igin

dort Kisilik bir yer bulunuyor. Oyunda,

bu holdeki adamlardan Gg¢lind ayni anda
kontrol edeceksiniz. Bir silahsor, bir izci ve

bir blyuctden olusan bir ekip kurdugunuzu
varsayalim; bu (¢ karakter her zaman beraber
olacak. Siz gruptan birini yonetirken diger ikisi
yapay zekanin el verdigi 6l¢lide savasacak.
Ayrica oyun boyunca rastlayacaginiz bazi
karakterler ekibinize katilarak gliclenmenizi
saglayacak. Yeni katilan karakteri dérdinct
bosluga yerlestirebilir ya da ekibinizden biriyle
degistirebilirsiniz. E§er daha 6nce PC'de
KOTOR, Bard's Tale veya Neverwinter Nights
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tirdnde bir oyun oynadiysaniz bu durum size
tuhaf gelmeyecektir.

Karakterlerimizi mouse ile yonlendiriyoruz.
Ozel hareketler; “QWERTY" (birinci karakter
icin), “ASDFGH" (ikinci karakter icin) ve
"ZXCVBN" (lglncl karakter icin) tus
dizilimleriyle yapiliyor. Yeni kontrol sistemine
ve oyunu ekip halinde oynamaya birkag saat
icinde kolayca alisabiliyorsunuz.

/
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ATOS, PORTOS, ARAMIS TOPLANIN!
Gelelim, takimimizi kimlerden
olusturabilecegdimize... Oyunda insanlar
disinda secebileceginiz higbir irk olmadigindan
baslamak icin sinifi ve cinsiyeti belirlemeniz
yeterli oluyor. Oyunda Fighter, Wizard, Scout,
Muskeeter ve Elementalist olmak Uzere toplam
bes sinif bulunuyor.

Sinif se¢iminden sonra, her sinifa ait olan
instance'lari ayri ayri gelistirebiliyorsunuz.

Bu sayede oyun i¢inde ayni seviyede bulunan
iki karakter, birbirinden farkli 6zelliklere ve
yeteneklere sahip olabiliyor. Mesela sectiginiz
karakter Scout ise onu tek el hancer kullanma,
cift el hancer kullanma, tuzak kurma, ilk
yardim ya da fiziksel kondisyon lzerine
gelistirip olabildidince "“benzersiz"” olmasini
saglayabiliyorsunuz. Uc karakterden olusan
takiminizi, her sinifa ait bes-alti instance
Uzerinde gelistirerek degisik kombinasyonlar
olusturabiliyorsunuz. Bu da ¢ogu standart
MMORPG'de var olmayan bir 6zellik.

BiR TAVSAN, iKi TAVSAN, UC TAVSAN...
Ekibi kurduktan sonra hayvan ve canavar
kesme gorevleri basliyor. Kurt, fare ya da

koyu rahatsiz eden haydutlari kesme / bicme...
Kisacasl, guzel fikir pariltilari igceren bu oyun
ve bu glizelim konsept, kupkuru bir “canavar
kesme / XP kazanma" mantidiyla mahvediliyor.
Boylece, bir zanaatkar sinifinin ya da gercek
bir ekonominin yer almadigi plastik bir
koloniler diinyasina sikigiveriyoruz. Ayrica
oyundaki hikaye ve hikayeye dair ¢ogu goérev,
koti bir ingilizce ile yazilmis. Temel gramer
hatalariyla dolu olan bir senaryodan derinlik ve
basaril bir kurgu beklemek hayalperestlik olur.
isin bu kismini gz ardi edip Granado Espada'y!
benzer oyunlarla kiyasladigimizda ise oyunun,
¢ karakterli takim sistemi basta olmak lzere
oynanis agisindan pek ¢ok yenilik barindirdigini
goriyoruz.

Oyun, lg karakterle ayni anda oynandigindan
savaslar geredinden fazla kalabalik...
Adamlariniz -genelde- onlarca, hatta yuzlerce
dismanin arasinda kalip, soluk alacak vakit bile
bulamadan savaslyor. Zaten siz hi¢ miidahale
etmeseniz bile adamlariniz kendi kendilerine
biyU yapiyor, birbirlerini iyilestiriyor. (Gidin cay
kahve igin, televizyon izleyin, yemek yiyin...)

Oyundaki gorevlerin ¢odu, belirli tirdeki bir
canavardan belirli bir sayida éldirmekten
ibaret oldugu icin bir slire sonra insan

N\

sikilmaya basliyor.
Oyunun hizli temposu
ve coklu karakter
secenedi bile

bu durumu
kurtarmaya
yetmiyor.

UZUN LAFIN KISASI
Ne dersek diyelim;
grafikler gercekten
gorilmeye deder
guzellikte. Sehirler
ve binalar blyik bir
Ozenle tasarlanmig
ve gzl yormayan
pastel renklerle
sislenmis. Manga tarzindaki karakter
modellemeleri ve isik efektleri oyunun
fantastik atmosferini pekistirmis. Ama
nedense bu giizel modellemeler bir
tarld canhiiga kavusamiyor ve karakterlerin
hareketleri fazlasiyla donuk kaliyor.

Sonug olarak, dedisik birkag fikir barindiran
ve Ucretsiz olarak oynanabilen Sword of the
New World; sorunlarina karsin salt aksiyon ve
PvP arayan oyuncularin mutlaka géz atmalari
gereken bir yapim.

Oyunun 3.65 GB'lik kurulum dosyasini resmi
internet sitesi olan www.swordofthenewworld.
com adresinden indirebilirsiniz.

/ N
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-Aramizdaki elektrigi hissediyor musun sevgilim?
-“Ellerimi ateg bast” desem...

\[{'Tavgan kiz, sen burada kal; biz lateks oglanla Mavi _/

Istiridye Bar1'nda iki tek atip gelecegiz”

/

N\

N

[Maskeli balo girisi bu tarafta mi acaba?

/
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STRATEJI USTASI

System Shock'un piyasaya

¢ikt1g1 1994 yilinda, sadece kiicliik

bir oyuncu kitlesi onun degerini
bilmisti. O yil, ismi bilinmeyen bir
hacker'i kontrol eden oyuncular,
cildirmis bir yapay zeka tarafindan

ele gegirilmis olan bir {iste yasam
micadelesi verdiler. Oyunda, siber-
gerceklik terminalleri araciligi ile
kendisini sisteme aktaran hacker, bu
boyutta savasabiliyordu. Matrix'in heniiz
vizyona girmedigi, sanal gergekligin
aklimizdaki en yakin érnegdinin Bahgivan
(Lawnmower man) oldugu bir donemde,
bu oyun gercek bir serap gibiydi. Tim
diinyada sadece 170.000 adet satan
oyun, bu “sayisal basarisizligina ragmen"
o sene GameSpy tarafindan “bir Van
Gogh Tablosu” olarak tanimlanirken
Computer Gaming World tarafindan 4,5
yildiz ile taclandiriimisti.

Simdi ise elimizde baska bir tablo var;
Bioshock. Ustelik bu tablo bir éncekine
gore ¢ok daha derin ve cok daha
sofistike. Oyle bir oyun ki Bioshock,
sadece yaptigi gondermelerden ve

alt mesajlardan bile birkag farkli oyun
yapilabilir. Acikgasi bdyle bir oyunun
icine girebilmekten, ¢6ziimlerine
ulasabilmekten ve bu ¢éziimleri sizinle
paylasmaktan gurur duyuyorum.

ilging bir ayrintiya deginmek
istiyorum: Az sonra okumaya
baslayacaginiz Bioshock'un tam
¢6zimiinde karsilasacaginiz sifreler
ve rakamlarda kullanilan 0451 sayisi,
Ray Bradbury'nin tnlii bilim kurgu
romani olan Fahrenheit 451'e; 1138 sayisi
ise George Lucas'in THX 1138

adh filmine gonderme yapmak
amaciyla kullaniimis. Haydi, hepinize
kolay gelsin!

TAM cOZUM

BIOSHOCK

1. WELCOME TO
RAPTURE

BOLUM 1-1

icinde bulundugunuz ucak, okyanusa
disttginde kendinizi alevlerin ortasinda
ylzmeye calisirken bulacaksiniz.
Alevlerden kendinizi koruyarak ilerideki
deniz fenerine benzeyen yapiya ylizerek
ulasin ve yapinin asagisindaki kapidan igeri
girin. Sonra, odadaki sanat eserlerine bakip
arka taraftaki merdivenden asagiya

inin.

Burada kuclk bir batiskaf gdreceksiniz.
Batiskafin igindeki kolu asadiya indirerek

Rapture’in bilinmeyen derinliklerine dogru yol
alin. (inis boyunca miithis manzarayi izlemeyi

ihmal etmeyin!)

Ara demodaki kiiclk vahset gosterisini
izledikten sonra, kapinin solundaki radyoyu alin
ve Atlas'tan gelen mesaji dinleyin. Batiskafin
kapisi acildiginda yerdeki kirmizi hali boyunca
ilerleyin. Merdivenden yukari dogru ¢ikip en
sondaki karanlk odaya ulasin. Burada yine bir
ara demo izleyeceksiniz. Ara demoyu izledikten
sonra hemen yikintinin tGzerinden ziplayarak
spot lambanin altindaki ingiliz anahtarini alin.

ilerideki duvar yikintisini ingiliz anahtari ile iyice
kirarak duvarda bir delik acin ve actiginiz bu
kiclk deligin icinden egilerek gecin. Buradaki
merdivenin sonuna vardiginizda oyundaki ilk
dismaninizla karsilasacaksiniz. Dismanin isini
bitirdiginizde oday!i ve cesedin lizerini aramayi
unutmayin. Cesetlerin Gzerlerini ve odalari
arastirmayi, oyun boyunca genel bir aliskanhk
haline getirin. Emin olun bunun ¢ok faydasini
goreceksiniz.
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ilerideki elektronik kapi kilitli oldugu icin,
dogruca balkona ¢ikan merdivene dogru
yonelin. En st balkondaki Electro Bolt
Plasmidi'ni alarak yeni bir yetenek kazanin ve
ara demoyu izleyin. Karsinizdaki kisa devre
yapmis olan kapiya elektrosok uygulayarak
kapinin acilmasini saglayin ve kapidan gecerek
tinel boyunca ilerleyin.

Dikkat: Beraber okyanusa cakildigimiz ugagin
kabini, birazdan tiinele ¢carpacak! Kabine girin
ve ucak boyunca ilerleyip acil ¢ikis kapisindan
disariya cikarak tekrar ana tinele dénin. Simdi,
otomatik Securis kapisina ulasana kadar tinel
boyunca ilerleyin.

Odanin saginda ve solunda bulunan bdlmeleri
arastirip bulacaginiz her seyi alin. Bu sirada
iceri girecek olan diismani Electro Bolt + ingiliz
anahtari kombinasyonu ile éldirin. Karsiniza
cikacak olan ikinci dismanin da isini ayni sekilde
bitirip diger bolime gecin.

Merdivenden yukariya ¢ikip lobiye ulasin.
Burada karsiniza ¢ikacak ve daha énce
karsilastiginiz dismanlara gore daha glcli olan
dismani 6ldurip asansorlerin bulundugu yere
gidin. Bu asansérlerden sadece birisi ¢alisiyor;
¢alisan asansori bulup bir Gst kata ¢ikin. Sag
taraftaki dismani 6lduriip bebek arabasinda
bulunan toplu tabancayi alin ve Kashmir
Restaurant'dan iceriye girin.

Restoranin arka tarafindaki tuvalet kabinlerine
dogru ilerleyin. Once bayanlar bélimiine

girip burada bulacaginiz esyalari alin. Simdi
ise bay bolimine girip en sondaki kabine
dogru ilerleyin. Bu kabinin arkasindaki yikilmis
duvardan gecerek sahne isiklandirmasinin
bulundugu metal platforma ulasin.

Bu sirada, Atlas size asagidaki kiiciik hemsireyi
anlatmaya baslayacak. Dengenizi kaybetmeden,
1stklandirma demirlerinden ilerleyerek karsiya
gecin. Odanin arka tarafindaki merdivenden
asaglya inin ve ingiliz anahtarini kullanarak
sagdaki kapiyr agin.

Vita-Chamber'i geride birakip ilerideki kbseyi
dondigiinizde tabancali bir digsmanin
saldirisina ugrayacaksiniz; hemen isini bitirin
ve karsiniza ¢ikan diger dismanlari 6ldirerek
ilerleyin.

Merdivenden asadiya inerken ileride bir su
birikintisine egilmis olan iki disman daha
gdreceksiniz; suya elektrosok géndererek ikisini
birden kizartin. Merdivenden asagiya inince,
sag tarafa dogru yolunuza devam edin. Cikisa
yaklasirken alarmlar susacak ve ¢ikis kapisi

siz gecemeden kapaniverecek. Tam bu

sirada bir siir disman merdivenden

size dogru geliyor olacak. Dismanlariniz
yerdeki su birikintisine bastiginda suya
elektrosok vererek onlari éldirin. Yeterince
dismani kizarttiginizda arkanizdaki kapi
acllacak. Bu kapidan iceriye girin ve kosarak en
sona kadar ilerleyin. Merak etmeyin; buradaki
kilitli kapry! da Atlas acacak.

2. MEDICAL PAVILLION
Ana girise geldiginizde ilerideki kapinin
kicUk bir glvenlik robotu ylizinden sikisip

aclimadigini goreceksiniz. Buradaki bulmacayi
c6zerek robotu hack’leyin ve kapinin

aciimasini saglayin. Daha sonra agilan kapilar
boyunca ilerleyerek ana salona ulasin. Ku¢ik
robotunuzun da yardimiyla, sag kdsede bulunan
iki dismani oldiran.

Odadaki merdivenden yukariya ¢ikarak bir

st katmana gecin ve buradaki kolu asagiya
indirin. Kol, beklediginiz gibi asagidaki kapiyi
acmayacak; aksine, arkanizdaki kapiyi agip sizi
bir diismanla bas basa birakacak. Bu talihsiz
diismani da digerlerinin yanina génderip agilan
kapidan ilerleyerek kontrol odasina ulasin.
Odadaki makineli tifedi alin ve buradaki kolu
asadiya indirin. Acilan kapidan kalabalik bir
disman grubu disariya ¢ikacak. Yeni almis
oldugunuz makineli tifedi bu grubun Gzerinde
zevkle test edin.

Simdi, tekrar ana girise (robotu hack'lediginiz
yere) gidin ve odanin diger ucundaki
merdivenden yukariya ¢ikin. Kapidan gecerek
biyik ve issiz salona ulasin. Salondaki bu
sessizlik, salonda ilerlemeye basladiginizda

iki tane otomatik taret tarafindan bozulacak.
Taretleri Electro Bolt atip etkisiz hale getirin ve
sonrasinda onlari hack'leyin. Béylece bundan
sonra taretler sizin kullaniminizda olacak. Ana
girisi iyice arastirip burada bulduklarinizi alin ve
karsiniza ¢ikanlari éldurin.

Sol taraftaki yoldan,
“Eternal Flame"
yazan 1sikli
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tabelaya dogru ilerleyin. Krematoryumun
girisinde kliclk bir patlama ile yepyeni bir
dismanla tanisacadiz. Bu molotof kokteyli atan
yeni dismani, kendinizi koruyarak éldurtn.

Kapilardan gecerek ana krematoryum
odasina ulasin. Bu sirada, duvardaki glvenlik
kamerasini da birkag el ates ederek etkisiz
hale getirmeyi unutmayin. En son katta,
kapall bir b8lmenin basinda bekleyen tek bir
disman gdreceksiniz. Sol taraftaki klicik
delikten edilip gecerek kapall bélmeye girin.
Burada, Incinerate yetenegini kazanacaksiniz.
(Bu yetenegin Tirkce meali: Cayir cayir
yakmak ve zippolasmak.) Bu yeni yetenedginizi,
hemen yere dékilmus olan benzinin tzerinde
deneyebilirsiniz. Boylece benzin bidonlarini
da havaya ugurup icerideki herkesi kozlemis
olacaksiniz!

Simdi, tekrar taretlerin oldugu tarafa dogru
gidin. Buradaki donmus kapiy! Incinerate
kullanarak eritin ve binanin gliney kanadina
ulasin.

Odaya girdiginizde sol taraftaki dismana

ve tarete dikkat edin. Ayrica, odanin tam
karsisindaki bdlmede ise bir baska digman sizi
bekliyor olacak. Onun da isini bitirdikten sonra
masadaki sifreyi (0451) aklinizda tutun. Zira
odadaki sifreli dolabi acarken buna ihtiyaciniz
olacak. Dolabi acarak icindeki her seyi alin.

Simdi, daha steril bir ortama agilan giineydeki
kapiya dogru yonelin. Soldaki salona girip

duvardaki gdlgelerden Grkmeden suyun iginden

ilerleyin ve en sona vardiginizda Security
Expert Tonigi'ni alin. Twilight Fields kanadina
gecmeden 6nce Golge Cerrah'a karsi hazirlikli
olun.

Tekrar Medical Pavillion'un ana girisine geri
doniln ve bati yéniindeki merdivenden asagiya
inin. (Gitmeniz gereken yoni gdsteren “her
seyi bilen ok"u takip etmeyin.) Incinerate
yeteneginizi kullanarak buradaki buzlari eritin
ve Kure-All bdlimdine acilan kapiyi bulun.

Kapidan geger gegmez karsiniza gikacak olan

tareti, elektrosok ile etkisiz hale getirin ve etrafi

kolacan etmeden dnce glvenlik kamerasini
yok etmeyi unutmayin. Odada bulacaginiz
kasay! hack'leyip i¢indekileri alin. Yerdeki
havalandirma kapagini ingiliz anahtari ile acip
havalandirma boyunca sirtnerek ilerleyin.
Arka taraftaki odada Wrench Jockey Tonigi'ni
bulacaksiniz. Simdi, geldiginiz yolu geri
donebilirsiniz.

Salonu gectiginizde acik alanin ortasinda, yerde
parildayan bir pompali tifek géreceksiniz.
Tifedi almadan 6nce etraftaki fisekleri toplayin
cUnkU tufedi alir almaz tim isiklar sénecek

ve etraf birden dismanlarla dolacak. Tufegi
aldiktan sonra hemen fisekleri tifege doldurup

dismanlari yeni silahinizla tanistirin!

Ortalik sakinlestiginde gliney bati yoniine dogru
ylriydn ve edilerek ileride gérecediniz kdseyi
donin. Sol taraftaki tareti, harekete ge¢meden
once elektrosok ile bozup hack'leyin. Artik
Painless Dental bélimindesiniz; bakalim burada
gercekten agrisiz dis ¢ekiliyor mu?

Bu bolime girdiginizde taretin yanindan
ilerleyerek Speedy Hacker Tonigi'ni alin.
Odadaki buhar iyice yogunlastiginda etrafinizi
gbremeyeceksiniz ve tam bu sirada, arkanizda
bir diigman belirecek. Hemen 180 derece donip
onu 6ldirin ve yerde bir havalandirma kapadi
bulup iceriye girin.

Havalandirma boyunca ilerleyin ve vardiginiz
odadaki dismani dldirdiikten sonra oday!
arastirin. Kilitli kapiy1 acarak pompali tifegi
bulmus oldugunuz ana girise geri dénin

ve Daddy Dental tabelalarini takip ederek
kuzeydogu yoéninde ilerleyin.

Daddy Dental'da ilerleyip kuzeybati yonindeki
Telekinesis Plasmidi'ni alin. Arka taraftaki

tenis topu makinesiyle bu yeni gliclinizi test
edip onu kullanmaya iyice alisin. Telekinesis,
sadece bir seyleri firlattiginizda EVE enerjisi
kullaniyor. Yani; esyalari itmek, cekmek ve yere
birakmak i¢in enerji harcamiyorsunuz. Sadece
bu 6zelligi bile, Telekinesis'i, bircok oyuncu icin
vazgecilmez kilmaya yetecektir.

Oniinlize ¢ikan diismanlari dldiirerek ana
girise geri donin. En son hack'lemis oldugunuz
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taretin bulundugu salona gidin. Salondaki kilitli
kapinin kirtk camindan Telekinesis'i kullanarak
anahtarlari ¢ekip alin ve kapiyr agin.

Hemen solda bir glivenlik kamerasi bulundugu

icin, actidiniz kapidan iceri birden bire dalmayin.
Usulca odaya girip kamerayi etkisiz hale getirin.

Bitisik odada ikinci bir kamera daha var; onu da
ates ederek etkisiz hale getirin ve kameranin
tam altinda, duvara gdmull olan kasayi agin.
icindekileri alip mutlu bir sekilde oday! terk
edin.

Tekrar ana girise geri dondigiintizde molotof
kokteyli atan dismanlarla karsilasacaksiniz.
Telekinesis'i kullanarak attiklarini onlara

iade edin ve cayir cayir yanmalarini izleyin.
Evet! Sonunda her seyi bilen okumuzu takip
edebiliriz. Artik vakti geldi...

Oku takip edip tlinel boyunca ilerleyerek
ameliyathanenin girisine ulasin. On taraftaki
duvara dondiginiizde Dr. Steinman’in
kuzeydeki kapiya dogru kagtigini géreceksiniz.
Doktor kacarken kapiyi patlatacak; bu
nedenle yeni bir patlama yaratip kapiyi
acmaniz gerekecek. Sol taraftaki balkondan
size el bombasi atmaya basladiklarinda
Telekinesis'ikullanarak bombalari kapiya
yollayin.

Simdi, kuzeye dogru ilerleyin. Koseyi
déndugutnizde Dr. Steinman’i tekrar kagarken
géreceksiniz. Once size yolladigi glivenlik
robotunu bekleyin; yeterince yaklastiginda da
elektrosok ile ¢carpip robotu hack'leyin. Artik
robot sizin!

Salonu terk etmeden 6nce, yerde duran Static
Discharge Tonigi'ni aldiginizdan emin olun.
Kuzeydeki kapi girisinde bulunan kameray!
etkisiz hale getirin. Odadaki ve kasadaki her
seyi aldiktan sonra salona donip batiya dogru
ilerleyin.

Ameliyathanede, Dr. Steinman’in bir insan
{izerinde calistigini géreceksiniz. iceride sizi
zorlu bir savas bekliyor. Incinerate ile ameliyat
masasinin arkasindaki gazi atese verebilir
veya elektrosok ile doktoru sersemleterek
kafasina ates edebilirsiniz. Ama en guizeli,
Telekinesis ile arka taraftaki gaz tipund ahp
doktora firlatmak olacaktir. Doktor yanmaya
basladiginda makineli tiifekle onu tarayin. Cani
iyice azalan doktor, merdivenden asagiya inip
su birikintisine girdiginde de ona, Electro Bolt

ile son darbeyi indirin. Cok hizli ve ¢ok temiz...

Cesedin Uzerini ve ¢evreyi arastirdiktan sonra
karsiniza ¢ikanlari 6ldirerek ana girige gidin.
Bati kanadindaki tlinel ¢dkiince kuzeye dogru
ilerleyip kapidan disariya ¢ikin ve ara demoyu
izleyin. ileride géreceginiz zavall kiiciik kizi
sakin éldirmeyin! Bir siire beklediginizde oyun
size "dldirmek” ve "kurtarmak” arasinda
secim sansi taniyacak. EGer onu 6ldirirseniz
daha fazla Adam Puani toplayacak ve bunlari
cesitli upgrade’ler igin kullanabileceksiniz.
Oldiirmemek ise size ilerisi icin cok 6zel bir
glc¢ kazandiracak. O nedenle de oyun boyunca
gorecediniz bu zavalli kizlari sakin 6ldirmeyin.
(Bu kizlari 6ldirmeniz ya da kurtarmaniza gore
oyunun, “iyi" veya "kotld" olarak sonlanmasini
belirleyeceksiniz.)

Simdi, tekrar Medical Pavillion'un ana girisine
gidin. Burada da bir kicik kiz ve onu koruyan
bir Big Daddy goreceksiniz. Once bu koca
devi indirmeniz gerekecek; neyse ki dogu
kanadindaki iki tareti hack'leyip kontrol altina
almistiniz. Ates ederek Big Daddy’nin size
kizmasini saglayin ve yavas

yavas onu taretlerin bulundugu

yere dogru cekin. Taretler

ona ates etmeye basladiinda

siz de ona elektrosok atarak

iyice sersemlemesini saglayin. (Bu

sirada yaninizda Electric Buck adh

fiseklerle dolu bir pompaliniz varsa onu
kullanmanizi siddetle tavsiye ederiz.) Bu
sekilde Big Daddy'nin isini bitirdikten sonra
kliclk kizi kurtarmayi secin ve okun gosterdigi
y6ne dodru gidin.

Acil ¢ikis kapisi yakininda bulunan dismani
6ldlrtp merdivenin tepesindeki digmeye basin.
Acilan kapidan gecip icerideki batiskafa binin ve
kolu asadiya indirin.

3. NEPTUNE'S BOUNTY
Batiskaf istasyonuna girmeden 6nce
toplayabildiginiz her seyi toplayin ve bir slre

karsiniza disman ¢ikmayacadi icin rahat olun.
Etraftaki her seyi topladiginizdan emin olduktan
sonra yolunuza devam edin. Lower Wharf
bélimine vardiinizda burada da kiic¢lk bir
kiz ve onu koruyan bir Big Daddy goéreceksiniz.
Harekete gegmeden &nce, Big Daddy'nin diger
dismanlarla savagsmaya baslamasini bekleyin.
0 mesgulken Gzerinde bulundugunuz iskelenin
altina inin ve kuzey ucundaki tareti hack'leyin.
Eger isterseniz iskelenin gliney ucundaki ikinci
tareti de hack'leyebilirsiniz.

Simdi, kuzey ucundaki taretin yakinlarindan
bulunan tiipd, Telekinesis ile alip Big
Daddy'ye firlatin. Big Daddy, size ates etmeye
basladiginda ¢evredeki esyalarin arkasina
saklanarak siper alin. Bu arada Big Daddy'nin
size firlattigi bombalari, Telekinesis ile tutup
ona atmayi unutmayin! Big Daddy'nin isini bu
sekilde bitirdikten sonra kicuk kizin yanina
gidin ve onu “kurtarmayi” segin.

Bundan sonra

Tenenbaum,

sizi bir

»
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odilin bekledigini séyleyecek.

Etrafi temizledikten sonra alanin ortasindaki
Medical Expert Tonigi'ni alin ve kuzeye dogru
ilerleyip "Fontaine Fisheries" yazan kapidan
gecin. Yavas yavas ilerlerken sag tarafinizdaki
rampaya dikkat edin. Asagida gdreceginiz
dismanlarin islerini tek tek bitirin ve son
olarak ilerideki RPG taretini, elektrosok + hack
kombinasyonu ile kontrollintz altina alin.

Ust platformdaki Gatherer’s Garden'a ulasin ve
kurtarmis oldugunuz (g kiglk kizdan size gelen
oyuncak ayi hediyesini inceleyerek ddillerinizi
(Hypnotize Big Daddy Plasmidi ve bol bol
Adam) alin. Simdi; yakinlarda bulunan givenlik
robotunu hack'leyin, Gatherer's Garden'in
glineydogu yoniinden asadiya inip sol taraftaki
glvenlik kamerasini hack'leyin ve odada, isinize
yarayacak olan her seyi toplayin.

Oyun boyunca pek umursamadiginiz oku

takip ederek hack'lemis oldugunuz RPG
taretine kadar geri dontn; yikintiya tirmanin
ve sandiklarin arkasina gecin. iste, karsinizda
Fountaine Fisheries! Ok ydniinde ilerleyerek
icinde bir slirii glizel esyanin bulundugu odanin
kapisina gelin ve kapiyi ¢alip Peach Wilkins ile
konusun. Peach Wilkins, sizden bir fotograf
makinesi bulmanizi ve onunla bazi fotograflar
cekmenizi isteyecek. Bu arada size dogru gelen
orimcegimsi yaratik (Spider Splicer) ile savasip
onun kacmasini saglayin. Oku takip ederek
Lower Wharf'a gidin ve daha 6nce kapali olan
kapidan gecerek Upper Wharf'a ulasin.

Burada karsilasacaginiz kiiciik dismanlari hizh
bir sekilde 6ldUrip Big Daddy ve klclk kiz ile
karsilasmaya hazir olun. Glineye dogru ilerleyip
sag kosede bulunan tareti, elektrosok + hack
kombinasyonu ile ele gegirin. Big Daddy, taretin
menziline girdiginde onu, Electric Buck ile vurup
sersemletin ve taret onun isini bitirene kadar bu
islemi tekrarlayin.

Simdi, kuzeye dogru ilerleyin ve karsiniza
cikacak olan kapinin kilidini, ingiliz anahtariyla
kirip yolunuza devam edin. Koseyi dénip sag
taraftaki merdiveni kontrol eden kameraya
ates ederek etkisiz hale getirin; merdivenden
yukariya ¢ikin, asagida duran ikinci kamerayi
hack'leyin ve Rihtim Sefi'nin odasina ulasin.

Sefin odasl, oldukga iyi bir sekilde korunuyor.
Kosarak odadan iceriye dalin ve sagdaki RPG
taretini elektrosok ile carpip hemen hack'leyin.
Dusmanlar, girmis oldugunuz kapidan iceri
daldiklarinda bu taret ¢ok isinize yarayacak.
Simdi, odanin glineybatisina dogru gidip oradaki
makineli tiifek taretinin dikkatini ¢ekin ve
hack'lemis oldugunuz RPG taretinin, onun isini
bitirmesini saglayin. Ardindan da odanin gliney
ucundaki RPG taretini ve glivenlik kamerasini
hack'leyin.

Doduya dogru gidin ve kiicik delikten
slrlnerek gecip odaya ulasin. Burada, hemen
sag tarafinizdaki glivenlik kamerasina dikkat
edin. Odadaki kasayi hack'leyin ve burada
buldugunuz tim esyalari alin. Geldiginiz
yerden tekrar sirlinerek disariya ¢ikin ve
soldaki kaply! ingiliz anahtariyla acin;
kapidan gecip delikten slrinerek

ilerleyin. Bir siire sonra 6nce bos

bir salona, oradan da sorgu odasina
ulasacaksiniz. Buradaki kamerayi alin

ve yan odadaki 6rimcegimsi yaratigin
gorintistni kaydedin. (1/3) Bu sekilde,

iki tane daha oriimcedin goéruntistni
almaniz gerekecek.

Bir onceki salona déndiginizde ileride bir
patlama oldugunu goéreceksiniz. Duvarda
acilan delikten Upper Wharf'a atlamadan 6nce,
deligin disindaki tenteden, Security Bullseye
Plasmidi'ni almayi unutmayin.

Asadiya inip dismanlari 6ldirin ve glvenlik
kamerasina ates ederek patlatin. “Jet Postal”
yazan tabelalari takip etmeye baslamadan dnce,
glneye dogru giden yoldan ilerleyerek etrafta
goérdiiguniiz esyalari toplayin. ilerideki tiinelin
sag duvarinda bulunan glivenlik kamerasini
hack’leyin ve sag taraftan ilerleyerek Jet
Postal'a ulasin. Burasi dar bir alan oldugu igin
karsiniza ¢ikacak olan diismanlara, pompali
tufek ile karsi koymak cok iyi bir secim olacak.
Dismanlari éldirdikten sonra ilk oday!
arastirin. Fotograf makinenizi hazir edin ve

bir sonraki odaya dogru ilerleyin. Tavanda
beklemekte olan 6riimcedimsi yaratiktan da bir
poz alin ve pompaliyla isini bitirin. (2/3) Odada
daha fazla ilerlemeden 6nce, gliney duvarindaki
glvenlik kamerasina dikkat edin. (Odada

glizel esyalar olsa da onca glivenlik robotuyla
savastiginiza degmez.) Tlinel boyunca
ilerleyerek Fighting McDonagh'a girin.

Ana salon doguya dogru ilerliyor olsa da siz,
oncelikle strlinerek icinden gecebileceginiz
deligi (sagdaki havuzun icinde) bulun. Doguya
dogru surlnerek ilerleyin; bir stire sonra iginde
iki dismanin bulundugu bir odaya geleceksiniz.
Buradaki glivenlik kamerasini hack'leyip
yolunuza devam edin. Elektrik kaciran kapiya
geldiginizde kuzeydoGuya dogru ilerleyerek
sondaki odaya ulasin. Telekinesis ile odadaki
kutulari cekin ve

arkalarindaki
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delikten strinerek gegin. Diger odaya
gecmeden 6nce buradaki tareti etkisiz hale
getirin ve odadaki kasay bulup hack'leyin.
Simdi; ayni yoldan geri dénerek elektrik kagiran
kapiya gidin, elektrosok giictinizi kullanarak
kapiyr acin ve icerideki dismanlari éldurtn.
Burada ayrica, para karsilidinda acabilecediniz
iki kap1 bulunuyor. (Soldakini agmanizi tavsiye
ederiz.) Odada isiniz bittiginde Ust kata ¢ikin.

Gorduginiz dismanlari 6ldurip glineybatidaki
odaya girin. Odaya girdiginizde fotografini
¢ekmeniz gereken son ériimcedimsi yaratigin
kactigini géreceksiniz. Acele etmeyin; 6nce
odadaki kasay1 hack'leyin ve buldugunuz
esyalari toplayin. Artik fotograf makinenizi
hazir edip disari ¢ikabilirsiniz. Disari ¢iktiginizda
oriimcedimsi yaratik size saldiracak; fotografini
cekip isini bitirin. (3/3) Boylece Peach Wilkins'in
istedigi tim resimleri cekmis oldunuz. Son
olarak da dogudaki odaya girip Shorten Alarms
Tonidi'ni alin ve tekrar asadi kata inin.

Karsiniza ¢ikan dismanlari 6ldlrerek okun
gosterdigi yonde ilerleyin ve Lower Wharf'a
ulasin. Gatherers Garden'in da bulundugu yerde
size saldiran oriimcedimsi yaratigi éldirin

ve parmakliklarin yakininda bulunan Wrench
Lurker Tonigi'ni alin. Oku takip ederek Peach
Wilkins'in yanina gidin ve elinizdekileri ona
verin. Boylece Peach, dondurucuya girmenize
izin verecek.

Dondurucuya girerken silahlarinizi birakmaniz
gerekiyor; neyse ki Plasmid'ler var, iginiz rahat
olsun. Burada almaniz gereken bircok esya
buzlarla kapli oldugundan Incinerate’e ¢ok

is diisecek. Oncelikle, giriste hemen sagda
bulunan Focused Hacker Tonigi'ni alin. Diger
odaya gectiginizde Peach Wilkin'in hazirladigi
tuzaga dismus olacaksiniz. O anda goruntiler
puslanirken Peach Wilkins konusmaya
baslayacak ve birazdan bol bol Incinerate ve
Telekinesis kullanmaniz gerekecek.

Etrafi net gérmeye basladiginizda Peach

ve adamlari size saldirmaya baslayacak.
Size ates eden adamlari Incinerate ile
yakin; Peach'in atti§i molotof kokteylleri ise

Telekinesis ile Peach’e yollayin. Yanmaya
baslayan adamlar kendilerini séndirmek igin
ilerideki su birikintisine girdiginde elektrosok

kullanarak daha hizli 6Imelerini saglayabilirsiniz.

Savasirken, mimkin oldugunca odanin dogu
tarafinda kalmaya calisin. Clnk{ batida bir
taret, kuzeyde ise bir gtivenlik kamerasi
bulunuyor. Tabii ki isterseniz tareti hizlica
hack'leyip kendi lehinize de kullanabilirsiniz. En
sonunda Peach'in isini bitirdiginizde oday! iyice
arastirin, bulacaginiz her seyi alin ve donmus
kapilari Incinerate yardimiyla acgin. Burayi terk
etmeden 6nce, makinadan silahlarinizi geri
almayr unutmayin!

Dondurucunun alt katina inin. Once soldaki
kapinin buzunu eritip icerideki dismanlari
oldiridn ve buradaki kasayi hack'leyip
icindekileri alin. Sonra sagdaki kapinin da
buzlarini eritip acilan yoldan ilerleyin ve bolimi
bitirin.

4. SMUGGLER'S HIDEOUT

Bu bolimin baslari gayet sakin gececek. Yol
boyunca ilerleyin ve depoya yaklastiginizda
odanin arka tarafindaki tareti, elektrosok

ile etkisiz hale getirip hack'leyin. Tinelden
ilerlemeye devam edip kontrol odasina ulasin.

Ryan'in tehditlerine kulak asmadan buradaki
digmeye basin, Atlas'i serbest birakacak

olan kapiyr agin ve olanlari izleyin. Bu sirada
arkanizdaki kapi acilacak ve bir 6rimcegimsi
yaratik size saldiracak; hemen onun isini bitirip
batiya dogru yonelin. Sonrasinda ise doguya
giden yolu takip ederek denizaltiya dogru
ilerleyin. Karsiniza ¢ikan dismanlari élddrdn,
doguya dogru gidin ve diger bolime gegin.

Yol boyunca ilerleyerek Tea Garden denilen
kisma ulasin. Glineybatidaki kilitli kapiya
geldiginizde kapinin sagindaki sonmis mesaleyi
Incinerate gliclinlizi kullanarak yakin ve kapinin
aciimasini saglayin. icerideki her seyi aldiktan
sonra kuzeye dogru yol almaya devam edin.

Oku takip ederek ilerleyin. ilerlerken iist kata
dogru kagan yeni tur bir digsman goreceksiniz.
Yukari ¢itkmadan dnce burayi iyice arastirip
bulduklarinizi alin. Yukari ¢iktiginizda az énce
takip ettiginiz, saga sola i1sinlanip duran Houdini
Splicer ile dovismeye hazirlikli olun. Houdini
her isinlandidinda arkanizi kontrol edin yoksa
cok feci bir darbe alabilirsiniz. Houdini'nin igini
bitirdikten sonra, odadaki esyalari toplayin ve
batiya dogru ilerleyin. (Bu sirada balkondan size
saldirmaya calisan iki digsmana da dikkat edin.)

Oniiniize ¢ikacak olan kapidan gecerken cok
dikkatli olun. Koéseyi dénduginizde sag tarafta
(kuzey) bir taret ve birkag diisman goreceksiniz.
Once diismanlarin islerini bitirin, sonra da
elektrosok + hack kombinasyonu ile tareti ele
gecirin. Taretin bulundugu odada, iki tane de
gizli ge¢it bulunuyor. Batidaki duvarda bulunan
delik sizi bir kasaya, daha ileride bulunan delik
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STRATEJI USTASI

ise sizi elektrikli tellerin bulundugu bir odaya
gotirecek. Elektrikli tellere dismanlardan birini
firlatarak bu odaya da rahatlikla erisebilirsiniz.
Bu gecitlerdeki esyalari aldiktan sonra oku takip
ederek Arcadia Glens'e gidin ve diger b6lime
gegin.

5. ARCADIA

Diz bir sekilde ilerlediginizde yolun

ikiye ayrildigini géreceksiniz. Sag taraftaki
yolda (dogu) cephanenizi doldurmanizi
saglayan U Invent Unitesi; sol taraftaki

yolda (bati) ise yine kliclk bir kiz ve

Big Daddy bulunuyor. EGer cevrede baska
dismanlar var ise Big Daddy'nin onlari sizin
icin éldirmesini bekleyin. Big Daddy'ye
saldirmadan 6nce, Gatherer's Garden'i
gecerek salonun kuzey ucuna dogru ilerleyin.
Telekinesis'i kullanarak ¢evredeki esyalari
soldaki glivenlik kamerasinin altina dogru st
Uste yi1§in. Esyalardan yukariya tirmanarak
kameraya ulasin ve onu hack’leyin. Boylelikle,
Big Daddy'ye karsi kullanacaginiz harika bir
silahiniz olmus olacak.

Big Daddy'ye ates ederek dikkatini ¢ekin ve
hack’lemis oldugunuz kameraya dogru kosun.
Eger yaninizda varsa yine Electric Buck tipi
fisek kullanarak Big Daddy'yi kameranin goris
alanindayken sersemletin. Bir slire sonra
glvenlik kamerasi alarma gecerek glivenlik
robotlarini cagiracak ve bu robotlar kisa bir
slire icinde Big Daddy'nin isini bitirecek. Big
Daddy'i atlattiktan sonra tabelalari takip ederek
Waterfall Grotto'ya ulasin.

Magaraya dalmadan 6nce bilmenizi

istedigimiz bir sey var: Bu yer agzina kadar
glivenlik kameralari ve taretlerle dolu! Once
merdivendeki elektrikli telleri Telekinesis ile
kaldirip atin ve asagidaki tareti elektrosok ile
carpip hack'leyin. Ardindan hemen taretin
saginda bulunan glvenlik kamerasini elektrosok
+ hack kombinasyonu ile ele gegirin. Tnelin
ilerisinde, kuzey yoniinde bir taret daha
bulunuyor; dikkatli olun! Buradaki isiniz bittikten
sonra oku takip ederek Rolling Hills'e gegin.
iceriye girdiginizde sol tarafta bir diisman ve
onun yakininda bir RPG tareti géreceksiniz.

Hi¢ zaman kaybetmeden tareti Electro

Bolt + hack kombinasyonu ile ele gecirin.
Taretin cevresinde bir Big Daddy ve ki¢lk

kiz bulunuyor. Ayni éncekilerde oldugu gibi
Electric Buck tipi fisek kullanarak Big Daddy
taretin menziline girdiginde onu sersemletin ve
Olmesini saglayin.

Simdi, oku takip ederek asagiya inin ve
batiya dogru ilerleyin. Bu sirada, sag
tarafta bulunan givenlik kamerasini sakin
g6zinlzden kagirmayin. Bu kamerayi da
kolayca hack'leyip gliven icinde
laboratuvara girin.

Oku takip edin; boylece ok sizi, sonunda Julie
Longford'a gotirecek ve Julie, sizden bir gul
ornedi bulmanizi isteyecek. Bu gorevi aldiktan
sonra laboratuvardan disariya ¢ikin ve 6niinlize
cikan kalabalk disman grubunu temizleyip
Arcadia Glens'e dogru kosun. ilerlerken
bitkilerin acilip yeni yollarin ortaya ciktigini
gOreceksiniz; bu yeni alanlari da kontrol edip
yolunuza devam edin.

Sag taraftaki dismanlari temizleyip Security
Evasion Tonigi'ni alin, oku takip ederek
madaranin tabanindaki su ¢arkina kadar
ilerleyin ve suda parildayan gdllerden bir
tanesini alin. Burada, 6niinlize ¢ikan dismanlari
1zdirabin en karanlik kuyularina 6zenle atarak
Julie Langford'un bulundugu yere dogru gidin.
Yolda, Tree Farm adinda yeni bir yer acildidini
goreceksiniz; bu bolimde tercih ettiginiz bir
silahi istediginiz gibi gelistirebilirsiniz. isinizi
bitirdikten sonra, oku takip ederek Julie'nin
yanina gidin ve ona istedigi gull verin. Boylece
Julie, laboratuvara girmenize izin verecek.

Laboratuvarda bir tane bile disman
bulunmuyor; buradaki taretleri de Julie
kapattigi icin iceride rahatca gezinebilirsiniz.
O nedenle, iceriyi santim santim arayip isinize
yarayan her seyi toplayin. Giristeki Hacking
Expert Tonigi'ni almayi da sakin unutmayin!

Langford'un odasi gaz ile doldugunda cama
yazdidi rakami (9457) bir kenara not edin. Bu
sifre, kirmizi giceklerin bulundugu tablonun
arkasindaki gizli kasayl acmaya yariyor. Sifreyi
kullanarak kasayi acip bir sonraki bélime
ge¢menizi saglayacak olan anahtari ve ses
kaydini alin. Langford'un cesedindeki ve
kasadaki ses kayitlarini dinlediginizde yedi birim
Damitiimis Su (Distilled Water) ve yedi birim
Enzim Ornegi'ne (Enzyme Sample) ihtiyaciniz
oldugunu 6greneceksiniz. Gereken malzemeleri
bir sonraki b6lim olan Farmer's Market'ta
bulacaksiniz.

Tekrar asadiya indiginizde burada birkag
dismanla karsilasacaksiniz. Burada
dismanlarin yani sira ayrica, yeniden devreye
girmis olan glvenlik sistemine karsi da dikkatli
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olmaniz gerekiyor. ilk girdiginiz odada, sol
tarafta (gliney) bulunan tareti ve giivenlik
kamerasini hack'leyin. (Bu islem, geri kalan
dismanlara karsi isinizi bir hayli kolaylastirak.)
Simdi, laboratuvuarin diger bélimine gegip
buradaki taretin de icabina bakin ve oku takip
ederek Arcadia Glens'e, Tree Farm Uzerinden
de Farmer's Market girisine ulasin.

6. FARMER'S MARKET

BolUmin basinda, yerdeki cesedin Uzerini arayin
ve size gerekli olan ilk enzimi alin (1/7) ve biraz
ilerideki Houdini Splicer'in isini bir sekilde bitirin.
Koseyi yavasga doniin ve sag taraftaki RPG
taretini Electro Bolt + hack kombinasyonu ile ele
gegirin.

Peynir standinin yanindaki késeyi
dénduglntzde sol tarafta (bati) bir glivenlik
kamerasi géreceksiniz. Peynir standini da
kullanarak kameraya gériinmeden yaklasip

onu hack'leyin. Bu arada ok, kuzeyi gdsteriyor
olsa da size tavsiyemiz 6nce doguya dogru gidip
oradaki merdivenden asadiya inmeniz olacaktir.
Buradaki Eve Link 2 Tonigi'ni alin ve sonra oku
takip edin.

Burada goérecediniz dismanlara ates edip
dikkatlerini cekin ve hack'lemis oldugunuz RPG
taretine dogru gelmelerini saglayin. B6Iimiin
kuzey ucunda, birbirine bitisik olan i¢ ayri odaya
acllan ¢ kapi géreceksiniz. Glineybati yonindeki
odaya girip icerideki esyalari alin. Buradan
¢lkarken bir Houdini Splicer size saldiracak;

onu atlattiktan sonra kuzeybatidaki odaya girip
icerideki dismani 6ldirtn ve oradaki Damitilmig
Su'yu alin. (1/7) (isterseniz kuzey ydniindeki
odaya da girebilirsiniz ama iceride pek 6nemli bir
sey bulunmuyor.)

Buradaki isiniz bittiginde Ust kata ¢ikip odanin
kuzeydogu ucuna dogru gidin ve oradaki iki
kapidan direk karsinizda durana girin. iceriye
girdiginizde bir baska Big Daddy ve kigik kiz
goreceksiniz. Saldirlya gegcmeden dnce kuzeybati
tarafindaki diikkanlarin birinde bulunan guvenlik
kamerasini, ona yakalanmadan hack'lemeniz
gerekiyor. Once icinde bulundugunuz pazar
standindan kuzeye dogru ilerleyin ve duvarda
strlinerek gegebilecediniz bir delik arayin.
Delikten sirtnerek ilerleyip dondurucuya ulasin
ve buradan da dondurucunun havalandirma
sistemine gegin. Elektrikli tuzaklara dikkat ederek
havalandirma boyunca sirlnerek ilerleyin.
Bdylece kameranin arkasina ge¢mis oldunuz; artik
kolayca onu da hack'leyebilirsiniz.

Koseyi dondiglntzde “Worley Winery" yazan
neon isikli tabelanin sagindaki Damitilmis Su'yu
alin. (2/7) Artik Big Daddy'nin isini bitirmeye
hazirsiniz. Yine ates ederek Big Daddy'yi
hack'lemis oldugunuz kameranin géris alanina
dogru cekin. Onu yine Electric Buck tipi fiseklerle
vurarak sersemletin ve glivenlik robotlarinin
isini bitirmesini saglayin. Simdi, tekrar oku takip
ederek diger bolim olan Apiary'ye gegin.

Solunuzdaki kapr agildiginda bir dismanin arilarca
saldirlya ugradigini géreceksiniz. Bu diismani
olduren arilarin ikinci hedefi siz olacaksiniz; o
nedenle hemen Napalm Puskurttct'sini alp

arilari yakin. Kovanlardan uzak durmaya calisarak
batiya dogru ilerleyin ve buradaki ana kovanliga
girin. Burada, duman makinelerini ¢alistirmaya
yarayan bir ¢ift digme goreceksiniz. Duman,
kovanlarin oldugu odayi doldurdugunda ttim arilar
sakinlesip kovanlarina geri dénecek. Makineler
durdugunda ise arilar tekrar disariya ¢ikacak; o
nedenle hizl olun.

Oda dumanla doldugunda rahatlikla

kovanlari arastirabilirsiniz. Siz her bir kovani
arastirdiginizda iceriye yeni bir disman girecek.
Kisacasl; hem diismanlarla dévismeli, hem de
gereken enzimleri toplamalisiniz. (7/7) Enzimleri
topladiktan sonra oku takip ederek saraphaneye
gidin.

Saraphanenin igine girdiginizde odanin kuzey
kismi ile gliney kismini ortadan ayiran bir
duvar oldugunu goreceksiniz. Duvarin hemen
diger tarafinda bir taret ve bir de givenlik
kamerasi bulunuyor. Sol taraftan (batr)
giderek duvarin ¢evresinden dolasin ve
duvarin kdsesinden saga déner dénmez,
kameranin tam altindan ilerleyip tareti
elektrosok + hack kombinasyonu ile

ele gegirin. Taretten sonra kamerayi

da hack'lemeyi unutmayin! Kamera

ile taretin arasindaki kasay1 acip

icindeki iki Damitiimis Su'yu alin.

(3/7) Kuzeybati yoniinde, yerde

bir baska Damitilmis Su daha

bulacaksiniz. (4/7)

Simdi, oku takip ederek asagiya dogru inmeye
baslayin. Bu sirada cati kirislerinden birinde
duran Damitilmis Su'yu da Telekinesis kullanarak
alin. (5/7) Elektrikli tuzaklara dikkat ederek
saraphanenin bodrumuna ulasin.

Bodruma girdiginizde giineydogu

yoninde ilerleyin ve cesedin elindeki
Damitiimis Su'yu alin. (7/7) Béylece, gereken
tim malzemeleri tamamlamis oldunuz. (E§er
halen yedi birim suyu tamamlayamadiysaniz
bodrumun alt katinda birkag sise, glineybati
yoniinde salona giderken ve kuzeydoguda U
Invent Makinesi'nin civarinda birer tane daha
bulabilirsiniz.) Bodrumun alt katina inin ve
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buradaki dismanlari éldirin. Ortadaki kameraya
da dikkat ederek, silah gelistirme tnitesine ulasin.
Bodrumun alt katinda, bati ydniinde bir gizli kapi
bulunuyor. Bu kapiyi acip Photographer's Eye
Tonigi'ni alabilirsiniz. Tonigi aldiginizda bir bubi
tuzagi harekete gecerek arkanizda elektrikli
tellerin cikmasini saglayacak ve bu sirada, kapida
dismanlar belirecek. Neyse ki bir slire sonra

bu diismanlar suya girecekler. Electro Bolt ile
hepsini kizartip olayi bitirin ve oku takip ederek
Arcadia'ya geri donin.

Bioshock gibi derin ve karmasik bir oyunun,
tam co6ziimiinii bir seferde vermek -tahmin

edebileceginiz gibi- pek miimkiin degildi.
Bu yiizden strateji rehberimizin devamini
gelecek ay okuyabilirsiniz.




GHOST RECON:
ADVANCED WARFIGHTER 2

Goreve basladiktan sonra oyunu durdurun. LT + RT + Geri

Oliimsiizliik: LB, LB, RB, X, RB, Y

Sinirsiz cephane: RB, RB, LB, X, LB, Y

Takim oliimsiizliik: X, X, Y, RB, Y, LB

Scott Mitchell dliimsiizliik: Y, Y, X, RB, X, LB
Biitiin gorevler acilir: Y, RB, Y, RB, X

tusunda basili tutun, sonra asagidaki tuglara sirasiyla basin.

360

SHREK
THE

THIRD
10.000 altin igin;

Yukari, Yukari, Asag,
Yukari, Sag, Sol

L PSZ 28

-
MEDAL OF HONOR:
VANGUARD

Oyun sirasinda oyunu durdurun ve Yukari, Asagl,
Yukari, Asagi tusuna basin; “Enter Cheat Code” sesini
duyacaksiniz.

Ekstra zirh: Sag, Sol, Sag, Asagl, Yukari, Sa§

(FEAR

(~) tusuna bastiktan sonra asagidaki kodlar
girebilirsiniz:

add_money “miktar"’: Belirli miktarda altin
kazanirsiniz.

auto_win “saldiran / savunma yapan": Savas sirasinda
“misilleme” tusuna basarak bu kodu girerseniz savasi
kazanirsiniz.

process_cq “bina adi”: Yapim asamasindaki binay
tamamlar.

Not: Tirnak i¢lerine girdiginiz isimlerin biiyiik harfle
baslamasina dikkat edin.

SURF S UP
Meniiden Extras'i
secin ve oradaki
Cheat Codes
boliimiine asagidaki
kodlari girin:

DONTFALL: Bonus
gorevleri acar.
MULTIPASS:
Multiplayer bdliimleri
acar.

NICEPLACE: Tiim
galerileri acar.
WATCHAMOVIE: Video
galerilerini acar.

360

\§ J \§
- PS2 -
MEEEVEL [ LOST PLANET:
TEARL HRR ERTREME
CONDITION
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L PS3 o
BLAZING ANGELS:

SQUADRONS OF wWwil

Biitiin campaign gdrevleri ve ucaklar:

Ana meniide L2 ve R2 tusuna ayni anda basarak sirasiyla
Kare, L1, R1, Daire, Daire, R1, L1, Kare tusuna basin.

Oliimsiizliik:

Oyunu durdurun. L2 tusunda basili tutun ve sirasiyla Kare,
Daire, Daire, Kare tusuna basin. L2 tusunu birakin. R2
tusunda basili tutun ve sirasiyla Daire, Kare, Kare, Daire
tusuna basin. R2 tusunu birakin.

Silahinizin hasar giicii artar:

Oyunu durdurun. L2 tusunda basili tutun ve sirasiyla
L1, L1, RT tusuna basin. L2 tusunu birakin. R2 tusunda
basili tutun ve sirasiyla R1, R1, LT tusuna basin. R2
tusunu birakin.

(PSP

&

0

[ PSYCHONRUTS

Raz'in psisik giiclerini agmak icin:

yok edin.

birakin.

Telekinesis: Siralamaya
girecek dereceyi elde
etmeden dnce Ford'a
gidin.

Clairvoyance: Boid'in zihnindeki buzdolabini agin.
levitation: Milla'nin dans partisini tamamlayin.
Marksmanship: Sasha'nin zihnindeki Mega Censor'l

Shield: Lungfishopolis'deki Lungfish'i serbest

Pyrokinesis: Siralamaya girecek dereceyi elde
ettikten sonra Ford'a gidin.

L PC

METAL DARPA-1: Sigint Invisibility: Yeterli
GEAR SATURNV: Sokolov derecere jghipdqlduktan
SOLID: T.F-ACI[‘). Teliko sonra rord'a gidin.
PK+ESP: Ursula L )
PORTABLE  yga2vE: venus
oPS 1+2-3: Zero - L PC_ZN
Hile meniisiine gelin ve 25,000 Kleos - Oyunu SWAT Y
asagidaki kodlari girin: durdurun ve sirasiyla SWAT4/Content/System/ Harita isimleri
Asag, Sol, Asagl, Sol, swat4.ini dosyasini agin Entry
Ozel Karakterler icin: Yukar, Sol tusuna ve [Engine.cameEngine] MP-ABomb
JUNKER: Cunningham basin. boliimiind bulun. MP-ArmsDeal
THE-L: Elisa Not: Kod yalnizca bir o MP-AutoGarage
E.APPLE: Eva kez kullamilabilir. S D A ::—ggzmmuse
LTRRBAEl'Jhéz:;Ga Ko EnableDevTools=False MP-DNA ) ~ G
: EnableDevTools=True MP-FairfaxResidence
Hunter-n: Null MP-Foodwall THE WARRIORS
R.R.R.: Ocelot satirlarini ekleyin. MP-Hospital Oyun sirasinda asagidaki hileleri girin:
PM-EMS: Paramedic MP-MeatBarn
LQ.N2: Python Simdi, oyun esnasinda MP-PowerPlant Kare, Daire, Ucgen, Select, X, Sol - Sinirsiz 6fke
IVN =RV: Raikov [~]basin, konsoluaginve ~ MP-RedLibrary Yukari, Ucgen, Sag, Select, X, Sol - Sinirsiz saglik
asadidaki hile kodlarindan x:'le"'e[“e"t Asad1, Kare, X, Select, Sag, Sol - Bulundugunuz gorevi
birini girin: ~Iraining tamamlar.
s @ behindview 1- Ugiincii gg':BON: I Sol, Select, Kare, Asag1, Sol, Sag - Hikaye modunu %100
kamera agisi ~Armsbea tamamlar.
;FFNT H?kl.*i"!f S PTU‘J,dEEk-I;I 8 behindview 0 - Birinci SP-AutoGarage Sol, X, Sa, Sad, Select, Sag - Blylk bicak verir.
'p'I(')nS ekranindakl hile mentistinde asagidaki kodlari kamera agisi SP-Casino Asad1, Asadl, Select, Yukarl, Yukarl, Sol - Bicak verir.
U:I’t': best: Tam szelik God - Oliimsiizliik SP-ConvenienceStore Sol, X, Sad, Sol, Sol, Daire - Flash kapasitesini yikseltir.
:ronteanedsb;c:'n:d?ii:nllm: SetJump X - Ziplama SP-DNA ) Daire, Daire, Daire, Sol, Select, Ucgen - Musta verir.
. et ayari (X yerine bir sayi SP-FairFaxResidence Sol, Sol, Daire, Yukari, Daire, Select - Kirilmayan sopa
manual . yazin.) SP-FoodWall verir.
Ealiiulceqalore: Miikemmel Ghost - Ugma SP-Hospital
rail” | e Walk - Yiiriime (Ugma SP-Hotel (8 J
yougotitall: Biitiin dzel modunu kapar.) SP-JewelryHeist
hareketler open [mapname] - Harita  SP-RedLibrary . )
plus44: Travis Barker ile oynama adi [mapname] yerine SP-Tenement BIZE ULASMAK CIN: LEVEL@LEVEL.COM.TR
notmono: Jason Lee ile oynama asagidaki isimlerden SP-Training Eger elinize gecen bir hile ya da ipucu olursa bize
\mmtup: Kevin Staab ile oynama ) birini girin: swat_splashscene ulastirin; yayinlayalim.
| J | J

[ PC
SUPREME COMMANDER

Hilelerin “acik™ olduguna emin olun ve asagidaki tus
kombinasyonlari ile hileleri aktif hale getirin:
Oliimsiizliik: ALT + N

Niifus / Enerji / Depolama: CTRL + ALT + B - 10000
Secili kisiyi isinlarsimz: ALT+ T

Secili kisiyi oldiiriirsiiniiz: CTRL + K

Kisiye sizin isminiz konur: CTRL + N

Kopyalar / Bina: CTRL + SHIFT + C

Yapistirir / Bina: CTRL + SHIFT +V

Diismanin bakis acisini dedistirir: ALT + BiRIME SOL
TIKLAMA
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2102

thermaltake
toughpower 1200W

SISTEMINIZIN BILESENLERI ZARAR GORMEDEN ONCE
GUC KAYNAGINIZI DEGISTIRSENIZ IYi EDERSINiZ.
TOUGHPOWER, EN AC SISTEMLERI BILE DOYURMAYA
YETER.

Ve aJrica...
1021 2183

islemciler ekran kartlar

Piyasada bulunan islemcilerin dzelliklerini One cikan 40 ekran kartinin performans
buradan takip edin. tablosu...

2100
vUuzix iwear
vr920

Daha dnce bdyle bir
gozlilk gordigiiniizii hig
ama hi¢ sanmiyoruz.

2100

xfx geforce 8800 gts
320mb fatallity

Ferrari'ye meydan okuyan bu ekran karti,
inanilmaz bir performans ortaya koyuyor.

»101

havok cephesinde
bOylk gelisme

Fizik modellemesi alaninda uzman firma
Havok, artik Intel'in kanatlari altinda!

2103

intel qx6700 quad-core
Gectigimiz yillarda AMD karsisinda oldukca
kan kaybeden Intel, Moore yasasina uygun
giderek simdi de dort cekirdekli islemcileri
ile boy gosteriyor.



Recep Balta
recep@level.com.tr

DVD'DEN SABIT DiSKE

Satin aldigimiz bir oyunun
orijinal DVD'sinin ufak tefek
cizikler yiliziinden okunamaz
hale geldigini hicbirimiz gormek
istemeyiz herhalde. iste bu
duruma karsi bir ¢oziim olarak
diskin bir kopyasini 6nce sabit
diske, daha sonra da bir baska
diske aktariniz.

Ulkemizde, sahip oldugumuz
DVD'nin bir kopyasini almak,
bize taninmis olan bir hak. Yani
kimse bizi, orijinal diskimizin

bir kopyasini aldik diye hapse
tikamiyor. Fakat giliniimiizde,
sabit disklerin fiyatlari da o
kadar diistii ki acikcasi, DVD'ye
yedek alma konusunda aklimda
soru isaretleri olusmaya basladi.
Yazdigim bazi DVD'lerin deforme
olmasi ve artik okunamaz hale
gelmesi ise arsiv konusundaki
diisiincelerimi altiist etti.

Artik, 500 GB'lik bir sabit
diski 200 YTL'ye bulabiliyorsam
DVD'ye para dokmenin bir
anlami yok" diye diisiinliyorum.
Ote yandan, verileri DVD'ye
yazmak sadece uzun siirmekle
kalmiyor, ayni zamanda

yazma islemi yanmis diskler
gibi hiisran tablolari da ortaya
cikarabiliyor. Bir de almis

basini gitmis + (arti), - (eksi)

ve RAM gibi formatlar da isin
icine girdigi zaman yedekleme
islemi tam bir cileye doniisiiyor.
Oyleyse Hard Disk'e hiicum!

/ N\

\oyunlar icin destek de pek yakinda... /

Dunyanin ik,
Gergek Sanal
Gergeklik

un W mm

GozIGgl!

Adini belki de ilk defa duydugumuz,

goruntileme aygitlari ve video gozlikleri

Ureten Vuzix firmasi, yeni Urtinld iWear VR920'yi

piyasaya slrdd. 2007 CES fuarinda, yaraticilik 6duli

alan gozIugun en blylk 6zelligi ise diinyanin ilk, tamamiyla

etkilesimli, sanal gerceklik gozIigi olmasi. Uriinii “tamamen

etkilesimli” yapan ise g6zIigin, Amerikan Ordusu’nda da kullanilan simdlasyon teknolojisini
kullaniyor olmasi. Cihazin ekran ¢6zlnlrligi 1024 x 768'e kadar cikarken gozllk, size 32
derecelik goris agisi sunuyor. Tim bunlarin yaninda olusturulan goérintl ise tamamen

¢ boyutlu. Vuzix, g6zIigin sadece oyunlarda degil, dokiiman, video ve diger igeriklerin
gosterilebilmesinde de kullanilabilecedinin altini ¢iziyor. VR920 ayrica Microsoft Flight
Simulator X, WoW ve UT 2004 gibi bircok oyunu halihazirda desteklerken Bioshock ve baska

XFX GeForce 8800 GTS 320MB
Fatallty - DOnuanin En Hizh

8800 GTS'si

Fatallty klavye, fare, ses karti, anakart derken en
sonunda Fatallty'nin -suyunu da- ekran

kartini da cikardilar. XFX'in ¢cikardigi bu

ekran karti, rakiplerinden, tasidigi Fatality
logosuyla dedil de zorladigi limitler ile

ayriliyor. XFX, bu kart ile yine kendi

iiriinii olan 8800 GTS XXX'i bile

geride birakiyor. Diger standart

8800 GTS'lerden %15 daha

yiiksek performans ortaya

koyan kartin diger 6zellikleri

ise HDTV, SLI, HDCP ve

tabii ki DirectX 10 destegi

saglamasi. Tamamen kirmizi

bir kaplama icinde gelen kart

icin XFX firmasi soyle diyor: “Gosteris,
hiz ve kirmizi denildiginde akla sadece tek bir
sey geliyor; Ferrari'yi de sayarsak iki!"

DVD Forum, Ug Katmanl
HO-DOVD'yi Onayladi

Gectigimiz Ocak ayinda Toshiba, 51 GB'lik, li¢ katmanli
HD-DVD'sini DVD Forum'un begenisine sunmustu.
Tam alti ay sonra DVD Forum, resmi olarak bu yeni
diske yesil 1sik yakti. Yeni diskin piyasadaki HD-DVD
oynaticilarla sorunsuz ¢alismasi bekleniyor.

Uretimin ne zaman baslayacagina veya diski ne zaman

gorecedimize dair kesin bir bilgi yok. Bu diskin tek katmanda, 25 GB depolamaya olanak taniyan
Blu-Ray karsisinda ne kadar basarili olacagini ise zaman gosterecek.

100 LEVEL eKiM 2007



Grafik islemcilerinin Geldigi Son Nokta

Once ses islemleri ayrildi merkezi islem biriminden. Hemen ardindan grafik
uygulama yikU bltiniyle ekran kartlarina verildi. Simdilerde ise fizik
hesaplamalar, harici bir karta veriliyor bildiginiz gibi. Ancak grafik yongalarinin,
ozellikle programlanabilme seceneklerinin esnek olmasi “grafik islem

yongasi Uzerinden genel amacli islem teknolojisi"nin iyiden iyiye yayilmaya
baslamasini sagladi. Virls taramalarindan, matematik hesaplamalara; hatta fizik
similasyonlarina kadar normal islemcilerden daha yuksek performans gdsteren
grafik islemcilerinin bu teknolojisi ise GPGPU (General-Purpose Computing on
Graphics Processing Units) olarak tanimlaniyor.

Islemciler

Piyasada bulunan 40 islemcinin &ézelliklerini

ve performans dederlerini her ay bu tablodan
takip edebilirsiniz. Buradaki performans
dederlendirmesi Doom Il ve 3DMarkO5 testi ile
belirlenmistir. Performans degeri her islemcinin
en hizli modeline gore ylizde kag performans
verdigini gosterir.

Intel, HavoKu Satin Aliyor

Sadece oyunlarda degil, cesitli

animasyon filmlerinde de fizik

uygulamalari konusunda lider olan

kurulus Havok, Intel tarafindan

satin aliniyor. Bioshock, Oblivion,

Motorstorm gibi oyunlarin yani

sira; The Matrix, Troy, Kingdom

of Heaven, Charlie and the

Chocolate Factory gibi filmlerin de fizik modellemelerini tistlenen firmanin
yoneticisi David O'Meara, Intel’in teknolojileri ile yeni alanlara cok daha
hizh giris yapabileceklerini ifade etti. Bu duruma ek olarak, 2008 yilinda
Intel'in, ekran karti pazarina girecegini biliyoruz. Bu sayede, Havok'un yeni
teknolojileri de Intel'in yeni nesil ekran kartlarina entegre olacak.

USB 2.0'dan 10 Kat
Daha Hizl

Evet, USB 3.0'dan bahsediyoruz. Gelistirilme
slireci, artik tamamlanmakta olan USB

3.0, tam 5 Gbps gibi uguk bir hiza sahip
olacak. 2.0 ile de uyumlu olacak sekilde
yapilandirilan USB 3.0'nin yapimi, gelecek
yihn ilk yarisinda tamamlanmis olacak.
Distk gug tiketimiyle de kendinden s6z
ettirecek olan USB 3.0 sayesinde 27GB'lik
icerik, yaklasik 70 saniye icinde transfer
edilebilecek.

1/Intel Core 2 Extreme QX6800 KE 175 4 2933 | 100.0

2 |Intel Core 2 Extreme QX6700 KE 775 4 2666 | 94.4
3| Intel Core 2 Duo E6850 co 775 2 3000 | 92.0
4|Intel Core 2 Extreme X6800 co 775 2 2933 | 89.8
5| Intel Core 2 Quad 06600 KE 775 4 | 2400 | 89.2

6|Intel Core 2 Duo E6750 co 175 2 2666 | 85.9

7 Intel Core 2 Duo E6700 co 775 2 2666 | 84.8
8|Intel Core 2 Duo E6600 co 775 2 2400 | 80.3
9| AMD Athlon 64 X2 6000+ wi AM2 2 3000 | 80.0
10| Intel Core 2 Duo E6550 co 775 2 2333 | 79.4
11| Intel Core 2 Duo E6540 co 775 2 2333 | 79.4
12| AMD Athlon 64 X2 5600+ wi AM2 2 2800 | 77.0
13| AMD Athlon 64 X2 5400+ wi AM2 2 2800 | 75.3
14 Intel Core 2 Duo E6420 co 775 2 2133 | 749
15| AMD Athlon 64 X2 5200+ wi AM2 2 2600 | 73.7
16 | AMD Athlon 64 X2 5000+ wi AM2 2 2600 | 1.4
17 Intel Core 2 Duo E4400 AL 775 2 2000 | 705
18 | AMD Athlon 64 X2 4800+ BR AM2 2 2500 | 69.7
19/ Intel Core 2 Duo E6320 co 775 2 1866 | 68.7
20| AMD Athlon 64 X2 EE 4600+ wi AM2 2 2400 | 67.7
21/Intel Core 2 Duo E4300 AL 775 2 1800 | 66.7
22 |Intel Pentium E2160 Co-L | 775 2 1800 | 65.3
23 | Intel Pentium D 940 PR 775 2 3200 | 643
24| AMD Athlon 64 X2 4400+ BR AM2 2 2300 | 643
25 |AMD Athlon 64 X2 EE 4200+ wi AM2 2 2200 | 633
26 |Intel Pentium 4 661 PE 175 1 3600 | 61.4
27 | Athlon X2 BE-2350 BR AM2 2 2100 | 61.0
28 | Intel Pentium D 930 PR 775 2 3000 | 60.7
29 | AMD Athlon 64 X2 EE 3800+ wi AM2 2 2000 | 60.2
30|AMD Athlon 64 3800+ OR AM2 1 2400 | 59.9
31|Intel Pentium E2140 co-L | 775 2 1600 | 59.1
32| AMD Athlon 64 X2 EE 3600+ wi AM2 2 2000 | 58.2
33| Athlon X2 BE-2300 BR AM2 2 1900 | 56.6
34| Intel Pentium 4 640 PE 775 1 3200 | 56.2
35| Intel Pentium 4 541 PE 775 1 3200 | 56.1
36 |Intel Pentium D 820 SM 775 2 2800 | 55.5
37 | AMD Athlon 64 3500+ OR AM2 1 2200 | 549
38| Intel Pentium D 805 SM 775 2 2666 | 519
39 | AMD Athlon 64 3200+ OR AM2 1 2000 | 51.8
40 | AMD Athlon 64 3000+ OR AM2 1 1800 | 45.8

- Kod isim kisaltmalari:
AL / Allendale, BR / Brisbane, CO / Conroe, KE / Kentsfield, OR /
Orleans, PE / Prescott, PR / Presler, WI / Windsor

- Veriler CHIP testlerinden alinmistir.
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[ RECEP BALTAS recep@level.com.tr |

Level Test Sistemi:

CPU Intel E6300 Conroel.8 GHz, 2 MB Cache
ANAKART ASUS P5B Deluxe BIOS 1004 Intel P965 C1
EKRAN KARTI 2X Radeon X1900 XTX Crossfire

SABIT DiSK Samsung P80 80 GB
GUC KAYNAGI Ultra V-Power 450W

YAZILIM Windows XP SP2, Catalyst 7.6

Thermaltake Toughpower 1200W

BALKANLAR'DAN GELEN SOGUK HAVA DALGASI...

[ GUC KAYNAKLARI,
GUNUMUZDE ARTIK
COK ONEMLI BIR bilgisayar
bileseni haline geldi. SLI veya
Crossfire sistemler bir kenara
dursun, tek bir ekran karti ve
islemci i¢in bile firmalar 500
Watt'lik sadlam gii¢ kaynaklari
ister oldular. Ulkemizde ise
glc kaynaklarina hep lvey
evlat muamelesi yapildigini
gérlyoruz. Bu durum, her
ne kadar son dénemde biraz
dedismis olsa da 1000 YTL
para dokip “son sistem” bir
bilgisayar topladiktan sonra,
bu sisteme 10 YTL'lik, 300
Watt glic kaynadi takanlar da
yok degil. Bunun nedeni ise
"oyun bilgisayari” veya "hizl
bir bilgisayar" denilince akla
ilk gelen bilesenlerin RAM, CPU
veya anakart gibi performans
bilesenleri olmasi. Bu ylzdendir
ki PSU'lar hep arka plana
itilmistir Glkemizde. Tabii ki
bircok kisi bunun bedelini,
voltaj degisikliklerinde yanan
parcalarla 6demek zorunda
kalmistir.

Artik internette gli¢ kaynagi
hesaplayicilari bile bulmak
mimkin. islemcinizi,

RAM miktarinizi ve diger
bilesenlerinizi giriyorsunuz
ardindan, sistem size ihtiyaciniz
olan glg¢ miktarini belirtiyor.
Eder gergekten “hardcore” diye
tabir edilen bir oyuncu iseniz
glc ihtiyaciniz da oldukca
yiksektir. Ornegdin, SLI veya
Crossfire, bunun yaninda dort
cekirdekli islemci, performans
anakarti ve performans
RAM'leri kullaniyorsaniz size
nereden baksaniz 750 Watt
gerekiyor. iste, bu esnada

da devreye Thermaltake
giriyor. Firmanin yeni drdnd,
dile kolay, tam 1200 Watt

glic sagliyor. Bu glic kaynagi
“hardcore"” bir oyuncunun, ya
da bir sunucunun gig ihtiyacini
karsilar nitelikte.

Teste gelen Urdndn kutusunu
actigimizda igcinden 1200
Watt'lik canavarin yaninda
kablolar, kablo ¢antasi,
kullanma kilavuzu, vida paketi
ve titresim engelleyici aparat
gibi parcalar cikti.

PSU’'nun kasasi, ATX
standardindan daha biyuk.
Bunun nedeni ise PSU'nun igine
1200 Watt gtici Uretebilecek
pargalari sigdirabilmenin
amaclanmasi. Tabii ki bu
boyuta ragmen, sogutma icin
hala bos yer var. Toughpower
1200W'yu elinize aldiginiz
zaman gercekten de ¢ok
sadlam bir Grin izlenimi
veriyor. Kasa kaplamasi,
cizilmelere karsi dayanikli.
Ayrica, Ustiinde parmak iziniz
cikmiyor. Uriintin arka kismi da
inanilmaz derecede kullanigl.
islemcinin ve anakartin
lizerindeki gli¢ kablosuna
devamli ihtiyaciniz olacadi igin
bu kablolar sabitlestirilmis.
Zaten sokilebilir olsalardi,
arada kucuk elektrik kayiplari
da meydana gelebilirdi. Yine
arka kisimda, acik konumda
ISk veren bir agma-kapama
digmesi de mevcut.

Hazir elimize 1200 Watt'lik

bir gli¢ kaynagi gegmisken

bu Urlndn i¢ini agmasak
olmazdi. Kollari sivadik ve kara
kutuyu actik! Yalniz, burada
her zaman oldugu gibi 6nce
Urdndn garanti kapsamini géz
oninde bulundurmalisiniz.
Kisacasl, eder kutuyu agmak
icin bir nedeniniz yoksa -ki
yok- acmayin! Bdylece, hem
saghdinizi, hem de garantinizi
kaybetmemis olursunuz. Her
neyse... Kasayl actiginizda
karsilastiginiz manzara,
Thermaltake'in, bir kasaya iki
PSU birden sigdirdigi gibi bir
izlenim uyandirabilir. Ancak,
bilesenler ve PCB nerdeyse
tamamiyla ayni. Bunun
disinda, kablolar gayet dizenli
yerlestirilmis.

PERFORMANS
Thermaltake Toughpower

Uretim: THERMALTAKE www.thermaltake.com

ithalat: Vega www.vegateknomarket.com
Fiyati: 799,00$ + KDV

L
[PERFORMANS |
Fivar |
Modiller yapr, stabil voltaj

ve yiiksek verim

S W] Pahali, giiriiliili ve standartlardan
daha bilyiik

1200W, sundugu 1200Watt'lik
glc ile adeta limitleri zorluyor.
Sistemler nadir olarak boylesi
bir glice ulasabilecedi igin
overclock yapmakta tamamen
dzgirsiniz. Ote yandan, triine
harcayacadiniz parayi da géz
onidine almalisiniz. Zira bu
parayi dogrudan performans
veren parcalara yatirabilirsiniz.
Tabii ki bu, “Glzel sisteminiz
icin kot gl kaynadi alin”
demek degil.

Thermaltake, mikemmelligin
ayrintilarda gizli oldugunu
¢6zmus bir marka. Nitekim
diger dreticiler, kablolari ilk
baglanti noktasina kadar
kaplarken, Thermaltake,
Urlindeki kablolari bastan sona
kaplamis. Uriiniin modiiler
0zelligi ise sicak yaz aylarinda
kasanizda, kablo karmasasini
o6nleyerek hava dolasimini
engellemiyor. Ayrica, ileride Ust
sinif ekran kartlarina gegmeyi
dislndrseniz 8 Pin'lik baglanti
da unutulmamis. Toughpower
1200W gli¢ kaynad, sizi birkag

sistem boyunca idare edecektir.

Testimizde de gorildigi gibi
UrGntn verimliligi de gayet iyi.
Fiyatina bakinca biraz olumsuz
dislinceler ortaya cikabilir ama
ayni zamanda, sirec i¢inde
daha az donanim eskitecediniz
icin bu gii¢ kaynagi ile
cevrenizi korumaya katkida da
bulunabilirsiniz. L

5
|
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RECEP BALTAS recep@Ievel.com.tr

Uretim: INTEL www.intel.com.tr
ithalat: Armada www.armada.com.tr
Fiyati: 1050$ + KDV

Intel QX6700 Quad-Core
DAHA FAZLA CEKIRDEK, DAHA FAZLA GUC

CORE 2 MiMARISIiNiN
FAYDALARINDAN, nerdeyse bir
yildir yararlaniyoruz. Bu sayede Intel,
eskisinden ¢ok daha gii¢li oldugunu
tim kullanicilara géstererek adeta
killerinden dogdu. Intel, Moore
kanununa paralel giderek piyasaya

her iki yilda bir, yeni mimariye sahip
islemciler ¢ikariyor. Intel, kendi yarattigi
“Gigahertz" yarisini da biraktiktan
sonra, daha performansli islemciler
Uretme yolunda da daha saglikli
adimlar atiyor. “Son kullanicilar” olarak
bizler de yeni islemcileri destekleyen
yazilimlarla, daha performansl PC'lere
dogru adim adim yaklasiyoruz.
Donanma'da bu ay, Intel'in yeni kusak
islemcisi Core 2 Extreme QX6700'U
inceledik. Fakat aklimizda sirekli, “Bu
islemcinin tam gticini kullanacak

olan bir yazilim ya da benchmark

var mi?" sorusu yankilanip

durdu. Sayet, “Cift cekirdekten,

dort cekirdede gegince ne

kadar performans artisi elde
ediyoruz?" diye merak

ediyorsaniz buyurun

testimize!

Her ne kadar sentetik

benchmark'lar, gercek is

konusunda fazla yardimci olmasalar da
bir bilgisayarin performansi konusunda
fikir edinmenizi saglayabiliyorlar.
Sonugclara bakacak olursak, eski 3DMark
serisinde, ¢ift ve dort cekirdedin pek
fark etmedigini gériiyoruz. Zira bu
benchmark’lar ¢oklu katman yapisini
desteklemiyor. Fakat 3DMark 2006'ya
baktiginizda dort gekirdekli bir
islemciye sahip olmanin, net avantajini
fark edebiliyorsunuz. Overclock edilmis
bir QX6700'Un ise ¢ift cekirdekli
E6700'U ikiye katladigini goriyoruz.
“Oyunlarimizin bu islemciyi test

etmek icin bicilmis kaftan oldugunu
dislintrken hayal kirikligina

ugradik!" desek yeridir. Doom 3
motoru ile temellendirilmis oyunlar,
coklu CPU destegine sahip fakat
yaptigimiz testlere bakilirsa sonuglar
dort cekirdedin farkini ne yazik ki
yansitmiyor.

QUAKE 4

0X6700 0C 374 FPS 130.2 FPS

CEKIRDEK BOLLUGU
GEREKLI Mi?
Her ne kadar
QX6700'Un sundugu hiza, herhangi bir
E6600 veya E6700'U overclock ederek
ulasabiliyor olsak da bu islemciyi farkl
kilan baska 6zellikler de var. Intel, bu
islemci ile iki adet E6700'U tek cati
altinda birlestirerek coklu ¢ekirdek
devrinde, yeni bir sayfa acti.
Peki, bu islemci kimlere hitap ediyor?
Oncelikle, az dnce de bahsettigimiz
gibi bu islemciden tam verim almak
istiyorsaniz saglam bir makineye
ihtiyaciniz var. Dért cekirdekli bir
islemciye yatirim yapmadan once,
2 GB RAM'e sahip olmalisiniz ve HD
2900 XT gibi hizli bir ekran karti
edinmelisiniz. Ayrica, unutmayin ki dort
cekirdege yapacadiniz yatirim,
bilgisayarinizin
gelecegine
yapacaginiz
yatirimdir. Su anda
birgok uygulamanin,
coklu cekirdek
destedi yok fakat bu
durum yavas yavas
degisiyor. Ancak, hemen
belirteyim; su an bu
islemciye yatirim yapmak
biraz riskli. Zira 45 nm'lik QuadCore
islemcileri de piyasaya ¢ikacak. Fakat
sOyle bir gercek var ki yeni teknolojiler
asla bitmez.

PERFORMANS|
FIYAT [ ]

SYLW\GY Performans ve overclock potansiyeli

Fiyat, 11 ve stok fan

CALL OF DUTY 2 UNREAL TOURNAMENT 2004

362 FPS 298 FPS

QX6700 374 FPS 128.3 FPS

305 FPS 250 FPS

E6700 371FPS 127.5 FPS

298 FPS 238 FPS

E6600 366 FPS 123.4 FPS

269 FPS 224 FPS

E6400 349 FPS 116.4 FPS

250 FPS 205 FPS

Ekran kartlan

Piyasada bulunan 40 ekran kartinin 6zelliklerini
ve performanslarini her ay bu tablodan takip

edebilirsiniz. Buradaki performans degerlendirmesi
3DMarkO05 (Standart Test), Doom Il (1600x1200,

4x AA, 8x AF), Half-Life 2 Lost Coast (1600x1200,

4x AA, 8XAF) testleri ile belirlenmistir. Performans
dederi her kart icin en hizl kartin ylizde kag
performans verdigini ifade eder.

768/DDR3

1| Nvidia GeForce 8800 Ultra 384 128* 100.0
2| Nvidia GeForce 8800 GTX 768/DDR3 384 128* 95.1
3 |ATI Radeon HD 2900 XT 512/DDR3 512 320* 83.1
4|Nvidia GeForce 8800 GTS 640/DDR3 320 96* 75.5
5| Nvidia GeForce 7950 GX2 2x512/DDR3 | 256 | 16 | 48 | 75.9
6| Nvidia GeForce 8800 GTS 320/DDR3 320 96* 745
T|ATI Radeon X1950 XTX 512/DDR4 256 | 8 48 | 69.1
8 |ATI Radeon X1900 XTX 512/DDR3 256 | 8 48 | 62.9
9| Nvidia GeForce 7900 GTX 512/DDR3 256 | 8 24 | 59.4
10 [ Nvidia GeForce 7950 GT 512/DDR3 256 | 8 24 | 55.8
11| ATI Radeon X1800 XT 512/DDR3 256 | 8 16 | 513
12| ATI Radeon X1950 Pro 256/DDR3 256 | 8 36 | 50.8
13 [ Nvidia GeForce 8600 GTS 256/DDR3 128 32* 50.4
14| Nvidia GeForce 7900 GS 256/DDR3 256 | T 20 | 504
15| Nvidia GeForce 7900 GT 256/DDR3 256 | 8 24 | 50.1
16| ATI Radeon X1950 GT 512/DDR3 256 | 8 36 | 46.5
17| Nvidia GeForce 8600 GTS 256/DDR3 128 32* 46.2
18 | Nvidia GeForce 7800 GTX 256/DDR3 256 | 8 24 | 46.7
19| Nvidia GeForce 7900 GT 256/DDR3 256 | 8 24 | 442
20 | Nvidia GeForce 7900 GS 512/DDR3 256 | T 20 | 441
21| ATI Radeon X1800 GTO 256/DDR3 256 | 8 12 {353
22 | Nvidia GeForce 8600 GT 256/DDR3 128 32 349
23| ATl Radeon X1650 XT 256/DDR3 128 8 24 | 348
24 |Nvidia GeForce 7600 GT 256/DDR3 128 5| 12 | 331
25| ATI Radeon X850 XT 256/DDR3 256 6 16 | 32.7
26 | Nvidia GeForce 7600 GT 256/DDR3 128 b 12 | 30.2
27| ATI Radeon X800 XL 256/DDR3 256 | 6 16 | 273
28 |Nvidia GeForce 7600 GS 256/DDR3 128 5| 12 | 274
29 | ATI Radeon X1650 Pro 256/DDR3 128 | 5 12 | 255
30| Nvidia GeForce 6800 GT 256/DDR3 256 | 6 16 | 26.2
31| ATI Radeon X800 GTO 256/DDR3 256 | 6 12 | 227
32| ATI Radeon X1600 XT 256/DDR3 128 5| 12 | 209
33| ATI Radeon X1300 XT 256/DDR2 128 5 12 | 20.7
34| Nvidia GeForce 8500 GT 256/DDR3 128 16* 18.2
35| Nvidia GeForce 7300 GT 256/DDR2 128 4 8 18.3
36| ATl Radeon X1550 256/DDR2 128 2 4 | 10.7
37 | ATI Radeon X1300 Pro 256/DDR2 128 2 4 1105
38| ATI Radeon X1050 256/DDR2 128 2 4 7.1
39 | Nvidia GeForce 7300 GS 256/DDR2 64 3] 4 6.1
40 | Nvidia GeForce 7100 GS 128/DDR 64 B 4 4.7

- 'Bu kartlarda Vertex ve Pixel Shader’lar tiimlesiktir.

- Veriler Chip testlerinden alinmistir.
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Bir video oyunu kahramani olmak
@rumluluk ve beraberinde sikinti getirir.

Diinyay! kurtarmaktan sikilan bu
kahremanlarin son duragi ise...

" Evet Sayin 47;
bize son isinizden
bahseder misiniz?

Artik sicak basimiza vurmus, bir yanda
Firat, tashih yaparken koltugunda sizip
kalmis; bir yanda ben, serinlemek amaciyla
buz dolu legene kafami daldiriyorum. Dedim
ki, “Firat, kalk gidelim".

Firat kalkmadi. Kalkmaya calisir gibi oldu
ve oldugu yere yigildi, kaldi. Etrafima

bos gozlerle bakmaya basladim. Gitmem
gerekiyordu.

Ya da bir seyler yapmam... “Firat...” dedim;
“...Sence Sub-Zero bu sicakta ne yapardi?".
Bunun lstiine Firat'in bir hisimla kalkisi
vardi ki yerinden, nasil tasvir etsem,
bilmiyorum. Firat bunalmisti, Firat

sikilmisti, Firat delirmisti!
Kisa bir siire sonra, Firat tekrar
bilgisayarinin basina ge¢mis,
tashihlere konsantre olmaya
calismaktaydi. “Firat..."” dedim;
“...Sence bu oyun kahramanlari baska
hangi isleri yapabilirler?” Climlemi
bitirir bitirmez Firat, kafasini 12
derecelik bir agiyla agir agir bana dogru
cevirdi ve yaklasik iki dakika siireyle
suratima bakti; “Dosya konusu yap bunu”
sozlerini uzun bir sessizlik takip etti.
Bogucu havayi solda O birakacak kadar
uzun bir sessizlik...




HEIHACHI MISHIMA

Onerilen meslekler
M Diigiin Organizatorii

Heihachinin her tirlii “organizasyon” isine
yaklagimi aymidir: Olasi bir piiriizde hicbir sekilde
taviz verilmemelidir. Heihachi'nin, ozellikle
diigiinlerde; sorun gikaran, isini yapmayan
calisanlara ve hatta birtakim bahanelerle diigiine
gelmeyen davetlilere karsi epey sert bir tavir
takinacagindan emin olabilirsiniz. ikramlari bir
bir mideye indiren ve dans pistinde yerli yersiz
dans ederek herkesi sinir eden davetlilerle de
bilyiik intimalle kendisi bizzat ilgilenecektir.

Il Greenpeace Baskanhig
“Balinalari dldiirmeyin; bu bir insanlik sucu” diye
haykiran binlerce iiyeye sahip olan ve iistiine
tazyikli su sikilmak suretiyle gemisi batinimaya
caligilan Greenpeace'in bagkani oldugu an
seyreyleyin ciimbiisii. Birakin kendisine engel
olmaya calisanlari, tiim diinyay: birkac dakika
icinde cevreci yapabilir. (Elinin altinda bir ninja
ordusu var.) Eger diinyayr kurtarmak icin cok gec
oldugunu diisiiniiyorsaniz Heihachi'yi izleyin.

M Siropraktor

insanlarin kemiklerindeki ve kaslarindaki

her tiirlii bozuklugun el ya da cesitli aygitlar
araciligiyla ortaya cikartiimasini ve tedavi
edilmesini kapsayan siropraktorliik, zor telafuz
edilmesi nedeniyle pek yaygin bir meslek

degil ama Heihachi icin bicilmis kaftan; ilk
seanstan sonra viicudunuzda ne agri, ne de
siz1 kalacaktr, zira biiyiik ihtimalle vefat
etmi olacaksiniz!
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RATCHET
Onerilen meslekler

M Araba tamircisi

Ratchet her zaman yaninda bir ingiliz
anahtari tasiyor. Cavusmus, tegmenmis;

bu meslekler Ratchet'a gore degil. Ratchet
bir tamirci olmali! Ustelik tamir olmasi igin
verdiginiz hasarl arabanizi bir uzay aracina
doniistiirme potansiyeline de sahip.

M Otobiis soforii

“Uzay araci” ehliyetine sahip olan
bir canlinin otobiis gibi basit bif"araci
kullanamayacagini diisinmiiyersunuz
herhalde. Arkadas canlisi mizaciyla hem
misterileri gliler yilizle karsilayacak, hem
de yaris tecriibesi sayesinde asla ge¢
kalmamanizi saglayacaktir.

M Remayozcu

Mekanik konsusundaki uzmanhdiyla

dikkat cektigi icin, dikime hazir olan drgi
iiriinlerinin; cep, yaka, bant ve yan dikis gibi
dikim islemlerini remay6z makinesiyle bir
hayli iyi yapacagini diisiinliyoruz.
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Ssonaldan gercege

»11@ biri bizi dOrtUyor!

Michael Moore'dan, yine biraz dramatize

edilmis ama insanin en yalin hislerine hitap

eden giizel bir derleme daha...

MY

timeless “En son bir bilgisayar dergisine yazali
11-12 sene oldu galiba. Soyle bir

hafizami toparlamaya ¢alistyorum. Bir yanimda
kahvem, bir yanimda iki giin 6nce birakmaya
calistigim sigaram...”

116

ejderhanin ini “Her ay bu sayfalardan size
sesleniyorum. PC Gamer'in kapanmasindan sonra
Level'a gecisimi hesaba katarsak neredeyse
hayatimin iicte birine yakin bir siiredir burada yazi
yaziyorum."

215

oyun bahgesi “Hayatta asla yapmayacagim
seyler var' demeden dnce biraz diistinmeli insan.
Mesela, ‘Céliin ortasindaki bir Arap ilkesinde
calismak icin Istanbul gibi bir sehri hayatta
birakmam' dememeli.”

2117

olagan seyler “Tiirk televizyonlarinda
da gosterilen bilim kurgu dizisi Battlestar
Galactica'nin 1970'lerde ¢ekilmis olan eski
versiyonunu hatirlayanlar icin Starbuck; serseri
yaradilish, emir dinlemez..."

- ekim 2007

~110

igimserlik mi?

Istanbul’un, ayni zamanda Tiirkiye'nin en
bilyiik giincel sanat etkinligi olan Bienal, 4
Kasim'a kadar siirecek.

2

2111

kisa filmciler toplaniyor!
Kisa film yapimiyla mi ilgileniyorsunuz? 0
halde bu sayfayr mutlaka okumalisiniz!

A

N2

film bir ekim

Bu yil altincisina sahit olacagimiz FilmEkimi,
yine bir hafta boyunca Emek sinemasinin
yolunu tutmamiza sebep olacak gibi
goriiniiyor.
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iYIMSERUK MI?

“HEM DE KURESEL SAVAS gAéINDA... imka
Tiirkiye'nin en blytk

Evet, istanbul'un, ayni zamanda
olan Bienal, bu sloganla aclimis durumda. (4 Kasim'a kadar da acik kala
“iki yilda bir" anlamina gelen Bienal, bu sene onuncu yasina girerken oldukga
zengin bir segki sunuyor. Belki, ilk bakista "yuksek sanat" olarak tanimlansa
da Bienal, cagin nabzini tutmak adina cok dnemli bir sanat etkinligi. Ele aldigi
konular hepimizi yakindan ilgilendiriyor; hepimize gecmisimizi, simdimizi ve
gelecegimizi sorgulatiyor. Ozellikle bu Bienal, Tirkiye hakkinda oldugu igin
aynaya bakmamizl sagliyor adeta. Cinli kurator Hou Hanru'nun inisiyatifinde
toplanan bir yigin sanatc bizi bize anlatiyor; belki de hatirlatiyor. Agirlikl
olarak kentle ve bireyle ugrasan, politik mesajli eserlerle karsilagsmaniz
mumkin. Baslangigta sanatcilarin islerini anlamakta zorluk cekebilirsiniz
zira yanlarindaki uzun metinleri okumazsaniz cogu bir sey ifade etmeyebilir.
Bu ylzden rehberli turlarla Bienal'e istirak etmeniz isinizi oldukca
kolaylastirabilir. ilk gidisimde (istanbul'a -bir¢ok mekana- yayiimig olan

biyiik bir sergi oldugu icin, birden fazla defa ve birden fazla yere gitmeniz
hberlerinin agizlarindan isleri dinlemek benim adima

gerekebilir.) Bienal re
zihin acici oldu. Sanatcilar agirlikli olarak Uzak Dogulu. Suphesiz, kiratérin
Cinli olmasi cok iyi glinkii Uzak Dodu bizi cok daha iyi anliyor; analiz ediyor.
(Toplum olarak benzer siireglerden gectigimiz icin olabilir bu.)
Olaya bagska bir acidan bakarsak Bienal'in, istanbul'u bir hayli
renklendirdigini sdyleyebiliriz. Ortalik turist kayniyor. Es zamanli acilan sergiler silsilesi
ak bu sergilerin hepsine yetismek neredeyse tam zamanl bir is gibi.

“peki nerede bu sergiler? Sanatgilar kimler? Paralel etkinlikler neler?” gibi bircok soru sorabilirsiniz
w.iksv.org/bienal adresine pakmaniz yeterli. Son olarak sunu

hakli olarak. Hepsi ve daha fazlast igin ww

pelirtmeliyim ki ben isleri biraz karamsar buldum; bakalim siz nasil pulacaksiniz? Belki de bu zamanda

ancak bu kadar iyimser olunabiliyor. (Unutmadan, sergide Second Life tizerine bile bir is var; pek
yakinda bilgisayar oyunlarini da Bienal'de goririz herhalde.)

UYKUSUZ

Uykusuz; yeni, haftalik bir mizah dergisi. “Nereye gitti Yigit Ozgiir ile Ersin
Karabulut?" diye soran Penguen okuyucusunun cevabi ayni zamanda. Tabii ki
sadece bu iki isim yer almiyor Uykusuz'da; kadroda gizgisini ve dizgisini tanidiginiz
bircok adam mevcut. Peki ne gerek vardi boyle bir bslinmeye? Zaten Leman'dl,
Penguen'di, Fermuar'ds; iyice kafamiz karismisti. Siz de geginemiyorsaniz isimiz

gercekten zor. Tam olarak nedendir, bilmiyorum ama Bahadir Baruter demis ki:
“Bir sorunumuz yo | bir eve cikmak istedi.” Tamam,

Kk aslinda. Sadece gengler ayr
olay sadece 8zgurlik arayigindan kaynaklaniyor olabilir ama Penguen okuyucusu
ne yapsin? Simdi gdnilsuz bir sekilde Uykusuz almak zorunda kalyor Penguen’in
okuyucu kitlesi. Neyse, basarilar diliyorum Uykusuz ekibine. Bu arada

-alakasiz olacak ama- siz de uyuyamiyor musunuz? Ne

zamandan beri? Peki nedir bunun ilaci?

nsiz degil. Ustelik gerekli.”

glincel sanat etkinligi
cak.)

de katiimci sayisini artiryor. Anc

KISA FiLMCIiLER TOPLANIYOR!
kbank Kisa Film Festivali'nin

3-13 Aralik arasinda gergeklesecek olan 4. A

bu seneki slogani, "Kisa filmciler toplaniyor” Siz de kisa film yapimiyla
ugraslyorsaniz mutlaka www.akbankkisafilm.com adresine bir goz atin.
Kendimizi kandirmayalim; filmleri tursusunu kurmak icin degil, izlensin diye
cekiyoruz. Bu anlamda oturakl birkag festivalimizden biri olan Akbank Kisa

Film Festivali'ni pas gecmeyelim ve filmlerimizi degerlendirelim.

edemedim. 7 Eylil'deki Tool
llandira en son albumleri ve istanbul'da

BiR EFSANE GECTi...
belki de gecti ama ben fark

...demek isterdim ama diyemiyorum;
konserinden bahsediyorum. Zaten gecen sayida da ballandira ba
grup Tool olunca, yuksek peklentilerle, devsirme

verecekleri konser iistiine bir seyler yazmistim. Neyse;

konser alanlarimizdan olan Kurucesme Arena'ya tam zamaninda daldik. Coskulu bir kalabalik vardi

konser alaninda. Herkes heyecanlydr; sahnedeki en ufak hareket, biiyiik bir alkig ve ¢Iglik dalgasina

neden oluyordu. Vakit geldi ve adamlar sahneye ¢iktl. Cikmalariyla birlikte catir catir calmaya

basladilar. Grubun arkasindaki dort adet perdeye ise saykodelik desenler ve grubun videolarindan
aterinin vuruslari da -araya bir tiir kablo cekmis olacaklar ki-

goruntiler aktariliyordu; hatta b
goruntilere
yansiyordu. Tam aradan dort parca




gecmisken ve tatmin dolu “Budur abi"
dokilirken adamlara bir sey oldu;
ariza oldugunu sandim ¢lnkl adam
ortada hi¢ hareket yoktu. Bir sonra

'ler agizlardan

es" verdiler sanki. En basta teknik bir
lar halen sahnedelerdi ve tek

rar eden bir ritm caliyordu fakat
ki parcaya gecmeleri sanki vij , asadi

yukari her parcaya gecmeleri -ilki k k birtakim molalarla mimkin oldu.
s bos dikilmekten sikildi ve yoruldu;
abbetlere dalanlar oldu. Seyircinin
ybetti. Ve en sonunda konser bitti;
m bosluklarla... Ne Bis yaptilar, ne de
Us yolunda bir arkadasima rastladim;
masindan yakiniyordu am

a bir yandan da “Adamlarin sovu bu
ba? Koskoca Tool'un $Ovu bu kadar siradan olabilir mi? Litfen
giden varsa, beni aydinlatsin.

adar uzun olmasa bile- anca
Kisacasi, tempo akil almaz derecede diisti. insanlar ayakta, bo
haliyle konserin atmosferinden kopup oturanlar, alakasiz muh
"“Kesin calarlar"” dedigi “Sober” ¢i§liklari da gitgide gliciinG ka
yaklasik iki saat siirdii ama dolu dolu degil, anlam veremedigi
Sober'i caldilar. Herkes kés kds evine déndii. Saskindim. Dén
0 da esneyerek temponun diisiik ol
kadar iste" diyordu. Olabilir mi aca

Teknik arizalar silsilesi miydi tim
alinganhigi” yapiyorum biraz ama yasananlardan sonra bdyle bir ihtimalin aklima gelmesi
kaginilmaz. Ciinki adamiarin sahne sovlarinin vasat olma
gérsellige... (Ben biraz da gorselleri izlemek icin gitmisti
sayilmam; hatta grubun bateristi, ayni zamanda sanat y

daha siki takip ettigim séylenebilir. (Bu arada; organiza
réportaj vermedigini bildirerek roportaj talebimi kibarc
grup gibi baslangicta iyiydi; sonra

m konsere.) Fanatik bir Tool hayrani

Tool gibi gayet sik bir grup, ¢cok daha saglam bir gésteriyle karsimiza Gikmaliydi. Son olarak,
sahneye gelen o agac da neyin nesiydi yahu?!

ViZYONU ZOMBILER BASTI!
Yaz aylarinin durgunliu i, EKim ayiyla birlikte biraz kirilacak gibi.
Tabii ki bu kirilmayi esasen FilmEKimi'ne bor¢luyuz. Bunu

olan Ug¢ vizyon filmj de

ekrar igin kusura bakmayin)

du ve dogru duzgin filmsiz giinler

N yaninda 19 Ekim'de vizyona girecek
ane produksiyonlariyla ama daha da 6nemlisi zombileriyle salonlar)
Evil 3: Extinction. “Serj lce vardigina
i €N azindan gisede basaril...” diye sesli
in, Alice karakterine gerek fiziksel, gerek ruhsal
bu basarinin ardindaki en &

nemli neden oldugunu da ekliyorum. Uctincii
Alice, yine tek basina, bir zombi ordusuyla karsi karsiya

sah
hareketlendirecek gibi gorundyor. ilk filmimiz, Resident

acidan “cuk” oturmasinin,
filmin konusu kisaca sOyle:

tarafindan Umbrella laboratuarlarindan kaciril

esmis Las Vegas'ta geciyor. Kumarhanelerin pariltili diinyasi, Nevada
¢olune gémiilmiis durumda. Tahmin edeceginiz iizere Alice ve “ortaya karisik” ekibi duruma el
Z, yapilan deneylerden sonra daha gucli bir sekilde karsimiza cikiyor.
Tdm bu hengameye, kafayi Alice ile bozmus Umbrella bilim adamlari da katilinca
resim tamamlaniyor. ikinci filmin

sonunda Umbrella
ekibi, “Nasil olsa elimizde

DNA haritasi var"” diye Alice'in
kacmasina géz yummustu.
Fakat bu filmde, Alice klonlarinin

kivami tutmayinca dustyorlar
tekrar orijinalinin pesine. Gerisi
malum; biraz kozmetik, biraz
aksiyon...

Senaryo yine Paul W.S.
Anderson’‘a ait.

yasananlar, yoksa adamlar bizi umursamadi mi? Belki “Tiirk

sina halen génlim raz olmuyor. Gelelim

Onetmeni olan Adam Jones'u bile gruptan
syon gorevlileri, grubun konser Oncesinde
a reddettiler.) Neyse, konserin gorselligi de

azik olur! Hayir, Tool gibi
rine kadar 6zenle calisan bir grup, konser sovunu nasil bu kadar

LEVEL eKiMm 2007 N



SANALDAN GERCEGE

N2 LEVEL eKiM 2007

Bilenler bilir; saglam adamdir. Filmin fragmant da, web sitesi de gayet sik;
herhangi bir “falso” yok. ilk iki filmi begendiyseniz ve bu tird seviyorsaniz
“Gidin, gdrun” derim.

Ayni glin vizyona girecek olan ikinci filmimiz ise Nicole Kidman'li ve

son James Bond'lu Invasion. Bu filmde dogrudan bir zombilik degil de
“zombilesme" s6z konusu. Bir uzay mekigi distyor ve enkazdan bir “alien”
viriisii cikiyor. Devlet bu olay! 6rtbas edene kadar da salgin baslyor ve tim
punlari psikiyatristimiz Nicole fark ediyor. Gember daralirken paranoya
artiyor; “Kim insan, kim degil?" karmasasl buyik bir gerilim yaratiyor. Virse
kurban gitmemek igin uyumamak ve duygulari disa vurmamak gerekiyor.
Aksi halde hapi yutuyor, onlarin tarafina gegiyorsunuz. Uzayli virislere alisigiz gergi ama bu
sefer igin igine psikolojik 6geler de katilmis. Filmin batind icin “Cok iyi” diyemiyorum fakat
yine de izlemeye deder.

Vizyon zombilerimizden geriye Halloween kaliyor. Diyeceksiniz ki “40 yillik Michael Myers'in
zombilerle ne alakasi var?”. Bal gibi var glinkd filmin yonetmeni Rob Zombie! Yaziy! buraya
kadar okuduysaniz bu kadar geyik muhabbetine de katlanacaksiniz artik. Evet, Michael Myers
geri déndyor; daha dogrusu yeniden doguyor clinkd bu Halloween bir devam filmi degil,
orijinal filmin yeniden cevrimi. Hollywood, kilt korku filmlerini cilalayip yeniden karsgimiza
cikariyor; biz de saf saf izliyoruz. (Ya da izlemiyoruz.) Neyse, hemen bir flashback ile sinema
tarihinin bir numarali seri katilini yakindan taniyalim: Cadilar Bayrami gecesi sapitan kiacuk
Michael (daha alti yasinda), ablasini katledince akil hastanesine kapatiliyor ama 15 yil sonra
kirisi kiryor ve psikopatliklarina kaldigi yerden devam etmek icin evine geri déniyor. Seri
Katilimiz bu sefer de kafayl kiiclik kiz kardesine takiyor. Oniine ¢ikan zavalli, sugsuz kurbanlari
da bu takintidan nasiplerini aliyorlar.

Halloween, kanli bigakli bir film; filmde herhangi bir Kkarakter tahlili yok, zaten buna gerek

de yok. “Bir insan, tepeden tirnaga kot olabilir mi?" sorusuna Kkestirmeden (daha dogrusu
Kkeserek) “Olur!" cevabini yapistiriveriyor. 1978 yilinda John Carpenter tarafindan cekilen
filmin orijinal versiyonu, dzellikle cighk atan kemanlartyla "kult film” mertebesine erismisti. Bu
yeni nesil versiyonda ilgi cekici herhangi bir 6zellik yok; yine de “Kimmis bu Michael Myers?”
diyenler rahatlikla gidip filmi izleyebilirler.

FiLM BiR EKiM

Neyse ki FilmEkimi var. Bu yil altincisi diizenlenecek olan FilmEkimi, yine bir hafta boyunca,
Emek sinemasinda birbirinden ilging yapimlarla sinemaseverlerle bulusuyor. Galalara,
festivallere yetisemeyen ve festivallerden arda kalan filmlerle program yine
dopdolu. ilk goze carpan yapimlar; usta yonetmen David Cronenberg'in
Eastern Promises'i ile bagimsiz yonetmen Gus Van
Sant'in, Cannes'dan Juri Ozel Odull ile donen Paranoid
Park'l. Ayrica Emir Kusturica'nin ve Kim Ki-duk'un son
filmleri de merak konusu. Aslinda programdaki her film
kendine 6zgl bir cazibeye sahip; bu yiizden sizi isimlerle
sinirlandirmak istemem. Yine de iran Devrimi'ni konu alan
bir ¢izgi romandan uyarlanan animasyon film Persepolis'i
ve Doniis adli ilk filmiyle venedik'te Altin Aslan kazanan
Andrei Zvyagintsev'in ikinci filmi Stirgin'G sahsen cok
merak ediyorum. Ama kesinlikle kagirilmamasi gereken iki
film var: The Future Is Unwritten, efsane grup The Clash'in
merhum lideri Joe Strummer’in hayatini ele alan Julien
Temple imzali bir pbelgesel; digeriyse yine efsane grup
Joy Division'in geng yasta intihar eden solisti lan Curtis
hakkindaki biyografik bir film olan Control. 19 ile 25 Ekim
arasinda gerceklesecek FilmEkimi'nin biletleri 6 Ekim'de
satisa gikacak. Filmler hakkinda detayli bilgiye WWW.iKSV.
org/filmekimi adresinden ulasabilirsiniz. Ayrica bu sene de
Nokia Nseries Kisa Film Yarigmasl, FilmEkimi biinyesinde
devam ediyor; amator ydnetmenlere duyurulur. (Www.
nserieskisafilm.com). -Guven Catak




atiyor. Belgeselin
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TIMELESS

TUNC "TURBO" DINDAS

turbo@level.com.tr

UZUN BiR ARADAN SONRA...

n son bir bilgisayar dergisine

yazali 1112 sene oldu galiba.

Soyle bir hafizami toparlamaya

calistyorum. Bir yanimda

kahvem, bir yanimda iki giin
once birakmaya calistigim sigaram...
Sabaha dogru hizla yaklasiyorum. Hava,
yavas yavas aydinlanmaya basliyor. Evet,
evet; son yazdigim bilgisayar dergisi
Megamiga'ydi. Bayadi uzun zaman ge¢mis
aradan...

Geriye baktigim zaman her seyi diin
yasamis gibi hatirliyorum ama o dénemde
ugrastigimiz seylerin artik “tarihsel”

bilgisayarimizi televizyona baglayip “Acaba
simdi ne olacak?" diye ekrana bakmami,
arkadaslarimin “Simdi buna ne sorsak
sdyler mi?" sorularini... Space Invaders'in
ilk ¢ikisini, River Raid'i jetonlu makinelerde
deliler gibi oynamamizi, “Dobigko" diye
bildigimiz oyunun aslinda Pacman oldugunu
06grenmemizi ve daha sonra bu oyunun bir
efsane haline gelmesini... Aslinda yaz yaz
bitmez bu érnekler. Beni anlatacak seylerin
“Retro" diye tabir edilmesi de ayri bir konu
tabii ki.

Artik, zamaninda hayatimi ydnlendiren
makineleri neredeyse tiim oyunlari ile

DAHA DUN GiBi HATIRLIYORUM SPECTRUM 48K
BILGISAYARIMIZI TELEVIZYONA BAGLAYIP “ACABA SIMDI NE
OLACAK?" DIYE EKRANA BAKMAMI

olarak goérilmesi beni sasirtiyor. Daha
dlin gibi hatirhyorum Spectrum 48K

cebimde taslyabiliyorum. GP2X'imde
bulunan Amiga, Commodore 64 ve

Spectrum emdilatorleri ile istedigim yerde
oyun oynamak su anda sizi sasirtmasa

da beni her defasinda sasirtmaya devam
ediyor. Bu arada reklam gibi olacak

ama; GP2X ne glizel bir alettir. Siddetle
tavsiye ediyorum.

Bazen “Evet yaaa... Yaslandim galiba artik”
diye dustindyorum. Firat'in beni arayip
"“Abi, takimi tekrar topluyoruz; yazar
misin?" diye sormasiyla bir anda zaman
tlneline girmis gibi oldum. Onca zamandir
bilgisayar dlinyasinda, oyun diinyasinda
neler oldu, neler bitti... Bircogunu takip
bile etmedim. “Benim gibi daha PC'sine bir
oyun bile kurmamis olan ve bilgisayarini
sadece Photoshop ve After Effects igin
kullanan bir insanin bu dergide ne isi var?”
diye de kendime sormuyor degilim.

Bu aslinda bir giris yazisi gibi oldu. Kiminiz
beni biliyor, kiminiz bilmiyor ama artik bu
sayfalarda eskiye yolculuklar olacak.
Bizim gibi dinozorlari ilgilendirecek, yeni
neslin de ilgisini cekecek olaylara yer
verecedim bu kdsede. “Freestyle” olayini
hayat goriis olarak benimsemis bir insan
olarak zamanin neler gostereceginin
garantisini veremiyorum aslinda. Yazarim,
cizerim; sagim, solum belli olmaz.

Bakalim bizi ne gibi strprizler bekliyor...

BU AY DIKKAT EDILMESi

GEREKEN KONULAR:

-Eskiler i¢in essiz bir nimet! Amiga ve
Commodore 64 doneminden herkesi
bulabileceginiz tek adres: tr-demoscene.
info Herkes burada. Ben de oradayim.
Hala insanlar Commodore 64 (izerine
geyikler yapip, yeni ¢ikan drtnleri
konusuyor. Bir ara girin, bir bakin foruma.

-istanbul 360'da, “Wart Exhibition" adli
sergiye gidelim. Fly Propaganda ve Gokhan
Burhan, graffiti ve “painting” sergisi acmis.
Adres: 360 istiklal Caddesi,

Misir Apartmani, K: 7, No: 311, Beyoglu
myspace.com/wartexhibition

-Gegtigimiz aylarda, nihayet tlkemizde
de konser veren efsane rap gruplarindan
Beastie Boys'un yeni albimi

The Mix-Up, Tirkiye'de de yayinlandi.
Tamami enstrimantal olan alblim tam
funk ve hiphop ruhunda. Alin, dinleyin
derim.

-Benim ne kadar fanatik bir Public Enemy
dinleyicisi oldugumu bilirsiniz. Public
Enemy’nin, How You Sell Soul To A
Soulless People Who Sold Their Soul adl
yeni albim Amerika'da piyasaya ¢iktl.
Umarim tlkemizde de ¢ikar. Meraklisina
duyurayim dedim.
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OYUN BAHCESI

ALP BURAK BEDER abb@level.com.tr

DUBAI GUNLUGU

ayatta asla yapmayacagim
seyler var" demeden dnce
biraz diisinmeli insan.
Mesela, “Colin ortasindaki bir
Arap Ulkesinde calismak icin
istanbul gibi bir sehri hayatta birakmam"
dememeli. Birlikte evlilik planlari yaptigi
kizi havaalaninda, salya simik aglayarak
ve aglatarak geride birakmayi kesinlikle
disinmeyecedini séylememeli. Sabahin
Gcilinde, 36 derece sicaklikla kavruldugu
yetmiyormus gibi %100'e varan nem
oranlyla da adeta sauna ortami sunan bir
sehirde yasamayi asla distinmeyecedini

Her sey, bu yazin ortalarinda calistigim
sirketten istifa edip yazilim alaninda
6nemli bir isim haline gelmis olan

cok biyUk bir sirkette ise girmemle
basladl. ise basladigim ilk hafta,

sirketin, disaridan gérindigi kadar
miikemmel olmadidini fark ettim. ikinci
hafta, yurt disinda calismakla ilgilenip
ilgilenmeyecedimi merak eden bir insan
kaynaklari firmasiyla gorismeye gittim.
Uciincii hafta, Dubai'nin uzaydan cekilmis
fotograflarini incelemeye basladim.
Dérdincl hafta, Dubai'de yasamanin bize
(kiz arkadasima ve bana) neler katacagini

SiZ BU YAZIYI OKURKEN HALA DIRENCIMi KAYBETMEMIS VE
KAFAMIN BiR YANINDA SUREKLI TETIKTE BEKLEYEN GERI
DONME FiKRINE YENiK DUSMEMiSSEM, BiR AYI ASKIN BIR
SUREDIR BU GARIP SEHIRDE YASIYOR OLACAGIM

iddia etmemeli. Nifusunun yaridan
fazlasini, yedikleri garip baharatl
yiyecekler ylziinden etrafa garip
kokular salan Hintliler'in olusturdugu
bir sehirde hig isinin olmayacagini
distinmemeli. istanbul'daki glizel
yillarinda, yukaridaki 6n yargilarin biyk
bir kismina sahip olan ben, yaklasik

iki haftadir Birlesik Arap Emirlikleri'nin
en blylk emirligi olan Dubai'de
yaslyorum. Siz bu yaziyi okurken hala
direncimi kaybetmemis ve kafamin

bir yaninda surekli tetikte bekleyen
geri dénme fikrine yenik dismemis
durumdaysam, bir ayi askin bir
sliredir bu garip sehirde yasiyor
olacagim.

ve bizden neler gotirecedini tartistik.
Besinci haftanin ilk glinlinde, yalnizca
bir aydir calistigim “blyik" sirketime
istifami verdim. Altinci haftadan itibaren
Dubai'ye yerlesmek icin hazirliklarimi
yapmaya basladim. Yedinci ve sekizinci
haftalar, uzunca bir stire géremeyecegim
istanbul'un daha &nce gérme firsatini
-nedense- bir turld bulamadigim turistik
semtlerini, tipki bir turist gibi

gezerek gecti. Dokuzuncu haftanin
ortasinda ise Dubai'nin yerel saatiyle
sabahin Gglinde ugadin kapilari agildi

ve iki paragraf yukarida bahsettigim,
neredeyse Islak diyebilecegim

nemli ve sicak atmosferin icine ilk
adimlarimi attim.

Elinde, GUzerinde ismimin yazili oldugu
kartonuyla Pakistanli sirket gorevlisi
beni karsilayip sirketin evine birakti.
Alti saatlik bir uykudan sonra uyandim;
yoldan gegen bir taksiyi ¢cevirip sirkete
gitmek Umidiyle sokaga ¢iktigimda
havadaki garip kokudan ve etrafta
dolasan insanlarin tenlerinin koyu
kahverengi olmasindan, sirket evinin
bir Hint mahallesinin tam gébegdinde
oldugunu fark ettim. Glnesin altinda,
kelimenin tam anlamiyla kavrularak
gecirdigim iki saatin sonunda ikinci fark
ettigim sey, bu sehirde taksi bulmanin o
kadar da kolay olmadigiydi.

Simdi buradayim. Diinyanin en yiiksek
binasini insa ettikleri, denizinin tzerine

(ic tane palmiye ve bir tane de Diinya
seklinde ada kondurduklari, ¢6lin ortasinda
olmasina ragmen iginde devasa bir kayak
merkezi barindiran bir alisveris merkezinin
bile yer aldigi bu ilging sehirdeyim. Kiralarin
bir ayda Ugte bir oraninda artabilmesine,
istanbul'dakinden bile beter trafigine,
Hintliler'in garip baharatlarinin mide
bulandirici kokularina, glin boyunca hicbir is
yapmadan son model arabalariyla caddeleri
turlayan beyaz entarili Araplar'in akillara
ziyan gorintilerine alismaya calisiyorum.

Hayat boyle bir sey... iki ay nce burada
olacagdima, bu satirlari, penceresinden kum
tepeleri gériinen, klimasi sonuna kadar agik
olan odamda yaziyor olacagima en ufak

bir intimal dahi vermezdim. Gelin gérin

ki buradayim. Karsl komsumuzun korili et
yemedinin kokusu cigerlerimi doldururken
sizlere bu ayin son satirini yaziyorum.
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EJDERHANIN iNI

B U RAK AKME NE K akmenek@level.com.tr

BU SAYFALAR, BASKA SAYFALAR

er ay bu sayfalardan size
sesleniyorum. PC Gamer'in
kapanmasindan sonra
Level'a gegisimi hesaba
katarsak neredeyse hayatimin
Ucte birine yakin bir stiredir burada yazi
yaziyorum. Bu ay sagimdaki ve
solumdaki arkadaslarim degisti
farkindaysaniz. Oncelikle onlara
“Hos geldiniz" diyorum.

evlendim. ikincisi, evlendigim icin evim
degisti ve 17 senedir yasadigim mahallemi
-hatta istanbul'un bir yakasini- birakip
baska birine gectim. Uclinciisii ise
dergimiz artik yayin hayatina Hirriyet'in
Glnesli'deki merkezinden devam
edecediicin is arkadaslarim ve is yerim
degisti. Haydi, buyurun bakalim; hangi
birinden bahsedeyim? Kisisel kdse yazisi
yazmayayim da ne yapayim?!

en rahat halimle yaziyorum: inanin, evlilik
glzel bir sey. (10 sene sonra bu yaziyi bir
daha okuyayim; bakahm fikrim

dedisecek mi?)

“Yeni bir ev" dedim ya, bu konu ¢ok
komik... Bakkal nerededir, en yakin
Akbil gisesi nerededir, hangi banka
hangi sokakta bulunur, hangi otobus
hangi duraktan geger, en yakin sinema
nerededir, geceleri neresi glivenlidir,
neresi tehlikelidir, hangi kdpek bu
mahalledendir, apartmanda rastladigim

GOZLERIMi KOCAMAN KOCAMAN AGIP HEPINIZE SOYLUYORUM
ISTE: EVLENECEKSINIZ VE INANIN, COK DOGRU BIR SEY
YAPACAKSINIZ

kel ve biyikl amca benimle ayni
apartmanda mi yasar, cukur tabaklar
hangi dolapta durur, tirnak makasi

Yazilarimda genelde oyunlara bagl
kalmayi tercih ederim. Ama her toplumda
oldugu gibi sivri uclar bir stire sonra
torpdlenir. Bu ylzden ben de diger
arkadaslarim gibi ister istemez kendimden
bir seyler yazmaya basladim. Oysa ben,
hikaye yazmayi ¢cok sevmeme karsin kdse
yazilarinda hikayeye benzer bir seyler
karalamaktan israrla kagarim; “Madem
bu bir oyun dergisi, 0 zaman oyunla ilgili
bir seyler yazmak gerek” derim. Ama

bu ay gercekten farkli. Clinkl hayatim
oyle bir noktaya geldi ki bir haftada bir
slirl sey degisti. Birincisi, artik hayatim
boyunca tek bir sevgilim olacak ¢linki

HEPiNiZ EVLENECEKSINiiizzz!
Yukaridaki ciimleyi “psikopat bir

Cem Yilmaz" edaslyla soyledigimi

hayal edin lutfen. Gézlerimi kocaman
kocaman acip hepinize soylliyorum iste:
Evleneceksiniz ve inanin, ¢ok dogru bir

sey yapacaksiniz. Vallahi, samimi olarak
soyliyorum; evlilik cok glizel bir sey. Bir
defa her sabah sevgilinizle uyaniyorsunuz,
istediginiz zaman onu gorebiliyorsunuz,
annesinin ve 0zellikle de babasinin yaninda
ona rahatca sarilabiliyorsunuz. Bazi seyleri
beraber 6grenip beraber giilebiliyorsunuz.
Ozetle, mutlu oluyorsunuz. Gayet giizel bir
dugunden ve balayindan sonra bu climleyi

nerededir, hangi anahtar Ust, hangisi alt
kilidi agar, sabahlari gazete hangi bakkalda
erken biter, muhtarlik nerededir, mahalle
hangi ilceye baglidir... Bunlarin hicbirini
bilmiyorsunuz. Bir eve tasiniyorsunuz ve
yattiginiz yatak dahil olmak {izere her sey
size yabanci geliyor. Bu aslinda eglenceli
bir kesif gezisinin de baslangici oluyor.
TUm bunlari 6grenip akliniza not ediyor
veya yeniden diizenliyorsunuz.

GUNESLI’'NiN YOLLARI TASTAN...
Kuclk ama aile gibi saglam baglarla
baglanmis bir dergi grubundan Hurriyet
gibi dev bir aileye gecince dogal olarak bir
alisma devresi yasaniyor.

Bes katli tek bir binadan, koridorlarinda
kaybolabilecediniz dev bir is yerine
gecmek aslinda glizel bir duygu. Her gln
kaybolup baska bir yerini kesfediyorum
binanin. Bu sirada ister istemez
kurumsalligr her yerde fark ediyorsunuz.
Ayni zamanda, senelerce okudugunuz
Blue Jean'in komsunuz olmasi da ayri bir
keyif tabii ki. Gerci Blue Jean
kadrosundan kimseyle tanismadim heniiz
ama olsun.

Bildiginiz gibi ben aslen CHIP'te Donanim
Editord olarak calisiyorum. Bu, ayni
zamanda en buyuk rakiplerimizden

biri olan PC Net dergisiyle de komsu
oldugumuz anlamina geliyor.

PC Net, hemen Ust katimizda.

Her sey bir yana, cocuklugumdan

bu yana evimize giren tek gazete olan
Hurriyet'in hazirlandigi ve basildigi binada
olmak ¢ok garip bir duygu.

Tum yazarlarla gidip tanismak istiyorum
ama bunu yapmak istersem sonuglari

ne olur, bilmiyorum. Simdilik yedinci
kattaki CHIP Test Merkezi'nde

oturup sakin sakin yazi yazmak

ve Urlin incelemek bana yetiyor.

Fakat ileride maceraya atilirsam

bunu sizlerle bu sayfada

paylasabilirim.
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OLAGAN SEYLER

CE M sANCI cem@level.com.tr

STARBUCK GiBi KADIN

irk televizyonlarinda da
gosterilen bilim kurgu dizisi
Battlestar Galactica'nin
1970'lerde ¢ekilmis olan eski
versiyonunu hatirlayanlar
icin Starbuck; serseri yaradiligh, emir
dinlemez, kafasina buyruk ve askeri
disiplinden uzak bir savas pilotunun
ismidir. Ancak dizinin 2003 yilinda
yeniden ¢ekilmesine karar verildiginde,
yapim ekibi oturup tiim diziyi yeniden
tasarlamig ve ana fikri eski diziye sadik
kalacak sekilde hikayenin tim 6gelerini
yeniden yaratmislar ki yeni dizideki

en radikal degisiklik, 1970'li yillarda
cekilen Battlestar Galactica dizisinde
erkek olarak seyrettigimiz Starbuck
karakterinin glizel bir kadin olarak tasvir
edilmesi olmus.

Eski dizinin hayranlari ilk saskinligi
attiktan sonra, yeni Starbuck’in
kisiliginin eski Starbuck ile birebir
olarak orttstuguna fark ettiler. Serseri,
kural tanimaz ama sorumlulugu séz
konusu oldugunda, yani insanlari

ve filoyu korumak igin Cyclon
savascllariyla savasmasi gerektiginde
bazen emirlere karsi gelmek pahasina

inisiyatif kullanabilen; Ustelik
sarkastik, neseli tavirlariyla filodaki
silah arkadaslarinin hem sevdigi,

hem glivendigi, dostlarina asla kazik
atmayan, siki dévisen, kavgadan
kagcmayan, Gzerine gideni pisman eden
bir kadin vardi ekranda.

Televizyon diinyasi daha dnce ¢ok kadin
kahraman gérdi ama bu kadinlar her
zaman, bir sekilde disilikleriyle 6n plana
cikiyorlardi. Erkeklerin, viicutlarinda

en ufak bir aciklik kalmayacak kadar
emniyetli bir sekilde zirh kusanip

TURKCE'DEKI “DELiKANI:I KIZ" TANIMINI DUYDUKTAN SONRA
STARBUCK KARAKTERINI YAZMAYA BASLADIKLARINDAN
SUPHELENDIGIM GALACTICA'NIN SENARISTLERINE TESEKKURLER

ciktiklari savas meydanlarina; Sulukule
dansozlerinin kiyafetlerinden bozma,
mayo vari bir zirhla tesrif edip bir de
utanmadan tiz, ¢ig ¢igliklar atan Zeyna
kizimizi “kahraman” diye dinyaya
yutturmaya calisan dizi yapimcilarina
edilen kifrtn haddi hesabi olmadigini
tahmin edersiniz.

ALLY MCBEAL BELASI

Macera icerikli televizyon dizilerinde;
gorev sirasinda herkesi déven, James-
Bond vari operasyonlarda diismanlarina
kok soktiren kadin kahramanlarin,
sevgililerinin koyunlarina girince sulu

gozlerle “Seni seviyoum Necati, seni
seviyorum, seni seviyorum" diye yalvaran
hanim evlatlarina dénismeleri konusuna
ise hic girmek istemiyorum. Kim bilir kag
kizcagizimiz, kag evladimiz bu dizilerden
zehirlenip, ne kadar sert mizacli olursa
olsun kadinin erkegdini bekleyen, her seyi
erkekten bekleyen pasif bir karaktere
burlinmesi gerektigine inanmis;
duygularini ifade etmek yerine, erkegin
onu anlamasini beklemekle yillarini
harcamistir. Elbette bu noktada, pek
¢ogumuzun uzun siire katlanmak zorunda
kaldi§i Ally Mcbeal'i seyredip, ona
Oykunen kadinlarin, is arkadaslarimizin ya
da kiz arkadaslarimizin giinlik yasamda
yarattigi o “Ally Mcbeal teréri"ni
irkilerek animsayacaginizi saniyorum.
Tabii ki bu 6zglveni eksik, kiskang,

“dans eden bebek" hallsinasyonlari
goren sizofren televizyon kahramaninin
kadinlarimizin tzerinde biraktigi

travmayi da...

NiHAYET... HAYALLERIMiZiN KADINI
Nihayet Ally Mcbeal'in; ucuz cikarcihgina,
yalanci gllimsemesine, bir yandan cici
kizi oynayip bir yandan eski sevgilisini
karisindan ayirmaya galisan seytansiligina
Oykilinen “cici bici” kadinlarin modasi
gecti. Tlrkce'deki “delikanh kiz" tanimini
duyduktan sonra Starbuck karakterini
yazmaya basladiklarindan siiphelendigim
Galactica'nin senaristlerine tesekkirler.
Artik 6nimizde Starbuck gibi bir
televizyon karakteri ve ¢cevremizde
Starbuck'a dyklinen, kendilerini
Starbuck'a benzetmeye calisan

kadinlar var.

Biliyorum; aslinda kadinlar, televizyon
yildizlarina benzemeye c¢alismak yerine
kendileri gibi olsalar ¢cok daha glizel olur
ama madem bu insan turd kendilerine
0zqu birer kisilik gelistiremiyor, bari
Ally Mcbeal olacaklarina veya Zeyna
gibi ortalikta tiz ¢igliklar atip beynimizi
kemireceklerine Starbuck olsunlar, degil
mi sevqili Level okuru kisisi?

iLLA UZAYLILARIN DUNYAYI iSTIiLA
ETMESi Mi GEREKiYOR?

Soyle 6zU s6zu bir, gézinl budaktan
sakinmayan, erkegdinin arkasina
saklanmak yerine gidip Caprica'dan
erkedini kurtaran, devamli somurtup naz
yapmak yerine arkadaslari ve sevdikleri
ile hayatin tadini ¢ikartan, kendisine
dayatilan ezberleri degil; kendi cabasiyla
0grendigi dogrulari uygulayan, insiyatif
kullanabilen, ana fikri yasamin keyfini
siirmek olan gl¢ll kadinlar... Starbuck
gibi kadinlar... Sizi heyecanla bekliyoruz!
(i¢ ses: "Cok beklersiniz abil")
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Author Abla’'dan

Capkinlik Dersleri

118Guizel yavrularim, bir tanelerim...
Biliyorum, hepiniz video

oyunlarini ¢ok seven, ¢cok dederli
oyuncularsiniz. Kalpleriniz bitin o
oyunlara yer verecek kadar genis,
¢ok uzun siire 6nce oynadiginiz
oyunlarin adini bile hiirmetle
anacak kadar vefayla dolu. Bir
Level hizmeti olarak aranizdan,
gonlindeki kizcadiza, bey oglana
acllmaktan cekinenler icin Author
Abla'niz simdi size ¢apkinhidin en
nadide sirlarini agiklayacak.

Nar tanelerim, cigerparelerim;
biliyorum, hepiniz helal st

emmis, anacigina-babacigina
sayaqili, terbiyeli, efendi, temiz
yurekli insanlarsiniz. Dolayisiyla,
anneciginizden aldiginiz terbiye
geredi, hepinizin bildigine

eminim ama tekrar edecedim
kuzucuklarim: Unutmayin ki
kadinlar kutsaldir; narin birer cicek
gibilerdir. Géndlleri bir kere kirildi
mi, dalindan koparilmis nadide birer
cicek gibi solan narin glzelliklerdir
kadinlar. Sakin ola ki cevrenizdeki
hanim kizcagizlari izmeyesiniz. En
glizel oyuncu centilmen oyuncudur,
dedil mi tath evlatlarim benim?

“Cok sevdigimiz, iyi bir ailede
yetismis, glicl bir terbiye

almis, hamarat bir kizcagiz
buldugumuzda ne yapalim;

nasil yapalim; nasil tanisalim
Author Abla?" gibi sorularla dolu
oldugunuzu biliyorum canlarim.
Elbette ki cevabim; “Etkileyici

bir mektup yazip kendinizi ona
anlatin” olacaktir. Oniimiizdeki
ay, “Guzel bir hanim kizimizla
tanismak icin dogru mektup nasil
yazilmalidir?"” sorusuna cevap
vermeye calisacagim.

Kimseyle paylasamadiginiz

bir sorununuz mu var?
Kimseciklere anlatamadiginiz
bir aska mi diistiiniiz?
Saatlerce, giinlerce
oynadiginiz oyundaki
kahramanlari riiyalarinizda
goriiyor, biitiin giin onlari
diislinliyor, yemeden icmeden
mi kesiliyorsunuz? “Ne

olacak benim bu halim?" gibi
sorularla dolu aklinizi baska
islere veremiyor, sinavlardan
cakiyor, sosyal hayatta
tokezliyor musunuz? Derdinize
derman, aciniza merhem

olan Author Abla’ciginiz

artik sizinle! Derdinizi yazin,
meraminizi anlatin; sevdiginiz
kiz, asik oldugunuz ¢ocuk, notu
kit hocalariniz, zam yapmayan
patronunuz hakkinda yazin,
bitirmediginiz o serefsiz
oyunlari anlatin. Cekinmeyin,
Author Abla’ciginiz sizin igin
burada. Author Abla'nizin bile
¢6zlim bulamayacagi bir aciniz
olsa da derdinizi paylasmanin
verdigi rahathkla hafiflediginizi
hissedeceksiniz. Yazin
canlarim, ciger parelerim!
Author Abla'niz sizi dinliyor!

SABAH KAHVALTISINDA
MENEMEN

Bu satirlara nasil baslayacagimi
ben de ¢ogu arkadasim gibi
kestiremedim ve icimden
gelenleri yazmaya karar verdim.
Su anda sabah kahvaltisi
niyetine menemen yapmaya
calismaktayim ve ¢ok da glizel
olacak gibime geliyor. Neyse,
aklima birkag soru geldi.
izninle onlari sormak istiyorum
abicigim:

1- Aci (biber) sevenler mazosist
midir? Dedillerse ben neyim?
2- Siz orda menemen yer
misiniz? Yemezseniz ne
yersiniz? Yerseniz aci yer
misiniz? Ben de gelebilir miyim?
3- Ben neden menemenden
bahsediyorum?

Sorularim bunlar. Ayrica,
belirtmek isterim ki

gercekten cok glzel bir dergi
cikariyorsunuz. Mesela, gecen
sayidaki (Agustos sayisi)
“Oyunlar Bizi Gelistiriyor"
baslikli yaziyi cok begendim.
Oyunlarin egitici olabilmesi
gercekten glizel. Ayrica bir
oyun dergisi olmaniza ragmen
(siz degil, ¢ikarttiginiz sey)
toplumumuzun sorunlarina da

egiliyorsunuz. Bu da sizi bir
oyun dergisi olmaktan ¢ikarip
tamamiyla 6zgur icerikli bir
“mega"” dergi yapiyor.

Boyle bir dergi ¢ikarttiginiz
icin sizlere “sonsuz" tesekkir
ediyorum ve yazimin
yayinlanmasini imit ederek
aranizdan ayriliyorum.

Bu ayki oyun matematigi
cevabi(m): Naruto: Ultimate
Ninja 2 (Naruto-kun no ichiban
omoshiroi bouken) Mektubuna
isim yazmayan akli havada okur.

Canim Evladim,

Giizel yavrum, mektubundan
anladigim kadariyla sen,
anasina babasina hayirli,
kalkip kendi yemedini kendi
hazirlayabilen, elinden mutfak
isi gelen bir oglansin.
Evladim, oncelikle seni
yetistiren o ana-babanin
ellerini 6p; onlara benim de
selamlarimi, hiirmetlerimi

ilet ¢linkii senin gibi efendi,
uslu, akilli, cin gibi bir oglan
vermisler bize okur olarak. Ben
de onlara ne kadar tesekkiir
etsem az olur. Bir giin,
gercekten bir sorunun olursa
“Nasil olsa ben sirami savdim,
mektubumu gonderdim; bana
artik cevap vermezler"” diye
diisiinme; icini dok, derdini
anlat, dolu dolu mektuplarla
bana yine ulas, e mi giizel
yavrum. Sadece annecigine,
babacigina dedgil, teyzenlere,
amcanlara, dayinlara da

cok selam sdyle; 6piliyorum
bu glizel mektubu yazan
ellerinden, gozlerinden. Kal
saglicakla yavrum.

EKRAN KARTINI
BOZAN OYUN

Ey bu sevgili derginin

hi¢ durmadan calisan
yaratiklari; dncelikle,

sizi basarilarinizdan

dolayi tebrik eder

ve islerinizin rast

gitmesini dilerim.

Hic uzatmadan

geciyorum sorulara:

1- Lord of the Rings

Online felaketinden (hala
unutamadim(k)) sonra

Guild Wars hakkindaki
“Kotamdan ne kadar

yer"” yazisini gérince
gozlerime inanamadigimi
sdyleyerek sorularima baslamak
istiyorum. Derginin gelmesini

beklemeden "Siteye bakayim"”
dedim, kapakta ne varmis diye.
Bir de ne géreyim; zamaninda
ekran kartimi bozan oyunun
ikincisini gérince -boykot
mantigini disiinerek- “Bu ayki
dergiyi almasam mi acaba?"”
diye sordum kendi kendime.
Sonra, koskoca Level ekibi
olarak "Bir dergi eksik satiimis.
Aaa; ne yapacadiz simdi?!" diye
panik yapacaginizi ve dergiyi
kapatmak zorunda kalacaginizi
dislnince ben de derginin
ileriki aylardaki yazilarini
gdérememe korkusundan
derginizi bu ay da alayim dedim.
(Haydi bu ay da yirttiniz!)
Bundan sonra "Bu ay hangi
oyun kapak olsun? a)... b)... ¢)...
" seklinde oylama yaparsaniz bu
dergi daha hos olur.
2- Youtube'daki videolari
indirmeme yardim eden bir
program yok mu? Bende bir
tane var ama Trojan iceriyor.
3- lllidan'i (boss'lar1) keserken
videoya aldiniz mi? Aldiysaniz
eder, gelecek sayida bir yere
sikistiriverir misiniz onu da?
4- S.T.A.L.K.E.R.In tam
¢6zUmUni sitede ya da dergide
yayinlar misiniz?
5- Game Sultan ile anlagmali
kafe bulmakta zorlaniyorum;
yardim edebilir misiniz?

Emre Ucar
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Glizel Eviadim Emre,

Yavrum, senin mektubu okur
okumaz hemen senin niyetine
bir kahve fali acip hayatinda
neler oldugunu ve ileride neler
olacagini gérmeye calistim.
Ah, bahtsiz evladim! Ah, canim
yavrum! Gordiiklerimi buraya
nasil yazayim bilmiyorum ama
senin lizerinde kara bulutlar
dolasiyor; kem gozler etrafini
sariyor, giizel oglum.

Gordiim ki sen iyi egitimli,
anasina-babasina hayirli,
temiz yiizld, iyi ylirekli bir
evlatsin ama o cevrendeki kotii
arkadaslar, o sana nazarla
bakan haset gozler... Onlar
var ya, onlar... Ekran kartinin
yanmasinin asil sorumlusu
onlar evladim; hi¢ oyunlari
suclama, o masum oyunlarin
glinahini alma. Kartina g6z
gelmis giizel oglum.

Akil topu yavrum, bir

de S.T.A.L.K.E.R.'dan
bahsetmissin. Benim
komsunun yaramaz oglanlari

bir biiyligliniin karsisina geg,
derdini anlat. Bir care sor; onlar
sana en giizel yolu gosterecek,
mutlaka destek olacaklardir
evladim. Sakin kendini
{izmeyesin. Anneciginin,
babaciginin ellerinden 6p,
goniillerini, hayir dualarini al,
insallah bir daha ekran kartin
da yanmayacaktir yavrum.
Hatta hayir duasi almisken
miimkiinse biraz nakit de

alip, kasanin gii¢ kaynagini
biraz daha kaliteli ve stabil

bir ekipmanla degistirmeni
oneririm. Ayrica, kasa igi
sogutmana da 6nem vermen
iyi olabilir evladim. Ablandan
sana son nasihat budur. Hayirh
oyunlar yavrum.

KENDIME .
YABANCILASTIM, GUZEL
ABLAM

Kendin gibi olamamak... Eger bir
insanin "kendisi" yoksa zaten
nasil kendisi gibi olabilir ki? Boyle
bir insan sadece degisik yasam

“YAVRUCUKLARIM, SORUNLARINIZA DERMAN
OLABILMEK ICIN MAHALLECEK CALISIYORUZ"

da gecgen giin anneleri bana fal
baktirmaya gelmisken, diziistii
bilgisayarlarinda bu oyunu
oynuyorlarmis. Oyle saga

sola ates edip boyle kurtlar,
kopekler, ayilar, yaratiklar
falan saldirinca "Allah
muhafaza, aksam kabus goriir
bu cocuklar” dedim annelerine.
Kadincagiz da bilmiyor; saniyor
ki oglanlar dyle oynayip
egleniyor. Komsum hemen
kapattirdi oyunu, yataklarina
gonderdi cocuklari.

Sonra biz meraklandik,

oyuna bir bakalim dedik. Bir
sardirmisiz yavrum... Ben

bir ara Duty’cilere sempatik
goriinmek icin kendimi
Freedom’in liderinin kafasina
sikarken buldum; sonra dedim
‘“Author Abla, tamam dur!".
Oraya kadar olan bdliimii sana
anlatirdim simdi ama oyun cok
genis evladim. Ama Firat Abi'n
bu konuda bir adim atmayi
diisiinliyormus; sen siteyi
takip etmeye devam et, e mi
yavrum?

Diger sorular icin de hi¢

canini sikma; ailenden so6ziine
glivendigin, aranin iyi oldugu

formlarina birtnlr, yasamin
dedisik evrelerinde. Kendisine
strekli yeni bir “kendi"” secer.
Siz onu bazen mutlu, bazen
hareketli, bazen sevecen, cogu
kez de dustnceli ve "pisirik”
gorirsindz. Belirli bir gorintdsi
yoktur; ondan “Aaa, ¢ok sevimli
cocuktur” veya "Cok hareketli
cocuktur"” diye bahsedemezsiniz
¢linkl o ¢cocugun belirli bir
“kendisi"”, belirli bir karakteri
yoktur.
iste tam bu anlattiklarim
psikolojide “¢cekingen Kisilik
bozuklugu" olarak geciyor.
Evet, sizin de anladi§iniz gibi bu
kisi benim. Bunu niye bir oyun
dergisine gdnderiyorum, onu da
bilmiyorum. Sanirim birilerine
aciimak kendimi ferahlatiyor.
Mektubumu yayimlamaniz dnemli
dedil; zaten ortada yayimlanacak
bir sey de yok. Okudugunuzdan
emin olsam yeter bana.
Tesekkdrler...

Selman

Sevgili Evladim Selman,
Yavrum, gecen ay mektubuna
gereken 6zeni géstermemisler,
seni anlamamislar giizel

GER CEM SANCI; DERTLERINizi DiNLiYOR,
IYOR, HALKA VE OLAYLARA TERCUMAN OLUYOR.
NIZ CEVAPLASIN: INBOX@LEVEL.COM.TR

evladim. Mektubunu
okudugumda ¢ok duygulandim;
cok hiiziinlendim. Nice
gencimizin kendisini psikolojik
rahatsizliklarin pencesinde
heba ettigini diisiiniip
kederlendim. Sorununu ¢ézmek,
sana bir care bulmak, derdine
derman olmak icin dergimizin
kadrolu psikologu Elif Abla’'na
danismak istedim ama bu,
"‘arkadaslari” gibi burnu
havalarda dolasan hanim
kizcagimiz ne telefonlarimi
acti, ne de maillerime cevap
verdi. Ben de MSN'de, psikoloji
hakkinda uzman olabilecek ne
kadar arkadas varsa hepsini
konferansa cagirdim eviadim.
Masallah, 15 yasinda diinyayi
¢6zmiis, insanlari bitirmis, 15
tane sozliikcii geng, yardimci
olmak icin kosa kosa geldi.

Her biri, bir digerinden degerli
oldugu icin birbirini cekemeyen
bu simarik yaradilish
arkadaslara danistiktan sonra,
canim evladim, anladik ki senin
hi¢bir seyciklerin yokmus;
sakin kendini iizme. Sakin
bdyle cekingenlik, utangaclik
gibi meseleleri kendine

dert edinme. Cik sokada,
kalabaliklara katil, otobiislere
bin, insanlara yer ver, yer
verirken glilimse, g6z temasi
kur... Goreceksin giizel evladim;
insanlar, onlarla kurdugun
glizel iletisime karsilik olarak
glizel tepkiler vereceklerdir.

Zira insani hayvandan ayiran
sey iletisim kurma becerisidir,
dedil mi Selman’cigim? Yalniz
bu sozlerim, sozliikciiler i¢in
gegerli degil tabii ki evladim.
Ayrica, yine mektubundan
anladigim kadariyla senin
evlenme yasin gelmis, canim
oglum. Ailenden giivendigin bir
biiyiigiine, uygun bir zamanda
bu konuyu agman, evienmek
istedigini séylemen de dogru
olacaktir. Aile biiyiiklerin sana
bu probleminde en dogru yolu
gosterecek ve cevrenizde, konu
komsu arasinda -insallah- helal
silit emmis, hayirli bir kizcagiz
bulup mutlu bir yuva kurmana
yardimci olacaklardir giizel
oglum.

Hic (izme canini. Annenin,
babanin ellerinden 6p; onlara
hiirmetlerimi ilet evliadim.

Merhaba Level ahalisi. Konuya
nasil girecedimi bilmiyorum.
Biraz pat diye girecegim
herhalde; kusura bakmayin.
Bazi oyuncular grafigin her
sey oldugunu duslntyorlar.
Mesela babam bir oyun
goriyor ve kapagindaki resme
bakarak “Aaa, bak, bu oyun
tam kalemim” diyor. Kapagin
izerinde silah tutan bir adam
var sadece. Adamin arkasinda
da bir yaratik... Oyun bes para
etmiyor ama babam “Bu oyun
tam kalemim" diyor, daha oyunu
gdrmeden. Son zamanlarda

>»
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Su Baran mi ne, bana mailini
verebilir misin? Gosterivereyim
suna Duinya kac bucak! Ciictik
ne lan?! Ayrica Level'da ne ¢ok
adim gegiyor; sevindim simdi.
Yayimlanan mail sayini ben de
unuttum!

Tansel “Guplan” Esen

Canim Evladim Tansel,

_Kavga hig giizel bir sey degildir.
insanlarin birbirleriyle sevgi ve
anlayis icinde iletisim kurmasi,
goniil diliyle konusmasi
ne kadar giizel bir seydir.

Bir arkadasin seni kirmis,
yanlis sozler kullanmis ise
senin ona sevgiyle, anlayisla
karsilik vermen daha olgunca
ve karsindaki o arkadasini
utandirip, hatasini gosterecek
bir davranistir; degil mi?

Kelimelerimde bir bozukluk

varsa 0zUr dilerim messenger

da cok konustugum igin

kisaltma yapabiliyorum arad

ve bazende climlelerim devrik

oluyor... (Noktasina, virgiiliine

dokunulmadan yayimlanmistir.)
Oktay Ozan

Giizel Yavrum Oktay,

Elbette giizel Tiirkge'mizi dogru
kullanmak, ona deger vermek
ve deger katmak ¢ok 6nemlidir
ama mektubun gayet anlasilir,
gayet okunakliydi. Zaten 6nemli
olan anlasabilmek ve dogru
bicimde iletisim kurabilmek.
Anamiza, babamiza hayirh bir
evlat olmak; hayirli ve saghkli
cocuklar yetistirebilmektir.
Ama tabii ki -yine de- Msn'de
de diizgiin bir Tiirkce ile
yazismaya dikkat etmek lazim;
degil mi, canim evladim?

Bu size, sanirim ikinci yolladigim
e-mail ve umarim ki bu mail
dergide yayimlanir yoksa vallahi
billahi yollamam bir daha.
Emrevader

Canimin ici Eviadim Emrevader,
Nicin beni ¢ok iizen, boyle
s6zler sdyliiyorsun? inan ki
giizel gocugum, senin dnceki
mailini de hatirliyorum; hatta
arada ozleyip aciyor, tekrar
tekrar okuyorum.

box

" baksmsie

iyi oyun ¢citkmamasinin nedeni
de bu grafik hastaligindan
kaynaklaniyor. Yapimcilar artik
iyi bir oyun yapmanin sirrinin
grafik oldugunu saniyorlar.
Prince of Persia: The Sands

of Time'a “Serinin ilk oyunu"”
diyorlar. Bir arkadasima Knight
Online'l oynayip oynamadigi
soruyorum ve bana “Asla
oynamam, grafikler rezalet”
diyor. Hepimiz, hatta oyun
yapimcilari bile oyunlarin

iyi vakit gecirmek igin var
oldugunu unuttu. Forumlarda
ve oyun sitelerinde glizelim
oyunlara sirf grafikleri kétl
diye dislk puan veriyorlar. Adi
Usttinde; bunun adi “oyun”. Bizi
ilgilendiren seyin salt eglence
olmasi gerek. Biz oyunlarin
grafiklerini oynamiyoruz, biz
fizik motorunu oynamiyoruz.
Kontrolleri berbat ve sikici olan
oyunlari sirf grafikleri detayli
diye oynayanlar var. “Kontrolleri
kot bu oyunun; zevkle
oynanmiyor. Karakter dedigin
yag gibi kayacak" diyorum;
bana “Olsun, olsun; baksana

su grafige! Oynanmaz mi bu
oyun?" cevabini veriyorlar.
Hele bir arkadasim, oyunun ilk
versiyonunun siiper olmasina
ragmen sirf yeni versiyon

diye “Bu daha glzel canim!”
diyor. insanlar illa ki gercekgi
bir sey istiyor. Gercekgilik her
sey dedildir. Doom, Prince of
Persia, Tomb Raider, Blood,
Quake 2 gibi oyunlarin verdigi
tadi, yeni nesil konsollardaki
oyunlarin higbiri veremiyor.
Yeni nesil ¢ikti simdi de. Artik
oyun yapimcilari iyice grafige
onem verecek ve oyunlara can
alici 6zellikler eklemeyecekler.
Artik hem grafige, hem oynanisa
onem veren sadece birkag firma

kaldi. Adamlar buluyor siiper
bir program, dayiyorlar oyuna
mikemmel fizik motorunu,
senaryoya falan ilgi géstermeyip
“Grafik yeter bu oyunun satmasi
icin” diyorlar ve gerisi fasa fiso...
Cevaplarsaniz ¢ok sevinirim.
Alpan Ongan

Dederli Evliadim Alpan,

Giizel yavrum, detayh
mektubun icin ¢ok tesekkiir
ederim. Anlattiklarin o kadar
6nemli bir konuya parmak
basiyor ki mektubunu iki kez
okuyup, dyle cevap vermek
istedim.

Akilli oglum benim; sen belli

ki ana-babasi ile dost olabilen,
iyi egitim almis, hayirh bir
evlatsin. Babanla oturup
oyunlarla ilgili konusabilmen,
onunla eglenebilmen cok
glizel bir 6zellik; sakin kotii
arkadaslara uyup da ailene sirt
cevirme yavrum ¢iinkii babanin
yorumlarini beGenmemenden,
hemen yoldan cikabilecek bir
yapin oldugunu da seziyorum.
Evladim, bazen biyiiklerimizin
s6zleri bizim hosumuza
gitmeyebilir; bazen

onlardan daha iyisini biliyor
oldugumuzu diisiinebiliriz ama
biyiiklerimizin yasadiklari
hayat ve gordiikleri

zorluklar onlari deneyim
sahibi yapmistir. Onlar da
cocuklarinin ayni acilari
cekmemeleri icin uyarmaktan,
deneyimlerini paylasmaktan
geri duramazlar. Hayirh bir
evlat olarak ananin, babanin
s6ziinli dinlemen, onlarin
gosterdigi oyunlari oynaman,
oyunlarin grafikleri hakkinda
da ileri geri konusmaman
gerekir; dedil mi canim
yavrum? Oyunlarin grafiklerini

kiiclimsiiyorsun ama oyunlar
icerik, oynanis ve atmosfer
olarak bir bitiin degil midir
cocugum? En giizel grafiklere
sahip oyunlar, oynanis
sistemiyle tokezleyebilir ama
siiper bir oynanisa ve icerige
sahip olan nice oyun da gorsel
kalitesi rezil oldugu icin
canimizi sitkmamis midir?
Akilli gocugum, anliyorum;
kendini, hayati, evreni ve
oyunlari bile sorgulama
doénemindesin. Ama bu siirecin
seni ailenin sézlerinden
ayirip, kotii arkadaslarin
yonlendirmesiyle kotii yollara
diislirmesine izin verme; sonra
cok pisman olur, “Author
Abla soylemisti” dersin.
Fakat geri donmek, hatalari
telafi etmek de kolay degildir.
O canavarlarla savasmayi
seven babanin, sevgili annenin
ellerinden 6p, hayir dualarini
al. Goreceksin; gecemedigin
boliim sonu canavari
kalmayacak, multiplayer
kapismalarda headshot'larla
indireceksin rakiplerini. Aklin
da yiliredin gibi huzur ve aile
sevgisiyle dolsun, canim
evladim. Kal saglicakla.

Sevqili Level ailesi,

Bu mail'i sitem icin yaziyorum.
Su arsiv konusunda kirildim
¢lnkd alti yildir, bir ay bile
sektirmeden Level'l aliyorum
(Buna ragmen abone degilim,
neden bilmiyorum!) ve higbirini
atmadim, kiyamadim. (Bazilari ne
yazik ki kayboldu ama.) Babamin
“At bunlari!" demesine “Belki
ihtiyacim olur bir oyuna bakmam”
falan diyerek karsi ¢cikiyordum.
Yagmurda kaldigindan kabarmis
Temmuz 2001 sayisini bile
atmadim, Level'lara kiyamazdim.
Sirf benim icin gecerli degil bu,
bir keresinde kolaj calismasi
yaparken Level'dan resim
kesmis bir arkadasa nasil
kizmistik sinifta. Level'di o,

bizim kiymetlimizdi, ona zarar
verilemezdi. Simdi o Level'lari
atmamam igin bir nedenim

de kalmadi. Kargida ¢lkamam
atilmasina artik. Cok seviyorum
onlari ama ne yapalim... Keske
vermeseydiniz su arsivi. Yazik
oldu (olacak) onca Level'a...
(Ayrica “Ankara'da ayin ikisinde
piyasada olur" diyor yetkililer
ama ben hi¢ dérdiinden énce
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piyasada oldugunu gérmedim.)
Can Kanbak

Canim Evladim Can,

inan mektubunu gézyaslar
icinde okudum; su satirlar
sayfaya alirken de grafiker
Zeynep Abla'n da hiingiir
hiingiir aghyor su anda. Giizel
yavrum; gonlii Level aski ile
dolu, yiiredi giizel okuyucum
benim... Biz de yillardir bu
glivenin ve sevginin karsiligini
verebilmek icin savastik; bizi
bu kadar seven okurlarimizin,
bunca geng insanin kalbinde bir
hayal kirikligi yaratmamak igin
miicadele ettik. Hayatimizdan
yillar akip giderken, bizi
sevenlerin destekleri ile gen¢
kalabildik; nice diismanla,
hirsizla, li¢ kagitciyla,
dolandiriciyla savastik da bir
giin sikayet etmedik clinkii
senin gibi glizel yiirekli

evladim; insallah bu mektubu
okuyan tiim okurlarimizin da
kalbi ve dualari seninle olur
ve bu sorunun iistesinden
gelirsin.

Selam Level Camiasi,

Yillardir aldigim dergiye ilk

defa mektup yaziyorum,
simdiye kadar niye yazmadim,
bilmiyorum ama ne bileyim;
ders, is, gug iste...

Evvelki ay Oyunlar Bizi
Gelistiriyor yazisini okudugumda
“Vay be! Demek ki ben bu
ylizden bu kadar zekiymisim”
dedim kendi kendime. Hepimiz
oyle degil miyiz ki?

Su Prince of Persia serisini
severek bitirmisimdir. Tabii ki
malum, biz Bursa'dayiz; orijinal
oyun kim, biz kim?! Son oyunlara
da Starforce diye bir sey (Ne
oldugunu biliyorum.) musallat

“GUZEL YAVRUM; GONLD LEVEL ASKI iLE DOLU,
YUREGI GUZEL OKUYUCUM BENIM...”

okurlarimizin gonliindeki Level
askindan gii¢c ve moral aldik.
Sevgili Can; senin ¢ok akilli,
cok zeki bir ¢ocuk olduguna
eminim. Okulundan, orada
Level'l kestirmeyen nice
akilli, cin gibi arkadasindan
da bahsetmissin. Belli

ki cok giizel, uyumlu bir
ortaminiz var. Evladim, bir
DVD'ye giivenip bunca yildir
biriktirdigin arsivini atarsan
yazik olmayacak mi? Nice
koleksiyoncular, meraklilar,
okurlar dyle bir arsivi satin
almak icin para 6demeye
hazirken, sen giizelim
arsivini -listelik de o kadar
iyi korunmus tertemiz arsivi-
cope mi atacaksin? Ailenin
bu konuda seni anlamadigini,
kolaylik gostermedigini
yazmissin ancak aile icinden
glivendigin bir biiyiigiinle
konusur ve derdini anlatirsan
ve onun destegini alarak
babanla konusmasini
saglarsan, babaciginin da senin
deger verdigin o koleksiyona
zarar vermeyecedgine,
anlayish davranacagina
eminim giizel gocugum.
Sakin kendini izme; her
sorun hallolur ama saglik
bozuldugunda durum daha

da zorlasir. Moralini bozma

olmus. iste o giinden beri bir
daha oyun almadim. Sistem de
eskidi (Geforce 5200). Hatta bir
ara dergiden bile kesildim. Ancak
bir arkadas vasitasiyla Silkroad
ile tanistim ve sonu gelmeyen
oyun dinyasina katildim. O da
baydi tabii ki. Simdi bilgisayari
yenilemek icin ¢alismalara
basladim. Ablacigim sen de
buradan basin yoluyla destek
ver, yenileyim. Yoksa bu oyun
hasretiyle yasanmaz. (Ablacigim,
cidden, E3 grafiklerini goriince
delirdim.)

Ablacigim, bir de Silkroad'a,
Europa versiyonu eklendi; ciddi

degisiklik oldu. Ama bakiyorum

sizin géziiniz WoW'dan baska

bir sey gérmuyor. Lutfen tim

oyunseverlere esit davranin. Biz

de SRO rehberi istiyoruz!

Son olarak Assassin's Creed

posteri istiyorum sizden.

Poster istemeyeni de hayretle

kintyorum.

Cok iyi geldiniz; hep boyle

olmaya devam edin...
BerkayGEN

Gilizel Eviadim Berkay,

Canim yavrum, evvela
mektubunu okuyunca ¢ok
hislendigimi ve duygulandigimi
dile getirmek istiyorum.
Bunca yillik “mektup ablaligi”
yasamimda, bu kadar
etkilendigim okur mektubu
sayisi ¢cok azdir. Adeta igini
dokmiis, gonliindekileri,
yiiregindekileri oldugu gibi
mektubuna akitmissin giizel
cocugum.

Diisiinceli oglum, yazdigimiz
yazilari okuyup begenen ve
bunu bizle paylasan okur
sayisi o kadar az ki eski
sayilardaki yazilarimiza
ovgiiler geldikce cok mutiu
oluyoruz. Senin de o yazilari
okuyan giizel gozlerine zeval
gelmesin; yliregine aklina, bize
bu satirlari yazan elciklerine,
parmakcagizlarina saghk
yavrum.

Eviadim, gercekten de
oyunlarin insani gelistirdigine
inaniyorum. Bak, komsulardan
Hatice Hanim gecenlerde fal
baktirmak icin bana ugramisti
da fincanlarimizi kapatip fah
sogutup kisirimizi ve kekimizi
yerken uzun uzun konusma
firsati yakaladik. Bu arada
Hatice Hanim da pek bahtsiz
bir kadincagizdir. Daha ¢ok
geng yasta, kocasi bunu bir
Rus dilber icin terk etmis,
Haticecik de elinde bebegi

ile 6yle ortada kalivermisti.
Neyse ki o kalpsiz, o yiireksiz,
o cibilliyetsiz adamin anasi-
babasi, gelinlerinin dyle
sokaklarda kalmasina razi
olmamis da kadina bir ev alip,
aylik baglamis; torunlarinin
her sorunu ile ilgilenmis o
hayirli, o cennetlik, o nur gibi
kaynana ile kayinbaba...
Neyse, konu dagilmasin
evladim. iste bu Hatice
Hanim'in oglu, artik baba

sevgisi eksikliginden mi
yoksa kiiciikken gecirdigi
atesli bir hastaliktan mi
bilinmez; boyle pek ¢ekingen,
kimseyle konusmayan bir
oglancagiz olmustu. Sonra bir
giin, ziyarete geldiklerinde,
cocugun babaannesini ve
dedesini kenara cektim.
“Bey!" dedim, “Bak bu ¢ocuga
sahip cikmissin, sokaklara
birakmamissin, serseri
etmemissin, okutuyorsun,
adam ediyorsun ama bunun
bir sorunu var. Arkadaslarinin
hepsinin bilgisayari var; hepsi
biitiin giin oyun oynuyorlar,
MSN'de chat yapiyorlar. Yasi
da biiyiidii; flort yasina geldi
bu cocuk. MSN olmadan nasil
flort edecek, nasil helal siit
emmis, annesinin-babasinin
soziinden ¢ikmayan, ev
islerinden, yemekten, iitiiden
anlayan hayirli kismetler
bulacak kendine?"

Sonra o hayirli adam, o gonlii
kocaman dede, gitti torununa
bir bilgisayar aldi. Hem de
Dual Core ve DirectX 10
destekli ekran kartiyla...

Peki, simdi ne oldu? Cocuk,
sicak tencere gérmiis cin
misiri gibi bir agildi, serpildi.
Masallah biitiin mahalle
“illallah™ diyoruz simdi.
Zillere basip kagmasa

5+1 ses sistemini sonuna
kadar acip oyun oynuyor;
mahalleli canavar, yaratik
cigirislarindan, ciyak ciyak
cighklar atan Sadako
bozuntusu hanim kizcagizlarin
gliriiltiisiinden bezdi, yoruldu
glizel evladim. Evet, oyunlar
insanlari gelistirir de bu kadar
gelistirmeli midir?

Bu soruyu da kendimize
sormaliyiz. Bak, fi tarihinde
bir Diinya Kupasi'nda, gen¢
bir kaleci, reflekslerini

video oyunlari oynayarak
gelistirdigini aciklayip
mansetlere ¢cikmisti. Sonra
patir patir golleri yeyince
madara oldu elbette. Bir de bu
yani var olayin.

Seni yetistiren, o duyarh
mektuplari yazan elcegizlerini
blyiliten anneciginin,
babaciginin ellerinden 6pmeyi,
goniillerini ve hayir dualarini
almayi unutma eviadim.
Yaradanim yolunu agik

etsin insallah.
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SOMNEAHARDAM CIZGEILER .

Yazin bitmesiyle birlikte hiizinlG sonbahar,
rengini yavas yavas géstermeye basladi. Eski
oyunlari seven ve yenilerin coguna burun
kiviran oyunseverler icin bundan daha uygun

bir mevsim yoktur herhalde. Dolayisiyla bu ay
0zel bir konu hazirlamak gerekiyordu. Biz de
sizler icin mevsime uygun olan iki adet 6zel konu
hazirladik. Bunlardan ilki Gelmis Gecmis En lyi
Bes Adventure Oyunu.

Her ne kadar adventure oyunlarinin soyu biyik
oranda tikenmis olsa da saniyorum ki pek
cogumuz icin bu tir, zamaninda oynadigimiz en
keyifli oyunlari barindiran tir olarak zihnimizde
yer almaya devam ediyor. Biraz diisliniince
kaliteli adventure oyunlarini alt alta yazmak

cok da zor dedil. Ama bunlari bese indirmek ve
Ustline Ustllk en iyiden asadlya dogru siralamak
hic de kolay olmadi. 20'den fazla oyunu tek tek
g6zden gecirdik; bazilarini ise tekrar oynadik

ve sonunda, blyuk oranda duygusalliktan
arindiriimis olan bir liste hazirladik. Liste elbette
tartismaya acik. Bakalim siz bu siralama hakkina
ne distineceksiniz?

Diger 6zel konumuz ise Fallout. Serinin t¢linct
oyunu beklenirken bu klasigin ge¢misini sizler
icin ortaya koyduk. Tim yo&nleriyle, Fallout'u
Fallout yapan her seyi bu yazida bulacaksiniz:
1994 yilinda ilk calismalarin basladigi andan
itibaren oyunun nasil sekillendigi, yapimcilarin
baslarina gelen aksilikler ve oyunun arkasindaki
unutulmaz ekip... Ve belki de en dnemli soru:
Fallout neden bu kadar cok sevildi?

Gelecek ay ayni sayfalarda gértismek Gzere...
UrMiT GrMCceEL B

Av'IM SOzZ0
“Diinyada iki tiir insan vardir

SAYFA 124 Lloyd; ellerinde dolu silah

. . . olanlar ve kazanlar. Sen
BEHIM TAKOZ BPILGISAYARIM B kaziyorsun.”

DEHA “E OrMUN TAKOZ BILGISAYARIMIM MUOTHIS MACERALARI

The Choosen One

SAYFA 124-125 (Fallout 2)

FKAFA HABERLER N
GEL YATAMDAS GEL! EM “YEMI ESHKI HABERLER BU SAYFALARCA!

SAYFA 125 m
GELMIS GECHMIS EM IvI 5 ADVENTURE OvUMHU
ADVEWTURE OLMEDI: BU SAYFADA “ASIVOR!

SAYFA 126
“APIM HIKAVESI B
FALLOUT EFSAMESI HAKKINDA BILMEDIGIMIZ HER SEY




FAFA HABERLER B

Wii'vE TARIHI DESTEK

Nintendo yillar 6nce en ¢ok satmis olan
oyunlari bir kez daha 6niimiize getirip, bir
kez daha bize satmaya devam ediyor.
Daha 6nce piyasaya ¢ikmis ve ¢ok tutmus
olan Turbografx CD oyunlari su siralar Wii
icin yeniden elden gegiriliyor. Oncelikle
Wii'nin Japonya'da satilan stirim igin
gelistirilen oyunlarin daha sonra Avrupa
ve ABD pazarina sunulacadi belirtiliyor.

SPECTRUM EMULATORL
GLURCELLEMDI

ZX Spectrum ve Z80 emulatord olan DSP
icin yayinlanacak olan yeni glincelleme,
CPC (Colour Personal Computer-
Amstrad'in ¢ikarttigi 8 bit'lik cihazlarin
modeli) ve Gameboy emulasyonlarini da
kapsayacak. Ancak su an icin odak, Ghouls
‘'n Goblins ve Tie Ar Kung Fu gibi ZX ve
Z80 oyunlari...

indirmek icin: leniad.cjb.net/dsp/index.
htm

O“'UuHLAR HAYAT TARZIIWIZSA...
...Ve tarzini hayatina yansitmak isteyenler
icin harika bir programcik yayinlandi.
Primitive State firmasinin tasarladigi ve
sizi bir retro diinyasina sokacak olan bu
online program sayesinde tamamiyla
piksellerden olusan t-shirt baskilari
cizebiliyorsunuz. “KoklU bir oyuncuyum
ve yeni nesilden hoslanmam™ diyorsaniz
su link'e bir g6z atmanizi tavsiye ederiz:
http://www.pocket-lint.co.uk/tags/t.
phtml/Primitive%20State
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CLIVE BARKER'S UNDYIME

Artik Gzilmeyi birakin ve vitrinlerin 6niinde GeForce 8800'lere bakip bakip i¢c gecirmekten
vazgegin. Daha iki-U¢ sene 6nce aldidiniz bilgisayarlarin artik hicbir ise yaramadigini
dustintyorsaniz, inanin cok hatalisiniz. Aslinda piyasada, satin almayi unuttugunuz ya

da arada gormeyip atladiginiz o kadar cok oyun var ki... Bunlarin yaninda tekrar tekrar
oynanabilecek oyunlari da unutmamak gerek... Yeni birgok oyunun veremedidi o heyecani
veren, ara ara yeniden kurulan nostalji dozu yuksek olan klasik oyunlar... Hey gidi gtinler! Her
neyse... Bu oyunlardan bir tanesini sizler icin eski bir raftan indirdim, Gzerindeki tozu séyle bir
tfledim ve satir aralarina gomulms olan bir klasigi daha bilgisayarimla yeniden bulusturdum:
Clive Barker's Undying

Jericho'nun ¢ikmasina ¢ok az bir stire kaldi. Sizi bilmem ama ben Clive Barker adiyla bir
oyun daha piyasaya ¢ikacadi icin cok heyecanliyim. Ancak Clive Barker'in grotesk dehasi,
sanal ortamda coktandir kendinden soz ettirmeye baslamisti zaten. Evet, Undying'den
bahsediyorum. Bu oyunda Clive Barker, bilgisayarlarimizin karsisinda ruhlarimizi
bedenlerimizden ayirmak icin elinden geleni yapmisti. Su anda kullandiginiz bilgisayar,
bundan yedi yil 6nce cikan bu klasigi oynamak icin fazlasiyla yeterli olacaktir. Bunun icin,
efendime sdyleyeyim; bir “aki kapasitori'ne ya da “88 mil" hiza ihtiyaciniz yok. Bir adet CD-
ROM sirict ve uzun bir stredir bir kdsede durmaktan tozlanmis olan Undying CD'si yeterli!

EOREMAE ICIM ESKI BIR UMUT

Undying'i ilk oynadigim glni hatirliyorum da gergekten ¢cok korkmustum. Oyunu bir stire
sonra tekrar kurdum; fakat o da ne?! ilk defa oynuyormus gibi korkmaya devam ediyordum.
Eminim ki bu yaziyi okuyan sizler de, -eder tekrar oynamaya baslarsaniz- ilk kez oynuyormus
gibi korkacaksiniz. Ozellikle oyunu son oynayisinizin izerinden bu yana “Aaa... Burada bir
seyler oluyordu ama ne oldugunu unutmusum; dur bir kontrol edeyim" diyecek kadar zaman
gectiyse, sdzlerinizin devami biyUk bir ¢iglikla, klavye ve farenizin bir yerlere firlamasiyla ya
da zavalli takoz bilgisayarinizin ani bir “reset” yemesiyle sonuglanacaktir.

HOW TO HOWLERS HOWLIMES

Baslig ingilizce yazdim, farkindayim. Ciinkii bdyle daha komik goziikecedini ve az da olsa
“"Howler" korkunuzdan siyrilacaginizi distindim. Howlerlar't gérmeden 6nce, onlarin
haykirma ve uluma karisimi seslerini duymaniza ve hatta bazen, yerlerini bilmenize ragmen
saklandiklari yerlerden c¢iktiklarinda, panik ve korku icinde, “Howler"lar haricinde kalan

her noktaya ates edebilirsiniz. Bu durumda astigmat olan arkadaslar oyunu gozliksiz
oynayabilirler.

SCYRE
Baska hangi bliylnin adi akliniza bu kadar kazinabilir? Ha, bir de; “Gelziabar Tas!" yesil,
mistik ve bugulu gorintisiyle adina ne kadar da uygun, degil mi?

Gelziabar Tasl, elinizdeyken, gectiginiz bazi yerlerde parlamaya basliyor ve ayni anda puslu
ve korkutucu bir ses “Look" ya da “See" diyerek sizi germeye basliyor. Bu noktalarda
“Scyre" buysinl kullandiginizda ise ya ailenin kirli ge¢cmisine ait dehset bir sahne ile ya
da yolculugunuz sirasinda size yol gésterecek olan gizemli ipuglariyla karsilasabiliyorsunuz.
Kisacasl, korkudan yerinizden sicramamaniz icin hicbir nedeniniz kalmiyor.

Bu oyun igin; “Karanlikta oynayin” ya da “mum yakin" vs. gibi tavsiyelerde bulunmayacagim.
Bunlar elbette atmosfere katkida bulunacak unsurlar ama giindiiz bile oynasaniz, oyun
etkileyiciliginden hicbir sey kaybetmiyor. Sonugta bu bir Clive Barker eseri. Kendisi nasil
kitaplarinda ve filmlerinde insanlara korkung hikayeler anlatmanin inceliklerini ve bu sayede
onlari derinden etkilemenin Ucra yollarini avucunun ici gibi biliyorsa; sanal ortamdaki
eserleri de bu dolambacli yollarda asla kaybolmuyor. Bu arada “korku kiilliyati” ile araniz
iyiyse -eder hala okumadiysaniz- Clive Barker'dan “Kan Kitaplari”ni ve -eger izlemediyseniz-
yine Clive Barker'in “Hellraiser"” ve “Candyman" filmini izlemenizi tavsiye ederim.

CEHA UZERS W

Undying, mukemmel atmosferiyle bize korku
dolu saatler yasatmist1.

Minimum Sistem: Pentium Il 400 Mhz i§lemci, 64 MB Bellek, 16 MB Video Hafizasi, 90
MB Hard Disk Alani
Onerilen Sistem: Pentium 11l 500 Mhz i§lemci, 128 MB Bellek, 610 MB Hard Disk Alani



GELMIS GELCHMIS EM IVI S
ADOVERMTURE O%URHU =

5. THE LOMGEST JOURHMEY -~ FURHCOM, 1999
Adventure oyunlarinin parlak zamanlarini geride biraktigi bir
dénemde ve pek cok kisi bu tir icin “Artik tamamen bitti"
derken, Norvec'ten ¢ikan Funcom adli bir firma, belki de tirin
omrindn uzamasini sagladi. 1999 yilinin sonlarinda Norveg'te
piyasaya ¢ikan oyun, 2000 yilinin baslarinda tiim Avrupa'da,
sonlarinda ise ABD'de piyasaya ¢iktl.

Daha giris animasyonuyla sizi ¢carpan oyunun, birbirinden keyifli 13 bolimu boyunca
heyecani hi¢ dismiyor; ustalikla kaleme alinmis senaryosu yine ayni ustalikla
oyuncuya anlatiliyordu. Beklemedigimiz bir anda, beklemedigimiz bir cografyadan
gelerek bizi sasirtan The Longest Journey, adini “tim zamanlarin en iyi adventure
oyunlari” arasina yazdirmayi sonuna kadar hak ediyor.

4. IMDIAKA JORES AMD THE

FATE OF ATLARKTIS ~ LUCASARTS, 19832

LucasArts'in Ust Uste piyasaya cikardidi tg Indiana Jones uyarlamasinin tamami

basarili olmus ama hicbiri yapimcilarin istedigi seviyeye ulasamamisti. Dérdiincl

denemede LucasArts programcilari simdiye kadar izledikleri yolu terk ederek farkli

bir sey denemeye karar verdiler. Daha éncekilerden farkli olarak bu kez, filmin

OykusUnu direkt oyuna uyarlamak yerine tamamiyla 6zgiin

bir oyun yaratmaya karar verdiler.Tim Indy hayranlarinin

sevecedi bir ¢izgi izleyerek Jones'un; New York, Azur adalari,
Nazi denizaltilari ve tabii ki kayip kita Atlantis arasinda
mekik dokumasini sagladilar. Nihayetinde bu 6zenli calisma,
simdiye kadar yapilmis en iyi Indiana Jones oyunun piyasaya
¢cikmasini saglad.

3. GRIM FAMDARGO - LUCASARTS, 1
Hi¢ Meksika'da bulundunuz mu? Grim Fandango'yu oynamis olanlar bu soruya
“Neredeyse" cevabini verebilirler. Bu kadar eglenceli, bu kadar keyifli ve bu
kadar giizel gériinen bir oyunun ayni zamanda bu derecede editici olabilecegini
ongorebilmek ¢cok da kolay bir is olmasa gerek. “Egitici olmak” pek ¢ok oyun icin
kesinlikle énceliklerden biri dedildir ama Grim Fandango'yu oynarken Meksika
kiltirt hakkinda gok sey 6greniyor olmaniz arti bir 6zellik.

LucasArts'in -yapimlari arasinda- belki de en kot pazarlama
stratejisini kullandigi Grim Fandango, bu durumu hak
etmeyecek kadar miikemmel bir 8yki yapisina ve bu yapiyi
destekleyen grafiklere sahipti. Oynamamis olanlar igin
gercekten blytk bir kayip.

2. THE SECRET OF MOMEEY ISLAMD
S LUCASARTS: 1990
ilk dért sirada LucasArts oyunlarinin yer aldigini fark etmissinizdir. Dikkat ettiyseniz,
Grim Fandango disinda kalan diger t¢ oyun, 1990-1995 yillari arasinda piyasaya
siirtilmiis. iste bu bes yillik ddnem pek cok kisiye gére, hem LucasArts'in, hem de
adventure ttrindn altin ¢gagini olusturuyor. Bu altin dénemi baslatan oyun ise
Guybrush Threepwood'un basrolde oldugu The Secret of
Monkey Island'dir. LucasArts'in 1980'lerden beri kullandigi
SCUMM (LucasArts'in Maniac Mansion'dan beri kullandigi
oyun motoru) adli sistemin 6nemli bir gelisme gosterdigi
bu oyun ile birlikte hem oynanis sistemi, hem de grafikler
zirve yapmisti. Aradan gecen onca yila ragmen The
Secret of Monkey Island unutulmadi ve blyik ihtimalle
unutulmayacak.

1. DAY OF THE TEWMTACLE ~ LUCASARTS, 1993

Listenin son dort sirasindaki oyunlar tartismasiz ¢ok kaliteli ama bu oyunlar kiigik
de olsa bazi kusurlara sahip. Days of the Tentacle'da ise durum biraz farkli: Day of
the Tentacle, listemizin birinci sirasinda yer aliyor ¢linkd tGzerinden 14 yil gegmis
olmasina ragmen halen onun gibi “kusursuz” bir oyun yok piyasada. Cizgi film
lezzetinde grafikleriyle, mikemmel miizik ve son derece yaratici ve sasirtici oyki
kurgusuyla bu oyunun hicbir noktasinda oyuncuyu hayal kirikligina ugratacak
herhangi bir sorun yok. Bugtin bile hala adventure severlerin belirli araliklarla
oynadigi Days of Tentacle artik yasamadigini séyleyebilecedimiz adventure tirinin
kesinlikle gelmis gecmis en iyi oyunu.

UMIT OMCEL W

FAFA HABERLER B

HAMABI FESTIVALI WIl'DE

Retro oyunseverler icin bir Wii haberi
daha: Japonya'da kutlanan Hanabi
Festivali (cicek sevgisinin havai fisek
gosterileriyle kutlandigi bir Japon
bayrami) sebebiyle Nintendo, Avrupa'ya
simdiye kadar asla ulasmamis olan
oyunlari Virtual Console'a (Sanal Konsol)
getiriyor. Haftalik olarak giincellenecek
olan yeni oyunlar arasinda, birinci hafta
Mario'nun olacak; Super Mario 2'nin hig
yayimlanmamis béluimleri ve SNES'te
daha 6nce c¢ikan Mario's Super Picross
gibi oyunlar indirilmeye hazir olacak.

PSP'DE DOS OYUMLARI

CrazyC tarafindan PSP'ye uyarlanan ve
DOS oyunlari icin emulasyon saglayan
DosBox icin yeni glincelleme yayinlandi.
Tim kullanicilari rahatsiz eden ses
bozulmalarini diizelten yama ayrica,
DOS oyunlarinin PSP'de cok daha
verimli bir sekilde ve daha canli renklerle
oynanmasini midmkan kiliyor.

Programin son versiyonunu bu ayki
DVD'mizin “Servis" bélimunde bulabilir
ya da http://forums.ps2dev.org/viewtopic.
php?t=3179 adresinden indirebilirsiniz.

DS KULLAMICILARIMA MUJDE
Namco'nun eski klasiklerini DS
kullanicilariyla bulusturacak olan yeni
derlemesi Namco Museum DS, kablosuz
multiplayer ve cift ekran destegi
saglayacak. Pac-Man, Xevious, Galaga,
Galaxian, Mappy, Dig-Dug, Il ve Tower
of Druaga gibi oyunlari iceren Namco
Museum DS, yine ¢ikacadi platformun
tim "kolay oynanabilirlik” nimetlerinden
yararlanacak.
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FARLLOUT

SAVAS.. ASLA DEGISHMEZ

aldur's Gate, IceWind Dale

ve Planescape: Torment gibi

oyunlara imza atmis olsa da

Black Isle Studios'u asil Gine

kavusturan oyunun Fallout

oldugunu séylemek mimkin.
ilki 1997 yilinda, ikincisi ise hemen arkasindan
1998 yilinda piyasa ¢ikmis olan Fallout
serisinin, aradan gecen onca yila ragmen hala
pek ¢cok oyuncunun hafizasinda tazeligini
korumasi ve serinin hazirlanmakta olan
Uclncl oyununun bu denli ses getiriyor olmasi,
zamaninda ortaya ¢ikartilmis olan isin ne kadar
6zel oldugunu ortaya koyuyor. Bu oyunu bu
kadar 6zel kilan seyin ne oldugunu anlamak
icinse biraz gecmise gitmemiz gerek.

OrHCE GURPS VARDI
1994 yilinda yapilan ilk planlara gére bildigimiz
ve sevdigimiz Fallout'un orjinali buglinkiinden
oldukca farkliydi. Oyunu gelistirmekle
gdrevlendirilmis olan ekibin masatsti RPG
oyunlarina hayranhdi nedeniyle hedef, bir
masatsti RPG oyununu mimkin olan en
gercekgi sekilde bir bilgisayar oyununa

SOMSUZ ESIH
EAYHAGI

Fallout'u yaratirken yapimcilarin
esinlendikleri pek cok kaynak
oldu. Bunlardan ilki Interplay'in
daha 6nce piyasa ¢ikartmis
oldugu Wasteland adli oyundu.
Bunun disinda City of Lost
Children, Brazil, Them,
Blade Runner, Ghost in
the Shell ve Mad Max 2
gibi filmler de yine Fallout
yapimcilarina ilham verdi. Hatta pop
kiltiriinden de esintiler tasiyan Fallout'un
gelistiricilerinden Leonard Boyarsky,
oyuna, Star Wars ile The Simpsons
gibi pek ¢ok filmden / diziden bir seyler
kattiklarini séyltyor.
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yansitmakti. O dénemde, 6zellikle ABD'de
oldukga taninmis olan GURPS (Generic
Universal Role Playing System) sistemi,
Fallout'un ana iskeletini olusturacakti. Hatta
yapimcl Tim Cain, ekibine, oyunun GURPS'e
birebir olarak uygun olmasini istedigini,
oyuncularin bunu hissetmelerini saglamalari
gerektigini soyliyordu. Calismalar tim hiziyla
devam ederken her sey yolunda gériintyordu.
GURPS'in yaraticisi Steve Jackson gidisattan
son derece memnundu. GURPS'in karmasik
sistemi, bilgisayar oyunculari icin neredeyse
bastan yaratilmis ve kullanimi son derece
kolay olan bir ara birim hazirlanmisti. Interplay
firmasinin bir departmani olan Black Isle
Studios, varini yogunu ortaya koyarak oyunun
1997'de piyasaya c¢ikabilmesi igin calisiyordu.

Fakat bir anda Interplay cephesinde meydana
gelen bir gelisme nedeniyle Fallout'a verilen
destek azaldi ve Fallout'un B sinifi, yani
onceligi ve beklentileri diisiik seviyede olan
bir oyun olmasina karar verildi. Interplay'in,
GURPS'ten daha fazla taninan TSR firmasina
ait olan AD&D sisteminin lisansini almasi,

RPG tirtinde A sinifi oyunlar gelistirmek igin
AD&D'yi kullanmaya karar vermesine yol acti.
Buna ragmen Tim Cain ve ekibi calismasini
sUrdurdd. Aradan kisa bir sire gegtikten
sonra, Steve Jackson'dan ekibe ikinci bir darbe
geldi. Jackson hemen hemen her seyden
memnundu ama oyunun acihs filmindeki idam
sahnesini cok vahsi ve karakter ekranindaki
Vault Boy resimlerini ¢cok ciddiyetsiz bulmustu.
Birkag gérismenin ardindan Steve Jackson
programcilarin bu tip konulara midahale
etmelerini dogru bulmadigini sdyledi;

onlarin isi sadece GURPS'ten bilgisayar
ortamina aktarmaktan ibaretti. Strtisme
artinca -12 Subat 1997'de- Interplay, Steve
Jackson Games ile olan anlagmasini iptal
etmek zorunda kaldi. Artik Fallout ekibi yil
icinde piyasa ¢ikartmak zorunda oldugu

bir oyun ve tim oyuna uyarlanmis fakat
kullanamayacaklari bir sistem ile bas basa
kalmisti.

OzZEL BiR SISTEHM

GURPS, ¢ yil iginde proje icin oldukca onemli
bir hale gelmisti. Oyunun sistemi tamamen
GURPS Uizerine kurulmustu fakat ekip artik

THE IHE 5POTS

1930 ve 1940'larda, R&B ve Rock and Roll tiiriinde yapti§i sarkilarda her iki tirin de
gelisimine biyuk katki saglayan The Ink Spots'un, Fallout sevenler icin de 6zel bir nemi
var. Oyunun basindaki “Maybe you'll think of me..." s6zleriyle baslayan o unutulmaz
sarki, 1940 yilinda ABD muzik listelerinde iki numaraya kadar ylkselmisti. 1952

yilinda yeni yorumla listelerde ti¢lincl siraya ulasan Maybe, tam 45 yil sonra Fallout
yapimcilari tarafindan bir kez daha kesfedildi.

Ne var ki Tim Cain'in oyunda asil kullanmak istedigi sarki Maybe
degil, yine ayni grubun 1941 yilinda yazdigi | Don't Want to Set
the World on Fire adh sarkiydi. Fakat ne yazik ki 1997 yilinda
oldukca distik butceli olan Fallout projesi icin Interplay bu
sarkinin lisans haklarini satin alamadi. | Don't Want to Set

the World on Fire, 1983'te bir parfim reklaminda, 1988'de
Megadeth'in Set the World a Fire sarkisinin girisinde, yine
aynli yilda, The Simpsons'in Treehouse of Horror XVII adli
boliminin kapanisinda ve son olarak 1993 yilinda Wilder
Napalm adli filmde kullanildi. Bethesda 1997 yilindaki

bu girisimi unutmamis olacak ki | Don’t Want to Set the

World on Fire Fallout 3'te yer alan sarkilardan biri olacak.




bu sistemi kullanamayacakti. Bunun
Uizerine ekip, en basa dénerek GURPS'in
yerini alabilecek yeni bir sistem yaratmak
icin calismaya basladi ve yalnizca birkac
hafta icinde SPECIAL adi verilen bir

sistem yaratildl. ilk olarak ACELIPS olarak
adlandirilan ama daha sonra harflerin yerleri
dedistirilerek daha anlamli bir hale getirilen
bu sistem, yaratilan karakterin Glg, Algt,
Dayaniklilik, Karizma, Zeka, Ceviklik ve Sans
gibi yedi temel 6zelligin bas harflerinden
olusuyordu. Bu noktada ekip bir kez daha
basa dénerek GURPS icin hazirlanan
calismalari SPECIAL'a uyarladilar.

Oyunun piyasa ¢ikmasina sadece alti ay

kala ortaya cikan bu aksilikler ekibi zora
sokmus olsa da Fallout'un nasil bir oyun
olacadi yillar éncesinden belirlenmisti.

Bu ylizden oyun, olumsuz gelismelerden
etkilenmedi. “1950'lerde bilimkurgu yazarlari
tarafindan éngorilen karanlik gelecedin
canlandirildidi karanlik bir oyun fikri,
glinimiiz oyuncularinin keyif alacagi mizah
unsurlari ile desteklenerek gelistirildi. Ayni
zamanda Tim Cain, 1950'lerdeki “karanlik
gelecek” 6ngorlerini yine ayni yillardaki
naif insan portreleri ile ustaca birlestirerek
ortaya carpik ve belki de bu sayede son
derece etkili bir atmosfer ¢ikartmayi basardi.
Bu atmosferin oyundaki ilk -ve belki de en
olumlu- etkisi daha acilis ekraninda karsimiza
cikiyor. Kanada'da, askerlerin, bir sivili
oldirdukten sonra gulimseyerek kameraya
el sallamalari bu carpiklidi ilk dakikadan
ortaya koyarak oyunculara kendilerine neyin
bekledigini gosteriyor. Tabii ki Steve Jackson
gibi bundan rahatsiz olanlar da oldu ama 10
yil sonra bile, oyuncular tarafindan merakla
yeni bir Fallout bekleniyorsa bunda en
bllytk etken bu carpikhidin basarili bir sekilde
yansitilabilmesidir.

GERLCEE RPE

Oyunun Orta Cag'da ge¢cmesi de ilk basta
ortaya atilan fikirlerden biriydi. Ama

grafik sanatcilarinin, 50’lerin bilimkurgu
atmosferinin daha “havali” gériinecegini
iddia etmeleri nedeniyle, Fallout'un 2100°IU
yillari konu almasina karar verildi. 1990'larin
sonlarinda ortalidi kasip kavuran AD&D
firtinasi ve Elfler ile ejderhalarin ¢ok poptiler

olmasi da ekibin bu temanin disina ¢ikmak
istemesine neden oldu.

Fallout bir masatsti RPG'si olarak
tasarlanmisti. Tim Cain ve ekibinin bu hedefe
cok blylk oranda ulastigini soylemek
muamkin. Tim Cain'e gére bir RPG oyununu
iyi kilan en 6nemli faktér oyuncunun sahip
oldugu segenek sayisl. Birbirlerinden

cok farkli karakterler yaratarak oyuna
baslamak, bambaska sekilde karakterleri
gelistirebilmek ve farkli sonlar... Hemen
hemen tiim RPG oyunlariicin gecerli olan bu
sihirli basari formulini Fallout'ta da gormek
mimkin. Oyuncular, tercih ederlerse

son derece iyi ya da son derece kotu bir
karakteri oynayabiliyorlar. Ustelik oyundaki
karma yapi sayesinde bunun etkilerini de
gdrmek mimkiin. Ornegin; cok iyi niyetli bir
karakteri oynarken, kot adamlar, diyaloga
bile girmeden size ates acabiliyorlar.

Diger yandan, kott adamlarla birlik olarak
oyundaki tim masumlarin pesine diismek
de mumkin. Ve bu noktada ortaya ¢ikan en
onemli unsur oyundaki denge faktora.

lyi ya da kétl olmak arasinda yapilan segim
higbir sekilde oyun keyfini kéreltmiyor.

Her iki taraf icin de yapilabilecek ¢ok sey var.

Ayni denge oyundaki uyusturucu kullanimi
icin de gecerli. Siddet ve cinsellik 6geleri
nedeniyle, oyun her sartta, tim diinyada M
Rated (Yetiskinlere Ozel) derecesiyle
piyasa ¢ikacad icin ekip uyusturucu
kullanimini da Fallout'a eklemeye karar
vermis.

Su glnlerde Fallout 3 icin geri sayim
devam ediyor. Karsimiza bir FPS oyununun
¢lkacagindan korksak da her seyin
istedigimiz yonde gelismesini umuyoruz.
UOMIT OMCEL W

FALLOUT'UM COCUELARI

Piyasada iki farkh Fallout 1 striminin oldugunu biliyor muydunuz? Bunlardan
ilki ABD'de piyasa cikartilmak (izere hazirlanan oyun. ikincisi ise Avrupa icin dzel

olarak degistirildi. Ve bunun tek sebebi
oyundaki cocuk karakterlerdi. Fallout

1 piyasa ¢clkmak tzereyken Tim Cain'e,
Interplay'in ingiltere ofisinden bir
telefon geldi. Oradaki calisanlar, cocuk
karakterlerin éldurulebiliyor olmasinin
Avrupa'da oyunun yasaklanmasina

yol acabilecedini soylediler. Fallout'u
Avrupa’'da piyasaya ¢ikartmamak gibi
bir secenek olmadigi icin Cain, Avrupa
sirimiinde oyundaki tim ¢ocuk

karakterleri Fallout'tan ¢ikartmaya karar verdi.

!ngiltere ofisinin bu konuda hassas davranmasinin sebebinin, 1996 yilinda
Iskogya'daki Dunblade Ilkokulu'nda 16 ¢cocugun &ldirilmesi oldugu tahmin ediliyor.

FALLOUT'UMN ARDIMDAKILER

TIMOTHY CRIM

1992'de Interplay icin ¢alismaya
baslayan Tim Cain, 1997 ve 1998 yilinda
piyasaya ¢ikan Fallout oyunlarinin bir
numarali adami. Fallout'un yapimcisi,
ana programcisi ve tasarimcisi olan Cain,
1998 yilinda Fallout 2'yi tamamladiktan
sonra kendi oyun firmasi olan Troika
Games'i kurmak icin Interplay’den ayrildi.
Arcanum, Temple of Elementel Evil ve
Vampire: The Masquerade - Bloodlines'i
piyasaya cikarttiktan sonra 2005 yilinin
baslarinda maddi kriz nedeniyle firma
kapandi.

LEORNARD BOYARSHY

Fallout'un iki numarali adami... 1992
yilinda serbest bir grafiker olarak is
hayatina atilan Boyarsky, GURPS tabanli
olan oyunun gelistirilmesi icin Interplay
tarafindan ise alindi. Gérevi oyunun gorsel
atmosferini yaratmakti fakat o bununla
yetinmedi ve diyalog gelistirmekten,
oyunun sonunu belirlemeye kadar pek ¢ok
sey yapti. Ornegin; Fallout 1'in sonunda,
karakterin Vault tarafindan kabul
edilmeyip, tekrar disari génderilmesi
fikrinin sahibi bu arkadastir. Fallout 2'de
biraz daha gz oniinde olmak istedi ve
Vault City'deki bir bilim adamina kendi
adini verdi.

JRAS0OM D. AMDERSOM

Fallout'un ti¢ numaral adami olan
Anderson; diinyanin, karakterlerin, Pip
Boy ekranlarinin ve izometrik yapinin
yaratilmasini sagladi. Oyun diinyasindaki
kariyerine, Interplay'in USFC Chess

adli satrang oyununun grafiklerini
gelistirmekle baslayan Anderson, daha
sonra Cain ve BoyarsKky ile birlikte Troika
Games'i kurmak icin Interplay'den ayrildi.

ROM PERLMAM

Fallout ile ilgili yillarca hafizalardan
silinmeyecek pek ¢ok sey var. Bunlardan
biri de oyunun basindaki “War... War
never changes..." sozleriyle baslayan
monologdur. Bu monologu seslendiren
Ron Perlman’in, Fallout'a, o zamanlarda
ongorebildiginden ¢ok daha fazla katkisi
oldugu kesin. Belki, uzun yillar sonra
Hellboy filmindeki rolt kapmasinda da ona
faydasi olmustur.

STEYE JACHKSOM

Steve Jackson Games ve GURPS'un
yaraticisi... 1990 yilinda, ABD Gizli
Servis'inin GURPS Cyberpunk adli
oyununun suca tesvik ettigi ve sug
islemeye zemin hazirladigi iddiasi ile SJ
Games ofisine yaptigi baskin ile diinya
capinda Une kavustu. Fallout'un proje
asamasinda, oyunun sisteminin GURPS
Gzerine kurulu olmasi yéninde fikir
belirttikten sonra son dakikada ariza
cikartip projeden ayrilarak hayatinin en
blyuk hatasini yapti.

LEVEL EKIM 2007 127



EKIM
SAYISINI
SAKIN
KAGIRMA!




GCGELECEK SAY| sELECEK sAvIi1KASIM'DA BAYILERDE

ENEMY TERRITORY:
QUAKE WARS

CARMACK’IN YENI BASYAPITINA KAVUSUYORUZ!

INCELEMELER LEVEL DVD ILK BAKISLAR
Stranglehold Stranglehold (Demo) Call of Duty 4: Modern Warfare
Company of Heroes: Opposing Fronts SpiderMan: Friend or Foe (Demo) Mercenaries 2: World in Flames
Empire Earth IlI Race 07: The Official WTCC Game (Demo) The Golden Compass
Company of Heroes: Opposing Fronts Race 07: The Official WTCC Game The Golden Compass

NOT: Yapimcilarin oyunlari ertelemelerine / iptal etmelerine bagl olarak icerik degisebilir.















