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TAM SURUM IMPERIUM ROMANUM LEVEL DVD FIFA 09 > KING'S BOUNTY: THE LEGEND iLK BAKIS DEMIGOD
POSTAL Il > MAJESTY 2 > MIDNIGHT CLUB: LA > HEARTS OF IRON Il > VELVET ASSASSIN YAKIN PLAN THE
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REHBER METAL GEAR ONLINE ONLINE WOW: WOTLK DONANIM SURUCU GUNCELLEME REHBERI
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YAYINCI
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

MURAHHAS UYE (CEO)
Mehmet Y. Y||maz ..............................................................................................................................................................................

YAYIN DiREKTORU
Gokhun Sungurtekin

Oyun hayatimizin son birkag yili hayal kirikliklariyla gecti. Eskiden béyle degildi ¢linki

beklentilerimiz sinirliyds; her seyin en azi yeterliydi. Ama simdi, “yeni nesil” diye tanimlanan “yeni
YAYIN YONETMENi (SORUMLU)

Firat Akyildiz firat@level.com.tr diinya” nedeniyle beklentilerimiz artti. Hem de fazlasiyla... Bekledigimiz bircok biyik isim bizi hayal
) kirikligina ugratti. Basili / online basin ve Rockstar Games tarafindan sisirilen GTA IV bu isimlerden
EDITOR L. . . e e
Elif Akga elif@level.com.tr biri. Hellgate London da ayni sekilde... Ya da Alone in the Dark... Onlarcasini sayabiliriz. Diger
tarafta da yeni nesil konsollar var. Hentiz Xbox 360 disinda bu konsollardan bekledigimizi alabilmis

YAYIN KURULU o ) . » y o

Ali Giingér agungor@level.com.tr degiliz. Ama biz sabirliyiz. Her giin onlarca oyun oynadigimizdan hayal kirikligi yasama ihtimalimiz

Bl e <elmeneel vl amiiy bircoklarina gére daha fazla olmasina karsin...

Cem Sana cem@level.com.tr > . . . X

Sefik Akkog rocko@level.com.tr Simdilik yine beklemekten ve beklentilerimizi dizginlemekten baska caremiz yok. Umariz ki

Eunasentunalseniinagicieicony gelecek olan oyunlar, yiiksek umutlarimiza yetisebilir.

MUHABIR

Doruk Akyildiz doruk@level.com.tr Not: A . . % s R
ot: Agustos sayimizin resmi satis rakami aciklandi: 15.170% Bu rakamla LEVEL, tarihinin en az ikinci

GORSEL YONETMEN iade oranini yakalamis oldu. Tekrar ve tekrar...

Murat Cavdar mcavdar@level.com.tr

GRAFIK ASISTANI *Kaynak; Yaysat

Emre Oztinaz emre@level.com.tr

KATKIDA BULUNANLAR Diizeltme: Gecen ay, matbaadaki bir karisiklik nedeniyle Ekstra sayfalarimiz 6nceki ayla ayni

Ali Akso6z aaksoz@level.com.tr . - o . e e

Ali Giingér agungor@level.com.tr basilmis. Elimizde olmayan bu kritik hata icin siz degerli okurlarimizdan 6ziir dileriz. (Gegen ay

Al BB Braltlbaltul iy basilmasi gereken Ekstra sayfalarini bu ay dergide bulabilirsiniz.)

Cenk Durmazel cenkerdem@level.com.tr
Deha Uzbas deha@level.com.tr

Doruk Cansev dorukc@level.com.tr Py .
Erdem Uygan erdemcenk@level.com.tr Firat Akylldlz I Yayln Yonetmeni
Hasan Basaran hbasaran@level.com.tr firat@level.com.tr

Kivang Giildiiriir kivanc@level.com.tr

Korcan Meydan gorcanabi@level.com.tr

Legoel Odaburda lodaburda@level.com.tr

Meric Erbay merbay@level.com.tr

Nurettin Tan tan@level.com.tr

Omiir iklim Demir omur@level.com.tr

Omiir Topag otopac@level.com.tr

Recep Baltas recep@level.com.tr

Sadece Kaan kaan@level.com.tr

Tung Dindas turbo@level.com.tr

Ufuk Ozden ozden@level.com.tr

Umit Oncel uoncel@level.com.tr

MARKA MUDURU
Asu Bozyayla abozyayla@doganburda.com

Ankara Temsilcisi: Erdal Ipekesen, 0312 467 14 37-38-39
Izmir Temsilcisi: Ziynet Attila, 0 232 463 78 30
Web: www.level.com.tr

YONETIM

Genel Yayin Koordinatérii: Yesim Denizel
Tiizel Kisi Temsilcisi: Murat Koksal

Satig Direktorii: Orhan Taskin

Finans Direktorii: Di
Uretim Direktorii: Servet Kavasoglu

REKLAM
Grup Baskani: Cem M. Basar

LEVEL Reklam Satis Miidiirleri:

Sevil Hosman, shosman@doganburda.com

Tel: 0212 336 53 65, Faks: 0212 336 53 93

Reklam Teknik Midiiri: Nusret Kinmlioglu

Tel: 0212 336 53 60 (3 Hat), Faks: 0 212 336 53 90

Maya Akar Center Kat: 7 Blytikdere Cad. No: 100 - 102 34394
Esentepe / Istanbul

REZERVASYON

Rezervasyon Tel: 0212 336 53 00- 57 - 59

Rezervasyon Faks: 0 212 336 53 92 - 93

Ankara Reklam Tel: 0312 467 14 37 - 38

izmir Reklam Tel: 0 232 463 78 30

Hedef Sayfalar Tel: 0 212 336 53 70, Faks: 0 212 336- 53 91

Yénetim Yeri: Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli / IST.
Tel: 0212 410 36 00, Faks: 0212 410 33 57

Baski: Dogan Ofset Matbaacilik ve Yayincilik A.S.

Dogan Medya Tesisleri Hosdere Yolu C Blok 34850
Esenyurt /ISTANBUL

Tel: 02126221900

Dagitim: Yaysat A.S. Tel: 0212 622 22 22

Yayin Turii: Yerel, stireli, aylik

© LEVEL dergisi, Dogan Burda Dergi Yayincilik ve
PazarlamaA.§. tarafindan Vogel Burda Holding GmbH
lisansiyla

T.C.yasalarina uygun olarak yayimlanmaktadir. Dergide
yayimlanan yazi, fotograf, harita, illitstrasyon ve konularin
her hakki saklidir. izinsiz, kaynak gésterilerek dahi alint1
yapilamaz.

DB Okur Hizmetleri Hatt1: 0212 478 0 300
okurhizmetleri@doganburda.com

DB Abone Hizmetleri Hatti:

Tel: 02124780300, Faks: 02124103512-13
abone@doganburda.com
www.doganburda.com

Pazar haric her gitn saat 09.00 - 18.00 arasinda hizmet
verilmektedir.




Bize ulasin
LEVEL ile ilgili tim sorularinizi, duygularinizi, diistincelerinizi,

dileklerinizi ve sikayetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr
e-mail adresinden, posta yoluyla ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik
A.S. Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli / istanbul adresinden
iletebilirsiniz.

Canim Tiirkiye’m! Fatih Altayli'nin
kose yazilarini takip etmem ama ¢ok
glizel bir bolim vardi kdsesinde: Ne
zaman adam oluruz? Cevap veriyorum;
hicbir zaman. YouTube'u kapatmaya
kaldi degil mi is...

Top Spin ve Virtua Tennis! itirazi olan
varsa gelsin, sansini denesin ve raketini
kiracak sinir katsayisina ulastigi zaman
yuvasina geri donsin litfen.

Fikre karsi fikirle miicadele
edilir; yasaklamayla degil.
Amaglanan seyin tam tersine,
yasaklanan seylerin cekiciligi
artar. Bu ytizden YouTube'un
kapatilmasini sagma buluyorum.

Sevgi oyununda beni kimse
yenemez. Gergekten sevmeyi
bilirim. (Hayir, sagma bir cevap
vermedim.)

Hos karsilamak miimkin ma?
icerisindeki birkag tehditkar unsur
icin koskoca bir yayina yasak
getirmek insanlarin haber ve bilgi
alma ézgurliiklerini hice saymaktan

ibaret.

Zor bir soru benim icin. Séyle
diyeyim en iyisi: Lemmings'te hicbir
“Lemming” beni yenemedi simdiye

kadar.

LEVEL Odiilleri

Altin

(9,5 - 10) Bir inceleme sayfa-
sinda bu 6dule denk gelirse-
niz isi gtict birakin ve derhal
incelenen oyuna dalin; aksi

takdirde ¢ok sey kagirirsiniz.

Giimiis

(9-9,4) “Yok ya, bu oyuna 10
vermeyelim” diyerek puanini
kirdigimiz oyunlar glimus
madalya ile 6dillendiriliyor.

Bronz

(8 - 8,9) Son basamagd
kapacak kadar kaliteli olan
oyunlar, tarafimizdan bronz
madalyaya layik goruliyor.

LEVEL Damgalar:

<. Ilk Defave
; v ‘_ Sadece LEVEL'da
< |

S
ot _
N

~

s
NUT 2

Bu damga iki farkli anlam tasir: Birincisi, oyu-
ﬁﬁé' nun “ilk bakis”inin / “inceleme”sinin / “tam
¢6zUmU"niin Turkiye'de ilk defa ve sadece
LEVEL'da yayimlandig, ikincisi ise oyunun

o

yeni ekran goriintilerinin / yeni bilgilerinin
yine Turkiye'de ilk defa ve sadece LEVEL'da
yayimlandigi.

Denedik

7| Oyunu, piyasaya ¢tkmadan 6nce test ettigi-
2‘3\*/ mizi belirtir.

s Tam Stirtim
I Rehberini/ipuglarini yayimladigimiz oyunu
i\x}@/ tam siiriim olarak hediye ettigimizi belirtir.
~

“Sansir” dedigin buglin var, yarin yok...
Sansircii de dyle... Ama insanlik ve tarih yasa-
maya devam ediyor. Kayit tutmaya da...

Yagsamin kendisi basli bagina hayatta
kalmak icin bir yaris iken, oyunlari kimseyle
yarismadigim, kimseyle kapismadigim giizel
bir kurgunun icine girmek icin kullaniyorum.
Counter Strike'da kendini yirtan tanidigim
bazi ezik arkadaslara baktik¢a da hakli oldu-
gumu distintiyorum.

Tirkiye, tepki vermemesi gereken
seylere bu denli anlamsiz ve sert tepkiler
vererek cizmek istedigi “gticlu tilke”
imaji yerine, “ezik tilke” imaji ciziyor. Bazi
seyleri asmak bu kadar mi zor...

“Guitar Hero” demek isterdim ama
Intel GameX'te Berk isimli, psikopat
arkadasi gordikten sonra diyemiyorum.
0 ylizden “The Club” diyorum. Bir de
Tetris tabii ki...

Diinya Youtube ile yatip video paylasim siteleriy-
le yuvarlanirken ben -neden bilmiyorum- bu giiru-
hun disinda kaldim hep. Dolayisiyla birisi, “Eheheh,
izlesene ¢ok komik!” demedigi siirece Youtube'a
adim atmadim. Atmiyorum. Ve at(a)mayacagim.

Dart! Dart'ta anlamsiz bir basariya sahibim. Bir
g6ziim kor oldugu halde nasil beceriyorum bu isi
hi¢ anlamadim. En son arkadaslarimla katildigim
bir dart oyununda, bu kisileri 3-0-0 maglup edince
herkes benden tiksindi; kariyerim noktalandi.

Bir Bakigta 140. Say:

Pro Evolution Soccer 2009>

Gegen yil bizi hayal kirikligina ugratan PES serisinin
donust bu yil gercekten muhtesem oluyor. Birkag
detayin disinda tamamlanan oyun bizden ilk turda 9.7
puan almasini bildi.

Soul Calibur IV>

Star Wars karakterlerini konuk eden Soul Calibur
IV'tin PS3 versiyonu bize Darth Vader ile hosca vakit
gecirmemizi sagladi.

FlatOut: Ultimate Carnage>

Seriye buytik bir yenilik katmasa da FlatOut: Ultimate
Carnage, kaliteli grafikleri ve eglenceli oynanis
sistemiyle basarili bir yars oyunuydu

Buzz! Master Quiz>
Buzz sonunda PSP’lerimize de sizdi ve bizi soru
yagmuruna tutarak hem diistindiirdd, hem eglendirdi.

SBK-08 World Championship>
Bu insani hiza doyuran oyun, kafa yoran oyunlardan
ve araba yarislarindan sikilanlar igin ideal bir alternatif




Microsoft

Microsofte SideWinderw X6 Keyboard
Farki Kesfedin: Oyunda Cok Yonliiliik

GUndUz calisiyorum, gece savasiyorum.

Uzun bir is gininden sonra sayisal tus takimini makro moduna ¢evirip oyun oynamaya basliyorum. Kirmizi isiklandirmamdan
otomatik profil degistirmeye ve cok sayida programlanabilir tuslarima kadar, oyun deneyiminizi bir Ust seviyeye cikaracak klavye
benim. iste takim arkadasiniz karsinizda!

Daha konforlu oyun keyfi icin yeri dedistirilebilir
sayisal tug takimimi saga ya da sola takabilirsiniz.

Games 4y

) for Windows  cioewmoes

www.microsoft.com/hardware/sidewinder-x6



KIZDIRMAYIN SEFO’YU!

DOSYA: 36
Sefik'teki bu sinir nereden geliyor, bilmiyoruz ama umariz
“cinnet” noktasina gelmez kendisi. Her ne kadar kirip déken bir
arkadasimiz olmasa da ciddi anlamda sinir depoladigr kesin.
Bakalim Sefik'i cileden cikartan oyun ve olaylar nelermis...

Editorden

Editoriin Gizli Hayati
Nokia N-Gage LEVEL Ligi
14 Split Screen

0 LW

MiNIMUM SISTEM: 1.7 Ghz islemci, 512 MB Bellek,
64 MB Ekran Karti, 1.5 GB Sabit Disk

ONERILEN SISTEM: 2 Ghz islemci, 1 GB Bellek,

256 MB Ekran Karti, 1.5 GB Sabit Disk

IMPERIUM ROMANUM

[TAM SURUM | REHBER: 93] 16 Demigod

Yeni oyun istediniz, alin size yeni oyun! Birbiri ardina siraladigimiz klasik oyunlarin iizerine 18 Postal lll

yepyeni, 2008 yapimi bir oyun hediye ediyoruz bu ay. Subat 2008'de piyasa siiriilen, Roma 20 Majesty 2: The Fantasy Kingdom Sim

Imparatorlugu donemi konu alan ve yapi itibariyle Caesar IV'ii animsatan Imperium Romanum, 22 Hearts of Iron Il

bize sahip oldugumuz sehri yonetme imkani taniyan bir strateji. Donemin mimarisini ve 23 Midnight Club: Los Angeles

atmosferini kaliteli bir gorsel oyuncuya aktaran oyun, tarihin tozlu sayfalarindaki gercek olaylara :

ve mekanlara yer veren icerigiyle de dikkat gekiyor. 24 Velve.t Assassin
Imperium Romanum’un detayli rehberini sayfa 93’te bulabilirsiniz. Herkese iyi oyunlar! 26 The Sims 3

SPORE

KAPAK KONUSU / iINCELEME: 40

Sonunda diinyayi sifirdan
yaratmak ve yepyeni bir
kainat diizeni kurmak firsati

gecti elimize. “Will Wright ile
7'den 77'ye” tadindaki Spore,
bir hayli ilging icerigiyle bizi
basina hapsetti. Konunun
detaylan icin sayfa 40'a gecis
yapin.

THE GODFATHER II

iLK BAKIS: 28

The Godfather, ilk oyun uyarlamasinda
bekledigimiz kadar basarili olamamis ve bizi biraz
da hayal kirikligina ugratmusti. Simdi kendisine
ikinci bir sans taniyor ve yapimla ilgili tim
detaylan didik didik ediyoruz.

S.T.A.L.K.E.R.: CLEAR SKY

iINCELEME: 52
Cem biiyik bir sabirsizlikla bekledi Clear Sky'i; elimize
gectigindeyse vakit kaybetmeden kendisine ilettik

oyunu. Bakalim, ilk oyundan bu yana neler oldu, neler
bitti o topraklarda...

DEMO’LAR

FIFA 09

King's Bounty: The Legend
Nikopol: Secrets of the Inmortals
Tank Universal

BEDAVA OYUNLAR

Aether

Mahjong City

Project Torque

Quest for Glory II: Trial by Fire
Refuel Rampage

The Political Machine 2008 Express

FIFA 09 (Wallpaper Paketi)
Infinite Undiscovery (Wallpaper Paketi) BioShock

Runes of Magic (Wallpaper Paketi) Call of Duty: World at War
Star Wars: The Force Unleashed (Wallpaper Civilization IV: Colonization
Paketi) Dragon Age: Origins

Killzone 2

LittleBigPlanet

Midnight Club: Los Angeles
Naruto: Ultimate Ninja Storm
NBA 2K9

Battleforge

EKSTRALAR

Adventure Soul (PDF Dergi)
Champions Online (Wallpaper Paketi)
Far Cry 2 (Wallpaper Paketi)

VIDEOLAR

Aion: The Tower of Eternity
Aquanaut’s Holiday
Armored Core For Answer

Fallout 3
F.E.AR. 2:

FIFA 09

Project Origin

Guitar Hero World Tour

Need for Speed:
Undercover

PES 2009

PS3 “Play Games”
RACE Pro




STAR WARS:
THE FORCE UNLEASHED

iNCELEME: 58

Piyasaya ¢tkmadan énce videolarini izleyerek bitirdi-
gimiz oyunlardan biri de The Force Unleashed oldu
herhalde. Yayimlanan demo'su biiyiik ilgi géren oyunun

tam slriimii nasil Tuna?

28

36
98

40
46
52
54
55

58
62

The Godfather Il

Kizdirmayin Sefo'yul!
Oyundan Ote

Spore

Crysis Warhead
S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky
GTR Evolution

Murder in the Abbey

Star Wars: The Force Unleashed
Rock Band 2

OYUNDAN OTE

DOSYA: 98
“0 sanat mi, bu sanat m1..” derken oyun diinya-
sindan dyle yapimlar karsimiza ¢ikti ki bilgimiz
dahilindeki tim sanat eserlerinden daha ylice

bir konuma oturdu nazarimizda. iste o oyunlar-

dan bazilari...

Red Alert 3
Runes of Magic

Babylon A.D.

Sacred 2: Fallen Angel Bolt

Saints Row 2
Sonic Unleashed
Stormrise

Super Stardust HD

Fast & Furious
Knowing

Max Payne
Transporter 3

The Maw

Viva Pinata:
Trouble in Paradise
Warriors Orochi 2
World in Conflict:
Soviet Assault

YAMALAR
Guitar Hero IlI:
Legends of Rock
S.T.A.LLK.E.R.:
Clear Sky

WipEout HD

FiLM FRAGMANLARI

iNCELEME: 62

66 Mercenaries 2: World in Flames

68 FaceBreaker
69 Infinite Undiscovery
70 Yakuza 2

71 WSC Real: 2008 World Snooker Championship

SURUCULER

ATIv8.9

DirectX v9.0c

DivX v6.8

Gordian Knot Codec Pack
vl.9

Media Player Classic
v6.4.9.0

Microsoft .NET Framework
v3.0

NVIDIA v177.92

0gg Vorbis v0.9.9.5
QuickTime Alternative
v1.67

POSTAL III

iLK BAKIS: 18

Kirikligin, siddetin, kanin ve
yasaklanmanin kralini gérdii
Postal oyunlari; istelik hicbir
zaman uslanmadi ve uslan-
may! da diisinmedi. Serinin
liclincli oyununda neler
yapabilecegiz acaba?

VobSub v2.23
Xvid vi.1.3

SERVIS

ACDSee Photo Manager
v10.0.219

Ad-Aware 2007 v7.0.2.3
Adobe Reader v8.1.1

AVG Anti-Virus Free Edition
v7.5.503

BenchEémAll v2.648
BitDefenter Internet Security
2008 v6.0.3790.0
CCleaner v2.01.507

CRYSIS WARHEAD

iNCELEME: 46

Crysis'i Turk oyuncular olarak bagrimiza bastik,
oynadik, sevdik. Ama oyunun tadi damagimizda
kalmisti ve devam oyununu bekliyorduk. Sonun-
da Crysis Warhead piyasaya ¢ikti ve Nano-Suit'i
Ufuk'un Gzerine gegirdik.

Daemon Tools Lite

DOSBox v0.72

FlashGet v1.9.6

Fraps v2.9.2

Google Desktop v5.1.709.19590
HyperSnap v6.12.02

1CQ v6.0

Kaspersky Internet Security v7.0.0.125
Maxthon Browser v2.0.4.5799
miRCv6.3

Motherboard Monitor v5.3.7.0
Password Agent v2.5.1

QuickTime v7.2

RealPlayer v11

Spybot - Search & Destroy v1.5.1.15
SUPER v2007.build.23

System Mechanic Professional v7.1.12
TeamSpeak 2 v2.0.32.60

uTorrent v1.7.5

Wherelsit? v3.84

Winamp v5.5

Windows Live Messenger v8.1.0178.00
WinRAR v3.71

Xfire v1.83



KIA N-GAGE LEVEL LiGi sunan serix axxos

2. HAFTA

Merhaba sevgili LEVEL Ligi takipgileri. Ekim ayiyla birlikte
birinci yilini geride birakiyor ligimiz. Bugiine kadar birbirin-
den heyecanli karsilasmalara, cekismeye ve zaman zaman da
siddet gosterilerine taniklik eden LEVEL Ligi, -bildiginiz gibi
Eyliil ayindan itibaren Nokia N-Gage oyunlarina ev sahi
yapmaya basladi. Gecen ayi FIFA 08 oynayarak gegiren ofis
ahalisi, bu ay da Brothers in Arms’in mobil versiyonunu mer-
cek altina ald\. ikinci Diinya Savasi atmosferini mobil olarak
hissetmeyi amaclayan bizler, Ubisoft’un izniyle Gameloft ta-
rafindan Nokia N-Gage’e uyarlanan bu markayi ligimize alet
etmeye karar verdik. En nihayetinde telefonlarimizi aldik eli-
mize, fotograf¢imizi ve hakemimizi hazir ettik ve Normandi-
ya topraklarina adimimizi attik.

DOGRULTMA! 10 PUAN SENIN, TAMAM!

: i5im gibi, tam bir bans el

rhalimiinde bahsettigim gibl, tatr = !
isteksiz bir sekilde yo'a

zve |Stebi|irim?” sorusunun cevabt yoktu e

liimii bitirmeden oyundan gikiver

“OQyuncular
il diigmanlarini
da gayet dikkatsi
oldiirmeden nasil yol ala“
Arms'ta. Sonug olarak, bd

ama...

Elif tam bir baris elcisidir. O kadar sakin, o
kadar durgun, o kadar sevimlidir ki onun en
ufak bir taskinlik yaptigina sahit olamazsiniz.
(Ben tanimiyorum béyle birini. - Firat) Giiniin
her saati sakinlestirici ilaclar alan biri bile

bu kadar sakin olamaz herhalde. (Degil mi
Elif?) (H1 hi! - Elif) Hal boyleyken de onu ikinci
Diinya Savasi'nin siddet dolu atmosferine
adapte etmek kolay olmadi.

NOKIAINIGAGEIVEVEL.RAF.LIGI

Mesaj yazmak; cep telefonla-
rinin en sik kullanilan iki 6zel-
liginden biri. Birini arar ve ona
ulagamazsaniz mesaj yollarsiniz
ya da telefonla konugsmak ko-
nusunda pek basarili degilsiniz-
dir, yine mesaja bagvurursunuz.
Peki, parmaklariniz ne kadar
hizhi? Mesaj yazmak ne kadar
zamaninizi aliyor? iste bu soru-
lar, Ekim ayinin PAF Ligi iceri-
ginin olusmasina neden oldu.
“Turkiye'nin En Cok Satan Oyun
Dergisi” sloganini en kisa siirede
yazana bes puan veriyorduk. Bu
konuda iddiali biri olarak Ali, Elif, Emre, Firat ve Murat arasindan beni
gecebilecek biri oldugunu sanmiyordum. Herkes siraya girdi, yaza-
cag seyi biliyor ve calissin parmaklar! Tiirk Dil Kurumu denetiminde
gergceklestirilen miicadelede yapilan dereceler séyle: Ben 18.92, Emre
18.55, Firat 34.84, Elif 20.40, Murat 36.16; Ali ise hala yaziyor... Sonug
olarak ¢ok ufak bir farkla beni gecen Emre’ye gidiyor bes puan. Olma-
di Emre...

Nokia N81’le ¢ekilmistir.

cisi olan Elif’in, de-
Hal boyle olunca
Elif. “Dﬁ§manlanrr\|
|bette Brothers in
di Elif. Ama, ama,

Ki FIFA 08 miicadelesinden rahat
IG\l?éir;:‘{(onusunda bize gé;d.ag“” veren Fu;:
cakisler FIFA 08'deki kadar iyi gitmedi veFi
kara topragin oldu. Bu durumda oda |muca
fer icin yol agmis oldu. Sag ol patron (!).

bir sekilde galip ayrlan ve Nokia

at, bu ay da olduk¢a iddl?hydl. An-
rat, bélimiin sonunu goremeden
delenin disinda kalarak, bana za-

Firat da tam bir baris elgisidir benim goziimde.
Dogayi, insanlar ve hatta hayvanlan bile

¢ok sever kendisi ama -su an benim yaptigim
gibi- yalan soyleyenleri sevmez pek. Bu ay

Brothers in Arms oynama fikrini de o atmisti
ortaya; savasmak, birilerinin canina kiymak

ve kazanmak istiyordu. Acaba istediklerini
gerceklestirebilecek kadar uyum saglayabilmis
miydi telefona? Bakalim...




BiR OYNANISA SAH

iSim N-GAGE

DAUAREUAMIEU

TOPLAM
ELIF
EFiK

FIRAT

5 87
10 54
6 47

29

0
0
DORUK C. 0
0
8
5

5

tS‘I.rada ben va.mm! Tiifek, siddet, kan ve ikinci Diin
iya, ben geliyorum! Tiim konsantrasyonumu toparlayara

Ve ben; tam bir savas elgisi. Aslinda

savas yanlisi degilim ama siddet yanlisi
olabiliyorum zaman zaman. Bir an olsun
sinirlenmeyeyim, aninda 6fke kusuyorum

¢evreme. Son zamanlarda da her seye
sinirlenir oldum. (Kizdirmayin Sefo’yu!
- Firat) Saninm bu konuda tedaviye
ihtiyacim var. Isler biraz hafiflesin de...

N

Nokia N-Gaqe

dereceyi gorr. " V& Normangiy,
Olurduy 3e§ecek degildj ya7 Ay 'af:ln €N antrenmans,,
fagmen 'Anergg Zy bekledigim gip,; s(,-)"ra 9elecek biy 7
OIMusty, a5 2r2Mad; bjiimg i
olmagy, 2" itk boliimiinge .

Ismi Alj, benim Yaptigim
ne ge glize|
96rdi aps ™A cabalaring
€n can|, imistiperg oo :
' Gtkmay, bilmigt; be7ki :rsnea,’ 13 oa
- DU yeter|j

ROCKO THE WALLABY
10 PUAN

Brothers in Arms'in Normandy / Tough Welcome
boliimiinii en kisa siirede bitirmek iizerine
gerceklestirdigimiz Nokia N-Gage Ligi, 5:44'liik derecem
sayesinde benim zaferimle sonuglandi.

Merhaba Ali, hos geldin. Boyle, ofise gelir
gelmez eline silah tutusturmamiz biraz
garip oldu ama idare et artik. Ustelik yeni
geldigin icin Nokia N-Gage konusunda bir
hayli antrenmansiz oldugunu biliyorum ve
bu sayede -en azindan- haftanin sonuncusu
olmamak gibi bir hedefim var. Sakin beni
sasirtma, iizme ve siirpriz yapayim deme!




Gecgen ay N-Gage yazilimini kurdunuz ve oyunlari nasil kuracaginizi 6gren-
diniz; sira, N-Gage Arena’yl kesfetmeye geldi. N-Gage oyuncularini bir araya
getirmeyi amaclayan N-Gage Arena’nin hangi bélimlerden olustugunu ve
sizi nelerin bekledigini aciklayalim o halde. -SEFiK AKKOG




e diinyasini N-Gage Arena’daki blog




"FIFA 08

Futbol agki her yerde!

YAPIM ELECTRONIC ARTS DAGITIM ELECTRONIC ARTS TUR SPOR OYUNCU SAYISI 1 N-GAGE ARENA DESTEGI RANKINGS



Dizustu bilgisayarlar simdi
daha hafif ve daha gucla...
Elbette benim sayemde.

YENI INTEL® CENTRINO® 2 iSLEMCI TEKNOLOJiSi

~_ Eniyiperformans, pil 5mrl ve kablosuz baglanti 6zelliklerini mi ariyorsunuz?
DizUst0 bilgisayarinizda yeni Intel® Centrino® 2 Islemci Teknolojisi oldugundan emin olun.

DUNYANIN EN iYi DizUSTU BiLGISAYARLARI INTEL® CENTRINO® 2 iSLEMCi TEKNOLOJILIDIR.

Ayrintili bilgi icin http://www.intel.com/performance adresini ziyaret edebilirsiniz. °2008 Intel Corporation. Tum haklari saklidir. Intel, Intel Logo, Centrino ve Centrino Inside;
Intel Corporation veya yan kuruluslarinin Amerika Birlesik Devletleri ve diger Ulkelerdeki ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.



SPLIT SCREEN YAZAN ELIiF AKC

Cikas Tarihi: 7 Ekim

Futbol tarafinda PES |
ve FIFA serileri ki

ba;ket.bol tarafinda da NBA 2K ve NB?ApIIj\I/r:enl

serileri kozlarini paylasmaya devam ediyor.

ggiqu quboI c.eiphesindeki gibi EA, NBA Live

ba§"ﬂan?orselllge onem verirken, rakip NBA 2K9
1 oynanis sistemi ve fizi 0

e s sistemi ve fizik motoruyla 6ne

ekran goruntuler!
irkag ayhk aradan sonra Split Screen tekrar

X karginizda sevgili LEVEL okurlari. Gegen

ay diizenlenen Games Conventiondan sonra
rehavete kapilan firmalar, oyunlarinin yeni ekran
gi')rilntiilerini yayimlamay! aksatarak bana zorluk

glkardllar. Ancak yilmadim ve enyeni g&')riintiileri
kazdim, gkardim. -]

c'kl; Tarihi
i: 2009’
. i nes... /e simdi sirada Kdara
: 0 0 terlerin hakim ol ugu
o e Vaf- K ; - ve mizahi durusuy'a
' Batman diinyas!, LEGY! Lo e
pirleserek ortay . (4 ;
ozgu olan, egle

devam ediyor.

detayl
4




En yeni kablosuz baglanti
teknolojisi bendel!
Siz sevdiklerinize hep
bagl kalin diye...

YENI INTEL® CENTRINO® 2 iISLEMCi TEKNOLOJiSi

Intel® Centrino® 2 islemci Teknolojisi, 5 kata varan* kablosuz baglanti hizi ve 2 kata varan*
daha genis kapsama alaniyla, bugtine kadar gelistirdigimiz en iyi dizUstl bilgisayar teknolojisidir.

DUNYANIN EN iYi DizUSTU BiLGISAYARLARI INTEL® CENTRINO® 2 iSLEMCi TEKNOLOJILIDIR.

* Ayrintil bilgi icin http://www.intel.com/performance/mobile/wireless/index.ntm adresini ziyaret edebilirsiniz. °2008 Intel Corporation. Tim haklari saklidir. Intel, Intel Logo,
Centrino ve Centrino Inside; Intel Corporation veya yan kuruluslarinin Amerika Birlesik Devletleri ve diger tlkelerdeki ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.



wes www.demigodthegame.com

ILK BAKIS YAZAN SEFIK AKKOG

BETA

tyasaya ;!_ka(ak olan Demigod igin
a test dénemi planfan,, ki Eylii

. lik aying,
k; eger isler N a
Planlandig qip;
giderse.,, '91gibi

Subat ayinda pil

iic asamaly by be
ayinda baglayan testley py
tekrarlanaca| e e

Demigod

aha once herhangi bir sayinin herhangi bir sayfasinda séyledim mi
hatirlamiyorum ama RPG oyunlari ile aram pek iyi degildir. Aslinda bu

durum tiiri sevmememden degil, tiire zaman ayirmamamdan kaynaklani- arttirnyorum.
yor. Ayni durum strateji tlrli icin de gecerli ve maalesef her iki tiire de zaman Demigod, oldukga uzak bir gelecekte
ayirmiyor, her iki tiirden de uzak kaliyorum. Sonunda bu durumu degistirme } ve fantastik bir diinyada geciyor.
vaktinin geldigini diisiinerek Demigod't mercek altina almaya karar verdim. ~ { Tanrilarin savasina ev sahipligi yapan
Gorduklerimi, okuduklarimi ve duyduklarimi paylasayim. i oyunda, kendimize bir karakter secerek

i savasa dahil olacagiz. Karakterler
Benim icin yeni bir baslangi¢> Aslinda Demigod’i sadece RPG ti- i arasinda dort suikastcl ile dort general  savastan galip ayrimaya calisacagiz. Savas sirasinda
riine sokmak yanlis olur; zaten ekran gortintiileri de sizi sliphelendirecektir. yer aliyor ve bu sekiz karakterin 6zel- yaptigimiz her olumlu hareket, bize tecriibe puani
Oyunda en az RPG tiirii kadar strateji tiirii de baskin olacak. (Bdylece zaman : likleri birbirinden oldukga farkli. (Zaten olarak geri donecek. Hele ki bir tanriyi dize getirirsek
ayiramadigim iki tiire birden kendimi affettirebilirim!) Ote yandan oyuna i karakter sayisi az; olsun o kadar.) elde edecegimiz puanin miktari korkutucu boyutlara
ilgi duymami saglayan biiyiik bir neden daha var ki o da oyunun referansi. Oyuna baslarken sececegimiz karakter  ulasabilecek. Tecriibe puanini farkh ekipmanlar
Séyle ki Demigod'in yapimcilari, gegmiste Dungeon Siege serisi ve Supreme  } sadece farkli yetenekleri ile degil, farkli  almak igin kullanabilecegiz; enerji iksirleri sayesinde
Commander gibi fazlasiyla basarili oyunlarin altinda imzasi olan bir ekip. O oynanis tarziyla da 6n plana gikacak. saghgimizi arttirabilir veya silahlarimizi daha gili
halde mercegimize dort géziimizii de ekleyebiliriz. Ayari bir kademe daha Eger bir suikastci secersek tek bagimiza  hale getirebiliriz.

i ayakta kalmaya calisacak ve sahip

Sub-Zero'yu goren oldu mu? i oldugumuz ozel gligler sayesinde

rakiplere karsi savasacagiz. Bu sirada

i haritada yer alan portal'lardan ¢ikacak
i olan takviye kuvvetleri de bize yardim-
i a olacak. Eger ki bir general secersek,
i portal’lardan gelen takviye kuvvet-

{ lerinin yani sira kendimiz de bir ordu
yaratarak bu orduyu rakiplerimizin

! lstiine salabilecegiz. Savasta basarili

i oldukga da bu takviye kuvvetlerinin
¢api ve glicli artacak. En basta basit
askerlerden olusan ekibimiz, zaferler

i kazandikca 6limciil giiclere sahip

GiIZEL MEKAN

 rahiplerden ve meleklerden olusan cok SEALLERCUUIEIDNIUTUIBTLI IR U uITE

daha etkili bir gruba doniisecek. cadelesi verdigi savaslar, dev.asafxrena'larda vuku

H g lar birbirine gi- buluyor. !-Ier t.anrll a.!'enamn.blr bdlgesine kale kufa-
i D.emlgod da tiim ta.nrl ar LU 1ok kendine ait bir iisse sahip oluyor; sonrasinda ise
: ristikten sonra tam bir kiyim yasanacak SR LET e a1 Yl E e A

: ve biz de kontrol ettigimiz karakter ile




{ AYDINLIK TARAF
L ilgi cekici oynanis sistemi

i veicerik

i @ Referansi saglam olan bir
i yapima ekibin elinden
¢tkacak olmasi

KARANLIK TARAF

Oyunun diinyasinin darligi
zamanla sikabilir

Oyunda kontrol ettigimiz her karakterin bir kalesi olacak. Bu kaleler
farkh renkleriyle ayirt edilebilecek ve rakiplerle savasirken bir yandan
da kalemizi korumamiz gerekecek. Bunun icin okcu ya da lazer kuleleri
insa edebilecegiz. Suikastci oldugumuzda toplayacagimiz enerji ile g-
cuimiizii geri kazanip yeniden savasa dalabiliriz. General oldugumuzda
ise kalemiz cevresinde barakalar kurarak yeni birimler yaratabilir ve zarar
goren birimleri kalemize cagirarak onlar sagliklarina kavusturabiliriz.

Cok tanrih din> Oyunda tek kisilik modun yani sira skirmish ve
multiplayer mod'lari yer alacak. Ayrica sekiz farkli haritadan birinde oy-
nayabilecegiz. Rokkur'da birbirinden ilging mekanlar yer alacak ve kizgin
lavlarin ya da dev bir su tapinaginin lizerinde savasabilecegiz. Oyunun
multiplayer modunda sadece savasmakla kalmayacak; rank sistemi
sayesinde kendimizi rekabetin icinde bulacagiz. Ayrica multiplayer mod;
klan, sohbet ve turnuva gibi detaylari icerecek.

Eveeet; Demigod icin verdigim tim bu detaylar isiginda amacimiz su
olacak: Rakiplerin kalelerini yilkmak. (Baska da bir sonug ¢ikarilmazdi
herhalde bu icerikten.) O halde Subat ayinin sonuna kadar sabretmeli
ve hem RPG, hem strateji, hem de tanriile yeniden tanismak icin giin
saymaya devam etmeliyiz. Tanrilar hepimizi korusun efendim. @

RPG ve strateji tiiriine goniil vermis ya da bu tiirlere
hak ettigi ilgiyi gostermemis oyuncularin kesinlikle
beklemesi ve piyasaya ciktigi giin edinmesi gereken bir

yapim.

Bi’Si DicEM
Umarim by dev kara;

haya] ettigim kadar eglenceli olur,

kterleri yinetmek

Rald grubunuzu yeniden
toplamanin vakti geldi

13 Kasim 2008. Bu tarihi takviminiz-
de daireler igine alin, ¢izin, boyayin
ve uykusuz gecelere bir kez daha
“Merhaba” demek i¢in hazirlanin.
Blizzard'in iinlii MMORPG'si ikinci
genisleme paketine kavusuyor ve
nihayet Death Knight'imizi yaratip
Azeroth topraklarinda kosturma-
ya hak kazaniyoruz. Blizzard'in
WotLK icin planlari arasinda bir
de“Collector’s Edition WotLK”
bulunuyor, eger ki gercek bir WoW
niz bu paketi almak is-

z. Paketin icinde 208 sayfalik, The Art of World of Warcraft: WotLK kitabi,
bebek bir Frost Wyrm olan Frosty adinda bir pet (Oyun icinde yaninizda dolasacak.),
roportajlar, yorumlar ve oyunun agilis sinematigini iceren bir DVD, 21 parcalik WotLK
soundtrack CD’si, Northrend'in haritasinin bulundugu bir mouse pad, iki adet WoW
kart oyunu baslangig kart seti ve Collector’s Edition’a 6zel iki adet oyun karti bulunu-
yor. (Sayarken yorulduk.)

Age of Empires’in yapimcisi
uzun bir tatile cikiyor

Bir siiredir Halo Wars iizerin-

de calismakta olan Ensemble

Studios, Microsoft’tan

gelen bir haberle yikildi.

Dallas’taki ofislerinde

oturmus, kahvelerini yu-

dumlayip sohbet ederken (is

yaptiklarini diisiinmiiyoruz

zira Halo Wars geciktikce

gecikiyor.) Microsoft'tan

Shane Kim tarafindan ziya-

ret edilen Ensemble Studios,

Microsoft’un firmalarini

kapattigi haberini aldi. Halo

Wars tamamlandiktan sonra ofisi kapatmayi diisiinen Microsoft’un neden boyle
bir karar aldigini bilemiyoruz fakat cogu firma elemaninin Microsoft biinye-
sinde calismaya devam edecegini, geriye kalan kisminin ise yeni kurulacak bir
oyun firmasinda ¢alisacagini 6grenmis bulunuyoruz. Age of Empires konusunda
ise... Evet, Microsoft halen bu oyunun haklarina sahip fakat isinin ehli Ensemble
Studios’un ardindan bu seri eski gorkemiyle devam eder mi, onu da herhalde
zaman gosterecek...

Korsana karsi ilgin¢ 6nlemler

Once Spore’dan baglayalim. Will

Wright'in iinlii oyunu kisa siirede

tiim diinyaya “bedava” olarak

yayilmasin, herkes oyunun parasini

odeyip alsin diye oyuna kallavi bir

koruma islenmigsti. Fakat sonra ne

oldu; RELOADED hacker grubu oyu-

nu daha piyasaya ¢itkmadan kirdi ve

internette paylagsmaya basladi. EA'in

de bu konuda g6zii korktu fakat

SecuROM korumasi ile oyunculara

hayati zindan etmek yerine, daha

hafif bir koruma eklemeyi uygun gordii bu iddiali strateji oyununa. Buna gore, Red
Alert 3'ii satin aldiginizda sadece bir kez internetten dogrulama yapmaniz gerekecek
ve hatta oyunu bir kez kurduktan sonra DVD'sine ihtiyaciniz bile olmayacak. Yalniz
soyle ilging bir konu var ki, oyunu en fazla bes kez yiikleyebileceksiniz. (Daha fazlasi
icin EA'le goriismeniz gerekecek.) “Hanimefendi, bu mikro dalga firinla en fazla 28 kez
¢6zme islemi yapabilirsiniz; 29. seferde alet suratiniza patlayacaktir” gibi bir durum
s6z konusu. Parasini verip almigiz oyunu; niye bes kez yiikleyebiliyoruz? Bundan sekiz
yil sonra oyunu yeniden oynamak istedigimizde ka¢ hakkimiz oldugunu mu hatirla-
yacagiz? Peki ya EA destegini keserse, 0 zaman ne olacak? Bulls.it man!




maruz birakmak anlamina gelen “going posta
1986'da kullanildi. Arkasindan gelen 10 sene icinde USPS (Amerikan
PTT'si) calisanlan gegirdikleri cesitli cinnetler sonucunda toplam

40 kisiyi 6ldirdii. Bu olaylarin ardindan da “going postal” terimi is
yerindeki siddet olaylari icin kullaniimaya basladi. Amerikan yetkilileri
televizyonlara ¢ikip béyle olaylarin abartiimamasi gerektigini ve going
postal deyisinin yanls oldugunu savunmaya calistiginda artik cok geg
olmustu. Simdi ortada bdyle bir terim varken gel de {istiinden ekmek

merikan argosunda aniden kontrol edilemeyecek derecede
ofkelenmek, cinnet gecirmek ve etrafindakileri siddete
I"terimi ilk olarak

1997'de piyasaya ¢ikan ilk Postal, ariza oyunlar listesine bir numara-

dan girerek pek ¢ok tilkede yasaklandi. Bunun sebebi de bagsroliinde

insan hayvan demeden 6niine gelen herkesi 6ldiren bir karakter
olmasiydi. Oldiirmeden énce yaralilarin basinda bekleyip

aigliklanini dinlemesi de cabasl. iste o rahatsiz Dennis Rod-
man kilikli Postal Dude, ikinci oyunda yasadigi kasaba

Paradise'l niikleer bir ¢opliige cevirdikten sonra, simdi

de Catharsis kasabasini senlendirmeye hazirlaniyor.

Kendilerini diinyanin en tehlikeli yazilim sirketi
olarak tanimlayan Running With Scissors
yapimailarindan Vince Desi, oyunun
siddet degil mizah agirlikl oldu-
gunda israr ediyor ve soyle diyor:
“Aksiyon oyunlarinda ¢ogunlukla
ilerlemek icin 6ldiirmeniz
gerekir, biz bu oyunlar gibi
siddeti 6diillendirmiyoruz,
aksine siddet kullanirsaniz
oyun daha da zorlasiyor”

{ AYDINLIK TARAF
{ @ Kuduz porsuk silahi

i @ lyi kalpli Postal Dude

i @ Konsollara da ¢ikacak

i olmasi (Yakigir.)

KARANLIK TARAF
Yapimcilarinin “Siddeti sev-
miyoruz, tasvip etmiyoruz”
gibi aciklamalar yapmasi
Yeniliklerden yoksun
olmasi

1997de bagla
sesitli evrelerg,

yan Posta| deliligi giiniimiize dek
en gecti. 20063 Piyasaya ikan
ck paketinde Postal, Postal 2: Shar,
, Postal lil qucalypse Weekend, Etérnal ¢
o eek in Paradise (Postal 2 igin
k ki arkli mod) bulunuyor, Oyuni
apaginda bir de uyan var: Dikkat! "

Ciplakiik ve silah ciiceler ierir,

Adamcagiz aslinda boyle bir yorum yapmakta hakli ¢inkii
Almanya basta olmak tizere bircok Avrupa tlkesinin siddet
icerikli oyunlara karsi olan alerjisi yiiziinden agir elestirilen
ve hatta Fransa'da yasaklanan Postal I'nin ardindan yapim-
cllar“yetti be” diyerek Postal Dude'u emekliye ayinyorlar. O
yiizden bu oyunda elektrikli siiplirgeyle odalar stiptirmek,
kopegimizle oynamak, sirtimizda maymunla trafikte araba
camlari silmek, gazete dagitmak, cimleri bicmek, yangin
sondiirmek, manavdan bir kilo patlican, domates ve
sogan, kasaptan yarim kilo yagsiz kiyma, biifeden kopuklii
ayran alarak arka bahcede mangalda patlican kebabi keyfi
yapmak gibi gérevlerimiz var. Bu dediklerimin bazilar
gercekten gorevler arasinda var.

PC'nin ardindan konsolda ilk defa cikacak Postal IlI'te
silahlarimiz arasinda elektrikli testere yerine bizim gibi
cinnet gecirmekte olan bir porsuk, tabancali bir maymun
ve pislikleri cektikce torbasi buylyen bir elektrikli siptrge
var. ikinci oyundaki benzin dékiip atese verme furyasi da



devam ediyor. Alevin, biz benzin bidonundan doktiikce benzini
izlemesi glizel bir detay.

Oyunun baginda ilk
gorev, bir is bulmak. Postal Dude bir sex shop'a giriyor ve oradaki
panodan is ilanlarina bakiyor. ilk is “temizlikgilik”. Ardindan aliyor
elektrik stiptirgesini eline ve odalari stiptirmeye basliyor. Elektrikli
stiplirgeyle topladigi pislikleri diikkani basip soyguna kalkisan
sisman kadinlarin Usttine piskirtiyor. Hmmm... Oyunu kan
akitmadan tamamlamak miimkiin olacak gibi goriiniiyor. Ayrica
simdilik eylemlerimiz 1si§inda degisecek olan oyunun farkl iki sonu
bulunuyor. Yapimailar karakterinizi iyi, kotii ve manyak olarak oyna-
yabilecegimiz soyliiyor. Ornegin, polis olabiliyoruz. Uniformay giyip
sokaklarda suclulan kovalayabiliyoruz. iyi ya da kétii bir polis olmak
da yine bizim elimizde. Valve'in grafik motoru Source kullanildigi
icin grafikler ikinci oyuna gore daha iyi goriiniiyor. Ama acikca
soylemek gerekirse gonliimuz ilk Postal'in ¢izgi roman tadindaki
grafiklerinde kaldi. Oyun simdilik deathmatch, capture the flag gibi
multiplayer mod'larina sahip.

Ayrica 2007'de Postal serisinin bir de sinema filmi cikti. Fiilm
hakkinda “Simdiye kadar ¢ikan en iyi oyun adaptasyonu”ya da
“Gordiglim en dandik filmler listesinde lic numaraya oturdu” gibi
ug yorumlar var. Yonetmenin daha 6nce Dungeon Siege, Alone in
the Dark, Bloodrayne gibi oyun uyarlamalari yaptigini g6z dniine
alirsak gdrmeye deger olabilir. Ayrica ayni ydnetmen, su aralar son
uyarlamasi Far Cry'in post prodiiksiyonunda gorev yapiyor.

Aksiyon oyunlari diinyasinda cigir acacak gibi bir
hali olmasa da Postal lll, icerdigi komiklikler ve
garipliklerle denemeye deger gibi gériiniiyor.

Y[A|L[AN|E[1|[c]olB

Okullar acilds; okul bahceleri, saglari kapidaki muhafizlardan gecemeyen
ogrencilerle doldu tasti; hepsinin de bahaneleri vardi belki ama onlara kimin
inandigi tartisilir. Yogun bir oyun sezonunaysa heniiz giremedik belki ama
tahtanin dnii yalan vaatlerle, bahanelerle bizi oyalayan yapimcilarla doldu bile.
“Silicon, degistirme yavrum ayagini!”

Varan 1:
Too Human

Ne dediler?“Bu oyun icin yillanimizi harciyoruz;
grafiklerin miikemmelligi bir yana yeni bir doviis
fizigi de getirip icine macera ve RPG unsurlari

da ekleyecegiz. iskandinav Mitolojisi ve gelecek
diinyanin miithis birlikteligi icin bizi bekleyin...”
Ne oldu? Gecelerimizi yiyen, sirf senaryosu igin
katlandigimiz bir oyun ¢ikti Too Human; sig doviis
sistemi disinda zorlama adventure 6geleri de
bizi bizden aldi zaten.“Too Many Years of Poor
Humanity” sifatini veriyoruz bu oyuna, harcanan
zamana yazik!

Varan 2:
Infinite Undiscovery

Ne dediler? “Tri-Ace olarak zaten adimizi kanitla-
mis bir firmayiz; Star Ocean serisinin yanina Xbox
360'a 6zel hazirladigimiz ve sira tabanli olmayan
bir JRPG ile adimizi unutulmaz kilmak istiyoruz.
Karakter cesitliligimiz de cabasi. Bu diinyada
kaybolacaksiniz!”

Ne oldu? Aslinda, baktigimizda her vaadi gikti
Tri-Ace'in; derinligi sira tabanlilari ¢ok 6zleten bir
doviis sisteminin Uistline cogu hakkinda adam
gibi bilgi edinemedigimiz 18 karakter koydu-
lar. Ustiine bir de alakasiz bir harita sistemiyle
karsilasinca cogu oyuncu saatlerce kayboldu bu
diinyada, yazik olmadi mi be Tri-Ace?

Varan 3:

Space Siege

Ne dediler? “Uykusuz gecelere hazir olun, Dun-
geon Siege'in yapimcilari olarak sizlere katiksiz

bir Hack'n Slash sunacagiz. Uzayda caresizlikle
hayatta kalma savasini bir anda yasayacaksiniz..."

Ne oldu? Fizik motoru olmayan, yer yer sorunlu
garip gurup bir oyun cikti Space Siege. Bize oyun
icinde, 6nemli noktalarda secim hakki tanimama-
s ve kotii sunumuyla gercekten hayal kirikligiydi.

Varacak 1:
Mortal Kombat vs.
DC Universe

Ne dediler?“MK'nin eski atmosferi ve oyun dina-
miklerini alip oldukga popiiler olan DC Universe
karakterlerini de koyacagiz. Doviis diinyasina
tamamen yeni bir soluk getirecek oyunumuzda
fatality’leri korumakla birlikte yeni doviis hamle-
leri de ekleyecegiz."

Ne olacak? DC evreni ve MK arasinda baglanti
kuramadi ¢cogu oyuncu; benim gibi bazi iyimser
olanlar ise -her seye ragmen- Midway'e bir sans
tanidi. Ancak sonug simdiden belli ne yazik

ki; DC evreni hayranlarini cekmeye calisacak,
fatality’leri de sagma sapan bir hale sokacak.

Varacak 2:
James Bond:

Quantum of Solace

Ne dediler? “Entrikali bir senaryoda tiim gizlilik
yeteneklerinizi sinayacak bir oyun yapiyoruz.
CoD4 motoru kullanmanin yaninda size gelismis
bir yapay zeka da sunacagiz.”

Ne olacak? Artik filmlerinin bile sikmaya basladigi
suyillarda, James Bond oyunlarinin da kétii bir
inii oldugunu diisiintirsek Quantum of Solace
ticari bir oyun olacaktir. Saplama diismanlari

ve bug'lariyla sizi cileden cikaracak olmasi da
muhtemel.

Varacak 3:
Red Faction

Ne dediler? “Cesitli ara¢ yelpazesi ve yapay zeka-
nin Ustiinligii disinda 6liimciil silahlara ve epik
bir senaryoya da sahip Red Faction. En biiyiik
ozelligimiz yer sekillerini degistirme imkani vere-
rek size gercek diinyayla hayallerinizi birlestirme
sansi tanimamiz.”

Ne olacak? Beta'sini denemisseniz biliyorsunuz-
dur; cok kuru bir oyun Red Faction. Klasik, bos
vaatleriyle pek umut vermiyor agikgasi. “Nicht
bestanden!”
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MULTIPLAYER

Yapimalar Yeni o
eklemey planj,
yor olsalar da

yun jle seriye multj
yor. Heniiz by konu
dengeli bir my

Player secenegi
lizerinde caligi-

" ltiplayer destegini
olacaginy iddia ediyarl:r. esteginin

Majesty 2:

The Fantasy
Kingdom Sim

PG tiirinii sevenler, 2000 yilinda

piyasaya cikan ve son derece bagarili
olan Majesty'yi bilirler. Microprose etiketiyle
karsimiza cikan oyunu benzerlerinden
ayiran 6nemli bir detay vard; o da RTS ve
RPG tiirlerinin birbiriyle uyumlu hale geti-
rilmesiydi. Yani hem binalar kurup sehirler
olusturuyor, hem de RPG 6gelerini bolca
gortiyorduk. Orijinal bir oynanisa sahip
olan Majesty ¢ok tutulmasina ragmen,
donemin yapimcisi ve yayincisi tarafindan
oyunun devami konusunda bir ¢alisma
yapilmadi. Hazirlanan ek paketten sonra da
bir kenarda unutuldu gitti oyun. Simdiyse,
aradan tam sekiz yil gectikten sonra oyunun
hayranlarini mutlu edecek aciklama Para-
dox Interactive'den geldi ve Majesty 2'nin
hazirlanmakta oldugu mijdelendi. Farkli bir
yapimai tarafindan hazirlanan oyunun, ilk
oyundaki oyun tarzini aynen koruyacadi be-
lirtiliyor. Majesty'yi Majesty yapan oynanisa
miidahale edilmesi hata olurdu zaten.

Saglam kale, saglam cukkada bulunur> Majesty 2'de
amacg, dis tehditlere karsi saglam bir sehir olusturmak olacak yine. Sehri
kurduktan sonra her tiirlii saldinyr dismanlarin bagina éddiller koyarak
engellememiz gerekecek fakat 6diil sistemi tahmin ettiginiz kadar basit
bir sekilde islemeyecek. Birkag yaratik dldiirerek ozelliklerini arttirmig
olan bir karakter, diislik seviyeye sahip bir yaratigi 6ldiirmeye kalkisma-
yacak; bu da dustik seviyeli yaratigin sehre saldirmasini kolaylastiracak.
Bu noktada yaratigin basina koyulan 6diiliin artmasi gerekecek.
Sehrimizde bulunan kahramanlar gibi, yaratiklar da her carpismada
ozelliklerini gelistirebilecek. Bircok 6zelligi giiclii olan yliksek seviyeli bir



yaratiga karsi gelebilmek icin hem yiiksek
seviyeli bir kahramana, hem de yiiksek biit-
celi bir 6diile ihtiyacimiz olacak. Basa ¢lkmasi
zor olan yaratiklara karsi sehrin kahramanlari
gliclerini birlestirebilecekler. Yapimai firma,
oyuna bolca savas kombinasyonu eklen-
digini soyliiyor. Ornegin okgular yaratiklari
uzaktan yipratirken, diger kahramanlar yakin
mesafeden kiliglarini saplayabilecekler. Ayri-
ca oyunda yine biylciilerin de bulunacagini
belirtmek isterim.

Oyundaki kahramanlari biz yénetmeye-
cegimiz icin bizim gelistirmemiz de pek
mantikli olmazdi. Bu yiizden yapimci firma,
karakterlerin yapay zekasi lizerinde yogun
¢aba harcadigini belirtiyor. Oyundaki her
kahraman gelismis bir yapay zekaya sahip
olacak ve gelisimini kendisi belirleyecek.
Daha ¢ok kullandigi ve ihtiyaci olan ozelligi
kendisi hesaplayip onun Uizerine gidecek,
carpismalardaki hamle kararlarini da kendi
alacak. Ote yandan yeni combo'lar ve bii-
yliler 6grenmeye hevesli olacak, 6dillerden
kazandigi para ile sehre inip yeni taktikler
ogrenecek, yeni zirhlar ve silahlar satin ala-
cak. Oyundaki para dongusii de bu sekilde
isleyecek zaten. Karakterlerin satin aldigi her
turlt materyal sayesinde para kazanacagiz
ve bu parayi diismanlarin basina 6ddil
koymak icin kullanacagiz. Elbette harcama-
lanimiza dikkat etmemiz gerekecek ¢linki
odiillerin yani sira sehir icin de yatinmlar
yapmamiz gerekecek. Paramiz bittiginde
veya azaldiginda, diismanlarin basina
koyabilecegimiz 6diil miktar da diisecek; bu
durumda da diismanlari dldiirmek icin hic
kimse zahmete girmeyecek.

Oyun boyunca ayni

kisir dongiide icinde hapis olacak degiliz.
Yapacagimiz her yatirim ile sehrimiz, daha
dogrusu kralligimiz biiyimeye baslayacak.
Bu biiylime siireci sayesinde maddi konular-
da rahatlayacagiz ¢tinkd “ntifusun artmasi”
demek, “vergi 6deyecek daha fazla insan” an-
lamina gelecek; haliyle yiikli miktarda para
kazanabilecegiz. Niifusun artmasi kahraman
sayisina da yansiyacak ve her kahramanin
ihtiyaclari da bizim icin para anlamina gele-
cek. Tabii ki biz blytidiikce saldirya ugrama
ihtimalimiz de artacak.

Su ana kadar anlattiklarimi toparladigimiz-

@ Birbirinden farkli ve esprili

kahramanlarin gelecek
olmasi

@ ilk oyunun verdigi tadi devam

ettirebilecek olmasi

KARANLIK TARAF

Odiil sistemi adaletsiz olabilir
Diismani éldiirmeyen kahra-

manlar bizi cileden cikarabilir
Tekrar etme ihtimali olan
oynanis

da, bizi bir stireligine idare edebilecek bir
oyun olarak gézukiyor Majesty 2. Yapim-
cllar bu durumu lehlerine cevirmek ve
oynanis siiresini arttirmak icin yeni seyler
kesfetme istedi olusturmaya calisiyorlar
oyuncularda. Oyunun gececegi Ardania’yl
titizlikle tasarlayan ekip, bu evreni ge¢misi
ve gelecedi ile tasarliyor, bunun izerine
de cesitli senaryolar hazirliyor.

Majesty 2'nin ekran goriintilerinden
ve videolarindan gordiigumiiz kadaryla
oyunun grafikleri gliniim{iz cagina ayak
uyduruyor. World in Conflict veya Com-
pany of Heroes grafiklerine sahip olmasa
da basit bir strateji oyunu icin son derece
glizel grafiklere ve etkilesimli bir cevreye
sahip olacak oyun.

Majesty 2, ilk oyunun izinden ilerliyor
gibi. RTS ve RPG tiirlerini bir kez daha
bulusturacak olan oyunda, ilk oyundaki
karakterlerin yanina bolca yeni kahraman,
ekipman, kombinasyon ve yaratik eklenir-
ken Majesty ruhunu tekrar yasatabilmele-
rini diliyoruz.

Sekiz sene énce piyasaya
ctkan Majesty, oyun diinyasi-
na giizel bir tat katmisti. Ayni
konuya bolca yeni karakter,
diisman ve saglam bir senaryo
eklenmesiyle ayni tadi vere-
cek gibi Majesty 2.

FUTBOLDA 90 DiYE TABIiR
ETTiGIMIZ RKOSE
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Hearts of Iron Il

minim bircogunuz icin Hearts of Iron (Hol) ismi hicbir anlam
Gifade etmeyecektir. Sonucta, uzaktan bakildiginda guizel-
likten nasibini almamis, kiigiikken altindaki o tanimlanamayan
aparat nedeniyle kaykayci zannettigim ama daha sonra, posetin
icinde cansiz yatan onlarca askerin komutani olduguna kanaat
getirdigim, yesil renkli oyuncak askerlere benzeyen birimlerden
ve detay yoksunu bir haritadan ibaretmis gibi goriinen bir oyuna
kim para ve zaman harcamak ister ki? Hele ki biraz 6tede, Alman-
ya ile Rusya arasinda mekik dokuyup cepheden cepheye 6lim
kusan ve sihirli saglik paketleri sayesinde asla 6lmeyen bir askerin
goéziinden tecriibe etme firsati varken ikinci Diinya Savasi'n.
Hol gibi bir oyun en ¢ok satanlar listesinin en alt basamaklarina
gomiiliip en karanlik zindanlarinda kirbaclanmalidir, dyle degil
mi? Degil iste! Hol; diplomasi, ticaret, tretim, bilimsel arastir-
malar ve daha bircok alanda oyuncuyu diisiinmeye, {ilkenin
gelecedi ve savastaki konumu ile ilgili hayati kararlar almaya
zorlayan, her seyi kendi elleriyle yapmak isteyen oyuncular icin

(N

istanbul Universitesi'nde
senlik var!

istanbul Universitesi
Bilim Kurgu ve Fantezi
Kultibii'niin hazirladig
Bilim Kurgu ve Fantezi
Senligi ICON, bu yil
18- 19 Ekim'de istanbul
Universitesi Beyazit
Kampiisii'nde diizenle-
necek. 2005'ten bu yana
ii¢ senedir aksatmadan
Convention diizenle-
yen iUFKFT'yi tebrik
ediyor dordiincii ICON'da
basarilar diliyoruz. Bilim
kurgu, fantastik kurgu, rol yapma oyunlari (FRP - RPG
- RYO), canlandirarak rol yapma oyunlarini (LARP) ve
benzer tiirdeki oyunlari sevenlere, merak edenlere bu
organizasyonu tavsiye ediyoruz. Detaylar icin: http://
iubkfk.org/icon

miithis bir detay zenginligi sunan ve devletin

basyapitt. Ama tiim bu artilarina ve Muham-
mad Ali'nin tahribat giicli oldukga yiiksek
yumruklarina (“psikolojik baski” daha dogrusu)
ragmen, dzellikle ¢aylak oyuncular cigneyip
tiikliren zorlugunun ve éve dve bitirilemeyen
detay zenginliginin, zaman zaman oyuncuyu
bogacak raddeye gelmesi nedeniyle bir tiirlii

hak ettigi ilgiyi gdremedi. Ama artik Paradox da
i devlete en uygun saldir ve savunma politikalarini belirleyip
Sunu rahatlikla sdyleyebilirim ki bu kez ¢cok daha
i keztannlar ya da en azindan Paradox'taki tistatlar gildirmis ol-
i mali ¢iinki 150'den fazla segilebilir devlet olacak oyunda! Bu
gercekten de oyunun tekrar tekrar oynanabilirligini arttiran,

i muazzam bir rakam.

bunun farkinda ve bu kez bazi seyler degisiyor.
iddiali bir sekilde geliyor Hol.

Yenilikler sarmis dort bir yanimi>
Oncelikle, Hol'min karmasik ve tarih bilgisi
gerektiren oynanigindan trkiip oyuna bir turli

bulasamayan ve benim de i¢cinde bulundugum

ne nazaran daha az karmasik! Sorunlu arabirim
elden gegirilerek cilalanip parlatiliyor, sayilar

laniyor ve daha da 6nemlisi, artik savasin tam

ortasinda makro yonetimle “sevisirken’, nispeten :

daha basit gibi gériinen isler yapay zekanin

kontroliine birakilabilecek. Her seyi kendi elleriy-
le yapmak isteyen mazosist Hol fanlari kizmasin
ctinkii bu durum kendi istegimiz dogrultusunda |
kullanabilecegimiz kiigiik bir opsiyon. Ancak bu !

detayin tadini tam olarak cikarabilmemiz icin

Paradox'taki amcalarin ¢ok calisip gayet saglam i

diisiinen ve li¢ 6gun ton baligiyla beslenen bir
yapay zeka yaratmasi lazim.

ikinci biytik yeniligimiz ise artik mittefikimiz
olan devletin sinirlar igerisine miilteci bir tis ku-
rabilecek olmamiz. Nasil mi? Diyelim ki alti yildir

can almaya devam eden savas boyuca bircok

yanlis karar aldik ve sinirlarimiz giderek kiictildi;
daha fazla dayanamayacagimiz ortada. iste tam

bu noktada, her seyi geride birakip komsumuz

olan devletin sinirlar igerisine ya da bulundugu-

{ AYDINLIK TARAF

i @ Daha rafine bir oynayis

} @ Yenilikler g6z dolduruyor

! © 150'den fazla segilebilir devlet

KARANLIK TARAF

Umarim islerimizin bir béliimiinii

devredebildigimiz yapay zeka
sapitmaz

i muz cografyayla uzaktan yakindan alakasi olmayan liizumsuz
kaderini bir sekilde ellerinize birakan miithis bir
bilecegiz. Bundan sonra ne yapacaginiz ise tamamen size

i kalmus. isterseniz ufak ufak gelisip eski topraklarinizi geri ala-

i bilir ya da tarih sahnesinde tamamen yeni bir role soyunarak
savasin gidisatini degistirebilirsiniz. Zaten kendi icinde sonsuz
i olasiliga gebe bir oyundu Hol, bu eklenen dzellik sayesinde

i her sey iyice qiginndan gikacak gibi gériintyor.

bir kara parcasina miilteci bir ts kurup kiillerimizden doga-

Bunun disinda serinin diger oyunlarindaki bircok 6zellik
6zenle korunuyor. Yine hangi devleti secersek secelim, o

diger devletlerle diyaloglarimizi saglam tutmaliyiz. Ama bu

Word dokiimani ile paylasirken diistincelerimi, bir ampul

parladi bulanik zihnimi yeniden aydinhiga kavusturmak icin:
gtiruha mujdeli haberi vereyim: Hol, artik eskisi-
! Kararlar alip Civilization"r hafif makyajladiysa Paradox da onun
! izinden giderek oyunlarini gelistirip yeniden tanimliyor. isin

sonsuza uzanan komutlar zinciri derlenip topar-

Nasil ki Firaxis, daha genis kitlelere ulagmasi icin radikal

Uizlicti olan tek yant ise bu yeniliklerin ne kadar iyi uygula-

i nabildigini gérmek icin uzunca bir stire daha bekleyecek
olmamiz.®

Paradox gecmis oyunlarinda yaptigi
hatalardan ders cikarmis ve bu kez onlari
tekrarlamaya niyetli degil. 0 miithis detay
zenginligini rafine bir oynayis icerisine
vedirmeyi basarirlarsa giinlerimizi gecele-
rimize katacak bir oyun geliyor demektir.
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. ELIM]
GORUYORUM:

@ ,rl::l?hlt Club: LAde araglann igj her araca
e el olarak hazirlaniyor, Ayrica tiim arag],
Isini de digi gipj modifiye erlebile(egjizg "

weB www.rockstargames.com/midnightclubLA

Midnight Club: Los Angeles

lay aynen su sekilde gelismisti: Gone in

Sixty Seconds adindaki film sinemalara
geldi ve herkes, Nicolas Cage'in basroliinde
oldugu bu filme kosar adim gitti. Son hiz gidi-
len bu filmin ¢ikisinda, sinemanin otoparkinda
ve hemen ardinda yollarda yasananlar ise
“kosar adim”s6z dbedini gozyaslar icerisinde
birakmaya yetecek tiirden bir zaman dilimiydi
benim icin.

Sahsima ait arabama bindikten birkag saniye
sonra otoparki bir giirilti kaplamis, araclari
terk edip gitmeye calisan motorlardan ¢ikan
ve ara¢ sahipleri tarafindan gaz kokleme meto-
duyla desibel seviyesi yiikseltilen motor sesleri,
arag slrlictileriyle birlikte tlim otoparki ele
gecirmisti."Hirs yapmak” olarak 6zetlenebile-
cek bu durumun hemen ardindan otoparktan
firlayan araclar (ve kullanicilar), yollar birer
savas alani gibi gorerek birbirleriyle yarismaya
baglamisti. Bu sirada ben de yolumda sadece
saatte 180 km gibi son derece “normal” bir
hizda ilerliyor ve filmin etkisini sonuna kadar
hissediyordum. Tam bu sirada, yanimda
oturmakta olan arkadasim Baki, “Tuna, koniler”
dedi.”Koni mi?” diyemedim bile, 6yle dustiniin.
Diyemedim zira belediyenin alt gecit kapatma
yontemi olarak sectigi, “Birkag koniyi serpisti-
relim soyle; goren goriir nasil olsa...” sisteminin
eseri koniler bir anda 6ntime cikmisti.

Arabayi saga nasil kirdigimi hatirlamiyorum.
Konilerin stline stirseydim neler olacagini
diistinmek bile istemiyorum. Su an icin tek dii-
stindiglim, Burnout Paradise'in basina oturup
Midnight Club: Los Angeles icin sabretmeye
calismak. (Ve yeni bir araba icin seceneklerimi
tekrar gézden gecirmek...)

Nitrous Oxide in da house!> Filmler

| AYDINLIK TARAF

i © Hizi sonuna kadar hissetme-

i nizisaglayacak olan oynanis
sistemi

i @ GPS sistemi ve yeni yanis

i tipleri

KARANLIK TARAF

Yaristan yarisa kosmak isi
monotonlastirabilir

gibi bizi “atesleyen” bir diger yapim da
elbette oyunlar ve Midnight Club bu sistem

da bk etkisi olacak bir yapim. Rockstar'in
GTAnin yaninda yurittigi en iddiali
projelerden biri olan Midnight Club, bana

¢ok daha egdlenceli bir yapim. Ekran baginda
amacindan sapmis degil.

Oyunun Los Angeles ayaginda, Los Ange-
les aynen tekerlerimizin altina serildigi gibi,

Midnight Club'i bir yanis saheseri yapan tiim

ozellikler korunuyor ve tabii ki gelistiriliyor.
Midnight Club’i diger yaris oyunlarindan
ayiran 6zel hareketler, yeni oyunda da ken-
dilerine yer buluyor. Bu hareketler hakkinda

pek fazla bilgi agiklanmamis olsa da 6nceden

var olan artistik hareketlere ek olarak EMP

adinda yeni bir gli¢ sayesinde, belirli bir alan
icerisindeki tlim araclari kontrol disi birakabi-

lecegimiz agiklanmis durumda.

Onceki Midnight Club'lanin biiyiik bir eksigi

olan GPS sistemi de bu oyunda gelismis

ozelliklerle yer alacak. GPS sistemini dinamik

bir sekilde, yaristan 6nce ve yaris sirasinda

"+ § kullanabilecegiz ve bu sayede checkpoint noktalarini Gnceden kestirebilecek ve hatta
i i kisayollan da gozeterek yarista bir adim Gteye gitmeye calisacagiz.

GPS sistemiyle birlikte oyunda yer alacak olan polislerde de akillaniyor. Hiz limitini

astiginizda, 6zel bir milkiyete izinsiz girdiginizde ve bir polis devriyesinin dniinde

i i herhangi bir kural ihlalinde bulundugunuzda, polis bir saniye beklemeden pesinize

diistiyor. Bu noktadan sonra dilerseniz ciizi bir ceza 6deyerek polisten kurtuluyorsu-
Pz veya onlardan kagmaya calisarak (Daha yiiksek bir cezayi da goze alarak), sohret
puanlarini topluyor ve para 6demeden topukluyorsunuz.

i Otoban kahramani> Circuit Race adindaki parkur yarislarinin ve belirli bir

i siralama olmadan checkpoint'lerden gecmemiz gereken Unordered Races'in doniis
yaptigi MC: LA, hangi yoldan gidecegimize bakmadan (Cizgisel bir yol yer alacak.),

i sadece trafigi dert etmemize neden olacak olan Freeway Races ve bir noktadan
icerisinde hiz ve adrenalin bagimlisi olmaniz- §

digerine istedigimiz yolu kullanarak ulasmaya calisacagimiz Red Light Racer adinda

i yeni yans tipleri de icerecek.

Cigir agan yenilikler yerine, Midnight Club'in sahip oldugu tiim 6zellikleri gelistirme

i yoluna giden Rockstar, serinin son oyununu bu ay icerisinde piyasaya stirtiyor. Eger
soracak olursaniz Need for Speed serisinden

bir de konsolunuza bagladiginiz, sdyle en giizelinden bir direksiyon aparatiniz varsa,

i iste 0 zaman... (O kadar heyecanlandim ki konusamiyorum!) @
hizi hissetmek ve arcade havasini yakalamak
adina ¢ok basarili ve yeni oyunda da Rockstar

“Baba; arabayi bir versene ya!” ciimlesini kullanmamak
adina bir adet Midnight Club: Los Angeles satin alabilir ve
sokaklarda yasayamayacaginiz -ve yasamamaniz gereken-
seyler yasayabilirsiniz. (Utanmasam oyuna simdiden puan
verecegim.)

! Polisler arabalarindan indikten sonra, gazi
: kokleyip olay mahallini terk edebilir ve “av -
: avcl” oyununda bir adim ileri gidebilirsiniz.




iLK BAKIS YAZAN DORUK CANSEV

wes www.velvetassassin.com

vet Assassin

Ustiniin. Bundan 87 yil 6nce dogdugunuzu, bir Fransiz olan anne-
Onizle ve taksici babanizla mutlu bir cocukluk gecirdiginiz diistiniin.
Ve sonra, bliyiiylince bir kozmetik sirketinin departman bélimiine
girdiginizi hayal edin. Ulusal bayramlarinizdan Bastille Glini'nde bir
askerle tanigin, ona tiim kalbinizle vurulun. 42 ask dolu giiniin ardindan
fazla uzatmadan evlenin; beklemeye ne gerek? Giizel bir kiz cocugu
dogurun; birkac ay gecinceyse kocanizin 6ldiiglini varsayin; lanet olasi
ikinci Diinya Savasi'nin masum bebeginizin hicbir alakasi olmadig bir
cephede sizden aldiklarini... Halbuki daha kizini gérememisti bile asker
Etienne Szabo...

Kendinizi komada goriin, kocanizin sizi sarsan llimiine karsi blyiik bir
direngle hayata sarilip viicudunuzu ingiliz gizli servislerine sundugunuzu
i Beni hayal kinkligina ugratan seyse klasik stealth manti-

i ginca herhangi bir gélgenin sizi burnunuzun dibindeki
adamdan bile koruyabilmesi oldu. Bazen “Neden semsiye
i tasimiyoruz 0 zaman?” diye disiindiim videolari izlerken.

hatirlayin géziinu bile acamazken. Birkag yillik egitim sonunda 6limciil
bir ajan oldugunuz, ikinci gérevinizden sonra yakalanip idam edildiginiz
gelsin akliniza; glinimiiz mi? Su an hala komadasiniz ve riiyanizda
ailenizi gormek yerine kabuslar ve flashback’lerle bogusuyorsunuz.

“Bu bir riiyaysa neden uyanamiyorum?”> Acikli bir hikaye
degil mi, sonunda sadece komaya ulasacaginizi bildiginiz bir yolda

-cogunlukla gélgelerde saklanarak- ilerlemek. ikinci Diinya Savast'yla iIgiIi§
(Pozisyonlari hi¢ gercekgi degil ne yazik ki), muhtemelen

i Alman yagmalamalari sirasinda pencereden firlatilmis

i mobilyalar goriiyoruz; bir cighik veya bagirti engelliyor bizi
ilerlemekten, Nazi kontrolleri stirliyor olmalL...

her seyin oyununun yapildigini disiinmiisttiniiz belki, yapilmadi.

Bi'Si DICEM
Mitmkiinse parlak deri
asla hitmesin!

modasl

Tahmin edeceginiz gibi siz komadaki Violet Summer'in

anilarini oynuyorsunuz bu oyunda; elbette gercek gorev-
i lerin disinda kurgu olanlan da var; yoksa cok si§ olurdu.

Genel hatlariyla Splinter Celli hatirlatiyor Velvet Assassin

i (VA), yine tigiincii kisiden bir stealth oyunuyla karsi

i karstyayiz; degisen en biiyiik seyse ikinci Diinya Savasinin
i zehirli konsepti. Gears of War'un orijinal bir gri renk paleti,
Mirror's Edge'in 6zgiin pastel renkleri kullanmasi gibi

i VAye de kizilin tonlart hakim. Bu da biiyiilii ve stirrealist

i bir hava katiyor oyuna. isimizin cogu gélgelerle ilgili ol-

dudu icin 1siklandirmalara da ¢ok 6zen gdsterilmis. Ayrica
iyice saklandigimizda etrafimizda mor bir hale beliriyor.

Atmosferden biraz daha bahsetmek istiyorum, kuru

¢ binalar ve duvarlar arasinda degil tiim isimiz. Alman get-
i tolan arasinda, Notre Dame de Paris'te ve hatta Hamburg

Limanr'nda cesitli gorevler yapiyoruz. Yerlerde 6lii cesetler

Oynanis olarak ise her cesit klasik stealth hareketimiz

i var; arkadan yaklasma, islik calma, cesedi tasima, bicakla-
i ma, gerekirse tiifek ve tabanca kullanma... Olabildigince

! cesit katiimaya calisiimis bu hareketlere. Bir Alman(in

i belindeki el bombasinin pimini cekip onun patlamasini

i izleyebiliyoruz mesela; bunun gibi 50'ye yakin animasyo-
i numuzvar.

VA'yi digerlerinden ayiran en biiyiik farksa bize bir cesit

i bullet-time mod'u saglayan morfinler. Dedigim gibi hala
i komadayz belki ama bu, hemsirelerin zor durumlarda
i bize yardim etmesine engel degil. Yer yer zamani durdu-
i rup pozisyon almak icin kullanabiliyoruz morfinleri, etraf
i beyazlagirken akan kan hiicrelerini goriiyoruz ekranda;

i AYDINLIK TARAF

i @ Muhtesem senaryo ve atmosfer
i @ Morfin 6zelligi

i @ Basarili sunum ve 6n hazirlik

KARANLIK TARAF

Yapay zeka olmamis
Fps sorunu

VIOLETTE'
DREAM

Bir gegit blog géreyj
_co{r{ si.tesinde hem gercek, hem sana| yj
IL?:I:( ,l:l"glln ve !J.ulmacalar bulunuyor;;'a‘sﬂec::rll':
belgui ;:‘oz'el olarakilgilendig“isitede cesitli
el ,' ograflar hatta bir iiyenin buldugu
1altinlaninip hlkayesiyle karsilasap;. ’
liyorsunug, o

goren www‘violettesdream

oyunun sanatsal havasi artiyor morfin sayesin-
de. Elbette viicudumuzun da bir morfin sinir var
ancak buldugumuz kutulardan da alabilecegi-
miz tecriibe puanlariyla tipki gizlilik yetenekleri-
miz gibi morfin sininmiz da artabiliyor.

Aslinda senaryosu ve Bilgi Kutusu'nda be-
lirttigim yan hikayesiyle cok etkileyici bir oyun
VA, her tarafinda artistik bir firca darbesi var
sanki. Yine de eksikleri yok degil elbette, mesela
goziimi en ¢ok 1siran hatasi diismanlarin cok
salak olmasiydi. Semsiye fikrim gercekten
ise yarayabilirmis bu oyunda. Vaat edilenlere
bakarsak diismanlarimizin sesimizi duyabilmesi
lazim ama dizimize gelen cimenlerde hasir higir
ylrlrken bile onlari alarma gegirmeyebiliyoruz.

Bir diger eksi de videolarda 6zellikle patlama
anlarinda agiri diisen fps oldu; oyunun hala
bitmedigini kabul ediyorum ancak VA'in ta 2006
yilinda Sabotage 1943 adiyla ¢ikmis olmasi
gerektigini unutmayin. Durmadan ertelendi bu
oyun, artik gecikirse ayiptir diyorum ve oyunun
Microsoft'un efsane seri MGS'ye karsi yaptigi
basarili bir hamle olmasini umuyorum ¢iinki
sanatsal boyutun diginda teknik 6zelliklerin de
6nemli oldugunu kanitlamisti Kojima bize. @

Splinter Cell'in basit ve eglen-
celi havasinin, MGS’nin sanat-
sal yéniiyle ikinci Diinya
Savasi’na enjekte edildigi bir
vapim Velvet Assassin.







".K BAKIS YAZAN ELIF AKCA

e Sims 3

aha dnce ¢ok yazdim, ¢ok séyledim. The Sims
OSerisi adini duydugumuz ilk glinden beri
-ozellikle- erkekler tarafindan asagilandi; hor goriilda.
Tiim bu asagilamalara ragmen serinin hemen hemen
bitiin oyunlari satis rekorlari kirdi; milyonlarca insanin
glinlerce, aylarca monitorlerini stisledi. Hem bu kadar
kotiilenen, hem de bu kadar ¢cok oynanan baska bir
oyun yoktur herhalde oyun diinyasinda.

Hal boyleyken The Sims 3 ilk defa agiklandiginda
¢ogu oyuncu sevincini gizledi ve alttan alttan
arastirmalara bagladi. Sevincini gdstermekten
utanmayanlar ise goguslerini gere gere oyunla
ilgili ilk bilgilere yelken acti. Ben ise garip hisler
icindeydim zira The Sims serisinin tim oyunlarini
oynayan biri olarak bu serinin yuizeyselligini hicbir
zaman sindiremedim. Bu sighgin sanki hicbir zaman
asilamayacagini distindigim icin de The Sims 3 ile
ilgili hicbir sey beni heyecanlandiramadi bir tiirl.

RENK CUMBIst

The Sims 3’te, Sim‘imizi detayh bir sekilde
yaratabilecegiz de evimiz, esyalarimiz “kiit” mii
kalacak?! Tabii ki hayir; belki sekil agisindan

yine asiri 6zgiir olamayacagiz ama evimizdeki

her esyanin, duvarin, yerin rengini ok cesitli
seceneklerle degistirebilecegiz. Haliyle bu renk
ozgiirliigi, yarattigimiz ortamlarin 6zgiinliigiini
artiracak. Ayrica boylelikle, The Sims'teki ve The Sims
2'deki gibi esyalarimizin rengini degistirmek icin
internetten program indirmemiz de gerekmeyecek.

AYDINLIK TARAF

@ Yiikleme ekrani olmadan mahallede
dolasma / sosyallesme imkani

@ Simler’imiz iin ¢ok sayida yeni karak-
ter ozelligi

@ Cok daha detayli bir karakter yarat-
ma editorii

KARANLIK TARAF

Devrimsel yeniliklere sahip olmamasi

Gerek grafikleri, gerekse oynanis sis-
teminin “yeni nesil”"den uzak olmasi

i bir gelisme yok acikcas. Karakterimizin viicut ve yiiz seklini
i yaratirken kullanabilecegimiz seceneklerin sayisi artsa da

i oyunun grafiklerinin genel hatlari nedeniyle yine biitiin

i karakterler “kopya koyun Dolly” gibi duruyorlar.

i Gelelim yarattigimiz Sim'lerin kisilik 6zelliklerine...

i Oynayanlar hatirlarlar; The Sims 2'de bir hayat amaci, bizi
olumlu - olumsuz yénde etkileyen durumlari, burcumuzu
ve “temizlik”, “hareketlilik” gibi temel 6zelliklerimizi

i belirliyorduk. Ancak bu belirledigimiz 6zellikler oyuna
yeterince yansimiyordu. The Sims 3'te, yarattigimiz

i karakterin kisilik ozellikleri icin kombine edebilecegimiz

i onlarca secenek olacak ve olusturdugumuz karisimin
sonuglarini sosyal iliskilerde, net bir sekilde gdrebilecegiz.

i Yaklagik beg ay sonra raflarda yer alacak olan The Sims 3,

i genel olarak bakildiginda insani heyecandan costurmuyor
i ancak eminim ki oyun ¢ikar ¢itkmaz milyonlarca insan kosup
alacak, saatlerce oynayacak ve sonra da“Bu da oyun mu

i canim; kiz oyunu iste..” diyecek. The Sims'in kaderi bu... ®

Durun size bildiklerimi anlatayim; bakalim siz
heyecanlanacak misiniz...

“Kukumav kusu dénemi”ne son!> The
Sims 3'lin oyuncularin goziine en ¢ok sokmak
istedigi yeniligi su sevgili okurlar: Artik evden
disari cikmak icin bir ek pakete ihtiyacimiz
olmayacak. Ayrica “disari ¢ikmak” derken
sadece sehir merkezindeki birka¢ mekana
gitmekten bahsetmiyorum. Evin kapisindan
¢iktiginiz anda, biiyiik ve canli yerlesim
biriminde oldugunuzu hissedebileceksiniz

ve gitmek istediginiz herhangi bir yer size
uzun bir yiikleme ekraniyla eziyet haline
gelmeyecek. Artik o evinizin kapisinin 6niinden
gecen insanlar, hayaletler gibi bir anda yok
olmayacaklar. Onlari takip edebileceksiniz.
(Sapik degilim; sadece bu durum hep icimde
kalmisti.) Kisacasi, daha 6nceki The Sims

oyunlarinda, evimizdeyken hissettigimiz
depresiflik ve yalnizlik The Sims 3'te yerini
sosyallige, hareketlilige ve “yasayan” bir The
Sims diinyasina birakiyor.

Bu tiirde rakibi olmadigi icin agir adimiaria
ilerlemeyi tercih edip, orta diizeyde yeni-
likler vaad eden The Sims 3’iin biiyiik ilgi
gorecedgi kesin.

Binbir surat Atilla Arcan> Her ne kadar
The Sims 2, ilk The Sims’e gore ¢ok daha detayli
bir oyun olsa da 6zellikle karakter yaratma
bdlimiindeki detay seviyesi cogu oyuncuyu
tatmin etmedi. Zira yarattiginiz Sim'inizin
fiziksel gorinimuini degistirmek icin sinirli
sayida secenek mevcuttu. Bu ylizden de oyunu
oynarken etrafinizdaki diger Simler, sanki sizin
yarattiginiz Sim'in aynisiymis gibi duruyordu.
Bu durum da haliyle oyunun gergekgiligine
balta vuruyordu.

iste EA, The Sims 3'iin bu acigi da
kapatacagini iddia ediyor. “iddia ediyor”
diyorum ¢iink ekran goriintilerine bakilirsa
evet, detay orani artmis ancak ortada biyuk



Hangi oyun, ne zaman ¢ikacak

EKIM

AVampire Story

Bully: Scholarship Edition

Cid the Dummy

Command & Conquer: Red Alert 3
Dead Space

Death Track: Resurrection
Disney: Sing It

Dynasty Warriors 6

Fallout 3

FarCry 2

FIFA D9

Left 4 Dead

Heist

Legendary

LEGO Batman: The Videogame
Lord of the Rings: Conquest
MotoGP 08

MySims

Pro Evolution Soccer 2009
Quantum of Solace: The Game
Rhiannon: Curse of the Four Branches
Saint's Row 2

Shellshock 2: Blood Trails

Sword of the Stars: A Murder of Crows
War Leaders: Clash of Nations
X3: Terran Conflict

Yamaha Supercross

KASIM

Bolt

Call of Duty: World at War
Cryostasis: Sleep of Reason
Dynasty Warriors 6

Foothall Manager 2009
Grand Theft Auto IV

Lord of the Rings Online: Mines of Moria
Madagascar: Escape 2 Africa
Men of War

Metro 2033: The Last Refuge
Need for Speed Undercover
Shaun White Snowhoarding
Steel Fury: Kharkov 1942
Tomb Raider: Underworld

ARALIK

Damnation

OCAK

Red Faction: Guerrilla

EKIM

Adventure
Aksiyon
Aksiyon
Strateji
Aksiyon
Yans

Miizik
Strateji

RPG

FPS

Spor

FPS
Aksiyon
FPS
Aksiyon / Adventure
Aksiyon
Yang
Simiilasyon
Spor
Aksiyon
Adventure
Aksiyon
Aksiyon
Strateji
Strateji
Simulasyon
Yang

Aksiyon
FPS

FPS

Strateji
Spor
Aksiyon
MMORPG
Aksiyon
Strateji

FPS

Yang

Spor
Simiilasyon
Aksiyon / Adventure

Aksiyon

Aksiyon

Avatar: The Last Airbender - Into the Inferno Aksiyon

Bratz Girlz Really Rock

Crash Bandicoot: Mind Over Mutant

Cid the Dummy

Disney: Sing it

Dora the Explorer: Dora Saves the Snow P.
EyeToy Play: Hero

EyeToy Play: PomPom Party

FIFA 09

Guitar Hero: World Tour

Legend of Spyro: Dawn of the Dragon
LEGO Batman: The Videogame

MotoGP 08

NBA 2K9

NBA Live 09

Pro Evolution Soccer 2009

Pro Bull Riding: Out of the Chute
Quantum of Solace: The Game
SpongeBob SquarePants feat. Nicktoons
Tak and the Guardians of Gross

Yamaha Supercross

Aksiyon

Aksiyon

Aksiyon

Miizik

Aksiyon / Adventure
Parti

Parti

Spor.

Miizik

Aksiyon

Aksiyon / Adventure
Yans

Spor

Spor.

Spor.

Spor

Aksiyon

Aksiyon / Adventure
Aksiyon

Yang

Autumn Moon
Rockstar

Twelve Interactive
Electronic Arts
Electronic Arts
Skyfallen Entertainment
Zoe Mode

Omega Force
Bethesda Softworks
Ubisoft

EASports

Turtle Rock Studios
inXile Entertainment
Spark

Traveller's Tales
Pandemic Studios
Capcom

Electronic Arts
Konami

Beenox

Arberth Studios
Volition

Eidos

Kerberos Productions
Enigma Software
Egesoft

Zoo Digital

Avalanche Software
Treyarch

Action Forms
Omega Force
Sports Interactive
Rockstar

Turbine

Toys for Bob

Best Way

4A Games
Electronic Arts
Ubisoft

D-Studio

Crystal Dynamics

Blue Omega

Volition Damnation

THO

THQ

Radical Entertainment
Twelve Inferactive
Disney

High Voltage Software
Sony

Sony

EA Sports

Neversoft Entertainment

Etranges Libelulle
Traveller's Tales
Capcom

Visual Concepts
EA Sports

Konami

D2C Games
Eurocom Entertainment
THQ

THQ

Coyote Console

HABER FAZLASI

- Diablo III'tin StarCraft II'den 6nce piyasada olacagi soylentileri yayilmisti ki
Blizzard devreye girerek bunun koskoca bir yalan oldugunu soyledi.

- Violetta Szabo'yu Ikinci Diinya Savasi'nda bir oraya, bir buraya stiriikleyecegi-
miz Velvet Assassin, 2009'un basina ertelendi; tizgiiniiz...

- EA, bir stiredir GTA'nin dagitimcisi Take-Two'yu satin alma girisimindeydi fakat
Take-Two'dan olumlu bir yanit alamayinca pes etti ve firmanin yakasindan duista.

- Infinity Ward, Call of Duty 6 tizerinde calisildigini ve oyunun 2009'da piyasada
olacagini -bir kez daha- agikladi. (Her hafta agikliyorlar deli gibi.)

- Gegtigimiz ay satisa sunulan Warhammer Online'in gorsel yonetmeni Paul
Barnett, oyunun ilk yilda bir milyon kullaniciya sahip olacagindan emin oldugu-

nu aciklad.

KASIM

Bolt

Disney Quiz

Eternal Poison

Harry Potter and the Half-Blood Prince
High School Musical 3: Karaoke

High School Musical 3: Senior Year DANCE!
Need for Speed Undercover
Madagascar: Escape 2 Africa

Shaun White Snowboarding

Sonic Unleashed

Tomb Raider: Underworld

WWE SmackDown! vs. RAW 2009

ARALIK

Ar tonelico 2

Dragon Ball Z: Infinite World
Shin Megami Tensei: Persona 4

EKiM

BioShock

Dead Space

Disney: Sing it

Farlry2

Fallout 3

FIFA 03

Fracture

Fallout 3

Guitar Hero: World Tour

Heist

Legendary

Legend of Spyro: Dawn of the Dragon
LEGO Batman: The Videogame
LittleBigPlanet

Lord of the Rings: Conquest
Midnight Club: Los Angeles
MotoGP 08

NBA 09 The Inside

NBA 2K3

NBA Live 09

Rapala Fishing Frenzy

Pro Evolution Soccer 2009
Quantum of Solace: The Game
Saint's Row 2

Shellshock 2: Blood Trails

To End All Wars

WSC Real: 2008 World Snooker Champ.

KASIM

Alone in the Dark

Bolt

Call of Duty: World at War
High School Musical 3: Karaoke
Madagascar: Escape 2 Africa
Metro 2033: The Last Refuge
Mortal Kombat vs. DC Universe
MotorStorm: Pacific Rift
Naruto: Ultimate Ninja Storm
Need for Speed Undercover
Resistance 2

Sacred 2: Fallen Angel

Shaun White Snowhoarding
Sonic Unleashed

Tomb Raider: Underworld
Valkyria Chronicle

ARALIK
Damnation
WET
FarCry 2
0CAK

Red Faction: Guerrilla

XBOX 360
ek |

Command & Conquer: Red Alert 3

- Capcom, artik “belirli bir platforma 6zel” oyun Uretmeyecegini ve blyuk

Aksiyon

Eglence

RPG

Aksiyon / Adventure
Miizik

Miizik

Yans

Aksiyon

Spor

Aksiyon

Aksiyon / Adventure
Diviig

RPG
Dévils
RPG

FPS
Aksiyon
Miizik
FPS

RPG
Spor
Aksiyon
RPG
Miizik
Aksiyon
FPS
Aksiyon
Aksiyon / Adventure
Platform
Aksiyon
Yang
Yang
Spor
Spor
Spor
Simiilasyon
Spor
Aksiyon
Aksiyon
Aksiyon
FPS
Spor

Aksiyon / Adventure
Aksiyon

FPS

Miizik

Aksiyon

FPS

Déviis

Yang

Déviis

Yang

FPS

RPG

Spor

Aksiyon

Aksiyon / Adventure
RPG

TPS
Aksiyon
FPS

Aksiyon

Strateji

yapimlarin piyasadaki bircok platform icin hazirlanacagini belirtti.

Avalanche Software
Disney
Banpresto
Electronic Arts
Disney

Disney
Electronic Arts
Toys for Bob
Ubisoft

Sonic Team
Crystal Dynamics
YUKE'S

Banpresto
Namco Bandai
Banpresto

Eden Studios
Electronic Arts
Disney

Ubisoft

Bethesda Softworks
EA Sports

Day 1 Studios
Bethesda Softworks
Neversoft Enfertainment
inXile Entertainment
Spark

Etranges Libelulle
Traveller's Tales
Media Molecule
Pandemic Studios
Rockstar

Capcom

Sony

Visual Concepts

EA Sports

Fun Labs

Konami

Eurocom Enfertainment
Volition

Eidos

Chemistry

Blade Inferactive

Eden Studios
Avalanche Software
Treyarch

Disney

Toys for Boh

4A Games
Midway

Evolution Studios
CyberConnect2
Electronic Arts
Insomniac Games
Ascaron

Ubisoft

Sonic Team
Crystal Dynamics
SEGA

Blue Omega
A2M
Ubisoft

Volition

Electronic Arts

Crash Bandicoot: Mind over Mutant
Dancing Stage Universe 2

Dead Space

Disney: Sing it

Fable 2

Fallout 3

FIFA D3

Fracture

Guitar Hero: World Tour

Heist

Left 4 Dead

Legendary

Legend of Spyro: Dawn of the Dragon
Lord of the Rings: Conquest
Midnight Club: Los Angeles

MotoGP 08

NBA 2K

NBA Live 09

Pro Evolution Soccer 2009
Quantum of Solace: The Game
Rapala Fishing Frenzy

Saint's Row 2

Shellshock 2: Blood Trails

To End All Wars

WSC Real: 2008 World Snooker Champ.

Aksiyon
Puzzle
Aksiyon
Miizik
RPG
RPG
Spor
Aksiyon
Miizik
Aksiyon
FPS

FPS
Aksiyon
Aksiyon
Yang
Yang
Spor
Spor
Spor
Aksiyon
Simiilasyon
Aksiyon
Aksiyon
FPS
Spor

Radical Entertainment
Konami

Electronic Arfs

Disney

Big Blue Box
Bethesda Softworks
EA Sports

Day 1 Studios
Neversoft Enterfainment
inXile Entertainment
Turtle Rock Studios
Spark

Etranges Libelulle
Pandemic Studios
Rockstar

(apcom

Visual Concepts

EA Sports

Konami

Eurocom Entertainment
Fun Labs

Volition

Eidos

Chemistry

Blade Inferactive

Bolt

Call of Duty: World at War
Farlry2

Gears of War 2

High School Musical 3: Senior Year DANCE!
Madagascar: Escape 2 Africa
Mortal Kombat vs. DC Universe
Naruto 2: Broken Bond

Need for Speed Lindercover
Sacred 2: Fallen Angel

Shaun White Snowhoarding
Sonic Unleashed

This is Vegas

Tomb Raider: Underworld

WWE SmackDown! vs. RAW 2009

Aksiyon
FPS

FPS
Aksiyon
Miizik
Aksiyon
Doviig
Déviig
Yang
RPG
Spor
Aksiyon
Aksiyon

Aksiyon / Adventure

Davilg

Avalanche Software
Treyarch

Ubisoft

Epic Games

Disney

Toys for Bob
Midway

Ubisoft

Electronic Arfs
Ascaron Entertainment
Ubisoft

Sonic Team

Surreal Software
Crystal Dynamics
YUKE'S

ARALIK
Damnation
WET

TPS
Aksiyon

Blue Omega Entertainment

A2M

RACE Pro
Red Faction: Guerrilla

Yang
Aksiyon

SimBin
Volition

Cid the Dummy

Crash Bandicoot: Mind over Mutant
FIFAD3

LEGO Batman: The Videogame
Midnight Club: LA Remix

NBA Live 09

NBA 09 The Inside

Neverland Card Battles

Pro Evolution Soccer 2009

Star Ocean: First Departure

Aksiyon
Aksiyon
Spor

Aksiyon / Adventure

Yansg
Spor
Spor
Kart
Spor
RPG

Twelve Interactive
Radical Entertainment
EA Sports

Traveller's Tales
Rockstar

EA Sports

Sony

Atlus

Konami

Square Enix

Foothall Manager 2009 Handheld
Need for Speed Undercover
Shaun White Snowhoarding
WWE SmackDown! vs. RAW 2009

Spor
Yang
Spor
Déviig

Sports Interactive
Electronic Arts
Ubisoft

YUKE'S

Diabolik: The Original sin
Samurai Shodown

Aksiyon / Adventure

Déviig

Artematica
SNK Playmore

- Max Payne filminin yapimcisi olan Scott Faye'den yardim isteyen 3D Realms,
bu yardimi Duke Nukem filmi icin istedigini aciklayinca, tim oyun diinyasi olarak
seving nidalan attik.

- Tabula Rasa’nin yapimcisi NCsoft, Avrupa ofisinden 58 kisinin ¢ikarilacagini ve
Avrupa ile Amerika calismalarinin NC West catisi altinda toplanacagini aciklaya-
rak tim Tabula Rasa oyuncularini endiselendirdi. NCsoft ise bu endiselere gerek
olmadigini, oyunun eski tadinda devam edecegini bildirdi.

- Artik cogu insanin unutmus oldugu Buffy the Vampire Slayer, bir MMO olarak
karsimiza cikmaya hazirlaniyor. Oncelikle iki boyutlu bir Flash oyunu olarak
piyasaya sirllmesi beklenen oyun, daha sonra l¢linci boyuta kavusacak. Joss
Whedon'in Firefly'inin oyuna donustirilme projesi ise askiya alindi.
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THE GODFATHER 2

Adaletin diizgiin islemedigi yerde su¢ kacinilmazdir. Sucun kacinilmaz oldudgu yerdeyse ayakta
kalmanin en iyi yolu suc birliktelikleri olusturmak, kisaca cetelesmektir. Ceteler sayica cok
oldugunda isler karisir. Bu gibi durumlarda zeki, cesur, sabirli ve sogukkanli cete reisleri her seyi
kendi lehlerine cevirebilirler. Tiim cetelerle basa cikabilmek, organize suc zincirlerini saglam
tutarak suc diinyasini yénetmek ve giicii kendisinden sonraki aile fertlerine aktarabilmekse bir
hiinerdir ve bu hiineri sergilemeyi basarirsaniz siz artik bir cete reisi degilsiniz demektir.

Size dense dense “Baba” denir...
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Kafaya silahi dogrultmak yeni

bir ikna yontemi olmasa gerek.

izim, Tiirkce’de “Baba” diye adlandirdigimiz unvan
The Godfather diinyasinda “Don” adiyla aniliyor.
Bu nasil bir diinyaysa; avukatlik, doktorluk, miihendis-
lik ve hatta siyasetcilik gibi meslekler degersizken Don
olmak (Being “Don” Malkovich?) son derece prestijli
ve sinirsiz karizma faktorlii. Elbette madalyonun diger
yiiziinde bir Baba'nin yasadigi katlanilmasi gii¢ ac1
ve istiraplar yatiyor ki Baba Uglemesi'ni seyrettigi-
mizde -ya da en giizeli Mario Puzzo’nun romanlarini
okudugumuzda- madalyonun her iki yiiziinii de net

YUZ{i YARALI BABA...

Oliver Stone’un beyaz perdeye kazandirdigi kurgusal
karakter, Tony Montana, Brian De Palma’nin yonet-
tigi Scarface’te dogum yeri olan Kiiba'dan Florida'ya
go¢ eder ve 43 yasinda Miami'de yasamini yitirir. The
Godfather 2'nin dykiisiinde, Scarface ile ilging bir pa-
ralellik var. Ailenizin Don unvanli sug lideri Kiiba'da bir
catismada hayatini kaybettikten sonra igleri siz dev-
raliyorsunuz ancak her seye sifirdan baglamaniz ge-
rekiyor. Oyunun baslarinda Yahudi gete lideri Hyman
Roth’tan gelen teklifi kabul ederseniz Florida'nin gii-
neyine, Miami'ye tasiniyor ve Don unvani almak igin
giristiginiz kutsal (!) miicadelenizi orada siirdiiriiyor-
sunuz. Kisaca, aramizda kalsin ama oyunun size caktir-
madan bigtigi rol Tony Montana olmak (Being “Dony”
Montana?).

olarak gorebiliyoruz. Ayni seyi oyunlar icin sdylemek
pek miimkiin degil; onlar daha ok isin aksiyon ve
eglence kismina odaklanmak durumunda oldugun-
dan, sug islemenin yol actigi dramlari es gegmeye
meyilli. (Mafyacilik oyunlarinin tartigiimasinin temel
sebeplerinden biri de bu zaten).

Baba Uclemesi'ni izleyip Baba olmaya 6zenenler
icin “mafyacilik” konulu aksiyon oyunlari harika birer
firsat niteliginde. Ciinkii her seyden 6nce, mafyacilik
oyunlarinda Baba’lagsmaniz gercek hayatta topu topu
bir baltaya sap olabilmenizden bile fersah fersah
daha kolay. S6zgelimi The Godfather'da bir - iki giin-
litk eforla koskoca bir sehrin tiim sug trafigine hakim
olabiliyorsunuz. Gerek ilk oyundaki, gerekse 2009
Subat’'inda piyasaya siiriilecek olan The Godfather
2'deki temel amaciniz bir an 6nce biiyiiyiip Don un-
vani alabilmek. Bunun i¢in, bulundugunuz kaotik se-
hirde iistlendiginiz gorevleri yerine getirerek prestij
kazanmaniz ve ayrica etraftaki bilumum igletmeleri,
suc 6beklerini haraca baglayarak “igleri bilyiitmeniz”
(extorting the business) gerekli.

The Godfather 2'nin
oykiisii ilk bakista 6nceki oyunla ilintili gibi dursa da
ana hatlariyla filmden ve oyundan ayriliyor. Onceki
oyunda oldugu gibi, sizDon olma yolunda emin

ilk oyundan alisik oldugumuz bir
sahne ama daha giizel goriiniiyor.
adimlarla ilerlerken filmde gerceklesen
olaylardan bazilari cevrenizde cereyan
ediyor ve tiim bu olaylari film izler gibi izli-
yorsunuz. Yani Corleone ailesi yerli yerinde
ve filmlerden asina oldugunuz karakterler
yine cirit atiyorlar ancak bu kez oyuncu-
lara ¢ok farkli bir opsiyon daha taninmis.
Ailenizin en tepesindeki Don oldiiriildiikten
sonra New York sehrinin tiim sug yiikii sizin
omuzlariniza biniyor. Farkli olan su; filmden
animsayacaginiz Hyman Roth’la goriistiigii-
niizde kariyerinize iki farkli alternatif yoldan
birini tercih ederek devam ediyorsunuz. ilk
alternatifiniz -6nceki oyundaki gibi- Michael
Corleone icin calismak. ikinci alternatifinizse
enteresan: Hyman Roth’un teklifini kabul
ederseniz Florida'nin giineyine, Miami'ye
giderek isleri onunla birlikte ceviriyorsunuz.
Bu iki alternatif ayni zamanda iki kocaman
sehir anlamina geliyor ancak -heniiz oyunun
hangi noktasinda gdc¢ gideceginiz belli
olmasa da- Kiiba'ya da yolunuz diisiiyor.
Sonucta The Godfather 2 bir degil tam ii¢
farkh sehirde tozu dumana katmaniza ola-
nak taniyacak. $ehirler asillarina miimkiin
oldugunca uygun sekilde modellenmisler ve
yenilenen grafik motorunun sayesinde ga-
yet gercekgi ve sik goriiniiyorlar. ilk oyunda
ozellikle bina iclerinin kotii tasarimlan goze
batiyordu ancak The Godfather 2'nin ekran
goriintiilerinde bu agigin nispeten kapatil-
digini goriiyoruz. Bunun disinda, sehirde
gezinirken hicbir sekilde ara yiiklemeyle
karsilasmamaniz ilk oyunun 6vgii kaynak-

Adamimiz suikast isinde
Agent 47'yi aratmiyor.
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“Ne bakiyon?”

AYDINLIK TARAF

ilk oyunun iizerine yapisan “GTA
taklidi” yakigtirmasini unuttu-
rabilecek nitelikteki Don’s View
ozelligi

Daviis sistemini daha gercekgi

kilacak olan BlackHand v2.0
yakin déviis motoru

Scarface ve GTA: Vice City fana
tiklerini tatmin edebilecek olan
alternatif kurgu

KARANLIK TARAF

mindan daha doyurucu. Ozellikle binalar, bina igleri, tagitlar ve

Onceki oyuna gore daha iyi olsa
da yine soniik ve donuk duran
grafikler

Gelistirildigi actklanmayan
yapay zeka

Filmin, oyuna hakkiyla
yedirilmemesi

nesneler goze hos goriiniiyor. Yine de halen bir seyler eksik gibi.
Sozgelimi karakterler Action Man oyuncaklarini andiriyor. Ayrica
grafikler genel olarak soniik renklere sahip. The Godfather 2'nin
grafiklerini yakin bir zamanda piyasaya siiriilecek olan Mafia
2'nin grafikleriyle karsilastirdiginizda ne demek istedigimi daha
iyi anlayabilirsiniz. Dogrusu Mafia 2 daha inandirici, fotograf
gergekgiligine yakin duran bir gorselligi sahip.

Qlarindan biriydi ve iimit ediyoruz ki bu
ozellik ikinci oyun icin de gecerli olur.
Ekran goriintiilerinden de anlasilacagi
iizere oyun bir 6ncekine nazaran ¢ok
daha iyi grafiklere sahip. Karakterler, ta-
sitlar, cevre yapilari, nesneler ve efektler
gerek ayrinti, gerekse gercekgilik baki-

The Godfather’in ara videolari beklentilerimizi karsilamaktan
bir hayli uzakti. Bilhassa o kiitiik gibi hareket eden, tuhaf jest
ve mimikleriyle kotii 6tesi oyunculuk performanslari sergileyen
karakterleri unutmamiz miimkiin degil. Halbuki The Godfather
bir film oyunu olma iddiasi tagiyor ve daha da vahimi bir 21.
yy oyunu... Haliyle daha iyisi elbette miimkiindii. Godfather
2'ye gelince; liziilerek sdylemeliyim ki karakter animasyonlari
konusunda higbir gelisme yok gibi. Oyunun ara videolarinda rol
alan karakterler yine kiitiik gibi hareket ediyorlar. Sadece -daha

The Godfather 2 sayesinde Don Corleone’lerin mafya
diinyasina hangi perspektiften baktiklarini 6grenmis
olacagiz. Oyunun getirdigi yeniliklerden biri olan Don’s
View ekraninda, tipki bir li¢ boyutlu strateji oyununda-
ki gibi devasa sehrinizi tepeden izleyerek ahtapot kolla-
rinizin nerelere kadar uzandigini goérebiliyorsunuz. Bu
size sapkanizi oniiniize koyup “Simdi ne yapmaliyim?”
sorusuna daha makul bir yanit bulmaniz icin iyi bir firsat
veriyor. Diger ailelerin gerceklestirdigi hamleleri de yine
bu ekranda degerlendirebiliyorsunuz. Kisaca Don’s View
bir sonraki adimda ayaklarinizin yere her zamankinden
daha saglam basacagini garanti ediyor. (Buna karsin, bu
ozelligin oynanisa ne kadar katki saglayabildigini ancak
oyun elimize ulastiginda gorebilecegiz.) Ayni sug aktivi-

OLAYLARA BiR DE DON GOZIYLE BAKALIM

teleri lizerine yogunlasmis yasa disi kurumlari (rackets)
bir araya getirerek sug tekelleri (monopoly) olusturmak
Don's View'in ana eksenini olusturuyor. S6zgelimi pek
cok farkli uyusturucu kacakgisini ailenize baglayarak
insa ettiginiz uyusturucu tekelini harita iizerinde ayr
olarak gorebiliyor ve yonetebiliyorsunuz. Tekellerin en
biiyiik avantaji biinyelerindeki isletmeler arasindaki si-
nerjiden dogan fahis kazanclar. Haliyle tekel ne kadar
biiyiik olursa kazang ve ddiilleriniz o kadar yiiksek olu-
yor. Tekelinize dahil edeceginiz yasa disi kurumlarin bii-
yiikliikleriyse uygulayacaginiz stratejileri ve her biri igin
kullanacaginiz kaynaklar belirliyor. Biiyiimek icin ele
gecirmeniz gereken dort tip kurum var:

Fronts: Bunlar berber diikkani, kasap gibi kiiciik ama
yasal isletmeler. Pek zorluk yasamadan, tek basiniza
diikkanlarini basip haraca baglayabiliyorsunuz. Ayni za-
manda paranizi da aklayabiliyorlar.

Small Rackets: Arka planda ufak capta sug aktiviteleri
yiiriiten, buna karsin yasal goriinen igletmeler. Tekelleri-
nizi olusturmaya bu isletmelerle basliyorsunuz.

Medium Rackets: Orta 6lcekte giic sahibi ve alenen
yasa digi faaliyetler yiiriiten elde edilmesi ve korunmasi
nispeten daha gii¢ kurumlar. Yaniniza en az iki adam al-
madiginiz siirece yanlarina yaklasmamaniz gerekiyor.

Large Rackets: Birkac farkli bina iizerinden faaliyet yii-
riiten bu devasa sug dbeklerine s6z gegirebilmeniz igin
epey bir giiclenmeniz gerekli. Ele gecirmek icin de koru-
mak icin de elinizin altinda kiigiik capta ordular bulun-
masi gerekiyor. Buna karsin getirileri de bir hayli fazla.
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gelismis grafikler sayesinde- eskisine nazaran
daha iyi goriiniiyorlar.

ilk oyunla ilgili

elestirilerin belki de en 6nemlisi gerek oykiide,
gerekse oynanis sisteminde filmle yeterince
baglanti kurulmamis olmasiydi. Oyunu bu yiizden
sig bulup GTA: San Andreas ya da Mafia gibi
alternatiflere yonelmis olanlar hi¢ de azimsa-
nacak sayida degil. Benzer bir durum Scarface
filminin oyun uyarlamasinda da s6z konusuydu.
Her iki oyun da basit diyaloglardan ve kendini
tekrar eden, filmlerden kopuk, sikici gérevierden
muzdaripti. The Godfather 2 icin daha makul bir
vaat one siiriilmemis olmasi bu konuda pek iimitli
olmamamiz gerektigi anlamina geliyor. Biiyiik
olasilikla Baba Uclemesi’nden gelen motifler yine
makyaj gibi duracak ve sehir ici gérevlerde esasen
GTA oynamaya devam edecegiz.

ilk oyunda karsilastigimiz olumsuzluklardan bir
digeri yapay zekanin son derece kotii olusuydu.
Sozgelimi pesinize takilan NPC'ler siz 6liimle bu-
run buruna gelseniz dahi aval aval manzarayi sey-
rediyorlar; arabanizi kaldirima degil de yola park
ettiginizde, diger araclar sollayip ge¢mek yerine
arabanizin arkasinda siralaniyorlar; polislerle dolu
binaya tek basiniza saldirdiginizda siz bir polisi
haklarken digeri sizi izliyor ve silahina davranmak
yerine copla saldiriyor; sagda solda karsiniza ¢ikan
yar ¢iplak kadinlar olduklar yerde, anlamsizca
ve listelik siz oyunu bitirene kadar, yorulmak
nedir bilmeden ucubik dans figiirleri sergiliyor-
lardi. (Oyunu agin bakin, halen orada duruyor o
kadinlar!). Kisaca The Godfather'in NPC, figiiran ve
diismanlar zeka yoksunuydu. ilging olan su ki, The

Silah modelleri dykiiniin gectigi doneme uygun.



Pek cok gorevde destege ihtiyaciniz olacak.

Godfather 2 de yapay zeka konusunda iddiali degil. Gelistiriciler
bu konuda suskun kalmaya devam ediyorlar.

The Godfather 2'nin iizerinde en ¢ok
durulan dzelligi oynanisa bambagka bir perspektif kazandiran
Don’s View. Sehirlerin ii¢ boyutlu projeksiyonlari seklinde 6zetle-
yebilecegimiz bu stratejik haritalarda sadece mevcut giiciiniizii
sinamakla kalmiyor ayni zamanda, yine haritalar iizerinde,
birtakim stratejik kararlarinizi hayata gecirebiliyorsunuz. EA'den
gelen agiklamalara gore Don's View ozelligi sadece kozmetik bir
unsur degil; oynanista 6n plana cikarilan birkag unsurla da iligkili.
Hatirlarsaniz bir 6nceki oyundaki diismanlarinizla giristiginiz
miicadeleler gorevler bazinda yiiriiyordu. Yeni oyunda diger
ailelerin de bir agirhgi olacak ve Don’s View'in getirdigi stratejik
perspektif cercevesinde miicadelenizi karsilikli hamleler bazinda
yiiriiteceksiniz. Dogrusu bu 6zellik kulaga ¢ok hos geliyor ve en
onemlisi oyuna Baba ruhuna uygun bir agirlik kazandiracak gibi.
Yine de Don’s View'in pratikte nasil isledigini gormeden kesin bir
sey soylemek giig.

Yapimci firmanin yenilikler arasinda 6n plana cikardigi bir diger
ozellikse BlackHand 2.0 adindaki gelismis, yakin déviis motoru.
Hasimlarinizla yumruk yumruga carpisirken daha farkl ve ger-
ceki figiirler sergilemenize olanak taniyan bu motor sayesinde
The Godfather'in en ¢ok begenilen yonlerinden biri olan adam
pataklama isi tam bir sélene doniisecek. Bir diger taraftan; hakla-
rinda detayl bir agciklama yapilmamis olsa da, ekran gériintiileri
ve videolardan anlasilacag iizere, silah ve tasit yelpazesi de ¢cok
daha genis tutulacak. Bu gelismeleri iist iiste koyarsak The God-
father 2'nin aksiyon ydniinden ilk oyuna gore ¢ok daha doyurucu
olacagini sdyleyebiliriz.

The Godfather 2, ilk oyunu begenenleri mutlu edecek
birkac yeniligi beraberinde getiriyor. Don’s View dzel-
ligi klasik GTA oynanisina renk getirmekle kalmiyor,
ayni zamanda oyuna farkl bir boyut kazandiriyor.

Ancak yapay zeka, hikaye oérgiisii, ara videolar gibi
birkac konuda endiselerimiz de yok degil. Umariz
EA’in bizleri sasirtir ve oyunun piyasaya siiriilmesine
kadar gececek olan 5-6 aylik siire zarfinda endisele-
rimizi giderir.

OZETLE BABA ICLEMESI...

BABA 1(1972)

Marlon Brando’'nun beyaz perdenin kiilt simalarindan Don Vito
Corleone'yi canlandirdigi bu giris boliimiinde New York'ta yasa disi
islerle gii¢ kazanmis italyan aileleri arasindaki savasa taniklik ediyoruz.
Vito Corleone gelecek konusunda kaygili ve ailesinin artik yasa disi
islerden elini etegini cekmesini istiyor. Bir suikast girisiminde neredeyse

hayatini kaybedecek olmasina ve iistiine tistliik biiyiik oglu Sonny’nin
oldiiriilmesine ragmen baris istiyor. En kiiciik oglu Michael'i (Al Pacino) siyasete atilmaya ve aileyi
yasal bir zemine oturtmaya tesvik ediyor ancak ne yazik ki diger aileler Corleone’lerin yakasini
birakmiyorlar. Vito’nun bir domates bahgesinde, husu icerisindeki 6liimiiniin ardindan Michael
¢6zlimii toplu bir temizlikte buluyor ve film ailenin sadik muhafizlarindan Clemenza’nin Michael'in
elini 6perek ona “Don Corleone” diye hitap etmesinin iizerine, Michael'in karisi Kay'in bir hayli
endiseli sekilde kapidan cikip gittigi dokunakli bir finalle noktalaniyor.

BABA 11 (1974)

Al Pacino’nun damgasini vurdugu bu béliimde Michael'in ‘Don’
unvaniyla yasadiklari Vito'nun basindan gegenlerin anlatildigi flashback
goriintiileri araciligiyla birbirine baglaniyor. Aslinda hicbir seyin
degismedigini acikh bir sekilde gériiyoruz. ihanetlerin, tiirlii entrikalarin,
aile fertlerinin sarsici 6liimlerin yarattigi sarsintilarin ardindan Michael
Corleone, Don olduguna da olacagina da pisman bir hale geliyor. Buna
karsin filmin akillara kazinan final sahnesinde koltugunda sessizce oturarak donuk ve sert bir
bakisla ekrani adeta delmesinden, Michael'in kafasindaki insaniyet salterini indirdigini anhyoruz.
Bu bakis (Don’s View?) yakin gelecekte diismanlarina kan kusturacaginin agik bir sinyalini veriyor.

BABA 111 (1990)

Uglemenin en zayif halkasi kabul edilen bu béliim 1979 yilinda gegiyor
ve 59 yasina gelmis olan Michael acimasizca savas verdigi yillar icin
derin bir pismanlik icerisinde. O kadar yumusamis ki oglu Anthony’nin
hukuk fakiiltesinden ayrilip bir opera sanatgisi olma kararini bile
anlayisla karsiliyor. ilk boliimde 6len agabeyi Sonny’nin gayrimesru oglu
Vincent (Andy Garcia) bu béliimde bir anlamda Michael’in ilk boliimde
basindan gecen siireci tekrarliyor. Anthony’nin opera performansi sirasinda diismanlarin sirayla
oldiriildiigunii izliyoruz. Vincent'in tertipledigi bu intikam suikastlari ilk filmde Michael'in
giristigi temizlik hareketine benziyor. Bu arada Michael ailesinin zarar gormesini istemiyor ama
kizinin 6ldiiriilmesine de engel olamiyor. Filmin kapanis sahnesinde babasinin 6liimiini hatirlatir
bicimde, Sicilya'daki villasinda harap ve bitap diismiis bir halde son nefesini veriyor.
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Dogru Bilinen Yanhslar

XP'de oyunlar Vista'dakinden daha mi hizli calisiyor?
Hayir, testlere gore ayni donanim o6zelliklerinde XP
ile kiyaslanan Vista bize birkag fps bile kazandiriyor.
Ustelik bu durum giiniimiiziin ortalama bir

oyun bilgisayari icin gecerli. Sistem giiclendikce,
oyunlarin calistirlldig ¢6ztiniirliik yiikseldikce
Vista’nin XP ile arasindaki giic farki artiyor. Yani
Vista'dan, yeni nesil oyunlarda daha iyi sonuglar
aliniyor.

Peki, 0 zaman neden Vista'da oyunlarin yavas
calisacagina dair bir yanilgi var? Eski, diyelim ki 512
MB bellekli bir PC'de test yaparsak Vista'nin, XP'nin
yaninda daha diisiik bir performans sergiledigini
distiniriiz. Ancak bu noktada asil diisiik
performansi sergileyen oyun ya da isletim sistemi
degil; -isletim sistemi icin yetersiz kaldigindan- PC.
Yani bu yanilgi, Vista'nin piyasaya ciktigi donemdeki
ortalama bir bilgisayarin gii¢ yetersizligi ylziinden

ortaya cikiyor. XP ile Vista kiyaslamasi testin
yapildigi sistemin yasina bakiyor.

Diizgiin bir PC'de saglam oyun oynamak
isteyenler icin Vista, XP'den ¢ok daha yiiksek
performans sunuyor. Peki, o birkag fps farki, ayni
donanimla vermesinin sebebi ne? Elbette ki
Vista'nin teknolojik olarak XP'den ileri ve gelecek
teknolojileri kaldiracak, verimli calistiracak sekilde
hazirlanmis olmasi.

Vista’ya Ne Kadar Bellek Gerek?
Vista'nin, XP ile kiyaslandiginda olumsuz yénde
elestirilen bir diger 6zelligi fazla sistem kaynagi
tiiketmesiydi. Sistem kaynagindan kasit éncelikle
bellek. Clinkii o donemdeki RAM fiyatlari bugiine
gore cok yiiksek kaliyor. Vista'nin Aero arayiizii
cok gosterisli ve sistem kaynadi yiyor. Ayrica

Vista arka plan islemlere ve programlara erisim
siresini kisaltmak icin ne kadar bos bellek bulursa

bunu kullaniyor. Simdi bu durum XP'den kalma
aliskanliklarimiza ters distiyor. XP'de kullanilan
bellek kullanimdadir ve yeni bir islem baslatmak
ve bu islemi diizglin calistirmak icin bosta bellek
bulundurmak gerekir. Vista bitiin belledi kullaniyor
kullanmasina ama bosta kalmasin, sik kullanilan
yazihmlar hizli baglasin diye calistirdigi bu bellegi
de lazim olunca hemen bosaltiyor. Bosaltamadigi
kisim Aero arayiiz ve baska zorunlu Vista
parcalarindan kaynaklaniyor ama bu durum, 1 GB ve
Ustu bellekli bir sistemde hicbir sorun teskil etmiyor.
Oyleyse, bellek konusunu él¢iip bictigimizde
ne goriiyoruz? RAM gegen seneye gore gercekten
ucuz. Yeni nesil oyunlari oynamak icin topladigimiz
bir bilgisayara da artik 2 GB'tan asagi bellek
takmiyoruz. Biiyiik cogunlugun kullandigi 32
Bit XP'nin bellek kapasitesi 4 GB’ken, pek yaygin
olmayan 64 Bit XP'nin kapasitesi 32 GB ama bunun
ancak 4 GB" tipki 32 Bit XP'de oldugu gibi 32 Bit

Games for Windowsile
Microsoft’un PC oyunculyguna.
verdiii destek gergekien dnemli.
Bir oyun platformu olarak .
PC’nin konsollarla basa cikabil-
mesi igin sadece giiglii donanmim
yeterli degil; bu donammi kulla-
nabilen yazilim ve programcvlhk
araglan da gerekiyor. Bayragt
artik Vista tagiyor; DirectX
10'dan beklenenler DirectX
1 'de gergeklesecek.

XBOX 360 DESTEGi TAM!
Windows Vista, Xbox 360/ her sekilde destekliyor.
Mevdia Player baglantisiyla Xbox 360" PC'ye
baglayabileceginiz gibi Xbox 360 kontrol cihazlarini
da PC'nizde kullanabilirsiniz. Kablosu
sira kulaklik mikrofon seti ve hatt
da PC'ye takmak miimkiin.
. PCile Xbox 360 baglantisini ister ethernet'ten
ister kablosuz olarak wi-fi (IEEE802.1 1a/b/g) ile’
saglayabiliriz. Baglantiyi yaptiktan sonra, Xbox
360'In meniisiinden Media Center’r secip, Vista'ya
da cevredeki Media Center Editionlari yani Medya
Merkezlerini bulmasini soyliiyoruz. Baglant gercekten

cok kolay ve konsol - PC ikilisinden bambaska bir tat
almamizi sagliyor.

z kontroliin yan)
a yaris direksiyonunu



VISTA SERVIS PAKETI 1

geli§me|erden bazilan soyle:

bug duzeltildi.

cikan israf giderildi.

yavas calisma sorunu cozuld.

yazilimlarda kullanilabiliyor. 64 Bit Vista'da ise bellek

limiti sasirtici bir sekilde 128GB! Yeni oyunlar da her
gecen glin daha fazla bellek gerektirdigine gore
Vista bu acidan XP'den ¢ok daha iyi bir secenek.

Bellegin Diinii ve Bugiinii
Fallout yeni ciktigi glinler, sene 97! Evdeki PC'mizde
8 MB RAM vardi ve o doneme gore bu bellek boyutu
hi¢ fena degildi. Ancak Shady Sands'in batisindan
dogusuna, haritanin ikinci kismina gecerken oyun
yiiklerdi de ytklerdi. Biz ne yaptik? Gidip bir 8 MB
RAM daha ekledik ve 16 MB’a ulastik. Oyunda,
haritalar arasinda tikir tikir ge¢gmeye basladik.
Sonraki senelerde de PC oyuncusu olarak
bilgisayarimizi giincel oyunlari diizgtin hizlarda
calistirabilsin diye devaml upgrade ettik. RAM,
ozellikle pahali oldugu icin en biytik masraf
kalemini olusturuyordu. Devamli ekran karti
degistirecegimiz giinlere gelmemize daha vardi.

Windows Games Explorer oyunlarin kapak
resimlerini otomatik olarak internetten indiriyor.

Bu yilin basinda kullanicilara sunu'lan SPI,Vist?’yl
her alanda daha ileriye tagidi ve blrgolf avan'taj‘ ‘
sagladi. SP1in oyun performansi {izerindeki olumiu

* S| I'da ikinci ekran kartinin caligmasina engel olan

iki iici Kkartinin kullandigi
* Grafik iglemleri icin ekran
bellegin, sistem belleginde depolanmasiyla ortaya

nin
* Cift monitdrde oyunlarin ve test yazilimlari

Bugiin ise RAM fiyatlarina bakiyorum ve fiyatlarin
sasirtici derecede ucuz oldugunu goriiyoruz.

Soziin 6zU, zaten yeni nesil oyunlari oynamak
icin yeni bir ekran karti almak durumundayiz; yine
yeni nesil oyunlar icin en azindan cift ¢ekirdekli bir
islemcimiz olacak ve bellegimiz de yetip artacak.
“Oyuncuyum” diyorsaniz Vista'dan korkacak hicbir
seyiniz yok!

Neden Windows Kullaniyoruz?
Oynadigimiz oyunlar nasil calistyor? Oyun
yapimcilari gelismis grafikler, dinamik isik ve hava
efektlerini, gercekgiligi nasil yaratiyor? DirectX'in
en son sirimiini kullanarak! Biz nasil oynuyoruz?
Windows isletim sistemi kullaniyor, oyunlarla
birlikte gelen DirectX'i kuruyor ve elbette uygun
bir sisteme, -0zellikle yeni teknolojilerle donanmis
olan- bir ekran karti takiyoruz.

Degismeyen bir sey var, PC oyuncusu iseniz

Windows isletim sistemi kullanmak zorundasiniz.
PC oyunlarinin tamamina yakini DirectX kullaniyor
ve DirectX, Linux'ta yok. Windows 98'den bu yana
Microsoft bu standardi oturttu ve kolluyor. Bu
durum, PC oyunlarinin ayni kulvarda kosmasini,
bizim yazilim ve donanimimizin PC platformuna
¢ikabilecek biitlin oyunlarla uyumlu olmasini
sagliyor. ATl ve Nvidia arasindaki striicti farklari bile
bize sorun ¢ikartabiliyorken bir de DirectX disinda
standartlar oldugunu ve bunlarin ¢ikartabilecegi
uyumsuzluklari distiniin. Belki programcilar icin
daha cok secenek olurdu ama biz PC oyunculari
olarak iyice kafayi kirardik herhalde.

En Son Nesil Grafikler

DirectX li¢ parcadan olusur:

Direct3D, ii¢ boyutlu animasyonlarin sunulmasini
saglar. Ekran karti ile oyun arasindaki anahtar
parcadir.



Vista'nin giizel ve sik arabirimi Aero.

DirectDraw, iki boyutlu efektlerin olusturulmasini
saglar. Biitlin gorsel yazilimlarla ekran karti
arasinda iletisimi kurar. Oyunlar, 2D grafik
programlari ve Windows her zaman DirectDraw
kullanir.

DirectSound ise bilgisayarimizdaki ses efektlerine,
miizik dinlemeyi, film izlemeyi olanak sunar. Ses
kartinin calismasini saglar.

Yani, Windows DirectX en son nesil grafikler,
efektler ve sesler icin gerekli. En son nesil ekran
kartimiz da ses kartimiz da, en son siirim yazihm
olmadan istenen verimi saglayamaz.

Vista'yla ilgili en biyiik beklentiler DirectX
10’un getirecegdi yenilikler ve DirectX 10 destekli
oyunlardi. Ancak DirectX 9 ile 10 arasinda mimari
farklar olsa da oyunculari etkileyen pratik farklar
¢ok goze carpmadi. Ayrica DX10 artik Windows
XP'ye de kurulabildigi icin 6nemini biraz yitirdi.
Fakat DirectX 11 geliyor. Tessalation, Multi-

gercekdi bir sekilde

threaded Rendering, Compute Shaders yani API
olmadan grafik islemciye dogrudan erisim ve
Shader Model 5 gibi yeni, istah acan 6zellikler
olacak DirectX 11'de. Bunlarin tadini ¢ikartabilmek,
en son oyunlari en iyi grafiklerle oynayabilmek icin
elbette ki Vista'ya ge¢mek gerekecek.

Kisacasi, en son DirectX siriimleri Vista'ya gore
hazirlaniyor. Yeni donanimlar ve yazilimlar da
Vista'ya uygun bir sekilde gelistiriliyor ve oynadigi
oyunlarda en son grafikleri gérmek isteyen
oyuncular da siriicli sorunlarinin giderilmesi
ile artik Vista'ya geciyor. Daha 6nce karsilasilan
sorunlar, eski PC'lerin 6zellikle de bellegi az
olan sistemlerin Vista'yr kaldirmamasindan
kaynaklaniyordu. Gecen bir bucuk yil fiyatlari,
donanimlari ve yazilimlari; 6zetle her seyi
degistirdi. PC oyuncularinin hemen veille de
Vista'ya gecme zorunlulugu yok ama bu gecisin
cok mantikli bir secenek oldugu asikar. @

ozellik, yiizeyi kola
sek kaliteli 5ncede

GELIYOR: DIRECTX 11
XP’de DirectX 11 kullanmak miimkij
mumki
Sadece Vista ve daha sonra i ek
yani Windows 7 destekleyecek. DirectX 1 1'in 6zellikle

Programcilar icin bomba gibi llikleri i
ozellikleri kullanacak oyul o ok Woiding

bu 6zelliklerden bazilan:
*Yeni Shader teknoloj
olarak kullanilabilecek
*Cok cekirdekli i
rebilsin diye Mul
geliyor. islemcile
Hyper—threading teknol
arttirdiging hatirlayalim!
*Tesselation ismindeki mozaik teknolojisi destegi. Bu
Y islenecek parcalara blerek cok yiik-
n render edilmis sahneler ile gercek
len modelleri ok daha piiriizsiiz ve
kaynastiracak.

¢lkacak isletim sistemleri,

nlar da bomba gibi olacak. iste

isi ile ekran karty, paralel bir islemci

§lemcileri oyunlar daha iyi degerlendi-
tl—thread.yani cok seritli kaynak kontroli
r cok cekirdekli hale gelmeden 6nce

ojisinin islemci verimini ne kadar

ileri teknolojinin yam
sira, Vistamn derli toplu
olmagi, aile kontrolii
sunmasi, XP oyunlar-
;l‘l)!; 'imyﬁk (:oléunluﬁunu
nsuz galistirmag;

Xbox 360 ile olan uyuv-e
mu da tercih yaparken
onemli etkenler,

Windows Vista’yla beraber gelen oyunlar arasinda satrang da var.

|




| DOSYA KONUSU YAZAN SEFIK AKKOC

verdigime rastlanmamistir. (Odamdaki yalniz gegirdigim “sinir anlarima” tanik olmadi tabii ki kimse.)
Disiindiim, “Madem boyle bir ozelligim var ve zaman Zaman oyun oynarken de gazlaniyorum; o halde
bu durumu bir dosya konusu haline getirip size aktarabilirim” dedim., Hangi oyunlar, ne gibi durumlarda
beni cileden cikardi ve o klasik “klavye tahribat” moduna soktu; buyurun, okuyun.
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EVOLUTION SOCCER

Yillardir bayila bayila, agzimdaki salyayi akita akita oynadigim PES serisi nasil mi siniri mi bozuyor? Aslin-
da Firatile oynamadigim zaman sinirim bozulmuyor; en azindan bir siire dncesine kadar bozulmuyordu.
Ne zaman ki Xbox 360'ta PES6 oynamaya basladik, sinir katsayim yﬁkselmeye.bagladh Aslinda sinirimi
bozan problemlerin bazilari, yillardir seride yer alan kronik sorunlardi ama... Ornegin, bir oyuncudan

top kapmak icin pres yaptigimda, kontrol ettigim oyuncunun rakip ile rakipteki top arasindan ge¢mesi;
savunmada adam se¢me problemi; kaleciyle karsi karsiya kalindiginda kaleciyi agarken kalecinin LETd ) F)
sapan bir aciyla agiimasi ve tabii ki Firat'in takimi Barcelona’nin Eto'o’lu, Ronaldinho’lu ve Messi’li kadro-
suyla tam bir bug olmasi... En nihayetinde maclarin %90’ Firat kazaniyor ve ben de bir tiirlii engelleye-
medigim problemler sonucu kriz gegiriyorum.

MIDNIGHT CLUB J

Midnight Club II'yi oynayanlar bilir; oyun bir hayli zordur ve yariglar son ana

kadar cekisme icinde gecer. Bir yaris boyunca hig hata yapmazsiniz, son ana ] Zi)mM AR F yR A g1l
kadar yarisi en 6nde gétiiriirsiiniiz, havaya girersiniz ama son viraji alamaz- Kj e AY;N T j
saniz birincilik ucar, gider, Iste bu yéniiyle tam bir kriz kaynagidir bu oyun. O gamepad'i kafanda kirarim Sefo...

Ben de uzun siire oynadigim Midnight Club || kariyerim boyunca bircok kez Hayir yani, nedir? Oyun oyun degil ki! (Virtua

Tennis’ten bahsediyor. - Sefo) Cok fazla bug var.
File dniine geliyorum; sagdan ya da soldan... Se-
fik ileride. Fileye uzak. Top geliyor; vole vuruyo-
rum. Hop... Sefik'’e dogru gidiyor! O bir vuruyor.
Asirtma... Hop! Ustiimden... Ya da sagimdan...
Solumdan... Her yerden! Bi defa ben o topa
vurdugumda o top oyle gitmez! O kadar tenis
oynadim. Ugﬁncﬁlﬁgﬁm bile var! Ama gidiyor!
Sadece o degil; top hi¢ disari ctkmiyor! Bilhassa
efik’inkiler! Sonra ne 0740 - 0... Hayir, set skoru
degil; tiim maclarin toplami... Sefik 40, ben 0...
0...0... 0... Bir mag bile alamadim! Alamadim! Cok
yaklastim ama olmad! Allah kahretsin! AMA O
GAMEPAD’i KAFANDA KIRARIM SEFO! GULME!
GULME ULANM! - Firat

GRAND THEFT AUTO:
VICE CITY

Peki, bu diinya giizeli oyunda nasil
sinirlenmis olabilecegimi tahmin
edebiliyor musunuz? Hi¢ mi basiniza
gelmedi; hi¢ mi ayni gorevi defalarca
oynamak zorunda kalmadiniz? (Her
gorevi bir kerede bitirdiginize ihtimal
vermiyorum.) Ozellikle uzun olan ve
zorlu catismalar iceren gorevleri tiim
dikkatime ragmen bitiremedigimde,
serseri bir kursuna hedef oldugumda
veya bir anlhigina dikkatim dagildi-
ginda ¢ok sinirleniyordum. Midnight
Club Il'deki kadar kriz gecirmiyordum
ama gercekten sinirleniyordum.



| DOSYA KONUSU |

NBA 2K8

NBA 2K serisini kesfettigimde basketbol
oyunlarina bakis acim tamamen degis-

mis ve kendimi bu seriye teslim etmistim.
Ustelik oyunu sadece oynamakla kalmadim,
cevremdeki basketbol hayrani oyunculara
da bir bir tavsiye ettim. Sonunda Firat’i bile
bu seriyi oynamaya ikna ettim ve aramizda
yeni bir rekabet alani dogdu. Askere gidene
kadar gecen slirecte Firat'a kargi bariz iistiin-
liigiim vardi ama ben askerdeyken calismig
olacak ki ben geldikten sonra -San Antonio
Spurs'ii alarak- iist iiste alts mac kazanmig-
t1. Bir tiirlii ona karg koyacak, SAS’a ters
gelecek bir takim bulamamistim. Hem sinir
oluyor, hem de listiinliigiimii kaptirmanin
lziintiistinii yasiyordum. Sonunda Houston
Rockets’i secerek dogru tercihi yaptigimi
anladim. Neredeyse Yao'ya hi¢ basvurma-
dan, sadece T-Mac'i kullanarak bile maglar
kazanabiliyordum. Bir tanesini geriden ge-
lip, bir tanesini son anlarda, bir tanesini de
biiyiik farkla kazandigim bes magin ardin-
dan Firat'in sergiledigi sinir ani, benimkileri
goélgede birakir nitelikteydi.

FOOTBALL MANAGER 2008

Aslinda Football Manager’in hicbir versiyonunu beni sinirlendirmemisti; ta ki Football Manager 2008
kariyerime Tuncay’li Middlesbrough ile baslama karan alana dek. Her Tiirk futbolseverin yapabilecegi
tercihlerden birini yaparak Boro'yu se¢mistim. Amacim, Tuncay’in yildizlasacag bir sezonda Boro’yu yiik-
selebilecegi en iist noktaya tasimakti. Sezon 6ncesi kampinda takimimi gayet iyi calistirmama ragmen

transferde istedigim oyunculari bir tiirlii kadroma katamadim. Yine de kadroma giiveniyor ve en azindan
orta siralarin biraz iistiine cikabilecegimi diisiiniiyordum. Ancak ne zaman ki hazirlik maclari basladi,
umutlarim tiikenir oldu. Hemen hemen tiim hazirhk maclari birer hayal kinkkligiyla son buldu. Yine de
sakin kalmayi basardim ve takimimin, resmi maglan ciddiye alarak basarih sonuglar alabilecegini diisiin-
diim. Elbette ki kadroda birkag degisiklik de yaptim. Sezon baslady, ilk resmi maclarima ¢iktim ve yine

hiisran,

yine hiisran. isin kétii yaniysa duruma bir tiirlii care bulamamamdi. Bunca yillik FM kariyerim bir

anda ¢ékiise gegmisti. Ligin ilk 10 haftasinda sadece bir galibiyet alarak dibe vurdugumda ise fazlasiyla
sinirlenmis, cinnet gegirerek hayattan sogumustum.
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PAC-MAN

Pac-Man'i sakin sakin mi oynadiniz siz? Kendi adima cevap
veriyorum: Hayir! Her sey giizel baglamisti, sari sar ilerliyor
ve kiiciik noktalari topluyordum. Hicbir korkutucu yani
olmayan ve hatta zararsiz gériinen diismanlarim da yavas
yavas geziyorlardi labirentin koridorlarinda. Ancak bir anda
fark ettim ki isler bu kadar kolay ilerlemeyecekti. Noktalar
azaldi, manevralar yapmam gerekti ve diismanlarim beni
stkistirmaya basladi. Oraya gidiyorum olmuyor, buraya
gidiyorum olmuyor ve tek bir noktacik kalmisken haklarim
tiikeniyor. Niye ya?! Niyeee?!

BASKA NELERE KIZARIM?

Sadece oyunlara kizmiyorum, sinirlenmiyorum tabii ki, Bilgi-
sayarin basindan kalktigimda da sinirimi bozan tonlq sey var
bu hayatta. Bakalim siz ne diyeceksiniz bu konulara..,

YORUM YOK!

Ulkemizde siiriiyle haber ve spor sitesi var; biliyorsunuz. Bu
siteler popiiler olmak ve hit’lerini artirmak icin binbir tiirlii tak-
la atiyor; bunu da biliyorsunuz. Atilan taklalar arasinda abaza
gencligimizin ilgisini ceken fotograf albiimleri ve haberler icin
olusturulan yorum sistemi onde geliyor. Fotograf albiimleri
kismini Allah’a havale ediyor ve yorum sistemine gelmek istiyo-
rum. Sirf birileri iclerini kusabilsinler diye olusturulan bu yorum
béliimlerinden insanlar birbirlerine hakaret etmekle kalmiyor,
sonu 6liimle sonuglandinlabilecek tartismalara giriyorlar.
Sadece bu yorumlarin degil, yorumlara yataklik eden site sa-
hipleri de birer sucludur benim géziimde. Ote yandan -hakaret
kismini bir yana birakirsak- insanin mantik sinirlarin; zorlayan
yorumlari okudugumda da sinir katsayim bir hayli yiikseliyor.
Gegenlerde yabanci bir lilkede, ictigi karisik kokteyl yiiziinden
rahatsizlanan bir kizin haberini okudum. Kokteyli hazirlayan
arkadas sa¢cmalamis ve kiz da magdur olmus ama yorum su:
“Zaten dinimize gére de icki icmek yasak; bundan sonra icki
icmemeyi 6grenir kendisi” Bdyle yorumlar yapan insanlarla ayni
irktan geliyor olamam!

SPOR SERViSi

Spor ve 6zellikle de futbol ile yakindan ilgilenen biri olarak
lilkemizde yapilabilecek en kolay islerden birinin, futbol
yorumculugu olduguna karar verdim. Neden mi? Ciinkii sizi
sinirlayan birileri yok ve her sey hayal giiciiniizle sinirli. Yalan
haber yaptiginizda kimse sizden hesap sormuyor, birilerinin
agzindan demec yazdiginizda -en fazla- yalanlaniyorsunuz. Bir
giin bir spor sayfasinda “Fenerbahce Ronaldinho’yu transfer
etti!” bashkl haberi okuyorsunuz, Basligi atan kisinin, haberi
neresinden salladigi da belli, ne amacla salladigi da... Baska
bir sektérde bsylesine net bir yalan haber yapsaniz basiniza
gelmedik sey kalmaz ama konu spor oldugundan kiliniza bile
dokunmuyor kimse, Futbolcularin agzindan yazilan demegler,
hayali réportaijlar, kisisel karalama calismalari ve canl yayinda
yapilan hakaretler gibi 6rnekler de hicbir zaman cezalandirilm)-
yor; bu davranislari sergileyenlerin yanina kar kaliyor. Bu nasil
bir diizen arkadasgim?!

TOMB RAIDER

Lara Croft'u severim, begenirim, giizel
bir arkadagimiz kendisi. Oyunlan

da kendisi kadar giizel olmustur

her zaman; The Angel of Darkness
(RoD) hari¢. Aslinda serinin geneli

icin sdylenebilecek bir eksi ozellikten
bahsedecegim ancak bu “eksj” AoD'de
had safhaya cikmis, cogu oyuncu-

yu giizelim Lara’dan sogutmustu.
Oyunda bir yere ziplamak ve ufacik
bir tasi tutabilmek icin milim milim
hareket ediyor, sonunda uygun nok-
tayr buldugumuzu diisiiniip athiyor ve
maalesef 6liiyorduk. Neden bu kadar
kasiyorduk ki? Bu durumu daha kolay
atlatamaz miydik? Ustelik ayni yerde
list iiste birkag kez diismek sinirime
sinir katiyor ve Lara’ya olan hayranli-
gimi camurla siviyordu.
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SPORE

DUnyanin en buyuk parcacik fizigi arastirma merkezi CERN'de yapilan

yuzyilin deneyinde, evrenin ilk yaratilis ani yeniden cantandiriliyor.

Canlandiriliyor canlandirilmasina ama ben ekranimda bu 10 milyar

Dolar'lik yatinmin bir sonraki asamasina gecmisim bile. Carpismalar bitmis,

ortalik sakinlesmis ve evrendeki ilk canlilari olusturmak Uzere biz bir
meteora binmisiz, gezegenimize dogru yol aliyorvz. O



Siki bir LEVEL takipgisiyseniz ayn zaman-
da siki bir oyunculuk ge¢misiniz oldugunu
varsayiyorum. Spore i¢in yazilacak olan
bir rehberi okumadan da bu oyunda hari-
kalar yaratabileceginize eminim. Agik¢as!
oyunun basina oturdugunuz aksam, bek-
lemediginiz bir sUrede oyunu bitirebilece-
ginizi géreceksiniz. Oncelikle hatirlatalim;
bu oyunun asil amaci onu bitirmek degil.
Biz yine de vakit kaybetmeden yaratilis
hikayemize baslayalim. Ama baslamadan
once, hic unutmamaniz gereken 6nemli bir
uyariyla yayinimizi kesiyoruz: Bu oyunda
Auto Save 6zelligi bulunmamaktadir ve
oyundan cikmadan 6nce oyununuzy
kaydetmelisiniz. Hikayemize kaldigimiz
yerden devam ediyoruz...

itk karsilastigimiz kaylt ekraninda EA
hesabimiza ait bilgileri giriyoruz, yoksa
hemen bir tane olusturuyoruz. Bu sekilde
oyunun tUm online igerigine erisim hakkimiz
oluyor. Burada sizleri nelerin bekledigini yeri
gelince ayrica anlatacagim. Ki¢UcUk bir
hatirlatma, oyunu toplamda U¢ kez aktive
etme hakkiniz var. Bu strateilik hata ER icin
cok bUyuUk sonuclar doguruyor ki ona da
ayrica degindik. Galaksi ekrani karsimizda,
gezegenimizi, oyunun zorluk seviyesini ve
oyuna hangi evreden baslayacagimizi seci-
yoruz. Buradan ayrica yaratim ekranlaring,
oyun ici kitUphanesi olan Sporepedia’'ya
ulasabiliyoruz.

EVRELER

THE CELL STAGE (HUcre Evresi)
Tek hucreli bir organizma olarak denizlerde
yasam mUcadelemize basliyoruz. Amacimiz
gelisimimizi tamamlayip karaya ¢ikmak.
Etobur ya da otobur olmak bizim secimimiz
bu asamada. ok hayati bir karar oldugunu
soylemeliyim. Ben sahsen her oyunda oldu-
Qu gibi bariscil oynamak icin otobur olmay:
sectim. ilk evrede her sey guzeldi, ama ya-
ratik evresinde kendimi etoburlarin arasinda
dolasirken yuruyen bir tavuk budu gibi
gdrmeye basladim. ilerlemek gittikce zor-
lasky, vedalasip etobur olarak evrim teorisini
bastan yasamay sectim. Amacimiz baska
bitkileri ya da diger organizmalari yiyerek
DNA puani Eoplamak, ya da meteor parca-
larini parcalayarak yeni vicut parcalart
kazanmak. Sonra organizmamizi Cell Crea-
tor ekraninda fiziksel olarak gelistiriyoruz.
Bu yaratilis ekranina girmek icin Mating Call
denilen karsi cinse serenat yapmamizi sag-
layan bir Eusumuz var ki bunu diger evrede
de kullaniyor olacagiz. Diger organizmalari
avlamak icin saldin uzuvlarina, karnimizi
doyurmak icin yiyecek tUrimuze uygun bir
agiz ve hareket kabiliyetimizi gelistirmek
icin kimisi kuyruga benzey, kimisi yuzgec gibi
cesitli itkel organlara ihtiyacimiz olacak.
Burada organizmaniza yaptiginiz her
eklenti, bir sonraki evrede de size bir 6zellik
kazandiriyor. Tabii ki bu parcalari sonradan
cikartip puanlarini geri alabilir istediginiz
ilirsiniz. Bunun disinda sadece
etkileyecek, fonksiyonu
ikasyonlar da yapabilirsiniz.
Parca cesitliligi agisindan en basit olan bu
bolumdeki varyasyonlari bile anlatmaya
baslarsam bu yazinin tUm dergiyi kaplar. BU
yuzden yapabileceklerinizi en iyi intimalle
hayal gicUinuze birakiyorum. Bu bolum-
de yedikce buyUyen, buyudUkce olcek
atlayan organizmamizin gelisimini ekranin
altindaki cubuktan takip edebiliyoruz.
TUm kilometre taslarini gecince oyun size
artik karaya ¢ikmaya hazir oldugunuzu
SylUyor. ister bir sire daha serbest stil
yUzmeye devam edebili;, ister yaratigini-
za bir ¢ift ayak ekleyip bir sonraki evreye
gecebilirsiniz.

THE CREATURE STAGE (Yaratik Evresi)
Kendi ayaklarimizin Uzerinde durmaya
basladigimizda artik tek amacimizin yemek b

ilimsel literatUrde Spore,

“eseysiz Ureyen turlerde,
kUc¢Uk ve dayanikli olan Ureme
hUcresi” olarak tanimlaniyor. Bas
kahramaninin oyuna ismini verdigi
Spore, efsanevi oyun tasarimcisi
ve Maxis firmasinin kurucusu olan
Will Wright'in oyun dunyasina
sundugu son armagan. Her biri
zamaninda yeni bir oyun tUrunU
tanimlayan SimCity'nin ve The
Sims'in yaraticisi olan Wright, itk
kez adinda “Sim” kelimesi gecme-
yen bir oyun ile karsimizda.

Biraz gecmise donelim ve The
Sims serisini hatirlayalim. Serinin
ilk oyunu Subat 2000'de piyasaya
sUrUlmUstU. Spore ile ilgili projenin
baslangi¢ tarihiyse yine 2000
yiina denk geliyor. Dolayisiyla, The
Sims'in hayatimiza yerlesmeye
basladidl itk gunlerden beri Spore
icin kafa yorulmaya basland.. Bir
gercek vard); Will Wright, The Sims
ile sadece bir oyun tasarlama-
mistr; EUm dUnyanin oyun kavrami
ile ilgili algisin bastan yaratmist.
Bakin dikkat edin, “EUm oyuncu-
larin” demiyorum, tUm dunyadan
bahsediyorum. BugUn annenize,
babaniza ya da tam tersi cocu-
gunuza bile sorsaniz belki de The
Sims nedir, bilecektir. Will Wright'in
asil hedefinin mevcut oyuncular
olmadid ¢cok acik; oyun oynama-
yanlari bile cezp edecek adimlar
atiyor. Siki bir oyuncu olarak
dokuz sene boyunca, The Sims
gibi basit bir oyunu reddetmis
olabilir, hatta Spore ciktiginda
oyuna soyle bir bakip burun
kivirmis olabilirsiniz. Ancak The Sims
serisinin basarisi ortada; 16 Nisan
2008 itibariyle seri, 100 milyon adet
sakttl ve yine ayni sene bes dalda
Guinness DUnya Rekorlari kitabina
girdi. Spore’'un da benzer bir basa-
Yy yakalayacagd asikar.

Spore evreniyle ilk kar-
silasmam yazin basinda, oyunun
demo'su vesilesiyle gerceklesti.

Ancak bu kez Wright yine yapacagini yapti ve “oyun demosu” ile ilgili genel
beklentilere aykir bir sekilde “Spore Creature Creator” adiyla bir paket ya-
yimladi. Normalde bir demo’dan ne beklersiniz? Oyunda bir level Uzerinden
sinirll bir yere ya da zamana kadar oynamaniza izin verilir. Bununla ilgili
yasadigim en gUncel ve komik tecrUbemi FIFR 09 demo’'sunda yasamistim.
Tam da “Ne gUzel; exhibition modu olsa da en azindan mac yapilabiliyor;
baska neye gerek var ki..” demistim. Sonra magin sUresinin iki dakikayla kisitl
oldugunu gérUp hayallerim yikilmisti. Boyle bir demo’daq, iki kisilik bir maci
dusUnsenize; arkadaslarinizla birbirinize girmeniz isten degil. Ne diyorduk?
Evet, Spore ve demo. Diyecegim o ki ben bir demo basinda bu kadar uzun
sUre gecirilebilecegini bu paketle 6grendim. Tam sUrUm oyunda yer alan
yaratik tasarim editory, orijinalinin 725 detay seviyesinde olmasina ragmen
ilgi cekecek bir havayla sunulmustu. Oyun piyasaya ¢ikana kadar tam

Uc milyon yaratik, Spore evreninde yerini almist bile. 0Oyuna bir anlamda,




piyasaya cikmadan birkac ay 6nden
baslanilmisti. Cok akillica bir pazarlama
hareketiydi bu. Ha bu aradaq, yol ka-
zalari da olmadi mi? Tabii ki oldu. Spore
Creature Creqtor ile birlikte bazi kur-
naz oyuncular bu editoru kullanarak
pornografik goruntUlerde yaratiklar
Easarlamaya ve paylasima sunmaya
basladilar. Yaymlanmayacak olsa da
bu yaratik tasarimlarinin bir kismini
gorevimiz geregi inceledik; cok sert
mesailar icermiyor, daha cok eglence
amacli yapilmis, Eabir yerindeyse
“soft” tasarimlar. Electronic Arts tabii
ki bizdeki gibi bir hosgoru lUuksUune
sahip olmadigindan bu tasarimlari
yayindan kaldirdi ve ilgili kisileri yaziu
olarak uyardi.

Spore, tek
hUcreli bir canlinin elinden
Eutup onu uzay cagina
kadar tasiyacagimiz, genis
bir oyun. Oyun icindeki hi-
kayemiz bes ana ewvreden
olusuyor: Hucre, Yaratik,
Kabile, Uygarlik ve Uzay. Bu
evrelerin her biri, belirgin
bir sekilde farkl bir oyun
EUrunU temsil ediyor.

Will Wright ilk evrenin
Pac-Man, ikincisinin Diablo,
UecUncusunun Populous
ve d6rdUncUsUnUn Civili-
zation tadinda oldugunu
soyluyor. Bu farkulasmay
cok belirgin bir sekilde
hissediyorsunuz. Buradaki
en onemli eksiklik, bes
farkl EUr olmaya calisirken
hicbir EUrUn kendi icinde
muUkemmellik seviyesine
ulasamiyor olmasi. Her
evreyi atladiginizda, bir
oncekiyle ilgili tam tatmin
olamiyorsunuz. Spore'a
bu sebeple “bir deneysel
calisma” dersek cok da
haksizlk etmis sayilmayiz.
Her késeden bir FPS ya da
MMORPG oyununun firla-

digI bugunlerde Electronic Arts acikcasi
bir risk almis. Genel kabul goren tUrleri bir
kenara birakip oyunculuk sektorine yeni
bir bakis acisi getirmeye ¢alismis.

Spore evreninde artik yapimcinin
rolUnUn ikinci plana atildigini ve icerigin
neredeyse tUMUNU oyuncunun kendisinin
tasarladigini géruyoruz. Klasik bir laf ola-
cak ama Spore aslinda bir amac degil, bir
arag. “Peki, nasil oluyor da icerik oyuncu
tarafindan yaratilabiliyor?” dedigimizde
oyunun kalbi olan editorlerden ve plan-
lama araclarindan size bahsetmeliyim.
Oyunda bes farkli Spore Tasarim EditorU
bulunuyor: Cell Creator, Creature Creator,
Outfitters, Building Creator ve Vehicle
Creator. Bunlarin disinda Tribal Planner,
City Planner ve Colony Planner olmak
Uzere Uc farkl planlama editorU meveut.

£ ve buyUmek olmadiginy, artik sosyal bir

yaratik oldugumuzu anliyoruz. Bu bolumde
gorevlerimiz var ve bunlar ekranin sol Ust
kosesinde gosteriliyor. Yalniz degilsiniz,

bu gorevler baska turlere yaklasip onlari
sectiginizdeki yaklasiminiza bagli olarak
veriliyor. Dost¢a veya dUsmanca, secim bazi
cok dUsman turler haricinde size birakilmis.
Bu karar karakterinizin hangi yonlerini
gelistirmeniz gerektigini de etkiliyor. Otobur
iseniz diger yaratiklarla sosyal iliskilere
airmeli, onlar sarkilar soyleyerek, dans
ederek ya da pozlar vererek etkilemelisiniz.
Ve hayir saka yapmiyorum gercekten is bu
sekilde yUrUyor. Tabi bunun icin Yyaratiginizi
sosyal yeteneklerini gelistirecek sekilde
gelistirmelisiniz. Mesela daha iyi dans
edebilen bacaklar veya parlak tUyler, sUslu
boynuzlar! Etobur olmak ise burada size
heyecanli bir vur, 61dUr, sindir politikasi
izleme sansi veriyor. Savasci bir yaratik

icin de hasar veren bol dikenli boynuzlar,
penceler ve benzeri organlar eklemek
gerekiyor. 0ldUrdUgUmUz ya da sosyal
iliskiye girdigimiz yaratiklardan yeni 6zel-
likler acabiliyorsunuz. Savasci bir tUr olmak
istemiyorsaniz da bu parcalari etraftaki
fosilleri toplayarak acabiliyorsunuz. Bunlar
dikkatinizi cekmesi icin hafifce parliyor.

Bu arada hUcre evresindeki tercihlerimizin
bize yeni 6zellikler kazandirdigini goriyor
ve evrim yolundaki her kararin zincirin bir
halkasini olusturdugunu anliyoruz. Etobur
bir hUcre, yaratik evresinde karsilastigi
yaratiklar kaciran bir kUkreme gUcU kaza-
nirken, otobur bir hUcre bu yaratiklar kisa
bir sUre paralize eden bir sarki mirldanabili-
yor. TUm yapabildiklerimiz sosyal iletisim ve
saldir basliklari altinda yer alan ¢oklu sa-
yidaki 6zelliklerle belirlenebiliyor ve bunlar
level bazli olarak yaratigimizi gelistirdigimiz
yonde ilerliyor ve kuvvet kazaniyorlar. Ne
yalan soyleyeyim, evrimle ilgili Elm bunlar
bir yana birakip yaratigimin fiziksel gérun-
tUsuyle ugrasmak bana ¢ok daha zevkli
geldi. 0 kadar guzel bir yaratik editérl
Easarlanmis ki, kendimi bir ressam edasiyla
tuvale firca atip uzaktan gozlerimi kisar
sekilde buldum. Abartmak istemiyorum ama
oyun icinde ne kadar vakit gecirdiysem,
bir o kadar hatta belki daha da fazla
zaman da bu editorde gecirdim. Bu arada
unutmayin, yaratiginizin fiziksel gorunty-
sUNU degistirebileceginiz son ewredesiniz.
Ne yapacaksiniz bu evre bitmeden yapin,
benden soylemesi. Gorevlerimizi yaptik, ilis-
kilerimizi sosyallesme veya karin doyurma
yontemiyle tamamladik, yuvamizdan baska
diyarlara go¢ rotalarini da tamamladik mi
ve nihayet sonraki evreye geciyoruz.

THE TRIBE STAGE (Kabile Evresi)

Atesi buluyoruz, alet edevat kullanmaya
basliyoruz ve en onemlisi basimizi sokabi-
lecegimiz bir evimiz, bir koyumUz var artik.
Artik sadece tek bir yaratiktan sorumlu
oldugumuz mutlu mesut gUnler geride ka-
lyor. Sefimiz basta olmak Uzere koyUmiz-
deki tUm yaratiklari kontrol edebiliyoruz ve
oyun hafif strateliye donUsuyor. Amacimiz
kisa bir sUre sonra tUremeye baslayacak
olan diger kabilelerin totemlerini elde et-
mek. Kabileler arasi iliski sosyallesme, saldiri,
hediye verme ve yiyecek calma eylemleriyle
sinicli. Artik saldirip her seyi yerle bir etmek
mi istersiniz yoksa sikici da olsa diploma-
siyi mi secerseniz orasi size kalmis. Burada
belirtmeliyim ki oyun sizi hi¢ zorlamiyor, bol
bol yaratim ekranlarinda gezinebilirsiniz.
Yaratiginizin fiziksel yapisi sabit kalmak
Uzere giyimiyle ilgili eklentiler yapabilir,
kullanacagdi aksesuarlari belirleyebilirsi-
niz. Bu giysiler toplayicilik, savascilik gibi
farkl 6zelliklere de arti veriyor. Oyunun RTS
ozelligi basit bir ka¢ yapi tUrU ve karakter
upgrade’leri ile sinicl Eutulmus. Komik

bir detay, ilk defa bir Uniteyi Uretirken
“baby"” buton'una bastigimi hatirliyorum.
Evet, hala yumurtadan cikiyoruz. Basit bir
ka¢ taktik savastan sonra zorlanmadan
totemlerimizi Eopluyoruz ve bu evreyi
tamamliyoruz.

THE CIVILIZATION STAGE (Uygarlik Evresi) D



P Bu evreye baslarken bir sehir merkezi ve
bir kara araci Easarlamaniz gerekiyor. Artik
vzuvlarla ugrasmak yok. Mimari ve mekanik
yaraticiiginizi ortaya dokebilir ya da hazir
Easarimlardan birini kullanarak baslamay:
secebilirsiniz. Bu evrenin ilerleyen asama-
larinda sehirde yer alacak diger binalari
da siz tasarlama imkani bulacaksiniz.
Fabrikalarla Uretiminizi kuvvetlendirebilir,
eglence mekanlariyla halkinizin mutluluk
seviyesini artirabilirsiniz. Bunun yaninda
oyunun bu doneminin baslangicindaki kara
aracinizi yaptiginiz gibi bir gemi ve bir de

ucak tasarlamaniz gerekecek. Bu araclardaki 3

efekt eklentilerinin cok basarili oldugunu
soylemeliyim. Su da olsun, bu da olsun der-
ken araclari bir disko lambasina benzetme-
menizi oneririm.

Uygarlik evresinde dUnyada artik sadece
bizim irkimiz ama pek ¢ok devlet var. TUrU-
mUzU tek devlet altinda birlestirmek veya
basla bir deyisle dUnyay ele gecirmek gibi
basit ve kUcUk bir amacimiz var. YUzeyde
ve acik denizde bulabilecediniz gayzerleri
araglarinizla ele gecirdik¢e bu noktalar size
para getirecek(ilk harvester'imi bu amac icin
Dune ile 16 sene once kullanmistim.). Bu pa-
rayla yeni binalar insa edebili, yeni araglar

satin alabilir ve gucUnUze gu¢ katabilirsiniz.

Para kazanmanin diger yolu da sehirlerde
fabrika, yerlesim ve eglence merkezlerini
dengeli bir sekilde kurmak Haritadaki se-
hirleri ele gecirebili;, onlarla ticaret rotalari
olusturabilir, hatta ticaretiniz belli bir
asamaya geldiginde satin bile alabilirsiniz.
Her yigidin yogurt yiyisi farklidi Sonucta
EUm sehirleri “bir sekilde” ele gecirince artik
bu dUnya bize yetmez diyoruz uzay ¢cadina
adim atiyoruz.

THE SPACE STAGE (Uzay Cagi)

Bir meteor ile giris yaptiginiz atmosferi, artik
kendi tasarlayacaginiz vuzay gemisiyle terk
edebiliyorsunuz. Hani basindan beri sizlerle
olan yaratiklariniz var ya, artik onlarla
yalnizca video konferansla konusabiliyor-
sunuz. Olcedin ne boyutta genisledigini
anlamaniz i¢in mouse ile esasli bir zoom out
yapmaniz lazim. YUzeye yakin giderken,
yaratiklar ciplak gozle gérebiliyorsunuz.
Sonra uzaklastikca itk 6nce gezegeni,
daha sonra icinde bulundugunuz gines
sistemini ve son olarak gUnes sistemlerinin
de icinde yer aldigl galaksiyi goriyorsunuz.
iste bu acik uclu evrende aldigimiz gorevleri
gerceklestirmek icin bir o yana bir bu yana
seyahat edip duracagiz. Buradaki gorevlerin
diger bolUmlere kiyasla daha eglenceli
oldugunu soyleyebiliriz, tadini kacirmamak
icin detaylarina girmeyecegdim. Bu galak-
sideki gezegenlerle kuracagimiz iliskilerde
ise tabii ki strateiinizi siz belirliyorsunuz.
Askeri, ekonomist, kolonist ya da arastirmaci
bir yaklasimla gireceginiz iliskilerde esas
amacimiz bu kez gezegenleri etki alanimiza
alip tUm galaksiyi ele gecirmek. Akliniza

hemen su soru gelebilir, “Galaksi de gezegen

birakmadim ele gecirmedik, peki ya simdi ne
olacak?” Evet can alici bu sorunun cevabil
basit. Oyun bitiyor. Will Wright'in bile hayal
QUcU bir yere kadar degil mi? Bu kadar acik
uclu olma iddiasindaki bir oyun bitince insan
tabi ki sasirmadan edemiyor.

VE son
Tek hicre olarak basladigimiz evrim macera-
miz, icinde bulundugumuz galaksiyi de ele
gecirdigimizde sonlaniyor. Burada oyunun
asil amacinin hikayeyi tamamlamak olmadi-
38Nt anlamak ise zor degil. Asil oyun, oyunun
icinde sakli diyebiliriz. Sporepedia ismini
verdigimiz oyun i¢i ansiklopedimiz, oyunun
asenkron ¢alisan online paylasim ortami,
yaratik, ara¢ ve bina editorlerine donmek-
ten baska ¢aremiz kalmiyor. “iqi de The Sims
oynarken oyun bitmiyor, hayat devam edi-
yordu.” dediginizi duyar gibiyim. Burada The
Sims adi altinda piyasaya surllen onlarca
farkl eklenti paketinden ve oyunun sUrekli
yalm. @

Planlama editorlerini isimlerinden anlasilacadi gibi, bu
editorleri herhangi bir RTS oyunundakine benzer ama daha
yuzeysel bir sekilde kullanabiliyoruz. Tasarim editorleri ise
oyunu bu asamada farkl kilan ve yaraticiiginizin 6n plana
cikarildigl ekranlar. Bu ekranlarda hucreniz, yaratiginiz,
binalariniz ve araclariniz ¢ok detayli bir modelleme paleti
kullanilarak tasarlanabiliyor. Bu palet, hUcre ve yaratik
evrelerinde size altin bir Eepsiyle sunulmuyor tabii ki.
Yoksa evrimin ne 6nemi kali;, degil mi? MUkemmel tasarima
ulasmak icin intiya¢ duyacaginiz hUcre ve vucut parcala-
rini itk 6nce kazanmalisiniz. Daha sonra harcayacaginiz DNA
puanlariniz ya da sehir kaynaklariniz ile sUrekli tasariminizi
degistirip gelistirebiliyorsunuz. Belki fark etmeyeceksiniz
ama bir sonraki evreye gectiginizde aslinda bu tasarim
paletinizin yarisini bile acmamis olacaksiniz. Bu yuzden
oyun, evre atlamak icin gerekli olgunluga geldiginizde size
icinde oldugunuz evreyi bitirmek isteyip istemediginizi
mutlaka soruyor. itk basta kendinize hakim olamiyorsunuz,
“Evet evet, gecelim bir sonrakine” diyorsunuz surekli ama
oyunun sonuna geldiginizde basinizi 6ne egip “Bu oyunu
bastan oynamaliym” diyorsunuz.

Yaratilan

o kadar cok icerik var ki Spore evreninde tum
bunlarin bir sekilde saklanmasi ve siniflandiritmasi
gerektigi ¢cok acik. Burada size Spore evreninin
EUMUNU icinde barindiran dev ansiklopedimiz,
Sporepedia eslik ediyor. Yaratilan her yaratik,
bina, arag, uzay gemisi ve kisaca oyunda ne varsa
burada saklaniyor ve sonucta karsimiza ugsuz
bucaksiz bir paylasim ortami ¢ikiyor. Bir anlamda
“Sporepediq, Spore evreninin kalbi” diyebiliriz. Edi-
torlerde tasarladiginiz her sey My Creations adi
altinda toplaniyor ve buradan dilediklerinizi Share
secenegiyle halka arz ediyorsunuz. Sporepedia
icerisinde ayni zamanda tUm aktivitelerinizin
islendigi My Spore isimli bir de profil sayfaniz var.
Burada online evrendeki istatistiklerinizi ve tasa-
nmlarinizi goruntuleyebilirsiniz. Bu olay gittikce
bir Facebook havasina bUrunmeye baslayacak
gibi; gerisini kesfinize birakiyorum.

HUcreden, yaratiga; oradan
sehirlere, uygarliklara ve uzay ¢agina kadar
ulasiyoruz. Yaraticiigimizin sinirlarini zorladik ama
sasirtici bir sekilde Spore ile ilgili en ¢ok karsilasa-
cadiniz yorum hic sUphesiz oyunun ¢cok yuzeysel
oldugu olacaktir. Peki, bu kadar detayl bir oyun
nasil oluyor da yuzeysel olarak nitelendirilebili-
yor? Oncelikle bu yorumun hakli oldugunu acik¢ca



Spore ile ilgili cok sey yazip ¢izdik, bir
de oyunu satin alanlari dinleyelim...
(Rsagidaki yorumlar, Spore oyunu
satisinin yapildig: sitelerde yer alan
mUsteri yorumlarindan derlenmistir.)

Evrim kelimesinin oyunda nemi kalmamis.
0Ornegin; yaratiginiza istediginiz sayida
bacak ekleyin, degerleri daha yUksek
olan tek ayakli bir yaratiktan hizu
kosmayacaktir. Bu oyun sistemi ile bir
yaratik yaratmak, plastik bir bebegi
giydirmekten farksiz. (erich)

DRM faciasl. Oyun eglenceli gorunUyor
ama daha 6nce hicbir oyunumu bu
sekilde “kiralamadigim” i¢in satin almayi
dUsUnmUyorum. (ben)

Spore, oyun tasariminda gergeklestirilmis
cok basarili bir deneysel ¢alisma. Oyuncu
bircok icerigi kendisi yaratabiliyorken
diger oyuncularin gerceklestirdigi

soylemeliyim. Oyunun oynanis sistemi
son derece basit; hatta cogu zaman
“cocuksu” denebilecek seviyelere
dusebiliyor. Yalniz burada bir yanil-
agiya dusmemeliyiz. Spore, yapimeilar
Earafindan da benzer bir sekilde
tanimlaniyor. Yani bu cocuksu yaklasim
bilingli olarak secilmis bir kararin sonu-
cv. Civilization Lead Designer konumunu
birakip ekibe katilan Soren Johnson
bile, Civilization oynayan bir kisinin bu
oyundan tatmin olmayacadini s6ylu-

milyonlarca farkl ek tasarim, otomatik
olarak kullaniminiza sunuluyor. Siz
zahmet edip bir sey indirmiyorsunuz,
oyun bunu sizin icin yapiyor. (croll)

Burada kendinize sormaniz gereken
soru su: The Sims oyununu begeniyor
musunuz? Eger cevabiniz “evet” ise bu
oyun tam size gore, “hayir” ise uzak
durun. (Jason)

Eger hayal glcUnUz yok ise bu oyun
kesinlikle size gore degil. (anubis)

Bu oyunun, 1983'te bilgisayarimi itk
actigim gunden bugUne kadar bekledigim
turden bir oyun oldugunu soylemeliyim.
Spore'un ¢ok kolay oldugu yonundeki
elestirilere gelince; oyundaki ilk dort
evre, oyunun en derin ve detayli olan
son bolumUne hazirlk amagl Eutorial
bolUmleri olarak tasarlanmis diyebiliriz.
(donald)

yor. Buradan cikaraca@imiz sonu¢ su:
Hardcore oyuncu profili bu oyundan
pek de haz almayacak. Ancak oyun,
diger yanda ¢ok daha genis bir kitle-
yi hedef aliyor. Tipki The Sims serisinin
hedef aldigi genis kitle gibi...

Oyundaki bes temel evreyi
rehber kisminda asama asama takip
edebileceksiniz ama ben size biraz
da olsa oyundaki genel atmosferden
bahsetmek istiyorum. Oynanis siste-
mine benzer bir sekilde, gorsellik de
son derece basit islenmis. Modelle-
melere ait detay seviyesinin, oyunun
kendisi gibi “yUzeysel” oldugunu
soyleyebiliriz. Yer yer poligonlari bile
sayabiliyorsunuz. Electronic Arts gibi
bir oyun devinin, bu yaratiklari en az
kapagimizdaki gUzellikte tasar-
layabilecek kapasiteye ve teknik
altyapiya sahip oldugunu biliyoruz;

peki, sorun nedir? Aslinda bu bir sorun sayilir mi
bilemiyorum ama oyunun grafik motoru bizim
farkinda olmadigimiz, sekilde farkl onceliklere
hizmet ediyor. Bunlarin basindq, editorde ekle-
digimiz her uzvun basarili bir sekilde yaratiga
konumlandiritmasi icin yapilan hesaplamalarin
oldugu kesin. Spore, oncelikleri adina bircok
alanda geri kalmaktan ¢cekinmeyen bir oyun.
Modellemelerin basitligini bir kenara birakirsak
Spore, gorsel acidan, renklerin ve efektlerin
kullanimi agisindan insani yakalayan bir oyun.
Kolay anlasilir grafikler ve basit geometriler,
aslinda oyunun oynanabilirligini Ust seviye-
ye cikaran 6nemli unsurlar. Bir de bu oyunu
7'den 77'ye herkesin oynamasinin plantandigini
dUsUnUrsek belki olumsuz elestirilerimizden
vazgecebiliriz.

0 halde yapmamiz gereken, kendimizi Will
Wright'a teslim etmek ve olacaklari bekleyip
gormek. Ben kendi adima, Spore evreninde yerimi
aliyorum. BUYUk bir planin parcasiym artik.

SPORE

vaem Maxis

orcimim Electronic Arts

TR Strateii / SimUlasyon
picer pLaTrormLAR DS, Mac, Mobil
WEB WWW.Spore.com

TURKIYE DAGITICISI =

25.000.000

Sadece U¢ kez aktive edilebi-
len oyun, ER'Y! piyasadaki ilk
haftasinda 25 milyon Dolar'lik
bir kayba ugratti.

2005 yiinda yapilan sunumda,
oyunun sekiz ewreden olusa-
cagl aciklanmistr: Molecular,
Cellular, Creature, Tribal,

City, Civilization, Terraform,
Galactic.

25

Spore Creature Creator, oriji-
nal oyunda kullanabileceginiz
parca gesitliliginin sadece
125'ine sahipti.

22.203.101

Bu yaziy hazirladigim esnada
kontrol ettim; oyuncular tara-
findan yaratilmis olan yaratik,
ara¢ ve bina tasarimlarinin
toplam sayisi 22 milyonu
gecmisti.

SimCity ve The Sims'ten sonra Will Wright im-
zasi tasiyan Spore, bu oyunlarla yUkselttigi
citayi yeniden asabilecek mi, bunu

zaman gosterecek. Ancak oyun,

yaraticilik faktdrl disinda biraz

“cocuk oyuncadl” sayilabilir.
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CRYSIS WARHEAD

Crysis’in finalinden sonra bircogumuz daha fazlasi icin beklemeye
baslamistik. Neyse ki adaya donmek icin uzun siire beklemek zorunda
kalmadik. Bu kez, buzilarla kapl tropik adamizda olup bitenleri Psycho’nun

nano-suit’i icinde yeniden yasiyoruz.



Sandbox” oyunlardan hoslandigim séylenemez

pek. Kilometrekarelerce genislikte bir alana
“surikle - birak” marifetiyle yayilmis yiizlerce baraka
ve onlarca iissiin arasinda ilerleyip benzer tipteki
diismanlari vurmamin beklendigi oyunlara daima
slipheyle yaklasmisimdir. Far Cry ise akilli dismanlari
ve yiiksek zorluk seviyesinde ezbere baglamayan
taktiksel oynanisi ile bu 6nyargimi yikmisti. Ardindan
gelen Crysis ise Far Cry'da deneyip sevdigim tim
oynanis 6gelerini daha glizel grafiklerle birlestirerek
sunuyordu. Yine de “Sandbox Laneti” zaman zaman
etkisini hissettiriyordu. BioShock’un Rapture’indaki gibi,
her detayin 6zenle tasarlandigi bir diinyadan sonra,

PSYCHQ

'llk oyundan tanidigimiz ve ilgiyle

ycho, Warhead'in “
k aikiyor kars iz o
h . ’ $imiza, Gozij
11:: :[i I;i:'slynnu Seviyor. Warhead'jn oyu'l:::xr:al;r
arina givileyen oynanig j '
v stile P
karakteri miikemmel biy uyum asr}fho
ediyor.

slirtikle - birak diinyasinda sakin ve bol tekrarli bir

oynanisin agirhgini zaman zaman hissediyorum. Crysis'i

severek oynamis olsam da Sandbox Laneti ile Crysis
Warhead'de de karsilasacagimi tahmin ediyordum.
Bu noktada Yerli Kardesler'in beni oldukga sasirttigini
gururla séyleyebilirim. Crysis Warhead (CW), sandbox

diinyasini hizli ve kesintisiz aksiyonla birlestiren, mouse
tutan elinizin avucunu terletecek siki bir macera. Ustelik

Crysis'den daha giizel gériiniyor.

“Psikopat” bir oyun deneyimi> CW, Crysis'teki
olaylara paralel bir zaman diliminde geciyor.Tek
farki ise bu kez Psycho’nun macerasini yasayacak

SAYI: 139
SAYFA: 10

olmamiz. Crysis'i oynadiysaniz -muhtemelen-
efendi askerimiz Nomad'dan ¢ok, kafasina
eseni yapan, patavatsiz Psycho karakterini
benimsemissinizdir. CW'deki ana karakterimizin
bizzat Sergeant Psycho Sykes olmasi, Crytek'in

de bizimle hemfikir oldugunun en biyik kaniti.

Psycho, bozuk agzi, kayda deger espri anlayis
ve emir dinlemez dogasi ile lakabini sonuna
kadar hak eden bir Amerikan askeri klisesi.
(Kendisinin ingiliz olmasina ragmen.) Yine de
bu onu oyun diinyasinin en eglenceli ve canli
karakterlerinden biri yapmaktan alikoyamiyor.
Ustelik Psycho, karizmatik gériinmeye
calismiyor, sadece aklindan gegenleri séyluyor.
Crysis'te, U¢linc tiirle yakinlasmadan hemen
once “He ya, uzay filmi cekmeye geldik sanki.”
demesi de Psycho'nun gamsiz ve alayci
mizacinin bir kaniti. CW’nin oynanis dinamikleri
de Psyco’nun hareketli mizaciyla tatmin edici
bir uyum icerisinde neyse ki. Daima hareket
halinde ve daima aksiyonun kalbindesiniz.
CW, calismak icin Crysis'e ihtiya¢ duymuyor.

o
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9 Boylece sadece CW'yi oynamak icin Crysis'i de

tekrar kurarak sabit diskinizin biyiik bir bélimini

feda etmek zorunda kalmiyorsunuz. Ancak Crysis'i
heniiz oynamadiysaniz CW'den 6nce denemek
isteyebilirsiniz zira oyun, senaryo agisindan

olup bitenler hakkinda bilgi sahibi oldugunuzu
varsaylyor. Ayrica Psycho’yu kontrol ettiginiz bir
oyun deneyiminden sonra Crysis'in Nomad'i,
emekli bir muhasebeci kadar tatsiz gelecektir. CW,
liclincli sahis perspektifi kullanilarak hazirlanmis
ara videolarla birlikte geliyor. Oyuna baslamadan

hemen 6nce Psycho'nun, nano-suit'inin 6zelliklerini

kullanarak yaptiklarini gériiyoruz. Kendi halinde

yolunda ilerleyen bir nakliye kamyonuna yetismek

icin nano-suit'inin maksimum hiz 6zelligini kullanan Psycho,

yolda pusu kurmus olan Kuzey Kore askerlerini yine nano-suit'inin
marifetiyle temizledikten sonra yola devam ediyor. Crysis'in aksine,
CW'ye 1ss1z bir sahilde mehtabi seyrederek baglamiyorsunuz. Ugagi
disirilen Psycho, enkazdan ¢ikiyor ve bombardiman seslerinin
arasinda yola koyuluyor. Sinematik anlatim agisindan CW'nin
Crysis'den daha basarili oldugunu séylemek miimkiin. Oyunun
sonunda olup bitenleri bilmenize ragmen ara sahnelerde ve gercek
zamanli olaylarda heyecanlanmaktan kendinizi alamiyorsunuz;
kisa bir siire sonra da CW'nin aksiyon dozaji yiikseltilmis oynanisini
kesfetmeye basliyorsunuz. Oncelikle hedef noktalar arasindaki
mesafeler kisaltilmis; boylece sik sik yolunuzu kesen devriyelerin
ve diisman askerleriyle dolup tasan barakalarin icinden gecmek
yerine daha biyiik ve daha sicak ¢catismalara giriyorsunuz. Béylece

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Siiriikleyici oynanisi ve etkileyici atmos-
feri ile her FPS'nin yegane alternatifi olan
CoD4, hala denemediyseniz ¢ok sey kacir-
diginiz bagarili bir yapim.

sik sik bir - iki askeri ortadan kaldirmak
icin aracinizdan inmek ve bunu her

50 metrede bir tekrarlamak zorunda
kalmiyorsunuz. CW sizi daima yogun bir
aksiyonun ortasinda birakiyor ve cok daha
konsantre bir icerige sahip. Daima 6nemli
bir sey yapiyor ve pek cok diismana karsi
zorlu miicadeleler veriyorsunuz. Ayni sey
uzayli dostlarimizla yasayacaginiz temaslar
icin de gecerli. Dalgalar halinde Uizerinize
geliyorlar ve ayakta kalip dayanmak icin
tiim becerilerinizi kullanmaniz gerekiyor.
CW’nin kurgusu kadar, gelistirilmis yapay

CiFT sMG

Tipla Halo'daki
Vitksek ateg gy
yacaginiz anja.

gibi, cephanenizj

ciine ihtiyag du-
Ta saklamak icj
oldukga yerinde olacaktir. o




zekasi da dikkat cekiyor. Koreliler ormanda

cok daha iyi kamufle oluyor ve dagilarak sizi
kusatiyorlar. ilk bdlimde ufak bir barakaya
saklandigimda once etrafimi sardilar, ardindan bir
el bombasi ile kdhne siginagimi tzerime yiktilar.
Patlamak Uzere olan araglardan uzak duruyor ve
yalniz hareket etmiyorlar. Crysis'teki yapay zeka
eksileriyle CW'de pek karsilasmiyorsunuz. Yakin
mesafede sizi gormezden gelebilen makineli
tufekler haricinde oldukga zeki ve tehlikeli
diismanlarla karsilastim. Uzaylilar ise Crysis'te
oldugundan ¢ok daha tehlikeli bir hal almis;
hizlilar, vur kag tarzi saldirilar yapiyor ve asla
oniintizde sakince stiziilmiyorlar.

Serbest stilde savas...> Nano-suit'inizi
gardirobunuzdaki askidan indirebilirsiniz zira
CW'deki en biyiik silahiniz bu giysi. Nano-suit'e
herhangi bir eklenti yapilmamis olsa da giysinizin
ozelliklerini -Crysis'ten idmanli oldugunuz igin-
¢ok daha usta bir bicimde kullanabiliyorsunuz.
Nano-suit'inizin modlarini kullanma bigiminiz
oynayis tarzinizi dogrudan etkiliyor. Yine de
tanitim videolarinda izledigimiz bicimde hareket
etmek pek kolay degil. Maksimum hiz ile
diismaninizin yanina kosup maksimum giic ile
bogazindan tutarak, onu arkadaslarinin tizerine
firlatma girisimleriniz sik sik diger askerler
tarafindan kevgire cevrilmenizle sonuglaniyor.

i Agikgasi CW'nin diismanlari bunlari yapabilmeniz
¢ icin fazla zeki; kolay kolay bir araya gelip “Hadi,

i Uistiimiize agir bir sey firlat.” der gibi bakmiyorlar.
i Bu ylizden zirhinizin tiim 6zelliklerini uyumlu bir
¢ bicimde kullanip temkinli bir bicimde ilerlemeniz
ve emektar pelerin modunuzu sik sik kullanmaniz,
i saghginiz agisindan oldukga faydali olacaktr.

i Yine de CW sizi asla tek bir plana bagh kalmaya

i zorlamiyor. Gizlilik icerisinde ilerleyebilir, vur

: kag yapabilir veya risk alip ortahigi birbirine

{ katabilirsiniz. Bu esneklik, iyi nisan alan ve

¢ hamlelerini akillica yapan diismanlar ve yogun
aksiyon ile birlestiginde, ortaya savasmaktan
 asla yorulmadiginiz bir yapim cikiyor. Crysis
oynarken de oldukga heyecanli anlar yasamistim
i ancak CW'dekilerle karsilastinldiginda hepsi

: oldukca sakin kaliyor. Cift SMG sayesinde
 lizerinize yagan uzaylilan uzakta tutmaya

Warhead, Crysis’teki multiplayer seceneklerine ek olarak,
herkesin nano-suit'ini kusanarak miicadele edebilecegi
team deathmatch modu ieriyor. Ayrica Crysis'teki harita-

lara ek olarak yeni haritalar da iceriyor. Oyunculari nano-
suit’in 6zelliklerini kullanmaya tesvik eden harita tasa-
rimlari, klasik deathmatch seanslarini daha eglenceli hale
getiriyor. Fazla lag olmamasi da 6nemli bir arti.

calisirken, zirhinizin giiglerini yenilemek icin caresizce
siper alacak bir yer ariyorsunuz. Buz tutmus palmiyeler
mermilerinizle dagilirken ve patlamalarla sarsilirken tek
hissettiginiz, hayatta kalma i¢gtidiintziin yakarislari ve
adrenalin oluyor. CW’deki bir savas yalnizca bir digerinin
baslamasi icin bitiyor. Buna ragmen asla sikilmiyor ve
diismanlarinizla satrang oynar gibi kapisiyorsunuz.
Gercekten de CW'den sonra oynayacadiniz FPS
oyunlarindan beklentilerinizi bir tist basamada cikaracak
bir temposu var oyunun. Oyun siiresini uzatmaktan baska
bir ise yaramayan koridorlar veya sehirlerarasi yolculuklara
tas cikaran sikici arag sahneleri (Half-Life 2; orada
oldugunu biliyorum!) CW'de yok. Onun yerine, siitiin i¢ine
katilan ¢cam bali kadar yogun, “surriikleyici” sifatina yeni bir
boyut katacak kadar kesintisiz ve tatmin edici bir aksiyon
var. Ustelik arac kontrolleri daha rahat ve mantikh bir hale
getirilmis.



PC INCELEME

: bilgisayar

: Tiim yasadisi hareketlere

i karsi Crysis Warhead, tipki
: Spore gibi size en fazla bes
: bilgisayara kurulum yapma
: hakki taniyor.

21

i harita

: Oyun, yedisi yeni olmak
i lizere toplam 21 tane

: haritaya sahip.

40

i lira
i Crysis Warhead'in iilkemiz-
: deki satig fiyat1 40 YTL.

10

Oyun, Crysis'ten tam 10 ay
i sonra piyasaya cikti.

ROKETATAR

r roketatarnizl baz_1 .
st opterler i¢in

n ige yaraya-

uzaylhlar ve helik
saklayin; ne zan:la_
cagni bilemezsiniz.

O Sistem dostu> Crytek, CW'nin daha  Ancak “gdlge ve fizik ayarlarini yasama sansini hicbir zaman reddetmeyecegimizi

iyi grafiklere sahip olacagini ancak kisarak oyunu DirectX 9 modunda i birkez daha ispatliyor. Oldukca makul bir fiyata

sistem ihtiyaclarinin dustrilecegini calistirmak” fikri genellikle mutlu i ve tamamen Tirkce olarak piyasaya siirtilen CW,

soylediginde buna inanmakta sonla bitiyor. CW, bir optimizasyon ¢ salonunuzun duvarindaki cergeveden mezuniyet

zorlanmistim. Bu ylizden, CW'nin mucizesi yaratmiyor ancak i resimlerinizi cikartip Psycho’nun portresini

gercekten de Crysis'ten daha rahat sisteminizin karsihgini kesinlikle ¢ asmanizi saglayacak kadar basarili bir yapim.

calistigini ve daha giizel grafiklere veriyor. Boylesine gelismis bir grafik i Seni seviyoruz Crytek! @

sahip oldugunu kesfettigimde ufak teknolojisi kullanan bir yapim icin :

bir saskinlik yasamaktan kendimi optimizasyon notu gayet basarili;

alamadim. CW'nin dokulari cok daha tstelik Crysis'in aksine AMD - ATI :

glizel goriintiyor; su, metal ve organik  kartlariyla daha uyumlu calisiyor.

ylizeyler ve hatta elinizdeki silah dahi Crysis Warhead, hayatimda CRYSIS WARHEAD

daha iyi gériintyor. Ustelik sanat oynadigim en etkileyici FPS Heyecanli ve siiriikleyici oynanis, ha- i & Kisa oyun siiresi

yonetmenligi adina da daha dstiin oyunlarindan biri. Yaklasik yedi saat ~ : rika grafikler, basarili optimizasyon, H

bir basaridan s6z etmek mamkiin. icerisinde bitmesi biraz liziicii ancak i A ERERpI T ENE B T i

CRleic ureyor Eger it orta ez bir ey sureame yaymak, nenCrk lim zamanlartn en siirikleyici FPS
) > AR ' i | pacmm ElectronicArts i oyunlarindan biri olan Crysis

ve yliksek grafik ayarlarinda oynatan oyunun siirikleyiciligine zarar i TURFPS i . y

bir bilgisayariniz varsa CW'yi yiiksek verebileceginden bunu pek dert DIGER PLATFORMLAR Yok Wa.rhead de, _{alnlzcg gmf’!(-

S ; NP i . : lerine kapildiginiz gérsel bir

ayarlarda rahatlikla oynayabilirsiniz. etmiyorsunuz. Oyunu bitirdiginizde wes www.crysiswarhead.com i

Orta seviye donanima sahip olan eglenceli multiplayer seceneklerinin TURKive DAGITICIS! Aral Ithalat ovdan cok daha fazlasini

kullanicilar da CW'nin giizelliklerinden  sizi bekledigini bilmek de icinizi i | (www.aralgame.com) : ulacaksiniz.

daha az fedakarlik yapabilirler. Yine rahatlatacaktir. Ayrica CW, tekrar minimum 2.8 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

de bu, ¢oziniirligii son seviyeye tekrar oynamak isteyebileceginiz Qg MG s enCore2Duolslemd 2 GB Bl ek 12 MB Ekian Karts

kadar yukseltip, AA agikken tim bir potansiyele sahip. CW, yaptigi i

grafik ayarlarini en Ust seviyeye her seyi en iyi sekilde yapiyor ve

ayarlayabileceginiz anlamina gelmiyor.  oyun diinyasinda siki bir macera
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X-RAY

otoru olan X-ray, 1.5 giincel-
X 10 destegine ve bu sayede

kte Direct i
tkileyidi bir gorsellige kavustu.

s TALKERM grafik m!

lemesiyle birli
ok daha e

TALK.ER.: CLEAR SKY

Ruslar yine devrim yapti

art 2007'de, bes yillik bir programlama
mgabasmdan sonra piyasaya ¢ikan ve aslinda
bes yil boyunca hakkinda yapilan soylentilerle
herkesin bekler oldugu ama “cok beklenen
oyunlarin hayal kirikligi yasatmasi” deneyimle-
rimize dayanarak giizel olacagina dair fazla da
umudumuzun olmadigi S.T.A.LKE.R.: Shadow
of Chernobyl, oyun piyasasinda miithis bir sok
yaratmisti. Bilgisayar oyunlari ilk kez kendini
gosterdigi guinlerde orada olan, 1980'den itiba-
ren neredeyse piyasaya ¢ikmis her oyun cihazi
ile oynamig, 26 yildir bir oyun icin cizilen afisten,
yapilan reklamdan veya yayinlanan ekran goriin-
tuistinden bile nasil bir rezalet veya saheser ile
karsilasacagimizi tahmin eder olmus, ¢cok bilmis
ve ukala bir oyun sever olarak ben dahi, etkileyici,
suriikleyici ve glizel bir oyun ile karsilasacagimizi

alternatif

S.T.A.L.K.E.R.: SHADOW OF CHERNOBYL

Hikaye bakimindan Clear Sky’'in deva-
mini konu alan Shadow of Chernobyl,
2007’nin Mart ayinda piyasaya ¢iktiginda
FPS tiiriinde bir cigir agmisti, RPG 6gele-
ri ve serbest oynanisi ile oyuncular tam
yiireginden vurmustu. Clear Sky" bitir-
dikten sonra merakinizi yenemeyip oyu-
nu kuracaginiza emin gibiyiz. (“Emin gibi
olmak” ne demek?)

diistinmiiyor, anlasilmasi zor, kanisik kontrolleri ve kullanici diismani

arayiizii ile bir “Rus yazilim piyasasi denemesi”ile karsilasacagimizi
saniyordum ama LEVEL'n tiim yazarlari olarak oyunun basindan

kalkamadik. Maalesef yazilim kodunun iyi optimize edilmemis

olmasindan kaynaklanan bol bug'li, bol yamali ve kendini ancak

piyasaya ciktiktan alti ay sonra temiz bir oyun sinifina yiikseltebi-

len bir yapim olmasini saymazsak Shadow of Chernobyl, oyun

diinyasinda bir devrimdi. Sizinle beraber yasayan, hatta sizden

bagimsiz yasayan ¢ok genis bir oyun evreni icinde RPG 6geleri

ile zenginlestirilmis, FPS tiirlinde, zengin iceridi, diyaloglar, hika-

yeleri, inventory sistemi ve harita sistemi ile oyun, bugtin deli gibi

reklami yapilan ve herkesin agzinin suyunu akitan Far Cry 2'nin veya

Fallout 3'tin bes yil 6nce yapimina baslanmis “ambalaji gosterissiz” bir
onclilliydii ve ¢iktiktan hemen sonra, onu incelerken bug'lari sebebiyle no-
tunu kiran video oyun basininin kirik notlarina ragmen (Sadece LEVEL'da 90'in
tizerinde not almistt.) iki yil icinde iki milyon adet satarak ve aceleci oyun ince-
lemelerinin nasil biiylik bir haksizlik ve yanlishk oldugunu herkese kanitlaya-
rak, asil olanin, okurun ve oyuncunun ilgisi, hatta bir oyundaki bug'larin
degil, oyunun iceriginin 6nemli oldugunun kaniti haline gelmisti.

Eklenti degil, yeni oyun> Bu ay ise bir yildir bekledigimiz eklenti
paketi Clear Sky piyasaya cikti ki Clear Sky, alisilmis bir eklenti paketi
degil, basli basina, kendi bagina bir oyun. Calismak icin ilk oyuna ihtiyag
duymazken, akillica bir tasarimla, hikayeyi merak edenleri ilk oyunu
oynamaya yonlendiren bir senaryonun {izerine kurulmus. ilk oyunda konu
edilen hikayenin 6ncesindeki gelismeleri ve ilk oyunda karsilastigimiz o
garip diinyanin nasil gelistigini, nasil o hale geldigini anlatan Clear Sky,
sadece hikaye olarak degil, teknoloji ve oynanis olarak da ilk oyundan
cok ileride bir deneyim sunuyor.

Her seyden 6nce DirectX10 ile calisan oyun, bu agidan baktigimizda
piyasadaki ender DirectX 10 oyunlarindan biri olarak gérselligiyle
biytiliiyor. Rusya'nin, Cernobil faciasindan sonra ortaya cikan ve
nereden geldigi belli olmayan acayip bir fenomen ile mutasyona
ugramis acayip yaratiklarla dolu batakliklarindan, seyre doyum
olmayan ormanlarina, terk edilmis kasabalarina ve kdylerine
kadar pek cok etkileyici mekani oyun alani olarak belirleyen Clear
Sky'da, glinesin dogusundan batigina ve yeniden dogusuna



CERNOBIL

26 Nisan 1986 tarihinde meydana

gelen ve “Cernobil Faciasi” olarak
isimlendirilen olay, belki de insanlik
tarihinin en carpici siirecini baglatmigti.
Googlei agip “Cernobil” kelimesini
arattiginizda karsiniza gikacak olan
fotograflar, bu felaketin tiim savaslardan
daha koétii bir tablo ortaya cikardigini
anlamanizi saglayacak. Eger bu aramayi
yapacaksaniz kendinizi iyice hazirlayin.

kadar, tim giinii miikemmel 15tk ve gélge
animasyonlari ile yasarken riizgardan
yagmura dek her hava olayini da oynanisi
etkileyecek bicimde hissediyorsunuz.
Faciadan sonra bélgede ortaya ¢ikan
anomaliler, g6zle goriilmesi zor ancak icine
girdigi canlyi sikistinip, ezip, parcalayip
oldiiren ama arkasinda -diinyada dogal
olarak bulunmayan- degerli maddeler
birakan bir yapiya sahipler. Oyunumuz da
bu maddelerin, yani“artifact”larin pesinde
kosan, onlari bulup satarak kar elde etmeye
calisan ve“Stalker”ismi verilen hazine
availarinin hikayesini konu aliyor. Bir stalker
olarak, bolgedeki diger stalker gruplari ile
savaslyor veya diplomasi kurup anlastyor ve
amaciniza ulasmaya calistyorsunuz. Ancak ilk
oyundaki genis oyun alaninda ¢ok daha ge-
nis olan yeni oyun alani, tek basiniza hayatta
kalabilmek iin fazlasiyla zorlu bir miicadele

iyi de para ettikleri icin bunlan ¢evredeki tiiccarlara
i yebiliyorsunuz. Ayrica, diismanlarinizin iizerinden gikan
i ancak bu kez, ilk oyundakinin aksine, bu loot'lar ¢ok

gerektiriyor ve bu yiizden, amaciniza ula-
sabilmek icin kendinize dost gruplar edinip
onlarin dertleriyle ilgilenmek, sempatilerini
kazanmak, bu sayede de silah, miihimmat
ve bilgi kaynaklarindan yararlanarak hedefi
nize dogru ilerlemek zorundasiniz.

oniine gegmek isteyen yapimcilar, oyuncuyu gozii para
hirsi biirims bir katil olmaktan ¢ikarip tam anlamiyla

la, diisman gordiginiizde, “dldiireyim de tizerinden ¢I-

i pesinden gidiyorsunuz ve diismanla karsilastiginizda
gereksiz gerginlikten kaginmak icin yolunuzu degistirip
saklanarak ilerlemeyi tercih edebiliyorsunuz.

Sesleri ve miizikleri de son derece basarili olan oyun,
oyuncuyu atmosfere sokmakta ve hikaye boyunca
stiriiklemekte yine basarili olmus ve oynanmayi kesin-
likle hak ediyor ancak daha piyasaya cikali birkag giin
olmadan dort yama yayinlanmasina neden olan bug'lari,
yine birkag ay boyunca oyuncularin canini sikacak gibi.
Dolayisiyla oynamaya baslamadan énce makul bir stire

Win Win Siglieysin> Yapimailar bu no
tada cok giizel bir oyun sistemi kurmuslar ve :
sizi tek basiniza ramboculuk oynamak yeri-
ne, dost stalker gruplariyla ortak operasyon
lar yapmaya sevk etmigler. Onlarla beraber
haritadaki stratejik bolgeleri ele gegirip,
bolgeleri dost gruplarin hakimiyeti altina
soktukea, ulasabildidiniz silah ve mihimmat
cesitliligi artiyor ki bu da daha zor bélgelerde :
hayatta kalmaniz icin gerekli techizata i
ulasmanizi sagliyor ve ayni zamanda uygu-
layabileceginiz stratejileri etkiliyor. Oregin;
sniper tiifegi olmaksizin, elinizdeki shotgun
ile yakin mesafeden catismak zorundayken
sniper tifegi bulduktan sonra, ekibiniz
saldiriyr diizenlerken siz uzak ve gtivenli bir
mesafeden cigersiz dismanlarinizi tek tek
avlama llikstine kavusabiliyorsunuz.
Elbette oyun, serbest oynanisa izin verdig
ve sizden bagimsiz olarak kendi kendine
gelisip yasadigi icin, bir kez ele gegirdiginiz
bolge, koruma altina almazsaniz diisman glizel dilberlere vakfeden bir adamim- oyunu yamasiz
gruplann eline gegiyor veya saldirmakiste- i ve bug'li haliyle bitirmek zorunda kalmigtim ve pek de
diginiz bir bdlgeyi baska bir grubun saldinp § canim sikilmisti. Dolayisiyla, yakinda cikacak Fallout 3,
ele gecirdigini gorebiliyorsunuz. Far Cry 2, hatta Precursors ve White Gold ile birlikte FPS
i alaninda bir devrim yaratan Clear Sky't herkese tavsiye
Loot pesinde kosmaya son> Pesin- : ediyorum.®
de kostugunuz artifact'lar ise oyunun en
dnemli bilesenlerinden biri. Uzerinizde tasi-

i oyun kodunun optimize edilmesini bekledikten sonra
tertemiz bir oyun deneyimi yasayabilirsiniz. Zira, hatir-
Iiyorum da ilk oyunu iki ay oynadiktan sonra ¢ikan ok

i yeniden baslayacak zamanim olmamasindan dolayi
-malumunuz, dudaklarindan bal akan, sert kis gecele-
rinde parlayan yildizlar gibi gézleri seyre doyulamayan,

: satarak kazandiginiz parayla yeni mihimmat almak iste- { Oyunun su ana kadar alds-

¢ ginotlarin ortalamasi bu.
i alet edevat ve miihimmat da ticaretin konusu olabiliyor

buytik paralar etmiyor. Yani oyunu “diisman 6ldiiriip para
kazanarak yeni silahlar satin almak” tizerine oynamanizin }

12000000

i adet
i kanlar alip satayim” manyakligi yasamadan artifact'larin :
: : satis rakami. Reklamsiz

: ve gosterigsiz bir bicimde

: piyasaya ¢ikan Shadow of

i Chernobyl'in satis basarisi,

: Far Cry 2 gibi oyunlarin dog-
: masina neden oldu desek

i yalan olmaz.

bir stalker, yani hazine avcisi yapmak istemisler, dolayisiy-

tatl sohbetlerinde kaybolup gitmek isteyeceginiz afet-iil
dilberlerin varliginda kendimi unutan ve tiim zamanimi

12

: oran

i Clear Sky'daki oyun alaninin
: yansi ilk oyundaki mekanla-
: rin elden gegirilmis halinden
i olusuyor.

77

puan

Sasilacak sey! Yine hakkini
yiyorlar garibimin. Tamam,

i bug’lar var ama oyunu

bir de diger yonlerinden
degerlendirin.

ilk oyunun iki yil sonundaki

13000000

i adet
. . o i Clear Sky'in bir sene icinde
i kendinize hakim olabilirseniz ardi ardina gikan yamalarla :

satmasini bekledigim rakam.

: Pekineden? Nereden uydur-
: dum bu rakami? Zira onu

i bekleyen iki milyon insan

i var zaten ve bir milyon da

: yeni oyuncu kazanirsa, diin-
énemli bir yamanin, biitiin eski save dosyalarini gegersiz :

¢ kilip oyunculari sifirdan oyuna baglamaya zorlamasindan

i ve benim de o iki ay! hic yasanmamis sayarak tiim oyuna :
i gorecektir. Amin!

yayi “dliimdiiz yiirii ve dniine
cikani vur” tarzi beyinsiz
oyunlardan kurtaracagimiza
inaniyorum. Yapimailar isigi

diginizda size degisik bonus'lar kazandiran
bu fenomenler, mermilere karsi daha daya-
nikli olmanizi, kanamanizin durmasini ve

radyasyona bagisikliginizi arttirabildidi gibi
tam tersi etki de yapabiliyor. Ayni zamanda

S.T.A.L.K.E.R.: CLEAR SKY

[X31] DirectX 10 tabanl yeni
grafikler, genis oyun alani,

serbest oynanis, stiriikleyici
oyun sistemi, kadin olsa mii-
kemmel sevgili olacak yapisi

YAPIM GSC Game World
DAGITIM Deep Silver

TUR FPS/RPG

DIGER PLATFORMLAR Yok
we ¢s.stalker-game.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

{ @ Yine bol bug’l olarak piya-
! saya siriilmesi, cicim aylari bit-
: tikten sonra simarik ve bencil bir
i yapisi oldugu ortaya cikan kabus
: bir kadinla evlenmeye benziyor

: Oynayin, oynatin, éviin, sevin ve destekleyin
! ki bir daha o cocuk oyununa benzeyen “diim-

! diiz git, 6niine geleni vur” seklindeki dandirik
i konsolvari oyunlarla karsilasmayalim
ve yapimcilar bu tiirde, zengin icerik-

i li, 6zgiir oynanisli, sanat eseri gérii-

i niimlii oyunlarla karsimiza ciksinlar.
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RACE 07

bir paket halinde
World Touring Car
lan Race ‘07 de

oyunculara
iniginde,
smi oyunu ol

GTR Evolution,
sunulmus. Paketi
(hampionship’m res
icretsiz olarak geliy!
yilinda FIAWTCCalty
araglarve pistler

or. Boylece 2006 ve 2007
nda yarigan tiim resmi
oyuna dahil oluyor.

GTR EVOLUTION

Asfalt aglamiyor! Sadece goziine toz kacti, tamam mi?

1z kimileri icin oldugu gibi, benim icin
de biiyik bir tutku. Lakin bu tutkuyu

abartmak her zaman pek de iyi sonuglar ver-

miyor. Hatta her zaman dedil, hicbir zaman

iyi sonuclar vermiyor. Malum, benzin fiyatlari

da ates pahasi iken, geriye kalan en temiz
secenek oturup glizelce gercekgi bir yaris
oyunu oynamak.

Aslinda, buraya kadar her sey cok toz

pembe. Siradan bir“Disarida gezecegine, otur
evinde kendin cos, eglen” atraksiyonu... Fakat

is tam burada degisiyor ¢linkii bu noktada
gergek bir evrim s6z konusu. GTR Evolution,
yaris simiilasyonlarindaki evrimi gercekles-
tirirken, gercekgiligi on planda tutuyor. Yani
gercekgilik on planda oldugundan oyunu

oynarken hiz tutkunuzu tatmin ediyor olmasi,

ashinda oyunu oynamak icin bash basina bir
sebep.“Oyun” diyorum ama GTR Evolution
oldukga ciddi bir yaris similasyonu.

RACE DRIVER: GRID

Colin McRae Rally serisiyle felegin cem-
berinden gecen tecriibeli Codemasters'in
oyunu olan GRID, oldukga saglam bir
yaris oyunu ve GTR Evo kadar. Ayrica,
Sefik'in gecen ayki Flatout incelemesin-
den sonra iki ay st liste alternatif olma-
y1 basardi!

“Kadran kapatmak her yigidin
hara degildir”> Uzun yillardir gikan
soylentilerle Gran Trusimo'nun PC'ye
¢ikmasi bir yilan hikayesi olmusken, PC'de
ciddi anlamda bir Grand Prix simiilasyonu
oyunu olmamasi biyiik bir eksikti. Duru-
mu fark etmis olacak ki SimBin GTR serisi-
ni piyasaya stirdii. Konsolda Gran Trusimo
ile rekabete giremeyecek olan GTR serisi
biiyiik ilerleme kaydetti ve serinin devrim
niteligindeki son stirimi GTR Evolution,
bircok yenilikle birlikte piyasaya sunuldu.
Yenilikler arasinda, hasar motoru, model-
lemeler ve gelistirilen grafikler yer aliyor.
Tiim bunlarin yani sira, alinan lisanslarla
beraber oyundaki lisansli arag sayisi da
artis gostermis. Aston Martin DBR9, Audi
R8 GT Concept, Dodge Viper Coupe, Cor-
vette C6.R, MNW M3 GTR, Gillet Vertigo
ve Marcos Marcorelly GTC gibi canavar
modelleri kullanma firsatina sahibiz.

GTR Evolution'in en biiyik artisi,
gercekten de bir yaris similasyonu olarak
addedilebilmesi. Clinki yarns oyunla-
rindan alisageldigimiz o arcade tarzdan
cok uzaklarda. Oyuna alismak ciddi
anlamda zaman istiyor. “Piste ineyim,
birinci olayim” diye bir sey yok. Hatta
klavyeyle oynarken, bunun icin énce
ustalasmaniz gerekecek. Yanlis anlasil-
masin, kontrollerin zorlugundan degil,
oyunun zor olmasindan kaynaklanan
bir sey bu. Direksiyon ile oynamak da
iyi bir alternatif. Ozellikle debriyaji olan,
profesyonel bir direksiyon ile oynadiginiz
zaman GTR Evolutiondan alacaginiz zevk
kat be kat artiyor. Ancak bu konuda da

¥ ustalasmaniz gerekiyor. Araba kullanirken

nasil debriyaj hassasiyeti konusunda

“Saga viraj digtan alinir”

hegemonyasini ytkmis bir BMW.

ENURB_URGRING'DEN
SEVGILER!

Niirburgring, ki-
saca Ring, Avru-
pa GP’lerine ev
sahipligi yapan
diinyaca tinlii bir
pist. Almanyanin
Niirnburg kentin-
de, Cologne’nin
90 km giiney-
batisinda, Mainz'in 100 km kuzeybat|s}n-
da yer aliyor. Dedisik varyasyonlarla b|.rgok
 Kkategoride yarisa ev sahipligi yapan ?IS-
E tin en inlii giizergah, GTR Evolution’ da' da
H  bulunan Nordschleife (Kuzey halkasi) pis-
ti. Pistte yol alirken tarihi Nﬁrbuy.g kalesu.\{e
Eiffel daglarinin essiz giizelligini izleyebili-
yorsunuz.

tecriibe edindikten sonra alisma siirecini

atlatiyorsunuz; GTR Evolution'da da
aynen oyle.

Riizgar gibi gegti...> GTR Evolu-
tion, toplam 12 sinifta yer alan ¢esitli
araclari barindiriyor. Bunlarin yani sira,
konsept modelleri siirmesi de zevkli.
Ancak oyundaki lisansli arag sayisi yine
de az. 40 farkli pist ise yeterli, ¢clinkl

degisken hava kosullariyla birlikte, b[]t[]né

pistlere hakim olmaniz uzun zamani
aliyor ve boylece sikilmiyorsunuz. Hava

kosullarindan bahsetmisken hava kosul-
larinin degisken olmasi da ¢ok giizel bir
ayninti olarak yer almig GTR Evolution'da.
Bu kosullarin stirlisiintize, aracinizin sis-

pansiyonuna etkisi de oluyor. Hatta ka-

mera agisi arag kabinin igini gosterirken,
goriis mesafenizi kaybettiginiz zamanlar :

bile oluyor; Silecekler yagmur - camur
demeden, hizlica ¢alismasina ragmen.

O hizla bariyerlere giren aracin sadece

tamponun ve tekerinin ¢itkmasi inandiri-
a1 degil ama hasar motoru gelistirilmis.

Oyundaki kamera agilari da serinin 6nceki
oyunlarina gére degismis. Ozellikle yanisi
bitirdikten sonra gosterilen tekrarlarda
kamera mod'lar ¢ok iyi sekilde ayarlanmus,
oyunda bug'lara rastlamayisim da hos oldu.

Bir sonuca varmak gerekirse, GTR Evolu-
tion, PC platformunda oynayabileceginiz
en iyi yaris simulasyonlari listesine en st
siralardan giris yapti. Verdiginiz parayi bosa
¢ikartmayacadi gibi, Gran Trusimo PC'ye
gelene kadar goniil rahatligiyla oynana-
bilir. @

GTR EVOLUTION

X3 Giiclii ve tok oynanis sis-
temi, simiilasyon kavraminin
hakkini vermesi

YAPIM SimBin
DAGITIM SimBin

TUR Yarig

DiGER PLATFORMLAR Yok

WEB Www.gtr-evolution.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

: Gran Trusimo’nun PC’ye cik-
i masiyla ilgili bitmek tiikenme-
i yen bilmeyen dedikodulardan
i sikilanlar icin, miikemmel bir

i yanis simiilasyonu.
miNimum 1.8 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

{ @™ Lisansh arag sayisinin az
: olmasi
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SIMON THE SORCERER 4: CHAOS HAPPENS

Murder in the Abbey ile Simon the Sor-
cerer 4, genel 6zellikleri itibariyle benzer
oyunlar bu yiizden eger bu iki oyundan
birini oynadiysaniz digerine yatay gecis
yapabilirsiniz.

MURD RIN THE ABBEY

Tanr’nin unuttugu d?ag”m tepesindeki iinlii bir manastirda, LEONARDO’'NUN

gizemli katilin pesinden kosuyoruz CILESI
undan yaklasik bes ay énce, Simon i beraber grafiklerde bir gariplik sezdim. Higde  nini aragtirmak iin tam yetkili oldugumuz-
gthe Sorcerer 4'liincelerken piyasa- | kapakta gériindigui gibi kétii durmuyordu.  dan manastirdaki herkesle konusarak ipucu
daki adventure oyunlarinin kithgindanve i Cel shading'den nasibini almis grafikler cok toplamaya ¢alisiyoruz. Bu konusmalar ciddi
kalitesizliginden bahsetmistim. Dogruyu  } renkli ve ilgingti. Karakter modellerinin 3D, bir sekilde uzun ve oyunun arastirma boli-
soylemek gerekirse sirf bu yiizden Mur- i arka planin 2D olmasi oyuna degisik ve giizel  miinden daha gok zaman aliyor. Oyun bazi
derin the Abbey'in kapak resminihaber bir hava katmisti. Gizelim miizik esliginde sorulari zoraki sormak zorunda birakiyor,
sitelerinde gérlince hig ilgimi cekmemisti. i demo'yu izlerken bilge kesisimiz Leonardo de  yani siz konustugunuz kisiye istediginiz an
Birinci nedeni son zamanlarda“cinayet” i Telado ve onun 14 yasindaki giragi karli, dar ~ “Haydi Selametle” diyemiyorsunuz. (Kesisiz ~ IACEUILCHEEIEIMEELEIE
temali kalitesiz birkag adventure oyunu gecitte ilerken gizemli bir tipin kesisimizin ya, o ylizden.) illa ki o sorular soruyorsu- Leonardo'nun yuzu?de gord Ya:
e - h A . . . sitlan Hagl Seferleri’'nde mali g6tiirmiis-
cikmigsty, ikincisi ise kapaktaki gizemli i Uzerine kocaman bir kaya ){uvarlamaya nuz. Ayrica konugmalarin yiiksek seviye ken kendisi halen manastir kiselerinde
kesis tipinin oyun ile yakindan uzaktan i calhsmasiile olaylar gelisti. Ikilimiz bu tehlikeyi  Ingilizce gerektirdiginin de altini cizmek bulmaca ¢bziiyor. Coze cbze kafasinda
alakasi yoktu. (Oynadiktan sonraanladim  § atlattiktan sonra sarp kayalarin tizerine kurul-  lazim. Eger oyunu bir cizgi film izler gibi sa¢ kalmadigini da hemen belirtirim.
her seyi.) Sonra her sey Sefik'e “Ne var ne mug manastirin kapisinin éniine vardi. Belliki ~ seyretmeyi géze aliyorsaniz herhangi bir
yok?”dememle gelisti.“N'olsun, Murder i birileri buraya gelmemizi istemiyordu. sorun olacagini sanmam. Fakat olaylarin ~ foni Orkestrasl icra etmis. Grafiklere de biiyiik
in the Abbey var” deyince (Ben “lyidir sen- Manastirdaki amacimiz Anselmo adindaki  hizli bir tempoda gelismesi ve her sahnenin  emek harcandigini -bir kez daha- belirtme-
den n‘aber"i tercih ederdim.) kaderden kapicinin 6liim nedenini arastirmak. Cogu heyecan dolu olmasi gibi beklentileriniz liyim. Sirf bu nedenlerden dolayi, bazi oyun
kagmanin imkansiz oldugunu anladim. kesisin bunun bir kaza oldugunu diisinmesi  varsa bu uzun konusmalar feci sekilde sitelerinin verdigi 3,5 ya da 4 gibi rakamlar
i ise cinayeti aydinlatmaya calisirken zorlanaca-  oyuncuyu sikabilir. harcanan emek adina ¢ok acimasiz buldum.
“Kaza"” dedikleri cinayet § gimizi gsteriyor. Oyun, point & click tiiriinde ~ Oyunun en biiyiik eksisi olarak bu uzun  Murder in the Abbey'in adventure severlerin
olabilir> Oyunu yiikledikten sonrailk ~ } bir adventure. Mouse'un sol ve sag tusunu konusmalar ve bu konusmalar nedeniyle  goz ve kulak zevkini tatmin edeceginden
demoile beraber oyunun yapimailarinin -~ kullanarak oynuyoruz. Sol tus Leonardoun  sekteye ugrayan akiciligi sunabilirim. eminim. O yiizden bu oyuna mutlaka bir g6z
isimleri bir bir gegmeye basladi. Boyle i esyalar hakkinda fikir sunmasina ve bir Seslendirmelerin cogu giizel yapilmis fakat ~ atmanizi tavsiye ediyorum (Not: Efkarliyim;
bir durumda genelde ne yapariz? Esc’'ye | esyayi baska bir esya iizerinde kullanmamiza  cirak Bruno icin ayni 6zenin gésterildigini  Magic the Gathering Online’ bir siiredir
basar geceriz fakat basiretsiz bir adventu-  } yararken, sag tus ise diger karakterlerle soyleyemeyecedim. Miiziklere zaten tek bir oynamiyordum, gecenlerde girdim. Cok
re oyunu icin (Oyuna baglamadan evvel konusmamiza ve sabit bir esyayi kullanmayr  kétii laf edemem ¢linkii -arastirmalarima  kotii sopaladilar. Hemen bir Counter destesi

dyle diisiintiyordum.) miizik harikaydi.Ne i denemeye ya da almaya yariyor. Yani oynanis  gdre- oyunun miiziklerini Prag Sehri Sen-  hazirlamam lazim.) ®@
oldugunu anlamadan miizige dalmamile } sistemi gayet basit. Mouse'u ekranin Gstiine

ne = getirdigimiz zaman esya ¢cantamizin agilmasi

SU BYAN KESIS i daoldukga pratik bir sekilde hazirlanmis. MURDER IN THE ABBEY

B R UN 0 i “M"tusuna bastigimizda ise ekrana gelen )
Ailesinin kii- HE haritadan gidecegimiz yeri secerek hizla ha- [ Ozenerek hazirlanmis ;| BT Ciddi sekilde uzun tutulmus diya-
e i reket edebiliyoruz. Oyun benzerlerinin aksine grafik ve muzikler, tadinda : loglar, diyaloglar nedeniyle monoton-
PSSO | milimetrik piksel avaligi istemiyor. Clinkii bulmacalar i lasan hikaye orgust
ledigini dii- arka plan gercekten belli bir 6zen gésterilerek vapim Alcachofa Soft Diger mecralardaki birtakim acimasiz
stindiigiim, i hazirlandigiicin bir esyanin dikkatinizden DAGITIM Crimson Cow : puanlara aldanmayin. Murder
ileride tinlti i kagma olasigi cok diistik. Zaten esyanin (ize- TUR Adventure he Abb d
bir kesis olma A 0 JusUK. caten o Yok n the Abbey, adventure
hayalleriolan [ rine gelince hemen ismi belirdiginden etrafi DIGER PLATFORMLAR Y0 iiriinii seven herkesin géz

wes www.theabbey-game.com

i arastirmak ¢ok kolay bir hale geliyor. Ama...
: TURKIYE DAGITICISI Yok

saftorik ¢ocu- atmasi gereken bir oyun.
gumuz. Leonardo’ya yardim etmek- H

ten cok, ayak bagi oluyor. Katil kim? Asci mi, yoksa kiitiipha- miNimum 1.4 GHz islemi, 512 MB Bellek, 64 MB MB Ekran Karti

ONERILEN 2 Ghz Islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti

i neci mi?> Anselmonun élimiiniin nede-
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2 akti karsimiza, baska da bir sey olmadi.

Tabii ki durgun gecen bir ayin faydasi da olmadi degil. Mesela emektar PS2'mi doviis oyunu disinda bir aktivite icin de kullanma
imkanina kavustum. “Yakuza 2 ile yatip Yakuza 2 ile kalktim” desem yeridir. Yakuza’dan kendimi siyirdigim zamanlarda da gitariydi, davu-
luydu, bir seyler calip komsularin kafasini iitiiledim Rock Band 2'yle.

Anlayacaginiz sonbahar disarida degil, bizzat benim evimdeydi. Kis gelse de daga gitsek, snowboard yapsak... (EA de yeni bir SSX
hazirlasa...) (Evet, keske... - Elif) ©®

“PSP’yle kus tutsak, olur mu ki...” - Sony

PSP giizel alet. Bu konuda tartismayi diistinmiiyorum lakin kimse PSP’yi sevmiyor.
Buradaki “kimse’; sen, ben degil; biiyiik oyun firmalari. Firmalarin, ellerindeki
isimleri PSP’ye uyarlamadiklarindan sikayetci olan Sony Worldwide Studios baskani
Shuhei Yoshida, Sony’nin Resistance, God of War ve Buzz! gibi isimleri PSP’ye
basariyla uyarladigini (ve uyarlamakta oldugunu) ve ortaya ¢ikan sonuglardan

da gayet memnun olduklarini s6yliiyor. Tiim oyun firmalarini PSP icin oyun
hazirlamaya cagiran Yoshida, ne olursa olsun gelecekten iimitli. Bunda da bu

ayin ortalarinda piyasada olmasi beklenen yeni PSP'nin katkisi biiyiik. PSP-3000
modeli, icinde mikrofon barindiran, PSP Slim kadar ince olan ve ekran parlakligi
onceki PSP modellerine gore katbekat iyi olan makyajli bir PSP. Makyajli diyorum
lakin yenilenmis ekran gercekten o kadar iyi goziikiiyor ki elinizdeki PSP Slim'i bile
degistirmek isteyebilirsiniz. (Acik havada PSP oynamayi deneyip de ekranda hicbir
sey goremediginizi hatirladiniz mi?) PSP’yle ilgili bir haber de D3D Publishing’den
geldi. Puzzle Quest'in dagitimcisi, bundan sonra Puzzle Quest'i bir UMD olarak
satilmayacagini, parasini verenini internetten indirebilecegini agikladi. PSP'nin
oyunlarinin bu sekilde satilmasi hem oyunlara daha hizli ulasmamizi saglayacaktir,
hem de bizi yanimizda UMD tagimaktan kurtaracaktir. (8 GB'lik memory stick’ler de
piyasada zaten.)

SKATE 2 JRRRRRRN NN RN
“Tony Hawk'in yoklugundan yararlanma” sanati

Tony Hawk’a ne oldugunu bilen var mi? Ne yeni
bir oyunundan haber var, ne de kendisinden...
Umuyorum ki basina bir sey gelmemistir; severim
kendisini.

Ne var ki konumuz Tony Hawk degil, kaykayin
ta kendisi, Skate. Skate 2'nin cikisina daha ¢ok var
ama oyunlailgili 6nemli detaylar ortaya ¢ikmis
durumda. Mesela, oyunun kontrol semasi aynen
korunuyor fakat bu sema Skate 2 ile birlikte

yaninda, kaykayimizla dolanabilecegimiz alanlarda
da cesitli yenillikler s6z konusu. Hayir, yeni mekan-
lardan bahsetmiyorum; asil yenilik bu bolgelere
serpistirilmis nesnelerde. Gergek hayatta, ekstra bir
alet kullanmadan, bir noktadan digerine tasiyabil-
diginiz her tiirlii nesneyi, Skate 2'de de tasiyabile-
ceksiniz. Bunu elbette ki peyzaj diizenlemesi icin
yapmayacaksiniz; kendinize rampalar kurmak ve
combo bdlgeleri olusturmak icin katlanacaksiniz
onca zahmete. isin giizel tarafi, binbir zorlukla -bel-

genisliyor. Yani, analog stick’lerle yapacagimiz

hareketlerin sayisi artis gdstermekte. Ornegin, ilk
oyunda iyi bir zamanlamayla yaptigimiz, “Kaykay
kopriiniin altindan gegsin, ben kopriiniin iistiinden
atlayayim ve sonra kaykayin iistiine ineyim”
hareketi artik belirli bir tus kombinasyonuyla
gergeklestirilebiliyor. Hareketlere gelen yeniliklerin

ki de kolayca- olusturdugunuz bu rampalari, kendi
ellerinizle bozmadiginiz siirece her zaman o sekilde
goreceksiniz. Konsolu kapatmak, emeginizi silip
gotiirmeyecek. “EA, FaceBreaker gibi bu oyunu da
batirmaz” diye umuyor ve Skate'i herkese 6nererek
bir sonraki habere dogru yavasca ilerliyorum.




NINJA BLADE ||||||||||||||l|l|||||||||||||||||l||||l|||||||||||||
- = - . -
Hayir, Ninja Gaiden I'yle bir alakas! yok
Xbox 360 $zel bir oyun duyuruldu@unda fnin zayif noktasin! ortaya gkavtarak onlara karst daha etkili saldin hareketleri
hepimizin icini bir seving kaplamiyor mu? eli§tirebi|ecek. Ninja Vision't her saniye kullanmamamiz icinde birtakim kisitla-
(Bunu anket olarak sunabiliriz.) Bu sefer malar olacagini da bgrenmis bulunuyoruz.
Kkahramanimiz Masanofi Takeuchi ve elinde 12 saate yakin tek kisilik mod ve Xbox Live!ile alakal multiplayer mod’larinda
tuttugu oyun da Ninja Bladeden baskasi yer alacag Ninja Blade'in fragmant nette bir yerlerde izlenmeyi bekliyor.
degil.“Lutfen kanstirmayin; bu oyunun Ninja
Gaiden llile hicbir ilgisi yok!” diye baghyor
sozlerine Takeuchi ve “Ninja Gaiden ve tirevleri
genellikle aksiyon sahnelerini yavas cekime
tastyan, hizlh ve zaman zaman aksak ilerleyen
#Bizim amaamiz ise

oyunlar’ diye ekliyor-
oyuncuyu bir aksiyon filminin igine pirakmak

ve tim Kkontrolii oyuncuya vermek”’ sozleriyle
Ninja Bladein neye penzeyecegini bir olgtide
anlatiyor Takeuchi.
Oyunda Ken adindaki bir ninjay! kontrol
edecegiz ve Ken, hikayede ilerledikge yeni
ve birbirinden farkli islere yarayan gucler

kazanacak. Oyuna Ninja Vision adindaki bir
gicle baglayaca i

Kk olan Ken, bu szellik sayesinde
cevredeki gizleri

n farkina varacak, diismanla-

sadece hareket et!

, kendilerini tatil ertesi

rehavete (Bu da neyse artik...) birakti.
Konsol firmalart tropik igecek\erini
yudumlarken,THQ bos durmadi ve
sitesinde bir ilan verdi: Warhammer
40K evreninde gegecek olan, kanli bir
oyun icin eleman araniyor- (Seri katil
mesela.) Builanin hemen oncesinde ise
bir Warhammer 40K videosu internette
dolanmaya baglamisti vé kod adi Space
Marine olan bir oyunun neye benzeye-
cedini gbstermi§ti.
Karanlik, gotik mil
larla bezeli bir aland
Marine askeri, vahsetin en yiiksek dere-
cesine tanik olmus cesetlerin arasindan
yurtiyor ve gevresini kolagan ediyordu.
Diismanlari Kisa siirede onunla bulu-
suyor ama sani makineli

tiifekler yerine yakin doviis silahlan

konu5uyordu.Yava§ cekim sahneler
alara aynlan diigman

askerleri, oyunda makineli tiifeklerin

sadece yakin doviis oncesi yenecek

olan bir aperatif olacaginin simgesi
ibiydi. Kendini sehirden digan atmay!
bagaran Space Marine askeri ise umuda
degil, kaosun tam ortasina ilerledigini
fark etmemisti; say1siZ Chaos askeri,
tiifekleri ve yakin doviis silahlartyla onu

beklemekteydi.
Anladigimiz ki
“Siper almadan

Taktiksel diisiinme;

onsol diinyasindan, sektorel
yer veremedim zira

bi bityiik bir dinginlik
_Tiim konsol firmalan

Buay k
haberlere pek
pahsettigim gi
vardi piyasada

adariyla Gears of War'un
da olur” versiyonu ola-
rak tabir edebilecegimiz, aksiyon kismi
daha agir basan bir oyun olma yolunda
ilerliyor Space Marine ve PS3 ile Xbox
360 icin hazwlamyor.Yakmda kokusu

gkar; hele bir durun...

arinin eseri yap\-
ailerleyen Spacé

lanin aksine,

SEFIN LiSTESI

Tiim konsollar
resmen list i o=
seyler vardi; durgun gece:l ::tn?adr:nz: an :u ay. (PS3 en iiste.) Her birind
’ en heyecanh dénemleri irinde oynayacak bi
mlerini yasattil al bir
> ar bana.

l||l|||||||l|||||l

VE DIGER BASLIKLAR ||

-id .Software, tistiinde calistikla
yenl'FPS oyunu Rage’in, Xbox .
360 icin iki diskte sunullaca“l
olk(adar veriyi tek DVD'ye i
siki i
sayfet:;‘ir'nanln imkansiz oldugunu
- ?(box 360 ve bu sisteme ait
bir GTAIV sahibi olan herkesin
S.abI.I’S.IZ|Ik|a bekledigi “GTAIV DLC”
i?:ll;:llebllir ?ijzellikler.) Aralik’in
; Sad(:lcnapdog.r?l yayina girecek.
i Veeb S.3 |g|rT hazirlanmakta
olan e enlvm gibi J-RPG fanatigi
rin agizlarinin suyunun
akr.nasma neden olan White
;(nlght Chronicles, 25 Aralik’'ta
IOauponya’da piyasaya cikiyor;
’ r.ala_zra ne zaman ugrayacagdi i
elirsiz. o
bztllm ayinda piyasada olmasi
enen Tom Clancy’s EndWar,
7 Ka'15|m’a ertelendi ve boylece '
Resistance 2 ile cakisarak 6lim
ferm'anl imzalanmis oldu
- Activision Blizzard, 201(.) yilina
kadar piyasadaki Guitar Hero
z:glarmln,}u andakinin ii¢ kati
r olacagini belirterek herkesi
bu kervana davet etti. .
- qu of War lll'lin senaristi
Marianne Krawczyk, yaptigi
:gklamada oyunun senaryosunun
2 0 sayfaya yakin olacagini
soyledi. Buradan anliyoruz ki
saglam bir hikaye bizi bekliyor.
- Xbox 360'in teknik ‘
df)nanlmmdaki hatalari rahatca
dile getiren Microsoft gal|§an|;
)I:gbert Delaware isinden oldu
hagixs::i?,,;:' tic kirmizi isik
anin i
aks.akllglnlnybulu::ubgaj:z P
bleclilrten Delaware, icinin rahat
Eir Egludnu S(?ylleyerek, bes parasiz
e evinin yolunu tuttu
;al\:an vs. DC karakterleri ‘
amiyla agiklandi. B 0
MK diinyasindan Barakla‘:,njaa‘-);(ore
Kano, Kitana, Liu Kang, Raidén
Scorpion, Shang Tsung, Shao ,
Khan, Sonya ve Sub Zero; DC
tarafindan ise Batman, C;two
garkseid, Deathstroke, Flash e
(;;e:: Lantern, Joker, Lex Lut'hor
V;k;mae:‘z:)r;:‘,nsaul;()errlnan ve Wonder
! . atihm gosteriyor.
all\a/‘lra‘r;ra. Ml;i! adli, ABBA'y1 kgm:
o min gosterime girmesiyle
rlikte olusan “gaz”i Sony havad
yakaladi ve PS2 ve PS3 icin -

Ps3
y Mi{i ; Facebreaker Xbox 360 =
Lerhalde PS2ide bundan sonr Bugunis ecek Rock Band2 Buzz! Master Quiz
Adaha. tyi biv oyan acak. GEL LT Lenindele su atrt) Ik defa LEVELZ uic
Yu/eMZ,AZJ/V % %HWW'&WW Wﬂ./l/oieiDrgamﬂm P i VELAa bir opun
d"‘ﬁ% ;’MMMM")’W dmaps biy el de Pearljam cadacagin. ” ;"”‘?’%W@/m
adventure [ aksty ' aganis. Ustelik arkasinda 4 Miisaadenizi (SEYoT I ﬁm bz le
VG de var; nasid oldu ki bus . i e keadar
severlerin kogauk, PS2 £ capf otdugunu gorince de opuna
, nin de ki elleri wflmm),”[ez;
\w bile olsa almadart .
ggre'kmbwgvmnm,w;

ziyas?ya ¢ikacak olan, Singstar
BBA'ya doniistiirdii. ABBA
?arkllarlnl haykirarak soylemek
isteyenlere duyurulur.
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DEVIL MAY CRY 4

Jedi'larla, 1510 kiliglanyla ve giiciin karan-
lik tarafiyla hicbir ilgisi olmasa da oyna-
nis sistemi olarak bir hayli SW: The Force
Unleashed’e benziyor DMC4 ve hatta oy-
nanis olarak ¢ok daha iyi oldugunu sdyle-
yebilirim. Aksiyon oyunlarina merakliysa-
niz, kagirmayin.

uru kuruya Star Wars oyunu oynanmaz.

Once gideceksiniz, alt1 bélimii birden ala-
caksiniz. Bunlari bir hamlede (iki gline yayarak)
izledikten sonra The Clone Wars animasyonunu
izleyeceksiniz. Masa bacag, agac dali, vileda
sopasl gibi nesneleri birer isin kilici olarak gor-
meye basladiysaniz kivama geldiniz demektir.
“Ah yavrinm, gozlerin kan canagi olmus; al bir
mandalina ye!” diye Ustiiniize Ustiiniize gelen
annenizi, Force Push ile itelemeye calistiginizda
ise giiclin karanlik tarafini sectiginiz apacik orta-
ya ¢ikacaktir. (Gliciin diger tarafini tercih edenler

yildinm yagmuruna tutabilmektedir ve Darth Vader'in yaninda,
gelecege giivenle bakmaktadir.“Bu mutlu birey neden ben
olmayayim?”diye diislinliyorsaniz gelin, bu serlivende bana
eslik edin; size anlatacagim cok sey var.

Oksiiz ve yetim> Galen Marek ismini pek fazla
duymayacaksiniz ¢linkii onun adi Starkiller. Darth
Vader'in, dogru diizgiin kimsenin tanimadigi, tani-
yanlarin kisa slire sonra unutmak zorunda kaldigi

i (Obiir diinyada hafizaya ihtiyac yok.), hizmetkarla-

rindan birisi 0. Kirmizi renkteki 1sin kilici, akrobatik
hareketleri ve gliciin karanlik tarafina ait yetenekle-
riyle, son derece dikkat cekici bir karakter. Isin giizel
tarafi ise bu karakter tamamiyla sizin kontroliiniizde
olmasl. Ama 6nce basa sarip Marek'in hikayesine bir goz
atalim. (Buraya geriye sarma efekti girin.) (Girdik “cinim”;
merak etme sen. - Elif)

Bundan yaklasik 16 yil dnce, Marek ancak “Ebe, libe,
ebegiimeci!” diyebiliyorken, Darth Vader ve askerleri
Marek'in tiim ailesini 6ldiriiyor. Marek de giime gidecekken
Lord Vader'in gozleri parliyor (Ama biz géremiyoruz.) ve
emrindeki bir grup askeri tek bir hareketle ortadan kaldirarak
Marek'i evlat ediniyor.

Marek, tiim bildiklerini Darh Vader'dan 6greniyor ve egitmeni
Sith'in en iddiali isimlerinden birisi oldugu icin kisa stirede geli-

siyor; Jedi'lara kafa tutacak kivama geliyor. Darth Vader'in emriyle

(Ona da Darth Sidious emrediyor.) galaksideki Jedi'larin pesine
diigen Starkiller, bir siire sonra kendini daha buytik bir oyunun
icinde buluyor.

7-12 Ekim 2008
3.8alon /431

Force Push'u mandalinalar ustiinde kullanarak ~ : Duygu, biraz duygu...> Starkiller lakapli anti kahramanimizin
annelerini, evi cinlerin bastigina inandiracaktir.) i neden fellik fellik Jedi kovaladigini bu sayfalarda yer alan bir kutuda
Biitlin bunlarla bir sonuca varamayan ve kendi- anlattim. O Jedi senin, bu Jedi benim; galakside dolanan Starkiller'in
ni bir Darth Maul, bir Luke Skywalker sanan kisi,
sonunda bu enerjisini bir oyuna harcamalidir ki
iste bu noktada Star Wars: The Force Unleashed
devreye girer. Kendini Sith'in ve gliciin karanlk

tarafinin kollarina birakan oyuncu, artik 6zgiir-

diir. Glicli diledigince kullanabilmekte, istedigini :

SAYI: 138
SAYFA: 26

FORCE LIGHTNING .
P A

Force igHning e e

n ilerleyen hiolitmle-

girsaniz epey git
tirebilir, oyuntt yen bo
1:'131(15 igleri kulaylagtlrabxhrsxmz.
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iste tipik bir anime sahnesi. O egimde kosmayi

deneyin de bakin nasil kapaklaniyorsunuz yere.

Oykst, Shaak Ti'yi bulduktan sonra ilging bir yone de
sapiyor. Senaryo Uizerinde LucasArts'in bayadi ugrastigini

rahatlikla sdyleyebilirim. Kendim pek fazla Star Wars fanatigi

olmasam bile ara sahneler ve oyunun ilerleyisi, beni bile

etkiledi; oyunu oynadikca neler olacagini merak eder oldum.
Episode lll ile Episode IV arasindaki kopuk konularin bu se-
kilde 6niime gelmesi gercekten benim icin sevindirici oldu;

Lucas Amca'ya buradan tesekkdirlerimi sunuyorum.
“Jedi avalligi” gérevimize baslama hevesiyle oyuna adim
attigimiz anda bizi bir stirpriz bekliyor. Starkiller't gérmeyi

beklerken, parmaklarimizin ucuna Darth Vader'in ta kendisi
birakiliyor. Wookie'leri birer oyuncak bebekmis gibi ugurum-
dan firlatabilen Vader, sorunsuz bir sekilde hedefine dogru

ilerliyor ve evet; hedefi Marek'ten baskasi degil. Marek'e
ulastiktan sonra da biraz 6nce bahsettigim konu vuku
buluyor ve bir sonraki boliimde Starkiller kontrolimiize

TUM JEDI'LARA OLUM!

Starkiller lakapl karakterimizle
neden Jedi'larin pesine diistiigii-
miizii kendinize sordunuz mu?
Hayir, Darth Vader istiyor diye
degil. (Ama gidip de 13 bacakli,
sadece A ve Z harflerini kullana-
rak konusan bir yaratik bulmami-
ziistese, yine de korkudan bunu
yapardik.) imparator Palpatine’in
emri lizerine galaksideki tiim
Jedi'lar bir bir temizlenmeye
baslyor ki bunu zaten iigiincii
béliimde, Sith'in intikamr'nda gérmiistiik. Palpatine,
Darth Sidious olarak tiim galaksiye hiikmetmeyi plan-
ladigi icin 6niindeki en biiyiik engeli, Jedi'lari ortadan
kaldirma planini hayata sokuyor. Anakin Skywalkeri
Darth Vader adiyla hizmetkari haline getirdikten sonra,
501. Clone Trooper alayini da emrine vererek onu Jedi
Temple'a yolluyor ve “Great Jedi Purge” adiyla bilinen
olaylarin baslangicina imzasini atiyor. Yoda ve Obi Wan
Kenobi'nin kurtuldugu bu katliamda sayisiz Jedi 6ldii-
riiliiyor ve Palpatine bir adim daha ileri giderek, senato-
da Jedi’lan hain olarak ilan edip galakside barinmalarini
iyicene giiglestiriyor. Kurtulan Jedi’lari Darth Vader or-
tadan bir bir kaldirirken Starkiller't da bu 6nemli goreve
dahil etmeyi ihmal etmiyor. Unlii Jedi ustasi Shaak Ti ve
nicesini ortadan kaldiran Darth Vader degil, onun 6g-
rencisi Starkiller oluyor.

birakiliyor.
Bu konuda iki adet sikintim oldu. Birincisi,
Darth Vader'in pelerini neden onu ele gegir-

meye calisan bir“ortakyasar” (Ortak yasama du-
rumunda bulunan canl. - Tiirk Dil Kurumu) gibi :

davraniyor. Bakin dikkat edin, pelerinin fizik
modellemesi gercekten bir acayip. Vader sabit
durdugunda bile “Haha hihi” efektiyle yerinde
duramiyor pelerin ve durdugu yerde kipirda-
niyor. Bu 6nemsiz bir detaydi ama goziime
takildi iste. Asil sizi attan diismis durumuna
getirecek olan konu, Darth Vader'in hemen
ardindan, hentiz hicbir glice sahip olmayan
Starkiller't kontrol etmek. Az 6nce kilicimizi
firlatiyor, Wookie'leri elektrik akimina maruz
birakiyor, taslar kafalarina gegiriyorduk; simdi
ne oldu? Kisacasi olmadi pek. LucasArts'in
bdyle bir secim yapma nedenini de anliyorum

aslinda; oyunda RPG 6geleri var ve karakterimi-
nedense Psi-Ops’'un kiymeti pek bilinmedi. Telekinetik glicleri olan bir
i adami kontrol ettiginiz oyunda, diismanlariniz da dahil olmak tizere

i bircok“sey"i havalara kaldinp istediginiz yéne firlatabiliyordunuz.

The Force Unleashed'de de, Starkiller'in Force Grip glictinii kullanarak
i ayni seyi yapiyoruz; nesneleri ve Stormtrooper’lar kaldirp saga - sola
¢ firlatiyor ve bu sanki ¢ok btk bir yenilikmis gibi egleniyoruz. Bunu
yapmadigimiz zamanlarda ise Starkiller'in iin kiliciyla diismanlari-
miza combo'lari art arda diziyor, kazandigimiz diger Gi¢'leri de birer
biytiymiis gibi kullanip yolumuzu agiyoruz. Bunlari da zaten God of

zi gelistirebiliyoruz ama Darth Vader't bir anda
birakmak pek de kolay olmuyor.

Karizmayi elden birakmadan...> Ko-
nuyu artik oynanis sistemine getirmenin vakti
geldi. (Geciyor bile!) Oncelikle karakterimize
nereden baktigimiza g6z atalim. Tam arkasin-
dan; yani third person kamerasi ile birlikteyiz.
Simdi de elindeki silahlara bakalim. Evet, bir

adet isin kilici. Bunun disinda bir sey yapamiyor
bu oyunun oynanis sistemi birkac oyunun karigimindan olusmus.

i Hayatimda bu kadar net kopyalanmis ve harmanlanmis bir oynanis
sistemi gormedim. Bu kot bir sey degil ama kutular kaldirip birisinin

mu bu geng adam? Yapabiliyor elbette ki ama
bunun i¢in zamana ihtiyag var. (Bu konuyu
acmama az kald.)

The Force Unleashed'in oynanig sistemi
tamamiyla aksiyona dayali. Taktik, bulmaca
vb. kafa yoran aktivitelerin hicbirine yer
verilmemis. Ha, yeri geliyor belirli noktalara
ulasmak icin bir seyleri acip kapatmaniz,
oniiniizde platformlar olusturmaniz gerekiyor

ama bunlar da pek yorucu saylmaz. Bu aksiyon
dolu oynanisla biraz zaman gegirdikten hemen

sonra anliyorsunuz ki siz aslinda bu oyunu oy-
namigsiniz. Hatirlarsaniz, seneler 6nce Psi-Ops
adinda bir oyun piyasaya ¢ikmisti. Bu oyun,

OYNAYAMIYORSAN, OKU!

Kendinizi gergek bir Star Wars fanatigi ola-
rak adlandiriyorsaniz, Sean Williams imzali
The Force Unleashed romanini kagirmama-
lisiniz. Starkiller'in hikayesini takip eden
roman, Sean Williams'in usta kalemi ile
canlaniyor ve kitabi bir oturusta, sanki bir
film izlermiscesine okuyuveriyorsunuz. 19
Adustos'ta piyasaya cikan olan kitap, ilk haf-
tasinda The New York Times ve Publisher’s
Weekly'in “En Cok Satanlar”listesinde bir
numaraya oturdu.

Kitapta Starkiller'in hareketlerinin tas-
virinden ¢ok, bu hareketleri neden yaptigina ve duygularina yer
veriliyor. Ozellikle Juno Eclipse ile olan miinasebeti (Ask!) gayet ilgi
¢ekici. Oyunda listiinde pek durulmayan Juno, kitapta biiyiik bir
yer kapliyor.

Saniyorum ki bu kitap heniiz Tiirkce’ye cevrilmedi ama eger sag-
lam bir ingilizce’ye sahipseniz, Amazon’un yolunu tutun.

benim PS2'de oynadigim en eglenceli oyunlardan biri olmustu fakat

War'da, Devil May Cry'da yapmadik mi? Yaptik tabii ki. Anlayacaginiz,

- Arkadasim; buraya gelir misin bir dakika?

- Sanki baska secenegim varmis gi



Bu tip biiyiik diismanlarin enerjisi azaldiginda, onlarla bir “tusa hizli basma”
mini oyununa adim atacaksiniz. God of War’la karsilastirildiginda bayag kolay
olan bu oyunlar, ¢cok sik aksiyon sahneleri getiriyor ekrana.

DIGITAL MOLECULAR MATTER & EUPHORIA

“Yeni bir Star Wars oyunu geliyor!” haberiyle birlikte Digital Molecular Matter (DMM) ve Eup-
horia teknolojileri de glindeme oturmustu hatirlarsaniz. DMM ile tiim nesneler gercek ha-
yattaki 6zelliklerine kavusacakti ve Euphoria da gelismis karakter animasyonlan getirecekti.
Oyuna doniip baktigimizda bu teknolojilerin oyunun geneline pek de etkili bir bicimde
yedirilemedigini goriiyoruz. Euphoria teknolojisi, Rockstar'in GTAIV'teki kadar basarili ola-
madig gibi basit Ragdoll fizigiyle karsilasmamiza neden olmus. DMM ise, Euphoria ile kar-
silastirinca daha iyi is gikariyor. Mesela Space Siege'deki gibi, normalde 100 kilodan fazla
olmasi gereken bir nesne bir tekmede bir koseye ucup gitmiyor. Bu nesnenin yanina gitti-

gimizde onu yerinden kipirdatamiyoruz ve Force Grip ile onu kullanmak istedigimizde de
agirhgini hissediyoruz. DMM'nin her tiirlii nesneye uygulanmamis olmasi ise biiyiik bir eksi.
Ornegin bir agaci egip biikebilirken, hemen btesindeki bir bagkasina hicbir sey yapamiyor-
sunuz. DMM daha cok, gerekli noktalarda kullanilsin, fazla kurcalanmasin diye oyuna ek-
lenmis bir teknoloji bence. Bir noktaya ulasmak icin platform olusturmaniz ve kendinize yol
acmaniz gerektiginde gerceklestireceginiz hareketler icin bulunuyor DMM; daha fazlasi icin

Havok zaten gdrevini yerine getiriyor.

kafasina gommek sanki ilk defa bu oyunla
birlikte glindeme geliyormus gibi bir hava
yaratildi ve bu beni rahatsiz etti. Tamam,
bir Stormtrooper’i Force Grip ile yakalamak,
havaya kaldirmak, elektrik sokuna ugratmak
ve ardindan beynine hemen yakindan
gecmekte olan bir Tie Fighter saplamak
eglenceli; ama yeni degil! (Bu konuda muta- }
bikiz herhalde.)
Bunca diismanla ugrasmanin bize getirisi |
ise yeni hareketler ve yeni glicler. Force Ta-  §
lents, Force Combos ve Force Powers olarak
lice ayrilan karakter gelistirme bolimiinde,
seviye atladik¢a kazandigimiz puanlar har-
cayabiliyoruz. Oyun boyunca kazandiginiz
puanlar her tiirlii giictiniizii gelistirmeye yet-
meyecedi icin nasil bir karakter istediginize
karar verip ona gére davranmaniz gerekiyor. }
Tank gibi dayanikli ama isin kilict kullani-
minda yerlerde siriinen bir karakter mi i
istersiniz; 15in kilictyla harikalar yaratan ama
sinek gibi avlanan bir karakter mi; yoksa her
yonden dengeli ama biiyik isler bagsarmayi
pek beceremeyen bir kahraman mi? Secim
tamamiyla sizin ama benim fikrimi soracak
olursaniz, isin kilicinizin verdigi hasar artir-
maya, Force Repulse glicinii maksimuma
tagimaya ve icinde yildinm gicii bulunan
combo'lara sahip olmaya calismalisiniz.

nesnenin ve diismanin bu diinyanin

i disinda yaslyormuscasina (Senaryoya gore

i Gyle zaten ama fizik motoruna gére gayet

i gercekci olmalar gerekiyor.) hareket etmesi,
goriinmeyen bosluklara diismemize neden
i olan bug'lar ve bahsi gecen teknolojilerin

Hepsi mi aptal olur?> Yapay
zekadan bahsediyorum elbette ki.
i Etrafimizdakiler hic akill degil. Hem de

hic. Saldirmaniz icin bekliyorlar, rutinlerini
tekrarliyorlar ve cogu zaman sadece

i 6lmek icin yaratildiklarini kanitlayacak
i bicimde davraniyorlar. Yapay zeka konusu

ise canimi sikan bir etken sayllmazdi bile

i zira oyunun geneliyle ilgili bir sorunum

var: Tokluk hissinin bulunmamasi.
Bir God of Warda, bir Devil May Cry'da,
karakterin elinde bulunan silahin herhangi

i bir saldin hareketinden sonra diismanla
i bulustugunu ¢ok iyi hissedersiniz. The Force
i Unleashedde ise 1sin kilici kime degjiyor, bir

combo nerede baslayip nerede bitiyor, hic

i belli degil. Isin kilicini da gegtim, neden her

Force Push ile iteledigim karakter metrelerce

i Oteye bir tiiymiis gibi uguyor ve bir duvara
i carpinca her tarafi ayn oynuyor? (Bazilar

yere distlikten sonra diizzeminde
kivirarak kayiyor.) Shaak Ti adli Jedi

ile doviistirken mesela, kadini
bir ittim, o mayin senin, bu

i mayin benim, hepsine temas

i ederek, patlaya patlaya bdlgenin
¢ bir diger ucuna uctu ve sonunda da 6ld. Eger
yere diistiglinde sabit kalabilseydi bunlarin
hicbiri bagina gelmeyecekti. Zavalli!

Bu tokluk hissinin olmayisi, her turlt

i oyunda zayif kalmasi, The Force Unleashed'i
i beklentilerin altinda birakiyor ve hayal kirikligi
i yaratiyor. Eger bu kadar tantanasi yapilmamis
i olsaydi bu oyuna daha az beklentiyle yaklasir
{ ve sonugtan memnun da kalabilirdik ancak
i su haliyle sadece bir kez oynanip bir kenara

HER SEY SIRAYLA!

1z ve

er'lar zarars )
Stormtroop icin ige

ditgmanlar oldugu
. diger ditgmanlarinizi

haklamakla baglayin.

aciz
mutlaka

i konacak, siradan bir oyun Star Wars: The Force
i Unleashed. (Star Wars'un hatirina oyuna yiiksek
i puan verdigimi de belirtmek isterim.) @
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: dakika

: Darth Vader'in elle-

: rinize birakildigi ilk

: boliimii uzatabildiginiz
i kadar uzatin, 10 daki-

: kadan asagi oynama-

: yin; onu bir kez daha

: bukadar giicliiyken ne
zaman kullanirsiniz,

: bilemiyorum.

20

: Stormtrooper

: Zavall

: Stormtrooper’lar

i agin kiiciniz ve

¢ Gli¢'liniiziin karsi-

: sinda ancak birkag

: saniye dayanabiliyor.
i 20 tane olsalar bile...

30

i metre

: Yaklasik 30 metre

i btenizdeki bir yaratik,

: elindeki sinir bozucu

: silahla sizi yoruyor mu?
i Hemen onu hedef alin,
i Force Grip giiciinii kul-
: lanin ve onu yakininiza
: cekerek isin kilicinizla

i bulusturun!

400

: kilo

i Yere cakilmis olan

: bir uzay gemisinden
: firlayan, yaklasik 400
: kiloluk jet motorunu
i kaldirip su karsidaki
: devin kafasina gegir-
: mek kim istemez...

: Starkiller bunu

i yapabiliyor; hem de hig
: zorlanmadan.

STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED

[X31 Lucas tarafindan : @& DMM'nin ve Euphoria teknolo-
vazilmis olan senaryo, i jilerinin oyuna iyi yedirilememesi,

Starkiller'in karanlik tara- { cogu mekanin Star Wars evrenine ait
fa ait gticleri, karakterini- : degilmis gibi durmasi, siradan olmasi,
zi gelistirebilme imkani. : “tokluk” hissi vermemesi

i Diger Star Wars oyunlari-
i min icinde “iyi” olarak nite-
TUR Rksiyon i lendirilebilecek bir oyun.
DIGER PLATFORMLAR PS2, Xbox 360, Wii, PSP, DS : Ancak daha iyi

W"EB \'fvww.lflcasarts.com/games/theforceunleashed i Gzenli ve det ayl I
TURKIYE DAGITICISI -

i hazirlanms olsay-
i di klasik olabilirdi.

YAPIM LucasArts
DAGITIM LucasArts
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ROCK BAND

Neden sonra anladim ki, Rock grubum gfer;ek bile degilmis...

elki Survivor, Eye of the Tiger'in
Ggal@malannl yuriitiirken bu parcanin
boksla ilgili bir filmde kullanilacag
konusunda olasiliklar hayal etmisti. Duran
Duran, Hungry Like the Wolf ile uzun siire
hatirlanacagini biliyordu. Diinyanin en iyi

SAYI: 140
SAYFA: 16

metal gruplarindan biri oldugunu gostere-
cekti Megadeth, Peace Sells parcasiyla. Ve
Metallica, Battery ile akillardan silinmeyecek
bir muizik keyfi yasatmayi hedeflemisti;
Metallica, Battery’nin, ismini uzun siire hatir-
latacak parcalardan biri oldugundan emindi.
Ne var ki bu gruplarin -ve daha fazlasinin-

i aklinda kesinlikle bir “dijital oyun”a malzeme

olmak yoktu. “Oyun” dedigin, celik comak,
saklambac ve tiireviydi o zamanlar. icra
ettikleri sanatin kendilerini tatmin etmesi,
konserlerde insanlari costurmasi ve onlara
para kazandirmasi birincil hedefleriydi. Tabii

ki teknoloji her zaman oldugu gibi yapa-
cagini yapti ve “eskiyi, “kendi halinde”ligi
kendi biinyesine katmayi basard. insanlari

GUITAR HERO llI

Sayet ki Rock Band 2'yi bir ay sonra in-
celeseydik burada Guitar Hero: World
Tour’un adini gorecektiniz lakin su haliyle
Rock Band’e en yakin oyun, sadece gitar
calabildiginiz Guitar Hero lll. Eger bu tiire
adim atma niyetindeyseniz World Tour'u
beklemenizi tavsiye ederiz.




Tiim bu fotograf hadi-
sesi, karaktere dovme
yapistirma mevzusu,

kendinizi Xbox Live!’a

atacaksaniz 6nem
kazaniyor.

APARATLAR

Microsoft ve Sony,
Band 1ve aparatlan,
Guitar Hero; World Tour
ladi. Microsof buna e
Konami'nin miizik o

de uyumly o

sistemleri igin iiretilen Rock

nin bu ay icerisinge ctkacak olan

ile uyumiy oldug

gunu agik-
k olarak, enstriimanlann
yum_l Rock Revolution jje
lacag belirtiliyor,

konserlerden aldi, evlerine yolladi. Arkadaslari sokaklar-
dan aldi, kapali mekanlara itti. Enstriman calmak icin
seneler harcanmasi gerektigi gercegini hice saydi ve

Rock Band'i getirdi karsimiza. Artik bir James Hetfield
olabiliyor, kendimizi Dave Mustaine gibi hissedebiliyor

ve yeteneklerine hayran kaldigimiz bu insanlarin yerine
gegcebiliyorduk. Hepsi daha biiyiik bir eglence ve firmanin
cebine girecek -daha fazla- para icindi. Fakat onlari sucla-

HERKES SAHNEYE!

Bu fotograf Rock Band
2'nin, Penny Arcade
tarafindan diizenle-
nen PAX fuarinda go-
rintiilendi. Kendini
sahneye atan bir grup,
gergek bir Rock gru-
buymus edasiyla favo-
ri parcalarini caldi ve
sahneyi terk etti. iste
bu, tam olarak Harmonix'in Rock Band ile amagladigi
sey: insanlarin bir araya gelip deliler gibi eglenmesi. Bir
grup oyuncu Rock Band'in icerdigi parcalari en iyi sekil-
de calmak icin debelenirken, bir diger grup sadece eg-
lencesine, “No Fail” modunu da devreye sokabiliyor. Yeni
nesil eglence bana kalirsa ne PS3'lin ne de Xbox 360'in
getirdigi grafik teknolojisindeki yenilikler degil; tam ola-
rak Harmonix'in Rock Band ile oyun diinyasina kazandir-
digi. Daha da iyisi, bu fotograftaki sahneyi, bizzat yasa-
ma imkaniniz olacak gibi goziikiiyor. Bu heyecan verici
haberin detaylari i¢in bizimle kalin!

miyorum; benim bu kadar eglenmemi sagladiklari
slirece harcadigim tiim para helal-i hos olsun be!
(Roman Hero isteriz.)

Bu bir ask sarkisi degil> Sayleyebilecegim '
tek bir sey var ki bu yaziy1 yazmak bir azap benim
icin. Hevesimi oyundan almadim, alamadim. |
iki dakika biraksaniz da bir parca daha calsam
gelsem? Olmaz mi? Olmaz biliyorum.

Bir kere, yeni 84 parca var ki hepsi birbirinden
eglenceli. Tabii %30'u umurumda bile olmadi ama
dinlerken umurumda olmayan parcalari calmak
bile bir yerde keyif veriyor. Siz de eminim her
parcada, bir dncekinden aldiginiz zevki alama-
yacaksiniz fakat seceneginiz o kadar fazla ki 6yle
ya da boyle tatmin olacaksiniz. Eger bu 84 parca
yetmiyorsa, kisa bir siire sonra indirilebilecek olan
20 adet bedava parca moralinizi yerine getirebilir.
Daha da giizeli, ilk Rock Band oyunundaki tiim
parcalari ve indirdiginiz tiim sarkilari da aynen
Rock Band 2'de kullanabiliyorsunuz. Toplamda
kag adet parcaya kavusabildiginizi ise “Rakam-
larla Oyun”bolimumiuzde gorip kisa siireli sok
yasayabilirsiniz.

Parcalarin her biri hakkinda tek tek yorum
yapmaya ne zamanim, ne yerim, ne de aklim :
yeter ama size sunu sGyleyebilirim ki Rock Band'le
karsilastirinca, cogu parcanin artik daha tutarh
oldugunu gorliyorum. Gitaristler icin “Hammer
On”béltimleri artinlmis, vokalleri dizeltilmis ve
zorluk seviyesi “fazla basit"ten “normale ¢ekilmis
parcalar, bu oyunu -siirekli séyledigim gibi- olmasi }
gereken kivama getirmis. Ozellikle zorluk seviye-
sindeki problemler basarili bir sekilde asilmis. Ha-
yir, her parca zor degil. Onun yerine, Expert zorluk
seviyesinde parmaklarinizin diigiimlenmesine yol
acacak, davul pedalini yerinden oynatacak tiirde
parcalar oyuna eklenmis ki bunlarin ¢ogu da tah-
min edebileceginiz gibi metal sarkilar. (Veya meta

- SAVASTAKI YERINIZi ALIN!

i tlrde.”Metal muzik” demeyi de sevmiyorum; “metal tiirii

0 Xbox 360"1 internete baglamadiysaniz, bilin ki Rock
Band 2'nin 6nemli bir boliimiinden mahrum kaliyorsu-
nuz. Battle of the Bands adindaki yeni online mod, ismi-
nin aksine, iki rock grubunu biiyiik bir kargilasmada yan
yana getirmiyor; onun yerine Xbox Live!' bir arenaya
dondiirerek tiim Rock Band 2 oyuncularini bir skor mii-
cadelesine aliyor. Harmonix, giinliik olarak giincelledigi
miisabakalarla, bazen bir par¢ada hangi grubun en yiik-
sek puani alacagini giindeme getiriyor, bazen de grup-
larin bir parcada nota kacirmadan ne kadar ileri gidebi-
leceginin sinavini gerceklestiriyor. Buna benzer bir¢ok
karsilagma, giinliik ve haftalik olarak oyunculara sunu-
luyor ve hatta bazen daha da spesifik kurallarla karsila-
sabiliyoruz. Ornegin sadece gitaristlerin katilabildigi, bir
grupta mutlaka davulcunun bulunmasinin ve belirli bir
parganin sadece Expert zorluk seviyesinde ¢alinmasinin
gerektigi karsilasmalar da Battle of the Bands'in icerdigi
karsilagmalar arasinda. Giinliik karsilasmalarda yanisir-
ken, diger oyuncular arasindaki durumunuzu gosteren
bir gdsterge de sizi hirslandirma ve daha iyi calma konu-
sunda yardimai oluyor.

"

demeyi de. Sadece “metal” yazsam; o zaman da havada

i kalacak. O kadar dertliyim ki...

i Seg ve oyna> ilk Rock Band'de her hesabin bir
: karaktere, her karakterin de bir enstriimana bagli olmasi
i bence sagma bir diizendi. Yapimcilar da ne tiirlii bir

“tikanmaya” yol actiklarini anlamis olacaklar ki ikinci
oyunda durumu epey basitlestirmisler. Artik diledi-

i giniz karakterle, dilediginiz enstriimani calabiliyor ve

i hatta grubunuzdaki herhangi bir karakteri -eger o an o
i karakteri kontrol edecek biri yoksa- yaratmig oldugunuz
i karakterlerle degistirebiliyorsunuz.

Bu kadar cok “karakter” lafi etmisken, karakter yaratma

i bélumiiniin ugradigi degisikliklere de biraz géz atalim.
i Evet, attik ve bitti. Hicbir sey olmamis gibi mi dav-
i raniyorum? Belki yapimcilar bu béliim iizerinde hi¢

ugrasmadiklari icindir; ne dersiniz? (Alayci bir bakis attim &

Ekibinizi genisletmek, bir klavyeci, arka vokal
bulmak degildir. Ornegin bu kizlarimiz sizin

I ilanlarinizi dagitarak kitlenizi gelistirebiliyor ve
dilerseniz onlar ise alabiliyorsunuz.



KONSOL INCELEME

SARKINI SOYLE!

Gitar calarim. Bas da calarim. Davul desen, riizgar gibi eserim ama is vokale geldigin-
de altina islatmis ¢ocuk gibi pusup kalirnnm bir kosede. Gegenlerde bir heves, evde de
kimse yokken, taktim mikrofonu Xbox 360"a, actim Red Hot Chilli Peppers'dan Give it
Away'i ve bagladim sdylemeye. Artik ne kadar basarisizsam, Easy zorluk seviyesinde
bile sarkinin sonuna ulasamadim. Bu “mutsuz” animi anlatmak istemiyordum aslin-
da; bahsetmek istedigim konu, Rock Band 2'nin sarki séylemek insanlara kiyak gectigi

yoniinde olacakt. “Talky” boliimleri olarak adlandirilan ve sizden konusmanizi isteyen
bolumler, ilk Rock Band'de tam bir bas agrisiydi ama burada isler ok daha kolay. Ar-
tik sadece tek bir kelime yiiziinden koskoca bir satir heba etmiyor ve biraz yetenekle
(Bende olmayan sey.) dilediginizce s6yliiyorsunuz s6zlerinizi.

: zel, farkli olan mod‘un adi Tour Chal-

i lenges. World Tour ve Tour Challenges,
{ ayni ortak amaca hizmet ederek yiiksek
 seviye parcalari agmanizi sagliyor. Bu
{is Tour Challengesda nispeten daha

i kolay ve nispeten daha zevkli. Bircok

Asu an.) Harmonix kendisini parcalara,
yeni sahne tasarimlarina ve yeni oyun
mod’larina adamis olacak ki karakter
yaratma bolimini bu seferlik es gegmis.
Eh, artik “Rock Band 3'e kismet” diyor ve
konuyu hemen diger oyun mod'’larina
bagliyorum. farkli karsilasma (Sadece metal, sadece

World Tour kisminda da maalesef bir 80'ler, sadece baslangic parcalari vb.),
yenilik yok. Artik bascimiz da kendi basina  sizi fazla sikmadan, art arda konserlere
yolunu ¢izebiliyor ama bunu disinda ¢tkmanizi sagliyor. Daha da iyisi, Xbox
World Tour'da yine diinyanin bir ucundan : Live! iizerinden indirdiginiz parcalar, bu
diger ucuna giderek konser vermenin i karsilasmalara uygun oldugu takdirde,
Otesini yapmiyoruz. Yalniz bu defa, cesitli direkt olarak ilgili karsilasma baghginin
yardimailar kiralayarak daha cok para i altina yerlesiyor ve oynanabilir oluyor.
kazanabiliyor, normal sartlar altinda
karsimiza ¢lkmayacak olan Rock Band 2'ye i Davul sololari; bekleyin geli-

i yorum!> Rock Band'i gitar calmak
icin alan oyuncularin sayisinin pek fazla
i oldugunu diistinmiiyorum agikgasi. O
{is icin Guitar Hero var ve bayagi da iyi
bir is ¢ikartiyor. Bence Rock Band'in

en 6nemli tercih edilme sebebi, davul

: calabilme imkani sunmasi. Ustelik
davul calmak, isin icine bir de pedal

i -ve buna bagli olarak ayak- girdigi icin

Artik kendinize setlist’ler hazirlayabiliyor ve sectiginiz parcalardan bir liste
yaratarak bu parcalari art arda calabiliyorsunuz.

gitar calmaktan daha zor. (Oyunu ilk defa oynarken Easy'de
bile sagma sapan hareketler yapiyordum.) ilk oyunda davul
calmakla ilgili yapabilecek pek bir seyiniz yoktu ama bu defa
var: Drum Trainer. Oyunun davul sistemi hakkinda her tiirlii
detayi 6grenebilecediniz bu mod, size temel davul ritimlerini

yer alan davul sololarinda da nasil davranacaginiz gosteriyor
ve size 6zgiirce davul calma imkani sunuyor. Hatta ve hatta,
Xbox 360'In sabit diskinde yer alan parcalara davul calarak
eslik bile edebiliyorsunuz.

Tabii ki davul calmak icin bir adet davul aparatina ihtiyaci-
niz var ve eger su ana kadar bir tanesine sahip olmadiysaniz,
mutlaka ve mutlaka Rock Band 2 icin hazirlanani satin alin.
Bu davullar hem ¢ok daha az ses cikartiyor, hem de vurus sid-
detine duyarli oldugu icin oyunda buna gére ses veriyor. Ve
eger paraniz varsa daha da ileri gidip lon davul setini tercih
edin; bu sekilde gercek anlamda davul ¢aldiginizi hissedebi-
lirsiniz. (Reklam gibi oldu ama hislerim bdyle.)

“2"takisinin son derece saibeli oldugu Rock Band 2 daha
cok, giizel 6zelliklerle donatiimig bir genisleme paketini andi-
riyor ama bu konuya takilmak da pek mantikli degil aslinda.
Sonugta ¢ilginca egleniyor muyuz? Egleniyoruz. Eh, gerisi
fasa fiso. Fazla diisiinmeyin ve gitarlarinizi boynunuza, davu-
lunuzu sirtiniza, mikrofonu kafaniza asip (Bana gosterir misin
bunun nasil yapildigini? - Elif) sahnedeki yerinizi alin. @

300

: Rock Band 2'nin

¢ icerigindeki 84 parca +
i ¢ok kisa bir siire sonra

: bedava yayimlanacak

: olan 20 parca + 54 adet
: Rock Band 1 pargasi +

i indirilebilir parcalar =

: 300 sarkilik dev liste!

4

i kilo

: Judas Priest’in

: Painkiller'ini ve
: Steeley Dan'in

i Bodhisattva’sini
04 i i : Expert'te calmaya
0gretmenin yaninda oyuna yeni eklenen, parcalarin sonunda { cahsirken yaklagk
i dortkilo verdim.

8995

i dolar

i Rock Band 2'yle paket
i halinde degil ama

: ayrica satilmakta olan,
: daha az ses ¢ikaran ve
¢ vurus hizina duyarh

: davullarin fiyat1 90

i Dolar civarinda.

4

vildiz

i Expert zorluk seviye-
: sinde bir¢ok parcada
: dortyildizin iizerine
i cikamadigima gore,
: Harmonix oyunu

: gelistirme yoniinde
* basarh.

ROCK BAND 2

[X3 Yepyeni parcalar, RB1 par-
¢alarini aynen kullanabilme im-
kani, Battle of the Bands online
oyun mod'u

vAPIM Harmonix

DAGITIM MTV Games

TUR Miizik

DIiGER PLATFORMLAR PS2, PS3, Wii
wes www.rockband.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

i miikemmel bir paket.

! @@ World Tour mod‘u
i Uzerinde fazla ugrasiimamis
i olmas, biiyiik yenilikler

i icermemesi
i Yanilmanizi istemem; bu oyun ikinci bir
:Rock Band degil. Sadece Rock Band'in
:ilk asamada olmasi gereken hali.
iBu demek degil ki Rock Band 2

i “sagma” bir iiriin. Aksine, her
imiizikseverin edinmesi gereken,
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MERCENARIES 2
WORLD IN FLAMES

Ortaya alevli bir sey

uhterem Ramon Solano, kagit
'm[]st(]nde basit gibi gériinen bir
kurtarma gorevi sonrasi hiikiimeti
devirip, sinirli blinyesini tepeye
oturtup, kiraladigi parali askeri
kaziklamaya karar verip, bir de ustiine
adamcagizi (duruma gore kizcagizi)
kigindan vurunca yepyeni bir diisman

edinmis olur. (Ustelik bu, is acisindan
felaket bir karar olur.) Ote yandan
Veneziiella'nin yer iistiinde volta atan
bikinili giizelleri, Karayipler'e nazir
sahilleri, palmiye agaclariyla bezeli te-
peleri ve yollari ile yer altinda sobelen-
meyi bekleyen petrol rezervleri, onlari
pek de bariscil ve insancil kullanmaya
niyeti olmayan bu sahsin eline geger.
Buraya kadar pek sorun yok, lakin So-
lano petroli kendine saklamaya karar
verince herkes ayaklanir. Veneziiella
halki heniiz Gloria al Bravo Pueblo’yu
sOylemeyi bitirmemisken kursunlar
sikilmaya baglar. Tam o esnada ki¢inda

terso tipleri kahvaltida yiyen, attigini

i vuran gézii pek kahramanlarimiz, Solano’ya
i hesabi -her ne pahasina olursa olsun- 6det-
i meye niyetlenirler.

i Bu parali askerler ne yapar?> Mercs
i 2, bir"kum havuzu” oyunu. GTA misali bir

i alan, o alan icinde cesitli gorevler, gérevlerin
i bitirilmesi durumunda elde edilecek bol para
i ve cesitli ekipmanlar var. Bunlarin hepsi, bir

i amaci gergeklestirmek icin elbette: Solanoyu
i alasagi etmek. Fakat bunun icin 6nce oyun-
daki cesitli fraksiyon ve gruplar ile is yapmali,
onlarin giivenlerini kazanmali, cephane ve

: miihimmat depolamali ve Solano'yu izole et-
i mek icin yandaslarini teker teker avlamaliyiz.
pansumaniyla, gdbek adi tehlike olan,

alternatif

GRAND THEFT AUTO IV

Hareket serbestligi sunan “kum havuzu”
oyunlarinin en s6hretli ve en iyisi olan
GTA IV, Mercs 2'de aradigini bulamayan-
lara ilag gibi gelebilir. Ustelik Xbox 360’a
ozel olarak hazirlanan ve yeni boliimler
icerecek olan indirilebilir icerik de GTA
1V'ii bitirenleri yeniden konsol basina
oturtacaktir.

YIKIM

:Yun alaninda g

iste soguk intikam béyle yenir.

Oyunun basroliinde Universal Petro-
leum adinda, Birlesik Devletler tarafin-
dan desteklenen 6zel bir petrol sirketi,
Cin tarafindan desteklenen, asiri solcu
“Veneziiella'nin Halki Ozgiirlestirme Ordu-
su” (kisaca PL.A.V.) ve kimsenin sevmedigi,
denizde yakaladigini soyup sogana ¢eviren
Jamaikali Korsanlar var. Oyunun ilerleyen
dénemlerinde isin icine Mittefik Uluslar
(AN) adi altinda Amerika ve Cin katiliyor.
Oyun alani, bu gruplardan kagyla irtibata
gectigimize bagli olarak aciliyor. Bu alan
icinde istedigimiz yere gitmekte 6zgiiriiz ve
dismanlarimiz da bizi engellemekte 6zgiir
elbette.

Yardim edin!> Ewan, oyun sirasinda
Ozel gorevleri yerine getirerek saflari-
miza kattigimiz yardimcilarimizdan biri,
helikopter pilotu ve oyun boyunca en ¢ok
dostluk kurdugumuz kisi. Zira her gorevde
en az bir - iki defa ona ihtiya¢ duyuyoruz.



Diger yan karakterler, Veneziellanin hak
ettigini bulamamis tamircisi Eva Navarro
ve Misha adindaki profesyonel -ve sarhos-
jet pilotu. Eva, oyun siiresince sagda solda
buldugumuz kirmizi kutulardan ¢ikan
yedek parcalari kullanip birtakim araclar
insa ederken, Misha ise boyumuzu asan
engelleri bombardimanlar sayesinde
yeryiiziinden silmekle gérevli. Bu
engeller; duvarlar, tanklar, top batarya-
lari, roketatarli tetik meraklisi genglerle
dolu kislalar, kapali kapilar ve kale misali
korunakli siginaklar seklinde ¢ikabiliyor
karsiniza. Siz de oyun tarziniza gore -tak-
tiksel bir bicimde- gereken yerleri cerrahi
miidahaleler, bombardiman veya lazer
gudimlii fiizeler ile ortadan kaldirabilir ya
da Ewan araciligiyla alana keskin nisanci
tiifekleri ve RPG'ler indirerek nabza gore
serbet verebilirsiniz. Ote yandan oyun
icinde gordiiguniiz her araci calabiliyor
ya da 6dUng alabiliyorsunuz. Evet, her
arag kullanima hazir; motorlar, arabalar,
kamyonlar, tekneler...

Gelelim diismanlara. Acik konusmak
gerekirse pek bir sey yaptiklari yok oyun
boyunca. Yani tamam, alarma kosup kis-
lalari uyandiriyor, sizi rapor edip takviye
gliclerin helikopterlerle gelmesine sebep
oluyor ve tanklarla attiklarini vuruyorlar
ama is piyadelige gelince yan ciziyorlar.
Yapay zeka ok etkileyici degil, bu bir

PANDEMIC STUDIOS

Oyunu heniiz almamis oyunculara refe-
rans olmasi agisindan Pandemic’i mercek
altina alayim dedim. Mercenaries seri-
sinin yapimaisi olan Pandemic Studios,
daha once farkl, ilging ve basarili bazi
yapimlarla ¢ikmisti oyuncularin karsisi-
na. Firmanin gecmisindeki projelerden
bazilari sunlar: Destroy All Humans!, Full
Spectrum Warrior, Lord of the Rings: Con-
quest, Star Wars: Battlefront II.

gergek. Kazik gibi ortada duran diismanlar :

alasagi etmek gayet kolay. Mercs 2 hi¢ de
zor bir oyun degil aslinda.

Manzara nasil?> Mekanlar, atmosfer
ve cevre oldukga iyi. Yikintilarin arasinda,
terk edilmis bagkentin otoyol koprilerinin
altinda, savastan kagmak icin evlerinden
olmus insanlarin terk ettigi esyalarla dolu
ara sokaklar, esintiyle nazik nazik sallanan
palmiyelerle dolu olan giinesli sahiller,

endistriyel makineler ve fabrikalar ile dolu alanlar,
kulelerindeki alev stitunlariyla post apokaliptik kalelere
benzeyen petrol platformlari, gecekondu evleri ve tarihi
binalardan miitesekkil sahil kasabalari... Yaratiimak iste-
nen atmosfer basarili. Goze hitap eden ¢ok sey var; her

ne kadar grafikler cok iyi olmasa da. Seslendirmeler ise
oldukga iyi. Yapimcilarin isim yapmis aktorlerle calismasi
ve seslendirmelerle miiziklerin atmosfere ve gidisata ayak
uydurmasi olmasi sevindirici.

Beni genclerin beynini yikayip anarsist mesajlar veren
biri gibi mimleyecek olan annelerin ve babalarin varli-
gindan haberdar olmama ragmen agikliyorum: ilk defa
tamamiyla yok edilebilir bir cevreyle karsilasiyoruz Mercs
2'de. Duvarlar yikilabiliyor, agaclar yakilip kil edilebiliyor,
binalar -gokdelenler dahil- dimdiz edilebiliyor. Dikkat
gerektiren konu su: Roketatarli hasimlar etraftaysa ya da
yakinda top bataryasi bulunuyorsa lizerinde bulundu-
gunuz zeminin basinizin Ustline ¢ékmesi isten bile degil.
Aslinda oldukgca eglenceli bir durum bu. Bombalar ve
mermiler her yeri cehenneme cevirirken siz, yikilan bir
kalede, binada veya petrol platformunda, glivenli bir yere
kendinizi atmaya calisacaksiniz. Uzaktaki bir diisman size
zor anlar mi yasatiyor? Cagirin bombardiman destegini ya
da bir topu ele gecirip nisan alin, yerle bir olsun her yer.

Son diizliik> Siz gérevden goéreve kosarken ortalikta
kimsenin sizi beklemedigini goreceksiniz ¢linkii petrol
icin miithis bir savas verilmekte. AN ile Cin, Universal
Petroleum ile PL.A.V., Korsanlar ile karasularina giren
herkes ve hepsi ile Veneziiella ordusu kapisiyor. Cipler

i vizir vizir ortada dolanip birbirine ates acacak, askerlerle

dolu kamyonlardan olusan konvoylar bir yerlere yetismek
icin yollarda yaninizdan gececek, helikopterler sisli
gokyiiziinde konteynir taglyacak veya devriye uguslar

yapacak ve tanklar da pozisyon almak icin manevralar
i yapacak. Veneziiella oldukga kaotik bir tilke ama bunu

seveceksiniz. @

3

i asker

i Oyunda kontrol edebi-
: lecegimiz parali asker
: sayisilic.

9956

: dolar

¢ Yazinin yazildig

: anda petroliin varil

i fiyat1 99.56 Dolar idi.

i Oyunda kullanabi-
: lecegimiz arag sayisi
: 130’un lizerinde.

916445

i km?

: Mercs 2’ye ev sahipligi

: yapan Veneziiella'nin,

i Giiney Amerika kitasin-
i dakapladigi alan.

Tamamen yok edilebi-
lir gevre, oynanis rahathgi,
tekrar oynanabilirlik

vapiM Pandemic Studios

DAGITIM Electronic Arts

TUR Aksiyon :
DIGER PLATFORMLAR PG, PS2, PS3
WEB WWW.mercs2.com :
TURKIYE DAGITICISI -

ilk oyun oldu.

MERCENARIES 2: WORLD IN FLAMES

: @& Rakiplerine gore vasat gra-
ikler, kotii yapay zeka, yeterince
i derin olmayan oynanis

Sadece yikip yok etmenin zevkini
yasamak icin bile alip oynanabilir;
iistelik bitirdikten hemen sonra
yeniden oynamaya basladigim




KONSOL iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

FACEBREAKER

EA agzimizi degil ama sevkimizi kirdi

ysaki ne kadar cok eglenecektik. Arkadaslarimizi eve caginip suratlari-
nin ortasina ortasina vuracak ve eglenceyi aci ¢igliklarla birlestirerek
mutlu glinlere dogru yol alacaktik... Yogun bir gliniin ardindan, okulda, is
yerinde yasadigimiz stresi unutmak icin ekranlarin basina gececektik.
Fazla taktiksel dlisinmeden, sirf eglencesine birilerinin yiiz hatlarini
tekrar bicimlendirecektik...
Boksun ne demek oldugunu degil, boksun komik yoniiniin
gorecektik. Birbirinden “zipir” karakterlerin, birbirinden garip ha-
reketlerine katkida bulunacak ve normal bir boks miisabakasinda
tanik olamayacagimiz sahnelere yelken acacaktik...
Ve fakat EA agabeyimiz, nedeni belirsiz bir sekilde, hevesimizi
kursagimizda birakti. Animasyon ekibine milyon dolarlar 6demeyi
secti; oyun mekanigini kuran ekibi ise a¢ birakty, sirtlarindan sopayi
eksik etmedi -diye dustintiyorum-. Durum bdyle olunca da ortaya pek
glizel gozitken ama oynanamayan, oynandik¢a adami yoran, yordukca
adami sinirlendiren ve gercek anlamda birilerinin suratini dagitma istegi
uyandiran bir oyun ¢ikmis oldu. EAe bir gros tonluk “haymaker” cakasim
geliyor ama saygimdan yapmiyorum. (Evet, saygimdan...)

Ringin kurallari> Diyelim ki bir heyecan ekranin bagina oturdunuz,
Brawl For It All mod'uyla turnuva heyecanina katildiniz ve hosunuza giden
karakterlerden biriyle maceraniza basladiniz. Ben diyeyim 10, siz deyin 20
dakika sonra ne kadar amagsiz bir aktivite icinde oldugunuzu anlayacak-
siniz.

FaceBreaker, boksu absiirt bir anlatimla ekrana getirmeye calisan bir

"BIRAK! BEN KENDIM YAPARIM..."

Oyunun size sundugu, hazirda
var olan karakterler pek tat ver-
meyebilir. Daha dogrusu, zaten
eglenceli olmayan oyunda bir
aktiviteye ihtiyaciniz var ve bunu

yapim ama bu esprili
tarzini sadece goriintiide
ve sunusta yakalayabilmis;
oynanis sistemi o kadar mono-
ton ve basarisiz ki...

Bahsettigim turnuva
mod'unda, gesitli kemerleri
almak icin belirli sayida rakibi,
her birinde rakibi tic kez nakavt
etmeniz gereken karsilasma-

larda yenmeye calisiyorsunuz.

Bunu yaparken de boks
dilinde alt ve Gist yumruk
olarak tabir edilen (Yalan
soyltyorum.) yumruklar
kullaniyorsunuz. Ustelik
daha da iyisi, bu yum-
ruklar “haymaker”
adiyla bilinen giicli
vurugla birlestirebi-
liyoruz!
Ve boylece size
FaceBreakerin
tiim 6zelliklerini
anlatmig oldum.
Simdi sessizce
evlerinize dagi-
labilirsiniz.

GOZUM M
KANLANDI?

Sayisiz yumruk yorj

” s bir insanin
m_esn diisiiniilemez

Zamanli olarak takip edebiliyoryz

FIGHT NIGHT ROUND 3

Hala, hi¢ diisiinmeden alinip oynanabi-
lecek bir oyun. FaceBreaker kadar renkli
ve gayri ciddi bir oyun degil ama o denli
kaliteli ve eglenceli ki kendinizi gercek-
ten bir boksor gibi hissetmenize yol aca-
biliyor.

Kacamiyorsan, saklan!> Artarda yum-
ruklan dizerken, rakibiniz de aynisini yapmak
isteyecedi icin ya gard almaniz gerekecek, ya
da bu yumruklan savusturmaniz. Yani neymis;
yumruk at, yumruklari savustur ve bu béyle
suirlip gitsin.

Saniyordum ki her karakterin kendine has bir
dovils stili olacak, farkli tus kombinasyonlariyla
farkli farkl hareketler yapacagiz, ilging bitiris
hareketleriyle diismanimizi havalara firlatip
yere cakilmalarini saglayacagiz... Bunlarin hicbiri
FaceBreaker'in muhteviyatina girmedigi gibi,
oyun sadece “Kim yumruga daha hizl basarsa,
magl o kazanir” dlisiincesi Ustline kurulmus.

Bir de buna yapay zekanin insan tistii (E yapay
tabii ki.) refleksleri ve bazi karakterlerin dengesiz
hareketleri eklenince oyun, iki arkadasin bile
eglenemeyecegi kadar can sikici bir hale gelmis.

FaceBreaker'in tek g6z alici noktasi olan gra-
fikleri ise bu bayagilik karsisinda parlayamiyor.
Animasyonlar ve karakterler tizerindeki ugras
hemen kendini gosteriyor fakat iki tusla oynanan
bir oyunda grafik olsa ne olur, olmasa ne olur...

Hig yalanim yok, FaceBreaker'in iyi bir oyun
olmasini géniilden diliyordum. Fragmanlariyla
olsun, icerigiyle olsun, gayet heyecan uyandirici
bir oyundu fakat fos cikti. Evet, FaceBreaker kel,
fodul ve fos bir oyun. Lanet olsun! @

da karakter yaratma béliimii ile
kapatmayi deneyebilirsiniz. Eger
bir adet PlayStation Eye aparati-
na sahipseniz kendi fotografini-
z1 ¢ekip karakterinize oturtabilir
veya internetten bulabileceginiz herhangi bir insanin fotografini da
ayni sekilde boksoriiniiziin suratina gémebilirsiniz. Bunun ardindan
karakterinizin boyundan, kas rengine kadar her tiirlii 6zelligiyle ugra-
sabilirsiniz lakin disi bir karakter yaratma hevesinde olanlara neden-
se daha az secenek sunulmus. Gorsel yonden tatmin olduktan sonra,
karakterinize bir de d6viis stili (Buna da “stil” demeye bin sahit ister.)
seciyorsunuz ve saliyorsunuz karakterinizi er meydanina.

FACEBREAKER

Renkli ve kaliteli @ Ustii basi daginik oynanis sistemi,
grafikler, karakter ya- :karakterlerin arasinda 6nemli farklarin
ratma secenekleri i olmamasi, yetersiz multiplayer mod’lar

: Gercekci bir boks miisabakasindan
! (Fight Night) alninin akiyla cik-
i mayi basaran EA, cok daha
i kolay bir sekilde siyrilabi-

i lecegi bir projede yiiz istii
i kapaklaniyor.

vapim EA Canada

DAGITIM Electronic Arts

TUR Daviig

DIiGER PLATFORMLAR Xbox 360, Wii
WEB Www.easports.com/facebreaker
TURKIYE DAGITICISI -




KONSOL iNCELEME YAZAN DORU CANSEV

INFINITE UNDISCOVERY

Do, re, mi; bu diinya cok yeni...

onyillarin en kaliteli grubusunuz, albim-
leriniz milyonlar satiyor, konser biletleriniz
kapusilyor. 150.000 kisilik bir stadyum konserine
cikiyorsunuz, ugultular, cigliklar, eller, siyah tisor
ler... En sevilen sarkinizin en zor solosunu atiyor-
sunuz, kalabalik ¢ildirmis durumda. Sonra; sonra
bir sey oluyor ve kolay sayilabilecek riff lerde
tekliyorsunuz. Notalar teker teker kagiyor, soloda
yaptiginiz her sey unutulmus, kalabalik kendini
kontrol cihazini yerden yere atar halde buluyor...
iste Infinite Undiscovery'yi en iyi sekilde 6ze
leyecek durum bu... Sagkinlik ve hayal kiriklig...

:  Capellin disinda oyun boyunca daha

i pek ok karakter katiliyor grubumuza,
 hatta daha ilk yarim saatte dért kisiyi

: tamamliyoruz; genele baktigimizda 18
 civaninda grup arkadasimiz oluyor. Bunun
: oyuna derinlik kattiginiysa kolay kolay
 sdyleyemeyecegim; cesit kattig dogru

i ancak IUnun diyalog sistemi bir Baldur’s

: Gate'in ya da Mass Effect'in yarisi kadar

{ olamayacag icin oguyla adam gibi ilis-

i kiye giremiyoruz. Bir yerden sonra birakin
nlarin hayatlarini 6grenmeyi“Hafiz sen
imsin ya?”tepkileri bile verebilirsiniz

Fa, sol, la; her yerde var bir hata> Anaka- | lyelerinize.

rakterimiz Capell aslinda biiyik bir savasci falan Savaslarsa yazi basinda bahsettigim gibi
degil; korkak sayilabilecek, rahatina diiskiin bir : gercek zamanli olarak oynaniyor, hatta
fliit sanatgisi, Robert Jordan'in agiklarini akla ge- : bu is biraz abartilmig; Gyle ki esyalariniza
tiriyor baglangicta. Ancak Capelli siradanliktan  : ulasip saghginizi arttiracak seyler kullan-
cikaran sey su anda insanligin Order of the i mak tam bir iskenceye donistiyor. Back
Chain'e karsi tek umudu ve lideri olan Sigmund : tusuna basip arkadaslarinizla cayir gimene
ile olan benzerligi. Sigmund, kotiler tarafindan { oturmaniz gerekiyor mentiye girmek icin,
aya uzatilan zincirleri teker teker kiran bir tip, savasa mola veremediginizden takdir

biz de ona katilmakta gecikmiyoruz elbet.  edersiniz ki bu zellik tamamen oyun disi
: kaliyor; sadece Y tusuna basarak saglik
bliyisii veya esyasi isteyebiliyorsunuz, o

: da yan karakterler hala yasiyorsa. Oyun

i boyunca yapabileceginiz combo sayisi

¢ da elin parmaklarini gecemediginden IU
i doviis konusunda siradanlastyor; Fable'in
 yakin déviisleri de cok iddiali degildi
 belki ama biiyii kullanmanin onun kadar
: pratige indirgendigi oyunlan zor bulurdu-
i nuzen azindan...

:  Dovisleriniz gergek zamanli oldugun-

i dan diger karakterleri ynetmeniz de

i sadece birkag emre, bir de“kopriileme”
 6zelligine kaliyor. Bu 6zellik sayesinde

Mancinigi kontrol etmeniz gere-

ken, can sikici bir mini oyun.

Senaryo listiinde tam hakimiyetiniz,
olaylarda etkiniz olsun istiyor; “Biiyiilere
hakim olayim, yoniimii bulmakta sikinti
cekmeyeyim” diyorsaniz; kisaca gergek-
ten eksiksiz bir yapim ariyorsaniz Fable
ilk oyunuyla Live Marketplace'de sizi bek-
liyor. Biraz daha sabrederseniz Fable Il de
geliyor zaten.

grup Uyelerimizle iliskiye girip onlarin 6zelliklerini kullanabiliyoruz; ama dedigim gibi
savas sirasinda zaman ayrilamayacak bir sey bu. Yapay zeka da nispeten iyi oynadigindan
sadece bulmaca ya da gizlilige dayali noktalarda kullaniyorsunuz bu &zelligi.

Si, do, re; rastladim ayni hataya kac kere> Aslinda buraya kadar yazdigim
eksilerine bile katlanabilirdim IU'nun, ne de olsa basarili RPG oyunlari glinimiizde eser
miktarda rastlanan bir seydi (Eser miktarda kalibi gikolata paketleri arkasinda yazar, hep
kullanmak istemistim.). Ne var ki oyun en biy(ik hatasini kisa bir siire icinde gosterdi;
sorun [U'da higbir ydnlendirmenin ve navigasyonun olmamasi. Birakin Fable'in teleport,
Mass Effect’in galaksi haritasi 6zelliklerini oyunun bir yon belirtme sistemi bile yok.
Spoiler olmasin diye oyun basindan érnek veriyorum; acil bir mesaj alarak Sigmund ta-
rafindan bir kaleye cagriliyorsunuz. Yer doguda diye tarif ediliyor, ylizeysel haritanizi agip
rotanizi doguya ceviriyorsunuz. Bir ormana girip en az 15 dakikada 6bur uca ulasiyorsu-
nuz, en dogu noktaysa meger oyuna basladiginiz hapishaneymis; kaleyse ortalikta yok.
Etrafi dolasiyorsunuz, yine yok. En sonunda abuk sabuk bir yerde (Ustelik doguda bile
degil!) bir gecit oldugunu fark ediyorsunuz. Ustelik kaledeki her seyi yaptiktan sonra da
isiniz bitmiyor. Fliitiintizi kullanmaniz gereken yerler var; hem de tek ipucunuz gevreden
mi oyundan mi geldigi belli olmayan birka¢ notayken. Onu duyamazsaniz tiim yolu geri
tepiyorsunuz bir seyi kagirdiginizi diistintp.

Aslinda ¢ok k6t bir oyun degil IU; senaryosu, grafikleri, seslendirmeleri... Hepsinde
bir 6zen var; sadece ¢ok biiylik no(k)talarda yapilan hatalar oyunu katlanilamayacak bir
konuma getiriyor. Mass Effect yan gorevleri icin de aynisini diisinmiistiim, Too Human'in
tamami icin fikrim buydu; siz en iyisi Fable 2 icin beklemede kalin; ayrica hosca kalin. @

INFINITE UNDISCOVERY

LY Giizel senaryo, Capell EE Ydnlendirme ve navigasyon sifir,
renkli bir kahraman, bol  isiradan déviis sistemi, savas sirasin-
van karakter destegi :da meniiye girmenin zorlugu

vAPIM Tri-Ace i Infinite Undiscovery’nin eksikleri géze
DAGITIM Square Enix : batmanin cok otesinde, goz cikarabi-
TURRPG : lir cinste. Ama “Ben tiim eksik-

biGer TR v‘:‘ i leri ggrmezden gelebilirim” der-
Wes www.Intinfteundiscovery.om = cenjz basarili bir oyun yatiyor
TURKIYE DAGITICISI Yok H

: derinlerde; coook derinlerde.
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YAKUZA 2 $

Yiiriiyorum Osaka sokaklarinda; pesimde bm bir diisiince...

aponya'ya heniiz gitmedim ama gide-

0ceglm, bu kesin. Japonya'ya gittigimde
Yakuza'yla karsilasacak miyim? iste bu kesin
degil. Peki bunu ister miyim? Elbette. Kendi
kendime mi konuguyorum... Siz 6yle sanin!

Japonya'da fellik fellik Yakuza arayacagimi
disinmuyorsunuz herhalde zira onlari nerede
bulacagimi ¢oktan 6grenmis bulunuyorum.
Birkac sene dnce, “Yakuza" adli oyunla Japonya
sokaklarinda gezmis, tiim kisayollari 6grenmis,
belirli bir yasin tsttindeki insanlarin girebile-
cegi her tiirli mekana adim atmis ve Japon
halkinin isteklerine kulak kabartmis idim. Olan
biten, beni tatmin etmemisti ¢tinkii daha
fazlasini istiyordum ve nihayet bu dilegim

YAKUZA 3

Yakuza 2'yi bi-
tirdikten he-
men sonra go-
ziiniiz bir bagka
Yakuza oyu-
nunda olacak.
Simdi; bir iyi,
bir de kotii ha-
berim var. Yakuza 3 adinda bir oyun, hazirhk
asamasinda fakat bu oyun sadece PS3 sahip-
lerine sunulacak. ikinci oyunun kaldig yerin
hemen ardindan baglayacak olan Yakuza 3,
Kazuma'nin Okinawa ve Tokyo arasinda me-
kik dokumasini konu alacak. Bir¢ok konunun
netlige kavusacagi oyunda grafikler elbette
PS3 kalitesine yaragsir bicimde tasarlaniyor
ve Amusement Vision, 6zellikle Japonya'nin
gece hayatinin ekrana birebir yansimasi igin
ugrasiyor. insanlarin gruplar halinde hareket
ettigi, taksilerin birbiriyle yanistigi, sokakla-
nin barlarinigiklariyla parladig, rengarenk
Japonya geceleri (Ger¢ekten Japonya'ya git-
mem lazim.) oyuna aynen yansitilacak. D6-
viig ile macera boliimleri arasindaki gegisin,
yiikleme zamani olmaksizin gerceklesecegi
ve kamera kontroliiniin tamamiyla oyuncuya
birakilacagi Yakuza 3'iin ¢ikis tarihi ise kesin-
lik kazanmadi.

gerceklesti. Yakuza 2 ile tekrar Tokyo'ya
ve hatta Osaka'ya gitme imkani buldum.
Oylesine mutluyum ki tarifi miimkiin
olmayan bir coskuyla Japonya'ya ugak
bileti aliverdim! (Galeyana gelmek adini
verdigimiz...)

Gegmisin izleri> Tam bir yil sonra..
365 glin sonrasini konu aliyor Yakuza 2.
Kazuma Kiryu, artik cete muhabbetinden
sikilarak yeni bir hayata baslama hevesi-
ne giriyor ama olmuyor; baris bozuluyor,
olayin icine Koreliler karisiyor ve Kazuma
bir kez daha insanlarin kafasini kaldinm
tasinda patlatmak tizere harekete gegi-
yor. Senaryo, 6zetle bu konu etrafinda
dolasiyor fakat Yakuza'yl Yakuza yapan
en biiyiik etken, yani senaryo, bu kadar
basit degil. Size detaylari vererek oyun
zevkinizi mundar etmeyecedim ancak
biiyiik bir basariyla hazirlanan senaryo
ve yan hikayeler, Yakuza 2'nin PS2'nin son
donemde ¢ikan en iyi oyunlarindan biri
olmasini sagliyor. Olayin dovis ve aksi-
yon kismi da gayet giizel ama bu oyunu,
aksiyonu doruk noktasinda hissetmek
icin almak istiyorsaniz kararinizi bir kez
daha gozden gecirmenizi tavsiye ederim.

Dislerim... Hepsi mi dokiildii?>
Kazuma, Yakuza'da kaldigi noktadan
devam ediyor seriivenine. Belki bir yil
boyunca kolunu kipirdatmadi ama diis-
manlariyla karsilaginca tekme - yumruk
saldirmayi gayet iyi beceriyor yine.
Yakuza 2'de -aynen Yakuza'da oldugu
gibi- Kazuma pek fazla “havali” hareket
yapmiyor. Daha gercekgi bir sekilde,
yumruklarini dirsek ve diz vuruslariyla
birlestiriyor ve doviistiikce artan Heat
Meter'yla da cevre elemanlarini (kaldirm
tasl, posta kutusu, bisiklet, perde, duvar

| DEDiKODU

Sert zemindeki bir kafaya bu

yumruk; insanlik digi ama...

- PERSONA 3: FES
-
e '%g‘f‘;‘ L Yakuza'ya pek iyi bir alternatif oldugunu

3 b oy sﬁa . diisiinmiiyorum ama eger Yakuza kadar
?&Qi”/ kaliteli fakat onun gercekgiligini fantas-

tik 6gelere birakan bir oyun ariyorsaniz
Persona 3'ten iyisini bulmaniz miimkiin
degil.

Dovitgmek ve mafyamn prnhlemlex;(lzli ve
ragmak jstemiyorsaniz gikin sokag e
“glkx dinleyin. Kendi aralarindaki kon §.hE

l‘x:lalar size ek gnrevler ve akabinde tecrit

puanit olarak geri dénecek.

gibi) kullanarak rakibine biiyiik ha-
sar veren artistik hamleler yapiyor.
Ozellikle giiclii diismanlara karsi ise
yarayan bu hareketleri uygulamak
icin, bir doviise girdikten sonra
cevrenize bir bakin ve nerede ne
var, neyi kullanabilirsiniz, hemen
saptayin.

Dévislerin tek amaci, oyunun
senaryosuna uygun aksiyon sahne-
lerini yasamak degil; her dovs size
tecrlibe puani olarak geri donuyor.
Bu puanlari daha sonra Kazuma'nin

ozelliklerini gelistirmek icin kullantyor ve
doviismenin ne kadar anlamli oldugunu an-
liyorsunuz. Senaryoya uygun dévislerin yani
sira yan hikayelerden, halka yardim etmek
suretiyle gerceklestirdiginiz gérevlerden de
tecrlibe puani kazanabiliyorsunuz.

Belki hepiniz HD'ci oldunuz (Bu gruba ben
de dahilim.) ama eger bir PS2 sahibiyseniz
Yakuza 2'yi es gecmemenizi siddetle tavsiye
ediyorum. Tabii ki 6nce Yakuza'yi oynamak
akillica olacaktir ki evet, once Yakuza, ardindan
Yakuza 2 ve sonra da Japonya! Ikimashou
yo! @

YAKUZA 2

X Japon kiiltiiriinii yan- | @& Yeni nesille birlikte, yiikleme sii-
sitan, etkileyici senaryo : relerine tahammiil etmek iyice zorlasti,
ve yapilacak tonla is i dovisler biraz daha heyecanli olabilirdi

: “PS2 dldii artik!” diyenlere tokat gibi
i yanit... Yakuza 2, PS2'nin élme-
T0R Aksiyon / Adventure i digini, Japonya’nin ve Japon
DIGER PLATFORMLAR Yok i kiiltiiriiniin sadece anime’den
WEB WWW2.sega. tom/gamesne/yakuzal ve manga’dan olusmadlgml
TURKIVE DAGTICISI Aral ithalat da kamtlayan bir vapim.

vAPIM Amusement Vision
DAGITIM Sega




KONSOL iNCELEME YAZAN KIVANC GULDURUR

“Evet sevgili hocam, bu pozisyonda da gordiigii-

miiz iizere bel agrilarinin en biiyiik sebeplerin-

den birisi snooker. Arkadaki de oturmus zaten...”

WSC REAL 08:

WORLD SNOOKE

Siz gidemiyorsaniz, Snooker size gelsin...

asindan belirteyim; WSC Real 08
ggok derin ve detayli bir oyun degil.
Fakat basit sifatini da hak etmiyor. Aslinda,
oyunun ismini ilk duydugumda piyasadaki
bircok “masa oyunu simiilasyonu” gibi
oldukca basit, sig bir oyunla karsilasacagimi
zannediyordum. Fakat platformumuzun PSP
ve oyunumuzun da resmi bir oyun olmasi
standartlarin biraz daha yiikselmesini
saglamig sanirim.

WSC Real 08 oyuncuya giinlimiiziin
o6nemli, diinya sampiyonu olan snooker
oyunculari ile oynama sansini sunuyor.
Mark Williams, Peter Ebdon, John Higgins,
Stephen Maguire not aldigim isimlerden
sadece birkagi. Tabii ki bu rakiplere karsi

alternatif

WORLD SNOOKER CHALLENGE 2007

Piyasada birbirinden katii onlarca bilar-
do ve snooker oyunu varken WSC Real
08'e kalite olarak en yakin alternatif, gec-
tigimiz sene oynadigimiz ve yine Blade
Interactive’in imzasini tagiyan World Snoo-
ker Challenge 2007.

oynamak her baba yigidin harci degil

Hele bu oyunda cok iyi degilseniz
yapay zekanin ve fizigin resmen

size karsi calistigini disinmeye
basliyorsunuz. Bu ylizden gerek

tek kisilik, gerekse de multiplayer
mod’larda agzinizin payini almamak
istiyorsaniz alistirma modu’nda biraz
zaman gegirmenizde ve oyunu iyice
6grenmenizde fayda var. Ondan
sonra oyuna daha motive olmus

bir sekilde devam edebiliyorsunuz.
Aksi takdirde, buz kesilebilirsiniz.
Kendimden biliyorum.

Oyunumuz, ta atari oyunlarindan
beri izometrik kamera ile bizi
atmosferden soyutlayan eski bilardo
ve snooker oyunlarinin diistigi
hataya diismeyerek, arada bir
etrafa g6z atmamiza imkan taniyor.
Soyle ki; vurug yapmak istedigimiz
noktayi secmek i¢in masanin
etrafinda dolasma, egilip isteka ile
acl ayarlama gibi ayrintilar mevcut.
Oyunumuz tiim bunlari first person
kamerasi ile yansitiyor. Bunun
yaninda etrafa g6z attigimizda,
seyircilerin ve rakiplerimizin
tepkilerini, davraniglarini da
gorebiliyoruz. Ayrica ortamdaki los
151k kullanimi da oyuncuyu resmen
bir snooker miisabakasindaymis
gibi hissettirmeye yetiyor. Her ne
kadar grafikler icin ugrasmislar gibi

CHAMPIONSHIP

. SNOOKER TARIFi

Ozellikle ingiltere'de ok popiiler olan snooker;
3.6’ya 1.8 metre boyutlarindaki masalarda, 22 (Bir
beyaz, 15 kirmizi, alti farkli renk) topla oynanir.
Oyunun amaci beyaz topu kullanarak tiim toplari
ya da rakibinize gore daha ¢ok topu deliklere soka-
rak daha yiiksek puan toplamaktir. Amerikan bilar-
dosuna gore ¢ok daha genis masalarda oynanan
snooker’in istekasi da Amerikan bilardosuna gore
daha incedir ve deliklerin kdseleri Amerikan bilardo-
suna gore ¢ok daha sivridir. Bu yiizden deliklere top sokabilmek daha zordur. Her
koseye dort, uzun kenarlarin ortasina iki tane olmak iizere alti adet top kurallara
uygun olarak belli bir siralama ile deliklere sokulur. Sokulan toplarin puanlarina ve
cezalara gore rakibinden ¢ok puan alan oyuncu o raundu kazanir. En ¢ok raunt ka-

zanan oyunun galibi olur.

goziikse de oyunumuz gorsel olarak
pek etkileyici degil maalesef. Fakat is
gorlr mi? Eh, goriir.

Oyunda ilerledikge ve basaril
oldukga, gelistirdigimiz oyun
tekniklerine gore belli isimler
aliyoruz. Bu isimler daha ¢ok oyun
tarzimiza yonelik derecelendirmeleri
belli etmek icin kullaniliyor. Boylece
online mod'da oynarken daha
disimize gore rakipler se¢cme sansi
elde edebiliyoruz.

So6ziin 6zl; her ne kadar hicbir
similasyon, gerceginin yerini
tutmazsa da WSC Real 08, piyasadaki
bu tiirdeki diger oyunlardan daha
gercekgi bir atmosfer ve oynanis
sistemi sunuyor oyuncuya. En
azindan gegen seneki oyununun

altinda ezilmiyor. Ama belirtelim ki
oyunumuz hala hatasiz, “Olmus bu!”
denebilecek kivamda degil.

Evet; kafa g6z yarmadan, kalpleri
kirmadan bir yazinin daha sonuna
geldik. “Similasyonlar her iki taraf icin
de daha glivenli” dememis miydim? Ben
etrafta kirllmig istekalara ya da sismis
g6zIU vatandaslara rastlamiyorum.
Neyse, diyecegim o ki; WSC Real 08
gercek snooker'a hasret kalan yirekler
icin hasretlerini yatistiracak hos bir
alternatif olabilir. Malumunuz, her yerde
snooker oynayabileceginiz bir mekan
bulmak zor. (Ya da ben izmirli oldugum
icin mi boyle diistinliyorum?) Bunun
disindaki topluluk ise blyiik beklentiler
icine girmemek kaydiyla oyuna g6z
atabilirler. @

vapPim Blade Interactive
DAGITIM Deep Silver
TUR Spor

DiGER PLATFORMLAR PC, PS2, PS3, Xbox 360, DS, Wii

wes Yok
TURKIiYE DAGITICISI Yok

WSC REAL 08: WORLD SNOOKER CHAMPIONSHIP

Gercek snooker yildizlari, ke- i B Cok dar bir kesime hitap et-
vifli sayilabilecek oynanis sistemi i mesi, oyunun émriiniin kisa olmasi

i WSC Real 08, bu tiire ilgisi
i olmayan oyunculara gére
i sikici ve anlamsiz;
tiiriin miidavimleri
i icin ise vasatin

i iizerinde bir yapim.
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1VS. 100

vet, iste hayatimin oyunu, iste

hayatimi 6zetleyen oyun: 1'e
karsi 100. Tim hayatim boyunca
yasadigim esitsizligin, karsima ¢ikan
diismanlarin, engellerin, dertlerin
kisaca ifadesi budur sevgili LEVEL
okuru. Simdi size kalkip bu sikici
oyunu anlatmak isterdim ama onun
yerine, belki merak edeniniz olur
diyerek kendi sikici hayatimdan
bahsetmek istiyorum biraz. Ben, tam
101 ¢ocuklu bir ailenin 101. cocugu

olarak diinyaya gelmisim sevgili
LEVELc1. Rahmetli babacigim ¢ok
capkin oldugu icin kisacik hayatina
101 evlat sigdirmayi basarmis ki bu
rakama ulasmak icin de, zamaninda
mahalleden eski bir arkadasiyla 1'e
100 iddiaya girmis ve nihayet iddiayi
kazanmis ama sonra arkadasini
bulamamis ve kazandigi paray!
alamamus. Ustelik 100 kardesim de
son ¢ocuk ve evlatlarin en kiictigu
oldugum icin hep simartildigimi

dustiniip bana karsi buyiik 6fke
beslemistir ki bu bakimdan hayatimin
ilk yillarindan itibaren 1e 100 bir
hayat miicadelesiyle karsilastigimi
soyleyebilirim. Sonuc olarak yillarca
bu sanssiz ve kadersiz durumdan ¢ok
cektikten sonra, sokak kavgalarinda
1’e 100 kalmaktan, tartismalarda 100
kisinin karsisinda tek basima kendimi
savunmak zorunda kalmaktan o
derece biktim ki bir glin tizerimdeki
bu laneti kaldirmak icin kalkip bilge

Mutlulugun hasat mevsimi geldi
ama rekoltemiz rezil

H

bir teyzeye danistim. Lakin teyze soyle
bir bana bakti ve tek climle etti ki
olaya bakisim ve algilayisim tamamen
degdisti:“1'e 100 lanetini bozarim ama
100 tane kadini da istemedigine emin
misin?”

Yasasin tath dudaklarindan ballar
akan cihan dilberleri.

vApiM Umurumda degil
DAGITIM Zerre ilgilenmiyorum
pLATFORM DS diyorlar

YAPIM Sana ne
DAGITIM Bana ne
PLATFORM DS
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WORLD OF WARCRAFT:
WRATH OF THE LICH KING swieuar

Uvkusuz geceler, terk eden kiz arkadaslar, alinan kilolar...

Oakit bu kadar daralmisken 80. level'in yeteneklerini inceleyerek, WotLK'de karakterlerimizin neler yapabilecegine g6z atmak istiyorum. Yerimiz dar oldugu
icin Priest, Warrior, Rogue ve Death Knight gibi 6nde gelen siniflari inceleyecegim. Ayrica belirtmek isterim ki burada yazdiklarim oyun piyasaya ciktiginda
degismis ya da tamamen kaldirilmis olabilir. Lafi daha fazla uzatmiyor ve ilk olarak Priest ile basliyorum.

Diistiniiyorum da, oyun daha ¢ok PvE'den PvP’ye mi kayi-
yor ne... Clinki eskiden en 6nemli iyilestirici siniflanindan
biri olan Priest'in, PvP agirlikli Disciple agacina buytk

bir ilgi gosterilmisken Shadow ve Holy icin ne yazik ki
ayni seyi soyleyemiyorum. Disciple agacindaki 6nemli
noktalara goz atalim.

REnRRisdelA Sonunda Priest iyilestirme buyiilerinin

mana tutarinin ne kadar yiiksek oldugunun farkina varmig
olacaklar ki bu yetenegi agaca eklemisler. Artik Greater
Heal, Flash Heal ve Penance bastigimizda, iyilestirdigimiz
miktarin %2,5'i bize mana olarak geri déniyor. Ayrica
Divine Aegis ve Power Word: Shield'in 6nledigi hasarin da
%25'i kadar mana kazaniyoruz. Kiigtimsenecek rakamlar
degil fakat kusura bakmayin ama hangi karakterin tize-
rinde Mortal Strike varsa onu iyilestirmeye ¢alismak cok
gereksiz oldugu icin fazladan iyilestirme yapmak ancak
sonumuzu erteler. Disman, Warrior disinda baska bir DPS
ise kesinlikle ise yarayacaktir.

Kritik iyilestirmelerimiz, iyilestirdi-
gimiz miktarin %30'u kadar gelen hasari 6nliiyor. Priest ile
kritik iyilestirme sansinizin %5 ila %710 arasinda dolastigini
distintirseniz (PvP icin konusuyorum) cok etkili olmayan
ama tutarsa glizel is yapacak bir yetenek. WotLK'de Priest
crit sansi artarsa tadindan yenmez.

est@dig el PvEcilerin agzini sulandiracak cinsten

bir yetenek. lyilestirmeyi %15 arttirirken, sagligi %50nin
altina diisen yandaslarimiza kritik iyilestirme yapma
sansimizi %16 arttiryor.

EEmRERSEliEnll)y Tank kullanilan raid'lerde Holy

Priest almak artik kaginilmaz olacak. Kapismanin en kritik
aninda kullanilmasi gereken bir biiyi. Tanki hedeflediginiz
ve Guardian Spirit’i 10 saniye boyunca ¢agirdiginiz zaman,
tankin aldigi iyilestirme buydileri %40 artiyor ve olur da
tank olirse Spirit kendisini feda ederek tankin 6lmesini
engelliyor. Ekstra %40 iyilestirme ortadan kalkiyor ama
Spirit, gitmeden 6nce tankin toplam glicliniin %10'u
kadar iyilestirme sagliyor. Kesinlikle “10 numara” bir biy.

WARRIOR

TBC'den evvel Warriorlar' Paladinler bile evire cevire d6-
verdi. Is yapan Warriorlarn iizerinde ise High Warlord seti
ve arkasinda iyi bir sifaci olurdu. TBC geldi, durum degisti
ve goriinen o ki ezici katilimiz, WotLK ile daha da korkulasi
bir rakip haline geliyor. inadina Fury Warrior oynattigim
zamanlan ve yedigim dayaklan cok iyi hatirlanm. Oyle
gorlnyor ki yeni yetenekler sayesinde artik daha ¢ok fury
oyuncu gorecegiz.

Rakibiniz iyi oynuyor ve hem
charge'dan, hem de intercept'ten kagmayi basardi. O
zaman neden yanina ziplamiyoruz? Bu &zellik, Diablo'daki
Barbar sinifininkiyle ayni. Rakibinizin yanina ziplayip onu
iki saniyeligine baygin hale getiriyor, ayrica silahinizin %50
kadariyla hasar veriyorsunuz.

Artik ift elle tutulan balta, topuz ve
kiliclari tek elimizle tutabilecegiz. Bu zellik ilk duyuruldu-
gunda saldir hizinin yavaglayacag séyleniyordu fakat su
anki haliyle bu yavaslama durumu ortadan kaldirimis.

Sudldlen Dl AWRS Improved Disciples tamamen
degistirilmis ve yerine SD gelmis. Artik verdigimiz her crit
hasarin -karsi tarafin gliciiniin %20'nin altina diismesine
bakmaksizin- %30 sans ile execute'yi tetikleme olasiligi
var. Warriorlar cok can yakacak ¢ok!

Bence WoW'un en zevkli, en detayli ve oynamasi en
heyecanl karakteri. Her agacta ¢ok ciddi degisiklikler var.
0O yiizden suna ya da buna adirlik verilmis diyemiyorum.

RRIER/ASESIRERER Partimizde her kim parry,

block ya da dodge yaparsa combo puanlarimizi kullanarak
yapacagimiz hareketin crit vurma ihtimali %6 artiyor.

QI QEsy,AsEsdheEfdsm Bence bu yetenegin

yeri combat olmall. Eviscerate ve Envenom crit'lerimizin,
Slice & Dice yetenegimizin stiresini maksimum derecede
arttirmasl, ancak kili¢ kullanan Roguelar'in isine yarar,
hancer kullananlarin degil.

SeyeiReaim,@amlees Sagligimiz %35n altina

diistigii zaman aldigimiz zarar %15 diistiyor ve sagligimiz
sanki %100'miis gibi farz ediliyor. Bir nevi Cheat Death
denilebilir. Bas belasi kilig Rougelar dldirmek ¢ok zor
olacak.

MivielarSfenas,@emlseR 10 yard igindeki bir dismanin

golgesinden digerine gegiyoruz. Her iki silahla birden, her
biri yarim saniyede, toplam bes saldir yapana kadar vura-
biliyoruz. Mutilate'in degisik bir tiirii denilebilir. Ozellikle
kumas zirh giyenleri cok zorda birakacak bir 6zellik.

HEY PALADIN!

Paladinlerimizi unutmayalim! Holy Paladinler
belki biraz iiziilebilir fakat Blizzard yaptigi son
agiklamada Gncelikle DPS'e, sonrasinda Tanking'e

ve son olarak Healing'e 6nem siras verdigini
s6yledi. TBC'de ciddi ve cok mantiksiz bir bicimde
ezilen DPS Paladinler’inin dogusu bu yeni ek paket
ile olabilir. (Yoksa Paladin‘imi mi kassam?)

SEeEWYRERE, SRy Aniden gériinmez oluyoruz ve

dokuz saniye boyunca, her {i¢ saniyede bir gériiniir olup
sonra tekrar kayboluyoruz. Bu su anlama geliyor: Dokuz sa-
niye boyunca zamanlama iyi yapilirsa -ve biraz da Thistle Tea
yardimiyla- hedefi ambush sayesinde delik desik edebiliriz.

SlaughtenrfromithelShadowsiSubtlety RS el
Ambush’un enerji miktarini %15 distirerek, yukarida anlatti-
gimiz delik desik etme durumunu daha da kolaylastiriyor.

REATHKNIGHTY

Ik kahraman sinifimiz hakkinda Blizzard'in yaptigi en tatmin
edici agiklama, tank agirligi fazla olan bir karakter olacagry-
di. Diger karakterlerden Ustiin olmayacagini da sézlerine
ekliyordu Blizzard fakat bir - iki yetenege baktiktan sonra bu
diistincelerinde ne kadar samimi olduklari tartiilir hale geldi.

ANt Biiytiye karst biyiik bir kalkan
olusturuyor. Bu kalkanin icindeki tiim parti arkadaglarmiz
bliytilerden %75 daha az zarar goriiyorlar. Bu kalkan 30 saniye
boyunca duruyor ve 10.000 gibi ufak bir meblag tutuyor.

Olii kaldirma biiyiisii ile canlan-
dirdigimiz Ghoullar’i bir pet gibi kullanabiliyoruz.

Ir@sk DK'nin 10 yard cevresindeki tiim isiyi
yok edip ve diismanlari buza hapsedip 10 saniye boyunca
hicbir hareket gerceklestirmesine izin vermiyor. Hastalik tarzi
biydlerin disinda hasar veren herhangi bir etken, buzdan
kurtulmalarini sagliyor. PvP'de ¢ok can yakar, PvE'de ise kritik
bir noktada yapilirsa zor durumda kalan partinin yaralarini
sarmaya yardimci olabilir.

MenkeffBllsed,Bllsed Bir diismanin iizerine bunu takiyoruz

ve ne zaman ki o diisman birine hasar verirse hedefin toplam
gliclinlin %2’si kadar saglik kazanmasina neden oluyor.

Maalesef DK'nin biydilerini bilmedigimiz icin yetenek
agacinda adi gegen ¢ogu 6zellige bos bos bakiyoruz. Konu
DK'den agiimisken ben halen Gnome'dan ya da Tauren'den DK
olmamasi gerektigine, Blizzard'in bu konuda ¢ok kot bir saka
yaptigina inandirmak istiyorum kendimi. (Mundar edecekler
diinyayi!)Yerim az oldugu icin 6nemli 6zellikleri dilim don-
diikce agiklamaya calistim. Ne yazik ki diger siniflar hakkinda
pek bir sey yazamadim. Eger olur da Firat gelecek ay icin biraz
daha yer verirse detayli bir seyler yazabilirim. Bahsettigim
yetenekler konusunda daha ¢ok sey degisebilir, eklenebilir,
cikabilir; demedi demeyin. @



ON LI N E YAZAN BURAK AKMENEK

WORLD OF WARCRAFT:

WRATH OF THE LICH KING cerevier

Herkesin bir Oliim Sévalyesi olacak

Oliim Sovalyeleri"ne acik olan The Scarlet Enclave'deki gorevlerin adim adim dokiimiinii veriyoruz. Bu rehber ile kolayca 58’e ulasacaksiniz. Yalniz simdiden
uyaralim: Bu bilgiler beta’dan oldugu icin oyun ¢iktiginda degismis olabilir. Yine de Blizzard'in bu gorev serisinde ¢ok biiyiik bir degisiklige gidecegini
diisiinmiiyoruz. 55'ten degil de 56'dan anlatmaya baglama sebebimizse bastaki gorevleri kendinizin yaparak Oliim Sovalyesi’ni bizzat 6grenmeniz.

Mo Wiare fro Rum anel Newhaa to Hita Gorevi
Crypt of Rememberence’da Prince Keleseth
veriyor. Gidip Major Quimby'i dldurecek ve
kayitlari alacaksiniz. Major Quimby giineyde,
saat kuleli binada bulunuyor, kayitlar da tam
yaninda, 52.4 71.0 koordinatlarinda. Yalniz her-
kes karakterin spawn olmasini bekleyeceginden
buranin ¢ok kalabalik olacagi kesin.

Hew o Wi Micnds ane liflvanes Enemfiss
Prensten alacaginiz silahlari takip yine glineye
iniyor ve Scarlet Crusaderlar’a vuruyorsunuz.
Burada amag, karsinizdakini 6ldirmekten cok,
elinizdeki silahlarla vurmak. Biraz zaman alsa da
eninde sonunda birisi konusuyor.

Beliind Scarllet Lines Burada gideceginiz yer
New Avalon’un glineyinde, Chapel’in 6tesinde,
tepede. Sakin yolu izleyip batidan ¢ikmayin.
Tam koordinat 56.2 80.6.

jihelRathlofithelRightecustBrothersiinlDeath¥
”m New Avalon'da kaleye
gidiyorsunuz. Kalenin bodrumundaki Oliim
Sovalyesi'ni kurtarip orada kalin. Gelen NPC'leri
kestiginizde (High Inquisitor) diisen kafayi alin.
Burada kimin kestigi fark etmez, her durumda
kafayi alabilirsiniz. Daha sonra, kurtardiginiz
adama kalenin girisine kadar eslik edin. Sonra
yukari ¢ikip her kalede generalin bulundugu
yere gidin ve oradaki generali kesin. Bu general
de spawn oldugundan etraf kalabalik olacaktir.

Aw.m Chapel, handan cikinca

hemen solda.

Bu gorevden itibaren go-
revler oldukca keyifli olmaya basliyor. Hemen
arkada bulunan kulibedeki tutuklulardan

birini infaz etmeniz gerekiyor. Burada herkes
sectigi irktan bir tutukluyu oéldurtyor. Eger firsat
bulursaniz tutuklunun konusmasinin tamamini
okuyun; oldukg¢a duygulu bir konusma yapiyor.

ASertefHlemessmiiag Hana geri doniis gorevi.
Ambush e the Ovenlloek Haritada, doguda

patika gibi isaretlenmis yerde saklanin. Siz
saklaninca kurye cikacaktir. Kuryeyi oldirip
geri dondn.

AMeatiing witth Pk, The Seailst Onskug/ie
Bmenges Kilik degistirdiniz! Hemen giiney-
doguya gidip, elit birliklerin arasindan gecip
gemilerin oldugu yere inin ve mesaji komutan-
lara verin. Sonra hana geri donin.

Scanliet Amafies Appreadh Portal'dan girip

Acherus’a gidin ve mesaji iletin.

-m Lich King ile konusun.
Yeri asagida, Death’s Breach'te.

h-."_ Oyundaki en eglenceli
gorevlerden biri. Boruyu calinca gelen binege
bineceksiniz ve bir anda arayiiz degisecek.
Binegi bizzat siz yoneteceksiniz ve diismanlara
ates yagdirip balista oklarindan ve okgulardan
kacacaksiniz. Burada amaciniz hem piyadeleri,
hem de balista’lari yok etmek.

-Iﬂu_ Direkt kuzeydoguda-
ki magaraya girip gegitten gececek ve oradan
da glineye yonelip Browma Hill’e gireceksiniz.

The Light ef Damm iste bu gérev anlatiimaz,
yapilir. Simdiye kadar WoW'da gordugliniiz

tlim gorevleri unutun. Bu gorevi tekrar tekrar
yerine getirmek icin iki - ic defa Olim Sévalyesi
kasanlar var. Anlatmayacagim, siz oynayip
goreceksiniz. Bu gorevle iyi tarafa gectiginizi
soyleyeyim, o kadar.

Ty Badk Adars, The Betidle for: Hoem Helld
Gate agip Acherus’a gidin ve ikinci kata ¢ikip
orayl temizleyin. Patchwerkler’i diger oyuncu-
larla beraber 6ldurun.

Whereb Kiag&Wellk Oyunun hikayesine uyan
bir glizel gérev daha. Krala kadar yurirken halk
Ustlinlize pislik atip size hakaret edecek; ta ki
kral sizin bir mittefik oldugunuzu aciklayinca-
ya kadar. Tum bu gérevlerin sonunda level 58
olacaksiniz ve normal gérev zincirine devam
edebileceksiniz.



SONUNDA ARTHAS!
Blizzard'a attunement'leri kaldirmak
yetmemis olacak ki aci bir itiraf
daha geldi: “lllidian’t herkesten
gizleyerek hata ettik ama Arthas icin
béyle olmayacak; cesitli gorevlerde
Arthas karsiniza ¢ikacak” Hayir, o

zaman Arthas kapismasini gérmek
icin yiizlerce saat karakter kasan
insanlar ne olacak? Cok kiziyorum
bu Blizzard’a ama seviyorum da
keratayi. Bir tiirlii birakamiyorum
WoW'u. (Yardim ediiin!)




EKSTRA YAZAN TUNA SENTUNA

Misir‘in renkli gizemi...

BAGIMSLZ

Art|k beni yakindan taniyorsunuz. Tanidiginiza
gore art arda temcit pilavi misali ayni tiir oyun-
lar1 buraya konuk etmeyi sevmedigimi de biliyorsu-
nuzdur. Ve fakat bilmek durumunda oldugunuz bir
baska konu var ki o da muhteviyatinda “renkli tag”
konsepti bulunan bagimsiz oyunlarin, piyasadaki-
lerin %79.2’sini (istatistikle dalga gegmeyin.) olustur-
masi. (Ve sirada Barney Stinson ekoliinden kiisuratli
bir istatistik daha... - Doruk C.) Dolayisiyla, her ne
kadar istemesem de bu oyunlara yer vermem gereki-
yor ama sanirim bu devrin de sonuna yaklastik.

Bdyle soyliiyor olmamin yegane nedeni kisaca
“Saqqarah” olarak adlandirabilecegimiz bu bulmaca
oyununun g6z kamastiracak kadar kaliteli olusu. Her
zaman gorsel sanatlara karsi ilgim olmustur ve goze
hitap eden bir iiriin, kullanista bir ise yaramasa da
dikkatimi ceker. Saqqarah’t hazirlayan gorsel ekibi
de buradan oyle bir 6piiyorum ki yanlis anlasiimala-
ra mahal verecek kadar iddiali bir sevgi bu.

Saqqarah o kadar giizel tasarlanmis, o kadar giizel
efektlerle donatilmis ki ekrana bos bos bakarken
buldum kendimi zaman zaman; oyundan son derece
uzak bir noktada durarak... Daha sonra oynanisa da
dikkat edeyim dedim ve Codeminion’in bu konuda

da son derece basarili hareketlerde bulundugunu
gordiim ve gozlerim iyice kamasti.

Ayni Zuma’daki gibi farkli tapinaklarda bulmaca
avina ciktigimiz oyunda rengarenk taslarimiz ve
bunlari konu alan birbirinden farkl bulmacalari-
miz bulunuyor. Bir bulmaca tiiriinde ii¢ tane ayni
renkte tasi yan yana getirmek taslarin bulundugu
bolgeyi aydinlatirken bir baskasinda verilen tab-
loda taglarin yerini istedigimiz gibi degistirmek ve
nihayetinde bulmacayi ¢6zmek bizi basariya gotu-
riiyor. Cogu bulmaca tiiriinde isimizi kolaylastira-
cak glicler de bize yardimci oluyor ve ayni bir RPG
oyununda oldugu gibi oyunda ilerledikce bazi
yeteneklere siiresiz olarak kavusabiliyoruz; bu da
bulmaca ¢6zmenin monotonlugunu gideriyor.

Spandex Force’u, Bejeweled’i, onu bunu rafa
kaldirmanin vakti geldi; devir artik Saqqarah
devri! (Ustelik ekstra paketlerle devamhihgi da
saglanacak.)®

vAPIM Codeminion
weB www.saqqarahthegame.com
FivaT 19.95 Dolar

Time of War

Hayat zaten kendi basina bir savas degil mi?

oyle manali spotlar yazmiyor muyum...
Adeta kendimi bir kasik suda bogasim

geliyor. Ama klise s6zlerle dolu diinyamizda,
kliselerle dolu o kadar ¢ok konu var ki... Oyun-
lar da bunlardan bir tanesi ve Time of War’u
da bu gruba dahil edebilir... dik. Ama ben onu
bu gruba soyle dahil etmiyorum, bu oyun ba-
gimsiz klasmanina girdigi icin ayr1 bir kulvarda
yarisiyor ve bu kulvar icin de hi¢ fena sayilmaz.

Oynanisini zamaninin basarili oyunlarin-
dan biri olan Crusader’a benzetebilecegimiz
Time of War, kahramanimizi gorevden goreve
siiriikledigimiz bir oyun yapisina sahip. Cismini
gormedigimiz bir bayan, sadece sesiyle bizi
komuta ederek, “Sunu yap, sunu éldiir, o bilgi-
sayari kaldir, haliy1 yika, gelirken toz bezi al...”
gibi emirler veriyor ve biz de pasa pasa bunlari
yerine getiriyoruz. Gorevler arasinda ise elbet-
te bir takim eli silahli adamlar karsimiza cikiyor
ama onlardan korkmuyoruz ciinkii izometrik
goriintiiden onlari gayet net secebiliyoruz ve
silahlarimiz da yeterince guclii.

Aslina bakarsaniz ne gorev, ne senaryo; bu
oyunda yapimci firmanin listiinde durdugu en
onemli konu silahlar olmus. Tabancasindan

makineli tiifegine, roketatarindan
lazer silahina kadar envai cesit silaha
sahip olma imkaniniz bulunuyor.
Silahlari ele gecirdikten sonra da
dilediginiz gibi kullaniyor ve diisman-
larinizin etrafinda donerken onlari
yere yigiyorsunuz. ilk béliimlerde
tabancaly, tiifekli adamlar ve ilkel
taretlere karsi savasirken ilerleyen
boliimlerde Ugiincii Diinya Savasi'nda
goreceginiz kadar biiyiik bir kuvvetle
karsilasiyorsunuz.

Grafiksel acidan pek tatmin olma-
sam da bu ayin “biiyiik” oyunu Space
Siege’i de denedikten sonra bagimsiz
ellerde boylesine bir caba olmasini
takdir ettim. Space Siege’e o kadar
para verecegime alir Time of War
oynarim yani. Siz de boyle yapin; karli
cikin. (A'larin iistiindeki sapkalar geri
midonse?) ®

YAPIM Oniric Games

wes www.timeofwargame.com
FivaT 19.99 Dolar




Trampoline

Zipladikca ziplayasi gelenlere...

Ba2| villa sahiplerinin bahgele-
rinde bulunan birtakim “kav-
ramlar” vardir. Bunlarin arasinda
yiizme havuzu, ufak bir selale,
bahgivan, kopek kuliibesi ve
basketbol sahasi “normal, olmasi
gerekenler” olarak nitelendiri-
lebilir. Coluk cocuga kavusmus
villacilarin ise bahgelerinde
mutlaka bir trambolin bulunur ki
sabi siibyan evladimiz metre-
lerce havaya firlayip kafasini
rahatca kirabilsin.

Her neyse, bu konuyu onlar
diisiinsiin bizse bu tehlikeli
aktiviteyi oyunlarda yasayalim.
Birkag sene once bir jimnastik
salonunda bir siire trambolinle
calismishigim var ve size bu tecrii-
beyle sabit olarak soyleyebilirim
ki ortada, “Ohooo, firliyorsun
havaya ka¢ metre; burgulari
saltolari ben de atarim!” diye bir

ogrenmek icin genisce de bir Campa-
ign mod’u bulunuyor. Newton fizik
durum yok. Trambolin hareketle- motorunun nimetlerini de sergileyen

ri gercek hayatta oldugu gibi bu Trampoline, size zevkten taklalar

oyunda da zor ama biraz gayret,
biraz dikkat ile yarattiginiz
karakterinizi havada sekilden
sekle sokabiliyorsunuz. Her tiirlii
kombinasyon size puan olarak
geri doniiyor ve bu hareketleri

attirmayacak belki ama dyle ya da
boyle takla atacaginiz kesin...®

TUR Simiilasyon

vapim Walaber
weB www.walaber.com

Adventure oyunu oynamak da zor is...

Sierra'nm Space Quest’inden
esinlenerek (Kopyalanarak?)
hazirlanan “bir” oyun saniyorsu-
nuz Cosmos Quest’i ama yanildi-
giniz ufak bir nokta var; Cosmos
Quest bir degil tam “ii¢” oyunluk
bir seri. (Devaminin gelme olasili-
gida var hatta.)

Daha dnce bu seriye hicbir se-
kilde yer vermedigimiz icin once
ilk oyunla yola ¢cikalim dedik ve
Gilines'i bulmak iizere macera-
miza adim attik. Simdi yapmaniz
gereken yerde duran hortumu

nasil kullanacaginizi bulmak, bir
sonraki alana gegince ne yapaca-
giniz hakkinda fikir sahibi olmaya
calismak ve bu oyunda ne yapmaniz
gerektigini anlamak olacak.

Pek kullanici dostu olmayan
Cosmos Quest, karakterinizin dort
farkl hareket gerceklestirmesine
izin veriyor. Yuriimek, bir nesneyi
kullanmak, konusmak ve incelemek
bu oyunda yapabileceklerinizin
timi.

Yillar 6ncesinin oyunlari ol-
malarina ragmen bir Day of the
Tentacle’dan, Monkey Island’dan
kotii goziiken oyun, bedava olmasi
ve adventure tiiriiniin miidavimle-
rine hitap etmesiyle oynanabilir bir
oyun olmus. Denemesi bedava! ®

TUR Adventure

vapim llia
WEB WWW.COSMOs-quest.com

Fancy Pants

Adventure: World 2

Sefik buldu, Firat oynadi, ben yazdim

i ste her tiirlii calisma

ortaminda gormek istedigimiz
bir hareket: Suncacik oyunu
ancak ii¢ kisi toparlayabildik
ama iyi ki de bunu basarmisiz
zira pek eglenceli bir oyun var
elimizde.

Bir flash oyunu olmasina
ragmen ¢cogu “profesyonel
goriiniimlii” oyuna tas ¢ikartan
bir oynanisa ve gorsellige
sahip olan bir yapim FPA2.

Oyle ki sadece karakterin
animasyonlarini izlemek bile
keyif veriyor insana. Nihayetinde
oradan oraya kosan, siirekli
ziplayan, duvarlardan seken,
havada yon degistirip baska bir
yone ilerleyen bir karakterin
salyangoz kabuklari toplamasini
sagliyoruz. ilk boliimlerde,

“Eee, beni ne dldiirecek ki?”
diye sorarken buluyorsunuz
kendinizi; sonucta birkag yaratik
size zarar veremez ki... Fakat
sonradan bir bakiyorsunuz,
langir lungur kosarken en

ufak bir hatanizda bosluga
yuvarlanip her seye en bastan
baslamigsiniz.

Tam anlamiyla bir platform
oyunu olarak 6zetliyorum bu

Ondeki engeli takip et!

aha gegen giin Ace Combat’ta,

bashiktaki felsefeyi kullanan
bir boliim oynadim; ugagimi
bir tiinele sokmak zorunda
kaliyordum ve burada son
derece dikkatli olarak 6niime
cikan engellere carpmamaya
calistyordum. Bu islemi birkag kez
gerceklestirmem gerektigi icin
de bir yerde mutlaka dikkatim
dagiliyor ve en yakindaki metal
plakaya bodoslama giriyordum.
Bunu niye anlattim; ¢linkii canim
sikiliyor... Hayir. Ciinkii Weave
3D aynen bu oynanisa sahip. Bir
uzay gemimiz var ve bunu sadece
mouse kontroliiyle bir tiinelde
ilerletmeye calisiyoruz. Bu sirada
oniimiize bircok engel cikiyor.
Cikan engelleri astik¢a puan
kazaniyor ve bir bagka seviyeye
athiyoruz. Seviyeler degistikce
oyun zorlasiyor; o zorlastikca biz
sinirleniyor ve akabinde oyuna
lanet edip bilgisayar kapatiyoruz.

oyunu ve herkese siddetle tavsiye
ediyorum. Bakin, hem Sefik de
iisenmedi; arabirim falan hazirladi bir
seyler yapti. Ugrasti cocuk; kirmayin,
etmeyin.®

TUR Platform

vAPIM XGen
wes www.xgenstudios.com/play/fancypants2

Son derece basit bir oyun belki Weave
3D ama bu oynanmayi hak etmedigi
anlamina gelmiyor. Denemekten zarar
gelmez.®

TUR Aksiyon

vapim Walaber
wes www.walaber.com




DONAN'M I DOSYA KONUSU YAZAN RECEP BALTAS

Guncelleme
Rehberi

Donanim sayfalarimizin sevgili miidavimleri; yeni bir dosya
konusu ile “DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas olarak
karsinizdayim. W.A.S.D. Oyuncu Profilleri belgeselimizi izleyenler
bilirler, Yayin Yonetmeni’miz Firat Akyildiz bir kullanici tipinden
bahsediyor ve soyle diyor: “Eger bir programi giincellemezlerse
kafay yiyebilirler.” Iste bu ciimle tam anlamiyla beni ifade ediyor.
(Ben de varim! - Sefik) “Giincellik benim hayat felsefemdir.”
desem yeridir. Bilakis, daima giincel kalmanin simdiye kadar
hi¢bir olumsuz yanini gérmedim. Zararsizhgi bir yana, yarari
coktur; 6zellikle siiriicii giincellemeleri, beraberinde performans
ve bircok yeni 6zellik getirir. Giincel olmak faydalidir.

Iste bu yazida, siz sevgili donanim miidavimlerine en giincel
siiriiciileri ve BIOS'lari nasil ve nereden indireceklerini adim adim
aciklayacagim.



En Giincel Ekran Karh Suriicileri

Siiriicii Stiriimii (20.09.08)

Catalsyt 8.9

Catalsyt 6.11

ForceWare 175.19

ForceWare 177.41

kran Karti> Oyuncular icin en 6nemli bilesenler-

den biri olan ekran karti ile glincelleme dosyamiza
baslayalim. Oncelikle ilk adim, ekran kartinizin marka
ve modelini 6grenmek olacaktir. Bu is icin GPU-Z
adli araci kullanabilirsiniz. Aracin en son strimuni
www.techpowerup.com/downloads/SysInfo/GPU-Z/
adresinden indirdikten sonra calistin. En Ust kisimda
kartinizin modeli yazacaktir. Ornegin; benim ekran kar-
tim icin “ATl Radeon HD 4000 series” yaziyor. Kartimizin
markasi ATl olduguna gore -ve bu karti Greten firma
da AMD olduguna gore- AMD'nin internet sayfasina
dogdru kisa bir yolculuga ¢ikiyoruz. Adres satirina www.
amd.com yazdiktan sonra site acilacaktir. Buradan
“Support & Drivers” baglantisina tiklayin. Acilan
sayfadan da“Graphics Support” bolimdi altindaki “Get
Latest Drivers” (“Latest” kelimesi beni benden almistir
her zaman.) secenegine tiklayin. Simdi karsiniza ¢ikan
sayfadan ise ilk olarak isletim sisteminizi se¢cmeniz
gerekiyor. Bir sonraki secenek ise ekran kartinizin tipi;
GPU-Z bunu bize séylemis oldugu icin dogrudan Rade-
on secenedini secip bir sonraki adima gegiyoruz. Son
adimda ise kartin modelini se¢mek. Burada -biliyorsa-
niz- dogrudan kart modelini veya -bilmiyorsaniz- kar-
tin serisini segebilirsiniz. Sonucta her iki durumda da
yolunuz ayni surriicliye cikacaktir. Biz Radeon HD 4850
serisini seciyoruz ve “Go” diyerek sirliciiniin yolunu
tutuyoruz. Sonug olarak karsimiza 8.9 slirim numara-
sina sahip Catalyst strlicti paketi cikiyor. Artik kalan is,
eski strlictyl sildikten sonra bu paketi indirip kurmak.
Eger alti aydan beri glincelleme yapmadiysaniz - karti-
niza bagli olarak- bu gtincelleme ile %10 ila %40 arasi
bir performans artisi gézlemleyebilirsiniz.

nVidia icin de benzer bir glincelleme yolu mevcut

fakat nVidia'nin sundugu araglar sayesinde gtincelle-
me islemi daha kolay halledilebilir. Oncelikle nVidia
icin GPU-Z ile kartin modelini tespit etmek sart degil.
Eger ekran kartinizin nVidia (halk arasinda GeForce
diye bilinir.) oldugundan eminseniz dogrudan www.
nvidia.com/Download/Scan.aspx adresine hlicum
edin. Burada karsiniza ¢ikan pencereleri onayladiktan
sonra sisteminiz taranacak ve ekran kartinizin modeli
belirlenecek. Daha sonra yine bu karta ait en son
surlicti karsiniza ¢ikacaktir. nVidia'nin anlagsmasini
kabul ettikten sonra siirtictiyl indirip kurabilirsiniz.
Eger ekran kartinizin turli belirlenemezse panige gerek
yok; eski yontemlere basvurabilirsiniz. GPU-Z'i calistirin
ve kartinizin modelini 6grenin. Ardindan www.nvidia.
com/Download/index.aspx adresine girin ve “Option 1”
altindan secimlerinizi yapmaya baslayin. Burada Vista
kullanan ve ekran kart1 8800 GT olan bir kullanicinin
secmesi gerekenleri isaretleyerek 6rnek verecegiz. Pro-
duct Type: GeForce, Product Series: GeForce 8 Series,
Operating System: Vista 32 Bit ve Language: English
US seklinde sec¢imlerinizi yaptiktan sonra “Search”
buton’una tiklayin. Ekran kartiniz icin en son stiriim si-
riclyd boylece bulmus oldunuz; indirip kurabilirsiniz.

Anakart Yonga Seti> Anakartinizin Gizerindeki yonga seti, sistemin performansindan
sorumlu bilesendir. Bu yiizden bu bilesene ait strriictileri giincel tutmak, genel sistem
performansina biylk katki saglamaktadir. Anakartinizin yonga setini 6grenmek icin www.
lavalys.com/products/download.php?ps=UE adresinden Everest adli programi indirerek
baslayabilirsiniz ise. Programi kurduktan sonra Anakart / Cipset yolunu izleyin. Ornegin;
bizim sistemimizde “Kuzey Képrisu: Intel Bearlake P35” olarak geciyordu, yani yonga setimiz
Intel. Bu durumda Intel’in sitesine girip gerekli en son strliciyl indirebiliriz, hatta Everest'i
kapatmadan sayfayi asagiya kaydirdiginizda, “Surriicti Yikleme” seceneginin karsisindaki
baglantiya cift tiklamaniz Intel'in stirlict sayfasina tasimaya yetecektir sizi. S6z konusu
support.intel.com/support/chipsets/ adresi acildiktan sonra ¢ipsetinize bagl olarak cipset
modelini secmeniz gerekiyor. Ornegin; P35, 3 serisi bir yonga seti oldugu icin listeden “Intel®
3 Series Chipsets” secenegine tikliyoruz ve agilan sayfadan “Driver Downloads” altindaki
“Intel® Chipset Software Installation Utility” béliminde bulunan “Download” baglantisina
tikhyoruz. Buradaki biittin baglantilar ayni yola ¢iktigi icin farkl bir yonga setinin karsisindaki
baglantiya tiklamaniz herhangi bir sorun teskil etmeyecektir. Daha sonra isletim sistemini
de secerek slrliciyl indirme sayfasina adim atiyoruz. Artik stirliclyu indirip kurarak daha
verimli bir sistemin tadini ¢ikarabilirsiniz.

BIOS> BIOS gtincelleme, iyi bilen biri yapmazsa karmasik ve riskli bir islemdir. Bu ytizden
bu isi otomatik yapan yazilimlar vardir ve isi bu yazimlara birakmak ¢cogu kullanicricin en
iyi secim olacaktir. (Bu isi yanlis yapip anakartinizi bozmanizi istemeyiz.) Gelin, anlatma-
ya GigaByte ile baslayalim. Bu firmanin, BIOS giincelleme islemini otomatiklestirmek icin
gelistirdigi aracin adi @BIOS. Aracin son stirimiine www.gigabyte.com.tw/Support/Mot-
herboard/Utility_List.aspx adresinden ulasabilirsiniz. Araci indirdikten sonra kurmaniz ve
yeni stiriim icin kontrol etmeniz yeterli. Daha sonra giincelleme islemini tek bir tiklama ile
gerceklestirebilirsiniz.

Bir baska anakart devi de Asus. GigaByte, Tayvan'da @BIOS'u yaparken tabii ki Asus da bos
durmuyordu. Asus’un bu konuda gelistirdigi aracin adi Asus Update. Araci, Asus anakartlari
tlkemize getiren Cizgi Elektronik’in internet sitesinden (portal.cizgi.com.tr/software/prog-
ram.aspx?id=139) temin edebilirsiniz. Araci indirip kurduktan sonra -GigaByte 6rneginde
oldugu gibi- birkag tiklamayla otomatik glincelleme yapabiliyoruz.

MSI't da unutmadik. MSI'in ¢céziimiyse -kurulan bir yaziimdan ziyade- web (zerinden cali-
san bir uygulama. Live Update adini tagiyan bu platform, anakartiniza gére otomatik olarak
hem strtculeri, hem de BIOS'u tespit ederek kurulum yapiyor. Bu hizmetten yararlanmak icin
global.msi.com.tw/index.php?func=html&name=liveupdate_check adresini ziyaret etmeniz
yeterli.

Herhangi bir soru veya sorununuz olursa donanim@level.com.tr adresine bir mail
atmaniz yeterli. Hep giincel kalmaniz dilegiyle



Logitech Driving Force Pro

Yallah sofor yallah...

est merkezinin duvarlari arasinda, yine
oswadan bir glin gecerken, dokuzuncu
kattan bir seslenis duydum.“Receeep..” diye
derinden gelen bu ses, beni Logitech'ten
gelen ve PlayStation 3 icin tasarlanmis olan
bir oyun direksiyonunu, teste cagiryordu.
isin icinde “Logitech’, “direksiyon” ve “araba
yarisi” kelimeleri olunca DVD ve sabit diskleri
hemen bir kenara birakip firladim PS3'tn
basina. Hig vakit kaybetmeden direksiyonu
kutudan cikarip PS3'e bagladik. Ardindan
glzel bir araba yarisi aramaya basladik. Sefik
hemen Gran Turismo 5'i bulup ¢ikardi. Ancak
oyunda parasi olmadig icin ancak Ford
alabildik. Acikcasi Gran Tursimo 5'te Ford ile
Logitech Driving Force Pro'dan bekledigimiz
verimi alamadik. Baktik ki bu béyle olma-
yacak, hemen Burnout Paradise’ actik ve
tekrar direksiyon basina gectik: Oh be, dlinya
varmis! Burnout, direksiyon ile miikemmel
bir uyum saglayinca testi olmasi gerektigi
gibi uygulamaya baslayabildik.

Oncelikle sunu belirtmeliyim ki cihazile
oyun arasinda miikemmel bir uyum s6z ko-
nusu. Ornegin, oyunda kullandiginiz aracin
direksiyonu sadece bir tur dénebiliyorsa,
normalde iki buguk tur donen Driving Force
Pro, bu durumda otomatik olarak kendini
bir tura gore sinirliyor. Bu sayede bosuna
direksiyon sallamiyorsunuz; oyunla gercek

Logitech

hayattaki direksiyon hareketleri birbiriyle uyumlu oluyor. Driving
Force Pro'nun plastikten yapilmis olan 6zel bir kaplamasi var ve

bu sayede elleriniz kaymadan, direksiyon lzerinde iyi bir tutus ve
kontrol sagliyorsunuz. Bircok yerde “titresim” olarak ge¢se de ben
bu 6zellige “gli¢ geri besleme” yani Force Feedback diyecegim.
Zira titresim, amacsiz gerceklesirken Logitech’in sundugu deneyim
tamamen tizerinde bulundugunuz zemine ve yaptiginiz harekete
gore mantikl bir sekilde gerceklesiyor. Kum ile asfaltin farkini
belirtecek sekilde hassas degisim gosteriyor. Yasadigimiz keyfi

aciklamak icin sunu séyliiyorum: Herhangi bir
rampadan zipladiginiz anda direksiyondaki
Force Feedback kesiliyor ve gercek hayattaki
gibi direksiyonu ¢ok rahat saga sola hareket
ettirebiliyorsunuz. Fakat lastikler asfalt 6per
Opmez, (Minibuscl olduk bu arada.) Force
Feedback tekrar devreye giriyor. Yine herhangi
bir nesneye carptiginizda bunun araca olan
etkisi hemen direksiyona geri besleme olarak
etki ediyor. Carpma aninda ise Burnout'ta yavas
cekim efektiyle beraber direksiyon uzun stire
sarsilmayi strdurliyor. Bu esnada dikkatimizi
ceken masanin bile sarsilmasiydi, cihazda olduk-
¢a kuvvetli bir Force Feedback Motoru mevcut.
Pedallardan da bahsetmeden gecemeyecegdim;
durduk yerde gazi koklerseniz arag buna patinaj
cekerek yanit veriyor. Fakat soyle hafif tath bir
(1) gaz verirseniz yavas bir kalkis yapabiliyorsu-
nuz. Manuel vites mevcut ancak direksiyon ile
beraber vites kullanmak size zor gelirse vitesi
iptal edip daha rahat oynayabilirsiniz. Cihazin
tzerinde, PS3 kontrol kolunda bulunan biitiin
tuslarin yer aldigini da belirtmekte fayda var.
Kisacasl, Driving Force Pro'nun destekleyen
oyunlarla birlikte kullanildiginda miikemmel bir
stirlis deneyimi sundugunu rahatlikla sdyleyebi-
liriz. Asfalti aglatmaya hazir olun!
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Cordless Mediaboard Pro

PS3’e dzgiirliik...

layStation 3 daha ilk ¢iktigindan beri

Sony, cihazin sadece bir oyun konsolu
degil, ayni zamanda bir coklu ortam mer-
kezi oldugunu vurguluyor. Blu-Ray film
izlemek, Yellow Dog Linux isletim sistemi
ile calismak ve internette sorf yapmak bu
coklu ortam 6zelliklerinden sadece birkagi.
Fakat tim bu islemlerde sanal klavye
kullanmak, deveye hendek atlatmaktan
daha zor. Sony de Uriinle birlikte bir klavye
hediye etmedigine gore, gidip adam gibi

bir klavye alip sanalindan kurtulmak yine
kullanicya distyor. iste bu noktada Logi-
tech Cordless Mediaboard Pro goze carpiyor.
Bluetooth Uzerinden baglanan riin PS3 igin
ozel olarak tasarlanmis.

2.4 Ghz kablosuz baglanti ile PS3'ten 10
metreye kadar uzakta kullabileceginiz tiriin
iki kalem pille calisiyor. ince ve sik olan Griin
ayni zamanda oldukca hafif.

Tasarimcilar trtinl hazirlarken PS3 kulla-
nicilarinin PlayStation aginda kolayca do-

lasabilmesini amaclamislar. PS3 hesabinizi yénetme, mesajlasma
esnasinda kontrolcliyli parcalamadan yazi yazabilme, internette
bir adres yazacagim diye cinnet gecirmekten kurtulma ve PS3
mendileri arasinda kolayca dolasabilme Grliniln size saglayacaklar
en onemli 6zellikler arasinda geliyor.

Cihazi PS3'e baglamamiz o kadar kolay oldu ki bir an “Acaba
baglayamadik mi?” diye paranoyaklastik.

ik olarak touchpad ile PC'deki mouse kullanim keyfini PS3'te de
yasamis olduk. Mentiler arasinda 6zgurce dolagsmak bambaska
bir sey. Film izlerken de Cordless Mediaboard Pro buytik kolaylik
saghyor. Artik filmi ileri almak icin gamepad'deki bittin tus kom-
binasyonlarini tek tek denemenize gerek yok. Cihazin Gizerindeki
coklu ortam tuslar sayesinde tim bu ihtiyaclariniza aninda
ulasabiliyorsunuz. Yine 6zellikle The Elder Scrolls IV: Oblivion gibi
oyunlarda da Cordless Mediaboard Pro buytk bir kolaylk sagliyor.
ileride, klavye ve mouse destekleyen oyun sayisi artik¢a cihazin
daha da genis bir kullanim alani olacaktir. Son olarak Cordless Me-
diaboard Pro'yu evinizdeki Home Theater PC icin de kullanabile-
ceginiz belirtmemizde fayda var. PS3'te gereksiz yere ter dokmek
istemiyorsaniz bu Grlini mutlaka deneyin.
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Microsoit SideWinder Xb

Tek klavye ile diinyaya hiikmedin!

ideWinder markasini ilk defa Compex’te gérmiistiim, o zamanlar Microsoft'un yeni
9glkan SideWinder direksiyonu, beraberinde Midtown Madness 2 ile birlikte tanitiliyordu.
Gergekten cok guizel glinlerdi. Microsoft her zamanki gibi ¢cok yenilikciydi. Force Feedback ile
direksiyon konusunda da ne kadar basarili oldugunu kanitliyordu. Bu basarilar ile firmanin
donanim departmani ¢eyrek asir yasini devirdi. Dile kolay 25 yil... Tabii ki bu siirenin firmaya
kazandirdigi en buylk sey tecriibe oldu. Su anda elimizde bulunan X6 klavyede ise bu 25 yillik
tecriibeyi gérmek mimkiin.

SideWinder X6 oyuncular icin o kadar glizel 6zelliklerle donatiimis ki ugruna magazalardaki
diger bitiin klavyeleri kirabilirsiniz. ilk olarak cihazin 30 adet programlanabilir macro tusunun
oldugunu belirtelim. Bu tuslari zekice bir yontemle kullanan firma, kullanilabilir macro sayisini
lic ile carparak bir hamlede 90'a ¢ikariyor. isin en giizel tarafi ise bu tuslara yapacaginiz
atamalari dogrudan oyunun icinden yapabilmeniz.

Klavyenin stiphesiz en 6nemli 6zelligi ise ister sag, ister sol tarafa takilabilen
niimerik tus takimi. Ustelik bu tus takimindaki biitiin tuslarin coguna
macro atayabildiginizi de hatirlatalim. Tuslarin alttan aydinlatmasi
da var ve ¢ok sik gériinmenin yaninda geceleyin isiklar kapaliyken
veya UPS'niz varsa elektrikler kesildiginde tuslari géremediginizde
de cok ise yariyor. Ayrica bu arka aydinlatma, programlanabilir tuslar
icin turuncu renkte 151k veriyor; siz de bu sayede onlari kolaylikla ayirt
edebiliyorsunuz.

X6'nin tizerindeki multimedya kontrol takimi eksiksiz bir gorsellik sunuyor.

Buna ek olarak biz oyuncularin, 6zellikle de FPS oyuncularinin, parmaklarini
pek Uzerinden ayirmadigi W, A, S, D, tuslarinin dnlinde de onlari diger tuslardan
ayirt eden noktaciklar var. X6'da yazi yazmak ise oldukca keyifli, tus dizilimi ve
klavye yapisi olduk¢a ergonomik, tuslarin sertligi yazi icin cok uygun.

Sonug olarak oynadiginiz oyunlara tam anlamiyla hikmetmek ve bu sikligin keyfini
stirmek icin SideWinder X6 alinacak klavyelerin oldukca basinda yer aliyor. @
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Microsoit
SideWinder X5

Batmobhile geri dondii!

ayir, Kara Sovalye'den bahsetmiyoruz; bu defa geri donen Microsoft'un SideWin-

der ailesinin en son Uyesi; SideWinder X5 mouse. Bize Batmobile't andiran X5,
sanki Halo'daki Master Chief ve Mazda Senku konsept arabadan esinlenerek tasarlan-
mis. Uzun genis seklinin hacimli bir avug ici destedi mevcut. Bunun yani sira, kauguk
benzeri yan tutacaklar ve siyah, parlak dis ylizey kaplama ise X5'in goriinimiine
karizma katiyor. Karanlikta parlayan kirmizi isiklar da ortami ¢ok guizel suisltiyor.

X5, her ne kadar gecen yil aramiza katilan SideWinder‘a benzese de, liiks &zellikleri
cikartilarak fiyat bakimindan hafifletilmis bir model. Bu stirimde LCD ekran, ayar-
lanabilir agirliklar ve sokiilebilir teflon kaplamlar yok. Ancak 6nemli 6zellikler yerli
yerinde duruyor. Aninda DPI degistirme tuslari, iki adet dikey yan tus ve tabii ki en
onemlisi cok iyi tarama yapabilen bir lazer algilayici... Hassasiyet ayarini isterseniz 200
DPI kadar dusuk bir seviyeye indirebilir ya da 2000 DPI'a kadar ¢ikartabilirsiniz.

X5'in tizerinde tam dokuz adet tus mevcut ki bunlardan bes tanesi akilli yazihm
IntelliPoint sayesinde kolayca programlanabiliyor. iki yan tus ve (ic adet aninda DPI
degisim tuslarinin yaninda, Vistada Oyun Gezgini'ni acan bir de hizli baslat tusu mev-
cut. Yine MMORPG oyunculari icin de kaydedilebilir macro'lar ve aninda 180 derece
arkaya donebilmeniz saglayan 6zellikler FPS oyunlarinda size buyiik avantaj sagliyor.
Ozellikle Team Fortress 2'de ajanlarin siz arkadan bicaklamasini istemiyorsaniz
aninda arkaniza dénerek sobe yapabilirsiniz. Sonug olarak X5, sundugu ozelliklere
ve onceki stirime gore fiyat avantajiyla sizi“SideWinder oyuncu ailesine” katiimaya
davet ediyor.
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DONANIM / URUN & HABER sz recee sauras

Sapphire HD
4870 X2 2048 MB

Kara Sovalye
ikselyaﬂtopraklarlnfjef uzun zamarfdlrp\/jdia huli[jm s[.lrl'jyordt.!. Bir gUr'1,.kod. adi RV779 olan _
Kara Sovalye, bu gidisata son verip hikiimdarligi yeniden geri almak icin Piksel Kralligi'na karsi

savas ilan etti. Kara Sévalye, daha dnce aldigi yenilgilerden edindigi tecriibelerin de yardimiyla bu Shader birimi 240

kez savag meydanina ¢ok daha gticlii cikmisti. Dismaninin 1400 milyon transistoriine karsi, Kara ROP'lar __
Sovalye bu defa 1912 milyon transistor ve yepyeni silahlar ile donatmisti kendini. 240 gélge savas-

¢ist olan diisman, Kara Sévalye’nin 1600 golge savascisi karsisinda aciz duruma disiiyordu. Savas
basladiginda pikseller verteksleri kesip biciyordu adeta. Ortalik doku, kan ve revan icindeydi. 1 GB
hafizasi olan diisman, Kara $6valye’nin 2 GB'lik GDDR5 hafizasinin yaninda unutkanliga yakalanmis

gibiydi. Dismanin saatte 600 Mhz hizla ilerleyen cekirdek birimleri, karsilarinda Kara S6valye'nin
750 Mhz'lik cekirdek birimlerini gériince demir yumruk yemis gibi oldular. Caresizlik icinde kivranip i
ne yapacagini sasiran diisman, bu kez iki ayri birimden olusan 1107 Mhz'lik, toplamda 2214 Mhz'de m-
kosan bellek frekansi savascilarini devreye sokmustu. Dedik ya, Kara Sovalye tecriibeliydi diye, Gekirdek frekansi 750 1tz

hi¢ cekinmeden hamlesini yapti; dort ayri birimden olusan ve her biri 900 Mhz'lik, toplamda 3600 m
Mhz'lik Kara Sévalye bellek frekansi birimleri, diismanin {istiine adeta bir dolu gibi yagiverdi. Tam

bir katliamdi... Kopan tekseller, 6len golge birimleri, yerde kivranan pikselcikler ve bitik dismus
cekirdek savascilari. Savasin galibi Kara Sévalye bu defa dersine ¢ok iyi calismisti fakat savasta cok
onemli bir ayrinti goze carpiyordu. Kara Sévalye, birimler arasinda saniyede bes gigabit hizla getir

- gotur isleri yapan ve adi Crossfire SidePort olan bir yardimci birlik getirmisti beraberinde fakat
nedense bunu hi¢ devreye sokmadi. Bu taze gliciin, gelecekte ¢ikacak olan bir baska savas icin hazir
bekletildigi su gétlirmez bir gercekti.

Tahti kolayca ele geciren Kara Sovalye, elde ettigi esirler ile kendi savascilar arasinda “gladyator
dévisleri” diizenlemeyi de ihmal etmedi. ilk déviistin adi Call of Duty 4 idi. Savas alani 1920x1200
olarak ayarlandi, 4xAA ve 16xAF silahlari cekildi. Kiyasiya stiren miicadele bittigindeyse diismani
saniyede 87.3 hamle yapmisken Kara Sovalye birimleri 98.4 hamle ile acik ara galip gelmisti. Bir
sonraki doviisiin adiysa Company of Heroes idi. Savas alani ve silahlar birebir ayni olmasina karsin
bu defa saniyede 262.7 hamle yapan diismana karsi, Kara Sévalye birimleri tami tamina 337.8
hamle ile adeta govde gosterisi yapti. Bir dovis bitiyor, bir bagkasi bashyordu. Siradaki déviisiin
S.T.A.L.K.E.R. olmasina karar verildi. Zorlu bir miicadele basladi ve baslar baslamaz da Kara
Sovalye askerlerinin galibiyetiyle sonuclandi. Saniyede 75 hamle yapan diisman, sa-
niyede 104 hamle yapan rakibi karsisinda fazla dayanamamisti. Giin boyu stiren
diger savaslar sonunda tiim esirler 6ldui. Pikselya topraklari uzun sireligine
Kara $ovalye’nin egemenligi altinda kalacakti artik. @
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SAMSUNG T240 24" Full HD

BIR TASLA iKi KUS

HD cilginhigi almis basini gidiyor. 720p ve 1080p yliksek ¢cozuntrlukll videolar, izleyenleri ade-
ta ekrana mihliyor. Olaya biz oyuncular agisindan bakarsak Full HD oyun keyfine doyum olma-
yacagini sdyleyebiliriz. Samsung’un yeni T serisi monitérleri ise sanki bizim icin Gretilmis. Ise
Urtinln destekledigi 1920x1200 Full HD ¢6ztinurlik ile baslayalim. Samsung, EA ile anlasti mi,
bilmiyoruz ama yakinda ¢ikacak olan Red Alert 3’ bu monittrle oynarsaniz tek ekranda tiim
birimleri komuta ederek bir savas lordu olabilirsiniz. T240, 5 ms tepki stiresiyle de mermileri
bile gérmenizi saglayacak kadar hizli. (Bu agidan FPS oyunlari icin de rahatlikla kullanilabilir.)
HDMI, DVI ve VGA cikiglarini bir arada sunan Samsung, adeta “Hangi ekran kartini kullanirsan
kullan, fark etmez! diye bas bas bagiryor. Uriiniin sundugu 1000:1 kontrast orani (20000:1
dinamik) sayesinde, film izlemek ile oyun oynamak arasinda gide gele kafay yiyebilirsiniz.
Uriintin tasarimini bir ciimleye sikistirip Samsung'dan dayak yemek istemiyoruz; bu yiizden
magdazaya gidip bu saheseri yakindan gérmenizi tavsiye ediyoruz.

ORTA SIKLETE YENi BOKSORLER

Su siralar ekran karti piyasasinda tst sinif kartlar gormekten biktiysaniz bu haberimiz tam
size gore. 380 Watt harcayan canavarlardan sonra, nVidia'nin 9500 GT modeliyle piyasaya gi-

ris yapmasi hem diisiik biitceli kullanicilarin, hem de HTPC sahiplerinin ¢ok hosuna gidecek-
tir. 9500 GT'yi ele alan ilk firmalardan biriyse BFG. Firmanin piyasaya suirdiigii 9500 GT gayet
iyi bir fiyat / performans oranina sahipken 6miir boyu garantiyse kaciriimayacak bir firsat.

MSI GX 620

LAPTOP'TA OYUN VAKTI

Tiim sorulara cevap olabilecek bir Giriin var elimize: MSI GX 620. Ik olarak islemciye g&z atalim. En

son teknoloji Centrino 2 sayesinde %20 daha uzun pil dmrii sunan GX 620 ile fazladan iki boss daha
kesebilirsiniz. Cift cekirdekli ve 2.0 Ghz hizinda calisan Core 2 Duo P7350 islemci ile neredeyse tiim
oyunlart hicbir takilma olmadan oynamak mimkdin. 4 GB bellek ile neler yapabileceginiz ise tamamen
sizin hayal glictiniize kalmis. Gelelim GX 620'yi “oyuncu bilgisayari” yapan bilesene: 9600M GT 512 MB.
Evet, yanlis duymadiniz, 9600 GT. Bu ekran karti ile 1280x800 ¢oziinurliikte Crysis'i bile -hem de en
yiiksek ayarlarda- aglatabilirsiniz. Ustelik eger 15.4" ekran size dar geliyorsa cihazin HDMI veya VGA cikisi
sayesinde bu sorunu da asmak mimkn. MSI'yi standart laptop'lardan ayiran bir 6zellik daha var: Turbo
tusu. Bir oyuna girerken bu tusa basarak gticli saliverebilir ve oyundan ciktiktan sonra da Eco tusuna
basarak her seyi normale dondurebilirsiniz. eSATA, FireWire ve 1 Gigabit ethernet port'u olan tGriiniin
kirmizi renkteki tasarimi ise Ferrari'yi andirnyor.
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ITALYANLAR REKOR PESINDE

italyan Shark OC takimi, elindeki DFI marka DK P45-T2RS PLUS anakart ve Core 2 Duo E8600 islemci
ile Super Pl 1M hesaplamasini sadece 6.875 saniyede gerceklestirerek diinya rekoruna imza atti. Re-
koru kirmak i¢in E8600 islemciyi 6562 Mhz'ye ¢ikaran Cizmeliler, bu hiz iin islemciye 1.968 Volt ver-

misler. Yapilan denemelerde is1 olusumunu engellemek igin sivi nitrojen kullanan Shark OC takimi,
oyle goriiniiyor ki bu rekoru daha da gelistirebilecek yetenege sahip.

GIGABYTE GA-MA790GP-DS4H

BELLEK HIRSIZLIGINA SON

Oyuncular, buttinlesik grafik kartlarin duyduklarinda kése bucak kagarlar fakat
GIGABYTE'In GA-MA790GP-DS4H modeli, bu aliskanhidi degistirecek tirden bir anakart. HD
3300 grafik islemcisi her ne kadar “giris” seviyesinde olsa da, bircok oyuncunun kasasinda
bulunan -s6ziim ona 512 MB- ekran kartindan ¢ok daha iyi bir performans sunuyor. Agikcasi
bu anakart, diinyanin en hizli buttinlesik grafik yongasina sahip. Bu ekran karti ile Crysis'i en
ylksek ayarlarda oynamak mimkin degil fakat tizerinde bulunan 128 MB bellek sayesinde
oynayamayacagdiniz oyun yok. Buttinlesik bir ekran karti belki de ilk defa -gercek anlamda-
sistem bellegini sémirmeden kendi bellegi ve giicii ile tiim oyunlar calistirabiliyor. Ustelik
DirectX 10 gibi son teknolojileri de icinde barindiran HD 3300, yeni oyunlara da mizikgilik
yapmiyor. Anakartin asil hitap ettigi kesim ise HTPC kullanicilari, yani oturma odaniz i¢in
sessiz, az gu¢ tiketen ve 1080p HD oynatabilen bir sistem toplayacaksaniz GIGABYTE GA-
MA790GP-DS4H, su an alabileceginiz -istisnasiz- en iyi tirtin. HDMI, VGA ve DVI ¢ikislarini
ayni anda sunabilen GA-MA790GP-DS4H'yi rahatca LCD televizyonunuza baglayabilirsiniz.

rivar 199 Dolar + KDV itHALAT Kont wes www.kont.com.tr



teknik

u ay “inbaksgik” sizden gelen maillerle

adeta bombardimana tutulmus
gibiydi. ilk defa iki sayfa barajini astik;
artik yeni rekorlar bekliyorum. Oncelikle
bu yogun ilginize tesekkiir eder, basiniza
gelen bunca sorun icin de iizgiin oldugumu
belirtmek isterim. Ama hi¢ merak etmeyin
“okurcanlarim”. Ben “DVD’den Sabit Diske”
Recep Baltas tiim bu sorunlari ¢6zmek
icin ta kizil gezegen Mars’tan Diinya’ya
geldim. Ben bu yaziyi yazarken heniiz
aklimdan harg parasi yatti mi, bu sene kag
ders alacagim gibi dertler ge¢miyor fakat
siz okurken biiyiik ihtimalle okul baslamis
olacaktir. Onun igin derslerinizi aksatmayin
ve bilgisayar sorunlarini da kafaniza
takmayin. Bakalim bu ay, basiniza neler
gelmis...

S: Merhabalar, yeni bir bilgisayar aliyorum.
Bitiin pargalari "LEVEL Donanim"i takip
ettigim icin kolayca secebildim. Tesekkur
ediyorum kilavuz oldugunuz icin. Tek
problemim “Vista mi, XP mi?” sorusuna cevap
bulamamam. Biliyorum bununla ilgili cok
fazla yazi yazdiniz. Vista’nin performansinin
kot oldugunu soéylediniz ve Vista'yi kullanan
herkesin soyledikleri de bu dogrultuda.

Ama bu performans dustikligu yedi yildir
kullandigimiz XP'ye devam etmemize deger
mi? Acikcasi ¢cok sikildim XP'den ve MAC
kullanan arkadaslarimin renkli diinyalarini
kiskaniyorum. Ama g6z gore gore de buyik
bir performans kaybina girmek istemem sizce
hangisini secmeliyim? Alacagim sistem 2000
YTL civarinda; (Sadece kasa.) yani oldukga
gucli bir PC. Acaba bu kayip glgli PC'lerde
daha ¢ok mu géze batar? Gérkem Yontem

C: Merhabalar, sevgili Gorkem oncelikle
her ne kadar editorlerimizin Vista ile
yildizi pek barisik olmasa da ben siki bir
Vista kullanicistyim. Acik¢asi Windows 7
cikana kadar da Vista'yi kullanmaya devam
edecegim. Vista’nin performansindan
yakinan arkadaslar genelde ilk siiriimii
kullandiklari igin boyle diistiiniiyorlar. Bu
gayet dogal zira Vista Prematiire dogan
bir isletim sistemi. Fakat artik Service Pack

1'in de gikkmasiyla Vista ¢ok uzun bir yol aldi

ve artik yetiskin sinifina eristi gibi. Bu yiizden
SP1 entegre edilmis bir DVD’den Vista kurarsan
gayet memnun kalacagindan eminim. Yedi yillik
bekleyisi sona erdirmenin zamani geldi. Ayrica
DirectX 10 da Vista’nin bonus’u. Son olarak MAC
icin de bir gift lafim var: Vista’nin gorselligi ve
Windows’'un destekledigi oyunlari g6z oniine
aldigimizda “Macos”a bulasmaya hig gerek yok.

S: Oncelikle sizi ve tiim LEVEL calisanlarini
yaptiklari bu giizel dergi icin tebrik ediyorum.
Benim de herkes gibi bir sorum olacak; ben 2000
YTL civarinda bir notebook almayi distintiyorum.
Oyun oynamayi ¢ok sevdigimden 512 MB ekran
karti olanlara bakiyorum fakat bunlarda bazi kartlar
paylasimli, bazilari ise paylasimsiz. ilk olarak, bu
fark nedir? ikincisi ben yaklasik bu fiyata nasil
ozelliklere sahip bir laptop almaliyim? Not: Diablo 2
hastasiydim; alacagim yeni notebook’ta Diablo 3'l
rahatlikla oynamak istiyorum. Ahmet Yemekpisiren

servis

C: Sevgili Ahmet, oncelikle bir konuya
aciklik getirelim: Ekran kartlarinda eger
bellek miktarina aldanirsan sonug tam bir
hiisran olur. Evet, bu konuda daha 6nceden
yaptigim incelemelere bakarak ne demek
istedigimi anlayabilirsin. Ornegin 1 GB
bellege sahip paylasimli bir kart, 256 MB
paylasimsiz bellege sahip olan ayri bir
karttan yaklasik 5 kat daha yavastir. Yani
bellek, siz sevgili kullanicilari kandirmak
icin oynanan bir oyundan ibaret. Onemli
olan nedir peki? GPU, yani grafik islem
birimi. Benim sana tavsiyem bu siralar
piyasaya yeni girmeye baslayan Centrino

2 mimarili ve 9600 GT ekran kartina sahip
olan iirlinlere g6z atman. Bu iiriinlerde
genelde 250 GB sabit disk, 3 GB RAM, 2 Ghz
ve listii Core 2 Duo islemci ve bir laptop icin
inanilmaz bir performans sunan 9600 GT
ekran kartlari mevcut. ATl tarafinda ise HD
3650 tercih edilebilir.

S: Merhabalar sevgili LEVEL ahalisi.
“Hepinize kolay gelsin” diyor ve sorularima
geciyorum. Bir PC sahibiyim. Ekran kartim
GeForce 8600 GT 512 MB; 2 GB RAM, Asus
M3N78-EMH HDMI anakart ve AMD Phenom
2.6 Ghz islemciye sahibim. Su siralar Company
of Heroes oynamaktayim. Normalde oyunda
bir sorun yasamiyorum ama oyun arada
sirada takiliyor ve hata raporu veriyor. Bunun
nedeni ne olabilir? Bu problem bilgisayari ilk
aldigim zamanlar yoktu. ikinci sorum su: Bu
sistemle Crysis'i orta ayarlarda oynuyorum.
Bilgisayari ilk aldigimda sorun ¢ikmiyordu.
Gegen glinlerde DVD'de verdiginiz strticliyd
kurdum. Oyunda bazi takilmalar yasadim. Bu
neden olabilir? Cevaplarsaniz ¢ok sevinirim.
Murat Sakal

C: Sevgili Murat, oncelikle ekran karti
haricinde giizel bir sistemin oldugunu
soyleyebilirim. Company of Heroes benim
de ¢ok sevdigim ve “saheser” olarak
adlandirabilecegim bir oyun. Yasadigin
sorunlara gelince... Bu problemlerin
oyunun giincel olmadigindan dolayi
kaynaklandigini diisiiniiyorum. En son
yamalari http://cohpatch.relic.com/



index.html adresinden indirebilirsin. Fakat
yamalarin toplam boyutunun yaklasik 2

GB oldugunu da hatirlatayim. Crysis’i bu
ekran kartiyla zaten iist ayarlarda oynaman
maalesef pek miimkiin goziikmiiyor.
Oyunlardaki takilmalar siiriiciilerden
olabilecegi gibi, sistemin yavaslamasindan
da olabilir. Sanirim uzun zamandan beri
kullaniyorsun sistemi; format zamani gelmis.
Ekran kartinin en son siiriiciisiinii ise http://
www.nvidia.com/object/winxp_175.19_whql.
html adresinden temin edebilirsin. Fakat bu
siiriiciiyil kurmadan once eski siiriicliyii silip
sistemi yeniden baglatmayi sakin unutma.

S: Oncelikle selamlar. Miihim bir sorunum var:
Anakart secemiyorum. Yeni PC toplatacagim.
Bilgisayarci “GIGA-BYTE EP35C-DS3R" diyor;
benim de kafama yatti. DDR2 ve DDR3 destegi
ayni anda var ama PCI-E 2.0 destegi yok. Bir

de ASUS P5Q iP45'i dustinliyorum; DDR3
destegi yok ama DDR2 1200 Mhz ve PCI-E 2.0
destekliyor. Sizce hangisini segmem gerekiyor?
Sistemin diger parcalarini da yazayim ATI
HD4850 (Bunun i¢in de bir firma 6nerirseniz
iyi olur.) Intel Core 2 Duo E8200 1x2 GB
Kingston DDR2 800 Mhz 250 GB Seagate 7200
rpm 600 W’lik gercek gli¢ kaynagi markasini
hatirlamiyorum. Simdiden yardimlariniz igin
tesekkirler; kendinize iyi bakin. Yigit Gor

C: Merhaba Yigit, anakart en 6nemli bilesenlerden
biri ve bu bileseni alirken ileriye doniik bir yatirim
yapiyormus gibi hareket etmek lazim. Agikgasi
DDR3 destegi su anda pek 6nemli degil. Fakat
PCI-E 2.0 destegi onemli. Anakart olarak benim
tavsiyem GIGA-BYTE'in GA-EP45-DS3 modelidir.
P45 yonga setli iiriin performans icin bigilmis
kaftan. Ekran karti icin ise Sapphire’in Toxic
modelini almani tavsiye ediyorum. Zira lizerinde
Zalman sogutucu bulunan bu kartin sogutmasi
¢ok basarili. Cevabima son vermeden dnce,

bellek secimini gézden gecirmeyi de unutmaman
gerektigini belirtmeliyim. Performans icin daha
high-end iiriinler tercih etmelisin.

S: Merhaba Recep Abi. Umarim iyisindir. Sana bes
tane sorum olacak: 1. Neden monitérlerde Widescreen
olmasi kéti? 2. Neden monitorlerin tepki stiresi diisiik
olmali? 3. Fiyat - performans acisindan en iyi anakart
hangisi? 4. Satin alma tablosundaki trtinleri fiyatlari
ile yayimlar misiniz? Bu benim ilk mail'im; umarim
yayimlanir. Biraz heyecanli oldugumdan ciimleleri
biraz sagma kurdum; bu ylizden 6zir dilerim. Biitlin
LEVEL calisanlarina ¢ok tesekkiir ediyorum. Saglicakla
kalin. Furkan Tokag

C: Merhaba Furkan. Bomba gibiyim. Hemen
sorularini cevapliyorum. Widescreen her oyun
tarafindan desteklenmedigi icin pek tavsiye
etmiyorum. (Hatta zamaninda “Widescreen
destekliyor” diye piyasaya ¢ikan Bioshock’un bile

Liitfen isaretsiz yerlerden kesip saklayin.

aslinda Widescreen desteklemedigi ortaya
c¢ikmisti.) Aslinda bu durum degisti fakat yinede
sorunlar mevcut. Bu yiizden ben pek sicak
bakmiyorum Widescreen'’e. Ustelik artik 24”
1900x1200 Full HD monitorler var. (Samsung
T240 gibi.) Bu tiir monitorler tercih edilebilir
zira 1900x1200 ideal bir ¢oziiniirliik. Tepki
siiresini soyle aciklayayim: Silahini saga - sola
sallarken silahin arkasinda bir golge gérmek
istemezsin veya kosan Ronaldo’nun arkasinda
bir de hayaletini gérmek pek hos olmaz.

iste tepki siiresi ne kadar diisiikse monitor
goriintiileri o kadar hizli gostererek, ghost
etkisini engeller. Fiyat - performans agisindan
en iyi anakart GA-P35-DS3. Ayrica heyecana
gerek yok; bak bitti bile tiim sorular. ®

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Gii¢ Kaynakli Standart ATX 450 Watt Giig Kaynakl Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX

ANAKART Intel 9xx Yonga Seti / AMD bxx Yonga Seti Intel P3X/ AMD RS7X Ghit LAN /e-Sata Intel X38-X48 / nForce 6XX-7XX/ AMD RS790X Yonga Seti
iSLEMCI :;T;IZEEBE§+n|l;iSI,SEEZEZXZ'2 Ghz) / AMD Athlon Intel Core 2 Duo EBXXX / AMD Phenom X3 :ar:;eclk[;;;iir:]uu E8600 / Quad / Extreme /AMD Phenom
BELLEK 1 GB DDR2 800 (1x1024 MB) 2 GB DDR2 800 (2x1024 MB) 4 GB DDR2/3 1066-1200 (2x2048 MB)

EKRAN KARTI GeForce 9500 GT / Radeon HD 4670 GeForce 9800 GT/ Radeon HD 4850 HD 4870 X2 / HD 4850 X2 /GTX 280 / 9800 GTX+

SABIT DiSK 250 GB 7200 rpm 500 GB 7200 rpm 2x300 GB 10000 RPM VelociRaptor (RAID 0/1)

OPTIK SURIC( 20X DVD yazici (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman)

TV KARTI Yok DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-5 DVB-T / Analog - Hybrid veya DVB-5S

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Scroll Mouse

iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows Vista Home Basic Microsoft Windows Vista Home Premium Microsoft Windows Vista Ultimate

FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




HiLE HAZIRLAYAN SEFiK AKKOC

SPORE

Asagidaki kodlari oyun sirasinda Ctrl, Shift ve C
tusuna basarak acacaginiz konsola girin. Konsolu
kapatmak icinse Esc tusuna basin.

addDNA: DNA miktariniz artar.

moreMoney: Civilization ve Space asamalarinda
paraniz artar.

levels -unlock: Ana meniiden yeni oyun acarken
tiim agamalari secebilmenizi saglar.

killallhints: Oyundaki tiim ipuclarin siler.
freeCam: Serbest kamera modunu acar.
refillMotives: Sagliginiz ve motivasyonunuz dolar.
unlockSuperWeapons: Civilization'iniza uygun tiim
siiper silahlar agilir.

styleFilter -filmNoir: Oyun siyah - beyaz goriiniir.
styleFilter -oilPaint: Oyun yagh boya efektiyle
goriiniir.

styleFilter -none: Oyun normal goriiniir.

help: Tiim komutlar listelenir.

XBOX 360

MERCENARIES 2:

WORLD IN FLAMES

Asagidaki Gamescore’lari kazanmak icin kargilarinda
yazanlari yapin.

Armageddon It (20 puan): 20 tane bina yikin.

Balls to the Wall (20 puan): Winching Challenge’i ii¢
kez kazanin.

Be Quick or Be Dead (10 puan): 50 tane diisman
sofor vurun.

Billion Dollar Babies (25 puan): 1 milyar Dolar
toplayin.

Digital Man (20 puan): Tiim ekipmanlari agin.

EURO TRUCK SIMULATOR

Belgelerim’deki “Euro Truck Simulator” klasoriinde
yer alan config.cfg dosyasini Notepad ile acin. Acilan
metinde uset g_console “0” ibaresini uset g_console
“1”ve uset g_developer“0” ibaresini uset g_
developer“1” seklinde degistirerek dosyayi bu haliyle
kaydedin. Oyunu actiginizda“ (é) tusuna basarak
gireceginiz konsola asagidaki hileleri girebilirsiniz.

cheat money: Paraniz artar.
edit: Harita editorii acilir.

TOY GOLF EXTREME
Oyuna girdikten sonra Options meniisiinden,
Password boliimiine gelin ve asagidaki kodlari girin.

DDBBAC: Salonu agar.
BBACDC: Tavan arasini acar.
DBABAC: Mutfagi acar.
AADACA: Yatak odasini acar.

Eat the Heat (10 puan): Ayni anda hizlanmaya ve
durmaya calisin.

Gone Shootin’ (20 puan): Fiona'nin challenge’larindan
birini bitirin.

Hail and Kill (20 puan): 50 tane objeyi vurarak yok
edin.

Highway to Hell (10 puan): U¢ farkl yanis kazanin.
Holy Smoke (20 puan): 50 tane objeyi bomba ile yok
edin.

Little Savage (20 puan): 50 tane objeyi roketatar ile
yok edin.

Partners in Crime (50 puan): Bir arkadasiniz ile co-op
modunu oynayin.

School’s Out (20 puan): Tutorial't tamamlayin.

Shoot to Trill (20 puan): 25 headshot yapin.
Tattooed Millionaire (25 puan): 1 milyon Dolar
toplayin.

The Hero and the Madman (50 puan): Oyunu bitirin.

SMASH COURT TENNIS 3

Asagidaki Gamerscore’lar kazanmak icin
karsilarinda yazanlan yapin.

All Lessons Complete (50 puan): Tiim kurslar
tamamlayin.

Challenger (30 puan): Challenger seviyesinde
Arcade Mode’u tamamlayin.

Pro (40 puan): Pro seviyesinde Arcade Mode'u
tamamlayin.

Legend (50 puan): Legend seviyesinde Arcade
Mode’u tamamlayin.

Local Player - 10 Matches (50 puan): Exhibition
Mode’da 10 macg oynayin.

Online Beginner (20 puan): Bir online mag
kazanin.

Online Player - 5 Matches (25 puan): Bes online
mag oynayin.

Online Player - 20 Matches (25 puan): 20 online
mag oynayin.

Online Player - 50 Matches (30 puan): 50 online
mac oynayin.

Pro Tour - Doubles Rank 1 (30 puan): Pro Tour
Mode'da ciftlerde birinci siraya yiikselin.

Pro Tour - Mixed Doubles Rank 1 (30 puan): Pro
Tour Mode’'da karisik ciftlerde birinci siraya
yiikselin.

Pro Tour Mode Completed (100 puan): Pro Tour
Mode'da teklerde bir yil boyunca birinci sirada
kalin.

Pro Tour - Event Competitor (15 puan): Pro Tour
Mode’da bir turnuvaya katilin.

Pro Tour - Singles Rank 10 (20 puan): Pro Tour
Mode'da teklerde ilk 10’a girin.

Pro Tour - Singles Rank 100 (20 puan): Pro Tour
Mode'da teklerde ilk 100’e girin.

Pro Tour - Singles Rank 200 (20 puan): Pro Tour
Mode'da teklerde ilk 200’e girin.

Pro Tour - Sponsorship (15 puan): Pro Tour
Mode’da bir sponsor ile anlasin.

Pro Tour - World Champion (30 puan): Pro Tour
Mode’da Smashcourt World Championships'i
kazanin.

Return King (30 puan): Online’da Return King
odiiliinii alin.

Service King (30 puan): Online’da Service King
odiiltinii alin.

Volley King (30 puan): Online’da Volley King
odiiltinii alin.




PS3

PIXELJUNK EDEN

Asagidaki gorevleri yerine getirin ve 6diilleri kazanin.

500 Dead Pollen Prowlers (Bronze): 500 Pollen Prowler
oldiiriin.

All Gardens Clear (Bronze): Her bahgeden birer Spectra
toplayin.

All Spectra Found (Silver): Her bah¢edeki tiim
Spectra’lan toplayin.

Ten Minute Grimp (Bronze): Bir bahcedeki bes
Spectra’y1 10 dakikada toplayin.

The Hundred Thousander (Bronze): Bir bahcedeki 100
bin poleni toplayin.

Zero Wasted Pollen (Bronze): Bir bahgedeki tiim
seed'leri hi¢ polen kagcirmadan toplayin.

Three Play Ping Pong (Bronze): Ug kisilik modda iki
grimp arasinda trapez atlayisi yapin.

All Seeds 01 (Bronze): 1. bahgedeki tiim seed’leri agin.
All Seeds 02 (Bronze): 2. bahcedeki tiim seed'leri agin.
All Seeds 03 (Bronze): 3. bah¢edeki tiim seed’leri agin.
All Seeds 04 (Bronze): 4. bahgedeki tiim seed’leri agin.
All Seeds 05 (Bronze): 5. bahcedeki tiim seed'leri agin.
All Seeds 06 (Bronze): 6. bahcedeki tiim seed’leri agin.
All Seeds 07 (Bronze): 7. bahgedeki tiim seed’leri agin.
All Seeds 08 (Bronze): 8. bahcedeki tiim seed'leri agin.
All Seeds 09 (Bronze): 9. bahg¢edeki tiim seed’leri agin.
All Seeds 10 (Bronze): 10. bahgedeki tiim seed’leri
aqin.

Combo Ten (Bronze): Pollen Crowler X10 kombo
Combo Fifteen (Bronze): Pollen Crowler X15 kombo
Fifteen Crystals (Bronze): Tek ziplayista 15 kristal
toplayn.

TNA IMPACT!

Asagidaki karakterleri Story Mode diginda
secebilmek icin karsisinda yazan gorevi yerine
getirin.

Black Machismo: Story Mode’da onu yenin.
Brother Ray: Story Mode’da TEAM 3D'yi yenin.
Eric Young: Story Mode'da Eric Young ile takim
oldugunuzda ¢ikacaginiz magi kazanin.

Jay Lethal: Story Mode’da onu yenin.




REHBER YAZAN ADEM DEMIRDAG

Metal Gear solid (MGS) s€

risi, d0

rdiincii oyunu iles

olabilir ama Metal Gear online (MGO) daha uzun bir siire
oyunculari oyalayacagd benziyor- Konaml, ortalama iki ay a
bir oyuna yamd ctkariyor, yemllkler getiriyor ve bu da demeé
oluyor ki bir siire daha o ile hasir nesir |abilecegIZ. Oyun
oldukga basit gorinen amo oynadiked Sit OV bildiginiz_ T
egane oyun ardan biri. BU yazida oyunun nemli kismini Shotgun+: Shotgun tirtndeki
= 7 = = - _= . .
olusturan yet nekleri ve MG o’nun genel dinamiklerini Slahlara ates ederken (¢PEY
- ve sarjor doldurma stresint
an'atacaglz- azaltiyor, ayn!t zamanda
pompa|ama islemninin daha izl
, : ST ; gergekle§mesini saglyor.
MGO'yu oynayabllmemz icin oncelikle bir karakter YETENEKLER A . L e ;
yaratmaniz gerekiyor. Her hesaptan sadece bir bedava MGQO'da oyun tarziniza en uygun yetenekleri segmek ve bunlart S}'\ |Per R.l ﬂ.e+. sniper Rifle
\arakter yaratabiliyorsunuz ve bu karakterin goriintgind savag alaninda ofekif bir sekilde kullanmak olduksa snemli. ikisi turiindeki sﬂah}g_rla ates ederken
sonradan degistiremiyorsunuz: Birden fazla karaktere #kapal” olmak Uzere toplam 17 farkl yetenek arasindan dort tepmeyt ve sarjor doldurma
sahip olmak icin ek deret odemeniz gerekiyor Oyunun tanesini segmeniz gerekecek. Bu kapali yetenekler de oyundaki suresint azalyor, ayn! zamanda
eniisil oldukga sade ve spersonal Data” polamanden paz) mini gorevleri amamlayarak aglacak- Yeteneklerden kisaca surgu\ke‘me |§|§n.nm{\‘daha izl
birgok istatistik ile klan ve arkadag arama gibi seceneklere bahsetmek gerekirse: ﬁ;ﬁ:k:;:l?;? Sg?i]‘yl?r:.deki
ulagabilirsiniz. personal Data polimindeki Appearance, g fg - ? "
Rewards ve Skill Settings en cok gireceginiz polamler Handgun-+: Oyunda ki silah tagtyabiliyoruz bir ana silah, bir de zoom'un mesafesint af nyor.
olacak. MGO'yu oynadikca puan Kazaniyor ve bu tabanca. Bu yetenek sayesinde cabancayla ates ederken tepmeyi Survcfeytl)r.: Hetttiefe kilitlenme
-~ gifip - U yesarjor doldurma siresini azaltabiliyorsunuz mesafesini arturiyor
puanlarla Reward Shop'a gifip puaninizin yettigi odlcude av) Y Quar cerback: £ bombalarinin

Appearance Kisminda ¢ok fazla secen
ama puan kazandikea U
imkanina sahip olacaksiniz.

dilediginiz esyay! alabiliyorsunuz. Oyunailk girdiginizde,
ok bulamayacak
stiintizdeki egyalarn de§i§tireb'|lme

SMG+: SMG tirtindeki silahlarla ateg ederken
doldurma siiresin
Assault Rifle-+
tepmeyive sarjor

tepmeyi ve sarjor
daha uzun mesafelere

atilabilmesini sagliyor.
Trickster:Tuzaklann daha hizh
kurulabi\mes'mi saghyor.
cQC+:Bu yetenek ile yakin
doviiste rakibi yakalayip ona
zarar verebiliyorsunuz.
Blades+: Bicaklarla yaptiginiz
saldinlarin daha hizlh
gergekle§mesini saghyor.

i azaltan bir yetenek.
Assault Rifle tariindeki silahlarla ates ederken
doldurma siiresini azaltryor.

cqcile rakibi yere serdikten
sonra getisi kolay.




Narc: Size saldiran veya size dogru olmayabiliyor- Basit bir srnek vermek gerekirse; oyunda ana silahi
¢ hedef Kilitlenmesi yapan diismanlart tagirken daha agir hareket ediyorsunuz. Runner yetene(jinizi etkili

gorebilme yetene@i. Ayrica SOP pir sekilde kullanmak igin ya el bombasinaya da tabancaya gegis
sistemi kullanilarak bu bilgi yapmaniz gerekiyorama punu yaparken -dogal olarak- zaman
takiminizia payla§|labi|iyor. kaybediyorsunuz. Bu durumda runner'in pek bir anlami kalmiyor.

"% gcanner:Bu yetenedi kullanmaniz Runner yetene{;iniz Level 3 olursa belki o zaman, verdiginiz puana
I.'REE B AT‘['LE M1 . : igin CQC+'ya sahip olmaniz gerekiyor. degebilirama bu kez de yetene@in degeri artmig olacak ve onu
s i Rakibi yakalad|ktan sonra Uggen kullanmak igin baska bir yetenekten vazgegmis olacaksiniz.
?
AUTUMATCHING M‘I * : tuguna pasarak Scanning Plug adh

Ben oyunu i'lk oynadigim zamanlarda siirekli  igneyiona patirabiliyorsunuz. MOD'LAR
Automatching yaplyordum.Yalmz mGo'da : Yeteneklerden pahsettikten sonra savag alanina dogru yol alalim.

A"mm?“hi"g ile giindiiz Saa“er,i"de s oyuna i MGO'da bir Kutunun igine gizlenerek Lobi secme ekranina girdikten sonra dort secenek gbreceksiniz:
Kkatilabilmek, Temmuz ayinda saglam bir oyunun P ovebili Kapali ol Automatchi Free Battl Traini curvival. Aut tchingd
piyasaya gikmas! Kadar ihtimal dist. BU yiizden ¢ yurdyed' iyorsunuz. apali0an - di ome g ‘re - “ Ta‘"‘.“ g ve Survival A1C omatching ¢
giin diizleri i daha mantikll. : yeteneklerden pirini, kutu icinde bir |le.d|g|n|z mod'da, sizin seviyenize uygun rak|p|er|r! pulundugu
Ayrica normal maclarin i saat gezerek agabiliyorsunuz ve bu haritay! agiyor oyun- Free Battleda oyuncularin actigl oyunlara
dakika strduigiinii pelirtmistim; { i yetenek, kutu icinde yurime hiziniz! Kkatilabiliyorsunuz. survival ise ek bir {icret ddenerek agiliyor.
oyun siiresi 15, 20, hatta 30 dakikay! bulabiliyor. : artunyor- Kapalt durumda pulunan Automatching yaptiktan sonra istediginiz mod'u segip arama
Ote yaf\dan Free Battlgtda, kféglaq?bilggeéiniz diger yetene@i acmak icin de savaz yapabiliyorsunuz. Oyunda yedi farkli mod var ve en ¢ok tercih
server Iarm‘ba'g.lantl. c:;.uc'unu de gor_e!nhyon:sunfxz. alaninda baygin pulunan 50 takim edilenler her zamanki gibi Deathmatch ve Team Deathmatch. Bunlan
Automatchingl sectiginiz z,aman -sizin Se‘"V,e“‘ze i arkadaginiz! uyandirmaniz gerekiyor. agiklamaya |Gizum gdrmiyor Ve Rescue mod'una gegiyorum. Rescue
uygun olsun diye- Meksika'ya veya Japonya'ya i . modund harita izt de bul iKi Gekki - bir tak
baglayabiliyor oyun sizi. Baglanti hizimz da ister H yuna ba§larken tim bu od'unda hartta lf%enn e bulunan i esya (Ge .(.) ) var; DIt takim

: yeteneklerden dort tanesini bunlari koruyor, diger takimsa punlari alip kendi Ussiine kacirmaya

E istemez diisiik oluyor; yurdugunuzu zannettiginiz

[ adam ashinda iki saniye dnce yaniniza gelip sizi CQC segebiliyorsunuz clinki hepsi Level caligyor. Capture m

od'undaise haritada bir tane Gekko var ve her 2

E ileyere sermis bile... B Bu yetenek\eri kullandik¢a seviye
e ] artiyor ve herhangi bir yetenegin 2. S ABIR

Runner: Daha huzh ko5abi|iyorsunuz. i veya 3. seviyesine u\a§abiliyorsunuz. . .. . et DG
Monomania: Saldirdiginiz diismanlar gbsteriyor : Diyelim ki bir yetenegin ikinci Bu oyunu V' oynamak icih gereken en onemli ozellik DIGE?

o : A o ) .. oyunlara Kiyasla MGO'da sabirht davranmak cok onemli. Yazt
Me“sela, diisman kirmiz! takimdaysa ates ettiginiz §ey|ye5|ne ulastiniz; bu yetenegin icerisinde 0 5 tirdigi dezavantajlardan
miiddetge kipkirmiz! oluyor ve duvarnn arkasinagegse % ikinci seviyesini secince baska bir bahsettim; bu yi i hakim. Eger siz
bile birkag saniye daha bu sekilde gorindyor. Ayrica SOP yetenedi atmaniz gerekebilir cunkd bu anlayisa uymazsaniz oldukea zorlanacaksiniz. MGO'da az
sistemi Kkullantlarak bu bilgi takiminizia payla§|labiliyor. : her yetenegin bir degeri var. Baz! o igini an bir diismant yakalamaniz di-
Sixth Sense: Tuzaklan gorebilme yetenegi. i yetenekler Level 2 bile olsa fazla ger oyu un pesinden gideyim der-

H ken bagka bi n meselesi.YaZIda da

degerli olmayabiliyor; pazilarysa tam
¢ tersi. Bunun diginda baz! yetenek\er
tahmin ettiginiz kadar kullanigh

'_ pelirttigim gibi sldiirmeyi degil, dlmemeyi dﬁ§i'mmelisiniz
e bu oyunda."SanamCI"lar icin iyi haber!



Oyunda boyle catigmalar
nadiren oluyor-

5 iki takim da pbunu alip kendi ussune oluyor. Bir kere oldirtp hig dlmeyin,
gbtirmeye gahg\yor.Takm\ardan biri daha iyi. Bunun aciklamast su: O ——
Gekko'yu kendi Ussune géturdﬁkten sldurmekten once dlmemeyi du§l'mmek I .
sonra 30 saniye boyunca koruyabilirse gerekiyor. Oyuncular da genelde E Y'ETEN E‘KLERI NASIL
oyunu kazaniyor- “pusuya yatay!m yavag oynayay!m H D AE"IITM ALI-;
Sneaking mod'u Team Deathmatch jle  aman slmeyeyim” yaklagimt igeris‘mde\er, i e . .
penzer bir secenek. gurada farkli olan Bes dakikalik oyunda da “haritanin :;e..tef'ek‘e" birkag parea ha!mde
- 3 N : u§unmek lazim. Handgun 'dan
seyse OctoCamosy ile savag alaninda piyiklagine de bagh olarak- gok fazla Sniper Riflea kadar olan kisimdan
dolasan Snake. Snakei herhandi bir catigmaya girmeyebiliyorsunuz. Benim birini segmeniz oldukga onemli.
oyuncu oynayabiliyor V€ gercekten gibi, aksiyona tam gaz dalmay! seven  Hangitip silahlart kullaniyorsaniz onun yeteneéini secin. Kalan
haritada gok ot goriliyor. Base mod'u bir oyuncuysaniz MGO'nun tarz! sizi i kism ise tamamen sizin oynay!s seklinize bagh. “Rakibin arkasina
ise -bircok onfine oyundan bildigimiz- acmayabilir. Bunun {istine bir de oyunda sizip CQC ile onu yere sereyim, nda hizlica hareket edip
{is ele gegirme mod'u. Takimlar ne saghginizin hic artmadigint soylesem? kagayim.” derseniz Runner + cQcC+ ades gibi bir dért.lii
Kadar fazla isse sahipse 0 Kkadar cabuk Evet, hi artmiyor. Bu da demek oluyor ki olu§turabi|irs:u§iz. Snipe‘r’la_r ile uzaktan sinsise gah§r.n‘ak.is.tersemz
galibiyete ulagiyor- MGO'da oynanabilir  Ust iste tig - dort catismadan canli gkma arkanizdan birl 9% e eb|hr.s‘;p::. Bu
son mod ise Sneaking ve bu mod benim ihtimaliniz oldukea diisiik giinkil her E ?;:::“::;:';‘?;;‘:‘:f: . p— un gibi bir s:i;‘i‘n
fa_vor'ller'\mden bir. Id 'fav\ku.n'dan bir bir catisma. yeni bir gatigmaya dahaaz nasil Zynadlgmlza |:a§||. B y hos gelse de savag
gizlenme mod unda, digeri1s¢ normal saglik ile baslamantz demek. Cok ekstra alaninda bunlan Kkullanmak olduksa zof olabiliyor; bu yuzden
mod'da oynuyor- Gizlenme mod'unda durumlar diginda 3. veya 4. catismay! pircogunu deneyip ondan sonra Kkarar vermeniz en saghkh yaklagim
olan takim normal silahlar kullanamiyor: gormeden 5Imiis oluyorsunuz. Biraz olacaktir.
sadece baylltmaya yonelik silahlar nce bahsettigim u3ksiyona girmeme” % S——
Kullanabiliyor. Yine bu mod'da da isteginin nedenlerinden biri de bu. Buna i Rifle Kkullantyor. Bu yiizden genel olarak catigmalar su sekilde gegiyor:
Gekko var ve gizlenen takim bunu alp ilave olarak, oyunda baz haritalarda : Elimde M4 Custom var, rakipte de M4 Custom; birbirimizi gordiik, bir -
kendi Usstine gotlrmeye, diger takimsa Drebin puant toplama secenedi agik i ikitane bomba attik, 0 patlayana kadar rakip yer degistirdi, pirbirimize
Kkorumaya Galistyor. oluyor. Bu secenekile savas alanindaki i kursun sikiyoruz, kim daha isabetli ateg ederse 0 sldurayor. Adami
Biitiin mod'larda oyun siiresi beg dakika pasariniza gore daha yi silahlan sldrdiim, saghgim indi %50'ye, baska birini goriyorum arkast donuk,
ve cogunda beser dakikalik iki raunt kullanma gansina sahip oluyorsunuz. i onuindirdimyere fictinc biri geldi karsima, yine M4 Custom, pirbirimize
sonunda oyun bitiyor: Bana gore bu sire Ornek vermek gerekirse oyuna baslar i atesediyoruz, ben catigmadan yeni kg igin saghigim az, 0 avantajll,
oldukga az. Benzer oyunlarda bu kadar  baslamaz Kullanacaginiz Assault Rifle  : Blityorum. Tekrar canlaniyorum, yine aym! stirec. Bu monotonlugu agmak
stirede birgok sey yapilabilir ama MGO'da  "AK 102" diyelim. Oc kisiyi dldurdindz, ioicin yetenekler konusunda ¢ok giizel seyler diistinilmig ama punlar
yapilamiyor- sonra da dlduntz. Drebin puaninizartt i savasg alaninda gok zof uygulaniyor. €QC'yi DM veya TDMde kullanmak
Oyunun ranking sistemi biraz aamasiz. V€ artik M4 Custom Ve X8 gibi silahlan i imkansizgibi bir sey. Rakipler sonuna Kadar uistiniize kursun sikiyor ve
Oldigiintz zaman sizden iki puan secebilirsiniz. BU silahlarla savag alanina ¢ kimsede"su adami tutup payiltayim” diye diisiinmayor. Herkes hareket
kesiliyor, sldirdugiintz zamansa lig puan dondugiiniizzaman cok daha etkili : halinde, arkadan yaka|ayabilece<j'm'|z Kisiler genellikle sniper kullanan
aliyorsunuz. Asist bonus'u yok, headshot olacaksiniz. Bu sistem oldukga giizel i yeyaoanicn Juraksamis oyuncular oluyor. Uzun lafin Kisast; MGO, sabir
ponus'u iki puan, diger ponus'lar da ama maalesef pek sik kullaniimiyor. i yeitinaile oynamaniz gereken bir oyun- MGS serisinin fanatiklerinden
oynadiginiz mod'a gore degisebiliyor. Bu sistem fazla Kullanimadidr icin de ¢ olmadigimve aksiyon dolu, siiratle akan FPSlere alisugim igin MGO
Eger bir oyunda dort kere oldrtip alt ayni silahlarla catigmalara giriyorsunuz. i benim stilime uymad. MGO'yu oynadiktan sonra her seferinde Call of
kere dlurseniz alacaginiz puan sifir nayanlarin en az 970’ Assault i Duty 4'0n multiplayer'ini agm ve aksiyonun tadina vardlm.Tesadﬂf

......................................................................................................... mudur, b“m‘yorum ama COD4’tekl k|§lse‘ rekor‘ann“ da MGO Oynadlktan
i gonrakirdim. ®




REHBER YAZAN NURETTIN TAN

Diizenli bir sehir kurulumuna harika bir ornek!
Su yollannin sehrin icine girip her yere ulasabilir
hale geldigine dikkatinizi cekmek istiyorum.

IMPERIU

Sezar savas alaninda zaferdei) zafere kosabilir. Biz de vali olarak elcejizlerimizle

kurdugumuz sehrin sokaklaru;da sokaktan sokaga kosacagiz. Kuru bir toprak

pargasmdan koca bir sehir mi %yaratmak lstlyorsunuz? Oyleyse hemen yaziyl
okumaya baslamanizi oneririm!

Tarihi sehir kurma oyunlannda nedendir bilinmez i hazrlanmis bir senaryoda binalarimizi, kirmizi noktalar diigmanlari ve savag haline
Roma hep bast cekmistir. Belki de bir samanlarin siper oynayabiliyoruz. Misal, strekli giren pirlikleri, sar! noktalar ise madenleri gbsteriyor. Oyunun
giictind yonetmek cokilgi cekici oldugu igin yapimailar parbar saldirisina ugrayan bir Kontroli ve harita iizerinde dikkat etmeniz gerekenler bunlar.
Roma’nin Gizerine gidiyor; oyuncu\ar tarafindan da sehrin paginda pulunabilirken, Sehir kurma ve binalart tanitmadan evvel oyundaki gérevlerin
seviliyor olacak ki bu “gelenek” pozulmadan devam iocok kurak bir polgede sehir nasil geldigini ve neler yaptigimiz! dgrenelim.
ediyor. Gelenegin en son varisi Imperium Romanum’u kurmak icin cabalayabiliyoruz.
daha evvelki saytlanmizdan biri icin zevkle oynamis ve Kafaniza uyan seceneklerden TABLET AGMAK> Imperium Romanum’un en zevkli
sizlere tanitmistim. Bu ayki tam s oyunumuzun i birini pegendikten sonra oyuna pzelliklerden biri gorev sistemi. Baz! durumlarda ekranda
|mperium Romanum oldugunu ve rehberi yazma paslayalim ve oyunun genel altin renginde, {izerinde upick a Tablet" yazan taglar pelirecek. £
gorevinin bana diistigind duyunca sevindim zira kontrolleri ile haritaya hakim
oyun hakkinda anlatmak istedigim daha cok sey vardi- : olmaya _gahgahm. S AVA&TA YAPILH AMASI
Hemen baslayay L e R CEREKEN HAREKETLER

Imperium Romanum'un ilk ekraninda iig farkl mod ; Kavyenin yardimina cok muhtag : B
goziinize carpacak. History: Rome ve Scenario. History Kalmayacaginiz bir oyun- Resimde gorildugu
ile Roma’nin ba§lang|cmdan sonuna kadar istediginiz Hakimiyet Gogu noktada mouse Hastat! ‘.e""m arkasinda her
bir aralig! secip oynayabiliyorsunuz Ufacik bir kyden izerinde toplaniyor: Sag ve sol :aa:?)'r:::::‘s::‘;:::‘::::::;_
(.i.evasa‘, k.ozmopoli.t b" §.ehre d6ni]§i]n!1ﬁ‘n igind.e tuslann k‘l‘a;lk kuklla;'\lr;\mm ‘)(lam niz, bir bir slmelerine ve sonra
snemli bir ol alabilirsiniz. Rome mod'u isé halihazirda sira, scroll da yakinias irmak ve da korkudan gil yavrulan gibi
kurulu olan Roma'y! Konse 'den gelen emirlere gore uzaklagtirmak, bu.tu§a'tj?5_'“ dagilmalarina neden olursu-
geligtirme iizerine kurulu. Scenario'da ise onceden tutarak kameray! istediginiz aglya nuz. Barbarlarin arka saflarda-

........................................................................................................................ cevirmek igin agirlikli olarak Ki okgu destedi zaten ecel terleri dokmekten morali bozulan

kullantyoruz. Sag ust kogede askerlerinizin iizerine tily dikiyor. Bu gibi bir durumda yapa-

haritay! takip ederek sehrin piliyorsaniz en iyisi gehir duvarlannin arkasina kagip, yara-

genisledigi yerleri rahathikla lan sarmak.

izleyebiliyoruz. Beyaz noktalar




5 Her bir tablet gorev iceriyor ve ancak tableti actiktan s

Gorevler cesitli, bir noktaya su
niifus saglamanizi isteyen gorevlere kadar uzantyor.

tagimanizi isteyen

tabletlerden parbar saldiris! cikiyor ve sehri savunmak

Konusuna sonra deginecegim
anda gektitjimiz tabletten bar

yakip Kl ettigini
icin gorevi
degistirme

sansimiz var. Bunlarin i

fakat burada dnemliolan hazirhksiz oldugumuz bir
par saldinst cikarsa
bir durumda tek yapabilecec}iniz sey elinizde mendil, parbarlarin
izlemek oluyor- iste boyle zayif bir an
kabul etmeden evvel farkli bir tablet segebiliyoruz.
nden hangisini 0an yapabileceksek onu secip

yolumuza devam edebiliyoruz.

BINALAR> Bos bir toprak {izerinde sag tusa pastigimiz zaman pina kurma
Bu imleg kendi iginde parcalara ayriimig
n evvel hangi binalarin né ozellikleri var onlara gdz

imlecimiz beliriyor.
sehrimizi kurmaya
atalhm:

Basics ( Temel Binalar)

Warehouse: Topladiginiz dranleri saklam

uzak k6§elerindeki maden

pinalardan biri olmalt. Boylece toplanan egyalar
Slave Shelter: Sehrin forumu sayesinde pelli bir miktar koleniz olacakur. Fakat
geligmeye pbasladiktan sonra kole say!st yetmeyince,

arttlrabilirsiniz.

House:Vatanda§lanmzm Kkalacagi evler.. is glicintiz yetersizle§ti§inde kurmaniz!
a kuracaginiz yapilar, geli§mesine

Evlerin etrafin

paslamada

ne yapacacj|m|z.

aniza yarayan
yataklarina uzanmaya caligt
burada biriktirilebilir.

Kdle barnaklar ile sayiy!

onra gorevi gorebiliyoruz.

gérev|erden, belli miktarda
Baz! zamanlarda ise gektiginiz

zorunda kaliyorsunuz. Savas
Cunkd boyle
sehrinizi nasil
piraz zaman kazanmak
En fazla U¢ tablet

da,

durumda. Simdi

pinadur. Ozellikle haritanin
rken kuracaginiz ilk

yardimc! olacaktir.

{1} gegmen'm adi Fountain of Neptune. §e§men‘|n harika ozelligi
sayesin

de etrafta hig su kaynad! olmasa bile su akltabiliyoruz'.

GiBi SEHIR ——t)

Tarihte 1zgara tarzi sehir planlamasint ilk yapanlar
r. Ekran gérﬁnti’xsﬁnde pbunun ¢ok glizel bir
. Evler, upgrade edilmis forumun etrafina
/Jarin etki alanina girsin. sehrin
icinde! sinden suyolu gegirilmis. Bu sayede
susuziuk ve yangin gibi durumlara hemen miidahale
edilebiliyor. Okul ve tiyatro ayni noktaya kurularak
gevredeki evleri kucaklamis.

Baglangicta kuracaginiz evler Magalias §eklinde iken ya§ayan|ann
refahi arttikea sekil degistirerek Casas'a donugeceklerdir. Evlerde
yasayan insanlarin maddi refahine kadar artarsa retim hizlan da
artacakur. Fakat ayrica tatmin edilmesi daha qug, degisik ve pahali
zevklere de sahip olacaklardir. Evlerin en giizel yanlarmdan biri
paraya 5|k|§n§m|zda o aileyi sehirden Kkovarak bitin mal varhgina el

koyabilmeniz.

Well: Yerlesim birimleriti yaning Mutiaka S KUYLSE om0



yerle§tirme\isiniz. Kurak yerlere suyolu kurarak su
tagtyabilir, bu sekilde kuyular Kkurabilirsiniz.

production and Workshop

(Uretim Binalari ve Atélyeler)

Woodcutter’s Lodge: Adag kesip, kereste
{iretmeye yarayan isyeridir. Mutlaka ormanlara
yakin kurulmalt.

Tailor Shop: Elbise ve Uniforma retmenizi saglar.
Her askerin ihtiyacl onemli materyallerden pirisidir.
Flax Farm: Lepiska denen pitkinin {iretildigi, sonra
da ketene damgum\dugu yerdir. Keten, Tailor
Shop'a aktarildiginda elbise yapnmnnda kullanihir.
Olive Farm: Zeytin tarlas! sayesinde, iyi bir ticari
madde olan zeytinyad! uretilir. Zeytinyadi aynca
refaha kavugan halkin liks gereksinim\erinden
birisidir.

Mine or Quarry: Altin yataklarnin yanina
koyarsaniz altin madeni; tas yataklanmn yanina
koyarsaniz tag madeni olur.

Clay Pit: Kil hem binalar icin, hem de refaha
kavugan halk igin onemli bir maddedir. Bu bina su
kaynaklarinin yanina kurulmazsa {iretim yapamaz.

Food Production ( yiyecek Uretim Binalari)
Halkinizi a¢ pirakmamaya 6zen géstermelisiniz.
Wheat Farm (bugday tarlasi), Vineyard (Uzi]mbacjn,
Bakery (firin), Fisherman's Hut (balikg), Buthcer’s
Shop (kasap) ve Pig Farm (domuz ciftligi)
kurabi\eceginiz, gida {ireten pinalardir.

Tableti agtigint
gorev kutucud

public (Sosyal Binalar)

Altar: Halki mutlu etmek icin kurulabilecek en basit ve €n onemli pinalardan birisi Altar'dir. Atlar
kurdugunuz polgenin icinde pulunan evlerin prestiji artar ve kurdugunuz Atlar, 0 polgedeki evler
hakkinda bilgi verir. (Bir gikintilan varsa bunun nedenini pelirtir.) Ayrica halk, Altar'lara para bagislar
ve bu bagislar dogrudan hazinenize gider; cil gil altin olur.

School:Yetis,kinler cocuklarnin okumasint isterler. Evlerin itibarini artirmaya yarayan diger bir pinadir.
Marketplace: Halkin en basit ihtiyaglanni Kkarsiladigi pazardir. Evlere yakin polgelere mutlaka
marketplace kurmalisiniz.

Taverna: Cevresindeki evlere yemek ve sarap saglar. Gossip secenedi ile insanlarin nelere ihtiyag
duydugunu hakkinda daha detayl bilgi verir.

Temple: Altar'lardan daha biylk alana etki eder fakat ayn! gorevi gorar.

Bath: Hamamlar halkin liks istek|erindendir. Ayrica olasi salgin hastalik intimalini de disurar.
Theater: Halkin temel intiyaclar arasinda eglence de gelirve tiyatrolar sayesinde bu ihtiyag giderilir.
Sunu pelirtelim ki halkin isteklerini yerine getirdiginiz siirece sizi severler ve isyan etmezler. BU yiizden
kurdugumuz sosyal pinalarin snemi biiylk.

Military (Askeri Binalar)

Weapon Shop: Tahta silahlann {iretim yeridir. Keresteye ihtiyas duyar. Okgularniz icin gereken
malzeme puradan gikar.

Barracks: “Hastati” dedigimiz piyadelerin {iretildigi yerdir. Bu piyadeler, demir silahlara ve elbiseye
ihtiyag duyarlar. Hastati'ler savasin on saflarinda carpigan pirliklerdir. Wedge seklinde saldinrlarsa
morali diisen diigmana daha fazla hasar verirler. Block seklinde saldinrlarsa slmeleri ok zorlasir fakat
baya yavas hareket ederler.

stable: Equites denilen ath pirlikleri {iretir. En oneli ozellikleri hizh olmalandir. Block seklinde
moralleri cabuk diigmez ve piyadelere karg! etkilidirler. Flank seklinde ise tercihlerini dusuk moralleri
di]§man|ardan secerek kanatlardan saldirirlar.

Archery Range: Okeu pirliklerini {retir. Savagin her zaman en arka safinda kalmast gereken, dustk
canl asker\erimizdir. Block §ekl'|nde cok uzak mesafelerden ok atarak diigmanin moralini pozarlar. Line
seklinde ise birz daha yak\a§|r|ar ama verdikleri hasar artar.

Stone Tower & Wooden Tower: Bu kuleler pelli araliklarla sehrin etrafint duvarla gevirecek sekilde
kurulur. Dogal olarak tag olant, tahta olanindan daha dayamkhdlr.

Gate: Dismanlari iceri almayan ama kendi pirliklerimizi rahatlhikla sehrin icine sokabi\ececjimiz kapidir.
Blacksmith: Demir silahlar Gireten yapidir. Dogal olarak ham madde olarak demire intiyag duyar.

2

zzaman ekranda beliren

u iste tam bu sekilde.




. Her seyden onc
i digmana karst ava

e birliginizin hangi
ntajli ise ona

aslar cok detayl gegmiyo
nuz. Birlik o esnada hang
bagladiktan sonra degigtiremiyorsunuz. Ornegin
ralini pozarken, arkadan Equites’\eri yollad|ktan sonra line
ar; Soldiers ve Morale. Soldiers pirlikteki
{ sldurilen her dismanla i

o Daha once de belirttigim gibi oyunda sav
hedefe saldiracagini siz tayin edemiyorsu

saldinyor. Ayrnca birliklerinizin
e uzaktan diismanin mo

okgularniz block seklind
formasyonuna alamiyorsunuz. Her birlik i¢in iki onemli nokta v
asker sayinizdir, bu da verdiginiz hasar! etkiler. Morale ise olen her askerle diigen ve ©
peraber artan bir dzelliktir. Morali ok digen bir birlik kagmaya baglar. Boyle durumlarda onlar gehre cekerek
biraz dinlendirip morallerinin artmasint bekleyebiliriniz. Aksi halde dustk moralli askerler daha az hasar o
H etraflarinda Kkocaman bir daire gkacaktir.
vererek hemen telef olacaklardir. : B . - i
- ; . s o i Budaire© pinanin etki alanini gosterir.
Bina kurarken siz€ tavsiyem aralarda bosluk birakmaniz olacaktir. Yerlesim pirimlerini bir noktaya L b . o .
. . ; S . N ¢ Ornegin bir eve tikladiginizda eger bir ig yer!
lerini yakmda olmak kaydt ile baska bir noktada birlestirin. Bazi binalara tkladiginizda : 2 AP
; odairenin diginda kaliyorsa © ev sakinleri
orada gahgamayacaknr. Daha sonradan
© aralarda birakuginiz posluklar su kuyular,

durarak evlerin

ONEMLI SIVIL BINALARVE GEREKSiNiMLERi :
atlarlar ya da hamamlar ile dol

geligmes’mi hlzlandlrabilirsiniz. Unutmamak
hri organize

mm Upkeep (Gahigmast icing
n-lnm” | bemuonnnbitin SR
sekilde kurmaktan gegiyor. Bir binay! kurarken
w“n“m sonradan etrafina ne kuracaginizt disunin ki
i bagka pinalar adigr zaman
eskileri yilkmaya baglamayin. Kurdugunuz

i herbinanin strekli istedigi maddeler oluyor.
galias'lar Kereste ister ve siz bunu

i Ornegin Ma
ndeki aile terk eder.

doldururken, is yer
ereken madde)

nn!nm
saglayamazsamz o0 evi i
i Buyuzden her seyden yettigi kadar kurmaya
li. Yukanda saydiklanma

SRS T, | o Lt
" cok dikkat etme
dikkat ettiginiz siirece muhtegem bir vali
olacagniza eminim! Bu giizel oyunla iyi zaman
i gegirmen'\zi dilerim, haydi Kalin saghcakla.. ]

ASKERi BINALAR VE GEREKSiNiMLERi
[ Clay | Denaril | Upkeep CZSEEE igin gereken madde) [ sartlar |
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Grimm Fandango

Eger uslu bir cocuk olarak 6lmiisseniz; ebedi istikametinize dogru konforlu bir yolculuga

hak kazanmissiniz demektir. Eger gercekten iyi biriyseniz; yolculugunuzu dort dakikada
tamamlayacaginiz Dokuz Numarali Ekspress’e bir bilet kazanirsiniz. Ancak kétii biriyseniz;
elinize ucunda pusula olan bir baston ve dért yillik bir yolculuktan baska bir sey gecmez.

Iki diinya arasinda hizmet veren seyahat acentesindeki mesai kotasini doldurmaya calisan
Manuel “Manny” Calavera, uzun bir siire boyunca yalnizca baston dagitabilmistir ve giinahkar
miisterilerin daima Calavera’ya verilmesi tesadiif olarak aciklanamayacak bir hal almistir...

ahi cocuk Tim Schafer'in 6liimsiz eseri Grim

OFandango yalnizca bir klasik degil; oyun
yapiminda mekan ve karakter tasarimina dair

bir rehberdir ayni zamanda. Boylesine etkileyici
bir yapima hayat veren Schafer, sik sik kafeine
tesekkiir etmekten kendini alamadigini belirtir.
Senelerden 1995'tir ve bir baska klasik olan Full
Throttle't tamamlayan Schafer, tatile ¢ikmakla
yeni bir projeye baslamak arasinda kararsizdr.

O siralarda gece glindiiz Warcraft (ilk Warcraft)

TIM SCHAFER

Aslinda Tim Schafer' hepimiz takdir
etmeliyiz. Pek ¢ok yapimcinin kendi
oyunlarini esneyerek tanittigi bir cagda,
enerjisini ve espri anlayisini kaybetmeden
ortaya yaratici fikirler koyabilen ve asidir
dozda kafein yiiklii bir beyne sahip olan
Schafer, 1967 yilinda dogdu. Universiteyi
bitirdikten sonra LucasArts biinyesinde

ise basladi. Birkag siradan projede gorev
aldiktan sonra Monkey Island ve Day of the
Tentacle gibi efsanelerin yapiminda yer aldi.
Ardindan Full Throttle't yaratan Schafer, su
siralar kendi sirketi olan Double Fine'da yeni
oyunu Briital Legends iizerinde caliiyor.

oynamakta oldugundan, Warcraft benzeri bir oyun
yapmay! distinir. Kisa bir siire sonra bunun hig de iyi

bir fikir olmadigina karar vererek, en iyi bildigi tiirde

yani adventure tiiriinde bir oyun yapmaya karar verir.

iyi bir adventure oyunu yapmak icin iyi bir senaryonun
gerektigini bilen Schafer, Meksika folklorunda yer alan ve
ozel giinlerde kostiimleri giyilen 6lui tasarimlarini oyuna
katmaya karar verir. Geri kalan her sey belirsizdir; Oliiler
Diyarr'ndaki dliilerin ne yapmak istediklerine ve neden
orada olduklarina dair hicbir fikri yoktur. Schafer, asir
dozda kafein yliklemesi yaparak parcalari bir araya getirir.
Sonralari, bu dénemden dolayi oyun yapim siirecini
biyik yolcu jetleriyle yapilan yolculuklara benzetecekti:
“Inis ve kalkislar gercekten dikkat isteyen, hassas anlardir.
Ancak havadayken her sey sakin bir hal alir” Oyunun
kagit Uizerindeki taslagini tamamlayan Schafer'in
oniinde tek bir engel kalmistir: Projeyi sirketine sunmali
ve onay almalidir. Bununla ilgili olarak; “Oyununuzun
neden yapilmaya degecegini onlara anlatmalisiniz,”
diyecekti. “Bir seyler yapmaliyim yoksa kovulacagim veya
bilmiyorum, sadece icimden béyle bir oyun yapmak
geldi demek size pek bir sey kazandirmaz. Biliyorum;
kulaga mantikli geliyor ancak bunu sakin denemeyin.”
Schafer sonunda yoneticileri ikna etmeyi basarir ve Grim
Fandango icin calismalara baslanir.

Grim Fandango benzersiz gériintisiinii Aztekler'den
miras kalan Meksika folklorik 6geleri ile film-noir
atmosferinin evliligine bor¢luydu. LucasArts'in ilk ti¢
boyutlu adventure denemesi olma serefini kazanan
yapim icin GrimE ad verilen bir motor gelistirildi. Manny,
kurukafasini baktigi objeye dogru cevirebiliyor ve klavye
ile kontrol edilebiliyordu. Sabit arka planlar ve gercek
zamanli modellenen karakterler iceren Grim Fandango,
Schafer ve ekibinin basarili sanat yonetimiyle her sahnesi
keyif veren bir gosteriye doniisecekti. Tim Schafer,
oyundaki pek ¢ok sahne icin eski dedektif filmlerinden
ilham aldigini kabul ediyor. Ancak boylesine basarili

bir sanat yonetimini gordikten sonra Schafer’ hirsizlikla
su¢lamak oldukga yersiz olacaktir.

Grim Fandango’'nun bir diger etkileyici yani ise ayrica bir
albiim olarak da piyasaya surtilecek olan muzikleriydi. Peter
McConnell tarafindan bestelenen miizikler, Gliney Amerika
ezgileriile caz kangimi etkileyici parcalarda olusuyordu.
Seslendirmeler icinse profesyonel sanatcilarla calisildi.

Grim Fandango'yu heniiz oynamamissaniz, onu herhangi
bir adventure oyunundan ayiran essiz atmosferini tasvir
etmek oldukea zor olacaktir. S6z konusu atmosfer; her
ayrintisina 6zen gosterilmis, folklorik 6gelerin gizemli
bir noir macerasiyla birlikte kara mizah dolu bir kazana
daldirlmasiyla hazirlanmus, Tim Schafer etiketli hinzir bir
iksirin eseriydi. E§ger hayatiniz boyunca tek bir adventure
oyunu oynayacaksaniz; bunun Grim Fandango olmamast i¢in
hicbir sebep yok. @
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Berker'in tarafta

sayfa cikiglarini
yorum; uHafiz"  §

. Etraf cehennem gibi...

rginin son giinleri..

baniler Berker'in gal:gtlcjl pinayi sarmiz
rlar. Ama rahat durmuyor, Berker'i arl
e duraksiyor. Sonra “Gel hafiz" diyor... 2

18 Eyliil 2008... Akgam... De
da durum pek farkl degil; zé
havalara firlatip kutlama yaplyo
diyorumy “Ben geliyorum”... Onc
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3 Atlayip Taksim’e gidiyorum. Binanin
otopark tarafinda inip yukariya dogru
ylirtiyorum. Neyse ki hemen binayi
buluyor, danismadaki kiza “Berker
Gling6r'e gelmistim” diyorum. Kiz,
telefon ediyor. Sonra fotografimi
cekiyor, in miyim, yoksa cin miyim diye.
Bir de kimlik istiyor. Ellerimi ceplerime
atiyorum; clizdani unutmusum.
“Kimligim yok” diyorum, kisik bir

sesle. Utana sikila... Sonra, Hiirriyet'e
girerken kullandigim karti uzatiyorum;
kabul ediyor. ceri giriyorum. Besinci
kata ¢ikiyorum. Asansdrden ¢ikip

sola déniiyorum. Uzun bir koridor

var. ceriye dogru yiiriiyor, biraz

ileriye gidiyorum. Calisanlardan

birine Berker'i soruyorum; “Valla

biraz énce buradaydi; simdi nerede,
bilmiyorum” diyor. “Ulan” diyorum;
“Dag gibi adam nasil kaybolur”. Sonra
mutfaga giriyorum. Ve Berker lizerinde
“Immortal” yazan sirin tisértiiyle ve
dev gtiliimsemesiyle karsiliyor beni:
“Ooo Firt Firt, hos geldin. Gel bakalim...”
Elimi uzatiyorum. Sertce kendisine
cekiyor beni. Sariliyoruz. “Ozlemisim
ulan” diyorum. Giiliimsiyor. iceriye
geciyoruz sonra. Berker'in ¢alistigi
yere... Bilgisayarinda Word agik; bir
seyler karaliyor. “Ulan yine copy - paste
di mi?” diye takiliyorum. Gevrek gevrek
gliliiyor. “Hadi” diyorum; “Cikalim’...
Giyiyor avci yelegini. Inventory'sinde
onlarca sey... Full Throttle’daki Ben
gibi... Asansére yéneliyoruz. Asansér
geliyor. cerisi kalabalik... inerken biraz
lafliyoruz. Berker'in giir sesi asansériin
havalandirmasindan sekip insanlara
carpiyor; herkes bize bakiyor. Cikiyoruz.
“Nereye?” diye soruyorum; “Gel Borsa’ya
gidelim haci” diyor. “lyi” diyorum.
“Taksim'de ¢alismak iyi haci” diyor.
“Eh” diyorum; “Ben de eskiden Cicek
Pasaji’nin karsisindaydim. GamePro’yu
¢cikarirken” Bir stire konusmuyoruz.
Sonra Borsa'ya variyoruz. ieriye
giriyoruz. “Ee, ne ismarliyorsun?

Réportaji yapan sensin. Yaparsin

artik bi’ gtizellik” diyor. “Abi” diyorum;
“Ben... Clizdanimi ofiste unuttum.”
Hiddetleniyor. “Ulan hayvan herif! Biz
miismarlayacadiz bi’ de” diye ¢ikisiyor.
Bu kez ben gevrek gevrek giiliiyorum.
“Neyse” diyor; “Ne aliyorsan al’. Bir
manti aliyorum. “Tatl” bélimiine
geliyoruz. Tam profiterole uzatacakken
“Hooop hafiz, en fazla bir tabak yemek
1smarlarim; tatl yiyemezsin” diyor.
Gliliiyorum. Yukariya ¢ikiyoruz. En list
kata... Cam kenarindaki bir masaya
oturuyoruz. Her yer paril paril... Masalar
ve sandalyeler su folyo metallerden...
icerisi stadyumdan farksiz; cok fazla
gliriilti var. Yemeklerimizi yiyoruz.
Sonra hararetli bir sekilde konusmaya
basliyoruz. “Playbox” diyorum; “Tek
sayi ¢ikti, kapandi. Neden?"... “Haci”
diye lafa giriyor Berker. “Bin tane sorun
yasadim. Tiirkiye'de bu is zor. Cok zor...
Dadgitim sorunu, baski sorunu, kagit
sorunu... ik ay baktim olmuyor, hemen
kapattim. Devam etsem ederdim. Alti
ay sonra isler yoluna girerdi belki ama
o kadar giiciim yoktu.” diyor. “Artik
kayda baslayalim” diyorum, giilerek”.
Cebimden ses kayit cihazini ¢ikarip
basiyorum tusa:

Berker: Kaydet kaydet. Sonra
aklinda tutamazsin, Berker’le ne
konustun, ne ettin... Kaydet o
ylizden.

Firat: Haha! Kayittayiz valla! Dikkatli
ol.

B: Buradan degerli Ciner Medya'ya,
avukatlarina selamlar, sevgiler...
Hahah!

F: Haha! Ohm... Cay var mi burada?
B: Ee, cayi da sen ismarlarsin artik.
Esek degilsin ya...

F: Burada miyiz?

B: Takiliniz.

F: Dur ben alip geleyim.

Berker'i birakip asagiya, ¢cay
almaya gidiyorum. Elime bir tepsi

tutusturuyorlar. icinde iki plastik
bardak... Caylar sallama... Tepsiyi alip
tekrar yukariya ¢ikiyorum. Masaya
geliyorum. Devam ediyoruz:

F: Guzel baktin mi pet'ime... (Ses kayit
cihazindan bahsediyorum.)

B: Baktim baktim, hehe...

F: Ali de (kardesi) caycrymis ha!

B: Cayi sever Ali...

F:ise basladiginda ilk sordugum

soru o oldu zaten. “Cay mi, kahve mi”
dedim.“Cay” dedi...

B: Aslinda o kahvenin kralini igiyor
evde. Gergi ben sdyledim ona,
“Firat caycidir; sorarsa ‘Cay’ de”
dedim. ikisini de sever.

F: Gecenlerde “Miidiirim” dedi de...
B: Ha, o benden... “Miidiiriitiiim”
diye...

F: Bende de travma var hitap
konusunda. Basim yandi o ylzden...
Tedirgin oldum. “Ulan” dedim; “Sakata
gelmeyelim yine”. Ama iyidir Ali, iyi...
Dedim ben zaten, “Berker kanalindan
gidelim; Berker saglamdir” diye.

B: Hehe... Herhalde oglum!

F: Haha!

B: Bana bak, “PC Magazine Yazi
isleri Miidiirii” ve “EGM Onursal
Editorii” olarak yazacaksin adimi...
F: Hadi ya... Bakariz.

B: Oglum bak valla...

F: Ug - dért sayfa ayirlyorum zaten
roportaja. Boyle “Ne pis muhabbetin
varmis arkadas” spotuyla...

B: Valla bilmiyorum, bu réportaj
degil de bagka bir sey olarak
kullanilirsa...

F: Ulan benden ne yamuk gordiin
bugiine kadar?

B: Ee, insanlar degisir oglum.
Zamanla degisir. Celik de degisir.
Hehe...

F: Ha evet, Celik de degistiyse...
Hehe... Bu arada, forumlara da
girmissin. Sefik'e cevap yazmissin.
Herkes ¢ok sevindi. “Berker Abi LEVEL
Forumlari'na girdi” diye. Sasirdi

insanlar...

B: Onu hesaplayarak yazdik
herhalde oglum. Oraya girerken ne
yazacagim, ne edecegim; hepsini
hesapladim, kurdum. Sonra
yazdim.

F: Bilmez miyim...

B: O degil de haci, dergi isi

bitmis. Bu noktadan daha nereye
gidilebilir, bilmiyorum. Benim
emekliligime bir 14 sene var. Bir 14
sene daha gotiirmez beni bu is. ‘89
girisliyim ben.

Garson giriyor araya. “Tepsiyi alalim
mi” diye soruyor.

B: Tabii ki...

F: Ben oldum 28... Sen 38...

B: Biz motora biniyoruz oglum. Her
daim... Genciz!

F: Sen Amerika'ya gidecektin. Yedi

yil mi, sekiz yil mi ne oldu abi. Benim
LEVELa girdigim dénem... N'oldu o?
B: 2000 sonu falan miydi... Ugiincii
Diinya Savasi ¢ikiyodu. Hala da
yankisi var. 11 Eyliil saldirisindan
once diisiiniiyordum. Sonra

saldiri oldu. Baktim iste; ABD iyice
Nasyonel Sosyalist oldu. Simdi
ismi “Muhammet” olan biri ABD’ye
gitmeye kalkarsa sen hesapla, ne
olur? “Muhammet Berker Giingor...
Calismaya geldim haal” diye...
Daha enkaz kalkmamis ortadan.
Ne calisacagiz? Zaten hicbir
zaman o kadar istemedim. istesem
giderdim. lyisiyle kétiisiiyle bu
iilkede dogduk. Boyle gider.
istanbul disina ¢itkmak bile fazla.
Hemen ézliiyorsun. B.ktan m.ktan
sehir ama dogdugun biiyiidiigiin
yer iste.

F: Aile mevzusu vardi bir de tabii ki...
B: Valide vardi. Birader geng...

40 1na merdiven dayamisim zaten.
Su saatte Amerika'ya gitsem ne
olur?

F: PC Magazine nasil oldu? Anlat...

B: Ben buraya Serbest Yazar olarak



geldim. Yani 5 - 10 sayfa ceviri
yapacaktim. Tam benim geldigim
ay kadro acigi ¢ikti. “Berker zaten
bu isi yapiyodu” dediler. Girdim.
Berker’in dnlenemeyen yiikselisi...
Hehe...

F: Hehe...

B: Serbest Yazar olarak girdigin
yerden Yazi isleri Miidiirii olarak
cikiyorsun.

F: Ben de dyle basladim, biliyorsun.
Merlin'in Kazani vs... Abi bu arada,
Murat Oktay ¢cok mu alindi bana ya?
Ben saka yaptim abi... Mektup falan
yazayim.

B: Abi... Git dziir dile. Adam ¢ok
kizdi. Ben de arada fisfikliyorum.
“Kohne” diyorum konu agilinca.
Boyle duruyor, gozii kisiyor,
tamam miu... “Adi Firaaat, yiiregime
oturdu o laf benim” diyor. Onu asla
affetmeyecegim” diyor. Cikolata
mikolata yaptir ona. Ayrilirken oyle
demissin.

F: Ohaaa! Abi 6yle mi dedi? Abi valla
saka yaptim. Telefonda konusuyorduk
bir giin; sakasina “Abi zaten senin
kohne sitene mi kaldim” dedim. Hayir
yani, o siteyi birlikte yaptik; ikimiz
vardik sadece. Der miyim dyle sey...
Kendime de 6yle demis olurum o
zaman.

B: Eyvah eyvah... Sen onun
gonliinii al!

F: Konusurum tekrar valla...

B: Neyse... Bu is bdyle. Her sey

gibi dergicilik de zor bu iilkede.
Ozellikle oyun dergiciligi... Millet
saka saniyor. Kimse hatirlamaz;
LEVEL'a ilk girdigimde iki kurus
para aliyordum. Dort yil boyunca
bilgisayarim yoktu. Sagda - solda
calisiyordum. H.i.B!i de (Herkes
icin Bilgisayar) yapiyordum bir
yandan.

F: Sonra gelisenler de cesitlemesi
zaten bu anlattiklarinin...

B: isin bir de cevre faktorii var tabii
ki. Kitle meselesi... 0 zamanlar
baska dergiler bize laf sokuyordu.
Siz GamePro’da sokmuyordunuz

ama. GamePro’ya sicak
bakiyordum o yiizden.

F: Biz 6yleydik ya... Isimize bakardik.
Aramizdaki sohbetlerde bile diger
dergilerin lafini etmezdik.

B: Ha iste... Bu ise yatirim yok.
Sanki havuzun icinde yazi
yaziyorduk. Simdi bunlari
hatirlayan yok tabii ki. Ayni sey
su anda da var iste. “Dogan aldr”...
Aldiysa ne oldu ulan? Ne giizel
cikiyor iste dergi... Zaten bir tane
dergi var... Onu da batir, sonra git,
web sitelerinde thread'leri oku...
F: Sorma...

B: Kitle sabirsiz, bilingsiz... Ciddiyet
yok... Dergiler ayin 6’sinda 7’sinde
cikiyor. Diinyanin hicbir yerinde
6’sinda 7’sinde dergi ¢itkmaz.
Bunun bahanesi yok. Bak yabanci
dergilere, atiyorum, Ekim sayisini
15 Agustos’ta, 20 Agustos’ta
cikanyor. Piyasaya geg cikan var
mi? Ctkamazsin. isin bu senin.

Biraz soluklaniyoruz. Berker, pasa ¢ayi
kivamindaki ¢ayini igiyor. Bir yandan
da “Sogumus ulan bu” diye sdyleniyor.
Sonra bir anda ¢ikisiyor:

B: Korcan nerede ulan? Yedi oldu...
F: Arayamiyor ya, caldiriyor. Kontori
yoktur. Dur bir arayayim.

Telefonu elime alip Son Aranan
Numaralar béliimiinden Korcan’i
ariyorum:

F: Alo... Nerdesin? Biz Borsa'dayiz.
Yemek ya... Lokanta... Yani... Cikariz
yarim saat sonra. Saat ka¢? Yedi
olmus, di mi? Ee, biz su anda
konusuyoruz; fotograf icin bir yere
gideriz. Sen bir yarim saate gel.
Tamam, biz su anda Borsa'dayiz. Sen
buraya gel. Buradan ne yapacagimiza
bakariz. En Ust kattayiz. Ugiincii kat...

Telefonu kapatip ses kayit cihaziyla
oynayan Berker'e takiliyorum:

F: Oglum bak i¢ etme kaydimi.

Ne bakiyorsun cihaza?

B: Killandim oglum. Ondan...
Hehe...

F: Hehe... Oguz'u da (eski grafikerimiz)
tuvalette bastik ha... Sok oldu adam.
Tedirgin oldu. Ozlemisim onu da... Bu
arada, bina glizel... Saglam... Senle
Oguz'un tstiine kurmuglar zaten;
nasil saglam olmaz? iki tane yarma...
B: Hehe...

F: Satislar nasil gidiyor?

B: Fena degil.

F: Direkt icerige bagh olmuyor her
zaman. istersen hayatin anlamini
yaz...

B: LEVEL'da yazdim zaten onu...

F: O ylizden bu haldeyiz zaten! Haha!
B: Ulan 15.000 satiyorsunuz;
goziinii toprak doyursun hayvan
herif!

F: Haha! Pardon...

B: Dergi hep sorun. Tiirkiye'de
ozellikle... Dedim ya, bin tane
seyle ugrasiyorsun. Playbox iste...
Ambalaji bile agilmamis dergileri
verdiler elime. Dagitmamislar ki...
Bunlari da yazsana!

F:Yazarim ulan, ne var?

B: Hadi oradan, kegi...

F: Haha! Ben yazayim. Sana
gonderirim. “Cikar” dedigin boltimleri
cikartinm. icin rahat etsin...

B: iki taraf da papaz olmasin sonra.
Hehe... Bu arada, LEVEL okurlarina
buradan iki mesajim olacak: Her
seyden once, calismak giizeldir.
ikincisi, oyun editorliigiinde bi’
b.k yok. Dergi editorliigiinde bi’
b.k yok. Hayatlarini harcamasinlar.
Kendilerini yemesinler. “Elime

mi yapisir” dedim, 12 sene oldu
ulan. Yapisti elime! Sen de girdin,
nerelere geldin ne diye... Hayatimiz
kaydi.

F: Soruyorlar hala seni...

B: Tabii oglum.

F: Yok be abi, saka yaptim. Kim takar
Berker Glingor’'ui? Bittin gittin... Haha!
B: Ulan bana diyorsun; 10 sene
evvelki halini hatirla. Coktiin be!
F: LEVELa ilk geldigim giin... Kapidan
girdim. Ne diistindiin? Biliyor muydun
gelecegimi?

B: Yani, biraz... “Aa” dedim;

“GamePro’dan Firat gelmis; bu ne
ariyor burada?” dedim. Sen baktim
is - mis konusuyorsun.

F: Oglum geldigim ilk giinii diin gibi
hatirhyorsundur. O glizel giini...

B: Ha, sorma... Ya ben “Defol git”
dedim zaten sana. Sende akil yok.
Ben ne yapayim?

F: Haha!

B: Yani “Git, hayatini kurtar”
anlaminda...

F: Sevdin mi ulan beni?

B: Sevdim yani... Kendi halinde
adamsin.

F: Eksik olma haci...

Berker'in telefonu ¢aliyor. Arayan
Oguz... Berker bagira ¢cagira konusuyor:

B: Alooo! Nerdesin? Biz Borsa'da
oturuyoruz. Gelecek misin? Tamam,
tamam. Bana bak, Cumartesi
calisacak miyiz? Tamam yani... Ben
ofise donecegim buradan zaten.

E var isim, var. Tamam... Yarin
goriisiiriiz.

Telefonu kapatiyor. Hemen soruyorum:

F: Ne diyor, satti mi? Satar abi o...
Yalan zaten onun “Gelecegim” demesi.
B: Hadi kalkalim buradan...

F: Dur, kalkariz birazdan.

B: Ne zaman gelecek ulan bu?

F: Gelir birazdan.

B: “Korcan gelecek, Korcan
gelecek”... Koyucam Korcan’a o
olacak!

F: Hahah!

B: Yaaa, boyle iste Firt Firt... Zor
islerin pesindeyiz. Her yerde
ayni seyi yasadik. Seninki daha
da zor... Oyun dergiciligi...

Hatta gecenlerde ofiste, diger
departmanlardan birinde
konusuyorlardi; “Ya bu LEVEL
Dergisi editorleri ne yapiyorlar”
falan diye. Editorler ne yapar ki...
Oyun oyna, para kazan anasini
satayim!

F: Zaten Hiirriyet'te Spor
bolimiindekiler de top sektirip
para kazaniyolar. Gorliyorum ben
gecerken. D]
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9 B: Hehe... Basketbol dergisi ¢ikaran
editorler de hep iki metrenin
iizerinde.

F: Haha, sorma... Kimseye
anlatamadim. Biz salt oyun dergisi
yapmiyoruz; oyun ve kiiltiir sanat
dergisi yapiyoruz, oyun kiiltiirl
dergisi yapiyoruz.

B: Firat giizel anlatiyorsun da bos
anlatiyorsun. Tiirkiye'de trafik
kiiltiirii yok; sen oyun kiiltiriinii
empoze etmeye calisiyorsun. Boyle
bir sey yok. Bu iilkede otomobil
dergisi yapsan lakabin taksicidir.
Bu ig boyle... Bu arada, Sadece
Kaan nasil kapak cizdi size?
Eskiden de mail atiyordu bize...

F: Sey, Tung Dindas var ya bizde...
Graffiti de yapiyor. MSN'de
konusuyorduk. “Kaan var” dedi;
“Lombak’tan...” LEVELa bir seyler
yapmak istiyomus. Geldi, konustuk,
ettik. Bagladik. Sonra ben dedim
“Boyle boyle, kapak yapmak
istiyorum.” Conan’in gorselini bulduk.
Sonra da yaptik iste. Ama ¢ok 6zel bir
isti. Diinyada tek... Cok keyif aldik.
Renklendirmesini yine Serdar yapti
Lombak’tan. O da biiylik olaydi... En
az ¢izimi kadar zor renklendirmesi.
Evde var. Orijinali...

Boyle dev gibi. Masa kadar...

Harika. Satisa ¢ok etki etmedi ama.
Anlasiimadi pek.

B: Cok saglam bir is ¢ikarsan bile
onu takdir edecek adam sayisi

cok az. Her zaman. Her iste...
Medeniyet, uygarlik icin 6nce
temel ihtiyaglarinin giderilmesi
lazim. Once maymun tarafin
doysun. Sonra gelirsin. Sen kapaga
Collector’s Edition koymussun;
kimin umurunda?

F: Ama sey oluyor; kitle genisliyor. Uc
- bes de olsa...

B: 0 97’den beri olan bir sey.
Benim donemimde vardi. Yazdigim
yazilar... Sunlar bunlar... Bana ¢ok
mail geldi; “Abi sayende hayata
bakis agimiz degisti” diye. Hala da
ii¢ - bes yerde adim gecer.

F: Facebook'ta grup var, agmislar... 10
kisi mi ne vardi...

B: Sag olsunlar. Ne diyordum?
Amag bir grubu alip onu
elitlestirmek. O goziinii actigin
adamlar ileride iyi isler yaparsa
ne ala... O yiizden, yapacak bir sey
yok. Bazilar1 “Dergimiz niye daha
cok satmiyor” diye aglhyorlar. Her
zaman sdyledigim bir sey var: Okur
bayiye dergiyi almak iizere gelir.

Goriip “Aa sunu alayim” demez.
Okur senin iiriiniinii almak icin
gelir bayiye. Sen istedigin kadar
baska dergiyi one koy...

F: LEVEL aliyor musun?

B: Aliyorum arada.

F:Valla... En son hangi sayisini aldin?
B: Hatirlamiyorum ulan!

F: Kapadi neydi ulan? O kadar kapak
yapiyoruz!

B: Almiyorum ulan!

F: Alacaksin ulan! Al, takdir et
kapagimi...

B: Hehe...

F: Hahah!

B: Nerede bu hiyar? Kaplumbaga

gibi geliyor. isim giiciim var benim.

Ayin 18’inde geldin zaten basima,
“Roportaj, roportaj” diye.

F: Kara kasina kara goziine gelmedik
herhalde. Adam kalmadi roportaj
yapacak; sana geldim.

B: Kaldin m1 ulan elime. Hehe...

F: Kaldim, o ayri...

B: Hehe... Kegi seni... Hadi ¢ikalim...

F: Hadi...

Kayit cihazini alip kalkiyoruz. Cihazin
nasil kapatilacagini bilmedigim igin
Doruk’u arryorum:

F:Ya bu nasil kapatiliyor? Evet...
Bilmiyorum. Sagdaki mi? Evet... Ya

o zaman “Kirmiziya basip kapat”
diyorsun yani... Tamam peki, anladim.
Hadi 6ptiim...

Kayit bitiyor; Borsa'dan ¢ikiyor,
Korcan’la bulusuyoruz. “Ne yapalim,
nereye gidelim” derken kendimizi
Box'ta buluyoruz. Korcan'la Berker
hasret gideriyor. Geyikliyoruz biraz.
Korcan, fotograflarimizi ¢ekiyor. Ben de
Korcan'i cekiyorum. Komik komik pozlar
veriyoruz. Berker her zamanki gibi.
Sevimli... Ozlemisim. Aracim geliyor.
Cikiyorum. Arabada kaydi dinliyorum.
Konusmann ligiincii dakikasi mi ne...
Berker'i yalniz birakip ¢ay almaya
gittigim ara... Onca sesin arasinda gir
bir sesle irkiliyorum:

“Keci Firaaat! Ulan bi’ cay alip
gelemedin ha baslicam. Yaziyi da
boyle desifre edersen s.ctik...”

Murat Oktay’a not: Abi valla cok
seviyorum seni; siten de (sitemiz)
stiper! Saka yaptim! Valla saka
yaptim! @
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SINEMA

THE MUMMY: TOMB OF THE DRAGON EMPEROR

ndiana Jones kiiltiirii ile biiylims bir nesil
oolarak, severek izledik ilk Mumya filmini ama
ne yalan soyleyelim, tadi da damagimizda kalmisti
bu maceranin. Tam da imidi kesmisken ikinci
film ¢ikti karsimiza. Rick O’Connell karakterini,
oyunculugu ve anlamsiz ama sirin “balik”
bakislariyla zirveye tasiyan Brendan Fraser, “E ama

yetenekli bir doviis ustasi tarafindan canlandirilan
bu imparator, zamaninda Cin Seddi'ni insa
ettirmis ve mezarina kilden yapilmis binlerce
asker heykeliyle gdmiilmiis bir sahsiyet. Her ne
kadar sadece bir film senaryosu gibi goriinse de
gercek bir hikaye bu. insan, Terracotta Ordusunun
gercek oldugunu bilince farkli bir agidan

artik ben de sabir tasi degilim!” nidalaryla, bu

ikinci defa cehennemin derinliklerine gonderdi. giris yapti sinemalara. ilk iki Mumya filminde
Ayni mumyayi iki kere 6ldiirmek biraz zor gelmis ~ Brendan Fraser’a eslik eden Rachel Weisz'in bu
olacak ki bu sefer kahramanimizin karsisina bir filmde bulunmuyor olmasiysa biraz hayal kirikligi

bagka Mumya ¢ikti; hem de ¢ok uzaklardan, eski yaratiyor ama senaryosu ve hizli temposu ile

bir Cin imparatoru olarak. Jet Li gibi son derece izlenmeye deger bir film.

TUiRKiVE'DEKi ADI Mumya: Ejder imparatorunun Mezari yapim ABD, Almanya, Kanada sure 112 dk yoNeTmeN Rob Cohen ovuncuLar Brendan Fraser, Jet Li, Maria Bello, John Hannah

KiTAP .
SENI TILSIMLAR KORUR INKILAP KiTABEVi

aaa ilkokul siralarindan itibaren bize larina yaklagiminiz biraz daha
eégretildi tarih, caglar, insanhgin gelisimi... ~ farkli olacaktir eminim. Daha ilk
Anlatilanlarin hepsi miifredata uygundu her sayfasindan itibaren akici dili ve
zaman. Bu“uygun”distince yapisi son yillarda heyecan verici olay drgiisiine
cesur arkeologlar ve aragtirmaci yazarlar kapilip bir - iki glinde kitabi
tarafindan 6nce ufak ufak, sonra kocaman bitirmeniz olasl.
darbelerle yikilmaya basladi. insanoglunun “bi-
lindik” tarihinin arkasinda baska bir gerceklik
ve bize bunca yildir anlatilan her seyin bir yalan
oldugunu 6grendigimizi diisiinsenize. Saninm
asil kiyamet bunu 6grendigimiz gtin kopardi.
Belki de bu yiizden gercekleri alistira alistira
sokuyorlar hayatimizin icine. Soylediklerim,
bir komplo teorisyeninin konusmalari gibi
gelse de bu kitaba bir goz atin derim. Kitabin
icindeki olaylar ve karakterler kurgu olsa da
kitaba fikir vermis olan M.0. 570'lere tarihlenen
civi yazisi ve innadima’nin Kitabi gercektir.
Bunu da g6z 6niinde bulundurursaniz kitabin
ana kahramani Eser Biiylikdere'nin yasadik-

ALBUM

B EO\/\I U LF ORIGINAL SOUNDTRACK

pik miizik denildiginde akla gelen ilk isimlerden Alan Silvestri'nin basyapit-
larindan biri. Uzun siire sozlii olarak aktarildiktan sonra ingiltere'de kaleme
alinan, 8. ile 11. yiizylllar arasina ait oldugu tahmin edilen ve iskandinavya'da gecen
bir kahramanlik hikayesini anlatan Beowulf efsanesinin, karanlik ve epik atmosferini
miikemmel bir bicimde yansitan bu albiimde 17 sarki bulunmakta. Ozellikle filmde
kralicenin harp calarak soyledigi “Gently As
She Goes” ve “A Hero Comes Home"ilgi ce-
kiyor. Filmin bitis mizigi olan ve miikemmel
sesiyle Idina Menzel tarafindan seslendirilen
“A Hero Comes Home" o kadar glizel ki tekrar
tekrar dinleseniz de doyamayacaginiz tiirden
bir miizik ziyafeti sunuyor. “Beowulf efsanesi
muzikle anlatilacak olsaydi ancak bu kadar
iyi olabilirdi.’ diyerek dinleyeceginiz ve ilham
verici sarkilarla dolu bu albiimii edinmenizi
ve arsivinizde bag kdseye koymanizi tavsiye
ederim.

yaklastyor filme. The Mummy, béyle bir fikirden
yasama obsesif bir sekilde takmis olan mumyayr  yolan ¢ikan senaryosuyla oldukca etkileyici bir

ALBUM

DEAD CAN DANCE - SELECTIONS
FROM NORTH AMERICA 2005

1zla ve siirekli degisen teknoloji caginda biraz durup soluklan-

m mak ve ruhunu mizigin en glizel cesitleriyle doyurmak isteyen-

lere gore bir grup Dead Can Dance (DCD). Yaptiklar mizigi New Age

ve Ethereal Wave olarak tanimlayabilecegimiz grubun bu albiimd,

2005 yilinda Seattle'da verdikleri konseri iceriyor. Baska bir boyuttan

gelmis gibi bir his uyandiran ama ayni zamanda diinyanin dort bir
yanindaki etnik muzik cesitlili-
ginden de etkilenmis gorlinen
alisildik DCD tinisi, bu albiimde
de varhgini koruyor. Ozellikle zor
bir gliniin ardindan veya medi-
tasyon yaparken dinlenebilecek
ve hatta calisirken bile fonda,
konsantrasyonunuzu bozma-
dan, yavas yavas calinabilecek
miziklere sahip bir albiim olan
Selections From North America
2005, dinlemeye deger.

ALBUM

B LEACH ORIGINAL SOUNDTRACK 1 &2

u yaziyl yazarken 185. bolliimiini izlemis bulunuyorum
Bleach'in. “Animenin uzunu ama ‘filler’ile yormayani
makbuldiir” desek de seviyoruz bu animeyi. (Su andaki
filler bolimler bize Bounto filler'larini aratiyor.) Bleach'in
mizikleri 10 acilis ve 12 kapanis sarkisi olmak tizere genis bir
yelpazeden olusuyor.
Bunlarin yanina bir de
anime icindeki sarkilar
eklenince ortaya
oldukgca uzun bir miizik
ziyafeti cikiyor. Animeyle
ilgileniyorsaniz ve
acilis ile kapanistaki
ufak érneklerle
yetinmiyorsaniz Bleach
Original Soundtrack tam
size gore.
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engen Toppa Gurren Lagann’in filmi

bu ay icerisinde izlenebilir durumda
olacak; liitfen bu konuda yeterli heyecana
sahip olunuz. Eger bu biiyiik haber sizin
icin hicbir sey ifade etmediyse o zaman
yapilacak tek bir sey var: Bu 25 boliimliik
(24 miiydii yahu?) animeyi hemen izlemek.
Ardindan da filme baliklama dalip kendinize

KARANLIGIN iCINDE...

BATMAN: GOTHAM KNIGHT

tudio 4°C, Madhouse, Bee Train ve Project .G
bir araya gelirse ortaya Voltron'dan farkli bir
sey ¢clkmaz kanimca. Ya da daha iyisi, Batman: Got-
ham Knight adinda bir trtin ¢ikar ve “Dark Knight”
ile yasanan Batman firtinasinin tistiine sahane bir
cila olur bu yapim.
Alti farkli hikayeyi bir araya getiren Batman:
Gotham Knight, DC Comics yazarlarinin ve Batman
lizerine calisan senaristlerin hikayelerini, anime
ile bulusturan bir derleme; yani Amerikalilar
yazmis, Japonlar ¢izmis. Bahsi gecen
hikayelerin bazilari, yayimlanmis olan
Batman ¢izgi romanlarindan

Batman'in maceralarina igik tutmus.

mi, emin degilim.) @

~——

miikemmel bir anime ziyafeti ¢cekebilirsiniz.
Bu ayki diger goreviniz ise Code Geass
R2'yi izlemek. Tabii ki bunun icin de
oncelikle Code Geass'in ilk sezonunu
olusturan 26 boliimii (Bu da 25'tir simdi...)
izlemeniz gerekiyor. Sizi temin ederim ki
Code Geass’la yatip Lelouch Lamperouge’la
kalkacak, C.C. ile yuvarlanip Suzaku ile

alinti yapilarak yeniden derlenmis, bazilari ise
Batman ve DC evrenine uygun bir sekilde yazilarak

Hikayeleri, farkli anime firmalarinin resmetme-
sinden 6ttir(i, bolimlerin hepsi birbirinden farkli
bir tarza sahip. Oregin ilk béliim olan “Have |
Got a Story for You” Studio 4°C'nin eseri oldugu
icin -aynen Tekkon Kinkreet'teki gibi- defor-
masyona ugramis, ilging animasyonlar geliyor
ekrana. In Darkness Dwells adindaki boliimde
ise Scarecrow’un korku gazinin etkisindeki Killer
Croc ile Batman'in savasina tanik oluyor ve daha
karanlik bir hikayeye g6z atmis oluyorsunuz.

(Ozellikle Batman hayranlarinin her sartta izleme-
si gereken bir yapim Batman: Gotham Knight. Us-

telik bir anime olarak degerlendirmek de pek
dogru olmaz bu yapimi zira senaryolarda
Japon esintisi goriilmiiyor. Son aylarda izledi-
gim en eglenceli ve en etkileyici animasyonlardan
biri. Ustelik DVD'si de piyasada! (Tiirkiye'ye geldi

dans edeceksiniz. (ismi gecen karakterlerin
bazilarinin erkek olmasi tamamiyla
tesadiiftiir.)

Bu arada, Ghibli Studios’un hazirladig:
ve Inoue-sama’nin tablolarini inanilmaz bir
gorsellikle resmeden Iblard Jikan’a mutlaka
zaman ayirmalisiniz. Sanat eseri dedikleri
bu oluyor iste. @ una

MELEK GiBi GUZ

THE \/\IALLFLO\/\IER

nsanlara saldiran yaratiklar yok, bilinmeyen bir gezegenden gelip koca robotlarla
korku sacan diger bir irk da yok. Bu seferki gorev hepsinden daha zor: Nakahara
Sunako’yu bir hanimefendi haline getirmek!

Mori Lisesi'nin dort yakisikl genci, kendilerine verilen bu gorevi duyunca hig
onemsemediler. Ne de olsa yanlarinda kalmaya gelecek olan, oturduklari evin sahibi
hanimefendinin yegeni de bir kizdi. Ttim kizlarin dogustan hanimefendi oldugu bir
gercekti. Ev sahibi hanim neden, “Yegenimi bir hanimefendi haline getirebilirseniz
bundan sonra sizden kira almam.” diyerek bu isi sanki ¢ok buyiik bir ismis, 6dilii de ona
gore biiylik olmaliymis gibi gosteriyordu ki? Onlar o kadar giizel varliklardi ki hicbir
kiz onlarin bu cekiciliklerine karsi koyamazdi. Ama Sunako'yu
gordiiklerinde bu gdrevin ne kadar imkansiz oldugunu
anladilar. O bir kiz olabilirdi ama hayatlarinda
gordiikleri en korkutucu, en bunalimli,

ISINDA DONAKALDI... VE BAYILDI

en karanlik tipti. Kendisine ayrilan odasina, etrafinda, korku filmlerindeki kadar karanlk
bir aura ile ilerleyen kizin arkasindan bakakaldi dort melek yiizlii geng...
Kyohue:“Bu basma etekli, kakiillerinden yiiziinlin yarisi kapanmis, attigi her adimda
6lim onu takip ediyormus gibi goriinen karanlik kizin bir hanimefendi olmasi miimkiin
degil!”
Ranmaru: “Oyle mi acaba?”
Takenaga: “E isin ucunda bu malikanede bedavaya oturmak var?!”
Yuki: “Bence ne olursa olsun denemeliyiiiz! Yihu!”

Animelerde yaratiktir, uzaylidir, ruhtur vs. problemlerin liseli gencler tarafindan
bir ¢irpida ¢ozlilmesine alisigiz ancak Sunako’nun bir hanimefendiye doniistiiriime
¢abasini izlerken, diinyanin sonu konseptine dayanan bu gibi problemlerin ne kadar
kolay oldug ariyor insan. Toplam 25 bolimden olusan bu animeyi izlerken
gozlerimden aglamaktan degil, giilmekten... @ weric
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Her yil Compex'in alt
katinda LEVELve Rénesans
Fuarcilik tarafindan diizenlenen ve
Turkiye'nin en biylk oyun festivali olan Intel
GameX'in (20 - 23 Kasim ‘08) sonraki ayadi icin geri
sayim sirlyor ve hazirliklar devam ediyor. Peki siz Intel GameX'e
nasil hazirlantyorsunuz?

www.level.com.tr/gamex adresine girin ve evde, tek basiniza ya da arkadaslarinizla Intel
GameX'e nasil hazirlandiginizi gosteren bir video cekip bize génderin. En yaratici ve eglenceli
video sahipleri fuar sirasinda Intel'den sirpriz 6diller kazanacaklar.

iste dev jiiri:
Firat Akyildiz, Burak Akmenek, Cem Sanci, Sefik Akkog, Tuna Sentuna

Son katilim tarihi: 10 Kasim 2008
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ecen gece yillar sonra
ilk defa, bir zamanlar vaktimin
cogunu gegirdigim IRC server’lardan birine
baglandim. Heniiz odalara girmistim ki bir
pencere aciliverdi. Tek bir kelime yaziyordu;
Ningauble?

0 an kararimi verdim; ge¢miste bilgisayarda oliimii
konu etmistim, bu ay yeni bir yasam icadini yazacaktim.

Sene 98, Kirklareli'de, Zafer Apartmani’ndaki evdeyiz. PC’'min basinda-
yim ve b.ktan dial-up baglantimla ilk defa nete tesrif etmenin heyecani-
ni yasiyorum. BBS'lerden IRC server’larina gegis yapilal daha ¢ok olma-
mis. Gecenin bir yarisi olmus ve ben, yarim saattir takma adimi soran

o kiiciik kutuya bakiyorum, kilitlenmisim. Sanki hayatimin bundan
sonrasini tanimlayacak bir andayim; o kadar kasilmigim yani. Halbuki
yaz bir sey bitsin gitsin, zaten ortalik Kara Kobra'lardan, En Kocaman
Cilgin Sovalye’lerden, Dev Hiper Muhtesem Biiyiicii'lerden gecilmiyor;
aklina ilk gelen seyi yaz gir olaya. Hayir, dakikalar dakikalari kovaladi

ve ben nihayet o zamanlar okudugum bir kitapta, beni oldukca heye-
canlandiran karakterin adini yaziverdim. Fritz Leiber'in bu esrarengiz
kahramani, romanlarinin asil kahramanlarina akil veriyor, yol gosteriyor
ve bilmece gibi konusuyordu. “Tanrilarin Mesajcisi” da deniliyordu ona
ama asil adi Yedi Goz'dii... Ningauble. Ve ben bu lakabi bir daha asla de-
gistirmeyecegimi bilmiyordum. Uzerime yapisacak, bu Mars'tan gelen
ve insaniistii glice ve zekaya sahip olan biiyiiciiniin tavirlari, olaylar
karsisindaki durusu, okuyup da bilingaltimda yerlesecek, beni farkin-

da olmadan degistirecekti. Kendimi 6zdeglestirmiyor degildim hani;
Raistlin’lerin, EIminster’larin, Pug’larin arasinda adi sani duyulmamis bir
varlikti ama sanki hepsinden daha garipti ve ¢cok daha fazla sey vaat edi-
yordu. Hakkinda pek az sey biliniyordu ciinkii Leiber onu okuyucularina
atmamis, hep kenarda tutmustu. Ningauble, Sheelba ile birlikte serinin
tuhaf 6ziinii olusturuyordu.

Boylece kiiciik bir kasabanin, bir apartman dairesinin, los odasindaki
bilgisayarin basinda lise 6grencisi Ali Aks6z'ii birakip, Ningauble olarak
sanal aleme girizgah yaptim. Borsaci, Journey, Shyman, Genius, Miner-
va, Unblessed, Skywalker, Black, Muder, Carpi Anna, Heval, Alidanger,
Prick, Donatello ve hatirlayamadigim daha yiizlercesi. Bir donemimizi
sekillendiren insanlar.

IRC odalarinda bu arada garip bir sosyallesme, miithis bir gii¢ ve ego

miicadelesi

yasaniyordu. Sanki

gercek hayat siliklesmis,

IRC gizli sakh gii¢ cekismeleri icin

tasarlanmis cok 6zel bir alan olarak 6n

plana gikmisti. Sokakta, okulda, isyerlerinde

konusmayi bile beceremeyen, insanlardan uzak

duran, asosyal, icinde hayal kirikliklari gizleyen herkes,

burada cicek gibi a¢iimisti. internetin anonim iliskilerinde biitiin
patolojiler, kompleksler, gizli arzular ortaya saciliyor, okul kabada-
yilari tarafindan tartaklananlar, patronuna kin besleyenler, hayallerini
gerceklestirememis ve buruk bir kiriklik hissiyle yasayanlar, yeni bir he-
yecan ve daha da 6nemlisi ikinci bir sans olarak goriiyorlardi interneti.
Bireyler bir bir baskalarina doniismeye basladilar. Alter Ego’lar farkinda
olmaksizin ya da 6zellikle yaratildilar ve ortaliga sacildilar. Bambagska
kimlikler yaratiliyordu bilgisayar monitdrlerinin kargisinda. insanlar;
cocukluktan ve aile \ ahali \ egitim ile temelden sekillendirilmis karak-
terleri yerine, simdi onca yilin siizgecinden gegerek belki de olmak iste-
dikleri“seyleri” koyuyorlardi. Yeni bir mecra; kullanicilara temelden bir
yaratim siireciyle birlikte bilgi, kesif ve tabularin radarina yakalanma-
dan bir serbestlik vaat ediyordu. Herkes makinelerdeki hayaletler ha-
line gelmisti. Peki ya kimin script’i daha becerikli ya da daha“cool”du?
Kim daha hazircevapti? Kimin taci (@) daha fazlaydi? Sistem operatorii,
IRCop olanlar zaten hayallerin 6tesinde tanrisal giiclere sahiptiler, cogu
kullanicilarla kaynagmaya tenezziil bile etmezdi. Karizmalarina higbir
sey zarar veremezdi. Bir siire sonra onlarin arasina katildigimda gordiim
ki onlar daha da garip bir varolus boyutundaydilar; gercek hayatin
icindeki bu sanal evrenin de icinde bambagka bir katmandaydilar. Kendi
cekismeleri, kendi iliskileri ve organizasyonlari vardi. Geri kalan kitle
bunlarn gérmiiyor, bilmiyordu. Onlarin biraz daha fazla giice ulasabilmis
olanlari, yani actiklan odalar kalabalik olan kurucular, odalarini kaybet-
mek, yeni yoneticilerin kendilerinden daha popiiler olmasi korkulanyla,
kurallan kendileri koymaya calisirlardi.

Sonra bulusmalar basladi. 20, 30 belki 100 kisi kafelere ve barlara do-
lustular. Hayallerindekilerle gercek kisileri kiyasladilar. Bir donem sonra
internet sitelerinin bulusmalar ve organizasyonlari basladi fakat bunlar
daha normaldi, en azindan ayni zevki paylasan insanlari bir araya getir-
me amaci giidiiyorlardi. Oysa bu bulusmalar IRC odalarinda muhabbet



eden envai cesit insan profilini

ayni ortama sokmaktan bagska sey

degildi. Boylelikle catismalar, catirdamalar, cakilma-
lar ve cakip sonen alakalar furyasi aldi bagini yiiriidii.

Bizim neslimiz IRC'yi deneyip, esnetip, delik desik ettiginde disaridaki
hayatta asla bir araya gelmesi miimkiin olmayan arkadas gruplari kur-
mustuk. O birkag senelik donemde tanistigim insanlan size anlatmam,
anlatsam da inandirmam miimkiin degil. Herkes birbiriyle carpisiyordu
durmaksizin. Her yastan ve tandanstan, her ideolojiden ve sektorden
bir siirii insan, olabilecek en cok cesitli sosyallesme agini yaratmist.
Bulusmalar kaginilmaz olarak organize edildiginde ise bir seyi goz ardi
ettiklerini anladilar. Lakaplar ve arkalarindaki kisiler hayallerden olu-
suyordu. Her ne kadar en temel, en derinde sakli duygu ve diisiinceleri-
mizi yansitiyorsak sanal alemdeki bireyler disanidakiler gibi degildi. O
karizmatik monologlari yapan, cool s6zleri yumurtlayan kisinin aslinda
Corum’dan bir toptanci ¢iragi oldugunu anlayanlar bu isten cabuk sikil-
di. Ne de olsa o ilk iki senede herkes herkesi gotiirmiis, tavlamis, yemis,
bitirmisti. Geriye giinahlari ve sirlaniyla ilk gelenler, cekirdektekiler,
bagimlilar ve iflah olmayanlar kalmisti.

Neden her seferinde kendimizi, bizi bastan tarif etmek; sifirdan tekrar

JUKEBOX

- A.G - The Struggle
- Timbaland feat 50 Cent & Tony Yayo -
Come and Get Me

- Boo Ya TRIBE feat. Mack 10 - Bang On

- Michael Hunter - Soviet Connection
-The Dogg Pound feat. Lady of Rage -
Keepin it Gangsta

tekrar yarat-

mak zorundaydik? Kendimiz-

de tatmin olamadigimiz sey neydi? Kimlikler insa ediyorduk,

tarihi insa ediyorduk, toplumlar insa ediyorduk ve en nihayetinde de o
toplumun bizi sikistirdigi koselerden kagmak icin mi kullaniyorduk bu
medium’lan? Tiim dogmalar ve tabulardan kurtulup asil gercekligimizi
mi yasamistik o “odalarda’; yoksa hayal mi kurmustuk sadece?

Hayaller de bizi yaratmislardi sonunda; layik olmaya calistigimiz sanal
efsaneler, 10 sene sonra bile taninan ve anilan takma adlar... Ali'den
daha giiclii, daha sohretli Ningauble'lar, Rocko'lar, Rebellion’lar,
Elf'ler...

Devam Edecek... ®
N.
aaksoz@level.com.tr
07.09.2008 - 04.13
istanbul
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a'LARDAN OHCE, EIR DEFA

FHFH HEHRL

Ben yalniz bir kovboyum,
evimden uzakta...

Ev denilen kavram dért duvardan
ibaretse eger, bizi yiregimizin

gGtirdigu yere gitmeye iten kiiresel
cagimizda, Metallica’'nin bir zamanlar

dedigi gibi, basimi koydugum yer
evimdir. \/e madem bir erkegin
satosudur evi, géziimdin alabildigi
her yer benim topraklarimdir! Bu
iddiaya karsi cikan cok kisiyle

tartistim; bazilari zor kullanarak beni

kendi evleri sandiklari ama aslinda
bana ait olan yerlerden kovmaya

kalkistilar. liginctir ki cogu basardi

da... Dénlste bakkalla da papaz

olduktan sonra oturdum kdiltistdrin
basina. Sekiz sayfa yazasim vardi bu

ay Kafa Ayari'ni, yine dértte kaldik,
gelecek aya devrettim, sekiz bilen
cikmazsa yine devrederim, gézlimiin

yasina bakmam.

Umit Oncel

-10 TAHE KILLER

MECHWARRIOR

THE PACIFIC AIR WAR

EEHIM TAKOZ EILGISAYARIM

Son zamanlarda gelen birkac mail sayesinde belli bir tiirii, bir siiredir géz ardi ettigimiz cikti ortaya. Diger tiirlere oranla
sayilari daha az olsa da, tiiriine daha ézel bir bag ile yakinlik duyan simiilasyon oyunculari, bu tiirdeki oyunlari ihmal etti-
gimizi diisiinmiisler. Arsivi soyle bir karistirinca aslinda ne kadar hakli olduklarini gérdiim. Kendi adima iyi bir simiilasyon
oyuncusu olmadigimi iiziilerek itiraf etmem gerekiyor. Bu yiizden de son zamanlarda bu tip oyunlar biraz géz ardi edilmis.
Telafi etmek icin bu ay “Benim Takoz Bilgisayarim”i tamamen simiilasyon oyunlarina ayiriyoruz. lyi eglenceler...

A-10 TANK KILLER

Simulasyonlar, oyunculara normal
sartlarda kullanmalari mimkiin olmayan
araclari, olabilecek en gercekgi kosullarda
kullanma imkani veriyor. 1989 yilinda
Dynamix'in piyasaya strdiigi A-10 Tank
Killer da size 1970’'lerde ABD tarafindan
Uretilmis olan ve yaklasik maliyeti 12 mil-
yon Dolar olan bir savas ucagini tecriibe
etme imkani sunuyor. Asil 6zelligi tank ve
kopri gibi yer hedeflerini yok etmek olan
“Warthog’, oyunda gercek hayattakinden
birazcik daha farkli. Dynamix, normalde
tek kisilik bir ucak olan A-10'a sadece siz
mavi gokyiziinde yalnizlik hissetmeyin
diye ikinci bir koltuk koymus, bu sayede
de oyundaki etkilesim unsurunu arttir-
may!1 hedeflemis. Oyun tek kisilik olsa da
yapay zekasi benzerlerine oranla oldukg¢a
basarili. Piyasa ciktigi yillarda oyun,

kullandiginiz savas ugagryla masum
sivilleri 6ldirebilme imkani vermesi
nedeniyle Almanya'da yasaklanmisti.

MINIMUM: 286 Islemci, 8 MB Bellek
ONERILEN: 486 islemci, 16 MB Bellek

MECHWARRIOR

Similasyon denince ilk akla gelen,
genellikle ucak veya tank simulas-
yonlari oluyor. Ama Dynamix, heniiz
1989 yilinda bize adeta similasyonun
yeni bir tanimini yapmisti. Daha o
yillarda bir mekanik robot simtilasyonu
ile tanismistik. Ama oyunun gectigi
BattleTech evreni oyuncular icin aslinda
cok da yabanci degildi. ilk olarak 1984
yilinda BattleTech'in masatisti kutu
oyunu ¢ikmisti piyasaya. Bir yandan
oyun gelistirilirken diger yandan hay-

ranlarin ilgisini, yayinlanan bilim kurgu
romanlari beslemeye devam etti. ik
oyun ¢iktiginda, piyasada tam yedi
roman vardi.

BattleTech evreninde kendi mekanik
robotunuzla maceralara atilmak, diger
robotlarla savasmak ve bu savaslar
sonucunda elde ettiginiz gelirle ro-
botunuzu tamir etmek ve gelistirmek
bugiin bile pek cok oyuncunun takoz
bilgisayarinda giinlerini alacak kadar
keyifli bir ugras olacaktir.

MINIMUM: 286 Islemci, 8 MB Bellek
ONERILEN: 333 islemci, 16 MB Bellek

1942: THE PACIFIC AIR WAR
Simulasyonlar her oyuncu tarafindan
sevilmeyebilir. Hatta simiilasyon
oyunlarindan keyif alan oyuncular

bile, gercekgiligin st seviyede oldugu
oyunlarda cogu zaman uzun siire
araglarini kontrol etmekten yorulabi-
lirler. Bu nedenle -her zaman- gérev
lizerine gorev bitirmek ¢cok mimkiin
olmayabilir. Bunu bilen MicroProse,
1942: The Pacific Air War'da alternatif
bir oyun sekli sunmustu. Oyundaki

her ugus gorevine katilabileceginiz
gibi, tim oyunu sadece stratejik

harita Gzerinden ve tek bir ucus
tecriibesi yasamadan bitirebilmeniz
mimkiindu. Tabii ki bu noktada hangi
ucusta kokpitte olacaginizi tercih edip
etmemenin size kalmis olmasi, oyunun
en biiyiik artilarindan biri. ikinci Diinya
Savasi'ni konu alan simiilasyon oyun-
lari arasinda 6nemli bir yere sahip olan
1942: The Pacific Air War, sizi Pasifik
kiyilarindaki ABD - Japonya miicadele-



&2 ATTACK ZUE

AFTERLIFE

& B SERE]

Eski oyunlari seven ve hala oynayan bir kisim sanatginin
diizenledigi“l am 8 bit” adli sergi, bu yil dérdiincii kez dii-
zenleniyor. Kaliforniya'da diizenlenen serginin katilimcila-
n, farkli sanat dallarinda tamamen eski oyunlari konu alan
eserlerini ziyaretgilerin begenisine sunuyorlar.

RERAM= EATTLE TAHEK

sinin en atesli zamanlarina goturiyor.

Oyunun, piyasaya ¢iktigi 1994 yilindan bugiine kadar
hala bu denli sevilmesinin nedenlerinin basinda ise za-
mani icin oldukca basarili olan yapay zekanin oyuncula-
ra ciddi zorluklar cikarabilecek kadar iyi olmasi yatiyor.

MINIMUM: 386 islemci, 4 MB Bellek
ONERILEN: 486 islemci, 8 MB Bellek

688 ATTACK SUB

Her ne kadar klostrofobik insanlar icin bir kabus olsa

da, olaganstl gizlenme yetenegi sayesinde deniz
savaslarinin en 6nemli unsurlarindan biri denizaltilardir.
Denizalti deyince ise akla ilk gelenlerden biri, ABD yapI-
mi 688'dir. Dismanlari icin gercek bir tehdit unsuru olan
688'i, Electronic Arts 1989 yilinda piyasaya stirmust.
Oyunda sadece ABD denizaltilarini degil, Sovyet deni-
zaltilarini da kullanabilme sansiniz var. Denizaltilarin ve
mirettebatin dijitize edilmis grafikleri ile doneminin

en etkileyici gorselligine sahip oyunlari arasinda yer
alan 688 Attack Sub, soguk savas déneminde gecen 10
farkli senaryoya sahip. Fakat oyunun kesinlikle en ¢cok
ses getiren 6zelligi, modem baglantisi kullanarak iki
oyuncunun 688 Attack Sub'i karsilikli oynayabilmelerine
olanak saglamasi.

MINIMUM: 286 islemci, 8 MB Bellek
ONERILEN: 333 islemci, 16 MB Bellek

AFTERLIFE

Savas ucaklari, denizaltilar, tanklar; hepsini
yakindan tecriibe etmek cok keyifli ama
hangisi cennet ve cehennemi yonetmenin
yerini tutabilir ki? Tamam, aslinda savas
araclari da cennet ve cehennem ile ilgisiz
sayllmazlar ama Afterlife, diger oyunlarda
“oralara” génderdiginiz diismanlarinizin
yasamdan sonraki hayatlarini da kontrol
etmenizi sagliyor.

Afterlife, LucasArts tarafindan 1996 yi-
linda piyasaya ¢ikarilmis olan SimCity ben-
zeri bir oyun. Oyunda, diinyaya benzer bir
gezegendeki yaratiklar 6ldiikten sonra,
onlarin ruhlarina ev sahipligi yapma gore-
vi size duistiyor. EMBO olarak adlandirilan
bu yaratiklar, diinyalarindaki yasamlarinda
yaptiklari iyi ve kotl davraniglarinin ceza-
sini ve 6dulini sizin kurdugunuz cennet
ve cehennemde alacaklar. Dolayisiyla
onlar icin en milkemmel cenneti ve en
dayanilmaz cehennemi yaratmak sizin
elinizde.

Gulintimuizdeki oyunlar da dahil olmak
tizere, belki de yapilmis en farkl oyun
olan Afterlife, konusu disinda aslinda o
kadar da farkh degil. Temel olarak, konu-
suna 6zgu degisiklikler disinda, SimCity

S

tlrd oyunlari andiryor. SimCity seviyorsaniz bu
oyunu mutlaka denemeniz gerekli.

MINIMUM: 486 islemci, 8 MB Bellek
ONERILEN: 486 islemci, 16 MB Bellek

ABRAMS BATTLE TANK

Simulasyon oyunlarinda gercekgilik ve eglence
faktorleri arasinda ince bir ¢izgi vardir. Bu ¢izgiye
herhangi bir taraftan en yakin olan oyunlar, cogu
zaman piyasada da en buyiik basariyi yakalayan
oyunlar olur. Simulasyon oyunlarinda ise ibre
genellikle gercekgilige biraz daha yakindir. Simu-
lasyon oyunculari cogu kez gercekgi bir tecriibe
yasamak istediklerinden, eglence faktorini

g6z ardi edebilirler. Her ne kadar Abrams Battle
Tank, basarili kabul edilebilecek bir oyun olsa

da, eglence faktoriinli 6ne cikarip gercekgilikten
taviz vermesi nedeniyle ciddi elestirilere maruz
kalmisti. Oyundaki similasyon 6gelerinin azligi
nedeniyle bu oyuna bir arcade / simiilasyon oyu-
nu diyenler bile ¢cikmisti. Buna ragmen zamanina
gore muhtesem U¢ boyutlu grafikleri ile bu 1988
yapimi Electronic Arts oyunu, glinimiizde bile
g6z atmaya deger nitelikte.

MINIMUM: 286 islemci, 8 MB Bellek
ONERILEN: 333 islemci, 16 MB Bellek

ACE IINVZADERS CANUANSAND.

Oyunlari oynarken ¢ogu kez bunu diistin-
meyiz ama ya oyunlardaki yaratiklar ger-
cek hayatta var olsalardi? Nasil goriiniirlerdi
acaba? Ne kadar biiyiik ya da kiigiik olur-
lardi? Nasil kokarlardi? Bu sorularin cevabi-
ni asla bulamayacagiz ama bu konuda kafa
patlatanlar da var. iste, internet iizerinden
paylasilan bu resim, “Space Invaders gergek
olsaydi nasil goriiniirdii”yi tasvir etmeye
calistyor. Bence oldukga basaril bir calisma
olmus. Bu calismaya bakarak, yaratiklarin
oyunda kalmasinin diinyamiz icin son de-
rece yararli oldugunu diisinmemek miim-
kiin degil.




AU BN PI/ANLAR)

Atari'nin gozii son zamanlarda hep disarida. “Disarida”
derken bulundugu iilkenin diginda demek istiyoruz. Bili-
yorsunuz, su anda Atari, Avrupa'da Fransa'yi tercih etmis
durumda ve agirlikh olarak Fransa stiidyolarinda galisma-
lanni stirdiiriiyor fakat gegtigimiz ay icinde Londra ofisini
acti ve diger lilkelerde de ofisler agacagi haberini verdi.
Sirket yetkilileri “yerel yetenekleri ekibe katmak” amaciyla
bu genisleme planini baglattiklarini sdyliiyorlar. Eski dost
Atari'den sizan diger soylentilerse bundan sonra agirhgin

online oyunlara verilecegi yoniinde.

09U DUHYRSIYLA ILGILT

EILMEDIGIHIZ =5 =E'

|
Pek cogumuzun hayatinin 6nemli bir kismini oyunlar olusturuyor. Hemen hemen her giin, kisa bir siireligine de olsa oyun
oynuyoruz. Peki, acaba oyunlarla ilgili ne kadar cok sey biliyoruz? Muhtemelen pek cok sey... Ama yine de bilginin siniri
yok. Iste “ben her seyi biliyorum” diyenler icin bile, cogu sasirtici gelecek tam 25 bilgi. Gereksiz olabilir ama bu bilgilerle
arkadaslariniza rahatlikla hava atabilirsiniz.

1> Pac-Mande elde edilebilecek en
yuiksek skor 3.333.360'tir.

2> Donkey Kong oyunu hazirlanirken,
yapilan ilk planlara gére Mario'nun adi
Jumpman ve meslegi de marangoz-
luk olacakt.

3> OutRun ve Virtua Fighter gibi
oyunlarin yaraticisi Yu Suzukinin ilk
kariyer planinda disci olmak vardi.

4> Yapimcilar Mario i¢in uygun bir

ses artyorlardi. Charles Martinet secmelere
geg kalmisti ve iceri girdiginde yapimcilar
¢ikmak tizereydiler; yine de ona bir sans
vermeye karar verdiler. Charles Martinet
tlim Mario oyunlarinda, televizyon prog-
ramlarinda ve reklamlarda, 1987'den beri
Mario, Luigi, Waluigi ve Wario karakterlerini
seslendirmeye devam ediyor.

5> Tomb Raider'in kahramani Lara Croft
icin ilk dustndlen isim Laura Cruz'du.

6> Half-Life'in gelistirme asamasinda,
Stephen King'in Sis adli romanindaki
askeri Usten esinlenerek oyuna Quiver
ismi verilmesi duistintliiyordu.

7> Entertainment Software
Association’in arastirmalarina gore,
ABD'de yasayan bilgisayar oyunculari-
nin yas ortalamasi 33 ve en az 12 yildir
bilgisayar oynuyorlar.

8> Eski Nintendo yoneticisi Hiroshi Ya-

mauchi, bir zamanlar Seattle Marines adli bir
beyzbol takiminin hisselerinin buyiik oranda
sahibiydi. Ayni takim su anda, eski Nintendo
Amerika baskani Howard Lincoln tarafindan
yonetilmektedir.

9> Arastirmalar, bilgisayar oyunu oynayan
cerrahlarin, oynamayanlara gore %37 daha
az hata yaptigini ortaya koymaktadir.

10> Arastirmalara gore oyuncularin %77'si
erkektir.



NAEMENGORDON)

Bildiginiz gibi, gectigimiz ay CERN enstitiisiinde evrenin
sirnini gozmek adina ok 6nemli ve bir o kadar da riskli*
bir deney yapildi. Her ne kadar CERN'deki bilim adamla-
ri bu deneyin tehlikeli olmadigini sdyleseler de durum-
dan endiselenen bir grup insan, Avrupa insan Haklari
Mahkemesi'ne konuyla ilgili dava bile acti. Bizi asil en-
diselendirense CERN'den sizan bu fotograf oldu. Half-
Life'ta basina gelmedik sey kalmayan Gordon Freeman,
burnunu riskli bilimsel deneylere sokmaktan vazgegmi-
yor hala. Buradan kendisine seslenmek istiyoruz: “Gor-
don, birak bu isleri, oradaki cihazlari kurcalama. CERN'i
karistiracagina, git turuncu kutunla oyna!”

* Evet, dergi ayin basinda elinizde olabilsin diye yazilari-
mizi biraz erken veriyoruz. Bu yazi hazirlanirken deneyin
sonuglari heniiz belli degildi. Eger su anda bu satirlar
okuyabiliyorsaniz korkulacak bir sey yokmus demektir;
okuyamiyorsaniz zaten konuyla ilgili konusacak pek bir

sey kalmamugstir. Sizi tamimak giizeldi.

11> Mario, adini Nintendo Amerika ofisinin

ev sahibi olan Mario Segale'den almaktadir.
Oyundaki karakterle ilgili yapilan bir toplanti
sirasinda, davetsizce iceri giren ev sahiplerinin
ismini 6limsuzlestirmeye karar vermis ekip
calisanlari.

12> 1980’lerin sonlarinda Nintendo, dogrudan
CD'deki oyunlari calistirabilecek bir oyun cihazi
Uretmeye calisti fakat basarili olamadi. Sony’nin
benzer bir calisma icinde oldugunu duyduk-
larinda, Nintendo yetkilileri birlikte calismayi
onerdi. Calisma 1994 yilinda sona erdi ve cihaza
verilen isim “PlayStation Generation” oldu.

13> Lara Croft'un abartili viicut dlcleri,
tasarimci Toby Gard'in yanlislikla Croft'un go-
guslerini olmasi gerekenden %7150 daha fazla
buyutmesiyle olustu. Daha sonra oyundaki di-
ger tasarimcilar, Croft'un viicudunun bu sekilde
kalmasi gerektigine karar verdiler.

14> Mario karakterinin sapka takmasinin
sebebi, tasarimi yapan Shigeru Miyamoto'nun

sa¢ cizmekte zorlanmasiydi.

15> 1982 yilinda Atari 2600 icin
“Communist Mutants from Space”
(Uzaydan gelen komiinist mutantlar)
adli bir oyun piyasa ¢ikartiimistir.
16> Nintendo'nun kelime anlami
“sansi cennete birak"tir.

17> 1975 yilinda kurulan Enix firmasi,
st Uste oyun projeleri gelistirmis
fakat bir tuirlti basaril olamamisti.
Sirketin kurucularindan Hironobu
Sakaguchi, sirketin kalan son parasiyla
son bir deneme yapmaya karar verdi.
1987 yilinda piyasaya ¢ikardigi oyuna
sectigi isim, firmanin o zamanki
durumunu 6zetliyordu: Final Fantasy
(Son Fantezi).

18> Mario karakteri bugiine kadar
200'den fazla oyunda boy gostermis-
tir. Belki de bu yiizden, 1990 yilinda
yapilan bir arastirmada, cocuklar

tarafindan Mickey Mouse'tan daha ¢cok
tanindigi ortaya ¢ikmistir Mario'nun.
19> En bilinen oyun yapimcilarindan
biri olan Nintendo, tam 119 yillik bir
sirkettir. ilk olarak 1889 yilinda Fusajiro
Yamaguchi tarafindan 6zel oyun kartlari
imalat etmek icin kurulmustur.

20> Atari firmasinin kapisini, bir gin
elinde “yarim” bir bilgisayar olan bir
adam cald1. “Bunu yapmak istiyorum;
¢odu bitti zaten. Bize maddi destek
olmaya ne dersiniz ya da isterseniz sizin
olsun, biz sizin icin maasli calisalim?”
dedi. Atari yetkilileri heniiz Giniversiteyi
bile bitirmemis olan bu genci reddetti.
Steve Jobs adindaki bu geng daha
sonra Apple Computer't kurdu.

21> Gelistirilme asamasinda Xbox icin,
Microsoft'un Windows isletim sistemin-
de kullandigi DirectXten esinlenerek
DirectXbox ismi diistintiltyordu.

22> Nintendo baskani Hiroshi Yamauchi,
bu goreve gelmeden once bir taksi
firmasi ve odalar sadece bir saat igin
ciftlere kiralanan bir “ask oteli”isletiyordu.
23> Space Invaders oyununda dis-
manlarin giderek hizlanmasi hesapta
yoktu. Hizlanma hareketi, programlama
esnasinda yapilan bir hata sonucu ortaya
cikmisti fakat yapimcilarin hosuna gittigi
icin kalmasina karar verildi.

24> Mario oyunlarindaki yaratiklarindan
biri olan Chain Chomp, oyunun yaratici-
larindan Miyamogo'nun, cocuklugunda
onu kovalayan komsu kopeginden
esinlenerek yarattigi bir karakterdir.

25> Oyunlardaki ilk gizli boltm, Atari
2600 icin hazirlanmis olan Adventure
oyununda ortaya cikti. Oyuncular
normalde oyun icerisinde var olmayan
gizli bir odaya ancak oyunun yaraticisinin
adini kullanarak girebiliyordu.



LEVEL
BONE OLUN

MUHTESEM AVANTAJLARDAN YARARLANIN!

iKiLi WIRELESS SET

UGLU DESKTOP SETI

1YILLIK ABONELIKLE iKiLi WIRELESS SET HEDIYELI
A4 TECH GK2370D 2.4G GRI/SIYAH DESKTOP PS2 WIRELESS - 2.4 Ghz RF Kablosuz Klavye ve Mouse Seti * 2.4 Ghz Guvenli RF
Teknolojisi * Klavye ve Mouse icin PS2 Baglanti * Mouse 2.4 Ghz RF ve Optik G6Saver Mouse + 6 Buton ve 1Scroll + 800 CPI optik
duyarllik ile herhangi bir ylizeyde calisabilme « Scroll tekerlegi ile Yukari ve Asagi Scroll « 2X Tiklama Butonu (Tek bir tusa basarak
cift tiklama) « Kablosuz radyo frekansli - 10 metre mesafede aci sinirlamasi olmadan calisabilme « Klavye 2.4 Ghz Multimedya Klavye
* 19 Tane Kisisellestirilebilen Multimedya Tusu. 2 yil Mascom garantisi

1YILLIK ABONELIKLE UCLU DESKTOP SET HEDIYELI

A4 TECH KBS2148 SIYAH DESKTOP PS2 - Kablolu Klavye ve Mouse ve Speaker Seti «+ Mouse Kablolu ve Optik Mouse + 3 Buton
ve 1Scroll « 3 adet programlanabilir buton « 800 CPI optik duyarhlik ile herhangi bir ylizeyde calisabilme « Ergonomik dizayn *
iWheelWorks Yazilimi « Klavye « A Tipi Multimedya Klavye (Anti RSI) « Yanlis kullanimdan dolayi olusan bilek ve kol rahatsizliklarini
onler. « Stiper ince Dizayn * Sadece 2cm. Yiiksekliginde « 16 Tane Kisisellestirilebilen Multimedya Tusu « iKeyWorks Yazilimi « Klavye
ve Mouse icin PS/2 Baglanti. « A4 TECH AS225 2W (1+1) RMS SPEAKER 2.0CH - Multimedya Speaker (2x Uydu) * Frekans Yaniti:
100Hz~20KHz « Kontrol Kutusu: Gli¢ Digmesi, Ses Ayarl, LED'li gésterge 1s1§1 « Speaker Sistemi: 2x2,5" full-range drivers « Manyetik
Korumali « Boyutlar (WxHxD): 91x243x91 mm. 2 yil Mascom garantisi

o —



FiYATINA
12 _SAYIYA

SAHIP OLUN

iKiLi OYUN SETI

WEBCAM

1YILLIK ABONELIKLE iKiLi OYUN SETi HEDIYELI
A4 TECH KB28G SiYAH OYUN KLAVYESi PS/2 - Profesyonel Oyun Klavyesi « Oyuncunun saatler sonra bile ayni rahatlikta
oynayabilmesi icin genisletilmis ve parmak hizasina gére egim verilmis 4-Lastik tus « 12 Tane Kisisellestirilebilen Multimedya
Tusu * Hassas ve Duyarl Ultra-Slim Klavye Tuslari « ikeyWorks Yazilimi « PS/2 baglanti noktasi * Tasinabilir Ozel Dizayn *

A4 TECH XL750BF-1 ALEV DESENLI MOUSE U+P 6B 1T Kablolu ve Optik Mouse « Oyunlar i¢in 6zel tasarim * 3X Ates
Etme Butonu (Tek Tiklama ile Arka arkaya 3 Ates) * 6 Buton ve 1 Scroll < 2500 DPI ¢6zUndrlik 6 kademeli DPI (600-800-
1200-1600-2000-2500) * X7 Works yazilimi = 2.2mm kalinlijinda esnek kablo « USB ve PS/2 baglanti noktasi (USB-PS/2
donlstlriculd). 2 yil Mascom garantisi

1YILLIK ABONELIKLE WEBCAM HEDIYELI

A4 TECH PK635M 1.3MP WEBCAM (350K CMOS) MiKROFON - Internet Kamera * Dahili Mikrofon * 1.3MP Gériintii
CozUnurltgl « 350K renkli CMOS sensor (640x480 pixel) « 360° Dénebilme, Her Yéne Hareket imkani « Fotograf cekme tusu
« Ufak ve Modern Dizayn - Dijital Zoom Ozelligi + Resim isleme ve Video Mail Yazilimlari « USB 2.0 Baglanti.

2 yil Mascom garantisi
PROMOSYONLARIMIZ

STOKLARLA SINIRLIDIR




Turkiye'nin en cok satan oyun dergisi

LEVEL

ABONE FORMU

[] ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Ad:i:

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Mesledi (Gorevi):

Adresi:

(Yoksam, bu kisiye birakilsin):

Posta Kodu:

Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum [] Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[] Axess [] Bonus [] Maximum

Kart Sahibinin imzasi:

[] Visa [] Master Card

KartNo: L L [ [ | |

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[ Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[[] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri

11 yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 sayi) 65 ytl
[11yillik abonelikle ikili Oyun Seti hediyeli 82 ytl.
[11 yilhk abonelikle Uclii Desktop Set hediyeli 78 ytl
[11yillik abonelikle ikili Wireless Set hediyeli 82 ytI
11 yillik abonelikle Webcam hediyeli 78 ytl.

Odeme bilgileri )

Banka Hesap numarasi: Isbankasi Sisli Subesi*

Hesap no: 1290-195 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale Ucreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan 6demelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone®@doganburda.com

Web: www.doganburda.com

Bu form 31 Ekim 2008 tarihine kadar gecerlidir.
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ALTIGEN SERBEST CAGRISIM FIRAT AKYILDIZ

-

erelerdeydin evlat? Neden biraktin beni?

Sensiz o kadar ¢ok zorlandim ki... Zorlani-
yorum. O kadar ¢cok canim yandi ki... Yaptigina
anlam veremedim; gliciim yetmedi. Yalnizdim.
Yalnizim. Ne kadar klise, degil mi? Yalnizlik...

Hatirliyorum; gencken yalniz kalmaya calisirdim
hep. insanlardan kacardim. Ama biliyor musun,

yanmisti. En az benimki kadar... Hayir evlat,
“Pismanim” demeyecegdim; sana vurdugum
icin pismanlik duymadim. Bir glin bile... Seni
o an oldirebilirdim; guvallamalarimin, bece-
riksizliklerimin, hatalarimin ve dogrularimin
acisini senden gikarmak istedim. Sen kapiy!
carpip gittiginde de hicbir sey hissetmedim.

0 sahneyi defalarca yagsadim zihnimde. Eski ve giiriiltiilit
bir film makinesiyle homhog, hbembeyaz hayatima yansittim
kareleri. Kesik kesik... Ve her izleyigimde aptal, durgun bir
Avrupa filmi izler gibi bog gozlerle perdeye baktim

bunu onlari kaybetmemek icin yapardim ¢linku

onlara yakin oldugumda onlari kaybederdim.
Kendimi kaybederdim. Bunu sana aciklamam
o kadar zor ki... Sana her zaman anlatmaya
calistigim ama hicbir zaman anlatmayi bece-
remedigim su riiya gibi... Hatiryor musun; bu
ylizden kavga etmistik. Bu ylizden gitmistin. Ya
da sadece... Ben dyle zannediyorum. O riiyayi
sana anlatmaya calisirken terslemistin beni.
Sonra ben de sana ¢ikismistim. Hatta anne-
nin eski fotografini yirtip ylziime firlatmistin.
Kufir etmistin. Ben de sana vurmustum; canin

Ama neden? Neden... Bu soruyu defalarca
sordum kendime. Hicbirinde yanit alama-
dim; her defasinda icimden gegtim, gittim.
O sahneyi defalarca yasadim zihnimde. Eski
ve gurdlttli bir film makinesiyle bombos,
bembeyaz hayatima yansittim kareleri. Kesik
kesik... Ve her izleyisimde aptal, durgun bir
Avrupa filmi izler gibi bos gozlerle perdeye
baktim. Hicbir sey... Hissetmeden... Ayni

akil hastanelerindeki “iyilesemezler“den biri
gibi... Neden? Neden evlat... Bilmiyorum.

Bu hala beynimi kemiriyor. O an ve sonrasinda sana
karsi bir sey hissetmemis olmam... Hicbir sey... Sadece
sana vurdugum andaki surat ifadeni hatirliyorum. O
kadar guizeldin ki... O an pismanlik duydum. Sadece...
O an... Ama bir anlik iste. Sadece... O da yetmiyor.

Peki ya sen... Sen de mi hicbir sey hissetmedin? Canin
yandiginda... Ya da cekip giderken... Gittiginde... Ya

da umurunda bile degildi. Hicbir sey... Oylece cektin,
gittin... Ama hala duistinliyorum; neden biraktin beni?
Bir kavga yliztinden miydi? Hayatim ytiziinden mi?
Yoksa yapmadiklarim, yapamadiklarim ytiziinden mi?
Keske bir cevap alabilseydim senden. Birkag anlamsiz,
karisik harf... Birkag bozuk, anlasilmaz ciimle... Bu bir
seyi degistirmeyecek; biliyorum. Hicbir zaman eskisi
gibi olmayacak hicbir sey. Her zaman birbirimizi ara-
yacagiz. Ya da yalnizca ben seni arayacagim. Nedenini
bilmesem de, hicbir sey hissetmesem de...

Nerelerdesin evlat...

Neden biraktin beni...
firat@level.com.tr



IGEN EJDERHA'NIN iNi BURAK AKMENEK

gustos ayinin sicak mi sicak son yaz gunleri... Ara-

bayla Bodrum'dan izmir'e gidiyoruz. Karicimla birin-
ci evlilik yildonimimizi kutlamisiz. Arabayi ise esimin
abisi kullaniyor. Onun yaninda da kendi esi var. Boyle,
sevimli ve eglenceli bir dortliylz. Her sey glizel, keyfi-
miz yerinde. Bodrum’'da “gece eglence, glindiiz deniz,
gece gene eglence” devinimine girmisiz. Yorgunuz ama

Arabadaki findik beyinliler ise gehir-
lerarasi yolu keyiflerine gére kapata-
rak trafigi yavaglatip egleniyorlar!

mutluyuz. Hatta biz dans ederken Bahar (kizimizin adi
Bahar olacak.), Bilge'nin karninda tepinerek bize eslik
etmis. Yani ailecek eglenmisiz. Yol da bos. Levent, hizh
ama emniyetli giden bir strlcd, hatta giderken bir ara
yolda ibrahim Tatlises'in yanindan bile geciyoruz. Emin
olmak icin yavaslayip arabanin icine bakiyoruz ama ibo
abey yiizinii gstermiyor. Neyse; sanirim izmir'e 100 ya
da 70 kilometre kala trafik birden agirlasiyor. Bizim bu-
lundugumuz arag biraz yliksek oldugundan dniimizde-
ki arabalarin ilerisini gorebiliyoruz. Yol diiz ve ilerisi de
yokus. Yani yolun ilerisinin acik oldugunu da gériyoruz.
Yol ilerliyor ama trafik birden anlamsizca yavasliyor ve
yol sikisiyor. Bir 10 dakika boyle gidiyoruz. Bir slire sonra
iki arac 6ndeki minibis sofori bey, balatalarini yakip
orta refiije giriyor ve karsi yola gecip en 6ndeki araba-
lari o sekilde solluyor! O gidince 6niimuz acihyor ve tra-
figin neden ilerlemedigini gériyoruz. iki Dogan marka
araba yan yana gelmis ve gayet yavas gidiyor. Ustelik hic
kimseye de yol vermiyor! Bende jeton hemen duslyor;

asker ugurlamasi bu. Arabadaki findik be-
yinliler ise sehirlerarasi yolu keyiflerine gére
kapatarak trafigi yavaslatip egleniyorlar!
Bunun bir benzerini daha 6nce Bostanci'dan
kopri yoluna giderken de yasamistim. Ora-
da da ayni findik sahibi gencler, bes seridi
kapatip durmus ve ayni anda kalkmaya
hazirlaniyorlardi. Ben, o zaman zar zor ya-
vaslayip en sagdan siyrilivermistim. Bir anda
o anim aklima geldi ve bu iki arabanin ne
yaptigini anlayip “Asker ugurluyor bunlar
deyiverdim. Bilge ve Ozge ise hala bu olaya
bir anlam vermeye calisiyorlardi. Sonucta
Levent, biraz da 6fkeyle iki arabanin ara-
sindan siyrilmayi basardi ama arkada uzun
bir konvoy vardi. Yanlarindan gecerken
Bilge ve Ozge dayanamayip adamlara tepki
gosterdi. Fakat yaptiklarinin ne oldugunu

o kadar bilmiyorlardi ki bizimkilere “ne var”
gibisinden el hareketi yaptilar, hatta soldaki
arag onlari gectigimiz icin bize korna bile
caldi! Hem kendilerinin, hem de arkadaki
bir stir insanin hayatini tehlikeye attiklarini
fark etmeyen bu cahil adamlarin plakasini
almayi akil edemedim maalesef.

Askerlik, bizim tlkemizde ¢ok farkl
degerlendirilen bir olgudur. Bildiginiz gibi,
askere gitmeyeni adamdan saymazlar
ve ona kiz vermezler; askere ugurlarken
de bir digtinle gonderirler. Havaya atip
tutarlar. Tim arkadaslar bir araya gelip
beraber eglenirler. Bu glizel gelenegimize
tabii ki bir diyecegim yok ama eglenirken
baskalarinin hayatini tehlikeye atmak
kabul edilemez bir davranis. Ne olur, tipki
futbol maclarindan sonra ya da digunler-
de havaya ates agmak gibi, bu eglencemizi
de kot anilara donistiirmeyelim. @
akmenek@level.com.tr



Video Oyuncularindaki
Hayal Etme Faktoru

Video oyuncularindaki hayal etme faktori" ismini

verdigim bir etken var. Bu kavrama gére, uzun yillar
beklenen ve hakkinda buytik hayaller kurulan oyunlar, dogal
olarak hayal kirikhgi yaratmaya mahkumdur ve Fallout 3 de,
10 yildir buylk bir tutkuyla hayal diinyalarini ¢alistirmis, hayal
diinyalarindan beslenen beklentilerle biylimis, bu yiizden de

Video oyunu seven insan; kimsenin hilmedigi, gor-
medigi, gitmedigi diinyalan kesfetmeye merakli su
eski zaman kagifleri gibi, hayal giicii engin, mantik
yapisi saglam, diisiin diinyasi zengin insanlardar

blyuk hayal kirikliklari yaratmasi mimkin bir oyundur.

Hayal kirikliklari yaratacaktir ¢linkl video oyunu seven
insanin hayal diinyasi genistir. Zengin bir adam bulup ¢ocuk
dogurarak kocasinin parasiyla prenses olacagini sanan
hanimkizcegizler gibi, tim hayal diinyasi, toplumun kafasina
kazidigi o, “evleneceksin, ¢coluk cocuk dogurup evinin kadini
olacaksin”turd kurallardan ve basmakalip hayallerden ibaret
degildir.

Video oyunu seven insan; kimsenin bilmedigi, gérmedigi,
gitmedigi diinyalari kesfetmeye merakli su eski zaman kasifleri

gibi, hayal giicti engin, mantik yapisi
saglam, dlisiin dlinyasi zengin insandir.

Haliyle, cok sevilen, ¢cok beklenen, on
sene boyunca hayal edilen bir oyun icin o
kadar ylksek beklentiler olusmustur, o on
sene boyunca devamli dyle blyiik fanteziler
kurulmustur ki, belki
aslinda o beklentilerin
karsilanmasi halinde,
oyunu calistiracak gucte
bir bilgisayar, heniiz
piyasaya dahi ctkmamustir.

Dolayisiyla, video
oyunculari hayal eder,
umut eder ve umut hayal
kirikligina giden yolda ilk adimdir. Yani, bir
oyunu ne kadar cok beklerseniz, ne kadar
¢ok hakkinda duistiniir ve hayal kurarsaniz,
umut ederseniz, o kadar buyik hayal
kirikligi yasarsiniz.

Fallout 3'lin de sonu bu olacaktir, emin
olun.

Lakin, bu tepkinin farkinda olarak, sadece
oyunun iceriginden, oyun icin hazirlanan
kurgudan keyif almak icin oynayacak benim

gibi oyuncular bu isten karh ¢ikacak
ve glizel bir hikaye dinlemis gibi
huzur icinde son ekrana ulasip,
hayatlarina devam edeceklerdir.
Dolayisiyla, Fallout 3 daha

¢ikmadan ortada kendini yirtan
insanlar var ki Fallout'un ruhunu
kaybettigini, FPS oldugunu, ellerini
bile stirmeyeceklerini bagira
bagira beyan edip, Fallout 3’e
simdiden savas actilar. Oysa “Yok
sOyle olmus, yok bdyle olmus”
kavgasiyla kendinizi yirtmaya gerek
olmadigini distiniiyorum. Agar
bakarsiniz Fallout 3’e, begenirseniz
oynarsaniz. Begenmezseniz, capkin
gultictkleriyle, soguk kis gecelerinde
gOkyuziinde kuzey yildizlar gibi
parlayan glizel gozleriyle, alev alev
afet-Ul dilberler disarida sizleri
bekliyor. Cikip keyfinize bakarsiniz.
Neyin kavgasini yapiyorsunuz,
anlamiyorum, ¢6ziim basit:
[uninstall]

cem@level.com.tr



IG EN ROCKO'NUN MODERN YASAMI SEFIK AKKOC

11

he Album Leaf'i dinlediniz mi hi¢? Aylardir takildim ve bira-

kamiyorum bir tlrll. Post-rock tliriinlin tim bedenimi ve
zihnimi sarmaya basladigi ilk haftalarda, ilk dinledigim gruplar-
dan biriydi. Bundan ¢ok uzun zaman 6ncesiydi, hatirliyorum. Bir
Last.fm kesfiydi bu grup benim icin. Sonrasinda bir sarki, bir sarki
daha, bir alblim, bir albiim daha... 1998 yilinda kuruldu The Al-
bum Leaf; Jimmy LaValle'nin solo projesi olarak. San Diego'lu bir
gitarist kendisi ve bu noktada su detaya dikkat cekmek istiyorum
ki The Album Leaf, A.B.D. kokenli bir post-rock grubu. Nasil oluyor
da iskandinavya disindan basarili bir post-rock grubu ¢ikiyor,
degil mi... Bu sorunun cevabini hi¢bir zaman bulamayacagim

Nasil oluyor da Iskandinavya digindan
bagarnl bir post-rock grubu gikiyor,
degil mi...

sanirim. Aslinda ¢ok da kurcalamiyorum, bozmamak icin bu ente-
resan durumu. O halde grubun gidisatindan bahsedeyim biraz.
Grubun ilk albimi Orchestrated Rise to Fall. 1998 yilinin son-
bahar aylarinda kayitlari yapilan ve 1999 yilinda piyasaya stiriilen
bu alblimde, bulundugunuz atmosferi degistirecek tipte farkli
sarkilar yer aliyor. Beni en ¢ok hislendiren sarkiysa September

-
-

Song. Bir miktar alkol aldiktan sonra bu
sarkiyi dinledigimde, anlam veremedigim
bir sekilde gdzyaslarina boguldugumu
hatirlarim. Hem hiiziin verici, hem de glizel
bir andi ama nedenini bir tlrli 6greneme-
digim bir durumdu. Bu anima hem Elif, hem
de Firat taniklik etmis ve onlarda bir anlam
verememisti zaten.

One Day I'll Be On Time ise grubun 2001
yilinda piyasaya sirilen ve benim favorim
olan albimdur. Clinkii o kadar saglam
sarkilar vardir ki bu alblimde, her seyi
unutturur, zamani durdurur, hizli tempoyu
ve duraganhgi ayni anda barindirir icinde.
AlbUm{n giris sarkisi “Gust of..., her grubun
yazmasina ve icra etmesine kismet olma-
yacak capta bir yapim. Karanlik, en azindan
los bir ortamda tiim dikkatinizi sarkiya ve-
rerek ne demek istedigimi ya da kelimelerle
anlatmaya kalkismadigim seyi daha iyi anla-
yabilirsiniz. Albiimiin devaminda ise tempo
bir yukseliyor, bir diistyor, bir yukseliyor,
bir dustiyor; her sarki birbirinden degerli
benim géziimde, kulagimda, zihnimde...

Takvimler 22 Haziran 2004'U gosterdi-
ginde grubun t¢tinct albimi ¢ikiverdi

piyasaya. Sigur Ros ve Amiina grupla-
rinin da eslik ettigi bu albimde yine
birbirinden basarili sarkilar yer alir. In

a Safe Place boyunca tempo yine de-
giskenlik gosterir ve yaklasik 50 dakika
boyunca ruhunuz dinlenir. The Album
Leaf albimlerinin genel 6zelligidir bu
aslinda.

Into the Blue Again; son The Album
Leaf albimu. Henliz bir devami gelme-
digi icin elimizdeki son eser bu. Vokalin
iyice kendini hissettirdigi, hatta 6n
plana ciktigi bu albiimde The Album
Leaf miziginin vokal ile olan uyumu
ve ortaya cikan guizellikler cikiyor
karsimiza.

Grubun bugiine kadar ortaya
koydugu eserler; The O.C., CSI: Miami
ve Grey's Anatomy gibi bircok tanidik
yapimda da kullanildi. Ote yandan
grup; 2003, 2004, 2006 ve 2007 yilla-
rinda San Diego Miizik Odiilleri'nde
oddle layik gorildi. The Album Leaf’in
bir sonraki albimu ise sabirsizlikla bek-
lenir tarafimdan... @
rocko@level.com.tr



ALTIGEN BiR DELiNiN HATIRA DEFTERi DORUK AKYILDIZ

GIr lider dlstiniin; kendisine inanan herkesi hi¢ bir zaman yanilt-
mayan, yari yolda birakmayan, ardindan gelenlerin umutlarini her
daim diri tutan, korkusuz, kararli, tutarli, sogukkanli ve zeki... Bir lider
dlstinin; kendisini alkislayan on binlerce insana, gtiven telkin eden bir
gulimsemeyle karsilik veren, yeri geldiginde ayaklarina kadar gidip, onu
alkiglayanlara sarilan, pesinden gelenlerle tek viicut olan...

Bir lider dustintin; soguk bir kis glinlinde, ellerinde eldivenleri, basinda
beresi ile, “olmak istedigi adami” yakindan gérmeye gelmis, babasinin
ellerini simsiki tutan ve gdzleri isildayarak kendisine bakan ¢cocuda,
inancin, aidiyetin, tutkunun ve azmin anlamini her tavriyla hissettiren. Bir
lider dustinlin; o bereli, eldivenli, soguktan titreyen ama mutlu cocugun

Bir lider diigiiniin; bugiin 28 yaginda olan
ve bulundugu konuma gelebilmeyi dokuz
yasinda kafasina koyan...

hayallerini asla yikmayacak, o cocugu kandirmayacak...

Bir lider duistintin; cok para kazanan ama bu yash diinyada paradan
daha degerli kavramlar olduguna inanan, daha fazla para icin inandigi de-
gerlerden asla vazge¢meyecek, sevdigi renkleri bir kagit parcasi ugruna
yok saymayacak, onu seven cocuklari asla Gzmeyecek...

Bir lider diistintin; rakiplerinin bile sonsuz saygi duydugu, 6rnek aldigi...
Bir lider duistinln; isini iyi yapmanin dnemli bir erdem oldugunu idrak
etmis, icra ettigi ise asla saygisizlik etmeyen...

Bir lider diistiniin; kendisine gosterilen sevgiden / saygidan dolayi si-

mariklik yapmayi, aklinin ucundan bir an bile
gecirmeyen, ayaklari yere basan... Bir lider
distinlin; her daim spot isiklarinin altinda
yasayan ama 6zsaygisini kaybetmeyen,
pesinden gelen ve liderinin attigi her adimi
anbean takip eden insanlari hayal kirikligina
ugratmamayi dustur edinen...

Bir lider diistinlin; bugtin 28 yasinda olan
ve bulundugu konuma gelebilmeyi dokuz
yasinda kafasina koyan...

Bir cocuk diistintin; gonuil verdigi renkler
icin her seyiyle savasan, terini son damla-
sina kadar akitmaktan gurur duyan, minik
bacaklari ve sonu olmayan enerjisi ile hi¢ dur-
madan kosan, yasadigi zorluklar karsisinda
geri adim atmayan, hedefine emin adimlarla
yuriyen...

Bir cocuk duistinlin; dokuz yasinda kirmizi
formasini sirtina gegiren, o formayi sonraki
19 yil boyunca sirtindan hig cikarmayan ve
¢ikarmayi aklinin ucundan bile gecirmeyen...

Bir cocuk duistinlin; kirmizi formasiyla
uyuyan, uyanan, yemek yiyen...

Bir futbolcu diistintin; takiminin lideri,
kaptani, her seyi...

Bir futbolcu diistinuin; yetenekli, hirsli,
yaratici, zeki, korkusuz, glicli, onurlu...

Bir futbolcu duistintin; takim arkadaslarina
yalnizca yesil sahadaki varligiyla bile gtiven

veren, ayni amag ugruna ter doktigui

arkadaslarini 6nemseyen, onlara ihanet
etmeyen, yeri geldiginde onlari yerden
kaldiran eli uzatan, sirtlarini sivazlayan...

Bir futbolcu dulstiniin; Anfield Road'a her
cikisinda cilginca alkislanan, sadece takim
arkadaslarinin degil, triblinleri dolduran
yaklasik 50.000 kisinin de liderleri olarak
gordugda...

Bir futbolcu duistintin; kirmizi renkteki
sekiz numarali formasini onurla tasiyan...

Bir futbolcu dlstiniin; Liverpool'da
oynayan...

Bir futbolcu dlistiniin; adi Steven
Gerrard...

Bir futbolcu duisiiniin; daha fazla para
icin dogdugu, buyudugu, kaptanhgini
yaptidr kullibi asla terk etmeyecek, onu
seven insanlara sirtint ddnmeyecek...

Bir futbolcu dustiniin; soguk bir kis
glintinde, ellerinde eldivenleri, basinda
beresi ile, “olmak istedigi adami” yakindan
gormeye gelmis, babasinin ellerini simsiki
tutan ve gozleri 1sildayarak kendisine
bakan ¢ocuga ihanet etmeyen...

Bir futbolcu dlstiniin; daha fazla para
icin ezeli rakibinde top kosturmayi
aklinin ucundan bile gegirmeyen, yillarca
komutanligini yaptigi takiminin kalesine,
rakip takim formasiyla gol atmaya calis-
may! “profesyonelligin geregi” klisesinin /
zirhinin arkasina saklanarak megru kilmaya
calismayan...

Bir futbolcu dlstiniin; oynadigi takimin
profesyonel bir oyuncusundan ziyade, o
takimin taraftari olan...

Bir futbolcu dustiniin; futbola
Liverpool'da baslayan, futbolu Liverpool'da
birakmaktan bagska diistincesi olmayan...

Bir futbolcu dlstiniin; 10 yillar sonra
cocuklariniza, torunlariniza 6vglyle s6z
edeceginiz...

Onurlu bir adam dustintin; zamani
geldiginde “6bir dlinya”ya go¢ etmek
Uzereyken, kulaklarinda yankilanan “You
Never Walk Alone” sarkisi esliginde, huzur-
la ve gururla gozlerini kapayan... @
doruk@level.com.tr

Not: Bu yazi, oynadigi kulliple 6zdes-
lesmis tim buytk futbolculara saygi
durusu niteligi tasimaktadir. Metin Oktay’a,
Can Bartu'ya, Baba GuindUiz'e, Lefter
Kiclikandonyadis'e, Hakki Yeten'e ve daha
nicelerine...

Not 2: Hepinize hayirli bir Ramazan
Bayram'i diliyorum. Mutlu olun...
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Belki... Biraz... Olabilir...” Neden bu kelimelerin ikimizin

diinyasinda yeri yok? “Biraz sakinim, biraz disiyim, biraz
acim..” Hayir; ya etrafimizdaki canli - cansiz her seyi yok ede-
cek kadar kizginiz ya da tek bir sinegin bile dalgalandirmadigi
bir su birikintisi kadar sakin. Ya dlinyadaki en fettan kadin

duymak, biraz anlamak, biraz sevmek, biraz
nefret etmek... Arkama baktigimda biraz kirilmis
insanlar gérmek istiyorum. Arada, sadece biraz
kifur etmek, biraz aynaya bakmak istiyorum.
Biraz gordiklerime anlam vermek, biraz herkesi
yabanci olarak
gormek istiyorum.
Cok degil... Sadece

Eger kontrolitmiiz disindaysa bu “uglarin savag1” sanaya Ve sadecebiraz

da sorulmasi gereken yetkili giiglere sormak istiyorum:

yalnizhigi hissetmek
istiyorum. Hayir,

Her geyin “¢ift"iyle yagamanin daha kolay bir yolu var m1? . i jafim yok;

kadar disiyiz ya da en ilkel adam kadar erkek. Ya kusacak kadar
tok ya da kendi bedenimizi yeme hayali kuracak kadar ac...
Sence de savas verdigimiz iki ucu ortalamaya ihtiyacimiz yok
mu? 180 derecelik donuslere ne kadar siire daha dayanabile-
cegiz? Biz her seyden bir taneyle yetinebilecegimizi fark etme-
dik mi coktan? Eger kontroliimuz digindaysa bu “uglarin savasi”
sana ya da sorulmasi gereken yetkili gliclere sormak istiyorum:
Her seyin “cift"iyle yasamanin daha kolay bir yolu var mi?
Sadece “biraz” istiyoruz; 6yle degil mi? Cok dedil... Biraz

her zaman yanimda

oldugunun farkin-
dayim. Bu yalnizlik fiziksel ya da kliselesmis olan
“kalabaliklar icinde yalnizim”daki yalnizlik degil.
Bu yalnizlik, “uclarin savasi” nedeniyle insan
oldugumu “biraz” olsun hissedemememin yol
actigr yalnizlik.

Sana bakiyorum... Kendime bakiyorum...
Cevreye bakiyorum... Géremiyorum... “Biraz”
olsun dogru slot’a yerlestirildigimizi gremi-
yorum. Sonra derin bir nefes cekiyorum icime,

duruyorum ve seni alip kendi ellerimle
gorebildigim bosluklara yerlestirmeye
calistyorum. “Biraz” olsun uymuyorsun.
“Biraz” olsun uymuyorum. Gozlerimi
kapatip tahminler yiiritmeye calisiyorum.
Yarin “biraz” olsun kolay olacak mi diye...
Sen hemen “Evet, tabii ki” diye bagiryor-
sun umutla. Yarin, cinsiyetimiz ne olacak
diye soruyorum; “ikisinden birisi” diyorsun
hizlica. Bilmemek seni rahatsiz etmiyor
mu diye soruyorum; “Kim biliyor ki..."
diyorsun.“Ayrilmadigimiz slirece sen ¢ok
erkek, ben ¢ok disi; sen ¢ok ag, ben ¢ok
tok; sen ¢ok kizgin, ben c¢ok sakin olurum;
olursun. Beraberken ¢ok degil, biraz zor
sadece!”

Sonra gozlerimi aciyorum ve soyledik-
lerinden tatmin olmamis gibi yeni slot’lar
ariyorum durmaksizin. Belki de ararmis
gibi yapiyorum zira “belki”, “biraz” her
seyin ciftiyle ikimize birden sahip olmama
seviniyor “olabilir"im. itiraf ediyorum...
elif@level.com.tr



POSTA CEVAPLAYAN LEVEL

Mr. Blonde: Ali Giingor

/

[A:ITIE Burak Akmenek

/ Eddie: Elif Aka

i

/

:Cem $Sana

posta

ﬁO/[vun/ar/a ilgili bir sorunuz mu var? Dergi hakkinda soy e)éecek eriniz mi var? Ca

akinenizin reziztans: mi kireclendi? Kapiyr kilitledin

Bize yazin; tim dertl

: Firat Akyildiz

\

AN dTuna $entuna

Sefik Akkog

/

Iniz mi sikiliyor? Sulariniz mi- akmiyor?
2rinize derman olalm; tdm sorularinizi
X@level.com.tr

cevaplayalim. Rezervuar Kopek eri, 7/24 hizmetinizde: inb

BiZiM EVIN HALLERI
“Ruzgar tarafindan egilmis camlar
geceye dogru ilerliyordu.

Rizgar ense ve omzumdaki terleri
soguk soguk 6puyordu.

Martilar denizde o kadar ceset olmasina

ragmen hala sikayet ediyorlardi.

11 yasimdan beri LEVELIn atesiyle vaftiz

ediliyordum.

Cigerlerimde soguk hava vardi. Ellerim
sakindi. Aldigim sekilse MUKEMMEL.
Ve bu mail'i yazmak icin hicbir engel
kalmamisti.

Bu dergiyi okurken ailem tarafindan
sopa ve kirbaglarla cezalandirildim.
Ama LEVEL icin aciy1 ve merhameti
Kung Fu teknigiyle beynimden sildim.
Ve sonunda halkima bir LEVEL sapigi
olarak geri dondim.”

Herhalde daha “cix” bir giris yapamaz-

dim. Su siralar yukarida da anladi-
giniz Gzere inanilmaz derecede film

izliyorum. Bu ytizden de ilk sorumu oyunlarin filme
uyarlanmalariyla alakali olarak soracagim. Su Devil May
Cry (DMC) ve Bioshock (BS)'un filme uyarlanma olasiligi
ne kadar kesinlik kazandi?

“Bazen ne bildigin degil kimi tanidigin 6nemlidir” derler.
Sizin dergide yazar olmak icin bu etken

onemli midir? Yoksa Elif (Abla!) gibi paso sa¢ rengimi
degistirsem dergiye girebilir miyim?

Sadece Kaan Abi, seni ylirekten kutlar ellerinden 3600
beygir glictinde sikarim. Haziran sayisinin kapagi muh-
tesemdi. Beni asil etkileyen olay 1997 CONAN dergisinin
kapagindaki Conan resminin tipkisinin aynisinin da
aynisini naslil ¢izdigin oldu. Zaten boyle bir yeniligi
ancak LEVEL dergisinden beklerdim. Bende amator
olarak resim “anime” ¢iziyorum. Kendimi gelistirmek hic
de fena olmaz. Bana resim gizme teknikleri, yontemleri
hakkinda 6nerebileceginiz bir site veya sizin gibi icerigi
muthis, orijinal, anime ¢izme hakkinda bilgi verebile-
cek ve kendimi gelistirebilecegim bir dergi 6nerebilir
misiniz?

Oyunlarin filme uyarlanma konusu benim gercekten
hosuma gidiyor. Yukarda da DMC ve BS hakkinda bilgi
verecek olmaniz bile beni heyecanlandiracak. Kesinlik

sormamin amaci bunu gercekten istememdir. Peki sdyle
bir sey s0ylesem; God of War ve Gears of War gibi iki
¢1gir acan oyunun filme uyarlanmasi s6z konusu olsa
sizce de muhtesem olmaz mi?

Fark ettiyseniz oyun disinda cesitli konulardan da sizlere
sorular yonelttim. Clinkli LEVEL benim géziimde sadece
bir oyun dergisi degil, bir kiltlr & sanat dergisi. Hatta
LEVEL evime geldigi zaman en basta oyun incelemeleri
ve haberleri disindaki béltiimleri okuyorum. Hele su
Altigen bolimiini “28gen”e cevirirseniz stiper olacak.
Mail'imi cevaplarsaniz sevinirim. Yayimlarsaniz

i “liber” sevinirim. Hepinize kolay gelsin. Mail'imi bir siirle

baslattigim gibi yine bir siirle noktalamak istiyorum.

“Ellerim nasir tuttu (yazmaktan),
Agzimda pogaca.

Madem yuzme bilmiyordun,
Neden ciktin agaca?

Alakaya maydanoz,

Bu ne bicim lacivert.

Ben kdyumu 6zledim,

Yasasin Cumhuriyet.”

Talha Ozerdemoglu




Mr. White: Sen bi’ ara bizim ofise
ugra...

Mr. Blonde: Yavrucugum, LEVEL
sapigim, kung fu cekirgem; eger
animasyon yapmiyorsan anime
cizilmez! Manga cizilir. Vesile
oldun, okuyucularimiz da bilsin ki
Japon ¢izgi romanlarina “manga”
denir. Bunlari cizen kisilere
“mangaka” denir. Cizimler
animasyon haline getiriliyorsa da
bunun adi“anime”dir. Ciz! Ve
biiyiik iistat Oguz Aral'in dedigi
gibi gereksiz taramalardan kagin!
Bu arada eski

Mr. Blonde’u 6ldiirdiim; yasasin
yeni Mr. Blonde! Harr!

YODA VS DARTH VADER
Selamlarim sizi buylik LEVEL cami-
asl, nasilsiniz iyi misiniz? Mail'i saat
00:24'te génderiyorum.

Size bazi sorularim, isteklerim ve te-
sekkiirlerim olacak en azindan cevap
gonderirseniz sevinirim.

1. GeForce Fx 5500, Pentium 2.4 ve
768 MB RAM ile en distik ayarlariyla
olsa da Call Of Duty 4'li calistirabilir

3. Posta'nin sayfa sayisinin artmasi
cok iyi olur bence.

Joe: Ama yerimiz dar.
4.Yoda mi, Darth Vader mi? (Sahsen
“Yoda" diyorum.)

Mr. Blonde: Lord Vader; Yoda
emekliligini bosuna mi1 bataklikta
saklanarak gegirdi?!

5. Aranizda kim Fenerli?

Mr. O Ofis dahilinde Fenerli
Eddie: Tabii ki yok!

Joe: Yok mu?

6. Star Wars Battlefront 3'ten haber
var mi?

Mr. Blonde: Dedikodusu var
ancak yakin zamanda bekleme.
O vakte kadar sen Battlefront 2
ile takilmaya devam et, ben oyle
yapiyorum.

Sorularim bu kadar kendinize iyi
bakin, gug sizinle olsun
Chewbacca

JOKER ONLY MAKES JOKES
Selam HQ, iki yildir her sayinizi se-
verek okuyan bir okuyucunuzum ve
merak ettiklerimi cevaplamanizdan
bagska bir ricam yok. Neyse fazla da
soyleyecek bir seyim yok, agikcasi
kotl bir oyuncuyumdur ama giizel
senaryolar, grafikler ve MGS tarzi
oyunlar beni bu sektore bagladi...
Buylk ihtimalle simdiye kadar yazdik-
larim umurunuzda olmayacak onun
icin ben direk sorulara geceyim:
1. Ben asiri derecede bir anime hay-
ranlyim ve animeleri izleyebilecegim
site, kanal veya satin alabilecegim
bir yer yazarsaniz ¢ok sevinirim (MTV
haric).
Mr. Pink: www.anidb.net. Uye ol,
arastir, kazan!
Joe: Bu ne abi? Spam mail gibi...
2. PSP ya da bilgisayar icin hi¢ wake-
board, kiteboard ya da mountainbo-
ard oyunu var mi, bunlarin hastasiyim
da ben...
Mr. Pink: Maalesef yok. (Belki
\Wakeboard hi¢ bilinmeyen bir
loyun olarak ¢ikmis olabilir.)
Orange: 2003 yilinda
akeboarding Unleashed
‘eaturing Shaun Murray diye bir
loyun ¢ikmis. Sewer Run diye de bir
mountainboard oyunu buldum;
ilgilenirsen ismini Google’da arat

3. Sizce en iyi skateboard oyunu
hangisi ve PSP icin olanlari séyler
misiniz?

Mr. Orange: Su seriye de bir tiirlii

Mr. Blonde: Kos kendine bir kaykay
al, deck topla dagit. Hep sanal hep

sanal olmaz!

4. Beatdown tarzinda hig konsol
oyunu var mi ve de SSX'in yenisi
gelecek mi?
Mr. Pink: SSX'in yenisini Eddie

ve ben salya siimiik bekliyoruz
(Duygusaliz.) ama EA bu konuda
hicbir aciklama yapmiyor.
Unuttular SSXi... |

5. Her sayinizda verdiginiz tam stirim
oyunlar gercekten ¢ok glizel ama
daha “extreme” bir oyun verme sansi-
niz var mi ve de hi¢ bedava oynanan
extreme bir online oyun var mi?
Simdiden tesekkir ederim; okuyucu-
nuz olmak benim i¢gin yeterli, her ne
kadar oyunlarla icli disl olmasam da
merak ettiklerim bunlardi. Size kolay
gelsin, ayrica unutmadan senaryosu-
nu en sevdiginiz oyunlar hangileri?
Biraz monoton oldu galiba ama...
Joker_X_Erk_Apaydin

Mr. Blonde: Planescape Torment’in
senaryosunu ¢ok severim. Baldur’s
Gate serisinin de senaryosu
guzeldir. Bir de Full Throttle, cok
basit bir senaryosu var ama zaten
karmasik olmasina gerek yok.

€SKI - YENI

Sevgili LEVEL ahalisi...

Sizi bilmiyorum ama ben oyunlarin
bu seviyeye gelecegini tahmin ede-
mezdim. Artik hicbir stiidyo “Oynayisi
kolay olan, anlasilir ve surtkleyici

bir oyun yapalim” demiyor. Oyunlar

o kadar fazla yenilik iceriyor ki artik,
takip edemiyorum. Stiidyolar artik
oyle bir hal almis ki herkes “En iyisi ve
en yenilikgisi olalim” diye kasiyor. Ne
gerek var ki? Ne vardi Legacy of Kain
serisi gibi basit ama sikmayan, insani
kendine baglayan bir oyun yapilsaydi
veya Resident Evil'in ilk Gg oyunu

gibi bir oyun? RE4 bence fiyaskoydu.
Hikayesi, orijinal hikayeden tamamen
farklydi. Eski beyin yiyen zombile-
rimiz, tyrant’larimiz yoktu. RE5 de
sadece bir gorsel solen olacak. Daha
ilerisi olmayacak. Firmalarin yenilikgi
olmasi glizel fakat bu kadar yenilik de
fazla geliyor bir stire sonra.
Senaryolara gelirsek... Yeni oyunlar

ODULLU EDITOR YARISMASI

iste bu ayki 6nermelerimiz:

1.0 nasil bir sut?! Tam iki metreden ibrahim Toraman gidisiyla dyle bir

sut cekti ki sutun yarisi bosa gitti!”

bu konuda da sinifta kaliyor. Cogu-
nun hikayesi klise. Eski klasik oyunla-
ra bakarsaniz, cogunun hikayesinin
6zglin oldugunu gorirsiniz. Bu
yenilikci anlayis, neden senaryolarda
kendini gosteremedi?
Sonug olarak, bence artik oyunlar
icinde insanlari eglendirecek bir sey
olsun diye degil; en iyisi olalim diye,
x firmasinin satislarini gegelim diye
yapilyor. Biz de bunu g6z ardi edip
devam oyunlarinin g6z kamastiricili-
gina kapilip stirtip gidiyoruz...
Ozan Glizel
Mr. White: Bu bilingli oyuncu
tavrin icin seni kutluyorum. Bir
zamanlar bilgisayar oyunlarini
kiicimseyip onlari itici bulan
hanim kizcagizlarin cicili bicili
evcilik oyunlarini kesfedip biitiin
paraciklarini bu oyunlarina
yatirmalarindan sonra, haliyle
oyun piyasasinin da bozuldugunun
da bilmem farkinda misin?

erdim kendimi... Adamlarin hicbir

gisi yok ki; istedikleri

gibi, hayal ettikleri gibi, tam
da kafalarinda canlandirdiklari

gibi oyun yapiyorlar. Baslarinda

beyinlerinin etini yiyen patronlar
yok, oyun begenilmezse

-bosa gecen zaman disinda-
kaybedecekleri bir sey yok...
Hastasiyim bagimsiz yapimcilarin!

iLK MAIUIM

Merhaba LEVEL ahalisi...

Bu size gonderdigim ilk mail ve ¢ok
heyecanlyim. Tatilden yeni dondim
ve hemen size e-mail géndermek igin
bilgisayarimin basina oturdum. Neyse
konuyu fazla uzatmadan olumlu eles-
tirilerime ve sorularima geceyim.
Once elestirilerim:

1. Oncelikle, Posta’yi okurken
“Yaptiginiz incelemeler genelde
kisisel oluyor ve bodyle olunca gtizel
olmuyor” gibi yorumlar gortiyorum.
Bence kisisel olmasi daha giizel;
kisisel olanlari okumak insana daha

cok zevk veriyor yani. O yiizden boyle 2

GEGEN AYIN DOGRU CEVAPLARI
1.“Ben iyiyim!”

Derginin son giind, herkes 6lmek tizereyken

yemede gitmeye calisan dergi tayfasinin, fark
etmeden arkada biraktigi Firat'in haykirisi.

2.”Unutma da Courtney Love’a gidelim bi’ara.”

Soru: Yukaridaki ctimleler; hangi kosullar altinda, kime ve neden sarf
edilmistir? Cevaplarinizi level@level.com.tr adresine yollayin; gercek
sonuglara en ¢ok yaklasan okurumuz bizden suirpriz bir hediye kazanacaktir.

2.“Bir sarkida toplama albiim yapmiglar”

Sefik’in, Metallica’nin yeni albliimtindeki The
Day That Never Comes isimli sarkiy: dinledikten
sonraki yorumu.



9 dislnenlere karsryim.

Mr. Pink: Aferin bize o zaman.

r. Brown: inceleme ta

isisel olacak. Bu haber degil ki
arafsiz olsun. Biz yorum yazilari
aziyoruz. Yazi yazan hi¢ kimse
orum yaparken kendi goriisiinii
ansitmadan yazamaz. O zaman
unun adi inceleme olmaz. Ayrica
azar oraya kendi tecriibesini
ansitir. Zaten tecriibesi yoksa
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ulamaz dyle degil mi?

. Orange: Komik.

Joe: Nesnel inceleme yoktur; az

Cola vardir.

2.Yazdiginiz incelemeler gercekten

cok glizel ve yonlendirici. Sizin altin

odul verdiginiz oyunlari alip oynuyo-

rum ve ¢ok seviyorum mesela. Ama

daha az puan verdiginiz oyunlar

oynayinca o kadar keyif almiyorum.

Mr. Pink: O oyunlara karsi ihtiyath
avranasiniz diye diisiik puan
eriyoruz zaten. Dogru yoldasin.

Mr. Blonde: Biz yandik, sen yanma!
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Q.

iisiik puan verdiniz?” ve “Neden

u kadar yiiksek puan verdiniz?”
iyenler var ki...

Joe: Hakli abi adamlar; hem oyun
oynayip para kazaniyorsunuz, hem
de GTAIV gibi bir oyuna (!) diisiik
puan veriyorsunuz. Siz cidden bu
isten anlamiyorsunuz. Uzgiiniim;
kadroda degisiklige gitmem gerek.
3. Verdiginiz tam strim oyunlari se-
verek oynuyorum. Lutfen tam strim
oyun vermeye devam edin. Cok giizel
oyunlar veriyorsunuz; bunu nasil
yapiyorsunuz anlamiyorum. Tebrikler
vallahi.

Elestirilerim bu kadar. Sorularima
geciyorum:

]i

Mr. Pink: Bu ayki tam siiriim

1. Nisan sayiniza bakarken Starcraft 2
oyununun 6n incelemesinde LEVEL
dergisine 6zel “Denedik” damgasi

vardi ama oyunun cikis tarihi belli
degildi. Bu nasil olur? Yani cikmamis
bir oyun nasil denenebilir? Bu bir
baski hatasi midir? (Merakimdan
soruyorum.)

Mr. Pink: Test siiriimiinii deneyip

2. Assassin’s Creed oyununu oyna-
dim ve ¢ok sevdim. Acaba devam
oyunu ¢ikacak mi? Bu konuda
herhangi bir bilginiz var mi?

Mr. Pink: Evet, devami gelecek
lama hakkinda heniiz bir bilgimiz

gelmedi ya...
Eddie: Devami da ilki gibi
tekrarlarla dolu, monoton bir
oyun olacaksa ¢itkmasin.
Sorularim bu kadar. Olumsuz higbir
elestirim yok; siz oyun diinyasinin
en iyi dergisisiniz.

Kendinize iyi bakin. LEVELIn hep
bdyle olmasi dilegiyle esen kalin.
Umut Kéksaldi

Mr. Blonde: Eyvallah cigerim.

RED ALERT 3

Selam LEVEL dergisinin sevilen
calisanlari. Derginizi 30. sayinizdan
beri takip ediyorum. Bu size attigim
ilk mail; biliyorum biraz ge¢ oldu.
Hemen sorularima geceyim.

1. Ben Ug¢ yasimdan beri bilgisayar
oynuyorum ve 16 yasindayim; yani
tam bir oyun tutkunuyum. Ben de
sizler gibi olmak istiyorum. 139 sayi-
nizda verdiginiz bilgiyi tam anlama-
dim; ODTU ile alakaliydi. O konuyu
bana iyice anlatirsaniz sevinirim.
Mr. Blonde: Oy bana oylar bana!
Eddie: Durum sdyle Yigit'cigim;
Oyun Atélyesi boliimiimiizde,
goniillerini oyun yapimina
vermis yeteneklere yer veriyoruz.
ODTU’de ATOM (Oyun Gelistirme
Merkezi) sayesinde bu sektorde
ilerlemek isteyenler cok giizel
firsatlara sahip oluyorlar. Ve biz

HER AY ICERIGINDE HIC DEGISIKLIK
YAPILMADAN YAYIMLANAN KUTU
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de onlari sizlerle bulusturuyoruz.
2.Bana Red Alert tarzinda guizel oyun-
lar tavsiye edebilir misiniz?

&C3, World in Conflict.
Mr. Orange: Company of Heroes,
&C3, World in Conflict.
Eddie: Aranizdaki ¢cekim beni
germeye basladi.
3. Call of Duty'yi cok seviyorum ve
severek oynuyorum ama genelde
multiplayer oynuyorum ve bayagdi iyi
dereceler yapiyorum. Bu oyunla ilgi bir
turnuva yapmayi distinliyor musu-
nuz? Dustinliyorsaniz litfen beni de
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Mr. Pink: Biz ofiste ancak Call of
uty kutularini birbirimize atarak

egini de pek sanmiyorum

ine’da level 55
Sonra makineye format

urunca WoW'’a ihanet ediyorum;
sonra vicdan azabi cekiyorum.
Eddie: Cagiracagimiza emin
olabilirsin.
4. Sizden bir tane tam stirim oyun
isteyecegim. Diger sayilarda verirseniz
sevinirim: Dungeon Siege Il. Bu oyunu
cok seviyorum ama hicbir yerde bula-
madim; verirseniz ¢ok sevinirim.
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Mr. Blonde: Kismet.
Mr. Orange: Yil 2005, etiket

Microsoft. insallah...

5. Elif Abla seni ¢cok yurekten kutluyo-
rum LEVEL liginin her zaman birincisi
oldun. Senin kadar iyi bir kiz oyuncu
gormedim. Peki Elif Abla sen oyun
oynamaya kag yasinda basladin? Cok
merak ediyorum bunu.

Mr. Pink: Eddie heniiz annesinin

Mr. Orange: Artik bir gercegi

Eddie: Dort, bilemedin beg
yasinda...

6. Bana glizel PSP oyunlari 6nerebilir
misiniz? Final Fantasy tarzinda...
Mr. Pink: Final Fantasy VII: Crisis

Bu mail'i yayimlarsaniz sevinirim.

Yigit Glirsézlt

Mr. Blonde: Yayimladik; biz de
mutluyuz.

PES 2008
Selamlar LEVEL ahalisi. Nasilsiniz, iyi
misiniz? Diyarbakir'dan yaziyorum

ama belki siz bu mail'i okurken
Antalya'da olacagim. Sizi 129. sayI-
dan beri takip ediyorum. ilk mail'im,
heyecanimi mazur goérin. Sizi
sitkmadan sorularima gegiyorum.

1. PES 2008 bazi sorunlari var (Kale-
ciler, yapay zeka, paslar, hakemler,
bagiran spiker...) ancak oyunun
Brazukas Reload yamali hali ¢cok
zevkli; deneyin, tavsiye ederim.

Mr. Blonde: Ben futbol sevmem.

Mr. Orange: lyi ki varsin futbol.
2. Buradan Elif Abla’ya sesleniyo-
rum: GTA San Andreas’ta “Farewell

My Love..” gérevini nasil bir dala-
vereyle gegebilirim? Yaris oyunla-
rindan anlamam ve araba ¢ok drift
yaplyor.

Eddie: Aaa; dalavereye gerek
yok! Panik yapmadan, ¢ok fazla
gaza abanmadan, virajlari da
epey yavas alarak gecersin o
gorevi ya; Claude Bezgin Bekir
tadinda ilerliyordu o gorevde
yanhlis hatirlamiyorsam. Amaaan;
Catalina denen o kiz icin de
degmez ki aslinda... Fistik gibi
Michelle varken...

3. Elimde orijinal, cipli bir PS2 var; 8
MB Memory Card’im, ekstradan bir
controller'im ve feda edebilecegim
cok temiz 15 adet oyunum var. Bun-
lar toplamda ne kadara satabilirim?
PS2 de ¢ok temiz bu arada.

Mr. Pink: Sansliysan 200’e
satarsin._ |

4. Xbox 360, Turkiye pazarina ne
zaman giriyor ve ilk fiyati ne kadar
olacak?

Mr. Blonde: Microsoft heniiz
resmi olarak Xbox 360’1 piyasaya
sunmadi. Ama bekliyoruz,
istiyoruz!

5. Soul Calibur IV PC'ye ¢ikar mi?
(Benden ¢ok, kiiciik kardesim Bilge
istiyor.)

Mr. Blonde: Bilge'yi
yanaklarindan

sik benim igin.

6. Su Banpresto isimli firma PS2'ye
RPG oyunu cikariyor ya, sizce giizel
bir yapim olacak mi?

7. Niye N-Gage Abiler niye? Bir
anlasma falan mivar?

Mr. Pink: Giil gibi alet N-Gage.

Mr. Blonde: Ben ENGAGE! Diye
bagirmayi seviyorum. Star Trek
yiiziinden.

8. Intel GameX'i bir tirla Trkiye
turuna cikaramaz misiniz? Biz de



Mr. Orange: Tiirkiye turuna
tkaracagimiz bir tir ile Intel

amex’e katilmak isteyenleri
oplamak daha mi kolay olur
acaba?
9. Bu arada duisiindiim de oyunlar
icin hig farkl tur, tema ve konu
kalmadi; degil mi?
Mr. Blonde: insanlar zaman
zaman artik kesfedilecek bir sey
kalmadigini diisiiniir. Sonra bir
mucit cikip bu diisiinceyi yerle
bir eder ve yeni bir kesifler cag:
baslar!
10. Son olarak Tuna Abi mi, CJ mi;
Firat Abi mi, Kratos mu; Sefik Abi
mi, Spiderman mi?
Mr. Pink: Sevtap Parman.
Mr: Brown: Parmakli Sev-tap,
aydi sende yap. Once sev,
ap. Nedense Sevtap Parman
eyince aklima hep Parmakh
evtap demek geliyor. Cok mu
loyun oynuyorum Mr. Joe?
Mr. Orange: Her dalda

Eddie: insan yiyen dev
domates...

Joe: Nedense Firat Abi'ye kanim
isindi... “Firat Abi” diyecegim.
Hemen bitiriyorum. Hepinize iyi
calismalar.

Onur Ak¢ay

iNSANLIK ADINA

Merhabalar LEVEL ailesi. Mr. White:
Merhaba Arda. Hepinize bizlere
sundugunuz bilgiler ve imkanlar-
dan dolayi tesekkiir ederim.

Mr. White: Rica ederim.

Sizlere bu yazimda oyunlarin farkl
amacglarla nasil kullanilabilecegi
hakkinda fikirlerimi belirtmek
istiyorum. Istemesek veya kabul
etmesek de diinya su an itibariyle
bile soguk savasin esiginde. Gir-
cistan bolindd, Irak savasi heniiz
tam olarak sonra ermedi ve her
glin sehit haberleri almaya devam
ediyoruz. Yetiskinler, -bir diger
anlamda- ebeveynlerin oyunlar
hakkindaki ortak dustinceleri;

bu oyunlarin siddet icerdigidir.
Tabii ki bu fikre katiimiyorum.
Bence oyunlari sosyallesmek

veya psikolojik tedavi amaclariyla
kullanabilir(ler)iz. Ornek olarak, su
anda Gircistan topraklarinda ya-
sayan binlerce ¢cocuk savasin etkisi
altinda. Amerika her giin yardim
amacli gemiler génderiyor. Oysa
ki bu tlke oyun piyasasinin kalbi.
Bunlari derken tabii ki yiyecek
ihtiyacinin dogal bir zorunluluk
oldugunu biliyorum. Yalniz bu
cocuklarin yiyecek disinda sosyal
ve psikolojik tedaviye de ihtiyaclari

vardir. Bu tip yerlere (Giircistan,
Irak vb...) oyun goturebilirler. FIFA,
The Sims, NFS gibi oyunlar bu ¢o-
cuklari hem eglendirir, hem de su
anki durumlari itibariye savasi bir
nebze olsun unutabilirler. Oralara
oyun platformlari kurmak ¢ok zor
bir sey degildir bence. Bu sekilde
oyunlarin siddete yoneltmedigini
hem diinya kabul eder, hem de
bizler ailelerimize bunu anlatmak
zorunda kalmayiz. Bu benim sahsi
fikrim tabii ki.

Mr. White: Elbette cok giizel,
cok icten ve iyi niyetli bir

hayal kurmussun ¢cocugum
ama kafasina bombalar inen
insanlarin oniine alin size
bilgisayar oyunu dersek, bizi
orada keseceklerinden emin
olabilirsin. “Burada baris ve
huzur icinde oyunlarimizi
oynayabiliyor olmamizin
degerini de unutmamak lazim”
diyerek bu ayki didaktik cevap
kotami dolduruyorum.

Mr. Blonde: Amerikan

gemileri demokrasi gotiirdii
zaten; insanlar bellerini
dogrultamiyor. Buralardan

el ayak cekseler daha iyi olur
bence. Bir de hangi oyunlari
yollasak acaba? Red Alert

3, World in Conflict, Crysis
Warhead, S.T.A.L.K.E.R.: Clear
Sky?

Bu mail'imi butlin LEVEL ailesinin
okumasini gercekten isterim.
Arda Karaahmetoglu

Eddie: Duyarhhigin icin cok
tesekkiirler Arda.

SORUNSUZ, SORUSUZ BIR
MAIL

Selam LEVEL ailesi,

Sorularima ge¢meden 6nce boyle
gtizel bir dergi yayimladiginiz icin
tebrik ediyorum. 125. sayinizdan
beri sizi takip ediyorum. Gergek-
ten hem eglendirip, hem bilgilen-
diriyorsunuz. Bu arada kimse Elif
Abla’'nin saglarina laf etmesin. O
kendine gore degistiriyor; rahat
birakin Elif Abla’'mi. Neyse fazla
uzatmadan ve P.O.S.T.A.L/a diis-
meden ben sorularima gegeyim.
1. Eski bir Call of Duty oyuncusu
olmama ragmen eskiyen bilgisa-
yarim yiiziinden CoD4 oynayama-
dim ve bu yiizden Call of Duty'yi
unutmak istiyorum. Bana onun
gibi ikinci Diinya Savasi temali bir
FPS 6nerebilir misiniz?

deneyebilirsin.

Mr. Blonde: Return to Castle
Wolfenstein geldi aklima.

Mr. Orange: Brothers in Arms

2. Bir PSP kullanicistyim. Sizce

PSP'nin devri gegmeye mi bagladi?

Artik cok iyi PSP oyunlari cikmiyor

sanki. (God of War haric.) Siz bu

konuda ne distinliyorsunuz?

i seviyeye bir tirlu

eterli 6zeni gosteremiyor.

Mr. Orange: Ben bir tiirlii

pana. |

Eddie: Mr. Pink’e katiliyorum
ayrica diyorum ki PSP’ye
odaklansalar giliniimiizdeki
c¢ogu PS3 oyunundan daha
kaliteli yapimlar sunarlar PSP
sahiplerine.

3. Derginin yaninda verdiginiz
oyunlar igin tesekkiir ediyorum.
Biraz daha yeni oyunlari verme
imkaniniz var mi?

Mr. Pink: Bu yaziyi okuyorsan,

dileklerin de gerceklesmi

Mr. Orange: Elimizden geleni

ardimiza koymuyoruz vallahi.

P.O.S.T.A.L*

Noktasina dokunmadan...

canim sikildi okulu asiyom
Ogulcan Simsek

4. Anime izlemeye karar verdim.
Onerdiginiz bir anime var mi?

ion! Yok yok; saka.
rtik Evangelion izleyerek
aslamak zorunda degilsiniz
anime maratonuna. Film
lolarak 6nce Vampire Hunter
izle, ardindan bir Spirited
way (veya Howl’s Moving
astle) ve sonrasinda da
leach, Naruto, Samurai 7,
engen Toppa Gurren Lagann
veya RahXephon izleyerek bu
linyada kaybolabilirsin.
Mr. Blonde: Vampire Hunter
D izledikten sonra gozlerin
kaliteli animasyona oyle
alisacak ki diger animeler
kalite olarak kesmeyebilir.
Samurai Champloo, Berserk,
The Melanchony of Haruhi
Suziyama... Sen izle biz yine
tavsiye ederiz.
5. N-Gage Ligi her hafta olacak
mi, yoksa bir haftaliga mi 6zeldi?
Mr. Pink: Sonsuza dek N-Gage
nayacagiz.
Eddie: “Sonsuza kadar” dedigi
birkag ay...®

“

aldigimda cevaplarimi okuya-
bilirim. Herkese selamlar ve iyi
calismalar...

Alp Mehmetoglu

Biri yakalarsa asil o zaman canin sikilacak.

mrhba lewil drgisi benim bi tane atarim var icinde marionun gaseti
var stiper bi oyn hrkse davsiyeeee edrim? gelcek ay bide gameboyy
edvens alcam? gelcek Ay herkse lapdop hedie verirseniz cok mtlu

oluruz? okuyucilari girmak istemezsiniz demi yani dergiyi 190. sayi-

Arda Yildiz

Herkese degil de sana elektrik soklu klavye hediye edecegiz.

Sevgili Rezervuar Kdpekleri;

Gormeyeli nasilsiniz?Bu postayi asiri sikilmis ve LEVEL okumaktan
beynimin kafamda sitla¢ kivamina gelmesi sonucu beynimin kula-
gimdan pirttigini fark ederekten hemen size mesaj yazip kendime

gelmeye karar verdim.
Orhan Asim Arslan

Tip diinyasinda bir ilk: Kulaktan beyin pirtigi!

eger bu meyilimi P.0.S.T.A.L.a eklemezzeniz wowdaki aydinizi ban-

larim msn nizi banlarim heklerim eklerim :)):):
immm baska baskaaa haa bide yediniz ictiniz herseyi siz almadan
once n..ella reklami gibi agzimi deydiririm :):):) aa bide hepinizi coook
seviyoruuum :))))))
Kasim Yilmaz
Buradan Konya‘daki dayimiza, WoW‘daki aydin‘imiza selamla-
rimizi...

;) ayyy ¢ook komiim ...

*Perdede Oha Sapik Tabelasi Asiliydi Lan






BROTHERS IN ARMS: HELL S HIGHWAY

NBA 2K9
SILEN'C HILL: HOMECOMING VE FAZLASI

LEVEL



| MOEBBET MUHABBET vzan cen & eroem

IIQVARBIMIKURSY

Kalp masaji yapmaktan saglari agarmis olan bir arkadasimiz.

DizilpIZIlINGY i ZAD EXSERD AIBIRINGI|Y[Z











